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Congratulations on your acquisition of a Yamaha DMP7D Digital Mixing
Processor.

The Yamaha DMP7D Digital Mixing Processor is an all-digital mixing and
signal-processing system that offers direct digital interfacing to virtually all types
of digital recording and processing equipment. It effectively integrates an 8 x 2
digital line-level mixer with sophisticated digital effects capability. Each and
every parameter — from fader positions to effects and EQ settings — is fully
programmable. Up to 30 complete system configurations can be stored in
internal memory and recalled at the touch of a key for instant "'scene” changes.
External RAM cartridges provide an extra 67 memories. What's more, the
DMP7D is MIDI compatible. MIDI program change commands Jrom external
equipment can be used to automatically switch scenes, or a MIDI sequence
recorder can be used to store mixdown and effects change operations in real
time. If 8 inputs aren't enough for your requirements, the DMP7D permits
digital cascading of 2 or more units. The DMP7D is both a revolutionary
production tool and "musical instrument” in its own right. In one compact,
easy-to- use unit it offers more creative potential than has ever been offered in
this field, and direct digital interfacing makes it a perfect maich for the most
advanced music and sound production applications.

In order to take full advantage of the tremendous potential offered by the
DMP7D, we urge you to read this operation manual thoroughly, and keep it in a
safe place for later reference.

FCC CERTIFICATION (USA)

This equipment generates and uses radio
frequency energy and if not installed and used
properly, that is, in strict accordance with the
manufacturer's instructions, may cause
interference to radio and television reception. It
has been type tested and found to comply with
the limits for a Class B computing device in
accordance with the specifications in Subpart J
of Part 15 of FCC Rules, which are designed to
provide reasonable protection against such
interference in a residential installation.
However,there is no guarantee that
interference will not occur in a particular
installation. If this equipment does cause
interference to radio or television reception,
which can be determined by turning the
equipment off and on, the user is encouraged
to try to correct the interference by one or more
of the following measures: '

Reorient the receiving antenna.

Relocate the equipment with respect to the
receiver.

Move the equipment away from the receiver.

Plug the equipment into a different AC power
outlet so that it and the receiver are on different
branch circuits.

If necessary, the user should consult the
dealer or an experienced radio/television
technician for additional suggestions. The user
may find the following booklet prepared by the
Federal Communications Commission helpful:

"How to identify and Resolve Radio-TV
interference Problems".

This booklet is available from the U.S.
Government Printing Office, Washington, DC
20402, Stock No. 004-000-00345-4.
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Herzlichen Gliickwunsch zum Kauf des Yamaha DMP7D Digital.
Mischprozessors,

Beim Yamaha DMP7D Digital-Mischprozessor handelt es sich um ein rein
digitales Misch- und Effektprozessorsystem, das Digitalanschliisse fiir praktisch
alle Arten von digitalen Aufnahmegerditen und Signalprozessoren aufweist. Der
DMP7D stellt eine Kombination aus einem 8 x 2 Digital-Mischpult fiir
Hochpegelsignale und einem hochwertigen Digital-E ffekigerdt dar. Alle
Parameter, von den Fader-Positionen bis zu den Entzerrungseinstellungen sind
voll programmierbar. Es kénnen bis zu 30 komplette S ystemanordnungen im
internen Speicher abgelegt werden, die dann auf Tastendruck abrufbereit sind,
um direkte Klangbildwechsel durchfiihren zu kénnen. Falls dies nicht ausreicht,
bieten externe RAM-Cassetten weitere 67 Speicherplitze. Natiirlich ist der
DMP7D voll MIDI-kompatibel. MIDI-Programmwechselmeldungen von
externen Geriten kinnen daher automatisch Klangszenenwechsel im DMP7D
auslosen, Daneben kinnen Abmischungen und Effektumschaltungen mit einem
MIDI-Sequenzer in Echizeit aufgezeichnet werden, Falls Ihnen 8 Einginge
nicht geniigen, kinnen Sie zwei oder mehr DMP7D mittels einer Digital-
Kaskade in Reihe schalten. Damit ist der DMP7D nicht nur ein revolutionires
Produktionswerkzeug, sondern auch ein "Musikinstrument". Dieses kompakte,
einfach zu bedienende Geriit bietet mehr schopferisches Potential, als je zuvor
auf diesem Gebiet geboten wurde. Dank der direkten Digitalanschliisse ist er die
ideale Kombination fiir hochwertige MIDI-Instrumente und ein Studiowerkzeug,
das lhnen neue Wege weisen wird.

Um das unglaubliche Potential des DMP7D voll ausnutzen zu kénnen, sollten
Sie diese Bedienungsanleitung sorgfiltig durchlesen und zur Spiiteren
Bezugnahme an einem sicheren Ort aufbewahren.



———— Besonderheiten des DMP7D — ——

e Kompatibilitdt mit allen Digital-Formaten

Der DMP7D 148t sich mit praktisch allen Arten von
protessionellen Digital-Rekordern, -Prozessoren
oder DAT-Rekordern einsetzen. Um eine
umfassende Eingangsanpassung zu ermdglichen,
ist eine Reihe von Eingangsschnittstellen lieferbar,
wahrend die Ausgdnge des DMP7D volle
Digitalkompatibilitat bieten.

Vielseitiges Sonderzubehér

Neben den Eingangsschnittstellen, die den
AnschluB an praktisch alle Arten von digitalen
Aufzeichnungsgeréaten erlauben, bietet Yamaha
A/D- und D/A-Wandler fir dieses Gerat, um eine
volle Analog/Digital-Kompatibilitat herzustellen.

Abtastfrequenz zwischen 44,1 und 48 kHz
umschaltbar

Damit kann der DMP7D an Gerate angepaBt
werden, die mit diesen Abtastfrequenzen arbeiten.

3 digitale Effektsysteme

Der DMP7D bietet drei Effektschleifen (Sends), von de-
nen jede einen internen digitalen Hochleistungs-
Multieffektprozessor besitzt. Mit den Effektschleifen
1 und 2 haben Sie Zugang zu jeweils 17 verschiede-
nen Effekten, darunter Hall (Reverb), Gate Reverb
{Nachhall mit Kennschaltung), Verzégerung (Delay),
Echo, Flanger, Phaser, Tremolo und Symphonic. Die
einzelnen Parameter, die die verschiedenen Effekte re-
geln, kénnen ebenfalls programmiert werden. Effekt-
schleife 3 kann entweder ein eingebautes System mit
tinf Effekten speisen, oder aber angeschlossene si-
gnalverarbeitende Geréte Uber Effect Send- und Return-
Anschlisse an der Riickssite.

VerlaRliche motorisierte Schieberegler mit Mehrfach-
funktion

Die Schieberegler fir die einzelnen Kanile, Master
(Stereohauptbus), Effect Return und Dateneingabe
sind alle motorisiert und digital geregelt. Wie alle an-
deren Parameter des DMP7D auch, kdnnen die Einstel-
lungen dieser Schieberegler gespeichert und bei
Bedarf abgerufen werden. Die Regler bewegen sich
automatisch zu den programmierten Stellungen, wo-
durch die jeweiligen Pegeleinstellungen auf einen Blick
bestatigt werden kénnen.

Flexibler Digitaler Entzerrer

Jeder Kanal des DMP7D verfligt (iber einen
flexiblen digitalen Entzerrer mit drei Bandern. Jedes
Band erméglicht Frequenzregelung mit bis zu 15 dB
Signalanhebung oder -dampfung und Bandbrei-
teneinstellung (Q = Gute) Ober den weiten Bereich
von 0,1 bis 5,0. Die Hoch- und Tieffrequenzbander
bieten auBerdem glocken- und kuhschwanzcharakte-
ristische Filterverlaufe.

® Eingebauter Stereokompressor
Ein separates digitales Stereokompressorsystem fir
den Stereobus steht intern zur Verfligung. Fir viele
Anwendungen ist die Stereokompression des Stereo-
Hauptsignals eine unbedingte Notwendigkeit. Beim
DMP7D ist diese Fahigkeit schon eingebaut.

® Speicher

Der DMP7D besitzt 30 interne Speicherstellen,in wel-
chen alle Parameter des Mischpults gespeichert wer-
den kénnen. Sie kénnen bis zu 30 véllig verschiedene
Verarbeitungskonfigurationen oder ““Szenen” pro-
grammieren und speichern und sofort abrufen, wann
immer sie bendtigt werden. Ein Kassettenschacht ist
fur den Einschub von externen Yamaha RAM-4-Spasi-
cherkassetten vorgesehen, in denen zusétzlich noch
67 Konfigurationen gespeichert werden kénnen.

® Mdéglichkeit der MIDI-Regelung

Gespeicherte Konfigurationen kénnen auch ange-
wahit werden, indem einfach die entsprechende MIDI-
Programmwechselnummer an den DMP7D geschickt
wird. Das Gerat kann sogar direkt an einen MIDI-
Sequenzer angeschlossen werden, um so Speiche-
rung und Wiedergabe von Misch- und Verarbeitungs-
vorgdngen in Echtzeit durchzufihren. Bej
komplizierten Sequenzen, die nach gleichzeitiger Laut-
starkeregelung, Entzerrungsadnderungen usw. auf
mehreren Kanilen verlangen, kénnen diese auf dem
Sequenzer einzeln (berspielt werden {Overdubbing).
Daraufhin brauchen Sie nur die Sequenz wie mit je-
dem anderen MIDI-kompatiblen Musikinstrument wie-
derzugeben, und die ganze Abfolge von Misch- und
Signalverarbeitungsvorgéangen wird bis in die feinsten
Einzelheiten reproduziert.

* S0LO-Betriebsart fiir das individuelle Abhéren ein-
zelner Kanale

* Programmierbare Stereo-Panregelung

* Spitzenpegelanzeigen fir Effekt, Kanal und Stereo
Master

* Flussigkristallanzeige mit zwei Zeilen zu je 16
Zeichen

* Zweistellige 7-Segment Leuchtdiodenanzeige der
Speicherstellennummern

* Speicherschutz

* FulBpedalregelung des Ausgangspegels
{mit FC7, Sonderzubehtr)

* MIDI-Blockabwurf moglich
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VORSICHTSMASSNAHMEN

. UBERMASSIGE HITZE, FEUCHTIGKEIT, STAUB
UND VIBRATIONEN VERMEIDEN

Dieses Gerét nicht dort aufstellen, wo es unter Um-
sténden hohen Temperaturen oder hoher Feuchtigkeit
ausgesetzt ist — wie zum Beispiel in der Ndhe von
Heizkorpern. Vermeiden Sie auf3erdem Orte, die (ber-
malig staubig sind oder wo mit starken Vibrationen
zu rechnen ist, die zu mechanischen Schéaden fihren
kénnen.

. ERSCHUTTERUNGEN VERMEIDEN
Starke Erschutterungen kénnen das Gerét beschadi-
gen. Behandeln Sie es daher vorsichtig.

. GERAT NICHT OFFNEN ODER VERSUCHEN, REPA-
RATUREN ODER VERANDERUNGEN SELBST
DURCHZUFUHREN

Dieses Gerat enthalt keine Teile, die vom Benutzer
selbst gewartet werden kénnen. Instandsetzung nur
von qualifiziertem Yamaha-Personal durchfiihren las-
sen. Wird das Geréat gedffnet oder versucht, an den
internen Schaltkreisen herumzubasteln, gehen die Ga-
rantieanspriiche verloren.

. SICHERSTELLEN, DASS DAS GERAT ABGESCHAL-
TET IST, EHE ANSCHLUSSE VORGENOMMEN
ODER GELOST WERDEN

Geréat immer ausschaiten, wenn Kabel angeschlossen
oder herausgezogen werden. Dies ist wichtig zur Ver-
meidung von Schaden am DMP7D selbst oder ande-
ren angeschlossenen Geréaten.

. MIT KABELN VORSICHTIG UMGEHEN
Beim Einstecken und Herausziehen von Kabeln inklu-
sive des Netzkabels diese stets am Stecker fassen
und nicht am Kabel selbst.

. MIT EINEM WEICHEN, TROCKENEN TUCH
ABWISCHEN

Niemals chemische Losungsmittel wie Benzol oder
Verdinner verwenden, um das Gehause zu reinigen..
Nur mit einem weichen, trockenen Tuch abwischen.

.IMMER AN EINE ENTSPRECHENDE STECKDOSE
ANSCHLIESSEN

Sicherstellen, daR die auf der Ruickseite des Gerates
angegebene Spannung derjenigen des ortlichen
Stromnetzes entspricht.

Bundesrepublik Deutschland: 220 V

. ELEKTRISCHE STORUNGEN
Da der DMP7D digitale Schaltkreise verwendet, kann
er in Fernsehapparaten, Radios oder dhnlichen Gera-
ten Stérungen verursachen, wenn er zu nahe bei ih-
nen aufgestellt wird. Falls sich ein solches Problem
ergibt, den DMP7D in grésserer Entfernung von den ge-
storten Geraten aufstellen.

9. SPEICHERSICHERUNGSATTERIE

Der interne Speicher des DMP7D wird von einer
langlebigen Lithiumbatterie (Lebensdauer etwa 5
Jahre) gespeist. Wenn die Spannung der Batterie
unter 2,5 Volt sinkt, diese von qualifiziertem
Yamaha-Fachpersonal austauschen lassen. Auf
Seite 120 finden Sie Einzelheiten UOber
"UBERPRUFUNG DER BATTERIE (BATTERY
CHECK)".

10.FEHLERMEDLUNGEN

Beim Einschalten des DMP7D wird automatisch ein
ROM- und RAM-Speichertest durchgeflhrt. Falls
dabei eine Stérung entdeckt wird, erscheint eine der
folgenden Meldungen auf der Speicher-
nummernanzeige. Falls eine dieser Fehler-
meldungen auftaucht, das Gerat von einer Yamaha-
Kundendienststelle tberpriifen lassen.

,L ,'7 FEHLER IM HAUPT-ROM

MEMORY

E " FEHLER IM HAUPT-RAM (INTERNE CPU)
E ’_:i FEHLER IM HAUPT-RAM (EXTERNE CPU)
,"_—;Mg FEHLER IM NEBEN-ROM

E "7’ FEHLER IM INTERNEN NEBEN-RAM

MEMORY

1
I~
~l

FEHLER IM EXTERNEN NEBEN-RAM

MEMORY
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BEDIENFELD UND ANSCHLUSSE

| BEDIENFELD |
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@ Kanal-/Effect Send-Schieberegler

Je nach gewahiter Betriebsart arbeiten diese 8 Schie-
beregler (Fader) als Pegelregler entweder fir die 8 Ein-
gangskanale des DMP7D oder aber flr den Effect Send
des jeweiligen Kanals. Bei diesen Fadern handelt es
sich um auRerst zuverldssige motorisierte Schiebere-
gler, die sich sicher und angenehm bedienen lassen.

® 60 0 O

@ Effect Return-Schieberegler

Stellt den Riickfluhrpegel fiir die drei Effektschlieifen
des DMP7D ein. Die jeweils wirksame Effektschleife
wird mit den Wahltasten Effect Send Select @
bestimmt.

[Ndhere Bedienungshinweise finden sich auf S. 105.]

© Stereo-Hauptschieberegler (Master Fader)

Dies ist der Hauptschieberegler fir das Stereopro-
gramm. Er bestimmt den Gesamtpegel des Stereo-
Hauptausgangsbusses.
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O Kanal-Einschalttasten {ON)
Diese Tasten haben die gleiche Funktion wie Kanal-
Schalttasten auf einem herkdmmlichen Mischpuit —
sie schalten den jeweiligen Kanal ein (ON) oder aus.
Leuchtet die Leuchtdiode einer Taste, ist der entspre-
chende Kanal eingeschaltet. Ist die Leuchtdiode hin-
gegen nicht an, ist ihr Kanal ausgeschaltet und sein
Signal wird weder dem Stereo-Hauptbus noch den Ef-
fektbussen zugefiihrt. Die ON-Tasten fur die Schie-
beregler RETURN und STEREO arbeiten ahnlich. Im
Falle des Stereo-Hauptschiebereglers schaltet die ON-
Taste den Stereoausgang des Mischpults ein (ON)
oder aus, wahrend die ON-Taste oberhalb des
RETURN-Faders verwendet wird, um die drei Effekt-
schleifen des DMP7D einzeln ein- oder auszuschalten.
[Nahere Einzelheiten finden Sie auf Seite 101.]

@ Kanalwahlschalter SELECT

Die Kanalwahlschalter SELECT im oberen Bereich der
Bedienelemente fir die einzelnen Kanale erlauben die
Wahl eines einzelnen Kanals, der dann mittels der Pro-
grammiertasten am rechten Teil des Bedienfeldes pro-
grammiert werden kann. Ein Kanal mu3 durch seine
SELECT-Taste gewahlt sein, um PAN, PHASE, EQ
{Entzerrung) und andere Parameter individuell pro-
grammieren zu konnen.

@ Parametertasten (PARAMETER) und Schieberegler
fur Dateneingabe (DATA ENTRY)

Die vier Parametertasten und der Schieberegler fir
Dateneingabe (DATA ENTRY) sind die wichtigsten
Bedienelemente fir das Programmieren des DMP7D.
Sie werden sowohl verwendet, um die Parameter, die
programmiert werden sollen, auszuwahlen, als auch
um die Werte der jeweiligen Parameter einzustelien.

© Speichertasten {(MEMORY)
Die vier Speichertasten ermoglichen die Anwahi der
30 internen Speicherstellen des DMP7D und 67 exter-
nen Speicherstellen einer RAM-4-Kassette, um Daten
darin zu speichern oder von dort abzurufen.
[Detaillierte Angaben auf S. 112.]

@ Effect Send-Wahltasten
Mit diesen Tasten wird bestimmt, welche der drei Ef-
fektschleifen des DMP7D verwendet wird.
[Detaillierte Angaben auf S. 104.]

© FADER FLIP-Taste

Die FADER FLIP-Taste schaltet die Funktion der 8 Ka-
nalschieberegier zwischen Kanalpegelregelung und Ef-
fect Send-Pegelregelung um. Ist die Leuchtdiode der
FADER FLIP-Taste aus, arbeiten die Fader als Kanal-
pegelregler. Wenn diese Diode hingegen leuchtet, re-
geln die Fader den Effect Send-Pegel fur ihren
jeweiligen Kanal.

Der Status der FADER FLIP-Funktion wird aul3erdem
durch die Anzeigelampchen fur die Betriebsart Chan-
nel/Send angezeigt.

[Detaillierte Angaben auf S. 104.]

@ Effektart/Effekt Parameter-Wahltasten

Durch Driicken der Taste EFFECT SEL wird es még-
lich, unter den zur Verflgung stehenden Effekten der
jeweils eingeschalteten Effektschleife zu wahlen. (Die
Wahl selbst erfolgt mit den PARAMETER-Tasten oder
dem DATA ENTRY-Schieberegler. ) Sobald der ge-
winschte Effekt gewahlt wurde, kann die Taste EF-
FECT PARAM gedrlckt werden, womit der Benutzer
Zugang zu Parametern innerhalb des jeweiligen Ef-
fekts hat, deren Einstellungen dann entsprechend ge-
andert werden kdnnen.

[Nahere Einzelheiten auf S. 104 und 106.]

@ Effect Send PRE/POST Wabhlschalter

Mit dieser Taste kann fir jeden der 8 Kanale des
DMP7D die Effect Send-Position vor (PRE) oder nach
(POST) dem Schieberegler gewahlt werden.
[Detaillierte Angaben auf S. 105.]

P SOLO-Taste

Dricken dieser Taste schaltet das SOLO-
Monitorsystem ein, wodurch bestimmte Eingangska-
nalsignale, Effect Send-Signale oder aber eine Grup-
pe von Eingangskanalsignalen oder Effect
Send-Signalen abgehdrt werden konnen.

[Nahere Einzelheiten auf S. 112.]

@ Entzerrungswahischalter (EQ)

Mit diesen Wahlschaltern werden die drei Frequenz-
bereiche des Entzerrers {low = tief, middle = mittel
und high = hoch) fir den jeweiligen Kanal gewahit.
Sobald der Frequenzbereich mit diesen Tasten be-
stimmt wurde, kénnen die einzelnen EQ-Parameter
mit Hilfe der Parametertasten und des DATA ENTRY -
Schiebereglers gewahlt und eingestelit werden.
[Detaillierte Angaben auf S. 103.]
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@ UTILITY-Taste
Durch die UTILITY-Taste erfolgt der Zugriff auf eine
Liste der Dienstprogrammfunktionen, darunter Spei-
cherschutz, Eingabe von Programmnamen fur die
Speicher des DMP7D, Kopieren von Daten zwischen
Kanalen, Uberprifung der Batterie und andere. Mit je-
dem Drucken der UTILITY-Taste wird zur nachsten
Funktion auf der Liste weitergeschaltet, bis die
Dienstprogrammbetriebsart schliel3lich verlassen
wird, nachdem die letzte Funktion aufgerufen wurde.

@ MIDI-Taste
Alle MIDI-Funktionen des DMP7D sind in einer Liste
enthalten, die durch diese Taste aufgerufen wird: Zu-
weisung von Programmwechselnummern, Zuweisung
von Kontrollwechselnummern, Zuweisung von Noten-
nummern, Blockabwurf, RicklUbertragung und
andere.

@ AUTO/MANUAL-Taste

Diese Taste wahit zwischen den Betriebsarten fur au-
tomatische und manuelle Regelung. In der manuellen
Betriebsart konnen MIDI-Schiebereglerdaten Uber-
steuert und die Faderposition mit der Hand geandert
werden, bis die automatische Betriebsart wieder ge-
wahlt wird. In der automatischen Betriebsart bewe-
gen sich die Fader weiterhin zu ihren programmier-
ten Stellungen, auch wenn sie zeitweilig mit der Hand
aufgehalten werden.

[Nahere Einzelheiten auf S. 117]

@ COMP-Taste
Zugriff auf den eingebauten Stereokompressor des
DMP7D gibt diese Taste. Damit kann dieser Effekt dann
programmiert werden.
[Detaillierte Angaben auf S. 111]

@ PAN/PHASE-Taste

Mit dieser Taste erfolgt der Zugriff sowohl auf die
Pan- als auch auf die Phasenumkehrfunktion des ge-
genwiartig gewahlten Kanals. Fur die Pan-Position ste-
hen 17 diskrete Werte von ganz links bis ganz rechts
zur Wahl, wahrend die Phase entweder auf normal
oder umgekehrt gestellt werden kann, um eine Pha-
senanpassung zwischen den Eingangssignalquellen zu
ermoglichen.

[Nahere Einzelheiten auf S. 102.]

@ Beleuchtete Fliissigkristall-Datenanzeige
Je 16 Zeichen in 2 Zeilen koénnen auf dieser
Flussigkristall-Datenanzeige angezeigt werden. Alle
Parameter wahrend des Programmierens sowie an-
dere notwendige Informationen sind stets leicht
abzulesen.

€ Spitzenpegelanzeige fiir das Stereoprogramm
Auf diesem Anzeigenpaar fur den rechten und linken
Kanal kénnen die Pegel im Stereo-Hauptausgangsbus
abgelesen werden.

@ Spitzenpegelanzeige fir Eingang {(INPUT) und Send
Die mit INPUT bezeichnete Anzeige gibt den Ein-
gangsspitzenpegel des gewahlten Eingangskanals an.
Die Spitzenpegelanzeige SEND gibt Auskunft Uber
den Send-Pegel, der sich aus den Signalen von den
derzeit gewahiten Kanalen des Mischpults zusam-
mensetzt.

@ Pan-Anzeigen der einzelnen Kanile
Drei Leuchtdioden — zwei rote in Pfeilform zu beiden
Seiten einer quadratischen orangetarbenen in der Mitte —
zeigen die ungefahre Pan-Position in finf Stufen an.

@ Leuchtdiodenanzeige der Speichernummer

Diese zeigt die Nummer der gegenwartig gewahiten
Speicherstelie an. Wenn diese Anzeige kontinuierlich
aufleuchtet, gibt die angezeigte Nummer die jeweils
aktive Stelle an, wahrend eine blinkende Nummer da-
rauf hinweist, daB eine Speicherstelle zwar gewahilt,
aber noch nicht aufgerufen wurde (oder aber, dalk die-
se Speicherstelle gar nicht aufgerufen werden kann,
weil sie keine Daten enthalt).

@ Betriebsartanzeigen fiir Kanal(CHANNEL)/SEND
Diese zeigen die gewahlte Betriebsart fur die 8 Kanal-
/Effect Send-Schieberegler an. Die Anzeige CHANNEL
leuchtet auf, wenn die Fader als gewohnliche Pegel-
regler ihres jeweiligen Kanals fungieren (FADER FLIP-
Leuchtdiode aus). Wird die Taste FADER FLIP ge-
drickt, leuchtet eine der drei Leuchtdioden SEND 1,
SEND 2 oder SEND 3 auf, je nachdem welche Effekt-
schieife den Schiebereglern zugewiesen worden ist.
Die Effect Send-Wahltasten @ werden verwendet,
um eine der Effektschieifen der Regelung durch Fa-
der zuzuweisen.

@ Kassettenschacht
Hier kann eine Yamaha RAM-4-Kassette eingescho-
ben werden, um damit Uber weitere 67 Speicherstel-
len zu verflgen (Speichernummern 31 bis 97).
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© Netztaste (POWER)

Dient zum Ein- und Ausschalten des DMP7D. Beim
Einschalten werden alle Bedienelemente und Parameter
auf ihren Status vor dem letzten Ausschalten riickgestellt.

@ Digitaleingang (DIGITAL INPUT)

*

Dieser Eingang empfangt Uber eine der von Yamaha
erhaltlichen Eingangsschittstellen (IFU) 8 Kanale mit
PCM-Audiosignalen. Der DIGITAL INPUT-AnschiuB
verarbeitet auBerdem Datenwort-, Bit-Taktgebersignale
und Emphasis ON/OFF-Signale (falls vorhanden).

Bezlglich Informationen zu den lieferbaren
Eingangsschnittstellen und anderem Zubehdr, siehe Seite
146. Zwecks Ausgangsdaten und AnschluBbeispiele,
siehe Seite 135.

@ Eingangsformatschalter INPUT FORMAT)

Dieser Schalter bestimmt die Art des Digitalformats der
Audiosignale, die vom INPUT FORMAT-AnschluB3
verarbeitet werden kénnen. Die Stellungen des INPUT
FORMAT-Schalters sind wie folgt:

I

O EM
Die

® O

Modell fur die U.S.A. und Kanada

Y — Yamaha-Format. Wird verwendet, wenn Signale
vom AD808 usw. empfangen werden sollen.

S — Sony-Format. Wird verwendet, wenn Signale
Uber die getrennt erhaltiche Schnittstelle IFU2
von einem Sony PCM-3324 bzw. Signale von
einem Sony PCM-1610/1630 tber die getrennt
erhaltliche Schnittstelle IFU3 empfangen
werden sollen.

M — Mitsubishi-Format. Wird verwendet, wenn
Signale von einem Mitsubishi X-850 oder Atari
DTR-900 uber die getrennt erhaltliche IFU1
Schnittstelle empfangen werden sollen.

PHASIS-Schalter

Emphasis-Schaltung wird automatisch

einfausgeschaltet, wenn Daten von Digital-Rekordern
oder anderen Geraten empfangen werden, die den

Em

phasis AN/AUS-Code senden. Der EMPHASIS

ON/OFF-Schalter dient zur manuellen Einstellung der
Emphasis-Funktion fir Gerate, die diesen Code nicht

Uibe
Bei

rtragen.
Emptang des Emphasis AN/AUS-Codes wird die

Schaltung automatisch durchgefihrt, auch wenn der
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EMPHASIS-Schalter auf OFF gestelit ist. Wenn der
EMPHASIS-Schalter auf ON gestellt ist, wird die
Emphasis-Funktion auch dann aktiviert, wenn ein
Emphasis AUS-Code empfangen wird.

* Der X-850/DTR-900 DUB OUT-AnschluB z. B. Ubertragt

den Emphasis AN/AUS-Code nicht.

Hinwelis: Der Emphasis AN/AUS-Status wirkt auf alle
Kanale des DMP7D gleichzeitig, d.h. eine
unabhéngige Erfassung des Emphasis-Status
der einzelnen Kanéle wird nicht durchgefiihrt.
Bei aktivierter Emphasis-Funktion (ON) wirkt
die De-Emphasis-Schaltung auf die Signale, die
an den Analogausgangen (MONITOR OUT,
PHONES) anliegen, wahrend die
Digitalausgédnge die Daten mit Emphasis-
Kodierung abgeben. Daher ist es wichtig sich
zu vergewissern, ob die Emphasis-Funktion fiir
alle Kanale, auf denen der DMP7D Daten
empfangt, aktiviert oder ausgeschaltet ist.

© CD/DAT IN-AnschiuB

Dieser Eingang erméglicht den Empfang der digitalen
Audiosignale eines Stereo-CD-Spielers oder DAT-
Rekorders auf den Kanlen 7 und 8.

Falls dieser Eingang beschaltet wird, werden die Daten
am DIGITAL INPUT-AnschluB fir Kanal 7 und 8 ignoriert
und der CD/DAT IN-Anschluf hat Vorrang.

© AES/EBU IN-Anschiu

Dieser Eingang verarbeitet digitale Stereosignale mit
RES-422-Pegel oder einem Pegel von 0,5 Veff, die von
Gerdten mit AES/EBU-Ausgiangen kommen
(professionelle PCM-Prozessoren und DAT-Rekorder).
Obwohl er im Grunde mit dem CD/DAT IN-AnschiuB
funktionsgleich ist, bietet dieser AnschluB fiir die oben
genannten Gerate mehr Zuverlassigkeit.

Falls dieser Eingang beschaltet wird, werden die Daten
am DIGITAL INPUT sowie CD/DAT IN-AnschluB fir
Kanal 7 und 8 ignoriert und der AES/EBU IN-Anschlu
hat Vorrang.

@ ROM-Wahlschalter (ROM SELECT)

Dieser Schalter muB entsprechend der Abtastfrequenz
der am DMP7D angeschlossenen Gerite eingestellt
werden. Mit diesem Schalter wird zwischen den internen
ROM-Speichern umgeschaltet, die auf eine
Abtastfrequenz von 44,1 bzw. 48 kHz ausgelegt sind. Bei
einer falschen Schalterstellung kann dieses System nicht
korrekt arbeiten und alle am DMP7D angeschiossenen
Gerate missen die gleiche Abtastfrequenz verwenden.

© Datenwort-Taktgeberschalter (WORD CLK IN)

Dieser Schalter bestimmt, welcher EingangsanschiuB (A -
C) das Datenwort-Taktgebersignal empfangen soll.
Dieses Taktgebersignal wirkt als Systemtaktgeber.

A = DIGTAL CASCADE IN-AnschluB ().
B = WORD CLK IN-AnschluB €).
C = DIGITAL INPUT-Anschiu @.

Hinweis: Bei Beschaltung des CD/DAT IN-Anschlusses
bekommt das an diesem Eingang empfangene
Taktgebersignal Vorrang und wirkt als
Systemtaktgeber. Der AES/EBU IN-Eingang
hat héchsten Vorrang und Taktgebersignale,
die an diesem Eingang anliegen steuern den
Systemtakt, selbst wenn der CD/DAT-AnschiuB
aktiviert ist. In beiden Fallen spielt die Stellung
des WORD CLK IN-Schalters keine Rolle.

© Datenwort-Taktgebersignaleingang (WORD CLK IN)

Emptangt das Systemtaktgebersignal, wenn der WORD
CLK IN-Schalter auf "B" gestellt ist und weder CD/DAT In
noch AES/EBU IN verwendet werden.

@ Digital-Kaskadenein/ausgang (DIGITAL CASCADE

IN/OUT)

Diese Anschlisse ermdéglichen es, zwei oder mehr
DMP7D (oder DMP7) in Kaskade zu schalten. Der
CASCADE OUT-Ausgang liefert das digitale Stereo-
Ausgangssignal im Yamaha-Format, wahrend der
CASCADE IN-Eingang die Signale eines anderen
DMP7D (oder DMP7) empfangt und auf die Stereo-
Summenschiene legt.

Hinweis: Das beiliegenden 8polige DIN-Kabel fiir den
KaskadenanschliuBB verwenden.

@ Effektsende- und Riickgabebuchsen (EFFECTS

SEND und RETURN)

Diese Effektschleife mit zwei Ausgéngen und einem
Eingang kann fir den direkten AnschiuB von Yamaha
Signalprozessoren verwendet werden, die mit dem
Yamaha DSP-LSI Digitalformat arbeiten.

Das Signal im Sendeweg stellt eine Mischung der
Signale von den 8 Kanalen des DMP7D dar und wird mit
den CH EFFECT SEND 3 LEVEL-Pegelreglern
abgemischt. Der RETURN-AnschiuB ist nur aktiv, wenn
eine der EXTERNAL EQ-Effektprogramme fiir
Effektsendeweg 3 (EFFECT SEND 3) aktiviert ist.

Hinwels: Der externe Effekiprozessor muB mit dem
Taktgebersignal synchronisiert werden, das
liber den EFFECT SEND-AnschiuB des
DMP7D ausgegeben wird.

Hinwels: Das beiliegende 8polige DIN-Kabel kann auch
zum AnschluB eines externen Effektgerats
verwendet werden.
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@ BIT-Verzégerungswihler (BIT SHIFT)

Diese Wahler verzégern das Stereo-Ausgangssignal des
DMP7D um einen prazisen Betrag, um Lesefehler am
empfangenden Gerét zu verhindern. Diese Fehler kénnen
durch Zeitverschub des Sterecsignals im Verhiltnis zum
Taktgebersignal verursacht werden. Dieser Zeitverschub
entsteht aufgrund von Verzégerungen in Kabeln und
internen Schaltungen des DMP7D. Die BIT SHIFT-Wahler
verzégern das Stereo-Ausgangssignal um einen
gewissen Betrag, um es mit dem folgenden Datenwort-
Taktgeberimpuls zeitlich abzugleichen. Normalerweise
solite der COARSE-Wahler auf "0" eingestelit sein.

Die Einzelheiten hierzu sind unter "BIT
VERZOGERUNSEINSTELLUNG" auf Seite 122 erldutert.

Hinweis: Die BIT SHIFT-Funktion bezieht sich nur auf
das Stereosignal, das an den DIGITAL OUT-
Anschlissen anliegt.

(® Digitalausginge (DIGITAL OUTPUT)
Diese Anschlisse geben das digitale Stereo-
Ausgangssignal des DMP7D im Sony-Format weiter. Die
XLR-3-32 Anschlusse geben das Signal mit RS-422
Pegel ab, wahrend die BNC-Anschliisse einen TTL-
Signalpegel bewirken. Die Polzuweisung des XLR-3-32
Anschlusses ist, wie folgt:

Stift 1 = Masse
Stift 2 = Spannungsfihrend
Stift 3 = Kalt

Siehe EIN/AUSGANGSDATEN auf Seite 164 und
ANSCHLUSSKOMPATIBILITAT auf Seite 142,

Hinweis: Die digitalen Ausgangssignale des DMP7D sind
im Sony-Format, jedoch ist ein direkter
AnschluB von Rekordern wie dem X-850, X-400
oder dem DTR-900 ebenso méglich.

(4] Datenwort-Taktgeberausgang (WORD CLK OUT)
Uber diese Buchse wird das empfangene Datenwort-
Systemtaktgebersignal an angeschlossene Gerite
weitergegeben.

(® CD/DAT-Ausgang (CD/DAT OUT)
Das Stereo-Ausgangssignal, das an diese Buchse
gelangt, kann zu Heim-DAT-Rekordern oder #hnlichen
Geréten gesendet werden,

( AES/EBU-Ausgang (AES/EBU OUT)

Das Stereo-Ausgangssignal, das an dieser Buchse
anliegt, kann zu Geréten mit AES/EBU-Eingangen mit
RS-422 Pegel oder einem Pegel von 0,5 Veft
(professioneile PCM- und DAT-Rekorder) gesendet
werden. Obwohl dieser Ausgang praktisch mit dem
CD/DAT OUT-AnschluB identisch ist, bietet er mit den
obigen Geraten mehr Zuverlassigkeit bei der
Signallbertragung.

® schwellerbuchse (FOOT VOL)
An diese Buchse kann ein getrennt erhiltliches Yamaha-
Schwellerpedal angeschlossen werden. Damit kann das
Stereo-Ausgangssignal, das mit Ausnahme des EFFECT
SEND-Anschlusses an allen Ausgéngen anliegt, iiber
den Schweller gesteuert werden.

® Mithérpegelregler (MONITOR LEVEL)
Regelt die Lautstarke des Analogsignals, das an den
Buchsen MONITOR OUT (P) und PHONES @) anliegt.

(® Linker und rechter Mithérausgang (R/L MONITOR OouT)
Diese Buchsen geben das Stereo-Ausgangssignal des
DMP7D in Analogform ab, um Mithérméglichkeiten zu
gewahren.

@ Kopfhérerbuchse (PHONES)
Hier liegt das Stereo-Ausgangssignal des DMP7D in
Analogform an, damit es Uber Kopfhérer iiberwacht
werden kann.

@ MIDI-Ein/Aus/Durchgang (MIDI IN/OUT/THRU)

Der MIDI IN-Eingang dient zum Empfang der MIDI-
Steuerdaten, die von externen Geraten kommen,
wahrend der MIDI OUT-Ausgang alle im DMP7D
generierten MIDI-Daten weitergibt. Diese
weitergegebenen DMP7D MIDI-Daten kdénnen mit
externen MIDI-Geréten gespeichert oder anderweitig
verarbeitet werden. Der MIDI THRU-Durchgang gibt die
am MIDI IN-Eingang eintreffenden Daten unverandert
weiter, um mehrere MIDI-Gerate in Reihe schalten und
liber ein Gerat simultan steuern zu kénnen.
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SIGNALFLUSS UND FUNKTIONSKONFIGURATION

Obwohl der DMP7D ein "digitales Mischpult” ist, das
ausschlieRlich mit digitalen Signalen arbeitet, sollte sein
grundlegender Signalflu3 und Funktionsaufbau jedem,
der schon einmal mit Tonmischgerdten — auch ganz ein-
fachen — gearbeitet hat, schon recht vertraut sein. Ein
Aspekt des DMP7D, der vielleicht auf den ersten Blick er-
staunen mag, ist der scheinbare Mangel an Bedienele-
menten (Entzerregler, getrennte Effect Send-Regler,
usw.) im Verhaltnis zur Anzahl der Funktionen, die das
Gerat bietet.

Der digitale Aufbau erlaubt eine bemerkenswerte funk-
tionelle Vereinfachung des Systems: eine Reihe ver-
wandter Aufgaben wird von einem einzigen Regler oder
einer Reglergruppe Gbernommen. Wenn Sie einmal mit
diesem System vertraut sind, werden Sie bemerken, wie
es lhnen eigentlich Zeit spart und die Bedienung verein-
facht, womit Sie sich noch mehr auf die Ergebnisse kon-
zentrieren kénnen, die Sie erzielen wollen, statt auf die
Bedienung des Gerits.

INPUT FORMAT STEREO
= EFFECT SEND
Y S M = INPUT 123 LR
o ° g
=]
=
EQ | CH FADER )
ON/OFF  ON/OFF ' ; W
DIGITAL FORMAT . o ' cHPAN
INPUT convererf PR T1E9 o % . X
° ; N

Anhand des obigen Blockdiagramms eines einzelnen Ka-
nals erkennt man, wie ein Eingangssignal, das an den
Digitaleingiangen der Geraterlickseite angelegt wird,
zunichst durch sinen Formatwandlier geleitet wird, der
den DMP7D an das Digitalformat des Eingangssignals
anpaft. Die Verstarkungstrimmregler fiir jeden Kanal
befinden sich oberhalb der jeweiligen Eingangsbuchsen
an der Gerateriickseite. Dieser Stufe folgt unmittelbar
ein 16-bit Analog-digitaler Wandler, der mit 44,1kHz
abtastet. Die erste Stufe nach der Formatumwandlung
ist ein Digitaleingangspad gefolgt von der Entzerrung.
Dieser folgt die Phasenumkehrung, der Schieberegler fur
den Hauptkanal und das Stereo-Pan-System, das den
Stereo-Hauptprogrammbus speist. Abzweigungen un-
mittelbar vor und nach dem Kanalfader speisen die drei
Effektschleifen des DMP7D. Hier ist es wichtig, sich zu
merken, dal} alle drei Effect Send-Pegelireglerkreise mit
den gleichen Schiebereglern eingestellt werden, die nor-
malerweise als Kanalfader fungieren. Der Benutzer wahlt
eine der drei Effektschleifen, und die Kanaifader arbei-
ten dann als die Effect Send-Pegelregler des jeweiligen
Kanals.

Vs

T
4 pos LEVEL g
{
PRE CHEFFECY

Jedem Effect Send-Pegelregler folgt ein hochentwickel-
ter digitaler Signalprozessor: die Prozessoren in Effekt-
schleifen SEND 1 und SEND 2 stellen 17 verschiedene
Effekte zur Auswabhl, darunter Hall (Reverberation), Ver-
zdgerung (Delay), Phaser, Flanger, Chorus, Nachhall
mit Kennschaltung (Gated Reverb) und andere. Die
Effektschleife SEND 3 beinhaltet finf digitale Effekte,
kann aber Uber EFFECT SEND auch mit externen Geréten
verbunden werden, womit angeschlossene Effekte und
signalverarbeitende Gerate verwendet werden kénnen. Ein
einziger Schieberegler fur den Return-Pegel regelt die
Ruckfiihrung (Return) aller drei Effektsysteme — seine
Funktion hangt davon ab, welche Effektschleife gewahlt
wurde. Die Ruckfihrung fir externe Effektgerate ist stereo.
Das zurlickgeleitste externe Signal wird sofort durch einen
parametrischen Stereo-Entzerrteil geleitet, der nur fiir diesen
Effect Return eingebaut wurde, und an den Stereo-
Hauptausgangsbus angelegt. Der Stereo-Hauptausgangsbus
speist eine regelbare Verstarkerstufe, die von auBen mittels
eines FuBpedals, dem Stereo-Hauptschieberegler und einem
digitalen Stereokompressor geregelt werden kann. Dem
Kompressor folgen unmittelbar die digital-analogen Wandler
in Stereo und der De-Emphasiskreis, die die MONITORS-
und PHONES-Ausginge des DMP7D speisen. Das
Kompressor-Ausgangssignal wird auch dem
Digitalformatwandler der Ausgangsstufe und dem
Bitverzégerungskreis zugefithrt, um die Verzégerung zu
Kompensieren.
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ABSCHNITT 1: ALLGEMEINE BEDIENUNG

/ DIE SCHIEBEREGLER (FADER)  /

Was ihr Aussehen und ihre Bedienung anlangt, gleichen
die Schieberegler des DMP7D denen anderer Mischpulte
genau. Es gibt allerdings zwei wesentliche Unterschie-
de: 1. sind diese Schieberegler motorisiert, und 2. ha-
ben sie mehr als nur eine Funktion.

Da diese Schieberegler motorisiert sind, fuhien sie sich
bei der Bedienung per Hand vielleicht etwas schwergan-
giger an als herkdmmliche Fader. Dies hat jedoch kei-
nen Einflu® auf Mischgenauigkeit oder Leistung. Diese
Schieberegler sind sogar sehr ausgiebigen, strengen
Tests unterzogen worden und haben dabei ihre extrem
grofke Zuverlassigkeit und auRerordentlich hohe Quali-
tat eindeutig unter Beweis gestellt.

Wie Sie bemerken werden, gibt es auf dem Bedienfeld
keine entsprechenden Pegelregler, obwohl der DMP7D
drei Effektschleifen besitzt sowie drei Effect Sends fur
jeden Kanal. Beim DMP7D wurde die Aufgabe, den Ka-
nalpegel sowie die drei Effect Send-Pegel zu regein, ei-
nem einzigen Fader flr jeden Kanal zugewiesen. Die vier
Anzeigelampchen am oberen linken Teil des Bedienfelds
geben dariber Auskunft, welche Funktion die Kanal-
schieberegler derzeit Ubernommen haben: SEND 1,
SEND 2, SEND 3 oder CHANNEL (Kanal). Der Effect
RETURN-Fader regelt den Rickfuhrungspegel fur jedes
der drei Effektsysteme. Der STEREO-Hauptschieberegler
ist wie alle anderen auch motorisiert, besitzt jedoch keine
Nebenfunktionen.

o O O .

SEND 1 SEND 2 SEND 3 CHANNEL

[
[
=
[N
[N
[
B &
[
T
B
1
Vo
R

1 2 8 RETURN STEREQ

/ CHANNEL (Kanal) ON-TASTEN _ /

Die ON-Tasten unmittelbar oberhalb jedes Schiebereglers
schalten das Signal des jeweiligen Faders einfach ein
oder aus. Diese Tasten haben alternierende Wirkung,
d.h. ihr Zustand wechselt jedesmal, wenn sie gedrickt
werden, zwischen ““ein’”” und “aus’’. Der Kanal ist ein-
geschaltet, wenn die rote Leuchtdiode, die in die Taste
eingebaut ist, leuchtet. Die Kanal ON-Tasten haben die
gleiche Funktion wie ON/OFF- oder MUTE (Tondamp-
fung)-Schalter auf einem herkdmmlichen Mischpult. Sind
diese Tasten im Zustand OFF (aus), wird das Signal der
entsprechenden Kandle ausgeschaltet und erscheint
auch nicht im Stereo-Bus oder einer der Effektschleifen.
Die RETURN ON-Taste schaltet das rickgefiihrte Si-
gnal einer der drei Effektsysteme ein oder aus. (Das hangt
von der gewahiten Effektschleife ab. ) Die STEREO ON
Taste schaltet die Stereo-Hauptausgange des DMP7D ein
oder aus.

RETURN l STEREO



/ PAN /

Mit dem DMP7D ist es moglich, jedes Signal von einem
Eingangskanal in 17 diskreten Schritten tUber den Ste-
reobus zu verteilen. Die PAN-Information auf der Flus-
sigkristallanzeige beinhaltet zwei Nummern: L = n und
R = n, wobei ““n” eine ganze Zahl zwischen O und 16
ist. Bei einer Einstellung vonL = 8 R = 8 zum Beispiel
ist das Signal im Stereofeld zentriert. Die Einstellung L
= 16 R = 0 hingegen bedeutet, daf3 sich das Signal im
Stereofeld ganz links befindet, wahrend es sich im Falle
der Werte L = 12 R = 4 etwa dreiviertel rechts befindet.

PAN PAN
Anzeige Einstellung

4[> L =16, R = 0 {ganz links)

<4B> L=15R=1bisL =9, R = 7 (links)
<> L =8 R =8 (Mitte)

<<M» L=7 R=09bisL =1,R = 15 {rechts)
<J[JP» L =0, R = 16 (ganz rechts)

* Wenn PAN Uber MIDI geregelt wird, erfolgt die Stereo-
verteilung in 128 diskreten Schritten.

PAN-EINSTELLUNG

@ Die Taste PAN/PHASE driicken.

@ Die SELECT-Taste des Kanals driicken, dessen Pano-
ramaplazierung eingestellt werden soll.

© Entweder den Schieberegler fir die Dateneingabe DA-
TA ENTRY oder die Tasten PARAMETER * verwen-
den, um die gewlinschte PAN-Einstellung zu erhalten.
Die Tasten PARAMETER </D> kénnen ebenfalls ver-
wendet werden, um PAN einzustellen.

CHI

Gewaibhlter Kanal

N\

PAN CH?2
L=2§8 R=18
La]
PAN CH?2
L=16 R=0

/ PHASE I 7

Wie bei einem herkémmlichen Mischpult erlaubt die
Phasenumkehrfunktion des DMP7D ein Anpassen der
Phasen verschiedener Quellen, um UnregelmaRigkeiten
des Pegels oder Ansprechens zu vermeiden.

PHASENEINSTELLUNG

@ Die Taste PAN/PHASE zweimal driicken (bzw. nur
einmal, falls die PAN-Betriebsart bereits gewahlt
wurde).

@ Die SELECT-Taste des Kanals driicken, fur dessen
Signal die Phase eingestelit werden soll.

© Entweder den Schieberegler fir die Dateneingabe
DATA ENTRY oder die Tasten PARAMETER * ver-
wenden, um eine normale (NORMAL) oder umgekehr-
te Phase zu erhalten.

PHASE CH1

NORMAL

o

Gewahlter Kanal

\

PHASE CH?2

NORMAL

PARAMETER

<]

DATA ENTRY

PHASE CH2Z
REVERSE

I
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/ ENTZERRUNG (EQUALIZATION} /

Der DMP7D verflgt Uber ein vielseitiges parametrisches
Entzerrungssystem mit drei Bandern auf jedem Kanal.
Die Bander HI (hoch) und LOW (tief) konnen so einge-
stellt werden, dal} sie entweder als Glocken- oder als
Kuhschwanzfilter arbeiten, wéahrend das Mitten-
band MID immer ein Glockenfilter ist. In der Glocken-
filter- Betriebsart kann fur alle Bander der Q-Wert im wei-
ten Bereich von 0,1 bis 5 eingestellt werden, wodurch
genaue Einstellungen eines bestimmten Frequenzbe-
reichs moglich sind.

ENTZERRUNGSEINSTELLUNG

@ Die SELECT-Taste des Kanals driicken, dessen Ent-
zerrung eingestelit werden soll.

@ Die Taste LOW EQ, MID EQ oder HI EQ driicken, um
das gewunschte Entzerrungsband zu wahlen:

LOW EQ : 32 Hz—800 Hz
MID EQ : 250 Hz—8,0 kHz
HI EQ 1,0 kHz—18 kHz

@ Falls die Anzeige “EQ OFF” erscheint, den gleichen
EQ-Bandwahischalter nochmals dricken, um das
Band einzuschalten. Ein eingeschaltetes Band kann
ausgeschaltet werden, indem sein Wahlschalter ein
zweites Mal gedrickt wird.

O Nun mit den Parametertasten /> den Parameter
wahlen, der geadndert werden soll (Positionsanzeige-
symbol blinkt an der Stelle des Buchstabens, der den
Parameter angibt):

R = Frequenz

B G = Verstarkung (gain;
— 15dB— + 15dB}

QT = Bandbreite bzw. Qualitats-
faktor (0,1—5, nur bei Wahl
der Filterbetriebsart “PEAK"’)

““PEAK’" = Peaking Entzerrer/”SHELV"’

= Shelving Entzerrer

@ Entweder den Schieberegler fir die Dateneingabe
DATA ENTRY oder die Tasten PARAMETER * ver-
wenden, um den Wert des gewahlten Parameters
einzustellen.

Gewabhlter Kanal

/
EQ OFiJ/
CH=-1 -

Q= 0.

G=+ 0dB

7 PEAK CH-14

F
Q= 0.

100Hz

G=+ 0dB
7T PEAK CH-1

Gewaihlter
Parameter

PARAMETER

@@E

\

i

F= 100Hz

E
e

2.

= 100Hz

G=+ 0dB
0 PEAK CH-—1

F

Neuer Wert

Gewahlter Kanal

DATA ENTRY
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/ INTERNE EFFEKTSCHLEIFEN  /

Der DMP7D verfligt Gber drei véllig unabhédngige Effekt-
schleifen, jede mit Zugang zu einer eigenen Gruppe
hochwertiger interner Digitaleffekte. Uber SEND 1 und
SEND 2 kénnen die folgenden 17 internen Effekte ver-
wendet werden:

1. REV 1 HALL 10. TREMOLO
(GROSSER SAAL) 11. SYMPHONIC
2. REV 2 ROOM 12. EARLY REF.1
(ZIMMER) (FRUHE REFLEXION)
3. REV 3 VOCAL 13. EARLY REF.2
4. REV 4 PLATE (FRUHE REFLEXION)
5. FLANGE A 14. GATE REVERB
6. FLANGE B (NACHHALL MIT KENN-
7. CHORUS A SCHALTUNG)
8. CHORUS B 15. REVERSE GATE
9. PHASING (UMGEKEHRTE KENN-
(PHASER) SCHALTUNG)
16. DELAY L&R
(VERZOGERUNG)

17. STEREO ECHO
Fir SEND 3 stehen 5 interne Effekte zur Auswahl. Au-
Berdem kdnnen iiber diese Schleife angeschlossene Ef-
fektgerate verwendet werden, und zwar iber die
Anschliisse EFFECTS SEND und EFFECTS RETURN
an der Rickseite. Wird SEND 3 als externe Effekt-
schleife verwendet, stehen drei Entzerrbander (LO = tief,
MID = Mitte oder H! = hoch) zur Verfigung, die mit den
EFFECT RETURN-Buchsen in Serie geschaltet sind. Die
internen und externen Effekte fir SEND 3 sind wie folgt:

1. STEREO 6. EXTERNAL LOW EQ (EXTERNE

ECHO ENTZERRUNG TIEF)

2. FLANGE 7. EXTERNAL MID EQ (EXTERNE
(FLANGER) ENTZERRUNG MITTE)

3. CHORUS 8. EXTERNAL HI EQ (EXTERNE

4. PHASING ENTZERRUNG HOCH)
{PHASER)

5. PANPOT

WAHL EINER EFFEKTSCHLEIFE UND EINES
EFFEKTS

@Eine der Tasten SEND 1, SEND 2 oder SEND 3
driicken, um die gewilinschte Effektschleife zu
wabhlen.

@ Die Taste EFFECT SEL driicken, um die Betriebsart
Effektwahl zu aktivieren.

© Entweder den Schieberegler fir die Dateneingabe DA-
TA ENTRY oder die Tasten PARAMETER * verwen-
den, um den gewlinschten Effekt zu wéahlen. (Dabei
blinkt der Effektname auf der Anzeige).

@ Die Taste EFFECT RECALL driicken, um den gewéhl-
ten Effekt zu aktivieren. (Der Effektname hort auf zu
blinken).

(¢]
SEND 3

O
&

Gewahlte Effektschleife l

EFFECT2
7T CHORUS A

PARAMETER

(=]

A
|v3
EFFECT2 .
- blinkt —
4 REV 4 PLATE

DATA ENTRY

B

EFFECT2

4 REV 4 PLATE ‘

Gewahlter Effekt

EINSTELLUNG DER SEND-PEGEL AN DEN GE-
WAHLTEN EFFEKT

@ Nach Wahl der gewlinschten Effektschleife (SEND 1,
2 oder 3) die Taste FADER FLIP driicken. Die Leucht-
diode der FADER FLIP-Taste leuchtet auf, die
CHANNEL-Anzeigelampe am linken oberen Teil des
Bedienfelds erlischt, und die SEND-Anzeigelampe der
gegenwartig gewahlten Effektschleife leuchtet auf.
Die Kanalschieberegler arbeiten nun als Effect Send-
Pegelregler fir ihren jeweiligen Kanal.

@ Die gewlinschten Effect Send-Pegel mit den Kanal-
schiebereglern einstellen.

© Die Taste FADER FLIP nochmals dricken, um wie-
der auf normalen Kanalfaderbetrieb zurickzuschalten.
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Gewahlte Effektschleife

|
o = O O

SEND 1 SEND 2 SEND 3 CHANNEL

|

|O I ® I IO | O e
St HEND SENG s T
L S |

EINSTELLUNG DER RETURN-PEGEL VOM GE-
WAHLTEN EFFEKT

@ Nach Wahl der gewlinschten Effektschleife (SEND 1,

2 oder 3) die ON-Taste des RETURN-Faders driicken,
um deren Leuchtdiode einzuschalten (sofern dies
nicht schon der Fall ist).

@ Mit dem RETURN-Schieberegler den gewiinschten Pe-

gel einstellen.

-2
et
—c
new@

* Dieser Vorgang mul} flir jede Effektschieife einzeln

durchgefihrt werden. Wenn Sie von einer Effekt-
schleife zur anderen schalten {z.B. von SEND 1 zu
SEND 2 usw.), werden der RETURN-Ein/Aus-Zustand
sowie der RETURN-Faderpegel abgerufen, die fur die
Effektschleife gespeichert wurden.

WAHL DES VORREGLER ODER HINTERREGLER
EFFECT-SENDS

@ Die Taste PRE/POST drticken.

@ Die zwei Reihen von acht Nullen und/oder Einsen
(0/1), die nun auf der Anzeige erscheinen, stellen die
Eingangskanale 1 bis 8 von links nach rechts dar. 0"
bedeutet, dald der entsprechende Kanal ausgeschal-
tet, “ 1" dal er eingeschaltet ist. Wenn zum Beispiel
die erste Ziffer der oberen ("PRE"’) Reihe 0" ist, und
die darunterliegende Ziffer in der zweiten ("POST")
Reihe “1”, bedeutet dies, daf} der Effect Send fur Ka-
nal 1 auf post-fader (Signalabnahme hinter dem Fa-
der) eingestellt ist. (Diese Einstellung ist der Vorga-
bewert fur alle Kanale.)

© Die PARAMETER-Tasten </I> verwenden, um den
gewdunschten Kanal-Send zu wahlen. (Das Position-
sanzeigesymbol blinkt daraufhin in der oberen Reihe
an der Stelle des jeweiligen Kanals.)

@O Nun mit den PARAMETER-Tasten + oder dem DA-
TA ENTRY-Schieberegler den PRE- oder POST-
Zustand fir den gewahiten Kanal einstellen.

PRE 00000000
POST 11111111

1

L =

UATA ENTRY

(Kanal 4)
’/

PRE 00000000
POST 11111111

PAHAME TEH

PRE 000:0000
POST 11101111
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ANDERUNG VON EFFEKTPARAMETERN

@ Nach Wahl der gewiinschten Effektschieife und des
Effekts die EFFECT PARAM-Taste driicken, um die
Betriebsart Effekt-Parameteranderung zu aktivieren.

@ Die PARAMETER-Tasten <I/I> verwenden, um den
gewdlnschten Parameter zu wéahlen.

O Mit dem DATA ENTRY-Schieberegler oder den
PARAMETER-Tasten = den gewunschten Wert fir
den gewahlten Parameter einstellen.

d &

Gewahlter Parameter

RT= 1.8s Hl=x0.7

1D= 10. Oms

PARAME TER DATA ENTRY

v

RT= 1.8s HI=x0.8

1D= 10. Oms /

/

Neuer Wert

ICH

Im folgenden werden die internen Effekte des DMP7D so-
wie ithre Parameter zusammenfassend beschrieben.

/ EFFEKTE UND PARAMETER VON
| SEND 1 UND SEND 2

REV 1 HALL (GROSSER SAAL)
REV 2 ROOM (ZIMMER)

REV 3 VOCAL

REV 4 PLATE

(dB)

PwWN =

DIREKTES SIGNAL

60dB

l (ZEIT)

HALLSIGNAL

fee o - . - - .

HALLDAUER (RT)

-
Tt -t

VERZOGERUNG (ID)

Halldauer (RT): 0,3 bis 99 Sekunden

Dies ist die Zeit, die der Pegel eines Halls von 1 kHz
braucht, um von 60dB nahezu véllig auszuklingen. In
einer naturlichen akustischen Umgebung héngt sie
von mehreren Faktoren ab, u.a. von der Gréf3e und
Gestalt des Raums und der Beschaffenheit der reflek-
tierenden Oberflachen.

Verhiltnis der Hochfrequenten Halldauer (HI): x 0,1

bis x 1,0

Natdirlicher Hall hat je nach Frequenz der Schaliquel-
le verschiedene Eigenschaften. Je hoher namlich die
Frequenz, desto schneller werden Gerausche von den
Waéanden, Mébeln und sogar der Luft absorbiert. Mit
Hilfe dieses Parameters kann die Halldauer der hohen
Frequenzen im Verhaltnis zur Gesamthalldauer ver-
andert werden.

Erstverzogerung (Initial Delay, 1D): 0,1 bis 1000
Millisekunden

Dieser Parameter bestimmt die Verzogerung zwischen
dem direkten Klang eines Instruments und der ersten
der vielen Reflexionen, die zusammen den Halleffekt
ergeben.

HochpaBfilter (HPF): THRU (durch) bzw. 32 Hz bis
1000 Hz

Ermoglicht das Herausfiltern niedriger Frequenzen des
Hallsignals unterhalb des eingestellten Grenzwertes.
Durch die Einstellung THRU wird das Hochpalfilter
ausgeschaltet.

Tiefpalfilter (LPF): 1 kHz bis 18 kHz bzw. THRU (durch)

Ermdglicht das Herausfiltern hoherer Frequenzen des
Hallsignals oberhalb des eingesteliten Grenzwertes.
Durch die Einstellung THRU wird das Tiefpalfilter aus-
geschaltet.
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5. FLANGE A
6. FLANGE B

{(db) A
DIREKTES MODULATIONSINTENSITAT

SIGNAL
| L(R) R(L)

o

1
|
>
|
|
1

(ZEIT)

- » MODULATIONSVERZOGERUNG

Modulationsfrequenz {(MOD FREQ): 0,1 bis 20 Hz

Stelit die Modulationsgeschwindigkeit ein und damit
die Frequenz, mit der der Effekt variiert.

Modulationsintensitat (MOD DPTH): 0% bis 100%

Stelit die Variation der Verzbgerungszeit ein und da-
mit die Intensitat der Modulation. Bei Einstellung des

Héchstwerts {100%) schwankt die Verzogerungszeit -

umt4ms

Modulationsverzégerung (MOD DLY): 0,1 ms bis
100 ms

Damit wird die grundlegende Verzdgerung zwischen
dem urspriinglichen direkten Klang und dem Einset-
zen des Flangereffekts eingestellt.

Riickkopplungspegel (F B GAIN): 0% bis 99%

Bestimmt den Anteil des Flangesignals, der an den
Eingang des Prozessors riickgekoppelt wird, um wei-
ter moduliert zu werden. Durch einen groReren Ruck-
kopplungspegel wird die klangliche Komplexitét und
"Starke” des Effekts intensiviert une seine Abklingzeit
verlagert.

7. CHORUS A
8. CHORUS B
(db)

DIREKTES SIGNAL
|

AM (AMPLITUDEN-
MODULATIONSINTENSITAT)

(ZEIT)

-t
DM (MODULATIONSTIEFE DES
VERZOGERTEN SIGNALS)

Modulationsfrequenz (MOD FREQ]}: 0,1 bis 20 Hz
Stelit die Modulationsgeschwindigkeit ein und damit
die Frequenz, mit der der Effekt variiert.

Modulationsintensitidt des verzégerten Signals (DM):
0% bis 100%
Stellt die Betrag ein, um den die Verzdgerungszeit ei-
nes Signals im Verhaltnis zu der des anderen verzo-
gerten Signals veréndert wird. Bei Einstellung des
Hochstwerts {100%) schwankt die Verzogerungszeit
umz4ms

Amplitudenmodulationsintensitat (AM): 0% bis 100%

Stellt die Betrag ein, um den die Amplitude (Pegel) des
eingehenden Signals verandert wird.

9. PHASING (PHASER)
(dB)| DIREKTES SIGNAL

L(R) R(L)

MODULATIONSINTENSITAT

1
' 1
| |
| B
! |
| |
I |

(ZEIT)

-l

MODULATIONSVERZOVGERUNG
Modulationsfrequenz (MOD FREQ): 0,1 bis 20 Hz
Stellt die Modulationsgeschwindigkeit des Phaser-
Effekts ein.
Modulationsintensitit (MOD DPTH): 0% bis 100%

Stellt die Variation der Verzégerungszeit ein und da-
mit die Intensitat des Effekts. Bei Einstellung des
Hochstwerts (100%) schwankt die Verzégerungszeit
umzt4ms

Modulationsverzégerung (MOD DLY): 0,1 ms bis 5,8 ms

Damit wird die Verzégerungszeit zwischen dem ur-
sprunglichen direkten Klang und dem Einsetzen des
Phasereffekts eingestellt.

10. TREMOLO

Modulationsfrequenz (MOD FREQ): 0,1 bis 20 Hz

Stellt die Modulationsgeschwindigkeit des Tremolo-
Effekts ein.

Modulationsintensitat (MOD DPTH): 0% bis 100%

Stellt die Intensitat (Maf3 an Amplitudenanderung) des
Tremolo-Effekts ein.




11. SYMPHONIC

Modulationsfrequenz {(MOD FREQ): 0,1 bis 20 Hz

Stellt die Modulationsgeschwindigkeit des Sympho-
nic-Effekts ein.

Modulationsintensitat (MOD DPTH): 0% bis 100%

Stellt die Intensitat (Mald an Verzogerungszeitande-
rung) des Tremolo-Effekts ein.

12. EARLY REF. 1 (FRUHE REFLEXION)
13. EARLY REF. 2 (FRUHE REFLEXION)
14 . GATE REVERB (NACHHALL MIT KENN-

SCHALTUNG)
15. REVERSE GATE (UMGEKEHRTE KENN-
SCHALTUNG)
~ TYPE ~
FRUHE m M |
DIRekTES NEFLEXIONEN ””
(dB) SIC'iNAL EBENDIGKEIT SAAL UMKEHRUNG
I (LV)
R LA
| oy, ] |
[ - | ZUFALLIG  PLATTE |
| 1
I et~
A L1 (ZEIT)
L, RAUMABMESSUNGEN

VERZOGERUNG (DLY)

Muster der friihen Reflexionen (TYPE): HALL (SAAL)/
RANDOM (ZUFALLIG)/REVERSE (UMKEHRUNG)/

PLATE (PLATTE)

Mit dem Parameter TYPE wird eines von vier Mustern
friher Reflexionen ausgewahlit. HALL (SAAL) ergibt
eine typische Gruppierung frither Reflexionen, wie sie
etwa in einem Konzertsaal zu héren ware. RANDOM
(ZUFALLIG) produziert eine aperiodische Serie von Re-
flexionen, wie sie in der Natur nicht vorkommen konn-
te. PLATE (PLATTE) ergibt eine Gruppierung von
frihen Reflexionen, die flr ein Plattenhaligerat typisch
ist. REVERSE (UMKEHRUNG) erzeugt schlie3lich ei-
ne Reflexionsserie, die immer lauter wird. Der letzte
Effekt entspricht in etwa dem eines auf Band aufge-
nommen Echos, das riickwarts abgespielt wird.

Raumabmessungen {SIZE): 0,1 bis 20

Mit diesem Parameter werden die Zeitabstande zwi-
schen den fruhen Reflexionen eingestellt. Dieser Ab-
stand ist in einer naturlichen Umgebung direkt
proportional zu der RaumgoRe.

Lebendigkeit (LV): O bis 10

Der Ausdruck “‘Lebendigkeit” bezieht sich auf den
Grad, mit welchem der reflektierte Klang absorbiert
wird, d.h. also mit welcher Geschwindigkeit er ab-
klingt. Einen akustisch “toten” Raum kann man si-
mulieren, indem man diesen Parameter auf O stellt.
Wird der Wert dieses Parameters erhéht, wird der re-
flektierte Klang zunehmend “lebendiger’’, wodurch
der Eindruck von mehr und gréReren reflektierenden
Flachen in einem Raum erzeugt wird.

Verzdgerung (DLY): 0,1 bis 1000 ms

Dieser Parameter bestimmt die Verzégeirung zwischen
dem direkten Klang eines Instruments und der ersten
der frilhen Reflexionen.

Tiefpaffilter (LPF): 1 kHz bis 18 kHz bzw. THRU (durch)

Ermdglicht das Herausfiltern héherer Frequenzen des
frUhen verzogerten Signals oberhalb des eingestell-
ten Grenzwertes. Durch die Einstellung THRU wird
das TiefpaRfilter ausgeschaltet.

' 16. DELAY L&R (VERZOGERUNG)

(dB) |DIREKTES

SIGNAL  VERZOGERUNG AVF DEM KANAL
L}

I

!

[ VERZOGERUNG AVF DEM RECHTEN KANAL
[

!

[

(ZEIM
LD
RD

Verzégerung linker Kanal (LD): 0,1 bis 1400 ms

Dieser Parameter bestimmt die Verzogerungszeit zwi-
schen dem direkten Klang eines Instruments und der
ersten Wiederholung im linken Kanal.

Riickkopplungspegel linker Kanal (LFG): 0% bis 99%

Bestimmt den Anteil des verzégerten Sigrals im lin-
ken Kanal, der an den Eingang des Prozessors riick-
gekoppelt wird. Durch die Einstellung eines gréReren
Ruckkopplungspegels wird die Anzahl der verzéger-
ten Wiederholungen erhéht.

Verzdgerung rechter Kanal (RD): 0,1 bis 1400 ms

Dieser Parameter bestimmt die Verzégerung zwischen
dem direkten Klang eines Instruments und der ersten
Wiederholung im rechten Kanal.
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Riickkopplungspegel rechter Kanal (RFG): 0% bis 99%

Bestimmt den Anteil des verzégerten Signals im rech-
ten Kanal, der an den Eingang des Prozessors rick-
gekoppelt wird. Durch die Einstellung eines groReren
Ruckkopplungspegels wird die Anzahl der verzéger-
ten Wiederholungen erhoht.

Hochfrequente Riickkopplung (HIGH): x 0,1 bis x 1,0

Regelt den Anteil an hohen Frequenzen im rickgekop-
pelten Signal. Dieser hochfrequente Riickkopplungs-
anteil wird durch Einstellung kleinerer Werte fur
diesen Parameter verringert.

17. STEREO ECHO

DIREKTES

(@B g)GNAL

L R

-
P

——

(ZEIT)

LD

RD
Verzdgerung linker Kanal (LD): 0,1 bit 700 ms

Nach der Verzogerung, die durch diesen Parameter
bestimmt wird, ist das erste Echo (Signalwiederho-
lung) im linken Kanal zu héren. Die nachfolgenden
Echos erscheinen in diesem gleichen Zeitintvervall,
wobei die Anzah! der Wiederholungen von der Einstel-
lung des Ruckkopplungspegels fiir den entsprechen-
den Kanal abhangt.

Rickkopplungspegel linker Kanal (LFG): 0% bis 99%

Bestimmt die Anzahl der Echos (Wiederholungen) im
linken Kanal, die auf das direkte Signal folgen. Wird
der Wert 0% eingestellt, ist Uberhaupt kein Echo zu
héren. Durch Einstellung des Hochstwerts von 99%
kann man eine praktisch unendliche Anzahl von Echos
erhalten.

Verzégerung rechter Kanal (RD): 0,1 bis700 ms

Entspricht dem Parameter Verzdgerung linker Kanal,
beeinflul3t jedoch nur den rechten.

Rickkopplungspegel rechter Kanal (RFG): 0% bis 99%

Entspricht dem Parameter Rickkopplungspegel linker
Kanal, beeifluf3t jedoch nur den rechten.

Hochfrequente Riickkopplung (HIGH): x 0,1 bis x 1,0

Regelt den Anteil an hohen Frequenzen im riickgekop-
pelten Signal. Dieser hochfrequente Ruckkopplung-
santeil wird durch Einstellung kleinerer Werte far
diesen Parameter verringert.

EFFEKTE UND PARAMETER /
VON SEND 3

1. STEREO ECHO

Verzégerung linker Kanal {(LD): 0,1 bis175 ms

Nach der Verzogerung, die durch diesen Parameter
bestimmt wird, ist das erste Echo (Signalwiederho-
lung) im linken Kanal zu héren. Die nachfolgenden
Echos erscheinen in diesem gleichen Zeitintvervall,
wobei die Anzahl der Wiederholungen von der Einstel-
lung des Ruckkopplungspegels fir den entsprechen-
den Kanal abhangt.

Riickkopplungspegel linker Kanal (LFG): 0% bis 99%

Bestimmt die Anzahl der Echos (Wiederholungen) im
linken Kanal, die auf das direkte Signal folgen. Wird
der Wert 0% eingestellt, ist Gberhaupt kein Echo zu
héren. Durch Einstellung des Hochstwerts von 99%
kann man eine praktisch unendliche Anzahl von Echos
erhalten.

Verzdgerung rechter Kanal (RD): 0,1 bis175 ms

Entspricht dem Parameter Verzdgerung linker Kanal,
beeinflul3t jedoch nur den rechten.

Rickkopplungspegel rechter Kanal {RFG): 0% bis 99%

Entspricht dem Parameter Rickkopplungspegel linker
Kanal, beeinfludt jedoch nur den rechten.

Hochfrequente Riickkopplung {HIGH): x 0,1 bis x 1,0
Regelt den Anteil an hohen Frequerzen im riickgekop-
pelten Signal. Dieser hochfrequente Riickkopplungs-
anteil wird durch Einstellung kleinerer Werte fiir
diesen Parameter verringert.

2. FLANGE (FLANGER)

Modulationsfrequenz (MOD FREQ): 0,1 bis 20 Hz

Stellt die Modulationsgeschwindigkeit ein und damit
die Frequenz, mit der der Effekt variiert.

Modulationsintensitat (MIOD DPTH): 0% bis 100%

Stellt die Variation der Verzégerungszeit ein und da-
mit die Intensitdt der Modulation. Bei Einstellung des
Hochstwerts (100%) schwankt die Verzogerungszeit
umt4 ms

Modulationsverzégerung (MOD DLY): 0,1 ms bis
100ms

Damit wird die grundlegende Verzégerung zwischen
dem urspringlichen direkten Kiang und dem Einset-
zen des Flangereffekts eingestellt.




Riickkopplungspegel (F B GAIN): 0% bis 99%

Bestimmt den Anteil des Flangersignals, der an den
Eingang des Prozessors riickgekoppelt wird, um wei-
ter moduliert zu werden. Durch einen grofReren Rick-
kopplungspegel wird die klangliche Komplexitat und
“Starke’’ des Effekts intensiviert und seine Abkling-
zeit verlangert.

3. CHORUS

Modulationsfrequenz (MOD FREQ): 0,1 bis 20 Hz

Stellt die Modulationsgeschwindigkeit ein und damit
die Frequenz, mit der der Effekt variiert.

Modulationsintensitat des verzogerten Signals (DM):
0% bis 100%
Stellt die Variation der Verzégerungszeit ein und da-
mit die Intensitat der Modulation. Bei Einstellung des

Hochstwerts (100%) schwankt die Verzogerungszeit
umtd4ms

Amplitudenmodulationsintensitat (AM): 0% bis 100%

Stellt die Betrag ein, um den die Amplitude (Pegel) des
eingehenden Signals verandert wird.

4. PHASING (PHASER)

Modulationsfrequenz (MOD FREQ): 0,1 bis 20 Hz

Stellt die Modulationsgeschwindigkeit des Phaser-
Effekts ein und damit die Frequenz, mit der der Ef-
fekt variiert.

Modulationsintensitit (MOD DPTH): 0% bis 100%

Stellt die Variation der Verzégerungszeit ein und da-
mit die Intensitdt des Effekts. Bei Einstellung des
Hochstwerts {100%) schwankt die Verzogerungszeit
umt4ms

Modulationsverzégerung (MOD DLY): 0,1 msbis5,8 ms

Damit wird die Verzégerungszeit zwischen dem ur-
sprunglichen direkten Klang und dem Einsetzen des
Phasereffekts eingestellt.

5. PANPOT

Modulationsfrequenz (MOD FREQ): 0,1 bis 20 Hz

Stellt die Pan-Geschwindigkeit ein, d.h. die Geschwin-
digkeit mit der das Signal von einem Kanal zum an-
deren wechselt.

Modulationsintensitat (MOD DPTH): 0% bis 100%

Bestimmt die raumliche Tiefe des Pan-Effekts, d.h.
wie weit sich das Signal innerhalb des Stereofeldes
zu bewegen scheint.

/ EXTERNE EFFEKTE /

Wenn Effekt 6, 7 oder 8 (EXTERNAL LEQ, EXTERNAL
MEQ oder EXTERNAL HEQ) von SEND 3 gewahit wird,
wird die externe Effektschleife aktiviert. Damit kann ein
externes Effektgerat verwendet werden, das zwischen
den EFFECTS SEND- und EFFECTS RETURN-Buchsen an-
geschlossen wurde. Beachten Sie bitte, dal3 es nicht
moglich ist, die internen SEND 3-Effekte und einen ex-
ternen Effekt gleichzeitig zu verwenden. Mit den drei ex-
ternen Effekteinstellungen, die zur Verfigung stehen,
kann die Entzerrung des zuriickgefiihrten Effektsignals
bis zu einem gewissen Grad geregelt werden. Es kann
jeweils nur ein Entzerrungsband eingestellt werden.

6. EXTERNAL LEQ (EXTERNE ENTZERRUNG
TIEF)

7 . EXTERNAL MEQ (EXTERNE ENTZERRUNG
MITTE)

8. EXTERNAL HEQ (EXTERNE ENTZERRUNG
HOCH})

Die Wahl des externen Entzerrungsbandes und der Zu-
griff auf seine Parameter erfolgt in genau der gleichen
Weise wie bei den anderen internen Effekten. Die Ent-
zerrparameter sind auch genau die gleichen wie das Ka-
nalentzerrungssystem des DMP7D, das bereits auf S. 103
beschrieben wurde.
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/ STEREOKOMPRESSOR /

Der digitale Stereokompressor des DMP7D erlaubt eine
Kompression des gesamten Stereoprogramms bis zu
jeden beliebigen Grad, um so zum Beispiel den
Lautstarkeumfang (Dynamikbereich) vor Aufnahme des
Programms auf Band zu begrenzen,

KOMPRESSOR AUS

°'1T]1.H!,...],1. (VERHALTNIS 0%)
CoL b 7 A VERHALTNIS 26%
f=1kHz : P
2 - lrl S 1 Lo T VERHALTNIS 50%
) S T
2 [P L ; i
a4 -10~——r el T
Q - - - i } e
w . e i A
s VERHALTNIS 75%
2 Y
L R |
7..ﬁiii;liﬁﬁ‘.lli ]
1 T o T B N .
_20 "'1"f‘lj"'jlfJ‘I‘VERHALTNIS100%
-20 —10 0
EINGANG (dB)

EINSTELLUNG DES KOMPRESSORS
@ Die COMP-Taste driicken.

@ Die PARAMETER-Tasten * oder den DATA ENTRY-
Schieberegler verwenden, um den Kompressor ein-
{ON) oder auszuschaiten (OFF).

© Nun mit der PARAMETER-Taste > das Positionsan-
zeigesymbol an die Stelle des Parameters “RATIO"
(Verhaltnis) bewegen.

@ Die PARAMETER-Taste *+ oder den DATA ENTRY-
Schieberegler verwenden, um das gewlinschte Kom-
pressionsverhaltnis (0% bis 100%) einzustellen. Der
Wert “0%" entspricht keiner Kompression, “100%"
maximaler Kompression.

COMP

COMP OFF
RATIO= 50%

PARAMETER DATA ENTRY

COMP ON
RATIO= 50%

PARAME TER DATA ENTHY

g@E

COMP ON
RAT10= 46%

/

Neuer Wert



/ SOLO /

Mit der SOLO-Funktion des DMP7D kénnen bestimmte
Eingangskanale, Gruppen von Eingangskanalen oder das
Effect Return-Signal Gber den Stereo-Ausgangsbus ab-
gehort werden.

VERWENDUNG DER SOLO-FUNKTION

@ Die SOLO-Taste driicken, um diese Funktion zu akti-
vieren. Die Leuchtdiode der SOLO-Taste, die Leucht-
dioden der acht Kanal ON-Tasten sowie die
Leuchtdiode der RETURN-Kanal ON-Taste beginnen
zu blinken.

@ Die ON-Tasten der Kanéle driicken, die abgehort wer-
den sollen. Die Leuchtdioden der ON-Tasten der ge-
wahlten Kanale leuchten nun kontinuierlich, und die
Signale der gewahlten Kanale werden dem Stereo-
Programmbus eingegeben, um so abgehdrt werden
zu konnen.

® Wird die ON-Taste eines gewahlten Kanals nochmals
gedrickt, wird die SOLO-Funktion fir diesen Kanal
ausgeschaltet (d.h. Abhéren ist dann nicht mehr
moglich).

© Die ON-Taste des RETURN-Kanals driicken, um das
Effect Return-Signal von der gegenwartig gewahiten
Effektschleife (SEND 1, SEND 2 oder SEND 3) ab-
zuhoren.

©® Die ON-Taste des RETURN-Kanals nochmals driicken,
um die SOLO-Funktion flr den Effect Return auszu-
schalten.

@ Die SOLO-Taste nochmals dricken, um die SOLO-
Funktion insgesamt auszuschalten.

T

Vs

— blinkt — l

90‘ (3 X5)

J
SOLO OuUT

Kanalsignale kénnen einzeln oder in jeder beliebigen
Kombination abgehort werden. Das Return-Signal fur
die gewahlte Effektschleife hingegen wird fir alle Ka-
nale abgehort, die dieser Effektschleife zugewiesen
sind.

/ SPEICHER (MEMORY) /

Der DMP7D verflagt Gber 30 interne RAM-Speicherplatze
(1 bis 30), in denen alle DMP7-Parameter gespeichert
werden konnen. Durch Einschub externer Yamaha
RAMA4-Kassetten (eine wird mitgeliefert) stehen weite-
re 67 Speicherplatze bereit. Wird eine RAM4-Kassette
in den Kassettenschacht des DMP7D eingeschoben, ent-
sprechen die Speichernummern 31 bis 97 den 67 Spei-
cherplatzen der Kassette. Diese Speichernummern 31
bis 97 kénnen nicht verwendet werden, solange keine
richtig initialisierte RAM4-Kassette in den Kassetten-
schacht eingeschoben wird. AuRerdem existiert ein Spei-
cherplatz 0. Dabei handelt es sich um einen
Festwertspeicher, der die Vorgabewerte fir alle Para-
meter des DMP7D enthalt. Die in diesem Speicher ent-
haltenen Daten kénnen weder gedndert noch geldscht
werden. Mit dem Speichersystem des DMP7D ist es mog-
lich, ganze “Szenen’’ (eine “Szene’’ ist ein kompletter
Satz von Parametern: Schiebereglereinstellungen, Effekt,
Entzerrung, usw.) in jeder einzelnen Stelle zu speichern.
Ist auch noch eine externe Kassette eingeschoben, be-
deutet das somit, dalk Sie jederzeit 97 verschiedene Sze-
nen sofort abrufen koénnen, wann immer Sie sie
bendstigen.

SPEICHERSCHUTZ (MEMORY PROTECT)

Der DMP7D besitzt eine Speicherschutzfunktion, mit der
unerwiinschte Anderungen des Speicherinhalts vermie-
den werden kénnen. Ist der Speicherschutz eingeschal-
tet, kann der Einspeichervorgang an die internen oder
Kassetten-Speicherstellen nicht durchgefihrt werden.
Ehe Sie neue Daten einspeichern daher sicherstellen, dal}
der Speicherschutz ausgeschaltet ist.

@ Die UTILITY-Taste driicken. Die Speicherschutzfunk-
tion wird als erste aufgerufen, wenn die UTILITY-
Taste gedrickt wird.

@O Die PARAMETER-Tasten + verwenden, um den
Speicherschutz ein- (ON) oder auszuschalten (OFF).
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~®

MEMORY PROTECT

PROTECT ON

PARAME TER

@V@H

MEMORY PROTECT
PROTECT OFF

* Beachten Sie bitte auch, dal} die RAM4-Kassette Uber
einen Speicherschutzschalter MEMORY PROTECT
verfugt, der ebenfalls ausgeschaltet sein muR, wenn
Daten in einen Kassettenspeicherplatz eingespeichert
werden sollen.

ABSPEICHERN (MEMORY STORE)

Diese Funktion wird verwendet, um die Szene (alle Pa-
rameter) abzuspeichern, die gegenwartig auf dem DMP7D
eingestellt ist. Ehe diese Abspeicherfunktion verwendet
werden kann, mufy der Speicherschutz ausgeschaltet
werden. Um Daten in den Speicherstellen 1 bis 30 ab-
zuspeichern, ist eine RAM4-Kassette nicht notwendig.
Sollen jedoch Daten in den Speicherstellen 31 bis 97 ab-
gespeichert werden, mufd eine richtig initialisierte
RAMA4-Kassette, deren Speicherschutzschalter auf OFF
gestellt ist, in den Kassettenschacht eingeschoben
werden.

@ Die Speichertasten MEMORY A/V verwenden, um
die Speicherstelle zu wéhlen, in die Sie Daten abspei-
chern wollen. Die Nummer der gewéhlten Speicher-
stelle erscheint dann auf der MEMORY-Leuchtdioden-
anzeige. Eine der MEMORY-Tasten niedergedriickt
halten, um die Speicherstellen rasch durchzugehen.
Die gewaéhlite Speicherstellennummer blinkt auf der
Leuchtdiodenanzeige.

@ Die Abspeichertaste MEMORY STORE driicken, um
alle gegenwartigen Einstellungen des DMP7D in der ge-
waéhlten Speicherstelle abzuspeichern. Die Speicher-
stellennummer hort auf zu blinken, sofern der
Abspeichervorgang erfolgreich war.

MEMORY

—
— blinkt — |

AT

MEMORY

Die Anzeige “MEMORY PROTECT!" erscheint und der
Abspeichervorgang wird abgebrochen, falls versucht
wird abzuspeichern, solange die Speicherschutzfunk-
tion eingeschaltet ist.

MEMORY PROTECT!

Falls versucht wird, in der Speicherstelle O abzuspei-
chern, erscheint auf der Anzeige “MEMORY NO. 0
is READ ONLY !I"" (" Speicherstelle Nr. O ist ein Fest-
wertspeicher!!”), und der Abspeichervorgang wird ab-
gebrochen.

MEMORY NO. 0 is
READ ONLY !!

Wird versucht, in einer Kassettenspeicherstelle (31
bis 97) abzuspeichern, solange der Speicherschutz-
schalter der Kassette auf ON steht, erscheint auf der
Anzeige “"RAM CARTRIDGE PROTECT ON 11" {"KAS-
SETTENSPEICHERSCHUTZ EINGESCHALTET!!"'},
und der Abspeichervorgang wird abgebrochen.

RAM CARTRIDGE

PROTECT ON !!]

—_



ABRUFEN (MEMORY RECALL)

Mit dieser Funktion kann eine ganze Szene aus ihrer je-
weiligen Speicherstelle abgerufen werden.

@ Die Speichertaste A/V verwenden, um die Speicher-
stelle zu wahlen, deren Daten abgerufen werden sol-
len. Die gewabhlte Speichernummer erscheint auf der
MEMORY-Leuchtanzeige. Wird eine der Speicherta-
sten Aoder V niedergedrickt gehalten, werden die
Speichernummern rasch der Reihe nach aufgerufen.
Die gewahlte Speichernummer blinkt dann auf der
Leuchtanzeige.

@ Die Abruftaste MEMORY RECALL driicken, um die
gespeicherte Szene aus der gewéhlten Speicherstel-
le abzurufen. Sofern der Abrufvorgang erfolgreich
war, hort die Anzeige der Speichernummer auf zu blin-
ken, und der Name (Titel) der abgerufenen Szene er-
scheint in der oberen Zeile der Filssigkristallanzeige,
falls ein solcher Name vorher mit Hilfe der Edit Title-
Funktion eingegeben wurde. (Siehe “NAME DES
AUFBEREITETEN PROGRAMMS (EDIT TITLE)" auf
Seite 115).

MEMORY

]
— blinkt — ég

[
=

MEMORY

* Die Anzeige “PROTECT” erscheint auf der unteren
Zeile der Flissigkristallanzeige, falls Daten abgerufen
werden, solange die Speicherschutzfunktion einge-
schaltet ist. Eingeschalteter Speicherschutz verhindert
jedoch nicht den Datenabruf.

* Falls eine Speicherstelle gewahlt wird, in der noch kei-
ne Daten eingespeichert wurden, erscheint auf der
Anzeige “This Memory Has NO DATAI!"” (“In dieser
Speicherstelle sind KEINE DATEN!"). Sofern Sie den-
noch versuchen, Daten abzurufen, erscheint auf der
Anzeige dann “ ** CAUTION!! ** *** NO DATA
Frxe (e x*ACHTUNGH * * ***KEINE DATEN***"),
und der Abrufvorgang wird abgebrochen.

This Memory Has
NO DATA 1111

*% CAUTION !'! xx

*%x% NO DATA * % X

* Wird versucht, von einer Kassettenspeicherstelle (31

bis 97) Daten abzurufen, ohne daR eine RAM-
Kassette eingeschoben wurde, erscheint auf der An-
zeige “NO CARTRIDGE !!! PLEASE SET ONE"" (“KEI-
NE KASSETTE !!! BITTE EINE EINSCHIEBEN").

NO CARTRIDGE !!!

PLEASE SET ONEI

Wird eine Kassette, die nicht ausdricklich fur die
Verwendung mit dem DMP7D initialisiert wurde, in
den Schacht eingeschoben und daraufhin versucht,
von einer Kassettenspeicherstelle Daten abzurufen,
erscheint auf der Anzeige “CAUTION !!! WRONG
CARTRIDGE"” {"ACHTUNG !!! FALSCHE KASSET-
TE"). Ein Datenabruf ist dann nicht moglich.

CAUTION !

WRONG CARTRIDGE

Werden irgendwelche Anderungen an Einstellungen
des DMP7D vorgenommen, nachdem Speicherstellen-
daten abgerufen wurden, erscheint ein Punkt rechts
von der Leuchtdiodenanzeige MEMORY der Spei-
chernummer, um so anzuzeigen, daR die abgerufe-
nen Daten geandert worden sind.

171
=i

MEMORY

Punkt

Der gesamte Speicherinhait des DMP7D kann geléscht
werden, indem man zuerst das Gerat ausschaltet und
dann wieder einschaltet,wahrend die beiden Tasten

FADER FLIP und PARAMETER < gleichzeitig ge-

driickt werden.
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INITIALISIERUNG NEUER RAM-KASSETTEN

Yamaha RAMA4-Kassetten miissen zuerst mit dem
DMP7D initialisiert werden, ehe sie mit diesem Gerét
verwendet werden konnen!

© Zuerst sicherstellen, dal eine neue Yamaha
RAM4-Kassette (oder eine alte, deren Inhalt nicht
mehr benoétigt wird) in den Kassettenschacht rich-
tig eingeschoben ist und ihr Speicherschutzschaiter
in der Stellung OFF steht.

@ Die UTILITY-Taste einige Male driicken, bis die Funk-
tion RAM CARTRIDGE INITIALIZE auf der Flussigkri-
stallanzeige erscheint. (Diese Anzeige erscheint
NICHT, wenn keine Kassette eingeschoben wurde .)

©® Die PARAMETER-Taste + driicken, um mit der Ini-
tialisierung zu beginnen.

RAM CARTRIDGE
INITIALIZE

PARAMETER

%

RAM CARTRIDGE

INITIALIZE OK ?

PARAMETER

RAM CARTRI!DGE

INITIALIZE END

* Wird versucht, eine Kassette zu initialisieren, solan-
ge der Speicherschutzschalter der Kassette auf ON
steht, erscheint auf der Anzeige “"RAM CARTRIDGE
PROTECT ON !l {("KASSETTENSPEICHERSCHUTZ
EINGESCHALTET!"), und die Initialisierung wird ab-
gebrochen.

TITEL DES AUFBEREITETEN PROGRAMMS
(EDIT TITLE)

Mit der EDIT TITLE-Funktion kann man jede Szene im
Speicher des DMP7D mit einem eigenen “Titel”" (Pro-

115 grammnamen) von bis zu 16 Zeichnen (inkiusive Leer-

zeichen) benennen. Der zugewiesene Titel erscheint stets
auf der Flissigkristallanzeige, sobald die entsprechende
Speichernummer gewéhit wird, und erleichtert somit das
Auffinden von Szenen.

@ Die Nummer der gewlnschten Speicherstelle, die Sie
mit einem Titel benennen wollen, mit dem gewdhn-
lichen Speicherabrufvorgang aufrufen.

@ Die UTILITY-Taste zweimal driicken, um die Funk-
tion EDIT TITLE aufzurufen. Auf diese Funktion kann
nicht zugegriffen werden, wenn die Speicherstellen-
nummer O gewéhlt wird oder aber eine Kassetten-
speicherstelle gewahlt wird, ohne dal3 eine Kasset-
te eingeschoben wurde.

@ Ein Positionsanzeigesymbol erscheint unter dem er-
sten Schriftzeichen in der oberen Zeile der Flissig-
kristallanzeige. Die PARAMETER-Tasten </> ver-
wenden, um dieses Symbol an die Stelle eines Zei-
chens zu bewegen, das Sie andern wollen.

© Nun mit den PARAMETER-Tasten * oder dem Schie-
beregler DATA ENTRY ein neues Zeichen an der ge-
genwaértig angezeigten Stelle eingeben.

@ Das Positionsanzeigesymbol an die Stelle des néch-
sten Zeichens bewegen, das Sie dndern wollen, und
ein neues eingeben. Diesen Vorgang so lange wie-
derholen, bis der gewtlinschte Titel auf der oberen
Zeile der Anzeige vollstdndig erscheint.

e

STAGE 1-A

EDIT TITLE

EIQ Y

STAGE 1-A
EDIT TITLE

PARAMETER DATA ENTRY

(=]l

Neues Zeichen

i

STAGE 2-A

EDIT TITLE

|
t

\



Unknown
 

Unknown
 


* Die folgenden Zeichen konnen mit den PARAMETER-
Tasten * oder dem Schieberegler DATA ENTRY in
der angegebenen Reihenfolge gewahlt werden.
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Leerzeichen

/ SCHWELLERPEDALREGELUNG /

Wird ein als Sonderzubehor erhialtliches Yamaha
FC7-Schwellerpedal an die hintere FOOT VOL-Buchse
angeschlossen, kann damit die gleiche Funktion wie mit
dem STEREO-Hauptschieberegler bewerkstelligt und
der Stereoausgangspegel damit per Full geregelt
werden.

Es ist auch méglich, die Funktion des Dateneingabe-
schiebereglers DATA ENTRY dem Schwellerpedal zu-
zuweisen, womit auch andere Parameter per Fuf}
eingestellt werden kdnnen. Schwellerpedalregelung von
Entzerrungs- oder Effektparametern kann zum Beispiel
eingesetzt werden, um wahrend einer Auffihrung den
musikalischen Ausdruck in Echtzeit zu regein.

ZUWEISUNG VON DATENEINGABEFUNKTIONEN
AN DAS SCHWELLERPEDAL

@ Die UTILITY-Taste mehrmals driicken, um die Funk-
tion D.ENTRY & F.VOL aufzurufen.

@ Mit den PARAMETER-Tasten * oder dem Schiebe-
regler DATA ENTRY die Normalbetriebsart NORMAL
MODE (wobei das Schwellerpedal den Pegel und der
Fader die Parameter regelt) oder die Austauschbe-
triebsart EXCHANGE MODE (wobei das Schweller-
pedal die Parameter und der Fader den Pegel regelt)
wahlen.

[ ]
S

D. ENTRY & F. VOL
NORMAL MODE

DATA ENTRY

PARAMETER

1o psitine
i

D. ENTRY & F. VOL
EXCHANGE MODE

Um das Schwellerpedal fur die Parameterregelung
einzusetzen, einfach den Parameter, der geregelt
werden soll, auf die Flissigkristallanzeige aufrufen,
genauso wie Sie das flr das gewodhnliche Program-
mieren taten. Der Wert des gewahlten Parameters
wird so lange vom Schwellerpedal geregelt, wie die
Austauschbetriebsart EXCHANGE MODE eingestelit
ist.
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/ AUTO/MANUAL /

Mit der AUTO/MANUAL-Taste ist es moglich, externe
MIDI-Faderregelung zu Gibersteuern, damit die Stellun-
gen der Schieberegler auch dann gedndert werden kon-
nen, wenn gerade MIDI-Daten empfangen werden.
Diese Funktion erleichtert es, ein Mischprogramm, das
von einem MIDI-Sequenzer oder einem ahnlichen Ge-
rat empfangen wird, noch im letzten Moment zu
andern.

Fir ndhere Einzelheiten Gber MIDI-Steuerung siehe den
Abschnitt “STEUERUNG".

@ Die AUTO/MANUAL-Taste driicken, um entweder
die Betriebsart AUTO (automatisch) oder MANUAL
{manuell) zu wahlen. Wenn die Leuchtdiode der AU-
TO/MANUAL-Taste leuchtet, ist die Betriebsart AU-
TO eingestellt. Leuchtet sie hingegen nicht, befin-
det sich der DMP7 in der manuellen Betriebsart.

@ In der manuellen Betriebsart bewegen sich die Schie-
beregler nicht entsprechend der externen MIDI-
Steuerung, aulder im Falle eines Programmwechels,
und der Benutzer kann daher die Fader auch wah-
rend der MIDI-Steuerung frei bewegen. Werden Sze-
nen aufgrund von Programmwechselbefehlen gean-
dert, kénnen die Schieberegler an jeder beliebigen
Stelle mit der Hand aufgehalten werden.

@ In der automatischen Betriebsart bewegen sich die
Schieberegier weiterhin zu ihren programmierten
Stellungen.

Manuelle Betriebsart
e (MANUAL)

= 4

v

Automatische Betriebsart
(AUTO)

Oro
UARUAL

* Die AUTO/MANUAL-Taste arbeitet auch in Verbin-
dung mit den Funktionen FADERAUFBEREITUNG,
PANPOTAUFBEREITUNG und ENTZERRUNGSAUF-
BEREITUNG KANALZUWEISUNG der Dienstpro-
grammbetriebsart UTILITY. Nahere Einzelheiten auf
S.129.

ANDERE DIENSTPROGRAMMFUNK-
TIONEN (UTILITY)

FADE TIME (FADE-ZEIT)

Mit dieser Funktion wird die Zeit eingestellt, die die
Schieberegler bendtigen, um sich ganz von unten nach
oben zu bewegen, und damit auch die Ausklingzeit nach
dem Umschalten von Szenen.

@ Die UTILITY -Taste einige Male driicken, bis die Funk-
tion FADE TIME angezeigt wird.

@ Mit den PARAMETER-Tasten *+ oder dem Schiebe-
regler DATA ENTRY die gewlinschte Fade-Zeit ein-
stellen:

0,1,0,5,1,0, 1,5, 2,0, 2,5, 3,0, 3,5, 4,0, 5,0, 6,0,
7.0, 8,0, 10 Sekunden

FADE TIME
T= 6. 0sec

PARAMETER

=

DATA ENTRY

L2 =
v
FADE TIME
T= 4. 0sec
Neuer Wert

KOPIEREN VON KANALDATEN (CHANNEL DATA
COPY)

Diese Funktion ermoglicht das Kopieren aller program-
mierten Daten von einem Kanal zu jedem anderen Ka-
nal. Damit kann man sich sehr viel Zeit ersparen, wenn
es notwendig ist, ahnliche komplexe Parametereinstel-
lungen auf mehreren Kanalen vorzunehmen.

@ Die UTILITY-Taste einige Male driicken, bis die Funk-
tion CH DATA COPY angezeigt wird.

& Mit den PARAMETER-Tasten * oder dem Schiebe-
regler DATA ENTRY den Kanal wahlen, dessen Da-
ten kopiert werden sollen.

© Die PARAMETER-Taste > driicken, um das Positions-
anzeigesymbol zum anderen (rechten) Kanalpara-
meter zu bewegen.



@ Die PARAMETER-Tasten * oder den Schieberegler
DATA ENTRY verwenden, um den Kanal zu wahlen,
zu dem kopiert werden soll.

@ Die Speichertaste MEMORY STORE driicken, um den
Kopiervorgang zu beenden.

CH DATA COPY

EH1 —=> CHI1

DATA ENTRY

PARAMETER

v

CH DATA COPY

CH2 —-=-> CHI1

b

CH DATA COPY

CH2 --> CHI1

PARAMETER

DATA ENTAY

v

CH DATA COPY
--> CH3

CH2

CH DATA COPY

* Beachten Sie, daB Daten zunéchst nur in den Arbeits-
puffer kopiert werden und daher die Speichertaste
MEMORY STORE verwendet werden mul3, um die
kopierten Daten in einem internen oder Kassetten-
speicher sicherzustelien.

SPEICHERINHALT UND MIDI-DATEN SICHERN
/EINLESEN

Die Sicherungsfunktion MEMORY SAVE speichert den
gesamten Inhalt des internen Speichers des DMP7D
{Speichernummern 1 bis 30) auf “Seite 1'' {Speicher-
nummern 31 bis 60) oder “‘Seite 2"’ (Speichernummern
61 bis 90) einer externen RAM4-Kassette. Mit der Ein-
lesefunktion MEMORY LOAD kann der Inhalt von Sei-
te 1 (31 bis 60) oder Seite 2 (61 bis 90) einer externen
RAM4-Kassette in den internen Speicher des DMP7D ein-
gelesen werden.

Werden die MIDI-Sicherungsfunktion (MIDI SAVE) oder
MIDI-Einlesefunktion (MIDI LOAD) gewahit, wird die
Zuweisungstabelle fur MIDI-Programmwechsel in einer
RAM4-K assette sichergestellt bzw. von ihr eingelesen.
Besondere “versteckte’’ Bereiche der RAM4-Kassette
werden verwendet, um MIDI-Daten zu speichern, wes-
halb eine einzige Kassette sowohl Speicherdaten (31
bis 97) als auch MIDI-Daten enthalten kann. Siehe ZU-
WEISUNG VON MIDI-KANALEN UND PROGRAMM-
WECHSEL auf Seite 121.

@ Die UTILITY-Taste einige Male driicken, bis die Funk-
tion MEMORY SAVE/LOAD angezeigt wird. (Diese
Funktion wird NICHT angezeigt, wenn keine
RAM4-Kassette eingeschoben ist.)

@ Die PARAMETER-Taste < oder > driicken, um ent-
weder die Betriebsart MEMORY (Speicher) oder M-
DI zu wahlen.

® Die PARAMETER-Tasten = verwenden, um Sicher-
ung/Einlesen zu beziehungsweise von Seite 1 oder
Seite 2 zu wahlen.

O Die Speichertaste MEMORY STORE driicken, um die
Daten sicherzustellen (SAVE), oder die Abruftaste
MEMORY RECALL, um Daten einzulesen (LOAD).

@ In der rechten unteren Ecke der FlUssigkristallanzei-
ge erscheint die Frage “OK?". Bestétigen Sie nun
wie folgt, dald Sie wirklich sichern bzw. einlesen
wollen.

@ Die Speichertaste MEMORY STORE oder die Abruf-
taste MEMORY RECALL erneut dricken, um die Si-
cherung (SAVE) oder das Einlesen (LOAD)
auszufihren.

* Die Speicherschutzfunktion MEMORY PROTECT
muf} ausgeschaitet sein, um Speicherdaten sichern
oder einlesen zu kénnen. Im Falle der Sicherung bzw.
des Einlesens von MIDI-Daten ist der Speicherschutz
hingegen nicht wirksam.
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MEMORY SAVE/LOAD

PAGE1
>
Y MIDI
A
MIDI SAVE/LOAD
PAGEI1
‘—P———\ PARAME TER
— .

v

LMIDI SAVE/LOAD

PAGE?2 a

\ﬁ

PAGE 2

STORE RECALL

@

PAGE?2 oK ?\

\
oK?

v

SAVE

MiDI

MEMORY SAVE, MEMORY LOAD
MIDI SAVE, MIDI LOAD

* Das Wort “EXECUTE" (Ausfiihrung) erscheint in der
unteren Zeile der Flussigkristallanzeige, wihrend das
Sicherstellen bzw. Einlesen durchgefiihrt wird. Nach
AbschluR erscheint “END"’.

DIGITAL PAD

Mit dieser Arbeitsfunktion kann die Dampfung separat fir die
8 Eingangskanale und die EFFECT RETURN L/R-Eingénge
zwischen 0dB und -24dB eingestellt werden.

Hinweis: Die Digital-Eingangspadeinstellungen sind nicht in
den Mischparametern des DMP7D enthalten und
kénnen daher nicht fiir jeden Speicher getrennt
programmiert werden. Die Digital-Paddampfung
wirkt auf alle Speicher zugleich.

@ Die UTILITY-Taste mehrmals dricken, bis die DIGITAL
PAD-Funktion auftaucht.

@ Mit den PARAMETER-Tasten +/- den Kanal wahlen,
dessen Eingangsdampfung eingegeben werden soil.

€ Die PARAMETER-Taste Ddrﬁcken, um den Cursor zum
Déampfungsfeld zu bewegen.
Mit der PARAMETER-Taste <J kann der Cursor zum
Kanalwahlfeld zuriickbewegt werden.

O Mit den PARAMETER-Tasten +/- den Dampfungsbetrag
eingeben.

@ Diesen Vorgang fiir alle betroffenen Kanale wiederholen.

© Die UTILITY-Betriebsart verlassen.



DIGITAL PAD
EH=1 - 0.0dB
PARAMETER
v
)
DIGITAL PAD
£H=R - 0.0dB

RETURN L/R wird als "R" angezeigt.

Y

@)

DIGITAL

CH=R

PAD
% o0.0d8B

\

PARAMETER

DIGITAL

CH=R

PAD
% 8.0dB

Neuer Wert

UBERPRUFUNG DER BATTERIE (BATTERY
CHECK)

Diese Funktion warnt den Benutzer, wenn die Batterie
fur die Speichersicherung ausgetauscht werden muf3.
Den Batterieaustausch immer von qualifiziertem
Yamaha-Personal vornehmen lassen. Die interne Spei-
chersicherungsbatterie solite ungefahr finf Jahre lang
halten.

@ Die Funktion BATTERY CHECK ist die letzte auf der
Liste der Dienstprogrammfunktionen und erscheint
unmittelbar nach der Funktion CARTRIDGE INITIA-
LIZE — allerdings nur, wenn die Batteriespannung
bereits unter 2,5 Volt gesunken ist!

@ Die derzeitige Batteriespannung wird in der unteren
Zeile angezeigt.

BATTERY CHECK
2. 48

volt

DIE BATTERIE UNBEDINGT AUSTAUSCHEN, FALLS
DIE BATTERY CHECK-ANZEIGE ERSCHEINT!!
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/ KASKADENSCHALTUNG /

Zwei oder mehr DMP7D konnen in Kaskade geschaltet
werden, um zusatzliche Eingangskanale zu erhalten, die
alle den gleichen Stereo-Haupteingangsbus speisen. Die
Kaskadenschaltung zwischen einzelnen DMP7D-Geraten
erfolgt voll digital, so dald dadurch keinerlei Qualitats-
verlust des Signals entsteht.

Die Buchse CASCADE OUT des ersten DMP7D in der
Kaskadenkette wird mit der Buchse CASCADE IN des
nachsten DMP7D verbunden usw. Der Ausgang wird
von den DIGITAL OUT-Buchsen des letzten DMP7D in der
Kette abgenommen.

Beachten Sie bitte, dal’ die Einstellung des Stereo-
Hauptschiebereglers auf jedem DMP7D in der Kette den
Gesamtausgangspegel beeinflulRt, den der jeweilige
DMP7D zur Endmischung beitragt, da das CASCADE
OUT-Signal nach dem Stereo-Hauptschieberegler ab-
genommen wird.

l DIGITAL INPUT l

DIGITAL INPUT
1 ——~—_~ 8 1 ——_~ 8

|

DIGITAL INPUT

1 ——_~- 8

|

DIGITAL DIGITAL

CASCADE CASCADE
DMP7D DMP7D

M— )

ouT N ouT IN

DMP7D

|

DIGITAL INPUT
1 —— -8

!

*Ein Kabel fur Kaskadenschaltung {3 m) wird mit jedem Gerat mitgeliefert.

L

DIGITAL
CASCADE
———>  DwPD
ouT IN

DIGITAL OUT

R

!




/ BIT-VERZOGERUNGSEINSTELLUNG |

Da das Datenwort-Taktgebersignal und die eigentlichen
Daten verschiedene Kabel und Schaltkreise durchlaufen,
kénnen die Daten im Bezug zum Datenwort-Taktgebersignal
verzbgert werden, was am empfangenden Geriat zu
Synchronisationsfehlern fiihrt. Diese wiederum verursachen
Rauschen, Pegelschwankungen und andere Probleme. Ein
Beispiel fur eine Situation, in der solch ein Problem auftreten
kann, ist nachstehend gegeben.

e Wenn der Mehrspurrekorder nur Daten wiedergibt, die
zum DMP7D geleitet werden, tritt keine Verzégerung auf,
da der Rekorder von seinem eigenen Systemtaktgeber
gesteuert wird und der DMP7D die Daten und Datenwort-
Taktgebersignale Uber praktisch gleich lange Kabel
empféangt. Falls jedoch im Zuge einer Pingpong-
Aufnahme Daten zum Rekorder zuriickgefithrt werden,
treffen diese Daten im Bezug zum internen
Taktgebersignal des Rekorders verspitet ein.

MTR

Pingpong-Aufnahme

DMP7D

In diesem Fall sollte die BIT SHIFT-Funktion zur
Kompensation des Zeitunterschiedes zwischen Datenwort-
Takgebersignal und riickgefithrten Daten verwendet werden
(die Einstellung sollte so getroffen werden, dafB die
ansteigende Flanke des héchstwertigen Datenbits nicht mehr
als 0,25 "Slots” vom Wort-Taktgebersignal verschoben ist).
Die Einstellung kann nach Gehér vorgenommen werden.
Falls Daten und Taktgebersignal auch nur leicht versetzt
sind, kommt es bereits zu starkem Rauschen. Einfach die
COARSE- und FINE BIT SHIFT-Wihler einstellen, bis der
normaile Klang resultiert.

BITCLK (X-850)

AuBerdem kénnen Datenwort-Taktgebersignal und Daten
mit einem Oszilloskop visuell gleichgetaktet werden. Dabei
folgende Punkte beachten (siehe Beispiel oben).

® Das Datenwort-Taktgebersignal sollte im Signalweg
mdglichst nahe dem Mehrspurrekordereingang
abgegriffen werden.

o Datensignale sollten méglichst am Ende des Signalwegs
abgetastet werden.

® Ein Zeitachseneinstellung von 5 us/Unterteilung und eine
vertikale Achseneinstellung von 5V/Unterteilung (bei
einer Abtastfrequenz von 48 kHz ist die
Datenwortfrequenz ungeféhr 20,83 us).

@ Die von einem Standardkabel verursachte Verzégerung
betragt ungefihr 6 ns/m.

® Sicherstellen, daB die zum Rekorder rickgefihrten
Daten oder eine Sinuswelle wihrend der Einstellung am
DIGITAL OUT-AnschluB des DMP7D anliegen.

® Falls die STEREO ON/OFF-Funktion des DMP7D
ausgeschaltet wird, haben alle Datenbits einen niedrigen
Pegel, der die Einstellung erschwert.

BITVERZOGERUNGSTABELLE

Kombinationen von COARSE- und FINE BIT SHIFT-
Wabhlereinstellungen bewirken folgende Verzégerungen

COARSE
0 1 2 3 4 5 6 7 8 9
0/ 0 1 0.25]4.25| 8.25/12.25/16.25|20.25|24.25|28.25/32.25
1{ 0 {0.50|4.50| 8.50|12.50(16.50(20.50|24.50|28.50|32.50
2/ 0 |0.75)4.75| 8.75{12.75[16.75/20.75/24.75/28.75|32.75
3| 0 [1.00]5.00] 9.00/13.00{17.00(21.00|25.00|29.00{33.00
4| 0 |1.25(5.25| 9.25(13.25/17.25/21.25(25.25|29.25|33.25
5/ 0 |1.50|5.50| 9.50(13.50(17.50|21.50(25.50/29.50|33.50
F|l 6| 0 {1.75/5.75( 9.75/13.75(17.75/21.75/25.75|29.75|33.75
I'{ 7] 0 [2.00]6.00[10.00{14.00|18.00(22.C0|26.00|30.00|34.00
N| 8 0 |2.25|6.25|10.25/14.25[18.25/22.25(26.25/30.25/34.25
E. 9| 0 |2.50|6.50(10.50[14.50(18.50{22.50|26.50|30.50|34.50
10 0 | 2.75/6.75|10.75/14.75|18.75|22.75/26.75/30.75{34.75
11| 0 [3.00( 7.00|11.00{15.00/19.00|23.00]27.00{31.00|35.00
12| 0 |3.25]7.25]11.25/15.25(19.25|23.25|27.25/31.25|35.25
13| 0 |3.50| 7.50(11.50{15.50/19.50|23.50|27.50/31.50|35.50
14 0 |3.75|7.75(11.75/15.75(19.75{23.75/27.75|31.75/35.75
15| 0 | 4.00|8.0012.00|16.00|20.00|24.00{28.00|32.00|36.00

(DTR-900)
WORD CLK  (X-850) : --
(DTR-900)
WORD CLK  (PCM-3324) f B T
DIGITAL OUT (DMP7D) _[TNCL f7 INCT T T 1 111
m(ovmatlonm 2 3 4 5 6 15 LSB

Hier die Zeitsteuerung abgleichen.

(Einheit: Slots)

* 1 Datenwort-Taktgebersignal = 32 Slots

* Wenn COARSE auf 0 gestellt ist, resuitiert ungeachtet
der FINE-Einstellung keine Verzdgerung.

* Wenn Coarse auf einen anderen Wert als 0 eingestelit
wird, gilt folgende Gleichung: BIT SHIFT = (COARSE x 4
+ (FINE + 1) x 0,25 Slots.
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ABSCHNITT 2: MIDI-STEUERUNG

/ MIDI-SZENENWECHSEL /

Durch MIDI-Fernsteuerung kénnen DMP7D-Szenen ge-
wechselt {d.h. verschiedene Speicherstellen gewéhit)
werden. MIDI-gesteuerte Szenenwechsel werden
durchgefiihrt, indem eine entsprechende MIDI-
PROGRAMMWECHSELNUMMER an den MIDI IN-
Anschlul des DMP7D geschickt wird. (Nahere Auskiinfte
(ber MIDI und die MIDI-Datenkategorien finden Sie im
“WAS IST MIDI” BUCH von Yamaha.) Jedes MIDI-
Gerat, das in der Lage ist, MIDI-
Programmwechselnummern zu senden bzw. diese auf-
zunehmen und dann zu senden, kann dazu verwendet
werden, auf dem DMP7D Szenen zu wechseln. Ein MIDI-
Synthesizer wie zum Beispiel der DX 71l von Yamaha
sendet jedesmal Programmwechselnummern, wenn ei-
ne seiner Stimmenwahltasten gedrickt wird. Wird die
Stimmenwahltaste 1 gedrickt, wird Programmwech-
selnummer 1 (Gbermittelt und so weiter bis zur Pro-
grammwechseinummer 64.

Eine Alternative ware die Verwendung eines MIDI-
Sequenzers wie des Yamaha QX3 , um Programmwech-
selnummern im entsprechenden Zeitabstand aufzuneh-
men und diese Programmwechselnummern dann wie-
derzugeben, um die Szenen auf dem DMP7D genau im
richtigen Moment zu wechseln. Programmwechsel-
nummern kénnen von einem Synthesizer zum Sequen-
zer gesendet und aufgenommen werden, indem einfach
die entsprechenden Stimmenwabhltasten gedrickt wer-
den, oder direkt vom DMP7D selbst, indem Szenenwech-
sel aus dem Speicher abgerufen werden.

MIDI-Programmwechselnummer

MIDI-Synthesizer,
AMIDI OUT MIDI OUT > owem .
uM;vl?ll-Sequenzer- MIDI IN

* ANMERKUNG: Die entsprechenenden Zuweisungen
fur den MiDI-Kanal und Programmwechsel mtissen
im DMP7D einprogrammiert werden, ehe die MIDI-
Szenenwechselfunktion verwendet werden kann.
Siehe "“ZUWEISUNG VON MIDI-KANALEN UND
PROGRAMMWECHSEL'* weiter unten.

AUFNAHME VON PROGRAMMMWECHSELNUM-
MERN VOM DMP7D

Jedes Mal wenn eine neue Speicherstelle auf dem
DMP7D gewahlt wird, wird die entsprechende MIDI-
Programmwechselnummer vom MIDI OUT-Ausgang an
der Rickseite des DMP7D gesendet. Falls der MIDI OUT-

Ausgang des DMP7D an die MIDI IN-Buchse eines MIDI
Sequenzers wie des QX3 angeschlossen ist, missen Sie
blofd den Sequenzer auf Aufnahme schalten und auf
dem DMP7D zu den richtigen Zeitpunkten die Szenen
wechseln (verschiedene Speicherstellen wahlen). Wenn
Sie die auf dem Sequenzer aufgenommenen Daten wie-
dergeben (dabei mufl der MIDI OUT-Ausgang des Se-
quenzers an den MIDI IN-Eingang des DMP7D
angeschlossen sein), werden die Szenen auf dem DMP7D
genauso gewahlt, wie sie aufgenommen wurden.

[ MIDI-Programmwechselnummer

MID! OUT \] »{ MIDI sequencer
MIDI IN

DMP7D

ZUWEISUNG VON MIDI-KANALEN UND
PROGRAMMWECHSEL

Der DMP7D verfligt Uber vier “Banken’ (BANKS) fir die
MID{-Regelung, die alle fir den Empfang auf einem an-
deren MIDI-Kanal eingestellt und fir vollig verschiede-
ne Gruppen von Programmwechselzuweisungen
programmiert werden kénnen. Programmwechselzu-
weisungen schreiben einfach die Nummern bestimm-
ter Speicherstellen bestimmten MIDI-Programmwech-
selnummern zu, so daR die Wahl einer bestimmten Spei-
cherstelle auf dem DMP7D die Ubermittlung der zuge-
wiesenen Programmwechselnummer von der MIDI
OUT-Buchse bewirkt, und andererseits der Empfang ei-
ner Programmwechselnummer Gber den MIDI IN-
Anschlud die Speicherstelle wahlt, der diese Nummer
zugewiesen worden ist.

Beachten Sie, daf% der DMP7D eingestellt werden kann,
um auf jedem oder allen MIDI-Kanélen zu empfangen.
Wenn jedoch OMNI gewéahlt wurde, sendet der DMP7D
nur auf Kanal 1.

@ Die MIDI-Taste driicken, um die Funktion MIDI CON-
TROL zu wahlen.

@ Das Positionsanzeigesymbol an die Stelle des Para-
meters BANK rlcken und die PARAMETER-Tasten
+ oder den Schieberegler DATA ENTRY verwenden,
um die Bank zu wiéhlen, die programmiert werden soll
(A, B, C oder D).

© Die PARAMETER-Taste > dricken, um das Positions-
anzeigesymbol zum Parameter "ch” (Kanal) zu bewegen.



@ Die PARAMETER-Tasten * oder den Schieberegler
DATA ENTRY verwenden, um den gewdlinschten
MIDi-Empfangskanal zu wéhlen (1 bis 16, OMNI oder
OFF/aus). Wird der OMNI-Modus gewahit, werden
Daten auf allen 16 Kanalen empfangen. Wenn OFF
gewahlt wurde, werden sowohl MIDI-Ubermittlung
als auch MIDI-Empfang ausgeschaltet.

Dies sind die einzigen Schritte, die durchgefuhrt wer-
den mussen, wenn Sie einfach einen neuen MID}-
Empfangskanal fur eine bestimmte Bank einstelien
wollen. Um die Programmwechselzuweisungen fur
die gewahlte Bank einzustellen, fahren Sie wie folgt
fort:

@ Die MIDI-Taste erneut driicken, um die Funktion MIDI
PGM CHANGE zu wahlen.

@ Das Positionsanzeigesymbol an die Stelle des Para-
meters PGM (Programmwechselnummer) ricken
und die PARAMETER-Tasten * oder den Schiebe-
regler DATA ENTRY verwenden, um die Programm-
wechselnummer zu wahlen, der ein Parameter
zugewiesen werden soll. Der Parameter PGM kann
auf jede Programmnummer zwischen 1 und 128 ein-
gestellt werden.

@ Die PARAMETER-Taste [> driicken, um das Positions-
anzeigesymbol zum Parameter MEM (Speicher) zu
bewegen, und die PARAMETER-Tasten * oder den
Schieberegler DATA ENTRY verwenden, um die
Speichernummer zu wihlen, der dann die vorher ge-
wahlte Programmwechselnummer entsprechen
wird. Der MEM-Parameter kann auf jede Speicher-
nummer zwischen 0 und 97 eingestellt werden.
MEM kann aufRerdem auch auf 255 gestellt werden,
doch bedeutet dies, daRR der entsprechenden Pro-
grammwechselnummer gar keine Speichernummer
zugewiesen wird.

© Schritte @ und @ wiederholen, bis alle notwendi-
gen Programmwechselzuweisungen programmiert
worden sind.

Gewaéhlte Bank

]

MIDI CONTROL
BANK: A ch=
PARAMETER DATA ENTRY
! : _
MIDI CONTROL
BANK:A ch=

MIDI CONTROL
BANK: A &h= 1
PARAMETER DATA ENTRY
S0
MIDI CONTROL
BANK: A Ch= 1 B‘
m MIDI-Kanalnummer
MIDI PGM CHANGE
PGM 1= MEM 1
PARAMETER DATA ENTRY
MIDI PGM CHANGE
PGM /3= MEM 3
PGM-Nummer
MIDI PGM CHANGE
PGM 3= MEM 3
PARAMETER OATA ENTRY
v -
0 é
MIDI PGM CHANGE
PGM 3= MEM 30
l MEM-Nummer

* Beachten Sie, dal3 jede MIDI CONTROL BANK (A, B,

C und D) fiir einen anderen Empfangskanal und eine
vollig andere Gruppe von Programmwechselzuwei-
sungen programmiert werden kann. Wenn einmal die
notwendige Anzahl von Banken programmiert wor-
den ist, brauchen Sie nur noch die Bank zu wahlen,
die die gewlnschten Zuweisungen enthalt, nachdem
Sie die Funktion MIDI CONTROL mit der MIDI-Taste
aufgerufen haben.
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/ MIDI-REGELUNG IN ECHTZEIT /

Echtzeitregelung aller Parameter des DMP7D kann (iber
MIDI ferngesteuert werden, indem man MIDI-
Steuerelementanderungen und -Notennummerdaten
einsetzt. (Ndhere Ausklinfte Gber MIDI und die MIDI-
Datenkategorien finden Sie im “WAS IST MIDI”” BUCH
von Yamaha.)

Jeder Parameter des DMP7D besitzt eine Parameternum-
mer (siche DMP7D PARAMETERLISTE weiter unten).
Diese Parameternummern kénnen individueli jeder MIDI-
Steuerelementnummer oder Noteneinschaltnummer zu-
gewiesen werden. Da alle MIDI-Steuerelementnum-
mern oder Noteneinschaltnummern einen Wert haben
{im Falle von Noteneinschaltnummern ist es “’velocity”’
= Anschlaggeschwindigkeit), kénnen sie verwendet
werden, um verdnderbare Parameter wie Schieberegler-
stellungen, Entzerrfrequenz, Hallzeit usw. zu wahlen
und einzustellen.

Sie kdnnen dem DMP7D die entsprechenden Echtzeit-
Parametersteuerdaten von einem Computer aus einge-
ben, der mit einer MIDI-Schnittstelle ausgestattet ist,
oder die Daten vom DMP7D auf einen MIDI-Sequenzer
aufnehmen. Wenn die Bedienelemente des DMP7D be-
tatigt oder Parameter gedndert werden, werden die ent-
sprechenden Daten fir MIDI-Steuerelementnummern
oder Noteneinschaltnummern vom MIDI OUT-Ausgang
des DMP7D gesendet. Diese Daten kénnen auf einem
MIDI-Sequenzer wie dem Yamaha QX3 genauso auf-
genommen werden wie Performance-Daten von einem
MIDI-Synthesizer — in Echtzeit. Wenn die Sequenzauf-
nahme wiedergegeben wird, wird die gesamte Mi-
schung mit all den feinen Einzelheiten wiedergegeben,
mit der sie wéhrend der Aufnahme durchgefiihrt wur-
de. Man kann auch die Uberspielfunktion des Sequen-
zers ausnuitzen, um aullerst komplexe Abmischse-
quenzen zu verwirklichen. Dazu brauchen Sie nur die
verschiedenen Mischvorgange und Parameteranderun-
gen zu uberspielen, so wie sie das mit den verschiede-
nen musikalischen Stimmen (Melodie, BaR, Akkordbe-
gleitung etc.) bei Synthesizeraufnahmen taten.

MIDI-Steuerelementnummer oder

Notennummer

MIDI OUT
MIDI-Gerit DMP7D —

MIDI IN

* Falls der Punkt unten rechts von der ersten Stelle auf
der MEMORY-Leuchtdiodenanzeige wahrend des
Empfangs von MIDI-Daten aufleuchtet, weist diese
auf einen MIDI-Empfangsfehler hin.

(=]

MEMORY

L

Punkt

DMP7D PARAMETERLISTE
NUMMER PARAMETER
0-7:  EINGANG ((SOLO)) EINJAUS (KANALE 1-8)
8:  PHASE {KANALE 1-4)
9:  PHASE (KANALE 5-8)
10:  VOR/HINTER REGLER FUR EFFECT SEND 1 (KANALE 1-4)
11 VOR/HINTER REGLER FUR EFFECT SEND 1 (KANALE 5-8)
12:  VOR/HINTER REGLER FUR EFFECT SEND 2 (KANALE 1-4)
13:  VOR/HINTER REGLER FOR EFFECT SEND 2 (KANALE 5-8)
14:  VORHINTER REGLER FUR EFFECT SEND 3 (KANALE 1-4)
15:  VORJHINTER REGLER FUR EFFECT SEND 3 {KANALE 5-8)
16-23:  PAN (KANALE 1-8)
24-31:  SCHIEBEREGLER (KANALE 1-8)
32-39:  EFFECT SEND-PEGEL, SEND 1 (KANALE 1-8)
40-47:  EFFECT SEND-PEGEL, SEND 2 (KANALE 1—8)
48-55:  EFFECT SEND-PEGEL, SEND 3 (KANALE 1-8)
56—63:  ENTZERRUNG, TIEF, FREQUENZ (KANALE 1-8)
64—71:  ENTZERRUNG, TIEF, VERSTARKUNG (KANALE 1-—8)
72-79:  ENTZERRUNG, TIEF, O (KANALE 1-—8)
80:  ENTZERRUNG, TIEF, SHLV/PEAK (KANALE 1—4)
81:  ENTZERRUNG, TIEF, SHLV/PEAK (KANALE 5-8)
82-89:  ENTZERRUNG, MITTE, FREQUENZ (KANALE 18}
90-97:  ENTZERRUNG, MITTE, VERSTARKUNG (KANALE 1-8)
98-105:  ENTZERRUNG, MITTE, O (KANALE 1-8)
106-113:  ENTZERRUNG, HOCH, FREQUENZ (KANALE 1-8)
114-121:  ENTZERRUNG, HOCH, VERSTARKUNG (KANALE 1-8)
122-129:  ENTZERRUNG, HOCH, Q (KANALE 1-8)
130:  ENTZERRUNG, HOCH, SHLV/PEAK (KANALE 1-4)
131:  ENTZERRUNG, HOCH, SHLV/PEAK (KANALE 5—8)
132:  EFFEKT 1 RETURN-PEGEL
133 EFFEKT 2 RETURN-PEGEL
134:  EFFEKT 3 RETURN-PEGEL
135 STEREQ-AUSGANGSPEGEL
136:  KOMPRESSOR EIN/AUS
137:  KOMPRESSIONSVERHALTNIS
138-145:  ENTZERRUNG EIN/AUS (KANALE 18}
146:  SOLO-BETRIEBSART EINJAUS
147:  STERED EIN/AUS
148:  EFFEKT RETURN 1 ((SOLO) EIN/AUS
149:  EFFEKT RETURN 2 ((SOLO)) EINJAUS
150:  EFFEKT RETURN 3 ({SOLO)) EIN/AUS
151:  EFFEKT 1 PARAMETER, TYP
152 EFFEKT 1 PARAMETER 1, PARAMETERBEREICH
153:  EFFEKT 1 PARAMETER 1, PARAMETERWERT
154:  EFFEKT 1 PARAMETER 2, PARAMETERBEREICH
155:  EFFEKT 1 PARAMETER 2, PARAMETERWERT
156:  EFFEKT 1 PARAMETER 3, PARAMETERBEREICH
157:  EFFEKT 1 PARAMETER 3, PARAMETERWERT
158:  EFFEKT 1 PARAMETER 4, PARAMETERBEREICH
159:  EFFEKT 1 PARAMETER 4, PARAMETERWERT
160:  EFFEKT 1 PARAMETER 5, PARAMETERBEREICH



161:
162:
163:
164:
165:
166:
167:
168:
169:
170:
171:
172:
173
174
175:
176:
177
178:
179:
180:
181:
182:
183:
184:
185:
186:
187:
188:
189:
190:
191:
192:
193
194:
185:
196:
197
198:
199:
200:
201:
202:
203:
204:
205:

EFFEKT 1 PARAMETER 5,
EFFEKT 1 PARAMETER 6,
EFFEKT 1 PARAMETER 6,
EFFEKT 1 PARAMETER 7,
EFFEKT 1 PARAMETER 7,
EFFEKT 1 PARAMETER 8,
EFFEKT 1 PARAMETER 8,

PARAMETERWERT
PARAMETERBEREICH
PARAMETERWERT
PARAMETERBEREICH
PARAMETERWERT
PARAMETERBEREICH
PARAMETERWERT

EFFEKT 2 PARAMETER, TYP

EFFEKT 2 PARAMETER 1,
EFFEKT 2 PARAMETER 1,
EFFEKT 2 PARAMETER 2,
EFFEKT 2 PARAMETER 2,
EFFEKT 2 PARAMETER 3,
EFFEKT 2 PARAMETER 3,
EFFEKT 2 PARAMETER 4,
EFFEKT 2 PARAMETER 4,
EFFEKT 2 PARAMETER 5,
EFFEKT 2 PARAMETER 5,
EFFEKT 2 PARAMETER 6,
EFFEKT 2 PARAMETER 6,
EFFEKT 2 PARAMETER 7,
EFFEKT 2 PARAMETER 7,
EFFEKT 2 PARAMETER 8,
EFFEKT 2 PARAMETER 8,

PARAMETERBEREICH
PARAMETERWERT
PARAMETERBEREICH
PARAMETERWERT
PARAMETERBEREICH
PARAMETERWERT
PARAMETERBEREICH
PARAMETERWERT
PARAMETERBEREICH
PARAMETERWERT
PARAMETERBEREICH
PARAMETERWERT
PARAMETERBEREICH
PARAMETERWERT
PARAMETERBEREICH
PARAMETERWERT

EFFEKT 3 PARAMETER, TYP

EFFEKT 3 PARAMETER 1,
EFFEKT 3 PARAMETER 1,
EFFEKT 3 PARAMETER 2,
EFFEKT 3 PARAMETER 2,
EFFEKT 3 PARAMETER 3,
EFFEKT 3 PARAMETER 3,
EFFEKT 3 PARAMETER 4,
EFFEKT 3 PARAMETER 4,
EFFEKT 3 PARAMETER 5,
EFFEKT 3 PARAMETER 5,

PARAMETERBEREICH
PARAMETERWERT
PARAMETERBEREICH
PARAMETERWERT
PARAMETERBEREICH
PARAMETERWERT
PARAMETERBEREICH
PARAMETERWERT
PARAMETERBEREICH
PARAMETERWERT

EFFEKT 3 RETURN-ENTZERRUNG, TIEF, FREQ

EFFEKT 3 RETURN-ENTZERRUNG,

EFFEKT 3 RETURN-ENTZERRUNG, TIEF, Q
EFFEKT 3 RETURN-ENTZERRUNG, MITTE, FREQ

EFFEKT 3 RETURN-ENTZERRUNG,

EFFEKT 3 RETURN-ENTZERRUNG, MITTE, Q
EFFEKT 3 RETURN-ENTZERRUNG, HOCH, FREQ

EFFEKT 3 RETURN-ENTZERRUNG,

EFFEKT 3 RETURN-ENTZERRUNG, HOCH, O

FADE-ZEIT

TIEF, VERSTARKUNG

MITTE, VERSTARKUNG

HOCH, VERSTARKUNG

ZUWEISUNG VON NOTENNUMMERN UND
STEUERELEMENTANDERUNGEN

Der DMP7D besitzt insgesamt 206 MIDli-steuerbare
Parameter. MIDI-Noteneinschaltnummern umfassen den
Bereich von O bis 127, ebenso wie die MIDI-
Steuerelementnummern. Wenn Sie fir die Echtzeit-
steuerung mit weniger als 127 Parametern auskom-
men, empfehlen wir lhnen unbedigt, Steuerele-
mentnummern nur mit Sequenzern wie dem QX5 und
QX7 zu verwenden, da die Notenausschaltdaten NOTE
OFF, die vom DMP7D Ubermittelt werden, als Notenein-
schaltdaten NOTE ON mit Velocity null aufgenommen
und wiedergegeben werden. Wenn es fur thre Anwen-
dung notwendig ist, 128 oder mehr Parameter zu
regeln, mussen Sie Zuweisungen von Steuerelement-
nummern und Noteneinschaltnummern kombinieren.

@ Die MIDI-Taste einige Male driicken, um je nach An-
wendung die Funktion NOTE ASSIGN (Noten-
zuweisung) oder CONTROL ASSIGN (Steuer-
elementzuweisung) zu wahlen.

@ Das Positionsanzeigesymbol zum Parameter NOTE
ricken (in der Betriebsart NOTE ASSIGN) oder zum
Parameter CNTL (in der Betriebsart CONTROL AS-
SIGN), und die PARAMETER-Tasten * oder den
DATA ENTRY-Schieberegler verwenden, um die
Steuerelementnummer oder Noteneinschaltnummer
zu wahlen, die sie zuweisen wollen.

© Die PARAMETER-Taste > dricken, um das: Positions-
anzeigesymbol zum Parameter PRM (Parameter-
nummer) zu ricken, und die PARAMETER-Tasten +
oder den DATA ENTRY-Schieberegler verwenden,
um die Parameternummer zu wahlen, die Sie der
zuvor gewahlten Steuerelementnummer oder
Noteneinschaltnummer zuweisen wollen.

O Schritte @ und © wiederholen, bis Sie die
gewlnschte Anzahl von Zuweisungen durchgefthrt
haben.

126



IO

k0

—

'

NOTE=

NOTE ASSIGN

0 PRM=25§5§

ENTL=

CONTROL ASSIGN

0 PRM=20S5§

PARAMETER

DATA ENTRY

v

NOTE ASSIGN

NOTE=1271 PRM=255

=]

NOTE ASSIGN

NOTE=121 PRM=255

PARAMETER

=d

)

v
NOTE ASSIGN

NOTE=127 PRM=100

|

* Die in der Fabrik einprogrammierten Programm-
wechsel-, Steuerelement- und Noteneinschaltnum-
mern kénnen jederzeit wiedereingespeichert werden,
indem Sie den DMP7D AUSschalten und dann wieder
EINschalten, wahrend Sie sowohl die Taste FADER

FLIP als auch MIDI niedergedriickt halten. (Siehe
“TABELLE DER VOREINGESTELLTEN DATEN" auf
Seite 170.)

ACHTUNG: Keine anderen Tasten wahrend des
Einschaltens driicken, da dies zu Soft-
warefehlern fuhren kénnte.

WAHL VON SEND/RECEIVE FUR
STEUERELEMENTANDERUNGEN UND NOTEN-
NUMMERN

Mit dieser Funktion kann die Ubermittlung bzw. der
Empfang (RECEIVE} von Steuerelement- und Notenein-
schaltnummern aktiviert bzw. deaktiviert werden.

@ Die MIDI-Taste einige Male driicken, bis die folgende
Anzeige erscheint.

CNTL (RYO (S)0
NOTE (R) 0O (s) 0

“CNTL (R)" in der oberen Zeile entspricht dem Emp-
fang von Steuerelementanderungen, wahrend “(S)"”
der Ubermittlung solcher Daten entspricht. NOTE
“(R)"" in der unteren Zeile entspricht dem Empfang
von Noteneinschaltnummern, wahrend ““{S)” der
Ubermittlung solcher Daten entspricht.

@ Die PARAMETER-Tasten <I/D> drlicken, um das Posi-
tionsanzeigesymbol zum gewunschten Parameter
S{end) oder R{eceive) zu rucken.

© Die PARAMETER-Tasten *+ oder den DATA ENTRY-
Schieberegler verwenden, um die Ziffer unmittelbar
nach dem Parameter (R) oder (S) einzustellen, und
zwar auf 0", um die Funktion zu deaktivieren, oder
auf 71", um sie zu aktivieren.

Wenn Sie z.B. Steuerelementianderungen lbermitteln
und empfangen wollen, aber keine Noteneinschalt-
nummern, sollte die Anzeige wie folgt verandert
werden:

CNTL
NOTE

(R) 1
(R) 0

(s) 1
(s) 0

* Beachten Sie, dal3 die Sendeparameter (S) nur die
Ubermittlung von Daten aktivieren bzw. deaktivie-
ren, die vom DMP7D intern erstelit werden.

MIDI-RUCKUBERTRAGUNG (ECHO BACK)
Wenn die Funktion MIDI-RUCKUBERTRAGUNG (ECHO
BACK) eingeschaltet ist, werden MIDI-Daten, die durch
die MIDI IN-Buchse des DMP7D eingehen, sofort (ber
den MIDI OUT-Ausgang weiter Ubermittelt, zusatzlich
zu MIDI-Daten, die vom DMP7D intern erstelit werden.
Beziiglich naherer Einzelheiten (iber die Ubermittiung in-
tern erstellter Daten, siehe den Abschnitt “WAHL VON
SEND/RECEIVE FUR STEUERELEMENTANDERUNGEN
UND NOTENNUMMERN" oben. MIDI-Steuerelement-
anderungen oder Noteneinschaltdaten, die am MiDI IN-
Eingang empfangen werden, werden tGber MIDI OUT
nur dann weitergegeben, wenn die entsprechenden
Receive-Parameter (R) aktiviert sind {siehe Abschnitt
oben) und entsprechende Parameter innerhalb des
DMP7D zugewiesen wurden. (Siehe “ZUWEISUNG VON
NOTENNUMMERN UND STEUERELEMENTANDERUN-
GEN"" auf Seite 126.)



@ Die MIDI-Taste einige Male driicken, um die Funk-
tion MIDI ECHO BACK zu wahlen.

@ Die PARAMETER-Tasten * oder den DATA ENTRY-
Schieberegler verwenden, um die Ziffer am Ende der
Anzeigezeile einzustellen, und zwar auf “0’’, um die
MIDI-Rickibertragung zu deaktivieren, oder auf “ 1",
um sie zu aktivieren.

.wn
k‘ﬂ
MIDI ECHO BACK 0
PARAMETER QATA ENTRY
L]
\j
MIDI ECHO BACK 1

* Wahrend des normalen Betriebs solite die MIDI-
RuckUbertragung deaktiviert sein {(O).

MIDI-BLOCKABWURF

Die Funktion BULK QUT erlaubt einen Blockabwurf einer der
vier folgenden Datengruppen Uber den MIDI-Ausgang MIDI
OUT:

1. MEM1-30: Inhalt der internen Speicher 1 bis 30
2. PGMC: Die vier Zuweisungstabellen fir
Programmwechsel
3. NOTE: Die Zuweisungstabelle fiir Notenein-

schaltung
4. CNTL: Die Zuweisungstabelle fir Steuer-

elementanderungen

Solche Daten kénnen bequem mit einem MIDI-Daten-
rekorder wie dem Yamaha MDF1 MIDi{ Data Filer oder
dem internen Diskettenlaufwerk des Digitalen Program-
mierbaren  Algorithmus-Synthesizers DX7I/FD
gespeichert werden.

@ Die MIDI-Taste einige Male driicken, bis die Anzeige
BULK OUT erscheint.

@ Die PARAMETER-Tasten </D> dricken, um die

Datengruppe zu wiéhlen, die gesendet werden soll.

© Dic PARAMETER-Taste + oder — drlicken, um den
Blockabwurf BULK OUT zu starten.

BULK OUT MEM1-30

PGMC NOTE CNTL

BULK OUT MEM1-30
PGMC NOTE CNTL

PARAMETER

@@@

!

BULK OUT

Die folgende Liste gibt die Anzahl von Datenbytes an,
die fir jede Datengruppe Ubermittelt wird.

MEM1-30: 6630 Bytes
PGMC: 569 Bytes
NOTE: 274 Bytes
CNTL: 274 Bytes

* Einige Schriftzeichen der Funktion EDIT TITLE wer-
den durch den Blockabwurf nicht gesendet.
Die wichtigsten Zeichen (0—9, A—Z, a—z) werden
jedoch {bermittelt.
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/ AUFBEREITEN AUFGENOMMENER
MIDI-SEQUENZDATEN

Die Methode, mit der MIDI-Echtzeit-Steuerdaten direkt
vom DMP7D mit einem Sequenzer aufgenommen werden
kénnen, wurde bereits im Abschnitt “MIDI-REGELUNG
IN ECHTZEIT” auf Seite 125 beschrieben. In der
Dienstprogrammgruppe UTILITY gibt es drei Funktionen,
die es erlauben, Teile einer bereits aufgenommenen Ab-
mischsequenz aufzubereiten (EDIT):

1. SCHIEBEREGLER-AUFBEREITUNG
KANALZUWEISUNG

2. PANPOT-AUFBEREITUNG KANALZUWEISUNG

3. ENTZERRUNGSAUFBEREITUNG
KANALZUWEISUNG

Damit kann oft sehr viel Zeit gespart werden, wenn
lange oder komplexe Echtzeit-MIDI-Steuersequenzen
programmiert werden, da die Notwendigkeit wegfallt,
die ganze Sequenz nochmals aufzunehmen, wenn eine
Anderung vorgenommen werden muB.

Alle drei dieser Funktionen arbeiten in Verbindung mit
der AUTO/MANUAL-Taste. Wenn eine aufgenommene
Sequenz wiedergegeben wird, solange die Betriebsart
AUTO gewaihilt ist, sind keine Veranderungen maoglich.
Wird jedoch die Betriebsart MANUAL gewahlt, werden
nur die zugewiesenen Kanéle auf manuelle Bedienung
geschaltet, wodurch dann per Hand Anderungen vor-
genommen werden konnen.

Um eine Sequenz aufzubereiten, sind die folgenden Ver-
bindungen notwendig:

MIDI-Wiedergabe

(ECHO BACK ON)
/

MIDI-Sequenzer —> DMP7D
MIDI IN
MIDI
MIDI
IN ouT

MIDI-Aufnahme

Der MIDI OUT-Anschlul3 des DMP7D wird mit dem MIDI
IN-Eingang des Sequenzers verbunden, und der MIDI
OUT-Ausgang des Sequenzers an den MIDI IN-Eingang
des DMP7D angeschlossen. Die vorher aufgenommene
Sequenz wird auf eine Spur kopiert, die nicht fur die
Aufnahme verwendet wird (im Falle des QX5 zum
Beispiel auf Spur 2}, und die Aufnahmespur wird fur
die Aufnahme vorbereitet (Spur 1 beim QX5). Die Funk-
tion MIDI-RUCKUBERTRAGUNG (ECHO BACK) muR
aktiviert sein (siehe Seite 127). Die Funktionen Emp-
fang (RECEIVE) und Ubermittlung (SEND) von
Steuerelementanderungen muissen aktiviert sein (sie-
he Seite 127). Falls MIDI-Noteneinschaltnummern ir-
gendwelchen der DMP7D-Parameter zugewiesen
wurden, mussen die Funktionen Empfang (RECEIVE)
und Ubermittlung (SEND) von Noteneinschaltdaten
ebenfalls aktiviert sein.

Der nachste Schritt ist die Zuweisung von Kanalen und
Parametern, die aufbereitet werden sollen:

@ Die UTILITY-Taste einige Male driicken, bis die Funk-
tion FADER EDIT CH erscheint, sofern Sie Einstel-
lungen der Kanalschieberegler aufbereiten wollen,
oder die Funktion PANPQOT EDIT CH, falls Sie die Ein-
stellung von Pan Potis andern wollen, oder aber die
Funktion EQ EDIT CH, wenn Sie Entzerrungseinstel-
lungen aufbereiten wollen. Beachten Sie, dal3 der
Parameter EQ PEAK/SHLV mit dieser Funktion nicht
verandert werden kann.

@ Die Kanal-ON-Tasten fur die Kanile driicken, die Sie
hinsichtlich des gewahiten Parameters (Kanalschie-
beregler, Pan oder Entzerrung) aufbereiten wollen.
Die Nummern der gewahlten Kanale erscheinen in
der unteren Zeile der Anzeige. Mit der Funktion
FADER EDIT CH kénnen auch nur die Kanale
RETURN und STEREQO fir eine Aufbereitung
zugewiesen werden. Diese werden durch die Buch-
staben “R’ und S’ angezeigt. Kanale kénnen auch
zugewiesen werden, indem man die PARAMETER-
Tasten </D> verwendet, um das Positionsan-
zeigesymbol an die Stelle der Kanalnummer zu be-
wegen. Dann die PARAMETER-Taste + dricken, um
den Kanal zuzuweisen, oder die PARAMETER-Taste
—, um eine Kanalzuweisung riickgangig zu machen.
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Die Aufbereitung wird dann wie folgt durchgefihrt:

@ Die AUTO/MANUAL-Taste driicken, so daR ihre
Leuchtdiode aufleuchtet (die Betriebsart AUTO
gewahlt ist).

@ Den Sequenzer in der Aufnahmebetriebsart starten.

© Am Beginn des Abschnitts, den Sie aufbereiten
wollen, die AUTO/MANUAL-Taste driicken, um die
Betriebsart MANUAL zu wahlen. Wenn dies erfolgt
ist, stehen die zugewiesenen Kanéle nicht langer un-
ter MIDI-Steuerung.

@ Die notwendigen Anderungen mit den entsprechen-
den Bedienelementen des DMP7D vornehmen.

STEREC

@ Die AUTO/MANUAL-Taste am Ende des aufbereitet-
en Abschnitts dricken, um wieder auf die au-
tomatische Betriebsart zu schalten, und warten, bis
die Sequenz zu Ende gespielt wird.

Die gesamte aufbereitet Sequenz wurde damit auf die
Aufnahmespur des Sequenzers (z.B. Spur 1) neu auf-
genommen. Die noch nicht aufbereitete Version ex-
istiert noch immer auf einer Spur des Sequenzers, die
nicht fur die Aufnahme verwendet wurde. Wenn also
ein Fehler unterlaufen ist, kann der ganze Auf-
bereitungsvorgang einfach wiederholt werden.
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