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Précautions

� Ne soumettez pas la carte plug-in aux rayons du soleil, à

une humidité excessive, à de hautes températures, à une
poussière excessive ou à de fortes vibrations.

� Avant de manipuler la carte plug-in, veillez à prendre
une surface métallique en main afin de décharger toute
électricité statique corporelle.

� Lorsque vous tenez la carte plug-in en main, ne touchez
pas la zone centrale de la carte et n’exercez pas de pres-
sion excessive sur la carte. Protégez la carte contre tout
contact avec de l’eau ou tout autre liquide.

� Avant d’installer la carte dans un module ou sur une
carte son, débranchez la prise secteur de cet appareil.

* Les noms de firmes et de produits cités dans c
� Avant de brancher l’ordinateur à d’autres appareils,
coupez l’alimentation de tous les appareils.

� Yamaha ne peut être tenu responsable de la perte de
données résultant de dysfonctionnements de l’ordina-
teur ou de manipulations effectuées par l’opérateur.

� La carte plug-in ne contient aucun élément réparable
par l’utilisateur. Ne touchez donc jamais la section
interne du circuit imprimé. Vous risquez de vous élec-
trocuter ou d’endommager la carte.

YAMAHA NE PEUT ETRE TENU RESPONSA-
BLE DE DOMMAGES RESULTANT D’UNE
MAUVAISE MANIPULATION OU UTILISA-
TION DE LA CARTE.

 mode d’emploi sont des marques commerciales
e
ou déposées appartenant à leurs détenteurs respectifs.

* Les illustrations d’écran de ce mode d’emploi ne sont données qu’à titre d’exemple et peuvent
différer légèrement de ce qui apparaît à votre écran. 

FCC INFORMATION (U.S.A.)

1. IMPORTANT NOTICE: DO NOT MODIFY THIS UNIT!
This product, when installed as indicated in the instructions contained in this manual, meets FCC requirements. Modifications
not expressly approved by Yamaha may void your authority, granted by the FCC, to use the product.

2. IMPORTANT: When connecting this product to accessories and/or another product use only high quality shielded cables.
Cable/s supplied with this product MUST be used. Follow all installation instructions. Failure to follow instructions could void
your FCC authorization to use this product in the USA.

3. NOTE: This product has been tested and found to comply with the requirements listed in FCC Regulations, Part 15 for Class
“B” digital devices. Compliance with these requirements provides a reasonable level of assurance that your use of this product
in a residential environment will not result in harmful interference with other electronic devices. This equipment generates/uses
radio frequencies and, if not installed and used according to the instructions found in the users manual, may cause interference
harmful to the operation of other electronic devices. Compliance with FCC regulations does not guarantee that interference will
not occur in all installations. If this product is found to be the source of interference, which can be determined by turning the unit
“OFF” and “ON”, please try to eliminate the problem by using one of the following measures:

Relocate either this product or the device that is being affected by the interference.

Utilize power outlets that are on different branch (circuit breaker or fuse) circuits or install AC line filter/s.

In the case of radio or TV interference, relocate/reorient the antenna. If the antenna lead-in is 300 ohm ribbon lead, change the
lead-in to co-axial type cable.

If these corrective measures do not produce satisfactory results, please contact the local retailer authorized to distribute this
type of product. If you can not locate the appropriate, please contact Yamaha Corporation of America, Electronic Service Divi-
sion, 6600 Orangethorpe Ave, Buena Park, CA 90620

*  This applies only to products distributed by YAMAHA CORPORATION OF AMERICA.

CANADA
This Class B digital apparatus complies with Canadian ICES-003.
Cet appareil numérique de la classe B est conforme à la norme NMB-003 du Canada.

• This applies only to products distributed by Yamaha Canada Music Ltd.
• Ceci ne s’applique qu’aux produits distribués par Yamaha Canada Musique Ltée.



                                               
Félicitations ! Nous vous remercions d'avoir acheté la carte plug-in piano Yamaha PLG150-PF !

La carte PLG150-PF est un générateur de sons personnalisées conçu pour être utilisé avec
divers instruments musicaux électroniques Yamaha. Initialement, la carte PLG150-PF peut être
installée et intégrée aux instruments du Modular Synthesis Plug-in System (notamment CS6x,
CS6R, S80, etc.) Elle peut également être utilisée de manière transparente avec le Générateur
de sons MU128 (de même qu'avec les autres instruments de la série MU et avec la carte Audio/
MIDI PCI SW1000XG). La carte PLG150-PF produit une gamme extrêmement variée de sons
d'instruments à clavier authentiques de grande qualité — piano, piano électrique, clavecin, etc.
Elle possède ses propres effets EQ, Reverb, Chorus et Insertion intégrés, ce qui vous permet
de traiter le son sans avoir à utiliser les ressources d'effets de l'appareil “mère”.

Vous pouvez aussi facilement éditer les réglages et les paramètres de la carte PLG150-PF à
l'aide d'un PC Windows en utilisant le module logiciel PF Easy Editor (inclus dans le logiciel
XGworks Music Sequencer).
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Présentation de la carte PLG150-PF

La carte PLG150-PF est un générateur de sons sophistiqué qui produit les sons réalistes du piano

et d'autres instruments à clavier. A partir du système de génération de sons dernier cri AWM2 de

Yamaha, combiné avec un véritable échantillonnage stéréo, la carte PLG150-PF offre les voix

exceptionnellement riches, naturelles et authentiques de ces instruments, complétant ainsi la

palette de sons de l'appareil “mère”.

� Installation facile
Une fois branchée, la carte PLG150-PF devient automatiquement une nouvelle source sonore de la

carte son/du générateur de sons. A ce titre, elle peut être utilisée en tant que l'une des Parts de

l'instrument. Vous pouvez créer vos propres voix PF originales et combiner les voix PF avec les autres

voix de l'appareil “mère”.

� 136 voix et polyphonie de 64 notes
La carte PLG150-PF possède au total 132 voix de clavier riches et authentiques. De nombreux sons

du piano ont été enregistrés en stéréo pour offrir un surcroît de réalisme et de richesse sonore. La carte

PLG150-PF possède également une large palette de voix réalistes du piano électrique couvrant une

gamme stylistique extrêmement vaste - depuis les claviers classiques des années 1960 et 1970 aux

sons numériques pétillants et cristallins de ces dernières années.  En plus des sons du piano électrique,

du clavecin et d’orgue, la carte comporte également une large variété de voix combinées, vous

permettant de superposer au piano des sons maintenus d'accompagnement et de chœur. Une

polyphonie complète de 64 notes permet de jouer les accords maintenus et les passages difficiles sans

risque d'interruption de notes. (Pour certaines voix en stéréo et combinées, la polyphonie peut être de

32 notes ou moins.)

� Effets intégrés
La carte PLG150-PF possède également son propre traitement d'effets dédié. Ceci signifie que vous

pouvez appliquer à la voix les effets EQ, Reverb, Chorus, voire Insertion, ce qui vous permet d'utiliser

tous les effets de l'appareil “mère” sur les autres Parts.



  

Présentation de la carte PLG150-PF

    
 A propos du Modular Synthesis Plug-in System
Le Modular Synthesis Plug-in System de Yamaha offre aux synthétiseurs, générateurs de sons

et cartes son compatibles de puissantes fonctions d'expansion et de mise à niveau. Ceci vous

permet de tirer facilement et efficacement parti des toutes dernières avancées technologiques les

plus sophistiquées en matière de synthétiseur et d'effets, et de vous aligner ainsi sur l'évolution

rapide et variée de la production musicale moderne.

A propos du XG Plug-in System
Le XG Plug-in System Yamaha offre aux générateurs de sons et aux cartes son compatibles de

puissantes fonctions d'expansion et de mise à niveau. Cela vous permet de tirer facilement et

efficacement parti des toutes dernières avancées technologiques les plus sophistiquées en

matière de synthétiseur et d'effets, et de vous aligner ainsi sur l'évolution rapide et variée de la

production musicale moderne.
5
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Structure des paramètres

Paramètre de Part

Paramètre de Part XG

Paramètre de Part natif PF

Paramètre de Part

XG Part Parameter

PF Native Part Parameter

Paramètre de Part

XG Part Parameter

PF Native Part Parameter

Carte plug-in

Décalage

Plateforme plug-in

Paramètre système

Paramètre système XG

Paramètre système natif PF

Paramètre d'effet XG

Réverb

Chœur

Variation

Insertion 1

Insertion 2

Paramètre de Part

Paramètre de Part XG

Paramètre de Part natif PF

Voix 
Réverb

Voix 
Chœur

Voix 
Insertion

Voix 
EQ

Paramètre de voix PF

Elément 4

Elément 3

Elément 2

Elément 1

Les voix plug-in sont fabriquées ici.



                   
Spécifications

GENERATEUR DE SONS/MODULES : AWM2

POLYPHONIE : 64 notes au maximum (priorité à la dernière note ; polyphonie
pouvant être développée *1)

*1 Par exemple, sur le CS6x, il est possible d'installer
deux cartes et d'obtenir au maximum 128 notes ; sur
le MU128, il est possible d'installer trois cartes et
d'obtenir au maximum 192 notes.

NOMBRE DE VOIX : 136 XG voix (PCM-XG/A, PCM-XG/B)
128 voix prédéfinies

INTERFACE : Connecteur plug-in

EFFECTEUR : Reverb, Chorus, Insertion, EQ 2 bandes

DIMENSIONS (L x H x P) : 138,5 x 89,0 x 8,5mm

POIDS : 72g

ARTICLES INCLUS : Mode d'emploi, disquette

* Ces spécifications peuvent faire l'objet de modifications sans préavis.
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A propos de la disquette incluse

La disquette incluse contient le logiciel d'édition de la carte PLG150-PF, ainsi que les chansons de

démonstration et les données de voix de l'appareil “mère”.  

Pour utiliser le logiciel d'édition et transférer les chansons/données de voix sur votre appareil “mère”

spécifique, vous devez disposer d'un ordinateur (sous Windows 95/98) avec une interface MIDI, la

sortie MIDI de l'interface étant branchée sur l'entrée MIDI de l'appareil “mère”. Vous devez

également disposer de XGworks (v3.0 ou supérieure) ou de XGworks lite installé sur votre

ordinateur ; ceci est nécessaire si vous souhaitez utiliser le logiciel d'édition (page 10).  Pour jouer

les chansons de démonstration et transférer les données de voix, vous pouvez utiliser n'importe

quel logiciel séquenceur compatible (XGworks/XGworks lite, par exemple) ou séquenceur matériel

capable d'envoyer des données en vrac. Introduisez la disquette dans l'ordinateur et démarrez

l'installation.

Les logiciels suivants sont inclus sur la disquette :

� PF Easy Editor (page 10)

� Chansons de démonstration
(1) “energy flow”    de Ryuichi Sakamoto

(2) “put your hands up” (version piano)    de Ryuichi Sakamoto

(3) “Tetsudo-in /Poppoya” (version piano)    de Ryuichi Sakamoto

(4) “Fantaisie-impromptu op.66”    de Frédéric Chopin

(5) “THE PIANO THEATRE”    de Katsunori Ujiie (Idecs Inc.)

(6) “SOLO-demo”    de Katsunori Ujiie (Idecs Inc.)

� Données de voix plug-in pour CS6x/CS6R/S80 
(Modular Synthesis Plug-in System)
Données de voix plug-in, produisant au total 64 voix créées à l'aide des voix prédéfinies de la carte

PLG150-PF. Lorsque la carte PLG150-PF est installée sur PLG1, sélectionnez le fichier

“PLG_vce1.MID” ; lorsqu'elle est installée sur PLG2, sélectionnez le fichier “PLG_vce2.MID”. 

Pour obtenir la liste complète de ces voix, reportez-vous à la liste des voix plug-in (page 29).REMARQUE



      
Installation de la carte PLG150-PF

Pour obtenir les instructions d'installation détaillées de la carte PLG150-PF, reportez-vous au mode

d'emploi de l'appareil “mère” compatible avec le plug-in (par exemple, CS6x, MU128, etc.).

Articles inclus

Les articles suivants sont livrés avec votre nouvelle carte PLG150-PF. Vérifiez qu'aucun ne manque

avant de commencer à configurer et à utiliser l'instrument. S'il vous manque un article, contactez le

magasin ou le revendeur auprès de qui vous avez acheté la carte PLG150-PF.

• Carte PLG150-PF
• Mode d'emploi de la carte PLG150-PF (ce manuel)
• Disquette
9



 

10

        
Articles nécessaires ou recommandés

En plus des articles inclus énumérés ci-dessous, vous devez également disposer des éléments suivants :

Synthétiseur/Générateur de sons/Carte son compatible avec les
Modular Synthesis ou XG Plug-in Systems

Pour pouvoir utiliser la carte PLG150-PF, vous devez posséder un synthétiseur, un générateur de sons

ou une carte son compatible avec le Modular Synthesis Plug-in System ou le XG Plug-in System.

Parmi les instruments compatibles figurent le CS6x, MU128 et le SW1000XG. Le synthétiseur/

générateur de sons/la carte son doit également comporter un connecteur ou un espace disponible pour

installer la carte PLG150-PF.

Logiciel de séquenceur musical XGworks ou XGworks lite
Ces séquenceurs logiciels offrent des outils fort utiles qui vous permettent de créer des données de

morceaux qui sélectionnent et rejouent automatiquement les voix PF. Vous pouvez ainsi tirer

pleinement parti de la carte PLG150-PF. Ils comportent également le puissant logiciel PF Easy Editor

(voir ci-dessous), qui permet d'éditer et de contrôler les voix PF. XGworks lite est livré sur un CD-

ROM inclus avec le CS6x, le MU128, etc., tandis que XGworks est livré sur un CD-ROM inclus avec

le SW1000XG.

PF Easy Editor
PF Easy Editor est un module logiciel plug-in spécial pour XGworks et XGworks lite. Il permet de

contrôler facilement et agréablement les réglages et paramètres de la carte PLG150-PF. Il permet

également d'effectuer des opérations d'édition de manière exceptionnellement intuitive, grâce à un

“panneau frontal” virtuel sur lequel vous pouvez modifier les réglages à l'aide de boutons-curseurs.  

PF Easy Editor s'utilise de la même manière que les commandes d'édition de Part sur votre générateur

de sons : il modifie les voix PF de manière indirecte et temporaire, sans modifier la voix originale.

Les paramètres modifiés peuvent être insérés dans la chanson pour automatiser les modifications de

sons, ou enregistrés dans un fichier de paramètres PF, d'où ils pourront être rappelés ultérieurement.

Le logiciel PF Easy Editor est livré sur la disquette incluse.



              
Installation et démarrage du logiciel d'édition plug-
in (Windows 95/98)

Installation du logiciel
Pour démarrer l'installation, double-cliquez sur le fichier “Setup.exe” contenu dans le dossier “plg-pf”

de la disquette. Cliquez sur “Suivant” ou sur “Oui” et suivez les instructions qui apparaissent à l'écran

pour achever l'installation.

Démarrage de PF Easy Editor
1 Démarrage de XGworks (ou XGworks lite).

2 Cliquez sur le menu “Plug-in” et
sélectionnez “PF Easy Editor”.
Vous pouvez également appuyer sur Alt + P, puis sur P.  

La boîte de dialogue “Sélection du Part PF” apparaît.

3 Définissez le numéro de Part désiré et
cliquez sur “OK”.
La fenêtre PF Easy Editor apparaît.

Si la carte PLG150-PF est 

installée correctement et que 

toutes les connexions ordinateur/

MIDI sont valables, l'utilisation 

du logiciel PF Easy Editor doit 

directement affecter la carte 

PLG150-PF. Pour obtenir des 

détails sur l'utilisation de PF Easy 

Editor, reportez-vous au fichier 

d'aide en ligne livré avec le 

logiciel.

Lorsque vous utilisez l'appareil “mère” d'un Modular Synthesis Plug-in System, l'affectation d'une Part
dépend du mode en vigueur —  (voix ou performance) — et varie aussi selon que la carte PLG150-AN
est installée/affectée sur PLG1 ou PLG2, comme il est indiqué ci-dessous.

Quand vous êtes en mode Voice (Voix) :
Selon le connecteur sur lequel la carte PLG150-PF est installée, appuyez sur PLG1 ou PLG2,
puis réglez la Part sur “1” (quelle que soit l'affectation de PLG1 ou PLG2).

Quand vous êtes en (multi) mode performance :
Si la carte PLG150-PF est affectée à PLG1, réglez la Part sur “16”.
Si la carte PLG150-PF est affectée à PLG2, réglez la Part sur “15”.

REMARQUE
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Sélection des voix PF 
(Modular Synthesis Plug-in System)

Lorsque la carte PLG150-PF est installée sur un CS6x Control Synthesizer, les voix PF peuvent être

sélectionnées de la même manière que les voix internes du synthétiseur.

Les exemples présentés dans les explications qui suivent sont tous repris du CS6x.

Activation et sélection des voix PF
1 Appuyez sur le bouton VOICE.

2 Appuyez sur le bouton PLG adéquat (PLG1 ou PLG2, selon le connecteur
sur lequel la carte PLG150-PF est installée), puis appuyez sur le bouton
BANK et le bouton PROGRAM qui conviennent pour sélectionner la voix
plug-in souhaitée. 

Pour sélectionner une autre banque, maintenez enfoncé le bouton PLG adéquat tout en tournant le
bouton C (ou appuyez sur les boutons DEC/INC) pour sélectionner la banque désirée.
La banque est représentée par deux nombres : MSB et LSB.  

Si la banque sélectionnée n'est pas disponible, la lettre indiquée pour la banque sur l'afficheur (A 

- H) ne change pas. Pour obtenir la liste des banques disponibles et de leurs valeurs MSB/LSB, 

reportez-vous à la “Carte des voix PCM-XG” au verso de ce manuel (pages 26 — 28).

REMARQUE

 VCE Play)  PLG1:001(A01)[PF:GndPnoSt  ]
 EQLow-G EQMid-G  EQHi-G ------- -------

REMARQUE

 VCE Play)  PLG1:001(A01)[PF:GndPnoSt  ]
            BANK= 080/000



             
Edition des paramètres de Part natifs PF 
(Modular Synthesis plug-in System)

� N’oubliez pas que les valeurs et réglages de paramètres dépendent des réglages réels de la voix. Ceci signifie
que les réglages des paramètres peuvent très peu modifier le son réel, selon les réglages d'origine de la voix.
Un paramètre dont la valeur est “0” n’entraîne aucune modification, tandis que des valeurs positives ou
négatives ont pour effet d’augmenter ou de diminuer la valeur.

� Les explications qui suivent indiquent comment éditer les paramètres de Part natifs PF lors de la création de
voix PLG, à l'aide du CS6x Control Synthesizer, par exemple. Pour de plus amples informations sur la manière
de stocker les voix PLG avec votre instrument spécifique compatible avec le Modular Synthesis plug-in
System, reportez-vous au mode d'emploi de l'instrument en question.

1 Sélectionnez la voix PF désirée, comme cela est décrit dans “Sélection
des voix PF” en page 12.

2 Appuyez sur le bouton EDIT.
Le menu EDITs'affiche.

3 Tournez le bouton A jusqu'à faire apparaître “Elem” en bas à gauche de
l'afficheur.

4 Tournez le bouton PAGE dans le sens des aiguilles d'une montre jusqu'à
ce qu'apparaisse “PLG150-PF” en bas à gauche de l'afficheur.  
Continuez de tourner le bouton pour sélectionner les différents paramètres de Part PF, qui 

apparaissent au-dessus du bouton C et du bouton 2.

5 Les boutons C et 2 permettent de sélectionner le paramètre souhaité et de
changer sa valeur.
Une fois un paramètre sélectionné (le curseur en forme de flèche apparaît en regard de sa valeur), 

vous pouvez également modifier sa valeur à l'aide du bouton DATAou des boutons DEC/INC.

REMARQUE

 GEN Name) Pf-Sq     a-Z     0-?  Cursor
 Commom                  [PF:GndPnoSt  ]

 PLG Assign)        Bank  Number
 Elem            080/000     1[GndPnoSt]

 NTV Param)      PF Mode       SusCurve
 PLG150-PF            ON         Normal
13
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Sélection/Edition des paramètres du système PF 
(Modular Synthesis plug-in System)

Les exemples présentés dans les explications qui suivent sont tous repris du CS6x.

1 Appuyez sur le bouton UTILITY
L'afficheur du mode utilitaire apparaît.

2 Tournez le bouton PAGE dans le sens des aiguilles d'une montre jusqu'à
ce qu'apparaisse “PLG150-PF” en bas à gauche de l'afficheur.
Continuez de tourner le bouton pour sélectionner les différents paramètres du système PF, qui 

apparaissent au-dessus du bouton C et du bouton 2.

3 Les boutons C et 2 permettent de sélectionner le paramètre du système PF
souhaité et de changer sa valeur.
Une fois un paramètre sélectionné (le curseur en forme de flèche apparaît en regard de sa valeur), 

vous pouvez également modifier sa valeur à l'aide du bouton ou des boutons DEC/INC.

REMARQUE

 MSTR TG)    Vol         NtShift    Tune
 Sys          64             + 0 +  0.0c

 PLG1 MIDI)   PartAssign        VelCurve
 PLG150-PF            01          Normal



Sélection des voix PF (XG Plug-in System)

Les voix de la carte PLG150-PF peuvent être sélectionnées de la même manière que les voix du

générateur de sons XG. N’oubliez pas qu'elles ne peuvent être sélectionnées que lorsque le Sound

Module Mode est réglé sur XG ou sur Performance. En outre, le paramètre d'affectation de Part en

mode Utility(voir ci-dessous) doit être réglé sur la Part souhaitée.

Les exemples présentés dans les explications qui suivent sont tous repris du MU128.

Activation et sélection des voix PF
1 Réglez le Sound Module Mode sur “XG” ou “PFM” (Performance).

Appuyez sur le bouton MODE et utilisez les boutons SELECT </>. 

Le mode Performance n'existe pas sur le SW1000XG.

2 Réglez le paramètre d'affectation de Part sur le numéro de Part souhaité.
Pour ce faire :

1) Appuyez sur le bouton UTIL.
2) Sélectionnez le menu “PLUGIN” (avec le bouton SELECT >) et appuyez sur ENTER.
3) Sélectionnez le menu “PLG150-PF” si nécessaire (avec les boutons SELECT </> buttons),

puis appuyez sur ENTER.
4) Sélectionnez le Part Assign parameter (avec le bouton SELECT<), et utilisez les boutons

VALUE -/+ ou composez le numéro de Part pour le modifier.

La Part Assign range pour le mode XG est 1 - 16 et “arrêt” ; pour le mode Performance, elle est 1 - 4 et
“arrêt”.

Appuyez sur le bouton EXIT pour retourner au mode Play.

Cette opération peut être réalisée facilement et agréablement à partir du logiciel PF Easy Editor 

(dans XGworks).

3 Activez la carte PLG150-PF pour la Part désirée.
Tout d'abord, vérifiez que la Part adéquate est sélectionnée (avec les boutons PART -/+), puis 

appuyez sur le bouton SELECT. L'icône de la carte sélectionnée apparaît dans l'afficheur et le 

voyant correspondant au bas du panneau (PLG-1, -2, ou -3) clignote brièvement.

REMARQUE

REMARQUE

REMARQUE
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Sélection des voix PF (XG Plug-in System)

16
4 Sélectionnez le numéro de banque souhaité.
Déplacez le curseur sur le paramètre Bank Number avec les boutons SELECT </> et utilisez les 

boutons VALUE -/+ pour sélectionner la banque souhaitée.

5 Sélectionnez le numéro de voix souhaité.
Déplacez le curseur sur le paramètre Voice (Program) Number avec les boutons SELECT </> et 

utilisez les boutons VALUE -/+ pour sélectionner la voix souhaitée.

Les voix (et banques de voix) peuvent également être sélectionnées à l'aide des boutons de Voice
Category.

Sinon, vous pouvez sélectionner des voix à partir d'un clavier MIDI connecté, ou d'un logiciel 

séquenceur (comme XGworks) sur un ordinateur connecté.

Pour obtenir la liste des voix disponibles et de leurs numéros de banque/voix, reportez-vous en 

page 26.

paramètre Bank Number 

REMARQUE



Edition des paramètres de Part natifs PF 
(XG Plug-in System)

Toutes les voix PF peuvent être éditées librement à partir du panneau frontal, à l'aide des

paramètres de PF Part. Ces mêmes paramètres peuvent également être édités à partir d'un

ordinateur à l'aide du logiciel PF Easy Editor (dans XGworks).

N'oubliez pas que le fait de modifier les paramètres de Part n'affecte pas les paramètres originaux

de voix de manière définitive. Les changements que vous effectuez ici modifient temporairement les

réglages de la voix sélectionnée. Lorsque vous sélectionnez une autre voix pour la Part, les

réglages s'appliquent à cette nouvelle voix.  

� Les réglages des paramètres de Part ne peuvent pas être enregistrés en mode Multi Play. Si vous souhaitez
enregistrer vos modifications de paramètres de Part, faites-le à partir du mode Performance ou de PF Easy Editor. 

� Les exemples présentés dans les explications qui suivent sont tous repris du MU128.

1 Sélectionnez la Part qui possède la voix PF, puis sélectionnez la voix
désirée.
Sélectionnez la Part adéquate avec les boutons PART -/+, puis, avec le curseur figurant sur le 

paramètre Voice Number, sélectionnez la voix désirée.

2 Appuyez sur le bouton EDIT pour passer en mode Edition.

3 Sélectionnez le menu “PLUGIN”.
Utilisez le bouton SELECT, >puis appuyez sur le bouton ENTER. Le menu Edit de la carte 

PLG150-PF apparaît.

4  Spécification du paramètre souhaité.
Utilisez les boutons [SELECT</>].

5 Réglez la valeur ou changez le réglage du paramètre sélectionné.
Utilisez les boutons [VALEUE +/-]. 

6 Retournez à l'écran principal Play.
Appuyez plusieurs fois sur le bouton [EXIT], ou appuyez une fois sur le bouton [PLAY].

REMARQUE
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18
Sélection/Edition des paramètres du système PF
(XG Plug-in System)

Les paramètres qui s'appliquent à tout le système de la carte PLG150-PF sont inclus dans le menu

du mode Utility du générateur de sons XG.

Les exemples présentés dans les explications qui suivent sont tous repris du MU128.

1 Appuyez sur le bouton [UTIL].
Le menu du mode Utility apparaît.

2 Sélectionnez le menu “PLUGIN”.
Utilisez le bouton [SELECT>] pour mettre en valeur “PLUGIN”, puis appuyez sur le bouton 

[ENTER].

3 Sélectionnez la carte PLG150-PF.
Si la carte PLG150-PF est la seule carte installée, “PLG150-PF” est déjà affiché, et vous pouvez 

le sélectionner en appuyant sur le bouton [ENTER]. Si des cartes supplémentaires ont été 

installées sur le générateur de sons, vous devrez peut-être sélectionner “PLG150-PF”. Pour ce 

faire, utilisez d'abord les boutons [SELECT</>], puis appuyez sur [ENTER].

Le menu des paramètres du système de la carte PLG150-PF apparaît.

4  Spécification du paramètre souhaité.
Utilisez les boutons [SELECT</>].

5 Réglez la valeur ou modifiez le réglage du paramètre sélectionné.
Utilisez les boutons [VALUE +/-]. 

6 Retournez à l'écran principal Play.
Appuyez plusieurs fois sur le bouton [EXIT], ou appuyez une fois sur le bouton [PLAY].

REMARQUE



Paramètres

Paramètres de Part natifs PF
N’oubliez pas que les valeurs et réglages de paramètres dépendent des réglages réels de la voix.

C’est-à-dire que le son réel découlant des réglages effectués ici dépendent des réglages initiaux de la

voix.

Souvenez-vous également, qu’il s’agit de paramètres de Part, et qu’ils sont donc temporaires ; ils ne

font que modifier ou décaler les réglages de la voix sélectionnée.  Les réglages initiaux de la voix sont

mémorisés de façon permanente.

Un paramètre dont la valeur est “0” n’entraîne aucune modification, tandis que des valeurs positives

ou négatives ont pour effet d’augmenter ou de diminuer la valeur.

Prenons un exemple :  si le paramètre initial de Bass Frequency de la voix sélectionnée est réglé sur

100 et que vous réglez la Bass Frequency (ci-dessous) sur “-25”, la fréquence de basse réelle va

devenir “75”.  Si vous lui donnez la valeur “+10”, sa valeur réelle sera “110”  Bien sûr, cela signifie

également que la valeur du paramètre ne peut pas être augmentée ou diminuée au-delà ou en deçà de

sa valeur maximum ou minimum.  Dans notre exemple, les valeurs de Bass Frequency supérieures à

“+27” n’ont pas d’effet sur le son car la plage réelle est 0 - 127.

� Selon la voix sélectionnée et le paramètre en cours d’édition, le son ou la valeur réelle de paramètre
de certaines voix peut ne changer que faiblement voire pas du tout et ce, même lorsque la valeur du
paramètre subit une modification considérable.

� Pour les appareils compatibles avec le Modular Synthesis Plug-in System, les voix que vous éditez/
créez peuvent être stockées sur l'appareil en tant que voix PLG.  Pour obtenir des détails sur le
stockage de voix, reportez-vous au mode d'emploi de votre instrument compatible avec le Modular
Synthesis Plug-in System.

� PF Mode
Settings : ON, OFF

Ce paramètre détermine l'activation ou non du mode PF (piano).  Lorsqu'il est activé et que des
messages de pédale forte (maintenir) sont reçus, la carte PLG150-PF simule le son d'une pédale
forte.

� SusCurve (Sustain Curve)
Settings :  Normal, Step

Ceci détermine comment les voix répondent aux messages de la pédale forte (maintenir).  Lorsque ce
paramètre est “Normal” la carte PLG150-PF simule l'action de la pédale forte réelle d'un piano
acoustique et vous avez le contrôle continu sur le son maintenu.  Lorsqu'il est réglés sur “Step”, le son
est maintenu/interrompu en réponse aux messages de la pédale forte.

REMARQUE
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Paramètres

20
� Bass Freq (Bass Frequency)
Range :  -64 — +00 — +63

Ce paramètre détermine la fréquence accentuée ou atténuée (dans le paramètre Bass Gain ci-
dessous) pour chaque Part.

� Bass Gain
Range :  -64 — +00 — +63

Ce paramètre détermine le niveau de la fréquence sélectionnée (dans “Bass Freq” ci-dessus). Les
valeurs positives accentuent le niveau de la fréquence tandis que des valeurs négatives l'atténuent.

� Treble Freq (Treble Frequency)
Range :  -64 — +00 — +63

Ce paramètre détermine la fréquence qui est accentuée ou atténuée (dans le paramètre Treble Gain
ci-dessous) pour chaque Part.

� Treble Gain
Range :  -64 — +00 — +63

Ce paramètre détermine le niveau de la fréquence sélectionnée (dans “Treble Freq” ci-dessus). Les
valeurs positives accentuent le niveau de la fréquence tandis que des valeurs négatives l'atténuent.

� EL1 Level (Element 1 Level)

� EL2 Level (Element 2 Level)

� EL3 Level (Element 3 Level)

� EL4 Level (Element 4 Level)
Range :  -64 — +00 — +63 (“***” : non disponible) 

Les voix de la carte PLG150-PF sont composées d'au plus quatre éléments de son.  Les sons plus
sophistiqués comportent un plus grand nombre d'éléments. Bien que ces éléments soient fixes pour
les divers sons et ne puissent être changés, le volume de chaque élément peut être défini et réglé.
Ces paramètres déterminent le niveau de chaque élément correspondant. (Les éléments qui ne sont
pas utilisés par la voix ne peuvent être définis ici et sont représentés par “***” sur l'afficheur.)



1

Paramètres
2

� AC1 EL1 Lev (Assignable Controller 1 — Element 1 Level Control)

� AC1 EL2 Lev (Assignable Controller 1 — Element 2 Level Control)

� AC1 EL3 Lev (Assignable Controller 1 — Element 3 Level Control)

� AC1 EL4 Lev (Assignable Controller 1 — Element 4 Level Control)
Range :  -64 — +00 — +63 (“***” : non disponible) 

Comme cela est expliqué dans Niveau EL1 - EL4 ci-dessus, les voix de la carte PLG150-PF sont
composées d'au plus quatre éléments de son. Ces paramètres déterminent le degré auquel le
Assignable Controller 1 (AC1) est utilisé pour contrôler le niveau de chaque élément correspondant.
(Les éléments qui ne sont pas utilisés par la voix ne peuvent être définis ici et sont représentés par
“***” sur l'afficheur.) Les valeurs positives entraînent un contrôle de niveau normal : le fait de déplacer
le contrôleur vers le réglage maximum augmente le niveau Les valeurs négatives entraînent une
relation inverse : le fait de déplacer le contrôleur vers le réglage maximum diminue le niveau. Une
valeur de “0” entraîne l'absence de contrôle.

� REV Send (Reverb Send)
Range :  -127 — +127 (“****” : non disponible)

Ce paramètre détermine la quantité de signal de voix envoyé vers l'effet intégré de réverbération de la
carte PLG150-PF.  

� CHO Send (Chorus Send)
Range :  -127 — +127 (“****” : non disponible)

Ce paramètre détermine la quantité de signal de voix envoyé vers l'effet intégré de choeur de la carte
PLG150-PF.  

� INS LFOFrq (Insertion LFO Frequency)
Range :  -127 — +127 (“****” : non disponible)

Ce paramètre détermine la fréquence de modulation LFO de l'effet intégré d'Insertion de la carte
PLG150-PF.  

� INS LFODpt (Insertion LFO Depth)
Range :  -127 — +127 (“****” : non disponible)

Ce paramètre détermine la profondeur de modulation LFO de l'effet intégré d'Insertion de la carte
PLG150-PF.  

� INS Feedback (Insertion Feedback Level)
Range :  -127 — +127 (“***” : non disponible)

Ce paramètre détermine le niveau de retour de l'effet intégré d'Insertion de la carte PLG150-PF.  



Paramètres
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� INS DryWet (Insertion Dry/Wet Balance)
Range :  -127 — +127 (“****” : non disponible)

Ce paramètre détermine l'équilibre entre le signal direct non traité (sec) et le son traité par Insertion
(mouillé). 

� INS Offset (Insertion Offset)
Range :  -64 — +63 (“****” : non disponible)

Ce paramètre permet de modifier un paramètre spécifique de l'effet ; ce paramètre dépend du type de
l'effet. 

� INS Drive (Insertion Drive)
Range :  -127 — +127 (“****” : non disponible)

Ce paramètre détermine la quantité de surmultiplication de distorsion de l'effet intégré d'Insertion de la
carte PLG150-PF. 

� INS ClpCrv (Insertion Clipping Curve)
Range :  -127 — +127 (“****” : non disponible)

Ce paramètre détermine la quantité de “bord” de distorsion de l'effet intégré d'Insertion de la carte
PLG150-PF.  Les valeurs élevées entraînent des distorsions plus dures.

� INS Delay (Insertion Delay Time)
Range :  -7149 — +7149 (“*****” : non disponible)

Ce paramètre détermine le temps d'attente de l'effet intégré d'Insertion de la carte PLG150-PF.

� N'oubliez pas que ces paramètres sont des contrôles de décalage. Le son réel résultant de l'effet
sera différent selon la voix.  Si la voix sélectionnée n'a pas d'effet ou utilise un type d'effet ne
correspondant pas à ce paramètre, ce dernier est indisponible, auquel cas il est représenté par des
astérisques (“***”) sur l'afficheur.

� La disponibilité ou indisponibilité d'un paramètre d'effet d'Insertion dépend de la voix sélectionnée et
de ses types d'effet d'Insertion pré-affectés. (Pour obtenir des détails sur les types et les paramètres
d'effet de chaque voix, reportez-vous à la liste Preset Voice List en page 24 et à la liste Effect
Parameter List en page 30.)

REMARQUE
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2

PF System Parameters

� Part Assign
Settings :  01 — 16, arrêt

Ce paramètre détermine la Part à laquelle est affectée la voix de la carte PLG150-PF. Si une Part n'est
pas affectée correctement ici, aucune des voix de la carte PLG150-PF ne peut être sélectionnée pour
la Part. (Ceci s'applique aux appareils “mères” compatibles avec le XG Plug-in System).

Les voix de la carte PLG150-PF ne peuvent être affectées qu'à une Part.

� VelCurve (Velocity Curve)
Settings :  Normal, Soft1, Soft2, Soft3, Hard1, Hard2, Cross1, Cross2

Cette fonction permet de déterminer comment le volume des voix de la carte PLG150-PF répondent à
votre jeu (vélocité). Il existe huit réglages (ou courbes) différents de la Velocity Curve. Vous pouvez
ainsi adapter la réponse à vos préférences.

� Le réglage Normal fournit une réponse standard au toucher.

� Soft 1 à 3 permettent de produire un volume raisonnablement
élevé avec un toucher doux et léger (faibles vélocités).

� Hard 1 et 2 produisent un volume élevé uniquement avec un
toucher dur et fort (vélocités élevées). 

� Cross 1 et 2 sont des courbes “miroirs” destinées à être utilisées
avec différentes voix superposées pour produire un effet
d'affaiblissement croisé de la vélocité. Comme l'indique
l'illustration, les deux courbes se complètent de manière à ce
que la voix appliquée à Cross 2 résonne sur les vélocités
douces, tandis que la voix correspondant à Cross 1 résonne sur
les vélocités élevées.

REMARQUE
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Voice List
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Preset Voice List

 

No. Voice Name E
Insertion

Effect Type
Insertion Effect Parameter No. (*1)

Voice EQ

Bass
Freq

Bass
Gain

Treble
Freq

Treble
Gain1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16

1

 

StGndPSt 2 2 Band EQ 28 69 46 68 9 64 52 64

 

2

 

GndPnoSt 2 2 Band EQ 28 69 46 68 9 64 52 64

 

3

 

BrghtGnd 2 2 Band EQ 28 69 52 74 9 64 58 76

 

4

 

60'sGrnd 1 3 Band EQ 70 44 76 81 59 28 46 9 64 52 64

 

5

 

StRichSt 2 2 Band EQ 28 69 49 76 9 69 52 70

 

6

 

RchGndSt 2 2 Band EQ 28 69 49 76 9 69 52 70

 

7

 

60'sJazz 2 2 Band EQ 21 52 28 76 30 67 49 56

 

8

 

StTghtSt 2 2 Band EQ 28 67 46 73 9 69 52 68

 

9

 

TghtGdSt 1 2 Band EQ 28 67 46 73 9 69 52 68

 

10

 

PowerGnd 2 2 Band EQ 28 67 46 76 9 76 52 73

 

11

 

MildGrnd 2 2 Band EQ 32 66 56 52 9 64 47 73

 

12

 

Timeworn 1 5 68 54 53

 

13

 

ChorusMn 1 Chorus 5 54 77 106 28 67 46 71 39 0 9 64 52 64

 

14

 

Doom 1 Reverse Gate 1 19 8 3 64 0 47 30 6 3 10 9 76 52 84

 

15

 

Phono 1 Distortion 2 20 60 34 75 43 76 10 127 120 9 64 52 64

 

16

 

Room 1 ER 1 19 5 16 64 0 46 37 5 0 10 14 71 52 72

 

17

 

AmbiGrnd 2 Cross Delay 1700 1750 104 1 10 35 28 67 58 67 9 64 52 64

 

18

 

FlngGrnd 2 Flanger 6 46 104 2 28 68 46 76 96 4 9 64 52 64

 

19

 

CelesGnd 1 Celeste 3 32 64 0 28 64 46 70 68 1 9 70 52 71

 

20

 

Dbl Pno 2 9 64 52 64

 

21

 

Montuno 3 9 66 45 70

 

22

 

GrndDyno 3 13 74 51 69

 

23

 

David 4 9 64 52 71

 

24

 

RhodyGnd 3 9 70 52 75

 

25

 

Perc Pno 4 22 58 52 70

 

26

 

GrandDX 3 16 72 50 68

 

27

 

GrandDX2 3 16 66 50 68

 

28

 

Bob 4 9 66 52 71

 

29

 

PianoStr 4 13 72 52 69

 

30

 

PnoStPad 4 13 72 52 69

 

31

 

SynStrPf 3 9 64 48 79

 

32

 

PianoPad 4 13 72 52 69

 

33

 

OctPf+Pd 4 9 70 45 67

 

34

 

Pf+Choir 3 9 64 48 65

 

35

 

ModPd Pf 4 9 70 45 69

 

36

 

Pia-Tron 3 19 55 52 6

 

37

 

SitaryPf 4 9 70 48 70

 

38

 

BrghtPno 1 2 Band EQ 28 64 46 66 9 64 52 64

 

39

 

Digital 1 2 Band EQ 28 68 46 68 9 64 52 64

 

40

 

ChorDigi 1 Chorus 5 54 102 106 28 64 46 66 46 0 9 64 52 64

 

41

 

Grnd+EP 3 13 71 51 73

 

42

 

DigiGrnd 1 9 54 41 52

 

43

 

Grnd/wDX 4 16 72 50 68

 

44

 

ChoDigiP 3 15 58 52 64

 

45

 

GlassPno 3 9 60 58 84

 

46

 

DigiTine 3 14 62 42 64

 

47

 

CP 1 2 Band EQ 28 68 46 69 9 67 52 68

 

48

 

CP-Symph 1 Symphonic 4 25 16 28 63 46 67 127 9 64 52 64

 

49

 

Trem CP 1 Auto Pan 34 80 24 0 28 66 46 69 9 69 52 71

 

50

 

BrightCP 2 Chorus 6 54 77 55 28 64 46 64 32 0 13 60 51 69

 

51

 

Digi CP1 2 9 64 52 64

 

52

 

Digi CP2 3 4 68 58 64

 

53

 

Jino 3 9 50 52 68

 

54

 

Petit CP 2 9 70 45 67

 

55

 

Hnkytnk1 2 3 Band EQ 58 34 52 10 68 28 46 9 68 52 64

 

56

 

Hnkytnk2 2 3 Band EQ 64 34 64 10 64 28 46 9 64 52 64

 

57

 

Hnkytnk3 2 3 Band EQ 60 34 64 10 63 28 46 9 64 52 64

 

58

 

FMHkytnk 2 3 Band EQ 60 34 59 10 67 28 46 9 64 52 64

 

59

 

Tea 1 2 Band EQ 28 64 46 70 9 64 52 68

 

60

 

Deodar 1 2 Band EQ 28 67 46 70 9 64 52 64

 

61

 

70's EP 1 2 Band EQ 28 63 46 68 9 64 52 64

 

62

 

80's EP 1 2 Band EQ 28 64 46 64 9 64 52 64

 

63

 

Crisp EP 1 3 Band EQ 61 34 62 10 69 28 46 9 64 52 64

 

64

 

Sweetnes 1 Phaser 8 111 11 91 28 60 58 64 64 3 1 9 63 52 73

 

Appen-

 

E : Numbers of elements
(*1) : Refer to “PLG150-PF Voice Effect Parameter List” (page 30).



Voice List

 

25

 

65

 

Freeway 1 Auto Pan 53 127 0 5 28 64 46 67 9 67 52 72

 

66

 

Trem 70 1 Auto Pan 48 80 32 5 28 64 46 65 9 67 52 72

 

67

 

Remark 1 Phaser 60 31 71 90 23 64 46 72 110 8 0 9 64 52 69

 

68

 

Sample 1 Rotary SP 29 30 24 59 45 65 127 39 53 52 70

 

69

 

Mid 70's 1 Chorus 6 39 77 57 28 59 46 67 34 0 9 64 52 64

 

70

 

Celest80 1 Celeste 12 13 64 0 28 62 46 66 61 1 9 64 52 64

 

71

 

At Once 2 Symphonic 12 14 58 28 62 48 73 61 9 64 52 64

 

72

 

TremDyno 1 Auto Pan 47 80 32 5 28 60 45 69 9 64 52 64

 

73

 

TremWurl 1 Tremolo 83 39 0 28 61 46 66 64 0 9 64 52 72

 

74

 

Phase 70 1 Phaser 36 111 74 104 28 61 46 68 64 6 1 9 64 52 64

 

75

 

DlydDyno 1 Delay L,C,R 3333 1667 5000 5000 74 100 10 32 28 64 58 67 9 58 52 68

 

76

 

FlngDyno 1 Flanger 14 15 84 2 28 55 46 67 59 4 9 64 52 69

 

77

 

Dstrtd70 1 Amp Simulator 4 0 60 127 29 26 9 64 52 69

 

78

 

Dyno 81 1 9 51 52 64

 

79

 

Tonight 1 Celeste 8 32 64 0 28 60 52 67 59 0 9 55 52 64

 

80

 

Dyno 83 1 ER 0 19 5 16 64 0 46 25 5 0 10 9 67 41 93

 

81

 

Dbl 70's 2 9 64 52 64

 

82

 

Digi-Rho 3 9 65 50 66

 

83

 

Choir EP 2 9 70 45 67

 

84

 

Paddy EP 2 7 66 56 68

 

85

 

VcePd EP 3 9 70 45 69

 

86

 

Vibrt EP 3 12 70 48 68

 

87

 

60's EP 1 2 Band EQ 28 62 46 65 9 64 52 68

 

88

 

Trump 1 Amp Simulator 3 3 48 105 127 42 9 64 50 71

 

89

 

DonnyWrl 1 8 72 53 74

 

90

 

WurliAmp 1 Amp Simulator 3 3 48 108 127 56 9 64 50 71

 

91

 

Dg Wurli 2 12 69 52 70

 

92

 

FullTine 1 2 Band EQ 28 62 46 64 9 64 52 70

 

93

 

DX EP2 1 2 Band EQ 28 63 46 68 9 64 52 64

 

94

 

DX 1980 1 2 Band EQ 28 61 46 67 9 64 52 64

 

95

 

DX 1990 1 2 Band EQ 28 64 46 65 9 64 52 64

 

96

 

Mllw DX 3 12 69 52 67

 

97

 

ChrsTine 1 Chorus 6 34 77 78 28 61 46 67 64 0 9 64 52 73

 

98

 

Chrs EP2 1 Chorus 6 38 77 64 28 61 46 68 64 0 9 64 52 64

 

99

 

Chrs1980 1 Chorus 6 54 77 85 28 60 46 68 39 0 9 64 52 64

 

100

 

Chrs1990 1 Chorus 6 54 77 53 28 60 46 67 37 0 9 64 52 64

 

101

 

DarkDXEP 2 12 69 52 71

 

102

 

FTBallad 1 Symphonic 12 25 16 28 60 46 69 40 9 66 52 68

 

103

 

Sym EP2 1 Symphonic 9 25 16 28 60 46 66 55 9 64 52 64

 

104

 

Chrs1982 1 3 Band EQ 60 34 52 10 64 28 46 9 64 52 67

 

105

 

90Ballad 1 Symphonic 10 25 16 28 60 46 67 47 9 62 52 66

 

106

 

816 4 9 54 52 68

 

107

 

DXEP+Pad 3 13 68 52 67

 

108

 

DXSynStr 3 Celeste 12 32 64 0 28 61 46 64 39 0 13 68 52 67

 

109

 

DXEP+Cho 3 13 68 52 67

 

110

 

Balmy DX 3 15 53 36 58

 

111

 

GlassyEP 4 4 74 54 75

 

112

 

FM Piano 1 9 64 52 64

 

113

 

Chrs FMP 1 Chorus 6 54 77 74 28 61 46 67 48 0 9 64 52 64

 

114

 

Harpsi 1 1 16 70 52 68

 

115

 

Harpsi 2 2 3 Band EQ 58 34 64 10 69 28 46 9 64 52 64

 

116

 

Harpsi 3 1 3 Band EQ 64 28 76 120 64 28 46 40 65 52 68

 

117

 

Harpsi 4 2 Reverse Gate 1 7 8 3 64 0 47 36 6 3 10 9 64 52 64

 

118

 

RichHpsi 1 3 Band EQ 60 34 52 10 64 28 46 16 70 52 72

 

119

 

ShrpHpsi 2 3 Band EQ 58 34 52 10 72 28 46 9 64 52 64

 

120

 

Clav 1 1 3 Band EQ 64 45 67 10 70 28 46 9 64 52 64

 

121

 

Clav 2 1 3 Band EQ 64 34 64 10 71 28 46 9 64 52 64

 

122

 

MuteClav 1 3 Band EQ 64 34 68 10 64 28 46 9 64 52 84

 

123

 

Phs Clav 1 Phaser 14 127 69 24 28 66 46 67 127 6 0 9 64 52 69

 

124

 

PhsClav2 1 Phaser 8 111 127 104 28 62 46 64 127 6 0 9 64 52 75

 

125

 

Wah Clav 1 Auto Wah 70 33 56 49 28 69 46 71 127 9 64 52 86

 

126

 

DigiClav 1 17 68 52 68

 

127

 

Ch DgClv 1 Chorus 6 54 77 17 28 62 46 66 37 0 17 68 52 72

 

128

 

PhsDgClv 1 Phaser 17 111 74 104 28 62 46 66 64 10 1 17 68 52 68

 

No. Voice Name E
Insertion

Effect Type
Insertion Effect Parameter No. (*1)

Voice EQ

Bass
Freq

Bass
Gain

Treble
Freq

Treble
Gain1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16

 

E : Numbers of elements
(*1) : Refer to “PLG150-PF Voice Effect Parameter List” (page 30).
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PF-XG Voice Map

 

Voices having the same name also have the same effect types and settings. (Page 24)

 

●

 

PF-XG/A Bank

 

E : Number of simultaneously sounding elements.
: Silence

 

Bank Select MSB 80 80 80 80 80 80 80 80

Bank Select LSB 0 64 65 66 67 68 69 70

 

Instrument 

 

Group
Pgm#  
(1-128)

E E E E E E E E

 

Piano 1 GndPnoSt 2 GndPnoMn 1 BrghtGnd 2 60'sGrnd 1 RchGndSt 2 RchGndMn 2 60'sJazz 2 TghtGdSt 1

2 BrghtPno 1 Digital 1 ChorDigi 1 Grnd+EP 3 DigiGrnd 1 Grnd/wDX 4 ChoDigiP 3 GlassPno 3

3 CP 1 CP-Symph 1 Trem CP 1 BrightCP 2 Digi CP1 2 Jino 3 Digi CP2 3 Petit CP 2

4 Hnkytnk1 2 Hnkytnk2 2 Hnkytnk3 2 FMHkytnk 2

5 Tea 1 Deodar 1 70's EP 1 80's EP 1 Crisp EP 1 Sweetnes 1 Freeway 1 Trem 70 1

6 FullTine 1 DX EP2 1 DX 1980 1 DX 1990 1 Mllw DX 3 ChrsTine 1 Chrs EP2 1 Chrs1980 1

7 Harpsi 1 1 Harpsi 2 2 Harpsi 3 1 Harpsi 4 2 RichHpsi 1 ShrpHpsi 2

8 Clav 1 1 Clav 2 1 MuteClav 1 Phs Clav 1 PhsClav2 1 Wah Clav 1 DigiClav 1 Ch DgClv 1

 

Bank Select MSB 80 80 80 80 80 80 80 80

Bank Select LSB 71 72 73 74 75 76 77 78

 

Instrument 

 

Group
Pgm#  
(1-128)

E E E E E E E E

 

Piano 1 TghtGdMn 2 PowerGnd 2 MildGrnd 2 Timeworn 1 ChorusMn 1 Doom 1 Phono 1 Room 1

2 DigiTine 3 SawDigi1 2 SawDigi2 2

3

4

5 Remark 1 Sample 1 Mid 70's 1 Celest80 1 At Once 2 TremDyno 1 TremWurl 1 Phase 70 1

6 Chrs1990 1 DarkDXEP 2 FTBallad 1 Sym EP2 1 Chrs1982 1 90Ballad 1 816 4 DXEP+Pad 3

7

8 PhsDgClv 1

 

Bank Select MSB 80 80 80 80 80 80 80 80

Bank Select LSB 79 80 81 82 83 84 85 86

 

Instrument 

 

Group
Pgm#  
(1-128)

E E E E E E E E

 

Piano 1 AmbiGrnd 2 FlngGrnd 2 CelesGnd 1 Dbl Pno 2 Montuno 3 GrndDyno 3 David 4 RhodyGnd 3

2

3

4

5 DlydDyno 1 FlngDyno 1 Dstrtd70 1 Dyno 81 1 Tonight 1 Dyno 83 1 Dbl 70's 2 Digi-Rho 3

6 DXSynStr 3 DXEP+Cho 3 Balmy DX 3 GlassyEP 4 FM Piano 1 Chrs FMP1 1

7

8

 

Bank Select MSB 80 80 80 80 80 80 80 80

Bank Select LSB 87 88 89 90 91 92 93 94

 

Instrument 

 

Group
Pgm#  
(1-128)

E E E E E E E E

 

Piano 1 Perc Pno 4 GrandDX 3 GrandDX2 3 Bob 4 PianoStr 4 PnoStPad 4 SynStrPf 3 PianoPad 4

2

3

4

5 Choir EP 2 Paddy EP 2 VcePd EP 3 Vibrt EP 3 60's EP 1 Trump 1 DonnyWrl 1 WurliAmp 1

6

7

8
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E : Number of simultaneously sounding elements.
: Silence

 

●

 

PF-XG/B Bank

 

E : Number of simultaneously sounding elements.
: Refer to the XG Voice List (MSB=0) of the XG Plug-in System “mother” device.

 

Bank Select MSB 80 80 80 80 80 80 80 80

Bank Select LSB 95 96 97 98 99 100 101 102

 

Instrument 

 

Group
Pgm#  
(1-128)

E E E E E E E E

 

Piano 1 OctPf+Pd 4 Pf+Choir 3 ModPd Pf 4 Pia-Tron 3 SitaryPf 4 StGndPSt 2 StGndPMn 1 StRichSt 2

2

3

4

5 Dg Wurli 2

6

7

8

 

Bank Select MSB 80 80 80

Bank Select LSB 103 104 105

 

Instrument 

 

Group
Pgm#  
(1-128)

E E E

 

Piano 1 StRichMn 1 StTghtSt 2 StTghtMn 1

2

3

4

5

6

7

8

 

Bank Select MSB 96 96 96 96 96 96 96 96

Bank Select LSB 0 64 65 66 67 68 69 70

 

Instrument 

 

Group
Pgm#  
(1-128)

E E E E E E E E

 

Piano 1 GndPnoSt 2 GndPnoMn 1 BrghtGnd 2 60'sGrnd 1 RchGndSt 2 RchGndMn 2 60'sJazz 2 TghtGdSt 1

2 BrghtPno 1 Digital 1 ChorDigi 1 Grnd+EP 3 DigiGrnd 1 Grnd/wDX 4 ChoDigiP 3 GlassPno 3

3 CP 1 CP-Symph 1 Trem CP 1 BrightCP 2 Digi CP1 2 Jino 3 Digi CP2 3 Petit CP 2

4 Hnkytnk1 2 Hnkytnk2 2 Hnkytnk3 2 FMHkytnk 2

5 Tea 1 Deodar 1 70's EP 1 80's EP 1 Crisp EP 1 Sweetnes 1 Freeway 1 Trem 70 1

6 FullTine 1 DX EP2 1 DX 1980 1 DX 1990 1 Mllw DX 3 ChrsTine 1 Chrs EP2 1 Chrs1980 1

7 Harpsi 1 1 Harpsi 2 2 Harpsi 3 1 Harpsi 4 2 RichHpsi 1 ShrpHpsi 2

8 Clav 1 1 Clav 2 1 MuteClav 1 Phs Clav 1 PhsClav2 1 Wah Clav 1 DigiClav 1 Ch DgClv 1

 

Bank Select MSB 96 96 96 96 96 96 96 96

Bank Select LSB 71 72 73 74 75 76 77 78

 

Instrument 

 

Group
Pgm#  
(1-128)

E E E E E E E E

 

Piano 1 TghtGdMn 2 PowerGnd 2 MildGrnd 2 Timeworn 1 ChorusMn 1 Doom 1 Phono 1 Room 1

2 DigiTine 3 SawDigi1 2 SawDigi2 2

3

4

5 Remark 1 Sample 1 Mid 70's 1 Celest80 1 At Once 2 TremDyno 1 TremWurl 1 Phase 70 1

6 Chrs1990 1 DarkDXEP 2 FTBallad 1 Sym EP2 1 Chrs1982 1 90Ballad 1 816 4 DXEP+Pad 3

7

8 PhsDgClv 1
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Voice List

 

E : Number of simultaneously sounding elements.
: Refer to the XG Voice List (MSB=0) of the XG Plug-in System “mother” device.

 

Bank Select MSB 96 96 96 96 96 96 96 96

Bank Select LSB 79 80 81 82 83 84 85 86

 

Instrument 

 

Group
Pgm#  
(1-128)

E E E E E E E E

 

Piano 1 AmbiGrnd 2 FlngGrnd 2 CelesGnd 1 Dbl Pno 2 Montuno 3 GrndDyno 3 David 4 RhodyGnd 3

2

3

4

5 DlydDyno 1 FlngDyno 1 Dstrtd70 1 Dyno 81 1 Tonight 1 Dyno 83 1 Dbl 70's 2 Digi-Rho 3

6 DXSynStr 3 DXEP+Cho 3 Balmy DX 3 GlassyEP 4 FM Piano 1 Chrs FMP1 1

7

8

 

Bank Select MSB 96 96 96 96 96 96 96 96

Bank Select LSB 87 88 89 90 91 92 93 94

 

Instrument 

 

Group
Pgm#  
(1-128)

E E E E E E E E

 

Piano 1 Perc Pno 4 GrandDX 3 GrandDX2 3 Bob 4 PianoStr 4 PnoStPad 4 SynStrPf 3 PianoPad 4

2

3

4

5 Choir EP 2 Paddy EP 2 VcePd EP 3 Vibrt EP 3 60's EP 1 Trump 1 DonnyWrl 1 WurliAmp 1

6

7

8

 

Bank Select MSB 96 96 96 96 96

Bank Select LSB 95 96 97 98 99

 

Instrument 

 

Group
Pgm#  
(1-128)

E E E E E

 

Piano 1 OctPf+Pd 4 Pf+Choir 3 ModPd Pf 4 Pia-Tron 3 SitaryPf 4

2

3

4

5 Dg Wurli 2

6

7

8
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Program 
No.

 

Plug-in Voice 
Name KNOB1 KNOB2

1

 

StrchGndPf Reverb Send

 

2

 

StrchRichP Reverb Send

 

3

 

StrchTghtP Reverb Send

 

4

 

BrghtGrand Reverb Send

 

5

 

60's Grand Reverb Send

 

6

 

60's Jazz Reverb Send

 

7

 

Timeworn Reverb Send

 

8

 

ChorusMono Reverb Send Chorus Send

 

9

 

Phono Reverb Send Distortion Drive

 

10

 

GrandDyno Reverb Send Chorus Send

 

11

 

RhodyGrand Reverb Send Chorus Send

 

12

 

Perc Piano Reverb Send Chorus Send

 

13

 

Grand DX Reverb Send Chorus Send

 

14

 

Bob Reverb Send Chorus Send

 

15

 

Grand+EP Reverb Send Chorus Send

 

16

 

GlassPiano Reverb Send Chorus Send

 

17

 

PianoStrng Reverb Send

 

18

 

SynthStrPf Reverb Send Chorus Send

 

19

 

Pia-Tron Reverb Send

 

20

 

BrghtPiano Reverb Send

 

21

 

ChoDigiP Reverb Send Chorus Send

 

22

 

CP Reverb Send

 

23

 

Bright CP Reverb Send Chorus Send

 

24

 

Jino Reverb Send

 

25

 

Digital CP Reverb Send

 

26

 

Petit CP Reverb Send Chorus Send

 

27

 

Honkytonk Reverb Send

 

28

 

FMHonkytnk Reverb Send

 

29

 

Tea Comp Threshold Chorus Send

 

30

 

Deodar Comp Threshold Chorus Send

 

31

 

70's EP Reverb Send Chorus Send

 

32

 

80's EP Reverb Send Chorus Send

 

Program 
No.

 

Plug-in Voice 
Name KNOB1 KNOB2

33

 

Crisp EP Reverb Send Comp Threshold

 

34

 

Sweetness Phaser Depth Chorus Send

 

35

 

Freeway AutoPan L/RDpth AutoPan Speed

 

36

 

Remark Phaser Depth Phaser Speed

 

37

 

Sample Reverb Send Chorus Send

 

38

 

At Once Reverb Send Chorus Send

 

39

 

TremroDyno AutoPan L/RDpth AutoPan Speed

 

40

 

Phase 70 Phaser Depth Phaser Speed

 

41

 

Dyno 81 Reverb Send Comp Ratio

 

42

 

Tonight Reverb Send Celeste Depth

 

43

 

Digi-Rho Reverb Send Chorus Send

 

44

 

Choir EP Reverb Send Chorus Send

 

45

 

Paddy EP Reverb Send Chorus Send

 

46

 

VcePd EP Reverb Send

 

47

 

60's EP Reverb Send Chorus Send

 

48

 

Wurli Amp Reverb Send

 

AmpSimulator Drive

 

49

 

Digi Wurli Reverb Send Chorus Send

 

50

 

FullTine Reverb Send Chorus Send

 

51

 

DX EP Reverb Send Chorus Send

 

52

 

DX 1980 Reverb Send Chorus Send

53 DX 1990 Reverb Send Chorus Send

54 Mellow DX Reverb Send Chorus Send

55 816 Reverb Send Chorus Send

56 DXSynStr Reverb Send Celeste Depth

57 Glassy EP Reverb Send Chorus Send

58 FM Piano Reverb Send Chorus Send

59 Rich Hpsi Reverb Send

60 Octv Hpsi Reverb Send

61 Clavi Reverb Send

62 PhaserClav Phaser FBLevel Phaser Speed

63 Wah Clavi AutoWah Speed AutoWah Reso

64 ChoDigiClv Reverb Send Chorus Send

■ Plug-in Voice List (for CS6x, CS6R, S80)
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PLG150-PF Voice Effect Parameter List

(*1) PF Native Part Param : This parameter can control the Voice Effect.

DELAY L,C,R  

CROSS DELAY

EARLY REF1,EARLY REF2

GATE REVERB / REVERSE GATE

CHORUS1,2,3,4 / CELESTE1,2,3,4

FLANGER1,2,3 

No. Parameter Display Value See
Table

PF Native Part 
Param

1 Lch Delay 0.1 – 715.0ms 1-7150 INS Delay Time

2 Rch Delay 0.1 – 715.0ms 1-7150 INS Delay Time

3 Cch Delay 0.1 – 715.0ms 1-7150 INS Delay Time

4 Feedback Delay 0.1 – 715.0ms 1-7150 INS Delay Time

5 Feedback Level -63 – +63 1-127 INS Feedback

6 Cch Level 0 – 127 0-127

7 High Damp 0.1 – 1.0 1-10

8

9

10 Dry/Wet D63>W – D=W – D<W63 1-127 INS DryWet

11

12

13 EQ Low Frequency 50Hz – 2.0kHz 8-40 table#3

14 EQ Low Gain -12 – +12dB 52-76

15 EQ High Frequency 500Hz – 16.0kHz 28-58 table#3

16 EQ High Gain -12 – +12dB 52-76

No. Parameter Display Value See
Table

PF Native Part 
Param

1 L->R Delay 0.1 – 355.0ms 1-3550 INS Delay Time

2 R->L Delay 0.1 – 355.0ms 1-3550 INS Delay Time

3 Feedback Level -63 – +63 1-127 INS Feedback

4 Input Select L,R,L&R 0-2

5 High Damp 0.1 – 1.0 1-10

6

7

8

9

10 Dry/Wet D63>W – D=W – D<W63 1-127 INS DryWet

11

12

13 EQ Low Frequency 50Hz – 2.0kHz 8-40 table#3

14 EQ Low Gain -12 – +12dB 52-76

15 EQ High Frequency 500Hz – 16.0kHz 28-58 table#3

16 EQ High Gain -12 – +12dB 52-76

No. Parameter Display Value See
Table

PF Native Part 
Param

1 Type S-H, L-H, Rdm, Rvs, Plt, Spr 0-5

2 Room Size 0.1 – 7.0 0-44 table#5

3 Diffusion 0 – 10 0-10

4 Initial Delay 0.1 – 99.3ms 0-63 table#4

5 Feedback Level -63 – +63 1-127 INS Feedback

6 HPF Cutoff Thru – 8.0kHz 0-52 table#3

7 LPF Cutoff 1.0k – Thru 34-60 table#3

8

9

10 Dry/Wet D63>W – D=W – D<W63 1-127 INS DryWet

11 Liveness 0 – 10 0-10

12 Density 0 – 3 0-3

13 High Damp 0.1 – 1.0 1-10

14

15

16

No. Parameter Display Value See
Table

PF Native Part 
Param

1 Type TypeA,TypeB 0-1

2 Room Size 0.1 – 7.0 0-44 table#5

3 Diffusion 0 – 10 0-10

4 Initial Delay 0.1 – 99.3ms 0-63 table#4

5 Feedback Level -63 – +63 1-127 INS Feedback

6 HPF Cutoff Thru – 8.0kHz 0-52 table#3

7 LPF Cutoff 1.0k – Thru 34-60 table#3

8

9

10 Dry/Wet D63>W – D=W – D<W63 1-127 INS DryWet

11 Liveness 0 – 10 0-10

12 Density 0 – 3 0-3

13 High Damp 0.1 – 1.0 1-10

14

15

16

No. Parameter Display Value See
Table

PF Native Part 
Param

1 LFO Frequency 0.00Hz – 39.7Hz 0-127 table#1 INS LFO Freq

2 LFO Depth 0 – 127 0-127 INS LFO Depth

3 Feedback Level -63 – +63 1-127 INS Feedback

4 Delay Offset 0.0 – 50 0-127 table#2 INS Offset

5

6 EQ Low Frequency 50Hz – 2.0kHz 8-40 table#3

7 EQ Low Gain -12 – +12dB 52-76

8 EQ High Frequency 500Hz – 16.0kHz 28-58 table#3

9 EQ High Gain -12 – +12dB 52-76

10 Dry/Wet D63>W – D=W – D<W63 1-127 INS DryWet

11

12

13

14

15 Input Mode mono/stereo 0-1

16

No. Parameter Display Value See
Table

PF Native Part 
Param

1 LFO Frequency 0.00Hz – 39.7Hz 0-127 table#1 INS LFO Freq

2 LFO Depth 0 – 127 0-127 INS LFO Depth

3 Feedback Level -63 – +63 1-127 INS Feedback

4 Delay Offset 0 – 63 0-63 table#2 INS Offset

5

6 EQ Low Frequency 50Hz – 2.0kHz 8-40 table#3

7 EQ Low Gain -12 – +12dB 52-76

8 EQ High Frequency 500Hz – 16.0kHz 28-58 table#3

9 EQ High Gain -12 – +12dB 52-76

10 Dry/Wet D63>W – D=W – D<W63 1-127 INS DryWet

11

12

13

14 LFO Phase 
Difference

-180 – +180deg 4-124 resolu-
tion=3deg.

15

16
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SYMPHONIC

ROTARY SPEAKER

TREMOLO

AUTO PAN

PHASER 1

DISTORTION / OVERDRIVE

No. Parameter Display Value See
Table

PF Native Part 
Param

1 LFO Frequency 0.00Hz – 39.7Hz 0-127 table#1 INS LFO Freq

2 LFO Depth 0 – 127 0-127 INS LFO Depth

3 Delay Offset 0.0 – 50 0-127 table#2 INS Offset

4

5

6 EQ Low Frequency 50Hz – 2.0kHz 8-40 table#3

7 EQ Low Gain -12 – +12dB 52-76

8 EQ High Frequency 500Hz – 16.0kHz 28-58 table#3

9 EQ High Gain -12 – +12dB 52-76

10 Dry/Wet D63>W – D=W – D<W63 1-127 INS DryWet

11

12

13

14

15

16

No. Parameter Display Value See
Table

PF Native Part 
Param

1 LFO Frequency 0.00Hz – 39.7Hz 0-127 table#1 INS LFO Freq

2 LFO Depth 0 – 127 0-127 INS LFO Depth

3

4

5

6 EQ Low Frequency 50Hz – 2.0kHz 8-40 table#3

7 EQ Low Gain -12 – +12dB 52-76

8 EQ High Frequency 500Hz – 16.0kHz 28-58 table#3

9 EQ High Gain -12 – +12dB 52-76

10 Dry/Wet D63>W – D=W – D<W63 1-127 INS DryWet

11

12

13

14

15

16

No. Parameter Display Value See
Table

PF Native Part 
Param

1 LFO Frequency 0.00Hz – 39.7Hz 0-127 table#1 INS LFO Freq

2 AM Depth 0 – 127 0-127 INS LFO Depth

3 PM Depth 0 – 127 0-127 INS LFO Depth

4

5

6 EQ Low Frequency 50Hz – 2.0kHz 8-40 table#3

7 EQ Low Gain -12 – +12dB 52-76

8 EQ High Frequency 500Hz – 16.0kHz 28-58 table#3

9 EQ High Gain -12 – +12dB 52-76

10

11

12

13

14 LFO Phase 
Difference

-180 – +180deg 4-124 resolu-
tion=3deg.

15 Input Mode mono/stereo 0-1

16

No. Parameter Display Value See
Table

PF Native Part 
Param

1 LFO Frequency 0.00Hz – 39.7Hz 0-127 table#1 INS LFO Freq

2 L/R Depth 0 – 127 0-127 INS LFO Depth

3 F/R Depth 0 – 127 0-127 INS LFO Depth

4 PAN Direction L<->R,L->R,L<-
R,Lturn,Rturn,L/R

0-5

5

6 EQ Low Frequency 50Hz – 2.0kHz 8-40 table#3

7 EQ Low Gain -12 – +12dB 52-76

8 EQ High Frequency 500Hz – 16.0kHz 28-58 table#3

9 EQ High Gain -12 – +12dB 52-76

10

11

12

13

14

15

16

No. Parameter Display Value See
Table

PF Native Part 
Param

1 LFO Frequency 0.00Hz – 39.7Hz 0-127 table#1 INS LFO Freq

2 LFO Depth 0 – 127 0-127 INS LFO Depth

3 Phase Shift Offset 0 – 127 0-127 INS Offset

4 Feedback Level -63 – +63 1-127 INS Feedback

5

6 EQ Low Frequency 50Hz – 2.0kHz 8-40 table#3

7 EQ Low Gain -12 – +12dB 52-76

8 EQ High Frequency 500Hz – 16.0kHz 28-58 table#3

9 EQ High Gain -12 – +12dB 52-76

10 Dry/Wet D63>W – D=W – D<W63 1-127 INS DryWet

11 Stage 6 – 10 6-10

12

13

14

15

16

No. Parameter Display Value See
Table

PF Native Part 
Param

1 Drive 0 – 127 0-127 INS Drive

2 EQ Low Frequency 50Hz – 2.0kHz 8-40 table#3

3 EQ Low Gain -12 – +12dB 52-76

4 LPF Cutoff 1.0k – Thru 34-60 table#3

5 Output Level 0 – 127 0-127

6

7 EQ Mid Frequency 500Hz – 10.0kHz 28-54 table#3

8 EQ Mid Gain -12 – +12dB 52-76

9 EQ Mid Width 1.0 – 12.0 10-120

10 Dry/Wet D63>W – D=W – D<W63 1-127 INS DryWet

11 Edge(Clip Curve) 0 – 127 0-127 mild–
sharp

INS Clip Curve

12

13

14

15

16
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AMP SIMULATOR

AUTO WAH

3BAND EQ (MONO) 

2BAND EQ (STEREO) 

No. Parameter Display Value See
Table

PF Native Part 
Param

1 Drive 0 – 127 0-127 INS Drive

2 AMP Type Off,Stack,Combo,Tube 0-3

3 LPF Cutoff 1.0k – Thru 34-60 table#3

4 Output Level 0 – 127 0-127

5

6

7

8

9

10 Dry/Wet D63>W – D=W – D<W63 1-127 INS DryWet

11 Edge(Clip Curve) 0 – 127 0-127 mild–
sharp

INS Clip Curve

12

13

14

15

16

No. Parameter Display Value See
Table

PF Native Part 
Param

1 LFO Frequency 0.00Hz – 39.7Hz 0-127 table#1 INS LFO Freq

2 LFO Depth 0 – 127 0-127 INS LFO Depth

3 Cutoff Frequency 
Offset

0 – 127 0-127 INS Offset

4 Resonance 1.0 – 12.0 10-120

5

6 EQ Low Frequency 50Hz – 2.0kHz 8-40 table#3

7 EQ Low Gain -12 – +12dB 52-76

8 EQ High Frequency 500Hz – 16.0kHz 28-58 table#3

9 EQ High Gain -12 – +12dB 52-76

10 Dry/Wet D63>W – D=W – D<W63 1-127 INS DryWet

11

12

13

14

15

16

No. Parameter Display Value See
Table

PF Native Part 
Param

1 EQ Low Gain -12 – +12dB 52-76

2 EQ Mid Frequency 500Hz – 10.0kHz 28-54 table#3

3 EQ Mid Gain -12 – +12dB 52-76

4 EQ Mid Width 1.0 – 12.0 10-120

5 EQ High Gain -12 – +12dB 52-76

6 EQ Low Frequency 50Hz – 2.0kHz 8-40 table#3

7 EQ High Frequency 500Hz – 16.0kHz 28-58 table#3

8

9

10

11

12

13

14

15

16

No. Parameter Display Value See
Table

PF Native Part 
Param

1 EQ Low Frequency 50Hz – 2.0kHz 8-40 table#3

2 EQ Low Gain -12 – +12dB 52-76

3 EQ High Frequency 500Hz – 16.0kHz 28-58 table#3

4 EQ High Gain -12 – +12dB 52-76

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16
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Effect Data Assign Table

Data Value
0 0.00
1 0.04
2 0.08
3 0.12
4 0.16
5 0.21
6 0.25
7 0.29
8 0.33
9 0.37

10 0.42
11 0.46
12 0.50
13 0.54
14 0.58
15 0.63
16 0.67
17 0.71
18 0.75
19 0.79
20 0.84
21 0.88
22 0.92
23 0.96
24 1.00
25 1.05
26 1.09
27 1.13
28 1.17
29 1.22
30 1.26
31 1.30
32 1.34
33 1.38
34 1.43
35 1.47
36 1.51
37 1.55
38 1.59
39 1.64
40 1.68
41 1.72
42 1.76
43 1.80
44 1.85
45 1.89
46 1.93
47 1.97
48 2.01
49 2.06
50 2.10
51 2.14
52 2.18
53 2.22
54 2.27
55 2.31
56 2.35
57 2.39
58 2.43
59 2.48
60 2.52
61 2.56
62 2.60
63 2.65
64 2.69

65 2.77
66 2.86
67 2.94
68 3.02
69 3.11
70 3.19
71 3.28
72 3.36
73 3.44
74 3.53
75 3.61
76 3.70
77 3.86
78 4.03
79 4.20
80 4.37
81 4.54
82 4.71
83 4.87
84 5.04
85 5.21
86 5.38
87 5.55
88 5.72
89 6.05
90 6.39
91 6.72
92 7.06
93 7.40
94 7.73
95 8.07
96 8.41
97 8.74
98 9.08
99 9.42

100 9.75
101 10.0
102 10.7
103 11.4
104 12.1
105 12.7
106 13.4
107 14.1
108 14.8
109 15.4
110 16.1
111 16.8
112 17.5
113 18.1
114 19.5
115 20.8
116 22.2
117 23.5
118 24.8
119 26.2
120 27.5
121 28.9
122 30.2
123 31.6
124 32.9
125 34.3
126 37.0
127 39.7

Data Value

table #1
LFO Frequency

Data Value
0 0.0
1 0.1
2 0.2
3 0.3
4 0.4
5 0.5
6 0.6
7 0.7
8 0.8
9 0.9

10 1.0
11 1.1
12 1.2
13 1.3
14 1.4
15 1.5
16 1.6
17 1.7
18 1.8
19 1.9
20 2.0
21 2.1
22 2.2
23 2.3
24 2.4
25 2.5
26 2.6
27 2.7
28 2.8
29 2.9
30 3.0
31 3.1
32 3.2
33 3.3
34 3.4
35 3.5
36 3.6
37 3.7
38 3.8
39 3.9
40 4.0
41 4.1
42 4.2
43 4.3
44 4.4
45 4.5
46 4.6
47 4.7
48 4.8
49 4.9
50 5.0
51 5.1
52 5.2
53 5.3
54 5.4
55 5.5
56 5.6
57 5.7
58 5.8
59 5.9
60 6.0
61 6.1
62 6.2
63 6.3
64 6.4

65 6.5
66 6.6
67 6.7
68 6.8
69 6.9
70 7.0
71 7.1
72 7.2
73 7.3
74 7.4
75 7.5
76 7.6
77 7.7
78 7.8
79 7.9
80 8.0
81 8.1
82 8.2
83 8.3
84 8.4
85 8.5
86 8.6
87 8.7
88 8.8
89 8.9
90 9.0
91 9.1
92 9.2
93 9.3
94 9.4
95 9.5
96 9.6
97 9.7
98 9.8
99 9.9

100 10.0
101 11.1
102 12.2
103 13.3
104 14.4
105 15.5
106 17.1
107 18.6
108 20.2
109 21.8
110 23.3
111 24.9
112 26.5
113 28.0
114 29.6
115 31.2
116 32.8
117 34.3
118 35.9
119 37.5
120 39.0
121 40.6
122 42.2
123 43.7
124 45.3
125 46.9
126 48.4
127 50.0

Data Value

table #2
Modulation Delay Offset

Data Value
0 THRU

(20)
1 22
2 25
3 28
4 32
5 36
6 40
7 45
8 50
9 56

10 63
11 70
12 80
13 90
14 100
15 110
16 125
17 140
18 160
19 180
20 200
21 225
22 250
23 280
24 315
25 355
26 400
27 450
28 500
29 560
30 630
31 700
32 800
33 900
34 1.0k
35 1.1k
36 1.2k
37 1.4k
38 1.6k
39 1.8k
40 2.0k
41 2.2k
42 2.5k
43 2.8k
44 3.2k
45 3.6k
46 4.0k
47 4.5k
48 5.0k
49 5.6k
50 6.3k
51 7.0k
52 8.0k
53 9.0k
54 10.0k
55 11.0k
56 12.0k
57 14.0k
58 16.0k
59 18.0k
60 THRU

(20.0k)

table #3
EQ Frequency

Data Value
0 0.3
1 0.4
2 0.5
3 0.6
4 0.7
5 0.8
6 0.9
7 1.0
8 1.1
9 1.2

10 1.3
11 1.4
12 1.5
13 1.6
14 1.7
15 1.8
16 1.9
17 2.0
18 2.1
19 2.2
20 2.3
21 2.4
22 2.5
23 2.6
24 2.7
25 2.8
26 2.9
27 3.0
28 3.1
29 3.2
30 3.3
31 3.4
32 3.5
33 3.6
34 3.7
35 3.8
36 3.9
37 4.0
38 4.1
39 4.2
40 4.3
41 4.4
42 4.5
43 4.6
44 4.7
45 4.8
46 4.9
47 5.0
48 5.5
49 6.0
50 6.5
51 7.0
52 7.5
53 8.0
54 8.5
55 9.0
56 9.5
57 10.0
58 11.0
59 12.0
60 13.0
61 14.0
62 15.0
63 16.0
64 17.0
65 18.0
66 19.0
67 20.0
68 25.0
69 30.0

table #4
Reverb time

Data Value
0 0.1
1 1.7
2 3.2
3 4.8
4 6.4
5 8.0
6 9.5
7 11.1
8 12.7
9 14.3

10 15.8
11 17.4
12 19.0
13 20.6
14 22.1
15 23.7
16 25.3
17 26.9
18 28.4
19 30.0
20 31.6
21 33.2
22 34.7
23 36.3
24 37.9
25 39.5
26 41.0
27 42.6
28 44.2
29 45.7
30 47.3
31 48.9
32 50.5
33 52.0
34 53.6
35 55.2
36 56.8
37 58.3
38 59.9
39 61.5
40 63.1
41 64.6
42 66.2
43 67.8
44 69.4
45 70.9
46 72.5
47 74.1
48 75.7
49 77.2
50 78.8
51 80.4
52 81.9
53 83.5
54 85.1
55 86.7
56 88.2
57 89.8
58 91.4
59 93.0
60 94.5
61 96.1
62 97.7
63 99.3
64 100.8

65 102.4
66 104.0
67 105.6
68 107.1
69 108.7
70 110.3
71 111.9
72 113.4
73 115.0
74 116.6
75 118.2
76 119.7
77 121.3
78 122.9
79 124.4
80 126.0
81 127.6
82 129.2
83 130.7
84 132.3
85 133.9
86 135.5
87 137.0
88 138.6
89 140.2
90 141.8
91 143.3
92 144.9
93 146.5
94 148.1
95 149.6
96 151.2
97 152.8
98 154.4
99 155.9

100 157.5
101 159.1
102 160.6
103 162.2
104 163.8
105 165.4
106 166.9
107 168.5
108 170.1
109 171.7
110 173.2
111 174.8
112 176.4
113 178.0
114 179.5
115 181.1
116 182.7
117 184.3
118 185.8
119 187.4
120 189.0
121 190.6
122 192.1
123 193.7
124 195.3
125 196.9
126 198.4
127 200.0

Data Value

table #5
Delay Time (200.0ms)
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Parameter List (XG / Modular Synthesis Plug-in System)

(Common Parameter)

(Element Parameter)

*1 : Changing the values of these parameters has no effect on the sound (even though the values change in the display).

Modular Synthesis Plug-in System XG Plug-in System (LCD of CS6x/CS6R/S80/etc.)

Parameter Name Parameter Name Group Parameter

Volume VOLUME QED*Level Vol

Pan PAN QED*Level Pan

Reverb Send REVERB SEND QED*Level RevSend

Chorus Send CHORUS SEND QED*Level ChoSend

LPF Cutoff Frequency LOW PASS FILTER CUTOFF FREQUENCY QED*Filter Cutoff

LPF Resonance LOW PASS FILTER RESONANCE QED*Filter Reso

Attack Time EG ATTACK TIME QED*EG Attack

Decay Time EG DECAY TIME QED*EG Decay

Release Time EG RELEASE TIME QED*EG Release

Pitch Bend Range BEND PITCH CONTROL CTL*Pitch Pitch Bend

Portamento Switch PORTAMENTO SWITCH CTL*Pitch Portamento

Portamento Time PORTAMENTO TIME CTL*Pitch Time

Mono/Poly Mode MONO/POLY MODE GEN*Other Mode

Same Note Number Key On Assign SAME NOTE NUMBER KEY ON ASSIGN  *1 GEN*Other Assign

Parameter Name Parameter Name Group Parameter

Plug-in Board Voice Bank MSB BANK SELECT MSB PLG*Assign Bank

Plug-in Board Voice Bank LSB BANK SELECT LSB PLG*Assign Bank

Plug-in Board Voice Program Number PROGRAM NUMBER PLG*Assign Number

Note Shift NOTE SHIFT PLG*Velocity NoteSft

Velocity Sense Depth VELOCITY SENSE DEPTH PLG*Velocity Depth

Velocity Sense Offset VELOCITY SENSE OFFSET PLG*Velocity Offset

Pitch EG Initial Level PITCH EG INITIAL LEVEL PCH*PEG InitLvl

Pitch EG Attack Time PITCH EG ATTACK TIME PCH*PEG Attack

Pitch EG Release Level PITCH EG RELEASE LEVEL  *1 PCH*PEG --Level

Pitch EG Release Time PITCH EG RELEASE TIME    *1 PCH*PEG Release

LFO Rate VIBRATO RATE LFO Param Speed

LFO Pitch Modulation Depth VIBRATO DEPTH LFO Param PMod

LFO Delay VIBRATO DELAY LFO Param Delay

HPF Cutoff Frequency HIGH PASS FILTER CUTOFF FREQUENCY QED*Filter HPF

EQ Low Gain EQ BASS GAIN EQ*Param LoGain

EQ High Gain EQ TREBLE GAIN EQ*Param HiGain

EQ Low Frequency EQ BASS FREQUENCY EQ*Param LoFreq

EQ High Frequency EQ TREBLE FREQUENCY EQ*Param HiFreq

MW Filter Control MW LOW PASS FILTER CONTROL CTL*MW Control Filter

MW LFO Pitch Modulation Depth MW LFO PMOD DEPTH CTL*MW Modulation PMod

MW LFO Filter Modulation Depth MW LFO FMOD DEPTH CTL*MW Modulation FMod

MW LFO Amplitude Modulation Depth MW LFO AMOD DEPTH CTL*MW Modulation AMod

CAT Pitch Control CAT PITCH CONTROL CTL*AT Control Pitch

CAT Filter Control CAT LOW PASS FILTER CONTROL CTL*AT Control Filter

CAT LFO Pitch Modulation Depth CAT LFO PMOD DEPTH CTL*AT Modulation PMod

CAT LFO Filter Modulation Depth CAT LFO FMOD DEPTH CTL*AT Modulation FMod

CAT LFO Amplitude Modulation Depth CAT LFO AMOD DEPTH CTL*AT Modulation AMod

AC1 Controller Number AC1 CONTROLLER NUMBER CTL*AC Control Source

AC1 Filter Control AC1 LOW PASS FILTER CONTROL CTL*AC Control Filter

AC1 LFO Pitch Modulation Depth AC1 LFO PMOD DEPTH CTL*AC Modulation PMod

AC1 LFO Filter Modulation Depth AC1 LFO FMOD DEPTH CTL*AC Modulation FMod

AC1 LFO Amplitude Modulation Depth AC1 LFO AMOD DEPTH CTL*AC Modulation AMod
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1. Channel messages

1.1 Note on/note off
These messages convey keyboard performance data.

Range of note numbers received = C-2...G8
Velocity range = 1...127 (Velocity is received only for note-on)

When the Multi Part parameter “Rcv NOTE MESSAGE” = OFF, that part will
not receive these messages.

1.2 Control changes
These messages convey control operation information for volume or pan etc.
Their functions are differentiated by the control number (Ctrl#).
If the Multi Part parameter Rcv CONTROL CHANGE = OFF, that part will not
receive control changes.

1.2.1 Bank Select
This message selects the voice bank.
Control# Parameter Data Range
0 Bank Select MSB 0...127
32 Bank Select LSB 0...127

The Bank Select data will be processed only after a Program Change is received,
and then voice bank will change at that time. If you wish to change the voice
bank as well as the voice, you must transmit Bank Select and Program Change
messages as a set, in the following order: Bank Select MSB, LSB, and Program
Change.

1.2.2 Modulation
This message is used primarily to control the depth of vibrato, but the depth of
the following 6 types of effect can be controlled. The effect of this message can
be changed by the following parameters.

* Multi Part Parameter
l. MW PITCH CONTROL
2. MW FILTER CONTROL
3. MW AMPLITUDE CONTROL
4. MW LFO PMOD DEPTH
5. MW LFO FMOD DEPTH
6. MW LFO AMOD DEPTH
By default, an LFO Pitch Modulation (PMOD) effect will apply.

Control# Parameter Data Range
1 Modulation 0...127

If the Multi Part parameter Rcv MODULATION = OFF, that part will not receive
Modulation.

1.2.3 Portamento Time
This message controls the degree of Portamento (see 1.2.9).

Control# Parameter Data Range
5 Portamento Time 0...127

When Portamento is ON, this regulates the speed of the pitch change. A value of
0 is the shortest Portamento time, and 127 is the longest Portamento time.

1.2.4 Data Entry
This message sets the value of the parameter which was specified by RPN (see
1.2.18) and NRPN (see 1.2.17).

Control# Parameter Data Range
6 Data Entry MSB 0...127
38 Data Entry LSB 0...127

1.2.5 Main Volume
This message controls the volume of each part. (It is used to adjust the volume
balance between parts.)

Control# Parameter Data Range
7 Main Volume0...127

When the Multi Part parameter Rcv VOLUME = OFF, that part will not receive
Main Volume. With a value of 0 there will be no sound, and a value of 127 will
produce the maximum volume.

1.2.6 Panpot
This message controls the panning (stereo location) of each part. 

Control# Parameter Data Range
10 Pan 0...64...127

When the Multi Part parameter Rcv PAN = OFF, that part will not receive Pan-
pot. 0 is left, 64 is center, and 127 is right.

1.2.7 Expression
This message controls expression for each part. It is used to create volume
changes during a song.

Control# Parameter Data Range
1l Expression0...127
If the Multi Part parameter Rcv EXPRESSION = OFF, that part will not receive
Expression.

1.2.8 Holdl
This message controls sustain pedal on/off. 

Control# Parameter Data Range
64 Hold10...63, 64...127

(OFF, ON)

When this is ON, currently-sounding notes will continue to sound even if note-
off messages are received. If the Multi Part parameter Rcv HOLD1 = OFF, that
part will not receive Holdl.

1.2.9 Portamento
This message controls Portamento pedal on/off. 

Control# Parameter Data Range
65 Portamento 0...63, 64...127

(OFF, ON)

When ON, Portamento produces a smooth glide connecting two notes of differ-
ent pitch.  The time over which the pitch changes is adjusted by Portamento Time
(see 1.2.3). When the Multi Part Parameter MONO/POLY MODE = MONO, the
tone will also change smoothly (legato) if Portamento = ON.
If the Multi Part parameter Rcv PORTAMENTO = OFF, that part will not receive
Portamento.

1.2.10 Sostenuto
This message controls sostenuto pedal on/off. 

Control# Parameter Data Range
66 Sostenuto 0...63, 64...127

(OFF, ON)

If sostenuto is turned on while a note is sounding, that note will be sustained until
sostenuto is turned OFF.
If the Multi Part parameter Rcv SOSTENUTO = OFF, that part will not receive
Sostenuto.

1.2.11 Soft Pedal
This message controls soft pedal on/off. 

Control# Parameter Data Range
67 Soft Pedal 0...63, 64...127

(OFF, ON)

When ON, the sound is soft.
If the Multi Part parameter Rcv SOFT PEDAL = OFF, that part will not receive
the Soft Pedal.

1.2.12 Harmonic Content
This message adjusts the resonance of the filter that is specified for the sound.

Control# Parameter Data Range
71 Harmonic Content  0...64...127

(-64...0...+63)

Since this is a relative change parameter, it specifies an increase or decrease rela-
tive to 64. Higher values will produce a more distinctive sound.
For some sounds, the effective range may be less than the possible range of set-
tings.

1.2.13 Release Time
This message adjusts the EG release time that was specified by the sound data.

Control# Parameter Data Range
72 Release Time 0...64... 127

(-64...0...+63)

Since this is a relative change parameter, it specifies an increase or decrease rela-
tive to 64. Increasing this value will lengthen the release time that follows a note-
off.

1.2.14 Attack Time
This message adjusts the EG attack time that was specified by the sound data.

Control# Parameter Data Range
73 Attack Time 0...64... 127

(-64...0...+63)

Since this is a relative change parameter, it specifies an increase or decrease rela-
tive to 64. Increasing this value will make the attack more gradual, and decreas-
ing this value will make the attack sharper.

1.2.15 Brightness
This message adjusts the cutoff frequency of the low pass filter specified by the
sound data.

Control# Parameter Data Range
74 Brightness 0...64...127

(-64...0...+63)

Since this is a relative change parameter, it specifies an increase or decrease rela-
tive to 64. Lower values will produce a more mellow sound. 
For some sounds, the effective range may be less than the possible range of set-
tings.
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1.2.16 Data Increment/Decrement (for RPN)
This message is used to increment or decrement values for parameters specified
by RPN (see 1.2.18), in steps of 1.

Control# Parameter Data Range
96 RPN Increment —
97 RPN Decrement —
The data byte is ignored.

1.2.17 NRPN (Non-registered parameter number)
This is a message for setting the sound for things like vibrato, filter or EG. Use
NRPN MSB and NRPN LSB to specify the parameter that you wish to modify,
and then use Data Entry (see 1.2.4) to set the value for the specified parameter.

Control# Parameter Data Range
98 NRPN LSB 0...127
99 NPRN MSB 0...127

If the Multi Part parameter Rcv NRPN = OFF, that part will not receive NRPN.

The following NRPN messages can be received.

*1 See 1.2.4
*2 “--” means that the set value will be ignored.
*3 Adjusts the time after the note is played until vibrato begins to take effect. The

effect will begin more quickly for lower values, and more slowly for higher
values. 

1.2.17 RPN (Registered parameter number)
This message is used to specify part parameters such as Pitch Bend Sensitivity or
Tuning. Use RPN MSB and RPN LSB to specify the parameter that you wish to
modify, and then use Data Entry (see 1.2.4) to set the value of the specified
parameter.

Control# Parameter Data Range
100 RPN LSB 0 ... 127
101 RPN MSB 0 ... 127

If the Multi Part parameter Rcv RPN = OFF, that part will not receive this mes-
sage.

The following RPN messages can be received.

*1 Refer to 1.2.4
*2 “--” means that the set value will be ignored.

1.2.19 Assignable controller
By assigning a control change number of 0...95 to a part, application of effects
can be controlled. This device allows two control change numbers (AC1 and
AC2) to be specified for each part.
The following parameters specify the effect of AC1 and AC2:

* Multi Part Parameter
1. AC1, AC2 PITCH CONTROL
2. AC1, AC2 FILTER CONTROL
3. AC1, AC2 AMPLITUDE CONTROL
4. AC1, AC2 LFO PMOD DEPTH
5. AC1, AC2 LFO FMOD DEPTH
6. AC1, AC2 LFO AMOD DEPTH
The AC1 control change number is specified by the Multi Part parameter ACl
CONTROLLER NUMBER, and the AC2 control change number is specified by
the Multi Part parameter AC2 CONTROLLER NUMBER.

1.3 Channel mode messages
These messages specify the basic operation of a part.

1.3.1 All Sound Off
This message silences all notes being played on the corresponding channel.
However, channel messages such as Note-on and Hold-on will be maintained in
their present state.

Control# Parameter Data Range
120 All Sound Off 0

1.3.2 Reset All Controllers
This message changes the settings of the following controllers. 

The following data is not changed
Parameter values specified for program change, bank select MSB/LSB, volume,
pan, effect send levels 1, 3, 4, RPN and NRPN.

Control# Parameter Data Range
121 Reset All Controllers 0

1.3.3 All Note Off
This message turns off all notes which are currently on for the corresponding
part.
However, if Hold 1 or Sostenuto are on, notes will continue to sound until these
are turned off.

Control# Parameter Data Range
123 All Note Off 0

1.3.4 Omni Off
Works the same as when All Note Off is received.

Control# Parameter Data Range
124 Omni Off 0

1.3.5 Omni On
Works the same as when All Note Off is received.
Control# Parameter Data Range
125 Omni On 0

1.3.6 Mono
Works the same as when All Sound Off is received, and if the value (mono num-
ber) is in the range of 0... 16, sets the corresponding channel to Mode4* (m = 1).

Control# Parameter Data Range
126 Mono 0 ... 16

* Mode4 is a state in which only channel messages on the specified channel will
be received, and notes will be played individually (monophonically).

1.3.7 Poly
Works the same as when All Sound Off is received, and sets the corresponding
channel to Mode3*.

Control# Parameter Data Range
127 Poly 0

* Mode3 is when channel messages will be received only on the specified chan-
nel, and notes will be sounded polyphonically.

NRPN
MSB     LSB

Data Entry*1
MSB     LSB

Parameter Name and Data Range

01H     08H mm       -- *2 Vibrato rate
mm: 00H - 40H - 7FH  (-64 ...0...+63)

01H     09H mm       -- Vibrato depth
mm: 00H - 40H - 7FH  (-64 ...0...+63)

01H     0AH mm       -- *3 Vibrato delay
mm: 00H - 40H - 7FH (-64 ...0...+63)

01H     20H mm       -- Low pass filter cutoff frequency
mm: 00H - 40H - 7FH  (-64 ...0...+63)

01H     21H mm       -- Low pass filter resonance
mm: 00H - 40H - 7FH  (-64 ...0...+63)

01H     63H mm       -- EG Attack Time
mm: 00H - 40H - 7FH  (-64 ...0...+63)

01H     64H mm       -- EG Decay Time
mm: 00H - 40H - 7FH  (-64 ...0...+63)

01H     66H mm       -- EG Release Time
mm: 00H - 40H - 7FH  (-64 ...0...+63)

RPN
MSB     LSB

Data Entry*1
MSB     LSB

Parameter name and value range

 00       00H mm       --*2 Pitch bend sensitivity
mm: 00-18H (0...+24 semitones)
Specify up to 2 octaves in semitone steps

 00       01H mm       ll Fine tuning
mm ll: 00H 00H  -100 cents

: :
mm 11: 40H 00H  0 cents

: :
mm ll: 7FH 7FH  +100 cents
Note: The next after mm 11: 00H 7FH (= -87.5) cent
is 01H 00H (-87.4) cents.

00H     02H mm       -- Coarse tuning
mm: 28H - 40H - 58H (-24...0...+24 semitones)

7FH     7FH  --          -- RPN Null
This empties settings from RPN and NRPN numbers.
Internal data is not affected.

Controller Value

Pitch bend change
Channel pressure
Polyphonic key pressure 
Modulation
Expression
Hold
Portamento
Sostenuto
RPN
NRPN

±0 (Center)
0 (OFF)
0 (OFF)
0 (OFF)
127 (Max.)
0 (OFF)
0 (OFF)
0 (OFF)
Number unset, internal data is not affected.
Number unset, internal data is not affected.
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1.4 Program change
This message is used to switch voices.
It changes the program number on the receiving channel. When the change is to
include the voice bank, transmit the program change after sending the Bank
Select message (see 1.2.1). 
If the Multi Part parameter Rcv PROGRAM CHANGE = OFF, that part will not
receive program changes.

1.5 Pitch bend
This message conveys information on pitch bend operations.

Basically, this message is for changing the pitch of a part, but the depth of the fol-
lowing six effects can be controlled.
The effect of this message can be modified by the following parameters.

* Multi Part Parameter
1. BEND PITCH CONTROL
2. BEND FILTER CONTROL
3. BEND AMPLITUDE CONTROL
4. BEND LFO PMOD DEPTH
5. BEND LFO FMOD DEPTH
6. BEND LFO AMOD DEPTH

By default, the Pitch Control effect is applied.
If the Multi Part parameter Rcv PITCH BEND CHANGE = OFF, that part will
not receive pitch bend messages.

1.6 Channel aftertouch
This message conveys the pressure after the key is played on the keyboard (for an
entire MIDI channel). The pressure can be controlled for each part. This message
will affect the notes currently playing.

The effect of this message can be modified by the following parameters.

* Multi Part Parameter
1. CAT PITCH CONTROL
2. CAT FILTER CONTROL
3. CAT AMPLITUDE CONTROL
4. CAT LFO PMOD DEPTH
5. CAT LFO FMOD DEPTH
6. CAT LFO AMOD DEPTH

By default, there will be no effect.
If the Multi Part parameter Rcv CHANNEL AFTER TOUCH = OFF, that part
will not receive Channel Aftertouch.

1.7 Polyphonic aftertouch
This message conveys the pressure after the key is played on the keyboard (for
individual note number). The pressure can be controlled for each part. This mes-
sage will affect the notes currently playing.

The effect of this message is determined by the following Multi Part parameters.

1. PAT PITCH CONTROL
2. PAT AMPLITUDE CONTROL
3. PAT LFO PMOD DEPTH
4. PAT LFO FMOD DEPTH
5. PAT LFO AMOD DEPTH

By default, there will be no effect.
If the Multi Part parameter Rcv CHANNEL AFTER TOUCH = OFF, that part
will not receive Polyphonic Aftertouch.

2. System exclusive messages
2.1  Parameter changes

This device uses the following parameter changes.
[ UNIVERSAL REALTIME MESSAGE ]

1) Master Volume

[ UNIVERSAL NON REALTIME MESSAGE ]
1) General MIDI System On

[ XG PARAMETER CHANGE]
1) XG System on
2) XG System parameter change
3) Multi Part parameter change

[ PLG150-PF NATIVE PARAMETER CHANGE ]
 1) PLG150-PF System parameter change

2) PLG150-PF Part parameter change

2.1.1  Universal realtime messages

2.1.1.1  Master Volume

11110000 F0H = Exclusive status
01111111 7FH = Universal Real Time
01111111 7FH = ID of target device
00000100 04H = Sub-ID #1=Device Control Message
00000001 01H = Sub-ID #2=Master Volume

* 0sssssss SSH = Volume LSB
0ttttttt TTH = Volume MSB
11110111 F7H = End of Exclusive

or
11110000 F0H = Exclusive status
01111111 7FH = Universal Real Time
0xxxnnnn XNH = Device Number, xxx = don't care
00000100 04H = Sub-ID #1=Device Control Message
00000001 01H = Sub-ID #2=Master Volume
0sssssss SSH = Volume LSB
0ttttttt TTH = Volume MSB
11110111 F7H = End of Exclusive
When received, the Volume MSB is reflected in the System Parameter MAS-
TER VOLUME.

* The binary expression 0sssssss is expressed in hexadecimal as SSH.
The same applies elsewhere.

2.1.2  Universal non-realtime messages

2.1.2.1  General MIDI System On

11110000 F0H = Exclusive status
01111110 7EH = Universal Non-Real Time
01111111 7FH = ID of target device
00001001 09H = Sub-ID #1=General MIDI Message
00000001 01H = Sub-ID #2=General MIDI On
11110111 F7H = End of Exclusive

or
11110000 F0H = Exclusive status
01111110 7EH = Universal Non-Real Time
0xxxnnnn XNH = N:Device Number, X:don't care
00001001 09H = Sub-ID #1=General MIDI Message
00000001 01H = Sub-ID #2=General MIDI On
11110111 F7H = End of Exclusive

When this message is received, the SOUND MODULE MODE is set to XG, 
and all data except for MIDI Master Tuning will be restored to the default 
value.
However this message will not be received when SOUND MODULE MODE 
= C/M.
Since approximately 50ms is required to process this message, be sure to 
allow an appropriate interval before sending the next message.

2.1.3  XG Parameter Change

This message sets XG-related parameters. Each message can set a single 
parameter.
The message format is as follows.

11110000 F0H Exclusive status
01000011 43H YAMAHA ID
0001nnnn 1NH N:device Number
01001100 4CH Model ID
0ggggggg GGH Address High
0mmmmmmm MMH Address Mid
0lllllll LLH Address Low
0vvvvvvv VVH Data

: :
11110111 F7H End of Exclusive

For parameters whose Data Size is 2 or 4, the appropriate amount of data will 
be transmitted as indicated by Size.
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2.1.3.1  XG System On

11110000 F0H Exclusive status
01000011 43H YAMAHA ID
0001nnnn 1NH N:device Number
01001100 4CH Model ID
00000000 00H Address High
00000000 00H Address Mid
01111110 7EH Address Low
00000000 00H Data
11110111 F7H End of Exclusive

When ON is received, the SOUND MODULE MODE changes to XG.
Since approximately 50ms is required to process this message, be sure to 
allow an appropriate interval before sending the next message.

2.1.3.2  XG System parameter change

This message sets the XG SYSTEM block (see Tables <1-1> and <1-2>).

2.1.3.3  Multi Part parameter change
This message sets the Multi Part block (see Tables <1-1> and <1-3>).

2.1.4  PLG150-PF Native parameter change

This message sets parameters unique to the PLG150-PF.
Each message sets a single parameter. The message format is as follows.

11110000 F0H Exclusive status
01000011 43H YAMAHA ID
0001nnnn 1NH N:Device Number
01100111 67H Model ID
0ggggggg GGH Address High
0mmmmmmm MMH Address Mid
0lllllll LLH Address Low
0vvvvvvv VVH Data

: :
11110111 F7H End of Exclusive

For parameters whose Data Size is 2 or 4, the appropriate amount of data will 
be transmitted as indicated by Size.

2.1.4.1  PLG150-PF System parameter change

This message sets the PLG150-PF SYSTEM block (see Tables <2-1> and 
<2-2>).

2.1.4.2  PLG150-PF Part parameter change

This message sets the PLG150-PF MULTI PART block (see Tables <2-1> 
and <2-3>).

2.2 Bulk dump

This device uses only the following bulk dump messages.

[ XG BULK DUMP ]
1)  XG System bulk dump
2)  Multi Part bulk dump

[ PLG150-PF NATIVE BULK DUMP ]
1)  System bulk dump
2)  Part bulk dump 

2.2.1  XG bulk dump

This message sets XG-related parameters. Unlike parameter change mes-
sages, a single message can modify multiple parameters.
This message format is as follows.

11110000 F0H Exclusive status
01000011 43H YAMAHA ID
0000nnnn 0NH N:Device Number
01001100 4CH Model ID
0sssssss SSH ByteCountMSB
0ttttttt TTH ByteCountLSB
0ggggggg GGH Address High
0mmmmmmm MMH Address Mid
0lllllll LLH Address Low
0vvvvvvv VVH Data

: :
0kkkkkkk KKH Check-sum
11110111 F7H End of Exclusive

Address and Byte Count are given in tables <1-n>. 
Byte Count is indicated by the total size of the Data in tables <1-n>.
Bulk dump is received when the beginning of the block is specified in 
"Address."
"Block" indicates the unit of the data string that is indicated in tables <1-n> 
as "Total Size."
Check sum is the value that produces a lower 7 bits of 0 when this Start 
Address, Byte Count, Data, and the Check sum itself are added.

2.2.1.1  XG System bulk dump

This message sets the XG SYSTEM block (see Tables <1-1> and <1-2>).

2.2.1.2  Multi Part bulk dump

This message sets the MULTI PART block (see Tables <1-1> and <1-3>).

2.2.2  PLG150-PF Native Bulk Dump

This message sets the special parameters for PLG150-PF. 
Unlike Parameter change, one message can modify multiple parameters.

11110000 F0H Exclusive status
01000011 43H YAMAHA ID
0000nnnn 0NH N:Device Number
01100111 67H Model ID
0sssssss SSH ByteCountMSB
0ttttttt TTH ByteCountLSB
0ggggggg GGH Address High
0mmmmmmm MMH Address Mid
0lllllll LLH Address Low
0vvvvvvv VVH Data

: :
0kkkkkkk KKH Check-sum
11110111 F7H End of Exclusive

The detail are the same as for 2.2.1 XG Bulk Dump. However, see Tables <2-
n> for the Address, Byte, Count, and block.

2.2.2.1  PLG150-PF Native System bulk dump

This message sets the PLG150-PF SYSTEM block (see Tables <2-1> and 
<2-2>).

2.2.2.2  PLG150-PF Native Part bulk dump

This message sets the PLG150-PF MULTI PART block (see Tables <2-1> 
and <2-3>).

3. Realtime Messages
3.1 Active Sensing

a) Send
This is not transmitted.

b)  Receive
After FE is received one time, if the MIDI signal does not come within 400
msec, PLG150-PF will act the same as when ALL SOUND OFF, ALL
NOTE OFF, and RESET ALL CONTROLLERS are received,
and return to the condition where has not been received once.
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<1-1>
Parameter Base Address
MODEL ID = 4

<1-2>
MIDI Parameter  Change  table ( XG SYSTEM )

 Address Size  Data Parameter Name  Description Default
(H) (H) (H) (H)
0 0 0 4 00 - 0F MASTER  TUNE -102.4...0...+102.3[cent] 00  04  00  00

1 00 - 0F 1st  bit3-0mbit15-12
2 00 - 0F 2nd bit3-0mbit11-8
3 00 - 0F 3rd  bit3-0mbit7-4

4th  bit3-0mbit3-0
4 1 00 - 7F MASTER  VOLUME** 0...127 7F
5 1 00 - 7F MASTER  ATTENUATOR** 0...127 0
6 1 28 - 58 TRANSPOSE -24...0...+24[semitones] 40
7D 1 NOT USED
7E 1 0 XG SYSTEM ON 00=XG system ON (receive only) --
7F 1 0 ALL PARAMETER RESET 00=ON (receive only) --

TOTAL SIZE 7

** Processed on the platform side (CS6x, MU128, etc.)

<1-3>
MIDI Parameter  Change  table ( MULTI PART )

 Address Size  Data Parameter Name  Description Default
(H) (H) (H) (H)
8 nn 0 1 NOT USED

nn 1 1 00 - 7F BANK  SELECT  MSB 0...127 0
nn 2 1 00 - 7F BANK  SELECT  LSB 0...127 0
nn 3 1 00 - 7F PROGRAM NUMBER 1...128 0
nn 4 1 00-1F,7F Rcv CHANNEL A1...A16, OFF Part No.
nn 5 1 00 - 01 MONO/POLY  MODE MONO , POLY 1
nn 6 1 00 - 02 SAME  NOTE  NUMBER SINGLE, MULTI, 1

KEY  ON  ASSIGN
nn 7 1 00 - 05 PART  MODE NORMAL, 0
nn 8 1 28 - 58 NOTE SHIFT -24...0...+24[semitones] 40
nn 9 2 00 - 0F DETUNE -12.8...0...+12.7[Hz] 08  00
nn 0A 00 - 0F 1st  bit3-0mbit7-4

2nd bit3-0mbit3-0
nn 0B 1 00 - 7F VOLUME** 0...127 64
nn 0C 1 00 - 7F VELOCITY  SENSE  DEPTH 0...127 40
nn 0D 1 00 - 7F VELOCITY  SENSE  OFFSET 0...127 40
nn 0E 1 00 - 7F PAN** C, L63...C...R63 40
nn 0F 1 00 - 7F NOTE  LIMIT  LOW C-2...G8 0
nn 10 1 00 - 7F NOTE  LIMIT  HIGH C-2...G8 7F
nn 11 1 00 - 7F DRY  LEVEL** 0...127 7F
nn 12 1 00 - 7F CHORUS  SEND** 0...127 0
nn 13 1 00 - 7F REVERB  SEND**  0...127 28
nn 14 1 00 - 7F VARIATION  SEND** 0...127 0
nn 15 1 00 - 7F VIBRATO  RATE -64...0...+63 40
nn 16 1 00 - 7F VIBRATO  DEPTH -64...0...+63 40
nn 17 1 00 - 7F VIBRATO  DELAY -64...0...+63 40
nn 18 1 00 - 7F LOW PASS FILTER  CUTOFF  FREQUENCY  -64...0...+63 40
nn 19 1 00 - 7F LOW PASS FILTER  RESONANCE   -64...0...+63 40
nn 1A 1 00 - 7F EG  ATTACK TIME -64...0...+63 40
nn 1B 1 00 - 7F EG  DECAY TIME -64...0...+63 40
nn 1C 1 00 - 7F EG  RELEASE TIME -64...0...+63 40
nn 1D 1 28 - 58 MW  PITCH  CONTROL -24...0...+24[semitones] 40
nn 1E 1 00 - 7F MW  LOW PASS FILTER  CONTROL -9600...0...+9450[cent] 40
nn 1F 1 00 - 7F MW  AMPLITUDE  CONTROL** -100...0...+100[%] 40
nn 20 1 00 - 7F MW  LFO  PMOD  DEPTH 0...127 0A
nn 21 1 00 - 7F MW  LFO  FMOD  DEPTH 0...127 00
nn 22 1 00 - 7F MW  LFO  AMOD  DEPTH 0...127 0
nn 23 1 28 - 58 BEND  PITCH  CONTROL -24...0...+24[semitones] 42
nn 24 1 00 - 7F BEND  LOW PASS FILTER  CONTROL -9600...0...+9450[cent] 40
nn 25 1 00 - 7F BEND  AMPLITUDE  CONTROL** -100...0...+100[%] 40
nn 26 1 00 - 7F BEND  LFO  PMOD  DEPTH 0...127 0
nn 27 1 00 - 7F BEND  LFO  FMOD  DEPTH 0...127 00
nn 28 1 00 - 7F BEND  LFO  AMOD  DEPTH 0...127 0

TOTAL SIZE 29

Parameter

DescriptionAddress

(H) (M) (L)

XG SYSTEM 00 00 00 System

00 00 7E XG System On

00 00 7F All Parameter Reset

MULTI PART 08
:

08

00
:

0F

00
:

00

Multi Part 1
:

Multi Part 16

MULTI PART
(additional)

0A
:

0A

00
:

0F

00
:

00

Multi Part 1
:

Multi Part 16

PART ASSIGN 70 04 00 PLG150-PF Part Assign
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Address Size  Data Parameter Name  Description Default
(H) (H) (H) (H)

nn 30 1 00 - 01 Rcv PITCH  BEND OFF, ON 1
nn 31 1 00 - 01 Rcv CH  AFTER TOUCH(CAT) OFF, ON 1
nn 32 1 00 - 01 Rcv PROGRAM  CHANGE OFF, ON 1
nn 33 1 00 - 01 Rcv CONTROL  CHANGE OFF, ON 1
nn 34 1 00 - 01 Rcv POLY  AFTER TOUCH(PAT) OFF, ON 1
nn 35 1 00 - 01 Rcv NOTE  MESSAGE OFF, ON 1
nn 36 1 00 - 01 Rcv RPN OFF, ON 1
nn 37 1 00 - 01 Rcv NRPN OFF, ON XGmode=01, GMmode=00
nn 38 1 00 - 01 Rcv MODULATION OFF, ON 1
nn 39 1 00 - 01 Rcv VOLUME OFF, ON 1
nn 3A 1 00 - 01 Rcv PAN OFF, ON 1
nn 3B 1 00 - 01 Rcv EXPRESSION OFF, ON 1
nn 3C 1 00 - 01 Rcv HOLD1 OFF, ON 1
nn 3D 1 00 - 01 Rcv PORTAMENTO OFF, ON 1
nn 3E 1 00 - 01 Rcv SOSTENUTO OFF, ON 1
nn 3F 1 00 - 01 Rcv SOFT PEDAL OFF, ON 01
nn 40 1 00 - 01 Rcv BANK SELECT OFF, ON XGmode=01, GMmode=00
nn 41 1 00 - 7F SCALE  TUNING  C -64...0...+63[cent] 40
nn 42 1 00 - 7F SCALE  TUNING  C# -64...0...+63[cent] 40
nn 43 1 00 - 7F SCALE  TUNING  D -64...0...+63[cent] 40
nn 44 1 00 - 7F SCALE  TUNING  D# -64...0...+63[cent] 40
nn 45 1 00 - 7F SCALE  TUNING  E -64...0...+63[cent] 40
nn 46 1 00 - 7F SCALE  TUNING  F -64...0...+63[cent] 40
nn 47 1 00 - 7F SCALE  TUNING  F# -64...0...+63[cent] 40
nn 48 1 00 - 7F SCALE  TUNING  G -64...0...+63[cent] 40
nn 49 1 00 - 7F SCALE  TUNING  G# -64...0...+63[cent] 40
nn 4A 1 00 - 7F SCALE  TUNING  A -64...0...+63[cent] 40
nn 4B 1 00 - 7F SCALE  TUNING  A# -64...0...+63[cent] 40
nn 4C 1 00 - 7F SCALE  TUNING  B -64...0...+63[cent] 40
nn 4D 1 28 - 58 CAT  PITCH  CONTROL -24...0...+24[semitones] 40
nn 4E 1 00 - 7F CAT  LOW PASS FILTER  CONTROL  -9600...0...+9450[cent] 40
nn 4F 1 00 - 7F CAT  AMPLITUDE  CONTROL** -100...0...+100[%] 40
nn 50 1 00 - 7F CAT  LFO  PMOD  DEPTH 0...127 0
nn 51 1 00 - 7F CAT  LFO  FMOD  DEPTH 0...127 0
nn 52 1 00 - 7F CAT  LFO  AMOD  DEPTH 0...127 0
nn 53 1 28 - 58 PAT  PITCH  CONTROL -24...0...+24[semitones] 40
nn 54 1 00 - 7F PAT  LOW PASS FILTER  CONTROL -9600...0...+9450[cent] 40
nn 55 1 00 - 7F PAT  AMPLITUDE  CONTROL** -100...0...+100[%] 40
nn 56 1 00 - 7F PAT  LFO  PMOD  DEPTH 0...127 0
nn 57 1 00 - 7F PAT  LFO  FMOD  DEPTH 0...127 0
nn 58 1 00 - 7F PAT  LFO  AMOD  DEPTH 0...127 0
nn 59 1 00 - 5F AC1  CONTROLLER  NUMBER  0...95 10
nn 5A 1 28 - 58 AC1  PITCH  CONTROL -24...0...+24[semitones] 40
nn 5B 1 00 - 7F AC1  LOW PASS FILTER  CONTROL -9600...0...+9450[cent] 40
nn 5C 1 00 - 7F AC1  AMPLITUDE  CONTROL** -100...0...+100[%] 40
nn 5D 1 00 - 7F AC1  LFO  PMOD  DEPTH 0...127 0
nn 5E 1 00 - 7F AC1  LFO  FMOD  DEPTH 0...127 0
nn 5F 1 00 - 7F AC1  LFO  AMOD  DEPTH 0...127 0
nn 60 1 00 - 5F AC2  CONTROLLER  NUMBER 0...95 11
nn 61 1 28 - 58 AC2  PITCH  CONTROL -24...0...+24[semitones] 40
nn 62 1 00 - 7F AC2  LOW PASS FILTER  CONTROL -9600...0...+9450[cent] 40
nn 63 1 00 - 7F AC2  AMPLITUDE  CONTROL** -100...0...+100[%] 40
nn 64 1 00 - 7F AC2  LFO  PMOD  DEPTH 0...127 0
nn 65 1 00 - 7F AC2  LFO  FMOD  DEPTH 0...127 0
nn 66 1 00 - 7F AC2  LFO  AMOD  DEPTH 0...127 0
nn 67 1 00 - 01 PORTAMENTO SWITCH OFF, ON 0
nn 68 1 00 - 7F PORTAMENTO TIME 0...127 0
nn 69 1 00 - 7F PITCH EG INITIAL LEVEL -64...0...+63 40
nn 6A 1 00 - 7F PITCH EG ATTACK TIME -64...0...+63 40
nn 6B 1 00 - 7F PITCH EG RELEASE LEVEL -64...0...+63 40
nn 6C 1 00 - 7F PITCH EG RELEASE TIME -64...0...+63 40
nn 6D 1 01 - 7F VELOCITY LIMIT LOW 1...127 1
nn 6E 1 01 - 7F VELOCITY LIMIT HIGH 1...127 7F

TOTAL SIZE  3F

nn = PART NUMBER

** Processed on the platform side (CS6x, MU128, etc.)

<1-4>
MIDI Parameter  Change  table ( PART ASSIGN )

 Address Size  Data Parameter Name  Description Default
(H) (H) (H) (H)

70 4 nn 1 00 - 0F,7F Part Assign A1...A16, OFF0
TOTAL SIZE 1

nn = PLG150-PF Serial Number
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<2-1>
Parameter Base Address
MODEL ID = 67

<2-2>
MIDI Parameter  Change  table ( PLG150-PF Naitve SYSTEM )

 Address Size  Data Parameter Name  Description Default
(H) (H) (H) (H)
0 0 1 00 - 07 VELOCITY CURVE normal,Soft1,Soft2,Soft3,Hard1,Hard2,Cross1,Cross2 0
TOTAL SIZE 1

<2-3>
MIDI Parameter  Change  table ( PLG150-PF Native MULTI PART  )
 Address Size  Data Parameter Name  Description Default

(H) (H) (H) (H)
60 nn 00 1 00 - 7F Voice EQ Lo Freq -64...0...+63 40

nn 01 1 00 - 7F Voice EQ Lo Gain -64...0...+63 40
nn 02 1 00 - 7F Voice EQ Hi Freq -64...0...+63 40
nn 03 1 00 - 7F Voice EQ Hi Gain -64...0...+63 40

TOTAL SIZE 4

60 nn 04 1 00 - 01 PF Mode OFF, ON 1
nn 05 1 00 - 03 Sustain Curve normal, step 0
nn 06 1 00 - 7F EL1 Level -64...0...+63 40
nn 07 1 00 - 7F EL2 Level -64...0...+63 40
nn 08 1 00 - 7F EL3 Level -64...0...+63 40
nn 09 1 00 - 7F EL4 Level -64...0...+63 40
nn 0A 1 00 - 7F AC1 EL1 Level -64...0...+63 40
nn 0B 1 00 - 7F AC1 EL2 Level -64...0...+63 40
nn 0C 1 00 - 7F AC1 EL3 Level -64...0...+63 40
nn 0D 1 00 - 7F AC1 EL4 Level -64...0...+63 40
nn 0E 2 1F81 - 207F REV Send -127...0...+127 2000
nn 10 2 1F81 - 207F CHO Send 1st  bit7-0mbit13-7 2000
nn 12 2 1F81 - 207F INS LFO Freq 2nd  bit7-0mbit6-0 2000
nn 14 2 1F81 - 207F INS LFO Depth 2000
nn 16 1 00 - 7F INS Feedback Level -64...0...+63 40
nn 17 2 1F81 - 207F INS DryWet Level -127...0...+127 2000
nn 19 2 1F81 - 207F INS Offset 1st  bit7-0mbit13-7 2000
nn 1B 2 1F81 - 207F INS Drive 2nd  bit7-0mbit6-0 2000
nn 1D 2 1F81 - 207F INS Clip Curve 2000
nn 1F 2 413 - 3BED INS Delay Time -7149...0...+7149 2000

TOTAL SIZE 1D

nn = PART NUMBER

Parameter

DescriptionAddress

(H) (M) (L)

PLG150-PF SYSTEM 00 00 00 System

PLG150-PF
MULTI PART

60
:

60

00
:

OF

00
:

00

Multi Part 1
:

Multi Part 16
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SOFTWARE LICENSING AGREEMENT
The following is a legal agreement between you, the end user, and Yamaha Corporation (“Yamaha”).  The enclosed Yamaha
software program is licensed by Yamaha to the original purchaser for use only on the terms set forth herein.  Please read this
licensing agreement with care.  Opening this package indicates that you accept all terms outlined herein.  If you do not agree
to the terms, return this package unopened to Yamaha for a full refund.

1. GRANT OF LICENSE AND COPYRIGHT
Yamaha grants you, the original purchaser, the right to use one copy of the enclosed software program and data (“SOFT-
WARE”) on a single-user computer system.  You may not use it on more than one computer or computer terminal.  The
SOFTWARE is owned by Yamaha and is protected by Japanese copyright laws and all applicable international treaty provi-
sions.  You are entitled to claim ownership of the media in which the SOFTWARE is included.  Therefore, you must treat the
SOFTWARE like any other copyrighted materials.

2. RESTRICTIONS
The SOFTWARE program is copyrighted.  You may not engage in reverse engineering or reproduction of the SOFTWARE
by other conceivable methods.  You may not reproduce, modify, change, rent, lease, resell, or distribute the SOFTWARE in
whole or in part, or create derivative works from the SOFTWARE.  You may not transmit or network the SOFTWARE with
other computers.

You may transfer ownership of the SOFTWARE and the accompanying written materials on a permanent basis provided that
you retain no copies and the recipient agrees to the terms of the licensing agreement.

3. TERMINATION
The licensing condition of the software program becomes effective on the day that you receive the SOFTWARE.  If any one
of the copyright laws or clauses of the licensing conditions is violated, the licensing agreement shall be terminated automati-
cally without notice from Yamaha.  In this case, you must destroy the licensed SOFTWARE and its copies immediately.

4. PRODUCT WARRANTY
Yamaha warrants to the original purchaser that if the SOFTWARE, when used in normal conditions, will not perform the
functions described in the manual provided by Yamaha, the sole remedy will be that Yamaha will replace any media which
proves defective in materials or workmanship on an exchange basis without charge.  Except as expressly set forth above, the
SOFTWARE is provided “as is,” and no other warranties, either expressed or implied, are made with respect to this software,
including, without limitation the implied warranties of merchantability and fitness for a particular purpose.

5. LIMITED LIABILITY
Your sole remedies and Yamaha’s entire liability are as set forth above.  In no event will Yamaha be liable to you or any other
person for any damages, including without limitation any incidental or consequential damages, expenses, lost profits, lost
savings or other damages arising out of the use or inability to use such SOFTWARE even if Yamaha or an authorized dealer
has been advised of the possibility of such damages, or for any claim by any other party.

6. GENERAL
This license agreement shall be interpreted according to and governed by Japanese laws.
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SOFTWARE-LIZENZVEREINBARUNG
Die folgende Vereinbarung ist eine rechtsgültige Vereinbarung zwischen Ihnen, dem Endanwender, und der Yamaha
Corporation („Yamaha”). Yamaha erteilt dem ursprünglichen Käufer für das beiliegende Yamaha-Softwareprogramm
ausschließlich zu den hier ausgeführten Bedingungen eine Lizenz zur Verwendung. Bitte lesen Sie diese Lizenzvereinbarung
sorgfältig. Durch das Öffnen dieser Packung bringen Sie zum Ausdruck, daß Sie alle darin enthaltenen Bedingungen
akzeptieren. Wenn Sie nicht mit den Bedingungen einverstanden sind, können Sie die Packung ungeöffnet an Yamaha
zurückgeben; der Kaufpreis wird in voller Höhe zurückerstattet.

1. ERETILUNG VON LIZENZ UND COPYRIGHT
Yamaha erteilt Ihnen, dem ursprünglichen Käufer, das Recht, ein Exemplar des beiliegenden Softwareprogramms und der
darin enthaltenen Daten („SOFTWARE”) als Einzelperson auf jeweils einem Computer zu verwenden. Sie dürfen sie nicht
auf mehr als einem Computer bzw. einer Computerstation verwenden. Die SOFTWARE bleibt im Besitz von Yamaha und ist
durch japanische Copyrightgesetze sowie alle anwendbaren internationalen Vertragsbestimmungen geschützt. Sie haben ein
Anspruchsrecht auf das Eigentum an den Medien, denen die SOFTWARE beiliegt. Daher müssen Sie die SOFTWARE wie
alle anderen durch Copyright geschützten Materialien behandeln.

2. EINSCHRÄNKUNGEN
Die SOFTWARE ist durch Copyright geschützt. Sie dürfen Sie weder analysieren noch durch anderweitige Methoden
reproduzieren. Sie dürfen die SOFTWARE weder ganz noch teilweise reproduzieren, modifizieren, verändern, gegen Entgelt
oder unentgeltlich verleihen, verkaufen oder vertreiben, und Sie dürfen auf der Grundlage der SOFTWARE keine
Ableitungen erstellen. Sie dürfen die SOFTWARE nicht an andere Computer senden oder in Netzwerke einspeisen. Sie
dürfen das Eigentum an der SOFTWARE und den schriftlichen Begleitmaterialien auf unbefristeter Basis unter den
Voraussetzungen übertragen, daß Sie keine Kopien zurückbehalten und sich der Empfänger mit den Bedingungen der
Lizenzvereinbarung einverstanden erklärt.

3. BEENDIGUNG
Die Lizenzbedingung des Softwareprogramms wird am Tag, an dem Sie die SOFTWARE erhalten, wirksam. Falls ein
Copyrightgesetz oder eine Bestimmung der Lizenzbedingungen verletzt wird, wird automatisch und ohne Benachrichtigung
durch Yamaha die Lizenzvereinbarung beendet. In diesem Fall müssen Sie die lizensierte SOFTWARE und ihre Kopien
unverzüglich vernichten.

4. PRODUKTGARANTIE
Yamaha garantiert dem ursprünglichen Käufer, daß, falls die SOFTWARE bei Verwendung unter normalen Bedingungen
nicht die in der von Yamaha bereitgestellten Anleitung beschriebenen Funktionen erfüllt, die einzige Abhilfe darin bestehen
wird, daß Yamaha auf Austauschbasis kostenlos jedes Medium ersetzen wird, das Material- oder Verarbeitungsfehler
aufweist. Abgesehen von dem oben Ausgeführten wird die SOFTWARE „wie die Ware liegt und steht” geliefert, und es
werden keine anderen ausdrücklichen oder stillschweigenden Garantien hinsichtlich dieser Software übernommen,
einschließlich, aber nicht beschränkt auf, die stillschweigenden Garantien für handelsübliche Qualität und Eignung für einen
bestimmten Einsatzzweck.

5. BESCHRÄNKTE HAFTUNG
Ihre einzige Abhilfe und die gesamte Haftung Yamahas bestehen in dem oben Ausgeführten. Keinesfalls haftet Yamaha Ihnen
oder einer anderen Person gegenüber für etwaige Schäden, einschließlich, aber nicht beschränkt auf, zufällige Schäden oder
Folgeschäden, Kosten, Verdienstausfall, verlorene Ersparnisse oder andere Schadenersatzansprüche, die aus der Verwendung
der SOFTWARE oder aus der Tatsach hervorgehen, daß diese SOFTWARE nicht verwendet werden konnte, selbst wenn
Yamaha oder ein autorisierter Händler über die Möglichkeit derartiger Schadenersatzansprüche informiert wurde, oder für
etwaige andere Ansprüche einer anderen Partei.

6. ALLGEMEINES
Diese Lizenzvereinbarung soll gemäß und in Übereinstimmung mit den japanischen Gesetzen ausgelegt werden.
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CONTRAT DE LICENCE DE LOGICIEL
Ceci est un contrat entre vous-même, l’utilisateur final, et Yamaha Corporation (“Yamaha”). Le logiciel Yamaha ci-inclus est
concédé sous licence par Yamaha à l’acheteur original et ne peut être utilisé que dans les conditions prévues aux présentes.
Veuillez lire attentivement ce contrat de licence. Le fait d’ouvrir ce coffret indique que vous acceptez l’ensemble des termes
du contrat. Si vous n’acceptez pas lesdits termes, renvoyez le coffret non ouvert à Yamaha pour en obtenir le remboursement
intégral.

1. CONCESSION DE LICENCE ET DROITS D’AUTEUR
Yamaha vous concède le droit d’utiliser, en tant qu’acheteur original, un exemplaire du logiciel et des données afférentes à
celui-ci (“LOGICIEL”) sur un ordinateur pour utilisateur unique. Vous n’êtes pas autorisé à utiliser ces éléments sur plus
d’un ordinateur ou terminal d’ordinateur. Le LOGICIEL est la propriété de Yamaha. Il est protégé par les dispositions
relatives au droit d’auteur contenues dans la législation japonaise et les traités internationaux. Vous êtes en droit de
revendiquer l’appartenance du support du LOGICIEL. A ce titre, vous devez traiter le LOGICIEL comme tout autre élément
protégé par le droit d’auteur.

2. RESTRICTIONS
Le LOGICIEL est protégé par le droit d’auteur. Vous n’êtes pas autorisé à reconstituer la logique du LOGICIEL ou à
reproduire ce dernier par quelque autre moyen que ce soit. Vous n’êtes pas en droit de reproduire, modifier, prêter, louer,
revendre ou distribuer le LOGICIEL en tout ou partie, ou d’utiliser le LOGICIEL à des fins de création dérivée. Vous n’êtes
pas autorisé à transmettre le LOGICIEL à d’autres ordinateurs ou à l’utiliser en réseau.

Vous êtes en droit de céder, à titre permanent, le LOGICIEL et la documentation imprimée qui l’accompagne, sous réserve
que vous n’en conserviez aucun exemplaire et que le bénéficiaire accepte les termes du présent contrat.

3. RESILIATION
Les conditions énoncées dans le présent contrat de licence prennent effet à compter du jour où le LOGICIEL vous est remis.
Si l’une quelconque des dispositions relatives au droit d’auteur ou des clauses du contrat ne sont pas respectées, le contrat de
licence sera résilié de plein droit par Yamaha, ce sans préavis. Dans ce cas, vous devrez immédiatement détruire le
LOGICIEL concédé sous licence ainsi que les copies réalisées.

4. GARANTIE PRODUIT
Si, dans des conditions normales d’utilisation, le LOGICIEL ne remplit pas les fonctions décrites dans le manuel fourni,
Yamaha s’engage vis-à-vis de l’acheteur original à remplacer gratuitement, sur la base d’un échange, tout support reconnu
défectueux par suite d’un défaut de matière première ou d’un vice de fabrication. Ceci constitue le seul recours opposable à
Yamaha. Hormis dans les cas expressément énoncés plus haut, le LOGICIEL est livré “en l’état” et toute autre garantie
expresse ou implicite le concernant, y compris, de manière non limitative, toute garantie implicite de qualité marchande et
d’adéquation à un usage particulier, est exclue.

5. RESPONSABILITE LIMITEE
Votre unique recours et la seule responsabilité de Yamaha sont tels qu’énoncés précédemment. En aucun cas Yamaha ne
pourra être tenu responsable, par vous-même ou une autre personne, de quelques dommages que ce soit, notamment et de
manière non limitative, de dommages indirects, frais, pertes de bénéfices, pertes de fonds ou d’autres dommages résultant de
l’utilisation ou de l’impossibilité d’utiliser le LOGICIEL, même si Yamaha ou un distributeur agréé ont été prévenus de
l’éventualité de tels dommages, ou de quelque autre revendication formulée par une tierce partie.

6. REMARQUE GENERALE
Le présent contrat de licence est régi par le droit japonais, à la lumière duquel il doit être interprété.
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	Précautions
	l Ne soumettez pas la carte plug-in aux rayons du soleil, à une humidité excessive, à de hautes t...
	l Avant de manipuler la carte plug-in, veillez à prendre une surface métallique en main afin de d...
	l Lorsque vous tenez la carte plug-in en main, ne touchez pas la zone centrale de la carte et n’e...
	l Avant d’installer la carte dans un module ou sur une carte son, débranchez la prise secteur de ...
	l Avant de brancher l’ordinateur à d’autres appareils, coupez l’alimentation de tous les appareils.
	l Yamaha ne peut être tenu responsable de la perte de données résultant de dysfonctionnements de ...
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	If these corrective measures do not produce satisfactory results, please contact the local retail...
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	CANADA
	This Class B digital apparatus complies with Canadian ICES-003.
	Cet appareil numérique de la classe B est conforme à la norme NMB-003 du Canada.
	• This applies only to products distributed by Yamaha Canada Music Ltd.
	• Ceci ne s’applique qu’aux produits distribués par Yamaha Canada Musique Ltée.


	Félicitations ! Nous vous remercions d'avoir acheté la carte plug-in piano Yamaha PLG150-PF !
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	Présentation de la carte PLG150-PF
	La carte PLG150-PF est un générateur de sons sophistiqué qui produit les sons réalistes du piano ...
	n Installation facile
	n 136 voix et polyphonie de 64 notes
	n Effets intégrés

	Structure des paramètres
	Spécifications
	A propos de la disquette incluse
	La disquette incluse contient le logiciel d'édition de la carte PLG150-PF, ainsi que les chansons...
	Pour utiliser le logiciel d'édition et transférer les chansons/données de voix sur votre appareil...
	Les logiciels suivants sont inclus sur la disquette :
	n PF Easy Editor (page 10)
	n Chansons de démonstration
	n Données de voix plug-in pour CS6x/CS6R/S80 (Modular Synthesis Plug-in System)

	Installation de la carte PLG150-PF
	Pour obtenir les instructions d'installation détaillées de la carte PLG150-PF, reportez-vous au m...

	Articles inclus
	Les articles suivants sont livrés avec votre nouvelle carte PLG150-PF. Vérifiez qu'aucun ne manqu...

	Articles nécessaires ou recommandés
	En plus des articles inclus énumérés ci-dessous, vous devez également disposer des éléments suiva...
	Synthétiseur/Générateur de sons/Carte son compatible avec les Modular Synthesis ou XG Plug-in Sys...
	Logiciel de séquenceur musical XGworks ou XGworks lite
	PF Easy Editor

	Installation et démarrage du logiciel d'édition plug- in (Windows 95/98)
	Installation du logiciel
	Démarrage de PF Easy Editor

	Sélection des voix PF (Modular Synthesis Plug-in System)
	Lorsque la carte PLG150-PF est installée sur un CS6x Control Synthesizer, les voix PF peuvent êtr...
	Activation et sélection des voix PF

	Edition des paramètres de Part natifs PF (Modular Synthesis plug-in System)
	Sélection/Edition des paramètres du système PF (Modular Synthesis plug-in System)
	Sélection des voix PF (XG Plug-in System)
	Les voix de la carte PLG150-PF peuvent être sélectionnées de la même manière que les voix du géné...
	Activation et sélection des voix PF

	Edition des paramètres de Part natifs PF (XG Plug-in System)
	Toutes les voix PF peuvent être éditées librement à partir du panneau frontal, à l'aide des param...
	N'oubliez pas que le fait de modifier les paramètres de Part n'affecte pas les paramètres origina...

	Sélection/Edition des paramètres du système PF (XG Plug-in System)
	Les paramètres qui s'appliquent à tout le système de la carte PLG150-PF sont inclus dans le menu ...

	Paramètres
	Paramètres de Part natifs PF
	n PF Mode
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	n INS LFODpt (Insertion LFO Depth)
	n INS Feedback (Insertion Feedback Level)
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	n INS Drive (Insertion Drive)
	n INS ClpCrv (Insertion Clipping Curve)
	n INS Delay (Insertion Delay Time)

	PF System Parameters
	n Part Assign
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