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Introduction e—
Thank you for purchasing an MR-Series Yamaha Electone.
The MR-Series is a totally new kind of Electone, utilizing
the very latest in electronic technology, made possible by
Yamaha's experience as a musical instrument manufac-
turer for nearly a century. Some of the many exciting
features included are the ROM MUSIC BOOK which
allows you to enjoy automatic performances and play
parts while following the Guide Lamps, the Chord
Sequence Prograrnmer which lets you preprogram the ac-
companiment (CHORDS/BASS) before you actually begin
to play the melody, the Full Music Programmer which
enables you to record and play back your own perform-
ances on the Upper, Lower and Pedal Keyboards indepen-
dent of each other, and the Registration Memory System

Vorwort @
Wir danken Ihnen, dafs Sie sich fiir eine Yamaha Electone
der MR-Serie entschieden haben.

Bei den Modellen der MR-Serie handelt es sich um eine
vollig neue Art von Electone. Yamaha hat hier sowoh! das
Allerneueste an elektronischer Technik eingesetzt als auch
seine fast hundertidhrige Erfahrung als Hersteller hochwer-
tiger Musikinstrumente.

Unter den vielen aufregenden Besonderheiten finden Sie
das ROM MUSIC BOOK, mit dem Sie automatische Auf-
fiihrungen geniefSen kénnen. AufSerdem kénnen Sie dazu
Teile von Musikstiicken spielen, indem Sie sich an die
Fiihrungslampen halten. Weiterhin finden Sie die Funktion
Chord Sequence Programmer (Akkordfolge-Prograrmmierer),
mit der Sie die Begleitung (Akkorde und BafS) vorprogram-

Avant-propos e

Avant tout, merci pour avoir porté votre choix sur un Elec-
tone Yamaha de la série MR.

Derniere née parmi les series d’Electone, la série MR qui
recele tous les secrets de la techniologie électronique la plus
évoluée, benéficie aussi de lexpérience accumulée par
Yamaha depuis presque 100 ans. On reléve sur ces instru-
ments tout une garmme de caractéristiques exclusives, a
savolr: la ROM MUSIC BOOK qui met a votre portée les
arrangements aufomnatiques les plus divers et vous permet
de jouer en suivant les indications fournies par des lam-
pions de guidage, le programmateur de séquence d'accords
qui offre la possibilité de programmer des accompagne-
ments (CHORD/BASS) avant d'attaquer la mélodie, le
programmateur musical universel qui rend possible l'enre-

Introduccion e
Gracias por haber adquirido un Electone Yamaha de la
serie MR.

La MR es una serie completamente nueva de Electones
que utilizan lo ultimo en tecnologia electronica, y que ha
sido posible gracias a la experiencia de Yamaha como
fabricante de instrumentos musicales durante cerca de un
siglo. Algunas de las muchas excitantes caracteristicas
incluidas son la cdpsula ROM MUSIC BOOK, que le per-
mitird disfrutar de ejecuciones automdticas y tocar partes
siguiendo las ldmparas guia, el programador de secuen-
cias de acordes, con el que podrd memorizar el acormpa-
namiento (CHORD/BASS) antes de comenzar a tocar la
melodia, el programador musical completo, que le permiti-
rd grabar y reproducir sus propias ejecuctones en los tecla-
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which allows you to memorize voice, volume and rhythm
selections as well as all the necessary effects and have
these settings available for instant access. Thanks to these
outstanding features, your playing potential becomnes
almost limitless. In addition, the basic performance fea-
tures such as sound authenticity, auto rhythm and auto ac-
companiment functions have also been greatly improved,
providing you with an instrument which offers you whole
new worlds of musical expression.

This manual has been designed to help you get acquainted
with your MR-Senes Electone and to make its fascinating
possibilities eastly within your reach. We recommend that
you actually sit at your Electone while carefully reviewing
these materials.

Before you begin, take a momemt to read the Installation
and Maintenance sections on page 2, which contain im-
portant information about your Electone.

Thanks again for choosing Yamaha. Your fun has just
begun!

mieren Ronnen, ehe Sie die Melodie zu spielen beginnen,
den Full Music Programmer (Musik-Gesamtprogrammierer),
der es Ihnen ermogiicht, Ihre eigenen Auffiihrungen auf
demn oberen und unteren Manual sowie auf den Pedalen
unabhdngig voneinander aufzunehmen und wiederzuge-
ben und das Registration Memory System (Registrierspei-
cher-System), mit dem Sie Stimme, Lautstérke sowre die
Wah! des Rhythmus sowie alle notwendigen Effekte sper-
chem und auf Tastendruck jederzeit sofort abrufen konnen.
Dank dieser hervorragenden Besonderheiten haben Sie
nun praktisch unbegrenzte Spielmoglichkeiten. Zudem ist
die grundlegende Leistung dieser Electones, etwa im Hin-
blick auf Klangechtheit oder die Funktionen Auto Rhyth-
mus und Automnatische Begleitung, ebenfalls wesentlich

verbessert worden. Diese Instrumente ermoglichen lhnen
deshalb ganz neue Welten des musikalischen Ausdrucks.
Diese Bedienungsanleitung soll Ihnen dabei helfen ihre
neue Electone der MR-Serie kennenzulernen und Ihnen die
faszinierenden Méglichkeiten, die sie Ihnen bietet, noch
leichter zugdnglich zu machen. Wir empfehlen lhnen, sich
an lhre Electone zu setzen, wdhrend Sie den Inhalt
dieser Anleifung genau durchgehen.

Ehe Sie beginnen, nehmen Sie sich bitte die Zeit und lesen
Sie die Abschnitte tiber Aufstellung und Wartung auf Seite
2.Sie ent’halten wichtige Informationen tiber Ihre Electone.
Wir danken Ihnen nochmals fir Ihre Wahl eines Instru-
ments von Yamaha und winschen thnen viel Spafs.

gistrement et la lecture de vos propres performances sur les
claviers supérieur et inférieur et sur le pédalier, indépendam-
ment les uns des autres, le systéme a registre de mémoire
pour la mise en mémoire des tonalités, du volume et des
sélections de rythme, ainsi que tous les effets nécessaires,
sans compter que tous ces réglages sont instantanément
accessibles! Autant de fonctions qui représentent un poten-
tiel de reproduction sonore quasi-illimité.

Le présent manuel a été rédigé a l'attention de ceux qui
seront appelés a jouer sur un Electone de la série MR, et
qui souhaitent en acquérir une connaissance précise. Une
regle dor: ne séparez jamais l'étude de la pratigue.
Asseyez-vous donc au clavier, et feuilletez attentivement les
pages de ce manuel.

Mais avant toute chose, consacrez quelques instants a la
lecture des sections d'installation et d'entretien de la page
2 qui renferment un certain nombre de précautions trés
importantes relatives & {Electone.

dos superior, inferior, y de pedales independientemente
entre si, y el sisterna memorizador de registros, que le per-
mitird memorizar voces, niveles de volumen, y selecciones
ritmicas, asi como todos los efectos necesarios y poder uti-
lizar instantdneamente estos ajustes en el momento que lo
desee. Gracias a estas excelentes caracteristicas, su poten-
cial como organista serd prdcticamente ilimitado. Ademds
se han mejorado enormemente las caracteristicas bdsicas
de ejecucion, tales como autenticidad del sonido, y fun-
ciones de ritmo y acompariamiento automadtico, para ofre-
cerle un instrumento que le brindard todo un nuevo mundo
de expresion musical.

FEste manual ha sido disefiado para ayudarle a familiari-
zarse con su Electone de la serie MR y para poner sus fas-

cinantes posibilidades al alcance facil de sus manos. Le
recomendamos que lea cuidadosamente este manual sen-
tado ante su Electone. Antes de comenzar, consulte las
secciones de Instalacion y Mantenimiento de la pdgina 2,
porque contienen informacion inportante sobre su
Electone.

Gracias de nuevo por haber elegido Yamaha, y jdiviértase!
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|. Ehe Sie Zu Spielen Beginnen

AUFBAU UND INSTANDHALTUNG &

ihre neue Electone bedarf weder eines fachmannischen Aufbaues noch regelmafiger Wartung. Es ist jedoch WICHTIG, daf Sie folgende Punkte beachten:

B AUFBAU

1.

. Uberpriifen

WARNUNG: Achten Sie unbedingt darauf, daf3 weder lhre
Electone noch die Sitzbank auf oder iiber einem Netzkabel
gleich welcher Art aufgestellt wird. Ein derart
unsachgemifies Aufstellverfahren kann moéglicherweise
einen elektrischen Schlag und/oder ein Feuer
verursachen.

. WARNUNG: STELLEN SIE KEINE GEGENSTANDE AUF

DAS NETZKABEL Ihrer Electone oder verlegen Sie es so,
daR® man dariiber stolpern kann oder sténdig darauftritt
oder etwas dariiberrollt. Eine derartig unsachgeméfie
Verlegung des Kabels verursacht die Gefahr von
Personenschiden bzw. eines Feuers.

der Hauptstromversorgung: lhre
Electone ist spezifisch fiir die Hauptstromversorgung in
Ihrer Wohngegend konstruiert. Wenn Sie umziehen oder
im Zweifel sind, lassen Sie sich bitte von [hrem értlichen
Electone-Handler eingehend informieren. Die Spannung der
Hauptstromversorgung ist auf dem Typenschild abgedruckt.

. Aufstellungsort: lhre Electone darf nicht so aufgestellt

werden, daf® das Gehiduse direkter Sonnenbestrahlung,
hoher Luftfeuchtigkeit oder Hitze ausgesetzt wird. Wenn
die Orgel so aufgestellt ist, konnen die Kontakte oxidieren,
sich die Leimverbindungen des Gehauses l6sen und die
Oberflache des Gehduses Schaden erleiden.

. Vinyl-Produkte: Legen Sie keine Gegenstande aus Viny}

(z.B. Kopfhorer, Vinyl-Deckchen, usw.) auf die polierte
Oberfliche Ihrer Electone oder verwenden Sie Polyvinyl-
Material, um das Gerit langere Zeit abzudecken. Zwischen
den chemischen Bestandteilen der Lackoberflache und
denen der Polyvinyl-Produkte kann eine chemische
Reaktion hervorgerufen werden, die das Aussehen der
Oberflache auf Dauer unansehnlich werden 1a63t.

. Deckel (MC-600): Der Deckel ist nicht dazu konstruiert,

Dekorationsgegenstinde zu tragen oder Gewichtsbela-
stungen auszuhalten. Gestatten Sie niemandem, sich
daraufzusetzen, aufzustiitzen oder daraufzusteigen.

. Elektromagnetische Interferenzen (RFI): [hre Electone

ist typengepriift und entspricht allen anwendbaren
Vorschriften. Wenn Sie jedoch in unmittelbarer Nahe eines
anderen elektronischen Gerétes aufgestellt wird, kann es
zu storenden Interferenzen kommen.

B INSTANDHALTUNG

1. WARTUNG: Ihre Electone enthélt keine Bauteile, die vom
Benutzer gewartet werden konnen. Uberlassen Sie alle
Wartungsarbeiten ausschlieSlich qualifiziertem Wartungs-
personal.

2. FESTIGKEIT DER SITZBANK: Falls Sie irgendeine
Bewegung oder ein “unstabiles” Gefiihl im Zusammenhang
mit der Sitzbank feststellen, priifen Sie bitte sofort, ob sie in
ihrer Struktur noch vollkommen fest ist. Verwenden Sie
die Sitzbank nicht, bis Sie alle Probleme beseitig haben.
Die Sitzbank ist nur zum Sitzen bestimmt. Unterlassen Sie
alle anderen Anwendungsformen.

3. STROMVERSORGUNG: Schalten Sie lhre Electone stets
“AUS”, wenn Sie sie nicht benuizen.

4. REINIGUNG/PFLEGE

A)ALLGEMEINES: VERWENDEN S5IE KEINESFALLS
chemisch aggressive (z.B. Alkohol, Farbverdiinner,
usw.) oder scheuernde Reinigungsmittel an irgend-
einem Teil Ihrer Electone.

B) TASTEN/BEDIENUNGSFELD: Wenn Sie die Tasten
und das Bedienungsfeld lhrer Electone reinigen,
verwenden Sie bitte ein weiches, saugfahiges Tuch, das
Sie vorher mit lauwarmem Seifenwasser angefeuchtet
haben.

C) GEHAUSE/SITZBANK: Reinigen Sie die Gehduseteile
Ihrer Electone mit einem leicht angefeuchteten Tuch,
das etwas neutrales Reinigungsmittel enthdlt. Das
Reinigungsmittel Ihrer Wahl darf keinen hohen Wachs-
anteil haben oder irgendwelche anderen Substanzen
enthalten, die dazu neigen, eine Schicht auf dem
Gehéuse zu bilden.

WICHTIGER HINWEIS: Dieses Produkt wurde in
unabhdngigen Sicherheits-Priiflaboratorien eingehenden
Priifverfahren unterzogen und genehmigt, damit Sie es bei
richtigem Einbau und unter normalen und {blichen
Betriebsbedingungen unter Ausschaltung aller vorher-
sehbaren Risiken betreiben konnen. VERANDERN SIE
KEINESFALLS dieses Gerit oder lassen Sie es durch andere
verindern, sofern dies nicht ausdriicklich vom Hersteller
gestattet wurde. Die Leistung des Produkts und/oder der
Sicherheitsstandard kann verschlechtert werden. Wenn das
Gerat modifiziert ist/wurde, konnen Garantieanspriiche
unter den vereinbarten Garantiebedingungen erldschen. Die
Rechtsméangelgewihrleistung (Patentverletzungen, usw.)
werden vom Hersteller in dem (den) Gebiet (-en), die im
Zusammenhang mit der Anderung stehen, nicht verteidigt.
Konkludent erteilte Garantien kénnen ebenfalls beeintrach-
tigt werden.



II. Grundfunktionen Ihrer Electone

1. Zunachst wollen wir einige
Tone erzeugen

[NEN MR 700 _—
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MR-500 =66

Netzschalter(POWER)/Haupt-Lautstarkeeinsteller (MASTER
VOLUME)/FuBschweller (EXPRESSION PEDAL)

Uberzeugen Sie sich zunichst davon, ob Sie den Netzstecker fest in eine
Netzsteckdose gesteckt haben. Gehen Sie dann wie folgt vor.

1 Driicken Sie zum Einschalten lhrer Electone den mit POWER SWITCH
bezeichneten Schalter.

2 Stellen Sie den Hauptlautstéirkeeinsteller (MASTER VOLUME) ein.
Mit diesemn Einsteller regeln Sie die Gesamtlautstarke lhres

Instruments. Stellen Sie ihn fiirs erste auf die 12-Uhr-
.

Position.
3 Stellen Sie nun thren rechten FuB auf den FuBschweller (EXPRESSION
PEDAL) mit dem Sie die Gesamtlautstirke regein, um damit lhre musikali-

schen Ausdrucksmaglichkeiten zu erweitemn.
Um die Lautstirke zu erhéhen, driicken Sie es mit Ihren
Zehen nach vorn und um die Lautstirke zu verringern mit
dem Hacken nach hinten.
4 Waihlen einer Registereinstellung.
(Die Abbildung zeigt das Modell MR-700)
R
REGISTRATION MEMORY
Dies ist der Teil fir den Registerspeicher (REGISTRATION MEMORY) durch den
Ihnen auf einen einzigen Schalterdruck acht vollstindige Registersatze fiir alle

Manuale zur Verfiigung stehen. Driicken Sie nun eine dieser Schalter (mit 1, 2, 3..
bezeichnet). (Weitere Einzelheiten entnehmen Sie bitte Seite 13.)

5 Spielen Sie einige Téne.

Nun driicken Sie einige Tasten auf dem oberen oder

unteren Manual und dem Pedal. Vorher schalten Sie jedoch

bitte den Single-Finger-Schalter auf dem rechten Be- _—~_
dienungsfeld aus. Sie horen jetzt Beispiele fiir die —
Klangfarben, die Ihnen auf lhrer neuen Electone zur Ver-

fligung stehen.

w

[Uberpriifen Sie, ob die Netzspannung
richtig ist]

Die richtige Netzspannung ist auf dem
Typenschild unter dem unteren Manual
angegeben. Uberprifen Sie, ob die dort
angegebene Spannung mit der in [hrem Bereich
vorhandenen Netzspannung ubereinstimmt.
Falls Sie irgendwelche Zweifel haben oder
umziehen sollten, setzen Sie sich bitte mit Ihrem
ortlichen Yamaha-Handler in Verbindung, der
Ihnen weiterhilft.

[Speicher bei ausgeschaltetem Netz-
schalter]

In dem Augenblick, wo Sie den Netzschalter
ausschalten, werden die Einstellungen des
Bedienungsfelds  (Registereinstellung)  im
Speicher gespeichert. Wenn Sie die Strom-
versorgung wieder einschalten, wird dieselbe
Registereinstellung automatisch wieder ab-
gerufen.

@ Die acht REGISTRATION MEMORY-Schalter
wurden vor dem Versand mit den ersten acht
Klangfarben lhres “REGISTRATION MENU"-
Teils [hres MULTI-MENU programmiert.
(Weitere Einzelheiten entnehmen Sie bitte
Seite 18.)

[Anzahl der Tone, die Sie mit jedem Manual
erzeugen kénnen)

Oberes/unteres Manual (MR-700):

bis zu sieben Tone konnen gleichzeitig auf
jedem Manual gespielt werden.
Oberes/unteres Manual (MR-500):

bis zu sechs Téne kénnen gleichzeitig auf
jedem Manual gespielt werden.

Pedal und Solostimmen (Custom Voices):
Normalerweise kann nur ein Ton gleichzeitig
gespielt werden. Wenn Sie mehr als zwei Tone
gleichzeitig anschlagen, hat der Ton am
weitesten rechts Prioritat. (Wenn Sie die
Solostimmen (Custom Voices) allein auf dem
oberen oder unteren Manual verwenden und
mehr als einen Ton anschlagen, horen Sie den
zuletzt angeschlagenen Ton.)
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2. Lassen Sie uns nun einige Registerein-

stellungen vornehmen
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Stimmen auf dem oberen und unteren Manual (MR-700)

Die MR-700 hat zwei Stimmen-Teile zur Verwendung auf dem oberen Manual, drei Stimmen-Teile flir das untere Manual und zwei Stimmen-Teile, die wahlweise

mit dem oberen oder unteren Manual verwendet werden kénnen.

1 Wihlen Sie eine Klangfarbe aus jedem Teil.
Stimmen fir das untere Manual Stimmen fir das obere Manual
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Stimmen fiir sowohl das obere als auch das untere Manual

2 Stellen Sie die Lautstarke ein. =
Wahlen Sie nun bitte die Lautstérke fiir jeden dieser Teile =]
nach Wunsch. Mit Ihrer Electone kénnen Sie einen von @U
fiinf Lautstarkepegeln wéhlen—der oberste (MIN) bietet \ ;
die geringste und der unterste (MAX) die grofdte |

" VOLUME
Lautstarke.

3 Driicken Sie die gewﬁnschten ENSEMBLE-Schalter.
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Der Ensemble-Teil ist Ihr “Befehiszentrum” fiir das Klangbild des oberen und unteren
Manuals. Betrachten Sie die obige Abbildung und driicken Sie die Schalter, die den
Stimmen-Teilen entsprechen, die Sie jetzt zu horen wiinschen. Es ist auch méglich, die
einzelnen Teile miteinander zu kombinieren, indem Sie mehr als einen Schalter fiir
jedes Manual driicken.

4 Spielen Sie nun auf dem oberen und unteren Manual.

Experimentieren Sie jetzt ein bifdchen mit den vielfaltigen Wahlmaoglichkeiten, die
Ihnen durch einfachen Wechsel auf eine andere Ensemble-Kombination zur
Verfiigung stehen.

[Charakteristiken aller Stimmen-Teile]
COMBINATION/ORCHESTRA: Dieser Stim-
menteil besteht aus zwei Gruppen von
Klangfarben. Die Kombinationsgruppe bietet
Ihnen eine grofe Vielfalt von Orgelkldngen,
wéhrend die Orchestergruppe die wesentlichen
Instrumente eines Orchesters wiedergibt.
ENSEMBLE VOICES: Hiermit sind Sie in der
Lage, zwischen dem reichen Klangbild eines
Streichorchesters und eines menschlichen
Chores zu wéhlen.

SPECIAL PRESETS: Dieser Stimmenteil
enthdlt einige der mehr perkussiven
Instrumentenkldnge einschlief3lich Klavier und
Jazz-Gitarre.

CUSTOM VOICES: Dieser Teil enthélt
Soloinstrumente wie z.B. Flite, Saxophon und
Posaune. Diese Klangfarben sind monophon, so
daf3 Sie jeweils nur einen Ton gleichzeitig
spielen kénnen.

ARPEGGIO CHORD: Dieser Teil bietet [hnen
rhythmische Begleitung (sowohl Akkorde als
auch Arpeggio) in Synchronisation mit dem
Rhythmus. (Siehe Seite 6.)

[Klangfarben-Voreinstellungen in Kombi-
nation]

(Oberes Manual)

Kombination 1: Prinzipal
(Haupt-Orgelstimme)
Kombination 2: Flote 8'
Kombination 3: Voller Orgelklang
Kombination 4: Jazz-Orgel 1
Kombination 5: Jazz-Orgel 2
(Unteres Manual)

Kombination 1: Prinzipal
(Haupt-Orgelstimme)
Kombination 2: Flote 8'
Kombination 3: Voller Orgelklang

[PHASER]

Dieser Effekt kann nur mit den Special Preset-
Stimmen verwendet werden. Er bietet lhnen
eine sanft “elektronisch” erscheinende
Klangfarbe und eroffnet Threr Darbie-
tungsmoglichkeit eine neue Dimension.

® Klange von den Voice- Menus 1+2 koénnen
vom Multi-Menu auf jede beliebige der
grauen Tasten im Stimmen-Teil tibertragen
werden. (Weitere Einzelheiten entnehmen
Sie bitte Seite 29.)
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Stimmen auf dem oberen und unteren Manual (MR-500)

Die MR-500 hat eiren Stimmen-Teil zur Verwendung auf dem oberen Manual, zwei Stimmen-Teile fiir das untere Manual und einen Stimmen-Teil, der wahlweise

mit dem oberen oder unteren Manual verwendet werden kann.

1 Wihlen Sie eine Klangfarbe aus jedem Teil.
Stimmen fir das untere Manual Stimmen fir das obere Manual
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Stimmen fiir sowohl das obere als auch das untere Manual

2 Stellen Sie die Lautstérke ein.

Wahlen Sie nun bitte die Lautstarke fiir jeden dieser Teile
nach Wunsch. Mit Ihrer Electone koénnen Sie einen von
fiinf Lautstirkepegeln wahlen—der oberste (MIN) bietet
die geringste und der unterste (MAX) die grofdte Laut-
starke.

3 Driicken Sie die gewunschten ENSEMBLE-Schalter.
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Der Ensemble-Teil ist Ihr “Befehlszentrum” fiir das Klangbild des oberen und unteren
Manuals. Betrachten Sie die obige Abbildung und driicken Sie die Schalter, die den
Stimmen-Teile entsprechen, die Sie jetzt zu horen wiinschen. Es ist auch moglich, die
einzelnen Teile miteinander zu kombinieren, indem Sie mehr als einen Schalter fiir
jedes Manual driicken.

4 Spielen Sie nun auf dem oberen und unteren Manual.
Experimentieren Sie nun ein biRchen mit den vielfiltigen Wahlméglichkeiten, die Thnen
durch einfachen Wechsel auf eine andere Ensemble-Kombination zur Verfiigung stehen.

[Charakteristiken aller Stimmen-Teile]
COMBINATION/ORCHESTRA: Dieser Stim-
menteil besteht aus zwei Gruppen von
Klangfarben. Die Kombinationsgruppe bietet
Ihnen eine groRe Vielfalt von Orgelkldngen,
wahrend die Orchestergruppe die wesentlichen
Instrumente eines Orchesters wiedergibt.
CUSTOM VOICES/SPECIAL PRESETS:
Dieser Stimmenteil enthélt eine aufierordent-
liche Vielfalt von Instrumenten-Klangbildern.
Der Solo-Stimmenteil (Custom Voices) bietet
Soloinstrumente wie z.B. Flote, Saxophon und
Posaune, die monophon sind, d.h. daf} Sie
jeweils nur einen Ton gleichzeitig spielen
konnen. Special Presets enthélt einige der mehr
perkussiven Instrumentenkldnge einschlieflich
Klavier und Jazz-Gitarre.

ARPEGGIO CHORD: Dieser Teil bietet [hnen
rhythmische Begleitung (sowohl Akkorde als
auch Arpeggio) in Synchronisation mit dem
Rhythmus. (Siehe Seite 6.)

[Klangfarben-Voreinstellungen in Kombi-
nation]

(Oberes Manual)

Kombination 1: Flote 8’

Kombination 2: Voller Orgelklang
Kombination 3: Jazz-Orgel

(Unteres Manual)

Kombination 1: Prinzipal
(Haupt-Orgelstimme)

Kombination 2: Flote 8'

® Klinge von den Voice-Menus 1+2 kénnen
vom Multi-Menu auf jede beliebige der
grauen Tasten im Stimmen-Teil iibertragen
werden. (Weitere Einzelheiten entnehmen
Sie bitte Seite 29.)
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ARPEGGIO CHORD

Diese Einrichtung bietet Ihnen eine harmonische Hintergrund-Begleitung in Synchronisation mit dem Rhythmus, bei der sowohl Akkorde als auch Arpeggio

eingesetzt werden.

1 Verwendung der Arpeggio-Akkordeinrichtung (ARPEGGIO CHORD).
(Die Abbildung zeigt das Modell MR-700)
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Klangmuster-Wahlschalter

Waihlen Sie einen der Klangmuster-Wahlschalter und stellen Sie die gewinschte
Lautstirke ein. Vergessen Sie dabei nicht, die Arpeggio-Akkordeinrichtung
(ARPEGGIO CHORD) einzuschalten, indem Sie den entsprechenden Schalter im
ENSEMBLE-Teil (fiir das untere Manual) driicken.

2 Wihlen Sie einen automatischen Rhythmus, und lassen Sie diesen
ablaufen.

Wihlen Sie eine Rhythmusform und stellen Sie Lautstarke und Tempo nach Wunsch

ein. Nun die automatische Rhythmuseinrichtung einschalten. (Weitere Einzelheiten

entnehmen Sie bitte Seite 8.)

3 Schlagen Sie einige Tasten auf dem unteren Manual an.

Was Sie nun horen, ist ein “ARPEGGIO CHORD”-Klangmuster, das auf den Ténen
basiert, deren Tasten Sie angeschlagen haben und mit demselben Tempo (derselben
Geschwindigkeit) ablauft, wie es die Rhythmus-Einrichtung vorgibt. Probieren Sie
nun noch einige andere Klangmuster und verschiedene Rhythmen aus, damit Sie
einige der vielfdltigen Mdglichkeiten horen.

Balance-Einsteller (BALANCE)

Mit diesem Einsteller kénnen Sie die Balance zwischen der

BALANCE
~upeen

Lautstirke des oberen und unteren Manuals regeln. |0
Entsprechend dem Manual, das Sie lauter héren mochten, &l
driicken Sie einfach den dazugehdrigen Schalter. ‘ gg

0|

| Tower |

Pedal-Stimmenteil

Der Pedal-Stimmenteil bietet Ihnen eine grof3e Vielfalt an Bafklingen. Das Pedal ist nur monophon spielbar,

d.h. nur jeweils ein Ton kann gleichzeitig gespielt werden.

[ARPEGGIO CHORD—Klangmuster]

Die Arpeggio-Akkordklangmuster und die fiir
jedes Klangmuster verwendeten Instrumente
andern sich entsprechend dem gewdhlten
Rhythmus, damit Sie eine fiir den betreffenden
Rhythmus geeignete Begleitung erhalten.

® Da diese Finrichtung mit dem Rhythmus
synchronisiert ist, denken Sie bitte daran, daf3
Sie zunachst die automatische Rhythmusein-
richtung in Gang setzen mussen, um
Arpeggio Akkorde horen zu kbénnen.

® Arpeggio-Akkorde kénnen auch zusammen
mit dem automatischen BaR-Akkord-System
eingesetzt werden. Das Klangmuster der
automatischen Bafbegleitung andert sich,
wenn Sie von einem Arpeggio-Klangmuster
zu einem anderen wechseln. Wenn Sie die
Speichertaste (MEMORY) gedriickt haben,
wird die Arpeggio-Akkordbegleitung
fortgesetzt, selbst wenn Sie Ihre Finger vom
unteren Manual nehmen.

® Wenn Sie den Einsteller in die genannte
Position gestellt haben, erhalten Sie eine
Balance, die den Anforderungen der meisten
Situationen entspricht.
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1 Wihlen Sie eine BaB-Klangfarbe 2 Spielen Sie eine Pedal-Taste.
und stellen Sie die Lautstirke
nach Wunsch ein.
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MAX
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(Die Abbildung zeigt das Modell MR-700)

Probieren Sie einige andere Baf3-
klangfarben in diesem Teil aus.

6

® Wenn Sie die Single-Finger- oder Fingered-
Chord-Betriebsarten fiir automatische Baf3-
Akkordbegleitung einsetzen, erhalten Sie
eine automatische Baf3-Begleitung ohne das
Pedal betitigen zu missen. (Siehe Seite 10.)

® Die Klangfarben von den Voice-Menus 1 und
2 konnen vom Mulii-Menu zu einer der
grauen Tasten in diesem Stimmenteil
iibertragen werden. (Weitere Einzelheiten
entnehmen Sie bitte Seite 29.)



3. Einsatz von Effekten fiir ein noch

reichhaltigeres Klangbild

o o
L geoco

66

TREMOLO und SYMPHONIC (MR-700)

Diese Effekte erweitern den Kombinations/Orchester-Teil (COMBINATION/ ORCHESTRA) um eine weitere Dimension. lhr MR-700 bietet Thnen unabhéngige
Tremolo- und Symphonie-Effekte fiir das obere und untere Manual mit zwei Geschwindigkeiten, schnell oder langsam. Nehmen Sie sich einen Augenblick Zeit und

probieren Sie beide aus.

1 Wihlen Sie eine COMBINATION/ORCHESTRA-Stimme fiir das obere
Manual. (Siehe Seite 4.)

2 Driicken Sie entweder den Schalter fiir Tremolo oder Chorus und halten Sie
einige Tone auf dem oberen Manual angeschlagen.

Chorus ahmt den Klang eines

rotierenden Lautsprechersystems\. cronus |u comer

. N . A . A ORCHES
mit hmednger Geschwindigkeit [ J|[_Je—Mit diesem Schalter erhalten Sie
rach. — den Effekt fir das obere Manual.
Tremolo ahmt den Klang eines TREMOLO | 2o
rotierenden Lautsprechersy-\o ) [:]o\
stems mit schneller Geschwin- Mit diesem Schalter erhalten Sie

digkeit nach. den Effekt fir das untere Manual.

3 Driicken Sie einen der Schalter Symphonic oder Celeste und halten Sie
einige Téne auf dem oberen Manual angeschlagen.

“elektronisches” .
elektronische \ cisse UCOMB‘./Mitdiesem Schalter erhalten Sie

den Effekt fir das obere Manual.
Symphonic bietet ein schnell
variierendes “e|ektronisches"\ svao L%@A”é’s‘
Klangbild und erzeugt den l:] C]’/

Eindruck, daB viele Instrumente
gleichzeitig gespielt werden.

REVERB (MR-700)

Die Reverb-Finrichtung erweitert das Klangbild Ihrer

Celeste erzeugt ein langsam
varilerendes
Klangbild.

Mit diesem Schalter erhalten Sie
den Effekt fir das untere Manual.

Electone um einen “Echo”-Effekt, mit dem Sie einen Rl

ahnlichen Klangeindruck erzielen, wie Sie Thn in | 30
Kathedralen und Konzertsalen finden. Thre Orgel ist mit gi‘
fiinf verschiedenen Nachhallstirken ausgestattet, die ein [t

Spektrum von minimal bis maximal umfassen. |

® Wenn sowohl der Tremolo- als auch der
Chorus-Wahlschalter ausgeschaltet sind,
entsteht der Eindruck, als ob das rotierende
Lautsprechersystem abgeschaltet wurde. Der
raumfiillende Effekt ist jedoch immer noch
vorhanden.

® Ihre Electone ist so konstruiert, daf} entweder
Celeste oder Symphonic stets eingeschaltet
ist.

® Es ist nicht moglich, einen Vibrato-Effekt
(Tremolo oder Chorus) und einen Symphonie-
Effekt (Symphonic oder Celeste) gleichzeitig
auf demselben Manual zu verwenden. Sie
konnen jedoch diese Effekte kombinieren,
indem Sie z.B. Tremolo auf dem oberen
Manual und Symphonic auf dem unteren
Manual einsetzen, oder umgekehrt.

® Es gibt noch weitere Effekte, die dazu dienen,
Thr Spiel vielseitiger zu gestalten. Auf den
Seiten 30-31 finden Sie Informationen zu
PLAYER VIBRATO und SUSTAIN.

® Der Reverb-Effekt kann nur auf dem oberen
Manual und dem unteren Manual eingesetzt
werden. Er hat keinen Einflu} auf das Pedal
oder die Rhythmus-Klangmuster.

TREMOLO/SYMPHONIC (MR-500 R
_tt[l oD 0
® C anm
Diese Effekte erweitern den Kombinations/Orchester-Teil I —
(COMBINATION/ORCHESTRA)um eine weitere Dimension. T MR-500 ML%L;
1 Wihlen Sie eine COMBINATION/ORCHESTRA-Stimme fiir das obere [CHORUS-Effekt]

Manual. (Siehe Seite 5.)

2 Driicken Sie entweder den Schalter fiir Tremolo oder Symphonic und
halten Sie einige Tone auf dem oberen Manual angeschlagen.

SYMPHONIC bietet ein variie-

rendes “elektronisches” Klang-

bild und erzeugt den Eindruck,
daB viele Instrumente gleich- \o

zeitig gespielt werden. /.

TREMOLO SYMPHQONIC

SVMPHO TREMOLO L COMBI U COMB\
ORCHES ORCNES

Mlt diesem Schalter erhalten Sie
den Effekt fr das obere Manual.

TREMOLO ahmt den Klang eines
rotierenden Lautsprechersy-
stems mit schneller Geschwin-

digkeit nach. Mit diesem Schaliter erhalten Sie

den Effekt fur das untere Manaual.

7

Wenn weder der Tremolo- noch der Symphonic-
Effekt eingeschaltet ist, wird ein CHORUS-
Effekt erzeugt, der im wesentlichen ein
langsames Tremolo ist.

@ Es gibt noch weitere Effekte, die dazu dienen,
Ihr Spiel vielseitiger zu gestalten. Auf den
Seiten 30-31 finden Sie Informationen zu
PLAYER VIBRATO und SUSTAIN.




4. Einsatz der Rhythmus-Einrichtung
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AUTO RHYTHM

Diese Einrichtung bietet lhnen 16 verschiedene Rhythmus-Muster, bei denen eine grofRe Vielzahl authentischer Perkussionsklinge verwendet werden.

1 Wihlen Sie eines der Rhythmus-Muster und stellen Sie die gewiinschte
Lautstarke ein. (Die Abbildung zeigt die Modelle MR-700)

AUTQO RHYTHM
e
MARCH WALTZ BALLAD BOSSA. LATIN SLOwW B BEAT DISCO
; | o I \ [: n
e = e g = = g =
TANGO WAZLTZ SWING | SAMBA LATIN BOUNCE 8 BQEAT 16 BEAT

‘-I
(] [ (-
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BALANCE  VOLUME

2 Stellen Sie das Tempo (die Geschwindigkeit) des Rhythmus ein.
Dieser Einsteller dient dazu, die Geschwindigkeit des Rhythmus zu regeln.
Die Geschwindigkeit erhoht sich, wenn Sie den Einsteller im Uhrzeigersinn drehen,

und sie wird geringer, wenn Sie ihn
entgegen dem Uhrzeigersinn drehen. (Die 120

Zahlen, die um den Einsteller angeordnet 86— 17O
sind, geben die ungefihre Anzahl von 62— ~242
Taktschldgen pro Minute an.) PN N PV

3 Schalten Sie den Rhythmus ein.

Wenn Sie diesen Schalter auf ON
stellen, wartet die Rhythmus- \
Einrichtung und beginnt, wenn

Sie eine Taste auf dem unteren

Manual (oder dem Pedal)
anschlagen.

o—— Wenn dieser Schalter auf ON
steht, beginnt der Rhythmus
sofort.

Wenn der Rhythmus eingesetzt hat, bewirkt ein erneuter Druck auf eine dieser
Tasten, daf3 der Rhythmus wieder ausgeschaltet wird.

INTRO/ENDING

1 Driicken Sie den Einleitungs-/Ausleitungs-Schalter
(INTRO/ENDING) und anschlieBend den Start-
Schalter.

Sie horen jetzt eine Rhythmus-Einleitung mit der Linge

eines Taktes.

AUTQ RHYTHM
=

—]
INTRO
ENDING

2 Wenn Sie einen Titel fast beendet haben, driicken
Sie den INTRO/ENDING-Schalter.

In dem Augenblick, wo Sie diesen Schalter driicken, wird

eine Ausleitung (maximal zwei Takte) gespielt. Sobald die

Ausleitung abgeschlossen ist, schaltet der Rhythmus

automatisch ab.

EXTRA PERCUSSION

Diese Einrichtung erweitert die normalen Rhythmus—
Muster um zusétzliche Perkussionsklange.

[BALANCE (MR-700)]

Dieser Einsteller gestattet es [hnen, die Balance
zwischen den verschiedenen Perkussions-
instrumenten einzustellen. Die Mittelstellung
entspricht etwa den Lautstirkepegeln, wie Sie
bei Live-Auftritten zu horen sind. Wenn Sie den
Einsteller iiber die Mittelstellung hinaus
einstellen, werden Becken nnd andere Instru-
mente mit hochtonigem Kiangbild betont. In
der Einstellung unterhalb der Mittelstellung
werden die Trommeln hervorgehoben.

[TEMPO-Lampen]

TEMP) —— [P a = > => =

Diese Lampen leuchten der Reihenfolge nach
von links nach rechts auf und geben das Tempo
des gewdhlten Rhythmus an.

Die rote Lampe auf der auf3ersten linken Seite
kennzeichnet den ersten oder -einleitenden
Taktschlag eines Takts. Diese Rhythmus-Muster
sind als zweitaktige Segmente gestaltet. Alle
vier Lampen leuchten beim ersten Taktschlag
jedes Segments auf. Beim Einsatz von Synchro-
Start blinkt die Lampe auf der dufdersten linken
Seite und gibt das genaue Tempo (in Viertel-
ténen) an, bis der Rhythmus einsetzt.

[ENDING VARIATION]

=}
ENDING
VARI

Diese Einrichtung erméglicht Ihnen eine
alternative Ausleitung.

® Wenn der Rhythmus einmal mit dem
Fuf3schalter ausgeschaltet wurde, kann eine
Einleitung hinzugefiigt werden, indem Sie
den INTRO/ENDING-Schalter einschalten.
Wenn Sie den Rhythmus erneut aktivieren,
hoéren Sie zundchst die Einleitung.

® Linige der Instrumentalkldnge, die mit Extra
Percussion  hinzugefiigt werden, sind
Héndeklatschen, Tambourin und Kuhglocke,
wobei sich die Zusammenstellung von
Rhythmus zu Rhythmus verandert.



FILL IN

1 Wihlen Sie zunichst das Fill-In-Muster. ook
FILL IN bietet Ihnen eine Variation des Rhythmus-

Grundmusters. =
Auf der rechten Seite finden Sie eine Aufstellung mit der [l"—'”_]

Bezeichnung [FILL IN-Muster]. Wahlen Sie hieraus eines —
der vier Muster aus und starten Sie den Rhythmus.

2 Driicken Sie den mit FILL IN bezeichneten Schalter, wenn Sie diese
Einrichtung zusitzlich einsetzen wollen.

In dem Augenblick, wo Sie diesen Schalter driicken, lauft

das gewahlte Fill-In-Muster bis zum Ende des betreffenden

Taktes ab, worauf der Rhythmus automatisch am Anfang

des nachsten Taktes wieder zum urspriinglichen Muster

zuriickkehrt.

-
FILL IN

BREAK

Wenn der Rhythmus eingeschaltet ist und Sie diesen
Schalter driicken, wird der Rhythmus automatisch
unterbrochen, bis der Takt abgeschlossen ist und setzt
dann vom Anfang des nachsten Taktes wieder ein.

FOOT SWITCH

1 Diese Wahlschalter gestatten es Ihnen, einen FuBschalter einzusetzen, mit
dem Sie drei verschiedene Funktionen schalten kdnnen.

Mit dieser Einrichtung kénnen
RF}YLTH':\A RHVE:KM RHYBHM Sie den Rhythmus Uiber den
FuBschalter stoppen (und wieder

() [ (- in Gang setzen).

LENDING—*

Mit dieser Einrichtung kénnen

Sie ein Fill-in-Muster tber den

FuBschalter einschalten.
Mit dieser Einrichtung koénnen
Sie eine Pause (vorubergehende
Unterbrechung des Rhythmus)
Uiber den FuBschalter einsetzen
und den Rhythmus anschlieBend
erneut starten.

Driicken Sie einen dieser Schalter und starten Sie den Rhythmus.

2 Bewegen Sie den FuBschalter nach links.
In dem Augenblick, wo Sie den Fu3schalter bewegen, lauft
sofort die in (1) gewéhlte Funktion ab.

[Fill-in-Muster]
1) |é Alle Rhythmus-Muster dndern sich.

Variations-Muster von 1).

Das Rhythmus-Grundmuster &ndert
sich nicht. Stattdessen wird ein neues
Muster hinzugefigt.

Variations-Muster von 3).

® Wenn Sie ein langeres FILL IN-Muster wiin-
schen, halten Sie den FILL IN-Schalter
gedriickt.

® Wenn Sie die FILL IN-Taste vor dem Starten
des Rhythmus driicken, spielt die Orgel das
Fill-In-Muster als Einleitung.

® Wenn Sie eine lidngere Unterbrechung
wunschen, halten Sie den BREAK-Schalter
gedriickt.

® Wenn Sie eine Unterbrechung wiinschen, die
kiirzer ist als ein Takt, driicken Sie den
BREAK-Schalter einmal, um den Rhythmus
zu unterbrechen und erneut, um ihn wieder
zu starten.

® Wenn Sie den BREAK-Schalter einschalten,
ehe der Rhythmus gestartet ist, erhalten Sie
eine “stille” Einleitung (es ertént keine
Rhythmusbegleitung).

[Steuerung der Ausleitung]

FOJT SWITCH

-
HVI RHVTHM RHYTHM
IN BREAK

LEND\NG—'

Wenn sowohl der RHYTHM BREAK- als auch
der RHYTHM STOP-Schalter eingeschaltet sind
und der Fuf3schalter nach links bewegt wird,
erhalten Sie ein Ausleitungsmuster, und an-
schlieRend stoppt die Rhythmusbegleitung.

® Wenn Sie RHYTHM STOP verwendet haben,
um den Rhythmus abzuschalten, kann der
Fuflschalter auch dazu verwendet werden,
den Rhythmus wieder einzuschalten. Die
Lampe Uber dem STOP-Schalter blinkt, bis
der Rhythmus erneut aktiviert wird.



5. Spielvergniigen mit der
automatischen Begleitung
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AUTO BASS CHORD

Diese Funktion erzeugt automatisch Akkord- und Baf3begleitung. Es gibt drei verschiedene Arten, wie Sie diese Einrichtung verwenden kénnen, und wir sind

absolut sicher, daf8 Sie hierunter eine finden, die Ihnen besonders liegt.

SINGLE FINGER

Diese Einrichtung gestattet es lhnen, mit nur einem einzigen Flngerdruck viele

verschiedene Akkorde (und Baf3begleitungen) zu spielen.

— =]
SINGLE  J FINGERED
FINGER CHORD

1 Driicken Sie den Schalter mit der
Beschriftung SINGLE FINGER.

(Die Abbildung zeigt das Modell MR-700)

ARPEGGIO CHORD

2 Wihlen Sie ein Arpeggio-Akkord-

muster aus und stellen Sie die B =T
Lautstirke nach Wunsch ein. CIICOIC|IC ] =
Achten Sie unbedingt darauf, daB T =t
Sie im Ensemble-Teil die Arpeggio- =l
Akkordeinrichtung einschalten. ) [ (- DLX

VOLUME

(Siehe Seite 6.)
Die Arpeggio-Akkordeinrichtung bietet Ihnen eine Rhythmusbegleitung fiir A.B.C.
Ferner konnen Sie weitere Stimmen des unteren Manuals zu lhrer Begleitung
hinzufiligen.

3 Wihlen Sie eine Klangfarbe fiir das e
Pedal und stellen Sie die Lautstérke BN el B e
nach Wunsch ein. (Siehe Seite 6.) (S || (. %”

Ehiczﬁ:c ELECTRIC Yﬁ:ﬂ D []
(Die Abbildung zeigt das Modell MR-700) 1] O

VOLUME
PEDALS ——

4 wWihlen Sie einen Rhythmus. (Siehe Seite 8,)
Wenn Sie ein Rhythmus-Muster ausgewihlt haben,
stellen Sie das Tempo auf eine Geschwindigkeit ein, die
Ihrer Spielweise angemessen ist. Stellen Sie anschlief3end
die Lautstirke nach Wunsch ein und schalten Sie die
Synchro-Start-Funktion ein.

— =
SYNCHRO § START
TART

5 Halten Sie elne Taste auf dem unteren Manual gedriickt.

[Verhidltnis zwischen den Tasten des unteren
Manuals und den korrespondierenden
Dur-Ak korden]

Sie horen nun einen Dur-Akkord und eine

Grundbegleitung in Synchronisation mit

dem Rhythmus.

Der Ton, den Sie eben gespielt haben, wird
s “Grundton” bezeichnet. Die Bezeich-

nung eines Akkordes bezieht sich auf R SO SN T IO S T I
diesen Grundton wie z.B. bei C-Dur, F-Dur, 1 C DE F G A B |

usw.

MEMORY

Diese Einrichtung gestattet es lhnen die Akkord- und
Baf3begleitung fortzusetzen, selbst nachdem Sie Ihre
Finger vom unteren Manual abgehoben haben.

10

[Wir wollen nun andere Akkorde spielen!]
Moll-Akkorde: Driicken Sie gleichzeitig die
Taste mit dem Grundton (Bezeichnung) und
zusitzlich jede beliebige schwarze Taste links
davon.

(Beispiel: Am)

Septim-Akkorde: Driicken Sie gleichzeitig die
Taste mit dem Grundton (Bezeichnung)
zusammen mit jeder beliebigen weifden Taste
links davon.

(Beispiel: G7)

Moll-Septim-Akkorde: Driicken Sie gleich-
zeitig die Taste des Grundtons (Bezeichnung)
und eine beliebige schwarze sowie eine
beliebige weifle Taste links davon.

(Beispiel: Gm?7)

® Wenn Sie die Arpeggio-Akkordmuster
wechseln, werden auch die Baf3begleitungs-
Muster automatisch geandert.

® Mit Single Finger (Einfinger-Begleitung)
ertont der Akkord in derselben Oktave,
unabhéngig davon, wo er auf dem unteren
Manual gespielt wird.

® Wenn Sie die Akkorde wechseln wollen,
heben Sie bitte lhren Finger fiir einen
Augenblick vom unteren Manual ab, ehe Sie
die nichste Taste anschlagen.

® Wenn Sie die Einfinger-Begleitung ver-
wenden, konnen Sie auf dem unteren
Manual die Solostimmen (Custom Voices)
nicht spielen.

® Die Speicherfunktior (Memory) ist mit dem
automatischen Rhythmus verbunden und
funktioniert daher nur, wenn der Rhythmus
eingeschaltet ist (unabhangig davon, ob die
automatische Baf-Akkordeinrichtung ver-
wendet wird oder nicht).



FINGERED CHORD

Diese Einrichtung gestattet es Ihnen, verschiedene Akkorde zu spielen und fiigt
automatisch den richtigen Baf3-Begleitton hinzu.

AUTO BASS CHORD

=] —
SINGLE R FINGERED
FINGER CHORD

2 Wihlen Sie ein Arpeggio-Akkordmuster aus und stellen Sie die Laut-
stirke nach Wunsch ein. Achten Sie unbedingt darauf, daB Sie im
Ensemble-Teil die Arpeggio-Akkordeinrichtung einschalten.

(Siehe Seite 6.)

Ferner konnen Sie weitere Stimmen des unteren Manuals zu lhrer Begleitung

hizufligen.

1 Driicken Sie den Schalter mit der Bezeichnung
FINGERED CHORD.

3 Wihlen Sie eine Klangfarbe fiir das Pedal und stellen Sie die Lautstirke
nach Wunsch ein. (Siehe Seite 6.)

4 Wihlen Sie einen Rhythmus. (Siehe Seite 8.)

Wenn Sie ein Rhythmus-Muster ausgewdhlt haben, stellen Sie das Tempo und die
Lautstarke angemessen ein. Falls Sie SYNCHRO START verwenden, setzen die
automatische Begleitung und der Rhythmus ein, wenn Sie einen Akkord auf dem
unteren Manual spielen.

5 Halten eines Akkords auf dem unteren Manual
Sie héren nun einen Akkord und eine Baf3begleitung in
Synchronisation mit dem Rhythmus. Der Akkord, den Sie
spielen, bildet die Grundlage fiir die automatische Be-
gleitung. Sofern Sie es wiinschen, kénnen Sie auch die
Memory-Funktion hinzufiigen.

[Beispiele fiir Fingered-Chords]

Cc F

LhdLLL,
LibLAL, LiliL AL,

Mit der Fingered-Chord-Funktion steht Ihnen eine grof3e Vielzahl anderer Akkorde
zur Verfiigung, und natiirlich iiber die vier Grundtypen auf einen Fingerdruck hinaus.
Thre Electone spielt automatisch die richtige Baf3begleitung zu jedem beliebigen
Akkord, den Sie spielen.

£
2 S
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® Wenn die automatische BaR-Akkordbeglei-
tung ohne die automatische Rhythmusein-
richtung verwendet wird, spielt Ihre
Electone immer noch die Akkorde und den
Baf3, aber der Hintergrung ist statisch (d.h.
nicht “belebt”).
Hinweis: Arpeggio-Akkorde sind ohne
Rhythmus nicht verfiigbar. (Siehe Seite 6.)

® Die Akkorde, die lhnen in der Fingered-
Chord-Betriebsart zur Verfiigung stehen,
sind nachfolgend angegeben: C, Cm, Cz,
Cm7, Cmaj7, Cdim, Caug, Caug7, Csus4,
Crsusa, C6, Cm7~% C~5, C77°

[CUSTOM A.B.C]

Custom A.B.C. ermoglicht es [hnen, einen
Akkord und ein Pedal zu spielen, wobei diese
Einrichtung  automatisch  die  richtigen
Begleitungsmuster fiir Sie kreiert!

1) Driicken Sie den Schalter mit der
Bezeichnung CUSTOM A.B.C.

2) Wihlen Sie die Instrumente fiir das
untere Manual (einschlieflich von
Arpeggio-Akkord, falls Sie dies
wiinschen) und das Pedal. Stellen Sie
alle Lautstirkeeinsteller auf eine fiir
Sie angenhme Lautstirke ein.

3) Wihlen Sie einen Rhythmus.

4) Spielen Sie einen Akkord auf dem
unteren Manual und driicken Sie eine
Taste des Pedals.

Sie horen nun Akkord- und Baf3begleitung in
Synchronisation mit dem Rhythmus. Da die
Taste, die Sie auf dem Pedal driicken, jede
beliebige Taste sein kann (d.h., es ist nicht
unbedingt erforderlich, daf} es sich hierbei um
den “Grundton” des Akkords handelt, den Sie
auf dem unteren Manual spielen), steht Ihnen
hiermit eine wesentlich ausgekliigeltere
automatische Begleitung zur Verfiigung.

® Bei Verwendung von Custom A.B.C. wird die
Speicherfunktion MEMORY nur fiir die Baf3-
begleitung eingesetzt.

® Werden bei Verwendung von Custom A.B.C.
mit den Pedalen Tone gespielt, die selbst
nicht Teil des Akkords sind, die obere Reihe
von Arpeggio Chord-Tasten wahlen.


Unknown
 


6. Harmonisierung der Melodie
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MELODY ON CHORD

Mit dieser Funktion werden Einton-Melodien automatisch in herrliche Harmonien umgewandelt und lhr Spielvermégen noch weiter gesteigert.

1 Driicken Sie einen der Schalter MELODY ON CHORD.

Hierdurch werden automatisch ! : Hierdurch werden automatisch
zwei Tone zu threr Melodie\'|[:j|[jo/ drei Téne zu lhrer Melodie

hinzugefugt. hinzugefugt.

2 Wihlen Sie eine Instrumentenstimme, mit der Sie die Melodie spielen
mochten. (Siehe Seite 4 und 5.)

Wahlen Sie die Klangfarbe, in der Sie die Melodie spielen mochten, unter den

Stimmen aus, die Ihnen auf dem oberen Manual zur Verfigung stehen. Achten Sie

unbedingt darauf, daf Sie den entsprechenden Teil im Ensemble-Teil einschalten

und stellen Sie alle erforderlichen Lautstarkepegel ein.

3 Wihlen Sie lhre Harmoniestimmen.
(Die Abbildung zeigt das Modell MR-700)

COMBINATION QRCHESTRA

ct?lm COTIMB\ C@I C?M“’ wa ﬁ
Lo eI =
3
)
LI &Y

VOLUME

ENSEMBLE VOICES

=] = = =
STRINGS BR?SS BR;SS | RE‘ED REZED

oI

UPPER KEYBOARD

VOLUME

Wabhlen Sie aus dem Teil COMBINATION/ORCHESTRA die Stimmen aus, mit denen
Sie die automatisch hinzugefiigte Harmonie spielen mochten.

{(Nur bei MR-700 ist es ferner moglich, auch die ENSEMBLE-Stimmen zu
verwenden.)

Stellen Sie die Lautstiarke ein und achten Sie darauf, daf diese Teile im Ensemble-
Teil eingeschaltet sind.

4 Waihlen Sie eine Stimme fiir das untere Manual. (Siehe Seite 4 und 5.)
Wenn Sie eine Stimme gewdahlt haben, denken Sie bitte daran, Ihre Lautstirke
richtig einzustellen und schalten Sie diesen Teil im Ensemble-Teil ein.

5 Spielen Sie einen Akkord auf dem
unteren Manual und die Melodie auf
dem oberen Manual.

Die Harmonien werden automatisch zur

Melodie hinzugefiigt, und lhr Spiel klingt

professioneller denn je!
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[Verwenden Sie diese Einrichtung auch
mit der automatischen BaB-Akkordbe-
gleitung!]

MELODY ON CHORD 1 und 2 kénnen auch
mit A.B.C. verwendet werden. Wenn Sie z.B.
die Einfinger-Begleitung verwenden, werden
die automatisch (mit einem Finger) erzeugten
Akkorde als Harmonien zur Melodie
hinzugefiigt. Wenn die Funktionen Memory
und Auto-Rhythmus verwendet werden, spielt
Ihr Instrument die Harmonien weiter, auch
nachdem Sie lhre Finger vom unteren Manual
genommen haben.

® Wenn die Schalter MELODY ON CHORD 1
und 2 gleichzeitig verwendet werden,
erhalten Sie eine dreitdnige Harmonie die
etwas an eine “offene Harmonie” erinnert.

e

® Der Klang der automatisch zugefiigten
Harmonie wird aus den Akkorden abgelei-
tet, die Sie auf dem unteren Manual spielen.
Aus diesem Grunde erhalten Sie keine
Harmonien, wenn Sie nur auf dem oberen
Manual spielen.

® Wenn Sie eine Melodie auf dem unteren Teil
des oberen Manuals spielen, kann es
vorkommen, daff manchmal keine
Harmonie-Kldnge erzeugt werden.



7. Speicherung lhrer

Lieblingsregistereinstellungen
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REGISTRATION MEMORY

Mit dieser Einrichtung konnen Sie im Speicher einige lhrer Lieblingsklange speichern und auf einen Knopfdruck bequem wieder abrufen.

Speicherung einer Registereinstellung

1 Stellen Sie auf dem Bedienungsfeld die von lhnen gewiinschte
Registereinstellung zusammen.

2 Halten Sie nun den roten Schalter M. (Speicher) gedriickt, und driicken
Sie dann den numerierten Schalter (1,2,3,...) unter dem Sie das Klangbild
speichem mdchten.

(Die Abbildung zeigt die Modelle MR-700)

SonDn

REGISTRATION MEMORY

w

— —=

3[4

Die Lampe iber dem numerierten Schalter, den Sie gedriickt haben, blinkt kurz auf
und zeigt an, daf} diese Registereinstellung hier gespeichert wurde. Auf den
verbleibenden numerierten Tasten koénnen Sie nun I[hre anderen Lieblings-
Registereinstellung auf dieselbe Weise speichern.

Abrufen einer Registereinstellung aus

1 Driicken Sie eine der numerierten Schalter.
(Die Abbildung zeigt die Modelle MR-700)

Ioonoon

REGISTRATION MEMORY

Sobald Sie einen numerierten Schalter gedriickt haben, wird die hierunter
gespeicherte Registereinstellung sofort auf dem Bedienungsfeld eingestellt.

2 Zusitzliche Registereinstellungen kdnnen durch einen Druck auf den
betreffenden numerierten Schalter abgerufen werden.

Dbonnon

REGISTRATION MEMORY
Jedesmal, wenn Sie einen anderen numerierten Schalter driicken, andert sich die
Einstellung auf dem Bedienungsfeld sofort. Auf diese Weise kénnen Sie leicht
erkennen, welche Einstellungen Sie gespeichert haben.

—
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dem Speicher

® Eine Registerspeicherung hat keinen Einfluf
auf die folgenden Funktionen: Auto-
matischer Rhythmus (Einleitung/Ausleitung,
Synchronstart, Start, Unterbrechung, Fill-In),
Haupt-Lautstarkeregler oder einige Multi-
Menu-Funktionen (Wie Transponierung/
Tonhoéhe, C.S.P. und M.P.).

® Wenn eine Registereinstellung unter einer
der numerierten Schalter gespeichert wird,
wird der vorher in dem betreffenden
Speicher gesicherte Inhalt automatisch
geldscht.

® Die im Registratur-Speicher gespeicherten
Daten werden mindestens eine Woche lang
bewahrt, auch wenn der Strom ausgeschaltet
wird.
Bei der Verwendung von C.S.P. und FM.P.
allerdings werden diese Daten geldscht.
Wenn Sie diese Daten nicht 16schen wollen,
dann ibertragen Sie sie zum Registratur-Pack
(MR-700) oder auf ein Cassettenband. (Ersehen
Sie Einzelheiten aus Seite 32 und 33.)

[Anderung einer Registereinstellung]

Jede Registereinstellung kann in beliebigem
Umfang durch einfache Anderung der ge-
wiinschten  Bedienungselemente gedndert
werden.

Selbst wenn Sie die Einstellungen auf dem
Bedienungsfeld gedndert haben, bleibt die
gespeicherte Registereinstellung unbeeinfluf3t
und bleibt so gespeichert, wie Sie sie program-
miert haben.

Wenn Sie diese “gednderte” Registereinstellung
im Speicher speichern wollen, driicken Sie die
Taste M (Memory) und driicken Sie die
numerierten Schalter (1, 2, 3, ...), wo Sie
speichern wollen.

[CANCEL]

Ein Druck auf dieses Bedienungselement
bringt Sie wieder zu der Registereinstellung
zuriick, die Sie unmittelbar vor Verwendung
der Schalter fiir den Registerspeicher
verwendet haben.



ll. Verwendung des ROM MUSIC BOOK
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ROM MUSIC BOOK

Mit dieser Funktion kénnen Sie sich an automatischen Auffiihrungen erfreuen oder verschiedene Teile spielen (wéahrend die anderen automatisch gespielt

werden), indem Sie die Fiihrungslampen beobachten.

Automatisches Spielen

[H6ren wir uns zundchst eine automatische Auffiihrung an]

1 Das ROM MUSIC BOOK in die Buchse schieben
Das ROM-Chip (in der rechten unteren F\\\
Ecke der letzten Seite des ROM MUSIC /

BOOK) in die Buchse Ilhrer Electone |
stecken.

= — (== — —
sTART | song | prase | IEES LAMP
SELECT | REPEAT TEMPC GUIDE
— (=)
PEDALS | RGN
GATO

Das Lied, das Sie wiedergeben wollen, kénnen Sie wahlen, indem Sie eine weifse
Taste auf dem oberen Manual driicken, wihrend Sie die Taste SONG SELECT (Lied-
wahl) gedriickt halten. Die Nummern oberhalb der wei3en Tasten entsprechen
denen der Lieder im ROM MUSIC BOOK.

Die Fiihrungslampen fiir das obere und untere Manual beginnen zu blinken (das
Licht bewegt sich rasch von links nach rechts), um anzuzeigen, daf} das gewahlte
Lied nun vom ROM MUSIC BOOK in Ihre Electone eingespeichert wurde. Die Taste
SONG SELECT (Liedwabhl), die bisher blinkte, bleibt nun dauernd an, und die Lam-
pen Lamp Guide (Lampenfiihrung), Melody, Lower (unteres Manual), Pedals und
Obbligato werden automatisch eingeschaltet.

3 Die START-Taste driicken.

ROM MUSIC BOCK

— o ) o =
start | sonc | purase | BTSN | IERH
SELECT REPEAT TEMPO GUIDE
e — e
MELODY LOWER PEDALS CBBLI-
. GATO

Nach einleitenden Taktschligen beginnt die automatische Wiedergabe. Die Teile
Melody (Melodie), Lower (unteres Manual), Pedals (Pedale) und Obbligato werden
alle wiedergegeben. Die Fiihrungslampen oberhalb der Tasten des oberen Manuals
(Melodie) sowie des unteren Manuals und der Pedale blinken und zeigen damit an,
welche Noten gespielt werden sollen. Es gibt jedoch keine Fiihrungslampenanzeige
fiir den Obbligato-Teil. Wenn das Lied zu Ende ist, hort die Wiedergabe automatisch
auf und die Lampe START erlischt. Wird die START-Taste erneut gedriickt, beginnt
die Wiedergabe von vorne. Um die Wiedergabe zu stoppen, einfach nochmals die
START-Taste dricken.

Horen Sie sich auch die anderen Lieder des ROM MUSIC BOOK an, indem Sie glei-
chermaf3en vorgehen.
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eWenn die Funktionen F.M.P. START, C.S.P.
PLAY oder C.S.P. CLEAR/RECORD einge-
schaltet sind, kénnen keine Daten vom ROM
MUSIC BOOK in lhre Electone geladen
werden.

eWenn Sie den Ton ausschalten wollen, den
Sie bei der Wahl eines Liedes horen, alle
UPPER-Tasten im Ensemble-Teil ausschalten.

[Registrierungsdaten des ROM MUSIC
BOOK]

Das ROM MUSIC BOOK enthalt nicht nur Spiel-
daten, sondern auch Registrierungsdaten wie
Stimmen und Rhythmen fiir verschiedene Teile.
Melodiestimmen (Melody Voices): Diese vor-
programmierten Stimmen sind unter den ROM
MUSIC BOOK-Melodiestimmen des Multi-Menus
ausgewahlt worden. (Siehe folgende Seite).
Stimmen fiir das untere Manual und die
Pedale: Diese wurden unter Verwendung der
Bedienungsfeldstimmen vorprogrammiert.
Obbligato: Hier werden sowohl Bedienungs-
feldstimmen als auch Stimmen verwendet, die
nicht auf dem Bedienungsfeld vorhanden sind.
Rhythmusmuster: Zusétzlich zu den 16
Rhythmen des Bedienungsfeldes sind besonde-
re Muster ebenfalls vorprogrammiert worden.
Wird in einem Lied ein solches besonderes
Rhythmusmuster verwendet, leuchtet die Lam-
pe MARCH oder WALTZ 1 auf.

Das Tempo, Effekte (aufler Hall), Arpeggio-
Akkorde und die Balance sind ebenfalls vor-
programmiert.

eWenn das ROM MUSIC BOOK verwendet

wird, kann die Auto Bass Chord-Funktion
(Automatische Baf3- und Akkordbegleitung)
nicht verwendet werden.



ROM MUSICBOOK s
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WHISTLE: TRumper FLUGEL
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[Verdandern wir nun die Registereinstellung]

4 Suchen Sie das Multi-Menu ROM MUSIC BOOK Melodlestlmmenfeld
(Melody Voices). Daraufhin die Taste START driicken.

MELODY VOICES

FOM MUSICBOOK gpan

FLUGEL

FLUTE  WHISTLE TRUMPET ~Lopt’  CLARINET

RN
Im Multi-Menu gibt es 16 ROM MUSIC BOOK-Melodiestimmen (Melody Voices). Die-
se werden verwendet, um geeignete Stimmen fiir die verschiedenen Lieder vorzu-

programmieren. Die Lampen auf diesemn Multi-Menu-Feld zeigen die verwendeten
Stimmen an. (Je nach Lied werden diese Stimmen auch wahrend der Wiedergabe

verandert).

5 Um die voreingestellte Melodie-Registrierung zu dndern, die Taste (des
Multi-Menus) driicken, die neben der Stimme liegt, die Sie héren wollen.

ROM MUSIC BOOK
ELODYvoces ORCAN

FLUTE  WHISTLE TRUMPET thﬁﬁ‘ CLARINET

S

Die Lampe jener Taste leuchtet auf und die Melodiestimme wird geédndert.

6 Veranderung anderer Registereinstellungen.

(Die Abbildung zeigt das Modell MR-700)

Nach dem Start der Wiedergabe koénnen
auch andere Registereinstellungen (aufer
denen fiir die Melodiestimme) direkt vom
Bedienungsfeld aus gedndert werden. Die
folgenen Funktionen kénnen. gedndert
werden: Stimmen und Lautstarkeeinstel-
lungen fiir das untere Manual und die
Pedale, Effekte, Arpeggio-Akkorde, Auto
Rhythmus, Tempo, Lautstirke und Balance
(nur MR-700).

Aufdderdem koénnen jederzeit Auto Rhyth-
mus Fill-In (Rhythmusvariation), Break
(Schlagzeugsolo) usw. manuell hinzugefiigt
werden.

7 Wenn Sie das ROM MUSIC BOOK nicht mehr verwenden wollen, die
Liedwahltaste SONG SELECT driicken, um diese Funktion auszuschalten.

Die Liedwahltaste leuchtet auch weiter,
wenn die Wiedergabe schon beendet ist.
Wenn Sie das ROM MUSIC BOOK nicht
mehr verwenden wollen, stets die Lied-
wahltaste SONG SELECT driicken, um die-
se Funktion auszuschalten. Wenn Sie
dies vergessen, kénnen Sie F.M.P. und
andere Funktionen nicht verwenden.

START

|:|
SONG PHRASE FREE
SELECT | REPEAT TEMP
ME LD I L OWER | PEu LS | oaau
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®Je nach Lied dndern sich Melodiestimmen,
Tempo, Rhythmusmuster usw. wahrend der
Wiedergabe automatisch. Wenn die vorpro-
grammierten Registereinstellungen geindert
wurden, sind die neuen Registereinstellungen
nur bis zur nichsten vorprogrammierten An-
derung wirksam.

®Veranderungen der Melodiestimmen und an-
derer Registereinstellungen kénnen erst vor-
genommen werden, wenn die START-Taste
gedriickt wurde.

®Dije Obbligatostimmen koénnen nicht verdn-
dert werden.

eWeiter konnen auch die Lautstirken von
Obbligato und Melodie nicht gedndert werden.

[Anzahl der Tasten, die angeschlagen wer-
den kdénnen)

Bei der automatischen Wiedergabe eines Lie-
des konnen Sie auf dem oberen und unteren
Manual mitspielen. Die Anzahl der Tasten, die
dabei auf jedem der Manuale angeschlagen
werden konnen, ist wie folgt:

Oberes Manual: Im Falle der MR-700 kénnen
gleichzeitig bis zu sieben Tasten angeschlagen
werden. Bei der MR-500 stehen bis zu sechs
Tasten zur Verfligung.

Unteres Manual: Im Falle der MR-700 kénnen
gleichzeitig bis zu sieben Tasten angeschlagen
werden. Bei der MR-500 stehen bis zu sechs
Tasten zur Verfiigung.

®Zum Spielen auf dem oberen Manual muf
unbedingt die Taste UPPER im Ensemble-Teil
gedriickt werden.

oDie Daten aus dem ROM MUSIC BOOK, die
in lhre Electone geladen wurden, werden
wieder geldscht, wenn das Instrument abge-
schaltet wird.

®Daten aus dem ROM MUSIC BOOK, die in
Ihre Electone geladen wurden, kénnen Sie
wieder l6schen, indem Sie die Liedwahltaste
nochmals driicken (diese Funktion ausschal-
ten), um F.M.P. usw. zu verwenden.



Wahlweise Wiedergabe
[Ausschalten der Melodiewiedergabe]

1 Das Lied wihlen, das wiedergegeben werden soll.
Das ROM MUSIC BOOK in die Buchse schie-
ben und zur Liedwah! eine weif3e Taste auf
dem oberen Manual driicken, wahrend Sie
die Taste SONG SELECT (Liedwahl) ge-
driickt halten. Nun leuchten die Lampen
Melody, Lower, Pedals und Obbligato.

ROM MUSIC BOOK

— — == — —
sTART { song | purase | KRS LAMP.
SELECT | REPEAT | QU] GUIDE
— — — —
mELQDY | | Lowen | | peoacs | LGNS
GATO

2 Die MELODY-Taste nochmals driicken und die Melodiefunktion damit
ausschalten, dann die START-Taste driicken.

Nach den einleitenden Taktschldgen be-

ginnt die Wiedergabe, wobei der Melodie-

teil ausgeschaltet ist.

ROM MUSIC BOOK

CICoicC o]
|
| | )] [

3 Die Melodie auf dem oberen Manual spielen.

Spielen Sie nun die Melodie, indem Sie den Noten folgen, die im ROM MUSIC BOOK
abgedruckt sind. Die Fithrungslampen oberhalb des oberen Manuals leuchten der
Reihe nach auf, um [hnen die Melodie anzuzeigen. Sie konnen solange uben, indem
Sie auf diese Lampen achten, bis Sie die Melodie auswendig gelernt haben. Noch
einfacher wird das Uben, wenn Sie die Funktion FREE TEMPO (freies Tempo) ver-
wenden. Eine Erklirung finden Sie auf der folgenden Seite.

[Ausschalten der anderen Teile]

4 Die Taste LOWER driicken, um das untere Manual auszuschalten, und
die START-Taste driicken.
Nun beginnt die Wiedergabe (wobei der Teil fiir das untere

Manual ausgeschaltet ist). Sie konnen nun den Teil fiir das || o
untere Manual spielen, indem Sie entweder die Noten I | [

lesen oder sich an die Fiihrungslampen halten.

5 Die Taste PEDALS driicken, um die Pedale auszuschalten, und die
START-Taste driicken.

Nun beginnt die Wiedergabe (wobei der Teil fiir die Peda- -
le ausgeschaltet ist). Sie konnen nun den Teil fir die Peda- |[:],:]||[G_L°_]

le spielen, indem Sie entweder die Noten lesen oder sich

an die Fliihrungslampen halten.

Anmerkung: Der Obbligato-Teil kann ganz einfach ausgeschaltet werden, indem
die OBBLITATO-Taste auf aus geschaltet wird.
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®Zwei oder drei Teile kénnen auch gleichzei-
tig ausgeschaltet werden. Da Sie sich nun
schon daran gewohnt haben, selbst zu spie-
len, versuchen Sie es doch einmal, zwei oder
mehr Teile gleichzeitig zu spielen.

eDie Tasten MELODY, LOWER, PEDALS und
OBBLIGATO kénnen auch wahrend der Wie-
dergabe jederzeit gedrick: werden, um die
jeweilige Funktion ein- und auszuschalten.

eDie Fiihrungslampen fiir die weifien Tasten
sind rot, die fiir die schwarzen Tasten gelb.

eDie Fiihrungslampen fiir die ausgeschalteten
Teile blinken einen Takt vor der richtigen An-
schlagszeit, um es lhnen zu erméglichen, die
Noten zu erfassen, die als nichstes gespielt
werden sollen. Die Fiihrungslampen fir die
anderen Teile blinken in der tatsdchlichen
Anschlagszeit.

Lampenfiihrung [LAMP GUIDE]

Die Funktion Lampenfiihrung wird automa-
tisch eingeschaltet,und die Taste LAMP GUIDE
leuchtet auf, wenn Lieddaten geladen werden.
Ist diese Funktion nicht eingeschaltet {leuchtet
die Taste nicht), blinkt keine der Fiihrungslam-
pen. Wenn Sie besser spielen konnen, versu-
chen Sie, ohne Hilfe der Fihrungslampen zu
iiben. Die Fiihrungslampen kénnen auf3erdem
ausgeschaltet werden, um das Uben in einem
fiir Sie bequemen Tempo zu ermoglichen (FREE
TEMPO), wie auf der nichsten Seite erklart.

eDie Position der Lampen, die zum Anzeigen
der gespielten und ausgeschalteten Teile blin-
ken, dndert sich nicht, wenn die Tonart durch
die Transponierfunktion gedndert wurde.



Uben in einem bequemen Tempo (FREE TEMPO)

[Uben der Melodie]

1 Das Lied wihlen, das wiedergegeben werden soll.

Das ROM MUSIC BOOK in die Buchse schieben und das Lied, das Sie wiedergeben
wollen, wéhlen, indem Sie eine weifRe Taste auf dem oberen Manual driicken, wih-
rend Sie die Taste SONG SELECT (Liedwahl) gedriickt halten.

2 Die Taste FREE TEMPO driicken

und die MELODY-Taste nochmals s | sops. | e
driicken, um die Melodiefunktion D@E@

damit auszuschalten.
o i
] [
3 Die START-Taste driicken.

Nach einleitenden Taktschldgen beginnt die automatische Wiedergabe und hélt an,
wenn die erste Note der Melodie erreicht ist. Die Fiihrungslampen oberhalb des
oberen und unteren Manuals beginnen zu blinken, um anzuzeigen, welche Melodie-
noten als ndchstes gespielt werden miissen.

4 Nun die Tasten anschlagen, deren Fiihrungslampen blinken.
Wenn Sie die Taste anschlagen, deren Fiihrunglampe

blinkt, wird die Wiedergabe der anderen Teile fortgesetzt,

bis die ndchste Melodienote erreicht ist, die gespielt wer-

den muf3. Um ein flielendes Spielen zu ermdglichen,

blinken die Fithrungslampen einen Takt vor der richtigen
Anschlagszeit, um es Ihnen zu ermdoglichen, sich auf die

Noten vorzubereiten, die als nachstes gespielt werden sol-

len. Wenn Sie die Tasten, die durch die Fiihrungslampen

angezeigt wurden, angeschlagen haben, werden die anderen Teile wieder mit dem
urspriinglichen Tempo weitergespielt, bis die folgende Melodienote erreicht ist.

[Uben der anderen Teile]

5 Die Taste LOWER driicken, um das untere Manual auszuschalten, und
die START-Taste driicken.

Die Wiedergabe hilt an, wenn der erste Teil, der auf dem —_

unteren Manual gespielt werden muf, erreicht ist. Sie l ogLr

kénnen nun den Teil fiir das untere Manual iiben, indem L) | (|

Sie die Fiihrungslampen oberhalb der unteren Tastatur

beobachten.

6 Die Taste PEDALS driicken, um die Pedale auszuschalten, und die
START-Taste driicken.

Sie kénnen nun den Teil fir die Pedale iiben, indem Sie

die Fiihrungslampen oberhalb der Pedale beobachten.

_
GATO
[C] CJ CJ
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®Die Funktion FREE TEMPO arbeitet nicht,
wenn alle Teile (Melodie, unteres Manual
und Pedale) eingeschaltet sind.

oDie Funktion FREE TEMPO arbeitet aus-
schlieilich, wenn ein einziger Teil (Melodie,
unteres Manual oder Pedale) ausgeschaltet ist.

[Wiederholung von Phrasen]

Einzelne Phrasen eines Liedes kénnen wieder-
holt wiedergegeben werden, um solche Stellen
mehrfach zu dben.

(1) Wihlen Sie das Lied, das Sie wiederge-
ben wollen, indem Sie eine weiffe Taste
des oberen Manuals driicken, wihrend
Sie die Liedwahltaste SONG SELECT ge-
driickt halten.

(2) Sehen Sie sich nun die Noten an, um
festzustellen, welche Phrase Sie iiben
wollen.

(3) Indem Sie die Phrasenwiederholungs-
taste PHRASE REPEAT driicken,
driicken Sie eine weifle Taste auf dem
oberen Manual, um die Phrase zu
wiihlen, die Sie iiben wollen.

=

PHRASE
REPEAT

* * * %

Wenn Sie z.B. Phrase (3) iiben wollen,
driicken Sie die dritte weifée Taste. Um zum
Beispiel die Phrasen (3) bis (5) zu iiben, zu-
erst die dritte weiffe Taste driicken und
dann die fiinfte. Die Lampe PHRASE RE-
PEAT leuchtet auf, sobald Sie Ihren Finger
von der Phrasenwiederholungstaste PHRASE
REPEAT nehmen.
(4) Nun die START-Taste driicken.

Die bezeichnete(n) Phrase(n) wird/werden
nun wiederholt wiedergegeben. Zwischen
den Wiederholungen der Phrasen werden
Taktschlage eingefiigt. Sie kénnen Phrasen
auch unter Verwendung der Funktion
FREE TEMPO tiben.

[Wiederholung des gesamten Liedes]
Anstatt eine Phrase zu wahlen, kénnen Sie
auch das ganze Lied wiederholen. Dazu die
Phrasenwiederholungstaste PHRASE REPEAT
gedriickt halten und die Tasten 1 und 26 in die-
ser Reihenfolge driicken.



IV.Welche Vorteile bietet Ihnen Multi Menu
1. Sie konnen 16 verschiedene

Registereinstellungen abrufen

ik g 4 5 6
Dieses Menu bietet Thnen 16 vorprogrammierte Registereinstellungen, die direkt vom Multi-Menu verwendet werden konnen oder im Register-Speicherteil
gespeichert waren. Alle sind auf eine einzige Schalterbetatigung verfligbar.

1 Driicken Sie einen dieser Schalter. ® Das Register-Menu verwendet nicht nur die

Klangfarben, die normalerweise auf dem

MULTI-MENU Bedienungsfeld verfiigbar sind, vielmehr

wurden in einigen Féllen die “grauen”

RECSTRATON ) 3 . s s 7 5 f 10 " 12 B B 6 Schalter vom Stimmen-Menu (Voice Menu),
(siehe Seite 29) umbelegt.

1=t rrrrr e ® Wenn Sie das Register-Menu verwenden,
] o] || (o | (] [ [ (S—) {—] =" -] |-—") o) w5,y {—; kénnen Sie jede der Registereinstellungen in
jedem beliebigen Ausmaf dndern, inden Sie
einfach die gewahlten Bedienungselemente

Die betreffende Registereinstellung wird nun auf dem Bedienungsfeld eingestellt verandern. Es kann auch vorkommen, da
(einschlieRlich der Stimmen jedes Manuals, der Lautstarke, der Rhythmus-Wabhl, Sie einmal die “verinderte” Registere-
der Effekte und A.B.C.) instellung als neue Registereinstellung im

Registerspeicher speichern mdchten.

2 ..und schon sind Sie spielbereit!
Starten Sie den automatischen Rhythmus
und fangen Sie an zu spielen.

Nehmen Sie sich nun noch einige
Augenblicke Zeit und héren Sie sich die
noch verbleibenden Registereinstellungen
an.

® Wenn der Strom fir langere Zeit
ausgeschaltet wird, werden die im Register-
Speicherteil gespeicherten  Klangfarben
automatisch durch einige der Klangfarben
des Register-Menus ersetzt. Die vorherige
Registereinstellung wird geldscht.

[Voreingestellte Klangfarben]

Tone ’ Rhythmus

1 | Marsch/Polka MARCH

2 | Pfeifenorgel (8BEAT 1)

3 | Theaterorgel MARCH

4 |Jazzorgel BALLAD

5 |Jazz-Combo 1 SWING

6 |Jazz-Combo 2 BOSSANOVA
7 |Big-Band 1 SWING

8 |Big-Band 2 BALLAD

9 | Country MARCH
10 | Streicher-Ensemble 8 BEAT 1
11 |Popmusik-Ensemble 1 8 BEAT 1
12 | Popmusik-Ensemble 2 LATIN ROCK
13 |Popmusik-Ensemble 3 SAMBA
14 |Fusions-Sound 1 16 BEAT
15 | Fusions-Sound 2 DISCO
16 |Fusions-Sound 3 BOUNCE
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2. Programmierung der Begleitung

“:,r:,s‘a %gw o biia » R N & DS REGIST ODELETE  INSERT % |

CHORD SEQUENCE PROGRAMMER

Diese Einrichtung gestattet es Ihnen, auf einfache Weise lediglich mit einem Druck auf bestimmte Schalter je eine Akkord-Abfolge als auch eine Registereinstellung
zu speichern.

[Kurzer Uberblick iiber das Bedienungsverfahren]
Aufnahme einer Sequenz (CLEAR/RECORD)

1) Stellen Sie die gewtinschte Registereinstellung auf dem Bedienungsfeld ein.

2) Dricken Sie den Schalter CLEAR/RECORD.

3) Wahrend die Lampen mit der Bezeichnung SONG blinken, driicken Sie eine der Tasten.

4) Wahrend Sie den ersten Akkord auf dem unteren Manual spielen, driicken Sie eine der Zeitdauer-
Schalter (Duration). Sie héren einen Piepton, der bestéatigt, dak das C.S.P. diese Akkord-Zeitdauer
gespeichert hat. Setzen Sie die Programmierung der verbleibenden Akkorde auf dieselbe Weise
fort.

)  Falls erforderlich driicken Sie eine Wiederholungstaste.

}  Zum Wechsel der Registereinstellung stellen Sie eine neue Registrierung ein und driicken den
REGIST.-Schalter.

7) Wenn die Programmierung abgeschlossen ist, halten Sie den G-Schliissel-Schalter gedriickt und

driicken dann den Ending-Schalter.

8) Schalten Sie den CLEAR/RECORD-Schalter aus.

(Ehe Sie die Aufnahme-Einrichtung ausschalten, méchten Sie moglicherweise Ihre Spielfolge
(Akkorde und Registereinstellungen) kontrollieren und erforderlichenfalls Korrekturen
durchfihren.)

Veranderungen/Korrekturen in der Sequenz (EDIT)

1)  Zur Bearbeitung driicken Sie den EDIT-Schalter und wahlen, wahrend die SONG-Lampen blinken,

welches Stick (SONG) Sie bearbeiten mdchten. (Die EDIT-Lampe ist an).

2) Uberprifen Sie jeden Punkt einzeln, indem Sie die Umschalter fir den Datenanzeiger betatigen.

Méglicherweise bevorzugen Sie es, die Sequenz beginnend mit dem Rhythmus zu kontrollieren.

3) Falls Sie irgendwelche Fehler erkennen, kénnen Sie sie auf die folgende Weise korrigieren. Die

Bearbeitung muB ohne Rhythmus erfolgen.

® Auswechseln: Sie kénnen einen falschen Akkord auswechseln, indem Sie den richtigen
programmieren.

® Lodschen: Dricken Sie den DELETE-Schalter, wenn Sie einen Akkord aus der Sequenz
entfernen wollen.

e Einsetzen: Zum Einsetzen eines Akkordes driicken Sie INSERT und programmieren dann den
Akkord, den Sie einzusetzen winschen. Diese Taste muB jedesmal gedrickt
werden, wenn Sie einen Akkord hinzufiigen wollen.

4) Schalten Sie die EDIT-Funktion aus.

' Wiedergabe einer Sequenz (PLAY)

1) Schalten Sie den C.S.P. PLAY-Schalter ein. Wahrend die SONG-Lampen blinken, wéhlen sie aus,
welches Stiick Sie héren méchten.

2) Zu diesem Zeitpunkt mdéchten Sie méglicherweise die Funktionen LEAD.COUNT, REPEAT oder
CHORD CANCEL verwenden. (Weitere Einzelheiten entnehmen Sie bitte Seite 19).

3) Beginnen Sie mit der Wiedergabe, indem Sie den automatischen Rhythmus einschalten.

4) Wenn Sie es winschen, kénnen Sie die Melodie wahrend der Wiedergabe der Begleitung
mitspielen.

(Diese Schalter werden beim Speichern einer Sequenz verwendet.)

f T T T
G-Schiussel-Schalter Ausleitungs-Schalter Zeitdauer-Schalter Wiederholungs-Schaiter

csr o SHEAMC b b e s o S S R § 3 DS REGIST  DELETE ~ INSERT s

' ] I f ! i

e — T...____l L__.___r___..J :
t |

1

l | L

Datenanzeiger Umschalter

(Diese Schalter werden beim Prifen und/oder Korrigieren einer Sequenz verwendet).
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Aufnehmen einer Sequenz (CLEAR/RECORD):

1 Stellen Sie auf dem Bedienungsfeld die gewiinschte Registereinstellung
ein.

Wenn Sie eine Registereinstellung wihrend des Programmiervorgangs éndern

wollen, speichern Sie unbedingt zunichst alle Registereinstellungen im Register-

speicher.

CLEAR/
CSP. AECord  EDIT

==
IE
-—y =
SONG SONG
1 H
|Q
— g = g =
SONG SONG CHORD
3 4 CANCEL

C P

2 Driicken Sie den CLEAR/RECORD-Schalter.
Die vier SONG-Schalter beginnen zu blinken.

3 Wihlen Sie einen der SONG-Schalter.

Driicken Sie einen dieser Schalter, wahrend diese blinken.
Die zu dem von Ihnen gewahlten Stlick korrespondie-
renden Lampen und die Aufnahme- Lampe (CLEAR/
RECORD) leuchten weiterhin auf.

Lange von 2 Takten
l Lange von 1 Takt

4 Wihrend Sie den ersten Akkord spielen,
driicken Sie einen der Zeitdauer-Schalter.

Lange von 4 Takten
(3 Takte bei Walzern)

@ — — —

Wenn Sie es wiinschen, konnen Sie die SINGLE FINGER-Einrichtung des
automatischen Baf-Akkord-Teils verwenden, die es Ihnen ermdglicht, die Akkorde
mit einem einzigen Fingerdruck zu speichern. (Weitere Einzelheiten entnehmen sie
bitte Seite 10).

Wenn einer der Zeitdauer-Schalter gedriickt wird, ertdnt ein “Piepton”, der anzeigt,
daR der betreffende Akkord im Speicher gespeichert wurde. Setzen die
Programmierung der verbleibenden Akkorde auf dieselbe Weise fort.

= S

PR RS

5 Driicken erforderlichenfalls einen der Wieder- T e o5
holungsschalter. ————
Weitere Einzelheiten zur Verwendung dieser Schalter finden Sie in den

entsprechenden Abschnitten auf der rechten Seite.

6 Wenn Sie wihrend des Programmiervorgangs an einer Stelle die
Registereinstellungen @ndern wollen, driicken Sie den entsprechenden
numerierten Schalter im Register-Speicherteil und driicken anschlieBend
den REGIST.-Schalter.

:

D oobDnonn

REGISTRATION MEMORY
Von diesem Punkt an wird die neue Registereinstellung verwendet. Wenn Sie ein
Schlagzeug-Unterbrechungs-, Fill-In- oder Einleitungs-/Ausleitungs-Muster an
irgendeiner Stelle verwenden wollen, halten Sie lediglich den entsprechenden
Schalter gedriickt und driicken anschlieRend den REGIST.- Schalter.

REGIST.

* %N

Piepton!

7 Wenn Sie die Programmierung der Akkord-
Sequenzen abgeschlossen haben, beenden Sie —

den Programmiervorgang, indem Sie den
G-Schliissel-Schalter gedriickt halten und den ————————
Ausleitungs-Schalter driicken. LLLL
) (s—]
8 Schalten Sie den CLEAR/RECORD-Schalter aus.
Ehe Sie die Einrichtung ausschalten, kann es vorkommen, da@ Sie kontrollieren
mochten, was Sie programmiert haben, um erforderlichenfalls Anderungen vorzu-

nehmen, falls Sie dies fiir erforderlich halten. (Weitere Einzelheiten zu EDIT
entnehmen Sie bitte Seite 22.)
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Piepton!

® Die Registereinstellung auf dem Bedienungs-
feld wird ebenso, wie die Klangfarben, die
unter den Register- Speichertasten ge-
speichert wurden, sofort durch die C.S.P.
-Einrichtung gespeichert, wenn Sie den
CLEAR/RECORD-Schalter driicken.

[Speicherkapazitét]

Mit jedem der SONG-Schalter kénnen Sie bis zu
160 Vorginge wie z.B. Akkorde, Wieder-
holungssymbole, usw. in dessen Speicher
speichern. Wenn dieser Speicher vollstindig
gefiillt ist, ertont ein Warnton (3 Piepténe).

[Kein Akkord]

Wenn Sie einen Takt ohne Akkorde erzeugen
mochten, driicken Sie lediglich einen der
Zeitdauer-Schalter, ohne einen Ton auf dem
unteren Manual anzuschlagen.

WICHTIG: Nachdem Sie eine automatische
Rhythmus-Einleitung  programmiert haben,
achten Sie unbedingt darauf, daf? Sie einen Takt
ohne Akkord speichern. Achten Sie ferner
unbedingt darauf, daff Sie zwei Takte ohne
Akkord speichern, nachdem Sie eine Ausleitung
programmiert haben.

[Verwendung der Wiederholungs-Sym-
bolschalter]

Wenn die Symbole (), {ps) or (§) in einem
Stiick verwendet werden, driicken Sie die
entsprechenden Wiederholungsschalter wah-
rend der Programmierung, sobald diese
Symbole in dem betreffenden Stiick auftauchen.
Sofern andere Wiederholungssymbole erschei-
nen, versuchen Sie, eines dieser drei Symbole
zu verwenden, das dem gewiinschten am
nachsten kommt.

(Beispiel)

D 4Oy @ 4 O
’ 25| ©

2 4O @ 4t 0

® Selbst wenn Sie das Ausleitungs-Symbol nicht
verwenden, wird dieses automatisch am
Ende eines Musikstiicks (SONG) angefiigt,
wenn Sie CLEAR/RECORD ausschalten.

® Es ist nicht moglich, nacheinander
verschiedene  Registereinstellungen  zu
speichern. Wennr Sie wahrend der Regi-
strierung .einen Fehler gemacht haben,
driicken Sie die {«)Schalter und geben
anschlief3end die richtige Registereinstellung
ein.



[Lassen Sie uns fiir das folgende Stiick eine praktische Programmierung der
Begleitung und der Registereinstellungen vornehmen:]

1) |REGISTRATION MENU 1 |
Stellen Sie das Tempo zwischen =86 und | =120 ein.

2) Driicken Sie den CLEAR/RECORD-Schalter, und wahlen Sie eine der SONG-
Lampen, solange diese blinken.

When The Saints Go Marching In

American Folk Song
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4) Schalten Sie den CLEAR/RECORD-Schalter aus.
5) Schalten Sie den C.S.P.-PLAY-Schalter ein und starten Sie den automatischen
Rhythmus. Daraufhin beginnt die Wiedergabe. (Siehe Seite 23.)
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Durchfiihrung von Anderungen/
Korrekturen in der Sequenz(EDIT)

1 Driicken Sie den EDIT-Schalter und wiahlen Sie eine der SONG-Lampen,
solange diese blinken.
=

= = =]
SONG SONG | CHORD
3 4 CANCEL

Die fiir den Anfang des Stiicks gespeicherte Registrierung wird automatisch auf dem
Bedienungsfeld eingestellt und der erste gespeicherte Akkord ist horbar. Einer der
Zeitdauer-Schalter leuchtet ebenfalls auf.

(Falls ein Wiederholungs-Schalter am Anfang gespeichert wurde, leuchtet dieser
Schalter auf.)

CLEAR/
CSP RECORD  EOIT

*% %%

2 Priifen Sie alle Punkte jeweils einzeln, wobei Sie den Umschalter (—) des
Datenanzeigers verwenden.

b e— N B B K & DS REGIST.

@ - - - - - - - - B -
10
| J

Eine dieser Lampen leuchtet auf und zeigt an,
was gespeichert wurde.
Jedesmal wenn Sie den (—)Schalter driicken, wandert der Datenanzeiger zum
nichsten Punkt weiter. Die unter jeder der Positionen gespeicherten Informationen
werden durch Tone und Lampen auf die folgende Weise angezeigt:
Akkorde: Der gespeicherte Akkord ist horbar und der entsprechende Zeitdauer-
Schalter leuchtet auf.
Wiederholungs-Symbole: Falls Sie einen Wiederholungs-Schalter verwendet
haben, leuchtet der entsprechende Schalter auf.
Geinderte Registereinstellung: Wenn Sie eine Anderung der Registereinstellung
vorgenommen haben, wechseln die Kontrollampen am Pult zur neuen
Registereinstellung um, und der REGIST.-Schalter leuchtet auf.

3 Falls Sie einen Fehler entdecken oder Anderungen vornehmen wollen,
gehen Sie wie folgt vor.

= o P

*

» .
Piepton!

* 1ep

*

(im folgenden Beispiel méchten Sie den
Akkord und dessen Dauer &ndern.)

Wenn Sie Anderungen/Korrekturen vornehmen, lassen Sie den Datenanzeiger an

der Stelle, wo Sie die Anderung vornehmen wollen und fiihren Sie folgende

Bedienungsschritte durch:

Akkord-Korrektur: Wahrend Sie den richtigen Akkord spielen, driicken Sie einen
der Zeitdauer-Schalter.

Zeitdauer-Korrektur: Wahrend Sie denselben Akkord spielen, driicken Sie den
richtigen Zeitdauer-Schalter.

Korrektur von Wiederholungs-Symbolen: Driicken Sie den richtigen Wieder-
holungs-Symbolschalter.
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[Verschiedene Anwendungsmaglichkeiten
der Umschalter des Datenanzeigers])

Es gibt vier verschiedene Moglichkeiten, den
Datenanzeiger zu verwenden. Sie sind in der
folgenden Tabelle gezeigt.

Vorriicken zur ndchsten
— Position (jeweils um eine
Stelle).

Zuriickgehen zur vorherge-
- henden Position (jeweils um
eine Stelle).

Sofortiges Vorriicken zur

é letzten Position der Sequenz.

Sofortiges Zuriickgehen zur

é ¢ ersten Position der Sequenz.

[Kontrolle und Korrektur bei der Ver-
wendung von CLEAR/RECORD]

Ehe Sie CLEAR/RECORD ausschalten, konnen
Sie die gespeicherte Sequenz auf dieselbe Weise
kontrollieren und Korrigieren, wie Sie dies bei
der EDIT- Funktion tun. Driicken Sie in diesem
Fall zunachst (4« ) (um zur ersten Position in der
Sequenz zu gelangen) und riicken Sie dann den
Datenanzeiger jeweils um eine Position mit dem
(—)}Schalter vor. Sie konnten ebenfalls den (<}
Schalter verwenden, um jede Position zu
priifen, wahrend Sie den Datenanzeiger um
jeweils eine Position zuriickbewegen.

Wenn Sie Positionen kontrollieren oder
korrigieren wollen, nachdem Sie den
CLEAR/RECORD-Schalter ausgeschaltet
haben, achten Sie unbedingt darauf, daf3 Sie
die EDIT-Funktion einschalten.

WICHTIG! Fiir den Fall, da® Sie den
CLEAR/RECORD-Schalter erneut ein-
schalten, werden alle gespeicherten Infor-
mationen geléscht.

[Kontrolle bei eingeschaltetem Rhythmus]
Wenn Sie wahrend der Durchfiilhrung von EDIT
(oder RECORD) den automatischen Rhythmus
starten, wird die gespeicherte Begleitung in
Gang gesetzt, wie es auch bei der Verwendung
von C.S.P. PLAY der Fall wére. (In diesem Fall
werden jedoch A.B.C. Arpeggio-Akkord und
Wiederholungs-Symbole ignoriert) Es ist
ebenfalls moglich, den automatischen
Rhythmus jederzeit wihrend der Wiedergabe
zu stoppen, um mdoglicherwise gefundene
Fehler zu korrigieren.

[DELETE]

DELETE

Ein Druck auf diesen Schalter bewirkt, daf die
gerade angezeigte Information automatisch
geloscht wird.

[INSERT] T

Dieser Schalter gestattet es lhnen, neue
Informationen einzufiigen. Stellen Sie den
Datenanzeiger auf die Position, wo Sie Ihre neue
Dateneingabe einfiigen wollen, driicken Sie den
INSERT-Schalter (die entsprechende Lampe
leuchtet auf) und speichern Sie dann die
zusétzliche Information (die Lampe erlischt).




Registereinstellungs-Korrektur: Stellen Sie die richtige Registereinstellung auf
dem Bedienungsfeld ein oder driicken Sie den richtigen Registerspei-
cherschalter. Anschliefdend driicken Sie den REGIST.-Schalter.

Sie kénnen ebenfalls alte Daten l6schen und neue Daten einfiigen. (Siehe die

Abschnitte [DELETE] und [INSERT] auf der rechten Seite.

4 schalten Sie den EDIT-Schalter aus.

Wiedergabe einer Sequenz (C.S.P. PLAY)

1 Schalten Sie den C.S.P. PLAY-Schalter ein und wéhlen Sie einen der

SONG-Schalter.

Die fiir den Anfang des Stiicks gespeicherte
Registereinstellung wird auf dem Bedie-

nungsfeld eingestellt.

=]
LEAD
COUNT
= | = = g = g =
REPEAT SONG SONG | CHORD
START 3 4 CANCEL
IQ — Il

CSPRFMP

— =
SONG I SONG
2

C5P=———

2 Falls Sie es wiinschen, konnen Sie nun entweder die LEAD.COUNT-

oder REPEAT-Funktion wahlen.

LEAD.COUNT gibt Ihnen einen Takt in “Metronom-Form”
(Vorzadhlen), ehe die tatsiachliche Wiedergabe der

Sequenz beginnt.

REPEAT erméglicht eine kontinuierliche Wiedergabe der

Sequenz bis zum Abschalten.

3 Zum Beginn der Wiedergabe schal-
ten Sie den automatischen Rhyth-
mus ein.

Stellen Sie das Rhythmus-Tempo ein und

driicken Sie den Start-Schalter. Daraufhin

beginnt die Wiedergabe.

4 Sie kénnen nun die Melodie spielen,
wiéhrend die Akkord-Begleitung des
unteren Manuals sowie die BaB-
begleitung des Pedals wie pro-
grammiert wiedergegeben werden.

Sie brauchen nun lediglich noch die Melodie

auf dem oberen Manual zu dieser

Begleitung spielen. Die Registereinstellung

wechselt ebenfalls automatisch, wie

programmiert.

=

LEAD.
COUNT

(-

=
REPEAT
—

AUTO RHYTHM
—

\N RO
ENDING START

Wenn die Wiedergabe abgeschlossen ist, stoppt der automatische Rhythmus (sofern

nicht REPEAT eingeschaltet ist).
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Datenanzeiger

,‘, Datenanzeiger

® Wenn der Datenanzeiger ganz am Anfang
eines Stiicks steht, koénnen Sie die
Anfangsregistrierung dndern, indem Sie die
Einstellung auf Ihre neue Registereinstellung
dndern und anschliefend den REGIST.-
Schalter driicken.

® Der C.S.P. PLAY-Schalter 1at sich zu jeder
beliebigen Zeit bedienen, unabhangig von
der Position des Multi Menu. Zusatzlich
besteht die Moglichkeit, bei der Verwendung
der Funktion EDIT (oder CLEAR/RECORD)
den CS.P. PLAY-Schalter zu driicken,
wodurch diese Funktion {ibergangen wird und
die Wiedergabe unmittelbar erfolgt.

[CHORD CANCEL] sone | son
() -]
il

L8P ——

Dieser Schalter hebt die Wiedergabe der
Akkord- und Bafdbegleitung auf. Auf diese
Weise konnen Sie das Stlick mit der Hand
spielen und erhalten trotzdem alle
Registereinstellungs-Wechsel, die in der
Sequenz programmiert sind. Man kann also
sagen, daf} |hnen auch Registereinstellungs-Se-
quenzprogrammierung “zur Verfligung stehen”.

[Speicherung und Wiedergabe eines
Stiicks mit TACET]
Um ein TACET am Beginn eines Musikstiickes
einzusetzen, driicken Sie den BREAK-Schalter
des automatischen Rhythmus, und driicken
anschliefiend den CLEAR/RECORD-Schalter
und einen der SONG-Schalter. Driicken Sie nun
einen der Takt-Zeitdauer-Schalter (ohne einen
Akkord auf dem unteren Manual anzuschlagen;
hierdurch wurde das TACET gespeichert.)
Wahrend der Wiedergabe beginnen Rhythmus
und Akkorde vom zweiten Takt an.
® Sie konnen ebenfalls die Registereinstellung
wahrend der C.S.P.-Wiedergabe manuell
tiber das Bedienungsfeld dndern, ohne den
C.S.P.-Speicher zu beeinflussen. (Wenn
RECORD oder EDIT beendet ist, werden die
Registereinstellungen, die im Register-
Speicherteil gespeichert sind, automatisch im
C.S.P.-Speicher gespeichert.)
® Die gespeicherten Daten bleiben im C.S.P.-
Speicher mindestens eine Woche
gespeichert, selbst wenn Sie den Strom
abschalten. Wenn Sie diese Sequenzen
langere Zeit aufbewahren méchten, kénnen
Sie auch Speicher-Packs oder Ton-
band-Cassetten fiir diesen Zweck verwenden.
(Weitere Einzelheiten entnehmen Sie bitte
den Seiten 32 und 33.)

Einzufiigende Information .



3. Aufnahme und Wiedergabe einer Auffithrung

o RECORD PLAY . —— RAM MUSIC NOTEBOOK —— e
FMP.  [CLEAR, ppgr  |QWER PEDALS CUSTOM RECIST  UPPER  LOWER PEDALS CUSTOM REGIST. TO BOOK % . FROM BOOK ERROR

Mit dieser Funktion kénnen Sie Ihre eigenen Auffiihrungen genauso aufnehmen
und wiedergeben, wie Sie sie gespielt haben, egal, ob in der ABC-Betriebsart

oder in der normalen Betriebsart, mit oder ochne Rhythmus.

[Kurzer Uberblick iiber den Bedienungsvorgang]
Aufnahme eines Musikprogramms

(1) Auf dem Bedienungsfeld oder mit dem Registrierspeicher die gewlinschten Registereinstellun-
gen vornehmen.

(2) Die Bestatigungstaste CONFIRM niederhalten und die Léschtaste CLEAR driicken. (Alle Tasten
des Aufnahmeteils (Record) leuchten nun auf).

Aufnahme der Begleitung *

(3) Um das Spielen zu erleichtern, kdbnnen Sie die Funktionen Single Finger (automatlsche Akkord begleitung
mit einem Finger) oder Fingered Chord (automatische Akkordbegleitung) im Abschnitt fiir automatische
BaB- und Akkordbegleitung (Auto Bass Chord) sowie Auto Rhythm Synchro Start verwenden.

(4) Die F.M.P. START-Taste drticken.

(5) Auf dem unteren Manual die Akkorde spielen.

(6) Wenn Sie zu Ende gespielt haben, die F.M.P. START-Taste nochmals dricken. (Damit sind nun die
grundlegenden Registereinstellungen und die Aufnahme der Begleitung vollstandig durchgefahrt).

[Die Teile fur das untere Manual und die Pedale kénnen auch getrennt aufgenommen werden, ohne

die automatische BaB- und Akkordbegleitung (Auto Bass Chord) zu verwenden.]

Aufnahme der Melodie +

(7) Die UPPER-Taste des Aufnahmeteils Record driicken. (Wenn Sie fur das Spielen einer Melodie
Solostimmen (Custom Voices) verwenden, missen Sie die CUSTOM-Taste des Aufnahmeteilsdricken.
(8) Nun die Tasten LOWER und REGIST. des Wiedergabeteils Play dricken. (Wurde der Teil, der mit den
Pedalen gespielt wurde, getrennt aufgenommen, die PEDAL-Taste des Wiedergabeteils drlicken).
(9) Die F.M.P. START-Taste driicken. (Sie héren nun die vorhin aufgenommenen Teile).
(10) Auf dem oberen Manual die Melodie spielen.
(11) Wenn Sie zu Ende gespielt haben, die F.M.P. START-Taste nochmals drlcken. (Damit haben Sie
nun lhre Melodie aufgenommen).
[Zusétzlich zur Melodie kénnen auch Obbligato etc. aufgenommen werden.]

Anderung der Registereinstellungen +

(12) Die Taste REGIST. im Aufnahmeteil Record dricken sowie die REGIST.-Taste im Wiedergabeteil Play.
(13) Die Tasten UPPER und LOWER des Wiedergabeteils driicken, um das obere und untere Manual
verwenden zu kénnen. (Die Tasten CUSTOM und PEDALS kénnen ebenfalls gedriickt werden,
wenn Sie Solostimmen oder Pedale verwenden wollen).
(14) Die F.M.P. START-Taste driucken. (Sie hdéren nun eine Wiedergabe der aufgenommenen Beglei-
tung und Melodie mit den grundlegenden Registereinstellungen).
(15) Die Registereinstellungen nun &ndern und nach Wunsch Rhythmusvariationen (Fill-In, etc.) hin-
zufiigen, wéhrend Sie auf die Wiedergabe héren.

®Zwei oder mehr Teile kénnen gleichzeitig aufgenommen werden. Auch kdnnen die Teile in jeder beliebigen
Reihenfolge aufgenommen werden.

Wiedergabe eines Musikprogramms

(1) Diejenigen Tasten des Wiedergabeteils Play driicken, die den Teilen entsprechen,
welche Sie wiedergeben wollen. (Sie kénnen durch Driacken aller 5 Wiedergabetasten
auch alle Teile gleichzeitig wiedergeben).

(2) Die F.M.P. START-Taste driicken. Die Teile, die den gedrickten Tasten
entsprechen, werden nun wiedergegeben.

(3) Sie kbnnen nun selbst jeden Teil spielen, der nicht automatisch wiedergegeben wird.

Ubertragung von Daten unter Verwendung des RAM MUSIC NOTEBOOK'

(1) Das RAM MUSIC NOTEBOOK in d|e Buchse schieben.

(2) Um Daten von lhrer Electone in das RAM MUSIC NOTEBOOK zu Ubertragen, die Bestatigungs-
taste CONFIRM niederhalten und die Taste TO BOOK dricken.

(3) Um Daten vom RAM MUSIC NOTEBOOK in lhre Electone zu libertragen, die Bestatigungstaste
CONFIRM niederhalten und die Taste FROM BOOK drlcken.
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Aufnahme eines Musikprogramms (RECORD)

1 Auf dem Bedienungsfeld oder mit den Tasten des Registrierspeichers die
gewiinschen Registereinstellungen vornehmen.

2 Die Bestitigungstaste CONFIRM niederhalten und die Léschtaste CLEAR
driicken.

MULTI-MENU

FMP  [CLEAR r RECORD Y ————— PLAY ———————— —
LCLEAR | UppeR  LOwER  PEDALS CUSTOM REGIST  UPPER  LOWER  PEDALS CUSTOM REGIST 70 BOOK

Piepton!lé_____EEEE::[EEB
(i) | o] (o | [ | { o] [} [ oo [ | o | o | [ | | o o 2|
Damit werden die vorher gespeicherten Daten geloscht. Alle Tasten des Aufnahme-
teils Record leuchten nun auf. Nun kénnen Sie auf den beiden Manualen sowie auf

den Pedalen gleichzeitig spielen und aufnehmen, doch wollen wir zuerst nur die
Begleitung alleine aufnehmen.

RAM MUSIC NOTEBOOK —
x  FROMBOOK ERROR OO

[Aufnahme der Begleitung]

3 Um das Spielen zu erleichtem, kdnnen Sie die Funktionen Single Finger
(automatische Akkordbegleitung mit einem Finger) oder Fingered Chord
(automatische Akkordbegleitung) im Abschnitt fiir automatische BaB-
und Akkordbegleitung (Auto Bass Chord) sowie Auto Rhythm Synchro
Start verwenden. (Siehe Seiten 8—11).

ALTO RHYTHM

=) —] =]
INTRO. SYNCHRO | START
ENDING START

AUTO BASS CHORD

— =
SINGLE ¥ FINGERED
CHORD

4 Die F.M.P. START-Taste driicken.

* %k * %

Wir befinden uns nun in der Betriebsart Aufnahme. Des- Lero.
halb kann mit der Aufnahme jederzeit begonnen werden. — -

Wenn Sie wollen, konnen Sie die Taste LEAD COUNT vor
der F.M.P. START-Taste driicken. Dann hdren Sie so lange
einleitende Taktschlige, bis Sie zu spielen beginnen. Damit
konnen Sie sich an das eingestellte Tempo gewohnen.

5 Auf dem unteren Manual die Akkorde spielen.
Spielen Sie die Akkorde (indem Sie entwe-

der die Funktion Single Finger [automati-

sche Akkordbegleitung mit einem Finger]

oder Fingered Chord [automatische Ak-
kordbegleitung] verwenden) des Liedes,

das Sie aufnehmen wollen. ‘

6 Wenn Sie zu Ende gespielt haben, die F.M.P. START-Taste nochmals
driicken.

Wenn Sie mit der Aufnahme der Begleitung (Akkord- und Bafiteile) fertig sind, die

FM.P. START-Taste nochmals driicken. Daraufhin geht die Beleuchtung aller Ta-

sten im Aufnahmeteil Record ebenfalls aus,womit die Aufnahme der Begleitung so-

wie die grundlegenden Registereinstellungen nun vollstandig durchgefihrt sind.
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eWenn die Liedwahltaste Song Select des
ROM MUSIC BOOK oder die Taste C.S.P.
PLAY gedriickt wurden und leuchten, arbei-
tet die Funktion F.M.P. CLEAR nicht.

eWenn Sie unter Verwendung von CUSTOM
A.B.C. (Automatische Begleitung auf dem un-
teren Manual und dem Pedal) eine Begleitung
aufnehmen, miissen sowohl die Taste LOW-
ER als auch die Taste PEDALS im Aufnah-
meteil gedriickt sein.

[Aufnahme des Basses unter Verwendung

der Pedale}

Die Akkord- und Baf3begleitung kann ohne

Auto Bass Chord (automatische Akkord- und

BaRbegleitung) getrennt aufgenommen wer-

den, wenn Sie wie folgt vorgehen.

1) Auf dem Bedienungsfeld oder mit den
Tasten des Registrierspeichers die ge-
wiinschen Registereinstellungen vor-
nehmen. Vergewissern Sié sich, daf alle
automatischen Akkord- und BafSbeglei-
tungsfunktionen ausgeschaltet sind.

2) Die Bestiitigungstaste CONFIRM nieder-
halten und die Léschtaste CLEAR
driicken. Alle Aufnahmetasten leuchten
nun auf.

3) Die Taste SYNCHRO START, dann F.M.P.
START driicken.

Nun kénnen Sie mit der Aufnahme des Teils fiir

das untere Manual beginnen. Wenn sie mit

dem Spielen der in den Noten angegebenen

Akkorde zu Ende sind, die Taste F.M.P. START

erneut driicken.

4) Die PEDALS-Taste des Aufnahmeteils
Record driicken sowie die Tasten LOWER
und REGIST. des Wiedergabeteils Play.

————— RECOAD —————— ———————— P ——————
UPFER  LOWER PEDALS CUSTOM REGIST  UPPER  LOWER  FEDALS CUSTOM REGIST

Ehlsbe=lss

5) Die Taste F.M.P. START driicken und
nun mit den Pedalen die Bafibegleitung
spielen, wiihrend Sie auf die Wiederga-
be des vorprogrammierten Teils fiir das
untere Manual héren.

Wenn Sie mit dem Pedalteil fertig sind, die
Taste F.M.P. START erneut dricken.

eWenn [hnen beim Spielen der Akkorde oder
des Basses Fehler unterlaufen sind, den fal-
schen Teil vom Anfang an neu aufnehmen.

[Aufnehmen ohne Rhythmus]

Mit F.M.P. kénnen Sie auch aufnehmen, ohne
Auto Rhythmus zu verwenden. Wenn Sie ohne
Rhythmus aufnehmen, kénnen Sie die Funk-
tion LEAD COUNT (einleitende Taktschlage)
verwenden, um leichter ein gleichmafliges
Tempo einhalten zu kénnen.




[Aufnahme der Melodie]

7 Die UPPER-Taste oder die CUSTOM-Taste des Aufnahmeteils Record
driicken.

Je nachdem, welche Stimmen Sie fiir das Spiclen der Melodie wahlen wollen,

driicken Sie die Taste UPPER oder CUSTOM. Beide Tasten kdnnen auch gleichzeitig

verwendet werden.

r RECORD ]
UPPER  LOWER  PEDALS CUSTOM  REGIST
-_— e | = = ) =

Diese Taste dricken, wenn Sie

Diese Taste drucken, wenn Sie
eine Melodie mit Stimmen auBer

den Solostimmen (CUSTOM eine Melodie mit den Sologtim-
VOICES) spielen wolle(n. me|r|1 (CUSTOM VOICES) spielen
wollen.

8 Nun die Tasten LOWER und REGIST. des Wiedergabeteils Play driicken.
Durch Driicken dieser Tasten kann die Melodie aufgenommen werden, indem Sie
auf die vorher aufgenommene Begleitung mit den grundlegenden Registerein-
stellungen horen.Die PEDAL-Taste des Wiedergabe- —
teils Play drlicken,wenn der Baf3 ohne Verwendung ke Low_rions_cosow ot
von Auto Bass Chord (automatische Akkord- und

Bafbegleitung) aufgenommen wurde. “17171°
| ) | -

O Die Taste LEAD COUNT und dann die F.M.P.

0

START-Taste driicken. s
Nach dem Driicken der F.M.P. START-Taste beginnen ein- il
leitende Taktschldge. Sobald diese aufhéren, beginnen
Rhythmus- und Akkordbegleitung sowie Bafibegleitung. =

(—

10 Auf dem oberen Manual die Melodie spielen.
Die Melodie sollten Sie auf dem oberen Manual zu spielen
beginnen, sobald die einleitenden Taktschlage aufhoren.
(Wo in den Noten am Anfang ein Tacet steht, beginnen
Sie die Melodie im richtigen Tempo zu spielen, solange
noch die einleitenden Taktschldge zu héren sind).

11 Wenn Sie zu Ende gespielt haben, die F.M.P. START-Taste nochmals
driicken.

Wenn Sie zu Ende gespielt haben, die F.M.P. START-Taste nochmals driicken. {Da-

mit haben Sie nun lhre Melodie aufgenommen).
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eWenn Sie Anderungen der urspriinglichen
Registereinstellungen vornehmen wollen,
vergewissern Sie sich, daf sowohl die Taste
REGIST. im Aufnahmeteil Record gedriickt ist
als auch die REGIST.-Taste im Wiedergabeteil
Play.

[Aufnahme eines Obbligato-Teils]

Wenn Sie die Funktion F.M.P. verwenden, kén-
nen Sie Ihr Spiel auf dem oberen Manual wei-
ter ausschmiicken, indem Sie <inen zusatzlichen
Teil aufnehmen, der der urspriinglichen Melodie
hinzugefligt wird. Wir nehmen hier an, daf
wir die Melodie bereits aufgenommen haben,
und nehmen nun eine “zweite Spur” auf.

1) Die Stimme wihlen, die Sie fiir den
Obbligato-Teil verwenden wollen.
Wenn Sie bei der Aufnahme des Melodieteils
die Solostimmen CUSTOM VOICES verwen-
det haben, miissen Sie fiir den Obbligato-Teil
einen anderen Stimmenabschnitt verwen-
den. In diesem Fall die Tasten UPPER und
REGIST. des Aufnahmeteils Record driicken
sowie die CUSTOM-Taste des Wiedergabe-
teils Play.

Wenn Sie bei der Aufnahme des Melodieteils
keine Solostimme CUSTOM VOICE verwen-
det haben, miissen Sie fiir den Obbligato-Teil
eine solche verwenden. In diesem Fall die
Tasten CUSTOM und REGIST. des Aufnah-
meteils Record driicken sowie die UPPER-
Taste des Wiedergabeteils Play.

2) Wenn Sie auch noch andere Teile aufder
der Melodie horen wollen, die Tasten
LOWER (unteres Manual) und PEDALS
driicken (sofern diese Teile getrennt
aufgenommen wurden) sowie die Taste
REGIST. PLAY, je nachdem, welche Teile
Sie héren wollen.

r RECORD — ™ 1
UPPER  LOWER PEDALS CUSTOM REGIST  UPPER  LOWER PEDALS CUSTOM REGIST

A
3) Nun die F.M.P. START-Taste driicken
und die “zweite Spur” auf dem oberen

Manual spielen, wihrend Sie auf die an-
deren Teile horen.

Wenn Sie sich beim Spielen bei irgendeinem
Teil irren, den Teil von Anfang an neu auf-
nehmen.



[Anderung der Registereinstellungen]

12 Die Taste REGIST. im Aufnahmeteil Record driicken sowie die REGIST.- eWihrend des Anderungsvorgangs kann das

Taste im Wiedergabeteil Play. Tempo des Auto-Rhythmus gedndert werden,
doch wird das neue Tempo nicht gespeichert.

Ul Lowin | POMS CusTOM  REQST  UPPER oWt PEDAIS CusToM meciT eUm die grundlegenden Registereinstellungen
ganz von Anfang an zu dndern, die REGIST.-
— e e S S = = — Tasten des Aufnahme-sowie des Wiedergabe-

teils driicken und die gewiinschten Anderun-
(| ] oo (o] [ | (] (e ] [} gen vornehmen. Dann die Taste F.M.P. START
driicken. Das Tempo der gesamten Wieder-
gabe kann ebenfalls auf diese Weise geéndert

Damit werden die grundlegenden Registereinstellungen abgerufen, und Sie konnen werden.
nach Wunsch Anderungen vornehmen. Mit F.M.P. werden Registereinstellungen,
die auf dem Bedienungsfeld geandert werden, sofort gespeichert. ®Eine neue Registrierung kann gespeichert
Anmerkung: Wenn Sie Registereinstellungen auf diese Weise in den Registrierspei- " den, indem Sie einfach die REGIST-Taste
. " . R I es Aufnahmeteils driicken, ohne die REGIST.-
cher speichern, kénnen Anderungen, bei denen 2 oder mehr Knépfe Taste des Wiedergabeteils zu verwenden.
oder Regler betitigt werden miifiten, mit einem einfachen Handgriff Wenn Sie in einem solchen Fall einen Rhyth-
durchgefiihrt werden. Dadurch kénnen dann auf Knopfdruck kom- mus verwenden wollen, unbedingt die Taste

SYNCHRO START driicken, ehe Sie F.M.P.
START driicken.

13 Die Tasten UPPER und LOWER des Wiedergabeteils driicken, um das [F.M.P. Speicherkapazitit]

plexe Einstellungsianderungen vorgenommen werden.

obere und untere Manual verwenden zu kdnnen. Die maximal mégliche Linge einer Aufnahme
Registereinstellungen koénnen nun geadndert werden, — hingt von deren Inhalt ab. Im allgemeinen
UPPER_ LOWER _ PEDALS CUSTOM _REGIST kann der F.M.P. ein Lied von bis zu 3 Minuten

wahrend Sie auf die Wiedergabe der aufgenommenen a ‘ ) r
Teile hé Die Taste PEDALS im Wied beteil Pl Lange speichern. Wenn bei der Aufnahme ei-
eile horen. (Die Taste im Wiedergabetell Flay nes Teils die Speicherkapazitat fiir diesen Teil

ebenfalls driicken, wenn der Baf} ohne Auto Bass Chord- | - | 17171 erschopft ist, beginnt die Aufnahmetaste
Funktion aufgenommen wurde). —= — RECORD fiir diesen Teil zu blinken.

®ACHTUNG: Wenn Sie das ROM MUSIC

14 pie F.m.p. START Taste driicken. e e e e e g
Sie horen nun eine Wiedergabe der aufgenommenen Be- — o '

gleitung und Melodie mit den grundlegenden Registerein- ®Die gespeicherten Daten werden im F.M.P.-

stellungen. — Speicher mindestens eine Woche lang sicher

REPEAT aufbewahrt, auch wenn Sie Ihre Electone aus-

—/ schalten. Wenn Sie FM.P. - Gesamt-

Musikprogramme fiir lingere Zeit speichern

wollen, kénnen Sie die gespeicherten Daten
in ein RAM MUSIC NOTEBOOK oder auf ein

15 Die Registereinstellungen nun nach Wunsch éndern, wéhrend Sie auf Cassettentonband iibertragen. (Siehe Seiten

die Wiedergabe horen. 28 und 32 fiir ndhere Einzelheiten).
Die neuen Registereinstellungen werden
sofort gespeichert, sobald Sie sie dndern.
Die Registereinstellungen koénnen so oft
geandert werden, wie Sie wollen. Auf3er-
dem konnen Sie diese Einstellungen nicht
nur mit den Tasten und Reglern des Bedie-
nungsfeldes andern, sondern auch mit Hil-
fe des Registrierspeichers Registration
Memory. Versuchen Sie, die Stimmen,
Lautstarken, Effekte, Rhythmen usw. alle 8
oder 16 Takte zu dndern. Aufierdem kon-
nen Sie versuchen, Auto  Rhyth-
musvariationen (Fill-ins), Schlagzeugsolos
(Breaks), Finleitungen/Schluf¥figuren (Intro/Endings), usw. zu verwenden. Wenn
Sie mit Thren Anderungen der Registereinstellungen fertig sind, die F.M.P.
START- Taste erneut driicken.

(Die Abbildung zeigt das Modell MR-700)
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Wiedergabe eines Musikprogramms

1 Diejenigen Tasten des Wiedergabeteils Play driicken, die den Teilen ent-
sprechen, welche Sie wiedergeben wollen.

Sie kénnen durch Driicken aller 5 Wieder-

gabetasten auch alle vorher aufgenommen

Teile gleichzeitig wiedergeben. Die Wie- wrhen_Lowen_rithls_cusion_sedsr

dergabe einzelner Teile kann ausgeschaltet

werden, indem Sie die entsprechenden Ta- 1111

sten im Wiedergabeteil erneut driicken. |§J|;]

2 Die F.M.P. START-Taste driicken.

Damit beginnt die Wiedergabe derjenigen Teile, die den ot

gedriickten Tasten des Wiedergabeteils entsprechen. 2l

Anmerkung: Auch wenn Sie keine Tasten im Wiederga-

beteil driicken, leuchten die Tasten fir alle

Teile auf und beginnt die Wiedergabe, wenn
die F.M.P. START-Taste gedriickt wird.

REPEAT

3

3 Sie kdnnen nun selbst jeden Teil spielen, der nicht automatisch wieder-
gegeben wird.

Wenn Sie z.B. die Melodie ausgeschaltet haben, kénnen Sie den Melodieteil spielen,

wahrend die Akkord- und Baf3begleitung automatisch wiedergegeben werden. So-

bald die Wiedergabe beendet ist, erlischt die F.M.P. START-Taste automatisch.

[Wiederholung (REPEAT)}

REPEAT

)

Die Wiedergabe wird automatisch wiederholt,
wenn die Wiederholungstaste REPEAT gedriickt
wird, sofern die F.M.P. START-Taste gedriickt
wurde.

®Sie konnen auch auf dem oberen und unter-
en Manual mit der Wiedergabe mitspielen.
Die Anzahl der Noten, die dabei gleichzeitig
verwendet werden koénnen (einschlief3lich
derjenigen, die automatisch wiedergegeben
werden), ist im Falle der MR-700 7 und bei
der MR-500 6.

eWaihrend der Wiedergabe kénnen auch je-
derzeit die Auto-Rhythmus-Funktionen Fill-in
(Rhythmusvariation), Break (Schlagzeugsolo),
Intro/Ending (Einleitung/Schluf3figur) usw.
verwendet werden.

Ubertragung von Daten unter Verwendung des RAM MUSIC

NOTEBOOK

1 Das RAM MUSIC NOTEBOOK in die
Buchse schieben.

Das RAM-Chip (in der rechten unteren

Ecke der letzten Seite des RAM MUSIC

NOTEBOOK) in die Buchse Ihrer Electone

stecken.

2 Um Daten von lhrer Electone in das RAM MUSIC NOTEBOOK zu iibertra-
gen, die Bestitigungstaste CONFIRM niederhalten und die Taste TO
BOOK driicken.

Die Taste TO BOOK leuchtet auf, um anzu- o daon O

zeigen, daf} die im F.M.P. gespeicherten
| [ (-

Daten nun in das RAM MUSIC NOTEBOOK

libertragen wurden.

3 Um Daten vom RAM MUSIC NOTEBOOK in lhre Electone zu iibertragen,
die Bestitigungstaste CONFIRM niederhalten und die Taste FROM
BOOK driicken.

Die Taste FROM BOOK leuchtet auf, um

anzuzeigen, daf} die F.M.P.-Daten nun vom

RAM MUSIC NOTEBOOK in lhre Electone

geladen wurden.

0)

10 BOOK %  FROM BOOK ERROR
= (=] - =
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—— RAM MUSIC NOTEBOOK ~—— ‘

[Fehler (Error)]

: NOTEBOOK ——
FROM BOOK ERROR

=l
Die Fehleranzeigelampe ERROR leuchtet auf
und der Warnsummer ertént 3 Mal, wenn das
RAM MUSIC NOTEBOOK nicht richtig einge-
setzt wurde oder die iibertragenen Daten ent-
weder unvollstandig sind eder urspriinglich auf

einem anderen Electone-Modell aufgezeichnet
wurden.

elm RAM MUSIC NOTEBOOK kénnen nur
F.M.P.-Daten fiir ein Lied gespeichert wer-
den. Um mebhr als ein Lied zu speichern, die
Daten auf ein Cassettentonband iibertragen.
(Siehe Seite 32).

®Zusdtzliche RAM MUSIC NOTEBOOK-
Speicher sind als Sonderzubehor bei Threm
autorisierten Yamaha MR Electone-Héndler
erhéltlich.



4. Auf das Bedienungsfeld konnen 28 zusatzliche

Stimmen iibertragen werden

HORN

| voice PIPE .- PIPE . PIPE
| MENU'T  ORGANT ORGAN 2 ORGAN 3 BRASS1 BRASS 2 FLUTE

COSMIC  COSMIC yysrie  PAN. opoe  cLamer FLUSEL wapmonica COSMIC ~ COSMIC  COSMIC - ORIGINAL ey on

MENU 2 GUITAR ~ GUITAR - -GUITAR GUITAR  DRUM

VOICE - ceiesth  HARP  MARIMBA ACOUSTIC ELECTRIC DISTORTION HAWAIAN | STEEL  rmpant ciavingr COSMIC  COSMIC  cymes  wave  OFGINAL  menuon

VOICE

VOICE MENU 1,2

Sie kénnen unter diesen 28 Stimmen Ihre Lieblingsstimmen auswéhlen und sie auf die grauen Schalter des Bendienungsfeldes tibertragen.

Ubertragen von Klangfarben auf die
grauen Schalter

1 Wihlen Sie das Voice-Menu-Bedienungsfeld, das die Stimme enthilt,
die Sie iibertragen mdchten.
Bitte wihlen Sie entweder Bedienungsfeld 1 oder Bedienungsfeld 2.

2 Schalten Sie den MENU ON-Schalter ein.
Der MENU ON-Schalter fir das andere VOICE MENU-
Bedienungsfeld wird ebenfalls eingeschaltet. -

3 Halten Sie den Schalter, der der Stimme entspricht, die Sie iibertragen
méchten und driicken Sie eine der grauen Schalter, um anzuzeigen, wohin
Sie die betreffende Klangfarbe iibertragen wollen.

COMBINATION QRCHESTRA

=) = = = = N
COmBI COMBI COMBI COMB) COMBI i

I [ (| | O gg —
STﬁGSI BIR:=ISS B@S | RE‘?J RE_ED C]n =] — = —
) [ (] (I R0 o | [

VOLUME

FLUGEL
OBOE  CLARINET 'L 30" HARMONICA

* %%

Die Lampe tiber dem grauen Schalter, den Sie gerade gedriickt haben beginnt zu
blinken und zeigt an, daf} die Klangfarbe lbertragen wurde. Sie konnen jede
beliebige Stimme nach Wunsch auf jeden beliebigen Stimmenteil lbertragen.
Verwenden Sie daher die anderen grauen Schalter um verschiedene Stimmen auf
dieselbe Weise zu speichern.

Laschen und erneutes Abrufen iibertragener Stimmen

1 schalten Sie den MENU ON-Schalter aus. —
In diesem Augenblick werden die Stimmen, die auf die HEND ON

grauen Schalter (in den verschiedenen Stimmen-Teilen) e
libertragen wurden, geldscht und die grauen Schalter [
C

enthalten nun wieder die Stimmen, wie sie iber dem
betreffenden Schalter angegeben sind.

2 Schalten Sie den MENU ON-Schalter ein.

Die VOICE MENU-Klangfarben, die Sie zunachst mit den
grauen Schaltern gespeichert hatten (ehe Sie den MENU
ON-Schalter ausgeschaltet haben) stehen lhnen nun
wieder zur Verfiigung.
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[Kontrolle der iibertragenen Stimmen]
Wenn der MENU ON-Schalter eingeschaltet ist
und Sie einen der grauen Schalter driicken,
leuchtet die Stimme, die auf diesen grauen
Schalter {ibertragen wurde, auf. Falls keine der
Stimmen in diesem Voice Menu aufleuchtet,
iiberpriiffen Sie unbedingt das andere Voice
Menu.

Wenn keine Stimme auf den betreffenden
grauen Schalter libertragen wurde, leuchtet die
Lampe entsprechend der “ORGINAL STIMME”
auf und zeigt an, daf} die (iber dem betreffenden
grauen Schalter eingegebene Klangfarbe nicht
verdandert wurde.

® Die Voice-Menu-Stimmen sind fir einen
Ubertrag auf die folgenden Stimmabschnitte
geeignet:

Voice Weif} Combination/Orchestra

Menul |Orenge | Custom Voices

Voice Menu 2 Special Presets

Die 28 verschiedenen Stimmen kdnnen jede
in jeden beliebigen Stimmabschnitt ibertra-
gen werden. Beachten Sie jedoch bitte, daf3
manche der ubertragenen Kldnge etwas
anders wirken werden als der Originalton, da
sich der Vibrato-Effekt in manchen Fallen bei
der Ubertragung andert.

® Wenn VOICE MENU-Einstellungen auf die
Solostimmen oder das Pedal (bertragen
wurden, werden sie automatisch zu “mono-
phonen” Stimmen, d.h., daf} jeweils nur ein
Ton gleichzeitig gespielt werden kann.

® Die auf die grauen Schalter (ibertragenen
Stimmen koénnen mit  REGISTRATION
MEMORY CS.P. und F.M.P. gespeichert
werden.

[ORIGINAL VOICE]
Wenn Sie diesen Schalter driicken, G
konnen Sie die VOICE MENU- voce
Klangfarben, die Sie auf die grauen
Schalter iibertragen haben, ein-
zeln Idschen und hierdurch den
betreffenden grauen Schalter mit
der Stimme programmieren, die
auf dem Bedienungsfeld angegeben ist. Halten
Sie zur Betitigung den ORIGINAL VOICE-
Schalter gedriickt und driicken Sie dann den
granen Schalter, den Sie loschen mdochten.

@ Die Stimmen, die Sie auf die grauen Schalter
iibertragen haben, konnen Sie, selbst wenn
der Strom ausgeschaltet wird, fir mindestens
eine Woche speichern, ohne daf3 diese

. geloscht werden.



5. Sie konnen auch Vibrato-und Sustain-Effekte

speichern

LAYER - R L P
ATO c“sm”' cmzom cmmwnc *

<
I
g |

e DELAYICUSTOM ONLY)
o et

% SHGRT LOi\lG ~ %

PLAYER VIBRATO 7 SUSTAIN

Auf diesen Bedienungsfeldern kénnen Sie Grad/Stirke des Vibrato- und Sustain-Effekts individuel! fiir jeden Stimmenteil speichern.

PLAYER VIBRATO

1 Driicken Sie den CUSTOM-Schalter
auf dem Multi Menu. e

Nun kénnen Sie den fir die Solostimmen

gewunschten Vibrato-Effekt speichern.

ueoeR
cusom (% oo *

EE

2 Wihlen Sie Solostimmen auf dem Bedienungsfeld und schalten Sie den
PLAYER VIBRATO CUSTOM-Schalter ein.

CLS QICES

FﬁE TROM COSMIC [] !
| [ (. Clﬂ'
TH'U__M-.PET VIOL\N SA)(O ' DI]
LI l:]!:”
voLume (Die Abbildung zeigt das Modell MR-700)
Wahlen Sie eine Solostimme stellen Sie die Lautstdarke ein und schalten Sie diesen
Stimmenteil im Ensemble-Teil ein, indem Sie den ENSEMBLE CUSTOM VOICES-
Schalter driicken. Achten Sie bitte unbedingt darauf, daR Sie den Custom-Schalter im
PLAYER VIBRATO-Teil (auf der rechten Seite des Bedienungsfeldes) einschalten.

*x¥x

3 Stellen Sie die Tiefe (DEPTH) ein. : — -
Spielen Sie einen Ton und wihlen Sie dabei LI i e

eine der fiinf DEPTH-Stufen. Je héher die

Zahl, desto stirker ist der erzielte Vibrato- A A Bl B

Effekt. Wenn Sie den 0-Schalter wéhlen, IQIQIQIQ

erhalten Sie keinen Vibrato-Effekt.

4 Stellen Sie die Verzogerung (DELAY) ein. (Nur mit den Solostimmen
verwendbar)

Ahnlich wie vorher kénnen Sie hier unter e

insgesamt fiinf Schaltern wahlen. Je héher LIS N

die Zahl, desto langer dauert es, ehe nach
el

dem Anschlagen einer Taste auf dem
oberen oder unteren Manual das Vibrato
hinzugefiigt wird.

Gesteuert durch die DELAY-Schalter
E Gesteuert durch die
DEPTH-Schalter

Taste an
5 Schalten Sie diesen CUSTOM-Schalter jedesmal ein, wenn Sie Vibrato

hinzufiigen mochten.

Die gespeicherten Vibrato-Einstellungen kénnen jederzeit
PLAYER ¥IBRATO

durch einfaches Einschalten dieses Schalters zu den Solo-
stimmen hinzugefiigt werden.
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[Speichern von Vibrato fiir andere Stim-
menteile]

Sie kénnen ferner sowohl fiir das obere als auch
fir das untere Manual die Vibrato-Einstellungen

fir ~den  Stimmenteil COMBINATION/

ORCHESTRA einschalten,

PLAYER R LOWER
ViBRaTO  CUSTOM ooioe oo *

Bl
Driicken Sie den UPPER COMBIL/ORC.-
Schalter oder den LOWER COMBI./ORC.-
Schalter und gehen Sie auf dieselbe Weise vor,
wie bei den Solostimmen. Hierdurch wird die
Tiefe des Vibrato gespeichert. Die gespeicherte
Vibrato-Einstellung kann jederzeit durch einen
Druck auf entweder den UPPER- oder LOWER-
Schalter im PLAYER VIBRATO-Teil (auf der

rechten Seite des Bedienungsfeldes) abgerufen
werden.

® Ein fiir jedes Instrument in jedem Stimmenteil
passender Vibrato-Effekt ist bereits pro-
grammiert. Wenn Sie PLAYER VIBRATO
ausschalten, erhalten Sie automatisch diese
vorprogrammierten Vibrato-Einstellungen.

® Vibrato hat keinen Einfluf® auf die Stimmen
von SPECIAL PRESETS, ARPEGGIO CHORD
oder PEDAL.

® Die im PLAYER VIBRATO-Speicher ge-
speicherten Vibrato-Einstellungen bleiben
ohne geldscht zu werden fiir mindestens eine
Woche erhalten, selbst wenn der Strom
ausgeschaltet wird.

® Eine Vibratoeinstellung des Spieler-Vibrato
kann in den Registrationstasten zum leichten
Zugriff abgespeichert werden.



SUSTAIN

1 schalten Sie den UPPER-Schalter
ein.

Schalten Sie zunédchst den UPPER-Schalter

ein und speichern Sie eine Sustain-Ein-

stellung fiir eine Stimme auf dem oberen

Manual.

SUSTAIN UPPER  LOWER  PEDALS

-

2 Wihlen Sie eine Stimme auf dem oberen Manual und schalten Sie den
UPPER SUSTAIN-Schalter ein.

Achten Sie unbedingt darauf, daf3 dieser Teil im ENSEMBLE-Teil eingeschaltet ist.

Der Sustain-Effekt (Nachklingen des Tons) kann in den Teilen COMBINATION/

ORCHESTRA und SPECIAL PRESETS (beim Modell Iﬁtﬁ

MR-700 auch fiir die ENSEMBLE VOICES) eingesetzt
werden. TR

UPPER

3 Stellen Sie die Sustainldnge ein.

>

¥ %%

\
\
\
\
\
\
\

t t

Taste an  Taste aus

SHORT LONG
o a
Wahlen Sie eine der

Langeneinstellungen 0 bis 4.

Schlagen Sie eine Ton an und wihlen sie einen dieser fiinf Schalter aus. Je hoher die
Zahl, desto langer ist der Nachklingeffekt, nachdem Sie eine Taste losgelassen haben.

| LOWER |PEDALS

SUSTA\N

4 schalten Sie den UPPER-Schalter ein.

Dies ist erforderlich, wenn Sie auf dem oberen Manual
Sustain einsetzen wollen. Die gespeicherten Sustain-
Einstellungen konnen jederzeit durch einfaches Einschal-
ten dieses Schalters auf dem oberen Manual eingesetzt werden.

UF‘PER

[Speichemn des Sustain-Effekts fiir andere
Manuale]

Sie kénnen ferner die Sustain-Einstellungen fir
die anderen Manuale speichern. Hierzu miissen
Sie den entsprechenden Schalter fiir das untere
Manual oder das Pedal driicken und dann wie
oben beschrieben vorgehen.

SUSTAIN UPPER LOWER  PEDALS

Die gespeicherte Sustain-Einstellung kann
jederzeit abgerufen werden, indem Sie eine der
beiden Schalter LOWER oder PEDALS im
SUSTAIN-Teil (auf der rechten Seite des Bedie-
nungsieldes) betitigen.

auf die

® Sustain  hat Einflul

Solostimmen.

keinen

® Die im SUSTAIN-Speicher gespeicherten
Sustain-Einstellungen bleiben ohne geldscht
zu werden fir mindestens eine Woche
erhalten, selbst wenn der Strom aus-
geschaltet wird.

® Eine SUSTAIN-Speicher kann in den Registra-
tionstasten fiir leichten Zugriff abgespeichert
werden.

6. Transponieren und Tonhiihenéinderung

TRANSPOSITION y
= 4 5 6 *

NGRMAL +

it oo

NORMAL

TRANSPOSITION/ PITC

feinabstimmen.

Sie konnen die Tonart des gesamten Instrumentes dndern und ebenso seine Tonhohe

TRANSPOSITION

Mit dieser Einrichtung sind Sie in der Lage die Tonart des gesamten Instrumentes in
Abstufungen von 1/2 -Ton zu dndern. Um die Tonart anzuheben, halten Sie den (+)-
Schalter gedriickt und driicken dann eine der numerierten Schalter. Zum Senken der
Tonart halten Sie den (- )-Schalter gedriickt und driicken einen der numerierten
Schalter. Wenn Sie wieder zur normalen Tonart zuriickkehren wollten, brauchen Sie
ledigiich den NORMAL-Schalter zu

® Mit der Transponierungs-Funktion kénnen
Sie auf 12 andere Tonarten umschalten. (Das
nachfolgende Diagramm zeigt, welcher Ton
erklingt, wenn Sie in jedem Fall die C-Taste
anschlagen.)

(=) (+)

TRANSPOSITION r—— TRANSPOS\T\ON
& PITCH

driicken. Wenn die Stromversorgung

abgeschaltet wird, kehrt das Instru-

NORMAL + 3 4 5 [}
ment automatisch wieder in die
normale Tonart zurtick.

-
PITCH

Diese Einrichtung gestattet es Ihnen, die Tonhéhe des ganzen Instrumentes
feinabzustimmen. Zum Anheben der Tonhohe, driicken Sie den (1)-Schalter; zum
Senken der Tonhohe driicken Sie den ({)-Schalter. Die Tonhdhe dndert sich jedesmal,
wenn Sie den Schalter driicken, geringfiigig.

Wenn Sie wieder zur normalen Tonhéhe zurickkehren
wollen, brauchen Sie lediglich den NORMAL-Schalter zu
driicken. Wenn die Stromversorgung abgeschaltet wird,
kehrt das Instrument automatisch wieder zur normalen
Tonhohe zuriick.

r———PITCH ——
NORMAL t

=l

I 1 T 1
6 5 4 3 2 1 NORMAL 1 2 3 4 5 6

F'G A* A B'B C'D E*E F F*

® Der (f)Schalter kann in 16 Abstufungen
gedriickt werden der (I}Schalter in vier
Abstufungen. (Ein Schritt entspricht ca. 1,56
Cents).
Die Lampen, die zu dem (1)-Schalter und (1}-
Schalter gehoren, zeigen an, ob die Tonhohe
des Instruments gegenwirtig tiefer oder
hoher gestimmt ist als normal.




7.Ubertragen gespeicherter Informationen auf ein
Speicher-Pack oder auf Tonband-Cassette.

(Die Abbildung zeigt die Modelle MR-700)

CASSETTE & PACK

Fiir langfristige Speicherung kénnen die verschiedenen Daten, die Sie mit Ihrer Electone gespeichert haben, entweder auf eine Tonband-Cassette oder ein RAM-

Speicher-Pack, (nur MR-700) iibertragen werden.

Dateniibertragung von der Electone auf
Cassette(TO CASSETTE)

1 SchlieBen Sie den Cassettenrecorder an. @ @

SchlieRRen Sie ein Anschluf3kabel an p=—————m==— (

die mit TO CASSETTE bezeichnete =]

Buchse der Electone und die mit (eTa)

MIC.IN (oder LINE IN) bezeichnete

Buchse am Cassettenrecorder an und

legen Sie eine Tonband-Cassette ein. (Befindet sich unter dem
Spieltisch der Electone)

2 Driicken Sie die Aufnahmetaste (RECORD) des Cassettenrecorders.

TO FROM
CASSETTE CASSETTE

(MIC. IN)

3 Schalten Sie den Schalter TO CASSETTE ein.
Durch diese Mafnahme beginnt der Speichervorgang der Daten auf Tonband-
Cassette. Wahrend des Speichervorgangs leuchtet die

CASSETTE rREGIST CSP FMPa

Anzeigelampe des TO CASSETTE- Schalters standig auf. 8HCK_ romsee mon pssrre
Sobald der Speichervorgang abgeschlossen ist,ertont ein

Summer, die Lampe beginnt zu blinken und erlischt e
schlief3lich. |;]|Q|E

4 Driicken Sie die Stopptaste (STOP) des Cassettenrecorders.

[Auf Tonband-Cassette speicherfihige
Daten]

Alle C.S.P.- und M.P.-Daten sowie die Daten im
Registerspeicher konnen auf diese Weise
gespeichert werden. Auf diese Art lassen sich -
alle Speicherdaten im Multi Menu einschlief3lich
der Stimmen des Voice Menu und der Effekte
wie Player Vibrato und Sustain speichern.

® Der Speichervorgang nimmt etwa 1 !/,
Minuten in Anspruch.

® Wahrend des Speicher- oder Ladevorgangs
konnen Sie lhre Electone nicht spielen.
Beachten Sie bitte auch, daf} alle Anzeige-
lampen auf dem Bedienungsfeld wahrend des
Speichervorgangs erloschen.

® Wenn der Cassettenrecorder nicht richtig an
die Electone angeschlossen wurde oder der
Recorder mit der Electone elektronisch nicht
kompatibel ist, bleibt die Anzeigelampe TO
CASSETTE an. Wenn dies einmal der Fall sein
sollte, priifen Sie die Anschliisse erneut und
wiederholen Sie die genannten Bedienungs-
vorgange.

® Wenn Sie einen Stereo-Cassettenrecorder
verwenden, stellen Sie den Balance-Einsteller
ganz nach links.

Ubertragen von Daten von der Tonband-Cassette auf die

Electone (FROM CASSETTE)
1 Setiieten sie den Cassettenrecorder an ®e

der mit FROM CASSETTE bezeich-
neten Buchse der Electone und die
mit HEADPHONES (oder LINE
OUT) bezeichnete Anschluf3buchse
des Cassettenrecorders an. Legen ; :

Sie die Tonband-Cassette ein, auf (HEADPHONES) (sBsiféTt?:éhs IdC:r %T;i;g:g
der Sie die gewiinschten Daten gespeichert haben, und spulen Sie das Band bis zu
dem Punkt zuriick, wo der Speichervorgang begonnen hat.

10 FROM
CASSETTE CASSETTE

2 Schalten Sie den Schalter FROM CASSETTE ein.

CASSETTE  FAEGST CSP FMPa .
& PACK 7D CASSETTE FROM CASSETTE

Bk
3 Driicken Sie die Wiedergabetaste (PLAY) des Cassettenrecorders.
Durch diese Mafnahme beginnt der Ladevorgang der Daten von der Tonband-
Cassette in die Electone. Wiahrend des Ladevorgangs leuchtet die Anzeigelampe des

FROM CASSETTE-Schalters stdndig auf. Sobald der Ladevorgang abgeschlossen ist,
ertént ein Summer, die Lampe beginnt zu blinken und erlischt schlieflich.

4 Driicken Sie die Stopptaste (STOP) des Cassettenrecorders.
32

® Die fiir den Ladevorgang erforderliche Zeit
entspricht der zum Speichern der Daten
erforderlichen Zeit.

® Wenn Sie Daten von einer Tonband-Cassette
laden, werden alle in der Electone selbst
gespeicherten Daten gleichzeitig gel6scht.

® Wenn der Pegel beim Laden zu hoch einge-
stellt ist oder die Daten, die Sie gespeichert
haben, unvollstandig sind, ertont ein dreima-
liger Summton. Wenn Sie den Cassettenre-
corder nicht richtig an die Electone
angeschlossen haben oder die Pegeleinstel-
lung zum Laden zu niedrig ist, bleibt die An-
zeigelampe FROM CASSETTE weiterhin an.
Wiederholen Sie in beiden Fillen bitte die ge-
nannten Bedienungsvorgénge von Anfang an.

® Der Cassettenrecorder, den Sie zum
Speichern einsetzen, mufy die folgenden
technischen Bedingungen erfiillen:
MIC IN: Eingangsimpedanz 10 kOhm oder
mehr, minimaler Eingangspegel etwa 10 mV
HEADPHONES: Ausgangsimpedanz 10
Ohm oder weniger, Ausgangspegel 2.5 V
oder mehr.




Dateniibertragung von der Electone auf ein Speicher-Pack '

(TO PACK) [Nur MR-700]

: 1 Setzen Sie das Speicher-Pack ein.
Setzen Sie ein Speicher-Pack (RP-1) mit der
Etikettenseite nach oben fest ein, wie in der
Abbildung gezeigt.

2 zur Ubertragung von Registerinfor-
mationen den Schalter TO PACK
driicken und den Schalter CONFIRM
gedriickt halten.

Der Schalter TO PACK beginnt daraufhin zu

blinken und zeigt an, daf} die im Register-

speicher gespeicherten Daten nunmehr im

Speicher-Pack gespeichert sind.

—— REGISTRATION MEMORY 18 ———

TQ PACK * FROM PACK ERRQR  CONFIRM
[N |G |

3 Zur Ubertragung von C.S.P.-Informationen den Schalter TO PACK driicken

und den Schalter CONFIRM gedriickt halten.

Der Schalter TO PACK beginnt daraufhin zu
blinken und zeigt an, daf} die im C.S.P.-
Speicher (bis zu vier Musikstiicke)
gespeicherten Daten nunmehr im Speicher-
Pack gespeichert sind.

4 Entfernen Sie das Speicher-Pack.

Dateniibertragung vom Speicher-Pack auf die Electone

r CS.P.SONG 14 +
T0 PACK %  FROMPACK ERROR  CONFIRM

I

(FROM PACK) [Nur MR-700]

1 Setzen Sie das Speicher-Pack ein.

2 Zur Ubertragung von Registerinformationen den Schalter FROM PACK
driicken und den Schalter CONFIRM gedriickt halten.

Der Schalter FROM PACK beginnt dar-
aufhin zu blinken und zeigt an, daf} die im
Speicher-Pack  gespeicherten  Register-
speicher-Daten nunmehr in die Electone
geladen sind.

—— REGISTRATION MEMOQRY 1-8 ——

TO PACK * FROM PACK ERRQR  CONFIRM
e
l;]lg —

3 Zur Ubertragung von C.S.P.Informationen den Schalter FROM PACK
driicken und den Schalter CONFIRM gedriickt halten.

Der Schalter FROM PACK beginnt dar-
aufhin zu blinken und zeigt an, daf} die im
C.S.P.-Speicher (bis zu vier Musikstiicke)
gespeicherten Daten nunmehr vom
Speicher-Pack in die Electone geladen sind.

4 Das Speicher-Pack entfernen.

C.5.P. SONG 1-4

10 PIACK *  FROM PACK ERROR CON‘F!RM
@
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® Alle Speicherdaten im Multi Menu im
Zusammenhang mit den Stimmen des Voice
Menu oder die Effekte Player Vibrato und
Sustain koénnen ebenfalls mit diesem Verfah-
ren gespeichert werden.

® Wenn Sie Daten in einem Speicher-Pack
speichern, werden alle vorher in diesem Pack
gespeicherten Daten geloscht.

® Wenn Sie das Speicher-Pack nicht richtig
eingesetzt haben oder wenn die Daten nicht
einwandfrei gespeichert wurden, ertont der
Summer dreimal und die Anzeigelampe des
Schalters ERROR beginnt zu blinken.

® Wenn Sie verhindern wollen, daf die in dem
betreffendem Speicher-Pack gespeicherten
Daten geldscht werden, brechen Sie bitte die
Lasche fiir den Loschschutz aus dem
Speicher-Pack heraus. Wenn diese Lasche
herausgebrochen ist, kdnnen die Inhalte des
Packs nicht gedndert werden, selbst wenn Sie
die Taste TO PACK driicken. Auf diese Weise
koénnen Sie sicher sein, dafy Sie nicht
versehentlich wertvolle Daten l6schen.

Léschschutz-Lasche

® Es ist ebenfalls moglich, entweder nur Daten
des Registerspeichers oder nur C.S.P.-Daten
zu speichern.

® Wenn Sie die Daten laden, werden alle vorher
in der Electone gespeicherten Daten
geloscht.

® Wenn das Speicher-Pack nicht richtig
eingesetzt wurde oder wenn die Daten im
Speicher-Pack unvollstindig sind, ertdnt
dreimal ein Summer und die Anzeigelampe
des Schalter ERROR beginnt zu blinken.

® Zur Erstellung fhrer eigenen Bibliothek von
Register- und Akkordsequenz-Programmen
sind zusdtzliche RP-1-Packs bei Yamaha-
Vertragshdndlern erhaltlich.

@ Auf Tonbandcassette oder Packs gespeicherte
Daten enthalten Modell-Identifikationsinforma-
tionen. Diese Informationen verhindern die
Ubertragung zwischen verschiedenen
Modellen.




V. NUTZLICHE INFORMATIONEN
BUCHSEN FUR ZUSATZGERATE

@
P
STEREQ LEFT RIGHT AUX. EI);\IR MIC. MIC

RE
HEADPHONES AUX.0UT IN

B Stereo-Kopfhorerbuchse (STEREO HEADPHONES) (MR-700)

W Kopfhérerbuchse (HEADPHONES)(MR-500)
Diese Buchse dient zum Anschluf} eines Kopfhorers (Sonder-
zubehor). Wenn ein Kopfhorer angeschlossen ist, erfolgt keine
Tonwiedergabe {iber den Lautsprecher der Electone. Diese
Einrichtung gestattet es Ihnen, [hre Electone zu jeder Tageszeit
zu spielen, ohne andere zu storen.
WICHTIG: Verwenden Sie diese Buchse ausschlief3lich fiir Kopf-
horer, schlieRen Sie keine anderen Gerate an!

W AUX. OUT LEFT-RIGHT-Buchsen (MR-700)

B AUX. OUT-Buchse (MR-500)
Diese Buchse (-n) dient (dienen) zum Anschluf3 [hrer Electone an
die meisten Stereo-Cassettenrecorder, die eine “Line In"-Buchse
(-n) haben. Diese Einrichtung ermdglicht Ihnen daher eine
direkte Aufnahme ohne stérende Nebengerausche.
Wenn Sie Monoaufnahmen durchfiihren, nehmen Sie den An-
schluf} an der LEFT- Buchse vor. (MR-700)

B AUX. IN-Buchse
Die “AUX IN"-Buchse kann zum Anschluf3 der meisten
Cassettenrecorder/Cassettenspieler verwendet werden, die eine
“Line Out"-Buchse besitzen. Hierdurch ist es moglich,
Aufnahmen tiber das Lautsprechersystem der Electone wieder-
zugeben. Wenn Sie diese Buchse verwenden, konnen Sie auch

VOLUME

B MIC.-Buchse

Dient zum Anschluf3 von Mikrofonen. Verwenden Sie diese
Buchse, wenn Sie lhre eigene Gesangsdarbietung oder den
Kommentar eines Conferenciers iiber den eingebauten Laut-
sprecher wiedergeben mochten.

MIC. VOLUME

Dieser Einsteller dient zur Lautstirkeregelung eines ange-
schlossenen Mikrofons. Wenn Sie diesen Einsteller nach rechts
drehen, vergréf3ert sich die Lautstérke. Stellen Sie die Lautstarke
nach Wunsch ein.

10 FROM
CASSETTE CASSETTE OUT — MIDI — N

MIDI IN/OUT -Buchsen (MR-700)

Die MIDI-Anschliisse (Musical Instrument Digital Interface)
entsprechen dem MIDI-Standard fiir digitale elektronische
Instrumente. Diese Buchsen erméglichen Ihnen, Thre Electone
an einen Computer oder an ein anderes elektronisches MIDI-
kompatibles Instrument zum Datenaustausch anzuschlie3en.

CASSETTE-AnschluBbuchsen

Diese Buchsen dienen zum Anschluf der Electone an einen
Cassettenrecorder zur Dateniibertragung bzw. zum Datenemp-
fang (weitere Einzelheiten entnehmen Sie bitte Seite 32).

vorher aufgenommene Musik begleiten.

B EXP. IN-Buchse WARNUNG: AnschlieRen oder Abtrennen eines Nebengerétes (mit
Diese Buchse ist als Eingang fiir ein monaurales Signal von einem Ausnahme der Kopfhorer) bei eingeschalteter Electone kann die
Synthesizer oder einem &hnlichen Gerédt vorgesehen. Die Electone selbst und/oder das Nebengerat erheblich beschadigen.
Lautstirke des betreffenden Gerites, das an diese Buchse Schiden, die durch falschen Anschlufz von Nebengeraten verursacht
angeschlossen wurde, wird {iber den Fufischweller der Electone werden, sind nicht von der Herstellergarantie umfaf3t.
gesteuert.

“Interferenzen” stellen zwei Seiten einer Medaille dar. bestimmten Zeiten (d.h. z.B. nur Abend usw.) auf. Stérungen
Entweder kann ein Gerét, das Sie betreiben, andere Gerate der genannten Art haben in den seltensten Féllen ihren
storen oder ein Gerit, das jemand anders betreibt, lhr Gerat. Ursprung in der Electone selbst. Falls sich die Stérungen nicht
Natiirlich ist es ebenfalls moglich, daf zwei oder mehrere beseitigen lassen, setzen Sie sich bitte mit Ihrem ortlichen
Ihrer eigenen elektronischen (oder elektrischen) Geréte sich Yamaha Electone-Handler in Verbindung, der Ihnen
gegenseitig storen. weiterhilft.

Ihre Electone ist so konstruiert, daf die Storanfalligkeit auf Stérungen von Hochspannungsleitungen und Gewittern
ein Minimum reduziert ist und erfiillt weltweit alle (Blitze) konnen ebenfalls als Quelle fir statische Interferenzen
anwendbaren Standards. in Betracht kommen. Im allgemeinen treten Probleme, die
Elektromagnetische Interferenzen mit Ihrer Electone konnen durch diese beiden Stérquellen verursacht werden, ebenso
auf verschiedene Weise in Erscheinung treten. Sie kénnen bei Ihren anderen Audio- oder Video-Geréten auf. Blitzein-
méglicherweise Gespriche, Musik, “Piepténe”, statische Ent- schlag kann auch zu schweren Beschadigungen fiihren. Die
ladungen oder ein summendes Nebengerdusch horen. Die nachfolgende besondere Warnung trifft praktisch auf alle
Electone von Yamaha ist so konstruiert, daf} Sie von RF- elektronischen Gerate zu.

Signalen (Hochfrequenzsignalen), die mehrfach so stark sind, WICHTIGER HINWEIS

wie in einer normalen Umgebung, nicht beeinfluf3t wird. Moderne elektronische Produkte, (insbesondere Computer,
Wenn Sie sich jedoch in unmittelbarer Nachbarschaft einer Videospiele, elektronische Orgeln usw.) enthalten Bauteile,
sehr starken Sendeanlagen befinden, konnen trotzdem die unter normalen Betriebsbedingungen einen stérungs-
Interferenzen auftreten. Wenn dies einmal der Fall sein sollte, freien Betrieb des betreffenden Gerates erméglichen, der bis
versuchen Sie bitte, den Radio- (Fernseh-) Sender zu identi- vor kurzem kaum fiir moéglich gehalten wurde. Dies ist
fizieren und die Tageszeit festzuhalten, wo die Interferenzen insbesondere dann beeindruckend, wenn man die riesige
auftreten. Die Identifizierung des Senders ist notwendig, um Anzahl von Bauteilen bedenkt, die dem entsprechen, was
die storenden Frequenzen zu bestimmen und das Niveau der eines dieser betreffenden Teile enthdlt. Diese “Teile”, die als
zugelassenen (gesetzlichen) Betriebsleistung des Senders zu “integrierte Schaltkreise” bezeichnet werden, kénnen jedoch
tberpriifen, der die Interferenzen verursacht. Falls die durch Hochspannungsentladungen zerstort werden, wie sie
Interferenzen auch weiterhin andauern, ergreifen Sie bitte etwa durch einen Blitzschlag in der Nihe entstehen kénnen.
eine der AbhilfemaRnahmen, die spater in diesem Abschnitt Dies kann selbst dann einmal passieren, wenn das Gerét
vorgeschlagen werden. ausgeschaltet ist.

Falls die Interferenz in Form eines gelegentlichen Summens IN JAHRESZEITEN, WO HAUFIGER GEWITTER AUF-
oder statischer Entladung auftritt, kann  die Storquelle mit TRETEN, SOLLTEN SIE DIE NETZSTECKER ALLER
grofder Wahrscheinlichkeit gefunden werden, indem Sie ELEKTRONISCHEN GERATE, DIE SIE GERADE NICHT
einige Threr Haushaltsgerdte ein- und ausschalten. Das GEBRAUCHEN, AUS DER NETZSTECKDOSE HERAUS-
storende Gerat kann sich auch aufierhalb lhrer eigenen ZIEHEN.

Wohnung befinden. Im allgemeinen treten die Stérungen zu
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STORUNGSBESEITUNG

Erscheinung

Ursache und Abhilfe

Nur ein Ton ist horbar, wenn entweder zwei
Noten auf der Pedal-Tastatur gespielt werden oder
wenn Selbststimmen alieine gespielt werden.

Aus praktischen Griinden fiir die Darbietung ist diese Electone so konstruiert, daf3 mit
dem Pedal oder beim Einsatz der Solostimmen jeweils nur ein Ton gleichzeitig gespielt
werden kann (Siehe Seite 3.)

Selbst wenn eine Stimme fiir das obere/untere
Manual gewdhlt wurde und die entsprechende
Lautstdrke eingestellt wurde, werden die
gewltinschten Kldnge nicht erzeugt.

Der entsprechende Schalter in der Ensemble-Sektion ist ausgeschaltet. Wahlen Sie die
richtige Reglereinstellung (Siehe Seiten 4-5.)

Die Arpeggio-Akkordfunktion scheint nicht zu
wirken.

Die Arpeggio-Akkorofunktion ist mit der Auto-Rhythmussektion synchronisiert und
durch diese gesteuert, und diese muf3 deshalb eingeschaltet sein, damit diese Funktion
arbeitet. (Siehe Seite 6.)

Auch wenn der SUSTAIN- oder PLAYER
VIBRATO-Schalter eingeschaltet ist, wird kein
Effekt erzielt.

Bitte speichern Sie zunichst die gewiinschten Einstellungen fiir Sustain und Player
Vibrato mit demn Multi Menu, ehe Sie diese Effekte einsetzen.
(Siehe Seite 30-31.)

Wenn Sie lhre Hand vom unteren Manual
nehmen und Kkeine Pedale gespielt werden,
stoppen Rhythmus und Klang vom unteren
Manual und der Pedal-Tastatur.

Wenn die Synchro-Start-Funktion verwendet wird, stoppt der Rhythmus, wenn sowohl
das untere Manual als auch das Pedal nicht gespielt werden. Schalten Sie den
MEMORY-Schalter fiir die automatische Baf3-Akkordbegleitung ein, wenn Sie den
Klang fortgetzt héren wollen (siehe Seite 10).

Bei Verwendung der Single-Finger-Funktion
andert sich der Akkord nicht, selbst wenn Sie
verschiedene Tasten anschlagen.

Wenn Sie das untere Manual im Legato-Stil spielen, kann es vorkommen, daf} die
Akkorde nicht einwandfrei wechseln, selbst wenn Sie eine unterschiedliche Taste
anschlagen. Sie miissen daher Ihren Finger vollstindig vom Manual abheben, wenn Sie
die Akkorde wechseln. (Siehe Seite 10.)

Kein Harmonieklang ist hérbar, obwohl der
Melodie-Akkorderweiterungsteil eingeschaltet ist.

Beim Einsatz von Melodie-Akkorderweiterung werden die Harmonieklange durch die
Sektion COMBINATION/ORCHESTRA des cberen Manuals erzeugt. Bei der MR-700
kénnen auch Ensemblestimmen (ENSEMBLE VOICES) verwendet werden. Sie miissen
eine Stimme in dieser Sektion wahlen, die Lautstérke einstellen und diese Sektion in der
Ensemble-Sektion in einschalten (ON). (Siehe Seite 12.)

Einige Funktionen konnen nicht im Register-
speicher gespeichert werden.

Die folgenden Funktionen konnen nicht gespeichert werden: Automatischer
Rhythmus, Start, Synchro-Start, Einleitung/Ausleitung, Unterbrechung, Einsetzfunk-
tion, FuRschweller. (Siehe Seite 13.)

ROM MUSIC BOOK-Daten kénnen nicht in die
Electone geladen werden, und die Liedwahl-
Anzeigelampen SONG SELECT leuchten nicht auf.

Der Grund daiir liegt darin, daf} eine der Tasten C.S.P. PLAY, C.S.P. CLEAR/
RECORD oder F.M.P. START gedriickt ist (wobei sie leuchtet) Wenn das ROM
MUSIC BOOK verwendet wird, vergewissern Sie sich bitte, daf? keine dieser Tasten
gedriickt ist. (Siehe Seite 14).

Weder die Funktion C.S.P. PLAY noch CLEAR/
RECORD koénnen eingeschaltet werden.

Weder die Funktion F.M.P. START noch CLEAR
kénnen eingeschaltet werden.

Der Grund dafiir ist, daf} die Liedwahltaste SONG SELECT des ROM MUSIC BOOK
gedriickt ist.

Die Liedwahltaste SONG SELECT in einem solchen Fall nochmals driicken, wenn
Sie C.S.P. oder F.M.P. verwenden. (Siehe Seite 15).

Die Daten, die vom ROM MUSIC BOOK in die
Electone geladen wurden, sind gel6scht worden.

Daten, die aus dem ROM MUSIC BOOK geladen wurden, werden geloscht, wenn
die Funktion SONG SELECT mit der Liedtaste ausgeschaltet wird oder wenn die
Electone ausgeschaltet wird. (Siehe Seite 15.)

Die Funktion FREE TEMPO des ROM MUSIC
BOOK funktioniert nicht.

Der Grund dafiir liegt darin, daR mehr als ein Teil (Melodie, unteres Manual oder
Pedale) dieser Funktion zugewiesen wurde. Es kann aber jeweils nur ein Teil mit
der Funktion FREE TEMPO verwendet werden. (Siehe Seite 17).

Manche Funktionen werden nicht als Teil der
C.S.P.-Registereinstellungen gespeichert.

Die folgenden Funktionen kénnen nicht gespeichert werden: Auto Rhythm Tempo,
Start, Synchro Start, Foot Switch, Auto Bass Chord, Master Volume, Expression
Pedal. (Siehe Seite 20).

Akkorde werden im C.S.P. nicht gespeichert.

Die Taste DURATION wurde gedriickt, nachdem Sie [hre Hand vom unteren Manual
genommen haben. Um Akkord-Daten in den C.S.P. einzugeben, miissen Sie die
DURATION-Taste driicken, wihrend Sie einen Akkord anschlagen. (Siehe Seite 20).

Wahrend des C.S.P.-Anderungsvorgangs werden
die Daten, die Sie einfiigen wollen, nicht in der
gewinschten Position gespeichert.

Beim Einfigen von Daten die INSERT-Taste stets an der Position der Daten-
Hinweismarke driicken, an der Sie Daten hinzufiigen wollen. (Siehe Seite 22).

Wenn die INSERT-Taste wahrend des C.S.P.-
Anderungsvorgangs gedriickt wird, ertont der
Warnsummer.

Dies geschieht, wenn der C.S.P.-Speicher voll ist. Wenn Sie trotzdem noch Daten
einfiigen wollen, miissen Sie dafiir erst Platz schaffen, indem Sie zuerst bestehende
Daten loschen. (Siehe Seite 22).

Im F.M.P. wurde eine Melodie mit den Solostim-
men Custom Voices aufgenommen, doch wird
diese nicht wiedergegeben.

Der Grund dafiir ist, daR die CUSTOM-Taste des Aufnahmeteils RECORD wahrend
der Aufnahme nicht gedriickt wurde. Wenn Sie eine Melodie mit den Solostimmen
CUSTOM VOICES aufnehmen, achten Sie bitte darauf, unbedingt die CUSTOM-
Taste zu driicken. (Siehe Seite 26).

Daten, die im F.M.P. aufgenommen wurden,
werden geldscht, wenn das ROM MUSIC BOOK
verwendet wird.

F.M.P.- und ROM MUSIC BOOK-Daten kénnen in der Electone nicht gleichzeitig
gespeichert werden. Wenn Sie die im F.M.P.-Speicher gespeicherten Daten nicht
verlieren wollen, libertragen Sie diese Daten in das RAM MUSIC NOTEBOOK oder
auf ein Kassetentonband. (Siehe Seite 27).

Wenn F.M.P. wiedergegeben wird, halt der
Rhythmus nicht an, auch nachdem die Wieder-
gabe von Akkorden und Melodie aufgehért hat.

Dies kann vorkommen, wenn Sie beim Aufzeichnen von Anderungen der Register-
einstellungen den Rhythmus nicht am Ende des Liedes sofort anhalten.
(Siehe Seite 27).
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Specifications / Technische Daten /
Spécifications / Especificaciones

*Specifications subject to change without notice.

*Anderung von technischen Daten ohne vorherige Bekanntgabe vorbehalten.
*Especificaciones sujetas a cambio sin previo aviso.

*Les caractéristiques peuvent &tre modifiées sans préavis.

. MR-700 1 MR-500
K EYBOARD UPPER: 44KEYS (f ~ c4), LOWER: 44KEYS (F ~¢3), PEDALS: 13KEYS (C~¢)
COMBL 1+2+3+4+5, STRINGS, BRASS 1+2, COMBIL 1-2-3, STRINGS, BRASS 12, VOLUME
COMBINATION/| UPPER REED 1-2, VOLUME
ORCHESTRA |[1owER COMBI. 1-2+3. STRINGS, BRASS 1-2, VOLUME | COMBI. 12, STRINGS, BRASS, VOLUME
ENSEMBLE UPPER STRINGS, VOCAL, VOLUME
VOICES LOWER STRINGS, VOCAL, VOLUME
PIANO, ELECTRIC PIANO, HARPSICHORD,
SPECIAL %&%‘}{ VIBRAPHONE, JAZZ GUITAR, BRASS, BANJO,
PRESETS S |t oo T spomore
CUSTOM UPPER/ 5%8{& TS‘;%ESEE'EC%“S&E RUMPET, HARPSICHORD, VOLUME ’
VOICES LOWER ’ ’
ARPEGGIO LOWER 1-2+3+4+5+6+7+8, VOLUME 1:2+3+4, VOLUME
'CHORD
UPPER COMBI. ORCHES., ENSEMBLE VOICES, COMBI. ORCHES., CUSTOM SPECIAL
SPECIAL PRESETS, CUSTOM VOICES
ENSEMBLE COMBI. ORCHES., ENSEMBLE VOICES, COMBI. ORCHES., CUSTOM SPECIAL,
LOWER SPECIAL PRESETS, CUSTOM VOICES, ARPEGGIO CHORD
ARPEGGIO CHORD
CUSTOM PEDALS BASS 1-2, CONTRA BASS, ELECTRIC BASS 1+2,| BASS 1-2, ELECTRIC BASS, CONTRA BASS,
VOICES TURBA, VOLUME VOLUME
[ TREMOLO=CHORUS- TREMOLO. UPPER COMBI| TREMOLO/SYMPHONIC=TREMOLO -
TREMOLO ORCHES. - LOWER COMBI. ORCHES,, SYMPHONIC - UPPER COMBI. ORCHES. - LOWER
SYMPHONIC SYMPHONIC=CELESTE - SYMPHONIC+ UPPER | COMBL ORCHES.
EFFECTS COMBL. ORCHES. - LOWER COMBI. ORCHES.
REVERB REVERB
PLAYER VIBRATO |CUSTOM, UPPER, LOWER
SUSTAIN UPPER, LOWER, PEDALS
PATTERNS MARCH. TANGO, WALTZ 1-2, BALLAD, SWING, BOSSANOVA, SAMBA, LATIN,
LATIN ROCK, SLOW ROCK, BOUNCE, 8 BEAT 1+2, DISCO, 16 BEAT 7
TEMPO, TEMPO LAMPS, BALANCE (MR-700), VOLUME, START, SYNCHRO START, INTRO./
AUTO RHYTHM | controLs ENDING, BREAK, FILL IN, ENDING VARL, EXTRA PERCUSSION, FILL IN MODE, FILL IN VARL.
FOOT SWITCH RHYTHM FILL IN, RHYTHM BREAK, RHYTHM STOP, (ENDING)

AUTO BASS CHORD

SINGLE FINGER, FINGERED CHORD, CUSTOM A.BC., MEMORY

MELODY ON CHORD

1-2

REGISTRATION MEMORY

1°2°3+4+5+6+7+8, CANCEL, MEMORY 1+2+3+4+5+6, CANCEL, MEMORY

ROM MUSIC BOOK

START, SONG SELECT, PHRASE REPEAT, FREE TEMPO, LAMP GUIDE, MELODY, LOWER,
PEDALS, OBBLIGATO, ROM MUSIC BOOK SOCKET, GUIDE LAMPS

C.S.P. & FM.P.

C.S.P. PLAY, EM.P. START, LEAD COUNT, REPEAT, C.S.P.=SONG 1-2+3-4+ CHORD CANCEL

ROM MUSIC BOOK

ORGAN, FLUTE, WHISTLE, TRUMPET, FLUGEL HORN, CLARINET, OBOE, SAXOPHONE, VIOLIN,

MELODY VOICES PIANO, HARPSICHORD, HARMONICA, STRINGS, COSMIC 1-2-3

REGISTRATION MENWU [1-2:3+4+5:6+7+8+9+10+11-12-13-14-15-16 )

C.S.P CLEAR/RECORD, EDIT, 4, «, —,——+, === K> b+, &, @, D5, REGIST., DELETE, INSERT
EM.P. CLEAR, RECORD=UPPER - LOWER+ PEDALS+ CUSTOM * REGIST., PLAY=UPPER - LOWER+

PEDALS- CUSTOM - REGIST., RAM MUSIC NOTEBOOK=TO BOOK < FROM BOOK - ERROR, CONFIRM

| VOICE MENU 1

PIPE ORGAN 1+2+3, COSMIC BRASS 1-2, WHISTLE, PAN FLUTE, OBOE, CLARINET,
FLUGEL HORN, HARMONICA, COSMIC 1+2-3, ORIGINAL VOICE, MENU ON

MULTI CELESTA, HARP, MARIMBA, ACOUSTIC GUITAR, ELECTRIC GUITAR, DISTORTION GUITAR,
MENU VOICE MENU2 HAWAIIAN GUITAR, STEEL DRUM, TIMPANI, CLAVINET, COSMIC 12, CHIMES, WAVE,
ORIGINAL VOICE, MENU ON
CUSTOM, UPPER COMBIL./ORC., LOWER COMBI./ORC., DEPTH=0+1+2+3+4, DELAY
PLAYER VIBRATO (CUSTOM ONLY)=0+1-2-3+4
SUSTAIN UPPER, LOWER, PEDALS, 0+1+2+3+4 B
TRANSPOSITION & PITCH | TRANSPOSITION=NORMAL* + * — *+1+2+3+4+5+6, PITCH=NORMAL-1+|

CASSETTE & PACK

REGIST./C.5.P/FEM.P.=TO CASSETTE < FROM CASSETTE

REGISTRATION MEMORY 1-8=TO PACK*
FROM PACK+ERROR * CONFIRM,

C.S.P. SONG 1-4=TO PACK+FROM PACK*
ERROR + CONFIRM

MAIN CONTROL

BALANCE (UPPER-LOWER), MASTER VOLUME, EXPRESSION PEDAL, FOOT SWITCH , POWER

STEREO HEADPHONES, AUX. OUT LEFT-RIGHT, | HEADPHONES, AUX. OUT, AUX. IN, EXP. IN,

AUX. IN, EXP. IN, MIC. VOLUME, MIC. MIC. VOLUME, MIC.,

VACCESSO RY JACKS MIDI IN-OUT, TO CASSETTE, FROM CASSETTE | TO CASSETTE, FROM CASSETTE
AMPLIFIERS 30W x2 30w

30cm (127), 12cm (4-3/4"), Tem (2-3/47), 30cm (127), 7em (2-3/47)
SPEAKERS 20cm (87), 6em (2-1/4”)

108.2(W) x 44.2(D) x 98.6(H)cm 106.1(W) x 40.0(D) x 88.6(H)cm
DIMENSIONS (42-1/27 x 17-1/2” x 35-1/2") (41-3/4" X 15-3/4" x 34-3/4")
WEIGHTS 57.2kg (126 bs.) 49.0kg (108 Ibs.)
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While the following statements are provided to comply with FCC Regulations in the United States, the correc-
tive measures listed are applicable worldwide.

The digital series of Yamaha Electones™ use frequencies that appear in the radio frequency range, and if in-
stalled in the immediate proximity of some types of audio or video devices within three meters (approximately
ten feet), interference may occur.

This series of Yamaha Electones™ has been type-tested and found to comply with the specifications set for
a class B computer in accordance with those specifications listed in sub-part J, part 16 of the FCC rules. These
rules are designed to provide a reasonable measure of protection against suchinterference. However, this does
not guarantee that interference will not occur.

If your Electone™ should be suspected of causing interference with other electronic devices, verification can
be made by turning your Electone™ off and on. If the interference continues when your Electone™ is off,
the Electone™ is not the source of the interference. If your Electone™ does appear to be the source of the
interference you should try to correct the situation by using one or more of the following measures:

¢ Relocate either the Electone™ or the electronic device that is being affected by the interference.

e Utilize power outlets for the Electone™ and the device being affected that are on different branch (circuit
breaker or fuse) circuits, or install a/c line filters.

® |n the case of radio-TV interference, relocate the antenna or if the antenna lead-in is 300 ohm ribbon lead,
change the lead-in to coaxial type cable.

If these corrective measures do not produce satisfactory results, please contact an authorized Yamaha Elec-
tone™ dealer for suggestions and/or corrective measures. If you can not locate an authorized Yamaha Elec-
tone™ dealer in your general area, please contact the Electone™ Service Department, Yamaha International,
6600 Orangethorpe Ave., Buena Park, CA 90620, U.S.A.

If for any reason, you should need additional information relating to radio or TV interference, you may find
a booklet prepared by the Federal Communications Commission helpful: ‘’"How to Identify and Resolve Radio-
TV Interference Problems.” This booklet, Stock #004-000-00345-4, is available from the US. Government
Printing Office, Washington D.C. 20402.
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