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CAUTION

6 RISK OF ELECTRIC SHOCK '
' DO NOT OPEN

CAUTION: TO REDUCE THE RISK OF ELECTRIC SHOCK.
DO NOT REMOVE COVER (OR BACK).
NO USER-SERVICEABLE PARTS INSIDE.
REFER SERVICING TO QUALIFIED SERVICE PERSONNEL.
SEE BOTTOM OF KEYBOARD ENCLOSURE
FOR GRAPHIC SYMBOL MARKING.

Explanation of Graphical Symbols

The lightning flash with arrowhead symbol,
within an equilateral triangle, is intended to alert
the user to the presence of uninsulated “danger-
ous voltage” within the product’s enclosure that
may be of sufficient magnitude to constitute a
risk of electric shock to persons.

The exclamation point within an equilateral tri-
angle is intended to alert the user to the presence
of important operating and maintenance (servic-
ing) instructions in the literature accompanying
the product.

IMPORTANT SAFETY INSTRUCTIONS

WARNING—When using electric products, basic precautions
should always be followed, including the following:

1 « Read all the instructions before using the product.

2 « To reduce the risk of injury, close supervision is necessary
when a product is used near children.

3 « Do not use this product near water—for example, near a
bathtub, washbowl, kitchen sink, in a wet basement, or near a
swimming pool, or the like.

4. This product should be used only with a cart or stand that
is recommended by the manufacturer.

5. This product, either alone or in combination with an
amplifier and headphones or speakers, may be capable of
producing sound levels that could cause permanent hearing
loss. Do not operate for a long period of time at a high volume
level or at a level that is uncomfortable. If you experience any
hearing loss or ringing in the ears, you should consult an
audiologist.

6. The product should be located so that its location or
position does not interfere with its proper ventilation.

7. The product should be located away from heat sources
such as radiators, heat registers, or other products that pro-
duce heat.

8. The product should be connected to a power supply only

of the type described in the operating instructions or as
marked on the product.

SAVE THESE

9. This product may be equipped +ith a polarized line plug
(one blade wider than the other). This is a safety feature. If you
are unable to insert the plug into the outlet, contact an elec-
trician to replace your obsolete outlet. Do not defeat the safety
purpose of the plug.

10. The power-supply cord of the product should be
unplugged from the outlet when left unused for a long period
of time.

1 1 « Care should be taken so that objects do not fall and
liquids are not spilled into the enclosure through openings.

12. The product should be serviced by qualified service
personnel when:

A. The power-supply cord or the plug has been damaged;
or 7

B. Objects have fallen, or liquid has been spilled into the
product; or

C. The product has been exposed to rain; or

D. The product does not appear to operate normally or
exhibits a marked change in performance; or

E. The product has been dropped, or the enclosure
damaged.

13. Do not attempt to service the product beyond that

described in the user-maintenance instructions. All other
servicing should be referred to qualified service personnel.

INSTRUCTIONS



Introduction

Thank you for purchasing an ME-Series Yamaha Electone.
The ME-Series is a totally new type of Electone, utilizing the
very latest in electronic technology, made possible by Yamaha’s
experience as a musical instrument manufacturer for nearly a
century. Some of the many exciting features included are the
Chord Sequence Programmer, which lets you preprogram the
accompaniment (CHORDS/BASS) before you actually begin to
play the melody; the Registration Menu which offers you a
choice of 16 complete registrations at a touch of a single button;
and the Voice Menu which provides an additional 22 voices
that may be transferred to any voice section you choose.
Thanks to these outstanding features, your playing potential
becomes almost limitless. In addition, the basic performance
features such as sound authenticity, auto rhythm and auto
accompaniment functions have also been greatly improved,

providing you with an instrument which offers you whole new
worlds of musical expression.

This manual has been designed to help you get acquainted
with your ME-Series Electone and to bring its fascinating
possibilities easily within your reach. We recommend that you
actually sit at your Electone while carefully reviewing these
materials.

Thanks again for choosing Yamaha. Your fun has just begun!
Before you begin to explore the vast array of resources your
Electone makes available to you, please take a moment to read
the “IMPORTANT SAFETY INSTRUCTIONS” and the “Installa-
tion and Maintenance” sections.

Einleitung

Herzlichen Gliickwunsch zum Kauf einer Yamaha Electone der
ME-Serie.

Die ME-Serie ist ein vollig neuer Typ von Electone mit der
neuesten elektronischen Technik, erméglicht durch die fast ein
Jahrhundert lange Erfahrung von Yamaha als Hersteller von
Musikinstrumenten. Einige der aufregenden eingebauten Merk-
male sind Akkord-Sequenz-Programmer, der es erlaubt, die
Begleitung (Akkorde/Bésse) vor dem Spielen der Melodie zu
programmieren; das Registratur-Meni, das eine Auswahl von
16 vollstindigen Registern auf einfachen Knopfdruck bietet;
sowie das Stimmen-Meni, das zusétzliche 22 Stimmen bietet,
die zu jeder beliebigen Stimmensektion Ubertragen werden
konnen.

Dank dieser hervorragenden Merkmale ist Ihr Spielpotential
praktisch unbegrenzt. Auerdem wurden auch die grundlegen-

den Leistungsmerkmale wie Klangechtheit, Auto-Rhythrnus
und Auto-Begleitung wesentlich verbessert, wodurch Sie ein
Instrument erhalten, das eine ganz neue Welt der musikali-
schen Ausdrucksfahigkeit eroffnet.

Diese Bedienungsanleitung wurde geschrieben, um lhnen zu
helfen, sich mit der richtigen Handhabung und Bedienung
Ihrer neuen Electone der ME-Serie vertraut zu machen und
deren faszinierende Moglichkeiten voll ausnutzen zu lernen.
Um maximale Spielfreude zu erhalten, raten wir an, die Schrit-
te dieser Bedienungsanleitung mit der Electone vor lhnen
gleich auszuprobieren.

Bevor Sie beginnen, nehmen Sie sich aber die Zeit, den Abschnitt
“Aufstellung und Pflege” durchzulesen, der wichtige Informa-
tionen tber lhre Electone enthélt. Nochmals herzlichen Gliick-
wunsch zur Wahl von Yamaha. Thr Spafs fangt jetzt erst an!

Introduction

Nous vous remercions sincérement de votre achat de cet
Electone Yamaha de Série ME.

L’Electone de Série ME est un instrument d’'un genre tout nou-
veau qui fait appel aux progres les plus récents de I'électronique
et dont la création a été rendue possible grace a I'expérience
acquise pendant prés de 100 ans par Yamaha dans la fabrication
d’instruments de musique. Vous trouverez sur cet instrument
toute une gamme de caractéristiques exclusives, telles que le
Programmateur de séquence d’accords qui vous permet de
programmer a l'avance des accompagnements (CHORDS/
BASS) avant de jouer la mélodie, le Menu de Registres qui met
a votre disposition un choix de 16 registres, utilisables par
une simple poussée sur une touche, ou encore le Menu de Voix
qui fournit 22 voix supplémentaires, transférables vers n’'importe
quelle section voix.

Toutes ces fonctions exceptionnelles représentent un potentiel
de reproduction sonore quasi illimité. De plus, les fonctions
d’exécution de base, telles que l'authenticité sonore, le rythme
automatique et les fonctions d’accompagnement autormnatique
ont fait I'objet de perfectionnements au point que cet instrument
vous ouvre des horizons tout neufs d’expression musicale.

Le présent manuel a été congu pour vous aider a vous familiariser
avec votre Electone de Série ME et a tirer parti de ses remar-
quables possibilités. Nous vous conseillons de vous asseoir face
a votre instrument et de lire attentivement ces explications.
Encore tous nos remerciements et bon amusement!

Avant de commencer a jouer, veuillez consacrer quelques
instants & la lecture des chapitres “Installation et Entretien” car
ils renferment certaines précautions importantes, ayant trait a
votre Electone.

Introduccion

-Gracias por la adquisicién de este Electone serie ME Yamaha.
La serie ME es un tipo completamente nuevo de Electones, que
utilizan los ultimos adelantos en tecnologia electrénica, y que
han sido posibles gracias a la experiencia de Yamaha como
fabricante de instrumentos musicales adquirida durante aproxi-
madamente un siglo. Algunas de las excitantes funciones
incluidas son el Programador de secuencias de acordes que le
permitird programar el acompafiamiento de acordes y bajos
(CHORD/BASS) antes de comenzar a tocar una melodia; el
Ment de registros que le ofrece 16 registros completos pulsan-
do simplemente un botdn; y el Menu de voces que proporciona
22 voces adicionales que podréa transferir a la seccién de voces
que desee.

Gracias a estas notables funciones, su potencial como organista

serd practicamente ilimitado. Ademds, se han mejorado notable-
mente las caracteristicas de las funciones de ejecucién béasicas
tales como autenticidad de sonido, ritmo y acompafiamamiento
automaéticos, para ofrecerle un instrumento que le introducira
en un nuevo mundo de expresién musical.

Este manual ha sido disefiado para ayudarle a familiarizarse
con su Electone serie ME y poner al alcance de sus manos sus
fascinantes posibilidades. Le recomendamos que se siente ante
su Electone revisando cuidadosamente este manual.

Gracias de nuevo por haber elegido Yamaha, y jdiviértase a
placer con su Electone!

Antes de comenzar, lea las secciones de Instalacién y Mante-
nimiento que contienen informacién importante sobre su
Electone.
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1. Lassen Sie uns einige Tone erzeugen

| Neizschalter/Hauptlautstdrke /FufSschweller

1 Stellen Sie zunéchst sicher, dafd der
Netzstecker fest in die Steckdose
eingesteckt ist.

Die richtige Betriebsspannung ist auf dem

Typenschild unter dem unteren Manual

angegeben. Priifen Sie, ob diese Spannung der

in Ihrem Wohngebiet vorhandenen Netzspan-
nung entspricht. Wenn Sie im Zweifel sind
oder umziehen, fragen Sie bei [hrem Yamaha-

Fachhandier nach.

2 Schaiten Sie die Electone durch
Driicken des Netzschalters (POWER)

ein.

3 stellen Sie die Hauptlautstirke
(MASTER VOLUME) ein.

Dieser Regler erlaubt es lhnen, die Gesamt-

lautstarke Thres Instrumentes einzustellen.

Vorlaufig stellen Sie sie erst einmal auf 2:00

ein.

4 AY

4

4 Setzen Sie Ihren rechten Fuf? auf den
Fufdschweller (EXPRESSION PEDAL),
der die Gesamtlautstirke regelt, um
damit [hre musikalischen Ausdrucks-
moglichkeiten zu erweitern.

Dnicken Sie ihn mit den Zehen nach vorne

um die Lautstirke zu erhdohen und mit der

Hacke zuriick, um sie zu senken.

{(Fata der ME-S9)

Lassen Sie uns das Registraturmenii (REGISTRATION MENU)

bedienen, das eine Auswahl von 16 Registrationen bietet, jede
auf einfachen Knopfdruck verfiigbar. Drehen Sie das MULTI

Einzelheiten.)

MENU-Daumenrad, bis Sie eine der oben gezeigten Anzeigesei-

6 Spielen Sie einige Noten.

Spielen Sie jetzt einige Tasten auf dem oberen oder unteren
Manual. Sie héren einige der Klinge, die mit [hrer neuen

Electone erzeugt werden kénnen.

0 e
ten sehen, dann driicken Sie einen Schalter (mit der Nummer
1, 2, 3...16) auf der gewéhlten Seite. (Siche Seite 38 betr.



2. Lassen Sie uns einige Registraturen erzeugen

| Stimmensektionen

Sowohl ME-50 als auch ME-30 haben zwei Stimmensektionen fiir das obere Manual, eine
Stimmensektion fiir das untere Manual und eine fiir das FuBregister.

1 Wiihlen Sie eine Stimme aus jeder Sektion.
(Abbildung der ME-50)

PEDAL VOICES ORCHESTRAL VDICES SOLO VOICES ORCHESTRAL VOICES

= == = -
RLECTRC | — T M e | Toom- mncs | omss | snas LL]

siss |10 BONE
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BASS COMmBI. COMBI. TRUMPET SAXQ- £om8I COMmBI
1 2 PHONE -~ 1 2

VOLUME
~——LOWER KEYBOARD ——

VOLUME

E
UPPER KEYBOARD

Stimmensektion des unteren Manuals

FuBregister-Stimmensektion Stimmensektionen des oberen Manuais
ORCHESTRAL VOICES: Diese Stimmensektion besteht aus zwei Gruppen von
Klangen. Die Orchestergruppe erzeugt die Haupt-Instrumentalteile eines Orchesters, und
die Combination-Gruppe erzeugt einer Reihe von Orgelklangen.
SOLO VOICES: Diese Sektion enthalt Stimmen von Soloinstrumenten wie Flote,
Saxophon und Posaune. Diese Klidnge sind monophon; nur eine Note kann jeweils zu
einem Zeitpunkt gespielt werden.
PEDAL VOICES: Diese Sektion besteht aus den Klangen von elektrischem Baf3 und
traditionellem Orgelba. Um Ihre Pedalklange zu héren, stellen Sie sicher, da8 “Single
Finger” und “Fingered Chord” (Auto-Ba8-Sektion) ausgeschaltet sind (OFF).

2 Stellen Sie die Lautstirke ein.

Stellen Sie die Lautstarke auf den gewiinschten Pegel fiir jede
dieser Sektionen ein. Ihre Electone erlaubt es Ihnen, einen
von fiinf Lautstarkepegeln zu wéahlen—der oberste (MIN) ist
ausgeschaltet und der unterste (MAX) Maximallautstarke.
Falls Sie den Klang einer dieser Sektionen nicht brauchen,
stellen Sie den Leistungspegel dieses Teils auf oberste Stellung
(MIN).

VOLUME

3 Spielen Sie auf den Manualen.

Die von Thnen gewdhlten Stimmen werden beim Spielen jeder Tastatur produziert.
Lassen Sie uns die Stimmen auf andere Einstellungen uméndern und die Klénge
vergleichen.

29
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[Inhalte der Combination-Vorwahlwerte]
(Oberes Manual der ME-50)

Combi. 1: Fidte 8°

Combi. 2: Volle Orgel

Combi. 3: Jazzorgel

(Oberes Manual der ME-30)

Combi. 1: Volle Orgel

Combi. 2: Jazzorgel

(Unteres Manual der ME-50/ME-30)
Combi. 1: Grundstimme (Basisorgel)
Combi. 2: Flote 8/

[Anzahl der auf jeder Tastatur spielbaren
Stimmen]

Oberes/unteres Manual: Bis zu 7 Noten kon-
nen gleichzeitig auf jeder Tastatur gespielt werden.
Pedalregister und Solostimmen: Normaler-
weise kann nur eine Note zur Zeit gespielt werden.
Wenn mehr als zwei Noten gleichzeitig gespielt
werden, hat die weiter rechts liegende Taste
Prioritéat.

[Speicher beim Ausschalten des Geriits]
Wenn das Geréat ausgeschaltet wird, werden die
Steuereinstellungen (Registratur) im Speicher
festgehalten. Die gespeicherten Registraturen
werden automatisch wieder abgerufen, wenn das
Gerét erneut eingeschaltet wird.

[Zusitzliche Information]

®Klinge von den Stimmenmeniis 1, 2 und 3
kénnen vom Multi-Ment tbertragen werden,
wenn einer der grauen Schalter in der Stimmen-
sektion gedriickt wird. (Siehe Seite 43 betr.
Einzelheiten.)

®Zusétzlich zu der Sektion “ORCHESTRAL
VOICES” hat das untere Manual auch eine Sek-
tion “ARPEGGION CHORD?” fiir rhythmische
Begleitung. (Siehe Seite 30 betr. Einzelheiten.)

®Wenn Sie Klange durch Spielen des FufSregisters
erzeugen wollen, schalten Sie die Funktionen
SINGLE FINGER und FINGERED CHORD der
Sektion AUTO BASS CHORD aus.
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| ARPEGGIO CHORD

Dieses Merkmal bietet harmonische Hintergrundbegleitung, die mit dem Rhythmus basierend
auf den auf der Tastatur gespieiten Noten synchronisiert ist.

1 verwendung von ARPEGGIO CHORD.

Die Schalter 1 und 2 dienen haupt- — T

séchlich fiir Muster des Zupfens

von Saiten. —

S R
(]| =0

TT
-
Die Schalter 3 und 4 sind haupt — || ™"

séchlich Arpeggio-Muster.

Wahlen Sie eines dieser Muster und stellen Sie die gewiinschte Lautstarke ein.
Wenn ARPEGGIO CHORD nicht gewtinscht ist, stellen Sie den Lautstirkepegel auf obere
Stellung (MIN).

2 Wiihlen Sie einen Auto-Rhythmus und starten Sie diesen.

AUTO RHYTHM

=] = = —
FILL IN INTRO. SYNCHRO
VAR, ENOING START

o=
EXTRA
PERC.

L]

=
FILL IN

Wibhlen Sie ein Rhythmus-Muster und stellen Sie Lautstdrke und Tempo nach Wunsch
ein. Jetzt schalten Sie den Auto-Rhythmus ein. (Siehe Seite 32 betr. Einzelheiten.)

3 Driicken Sie einige Tasten auf dem unteren Manual.

Sie werden jetzt ein “ARPEGGIO CHORD”-Muster héren, basierend auf den von Ihnen
gespielten Noten, gespielt im gleichen Tempo wie die Rhythmuseinheit. Probieren Sie
einige andere Muster aus, ebenso wie einige andere Rhythmen, um sich mit den zahllo-
sen Moglichkeiten vertraut zu machen.
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[ARPEGGIO CHORD-Muster]

Die Arpeggio-Akkord-Muster und die in jedem
Muster verwendeten Instrumente adndern sich
entsprechend des gewahlten Rhythmus, um
sicherzustellen, daf} eine richtige Begleitung fiir
jeden Rhythmus erhalten wird.

[Verwenden Sie dieses Merkmal auch mit
automatischer BafSbegleitung!]
Arpeggio-Akkord kann auch mit automatischer
Baflbegleitung eingesetzt werden. Das auto-
matische Bafmuster dndert sich, wenn Sie von
einem Arpeggio-Akkord zu einem anderen um-
stellen. Wenn die Speichertaste (MEMORY)
gedruckt wird, setzt sich die Arpeggio-Akkord-
begleitung fort, auf wenn Sie thre Finger vom
unteren Manual abnehmen. (Siehe Seite 34 betr.
Einzelheiten.)

[Zusétzliche Information]

®Da dieses Merkmal mit dem Rhythmus synchro-
nisiert ist, stellen Sie sicher, daR der automati-
sche Rhythmus gestartet ist, um die Arpeggio-
Akkorde zu horen.

®Wenn die Schalter FILL IN oder ENDING ge-
driickt werden, dndert sich auch das Arpeggio-
Akkordmuster automatisch. (Siehe Seite 33 betr.
Einzelheiten.)




3. Effekte fiir einen noch reicheren Klang

TREMOLO,/SYMPHONIC (ME-50)-
 |ITREMOLO (ME-30)

Diese Effekte fiigen eine weitere Dimension zu den oberen und unteren ORCHESTRAL VOICES
Sektionen hinzu. Die ME-50 bietet einen SYMPHONIC-Effekt zusétzlich zum TREMOLO-Effekt.

1 Waihlen Sie einen Klang aus der Sektion ORCHESTRAL VOICES auf dem
oberen Manual und einen Klang von der entsprechenden Sektion auf dem
unteren Manual. Dann stellen Sie die Lautstiarkepegel ein.

2 Driicken Sie die Schalter UPPER ORCHES. und LOWER ORCHES.

TREMOLO SYMPHONIC

(Abbildung der ME-50)

Dieser Schalter fiigt den Effekt
e————— zum oberen Manual hinzu.

t Dieser Schalter fiigt den Effekt

zum unteren Manual hinzu.

=]
TREMOLO

[

3 Fiigen Sie den TREMOLO-Effekt hinzu. Spielen Sie jetzt einige Noten auf
unterem und oberem Manual.

TREMOLO SYMPHONIC
L = - —-—
whemoLo | symerio- | wowen B upper
NIC ORCHES. (ORCHES.

LI TREMOLO simuliert den Klang

T ] eines rotierenden Lautsprecher-
systems. (Schnell)

4 Wenn Sie eine ME-50 besitzen, fiigen Sie den SYMPHONIC-Effekt hinzu.
Spielen Sie jetzt einige Noten auf unterem und oberem Manual.

Tl e | s | ot SYMPHONIC erzeugt eine “elek-
tronische” Wirkung, die den Ein-
druck erweckt, als spiele eine
groBe Anzahl von Instrumenten

zusammen.

| GLIDE (nur ME-50)

[CHORUS:-Effekt]

=] = — -
TREMOLO § SYMPHO- LOWER UPPER
NIC ORCHES. ORCHES.

] ) | .

Wenn die Effekte Tremolo und Symphonic ausge-
schaltet sind (OFF), wird ein Choreffekt (CHORUS)
produziert. (Langsames Tremolo).

[Zusitzliche Information]

®Es gibt andere Effekte, die daraufhin ausgelegt
sind, das Spiel zu verbessern. Siehe Seite 44 bis
45 betr. zusatzlicher Information iiber PLAYER
VIBRATO und SUSTAIN.

HNHEIEE

Dieser Effekt erlaubt es Ihnen, zeitweilig die Tonhdhe von SOLO VOICES um etwa eineinhalb Schritte zu senken.

1 schalten Sie beide Wahlschalter des
Fuf3schwellers aus (OFF). (Siehe N

Seite 33.) |

& ENDING —4
GLIDE(LAMPS OFF)

2 Wihlen Sie einen SOLO VOICES-
Klang, und bewegen Sie den Fuf3-
schweller nach links, wahrend Sie
einige Noten auf der oberen Tastatur
gedriickt halten.

Wahrend der Fuschweller ganz links gehal-

ten wird, wird die Tonh6he der gewahlten

SOLO VOICE (auf der oberen Tastatur) um

etwa einen Halbtonschritt gesenkt. Wenn

der Fu3schweller freigegeben wird, kehrt die

Tonho6he langsam auf Normalwert zurlick.
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[Zusitzliche Information]

®Dieser Effekt ist besonders bei der Simulation
von akustischen Instrumenten niitzlich, die mit
einem Gleiteffekt gespielt werden ... wie Posaune,
Gitarre und Violine.

®Wihrend der Gleiteffekt eingeschaltet ist, wird
der auf SOLO VOICES ausgelegte Vibratoeffekt
inaktiv.



Unknown
 


4. Hinzufiigen von Rhythmus

| AUTO RHYTHM

Dieser Effekt produziert automatisch verschiedene Rhythmus-Muster, bestehend aus authenti-
schen Perkussionskldngen. Er hat auch Funktionen wie FILL IN und INTRO./ENDING zur
Variierung des Rhythmus.

1 Waihlen Sie eines der Rhythmus-Muster und stellen Sie den gewiinschten
Lautstirkepegel ein.

AUTO RHYTHM

= =] =] = = =
MARCH WALTZ BALLAD BOSSA- LATIN SLOW
1 NOVA ROCK

O

= =] = = = )
TANGO WAZUZ SWING SAMBA I'R':]gl’(‘ BOUNCE

| ||| ] (. -

(ME-50)

VOLUME

Die ME-50 hat 16 verschiedene Rhythmus-Muster. Wahlen Sie ein Muster unter den
obigen Muster-Wahlschaltern.

(ME-30)

LATIN
— T—BALLADT —~—ROK — 3
= = = = = =
MARCH WALTZ SWING BOSSA- LATIN SLow B BEAT 16 BEAT
NOVA ROCK 1

] (] | | N | | =1

8 BEA
~— 7 -y—0iSi0—y
= =

VOLUME

Die ME-30 hat 15 distinkte Rhythmus-Muster. Zum Wahlen eines der acht Muster, die in
der unteren Reihe aufgefiihrt sind (MARCH, WALTZ, SWING etc.) driicken Sie den richti-
gen Schalter. Zum Wahlen eines der sieben Muster, die in der oberen Reihe aufgeflihrt
sind (TANGO, BALLAD, SAMBA, etc.) driicken Sie die beiden nebeneinanderliegenden
Schalter des gewlinschten Musters (beide Anzeigeldmpchen leuchten auf). (Wihlen Sie
z.B. TANGO, indem Sie gleichzeitig die Schalter MARCH und WALTZ driicken.)

2 Stellen Sie das Tempo des Rhythmus ein.
Dieser Knopf dient zur Steuerung der Geschwindigkeit des
Rhythmus. Die Geschwindigkeit nimmt zu, wenn Sie den
Knopf im Uhrzeigersinn drehen, und er nimmt ab, wenn Sie
den Knopf gegen den Uhrzeigersinn drehen.

3 Schalten Sie den Rhythmus ein.

= = —
INTRO. SYNCHRO START
ENDING START

Wenn Sie diesen Schalter ein-
schalten (ON), wartet der Rhyth-
mus und beginnt, wenn Sie eine
Note auf dem unteren Manual
(oder Pedal ) spielen.

L !

mus sofort.

Wenn der Rhythmus begonnen hat, stoppt das Driicken eines dieser Schalter den
Rhythmus wieder.
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. Wenn Sie diesen Schalter ein-
| e——— schalten (ON), beginnt der Rhyth-

[TEMPO-Lampchen]

TEMPO

Wenn der Rhythmus aktiviert worden ist, blinkt
dieses Limpchen beim ersten Taktschlag (Abschlag)
jedes Taktes auf.

AuBerdem fungiert dieses Lampchen, wenn die
Funktion SYNCHRO START eingesetzt ist, als
gerauschloses Metronom, das das genaue Tempo
(in Viertelnoten) anzeigt, wenn der Rhythmus
beginnt.

[Zahlen auf dem TEMPO-Knopf]
Beziehen Sie sich auf diese Werte als “Maf3stab” zur
Einstellung der Geschwindigkeit des Rhythmus.

[Zusétzliche Information]

®Da Synchro Start es ermdglicht, den Rhythmus
und die Begleitung gleichzeitig zu starten, ist
diese Funktion sehr praktisch, wenn auto-
matische Baf8begleitung oder Arpeggio-Akkorde
verwendet werden. (Siehe Seite 34.)




FILL IN

1 Starten Sie den Rhythmus.

2 Driicken Sie den Schalter FILL IN, wenn Sie dieses Merkmal hinzufiigen
wollen.

FILL IN bewirkt eine Variation des Grund-Rhythmusmusters. Wenn Sie den Schaiter

driicken, spielt das Fill-In-Muster bis zum Ende des Taktes, und der Rhythmus kehrt

automatisch am Anfang des nachsten Taktes zum Ausgangsmuster zuriick.

AUTO RHYTHM
=] = = -— —
FILL IN INTRO. SYNCHRO STARY FILL IN
VAR, ENDING START =
=
EXTRA
PERC.

INTRC./ENDING

1 Driicken Sie den INTRO./ENDING-Schalter und
anschliefend den Start-Schalter.
Sie héren eine einen Takt lange Rhythmus-Einleitung.

AUTO RHYTHM

-— =
INTRO. SYNCHRO
START

2 In dem Moment, wo dieser Schalter gedriickt
YNCHRD START

wird, wird ein End-Muster (maximal zwei Takte S
lang) gespielt.
Sobald das End-Muster beendet ist, stoppt der Rhythmus

automatisch.

INTRO.
ENDING

EXTRA PERCUSSION

Dieses Merkmal fligt zusatzliche Perkussionsklange zum
normalen Rhythmusmuster hinzu.

FOOT SWITCH (nur ME-50)

l Driicken Sie einen der Fu3-Wahlschalter (FOOT SWITCH) und starten Sie
den Rhythmus.

— =
RHYTHM FILL IN
TOP

S0 / Jetzt wird es maglich, ein Fill-In-
!:] [:] Muster mit dem FuBschalter
= ENDING~ hinzuzufiigen.

GLIDEILAMPS OFF}

Dadurch kénnen Sie den Rhyth-
mus mit dem FuBschalter stoppen T~
(und ermeut starten).

2 Bewegen Sie den Fu8schalter nach
links.

Wenn der Fufsschalter bewegt wird, wird die

unter Punkt (1) gewdhlte Funktion sofort

durchgefiihrt.
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[FILL IN VARIATION]

-—
FiLL IN
VARI

o
PERC.
Dieses Merkmal bietet eine Alternative zum

Fill-In-Muster.

[Zusitzliche Information]

®Wenn Sie ein langeres Fill-In-Muster wiinschen,
halten Sie den FILL-IN-Schalter gedrtickt.

®Wenn Sie den FILL-IN-Schalter vor dem Starten
des Rhythmus driicken, fungiert das Fill-In-
Muster als Einleitung.

®INTRO./ENDING kann auch verwendet werden,
wenn Synchro Start zum Starten des Rhythmus
verwendet wurde.

®Einige der Instrumente, die in der Betriebsart
Extra Percussion hinzugefiigt werden, sind
Handeklatschen, Tamburin und Kuhglocke,
und sie variieren je nach Rhythmus.

[ENDING-Regler]

Wenn sowohl RHYTHM STOP als auch RHYTHM
FILL IN Schalter eingeschaltet sind und der Fu-
schalter nach links bewegt wird, erhalten Sie ein
Endmuster, und der Rhythmus stoppt. Wenn

beide  FuB-Wahlschalter
avm | e (FOOT SWITCH) aus sind,
SToP kann der Gleiteffekt erzielt
L L] werden, (siehe Seite 31)
A= ENDING =3
GLIDE(LAMPS OFF) B
[Zusétzliche Information]

®Wenn die Funktion RHYTHM STOP zum
Stoppen des Rhythmus verwendet wird, kann
der Fuf3schalter auch zum erneuten Start des
Rhythmus verwendet werden. Das Limpchen
iber dem Stoppschalter (STOP) blinkt, bis der
Rhythmus erneut aktiviert wird.




5. Spaf® mit der automatischen Begleitung

| AUTO BASS CHORD

Diese Funktion produziert automatisch Akkord- und BaBbegleitung. Sie kdnnen dieses
Merkmal auf drei verschiedene Weisen einsetzen, und wir sind sicher, daB Sie genau die

passende Verwendung fiir lhren Zweck finden werden.

SINGLE FINGER

Dieses Merkmal erlaubt es Thnen, viele verschiedene Akkorde (und Baf}) durch Ver-

wendung nur eines Fingers zu erhalten.

1 Driicken Sie den Schalter mit der Bezeichnung

SINGLE FINGER.

AUTO BASS CHORD
-— =]
SINGLE I FINGERED
CHORD

]
MEMORY

(Abbildung der ME-50) DQ

2 Wiihlen Sie ein Arpeggio-Akkordmuster und den
gewiinschten Lautstérkepegel. (Siehe Seite 30.)
Der Arpeggio-Akkord bietet die Rhythmusbegleitung fir
automatische Baflbegleitung. Sie kénnen auch untere Tasta-

turstimmen zur Begleitung hinzufigen.

3 Waiihlen Sie einen Pedalklang und den gewiinsch-

ten Lautstiirkepegel. (Siche Seite 29.)

4 Wihlen Sie einen Rhythmus. (Siehe Seite 32)
Wenn Sie ein Rhythmusmuster gewéhlt haben, stellen Sie das

Tempo auf den richtigen Wert ein. Dann stellen

Sie den

gewiinschten Lautstdrkepegel ein und schalten SYNCHRO

START ein.

5 Driicken Sie eine Taste auf dem
unteren Manual.

Sie horen einen Dur-Akkord und Baf3beglei-
tung in Synchronisation mit dem Rhythmus.
Die von Thnen gespielte Note ist die “Grund-
note”. Ein Akkord erhilt seinen Namen von
der Grundnote, wie D-Dur, F-Dur usw.

ARPEGGID CHORD

VOLUME

PEDAL VOICES

—
ELECTRIC
BASS

(.

=
BASS

VOLUME

—PEDALS

AUTO RHYTHM
[—] ——

=]
SYNCHRO START
START

INTRD
ENDING

[Beziehung zwischen den Noten
des unteren Manuals und den
entsprechenden Dur-Akkorden]
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[Lassen Sie uns andere Akkorde spielen!]
Mollakkorde: Driicken Sie gleichzeitig die
Grundnote (Name des Akkords) und eine schwar-
ze Halbtontaste links davon.

(Beispiel: Am)

S

Septimenakkorde: Driicken sie gleichzeitig die
Grundnote (Name des Akkords) und eine weifle

Taste links davon.
(Beispiel: G7)

3

Mollseptimenakkorde: Driicken Sie gleich-
zeitig die Grundnote (Name des Akkords) und eine
schwarze Halbtontaste sowie eine weif3e Taste
links davon.

(Beispiel: Gm7)

=

[Zusitzliche Information]

®Wenn Sie Arpeggio-Akkordmuster andern, an-
dert sich gleichzeitig automatisch das Bafdmuster.

®Bei Single-Finger-Funktion liegt der produzierte
Ton in der gleichen Oktave, egal, wo er auf dem
unteren Manual gespielt wird.

®Wenn Sie Akkorde andern wollen, heben Sie
Ihren Finger einen Moment lang vollstandig
vom unteren Manual ab, bevor Sie die nachste
Taste driicken.




MEMORY

Dieses Funktion erlaubt es, die Akkord- und Bagbegleitung
fortzusetzen, auch wenn Sie Ihre Finger bereits vom unteren Petn | "Chore.

Manual abgehoben haben.

3l

[E
g

-—
CUSTOM & MEMORY

FINGERED CHORD

Dieses Merkmal erlaubt es Ihnen, eine Reihe von Akkorden zu spiélen und liefert
automatisch die richtige Baf2note.

1 Schalten Sie den FINGERED CHORD Schalter ein. AUTO BASS CHORD

= -—
SINGLE FINGERED
INGER CHORD

s [
3 |

o

USTO!
ABC.

L]

4
z
£
3
s
2

0

2 Wihlen Sie ein Arpeggio-Akkordmuster und den gewiinschten Lautstir-
kepegel. (Siehe Seite 30.)
Sie konnen auch Stimmen aus dem unteren Manual zur Begleitung hinzufiigen.

3 Wihlen Sie einen Pedalklang und den gewiinschten Lautstirkepegel.
(Siehe Seite 29.)

4 Waihlen Sie einen Rhythmus. (Siehe Seite 32.)

Wenn Sie ein Rhythmus-Muster gewahlt haben, dann stellen Sie das Tempo auf angeneh-
me Geschwindigkeit und Lautstirke ein. Wenn Sie die Funktion SYNCHRO START
verwenden, startet die automatische Begleitung und der automatische Rhythmus, wenn
Sie einen Akkord auf dem unteren Manual spielen.

5 Halten Sie einen Akkord auf dem unteren Manual gedriickt.
Sie horen jetzt einen Akkord und BaRbeglei-
tung in Synchronisation mit dem Rhythmus.
Der Akkord, den Sie spielen, bildet die Grund-
lage fiir die automatische Begleitung. Sie kén-
nen auch MEMORY hinzufligen, wenn Sie
wollen.

[Beispiele fiir Fingered-Akkorde]

Mit der Funktion “Fingered” steht Ihnen auch eine Reihe anderer Akkorde zur Verfiigung,
uber die vier grundlegenden Typen, die bei Single Finger zur Verfiigung stehen, hinaus.
Ihre Electone spielt automatisch die richtige Ba3begleitung fiir alle von [hnen gespielten
Akkorde.
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®Die Funktion MEMORY ist mit der Funktion
AUTO RHYTHM verbunden und arbeitet darum
nur, wenn der Rhythmus eingeschaltet ist (egal,
ob automatische Babegleitung verwendet wird
oder nicht).

[CUSTOM A.B.C\]

Die Funktion “Custom A.B.C.” erlaubt es [hnen,
einen Akkord und ein Pedal zu spielen und
erzeugt automatisch Begleitungsmuster fiir Sie!

1) Driicken Sie die Taste mit der Bezeichnung
CUSTOM AB.C.

SINGLE FINGERED
FINGER CHORD

[

— =
| CUSTOM & MEMORY
ABC.

2) Wihlen Sie Instrumente fiir das untere Manual
(einschliefSlich Arpeggio-Akkord, wenn Sie
wollen) und das Pedal .

Stellen Sie alle Lautstirken auf einen Pegel
lhrer Wahl ein.

3) Wahlen Sie einen Rhythmus.

4) Halten Sie einen Akkord auf dem unteren
Manual gedriickt und driicken Sie eine Note auf
dem Pedal .

Sie horen jetzt einen Akkord und BaBbegleitung
in Synchronisation mit dem Rhythmus. Da die
Note, die Sie auf dem Pedal spielen, beliebig
ist (und nicht die “Grundnote” des auf dem
unteren Manual gespielten Akkords ist), sind kom-
pliziertere automatische Begleitungen méglich.

[Zusitzliche Information]

®Wenn Auto-Baf3begleitung ohne Auto-Rhythmus
verwendet wird, liefert ihre Electone immer
noch die Akkorde und Bisse, aber der Hinter-
grund ist stationdr (nicht “lebendig”).
Anmerkung: Arpeggio-Akkorde arbeiten nicht
ohne Rhythmus. (Siehe Seite 30.)

®Einige der in Fingered-Akkord-Funktion zur Ver-
fiigung stehenden Akkorde sind die folgenden:
Dur, Moll, Septimen, Moliseptimen, Dursepti-
men, Dim (Verkleinerung), Aug (Vergréerung),
Aug7, Sus4, 7Susd4, Sexten, Moll7-5, Dur-5,
Septimen-S, Moll-6. »

®Bei der Verwendung von Custom A.B.C. wird
der Schalter MEMORY nur zur Speicherung der
BafSbegleitung verwendet.

®In der Betriebsart Custom A.B.C. wahlen Sie
beim Spielen von Pedalen, die nicht notwendi-
gerweise Teil des Akkords sind, aus der oberen
Reihe der Arpeggio-Akkorde (Zupfmuster).




6. Harmonisieren mit der Melodie

\MELODY ON CHORD

Mit dieser Funktion werden Einzelnotenmelodien automatisch in schéne Harmonien
umgewandelt, und das Spiel wird noch weiter verbessert.

= ME-50 __ME-30
HHEE &= %5 1 EH
EEE omm B & m ) H)
B |
[FrovY o %‘B
| ==t ==l | =amt e

1 Driicken Sie einen der Schalter MELODY ON CHORD (Melodie auf
Akkord).

MELODY ON CHORD

b

2 Wihlen Sie ein Instrument, um die Melodie zu spielen. (Siehe Seite 29.)
Wabhlen Sie den Klang, den Sie héren wollen, um thre Melodie unter den auf dem oberen
Manual zur Verfligung stehenden Stimmen zu spielen, und stellen Sie die Lautstérke ein.

Dadurch werden lhrer
Melodie automatisch \-

zwei Noten hinzugefiigt.

Dadurch werden lhrer Melodie
automatisch drei Noten
hinzugefiigt.

3 Waihlen Sie die Harmoniestimmen.
(Die Abbildung zeigt die ME-50)

stawcs | suass MIN

]

=
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KEYBOARD

VOLUME

Wahlen Sie, welche Stimmen Sie mit automatisch hinzugefligter Harmonie aus der Sek-
tion ORCHESTRAL VOICES spielen wollen. Stellen Sie die Lautstarke richtig ein.

4 Wiihlen Sie eine Stimme fiir das untere Manual. (Siehe Seite 29 und 30.)
Wenn Sie eine Stimme gewéhlt haben, stellen Sie die Lautstdrke richtig ein.

5 Spielen Sie einen Akkord auf dem unteren Manual und die Melodie auf
dem oberen Manual.
Harmonien werden der Melodie hinzugefiigt, und Ihr Spiel wirkt professioneller denn je!

]

[Wenn Schalter 1 und 2 angeschaltet sind]}

] —-—
1 2

N

Wenn die Schalter 1 und 2 von MELODY ON
CHORD gleichzeitig verwendet werden, erhalten
Sie eine Harmonie aus drei Noten, die einer
“offenen Harmonie” dhnelt.

[Verwenden Sie dieses Merkmal auch mit
Auto-Baf-Akkord!]

MELODY ON CHORD 1 und 2 kann auch mit
A.B.C. verwendet werden. Wenn Sie z.B. Single-
Finger verwenden, werden die automatisch (mit
einem Finger) produzierten Akkorde als Harmo-
nien der Melodie hinzugefiigt. Wenn Memory und
Auto-Rhythmus verwendet werden, werden die
Harmonien fortgesetzt, auch nachdem Sie lhre
Finger vom unteren Manual abgenommen haben.

[Zusitzliche Information]

®Der automatisch hinzugefiigte Harmonieklang
stammt von den Akkorden ab, die auf dem un-
teren Manual gespielt werden. Darum entstehen
keine Harmonien, wenn nur auf dem oberen
Manual gespielt wird.

®Wenn eine Melodie im unteren Bereich des
oberen Manual gespielt wird, werden manch-
mal keine Harmonien produziert.
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7. Speichern der besten Registraturen

(nur ME-50)

'REGISTRATION MEMORY

Dieses Merkmal erlaubt es Ihnen, einige lhrer Lieblingskléinge zu speichern und diese auf einfachen Schalterdruck ezl =]

immer abrufbereit zu haben.

Speichern einer Registratur

1 Die gewiinschte Registratur wird auf dem Steuerpult vorgenommen.

CLmE VOLOWE VOLME VOLUME
—— pEDALS:

Es ist moglich, die meisten Einstellungen auf
dem Steuerpult zu speichern, einschlieBlich
der verschiedenen VOICE-Sektionen, ARPEG-
GIO CHORD Muster und TEMPO des AUTO
RHYTHM, AUTO BASS CHORD und MELODY
ON CHORD. Auf3erdem konnen solche Ein-
stellungen wie Ubertragungen vom Voice Menu
zum Steuerpult, Player Vibrato und Sustain-
Einstellungen gespeichert werden.

»a»m
w
5

2 Wenn Sie den roten M-Schalter (Memory) driicken, driicken Sie gleichzei-
tig die Zahlentaste (1, 2, 3, 4), wo Sie den Klang speichern wollen.

REGISTRATION MEMORY

Das Lampchen tiber der gedriickten Zahlentaste blinkt kurz auf und zeigt an, daf3 diese
Registratur hier gespeichert worden ist. Speichern Sie [hre anderen Lieblings-Registraturen
auf gleiche Weise, unter Einsatz der verbleibenden Zahlentasten.

Abruf einer Registratur aus dem Speicher

1 Driicken Sie eine der Zahlentasten.

REGISTRATION MEMORY

Sobald eine Zahlentaste gedriickt worden ist, wird die Registratur, die im Speicher plaziert
ist, sofort im Steuerpult eingestellt.

2 Zusitzliche Registraturen konnen durch Driicken der entsprechenden
Zahlentasten abgerufen werden.

REGISTRATION MEMORY

Immer wenn Sie eine andere Zahlentaste driicken, andert sich augenblicklich die Ein-
stellung des Steuerpults. Sie kénnen leicht sehen, welche Einstellungen gespeichert sind.
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[CANCEL]

Ein Druck auf dieses Bedienungselement
bringt Sie wieder zu der Registereinstellung
zuriick, die Sie unmittelbar vor Verwendung
der Schalter flir den Registerspeicher
verwendet haben.

[Anderung einer Registratur]

Jede Registratur kann beliebig durch einfaches Um-
stellen der gewiinschten Regler gedndert werden.
Sogar, wenn Sie die Steuerpulteinstellungen
gedndert haben, wird die gespeicherte Registratur
nicht beeinfluf}t und verbleibt unverandert. Wenn
Sie diese “geénderte” Registratur speichern wollen,
dann halten Sie einfach die Speichertaste (M) ge-
driickt und driicken Sie die Zahlentaste (1,2,3,4),
wo Sie die Einstellung speichern wollen.

[Schutz der Speicherdaten]

Die im Registraturspeicher gespeicherten Daten
werden mindestens eine Woche lang bewahrt,
auch beim Ausschalten des Geréts.

Die gespeicherten Daten konnen auch bewahrt
werden, indem sie auf ein Registration Pack oder
ein Cassettenband tiberspielt werden. (Siehe Seite
46 und 47.)

[Zusitzliche Information]
®Der Registraturspeicher hat keinen Einfluf3 auf

®Beim Einsatz von C.S.P. werden die im Registra-

®Wenn eine Registratur unter einer der Zahlen-

®Wenn das Gerét fir langere Zeit ausgeschaltet

REGISTRATION MEMORY

folgendes: Start, Synchro Start, Fill In, Intro/
Ending, C.S.P., Transposition, Cassettenband,
Hauptlautstarke, Fu3schweller.

turspeicher vorhandenen Daten geldscht. (Siehe
Seite 40.)

tasten gespeichert ist, dann wird der vorherige
Inhalt dieses betreffenden Speichers auto-
matisch ersetzt.

wird, wird der Inhalt der Registraturspeicher-
Sektion automatisch durch die ersten vier Tone
vom Registration Menu ersetzt. Die vorherigen
Registraturen werden geldscht.




II. Was Multi-Menu fiir Sie tun kann

1. Sie konnen 16 verschiedene Registraturen
abrufen

| REGISTRATION MENU

Diese beiden Meniis bieten 16 vorprogrammierte
Registraturen, die direkt vom MULTI MENU
(Multi-Menii) aus verwendet werden kdnnen, alle
auf einfachen Schalterdruck hin einsetzbar.

1 Driicken Sie einen der Schalter im REGISTRATION MENU 1 oder 2. [Anderung einer vorprogrammierten Regi-
Diese Registratur wird jetzt auf dem Steuerpult eingestellt (einschlieBlich Stimmen auf stratur] ) i
jedem Manual, Lautstérken, Rhythmuswahl, Effekten und A.B.C.) Bei der Verwendung des Registratur-Men(s kann

jede Registratur durch einfaches Umstellen der
betreffenden Regler geédndert werden. Sie kénnen
auch die “geénderten” Registraturen als neue im
Registration Memory speichern (nur ME-50)

[Zusétzliche Information]

®Das Registration Menu arbeitet nicht nur mit
normalerweise auf dem Steuerpult vorhande-
nen Klangen, sondern auch mit Stimmen des
VOICE MENU, die auf die “grauen” Schalter
libertragen wurden. (Siehe Seite 43.)

®Alle Einstellungen des Registration Menu wurden

A A A

0t

o e . ) mit Single Finger (Akkord) vorprogrammiert.
52 -..und Sd‘e sz‘d sgt’le“}:ere't' 4 beg , Zum Einsatz von Fingered Akkord oder CUSTOM
tarten Sie den Auto-Rhythmus, und begin- e AB.C. driicken Sie den betreffenden Schalter

nen Sie zu spielen. Nehmen Sie sich ein paar zum Andern der Einstellung.
Augenblicke Zeit, um die verbleibenden Regi- A
straturen zu hoéren.

Sl
[Die vorprogrammierten Klange] ;
REGISTRATION MENU 1 Musikstil V;’h‘;‘t‘l‘l‘g‘::’ REGISTRATION MENU 2 Musikstil V;;‘;f;‘g‘;‘:’
1 Marsch/Polka MARCH 9 Country MARCH
2 Pfeifenorgel (8 BEAT 1) 10 Streicherensemble 8 BEAT 1
3 Holzbléserensemble | MARCH 11 Pops Ensemble 1 8 BEAT |
4 Jazzorgel BALLAD 12 Pops Ensemble 2 LATIN ROCK
5 Jazzcombol SWING 13 Pops Ensemble 3 SAMBA
6 Jazzcombo 2 BOSSANOVA 14 Fusion Sound 1 16 BEAT
7 Big band 1 SWING 15 Fusion Sound 2 DISCO
8 Big band 2 BALLAD 16 Fusion Sound 3 BOUNCE
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2. Programmieren der Begleitung

\CHORD SEQUENCE PROGRAMMER

DI

Dieses Merkmal erlaubt es lhnen, leicht Akkordprogressionen und Registraturen einzeln durch

EEEE
B g O 0OOm

E=iiiifi

einfaches Driicken bestimmter Schaiter zu speichem.
C.S.P
RECORD -

REGIST./

F—— = P

Aufnahme einer Sequenz

1 Einstellung des Steuerpults auf die gewiinschte Registratur.

Bei der ME-50 kdnnen Registraturen beim Aufnehmen gedndert werden. Stellen Sie aber
sicher, da® zuerst alle Registraturen im Registraturspeicher vor dem Programmieren
gespeichert werden.

2 Schalten die Multi-Menu-Seite mit der Markierung C.S.P. RECORD ein, und
driicken Sie gleichzeitig den Violinschliissel-Schalter ( f§) und den
Schalter EDIT/CLEAR.

EsP i
sidoro -~

0 I

Die beiden Schalter SONG beginnen zu blinken.

REGRT/ " " . EDIT/

12]

CS.P. PLAY

— e
SONG.

3 Wihlen Sie einen der SONG-Schalter.
Wahrend diese Schalter blinken, driicken Sie einen davon.
Das entsprechende Lampchen fiir den gewdhlten Song und
das EDIT/CLEAR-Lampchen leuchten standig.

SONG
2

]

A

4 Wihrend Sie den ersten Akkord spielen, driicken Sie einen Taktliingen-
schalter.
4 Schlédge lang (3 Schlige bei Walzer)
2 Schlage lang
1 Schlag lang
7

REGIST/ _— . ot EDIT/

NN

Wenn Sie wollen, konnen Sie das Merkmal SINGLE FINGER aus der Sektion Auto-Bafs-
Akkord verwenden und so die Akkorde mit nur einem Finger eingeben. (Siehe Seite 34
betr. Einzelheiten.)

Wenn ein Taktlangenschalter gedriickt wird, horen Sie einen “Piep”-Ton, der anzeigt, daf3
der Akkord im Speicher gespeichert ist. Programmieren Sie die verbleibenden Akkorde
auf gleiche Weise.

Beziehen Sie sich auf das getrennte “C.S.P. Muster-Programm”.
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[Registraturen kéonnen auch in C.S.P. ge-
speichert werden!]

Die Registratureinstellung mit dem Steuerpult
(einschliefSlich transferred Voice Menu Sounds,
Customized Player Vibrato und Sustain-Einstel-
lungen) werden automatisch beim Programm-
beginn gespeichert. Die ME-50 speichert auch die
im Registration Memory gespeicherten Klange.

[Speicherkapazitiit]

Jeder der SONG-Schalter kann bis zu 150 Ereignis-
se wie Akkorde, Fill In, etc. speichern. Wenn der
Speicher voll ist, ertdnt ein Warnton (3 Pieptone).

[No-Chord]

Wenn Sie einen Takt ohne Akkorde wiinschen,
driicken Sie einfach einen Taktlangenschalter
ohne auf dem unteren Manual Noten zu spielen.

[Zusétzliche Information]

@®Vor dem Programmieren stellen Sie sicher, dafl
die Schalter SONG 1 und 2 ausgeschaltet sind,
bevor Sie die Violinschliissel-Schalter und EDIT/
CLEAR driicken.




5 Wenn Sie ein Fill-In-Muster an beliebiger Stelle hinzufiigen wollen,
wihrend Sie den Schalter Fill In driicken, driicken Sie den Schalter
REGIST.

Die Intro./Ending-Muster kénnen auch vorprogrammiert werden. Siehe (Intro./Ending

Program) rechts.

NS 7]

6 Bei der ME-50 driicken Sie den REGIST.-Knopf, wenn Registraturinderun-
gen beim Programmieren gewiinscht werden.

-—
FILL N

R NS

REGIST./

NN

REGISTRATION MEMORY:

Von jetzt and wird die neue Registratur verwendet.

7 Wenn Sie diese Akkordsequenz vol-
lendet haben, beenden Sie das Pro-
gramm durch Halten des Schalters
Violinschliissel und driicken den
Schaiter REGIST./END (==a).

7 —

8 Schalten Sie den Schalter EDIT/CLEAR aus
(OFF).

Weil der Schalter SONG weiterhin eingeschaltet
bleibt, obwohl der Schalter EDIT/CLEAR ausge-
schaltet ist, kdnnen Sie, wenn der Rhythmus in dem
bestehenden Modus gestartet wird, die gerade auf- -
gezeichneten Akkordfolgen abspielen. Desweiteren
kénnen Sie, wenn wenn Sie einen weiteren SONG-
Schalter belegen wollen, den eingeschalteten (ON)
SONG-Schalter ausschalten (OFF) und dann die
Schritte 1 bis 8 durchfiihren.
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[Intro./Ending Program)]

—— REGIST./

J—

INTRD.
ENOING

PPy

[~ —
olsls
Intro.: Beim Beginn des Programms driicken Sie,
wahrend Sie den Schalter INTRO./ENDING ge-
driickt halten, den Schalter REGIST. Anschlieend
driicken Sie den Schalter { === ) um sicherzustel-
len, daf keine Akkorde wéhrend dieser einen
Takt langen Einleitung gehort werden.

Ending: Am Anfang des zweiten Taktes vom
Ende des Songs an driicken Sie den Schalter
INTRO./ENDING und halten gleichzeitig den

REGIST- Knopf gedriickt, wodurch ein zwei Takte
langes Ende programmiert wird.

[Zusitzliche Information]

®Vor dem Ausschalten von EDIT/CLEAR wollen
Sie wahrscheinlich iberpriifen, was Sie pro-
grammiert haben und notwendige Korrekturen
vornehmen.
(Siehe Seite 42 betr. Einzelheiten iiber EDIT)

®Auch wenn Sie nicht das ENDING-Symbol ver-
wenden wollen, wird es automatisch zum Ende
eines Songs hinzugefiigt, wenn der Schalter
EDIT/CLEAR nicht ausgeschaltet ist.

®Es ist nicht mdglich, aufeinanderfolgend ver-
schiedene Registraturen zu speichern, ohne dal
musikalische Daten dazwischen liegen. Wenn
Sie einen Fehler beim Programmieren machen,
driicken Sie den Schalter (<) und geben dann
die richtige Registratur ein.




= ME-50 ME-30
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C.S.P. INTRO. CHORD TRANS-

Wiedergabe einer Sequenz

1 wanl eines SONG-Schalters. [CHORD CANCEL]
Die Registratur, die am Anfang eines Songs gespeichert ist, o
wird auf dem Steuerpult eingestellt.

=]
SONG
2

]

NTRO.  CHORD
B PEPEAT ot cance  *

2 Schalten Sie im Multi-Menu auf C.S.P.-Betriebsart. Wenn Sie wollen,

konnen Sie jetzt entweder die Funktion REPEAT oder INTRO. COUNT I |

wiihlen.. [ {o—] = | {o—
REPEAT bietet kontinierliche Wiedergabe der Sequenz, bis die Funktion stoppt. Dieser Schalter léscht die Wiedergabe des
INTRO. COUNT liefert einen Takt des Metronoms (count-off), bevor die praktische Akkords und der BaBbegleitung.
Wiedergabe der Sequenz beginnt. Das programmierte Material, das jetzt wiedergege-

ben wird, ist der anfangliche Rhythmus sowie alle
programmierten Fill-in und/oder Intro./Ending-
Teile. Weil die ME-50 auch Registraturanderungen
beim Programmieren erlaubt (durch Einsatz des
Registraturspeichers), kann CS.P. auch als

> INTRO,  CHORD
U FPEAT  count  cance.  * I

- == “Registration Sequence Programmer” verwendet
I werden.
|| [ | [ [ o—]
[Schutz der C.S.P.-Daten]
i Die gespeicherten Daten werden im CS.P.-
3 Starten Sie die Wiedergabe durch Einschalten des Speicher mindestens eine Woche lang behalten,
Auto-Rhythmus. ey sﬁv;a ST auch wenn das Gerat ausgeschaltet wird.

Wenn Sie diese Sequenzen ldngere Zeit lang
speichern wollen, konnen Sie RP-1 Packs (nur bei
ME-50) fiir Cassettenbander fiir diesen Zweck
verwenden. (Siehe Seite 46 und 47 betr.
Einzelheiten.)

Stellen Sie das Rhythmus-Tempo ein und driicken Sie den
Schalter START. Die Wiedergabe beginnt.

[Zusétzliche Information]
®Die C.S.P. Play Song-Schalter arbeiten immer,

4 Sie konnen jetzt die Melodie spielen und gleichzei- ungeachtet der Stellung des Multi-Menu.

tig die programmierte Begleitung von unterem ®Sie kénnen auch manuell Registraturen bei
Manual und Fugregister erhalten. C.S.P.-Wiedergabe vom Steuerpult aus &dndern,
Sie k6nnen jetzt eine Melodie auf dem oberen Manual alleine ohne die Inhalte des C.S.P.-Speichers zu andern.
o1 . . . . ®Wenn die Schalter C.S.P. Play Song 1 oder 2
zusammen mit d1e§er Begleltung splglen. Die Registratur gedriickt werden, wird die Steverpulteinstellung
andert sich automatisch wie programmiert. (und die Inhalte von Registration Memory—nur
Wenn die Wiedergabe beendet ist, stoppt der Auto-Rhythmus bei ME-50) durch eine beim Programmieren
(wenn nicht REPEAT eingeschaltet ist). verwendete ersetzt (Aufnahme).

a1



Vornahme von l'\nderungen/Korrekturen in der Sequenz

1 Driicken Sie den EDIT/CLEAR.
Schalter, und wihrend die
Lampchen SONG blinken, wihlen
Sie eines davon.

[P EOIT/

CSP PLAY

— - I!Q
0 12]
o] (o] =]
Die fiir den Anfang von SONG gespeicherte Registratur wird sofort auf dem Steuerpult

eingestellt, und der erste gespeicherte Akkord wird hérbar. Einer der Taktlangenschalter
leuchtet auf.

¥ 4NN

2 Priifen Sie jeden Punkt
einzeln mit dem
Datenzeigerschalter ().

5 p . REGIST/ EDIT/
— - e

A A
(Eines dieser Lampchen leuchtet auf und
zeigt an, was gespeichert worden ist.)
Jedesmal, wenn der Schalter (—) gedriickt wird, schreitet der Datenzeiger zum nachsten
Punkt vor. Die unter jedem Punkt gespeicherte Information wird durch Téne und
Lampchen folgendermaRen angezeigt:
AKkKorde: Der gespeicherte Akkord ertént, und der entsprechende Taktldngenschalter
leuchtet auf.
FillIn, Intro./Ending oder Altered Registration: Das REGIST. Lampchen leuchtet
auf, kein Ton wird horbar, und das Limpchen FILLIN oder INTRO./ENDING leuchtet auf.

Bei der ME-50 leuchtet, wenn Registraturen geandert worden sind, das REGIST. Lamp-
chen auf, und das Steuerpult wird auf neue Registraturen umgestellt.

3 Wenn Sie Fehler entdecken oder Anderungen

vornehmen, machen Sie das auf folgende Weise. AU —

(Wenn Sie 2.B. einen Akkord und - |D
seine Zeitdauer &indem wollen.)

Beim Vornehmen von Anderungen/Korrekturen bewegen Sie den Datenzeiger zu dem
Punkt, wo Sie die Anderung vornehmen wollen, und gehen Sie folgendermaRen vor:
Akkordinderung: Beim Spielen des korrekten Akkords driicken Sie einen Takt-
langenschalter.

Taktlingenkorrektur: Beim Spielen des gleichen Akkords driicken Sie den richtigen
Taktldngenschalter.

Einfiigen von Fill In, Intro./Ending oder Registraturen: Bewegen Sie zunichst
den Datenzeiger zum néchsten Datenpunkt nach dem gewtinschten Einfligepunkt. Dann
drehen Sie-FILL IN oder INTRO./ENDING, und dann driicken Sie den Schalter REGIST.
Bei der ME-50 kann eine neue Registratur eingefiigt werden, wenn Sie zu einem anderen
Zahlenschalter im Registration Memory umstellen und dann den Schalter REGIST.
dricken.

4 Schalten Sie den Schalter EDIT/CLEAR aus.
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[Verschiedene Arten zum Einsatz der
Datenzeiger-Schalter]

Die Datenzeiger-Schalter kénnen auf vier ver:
schiedene Weisen eingesetzt werden. Diese sind
in der folgenden Tabelle aufgefiihrt.

Geht zum nachsten Punkt weiter
(einer zur Zeit).

Geht zum vorangehenden Punkt
zurick (einer zur Zeit).

&
m-
|-

[Revidieren einer vorprogrammierten Regi-
stratur]

Wenn der Datenzeiger ganz am Anfang eines
Songs ist, kénnen Sie die Anfangs-Registratur
durch Umstellen auf die neue Registratur umstel-
len und dann den Schalter REGIST. driicken.

Bei ME-50 kann eine neue (oder revidierte) Regi-
stratur, wenn diese im Registratur Memory gespei-
chert ist, auch im Programm eingefiigt werden
(siehe Punkt Nr. 3 links), wihrend EDIT/CLEAR
eingeschaltet ist.

Geht sofort zum letzten Punkt in der
Sequenz vor.

Geht sofort zum ersten Punkt in der
Sequenz zuriick.

[Priifen mit eingeschaltetem Rhythmus]
Bei eingeschaltetem EDIT/CLEAR wird die Pro-
grammbegleitung, wenn der Rhythmus gestartet
wird, genauso gespielt, wie das bei normaler
Wiedergabe der Fall ist. In dieser Betriebsart ist
es aber méglich, den Auto-Rhythmus jederzeit
bei der Wiedergabe zu stoppen, um Fehler zu
korrigieren.

[Zuséitzliche Information]

®Wenn Sie Punkte nach dem Ausschalten des
EDIT/CLEAR-Schalter  korrigieren  wollen,
mussen Sie die EDIT-Funktion einschaiten.
WICHTIG! Wenn die Schalter ( g Jund EDIT/
CLEAR gleichzeitig gedriickt werden, dann wird
die gesamte gespeicherte Information geléscht.

®Beim EDIT-Prozef kann die Ursprungslange
eines Songs nur gedndert werden, indem
Akkorde nach dem letzten Datenbit im Pro-
gramm eingefiigt werden.




3. 22 verschiedene Stimmen konnen zum

Steuerpult iibertragen werden

'VOICE MENU

Sie kénnen lhre Lieblings-Songs unter den 22
Stimmen aussuchen und diese zu den grauen
Schaltern auf dem Steuerpult iibertragen.

Ubertragen von Kliingen

1 Zeigen sie das VOICE MENU 1 auf
und schalten Sie den Schalter MENU
ON ein.

HARPSI-  DRIGINAL MENU ON

CHORD VOICE

COSMIC  COSMIC o ELECTRIC HARPSI- ORIGINAL oo "o I

BRASS t BRASS 2 PIANO CHORD ,  VDICE
Kann zu SOLO VOICES (ibertragen
| werden

2 Entscheiden Sie, welche Stimme Sie
iibertragen wollen, und zu welchem
Schalter sie iibertragen werden soll.

VDICE PIPE
MENY 1 IOHGAN
—_

T
Kann zu ORCHESTRAL VOICES iibertragen werden

VOICE

ACOUSTIC ELECTRIC
MENU 2 GUITAR  GUITAR

L i
Kann zu ORCHESTRAL VOICES iibertragen werden Kann zu SOLO oder PEDAL VOICES
iFmE CLARNET FLUGEL  SOPRANO- pgyy0y COSMIC — COSMIC CONTR ] ibertragen werden
|

Kann zu SOLO VOICES iibertragen werden Kann zu PEDAL VOICES
(Abbildung der ME-50) iibertragen werden
Die grauen Schalter liegen unten rechts in
der Stimmensektion. Sie kénnen jede
beliebige Stimme in die Stimmsektion
libertragen.

STEEL DISTORTION

T
GUlTaR " GUIAR: CLAVINET TIMPAN WHISTLE J

JAzZ
BUITAR

.. . ]
)= )| =
- = 3o

° 30

[m—)s]

:

FE e
3 Wiihrend Sie den der zu iibertragenden Stimme entsprechenden Schalter
driicken, driicken Sie einen der grauen Schalter, um anzuzeigen, wo der
Klang gespeichert werden soll.

ORCHESTRAL VOICES

[

PIPE  COSMIC COSMIC
ORGAN  BRASS ! BRASS 2 PIAND

STAINGS a?s's @s *

] (I I | s .

= = -— *

cower | cowe. | coum * -0- R LN L]
Q D [ | o] [— | -]

VOLUME
Das Lampchen {iber dem grauen Schalter, der gerade gedriickt wurde, leuchtet auf und
zeigt an, dafd der Klang Ubertragen wurde. Jetzt Uibertragen Sie andere Stimmen in
gleicher Weise.

Ldschen und Abrufen

1 Ausschalten des MENU ON-Schalters.

Jetzt werden die zum grauen Schalter Gibertragenen Stimmen (in den
verschiedenen Stimmensektionen) geldscht, und diese grauen Schalter
enthalten nun die Stimmen, die jeweils dariiber angezeigt sind.

HARPSI-  ORIGINAL
CHORD _voiCE  MENU ON

s O von

Sl

2 Einschalten des MENU ON-Schalters.

Die VOICE MENU-Kldnge, die vorher zu den grauen Schaltern
libertragen wurden, werden jetzt abgerufen. Diese Klinge verbleiben
wie Gbertragen, egal, welche Seite auf dem MULTI MENU angezeigt wird.
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[Uberpriifung der iibertragenen Stimmen)]

Bei eingeschaltetem MENU ON-Schalter leuchtet
die Stimme, die zu dem grauen Schalter ibertra-
gen worden ist, auf einer Seite des VOICE MENU
auf. Wenn keine Stimmen auf diesem VOICE
MENU aufleuchten, dann {iberpriifen Sie die
anderen VOICE MENUS.

Wenn keine Stimme zu diesem grauen Schalter
ubertragen worden ist, dann leuchtet das Lamp-
chen, das der “ORIGINAL VOICE” entspricht, was
bedeutet, da der iiber dem grauen Schalter
angegebene Klang nicht gedndert worden ist.

[ORIGINAL VOICE]
[ ]

Bl -
=D

Durch Driicken dieses Schalters kénnen Sie die
Klénge des VOICE MENU, die auf die grauen
Schalter libertragen worden sind, einzeln l6schen,
und dadurch diese grauen Schalter zu der auf dem
Steuerpult angezeigten Stimme zuriickstellen.
Dazu halten Sie den Schalter ORIGINAL VOICE
gedriickt und driicken den grauen Schalter,
dessen Inhalt geléscht werden soll.

ORIGINAL
VOIE - MENU ON

N NEN

[Zusétzliche Information]

®Die zu den grauen Schaltern Uberfiihrten
Stimmen kénnen im C.S.P. und REGISTRATION
MEMORY (nur ME-50) gespeichert werden.

®Die zu den grauen Schaltern tberfithrten Daten
bleiben mindestens eine Woche lang erhalten,
auch wenn das Gerat ausgeschaltet wird.

®Wenn die Einstellungen von VOICE MENU zu
den SOLO oder PEDAL VOICES (ibertragen
worden sind, werden sie automatisch “mono-
phon”, d.h. nur noch eine Note zur Zeit kann
gespielt werden.

@®Die 22 Stimmen kénnen alle zu jeder gewiinsch-
ten Stimmsektion (bertragen werden. Denken
Sie aber daran, daf8 wegen der Unterschiede im
vorprogrammiierten  Vibratoeffekt fir jede
Stimme die zu anderen Sektionen als den in
Schritt 2 erwahnten Gbertragenen Stimmen
einen etwas anderen Eindruck als den ge-
wiinschten ergeben konnen. In diesem Fall
kann der Originalcharakter der Stimme durch
Anderung der Einstellung von Player Vibrato
erhalten werden. (Vgl. Seite 44.)

®Die gleiche Stimme kann auch zu den grauen
Schaltern in mehr als einer Sektion tibertragen
werden.




4. Speichern von Vibrato- und Sustain-Effekten

| PLAYER VIBRATO

Ein Vibratoeffekt ist, wo angemessen, bereits in den SOLO VOICES und ORCHESTRAL
VOICES des oberen Manuals vorhanden. Sie kénnen aber die Stirke dieses Vibratoeffekts
dndem. Um lhrem persdnlichen Geschmack zu entsprechen, kann diese Anderung auch im
Speicher festgehalten werden.

PLAYER
BRATO

h— ME-50 ME-30
HEEEE =EETEE
EEE muom = B o 15
HAAA&U T
Eﬁ ﬁ [revvvery =T [roervay
= =55 ] T 36
r——U. S0L0~ . DRCHESTRAL MIN MAX
DELAY . -DEPTH DEPTH.. 0. 1 2 3 4

l Auf dem Steuerpult schalten Sie den Schalter PLAYER VIBRATO SOLO ein,
und wiihlen dann eine SOLO VOICE.

- =
SOL0 UPPER
DRCHES.

PLAYER VIBRATQ

SOLO VOICES
— =)

TRUMPET

()

LS S

2 Im MULTI MENU driicken Sie den Schalter U. SOLO DEPTH, und dann
wihlen Sie den Pegel der Vibratotiefe, die Sie vorziehen.

U, SOLO— U. ORCHESTRAL MIN MAX
MELESOM DELAY  DEPTH  DEPTH 0 1 2 3 4
. ag’
L
—a -— L}

Beim Spielen einer Note driicken Sie einen der finf Stirkeknépfe. Je groRer die Zahl,
um so starker der erhaltene Vibratoeffekt. Wenn Sie den Schalter 0 wahlen, wird kein
Vibratoeffekt hinzugefugt.

3 Schalten Sie den Schalter U. SOLO DELAY ein, und stellen Sie den ge-
wiinschten Delay-Pegel ein.

o
PLAYER r—U.S0L0— U ORCHESTRAL MIN MAX
VIBRATO DELAY  DEPTH DEPTH 1 2 3 4

Durch DELAY elngeslellt - ? -

.<—ﬁ4—4
Durch DEPTH eingestelit

,,,,, I

Entsprechend kénnen Sie unter insgesamt 5 Knépfen wahlen. Je grofer die Zahl,
um so spater setzt das Vibrato ein, wenn Tasten auf dem oberen Manual gedriickt
werden.

Taste ein

4 Schalten Sie diesen SOLO-Schalter ein, wenn -
immer Sie Thr persénlich abgestimmtes Vibrato 0 o
erweitern wollen. Q_ [

lhre gespeicherte Vibrato-Einstellung kann jederzeit zu den

SOLO VOICES hinzugefligt werden, indern Sie einfach diesen

Schalter einschalten.
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[Speichern von Vibrato firx UPPER OR-

CHESTRAL VOICES]

1) Auf dem Steuerpult schalten Sie den Schalter
PLAYER VIBRATO UPPER ORCHES. ein, und
wiahlen dann eine Stimme von den ORCHE-
STRAL VOICES auf dem oberen Manual.

2) Schalten Sie den Schalter U. ORCHESTRAL
DEPTH ein, und wihlen Sie dann die Vibrato-
stdrke , die Sie wiinschen.

—
m nzm nzm ot uﬁn[smn Mnm ! 2 3 MA" ]
|

EE

3) Durch Einschalten des PLAYER VIBRATO
UPPER ORCHES. Schalters auf dem Steuerpult

wird Thr personlich abgestimmter Vibratoeffekt
eingestellt.

= —
SO0 UPPER
DRCHES.

PLAYER VIBRATO

[Zusitzliche Information]

®Eine personlich abgestimmte Vibratoeinstellung
wird im CS.P. oder Registration Memory ge-
speichert (nur bei ME-50).

®Die Vibratoeinstellung im PLAYER VIBRATO
Speicher wird mindestens eine Woche lang
gespeichert, wenn das Gerét ausgeschaltet wird.
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- UPPER  LOWER SHORT LONG
| m ORCHES.  ORCHES. FPEDALS ™7 1 2 3 4

1 Schalten Sie den Schalter SUSTAIN UPPER ORCHES. ein, und wéhlen Sie [Speichern des Sustain-Effekts fiir PEDAL

eine Stimme unter den ORCHESTRAL VOICES auf dem oberen Manual. VOICES oder untere ORCHESTRAL VOICES]
1) Auf dem Steuerpult schaiten Sie SUSTAIN
PEDALS ein und wihlen dann eine Pedal-

stimme.

2) Driicken Sie den PEDALS-Knopf auf der MULTI
MENU Sustain-Seite, und stellen dann die
Sustain-Lange auf den von lhnen gewiinschten
Wert ein.

2 Im MULTI MENU driicken Sie den Schalter UPPER ORCHES. und stellen

dann die Sustain-Léinge nach Wunsch ein. [
01 Y

[ s [
3) Durch Einschalten des Schalters SUSTAIN

PEDALS auf dem Steuerpult wird Ihr persénlich
abgestimmter Sustain-Effekt produziert.
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SUSTAIN

Der Sustain-Effekt fir LOWER ORCHESTRAL
VOICES kann auch auf gleiche Weise gespeichert

]

Wahrend Sie eine Note spielen und dann
loslassen, wahlen Sie einen von 5 Schaltern.
Je hoher die Zahl ist, desto langer klingt die

Note nach, wenn die Taste freigegeben wird. N 4! — werden.
Wihlen Sie einen
Taste ein Taste aus \yart yon 0 bis 4 [Zusitzliche Information]

®Die zu den grauen Schaltern tberflihrten Stim-

3 Schalten Sie den Schalter UPPER ORCHES. ein, wenn Sie lhren men kénnen im C.S.P. und REGISTRATION
gewiinschten Sustain-Pegel zum oberen Manual hinzufiigen wollen. MEMORY (nur ME-50) gespeichert werden.
Ihre gespeicherte Sustain-Einstellung kann jederzeit einfach ®Die zu den grauen Schaltern Uberfiihrten Daten
d h Einschalten di Schalt b Sekti o g e g e bleiben mindestens eine Woche lang behalten,
ure 1 dieses ochalters zur oberen oextion il N R auch wenn das Gerat ausgeschaltet wird.

ORCHESTRAL VOICES hinzugefligt werden. [ ]

5. Transponieren

'TRANSPOSITION

Dieses Merkmal erlaubt es lhnen, die Tonlage
des gesamten Instruments in Halbtonschritten

| rosTion il O }

umzustellen.

THANS

PUSIHTITIN

1 Driicken Sie den Schalter (7) oder (1). [Zusitzliche Information]
(1) Schalter: Die Tonhéhe wird um einen Halbton bei jedem ®Die Lampchen, die den Schaltern (1) und (1)

entsprechen, zeigen an, ob die Tonlage des
Instruments momentan Uber oder unter Nor-
maltonlage liegt.

®Die Transponierung wird nicht in C.S.P. oder
dem Registration Memory gespeichert.

Driicken dieses Schalters erhéht. (Maximum: 6 Schritte)
(1) Schalter: Die Tonhéhe wird um einen Halbton bei jedem
Driicken dieses Schalters gesenkt. (Maximum: 6 Schritte)

2 Driicken Sie den Schalter NORMAL, um die Elec-
tone auf Normaltonlage zuriickzustellen.

Sie kénnen auch auf Normaltonlage zurtickstelien, indem Sie

den Netzschalter aus- und wieder einschalten.

[lemlsl=



6. Ubertragen von gespeicherter Information

auf Cassette oder Pack

CASSETTE & PACK (ME-50)CASSETTE (ME- 50

Die in der Electone gespeicherten C.S.P.-Daten
kénnen auf ein Cassettenband iibertragen werden.
Bei der ME-50 kénnen C.S.P. und Registration
Memory Daten entweder auf Cassettenband oder e
auch auf ein Registration Pack iibertragen CASSETTE
werden. o

TO CASSETTE

1 Schliefien Sie einen Datenrecorder an die Electone an.

CASSETTE [IASSETTE

[Buchse INPUT]
Verbinden Sie die Buchse TO CASSETTE an der Electone mit der Buchse IN {(oder MIC)
am Datenrecorder mit einem abgeschirmten Kabel. Dann legen Sie eine Tonbandcassette
ein. (Anstelle eines Datenrecorders kann auch ein normaler Cassettenrecorder verwendet
werden, aber ein Datenrecorder wird empfohlen.)

2 Driicken Sie die Aufnahmetaste RECORD am Datenrecorder.
Wenn der Recorder ein Zahlwerk hat, ist es vorteilhaft, die Start- und Endzahl zur
Erleichterung der spéteren Verwendung aufzuzeichnen.

3 Schalten Sie die Multi-Menu-Seite mit der Markierung “Cassette’’ein (oder
Cassette & Pack ME-50). Driicken Sie den Schalter TO CASSETTE.

Dadurch wird die Ubertragung der C.S.P.-Daten (und auch

der Registration Memory Daten bei der ME-50) von der Bl e

Electone zum Cassettenband eingeleitet. Wahrend dieses

Vorgangs bleibt das Anzeigelimpchen TO CASSETTE

erleuchtet. Wenn der Vorgang beendet ist, ertént ein

Summer, das Ldmpchen blinkt kurz auf und erlischt dann.

Wenn das Lampchen erlischt, dricken Sie den Knopf STOP_

des Datenrecorders.

FROM CASSETTE =

SEL

70 FROM

CASSETTE  CASSETTE

[Ausgangsbuchse]

Verbinden Sie die Buchse FROM CASSETTE an der Electone mit der Buchse QUT (oder

EAR) am Datenrecorder mit einem abgeschirmten Kabel. Legen Sie das Cassettenband

ein, auf dem sich die gewiinschten Daten befinden, und spulen Sie es bis zu dem Punkt
zurlck, wo die Aufnahme begonnen wurde.

Stellen Sie die Wiedergabelautstirke des Datenrecorders auf einen Pegel ein, der etwas
Uber dem Mittelpegel liegt.
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(M E-36)

[Wenn Daten nicht iibertragen werden
kénnen]

Wenn das Verfahren TO CASSETTE nicht richtig
durchgefiihrt worden ist, verbleibt das Laimpchen
TO CASSETTE erleuchtet. Wenn die Funktion
FROM CASSETTE nicht richtig durchgefiihrt

worden ist, ertdnen entweder drei Warnténe,

oder das Lampchen FROM CASSETTE bleibt er-
leuchtet. In diesen Fallen die folgenden Priifpunkte
untersuchen:

(1) Ist das Kabel zwischen Electone und Daten-
recorder fest eingesteckt?

(2) Sind die Verbindungsstecker in die richtigen
Buchsen eingesteckt, oder liegt ein Fehler im
Bedienungsverfahren vor?

(3) Ist die Wiedergabelautstirke auf dem Recorder
auf den richtigen Pegel eingestelit?

Wenn der Lautstérkeregler VOLUME eine
10-Stufen-Skala hat, stellen Sie die Lautstirke
auf einen Wert zwischen 6 und 8 ein.

(4) Ist der Aufnahmetonkopf verschmutzt?

(5) Wird ein geeignetes Cassettenband verwendet?

* Nur Bander verwenden, die speziell auf Com-
putereinsatz ausgelegt sind, oder Low-Noise
Audiobander (30 bis 45 Min. Bandlange).

* Wenn méglich nur neue Bénder verwenden.

* Untersuchen, ob das Band verdreht, eingeris-
sen, geknickt 0.3. ist. (Bei Verwendung von
Cassetten mit Vorspannband (z.B. normalen
Audiotonbéndern) immer zuerst (iber dieses
Vorspannband hinweg vorspulen.)

(6) Wird ein geeigneter Recorder verwendet?

Bei einem normalen Audiorecorder kann es
sein, daf er aufgrund von bestimmten Eigen-
schaften nicht zur Aufzeichnung von Daten
geeignet ist oder bei der Aufzeichnung Proble-
me verursacht. Die Verwendung eines Daten-
recorders wird stark empfohlen.

[Zusitzliche Information]

®Das Verfahren TO CASSETTE oder FROM
CASSETTE dauert normalerweise etwa 15 Se-
kunden mit der ME-50 und etwa 6 Sekunden mit
der ME-30.

®[m Laufe des Verfahrens TO CASSETTE oder
FROM CASSETTE kénnen Sie nicht auf der
Electone spielen. Auferdem erléschen alle
Anzeigelampchen auf dem Steuerpult.

®Wenn das Verfahren FROM CASSETTE abge-
schlossen ist, sind alle vorher in der Electone
gespeicherten Daten geloscht.




2 Driicken Sie den Schalter FROM CASSETTE im

Multi Menu.

[Slesl

3 Driicken Sie den Schalter PLAY auf dem Datenrecorder.

Dadurch wird die Dateniibertragung vom Cassettenband zur Electone begonnen.
Wihrend dieses Vorgangs bleibt das Limpchen FROM CASSETTE erleuchtet. Wenn der
Vorgang abgeschlossen ist, ertont ein Summer, das Ldimpchen blinkt kurz auf, und dann
erlischt es. Wenn es erloschen ist, driicken Sie den Schalter STOP auf dem Datenrecorder.

TO PACK (nur ME-50)

1 Legen Sie das Pack ein.

Wie in der Abbildung gezeigt ein Pack (RP-1)
fest mit der etikettierten Seite nach vorne
weisend einstecken.

2 Bei gleichzeitigem Driicken des
Schalters CONFIRM driicken Sie den
Schalter TO PACK.

Das Lampchen TO PACK leuchtet kurz auf

und zeigt an, daR Daten (C.S.P. und Registra-

tion Memory) zum Pack {ibertragen worden
sind.

3 Das Pack entnehmen.

FROM PACK (nur ME-50)

1 Stecken Sie das Pack ein.

2 Bei gleichzeitigem Driicken des
Schalters CONFIRM driicken Sie den
Schalter FROM PACK.

Das Lampchen FROM PACK leuchtet kurz auf

und zeigt an, dafd Daten (C.S.P. und Registra-

tion Memory) vom Pack zur Electone iiber-
tragen worden sind.

3 Das Pack entnehmen.

3 PACK
SEME*  TOPACK  +  FROM PACK ERROR _ CONFIRM

lolslsle
o] - | [ (o] [o—] [

S . ———REGISTRATION PACK ———
SETTE TO PACK #  FROM PACK ERROR  CONFIRM

Y X
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[ERROR]

———— REGISTRATION PACK ——————
T0 PACK # _ FROM PACK ERROR _ CONFIRM

Wenn das Pack falsch eingefiihrt wurde oder
wenn die Daten nicht richtig gespeichert worden
sind, ertont dreimal ein Piepton, und das Anzei-
gelampchen ERROR blinkt.

[Schutz vor Léschung der Pack-Daten]

m (Loschschutzzunge)

Wenn Sie die im RP-1 gespielten Daten vor
Loschung schiitzen wollen, brechen Sie die
Loschschutzzunge auf dem Pack heraus. Wenn
diese Zunge herausgebrochen ist, konnen die
Inhalte des Packs nicht gedndert werden, auch
wenn der Schalter TO PACK gedriickt wird.
Dadurch wird sichergestellt, daf Sie keine wichti-
gen Daten versehentlich 18schen.

[Zusitzliche Information]

@®Nach Durchfiihrung des Verfahrens TO PACK
sind alle vorher im Pack vorhandenen Daten
geloscht.

Nach Durchfiihrung des Verfahrens FROM
PACK sind alle vorher in der Electone vor-
handenen Daten geléscht.

oUm lhre eigene Sammlung von Registraturen
und Akkordsequenzprogrammen aufzubauen,
sind zusétzliche RP-1 Packs bei lhrem Yamaha-
Fachhandler erhaltlich.

® Auf Cassettenband gespeicherte Daten enthalten
Modellidentifikations-Information. Diese Infor-
mation verhindert die Ubertragung von Daten
zwischen verschiedenen Modellen.




lll. NUTZLICHE INFORMATIONEN

' AnschluSbuchsen fiir Sonderzubehor |

®Kopfhorerbuchse (HEADPHONES)

Diese Buchse dient zum Anschluf? von Kopfhérern
(Sonderzubehér). Wenn Kopfhérer angeschlossen
sind, kommt kein Ton von den Lautsprechern der
Electone. Dadurch konnen Sie lhre Electone jeder-
zeit spielen, ohne andere zu storen.

WICHTIG: Diese Buchse nur zum Anschluf3 von
Kopfhérern verwenden!

HEAD
PHONES

®AUX. OUT Buchse
Diese Buchse dient zur Erzeugung eines kraftigeren
Klangs durch Anschluf von externen Lautsprechern
oder anderen Zusatzteilen. Wenn diese Buchse mit
der LINE IN Buchse eines Cassettenrecorders ver-
bunden wird, ist auch direkte Aufnahme méglich.
(Nennimpedanz: 470 Q)

AUX.
out

OEXP. IN Buchse
Diese Buchse akzeptiert ein Mono-Signal von einem
Synthesizer oder dhnlichenGerét. Die Lautstirke des
hier angeschlossenen Gerats wird iiber den FuR-

schweller der Electone geregelt.

I—MIDI—-‘

EXP.
IN

OMIDI IN/OUT Buchsen
Die MIDI-Anschliisse (Musical
Instrument Digital Interface)
entsprechen den MIDI-Normen
fir  digitale  elektronische
Musikinstrumente. Diese Buchsen ermoglichen es, Thre Elec-

|ELEKTROMAGNETISCHE

INTERFERENZEN

tone an einen Computer oder ein andere MIDI-kompatibles
elektronisches Musikinstrument zur Datenkommunikation
anzuschliefRen.

OTO CASSETTE/FROM CASSETTE
Buchsen
Diese Buchsen dienen zum Anschlufl
der Electone an Cassettenrecorder fiir
Dateniibertragung/Datenempfang.
(Siehe Seite 46 betr. Einzelheiten.)

T0

CASSETTE CASSETTE

WARNUNG: Der Anschluf$ oder das Abtrennen von Zusatzge-
raten (ausgenommen Kopfhérer), wahrend die Electone einge-
schaltet ist, kann schwere Schaden an der Electone und/oder
am Zubehor bewirken.

Schaden, die durch unsachgeméaRes Anschliefen/Abtrennen
von Anschlu8gerédten entstehen, sind nicht durch die Garantie
gedeckt.

ESONDERZUBEHOR

®Tastaturverstirker (KA-10)
Wenn Sie einen kraftigeren Sound genielen wollen, kaufen
Sie den speziellen Tastaturverstarker KA-10. Bei Verwendung
des KA-10 schlieen Sie die Ausgangsbuchse AUX. OUT der
Electone ME-30/ME-50 an die Eingangsbuchse AUX. IN des
KA-10 an. Dann installieren Sie den Verstirker durch Aufhin-
gen unter der Stahlstrebe zwischen den Seitenplatten.

®Registration Pack (RP-1) (fiir ME-50)

]

“Interferenz” (Stérung) kann eine Wechselbeziehung sein;
etwas, das Sie bedienen, kann auf andere Gerite einwirken, oder
andere konnen auf das gerade von [hnen bediente einwirken.

Natiirlich ist es auch méglich, daf zwei oder mehr Ihrer eigenen
elektronischen (elektrischen) Geréte miteinander in Interferenz
geraten. lhre Electone wurde so entworfen, daf} alle diese
Moglichkeiten minimalisiert wurden, und sie entspricht allen
weltweit giiltigen Storschutzbestimmungen. Elektromagnetische
Interferenz mit [hrer Electone kann sich auf vielfiltige Weisen
zeigen. Sie kénnen Sprache, Musik, “Piepténe”, Statik oder
Summgerdusche héren. Yamaha-Electones sind so entworfen,
daB sie HF (Radiofrequenz)Signale nicht aufnehmen, auch
wenn sie vielfach stérker sind als in normaler Umgebung vor-
handen. Wenn Sie aber in der Nahe eines starken Radiosenders
wohnen, kann méglicherweise Interferenz zu einem gewissen
Grad auftreten. Wenn das passiert, versuchen Sie den Radio-
(oder Fernsehsender) zu identifizieren und die Tageszeit aufzu-
zeichnen, wo die Interferenz auftritt. Senderidentifikation ist
wichtig, um die stérenden Frequenzen herauszufinden und den
autorisierten  (zugelassenen) Starkewert des die Stérungen
verursachenden Senders herauszufinden. Wenn die Stérungen
weiter auftreten, fiihren Sie die Abhilfemanahmen, die im
folgenden Abschnitt aufgefiihrt sind, durch.

Wenn die Interferenz sich als gelegentliches Summen oder Statik
bemerkbar macht, ist es sehr wahrscheinlich, daf die Ursache
sich auf das Ein- und Ausschalten von elektrischen Haushaltsge-
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raten zurlickfiihren 1483t. Die stérenden Gerite kénnen auch
auBBerhalb Threr Wohnung sein. Normalerweise 148t sich ein
“Zeitplan” (z.B. Abende) herausfinden. Stérungen dieser Art
haben Ihre Ursache selten in der Electone selber. Wenn dieser
Zustand weiterhin bestehen bleibt, wenden Sie sich an Ihren
Yamaha-Fachhéndler.

Stérungen im Stromnetz und natiirliche elektrische Stérielder
{Gewitter) koénnen auch statische Interferenz hervorrufen. Im
allgemeinen wirken sich die letzteren beiden Ursachen auf
andere Audio- oder Videogerite in gleicher Weise aus. Blitzein-
schlag kann schwere Schaden bewirken. Die folgende Warnung
bezieht sich auf praktisch alle elektronischen Gerite.

WICHTIGER HINWEIS

Moderne elektronische Gerate (wie Computer, Videospiele,
elektronische Orgeln usw.) enthalten Bauteile, die unter
normalen Bedingungen praktisch unbegrenzt halten. Das gilt
besonders, wenn Sie an die enorme Anzahl von Elementen, die
in einem Bauteil vereinigt sind, denken. Diese Bauteile,
“integrierte Schaltkreise” oder IC genannt, kénnen aber durch
hohe Spannungssté3e, wie etwa bei Blitzeinschlag in der Nahe,
zerstort werden. Das kann auch dann geschehen, wenn das
Gerét ausgeschaltet ist.

BEI GEWITTERN IMMER ALLE ELEKTRONISCHEN GERATE,
DIE NICHT MOMENTAN BENUTZT WERDEN, VOM NETZ
ABTRENNEN.




AUFSTELLUNG UND PFLEGE

Ihre neue Electone braucht nicht vom Fachmann autgestelit und regelméBig gewartet zu werden. Es ist aber WICHTIG, daB Sie sich iiber v

folgendes im klaren sind:

AUFSTELLUNG

1. WARNUNG: Stellen Sie nicht die Electone oder deren Sitz-

bank auf Netzkabeln auf. Es besteht die Gefahr von elektri-
schen Schldgen und/oder Branden.

- WARNUNG: Stellen Sie keine schweren Gegenstinde auf das
Netzkabel der Electone und verlegen Sie es nicht so, dafd man
dartiber stolpern, darauf treten oder Gegenstande dartiber
rollen kann. Durch solch fehlerhafte Verlegung entsteht die
Gefahr von Verletzungen und/oder Branden.

- Bestiitigung der richtigen Netzspannung: Ihre Electone
wurde auf die Netzspannung Ihres Wohngebiets eingestellt.
Wenn Sie umziehen oder im Zweifel sind, fragen Sie bei Ihrem
Yamaha-Fachhandler nach. Die eingestellte Netzspannung ist
auf dem Typenschild aufgefiihrt.

YAMAHA ELECTONE

. Umgebung: Ihre Electone sollte nicht so aufgestellt werden,
daf3 das Gehéuse direktern Sonnenlicht oder feuchten/heifRen
Luftstromungen ausgesetzt ist. Dadurch kann Kontaktoxida-
tion, Trennung von Gehdusenéhten und Beschéadigung der
Gehéauselackierung bewirkt werden.

. Vinylprodukte: Stellen Sie nicht Vinylartikel (wie etwa
Kopfhérer, Vinylpuppen usw.) auf die Lackoberfliche Ihrer
Electone und verwenden Sie kein Polyvinyltuch zum Ab-
decken des Geréts. Zwischen den Chemikalien der Lackierung
und den im Polyvinylprodukt enthaltenen kénnen chemi-
sche| Reaktionen auftreten und die Lackierung permanent
beschédigen.

. Elektromagnetische Interferenz (RFI): lhre Electone
wurde gepriift, und sie entspricht allen giitigen Stérschutz-
vorschriften. Wenn Sie aber in unmittelbarer Nihe anderer
elektronischer Geréte aufgestellt wird, kann Interferenz
auftreten.

Bescheinigung des Importeurs

Hiermit wird bescheinigt daR das Gerdt in Ubereinstimmung
mit den Bestimmungen der VERFUGUNG 1046/84.

(Amtsblattverfiigung) funk-entstort ist.

Der Deutschen Bundespost wurde das Inverkehrbringen dieses
Gerites angezeigt und die Berechtigung zur Uberpriifung der
Serie auf Einhaltung der Bestimmungen eingerdumt.

Das Funkschutzzeichen ist beim VDE beantragt.

Yamaha Europa GmbH: (Name des Importeurs)
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PFLEGE

1.

WICHTIGER HINWEIS: Dieses
unabhangigen Sicherheits-Priiflaboratorien

WARTUNG: Ihre Electone enthalt keine Bauteile, die vom
Benutzer gewartet werden konnen. Uberlassen Sie alle
Wartungsarbeiten ausschliefilich qualifiziertem Wartungs-
personal.

. FESTIGKEIT DER SITZBANK: Falls Sie irgendeine

Bewegung oder ein “unstabiles” Gefiihl im Zusammenhang
mit der Sitzbank feststellen, priifen Sie bitte sofort, ob sie in
ihrer Struktur noch vollkommen fest ist. Verwenden Sie
die Sitzbank nicht, bis Sie alle Probleme beseitig haben.
Die Sitzbank ist nur zum Sitzen bestimmt. Unterlassen Sie
alle anderen Anwendungsformen.

. STROMVERSORGUNG: Schalten Sie lhre Electone stets

“AUS”, wenn Sie sie nicht benutzen.

- REINIGUNG/PFLEGE

A)ALLGEMEINES: VERWENDEN SIE KEINESFALLS
chemisch aggressive (z.B. Alkohol, Farbverdiinner,
usw.} oder scheuernde Reinigungsmittel an irgend-
einem Teil Ihrer Electone.

B) TASTEN/BEDIENUNGSFELD: Wenn Sie die Tasten
und das Bedienungsfeld lhrer Electone reinigen,
verwenden Sie bitte ein weiches, saugfahiges Tuch, das
Sie vorher mit lauwarmem Seifenwasser angefeuchtet
haben.

C) GEHAUSE/SITZBANK: Reinigen Sie die Gehauseteile
Ihrer Electone mit einem leicht angefeuchteten Tuch,
das etwas neutrales Reinigungsmittel enthilt. Das
Reinigungsmittel Ihrer Wahl darf keinen hohen Wachs-
anteil haben oder irgendwelche anderen Substanzen
enthalten, die dazu neigen, eine Schicht auf dem
Gehduse zu bilden.

Produkt wurde in

eingehenden

Priifverfahren unterzogen und genehmigt, damit Sie es bei
richtigem Einbau und unter normalen und iiblichen
Betriebsbedingungen unter Ausschaltung aller vorher-
sehbaren Risiken betreiben koénnen. VERANDERN SIE
KEINESFALLS dieses Gerit oder lassen Sie es durch andere
verandern, sofern dies nicht ausdricklich vom Hersteller
gestattet wurde. Die Leistung des Produkts und/oder der
Sicherheitsstandard kann verschlechtert werden. Wenn das
Gerdt modifiziert ist/wurde, konnen Garantieanspriiche
unter den vereinbarten Garantiebedingungen erléschen. Die

Rechtsméngelgewahrleistung

(Patentverletzungen, usw.)

werden vom Hersteller in dem (den) Gebiet (-en), die im
Zusammenhang mit der Anderung stehen, nicht verteidigt.
Konkludent erteilte Garantien kénnen ebenfalls beeintriach-
tigt werden.



| STORUNGSBESEI TIGUNG

Stérung

Ursache und Abhilfe

Nur ein Ton wird gehort, wenn zwei Noten gleich-
zeitig entweder auf dem Fuflregister gespielt
werden oder wenn SOLO-Stimmen selber ver-
wendet werden.

Aus praktischen Vorfithrgriinden wurde diese Electone so entworfen, dafs nur eine Note
zur Zeit auf dem Pedalregister oder mit den SOLO-Stimmen gespielt werden kann.
(Siehe Seite 29.)

Stimmen von jeder Tastatur wurden gewahlt, und
Tasten werden gedriickt, aber kein Ton wird gehdrt.

Priifen Sie zunichst die Einstellung von Hauptiautstérke und Fufischweller, und priifen Sie
dann, ob die gewiinschten VOICE-Teile nicht auf MIN gestellt sind. Wenn Sie Klang vom
Pedalregister erzeugen wollen, schalten Sie die SINGLE FINGER und FINGERED CHORD
Funktion im AUTO BASS CHORD Teil aus. (Siehe Seite 28 bis 29.)

Das Arpeggio-Akkord-Merkmal funktioniert nicht.

Die Arpeggio-Akkord-Funktion ist mit der Sektion Auto-Rhythmus synchronisiert und durch
diese gesteuert. Darum muf der Rhythmus eingeschaltet sein (ON), wenn dieses Merkmal
funktionieren soll. (Siehe Seite 30.)

Wenn Sie Ihre Hand vom unteren Manual nehmen
und keine Fuflpedale gespielt werden, stoppen
Rhythmus, unteres Manual und Pedalklang.

Wenn die Synchro-Start-Funktion verwendet wird, stoppt der Rhythmus, wenn sowohl
unteres Manual als auch Pedal-Register nicht gespielt werden. Wenn Sie die Klange
fortsetzen wollen, schalten Sie das MEMORY-Merkmal von Auto-Bafibegleitung ein.
(Siehe Seite 34.)

Bei Einsatz der Single-Finger-Funktion &ndert sich
der Akkord nicht, auch wenn Sie verschiedene
Tasten driicken.

Wenn das untere Manual legatoartig gespielt wird, kann es sein, daf sich die Akkorde nicht
richtig dndern, auch wenn Sie verschiedene Tasten driicken. Sie miissen lhre Finger ganz
vom Manual abheben, wenn Sie Akkorde wechseln. (Siehe Seite 34.)

Harmonien werden nicht gehort, auch wenn die
Sektion MELODY ON CHORD eingeschaltet ist.

Bei der Verwendung von MELODY ON CHORD werden die Harmoniekldnge von der
Orchesterstimmen-Sektion auf dem oberen Manual geliefert. Sie miissen eine Stimme in
dieser Sektion wihlen und die Lautstirke einstellen. (Siehe Seite 36.)

Einige Funktionen kénnen nicht im Registration
Memory gespeichert werden. (ME-50)

Die folgenden Funktionen kénnen nicht gespeichert werden: Auto Rhythm Start, Intro./
Ending, Fill In, Hauptlautstirke, Transposition, Fu8schweller usw. (Siehe Seite 37.)

EDIT/CLEAR von C.S.P. kann nicht eingeschaltet
werden.

Das liegt daran, da der Schalter SONG 1 oder 2 eingeschaltet ist. Schalten Sie SONG 1
oder 2 aus (OFF), driicken Sie den Schalter EDIT/CLEAR oder einen SONG-Schalter.
(Siehe Seite 39.)

Einige/alle Akkorde werden nicht im C.S.P.
gespeichert.

Méglicherweise wurde der Taktlangenschalter gedriickt, nachdem Sie Thre Finger vom
unteren Manual abgenommen hatten. Um Akkorddaten in C.S.P. einzugeben, missen
Sie den Taktlingenschalter driicken und gleichzeitig einen Akkord gedriickt halten.
(Siehe Seite 39.)

Beim Programmieren von C.S.P. erténen drei
Warnténe.

Wenn die Speicherkapazitit der C.S.P.-Programmierung erreicht ist, erténen drei Warn-
Pieptone und zeigen an, daf3 weitere Programmierung nicht méglich ist. (Siehe Seite 39.)

Nach der Wiedergabe von C.S.P. sind die vorher im
Registration Memory vorhandenen Registraturen
verschwunden.

Wenn C.S.P. wiedergegeben wird, ersetzen die Inhalte des Registration Memory bei der
urspriinglichen Programmierung von C.S.P. die momentane Einstellung im Registration
Memory. Wenn Sie die momentane Einstellung bewahren wollen, dann iibertragen Sie
diese zunéchst zu einem Registration Pack (RP-1) oder auf ein Cassettenband. (Siehe Seite 41,
46 und 47.)

Wenn ein “grauer” Schalter gedriickt wird, wird ein
anderer als der angezeigte Ton produziert.

Das liegt daran, daf eine Stimme vom VOICE MENU zu dieser Position {ibertragen wurde.
Wenn der urspriingliche (etikettierte) Klang nicht gewtinscht ist, schalten Sie das VOICE
MENU mit dem MENU ON Schalter aus (OFF). (Siehe Seite 43.)

Obwohl der Schalter Player Vibrato oder oder
Sustain eingeschaltet ist, wird kein Effekt erzielt.

Die Einstellungen von Player Vibrato und Sustain miissen zuerst in der richtigen Sektion des
MULTI MENU gespeichert werden. (Siehe Seite 44 bis 45.)

Das Verfahren FROM CASSETTE wird durchge-
fihrt, aber Daten werden nicht zur Electone
libertragen.

Uberpriifen Sie Kabelanschlu, Verfahren, Wiedergabe-Lautstirke des Recorders, ver-
wendete Bandsorte, Art des verwendeten Recorders usw., und wiederholen Sie dann das
Verfahren FROM CASSETTE. Wenn der Fehler erneut auftritt, nehmen Sie einen anderen
Recorder. (Siehe Seite 46.)

Das Verfahren TO PACK wird durchgefiihrt, aber es
treten Fehler auf, und Daten werden nicht zum
Pack (ibertragen.

Vergewissern Sie sich, daR das Pack richtig eingesteckt worden ist und dafs die Léschschutz-
zungen nicht herausgebrochen sind. Dann wiederholen Sie das Verfahren TO PACK.
Achtung: Die Batterie, die das Registration Pack mit Strom versorgt, hat eine Lebensdauer
von etwa 5 Jahren. (Siehe Seite 47.)

Das Steuerpult oder dhnliche Teile funktionieren
nicht normal, oder die gespeicherten Daten werden
verandert.

Elektrische Storungen (wie etwa Blitzeinschlag in der Nahe) kénnen in seltenen Féllen
Fehlfunktionen der Electone bewirken und gespeicherte Daten verdndern. In diesem Fall
das Gerdt mit dem Netzschalter ausschalten und dann wieder ejnschalten, wobei Sie
gleichzeitig den ganz linken Multi-Menu-Schalter driicken. Das MULT! MENU kann auf
jeder Seite, ausgenommen bei CASSETTE (oder CASSETTE & PACK bei ME-50) ein-
geschaltet werden.
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TECHNISCHE DATEN

*Anderungen bei Design und technischen Daten ohne Vorankiindigung vorbehalten.

ME-50 ME-30
MANUAL OBERES: 44 TASTEN (f~ c4), UNTERES: 44 TASTEN (F ~ ¢3), FUSSREGISTER: 13 PEDALE (C~c)
UPPER ORCHESTRAL VOICES STRINGS, BRASS 1+2, COMBI. 1+2+3, VOLUME STRINGS, BRASS, COMBI. 1+2, VOLUME
UPPER SOLO VOICES FLUTE, TROMBONE, TRUMPET, SAXOPHONE, VOLUME
LOWER ORCHESTRAL VOICES STRINGS, BRASS, COMBI. 1+2, VOLUME
PEDAL VOICES ELECTRIC BASS, BASS, VOLUME
ARPEGGIO CHORD 1+2+3+4, VOLUME
EFFEKTS TREMOLO/SYMPHONIC | TREMOLO/SYMPHONIC=TREMOLO, SYMPHONIC, | TREMOLO =TREMOLO, UPPER ORCHES.,
UPPER ORCHES., LOWER ORCHES. LOWER ORCHES.
GLIDE GLIDE (FOOT SWITCH)
PLAYER VIBRATO SOLO, UPPER ORCHES.
SUSTAIN UPPER ORCHES., LOWER ORCHES., PEDALS
AUTO RHYTHM MUSTER MARCH, TANGO, WALTZ 1+2, BALLAD, SWING, MARCH, TANGO, WALTZ, BALLAD, SWING,
BOSSANOVA, SAMBA, LATIN, LATIN ROCK, SAMBA, BOSSANOVA, LATIN ROCK, LATIN,
SLOW ROCK, BOUNCE, 8 BEAT 1+2, DISCO, BOUNCE, SLOW ROCK, 8 BEAT 1+2, DISCO,
16 BEAT 16 BEAT
REGLER VOLUME, START, SYNCHRO START, TEMPO, TEMPO LAMP, FILL IN, FILL IN VARL,
INTRO./ENDING, EXTRA PERCUSSION
FOOT SWITCH RHYTHM STOP, FILL IN, ENDING, (GLIDE) I
AUTO BASS CHORD SINGLE FINGER, FINGERED CHORD, CUSTOM A.B.C., MEMORY
MELODY ON CHORD 1+2+(1+2)
REGISTRATION MEMORY MEMORY, CANCEL, 1+2+3+4 \
C.S.P. PLAY SONG 1+2
MULTI- REGISTRATION MENU 1 | 1:2:3+4+5¢6+7+8
MENU REGISTRATION MENU 2 | 9:10-11+12+13+14-15+16
C.S.P. RECORD B — -, REGIST./ ey, ==, =+, =+ , EDIT/CLEAR
C.S.P. PLAY MODE REPEAT, INTRO. COUNT, CHORD CANCEL
TRANSPOSITION NORMAL, 1,
VOICE MENU 1 PIPE ORGAN, COSMIC BRASS 1+2, PIANO, ELECTRIC PIANO, HARPSICHORD,
ORIGINAL VOICE, MENU ON
VOICE MENU 2 ACOUSTIC GUITAR, ELECTRIC GUITAR, JAZZ GUITAR, STEEL GUITAR, DISTORTION GUITAR,
CLARINET, TIMPANI, WHISTLE
VOICE MENU 3 PAN FLUTE, CLARINET, FLUGEL HORN, SOPRANO SAX, HARMONICA, COSMIC 1+2,
CONTRA BASS
PLAYER VIBRATO U.SOLO=DELAY + DEPTH, U.ORCHESTRAL DEPTH, 0+1+2+3+4 I
SUSTAIN UPPER ORCHES., LOWER ORCHES., PEDALS, 0+1+2+3+4 I
CASSETTE & PACK CASSETTE =TO CASSETTE, FROM CASSETTE [
REGISTRATION PACK=TO PACK, FROM PACK,
ERROR, CONFIRM
HAUPTREGLER MASTER VOLUME, EXPRESSION PEDAL, FOOT SWITCH, POWER
ZUBEHORBUCHSEN HEADPHONES, AUX. OUT, EXP. IN, MIDI IN-OUT, TO CASSETTE, FROM CASSETTE
VERSTARKER 20 W
LAUTSPRECHER 10 emx 2
ABMESSUNGEN 106.2(B) x 39.2(T) x 84.6(H) cm
GEWICHT 30.2 kg 29.5 kg




MIDI Implementation Chart

Electone ME-30

Date: 11/15, 1985
Version: 1.0

Transmitted Recognized Remarks
Function. ..
Basic Channel Default 1 1 UK (PRESET)
2 2 LK (PRESET)
3 3 PK (PRESET)
16 CONTROL (PRESET)
Changes X X
Default Mode 3 Mode 3
Mode Messages X X
Altered % sk ok %k ok ok ok sk sk %k ok %k %k X X
Note Number 53-96 36-96 UK
41-84 36-96 LK
36-48 36-96 PK
True Voice 3% ok ok 3k ok ok ok ok ok sk sk sk ok ok 36-96 UK, LK, PK
Velocity Note ON X 9nH, v=64 X 9nH, v=1-127
Note OFF X 9nH, v=0 X 9nH, v=0, 8nH
After Touch Key's X X
Ch's X X
Pitch Bender X X
Control Change X X
Program Change 32-47 32-47 Regist. Menu
True # 3 e sk ok ok ok oK ok ok ok ok ok ok & 32-47
System Exclusive O O FILL SW
INTRO./ENDING SW
Song Pos X X -
System Common  Song Sel X X
Tune X X
System Real Time Clock O O *
Commands O O (FA, FC)
Aux Messages Local ON/OFF | x X
All Notes OFF | x O * % (123)
Active Sense | O O
Reset X O

Notes

* Recognize only when External Mode

* * Recognize only channel 16

Mode 1: OMNI ON, POLY
Mode 3: OMNI OFF, POLY

Mode 2: OMNI ON, MONO
Mode 4: OMNI OFF, MONO

O: Yes
X: No



MIDI Implementation Chart

Electone ME-50

Date: 11/15, 1985

Version: 1.0
Transmitted Recognized Remarks
Function. ..
Basic Channel Default 1 1 UK (PRESET)
2 2 LK (PRESET)
3 3 PK (PRESET)
16 CONTROL (PRESET)
Changes X X
Default Mode 3 Mode 3
Mode Messages X X
Altered ok sk 3k ok sk sk ok ok ok ok ok ok X
Note Number 53-96 36-96 UK
41-84 36-96 LK
36-48 36-96 PK
True Voice % sk sk ok ok ok ok ok ok ok %k %k k K 36-96 UK, LK, PK
Velocity Note ON X 9nH, v=64 X 9nH, v=1-127
Note OFF X 9nH, v=0 X 9nH, v=0, 8nH
After Touch Key's X X
Ch's X X
Pitch Bender X X
Control Change X X
Program Change 0-4, 32-47 0-4, 32-47 Regist. Memory &
True # ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok K K K 0-4, 32-47 Regist. Menu
System Exclusive O O FILL SW
INTRO./ENDING SW
FOOT SW
Song Pos X X
System Common  Song Sel X X
Tune X X
System Real Time Clock O O *
Commands O O (FA, FC)
Aux Messages Local ON/OFF | X X
All Notes OFF | X O * % (123)
Active Sense | O O
Reset X O

Notes

* Recognize only when External Mode

* % Recognize only channel 16

Mode 1: OMNI ON, POLY
Mode 3: OMNI OFF, POLY

Mode 2: OMNI ON, MONO
Mode 4: OMNI OFF, MONO
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O: Yes
X: No
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