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SPECIAL MESSAGE SECTION

PRODUCT SAFETY MARKINGS: Yamaha electronic products
may have either labels similar to the graphics shown below or
molded/stamped facsimiles of these graphics on the enclosure. The
explanation of these graphics appears on this page. Please
observe all cautions indicated on this page and those indicated in
the safety instruction section.

6 RISK OF ELECTRIC SHOCK |

DO NOT OPEN .

CAUTION: TO REDUCE THE RISK OF ELECTRIC SHOCK.
DO NOT REMOVE COVER (OR BACK).
NO USER-SERVICEABLE PARTS INSIDE.
REFER SERVICING TO QUALIFIED SERVICE PERSONNEL.

The exclamation point within the equilateral
triangle is intended to alert the user to the
presence of important operating and
maintenance (servicing) instructions in the
literature accompanying the product.

The lightning flash with arrowhead symbol,

within the equilateral triangle, is intended to

alert the user to the presence of uninsulated

“dangerous voltage” within the products

enclosure that may be of sufficient magnitude

to constitute a risk of electrical shock.
IMPORTANT NOTICE: All Yamaha electronic products are tested
and approved by an independent safety testing laboratory in order
that you may be sure that when it is properly installed and used in
its normal and customary manner, all foreseeable risks have been
eliminated. DO NOT modify this unit or commission others to do so
unless specifically authorized by Yamaha. Product performance
and/or safety standards may be diminished. Claims filed under the
expressed warranty may be denied if the unit is/has been modified.
Implied warranties may also be affected.

SPECIFICATIONS SUBJECT TO CHANGE: The information
contained in this manual is believed to be correct at the time of
printing. However, Yamaha reserves the right to change or modify
any of the specifications without notice or obligation to update
existing units.

92-469-1(rear)

ENVIRONMENTAL ISSUES: Yamaha strives to produce products
that are both user safe and environmentally friendly. We sincerely
believe that our products and the production methods used to
produce them, meet these goals. In keeping with both the letter and
the spirit of the law, we want you to be aware of the following:

Battery Notice: This product MAY contain a small non-
rechargable battery which (if applicable) is soldered in place. The
average life span of this type of battery is approximately five years.
When replacement becomes necessary, contact a qualified service
representative to perform the replacement.

Warning: Do not attempt to recharge, disassemble, or incinerate
this type of battery. Keep all batteries away from children. Dispose
of used batteries promptly and as regulated by applicable laws.
Note: In some areas, the servicer is required by law to return the
defective parts. However, you do have the option of having the
servicer dispose of these parts for you.

Disposal Notice: Should this product become damaged beyond
repair, or for some reason its useful life is considered to be at an
end, please observe all local, state, and federal regulations that
relate to the disposal of products that contain lead, batteries,
plastics, etc.

NOTICE: Service charges incurred due to lack of knowledge
relating to how a function or effect works (when the unit is operating
as designed) are not covered by the manufacturer’s warranty, and
are therefore the owners responsibility. Please study this manual
carefully and consult your dealer before requesting service.

NAME PLATE LOCATION: The graphic below indicates the
location of the name plate. The model number, serial number, power
requirements, etc., are located on this plate. You should record the
model number, serial number, and the date of purchase in the
spaces provided below and retain this manual as a permanent
record of your purchase.
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IMPORTANT SAFETY INSTRUCTIONS

INFORMATION RELATING TO PERSONAL INJURY, ELECTRICAL SHOCK,
AND FIRE HAZARD POSSIBILITIES HAS BEEN INCLUDED IN THIS LIST.

WARNING- when using any electrical or electronic product,
basic precautions should always be followed. These precautions
include, but are not limited to, the following:

1. Read all Safety Instructions, Installation Instructions, Special
Message Section items, and any Assembly Instructions found in
this manual BEFORE making any connections, including
connection to the main supply.

2. Do not attempt to service this product beyond that described in
the user-maintenance instructions. All other servicing should be
referred to qualified service personnel.

3. Main Power Supply Verification: Yamaha products are
manufactured specifically for the supply voltage in the area where
they are to be sold. If you should move, or if any doubt exists about
the supply voltage in your area, please contact your dealer for
supply voltage verification and (if applicable) instructions. The
required supply voltage is printed on the name plate. For name
plate location, please refer to the graphic found in the Special
Message Section of this manual.

4. DANGER- Grounding Instructions: This product must be
grounded and therefore has been equipped with a three pin
attachment plug. If this product should malfunction, the ground pin
provides a path of low resistance for electrical current, reducing the
risk of electrical shock. If your wall socket will not accommodate this
type plug, contact an electrician to have the outlet replaced in
accordance with local electrical codes. Do NOT modify the plug or
change the plug to a different type!

5. WARNING: Do not place this product or any other objects on
the power cord or place it in a position where anyone could walk on,
trip over, or roll anything over power or connecting cords of any
kind. The use of an extension cord is not recommended! If you must
use an extension cord, the minimum wire size for a 25’ cord (or less)
is 18 AWG. NOTE: The smaller the AWG number, the larger the
current handling capacity. For longer extension cords, consult a
local electrician.

6. Ventilation: Electronic products, unless specifically designed for
enclosed installations, should be placed in locations that do not
interfere with proper ventilation. If instructions for enclosed
installations are not provided, it must be assumed that unobstructed
ventilation is required.

7. Temperature considerations: Electronic products should be
installed in locations that do not seriously contribute to their
operating temperature. Placement of this product close to heat
sources such as; radiators, heat registers etc., should be avoided.

8. This product was NOT designed for use in wet/damp locations
and should not be used near water or exposed to rain. Examples of
wet /damp locations are; near a swimming pool, spa, tub, sink, or
wet basement.

9. This product should be used only with the components supplied
or; a cart, rack, or stand that is recommended by the manufacturer.
If a cart, rack, or stand is used, please observe all safety markings
and instructions that accompany the accessory product.

10 The power supply cord (plug) should be disconnected from
the outlet when electronic products are to be left unused for
extended periods of time. Cords should also be disconnected when
there is a high probability of lightning and/or electrical storm
activity.

11. care should be taken that objects do not fall and liquids are
not spilled into the enclosure through any openings that may exist.

12. Electrical/electronic products should be serviced by a
qualified service person when:
a. The power supply cord has been damaged; or
b. Objects have fallen, been inserted, or liquids have
been spilled into the enclosure through openings; or
c. The product has been exposed to rain; or
d. The product does not operate, exhibits a marked
change in performance; or
e. The product has been dropped, or the enclosure of
the product has been damaged.

13. Tnis product, either alone or in combination with an amplifier
and headphones or speaker/s, may be capable of producing sound
levels that could cause permanent hearing loss. DO NOT operate
for a long period of time at a high volume level or at a level that is
uncomfortable. If you experience any hearing loss or ringing in the
ears, you should consult an audiologist.

IMPORTANT: The louder the sound, the shorter the time period
before damage occurs.

14. some Yamaha products may have benches and/or accessory
mounting fixtures that are either supplied as a part of the product or
as optional accessories. Some of these items are designed to be
dealer assembled or installed. Please make sure that benches are
stable and any optional fixtures (where applicable) are well secured
BEFORE using. Benches supplied by Yamaha are designed for
seating only. No other uses are recommended.

PLEASE KEEP THIS MANUAL

92-469-3



VORSICHTSMASSNAHMEN

BITTE SORGFALTIG DURCHLESEN, EHE SIE WEITERMACHEN

* Heben Sie diese Anleitung sorgfaltig auf, damit Sie spater einmal nachschlagen kénnen.

A WARNUNG

Befolgen Sie unbedingt die nachfolgend beschriebenen grundlegenden VorsichtsmaBnahmen, um die Gefahr einer
schwerwiegenden Verletzung oder sogar tidlicher Unfille, von elektrischen Schldgen, Kurzschliissen,
Beschéddigungen, Feuer oder sonstigen Gefahren zu vermeiden. Zu diesen VorsichtsmaBnahmen gehdren die folgenden
Punkte, die jedoch keine abschlieBende Aufzdhlung darstellen:

Netzanschlufl/Netzkabel

¢ \erwenden Sie ausschlieBlich die fiir das Instrument vorgeschriebene richtige
Netzspannung. Die erforderliche Spannung finden Sie auf dem Typenschild des
Instruments.

e Priifen Sie den Netzstecker in regelméBigen Abstanden und entfernen Sie
eventuell vorhandenen Staub oder Schmutz, der sich angesammelt haben kann.

o Verwenden Sie ausschlieBlich die mitgelieferten Netzkabel/Stecker.

e Verlegen Sie das Netzkabel niemals in der Nahe von Warmequellen, etwa
Heizkdrpern oder Heizstrahlern, biegen Sie es nicht ibermaBig und
beschédigen Sie es nicht auf sonstige Weise, stellen Sie keine schweren
Gegenstande darauf und verlegen Sie es nicht an einer Stelle, wo jemand
darauftreten, darliber stolpern oder etwas dariiber rollen kinnte.

Offnen verboten!

 Dieses Instrument enthalt keine vom Verwender zu wartenden Teile. Versuchen
Sie nicht, das Instrument zu zerlegen oder Bauteile im Innern auf irgend eine
Weise zu verandern.

A VORSICHT

Gefahr durch Wasser

e Achten Sie darauf, daB das Instrument nicht durch Regen naf wird, verwenden
Sie es nicht in der Nahe von Wasser oder unter feuchten oder nassen
Umgebungsbedingungen und stellen Sie auch keine Behélter mit Fliissigkeiten
darauf, die herausschwappen und in Offnungen hineinflieBen kénnte.

e SchlieBen Sie den Netzstecker niemals mit nassen Handen an oder ziehen Sie
ihn heraus.

Brandschutz

o Stellen Sie keine offenen Flammen, wie z.B. Kerzen, auf dem Gerdt ab. Eine
offene Flamme kénnte umstiirzen und einen Brand verursachen.

Falls Sie etwas ungewohnliches am Gerdt hemerken

o Wenn das Netzkabel ausgefranst ist oder der Netzstecker beschddigt wird, wenn
es wahrend der Verwendung des Instruments zu einem pldtzlichen Tonausfall
kommt, oder wenn es einen ungewdhnlichen Geruch oder Rauch erzeugen
sollte, schalten Sie den Netzschalter sofort aus, ziehen Sie den Netzstecker aus
der Netzsteckdose und lassen Sie das Instrument von einem qualifizierten
Yamaha-Kundendienstfachmann priifen.

Befolgen Sie unbedingt die nachfolgend beschriebenen grundlegenden Vorsichtsmainahmen, um die Gefahr von
Verletzungen bei Ihnen oder Dritten, sowie Beschddigungen des Instruments oder anderer Gegenstande zu vermeiden.
Zu diesen VorsichtsmaBnahmen gehiren die folgenden Punkte, die jedoch keine abschlieBende Aufzahlung darstellen:

NetzanschluB/Netzkabel

o Stecken Sie den Dreistiftstecker stets in eine ordnungsgemal geerdete
Netzsteckdose. (Weitere Informationen zur Hauptstromversorgung finden Sie
auf Seite 14).

e Wenn Sie den Netzstecker aus dem Instrument oder der Netzsteckdose
abziehen, ziehen Sie stets am Stecker selbst und niemals am Kabel. Wenn Sie
am Kabel ziehen, kann dieses beschédigt werden.

e Ziehen Sie stets den Netzstecker aus der Netzsteckdose heraus, wenn das
Instrument l&ngere Zeit nicht benutzt wird oder wahrend eines Gewitters.

e SchlieBen Sie das Instrument niemals mit einem Mehrfachsteckverbinder an
gine Steckdose an. Hierdurch kann sich die Tonqualitét verschlechtern oder sich
die Netzsteckdose tiberhitzen.

o Setzen Sie das Instrument niemals (ibermédBigem Staub, Vibrationen oder
extremer Kélte oder Hitze aus (etwa durch direkte Sonneneinstrahlung, die Nahe
einer Heizung oder Lagerung tagsiiber in einem geschlossenen Fahrzeug), um
die Moglichkeit auszuschalten, daB sich das Bedienfeld verzieht oder Bauteile
im Innern beschadigt werden.

e Betreiben Sie das Instrument nicht in der Nahe von Fernsehgeraten, Radios,
Stereoanlagen, Mobiltelefonen oder anderen elektrischen Geraten. Anderenfalls
kann durch das Instrument oder die anderen Geréte ein Rauschen entstehen.

o Stellen Sie das Instrument nicht an einer instabilen Position ab, wo es
versehentlich umstiirzen konnte.

o Ehe Sie das Instrument bewegen, trennen Sie alle angeschlossenen
Kabelverbindungen ab.

o \erwenden Sie nur den Stander, das fiir dieses Instrument vorgeschrieben ist.
Beim Anbringen des Sténders oder des Regals ausschlieBlich die mitgelieferten
Schrauben verwenden. Andernfalls kann es zu Beschddigung von Bauteilen im
Innern kommen oder das Instrument umfallen.

e Stellen Sie keine Gegensténde vor die Entliifungsdffnung des Instruments, da

hierdurch eine einwandfreie Beliiftung der Bauteile im Innern behindert werden
und das Instrument tiberhitzen kénnte.
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Sichern von Daten

e Ehe Sie das Instrument an andere elektronische Komponenten anschlieBen, Sichern von Daten und Erstellen von Sicherungskopien

schalten Sie die Stromversorgung aller Geréte aus. Ehe Sie die
Stromversorgung fiir alle Komponenten an- oder ausschalten, stellen Sie bitte
alle Lautstérkepegel auf die kleinste Lautstérke ein. Auch immer sicherstellen,
daB die Lautstarke aller Komponenten auf den kleinsten Pegel gestellt werden
und die Lautstérke dann langsam gesteigert wird, wahrend das Instrument
gespielt wird, um den gewiinschten Horpegel einzustellen.

DRAM-Daten (sighe Seite 27) gehen verloren, wenn Sie die Stromversorgung des
Instruments ausschalten. Speichern Sie die Daten auf im Flash-ROM im USER-
Speicher (siehe Seite 73).

Gespeicherte Daten kénnen durch eine Fehlfunktion oder durch unkorrekte
Bedienung verlorengehen. Speichern Sie wichtige Daten auf einer Speicherkarte
(SmartMedia).

o \erwenden Sie zur Reinigung des Instruments ein weiches, trockenes Tuch.
Verwenden Sie keinesfalls Farbverdiinner, Losungsmittel,
Reinigungsfliissigkeiten oder chemisch inprdgnierte Wischtiicher.

Vorsicht bei der Handhabung

Versuchen Sie niemals, das Gerdt auszuschalten, wahrend Daten in den Flash-
ROM geschrieben werden (wéhrend die Meldung ,Executing...” (in
Ausfiihrung...) oder ,Please keep power on* (bitte lassen Sie das Gerat
eingeschaltet) angezeigt wird. Wenn Sie das Gerét in diesem Zustand
ausschalten, gehen alle User-Daten verloren, und das System kann ,einfrieren”
(aufgrund fehlerhafter Daten im Flash-ROM).

* Stecken Sie nicht einen Finger oder die Hand in Offnungen des Instruments.

* Stecken Sie niemals Papier, metallene oder sonstige Gegensténde in die
Offnungen des Bedienfeldes oder der Klaviatur. Lassen Sie derartige Gegenstédnde
auch nicht in diese Offnungen fallen. Falls dies doch geschieht, schalten Sie sofort
die Stromversorgung aus und ziehen Sie das Netzkabel aus der Steckdose. Lassen
Sie das Instrument anschlieBend von einem autorisierten Yamaha-Kundendienst

Wenn Sie den Utility-Modus oder die Funktion ,Favorite Category” verlassen,
wird der Parameter, den Sie im Display gedndert haben, automatisch
gespeichert. Diese bearbeiteten Daten gehen jedoch verloren, wenn Sie das
Gerdt ausschalten, ohne das Display ordnungsgeman zu schliefen.

{iberpriifen.

e Legen Sie ferner keine Vinyl-, Kunststoff- oder Gummigegenstande auf das Erstellen von Sicherungskopien Speicherkarten (SmartMedia)/
Instrument, da sich hierdurch das Bedienfeld oder die Tastatur verférben externen Medien
konnten.

Lehnen oder setzen Sie sich nicht auf das Instrument, legen Sie keine schweren
Gegenstande darauf und tiben Sie nicht mehr Kraft auf Tasten, Schalter oder
Steckerverbinder aus als unbedingt erforderlich.

Spielen Sie das Instrument nicht 1&nge Zeit mit hoher oder unangenehmer
Lautstdrke, da es hierdurch zu permanentem Gehdrverlust kommen kann. Falls
Sie Gehorverlust bemerken oder ein Klingeln im Ohr feststellen, lassen Sie sich
von |hrem Arzt beraten.

Wir empfehlen lhnen, wichtige Daten doppelt auf zwei Speicherkarten
(SmartMedia) externen Medien zu sichern, um bei Beschédigung eines
Mediums keinen Datenverlust zu erleiden.

Yamaha ist nicht fiir solche Schéden verantwortlich, die durch falsche Verwendung des Instruments oder durch Verdnderungen am Instrument hervorgerufen wurden,

oder wenn Daten verlorengehen oder zerstért werden.

Stellen Sie stets die Stromversorgung aus, wenn das Instrument nicht verwendet wird.
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Vielen Dank, daf$ Sie sich fiir den Musiksynthesizer S90 von Yamaha entschieden haben! Lesen Sie diese
Bedienungsanleitung sorgfiltig durch, damit Sie Ihren neuen S90 und seine anspruchsvollen Funktionen optimal nutzen
konnen. Heben Sie sie danach sicher und griftbereit auf, damit Sie falls nétig spéter wieder darauf zuriickgreifen konnen.

Lieferumfang

e Netzkabel e 2 CD-ROMs e Installationshandbuch
¢ Bedienungsanleitung e Datenliste

Uber die mitgelieferte CD-ROM

Auf der mitgelieferten CD-ROM befindet sich Anwendungssoftware fiir [hren S90. Mit dem Voice Editor kénnen Sie die
Voices des S90 iiber eine dufSerst intuitive graphische Benutzeroberflidche bearbeiten, und mit dem File Utility konnen Sie auf
einfache Weise Daten zwischen der Speicherkarte und einem Computer iibertragen. Mit der beiliegenden Sequencer-Software
(nur Windows) konnen Sie auf einfache Art und Weise Thre eigenen Songs auf Ihrem Computer komponieren, arrangieren
und bearbeiten. Weitere Informationen finden Sie im Installationshandbuch oder in der Online-Hilfe der Softw are.

Versuchen Sie bitte niemals, diese CD-ROM auf einem Audio-CD-Spieler abzuspielen. Durch Miflachtung dieser Warnung
konnen Sie nicht nur Threm CD-Player und Thren Lautsprechern, sondern auch Threm Gehér Schaden zufiigen.

Die wichtigsien Leistungsmerkmale

¢ Breite Palette von dynamischen und authentischen Voices - insgesamt iiber 512 Voices mit 49 Drum Kits (Seite 25).
Mit Hilfe der Funktion ,,Category Search“ kénnen Sie die gewiinschten Sounds auf der Grundlage des Instrumenttyps
schnell aufrufen (Seite 38).

e Im Performance-Modus konnen Sie vier verschiedenen Voices gemeinsam einsetzen — in Layers oder mit einem Split
Point fiir die Tastatur (Seite 25).

¢ Umfangreiche Effektverarbeitung mit Reverb (12 Typen), Chorus (25 Typen), zwei getrennten Insertion-Bereichen
(insgesamt 104 Typen), einem Variation-Bereich (25 Typen) sowie einem 5-Band-Masterequalizer (Seite 67).

e Umfassende Echtzeit-Regelmoglichkeiten durch vier Schieberegler — damit konnen Sie Filter, Pegel, Effekte,
Hiillkurven und weitere Parameter wihrend Thres Spiels anpassen (Seite 53).

® Die integrierte Arpeggio-Funktion bringt auf Knopfdruck nicht nur eine Vielzahl an stimmungsvollen rhythmischen
Sequenzen hervor, sie verfiigt aufSerdem iiber besondere ,,Human“-Patterns - wie zum Beispiel Zupfen von Gitarren
und Trillern von Holzblasinstrumenten (Seite 45).

¢ Im Master-Modus konnen Sie den S90 als einen Masterkeyboard-Controller (mit unabhéngigen Zonen) sowie bei Live-
Auftritten zur einfachen Neukonfigurierung des Gerits zwischen dem Spiel im Voice- bzw. Performance-Play-Modus
und im Sequence-Play-Modus einsetzen (Seite 48).

¢ Aufergewohnlich einfach zu verstehende Benutzeroberfliche mit zweistufigen Bedientasten: [F1] bis [F6] und [SF1]
bis [SF5] (Seite 32).

e Remote Control - zur Bedienung Threr bevorzugten Sequencer-Software mit Hilfe der Bedienregler des S90. Sie
koénnen Spuren stummschalten, die Transportfunktionen (Play, Stop usw.) steuern, mit Hilfe der Schieberegler des
S90 sowohl MIDI- als auch Audiospuren (bis zu 16) steuern, die Stereoposition der Spuren dndern, den Equalizer
steuern und Effect-Sends einstellen — und dies alles, ohne die Maus auch nur anzufassen (Seite 57).

e Durch die drei Steckplitze des Modular Synthesis Plug-In System konnen Sie den S90 zu einem vollig neuen
Synthesizer oder Modul zum Verarbeiten von Sounds erweitern. Mit diesen Plug-In-Boards stehen Thnen weitere
Voices, weitere Effekte, weitere Polyphonie und weitere Instrumenten-Parts zur Verfiigung. Zusétzlich wurden bereits
besondere Plug-In-Voices programmiert und im S90 gespeichert, die sofort nach der Installation des zugehorigen Board
wiedergegeben werden konnen (Seite 25).

e Umfassende I/O-Schnittstellen - einschliefSlich zuweisbarer Ausgiange, Audioeinginge, MIDI, USB zur Multi-Port-
Verbindung mit einem Computer und SmartMedia-Kartensteckplatz zur Datenspeicherung.



Erweiterungsschacht fiir optionales mLAN-Board — mit Hilfe der neuen Technologie fiir die mLAN-Schnittstelle von
Yamaha konnen Sie sdmtliche digitalen Audio- und MIDI-Daten {iiber ein einzelnes Breitbandkabel iibertragen.

Natiirlich reagierende Tastatur mit , Balanced-Hammer-Effekt* (mit Aftertouch) mit 88 Tasten, welche unsere
umfangreichen Erfahrungen und unser Expertenwissen im Klavierbau weiterfiihrt.

Dieses Handbuch enthélt die folgenden Kapitel:

Grundlagen (Seite 12) )
Dieses Kapitel enthélt einen Uberblick iiber die wichtigsten Funktionen und Leistungsmerkmale des S90 und
stellt Thnen die grundlegenden Bedienhandlungen vor.

Kurzanleitung (Seite 36)
In diesem Kapitel wird die Verwendung der Grundfunktionen beschrieben.

Referenzteil (Seite 98)
Die Enzyklopédie zum S90. In diesem Kapitel finden Sie eine Erlduterung sdmtlicher Funktionen und Parameter.

Anhang (Seite 114)
In diesem Kapitel finden Sie detaillierte Informationen iiber den S90, so z.B. iiber MIDI, iiber Display-Meldungen
zur Fehlerbehebung und die technischen Daten sowie Anweisungen zum Installieren optionaler Geréte.

Installationshandbuch (separate Broschiire)
Hier finden Sie Anleitungen zum Installieren der (auf CD-ROM) mitgelieferten Software auf IThren Computer.

Datenliste (separate Broschiire)
Hier finden Sie verschiedene wichtige Ubersichten, beispielsweise die Voice-Liste, die Wave-Liste, die
Performance-Liste und eine MIDI-Implementierungstabelle.

Die als ,,Ref.-Nrt.**“ bezeichneten Zahlen geben die Verweisnummer des Referenzteils an. Informationen iiber die
Seitennummer der Verweisnummer finden Sie auf Seite 96.

Das Kopieren kommerziell erhiltlicher Sequencer-Musikdaten und/oder digitaler Audiodateien fiir andere
Zwecke als den Privatgebrauch ist streng verboten.

Dieses Produkt enthilt und biindelt Computerprogramme und Inhalte, die von Yamaha urheberrechtlich
geschiitzt sind oder fiir die Yamaha die Lizenz zur Benutzung der urheberrechtlich geschiitzten Produkte von
Dritten besitzt. Dieses urheberrechtlich geschiitzte Material umfaf3t ohne Einschriankung sdmtliche
Computersoftware, Styles-Dateien, MIDI-Dateien, WAVE-Daten und Tonaufzeichnungen. Jede nicht genehmigte
Benutzung von solchen Programmen und Inhalten, die iiber den personlichen Gebrauch hinausgeht, ist geméaf3
den entsprechenden Gesetzen nicht gestattet. Jede Verletzung des Urheberrechts wird strafrechtlich verfolgt. DAS
ANFERTIGEN, WEITERGEBEN ODER VERWENDEN VON ILLEGALEN KOPIEN IST VERBOTEN.

Die Abbildungen und LCD-Bildschirme in dieser Bedienungsanleitung dienen lediglich zur Veranschaulichung
und konnen von dem tatséchlichen Aussehen Ihres Instruments abweichen.

Der Name ,,mLAN“ und das zugehorige Logo sind Marken der Yamaha Corporation.

Die in dieser Bedienungsanleitung erwidhnten Firmen- und Produktnamen sind Marken bzw. eingetragene
Marken der betreffenden Firmen.




Anwendungsverzeichnis

Dieses bequeme und benutzerfreundliche Verzeichnis ist in allgemeine Kategorien unterteilt, mit denen Sie auf
einfache Weise Informationen zu einem bestimmten Thema oder eine Funktion finden.

Anhoren/Spielen
© DEMO-SONES ATNOTETL ......eeeeeeeeeeceeece et s s ssasasesesasssasasssasssssesssssasssssasssesasasssasanesanssssanees Demowiedergabe (Seite 19)
© SPICIETI AET VOICES ..ottt s s e s e e s e s s e s s s e e sssas s s e ess s s s e ssss s e sssssasssssasssssanssssenasssanssssanssssananssanssesanaes (Seite 36)
® Voices aus einer gewiinschten Instrumentengruppe aufrufen... rereeereeens Verwenden der Funktion ,,Category Search® (Seite 38)
® Song-Wiedergabe (VO SPEICHEIKATTE) ..........cvuivieeiceeeecieeeeteeeetecee et st sae s et sae s s st s st s s sesessesassssassessssssesessesassessssesassenansans (Seite 75)
e Standard-MIDI-Dateien von Format 1 zt1t FOrmat 0 KONVETTETEN .......ccooveuiirieiiieieiiieieeieieieietee sttt ettt be s s st esasesseseneesesanens
.................................................................................. Das separate Installationshandbuch und die Bedienungsanleitung (PDF) zum Card Filer
¢ Einsatz als Masterkeyboard (Seite 48)
e Tastatur splitten - Einstellen des unteren und oberen Bereichs fiir die Voices
 THIE IMLASEET-IMIOAULS ...ttt et et et et e e e e ae e et eat e et et e s eeeeeaeseeemeemt e s e s eeaeeeeeeteatemsesesaeeaeeaeeneeatesesaesaeseeeneeaeennanns (Seite 51)
TN PETTOTINATICE-IMIOAUS ...ttt e e et et e e et e e e e e e e et e et e et e s e e e saeeaeemtees et et esaeeaseeeemeeasensesaesaeeeeeaeeneensenaeseesaas (Seite 42)
- Im Voice-Modus............... .... Note Limit (Seite 62)
o Zwei Voices (Parts) iiberlagern
I VLASEET-IVIOAUS ..ottt et e e e et e s et e e ea et e e eee et es e s emeene e eaeeeeeseseeeensene e eneen et eneeaensene et eeeeneneeneeneeeneenenes (Seite 51)
- Im Performance-Modus (Seite 42)
e Den von der Tastatur gespielten Part dndern
T MASTET-IMOAUS ...ttt ettt ettt ettt bttt ettt ettt eb st ettt sttt aetesne TransCh (Master Zone Edit [F1] Ref-Nr. 25)
Im Sequence-Play-Modus............coovieiiiiiieiiiieeissseans rrerrrennsnnnnnnns SONE-Spur-Auswahl (Seite 76)
o Anschlagempfindlichkeit auswihlen (Globale EANStEIIUNG) .......cvovueverierierireierieiniciesisisiesisieesie et sees (Seite 87)
¢ Die Lautstérkereaktion auf Thre Spielstdrke dndern — hohe Lautstédrke durch leichten Anschlag oder geringe Lautstirke durch festen
Anschlag erzeugen (fiir die einzelnen VoiCes/PETfOTTIATICES) .......c.veuiueirerririsrisiieisiaeisessssssssssssessssessessssesssssssessssesssssssessssessessssesssssssessssessessnsns
...................................... Velocity Depth/Velocity Offset (Performance/Mixing Part Edit [F1] — [SF5] Ref-Nr. 39, Nr. 40)
© SPIELETL VOTL ATPEGEZIOS ... cvrvieieieieieeeieeeesiaesesteeseseessessassesssssesssssesssssesssssssssssssssssessssssssassssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssessassssssnssssassnssansnsnanses (Seite 45)
o Arpeggio MIDI OUT aktivieren/deaktivieren
+ VOICE-FEANSTEIIINEG. .....coeceeeeeececeeeeceee e sasasass e sssesenssesaneneeas Output Switch (Utility [F3] - [SF2] Ref-Nr. 86)
- Performance-/Mixing-Einstellung..........c.cccovvvrnrirnnne. Output Switch (Performance/Mixing Common Edit [F3] — [SF4] Ref-Nr. 86)
o Andern des Arpeggio-Tempos bei gleichbleibendem SONE-TEIPO. ..........vvevereereeeereeeeesseeseesesesessesssesseessesessseesees s sesssassssessesesssesasssesesessassenns
............................................................................................ Unit Multiply (Voice/Performance/Mixing Common Edit [F3] - [SF3] Ref-Nr. 83)
Verwenden von Controllern (Spielhilfen)
o Controller (Spielhilfen) anSCHIIERETN .........cviiiveieieiieieicicie ettt ettt bbbt b s b bbb et st s s e s (Seite 18)
¢ Den Regelbereich des Pitch-Bend-Rads @INSEEIIETN.........c.eiriririeieeiiieieieie sttt sttt ettt et ea b e s ese st et esesenessssesesesenssesesens
................................................................... PB Upper/Lower (Voice Common Edit, Performance/Mixing Part Edit [F1] - [SF5] Ref-Nr. 14)
¢ Einen Fufiregler/Fufdschalter zur Parameterstetuerung VEIWENAET1...........cvcveveriieririereeereiereseeresereseesesesessesessesessesessessssesassesssseseans (Seite 54)
e Einen Fufdschalter zum Starten/Anhalten des Sequenzers VErwenden. .........ccovvvevevvervevereenereennennnn. FS (Utility [F4] - [SF3] Ref-Nr. 130)
e Einen Fufdschalter zum Vorriicken in Voice-/Performance-/Master-Programmen verwenden............ FS (Utility [F4] - [SF3] Ref-Nr. 130)
e Einen Fufdschalter zum Starten/Anhalten des Arpeggios VErwenden............ccvvevveevevereerevreerereeernenenn. FS (Utility [F4] - [SF3] Ref-Nr. 130)
e Die Funktion ,,Remote Control“ fiir einen externen SEqUENZET VEIWETLAETL.........cervereriereriereieriieresteseeesesesessesessesessessesesassesessesens (Seite 57)
e Den Controller-Status oder die Controller-Position beim Wechseln zwischen Voices aufrechterhalten ..........ccoceevvevieeieiniceneiinicceeen
............................................................................................................................................... Controller Reset (Utility [F1] - [SF4] Ref-Nr. 24)
® Den Controller (SPIelNilfe) EINSEIIEN ........c.cvcvevieiecieiieete ettt ettt ae et s e s et bbb sttt b s b s s et st s s et s senaesnes (Seite 55)
o Control Sliders (SChieDEregler) VETWEIIAETL .........c.cveveveveeeeeeeeeeeeceeeete ettt ettt es e easas st teteseteseseses et et ses s s ssssssasasesestesesesesesesesans (Seite 53)
Kopieren
¢ Die Effekt-/Arpeggio-Einstellungen fiir die Voice in den Performance-Modus kopieren............. Verwenden der Copy-Funktion (Seite 71)
o Performance-Part-Parameter in Parts im Mixing-Modus KOPIeren.........oceovrueirieirienirieiineieeeeee e Performance Copy (Seite 72)
¢ Element-/Key-Parametereinstellungen der Voice auf ein anderes Element/Key KOPIETET........c.cereririereerrinisieierinieieeeesseseeennes (Seite 71)
o Part-Parametereinstellungen fiir Spiel und Mischung in einen anderen Part KOPIETEI.......ccvvveveeeeiiririeieiieieeecesee e (Seite 71)
Andern des Klangs
® F11E VOICE DEATDEILETL ......veeeeeeeeeeee ettt ettt ettt s e e e e et e s s as s e s et eseas et es et eseseaseseseseseasesesesesnasseneseseanaes Voice Edit (Seite 60)
o Effektstruktur Und SIZNAfIUR........ooviviveeeeereeeeeeieeeee ettt eete et s ettt sesesesesaeas Verwenden von Effekten (Seite 67)
¢ Die Effekteinstellungen DearbeIten . .....oooiiriririeeiririeieieeireee et Beispiel fiir Effekteinstellungen (Seite 67)
¢ Die Sustain-Einstellungen der VOICE aMPASSEIL. .........ecureririeuereririririetereirieseseseseseseeessessesesesesesssssesessssssesesesesessens AEG REL TIME (Seite 66)
o Einen helleren KIAngG EITEICHEN ........c.c.iviviveieieeeeeieeeeee ettt ettt ettt s s sas e st esesesesesesesesesesess s s snasasssaesesesesesesesesanas Cutoff (Seite 63)
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o Einen deutlicheren EffeKt ETTEICHETI .....cociiiiiiiciceceecectececte ettt ettt ettt ettt et et et et et et ensensensensensensensensenean Resonance (Seite 63)

* Monophone Instrumente simulieren................... Mono/Poly (Voice Common Edit, Performance/Mixing Part Edit [F1] - [SF2]| Ref-Nr. 3)
© Die StETCODALATICE CIMSELIETL ...ttt ettt et ese et e et eseseeseesesesseseesentesesessestesentesensesentesensesensesensesesesessenensen Pan (Ref-Nr. 44)
¢ Das ausgegebene Element/den ausgegebenen Part entsprechend der Anschlagsstirke umschalten Velocity Limit
© THN VOICE-IMOAUS ...v.vveevetetee ettt ettt ettt et ae et e s et et e s as et e s et et et essas et et et et esessas et et et e s et easas st eses et et essases et esesesessasssseseseseanassesesesas (Seite 62)
- Im Performance-/Mixing-Modus (Performance/Mixing Part Edit [F1] - [SF3] Ref-Nr. 33)
e Einen gleitenden Ubergang der Tonhéhe von einer Note zur folgenden erreiChen. ...........ovvueueierveieecieeeeeiesessee e s sses s sessseseons
........................... PORTA Switch/Time (Voice/Performance Common Edit, Performance/Mixing Part Edit [F1] - [SF4] Ref-Nr. 7-Nr. 11)

e Den LFO zum Tempo des Arpeggios oder des Sequenzers SYNCHIONISIEIBIL ... ..ccve.ivveuieieririeieieieteeeieceteeetee ettt se st ese e s sesessesesaenas

............................................................................................................................. Tempo Sync (Voice Common Edit [F5] - [SF1] Ref-Nr. 161)
¢ Die Resonanz durch die LFO-Einstellungen modulieren............ccoevevveneee. LFO Dest (Voice Common Edit [F5] - [SF3/4/5] Ref-Nr. 170)
e Voices mit einem Computer bearbeiten................ Separates Installationshandbuch und Bedienungsanleitung (PDF) des S90-Voice-Editor
® Den User-LFO einstellen....... COMMON LFO (Separates Installationshandbuch und Bedienungsanleitung (PDF) des S90-Voice-Editor)

Die Stereo-Panoramaposition éndern

¢ Die Panoramaposition bei jedem Tastenanschlag dndern....................... Alternate Pan (Voice Element/Key Edit [F4] - [SF1] Ref-Nr. 136)

¢ Die Panoramaposition bei jedem Tastenanschlag nach dem ZufallsprinZzip G0dern.......c.ceoeuevririrrrnnincnencieeeeeee e
...................................................................................................................... Random Pan (Voice Element/Key Edit [F4] - [SF1] Ref-Nr. 137)

¢ Die Panoramaposition entsprechend der Position der von Thnen angeschlagenen Taste GNAEIT .......c.coovvveeereveerieereeeerieeeeeee e
........................................................................................................................ Scaling Pan (Voice Element/Key Edit [F4] - [SF1] Ref-Nr. 138)

e Die Panoramaposition entsprechend der LFO-Einstellungen modulieren .....LFO Dest (Voice Common Edit [F5] — [SF3/4/5] Ref-Nr. 170)

Andern der Tonhéhe
¢ Den Klang transponieren/die Tonhohe einstellen (Einstellungen des Klangerzeugers)

- Voice-(Element-) Einstellungen.........c..coceeveeeverevvereveerenenennns Coarse/Fine (Voice Element/Key Edit [F2] - [SF1] Ref-Nr. 59, Nr. 60)

- Plug-In-Voice, Performance-/Mixing-(Part-) Einstellun@em .......ccvevevivverieiereieieeeeeeteeeeteeeeeee e (Ref-Nr. 41, Nr. 153)

+ GLODALE EANSLEIIUNIEG ....ovovvveveeeeevevereteecece ettt teeeeses et seases et eseseseasssnsaseseseseeens Note Shift (Utility [F1] - [SF1] Ref-Nr. 41)
® Die Tastatur transponieren

+ GlODAlE EINSLEIIUNIEG ......vovvvevceeeeeveveveteeeeceeeee ettt ettt s st sessss et eseseseassseseseseseseeens Transpose (Utility [F1] - [SF2] Ref-Nr. 18)

+ MaSter-EINStEIIUING .....ecoveriiieieiiciieieceeiece ettt et st be s be s e essesaeennenns Transpose (Master Zone Edit [F2] Ref-Nr. 18)
e Die Stimmung an andere INStIUMENTE ANPASSEIL.........vvvevvereerereerrerreeesesreesesessesesessssesessaesessesseses Tune (Utility [F1] - [SF1] Ref-Nr. 216)
¢ Alle Noten (Tasten) auf dieselbe Tonhéhe einstellen.........ccovvvvvvevvvveeevevevenennnnen. PitchSens (Voice Element Edit [F2] - [SF4] Ref-Nr. 70)
e Das Stimmungssystem fiir die Voice einstellen ...........cccovvvereveeerevererereeerennns Micro Tuning (Voice Common Edit [F1] - [SF2| Ref-Nr. 5)
Einstellen von Lautstdrke/Pegel
® Die GesamtlautStATke eINSTELIEII.......c.cviviviviieieeieeeee ettt ees [MASTER VOLUME]-Schieberegler (Seite 14)
o Die globale LautStirke einStEIET........c.cvvvivevieriereiceeseeeetesee ettt se s seses s sesaesesnesens Volume (Utility [F1] - [SF1] Ref-Nr. 43)
e Die Lautstirke des Spiels einstellen (beeinflufst alle Parts) ........ccccovevevevererevercrereereerennns Volume (Common Edit [F2] - [SF1] Ref-Nr. 43)
o Die Lautstirke der einzelnen Parts einStellen .........c.vovieiiuivieivieereieeeeeeieeeseeseseeeseeeeeereesesesenenas Volume (Part Edit [F2] - [SF1] Ref-Nr. 43)
o Die Lautstirke der Voice einstellen (beeinfluflt alle EIEMente) .......c.ceeeeeeeereueeeeeeeereeeeeeerseereeeeneas Volume (Common Edit [F2] Ref-Nr. 43)
¢ Die Lautstirke der einzelnen Elemente/Keys einstellen.......cccceevererrieeeiriinnereeeeneenenas Level (Element/Key Edit [F4] - [SF1] Ref-Nr. 135)
e Die Lautstirke mit Hilfe der Control Sliders (Schieberegler) einstellen.........coiuiiiriveiiriueieieiereeeieseeeee e (Seite 53)
¢ Die Gain-Ausgabe der OUTPUT-Buchsen einstellen ..................... L & R Gain, Assign L/R Gain (Utility [F2] - [SF2] Ref-Nr. 55, Nr. 56)

Den Klang einer Schlagzeug-Voice einstellen

o Die Schlagzeugtaste (Drum Key) fiir unabhingige offenen und geschlossene Hi-Hat-Sounds einstellen ..........ooeurieirirrernrerieisienereneennen.
..................................................................................................................................... Altnate Group (Voice Key Edit [F1] - [SF5] Ref-Nr. 38)

¢ Den Klang beim Loslassen von Tasten einstellen: Beim Loslassen der Taste entweder das natiirliche Verklingen oder das Abschneiden
€168 SOUNAS EINSTELIEIL ...ttt Rev Note Off (Voice Key Edit [F1] - [SF5] Ref-Nr. 37)

Selektives Ausschalten von Klédngen
¢ Den Klang bestimmter Elemente wéhrend der Bearbeitung voriibergehend unterdriicken Mute-Funktion (Seiten 30, 61)

¢ Den Klang bestimmter Elemente/Parts UNTEIAITICKETI......oiueiruieriierieireieieisse ettt sttt sss st st sse st b st sse s s sss s sses st essesssessnsenas
.................................................................................... Element Sw/Part Sw (Voice Element/Key Edit, Performance Part Edit [F1] - [SF1] Ref-Nr. 28)

¢ Die Klangausgabe bestimmter Performance-Parts voriibergehend unterdriicken ............coceceurunee Performance Part on/off (Seiten 30, 42)
¢ Die Klangausgabe bestimmter Song-Parts voriibergehend unterdriicken ...........cooeueeerenviereeenirerieeennnes Song Track on/off (Seiten 30, 76)
¢ Den Klang bestimmter Song-Parts deaKEIVIETEIN.........cccvivveuirieririerieieerieiitereeree sttt se et esesessesseseseesessesesseseseesessesassesesseses RevCh (Seite 80)
Praktische Bearbeitungsfunktionen
¢ Eine Voice/Performance vOIIStANAig NEt ETSEIIEN .....vcuivvevieiiiiiiceieiciceeset ettt s b netens Initialize (Seite 70)
¢ Den Unterschied zwischen der bearbeiteten Voice mit den bearbeiteten Einstellungen und der Voice vor der Bearbeitung anh6ren und
VETEIEICHEIL ..ovvvvtetetete ettt ettt ettt a ettt e st et et et sttt e s es s esssasast st esesesesesesesesesasesnasanesanans Funktion ,,Compare* (Seite 61)
¢ Die Voice/Performance mit Thren letzten Bearbeitungseinstellung laden ..........ccocovveieieinieinieinieiieeeeeeeeeeeeee e Recall (Seite 71)

Anwendungsverzeichnis o



m Eingeben von Daten
Zeichen eingeben (Programm-/Datei-NameneinstelltunGEI) ...........cvovvveereerererereeereseseseeeeeeeseessesesesesesesesesssesesesesesesessssssssessssens (Seiten 34, 84)

m Speichern von Daten

o Die bearbeiteten Daten im internen Speicher (USER-Speicher) des S90 SPEiCherm .........c.vevevieevevieieeieieeeie e (Seite 73)
¢ Die Einstellungen des S90 auf einer Speicherkarte SPEICREIT ........cviuiiiiiiiiiiieee e (Seite 82)
¢ Die Einstellungen des S90 auf einem externen Gerit wie z.B. einem Computer speichermn .........cococeveriveeeerevririnnnnns Bulk Dump (Seite 72)
© SPEICHETTL VOTI BOATA-VOICES ... .ucvveieieviiiecieiiicte sttt ss et a bt s bbb st e et bt b st b b st s b s asa s e s (Seite 73)

m AnschlieBen des S90 an andere Gerdte

o Einen Computer anSChIIEISEI. .. ..c.iiuiiiieiieiee ettt ettt Einen PC anschliefen (Seite 17)
e Local Control aktivieren/deaktivieren (On/Off) ....... Local Control (Seite 18, Utility [F5] - [SF2])
¢ Einsatz des S90 als multitimbraler KIANGETZEUBOT ......c.cvrivveeeereiieieieieieirie e eie ettt ettt te et te e et setesesesessesesesenessssesesanesesesesenen (Seite 80)
e Voices mit einem Computer bearbeiten................ Separates Installationshandbuch und Bedienungsanleitung (PDF) des S90-Voice-Editor
¢ Die mitgelieferte Sequenzer-Software verwenden (TIUT WITLAOWS) ........cccveveieieiiieieiecieicieese ettt es sttt st esesesesessesssasasasanans
......................................................................................... Das separate Installationshandbuch und die Online-Hilfedateien der Anwendung
e Den S90 so einstellen, dafs er Programmwechsel von einem externen Gerét entweder empfingt oder ignoriert
+ Voice-Einstelltungemn ...c.oveviierieiereeieieeeeieteeeteeeereee e Pgm Change/BankSel (Utility [F5] - [SF2] Ref-Nr. 180, Nr. 181)
- Performance-/Mixing-Einstellungen.........cocoovevererecinieenieenneeniecrenenes RCV SW (Performance/Mixing Part Edit [F5] Ref-Nr. 175)
o Festlegen, ob der S90 Programmwechsel an ein externes Gerit sendet oder nicht
+ Voice-Einstelltungemn ...c.oveviierieieiieieieeeeieteeeveee e Pgm Change/BankSel (Utility [F5] - [SF2] Ref-Nr. 180, Nr. 181)
© MaSter-FANSTEIIUIIZETL «....v.vevevieceieevetetceeeeee ettt ettt ettt teae st en et seseanas TXSW (Master Zone Edit [F3] Ref-Nr. 89)
o Festlegen, ob ein externer Sequenzer startet/anhélt, wenn der Sequenzer des S90 gestartet/angehalten Wird.........c.cooeveveiviriirerenerienennen.
.......................................................................................................................................................... SeqCtrl (Utility [F5] — [SF3] Ref-Nr. 187)
o Festlegen, ob der Sequenzer des S90 startet/anhilt, wenn ein externer Sequenzer gestartet/angehalten Wird..........ccoeeuvvvvrencreniecenennes
.......................................................................................................................................................... SeqCtrl (Utility [F5] — [SF3] Ref-Nr. 187)
m Zuricksetzen der Parameter (Initialisieren)
o Voice-/Performance-/Mixing-/Master-Parameter ZUTTiCKSEZEM ........ovoveviiieieieieeieieeiere et be e ennes Initialize (Seite 70)
© SPEICHETKATTEN FOTTIATIETEI ....euveeeieeectetetctete ettt sttt ettt b bbbt bbb s s s st st eeste b et e s et e b s eb bbb e b ss e ssansessassns st et etebebesesssans (Seite 82)

e Den S90 auf die Standardeinstellungen zuriicksetzen Factory Set (Wiederherstellung der werksseitigen Vorgabewerte) (Seite 72)

m Optionale Hardware installieren und verwenden

® Installation des PIUG-TI-BOATA. .......cciviveuiieieieieiiieiieeee ettt ettt s ettt et ebe bbb bbb bbb s e sasssasaetebebebeseseses s benssssssanes (Seite 124)
e Zwei oder drei identische Plug-In-Boards als ein Board verwenden, um die Anzahl der Stimmen zu verdoppeln ..........ccoeveerieinieenieenene.

................................................................................................................................................... Poly Expand (Utility [F6] — [SF1] Ref-Nr. 206)
© T05tallation der TILANSE . .......oou oottt et ee ettt e ettt st et et e et e es s e et ese st et eaesese et eseseses st st et easaeatesseesessetatessseseasatesesenesnanaeenas (Seite 126)

m Schnelle Lésungen und Referenzmaterialien

o Globale Funktionen der FUNKHONSISTE ........c.c.oiiieieeeeeeieeeeieteeeeeeeeeteeeeeee ettt e et eas st seseeseseseseassesesesensasesesesessasesena (Seiten 88 und 98)
¢ Die Struktur der Parameter des S90 und die Referenznummerti..........cccoevevvevrevrevienieniesiesieiereeeeeeeeeenenna Tabelle der Parameter (Seite 92)
o Referenznummern (Ref-NT. ) UNd Th1e VEIWEISSIEIIEIL ........cvveuiieeeeeeeeieeeeeeeeee ettt eee ettt st e et eesee et eseasee s s seeseeeseseseeeeeneas (Seite 96)
@ FUNKEIOTISSCHEIIAL ¢ ...vcuvviietiieteceete ettt ettt ettt et e ettt e se et ess et eseebe st ebessete s ese s ebessese s eseebessesess et eseebessebessesessebensesessebeasebessesesesesesseseseane Seite 88
0 DISPIAY-ATIZEIZETL. ....vecvvieeeereiececteteecte ettt b ee s e bbb s bbb s st s e e s s st b s s s bbb st b e e b A bt b et b b et bt b st bt b e (Seite 30)
® FUnktionen der NUMBER-TASEEIL........ccioiiieveeieieieeieeeeeieeeteeeeeeeeseteteee et steseseses s sssesesesestesesesestsaseseseseasssesasssessasesssessasssesesesessasssssesenes (Seite 30)
o Speicherstruktur — angeben, wo verschiedene Einstellungen gespeichert sind ..........coevivveirieerieienieeneeneeseeeeeeveeens (Seiten 25 und 27)
® Die Struktur der VOICES/PEIfOTINAIICES. .....c.oveviveviveeieteeieeeeeeteeectet ettt eteeteseeetessesestereseesessesessesessesesesssseseeseseesesseseseesessssenserensesensereneans (Seite 26)
O FIETEYPEIL. c.vevevereeveeecte ettt s et s e et s st et a s b e ae s s s e st et s s e s s s s e et s s e e s s s e et et e s et s s s e e s b ae et s A et s e ettt e e s s et et s et et n e et s et nas (Seite 63)
o Kategorieliste

© VOLCE/PEIFOTITIATICE .....vevveeeeeeeeeeeeee ettt ettt et et et e e st et e esses et e e easeseesees et essenseseesseseesensensensesseseesesensensenseaseseesesensenseneerenn (Seite 53)

©ATPEEGIO vttt ettt ettt s bbb ba e s At A A e s a4 b e a A A A4 A A b bbb e e e A A A A e s bbb b ea Attt b bbb st s ettt sebne (Seite 45)
e Listen der Voices, Performances, Waves, Arpeggiotypen, EffeKttypen tsw........cccccveirierirenieenineneeeeeeee e Die separate Datenliste

o Dateiarten, die VErwaltet WETdEI KOTIMEI ........c.o.ievieeeeeieieeeeeeeee ettt ettt e et et e s et et et et eseesetssesessasteseassessassteseseeesesseeseneas (Seite 83)
o Allgemeine Informationen zu MIDI............. ..Uber MIDI (Seite 118)

© INEOTINATIOTI-DISPIAYS. ...vveveivvieiecteiiee ettt b st b e e st b s st b st b sea b b s et b s e bbb s bbb st b s st b b s et b et b et s s e s (Seite 114)
¢ Bedeutung der Display-Meldungen ... ..Display-Meldungen (Seite 116)
© FENIETDENEIDUIIG.......eieeeeee ettt ettt ettt et ettt et et et ee e et et esea st et et et sasee et et easssas et et et easesesetesesnss s es et et sensesesetesnananatas (Seite 128)
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Grundlagen.....ccceceeecseccecsecsecsecses 12

Die Bedienelemente und AnschliiSse .....cccceeueeeneennennes 12
(001 65 1 (TS 12
RUCKSEITE.......oeciiceecee ettt ettt et sbe et et enne s 13

Spielvorbereitungen . .....coceeereiiiernnneessicennrireennnnesssenns 14
SIrOMVEISOIGUNG......eveeeerreierreeeiesreesreseese e seeneseeennens 14
EinSChaltvorgang........c.coceereeerienine e 14
Einschalten deS SO0 .......c.eecveecieeiecece et 14

ANSCRITISSE ceuveenernnrenieeeerueeneereereeeraeeeersecrascsssssessascanns 15

Demowiedergabe......cccceeireuerierienniieriennssenennessensanesenes 19

Uberblick iiber den S90 .........ceeververeerueeeeerensersersene 20
(©0 1411 ()1 = TR 20
KIBNGEIZEUGUNG ....c.ovvieiiieiere et 20
L S L 24
Kartenl aufwerk/SeqUeNCEY ...........covvererre e 24

Voices & Performance ......ccceeeeeneeeeneeenneerenecenncecanecnnnes 25
Bank-(Speicher-) SrUKLUN..........cevievireeerrieeesree e 25
Uberblick tiber die Voices/Elemente/Performances.................. 26
Normal Voices & Drum VOICES.........ccceveeeeeeceeieeieecveeereenn 27
GIM =V OICES....oe ittt ettt ettt eae e et e ereesbeeereennes 27

Interner Speicher und Dateiverwaltung..........ccc...... 27

Bedienungsgrundlagen ......ccceeeeereeneicereennicerennesserennenes 29
o o IO 29
MOAUSEADENE.......eeeieeceeecteeteetee et 29
Auswahlen 8iNESMOTUS........cccceveeiieinieeseec e 30
Display-ANZEIGEN ......ceoiriieiireeeeee e 30
Auswahlen von Funktionen und Parametern...........ccccceeeeueeen. 32
Steuerelemente des Displays.......cccoeeeererrennenerse e 33

Kurzanleitung....cccccceeccecceccecceccnces 36

Spielen mit VOICES...coeerrereierrieniserrenesserrenesersenssossones 36
Auswahlen eiNer VOICE. .......ccoeiveeiireerecsieee e 36
Verwenden der Funktion ,, Category Search” .........cccoceevvievienene 38
Voice-Bearbeitung im Voice-Play-Modus (Quick Edit) ........... 39

Spielen von Performances .........cceeeeecerrenenccriennescenenne 41
Auswahlen einer Performance...........ccoeeereneienenenenseneeens 41
Uberlagern (Layering) von zwei Voices (Parts)

Aufteilen der Tastatur (SPHt) ....ceeevveeeeririreereeee e a2
Performance-Bearbeitung im Performance-Play-Modus
(QUICK EdIt) ..ot 44

Verwenden der Arpeggio-Funktion ......ccceveveesscenennees 45
Wasist die Arpeggio-FUnKtion?.........cccvveenneneienenieeicnenienenes 45
Arpeggio-Wiedergabe.........ccovvevieeieeseseesees e 46
Typ, Tempo und Begrenzung des Arpegaios .........covveeeereenennens 46

Verwenden als Master-Keyboard ........c.cccccveveiseconennnes 48
Wasist der Master-Modus?.........ccoeeeneeneneeeneeseeeeseeeas 48
Demo zum Spielen von Mastern (Auswahlen von Mastern) ..... 49
Speichernin @iNemM Master.........ooeererneennseireee e 50
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© Einstellrad [PITCH] (Seite 53)

@ Einstellrad [MODULATION] (Seite 53)

© Schieberegler [MASTER VOLUME] (Seite 14)
O Taste [CONTROL FUNCTION] (Seite 53, 59)
© [CS1] - [CS4] (Schieberegler) (Seite 53, 56)
O LCD-Kontraststeuerung (Seite 14)

@ Tasten [F1] - [F6] (Funktionen) (Seite 32)

O Tasten [SF1] - [SF5] (Unterfunktionen) (Seite 32)
© LCD (Fliissigkristallanzeige) (Seite 30, 114)
@ Taste [INFORMATION] (Seite 33, 34, 35)

® Datenrad (Seite 33, 76)

@® Taste [INC/YES] (Seite 33)

® Taste [DEC/NO] (Seite 33)

@ Cursortasten (Seite 33)

Q Die Bedienelemente und Anschliisse

@ Taste [EXIT] (Seite 32)

@ Taste [ENTER] (Seite 32)

@ MODE-Tasten (Seite 29)

@ Taste [ARPEGGIO] (Seite 45)

® Taste [EFFECT BYPASS] (Seite 67)

€ Taste [PLAY/STOP] (Seite 75)

@ Tasten [BANK] (Seite 36, 38, 41)

@ GROUP-Tasten [A] bis [H] (Seite 37, 41)

@ Tasten [NUMBER [1] bis [16]]
(Seite 30, 37, 42, 49, 58, 61, 76, 80)

@ Taste [CATEGORY SEARCH] (Seite 38)

@ Taste [REMOTE CONTROL] Ein/Aus (Seite 57)
@ Taste [TRACK SELECT] (Seite 30, 37, 76)

€@ Taste [MUTE] (Seite 30, 42, 61, 76)

@ SLOT-Lampen 1-3 (Seite 125)
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@ Schalter [POWER] (Seite 14) yspas ;
€ Buchse fiir das Netzkabel (Seite 14) USB %
@ Abdeckung fiir Plug-In-Boards (Seite 126) USB ist die Abkiirzung fiir ,,Universal Serial Bus“ ¢
@ Abdeckung fiir dic mLAN-Erweiterungskarte PDag ist eine sgpelle Schmttstelle zum Anschlufl von
. eripheriegeridten an einen Computer.
(mLANSE) (Seite 126) . : o IO o
) ) Diese Schnittstelle ermoglicht ein ,,Hot Swapping* (d.h.
@ Anschliisse [MIDI IN/OUT/THRU] (Seite 16) das Peripheriegeriit kann bei eingeschaltetem Computer
@ Buchse fiir den BREATH-Controller (Seite 18) angeschlossen werden).
o
@ Buchse [FOOT SWITCH] (ASSIGNABLE) g
(Seite 18, 54) mfars E
@ Buchse [FOOT CONTROLLER] (SUSTAIN) mLAN

(Seite 18, 54) ,mLAN“ ist ein digitales Netzwerk fiir
@ Buchsen [FOOT CONTROLLER 1, 2] (Seite 18, 54) Musikanwendungen. Mit mLAN wird der
. hochleistungsfihige serielle Bus des Industriestandards
Buchse [A/D INPUT] (Seite 15 . .
© Buchse | ] (. cite 15) IEEE 1394 eingesetzt und erweitert.
@ Drehregler [GAIN] (Seite 15) Weitere Einzelheiten dazu finden Sie in der

@ Buchsen [ASSIGNABLE OUT L & R] (Seite 15) Bedienungsanleitung des mLANSE-Board.
@® Buchsen [OUTPUT L/MONO & R] (Seite 15)

@ Buchse [PHONE] (Seite 15)

@® USB-Anschluf} (Seite 17)

@ Steckplatz [CARD] (Seite 82)

Versuchen Sie niemals, das Gerit auszuschalten,

A wihrend Daten in den Flash-ROM geschrieben
werden (wihrend die Meldung ,,Executing...“ (in
Ausfithrung...) oder ,,Please keep power on“ (bitte
lassen Sie das Gerit eingeschaltet) angezeigt wird.
Wenn Sie das Gerét in diesem Zustand ausschalten,
gehen alle User-Daten verloren, und das System kann
,einfrieren“ (aufgrund fehlerhafter Daten im Flash-
ROM).

Die Bedienelemente und Anschliisse @
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Spielvorbereitungen

zum letzten Gerit (zuerst MIDI, dann Audio). Wenn Sie
Ihr Setup ausschalten, drehen Sie zuerst die Lautstirken
der einzelnen Audiogeréite herunter. Schalten Sie dann
erst die Gerite in umgekehrter Reifenfolge aus (zuerst die
Audiogeriite, dann die MIDI-Geriite).

Stromversorgung

Buchse [AC INLET]

Netzkabel
(im Lieferumfang enthalten)

@ Vergewissern Sie sich, da® sich der Schalter [POWER]
am S90 in der Position OFF (Aus) befindet.

@ Stecken Sie das zum Lieferumfang gehorende
Netzkabel in die Buchse [AC INLET] an der
Riickwand des Instruments.

© Stecken Sie das andere Ende des Netzkabels in die
Netzsteckdose. Vergewissern Sie sich, dafs der S90
fiir die Versorgungsspannung des Landes oder der
Region geeignet ist, wo Sie ihn verwenden.

Vergewissern Sie sich, dafs Thr S90 fiir die
Wechselspannung geeignet ist, die in dem Gebiet zur
Verfiigung steht, in dem Sie das Instrument verwenden
mochten (siehe Eintrag auf der Riickseite des
Instruments). Wenn Sie das Gerit an eine falsche
Versorgungsspannung anschlieffen, kann dies zu einer
erheblichen Beschéddigung der Schaltungen und im
Extremfall zu Stromschldgen fiihren!

& Verwenden Sie nur das mit dem S90 mitgelieferte
Netzkabel. Wenden Sie sich an Thren Yamaha-Héndler,
wenn dieses Kabel nicht vorhanden oder beschédigt ist
und ersetzt werden mufs. Bei Benutzung eines
ungeeigneten Ersatzkabels setzen Sie sich der Gefahr von
Feuer und Stromschlédgen aus!

A Der Typ des zum S90 mitgelieferten Netzkabels kann je
nach Land, in dem Sie das Instrument erworben haben,

verschieden sein. In manchen Landern hat der Netzstecker
einen dritten Kontakt (Erdung). Der unsachgemiifie
Anschluf der Erdung fithrt zur Stromschlaggefahr. Nehmen
Sie NIEMALS Anderungen am Stecker vor, der mit dem
S90 geliefert wurde. Falls der Stecker nicht in die Steckdose
pafdt, lassen Sie von einem qualifizierten Elektriker eine
geeignete Steckdose anbringen. Verwenden Sie keinen
Steckdosenadapter, der die Erdung {iberbriickt.

Einschaltvorgang

Nachdem Sie alle notwendigen Verbindungen (Seite 15)
zwischen dem S90 und allen anderen Gerédten hergestellt
haben, vergewissern Sie sich zunéchst, daf alle
Lautstédrkeregler auf O stehen. Dann schalten Sie alle
Gerite in Threm Aufbau nacheinander ein, zuerst die
MIDI-Master (Sendegerite), dann die MIDI-Slaves
(Empfangsgerite) und schlieflich die Audiogerite
(Mischpulte, Verstirker, Lautsprecherboxen etc.). So
erreichen Sie einen fehlerfreien Signalfluf vom ersten bis

m Spielvorbereitungen

Verwendung des $S90 als MIDI-Empfédnger:

MIDI-Master (sendendes Gerat)
POWER
ON! '
O 1
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S08 als MIDI-Slave (MIDI empfangendes Gerat)
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Audioanlage (erst Mischpult, dann Verstarker)

Bevor Sie den S90 ein- oder ausschalten, regeln Sie die
Lautstdrke aller angeschlossenen Audiogeréte herunter.

@ Driicken Sie den Schalter [POWER].

\" O
Nach kurzer Zeit sehen Sie im LCD das

Standarddisplay (wird im Utility-Modus mit dem
Parameter Power On Mode Display festgelegt).

BLIES Einstellen des Display-Kontrasts: wenn das LCD
schwer zu lesen ist, stellen Sie den Kontrast mit
dem Drehregler fiir die LCD-Kontraststeuerung ein
(Seite 12).

@ Erhohen Sie die Lautstirke des Audiosystems auf
einen geeigneten Pegel.

© Schicben Sie, wihrend Sie auf der Tastatur spielen,
den Regler [MASTER VOLUME] allmihlich nach
oben, um den gewiinschten Horpegel einzustellen.



Wenn Sie den S90 mit anderen elektronischen Gerédten verbinden mdchten, schalten Sie zuerst alle Gerite aus. Stellen Sie zunéchst
alle Lautstiirkeregler an sdmtlichen Komponenten auf die kleinste Stellung (0) ein, bevor Sie die Instrumente ein- oder ausschalten.
Anderenfalls kann ein elektrischer Schlag oder eine Beschiddigung der Komponenten auftreten.

AnschlieBen externer
Avudiogeriite

Da der S90 tiber keine integrierten Lautsprecher verfiigt,
miissen Sie ein externes Audiosystem oder Stereo-
Kopfhorer anschliefSen, um ihn horen zu kénnen. Die
folgenden Abbildungen zeigen verschiedene
Anschluftbeispiele. Verwenden Sie die Losung, die Threm
geplanten Setup am néchsten kommt.

AnschlieBen von Stereo-Aktivhoxen

Ein Paar Aktivboxen ist mit seinen eigenen Balance- und
Effekteinstellungen ideal fiir die Wiedergabe des
Klangreichtums Thres Instruments. Schlief’en Sie die
Aktivlautsprecher an die Buchsen OUTPUT L/MONO
und R auf der Riickseite des Gerits an.

Aktivlautsprecher Aktivlautsprecher Kopfhorer

(links) (rechts)
@ F’HONES

INPUT INPUT
OUTPUT LIMONO | | OUTPUTR
BLMIEY Wenn Sie nur einen Aktivlautsprecher verwenden,
schlief’en Sie diesen an die Buchse OUTPUT
L/MONO auf der Riickseite an.

A - i [ © meomeihs
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S90

AnschlieBen an ein Mischpult

Neben den Buchsen OUTPUT (L/MONO und R) gibt es
weitere Audioausginge. Verbinden Sie diese Ausgidnge
mit einem Mischpult, um im Performance-Modus die
Audiosignale von bis zu vier Parts separat kontrollieren
zu kénnen (Seite 29, 41).

Mischpult OUTPUT L I IR_

PR
®® ©©®
O0I0COCIODOOIOIIO =
+++ii+iiiiiiiiii++
AA A
ASSIGNABLE OUTPUT
output L] R L / MONO R PHONES Kopfhorer
0 1|
BR e -

S90

A/D-Eingang

m AnschliefSen eines Mikrofons oder anderer
Audiogeriite (Analogeingang)

Sie konnen externe Sounds importieren. Wenn Sie von
einer externen Audioquelle aufnehmen mochten,
schliefien Sie ein Mikrofon oder die Audioquelle an die
Buchse A/D INPUT an.

Audiogeraét (intern zu Mono zusammengefuihrt)

m—1===]
L / MONO
AD INPUT Y
onm =] P
G ] O iy o~
o¥o bbo  bhttth b
S90
Mikrofon Wenden Sie mit dem Vocal-Harmony-
(MONO) Plug-In-Board (PLG100-VH) Effekte auf
das Audiosignal des Mikrofons an.
. @
A/D INPUT ©
g o= EEUEEERE

S90

BLTTES Sobald Sie die oben beschriebenen Verbindungen
hergestellt haben, konnen Sie das Gerét zum Importieren
einrichten. Zu Beginn eines Importvorgangs miissen Sie
unter Umstédnden mit Hilfe des Drehreglers GAIN die
Eingangsverstarkung fiir die Audioquelle nachstellen.

m Verbinden mit mLAN-kompatiblen
Audiogeriiten (bei installierter LANSE-
Erweiterungskarte)

| mLAN-Audiogerat |

‘ mLAN-Anschlisse

H B o °j b bbb Sp
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S90

BLTTEY Sounds kénnen entweder iiber die mLAN-Anschliisse
oder die A/D INPUT-Buchsen zugefiihrt werden
Welche Anschliisse verwendet werden, wird im Utility-
Modus ([F2] - [SF1] A/DSource Ref.-Nr. 53) festgelegt.

Anschliisse @
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AnschlieBen externer
MIDI-Gerdate

Sie kénnen iiber ein MIDI-Standardkabel (separat
erhiltlich) ein externes MIDI-Gerit anschlieffen und es
von Threm S90 aus steuern. Genauso kénnen Sie ein
externes MIDI-Gerit (beispielsweise ein Keyboard oder
einen Sequencer) zur Steuerung der Sounds des S90
verwenden. Im Folgenden finden Sie verschiedene MIDI-
Anschluflbeispiele. Verwenden Sie die Losung, die Threm
geplanten Setup am néchsten kommt.

m Steuern mit einer externen MIDI-Tastatur

UTILITY [F5] - [SF4] MIDI INJOUT=MIDI

MIDI THRU

m Steuern eines weiteren MIDI-Gerits iiber

UTILITY [F5] - [SF4] MIDI INJOUT=MIDI

Externer MIDI-Sequencer

Externer MIDI-Synthesizer 1

Il MIDI OUT MIDIIN _
TOEmE LH
0000000000000000
MIDIINY | MIDITHRU
0 _
R o %[ O uehmmiR s
MIDI OUT S90

MIDI IN i ~

>

© ==n ey S
bbb E
D

i BB
S8 too Ghot
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MIDI OUT E E

[

[ [

Externes MIDI-Keyboard bzw. Synthesizer

m Steuern einer externen MIDI-Tastatur

UTILITY [F5] - [SF4] MIDI IN/OUT=MIDI

MIDI OUT HH llllll

— | | =
MIDI IN il

[ [

Externes MIDI-Keyboard bzw. Synthesizer

® Aufnahme und Wiedergabe mit einem
externen MIDI-Sequencer

UTILITY [F5] - [SF4] MIDI INJOUT=MIDI

Q' Externer MIDI-Sequencer

—
MIDI IN E E [ [

Externer MIDI-Synthesizer 2

Im obigen Aufbau kann der Synthesizer 2 vom S90 aus
(iiber MIDI OUT) gespielt werden, wihrend der externe
Sequencer den Synthesizer 1 (iiber MIDI THRU) steuert.

BLMITEY Das MIDI-Kabel sollte nicht linger als 15 m sein, und
die MIDI-Kette sollte nicht mehr als drei iiber die
Buchsen MIDI THRU in Reihe geschaltete Gerite
umfassen. Wenn Sie mehr als drei Geréte anschlief3en
mochten, benutzen Sie eine MIDI-Thru-Box fiir
parallele Verbindungen. Wenn die MIDI-Kabel zu lang
sind oder zu viele Geréte iiber MIDI THRU verkettet
sind, konnen Fehler auftreten.

m Verwenden einer mLAN-Schnittstelle (bei
installierter mLANSE-Erweiterungskarte)

UTILITY [F5] - [SF4] MIDI IN/JOUT=mLAN

HH o o [ © ombomins s
= 50 BobbetoD
—mome £5Cboo DotboHo
SHBLEE 595 tho chootiot

A S90

=

Senden & Empfangen I I

mLAN-Keyboard

BLIIES Fiir die Ubertragung und den Empfang von MIDI-
Daten konnen Sie eine dieser drei Schnittstellen
verwenden: die MIDI-Anschliisse, den mLAN-
Anschlufs oder den USB-Anschlufs. Sie kénnen jedoch
immer nur einen Anschlufs verwenden. Der fiir die
MIDI-Dateniibertragung verwendete Anschlufs wird
im Utility-Modus ([F2] — [SF1] AD/Source Ref.-Nr. 53)
eingestellt.

MIDI OUT MIDI IN
vl N Y MIDI OUT
0 i
B o R e [ S
H e 5D EEb

S90



AnschluBB eines Computers

Durch den Anschlufs an einen Computer konnen Sie
Daten zwischen dem S90 und dem Computer {iber MIDI
iibertragen und den Computer zur Steuerung,
Bearbeitung und Verwaltung der Daten auf dem S90
einsetzen. Sie konnen beispielsweise den mitgelieferten
Voice Editor fiir die Bearbeitung der Voices des S90
nutzen. Auflerdem gibt es das Spezialprogramm File
Utility, mit dem Sie an Threm Computer Dateien
verwalten kénnen, die sich auf der im Steckplatz CARD
des S90 eingesteckten Speicherkarte befinden.

m Verwenden einer USB-Schnittstelle

UTILITY [F5] - [SF4] MIDI IN/OUT=USB

USB-Kabel
USB-Anschluf3

3~

Computer mit
S90 USB-Schnittstelle

BLIES Falls Sie die Funktion ,,Remote Control“ zur Steuerung
eines Computersequencers verwenden, empfehlen wir
Thnen, die Verbindungen mit einem USB-Kabel
herzustellen.

BLIIEY Der USB-Anschluf® kann nur fiir die Ubertragung von
MIDI-Daten verwendet werden. Uber USB kénnen
keine Audiodaten {ibertragen werden.

Daten senden/empfangen

S90 USB-AnschluR USB-Kabel
.
B —
Computer mit
MIDI IN A MIDI OUT USB-Schnittstelle
MIDI-Kabel
MIDI OUT Y mioiin

e eEates
. o0 Oc=

Externer MIDI-Sequencer

BLMES Einzelheiten zum Signalflufl dieser Einstellung finden
Sie auf Seite 113 (*67)

Informationen zur USB-Verbindung

USB-Kabel haben an ihren Enden verschiedene
Anschliisse: den A-Typ und den B-Typ. Verwenden
Sie bei einer USB-Verbindung den A-Typ fiir den
Anschluf’ an den Computer und den B-Typ fiir den
Anschluf’ an den S90.

A

Die Abtrennung oder der Anschlufs des USB-Kabels
oder das Ein- und Ausschalten des Gerites kann
dazu fithren, dafs die Computersoftware
héingenbleibt oder der S90 nicht mehr richtig
funktioniert. Beachten Sie, dafs Sie wihrend der
folgenden Betriebsvorgdnge WEDER die USB-
Verbindung unterbrechen NOCH das Geriit ein-
oder ausschalten:

e Wihrend der S90 Gerite erkennt oder wahrend
des Ladens der Treiber.

e Wihrend der Inbetriebnahme oder des
Herunterfahrens des Betriebssystems.

e Wihrend sich das Computerbetriebssystem im
Standby-Modus befindet (mit Power-Management-
Steuerung).

e Wihrend des Startens einer MIDI-Software.

Der Computer kann auch hidngenbleiben und/oder
die Funktionen des S90 angehalten werden, wenn
Sie eine der folgenden Aktion ausfiihren:

e Wenn Sie das Gerit zu oft ein- oder ausschalten
oder wenn Sie das Kabel zu oft anschliefsen und
abziehen.

e Wenn die Gerite wihrend der Ubertragung von
MIDI-Daten in den Ruhezustand wechseln und
der Betrieb dann wieder aufgenommen wird.

e Wenn Sie das Kabel bei eingeschalteten S90
anschliefsen oder abziehen.

e Wenn Sie den S90 ein- oder ausschalten, den
Computer starten oder Treiber installieren,
wiéhrend grofse Datenmengen iibertragen werden.

Verwenden einer IEEE1394-Schnittstelle
(bei installierter mLANSE-
Erweiterungskarte)

UTILITY [F5] — [SF4] MIDI INJOUT=mLAN

IEEE1394-Kabel

HH ...... 5 b bbb & S
I e 2 B

Computer mit

S90 IEEE1394-Schnittstelle

Anschliisse Q
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m Verwenden einer MIDI-Schnittstelle

Verwenden der MIDI-Schnittstelle des Computers
UTILITY [F5] - [SF4] MIDI IN/JOUT=MIDI

MIDI-Kabel

MIDI INE B MIDI OUT

[ 1

MMMMMM —
B im 2 et s ||| | oo ==

N—o( 1 =l
o BT

Computer mit
S90 MIDI-Schnittstelle

Verwenden einer externen MIDI-Schnittstelle
UTILITY [F5] - [SF4] MIDI IN/OUT=MIDI

MIDI-Schnittstelle

MIDI OUT
Computer
MIDI IN
MIDI IN MIDI OUT f A
HH ...... % |:| DC?D ﬁnuuuuuh'g'gg Sm
O . s B2 s
Serieller Port
Modem- oder Druckerport
S90 oder USB-Port

BLMEY Achten Sie darauf, eine fiir Ihren Computer geeignete
MIDI-Schnittstelle zu verwenden.

BLIEY Wenn Sie einen Computer mit USB-Anschluf3
verwenden, sollten Sie den Computer und den S90
iiber USB verbinden. (Die Dateniibertragungsrate ist
hoher als bei MIDI, und Sie haben Zugriff auf mehrere
MIDI-Ports.)

Local On/Off - beim Anschluf3 an einen Computer
(Utility [F5] - [SF2])

Wenn Sie den S90 an einen Computer angeschlossen
haben, werden die Spieldaten der Tastatur an den
Computer gesendet und dann vom Computer wieder
zuriickgesendet, um den Klangerzeuger oder andere
Signalquellen zu steuern. Falls Sie dabei den Local
Switch auf ,,on“ gestellt haben, wird jede Note, die
Sie auf der Tastatur des S90 spielen, doppelt
wiedergegeben, da der Klangerzeuger des S90 den
entsprechenden Befehl sowohl von seiner eigenen
Tastatur als auch iiber MIDI erhélt. Im folgenden
finden Sie einige Setup-Vorschldge. Die genauen
Anweisungen hidngen von Threm Computer und der
verwendeten Software ab.

Wenn die Funktion ,,MIDI Echo* im
Computerprogramm aktiviert ist, stellen Sie
den Local Switch des S90 auf ,,off*

Computer mit
Anwendungssoftware

Klangfarbe
(K\a?wegneer;ae}ﬁéer) —O
Local Off —
S90 Local Control=off

Keyboard

Funktion ,Echo
Back" aktiviert

@ Anschliisse

BLMES Wenn Sie SysEx-Daten iibertragen (wie
beispielsweise bei der Funktion ,,Bulk Dump“),
dann sollten Sie das folgende Setup verwenden
und gewihrleisten, dafs die Funktion ,,MIDI
Echo“ der Computersoftware deaktiviert ist.

Wenn die Funktion ,,MIDI Echo“ im
Computerprogramm deaktiviert ist, stellen Sie
den Local Switch des S90 auf ,,on*

Computer mit
Anwendungssoftware

UsB

Klang-

erzeuger) Keyboard

Local On

Funktion ,Echo
Back" aktiviert

S90 Local Control=on

BLITES Der S90 empfingt und verarbeitet die MIDI-
Daten des Computerprogramms (Sequencer)
unabhingig von der Einstellung des ,,Local Sw*
am S90, obwohl dies in der obigen Abbildung
nicht explizit dargestellt wurde.

* ,MIDI Echo* steht fiir eine gebrduchliche
Sequencerfunktion, die séimtliche vom MIDI IN
empfangenen Events wieder tiber den MIDI OUT
ausgibt (dhnlich einem ,,Echo*). Diese Funktion
wird auch als ,,MIDI Thru“ bezeichnet.

BLMTEY Weitergehende Informationen finden Sie in der
Bedienungsanleitung der von Thnen verwendeten
Software.

AnschlieBen verschiedener
Controller

Der S90 bietet auf seiner Riickseite verschiedene Buchsen
zum Anschlufds von Controllern. Dadurch konnen Sie
verschiedene Klangaspekte sowie eine Vielzahl an
Funktionen mit zusitzlichen Reglern steuern (Seite 53).
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Demowiedergabe

Der S90 verfiigt tiber eine Palette von Demo-Songs, welche den dynamischen Klang und die ausgekliigelten Funktionen
dieses Instruments verdeutlichen.

Uberzeugen Sie sich, daR Ihr Synthesizer spielbereit ist. Einzelheiten hierzu finden Sie im Abschnitt ,,Vor der Benutzung® auf Seite 14.

QOvoice  OPerForRM (OMASTER

Qutiuty OcARD (O SEQ PLAY

DEC/NO INC/YES

QOEebIT JoB STORE
= T D D D D
D» COMPARE

HEOO@aE O

F1 F2 F3 F4 F5 F6 EXIT ENTER Ouerecso OFERSE Eron
O0O0O00d 0y J O3
| EXECUTE |
(2] (5] 00

(©0)

© Driicken Sie die Taste [SEQ PLAY], um den Bildschirm CHAIN aufzurufen.
© Driicken Sie die Taste [SF5] (DEMO), um die Demodaten aufzurufen.

© Beginnen Sie die Song-Wiedergabe, indem Sie die Taste [PLAY/STOP] driicken.

BLTES Sie kénnen das Tempo oder die Position des Songs einstellen. Die Bedienvorgiinge sind dieselben wie im Modus SEQ PLAY
(Seite 76).

O Mit der Taste [PLAY/STOP] (oder [SF5]) kénnen Sie die Wiedergabe anhalten und erneut von dieser Stelle im
Song starten.

© Um den Demomodus zu verlassen, halten Sie die Wiedergabe an, und driicken Sie dann eine der MODE-Tasten
oder die Taste [EXIT].

BLTEY Die Wiedergabe der Demo-Songs wird unbegrenzt fortgesetzt, bis sie angehalten wird.

Demowiedergabe @
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Uberblick ber den $S90

Der S90 verfiigt iiber eine breite Palette an fortschrittlichen und einfach anwendbaren Funktionen. In diesem Abschnitt
finden Sie einen Uberblick iiber diese Funktionen. In der folgenden Grafik sehen Sie die verschiedenen Komponenten

bzw. ,,Einheiten des S90.

4 )
( )
Controller
Keyboard Controller MIDI OUT
Speicherkarte
Laden| \_ J
Song- 7
e (1 520 \ 1
Datei aten ]
Spei- (" )
7 o Sequencer Klangerzeugung Effekt
—» (Wiedergabe) AWM2: I Halleffekt I | Insertion1: |
Plug-In-Board _ Ausgang
Arpeggiator I Chorus I I Insertion 2 |
| variation || Master-Equalizer |
\ J
- J

Controller

Dieser Block besteht aus der Tastatur, dem Pitch-Bend- und dem Modulationsrad usw. (Seite 53).

Die Tastatur erzeugt selbst keine Tone, sondern sendet beim Anschlagen einer Taste Noten-, Anschlags- und andere
Daten der gespielten Noten zum Klangerzeuger des S90. Aufserdem senden die Controller Spieldaten, die nicht als
Notenwerte darstellbar sind. Uber die Buchse MIDI OUT konnen Tastatur- und Controller-Daten zu anderen externen

MIDI-Geriten iibermittelt werden.

Dieser Teil der Hardware dient zur Wiedergabe von Songs entsprechend den von Tastatur und Controllern empfangenen
Daten. Das folgende Beispiel verdeutlicht den Signalweg, angefangen bei einem Element im Voice-Modus (Seite 26).

AMP regelt den Ausgangspegel (die
Amplitude oder Lautstarke) jedes

Element am OSC-Ausgang.

[PITCH steuert die Tonhohe fur jedes

Audiosignale werden dann zu den

Elements hinter der FILTER-Stufe. Die
Effektmodulen gesendet.

) [

Klangerzeugung

0oscC
(Oscillator)

L

OSC erzeugt fur jedes Element eine
Wellenform. Jede Voice besteht aus
bis zu vier Elementen.

\ [
AMP
FILTER (Amplitude)
{

FILTER andert die Klangfarbe jedes }

Elements, das die PITCH-Stufe
durchlaufen hat.

@ Uberblick iiber den S90
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Interne AWM2-Klangerzeugung und optionales Plug-In-Board

Die Klangerzeugung im S90 besteht aus den eingebauten AWM2- und optionalen Plug-In-Einheiten.

Plug-In-Boards (optional)
Interne AWM2-

e AWM2 (Advanced Wave Memory2) & Waveform

AWM2 (Advanced Wave Memory 2) ist ein auf gesampelten Wellenformen (Waves) basierendes Synthesesystem. Es wird
in einer Vielzahl von Yamaha-Synthesizern eingesetzt. Fiir besonders realistischen Klang benutzt jede AWM2-Voice
mehrere Samples der Wellenform eines echten Instruments. Dariiber hinaus kénnen Sie die Waves mit einer Vielzahl von
Filter-, Hiillkurvengenerator-, Modulations- und anderen Parametern bearbeiten.

BLTTEY AWM?2 ist nicht auf allgemeine Musikinstrumente (Normal Voices) begrenzt. Sie kénnen mit AWM?2 auch Percussion-
Instrumente (Drum Voices) erzeugen. Einzelheiten zu Normal Voices und Drum Voices finden Sie auf Seite 27.

e Plug-In-Boards

Plug-In-Boards er6ffnen Thnen enorme Méglichkeiten fiir den Ausbau von Klangflexibilitdt und Leistung. Installierte
Plug-In-Boards fiigen sich nahtlos und transparent in den S90 ein - was bedeutet, dafs Sie die Sounds und Funktionen
genauso nutzen konnen, als wiren sie schon werksseitig in den S90 integriert worden.

Es konnen bis zu drei Plug-In-Boards im S90 installiert werden (der nachstehende Kasten zeigt, welche Boards zur
Verfiigung stehen). Plug-In-Boards sind nicht nur Quellen fiir weitere Voices, sondern auch eigenstindige Klangerzeuger
und erweitern als solche die Systemeigenschaften wie beispielsweise die maximale Polyphonie. Auflerdem erméglichen
diese Boards, neben AWM2 auch andere Synthesesysteme zu nutzen. Sie konnen Plug-In-Voices spielen wie gewohnliche
interne Voices und sie als Parts in einer Performance einsetzen (Seite 25).

Der S90 ist kompatibel zum Modular Synthesis Plug-in System. Es gibt drei Typen von Plug-In-Boards, die mit dem
Modular Synthesis Plug-in System kompatibel sind: Single-Part, Multi-Part und Effect. Mit diesen Boards kénnen Sie sich
Ihr personliches System nach Thren eigenen Wiinschen und Anspriichen an Sounds zusammenstellen.

Ubersicht iiber die Plug-In-Boards

¢ Single-Part-Plug-In-Boards
Mit Single-Part-Plug-In-Boards konnen Sie einen vollig anderen Synthesizer oder Klangerzeuger hinzufiigen und dessen Voices
durch Verwenden eines einzelnen Parts des S90 spielen.

¢ Analoges Plug-In-Board fiir physische Modellierung (PLG150-AN)
Die Analog Physical-Modeling(AN)-Synthese reproduziert unter Anwendung modernster Digitaltechniken exakt den Sound
von Analogsynthesizern. Mit dieser Karte erlangen Sie Echtzeitkontrolle iiber die Wiedergabe klassischer Synthesizerklange
und von Sounds, wie sie die heutige cluborientierte Tanzmusik kennzeichnen.

Piano-Plug-In-Board (PLG150-PF)

Dieses Board verfiigt iiber einen grof3ziigigen Wave-Speicher, der speziell fiir die Reproduktion von Piano-Sounds vorgesehen
ist. Thnen stehen damit 136 Stereosounds zur Verfiigung, darunter diverse akustische und elektronische Piano-Sounds mit bis
zu 64stimmiger Polyphonie. Sie k6nnen auch zwei dieser Karten installieren und die Polyphonie damit auf 192 Voices
verdreifachen.

Advanced-DX/TX-Plug-In-Board (PLG150-DX)

Mit diesem Board stehen Thnen die Sounds des DX7 zur Verfiigung. Anstelle einer PCM-Klangerzeugung verwendet dieses
Board das leistungsstarke FM-Synthesesystem, das auch bei den Synthesizern der DX-Serie eingesetzt wird, um eine
auflergewohnlich vielseitige und dynamische Soundgestaltung zu erméglichen. Die Sounds sind mit DX7-Sounds kompatibel.
Das Board kann sogar via MIDI-Bulk-Dump iibertragene DX7-Daten empfangen.

Virtual-Acoustic-Plug-In-Board (PLG150-VL)

Die Virtual-Acoustic(VA)-Synthese ermdglicht die Simulation (Nachgestaltung) von Sounds akustischer Instrumente in
Echtzeit. Dadurch erzielen Sie einen Grad an Realismus, der mit konventioneller PCM-Synthese nicht erreichbar ist. Wenn Sie
diese Sounds mit dem als Zubehor erhiltlichen MIDI-Wind-Controller (WX5) spielen, kénnen Sie sogar das Spiel auf einem
Holzblasinstrument physisch nachempfinden.

Drums-Plug-In-Board/Percussion-Plug-In-Board (PLG150-DR/PLG150-PC)

Enthilt das dufderst anerkannte AWM2-Modul zur Reproduktion von Drum-/Percussion-Sounds. Die PLG150-PF besitzt eine
eigene dedizierte Effektbearbeitung. Daher konnen Sie den Hall- und Insert-Effekt auf die Voice anwenden, wobei Sie alle
Effekte des ,,Muttergerits® fiir die anderen Parts nutzen kénnen.

Uberblick iiber den S90 Q

€
)
-]
)
T
€
3
;=
(Y

Referenzteil Kurzanleitung

Anhang



[193ZUsiajey Bunjiajueziny uabejpuniy

Bueyuy

o Effect-Plug-In-Board

¢ Vocal-Harmony-Plug-In-Board (PLG100-VH)
Mit diesem Board konnen Sie ausgewihlte Parts mit Harmonien versehen. Es stehen vier Effekttypen zur Verfiigung.
Chorus-Parts fiir Gesangs-Voices werden automatisch aus Akkorden erzeugt, die Sie als MIDI-Daten vorbereitet und
gespeichert haben. Sie konnen den S90 auch wie einen Vocoder einsetzen, indem Sie, wihrend Sie auf der Tastatur spielen, ein
Mikrofon benutzen.

e Multi-Part-Plug-In-Board
Mit Hilfe der Multi-Part-Plug-In-Boards kénnen Sie die Stimmenpolyphonie des S90 erweitern, da Thnen volle 16 unabhéngige
Instrumentalparts gegeben werden. Mit der Wiedergabe von Sequencer-Spuren iiber diesen Board-Typ kénnen Sie sich
beispielsweise die maximale Polyphonie des S90 fiir Thr Spiel auf der Tastatur vorbehalten.

¢ XG-Plug-In-Board (PLG100-XG)
Bei diesem Plug-In-Board handelt es sich um einen 16-Part-XG-Klangerzeuger. Die aufderordentliche Vielfalt an Sounds und
Effekten dieses Boards kommt Thnen bei der Wiedergabe von XG/GM-Song-Dateien zugute.

MobULARSYNTHESIS
PLUG-INSYSTEM

Uber das MODULAR SYNTHESIS PLUG-IN SYSTEM

Das Modular Synthesis Plug-in System von Yamaha bietet leistungsfdhige Erweiterungs- und Ausbaumdéglichkeiten fiir mit dem
Modular Synthesis Plug-in System kompatible Synthesizer, Klangerzeuger und Soundkarten. Damit sind Sie in der Lage, auf
einfache und effektive Weise die Vorteile der fortschrittlichsten Synthesizer- und Effekttechnologien zu nutzen und mit den
rapiden und vielféltigen Entwicklungen auf dem Gebiet der Musikproduktion Schritt zu halten.

Maximale Polyphonie

Die maximale Polyphonie des AWM2-Moduls betrigt 64, zuziiglich der Polyphonie eines oder mehrerer Plug-In-Boards
(falls installiert). Die tatsichlich mégliche Polyphonie hiangt jedoch davon ab, welche Art Klangerzeuger Sie benutzen,
sowie von der Anzahl der Elemente in der Voice und von der Polyphonie des Plug-In-Boards.

Fiir AWM2-Voices ist die Maximalzahl von 62 durch die Anzahl der Elemente in der Voice zu teilen.

Part-Struktur der Klangerzeugungs-Einheit

Der S90 erzeugt seine Sounds (durch die Klangerzeugungs-Einheit) als Antwort auf die MIDI-Events, die er von der
Controller-Einheit oder der Sequencer-Einheit empfingt. MIDI-Events werden auf jeweils einen von 16 Kanélen
gesendet. Der S90 kann die Events dieser 16 Kanile empfangen und damit 16 verschiedene Parts gleichzeitig
wiedergeben. Die Einschriankung auf 16 Kanile kann jedoch umgangen werden, indem weitere MIDI-, Ports* verwendet
werden, von denen jeder jeweils wieder 16 Kanile bietet. Die vielfiltigen Soundquellen des S90 (interne Klangerzeugung
und die Plug-In-Boards) nutzen die drei im Instrument integrierten MIDI-Ports.

2 B A )
Klangerzeugungs-Einheit
| Part fur den Voice-Modus |
e S S | -
! Port 1 Port 2 Port 3 .
! part 1 part 17 part 33 1 Diese Parts werden in
! - = - anderen Modi als dem
1 part 2 part 18 part 34 | Voice-Modus verwendet.
: ) ) ) 1
. part 14 part 30 part 46 I
| part 15 part 31 part 47 1
1
art 16 art 32 art 48
1 p D P o

Wie in der Abbildung oben dargestellt kénnen in den Modi (mit Ausnahme des Voice-Modus) bis zu 48 Parts genutzt
werden. Im Sequence-Play-Modus betrdgt die maximale Anzahl der tatséchlich nutzbaren Parts jedoch 34. Dies werden
wir weiter unten in einigen Beispielen erldutern.

BLMEY Einzelheiten zu den Modi finden Sie auf Seite 29.

BLITES Das USB-Kabel kann bis zu acht separate MIDI-Ports unterstiitzen. Die Klangerzeugungs-Einheit des S90 unterstiitzt drei
separate Ports. Die Funktion ,,MIDI Thru“ des S90 unterstiitzt acht separate MIDI-Ports.

BLIES Das MIDI-Kabel und das IEEE-Kabel (bei installierter mLANSE) kénnen MIDI-Port-Daten nicht verarbeiten.

@ Uberblick iiber den S90



Part-Struktur = Voice-, Performance- und Sequence-Play-Modus

<
)
e Voice-Modus s
<
H
S
Controller-Einheit
Keyboard Controller
o
=
£
I ]
c
¥
4 N\ Die Sequencer-Einheit steht im é
Klan gerzeugungs- Voice-Modus nicht zur Verfugung.
Part fur den Voice-Modus Einheit (Intern/PIug-In)
Parts 1-48 sind nicht in Gebrauch.
Port 1 Port 2 Port 3 7
part 1 part 17 aW
part 2 part 18— Art 34 =
r | 5 — Ausgang ]
part 3 | 0 / \ N
part4 = | E : §
PERS part 30 part 46 %
! part 31 part 47 -1
part 16 part 32 part 48
. J
BLIES Im Voice-Modus lautet die MIDI-Port-Nummer 1.
BLIES Das Multi-Part-Plug-In-Board kann im Voice-Modus nicht verwendet werden. Sonstige Plug-In-Boards kénnen jedoch genutzt -
werden. £
<
=
<

e Performance-Modus

( . . )
Controller-Einheit
Keyboard Controller
. J
Es koénnen bis zu vier der Parts 1-4 und 14-16 verwendet werden.
Es werden die Parts verwendet, die im Performance-Play-Modus aktiviert wurden.
I " " ™ . )
Klangerzeugungs-Einheit (Intern/Plug-In) Die Sequencer-Einheit steht
im Performance-Modus nicht
Port 1 Port 2 Port 3 zur Verfugung.
@ Part 1 Part 17 Part 33
) Part 2 Part 18 Part 34 Die Parts 5-13 und 17-48
PLG3 part Part 3 \ 0 _——7 werden nicht verwendet.
@ Part 4 E //
- > | —
Part 5 i 0
, 1 : —> Ausgang
U L— ' — '
PLG2 part v I I
' ! !
= . Part 14 Part 30 Part 46
7 \\ Part 15 Part 31 Part 47
L PLGL part Part 16 Part 32 Part 48 )

BLMEY Im Performance-Modus lautet die MIDI-Port-Nummer 1.

BLMES Das Multi-Part-Plug-In-Board kann im Performance-Modus nicht verwendet werden. Sonstige Plug-In-Boards kénnen jedoch
genutzt werden.

Uberblick iiber den S90 @
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e Sequence-Play-Modus

Externer Sequencer

Die Daten fur mehrere Ports kénnen nicht
durch MIDI-Kabel Ubertragen werden.
Wenn Sie zur Datentibertragung von
einem externen Sequencer ein MIDI-
Kabel verwenden, kénnen nur die Parts
von Port 1 angesprochen werden. Um
mehrere Ports des S90 zu nutzen, mussen
Sie ein USB-Kabel verwenden.

4 . . N\
Controller-Einheit
Keyboard Controller
\ J

Im Sequence-Play-Mixing-Modus klingen nur der aktuell
ausgewahlte (bearbeitete) Part und die Parts, die den
gleichen Empfangskanal wie der ausgewahlte Part haben.

4 N\ ( N
Klangerzeugungs-Einheit (Beispiel)
Sequencer-Einheit Bei installiertem Multi-Part-Plug-In-Board und zwei Single-Part-Plug-In-
MIDI-Sequenzdaten Boards:
Port 1 Port 2 Port 3
(Multi-Part-Plug- (Single-Part-Plug-
() In-Board) In-Board)
Track 1 Part 1 Part 17 Part33 —
Track 2 Part 2 Part 18 Part 34
Track 3 ] \
Part3 ; 0 Parts 33 — 46
Track 4 Part 4 ' \ sind nicht
T ; ] ' in Gebrauch.
| ! H |
: ' Part 30 Part46 =
Track 15 Part 15 Part 31 Part47  \
Track 16 Part 16 Part 32 Part4s  \
- ’ .
Jede Spur mit Musik-(MIDI-)Daten steuert e e
entsprechend der MIDI-Kanal-Einstellungen einen PLG1 part PLG2 part
Part des S90. g J

(Der Empfangskanal des jeweiligen Part muB mit
dem Sendekanal der jeweiligen Spur
Ubereinstimmen.)

Effekte

Bei den Effekten des S90, die zur Abwandlung oder Bereicherung des Klangs verwendet werden kénnen, kommt die

ausgekliigelte DSP-Technologie (Digital Sound Processing) zum Einsatz.
BLMES Einzelheiten zu den Effekten finden Sie auf Seite 67.

Kartenlavfwerk/Sequencer

Mit Hilfe des Kartenlaufwerks kénnen Sie Daten auf eine Speicherkarte speichern und von dieser laden (Seite 82).
Mit der Sequencer-Einheit konnen Sie die auf einer Speicherkarte vorhandenen Standard-MIDI-Dateien wiedergeben

(Seite 75).

@ Uberblick iiber den S90



Voices & Performance

Bank-(Speicher-)Struktur

Eine Voice ist ein einzelner Instrumentensound, der mit Hilfe der Elemente und durch das Festlegen verschiedener
Parameter erzeugt wird. Im Voice-Play-Modus (Seite 36) konnen Sie eine beliebige der Voices auswihlen und spielen. Bei
Performances werden andererseits Voices auf unterschiedliche Weise verkniipft. Im Performance-Play-Modus (Seite 41)
konnen Sie eine beliebige der Performances auswihlen und spielen.

-

Voices

Preset-Voice
(884 Normal Voices + 48 Drum Voices)

Preset 1
(128 Normal Voices)

(128 Normal Voices)

Preset 2

Preset 3

(128 Normal Voices)

Preset 1
(48 Drum Voices)

Gruppe A~H

Gruppe A~H

Gruppe A~H

Gruppe A~C

Nummer 1~16

Nummer 1~16

~—— Performance —

User
(128)

Gruppe A~H

Nummer 1~16

Nummer 1~16

Nummer 1~16

e

\

GM-Preset-Voice

(128 Normal Voices+1Drum Voice)

User-Voice

(128 Normal Voices+16 Drum Voices)

GM-Preset
(128 Normal Voices)

GM-Preset
(1 Drum Voice)

User
(128 Normal Voices)

User
(16 Drum Voices)

Gruppe A~H

Nummer 1~16

Voice

Gruppe A~H

Gruppe A

Nummer 1~16

Nummer 1~16

Plug-In-Voice

(Die maximale Anzahl an Preset- und User-Banken betragt drei — je nach

Anzahl der installierten Plug-In-Boards.)

PLG1 PLG3
Preset Preset Preset
(AN/PF/DX/DR/PC-Board: (AN/PF/DX/DR/PC-Board: (AN/PF/DX/DR/PC-Board:
(64 Voices) (64 Voices) (64 Voices)

VL-Board: 192 Voices)

Nummer 1~16

VL-Board: 192 Voices )

Nummer 1~16

VL-Board: 192 Voices)

Nummer 1~16

Nummer 1~16

Nummer 1~16

User User User
(64 Voices) (64 Voices) (64 Voices)
Gruppe A~D Gruppe A~D Gruppe A~D

Nummer 1~16

l:l Zeigt die einzelnen
,Bénke" an Voices/

Performances an.

Voices & Performance @
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Uberblick iber die Voices/Elemente/
Performances

Jede Voice kann aus bis zu vier Elementen bestehen. Jedes Element ist eine hochwertige Wellenform (Waveform) oder ein
hochwertiger Instrumentensound.

Voice & Element

Jede Voice kann aus bis zu vier Elementen bestehen. Elemente bestehen aus Wellenformen. Die Elemente sind so
hochwertig, daf} ein einzelnes Element selbst als Voice verwendet werden kann. Da Sie in einer Voice bis zu vier Elemente
kombinieren konnen, werden ausdrucksstarke und reich strukturierte Sounds moglich. Aufserdem konnen Sie verschiedene
Instrumentenklinge auf der Tastatur verteilen (Split) und separat mit der linken und der rechten Hand spielen ohne dafiir
extra ein Performance-Programm einrichten zu miissen (Voice Element Edit [F1] - [SF3] NoteLimit Ref.-Nr. 32).

Eine Performance besteht aus bis zu 16 Parts, wobei jeder Part fiir normale Voices (Normal Voices) oder fiir Schlagzeug-
Voices (Drum Voices) ausgerichtet sein kann. Indem Sie den einzelnen Parts unterschiedliche Voices zuweisen, konnen Sie
diese vier Parts gleichzeitig von der Tastatur aus spielen — entweder in Schichten (Layers) verschiedener Voices oder in
speziellen Tasten-Splits, bei denen Ihre linke und Ihre rechte Hand separate Voices spielen konnen (Seite 42).

Eine Voice Eine Performance Verschiedene Voices
bis m vier Elemente bis m vier Elemente fur jeden Part
0 i —— (&F
Element 1~4 Ein Part — B
+ ‘ Common-Edit-Parameter VOice] + ‘ Part-Edit-Parameter ‘ “ﬁ
+
I ‘ Common-Edit-Parameter ‘
- _J

Ein Mixing (Vorlage) (CH1-16)
mﬂlﬂ — Bis zu 16 Parts (bis zu 34 Parts, wenn das optionale
W W Multi-Part-Plug-In-Board und die optionalen Single-

Part-Plug-In-Boards installiert sind) Verschiedene Voices

fur jeden Part

- ~
Ein Part CHL | (1) pe

LA

+‘ Part-Edit-Parameter ‘ CH16 .

+
‘ Common-Edit-Parameter ‘
Ein Element -
. N s |
Element-Edit-Parameter Low-Froauency equencer
(Niederfrequenz)- Song-Datei- Abspielen von Song-Dateien
- Oszillator Wiedergabe tber MIDI/USB MIDI
Ostzillator (SMF-Format 0)
MIDI CH 1~16
Wave (AWM2) AMP
AAA PITCH FILTER (Amplitude) y
f [} 4 Computer

Sequencer
(Aufnahme/
Wiedergabe)

SMF-
Format1-0

AEG
Amplituden-Hullkurven-
Generator

FEG
Filter-Hallkurven-
Generator
(Klangerzeuger)

Pitch-Hullkurven-
Generator
(Klangerzeuger)

(Klangerzeuger)

Voice Editor
= o]

Mitgelieferte CD-ROM

Element 1 KON
: Element 2 Q‘

~— —

: —
Element 3 Sequencer-Software
; : ; . Element 4 (Windows)
Voice Editor
File Utility
C-2

G8
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Normal Voices & Drum Voices

Intern gibt es zwei Voice-Typen: Normale Voices und Schlagzeug-Voices (Drum Voices). Normal Voices reprisentieren
meist Sounds von Musikinstrumenten, die Sie iiber die gesamte Tastatur spielen kénnen. Drum Voices stellen meist
Percussion- oder Schlagzeugsounds dar, die bestimmten einzelnen Tasten auf der Tastatur zugewiesen sind. Eine
Sammlung derart zugewiesener Percussion- bzw. Drum-Waves oder Normal Voices bezeichnet man als Drum Kit.
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Normal Voice Drum Voice
P u,
H
]
i [
v CEleemem 1-4 g
=
¥
Taste 1 Taste 2 Taste 3 Taste 4 Taste 5 Taste 76
®

GM-Voices )
0
GM ist ein weltweiter Standard zur Voice-Organisation und fiir MIDI-Funktionen von Synthesizern und Klangerzeugern. N
Er wurde vorrangig dafiir konzipiert, dafs alle Songs, die mit einem GM-Gerit erstellt wurden, auf jedem beliebigen £
anderen GM-Gerét - unabhingig von Hersteller und Modell — nahezu gleich klingen. Die GM-Voice-Bank des S90 wurde 8

fiir die Wiedergabe von GM-Songs entworfen. Beachten Sie jedoch, dafl der Sound méglicherweise nicht exakt mit dem

des originalen Klangerzeugers iibereinstimmt.
® ®

Interner Speicher und Dateiverwaltung )
<
®
In diesem Abschnitt wird erldutert, wie Sie verschiedene Datentypen speichern, und wie Sie die Speichergerite bzw. E

Speichermedien zur Speicherung der Daten einsetzen.
Dieses Diagramm zeigt im einzelnen, in welcher Beziehung die Funktionen des S90, der interne Speicher und die
Speicherkarte zueinander stehen.

Interner Speicher des S90

* Mit der Blockdatenubertragung kénnen User-
Arpeggios und einige Teile der Systemeinstellungen

Recall-Puffer Preset-Daten (ROM) nicht Ubertragen werden.
* \oice
(DRAM) ® Plug-In-Voice
* nur Voice-/Performance-Modus * Preset-Arpeggio
* Demo
MIDI-Block @xternes MIDI—GeréD
' . ) ' : ~ / : .
Edit-Puffer User-Speicher / Speicherkarte
(DRAM) ! Flash-ROM :
* Voice Edit - P o User-Voice 1 [ Dateien vom Typ ,.W4V*
c + (Normal 128, Drum 16) ! L
N [0} 1
 Plug-In-Voice-Edit 5 P o User-Plug-In-Voice . —
3 i (64 Voices x 3 Boards) ! S
* Performance Edit 2 P o User-Performance (128) f 8
° | } |
* Master Edit s P« User-Master (128) ‘ =
- ‘ — ' . X 5 Dateien vom
! (0]
 Mixing Edit + * Chain ; < Typ , Wav*
\_ | J 1 E
' e User-Arpeggio (128) - ol Dateien vom
- ' ‘ (nur Load) ! n Typ ,.W2G"
Put (speichern), ' | %’
: s N\
P o Systemeinstellung X 9 T - -
i (Utility-Einstellung) ; = | Dateien vom Typ ,.W4V
\_ J Q
©
w
-~
Computer PIug—In—Board
Dateien vom
| |— (DRAM) i
Zum Bearbeiten von = =
Plug-In-Voices ® Plug-In All Bulk
\_ |\ J

Interner Speicher und Dateiverwaltung Q
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¢ ROM und RAM

Der ROM (Read Only Memory) ist ein Speicher fiir das Auslesen von Daten, dementsprechend konnen keine Daten in
diesen Speicher geschrieben werden. In diesem Speicher befinden sich die voreingestellten, dauerhaft gespeicherten
Daten des Instruments.

Der RAM (Random Access Memory) ermoglicht sowohl das Lesen als auch das Schreiben von Daten. Hier befinden sich
die Daten des Edit-Puffers.

e Flash-ROM und DRAM

Die im Flash-ROM enthaltenen Daten kénnen zeitlich unbegrenzt geschrieben und gelesen werden, auch wenn das Gerét
ausgeschaltet ist. In diesem Speicher befinden sich die durch Bearbeiten erzeugten Daten. Auf der anderen Seite gehen die
im DRAM enthaltenen Daten verloren, sobald das Gerit ausgeschaltet wird. Daher sollten Sie alle Daten im DRAM auf
Flash-ROM oder einer Speicherkarte speichern, bevor Sie das Gerit ausschalten.

Versuchen Sie niemals, das Geriit auszuschalten, wihrend Daten in den Flash-ROM geschrieben werden (wihrend die

A Meldung ,,Executing...“ (in Ausfithrung...) oder ,,Please keep power on“ (bitte lassen Sie das Geriit eingeschaltet) angezeigt
wird. Wenn Sie das Gerit in diesem Zustand ausschalten, gehen alle User-Daten verloren, und das System kann ,,einfrieren*
(aufgrund fehlerhafter Daten im Flash-ROM).

Edit-Puffer (DRAM) und Recall-Puffer (DRAM)

e Edit-Puffer und User-Speicher

Der Edit-Puffer ist der Speicherort fiir bearbeitete Daten des folgenden Typs: Voice, Performance und Master. Die hier
bearbeiteten Daten werden im User-Speicher gespeichert.

Wenn Sie eine andere Voice, eine andere Performance, einen anderen Master oder ein anderes Mixing, dann wird der
gesamte Inhalt des Edit-Puffers mit der neu ausgewéhlten Voice/Performance bzw. dem neu ausgewéihlten Master
iiberschrieben. Vergewissern Sie sich, dafs Sie alle wichtigen Daten vor der Auswahl einer anderen Voice o. 4. gespeichert
haben.

e Edit-Puffer und Recall-Puffer

Falls Sie eine andere Voice oder Performance ausgewédhlt haben, ohne die bearbeiteten Daten zu speichern, kénnen Sie
Ihre Bearbeitungen wieder aufrufen (englisch: Recall), da der Inhalt des Edit-Puffers im Sicherungsspeicher gesichert
wird. Beachten Sie, dafs der Recall-Puffer nur im Voice- oder Performance-Modus zur Verfiigung steht.

Speicherkarte

Um Thre wertvollen User-Daten richtig zu schiitzen und zu speichern, sollten Sie sie auf einer Speicherkarte abspeichern,
wo sie zeitlich unbegrenzt und sicher aufbewahrt werden (Seite 82).

Es gibt zwei Moglichkeiten, mit dem S90 erzeugte Daten auf der Speicherkarte zu speichern:
e Speichern aller Daten im User-Speicher als eine einzelne Datei (mit der Erweiterung ,,, W4A*).

e Getrenntes Speichern nach den Funktionen der Dateien (wobei die Erweiterungen
den jeweiligen Datentypen entsprechen).

@ Interner Speicher und Dateiverwaltung



Bedienungsgrundlagen

In diesem Abschnitt lernen Sie die Struktur der Modi, die Displayanzeigen im Bedienfeld und die grundlegenden
Bedienschritte des S90 kennen.

Der S90 ist in verschiedene Modi organisiert, wobei jeder dieser Modi eine bestimmte Gruppe von Vorgidngen und
Funktionen umfafst.

("Voice-Modus ) — (Master-Modus )
(— Voice-Play-Modus o Master-Play-Modus
— Voice-Edit-Modus Master-Edit-Modus
— Voice-Job-Modus Master-Job-Modus
\* Voice-Store-Modus j \_— Measter-Store-Modus )
Ovoice  (OPerrorRM (O MASTER
[ 1
(Performance-Modus \ I l [ | l [ ] @equence-PIay-Modus \
— Performance-Play-Modus I [ Sequence-Play-Mixing-Modus
— Performance-Edit-Modus Sequence-Play-Mixing-
[ Performance-Job-Modus UTILITY CARD SEQ PLAY Edit-Modus
k~ Performance-Store-Modus j Q Q OseQ Sequence-Play-Mixing-

l | ” i ” 1 \ Job-Modus

]
C Utility-Modus )—1

OEDIT JOB STORE

C Edit-Modus H l [ l [ HStore Mode

COMPARE

( card.
\Card Modus

ANV AWAN

CJob-Modus

Modustabelle

EDIT (LED leuchtet.

Modus (Status) Wiedergabe Beim Vergleichen JOB (angezeigt) STORE (angezeigt) ausfiihrbare Funktion
blinkt sie.)
VOICE (LED leuchtet) Seite 36 Seite 60 Seite 70 Seite 73 %?Cdeergabe/Bearbeiten/Speiohem der
PERFORMANCE (LED leuchtet) Seite 41 Seite 98 Seite 70 Seite 73 ‘ngfgfnf?;%i@eafbe”e”/Spe‘Chem der

Registrieren/Abrufen von Einstellungen,
die haufig im Voice-, Performance- und
Sequence-Play-Modus verwendet
MASTER (LED leuchtet) Seite 48 Seite 51 Seite 70 Seite 73 werden, im/vom User-Master.
Registrieren/Vornehmen von
Funktionseinstellungen des Master-
Keyboard.

SEQ PLAY (LED leuchtet) Seite 75 Song-Wiedergabe (von Speicherkarte)

Einstellen der

] ) ) Klangerzeugungsparameter der
SEQ PLAY MIXING (angezeigt) Seite 79 Seite 70 einzelnen Parts im Sequence-Play-

Modus (Seite 77).

UTILITY (LED leuchtet) Seite 72 8?3%%?55@%?@3&%55 das
CARD (LED leuchtet) (Sspee_nighsezr)n/Laden der Daten des S90

BLMEY Bevor Sie den Edit-Modus aufrufen kénnen, miissen Sie die Voice/Performance bzw. den Master auswihlen. Alle Parameter
konnen fiir jede Voice/Performance bzw. jeden Master einzeln eingestellt und gespeichert werden.

BLTUTEY Dieser Modus ist ein Untermodus des Voice-/Performance-/Sequence-Play-Modus. Wenn Sie beispielsweise im Performance-
Modus die Taste [UTILITY] driicken, rufen Sie den Utility-Modus als Untermodus des Performance-Modus auf. Dadurch
konnen Sie im Utility-Modus Performances auswihlen und spielen.

Die Parameter sind in zwei grundlegende Gruppen unterteilt: 1) auf die einzelnen Voices, Performances usw. bezogene
Funktionen und 2) sich auf alle Voices, Performances usw. auswirkende Funktionen. Erstere werden im Edit-Modus
eingestellt, letztere im Utility-Modus. Die im Utility-Modus vorgenommenen Einstellungen kénnen zusammen mit den
Voices und Performances auf eine Speicherkarte gespeichert werden.
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Avuswdéahlen eines
Modus

Voices/Performances und der Sequence-Play-Modus
verfiigen tiber jeweils einen eigenen Play-Modus. Um
einen dieser Modi aufzurufen, verwenden Sie die
entsprechende MODE-Taste.

Im Sequence-Play-Modus gibt es einen Mixing-Modus.
Den Mixing-Modus rufen Sie auf, indem beim Auswéhlen
des Sequence-Play-Modus die Taste [F6] driicken.

Um den Master-Modus aufzurufen, driicken Sie die Taste
[MASTER]. Je nach Master-Programm leuchtet die LED
fiir VOICE/PERFORMANCE/SEQ PLAY.

Performance-, Voice- Master- und Mixing-Setups haben
auch jeweils ihren eigenen Edit- und Job-Modus. Um zum
Edit- oder Job-Modus tiberzugehen, driicken Sie einfach
die Taste [EDIT] bzw. [JOB], wihrend Sie sich im
entsprechenden Modus befinden.

Auf dhnliche Weise konnen Sie durch Driicken der Taste
[STORE] vom Voice-, Performance- bzw. Master-Modus
in den Store-Modus wechseln, wo Sie Performances,
Voices und Masters speichern kénnen.

Zusétzlich zu den soeben erwihnten Modi gibt es einen
Utility-Modus, in dem Sie globale Einstellungen fiir das
Instrument vornehmen kénnen, und den Card-Modus mit
Einstellungen fiir die Speicherkarte.

BLTTEY Denken Sie daran, daf sich die verschiedenen Displays
und Parameter im Utility-Modus unterscheiden, je
nachdem, welcher Hauptmodus vor Aufruf des
Untermodus aktiv war.

BLTTES Beachten Sie, daft die Mixing-Einstellungen mit der
Funktion ,,Put* gespeichert werden (nicht mit ,,Store*)
(Seite 79).

Um wieder in einen anderen Modus zu wechseln,
driicken Sie die entsprechende Taste fiir diesen Modus
oder die Taste [EXIT].

Funktionen der Tasten NUMBER [1] - [16]

Die Verwendung dieser Tasten ist vom Status der
Tasten [TRACK SELECT]| und [MUTE] abhingig.

Bei aktivierter Bei aktivierter Bei Deaktivierung von
Taste [TRACK Taste [MUTE]: [TRACK SELECT] und
SELECT] : [MUTE]
Einstellung des Voice-Auswahl
Voice-Play-Modus | Keyboard Transmit | — entsprechend der
Channel Gruppen [A] - [H]
Element-Auswahl ([1] - [4]) und Element
Voice-Edit-Modus | Mute ([9] - [12]) (Stummschaltung der —
Elemente)
Einstellung des
Performance- . Performance- oder
Play-Modus Eﬁéﬁﬁgfd Transmit Performance-Part- | Voice-Auswahl (wenn der
Mute-Einstellung Cursor am Voice-Namen
1-4) steht) entsprechend der
Performance- Performance-Part- (
Edit-Modus Auswahl ([1] - [4]) Gruppen [A] - [H]
Master-Play- Zone-Auswahl _ gﬂnizﬁg?ﬁgﬂ;rger
Modus (1-4) Gruppen [A] - [H]
Zone-Mute-
Master-Edit- Zone-Auswahl y
Modus (1-4) E{']")Ste”ung 1= —
a%%tince—Play— Mixing-Part- Mixing-Part-Mute- |
Mixing-Modus Auswahl Einstellung

@ Bedienungsgrundlagen

Display-Anzeigen

Hier wird erldutert, wie die Display-Anzeigen zu lesen
sind.

Voice-Play-Modus @ 5
|
O —{[ prra, TCH= 1
(2—-[PRE1 :881 (AB1 ) T
@7

@*| EHE AEG-Dic:d BHE AEG—Su0.s BEIE fE4M-GEER RewSend
__FLAY | [ FORTA [ EG | ARF |

Voice-Play-Modus (Quick Edit)

12 @ ® @
i L I
O o=y B] |PREL: B[ Ar}{ELavers7eR

[Fely]{PortaSy
| PortaTime ]
i| Partakode |[fulltime

@J| Horo-Pall

1_EoRTA|_TNFE

10 ©
Voice-Edit-Modus
@ 4 @ ©® @
[ | | A1 |
@ﬁ BIREE) Bcotron|_ | |PREL: B81|LAr {3Laver 5786
|[Mainctary ‘[N [SLaversraaiH—
Lairesen IH.pmﬁgl ane] [[5Lavers7anl}
4|| r HHM 'It:ﬁl?ﬂ"--iﬂ'ﬁ':\- !
OUTFL i C X 5 ]
Performance-Play-Modus
@ C?)
ONIIF TCH=
(2—{USER : @81 (AA1L ) 0CT 4@
o=
6)—| EEA AEG— DGHEEFIEG Susml + GG + 0
@7,1 FLAY ARF
Performance-Play-Modus (Quick Edit)
12 @ & @
L | |
O IFeRr NG [USER: 8@ [Cof Frocession
Performance-Edit-Modus
O @ 10 O Q O
@% [FERF | .|=|c-:-r1rv|-:|n _USER [SISB| _[|=|_ F'r*c-cessmhg
7' HainEt'alr":l| | |:|Name| [CProcessionli—@0)
@ SubCtard I @
®)—H 7 arme 1 [Heecr= T FoRtA I OTHER |
gt~ - L =




Zeigt an, welcher Zeigt an, welche

Modus dem Master ~ Banknummer dem
zugewiesen ist Master zugewiesen ist

Master-Play-Modus

| |
O F=Ten [Fer formancef{USER: BE1 <AE1 >
(2—|{BB1 (AA1 ) [ocT:+a - —(5)

Procession

(6) —{EER AEG—Do' GE3 AEG—5u.s BE + GG + i
[B I W- L] FTETTUE T |

Master-Quick-Edit-Modus

@ @
L 1
O e [8a1|FLavers7oE]
Made : { ZoneSwitch off
[AR: SLakersS7o0]
QFY T
Master-Edit-Modus
a ©) @
| |

|@a1[Procession]

[ eI [cotiod
Mame [[rocessiond |

JLISTS
Sequence-Play-Modus
5 % @
| 1 1
CELPLHY ‘ 41268 | [Meas@@l

|.,, EIERECER
QMGG

14— i@%| CONEAAE
| 20

[ [ T T

Sequence-Play-Mixing-Modus

0

SEGFLAY
[___FART ]

MI Fan= C
1 HE AEREEREIEITITEHIE S| 1E
AF AF AF AF AF AF AF AF AF AF AF AF AF AF AF AF

ﬂ? 2(92(2(2(2(2[2(2[2/9[2(2
idiiaaiin i
TEMFLATE

Sequence-Play-Mixing-Edit-Modus
an

N
®ﬂ E=FEWEM |[FrrTes| FREL:BE1ILHC: L aderSPEE]

FHFE | H H H
| Bark r FRE1 | PRE1 | PREL .
@ ety |crery |crery |cmery [ 9
Mumiber 1 ael BE1 BE1 BE1

[l MODE J LIMIT J§ FORTA | COTHER
QUTFUT QOUTSEL TOHE FCL S

FAN
LML UME
Al ~ER

Job-Modus (8. Voice Copy)

PEEL: G861 [AKF: ILaYerSYER]

6>%| LI0 I CE |l

C

al
[EE=N: HR L CAR: 3L aver SR ]
w [YFES  Lommon
Current

DB EULE ||

Quell-Voice  Art der Zieldaten Art der Quelldaten

Store-Modus (zB. Voice Store)

Fﬂi STORE
Lo St
@T oice Store

PEEL: G861 [AKF: ILaYerSYER]

tio USER!BE1[AR: BriteSFOR ]

FRESS [EHTER] TO STORE.

Benennungsliste

COMMOH BE1[Processionld
[Erncessinh]
@@47 ol MHERET e, —, AR 234567 E9E § =1
AECIEFGHI JELHNOEERSTUUMEYZL~ ]~
abcde fahidk lmnolRdrstoxdz {0
o L TPIEF, |

(1)Modus (PERF = PERFORMANCE)

(2) Bank/Nummer
P1-P3 =PLG1-PLG3

(3) Kategorie (Seite 35)
(4)Name (siehe die gesonderte Datenliste)

(5)Keyboard MIDI Transmit Channel (Seite 37)
Einstellung ,,Keyboard Octave* iiber den Parameter
,,Octave” (UTILITY [F1] - [SF1] Octave Ref.-Nr. 17)

(6) Den jeweiligen Schiebereglern ,,Control“ zugewiesene
Funktionen (3. Reihe). AS = ASSIGN (Seite 53)

(7) Funktion (wird iiber die Tasten [F1]-[F6] ausgewihlt)

(8) Unterfunktion (wird iiber die Tasten [SF1]-[SF5]
ausgewihlt)

(9) Parameter-/Funktionsname (Seite 98)
Einstellungen

D Edit-Typ
COMMON = Common-Edit-Status
EL1-EL4 = Element-Edit-Status
KEY = Key-Edit-Status
PART01-PART16 = Part-Edit-Status

(12 Edit-Indikator (Zeigt an, daf die aktuelle Voice/
Performance verdndert, aber noch nicht gespeichert

wurde; Seite 39. In der Compare-Bedingung wird der C-

Indikator angezeigt; Seite 61.)
(13) Pop-Up-Zeichenliste (Seite 35)
(4) Chain-Step-Nummer (Seite 75)
) Einstellungen (Song-Datei/Mix-Vorlage)
Tempo
(17) Song-Position
(1) Taste ,, Tempo“ (Seite 76)
(19 Taste ,,Measure“ (Takt) (Seite 76)
@0 Taste zur Verzeichniseinstellung (Seite 75)

@) Driicken Sie die Taste, um zum Demo-Modus zu
wechseln (Seite 19)

@ Driicken Sie die Taste, um zum Mixing-Modus zu
wechseln (Seite 77)

@ Zielort fiir den Store-Vorgang
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Auswihlen von
Funktionen und
Parametern

Jeder der oben beschriebenen Modi enthélt verschiedene
Displays mit zahlreichen Funktionen und Parametern.
Fiir die Navigation durch diese Displays und fiir die
Auswahl der gewiinschten Funktion verwenden Sie die
Tasten [F1] bis [F6] sowie die Tasten [SF1] bis [SF5].
Nach Auswahl eines Modus werden die zur Verfiigung
stehenden Displays oder Meniis an der Unterkante des
Displays direkt iiber den Tasten angezeigt (siehe unten).

Verwenden der
Funktionstasten [F1] bis [F6]

Diese Funktionen kénnen durch die entsprechenden
Tasten ([F1] - [F6]) ausgewahlt werden.

COMMOH FRE1:@AA] LAFE 3L aYer-S7EAA]

Wz -!E KEHDHREEEL lat—on
Skeed b 5}

TemPoSdnc
TemPDSPeed ————————

e 1 ST

hase

LEQ EFFECT

SFS \NFORMAT\ON

DDDD%@

In diesem Beispiel muBten Sie die Taste [F5]
drtcken, um das LFO-Display aufzurufen

Je nach dem gdegenwairtig ausgewéhlten Modus stehen
Thnen bis zu sechs Funktionen zur Verfiigung, die Sie mit
Hilfe der Tasten [F1] bis [F6] aufrufen kénnen. Beachten
Sie, daf3 die zur Verfiigung stehenden Funktionen in
Abhingigkeit vom ausgewihlten Modus unterschiedlich
sind.

BLIES In einigen Fillen werden die Funktionstasten fiir
Spezialvorginge verwendet, wie z.B. beim Sequence
Play (CHAIN), Anzeige (Seite 76).

@ Bedienungsgrundlagen

Verwenden der
Unterfunktionstasten [SF1]
bis [SF5]

Diese Funktionen kénnen durch die entsprechenden
Tasten ([SF1] — [SF5]) ausgewahlt werden.

EL1 FRE1:@AE] LAFE 3L aYer-S7EA]
Z 4

[EEI EF Fg5
+ +19+:+8

VELSEHSY FEG [ KEVFLI) Jaele [N JH B0

SF5 INFORMATION

SF1 SF2 SF3 SF4
F1 F2 F3 F4 F5
In diesem Beispiel muBten Sie die Taste [SF5]
drtcken, um das SCALE-Display aufzurufen.

Je nach dem gegenwirtig ausgewéhlten Modus stehen
Thnen bis zu fiinf Funktionen (Unterfunktionen) zur
Verfiigung, die Sie mit Hilfe der Tasten [SF1] bis [SF5]
aufrufen kénnen. Beachten Sie, daf’ die zur Verfiigung
stehenden Funktionen je nach dem ausgewédhlten Modus
unterschiedlich sind. (Einige Displays haben fiir diese
Tasten keine Unterfunktionen.)

Verlassen des akivellen
Displays

Bei den meisten Bedienvorgidngen (besonders im Edit-,
Job- oder Store-Modus) kénnen Sie mit Hilfe der Taste
[EXIT] das aktuelle Display verlassen und zur néichst
hoheren Ebene oder zum normalen Display des Play-
Modus zuriickkehren.

DEC/INO INCIYES

EXECUTE

Taste [ENTER]

Mit Hilfe dieser Taste fiihren Sie einen Job oder einen
Speichervorgang aus. Sie konnen mit Hilfe dieser Taste
bei der Auswahl einer Bank oder einer Gruppe (englisch:
Group) fiir eine Voice oder Performance auch die Eingabe
einer Nummer bestétigen. Im File-Modus kénnen Sie mit
Hilfe dieser Taste zur néichsttieferen Ebene im
ausgewdhlten Verzeichnis gelangen.

DEC/INO INCIYES



Steverelemente des
Displays

Werte @ndern (bearbeiten)

O Wenn Sie das Datenrad nach rechts
drehen (im Uhrzeigersinn), erhéht sich
der Wert; drehen Sie nach links (gegen
den Uhrzeigersinn), wird der Wert

reduziert.
DEC/NO INC/YES
). Bei Parametern mit einem breiten
=3 Wertebereich kénnen Sie den Wert um 10
Einheiten erhéhen, wenn Sie bei gedrickt
qr > gehaltener Taste [INC/YES] zusatzlich die

Taste [DEC/NO] drticken. Um den Wert
um 10 Einheiten zu vermindern, drlicken

A
) \{ B Sie bei gedriickt gehaltener Taste [DEC/

ExecuTE NO] zusatzlich die Taste [INC/YES].

Bewegen des Cursors

Benutzen Sie diese vier Tasten, um den Cursor durch das Display zu
den verschiedenen auswahlbaren Eintragen und Parametern zu
navigieren. Ein ausgewahlter Eintrag wird markiert (der Cursor erscheint
als dunkler Block mit invertierten Buchstaben).

Wenn Sie den Utility-Modus oder die Funktion ,,Favorite
Category“ verlassen, wird der Parameter, den Sie im
Display gedndert haben, automatisch gespeichert. Diese
bearbeiteten Daten gehen jedoch verloren, wenn Sie das
Gerit ausschalten, ohne das Display ordnungsgeméfS zu
schliefien.

Versuchen Sie niemals, das Gerét auszuschalten,

A wéhrend Daten in den Flash-ROM geschrieben werden
(wihrend die Meldung ,,Executing...“ (in Ausfiihrung...)
oder ,,Please keep power on“ (bitte lassen Sie das Geriit
eingeschaltet) angezeigt wird. Wenn Sie das Geriit in
diesem Zustand ausschalten, gehen alle User-Daten
verloren, und das System kann ,einfrieren (aufgrund
fehlerhafter Daten im Flash-ROM).

Bei Ausfiihrung bestimmter Bedienvorgidnge,
beispielsweise im Job-, Store- und File-Modus, zeigt der
S90 zunichst eine Bestitigungsmeldung an. Dadurch
konnen Sie den Bedienvorgang tatsdchlich ausfiihren
oder ihn ggf. abbrechen.

ST ORE FRE1:@AA] LAFE 3L aYer-S7EAA]

Are 4You sure? [YES1<LNO]

FRESS [EHTER] TO STORE.

Wird eine Bestitigungsmeldung (wie oben abgebildet)
angezeigt, driicken Sie zum Ausfiithren des Vorgangs die
Taste [INC/YES] oder zum Abbrechen des Vorgangs die
Taste [DEC/NO].

Information-Display

Mit dieser praktischen Funktion kénnen Sie relevante
Details iiber den ausgewéhlten Modus aufrufen. Driicken
Sie dazu einfach die Taste [[INFORMATION]. Wenn
beispielsweise der Voice-Modus aktiviert ist, konnen Sie
so schnell tiberpriifen, welche Voice-Bank ausgewdhlt ist,
welcher Play-Modus (poly- oder monophon) verwendet
wird, welche Effekte angewendet werden usw.

TCH= 1
PRE1 881 (Ad1 ) oot @

Ar: 3LavyerST7YB6

1@ AEG-Dcy BHA AE G—Su.s GAIE EYM-GEEHE FewSend
S, F Rt | FG | ARF

INFORMATION

Toh= 1

EBank BEE-880 : Insl:3 Band ER
EL 1234 Pn%u ! Ins22% Band ER

Fort.a off i Rew iRew Hall 1
[| FPE - 2+ 2 i Cho :Chorus 1
| By [T PP ——r— |

Im Sequence-Play-Modus konnen Sie den ausgewéhlten
(aktuellen) Ordner (das Verzeichnis) bestitigen.

J 182 [leasBE]

SECELAY

chielte
HA3 Mondorot

AR skip

TEMFOQ

INFORMATION

¥DE MO J 162  Meas@dl

Fla4 Dir
roots
Curtent Dir

Einzelheiten zum Informations-Display finden Sie auf
Seite 114.
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Noteneinstellungen
(Tasteneinstellungen)

Fiir verschiedene Parameter des S90 miissen Sie fiir eine
Funktion einen Tastaturbereich (Key Range) einstellen
(z. B. Einrichten eines Split-Punkts fiir die Tastatur),
indem Sie bestimmte Notenwerte festlegen. Sie k6nnen
diese Parameter mit Hilfe der Tasten [INC/YES] und
[DEC/NO] oder mit dem Datenrad einstellen. Sie konnen
die Werte jedoch auch direkt tiber die Tastatur eingeben,
indem Sie die entsprechenden Tasten driicken (siehe
unten). In diesem Beispiel-Display wird Element 1 einer
Voice bearbeitet.

EL1 FEEL: 861 [AKR: 3L av¥erSrEE]

NnteLiméi F s { Uelocitylimit
éUElCrnssFade

G IOV [ LIMIT ]

Wenn Note Limit ausgewahlt ist, erscheint das Symbol [KBD],
um anzuzeigen, daB Sie die Tastatur zur Einstellung des Wertes
verwenden kénnen. Halten Sie die Taste [INFORMATION]
gedruckt, und dricken Sie die gewlnschte Taste.

INFORMATION

ITITITI
J

Benennen (Eingeben von
Zeichen)

Mit dem S90 kénnen Sie Thre eigenen Daten, wie
beispielsweise Voices, Performances, Songs und Styles
erzeugen. Sie konnen Thre Daten auch benennen, wie Sie
mochten.

Die folgenden Datentypen kénnen mit einem Namen
versehen werden.

e User-Voices Seite 66
e User-Performances Seite 43
e User-Masters Seite 50, 52
® Mix-Vorlagen Seite 79

o Auf Speicherkarte gespeicherte Dateien Seite 85

Im folgenden sehen Sie als Beispiel die Namensgebung
fiir eine User-Voice.

@ Bedienungsgrundlagen

@ Bewegen Sie mit Hilfe der Cursortasten den Cursor an
die erste Position des Namens.

DEC/NO INC/YES

EXIT ENTER

A
]
[:][;][:]

¥

COMMOH USEE: 881 CAr: BriteSTEE ]

MainCtary AR i Mame [Erites7E8 1
SubCtard H.FIHND

[ HAME ] [ H"E' mmﬁm
H QUTFUT EFFECT

@ Wihlen Sie mit den Tasten [INC/YES], [DEC/NO]
oder dem Datenrad einen Buchstaben aus.

DEC/NO INC/YES

¥

USER:GE1 LA M |

AR i Mame L ]
H.PIHHDE "l

10T CE "W ELaIuTatat]

MainCtard
SubCtard

[ HAME ]mmm IITHEF
A QUTFUT

© Bewegen Sie mit Hilfe der Cursortasten den Cursor an
die nichste Position des Namens.

DEC/NO INC/YES

A
<{) g )

EXECUTE

| ¢

LUSER: BE1 CAP: M 1

AR | Mame C[HMY B ]
H. PIHND

1LID TIZE "WE [ea]uIu el

MainCtard
SubCtary

[ HAHE ] L' H"E' nma.mnaa
OUTF 0

O Geben Sie die weiteren Buchstaben durch
Wiederholung der Schritte @ bis @ ein.



:’cel:::,:::l;nl?:'; Zeichenliste Arten von Parametern (absolut und
relativ)

In Schritt @ und @ (siehe oben) konnen sie die spezielle

Pop-Up-Zeichenliste verwenden, die Thnen sdmtliche

verfiigbaren Zeichen anzeigt und Thnen damit die

Eingabe von Namen und Text aufserordentlich

Wie Sie einen Parameter einstellen, hingt der Art des
Parameters ab. Fiir manche Parameter miissen Sie die
Zahlen oder Buchstaben des Parameterwerts direkt
eingeben. Fiir andere wihlen Sie unter einer Reihe

€
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erleichtert. Driicken Sie zum Aufrufen der Liste die Taste méglicher Einstellungen aus. Zudem sind manche
[INFORMATION], und halten Sie sie gedriickt. Zum Parameterarten ,,absolut“ und andere ,relativ®
Auswihlen eines Zeichens aus der Liste halten Sie die So kénnen Sie fiir den Absolutparameter in der
Taste [INFORMATION] weiterhin gedriickt und Darstellung unten die Werte ,,mono“ oder ,,poly* 2
verwenden dann die Tasten [INC/YES| und [DEC/NO] auswiéhlen. Fiir andere Absolutparameter, zum 2
oder das Datenrad. Beispiel Volume (Lautstirke), konnen Sie einen 3
beliebigen Wert zwischen 0 und 127 einstellen. Die §
Wenn der Cursor auf dem Namen steht, erscheint das Symbol [LIST], um Volume-Einstellung ist linear und eindeutig 2
arjzuzeigen, daB Sie _durch C_iedru_cktha\ten der Taste [INFORMAT_ION_] das korreliert mit der tatsichlichen Lautstirke. wie in
Display ,Character List* (Zeichenliste) aufrufen konnen. Lassen Sie die Taste . . .. ’
[INFORMATION] los, um zum vorhergehenden Display zurtickzukehren. der Abbildung links dargestellt. Fiir
Relativparameter existiert diese direkte Korrelation
0T CE WERaay USER: B@1 LAk MW 1 dagegen nicht. Die untere Abbildung verdeutlicht die
C[é}‘) MaimCt o Ae | Mame  CHA ] Rolle des Parameters ,,Velocity Offset* =
INFORMATION SubLtery  R.PIAND : (Anschlagverschiebung). Der Wert, den Sie fiir ‘i
C] { v | GO i e diesen Parameter eingestellt haben, der sogenannte §
T m Lo 3 ,, Offset” (Versatz) wird dem tatsichlichen Wert S
hinzugefiigt oder abgezogen. Mit Velocity Offset wird =
die festgelegt Versatzgrofie zum aktuellen Anschlag
der Note, die Sie auf der Tastatur spielen,
Mootiion _ USER: BB1CAEE M 1 hinzuaddiert oder von diesem abgezogen. In
INFORMATION CHik 1 manchen Fillen geben Sie diese Art von
[EI&) HEEEEE%HEEHHHD;S ég%@g%[ 355079 Relativparametern als Prozentwert ein.
abode fohidk InnoEarstowesdz{ |3~ o
L LIDT CE et u (5 el PRE1:AA] AP SLaderS7AR] .E
Lo 1w ! BewSend 1% <

Pat i ChaSend

Bei gedrickter Taste [INFORMATION]....

‘ Wahlen Sie mit den Tasten [INC/
YES], [DEC/NO] oder dem
\ Datenrad einen Buchstaben aus. PRE1:=EA1[AF: L aYer-S7EA]
O Mano<Poly ! PortaSw of f
! PortaTime

[
Pnrtaﬁnde fulltime
Bewegen Sie den Cursor zur gewlinschten

Position. 1 ronrs ———
DEC/NO INCIYES
A Benutzen Sie diese vier Tasten, um den
m C] Cursor durch das Display zu den A
verschiedenen auswéhlbaren Eintragen | FAF: :
4:] C]> und Parametern zu navigieren. Ein EE Egagg ¥ % t % t % —
f ) ausgewahlter Eintrag wird markiert (der L=]lSenset.} &d &d -
or [ | ewen Cursor erscheint als dunkler Block mit UelSens0fs o &4 -
v [ ] invertierten Buchstaben). e I oo 1 [ oTHeR ]

EXECUTE

1. Total Volume (absolut)
LCD Kategorie LCD Kategorie
- keine Zuordnung Ld Synth Lead Volume —
Akustisches Klavier 0
Ap (Acoustic Piano) Pd Synth Pad /
127
Kb Keyboard Sc Synth Comping
Or Orgel C Chromatische Percussion . .
¢ P 2. Velocity Offset (relativ)
Gt Gitarre Dr Drums Offset
164 o positiver Offset (+10)
Ba BaB Se Soundeffekte
‘_,_“' Tats&chliche Velocity
St Streicher/Orchester Me Musikalische Effekte 7
-7 0 _.-- negativer Offset (-10)
Br Blechblaser (Brass) Co Kombination —=
T Volume
R Rohrblattinstrumente/Flote
p (Reed/Pipe)
-64
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Spielen mit Voices

uabejpunin

Hier erfahren Sie, wie aus den Speichergruppen (Binken) PRESET1-3, GM, USER und PLG 1-3 Voices
(Instrumentenklidnge) ausgewihlt und gespielt werden kénnen.

BLIES Einzelheiten zu den Voices finden Sie auf Seite 25 und 26. Einzelheiten zur Voice-Liste finden Sie in der gesonderten Datenliste.

BLIES Bis zu 128 Normal Voices und 16 Drum Voices kénnen im User-Speicher gespeichert werden (Seite 25, 27, 73). Die Voice-
Einstellungen kénnen im Voice-Edit-Modus geidndert werden (Seite 60).
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Avuswiéihlen einer Voice
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© Rufen Sie den Voice-Play- © Waiihlen Sie eine Voice-
Modus auf. Bank aus.

NiGEE e Normal Voices

[Oprer_OPrre2 _OPREs O 6M__ QUSER_QPLGL _QPLG2 (QPLG3 |— Bankname

QOvoice  QrerrorM (O MASTER

PLUCKED
L 11 |
v v
Wahlen Sie eine Normal-Voice-Bank aus. Wé&hlen Sie eine Plug-
In-Voice-Bank aus.

TCH= 1

PRE1 : 881 (A41 } 0BT 4@

EE AEG-DcY BEEAAEG—Sus GEIE fE4M-GEERRewSend
|G N FCFTA | Es | ARF ODRUMKITS [Opre1] Opre2 Opres [O oM ___OUSER

+ CI ]

A.PIANO  KEYBOARD ~ ORGAN

[
]

GUITAR/ BASS
PLUCKED

Wenn der Voice-Play-Modus aktiv ist, wird die zur Zeit
ausgewdhlte Voice in grofien Buchstaben angezeigt - so

konnen Sie leicht feststellen, welche Voice Sie spielen

werden. BLMTEY Der S90 ist werksseitig mit einem kompletten Set von
speziell programmierten User-Voices in der User-Bank
ausgestattet. Sie konnen diese Voices auf Wunsch
natiirlich bearbeiten und tiberschreiben. Sie kénnen
auflerdem die werksseitigen Einstellungen dieser
Voices mit Hilfe des Utility-Jobs wiederherstellen
(Seite 72). Ausfiihrliche Informationen zu Voice-
Binken und -Gruppen finden Sie auf Seite 25.



€© Wiéhlen Sie eine Voice-
Gruppe aus.

Die Voices in den einzelnen Binken sind in die
Gruppen (englisch: Groups) [A] - [H] eingeteilt.
Wihlen Sie die gewiinschte Gruppe aus, und sdmtliche
Voices dieser Gruppe werden im Display angezeigt.

Gruppe

C]DC]C]C]

SYNLEAD  SYNPAD/ SYNCOMP CHROVATIC SE MUSICALFX ~ COMBI
FERULTS  peRCudon

¥

LUOICE DIF Voice

UOICE ™
ERHE N 5ROV RREEEEER

1 ChorusHal & Contemiol2 THEEZ 1265 Tines
2 UintadCal e Early VAN ChorusBeld Bich FM

= ChorusDd| 7 Tonidht. 11 EBellDs  [EFiltered
4 808tk Boo|= E.FPianoPpz Dark D¥ e Ice Pian

O A O B

O Waihlen Sie eine Voice-
Nummer aus.

Verringert Erhoht

die Nummer die Nummer
Verringert — — Erhoht

die Nummer die Nummer
O 1

O2 O3 04 Os5 0Os6 O7 Os8
ELENENT / PERFPART | ZONE

9 O Ou O1r2 OB Ou1® 015 O1

ChoOhohomn
¥

TCH= 1
PRE1 : 825 (BHA9 ) OcT 4@

Kb: TxX8B82

1@ AEG-DoYEEE AEG-SusCEl  EfHPFEEEE fMxLwl
SNV, FOFTR | EG | ARF

© Spielen Sie auf der
Tastatvur.

e Programmnummern und die entsprechende(n)
Gruppe/Nummern

Programm- Gruppe | Nummer Programm- Gruppe | Nummer
nummer nummer
001 A 1 065 E 1
002 A 2 066 E 2
003 A 3 067 E 3
004 A 4 068 E 4
005 A 5 069 E 5
006 A 6 070 E 6
007 A 7 071 E 7
008 A 8 072 E 8
009 A 9 073 E 9
010 A 10 074 E 10
011 A 11 075 E 11
012 A 12 076 E 12
013 A 13 077 E 13
014 A 14 078 E 14
015 A 15 079 E 15
016 A 16 080 E 16
017 H 1 081 F 1
018 H 2 082 F 2
019 H 3 083 F 3
020 H 4 084 F 4
021 H 5 085 F 5
022 H 6 086 F 6
023 H 7 087 F 7
024 H 8 088 F 8
025 H 9 089 F 9
026 H 10 090 F 10
027 H 11 091 F 11
028 H 12 092 F 12
029 H 13 093 F 13
030 H 14 094 F 14
031 H 15 095 F 15
032 H 16 096 F 16
033 C 1 097 G 1
034 C 2 098 G 2
035 C 3 099 G 3
036 C 4 100 G 4
037 C 5 101 G 5
038 C 6 102 G 6
039 C 7 103 G 7
040 C 8 104 G 8
041 C 9 105 G 9
042 C 10 106 G 10
043 C 11 107 G 11
044 C 12 108 G 12
045 C 13 109 G 13
046 C 14 110 G 14
047 C 15 111 G 15
048 C 16 112 G 16
049 D 1 113 H 1
050 D 2 114 H 2
051 D 3 115 H 3
052 D 4 116 H 4
053 D 5 117 H 5
054 D 6 118 H 6
055 D 7 119 H 7
056 D 8 120 H 8
057 D 9 121 H 9
058 D 10 122 H 10
059 D 11 123 H 11
060 D 12 124 H 12
061 D 13 125 H 13
062 D 14 126 H 14
063 D 15 127 H 15
064 D 16 128 H 16

Einstellung des MIDI-
Ubertratungskanals fir die Tastatur

Driicken Sie die Taste [TRACK SELECT], so daf3 sie
aufleuchtet. Driicken Sie dann eine der Tasten
[NUMBER] [1] bis [16], um den MIDI Transmit
Channel (MIDI-Sendekanal) der Tastatur zu dndern.
o o [ o

10w Ou @12 O13 O14 O15 O 16

. % w;

BLTES Sie kénnen diesen Parameter auch im Utility-
Modus ([F5] » [SF1] KBDTransCh Ref.-Nr. 177)
einstellen. Er kann jedoch nicht im Voice-Store-

@ [RAcK
SELECT

Modus gespeichert werden.
Spielen mit Voices @
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Verwenden der Funktion ,,Category Search”

Der S90 bietet die leistungsfihige Funktion ,,Category Search“, mit der Sie schnellen Zugriff auf die gewiinschten
Sounds haben, unabhingig von deren Speicherplidtzen in den Banken. Wihlen Sie einfach eine Voice-Kategore
(englisch: Category) aus, beispielsweise A. PIANO oder SYN LEAD, und Sie kénnen alle dazugehérenden Voices
eine nach der anderen durchblittern — und jede einzelne dabei auch anhé6ren. Zusétzlich kénnen Sie die besondere
Favorite-Kategorie Speicherung Ihrer Lieblings-Voices nutzen.

]
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© Aktivieren Sie durch
Dricken der Taste
[CATEGORY SEARCH] die
Funktion , Category Search”.

(0]
PRE1 OPRE2 OPRE3 O oM QUSER QPLGL OPLG2 OPLG3 O
APIANO KEYBOARD ~ORGAN  GUITARI  BASS  STRINGS  BRASS  REEDIPIPE
PLUCKED
EEFisS, cATEGORY SEARCH Uoice

CATEGORY DFFE._ H“l Illlllllrl

iola
Strinds DF'RE2 FIEIS Cello
O PEEZ AWd SolaoSkicat
O PREZ HAZ Kok4u
FAUORITE 3 Paes

[ coLo ¥ ENSEH )

B Driicken Sie zum Deaktivieren der Funktion erneut
die Taste [CATEGORY SEARCH].

© Waihlen Sie eine Kategorie
aus.

00 0000000000000 0EOCONOCEOGNONONOSNOSNONONONOSNONONONONONONONONOSNONDS
m Wihlen Sie eine Kategorie aus.

Driicken Sie die Kategorietasten, um den Namen der
Kategorie und die Voice-Liste anzuzeigen. Es wird die erste
Voice der Kategorie ausgewdhlt.

Oprer OpPre2 QPRE3 QO M  (Quser QOprci QprPc2 (QPLG3

A.PIANO KEYBOARD _ ORGAN _ GUITAR/ BASS  STRINGS  BRASS  REEDIPIPE
PLUCKED

DDDDDDD

SYNLEAD  SYNPADI SYNCOMP CHROMATIC DR SE MUSICALFX  COMBI ]
SERCUSB0 _pERCUSSON

¥

LUOICE CATEGORY SEARCH Loice

Kategorie-
namen

CATE GORY
Strings

L SoLo K EMSEM )

Voice-Liste

Kategorienamen

@ Spielen mit Voices

m Wihlen Sie eine Unterkategorie aus.

Um die Auswahl zu vereinfachen, sind alle Kategorien
in zwei oder drei Sub- oder Unterkategorien unterteilt.
Die Namen der Unterkategorien werden unten im
Display ,,Category Search“ angezeigt. Driicken Sie die
Tasten [F1] bis [F3], um die erste Voice in der
entsprechenden Unterkategorie auszuwihlen.

5 FRE
[ ErizEr ) FA

i
G

©® Waiihlen Sie eine Voice aus,
und spielen Sie sie.

Blittern Sie mit Hilfe des Datenrads durch die
verfiigbaren Voices. Sie kénnen dazu auch die Tasten
[INC/YES] und [DEC/NO] oder die Cursortasten [A]/
[ v] verwenden. Denken Sie daran: Sie kénnen beim
Auswihlen jede Voice spielen und anhéren - ohne die
Funktion ,,Category Search® verlassen zu miissen.

CATE GORY
Strings

[ oo X Enser 3



Um eine Voice tatsédchlich aufzurufen und in den Play-
Modus zuriickzukehren, driicken Sie die Taste [ENTER].

Favorite (Lieblingskategorie)

Mit Hilfe dieser leistungsstarken Funktion kénnen Sie
die von Thnen bevorzugten und hiufig verwendeten
Voices an einer bestimmten, leicht erreichbaren Position
speichern - und durch Driicken der Taste [FAVORITES]
aufrufen. Wihlen Sie beliebige gewtiinschte Voices aus
beliebigen Kategorien aus, und tragen Sie sie in die
Kategorie ,,Favorites“ (Favoriten) ein. Auf diese Weise
konnen Sie direkt zu IThren am hiufigsten verwendeten
Voices gelangen, ohne in anderen Kategorien suchen zu
miissen - eine grofse Hilfe bei Liveauftritten. Wihlen
Sie die gewiinschte Kategorie aus, und positionieren Sie
anschliefiend den Cursor in der Kategorieliste auf die
von Thnen bevorzugte Voice. Driicken Sie nun die Taste
[F5], um das Kontrollkistchen neben dem Voice-Namen
zu aktivieren. (Durch nochmaliges Driicken der Taste
[F5] kénnen Sie das Kontrollkéstchen wieder
deaktivieren.) Rufen Sie weitere Kategorien auf, und
setzen Sie das Eintragen Ihrer Favoriten fort. Nachdem
Sie alle gewiinschten Voices markiert haben, driicken
Sie die Taste [FAVORITES], um diese Voices in der
Kategorie ,,Favorites zu speichern. Es werden alle
markierten Voices — und nur diese Voices - in der Liste
angezeigt. Um die Kategorie ,,Favorites“ zu verlassen,
driicken Sie nochmals die Taste [FAVORITES].

Wenn Sie die Funktion ,,Favorite Category*

& verlassen, wird der Parameter, den Sie im Display
gedndert haben, automatisch gespeichert. Diese
bearbeiteten Daten gehen jedoch verloren, wenn Sie
das Gerit ausschalten, ohne das Display vorher zu
schliefien.

Versuchen Sie niemals, das Gerit auszuschalten,
wéhrend Daten in den Flash-ROM geschrieben
werden (wihrend die Meldung ,,Executing...“ (in
Ausfiihrung...) oder ,,Please keep power on“ (bitte
lassen Sie das Gerit eingeschaltet) angezeigt wird.
Wenn Sie das Gerit in diesem Zustand ausschalten,
gehen alle User-Daten verloren, und das System
kann ,einfrieren (aufgrund fehlerhafter Daten im
Flash-ROM).

LIOICE CATE GORY SEARCH Lloice

CATEGORY
Strinds

[ Soio X Enser )

SF1 SF2 SF3 SF4 SF5

i}i}i}égi}
¥

@DRUMKITS Durch Driicken dieser Taste

wechseln Sie zwischen den

beiden Einstellungen:
FAVORITES
Kontrollkastchen aktiviert [X]

Kontrollkastchen deaktiviert []

Voice-Bearbeitung
im Voice-Play-
Modus (Quick Edit)

Im Voice-Play-Modus kénnen Sie eine Vielzahl
allgemeiner Bearbeitungsvorginge an der
ausgewiéhlten Voice durchfiihren. Fiir detailliertere
und umfassendere Bearbeitungsvorgidnge nutzen Sie
den Voice-Edit-Modus.

© Wihlen Sie die gewiinschte Voice aus (Seite 36).

@ Wihlen Sie das zu bearbeitende Menii aus, indem
Sie die Tasten [F4] bis [F6] driicken, und bearbeiten
Sie die Parameter im jeweiligen Display.

BLIES Bei Auswahl einer Plug-In-Voice (wenn das Single-
Part-Plug-In-Board installiert ist) kénnen Sie fiir
den Aufruf des BANK-Displays die Taste [F2]
driicken.

© Speichern Sie die in Schr @ bearbeiteten
Einstellungen ggf. im User-Speicher (Seite 73).

O Driicken Sie die Taste [F1], um zum urspriinglichen
Display zurtickzukehren.

BLITES Je nach der speziellen Plug-In-Voice stehen
moglicherweise gewisse Parameter nicht zur
Bearbeitung zur Verfiigung.

BLTEY Parameter mit den gleichen Namen im Voice-Play-
Modus und im Voice-Edit-Modus haben auch die
dleichen Funktionen und Einstellungen.

Der [A]-Indikator

Wenn Sie einen oder mehrere Parameter dndern,
wird der [[A]-Indikator oben links im Display
angezeigt. Hierdurch wird angezeigt, daf} die
aktuellen Einstellungen geédndert, aber noch nicht
gespeichert wurden.

Edit-Indikator

(E] TCH= 1
PRE1 :881 (AB81 3 0T 4@

Ar: 3LayerSr7H6

1@ AEG-Dcd BEE AEG—Suw.s EEI E fEAM-GEEE RevSend
SNV, FOFTR | EG | ARF

Wenn Sie wihrend der Bearbeitung einen anderen
Master auswihlen, verschwindet der [[@]-Indikator,
und alle vorgenommenen Bearbeitungen gehen
verloren. Daher sollten Sie die bearbeiteten
Performance-Daten mit Hilfe des Performance-
Store-Modus speichern (Seite 73). Sollten die
bearbeiteten Bearbeitungsdaten verloren gehen,
konnen Sie sie mit Hilfe der Edit-Recall-Funktion

(Seite 71) wieder aufrufen.
Spielen mit Voices @
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e [F2] Voice Play Plug-In-Bank

In diesem Display kénnen Sie die jeweilige Bank
auf dem Plug-In-Board auswihlen und bestimmen,
ob Sie eine Plug-In-Voice oder eine ,,Board‘“-Voice
verwenden. Der Unterschied zwischen den beiden
Voice-Typen ist folgender:

e Board-Voices sind unbearbeitete, unverdnderte
Voices des Plug-In-Boards, d. h. das
,2Rohmaterial“ fiir die Plug-In-Voices.

e Plug-In-Voices sind bearbeitete Board-Voices, d.
h. Voices, die speziell fiir eine optimale

Verwendung mit dem S90 programmiert wurden.

FZ-F:@@1[Co:Killer 1
FLGPRE 1B

FORTA

O Einstellungen (bei an Steckplatz 1 installiertem Plug-in-
Board) PLG1USR (User-Plug-In-Voice),
PLGPREI1 (Preset-Plug-In-Voice), 032/000 ...
(Kennzeichnet die Bank-Select-MSB/LSB der
Board-Voice. Diese Werte unterscheiden sich je
nach installiertem Plug-In-Board.)

BLTTES Dieses Display steht nur zur Verfiigung, wenn das
Plug-In-Board im S90 installiert und die Plug-In-
Voice ausgewéhlt ist.

[F4] Voice Play Portamento

In diesem Display konnen Sie die momophone oder
polyphone Wiedergabe auswihlen und die
Portamento-Parameter einstellen (Voice Edit
Common [F1] -~ [SF4] Ref.-Nr. 7, 8, 10, 11).

[F5] Voice Play EG (Hiillkurvengenerator)

Dieses Display enthilt die grundlegenden
Einstellungen der EG (Envelope Generator -
Hiillkurvengenerator) fiir die Amplitude (AEG)
und fiir den Filter (FEG) sowie die Filterparameter
Cutoff-Frequenz und Resonance. Die hier
eingestellten Werte werden als Offsets auf die im
Performance-Edit-Modus eingestellten Werte des
AEG und FEG angewendet (Seiten 65, 66).

FRE1: G661 [APR: I aberS7HE]

__FEL___DEFTH CUTOF _FKESO

In der folgenden Tabelle sind die vollstdndigen
Namen der im Display zur Verfiigung stehenden
Parameter aufgefiihrt.

m Spielen mit Voices

ATK DCY Sus REL DEPTH | CUTOFF RESO

Sustain

AEG Level
Attack | Decay evel | Release

Time Time Time 3
FEG - Anteil Cutoff Resonanz

Frequenz

[F6] Voice Play Arpeggio

In diesem Display finden Sie die
Grundeinstellungen fiir die Arpeggio-Wiedergabe,
einschliefilich Type und Tempo (Seite 45).

Informationen zu Plug-In-Voices und
Board-Voices

Die Voices eines im S90 installierten Plug-In-Boards
konnen in zwei Typen unterteilt werden: Board-
Voices und Plug-In-Voices. Board-Voices sind
unbearbeitete, unverdnderte Voices des Plug-In-
Boards, d. h. das ,,Rohmaterial“ fiir die Plug-In-
Voices. Plug-In-Voices andererseits sind bearbeitete
Board-Voices, d. h. Voices, die speziell fiir eine
optimale Verwendung mit dem S90 programmiert
wurden.

Zu den Board-Voices gehort ein spezielles Set an
Voices — Board-Custom-Voices genannt —, die auf
einem an den S90 angeschlossenen Computer mit
Hilfe einer speziellen Editorsoftware bearbeitet
werden konnen, die zum Plug-In-Board gehort.
(Siehe Seite 73.)

Plug-In-Voice

Copy (Kopieren)
Plug-In-Voice
Edit (Bearbeiten)

Store (Speichern)

| Plug-In-Preset-Voice

| Plug-In-User-Voice

f Voice-Parameter des S90

- I Kann nicht bearbeitet
Board-Voice .- werden

| Board-Preset-Voice |

Save
(Speichern)

H >
| Board-Custom-Voice ti —— =
e —
senden/
bearbeiten

Computer
(Voice Editor auf der mit dem
Plug-In-Bord mitgelieferten CD-ROM)

BLITES Je nach verwendetem Plug-In-Board stehen
moglicherweise einige der hier beschriebenen
Parameter nicht zur Verfiigung. Weitere
Informationen hierzu finden Sie in der
entsprechenden Bedienungsanleitung des Plug-In-
Board.

BLMEY Einzelheiten zu der aktuellen Serie der
verfiigharen Plug-In-Boards finden Sie auf Seite 21.




Spielen von Performances

Im Performance-Modus konnen Sie einzelne User-Performances auswihlen und spielen.

BLTES Weitere Informationen zu den Performances und ihren Speicherstrukturen (Binke) finden Sie auf Seite 26.

Auswéahlen einer Performance

© 0 00

i ) e e, &0
] i ] )
o O o

Bbho| oobbbhhbah

LTI

© Gehen Sie zum
Performance-Play-Modus.

MODE

QOvoice  OrerForM (O MASTER

¥

FERF ToH= 1

USER : 881 (AA1 ) OoT i@
Co:Procession

EES AEG-Doy GEE AEG—5u0.s GE + G GEA + A
I A0 | WOICE | FORTA | EG | ARP |

Wenn der Performance-Play-Modus aktiv ist, wird die
zur Zeit ausgewihlte Performance in grofsen
Buchstaben angezeigt — so konnen Sie leicht
feststellen, welche Performance Sie spielen werden.

© Wadhlen Sie eine
Performance-Gruppe aus.

Die Performances in den einzelnen Bénken sind in die
Gruppen A-H unterteilt. Wahlen Sie die gewiinschte
Gruppe aus, und sdmtliche Performances dieser
Gruppe werden im Display angezeigt.

08 Oc Opb OEe OF Ogc

SYNLEAD SYNPAD/ SYNCOMP CHROMATIC  DRUM/ SE MUSICALFX ~ COMBI
CHOIR PERCUSSION ~ PERCUSSION

‘ Gruppe

\
FERF DIF Ferformance

'—L‘
BNk IEEA  GRoUF| EYE|EEEIFEEE |

1 Frocessl
g ZEA1Er=0
= RStrest
4 Mouweau

S Huiltarko
& SPrinkle
7 Soulsrir
ZFilm Moi

2 Littlebe
1@ SuUnHeawe
11 BEluesCru
iz SmoothMo

1= PolRiEE

14 Tran Dan
i=LittleFo
el ass+sa

Performance

BLITES Sédmtliche Performances sind in einer einzigen Bank
gespeichert. Sie brauchen daher hier keine Bank
auszuwdihlen.

Spielen von Performances m
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o0 [ ] [ ]
e Wiihlen Sie eine So setzen Sie einen Part auf Solo
Performance-Nummer avs.
01 O2 @3 04 Os5 0O6 O7 O38 O&EE

©00000000000000000000000000000000000000 DD DDDDD

.,  NUMBER
CoOoooooo: OEYE B e B
CoOOoOoOoom @
ﬁ ‘ Halten Sie die Taste [MUTE] gedriickt, und driicken
Sie gleichzeitig eine der Tasten [NUMBER] [1] bis
T [16], um die entsprechende Spur auf Solo zu schalten.
USER : 882 (HB2) BET:+a Nachdem Sie eine Spur auf Solo geschaltet haben,
Br:26881Brs0rc blinkt die Taste [MUTE], um anzuzeigen, daf die
EH AE G- BHE AE G—5u = G + GEER + @ Solo-Funktion aktiv ist. Wahrend Solo aktiv ist,
konnen Sie die Solo-Spur wechseln, indem Sie

einfach auf die entsprechende Taste [NUMBER] [1]
bis [16] driicken.

\éefr"'\fpgert E-rh?\]m Um die Solo-Funktion zu verlassen, driicken Sie
1le Nummer 1le Nummer .

nochmals die Taste [MUTE].
Verringert — = Erhoht

aeturmer &) B N Uberlagern (Layering)
O Spielen Sie auf der Tastatur. von zwei Voices (PCII'I'S)

ceceecsccccccssssssssccccsscssssssssees Allﬂ'e“en der Tastatur

BLIES Die Funktion ,,Category Search® (Seite 38) und die °
[OCTAVE]-Tasten kénnen im Performance-Play- (spl I')
Modus auf die gleiche Weise wie im Voice-Play-Modus

verwendet werden. Performances kénnen aus bis zu vier Parts (Voices)
BLIIES Der MIDI-Ubertragungskanal kann auf die gleiche .aufgebaut werden, die aus den Parts 1 bis 4 'der
Weise wie im Voice-Modus eingestellt werden. internen Klangerzeugung und den Parts 1 bis 3 der

Plug-In-Boards ausgewéhlt werden kénnen.
Sie kénnen eine Performance erzeugen, indem Sie
verschiedene Voices iibereinanderlegen oder sie

Performance-Part ein/aus (on/off)

Jede Performance kann bis zu vier Parts enthalten, verschiedenen Bereichen der Tastatur zuweisen. Sie
die aus einer Gesamtzahl von sieben Parts koénnen dann bis zu 128 eigene Performances (Seite 73)
ausgewihlt werden kénnen - den internen Parts 1 - im internen User-Speicher (Seite 28) ablegen.

4 und den Plug-In-Parts 1 - 3.

BLIES Dieser Vorgang kann auch im Edit-Modus
ausgefiihrt werden.

@ Driicken Sie die Taste [MUTE], so daft ihre I I I
Anzeigeleuchte aufleuchtet.
Y :

TRACK

Layer

Parts der internen Klangerzeugung Plug-In-Parts

O 1 O 2 O 3 O 4 OstLect

] ) o Y > —

ELEMENT y RFPART / ZONE

O 9 1 O122 0B O1 O15 O16 Owmute - I

@ Driicken Sie eine der Tasten [1] bis [4], um den Split
entsprechenden Part stummzuschalten. Der der Parts der internen Klangerzeugung ~ Plug-In-Parts
nicht leuchtenden Taste entsprechende Part ist | : | | : |
stummgeschaltet.

® Driicken Sie die Taste [MUTE] nochmals, so da
ihre LED erlischt.

W0

@ Spielen von Performances



© Rufen Sie das VOICE-
Display auf, indem Sie im
Performance-Play-Modus
die Taste [F3] dricken.

USER:BEZ B2 26001 BPSDF‘G]

EBriSlowAttack] E
StiBiASUmPhnyY ] E—
EE [ —

[1]
El
EIFFEZ
[4] EH

Mowie Ens 1
T1an1+EHm]E

SF5 INFORMATION

© Ordnen Sie jedem Part die
gewinschte Voice zu.

Positionieren Sie den Cursor auf dem gewiinschten
Part, und wihlen Sie durch Driicken der Taste [F1]
oder [F2] eine Voice aus.

DEC/NO INCIYES

Edit-Indikator (Seite 39) ‘
L

£l USER: @R[ Bt-: ZE’IE’IIBPEDPD]

Fr

El aEl:[ad [Ae: SLEHEPS?E’IBJE
H B15:AIS0S5E: BidSunhn ] —
EF"REZ B41:CAFLE- Movie Ens ]I —
5f1: ada: CIE-[I:P T1mPn1+CHmJE
LACD THT L ADCFLG B DELETE J LIMITL J§ LIMITH g

Ordnen Sie
die interne SF5 INFORMATION
Voice dem

b 0 @ O
O OO0 0OU

Loschen Sie die Voice-Zuordnung
des ausgewahlten Parts.

Ordnen Sie die Plug-In-Voice
dem ausgewahlten Part zu.

© Geben Sie fir jeden Part
den benétigten
Notenbereich ein.

Sie konnen die tiefste Note des Bereichs, in dem die
Voice des ausgewihlten Parts klingen soll, auswéhlen,
indem Sie die Taste [SF4| gedriickt halten und die
gewiinschte Taste driicken. Um die héchste Note des
Bereichs einzugeben, halten Sie die Taste [SF5]
gedriickt, und driicken Sie die entsprechende Taste.
Dadurch kénnen Sie einen Split mit bis zu vier
verschiedenen Parts (Voices) einrichten, die in vier
verschiedenen Bereichen erklingen. Aufserdem
konnen sich Parts iiberlagern und Layer bilden.

UEER:GEZCEr: 2081 Bra0re ]

HOTE

A3l aderSFEE]

st BwSumPhnHJE
[ —

Untere Grenze des Obere Grenze des

Notenbereichs Notenbereichs

O Andern Sie die Lavistirke
der einzelnen Parts, und
stellen Sie das
Lavtstirkeverhdlinis der
vier Paris zueinander ein.

Wenn CONTROL FUNCTION auf VOLUME gesetzt
ist, konnen Sie die Lautstdrke der einzelnen Parts mit
Hilfe der Schieberegler einstellen.

BLMIES Die Parameter des Portamentos, des EG (Envelope
Generator — Hiillkurvengenerator) und des Arpeggios
koénnen bearbeitet werden, indem Sie wie im Voice-
Modus mit Hilfe der Tasten [F4] bis [F6] das
entsprechende Display aufrufen. Eine grofiere Anzahl
detaillierter Bearbeitungsmoglichkeiten steht Ihnen im
Performance-Edit-Modus zur Verfiigung. Siehe Seite 98.

© Speichern Sie die
Einstellungen.

Achten Sie vor dem Verlassen des Performance-Edit-
Modus darauf, die an der Performance
vorgenommenen Anderungen zu speichern (Seite 73).
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Performance-
Bearbeitung im
Performance-Play-
Modus (Quick Edit)

Im Performance-Play-Modus kénnen Sie eine Vielzahl
allgemeiner Bearbeitungsvorgéinge an der
ausgewidhlten Performance durchfiihren. Fiir
detailliertere und umfassendere Bearbeitungsvorginge
nutzen Sie den Performance-Edit-Modus.

BLTEY Parameter, die im Voice-Play-Modus und im Voice-Edit-
Modus den gleichen Namen haben, haben auch die
gleichen Funktionen und Einstellungen.

e [F2] Performance Play A/D

In diesem Display konnen Sie Einstellungen fiir die
iiber den A/D-Eingang eingespeisten Parts
vornehmen. Uber den A/D-Eingang kénnen Sie
externe Audiosignale (z.B. von einem Mikrofon oder
einer Gitarre) einspeisen und anschliefsend
verarbeiten und mit den anderen Sounds des S90
mischen. Das Audiosignal kann iiber die Buchse A/
D INPUT oder iiber den mLAN-Anschluf} (falls die
optionale mLANSE-Erweiterungskarte installiert
ist) eingespeist werden.

BLIES Einzelheiten zur Effekt-Verschaltung (Effect
Connection) finden Sie auf Seite 67.

BLIES Ob die Buchse A/D INPUT oder der mLANSE-
Anschlufs als Eingang fiir den A/D-Part verwendet
wird, kénnen Sie im Utility-Modus einstellen ([F2]
- [SF1] A/D Source Ref.-Nr. 53).

® Volume
Bestimmt den Ausgangspegel (englisch: Volume)
des A/D-Parts.

¢ Pan
Bestimmt die Stereo-Panoramaposition des A/D-
Parts.

¢ RevSend
Bestimmt den Send-Level des zur Reverb-
Effekteinheit gesendeten Signals des A/D-Parts.

¢ ChoSend
Bestimmt den Send-Level des zur Chorus-
Effekteinheit gesendeten Signals des A/D-Parts.

¢ VarSend (Variation Send)
Bestimmt den Send-Level des zur Variation-
Effekteinheit gesendeten Signals des A/D-Parts.

¢ DryLevel
Bestimmt den Pegel des nicht verarbeiteten A/D-
Parts — mit anderen Worten, das Signal, auf das
die Systemeffekte (Reverb, Chorus, Variation;
Utility [F1] - [SF3] Ref.-Nr. 21) keine
Auswirkungen haben.

m Spielen von Performances

® Mono/Stereo (mLAN Input)
Bestimmt die Konfiguration des Audiosignals des
mLAN-Eingangs - oder wie das Signal bzw. die
Signale geroutet werden (Stereo oder Mono). Dieser
Parameter kann nur eingestellt werden, wenn der
mLAN-Anschlufs (bei installierter mLANSE-
Erweiterungskarte) als Eingang fiir den A/D-Part
ausgewdhlt ist.

OEinstellungen

Stereo
Uber mLAN-Anschliisse empfangene Audiosignale
werden in Stereo verarbeitet.

L (links) mono
Uber den L-Kanal (links) und einen mLAN-Anschlufy

empfangene Audiosignale werden in Mono verarbeitet.

R (rechts) mono
Uber den R-Kanal (rechts) und einen mLAN-Anschlufl
empfangene Audiosignale werden in Mono verarbeitet.

L+ R mono
Uber mLAN-Anschliisse empfangene Audiosignale
werden in Mono gemischt und verarbeitet.

OutputSel (Output Select)
Bestimmt die Ausgangsbuchse fiir den A/D-Part.

O Einstellungen (nachstehend)

LCD Ausgangsbuchse ’\S/Itgrr]%o/
L&R OUTPUT L&R Stereo
asL&R ASSIGNABLE OUTPUT L&R Stereo
Stereo
as1&2 mLANSE ASSIGNABLE OUTPUT 384 1:L
2:R
Stereo
as384 mLANSE ASSIGNABLE OUTPUT 384 3:L
4:R
asL ASSIGNABLE OUTPUT L Mono
asR ASSIGNABLE OUTPUT R Mono
ast mLANSE ASSIGNABLE OUTPUTA Mono
as2 mLANBSE ASSIGNABLE OUTPUT2 Mono
as3 mLANSE ASSIGNABLE OUTPUT3 Mono
as4 mLANSE ASSIGNABLE OUTPUT4 Mono

* Nur verfiighar, wenn die als Zubehor erhéltliche mLANSE-Erweiterungskarte
installiert ist.

[F3] Performance Play Voices

In diesem Display konnen Sie fiir jeden Part eine Voice
auswihlen und einstellen, in welchem Notenbereich
der Part gespielt werden kann (Seite 43).

[F4] Performance Play Portamento

In diesem Display kénnen Sie die Portamento-
Parameter fiir die einzelnen Parts einstellen
(Performance Edit [F1] - [SF4] Ref.-Nr. 7-10 ).

[F5] Performance Play EG (Hiillkurven-
Generator)

Entspricht dem Display im Voice-Play-Modus. Siehe
Seite 40.

[F6] Performance Play Arpeggio

In diesem Display finden Sie die
Grundeinstellungen fiir die Arpeggio-Wiedergabe,
einschliefilich Type und Tempo (Seite 45).




Verwenden der Arpeggio-

Funktion

Was ist die Arpeggio-
Funktion?

Diese Funktion 16st automatisch voreingestellte
Arpeggio-Phrasen aus, die den von Thnen gespielten
Noten entsprechen.

Der Arpeggiator eignet sich besonders fiir Dance- und
Technomusik. Jeder Voice oder Performance kénnen
Sie einen gewiinschten Arpeggio-Typ zuordnen und
dessen Tempo einstellen. Sie konnen auch die
Wiedergabemethode, den Velocitybereich und Play-
Effekte des Arpeggios festlegen, um so Thre eigenen
Grooves zu erstellen. Und dariiber hinaus kann die
Arpeggio-Wiedergabe iiber MIDI Out (Ref.-Nr. 86)
iibertragen werden — so kénnen Sie die Arpeggio-
Daten auf einem Sequencer aufnehmen oder auf einem
anderen Klangerzeuger wiedergeben.

Arpeggio-Struktur

Die folgende Abbildung zeigt die Arpeggio-Struktur.

Arpeggio-Daten

Im Voice- Im Performance-
Modus ~ N Modus
—  Preset1
i (128) Performance
Voice — ] | | >

Arpeggio |!

[~ | Performance

Voice <

— Preset2 —
(128) || Performance

Voice ~—_|
—

Arpeggio

[~ | Performance

Voice <

— User* —
(128)

Voice — | || Performance

Arpeggio

™| Performance

Voice <

. J

Jeder Voice/Performance kénnen unterschiedliche
Arpeggio-Typen zugewiesen werden.

* Es konnen User-Arpeggio-Daten des MOTIF geladen werden.

Arpeggio ein/aus wihrend der Song-
W|edergube

Das Arpeggio kann fiir jeden Part eines Songs
einzeln aktiviert oder deaktiviert werden (Mixing-
Modus, Arpeggio On/Off). Sie kénnen hiermit
Arpeggios in die Wiedergabe der Song-Sequenzdaten
einfiigen, als ob Sie das Arpeggio manuell mit der
Tastatur spielen wiirden (Seite 79).

Vier Wiedergabearten des
Arpeggios

Arpeggio-Typen werden in die folgenden vier
Kategorien unterteilt.

Sq: Sequence

Sequence erzeugt ,,herk6mmliche* Arpeggio-Phrasen,
hauptsichlich Phrasen mit Oktavspriingen (Octave up/
down).

Ph: Phrase

Hierbei werden Phrasen erzeugt, die musikalischer
und rhythmischer als die des Sequence-Typs sind.
Angefangen mit ,, Techno“ stehen Thnen Phrasen fiir
die verschiedensten Musikgenres und fiir Backing-
Tracks fiir Gitarre, Klavier und weitere Instrumente
zur Verfligung.

Dr: Drum Pattern

Drum Pattern erzeugt Drum-Loop-dhnliche Phrasen.
Alle Noten erzeugen das gleiche Drum Pattern.

Dieser Typ eignet sich ideal fiir Drum- und Percussion-
Sounds.

Ct: Control

Erzeugt durch den Einsatz von Kontrollwechseldaten
dynamische Ton- und Lautstdrkednderungen. Es
werden keine Notendaten erzeugt — die
Tonverdnderungen wirken sich auf die gespielten
Noten aus.

Verwenden der Arpeggio-Funktion @
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Arpeggio-
Wiedergabe

© Waéhlen Sie eine Voice/
Performance aus
(Seiten 36, 41).

O Schalten Sie das Arpeggio
ein, indem Sie die Taste
[ARPEGGIO] dricken.

EFFECT  PLAY/
@160 Opypass _ SToP.

BLMEE Wenn Sie eine Voice oder eine Performance auswihlen,
fiir die der Parameter ArpeggioSwitch auf ,,on“ gestellt
ist, wird die Taste [ARPEGGIO] automatisch
eingeschaltet.

BLMEY Der ,,on/off*“-Status der Taste [ARPEGGIO] kann in
den einzelnen Voice-, Performance- und Mixing-
Einstellungen gespeichert werden.

(Seite 73)

© Spielen Sie auf der
Tastatur.

Wihrend die Tasten gedriickt gehalten werden, wird
das Arpeggio entsprechend der gespielten Noten, dem
Typ des Arpeggios, den Einstellungen fiir den
Tonumfang usw. wiedergegeben.

BLIES Im Voice-Play-Modus wird das Arpeggio mit der
ausgewdhlten Voice wiedergegeben.

BLIMES Im Performance-/Mixing-Modus wird das Arpeggio mit
der dem ausgewdihlten Part zugewiesenen Voice
wiedergegeben, wenn der Arpeggio Switch (Part Edit
[F1] - [SF2] Ref.-Nr. 77) des ausgewihlten Parts auf
on“ gestellt ist (Seite 47).

@ Verwenden der Arpeggio-Funktion

Typ, Tempo und
Begrenzung des
Arpeggios

Der S90 enthilt eine Vielzahl von Arpeggio-Typen. Sie
konnen das Tempo des Arpeggios wie gewiinscht
dndern.

Die Arpeggio-Funktion steht Thnen in allen Modi zur
Verfiigung.

Die folgenden Anleitungen beziehen sich auf den
Performance-Play-Modus.

© Rufen Sie das ARP-Display
(Arpeggio) auf, indem Sie
im Performance-Play-
Modus die Taste [F6]
dricken.

USER: BESCPA: SPrink ler 1

ﬁ! Swltch =y

SH:1-TA aff
PartSwltch

UElDDl‘L'-.’ILllTllt- BEO0O000oo

- 12?- i = = 4FiF2F2

AFF

SF5 INFORMATION

©® Waiihlen Sie eine Arpeggio-
Bank aus.

Positionieren Sie den Cursor auf den Parameter
,Bank“, und wihlen Sie eine Bank aus.

€© Wiéhlen Sie einen
Arpeggio-Typ aus.

Positionieren Sie den Cursor auf den Parameter ,, Typ“,
und wihlen Sie einen Typ aus.



O Stellen Sie das Tempo der
Arpeggio-Wiedergabe ein.

Positionieren Sie den Cursor auf den Parameter
, Tempo“, und stellen Sie das Tempo ein.

© Stellen Sie den Velocity-
Bereich fir die Arpeggio-
Wiedergabe ein.

Positionieren Sie den Cursor auf den Parameter ,,Velocity
Limit“, und stellen Sie die gewiinschten Werte ein.

Untergrenze Obergrenze

a WSER:BAELPAd:SPrinkler 1

Bank Fregl | Switch an
Ture Sq9:l<DA0cH.4 | Hold |

TemPo 'S i PartSwitch
Uelocitul : BO00O00oo
1 = = 4 FIFZF=
ARF

Das Arpeggio erklingt nur, wenn die Taste mit
einer Velocity innerhalb dieses Bereichs
gespielt wird (starker als normal).

I

O Stellen Sie den Part Swiich
fir das Arpeggio ein. (nur
Performance)

127
Obergrenze

Untergrenze
0

Sie kénnen die Wiedergabe des Arpeggios fiir jeden
Part einzeln aktivieren oder deaktivieren.
Positionieren Sie den Cursor auf das Kontrollkdstchen
des gewiinschten Part, und aktivieren Sie dieses.

FERF ™ME USER: BASLPd: SErink ler 1
Bank prel | Switch =y
T4lke SH9:-0A0ctd | Hold of f
Teneao L 73 i PartSwitch
Uelocitulimit EENOO0OO

48 - 127 ¢ 1 = = 4 FIFZFZ
FLAY AL UOIGE | FORTA Eia ARF

© Speichern Sie die
Einstellungen fir das
Arpeggio in der
gewinschten User-
Performance (Seite 73).

Verwenden der Arpeggio-Funktion m
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Verwenden als Master-Keyboard

Was ist der Master-
Modus?

Der S90 ist mit einer derartigen Vielzahl an
verschiedenen Leistungsmerkmalen, Funktionen und
Vorgidngen ausgestattet, dafs es Thnen moglicherweise
schwerfillt, die benotigte Funktion zu finden und
aufzurufen. Hierfiir wurde die Master-Funktion
eingebaut. Mit Hilfe dieser Funktion k6nnen Sie die
Vorginge speichern, die Sie in jedem Modus am
hiufigsten einsetzen, und sie dann mit einem
einfachen Tastendruck aufrufen. Der S90 verfiigt tiber
insgesamt 128 Speicherplitze fiir Ihre eigenen User-
Master-Einstellungen.

Master-Nummer | Einstellungsbeispiele
Master 001 Voice-Modus Voice-Nummer 102
Master 002 Voice-Modus Voice-Nummer 88
Master 003 Performance-Modus Performance-Nummer 043 *ane
Switch Off
Master 004 Performance-Modus Performance-Nummer 059 *Zo_ne
Switch Off
Performance-Modus Performance-Nummer 077 *Zone
Switch On
Master 005 MIDI chl MIDIch2 MIDIch3 MIDI ch4
(Klangereugungs-Einheit )
Performance-Modus Performance-Nummer 093 *Zone
Switch On
Master 006 MIDI ch8 MIDI ch9
(KIangerEugungs-Einheit )
Master 007 Sequence-Play-Modus Mix-Template Nummer 7
Master 128 Sequence-Play-Modus Mix-Template Nummer 24

* Die anderen Parameter, die oben nicht gezeigt wurden (z.B. die Einstellungen der
Schieberegler), kénnen gespeichert werden (Master Common Edit [F2]
Ref.-Nr. 58).

@ Verwenden als Master-Keyboard

Vier Zonen

Im Voice-Performance-Modus kann die Tastatur in
maximal vier separate Zonen (siehe unten) unterteilt
werden, wobei jede tiber ihre eigene MIDI-
Kanaleinstellung verfiigt. Auf diese Weise kénnen Sie
mit einer einzigen Tastatur verschiedene
Instrumentenparts unabhéngig voneinander steuern.
Des weiteren konnen Sie diese unabhédngigen Zonen
auch zur Steuerung verschiedener Kanéile an
angeschlossenen MIDI-Gerédten verwenden.

Sie kénnen diese vier Zonen einstellen und im Master-
Modus als ein User-Master speichern.

BLIIES Der MIDI-Kanal der einzelnen Zonen fiir die interne
Klangerzeugung (einschlieflich Plug-In-Board) ist nur
verfiighar, wenn im Display MEMORY der Sequence-
Play-Modus (SeqPlay) eingestellt wurde.

( Externe Klangereugung )

f f f f Master Zone Edit
MIDI Switch
\ \ \ \ (Ref.-Nr. 27)

MIDI OUT MIDI OUT MIDI OUT MIDI OUT

Tastatur (maximal 4

Lyt
MIDI chl MIDI ch2 MIDI ch3 MIDI ch4

Master Zone Edit
TG Switch

(Ref.-Nr. 26)
(Klangerz\ugungs Einheit (Intern/Plug-In) )

Die vier Zonen kénnen auch als Voice-, Layer*
konfiguriert werden. Dadurch kénnen Sie mehrere
Voices gleichzeitig innerhalb einer einzelnen Zone
spielen. (Siehe folgendes Beispiel.)

( Externer Klangereuger )

f Master Zone Edit

MIDI Switch
(Ref.-Nr. 27)
MIDI ouT
ZONE4
MIDI OUT MIDI OUT M\D\ cha .
I I
{ ZONE1 ZONE2 ZONE3
MIDI chl MIDI ch2 ' MIDI ch3 1/, MIDI OUT
I
Master Zone Edit

TG Switch
; ; (Ref.-Nr. 26)

(KIangereugungs—Einheit (Intern/PIug—In))




m Split

Mit Hilfe den Zoneneinstellungen konnen Sie einen
,»oplit* erzeugen — dabei wird die Tastatur an einer
bestimmten Note (dem Split-Punkt) in zwei
Tastenbereiche unterteilt.

Im folgenden Beispiel liegt der Split Point der Tastatur
auf C3, dabei wird der untere Bereich fiir die
Auslosung der Arpeggios und der obere Bereich fiir das
normale Spiel einer Voice verwendet.

Split-Punkt
darunter (C3) daruber

B | o
Ll

v

r 3

v v

Ch1 Ch2
Part 1 Part 2
Zum Spielen von Zum Spielen einer
Arpeggios Voice
m Layer

Mit Hilfe der Zoneneinstellungen kénnen Sie auch ein
,Layer“ erzeugen, wobei auf der Tastatur zwei
verschiedene Parts gleichzeitig (unisono) gespielt
werden kénnen.

Im folgenden Beispiel werden auf der Tastatur zwei
Voices unisono gespielt - eine interne Voice und eine
Plug-In-Voice.

/ Layer (obere Schicht) /:
I 1 :
1 [
/ Layer (untere Schicht) /:

I

v v
—— Part1 Plug-In-1-Part
Voice ’( Plug-In-Voice _‘
[ ]
Demo zum Spielen von

Mastern (Auswéihlen von
Mastern)

Der S90 verfiigt iiber so viele leistungsfihige
Merkmale, Funktionen und Modi, dafs der Anschein
entstehen mag, es sei schwer, sie alle zu verstehen und
ihr Zusammenwirken zu erfassen. Der Master-Modus
ist ein geeigneter Ort, mit dem Erlernen der
verschiedenen Puzzlesteine des S90 zu beginnen.

Wir haben eine Vielzahl an Master-Programmen
programmiert, die Thnen zeigen, wie Sie diese
leistungsfihige Funktion verwenden konnen.
Probieren Sie doch ein paar davon gleich aus. (Thre
eigenen Master-Programme werden Sie spéter in dieser
Anleitung einrichten.)

© Rufen Sie den Master-
Modus auf.

00 00000000000 00000000000000000000000000
MODE

Qvoice  (PerFORM () MASTER

¥

Ferformance! USER: BEL CHEL »
aal (AA1 > OCT :+0

Procession
EERAEG—Tc'd GEE AEG—Su.s GEl + BEEA + @
IR TS| MEMOFRY |

© Waéhlen Sie einen Master
aus.

O1 O2 O3 O4 Os5 O O7 Os
ELEMENT / PERF.PART / ZONE

O 10 O 11 O 12 O 13 O 14 QO 15 O 16

i o o | o [ o
‘ —— Modus

MASTER |Per formance | USER: B33 (AT
HA2 (A2 ) OCT:+@

LittleBear

EER AEG—-Ticy BEES AEG—Su0.s EE + HEER + &
NN | MEMORY |

Verringert Erhoht
die Nummer die Nummer
. DEC/NO INC/YES
Verringert Erhoht
die Nummer die Nummer

© Spielen Sie das
ausgewdéihlte Master-
Programm.

Wenn der Sequence-
Play-Modus eingestellt
ist, drticken Sie die
Taste [PLAY/STOP].

Spielen Sie auf der Tastatur,
wenn der Voice- oder der
Performance-Modus
eingestellt ist.

EFFECT PLAY/
O#reessio Qpyvpass  stop

Verwenden als Master-Keyboard @
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Der ausgewihlte Modus (Mode) und das ausgewihlte
Programm werden im Master-Play-Modus in einem
Master gespeichert.

© Rufen Sie den Master-
Modus auf, und wiéihlen Sie
eine Master-Nummer aus

(Seite 49).

© Rufen Sie durch Dricken
der Taste [F2] das
MEMORY-Display auf.

BE1[Processionld
EnheSw1tch of f

Mode
Memory
[Cos Prncess1nn]

SF5 INFORMATION

D%DDDD

€© Wiihlen Sie den zv
verwendenden Modus
(Mode) aus.

DEC/NO INC/YES

Mode ‘

MASTER BE1 L3 aYerS57AR]

Mode  IAPEER | ZoneSuitch off
FrClsEENL
[Ar: 3LaYer-S7EE]

T HEHOEY |

@ Verwenden als Master-Keyboard

O Waiihlen Sie das gewinschte
Programm/Template zum
Speichern aus
(Seiten 36-38).

C] DDDDDDDD
DDDDDDDD

sssssssssssssssssssssssssssssssss

Q1 3 5 06 O7 8
O9 O Ou 012 013 O1I

DDDDDD@D

Programm ;
BA1[Soft Touchl

ZDneSuitch of f

© Benennen Sie den Master.

Der Master kann im Master-Edit-Modus benannt
werden (Seite 34).

Aufierdem konnen Sie die den Schiebereglern (Control
Sliders) (Common [F2] Ref.-Nt. 58, Zone [F5] Ref.-Nr.
134) zugewiesenen Funktionen einstellen.

O Speichern Sie die
Einstellungen als User-
Master (Seite 73).



Verwenden von
Zonen - Erzeugen
eines Layer/Split mit
einem exfernen
Klangerzeuger

Im folgenden Beispiel werden drei Zonen eingestellt.
Dabei wird ein Split bei C3 eingerichtet. Im unteren
Bereich (B2 und tiefer) erklingen Bisse und Becken.
Im oberen Bereich (C3 und héher) werden Piano- und
Vibraphon-Voices iibereinandergelegt, die von einem
externen MIDI-Instrument erzeugt werden. Mit Hilfe
dieses Setups kénnen Sie mit zwei Hdnden wie eine
ganze Jazz-Combo klingen.

In der Beispielanleitung wird fiir den Master der Voice-
Mode eingesetzt.

Zone 2

(Piano)

Zone 1l Zone 3
(BaB + Becken) (Vibraphon)

//////////////////////////

Interner < » Externer
Klangerzeuger Klangerzeuger

© Waiihlen Sie im Master
Play-Modus eine Voice aus.

Stellen Sie Mode auf ,,Voice,, ein, und wéhlen Sie
anschliefsend Bank PRE1 und Voice 123.

DECINO INC/VES

B8] [Es+Cum+lib ]

Mode Liog { ZoneSwitch off

Memor-4 FRE1:
[Co: Be+Cum+

© Stellen Sie den Zone
Switch auf ,,on”.

DEC/INO INCIYES

<C]SC]>

A\

¥

EXECUTE

B8] CR=+Cum+lb 1

Made Voice | ZoneSwitch R
Memory FRE1:123 ¢
[Coi Bs+CYm+lb ]

€© Wechseln Sie in den Master
Edit-Modus.

@EDIT JoB STORE

PARE

Common Edit und Individual Zone Edit

Um Parameter zu bearbeiten, die allen Zonen
gemeinsam sind, driicken Sie die Taste [DRUM
KITS] (die hier als [COMMON]-Taste dient).

(ODRUMKITS

FAVORITES

Um Parameter fiir die einzelnen Zonen zu
bearbeiten, wihlen Sie die gewiinschte Zone mit der
entsprechenden Taste [NUMBER] [1] - [4] aus.

01 02 O3 04

OO0

ELEMENT / PERFPART / ZONE

BLIES Zone Edit steht nur zur Verfiigung, wenn im
Memory-Display (Taste [F2]) des Master-Play-
Modus der Zone Switch auf ,,on“ gestellt ist.

O Rufen Sie das Display zum
Bearbeiten von Zonen auf.

00 00000000000 000000 ONOGNOGNOGNOSNOSNOGNONONOSNONONONONOSNONOGNOSNONDS
Driicken Sie eine beliebige Taste.
O 1 O 2 Q 3 O 4

O0oO.

ELEMENT / PERFPART / ZONE

G

Verwenden als Master-Keyboard @
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O Rufen Sie das TRANS-
Display auf.

17 [Es+Cun+Lk
FOHEZ  FOMEZ  FOHEd

TransCh i 1

2 3 1
TESwWwitch ah of of f
MIDISwitch: HH of f

SF5 INFORMATION

(1) Stellen Sie den TG Switch von Zone 1 auf ,,on“ und
die TG Switches fiir alle anderen Zonen auf ,,off*
Diese Einstellung erméglicht, daf’ sich nur die in
Zone 1 gespielten Daten auf die Voices des S90
auswirken und die anderen Zonen nicht den S90
spielen.

(2) Stellen Sie den MIDI Switch von Zone 2 und 3 auf
,,on“ und die MIDI Switches der anderen Zonen auf
,,off*. Dadurch wird bewirkt, dafs die in Zone 2 und
3 gespielten Daten an einen externen
Klangerzeuger gesendet werden.

(3) Stellen Sie den MIDI-Sendekanal von Zone 1 auf
,»1% Stellen Sie die MIDI-Sendekanéle von Zone 2
und Zone 3 so ein, daf} sie den Empfangskanilen
des externen Klangerzeugers entsprechen.

(a) Stellen Sie sicher, daf der externe Klangerzeuger
auf mehrstimmigen Betrieb eingestellt ist
(unterschiedliche Voices fiir jeden der 16 MIDI-
Kanile), und wihlen Sie am Klangerzeuger fiir die
oben in (3) eingestellten MIDI-Kaniile
entsprechende Voices aus.

0O Rufen Sie das NOTE-
Display auf.

Transkose |

HNotelimitH:
MoteLimitl: C -2

SF5 INFORMATION

@@i}i}i}i}

@ Verwenden als Master-Keyboard

(1) Stellen Sie Note Limit H (High) von Zone 1 auf
, B2 ein. Stellen Sie Note Limit L (Low) von Zone
1 auf ,,C-2% ein.

(2) Stellen Sie Note Limit H (High) von Zone 2 und 3
auf ,,G8“ ein. Stellen Sie Note Limit L (Low) von
Zone 2 und 3 auf ,,C3“ ein.

Die einzelnen Zonen erklingen mit den zugeordneten
Voices in ihrem oben eingestellten Notenbereich.

BLIES Falls erforderlich, kénnen Sie auch andere Parameter
einstellen.

@ Speichern Sie die
Einstellungen in einem
Master (Seite 73).

Einstellungen der Control Numbers
(Zone)

Im Knob/Control-Slider-Display (KN/CS) des
Master-Edit-Modus kénnen Sie einstellen, wie die
Regler (Knobs) und Schieberegler (Control Slider)
jede einzelne Zone beeinflussen. Sie konnen eine
MIDI-Control-Change-Nummer fiir jeden Dreh- und
Schieberegler bestimmen. Im nachstehenden
Beispiel wurden die Schieberegler auf 11 gesetzt
(Expression). Auf diese Weise konnen Sie die
Schieberegler verwenden, um die relative
Lautstdrke-Balance der Zonen zueinander
einzustellen.

Diese Einstellung steht nur zur Verfiigung, wenn im
Memory-Display des Master-Play-Modus der Zone
Switch aktiviert ist.

ZONE 2 ZONE 2 ZONE 4

SF5 INFORMATION




Verwenden von Controllern

{Spielh

ilfen)

Der S90 bietet Thnen eine erstaunliche Vielzahl an Steuerungsoptionen. Er ist nicht nur mit dem herk6mmlichen
Pitch-Bend- und Modulationsrad ausgestattet, er bietet auch spezielle Dreh- und Schieberegler sowie auf der
Riickseite Buchsen fiir den Anschlufy von Fuficontrollern und Fufischaltern. Auf der Riickseite kénnen Sie
Controller anschliefsen, um verschiedene Parameter mit dem Fufs oder auch manuell zu steuern. In diesem Abschnitt
werden die Grundfunktionen der einzelnen Regler und Controller erldutert.

Mit Hilfe des Pitch-Bend-Rades steuern Sie die Tonhdéhe.
Drehen Sie das Rad auf- oder abwirts, um die Tonhohe
nach oben oder unten zu ,,verbiegen“ (englisch: Bend).
Das Modulationsrad wird allgemein eingesetzt, um dem
Klang Modulationseffekte hinzuzufiigen (Tremolo,
Vibrato, Filtervariationen usw.). Je weiter Sie dieses Rad
nach oben drehen, desto grofier ist die auf den Klang
angewendete Modulation.

Pitch-Bend-

Rad Modulationsrad
F,’,“Ch tiefer
(Tonhthe) (starker)
hoéher
Pitch
(Tonhohe) l
tiefer
PITCH MODULATION

BLITES Der Regelbereich des Pitch-Bend-Rads (die Pitch Bend
Range) ist fiir jede Voice separat einstellbar (Ref.-Nr. 14).
Sie konnen das Pitch-Bend-Rad auch anderen
Parametern zuordnen (Seite 55).

BLTES Auch wenn dem Rad ein anderer Parameter zugewiesen
ist, werden bei Benutzung des Rads weiterhin Pitch-
Bend-Events {iber MIDI OUT gesendet.

BLITES Sie konnen die Modulationstiefe auch vorweg einstellen.
Dem Rad kénnen auch andere Parameter zugeordnet
werden, zum Beispiel Volume (Lautstirke) oder Pan
(Panoramaposition) (Seite 55).

Control Sliders (CS)

Mit Hilfe dieser Schieberegler konnen Sie verschiedene
Klangaspekte der Voice in Echtzeit dndern, also wihrend
Ihres Spiels. Wenn Sie auf die Taste [CONTROL
FUNCTION] driicken, kénnen Sie verdndern, welche
jeweilige Funktions- oder Parametergruppe den Reglern
zugewiesen werden soll. Durch Auswahl der Gruppe
ASSIGN (A, B, 1, 2) kénnen Sie die zu steuernden
Funktionen selbst zuweisen.

BLITES Sie konnen auch festlegen, welche Reihe der
Schieberegler automatisch aktiviert wird, wenn Sie ein
bestimmtes Programm auswihlen (Ref.-Nr. 12, 58).

BLTTEY Allgemeine Systemparameter sind den Schiebereglern
[A] und [B] zugewiesen ([F4] - [SF2] Ref.-Nr. 128).
Voice-spezifische Parameter sind den Schiebereglern [1]
und [2] (Seite 55) zugewiesen.

BLTES Fiir jede Voice sind hier jeweils geeignete Parameter
zugewiesen. Durch Drehen der Schieberegler [1] und [2]
verdndern Sie diese Einstellungen um einen bestimmten
Betrag. Wenn die betreffenden Parameter jedoch schon
auf ihrem Tiefst- bzw. Hochstwert stehen, dann kénnen
Sie den Parameter nicht dariiber hinaus verdndern.

Schieberegler und Spuren
(beim Auswdahlen von VOLUME)

Im Voice-Modus werden diese Schieberegler fiir die
Steuerung der Lautstérke jedes einzelnen der vier
Elements (Seite 26) verwendet. Im Performance-
Modus werden diese Regler fiir die Steuerung der
Lautstirke der vier Parts verwendet. Im Sequence-
Play-Modus kénnen Sie mit Hilfe dieser Regler die
Lautstiirke der Spuren (Parts) steuern, deren
Spurgruppe aktuell ausgewéhlt ist.

Cs1 Cs2 Cs3 Cs4
E/I!g?tr; ;Sfauarusgewéh\t ist: 1 2 8 4
E/I!g?tr; 58—%Uarusgewéh\t ist: 5 6 7 8
E/I!g?tr; gﬁgausgewéhlt ist: ° 10 11 12
E/I!g?tr; 1825%3 ausgewahlt ist: 13 14 15 16

Wenn der Zone Switch im Master-Play-Modus auf
,on“ gestellt ist, konnen diesen Schiebereglern
verschiedene Funktionen (Control Number)
zugewiesen werden (Master Zone Edit [F5]
Ref.-Nrt. 134).

Verwenden von Controllern (Spielhilfen) @
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Beispiel fur die Einstellung der
Schieberegler

© Wihlen Sie die zu steuernden Funktionen aus,
indem Sie die Taste [CONTROL FUNCTION]
driicken. Die entsprechende Anzeigeleuchte
leuchtet auf und zeigt an, welche Reihe aktiv ist.
Wenn Sie beispielsweise mit Hilfe der Drehregler
die Panoramaposition, das Tempo, den Reverb- und
den Chorus-Effekt steuern méchten, dann driicken
Sie die Taste [CONTROL FUNCTION] ggf.
wiederholt, bis die oberste Anzeigeleuchte leuchtet.

( Pan, Effect Send und Tempo
(2) Filter und EG
(3) Assign
(@ Master EQ
() Volume
(8 Zone
Al

Al
1)~

CONTROLLO S pan REVERB = CHORUS = TEMPO
\

Driicken Sie diese FUNCTIONZ IS
!

Taste mehrmals,
um die einzelnen \3<O ASSIGNA ~ ASSIGNB = ASSIGN1 = ASSIGN 2
Parametergruppen g\@ MEQLOW  MEQLOWMD MEQHIMID = MEQ HIGH
auszuwahlen.

CUTOFF  RESONANCE = ATTACK RELEASE
3)

\5)0 VOLUME1 = VOLUME2 VOLUME3 VOLUME 4
®)

\SJO ZONE 1 ZONE 2 ZONE 3 ZONE 4
Cs1 Ccs2 Cs3 cs4

@ Verstellen Sie den entsprechenden Schieberegler
([CcS1] - [CS4]), um die gewiinschte Funktion
einzustellen.

M (F N\ (7 (7 )

1
i

Die zur Verfiigung stehenden Funktionen werden
am oberen Rand des Displays angezeigt, der Wert
dndert sich so, wie Sie an dem entsprechenden
Regler drehen. Um nun beispielsweise den Reverb-
Effekt (in der oberen Reihe) zu dndern, verstellen
Sie den zweiten Schieberegler (CS2). Verstellen Sie
zum Andern der Panoramaposition den ersten
Schieberegler (CS1).

[ —

TCH=_ 1
1= él:hl:i 5] ETmF‘ 132
B Lk
[T PP —p——rrp—
(A) (B)

Wenn der Schieberegler ,,Pan“ im Display dunkel
angezeigt wird (A), wirken sich alle Bewegungen des
Schiebereglers unmittelbar auf den Klang aus. Wenn
der Schieberegler im Display jedoch hell ist (B), hat
das Verstellen des Schiebereglers keine Wirkung,
solange nicht die aktuelle Einstellung erreicht ist.
Die Schieberegler konnen zum Steuern der Zonen
(Seite 52) oder als Fernbedienung fiir einen externen
Sequencer eingesetzt werden (Seite 57).

@ Verwenden von Controllern (Spielhilfen)

Einem an die Buchsen FOOT CONTROLLER (Seite 13)
auf der Riickseite angeschlossenen Fuficontroller
(Sonderzubehér, z. B. FC7) konnen verschiedene
Controller-Parameter zugewiesen werden. Dadurch
haben Sie beide Hinde frei, um auf der Tastatur zu
spielen (oder um andere Regler zu bedienen) — was
besonders praktisch ist, wenn Sie live spielen.

BLMIEY Die Parameter fiir den FufScontroller sind fiir jede
Voice separat einstellbar (Seite 55).

FuBschalter (assignable
- zuweishar)

Eine Reihe von Parametern konnen Sie einem an der
Buchse FOOT SWITCH ASSIGNABLE (Seite 13)
angeschlossenen Fuf3schalter (optionales Yamaha-
Zubehor FC4 oder FC5) zuweisen. Dieser Fufischalter
eignet sich fiir Schalterparameter (ein/aus) wie zum
Beispiel Portamento Switch, das Erhohen oder
Vermindern einer Voice- oder Performance-Nummer,
das Starten oder Stoppen des Sequencers oder das
Halten des Arpeggiators.

BLMES Der dem Fufischalter zugewiesenen Parameter wird im
Utility-Modus ([F4] » [SF3] Ref.-Nr. 130) festgelegt.

FuBlschalter (Sustain)

Ein als Zubehor erhiltlicher Fufdschalter FC4 oder
FC5, den Sie auf der Riickseite an die Buchse
SUSTAIN (Seite 13) anschliefen, kénnen Sie als
Sustain-Pedal verwenden — welches besonders fiir
Piano- und Streicher-Voices niitzlich ist.

BLMEE Der SUSTAIN-Buchse kénnen Sie keine andere
Funktion zuweisen.

Breath Controller

Auf der Riickseite konnen Sie an die Buchse BREATH
(Seite 13) den optionalen Breath Controller (BC3)
anschliefsen. Damit konnen Sie dann zahlreiche
Parameter des S90 steuern, besonders solche, die fiir
die Simulation von Blasinstrumenten relevant sind
(Dynamik, Timbre, Pitch usw.).

Der Breath Controller eignet sich ideal fiir die
realistische Spielweise von Voices, die
Blasinstrumenten nachempfunden sind.

BLIITEY Die Parameter des Breath Controllers sind fiir jede
Voice separat einstellbar.

Aftertouch

Mit Aftertouch kénnen Sie den Sound dndern (z. B.
ihn mit Vibrato versehen), indem Sie zusitzlichen
Druck auf eine bereits gedriickt gehaltene Taste
ausiiben. Diese Funktion verleiht Thnen weitere
Ausdrucks- und Steuerungsmoglichkeiten — in
Echtzeit. Mit Aftertouch konnen Sie eine Vielzahl von
Parametern steuern (Seite 55).



Control Sets (Voice Common Edit [F4])

Keyboard Aftertouch, die Controller und einige der
Schieberegler auf dem Bedienfeld k6nnen
voreingestellt werden, um verschiedene, nicht
voreingestellte Parameter zu steuern. Siehe Seite 53.
Zum Beispiel kénnte dem Modulationsrad die
Steuerung der Filterresonanz zugewiesen werden,
wihrend Aftertouch eingesetzt werden konnte, um
Vibratoeffekte anzuwenden. Dadurch erhalten Sie
eine ungeheure Flexibilitédt bei der Steuerung von
Parametern und Einrichtung der Controller, um sie
der aktuellen Klangart anpassen zu kénnen.

Eine Gruppe solcher Zuweisungen bezeichnet man
als Control Set. Wie die folgende Abbildung zeigt,
konnen Sie jeder Voice bis zu sechs verschiedene
Control Sets zuordnen.

Voice
Control Sets —  Source-
1-6 Controller

PB, MW usw.

= !

Zielort
|- Zu steuernde Parameter ]

Anteil
| Steuerungstiefe |
Y Y v

ON/OFF ON/OFF ON/OFF ON/OFF

Elemente

Innerhalb eines Control Sets bezeichnet man den
Controller/Regler als die Source (Src; englisch fiir:
Quelle) und den jeweils gesteuerten Parameter als
die Destination (Dest; englisch fiir: Ziel). Manche
der verfiigharen Dest-Parameter betreffen die Voice
als Ganzes, wihrend andere nur auf bestimmte
Elements der Voice wirken. Einzelheiten hierzu
finden Sie in der Controller-Liste der gesonderten
Datenliste.

BLTEY Einzelheiten zu den verfiigbaren Dest-Parameter
sind in der Destination-Parameterliste in der
gesonderten Datenliste zu finden.

BLMEE Die Element Switches (Voice Common Edit [F4]
Ref.-Nr. 117) werden deaktiviert, wenn der Dest-
Parameter nicht elementspezifisch ist (also fiir
die Dest-Parameter 00 bis 33).

BLTES Der Schalter ,,Elements ON/OFF“ ist nur bei
ausgewdihlter Normal Voice verfiighar.

m Verwenden einer Source fir die
Steuerung verschiedener Destinations

Durch Anlegen von Control Sets kénnen Sie Sounds
auf vielfache Weise dndern.

Stellen Sie zum Beispiel den Parameter Src (Source)
fiir Control Set 1 auf MW (Modulation Wheel -
Modulationsrad) und den Parameter Dest
(Destination) auf ELFO-PM (Element LFO Pitch
Modulation Depth - Pitch-Modulationstiefe des
Element-LFOs) ein. Legen Sie dann den Parameter
Src fiir Control Set 2 ebenfalls auf MW, doch den
Parameter Dest diesmal auf ELM PAN (Element Pan
— Panoramaposition des Elements) fest. Sie miissen
auflerdem das Element, das Sie steuern méchten,
und den Parameter Depth (die Tiefe oder Intensitiit
der Steuerungswirkung) eingeben.

Wenn Sie in diesem Beispiel das Modulationsrad
nach oben drehen, wird die Pitch-Modulation
starker und die Panoramaposition des Elements
verschiebt sich von links nach rechts. So kénnen Sie
den Sound auf unterschiedliche Art dndern, indem
Sie einfach einen einzelnen Controller bedienen.

— SET 1 SET 2
Src Durch Drehen am
MW MW Modulationsrad

(Modulationsrad) (Modulationsrad) andern Sie die

¥ ¥

» Starke der Pitch-
Modulation und

die Panorama-
Position.
ELFO-PM ELM PAN

m Verwenden verschiedener Sources fur
die Steuerung einer Destination

In Fortsetzung des obigen Beispiels erzeugen Sie nun
ein weiteres Control Set, in dem Sie Src auf FC
(Fuficontroller) und Dest auf ELFO-PM (Element
LFO Pitch Modulation Depth) einstellen. Geben Sie
auch hier wieder das zu steuernde Element und die
gewiinschte Steuerungsintensitit (Depth) an.
Dadurch wird die Pitch-Modulation sowohl dem
Modulationsrad als auch dem Fufdcontroller
zugewiesen. Auf diese Weise konnen Sie
verschiedene Src-Controller einem Dest-Parameter
zuordnen.

SET 1 SET3
Zur Regelung der
3o Sre Pitch-Modulation

MW FC . :
(Modulationsrad) (FuBcontroller) konnenlS|e
wahlweise das

A4 L

FuBcontroller (FC)
ELFO-PM verwenden.

Indem Sie alle sechs Control Sets verwenden,
verschaffen Sie sich ein erstaunliches Mafs an
Echtzeitkontrolle iiber IThre Synthesizersounds.

Verwenden von Controllern (Spielhilfen) @
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m Control Sets und externe MIDI-Controller

In einem Control Set werden die internen Parameter
des Synthesizers den Controllern und Reglern
zugewiesen. Manche Controller/Regler sind jedoch
fiir einen ganz bestimmten Zweck vorgesehen und
senden bei ihrem Einsatz vordefinierte MIDI-
Control-Change-Events, und zwar unabhéngig von
der Zuweisung der Control Sets innerhalb des
Synthesizers.

Zum Beispiel sind das Pitch-Bend-Rad, das
Modulationsrad und der Aftertouch fiir die
Steuerung des Pitch Bend, der Modulation und des
Aftertouchs ausgelegt worden. Wann immer Sie also
diese Controller benutzen, werden Pitch-Bend-,
Modulations- und Aftertouch-Events iiber MIDI
OUT gesendet.

Nehmen Sie zum Beispiel an, in einem Control Set
haben Sie den Pan-Parameter und das Pitch-Bend-
Rad einander zugeordnet. Wenn Sie nun am Pitch-
Bend-Rad drehen, wird die interne Klangerzeugung
des Synthesizers die Panoramaposition des Sounds
verschieben, gleichzeitig werden jedoch auch die
urspriinglich definierten Pitch-Bend-Events iiber
MIDI OUT gesendet.

MIDI ouT Py IN

} !

| MIDI-Steuerung |

Pitch-
Bend-Rad Y Y

| Controller Set |

B AR AL

Pitch LFO1 PAN ==--==--==--------

Klangerzeugung

Die Controller/Regler kénnen also auch MIDI-
Control-Change-Events zur Steuerung der Parameter
externer MIDI-Geréte senden. Diese Zuordnungen
konnen im Utility-Modus vorgenommen werden.

BLIMEE Da Pitch-Bend-Rad, Modulationsrad und
Aftertouch mit bestimmten MIDI-Funktionen
vordefiniert sind, kénnen Sie ihnen keine
anderen MIDI-Control-Change-Nummern
zZuweisen.

Zum Beispiel konnen Sie dem zuweisbaren
Schieberegler 1 in einem Control-Set die
Resonanzfunktion zuweisen. Demselben Controller
konnten Sie dann im Utility-Modus die Control
Number (Steuernummer) 1 (Modulation) zuordnen.
Wenn Sie dann den Controller verwenden, wird die
Resonanz auf den Sound des internen
Klangerzeugers angewendet; gleichzeitig werden
jedoch Modulationsdaten an das an die Buchse
MIDI Out angeschlossene externe MIDI-Gerét
gesendet.

Primére Steuernummer und Funktion

MWI/AC1/FC (Variable Steuerung)

FS (Ein-/Aus-Schalter)

7 Volume

64 Hold 1 (Sustain)

10 Pan

65 Portamento Switch

11 Expression

66 Sostenuto

71 Harmonic Contents (Resonance)

96 Arpeggio Switch

72 Release Time

97 Arpeggio Hold

73 Attack Time

98 PLAY/STOP

74 Brightness

99 Program Change INC

75 Decay Time

100 Program Change DEC

91 Reverb Send Level

101 Octave Reset

93 Chorus Send Level

@ Verwenden von Controllern (Spielhilfen)

Siehe Seite 119



Remote Control fir exierne Sequencer

Mit Hilfe der Funktion ,,Remote Control“ (Fernsteuerung) konnen Sie die Regler im Bedienfeld des S90 zur
Steuerung einer Vielzahl von grundlegenden Vorgdngen der Sequencer-Software Thres Computers einsetzen. Sie
konnen Spuren stummschalten, die Sequencer-Transportfunktionen (Play/Stop) steuern, mit den Schiebereglern des
S90 sowohl MIDI- als auch Audiospuren (bis zu 16) steuern, die Panoramaposition der Spuren dndern, den
Equalizer steuern und Effect-Sends einstellen — und dies alles, ohne die Maus auch nur anzufassen. Dies ist nicht
nur eine bequemere und effizientere Arbeitsweise — da sie Thnen Regler fiir die am hiufigsten gebrauchten
Funktionen an die Hand gibt -, sondern dadurch wird Thnen (mit den Schiebereglern) auch die Moglichkeit zur
feineren Kontrolle tiber entscheidende Parameter gegeben. Falls Sie bereits ein Mischpult oder einen Hardware-
Sequencer verwendet haben, so werden Sie die Méglichkeit schéitzen, Thre Sequencer-Software schliefslich wieder

mit Tasten und Reglern steuern zu kénnen.

Spielvorbereitungen

Bevor Sie die Funktion ,,Remote Control“ einsetzen
konnen, miissen Sie das System wie im folgenden
beschrieben einrichten.

© SchlieBen Sie den
Computer mit einem USB-
Kabel an den S90 an.
Siehe Seite 17.

© Installieren Sie die Setup-
Datei.

Installieren Sie den USB-MIDI-Treiber und die Setup-
Datei fiir die Sequencer-Software (auf der
mitgelieferten CD-ROM enthalten) auf Threm
Computer. Weitere Informationen zur
Installationsweise finden Sie in der gesonderten
Installationsanleitung.

© Waiihlen Sie im Utility-
Modus des $S90 (siche
oben) die Vorlage
(Template) fir lhre
Sequencer-Software aus.

(1) Rufen Sie den Utility-Modus auf.

@uruy OcaRD  OSEQPLAY

¥

{ BCCuruwe thiu
=

-
[PB] ke [ereves | oteer
I.-0 CTLASH MIDI

Lalume
MoteShi ft
Ture

[ A

=

(2) Rufen Sie im MIDI-Menii das Display OTHER
auf ([F5] - [SF4]).

MIDI IN-OUT i[!l[]
ThruPort i

| GH | IECRTEE [ OTHER
GEMERAL | 1.0 VOICE | CILASH

1

(3) Verschieben Sie den Cursor zum Parameter
MIDI IN/OUT, und stellen Sie ihn auf ,,JUSB*

(@) Rufen Sie im Menii CTLASN das Display
REMOTE auf ([F4] — [SF4]).

UTILITY
Set. Bemote
ToRet® A
FRESS [EMTER] T SET,

| ARF_J ASSTIGH § FTSu  JRcidgle)d
GEHERAL I-0 LOIGE ASH

Set. Remote
Tuke %
FRESS [EHTER] TO SET.

IS [ REMOTE ]
UOICE : MIDOT

GEHERAL FLUG

Remote Control fiir externe Sequencer @
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Verwenden der
Funktion ,,Remote
Control”

© Aktivieren Sie die Funktion
~sRemote Control”, indem
Sie die Taste [REMOTE
CONTROL ON/OFF]
dricken, so daB ihre LED
aufleuchtet.

@PREMOTE
CONTROL

O Betitigen Sie nach Bedarf
die Schieberegler oder

Tasten am Bedienfeld des
S90.

(1) Wiihlen Sie mit dem S90 eine Spur IThres
Computer-Sequencers aus.

Die Tasten [1] bis [16] entsprechen den Spuren der
Sequencer-Software des Computers.

TRACK
@sciecr

O1 O2 O3 O4 Os5 O6 O7 O3s8
ELEMENT / PERFPART / ZONE

O 9 O O1u O

3 Q1 O15 Q16

SOLO

(2) Aktivieren oder deaktivieren (Mute on/off) Sie
eine Spur des Sequencers.

Die Tasten [1] bis [16] entsprechen den Spuren der
Sequencer-Software des Computers.

O1 02 O3 04 Os5 06 O7 O8 O&ES:
ELEMENT / PERF.PART / ZONE

O9 O1w Oun O

O0oada

13 Ou O15 O16 Owmute

LO

@ Remote Control fiir externe Sequencer

(3) Steuern Sie die Lautstirke der ausgewihlten
Sequencer-Spur mit Hilfe der Schieberegler
(Seite 59).

CONTROL PAN REVERB | CHORUS TEMPO
FUNCTION

CUTOFF | RESONANCE = ATTACK | RELEASE
ASSIGNA | ASSIGNB | ASSIGN1 = ASSIGN2
MEQLOW | MEQLOWMID | MEQHIMID | MEQ HIGH

VOLUME1 | VOLUME2 | VOLUME3 & VOLUME 4

OO0O0O00OO0

ZONE 1 ZONE 2 ZONE 3 ZONE 4
MASTER
VOLUME Cs1 Ccs2 Cs3 Cs4

|| ABRASRING

)

] e e e f

(@) Steuern Sie die Transportfunktionen des
Sequencers.

Mit Hilfe der nachstehenden Bedienvorgéinge
konnen Sie Start, Stop, Vorlauf und Riicklauf der
Sequencer-Software des Computers steuern.

PLAY/STOP

0 (OEFFECT  PLAY/
O#ree660 Opypass _ SToP.

FORWARD/REWIND
(Display CHAIN im Sequence-Play-Modus)

Quriuty QCARD @ SEQ PLAY

W
m +®



Zvuordnungen der Funktion ,,Remote
Control”

Die durch den S90 steuerbaren Funktionen
unterscheiden sich je nach der von IThnen eingesetzten
Software. Bei Auswahl des entsprechenden Vorlagen
konnen mit der jeweiligen Software die folgenden
Funktionen gesteuert werden.

BLIES Fiir bestimmte Software kann die Installation der

Einstellungsdatei auf der mitgelieferten CD-ROM
erforderlich sein.

Logic Audio Platinum Version 5.0

Wenn die Vorlage (Template) auf ,,Logic“ gestellt ist,
dann kénnen Sie mit dem S90 die folgenden
Funktionen steuern.

Mit diesen Reglern steuern Sie die mit den Tasten [NUMBER] [1] bis [16]
ausgewahlte Spur.
Einstellung
Uber
[CONTROL Ccs1 Cs2 Cs2 Cs4
FUNCTION]
Jeder 1. Zeile PAN SEND1 SEND2 SEND3
Parameter
2. Zeile PAN EQ1 Freq EQ1 Gain EQ1Q
3. Zeile PAN EQ2 Freq EQ2 Gain EQ2Q
4. Zeile PAN EQ3 Freq EQ3 Gain EQ3Q
Mit diesen Reglern steuern Sie die mit den Tastem [NUMBER] [1] bis [16]
ausgewahlten vier Spuren.
Ausgewahlte | gy cs2 cs3 cs4
Spuren
VOLUME (5.
Zeile) 1~4 VOLUME1 | VOLUME?2 | VOLUME3 | VOLUME4
5~8 VOLUME 5 VOLUME 6 VOLUME 7 VOLUME 8
9~12 VOLUME9 | VOLUME 10 | VOLUME 11 | VOLUME 12
13~16 VOLUME 13 | VOLUME 14 | VOLUME 15 | VOLUME 16
TSESS- Diese Tasten steuern PLAY, STOP, 44, PP der Sequencer-Software des
PORT Computers.
TRACK | Wenn am S90 die Taste [MUTE] aktiviert ist, steuern die Tasten [NUMBER] [1]
MUTE bis [16] die Track-Mute-Einstellungen der Sequencer-Software des Computers.
TRACK | Wenn am S90 die Taste [TRACK SELECT] aktiviert ist, wahlen die Tasten
SELECT |[NUMBER] [1] bis [16] die Spur der Sequencer-Software des Computers aus.

Cubase VST/32, Cubase VST 5.1 r1, SQO1

Wenn die Vorlage (Template) auf ,,Cubase/SQ01¢
gestellt ist, dann kénnen Sie mit dem S90 die folgenden
Funktionen steuern.

Mit diesen Reglern steuern Sie die mit den Tasten [NUMBER] [1] bis [16]
ausgewahlte Spur.

Einstellung
Uber
[CONTROL Cs1 CSs2 Cs2 Cs4
FUNCTION]
Jeder .
1. Zeile PAN SEND1 SEND2 SEND3
Parameter
2. Zeile PAN EQLo Freq | EQLo Gain EQLo Q
3. Zeile PAN EQMidLo Fre | EQMidLo Gai| EQMidLo Q

4. Zeile PAN EQHi Freq | EQ3Hi Gain EQ3Hi Q

Mit diesen Reglern steuern Sie die mit den Tasten [NUMBER] [1] bis [16]
ausgewahlten vier Spuren.

Ausgewdhlte

cs1 cs2 cs3 cs4

VOLUME (5. | Spuren
Zeile) 1-4 VOLUME 1 | VOLUME 2 | VOLUME 3 | VOLUME 4
5-8 VOLUME5 | VOLUME 6 | VOLUME 7 | VOLUME 8

9~12 VOLUME 9 | VOLUME 10 | VOLUME 11 | VOLUME 12

13~16 VOLUME 13 | VOLUME 14 | VOLUME 15 | VOLUME 16

TSEI?S- Diese Tasten steuern PLAY, STOP, 4«4, P» der Sequencer-Software des
PORT Computers.

TRACK | Wenn am S90 die Taste [MUTE] aktiviert ist, steuern die Tasten [NUMBER] [1]
MUTE bis [16] die Track-Mute-Einstellungen der Sequencer-Software des Computers.

TRACK  |Wenn am S90 die Taste [TRACK SELECT] aktiviert ist, wahlen die Tasten
SELECT |[NUMBER] [1] bis [16] die Spur der Sequencer-Software des Computers aus.

SONAR 2/Cakewalk ProAudio Version 9.0

Wenn die Vorlage (Template) auf ,,SONAR“ gestellt
ist, dann kénnen Sie mit dem S90 die folgenden
Funktionen steuern.

Mit diesen Reglern steuern Sie die mit den Tasten [NUMBER] [1] bis [16]
ausgewahlte Spur.
Einstellung
tber
[CONTROL Cs1 CS2 CS2 CS4
FUNCTION]
Jeder 1. Zeile PAN SEND1 SEND2 SEND3
Parameter
2. Zeile -
3. Zeile -
4. Zeile -
Mit diesen Reglern steuern Sie die mit den Tasten [NUMBER] [1] bis [16]
ausgewahlten vier Spuren.
Ausgewahlte | oy cs2 cs3 cs4
Spuren
VOLUME (5.
Zeile) 1~4 VOLUME1 | VOLUME2 | VOLUME3 | VOLUME 4
5~8 VOLUME 5 VOLUME 6 VOLUME 7 VOLUME 8
9~12 VOLUME9 | VOLUME 10 | VOLUME 11 | VOLUME 12
13~16 VOLUME 13 | VOLUME 14 | VOLUME 15 | VOLUME 16
TF?/ENQS- Diese Tasten steuern PLAY, STOP, 4«4, P» der Sequencer-Software des
PORT Computers.
TRACK | Wenn am S90 die Taste [MUTE] aktiviert ist, steuern die Tasten [NUMBER] [1]
MUTE bis [16] die Track-Mute-Einstellungen der Sequencer-Software des Computers.
TRACK | Wenn am S90 die Taste [TRACK SELECT] aktiviert ist, wahlen die Tasten
SELECT |[NUMBER] [1] bis [16] die Spur der Sequencer-Software des Computers aus.

Pro Tools V5.0

Wenn die Vorlage (Template) auf ,,ProTools* gestellt
ist, dann kénnen Sie mit dem S90 die folgenden
Funktionen steuern.

Jeder " .
Parameter Nicht verfugbar.
Mit diesen Reglern steuern Sie die mit den Tasten [NUMBER] [1] bis [16]
ausgewahlten vier Spuren.
Ausgewahlte
Spuren Cs1 Cs2 Cs3 Cs4
VOLUME (5.
Zeile) 1~4 VOLUME 1 | VOLUME2 | VOLUME 3 | VOLUME 4
5~8 VOLUME5 | VOLUME6 | VOLUME 7 | VOLUME 8
9~12 VOLUME 9 | VOLUME 10 | VOLUME 11 | VOLUME 12
13~16 VOLUME 13 | VOLUME 14 | VOLUME 15 | VOLUME 16
TR?ESS- Diese Tasten steuern PLAY, STOP, 44, PP der Sequencer-Software des
PORT Computers.
TRACK | Wenn am S90 die Taste [MUTE] aktiviert ist, steuern die Tasten [NUMBER] [1]
MUTE bis [16] die Track-Mute-Einstellungen der Sequencer-Software des Computers.
TRACK  |Wenn am S90 die Taste [TRACK SELECT] aktiviert ist, wahlen die Tasten
SELECT |[NUMBER] [1] bis [16] die Spur der Sequencer-Software des Computers aus.

Remote Control fiir externe Sequencer @
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Im folgenden Vorgang werden Thnen die Grundlagen fiir das Erstellen und Bearbeiten von Voices vermittelt.
Dies ist natiirlich nur ein Beispiel. Es steht Ihnen vollkommen frei, jeden der Parameter nach Belieben anders
einzustellen. Einzelheiten zu allen Parametern finden Sie im Referenzteil dieser Bedienungsanleitung (Seite 98).

BLITES Alle Parametereinstellungen werden mit der betreffenden Voice gespeichert.

Voice aus.

l Wahlen Sie im Voice-Play-Modus die zu bearbeitende

¥

l Rufen Sie den Voice-Edit-Modus auf.

©

. i

Stellen Sie die Common-Parameter ein

Stellen Sie die Parameter ein, die alle Elements der
Voice gemeinsam (,Common*) beeinflussen (wie
Volume, Pitch, Tone usw.). Sie kdnnen auch die
Parameter einstellen, die die Arpeggio- und
Controller-Steuerung sowie die Effekte betreffen.

¥

o

\

Stellen Sie die Parameter der Elemente ein

Unter OSC (Oscillator) kénnen Sie die Waves
(Wellenformen) auswahlen, die fur die Elemente
der Voice erzeugt werden sollen. AuBerdem
kénnen Sie hier grundlegende Parameter wie
Volume (Lautstérke), Pan (Panoramaposition) und
Note Range (Tastaturbereich) usw. einstellen.

Unter PITCH koénnen Sie die Stimmung und andere
tonhdhenrelevante Parameter der Elemente
bearbeiten. Hier kbnnen Sie auBerdem den PEG
(Pitch Envelope Generator, die Pitch-HUllkurve) wie
gewunscht einstellen.

Unter FILTER kénnen Sie die Filterparameter der
von den Elementen verwendeten Filter einstellen.
Daruber hinaus haben Sie hier Zugriff auf den FEG
(Filter Envelope Generator, die Filter-Hullkurve).

Unter AMP (Amplitude) kénnen Sie die Lautstarke
(Volume) und andere lautstarkenrelevante
Parameter der Elements einstellen. AuBerdem
koénnen Sie den AEG (Amplitude Envelope
Generator, die Amplituden-Hullkurve) bearbeiten.

Unter LFO (Low Frequency Oscillator) stellen Sie
die Modulationsparameter der Elements ein.

(5]
L

¥

Stellen Sie die Effektparameter ein.

(6]
L

¥

Speichern Sie die bearbeitete Voice.

@ Voice Edit

© Auswiihlen einer Voice fir
die Bearbeitung

Wihlen Sie den Voice-Play-Modus aus, indem Sie eine
[VOICE]-Taste driicken.

MODE

@voice  QrerrorM (O MASTER

Wihlen Sie die Nummer der Voice aus, die Sie
bearbeiten moéchten (Seite 36).

BLIIEY Wenn Sie eine Voice erstellen méchten, indem Sie eine
vorhandene Voice bearbeiten, wihlen Sie moglichst
eine Voice aus, die dem gewiinschten Ergebnis schon
recht nahe kommt. So kénnen Sie umfangreiche
Bearbeitungsvorginge vermeiden und schnell und
einfach zu guten Ergebnissen gelangen. Wenn Sie eine
Voice von Grund auf neu erstellen mochten,
initialisieren Sie eine Voice im internen User-Speicher
mit der praktischen Initialize-Funktion (im Voice-Job-
Modus). Weitere Informationen hierzu finden Sie auf
Seite 70.

© Avufrufen des Voice-Edit-
Modus

Die gesamte Erzeugung und Bearbeitung einer Voice
erfolgt im Voice-Edit-Modus.

Den Voice-Edit-Modus rufen Sie auf, indem Sie im
Voice-Play-Modus die Taste [EDIT] driicken.

MODE

QOvoice  QrerrorM (O MASTER
Quruty QcaArRD () SEQ PLAY

Q@EeDIT JoB STORE

COMPARE

EFFECT  PLAY/
O#eec60 Qpypass _ STop.



Common-Edit und Bearbeiten
einzelner Elemente

Ein- und Ausschalten von Elementen
(oder Tasten) On/Off (Mute -
Stummschalten)

Voices bestehen aus bis zu vier Elementen (Seite 26). Im
,Common Edit“ (gemeinsame Bearbeitung) werden die
Einstellungen vorgenommen, die fiir alle vier Elemente
gemeinsam gelten.

Um Parameter zu bearbeiten, die fiir alle vier Elements
gelten, driicken Sie die Taste [DRUM KITS] (diese Taste
wird in diesem Falle als COMMON-Taste verwendet).

(ODRUMKITS

FAVORITES

COMMON

Um Parameter der einzelnen Elements zu bearbeiten,
wihlen Sie das gewiinschte Element mit Hilfe der
entsprechenden Taste [NUMBER] ([1] - [4]) aus.

O1 O2 O3 04

D D D D Elementauswahl

ELEMENT / PERFPART / ZONE

O 9 O1w Oun O12

C] C] C] D EIement—Stummschaltung

Mute)

Mit Hilfe der Tasten [NUMBER] [9] - [12] kénnen Sie
andere Elemente stummschalten (Elemente, die Sie
nicht bearbeiten und daher auch nicht héren
mdéchten). Stummgeschaltete (englisch: Mute)
Elemente werden durch leuchtende Tasten
gekennzeichnet; die LED der dem stummgeschalteten
Element entsprechenden Taste leuchtet.

So schalten Sie ein Element auf Solo

OIRACK
SELECT

O1 O2 O3 04 Os O O7 Os
ELEMENT / PERF-PART / ZONE

O9 O Ounu @1 OB O14 O15 O16 - @iTe

Halten Sie die Taste [MUTE] gedriickt, und driicken
Sie gleichzeitig eine der Tasten [NUMBER] [9] bis
[12], um die entsprechenden Spur auf Solo zu schalten.

Nachdem Sie eine Spur auf Solo geschaltet haben,
blinkt die Taste [MUTE], um anzuzeigen, daf} die
Solo-Funktion aktiv ist. Wahrend Solo aktiv ist,
konnen Sie die Solo-Spur wechseln, indem Sie einfach
auf die entsprechende Taste [NUMBER] [9] bis [12]
driicken. Um die Solo-Funktion zu deaktivieren,
driicken Sie nochmals die Taste [MUTE].

Umschalten zwischen Displays und
Werteingabe

@ Wihlen Sie das zu bearbeitende Menii, indem
Sie die Tasten [F1] bis [F6] oder [SF1] bis [SF5]
driicken.

@ Wihlen Sie den gewiinschten Parameter mit
Hilfe der Tasten [ A v € P | aus.

©Stellen Sie mit den Tasten [INC/YES] und
[DEC/NO] jeden Parameterwert einzeln ein.

BLMEY Ausfiihrliche Informationen zur Anzeigeleuchte
»Edit“ finden Sie auf Seite 39.

Funktion ,,Compare”

Verwenden Sie diese, um den Unterschied zwischen
der Voice/Performance mit Thren bearbeiteten
Einstellungen und der gleichen Voice/Performance
vor der Bearbeitung aufzulisten.

@ Driicken Sie im Edit-Modus die Taste
[COMPARE (EDIT)]. Daraufhin blinkt die EDIT-
LED, und es wird wieder der Zustand hergestellt,
der vor der Bearbeitung herrschte.

(Die Anzeige [ wird oben im Display anstelle
der Anzeige [ gezeigt).

BLIES Solange die Compare-Funktion aktiviert ist,
koénnen die Tasten [DEC/NO] und [INC/YES]
nicht zur Bearbeitung verwendet werden.

@ Driicken Sie erneut die Taste [EDIT], um die
Compare-Funktion zu deaktivieren und die Werte
der bearbeiteten Voice wiederherzustellen.

BLIIES Die Compare-Funktion steht auch im
Performance-Edit-Modus zur Verfiigung.

Voice Edit @
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€© Einstellen der Common-
Parameter

000 0000000000000 O0COOCEOCEOSGNOSNOGNOGNOSNONONONONOSNONONONOSNONONOGNOSNONDOS
Jede Voice besteht aus bis zu vier Elementen. Im
folgenden werden die Parameter erldutert, die allen
Elementen gemeinsam sind.

o GENERAL [F1]

Hier stellen Sie allgemeine Parameter ein (Common
Edit), zum Beispiel den Voice-Namen.

e OUTPUT [F2]

Hier kénnen Sie die Einstellungen fiir die Voice-
Ausgabe, wie z.B. den Ausgabepegel (Lautstirke) und
die Panoramaposition, vornehmen.

e ARP [F3]

Mit diesen Parametern haben Sie die Moglichkeit, das
Arpeggio fiir die bearbeitete Voice einzustellen

(Seite 45).

o CTL SET [F4]

Hier kénnen sie den Reglern (Controllern) auf dem
Kontrollpult/der Riickseite des Synthesizers
verschiedene Funktionen zuweisen. Zum Beispiel
koénnen Sie dem Pitch-Bend-Rad und einem
Fufdcontroller Parameter zuweisen, so dafs Sie den
Klang der Voice unmittelbar (in Echtzeit) dndern
koénnen (Seite 55).

e LFO [F5]

Dies sind die LFO-Parameter. Der LFO benutzt eine
Niederfrequenzwelle, um die Pitch-/Filter-/
Amplitudencharakteristik zu variieren. So kénnen sie
Vibrato, Wah, Tremolo und andere Effekte
produzieren.

o EFFECT [F6]

Dies sind die Effektparameter der Voice. Es gibt zwei
Insertion-Effekte und zwei Systemeffekte (Reverb
(Hall) und Chorus).

@ Voice Edit

O Einstellen der Elementparameter

Element-Edit-Vorgang

PEG FEG AEG
Element
" Y Y v
> - > -
PITCH [P FILTER [P Aamp [P| Effekt
| 3 =g
| | =
0sC A )
LFO

e OSC (Oscillator) [F1]

Sie konnen die Parameter einstellen, die die
Wellenformen steuern, auf denen Ihre Voice basiert. Sie
koénnen die Welle (Wave) wihlen, die dem Element
zugrunde liegt, die Lautstéirke und den Notenbereich
jedes Elements usw.

ElementSw (Element Switch)
Hiermit konnen Sie jedes Element ein- oder ausschalten.

WaveNo. (Wave-Nummer)
Hier konnen Sie die Wave fiir jedes Element auswahlen.

NoteLimit (Note Limit Low/High)

VelocityLimit (Velocity Limit Low/High)

Hier stellen Sie den Tonumfang jedes Elements (den
Tastenbereich auf der Tastatur, in dem das Element
Tone erzeugt) und die Anschlagempfindlichkeit
(Velocity Response, der Bereich der Anschlagstirke, bei
der dieses Element Tone erzeugt) ein. Jedes Element
kann unterschiedlich eingestellt werden. Mit diesen
Parametern konnen Sie Elemente schichten (,,layern®)
und deren Ausgabe steuern.

Zum Beispiel kénnen Sie einem Element einen oberen
Tastaturbereich und einem anderen einen tieferen
Bereich zuordnen. So kénnen Sie in ein und derselben
Voice zwei verschiedene Klénge fiir verschiedene
Tastaturbereiche einrichten, oder Sie lassen die beiden
Elementbereiche tiberlappen, so dafs die Klédnge sich in
einem bestimmten Bereich tiberlagern.

Dariiber hinaus kénnen Sie jedes Element so einstellen,
daf} es nur auf Velocity-Werte eines bestimmten
Wertebereichs reagiert, so dafs das eine Element bei
weicheren Tastenanschlidgen klingt und das andere nur
bei hirterem Anschlag aktiv wird.

L

[ Element 2
Element 1

Velocity |

Element 4

gy

C-2 G8

BLITES Im Performance-Modus kénnen den einzelnen
Parts dhnliche Einstellungen zugewiesen werden
(Ref.-Nr. 42, 43).



e PITCH [F2]

Sie kénnen fiir jedes Element verschiedene Parameter
der Grundtonhéhe einstellen. Sie konnen Elements
verstimmen, Pitch Scaling anwenden usw. Mit Hilfe
des PEG (Pitch Envelope Generator —
Tonhohenhiillkurvengenerator) kénnen Sie auch
einen zeitlichen Verlauf der Tonhohendnderung
steuern.

PEG (Pitch Envelope Generator) [F2] - [SF3]
Mit dem PEG konnen Sie die Tonh6hendnderung vom
Augenblick des Tastenanschlags bis zum Loslassen der
Taste steuern. Wie unten dargestellt definieren Sie die
Pitch Envelope (Pitch-Einhiillende) durch fiinf Zeit
(Transition Speed)-Parameter und fiinf Level (Pitch)-
Parameter. So kénnen Sie automatische
Tonhohendnderungen erzeugen. Natiirlich kénnen Sie
die PEG-Parameter fiir jedes Element anders
einstellen.

FRE1: G661 [APR: I aberS7HE]

HOLD _ ATE _ OchL _ DCl = _ FEL |
Po4@: &di Bdi g
Ai+ @i+ @i+ @

+ @i+ +28

TUHE LUEL SENS G-I HEVYFLW
[{{s] E H FILTER AMF LFO

In der folgenden Tabelle sind die vollstdndigen Namen
der im Display zur Verfiigung stehenden Parameter
aufgefiihrt.

HOLD ATK DCY1 DCY2 REL DEPTH
Haltezeit Attack Decay 1 Decay 2 Release
TIME (Hold Ti : N Ti
" ime Time Time ime
Time)
Decay 2
LEVEL Hold Level Attack Decay 1 (Sustain) Release Depth
Level Level Level Level
Decay 2
Attack Decay 1 (Sustain) ~ Loslassen Release
Tonhdhe Level  Level Level derTaste  Level

Hold Level

/

0: . : . : : .
: : ; ; ; -~ Zeit
* Hold -Attack® Decay 1" Decay 2* * Release -
Time Time  Time Time Time

o FILTER [F3]

Mit dem Filter konnen Sie fiir jedes einzelne Element
die Klangcharakteristik dndern, indem Sie die
Oberténe (Harmonische), die in der Wellenform
enthalten sind, einschrianken.

Grenzfrequenz (Cutoff) und Resonanz

Filter beeinflussen den Klang, indem sie die
Signalkomponente unterhalb einer bestimmten
Frequenz durchlassen und sie oberhalb dieser
Frequenz begrenzen. Diese Frequenz wird Cutoff-
Frequenz (Cutoff Frequency) genannt. Durch
Einstellen der Cutoff-Frequenz konnen Sie einen
relativ helleren oder dunkleren Sound erzeugen. Die
Resonanz erhoht andererseits den Ausgabepegel des
Signals an der Cutoff-Frequenz. Durch Anheben der
Obertone in diesem Bereich kann so ein ,,spitzer*

Klang erzeugt werden, der den Ton diinner, heller und

schéirfer klingen l4af3t.

Pegel
Cutoff-Frequenz

L

: /
. ]
Diese Frequenzen kénnen
den Filter ,passieren*.

; L

———— Resonanz

Frequenz (Tonhohe)

Pegel

E Frequenz (Tonhdhe)

Cutoff-Frequenz

Uber die Filtertypen

Der Low Pass Filter (Tiefpaffilter) wird in der oberen
Abbildung dargestellt - der S90 bietet jedoch auch
andere Filtertypen.

LPF24D (Tiefpaffilter 24dB/Okt Digital),
Ein vierpoliger (-24dB/Okt.) dynamischer Tiefpaffilter mit
starker Resonanz.

Resonanz
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LPF24A (Tiefpafifilter 24dB/Okt Analog),

Ein vierpoliger (-24db/Okt) dynamischer Tiefpaffilter mit
einem Charakter dhnlich dem von Filtern auf analogen
Synthesizern.

Resonanz

LPF18 (Low Pass Filter 18dB/Okt.)
Ein dreipoliger, (-18db/Okt) dynamischer TPF.

LPF18S (Low Pass Filter 18dB/Okt. Staggered)
Ebenfalls ein dreipoliger, (-18db/Okt) dynamischer TPF,
jedoch mit flacherem Frequenzgang.

Resonanz

LPF12 (Low Pass Filter 12dB/Okt.)
Ein zweipoliger, (-12db/Okt) dynamischer TPF, der in
Kombination mit einem HPF (Hochpaffilter) eingesetzt wird.

Resonanz

LPF6 (Tiefpaffilter 6dB/Okt)

Ein einpoliger, (-6db/Okt) dynamischer TPF mit keiner
Resonanz, der in Kombination mit einem HPF (Hochpaffilter)
eingesetzt wird.

HPF24D (High Pass Filter 24dB/Okt. Digital)
Ein vierpoliger (-24dB/Okt.) dynamisches Hochpaffilter mit

starker Resonance.

Resonanz

HPF12 (High Pass Filter 12dB/Okt.)
Ein zweipoliger (-12db/Okt), dynamischer HPF.

Resonanz

@ Voice Edit

BPF12D ( Bandpaffilter 12dB/Okt Digital),

Pegel durchgelassener Bereich

Frequenz

Cutoff-Bereich Cutoff-Bereich

BPF12s (Band Pass Filter 12dB/Okt. Staggered)
Im wesentlichen genauso wie BPF12D, aber mit flacherem
Frequenzgang.

BPF6 (Band Pass Filter 6dB/OKkt.)

Pegel durchgelassener Bereich

_'A Frequenz

Cutoff-Bereich Cutoff-Bereich

BPFw (Band Pass Filter Wide)
Die Kombination aus je einem -12dB/Okt. Hochpaf3- und
Tiefpafsfilter, aber mit breiterem Frequenzband.

Pegel durchgelassener Bereich

_qum

Cutoff-Bereich Cutoff-Bereich

BEF12 (Band Elimination Filter 12dB/OXkt.)
BEF6 (Bandsperrfilter 6dB/OKkt)

Pegel Cutoff-Bereich

Frequenz
durchgelassener Bereich  Mittenfrequenz durchgelassener Bereich
Dual LPF

Eine Parallelschaltung von zwei Tiefpafifiltern mit -12dB/
Okt.

Pegel
Distance

- Frequenz
Die Cutoff-Frequenz

kann direkt auf dem
Display eingestellt
werden.




Dual HPF
Eine Parallelschaltung von zwei Hochpaffiltern mit -12dB/
Okt.

Pegel

Distance

: Frequenz
| Die Cutoff-Frequenz kann direkt auf
dem Display eingestellt werden.

Dual BPF
Eine Parallelschaltung von zwei Bandpaffiltern mit -6dB/
Okt.

Pegel
Distance

\/

| Die Cutoff—Frequenz kann direkt auf
dem Display eingestellt werden.

Frequenz

Dual BEF
Eine Parallelschaltung von zwei Bandsperrfiltern mit -6dB/
Okt.

Pegel

Frequenz

Distance

Die Cutoﬁ—‘Frequenz kann direkt auf
dem Display eingestellt werden.

LPF12 (Low Pass Filter 12dB/Okt.) + HPF12 (High Pass
Filter)

Eine Kombination aus einem Tiefpaffilter und einem
Hochpaffilter.

Pegel
Distance

. Frequenz
| Die Cutoff-Frequenz kann direkt auf
dem Display eingestellt werden.

LPF12 (Low Pass Filter 12dB/Okt.) + BPF6 (Band Pass Filter)

HPF12 (High Pass Filter 12dB/Okt.) + BPF6 (Band Pass Filter)
Eine Kombination aus einem Hochpaffilter und einem
Bandpaffilter.

Pegel

AV

Die Filter werden umgangen und das Signal wird nicht
beeinfluf3t.

BLIES Filterparameter stehen auch bei der Part-
Bearbeitung zur Verfiigung.

Frequenz

Eine Kombination aus einem Tiefpaffilter und einem
Bandpafsfilter.

Pegel

/ \TN

Frequenz

Sie konnen auch den FEG-Wert (Filter Envelope
Generator; Filterhiillkurvengenerator) einstellen, mit
dem Sie den Filterparametern einen zeitlichen Verlauf
aufpridgen konnen. So erhalten Sie eine dynamische
Anderung der Klangcharakteristik. Im folgenden wird
die Funktionsweise des FEG dargestellt.

FEG (Filter Envelope Generator) [F3] —» [SF3]
Mit dem FEG (Filter Envelope Generator —
Filterhiillkurvengenerator) kénnen Sie die
Klangfarbenidnderung vom Augenblick des
Tastenanschlags bis zum Loslassen der Taste steuern.
Wie rechts dargestellt definieren Sie die Filter Envelope
(Filterhiillkurve) durch fiinf Time-Parameter (Zeitdauer
oder Geschwindigkeit der Anderung) und fiinf Level-
Parameter (fiir die Stirke der Filterung). Sobald Sie eine
Taste anschlagen, dndert sich die Cutoff-Frequenz
entsprechend dieser Hiillkurveneinstellungen. So
konnen Sie zum Beispiel automatische Wah-Effekte
erzeugen. Natiirlich konnen Sie die FEG-Parameter fiir
jedes Element anders einstellen.

PERE1:BH1 AR 3L aYerS7EA]

HOLD ATE [{Is15FN __Fi DEFTH
TIME

ﬁ gai  9zi  9Fi 113!
LEL'ELIRS PH1Z22:i 4+ B2i4+ Bi+ B +63

[ T*FE  JVEL SEHSIEEESIIRE KEV FLI
[xF={x] FITCGH F; AMF LFO Eg

In der folgenden Tabelle sind die vollstindigen Namen
der im Display zur Verfiigung stehenden Parameter

aufgefiihrt.
HOLD ATK DCY1 DCY2 REL DEPTH
Halteeit . Decayl Decay? Release
TIME | (Hold Time) | AtackTime | “rippe Time Time
Decay?
LEVEL Hold Leel Attack Leel Decal (Sustain) Release Depth
Leel Leel Leel

Attack  Decay 1 (E;ectayQ) Loslassen  Release

Cutoff- Level  Level tl:vae\‘n der Taste Level
Frequenz

Hold Level

0: . : . Zeit
: ; : ; : -~
" Hold * Attack’ Decay 1" Decay 2 " Release -
Time Time Time  Time Time
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e AMP (Amplitude) [F4]

Sie konnen die Lautstidrke der einzelnen Elemente
einstellen, nachdem diese mit den OSC (Oscillator)-,
PITCH- und FILTER-Parametern bearbeitet worden
sind. Daneben konnen Sie auch die endgiiltige
Lautstdrke an den Ausgéngen einstellen.

In der eingestellten Lautstdrke werden die Signale der
einzelnen Elemente an das néchste Effektmodul
iibergeben. Mit Hilfe der Einstellungen des AEG
(Amplitude Envelope Generator - Amplituden-
Hiillkurvengenerator) konnen Sie auch den zeitlichen
Verlauf der Lautstirkednderung einstellen.

AEG (Amplitude Envelope Generator) [F4] — [SF3]
Mit Hilfe des AEG (Amplitude Envelope Generator —
Amplituden-Hiillkurvengenerator) kénnen Sie den
Lautstdrkeverlauf vom Augenblick des
Tastenanschlags bis zum Loslassen der Taste steuern.
Wie unten dargestellt, definieren Sie die Amplitude-
Hiillkurve durch fiinf Zeit (Transition Speed)-
Parameter und fiinf Pegel-Parameter (fiir die
Filterstirke). Nach Anschlagen einer Taste dndert sich
die Lautstdrke entsprechend dieser
Hiillkurveneinstellungen. Natiirlich kénnen Sie die
AEG-Parameter fiir jedes Element anders einstellen.

PRE1: 881 [AF: 3L aYerS7¥EHE]
{__DCWl DCVE i _

TIME

LEL'EL

[LuLAFANJVEL SEHS NEGIECIRE KEY FLI
OSC FITCGH FILTEFR alula LFO Eg

In der folgenden Tabelle sind die vollstdndigen Namen
der im Display zur Verfiigung stehenden Parameter
aufgefiihrt.

INITIAL. ATK DCY1 DCY2 REL DEPTH
TIME Attack Decay 1 Decay 2 Release
Time Time Time Time

Decay 2

LEVEL | Initial Level Decay 1 (Sustain)
Level
Level
Decay 2
Attack Decay 1 (Sustain) Loslassen  Release
Level Level  Level Level der Taste Level

Initial :

Level :
: Zeit
0: . : : :
" Attack *Decay 1* Decay 2 * " Release
Time Time Time Time

e LFO (Low Frequency Oscillator)

Wie der Name sagt, erzeugt der LFO Wellenformen mit
einer niedrigen Frequenz (englisch: Low Frequency).
Mit diesen Wellenformen kénnen Sie die Tonhohe, das
Filter oder die Amplitude jedes Elements variieren, um
Effekte wie Vibrato, Wah und Tremolo zu erzeugen.
Der LFO kann fiir jedes Element unabhingig
eingestellt werden; er kann aber auch fiir alle Elemente
global eingestellt werden (Ref.-Nr. 159-174).

@ Voice Edit

e EQ (Equalizer) [F6]

Durch die Einstellung des Sounds kénnen seine
speziellen Charakteristika besser hervorgehoben und
ein ausgewogenes Verhiltnis der Elemente zueinander
erreicht werden (Ref.-Nr. 210-215).

© Einstellen der Effeki-Parameter

Ein Anwendungsbeispiel fiir den Einsatz des Effekts
finden Sie auf Seite 67.

O Speichern bearbeiteter Voices
Sie konnen bis zu 128 neue/bearbeitete Normal Voices
und bis zu 16 neue/bearbeitete Drum Voices im
internen Speicherbereich fiir eigene Speicherplitze
(User-Speicher) speichern.

Voice

Store (Speichern)

Normal Voice Drum Voice
USER (US) USER DRUM (USDR)
1-128 1-16

Sobald Sie eine Voice speichern, gehen alle zuvor

A existierenden Daten am Speicherort verloren. Wichtige
Daten sollten Sie stets auf einer Speicherkarte oder der
Computerfestplatte speichern.

BLTEY Weitere Informationen zum Speichern von Voices
finden Sie auf Seite 73.

Informationen zur Bearbeitung der
Board Custom Voice

Sie konnen die Board Custom Voices des Plug-In-
Board bearbeiten, indem Sie die mit dem Board
gelieferte Software ,,Voice Editor einsetzen.

BLTES Bei Verwendung der Software im Voice-Modus
wihlen Sie als Part Number der Editorsoftware
die ,,1“ Vergewissern Sie sich auch, dafs der MIDI-
Empfangskanal des S90 (Ref.-Nr. 176) mit dem
MIDI-Kanal der Editorsoftware iibereinstimmt.

Die von Thnen bearbeiteten Board Custom Voices konnen
iiber den Computer gespeichert und gesteuert werden.

Vergewissern Sie sich, dafs Sie die bearbeiteten Daten

A auf einer Speicherkarte speichern, da alle bearbeiteten
Daten im DRAM des Plug-In-Board verloren gehen,
wenn Sie den S90 ausschalten (Seite 82).

BLIES Weitere Informationen iiber die Verwendung der
mit dem Plug-In-Board mitgelieferten Voice-
Editor-Software finden Sie in der Online-Hilfe
des Voice Editors.

BLIES Die Bearbeitung der obigen Parameter beeinflufst
den Sound méglicherweise mehr oder weniger
stark. Dies hidngt vom jeweils installierten Plug-
In-Board ab.




Verwenden von Effekien

In der letzten Phase der Programmierung kénnen Sie die Effektparameter einstellen, die den Charakter Thres Sounds

weiter verdndern.

Effekistruktur

Die Effektverarbeitung des S90 besteht aus den
folgenden Effekteinheiten:

m Systemeffekte (Reverb, Chorus, Variation)
Systemeffekte werden auf den Gesamtklang angewendet
- eine Voice, ein vollstdndiges Performance-Setup, ein
Song usw. Mit Systemeffekten wird der Sound der
einzelnen Parts entsprechend des fiir den Part
festgelegten Effect Send Level an den Effekt gesendet.
Der verarbeitete Sound (als ,,wet“ bezeichnet) wird
entsprechend seines Return Levels an den Mixer
zuriickgesendet und ausgegeben, nachdem er mit dem
unbearbeiteten (,,dry“) Sound zusammengemischt
wurde. Durch diese Anordnung kénnen Sie eine
optimale Balance zwischen Effektsound und
Originalsound der Parts erreichen.

Halleffekt

Die Reverb-Effekte verlethen dem Sound einen warmen
Charakter, indem sie die komplexen Reflexionen einer
realen Umgebung wie z.B. eines Konzertsaals oder eines
engen Clubraums simulieren. Es stehen insgesamt 12
Reverb-Typen zur Auswahl.

Chorus

Die Chorus-Effekte erzeugen mit Hilfe von
Modulationen den Sound eines grofsen Ensembles - als
wiirde ein einzelner Part von mehreren Instrumenten
gleichzeitig gespielt. Es stehen insgesamt 25 Chorus-
Typen zur Auswahl.

Variation

Die Variation-Effekte bieten eine Vielzahl von Sound-
Transformationen und -Steigerungen. Es stehen
insgesamt 25 Variation-Typen zur Auswahl. Im Voice-
Modus stehen die Variation-Effekte nicht zur Verfiigung.

m Insertion Effect (1, 2)

Die Insertion Effects kénnen individuell auf die
einzelnen Parts angewendet werden. Insertion Effects
werden hauptsdchlich genutzt, um einen einzelnen Part
direkt zu bearbeiten. Die Intensitéit des Effekts wird
durch Einstellen der Dry/Wet-Balance abgeglichen. Da
ein Insertion Effect nur auf einen einzelnen, bestimmten
Part wirken kann, sollte er fiir solche Sounds genutzt
werden, die Sie drastisch abwandeln mochten. Sie
konnen die Balance auch so einstellen, dafs nur der
Effektsound horbar ist, indem Sie ,,Wet* auf 100 %
stellen. Der S90 bietet zwei Insertion-Effekt-Systeme —
eines mit insgesamt 104 und eines mit 25 internen
Effekttypen.

m Plug-In-Insertion-Effekte

Hierbei handelt es sich um ein spezielles Effekt-System,
das nur nach dem Installieren eines Effect-Plug-In-Board
(Seite 22) verfiigbar ist. Im Voice-Modus stehen Plug-In-
Board-Effekte nicht zur Verfiigung.

m Master Equalizer

In der Regel wird ein Equalizer zur Anpassung des von
einem Verstédrker oder von Lautsprechern ausgegebenen
Klangs verwendet, um diesen an den besonderen
Charakter des Raums anzupassen. Der Sound wird dazu
in mehrere Frequenzbinder eingeteilt, und die
Korrekturen werden dann durch Anheben oder Senken
der Pegel fiir die einzelnen Bédnder durchgefiihrt. Das
Anpassen des Sounds an das Genre — Klassische Musik
etwas edler, Popmusik frischer und Rockmusik
dynamischer - tragt auch dazu bei, die besonderen
Eigenheiten der Musik hervorzuheben, und verleiht
Threr Performance einen noch héheren Genuf3. Der S90
besitzt einen hochwertigen digitalen 5-Band-Equalizer.
Die Verstirkung (Gain) der vier Frequenzbinder (von
fiinf) kann mit Hilfe der vier Schieberegler eingestellt
werden.

Beispiel fir Effekteinstellungen

Hier wird an einem Beispiel die Bearbeitung der
Effekteinstellungen im Voice-Edit-Modus dargestellt
(Seite 60). In diesem Beispiel dndern wir die
Insertion1-Einstellung der Voice oder: BreathPipe
(PRE1: E13) von Thru auf FLANGER

(ein diisendhnlicher Sound).

@ Wihlen Sie die Nummer der Voice aus, die Sie
bearbeiten méchten (hier oder:
BreathPipe =PRE1: E13), und wechseln Sie
dann zum Voice-Edit-Modus (Seiten 36 und 60).

@ Driicken Sie die Taste [COMMON], um das
Display ,,Common Edit“ auszuwiihlen (Seite 61).

© Driicken Sie die Tasten [F6] - [SF1], um das
CONNECT-Display aufzurufen.

O Verwenden Sie die Taste [4 ¥ € P |, um den
Bildschirm INS1 (INS1 Type) auszuwiihlen.

COMMON FEELl:B7FLOr: BreathPire]

iy e eesten
finsl -
Siipep D toth=sl) 9 9 ¥ s
diinslilInsl TyPe= ———:iThru
[cOHHECT] | REVERE |
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© Verwenden Sie das Datenrad, um ,,FLG:
FLANGER1“ auszuwiéhlen, und spielen Sie dann
auf der Tastatur. Probieren Sie verschiedenen
Effekttypen aus, schlagen Sie in der
Effekttypliste der separaten Datenliste nach.

BLIMEY Sie kénnen den Unterschied zwischen der
bearbeiteten Voice mit den bearbeiteten
Einstellungen und der Voice vor der Bearbeitung
héren und vergleichen (Seite 61).

BLIES Um die Effektbearbeitung zu umgehen, driicken
Sie die Taste [EFFECT BYPASS] (die LED
leuchtet auf).

BLES Verschiedene detaillierte Parametereinstellungen
konnen Sie auf den Effekt-Parameterseiten
([SF2] bis [SF5]) vornehmen. Sie kénnen mit
Hilfe der Tasten [ € P | den Bildlauf durch die
Seiten durchfiihren. Weitere Informationen zu
den Effektparametern entnehmen Sie der
separaten Datenliste.

O Falls Sie die neuen Einstellungen sichern
mochten, sollten Sie die Einstellungen als
einzelne Voice speichern, bevor Sie den Voice-
Edit-Modus verlassen. Weitere Informationen
zum Speichern von Voices finden Sie auf Seite 73.

Effekt-Verbindungen

¢ Im Voice-Modus:
Es stehen wie nachstehend gezeigt drei verschiedene Insertion-Verbindungsarten zur Verfiigung.

Systemeffekt

Klangerzeugungs- Halleffekt
Einheit
N

Element 1

Y

Insertion-Effekt o
Sendepegel Ruckleitungspegel

A
> L Master-Equalizer J—» Ausgang

T Sie kénnen die Insert-Verbindung
aus den drei folgenden Arten auswahlen.

Y

Element 2

Element 3

Element 4

Y

Y
E|I

Bestimmt, welcher Insertion
Effect (1 oder 2) auf die @ 1an2

jeweiligen Elements angewendet
wird (bzw. auf die jeweiligen
Tasten bei Drum Voices). Der

Insertion Effect kann auch

umgangen (Bypass) werden.

® parallel

!

F

BLMES Fiir Plug-In-Voices steht die Parallelverschaltung nicht zur Verfiigung.

@ Verwenden von Effekten



¢ Im Performance-Modus:

Die folgende Abbildung zeigt den internen Signalfluf} bei einem am Steckplatz 1 installiertem Vocal-Harmony-Plug-
In-Board (PLG100-VH).

Waéhlen Sie aus den Parts 1 -4 und den
Plug-In-Parts 2 — 3, auf welchen Part der Systemeffekt
Insertion Effect angewendet werden soll.

Die Verbindungsart hangt von der Halleffekt
entsprechenden Einstellung der Voice ab,

Chorus
die dem ausgewahlten Part zugeordnet ist.

£
[}
-]
i
T
£
3
;=
(Y

. e 2 g
H : £
E:?EgﬁrzeuQungs i Insertion-Effekt Sendepegel Ruckleitungspegel %
H £
Eﬁ]';jln’_éért - > ! = (Master—Equalizer )—» Ausgang 8
~— @
s X N\
Insertion-Effekt
Plug-in
' -
' < N
' [
: PLG 100-VH g
I w
Wahlen Sie den Part, auf ____ ] t I > e
den der Plug-In-Insertion-
Effekt angewendet wird, A/D
aus Part 1-4, Plug-In-Part )
2-3 und A/D-Input-Part * Externe Audioquelle
aus. ¢ Mikrofonsound
BLIES Das Vocal-Harmony-Plug-In-Board (PLG100-VH) kann nur an Steckplatz 1 installiert werden. Eine Installation dieses Board g
an Steckplatz 2 oder 3 ist nicht méglich. g
<

¢ Im Sequence-Play-/Mixing-Modus:
Im folgenden Diagramm ist der interne Signalfluf} dargestellt, wenn an Steckplatz 1 das Vocal-Harmony-Plug-In-
Board (PLG100-VH) und an Steckplatz 3 das Multi-Part-Plug-In-Board (PLG-100XG) installiert sind.

Waéhlen Sie den Part aus, auf den der

Insertion Effect angewendet werden soll.
Klangerzeugungs- pie verbindungsart hangt von der
Einheit entsprechenden Einstellung der Voice ab,

die dem ausgewahlten Part zugeordnet ist.

Systemeffekt

Ve N\ -_Chorus

Part 1~16

)

Insertion-Effekt Sendepege1 Ruckleitungspegel
Part 17-32 *
(Bei installiertern Multi-Part- ! > ( Master-Equalizer Ausgang
Plug-In-Board) A A L
2
———

)
Insertion-Effekt
Plug-In-Part 2 \ Plug-in
(Bei installiertem Single-Part-
Plug-In-Board)

E PLG100-VH ,

. J

Wahlen Sie den Part aus, auf AD
den der Plug-In-Insertion-Effekt * Externe Audioquelle
angewendet werden soll. * Mikrofonsound

* Beachten Sie, daf der Insertion Effect, der Insertion Effect (Plug-In) und die System Effects nicht auf Part 17 bis 32
angewendet werden konnen (bei Verwendung des Multi-Part-Plug-In-Board). Die Signale von Part 17 bis 32 werden direkt
an den Master Equalizer gesendet.

Verwenden von Effekten @
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Verwenden der Jobs

Im Job-Modus kénnen verschiedene Aufgaben (,,Jobs*) durchgefiihrt werden. Sie konnen beispielsweise Voices/
Performances auf die urspriinglichen Einstellungen (einschliefSlich der im Moment bearbeiteten) initialisieren oder

Elemente/Parts kopieren.

Job
JOB
Factory
Initialie Copy ISBuurLk Performance Set
AT Recall | (Ko- p Copy (Werks-
MODUS (nitiali- | A ) (Daten- | oo g iti
sieren) uf) | pie- blockspei- ( Er ormance Slez'-'ge
ren) cherung) opieren) steIIISI:\g)
F1 F2 F3 Fa F6
VOICE Ja Ja Ja Ja
PERFORMANCE Ja Ja Ja Ja
MASTER Ja Ja
MIXING ([SEQ
PLAY] - [F6]) Ja Ja Ja
UTILITY Seite 72

Avusfihren eines Jobs

@ Wihlen Sie in den einzelnen Modi die Voice-/
Performance-/Master-Nummer oder das Mixing, an
denen Sie den Job ausfithren mo6chten.

@ Driicken Sie die Taste [JOB], um den Job-Modus
aufzurufen.

© Verwenden Sie die Funktionstasten, um den Job
auszuwdhlen, den Sie ausfithren mochten.

JOE PRE1:@61 [AR: 3L aYerSrHE]

Initjalize Curtent Uoice
ALL B Common EEL1 EBELS
HELZ BEEL4

O Verwenden Sie die Tasten [DEC/NO], [INC/YES]
und [A v € P | um den Parameter auszuwéhlen,
auf den der Job angewendet werden soll.

© Driicken Sie die Taste [ENTER].
Eine Sicherheitsabfrage erscheint.

@ Driicken Sie zur Bestitigung die Taste [INC/YES].
Sobald der Job ausgefiihrt wurde, wird im Display
die Meldung ,,Completed“ (abgeschlossen)
angezeigt, und der S90 kehrt zum urspriinglichen
Display zuriick.

Driicken Sie die Taste [DEC/NO], wenn Sie den Job
abbrechen mochten.

@ Verwenden der Jobs

Versuchen Sie niemals, das Gerit auszuschalten,
wihrend Daten in den Flash-ROM geschrieben werden
(wihrend die Meldung ,,Executing... (in Ausfiihrung...)
oder ,,Please keep power on“ (bitte lassen Sie das Geriit
eingeschaltet) angezeigt wird. Wenn Sie das Gerit in
diesem Zustand ausschalten, gehen alle User-Daten
verloren, und das System kann ,einfrieren* (aufgrund
fehlerhafter Daten im Flash-ROM).

@ Driicken Sie eine der MODE-Tasten (oder die Taste
[EXIT]), um den Job-Modus zu verlassen und zum
Play-Modus zuriickzukehren.

Zvuricksetzen (Initialisieren) von
Parametern einer Voice/
Performance auf die
Standardeinstellungen [F1]

00 0000000 0000000000000000000O00C0OCOCOCFOCOCFOINOINTCIGT
Dies ist besonders hilfreich, wenn Sie eine vollig neue
Voice/Performance von Grund auf gestalten mochten.
Beachten Sie bitte, dafs hierdurch nicht der Zustand
der Performance vor Beginn der Bearbeitung
wiederhergestellt wird.

Auswahl des m initialisierenden Parametertyps

Einstellungen im LC-Display

Ziel Normal Drum Plug-In-

Voice Voice Voice Performance | Mixing Master

Alle gegenwartig
ausgewahlten ALL
Daten

Gemeinsame
Daten fur aktuell
ausgewahltes
Programm

Common

Part-/Element-/

Key-/Zone-/Mixing- EL/Taste

M ELT ~ Part1-4/ Part1-16/ x
Daten fu__r aktuell EL4 (Notenn EL PLG1-3 PLG1-3 ZONE
ausgewahltes ame)

Programm

* Parameter, die zur Verfiigung stehen, wenn der zu initialisierende
Parametertyp auf Split oder Layer gestellt ist. Sie konnen als Resultat des
Jobs als MIDI-Ubertragungskanal oder Split Point festgelegt werden.

UpperCh, LowerCh

Wenn oben der Parametertyp auf ,, Zone - Split* gestellt ist, konnen Sie
verschiedene MIDI-Sendekanile fiir den oberen und den unteren
Tastaturbereich (jeweils links und rechts vom Split Point) einstellen.
Wenn der Parametertyp auf ,Zone - Layer* gestellt ist, konnen Sie
verschiedene MIDI-Sendekandle fiir zwei Layers einstellen.

SplitPoint
Dieser Parameter ist verfiighar, wenn der zu initialisierende
Parametertyp auf ,,Split“ gestellt ist. Der Wertebereich ist C-2 ~ G8.




Edit Recall [F2]

Wenn Sie wihrend der Bearbeitung einer Voice eine
andere Voice auswahlen, ohne die bearbeitete Voice zu
speichern, werden alle von IThnen vorgenommenen
Bearbeitungen geloscht. Sollte dies einmal geschehen
sein, konnen Sie mit Hilfe der Funktion ,,Edit Recall“
(Wiederherstellung) die Voice mit den zuletzt
eingestellten Bearbeitungen wiederaufrufen.

Verwenden der Copy-
Funktion [F3]

Voice

In diesem Display kénnen Sie Parameterwerte aus den
Common- und Element/Drum Key-Einstellungen aus
einer beliebigen Voice in die Voice kopieren (englisch:
Copy), die Sie im Augenblick bearbeiten. Dies ist
sinnvoll, wenn Sie eine neue Voice anlegen und einige
Parametereinstellungen von einer anderen Voice
verwenden mochten.

Quell-Voice

JOE PRE1:@E1CARE 3L aYerSrEE]

S 001 [AKr: ZLaderSroE]
3 Tuke=t 1 i o =
[Eurrent TdFe:  Comman

Ziel-Voice
(aktuell ausgewahlte Voice)

Quell-Voice

Wihlen Sie die zu kopierende Voice und den Datentyp
(englisch: Type) aus.

U Datentyp

Wenn eine Normal Voice ausgewihlt ist:
Common, Element 1 ~ 4

Wenn eine Drum Voice ausgewéhlt ist:
Common, Drum Key CO ~ C6

Wenn eine Plug-In Voice ausgewéhlt ist:
Common, Element

BLTEY Wenn sich der Typ der Quell-Voice (Normal/Drum/
Plug-In) von dem der aktuell bearbeiteten Voice als
Kopier-Ziel unterscheidet, konnen Sie nur Common-
Parameter kopieren.

Datentyp der Ziel-Voice

(aktuell ausgewihlte Voice)

Wenn die Quell-Voice eine Normal oder Drum Voice
ist, und der Daten-Type auf Element oder Drum Key
gestellt ist, konnen Sie den Daten-Type der Ziel-Voice
bestimmen.

U Datentyp

Wenn eine Normal Voice ausgewihlt ist:
Common, Element 1 ~ 4

Wenn eine Drum Voice ausgewéhlt ist:
Common, Drum Key CO ~ C6

BLMIEY Wenn Sie Common-Parameter von der Source kopieren
mochten, dndert sich das Display zu ,,Common*

Performance

In diesem Display kénnen Sie Einstellungen der
Common- und Part-Parameter aus einer beliebigen
Performance in die zur Zeit bearbeitete Performance
kopieren. Dies ist sinnvoll, wenn Sie eine neue
Performance erstellen und einige
Parametereinstellungen aus einer anderen
Performance verwenden mochten.

Quell-Performance

JOE USER:BAI[Col Procession]

Cord

USER:EERLCo: Processiond
3 Ture: Parti

Lurrent I4res Fartl

COPY

Ziel-Performance
(aktuell ausgewahlte Performance)

Quell-Performance (zu kopierende
Performance)

Wihlen Sie eine Performance und den zu kopierenden
Datentyp (englisch: Type) aus.

O Datentyp Partl ~ 4, Plugl ~ 3
Datentyp der Ziel-Performance

(aktuell ausgewiihlte Performance)
Stellen Sie hier den Part der Ziel-Performance ein.

O Datentyp Part1 ~ 4,Plug 1 ~3, Arp, Effect (Reverb, Chorus)
BLTEE Wenn Sie ,,Arp“ (Arpeggio) oder ,Effect” auswihlen,
werden die Arpeggio-Daten bzw. die Effect-

Einstellungen der dem Quell-Part zugeordneten Voice
kopiert.

Verwenden der Jobs @
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Speichern von Daten auf
einem externen Geriit (Bulk
Dump) [F4]

Sie kénnen Thre benutzerspezifischen Einstellungen
samtlicher Programme (oder auch nur die eines
Programms, wenn Sie mochten) sichern, indem Sie mit
der Funktion ,,Bulk Dump“ (Datenblockspeicherung)
die Daten an Thren Computer oder ein anderes
externes MIDI-Gerét senden.

BLIEY Um den Bulk-Dump-Job ausfiihren zu kénnen, mufl
die richtige MIDI-Gerdtenummer eingestellt
sein (Utility [F5] - [SF1] Ref.-Nr. 178).

BLTIEY Nach Empfang der aktuellen Voice/Performance als
Blockdaten gehen die Daten verloren, falls Sie eine
andere Voice/Performance oder einen anderen Modus
aufrufen. Wenn Sie die Voice/Performance behalten
mochten, sollten Sie die empfangenen Daten mit der
Store-Funktion speichern (Seite 73).

Kopieren von
Parametereinstellungen der
Performance-Parts auf Parts
im Mixing-Modus
(Performance Copy) [F5]

Mit Hilfe dieser niitzlichen Funktion kénnen Sie
bestimmte Einstellungen der vier Parts einer
Performance in das zur Zeit bearbeitete Mixing-
Programm kopieren (englisch: Copy). Dies ist sehr
hilfreich, wenn eine bestimmte Performance
Einstellungen enthilt, die Sie in Threm Mixing-
Programm verwenden méchten. Kopieren Sie mit Hilfe
dieses Jobs einfach die benoétigten Einstellungen.

Die Einstellungen fiir den MIDI-Empfangskanal
werden so gedndert, dafs sie den Basiskanal-
Einstellungen entsprechen (Utility [F5] - [SF1] Ref.-
Nr. 176). Wenn der Basiskanal auf ,,omni“ gestellt ist,
wird der Empfangskanal hier auf 1 gestellt. Um eine
Gruppe von Parametern zum Kopieren auszuwihlen,
aktivieren Sie das entsprechende Késtchen im Display.

MI¥ JOE

Cold Frol formance
UZEE: [CoiProcession]
OUar OArke OMEER
. OWoice_ OFlud-EF
% Curtent Mix Part 1.2.3

Eeyw OCho

@ Verwenden der Jobs

Factory Set (Wiederherstellung der
werksseitigen Vorgabewerte)

Hiermit konnen Sie die werksseitigen Internal
Voices (im User-Speicher) und Performances sowie
die System- und anderen Einstellungen des
Synthesizers wieder herstellen.

Wenn Sie Einstellungen des S90 bearbeiten, werden
die werksseitigen Werte iiberschrieben.

Mit der folgenden Prozedur kénnen Sie jederzeit die
werksseitigen Einstellungen wieder herstellen.

Durch die Wiederherstellung der
Werkseinstellungen werden alle aktuellen
Einstellungen fiir sdmtliche Performances und User-
Voices mit den werksseitigen Standardwerten
tiberschrieben. Stellen Sie sicher, daf’ Sie dadurch
keine wichtigen Daten iiberschreiben! Sie sollten
zuvor alle wichtigen Daten auf einer Speicherkarte
oder auf Threm Computer speichern.

© Driicken Sie im Utility-Modus (Seite 29) die
Taste [JOB], um den Utility Job-Modus
aufzurufen.

© Driicken Sie die Taste [ENTER]. (Im Display
werden Sie zu einer Bestitigung aufgefordert.)

BLITEY Sie kénnen den Job abbrechen, indem Sie die
Taste [DEC/NO] driicken.

© Driicken Sie die Taste [INC/YES], um den Job
auszufiihren. Sobald der Job ausgefiihrt wurde,
erscheint im Display kurz die Nachricht
,,Completed“ (abgeschlossen), und das vorher
aufgerufene Display wird wieder angezeigt.

O Driicken Sie die Taste [UTILITY], um den
Utility-Job-Modus zu verlassen und zum Utility-
Modus zuriickzukehren.

BLTMTEY Alle Einstellungen des Utility-Modus, die sich
auf die Plug-In-Boards und die mLANSE-
Erweiterungskarte beziehen, werden nur im
Speicher der jeweiligen Gerite gespeichert
und nicht im User-Speicher des S90. Daher
kann die Funktion ,Factory Set“ nicht zum
Wiederaufruf der Einstellungen dieser Geréte
verwendet werden.




Sichern der Einstiellungen

(Speichern)

Sie kénnen Thre eigenen Einstellungen im User-
Speicher sichern (speichern). Gehen Sie dazu
folgendermafien vor:

Wenn Sie diesen Vorgang ausfiihren, werden die
Einstellungen fiir die Zieldaten iiberschrieben. Wichtige
Daten sollten daher immer auf einem Computer, einer
gesonderten Speicherkarte oder auf einem anderen
Speichermedium gesichert werden (Seite 82).

BLIES Einzelheiten zur Namensinderung finden Sie auf
Seite 34.

BLIES Die bearbeiteten Mixing-Daten kénnen mit Hilfe der

Funktion ,,Put“ (Ablegen) gespeichert werden (Seite 79).

© Driicken Sie die Taste [STORE], wenn Sie mit der
Bearbeitung der Voice/Performance fertig sind. Das
Store-Display wird angezeigt.

Bsp.: Voice
STORE FPEEL:HELCAR: 3L aYerS7FEE]

Uoice Store _
o [USER!8B1[AF: BriteSrae 1]

FRESS [EHTER] TO STORE.

Zielprogramm (Voice)

© Verwenden Sie die Tasten [DEC/NO] und [INC/
YES], um das Zielprogramm auszuwiihlen.

©® Wenn Sie die Taste [ENTER] driicken, werden Sie
aufgefordert, den Vorgang zu bestitigen.

=T ORE FRE1:@AE] LAFE 3L aYer-S7EA]

Are You sure? [YES]-LHOI

FRESS [EHMTEFR] TO STORE.

BLTES Sie konnen die Taste [DEC/NO] driicken, um die
Speicheroperation abzubrechen und zur
vorangegangenen Displayanzeige zuriickzukehren.

O Driicken Sie zur Bestitigung die Taste [INC/YES].
Sobald der Vorgang ausgefiihrt wurde, wird im
Display die Meldung ,,Completed“ (abgeschlossen)
angezeigt, und der S90 kehrt zum urspriinglichen
Bildschirm zuriick.

Versuchen Sie niemals, das Gerit auszuschalten,
wihrend Daten in den Flash-ROM geschrieben werden
(wihrend die Meldung ,,Executing...“ (in Ausfithrung...)
oder ,,Please keep power on“ (bitte lassen Sie das Gerit
eingeschaltet) angezeigt wird. Wenn Sie das Geriit in
diesem Zustand ausschalten, gehen alle User-Daten
verloren, und das System kann ,,einfrieren (aufgrund
fehlerhafter Daten im Flash-ROM).

Plug-in-Voices

In einen S90 kénnen bis zu drei Plug-In-Boards
installiert werden. Wurde das Plug-In-Board richtig
installiert, leuchtet die entsprechende SLOT-
Kontrollampe.

O

CATEGORY
OpPrE3 O oM  Quser QpPct QOpPc2 QPLG3 “SEARCH

ORGAN BASS  STRINGS  BRASS  REED/PIPE

Die Plug-In-Voices konnen mit Hilfe der
Bedienfeldvorgidnge des S90 in gleicher Weise wie
User-Voices bearbeitet werden. Es konnen nach der
Bearbeitung bis zu 64 Plug-In-Voices fiir jeden Plug-
In-Steckplatz gespeichert werden.

Bearbeiten und Speichern von
Board-Voices

Zu den Board-Voices gehort ein spezielles Set von
Voices — Board Custom Voices genannt —, die auf
einem an den S90 angeschlossenen Computer mit
Hilfe einer speziellen Editor-Software bearbeitet
werden konnen, die zum Plug-In-Board gehort.

Da die Plug-In-Boards nicht tiber SRAM verfiigen
und die bearbeiteten Daten beim Ausschalten des
Gerdts verloren gehen, sollten die bearbeiteten
Board Custom Voice-Daten auf einer in den S90
eingesteckten Speicherkarte gespeichert werden. Die
auf der Speicherkarte gespeicherten Daten der Board
Custom Voice konnen mit Hilfe der Funktion ,,Auto
Load“ beim Einschalten des Gerits automatisch
geladen werden.

@ Bearbeiten Sie die Board-Voice mit Hilfe des
Voice Editor.

@ Senden Sie die bearbeiteten Daten an den
Speicher (DRAM) des Plug-In-Board.

@ Bearbeiten

Computer mit
Anwendungssoftware

l © Senden

Plug-In-Board
B~

(°) EEDbEEEEEEEDS <p
b Bhobeton
e SASboo boooteeo

oo oYo bbo  bbbbbHtbt

S90

Sichern der Einstellungen (Speichern) @
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© Speichern Sie die Daten im Speicher (DRAM)
auf der Speicherkarte.

. Speicherkarte
feo

Plug-In-Board  }
g - i e R

S boo  BEEEEEER
SRS thn ereeeren

S90

O Aktivieren Sie, falls erforderlich im Utility-
Modus (Seite 84) die Funktion ,,Auto Load*

Stellen Sie diesen Parameter auf ,,on*“.

HLI.t-DLDEId I | FowerOnMade
| CtrlReset
-_mm[ _OTHER: ] ]

mast.er
reset

© Beim nichsten Einschalten des Gerits werden
die auf der Speicherkarte gespeicherten Daten
der Board-Custom-Voice automatisch in den
Speicher des Plug-In-Board geladen.

m Sichern der Einstellungen (Speichern)




Sie kénnen die auf der Speicherkarte abgelegten Song-
Dateien direkt abspielen. Mit Hilfe der Funktion ,,Chain
Step“ konnen hintereinander bis zu 100 Song-Dateien
abgespielt werden. Diese Chain-Step-Daten konnen auch
auf der Speicherkarte abgelegt werden (Seite 82).

BLTES Achten Sie darauf, eine Speicherkarte mit geeigneten
Song-Daten in den Kartensteckplatz einzustecken.

BLIES Denken Sie daran, den Abschnitt ,,Handhabung der
Speicherkarte auf Seite 82 zu lesen.

BLITES Der S90 ist mit Standard-MIDI-Dateien bzw. Format 0
kompatibel und kann diese Dateien wiedergeben. Falls
erforderlich, konnen Sie die mitgelieferte Software
,File Utility*“ verwenden, um an Threm Computer
Standard-MIDI-Dateien von Format 1 in Format 0 zu
konvertieren.

Versuchen Sie im SEQ-PLAY-Modus niemals, die
Speicherkarte zu entfernen oder einzuschieben.

Einstellen der Abfolge (CHAIN)

Chain-Step-Nummer
Mit Hilfe der Tasten [A |/ [V¥] dndern Sie die Chain-
Steps.

Chain-Step- )
Nummer Mix-Vorlage (Template)

miwAT 2T Hee
[GOHGEEE

=L

a6 | 2rd
| I—

J 1268 [leasBE]

Song-Datei

BLIES Sie kénnen auch wihrend der Song-Wiedergabe zum
nédchsten Chain-Step wechseln und dort die Chain-
Einstellungen im voraus dndern.

BLTTES Wihrend ein Song wiedergegeben wird, erscheint die
Anzeige [[@] fiir den aktuellen Song.

Song-Datei / Mix-Vorlage (Template)

Weisen Sie dem Chain-Step eine Song-Datei zu. Wihlen
Sie dazu eine beliebige Song-Datei mit der
Dateinamenerweiterung ,,. MID* aus. Es konnen auch
Mix-Vorlagen (Seite 79) ausgewihlt werden, um die
Einstellungen des Klangerzeugers fiir die einzelnen Parts
aufzurufen. Fiir eine fortlaufende Wiedergabe mehrerer
Chain Steps kénnen Sie angeben, wie dieser Chain Step
nach der Wiedergabe eines vorherigen abgespielt wird,
indem Sie einen der Befehle wihlen. ,,skip“
(Uberspringen) ,,end“ (Beenden) oder ,,stop* (Anhalten).
Wenn Sie Uberspringen (,,skip“) wihlen, wird der Chain
Step {ibersprungen und die Wiedergabe wird mit dem
néchsten Chain Step fortgesetzt. Wenn Sie den 100. Chain
Step {iberspringen, gelangen Sie nach dem 99. Chain Step

zum ersten Chain Step zuriick. Falls Sie Beenden (,,end*)
wihlen, wird die Wiedergabeabfolge beendet, wenn der
Song diesen Chain Step erreicht hat, und Sie gelangen
zum ersten Chain Step zuriick. Mit ,,stop“ wird der Song

beendet, wenn er diesen Chain Step erreicht.

O Einstellungen: skip, end, stop, Song-Datei, Mix-Vorlage

BLIITES Sie miissen (im Card-Modus) bereits das Verzeichnis
angegeben haben, in dem sich die Song-Dateien, die Sie
auswihlen mochten, befinden.

© Driicken Sie die Taste [SEQ PLAY], um den

Sequence-Play-Modus aufzurufen.

@ Verwenden Sie die Tasten [A | und [ VY], um die
Chain-Step-Nummer auszuwéhlen.

©® Verwenden Sie die Tasten [DEC/NO] und [INC/
YES], um die Song-Datei/Mix-Vorlage zuzuordnen
oder den Chain Step zu iiberspringen, zu beenden
oder anzuhalten.
BLTTEY Song-Dateien im selben Verzeichnis kénnen in Chain-

Abfolge wiedergegeben werden.

O Wicderholen Sie die vorstehende Schritte 2 und 3,

um die Abfolge einzurichten.

Song-Wiedergabe

@ Wihlen Sie die gewiinschte Song-Datei zur
Wiedergabe genauso aus wie oben unter @ bis €.

BLIES Wird ein einzelner Song wiedergegeben, miissen
Sie keine Chain-Step-Nummer angeben (Sie
konnen beliebige Chain-Step-Displays 6ffnen).

@ Stellen Sie (gegebenenfalls) das Tempo ein.

© Folgen Sie den zwei nachstehenden Sekundir-
schritten, wenn das Wiedergabeverzeichnis (Play)
und das aktuelle Verzeichnis (Current) nicht
identisch sind. (Sie konnen dies am Bildschirm
INFORMATION iiberpriifen.)

BLIES Denken Sie daran, dafl das Verzeichnis
,Play“ (zur Sequenzwiedergabe) und das
Verzeichnis ,,Current” (im Card-Modus) auf
verschiedene Ordner eingestellt sein konnen.
Damit der Chain Step ordnungsgeméf}
ablaufen kann, miissen sie auf denselben
Ordner eingestellt sein.

(1) Driicken Sie im Bildschirm CHAIN die Taste
[F5]. Eine Sicherheitsabfrage wird angezeigt.

(2) Driicken Sie die Taste [INC/YES], um den
Vorgang auszufiihren.

O Driicken Sie zur Wiedergabe des Songs die Taste
[PLAY/STOP].

@ Driicken Sie die Taste [PLAY/STOP] erneut, um
die Song-Wiedergabe anzuhalten.

Spielen der Songs @
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Fortlaufende Wiedergabe

© Verwenden Sie die Tasten [ A] und [ ¥], um die
Chain-Step-Nummer des ersten Songs, den Sie
wiedergeben mochten, oder der Mix-Vorlage
auszuwéhlen.

@ Stellen Sie, falls erforderlich, das Tempo ein.

© Folgen Sie den zwei folgenden Sekundér-
schritten, wenn das Wiedergabeverzeichnis
(Play) und das aktuelle Verzeichnis (Current)
nicht identisch sind. (Sie kénnen dies am
Bildschirm INFORMATION iiberpriifen.)

BLIMEY Denken Sie daran, dafl das Verzeichnis
,Play* (zur Sequenzwiedergabe) und das
Verzeichnis ,,Current” (im Card-Modus) auf
verschiedene Ordner eingestellt sein kénnen.
Damit der Chain Step ordnungsgemifs
ablaufen kann, miissen sie auf denselben
Ordner eingestellt sein.

(1) Driicken Sie im Bildschirm CHAIN die Taste
[F5]. Eine Sicherheitsabfrage wird angezeigt.

(2) Driicken Sie die Taste [INC/YES], um den
Vorgang auszufiihren.

O Driicken Sie fiir die Wiedergabe des Songs die
Taste [PLAY/STOP]. Ist das Abspielen des Chain
Step beendet, wird automatisch der Song der
nédchsten Chain Step-Nummer gestartet. Auf
diese Weise werden hintereinander alle Songs
wiedergegeben.

© Driicken Sie die Taste [PLAY/STOP] erneut, um
die fortlaufende Wiedergabe anzuhalten.
Wird ein ,,End“- oder ,,Stop“-Chain-Step
erreicht, wird die Wiedergabe beendet.

Verschieben der Song-
Position / Andern des Tempos

Sie konnen am aktuell ausgewidhlten Chain Step die
Song-Position verschieben oder das Wiedergabetempo
fiir den Song dndern. Wird der Song wiedergegeben,
hat die hier vorgenommene Tempoeinstellung
automatisch vor der urspriinglichen Tempoeinstellung
des Songs Vorrang.

Durch die Takte verschieben

m+<g>

Der Takt muB beim Loslassen der Taste [F4] angegeben werden.

Das Tempo andern

m+<g>

@ Spielen der Songs

Song-Spur ein/aus - Solo und Mute

So schalten Sie eine Spur stumm

o7 o o

ELEMENT/ P§

ORACK
SELECT

O9s Ow O1r O13 O14 O15 O16 Q@wute

O

LO

© Driicken Sie die Taste [MUTE], so daf die LED
der Taste aufleuchtet.

@ Driicken Sie eine der Tasten [NUMBER] [1] bis
[16], um die Nummer der stummzuschaltenden
Spur auszuwihlen.

Um eine Spur auf Solo schalten

Q1 O 2 O 3 O4 Os O 6 o7 O 8
ELEMENT / PERF.PART / ZONE

O 9 O 10 O 1 O 12 O 13 O 14 O 15

DD%DDDDD@]

OIRACK
SELECT

Halten Sie die Taste [MUTE] gedriickt, und driicken
Sie gleichzeitig eine der Tasten [NUMBER] [1] bis
[16], um die entsprechende Spur auf Solo zu schalten.

Nachdem Sie eine Spur auf Solo geschaltet haben,
blinkt die Taste [MUTE], um anzuzeigen, dafl die
Solo-Funktion aktiv ist. Wahrend Solo aktiv ist,
konnen Sie die Solo-Spur wechseln, indem Sie einfach
auf die entsprechende Taste [NUMBER] [1] bis [16]
driicken.

Um die Solo-Funktion zu deaktivieren, driicken Sie
nochmals die Taste [MUTE].

Auswahl der Song-Spur

Um die Song-Daten zu bearbeiten, miissen Sie die zu
bearbeitende Spur auswéhlen.

Driicken Sie die Taste [TRACK SELECT] (die LED
der Taste leuchtet). Driicken Sie nun eine der
Tasten [NUMBER] [1] bis [16], um die zu
bearbeitende Spur auszuwiéhlen.

O1 O2 O3 O4 Os5 O6 O7 O8
ELEMENT / PERF.PART / ZONE

O9 O Ou O1r OB O1 015 O16 £

)

@ [RACK
SELECT

SoLO

BLIEY Der Tastatur-Ubertragungskanal im Sequence-
Play-Modus entspricht der Spurnummer, die Sie
hier auswéhlen.




Bearbeiten von Songs im
Sequence-Play-Modus

e [F2] Sequence Play OQutput Channel

In diesem Display kénnen Sie den MIDI-Kanal
bestitigen und festlegen, an welchen MIDI-Port die
Kanaldaten gesendet werden.

1aiifig|izid|iE(1le

a
M|MMMMMMM

OUT CH (Output Channel)

Zeigt die Kanaliibertragung an die Buchse MIDI OUT

an (nur Display).

BLTEY Im Sequence-Play-Modus werden die durch Betitigung
der Tastatur/Réader erzeugten MIDI-Daten iiber den
MIDI-Ausgabekanal der aktuell ausgewéhlten Spur an

die Klangerzeuger-Einheit oder die externen MIDI-
Geriite gesendet.

Port

Bestimmt den MIDI-Ubertragunsport fiir die
entsprechende Spur. Dies ist hilfreich, um in einem
umfangreichen MIDI-Setup Daten iiber mehrere MIDI-
Ports an externe Klangerzeuger zu senden. Beachten
Sie, dafs dieser Parameter nur fiir Kanéile verfiigbar ist,
die Plug-In-Parts 1 - 3 (bei installierten Single-Part-
Boards) oder Plug-In-Parts 17 - 32 (bei installierten
Multi-Part-Boards) zugewiesen sind. Die Parts des
internen Klangerzeugers des S90 werden automatisch
fest auf Port 1 gelegt.

O Einstellungen off,1 ~ 3

BLMES Portdaten kénnen nur itber den USB-Anschlufl
ausgegeben werden.

Mixing-Modus

In diesem Modus kénnen Sie Mixing-Daten einrichten
sowie eine Vielzahl von Parametern fiir die
Klangerzeuger-Parts einstellen - einschliefSlich der
gewtinschten Voice sowie ihrer Lautstérke,
Panoramaposition, EQ, Effekte oder sonstiger
Einstellungen.

Der Einfluf des Mixing-Modus auf die Klangerzeuger-
Parts und die Einfliisse anderer Elemente auf den
Modus ist in der folgenden Grafik dargestellt.

Sequencer-Einheit

Song-Daten

|
i
I
i
I
i
I
]

;

beeinfluBt die Mixing-Einstellungen

Klangerzeugungs-
Einheit

MIDI-Daten von externen Geraten
‘ ~ wirken sich auf die Mixing-

Einstellungen aus.

: l\/Ileng |G )55 Bearbeiten im Mixing-Modus
i bestimmt die Mixing-

i ; Einstellungen.

i Klang- i

i erzeuger !

Mixing-Parameter sind kein echter Bestandteil der
Song-Daten, sondern eher Einstellungen fiir den
Klangerzeuger, da diese Daten durch die Song-Daten
wiedergegeben werden. Aus diesem Grunde werden
die Mixing-Parametereinstellungen nicht auf die Song-
Spuren aufgenommen.

BLIMES Auch wenn der ausgewihlte Song nicht iiber
Sequenzdaten verfiigt, konnen diese Mixing-Daten als
Systemdaten auf einer Mix-Vorlage (Template)
gespeichert werden (put) (Seite 79). Durch die
Wiedergabe solcher Songdaten werden die Mixing-
Einstellungen an externe MIDI-Instrumente gesendet.

Mixing-Modus (einfache
Mixer-Funktionen)

BLMTEY Die im Mixing-Modus und im Mixing-Edit-Modus
gleichnamigen Parameter haben auch dieselben
Funktionen und Einstellungen.

Allgemeine Vorgehensweise

© Driicken Sie im Display CHAIN die Taste [F6]
(MIX), um den Mixing-Modus aufzurufen.

@ Wihlen Sie die fiir die Bearbeitung gewiinschte

Mix-Vorlage (Template) aus (Seite 79), und
verlassen Sie dann das Display TEMPLATE.

Spielen der Songs @

Grundlagen

o
£
5

=

3
s
[
N
]
5
X

Referenzteil

Anhang



[193ZUsiajey Bunyiajueziny uabejpunin

Bueyuy

© Wihlen Sie mit Hilfe der Taste [F6] das Display fiir
die zu mixenden Parts aus.

Parts 1~16 der internen Klangerzeugung

SEQFLAY
FART |=]4|5]&] 7] =] 3[te]11[12]1=]14]15]1E
AF HP HP HP HP HP HP HP AF HE AF AF AF AF HE AP
'0' | e |0 || e |

EFE EF'T 7-': n:

[F6]
Parts 17~32 des Multi-Part-Plug-In-Board ‘
(Bei installiertem Multi-Part-Plug-In-Board)

o | | o | e | o | || e

Fﬁ?ﬁ?ﬁ?ﬁ?ﬁ?:

[F6]
Parts 1~3 des Single-Part-Plug-In-Board
(Bei installiertem Single-Part-Plug-In-Board)

TE 3
[F6] I

BLIIES Beachten Sie, daf die Einstellungen fiir den Multi-Part-
Plug-In-Part (17 ~ 32) nicht fiir einen einzelnen Song,
sondern fiir alle Vorlagen (Templates) gelten.

O Wihlen Sie das zu bearbeitende Menii aus, indem
Sie die Tasten [F1] bis [F5] driicken, und bearbeiten
Sie die Parameter im jeweiligen Display.

BLMEY Wenn Sie detailliertere Mixing-Parameter bearbeiten
mochten, konnen Sie durch Driicken der Taste
[EDIT] den Mixing-Edit-Modus aufrufen.

Einzelheiten hierzu finden Sie auf Seite 98 im
Referenzteil.

@ Speichern (put) Sie die in Schritt @ bearbeiteten
Einstellungen nach Bedarf im Flash-Speicher.

@ Driicken Sie die Taste [EXIT], um den Mixing-
Modus zu verlassen und zum Display CHAIN
zuriickzukehren.

e [F1] VOL/PAN

In diesem Display konnen Sie die Panoramaposition
und die Lautstirke fiir jeden einzelnen Part (jede
einzelne Spur) einstellen.

AEREEAE z =
npnpnpnpnpnpnpnpnpnpnpnpnpnp

|| || |

EF : EF'T ."-: ":

BLIMEY Wihrend die Anzeigeleuchte [TRACK SELECT]
leuchtet (Seite 76), konnen Sie einen Part durch
Bewegen des Cursors oder mit Hilfe der Tasten
[NUMBER] auswihlen.

BLMEY Sie kénnen die Lautstidrke auch mit Hilfe der
Schieberegler einstellen. Weitere Informationen finden
Sie auf Seite 53.

PAN
Bestimmt fiir jeden Part die Stereo-Panoramaposition.

VOLUME
Bestimmt fiir jeden Part die Lautstiirke (englisch:
Volume).

e [F2] AD

In diesem Display konnen Sie eine Vielzahl von
Mixing-Parametern fiir den A/D-Part einstellen, der
iiber die A/D INPUT-Buchsen oder den mLAN-
Anschluf (falls eine optionale mLANSE-
Erweiterungskarte installiert ist) eingespeist wird.

HIx
i Drdlewvel 127
an :
EeuSend 4 i
ChoSend B i MonosStereo (mono?
LarSend B i OutrutSel LER
VoL FAN : VOICE | EFSEHD

Entspricht dem Display im Performance-Play-Modus.
Siehe Seite 44.

e [F3] VOICE

In diesem Display konnen Sie fiir jeden Part eine Voice
auswihlen.

BLMIEY Wihrend die Anzeigeleuchte [TRACK SELECT]
leuchtet (Seite 76), konnen Sie einen Part durch
Bewegen des Cursors oder mit Hilfe der Tasten
[NUMBER] auswihlen.

BLMITEY Sie kénnen hier auflerdem mit Hilfe der Funktion
,,Category Search® Voices auswiihlen (mit Ausnahme
der Multi-Part-Plug-In-Parts 17 - 32).



e [F4] SEND (Effect Send)

In diesem Display konnen Sie grundlegende Effekt-
Einstellungen fiir die einzelnen Spuren vornehmen —
die Send Levels fiir Reverb, Chorus und Variation
sowie den Dry Level.

e [F5] TEMPLATE

Mit Hilfe dieser niitzlichen Funktion kénnen Sie
Mixing-Einstellungen als Vorlage (Template) speichern
- dadurch kénnen Sie auf einfache Weise dhnliche
Mixing-Einstellungen einrichten, indem Sie das
entsprechende Template aufrufen und dann die
gewiinschten Anpassungen vornehmen. Sie konnen
die Vorlage auch Chain Steps im Sequence-Play-Modus
zuweisen, um die Einstellungen entsprechend der
Wiedergabe aufzurufen. Vorlagen sind Bestandteil der
Systemdaten (Seite 27) im Utility-Modus und keine an
Songs gebundenen Daten.

MIx
Temrlate
BCFlir Hor 1 4% Current
AHL__RO | M
Vorlagen Durch Driucken der Taste
nummer [SF4] rufen Sie die
ausgewahlte Vorlage auf.
Vorlagen-

name Durch Druicken der Taste

[SF5] speichern Sie die
aktuellen Einstellungen in
die ausgewahlte Vorlage.

BLTTES Da die Mixing-Vorlagen (Templates) als Systemdaten
(Seite 27) im Flash-Speicher gespeichert werden,
bleiben sie auch beim Ausschalten der
Stromversorgung erhalten.

Vorlagennummer
Bestimmt die Nummer der Vorlage. Es konnen bis zu
50 Vorlagen erstellt werden.

Vorlagenname

Bestimmt den Namen der Vorlage. Einzelheiten zum
Benennen von Dateien und Ordnern finden Sie auf
Seite 34 im Abschnitt ,,Bedienungsgrundlagen®.

Mixing-Edit-Modus
(detaillierte Mixer-
Funktionen)

Common Edit und Part Edit

Mit Hilfe von Common Edit kénnen Sie die
Einstellungen bearbeiten, die fiir alle Parts
gemeinsam gelten. Es gibt zwei Arten von Mixing-
Displays: die Displays fiir Common Edit und die
Displays zum Bearbeiten einzelner Parts.

COMMON

Zeigt ein Common-Edit-Display an.

COrMMOH

G DEEE O+ af + @ +@

[MER DFE]
ARF CTL ASH EFFECT
Zeigt ein Edit-Display fur Parts an.
Pﬁnmi F"REI ElEil[FIP LHEPS?EE]
PREL | PREL | PRET

(FIEII) (FIEII) (FIEII)

['-"JIGE]-]EEII LIHIT ITHEF
QUTPUT QOUTSEL i L

BLTUTES An den Multi-Part-Plug-In-Parts 17 — 32 kénnen
keine Common-Edit-Vorgédnge ausgefiihrt werden.

Allgemeine Vorgehensweise

© Driicken Sie im Display CHAIN die Taste [F6], um
den Mixing-Modus aufzurufen.

@ Wihlen Sie die zur Bearbeitung gewiinschte Vorlage
(Template) aus.

© Driicken Sie die Taste [EDIT], um zum Mixing-
Modus zu wechseln. (Die LED leuchtet auf.)
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O Wihlen Sie den zu bearbeitenden Part aus.
Um Parameter zu bearbeiten, die fiir alle Parts
gelten, driicken Sie die Taste [DRUM KITS] (diese
Taste wird in diesem Falle als [COMMON]-Taste
verwendet).

(ODRUMKITS

FAVORITES

COMMON

Um Parameter eines einzelnen Parts zu bearbeiten,
wiéhlen Sie den gewiinschten Part mit Hilfe der
entsprechenden Taste [NUMBER] ([1] - [16]) aus.
Mit Hilfe der Taste [F6] kénnen Sie Parts des Plug-
In-Board auswihlen (wie unten dargestellt).

O1 02 O3 Oa4 Os 06 07 Os QIR

N

ELEMENT / PERFPART / ZONE

O9 Ow Ou O12 OB O1 O15 O1I6 Qwute

N |

SoLo

Parts 1~16 der internen Klangerzeugung

FREL: E1E11[FIF‘ SLaderSrEA]
FART @l _ FART Gz ARTE= _ FART Bd
FRE1 FRE1 F'REI FRE1

'iHEII:' 'iHEII:' 'iHEII:'

[FG]
Parts 17~32 des Multi-Part-Plug-In-Board
(bei installiertem Multi-Part-Plug-In-Board)

17 MORM-<AEAz2 ElEil[—— Gr-andPrho ]
FART1? _FART1S _FART13 _FARTED

MOEM MOEM MOEM
<BEE <BEE <BEE

EiEil EiEil

[F6]
Parts 1~3 des Single-Part-Plug-In-Board
(bei installiertem Single Part Plug-In-Board)

[Fé] I_

BLTES Beachten Sie, daf die Einstellungen fiir den Multi-Part-
Plug-In-Part (17 ~ 32) nicht fiir einen einzelnen Song,
sondern fiir alle Mixings gelten.

@ Wihlen Sie das zu bearbeitende Menii aus, indem
Sie die Tasten [F1] bis [F5] driicken und die
Parameter im jeweiligen Display bearbeiten.

O Speichern (put) Sie nach Bedarf die in Schritt @
bearbeiteten Einstellungen in der Mix-Vorlage.

@ Driicken Sie die Taste [EXIT], um den Mixing-
Modus zu verlassen und zum Display CHAIN
zuriickzukehren.

Einzelheiten zu den einzelnen Parametern finden Sie
im Referenzteil (Seite 98). Im folgenden Abschnitt
zeigen wir Ihnen die ersten Schritte mit Mixing Edit.

@ Spielen der Songs

Verwenden des S90 als
multitimbralen
Klangerzeuger (Mixing Edit)

Der Mixing-Modus gibt Thnen die M6glichkeit, den S90
als einen ,,multitimbralen Klangerzeuger* zur
Verwendung mit Musiksoftware auf einem Computer
oder mit internen/externen Sequencern einzurichten.
Wenn jede Spur einer Song-Datei einen anderen MIDI-
Kanal verwendet, kann jeder Part einer Mixing-
Einstellung einem anderen dieser MIDI-Kanile
zugeteilt werden. Sie kénnen also eine Song-Datei auf
einem externen Sequencer wiedergeben und dabei jede
Spur mit einer anderen Voice wiedergeben lassen.

Im folgenden Beispiel legen Sie eine Mixing-
Einstellung zur Wiedergabe einer Song-Datei mit drei
Parts an: Piano, Bafs und Drums (Schlagzeug). Die
Piano-Spur wird MIDI-Kanal 2 zugewiesen, die Bafi-
Spur soll von Kanal 3 gespielt werden und das
Schlagzeug (Drums) von Kanal 10.

BLIITES Die einzelnen Parts konnen zeitweise ein- oder
ausgeschaltet werden (Mute) (Seite 76).

BIMES Weitere Informationen zu MIDI-Kaniélen finden Sie auf

Seite 118.
Song-Datei Mixing
Spur 1 Piano |Sendekanal 1 Part 1 Piano-Voice | Empiangskanal 1
Spur2 | BaB Sendekanal 2 Part 2 BaB-Voice | Empfangskanal 2
Spur 10 | Schlag |Sendekanal 10 Part 10 | Drum Voice | Empfangskenal 10

\ |/
! |

me= Klang-
——— erzeuger
Computer
(Sequencer-Software)
S90

BLTES Fiir die Wiedergabe mehrerer Parts mit dem S90
konnen Sie die mitgelieferte Sequencer-Software
verwenden (nur Windows; siehe mitgeliefertes
Installationshandbuch). Vergewissern Sie sich jedoch
vorher, daf’ alle Anschliisse zwischen dem Computer
und dem S90 richtig vorgenommen wurden (Seite 17).



© Nach dem Driicken der Taste [SEQ PLAY] driicken
Sie [F6] (MIX), um in den Mixing-Modus zu
gelangen. Gehen Sie dann in den Edit-Modus
(Seite 29).
BLIIEY Bevor Sie in den Mixing-Edit-Modus wechseln,

miissen Sie eine Mixing-Vorlage (Template) zur
Bearbeitung auswiihlen (Seite 79).

BLMUEY Falls erforderlich, kénnen Sie die Mixing-
Einstellungen initialisieren (Seite 70).

@ Wird das Common-Edit-Display angezeigt, driicken
Sie die entsprechende NUMBER-Taste, um zum
Part-Edit-Display zu wechseln.

Hier wihlen wir Part 1 als Piano, Part 2 als Baf3 und
Part 10 als Schlagzeug aus. Als erstes wollen wir
Part 1 auswéhlen.

© Driicken Sie [F1] - [SF1], um zum Bildschirm
VOICE zu wechseln, und geben Sie dann die Voice
an, die als Piano-Part verwendet werden soll.

FARTGL PREL:BEILACR: PowerGrand]
Eank { PREL | PREL | PREL | FRE1

ﬁHBI) ﬁHBI) ﬁHBI)
Humber

[ woIcE ] NG LIHIT Iﬂm IITHEF
QUTFUT | OUTSEL G 17 -=c

O Weisen Sie entsprechend Part 2 der BaR-Voice und
Part 10 der Schlagzeug-Voice zu.

@ Driicken Sie [F2] - [SF1], um zum Bildschirm
VOLUME zu wechseln, und stellen Sie dann die
Lautstdrke sowie, falls erforderlich,
Panoramaposition, Chorus- und Reverb-Send-Levels
der einzelnen Parts ein. Weitere Informationen
hierzu finden Sie auf Ref.-Nr. 43-48.

SELFLAY FART -31 F'REI ! HAE AR : PowerGand ]
FARTGZ _FARTGZ FARTG

Lo lume

E :
UDiceELPan'

['JDLfPﬂHl IEE]EI
LMJICE

@ Driicken Sie [F1] — [SF2], und wechseln Sie zum
Bildschirm MODE. Setzen Sie die relevanten

Parameter auf die entsprechende Werte: 1, 2 und 10.

FRETEL FRE1:EE3LAR: PowerGrandd

SELELE *ART G2 *ART 8= " AF;
Mono-Pold | PDIH Foly Foly Foly
AreSwitch off off off
Receivelh i 2 3 L)

| _uoIce )N HDDE] LIMIT | PORTA | IITHEF
QUTFUT | QUTSEL TOHE RCU S 17 =22

@ Wechseln Sie mit den Tasten [ A] und [ ¥] zur
Mono/Poly-Einstellung. Stellen Sie den Parameter
auf ,,poly“ (polyphon) ein.

FART@1  PRE1: E1E13IZFIF' FowerGrand]
FART@1 _ FART Gz ARTE=  FART @d
Mono-FPold ol
AreSyitch

Feceivelh

[ vorce [QEREaB] LiviT A _FORTA J OTHER
QUTFUT | QUTSEL o G EE

BLTIEY Bei Parts mit einzelstimmigen Passagen, fiir die Sie
keine Polyphonie benotigen, kann der Mode-
Parameter auf ,,mono“ (monophon) eingestellt
werden.

O Rufen Sie mit [F1] - [SF3] die Note-Limit-
(NtLmt) und die Velocity-Limit- (VelLmt)
Einstellung auf und tiberpriifen Sie, ob der Part der
einzelnen Voices entsprechend eingestellt ist. Mit
anderen Worten, vergewissern Sie sich, daf3 die
Note- oder Velocity-Einstellung nicht die normale
Wiedergabe der Voice verhindern. Aufder in
bestimmten Féllen sollten Sie Einstellungen an den
Grenzen der Noten- und Velocity-Bereiche
allgemein vermeiden, damit gewéhrleistet wird, dafd
Noten richtig wiedergegeben und nicht unterdriickt
werden.

SELFLAY FART -31 _FEE 1 EIEIE L F| FDuerErand ]

MotelimitH
Motelimitl:

UellimitH |
Vellimitl :
[ WOICE |

BLMEY Im Mixing-Edit-Modus gibt es noch viele weitere
partspezifische Parameter. Einzelheiten finden Sie
im Referenzteil.

© Bevor Sie den Edit-Modus verlassen, miissen Sie die
Einstellungen fiir die Mix-Vorlage. Einzelheiten
zum Speichern von Mix-Vorlagen finden Sie auf
Seite 79.

Wenn Sie nun im Sequence-Play-Modus diese Mix-
Vorlage auswihlen, kénnen Sie die Song-Datei auf
einem Computer (Sequencer) wiedergeben, wobei die
Piano-, Ba3- und Schlagzeug-Parts entsprechend der
MIDI-Kanile der einzelnen Spuren wiedergegeben
werden.
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Verwenden von Speicherkarten

Im Card-Modus kénnen Sie mit Hilfe einer Speicherkarte
(im Handel erhiltlich sind SmartMedia™-Karten) zum
Speichern und Laden von Daten vom/auf dem
Instrument nutzen, ebenso wie zur Durchfiihrung
weiterer Vorgidnge zum Datenaustausch. Die mitgelieferte
Software ,,Card Filer* ermoglicht Thnen, die Daten auf
der Speicherkarte mit Hilfe eines Computers zu
verwalten. Dartiber hinaus kénnen Sie sie fiir den
Datenaustausch zwischen dem Computer und der
Speicherkarte einsetzen.

Versuchen Sie im SEQ-PLAY-Modus niemals, die
Speicherkarte zu entfernen oder einzuschieben.

BLIES Verwenden Sie zum Auswihlen der Song-Datei, die Sie
spielen m6chten, den Sequence-Play-Modus.
Bestimmen Sie im Card-Modus den Ordner, der die
Song-Dateien fiir die Wiedergabe enthilt (Seite 83).

Handhabung der Speicherkarte
(SmartMedia™*)

Behandeln Sie Speicherkarten vorsichtig. Beachten
Sie die folgenden wichtigen Vorsichtsmafinahmen.

* SmartMedia ist ein Warenzeichen der Toshiba
Corporation.

m Kompatible Speicherkartentypen
Verwenden Sie ausschliefilich 3,3-V- (3-V-)
Speicherkarten. Speicherkarten vom Typ 5V sind mit
diesem Instrument nicht kompatibel.

m Speicherkapazitiit

Es gibt zurzeit sieben Arten von Speicherkarten: 2MB/
4MB/8MB/16MB/32MB/64MB/128MB.

m Einsetzen/Entnehmen von Speicherkarten

So setzen Sie eine Speicherkarte ein:

Halten Sie die Speicherkarte so, daf} die Anschluf3leiste
(goldene Seite) der Speicherkarte mit der Oberseite
nach unten und nach vorn in Richtung des
Steckplatzes zeigt. Schieben Sie die Speicherkarte
vorsichtig in den Steckplatz. Driicken Sie sie dazu
langsam nach unten, bis sie ganz festsitzt.

e Setzen Sie die Speicherkarte nicht verkehrt herum ein.
e Setzen Sie ausschlieflich Speicherkarten in den Steckplatz ein.

So entfernen Sie eine Speicherkarte:
Uberzeugen Sie sich vor dem Entnehmen der
Speicherkarte davon, dafs die Karte zur Zeit nicht
verwendet wird und daf} das Gerét zur Zeit nicht auf
die Karte zugreift. Ziehen Sie die Speicherkarte
langsam mit der Hand heraus. Erfolgt gerade ein
Zugriff auf die Speicherkarte*, weist Sie eine Meldung
im Display des Gerits darauf hin, daf} die Karte zur
Zeit verwendet wird.

* Dies umfafit Vorginge wie Speichern, Laden,
Formatieren und Loschen. Beachten Sie, dafs das Gerit
automatisch auf die Speicherkarte zugreift, um den
Datentrigertyp zu iiberpriifen, wenn die Karte bei
eingeschaltetem Gerit eingesetzt wird.

Versuchen Sie wihrend des Zugriffs niemals, die
Speicherkarte zu entfernen oder das Gerit
auszuschalten. Dadurch kénnen Sie die Daten auf

@ Verwenden von Speicherkarten

dem Instrument oder der Speicherkarte und u. U.
auch die Speicherkarte selbst beschddigen.

m Formatieren von Speicherkarten

Bevor Sie eine Speicherkarte in Threm Gerét nutzen
konnen, mufd die Karte formatiert werden. Beim
Formatieren werden alle auf der Speicherkarte
befindlichen Daten geléscht. Uberpriifen Sie daher
vorher, ob die Daten auf der Speicherkarte noch
benotigt werden.

BLIES Speicherkarten, die mit diesem Gerit formatiert
wurden, konnen in anderen Gerédten
moglicherweise nicht mehr genutzt werden.

m Uber Speicherkarten

Behandeln Sie Ihre Speicherkarten mit Sorgfalt!
In bestimmten Situationen sind Speicherkarten
Gefahren durch elektrostatische Entladung ausgesetzt.
Reduzieren Sie daher vor dem Beriithren einer
Speicherkarte die Wahrscheinlichkeit einer
elektrostatischen Entladung, indem Sie einen
metallischen Gegenstand wie z. B. einen Tiirknauf oder
einen Alu-Rahmen berithren. Entnehmen Sie die
Speicherkarte aus dem Steckplatz, wenn die Karte
ldngere Zeit nicht verwendet wird. Setzen Sie die
Speicherkarte nicht direktem Sonnenlicht, extrem
hohen oder niedrigen Temperaturen, hoher
Luftfeuchtigkeit, Staub oder Fliissigkeiten aus. Legen
Sie keine schweren Gegenstidnde auf eine
Speicherkarte, und verbiegen oder driicken Sie sie
nicht. Beriihren Sie die metallischen (goldenen) Teile
der Speicherkarte nicht, und legen Sie keine
metallischen Gegenstidnde darauf ab. Setzen Sie die
Speicherkarte keinen starken Magnetfeldern aus, wie
sie von Fernsehern, Lautsprechern, Motoren usw.
ausgehen. Magnetische Felder konnen die Daten
teilweise oder vollstindig 16schen und die
Speicherkarte unlesbar machen. Befestigen Sie auf der
Speicherkarte ausschliefSlich die dafiir vorgesehenen
Aufkleber. Achten Sie darauf, dafs die Aufkleber in der
korrekten Richtung angebracht werden.

Schiitzen Sie Ihre Daten (Schreibschutz):
Um versehentliches Loschen wichtiger Daten zu
verhindern, kleben Sie das Schreibschutzsiegel (im
Lieferumfang des Speicherkartenpakets enthalten) auf
den gekennzeichneten Bereich (innerhalb eines
Kreises) der Speicherkarte. Wenn Sie Daten auf der
Speicherkarte speichern mochten, achten Sie darauf,
das Schreibschutzsiegel von der Karte zu entfernen.
Verwenden Sie ein abgelostes Siegel nicht noch einmal.

m Datensicherung

Um eine maximale Sicherheit zu erreichen, empfiehlt
Yamaha, von wichtigen Daten zwei Kopien anzulegen,
die Sie auf verschiedenen Speicherkarten getrennt
voneinander aufbewahren sollten. Dadurch verfiigen Sie
immer tiber eine Sicherungskopie, falls eine
Speicherkarte einmal verloren geht oder beschadigt wird.

m Diebstahlsicherung

Dieses Gerit ist mit einer Diebstahlsicherung fiir die
Speicherkarte ausgeriistet, die Sie gegebenenfalls am
Instrument installieren kénnen.




So installieren Sie die Diebstahlsicherung:

© Entfernen Sie die Metallabdeckung mit Hilfe eines
Kreuzschlitz-Schraubendrehers.

@ Drehen Sie die Metallabdeckung um und bringen
Sie diese wieder an.

Allgemeine Vorgehensweise

© Driicken Sie die Taste [CONTROLLER], um den
CONTROLLER-Modus aufzurufen. (Die LED
leuchtet auf.)

@ Wihlen Sie das gewiinschte Menii durch Driicken
der Tasten [F1] - [F6], und fiihren Sie die jeweiligen
Vorgiinge aus (Speichern, Laden usw.).

© Driicken Sie zum Verlassen des Card-Modus eine
beliebige andere Modustaste.

Datei-/Verzeichnisauswahl
Die nachstehenden Abbildungen und Anleitungen
zeigen Thnen, wie man im Card-Modus Dateien und
Ordner auf der Speicherkarte auswaihlt.

Bewegen Sie den Cursor mit den Tasten [INC/YES] und [DEC/
NO] oder dem Datenrad auf die gewlnschte Datei/Verzeichnis.

CART Current. CARDE oot
IGEE AllVoice
[UDICE 1 ¥ &1 SONG

FORMAT

Um zur néchsttieferen Ebene zu
gelangen, markieren Sie den
gewunschten Ordner, und
drticken Sie die Taste [ENTER].

Um auf die nachsthohere
Verzeichnisebene zu
gelangen, dricken Sie
die Taste [EXIT].

Current. CARD:UDICE
IR AlllUaice 0 LIVE_NO1. W4y
LE I . M

gLl
[LIVE_NO11 % 0 RECORD_1. Li4u
O STUDID .4y

FEHAME DELETE

FORMAT LOAD

Bewegen Sie den Cursor mit den Tasten [INC/YES] und [DEC/
NO] oder dem Datenrad auf die gewunschte Datei/Verzeichnis.

BLIES Achten Sie darauf, daf sich die gewiinschte Song-Datei
(die im Sequence-Play-Modus dem Chain Step zugewiesen
werden soll) im richtigen Ordner (Current) befindet, der
im Card-Modus ausgewéhlt ist. Da der Name der Song-
Datei im Display des S90 nicht angezeigt wird, achten Sie
darauf, dem Ordner, der die Datei enthélt, einen
angemessen beschreibenden oder geeigneten Namen zu
geben. Sie konnen die Ordner und Dateien mit Hilfe der
Software ,,File Utility“ durchgehen. (Lesen Sie in der
gesonderten Installationsanleitung nach.)

Erstellen von neuven
Verzeichnissen

Im Save-Display (das durch die Taste [F2] aufgerufen
wird) und dem Rename-Display (das durch die Taste

[F4] aufgerufen wird) kénnen Sie neue Verzeichnisse
(Ordner) erzeugen. Mit dieser Funktion kénnen Sie
einfach und bequem die zahlreichen wichtigen
Datendateien organisieren, die Sie am S90 erstellen.

Curtrent. CARDE root.

R AllVoice
[MEWDIE 1

e )
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Sie kdnnen ein neues Verzeichnis erzeugen, indem Sie
die Taste [F6] dricken und einen Namen eingeben.

Dateitypen, die der S90
verarbeiten kann

Dateitypen, die vom S90 auf einer
Speicherkarte gespeichert werden kénnen

. Dateinamen- u
Display erweiterung Erlauterung
Samtliche Daten im internen User-Speicher des S90 werden
All W4A wie eine einzige Datei behandelt und kénnen auf einer
Speicherkarte gespeichert werden.
Samtliche User-Voice-Daten im internen User-Speicher des
All Voice Wav S90 werden wie eine einzige Datei behandelt und kénnen
auf einer Speicherkarte gespeichert werden.
Plugin Al Samtliche Daten auf einem Plug-In-Board werden wie eine
9 \W2B einzige Datei behandelt und kénnen auf einer Speicherkarte
Bulk1,2,3 -
gespeichert werden
. Chain-Daten werden wie eine einzige Datei behandelt und
Chain . h )
konnen als solche gespeichert werden. Diese Daten werden
(Sequenz- | .W4C fir das aufeinanderfolgende Abspielen mehrerer S
abfolge) Ur das aufeinanderfolgende Abspielen mehrerer Songs
verwendet.
z/séicceel?dnor Sémtliche User-Voice-Daten kénnen wie eine einzige Datei
. behandelt und auf einer Speicherkarte gespeichert werden.
Daten fur W4E Di ) - ) L
Voice ie gespeicherte Datei kdnnen Sie an Ihrem Computer in die
Editor) (auf der CD-ROM enthaltene) Software ,Voice Editor* laden.

Dateitypen, die von einer Speicherkarte in
den S90 geladen werden kénnen

Display Zﬁéﬂzmig Erlauterung
Eine Datei, die als Typ ,All" auf einer Speicherkarte
All W4A gespeichert ist, kann in den S90 geladen und so
wiederhergestellt werden.
Eine Datei, die als Typ ,All Voice" auf einer Speicherkarte
All Voice Wav gespeichert ist, kann in den S90 geladen und so

wiederhergestellt werden.

Eine bestimmte Voice in einer Datei, die auf einer
Voice \W4A/ W4V | Speicherkarte als Typ ,All* oder ,All Voice" gespeichert ist,
kann einzeln ausgewahlt und in den S90 geladen werden.

Eine bestimmte Performance in einer Datei, die auf einer
Speicherkarte als Typ ,All* gespeichert ist, kann einzeln
ausgewahlt und in den S90 geladen werden.

Performance |.W4A

Eine Datei, die auf einer Speicherkarte als Typ ,Plugin All
W2B Bulk 1, 2, 3" gespeichert ist, kann in das im S90 installierte
Plug-In-Board geladen und so wiederhergestellt werden.

Plugin All
Bulk1,2,3

Eine Datei, die als Typ ,Usr ARP* auf einer Speicherkarte
gespeichert ist, kann in den MOTIF geladen und so
wiederhergestellt werden.

Usr ARP WaG

Ejsza‘zenz- W4C Eine Datei, die als Typ ,Chain” auf einer Speicherkarte
abfg\ge) ’ gespeichert ist, kann in den S90 geladen werden.

Die mit Hilfe der mitgelieferten Software ,Voice Editor" an
Ihrem Computer bearbeiteten Voice-Daten kénnen in den
S90 geladen werden.

Voice Editor | .W4E
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m Dateitypen, die beim Einschalten des S90
von der Speicherkarte geladen werden
konnen (Auto-Load-Datei)

Von den auf Seite 83 beschriebenen Dateitypen
konnen die Typen ,,All“, , Plugin All Bulk 1%, , Plugin
All Bulk 2“ und ,,Plugin All Bulk 3“ beim Einschalten
des S90 automatisch von der Speicherkarte geladen
werden (englisch: Auto Load).

Die Daten werden dann automatisch geladen, und

A eventuell im Speicher vorhandene Daten werden
{iberschrieben; daher sollten Sie wichtige Karten zuvor
auf einer Speicherkarte sichern.

© Benennen Sie die Dateien, die beim Einschalten
automatisch geladen werden sollen, wie
nachstehend beschrieben, und speichern Sie sie alle
zusammen in einem einzigen Ordner.

Dateityp Dateiname

All AUTOLOAD.W4A
EEJrQSITeéuSS‘tE 1) AUTOLD1.W2B
EEJrQSITeéuSS‘tE g) AUTOLD2.W2B
Plugin All Bulk 3 AUTOLD3 W2B

(fur Steckplatz 3)

BLITEY Wenn Sie das Benennen der gewiinschten Dateien
abgeschlossen haben, lassen Sie den entsprechende
Ordner im Display markiert, und gehen Sie zu
Schritt @.

@ Driicken Sie die Taste [UTILITY], um den Utility-
Modus aufzurufen.

© Driicken Sie die Taste [F1] und danach die Taste
[SF4], damit das Display ,,Auto Load File“ angezeigt
wird.

O Stellen Sie ,,Auto Load“ auf ,,on“, und driicken Sie
die Taste [SF5].

Stellen Sie diesen Parameter auf ,,on*.

IR ) PowerOnbode
i woice(PREL »
it lReset reset

N A [ oTHER
EA I-0 UOICE CGTLASH MII AA[F

Dricken Sie die Taste [SF5], um den in Schritt 1
ausgewahlten Ordner zu registrieren (das Verzeichnis, das
die gewlnschten automatisch zu ladenden Dateien enthalt).

© Damit Thre neuen Einstellungen angewendet
werden, miissen Sie den Utility-Modus verlassen.

Versuchen Sie niemals, das Gerit auszuschalten,
wihrend Daten in den Flash-ROM geschrieben werden
(wihrend die Meldung ,,Executing...“ (in Ausfiithrung...)
oder ,,Please keep power on“ (bitte lassen Sie das Geriit
eingeschaltet) angezeigt wird. Wenn Sie das Gerit in
diesem Zustand ausschalten, gehen alle User-Daten
verloren, und das System kann ,,einfrieren“ (aufgrund
fehlerhafter Daten im Flash-ROM).

O Schalten Sie das Instrument aus.

@ Vergewissern Sie sich vor dem nichsten
Einschalten, daf’ die entsprechenden Daten fiir den

@ Verwenden von Speicherkarten

S90 verfiigbar sind. Mit anderen Worten: sorgen Sie
dafiir, da die in Schritt @ angegebene
Speicherkarte ordnungsgeméfs eingesteckt ist.

© Schalten Sie das Instrument ein. Der S90
durchsucht den angegebenen Ordner nach Auto-
Load-Dateien (den Dateien, die Sie in Schritt @
benannt und gespeichert haben), und ladt sie
automatisch in den User-Speicher.
BLIITEY Etwaige andere Dateien, die sich ebenfalls im in
Schritt @ angegebenen Verzeichnis befinden, aber

keine geeigneten Auto-Load-Namen besitzen,
werden ignoriert.

m Dateinamen

Dateien werden entsprechend der MS-DOS-
Namenskonvention benannt. Enthélt der Dateiname
Leerzeichen oder andere in MS-DOS nicht erlaubte
Zeichen, werden diese beim Speichern automatisch
durch einen Unterstrich (,,_“) ersetzt.

Genaue Anweisungen zum Benennen von Dateien
finden Sie auf Seite 34.

[F1] Formatieren von
Speicherkarten (FORMAT)

Die nachfolgenden Erkldrungen beziehen sich auf
Schritt @ fiir die grundsitzliche Vorgehensweise auf
Seite 83.

Bevor Sie eine neue Speicherkarte im S90 verwenden
koénnen, miissen Sie diese formatieren. Verwenden Sie
diesen Vorgang, um die Speicherkarte zu formatieren
und ihr ein Datentriger-Etikett zuzuordnen.

Tyre card
LUalume Label CDATAEA

Wéhrend eines Formatierungsvorgangs diirfen Sie
A niemals die Speicherkarte entfernen oder den S90
ausschalten.

Falls sich bereits Daten auf der Speicherkarte befinden,
A sollten Sie darauf achten, die Sie sie nicht versehentlich

formatieren. Durch das Formatieren der Speicherkarte

werden alle zuvor darauf gespeicherten Daten geloscht.

© Benennen Sie das Datentriger-Etikett. Einzelheiten

zum Benennen von Dateien und Ordnern finden Sie
auf Seite 34 im Abschnitt ,,Bedienungsgrundlagen.

© Driicken Sie die Taste [ENTER]. (Im Display
werden Sie zu einer Bestitigung aufgefordert.)
BLIIEY Um den Speichervorgang abzubrechen, driicken Sie

die Taste [DEC/NO].

© Driicken Sie die Taste [INC/YES], um den
Kopiervorgang auszufithren. Wenn die
Formatierung abgeschlossen ist, erscheint die
Meldung ,,Completed* (abgeschlossen), und das
vorher aufgerufene Display wird wieder angezeigt.



[F2] Speichern der Daten des
S90 auf einer Speicherkarte
(SAVE)

Mit diesem Vorgang kénnen Sie Dateien auf einer
Speicherkarte speichern. Die hier geschilderten
Erlduterungen beziehen sich auf Schritt @ der
Allgemeinen Vorgehensweise auf Seite 83.

@ Wiihlen Sie im Save-Display den zu speichernden
Dateityp (Seite 83).

Curtent CARD: oot

|l —I=— ]

AMAmT

QHEw D )
Wenn Sie eine neue Datei erzeugen méchten, bewegen Sie
den Cursor auf diese Position, und geben Sie den
gewulnschten Dateinamen ein. Einzelheiten zum Benennen
von Dateien und Ordnern finden Sie auf Seite 34 im Abschnitt
,Bedienungsgrundlagen®.

Wenn Sie einen neuen Ordner anlegen
mochten, driicken Sie die Taste [SF6],
um einen neuen Ordner zu benennen.
Einzelheiten zum Benennen von Dateien
und Ordnern finden Sie auf Seite 34 im
Abschnitt ,Bedienungsgrundlagen®.

@ Wenn Sie eine vorhandene Datei iiberschreiben
wollen, bewegen Sie den Cursor zu der
gewlinschten Datei, in der die Daten gespeichert
sind; verwenden Sie dazu die Cursortasten oder das
Datenrad.

Entfernen Sie wihrend der Speicherung der Daten nicht
die Speicherkarte, und schalten Sie den S90 nicht aus.

© Driicken Sie die Taste [ENTER], um den
Speichervorgang auszufiihren.

Wenn Sie im Begriff sind, eine vorhandene Datei zu
iiberschreiben, fordert Sie das Display dazu auf, den
Vorgang zu bestitigen. Driicken Sie die Taste [INC/
YES], um den Speichervorgang auszufiihren, oder
die Taste [DEC/NO], um ihn abzubrechen.

Wenn die Daten gespeichert sind, erscheint die
Meldung ,,Completed* (abgeschlossen), und das
vorher aufgerufene Display wird wieder angezeigt.

[F3] Laden der Daten des
S90 von einer Speicherkarte
(Load)

Mit diesem Vorgang kénnen Sie Dateien von einer
Speicherkarte in den S90 laden. Die nachfolgenden
Erkldrungen beziehen sich auf Schritt @ fiir die
grundsitzliche Vorgehensweise auf Seite 83.

@ Wiihlen Sie den zu ladenden Dateityp (Seite 83)
und die zu ladende Datei aus.

Wenn der Dateityp auf ,,All“, All Voice“, , Plugin
All Bank 1~ 3%, Usr ARP*, ,,Chain“ oder ,,Voice
Editor“ gestellt ist, fahren Sie mit Schritt € fort.

Fahren Sie bei jedem anderen Dateityp mit Schritt

O fort.

BLIES Wenn als zu ladender Dateityp ,,All“ markiert ist,
,[ ]« erscheint im Display ,,without System“ (ohne
System). Wenn dieses Kistchen angekreuzt ist und
der Ladevorgang ausgefiihrt wird, werden alle Daten
mit Ausnahme der Systemeinstellungen des Utility-
Modus geladen.

Curtrent. CARDE root.

& SE_LIE
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© Geben Sie die zu ladenden Daten und den Zielort
im User-Speicher des S90 an. Wenn der Dateityp
(Datentyp) beispielsweise auf ,,Voice“ gestellt ist,
folgen Sie der nachstehenden Anleitung.

Hierbei handelt es sich um einen ,virtuellen“ Ordner mit der Datei / den
Dateien, die geladen werden sollen, und der im Display angezeigt wird.

Curtent CHRE

Oz oot

Uoice

& THEUOL1
o WOICE

(T AUTOLOAD. 1A
| (O SN Y T )
FEMAME DELETE

‘ Taste [ENTER]

USER:@E1 AR BriteSFEG III
Uoice [ BE1:BriteSy o0
4 AT

=01A Bluss
UZER:EER: A@1 )

1 ks SREED L ER ]
o Ly
Fiano

LI B o e
!-_"l HAS: Bell

Geben Sie den Zielort
im User-Speicher
des S90 an.

<= Wahlen Sie eine zu ladende.
Voice-Nummer aus.

Wenn der Dateityp (Datentyp) auf ,,Performance*
gestellt ist, wird eine ,,virtuelle Datei angezeigt —
genau wie bei ,,Voice* weiter oben. Markieren Sie die
imaginire Datei, und driicken Sie die Taste [ENTER],
um die Liste mit den Performances aufzurufen.
Wihlen Sie dann die gewlinschte Performance aus,
und geben Sie den Zielort im User-Speicher an.
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© Driicken Sie die Taste [ENTER], um den
Ladevorgang auszufiihren. Wenn die Daten geladen
sind, erscheint die Meldung ,,Completed*
(abgeschlossen), und das vorher aufgerufene
Display wird wieder angezeigt.

Entfernen Sie beim Laden von Daten niemals die
Speicherkarte, und schalten Sie den S90 nicht aus.

Beim Laden von Daten in den S90 werden automatisch

A eventuell vorhandene Daten im User-Speicher geloscht
und ersetzt. Vergewissern Sie sich, daf3 Sie alle
wichtigen Daten auf einer Speicherkarte gespeichert
haben, BEVOR Sie Ladevorginge ausfiihren.

BLMEY Der S90 verfiigt iiber eine praktische Auto-Load-
Funktion, die beim Einschalten automatisch vom
Benutzer angegebene Dateien lddt. Weitere
Informationen hierzu finden Sie auf Seite 84.

[F4] Umbenennen der
Dateien (RENAME)

In diesem Display kénnen Sie Dateien auf der
gewihlten Speicherkarte umbenennen (englisch:
Rename); die Namen kénnen aus bis zu acht
Buchstaben und/oder Ziffern bestehen.

Wahlen Sie hier den gewunschten Dateityp aus.

Curtent CARD: oot

Allloice

HEW B

Wahlen Sie die
umzubenennende
Datei aus.

Benennen Sie die
ausgewahlte Datei um. Siehe
,Bedienungsgrundlagen® auf
Seite 34. Wenn Sie einen neuen Ordner anlegen
maochten, in dem sich die Daten
befinden, drlicken Sie die Taste [SF6],
um einen neuen Ordner zu benennen.
Einzelheiten zum Benennen von Dateien
und Ordnern finden Sie auf Seite 34 im
Abschnitt ,Bedienungsgrundlagen®.

BLIES Dateien werden entsprechend der MS-DOS-
Namenskonvention benannt (Seite 84).

@ Verwenden von Speicherkarten

[F5] Loschen der Dateien
(DELETE)

In diesem Display konnen Sie Dateien von der
ausgewdhlten Speicherkarte 16schen. Wéhlen Sie wie
nachstehend gezeigt die gewiinschte Datei aus, und
driicken Sie dann die Taste [ENTER].

Wéhlen Sie hier den gewtnschten Dateityp aus.

[CARED ™ Current. CARD: oot
| EEE Allvoice

&1 SOMG
= TEUEILI
L]

LOAD |

Wahlen Sie die zu entfernende Datei aus.



Anschlagempfindlichkeit

Sie konnen verschiedene Arten der Anschlagsempfindlichkeit (Keyboard Sensitivity) auswihlen, die fiir Thr
Spielgefiihl und die bevorzugte Musikrichtung am besten geeignet ist.

@ Driicken Sie die Taste [UTILITY], um in den Utility-Modus zu wechseln.

@ Driicken Sie die Tasten [F1] - [SF2], um den KBD-Bildschirm auszuwéhlen.

© Verwenden Sie die Tasten [4 v € » |, um die Velocity Curve auszuwihlen, und driicken Sie dann die Tasten
[INC/YES] und [DEC/NO], um die gewiinschte Einstellung auszuwihlen (siehe unten).

O Driicken Sie die Taste [EXIT], um den Controller-Modus zu verlassen.

Versuchen Sie niemals, das Gerit auszuschalten, wihrend Daten in den Flash-ROM geschrieben werden (wihrend die Meldung
A ,Executing...“ (in Ausfithrung...) oder ,,Please keep power on“ (bitte lassen Sie das Gerit eingeschaltet) angezeigt wird. Wenn Sie

das Geriit in diesem Zustand ausschalten, gehen alle User-Daten verloren, und das System kann ,einfrieren® (aufgrund

fehlerhafter Daten im Flash-ROM).

norm (normal)

Der Velocity-Wert steigt
proportional zur Stirke des
Tastenanschlags.

soft (weich)

Diese Kurve bietet, besonders fiir
niedrige Velocity-Werte, eine
iibermifdige Reaktion an. Anders
gesagt, ein sanfteres Spiel fithrt zu
einer stirkeren Reaktion als bei
der Kurve ,norm“ Setzen Sie diese
Kurve ein, wenn Sie im niedrigen
Velocity-Bereich eine grofiere
Kontrolle haben mo6chten.

hard (hart)

Im Vergleich zur Kurve ,,norm*
wird die Gesamtreaktion bei dieser
Kurve vermindert. Setzen Sie diese
Kurve ein, wenn Sie relativ stark
spielen aber méchten, dafs der
Sound weniger empfindlich
reagdiert.

Lautstéarke

Stérke des Tastenanschlags

Lautstarke

Starke des Tastenanschlags

Lautstérke

Starke des Tastenanschlags

wide (weit)

Mit dieser Einstellung stehen
Thnen umgekehrte
Reaktionskurven fiir niedrige und
hohe Velocity-Werte zur
Verfiigung. Der Dynamikbereich
der Tastatur wird erweitert
(englisch: wide), wodurch eine
geringere Soundidnderung im
sanfteren Bereich und eine grofiere
Anderung im kriftigeren Bereich
erzeugt wird.

Lautstérke

Stérke des Tastenanschlags

fixed (konstant)

Mit dieser Einstellung wird
unabhingig von Threr Spielstdrke
immer der gleiche Betrag der
Soundidnderung erzeugt
(Einstellung mit Fixed Velocity).
Sie konnen diese Einstellung
beispielsweise verwenden, wenn
Sie die Tastenreaktion von Orgeln
nachahmen moéchten, oder wenn
Sie sicherstellen m6chten, dafd die
Soundidnderung stets gleich ist,
egal wie kriftig oder sanft Sie
spielen.

Lautstérke

Starke des Tastenanschlags

BLMEY Sie kénnen auch die Arten der Breath-Controller-
Empfindlichkeit auswihlen (UTILITY [F1] - [SF1]
BCCurve).

Anschlagempfindlichkeit Q
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Funktionsschema

Die Referenznummern ermoglichen Thnen, schnell und bequem die entsprechenden Parameter in der Tabelle der Parameter

(Seite 92) und dem Referenzteil (Seite 98) nachzuschlagen. Auf den folgenden Seiten finden Sie weitere Einzelheiten zu

diesen Themen: Information-Display auf Seite 33, Funktion “Category Search” auf Seite 38, Job-Vorgidnge auf Seite 70, Store-
Vorgidnge auf Seite 73 und Card-Vorgédnge auf Seite 82.

Funktion_ ‘ Parametername ‘ Ref-Nr. | Seite Funklion Parametername Ref.-Nr. | Seite Funktion Parametername Ref-Nr. | Seite
Unterfunktion (Display) Unterfunktion (Display) Unterfunktion (Display)
[SF2] SET3/4 ElementSw 117 - [SF4] KEY FLW PitchSens 70 -
m \oice-Play-Modus Source 118 - CenterKey 71 -
[VOICE] - Voice-Auwahl (Seite 36) Dest 119 - EGTimeSens 72 _
Einstellunget abelle 8-1 und 8-2 der MIDI-Daten in der separaten Depth 120 - CenterKey 73 -
Datenliste [SF3]  SET5/6 Elementsw 17 - [F3] (FILTER)
[F1] (PLAY) Source 118 - [SF1]  TYPE Type %) -
‘ . ‘ 36 Dest 119 - Gain 91 -
[F2]/(BANK) Depth 120 - Cutoff 92 -
Bank ‘ 36 ‘ - [F5] (LFO) Resonance 93 -
[F4](PORTA) [SF1]  WAVE Wave 159 - Width 9% -
Mono/Poly s - Speed 160 - Distance 95 -
PortaSw ’ - TempoSync 161 - HPFCutoff % -
PortaTime 8 - TempoSpeed 162 - HPFKeyFiw 97 -
PortaMode 10 - KeyOnReset 163 Z [SF2]  VEL SENS EGTime %8 -
[FSI(ECG) Phase 164 - Segment 99 -
AEG/FEG - 40 [SF2]  DELAY Delay 165 - EGLevel 100 Z
(761 (IR Fadeln 166 - Curve 65 -
Bank 4 - Hold 167 E Cutoff 101 B
Type IS - FadeOut 168 - Resonance 102 -
Tempo 76 - [SF3]  DESTI ElementSw 160 - [SF3]  FEG TIME/LEVEL 103/104 | -
VelocityLimit 82 - Dest 170 _ Depth 105 _
Switch 7 - Depth 171 - [SF4]  KEY FLW CutoffSens 106 -
Hold 8 - [SF4]  DEST2 ElementSw 169 - CenterKey 107 -
Dest 170 - EGTimeSens 108 -
m \Voice-Edit-Modus (Normal) Depth 171 - CenterKey 109 ,
Common... Einstellungen, die auf alle vier Elemente zutreffen [SF5] DEST3 ElementSw 169 - [SF5] SCALE BREAKPOINT 110 -
[VOICE] - Auswahl von Normal-Voices (Seite 36) —[EDIT] -~ [COMMON] Dest 170 - OFFSET 111 -
Einstellungen... Tabelle 8-1 der MIDI-Daten in der separaten Datenliste Depth 171 - [F4] (AMP)
[F1] (GENERAL) [F6] (EFFECT) [SF1] LVL/PAN Level 135 -
[SF1] NAME MainCtgry 1 - [SF1] CONNECT EL: (INS EF) OUT 1-4 190 - Pan 44 -
SubCtgry 1 - InsEF Connect 191 - AlternatePan 136 -
Name 2 - Ins1 Ctgry 192 - RandomPan 137 -
[SF2] PLY MODE Mono/Poly 3 - Ins1 Type 192 - ScalingPan 138 -
KeyAsgnMode 4 - Ins2 Ctgry 193 - [SF2] VEL SENS EGTime 139 -
M.TuningNo. 5 - Ins2 Type 193 - Segment 140 -
[SF3] MEQ OFS MEQ OFFSET (LOW/ 6 - Reverb Type 194 - EGLevel 141 -
bCI)GVﬂ\)/”D/H‘GHM'D/ Chorus Type 194 - Curve 142 -
[SF4] PORTA Switch 7 - Reverb Send 195 - [SF3] AEG TIME/LEVEL 143/144 -
Time 3 - Chorus Send 195 - [SF4] KEY FLW LevelSens 145 -
Vode 0 - Reverb Return 196 - CenterKey 146 -
TimeMode n - Chorus Return 196 - EGTimeSens 147 -
(5751 OTHER CSAssign o — Reverb Pan 197 - CenterKey 148 -
ChoCul 13 - Chorus Pan 197 - [SF5] SCALE BREAKPOINT 149 -
PB Upper 2 - Chorus to Reverb 198 - OFFSET 150 -
PB Lower 12 - [SF2] INS1 (Effektparameter) 205 - [F5] (LFO)
AssignA 5 — [SF3] INS2 (Effektparameter) 205 - Wave 159 -
AssignB 3 — [SF4] REVERB (Effektparameter) 205 - Speed 160 -
Assignt 3 - [SF5] CHORUS (Effektparameter) 205 - KeyOnReset 163 -
Assign2 5 - Element... Einstellungen fiir die einzelnen vier Elemente KeyOnDelay 165 -
[F2] (QUTPUT) [VOICE] - Auswahl von Normal-Voices (Seite 36) - [EDIT] - [1]-[4] Pmod 172 -
Volume 43 . Einstellungen... Tabelle 8-2 der MIDI-Daten in der separaten Datenliste FMod 178 -
Pan 44 — [F1] (OSC) AMod 174 -
Fovsond % - [SF1]  WAVE ElementSw 28 - [F6] (EQ)
Chosend e, — WaveNo 29 - Type 210 -
WaveCtgry 29 - L.Freq/Gain 211 -
EGRD) [SF2]  OUTPUT KeyOnDelay 30 - (Type=EQ L/H)
[F11 - TYPE Bank L - InsEffectOut 31 B H.Freq/Gain 212 -
zg:po ;Z - [SF3]  LIMIT NoteLimit 32 - gize(:jsei/:)m) = -
Switch 77 - VelocityLimit %8 - Gain (Type:Pv EQ) 214 -
Told 78 — VelCrossFade 34 - Q (Typozp Ed) -5 =
KeyMode 79 - [F2] (PITCH) .
[SF1] TUNE Coarse 59 -
VelMode 80 - e 0 — m Voice-Edit-Modus (DRUM)
[SF2] LiMIT NoteLimit 81 - Random 61 _ Common... Einstellungen, die auf alle Schlaginstrument-Tasten (Drum
VelocityLimit 82 - - Keys) zutreffen
h [SF2]  VEL SENS EGTime 62 -
[SF3] PLAY FX UnitMultiply 83 - Segment 3 - [VOICE] - Auswahl von Drum-Voices (Seite 36) - [EDIT] +[COMMON]
VelocityRate 84 - EGlevel 61 — Einstellungen... Tabelle 9-1 der MIDI-Daten in der separaten Datenliste
GateTimeRate 85 - Cuve & — [F1] (GENERAL)
[F4] (CTL SET) Pitch 5 — [SF1] NAME MainCtgry 1 -
[SF1] SET1/2 ElementSw 17 - SubCtgry 1 -
Source & = [SF3]  PEG TD\;VFWJE;LEVEL 6;/;38 : Name > -
Dest 119 - [SF3] MEQ OFS MEQ OFFSET (LOW/ 6 -
Depth 120 — blo(;/\’/_:\)ll\D/HlGHM\D/

Funktionsschema




Uniertunion | (Dispiayy | ReA | seie Uniertunidion | gty \ Ref.Ar. | Seite Uniertunicion | (Dispiayy | RelA | seie
[SF5] OTHER CSAssign 12 - [F4] (AMP) Chorus Type 194 - c
ChoCtrl 13 - [SF1] LVL/PAN Level 135 - Reverb Send 195 - g
PB Upper 14 - Pan 44 - Chorus Send 195 - K]
PB Lower 14 - AlternatePan 136 - Reverb Return 196 - g
AssignA 15 - RandomPan 137 - Chorus Return 196 - E
AssignB 15 - [SF2] VEL SENS Level 151 - Reverb Pan 197 - S
Assign1 15 - [SF3] AEG AttackTime 143 - Chorus Pan 197 -
Assign2 15 - DecayTime 143 - Chorus to Reverb 198 -
[F2] (OUTPUT) DecayLevell 144 - [SF2] INS1 (Effektparameter) 205 -
Volume 43 - Decay2Time 143 - [SF3] INS2 (Effektparameter) 205 -
Pan 44 - [F6] (EQ) [SF4] REVERB (Effektparameter) 205 -
RevSend 46 - Type 210 - [SF5] CHORUS (Effektparameter) 205
ChoSend 47 - L Freq/Gain 211 - Element g’
InsRevSend 49 - (Type=EQ L/H) [VOICE] - Auswahl von Plug-In-Voices (Seite 36) »[EDIT] -[1] 3
InsChoSend 50 - H.Freq/Gain 212 - Einstellungen... Tabelle 10 der MIDI-Daten in der separaten Datenliste I
[F3] (ARP) (Type=EQ LMH) [F1] (OSC) c
[SF1]  TYPE Bank 74 - Freq (Type=P.EQ) 213 - [SF1]  WAVE Bank 36 - v}
Type 75 - Gain (Type=P.EQ) 214 - Number 29 — ;
Tempo 76 Z Q (Type=P EQ) 215 - [SF5]  OTHER VelocityDepth 39 - X
Switch 77 - X X VelocityOffset 40 -
ol 78 — = Voice-Edit-Modus (Plug-In) Notshit Y -
KeyMode 79 - Common [F2] (PITCH)
VelMode 80 — [VOICE] - Auswahl von Plug-In-Voices (Seite 36) - [EDIT] -[COMMON] PEG) TIME/LEVEL ‘ 67/68 ‘ _
[SF2] LIMIT NoteLimit 81 - Einstellungen... Tabelle 10 der MIDI-Daten in der separaten Datenliste [F3] (FILTER)
VelocityLimit 82 - [FI1(GENERAL) HPFCutoff ‘ 96 ‘ - —
[SF3]  PLAY FX UnitMultiply a3 - [SF1]  NAME MainCtgry 1 - [F4] (NATIVE) °
VelocityRate 84 - SubCtgry 1 - (Native Parameter) ‘ 152 ‘ - E
GateTimeRate 85 - Name 2 - [F5] (LFO) o
[F4] (CTL SET) [SF2]  PLY MODE Mono/Poly 3 - Speed 160 - 9
[SF1]  SETi/2 Source 118 - KeyAsgnMode 4 - Delay 165 - £
Dest 119 - [SFs] MEQOFS S wg 6 - PMod 72 -
Depth 120 - HIGH) [F6] (EQ)
[SF2]  SET3/4 Source 118 - [SF4]  PORTA Switch 7 - L Freq/Gain | 211 | -
Dest 119 - Time 8 - H.Freq/Gain | 212 | -
Depth 120 - [SF5]  OTHER CSAssign 12 -
[SF3]  SET5/6 Source 118 - ChoCtrl 13 - m Performance-Play-Modus
Dest 119 - PB Range 14 - [PERFORM] - Auswéhlen von Performances (Seite 41)
Depth 120 - AssignA 15 - Einstellungen... Tabelle 6 und 7 der MIDI-Daten in der separaten °
[F6] (EFFECT) AssignB 15 - Datenliste <
[SF1]  CONNECT KEY: (INS EF) OUT 190 - Assigni 15 , [F1] (PLAY) 2
InsEF Connect 191 - Assign2 15 - ‘ - ‘ 41 g
Ins1 Ctgry 192 - [F2] (OUTPUT) [F2] (AD)
Ins1 Type 192 - Volume 43 - volume - 44
Ins2 Ctgry 193 - Pan 44 _ Pan - 44
Ins2 Type 193 - RevSend 46 - RevSend - 44
Reverb Type 194 - ChoSend a7 - ChoSend - 44
Chorus Type 194 - [F3] (ARP) VarSend - 44
Reverb Send 195 - [SF1]  TYPE Bank 74 _ DryLevel - 44
Chorus Send 195 - Type 75 . MonojStereo - 44
Reverb Return 196 - Tempo 76 - OutputSel - 44
Chorus Return 196 - Switch 77 _ [F3] (VOICE)
Reverb Pan 197 _ Hold 78 _ [SF1] ADD INT (Voice-Bank) - 43
Chorus Pan 197 - KeyMode 75 - [SF2]  ADDPLG (Voice-Bank) - 43
Chorus to Reverb 198 - VelMode 30 _ [SF3] DELETE (Léschen der Voice) - 43
[SF2] NSt (Effektparameter) 205 - [SF2]  LIMIT NoteLimit 81 - [SF4]  LIMITL <BU”‘G’: Noten- - 2
[SF3] INS2 (Effektparameter) 205 - VelocityLimit 8> - == —— (Oe;ee\rce i‘gortee:%e) - =
[SF4] REVERB (Effektparameter) 205 - [SF3] PLAY FX UnitMultiply 83 _ Bereichsgrenze)
[SF5]  CHORUS (Effektparameter) 205 - VelocityRate 84 _ [F4] (PORTA)
Key... Einstellungen einzelner Drum Keys GateTimeRate 85 _ PortaSw 7 _
A G T < -
ausgewahlt werden) [SF1] SET1/2 Source 118 - PartSwitch 9 -
Einstellungen... Tabelle 9-2 der MIDI-Daten in der separaten Datenlis: Dest 119 - [F5] (EG)
[F1] (0SC) Depth 120 - AEG/FEG | - | 4
[SF1]  WAVE Type 35 _ [SF2] MW Filter 121 - [F6] (ARP)
ElementSw 28 - PMod 122 - Bank 74 -
Bank 36 - FMod 123 - Type 75 -
Number 29 B AMod 124 - Tempo 76 -
Category 29 - [SF3] AT Pitch 125 - VelocityLimit 82 -
[SF2]  OUTPUT InsEffectOut 31 - Filter 121 - Switch 77 -
RevSend 46 - PMod 122 - Hold 78 -
ChoSend 47 - FMod 123 - PartSwitch - 44
OutputSel 17 - AMod 124 -
[SF5]  OTHER AssignMode 4 B [SF4]  AC Sre 126 - m Performance-Edit-Modus
RevNoteOff 37 - Filter 121 _ Common... Einstellungen, die auf alle vier Parts zutreffen
AltnateGroup 38 - PMod 122 - [PERFORM] - Auswahl von Performances
[F2] (PITCH) FMod 123 - (Seite 41) - [EDIT] ~[COMMON]
[SF1] TUNE Coarse 60 - AMod 124 - Einstellungen... Tabelle 6 der MIDI-Daten in der separaten Datenliste
Fine 61 _ [F6] (EFFECT) [F1] (GENERAL)
[SF2] VEL SENS Pitch 66 _ [SF1] CONNECT InsEF Connect 191 - [SF1] NAME MainCtgry 1 -
[F3] (FILTER) Ins1 Ctgry 192 - SubCigry 1 -
[SF1]  CUTOFF LPFCutoff 112 - Ins1 Type 192 - Name 2 -
LPFReso 113 - Ins2 Ctgry 193 - [SF3]  MEQOFS MEQ OFFSET (LOW/ 6 -
HPFCutoff % - Ins2 Type 193 - blo(\:’ﬁ“)’"f’/ HIGHMID/
[SF2]  VEL SENS LPFCutoff 114 - Reverb Type 194 -
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Funktion Parametername . Funktion Parametername . Funktion Parametername .
Unterfunktion (Display) Ref.-Nr. | Seite Unterfunktion (Display) Ref.-Nr. | Seite Unterfunktion (Display) ‘ Ref.-Nr. | Seite
o [SF4] PORTA PortaSw 7 - [SF2] EF SEND RevSend 46 -
-=! PortaTime 8 - ChoSend 47 - m Sequence-Play-Mixing-Edit-Modus
a PartSwitch 9 - VarSend 48 - Common... Einstellungen, die auf alle 16 Parts zutreffen
o [SFE]  OTHER CSAssign 12 - DryLevel 52 - [SEQ PLAY] - Chain-Step-Einstellungen (Seite 75) - [F6]
Q@ ChoCirl 13 - [F3] (OUTSEL) (MIX) - [EDIT] - [COMMON]
g AssignA 15 _ OutputSel ‘ 115 ‘ - Einstellungen... Tabelle 11 der MIDI-Daten in der separaten Datenliste
AssignB 15 - InsEF ‘ 116 ‘ - [F1] (GENERAL)
Assigni 15 - [F4] (TONE) [SF1]  MEQOFS MEQ OFFSET (LOW/ 6 -
Assign2 15 - [SF1]  TUNE NoteShift 41 - ';(IO(\Z;/*“)/"D/H'GHM‘D/
F2] (OUT/ME Detune 153 -
[SF5]  OTHER CSAssign 12 -
[SF1]  ouT Volume 43 - [SF2]  FILTER Cutoff 92 - ChoCtrl 13 -
Pan 44 - Resonance 93 - AssignA 15 -
E RevSend 46 - FEGDepth 154 - AssignB 15 -
= ChoSend 47 - [SF3] FEG Attack 155 - Assign’ 15 —
2 [SF2]  MEQ SHAPE/FREQ/GAIN/Q 51 - Decay 155 - -
Assign2 15 -
3 (LOW/LOWMID/HIGH/ Sustain 156 Z ssl9
o HIGHMID/HIGH) o 5 [F2] (MEQ)
£ [F3] (ARP) S Age Ai eakse = - SHAPE/FREQ/GAIN/Q | 51 -
H acl - (LOW/LOWMID/HIGH/
@ [SF1]  TYPE Eank ;;t - Decay 57 - HIGHMID/HIGH)
Type = - Sustain 158 - [F3] (ARP)
ser?pr? = - Release 157 - [SF1]  TYPE Bank 75 -
witcl -
o = [F5] (RCV SW) Type 76 -
oo =5 — CtriChange 175 - Switch ” -
\/e\i/] Od e m - PB 175 - Hold 78 -
) SF2]  LIMIT Ne f ; 81 - MW 175 - Kestlode 2 -
() [SF2] oteLimit - ChAT 175 - VelMode 80 -
e VelocityLimit 82 - &C 75 - [SF2]  LMIT NoteLimit 81 -
g [SF3]  PLAY FX UnitMultiply 83 - e 75 - VelocityLimit 2 -
N ée\octhyRaF:e z;‘ - AS2 175 - [SF3]  PLAY FX UnitMultiply 83 -
) ate TimeRate - FC1 175 - VelocityRate 84 -
- [SF4] OUT CH OutputSwitch 86 - o2 175 - GateTimeRate 85 _
TransmitCh 87 - Ex 175 z [SF4]  OUTCH OutputSwitch 86 -
P
[F4] (CTL ASN) Sus 175 - TransmitCh 87 -
i; gg - FS 175 - [F4] (CTL ASN)
53 = - [SF5] (1PART/4PART) 175 - BC 88 -
o % = [F6) (PLG1-3/PART1-4) 175 - AS1 88 -
FC2 88 - Aoz * -
> EETEEEE - m Sequence-Play-Modus FC 88 -
FC2 88 -
= [SF1]  CONNECT EFF PART - VCE INS 199 - CHAIN | (T
M EFF PART - PLG-EF 200 - [SEQ PLAY] - Chain-Step-Einstellungen (Seite 75)/DEMO (« - [Felld )
‘3 - [EXIT]) = [PLAY/STOP] [SF1] CONNECT EFF PART - VCE INS 199 -
PlugEF Type 200 - [F1] (CHAIN) EFF PART - PLG-EF 200 -
\/anat?on Type 201 - Sequence Chain ‘ - ‘ 75 PIugEF Type 200 -
Variation Return 202 - [SF5] DEMOPPLAYSTOP | - | 19,75 Variation Type 201 -
Variation Pan 208 - [F2] (QUTPUT) Variation Return 202 -
\/ar!at!on to Reverb 204 - [F3] (TEMPO) - 76 Variation Pan 203 -
Variation to Chorus 204 - [F4] (MEAS) - 76 Variation to Reverb 204 -
Chorus Type 194 - [F5] (GET FOLDER) - 75 Variation to Chorus 204 -
Chorus Return 196 - [F6] MIX (Dricken Sie [F6], | — 77 Chorus Type 194 -
Chorus Pan 197 - um zum Chorus Return 196 -
Chorus to Reverb 198 - nachstehenden
v Tooe o — Mixing-Modus zu Chorus Pan 197 -
yp wechseln.) Chorus to Reverb 198 -
zeverb Eetum 196 - Reverb Type 194 _
b 197 - L
EIRCTe (Pelverl an 0 m Sequence-Play-Mixing-Modus Reverb Return 196 -
N ug-In- Z
Effektparameter) Mixing... Einstellungen der Parameter des Klangerzeugers fir die Reverb Pan 197 -
einzelnen Parts im Sequence-Play-Modus [SF2] PLG-EF (Plug-In- 200 -
[SF3] VAR (Effektparameter) 205 -
[SFa] REVERS o o 05 [SEQ PLAY] - Chain-Step-Einstellungen (Seite 75)-[F6] (MIX) Effektparameter)
extparameter - [F1] (VOL/PAN) [SF3] VAR (Effektparameter) 205 -
[SF5] CHORUS (Effektparameter) 205 -
Volume ‘ 43 ‘ _ [SF4] REVERB (Effektparameter) 205 -
Part... Einstellungen fiir die einzelnen vier Parts
X Pan ‘ 44 ‘ _ CHORUS (Effektparameter)
[PERFORM] - Auswahlen von Performances (Seite 41) - [EDIT] -[1]-[4] . . .
Einstellungen... Tabelle 7 der MIDI-Daten in der separaten Datenliste 172) Gy Part... Einstellungen i die einzelnen 16 parts
gen... P Volume _ 78 [SEQ PLAY] - Chain-Step-Einstellungen (Seite 75) »[F6] (MIX) -
[F1] (VOICE) Pan 25 [EDIT] - [1]-[16]
[SF1] VOICE PartSw 28 - *Einstellungen... Tabelle 12 der MIDI-Daten in der separaten Datenli
Bank 36 - RevSend - G [F1] (VOICE)
ChoSend - 78
Number 29 - [SF1] VOICE Bank 36 -
[SF2]  MODE Mono/Poly 3 - \éa’ie”d‘ - 8 Number 29 -
ryLeve - 78
ArpSwitch 77 - - Y ‘; - [SF2]  MODE Mono/Poly 3 -
[SF3]  LIMIT NoteLimitH 32 - ono/Stereo - ArpSwitch 77 -
NoteLimitL 32 - OutputSel - 8 ReceiveCh 2 -
F3] (VOICE;
VelLimitH 3 - ERlGecE) [SFa] LMIT NoteLimitH 3 .
VOICE NUM | - |
VelLimitH 33 - BANK MSBILSE NoteLimitL 32 -
[SF4] PORTA Switch 7 - / ‘ - ‘ 8 VelLimitH 33 -
Time 8 B [F4] (EF SEND) VelLimitL 33
REV SEND 46 -
Mode 10 - 1O B - [SF4]  PORTA Switch 7 -
[SF5] OTHER PB Upper 14 - - Time 8 -
PB Lower 14 - SEND VAR 48 = Mode 10
DRY LEVEL 52 -
VelSensDpt 39 - [SF5] OTHER PB Upper 14 -
VelSensOfs 20 = [FS] (TEMPLATE) _— PB Lower 1 =
[F2] (QUTPUT) emplate - ) VelSensDpt 39 -
[SF1] VOL/PAN Volume 43 - [2’:4] (GED) - L) VelSensOfs 40 -
F5 PUT - 79
Pan il - %FG] ] EPLG)W 3/PART1-16/ 79 L)
VoiceELPan 45 - 17732; ) [SF1]  VOL/PAN Volume 43 -
Pan 44 -
VoiceELPan 45 -
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[SF2] EF SEND RevSend 46 - Pan 89 - c
ChoSend 47 - Sus 89 - g
VarSend 48 - FS 89 - K]
DryLevel 52 - [SF5] (1ZONE/4ZONE) 89 - g
[F3] (OUTSEL) [F4] (PRESET) 3
OutputSel | 15 | - Bank MSB 132 - S
InsEF [ 16 | - Bank LSB 132 -
[F4] (TONE) PgmChange 133 -
[SF1] TUNE NoteShift 41 - Volume 43 -
Detune 1563 - Pan 44 -
[SF2]  FILTER Cutoff 92 - [F5] (CS)
Resonance 93 - CtriSlider 134 -
FEGDepth 154 - g’
[SF3]  FEG Attack 155 - m Utility-Modus [UTILITY] 2
Decay 155 - Einstellungen... Tabelle 4 der MIDI-Daten in der separaten E
Sustain 156 - Datenliste. [
Release 155 B [F1] (GENERAL) §
[SF4] AEG Attack 157 - [SF1] TG Volume 43 - E]
Decay 157 - NoteShift 41 - X
Sustain 158 - Tune 216 -
Release 157 - BCCurve 16 -
[F5] (RCV SW) [SF2]  KBD Octave 17 -
BankSel 175 - Transpose 18 -
PgmChange 175 - VelCurve 19 -
CtriChange 175 - FixedVelociy 20 - -
PB 175 - [SF3] EF BYPS Insertion Internal 21 - 2
MW 175 - Insertion PLG-EF 21 - 8
ChAT 175 - System Reverb 21 - [
BC 175 - System Chorus 21 - ,;‘_’
AS1 175 - System Variation 21 - é’
AS2 175 - [SF4] OTHER AutoLoad 22 -
FC1 175 - PowerOnMode 23 -
FC2 175 - CtriReset 24 -
Exp 175 - [SF5] (GET FOLDER) 22 -
Sus 175 - [F2] (1/0)
FS 175 - [SF1] INPUT A/D Source 53 -
[SF5] (1PART/4PART) 175 - Mic/Line 54 -
[F6] (PLG1-3/PART1-4) 175 - [SF2]  OUTPUT L&RGain 55 -
AssignLGain 56 - g
m Master-Play-Modus AssignRGain 56 - 2
[MASTER] - Auswahl des Master-Modus (Seite 49) [SF3] ~ MLAN mLAN- 57 B 5
Einstellungen... Tabelle 5 der MIDI-Daten in der separaten Datenliste [F3] (VOICE) — [VOICE] ~ [UTILITY]
\ - \ 49 HIGHMID/HIGH)
[F2] (MEMORY) [SF2]  ARPCH OutputSwitch 86 -
Mode - 50 TransmitCh 87 -
(Programmnummer) - 50 [SF3]  CTLASN AS1 88 -
ZoneSwitch - 50 AS2 88 _
BC 88 -
m Master-Edit-Modus FC1 88 _
Common... Einstellungen, die auf alle 4 Zonen zutreffen FC2 88 -
[MASTER] - Auswahl des Master-Modus (Seite 49) - [EDIT] ~[COMMON] [F4] (CTL ASN)
Einstellungen... Tabelle 5 der MIDI-Daten in der separaten Datenliste [SF1] ARP Switch 127 -
[F1] (NAME) Hold 127 -
Name | 2 | - [SF2]  ASSIGN ASA 128 -
[F2] (OTHER) Dest 129 -
Slider 58 - ASB 128 -
Zone... Einstellungen fiir die einzelnen vier Zonen Dest 129 -
[MASTER] - Auswahl des Master-Modus (Seite 49) »[F2] (MEMORY) [SF3] FT SW FS 130 _
ZoneSwitch=on - [EDIT] »[1]-[4] »Bildlauf mit [o ¥](TX SW) [SF4] REMOTE Remote Template 131 _
Einstellungen... Tabelle 5 der MIDI-Daten in der separaten Datenliste
[F5] (MIDI)
() (QTRAN) [SF1] CH BasicRcvCh 176 -
TransCh 2 - KBDTransCh 177 -
TGSwnc.h 26 - DeviceNo. 178 -
MIDISwitch 2 - FileUtillD 179 -
[F2] (NOTE) [SF2]  SwiTCH BankSel 180 -
Octave il - PgmChange 181 -
Transpose 18 - CtriChange 182 -
NoteLimitH 32 - LocalCtrl 183 =
NoteLimitL 32 - RovBulk 182 -
(1| XS [SF3]  SYNC MIDI Sync 185 -
Bank (TG) 89 - ClockOut 186 -
PC(TG) 89 - SeqCtrl 187 -
Bank (MIDI) 89 - [SF4]  OTHER MIDI IN/OUT 188 -
PC (MIDT) 89 _ ThruPort 189 -
e 89 - [F6] (PLUG)
Mw 89 - [SF1] STATUS PolyExpand 206 -
ChaT 89 - [SF2]  MIDI DEV NO 178 -
BC 89 - PORT NO. 207 -
Slider 89 - GMXG 208 -
FC1 89 - [SF3] NATIVE1 (Nativer Parameter) 209 -
Fc2 89 - [SF4] NATIVE2 (Nativer Parameter) 209 -
Vol 89 - [SF5] NATIVE3 (Nativer Parameter) 209 -
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Tabelle der Parameter

Mit dieser praktischen Tabelle konnen Sie schnell und
einfach jeden beliebigen Parameter finden - Sie sehen,
wo er sich in den unterschiedlichen Edit-Modi des S90
befindet, und bestitigen, wie er aufgerufen werden soll.

Die Einstellungs-Displays fiir Parameter werden mit den
Funktionstasten ([F1] - [F6]) und den
Unterfunktionstasten ([SF1] - [SF5]) ausgewihlt. Mit der
nachstehenden Tabelle ist es aufSerordentlich einfach fiir
Sie, den gewiinschten Parameter im beabsichtigten
Modus aufzurufen. Sie konnen auch leicht sehen, welche
Modi dhnliche oder verwandte Parameter enthalten.

Die Tabelle kann hilfreich sein, wenn Sie beispielsweise
die Einstellungen fiir einen Parameter im Voice-Modus
auf denselben Parameter im Performance-Modus
kopieren mochten, oder wenn Sie detailliertere und
komplexere Einstellungen im Performance-Modus
vornehmen und dabei die Einstellungen des Voice-Modus
beibehalten méchten.

Aufderdem werden fiir die einzelnen Parameter
Seitenverweise und Parameter-Referenznummern
angegeben, so dafs Sie die entsprechende Erlduterung in
der Bedienungsanleitung leicht finden kénnen. Merken
Sie sich beim Verwenden des S90 einfach den aktuell
ausgewihlten Modus, den Edit-Status (Common, Part
usw.) und die Funktionsnummer, und sehen Sie dann in
dieser Tabelle nach.

m Verwenden der Tabelle

* Die Parameter sind im Display nach den entsprechenden
Funktionstasten ([F1] - [F6]) angeordnet, und diese werden
jeweils durch die dunklen Zeilen in der Tabelle dargestellt. Sie
konnen beispielsweise sehen, dafd der Parameter Mono/Poly
(dritter Parameter im Abschnitt F1) zur Taste [F1] gehort.
Ebenso wird Pan (zweiter Parameter im Abschnitt F2)
aufgerufen, indem Sie zunichst [F2] driicken.

* Die dunkle Zeile der einzelnen Funktionstasten zeigt den
Namen der Registerkarte der jeweiligen Taste fiir den
entsprechenden Modus (durch den Spaltentitel angezeigt).
Mono/Poly befindet sich beispielsweise auf der Registerkarte
GENERAL (fiir Voice Edit - Common) und auf der
Registerkarte VOICE (fiir Performance Edit und Seq. Play
Mixing Edit).

» Wenn wir uns die Zeile Mono/Poly ansehen, dann gibt es dort
vier entsprechende Eintrige fiir [SF2]. Das bedeutet, dafs
Mono/Poly aufgerufen werden kann, indem im
entsprechenden Edit-Modus [F1] und anschliefend [SF2]
gedriickt wird.

* Im allgemeinen sind die meisten Tabelleneintrége in Fettschrift
dargestellt, wodurch angezeigt wird, dafy der Parameter an dem
angegebenen Ort (Tastendruck) zu finden ist. Der Typ
,Normal“ bei einem Eintrag zeigt an, dafs der Parameter nicht
fiir die entsprechende Funktionstaste verfiigbar ist, aber iiber
eine andere Funktionstaste erreicht werden kann.
Beispielsweise steht beim Eintrag fiir den Parameter
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ArpSwitch im unteren Bereich des Abschnitts F1 der Text
,F3 - SF1“, wodurch angezeigt wird, daf der Parameter (fiir
den Modus Voice Edit - Common) durch Driicken von [F3]
und danach [SF1] aufgerufen werden kann.

* Wenn ein dhnlicher Effekt erzielt werden kann oder
unterschiedliche Parameter einen Aspekt gemeinsam haben,
wird der Eintrag in Klammern gesetzt. Die Seitenverweise und
Parameter-Referenznummern gelten fiir die
Standardparameter (Fettschrift); wenn Sie einen Eintrag in
Klammern finden, sollten Sie zusétzlich den Abschnitt der
entsprechenden Funktionstaste lesen.

* Mit ,,Direkt” gekennzeichnete Eintrdge zeigen an, daf’ es hier
im entsprechenden Display keine Registerkarten fiir
Unterfunktionen gibt und der Parameter direkt im Function-
Display eingestellt werden kann.

m Verwendungsbeispiele

* Wenn Sie herausfinden mochten, welche Parameter
in einem bestimmten Modus verfiighar sind:
Sehen Sie sich die Spalte Voice Edit - Element - Normal an, um
festzustellen, fiir welche Parameter es dort Eintrédge gibt. Wenn
sich dort ein Eintrag befindet, existiert der Parameter in dem
entsprechenden Modus.

* Wenn Sie einen bestimmten Parameter in der
Tabelle finden mochten:
Lesen Sie in der Parameter-/Funktionsliste auf Seite 97 nach.
Hier sind alle Parameter in alphabetischer Reihenfolge
aufgelistet, und es ist ersichtlich, welcher Funktionstaste sie
jeweils zugeordnet sind. Wenn Sie einmal die Funktionstaste
kennen, gehen Sie zu dem Abschnitt der Tabelle, der dieser
Taste entspricht.

* Wenn Sie nachsehen mochten, welche Edit-Modi
einen bestimmten Parameter enthalten:
Suchen Sie den gewiinschten Parameter, und sehen Sie nach, in
welchen Spalten es Eintrége dafiir gibt. Beispielsweise ist ,,LFO
Speed“ (zweiter Parameter im Abschnitt F5) sowohl unter
,,Voice Edit - Common (Normal)“ als auch unter ,,Voice Edit -
Element“ zu finden. Sie konnen leicht erkennen, dafs der
Parameter fiir Drum Voices nicht zur Verfiigung steht.

* Wenn Sie sich die Einstellungen eines Parameters
in einem bestimmten Modus ansehen oder sie
bearbeiten mochten:

Angenommen, Sie wollen die Pan-Einstellung in einer
Performance bearbeiten, mochten aber nur einen bestimmten
Sound (ein Element) #ndern und nicht die gesamte
Performance. Stellen Sie zunéchst sicher, dafs Sie sich in der
Ausgangsposition befinden - in einem der Play-Modi. (Wenn Sie
das Display ,,Performance Common* aufgerufen haben, wo Pan
fiir die gesamte Performance eingestellt ist, sollten Sie dieses
Display verlassen.) Sehen Sie sich dann die Zeile mit den
Eintréigen fiir Pan in der Tabelle an (im Abschnitt zu F2), und
betrachten Sie die Spalten ,,Voice Edit - Element - Normal Sie
werden feststellen, dafs der Eintrag fiir Pan hier ,,[F4] —» [SF1]¢
lautet. Daran konnen Sie ablesen, daf} Sie, um Pan fiir ein
Element zu bearbeiten, den Voice-Edit-Element-Modus aufrufen
und daraufhin erst [F4] und dann [SF1] driicken miissen.



|:| ... Kann mit der Funktion ,,Quick Edit“ bearbeitet werden (Bearbeiten im Play-Modus).
: ... Kann mit den Schiebereglern in Echtzeit bearbeitet werden.
: ... Kann mit der Funktion ,,Quick Edit“ und den Schiebereglern in Echtzeit bearbeitet werden.

VOICE EDIT PERFORMANCE EDIT|SEQ PLAY MIXING EDIT MASTER EDIT
Display COMMON ELEMENT/KEY UTILITY Nr.
NORMAL DRUM PLUG-IN | NORMAL DRUM PLUG-IN COMMON PART | COMMON PART COMMON ZONE
F1 (Name der Registerkarte) GENERAL
MainCtgry/SubCtgry SF1 SF1 SF1 SF1 1
Name SF1 SF1 SF1 SF1 Direct 2
Mono/Poly SF2 SF2 SF2 SF2 3
KeyAsgnMode/AssignMode SF2 SF2 SF5 4
M.TuningNo. SF2 5
MEQ OFFSET SF3 SF3 SF3 SF3 SF1 6
(PORTA) Switch SF4 SF4 SF4 SF4 SF4 7
(PORTA) Time SF4 SF4 SF4 SF4 SF4 8
(PORTA) PartSwitch SF4 9
(PORTA) Mode SF4 SF4 SF4 10
(PORTA) TimeMode SF4 1
CSAssign SF5 SF5 SF5 SF5 SF5 (F2 Direct) 12
ChoCtrl SF5 SF5 SF5 SF5 SF5 13
PB Upper/Lower, PB Range SF5 SF5 SF5 SF5 SF5 14
AssignA/B/1/2 SF5 SF5 SF5 SF5 SF5 15
BCCurve SF1 16
Octave F2 Direct SF2 17
Transpose F2 Direct SF2 18
VelCurve SF2 19
Fixed Velocity SF2 20
(EF BYPS) SF3 21
AutoLoad SF4 22
PowerOnMode SF4 23
CtriReset SF4 24
TransCh Direct (F5-SF1) 25
TGSwitch Direct | (F5-SF2) 26
MIDISwitch Direct 27
ElementSw/PartSw SF1 SF1 SF1 28
WaveNo./Ctgry/Number SF1 SF1 SF1 SF1 SF1 29
KeyOnDelay SF2 30
InsEffect(Eff)Out SF2 SF2 31
NoteLimit (L/H) SF3 SF3 SF3 F2 Direct 32
VelocityLimit (L/H) SF3 SF3 SF3 33
VelCrossFade SF3 34
Type SF1 35
Bank SF1 SF1 SF1 SF1 36
RevSend F2 Direct | F2 Direct SF2 46
ChoSend F2 Direct | F2 Direct SF2 47
OutputSel SF2 F3 Direct F3 Direct 115
RevNoteOff SF5 37
AltnateGroup SF5 38
VelocityDepth SF5 SF5 39
VelocityOffset SF5 SF5 40
Volume (F2 Direct) | (F2 Direct) | (F2 Direct) | (F4 - SF1) | (F4-SF1) (F2-SF1) | (F2-SF1) (F2-SF1) (F4 Direct) SF1 43
NoteShift SF5 F4 - SF1 F4 - SF1 SF1 41
Tune SF1 216
ArpSwitch (Switch) F3- SF1 F3-SF1 F3-SF1 F3-SF1 SF2 SF2 77
ReceiveCh SF2 (F5-SF1) 42
ame der Registe e OUTP P o Q| ouTtpP Q OUTP o R o) o

Volume Direct Direct Direct (F4-SF1) | (F4-SF1) SF1 SF1 SF1 (F4 Direct) | F1-SF1 43
Pan Direct Direct Direct F4 - SF1 F4 - SF1 SF1 SF1 SF1 (F4 Direct) 44
VoiceELPan SF1 SF1 45
RevSend Direct Direct Direct F1-SF2 SF1 SF2 SF2 46
ChoSend Direct Direct Direct F1-SF2 SF1 SF2 SF2 47
VarSend SF2 SF2 48
InsRevSend Direct 49
InsChoSend Direct 50
SHAPE/FREQ/GAIN/Q (UTILITY) | (UTILITY) | (UTILITY) SF2 Direct F3-SF1 51
DryLevel SF2 SF2 52
A/DSource SF1 53
Mic/Line SF1 54
L&RGain SF2 55
AssignL/RGain SF2 56
(MLAN) SF2 57
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VOICE EDIT PERFORMANCE EDIT|SEQ PLAY MIXING EDIT MASTER EDIT
Display COMMON ELEMENT/KEY UTILITY Nr.
COMMON PART COMMON PART COMMON ZONE
9 NORMAL DRUM PLUG-IN | NORMAL DRUM PLUG-IN
:=; Slider (F1-SF5) | (F1-SF5) | (F1-SF5) (F1-SF5) (F1-SF5) Direct 58
o Octave Direct | F1-SF2 17
8 Transpose Direct F1-SF2 18
g NoteLimitL/H F1-SF3 F1-SF3 F1-SF3 Direct 32
Coarse SF1 SF1 59
Fine SF1 SF1 (F4 - SF1) (F4 -~ SF1) (F1-SF1) 60
Random SF1 61
EGTime SF2 62
Segment SF2 63
f EGLevel SF2 64
N Curve SF2 65
g Pitch (VEL SENS) SF2 SF2 66
E_ (PEG) TIME SF3 Direct 67
g (PEG) LEVEL SF3 Direct 68
@ (PEG) Depth SF3 69
PitchSens SF4 70
CenterKey SF4 71
EGTimeSens SF4 72
CenterKey SF4 73
F3 (Name der Registerkarte) | FILTER OUTSEL OUTSEL
g Bank SF1 SF1 SF1 SF1 SF1 74
:‘i Type SF1 SF1 SF1 SF1 SF1 75
g Tempo SF1 SF1 SF1 SF1 76
gt- Switch (ArpSwitch) SF1 SF1 SF1 SF1 F1-SF2 SF1 F1-SF2 77
- Hold SF1 SF1 SF1 SF1 SF1 78
KeyMode SF1 SF1 SF1 SF1 SF1 79
VelMode SF1 SF1 SF1 SF1 SF1 80
NoteLimit SF2 SF2 SF2 SF2 SF2 81
VelocityLimit SF2 SF2 SF2 SF2 SF2 82
UnitMultiply SF3 SF3 SF3 SF3 SF3 83
VelocityRate SF3 SF3 SF3 SF3 SF3 84
- GateTimeRate SF3 SF3 SF3 SF3 SF3 85
g- OutputSwitch (UTILITY) | (UTILITY) | (UTILITY) SF4 SF4 SF2 86
g TransmitCh (UTILITY) | (UTILITY) | (UTILITY) SF4 SF4 SF2 87
@ SHAPE/FREQ/GAIN/Q (UTILITY) | (UTILITY) | (UTILITY) F2.SF2 F2 Direct SF1 51
BC/AS1/AS2/FC1/FC2 (UTILITY) | (UTILITY) | (UTILITY) F4 Direct (F5 Direct) SF3 88
(Transmit Switch) Ausge- | (F5-SF2) 89
wahlt mit
[a/v]
Type SF1 90
Gain SF1 91
Cutoff SF1 (SF1) F4 - SF2 F4-SF2 92
Resonance SF1 (SF1) F4_SF2 F4 - SF2 93
Width SF1 94
Distance SF1 95
HPFCutoff SF1 SF1 SF1 96
HPFKeyFlw SF1 97
EGTime SF2 98
Segment SF2 99
EGLevel SF2 100
Curve SF2 65
Cutoff (VEL SENS) SF2 101
Resonance (VEL SENS) SF2 102
(FEG) TIME SF3 (F4~SF3) (F4 - SF3) 103
(FEG) LEVEL SF3 (F4 - SF3) (F4 - SF3) 104
(FEG) Depth SF3 F4 . SF2 F4 . SF2 105
CutoffSens SF4 106
CenterKey SF4 107
EGTimeSens SF4 108
CenterKey SF4 109
(Scaling) BREAKPOINT SF5 110
(Scaling) OFFSET SF5 111
LPFCutoff (SF1) SF1 112
LPFReso (SF1) SF1 113
LPFCutoff (VEL SENS) (SF2) SF2 114
OutputSel F1-SF2 Direct Direct 115
(InsEF) Direct Direct 116
F4 (Name der Registerkarte) CTL SET (SET 1/2, 3/4, 5/6) NATIVE PRESET
ElementSw SF1,2,3 117
Source SF1,2,3 | SF1,2,3 SF1 118
Dest SF1,2,3 | SF1,2,3 SF1 119
Depth SF1,2,3 | SF1,2,3 SF1 120

@ Tabelle der Parameter



VOICE EDIT PERFORMANCE EDIT | SEQ PLAY MIXING EDIT MASTER EDIT
Display COMMON ELEMENT/KEY UTILITY Nr.
COMMON PART COMMON PART COMMON ZONE
NORMAL DRUM PLUG-IN | NORMAL DRUM PLUG-IN 5
Filter (MW) SF2 121 g’
AMod/PMod/FMod (MW) SF2 122-124 3
Pitch SF3 125 §
Filter (AT) SF3 121 6
AMod/PMod/FMod (AT) SF3 122-124
Src SF4 126
Filter (AC) SF4 121
AMod/PMod/FMod (AC) SF4 122-124
BC/AS1/AS2/FC1/FC2 (UTILITY) | (UTILITY) | (UTILITY) Direct Direct (F5 Direct) | F3-SF3 88
(ARP) Switch/Hold SF1 127 2
ASA/ASB (F5 Direct) SF2 128 3
Dest SF2 129 E
FS SF3 130 %
Set Remote Template Type SF4 131 g
BankMSB/LSB Direct 132 X
PgmChange Direct 133
Volume (F2 Direct) | (F2 Direct) | (F2 Direct) (SF1) (SF1) (F2-SF1) | (F2-SF1) (F2-SF1) Direct (F1-SF1) 43
Pan (F2 Direct) | (F2 Direct) | (F2 Direct) SF1 SF1 (F2SF1) | (F2-SF1) (F2 - SF1) Direct 44
Level (F2 Direct) | (F2 Direct) | (F2 Direct)] ~ SF1 SF1 (F2-SF1) | (F2-SF1) (F2-SF1) (Direct) | (F1-SF1) 135
AlternatePan SF1 SF1 136
RandomPan SF1 SF1 137 %
ScalingPan SF1 138 E
EGTime SF2 139 [
Segment SF2 140 'g
EGLevel SF2 141 [+
Curve SF2 142
(AEG) TIME SF3 SF3 143
(AEG) LEVEL SF3 SF3 144
LevelSens SF4 145
CenterKey SF4 146
EGTimeSens SF4 147
CenterKey SF4 148 g’
(Scaling) BREAKPOINT SF5 149 g
(Scaling) OFFSET SF5 150 [
Level (VEL SENS) SF2 151 <
(Native Parameters) Direkt 1562
oder aus-
gewahlt
mit [ 4/ P]
NoteShift F1-SF5 SF1 SF1 F1-SF1 41
Detune (F2-SF1) | (F2-SF1) SF1 SF1 (F1-SF1) 153
Cutoff F3-SF1 | (F3-SF1) SF2 SF2 92
Resonance F3-SF1 | (F3-SF1) SF2 SF2 93
FEGDepth F3-SF3 SF2 SF2 154
(FEG) Attack/Decay/Release (F3-SF3) SF3 SF3 155
(Time)
(FEG) Sustain (Level) (F3-SF3) SF3 SF3 156
(AEG) Attack/Decay/Release (F4-SF3) SF4 SF4 157
(Time)
(AEG) Sustain (Level) (F4 - SF3) SF4 SF4 158
F5 (Name der Registerkarte)
Wave SF1 Direct 159
Speed SF1 Direct Direct 160
TempoSync SF1 161
TempoSpeed SF1 162
KeyOnReset SF1 Direct 163
Phase SF1 164
(KeyOn)Delay SF2 Direct Direct 165
Fadeln SF2 166
Hold SF2 167
FadeOut SF2 168
ElementSw SF3/4/5 169
Dest SF3/4/5 170
Depth SF3/4/5 171
PMod (LFO) Direct Direct 172
FMod (LFO) Direct 173
AMod (LFO) Direct 174
(Part Receive Switch) Ausge- Ausge- 175
wahlt mit wéhlt mit
[a/v] [alv]
BasicRcvCh (UTILITY) | (UTILITY) | (UTILITY) (UTILITY) (F1-SF2) SF1 176
KBDTransCh (UTILITY) | (UTILITY) | (UTILITY) (UTILITY) (F1 Direct) SF1 177
DeviceNo. (UTILITY) | (UTILITY) | (UTILITY) (UTILITY) SF1 178
(F6 - SF2)

FileUtillID SF1 179
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VOICE EDIT PERFORMANCE EDIT | SEQ PLAY MIXING EDIT MASTER EDIT

Display COMMON ELEMENT/KEY UTILITY Nr.
COMMON| PART |COMMON| PART |COMMON| ZONE
9 NORMAL DRUM PLUG-IN | NORMAL DRUM PLUG-IN
= BankSel SF2 180
o PgmChange (F3- Aus- SF2 181
[ gewahlt mit
Q [al¥])
g CtriChange (Ausge- SF2 182
wahlt mit
[a/v])
LocalCtrl (F1 Direct) SF2 183
RevBulk SF2 184
MIDI Sync SF3 185
ClockOut SF3 186
z SeqCtrl SF3 187
N MIDI IN/OUT SF4 188
i ThruPort SF4 189
o CtriSlider (F4 Direct) Direct (F3-SF3/ 134
g F4 . SF2)
‘3 F6 (Name der Registerkarte) EFFECT EFFECT (1-4/PLG1-3| EFFECT (1-4/PLG1-3
EL: OUT 1-4/KEY: OUT SF1 SF1 190
InsEF Connect SF1 SF1 SF1 191
Ins1 Ctgry/Type SF1 SF1 SF1 192
Ins2 Ctgry/Type SF1 SF1 SF1 193
Reverb/Chorus Type SF1 SF1 SF1 SF1 SF1 194
g Reverb/Chorus Send SF1 SF1 SF1 195
".D" Reverb/Chorus Return SF1 SF1 SF1 SF1 SF1 196
3 Reverb/Chorus Pan SF1 SF1 SF1 SF1 SF1 197
i Chorus to Reverb SF1 SF1 SF1 SF1 SF1 198
g. EFF PART - VCE INS SF1 SF1 199
EFF PART - PLG-EF SF1 SF1 200
Variation Type/Return/Pan SF1 SF1 201-203
Variation to Chorus/Reverb SF1 SF1 204
(Effect Parameters) SF2/3/4/5 | SF2/3/4/5 | SF2/3/4/5 SF2/3/4/5 SF2/3/4/5 205
PolyExpand SF1 206
DEV NO. (UTILITY) | (UTILITY) | (UTILITY) (UTILITY) SF2 178
(F5-SF1)
? PORT NO. SF2 207
g GM/XG SF2 208
tg (Native System Parameter) SF3/4/5 209
Type Direct Direct 210
L.Freg/Gain (Type=EQ L/H) Direct Direct Direct 211
H.Freg/Gain (Type=EQ L/H) Direct Direct Direct 212
Freq (Type=P.EQ) Direct Direct 213
Gain (Type=P.EQ) Direct Direct 214
Q (Type=P.EQ) Direct Direct 215
BLIES Da Parameter in verschiedenen Modi die gleiche Bezeichnung haben, stehen je nach Modus Die Referenznummern
moglicherweise unterschiedliche Parameterwerte und Parametereinstellungen zur Verfiigung. finden Sie auf den

. . . . folgenden Seiten:
BLTEY Weitere Informationen zu den Effektparametern entnehmen Sie der separaten Datenliste. 9

BLTES Job-Vorginge: siehe Seite 70; Store-Vorginge: siehe Seite 73; Card-Vorginge: Referenz- | Referenzseite
siehe Seite 82. T %
BLIES Informationen iiber SEQ PLAY, CARD und JOB finden Sie in der Liste der Funktionen 19-40 99
(Seite 98). 41-66 100
BLIES Im Performance-/Mixing-Modus werden die Einstellungen fiir Voice Common Arpeggio/ 67 - 88 101
Effect/Controller ignoriert und die Performance-/Mixing-Einstellungen aktiviert. Die 89-111 102
Einstellungen fiir Chorus/Reverb Effect und Arpeggio des Voice-Modus konnen mit Hilfe der 112 - 134 103
Job-Funktion (Seite 71) in den Performance/Mixing-Modus kopiert werden. 135- 154 104
BLTIEY Sie kénnen die Schieberegler fiir die nachstehenden Parameter als Regler fiir die Funktion 165 -179 105
»Quick Edit“ verwenden. Dadurch werden jedoch nicht direkt die entsprechenden 180 - 200 106
Parameterwerte der Elemente/Parts gedndert; die Werte werden lediglich voriibergehend 201 - 221 107
abgewandelt.
e Cutoff e Attack

® Resonance  ® Release

BLTUTEY Durch die Verwendung von Reglern der Funktion ,,Quick Edit“ fiir die nachstehenden
Parameter werden nicht direkt die entsprechenden Parameterwerte gedndert; die Werte
werden lediglich voriibergehend abgewandelt.

Element

¢ FEG Time/Level/Depth

¢ AEG Time/Level/Depth
Part

FEG/AEG ([F4] - [SF3]/[SF4])

@ Tabelle der Parameter



Parameter-/Funktionsliste

A

A/DSource
AEG Sustain (Level)
AEG Attack/Decay/Release (Time).
AlternatePan
AltnateGroup
AMod (LFO)..
AMod/PMod/FMod (AC) ...
AMod/PMod/FMod (AT).
AMod/PMod/FMod (MW) ..
ArpSwitch (Switch)..

AssignA/B/1/2 ...
AssignL/RGain..
AssignMode..
AutolLoad

BC/AS1/AS2/FC1/FC2
BCCurve
BREAKPOINT (AMP
BREAKPOINT (FILER)

C

CenterKey (AEGTimeSens) ..
CenterKey (CutoffSens)....
CenterKey (FEGTimeSens)
CenterKey (LevelSens)
CenterKey (PEGTimeSens)
CenterKey (PitchSens) ..
ChoCitrl....
Chorus Pan
Chorus Return
Chorus Send
Chorus to Reverb.
Chorus Type .

ClockOut.
Coarse ...
CSAssign...

CtriChange
CtriReset .
CtriSlider ....
Curve (AEG Level)..
Curve (FEG Level) ..
Curve (PEG Level).

Cutoff (VEL SENS) .
CutoffSens

D

Delay (KeyOn Delay) ......cccocoovveiveviiiininnn F5
Depth (CTL SET)..
Depth (FEG)

Depth (LFO)..
Depth (PEG) .
Dest (CTL ASN) ...
Dest (CTL SET).
Dest (LFO) .
Detune ...
DEV NO. .
DeviceNo. ..
Distance
DryLevel. ...

E

EF BYPS
EFF PART - PLG-EF .
EFF PARTVCEINS ..o F6

Effect Parameters..
EGLevel (AMP)
EGLevel (FILTER)..
EGLevel (PITCH)...
EGTime (AMP)
EGTime (FILTER)...
EGTime (PITCH)
EGTimeSens (AMP)..
EGTimeSens (FILTER)..
EGTimeSens (PITCH)...
EL: OUT 1-4/KEY: OUT ...
ElementSw (CTL SET).
ElementSw (LFO)

ElementSw (OSC)......covovveiiiiiiiiiein

FadeOut ...
FEG Attack/Decay/Release (Time)
FEG Depth
FEG LEVEL
FEG Sustain (Level)..
FEG TIME ...
FEGDepth....
FileUtillD ...
Filter (AC) .
Filter (AT)..
Filter (MW)

Fixed Velocity ..
FMod (LFO)
Freq (Type=P.EQ).

Gain (FILTER) ...

Gain (Type=P.EQ).
GateTimeRate

H.Freqg/Gain.
Hold (ARP) .
Hold (LFO)
HPFCutoff....
HPFKEYFIW ...

Ins1 Ctgry/Type
Ins2 Ctgry/Type..
InsChoSend.

InsEF Connect....
InsEffect(Eff)Out. .
INnsRevSend ..........cccoooiviiiiiiiii

K

KBDTransCh ...
KeyAsgnMode.

KeyOnDelay (LFO)
KeyOnDelay (OSC) ..
KeyOnReset

L

L&RGain......
L.Freq/Gain .

LEVEL (AEG)...
LEVEL (FEG) ..
LEVEL (PEG)
Level (VEL SENS).. .
LevelSens ...

LocalCtrl
LPFCutoff ..
LPFCutoff (VEL SENS)

M.TuningNo. .

MainCtgry ..
MEQ OFFSET
Mic/Line
MIDI' IN/OUT .
MIDI Sync ..
MIDISwitch.
Mode (PORTA)..
Mono/Poly

Native Parameters ..
NoteLimit (ARP) ...
NoteLimit (L/H).....
NoteShift .
Number ...

OFFSET (AEG)..
OFFSET (FEG) ..
OutputSel
OutputSwitch

P

PaN..coi F2/F4
Part Receive Switch

PartSwitch (PORTA)
PB Range
PB Upper/Lower ..
PEG Depth....
PEG LEVEL
PEG TIME...
PgmChange (CS/MIDI)..
PgmChange (PRESET) ..

PIugEF Type..
PMod (LFO) ..
PolyExpand
PORT NO
PORTA Mode
PORTA PartSwitch ..
PORTA Switch...
PORTA Time
PORTA TimeMode ..
PowerOnMode

Q

Q (Type=P.EQ) ...ccccoovoiiiiiiiiiiiis F6

RandomPan ..

RcvBulk...
RevNoteOff
ReceiveCh ....
Resonance
Resonance (VEL SENS)...
Reverb Pan.......
Reverb Return...
Reverb Send.
Reverb Type .
RevSend .........cccooiviiiiiiiiiii

S

ScalingPan
Segment (AEG) ..
Segment (FEG)...
Segment (PEG) ..
SeqCtrl

Set Remote Template Type
SHAPE/FREQ/GAIN/Q...
Slider ...
Source ..
Speed...
SubCtgry ..
Switch (ArpSwitch)
Switch (PORTA)
Switch/Hold (ARP) ......cccooviiiiiiiiiiiis

T

Tempo
TempoSpeed..
TempoSync .
TGSwitch
ThruPort
TIME (AEG) .
TIME (FEG) ...
TIME (PEG) ....
Time (PORTA)
TimeMode (PORTA) .
TransCh....
Transmit Switch ..
TransmitCh
Transpose ...
Tune
Type
Type
Type
Type

ARP)..
EQ)...
FILTER)
0SC) ...

u
UnitMultiply ... F3

\%

Variation to Chorus/Reverb
Variation Type/Return/Pan..
VarSend....
VelCrossFade.
VelCurve
VelMode
VelocityDepth .
VelocityLimit (ARP)...
VelocityLimit (L/H) ...
VelocityOffset .
VelocityRate
VoiceELPan.
Volume ........
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Anhang

Information-Displays

Performance-Modus

Mit den praktischen Information-Displays konnen Sie
auf einen Blick einige der wichtigeren Einstellungen
fiir die einzelnen Modi einsehen. Wihlen Sie den
gewiinschten Modus, und driicken Sie dann die Taste
[INFORMATION], um das Information-Display fiir
den Modus aufzurufen. Driicken Sie zum Verlassen des
Displays erneut die Taste [[INFORMATION] (oder
eine beliebige andere Taste des Bedienfeldes).

Voice-Modus

TCH= 1
EBank BES<EEE : Insl:3 Band EQ
EL 1234 Pold i InsZ: 3 Band EQ
Porta off | Reuw iRew Hall 1
I[[ PE - 2+ 2 i Cho iChorus 1
1 1 dmlll 1 -.-:I.I.I.I.I-_I__.I.I.I.Ii
Bank

Zeigt die Bank (MSB/LSB) der aktuell ausgewihlten
Voice an.

EL 1234

Zeigt die aktuell ausgewdihlte Voice, den ,,on/off*-
Status der vier Elemente und den Mono/Poly-Status
an.

Porta (Portamento)

Zeigt den ,,on/off*-Status des Portamento-Switch der
aktuell ausgewéhlten Voice an.

PB (Pitch Bend)

Zeigt die Upper/Lower-Einstellung des Pitch-Bend-
Bereichs an.

Ins1 (Insertion 1), Ins2 (Insertion 2), Rev
(Reverb), Cho (Chorus)

Zeigt den aktuell ausgewihlten Effekttyp der einzelnen
Effekteinheiten (Seite 67) an.

@ Information-Displays

FERF TCH= 1
Bank BEZ-B64 ¢ InsPart B1 PLGoff
1:PLG1EE-LH i Eewikeyw Hall 1
2iPLG15E-AN i Cho: TemPolelad 2
[ 3:PLE10E-R5 i Lar: Enhancer

Bank

Zeigt die Bank (MSB/LSB) der aktuell ausgewihlten
Performance an.

1 (Plug-In-Board 1), 2 (Plug-In-Board 2), 3
(Plug-In-Board 3)

Zeigt den Installationsstatus der jeweiligen Plug-In-
Board an. Der Name des Plug-In-Board wird rechts
neben der Nummer des entsprechenden Steckplatzes
angezeigt. Wenn PolyExpand (Ref.-Nr. 206) im Utility-
Modus auf ,,on“ gestellt ist, wird links neben der
Steckplatznummer ein ,,P“ angezeigt.

InsPart (Insertion Part), PLG (Plug-In
Insertion Part)

Zeigt die Part-Nummer, auf die der Insertion Effect
angewendet wird, und die Part-Nummer an, auf die der
Plug-In Insertion Effect angewendet wird (wenn das
Plug-In-Board PLG100-VH installiert ist).

Rev (Reverb), Cho (Chorus), Var (Variation)

Zeigt den aktuell ausgewéhlten Effekttyp der einzelnen
Effekteinheiten (Seite 67) an.

Sequence-Play-Modus

e Sequence-Play-Modus

|
Fla4 Dir
roots
Current Dir
oot

Play Dir (Play Directory)

Zeigt das wiederzugebende Verzeichnis (englisch: Play
Directory) an (Seite 75).

J 128 Meas———

Current Dir (Current Directory)

Zeigt das aktuell ausgewihlte Verzeichnis (englisch:
Current Directory) an (Seite 83).



¢ Sequence-Play-Mixing-Modus

Fan= L
Lid

i InsPart Bl PLGoff
i BewifEey Hall 1

i Chof!Chorus 1

i Marioff

Pluginfo/Port (Installationsstatus der
Plug-In-Boards)

Zeigt den Namen des Plug-In-Board und seine MIDI-
Port-Nummer (Ref.-Nr. 207, Seite 77) rechts neben der
Steckplatznummer an. Wenn PolyExpand (Ref.-Nr.
206) im Utility-Modus auf ,,on“ gestellt ist, wird links
neben der Steckplatznummer ein ,,P*“ angezeigt.

InsPart (Insertion Part), PLG (Plug-In
Insertion Part)

Zeigt die Part-Nummer, auf die der Insertion Effect
angewendet wird, und die Part-Nummer an, auf die der
Plug-In Insertion Effect angewendet wird (wenn das
Plug-In-Board PLG100-VH installiert ist).

Rev (Reverb), Cho (Chorus), Var

(Variation)

Zeigt den aktuell ausgewihlten Effekttyp der einzelnen
Effekteinheiten (Seite 67) an.

Utility-Modus

E MOUT  HMIDD

IDI Ik
USE firm Verl.@@

£ 1
Py

Pluginfo/Port (Installationsstatus der
Plug-In-Boards)

Zeigt den Namen des Plug-In-Board und seine MIDI-
Port-Nummer (Ref.-Nr. 207, Seite 77) rechts neben der
Steckplatznummer an. Wenn PolyExpand (Ref.-Nr.
206) im Utility-Modus auf ,,on“ gestellt ist, wird links
neben der Steckplatznummer ein ,,P* angezeigt.

MIDI IN/OUT

Zeigt die physikalische(n) Schnittstelle(n) fiir das
Senden bzw. den Empfang von MIDI-Daten an: MIDI
IN/OUT/THRU, USB oder mLAN (bei installierter
mLANSE-Erweiterungskarte).

(USB firm Ver)

Zeigt die Firmware-Version des USB Interface an.

Card-Modus

Curtrent. CARDE oot

Card Free 13.6MB~ 15.6ME
Ualume Label
Current. Dir

oot

a1t e LS LALLLE L LT L L

Card Free

Zeigt die Grofe des derzeit verfiighbaren (nicht
verwendeten) Speichers auf der im Card-Steckplatz
eingesteckten Speicherkarte an.

Volume Label

Zeigt das Datentriager-Etikett der in den
Kartensteckplatz eingesteckten Speicherkarte an.

Current Dir (Current Directory)

Zeigt das aktuell ausgewihlte Verzeichnis (englisch:
Current Directory) an.

MASTEE FPetrformahce: LISER: BE1 CAAL 2
Mode Fer formance
UZER: 881 [Co! Procession]
ZoneSwitch of f
[| ZoneTCH 1:1 211 3l 4i1
I_I_h.l.l.l_l-.l.l_'l.l.l:l.l.l-
Mode

Zeigt den Modus des aktuell ausgewidhlten Master und
die von ihm verwendete Programmnummer an.

ZoneSwitch
Zeigt den ,,on/off*-Status des Zone Switch an.

ZoneTCH (Zone Transmit Channel)

Zeigt den MIDI-Sendekanal der einzelnen Zonen an
(wenn der Zone Switch auf ,,on“ gestellt ist).

Information-Displays @
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Display-Meldungen

Meldungen

Erlauterungen

Are you sure? (Sind Sie sicher?) [YES]/[NO]

Fragt, ob Sie einen bestimmten Vorgang ausfiihren méchten oder nicht. Driicken Sie dementsprechend
die Taste [INC/YES] (Ja) oder [DEC/NO] (Nein).

Bad Card. (Defekte Karte.)

Die Karte ist unbrauchbar. Formatieren Sie die Speicherkarte oder Festplatte, und versuchen Sie es
erneut.

Bulk protected. (Bulk Protect ist aktiviert.)

Es wurden Blockdaten empfangen, wéahrend RcvBulk auf ,protect” gestellt war. (Utility [F5] - [SF2]
Ref. #184)

Can’t make folder. (Verzeichnis kann nicht
angelegt werden.)

Unter der aktuellen Ebene kdnnen keine weiteren Verzeichnisse angelegt werden.

Card full. (Die Karte ist voll.)

Die Speicherkarte oder Festplatte ist voll, es kdnnen keine weiteren Daten gespeichert werden.
Verwenden Sie eine andere Speicherkarte, oder schaffen Sie Platz, indem Sie nicht benétigte Dateien
von der Speicherkarte entfernen.

Card not ready. (Die Karte ist nicht bereit.)

Eine Speicherkarte wurde nicht ordnungsgemaf in den S90 eingesteckt bzw. daran angeschlossen.

Card read/write error. (Kartenlesefehler/
Kartenschreibfehler.)

Beim Lesen von oder Beschreiben einer Speicherkarte ist ein Fehler aufgetreten.

Card unformatted. (Die Karte ist nicht
formatiert.)

Die Karte ist nicht formatiert, oder das Format ist fiir den S90 unbrauchbar. Uberpriifen Sie den Inhalt
der Karte.

Card write protected. (Die Karte ist
schreibgeschitzt.)

Die Karte ist schreibgeschitzt.

Completed. (Abgeschlossen.)

Der angegebene Lade-, Speicher-, Formatierungs- oder sonstige Job ist abgeschlossen.

Device number is off. (Die Geratenummer ist
auf , off* gestellt.)

Es kdnnen keine Blockdaten gesendet/empfangen werden, weil die Gerdtenummer deaktiviert ist.

Device number mismatch. (Keine
Gbereinstimmende Geratenummer
gefunden.)

Es kdnnen keine Blockdaten gesendet/empfangen werden, weil die Gerdtenummern nicht
Ubereinstimmen.

Effect plug-in is not in slot 1. (Effect-Plug-In-
Board befindet sich nicht an Steckplatz 1.)

Das Effect-Plug-In-Board funktioniert nicht, weil es nicht an Steckplatz 1 installiert wurde. Das Effect-
Plug-In-Board sollte an Steckplatz 1 installiert werden.

Executing... (In Ausfiihrung...)

Versuchen Sie niemals, das Gerat auszuschalten, wahrend Daten in den Flash-ROM geschrieben
werden (wéhrend die Meldung ,Executing...” (in Ausfihrung...) oder ,Please keep power on“ (bitte
lassen Sie das Gerat eingeschaltet) angezeigt wird. Wenn Sie das Gerat in diesem Zustand
ausschalten, gehen alle User-Daten verloren, und das System kann ,einfrieren” (aufgrund fehlerhafter
Daten im Flash-ROM).

File not found. (Die Datei wurde nicht
gefunden.)

Die angegebene Datei wurde wahrend eines Ladevorgangs auf der Speicherkarte nicht gefunden.
Versuchen Sie es erneut, nachdem Sie die Speicherkarte neu eingesteckt/angeschlossen haben.

Folder is too deep. (Die Verzeichnisebene ist
zu tief.)

Auf Verzeichnisse unterhalb dieser Ebene kann nicht zugegriffen werden.

Folder not empty. (Das Verzeichnis ist nicht
leer.)

Sie versuchen, ein Verzeichnis zu l6schen, das Daten enthalt.

lllegal Card. (Ungultige Karte.)

Die Speicherkarte hat den falschen Formattyp.

lllegal file. (Ungdltige Datei.)

Die fiir den Ladevorgang angegebene Datei ist fir den S90 unbrauchbar.

lllegal file name. (Ungultiger Dateiname.)

Der angegebene Dateiname ist inakzeptabel. Versuchen Sie, einen anderen Namen einzugeben.

MIDI buffer full. (Der MIDI-Puffer ist voll.)

Die MIDI-Daten konnten nicht verarbeitet werden, weil zu viele Daten gleichzeitig empfangen wurden.

MIDI checksum error. (MIDI-
Prifsummenfehler.)

Waéhrend des Empfangs von Blockdaten ist ein Fehler aufgetreten.

MIDI data error. (MIDI-Datenfehler.)

Wéhrend des Empfangs von MIDI-Daten ist ein Fehler aufgetreten.

mLAN connection error. (MLAN-
Verbindungsfehler.)

Zeigt einen Fehler im mLANSE-Netzwerk an. Uberpriifen Sie den ,on/off*-Status der LEDs der
mLANBSE, und sehen Sie in der Bedienungsanleitung der mLANSE nach.

mLAN error (xxx). (nLAN-Fehler.)

Zeigt ein nicht spezifiziertes Problem im Zusammenhang mit der mLANSE an.

mLAN network error. (mLAN-
Netzwerkfehler.)

Zeigt einen Fehler im mLANSE-Netzwerk an. Uberpriifen Sie den ,on/off*-Status der LEDs der
mLANBSE, und sehen Sie in der Bedienungsanleitung der mLANSE nach.

mLAN now in Mixer mode. (mLAN jetzt im
Mixer-Modus.)

Die mLANBSE-Erweiterungskarte wurde von Ihrem Computer auf den Mixer-Modus gestellt, wodurch der
S90 die mLANSE nicht mehr steuern kann.

@ Display-Meldungen




Meldungen

Erlauterungen

Multi plug-in is not in slot 3. (Multi-Part-Plug-
In-Board befindet sich nicht an Steckplatz 3.)

Das Multi-Part-Plug-In-Board funktioniert nicht, weil es nicht an Steckplatz 3 installiert wurde. Das Multi-
Part-Plug-In-Board sollte an Steckplatz 3 installiert werden.

Now checking plug-in board. (Priife das
Plug-In-Board.)

Der S90 uberpruft beim Einschalten den Installationsstatus der Plug-In-Boards.

Now loading... (Lade...) (xxxx)

Zeigt an, dafl3 gerade eine Datei geladen wird.

Now saving... (Speichere...) (xxxx)

Zeigt an, daf3 gerade eine Datei gespeichert wird.

Now working... (Verarbeitung lauft...)

Zeigt an, daR der S90 gerade einen Vorgang ausfuhrt wie z.B. Beschreiben/Lesen einer Festplatte usw.

Overwrite? (Uberschreiben?) [YES]/[NO]

Ein Speichervorgang tberschreibt Daten auf der Karte, und diese Meldung fragt nach, ob Sie fortfahren
mdochten. Driicken Sie dementsprechend die Taste [INC/YES] (Ja) oder [DEC/NO] (Nein).

Please keep power on. (Bitte lassen Sie das
Geraét eingeschaltet.)

Versuchen Sie niemals, das Gerat auszuschalten, wahrend Daten in den Flash-ROM geschrieben
werden (wahrend die Meldung ,Executing...” (in Ausfiihrung...) oder ,Please keep power on* (bitte
lassen Sie das Gerat eingeschaltet) angezeigt wird. Wenn Sie das Geréat in diesem Zustand
ausschalten, gehen alle User-Daten verloren, und das System kann ,einfrieren” (aufgrund fehlerhafter
Daten im Flash-ROM).

Please stop sequencer. (Bitte halten Sie den
Sequencer an.)

Versuchen Sie, diesen Vorgang nach dem Anhalten des Sequencers auszufiihren.

PLG100 not supported. (PLG100 wird nicht
unterstitzt.)

Die Funktion ,Plug-In All Bulk Save* gilt nicht fur Boards der PLG100-Serie.

Plug-in 1 communication error.
(Kommunikationsfehler bei Plug-In-Board 1.)

Das Plug-In-Board, das an Steckplatz 1 installiert ist, funktioniert nicht.

Plug-in 2 communication error.
(Kommunikationsfehler bei Plug-In-Board 2.)

Das Plug-In-Board, das an Steckplatz 2 installiert ist, funktioniert nicht.

Plug-in 3 communication error.
(Kommunikationsfehler bei Plug-In-Board 3.)

Das Plug-In-Board, das an Steckplatz 3 installiert ist, funktioniert nicht.

Plug-in 1 type mismatch. (Unglltiger Typ bei
Plug-In-Board 1.)

Es wurde eine User-Voice ausgewahlt, die mit Hilfe des vorher an Steckplatz 1 installierten Plug-In-
Boards (das aber mittlerweile von Steckplatz 1 entfernt wurde) erstellt wurde.

Plug-in 2 type mismatch. (Unglltiger Typ bei
Plug-In-Board 2.)

Es wurde eine User-Voice ausgewahlt, die mit Hilfe des vorher an Steckplatz 2 installierten Plug-In-
Boards (das aber mittlerweile von Steckplatz 2 entfernt wurde) erstellt wurde.

Plug-in 3 type mismatch. (Unglltiger Typ bei
Plug-In-Board 3.)

Es wurde eine User-Voice ausgewahlt, die mit Hilfe des vorher an Steckplatz 3 installierten Plug-In-
Boards (das aber mittlerweile von Steckplatz 3 entfernt wurde) erstellt wurde.

Read only file. (Datei kann nur gelesen
werden.)

Sie haben versucht, eine Nur-Lese-Datei zu |6schen, umzubenennen oder zu tberschreiben.

Receiving MIDI bulk. (MIDI-Blockdaten
werden empfangen.)

Der S90 empféngt gerade MIDI-Blockdaten.

System memory crashed. (Absturz des
Systemspeichers.)

Der Schreibvorgang auf das Flash-ROM ist fehlgeschlagen, weil wéhrenddessen das Geréat
ausgeschaltet wurde. Die Benutzerdaten wurden automatisch initialisiert. Schalten Sie das Gerat aus
und wieder ein.

This Performance uses User Voices. (Diese
Performance verwendet User-Voices.)

Die Performance, die Sie geladen haben, enthalt User-Voice-Daten. Uberpriifen Sie, ob die von lhnen
gespeicherte Voice auf der entsprechenden USER-Voice-Bank vorhanden ist.

Too many favorites. (Zu viele Favorites.)

Sie haben versucht, der Favorite Category mehr als 257 Voices zuzuordnen.

Transmitting MIDI bulk. (MIDI-Blockdaten
werden Ubertragen.)

Der S90 sendet gerade MIDI-Blockdaten.

Unknown file format. (Unbekanntes
Dateiformat.)

Der Formattyp der Datei wird vom S90 nicht unterstitzt.
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MIDI ist die Abkiirzung fiir Musical Instrument Digital Interface (Digitale Schnittstelle fiir Musikinstrumente).
Durch MIDI kénnen elektronische Musikinstrumente durch Senden und Empfangen von kompatiblen MIDI-Daten
bzw. -Events wie ,,Note“, ,,Control Change*, , Program Change“ usw. miteinander kommunizieren.

Der S90 kann ein MIDI-Gerit durch die Ubermittlung notenbezogener Daten und verschiedener Steuerdaten
steuern. Der S90 kann iiber eingehende MIDI-Meldungen gesteuert werden, die beispielsweise automatisch die
Betriebsart des Klangerzeugers festlegen, MIDI-Kanéle, Voices und Effekte auswéhlen, Parameterwerte dndern und

natiirlich die Voices der verschiedenen Parts spielen.

Viele MIDI-Meldungen sind als hexadezimale oder
bindre Zahlen angegeben. Hexadezimalzahlen werden
mit einem vorangestellten ,,H* gekennzeichnet. Der
Buchstabe ,,n“ bezeichnet eine bestimmte Ganzzahl.
Die nachfolgende Tabelle gibt die zugehorige
Dezimalzahl fiir jede Hexadezimal- bez. Binédrzahl an.

Decimal | Hexadecimal Binary Decimal | Hexadecimal Binary
0 00 0000 0000 64 40 0100 0000
1 01 0000 0001 65 41 0100 0001
2 02 0000 0010 66 42 0100 0010
3 03 0000 0011 67 43 0100 0011
4 04 0000 0100 68 44 0100 0100
5 05 0000 0101 69 45 0100 0101
6 06 0000 0110 70 46 0100 0110
7 07 0000 0111 71 47 0100 0111
8 08 0000 1000 72 48 0100 1000
9 09 0000 1001 73 49 0100 1001
10 0A 0000 1010 74 4A 0100 1010
11 0B 0000 1011 75 4B 0100 1011
12 ocC 0000 1100 76 4C 0100 1100
13 oD 0000 1101 77 4D 0100 1101
14 0E 0000 1110 78 4E 0100 1110
15 OF 0000 1111 79 4F 0100 1111
16 10 0001 0000 80 50 0101 0000
17 11 0001 0001 81 51 0101 0001
18 12 0001 0010 82 52 0101 0010
19 13 0001 0011 83 53 0101 0011
20 14 0001 0100 84 54 0101 0100
21 15 0001 0101 85 55 0101 0101
22 16 0001 0110 86 56 0101 0110
23 17 0001 0111 87 57 0101 0111
24 18 0001 1000 88 58 0101 1000
25 19 0001 1001 89 59 0101 1001
26 1A 0001 1010 90 5A 0101 1010
27 1B 0001 1011 91 5B 0101 1011
28 iCc 0001 1100 92 5C 0101 1100
29 1D 0001 1101 93 5D 0101 1101
30 1E 0001 1110 94 5E 0101 1110
31 1F 0001 1111 95 5F 0101 1111
32 20 0010 0000 96 60 0110 0000
33 21 0010 0001 97 61 0110 0001
34 22 0010 0010 98 62 0110 0010
35 23 0010 0011 99 63 0110 0011
36 24 0010 0100 100 64 0110 0100
37 25 0010 0101 101 65 0110 0101
38 26 0010 0110 102 66 0110 0110
39 27 0010 0111 103 67 0110 0111
40 28 0010 1000 104 68 0110 1000
41 29 0010 1001 105 69 0110 1001
42 2A 0010 1010 106 6A 0110 1010
43 2B 0010 1011 107 6B 0110 1011
44 2C 0010 1100 108 6C 0110 1100
45 2D 0010 1101 109 6D 0110 1101
46 2E 0010 1110 110 6E 0110 1110
47 2F 0010 1111 111 6F 0110 1111
48 30 0011 0000 112 70 0111 0000
49 31 0011 0001 113 71 0111 0001
50 32 0011 0010 114 72 0111 0010
51 33 0011 0011 115 73 0111 0011
52 34 0011 0100 116 74 0111 0100
53 35 0011 0101 117 75 0111 0101
54 36 0011 0110 118 76 0111 0110
55 37 0011 0111 119 77 0111 0111
56 38 0011 1000 120 78 0111 1000
57 39 0011 1001 121 79 0111 1001
58 3A 0011 1010 122 7A 0111 1010
59 3B 0011 1011 123 7B 0111 1011
60 3C 0011 1100 124 7C 0111 1100
61 3D 0011 1101 125 7D 0111 1101
62 3E 0011 1110 126 7E 0111 1110
63 3F 0011 1111 127 7F 0111 1111

BLTMEY e Beispielsweise zeigt 144 - 159(Decimal)/9nH/1001
0000 - 1001 1111(Binary) jeweils die Note-On-
Meldungen fiir Kanal 1-16 an. 176 - 191/BnH/1011
0000 - 1011 1111 zeigt jeweils die Control-Change-
Meldungen fiir Kanal 1-16 an. 192 -207/CnH/1100
0000 - 1100 1111 zeigt jeweils die Program-Change-
Meldungen fiir Kanal 1-16 an. 240/FOH/1111 0000 ist
am Anfang der Daten positioniert, um eine SysEx-
Meldung anzuzeigen. 247/F7H/1111 0111 ist am
Ende der SysEx-Meldung positioniert.

e aaH(Hexadecimal)/0aaaaaaa(Binary) zeigt die
Datenadressen an. Die Datenadresse besteht aus
High, Mid und Low.

* bbH/0bbbbbbb zeigt Byte-Zdhlungen an.

e ccH/Occceccce zeigt Priifsummen an.

e ddH/0ddddddd zeigt Daten/Werte an.

Die MIDI-Spieldaten werden einem der 16 MIDI-Kanile
zugewiesen. Mit Hilfe dieser Kaniile, die von 1 bis 16
durchnumeriert sind, kénnen die Spielinformationen
fiir 16 verschiedene Instrumentalparts gleichzeitig tiber
ein einzelnes MIDI-Kabel gesendet werden.

Sie konnen sich die MIDI-Kanile dhnlich wie
Fernsehkanile vorstellen. Jeder Fernsehsender strahlt
seine Sendungen iiber einen bestimmten Kanal aus. Thr
Fernsehgerit empfiangt gleichzeitig viele verschiedene
Programme von unterschiedlichen Fernsehsendern, und
Sie wihlen mit der Programmtaste den Kanal fiir das
gewiinschte Programm aus.

+HrH-
Wetterbericht .
Nachrichten 2
1 Nach-
richten
[ le[]

Eine MIDI-Ubertragung funktioniert nach dem gleichen
Grundprinzip. Das sendende Instrument sendet MIDI-
Daten iiber einen bestimmten MIDI-Sendekanal (MIDI
Transmit Channel) iiber ein einfaches MIDI-Kabel an
das empfangende Instrument. Wenn der Empfangskanal
des MIDI-Gerites (MIDI Receive Channel) mit dem
Sendekanal tibereinstimmt, spielt das empfangende
Gerit die Musikdaten, die von dem sendenden Gerét
abgesendet wurden.



MIDI-
Kabel

MIDI-Sendekanal 2 MIDI-Empfangskanal 2

Der S90 ist ein vollwertiger multitimbraler
Klangerzeuger und kann selbstédndig mehrere
unterschiedliche Instrumentenparts gleichzeitig
erzeugen. Hierfiir wird jedem Part ein eigener MIDI-
Kanal zugewiesen.

MIDI-Meldungen, die vom S90
gesendet und empfangen werden

MIDI-Meldungen kénnen in zwei Gruppen eingeteilt
werden: Kanalmeldungen und Systemmeldungen. Es
folgt ein Beispiel fiir die verschiedenen Arten von
MIDI-Meldungen aufgefiihrt, die der S90 empfangen
und senden kann.

BLTEY Der Sequencer-Abschnitt kann simtliche Control-
Change-Meldungen senden, die in einem Song
aufgenommen sind.

CHANNEL-MELDUNGEN

Channel-Meldungen enthalten Daten, die mit dem
Spiel auf der Tastatur in Zusammenhang stehen und
iiber einen bestimmten Kanal iibertragen werden.

= Note On/Note Off (Key On/Key Off)

Meldungen, die beim Spielen auf der Tastatur erzeugt
werden.

Umfang der empfangenden Noten = C-2(0) - G8(127), C3
= 60

Bereich der Anschlagstirke (Velocity) = 1bis127 (Es
werden nur die Anschlagstiirken fiir ,,Note On“ empfangen.)
Note On: Wird erzeugt, sobald eine Note angeschlagen wird.
Note Off: Wird erzeugt, sobald die Taste wieder losgelassen
wird. Jede Meldung enthilt eine bestimmte Notennummer,
die zu der gedriickten Taste gehort, sowie einen Wert fiir die
Anschlagstirke, der von der Stdrke abhédngt, mit der die
Taste angeschlagen wird.

m Steuverdnderung
Mit Control-Change-Meldungen kénnen Sie durch bestimmte
Control-Change-Nummern, die den unterschiedlichen
einzelnen Parametern entsprechen, Parameter wie Voice-
Bank, Lautstéirke, Panorama, Modulation, Portamento,
Brightness und viele andere steuern.

Bank Select MSB (Control #000)
BankSelect LSB (Control #032)

Meldungen, mit denen Sie Banknummern von Variation Voices
auswéhlen kénnen, indem Sie MSB und LSB von einem
externen Gerdt kombinieren und senden. MSB- und LSB-
Funktionen unterscheiden sich je nach Modus des
Klangerzeugers. Mit MSB-Nummern wihlen Sie einen Voice-
Typ aus (Normal Voice oder Drum Voice) aus, mit den LSB-
Nummern wihlen Sie Voice-Binke aus. (Weitere Informationen
iiber Banke und Programme finden Sie in der Voice-Liste im
Handbuch ,,Datenliste“.) Eine neue Bankauswahl wird erst

wirksam, nachdem die nichste Program-Change-Meldung
(Programmwechsel) empfangen wurde.

BLIMEY Wenn nach dem Wechsel zu einem beliebigen
Modus nur der Programmwechsel empfangen wird,
wird die entsprechende Voice des aktuell
ausgewéihlten Typs/Speichers aufgerufen.

BLIIES Die Master-Nummer und der Performance-/
Mixing-/Voice-Modus kénnen nur iiber den
Parameterwechsel gedndert werden.

BLMES Im Performance-Modus kann die Part-Voice nicht
iiber den Programmwechsel gedndert werden.

Modulation (Control #001)

Meldungen zum Steuern der Vibrato-Tiefe tiber das
Modulationsrad. Mit dem Wert 127 wird die maximale
Vibrato-Stérke eingestellt, und mit dem Wert 0 ist das
Vibrato ausgeschaltet.

Portamento Time (Control #005)

Meldungen zum Steuern der Portamento-Zeit (gleitender
Ubergang der Tonhéhe zwischen zwei aufeinanderfolgenden
Noten). Wenn der Parameter ,,Portament Switch“ (Control
#065) eingeschaltet ist, konnen Sie mit dem hier
eingestellten Wert die Geschwindigkeit der
Tonhohenénderung einstellen.

Mit dem Wert 127 wird die maximale Portamento-Zeit
eingestellt, und mit dem Wert O wird die minimale
Portamento-Zeit eingestellt.

Data Entry MSB (Control #006)

Data Entry LSB (Control #038)

Meldungen zum Einstellen des Wertes des Parameters, der
mit RPN MSB/LSB (Seite 121) und NRPN MSB/LSB
(Seite 120) festgelegt wird.

Der Parameterwert wird durch die Kombination von MSB
und LSB festgelegt.

Main Volume (Control #007)

Meldungen zum Steuern der Lautstérke fiir die einzelnen
Parts. Mit dem Wert 127 wird die maximale Lautstirke
eingestellt, und mit dem Wert 0 ist Expression nicht aktiv.

Pan (Control #010)

Meldungen zum Steuern der Stereoposition (Panorama) der
einzelnen Parts (bei Stereo-Ausgabe).

Mit dem Wert 127 wird die Tonausgabe auf ganz rechts
eingestellt und mit dem Wert O wird die Tonausgabe auf
ganz links eingestellt.

Expression (Control #011)

Meldungen zum Steuern der Ausdruckskraft bzw.
Intonation fiir die einzelnen Parts wihrend des Spiels.

Mit dem Wert 127 wird die maximale Lautstéirke eingestellt,
und mit dem Wert 0 ist Expression nicht aktiv.

Hold1 (Control #064)

Meldungen zum Ein- und Ausschalten des Haltepedals
(Sustain Pedal). Ein Wert zwischen 64 und 127 schaltet das
Haltepedal ein und Werte zwischen 0 und 63 schalten das
Haltepedal aus.

Portamento Switch (Control #065)

Meldungen zum Ein- und Ausschalten des Portamento.
Ein Wert zwischen 64 und 127 schaltet das Portamento ein
und Werte zwischen 0 und 63 schalten das Portamento aus.
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Sostenuto (Control #066)

Meldungen zum Ein- und Ausschalten des Sostenuto.
Wenn Sie bestimmte Noten nach dem Anschlagen
festhalten und das Sostenuto-Pedal gedriickt halten,
werden die entsprechenden Noten beim Spielen weiterer
Noten solange ausgehalten, bis Sie das Pedal wieder
loslassen. Ein Wert zwischen 64 und 127 schaltet das
Sostenuto ein und Werte zwischen 0 und 63 schalten das
Sostenuto aus.

Harmonic Content (Control #071)
Meldungen, welche die Filterresonanz fiir die einzelnen
Parts einstellen. Der hier eingestellte Wert ist ein Offset-
Wert, der zu den Voice-Daten hinzuaddiert oder
subtrahiert wird. Hohere Werte erzeugen einen
charakteristischen Klang mit Resonanz. Bei einigen
Voices ist der tatsdchlich wirksame Bereich schmaler als
der zur Verfiigung stehende einstellbare Bereich.

Release Time (Control #072)

Meldungen, mit denen die AEG-Ausklingzeit (Release
Time) der einzelnen Parts angepafdt wird. Der hier
eingestellte Wert ist ein Offset-Wert, der zu den Voice-
Daten hinzuaddiert oder subtrahiert wird.

Attack Time (Control #073)

Meldungen, mit denen die AEG-Einschwingzeit (Attack
Time) der einzelnen Parts eingestellt wird. Der hier
eingestellte Wert ist ein Offset-Wert, der zu den Voice-
Daten hinzuaddiert oder subtrahiert wird.

Brightness (Control #074)

Meldungen, mit denen die Filter-Cutoff-Frequenz fiir die
einzelnen Parts eingestellt wird. Der hier eingestellte
Wert ist ein Offset-Wert, der zu den Voice-Daten
hinzuaddiert oder subtrahiert wird. Niedrigere Werte
erzeugen einen weicheren Sound. Bei einigen Voices ist
der tatsdchlich wirksame Bereich schmaler als der zur
Verfiigung stehende einstellbare Bereich.

Decay Time (Control #075)

Meldungen, mit denen die AEG-Abklingzeit (Decay
Time) der einzelnen Parts eingestellt wird. Der hier
eingestellte Wert ist ein Offset-Wert, der zu den Voice-
Daten hinzuaddiert oder subtrahiert wird.

Effekttiefe 1 (Reverb-Sendepegel)
(Control #091)

Meldungen, mit denen der Sendepegel fiir den Reverb-
Effekt eingestellt wird.

Effekttiefe 3 (Chorus-Sendepegel)
(Control #093)

Meldungen, mit denen der Sendepegel fiir den Chorus-
Effekt eingestellt wird.

@ Uber MIDI

Data Increment (Control #096)
Decrement (Control #097) fiir RPN
Hierbei handelt es sich um Meldungen, die den MSB-
Wert der Pitch-Bend-Empfindlichkeit
(Tohnhéhenbeugung), Feineinstellung oder
Grobeinstellung in Schritten von 1 erhéhen oder
vermindern. Sie miissen mit Hilfe des RPN des externen
Gerites einen dieser Parameter vorher einstellen. Das
Daten-Byte wird ignoriert. Wenn der Maximal- oder
Minimalwert erreicht ist, wird der Wert nicht mehr
weiter erhoht oder verringert. (Eine Erhéhung der
Feineinstellung bewirkt keine Erh6hung der
Grobeinstellung.)

NRPN (Non-Registered Parameter Number)
LSB (Control #098) (nur Plug-In-Board)
NRPN (Non-Registered Parameter Number)
MSB (Control #099) (nur Plug-In-Board)
Meldungen, mit denen die Einstellungen fiir Vibrato,
Filter, EG, Drum-Setup oder andere Parameter angepaf3t
werden. Senden Sie zuerst das NRPN MSB und NRPN
LSB, um den Parameter festzulegen, der verdndert
werden soll. Verwenden Sie anschliefiend ,,Data Entry*
(Seite 119), um den Wert des festgelegten Parameters
einzustellen. Beachten Sie, daf alle nachfolgenden Daten,
die eingegeben werden, als Wertdnderung fiir die gleiche
NRPN erkannt werden, sobald Sie die NRPN fiir einen
Kanal eingestellt haben. Um unerwartete Auswirkungen
zu vermeiden, wird deshalb empfohlen, nach der
Verwendung einer NRPN einen Nullwert (7FH, 7FH)
einzustellen. Einzelheiten finden Sie in der
Bedienungsanleitung der jeweiligen Plug-In-
Erweiterungskarte.



RPN (Registrierte Parameternummer) MSB
(Control #100)

RPN (Registrierte Parameternummer) MSB
(Control #101)

Meldungen, die fiir einen Part die Werte der Pitch-Bend-
Empfindlichkeit, der Stimmung oder andere
Parametereinstellungen um einen bestimmten Wert
verschieben, addieren oder subtrahieren. Zunichst
senden Sie das RPN MSB und das RPN LSB, um den
Parameter zu bestimmen, der gesteuert werden soll.
Verwenden Sie anschliefsend ,,Data Increment/
Decrement® (Seite 120), um den Wert des festgelegten
Parameters einzustellen. Beachten Sie, dafs alle
nachfolgenden Daten, die eingegeben werden, als
Wertdnderung fiir die gleiche RPN erkannt werden,
sobald Sie die RPN fiir einen Kanal eingestellt haben. Um
unerwartete Auswirkungen zu vermeiden, wird deshalb
empfohlen, nach der Verwendung einer RPN einen
Nullwert (7FH, 7FH) einzustellen. Es kénnen folgende
RPNs empfangen werden:

RPN MSB RPN LSB PARAMETER
00 00 Pitch Bend Sensitivity
00 01 Fine Tune
00 02 Coarse Tune
7F 7F Null

= Meldungen im Channel-Modus

Die folgenden Meldungen kénnen im Channel-Modus
empfangen werden:

Zweites Byte Drittes Byte Befehl
120 0 All Sounds Off
121 0 Reset All Controllers
123 0 All Notes Off
126 0~16 Mono
127 0 Poly

All Sounds Off (Control #120)

Schaltet alle Sounds ab, die gegenwiértig iiber den
angegebenen Kanal ausgegeben werden. Der Status der
Kanalmeldungen, beispielsweise Note On oder Hold On,
wird beibehalten.

Reset All Controllers (Control #121)
Die Werte der folgenden Controller werden auf die
Standardwerte zuriickgesetzt:

CONTROLLER VALUE
Pitch Bend Change 0 (Mitte)
Aftertouch 0 (Aus)

Polyphonic Aftertouch 0 (Aus)

Modulation 0 (Aus)
Expression 127 (max.)
Hold1 0 (Aus)
Portamento 0 (Aus)
Sostenuto 0 (Aus)
Leisepedal 0 (Aus)

Portamento Control Hebt die Portamento-Ausgangsnote auf

RPN Nummer nicht festgelegt; interne Daten werden nicht
geandert

NRPN Nummer nicht festgelegt; interne Daten werden nicht
geandert

All Notes Off (Control #123)

Schaltet alle Noten aus, die gegenwirtig fiir den
angegebenen Kanal eingeschaltet sind. Noten, fiir die
Hold1 oder das Sostenuto aktiviert ist, erklingen solange
weiter, bis sie ausgeschaltet werden.

Mono (Control #126)

Fiihrt dieselbe Funktion aus, die auch beim Empfang
einer All-Sounds-Off-Meldung ausgefiihrt wird. Falls das
3. Byte (Mono-Code) im Bereich von 0 bis 16 liegt, wird
der zugehorige Kanal auf den Mono-Modus eingestellt
(Modus 4: m = 1).

Poly (Control #127)

Fiihrt dieselbe Funktion aus, die auch beim Empfang
einer All-Sounds-Off-Meldung ausgefiihrt wird, und stellt
den zugehorigen Kanal auf den Poly-Modus ein.
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Program Change

Meldungen, welche die Voice fiir die einzelnen Parts
festlegen. Durch die Kombination mit "Bank Select”
konnen Sie tiber die Nummern das Basis-Voices hinaus
auch Programmnummern der Variation Voice Bank
auswiéhlen.

Pitch Bend

Pitch-Bend-Meldungen sind kontinuierlich gesendete
Controller-Meldungen, mit denen in einem bestimmten
Zeitraum die Tonhohe festgelegter Noten um einen

bestimmten Betrag erhéht oder verringert werden kann.

Channel Aftertouch

Channel Aftertouch ermdéglicht die Klangsteuerung
durch nachtriglichen Druck auf die Tastatur.

Beim S90 werden diese Daten nicht vom Keyboard
tibertragen, und der S90 reagiert auch nicht
ordnungsgemdfs auf diese Daten, wenn sie von einem
externen Gerit gesendet werden.

Polyphonic Aftertouch

Polyphonic Aftertouch ermdéglicht die Klangsteuerung
durch nachtréglichen Druck auf einzelne Tasten.

Der S90 iibertrégt diese Daten nicht vom Keyboard,
sondern vom internen Sequencer-Abschnitt.

SYSTEMMELDUNGEN

Systemmeldungen enthalten Daten, die das
Gesamtsystem des Instruments beeinflussen.

m Systemexklusive Meldungen
SysEx-Meldungen steuern verschiedene Funktionen des
S90, einschliefilich Gesamtlautstidrke und -abstimmung,
Betriebsart des Klangerzeugers, Effekttyp und
verschiedene andere Parameter.

General MIDI (GM) System On

(nur Sequence-Play-Modus)

Wenn die Meldung ,,General MIDI System On“
empfangen wird, empfangt der S90 MIDI-Meldungen, die
mit dem GM System Level 1 kompatibel sind, und folglich
keine NRPN- und Bank-Select-Meldungen.

FO 7E 7F 09 01 F7 (Hexadezimal)

BLMEY Achten Sie darauf, daf der Abstand zwischen
dieser Meldung und den ersten Notendaten des
Songs mindestens eine Viertelnote betragt.

Gesamtlautstiirke
Sobald diese Meldung empfangen wird, ist das Volume
MSB fiir den Systemparameter wirksam.

FO 7F 7F 04 01 Il mm F7 (Hexadezimal)

* mm (MSB)
11 (LSB)

geeigneter Lautstdarkewert,
ignoriert

m System-Realtime-Meldungen

Active Sensing (nur Empfang)

Nach dem ersten Active-Sensing-Befehl, und solange alle
300 ms ein weiterer Befehl empfangen wird, ist das Gerét
im gleichen Zustand, als ob Active Sensing ausgeschaltet
wire. Wenn in einer Zeitspanne von ungefdhr 300 ms
keine weiteren Active-Sensing-Daten eintreffen, fiihrt
der S90 die gleiche Funktion aus, die ausgefiihrt wiirde,
wenn die Meldungen ,,All Sounds Off*, ,,All Notes Off*
und ,,Reset All Controllers empfangen worden wéren
(dies hat den Sinn, daf beim Trennen von MIDI-
Verbindungen keine Kldnge aufgrund von fehlenden
Note Offs hangenbleiben). Anschlieffend kehrt der S90 in
einen Status zuriick, in dem Active Sensing nicht
iiberwacht wird. Die meisten Gerite senden kein Active
Sensing.

BLMEY Weitere Informationen iiber die verschiedenen
Meldungen finden Sie im Abschnitt , MIDI-
Datenformat“ im Handbuch ,,Datenliste®



Installation optionaler Hardware

Optionale Einheiten, die
im S90 installiert
werden kéonnen

Plug-In-Boards mLANSE

mLANBE-Abdeckung

Abdeckung

Auf der Riickseite des S90 kénnen bis zu drei Plug-In-
Boards installiert werden.

VorsichtsmaBregeln beim
Installieren

Zur Installation von optionaler Hardware benétigen
Sie einen Kreuzschlitz-Schraubendreher.

¢ Schalten Sie den S90 und alle Peripheriegerite aus, und
A ziehen Sie alle Netzstecker aus der Netzsteckdose,
bevor Sie mit der Installation beginnen. Losen Sie dann
alle Verbindungskabel zwischen dem S90 und anderen
Geriten. (Bleibt das Netzkabel wihrend der
Bearbeitung an das Stromnetz angeschlossen, besteht
die Gefahr eines elektrischen Schlags. Ist eines der
tibrigen Kabel angeschlossen, konnen wihrend der
Installation Stérungen auftreten.)
Achten Sie darauf, wihrend der Installation keine
Schrauben in das Instrument fallen zu lassen (dies
kann dadurch verhindert werden, dafs Sie die
einzubauende Hardware und die Abdeckung vom
Instrument weghalten, wiahrend Sie die Schrauben
anbringen). Wenn dies dennoch passiert, stellen Sie
sicher, dafs die Schrauben aus dem Gehiuse entfernt
werden, bevor das Gerit eingeschaltet wird. Lose
Schrauben im Instrument kénnen einen fehlerhaften
Betrieb oder schwere Schidden verursachen. Falls Sie
eine im Geréteinneren verlorene Schraube nicht
wiederfinden kénnen, fragen Sie Thren Yamaha-
Héndler um Rat.

e Installieren Sie die optionalen Einheiten sorgfiltig wie
im nachstehenden Ablauf beschrieben. Unsachgeméfie
Installation kann Kurzschliisse verursachen, die zu
irreparablem Schaden fiihren und eine Feuergefahr
darstellen konnen.

Nehmen Sie an den Platinen und den Anschliissen der
optionalen Einheiten keine Verénderungen vor, bauen
Sie sie nicht aus, und iiben Sie keinen {iberméfiigen
Druck auf sie aus. Das Verbiegen oder Manipulieren
der Platinen und Anschliisse kann zu elektrischen
Schlédgen, Feuer oder Fehlfunktionen fiihren.
Beriihren Sie mit der bloSen Hand kurz die
Metalloberfldche, an der die Abdeckung der optionalen
Einheit befestigt ist (oder eine beliebige andere
Metallfliche — Vorsicht bei scharfen Kanten!), bevor
Sie Arbeiten an den optionalen Einheiten
durchfithren, um so eventuelle elektrostatische
Ladungen von Threm Korper abzuleiten. Beachten Sie,
dafd selbst geringe Mengen elektrostatischer
Entladungen zu Beschiddigungen dieser Komponenten
fithren kénnen.

¢ Es wird empfohlen, Handschuhe zu tragen, um die
Héinde vor Metallvorspriingen an optionalen Einheiten
und anderen Komponenten zu schiitzen. Das Beriihren
von Leitungen oder Anschliissen mit blof3en Hdnden
kann nicht nur zu Schnittverletzungen, sondern auch
zu schlechten elektrischen Kontakten oder zu Schiden
durch elektrostatische Entladungen fithren.

¢ Gehen Sie mit den optionalen Einheiten sorgsam um.
Lassen Sie sie nicht fallen und setzen Sie sie keinerlei
Erschiitterungen aus, um Beschiddigungen oder
Fehlfunktionen zu vermeiden.

e Achten Sie auf elektrostatische Aufladungen.
Elektrostatische Entladungen kénnen die Chips auf
dem Plug-In-Board beschidigen. Bevor Sie das
optionale Plug-In-Board beriihren, sorgen Sie dafiir,
dafd keine elektrostatischen Aufladungen auftreten,
indem Sie nicht lackierte Metallteile oder einen
Erdungsleiter geerdeter Geréte beriithren.

e Beriihren Sie keine freiliegenden Metallteile der
Platine. Beriithrungen dieser Teile konnen zu einem
fehlerhaften Kontakt fithren.

e Achten Sie beim Abziehen von Kabeln darauf, daf} sie
nicht auf das Plug-In-Board fallen. Gewaltsames
Verbiegen des Kabels kann zu einem Kabelbruch
fithren sowie andere Schidden oder eine Fehlfunktion
verursachen.

e Achten Sie darauf, keine der Schrauben an der falschen
Stelle anzubringen, weil sie alle fiir eine ganz
bestimmte Stelle vorgesehen sind.

¢ Verwenden Sie keine anderen Schrauben als die bereits
am Instrument vorhandenen.

Installation optionaler Hardware @
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Es gibt eine Vielzahl separat angebotener Plug-In-
Boards (Seite 21), mit deren Hilfe Sie die Voice-
Bibliothek Ihres Instruments erweitern kénnen.
Fiir Ihr Instrument stehen die folgenden Plug-In-
Board-Typen zur Verfiigung.

¢ PLG150-AN
¢ PLG150-PF

¢ PLG150-VL
¢ PLG150-DX
¢ PLG150-DR
¢ PLG150-PC

¢ PLG100-XG
¢ PLG100-VH

Installation des Plug-In-Board
Der S90 besitzt auf der Riickseite drei Steckplitze, an
denen Sie bis zu drei separate Plug-In-Boards
installieren und verwenden konnen.

@ Schalten Sie den S90 aus und entfernen Sie das
Netzkabel. Achten Sie auch darauf, den S90 von
angeschlossenen externen Geréten zu trennen.

@ Entfernen Sie mit Hilfe eines Kreuzschlitz-
Schraubendrehers die grofse Schraube von der
Abdeckung des Erweiterungsschachtes.

™ Bewahren Sie die entfernte Schraube an sicherer
Stelle auf. Sie wird benotigt, um die Abdeckung
wieder am S90 zu befestigen.

sonsr T
I

@ Installation optionaler Hardware

© Zichen Sie die Flachkabel, die an das Plug-In-Board
angeschlossen werden miissen, aus dem S90 heraus.
Die Steckplétze sind den farbcodierten Kabeln wie
folgt zugeordnet:

Steckplatz 1 — Orange
Steckplatz 2 — Gelb
Steckplatz 3 — Griin

€ creen / Kabel fur

Plug-in SLOT Eggg;t&vé / Steckplatz 3
Steck- n T / (Gran)
plaiz3 -} ~ - Kabel fiir
Steck- _[PZ N Steckplatz 2
platz 2 i) Ni (Gelb)
Steck-
platz 1 %

Gelb
Orange

§: Kabel fiir

J N Steckplatz 1

(Orange)

Grin J

O Setzen Sie das Board entlang der Fithrungsschienen
ein, wobei die Seite mit den Anschliissen nach oben
und in Thre Richtung zeigen muf3.

BLMTEY Das Vocal-Harmony-Plug-In-Board (PLG100-VH)
kann nur an Steckplatz 1 installiert werden.

BLIES Das Multi-Part.Plug-In-Board (PLG-100XG) kann
nur an Steckplatz 3 installiert werden.

BLIIEY Das Single-Part.Plug-In-Board kann an jedem der
drei Steckplitze installiert werden.

<z
Plug-in SLOT E¢’ LLLLLL

ORANGE

Steck- —}@
platz 3 ‘7 ]

Steck- mmm—p

platz 2 L J
Steck- mmmmp
platz 1 Iﬁ

Fugen Sie das Board vorsichtig in den
entsprechenden Stecklatz ein, und achten Sie darauf,
das es nicht zwischen den Steckplatzen verklemmt.

o




@ Fiihren Sie das Plug-In-Board in den
Erweiterungsschacht ein, indem Sie es langsam so

lange hineinschieben, bis es am richtigen Platz sitzt.

GREEN
Plug-in SLOT OEER;L’\?&I;

) = i

O Nehmen Sie das Kabelende, und schliefen Sie es an
das Board an. Vergewissern Sie sich, dafs Sie das
richtige Kabel anschliefsen, dessen Farbe dem
verwendeten Steckplatz entspricht. Achten Sie auch
darauf, nicht zu kriftig am Kabel zu ziehen,
wiéhrend Sie es an das Board anschliefsen.

Drucken Sie die Anschltsse
zusammen, bis die beiden
Kerben fest in ihren Fassungen
einrasten.

Plug-In-AnschiuB

Anschlu am S90

Plug-In-Board

€ creen
Plugin SLOT E4', eLow

R
/__E@@j—l%}

@ Legen Sie das Flachkabel wieder sorgfiltig in den
S90 zuriick, und achten Sie darauf, daf} kein Teil
des Kabels aus dem Instrument herausragt.

€ creen
Plug-in SLOT E" YELLOW

ORANGE l

@ Befestigen Sie die Abdeckung wieder mit der
Schraube, die Sie oben in Schritt 2 entfernt haben.
Wenn Sie die Abdeckung wieder anbringen, werden
dadurch auch die Plug-In-Boards an ihrem Platz
festgehalten.

© Uberpriifen Sie, ob das installierte Plug-In-Board
ordnungsgeméfs funktioniert. Schalten Sie das
Instrument ein.

¢ Es erscheint eine Meldung, daf} das installierte Plug-In-
Board tiberpriift wird. Danach erscheint das Haupt-Display
und die Kontrolleuchte des entsprechenden Steckplatzes
oben rechts im Bedienfeld leuchtet. Damit wird angezeigt,
dafs das Board erfolgreich installiert wurde.

e Falls eine Fehlermeldung angezeigt wird, ,,friert“ der S90
nach einer Weile ein. Damit wird angezeigt, daf’ die
Installation nicht erfolgreich abgeschlossen wurde. Wenn
dies auftritt, schalten Sie das Gerét aus, und gehen Sie die
Installationsanweisungen noch einmal sorgfiltig durch.

Anzeigeleuchten fur die Steckplatze

. 2
RROCROH :—\ Q 1/?)'( 1 Qstorz (Qstors
v
O

CATEGORY
QpPrRez O oM Quser QpPc1 QpPLc2 (QPLG3 SEARGH

ORGAN BASS  STRINGS  BRASS  REEDIPIPE

GUITAR/
PLUCKED

In diesem Beispiel ist ein Plug-In-Board an Steckplatz 1 installiert.
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Optionale mLANSE-
Installation

Mit der mLANSE-Erweiterungskarte konnen Sie den
S90 einfach und bequem mit anderen mLAN-
kompatiblen Instrumenten oder Gerdten verbinden.

Installation der mLANSE

@ Schalten Sie den S90 aus und entfernen Sie das
Netzkabel. Achten Sie auch darauf, den S90 von
angeschlossenen externen Geréten zu trennen.

© Drehen Sie den S90 um, so daf Sie direkt auf die
Unterseite zugreifen konnen. Um die Schalter und
Bedienelemente zu schiitzen, legen Sie das
Keyboard mit den vier Ecken auf eine Unterlage, die
geniigend Abstand schafft, beispielsweise Zeitungen
oder Kissen.

|:| ® bbb b bEbbbtbb & S
oyl Bt Bobbbtbhb
coonon of5.bon  bbbShbbbb
cooooo ofo bbo  bbbbbEbbb

Plazieren Sie die Unterlagen so an allen vier
Ecken, daB sie nicht die Rader berthren.

BLTEY Lassen Sie das Keyboard nicht fallen und stofen Sie
nicht dagegen. Bevor Sie weiterarbeiten, sorgen Sie
fiir eine stabile Lage.

©® Nehmen Sie, wihrend die Riickseite des
umgedrehten Instruments in Ihre Richtung zeigt
(wie in der Abbildung oben bei Schritt @ gezeigt),
die Abdeckung von der Riickseite ab. Entfernen Sie
die vier Schrauben (wie unten gezeigt), und
nehmen Sie die Abdeckung vom Instrument ab.

mEIE Bewahren Sie die entfernten Schrauben an sicherer
Stelle auf. Sie werden benétigt, um die Abdeckung
nach der Installation der mLANSE wieder am S90 zu
befestigen.

Ruckseite des S90

@ Installation optionaler Hardware

O Entfernen Sie die drei Schrauben von der
riickwértigen Abdeckung, wéihrend Sie die
Abdeckung von der Innenseite des S90 aus festhalten.

mmEEE Bewahren Sie die entfernten Schrauben an sicherer
Stelle auf. Sie werden benétigt, um die Abdeckung
am S90 zu befestigen, wenn Sie die mLANSE wieder
entfernen mochten.

© Nehmen Sie die mLANSE aus ihrer Packung, und
schliefsen Sie das beiliegende Flachkabel an.
Befestigen Sie das Flachkabel sicher an der Riickseite
der mLLANSE. Achten Sie darauf, daf3 sich das Kabel
wie abgebildet an der Oberseite befindet.

Oberseite der mLANSE

Achten Sie darauf, daB das
flache Gummikabel auf der
Oberseite des Steckers ist.

Ruckseite der mLAI\Q

Stellen Sie sicher, daB das flache Kabel aus der
Oberseite herausragt und daB die Aufschrift
,MLANBSE" sichtbar ist.



@ Befestigen Sie die mLANSE an der riickwirtigen @ Halten Sie die mLANSE mit der Unterseite nach

Abdeckung, die Sie in Schritt @ entfernt haben. oben, und stecken Sie den Stecker am anderen Ende .
Verwenden Sie zum Befestigen der Abdeckung am des Flachkabels in die Platine des S90. g
Gerit die drei Schrauben, die Sie zuvor (in Schritt @) s
entfernt haben. Wenn Sie beim Einsetzen der §
Schrauben mit der mittleren Schraube beginnen, ©
erleichtert dies das Einsetzen der restlichen
Schrauben.
Richten Sie die Anschlisse wie
dargestellt aus.
(-2
s
-
Unterseite des S90 E
\ Z
(o]
° s
o o o E
@ Befestigen Sie das Flachkabel mit Hilfe eines der Ruckseite des S90 :a_’
Streifen, die mit der mLANSE mitgeliefert wurden, [5) Unterseite der mLANSE K
an der Oberseite der mLANSE. ¢ —

\ o

Vorderseite der mLANSE

© Bringen Sie die Abdeckung (mit der befestigten
mLANSE) wieder am S90 an.

Schieben Sie diese in den

S90 hinein.

—

Installation optionaler Hardware @
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Kein Ton? Schlechter Klang? Wenn Probleme wie diese auftreten, {iberpriifen Sie bitte erst die folgenden Punkte,
bevor Sie annehmen, daf’ das Produkt fehlerhaft ist. In vielen Féllen finden Sie hier die Losung fiir Thr Problem.
Wenn das Problem weiterhin besteht, wenden Sie sich an Thren Yamaha-Hiandler oder Thr Yamaha-Servicezentrum
(Seite 138).

Kein Ton.

Sind der S90 und alle an den S90 angeschlossenen externen Gerite eingeschaltet? (Seite 14)

Haben Sie alle Lautstiirkepegel richtig eingestellt — einschlieRlich der Gesamtlautstiirke (Master Volume) am S90 und der
Lautstirkeeinstellungen an allen angeschlossenen externen Geriten? (Seite 14)

Wurde der Fufiregler heruntergedriickt (falls dieser an die Buchse FOOT CONTROLLER angeschlossen ist)? (Seite 18)

Ist der S90 ordnungsgemif iiber Audiokabel an die entsprechenden externen Geriite (z.B. Verstirker oder Lautsprecher)
angeschlossen? (Seite 15)

Wenn die Voice keinen Ton produziert: ist Volume oder Level im Voice-Common-Edit richtig eingestellt?
(Ref.-Nr. 43, Nr. 135)

Wenn die Voice nur einen leisen oder keinen Ton erzeugt: Haben Sie bei einem der CS-Regler die Einstellungen gedndert?
(Die Regler CS 1-4 steuern die Elementlautstéirke der Voice. Wenn alle auf ,,0“ gestellt sind, erzeugt die Voice keinen Ton.)
(Seite 53)

Wenn die Voice keinen Ton erzeugt: Sind die Parameter im Voice-Element-Edit (z.B. Element Switch, Note Limit, Velocity
Limit) im Voice-Common-Edit richtig eingestellt? (Seite 62)

Wenn die Voice keinen Ton erzeugt: Sind die Effekte und Filter richtig eingestellt? (Bei falschen Einstellungen fiir die
Cutoff-Frequenz des Filters kommt hiufig kein Ton.) (Seiten 63, 67)

Wenn die Performance keinen Ton erzeugt: Wurde jedem Part eine Voice zugeordnet? (Ref.-Nr. 29, Nr. 36)

Wenn die Performance keinen Ton erzeugt: Ist der Tonumfang der einzelnen Parts richtig eingestellt? (Ref.-Nr. 32)

Wenn die Performance keinen Ton erzeugt: Sind die Lautstéirken fiir die einzelnen Parts richtig eingestellt? (Ref.-Nr. 43,
Nr. 135)

Wenn die Performance nur einen leisen oder keinen Ton erzeugt: haben Sie bei einem der CS-Regler die Einstellungen
gedndert? (Die Regler CS 1-4 steuern die Part-Lautstirken bei der Performance. Wenn alle auf ,,0“ gestellt sind, erzeugt die
Performance keinen Ton.) (Seite 53)

Wenn die Performance keinen Ton erzeugt: Ist Output Select fiir die einzelnen Parts richtig eingestellt? (Ref.-Nr. 115)
Wenn die Song-Wiedergabe keinen Ton erzeugt: Ist eine Spur bzw. sind sdmtliche Spuren stummgeschaltet? (Seite 76)

Wenn die Song-Wiedergabe keinen Ton erzeugt: Sind die Ausgabekanéle der einzelnen Spuren im Play-Modus und die
Empfangskanile der einzelnen Parts im Mixing-Modus richtig eingestellt? (Seite 77)

Wenn die Song-Wiedergabe keinen Ton erzeugt: Sind die Lautstdrken der einzelnen Parts im Mixing-Modus richtig
eingestellt? (Seite 78)

Wenn die Song-Wiedergabe keinen Ton erzeugt: Ist Output Select fiir die einzelnen Parts im Mixing-Modus richtig
eingestellt? (Seite 77)

Wenn das Arpeggio keinen Ton erzeugt: Sind die Noten- und die Velocity-Bereiche richtig eingestellt? (Ref.-Nr. 81, Nr. 82)
Ist MIDI Local im Utility-Modus auf ,,off“ gestellt? (Ref.-Nr. 183)

Verzerrier Ton.

Sind die Effekte richtig eingestellt? (Ref.-Nrn. 190 bis Nr. 205)

Sind die Filter richtig eingestellt? (Zu hohe Einstellungen bei der Filter-Resonance konnen Verzerrungen verursachen.)
(Ref.-Nrn. 91 bis Nr. 93)

Ist die Gesamtlautstirke (MASTER VOLUME) so hoch eingestellt, daf es zu Ubersteuerungen kommt? (Seite 14)

Sind die Lautstidrken der einzelnen Elemente im Voice-Modus oder die Lautstidrken der einzelnen Parts im Performance-
Modus oder die Lautstirken der einzelnen Spuren/Parts im Song-Modus zu hoch eingestellt? (Ref.-Nr. 43, Nr. 135)

@ Fehlerbehebunyg



Die Lavtstiirke ist zu niedrig.

e Sind die Einstellungen fiir MIDI Volume und MIDI Expression (durch die Verwendung des Fuficontrollers) zu niedrig?
(Seite 18)

e Ist die Cutoff-Frequenz der Filter zu hoch/niedrig eingestellt? (Ref.-Nr. 92, Nr. 96)

Der Ton wird abgeschnitten.

e Uberschreiten Sie die maximale Polyphonie des S90? (Seite 22)

Die Tonhohe oder die Intervalle stimmen nicht.

e Ist der Parameter Master Tune im Utility-Modus auf einen anderen Wert als ,,0“ gestellt? (Ref.-Nr. 216)
e Ist der Parameter Note Shift im Utility-Modus auf einen anderen Wert als ,,0“ gestellt? (Ref.-Nr. 41)

e Wenn die Voice eine falsche Tonhohe erzeugt: Ist im Parameter Micro Tuning im Voice-Edit-Modus das richtige
Stimmungssystem ausgewihlt? (Ref.-Nr. 5)

e Wenn die Voice eine falsche Tonhohe erzeugt: Ist die LFO Pitch Modulation Depth (LFO-Tonhshenmodulationstiefe) im
Voice-Edit-Modus zu hoch eingestellt?
(Ref.-Nr. 172)

e Wenn die Performance eine falsche Tonhéhe erzeugt: Ist der Parameter Note Shift der einzelnen Parts auf einen anderen
Wert als ,,0¢ gestellt? (Ref.-Nr. 41)

e Wenn die Performance eine falsche Tonhohe erzeugt: Ist der Parameter Detune der einzelnen Parts auf einen anderen Wert
als ,,0“ gestellt? (Ref.-Nr. 153)

Es wird immer nur eine Note gleichzeitig ausgegeben.

e Ist der Parameter Mono/Poly im Voice-Modus auf “Mono” gestellt? (Ref.-Nr. 3)

Es wird kein Effekt angewendet.

e st die Schaltfliche [EFFECT BYPASS] ausgeschaltet? (Seite 12)
e Wurde einer oder alle Parameter Effect Output der Elemente auf ,,thru“ gestellt? (Ref.-Nr. 190)

e Waurde ein oder alle Effekttypen (im Effect-Display des Voice-Edit-Modus) auf ,,thru® oder ,,off* eingestellt?
(Ref.-Nr. 192-Nr. 194)

Song kann nicht gestartet werden.

e Enthilt der ausgewihlte Song Daten? (Seite 75)
e Ist Remote Control eingeschaltet? (Seite 12)

e Ist der Parameter MIDI Sync im Utility-Modus (bei Verwendung eines externen Taktgebers) auf ,,MIDI“ eingestellt?
(Ref.-Nr. 185)

e Ist das Play-Verzeichnis (fiir die Sequenzwiedergabe) richtig ausgewihlt? (Seite 75)
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Es kéonnen keine Daten auf der Speicherkarte gespeichert werden.

o Ist die verwendete Speicherkarte schreibgeschiitzt? (Der Schreibschutz mufs zum Speichern von Daten deaktiviert werden.)
(Seite 82)
e Ist die verwendete Speicherkarte richtig formatiert? (Seite 82)

Die Sendung / der Empfang von MIDI-Blockdaten funktioniert nicht
richtig.

e Ist der Parameter Receive Bulk im Utility-Modus auf ,,protect eingestellt? (Ref.-Nr. 184)

Die Plug-In-Erweiterungskarte funktioniert nicht.

00 0000000000000 00000 0000000 0O0CF0C0COCFOCROCOOOCNONOEONONOEONONOEONONONOEONONOEONONEOOEONONOPEONONEOPOEONEOPOEONONEOPOEONONOEONOLNOEOEONOLOONOOET

e Leuchtet die Kontrollampe des Steckplatzes, in dem die Plug-In-Erweiterungskarte installiert ist? (Seiten 73 und 125)

e Wurde die Vocal-Harmony-Plug-In-Erweiterungskarte im Steckplatz 2 oder 3 installiert? (Das VH-Board sollte im Steckplatz
1 installiert sein.) (Seite 124)

e Ist die Multi-Part-Plug-In-Erweiterungskarte im Steckplatz 1 oder 2 installiert? (Das Multi-Part-Plug-In-Board sollte im
Steckplatz 3 installiert sein.) (Seite 124)

S90 héingt sich beim Hochfahren wegen eines Defekis oder eines
Bedienfehlers avuf.

e Wiihrend Daten in das Flash-ROM (wihrend die Meldungen ,,Executing...“ oder ,,Please keep power on“ gezeigt werden)
geschrieben werden, darf das Gerét nicht ausgeschaltet werden - das fithrt zum Verlust aller Benutzerdaten und das System
kann ,,einfrieren® Falls das passiert, schalten Sie das Gerit aus und halten Sie die Tasten [MASTER], [STORE] und [PRE1]
gleichzeitig gedriickt, wihrend Sie das Gerét wieder einschalten. Wenn eine Mitteilung ,,System memory crashed*
(Systemspeicher stiirzt ab) erscheint, siehen Sie Seite 117.

@ Fehlerbehebunyg



Technische Daten

Tastaturen 88 Tasten, Balanced-Hammer-Effect-Tastatur (Initial Touch/Aftertouch)
Klangerzeugungs-Einheit Klangerzeugung AWMS2 (fiigt sich in das Modular Synthesis Plug-in-System ein)
Polyphonie 64 Stimmen + die Polyphonie der Plug-In-Boards (falls installiert)
Multitimbralitit 16 Parts (intern) + 3 oder mehr Plug-In-Board-Parts (1 bei jedem Single-Plug-In-Board;
16 bei einem Multi-Plug-In-Board), A/D Input
Wave 110 MB (bei Konvertierung in 16-Bit-linear-Format), 1347 Waveforms
Voice Preset: 384 Normal Voices + 48 Drum Kits
GM: 128 Normal Voices + 1 Drum Kit
User 128 Normal Voices + 16 Drum Kits
Plug-In Voice Presets des PLG150-AN/PF/DX/DR/PC: 64
Presets des PLG-150VL: 192
User: 64 fiir jeden Plug-In-Slot
Performance User: 128 (bis zu 4 Parts)
Arpeggio Preset 1 x 128 Typen
Preset 2 x 128 Typen
User x 128 Typen (nur Load)
* MIDI Sync, MIDI Sende-/Empfangskanal, Velocity Limit und Note Limit lassen sich einstellen.
Filter 21 Typen
Effekt-System Reverb x 12 Typen, Chorus x 25 Typen, Insertion 1 x 25 Typen, Insertion 2 x 104 Typen, Variation x 25 Typen
(fiir Performance/Song verfiighar), Master Equalizer (5-Band-Equalizer), Plug-in Insertion (verfiigbar bei installiertem
PLG100-VH an Steckplatz 1)
Erweiterbarkeit 3 Steckplatze fiir Modular Synthesis Plug-In-Boards
Sequencer-Einheit Sequence Play SMF-Format 0 (nur Direct Play)
Tempo 1-300
Anzahl der Sequence Chains 100 Stufen (100 Songs)
Weiteres Master User: 128

Sequencer-Software, die mit der Remote-Control-Funktion gesteuert werden kann (Seite 59)

Controller

Pitch-Bend-Rad, Modulationsrad, 4 zuweisbare Schieberegler, Datenrad

Display

Grafisches Fliissigkristall-Display (LCD) mit Hintergrundbeleuchtung, 240 x 64 Punkte

Externer Speicher

SmartMedia™ (3,3V)
* Bis zu einer Grofie von 128 MB.

Abmessungen, Gewicht

1.357 (B) x 386 (T) x 163 (H) mm, 23,0 kg

Mitgeliefertes Zubehor

Netzkabel, Bedienungsanleitungen
CD-ROM ,,TOOLS for S90¢

Die in dieser Bedienungsanleitung enthaltenen technischen Daten und Beschreibungen dienen lediglich der Information. Yamaha Corp. behélt sich das Recht vor, Produkte
oder technische Daten jederzeit ohne vorherige Ankiindigung zu dndern oder zu modifizieren. Da die technischen Daten, das Gerit selbst oder der Zubehor nicht in jedem
Land gleich sind, setzen Sie sich im Zweifelsfall bitte mit Threm Yamaha-Héndler in Verbindung.

Technische Daten @

Grundlagen

Kurzanleitung
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A

A/D (Performance Play)... .44
A/D-Eingang (Anschliisse).. .15
A/D INPUT-Buchse .13
A/D Source..... . 100

Abdeckung fiir die mLAN-Erweiterungskarte
(mLANSE)
Abdeckung fiir Plug-In-Erweiterungskarten .

AC INLET (Buchse fiir Netzstromkabel) .13
AC Source (AC1 Control Number) 103
AC(AC1) Filter Control................. 103
AC(AC1) LFO Amplitude Modulation Depth.. 103
AC(AC1) LFO Filter Modulation Depth 103
AC(AC1) LFO Pitch Modulation Depth. 103
Active Sensing (nur Receive) .. 122
AD (Mixing)... .78
AEG.....cccuee. . 66
(AEG) Attack/Decay/Release (Time) . 105
AEG Attack Time 105
(AEG) LEVEL .. 104
AEG Level......... 104
AEG Level Velocity Sensitivity .. 104
(AEG) Sustain (Level) ... 105
AEG Sustain Level .. 105
(AEG) TIME . 104
AEG Time...... 104
AEG Time Key Follow Center Key 104
AEG Time Key Follow Sensitivity 104
AEG Time Segment........ccccoeeuenne 104
AEG Time Velocity Sensitivity .. 104
Aftertouch .. . 54
All Notes Off (Controller-Nr. 123) 121
All Sounds Off (Controller-Nr. 123). 121
Alternate Group ... .99
Alternate Pan Dept] 104
AlternatePan..... 104
AltnateGroup. .99
AMod .......... 103
AMod (LFO).. 105
AMP .. . 66
Amplitude ... . 66
Amplitude (Level) Key Follow Sensitivity 104
Amplitude Envelope Generator .... . 66
Amplitude Key Follow Center Key 104
Amplitude Scaling Break Point .. 104
Amplitude Scaling Offset .. 104
Andern des Tempos....... .76
Anschlagempfindlichkeit .. . 87
Anschlieflen an einen Computer... .17
Anschliefen an externe Audiogerite .15
Anschliefien von externen MIDI-Geréten. . 16
Anschlieflen verschiedener Controller .18
Anschliisse.......ccceecuennne .15
ARP (Voice Common) ... . 62
Arpeggio (vier Wiedergabekategorien) .45
Arpeggio (Performance Play) .. . 44
Arpeggio (Voice Play) . 40
Arpeggio-Bank .. . 46
[ARPEGGIO]-Taste .12
Arpeggio-Funktion..... . 45
Arpeggio Gate Time Rate . 101
Arpeggio Hold.......... 101
Arpeggio Key Mode. 101
Arpeggio MIDI Out Switch.. 101
Arpeggio MIDI Transmit Channel 101
Arpeggio Note Limit Low/High . 101
Arpeggio-Part-Schalter .47
Arpeggio-Wiedergabe . . 46
Arpeggio-Struktur . 45
Arpeggio Switch ... 101
Arpeggio Switch Control Number. 103
Arpeggio Tempo... .. 101
Arpeggio Type .. 46, 101
Arpeggio Type Bank . 101
Arpeggio Unit Multiply.. 101
Arpeggio Velocity Limit Low/High 101
Arpeggio Velocity Mode.... 101
Arpeggio Velocity Rate .. 101
AS1/AS2..

ASA/ASB ...

@ Index

Assign1/Assign2 Control Number ...
AssignA/B/1/2..
Assignable A/B Slider Control Number ..
Assignable A/B Slider Destination .....

ASSIGNABLE OUT L & R-Buchsen .. 13
ASSIGNABLE OUTPUT L&R Gain 100
AssignL/RGain ................. 100
AT (CAT) Pitch Control 103
AT(CAT) Filter Control... 103
AT(CAT) LFO Amplitude Modulation Depth 103
AT(CAT) LFO Filter Modulation Depth... 103
AT(CAT) LFO Pitch Modulation Depth 103
Attack Time (AEG) c.c.cooueeieiiennn. 105
Attack Time (Controller-Nr. 073) . 120

Attack Time (FEG)...........
Auswahl einer Song-Spur.
Auswiihlen eines Modus ..
Auswihlen einer Spur (Fernbedienung)
Auswihlen einer Voice .
AutoLoad....
AWM?2 (Advanced Wave Memory2) ..

B

Band Elimination Filter. . 64
Band Pass Filter ... .. 64
Bank.ooooovoroeeenns . 99, 101
Bank-(Speicher-)struktur .25
BANK-Tasten .....c.coceevene .12
Bank Select LSB (Controller-Nr. 032) . 119
Bank Select MSB (Controller-Nr. 000) 119
Bank Select MSB/LSB.... 103
BankMSB/LSB .. 103
BankSel.... 106
Basic Receive Channel 105
BasicRevCh. 105
BC... 101
BC (Breath Controller) Curve. .. 98
BC Control Number 101

Bestitigungsmeldung .
Board Custom Voice

Board-Voices ..... .. 40
Board-Voices (Save) .73
Break Point........ .102
BREAKPOINT..

Breath-Controller
BREATH-Controller-Buchse ..
Brightness (Controller-Nr. 074).
Bulk Dump

C

Cakewalk ProAudio V. 9.0 (Fernbedienung) .. 59
Card-Laufwerk .. P
Card-Modus.......
CARD-Steckplatz.
Category.............
Category Search ...
[CATEGORY SEARCH]-Taste..

Channel Aftertouch
ChoCtrl.

Chorus Control..
Chorus Pan.
Chorus Return ..
Chorus Send.......
Chorus to Reverb.
Chorus Type...
ChoSend...
Clock Out.
ClockOut..

Common Edit (Master-Modus) ..
Compare-Funktion..
Control Change .......
Control Change (AEG Sustain) .
[CONTROL FUNCTION]-Taste ...

Control Function Select

Control-Number-Einstellungen (Zone) .. 52
Control Sets ......cocovverevveverererenaes .. 55
Control Slider Control Number.. 103
Control Sliders.. 53
Controller....... 20
Controller-Reset .. 99
Controller Set. 103
Copy (Job)... LTl
CS e 53
[CS1] - [CS4] (Schieberegler) . 12
CSAssign. 98
Ctery....... 99
CTL SET (Voice Common) . .. 62
CtrlChange .. 106
CtrlReset . .. 99
CtrlSlider..... 103
Cubase VST 5.0 (Fernbedienung). .59
Cubase VST/32 (Fernbedienung) . 59
Cursortasten .. .12
Curve.... 100, 104
Cutoff ... 102
Cutoff-Frequenz

CutoffSens

D

Datenrad .... 12
Dateneingabe ... .33
Data Entry LSB (Controller-Nr. 038) .. 119
Data Entry MSB (Controller-Nr. 006) . 119
Data Increment (Controller-Nrt. 096) .. 120
Datenliste......cccoevevevrrereenenne 7

Dateinamenerweiterungen..

Dateitypen (Load) ... 83
Dateitypen (Save) 83
Dateiverwaltung 27
[DEC/NO]-Taste . .12
Decay Time.......... 105
Decay Time (AEG) .... 105
Decay Time (Controller-Nr. 075) . 120
Decay Time (FEG) .....ccocoverrvrernnne 105

Decrement (Controller-Nr. 097) fiir RPN.
Delay ..............
Delay Time .
DELETE .

Demo-Wiedergabe
Demo-Song..
Depth....
Dest ...

DEV NO..
Device No. ..
Display-Anzeigen
Display-Meldungen .
Distance ..
DRAM ....
Drum-Voices..
Dry Level

[E]-Anzeigeleuchte ..
Echo ............

Edit-Puffer .....
Edit-Anzeigeleuchte 39
Edit Recall (Job) .. 71
EF BYPS.. ... 99
EFF PART - PLG-EF. 106
EFF PART - VCE INS.. 106
EFFECT (Voice Common) .. 62
Effect Bypass.....c.cocoveveveeee 99
[EFFECT BYPASS]-Taste. .12
Effektparameter... 107
Effect] Depth (Reverb Send Level)

(Controller-NT. 091) ....ouvieeeieeeeeeeeeeeeee e 120

Effect3 Depth (Chorus Send Level)

EG (Envelope Generator) (Performance Play)
EG (Voice Play)




EGLevel 100, 102, 104 Funktionstasten ... .32 Level (VEL SENS)... 104
EGTime.... 100, 102, 104 Funktionsschema .. 88 Level Velocity Sensitivity . 104
EGTimeSens.. 101, 102, 104 Funktionen..... .32 LevelSens.... 104 5
Eingabe von Zeichen.. . 34 Fuficontroller . . 54 LFO ... ... 66 o
Einsatz als Masterkeyboard . .48 Fufischalter . LFO (Key On) Delay Time.. 105 g
Einschalten des Geriits...... .14 LFO (Voice Common).......... .. 62 ]
EL 1-4 Insertion Effect Out . 106 LFO Amplitude Modulation Depth.. 105 g
EL: OUT 1-4 .. 106 G LFO Depth........... 105 S
Element....... 26 GAIN .. 15. 100 LFO Destination.. 105
Element Level 103 Gain....... 100, 102: 107 LFO Destination Element Switch . 105
Element Switch. .99 [GAIN]-DIeRIegler ........crvveereereeeeereseeeeeseseseeresssenns 13 LFO Fade-in Time... 105
Element Switch (Voice Element) .. . 62 GateTimeRate .. 101 LFO Fade-out Time. 105
ElementSw..... 99, 103, 105 GENERAL (Voice Common).. 62 LFO Filter Modulation Depth 105
[ENTER]-Taste .12 General MIDI (GM) System O 122 LFO Hold Time ... 105
Envelope Generator (Voice Play).. .40 GM System. 122  LFO Phase......... 105 °
EQ (Equalizer) (Voice Element) . 66 GM-Voices.. 97  LFO Pitch Modulation Depth. ... 105 s
EQ High Frequency. 107 GM/XG....... 107 LFO Speed.......cccc.... ... 105 =
EQ High Gain........ 107 GROUP-Tasten [A] bis [H] ..... 12 LFO Tempo Speed 105 %
EQ Low Frequency.. 107 LFO Tempo Sync 105 ]
EQ Low Gain.... o7 . LFOWave.. ~
EQ Resonance 107 H .6 é
EQ Type... 107 —
Equalizer (Voice Element) . 66 g.Faqu(Tl‘ype =EQL/H)..
[EXIT]-Taste..........co..oo.... 12 ard (Velocity) ...
. Harmonic Content (Controller-Nr. 071).
Expression (Controller-Nr. 011) Hich Pass Filter 64
Externe MIDI-Schnittstelle Hogl q ’ "1 05 Local Control .
Hold ( ARD) .. 103 Local On/Off (beim Anschlufs an einen

F Hold Control Number. 103 LCox;lg;ﬁer). " (1)2 ?

- Hold1 (Controller-Nr. 064) .. 119 Lgc'fc Audio (Formbediomnss 5o N
Funktionstasten [F1] - [F6].. - 12 HPF Cutoff Frequency.......... 102 Lo%v Frequency Oscillator e 66 s
Factory Set.. e HPF Cutoff Frequency Key Follow .. 102 quency °
Fadeln .. 105 HPFCutoff . Low Pass F?lter .............. ... 63 <
FadeOut.... 105 HPFKeyFlw Low Pass F}lter Cutoff .. : o 102 o«
Favorite Category . .39 Low Pass Filter Cutoff Velocity Sensitivity 102
FC1/FC2.o, 101 Low Pass Filter Resonance ..

FC1/FC2 Control Number 101 | LPFCUOfF .coocccccccrrcenes

1)L N . 65 . LPFCutoff (VEL SENS)

(FEG) Attack/Decay/Release (Time) .. 105 IE\I%: /13123_8,;}“““5&116“ - }g LPFRESO.....cvvrriirininens

FEG Attack Time 105 [ |- Taste........... LSB (Controller-Nr. 098) (nur Plug-In-Board).......
(FEG) Dopth los  [INFORMATION]-Taste .12

FEG De etlfl " 102 104 Information-Display (Bedienungsgrundlagen) .. 33

FEG L e\fjel " ’ ’ 102 Information-Displays (Anhang) .... 114 M

FEG Level Velocity Sensitivity 102 Initialisieren (Job)... 1(7)2 M.TuningNo

Ins1 Ctgry/Type

(FEG) Sustain (Level) Ins2 Ctery/Type

FEG Sustain Level

Main Category (Voice/Performance)
Main Volume (Controller-Nr. 007)..

FEG Time............... 102 [nschoSend.... T MAHCHEIY o
FEG Time Key Follow Center Key. 102 Master-Edit-Modus (Funktionsschema)
. . InsEF Connect... 106
FEG Time Key Follow Sensitivity. 102 . ; Master EQ Offset
N InsEffect(Eff)Out. .. 99
FEG Time Segment ........cccoceeun. 102 . Master EQ Shape.
. N PR Insertion 1 Category/Type 106 .
FEG Time Velocity Sensitivity 102 . Master-Equalizer .
Insertion 2 Category/Type 106
FEGDepth... 104 . ; Master-Modus
Insertion-Effekt........cccccueneee. 103
Fehlerbehebung 128 Insertion Effect Conmection Tvoe 106 Master-Modus... 115
File Utility ID 106 Insertion Effect Out ype- 99 Master Octave Shift. .98
FileUtilID 106 [ S "1 06 Master Play Mode (Funktionsschema) 91

Insertion Effect Part (Voice)

Filter............ 103 . Master program ... 49
FILTER (Voice Element).. . 63 Insertion-Effekte.. - 67 Master Transpose .. 98
. InsRevSend .......... 100
Filter Cutoff Frequency..... 102 Installationshandbuch 7 Master Tune .. 107
Filter Cutoff Key Follow Center Key 102 Installieren optionaler ﬁar dware - Master Volume . 122
Filter Cutoff Key Follow Sensitivity . 102 Inferner S eigher " [MASTER VOLUME]-Schieberegler .12
Filter Cutoff Scaling Break Point 102 P Maximale Polyphonie 22
Filter Cutoff Scaling Offset ......... 102 MEQ OFFSET .. ... 98
Filter Cutoff Velocity Sensitivity 102 K Mic/Line ........ 100
Filter Envelope Generator . 65 Micro Tuning 98

102 KBDTransCh ....
102 KEY Insertion Effect Out.
102 Key On Delay ....
101 Key On Reset .

105 Mikrofon.

Filter Gain.............
Filter Resonance...
Filter Resonance Velocity Sensitivity ..

Filter Type (Referenznummer) .. 105 MIDI IN/OUT..

Filterarten (Kurzanleitung) . 63 Key On/Key Off 119 MIDI IN/OUT-Anschliisse.. .. 13
Filter Width 102 KEY:OUT....... : 106 MIDIOUT..... 106
Fine.............. 100 KeyAsgnMode (Avss1gnM0de) - 98 MIDI-Schnittstelle des Computers .18
Fixed (Velocity) .87  Keyboard Transmit Channel MIDI Switch .. .99
Fixed Velocity .99 (Voice-/Performance-Modus) ... MIDI Syrc .. 106
Flash-ROM.. .28 MIDI Thru.. . 18
FMod........... 103 MIDISwitch... 99
FMod (LFO)... 105 Mix-Template 75
FOOT CONTROLLER 1, 2-Buchsen... .13 Mischpult.......... 15
FOOT SWITCH (ASSIGNABLE)-Buchse.. .13 Mixer (Sequence Play) 77
FOOT SWITCH (SUSTAIN)-Buchse .. .13 Mixing-Edit-Modus . 79
Fortlaufende Wiedergabe..... .76 L Mixing-Modus ......... 77
FORMAT (Speicherkarte)... . 84 Mixing-Modus (Effekt-Verbindung) 69

100 MLAN..
107 mLAN ..
.. 49 mLAN-Einstellungen .
.42 mLANSE (Installieren).
.12 mLAN-kompatible Audiogerite
.12 Modus ...c.covenee.
... 100, 102, 104 MODE-Tasten .
. 100, 102, 103, 104 Modustabelle

Formatieren von Speicherkarten (Utility).
FORWARD/REWIND (Fernbedienung)

100 Layer (Master mode) .....
..107 Layer (Performance-Play-Modus)..
107 LC-Display (Fliissigkristallanzeige) ..
. 103 LCD-Kontraststeuerung ...
103 LEVEL..

Freq (Type =P.EQ)
Frequency ...

FS-Steuernummer ...
FS-Funktionszuordnung ...
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Modi .... 29
MODULAR SYNTHESIS PLUG-IN SYSTEM .22
Modulation (Controller-Nr. 001) .. 119
[MODULATION]-Rad .. .12
Modulationsrad ............. .53
Mono (Controller-Nr. 126) .. 121
Mono/Poly-Modus... . 98

MSB (Controller-Nt. 099)
(nur Plug-In-Board)
Mute (Song) ...
[MUTE]-Taste ..
MW Filter Control...
MW LFO Amplitude Modulation Depth
MW LFO Filter Modulation Depth...
MW LFO Pitch Modulation Depth....

Name 1-10 (Voice/Performance/Master) . 98
Namensgebung . .34
Native Parameter.. 104
Native Systemparameter 107
Norm (Normal) (Velocity) . 87
Normal-Voices......cccceeue.. .27
Noten-Einstellungen (Tasteneinstellungen) . .34
Note Limit High (Kurzanleitung) . .43
Note Limit Low (Kurzanleitung) .43
Note Limit Low/High......c.cccovununee .99
Note Limit Low/High (Voice Element) .. . 62
Note On/Note Off ... 119
Note Shift.......... .99
NoteLimit (L/H)... .99
NoteLimit (Voice Element) . . 62
NoteShift......cccceereeiririnnenene .99
NRPN (Non-Registered Parameter Number) 120

NUmber ......coeveveveeceininrirnnee
NUMBER-Tasten [1] bis [16] ..

o)

Oberseite ..

Octave ..

OFFSET

Offset.... . 102
OSC (Oscillator) (Voice Element). . 62
OUTPUT (Voice Common). . 62
Output Channel (Song Play) .77
OUTPUT L&R Gain................ 100
OUTPUT L/MONO & R-Buchsen .13
Output Select . 103
OutputSel.... 103
OutputSwitch.... . 101

Pan (Controller-Nr. 010) ..

Parameter-/Funktionsliste .97
Part on/off................ .42
Part Receive Switch 105
Part-Struktur.. .22

Part Switch..

PB Upper..
PEG (Voice Element) .
(PEG) Depth..
PEG Depth..
PEG Level .....
PEG Level Velocity Sensitivity

PEG Time Key Follow Center Key.
PEG Time Key Follow Sensitivity.
PEG Time Segment ........cccoceeuenne
PEG Time Velocity Sensitivity
Performance...

Performance Copy (Job)....
Performance-Edit-Modus (Funktionsschema) .
Performance-Gruppe (Kurzanleitung).
Performance-Modus ......cocovevveveueueuencne
Performance-Modus (Effekt-Verbindung)..
Performance-Nummer (Kurzanleitung) .
Performance-Play-Modus (Arpeggio)......
Performance-Play-Modus (Funktionsschema) .

@ Index

Performance-Play-Modus (Kurzanleitung)
PgmChange.

PHONES-Buchse .
Pitch (AT) .........
Pitch (VEL SENS)...
PITCH (Voice Element)
Pitch Bend (Anhang)..
Pitch Bend Range....
[PITCH BEND]-Rad ..
Pitch-Bend-Rad ....
Pitch Coarse..........
Pitch Envelope Generator
Pitch Fine .......occceeevcccncne
Pitch Key Follow Center Key ..
Pitch Key Follow Sensitivity
Pitch Velocity Sensitivity .
PitchSens........ccceeeue.
[PLAY/STOP]|-Taste...
PLAY/STOP (Fernbedienung)
PIugEF Type....ccovvevvevennee
Plug-In-Bank (Voice Play)....
Plug-In-Erweiterungskarte (Installieren)
Plug-In-Erweiterungskarten..............
Plug-in Insertion Effect Part/Type
Plug-In-Insertion-Effekte .....
Plug-in Native Parameters....
Plug-In-Voices (Kurzanleitung) .
Plug-In-Voices (Store) ...

PMod (LFO) ..
Poly ..ccoovvunne.
Poly (Controller-Nr. 127).
Poly Expand
Poly-Modus
PolyExpand.....
Polyphonic Aftertouch ..
Polyphonie..
Port ..........

(PORTA) Mode
(PORTA) PartSwitch .
(PORTA) Switch (Sw) ..
(PORTA) Time...........
(PORTA) TimeMode ....
Portamento (Performance Play)
Portamento (Voice Play.
Portamento-Modus .
Portamento Switch .
Portamento Switch (Controller-Nr. 065)
Portamento Time....

Portamento Time (Controller-Nrt. 005)
Portamento-Time-Modus .
Power On Mode....
[POWER]-Schalter
PowerOnMode.........
Pro Tools V. 5.0 (Fernbedienung) .
Program Change..........cccooveeveveenvenns
Program Change (Programmnummer 1-128) .
Programmnummern und die entsprechende(n)

Gruppe/NUMMET T ...c.vevinieviiereieieesreeeeeeseeeeseeeesenns 37
Q... 100
Q (Type=P.EQ) . .107

Quick Edit (Performance-Play-Modus)

Quick Edit (Voice-Play-Modus) ..... . 39
R

RAM 28
Random 100
Random Pan Depth 104
Random Pitch. 100
RandomPan 104
RevBulk...... 106
RevNoteOff .99
Riickseite .. .13
RecaH—Puffer . 28
Receive Bank Select 106

Receive Bulk...
Receive Channel ..
Receive Note Off..
Receive Program Change
ReceiveCh

Relativ..
Release Time ....
Release Time (AEG)..
Release Time (Controller-Nr. 072) ..
Release Time (FEG)...
Fernbedienung.........
[REMOTE CONTROL|-Taste....
Remote Control fiir einen externen Sequenzer
verwenden
Remote-Control-Funktion (Fernbedienung) .
[REMOTE CONTROL ON/OFF]-Taste ...

Reset All Controllers (Controller-Nr. 121)
Resonance...

Reverb..... 67,106
Reverb Send ... 100
RevSend 100
ROM ....... .. 28
RPN (Registered Parameter Number) .... 121

S

Same Note Number Key On Assign Mode ...
Save. ...
Sichern der Einstellungen.
(Scaling) BREAKPOINT ..
(Scaling) OFFSET

Scaling Pan Depth
ScalingPan ..
Segment...
SEND (Effect Send) (Mixing) .79
Sendekanal.. .37
SeqCtrl.. 106
Sequence-Play-Mixing-Edit-Modus

(Funktionsschema) ...........coevvveveeeueeereeeeeeeeseeenenns 90

Sequence-Play-Mixing-Modus (Funktlonsschema) 90
Sequence-Play-Modus .
Sequence-Play-Modus (Effekt-Verbindung) ..
Sequence-Play-Modus (Funktionsschema)
Sequence-Play-Modus (Part-Struktur)....
Sequenzer.........ooeen.
Sequenzersteuerung...
Set Remote Mode Template Type.
Set Remote Template Type ..............
[SF1] - [SF5] (Unterfunktions)-Tasten
SHAPE....

Slider ...
SLOT-Kontrollampen 1-3.
SmartMedia ......
Soft (Velocity)
Solo (Song)..
Solo-Part......
SONAR (Fernbedienung).
Song-Datei .....
Song-Wiedergabe.
Song-Spur-Status (ein/aus)..
Sostenuto (Controller-Nr. 066) ..
Source...
Speed....
Speicherkarte....
Speichern in einem Master ..
Spielen der Songs ..............
Spielen von Performances
Spielen von Voices .....
Split (Master-Modus) .
Split (Performance-Play-Modus)
SQ01 (Fernbedienung) .

Stereo-Aktivboxen ..
Steuern des Pegels (Fernbedienung)....
Steuern der Transportfunktionen

(Fernbedienung) 58
StOTe .covevvvcviiinnne 73
Stummschalten von Spuren (Fernbedienung) . 58

Sub Category (Voice/Performance) .
SubCtgry ...........
Sustain (Level) .
Switch (ARP) ...
Switch (ArpSwitch)
Switch (Sw) ......
Systemeffekte....
Systemexklusive Meldungen ..
System-Realtime-Meldungen..




Tabelle der Parameter

TEMPLATE (Mixing) .79
Tempo ...cccocevveerenenes 101
Tempo (Arpeggio) . 46
TempoSpeed .. 105
TempoSync. 105
TGSwitch. .99
Thru Port. ... 106
TIME.... 100, 102, 104
Time ... . 98,100, 102, 104
TimeMode... .98
Tone Generator Switch.. .99

[TRACK SELECT]-Taste..
TransCh ......ccceueueeeuee
Transmit Bank Select.

Transmit Channel ... .99
Transmit Program Change 106
Transmit Switch... 101
TransmitCh. 101
Transpose. . 98
Tune..... .. 107
Type ..... ... 99,101, 106, 107
U

Uberblick iiber den S90............ooevveevveereereerrerieeenns

Ubersicht iiber die Plug-In-Erweiterungskarten .
Uberblick iiber Voice/Element/Performance
UnitMultiply ....ccceveeee
Unterfunktionstasten.
Unterkategorien ...

USB-Anschluf3 ..
USB-Schnittstelle .
USB-Anschluf3 ..

User-Arpeggio

Utility-Modus....

\'4

Variation...... . 67
Variation Pan. 107
Variation Return .. 107
Variation Send.. 100
Variation to Chorus. 107
Variation to Reverb. 107
Variation Type 107
VarSend.......... 100
VelCrossFade . .99
VelCurve .. . 98
VelMode....... 101
Velocity Curve .. . 98
Velocity Limit (Arpeggio) . .47
Velocity Limit Cross Fade. .99
Velocity Limit Low/High..... .99
Velocity Limit Low/High (Voice Element) 62

Velocity Sensitivity............... ... 102
Velocity Sensitivity Curve

Velocity Sensitivity Depth .99
Velocity Sensitivity Offset ... . 99
VelocityDepth (VelSensDpt) .99
VelocityLimit.... 101
VelocityLimit (L/H) .99
VelocityLimit (Voice Element) . 62
VelocityOffset (VelSensOfs) .99
VelocityRate........ccceeurveuennnen 101
Verschieben der Song-Position... .76
Verwenden der Arpeggio-Funktion .. 45

Verwenden der Jobs ................. 70

Verwenden von Controllern . 53
Verwenden von Effekten..... . 67
Verwenden von Speicherkarten. . 82

Voice & Element . 26
VOICE (Mixing) ... .78
Voice-Bank (Kurzanleitung) . 36
Voice Edit. . 60
Voice-Edit-Modus (DRUM) (Funktionsschema) 88

Voice-Edit-Modus (Normal) (Funktionsschema) .... 88
Voice-Edit-Modus (Plug-in) (Funktionsschema)
Voice Element Pan ........c.coeveeee
Voice-Gruppe (Kurzanleitung)
Voice-Modus ....
Voice-Modus (Effekt-Verbindung)
Voice-Modus (Part-Struktur)...
Voice Number...
Voice-Nummer (Kurzanleitung) ...

Voice-Play-Modus (Funktionsschema) .. 88
Voice-Play-Modus (Kurzanleitung) ..
VoiceELPan
Voices....
Voices & Performance...

Voices (Performance Play)
VOL/PAN (Mixing)
Volume ..........
Volume Label .

... 105

Wave Number ...
Wave Number (Voice Element). .
Wave Type ..... .99
Wellenform
WaveNo...

Wide (Velocity).

Zone Edit....
Zone Switch (Kurzanleitung) ....

Index @

Grundlagen

Kurzanleitung
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For details of products, please contact your nearest Yamaha or the

authorized distributor listed below.

Pour plus de détails sur les produits, veuillez-vous adresser aYamaha ou
au distributeur le plus proche de vous figurant dans laliste suivante.

Die Einzelheiten zu Produkten sind bei |hrer unten aufgefiihrten

Niederlassung und bei Yamaha Vertragshandlern in den jeweiligen

Bestimmungslandern erhdltlich.

Para detalles sobre productos, contacte su tienda'Yamaha més cercana

o €l distribuidor autorizado que se lista debgjo.

| NORTH AMERICA |

CANADA
Yamaha Canada Music Ltd.
135 Milner Avenue, Scarborough, Ontario,
M1S 3R1, Canada
Tel: 416-298-1311

USA.
Yamaha Corporation of America
6600 Orangethorpe Ave., Buena Park, Calif. 90620,
U.SA.
Tel: 714-522-9011

[ CENTRAL & SOUTHAMERICA |

MEXICO
Yamaha de Mexico SA.DeC.V,,
Departamento de ventas
Javier Rojo Gomez No0.1149, Col. Gpe Del
Moral, Deleg. |ztapalapa, 09300 Mexico, D.F.
Tel: 686-00-33

BRAZIL
Yamaha Musical do Brasil LTDA.
Av. Rebougas 2636, Sdo Paulo, Brasil
Tel: 011-853-1377

ARGENTINA
Yamaha de Panama S.A. Sucursal deArgentina
Viamonte 1145 Piso2-B 1053,
BuenosAires, Argentina
Tel: 1-4371-7021
PANAMA AND OTHER LATIN
AMERICAN COUNTRIEY
CARIBBEAN COUNTRIES
Yamaha de Panama S.A.
Torre Banco General, Piso 7, Urbanizacién Marbella,
Calle 47 y Aquilino de la Guardia,
Ciudad de Panam4, Panama
Tel: 507-269-5311

| EUROPE |

THE UNITED KINGDOM
Yamaha-Kemble Music (U.K.) Ltd.
Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes,
MK?7 8BL, England
Tel: 01908-366700

IRELAND
Danfay Ltd.
61D, Sallynoggin Road, Dun Laoghaire, Co. Dublin
Tel: 01-2859177

GERMANY/SWITZERLAND
Yamaha Europa GmbH.
Siemensstralie 22-34, 25462 Rellingen,
F.R. of Germany
Tel: 04101-3030

AUSTRIA
Yamaha Music Austria
Schleiergasse 20, A-1100 Wien Austria
Tel: 01-60203900

THE NETHERLANDS
Yamaha Music Nederland
Kanaalweg 18G, 3526K L, Utrecht, The Netherlands
Tel: 030-2828411

BELGIUM
Yamaha Music Belgium
Keiberg Imperiastraat 8, 1930 Zaventem, Belgium
Tel: 02-7258220

FRANCE
Yamaha Musique France,
Division Professionnelle
BP 70-77312 Marne-la-Vallée Cedex 2, France
Tel: 01-64-61-4000

ITALY
Yamaha Musica ltalia SPA.,
Combo Division
Viale Italia 88, 20020 Lainate (Milano), Italy
Tel: 02-935-771

SPAIN/PORTUGAL
Yamaha-Hazen Electronica Musical, SA.
Ctra. de la Corunakm. 17, 200, 28230
Las Rozas (Madrid) Spain
Tel: 91-201-0700

GREECE
Philippe Nakas S.A.
Navarinou Street 13, PCode 10680, Athens, Greece
Tel: 01-364-7111

SWEDEN
Yamaha Scandinavia AB
J. A. Wettergrens Gata 1
Box 30053
S-400 43 Goteborg, Sweden
Tel: 031 89 34 00

DENMARK
Y S Copenhagen Liaison Office
Generatorvej 8B
DK-2730 Herlev, Denmark
Tel: 4492 49 00

FINLAND
F-Musiikki Oy
Kluuvikatu 6, PO. Box 260,
SF-00101 Helsinki, Finland
Tel: 09 618511

NORWAY
Norsk filial av Yamaha Scandinavia AB
Grini Negingspark 1
N-1345 @steréas, Norway
Tel: 6716 77 70

ICELAND
Skifan HF
Skeifan 17 PO. Box 8120
1S-128 Reykjavik, Iceland
Tel: 525 5000

OTHER EUROPEAN COUNTRIES
Yamaha Europa GmbH.
Siemensstralle 22-34, 25462 Rellingen,
F.R. of Germany
Tel: 04101-3030

| AFRICA |

Yamaha Corporation,

Asia-Pacific Music M arketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
Tel: 053-460-2312

| MIDDLE EAST |

TURKEY/CYPRUS
Yamaha Europa GmbH.
Siemensstralle 22-34, 25462 Rellingen,
F.R. of Germany
Tel: 04101-3030

OTHER COUNTRIES
Yamaha Music Gulf FZE
LB21-128 Jebel Ali Freezone
PO.Box 17328, Dubai, U.A.E.
Tel: 971-4-881-5868

I ASIA

HONG KONG
Tom LeeMusic Co,, Ltd.
11/F,, Silvercord Tower 1, 30 Canton Road,
Tsimshatsui, Kowloon, Hong Kong
Tel: 2737-7688

INDONESIA
PT. Yamaha Music Indonesia (Distributor)
PT. Nusantik
Gedung Yamaha Music Center, Jalan Jend. Gatot
Subroto Kav. 4, Jakarta 12930, Indonesia
Tel: 21-520-2577

KOREA
Yamaha Music Korea Ltd.
Tong-Yang Securities Bldg. 16F 23-8 Yoido-dong,
Youngdungpo-ku, Seoul, Korea
Tel: 02-3770-0661

MALAYSIA
Yamaha Music Malaysia, Sdn., Bhd.
Lot 8, Jalan Perbandaran, 47301 Kelana Jaya,
Petaling Jaya, Selangor, Malaysia
Tel: 3-703-0900
PHILIPPINES
Yupangco Music Corporation
339 Gil J. Puyat Avenue, PO. Box 885 MCPO,
Makati, Metro Manila, Philippines
Tel: 819-7551

SINGAPORE
Yamaha Music Asia Pte., Ltd.
11 Ubi Road #06-00, Meiban Industrial Building,
Singapore
Tel: 65-747-4374
TAIWAN
Yamaha KHS Music Co,, Ltd.
10F, 150, Tun-Hwa Northroad,
Taipei, Taiwan, R.O.C.
Tel: 02-2713-8999

THAILAND
Siam Music Yamaha Co., Ltd.
121/60-61 RS Tower 17th Floor,
Ratchadaphisek RD., Dindaeng,
Bangkok 10320, Thailand
Tel: 02-641-2951

THE PEOPLE’'SREPUBLIC OF CHINA
AND OTHER ASIAN COUNTRIES
Yamaha Corporation,
Asia-Pacific Music M arketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
Tel: 053-460-2317

I OCEANIA |

AUSTRALIA
Yamaha Music Australia Pty. Ltd.
Level 1, 99 Queensbridge Street, Southbank, Victoria
3006, Australia
Tel: 3-9693-5111

NEW ZEALAND
Music Houses of N.Z. Ltd.
146/148 Captain Springs Road, Te Papapa,
Auckland, New Zealand
Tel: 9-634-0099
COUNTRIESAND TRUST
TERRITORIESIN PACIFIC OCEAN
Yamaha Corporation,
Asia-Pacific Music M arketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
Tel: 053-460-2312
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HEAD OFFICE Yamaha Corporation, ProAudio & Digital Musical Instrument Division
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650

Tel: 053-460-2445



FCC INFORMATION (U.S.A.)

1. IMPORTANT NOTICE: DO NOT MODIFY THIS UNIT!
This product, when installed as indicated in the instructions contained in this
manual, meets FCC requirements. Modifications not expressly approved by
Yamaha may void your authority, granted by the FCC, to use the product.

2. IMPORTANT: When connecting this product to accessories and/or another
product use only high quality shielded cables. Cable/s supplied with this
product MUST be used. Follow all installation instructions. Failure to follow
instructions could void your FCC authorization to use this product in the
USA.

3. NOTE: This product has been tested and found to comply with the
requirements listed in FCC Regulations, Part 15 for Class “B” digital devices.
Compliance with these requirements provides a reasonable level of
assurance that your use of this product in a residential environment will not
result in harmful interference with other electronic devices. This equipment
generates/uses radio frequencies and, if not installed and used according to
the instructions found in the users manual, may cause interference harmful
to the operation of other electronic devices. Compliance with FCC
regulations does not guarantee that interference will not occur in all
installations. If this product is found to be the source of interference, which

can be determined by turning the unit “OFF” and “ON”, please try to
eliminate the problem by using one of the following measures:

Relocate either this product or the device that is being affected by the
interference.

Utilize power outlets that are on different branch (circuit breaker or fuse)
circuits or install AC line filter/s.

In the case of radio or TV interference, relocate/reorient the antenna. If
the antenna lead-in is 300 ohm ribbon lead, change the lead-in to co-
axial type cable.

If these corrective measures do not produce satisfactory results, please
contact the local retailer authorized to distribute this type of product. If
you can not locate the appropriate retailer, please contact Yamaha
Corporation of America, Electronic Service Division, 6600 Orangethorpe
Ave, Buena Park, CA90620

The above statements apply ONLY to those products distributed by
Yamaha Corporation of America or its subsidiaries.

* This applies only to products distributed by YAMAHA CORPORATION OF AMERICA.

IMPORTANT NOTICE FOR THE UNITED KINGDOM
Connecting the Plug and Cord

WARNING: THIS APPARATUS MUST BE EARTHED
IMPORTANT. The wires in this mains lead are coloured in accordance
with the following code:

GREEN-AND-YELLOW : EARTH

BLUE : NEUTRAL

BROWN . LIVE
As the colours of the wires in the mains lead of this apparatus may not
correspond with the coloured markings identifying the terminals in your
plug proceed as follows:

The wire which is coloured GREEN-and-YELLOW must be connected to
the terminal in the plug which is marked by the letter E or by the safety
earth symbol @ or colored GREEN or GREEN-and-YELLOW.

The wire which is coloured BLUE must be connected to the terminal
which is marked with the letter N or coloured BLACK.

The wire which is coloured BROWN must be connected to the terminal
which is marked with the letter L or coloured RED.

 This applies only to products distributed by Yamaha-Kemble Music (U.K.) Ltd. (3 wires)

(class B)




€ YAMAHA

Yamaha Web Site (English only)
www.yamahasynth.com

Yamaha Manual Library
http://www2.yamaha.co.jp/manual/english/

M.D.G., Pro Audio & Digital Musical Instrument Division, Yamaha Corporation
© 2002 Yamaha Corporation

V943780, 206MWCP65.1-01A0
Auf Umweltpapier mit Sojatinte gedruckt. Printed in Japan





