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Programm wihlen

Benutzen Sie die Funktion RECALL, um eines der 100 User-Programme des D5000 auszuwidhlen
und zu laden. Wenn Sie den Effekt weiter bearbeiten mochten, vergewissern Sie sich beim Abruf,
daf der Programmtyp dem angestrebten Effekt entspricht.

Beispiel: Abruf des Programms Nr. 3, »Double Slap«

1 Drucken Sie [PROGRAM].

[ @m—
PROGRAM

Wihlen Sie das Programm mit den Cursortasten oder
dem Datenrad.

oder %

' PROGRAM

3 Driicken Sie [RECALL].

< o Priifen Sie, ob der Programmtyp richtig ist:
{ DUAL  :Doppeltes Delay

STERED DAL

Touble SlarF
[ [RECALL] ]

DATA ENTRY

SINGLE :Einfaches Delay
FREEZE :Sampling Delay
S&H :Sample & Hold

* Wenn Sie das aktuelle Programm geéndert und noch nicht gespei-
chert haben, erscheint nach dem ersten Driicken von [RECALL] auf
dem Display die Abfrage »Are You Sure?«. Driicken Sie erneut
[RECALLY], wenn Sie die Anderungen verwerfen und das neue Pro-
gramm abrufen mdchten, oder driicken Sie irgend eine andere Taste
fiir Abbruch.
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Programm bearbeiten

Wenn Sie das gerade gewihlte Programm bearbeiten mochten, gehen Sie folgendermafSen vor.

Driicken Sie die PARAMETER-Taste des Parameters, den
Sie verandern mochten.

PARAVETER e Wenn Sie mit einem SINGLE- oder DUAL-Programm
| |= = arbeiten, konnen Sie Parameter iiber alle vier
DELAY FB MOD DUCK
Parametertasten erreichen.
¢ Wenn Sie mit einem FREEZE- oder S&H-Programm
arbeiten, ist nur die Parametertaste [DELAY] belegt.

* Jede Betitigung der Taste [DELAY] zeigt eine andere Liste von
Parametern. Driicken Sie die Taste so oft, bis Sie die gewiinschte Sei-
te erreicht haben.

Wihlen Sie den Parameter, den Sie dndern mochten.

a0
0

3 Benutzen Sie das Datenrad, um den Parameterwert zu
indern.

« o Der Cursor (invertiertes Feld) befindet sich auf
dem gerade gewihlten Parameter.

DATA ENTRY

* Die Tasten [FB], [MOD] und [DUCK] dienen gleichzeitig als Ein-/
Ausschalter fiir die Funktionen Feedback, Modulation und Duck.
Wenn Sie eine dieser Tasten das erste Mal driicken, erscheint die
zugehérige Parameterliste. Wenn Sie die Taste dann nochmals driic-
ken (wihrend die Liste angezeigt wird), schaltet dies die entspre-
chende Funktion ein oder aus.
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Programm speichern

Benutzen Sie diese Funktion, um ein verandertes Programm abzuspeichern. Sie konnen das Pro-
gramm auf einer beliebigen Programmnummer (1 bis 100) ablegen. '

Beispiel: Sie haben Programm Nr. 3 (»Double Slap«) verdndert und méchten das Ergebnis auf
Programmplatz Nr. 6 unter dem Namen »Double Slap 2« ablegen.

1 Andern Sie den Namen in »Double Slap 2«.

Driicken Sie die Taste [DELAY], bis Sie Seite 3 der
Parameter-Liste erreicht haben, wihlen den Eintrag
»TITLE«, und andern den Namen.

2 Driicken Sie [PROGRAM].

—
PROGRAM

3 Driicken Sie [STORE].

STERED pa T
- Double Slaek 2
[STORE]
From: 3+To: 3

PROGRAM

Wibhlen Sie die gewiinschte Programmnummer fiir Thr
neues Effektprogramm.

DATA ENTRY
A STERED iRl

oder Medium Double
v E’ TSTORE

@ PROGRAM FPDm: 3->TD= 6

* Die Reihenfolge der Schritte 3 und 4 kann auch vertauscht werden.

5 Driicken Sie [STORE].

STORE

STERELC pATST

Double Slar 2

Comklete !
From: 3+To: 6

PROGRAM

* Der Speichervorgang {iberschreibt das Programm, das sich vorher
auf der gewahlten Programmnummer befunden hat. Sie kénnen je-
doch mit der Funktion PARAMETER COPY des Utility-Modus’ das
Preset jedes der 100 Programmplétze zu beliebiger Zeit wiederher-
stellen.
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Input-Modus widhlen

Mit den folgenden Bedienungsschritten konnen Sie fiir das aktuelle Programm einen der Input-
Modi Mono oder Stereo einstellen. Beachten Sie, da8 der gewahlte Modus auch dann aktiv bleibt,

wenn BYPASS gedriickt wurde.

1 Driicken Sie [DELAY] so oft, bis eine der folgenden Seiten

angezeigt wird.
<Anzeige bei einem SINGLE- oder DUAL-Delay-Programm:>

INFUT HMODE %
DISFLAY UNIT
OUT LEVEL

188 THEU THRU
& 1668 THRO THRU

=)
DELAY
<Anzeige bei einem FREEZE- oder S&H-Sampling-Programm:>
FREEZE RECORD
EUTO MAN
HODE RECORD
L ]

2 Bewegen Sie den Cursor auf den Eintrag »INPUT MODE«
oder auf »TRACK«.

CURSOR

ann

¥

3 Benutzen Sie das Datenrad, um den gewiinschten Input-

Modus einzustellen.

<Anzeige bei einem SINGLE- oder DUAL-Delay-Programm:>

INFUT MODE %
DISPLAY UNIT
DATA ENTRY ouUT LEVEL

188 THRU THRU
Fl 168 THRU THRU

<Anzeige bei einem FREEZE- oder S&H-Sampling-Programm:>

| FREEZE RECORD
TRACK
AUTO MaN

MODE RECORD

20



Delay-Tempo anzeigen

Wenn Sie mit einem SINGLE- oder DUAL-Delay-Programm arbeiten, kénnen Sie mit folgenden
Schritten die Delay-Zeit sowohl als Tempo- und als Notenwert anzeigen lassen. Sie kénnen das
Tempo dndern, wihrend Sie diese Anzeige betrachten.

Driicken Sie so oft [DELAY], bis die folgende Seite ange-
zeigt wird.

Py
188 THRU THRU

| eu—
DELAY

1A THRU THEU

2 Bewegen Sie den Cursor auf den Eintrag »DISPLAY
UNIT«.

CURSOR

A
- - | B e S mtin
v
188 THRU THRU

{b = 188 THRU THRI
3 Wihlen Sie »TEMPO«.

DATA ENTRY

B oy T e
188 THRU THRU

& 186 THRU THRU

4 Driicken Sie zweimal [DELAY], so daB die folgende Seite
angezeigt wird.

. 1
“E"‘l i ZjHok 72

SJOFF
Mok J33
FH GLLPFFE
SJoFF

5 Benutzen Sie das Datenrad oder die Taste [TRIGGER],
um das Tempo einzustellen.

DATA ENTRY

4 ITIME]ILVL]IPAN

¢ Sie konnen das Tempo auch iiber einen angeschlosse-

oder ®EE :3: ey %g %Sg Iﬁ%g nen FuBschalter oder tiber MIDI-Clock einstellen.
UFF
h ,]:g:gg 56 128 L1& o Die LED der Taste [TRIGGER] blinkt im gewihlten
SloFF Tempo.

® Um das Tempo mit der Taste [TRIGGER] einzustellen, driicken Sie
die Taste im gewiinschten Tempo zwei- oder mehrmals nacheinan-
der, um das Tempo einzustellen. Der D5000 stellt das Tempo nach
dem Durchschnittswert ein, den er aus Thren Eingaben gewonnen
hat.
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FREEZE

Die Funktion FREEZE erlaubt die digitale Aufzeichnung eines Sounds, der dann in einer

Wiederholungsschleife abges
male Aufnahme; OVERDUB er

pielt werden kann. Es gibt drei Aufnahmearten: RECORD ist fiir die nor-
laubt die Aufnahme neuer Daten zu den bestehenden Daten; und

CAPTURE sampelt immer die letzten 5,2 Sekunden (im Stereo-Modus) bzw. 10,4 Sekunden (im Mono-
Modus) des empfangenen Signals.

B Aufnahme

1 Wihlen Sie ein FREEZE-Programm.

2

3
4

Driicken Sie [DELAY].

-
DELAY

FREEZE RECORD

« o Es erscheint die Seite FREEZE RECORD.

Stellen Sie die Parameter wie gewtinscht ein.

Driicken Sie [TRIGGER] oder betitigen Sie den FuBschalter,
um den D5000 in Aufnahmebereitschaft zu versetzen.

FREEZE RECORD
—
TRIGGER

* Dieser Schritt wird ausgelassen, wenn die Aufnahmeart CAPTURE
gewihit und die Aufnahmemethode PMANUAL« ist.

< o Zeigt den Status und die Aufnahmeart: REC
READY, OVERDUB READY oder CAPTURE
READY.

Bei »MANUAL«:
Driicken Sie die Taste [TRIGGER] oder den FuBRschalter, um
die Aufnahme zu beginnen.

P |_FREEZE RECORD
TRIGGER RAGK
AUTO/MAN
l MODE RECORD

Bei »AUTO«:
Die Aufnahme beginnt automatisch, wenn ein Eingangs-
signal empfangen wird.

« o Aufnahmestatus
Stellt die vergangene Aufnahmezeit graphisch
dar.

Bei den Aufnahmearten RECORD oder OVERDUB:
Die Aufnahme stoppt automatisch, wenn die maximale
Aufnahmedauer erreicht ist.

FREEZE RECORD

Bei der Aufnahmeart CAPTURE:

Stoppen Sie die Aufnahme mit der Taste [TRIGGER] oder
mit dem FuRschalter, nachdem der gewiinschte Sound ge-
hoért wurde. Der D5000 speichert die jeweils letzten 5,2 Se-
kunden (bei Mono: 10,4 Sekunden) des empfangenen Ein-
gangssignals.
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«— o Aufnahmestatus
»OK« bedeutet, dafl die Aufnahme beendet ist.
—
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B Wiedergabe

1

2
3

Driicken Sie [DELAY], um die Seite FREEZE PLAY aufzu-

rufen.
FLa&Y !
D -

FREEZE

« o Display FREEZE PLAY

Stellen Sie die Parameter wie gewiinscht ein.

Wenn erforderlich, driicken Sie erneut die Taste
[DELAY], um die Parameter der Seite FREEZE PITCH ein-
zustellen.

Wenn die Wiedergabeart »MOMENTARY « ist:

Starten Sie die Wiedergabe, indem Sie die Taste
[TRIGGER] oder den FuBschalter gedriickt halten. Die
Wiedergabe stoppt, sobald Sie loslassen.

[ a—)
TRIGGER

Wenn die Wiedergabeart »CONTINU « ist:

Driicken Sie die Taste [TRIGGER] oder den Fuschalter,
um die Wiedergabe zu starten. Die Wiedergabe setzt sich
mit der angegebenen Anzahl von Wiederholungen
(Loops) fort und stoppt dann selbsttitig.

| em—
TRIGGER

Sie kénnen die Wiedergabe vorzeitig beenden, indem Sie
die Taste [TRIGGER] erneut driicken.

| em—
TRIGGER

Wenn die Wiedergabeart INPUT TRG ist:

Die Wiedergabe startet automatisch, wenn das Eingangs-
Triggersignal empfangen wird, und setzt sich mit der an-
gegebenen Anzahl von Wiederholungen fort.

* Sie konnen die Wiedergabe in jeder der Seiten FREEZE PLAY,
FREEZE PITCH oder TITLE ausltsen.
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® Wenn Sie die Wiedergabe iiber MIDI steuern, beginnt
die Wiedergabe bei Empfang einer Note-On-Nach-
richt und stoppt bei Empfang einer Note-Off-Nach-
richt.

® Wenn Sie die Wiedergabe iiber MIDI steuern, beginnt
die Wiedergabe bei Empfang einer Note-On-Nach-
richt und stoppt nach der angegebenen Anzahl von
Wiederholungen.



REPEAT DELAY

Diese Funktion stellt alle Delay-Taps auf gleichmé@Bige Intervalle ein, so dafi Sie sehr einfach lineare
Multi-Tap-Delays erzeugen kénnen.

1 Wihlen Sie ein SINGLE- oder DUAL-Delay-Programm.

2 Driicken Sie [UTILITY] so oft, bis die Seite REPEAT
DELAY angezeigt wird.

— REFEAT DELAY
DELAY

REFEAT
DELAY ams
DECAY 1

(Press [STORED )

3 Stellen Sie die Parameter wie gewinscht ein.

CURSOR

DATA ENTRY

A REFEAT DELAY

und REFPEAT i 3
TELAY
\ DECAY %

{b (Press [STORE1 )

4 Driicken Sie [STORE].

- REPEAT DELAY

REFEAT 18 3

DEL &Y
STORE ey %
[(SETUP DELAY... )

* Sie kénnen die Zeiten und Pegel aller Taps durch Driicken der Taste
[DELAY] anzeigen lassen.

— AN 1] 106.88 66 L1G
DELAY ZIMor 208.680 44 RI1&
ZlHor 380,88 30 L16

Elljvor  160.B8 66 LlG

ZHor 208.08 44 R16

Elnor 300.08 30 L16

24



€©YAMAHA

VT02100 R1 1 CR 28
YAMAHA CORPORATION

. . Pro Audio & Digital Musical Instrument Division
01 12 150 CR Printed in Japan P.QO. Box 3, Hamamatsu, 430-8651, Japan



