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SEZIONE MESSAGGI SPECIALI

MARCHI DI SICUREZZA: | prodotti elettronici

Yamaha possono riportare sia etichette simili a quelle
illustrate qui di seguito, sia facsimili stampati di tali

marchi sullimballo. La spiegazione di questi elementi
grafici € riportata nella presente sezione. Osservate tutte le
precauzioni indicate in questa pagina e le norme riportate
nella sezione delle istruzioni di sicurezza.

RISK OF ELECTRIC SHOCK I
DO NOT OPEN .

CAUTION: TO REDUCE THE RISK OF ELECTRIC SHOCK.
DO NOT REMOVE COVER (OR BACK).
NO USER-SERVICEABLE PARTS INSIDE.
REFER SERVICING TO QUALIFIED SERVICE PERSONNEL.

Il punto esclamativo in un triangolo
equilatero avverte l'utente della
presenza di importanti istruzioni
operative e di manutenzione nella
documentazione allegata al prodotto.

Il lampo con la freccia in un triangolo
equilatero avverte l'utente della
presenza di “voltaggio pericoloso”
all'interno del prodotto, voltaggio
sufficiente per rappresentare un rischio
di shock elettrico.
NOTA IMPORTANTE: Tutti i prodotti elettronici
Yamaha sono testati ed approvati da un laboratorio di
sicurezza esterno cosi da assicurare che, quando il
prodotto € installato correttamente ed utilizzato in modo
normale, tutti i rischi prevedibili siano eliminati. NON
modificate questa unita e non permettete alcun intervento
se non quello del personale autorizzato da Yamabha.
L'operativita del prodotto e/o gli standard di sicurezza
potrebbero essere diminuiti da un intervento non corretto.

La garanzia del prodotto potrebbe essere invalidata se
I'unita é stata modificata.

SPECIFICHE SOGGETTE A MODIFICA: Le
informazioni contenute nel presente manuale sono da
considerarsi esatte al momento della stampa. Yamaha si
riserva il diritto di modificare le specifiche tecniche in
gualsiasi momento, senza obbligo di aggiornare le unita
esistenti.
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NOTE CIRCA L'AMBIENTE: Yamabha si preoccupa di
produrre unita che siano sicure per 'utente e in armonia
con I'ambiente. Crediamo sinceramente che i nostri
prodotti ed i sistemi di produzione utilizzati per

realizzarli, siano in linea con tale filosofia di salvaguardia.
In questo senso desideriamo sottolineare i seguenti punti:

Nota circa la batteria: E’ possibile che questo strumento
contenga una batteria non ricaricabile. La durata media di
questo tipo di batteria é di circa cinque anni. Quando se ne
rendesse necessaria la sostituzione, vi invitiamo a
contattare un tecnico specializzato.

Attenzione: Non cercate di smontare o bruciare le

batterie. Ricordate di non lasciarle a portata dei bambini.
Disfatevi delle batterie scariche secondo le leggi del
vostro Paese. Nota: in alcune nazioni i centri di assistenza
per legge devono restituire le parti difettose. E’ comunque
possibile richiedere che il centro di assistenza metta a
vostra disposizione tali parti.

Nota: Se questo strumento dovesse danneggiarsi
irreparabilmente, vi preghiamo di osservare tutte le leggi
relative alla distruzione di prodotti contenenti piombo,

batterie, plastica, etc.

IMPORTANTE: Le spese diriparazione dovute ad una
mancata conoscenza del funzionamento di una funzione o
di un effetto (quando l'unita opera come previsto) non
sono coperte da garanzia da parte di Yamaha. Vi
consigliamo di studiare attentamente questo manuale e di
consultare il vostro rivenditore di fiducia prima di
richiedere assistenza.

POSIZIONE DELLA PIASTRINA: La figura sotto
riportata illustra la posizione della piastrina di
identificazione. Il numero di modello, il numero di serie,
I'alimentazione necessaria, etc. sono riportati su questa
piastrina. Registrate il numero di modello, di serie e la
data di acquisto del vostro strumento nello spazio
sottostante e conservate sempre questo manuale.

0000 JOO008BDA0 00000 000008100 ORDBRRRERCH
YAMAHA @u@lunuu@ PSR-8000

Modello

Nr. di serie

Data di acquisto




IMPORTANTI ISTRUZIONI DI SICUREZZA

IN QUESTO ELENCO SONO INCLUSE INFORMAZIONI RELATIVE ALLA
POSSIBILITA’ DI DANNI ALLA PERSONA, SHOCK ELETTRICI ED INCENDIO

AVVERTENZA- Quando usate qualsiasi prodotto
elettronico, seguite sempre le precauzioni di base. Queste
precauzioni includono, tra gli altri, i seguenti punti:

l. Leggete tutte le avvertenze riportate nelle Istruzioni di
Sicurezza, nelle Istruzioni per I'Installazione, nella Sezione
Messaggi Speciali e nelle Istruzioni per ’Assemblaggio,
riportate nel presente manuale, PRIMA di effettuare qualsiasi
collegamento, incluso il collegamento alla presa di corrente.

2. Verifica dell'alimentazione: i prodotti Yamaha sono
realizzati specificamente per il voltaggio dell’area in cui
vengono distribuiti. Se doveste trasferirvi o se aveste qualsiasi
dubbio circa il voltaggio utilizzato nel vostro Paese, contattate
il vostro rivenditore e verificate tale informazione. Il voltaggio
richiesto é indicato sulla piastrina di identificazione. Per la
posizione di tale piastrina, fate riferimento alla figura riportata
nella Sezione Messaggi Speciali di questo manuale.

3 . Questo prodotto potrebbe essere dotato di una presa
con polarita (tipica americana). Se non riuscite ad inserirla
nella presa di corrente, contattate un elettricista.

4. Alcuni prodotti elettronici utilizzano alimentazione o
adattatori esterni. NON collegate questo tipo di prodotti ad
alimentatori o adattatori diversi da quelli specificati sul
manuale di istruzioni o raccomandati da Yamaha.

5. ATTENZIONE: Non posizionate questo prodotto o
alcun altro oggetto sul cavo di alimentazione o in un luogo
dove qualcuno potrebbe calpestare o inciampare nel cavo di
alimentazione. L’'uso di una prolunga non é consigliato! Se
dovete usare una prolunga, il diametro minimo per una
lunghezza di 7,5 metri (0 meno) é di 18 AWG (un valore della
scala American Wire Gauge). NOTA: minore €é il numero
AWG e maggiore é la capacita di conduzione. Per cavi piu
lunghi, consultate un elettricista.

6. Areazione: | prodotti elettrici, se non specificamente
realizzati per installazioni in luoghi stagni, devono essere
posizionati in luoghi che non impediscano una corretta
areazione. Se non sono fornite istruzioni circa l'installazione in
un luogo stagno, é sottointeso che il prodotto deve avere una
corretta areazione.

7. Considerazioni circa la temperatura: | prodotti
elettronici dovrebbero essere installati in luoghi che non
influiscano eccessivamente sulla loro temperatura operativa
ovvero lontano da fonti di calore come radiatori o altre
apparecchiature che generano calore.

8. Questo prodotto NON é stato progettato per I'utilizzo in
luoghi umidi e quindi non deve essere utilizzato vicino all’acqua
(piscine, basi umide) né esposto alla pioggia.

9 . Questo prodotto dovrebbe essere utilizzato solo con gli
accessori con esso forniti o con gli optional (card, rack, supporti)
raccomandati da Yamaha. Se usate rack o supporti opzionali,
osservate tutte le istruzioni in dotazione ai prodotti.

lO . Il cavo di alimentazione dovrebbe essere scollegato dalla
presa quando i prodotti elettronici restano inutilizzati per lunghi
periodi di tempo. | cavi dovrebbero anche essere scollegati in caso
di temporali o attivita elettrica.

ll E’ importante fare attenzione affinché nessun liquido filtri
nelle fessure eventualmente presenti sugli strumenti elettronici.

12 . La manutenzione di prodotti elettrici/ elettronici dovrebbe
essere curata da personale qualificato quando:

a. Il cavo di alimentazione é stato danneggiato;

b. Nelle fessure dello strumento sono caduti oggetti o

filtrati liquidi;

c. Il prodotto é stato esposto alla pioggia;

d. Il prodotto non funziona correttamente;

e. Il prodotto é caduto o I'imballo é stato danneggiato.

13 . Non cercate di effettuare manutenzione sul prodotto, tranne
gquanto espressamente indicato nelle istruzioni relative alla
manutenzione riservata all’'utente. Tutte le altre operazioni di
manutenzione e/o riparazione, devono essere eseguite da personale
specializzato.

14 Questo prodotto, da solo o in abbinamento con
amplificatori e cuffie o altoparlanti, é in grado di produrre livelli di
suono talmente elevati da causare la perdita dell’'udito. NON
usatelo a lungo ad un livello di volume elevato. Se avvertite
problemi all’udito, consultate subito uno specialista.
IMPORTANTE: piu elevato € il livello del suono, prima potrebbe
verificarsi un danno all’'udito.

15 . Alcuni prodotti Yamaha forniscono, insieme al prodotto o
come optional, gli elementi per il fissaggio degli accessori. Alcuni
di questi elementi sono stati realizzati per essere montati o
installati dal negoziante. Assicuratevi che tutti gli elementi siano
ben stabili PRIMA di utilizzarli.

CONSERVATE QUESTO MANUALE D'USO
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PRECAUZIONI

LEGGERE ATTENTAMENTE PRIMA DELL'USO

* Conservate queste precauzioni per qualsiasi riferimento futuro.

A AVVERTENZA

. __________________________________________________________________________________________________________________________________|
Seguite sempre le avvertenze riportate qui di seguito per evitare shock elettrici, corto circuiti, incendi o altri danni. Queste
avvertenze includono, ma non si limitano, quanto qui di seguito elencato:

= Non aprite lo strumento e non cercate di smontarne le parti interne o di
modificarle in alcun modo. Lo strumento non contiene parti gestibili
dall'utente. In caso di malfunzionamento, interrompete subito l'uso e fate
controllare I'unita da personale specializzato Yamaha.

= Non esponete lo strumento alla pioggia, non usatelo vicino all'acqua o in
condizioni di forte umidita. Non appoggiatevi nulla che contenga liquidi:
potrebbero filtrare nelle aperture dello strumento.

= Se il cavo di alimentazione dovesse danneggiarsi o si verificasse
un'improvvisa perdita del suono durante l'uso dello strumento o se un odore

A ATTENZIONE

particolare o del fumo si manifestassero, disattivate subito I'unita, scollegate
il cavo dalla presa di corrente e rivolgetevi al personale specializzato.

= Usate solo il voltaggio specificato per lo strumento (stampato sulla piastrina
di identificazione dello strumento stesso).

= Primadi pulire lo strumento, rimuovete il cavo di alimentazione dalla presa.
Non inserite né rimuovete mai un cavo elettrico se avete le mani umide.

= Controllate periodicamente la presa di corrente e rimuovete eventuali depositi
di sporco o polvere che si fossero accumulati.

. _________________________________________________________________________________________________________________________________]
Seguite sempre le avvertenze riportate qui di seguito per evitare di causare danni a voi stessi, ad altri o allo strumento. Queste
avvertenze includono, ma non si limitano, quanto qui di seguito elencato:

= Non posizionate il cavo di alimentazione vicino a sorgenti di calore come
radiatori, etc. e non danneggiatelo appoggiandovi oggetti o posizionandolo
in un luogo di passaggio dove fosse possibile inciamparvi.

= Quando rimuovete il cavo dalla presa, afferratelo dalla spina, non tirate mai
il cavo; potreste danneggiarlo.

= Non collegate lo strumento ad una presa elettrica usando un connettore

multiplo. Cio potrebbe causare una perdita della qualita sonora o il

surriscaldamento della presa.

Rimuovete il cavo dalla presa di corrente quando lo strumento non deve

essere utilizzato per lunghi periodi di tempo o durante i temporali.

= Prima di collegare lo strumenti ad altre apparecchiature elettroniche,

disattivate tutte le unita. Prima di attivare o di disattivare tutte le unita,

impostate i livelli di volume al minimo.

Non esponete lo strumento a polvere o vibrazioni eccessive 0 a temperature

estreme (la luce diretta del sole, un radiatore, un veicolo chiuso) per evitare

la possibilita di deformare il pannello o danneggiare i componenti interni.

Non usate lo strumento vicino ad altri prodotti elettrici come televisione,

radio o altoparlanti perché potrebbe causare interferenze ed impedire il

corretto funzionamento di queste apparecchiature.

= Posizionate sempre lo strumento su una superficie solida e ben livellata da

Ccui non possa cadere.

Prima di spostare lo strumento, scollegate tutti i cavi.

Quando pulite lo strumento, usate un panno soffice ed asciutto. Non usate

solventi o prodotti chimici. Non appoggiate sullo strumento oggetti in vinile

o plastica perché potrebbero scolorire il pannello o la tastiera.

Non appoggiatevi sullo strumento e non esercitate una forza eccessiva sui

suoi tasti, interruttori o connettori.

= Usate solo i supporti specifici per lo strumento. Quando assemblate un

supporto, usate solo le viti in dotazione. Diversamente potreste danneggiare

i componenti interni e non assicurare la stabilita del supporto stesso.

Non posizionate oggetti davanti alle ventole di areazione dei pannelli superiore

e posteriore dello strumento, studiate per garantire la corretta ventilazione

delle componenti interne.

Diversamente potreste causare un surriscaldamento.

Usare per lunghi periodi di tempo lo strumento ad un volume eccessivo, pud

causare la perdita dell'udito. Se avvertiste problemi all'udito, consultate subito

un medico.

m SOSTITUZIONE DELLA BATTERIA DI BACKUP

La PSR-8000 necessita di quattro batterie da 1.5V (LR14) per I'alimentazione
della memoria di backup. Se non sono installate le batterie, i contenuti della
memoria andranno persi quando lo strumento viene scollegato dalla presa di
alimentazione AC. Si consiglia I'uso di pile alcaline.

4 ) o

1.Prima di sostituire la batteria, assicuratevi di avere salvato su disco i dati
pit importanti usando la funzione SAVE TO DISK descritta a pag. 141.

2. Disattivate la PSR-8000 e scollegate il cavo di alimentazione sia dalla presa
AC che dal pannello posteriore dello strumento. Capovolgete lo strumento e
appoggiatelo su una superficie morbida .

3. Aprite il coperchio dello scomparto batterie
Aprite il coperchio dello scomparto batterie — posizionato sotto lo strumento
— premendo le due leve del coperchio e tirando verso I'esterno, come
illustrato in figura.

4.Rimuovete le batterie vecchie (se installate).

Rimuovete le vecchie batterie ed aspettate almeno un minuto per assicurarvi
che tutti i dati siano stati cancellati.

5. Inserite le batterie
Inserite le quattro batterie facendo attenzione alla polarita indicata sul
pannello.

6. Riposizionate il coperchio
Riposizionate il coperchio dello scomparto assicurandovi che si blocchi
correttamente.

SaEL S

= Assicuratevi sempre che le batterie siano inserite in conformita alle indicazioni
di polarita +/ -. In caso contrario potreste causare surriscaldamento o fuoriuscita
del liquido delle batterie.

= Sostituite sempre le batterie contemporaneamente, non mischiate batterie
nuove con batterie vecchie o batterie di marche o di tipo diverso. Potreste
causare surriscaldamento o fuoriuscita del liquido delle batterie.

= Non esponete le batterie al fuoco.

= Non cercate di ricaricare le batterie che non sono studiate per essere ricaricate.

= Se lo strumento non dovesse essere usato per molto tempo, rimuovete le
batterie (dopo aver salvato su disco i dati piti importanti) onde evitare la
possibile fuoriscita del liquido delle batterie.

= Tenete le batterie fuori dalla portata dei bambini.

m SALVATAGGIO DEI DATI USER

= Salvate tutti i dati su floppy disk per evitare la perdita dei dati piti importanti
a seguito di un malfunzionamento o di un errore operativo.

Yamaha non é responsabile per danni causati da uso improprio o da modifiche
sullo strumento né per la perdita dei dati in esso contenuti.

Disattivate sempre lo strumento quando non lo utilizzate.
Assicuratevi di gettare le batterie in base alle norme stabilite dal vostro Paese.



Precauzioni

= Assicuratevi di maneggiare i floppy disk e di trattare il drive con cura.
Seguite le precauzioni qui di seguito indicate.

Tipi di Disco compatibile

= E'possibile usare floppy disk da 3.5” 2DD e 2HD.

m Inserimento/Espulsione di Floppy Disk

DISK IN USE

Per inserire un floppy disk nel disk drive: hd

« Tenete il disco in modo che I'etichetta
sia rivolta verso l'alto e fatelo
scivolare in avanti verso lo slot.
Inserite il dischetto nello slot,
spingendolo con cautela finché non
sensite un click ed il pulsante “eject”
non viene spinto all'esterno.

La spia é illuminata
quando il drive é attivo

Per espellere un floppy disk:

= Prima di espellere un floppy disk,
assicuratevi che il drive non sia O
operativo (l'indicatore DISK IN USE /
deve essere spento). Premete il
pulsante eject lentamente e fino in
fondo; il disco verra espulso automaticamente. Quando il disco é uscito
completamente, rimuovetelo con la mano.

< Non cercate mai di rimuovere il disco o di disattivare lo strumento in fase
di registrazione, lettura o riproduzione. Potreste danneggiare il disco ed il
disk drive.

Se il pulsante eject viene premuto troppo rapidamente e non fino in fondo,
il disco potrebbe non essere espulso correttamente. Il pulsante eject
potrebbe bloccarsi a meta corsa ed il disco verrebbe espulso solo di qualche
millimetro. Intal caso, non cercate di estrarre il disco parzialmente espulso
perché usando la forza in questa situazione, potreste danneggiare il
meccanismo del disk drive o il floppy disk stesso. Per rimuovere un disco
parzialmente espulso, cercate di premere ancora il pulsante eject o spingete
nuovamente il disco nello slot e ripetete |'operazione.

Assicuratevi di rimuovere il floppy disk prima di disattivare lo strumento.
Un floppy disk che rimanesse a lungo nel drive potrebbe accumulare polvere
e sporco che potrebbero causare errori di scrittura o lettura dei dati.

Pulizia della testina di lettura/ scrittura del disk drive

= Pulite la testina di lettura/ scrittura con regolarita. Questo strumento utilizza
una testina magnetica di lettura/ scrittura che, dopo un lungo periodo di

Maneggiare il Drive per Floppy Disk (FDD) ed i Floppy Disk

utilizzo, raccoglie le particelle magnetiche dei dischi usati che potrebbero
causare errori nella scrittura/ lettura dei dati.

= Per conservare il disk drive in perfetto ordine, Yamaha consiglia di usare
un disco di pulizia delle testine, regolarmente in commercio, per pulire la
testina almeno una volta al mese. Chiedete al vostro rivenditore Yamaha
dove acquistare questo tipo di disco.

Non inserite mai nel disk drive altri oggetti se non floppy disk: potreste
danneggiarlo.

m Circa i Floppy Disk

Per maneggiare con cura i floppy disk:

= Non appoggiate oggetti pesanti su un disco né applicatevi mai una forte
pressione. Conservate sempre i floppy disk nella loro custodia.

= Non esponete il disco alla luce diretta del sole o a temperature estreme
(troppo caldo o troppo freddo), ad umidita eccessiva, a polvere o liquidi.

= Non aprite il dischetto e non toccatene i componenti interni.

= Nonesponete il disco a campi magnetici come quelli prodotti da televisione,
altoparlanti, etc. poiché i campi magnetici possono cancellare parzialmente
o0 completamente i dati sul disco, rendendolo illeggibile.

= Non usate mai un floppy disk che si sia deformato.

= Attaccate sul floppy disk solo le etichette in dotazione ed assicuratevi che
queste siano ben posizionate.

Per progettere i vostri dati (linguetta Write-protect):

= Per prevenire la cancellazione accidentale di dati importanti, regolate
sempre la linguetta di protezione in posizione “protect” (aperta).

%’\

Non protetto

Protetto

Backup dei dati

= Per assicurare al massimo i dati, Yamaha consiglia di conservare due
copie dei dati pitl importanti su due floppy disk diversi. In questo modo in
caso un disco si danneggiasse 0 andasse perduto, potreste sempre disporre
di un altro disco di backup. Per eseguire il backup su un disco, usate la
funzione COPY FILE/FD illustrata a p ag. 143.

/

YAMAHA non é responsabile dei danni causati da un utilizzo non corretto.

A\ AVWERTENZE

= Prima di iniziare I'installazione, disattivate la PSR-8000 e le periferiche ad
essa collegate e scollegate tutte le unita dalla presa di corrente. Rimuovete
poi tutti i cavi che collegano la PSR-8000 alle altre unita. (Lasciare collegato
il cavo di corrente mentre si lavora puo causare shock elettrici mentre
lasciare collegati gli altri cavi di connessione puo interferire con le
operazioni in corso.)

= Non smontate, modificate o applicate forza eccessiva alle schede e ai
connettori dell'hard disk e delle SIMM. Potreste causare shock elettrici,
fuoco o danni.

/N ATTENZIONE
= Prima di maneggiare I'hard disk interno o le SIMM dovete toccare per un

Maneggiare ed installare gli optional

YAMAHA non offre alcuna garanzia per danni ai dischi.

istante la superficie metallica a cui I'hard disk o il coperchio delle SIMM é
attaccato (o altre aree metalliche simili — attenti agli angoli appuntiti) con
la mano nuda, in modo da eliminare qualsiasi carica statica dal vostro
corpo. Ricordate che anche una piccola quantita di scarica elettrostatica
pud danneggiare questi componenti.

= E'consigliabile indossare dei guanti per proteggere le mani dalle sporgenze
metalliche dell'hard disk della PSR-8000, delle SIMM e di altri componenti.
Toccare i connettori a mani nude puo causare tagli e lievi danni elettrostatici.

= Evitate di fare cadere viti all'interno della PSR-8000. Se una vite dovesse
cadere all'interno dell'unita, assicuratevi di rimuoverla prima di
riposizionare il coperchio e di riattivare lo strumento. Avviare I'unita con
una vite all'interno puo causare un funzionamento non corretto o danni
all'apparecchiatura (Se non riuscite a recuperare la vite, rivolgetevi al vostro
rivenditore Yamaha.)

~

* Se la memoria SIMM o I'hard disk non funzionano correttamente, consultate il produttore di tali apparecchiature.

* Yamaha non € responsabile per danni risultanti da un’installazione non corretta.



Congratulazioni!

Siete i fortunati possessori di una straordinaria tastiera elettronica. La Yamaha PSR-8000
PortaTone incorpora la piu avanzata tecnologia di generazione sonora e le piu innovative funzioni
per garantirvi un’incredibile qualita sonora e versatilita musicale. Le avanzate funzioni di Auto
Accompaniment (accompagnamento automatico), Vocal Harmony (armonizzatore vocale) e Sampler
(campionatore) sono brillanti esempi di come la tecnologia Yamaha possa espandere in modo
significativo i vostri orizzonti sonori. Un ampio display grafico ed un’interfaccia di semplice
utilizzo, saranno di grande aiuto per utilizzare questo strumento innovativo.

Per ottenere i migliori risultati dalle potenzialita della vostra PortaTone, vi invitiamo a leggere
attentamente il manuale di istruzioni, provando di volta in volta le funzioni in esso descritte.
Conservate questo manuale, sara una valida guida di riferimento anche in futuro.

e ~
Elenco del materiale in dotazione

La vostra PSR-8000 include:

* Nr.1 PSR-8000 PortaTone

* Nr.1 cavo di alimentazione AC

* Nr.1 adattatore AC (solo nei Paesi in cui viene utilizzato)
* Nr.1 leggio

* Nr.1 CD audio (con sorgenti sonore per il campionamento: pag. 88)
* Nr.1 Floppy Disk (con file di stili di accompagnamento: pag. 28)

¢ [l manuale di istruzioni
N J

* Le illustrazioni e le videate LCD riportate in questo manuale hanno il solo scopo di chiarificare i concetti espressi
e potrebbero risultare diverse da quelle effettivamente visualizzate sullo strumento.

« La copia non autorizzata di software protetto da diritti di copyright per utilizzo diverso da quello personale, é
proibita.

« La funzione Vocal Harmony di cui é dotato questo prodotto, é stata realizzata con licenza da IVL Technologies
Ltd., U.S. (Nr. Patent 5231671, 5301259 e 5428708).

e Marchi di fabbrica:

* Apple e Macintosh sono marchi di proprieta di Apple Computer, Inc.

 IBM-PC/AT é un marchio di proprieta di International Business Machines Corporation.
» Windows é un marchio registrato di proprieta di Microsoft® Corporation.

« Tutti gli altri marchi sono esclusivi dei rispettivi proprietari.

Vs
| Loghi del Pannello
I loghi impressi sul pannello della PSR-8000 indicano gli standard/ formati che essa supporta e le funzioni di cui é dotata.
GENERAL
midl  GM System Level 1 M xr
“GM System Level 1" é un’aggiunta allo standard MIDI che Il formato Yamaha XF migliora le possibilita del formato SMF
garantisce che qualsiasi dato conforme a tale standard, (Standard MIDI File) offrendo maggiore funzionalita ed
suonera correttamente su qualsiasi generatore di suoni o espandibilita senza limiti. La PSR-8000 € in grado di
sintetizzatore, compatibile GM, di qualsiasi marca e modello. visualizzare testi quando viene riprodotto un file XF

contenente dati lyric (di testo).

Xg  xc
XG é una nuova specifica MIDI esclusiva Yamaha che §
espande ulteriormente lo standard “GM System Level 1” * SMF (Standard MIDI File) é il formato piu comunemente usato
offrendo maggiori possibilita di gestione delle voci, controllo per file di sequenze MIDI. La PSR-8000 é compatibile con i
espressivo e disponibilita di effetti, pur conservando la piena Formati SMF 0 e 1 e registra dati di song usando il Formato
compatibilita con lo standard GM. Usando le voci XG della SMF 0.
PSR-8000 é possibile registrare file di song compatibili XG.

-




Caratteristiche Principal

La PSR-8000 ¢é una sofisticata tastiera elettronica che offre numerose funzioni in grado di
garantire un’estrema versatilita musicale ed un attento controllo espressivo: una tastiera a 61
tasti sensibili al tocco, una grande varieta di voci (incluse voci XG), accompagnamenti
automatici di qualita con numerosi stili, possibilita di registrazione e riproduzione di song,
registration memory (memoria di registrazione) ed un drive per floppy disk incorporato per la
memorizzazione di dati, sono solo alcune delle caratteristiche di questa innovativa tastiera.
Le funzioni qui riportate, offrono alla PSR-8000 una straordinaria capacita musicale.

La possibilita di campionamento ad alta qualita, con
memoria (RAM) espandibile, vi consente di
campionare ed editare i suoni via microfono o da
sorgenti di linea e di usare, nelle voci originali, le
forme d’onda campionate.

Lesclusiva funzione Vocal Harmony incorpora
un’avanzata tecnologia di processamento della
voce che produce automaticamente armonie vocali
basate su una voce guida e che consente di
ottenere con la voce di un solo cantante I'effetto di
un intero gruppo vocale.

Un avanzato sistema di effetti incorpora 8 DSP
separati (Digital Signal Processors) ed un
equalizzatore master a 5 bande che aggiunge
profondita e movimento al suono.

| display Mixing Console permettono il controlllo
professionale del suono.

Lampio display LCD multifunzione, dotato di
pulsanti e dial a display, visualizza prontamente
richieste e messaggi e rende I'operativita semplice
ed intuitiva.

Create le vostre voci originali usando la funzione
Voice Creator: otterrete suoni molto personali.

La funzione Style Creator vi consente di creare
variazioni di “groove” su stili esistenti o di creare
stili completamente nuovi che si adattino
perfettamente alle vostre esecuzioni.

La funzione One Touch Setting seleziona
automaticamente la voce, |'effetto e le altre

impostazioni adatte allo stile di accompagnamento
selezionato. Per attivarla é sufficiente selezionare
uno stile, premere il pulsante ONE TOUCH
SETTING e suonare.

| Multi Pad registrano e suonano brevi sequenze
ritmiche e melodiche utilizzabili per aggiungere
impatto e varieta alle vostre esecuzioni.

La funzione Voice/Style List Customize vi consente
di riarrangiare i contenuti dell’elenco per accedervi
in modo veloce ed efficace durante le esecuzioni
dal vivo.

Lesclusiva funzione “Talk” effettua all'istante le
impostazioni necessarie per annunci ed intermezzi
di presentazione durante I'esecuzione.

Le prese Loop Send e Return consentono una
maggiore flessibilita del sistema: collegate il Loop
Send ad un mixer dal quale poi, con uno o due aux
(o monitor out) potrete tornare al Loop Return con il
suono della PSR-8000 piu altri presenti sul mixer: la
PSR-8000 si trasformera in un monitor da palco.

L'hard disk interno opzionale consente di
memorizzare dati ad alta velocita.

Una selezione di Template MIDI elimina le noiose
procedure di setup offrendo setup MIDI
selezionabili all'istante per le piu svariate situazioni.

Linterfaccia To Host ed un gran numero di funzioni
MIDI garantiscono un’ulteriore espansione del
sistema (compatibile General MIDI System Level 1
e Yamaha XG/XF).

~
rap] =
%EHE’& DOC forxc Vocal Harmony
Il formato di allocazione voce DOC offre la compatibilita nella Vocal Harmony utilizza la pit avanzata tecnologia digitale di
riproduzione di dati con svariati strumenti Yamaha e unita processamento del segnale per aggiungere automaticamente
MIDI, inclusa la serie Clavinova. ad una linea vocale cantata dall’'utente, le armonie vocali piu
S@ . appropriate. Vocal Harmony puo anche modificare il carattere
[ Style File Format della voce solista nonché delle voci aggiuntive, in modo da
Il formato Style File (SFF) é il formato di file di stili originale produrre i piti svariati effetti armonici.
Yamaha che utilizza un sistema di conversione unico per
offrire accompagnamenti automatici di alta qualita, basati su
una grande varieta di accordi. La PSR-8000 utilizza
internamente I'SFF, legge style disk SFF opzionali e crea stili
SFF usando la funzione STYLE CREATOR.
J
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B Lapresa PHONES .........cccoooiiiiiiiiiiieeceee e,

E’ possibile collegare un paio di cuffie stereo a questa presa 4
suonare assolutamente in “privato”: infatti, il sistema di altoparlant
stereo incorporato viene automaticamente escluso quando si colle
un paio di cuffie alla presaHONES.

La presa MIC/LINE IN ...

La PSR-8000 ¢é dotata di un ingresso per microfono/ linea a cui é
possibile collegare un microfono o una sorgente di linea con presa
cuffiada 1/4” (€ consigliabile un microfono dinamico con un’impedenza
di 250 ohm). L'ingresso microfonico o di linea pud essere usato con le
funzioni vocal harmony e sampling della PSR-8000 (pag.83 e pag.88).
L'interruttoreMIC/ LINE del pannello deve essere impostato in base
al tipo di sorgente usata ed il contralMPUT VOLUME puo essere
utilizzato per regolare il livello del segnale microfonico o di linea in
ingresso. Gli indicatori SIGNAL e OVER del pannello sono un valido

OVER

aiuto per impostare il livello di ingresso piu adeguato: I'indicatore =
SIGNAL verde siillumina quando é presente un segnale in ingresso; se SIGNAL
I'indicatore OVER rosso si illumina alla presenza di un segnale in MIC/LINE
ingresso, significa che il segnale é troppo elevato e deve essere ridotto [|

usando il controlldNPUT VOLUME . Se cido non dovesse essere
INPUT VOLUME

sufficiente, riducede il livello stesso della sorgente del segnale.
E MIN MAX

e Per l'utilizzo con la PSR-8000 consigliamo il microfono Yamaha MZ106S.

« Illivello del suono del microfono puo variare notevolmente a seconda del tipo
di microfono utilizzato.

* Regolate alminimo il controllo INPUT VOLUME quando collegate o scollegate
un microfono.

» Se il microfono collegato alla PSR-8000 € troppo vicino agli altoparlanti della
tastiera (o a quelli di un sistema di amplificazione esterno collegato), potrebbe
verificarsi un feedback (ritorno del segnale). Se necessario regolate la
posizione del microfono e il livello di volume MIXING CONSOLE MIC o il livello

del controllo MASTER VOLUME in modo che non si verifichi alcun feedback. AUXOUT

© ©
@ Leprese AUXOUTL/L+ReR

Le preseAUX OUT L/L+R eRdel pannello posteriore, trasmettono
in uscita il suono della PSR-8000 consentendo il collegamento ad un

amplificatore per tastiere, un sistema stereo o un registratore esterni,

Se collegate la PSR-8000 ad un sistema monofonico, usate solo Ig O
preseL/L+R . Quando é collegata solo la presh+R i segnali dei O
canali sinistro e destro sono miscelati e trasmessi in uscita dalla presg

L/L+R e vi permettono di godere di tutti i suoni della PSR-8000.

Oo

== Impianto stereo ==




@ Le prese AUXIN L/L+R e R (LOOP

RETURN) con il Controllo TRIM

Le preseAUX IN L/L+R e R del pannello posteriore
accettano I'ingresso di uno strumento o di una sorgente aud

esterni o il segnale processato in arrivo da un’unita effetti

esterna alimentata dalle prds®@OP SEND della PSR-8000
(vedi sotto). Il segnale ricevuto alle prea&lX IN/LOOP
RETURN viene mixato conil suono della PSR-8000 e trasmess
dal sistema di amplificazione. Usate la preda+R solo per
ingressi monofonici. Il controlldRIM consente di regolare la
sensibilita di ingresso delle pre#¢JX IN L/L+R eR (LOOP

RETURN) per ottenere il livello pit adatto alle unita collegate.

AUX IN/LOOP RETURN

©0© o

MIN  MAX
TRIM

L/L+R

Non rinviate mai l'uscita delle prese AUX OUT alle prese AUX IN.
Non rinviate mai l'uscita da un’unita esterna alimentata dalle
prese AUX OUT alle prese AUX IN. In questo modo potreste
causare un loop di feedback che danneggerebbe la PSR-8000 e le
apparecchiature collegate.

Prese LOOP SEND L/L+R e R

Queste prese trasmettono il segnale in uscita dalla PS
8000 per il collegamento ad unita di processamento del segn
esterne, come riverberi 0 equalizzatori. L'uscita del processo
disegnale pud essererinviata alle pAd$® IN/LOOP RETURN
sopradescritte. Quando alimentate un’unita monofonica, collega
solo la pres&/L+R . Quando é utilizzata solo la prds&+R
i segnali dei canali sinistro e destro vengono miscelati e trasme
dalla presd./L+R.

Quando é utilizzata la pres®OP SEND L/L+ R, il flusso
del segnale interno viene interrotto e dagli altoparlanti, dal
cuffie e dalle presAUX OUT della PSR-8000 sara trasmessa
solo il segnale rinviato alle pres&X IN (LOOP RETURN).
Non verra prodotto alcun suono se il segnale rinviato non vie
alimentato dalle preseUX IN (LOOP RETURN).

LOOP SEND

L/L+R

Collegamenti & Leggio
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Diagramma del flusso di
segnale Loop
LOOP SEND q‘j AUX IN / LOOP RETURN
E EAUXOUT
MASTER EQ LR TRIM. S/ ® LR POWER AMP —[ﬂ
/
N
LOOP SEND/LOOP RETURN
Esempi di collegamento
1. Processore effetti stereo
LOOP SEND LOOP RETURN
L/L+R R L/L+R R
[
(@) \ — ‘ @)
2. Mixer e sorgenti addizionali
n
n
IN PUT STEREO OUT
Q0000000 HHE
Q0000000
Q0000000 |00
our| 33828222 198 |wonor
> O00000O00O |00 |ouT
i BELLLLLLEL
Mixer
LOOP SEND LOOP RETURN
LIL+R R LIL+RY ¥R
[ p— S—
@) ‘ — ‘ (@)
In questo setup, il suono della PSR-8000 e
quello delle sorgenti esterne, verra riprodotto
dall’amplificatore e dagli altoparlanti della
PSR-8000, permettendo cosi alla tastiera di
funzionare come sistema di monitoraggio.
/




Collegamenti & Leggio

O Prese FOOT PEDAL SWITCH 1 € 2 ..o

Per controllare il sustain e altre importanti funzioni, é FOOT PEDAL
. i i SWITCH1 SWITCH2 VOLUME
possibile collegare a queste prese uno o due interruttori a pedale

Yamaha FC5 opzionali. Fate riferimento alle funzioni “FOOT

SWITCH 17 e “FOOT SWITCH 2" a pag. 124.

@ Presa FOOT PEDALVOLUME .......cooiiieeceeeeeeeeee e,

E’ possibile collegare a questa presa un Foot Controller FOOT PEDAL
Yamaha FC7 opzionale per controllare il volume del pedale
(expression). Il controller a pedale pud essere assegnato per
controllare il volume generale o il volume di singoli
accompagnamenti e/o voci attraverso la funzione “FOOT
VOLUME” — pag. 124.

SWITCH1 SWITCH2 VOLUME

@ Prese MIDIEIN, THRU € OUT ..ottt

La presaMIDI IN riceve i dati MIDI in arrivo da un’unita
MIDI esterna (es. un sequencer MIDI). Questi dati possono
essere utilizzati per controllare la PSR-8000. La phéHal
THRU ritrasmette i dati ricevuti a/1IDI IN consentendo di
creare una “catena” di piu strumenti ed unita MIDI. La presa
MIDIOUT trasmette i dati MIDI generati dalla PSR-8000 (dati

di nota e dinamica generati suonando la tastiera). Troverete _ _
. Generatore di suoni

maggiori informazioni circa il MIDI alle pagg. 132, 177. La

<. . Computer
PSR-8000 pud inoltre essere collegata direttamente ad un
personal computer attraverso la pd@HOST sotto descritta, EI
senza necessita di un’interfaccia MIDI.
] e )

» Assicuratevidiimpostare l'interruttore HOST SELECT su MIDI quando
usate le prese MIDI. Le prese MIDI non funzionano quando l'interruttore
HOST SELECT é regolato in posizione diversa da MIDI.

¢ Nel modo SAMPLING non avwviene alcuna trasmissione o ricezione
MIDI.



Collegamenti & Leggio

@ PortaTO HOST & Interruttore HOST SELECT ...vvoeeieeee et

Benché la PSR-8000 possa essere collegata ad un personal computer attraverscMiBpiég©UT ed
un’interfaccia MIDI, la portaTlO HOST e l'interruttoreHOST SELECT consentono il collegamento diretto ai
computer Apple Macintosh, IBM PC/AT o NEC PC-9801/9821 per I'utilizzo di software sequencer ed altre
applicazioni musicali, senza la necessita di un’interfaccia MIDI.

(] wore |

¢ Quando usate la porta [TO HOST] della PSR-8000, disattivate sia la PSR-8000 che il computer prima di collegare il cavo. Dopo aver
collegato il cavo, attivate prima il computer e poi la PSR-8000.

¢ Quando non usate la porta [TO HOST] della PSR-8000, assicuratevi che il cavo sia scollegato dalla porta [TO HOST]. Se lasciate
collegato il cavo, la PSR-8000 potrebbe non funzionare correttamente.

* Quando HOST SELECT € impostato su “Mac”, “PC-1" o “PC-2, non si verifica alcun trasferimento di dati dalle prese MIDI. Per usare
le prese MIDI per il collegamento attraverso una normale interfaccia MIDI, regolate l'interruttore HOST SELECT su “MIDI".

e Nel modo SAMPLING non si verifica alcuna trasmissione o ricezione MIDI o TO HOST.

« Se il vostro sistema non funziona correttamente con i collegamenti e le impostazioni sopra descritti, € possibile che il software che
State utilizzando necessiti di impostazioni differenti. Controllate il manuale operativo del vostro software e impostate l'interruttore
HOST SELECT nella posizione adatta alla frequenza di trasferimento dati indicata.

¢ Quando usate la porta TO HOST per collegare un personal computer che utilizza Windows, é necessario installare nel computer
un driver MIDI Yamaha. Potrete ottenere il driver MIDI Yamaha sulla home page Yamaha del World Wide Web, <http://
www.yamaha.co.jp/english/xg/>.

e Collegamento ad un computer serie Apple Macintosh...................eeeveieiiiininnnnnes

Collegate la portd O HOST della PSR-8000 alla porta modem o stampante del Macintosh (a seconda della porta
che il vostro software MIDI utilizza per la comunicazione di dati MIDI). Per fare cio usate un cavo Macintosh
standard da 8 pin. Regolate l'interruttéti®ST SELECT su “Mac”. Potrebbe risultare necessario effettuare altre
impostazioni di interfaccia MIDI sul computer a seconda del software utilizzato (consultate il manuale d’'uso del
software). In ogni caso, la velocita di clock dovrebbe essere impostata su 1 MHz.

—ToHOST____ Collegamenti cavo “Mac”
2 (HSK i)
Impostato su e o MO

5 (RxD-)

1

2
« " 3
Mac 4 4GND
5
6
7
8

Computer serie
Apple Macintosh

e Cavo periferico 8 pin.
» Frequenza trasferimento dati: 31,250 bps.

e Collegamento ad un computer serie IBM-PC/AT ...

Collegate la portd O HOST della PSR-8000 alla porta RS-232C del vostro computer IBM usando un cavo
incrociato da 8 pin MINIDIN- 9 pin D-SUB. Regolate I'interruttot¢OST SELECT su “PC-2". Fate riferimento
al manuale d’'uso del vostro software per maggiori informazioni circa altre eventuali impostazioni sul computer.

Collegamenti cavo “PC-2"
TOHOST

PC-1 PC2
Mac| | MIDI
1 1

MINI DIN
8-PIN

D-SUB
Impostato su SPIN

“PC2".

GND)
o— o

os N e

Computer serie
IBM-PC/AT « Cavo 8-pin mini DIN - 9-pin D-SUB. Usate un tipo di cavo
“PC-1" se il vostro computer usa una porta seriale 25-pin.

* Frequenza trasferimento dati: 38,400 bps.




Collegamenti cavo “PC-1"

MINI DIN
8-PIN

W o~

111111

¢ Cavo 8-pin mini DIN - 25-pin D-SUB.

Numeri di connettore pin

D-SUB 9-PIN

D-SUB 25-PIN

MINI DIN 8-PIN

54321
9876

J

234567891011R18
1415161718192021 2232425

&1

1IN =TT ][ TP PRSP

La PSR-8000 é dotata di un leggio che pud essere attaccato

sullo strumento inserendolo negli appositi fori sul retro del

pannello dell'altoparlante.

16)



Dimostrazione

Kl Attivate 1a PSR-8000

Per darvi un’idea delle sofisticate possibilita della PSR-8000, questa
tastiera incorpora una serie di sequenze dimostrative che potrete

riprodurre in vari modi.

Inserite il cavo di alimentazione nella presa AC del pannello
posteriore della PSR-8000 e poi in una presa di corrente.
Premete poi il pulsan{STANDBY] per attivare la PSR-8000.

(o vore)

¢ Premendo di nuovo [STANDBY] disattiverete la PSR-8000.

e Anche quando € disattivata, la PSR-8000 consuma un minimo di
corrente per conservare alcuni contenuti della memoria interna.
Assicuratevi di scollegare il cavo di alimentazione dalla presa AC
quando non usate la PSR-8000 per lunghi periodi di tempo.

Impostate un Livello di Volume Iniziale

Regolate il controllfMASTER VOLUME] suuna posizione
dicircaun quarto verso I'impostazione massima. Potrete regolare
successivamente il control[MASTER VOLUME] al livello
di volume ideale per la riproduzione quando questa avra inizio.

Premete il pulsante [DEMO/HELP]

Premete il pulsantfDEMO/HELP] : apparira il display
dimostrativo della PSR-8000.

Selezionate un Modo Play
Usate i dial LCD posizionati sottMODE sul display per

@

selezionare uno dei modi play disponibili.

ALL Tutte le demo song sono riprodotte in sequenza.

RANDOM | Le demo song sono riprodotte in ordine casuale.

SINGLE Viene riprodotta solo la song selezionata.

Brassistr

Accordion

Piano:0rg

OH
1

REPEAT)

SaxiFlute

1.5weet TEnor
2.5ueet Flute
3.Gronl Sax

Select a song and
press [ START 1.

ALL
RANDO

HODE

E.Piano

Guitar

Suinth

SA=START:

? HELP

SOHE SELECT

JUREUEDE



Dimostrazione

E Selezionate una Song

Premete il pulsante LCD corrispondente alla Ee—
categoria contenente la demo song che desideratefz—— |Jsaxsriute E.Piano
ripro?jurre. Usate poi lo stesso puliante LCD peﬁr Aecendon
selezionare una demo song di quel gruppo. Potéizt
anche usareidial LCD postiso$8NG SELECT
sul display per selezionare una delle demo song.

1.Trad Accord =
Brasssstr Guitar

2 Husette

BT || svn

Select a song and

o Pianozora press [ START 1. =i=cTAnT:
el J - ? HELP
[-‘] Attivate/Disattivate il Modo Repeat bt @i
[REPERAT] HODE S0HG SELECT

Usate il dial LCDREPERT per attivare @N)

odisattivare@FF) laripetizione dellariproduzione. @ g @
(Quando questo modo é attivo, lasong o le sequenze =| %\ =2 B B m
a

di song selezionate, verranno ripetute finché non
si premera il pulsante LCSTOP).

Start & Stop della riproduzione
come richiesto........cccoeeeeieeennn.

Premete il pulsante LCOTART per avviare
la riproduzione della/e demo song selezionata/e.
Premete il pulsante LCSTOP quando desiderate
fermare la riproduzione.

[3] Uscite quando avete termMiNALO..........cooeeivieiiiiiie e e

Quando avete finito di ascoltare le demo song,
premete il pulsan®EMO/HELP] ol pulsante DEMO/HELP /
[EXIT] per uscire dal modo demo e tornare al ( ) @

normale display play. b\ /




|1 Display. della: PSR-8000 & | Controlli a Display

Loperativita e la programmazione della PSR-8000 sono estremamente semplici
grazie all’ampio display LCD retroilluminato ed ai controlli multifunzione. |1 10
pulsanti LCD (A — J), cinque su ogni lato del display, e gli otto dial LCD sotto il
display eseguono la funzine indicata dalla sezione adiacente del display.

Nel display qui di seguito illustrato, ad esempio, il dial LCD sotto LEAD sul
display puo essere usato per regolare il volume della voce LEAD. Ruotate il dial
verso l'alto per aumentare il volume o verso il basso per diminuirlo.

Allo stesso modo, il pulsante LCD alla destra della finestra della voce LEAD
sul display, viene utilizzato per impostare I'ottava normale per la voce solista
(*0™): provate a spostarlo di un’ottava verso I'alto (“+1”) o di un’ottava verso il

basso (“—1").
» (=l
c "
0 !
€ )

B Pulsanti MIXING CONSOLE .......coovvvevennn.

La sezione inferiore del display del normale modo Play,
visualizzato qui a destra, offre controlli di volume individuali _
per song, accompagnamenti, multi pad, left, right 1, right 2, lead
e microfono. Premendo il pulsanfEADER] si alterna tra
questo display ed i controlli di volume per le singole parti di
accompagnamento automatico: rhythm 1, rhythm 2, bass, chor
1, chord 2, pad, phrase 1 e phrase 2. In sostanza si tratta di u
“mixer” che vi consente di ottenere il bilanciamento ottimale

Galaxy EP Sweet Tenor

Grand Piano

PART SHITCH HAIH YOLUHE

per le vostre esigenze musicali.

MIXING CONSOLE
C

-

E’ possibile selezionare una consolle di mixaggio a pieno )
schermo per I'accesso a svariati controlli per ogni parte, premendg
il pulsante[FULL] . Per maggiori informazioni, consultate la
sezione “La Mixing Console” a pag.39.

[ 50HG JAcHe JH.PADJLEFT] k1§ R2 JIFAD ] WIC ]




Il Display della PSR-8000 & | Controlli a Display

| controlli mixing console scompaiono quando vengon(=] wor )
selezionate funzioni che hanno display diversi ma possonOne/ modo DEMO i parametri mixer SONG diventano
essere richiamati istantaneamente senza uscire dall’attuale modegrametri DEMO.
adisplay, premendo il pulsaffADER] o[FULL] . Premendo
il pulsante[EXIT] i controlli mixer spariranno.

B Pulsante [EXIT]

Ovunque vi trovate nella gerarchia di display della
PSR-8000, il pulsant§EXIT] vi riportera al livello - @
superiore piu vicino o al display del normale modo play.

B Pulsante [DIRECT ACCESS]

Premendo un pulsante funzione mentre tenete premuto
[DIRECTACCESS] accederete direttamente ad un display
di parametro relativo a quella funzione. Consultate pag.170 3 owecraccess
per un elenco dei pulsanti di pannello e dei display di
parametro accessibili.

B Controllo [LCD CONTRAST]
Il display della PSR-8000 ¢é a cristalli liquidi ed é

dotato di un controllLCD CONTRAST] . Usatelo per Leoconmst (©)
regolare il display in modo che sia sempre perfettamente “—
leggibile.

B Funzione Help in 5 lingue

La PSR-8000 ¢é dotata di un “aiuto istantaneo” per le DEMO/HELP

sue funzioni principali.

Premete il pulsanf® EMO/HELP] e poi il pulsante w
LCD HELP per accedere al menu help (aiuto) principale.
Selezionate un elemento dMENU HELP usando uno

dei dial LCD corrispondenti e premendo poi il pulsante St i :
. SaxitFlut
LCD “ENTER” oppure premete semplicemente un pulsante e
a pannello per visualizzare la finestra di aiuto |Jferasssser] | (*=EESRETE Guitar
) . , 2.50eet Flute
corrispondente. Se per I'argomento selezionato é
i L N . i i . i i Accordion 3.Groul Sax Sunth H
disponibile pit di una pagina di aiuto, usate i pulsanti select a song and
LCD alla destra del display per accedere alle pagine |gpianozorg | || PresstSTART L Sh=sTART: |
successive. Premete il pulsante LERBTURNTO HELP
. P . . 2 HELP (EENE
MENU per un aiuto ulteriore o i pulsanfieXIT] o |
[DEMO/HELP] per uscire dal modo help. 0
REPEAT] HODE S0OM6 SELECT




|l Display della PSR-8000 & I Controlli a Display

Le videate diaiuto e i messaggi a video sono disponibili
in cinque lingue: Inglese, Tedesco, Francese, Spagnolo
ed ltaliano. Usate i dial LCRANGURAGE del display
help per selezionare la lingua desiderata.

elect the Help Henuw and press ENTER: or
press the panel switch you sant to know about.
he corresponding help text will appear

HELP HEHU

voice |
organ Flute

Dsp

Harmony / Echo

Auto Accompaniment
song

Vvocal Harmony

Voice Creator

Style Creator

LAHGUAGE
[ENGLISH _
DEUTSCH
FRANGALS
ESPAHOL
ITALIAND

(e Y
( lk\

|
I

MESSAGTI @ DISPIAY ...uueieeeieieie e aaaaaaa—a

L'ampiezza del display della PSR-8000 rende possibile la
visualizzazione di messaggi completi e di informazioni che vi
guideranno in alcune operazioni. Quando appaiono questi
messaggi, seguite semplicemente le istruzioni visualizzate.

—/- CUSTOH YOICE CREATOR ! Grand Piano

Edited data not stored!

Store data®

(Press [ CANCEL 1 to return

withouwt storingl.

NAIME ENTIY ..ottt e et e e et e et e e e e et e e e ea e e e aa e e ean e eeanaaees

Molte funzioni della PSR-8000 vi consentono di inserire un

nome corrispondente, ad esempio il nome di un file da salvare|
su disco, una voce da voi creata o uno stile, etc. La procedurad
inserimento del nome (Name Entry) é praticamente identica in
tuttii casi (varia solo il numero massimo di caratteri disponibili).
Qui di seguito é riportato un display di esempio che include i
parametri perNAME (é possibile accedere a tale display
premendo uno dei pulsalREGISTRATION MEMORY —

[1] ...[8] —tenendo premuto il pulsaf2IRECT ACCESS]):

Usate il dial LCD« P> per spostare il cursore del nome sulle

% F4 REGISTRATION/ONE TOUCH SETTING/VOICE SET
j REGISTRATION LRSI A RIS ™, MOICE SET

bl 4 wewe

[ 2 [FREEZE GROUP SETTING

HUHEER

[ 1]
2
3
a

varie posizioni dei caratteri e usate poi il dial LADZ,a~z

0 B8~9... per selezionare il carattere desiderato per quella
posizione. Il dial LCOA~Z seleziona lettere maiuscole mentre

il dial LCD @~z seleziona lettere minuscole ed il dial LCD
08~9... seleziona numeri e caratteri particolari.



Suonare la PSR-8000

Prima di iniziare

Prima di suonare per la prima volta la vostra PSR-8000, é
consigliabile reinizializzarla alle impostazioni originali in caso Galaxy EP
gueste siano state modificate prima dell’'acquisto. Per fare cio, -
regolate l'interruttor¢ STANDBY] su ON tenendo premuto il
tasto all'estrema destra della tastiera (DO6).

* B

* Quando viene eseguita l'inizializzazione, anche tutti i dati interni
(REGISTRATION, CUSTOM OTS (One Touch Setting), CUSTOM
STYLE, GROOVE STYLE, CUSTOM VOICE, MULTI PAD) verranno
inizializzati ed andranno quindi perduti!

' Backup battery failure!

* All data has been initialized.

Parti & Voci della PSR-8000

La PSR-8000 vi consente di selezionare individualmente e suonare fino a quattro “parti” contemporaneamente. Ad
ogni parte é possibile assegnare svariate voci.

RIGHT 1, Le voci RIGHT 1, RIGHT 2 e LEAD possono essere suonate su tutta la tastiera o alla destra di un punto
RIGHT 2, di split specificato (vedi “NOTE"). Queste voci possono suonare singolarmente o in diverse combinazioni.
& LEAD Le voci RIGHT 1, RIGHT 2 e LEAD sono selezionabili tra una serie di voci organizzate in 15 gruppi.

LEFT La voce LEFT puo essere suonata alla sinistra di uno specifico punto di split mentre le voci RIGHT 1,
RIGHT 2 e/o LEAD sono suonate alla destra del punto di split. La voce LEFT puod essere selezionata tra
le stesse voci disponibili per le parti RIGHT e LEAD.

(= ore )

|l punto di split é impostabile dal display SPLIT POINT/FINGERING FUNCTION descritto a pag. 123.

» E’possibile accedere direttamente al display SPLIT POINT/FINGERING FUNCTION premendo il pulsante [AUTO ACCOMPANIMENT]
tenendo premuto il pulsante [DIRECT ACCESS].

B Modi Part Poly/Mono & Mono NOte PriOFity ......cccoeeeeeeeiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeeeee

Ogni “parte” della voce della PSR-8000 puo essere impostata i
polifonia 0 monofonia a seconda di quanto richiesto attraverso
il displayPART SWITCH a cui si accede premendo il pulsante
LCD PART nel normale modo play, mentre é selezionato il
displayMAIN PART del mixer FADER (pag. 19).

Usate i dial LCDLEFT, RIGHT 1, RIGHT 2 e LEAD per
impostare le parti corrispondenti su POLY (polifonico) o su uno
dei tre modi di priorita di nota MONO (monofonico):

22)



Suonare la PSR-8000

AUTO Quando tutte le parti sono regolate su MONO, si
seleziona automaticamente la priorita dell’'ultima nota.
Quando almeno una delle parti € su POLY, si selezio-

na automaticamente la priorita della nota piu alta.

HIGH Priorita della nota piu alta (suona la nota piu alta

eseguita sulla tastiera).

LAST Priorita dell'ultima nota (suona l'ultima nota eseguita).

La selezione Poly/mono per ogni singola parte pud

Strinos

R
poLY
AUTO AUTO
HIGH HIGH HIGH
LAST LAST LAST

PART SHITCH
AuTo
[ HIGH
LAST

SHALL HONO

essere effettuata dal pulsante di pann®¥l@CE EFFECT

[POLY/MONQ] . UsateipulsanRART SELECT per selezionare

la parte desiderata e usate poi il pulsgReLY/MONO] per
regolarla su POLY (indicatore del pulsante spento) o su MONO
(indicatore del pulsante illuminato). Quando il modo MONO
viene selezionato con il pulsaf®OLY/MONO] , siimposta

il modo di priorita di nota MONO selezionato per ultimo.

Le Voci XG

PART SELECT

o] [[ LEFT ]] o] [[ RIGHTl]] o] [[RIGHT 2]]

LEAD_]J

VOICE EFFECT

HARMONY/
ECHO

REVERB(1) CHORUS(2)

O O

DSP(4-6) VAR\ATION [ZeIR74ONO |

Il formato XG Yamaha € un nuova implementazione al formato
GM (General MIDI) System Level 1. Esso offre un maggior
numero di voci nonché un maggiore controllo espressivo ed una
grande varieta di effetti. L'XG, inoltre, assicura la compatibilita
con software e strumenti realizzati in futuro.

[ﬂ BritePno ] g
‘ [""érndpnok ] "Britbnok ]’
("Vetoarp ) ("EGrand )
‘ [D PianoStr ] [u ElGrPnoK ]'
“Bream ] (Detcrso ]’

oo ] o (o] offmmmn] o [memn]
S e R e I I o N
) - o=
o fem] o (] o] o [(EE)

VOICE

La Voce Organ

La PSR-8000 incorpora una voce ORGAN FLUTE assegnabile
alle voci RIGHT, LEAD e LEFT esattamente come le altre voci.
La principale differenza tra la voce ORGAN FLUTE e le altre
€ che questa pu0 essere editata direttamente dal display a cui
accede premendo il pulsarfeRGAN FLUTE] VOICE. A
pag.48, troverete maggiori informazioni circa la voce ORGAN

RIGHT 1: DRGAN FLUTE

4 VOLUHE /

FOOTAGE

SETTING | b

FLUTE .
oo ) o (o] offmmn] o [memn]
N R e I e R e
o e R e I o\
o fn] o (e ) o e o mﬁ”{\




Suonare la PSR-8000

B Percussioni su tastiera ed Effetti Speciali................ccccooiriiiiiis

Quando viene selezionato uno dei Drum Kit 0 una delle voci | EEFEEEEST]
SFX Kit neI. gruppo[PERQQSS!ON], potete suonare sulla [m'll'lmpanl
tastiera 61 timbri percussivi e di batteria diversi oppure suoni

SFX (effetti speciali). Gli strumenti percussivi suonati dai vari [ Dulcimer

[D Room Kit ] ’
(Rock kit )’
tasti sono contrassegnati da simboli posizionati sopra ai tasti|« S'I:d Kit1 | [" Electro Kit ]

R N

w

Alcuni degli strumenti delle varie voci dei diversi drum kit

o1
suonano in modo diverso anche se hanno lo stesso nome ment é[ StdKit2 ] [ Analog Kit ]'
altri sono essenzialmente identici. .
‘[ Hit Kit ] [ Dance Kit ]'
VOICE
[ PIANO ]I ol[ GUITAR ]I OI[SAXOPHONE]I :é][PERCUSS(\Sﬂ]
) [ E.PIANO ]I OI[ STRINGS ]I OI[ FLUTE ]I Ol[ xG Q RIGHT1: PERCUSSION | L5 01 B 01
[ ORGAN ]I o [TRUMPET]I o I[CHOR&PAD]I O’[ QReAN ]I 4 [nzj-azz Kit ]
o [ACCORDION]I [ BRASS ]I o I[SVNTHES\ZERI o ’[ arom ]I 4 [ﬂzﬁrush Kit ]
4 023 . .
(=] wore | [ Classic Kit ]
| simboli degli strumenti riportati sulla tastiera corrispondono al suono 4 uzéFx Kit1 |
dello strumento attuale solo quando sono applicate le impostazioni _

MIXER e OCTAVE di default del normale modo play. Se le impostazioni
OCTAVE sono state alterate, gli strumenti si spostano di conseguenza.

]

» Vedipag.166 per un elenco completo delle assegnazioni dei Drum Kit
e degli SFX Kit.

» LefunzioniTranspose, Tune, Sustain, Harmony, Left Hold e Modulation
non influenzano le voci dei Drum Kit o SFX Kit.

SELECT |

» La rotella di pitch bend puo essere usata per modificare l'intonazione
delle percussioni su tastiera e delle voci SFX per creare effetti musicali
molto particolari ma ha poco effetto su alcuni suoni percussivi.

Procedura: Selezione della Parte e Assegnazione della Voce

n Impostate i Livelli di Volume INIZIiali .........cooeeeiiiiiiiiiiieeeeeeen e

Impostate il controllJMASTER VOLUME] su un livello
appropriato ed assicuratevi cheilivelli di volume LEFT, R1, R2
e LEAD nel displayMIHING CONSOLE MAIN DOLUME
siano impostati sui rispettivi livelli massimi di “127” (usate i
dial LCD corrispondenti per impostare questi livelli di volume
al valore richiesto). Potete impostare il contrdMASTER
VOLUME] per regolare il livello di volume generale piu
idoneo dopo l'inizio dell’esecuzione.

(= ore )

» Non verra prodotto alcun suono se tutti i livelli di volume diversi dal
controllo [MASTER VOLUME] sono regolati ai valori minimi.

H ]
PART SHITCH
a8z 100

\2_4)



Suonare la PSR-8000

Selezionate le Parti che desiderate SUONAIE ........ouoeeeeeeee e

Premete i pulsan{fRIGHT 1], [RIGHT 2], [LEAD] elo
[LEFT] PART ON/OFF attivando gliindicatori corrispondenti
alle parti che desiderate suonare. Quando viene attivata una
parte, la voce corrispondente nel display principale del modo
play si illumina (in modo inverso: caratteri bianchi su fondo
nero).

(] wore ]

* Piu parti suonate simultanemante, inferiore sara il numero totale di note
esequibili contemporaneamente sulla tastiera.

¢ Quando é attiva la parte LEFT, la voce sinistra viene automaticamente
trasposta di un’ottava sopra.

Selezionate la Parte a cui desiderate assegnare UnaVoCe ............cccuvveeeeeeeeeeennnnns

| pulsantiPART SELECT posti soprai pulsanBART ON/
OFF determinano la parte selezionata per le assegnazioni di
voce. Se desiderate cambiare la voce assegnata alla parte <7
RIGHT 1, ad esempio, 'indicatofRIGHT 1] PART SELECT o) ely  oleem)  ofwe
deve essere illuminato. Ogni volta che attivate una parte usando
i pulsanti PART ON/OFF l'indicatore del pulsantd?ART
SELECT corrispondente, si illumina automaticamente. Potete
anche premere direttamente uno dei pul2ART SELECT.
E’ attivabile solo un pulsanteART SELECT per volta. VoIcE

PIANO MTAR_H SAXOPHONE PERCUSSION
Selezionate UNaVOCEe .........ccevevievnieiieeieenn, W] ozl \o[ 7o ) [ﬁ

Usate i pulsanti del grupptOICE per selezionare il gruppo o[ orean || o [rruveer] o [croreeao)
da cui deS|der§te scegliere la vostra voce. Apparira il display o [ o [ |
della voce corrispondente.

PART SELECT

il

ORGAN
FLUTE

CUSTOM
I OI[SVNTHES\ZER]I OI[ VOICE ]I

g RIGHT 1: GUITAR T
oo
* Le voci custom (personalizzate) selezionabili dal pulsante [CUSTOM Spamsh Gtr | [ Funk Guitar ]b
VOICE] possono essere create attraverso il modo CUSTOM VOICE -
CREATOR descritto a pag.51 o caricate da disco. 4 125 trGuitar [ VintageTrem 4

Se é disponibile piu di una pagina, usate i dial LCD con i
numeri di pagina per selezionare la pagina contenente la voce
desiderata e premete poi il pulsante LCD corrispondente alla
voce prescelta. Potete anche usare uno dei dial $SEIIECT
per scegliere le voci all'interno del gruppo selezionato.

Fs

[
[ SolidGuitar
*[*Solid Chord

[D HawaiianGtr

SRR NI N N

]
[D Jazz Guitar ]'

]

]

FeedbackGtr

ﬁ:runch Gtr

Suonate & Regolate il VOIUME .........ooiiiiiici e

Ora potete suonare sulla tastiera la voce/i selezionate. Usate
il controllo [MASTER VOLUME] per regolare il livello
generale del volume e usate i dial LGMDIRING CONSOLE
MAINUOLUME perimpostare il bilanciamento desiderato tra
le parti.



Suonare la PSR-8000

Effetti Voice |

La PSR-8000 incorpora un sofisticato multiprocessore di effetti che aggiunge profondita ed espressivita al suono. Per
gli effetti sono disponibili 7 blocchi indipendenti di processamento del segnale digitale (DSP) nonché un processore
Vocal Harmony ed un Master EQ a 5 bande. Ogni blocco DSP influenza una specifica parte o porzione del suono della
PSR-8000. Alcuni numeri di blocco DSP appaiono accanto ai pulsanti del paro&lle EFFECT :

K VOICE EFFECT
REVERB(1) Riverbero generale. HARMONY/
REVERB(1) CHORUS(2) ECHO
CHORUS(2) Chorus generale.
DSP(4-6) Effetti indipendenti per le parti RIGHT 1, RIGHT 2, DSP@6) VARATION POL/[JENE)
e LEAD. O—0O O

E’ anche disponibile un effetto DSP VARIATION applicabile a DSP (4-6) quando questo effetto é attivo. |
pulsantiVOICE EFFECT attivano (indicatore illuminato) o disattivano (indicatore spento) i corrispondenti effetti
per la parte attualmente selezionata dai puld2WRT SELECT. E’ possibile effettuare impostazioni di VOICE
EFFECT indipendenti per ogni parte. E’ possibile usare gli effetti di default o riprogrammarli secondo le esigenze
usando i displaf ULL MIHING CONSOLE, EFFECT DEPTH eEFFECT TYPE (pagg. 41, 42).

L'effetto HARMONY/ECHO é descritto a pag. 37 e |'operativita del puls@@&Y/MONO é descritta a pag.

22.

Altre Funzioni del Modo Play |

Le funzioni Master Transpose e Octave Change qui descritte, vi consentono di modificare tutta I'intonazione della
PSR-8000 o I'ottava di singole parti a seconda delle esigenze. La funzione Left Hold pud anche essere usata pel
aumentare il sustain della parte LEFT.

MASTEE TFANSPOSE ... .ceetii ettt ettt e et e e e et e e e e et e e e e enar e e e e ena e e e ennnaeeeene
Questa funzione consente di trasporre tutta I'intonazione della R

PSR-8000 di +/-2 ottave verso I'alto o verso il basso in unita di ) ) s

semitono.

Usate i pulsantMASTER TRANSPOSE [«] e [P] per
impostare il valore di trasposizione desiderato. L'attuale quantita
di trasposizione viene visualizzata nella sezione transpose de
display del normale modo play: d&24” a “0” a “+24".

L'intonazione normale (valore di trasposizione “0”) pud
essere sempre richiamata premendo entrambi i puMASTER
TRANSPOSE [«] e[P] simultaneamente.




Suonare la PSR-8000

OCtAVE CRANGE ..ot e e e e e e e e e e e

Questafunzione consente ditrasporre individualmente di un’ottava
sopra o sotto le parti LEFT, RIGHT 1, RIGHT2 e LEAD.

| pulsanti LCDLEFT, RIGHT1, RIGHT2, LEAD (con le
piccole icone di tastiera) impostano direttamente in sequenzg

I'ottava della parte corrispondente sw 1, “-1"e poi “0".

(o vore)

* Questi parametri sono separati dai parametri OCTAVE accessibili dal
display FULL mixing console (pag.44). | valori di questi parametri
Octave sono aggiunti a quelli dei parametri OCTAVE del mixer.

« Alcune voci potrebbero improvvisamente trasporsi di ottava quando
vengono suonate agli estremi della tastiera se sono impostate su
un’ottava superiore o inferiore e/o su un valore di trasposizione diverso
dal normale. Cio puo accadere anche quando la rotella PITCH BEND
viene usata su note estremamente basse o alte.

* Se modificate le impostazioni di trasposizione o di ottava mentre
suonate una o piu note sulla tastiera, le nuove impostazioni avranno
effetto dalle successive note suonate.

Y 1 (0] (o IR

Questa funzione fa si che lavoce della parte LEFT venga sostenuta
anche quando sirilascianoitasti. Le voci senza decadimento come
gli archi, sono sostenute continuamente mentre le voci con )
decadimento come il pianoforte, si attenuano piu lentamente %\
(come se fosse stato premuto il pedale sustain). Premete il pulsante

[LEFTHOLD] perilluminarne I'indicatore ed attivare la funzione

LEFT HOLD. Per disattivare LEFT HOLD, premete ancora il

pulsantdLEFT HOLD] in modo che l'indicatore si spenga.

i LEFT HOLD
AR

Rotelle Pitch Bend & MoOdUIAtION .......oeieie e,

Le rotellePITCH BEND e MODULATION a sinistra della

tastiera della PSR-8000 possono essere usate per aggiungere

variazioni espressive al suono. PITCH BEND  MODULATION
L'estensione dellarotelRITCHBEND pud essere impostata

indipendentemente per le parti LEFT, RIGHT 1, RIGHT 2 e

LEAD attraversoil displafULLMIBING CONSOLETUNING

(pag.44). 1l tipo di modulazione applicata dalla rotella

MODULATION é presettato per ognuna delle voci preset della

PSR-8000. Potete assegnare effetti di modulazione personalizzati : ;%\\

quando usate le voci da voi create (CUSTOM VOICE pag.51). o = \

La rotella MODULATION pu0 essere attivata/ disattivata = _!'

indipendentemente per le parti LEFT, RIGHT 1, RIGHT 2 e

LEAD attraverso F3:displaGONTROLLER, PANEL CON-

TROLLER (pag. 126).

=
T
<
>
P




Usare |a Sezione Accompaniment

La PSR-8000 incorpora 214 diversi “stili” di accompagnamento preset utilizzabili
per accompagnamenti orchestrali completi 0 accompagnamenti solo ritmici. E’
possibile creare i propri stili “custom” e “groove” come descritto a pag.62 e
pag.76 e registrarli nella memoria della PSR-8000 (fino a 16 stili custom e 20 stili
groove). Altri stili possono essere salvati su disco e caricati successivamente.

Il sofisticato sistema di accompagnamento automatico della PSR-8000 puo
eseguire un accompagnamento automatico di basso ed accordi, perfettamente
adatto allo stile di accompagnamento selezionato.

(= ore)

« Il floppy disk in dotazione include file di stili addizionali che potrete utilizzare dopo averli caricati sulla PSR-
8000 (vedi pag.140 per le istruzioni circa il caricamento).

Procedura: AUtO Accompaniment

n Attivate AUTO ACCOMPANIMENT ...t e e e e e e e
Premete il pulsanfAUTO ACCOMPANIMENT] inmodo

che lindicatore si illumini attivando cosi il modo AUTO __ ccoibiiver
>
ACCOMPANIMENT. =W .

(=] vore)
» Se non attivate il pulsante [AUTO ACCOMPANIMENT] verra prodotto
solo un accompagnamento ritmico.

Il numero massimo di note eseguibili simultaneamente dalla tastiera
della PSR-8000 viene ridotto quando é utilizzata la funzione AUTO
ACCOMPANIMENT .

F selezionate il Modo Fingering desiderato ...

Selezionate il modo fingeringdi accompagnamento automatico
attraverso il displa§PLITPOINT/FINGERING FUNCTION ‘ E
descritto a pag.123. Loperativita di ogni modo é descritta a | ===

pag.30: “Modi Auto Accompaniment Fingering”. 1 ACHP R1
* Premete il pulsante [AUTO ACCOMPANIMENT] tenendo ] .
DIRECT, premuto [DIRECT ACCESS] per accedere direttamente al F?"GERI"_E
A%ESS display SPLIT POINT/FINGERING (pag. 123). L Fnach
F#2/6G2 F#2/6G2

FINGERED 2

E] SelEZIONALE UNO ST .. e e e e e e e et e e e e e e eans

La PSR-8000 incorpora 200 stili preset organizzati in 13
gruppi (vedi “Elenco Stili” a pag.168). STYLE

Usate i pulsantidel grup@T YLE per selezionare il gruppo Leeears Jo [omcenoorf o [ uann }|°
da cui desiderate scegliere uno stile. Apparira il display dello [(esear2 Jo [[oisco o [faaroom o

Looear Jo [oncenam

A [eoerreJo [ oseo |
stile cornspondenp\a. . . o . EaE=al IW\ETHZW

Lo Jo [rer |

oo Jo {ooumm]

Se é disponibile piu di una pagina, usate i dial LCD di numero
di pagina per selezionare la pagina contenente lo stile desiderato |
e premete poi il pulsante LCD corrispondente allo stile. Per |
scegliere uno stile all'interno di un gruppo selezionato, potete
anche usare uno dei dial LCSELECT.

BALLAD Io I R&B Io I[ Gg%?\éE]lo

ROCK I o I COUNTRY I o I[ STYL ]I o




Uso della Sezione Accompaniment

La PSR-8000 determina automaticamente le voci da usare RSN

per I'accompagnamento di basso e gli accordi, in base allo stilg* _M\r*iennah'altz | [Dssamba ]’
di accompagnamento da voi selezionato.

2 )
>
(“Enclwaitzt ) [ Rhumba 1 |
-NUTE
— (“stowt ] ["cha cha cha |’
« Gli stili custom e groove selezionabili dai pulsanti [CUSTOM STYLE] e OWTOX a a a
[GROOVE STYLE] possono essere creati come descritto a pag.62 e 408 3 »
pag.76 o caricati da disco. [D Foxtrot 1 ] [D Pasodoble ]
- Gli stili caricati dal floppy disk in dotazione alla PSR-8000 o da dischi d4 [‘TST ] [‘“ Ji ] b
SFF (Style File Format) opzionali possono anche essere usati come ango ve

CUSTOM STYLES.

SELECT L3

IMPOSLALE Il TEMPO ... e e e et e e e e e e e e e e e e e e

Se necessario, impostate il tempo di riproduzione come
richiesto (vedi “Tempo Control, pag. 35).

Avviate 'ACCOMPAGNAMENTO .....ccuviiiiiieeeeieeiiie e e e e e e e e e e e e e e e eab e eaeees

Usate uno dei modi start descritti in “Modi Auto Accompa-
niment Start”, qui sotto, per avviare I'accompagnamento.

Suonate la Sezione AUTO ACCOMPANIMENT dellaTastiera .......cccoeeeeeeveeeeninnann..

Appena suonate un qualsiasi accordo che la PSR-8000 puo
“riconoscere” nella sezione AUTO ACCOMPANIMENT della  sezione Auto Punto di Split
tastiera (alla sinistra del punto di split del’accompagnamento Accompaniment |
automatico — FA2 di default), la PSR-8000 inizia automaticamente
a suonare l'accordo insieme al ritmo e alla linea di basso pil
adatti. L'accompagnamento continuera a suonare anche se
rilascerete i tasti della mano sinistra. Vedi “Modi Auto

—— Sezione Melody

Accompaniment Fingering”, qui sotto, per informazioni circa i
singoli modi fingering.

A H H . STYLE
Se é selezionato il modo MANUAL BASS suonera ViennaWaltz

automaticamente solo I'accompagnamento ritmico e la voce di
basso impostata per lo stile potra essere suonata sulla sezig
AUTO ACCOMPANIMENT della tastiera.

(o ore

e Il punto di split della sezione AUTO ACCOMPANIMENT puo essere
modificato attraversoil display SPLIT POINT/FINGERING FUNCTION,
descritto a pag.123.

* Se suonate nella sezione AUTO ACCOMPANIMENT della tastiera
mentre é attiva la funzione AUTO ACCOMPANIMENT ma
I'accompagnamento € fermo, suoneranno I'accordo e la nota di basso
piu adatti (non nei modi FULL KEYBOARD e MANUAL BASS).

e | quattro puntini LED del display TEMPO forniscono un’indicazione
visiva del tempo selezionato.
DIRECT,
ACCESS e E’ possibile accedere in modo diretto al display SPLIT
POINT/FINGERING premendo il pulsante [AUTO
ACCOMPANIMENT] etenendo premuto [DIRECTACCESS].




Uso della Sezione Accompaniment

0|

Selezionate le Sezioni MAIN A € B COME NECESSANO «..ncvnieeeeeeeeeeeee e

Selezionate le sezioni MAIN A e MAIN B a seconda delle esigenze. Verranno generati automaticamente i fill-ins
piu adatti (vedi “Sezioni MAIN A e MAIN B e Fill-ins”, pag. 34).

Fermate 'ACCOMPAGNAMENTO ... ...iiiiiieiiiiiie e e ettt e et e e e e e e e e e e e e eeeeennns

L'accompagnamento puo essere fermato in qualsiasi momento premendo il JEFARE/STOP]. Premete
il pulsantelENDING A/B /rit.] se desiderate passare alla sezione finale e poi fermarvi. Suonera un finale diverso
a seconda che andiate al finale dalla sezione MAIN A o MAIN B. Premete il pu[EMDENG A/B /rit.] mentre

suona la sezione finale cosi da produrre un finale “ritardando” — il tempo rallenta gradualmente durante il finale.
A (N INTROAB  MAINAUTOFILL ENDINGAB o

@@u\g\ L= =)

Modi Auto Accompaniment FINGEING ......iieeiiiieeiiiiie e e e e eenaanes

SETTING

dotata di sei diversi modi fingering selezionabili dal display
SPLITPOINT/FINGERING FUNCTION descritto apag.123.
L'operativita di ogni modo é descritta qui di seguito. ‘!

e SINGLE FINGER

Questo tipo di accompagnamento consente di ottenere in MO (— L EES————— 05—
: I : R
molto semplice splendidi accompagnamenti orchestrali che HULTI FINGER
. . . . . . . . . . F#2/G2 F#2/G2 FIMGERED 1
usano accordi maggiori, di settima, minori e di settima minore, FINGERED 2

premendo soltanto pochi tasti sulla sezione AUTO
ACCOMPANIMENT dellatastiera. Vengono usate le diteggiature
semplificate degli accordi qui di seguito illustrate:

4 )

C C7

e Accordo maggiore: premete [ e Accordo di settima: premete simulta- [
solo il tasto della fondamentale. neamente il tasto della fondamentale

« Accordo minore: premete e un tasto bianco alla sua sinistra.

.. . Cm . . . . Cmz7
insieme il tasto della r e Accordo di settima minore: premete |l
fondamentale e un tasto nero F! W FF tasto della fondamentale insieme ad F! W
alla sua sinistra. > un tasto nero e ad uno bianco alla =2
sua sinistra.
\ )
e MULTI FINGER (=] wore

Ilmodo MULTI-FINGER coglie automaticamente la diteggiaturar Per usare la diteggiatura minore, settima minore o
dellaccordo SINGLE FINGER o FINGERED e vi permette Se#madiSINGLE FINGER nelmodo MULTIFINGER,

R o o ) assicuratevi di suonare il tasto/i bianco/nero piu vicino
quindi di usare qualsiasi tipo di diteggiatura,senza dover ajia fondamentale dell'accordo.

selezionare altri modi fingering.



e FINGERED 1

Uso della Sezione Accompaniment

I modo FINGERED 1 vi permette di suonare i vostri accordi sulla sezione AUTO ACCOMPANIMENT della

tastiera, mentre la PSR-8000 vi supporta con accompagnamento di ritmi, basso ed accordi adatti allo stile

selezionato.

I modo FINGERED 1 accetta i seguenti tipi di accordi:

Nome accordo [Abbreviazione]

Diteggiatura normale

Display x fondam.DO

Maggiore [M] 1-3-5 DO
Nona [(9)] 1-2-3-5 DO(9)
Sesta [6] 1-(3)-5-6 DO6
Nona sesta [6(9)] 1-2-3-(5)-6 DO6(9)
Settima maggiore [M7] 1-3-(5)-7o0r DOM7
1-(3)-5-7
Nona settima maggiore [M7(9)] 1-2-3-(5)-7 DOM7(9)
Settima magg. con undicesima diesis [M7(#11)] 1-(2)-3-%#4-5-7or DOM7#11
1-2-3-4#4-(5)-7
Quinta bemolle [(>5)] 1-3-b5 DO(b5)
Settima maggiore quinta bemolle [M7b5] 1-3-b5-7 DOM7b5
Quarta sus [sus4] 1-4-5 DOsus4
Aumentata [aug] 1-3-4%5 DOaug
Settima maggiore aumentata [M7aug] 1-(3)-45-7 DOM7aug
Minore [m] 1-b3-5 DOm
Nona minore [m(9)] 1-2-b3-5 DOmM(9)
Sesta minore [m6] 1-b3-5-6 DOm6
Settima minore [m7] 1-b3-(5)-b7 DOm7
Settima minore nona [m7(9)] 1-2-b3-(5)-b7 DOmM7(9)
Settima minore undicesima [m7(11)] 1-(2)-b3-4-5-(b7) DOm7_11
Settima minore maggiore [mMM7] 1-b3-(5)-7 DOmM7
Nona settima minore maggiore [mMM7(9)] 1-2-b3-(5)-7 DOmM7_9
Settima minore quinta bemolle [m755] 1-b3-b5-57 DOm7b5
Minore maggiore settima quinta bemolle [MM755]| 1-b3-b5-7 DOmM7b5
Diminuita [dim] 1-b3-55 DOdim
Settima diminuita [dim7] 1-b3-b5-6 DOdim7
Settima [7] 1-3-(5)-b7o0r DO7
1-(3)-5-b7
Settima nona bemolle [7(5>9)] 1-b2-3-(5)-b7 DO7(-9)
Settima aggiunta tredicesima bemolle [7(>13)] 1-3-5-b6-5h7 DO7bh13
Nona settima [7(9)] 1-2-3-(5)-bh7 DO7(9)
Settima aggiunta undicesima diesis [7(#11)] 1-(2)-3-%44-5-b7o0r DO7#11
1-2-3-#4-(5)-b7
Settima aggiunta tredicesima [7(13)] 1-3-(5)-6-5h7 DO7(13)
Settima diesis nona [7(#9)] 1-42-3-(5)-b7 DO7(#9)
Settima bemolle quinta [7b5] 1-3-b5-57 DO7b5
Settima aumentata [7aug] 1-3-45-b7 DO7aug
Settima sospesa quarta [7sus4] 1-4-(5)-b7 DO7sus4
Uno pit due piu cinque [1+2+5] 1-2-5 DO1+2+5

(] wore |

Le note tra parentesi
pOSsSono essere omesse.

Se suonate tre tasti vicini
(inclusi i tasti neri) il
suono dell'accordo sara
annullato e suoneranno
solo gli strumenti ritmici
(funzione CHORD
CANCEL).

Suonare un singolo tasto
o0 due tasti della stessa
fondamentale in ottave
adiacenti, produce un
accompagnamento
basato solo sulla
fondamentale.

Una quinta perfetta (1 +
5) crea un accompagna-
mento basato solo sulla
fondamentale e sulla
quinta utilizzabile sia con
accordi maggiori che
minori.

Le diteggiature dell’accor-
do elencate sono tutte in
posizione “fondamentale”
ma é possibile usare altre
inversioni, con le
seguenti eccezioni:

m7, m7b5, 6, m6, sus4,
aug, dim7, 7b5, 6(9),
m7_11, 1+2+5.

L’inversione dell’accordo
di 7sus4 non viene
riconosciuta se é omessa
la quinta.

L’AUTO ACCOMPANI-
MENT talvolta non
cambiera quando i relativi
accordi sono eseguiti in
sequenza (cioé alcuni
accordi minori seguiti
dalla settima minore).

La diteggiatura a due
note produrra un accordo
basato sull'accordo
precedentemente
suonato.



Uso della Sezione Accompaniment

32)

Esempio per accordi di “DO” (C)
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e FINGERED 2

Questo modo accetta la stessa diteggiatura del modo FINGERED
1ma considera come fondamentale di basso la nota piu bassa
suonata nellasezione AUTOACCOMPANIMENT dellatastiera.
Potrete cosi suonare accordi di basso o spezzati (in FINGERED
1 come fondamentale di basso € usata sempre la fondamentale
dell’accordo).

e FULL KEYBOARD (=] nore |

Quando usate questo avanzato metodo di accompagnamentQ, |aiconoscimento dellaccordo si verifica circa ad
PSR-8000 crea automaticamente I'accompagnamento adatt@ervallidinota diun ottavo. Gliaccordimolto brevi—
mentre voi suonate qualsiasi brano in qualsiasi punto deIIagﬁgzr;i?gngii%m di un ottavo — potrebbero non
tastiera, usando entrambe le mani. Non dovrete preoccuparvi di

specificare gliaccordi per 'accompagnamento. Benché ilmodo

FULL KEYBOARD sia studiato per tutti i tipi di brani, alcuni

arrangiamenti potrebbero non essere adatti per utilizzare questa

funzione. Suonate qualche brano semplice nel modo FULL

KEYBOARD e cercate di scoprirne tutte le possibilita.

¢ MANUAL BASS (=] wore |

In questo modo suonera automaticamente solo I'accompagnameria tutti i modi fingering, tranne in MANUAL BASS , a
to ritmico e potrete suonare la voce di basso impostata per Id;fofi]’gé’ci‘;"ti”e visualizzato il nome dell'accordo
stile nella sezione AUTO ACCOMPANIMENT della tastiera.

Non viene riconosciuto alcun accordo.
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Modi Auto ACCOMPANIMENT STAIT .....uuieiiiie e

Aggiungono varieta e originalitd al vostro accompagnamento
grazie alle numerose variazioni di start (avvio) qui descritte.

e Straight Start (avvio immediato)

Premete il pulsantESTART/STOP]. Se premete il pulsante START!
[START/STOP], il ritmo iniziera a suonare subito, senza —
accompagnamento di basso e accordi. b\
(] wore ]

* E’possibile selezionare la sezione MAIN A o MAIN B prima di un awvio
immediato (MAIN A € il pattern di stile base, MAIN B € una variazione).

e Synchronized Start (avvio sincronizzato)

SYNC

Ogni tipo di avvio pud essere sincronizzato alla prima nota o SpAsT
accordo suonato nella sezione AUTO ACCOMPANIMENT =
della tastiera, premendo prima il pulsafl&NC START]. &\
Premendo solfSYNC START] si ottiene un’avvio immediato

guando viene suonata la prima nota o accordo. Prg¢S¢nNC
START] e il pulsanteMAIN e/o INTRO desiderato, come

. . . . ) . . M
descritto di seguito, per ottenere un’introduzione sincronizzata. D Sl

Quando é stato selezionato un modo di avvio sincronizzato, Tewpo
il primo puntino del displaBEAT sopra ai pulsanffEMPO ReseT
lampeggera al tempo attualmente impostato.
(] nore |
* La funzione Synchronized Start puo essere annullata prima che inizi Tempo 4/4 Tempo 3/4
I'accompagnamento, premendo di nuovo il pulsante [SYNC START] in 1°Battuta ™ 01 O I sEAT  EE 01 1 1 BEAT

modo che l'indicatore si spenga. oo Battuta, ) W O O ST O M O O seAT

* Sepremeteil pulsante [SYNC START] mentre 'accompagnamento sta 3°Baftuta O CJ = 01 BEAT [ I mm OO BEAT
suonando, quest'ultimo si fermera e si attivera il modo synchronized
start.

4° Battuta 3 [ [ EE BEAT

* E’possibile collegare un interruttore a pedale Yamaha FC5 alla presa
FOOT PEDAL SWITCH 1 o 2 del pannello posteriore per avviare
I'accompagnamento o controllare altre funzioni di riproduzione degli
stili, se la funzione appropriata € stata assegnata all'interruttore a
pedale usando le funzioni FOOT CONTROLLER descritte a pag.124 .

e |Iniziare con un’introduzione seguita dalla variazione MAIN A o MAIN B
Oltre alle due variazioni MAIN, “A” e “B”, ogni stile della PSR-8000 é dotato di due variazioni che possono essere
seguite dalla variazione MAIN A o MAIN B.

Periniziare con INTROA e passa a MAINA, premete il pulsant&lAIN/AUTO FILL
[A] in modo che l'indicatore si illumini (se non lo é gia); premete poi il pulgANTEERO
A/B] e usate un avvio straight o synchronized.

SYNC SYNC START/

S0P START STOP IN RO(A/B MAIN/AUTO FILL
-
A

NN

-—

ENDING A/B FADE
Irit. IN/OUT
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Periniziare con INTRO B e pass&a MAIN B, premete il pulsantd AIN/AUTO FILL
[B] in modo che l'indicatore si illumini (se non lo é gia); premete poi il puldaNERO
A/B] e usate un avvio straight o synchronized.

SYNC SYNC  START/
STOP START STOP INTRO A/B

e T
NN

manauTo FiLL  ENDING A/B FADE

IN/OUT

Periniziare con INTROA e passa a MAIN B, premete il pulsantéd AIN/AUTO FILL
[A] in modo che I'indicatore si illumini (se non lo é gia); premete poi il puldaNEERO
A/B] e il pulsanteMAIN/AUTO FILL [B] .Usate un avvio straight o synchronized.

SYNC SYNC START/

ENDING A/B FADE
STOP START STOP INTRO A/B MAIN/AUTO.FILL Irit.

IN/JOUT
- ~- [ [
>

Fy

o G &
O

-—

~_

Periniziare con INTRO B e passa&a MAINA, premete il pulsant&lAIN/AUTO FILL
[B] in modo che l'indicatore si illumini (se non lo é gia); premete poi il pulgaNERO
A/B] e il pulsanteMAIN/AUTO FILL [A] . Usate un avvio straight o synchronized.

SYNC SYNC START/

STOP START STOP INTRO A/B MAIN/AUTO FILL

INUARYN

\_/

ENDING A/B FADE
rit.

(= ore )

* L’introduzione puo essere annullata prima dell'inizio dell'accompagnamento, premendo di nuovo il
pulsante [INTRO A/B] in modo che l'indicatore si spenga.

B Sezioni MAIN A € MAIN B € Fill-iNS ..oeniie e

Le sezioni MAIN A and MAIN B possono essere selezionate
in qualsiasimomento durante lariproduzione dell’accompagna-
mento, premendo il pulsante corrispondente. Quando premete

il pulsanteMAIN/AUTO FILL[A] o[B] durante lariproduzione, = o
la PSR-8000 genera il “fill-in” adatto (uno dei quattro tipi LA ]l s ]

disponibili: AA, AB, BA e BB) che colleghera in modo fluido
I'attuale sezione alla sezione selezionata, anche se fosse la
stessa sezione. Per esempio, se premete il puliéhits/

AUTO FILL [A] mentre suona la sezione MAIN A, verra
prodotto un fill-in e la sezione MAIN A continuera a suonare.
Quando selezionate una sezione differente, il fill-in iniziera
subito e lanuova sezione suonera a partire dalla misura successiva,
a meno che il pulsantdAIN/AUTO FILL [A] o [B] venga
premuto durante l'ultima meta della battuta della misura; in
qguesto caso il fill-in partira dalla prima battuta della misura
successiva.
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CONLIOHO TEMPO . a e e e e

Quando selezionate uno stile diverso mentre I'accompa-
gnamento non suona, si seleziona anche il tempo di “default”
per quello stile. Il tempo viene visualizzato a display in battute
per minuto. Se 'accompagnamento sta suonando, viene mantenuto e
lo stesso tempo anche se selezionate uno stile diverso.

Potete comunque modificare il tempo su qualsiasi valore tra
32 e 280 battute per minuto usando i pulsaEMPO [ 4] e
[»]. Lamodifica puo essere effettuata prima di avviare 'accompa-
gnamento o mentre questo sta suonando. Per usare i pulsanti
[«] e [»] premeteli per diminuire leggermente il valore del
tempo o per aumentarlo oppure teneteli premuti per ottenenere
incrementi/ decrementi continuati.

[Iltempo di default dello stile selezionato puo essere richiamato
in ogni momento premendo simultaneamente entrambi i pulsanti
TEMPO [«] e[P].

RESET

FAAE-INS € FAUC-OULS ....oneieeee e e

Il pulsanteglFADE IN/OUT] puo essere usato per creare fade-
in e fade-out quando si avvia o si ferma I'accompagnamento. N
Per produrre un fade-in, premete il pulsaffaDE IN/
OUT] in modo che l'indicatore si illumini, prima di avviare
I'accompagnamento (il fade-in pud essere annullato premendo
di nuovo il pulsante). Quando I'accompagnamento si € avviato,
il suono sfumera gradualmente. LindicatfifaDE IN/OUT]
lampeggera durante il fade-in e si spegnera quando verra
raggiunto il volume pieno.
Per produrre un fade-out, premete il pulsgfsDE IN/
OUT] mentre sta suonando I'accompagnamento. L'indicatore
lampeggeradurante il fade-out e 'accompagnamento sifermera
al termine del fade-out. L'indicatore del pulsaff&DE IN/
OUT] resterailluminato per alcuni secondi dopo il fade-out, ad
indicare che é attivo il modo fade-in. Premete il pulsante
[FADE IN/OUT] inmodo che I'indicatore si spenga se desiderate
disattivare il modo fade-in.

Synchronized Stop (Arresto SINCrONIZZA0) .......uvvvrureruniiiiiiaeeeeee e

Quando é attiva la funzione Sync Stop, I'accompagnamento si

fermera completamente quando tutti i tasti della sezione di sToF

accompagnamento automatico della tastiera verranno rilasciati. (o |
L'accompagnamento siriavviera quando sara eseguito un accordo. —

GliindicatoriBEAT lampeggeranno mentre 'accompagnamento

é fermo. La funzione Sync Stop si attiva premendo il pulsan&] wore |

[SYNC STOP]in modo che l'indicatore siillumini. Per disattivare - La funzione Sync Stop puo essere usata solo quando

Sync Stop, premete di nuovo il pulsaf&'NC STOP] in AUTO ACCOMPANIMENT € attivo (ON) e non €
vy . selezionato il modo fingering FULL KEYBOARD.
modo che l'indicatore si spenga.

35)
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36)

Volume dell’ ACCOmMPagNamMENTO .........cceuuiviiiieeee et

Usateivaridial LCD del displavIXING CONSOLE [FADER]
ACMP UOLUME perimpostare il bilanciamento ottimale trale
parti di accompagnamento corrispondenti. | disgdAIN
UOLUME eACMP DOLUME possono essere usati perimpostare
il bilanciamento tra suono di tastiera e di accompagnament
(usate il pulsantfFADER] per alternare tra i displayfRIN
UOLUME e ACMP UOLUME).

MIXING CONSOLE

pAE

Selezione della Parte ACCompaniment ...........ccoovvveiiiiiiiiiiiiee e

| pulsantiPART SWITCH accessibili dal displapMIXING
CONSOLE [FADER] ACMP DOLUME consentono diescludere
individualmente parti di accompagnamento per modellare gli
accompagnamenti sulle vostre esigenze. Visualizzandoil displa
MIXING CONSOLE [FADER] ACMP UOLUME, premeteliil
pulsante LCD SW.” per richiamare in primo piano il display
PART SWITCH.

Usate i dial LCD per attivare o disattivai@N o OFF) le PART SHITCH
[ OH B OH BN OH BN OH BN OH B OH BN OH BN OH |

parti di accompagnamento come desiderato.
Il displayPART SWITCH accessibile dal displayIXING

OFF OFF OFF OFF OFF OFF OFF

RHY1 §| RHY2 § BASS J| CHD1 § CHDZ

OFF

CONSOLE [FADER] MAIN UOLUME include inoltre un
parametrddCMP con impostazionLARGE e SMALL (usate

il pulsante[FADER] per alternare tra i displa@CMP e
MAIN). Essiselezionano diverse “dimensioni” di arrangiamenti
(cioé pit o meno parti attivate o disattivate).

Ry U= LA 1 = U gV 1= O UUPPPUPPRRR

Quando é attiva la funzione Virtual Arranger, la funzione AUTO
ACCOMPANIMENT dara vita ad un “arrangiamento” piu
complesso e creera un accompagnamento piu vivace e melodico. AccompARENT _ SESATIEE

Sz
Attivate il Virtual Arranger premendo il pulsafidRTUAL %@Eﬁf

ARRANGER] in modo che l'indicatore siillumini. Premete di
nuovo il pulsantgVIRTUAL ARRANGER] per spegnere
l'indicatore e disattivare cosi la funzione.

(= ore )

« |l Virtual Arranger funziona solo quando AUTO ACCOMPANIMENT é
attivo (ON) e non é selezionato il modo FULL KEYBOARD o il modo
fingering MANUAL BASS .

« |l Virtual Arranger non funziona con gli stili custom.

B Harmony/Echo
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Questa funzione aggiunge armonia e arricchisce le note deltgi di Harmony/Echo

melodia suonata usando le parti RIGHT 1, LEAD o RIGHT 2

; . : : 1 | DUET 8 | 4WAY OPEN

. L.a PSR—§OOO ? dotalta dei seguentlleffettl Harmony./E.cho > | 145 9 | OCTAVE
(indipendenti dagli effetti DSP controllati attraverso la mixing 5 | coUuNTRY 10 | STRUM
console — pag. 42): 4 | TRIO 11 | MULTI ASSIGN

L'effetto da applicare, il volume dell’effetto in relazione al 5 | BLock 12 | ECHO
suono della tastiera, la velocita degli effetti a ripetizione e la/ |e 6 | AWAYCLOSE1 | 13 | TREMOLO

. . R . o L7 | 4WAY CLOSE2 | 14 | TRILL

parti a cuiI'effetto verra applicato, sono indicazioni impostabil

attraverso la pagina funzione F5:HARMONY/ ECHO (pag.
129). L'effetto Harmony/Echo della PSR-8000 si attiva premendo
il pulsanteVOICE EFFECT [HARMONY/ECHO] in modo

che I'indicatore si illumini. Per disattivarlo, premete di nuovo
il pulsantefHARMONY/ECHO] in modo che l'indicatore si
spenga.

01 DUET
0z 1+5
03 COUHTRY

; 0a TR0 ]
DIRECT . I_Dremete il pulsante [HARMONY/ECHO] tenent_:lo premuto H
ACCESS il pulsante [DIRECT ACCESS] per passare direttamente 06 4-HAY CLOSE 1
alla pagina funzione F5: HARMONY/ECHO. A npyLLoSE?
09 OCTAVE
(=] wore | 11 ML T ASSIGN

12 ECHD
13 TREHOLO
14 TRILL

* Quando vengono suonate pit note con la mano destra, Harmony/Echo
viene applicato all'ultima nota suonata (last-note priority).

}? F5 HARHOWY / ECHD

VOLUHE SPEED ASSIGH

AUTO
HULTI

« Gli effetti Harmony/Echo non funzionano con le voci Drum o SFX Kit.

* Nel modo AUTO ASSIGN, harmony viene applicato alla parte con la
priorita pit alta tra quelle attualmente attivate. Le priorita di parte sono,
dalla piu alta alla piu bassa,: R1 — LEAD - R2. E’ anche possibile
specificare la parte a cui verra applicato harmony, attraverso la pagina

VOICE EFFECT

funzione F5: HARMONY/ECHO.

e Effetti basati su Harmony

T

| Tipi 1 da 8 a 10 sono effetti harmony che producono un’armonia
basata sull'attuale accordo di AUTO ACCOMPANIMENT
(vedi “NOTE” qui di seguito).

(o ore

e | tipi Harmony 1 da 8 alO funzioneranno solo quando AUTO
ACCOMPANIMENT é attivato e quando é selezionato un modo finger-
ing diverso da FULL KEYBOARD o MANUAL BASS .

» Non si ottiene I'effetto harmony se non viene riconosciuto un accordo.

e |tipi Harmony 1 da 8 a 10 producono un effetto armonico durante intro
ed ending di accompagnamenti automatici.

e Effetti basati su ripetizioni & Multi Assign

Gli effetti 9 e da 12 a 14 sono basati su ripetizioni e non
dipendono dal riconoscimento di accordo di AUTO
ACCOMPANIMENT. Questi effetti funzionano sempre (anche
quandoAUTO ACCOMPANIMENT é disattivato), tranne quando
€ attivo il modo fingering FULL KEYBOARD.

L'effetto MULTI ASSIGN (numero 11) é un po diverso e
richiede qualche chiarimento. MULTI ASSIGN assegna

REVERB(1) CHORUS(2)

O O

DSP
DSP(4-6) VARIATION PO

O

HARMONY/
ECI

Q

3
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automaticamente le note suonate simultaneamente sulla sezi =] wore

della mano destra della tastiera, a parti diverse (voci). Il NUMELO, ‘efrerry TRILL viene applicato quando si suonano
di partiassegnabile dipende dal numero di parti attivate attraversa@lue note con la mano destra.

i pulsantiPART ON/OFF. Se sono attivate tre parti, possono

essere assegnate fino a tre voci mentre se sono attive due patrti

€ possibile assegnare solo due voci. Per esempio, se le parti R1,

R2 e LEAD sono attivate e voi suonate una triade di DO

maggiore nella sezione destra della tastiera (DO-MI-SOL), la

voce R1 suonera “DQO”, la voce LEAD suonera “MI” e la voce

R2 suonera “SOL".

B ONETOUCKH SEttNG ... e e e e

La funzione One Touch Setting della PSR-8000 dispone di 4 ONE TOUCH SETTING
“setup” presettati (cioé set di impostazioni di pannello, inclusi 1
voci, effetti, etc.) per ognuno dei 214 stili di accompagnamento [ﬁ\ﬁ

preset. E’ anche possibile creare setup personalizzati di One
Touch Setting per un massimo di 8 stili (4 setup per stile).
Consultate pag.127 per I'elenco completo dei parametriimpostati Fre " LEAD
dalla funzione One Touch Setting. Per selezionare un setup On
Touch Setting per lo stile attuale, premete uno dei pul€axi
TOUCH SETTING del pannellof1] ... [4]. Verranno richiamate

le impostazioni di pannello corrispondenti e nell’angolo in alto
asinistradel display sara visualizzato il nome del setup selezionato. ONE TOUCH SETTING /
Per creare un setup custom (personale), impostate i controlli di (PN ) U
pannello come necessario e premete poi uno dei pulSéxi /jj / b\
TOUCH SETTING tenendo premuto il pulsanf@IEMORY] .

E’ possibile creare fino a 4 setup custom per un massimo di 8
stili. Se superate il numero di setup custom, appare un messaggi(FETTmE
che vi chiede se desiderate accedere al display di funzione F4;
ONE TOUCH SETTING (pag.127) perriprogrammare un setup
precedentemente creato. La funzione OVERWRITE é disponibile
solo quando si accede al display di funzione F4: ONE TOUCH
SETTING attraverso il messaggio sopra descritto. Per riprogram-
mare un setup precedentemente creato, usate prima0id&al

ONE TOUCH SETTING WellllH i)

1 |CUSTOM OTS

[ 2 [nAHE

STYLE

8 BEAT 1
per selezionare il numero del setup da riprogrammare e premet |
poi il pulsante LCOOUVERIWRITE. pianoBallad

CATECDRY

DIRECT,
ACCESS@ e Premete un pulsante ONE TOUCH SETTING qualsiasi
tenendo premuto[DIRECT ACCESS] per passare all'istante
alla pagina funzione F4: ONE TOUCH SETTING.

* OTS non puo essere richiamato durante I'esecuzione di song o nel modo song record edit.

» Se OTS é richiamato quando é attivo TALK, i parametri influenzati anche dalla funzione TALK avranno effetto solo quando TALK
é disattivato.

» La funzione PARAMETER LOCK (F8: UTILITY) influenza la funzione One Touch Setting (pag. 132).
» La funzione REGISTRATION FREEZE influenza anche la funzione One Touch Setting (pag. 47).
» One Touch Setting non funziona con gli stili groove e custom.

» Un simbolo di eding a “matita” apparira accanto al nome One Touch Setting sul display se viene modificata qualche impostazione
di pannello dopo che é stato richiamato un setup One Touch Setting.



L2 Mixing Console

E’ possibile selezionare una console di mixaggio a pieno video che offre
I'accesso a vari controlli per ogni parte principale e di accompagnamento,
premendo il pulsante MIXING CONSOLE [FULL] (la FADER mixing console piu
semplice é illustrata in sezioni specifiche del manuale).

Parametri Mixing Console

La FULL mixing console é dotata delle seguenti pagine di display:

UOLUME/PRAN/EQ ..ottt 40
FILTER L. 41
EFFECTDEPTH ..o 41
EFFECT TYPE L 42
TUNING ... 44
MASTER EQ ... 45

Per le pagine displd§ OLUME/PAN/EQ, FILTER, EFFECT Display parte accompagnamento
DEPTH e EFFECT TYPE,il pulsanteMIXING CONSOLE -
[FULL] selezionaalternativamente controlli per la parte principale

e la parte di accompagnhamento.

Usate i due pulsanti LCD superiori (“A” e “F") per selezionare PA
la pagina display contenente i parametri che desiderate regolare :@
(il nome del gruppo di controllo selezionato si illuminera); = &\
premete il selettore LCD corrispondente alla fila dei controlli

- ~ ) ) - ) Display parte principale
che desiderate regolare (iltitolo della fila selezionata siilluminera) s

e usate poi il dial LCD per regolare la parte desiderata. Usa @ -
dial tenendo premuto un selettore LCD per regolare
simultaneamente il parametro corrispondente per tutte le paﬁi.
| controlli FULL mixing console scompariranno quando. |,
vengono selezionate funzioni con display differenti, ma possono
essere richiamati all’istante senza uscire dall’attuale modo 8i|*
display, semplicemente premendoil puls@iftél L] . Premendo

F

4
il pulsante[EXIT] i controlli mixer spariranno.
g [sonG Jacwp JH.pADJLEFT] R1 J k2 JiEan] wic |

e Quando é selezionata una nuova voce, le impostazioni mixing console
per la parte corrispondente potrebbero cambiare automaticamente se
sono attivi i parametri della funzione VOICE SET per quella parte
(pag.128).

e Alcune pagine display di mixing console sono diverse durante la
registrazione e la riproduzione della SONG. Tali variazioni saranno
descritte in sezioni specifiche del manuale.
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VOLUME/PAN/EQ

40

Il pulsante[FULL] alterna tra i displayyMAIN PART] e
[ACMP PART].

Quando é selezionato il displfMAIN PART] , i controlli
di questa pagina display influenzano le parti principali (main)
della PSR-8000SONG, ACMP, M.PAD, LEFT, R1, R2,
LEAD eMIC. Quando é selezionato il displ[®8CMP PART],
i controlli di questa pagina display influenzano le parti AUTO
ACCOMPANIMENT della PSR-800(RHY 1, RHY2, BASS,
CHD1,CHD2, PAD, PHR1 ePHR2.

VOLUME ...t

Ogni parte é dotata di un “fader” grafico di volume impostabile
per produrre il “mix” (bilanciamento) ottimale tra le varie parti. | CIEES GEFFS CEES) GITEY TP @ETTN EITE CX6F
Usate i dial LCD per impostare i livelli di volume delle parti

corrispondenti. Il fader grafico si spostera sulla posizione

corrispondente (piu alta per un volume superiore e pit bassa per

un volume inferiore).

Display Accompaniment part

PAN P O T e ettt

Come i pan pots su una consolle di mixaggio, i confP6INP 0T possono essere usati per posizionare il suono della
parte corrispondente in qualsiasi posizione da sinistra a destra nel campo sonoro stereofonico. Usate i dial LCD p
impostare le posizioni di pan delle parti corrispondenti.

[ controlliEQ HIGH e EQ LOW funzionano come i controlli treble e bass di un sistema sonoro, esaltando o tagliando
le frequenze alte o basse in base alla quantita di modifica specificata. Usate i dial LCD perimpostare I'EQ delle par
corrispondenti.

Ricordate che quando é selezionato il displdxIN PART] , la parteMIC non é dotata dei controlli standard
di EQHIGH e EQ LOW (vediHPF1 eHPF2, qui di seguito).

Questi controlli appaiono solo quando é selezionato il digplAYN PART] . Anzichéicontrolli EQ, il canal1C
¢é dotato di due interruttddiPF (High Pass Filter - filtro passa alti) che attivano o disattivano (ON/ OFF) i filtri passa
alti a cascata. Entrambi questi filtri influenzano I'ingresso microfonico.
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FILTER

Il pulsante[FULL] alterna tra i displayyMAIN PART] e Display Main part
[ACMP PART] . > '
Quando é selezionato il displdMAIN PART] i controlli

di questa pagina display influenzano le peEFT, R1, R2 e
LEAD. Quando é selezionato il displdpCMP PART] i
controlli di questa pagina display influenzano le parti AUTO
ACCOMPANIMENT della PSR-800(BHY 1, RHY2, BASS,
CHD1,CHD2, PAD, PHR1 ePHR2.

B HARMONIC CONTENT ...t

Questi controlliaumentano o diminuiscono il contenuto armonico, Display Accompaniment part
dando al suono piu 0 meno “punch”. Usate i dial LCD per
impostare il contenuto armonico delle parti corrispondenti. | CZEES CITZ8 CIEE) (ETEN (A (T CITE C6A

Bl BRIGHTINESS ..ottt e e e e e e e e e bbbttt e e e e e e e e e e e e s nnb bbb s e e eeaaaaeaaans

Questi controlli aumentano o diminuiscono la brillantezza del suono. Usate i dial LCD per impostare la brillantezze
delle parti corrispondenti.

PROFONDITA' DELLEFFETTO

Display Main part

La PSR-8000 é dotata di 7 blocchi di processamento del segnals
digitale (DSP) indipendenti per gli effetti, nonché diun processore
Vocal Harmony. Ogni blocco DSP influnza una specifica parte
0 porzione del suono della PSR-8000 come elencato qui di
seguito. | numeri di blocco DSP appaiono in varie locazioni sul
pannello della PSR-8000 ed in alcune videate display per offrire
un riferimento immediato: eBEVERB(1), CHORUS(2),
DSP(3),DSP(4), etc. I singoli tipi di effetto ed i parametri per
ogni blocco DSP sono accessibili dal dispi&f ECT TYPE.

B REVERB (DSPL) ovieoveeieeeeeeeeeeeeereeeeeeeee, Display Accompaniment part

Il blocco REVERB(1) influenza tutto il suono della PSR-8000.
| controlli REUERB impostano la profondita del riverbero per
le parti corrispondenti.

B CHORUS (DSP2) ..ot e e eee s s e ee e e et ee e e s eee s s s e eeeneee

Il blocco CHORUS(2) influenza tutto il suono della PSR-8000. | conE#diBRUS impostano la profondita del
chorus per le parti corrispondenti.
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La Mixing Console

Il blocco DSP(3) influenza solo il suono della riproduzione AUTO ACCOMPANIMENT e SONG. Usate i controlli
DSP(3) per impostare la profondita di effetto per le parti corrispondenti.

Questi controlliappaiono solo quando é selezionato il digMAYN PART] . | blocchi DSP da (4) a (7) influenzano
rispettivamente le parti R1, R2, LEAD e MIC. Usate i controlli di pBteR2, LEAD e MIC per impostare la
profondita DSP a seconda delle esigenze.

EFFECT TYPE

La pagina displag FFECT T¥PE include due “sotto pagine” — la pagifi#PE e la pagin® ARAMETER. Usate
il pulsante LCDTYPE o PARAMETER per alternare tra queste due sotto pagine.

La paginaT¥PE vi consente di assegnare singoli effetti a
qualsiasi blocco effetti (DSP) della PSR-8000.

REVERE(1] TYPE : HallZ H

CHORUS(2) TYPE: Chorus2

B EFFECT BLOCK & TYPE ...t DSP LEAD TYPE tHall1

DsP R1 TYPE :5tage2
i i i . i DSP R2 TYPE Estaaez
Questa finestra elenca tutti gli 8 processori DSP (incluso Vocal | haeet smmmeny i hoay
Harmony) ed il tipo di effetto attualmente assegnato ad ognuno.
Usate i dial LCD corrispondenti per selezionare un blocco

effetti a cui desiderate assegnare un tipo di effetto.

I I o o I 1S PO TSP

Usate i dial TYPE LIST per assegnare uno specifico effetteFHECT BLOCK (blocco effetti) attualmente
selezionato. Ricordate che i contenuti ddI¥PE LIST possono variare a seconda deiiFECT BLOCK
selezionato. Gli effetti “User” nellBYPE LIST possono essere programmati (vedi “USER SET”, di seguito).

Paglna Parameter ® HIXING CONSOLE

Per accedere ai singoli parametri di ogni effetto, andate alla pa-
ginaPARAMETER premendo il pulsante LCBARAMETER.

e panel VARIATION

Questi parametri duplicano i parameéiRFECT BLOCK e
TYPE nella pagindYPE sopra descritta. EFFECTBLOCK e
I EFFECTTYPE attualmente selezionati sono visualizzati nella
parte superiore del display.
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La Mixing Console

PARAMETER ...t ennes

Usate i dial LCDOPARAMETER per selezionare il parametro di effetto che desiderate editare. Il parametro
selezionato si illuminera.

Quando ¢é selezionato il bloc&SP(LEAD), DSP(R1), DSP(R2) o VOCAL HARMONY, sotto la finestra
principale apparira un secondo parametro. Questa finestra contiene un valore di parametro che verra applicato st
guando é attivo il pulsante di pannglSP VARIATION] o[HARMONY VARIATION] . Usate i pulsanti LCD
[C] e[D] per alternare tra le finestre di parametro main (principale) e variation (variazione).

Il parametro LEVEL appare solo quando é selezionato il blocco di REESRERB(1)
o CHORUS(2) o quando ¢ selezionato il blocco di eff@8P(3) e il suo parametro

z

“Connection” é regolato su “system”. Questo € un controllo di INERIBECT RETURN.

USER SET

La funzioneUSER SET consente di salvare fino a 3 setup individualmente per iRERFERB, CHORUS eJ0OCAL
HARMONY e fino a 10 setup di effetti condivisi dai D&ERAD, R1, R2 e MIC. Gli effetti USER SET sono
visualizzati nell'elenc& FFECT TYPE “TYPE LIST".

Dopo aver editato i parametri di effetto come desiderato, selezionate un USE®RSET usando il dial LCD
USER e premete poi il pulsante LCOSER SET per memorizzare le impostazioni editate in quel numetd$&R
SET. Le impostaziond SER SET verranno conservate in memoria anche alla disattivazione dello strumento se é stata
attivata la funzione F8: UTILITY MEMORY BACKUP (pag.131).

| dati USER SET possono essere salvati e caricati su disco come descritto alle pagg.140 e 141.

~
e EFFETTI TEMPO-DELAY ] nore |
 lltempodidelay degli effettitempo-delay (DelayLCR@T, DelayLR@T, « DSP(3) € dotato di un parametro “Connection” che
Echo@T, CrossDly@T) é legato allimpostazione TEMPO. Il parametro puo essere impostato su “system”o “insertion”. Quando
Delay determina a quali battute sara sincronizzato il tempo di delay: é impostato su “system” l'effetto influenza tutto
4th (note da un quarto), 4th/3 (triplette {:Ii note daunquarto), 4th. (note I'accompagnamento o il suono della song. Quando é
puntate da un quarto) e le stesse variazioni per note da un ottavo e impostato su “insertion”, diventa disponibile un
da un sedicesimo. parametro “part” che consente di applicare I'effetto ad
« Potrebbe verificarsi un po di rumore se é selezionato uno degli effetti una parte specifica.
tempo-delay e il tempo viene modificato durante la riproduzione. « Consultate 'ELENCO DEI PARAMETRIDIEFFETTO
« Il limite superiore di tempo di delay per gli effetti tempo-delay é qui di DELLA PSR-8000 a pag.191 dell'appendice per
seguito indicato. Una volta raggiunto il limite, diminuendo il tempo non u/te( fori infor mazioni circa | parametri .d/S.PO”’b/// per
si otterra un aumento corrispondente di tempo di delay. ogni effetto, i valori possibili, etc. I tipi di effetto ed i
parametri Vocal Harmony sono descritti nella sezione
DSP(3), DSP(LEAD), DSP(R1), DSP(R2) “Vocal Harmony” a pag. 84.
e DelayLCR@T, DelayLR@T: 1484 : j j . .
b/fn?y@atg)  belayLR@ 84 msec (es: Tempo inferiore a 40 e Consultate la “Carta del Flusso di Segnale degli
e Echo@T, CrossDly@T: 742 msec (es: Tempo inferiore a 40 bpm @ Effetti” a pag.176 per maggiori informazioni.
8th) * Neidisplay dei parametri degli effetti sono utilizzate le
DSP(MIC) segucint/ a?brE:YIleIOHI.‘ ’
+ DelayLCR@T, DelayLR@T: 742 msec (es: Tempo inferiore a 80 bpm cent” - “c”. (centesimo)
@ 4th) “degree” - “d”. (grado)
* Echo@T, CrossDIly@T: 371 msec (es: Tempo inferiore a 80 bpm @  Quando vengono editati alcuni parametri potrebbe
8th) verificarsi un leggero rumore.
) e Impostazioni eccessive di effetti o di EQ possono

produrre suono distorto. In tal caso usate i parametri
di volume della parte per ridurre il volume della parte.
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La Mixing Console

TUNING

i4)

TRANSPOSE ...,

Il parametroMASTER TRANSPOSE duplica la funzione dei
pulsantMASTER TRANSPOSE [«] e[»] sul pannello della
PSR-8000. Usate il dial MASTER TRANSPOSE per impostare ‘
tutta la trasposizione della PSR-8000 con incrementi di un
massimo dit24 semitoni. “0” é I'intonazione standard. Regolando
il parametrdAMASTER TRANSP OSE siregola automaticamente
il parametrcSONG TRANSPOSE sullo stesso valore.

Usate il dial SONG TRANSPOSE per impostare la
trasposizione dellariproduzione della SONG con incrementi di
un massimo di:24 semitoni. “0” é I'intonazione standard.

TUNING e e et et e e e e e et e e e e e e e e e e e e rnnn s

Questi parametri accordano le parti corrispondenti da “—63” (un semitono sotto) a “+63” (un semitono sopra). “0”
€ l'intonazione standard.

O T AVE .ottt e s

Questi paramet@ CTAVE sono distinti dai parametri Octave accessibili dal normale display del modo play (pag.
27) e hanno un’estensione di—2 ... +2 anziché di—1 ... +1 (parametri octave del modo play). | valori dei paramet
OCTRADE del mixer vengonaggiunti a quelli dei corrispondenti parametri Octave del modo play.

PITCH BEND RANGE ...t e e e e e s

Impostate I'estensione della roteRaTCH BEND per la parte corrispondente. L'estensione va da “0” a “12” con
incrementi di un semitono per volta.

PORTAMENTO TIME ...ttt e e e e e e e e e

Impostate il tempo di portamento per le parti corrispong@hti quando le parti sono impostate MIONO” (pag.

22). Piu alto é il valore, piu lungo sara il tempo di portamento. L'effetto di portamento (un passaggio graduale tre
due note) viene prodotto quando le note sono suonate in legato: cioé una nota viene tenuta mentre si suona la n
successiva.



La Mixing Console

MASTER EQ

La PSR-8000 ¢ dotata di un equalizzatore digitale a 5 bande ché HIXING CONSOLE
puo essere usato per “modellare” le caratteristiche di frequenzg*
dello strumento per creare numerose variazioni tonali. Sono
disponibili due curve di equalizzatore presettate e US&R”
(programmabili). L'ampiezza della banda e la frequenza centrale
della banda diogni curlBSER puo essere regolata per ottenere
la massima versatilitd di equalizzazione. E’ possibile selezionare
le varie curve premendo il corrispondente pulsante LCD.

-

I L U =0 L= TSP

Le curvePRESET e USER possono essere editate attraverso i corrispondenti dial LCDE@daa EQS. Ognuna
delle 5 bande pu0 essere esaltata (valori “+") o tagliata (valori “-") fino a 12 dB. Ogni modifica viene visualizzata
graficamente sia dai controlli, sia dai markers presenti nella ®RESET o USER selezionata.

B Q & FREQ oottt ettt

Quando viene editata una banda EQ il corrispondente valore EQ siillumina e il numero della banda editata appar
sopra ai controllQ e FREQ. | controlliQ e FREQ possono poi essere usati per regolare Q (ampiezza della banda)

e frequenza centrale della banda selezionata. Maggiore € il valore di “Q”, piu stretta € 'ampiezza della banda.
L'estensiondF REQ disponibile varia a seconda della banda.

B TOTAL GAIN ADJUST ..ottt e e e e e e e e et e e e e e e e e e e e e e nnnneees

Questo dial regola simultaneamente il gain generale di tutte le bande EQ.

Una curvaPRESET o USER editata puo essere memorizzatdJSER 1 o USER 2 premendo rispettivamente il
pulsante LCCSTORE 1 o STORE 2.

(=] vore |

* Impostazioni eccessive di equalizzatore digitale potrebbero distorcere il suono di alcune voci.
e Le curve user vengono conservate in memoria anche alla disattivazione se é attiva la funzione F8: UTILITY BACKUP.




Memoria di Registrazione (Registration Memory)

In uno strumento sofisticato, dotato di molti controlli e funzioni, come la PSR-
8000, la memoria di registrazione (Registration Memory) é essenziale. Puo
essere usata per memorizzare 128 setup di controlli di pannello completi (16
banchi, 8 setups ciascuno) richiamabili all'istante premendo un singolo pulsante.

(] nore |

e | dati di registrazione possono essere salvati e caricati da un floppy disk (pagg. 140, 141).
» Consultate pag.171 per I'elenco completo dei dati memorizzati dalla Memoria di Registrazione.

Registrare le Impostazioni di Pannello

Per registrare un setup di pannello, effettuate prima le impostazioni di controllo desiderate e premete poi uno ds
pulsantiREGISTRATION MEMORY ([1] ... [8]) tenendo premuto il pulsanf@lEMORY] .

FREEZE
REGIST BANK 1~16 MEMORY

C e le] /ju B3 | 803 | 0 | o3 | o3 | 3 o L%

! Store edited REGISTRATION
01-1 o 00-0.

PART SHITCH HAIH YOLUHE

Rl OH ICH .PAl Rl

Se desiderate selezionare un diverso banco di registrazione FREEF®  REGISTBANK 1-16

O
prima di registrare un setup, usate il puls&#E&SIST BANK e @ JJ
1-16 [-]o[+] per selezionare il banco di memoria desiderato — L‘%W\—
il numero del banco é visualizzato accant®EG. BANK k

nell’angolo in alto a destra del display.

Quando viene registrato un setup, nell’angolo in alto a
sinistra del display appaiono il banco attuale, il humero di
registrazione ed il nome di quel setup. Potrete inserire nomi
personalizzati per ogni setup di registrazione usando il display
funzione F4: REGISTRATION NAME descritto a pag.127.

DlRECT@ e Potete passare direttamente al display

=] wore | A%Ess funzione F4: REGISTRATION NAME

; o . remendo un pulsante REGISTRATION

e Ogni dato precedentemente presente nella memoria di registrazione 5\JAEMO RY ([1 ]p [8]) tenendo premuto il
specificata sara sostituito dalle nuove impostazioni di pannello. pulsante [DlREET ACCESS].
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Memoria di Registrazione (Registration Memory)

Richiamare le Impostazioni di Pannello Registrate

Selezionate il banco appropriato usando il pulsa®REGIST BANK 1-16 [-] o [+] e premete il pulsante
REGISTRATION MEMORY ([1] ...[8]) desiderato, ogni qualvolta vorrete richiamare le impostazioni memorizzate.
Le impostazioni memorizzate vengono richiamate solo quando si preme un pREGIETRATION ([1] ... [8])

— selezionando un banco diverso non si modificano le impostazioni.

FREEZE
REGIST BANK 1~16 MEMORY

O [ 2 | n | x| J

\ REGISTRATION MEMORY

Il banco selezionato, il numero di registrazione ed il nome
appaiono nell’'angolo in alto a sinistra del display.

Se viene modificata un’impostazione memorizzata usando
la funzione REGISTRATION MEMORY, alla destra del nome
di registrazione apparira I'icona di una matita (“editata”).

(=] vore |

e Le impostazioni di REGISTRATION MEMORY non possono essere
richiamate quando é visualizzato il display SONG RECORD EDIT.

e | dati STYLE non possono essere richiamati con le impostazioni
REGISTRATION MEMORY mentre é attivo il modo SONG PLAY o
sono stati registrati dati STYLE nel modo SONG RECORD.

» |datiSONG non saranno richiamati con le impostazioni REGISTRATION
MEMORY durante la riproduzione AUTO ACCOMPANIMENT o0 SONG
0 quando é attivo il modo SONG RECORD.

« Se viene richiamata una REGISTRATION MEMORY mentre € attiva la
funzione TALK, i parametri mixer duplicati nelle impostazioni TALK,
avranno effetto solo quando si disattiva TALK.

La Funzione Freeze

Se premete il pulsant&-REEZE] in modo che il LED si

illumini, selezionando un diverso setup di registrazione non S ReisTom 1t
cambieranno le impostazioni specificate nel display funzione L%@@
F4: REGISTRATION FREEZE GROUP SETTING (pag. 127). k\

ACCESS' REGISTRATION FREEZE GROUP SETTING premete il
pulsante [FREEZE] tenendo premuto il pulsante [DIRECT
ACCESS].

DIRECT{V e Per passare direttamente al display funzione F4:

Fd REGISTRATION/OHNE TOUCH SETTING/VOICE SET
o AL aE 0 s ONE TOUCH SETTING - YOICE SET

<a] [1 [nanE |

FREEZE GROUP SETTING

OGN [ HARHONY [ EGUALIZER

O woICE O TEHPO O HULTI PAD

[ TUHE TRANS [] COHTROLLER [] SONG

[ SCALE O EFFECTS [JHIC
GROUP SELECT
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Editing della Vioce Organ Flute

Oltre alle numerose voci di organo contenute nelle categorie [ORGAN 1] e
[ORGAN 2], la PSR-8000 incorpora una voce ORGAN FLUTE assegnabile alla
parte attualmente selezionata ed editabile premendo il pulsante VOICE [ORGAN
FLUTE]. Quando viene premuto il pulsante [ORGAN FLUTE], appare il display di
editing ORGAN FLUTE. (Se € visualizzato il pulsante RETURN LCD, premetelo
per tornare al display principale - main.)

RIGHT1: 0RGAH FLUTE

B ORGAN TYPE ..o,

Questo parametro specifica il tipo di generazione del timbro
di organo da simulare: Sine o Vintage. Premete il pulsante LCD |4m==
ORGAN TYPE per alternare tra Sine o Vintage.

VOLUHE /
4| aTTACK FOOTAGE

SETTING | b

B ROTARY SP SPEED ........coooiiiiiiiiiiieeeeeeee,

Il pulsante LCDRotary SP Speed alterna tra velocita || i : IR
lenta e rapida di rotary speaker quando é selezionato un effettq/
rotary speaker per la voce ORGAN FLUTE (vedi “EFFECT &
EQ SETTINGS”, sotto) e il pulsan©OICE EFFECT [DSP(4-
6)] é attivato (il pulsante LCD Rotary SP Speed LCD ha lo
stesso effetto del pulsant¢OICE EFFECT [DSP
VARIATION] ).

(=] wore |

* Seperlavoce ORGAN FLUTE viene selezionato un effetto diverso da rotary speaker, il pulsante Rotary SP Speed LCD ha lo stesso
effetto del pulsante VOICE EFFECT [DSP VARIATION].

« |l pulsante Rotary SP Speed LCD potrebbe non produrre I'effetto desiderato se é stato editato il parametro “LFO Freq” dell’effetto
rotary speaker.

B VIBRATO ON/OFF ...ttt e e e et e e e e e e e e e e e e e nnneeees

Questo pulsante LCD attiva/ disattiva alternativamente I'effetto di vibrato per la voce ORGAN FLUTE.

B VIBRATO DEPTH ..ottt e e e e e e e e e e e e e e e e e annneees

La profondita di vibrato di ORGAN FLUTE puo essere impostata su tre livelli usando il pulsanitih€®t o
Depth. Il pulsante seleziona in sequenza una profonditd gi“2” o “3".

(=] wore |

e La velocita di vibrato é regolabile dal display SETTING — vedi “IMPOSTAZIONI EFFECT & EQ” qui sotto.

Bl FOOTAGE ..ottt e e e e e e e e e e bbbttt e e e e e e e e e e e s nnbbbaeeeeaaaaeeaans

Il suono base della voce ORGAN FLUTE é editato dalle barre FOOTAGE che corrispondono ai dial LCD. Se non
€ visualizzato il displayf 00TAGE, premete il pulsante LCIFOOTAGE a sinistra del display. Il termine
“FOOTAGE" fa riferimento al fatto che il suono di un organo a canne viene regolato dagli “stop” che attivano/
disattivano le canne di lunghezze diverse (in piedi). Pit lunga € la canna, pit bassa € I'intonazione del suono; quin
la barra FOOTAGH 6' (16-piedi) regola il volume della componente della voce con l'intonazione piu bassa, mentre
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Editing della Voce Organ Flute

la barral' regola la componente della voce con 'intonazione piu alta. Usate i dial LCD per aumentare o diminuire
la quantita di footage corrispondenti ed ottenere il suono desiderato. Pit lunga é la barra grafica di footage, maggio
€ la misura in piedi corrispondente che viene aggiunta al suono.

VOLUME & ATTACK ..ttt e e e e e e e e e e nrnn s

Per accedere ai parametri VOLUME e ATTACK per la voce
ORGAN FLUTE, premete il pulsante LCBOLUME/ATTACK
dal displayF 00TAGE.

[l controllo DOLUME regola il volume generale della voce |4z
ORGAN FLUTE. Piu lunga é la barra grafica, maggiore é il
volume.

Il controllo MODE seleziona il modo di attacdol RST o
EACH: nel modoF IRST l'attacco verra applicato solo alla
prima nota di un accordo o ad un gruppo di note suonate e tenutg
simultaneamente; nel mod&®CH I'attacco verra applicato in
modo uguale a tutte le note.

RIGHT 1: 0RGAN FLUTE

| controlli ATTACK regolano il suono dell’attacco della voce ORGAN FLUTE. | contdl)i2 2/3' e 2'
aumentano o diminuiscono la quantita di suono di attacco ai footage corrispondenti. Piu lunga €é la barra grafica
maggiore é il suono dell’attacco.

[l controllo LENGTH influenza la porzione di attacco del suono, producendo un decadimento pit lungo o pit
breve immediatamente prima dell’attacco iniziale. Piu lunga é la barra grafica, pit lungo € il decadimento.

[l controllo RESP. influenza la porzione di sustain del suono, aumentando o diminuendo il tempo di risposta del
crescendo iniziale e del rilascio, in base ai controlli FOOTAGE. Piu alto € il valore e piu lenti sono crescendo e rilascio.

IMPOSTAZIONI EFFECT & EQ ..ooeeiiiiiii e

Premete il pulsante LCBETTING a destra del display per accedere alle impostazioni di effetto e di EQ per la voce
ORGAN FLUTE. Quando é visualizzato il display SETTING, premete il pulsante REIMBN per tornare al
display principale di editing ORGAN FLUTE.

e 1. EFFECT DEPTH & VIBRATO SPEED RIGHT1: ORGAN FLUTE

Questo gruppo di parametri include impostazidNi/ OFF e

DEPTH perREVERB, CHORUS e I'effettoDSP selezionato qui 1 RopoEpTes 127 ToIBRATO SPEET &
di seguitoJIBRATO SPEED specifica la velocita dell’effetto e

di vibrato controllato dai dial LCD Vibrato On/Off e Vibrato |8 [ ; [E®LOH _FRER.:80  GAIN: 0dB
. . . . .. HIGH FREG.:8.0k GAIN: OdB
Depth nel display principale di editing ORGAN FLUTE.

RETURH
REYERE CHORUS osp

DEPTH DEPTH DEPTH VIERATO SPEED

\4_9)



Editing della Voce Organ Flute

e 2: DSP EFFECT
| dialDSP TYPE specificano il tipo di effetto DSP da applicare
alla voce ORGAN FLUTE. Normalmente si trattera di uno dei
sei effetti Rotary Speaker disponibili. Se viene selezionato un
altro tipo di effetto, il pulsante LCBotary SP Speed nel
display principale di editing di ORGAN VOICE non controllera
la velocita del rotary speaker: avra invece lo stesso effetto del
pulsantevVOICE EFFECT [DSP VARIATION] .

Il parametroUARIATION ON/OFF determina se DSP
VARIATION sara attivato o disattivato quando viene selezionata

FL.FAD BEG.
1 E56F 0] E5fic 01

RIGHT1:0RGAN FLUTE

[REVERB DEPTH: 28 [ CHORUS DEPTH : OFF |
1 'SP DEPTH: 127 | VIBRATO SPEED: O
DSP Rotaryspl

VARIATION : OFF
ER LOH _ FREQ.: 80
HIGH _FREQ. : 8.0k

0dB
0dE |

GAIH :
GAIH :

VARIATION RETURN

DSP TYPE PARAHETER

Flangerd

Flangers OH
Phaser [OFF}
Rotaryspl

[ aw 4 w]

VALUE

LF0 Fred [_5.38Hz]

la voce ORGAN FLUTE (quando la funzione VOICE SET é
attivata — pag. 60).

UARIATION PARAMETER e UALUE impostano il valore
del parametro VARIATION (cioé “LFO Freq” per un effetto
Rotary Speaker ) quando DSP VARIATION é attivato.

e 3:EQ
| parametri EQ specificafdREQUENCY e GAIN delle bande
LOW eHIGH EQ.

(=] wore |

e Le impostazioni della voce ORGAN FLUTE vengono conservate in
memoria anche alla disattivazione dello strumento, se é attiva la
funzione MEMORY BACKUP (pag. 131).

e Se i parametri DSP ed EQ della funzione VOICE SET sono attivi
(pag.60), le impostazioni di effetto ed EQ effettuate nel display SETTING
verranno richiamate automaticamente quando si seleziona la voce

ORGAN FLUTE.

RIGHT 1: ORGAN FLUTE | EiF 01 ERfic 01

REVERE DEPTH : 28 | CHORUS DEPTH : OFF
DSP DEPTH: 127 | VIERATO SPEED: O
DEP Rotarvyspl
VARIATION : OFF
E@ LOH FRER. ! 80
HIGH FREQ, : 8.0k

&

GAIH :
GAIH :

ode
ode

HIGH RETURH

GAIN _FREOQUENCY GAIN

LOH

FREQUEHCY




Custom Voice Creator

Questo modo consente di creare nuove voci editando alcuni parametri delle voci
preset. E’ possibile editare anche i dati di forma d’onda creati usando la funzione
SAMPLING della PSR-8000 (pag.88) per creare voci originali*. Sono disponibili
un modo EASY EDIT (editing semplificato) e un modo FULL EDIT (tutti i parametri).
E’ possibile memaorizzare fino a 32 voci custom (personali) e assegnarle alle voci
RIGHT 1, RIGHT 2, LEFT e LEAD attraverso il pulsante [CUSTOM VOICE].

* | dati di forma d’onda creati usando la funzione SAMPLING non vengono in realta memorizzati insieme ai
dati CUSTOM VOICE bensi conservati nella memoria d’'onda RAM. Quando é attiva la funzione AUTO
LOAD del modo FUNCTION, (pag. 131) e viene caricato un disco contenente i dati di forma d'onda
appropriati, i dati di forma d’onda per le voci custom vengono caricati automaticamente nella memoria
d’'onda RAM all'attivazione della PSR-8000 . Se la funzione AUTO LOAD é disattivata o non si trovano i

dati di forma d’onda corretta al momento dell’attivazione della PSR-8000, le corrispondenti voci custom
vengono cancellate automaticamente.

o vore)

* E’possibile salvare sudisco le vocicustom (Funzione SAVE TO DISK—pag.141 ericaricarle successivamente.

Procedura: Accedere al Modo Easy/Full Edit

“ Accedete al Modo CUSTOM VOICE CREATOR ....cuniieiie e

Premete il pulsantp/OICE CREATOR] per accedere al OVERALL/UTILITY
modo CUSTOM VOICE CREATOR. Appariré il dlsplay cgg%rz CRSS%R FUNCTION
CUSTOM UOICE CREATOR MENU. Q

SONG/!

E] Selezionate una VVoce Preset .......ccoceveveennns

Selezionate la voce preset su cui baserete la vostra voce
custom, usando normalmente i pulsaf@ICE .

(o vore)

* Anche le Voci CUSTOM VOICE precedentemente create possono
essere selezionate per I'editing.

e Le voci ORGAN FLUTE e SFX non sono selezionabili.

B] Selezionate Easy o Full Edit ........................

Premete il pulsante LCIEASY EDIT o FULL EDIT per SR
; A A A [
accedere al mqu cort|spond.ente. EASY EDIT non é dlsp.on|b|le Jazz Orsani
quando per I'editing € selezionata la voce di un drum Kkit.

Select Original Yoice by PrESSIng
select buttons.
Then press EASY or FULL to enter.

L LU S O I I PP RPN
Quando avete terminato, uscite dal modo CUSTOM VOICE OVERALL/UTILITY
CREATOR premendo il pulsan[e’OICE CREATOR] o il CREATOR CREATOR FUNCTION /

pulsantdEXIT] . @ @ @ ) — @
REE)F\> SAMPLING DISK /
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| Parametri Easy Edit

Il Modo EASY EDIT dispone delle seguenti pagine display:

Usate i pulsanti LC[@I e[f=] a destra del display per selezionare le pagine di€f4¥ e STORE/CLEAR. Usate
i pulsanti A e v a sinistra del display per selezionare i vari parametri all'interno di ogni pagina.
Il pulsante LCDCOMPRARE puo essere usato durante I'editing per confrontare la voce originale con la voce

editata.

EDIT

Bl FILTER ..t e et e e e e e e e e as
Il timbro della voce puo essere modificato usando i dial LCD  [gmarsrreimrersrerrrrerrmn
FREQ. e RESONANCE. “0” é il valore preset per entrambi i STORE/CLEAR

parametri. Impostazioni di “+FREQ. creano un suono piu
brillante mentre impostazioni “+RESONANCE producono

H VIBRATO DEPTH : — | SPEED : — | DELAY : —
un suono risonante. 2 FoLUME T m |

COHPARE

FILTER
FRER. RESONAHCE ATTACK DECAY RELEASE

| parametrEG (Generatore di Inviluppo) influenzano I'inviluppo

di volume della voce.

Il dial LCD ATTACK imposta il tempo necessario per raggiungere
illivello massimo dopo che é stato premuto un tasto. “0” é il valore
preset. Impostazioni “+” producono un attacco piu rapido.
Ildial LCD DECAY impostailtempo necessario per raggiungere
il livello di sustain dopo che é stato raggiunto il livello massimo

di attacco. “0” é il valore preset. Impostazioni “+” producono
un decay piu veloce.

LEVEL

ATTACK

Il dial LCD RELERSE imposta il tempo necessario perché il + Y —
suono diminuisca fino a zero dopo il rilascio di un tasto. “0” é KEY ON KEY OFF

il valore preset. Impostazioni “+” creano un rilascio piu veloce.

=a

» Gli effetti di questi parametri possono variare a seconda delle voci.

52)
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Y 1T A I L PRSPPPS
Usate i dial LCODEPTH, SPEED e DELAY per impostare /L CUSTOH VOICE CRERTOR : Jazz Oraani
I'effetto di vibrato. DELAY produce un delay (ritardo) da EDIT STORE/CLERR
guando viene premuto un tasto a quando inizia il vibrato. “0” é | | |
. .. . . . FILTER FREG. : — RESOMAMCE : —
il valore preset per tuttii parametri. Impostazioni “+” aumentano Sk EG ATIACK : = | DECAY : — | RELEASE : —
I'estensione dell'effetto mentre impostazioni “~” la diminuiscono. e
COHPARE VIERATO
A DEPTH SPEED DELAY VOLUHE
E +10 +&50 +10 137
v
TIME
B VOLUME...........co i
[l dial LCD UOLUME regola il volume della voce.
Bl N AME e e e e e e e e e e e e e e e e e aaaeaaaaa e et et —————————_
E’ possibile assegnare ad ognivoce custom un nome personalizzato.
L'inserimento del nome é descritto a pag. 21.
Bl ST ORE ... ————————————————————————————
Memorizza i dati della voce custom editata in una locazione di [T ————
memoria di voce custom specificata. Quando é selezionata STORE/CLEAR
guesta funzione, le dimensioni della voce attuale e la restante o |
s . . . A . . 1 |MHAHE : Jazz org-01 VOICE SIZE
capacita di memoria disponibile per lamemorizzazione, vengono & 2

FREE AREA
¥ | 3 [cLEAR 64K

visualizzati a destra del display. | nomi e le dimensioni di tutte
le altre voci attualmente in memoria sono visualizzati nella
sezione inferiore del display.

Usate i dial LCDSTORE per selezionare il numero di voce

COHPARE
STORE

custom in cui desiderate memorizzare la nuova voce custom. 02 Ho Data

03 Ho Data

Premete il pulsantERECUTE e poiYES per memorizzare la —

voce quando appare il display di confermd(bper annullare).
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CLEAR CUSTOM VOICE .....cccciiviieieieen,

Cancella dalla memoria le voci custom non desiderate, creand e

pit spazio nella memoria per la registrazione di altre voci CLEAR
custom. 2R

Usate il dial LCDCLERR per selezionare la voce custom
che desiderate cancellare.

Premete il pulsantERECUTE e poiYES per cancellare la
voce, quando appare il display di confermdMper annullare.

(= ore )

» La voce custom attualmente editata non puo essere cancellata.

| Parametri Full Edit

E’ possibile accedere al moddJLL EDIT come indicato a pag.51. Sono disponibili le seguenti pagine display:

DOICE ..o 55
ET:WADEFORM ..o 56
E2IEG ..o 57
ESIFILTER oo 59
EAILFD .o 59
DOTCE SET ..o 60
STORE/CLERR ..ot 61

Usate i pulsanti LC@ e LCD a destra del display per selezionare la pagina display desiderata. Usate i
pulsanti o e v alla sinistra del display per selezionare i vari parametri all’interno di ogni pagina.

Il pulsante LCDCOMPRARE puo essere usato durante I'editing per confrontare la voce originale con quella
editata.

SELEZIONE DEGLI ELEMENTI (non disponibile per i Drum KitS) ..........cccuevereeioeeeeeeeeereeeeeeas

La voce della PSR-8000 puo avere fino a quattro “elementi”. Un elemento € una “miscela” (“layer”) di suono
che puo avere una forma d’onda, impostazioni di generatore di inviluppo ed altri parametri indipendenti. Quando
eseguite I'editing nelle pagirel :WWDAVEFORM, E2:EG, E3:FILTER oE4:LF0 potete selezionare I'elemento da
editare, impostare il numero massimo di elementi usati dalla voce ed escludere singoli elementi usando la pagina
ELEMENT accessibile dal pulsante LCD") in alto a destra.

Nella pagin& LEMENT i parametrMAR NUMBER impostano il numero massimo di elementi usati dalla voce,

il parametrdDIT imposta I'elemento da editare quando tornate nelle normali pagine di editing ed i pavhldidtri
attivano/ disattivano individualmente gli elementi selezionati. Gli indicatori circolari accanto ai numeri degli
elementi nella sezione superiore del display, indicano lo stato di esclusione (mute) per ogni elemento.

Premete il pulsante LCBETURN per tornare alle pagine di editing.
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VOICE
B MASTER VOLUME ... e e a e e
Imposta il volume della voce.
—#k— CUSTOM VOICE CREATOR : Jazz Organl
B INITIAL TOUCH CURVE .....cccoooeiiiiiieeeeeeee.
Il dial LCD CURUDE consente di scegliere tra quattro curve di S
sensibilita al tocco iniziale sulla tastiera ed il dial LEENS <] [ 2 [noDULATION 2 lml
RN o [ 3 [mFTER TouCH am|_
regola la sensibilita al tocco iniziale.
IHITIAL TOUCH
HASTER VOLUKE CURVE SEHS  SGALE GURVE
B SCALE CURVE ... i cuRvE ¢
? CURVE2 PIAHD1
Usate i dial LCCSCALE CURVE LCD per selezionare la curva = o w3
di scala (intonazione) desiderata per la tastiera della PSR-8000:
FLAT, PIANO 1 o PIAND 2.
Bl MODULATION ..ottt s e e e s e s e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e et eeeeeeeeeeeeeessesaesssssnsnrnnnnnnnnes
Idial LCDFILTER eAMPLITUDE impostano rispettivamente
la quantita di filtro ed il controllo di volume applicato dalla | |EEEEEETTT (I AT
rotella MODULATION della PSR-8000. | dial LCDF0 PMOD [T E1: HAVEF ORH
(pitch modulation) FMOD (frequency modulation) AMOD a| e n CoRvEs SR
(amplitude modulation) impostano la quantita del tipo di SCALECURVE  :FLAT
modulazione LFO corrispondente, applicata dalla rotella |<¥ [EENCIENGET
3 |AFTER TOUCH
MODULATION della PSR-8000.
COHPARE
FILTER AHPLITUDE
61 [51:}
B AFTER TOUCH ...oooiiiiiiecceeeeeee e = =
Stessi parametri MODULATION, sopra descritti, ma applicati
alla risposta all’aftertouch della tastiera.
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E1:WAVEFORM

B WAVEFORM (INSTRUMENT PEI i DIUM KIt) .....veeeeiveeeeeeeeeseeeeeeeeteeseeeeseeeees s e e s seeee s seeees s seseenenseeens

Usate i dial LCOCATEGORY, UOICE elWWDAVEF ORM per
selezionare una forma d’onda per la voce custom: il suono
“grezzo” su cui si basa la voce. Sono disponibili per la selezione
nella“SAMPLING” CATEGORY anche le forme d’onda create

COARSE TUME: O |FINETUHE:+ 3
dalla funzione SAMPLING (pag. 88). Quando viene selezionata VOLUME : . | KE¥ OMDELAY: _ [PAN:L 7
N ) HOTE LIHIT LOH:C-2 HIGH:G 8
una forma d’onda con dati EG, il pulsante LEDB COPY VELOCIIVLIMIT LOW: O HIGH: 127
diventa disponibile e premendolo si caricano i dati EG |JETEEz
corrispondenti. _CATEGORY _
P . A [PIANO i
Quando é selezionato un DrumKit, il paramHtBUEF 0RM ORGAN BrightPiano
. . . L, Lo STR./CHOIR HonkYy Tonk
viene sostituito dal parametlNSTRUMENT ed é possibile SAX/MOODH.  _ Hidi Grand

selezionare singoli strumenti anziché forme d’onda.

B COARSE TUNE/FINE TUNE .....ooiiiiiii ettt

Questi parametri regolano I'intonazione della vdcBARSE
accorda in unita di semitono FINE accorda in unita di 1
centesimo (1/100 di un semitono).

—#h— CUSTOH VOICE CREATOR : Jazz Organl

B O VOLUME ...
3 HOTE LIHIT LOH:C-Z HIGH:G 8
Imposta il volume della forma d’onda. [VELOCITYLIWIT_LOH: O HIGH: 127 |
COHPARE
M KEY ONDELAY ..o, —COARSE  _ FINE_

Imposta il tempo necessario prima che inizi I'inviluppo dopo che
€ stato premuto un tasto. Piu alto € il valore, piu lungo é il delay.

Il dial LCD PAN puo essere usato per posizionare la voce nel
centro, a destra o a sinistra, nel campo sonoro stereofonico .

B NOTE LIMIT (non disponibile Per i DIUM Kit) ........cceeveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e e s s es e,

Specifica I'estensione di nota sopra cui suonera la nota. | dial
. R , . Lo —A»- CUSTOH VOICE CREATOR : Ja2Z Organl

LOW impostano la nota piu bassa dell’estensione mentre i dial 3L VOICE SET STORE/CLENR | Gy7
. R , . [T £1: HAVEF ORH ol

HIGH impostano la nota piu alta dell’estensione.

HAVEFORH : Grand Piano_1

g COARSE TUME: O |FINETUHE:+ 3

VOLUME : _ | KEY OH DELAY : __

e Quando la voce OCTAVE ha un valore diverso da “0", I'estensione NOTELIHIT _ LOM:C-2 HIGH:G 8
specificata dai parametri NOTE LIMIT si sposta della quantita et s
corrispondente ed alcune note potrebbero non suonare. Controllate COMPARE] -0 it -
l'impostazione R1 OCTAVE (FULL MIXING CONSOLE TUNING). ~ LoW___ HIGH __ ___LOM ______ HIGH _

B VELOCITY LIMIT (non disponibile per i Drum Kits)

Imposta I'estensione massima di dinamica per la voce. | dial
LOW regolano il valore di dinamica minima e i didlGH
guello di dinamica massima a cui suonera la voce. Non verra
prodotto alcun suono per valori di dinamica al di fuori
dell’'estensione specificata.

56)
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Custom Voice Creator

(o vore)

e Il pulsante RESET LCD resetta i parametri EG attualmente selezionati, riportandoli alle impostazioni base.

AMP RATE (AMPIitude ENVEIOPE RAE) .....c.c.vevieeeeeeeeee ettt n ettt ee st n e ee e n e

Questi parametri impostano la quantita di variazione nel livello
di uscita. Valori superiori producono una variazione piu veloce.

—Ah- CUSTOH VOICE CREATOR : Jazz Organl

sx S z LEVEL | (3
ATTACK Imposta la quantita di variazione da key-on al 3 |PITCH RATE | ¥
. . . i LEVEL
livello di attacco massimo. &) [& [FicTer mate
15 LEVEL

DECAY1 Imposta la quantita di variazione tra il livello di
DECAY2, attacco massimo ed i livelli impostati

DECAY3 rispettivamente dai parametri AMP LEVEL ATTACK DECAY1 DECAYZ DECAY3 RELEASE SUSTATH
DECAY1 e DECAY?2 e il livello finale.

RELEASE | Imposta la quantita di variazione dal livello al
rilascio del tasto al livello 0 quando SUSTAIN é off.

SUSTAIN Imposta la quantita di variazione dal livello al
rilascio del tasto al livello 0 quando SUSTAIN € on.

AMP LEVEL (AMplitude ENVEIOPE LEVEI) .......cvoeeieeee ettt

Impostano il livello di uscita dell’inviluppo di ampiezza.

IHITIAL DECAY1 DECAYZ

INITIAL Imposta il livello iniziale dell’inviluppo.

DECAY1, Imposta i livelli dopo la variazione DECAY1 e
DECAY2 DECAY?2.

-
m
ﬁ ALTACK | pECAYL RATE DECAY2 RATE DECAY3 RATE RELEASE RATE
SUSTAIN RATE
) \
m
e
=
o
[ —
m
o <9
< m
r N -0
INITIAL mé&
LEVEL M3 TIME
G
KEY ON KEY OFF =m
Zh
e
[t}
m

* Maggiori sono i valori, piu veloci sono le variazioni.
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58)

PITCH RATE (Pitch ENVEIOPE RAE) ...ttt ettt ettt s et en e .

Questi parametriimpostano la quantita di variazione dell'intonazione.

A valori superiori si crea una variazione piu veloce.

DECAY1, Imposta la quantita di variazione tra il livello di
DECAY2, inviluppo dell'intonazione iniziale ed i livelli
DECAY3 impostati rispettivamente dai parametri PITCH
LEVEL DECAY1, DECAY2 e DECAY3.
RELEASE | Imposta la quantita di variazione dal livello al
rilascio del tasto al livello impostato dal parametro
PITCH LEVEL RELEASE.
PITCH LEVEL....ccooiiiiii i,
Impostano il valore offset del livello di inviluppo diintonazione.
INITIAL Imposta I'offset iniziale dell'inviluppo.
DECAY1, Imposta gli offset dopo le variazioni DECAY1,
DECAY?2, DECAY2 e DECAY3.
DECAY3
RELEASE | Imposta I'offset dopo la variazione PITCH RATE
RELEASE dopo il rilascio del tasto.
FILTER RATE ...

Impostano la quantita di variazione della frequenza di cutoff. A

valori superiori corrisponde una variazione piu veloce.

INITIAL Imposta la lunghezza del tempo per cui sara
mantenuto il livello iniziale di inviluppo del filtro. A
valori superiori corrisponde un tempo piu breve.

DECAY1, Imposta la quantita di variazione tra il livello

DECAY2, iniziale dell'inviluppo del filtro ed i livelli impostati

DECAY3 rispettivamente dai parametri FILTER LEVEL
DECAY1, DECAY2 e DECAY3.

RELEASE | Imposta la quantita di variazione dall'offset al
rilascio del tasto all'offset impostato dal parametro
FILTER LEVEL RELEASE quando SUSTAIN é off.

SUSTAIN Imposta la quantita di variazione dall’offset al
rilascio del tasto all'offset impostato dal parametro
FILTER LEVEL SUSTAIN quando SUSTAIN é on.

FILTER LEVEL ...

Questi parametri impostano la quantita di variazione dalla
frequenza di cutoff preset. Il valore preset € il livello “0”.

INITIAL Imposta il livello iniziale dell'inviluppo.

DECAY1, Imposta i livelli dopo le variazioni DECAY1,

DECAY2, DECAY2 e DECAY3.

DECAY3

RELEASE | Imposta il livello dopo la variazione FILTER RATE
RELEASE dopo il rilascio del tasto (SUSTAIN off).

SUSTAIN Imposta il livello dopo la variazione FILTER RATE
SUSTAIN dopo il rilascio del tasto (SUSTAIN on).

E2:E6

[1 [AMP.  RATE
EEN LEVEL

3 |PITCH RATE

a LEVEL
S |FILTER RATE
5] LEVEL

COHPARE
DECAY1 DECAYZ DECAY3 RELEASE

IHITIAL DECAY1 DECAYZ DECAY3 RELEASE

—44— CUSTOH VOICE CREATOR : Jazz Organi

COHPARE

INITIAL DECAY1 DECAYZ DECAYZ RELEASE SUSTAIN

(= ore )

» Alcune impostazioni diparametro possono avere effetti
minimi se non nulli su alcune voci.
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(o vore)

e Il pulsante LCD RESET, resetta i parametri FILTER attualmente selezionati

FILTER1 & FILTER2

Questi parametri vi consentono di specificare due tipi di filtro

in modo che non sia applicato alcun effetto filter.

sensibile al tocco (dinamico) separati. | tipi disponibili sono:
LPF (Low Pass Filters -filtro passa bassl-PF1 eLPF2 per
FILTER1), BPF (Band Pass Filter-filtro passa bandHPF
(High Pass Filter-filtro passa alti) BEF (Band Elimination
Filter-filtro eliminatore di banda). | paramefREQ. impostano

la frequenza iniziale dei filtri corrispondenti.

FILTER1 TYPE :LPF1 FREQ.: g

FILTERZ TYPE :LPF  FREQ.: I
5 [RESONANCE:_
|TOUCH  TYPE :PRESET _SENS: N |

COHPARE FILTER 1

T¥YPE
LPF1

BPF
HPF

FILTER 2
TYPE FREQG.

BPF
HPF
BEF

RESONANCE

Imposta la quantita di risonanza di picco applicdt&lalER 1.
A valori superiori si ottiene maggiore risonanza.

1 | FILTER1 TYPE:LPF1l FREQ.: m
FILTERZ TYPE :LPF FRER. : I

RESOHANCE : __
. TOUCH TO F”_TER TOUCH TYPE : PRESET SENS: I
Il parametrol Y PE specifica la curva di sensibilita al tocco da  |JEIELS TOUCH TO FILTER
applicare ai filtri dinamici mentre il parametSENS imposta -BESONBNCE TYPE
PTIN R . . L [PRESET]
la sensibilita dei filtri al controllo di tocco. A valori superiori si CURVEL
ottiene una maggiore sensibilita. CURVE3
E4:LFO
B LFO (LOW FreqUeNCY OSCIIALOT) .........cueeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee et es et e et s e es s e eneee eoreseeenean.

| parametriLF 0 impostano I'LFO (Low Frequency Oscillator-
oscillatore di basse frequenze) per produrre intonazione ciclica,
timbro e modulazione di ampiezza.

PMOD Imposta la profondita di modulazione dell'intonazio-
ne. A valori superiori la modulazione é piu profonda.

FMOD Imposta la profondita di modulazione della frequen-
za. A valori superiori la modulazione é piu profonda.

AMOD Imposta la profondita di modulazione dell’ampiezza.
A valori superiori la modulazione é piu profonda.

SPEED Imposta la velocita della variazione LFO.

TYPE Imposta la forma d’onda del’LFO: TRI
(triangolare) o SAW (a dente di sega).

DELAY TIHE: _ PHODRATE: _

COHPARE

TIHE RATE

PHOD FHOD AHOD SPEED T¥PE

TRIAHGLE
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Bl DELAY (DEIAY VIDIALO) ...ttt ettt ettt en e eeeen e e eeverseseeneneeens

Delay Vibrato é un effetto di vibrato basato sulla modulazione LFO con un delay variabile tra il momento in cui viene
suonato un tasto e l'inizio dell’effetto di vibrato.

TIME Imposta il delay tra key-on e I'inizio della modulazione (pitch-intonazione) LFO PMOD. Non viene prodotto
alcun delay quando TIME é impostato al minimo. In questo caso viene prodotto solo il normale vibrato,
indipendentemente dal valore RATE.

RATE Imposta I'estensione a cui la modulazione (pitch-intonazione) LFO PMOD ¢ applicata dopo il tempo delay —
cioé il tempo necessario per raggiungere il livello massimo di modulazione dopo l'inizio della modulazione.

VOICE SET

| dati VOICE SET vengono automaticamente richiamati e visualizzati nei relativi display FULL MIXING
CONSOLE (pag.39) quando viene selezionata una voce e i parametri VOICE SET DSP ed EQ nella pagina display
F4: REGISTRATION/ONE TOUCH SETTING/VOICE SET sono attivi.

B REVERB, CHORUS e DSP DEPTH................

| parametriDEPTH impostano la profondita dell’effetto
corrispondente. | parame@iN/ OF F attivano/ disattivano I'effetto DSP DEPTH: L

i D5P ROotarysphs
corrispondente. VARIATION : OFF

| EG LOH _FREG.:80  GAIN: 0dB
HIGH FRED.:8.0k  GOIN: OdB

REVERE DEPTH : _ CHORUS DEPTH : OFF

LONPARE REVERE CHORUS

DEPTH

B DSP TYPE e VARIATION .......oooiiiiiiiiiieeeeen
1 [REVERE DEPTH: _ | CHORUS DEPTH : OFF |

Il parametroDSP TYPE seleziona il tipo di effetto DSP
H . . . DSP DEPTH: 1

mentre il parametrd ARIATION ON/OFF attiva/disattiva DSP Rotarysps

I'effetto VARIATION. | parametrJARIATION PARAMETER P N T T
e UALUE determinano il valore del parametro di variazione HIGH FREG.:5.0k GRIN:
guando é attivo 'effetto VARIATION. VARIATION

DSP TYPE PARAHETER VALUE

Rotarysp2

Rotarysps
| 4 v [Ja4vw]

B EQLOW EHIGH oo,

Questi parametri applicano alla voce un EQ basso (bass) ¢ Tt | CHORUS DEPTH : OFF
alto (treble). | parametFiREQUENCY impostano la frequenza DSP_Rotarysps
. YARIATION : OFF
di rolloff delle bande LOW o HIGH. EQ LOM _ FRED.: 80 GAIM: 0dB

HIGH FRER.:8.0k GAIM:

FREQUENCY GAIN _FREGUEHCY

LOH HIGH

60)
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STORE/CLEAR

B N A e e e r e e e e r e e e e e e e e

E' possibile assegnare ad ogni voce custom un nome
personalizzato. L'inserimento dei nomi é illustrato a pag.21.

Memorizza i dati della voce custom editata nella locazione
di memoria voce custom specificata. Quando é selezionatg
guesta funzione, a destra del display vengono visualizzati le
dimensioni della voce attuale e la restante capacita di memoria VOICE Stet
| nomi e le dimensioni di tutte le altre voci attualmente in FREE ARER

. . ] . ; . . . <¥] | 3 [cLEAR 64K

memoria sono visualizzati nella sezione inferiore del display.
Usate i dial LCDSTORE per selezionare il numero di voce CONPARE

—Ah— CUSTOM VOICE CREATOR : Jazz Org-01

™ EL:HAVEFORK -2 -5 ———— yooprramra

¢a] [1 [wArE : Tazz ora-01

custom in cui memorizzare la nuova voce custom. Premete il —SIORE
. . . ¢
pulsanteERECUTE e quando appare il display di conferma 02No Data
i 02 Ho Data
premeteYES per memorizzare la voceND per annullare. 04 No Data

(o vore)

* Le voci custom possono essere salvate su disco e poi ricaricate tutte
insieme o singolarmente (vedi pagg. 140, 141).

B CLEAR CUSTOM VOICE ......uiiiiiiiiiiiiiet ettt e e

Cancella dalla memoria le voci custom non desiderate,
liberando spazio per memorizzare altre voci custom.

Usate i dial LCOCLERR per selezionare la voce custom che
desiderate cancellare.

Premete il pulsantERECUTE e, quando appare il display di
conferma, premefeES per cancellare la voceNf) per annullare.

—Ah— CUSTOM VOICE CREATOR : Jazz Org-01

¢a] [1 [wArE : Tazz ora-01 | [woICE SIZE
2K
Z [STORE FREE ARERA

62K

COHPARE

&3 CLEAR

* Non é possibile cancellare una voce custom attualmente editata o in
uso in un elemento del display E1:WAVEFORM.

01.Jazz 0rg-01 C 2K)
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I modo STYLE CREATOR vi consente di creare stili di accompagnamento
personali richiamabili ed eseguibili successivamente proprio come i preset. Gli
stili di accompagnamento della PSR-8000 rispettano le specifiche MIDI SFF
(Style File Format). E’ possibile conservare nella memoria interna fino a 16 stili di
accompagnamento custom. E’ possibile anche salvarli su disco e caricarli poi
successivamente. Per ogni stile custom potrete creare 10 sezioni: MAIN A, MAIN
B, INTRO A, INTRO B, FILL IN AA, FILL IN BB, FILL IN AB, FILL IN BA, ENDING
A e ENDING B.

Procedura: Registrazione di Stili Custom

n Accedete al modo STYLE CREATOR .......... STVLE CRERTOR HENU

62)

La procedura base di registrazione di CUSTOM STYLE CREATOR é€ la seguente. Consultate le indicazioni delle
singole pagine display per maggiori dettagli.

Premete il pulsant¢gSTYLE CREATOR]. Lo stile di @] e aron
accompagnamento attualmente selezionato apparira nella finestr
ORIGINAL STYLE del display.

! GROOVE
& STYLE CREATOR

ORIGINAL STYLE

OVERALL/UTILITY 8 BEAT 1
VOICE STYLE o1
CREATOR CREATOR FUNCTION 8Beat 1

SONG/M.PAD Select Original 5tyle via the style
RECORDING SAMF! DISK select buttons. Then press

© CUSTOH or GROOVE to enter.

STYLE

Selezionate uno stile, se necessario...........

I[ BBEATI]IO I[DANCEFLOOR]IO I[ LATIN ]IO
Selezionate uno stile preset o uno degli $6IUSTOM [[asmz]];ﬁ‘ (e Jo (om0
STYLE] o[GROOVE STYLE] simile allo stile che desiderate SN
creare. La selezione dello stile avviene normalmente (vedi LoeeearQ NP8 Jo [ o
pa928) I[ BALLAD ]Io I[ R&B ]Io I[ CROOVE ]IO
I[ ROCK ]Io I[COUNTRY]IO I[ CosTom ]Io
E] Attivate CUSTOM STYLE CREATOR. ........... £/ CUSTOM STYLE CREATOR HEASURE v

FTT3TA SET 0P EDIT . STORE/CLEAR . PARA. EDIT @

Premete il pulsante LCDUSTOM STYLE CREATOR per b
attivare il dISpla)‘:USTUM STYLE CREATOR. 1 | SECTION : HAIN A Tenpo : 116 Ji| ooy

2 |PATTERH LEHGTH: 4

3 |BEAT:a/a
<¥] [ a_|PART coPY

=D

|| REC
TN pLaY [ pLAY [ pLaY [ PLaY T PLAY

PART RECORD

HUTE HUTE HUTE HUTE HUTE HUTE

AHY1 | RHY2 § BASS J CHD1 J CHDZ § PAD J PHR1 j| PHR2Z




The Custom Style Creator

Selezionate la sezione da registrare e
modificate lunghezza del pattern, segnatu-
ra del tempo, tempo, etc. come desiderate

3/ CUSTOM STYLE CREATOR HEASURE
FTT3(eh, SET UP - EDIT ™ STORE/CLERAR - PARA. EDIT

RHY.

1 |SECTION:HAIN A TEHPOD : 116
2 [PATTERH LEHNGTH: 4

Eseguite queste operazioninel display del paranBfi$l C & 3 [BEAT: 4/a
1 |PART COPY
(pag. 66). Premete il pulsante LARTTING per accedere ai
parametri SECTION, PATTERN LENGTH, BEAT e TEMPO Iﬂb I

se sono visualizzati i parametri PART RECORD. _SECTION _ LENGTH

|_HRINGA ]
HAIN B
INTRO R
INTRO B

Andate al d ISpIay PART RECORD e 27 CUSTOM STYLE CREATOR WEASURE
impostate le parti ... SO SETUp. EDIT STORE/CLEAR o

Premete il pulsante LCBART RECORD per accedere al 1 |SECTION: HAIN A TEWPO: 116
display PART RECORD e usate i dial LCD per impostare il e

modo REC (registrazione) per la parte da registrare. Le altre 8 |PART COPY

parti possono essere disabilitate o escluse secondo la necessit‘

Le parti che non contengono dati vengono impostate PART RECORD
i DELETE DELETE WCTI0S73 DELETE DELETE DELETE
automaticamente su MUTE. =B REC !
Le parti diverse da RHY1 e RHY2 contenenti dati preset, ||#g P

devono essere cancellate prima che possano essere impostai@!¥11r1v2 18ass ] ChDa ] cunz PHR1 J PHAZ
nel modo REC (non potete sovraincidere dati che non avete
registrato person_almente). Quando premete il pulsante L ;3
DEI‘"Per le parti che Conlte_ngono dati apparf}BLETE. e Per la parte RHY1 é possibile selezionare solo voci
Selezionat®ELETE usando i dial LCD mentre tenete premuto  custom DRUM KIT/SFX e DRUM KIT.
il pulsantd)EL., per cancellare tutti i dati nelle parti corrispondenti. Periaparte RHYZ é possibile selezionare tutte le voci
| dati vengono cancellati quando si rilascia il pulsdhé.. tranne la voce ORGAN FLUTE.

Quando una parte é impostatain modo REC, viene selezionath€ voci custom ORGAN FLUTE, DRUMKIT/SFXKIT,

. . , ... e DRUM KIT non possono essere selezionate per le

automaticamente lavoce di default per quella parte. E’ possibil€yar da BASS a PHR2.
selezionare un’altra voce prima della registrazione, usando il

normale metodo di selezione (vedi “NOTE" qui a destra).

Iniziate il loop di registrazione.....................

SYNC  START/
START ~ STOP INTRO A/B

Premeteil pulsan{START/STOP] per avviare laregistrazio- =] =]
ne. La sezione selezionata dello stile attuale iniziera a suonare ] @ @ [
in chiave di DO maggiore 7 (se tutto lo stile é stato cancellato, %Q“chommmmg
suonera solo il metronomo). Lo stile suonera in loop
(continuamente) per consentire una migliore registrazione e
“sovraincisione”.




Custom Style Creator

Registrate la parte selezionata ....................

Ora potete aggiungere nuove note alla parte selezionata

suonando la tastiera a tempo. L'accordo di default per I'inseri-
mento dei dati é il DO maggiore 7. E’ possibile specificare un
accordo diverso usando la pagina disfI&RA. EDITdescritta

a pag. 71. Se sono state cancellate entrambe le parti RHY

NOTE
RHY2 suonera il metronomo per consentire di avere un tem .E-

guida (il suono del metronomo non viene registrato). E’ possmlle

Possono essere registrati dati di Key On/Off, Volume,
Pitch Bend e Modulation, etc.

cancellare un singolo strumento percussivo dalla parte RHY 1.0, , riproduzione puo essere avviata/ fermata usando
RHY2, attualmente impostata nel modo REC, premendo il tastoil pulsante [START/STOP] quando vi trovate nel modo

corrispondente a tale strumento mentre si tiene premuto il
pulsante LCORHY. CLEAR.

e Regole delle Sezioni MAIN e FILL ‘
Seguite le seguenti regole per registrare le sezioni MAIN e FILL:

» Usate solo note della scala di DO maggiore 7 (o I'accordo specificato
dai parametri della pagina PARA. EDIT) quando registrate le parti
BASS e PHRASE. .
» Usate solo le note dell’accordo per registrare le tracce CHORD e PAD.
e Consultate I'* Elenco dei Tipi di Accordo Sorgente” a pag.65 per ¢
conoscere le note di scala e gli accordi di ogni tipo di accordo sorgente.

» Per le sezioni INTRO e ENDING potete usare qualsiasi accordo.

Ripetete finché tutte le parti sono registrate .

Continuate a selezionare il modo REC per le varie parti nel
displayPART RECORD e registratele come desiderato finché
tutte le parti sono state registrate.

Passate a SETUP, EDIT, PARA. EDIT e

Ora potete fermare 'accompagnamento premendo il pulsante

STYLE CREATOR — i dati non possono essere
registrati quando la riproduzione é ferma. E’
consigliabile usare [SYNC START] se desiderate
iniziare a registrare dall’inizio della prima misura.

Il volume, gli effetti e altri parametri relativi alla voce in
uso sono regolabili dai dial LCD della parte R1 nel
display FADER o FULL MIXING CONSOLE. Verra
visualizzato *- - -” nella locazione relativa al valore dei
parametri non disponibili.

Un evento di “KEY OFF” viene automaticamente
registrato alla fine del loop.

Cercate di mantenere il numero massimo di note
simultanee al di sotto di 20. Usate la funzione POLY
COUNTER (UTILITY F8, pag. 131) per conservare
una traccia del numero totale di note suonate.

SYNC  START/
START  sTOP 'NTRO AB

[START/STOP] (o lasciarlo suonare, come desiderate) e passare ] I@] E j “ [

al displaySETUP (pag. 67), al displagDIT (pag. 68) e/o al
display PARA. EDIT (pag. 71). Quando il vostro accompa-

K&CCOMPANIME

gnamento custom é completo, assicuratevi di usare la funzione

STORE (pag. 70), per memorizzare lo stile in una delle locazioni
di memoria CUSTOM STYLE.

Uscite quando avete terminato....................

Quando il vostro stile custom é memorizzato, premete |l
pulsantgSTYLE CREATOR] o [EXIT] per uscire dal modo
STYLE CREATOR.

(= ore )

» E’anche possibile creare stili custom usando un sequencer esterno,
come descritto a pag. 73.

OVERALL/UTILITY

VOICE
CREATOR CREATOR FUNCTION /

O QO 4




e Elenco dei Tipi di Accordi Sorgente

| tipi di accordi sorgente utilizzabili per la registrazione Custom Style sono elencati qui di seguito

tasto, indica una nota di accordo/ di scala, mentre una “S” indica una nota di scala.

CM [Maj]

(@]
n
O
(@]
n
(@]
n
O
O
O
n
O
n
O
O
n
O

CM g [Maj6]

CM7 [Maj7]

CM 7(¥11) pm7#11]

CM add9 [(9)]

C

Cs(9 [6(9)

(@)
)
c
«Q

[au

Q

E
ﬁ

Cm [min]

(@]
(9]
(@]
n
0 (@]
(@]

o
S o
(o]
El o
>
2
o
wn

Cm?7 [min7] Cm7 b5 [m7b5] Cm(9) [m(©)] Cm7(9) m7(9)] Cm7 (11) m7_11)
C S|C C S c|C S|C c|C S|C C|S c|C
CmM7 [mm7] CmM7(9) [mM7_9] Cdim [dim] Cdim 7 [dim7] C7 [7th]

S C

=

(@]
wn
wn
(@]
wn
(@]
(@]

=
E

C755[7b5

c|S|C

=
=

(@]
I
3
3 )

c|C|C

C7 (#11) 7811

c|S|C

=

C7(13) [713)]

c|S|C

C7(¢9) [7¢:9)]

0
0
05

O
N
~
=
=
w
«

[7+13]

(@]
4
Y
=
(o)
L
]
N

#9)]

0
0
0
(0]

CM7aug [M7aug]

C|S|C|S S|C

Craug [7

£ | E

c|S|C

C1+8 [1+8]

=
S
=

(@]
AN
iy
[6;]
=
iy
g1

S [
E

Csusy [sus4]

C1+2+5 [1+2+5]

(@]
(@]
n
O
n
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Custom Style Creator

Parametri CUSTOM STYLE CREATOR

CUSTOM STYLE CREATOR dispone delle seguenti pagine display:

BRASIC ... 66
SETUP e 67
B T 68
STORE/CLERR ..ot 70
PARAMETER EDIT ... 71

Queste pagine sono selezionabili con i puIsl@ie LCD a destra del display ed i vari parametri in ogni
pagina display sono accessibili usando i pulsanti LB V. In tutti i casi, il parametro selezionato puo essere
editato usando i dial LCD appropriati (vedi etichetta/ posizione).

Ricordate che in CUSTOM STYLE CREATOR, i parametri PART RECORD sono accessibili da qualsiasi pagina
display premendo il pulsante LCBART RECORD. Il pulsante LCDSETTINGS vi riporta ai parametri standard
per la pagina attuale.

Bl EXItiNG oo aaaaaaas :

Il pulsante[EXIT] o [STYLE CREATOR] puo essere (=] ot |
sempre usato per uscire da un display di parametro e tornare all@e modificate gii stili o uscite dal modo CUSTOM

STYLE CREATOR MENU. Premendo il pulsantfEXIT] o SJTL[E CREATOR PZmaldi ’;7_3’"07223’9 L,’D”O S“Ze

L, . . eaitato, apparira un aispiay ai conierma. remeite
[STYLE CREATOR] mentre é visualizza®TYLE CREATOR YES per memorizzare i dati e NO per uscire senza
MENU tornerete al normale modo play. registrare oppure CANCEL per continuare I'editing. Il

pulsante YES vi riporta al display STORE/CLEAR.

BASIC

B SECTION/PATTERN LENGTH/BEAT/TEMPO ....ccoiiiiiiiiiiiiiiiiee et

Usate i dial LCOSECTION LCD per selezionare la sezione che
desiderate programmare: MAIN A, MAIN B, INTRO A, INTRO _ Ry,
B, FILL INAA, FILL IN BB, FILL INAB, FILL IN BA, ENDING s 1GNNS Rl )
A e ENDING B.

Usate i dial LCCPATTERN LENGTH per regolare un numero 2 |PATTERY LENOTH! 8
diverso di misure per la sezione selezionata (tranne per le sezionj<¥ [4_|part copv
FILL IN che sono fisse a 1 misura). Il numero di misure puod essere
modificato solo se tutte le parti dell’attuale sezione sono state | |urr————_———.—IL
cancellate. Se é presente qualche dato, apparira il messAtjgio “ SIS
parts must be cleared to set measures. Clear all INTRO A
Parts?” (Perimpostare le misure devono essere cancellate tutte
le parti. Cancello tutte le Parti?). Una volta cancellate le parti
potete selezionare un nuovo numero di misure da 1 a 32.

Usate i dial LCCBERT per selezionare una diversa segnatura
di tempo: 2/4, 3/4, 4/4 o 5/4. Ricordate che la segnatura di tempo
pud essere modificata solo se tutte le sezioni dello stile custom
attuale sono state cancellate. Se rimane qualche dato in una,sezione

2/ CUSTOM STYLE CREATOR HEASURE

1 |SECTIOH : HAIN A TEHPOD : 116 :_:l_;l

INTRO B




SETUP

Custom Style Creator

appare il messaggidilll sections must be cleared to (=] wore |

set beat. Clear all sections?” (Tutte le sezioni devono * Oltre ai dial LCD SECTION, é possibile attivare Ia
I . lab I | . __./sezione attuale usando i pulsanti di sezione del

essere cancellate perimpostare labattuta. Cancello tutte esezmm?‘:)ame,,o_ INTRO A/B, MAINJAUTO FILL, ENDING/

Potete selezionare poi una nuova segnatura di tempo premendorit. Questo vale per tutti i display CUSTOM STYLE e

pulsante LCDYES.Usate i dial LCOTEMPO per impostare un 107 € quindi necessario tornare a questa pagina
di defaul i display quando si desidera selezionare le sezioni.
tempo di default per un nuovo stile.

PART COPY

Anziché iniziare con tutte le sezioni e/o parti dallo stile originale
selezionato, potete copiare specifiche parti da altre sezioni/
parti dello stesso stile o da altri stili, a seconda delle necessita
Usate il pulsante LCLI¥ asinistradel display, per selezionare <&@ [1
2 |PATTERH LEHNGTH: 4
3

i parametri PART COPY. Usate poi i dial LOCDATEGORY/ BEAT :a/a
STYLE per selezionare lo stile da cui desiderate copiare una LT

3/ CUSTOM STYLE CREATOR HEASURE
FTT3(eh, SET UP - EDIT ™ STORE/CLERAR - PARA. EDIT

SECTIOHN : HAIM A | TEHPOD : 116

parte, usate i dial LCOECTION per selezionare la sezione da

cui copiare e i dial LCCPART per selezionare la parte che | EELEEE TSNS v, o LI

desiderate copiare (“ALL” per copiare in una sola volta tutte le e e o

parti della sezione selezionata). Usate i dial LIRESTINATION aBoat 3 INTROR  BRSS

per selezionare la parte nella sezione attualmente selezionata;

incui deS|der.ate cop|§1re la parte s,ele_2|ona.ta.(quando i param

PART sono impostati su “ALL", é disponibile solo “ALL"). [~/ . . .
i . ’ ) e Le parti non possono sempre essere copiate da stili

Una volta specificate la/le parti sorgente e destinazione, premeteon segnature ditempo diverse. Inoltre, in alcuni casi,

il pulsante LCDEXECUTE per copiare la/le parti. potrebbe non essere possibile la copia da altre parti.
Intal casoil pulsante LCD EXECUTE sara visualizzato

in grigio e non sara disponibile.

CATECORY

Questi parametri assegnano le voci alle parti disponibili nella

i . ‘, CUSTOM STYLE CREATDR HERASURE
sezione attualmente selezionata.

BASIC TS A EDIT ™. STORE/CLEAR ™ PARA. EDIT
Usate i dial LCDPART per selezionare una parte a cui

desiderate assegnare una voce diversa. Apparira un asteriscp&l L2 SETue copv

“*” per le parti che non contengono dati e non sono selezionabili.| _ other paraneters can be edited

P . . @ il 3
Usate idial LCOCATEGORY per selezionare una categoria From the tixing Eonsote
di voci ed i dialDOICE per selezionare la voce specifica da

assegnare alla PART selezionata. Le voci non utilizzabili, non —FORT___ _CATEGORY _____VOICE
. . GOEF CHD2 PRESET
saranno visualizzate. RHYZ  PAD Std.Kit2

BASS * CUSTOH YCE Hit Eit
CHD1 PHRZ Room Kit

e Editing di altri Parametri SETUP

E’possibile editare altri parametri SETUP (volume, effetti, etc.)
attraversoidisplay FULMIHING CONSOLE [ACMP PART]
(pag. 40).



Custom Style Creator

B SETUP COPY

Copia tutte le impostazioni del parametro SETUP (VOICE e gy ERSURE
FULL MIXING CONSOLE ACMP PART, etc.) dalla SOURCE BASIC ge=gr=) EDIT . STORE/CLEAR - PARA. EDIT | [
PART (parte sorgente) della sezione selezionata alla DESTINA-
TION SECTION e PART (sezione/parte di destinazione) specificata. C

I dial LCD SOURCE PART selezionan®LL per la copia da Other parameters can be edited

) i ) ) 3 fr-om the Hixing Console.
tutte le parti della sezione selezionata a tutte le parti corrispondent
della sezione didestinazione oppGIERRENT per la copia dal DESTIHATION
- - - SOURCE PART SECTIOH PART

record éttualg de!la parte n_e!la sezione selezionata alla sezione T empes om
parte di destinazione specificata. nam A

I dial LCDDESTINATION SECTION specificano la sezione IHNTRO A
in cui saranno copiate le impostazioni di SETUP e i dial LCD
DESTINATION PART specificano la parte in cui verranno Z] wore |

copiate le impostazioni di SETUP se é selezionata CURRENT La copia potrebbe non essere possibile con alcune

attuale) come parte sorgente. combinazioni di sorgente e destinazione. In tal caso il

( ) . P 9 pulsante LCD EXECUTE sara visualizzato in grigio e
Premete il pulsantERECUTE. non sara disponibile.

EDIT

Per tutte le funzioni EDIT, usate i dial LAEART per selezionare la parte (nella sezione attualmente selezionata)

da editare. Il nome della parte per le parti usate, ma non editate, tratte da uno stile preset saranno visualizzate ir
grigio. Un asterisca*” apparira per le parti prive di dati e quindi non selezionabili per I'editing. Quando tutti i
parametri sono stati impostati (se necessario), premete il pulSABEUTE per eseguire I'operazione di editing
corrispondente. Durante il processamento dei dati, a display sara visualizzata la scritta“Executing”. Dopo il
processamento, il pulsarE®ECUTE si trasforma in un pulsantiNDO utilizzabile per annullare I'operazione se

i risultati non sono soddisfacenti. UNDO ha effetto finché non viene eseguita un’operazione successiva.

B QUANTIZE

Lafunzione QUANTIZE allinea le note registrate alle battute
specificate per “tenere” il tempo di un’esecuzione. BASIC . SET UD gees
Usateidial LCCS I ZE per selezionare le battute a cuile note 1 jouawrize 0 |
saranno allineate 2 HERSURE coPY
- 3 |HEASURE COPY
. H “ ” i | HEASURE CLEAR
| dial STRENGTH determinano con quanta “forza” saranno e MhEnovE coromo EoENT
guantizzate le note. Se é selezionato un valore inferiore a & | REHOVE DUPLICATE HOTES
“100%", le note saranno spostate verso le battute di quantizzazioné
specificate, solo di quanto indicato.

2/ CUSTOM STYLE CREATOR

HEASURE
STORE/CLEAR ™. PARA. EDIT

Le opzioni di quantizzazione sono:

- nota 1/16 + “ A »
J nota 1/4 J’ nota 1/8 ﬁ nota 1/16 j nota 1/32 ﬁpg terzina nota 1/8 J’[: Laid back” nota 1/8

n . lal . sl . + .
Jg terzina nota 1/4 J’g terzina nota 1/8 }3 terzina nota 1/16 J’_p; ?ec;tzailn{;{iotaﬂS ﬁg; ?ec;tzailngiﬁogllle ﬁ[; “Laid back”notal/16

68)



VELOCITY CHANGE

Aumenta o diminuisce, della percentuale specificata, ladinamica
di tutte le note nella parte specificata.

Usate i dial LCCBOOST/CUT per specificare la percentuale
a cui desiderate esaltare o tagliare le dinamiche.

MEASURE COPY

Questa funzione consente di copiare i dati da una misura o
gruppo di misure in un’altra locazione della stessa parte.

Usate i dial LCDTOP e LAST per specificare la prima e
l'ultima misura nell’area da copiare. Usate il dial LOBST per
specificare l'inizio della misura a cui devono essere copiati i dati.

(o vore)

» Se la destinazione della copia eccede il numero di misure della parte,
le misure della sorgente corrispondente non verranno copiate .

MEASURE CLEAR

Questa funzione cancella tuttii dati da una porzione specificata
di misure all'interno della parte indicata.

Usate i dial LCDTOP e LAST per specificare la prima e
I'ultima misura della porzione da cancellare.

Custom Style Creator

&

CUSTOM STYLE CREATOR HEASURE
STORE/CLEAR - PARA. EDIT

T

BASIC . SET UP ey

1 | GUANTIZE

3 |HEASURE COPY

1 | HEASURE CLEAR

5 |REHOVE CONTROL EVENT

& |REHOVE DUPLICATE HOTES

BOOST/CUT

&
| 5

CUSTOM STYLE CREATOR
STORE/CLEAR ™

HERASURE
PARA. EDIT

=

HEASURE

T

BASIC . SET UP ey

[ 1 [euanTIZE
2 | VELOCITY¥ CHANGE
3 | HEASURE copY
HEASURE CLEAR
REHOVE CONTROL EVENT
REMOVE DUPLICATE NOTES

m

<&

CUSTOM STYLE CREATOR HERASURE

BASIC - SETUP [T EDIT

BUANTIZE
VELOCITY CHANGE
HERSURE COPY
L] | HEASURE CLEAR
5 REHOVE CONTROL EVENT
| 6 [REHOVE DUPLICATE MDTES

I’.\JNI—I

HEASURE
~
| M}
SOURCE

REMOVE CONTROL EVENT

Questa funzione puo essere usata per rimuovere dalla partg
indicata, tutto cio che é relativo ad un tipo di evento di controllo
specificato. Usate i dial LCBUENT per selezionare il tipo di
evento da rimuovere.

Y

|

5 | REHOVE CONTROL EVENT
B REHOVE DUPLICATE HOTES

i CUSTOM STYLE CREATOR HEASURE
BASIC . SET UP ey STORE/CLEAR ™ PARA. EDIT
1 |QUANTIZE
2 [VELDCITY CHANGE
3 | HEASURE COPY
a4 |HEASURE CLEAR

[ERECUTE]
EVENT

HoduLation
volume
Pan

ExXpPression
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B REMOVE DUPLICATE NOTES.......ccevvevenn. 2/ CUSTOM STYLE CRERTOR HERSURE

. . . - PARA. EDIT
Rimuove tutte le note doppie da una parte specificata. ERsIC. SELLEGETR S E s

1 [QUANTIZE

2 |VELOCITY CHANGE
3 |HEASURE COPY
q

5

<&

HEASURE CLEAR
REHOVE CONTROL EVEHT

5] | REHOVE DUPLICATE HOTES

B ONAME .. &/ CUSTOM STYLE CREATOR HEASURE
G . — BASIC \ SETUP . EDIT eorrrgrmyzryy_ DARA-EDIT
E’ possibile inserire un nome per ogni stile custom, come

descritto a pag. 21. STYLE SIZE

12K
[ 2z [sTORE | | FREE AREA

<¥ [ 3 [cLEAr | 315K

B OSTORE ...

2/ CUSTOM STYLE CREATOR

. . .y . . . EDIT g
Memorizza i dati di accompagnamento custom registrati per | EXEEREAEEETF store/cLEar
usarli con lafunzione accompaniment della PSR-8000. Quandq

<A] [1 [wAKE:8Eeat 1 | [sTYLE s1ZE
€ selezionata questa funzione, a destra del display vengono 120
. . . . . . R FREE ARERA
visualizzate le dimensioni dello stile attuale e la restante capacita<¥ [ 2 [cLenr 35K
di memoria per la memorizzazione degli stili. | nomi e le
dimensioni di tutti gli altri stili in memoria sono visualizzati STORE
nella sezione inferiore del display. (FITTTER—
- - . . . - 0 data
Usate i dial LCDSTORE per selezionare il numero di stile 03No data ¢

custom in cui desiderate memorizzare il nuovo stile custom.
Premete il pulsantERECUTE.

2/ CUSTOM STYLE CREATOR HEASURE
B CLEAR CUSTOM STYLE ..., _ o parn. £077 | il

BASIC . SET UP " EDI T rerrprrgrerm

Cancella dalla memoria gli stili custom non desiderati,
. N . . . . . @l 1 [NAME: 8Beat 1 ] [sTYLE s1ZE
lasciando piu spazio disponibile per memorizzare altri stili. 12K
U d I [ILEHR I . | I h 2 |STORE FREE ARER
sateidial LC per selezionare lo stile custom che 202K
desiderate cancellare.
Premete il pulsantERECUTE.

CLEAR
01 8BeatHen € 13Kl
2] NOTE

» Non é possibile cancellare lo stile attualmente in registrazione o in fase
di editing.

v
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PARAMETER EDIT

La funzione AUTO ACCOMPANIMENT ri-armonizza automaticamente il “source pattern” (pattern sorgente) in
base agli accordi specificati. Cid avviene in base alle impostazioni NTR (Regola Trasposizione di Nota) e NTT
(Tavola Trasposizione Nota) che, nella PSR-8000, sono impostabili individualmente per ogni parte e sezione.

B PART/SOURCE ROOT/SOURCE CHORD ....

Queste impostazioni determinano la chiave originale del pattern
sorgente (cioé la tonalita usata durante la registrazione del
PART : BASS

pattern). Il DO M7 di default (la fondamentale sorgente é “DO” 2 | SDURCE ROOT: C CHORD : Ha 37
HTR : ROOT TRANS. HTT ! BASS
HIGH EEY : Eb

HOTE LIHIT LOH:ED HIGH: G 8
RTR: Pitch Shift to Root

e il tipo di accordo sorgente € “M7”), viene selezionato
automaticamente quando il dato preset viene cancellato prima
di registrare un nuovo stile, cido indipendentemente dalla

oA

fondamentale sorgente e dall’accordo inclusi nei dati preset. SOURCE ROOT SOURCE CHORD
Usate i dialPART per selezionare una parte nella sezione o
attuale e, con i diaSOURCE ROOT e SOURCE CHORD o

Eb H?#11

specificate lafondamentale e I'accordo desiderati (questi parametr
possono apparire com@LAY ROOT” e“PLAY CHORD").

B ONTR/NTT e

| dial NTR specificano la regola di trasposizione usata dalla
tavola di trasposizione. Sono disponibili due impostazioni:

1 |PART : RHY1

— [ 2 [PLAVROOT _:C_ | CHORD:Haj7 |
ROOT TRANS. | Durante la trasposizione viene conservata la & 3 |NTR:ROOT FIXED | NTT : BYPASS

relazione di intonazione tra le note. Es.: le 4 | HIGH KEV : F#
. . X ¥ | 5 [WOTELIMIT  LOH:C-2 HIGH:G8

note DO3, MI3 e SOL3 in chiave di DO, RTR: Pitch Shift

diventeranno FA3, LA3, e DO4 quando

saranno trasposte in FA. Usate questa PART HTR WTT
impostazione per le parti con linee melodiche. GOFE) CHD2
RHY2 PAD ROOT TRANS. HELODY
ROOT FIXED | La nota viene mantenuta il piti vicino possibile BAss  +  GOIINIEITIM  CHORD

CHD1 PHRZ BASS

all’'estensione di nota precedente. Es.. DO3,
MI3 e SOL3 in chiave di DO saranno DO3,
FA3 e LA3 quando trasposte in FA. Usate
questa impostazione per parti con accordi.

| dial NTT specificano la tavola di trasposizione di nota da usare
per la trasposizione del pattern sorgente. Esistono 6 tipi di tavole:

BYPASS Nessuna trasposizione.
MELODY Adatta per trasporre linee melodiche. Usata per parti melodiche come PHRASE 1 e PHRASE 2.
CHORD Adatta per trasporre accordi. Usata per le parti CHORD 1 e CHORD 2 quando esse contengono parti

di accordi di piano o di chitarra.

BASS Adatta per trasporre linee di basso. E’ simile alla tavola MELODY ma riconosce gli accordi “on-bass”
del modo fingering FINGERED 2. Usata principalmente per linee di basso.
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MELODIC Questa tavola abbassa di un semitono il terzo grado della scala quando si passa da accordo

MINOR maggiore a minore o alza di un semitono il terzo grado della scala quando si passa da accordo
minore a maggiore. Le altre note non vengono modificate.

HARMONIC Questa tavola abbassa di un semitono il terzo e il sesto grado della scala quando si passa da

MINOR accordo maggiore a minore o alza di un semitono il terzo e il sesto grado della scala quando si passa
da accordo minore a maggiore. Le altre note non vengono modificate.

(= ore )

* Quando NTR € impostato su ROOT FIXED e NTT é impostato su BYPASS, i nomi di parametro SOURCE ROOT e SOURCE
CHORD cambiano in PLAY ROOT e PLAY CHORD. In questo caso é possibile cambiare gli accordi e sentire come suonano per
tutte le parti.

» Seappare “P” o0 “PRESET" per il parametro SOURCE ROOT, SOURCE CHORD, NTR o NTT, i dati preset utilizzano impostazioni

| dial RTR (Retrigger Rule) specificano la gestione delle

speciali.
B HIGH KEY/NOTE LIMIT oottt
| dial HIGH KEY specificano il limite superiore della 2 CUSTOM STYLE CREATOR HEASURE
fondamentale. Gli accordi con una fondamentale superiore al|IEEENEEITRNGIREINL S22
limite specificato verranno suonati nell’ottava al di sotto del 1 |PART : RiY1 i
o i K R i 2 |PLAYROOT :C CHORD : Ha§7
limite superiore. Questa impostazione ha effetto solo quando il 3 [NTR:ROOT FIXED | NTT : BYPRSS
. i |HIGH KEY : F#
parametro NTR é regolato 00T TRANS.. S [NOTELIHIT LOM:C-2 HIGH:G &
E [RTR: Pitch Shift
Esempio: Quando HIGH KEY = FA.
Fondamentale DO DO# RE .. FA FA# )
Note prodotte DO3-MI3-SOL3 DO#3-FA3-SOL#3 RE3-FA#3-LA3 ... FA3-LA3-DO4 FA#2-LA#2-DO%3 PARET —HIGHEEY M
[RHY 1] Ek _LOH HIGH
H . g P . RH¥Y2 PAD E
| dial NOTE LIMIT LOW e HIGH specificano i limiti BASS E
i i i i CHD1 PHR2
inferiore e superiore per tutte le note della parte. Le note al di
fuori vengono trasposte all’ottava piu vicina dell’estensione.
Esempio: Quando LOW = DO3 e HIGH = RE4
Fondamentale DO DO# RE#
Note prodotte MI3-SOL3-DO4  FA3-SOL#3-DO#4 RE#3-SOL3-LA#3
N I

12

note tenute durante la modifica degli accordi. Impostazioni: & _CusTomSTVLE chearon e
g . p . A ASIC- SETUR EDIT - STORE/CLERR
- - 1 |PART : RHY1
Stop La nota viene fermata e riprende a suonare dal Ga] [ 2 |PLavRooT :c CHORD : Ha 37
H H 3 |HTR:ROOT FIXED | HTT : BYPRASS
dato di nota successivo. = THIGHREY TF7
. . N . . 5 |HOTE LIHIT LOH:C-2 HIGH:G 8
Pitch Shift | Lintonazione della nota viene modulata senza
attacco per adattarsi al nuovo accordo.
Pitch Shift | Lintonazione della nota viene modulata senza attacco PART RTR
To Root per adattarsi alla fondamentale del nuovo accordo. (LD CHD2  Stop
RHYZ PAD
. . . BRASS * Pitch Shift to Root
Retrigger La nota viene retriggerata con attacco ad una nuova ClD1 PHR2  Retrigger
intonazione per adattarsi al nuovo tipo di accordo.
Retrigger La nota é retriggerata con attacco ad un’ intonazione
To Root corrispondente alla nuova fondamentale dell'accordo.
Note Questa impostazione é disponibile solo se
Generator | programmata nello stile originale. Viene prodotta
una nota specifica con intonazione, lunghezza e
dinamica, adatti al nuovo accordo.
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Registrazione Custom Style con sequencer esterno |

E’ possibile creare stili custom per la PSR-8000 usando un sequencer esterno (o personal computer dotato di softwar
sequencing) anziché utilizzare la funzione STYLE CREATOR della PSR-8000.

B COllEGAMENTE ..t e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e aaaareeees
e Assicuratevi che la funzione “ECHO” del sequencer sia

¢ Collegate il MIDI OUT della PSR-8000 al MIDI IN del attiva e che il LOCAL ON/OFE della PSR-8000
sequencer e il MIDI OUT del sequencer al MIDI IN della (pag.134) sia regolato su OFF.
PSR-8000.

Bl CreazZionNe eI Dati. ... e e e et

* Registrate tutte le sezioni e le parti usando un accordo Marker
; i ; Timing Contenuti
di DO maggiore settima (DOM7). Meta-Evento
* Registrate le parti sui canali MIDI sotto elencati, usando 1]1/000 | SFF1 T
il generatore di suoni interno della PSR-8000. E’ 1]|1]000 Style Name (Sequenza/Meta-
possibile ottenere la massima compatibilita con altri evento di nome di traccia) S
. e . O]
strumenti compatibili sia XG che SFF (Style File 1]1/000 | Sint %2
. . . 1/1]000 GM on Sys/Ex T
Format) usando solo le voci XG (tra gli strumenti 121000 =
AT . . £
compatibili, ricordiamo le PSR-730/630 e i CVP-98/96/ : Eventi di Initial Setup
94/92). 1]4]479
H A
Parte Canale MIDI 211j000 | Main A -
Rhythm1 9 : Pattern Main di 2 battute
Rhvihm2 0 3|4|479 (fino a 255 battute)
Bai 1 4]1]000 | Fill In AA
Chordd 12 : Pattern di Fill In di 1 battuta
Chord2 13 4141479
Bad 1 5|1/000 | Fill In AB
: Pattern di Fill In di 1 battuta
Phrasel 15
Phrase2 16 541479
6]1|000 | Intro A
: Pattern di Fill In di 2 battute
* Reqgistrate le sezioni nell’'ordine sotto elencato con un 7141479 (fino a 255 battute)
Marker di Meta-evento all'inizio di ogni sezione. Inserite 8|1/000 | Ending A - <
i Marker di Meta-eventi esattamente come illustrato : Pattern di Ending di 2 battute | @
. . . . 9141479 (fino a 255 battute) | ©
(incluse maiuscole/minuscole e spazi). . o
Includ he un Marker di M “SFF1” 10[1{000 | Main & 8
L] -
nclu ete. anche un Marker di Meta-evento ' ,un : Pattern Main di 2 battute g
Marker di Meta-evento “Sint” e un Marker di Meta- 114|479 (fino a 255 battute) | 3
evento del nome dello stile a 1|1|000 (inizio traccia 12|1]000 | Fill In BA
sequenza) e il messaggio GM on Sys/Ex (FO, 7E, 7F, : Pattern di Fill In di 1 battuta
09, 01, F7). (Il “Timing” nella tabella é basato su 480 12]41479 |
clocks per nota da un quarto. “1|1]000” ¢ il clock “0” 13|1_|000 Fill In BB SElndiLh
della prima battuta della prima misura). 134j478 Pattern di Fill In di 1 battuta
e | dati da 1|1|000.a 1|4.1|479.son0 I’“Initigl Setup” e i dati 141000 | Intro B
da 2|1|000 alla fine di Ending B sono il “Source Pattern” . Pattern di Intro di 2 battute
(pattern sorgente). 15]4]479 (fino a 255 battute)
e |l tempo del Fill In AA e i successivi Marker di Meta- 16|1|000 | Ending B
eventi dipendono dalla lunghezza di ogni sezione. : Pattern di Ending di 2 battute
174|479 (fino a 255 battute)
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Nel floppy disk in dotazione é contenuto un templz

utile per creare dati di stile (TEMPLATE.MID).

¢ Larea dell'lnitial Setup da 1|2|000 a 1|4]|479 é usata per
le impostazioni di voce ed effetto. Non include dati di
eventi di nota.

¢ | dati Main A iniziano a 2|1|000. E’ possibile usare
qualsiasi numero di misura da 1 a 255. Tutte le misure
devono avere una delle seguenti segnature di tempo:
2/4,3/4, 414 o 5/4.

e |l Fill In AA parte dall'inizio della misura successiva
all’'ultima misura del pattern Main A. Sulla carta é
4]1|00, ma é solo un esempio: il tempo reale dipende
dalla lunghezza di Main A. Ricordate che tutti i Fill In
possono essere lunghi solo 1 misura (consultate la
tabella Sezione/ Lunghezza qui sotto).

Sezione Lunghezza

Intro 255 misure max.
Main 255 misure max.
Fill In 1 misura

Ending 255 misure max.

¢ | seguenti eventi MIDI possono essere inclusi nell’Initial
Setup e nel Source Pattern. Non includete eventi che
non siano contrassegnati da “OK” o eventi non elencati
nella tabella.

Messaggio di Canale

Setup Pattern
Evento .
Iniziale | Sorgente

Note Off OK
Note On OK
Program Change OK OK
Pitch Bend OK OK
Control#0 (Bank Select MSB) OK OK
Control#1 (Modulation) OK OK
Control#6 (Data Entry MSB) OK

Control#7 (Master Volume) OK OK
Control#10 (Panpot) OK OK
Control#11 (Expression) OK OK
Control#32 (Bank Select LSB) OK OK
Control#38 (Data Entry LSB) OK
Control#71 (Harmonic Content) OK OK
Control#72 (Release Time) OK
Control#73 (Attack Time) OK
Control#74 (Brightness) OK OK
Control#84 (Portamento Control) OK
Control#91 (Reverb Send Level) OK OK
Control#93 (Chorus Send Level) OK OK
Control#94 (Variation Send Level) OK OK
Control#98 (NRPN LSB) OK
Control#99 (NRPN MSB) OK
Control#100 (RPN LSB) OK
Control#101 (RPN MSB) OK

1tdRPN & NRPN

Setup |Pattern
Evento .
Iniziale |Sorgente
RPN (Pitch Bend Sensitivity) OK
RPN (Fine Tuning) OK
RPN (Null) OK
NRPN (Vibrato Rate) OK
NRPN (Vibrato Delay) OK
NRPN (EG Decay Time) OK
NRPN (Drum Filter Cut Off Frequency) OK
NRPN (Drum Filter Resonance) OK
NRPN (Drum EG Attack Time) OK
NRPN (Drum EG Decay Time) OK
NRPN (Drum Instrument Pitch Coarse) OK
NRPN (Drum Instrument Pitch Fine) OK
NRPN (Drum Instrument Level) OK
NRPN (Drum Instrument Panpot) OK
NRPN (Drum Instrument Reverb Send Level) OK
NRPN (Drum Instrument Chorus Send Level) OK
NRPN (Drum Instrument Variation Send Level) | OK
Sistema Esclusivo
Evento S_et_up Pattern
Iniziale | Sorgente
Sys/Ex GM on OK
Sys/Ex XG on OK
Sys Ex XG Parameter Change (Effectl) OK
Sys Ex XG Parameter Change (Multi Part)
PART MODE OK
DRY LEVEL OK OK
Sys Ex XG Parameter Change (Drum Setup)
PITCH COARSE OK
PITCH FINE OK
LEVEL OK
PAN OK
REVERB SEND OK
CHORUS SEND OK
VARIATION SEND OK
FILTER CUTOFF FREQUENCY OK
FILTER RESONANCE OK
EG ATTACK OK
EG DECAY1 OK
EG DECAY2 OK
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Salvataggio e Caricamento dei Dati di Sequenza .............ccceevvvvviiiieiieeeeeeee e,

e Salvate i dati di sequenza completi su un floppy disk
2DD o 2HD formato DOS (o usate un disco formattato
dalla PSR-8000).

» Usate un nome di file di non piu di 8 caratteri e
aggiungete un suffisso “.STY”.

» Salvate il file usando lo Standard MIDI File Format O.

Inserite il disco nel drive della PSR-8000 e caricate il file
come custom style (pag. 140).

Se il file non si carica correttamente:

- Il nome del file é corretto (max.8 caratteri + .STY)?
- “SFF1” é registrato correttamente a 1|1|000?

- GM on Sys/Ex é registrato correttamente a 1|1|000?

PerfEzZIONAIre 10 St ... .o

¢ Una volta caricato il nuovo stile, usate la funzione
STYLE CREATOR della PSR-8000 per perfezionarlo.

e Impostate i parametri NOTE LIMIT, NTT e NTR per
assicurarvi che lo stile suoni correttamente con il
numero massimo di accordi.

Impostate il parametro RTR per creare cambi di
accordo graduali.

Se é necessario modificare i dati di sequenza, usate il
sequencer per effettuare le modifiche e ricaricate poi i
dati nella PSR-8000.
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I modo GROOVE STYLE CREATOR vi consente di modificare tempo, dinamica
ed altri parametri degli stili preset per creare stili “groove” originali richiamabili ed
eseguibili in ogni momento proprio come i preset. E’ possibile conservare nella
memoria interna fino a 20 stili groove e salvarne su disco quanti desiderati per
poi ricaricarli ed utilizzarli quando necessario.

Procedura: Creazione di uno Stile Groove

Qui di seguito illustriamo la procedura di registrazione base GROOVE STYLE CREATOR. Fate riferimento alle
singole pagine display per descrizioni piu dettagliate.

Kl Accedete al modo STYLE CREATOR ...

Premete il pulsant§STYLE CREATOR]. Lo stile di (8] cvston  ron
accompagnamento attualmente selezionato, apparira nella finestr
ORIGINAL STYLE del display.

ORIGINAL STYLE

OVERALL/UTILITY 8 BEAT 1
VOICE STYLE o1
CREATOR CREATOR FUNCTION 8Beat 1

SONG/M.PAD Select Original 5tyle via the style
RECORDING SAMF! DISK select buttons. Then press

© CUSTOH or GROOVE to enter.

STYLE

E Selezionate uno stile, se necessario...........

STYLE

I[ SBEATI]I I[DANCEFLOOR]IO I[ LATIN ]IO
Selezionate uno stile preset o uno degli $6IUSTOM [[ssem]]; (s Jo [mumar] o
STYLE] o[GROOVE STYLE] che desiderate modificare. La NN
selezione degli stili avviene come di consueto (pag.28). Loeenr (3540 (WA o
Jo [ree Jo (R0 ]0
(coummrjo (4R

[ 16B
(me]
(oo

I COUNTRY I o I cosTom ]I o

E] Visualizzate GROOVE STYLE CREATOR....

Premete il pulsante LCBROOVE STYLE CREATOR per S —
accedere al displayROOVE STYLE CREATOR. 2 |voIcE

[ 2 |sETUP COPY |

Other parameters can be edited
from the Hixing console.

SECTIOH PART PART

| __HHAIN A ___JRHY1]
HAIN B RHY2 @R

INTRO A BASS OFF
INTRO B

19
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AVVIAte |a MProOAUZIONE ....oooiiiiiiiiiiiieeei e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e aeaeeeeees
Premete il pulsan{START/STOP] per avviare lariproduzio-

SYNC START/

ne dello stile selezionato (assicuratevi di usare AUTO AC- Spprsoe TR
COMPANIMENT e suonate un accordo nella sezione di ]@Q/-J @[
accompagnamento automatico della tastiera per sentire tutte le Q\Q‘\ccomwmg
parti dello stile). Lo stile suonera in loop (continuamente). K

Modificate 10 stile COME AESIAEIALO .......uuuueeiiiiiiiiie e
Usate i parametri nelle pagine dispSiTUP, GROOUE, DYNAMICS e DRUM ERCHANGE per modificare
lo stile come desiderate (vedi sezione “Parametri GROOVE STYLE CREATOR” qui di seguito).

MEMOITIZZALE 10 SHIC ..o e e

Quando il vostro stile groove é completo, usate la funzione STORE (pag.80), per memorizzarlo in una delle
locazioni di memoria GROOVE STYLE.

Al terming, USCIE .......uueiiiiiiiiie e __OVERALLIUTILITY
CREATOR CREATOR FUNCTION
Quando avrete terminato di creare il vostro stile groove, @ @ @ /
premete il pulsantt(STYLE CREATOR] o [EXIT] per uscire SONGIMPAD ¢ e @
dal modo STYLE CREATOR ARG/

O

Parametri GROOVE STYLE CREATOR |

GROOVE STYLE CREATOR dispone delle seguenti pagine display:

SETUP e 78
GRODUE ... 79
DYNRAMICS ..o 80
STORE/CLERR ... 80
DRUM ERCHANGE ... 82

Queste pagine sono selezionabili con i pulsanti @)e adestradel display e i vari parametri di ogni pagina
display sono accessibili attraverso i pulsanti L& v. In ogni caso il parametro selezionato puo essere editato
con i dial LCD corrispondenti (vedi etichetta o posizione del dial).

U S Il e e e )

Il pulsante[EXIT] o [STYLE CREATOR] pud essere (& wor ]
usato in qualsiasi momento per uscire da un display di parametr&e modificate gli stili o uscite dal modo GROOVE

STYLE CREATOR prima di memorizzare uno stile
e tornare allSTYLE CREATOR ME.NU. EremendQEXlT] 0 editato, apparira un display di conferma per Ia
[STYLE CREATOR] mentre é visualizzato STYLE CRE-  memorizzazione. Premete YES per registrare i dati,
ATOR MENU tornerete al normale modo play. NO per uscire senza registrare o CANCEL per
continuare l'editing. Il pulsante YES viriporta al display

STORE/CLEAR.

77)
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SETUP

B PART ON/OFF/TEMPO ..ottt ettt e e

Attiva/ disattiva la parte specificata nella sezione indicata.
Usate i dial LCDSECTION per selezionare la sezione: MAIN

A, MAIN B, INTRO A, INTRO B, FILL IN AA, FILL IN BB, 1| PART ON/OFF | TEHPO : 116
2 |VDICE

GROOVE STYLE CREATOR
e ROUVE DVNANICS ST ORE/CLEAR - DEUN EXCHANGE

FILL INAB, FILL IN BA, ENDING A e ENDING B. Usate poi 3 |sETuP copy |
idial LCDPRRT per selezionare la parte e attivarla o disattivarla Other paraneters can be edited
(ON/ OFF).

Usate i dial LCOTEMPO per impostare il tempo di default

. SECTIOH
del nuovo stile. S —

[_HAINA ]
HAIN B

= vore) o
e Oltre ai dial LCD SECTION, la sezione attuale puo essere attivata dai

pulsanti section del pannello—INTRO A/B, MAIN/AUTO FILL, ENDING/
rit. Questo vale per tutti i display GROOVE STYLE.

Questi parametri assegnano le voci alla sezione/parte specificat
Usate i dial LCDSECTION e PART per selezionare una
sezione/ parte a cui desiderate assegnare una voce diversa.

Usate i dial LCDCATEGORY per selezionare una categoria A
di voci e i dialDOICE per selezionare la voce specificata da Other paraneters can be edited
. . . . from the Hixing Console.
assegnare alla PART in oggetto. Le voci non utilizzabili non
vengono visualizzate.

1 |PART OM/OFF TEHPD : 116

SECTIOH PART _ CATEGORY VOICE

- . . . [ __HAIN A MRHY 1Y a0) StaRitl
e Editing di altri Parametri SETUP hame  muvz B
E’ possibile editare altri parametri SETUP (volume, effects, INTRO B Roon kit

etc.) attraverso i display FULMIRING CONSOLE [ACMP
PART] (pag. 40).

Bl SETUPR COPY ottt ettt e e e e e ekt e e e e e et e e e e e annbeeeaeeas

Copia tutte le impostazioni di parametro SETUP (VOICE e CROOVE STYLE CRERTOR
FULL MIXING CONSOLE ACMP PART, etc.) dalla SOURCE T aT GROOVE - DVNRNICS - ST1ORE/ CLEAR .DRUH EXCHANGE

SECTION e PART (sezione e parte sorgente) alla DESTINATION [1 _[PART onsoFF [TEnPo : 116]
SECTION e PART (sezione e parte destinazione). &
Usate i dial LCDSOURCE SECTION, SOURCE PART, Other parameters can be edited

from the Hixing Console.

DESTINATION SECTION e DESTINATION PART per
specificare le sezioni e le parti sorgenti e destinazioni della J— DESTINATION

. desid t SECTION _ PART _ SECTION PART
copia, come desiderato. [__HOINA )

Premete il pulsantERECUTE. HAINE  RHY1  HAINA

INTRO A RHY2 HAIN B
2] NoTE

» Per alcune combinazioni di parti sorgente e destinazione la copia
potrebbe non essere possibile. In tal caso il pulsante LCD EXECUTE
sara visualizzato in grigio e non sara disponibile.

INTRO B BASS INTRO R

I8
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GROOVE ...ttt

| parametri di questo display sono usati per modificare il tempo

dello stile in modo da creare il “groove” desiderato.

Usate i dial LCDSECTION per selezionare la sezione a cui
desiderate applicare il tempo groove.

Il dial BERT specifica le battute a cui applicare il tempo groove

(se é selezionato “8” il tempo groove é applicato alle note di 1/

8 della sezione selezionata; se € selezionato “12” & applicatg
alle terzine di nota di 1/8). SECTION
| dial BEAT CONDERTER cambiano il tempo delle battute WAIN B

specificate dal diBERAT secondoil valore indicato. Le impostazio- INTRO B

BEAT
BEAT COHVERTER SHIHG

16
12

12

2Push A
2Push B
2PushC

ni di BEAT CONVERTER disponibili, variano a seconda del

BEAT selezionato. Con un’'impostazione BEAT di “8” ed una di
BEAT CONVERTER di “12”, ad esempio, tutte le note di 1/8Z] o

nella sezione, vengono trasposte al tempo di tripletta di nota diQuando viene modificata un‘impostazione groove

: PR " “ " mentre sta suonando lo stile, le modifiche avranno
1/8. Le impostazioni "16A" e “16B” BEAT CONVERTER effetto dall’inizio della misura successiva.

visualizzate quando BEAT é impostato su “12” sono variazioni
dellimpostazione “16".

[l dial SWING produce uno “swing” spostando il tempo delle
“back beats”, come specificato dal parametro BEAT. Per esempio,
se il valore di BEAT specificato sono note di 1/8, il parametro
swing ritardera la 2a, 4a, 6a e 8a battuta di ogni misura per
creare uno swing. Le impostazioni da “A” a “E” producono
diversigradidiswing: “A” é il piu tenue e “E” il pit pronunciato.

| dial FINE selezionano una gamma di “groove templates” da
applicare alla sezione attuale. Le impostazioni “PUSH” fanno
suonare in anticipo alcuni movimenti mentre le impostazioni
“HEAVY” ritardano il tempo di alcuni movimenti. Il numero
(*27, 3", “4” 0 “5") determina i movimenti influenzati. Tutte

le battute fino a quella specificata, ma esclusa la prima, saranno
suonate in anticipo o in ritardo: es. la 2a e la 3a battuta se é
selezionato “3". In ogni caso i tipi “A” producono un effetto
minimo, i tipi “B” un effetto medio e i “C” I'effetto massimo.
Premete il pulsante LCBRESET per recuperare le impostazioni

di default per lo stile attuale.

SETUP COPY ..ooiiiiiiiiiiiiiiieeeee
@l

GROOVE STYLE CREATOR
SET UBTT A DYHANICS STORE /CLEA|

i~ DRUH EKCHANGE

Copiatutte leimpostazioni di parametro GROOVE dalla SOURCE 1 | GROOVE

SECTION (sezione sorgente) alla DESTINATION SECTION
(sezione destinazione).
| dial LCD SOURCE SECTION selezionano la sezione da SOURCE

SECTION

cui copiare. | dial LCODESTINATION SECTION specificano T

la sezione in cui saranno copiate le impostazioni GROOVE . NTRO A

Premete il pulsantERECUTE. INTRO B

DESTIHATION
SECTION

HAIN A

HAIHN B
INTRO A




Groove Style Creator

DYNAMICS

Bl DYNAMICS ..ttt e e e e e e e s bbbt e e e s e e e e e

| parametri di questo display sono usati per modificare la
dinamica di certe note per completare il “groove” desiderato.
Usate i dial LCDSECTION per selezionare la sezione
contenente la parte a cui applicare groove dynamics e con il dial
PART specificate la parte.
| dial LCDRACCENTTYPE selezionano il tipo di template di
accento da applicare alla sezione/parte selezionata. STRENGTH

ACCENT

Il dial STRENGTH determina con quanta “forza” ’TACCENT —_SECTIOM _ PART ___IVPE EXPAND/CONP.
| __HAINA M ALL Noff ] mmﬁH

TYPE selezionato verra applicato. A valori superiori si otterra HAINE  RHY1 gBeaton
INTRORA RHYZ2 SpBeatoff
un effetto piu pronunciato. INTROE  BASS 16Beaton

Il dial ERPAND/COMP. espande o comprime la gamma
dei valori di dinamica della sezione selezionata, in base ad un
valore di dinamica “centrale” di “64". Valori superiori del
100% espandono lagamma dinamica mentre valori inferiori del
100% la comprimono.

Ildial BOOST/CUTaumentaoriduce i valori di dinamica della
sezione/ parte selezionata. Valori superiori del 100% esaltano la
dinamica generale e valori inferiori del 100% la riducono.

Premete il pulsante LCIPRESET per recuperare le

impostazioni di default dello stile attuale.

B SETUP COPY ..o

Copia tutte le impostazioni di parametro DYNAMICS dalla @
SOURCE SECTION e PART (sezione e parte sorgente) alla
DESTINATION SECTION e PART (sezione e parte destinazione)

selezionata.
Usate i dial LCDSOURCE SECTION, SOURCE PART, ___SOURCE __ _ _ DESTINATION =
SECTIOH _PART SECTIOH PART
DESTINATION SECTION e DESTINATION PART per ]
specificare le sezioni e le parti sorgente e destinazione. NTRO A MAIN B

INTRO B INTROR

Premete il pulsantERECUTE.

") STYLE SIZE
B ONAME e I s
o . . . . . 3 |GROOVE STYLE CLEAR FREE ARER
E’ possibile inserire un nome per ogni stile groove come |<¥] [ _[sTose as custon stvie ELL
S |CUSTOH STYLE CLEAR

descritto a pag. 21.

HAHE

[v]
geeatHefl]
iz}
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Memorizza i dati di stile groove registrati per usarli con la
funzione di accompagnamento della PSR-8000. Quando é
selezionata la funzione Store, alla destra del display vengono
visualizzati la dimensione dell'attuale stile groove (solo dati
groove) e larestante capacita di memoria. | nomi e le dimensioni
di tutti gli altri stili groove attualmente in memoria, sono
visualizzati nella sezione inferiore del display.

Usate i dial LCDSTORE per selezionare il numero di stile
groove in cui registrare il nuovo stile groove creato.

Premete il pulsantERECUTE.

GROOVE STYLE CLEAR

Cancella dalla memoria gli stili groove non desiderati,
aumentando la memoria per registrare nuovi stili.

Usate i dial LCOGROOUE STYLE CLERAR per selezionare
lo stile groove che desiderate cancellare.

Premete il pulsantERECUTE.

(o ore

* E’possibile cancellare lo stile attualmente in fase di editing a meno che
non fosse in origine uno stile custom.

STORE AS CUSTOM STYLE

Questa funzione memorizza i dati di stile groove registrati,
come CUSTOM STYLE anziché GROOVE STYLE. Quando é
selezionata, alla destra del display vengono visualizzate le
dimensioni totali dello stile attuale e la restante capacita di
memoria disponibile per laregistrazione. | nomi e le dimensioni
di tutti gli altri stili attualmente in memaria sono visualizzati
nella sezione inferiore del display.

Usateidial LCCSTORE AS CUSTOM STYLE per selezionare
ilnumero di stile custom in cui desiderate memorizzare il nuovo
stile groove creato .

Premete il pulsantERECUTE.

CUSTOM STYLE CLEAR

Cancella dalla memoria gli stili custom non desiderati,
creando piu spazio per la registrazione di altri stili custom.
Usate i dial LCCCUSTOM STYLE CLERAR per selezionare
lo stile custom da cancellare.
Premete il pulsantERECUTE.

Groove Style Creator

GROOVE STYLE CREATOR

up-GROOVE" DRUH EXCHANGE

LG B TORE / CLERR

|

GROOVE STYLE CLEAR
STORE AS CUSTOH STYLE
CUSTOH STYLE CLERR

[ 1 [HAHE : gBeatNen

STYLE SIZE
2K

FREE ARER
38K

STORE

01 gBeatHen
02 Ho data
03 Ho data

{
{
4
04 Ho data 4

SET UpGROOVE - IVNANIC S orrrapry oy

|

GROOVE STYLE CREATOR
DRUH EXCHANGE

[ 1 [HAHE : gBeatNen

STYLE SIZE
2K

FREE ARER
38K

2 [STORE
3 |GROOVE STYLE CLEAR
a_ | STORE AS CUSTOH STYLE

| 5 [cusTom STYLE CLERR

GROOVE STYLE CLEAR
01 gBeatHen [ 2K

SET UpGROOVE - IVNANIC S orrrapry oy

@l
3

GROOVE STYLE CREATOR
DRUH EXCHANGE

[ 1 [HAHE : gBeatNen

STYLE SIZE
13K

FREE ARER
302K

[ 2 [STORE

3 | GROOVE STYLE CLEAR
4 | STORE AS CUSTOH STYLE
5 |CUSTOM STYLE CLERR

STORE AS CUSTOH STYLE

¢ 12K
02 Ho data [ OK)
03 Ho data { OK)
04 Ho data { OK)

&

SET Up~GROOVE - DVNANLC S gy

GROOVE STYLE CREATOR
DRUH EXCHANGE

[ 1 [HAHE : gBeatNen

STYLE SIZE
13K

FREE ARER
302K

STORE
GROOVE STYLE CLEAR
STORE AS CUSTOH STYLE

5 | CUSTOH STYLE CLERAR

2
3
ia

CUSTOH STYLE CLEAR
01 gBeatHen { 13K)




Groove Style Creator

DRUM EXCHANGE

82)

DRUM EXCHANGE ........ccoovviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiinne

Modifica lo strumento percussivo originariamente specificato
nella parte RHY1 o RHY2 nello strumento da voi specificato.

Usate il dialPART per selezionare la parte RHY1 o RHY2
per la modifica. Questa operazione influenza tutte le sezioni.

I dial ORIGINAL INSTRUMENT specificano lo strumento
percussivo da modificare ed i dIEHCHANGE to specificano
lo strumento percussivo che verra utilizzato in sostituzione a
quello originale.

Il dial BOOST/CUT aumenta o riduce tutti i valori di
dinamica dello strumento percussivo originale. | valori superiori
al 100% aumentano la dinamica e quelli inferiori la riducono.

Premete il pulsante LCIPRESET per recuperare le
impostazioni di default dello stile attuale.

Il pulsante LCDSOLO vi consente di monitorare in “da
solo” lo strumento selezionato nella parte ritmica indicata.
Premete di nuov80OLO per disattivare il monitoraggio.

SETUP COPY ..oooviiiiiiiiieiiie

Copia tutte le impostazioni DRUM EXCHANGE dalla parte
RHY1 alla parte RHY2 o viceversa.

Usate i diaSOURCE to DESTINATION per specificare la
copia da RHY1 a RHY2 o da RHY2 a RHY1.

Premete il pulsantERECUTE.

ORIGIHAL
RT IHSTRUHEHT EXCHAWGE to BJ%?JSI_T
[SUrdo Hu B Surdo Hu |
Surdo Op Surdo Op
Hi e Hig
HhipSlap HhipSlap

SOURCE to DESTIHATION

RHY1 +0 RHY2
RHY2Z t0 RHY1




Vocal Harmony

Utilizzo di Vocal Harmony

Questa esclusiva funzione incorpora I'avanzata tecnologia di processamento
della voce per produrre automaticamente armonie vocali basate su una singola
voce. Sono disponibili numerosi tipi di VOCAL HARMONY preset, ognuno dei
quali funziona in quattro “modi” principali che determinano il modo in cui
vengono applicate le note armoniche. La funzione VOCAL HARMONY della
PSR-8000, inoltre, pud modificare I'intonazione ed il timbro dell’armonia e/o del
suono della voce solista e variare cosi radicalmente il tipo di voce. Quindi, ad
esempio, se siete un cantante uomo, potete avere un accompagnamento vocale
di due voci femminili (VOCAL HARMONY puo aggiungere fino a due note
armoniche alla voce solista). Sono disponibili numerosi parametri per consentirvi
di produrre esattamente il tipo di armonia vocale desiderato.

(=] vore |

« Sorgenti diverse da una singola voce umana potrebbero non produrre ['effetto desiderato.

IMPOSLAZIONE ...

Perusare lafunzione VOCAL HARMONY é necessario collegare
un microfono nella pres®IIC/LINE IN della PSR-8000 ed
impostare correttamente i controMIC/LINE e INPUT
VOLUME . Questa procedura é identica al collegamento e
allimpostazione di un microfono per il campionamento —
Vedi “Impostazioni per il Campionamento” a pag. 89.

OVER

(=] nore | R

¢ Regolate al minimo il controllo INPUT VOLUME quando collegate o

SIGNAL
; |
scollegate un microfono.

MIC/LINE

m]

¢ Posizionando un microfono collegato alla PSR-8000 troppo vicino agli
altoparlanti della tastiera (o a quelli di un sistema di amplificazione
esterno collegato alla PSR-8000) si potrebbe verificare un feedback.
Regolate la posizione del microfono e il livello di volume di MIXING
CONSOLE MiIC o il livello MASTER VOLUME per evitare il feedback.

| pulsanti VOCAL/SAMPLING.............ccceeeee.

| pulsanti VOCAL/SAMPLING influenzano il suono del
microfono (o di linea). Il pulsanf&/ OCAL HARMONY (8)]

INPUT VOLUME

©

VOCAL/SAMPLING

REVERB(1) CHORUS(2) DSP (7)

attiva/disattiva la funzione VOCAL HARMONY. Il pulsante
[HARMONY VARIATION] attiva/ disattiva il parametro oo o
variation VOCAL HARMONY specificato nel display FULL ?

MIHING CONSOLE EFFECT PARAMETER.

REVERB(1) Attiva/disattiva I'effetto REVERB (DSP 1) per il suono del microfono.

CHORUS(2) Attiva/disattiva I'effetto CHORUS (DSP 2) per il suono del microfono.

DSP(7) Attiva/disattiva I'effetto DSP (DSP 7) per il suono del microfono.

VOCAL Attiva/disattiva I'effetto VOCAL HARMONY.

HARMONY (8)

HARMONY Attiva/disattiva la variazione dell’effetto VOCAL HARMONY.

VARIATION

TALK Attiva/disattiva il modo FUNCTION F7: TALK SETTINGSs per il suono del microfono (pag.130). Le impostazioni
TALK hanno effetto solo mentre € attivo il pulsante TALK.

83)



Viocal Harmony

Editing dei Parametri Vocal Harmony

8

Selezione di un tipo di VOCAL HARMONY

| tipi di VOCAL HARMONY sono selezionabili dal display
FULL MIHRING CONSOLE EFFECT TYPE come gli altri
effetti della PSR-8000 — vedi pag.42.

Produrre l'effetto VOCAL HARMONY  ............

L'effetto vocal harmony verra aggiunto alla vostra voce. A seconda del tipo di VOCAL HARMONY selezionato,
potrebbe essere necessario usare la funzione AUTO ACCOMPANIMENT e/o suonare la tastiera della PSR-8000 p
produrre I'armonia desiderata (vedi “Modi Vocal Harmony”, pag. 85).

-

.

~
e Utilizzo di software musicale con una traccia Vocal Harmony

Quando usate software che include una traccia Vocal HarmonyL , premete il p[882N® SELECT] per
accedere al displ&8ONG SELECT e usate il dial LCOIWOCAL HARM. per specificare la traccia Vocal Harmony.
Passate poi al display FUMIRING CONSOLE EFFECTTYPE premendo il pulsanf@/OCAL HARMONY
(8)] mentre tenete premuto il pulsarff2lRECT ACCESS] e selezionate uno dei tipi dK‘araok****”
VOCAL HARMONY. (Quando usate una song XG che include una traccia Vocal Harmony, le imposjazioni

adeguate si regoleranno automaticamente quando viene selezionata la song.)

L'effetto VOCAL HARMONY ha numerosi parametri editabili
per personalizzare il suono in base alle vostre esigenze. |
parametri sono accessibilidal display FUMLKING CONSOLE
EFFECT PARAMETER, come descritto a pag. 42.

Lafunzione USER SET consente di salvare fino a 3 setup di
effetti per la funzione VOCAL HARMONY — per maggiori

dettagli fate riferimento a pag. 43. This YAIUE i} SPgiee wale
tiee panel HIHINT RS

Wb in on,

Parametri Vocal Harmony

Type Determina il modo in cui sono applicate le note armoniche. | tipi sono divisi in quattro categorie o
“modi”: Chordal, Vocoder, Detune e Chromatic — vedi “Modi Vocal Harmony”, di seguito. | valori
disponibili dipendono dal modo a cui appartiene il tipo selezionato.

Harmony Gender Puo essere impostato su “Off” 0 “Auto”. Quando é regolato su “Auto”, il timbro delle parti armoniche
Type viene cambiato automaticamente.

Lead Gender Type Determina se e come sara modificato il timbro del suono della voce solista (cioé il suono diretto del
microfono). Quando é regolato su “Off” non avviene alcuna modifica di genere. Quando é
selezionato "Unison”, “Male” o “Female” la modifica di timbro corrispondente viene applicata alla
voce solista (in questo caso il numero di note armoniche producibili in aggiunta alla voce solista, é
ridotto ad una).




Vocal Harmony

Lead Gender

Regola il grado di modifica di timbro per la voce solista, prodotto quando é selezionato uno dei

Depth Lead Gender Types.

Lead Pitch Quando é selezionato “Correct” I'intonazione della voce solista viene trasposta in precisi incrementi
Correction di semitono. Questo parametro ha effetto solo quando é selezionato uno dei Lead Gender Types.
Auto Upper La modifica di timbro avverra quando I'intonazione dell’armonia raggiunge o eccede il numero di
Gender Threshold semitoni specificato per I'intonazione della voce solista.

Auto Lower La modifica di timbro avverra quando I'intonazione dell’armonia raggiunge o € inferiore al numero
Gender Threshold di semitoni specificato per I'intonazione della voce solista.

Upper Gender Regola il grado di modifica di timbro applicato alle note armoniche inferiori al livello di Auto Upper
Depth Gender Threshold.

Lower Gender Regola il grado di modifica di timbro applicato alle note armoniche inferiori al livello di Auto Lower
Depth Gender Threshold.

Lead/Harmony Imposta il bilanciamento tra la voce solista e I'armonia.

Balance

Vibrato Depth

Imposta la profondita di vibrato applicata al suono delle parti armoniche. Influenza anche il suono
della voce solista se é selezionato un Lead Gender Type.

Vibrato Rate

Imposta la velocita dell’effetto di vibrato.

Vibrato Dela y

Specifica la lunghezza del ritardo prima che inizi I'effetto di vibrato quando viene prodotta una nota.

Harmony1l Volume

Imposta il volume della prima nota armonica.

Harmony2 Volume

Imposta il volume della seconda nota armonica.

Harmonyl Pan

Specifica il posizionamento stereo (pan) della prima nota armonica. Quando é selezionato
“Random”, il posizionamento stereo del suono cambiera casualmente quando suonate la tastiera.

Harmony2 Pan

Specifica il posizionamento stereo (pan) della seconda nota armonica. Quando é selezionato
“Random”, il posizionamento stereo del suono cambiera casualmente quando suonate la tastiera.

Harmony1l Detune

Scorda la prima nota armonica del numero di centesimi specificato.

Harmony2 Detune

Scorda la seconda nota armonica del numero di centesimi specificato.

Harmony Part

Appare solo quando é selezionato un Vocoder Type. Quando é selezionato “Upper” o “Lower”, le note
suonate nella sezione corrispondente della tastiera, specificano le note armoniche Vocoder.

Pitch to Note

Quando é attivo, la voce solista “suona” il sistema di generatore di suoni della PSR-8000 (le
dinamiche non vengono pero applicate).

Pitch to Note Part

Determina quali parti della PSR-8000 saranno controllate dalla voce solista quando il parametro
Pitch to Note é regolato su “ON”.

Harmony Reverb
Depth

Imposta la profondita dell’effetto di riverbero per il suono armonico.

Harmony Chorus
Depth.

Imposta la profondita dell’effetto di chorus per il suono armonico.

B Modi Vocal Harmony

Tutti i tipi di VOCAL HARMONY rientrano in una delle quattro categorie base — “modi” — che producono
I'armonia in modi diversi. Il modo del Tipo selezionato determina anche i valori per il parametro Type, disponibile
nel displayEFFECT TYPE PARAMETER. A seconda del modo del tipo selezionato, il nome del parametro Type

apparira a display com€hordal Type”, “UocoderType”, “DetuneType” o “ChromaticType”.

85)



Viocal Harmony

86)

e Chordal

L'intonazione delle note aroniche viene deteninata
automaicamente sulla basegleaccodi di AutoAccompaniment.

Impostazioni del P arametr o “Chor dalType”

Nome del Tipo LCD Harmony 1 Harmony2
abbre- (disattivo se Lead
viazione Gender é on)

DuetAbove DuetAb | Sopravoce sol| - -

DuetBelow DuetBlI Sotto voce sol.| - -

DuetAbove+Bass DuetAB | Basso Sopra voce sol.

TrioAbove TrioAb Sopra voce sol| Sopra voce sol.

TrioAbove&Below TrioAB Sotto voce sol.| Sopra voce sol.

TrioBelow TrioBl Sotto voce sol.| Sotto voce sol.

DuetAbove+OctaveAbove | DuetAO | Sopravoce sol| Sopra voce sol.

DuetBelow+Bass DuetBB | Basso Sotto voce sol.

DuetBelow+OctaveBelow DuetBO | Sotto voce sol.| Sotto voce sol.

DiatonicAbove DiaAbv | Sopra voce sol| Sopra voce sol.

DiatonicAbove&Below DiaAB Sotto voce sol.| Sopra voce sol.

DiatonicBelow DiaBlw | Sotto voce sol.| Sotto voce sol.

JazzAbove JazzAb | Sopravoce sol| Sopra voce sol.

JazzAbove&Below JazzAB | Sotto voce sol.| Sopra voce sol.

JazzBelow JazzBI Sotto voce sol.| Sotto voce sol.

Unison Unison Unisono --

3Unison 3Unsn Unisono Unisono

Unison+OctaveAbove UnsnOA | Unisono Sopra voce sol.

Unison+OctaveBelow UnsnOB | Sotto voce sol.| Unisono

e \ocoder

Quando é seleziotmunTipo diVocoder I'intonazione delle

note armoniche viene controllata dalla tastiera della PSR-8000

o dalla tacciaVocal Hamory contemta in una song

Impostazioni del P arametr o “VocoderT ype”

Nome del Tipo | LCD Harmony 1, 2 Shift
abbre- (no harmony 2 se Lead
viazione Gender é on)
No transpose Otrns Note armoniche usate come sono.
Auto transpose | Auto Note armoniche trasposte entro un’
ottava dell'intonazione voce solista.
-3 ... +3 octave | -3trns Armonia trasposta del numero di
ottave specificato.

(o ore

i T L —
| HrSGender TYpe | At |
T e i appi e mhiie
|

G ] WEFETR T
R AR iR T

(o e

e Il dial CHORD DETECT LCD nel display SONG
SELECT (pag.102) specifica la traccia di song che
sara usata per il riconoscimento di accordi dagli
effetti Chordal Type di VOCAL HARMONY. Quando
éregolato su "OFF”, gli effetti Chordal non funzione-
ranno durante il modo song. Quando é selezionato
“XF”, i dati di accordo vengono derivati dai meta
eventi di accordo contenuti in un file di song XF.

Thae vAlE L S e Sl P
Tl pauel YERIN TI0sE
Tt kiCh i [

SR

 Idial LCD VOCAL HARM. nel display SONG SELECT del modo SONG (pag.102) specificano la traccia di song da cui devono essere
derivatiidatidi nota relativi al tipo di Vocoder VOCAL HARMONY . Anche le impostazioni di volume, pan, detune, modulation e pitch
bend della traccia specificata influenzeranno le note armoniche per qualsiasi tipo di VOCAL HARMONY.



Vocal Harmony

« E’anche possibile usare i dati di nota MIDI ricevuti, per specificare le note armoniche del modo Vocoder quando il modo di ricezione MIDI
é impostato su “VOCAL HARMONY” (pag.136). Volume, pan, detune, modulation e pitch bend di qualsiasi tipo di VVocal Harmony possono
essere regolati da dati di control change o pitch bend.

» Latraccia song e il canale MIDI di Vocal Harmony, sopra descritti, sono sempre collegati: se la traccia di song viene cambiata su 3, il canale
di ricezione MIDI 3 viene impostato automaticamente in modo VOCAL HARMONY e viceversa.

« Conuntipo di Vocoder mode, é possibile produrre un effetto vocale “a capella” regolando sulla posizione di minimo il livello di volume delle

voci di pannello.

e Detune

| Tipi di Detune ggiungono note wcali scodae di un alore
specifcato, dando cosi allaoce solista un éétto di dorus.

Impostazioni del P arametr o “DetuneT ype”

Nome del Tipo LCD Harmony 1 Harmony 2
abbre- Pitch Shift Pitch Shift
viazione (disattivo se Lead

Gender € on)

TrioLow TrioLo —7 cents +7 cents

TrioMid-Low TrioML —11 cents +11 cents

TrioMid-High TrioMH | —15 cents +15 cents

TrioHigh TrioHi —20 cents +20 cents

DuetLow DuetLo | —7 cents --

DuetMid-Low DuetML | —11 cents --

DuetMid-High DuetMH | —15 cents --

DuetHigh DuetHi —20 cents --

e Chromatic

In questo modo le note armoniche sono sempre prodotte

all'intervallo specificato dalla voce solista.

Impostazioni del P arametr o “Chr omaticT ype”

Nome del Tipo LCD Harmony 1 Harmony 2
abbre- Pitch Pitch
viazione (disattivo se Lead
Gender é on)
OctaveBelow OctBlw | 1 ottavasotto | --
3rdBelow 3rdBlw Minore 6a sotto| - -
5thBelow 5thBIw 4a perfetta sotto | - -
Unison Unison Unisono --
3rdAbove 3rdAbv | Magg.3a sopra | - -
5thAbove 5thAbv 5a perfetta sopra | - -
OctaveAbove OctAbv | 1 ottava sopra | - -
Gregorianl Gregl 1 ottava sotto | 4a perfetta sotto
Gregorianll Gregll 1 ottava sotto | 4a perfetta sopra
Unison+OctaveAbove | UnsnOA | Unisono 1 ottava sopra
Unison+OctaveBelow | UnsnOB | 1 ottava sotto | Unisono

Al wellnes if aividerd ohilc
B ERTREL U R
s tch in o
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Campionamento

La funzione SAMPLING (Campionamento) della PSR-8000, vi consente di
campionare i suoni usando un microfono o una sorgente di linea e di salvarli
come “onde” (wave) all'interno delle “forme d’onda” (waveform) da utilizzare
nelle voci custom. Il modo SAMPLING include anche numerose funzioni di
editing di onda e forma d’onda per regolare i vostri campioni ed ottenere le
sonorita desiderate. Durante 'uso, i suoni campionati vengono conservati nella
memoria RAM interna. La PSR-8000 ha una memoria d’onda di 1 megabyte,
espandibile fino ad un massimo di 33 mebabytes installando moduli di memoria
SIMM opzionali — vedi pag.152. Le forme d’onda campionate possono essere
salvate su floppy o su hard disk. Con la PSR-8000 é possibile usare anche i file
di onda in formato WAV o AIFF prodotti usando altre apparecchiature.

(] vore |

e |l CD audio in dotazione include sorgenti sonore per il campionamento.
* Nel modo SAMPLING non avviene alcuna trasmissione/ ricezione MIDI o TO HOST.

Onde & Forme d’'onda della PSR-8000

| termini “onda” e “forma d’onda” (wave e waveform) hanno significati distinti nella terminologia di campionamento
della PSR-8000:

e WAVE (Onda) Sampling WAV AIFF
Un™onda” rappresentail dato audio grezzo creato quando campionate
un ruovo suono o impdate un fle di onda in rmato WAV o AIFF. v v v
I modo WAVE EDIT della PSR-8000 iiede funzioni tie vi WAVE EDIT
permettono di editare questi dati di base: ricampionare per modificar
la frequenza di campionamento, eseguire trim e loop, per ottenere ¢ i v
un massimo livello ed un minimo rumore.

WAVE WAVE WAVE

e WAVEFORM (Forma d’onda)

Tutte le onde della PSR-8000 sono coatenn undformad’onda” WAVEFORM

cioé un set di parametri che definiscono I'estensione della tastiera

su cui suoneranno I'onda o le onde in esso contenute. Una forma !! !!F !F !FF !! F!F
d’onda pud contenere una o piu onde e le onde possono esserg : | |
condivise da pit di una forma d’onda. Le onde diuna formad'onda ['wave1lr | [wAvE2 | [ WAVE3 |

sono assegnabili a diverse estensioni della tastiera ma non sono
sovrapponibili (cioé non suoneranno simultanemante alla pressione

diun singlo tasto). Il modaVAVEFORM EDIT della PSR-8000 vi WAVEEORM
consente di aggiungere o cancellare onde da una forma d’'onda e di
assegnare le onde a diverse estensioni di tastiera. 2
CUSTOM VOICE
NOTE
(=] wore | . , . CREATOR 1
Quando campionate un nuovo suono o importate un’onda in formato WAV o
AIFF, viene creata automaticamente una nuova forma d’onda contenente la 24
nuova onda campionata o importata. La PSR-8000 salva i vostri dati editati
come file di forma d’onda. CUSTOM VOICE

e FORME D’'ONDA & VOCI
Le forme d’onda create dalla funzione SAMPLING della PSR-
8000, possono essere usate nelle voci in due diversi modi:
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Impostazioni per il campionamento

Campionamento

1. E’ possibile salvare direttamente la forma d’'onda come CUSTOM VOICE (usando la funzione WAVEFORM
EDIT SAVE AS CUSTOM VOICE). La voce custom pu0 poi essere editata usando CUSTOM VOICE CREATOR
(pag.51). In questo modo potrete miscelare le forme d’onda con altre forme d’onda come “elementi” di voce ec
applicare a piacere generatori di inviluppo, filtro, modulazione e altri parametri di voce.

2. E'inoltre possibile selezionare e usare forme d’onda campionate all'interno di CUSTOM VOICE CREATOR
(pag.56) ottenendo un controllo di editing totale.

Collegamento della SOrgente (SOUICE) ......cveuuuiuiiiieeeeeeiieiiiiee e e et e e e e eeeeeee

La prima cosa per effettuare un campionamento € collegare la
sorgente — microfono o di linea — alla PSR-8000.

Se usate un microfono, impostate il selettet&éC/ LINE
del pannello sMIC e collegate il microfono alla predIC/
LINE IN. E’ consigliabile I'uso di un microfono dinamico
standard con un’impedenza di circa 250 omh (la PSR-8000 n
supporta microfoni a condensatore).

Se campionate da un lettore CD o da altre sorgenti di linea,
regolate il selettorM1C/ LINE del pannello sl INE. Potrebbe
essere necessario usare un cavo da stereo a mono o un cavo “Y”
per miscelare i segnali in uscita dai canali sinistro e destro della
sorgente sonora inviati all'ingresso monIC/ LINE della
PSR-8000.

< Line Source

IMPOStazioNe dei LIVElli........oooeeiiiii e

Una volta collegata la sorgente e impostato in posizione corretta
il selettoreMIC/ LINE, potete usare il controlldNPUT
UOLUME insieme agli indicatori SIGNAL e OVER per
impostare il livello di ingresso ottimale.

OVER

Iniziate regolando al minimo il controlENPUT DOLUME o
e suonate la sorgente al volume massimo. Ruotate gradualmente MIEINE
il controllo INPUT DOLUME in senso orario finché I'indicatore ]
SIGNAL non si illumina alla presenza di un segnale e 'indicatore INPUT VOLUME
OVER inizia ad illuminarsi. Riducete poi il livello di INPUT
VOLUME finché l'indicatore OVER si spegne (l'indicatore M~ tax

SIGNAL deve essere illuminato se é presente un segnale).
Avrete cosi ottenuto I'impostazione di livello ottimale per la
sorgente. Se l'indicatore OVER si illumina indipendentemente
dall'impostazione del controllbBNPUT UOLUME, il livello di
uscita della vostra sorgente é probabilmente troppo alto.
Compensatelo riducendo il livello di uscita dell’'unita sorgente.

(=] vore |

¢ Regolate al minimo il controllo INPUT VOLUME quando collegate/ scollegate un microfono.

« Posizionando un microfono collegato alla PSR-8000 troppo vicino agli altoparlanti della tastiera (o di un sistema di amplificazione
collegato) potrebbe verificarsi un feedback. Regolate la posizione del microfono e se necessario anche il livello di volume di MIXING
CONSOLE MIC o il livello del controllo MASTER VOLUME.
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Campionamento

Campionare & Importare File

950)

Per campionare nuovo materiale o importare onde da disco, andri=
sul displaySAMPLING/ FILE IMPORT premendo prima il
pulsante di pannelldSAMPLING] e poi il pulsante LCD
SAMPLING/ FILE IMPORT visualizzato nel menu SAMPLING.

'Iﬂ] I r I:IIMII I II 'II;IIII n

OVERALL/UTILITY

VOICE STYLE
CREATOR CREATOR FUNCTION

SONG/M.PAD
RECORDING  SAMPLING DISK

A\
Campionare nuovo materiale..............ccccceeeeees

BHHPLIHL ILE TREHY FESSH TPHE 106 H5

Dopo aver controllato che la vostra sorgente é collegata in moc|¥ - =tuL
corretto e che il livello di ingresso € impostato, impostate se necessa!
AUTO TRIGGER LEVEL (vedi sotto), regolate qualsiasi PRE |j&&
EFFECT desideriate utilizzare (vedi sotto) e premete il pulsante LCI|
START. Sopra il parametro AUTO TRIGGER LEVEL apparira
“WAITING” e il pulsante LCOSTARTcambiera in STOP”.

Suonate la sorgente e il campionamento iniziera automaticamer
quando verra colto un segnale che eccede AUTO TRIGGER LEVEL
Premete il pulsante LCSTOP per fermare la registrazione del
campione (il campionamento continuera, usando tutta la memoria ar
campione, finché non viene premuto il pulsante LEIBP). Il

) ) . . > SRR PHLF ILE IHPOHT FEREIH TR 10195
camp|on_amer?t<_) Si fe\rmera Iautomgtlcamehte_qu_ar?do la memor
d’onda disponibile sara esaurita. Assicuratevi quindi di preST&E IO i i
appena il suono che desiderate campionare € stato registra|jge [

. . . o
diversamente finirete per campionare a vuoto.

La quantita di tempo di campionamento residuo sara visualizzat
nell’angolo in alto a destra del display e dipendera dalle dimensior gl | | TEConnme
dei campioni attualmente contenuti nella memoria d'onda e dall P TROMOEH LEW
quantita di memoria d’onda disponibile. )

(=] wore |

e Primadiiniziare la registrazione del campione, potete usare il display AUTO
TRIGGER LEVEL come metro di livello per controllare che il livello della
sorgente sia superiore al livello trigger impostato.

e La PSR-8000 registra ad una frequenza di campionamento di 44.1 kHz.
¢ Benché la memoria d’onda della PSR-8000 possa essere espansa fino a 33

megabytes (vedi pag.152), le dimensioni massime di un singolo campione
registrabile sono di 32 megabytes.

EIFTD THEHAS S LEVEL




Campionamento

MLSEOIH TIHE 105 4%

e AUTO TRIGGER LEVEL 2] SReRLIRLTILE RPN
Per la maggior parte delle applicazioni, I'impostazione di default d L =,
AUTOTRIGGER LEVEL te daimiglioirisultati €“-21.0dB". Se : e
desiderate triggerare i campioni ad un livello diverso, usate i di
LCD AUTO TRIGGER LEVEL per impostare il livello da -47.6 a -
0.3 dBAldisottodi*-47.6dB”, 'impostazione é di tiptMANU AL” -, —rll
ovvero non si verifica un trigger automatico. Nel modo MANUAL ek v e e R
il campionamento inizia immediatamente alla pressione del tas il | {srent |
LCD START.

e PRE EFFECT

Premete il pulsante LCBPRE EFFECT per accedere al disp|BRE

EFFECT. Questa pgina disply vi consente di impostarino a te
effetti DSP dapplicare al suono sgente quando viene campidoa

. . L & [ose]Tvpe
| DSP usati e le loro impostazioni di default sono: H
#F || Thrw
3 || i

Campione DSP Blocco DSP PSR-8000 Impostazioni default
DSP1 DSP (MIC) Noise Gate

DSP2 DSP (LEAD) Thru

DSP3 DSP (RIGHT2) Thru

Ricordate che i blocchi DSP sono collegati in serie, cioé DSP1 ->

DSP2 -> DSP3. & modifcare un setup di PRE EFFECT DSP DSP1 DSP2 DSP3

selezionate il DSP desiderato usando i pulsanti LCB v alla

sinistra del displg. Usde i dial LCDTYPE per selezionar un tipo

di effetto, i dial LCD PARAMETER per seleziona i paametri

disponibili per il tipo di effetto scelto e i dial LCAWALUE per (] wore |

modificare il valore del parametro come desiderato. Per alcuni Poiché i campioni della PSR-8000 sono
., i . . . monofonici, gli effetti DSP stereo potrebbero

effetti, & possibile usaril parmeto WWET/ DRY per modifcare il non produrre il suono desiderato.

bilanciamento & suono dietto (“diy”) ed efetto (“wet”). Quando

avete terminato, premete il pulsante LERIT per tornare al L] AN INGT ILE D

display SAMPLING/ FILE IMPORT. FEAE]

e Importare onde da disco
Perimportare da disco file di forme d’onda precedentemente salva|[®
o file standad in formato WAV o AIFF, inserte il disco nel disk '
drive della PSR-8000 (non é necessario se il file da caricare
sull’hard disk interno opzionale) e premete il pulsante LEKGDE
IMPORT nel displg SAMPLING/ FILE IMPORT. Se é pesente

un hard disk opzionale, usate i dial LODRECTORY per selezionare

la directory del floppy disk o dell’hard disk contenente i file da
carncare. Tutti i file caicabili della directoy selezionéa saanno =3 o _ ) _
visualizzdi nella FILE LIST Usae i dial LCDFILE LIST per ° sie/fanﬂers"égﬁ,gé§fomﬁ;0'§$§g§?oiie§5}fgﬁ?oﬁ
selezionare il file da caricare e premete poi il pulsante LCD rispettoallamemoriadicampionamento, apparira
EXRECUTE per esguire I'opemzioneAl termine, premete il pulsante ~ unmessaggioeilcaricamentonon sara possibile.
LCD ERIT per tonar al displg SAMPLING/ FILE IMPORT. . Un'icona BE@ltrailnumero di FILE LIST e il nome
Dopo il caricamento, la quantita di tempo di campionamento de/ file, indica un file di onda formato WAV o
residuo sara ridotta in base alle dimensioni dei dati caricati. AIFF. Un'icona keaindica un file di forma d'onda.
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Campionamento

e Selezione del Monitor .
Usate il pulsante LCD in alto a destra del display (vedi figura) p*
alternare tra I'onda e la voce di pannello attualmente selezionat.
pulsante LCD é disponibile solo quando nellamemoria di campior‘
mento é presente almeno un’onda.

e Ricompattare la memoria di campionamento
Se avete campionato per qualche istante e/o caricato e manipc
un certo numero di onde, la memoria d’'onda RAM potrebt
risultare “frammentata” (normalmente i file vicini si spezzano i
piu frammenti) limitando la quantita di memoria disponibile per il
campionamento.

Per ricompattare la memoria di campionamento, premete il
pulsante LCD “defragmenting” (il terzo a sinistra del display, vedi
figura) e premete poi il pulsante LAIK nel display di conferma.

e Accesso diretto ai displa y WAVE EDIT e WAVEFORM EDIT

| displayWWAVE EDIT e WWAVEFORM EDIT (accessibili anche dal SAMPLING MENU quando nella memoria
d’onda é contenuta almeno un’onda), sono direttamente accessibili dal SBNMBLING/ FILE IMPORT,
premendo il pulsante LCD appropriato:

WAVE EDIT ...ccooeeeeee. primo pulsante in alto a sinistra sul display (vedi figura sopra)
WAVEFORM EDIT ........ secondo pulsante in alto a sinistra sul display (vedi figura sopra)

Bl NAME/ CLEAR ..ttt e e e e e e e e e e st e e e e e e e e e e e e e ns

2] SHAPLIAGT ILE [
=5

Usate il pulsante LC[@I a destra del display per accedere a

displayNAME/ CLEAR. Usate i pulsanti LCDa e ¥ a sinistra del ¥ il
display, per selezionare la funzione WAVE NAME o CLEAR. [amve sre

10K
| | FREE &REN

1: WAVE NAME a1 e
Inserite un nome perl'onda selezionata, come descritto a pag..

2: CLEAR

Usate i dial LCDWWAVEFORM e WAVE per selezionare una
forma d’onda e un’onda.

[l pulsante LCOUAVUEFORM CLERAR cancellalaformad’onda
e I'onda in essa contenuta. Le onde attualmente contenute in ¢
forme d’onda ma condivise dalla forma d’onda selezionata, n

verranno cancellate. ! IR BN "T;;:r !
[l pulsante LCOWADE CLEAR cancella solo 'onda selezionata. A FREE ARER {

Se la forma d’'onda selezionata contiene solo un’onda, vi s
chiesto di confermare se volete cancellare la forma d’onda. Sal | eI
inoltre avvertiti in caso I'onda selezionata sia condivisa da al T —
forme d’onda. TR

Premete il pulsant§SAMPLING] o [EXIT] per tornare al
displaySAMPLING MENU.

92)



Campionamento

Editing dell’onda (Wave Edit)

[l displayWDAVE EDIT é accessibile dSIARMPLING MENU quando nella memoria d’onda é contenuta almeno
un’onda. Il modo WAVE EDIT, include le seguenti funzioni:

EDIT

1: SELECT WAVE ..o 93
2: RESAMPLING ... 93
3:LOOP POINT L. 94
4: NORMALIZE ..o 95
51 VOLUME/ TUNE ..ottt 95

NAME/ CLEAR/ DISK

L1:WAVE NAME ..., 96
2. CLEAR o 96
3IEXPORT AS WAV L. 96
A DELETE oo 96

Selezionate il displagDI1T o NAME/ CLEAR/ DISK usando i pulsanti LCEE3 e[l a destra del display e
usate poi i pulsanti LCOa e v a sinistra del display per selezionare la funzione desiderata.

In tutti i display di editing, il pulsante LCD di selezione del monitor (il primo in alto a destra) puo essere usato
per alternare tra 'onda e la voce di pannello attualmente selezionate.

Nel modo WAVE EDIT, invece, il pulsante LCD WAVEFORM EDIT nell’angolo in alto a sinistra del display vi
consentirdl'accesso immediato almodo WAVEFORM EDIT (pag.97). Il pulfaKt&] viriporteraal SAMPLING
MENU.

1: SELECT WAVE
Selezionate I'onda da editare. Usate i dial LIDAUEF ORM _
per selezionare la forma d’onda contenente I'onda da editare e us| i
poi i dial LCD WADE per selezionare I'onda. Il nome dell’onda ¥ | & [mommmize
selezionata appare in alto sul display. 5 [FOLOME T

2: RESAMPLING
La PSR-8000 registra le onde a 44.1 kHz. Anche i file WAV ¢
AIFF sono importati come onde da 44.1 kHz.
La funzione RESAMPLING vi consente di ridurre la frequenza di
campionamento delle onde e di conseguenzala quantitadimemoria
che esse occupano. Ricordate pero che riducendo la frequenze gl
campionamento, si riduce anche la qualita sonora. [
La frequenza di campionamento originale dell’onda selezmnatLa i [RELECT wiE
é visualizzata sottBRIGINAL SAMPLING FREQ sul display. | 3 |LOOR E5H1
Usate idial LCCRESAMPLING FREQ per selezionare lafrequenza |8 [+ "‘"I"I“'_"-'ffm——_—

diricampionamento desiderata. E’ possibile selezionare solo frequenm et

e 0L E A R

mEL L] .n-u
inferiori alla frequenza di campionamento originale (il ricampio- R P, D R
namento non sara possibile oltre gli 11.025 kHz). Premete PRI —
pulsante LCDPRE LISTEN per sentire come suonera I'onda LRI A

ricampionata, prima di ricampionarla veramente.

8



Campionamento

Premete il pulsante LCIERECUTE per ricampionare I'onda
selezionata.

(=] wore |

« |l ricampionamento puo provocare lo spostamento dei punti di loop (vedi
LOOP POINT qui di seguito) e causare un rumore non desiderato. In tal caso
usate la funzione LOOP POINT per regolare nuovamente i punti di loop.

EAME DT

3: LOOP POINT

I controlli di questo display vi consentono di eseguire operaziol
di trim e loop sulle vostre onde campionate.

| dial LCD LOOP/ ONE SHOT/ REUERSE, determinano se
I'onda verra suonata come un LOOP (cioé suonera in loop finche

. 3 ., N |lulr| FECCEED)
premuto il tasto), come un campione ONE SHOT (cioé suonera sc o
una volta quando viene premuto il tasto e poi si fermera) oppu i STHAT ____ddodnsn

H ., N (FHE =) | (0]
come un campione one-shot REVERSE (cioé suonera una volte |[SEET=Ta - BT eo107048

contrario).

| dial LCDAUTO ZERO eL00OP sono usati per eseguire trim del
campione nei modi ONE SHOT, REVERSE e LOOP. Quando |
selezionato il modo ONE SHOT o REVERSE, i dial LCDOP L o TR .
SELECT selezionano I'address START o END dell’onda. Quand: | e
é selezionatoilmodo LOOP, idial LAMOP SELECT selezionano
gli address di START, LOOP START o LOOP END. I dial LCD
LOOP ADDRESS sono usati per impostare I'address selezionato. .
dial ADDRESS v A grandi modificano I'address selezionato cor auTo . %‘
incrementi maggiori (massimo quattro cifre), i dela medi I
modificano I'address con incrementi medi (terza e quarta cifr: e
mentre i dial va piccoli modificano I'address con incrementi |
minori (le due cifre inferiori). Gli indicatol EDEL alla destra di
ogni address indicano il livello di segnale all'address attuale —pit ¢ QNE SHOT

lunga é la barra, piu alto € il livello di segnale. In questo modo € piu
semplice individuare i punti con livello zero ed eseguire trim e lo8pVE >
privi di rumore di fondo. Anche AUTO ZERO aiuta a localizzare i A A
: ) _ L START END

punti con livello zero: quando il parameRUTO ZERO é attivo, i
dial LCDLOOP ADDRESS selezioneranno automaticamente solo ~ ® REVERSE
i punti dell'onda che corrispondono o sono vicini ai punti a livellgave <
zero. yy i

Usate il pulsante LCBRTRACT per rimuovere automaticamente START END
tutti i dati prima del punto START e dopo il punto END o il punto e LOOP yemme- dmmnaa .

LOOP END specificato per il vostro campione.
, . L WAVE
Potete suonare ed ascoltare 'onda in qualsiasi momento durante
il pr(_)ces_so di editing, se I'onda é selezmngta dal__pulsante LCQ START  LOOP LOOP
monitor (in alto a destra). Quando avete terminato di impostare tutti START END
i parametri LOOP, premete il pulsante LEHECUTE per editare
I'onda selezionata.

)



Campionamento

4: NORMALIZE [ W DOIT
Questa funzione aumentail livello generale dell'onda seleziona [d1] iUt ¢ gee | LR L SO0 §

ERLT HARL CLLOA TSR |

per assicurare che utilizzi tutti i valori digitali. Premete il pulsantt e s
LCD ERECUTE per normalizzare 'onda selezionata. Non avverré| — & |wifmsni i

7 | L0 PulsT
alcuna modifica se I'onda selezionata usa gia tutti i valori digital .7 B

5| VLWL T

T rlm-

5: VOLUME/ TUNE
I dial LCDUOLUME impostano il volume dell’onda selezionata.
| dial LCD TUNE CORRSE e FINE possono essere usati per |
accordare I'onda selezionata: COARSE accorda con incrementi
semitono da -63 a +63 mentre FINE accorda con incrementi di e

centesimo, da -50 a +50. wn

Quando il parametrbl RED P ITCH é disattivato, I'intonazione RV T AN

della riproduzione dell’'onda corrispondera all'intonazione delle | |} iriet i

tastiera. Quando € attivo, I'intonazione di riproduzione rester {_]: 3_1L OOF PO

. K . N . i i . | HOHEL SR |
invariata (corrispondera all'intonazione del tasto DO3), indipender| — IS S ————

temente dal tasto premuto. it 7 B e o

W LN | R ;In Fl1¥FED FITCH

e TUNING BY TEMPO

Il pulsante LCDTUNING BY TEMPO da accesso a parametri
utilizzabili per “accordare” I'onda in modo che si adatti ad un temp
di riproduzione specifico. In altre parole, 'onda viene dilatate
(accordata verso il basso) o compressa (accordata verso I'alto)
modo da suonare per un determinato numero di misure alla segnat _

di tempo e al tempo specificati. Questa funzione é particolarmer |*& : f, -_,f;!;_:,‘_,_",‘:,';':

utile quando il campione € una phrase anziche un singolo suor| _, 2 Lswes {
L'onda verra riprodotta al tempo specificato solo quando vien | & v |
eseguita nella sua intonazione originale (di solito I'intonazion
suonata dal tasto DO3).

Usate i dial LCDBERT per specificare il numero di battute per L L20]
misura, i dial LCOUNIT per specificare il numero di misure per cui
deve suonare l'ondaeidial LAIES IRED TEMPO per specificare
il tempo a cui deve suonare 'onda.

Quando avete terminato, premete il pulsante LSHT per
impostare il tempo dell’ondalANCEL per annullare I'operazione
e tornare al displa ARAMETER. Ricordate che il suono dell’'onda
non cambiera finché non premerete il pulsante ISED (non c’'é
possibilita di pre-ascolto durante I'impostazione dei parametri).
Una volta premuto il pulsante LCSET, la quantita di accordatura
applicata sara riportata nei param@&UNE COARSE e FINE.

L SIECH TIHFD

(=] vore |

¢ Quando é selezionato LOOP, viene accordato tutto il loop ma la porzione
di loop tra i punti LOOP START e LOOP END viene regolata in modo da
rientrare nel numero di misure specificato.
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96)

NAME/ CLEAR/ DISK ...oviiiieeeeeeeeeeeeeeee
=i

e llvalore FREE AREA neidisplay WAVE NAME e CLEAR indica 'area RAM

HEE EDET

reme - YFTIT
e e WV T TOee |
HHAL AOLESR N

di onda disponibile mentre il valore FREE AREA nei display EXPORT AS ] "“'.::r
WAV e DELETE, indica 'area disponibile su disco. E :| HPOET A% HAY | | reRE Ars
a4 |DELERE H N

1: WAVE NAME
Inserite un nome perl’'onda selezionata, come descritto a pag..

2: CLEAR

Usate i dial LCDWWAVEFORM e WAVE per selezionare una
forma d’onda e un’onda.

[l pulsante LCDIWWAUEFORM CLERAR cancella tutta la forma
d’'onda e le onde in essa contenute. Le onde attualmente conter S/ CL LR TSN
in altre forme d’onda ma condivise dalla forma d’onda selezionat “4l e e i

599

EEE EDIT

non verranno cancellate. Al R it i i
[l pulsante LCOWAVE CLEAR cancella solo 'onda selezionata. :
Se la forma d’'onda selezionata contiene solo un'onda, Vi S¢ Qo] HeA riim]
. . y WL HERE
phlesto di cor?f_e_rmare se volete canc_ellare Ia_forma d gnda. Sar et Al o S
inoltre avvertiti in caso 'onda selezionata sia condivisa da altl sdatieCRUELELE

forme d’'onda.

3: EXPORT AS WAV

Questa funzione esportal'onda attuale come file WAV caricabil [ggrwrmram
ed utilizzabile da altri strumenti o computer in grado di gestire |g=i o -
formato WAV.

Se é presente un hard disk opzionale, usate i diaLKHECTORY
per selezionare la directory del floppy disk o dell’hard disk in cu| . M3 Tores
desiderate salvare il file. Premete il pulsante NI FILE per .
creare un nuovo file o riprogrammate un file esistente usando i d| L:.::ll oy . I__M'
LCD FILE LIST per selezionare il file desiderato e premendo pofj ity oo e
il pulsante LCDOUERLWJRITE. | -

(=] wore |

e Poiché questa funzione salva I'onda in un formato WAV standard, i
parametri specifici della PSR-8000 non vengono salvati.

= AT F R

(&) [ Tmave mne | [ 1z
| ¥ |CLERR (1.

4: DELETE
Usate questa funzione per cancellare da disco file d’onda o di
forma d’onda non desiderati. BN

Se é presente un hard disk opzionale, usate i dialLkHECTORY

per selezionare la directory del floppy disk o dell’hard disk contenen @ M *:I.‘u'l'!’:::f"
il file che desiderate cancellare. Usate i dial LEILE LIST per [7 [cuces | Thf

. . . .. J |EMPDET AS EAUY FEEE RAFA
selezionare il file e premete poi il pulsante LEBECUTE per |
cancellarlo.

NOTE mmectomy  _ FRELE
E . . ) . 3 . ) . F 1 FLOPSF OE5E {UH] BBl e B
e Un'icona tra il numero di FILE LIST ed il nome del file indica un file di e oz @ severomsoe

onda formato WAV o AIFF.
Un’icona indica un file di forma d’onda.



Campionamento

Editing della forma d’onda (Waveform Edit)

[l displaylDAVEFORM EDIT é accessibile dASAMPLING MENU quando nella memoria d’'onda é contenuta
almeno un’onda. Il modo WAVEFORM EDIT, include le seguenti funzioni:

EDIT

1: SELECT WAVEFORM ..., 97
22ADD WAVE ... 97
3: MOVE START NOTE/ VOLUME/ DELETE WAVE .......cccccceivinnnnn. 98

NAME/ CLEAR/ DISK

1: WAVEFORM NAME ....ooi e 98
2 CLEAR 98
BISAVE oo 98
A DELETE oo 98

STORE AS CUSTOM DOICE

1: CUSTOM VOICE NAME ... 99
2: STORE AS CUSTOM VOICE .....cooiiiiiiiiiiiiiiieeee e 99
3: CLEAR CUSTOM VOICE ...ttt 99

Selezionate il displagDIT, NAME/ CLEAR/ DISK o STORE AS CUSTOM VOICE usando i pulsanti LCD
e[f=] a destra del display e usate poi i pulsanti L& v a sinistra del display per selezionare la funzione
desiderata.

In tutti i display di editing, il pulsante LCD di selezione del monitor (il primo in alto a destra) pud essere usato
per alternare tra la forma d’onda e la voce di pannello attualmente selezionate.

Nel modo WAVEFORM EDIT, invece, il pulsante LCD WAVE EDIT (il secondo in alto a sinistra nel display)
vi consentira I'accesso immediato al modo WAVE EDIT (pag.93). |l puld&XET] vi riportera al SAMPLING
MENU. T] MHVEF OMH EBIT

B O ED T e R E L L L LT
(2 jRooMmvE
1: SELECT WAVEFORM P | moei wimAi pai v @ELE B mE

Usate i dial LCOLWAUEF ORM per selezionare la forma d’onda 114 AL BRI
da editare. Il nome della forma d’onda selezionata appare in alto s
dISpIay WHE | (He

|-|t|‘|.'F|'|h-l;:_\-| . = HAFE P VSR FONNE

et wawwd o dek.

2: ADD WAVE

Questa funzione pud essere usata per aggiungere nell’attue
forma d’onda un’onda contenuta in un’altra forma d’onda. Quandy
una forma d’onda contiene due o pitu onde, le singole onde devor
essere assegnate a diverse aree della tastiera (non possono es
“miscelate” - layer).

Usate i dial LCDSOURCE WAVEFORM per selezionare la
formad’onda contenente 'onda da aggiungere e i dial SGRCE
WADE per selezionare I'onda. Usate i dial LGDART NOTE per |
specificare la nota da cuiiniziera a suonare I'onda aggiunta. STAR | jge=
NOTE puo anche essere specificato premendo il tasto corrisponder
sulla tastiera tenendo premuto il pulsa@&RECT] .

COER WSl CLLBE B3k 5101 B% CFETO $0ICL | -
"'\H 1 |BELECT BIAEFORN |

d |0 SREE] AOILVELOEL /DILEFL SAYL
! ¥ {
TRITRR RN PATIAT TR TR TR agane




Campionamento
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Se, per esempio, selezionate come START NOTE il DO3, 'onda
originale suonera fino al SI2 e la forma d’onda aggiunta suonera dal
DO3inavanti. Premete il pulsante LADD per aggiungere I'onda
selezionata.

(=] wore |

« Non é possibile aggiungere la stessa onda e usarla in pit aree della tastiera.
¢ Quando é selezionata la funzione ADD WAVE, il pulsante LCD monitor
alterna tra I'onda sorgente, I'onda destinazione e la voce di pannello.

3: MOVE START NOTE/ VOLUME/ DELETE WAVE
Usate i dial LCDWADE per selezionare 'onda da editare. _
| dial LCD START NOTE sono utilizzabili per spostare lanota di | : T A R e e

inizio dell’'onda selezionata (vedi “ADD WAVE"). La START |+&] | 1 (SSLECTSevErom i

shara I EVFEH E LD

2 A A
NOTE puo essere modificata anche premendo il tasto corrisponder@ | -
sulla tastiera mentre si tiene premuto il pulsgBRECT] . La LRI L L
START NOTE dell'onda inferiore contenuta nella forma d’onda || iiiig]

(cioé I'onda che inizia a DO2) non puo essere modificata. Quand " TR, - e
si modifica la START NOTE di un’onda, I'estensione dell’'onda T — 5
immediatamente inferiore contenuta nella forma d’onda, aumente|
o diminuira di conseguenza.

| dial LCD DOLUME regolano il volume dell'onda selezionata
in relazione alle altre onde contenute nella forma d’onda.

Il pulsante LCDDELETE cancella dalla forma d’onda I'onda
selezionata. Quando viene cancellata un’onda, I'estensione dell’onda
immediatamente inferiore aumentera per includere I'estensione
precedentemente coperta dall'onda cancellata. Se 'onda cancellata
€ quellainferiore contenuta in una forma d’onda (cioé la sua START
NOTE é DO2) I'estensione dell’'onda immediatamente superiore si
espandera verso il basso per includere I'estensione prima coperta
dall’onda cancellata.

L'ultima onda di una forma d’onda non puo essere cancellata.

NAME/ CLEAR/ DISK ..ottt a e e e e e e e e e e eeeas

1: WAVEFORM NAME HIUET s
Inserite un nome per la forma d’onda selezionata (vedi pag.21 :

2: CLEAR
Cancella dalla memoria la forma d’onda o I'onda. La procedur:
€ identica al modo WAVE EDIT (pag.96).

3: SAVE

Questa funzione salva su disco la forma d’onda selezionata
tutte le onde in essa contenute. La procedura € identica alla funzic
EXPORT AS WAV del modo WAVE EDIT (pag.96).

4: DELETE
Cancella da disco file di onde o forme d’onda non desiderati. La
procedura é identica al modo WAVE EDIT (pag.96).
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B STORE AS CUSTOM VOICE ....coiiiiiiiiiiiiitiit ettt e e e e e e e e

1 CUSTOM VOICE NAME | =1 wevrroen coar

Inserite un nome per la voce custom come descritto a pag.21 [g+}

EOIT  MEEL CLLER BITK Jerergeperermpeyen |

|2 N [~ oo |

1

EREC LT
|s¥ [ |oucen oesaes wasce

Ml HESEF HH ERIT

HEN A
2: STORE AS CUSTOM VOICE R HEE CLE R K ey EE————

Questa funzione memorizza I'attuale forma d’onda come ung|+&) | A EUETE= VOLEE nas

voce custom editabile attraverso CUSTOM VOICE CREATOR
(pag.51) o selezionabile dal pulsante VOICE)STOM VOICE]
ed eseguibile sulla tastiera della PSR-8000 esattamente come
altre voci.

Usate i dial LCCSTORE AS CUSTOM DOICE per selezionare .
il numero di CUSTOM VOICE in cui desiderate memorizzare la 04 s Dt
forma d’onda e premete poi il pulsante LEBECUTE. i

| [ woacE s1zc |

.;ﬂ. I | CLE A O e MEEE | i

(=] nore |

e Anche la forma d’'onda corrispondente deve essere salvata su disco per
poter usare la voce custom memorizzata quando attiverete di nuovo la PSR-
8000. Se la forma d’onda corrispondente non é stata salvata su disco,
apparira un avviso a display a seguito della procedura SAVE AS CUSTOM
VOICE.

e | dati di forma d’onda non sono memorizzati nei dati CUSTOM VOICE ma
conservati nella memoria d’onda RAM. Quando é attiva la funzione AUTO
LOAD del modo FUNCTION (pag.131) ed é caricato un disco contenente i
dati di forma d’onda appropriati, i dati di forma d’onda per le voci custom
saranno automaticamente caricati nellamemoria d’'onda RAM all’attivazione
della PSR-8000. Se la funzione AUTO LOAD é disattivata o se, all’attivazione
della PSR-8000, non vengono trovatiidati di forma d’'onda appropriati, le voci
custom corrispondenti saranno automaticamente cancellate.

e L’indicazione di VOICE SIZE visualizzata a display si riferisce alle dimensioni
dei dati di voce custom (sempre 1K, esclusi i dati di forma d’'onda). FREE
AREA indica la quantita di memoria CUSTOM VOICE residua.

Ml HINAEFOAR BT

k3 | it e e OHROG
 ET [T ST WTEWS |t by £ 0w WOIEE
3: CLEAR CUSTOM VOICE i) [ 1 [rustos wone o VOICE BT
Usate i dial LCDCLERR CUSTOM DOICE per selezionare la (o T e i | e i

voce custom da cancellare e premete poi il pulsanteL XEE UTE. ) NI | s

°)



Riproduzione della Song

I modo SONG della PSR-8000 consente la riproduzione di dati di song da floppy
disk o da hard disk opzionali. I tipi di file di song riproducibili dalla PSR-8000
sono: song registrate sulla PSR-8000, file Yamaha DOC, file tipo PianoSoft e file
di song GM/XG/XF (SMF formati O el).

Procedura: RIproduzione della Song

Inserite UN diSChEtO di SONQ ....ovvvvuiiiii e

Inserite nel disk drive della PSR-8000 un dischetto di song.
Potete saltare questo passaggio se desiderate suonare una song
contenuta sull’hard disk interno opzionale.

Accedete al modo Song & Song Select — .................

Premete il pulsant§SONG] per accedere al modo SONG.
L'indicatore del pulsant§SONG] si illuminera e al posto del
nome dello stile, sul display apparira un nome di SONG. Per 1
uscire dal modo SONG potete premere di nuovo il pulsante
[SONG]in modo che I'indicatore si spenga. Premete il pulsante
[SONG SELECT] per accedere al display di selezione di song,
se desiderate selezionare una song diversa. Premendo il pulsan
[SONG SELECT] si accede automaticamente al modo SONG se
non é stato premuto il pulsanfSONG]; quindi é possibile
accedere al modo SONG e passare al dispEYG SELECT con
unasola operazione. Potete tornare al display principale del modq,
SONG premendo il pulsantf8ONG] o[EXIT] . Se é presente un
hard disk opzionale, il dial LCDIRECTORY nel displaySONG

SELECT puo essere usato per selezionare il floppy disk o la SONG SELECT
directory dell’hard disk contenente la song desiderata. Usate i dial B
LCD SONG SELECT per selezionare la song desiderata.

e Simboli del Tipo di Song

K N i . JJ SONG SELECT HEASURE 1
Il Slmb.0|0. chg gppa.re. tra .|I numero di song ed il nome della
song, indica il tipo di file di song: e+
DIRECTORY
G GM (General MIDI) 002 HardDisk 001
U Song User
P File tipo PianoSoft chorp vocar | 0020 SONG_D0Z
. HODE_ REPEAT DETECT HARM. 003 M SONG_003
D File DOC T T in1e Rz
X | File XG o XF TR16 TR 1S
N Nuova song (appare solo nel display SONG SELECT
quando si accede al modo SONG RECORD per
selezionare una nuova song da registrare)
/ Altro tipo di file
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Accedere alla Song successiva

Selezionate un modo play

Usate i dial LCDMODE per selezionare un modo play:

Riproduzione della Song

SINGLE Suona solo la song “CURRENT” selezionata o le song “CURRENT” e “NEXT"” se é stata inserita una song
“NEXT” (vedi sotto).

ALL Suonano tutte le song nell'ordine dell’elenco delle song del display SONG SELECT, a partire dalla song
attualmente selezionata. Vedi anche “Enter Next Song”, sotto.

RANDOM | Suonano tutte le song dell’elenco delle song del display SONG SELECT in ordine casuale. Vedi anche
“Enter Next Song”, sotto.

Usate il diaBEPERT per attivare/ disattivare (ON/OFF) il modo repeat. Quando é attivo, la riproduzione si ripetera

in continuazione finché non verra fermata.

Avviate/Fermate la riproduzione

Premend@START/STOP] (nella sezione ACCOMPANIMENT
CONTROL) si avvia la riproduzione. Potete suonare la tastiera
durante lariproduzione. Lariproduzione sifermera automatica-
mente quando la/le song specificate sono state tutte suonate (a
meno che non sia attivo il modo repeat). Potete fermare la
riproduzione in qualsiasimomento, premef®iBART/STOP].

SYNC
START

START/
STOP

INTRO A/B

T & L=
K‘CCOMPANIME

Oltre a selezionare una singola sorQURRENT”, potete
accedere alla song successiWERT") che suonera al termine
della song attuale (CURRENT). Premete il pulsante LCD
ENTER NEHT SONG nell’'angolo in alto a sinistra del display
SONG SELECT. La sezioneNERT” del display della directory
numero/nome di song (il numero della directory appare solo
quando é presente un hard disk interno) si illuminera e potrete
selezionare la song successiva usando i dial DORECTORY

(se é presente un hard disk opzionalé0NG SELECT. I
pulsante LCDENTER NEHXT SONG cambiera in ENTER
CUBRBENT SONG” e potrete usarlo per alternare tra caricamento
di song CURRENT e NEXT, come desiderate.

J1 SOMG SELECT

EHTER
CURREHT S0HG

HEXT

CLEAR
HEXT SOHG

CHORD VOCAL
HODE  REPEAT DETECT HARH.

TR14 TR 13
TR 15 TR 14
TR 16 TR 15

ISINGLE Jagil]
ALL [OFF]
RARDON

CURRENT: 001 SOHG_001

1001 SOHG_003

HEASURE 1

5006
ORDER
DIRECTORY

001 FLOPPY DISK
002 HardDisk 001

001 M SOHG_001
002 M S0NG_002
003 M SOHG_003

Quando é specificata una song NEXT, il pulsante LERIEAR NERT SONG sara disponibile per cancellare la
song NEXT, se necessario. Non appare alcun numero di directory o nome di song nella sezione NEXT del display
quando non é stata specificata alcuna song NEXT o quando la song NEXT é stata cancellata.

Quando é selezionato il modo di riproduzione SINGLE, suoneranno le song CURRENT e NEXT e al termine
la riproduzione si fermera (a meno che REPEAT non sia attivo). Quando € selezionato il modo ALL o RANDOM,
suoneranno la song CURRENT e NEXT e poi suoneranno le restanti song della lista nel modo specificato.

(o ore

* La song NEXT puo essere cambiata mentre suona la song CURRENT ma la song CURRENT non puo essere variata durante la

riproduzione.
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Riproduzione della Song

Pause, Fast Forward & Reverse

Display Lyric

Parametri CHORD DETECT e VOCAL HARM.

102

Quando premete il pulsanfSTART/STOP] per fermare la
riproduzione, la song torna all’inizio. Il pulsante PAURE vi
consente invece di interrompere la riproduzione e di farla poi
ripartire dallo stesso punto. Lariproduzione puo essere riavviata
sia premendo di nuovo il pulsante PAUBH, sia premendo il
pulsantSTART/STOP]. | pulsanti F.F[»»] (Fast Forward)

e REW[ ««] (Reverse) spostano rapidamente lalocazione della
riproduzione rispettivamente in avanti e indietro.

SYNC  START/
START ~ STOP INTRO A/B

TIET ool

ACCOMPANIME

SONG
REW FF

PAUSE

Quando viene selezionato un file di song XF o SMF contenent
dati lyric, sara disponibile il pulsante LADYRIC accanto al
nome della song nel display principale del modo SONG. Premet
il pulsante LCDLYRIC per visualizzare i testi della song.

(= ore )

* LaPSR-8000 é compatibile con i file di song XF e la maggior parte degli
SMF contenenti dati di Meta-Eventi Lyric.

» Se € stata selezionata una song XF contenente dati di accordo, gli

Galaxy EP Sweet Tenor
SONG_001 Grand Piano

accordi saranno visualizzati sotto il nome della song nel display
principale e nel display lyrics.

| parametri CHORD DETECT e VOCAL HARM. nel displ&ONG SELECT funzionano nel seguente modo:

CHORD DETECT ...ooviiiiiiiiviiiriniiiieis

Il dial LCD CHORD DETECT specifica la traccia della song che
sara usata per il riconoscimento degli accordi (funzione
HARMONY/ECHO e VOCAL HARMONY effettitipo Chordal).
Quando é regolato su“OFF” non sara attiva alcuna di queste
funzioni. Quando é selezionato “XF” i dati di accordo sono
derivati da meta-eventi di accordo nel file di song XF.

VOCAL HARM. ..o

J'J SONG SELECT HEASURE 1
EHTER CURRENT: 001 SOMG_001 SOHG
N T S — 1

DIRECTORY

001 FLOPPY DISK
002 HardDisk 001

001 [0 SONG_D01
002 M SONG_D02

CHORD VOCAL -
HODE REPEAT DETECT HARH. 003 [ SONG-003

TR 14 TR 13
TR 1% TR 14
TR 16 TR 15

Il dial LCD UDOCAL HARM. specifica la traccia di song da cui

derivare i dati di nota di tipo VOCAL HARMONY. Anche le impostazioni di volume, pan, detune, modulation e
pitch bend della traccia specificata influenzeranno le note di armonia di qualsiasi tipo di VOCAL HARMONY.
Selezionate “OFF” se la song selezionata non contiene una traccia per I'uso della funzione VOCAL HARMONY.

Quando usate software dotato di una traccia Vocal Harmony,

usate i did)ACBL HARM. per specificare

la traccia Vocal Harmony. Andate poi sul display FUMIBING CONSOLE EFFECTTYPE premendo il pulsante
[VOCAL HARMONY (8)] e tenendo premuto il pulsarflelRECT ACCESS], per selezionare uno dei tipi di

VOCAL HARMONY “Karaok****” (Quando usate una song

XG che include una traccia Vocal Harmony, le

impostazioni appropriate saranno effettuate automaticamente quando viene selezionata la song.)



Riproduzione della Song

Impostare I'Ordine di Riproduzione delle Song

Questa funzione puo essere usata per modificare I'ordine ey

delle song nell’elenco delle song, specificando cosi I'ordine di i —
[T —

riproduzione quando é selezionato il modo ALL.

Dal displaySONG SELECT premete il pulsante LCOONG

002 HardDisk 001

ORDER per accedere al disple&§0NG ORDER (il pulsante

LCD SONG ORDER non saradisponibile durante lariproduzione
utilizza un disco di song protetto da scrittura). JHORE RO R L
Usate prima i diala v per selezionare una song che |Eu L ELE L

TR16 TR 15
desiderate spostare e premete poi il pulsante SELECT. A RAKDOK T MR

0010 SONG_001

i i ibili i 002 M SONG_002
delle song, quando non ci sono song disponibili 0 quando si ciorn vocaL | 002 SONG-002

DIRECTORY

questo punto il pulsante LCOANCEL puo essere usato per

annullare la selezione se desiderate selezionare una song divers R
Usate poi i diala v per selezionare la locazione nella lista in
cui desiderate inserire la song selezionata. Premete il pulsante
LCD INS. per inserire la song selezionata nella locazione
specificata. Ripetete questa operazione per posizionare le son
nell’ordine desiderato.

Usate il pulsante LCISAVE se desiderate salvare su disco

001 O FLOPPY DISK

001 M SOHG_D01
002 M SO0HG_D02

0032 M SO0HG_003

HEASURE 1

il nuovo ordine di song. Se non salvate su disco il nuovo ordine 002 [ SONG_002
di song, quando modificate la directory del disco o quando
rimuovete il floppy disk o disattivate latastiera, verra reimpostato
I'ordine originale.

Quando avete terminato, premete il pulsante IREPURN
per tornare al displa§ONG SELECT.

001 1] SOHG_D00 1
002 1] SOHG_D0 2

Operativita di MIXING CONSOLE durante la riproduzione delle song

Nel modo di riproduzione SONG sono disponibili sia il display

FADER cheFULLMIRING CONSOLE. Vedilasezione “Mixing

Console” a pag. 39 per informazioni circa I'operativita di g () ==

MIXING CONSOLE. g (D e
B FADER ...

J1 SOMG SELECT

selezionaalternativamente i contrfAINDOLUME eTRACK

modo play (pag. 24).

[lnumero di parametri divolume nel dispEBACK DOLUME
dipendera dal tipo di song riprodotta. Se viene suonata una son
originale registrata sulla PSR-8000 usando il modo QUICK

parte: MANUAL e ACMP. Se viene riprodotta una song

Quando é selezionato il displ#@LUME, il pulsante FADER

UOLUME. | controlliMAIN DOLUME sono uguali al normale

002 HardDisk 001

PART SHITCH HAIN YOLUHE
100

RECORD, saranno disponibili due parametri di volume di i

HEASURE 1

DIRECTORY

originale registrata sulla PSR-8000 usando il modo MULTI
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Riproduzione della Song

104)

TRACK RECORD o0 una song GM/XG, saranno disponibili i
singoli parametri per tutte le 16 tracceI®d aTR16 (i gruppi
di tracciaTR1—TR8 e TR9—TR16 saranno selezionati in
sequenza quando verra premuto il pulsgR&DER]). Se
viene riprodutta una song Yamaha DOC, usate i dial IRHY,
BASS, ORCH., parteLEFT e RIGHT per impostare il volume
delle tracce corrispondenti. Se viene riprodotto un file di song
di tipo PianoSoft, usate i dial LCORCH, parteLEFT eRIGHT
per impostare il volume delle tracce corrispondenti.

Quando é selezionato il displSW ITCH, il pulsante FADER

Jd SONG SELECT HEASURE
EI"EII I:UIIREI" 001 SOHG_001 sl]“ﬁ
HEX'I 500G l]III]EI!

DIRECTORY

001 FLOPPY DISK
002 HardDisk 001

0
1 234557551n||12131u1515
* AL L LN

127
A—

seleziona alternativamente i controlli standBART SIWITCH

disponibilinel normale modo PLAY (pag.22) e attiva indipendente-
menteSOLO/PLAY /MUTE per ognunadelle tracce disponibili.
Le tracce oigruppiditracce Mute (esclusi) non suonano. Se ung
traccia o gruppo di tracce € impostato su SOLO suonera solo
guella traccia o quel gruppo.

Gli indicatori di traccia sopra i parametri di volume di
traccia o mute/solo, indicano quali parti corrispondono a quali
tracce, quali tracce contengono dati e quali sono escluse.

No dati Traccia Play Traccia esclusa (mute)

111213 13 15 16

.I'J SO0HG SELECT HEASURE

I:UIIREI" 001 SOHG_001 SllllE
HEXI Sl]llli IJIII]EII

DIRECTORY

001 FLOPPY DISK
002 HardDisk 001

234557551:“1121:141515
L L LLLL s

HAHUAL

PART SHITCH

50L0

[PLAY]

HUTE
HAMUAL

\
\ 21145 E 7891

OOOIOD
ACHP

HAHUAL

(= ore )

* Quando viene suonata una song GM/XG o una song con il simbolo
/" nel display SONG SELECT, tutte le tracce appaiono a display come
se contenessero dati, anche se non ne contengono.

Quando é selezionatoil display FUMLIRING CONSOLE
UOLUME/PAN/EQ,FILTER o EFFECT DEPTH, il pulsante
[FULL] seleziona in sequenza il display delle parti normali, le
tracce di songR1—TR8 e le tracce di son§R9—TR16.
Quando é selezionato un display di traccia di sorg,-"
apparira al posto di un valore per i parametri non disponibili.

HIXING CONSOLE CHAIM PARTI

[SoNG | ackp [npanJLEFT] R1 ] R2 JiEan] wic |




Registrazione della Song

I modo SONG RECORD della PSR-8000 consente di registrare su floppy o su
hard disk qualsiasi cosa suoniate. Il modo QUICK RECORD consente di
registrare in modo semplice e veloce una melodia con accompagnamento
mentre il modo MULTI TRACK permette la registrazione indipendente su 16
tracce. Dal modo QUICK si pud accedere anche al modo CHORD STEP.

(o ore

¢ Le song della PSR-8000 sono state registrate usando SMF formato 0.

e Le song registrate usando le voci XG, sono compatibili XG.

Procedura: Registrazione della Song

“ Inserite un diSCO regiStrabile ...........ouuuiiiiii e

Inserite nel disk drive della PSR-8000 un disco formattato. Questa operazione non é necessaria se desiderat
registrare sull’hard disk interno (opzionale).

E] Entrate in modo Song Record ..................... RECORDING HENU

CURRENT : 001 FLOPPY DISK

Premete il pulsanfSONG/M. PAD RECORDING] peraccedere

al modo SONG/MULTI PAD RECORD. Apparira il dlsplay QUICK RECORD QUILK RELORD

HEH SOHG CURRENY SONS

RECORDING MENU. Potete tornare al normale modo play,
premendo di nuovo il pulsaf®ONG/M. PAD RECORDING]
o premendo il pulsanf&XIT] .

1]
CURBENY SONS

HULTI PAD

RECORD
OVERALL/UTILITY.

VOICE STYLE
CREATOR CREATOR FUNCTION

@ @ @ Please press [ SONG SELECT 1
+to select another song.

SONG/M.PAD
RECORDING SAMPLING DISK

Q. O
Q

E] Selezionate una directory €/0 SONQ, SE NECESSANO .....uuiiieeiireriiiiiieeeeeeeeiiiin e eeeeens

Questa fase puo essere evitata se la directory/song desiderata é SONG SELECT
gia selezionata o se volete registrare una song del tutto nuova.
Se desiderate selezionare una directory e/o aggiungerla ad %\

una song esistente, premete il pulsd8@NG SELECT] per
accedere al displa§ONG SELECT (descritto nella sezione = Song SELECT o
“Riproduzione di Song”) e selezionate la directory e/o la song
desiderata. Un dial LCBIRECTORY sara disponibile nel

display SONG SELECT solo quando é presente I'hard disk
opzionale. Pud essere usato per selezionare il floppy disk o I3 a0z Handhiskc 001
directory dell’hard disk in cui registrare la song.

0010 SONG_001

Quando avete terminato, premete il pulsafEXIT] o —— L
[SONG/M.PAD RECORDING] per tornare al display  |Secieahatb ] R
RECORDING MENU. GUFE o8 TR1S TR14

TR 16 TR 15
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Registrazione della Song

Selezionate un modo di registrazione

Per registrare una nuova song, premete il puls@tECK
RECORD NELW SONG o MULTI TRACK RECORD NELW)
SONG per selezionare il modo di registrazione corrispondente.

Se desiderate fare un’aggiunta ad una song esistente, seleziona
l'opzioneQUICK RECORD CURRENTSONGoMULTITRACK
RECORD CURRENT SONG.

RECORDING HEHU

CURREHNT : 001 FLOPPY DISK
001 S50HG_001

QUICK RECORD

HEH SONG

RUICK RECORD

CURRENT SONG

HULTI TRACK

RECORD

RECORD

HULTI TRACK
RECORD
CURRENT SONG

Please press [ SONG SELECT 1
t0 select another song.

Procedura: Quick Record

106)

Imodo QUICK RECORD (registrazione veloce) facilita la selezione delle tracce e la registrazione, raggruppando

'accompagnamento e le tracce manuali.

Impostate i modi di tracCia............ccovvvvvvviiieieeeieeniinns

Usate i dial LCDMANURAL e ACMP per selezionare il modo

REC per la traccia/e da registrare, il modo PLAY per le tracce
da suonare durante la registrazione o il modo MUTE per le
tracce che non devono suonare né essere registrate. Il mod
PLAY puo essere selezionato solo per le tracce contenenti dati

(= ore )

e Il modo SYNC START si attiva automaticamente quando viene
selezionato il modo QUICK RECORD NEW SONG. Fate quindi
attenzione anon suonare la tastiera prima di essere pronti per registrare
oppure la registrazione iniziera automaticamente. SYNC START puo
essere disattivato premendo il pulsante [SYNC START].

Effettuate le impostazioni per la registrazione

Selezionate lavoce/inecessarie, sceglietey;anuaL

@0 QUICK RECORD EREE 1007k
CURREHT : 001 FLOPPY DISK
001 S0HG_001
REAL TIHE CHORD STEP ™

BT Galaxy EP LEAR cneet Tenor

RZ

S5trings

1234585 S 10111213 12 1516
FEHEEED E et
HANUAL

ACHP

PLAYBACK HERAS.

HANUAL

ACCOMPANIMENT

uno stile, attivate AUTO ACCOMPANI- [\, ~cE TRACCIA PARTE TRACCIA
MENT se necessario (vedi “NOTE” sotto).
- . . ) Voce LEAD 1 RHYTHM 2 9
Impostate tuttii parametri per laregistrazione
Le voci, le note multi-pad e le parti di | YeceRIGHTL | 2 RHYTHM 1 10
accompagnamento vengono registrate sullgVoce RIGHT 2 3 BASS 1
varie tracce come indicato qui a destra. Voce LEFT 4 CHORD 1 12
| display FADER e FULLMIRING MULTI PAD 1 5 CHORD 2 13

_CUNS[.II__E_st.sonq essere usalltl per |m|c.)o.s_tar- MULT! PAD 2 6 PAD 14
i valori iniziali dei parametri disponibili,

. : . . MULTI PAD 3 7 PHRASE 1 15
primadellaregistrazione. | pulsanti FADER
e FULLMIKXING CONSOLE selezionano |[MULTIPAD4 | 8 PHRASE 2 16

alternativamente i display MAIN e ACMP
MIRING CONSOLE (tranne nei display




Registrazione della Song

FULL MIHRING CONSOLE EFFECT TYPE, TUNING e MASTER EQ). In FADERMIKXING CONSOLE sono
disponibili entrambi i displa OLUME e PART SWITCH. In FULL MIHING CONSOLE i displayDOLUME/
PAN/EQ, FILTER, EFFECT DEPTH, EFFECT TYPE e TUNING includono parametri registrabili.

(o ore

« Se attivate il pulsante di pannello [AUTO ACCOMPANIMENT], le tracce ACMP si imposteranno automaticamente in modo REC.
» Se é attivo il modo REC per le tracce ACMP, il pulsante di pannello [AUTO ACCOMPANIMENT] si attiva automaticamente.

* Non é possibile selezionare uno stile diverso se le tracce ACMP contengono dati precedentemente registrati (a meno che le tracce
ACMP non siano impostate in modo REC).

Attivate/disattivate il Metronomo ................ @0 GUICK RECORD 5 1407

CURRENT : 001 FLOPPY DISK
001 SOHNG_001

Usate il pulsante LCD con licona del metronomo per [T PTTN CHORD STEP

attivare (ON) il metronomo e registrare seguendone il tempo (il

suono del metronomo non viene registrato) oppure disattivatelo R2 gynings

LEFT Galaxy EP LEAD 5 eet Tenor

(OFF) se non volete sentire ilmetronomo durante la registrazione.

HANUAL

Impostate una misura di iNiZI0, S€ NECESSANO .......uiiiieeiieeiiiiiieeeee e e e e e eeeaaanae

Se state facendo delle aggiunte ad una song precedentemeni|EEEEEEIIL]
CURRENT ! 001 FLOPPY DISK

A R H H ) 001 SOHG_001
reg|s-tr.ata, potreste yoler iniziare a registrare da una misura e — R STED .
specifica. Per fare cio, usate i dRLAYBACK MERS. per LEFT Gataxy EP LEAD guaet Tenor

specificare la misura da cui iniziare la registrazione e premete
poi il pulsante LCCSET per spostarvi sulla misura specificata. Strings

(o vore)

» Se viene specificata una misura al di la dell’ultima misura contenente
dati, verra selezionata I'ultima misura che include dei dati .

* PLAYBACK MEAS. deve essere impostato su “1” per registrare le
tracce ACMP.

Iniziate a registrare .........ccccceeeeevieeveveiiiiennn.

Se é attivoilmodo SYNC START (si attiva automaticamente

quando é selezionato il modo QUICK RECORD) potete iniziare sSTYéINF?T Soe INTRO w
aregistrare semplicemente suonando sullatastiera. Diversamente ﬂ;ﬂm =
usate il pulsantgSTART/STOP]. J@ S [

K‘CCOMPANIME
(] wore

» Ogni dato precedentemente contenuto in una traccia verra cancellato quando la traccia sara registrata.
* Le modifiche effettuate sui parametri FADER e FULL MIXING CONSOLE saranno registrate.

* Quando il modo di registrazione é attivo per qualsiasi traccia, prima dell'inizio della registrazione, nell'angolo a destra del display
apparira la quantita di spazio disponibile su disco per registrare la song attuale. Il numero di misura viene visualizzato in questa
locazione quando inizia la registrazione.

Fermate |a regiStrazZiONe . ......cooociiiiieei e

Fermate la registrazione premendo il pulsdBBART/STOP] o il pulsantd ENDING] . Quando si ferma la
registrazione, a display appare il messagfie€¢ording the data” mentre i dati vengono salvati su disco.
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B INDICATORI TRACK ...tttk e et e e e e e e e e e anbee e e e e

Gli indicatori track (di traccia) sopra i selettori del modo _ _
o dati Traccia Play Traccia esclusa
track, indicano quali tracce contengono dati, quallsonmmpostate \

su REC e quali sono escluse (mute), vedi figura a lato. \1 z.?. .?. .?. E .?. .?. .?. : B E E .1?. E .1fE.

HARUAL ACHP

Traccia Record

34565 7B310111213 141516
'-'i:l oo L L sk Bxl
HAHUAL ACHP
Bl TRACK DELETE ..ttt e e e e e e e e et
Quando viene premuto il pulsante LOBL.,apparirddELETE @6 QUICK RECORD HERSURE 1
. Selezi
per le tracce che contengono dati. SelezioB&#ETE usando 001 S0NG D01
. . . REAL TIHE
i dial LCD MANUAL o ACMP mentre tenete premuto il LEFT Gataxy EP LEAD 5 \eet Tenon
pulsantd)EL per cancellare tuttii dati nelle tracce corrispondenti.
| dati vengono cancellati al rilascio del pulsante LBEL.. "% strings
Mentre il pulsante LCIBEL. é premuto, le tracce impostate su PR 2
REC si settano automaticamente BLAY o MUTE.
DELETE DELETE
REC REC
HUTE HUTE
HANUAL

I e I N Y O [ PSUPORR
Le tracce registrate siimpostano automaticamente nel modo e s
YN TART)
PLAY quando viene fermata la registrazione. Quindi premendo START  stop  INTROA®
semplicemente il pulsanf8TART/STOP] sentirete subito cio ] bj L,.J @ [
che avete registrato. Tutte le altre funzioni di riproduzione ‘CCOMPANIME
restano invariate (vedi “Riproduzione della Song” pag.100). k
I )
Premete il pulsantESONG/M. PAD RECORDING] o il —OVERALLUTILITY
pulsante[EXIT] per uscire dal modo QUICK RECORD e CREATOR  CREATOR  FUNCTION /
tornare al displaRECORDING MENU. OO0 OO0 | @
FECORDNG SAVPLNG  DISK /

Q. O O
Q
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Procedura: Registrazione Chord Step

La registrazione CHORD STEP consente di registrare i cambi di accordo dell’laccompagnamento uno per volta,
con un tempo preciso. Poiché le modifiche non devono essere inserite in tempo reale, € semplice creare anche
accompagnamenti molto complessi prima di registrare la melodia.

Selezionate il displaGHORD STEP usando il pulsante LC o a destra del display nel modo QUICK
RECORD.

“ Selezionate un punto di INSEHMENTO .........cuvueiiiieieii e

Usate i dial LCDCURSOR per posizionare il cursore sulla

@l QGUICK RECORD HERASURE 1
misura e battuta a cui volete inserire un accordo o altro evento di
accompagnamento. | controdP piti grandi spostano il cursore 2RI CHORD STEP

in unita di 8-misure, i controlk(» medi lo spostano in unita di 1-
misura e i controllies piccoli lo posizionano all'incremento
minimo consentito per lo stile attuale. | numeri di misura appaiono
sopra ogni divisione di misura sul “data line” (linea dei dati) e la |

piu piccola divisione rappresenta il minimo incremento possibile — CHORD INTRO A
per lo stile attuale. | numeri di misura scorrono a seconda di ' 3L 130
quando il cursore viene spostato dopo l'ultima o la prima misura AL L

sul display (non piu indietro della misura 1).

E] Specificate accordo, modifica di volume o altri eventi ...........ccccoveeeiiiiiiiiiiinieene,

Per specificare un cambio di accordi usate i dial IREIBT e - CK RECORD HEASURE 1
TYPE perindicarel'accordo. E’ anche possibile inserire direttamente 201 SOHG_004

[TV S&¥ CHORD STEP

gliaccordidallasezione AUTOACCOMPANIMENT dellatastiera
(non quando é selezionato il modo fingering FULL KEYBOARD
o MANUAL BASS).

Per specificare una modifica di volume usate il dial LI{IIb..
per indicare il nuovo livello di volume.

Altri eventiinseribili dai controlli di pannello sono: modifiche
STYLE, INTRO A/B, MAIN/AUTO FILL, ENDING, FADE IN/
OUT e modifiche TEMPO. Le modifiche di STYLE e gli eventi
INTRO A/B e ENDING possono essere inseriti solo all'inizio di
ogni misura. L'evento editato appare con il testo in reverse nella
finestra di evento vicino all'angolo inferiore destro del display.

g NOTE 20 BUICK RECORD HEASURE 1

* Non é possibile inserire un FADE OUT durante un FADE IN. S04 Sono_ 001

[TV S&¥ CHORD STEP

E] Inserite I'evento(i) specificato .....................

Una volta specificato I'evento (i) da inserire, come sopra
descritto, premete il pulsante LCEET per inserire I'evento
nell'attuale posizione del cursore. Sulla linea dei dati CHORD INTRO A
STEP apparira un puntino e il cursore avanzera all’inizio della Eﬂ - 100
battuta successiva (o al punto appropriato). AL L

d/d Blues
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1y

Ripetete I'operazione fiNChé NeCESSANIO ..........ccoooiiiiiiiiiiiieeeeeeee s

Ripetete i punti da 1 a 3 finché non avrete inserito tutte le modifiche di accordo e gli altri eventi di
accompagnamento necessari. Il termine della sequenza viene impostato automaticamente alla fine di un patterr
ENDING, FADE OUT, una misura dopo l'ultima contenente dati, o al punto di inserimento di un evento END

(disponibile alla fine dell’elenco CHORD TYPE).

CANCELLAZIONE DI EVENT ..ciiiiiiiiiiiiiiiiiieeiei e

Quando il cursore € posizionato su un punto precedentemente

inserito sulla linea di dati CHORD STEP, il tipo di evento(i)
registrato in quella locazione viene indicato da uno o pit marker
triangolari alla sinistra dei nomi degli eventi corrispondenti nella
finestra event. Quando é stato inserito solo un tipo di evento nellg
locazione del cursore, alla destra dell'evento nella finestra event,
appare l'icona di una “gomma” e I'evento puo essere cancellato
premendo il pulsante LCDEL.. Se é stato inserito piu di un tipo

di evento, usate il dial LCBELECT per posizionare I'icona della
gomma vicino ad uno di questi eventi e I'evento specificato potra

25 BUICK RECORD

REAL TIHE ™.

CURRENT : 001 FLOPPY DISKE
D01 S0HG_001

HEASURE

CHORD STEP

/4 Blues
INTRO A
&C

b = 100
VOLUHE = 100

1

essere cancellato premendo il pulsante LTEL.. Gli eventi
all'inizio della misura possono essere modificati ma non cancellati.

INSERIMENTO O CANCELLAZIONE DI MISURE ........cooitiiiiiiiiiiiiiiiii

Quando il cursore € posizionato sulla prima battuta di una
misura, € possibile inserire una misura nuova (vuota) in quella
locazione, premendo il pulsante LANS. di misura, a sinistra

del display. Per cancellare un’intera misura, posizionate il
cursore sulla prima battuta della misura da cancellare e premet
poi il pulsante LCDDEL. di misura a sinistra del display.

25 BUICK RECORD

HEASURE

CURRENT : 001 FLOPPY DISKE
D01 S0HG_001

REAL TIHE ™.

CHORD STEP

a/4 Blues
INTRO A

AC
0 = 100
VOLUHE = 100

1

SALVATAGGIO DEI DATI CHORD STEP ...,

| dati CHORD STEP inseriti, vengono salvati automaticamente
su disco quando selezionate i display. Premete il pulsante
[EXIT] o il pulsantSONG/M.PAD RECORDING].

OVERALL/UTILITY

VOICE STYLE
CREATOR CREATOR Fi

O

SONG/M.PAD
RECORDING SAMPLING

Q. O
Q

UNCTION /

o

g
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Funzioni Edit del Modo Quick Record

Il display EDIT del modo QUICK RECORD, include le

funzioni RENAME SONG e SONG DELETE. N g
Selezionate il displagDIT usando il pulsante LC@ a REAL TIHE . CHORD STEP _

destra del display.

1 | RENAHE SOMG
2 | SONG DELETE

B RENAME SONG ..ot

Questa funzione vi consente di inserire un nome personalizzatg
per la song attuale. La procedura é descritta a pag. 21.

B SONGDELETE ....ccoiiiiiiiiiieeeeee e

Questa funzione cancella dal disco il file di song specificato.
UsateidiaD IRECTORY per specificare la directory FLOPPY S

DISK o0 HARD DISK (se é presente un hard disk opzionale). G e s

Usate i dial LCDSONG DELETE per selezionare la song da

cancellare e premete poi il pulsante LEBECUTE.

2] NOTE DIRECTORY SONG DELETE

001 FLOPPY DISK 001 Elues-01 C GKl
002 HardDisk 001 002 M Elues-02 C TE

¢ La song attualmente in registrazione non puo essere cancellata.

» Laquantita di spazio su disco occupata da ogni song € visualizzata tra
parentesi in kilobytes approssimativi a destra del nome della song.

Procedura: Registrazione Multi Track

[lmodo MULTI TRACK (multitraccia) consente la registrazione e lariproduzione indipendente di qualsiasi delle
16 tracce. In questo modo é possibile creare anche song molto complesse, costruendole traccia per traccia.

HULTI TRACK RECORD HERASURE 1
[1]1)d SDNG_Z
1] Impostate i modi Track (di traccia)............... e

LEFT Galaxy EP LEAD s peet Tenor
Usate i dial LCD ddR1 aTR16 per selezionare il modo
REC per la traccia (e) da registrare, il modo PLAY per le tracce
da suonare durante la registrazione o il modo MUTE per le
tracce che non devono suonare né essere registrate. Il mod

PLAY puo essere selezionato solo per le tracce contenenti dati
| pulsantiLCDTR1~80TR9~ 16 selezionanorispettivamente |
i gruppi di tracce dala8eda9al6.

RHYZ RHY1 BASS CHOD1 CHD2 _PAD
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E Cambiate le parti della traccia, se necessario

. . L . . GO MULTI TRACK RECORD HEASURE 1
La parte default per ogni traccia € visualizzata sopra

l'impostazione REC. Le parti sono maodificabili a piacere premendo HULTI REC '

il pulsante LCDPART SEL. (i nomi delle parti per ogni traccia P E————

sono |Ilum|nat|) e ;elezpnando le parti desiderate (?Qn i dial ; RZ ginings

LCD corrispondenti (vedi sotto). Quando avete modificato le e —

parti, premete di nuovo il pulsante LAREC SEL. (il pulsante :

LCD PART SEL. sara cambiato in pulsante LCREC SEL.)

per tornare al normale modo di setup di traccia.

Le parti disponibili per tutte le tracce sono:

LEAD AUTO ACCOMPANIMENT (BASS)
RIGHT1 AUTO ACCOMPANIMENT (CHORD 1)
RIGHT 2 AUTO ACCOMPANIMENT (CHORD 2)
LEFT AUTO ACCOMPANIMENT (PAD)
MULTIPAD 1 ... 4 AUTO ACCOMPANIMENT (PHRASE 1)
RHYTHM 1 AUTO ACCOMPANIMENT (PHRASE 2)
RHYTHM 2 MIDI (vedi “NOTE”, sotto)

VOCAL (vedi “NOTE”, sotto)

(= ore )

* Quando é selezionata la “parte” MIDI (ha effetto solo quando il modo di ricezione MIDI é impostato su “XG/GM" con le funzioni F9:
MIDI — pag. 136) tutti i dati MIDI ricevuti, saranno registrati sulla traccia corrispondente. Se solo una traccia € impostata su MIDI,
i dati ricevuti su tuttii canali saranno registrati su quella traccia. Se 2 o piti tracce sono impostate su MIDI, i dati MIDI verranno ricevuti
sui numeri di canali MIDI corrispondenti (traccia 1 = canale MIDI 1, traccia 2 = canale MIDI 2, etc.).

* Quando € selezionatoVOCAL, vengono registrati VOCAL HARMONY on/off e tipo e impostazioni di parametro. | dati di nota per
le note di armonia tipo Vocoder VOCAL HARMONY possono essere registrate quando la funzione VOCAL HARMONY € attiva, €
selezionato il tipo di Vocoder e il parametro di parte harmony non é disattivato. | dati di nota registrati in questo modo influenzano
solo il suono VOCAL HARMONY e non le voci della PSR-8000. Durante la riproduzione, i dati di volume, pan, detune, modulation
e pitch bend registrati influenzeranno anche le note harmony di qualsiasi tipo di VOCAL HARMONY.

E] Set Up Per [a regiStrazZiONe .........ccuuuiiiiii e e e

Selezionate la voce (i) desiderata, selezionate uno stile e

attivate AUTO ACCOMPANIMENT se necessario. Impostate NULTI TRACK RECORD NERSURE 1
tutti i parametri come desiderato per la registrazione.
| display FADER e FULLMIRING CONSOLE possono ::'j::‘“ R ——
. . . . . ) . alaxy weet Tenor
essere usati prima della registrazione per impostare i valori T p—

iniziali dei parametri disponibili. | pulsanti FADER e FULL B2 gtpings
MIHRING CONSOLE selezionano alternativamente i display
MAIN e ACMP MIRING CONSOLE (tranne nei display
FULL MIRING CONSOLE EFFECT TYPE, TUNING e
MASTEREQ). In FADER MIXING CONSOLE sono disponibili
entrambi i displayDOLUME e PART SWITCH. In FULL
MIXING CONSOLE i displayy)OLUME/PAN/EQ, FILTER,
EFFECTDEPTH,EFFECTTYPE eTUNING includono parametri
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registrabili. Nel modo MULTI TRACK RECORD, anche i HIXING CONSOLE [HAIN PART]
valori iniziali per le singole tracce possono essere modificati,
dopo la registrazione, usando il disp&iT UP (pag. 118).

Usate il pulsante LCD con l'icona del metronomo per
attivare ilmetronomo se desiderate registrare seguendo il tempd
metronomico (il suono del metronomo non sara registrato) o )
disattivatelo se non desiderate sentire il metronomo.

(o vore)

« Se attivate il pulsante di pannello [AUTO ACCOMPANIMENT] tutte le :
tracce di accompagnamento si imposteranno in automatico su REC. [SONG ] ACHP JH.PAD] _R1 ] R ] [_HIC

4

« Se il pulsante di pannello [AUTO ACCOMPANIMENT] é disattivato, i
modi REC della traccia di accompagnamento non saranno operativi .

e Se nessuna traccia AUTO ACCOMPANIMENT é in modo REC, il
pulsante [AUTO ACCOMPANIMENT] si disattiva in automatico.

» Se é attivo il modo REC per una traccia di accompagnamento diversa
da RHY1 e RHY2, il pulsante di pannello [AUTO ACCOMPANIMENT]
si attivera automaticamente.

AvViate 1a regiSITAzZIONE ........covviiiii i e e e e e e e et e e e e e e aeanes

Attivate il modo SYNC START se desiderate iniziare automaticamente la registrazione suonando la tastiera.

Diversamente, usate il pulsante di panng8dART/STOP].

(o ore

« Tutti i dati precedentemente contenuti in una traccia saranno cancellati quando registrerete quella traccia.
« Le modifiche effettuate sui parametri FADER e FULL MIXING CONSOLE saranno registrate.

* Quando il modo di registrazione é attivo per qualsiasi traccia, prima che inizi la registrazione, in alto a destra sul display viene
visualizzata la quantita di spazio su disco disponibile per registrare la song attuale in unita di kilobytes. Il numero di misura é
visualizzato in questo stesso punto quando inizia la registrazione.

Fermate |a regiStrazZiONe . ......cooocciiiiiee e

Fermate la registrazione premendo il pulsante di panf&NaRT/STOP] o il pulsantdENDING] . Quando la
registrazione viene fermata, a display appare il messaBgiodrding the data” e nel frattempo i dati vengono
salvati su disco.

INDICATORI TRACK ...

Gli indicatori di traccia sopra i selettori del modo track,

: : : . . 123456 78 810
indicano quali tracce sono impostate su REC, quali contengono | 'Y LaRa T
dati e quali sono escluse (vedi figura a destra). ===

‘ No dati
Traccia esclusa

Traccia play
Tracciaregistrata

113)



Registrazione della Song

TRACK DELETE ..o, ULTI TRACK RECORD HEASURE 1
CURRENT : 001 FLOPPY DISK
) . 002 SOHG_002
Quando viene premuto il pulsante LATEL., DELETE HULTI REC
appare per le tracce contenenti dati. SelezidhBk& TE usando " Galaxy Ep
- : 8Beat 1
i dial LCD daTR1 aTR16 e tenendo premuto il pulsarBEL. o ——
.. . . . . |"fi=116[ M= 0] bl
per cancellare tutti i dati nelle tracce corrispondenti. | dati -
vengono cancellati quando si rilascia il pulsante LITEL.. R
Mentre DEL. é premuto, le tracce impostate BEC si _R1__R2 LEAD
imposteranno automaticamentePLAY o MUTE. "REC REC REC
PLAY
HUTE HUTE
I N 7 S

Le tracce registrate siimpostano automaticamente in modo PLAY quando siferma la registrazione. Potete quindi
premere il pulsangSTART/STOP] per sentire subito cio che avete registrato. Tutte le altre funzioni di riproduzione
restano invariate (vedi sezione “Riproduzione della Song a pag.100).

EXITING s

Premete il pulsanf&SONG/M. PAD RECORDING] o [EXIT] per uscire dal modo MULTITRACK RECORD
e tornare al displaRECORDING MENU.

Procedura: Registrazione Punch-In & Replace

14

Oltre alla normale procedura di registrazione sopra descritta, la PSR-8000 é anche dotata di un modo di
registrazione REPLACE che consente di effettuare la normale registrazione a partire da una misura specifica, e di
un modo di registrazione PUNCH IN che permette di ri-registrare solo una sezione di una traccia registrata, senza
dover rifare tutta la traccia. |l modo di registrazione REPLACE o PUNCH IN pu0 essere selezionato dal display del
modo record, premendo il pulsante LEBC MODE nel displayMULTI TRACK RECORD principale. Il pulsante
REC MODE é disponibile solo quando la song contiene alcuni dati precedentemente registrati.

Andate al display REC MODE ..........ouiiiiiiiiiiees e

Premete il pulsante LCIREC MODE per accedere al
display del modo di registrazione. G2 HULTI TRACK RECORD HEASURE 1
002 SONG_002
HULTI REC
LEFT

LEAD

Galaxy EP sSueet Tenor

Selezionate il modo di registrazione PUNCH

: o . M4/ Blues
IN 0 REPLACE & i relativi parametri —.............. p—
Strinss

e PUNCH IN
Usate i dial LCORECORD MODE per selezionare PUNCH IN. DPUNCH IN
i i K ) RECORD HODE HERASURE SET TRIGGER
Usate i dial LCDPUNCH IN TRIGGER per selezionare il
trigger di avio FIRST KEY ON, FOOT SW 1, FOOT SW 20 |[iieaey FaoT oH 2

AUTO SET

AUTO SET. Quando é selezionato FIRST KEY ON laregistrazione
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iniziera quando viene suonato il primo tasto sulla tastiera. Quando é selezionato FOOT SW 1 o0 FOOT SW 2 la
registrazione iniziera quando viene premuto un interruttore a pedale collegato alla presa FOOT SWITCH del
pannello posteriore. Quando é selezionato AUTO SET, le misure di punch-in e punch-out sono specificate dai dial
LCD IN e OUT (cioé la registrazione inizia automaticamente

allamisura IN e termina alla misura OUT). Usate iMERSURE "”L"E !
SET per specificare la prima misura da riprodurre. Concedetevi ULTIREC =
qualche misura di “introduzione” prima del punto di punch-in. "7 Galaxy EP L59° sueet Tenor

NOTE Rz i

(] vore )

» Se viene specificata una misura al di la dell’ultima contenente dati, si
seleziona automaticamente l'ultima misura contente dei dati.

12343456 7H8H310111213131516
[ Y Y ISR R s Rk AR ]

PUHCH IH
RECORD HODE HEASURE SET TRIGGER

e REPLACE
Usateidial LCCRECORD MODE per selezionare REPLACE. FOOT 8 2

AUTO SET

Usate i dial LCDMERSURE SET per specificare la misura [ aw W ][our]
da cui desiderate iniziare la registrazione.

Premete il pulsante LCOK per confermare le impostazioni "”'—"1391“
. . . . . . 002 SONG_0D2
del modo diregistrazione e tornare gl display princivilH.TI TS
TRACK RECORD oppure premete il pulsante LOCANCEL HE] P Galaxy EP LEAD 5 et Tenor
per tornare al display principale senza eseguire modifiche.
il strinas
e PUNCH IN

Usate i dial LCDTRACK per selezionare una o piu tracce
per la registrazione PUNCH IN. -

Premete il pulsantdSTART/STOP] per avviare la PLAY (TR
riproduzione dalla misura specificata e registrate al punto di ETTR S e
punch-in in base al modo PUNCH IN TRIGGER selezionato.

Quando é stato selezionato il modo PUNCH IN, un pulsante L U R
LCD REHERARSAL apparira nel display principalMULTI e

HULTI REC

TRACK RECORD. Potra essere regolato su “ON” per provare

LERD

Galaxy EP Sweet Tenor

il punch-in senza registrare. Ty a0 Blues
. . . . . RZ =
Disattivate la funzione REHEARSAL quando siete pronti per |J&] "f=116[ - Strings

registrare. 133055 FIUUEEREE

e REPLACE
. N =] vore )
Seguite lanormale proceduradiregistrazione illustrata nelM - )
. . . , . . _* La registrazione REPLACE o PUNCH IN non €
sezione precedente. L'unica differenza é che la registrazion€,yssipie su tracce su cui sono registrati dati ritmici e/
iniziera dalla misura specificata nel dispREC MODE e tutti 0 di AUTO ACCOMPANIMENT. Per ri-registrare tali
; ; : P tracce REC MODE deve essere regolato su REPLACE
i dati da quell punto .aIIa fine della song saranno sostituiti daIe”paramethEASURESETSU‘,1,,(i,norma,emodo
nuovo materiale registrato. di registrazione MULTI TRACK RECORD).

Fermate |a regiStrazZiONe . ......coiicoi i

Se é stato usato il modo trigger FIRST KEY ON, FOOT SW 1 0 FOOT SW 2, fermate la registrazione al punto
di punch-out premendo il pulsante di pannE®ART/STOP] o I'interruttore a pedale se é stato selezionato il modo
FOOT SW. Se é stato usato il trigger AUTO SET, la registrazione si fermera alla misura OUT specificata.

(o ore

e llmodo PUNCH IN o REPLACE resta attivo dopo la registrazione ma il numero di misura torna a 1.
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Funzioni Edit del Modo Multi Track Record

Il display EDIT del modo MULTI TRACK RECORD include le seguenti funzioni:

BENAME SONG ..o 116
QUANTIZE ... 116
TRACK MIR s 117
NOTE SHIFT .o 117
SONG DELETE ... 117

Selezionate il displagDIT usando il pulsante LC a destra del display e usate poi i pulsanti L& v
a sinistra del display per selezionare la funzione desiderata.

35 HULTI TRACK RECORD HEASURE 1
CURRENT : 001 FLOPPY DISKE
D02 S0HG_002

HULTI REC EDIT

B RENAME SONG......oooiiiiiiiiiiiieee e,

Questa funzione vi consente di inserire un nome personalizzatg
per la song attuale. Inserite il nome come descritto a pag.21 ¢<& TS

TRACK HIX
HOTE SHIFT
S0NG DELETE

premete poi il pulsante LCBRECUTE.

[LEE RN

|

REHAHE SOHG

4]
roc[i_oo0z2
0
-z | avz | 0°8.

Bl O QUANTIZE ..ottt e e e e e e e e et e e e e e e e e e aaban e eeaeeas
La funzione QUANTIZE allinea le note registrate in una [EErmorEETIET HENSURE
determinata traccia alle battute specificate cosi da “tenere” il

tempo esatto di una performance. HULTIREC _

Usate i dial LCDTRACK per selezionare la traccia da
quantizzare ed i dial LCBIZE per selezionare le battute a cui  |g 2 noresmer
saranno allineate le note. E’ possibile quantizzare solo le tracce SONG DELETE
contenenti dati.

| dial STRENGTH determinano in che percentuale le note
saranno quantizzate. Se selezionate un valore inferiore a 100%
le note saranno spostate verso le battute di quantizzazione
specificate, solo di quanto indicato.

Premete il pulsanfeRECUTE per quantizzare i dati. Durante
laquantizzazione, adisplay apparirail messadgi®cuting”.
Al termine, il pulsantE RECUTE diventa un pulsantdNDO
che potete usare per annullare la quantizzazione se i risultati
non sono soddisfacenti (il pulsan##NDO” restera attivo fino
all’'operazione successiva).

@ 1 |REMAHE S0HG

SIZE STREHGTH

JHBP A

Le opzioni di quantizzazione sono:

~ hota 1/16 +
&

J nota 1/4 J’ nota 1/8 ﬁ nota 1/16 j nota 1/32 3 terzina nota 1/8

. hota 1/8 + . hota 1/16 +
J’J‘a }

J3 terzina di nota 1/4 J’;; terzina nota 1/8 }3 terzina nota 1/16 terzina nota 1/8 3 terzina nota 1/16
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TRACK MIX

Questa funzione consente di mixare i dati di due tracce e di
trasferire il risultato su un’altra traccia oppure di copiare i dati
da una traccia all’altra.

Usate i dial LCOSOURCE1 eSOURCE?2 per specificare le
tracce da mixare e i dial LCDESTINATION per selezionare
latracciain cuiverratrasferito il risultato. Per copiare semplice-
mente dalla traccia SOURCEL alla traccia DESTINATION,
selezionatd€ AP Y usando i dial LCCSOURCE?2.

Premete il pulsantERECUTE. Durante la copia dei dati a
display appariraExecuting’. Altermine, il pulsant& RECUTE
diventera un pulsantdNDO che potrete usare per annullare

Registrazione della Song

A& HULTI TRACK RECORD HEASURE 1

CURRENT : 001 FLOPPY DISK
002 Rock_002

EDIT
C&] [[1 [rENRME SONG |

2 | BUANTIZE
<¥] | a_|[WOTE SHIFT

| 5 [SONG DELETE |

HULTI REC

SOURCE 1

I'operazione di copia/ mixaggio se i risultati non sono soddisfacer=] o |
(Ilpulsante UNDO” restera attivo finché non eseguirete un’altra. Tuti i dati diversi dai dati di nota mixati, sono derivati

operazione).

NOTE SHIFT

Consente di trasporre individualmente le tracce contenenti

dalla traccia SOURCEL.

dati per un massimo di due ottave sopra o sotto in incrementi di

semitono.

Usate i dial LCD per impostare la quantita di trasposizione
desiderata per ogni traccia (i controlli di note-shift appariranno
solo per le tracce contenenti dati). Il pulsante LTRA ~8/
TR9~16 puo essere usato per alternare tra le tracce da 1 a 8 ¢
le tracce da 9 a 16. Regolate le tracce tenendo premuto il
pulsante LCDALL TRACKS per impostare simultaneamente
note shift per tutte le tracce.

! HULTI TRACK RECORD HEASURE

CURRENT : 001 FLOPPY DISK
002 Rock_002

1

HULTI REC

REHAHE SOHG
2 |BUANTIZE
3 | TRACK HIX

5 | SONG DELETE

HOTE SHIFT

Premete il pulsantERECUTE. Durante il processamento
deidati adisplay apparirk8ecuting”. Altermine, il pulsante
ERECUTE diventera un pulsantdNDO che vi permettera di
annullare la trasposizione se il risultato non é soddisfacente (il
pulsante UNDO” resta attivo fino all'operazione successiva).

SONG DELETE

Questa funzione cancella da disco il file di song specificato.

UsateidiaD IRECTORY per specificare la directory FLOPPY
DISK o HARD DIKS (se € presente un hard disk opzionale).
Usate i dial LCDSONG DELETE per selezionare la song da
cancellare e premete poi il pulsante LEBECUTE.

(o ore

* La song attualmente in registrazione non puo essere cancellata.

» La quantita di spazio su disco occupata da ogni song é visualizzata in
kilobytes, tra parentesi a destra del nome della song.

ULTI TRACK RECORD HERASURE

CURRENT : 001 FLOPPY DISK
002 Rock_002

1

HULTI REC

1 | RENAHE SONG
2 |BUANTIZE

3 | TRACK HIX

d |HOTE SHIFT

5 |SONG DELETE

&

DIRECTORY
001 FLOPPY DISKE

SOHG DELETE

001 M Blues—01 4
002 M Rock_002 4

6K
6K

002 HardDisk 001
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Registrazione della Song

Setup per Multi Track Record

Il display SET UP del modo di registrazione MULTI TRACK RECORD, include la funzione VOICE e altri
parametri impostabili a piacere attraverso i dispvl/H ING CONSOLE
Selezionate il displa§ET UP usando il pulsante LC a destra del display.

{5 HULTI TRACK RECORD HEASURE
CURREHT : 001 FLOPPY DISK
002 Rock_002

HULTIREC > EDIT

Questa funzione puo essere usata per modificare le voci
assegnate a qualsiasi traccia della song selezionata.

Usate i dial LCDTRACK per selezionare la traccia a cui
assegnare una nuova voce. Usate i dial LCATEGORY e [ LJvorce
VOICE perscegliere lavoce daassegnare allatraccia selezionatg. 9ther parameters can be edited

i i K from the Hixing FDI’ISD!B.
Premeteil pulsante LCERECUTE perregistrare la selezione Tenpo can be edited via L TERRO 1.
della voce.

TRACK CATEGORY VOICE
ATV  Grand Piano

E.PIAHD BrightPiano
ORGAN
ACCORDIOH GrandHarpsi

B ALTRI PARAMETRI DI SETUP ...oiiiiiiiiiiee ettt

Mentre é selezionato il displ&ET UP é possibile impostare
il tempo della song con i controlEMP 0 e modificare tutti gli
altri parametri disponibiliusandoidispldl RING CONSOLE.
FADER MIXING CONSOLE consente l'accesso ai singoli
fader di volume per ogni traccia e i display FUMIRING
CONSOLE UOLUME/PAN/EQ,FILTER,EFFECTDEPTHe
EFFECT TYPE permettono di accedere a vari altri parametri. |
parametri non disponibili neidisplay FUMIRING CONSOLE
sono indicati da ~--" nella locazione del valore. | pulsanti
[FADER] e [FULL] alternano in sequenza tra parti normali,
tracce disong TR1—TR8 e tracce di song TR9—TR16 (tranne
per il display FULLMIRING CONSOLE EFFECT TYPE). |
parametri di parte normale FADER e FULL possono essere
modificati per la riproduzione ma non possono essere registrati.
Lo stesso vale per i parametri FADER PART SWITCH e per i
display FULLMIRING CONSOLE TUNING eMASTER EQ.

Dopo aver regolato i parametri SET UP come desiderato,
premete il pulsante LCBRECUTE per registrare le modifiche
ai parametri TR1—TR8 e TR9—TR16 come valori iniziali per
le tracce corrispondenti.
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| Multr Pad

La PSR-8000 é dotata di 4 “MULTI PAD” utilizzabili per registrare e riprodurre
brevi sequenze di note ed accordi. Potrete usare i multi pad per aggiungere
phrase ed effetti sonori mentre suonate o per implementare la funzione AUTO
ACCOMPANIMENT aggiungendo ulteriori phrase e fill-in oppure, quando é attivo
il modo REPEAT, potete usarli come traccia di stile addizionale che vi consente

di ottenere arpeggi automatici ed altri abbellimenti.

Sono disponibili 60 “banchi” MULTI PAD ognuno dei quali include quattro
pulsanti MULTI PAD. | banchi da 01 a 50 contengono phrase preset e i banchi da
51 a 60 sono “user”, potete cioé registarvi le vostre phrase.

MULTI PAD Playback

Usate i pulsanti M.PAD BANK-] e [+] per selezionare il banco desiderato e premete poi uno dei pulsanti MULTI

PAD —I[1] ... [4] — per suonare la phrase corrispondente. La phrase verra riprodotta sia che stia suonando o meno
'accompagnamento ma suonera sempre al tempo attualmente selezionato. A meno che il modo REPEAT non sia
attivo per il pad selezionato (pag.121), lariproduzione terminera automaticamente alla fine della phrase. Una phrase

puo essere fermata mentre sta suonando, usando il pulsante MULTSP@P]. Una phrase che sta suonando puo

essere triggerata premendo il corrispondente pulsante pad. E’ anche possibile riprodurre contemporaneamente pit

phrase. Se suonate un MULTI PAD mentre suona 'TAUTO ACCOMPANIMENT ed é attiva la funzione CHORD

MATCH per quel pad (vedi “Modi Repeat & Chord Match”, sotto), la phrase verra automaticamente riarmonizzata

per adattarsi agli accordi di accompagnamento.

M.PAD BANK 1~60 STOP

MULTI PAD

(o vore)

e UsateicontrolliM.PAD neidisplay FADER e FULL MIXING CONSOLE
per regolare il volume di riproduzione ed altri aspetti del suono MULTI
PAD.

* Anche se le nuove phrase non possono essere registrate sui banchi da
1a50,i modi CHORD MATCH e REPEAT possono essere impostati
come desiderato, sia per questi banchi che peribanchiuser (pag. 121).

HAIN YOLUHE
100
-
1]

Procedura; Registrazione MULTI PAD

“ Accedete al display MULTI PAD RECORD ..

alRECORDING MENU e premete poiil pulsante LOAULTI
PAD RECORDING per accedere al displapfULTI PAD

il pulsantg SONG/M. PAD RECORDING] oppure premeteil
pulsantgEXIT] .

Premete il pulsante [SONG/M. PAD RECORDING] per accedere

RECORD. Per tornare al display precedente premete di nuovo

RECORDING HEHU

Please insert a disk.

REECK BELORD GHILK RELORE
ERE ! CURRINY SONE

HULTE TRACK
RECSRD

HEECTE TRANK
RELORED i
CURRINY SONE

Trins wons

HULTI PAD

RECORD

Please press [ SONG SELECT ]
+to select another song.
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| Multi Pad

E Selezionate un banco ed un pad .................

% HULTI PAD RECORD LTS

CURREHT BAHE :
51 User Pad 1

RECORDING/CLEAR REPEAT/CHORD HATCH

Assicuratevi che sia selezionata la funzione RECORDING
della pagina displaRECORDING/CLERAR. Usate i dial LCD
BANK ePAD SELECT per selezionare il banco/pad che desiderate
registrare (sono disponibili solo i banchi da 51 a 60). Potete |<¥l
anche usare i pulsanti di pannello M.PAD BAH e[+] per
selezionare il banco desiderato ed i pulsanti MULTI PADL}- N —
... [4] — per selezionare il pad. La quantitd di FREE AREA
(spazio disponibile) per tutta la memoria di registrazione MULTI
PAD é visualizzata nell’angolo in alto a destra del display.

E] SEIEZIONALE UNO St oeiieeiee ittt et e et e e et e et e e e e e e aeanss

Selezionate lo stile che desiderate suonare mentre registrate la vostra phrase MULTI PAD. Lo stile selezionato
suonera durante la registrazione MULTI PAD (non verra registrato). La phrase MULTI PAD verra registrata in
relazione all’attuale tempo di accompagnamento. Se non desiderate sentire uno stile durante la registrazione, usat
il fader FADER MIXING CONSOLE ACMP per regolare al minimo il volume dell’laccompagnamento.

% HULTI PAD RECORD FRER

CURREHT BAHE :
51 User Pad 1

RECORDING/CLEAR REPEAT/CHORD HATCH

1 | RECORDING
2 |CLEAR

E] Accedete al modo REC WAITING ................

Premete il pulsante LCBEC. Esso cambiera in pulsarR&C
WAITING, verra attivato il modo SYNC START, il primo LED
dell'indicatore BEAT lampeggera al tempo attuale e sara |
selezionata la parte RIGHT 1 (i MULTI PADS registrano solo
la voce RIGHT 1). Selezionate un'altra voce RIGHT 1 se
desiderate cambiare il suono del MULTI PAD.

PAD SELECT

2
3
iq

E RegIStrate .........covveviiiii e = wore )
La registrazione inizia automaticamente appena suonate*le&E’ possibile registrare solo una voce in ogni pad.
tastiera. Registrate insieme allo stile selezionato . * Quando registrate un pad, tutti i dati su quel pad

saranno cancellati e sostituiti dai nuovi dati.

» Lephrase cheintendete usare con lafunzione CHORD
MATCH (“Modi Repeat e Chord Match”) devono essere
registrati in chiave di DOM?7.

% HULTI PAD RECORD ELLS

CURREHT BAHE :
51 User Pad 1

RECORDING/CLEAR REPEAT/CHORD HATCH

@
1 | RECORDING
2 |CLEAR

[.‘] Fermate la registrazione...........cccccccceeeeeeennn.

Premete il pulsante LCISTOP o il pulsante di pannello
MULTI PAD [STOP] per fermare laregistrazione quando avete
terminato di suonare la phrase.

=] vore )
. . . . . PAD SELECT HAHE
e | MULTI PADS sono registrati con incrementi di una misura. T == =
 |datiMULTI PAD possono essere salvati e caricati su disco (pagg. 140, ser pad 1
141). L

o T o o
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Modi Repeat & Chord Match

| Multi Pad

MULTI PAD NAME

Il displayMULTI PADRECORD RECORDING/CLERAR include

i parametriNAME utilizzabili per inserire nomi per qualsiasi
banco user MULTI PAD (da 51 a 60). Inserite i nomi come
descritto a pag. 21.

MULTI PAD CLEAR

&F HULTI PAD RECORD

PAD SELECT

2
3
q

HAHE

]
goofl] Pad 1
i

Nel displayMULTI PAD RECORD RECORDING/CLERAR

premete il pulsante LCI¥ a sinistra del display per accedere
alla funzione MULTI PAD CLEAR.

Usate i dial LCCBANK ePRAD per selezionare il banco/pad
che desiderate cancellare (potete cancellare solo i banchi da 5
a 60). Potete anche usare i pulsanti di pannello M.PAD BANK
[-] e[+] per selezionare il banco desiderato e i pulsanti MULTI
PAD —[1] ... [4] — per selezionare il pad.

Premete il pulsante LCBANK CLERR per cancellare tutti
i quattro pad nel banco selezionato oppure premete il pulsantg

LCD PAD CLERR per cancellare solo il pad selezionato.

EANK CLEAR
BAHK

( 0.5K)
{ 0.0K)
{ 0.0K)
{ 0.0K)

S52:User Pad 2
53:User Pad 3
S5d:User Pad 4

PAD CLEAR
PAD

ENC 0.5K)
2 { 0.0K)
3 ( 0.0K)
4 ¢ 0.0K)

E’ possibile accedere alle impostazioni MULTI PAD REPEAT e CHORD MATCH premendo il pulsante LCD
nel displayMULTI PAD RECORD. Usate poi i pulsanti LCDA e ¥ a sinistra del display per selezionare i

parametri REPEAT e CHORD MATCH. Queste impostazioni
possono essere applicate sia ai banchi MULTI PAD preset che
user.

REPEAT ...
Quando un simbolo di “spunta” appare in un R&PEAT,
il pad corrispondente suonera in continuazione finché non lo
fermerete premendo il pulsarf@TOP].
Usate i dial LCCBANK per selezionare il banco desiderato
e i dial LCD REPERT per attivare/ disattivare (ON/ OFF)

&F HULTI PAD RECORD

CURRENHT BAHK :
51 8000 Pad 1

REPEAT/CHORD HATCH

RECORDIHG

PAD1|PADZ | PADZ | PADG
| v |

1 |REPEAT
2 |[CHORD HATCH

REPEAT

[ oK}
OFF

OH

OH OH

PAD1 § PADZ § PADZE | PADG

Repeat per i pad corrispondenti.

CHORD MATCH

Quando un simbolo di “spunta” appare in un lEdk0RD

MATCH, la phrase suonata dal pad corrispondente verra &

automaticamente riarmonizzata per adeguarsi agli accordi di

accompagnamento se é attivo AUTO ACCOMPANIMENT.
Usate i dial LCCBANK per selezionare il banco desiderato

e i dial LCD CHORD MATCH per attivare/ disattivare (ON/

OFF) Chord Match per i pad corrispondenti.

&F HULTI PAD RECORD

RECORDIHG

CURRENHT BAHK :
51 8000 Pad 1

REPEAT/CHORD HATCH

[PAD1]PADZ[PAD3[PADA]

1 |REPEAT

v
2 |CHORDHWATCH | v | | |

CHORD HATCH

OH

OH OH

| OH |
OFF

PAD1 § PADZ § PADZE | PADG
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Le “Funzioni” della PSR-8000

I modo “FUNCTION” della PSR-8000 include 9 gruppi di funzioni che danno
accesso a svariati parametri relativi a tutta I'operativita della PSR-8000.

| Parametri FUNCTION

Ecco I'elenco delle funzioni e i numeri di pagina manual su cui sono descritte dettagliatamente.

[FIIMASTER TUNE/SCRALE .............cooiiieeeeceeeeee e 123
[F2] SPLITPOINT/FINGERING ..............ccoooviiiiiiiecceee 123
[F3I CONTROLLER .........cooiieeee e 124
[F4] REGISTRATION/ONE TOUCH SETTING/UOICE SET ............... 127
[FSITHARMONY/ECHD ...........ocooiiieeeeeeee e 129
[FOI CUSTOMIZE LIST ..o 129
[F7ITALK SETTING .......ocoooviiiiee e 130
[FBIUTILITY oo 131
[FOIMIDI e 132
Premeteil pulsanfEUNCTION] peraccedere al modo Function. TUNCTION MENU
Premete poi il pulsante LCD corrispondente al gruppo di HASTER TUNE 7 CUSTOMIZE LIST
funzioni desiderato. -~

Ogni pagina FUNCTION puo essere selezionata con i pulsanti|jf ] SpLIT o/ TALK SETTING

LCD [=3] e a destra del display e i vari parametri o gruppi
di parametri in ogni pagina display sono accessibili grazie ai
pulsantiLCDA e V. In tuttii casi, il parametro selezionato puo HASS AR LU LA
essere editato attraversoidial LCD con I'etichetta o la posizione
corrispondente.

CONTROLLER UTILITY

B |l pulsante [EXIT] ...

OVERALL/UTILITY.

Il pulsante[EXIT] o [FUNCTION] pu0 essere usato in O ST UNCTION
gualsiasi momento per uscire da una funzione e tornare al menu @ @ @ /
Function. Premendo il pulsafeXIT] o[FUNCTION] mentre SONGMPAD NG D&\ / = @
€ visualizzato FUNCTION MENU tornerete al normale modo
play.
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Le “Funzioni”della PSR-8000

F1: MASTER TUNE/SCALE

Nel gruppo funzione F1sono disponibili le funzioni master tuning e accordatura su scala Araba.

B MASTER TUNE ...

Accorda I'intonazione della PSR-8000 sulla tonalita di LA3
da414.6 Hz a466.8 Hz. LA3 = 440 Hz é l'intonazione standard
da “concerto”.

W} F1HASTER TUME / SCALE

EQUAL TEHPERAHENT SCALE

B SCALE (ARABIC) oo

. . HASTER TUHE SCALE TUHE
Seleziona la normale scala temperata o una scala “araba” in GREBIE € E b
cui ogni nota pud essere accordata in un’estensione di 127 [saoolx D Ft B e
. . Eb G B
centesimi. [ WoiE __|[&aw <~

Usate i dial LCDSCALE per selezionare la scala EQUAL
TEMPERAMENT o la scala ARABIC.

Quando é selezionata la scala ARABIC, potete usare i dial TIEME NOTE per selezionare la nota che
desiderate accordare (la nota selezionata si illuminera nella tastiera grafica della sezione superiore del display) .
Usate poi i dial LCDA e v per effettuare un’accordatura coarse della tonalita selezionata, in unita di 25 centesimi
eidial LCD a e v piccoli per eseguire un'accordatura fine della nota selezionata in unita di 1 centesimo. La gamma
di accordatura va da “—64” a “0” a “+63”. Ogni incremento equivale ad un centesimo (cioé un centesimo di un
semitono). Il tune (intonazione) attuale di ogni nota é visualizzato nel tasto corrispondente della tastiera grafica a
display.

F2: SPLIT POINT/FINGERING
Entrambe le funzioni F2 riguardano 'AUTO ACCOMPANI-

MENT della PSR-8000 (punto di split del’accompagnamento/, [BF @ %

. . ‘ DIRECT
e modo fingering). SET T mmwwmwwmmﬂﬂ

4 E‘EEE ACHP R1
[SETTIMNG)

B SPLIT POINT e’
SPLIT POINT FINGERIHG
- . - () ;- SINGLE FINGER
La PSR-8000 ha due punti di split programmabili, uno che HULTI FINGER

F#2 /G2 Fe2/G2 FIHGERED 1

divide le parti LEFT (sinistra) e RIGHT/LEAD (destra/melodia) FINGERED 2
(pag.22) ed una che divide le sezioni di accompaghamento
automatico e manuale della tastiera quando é attivo AUTO . .
ACCOMPANIMENT (pag. 28). Il primo & indicato dal marker ViSulizzato sulla tastiera grafica dell'LCD.
“L” e il secondo dal markefl” sopra la tastiera grafica. Gli
attuali punti di split sono indicati sul display sia da marchi split j; ,unto di spiit “” non puo essere impostato piu in
sia dagli “split” sulla tastiera grafica. basso del punto di split “A” .

| punti di split possono essere impostati in due modi: usateQuando i punti di split “L” e "A” sono impostati su tasti
idial LCDSPLITPOINTAeSPLITPOINTL oppure premete g;?ﬁ,iffg!,ag‘%fﬁ et e suonata a | punti &
il tasto desiderato sulla tastiera, tenendo premuto il pulsanteaccomMPANIMENT. Quando i punti di split “L” e “A”

LCD A oL DIRECT SETTING. Il nuovo punto di split sara ~ Sono sullo stesso tasto, la voce LEFT puo essere
suonata ovunque alla sinistra dei punti di split “L” e “A”.

* Quando é attivo AUTO ACCONIMPANIMENT, é

selezionato un modo fingering diverso da FULL

KEYBOARD e i punti di split “L” e “A” sono impostati

sullo stesso tasto, la voce LEFT non diventera MONO
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anche se é selezionato il modo MONO.

B FINGERING

Usate i dial LCDF INGERING per selezionare il modo SINGLE FINGER, MULTI FINGER, FINGERED 1,

FINGERED 2, FULL KEYBOARD o MANUAL BASS. Per maggiori informazioni circa I'operativita di ogni modo, fate
riferimento a pag.30.
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F3: CONTROLLER

gruppo funzioni F3 include numerose funzioni che influenzano il n

interruttore a pedale collegato alla pres@OT PEDAL
VOLUME del pannello posteriore, di interruttori a pedale
collegati alle presé&OOT PEDAL SWITCH del pannello
posteriore, dellarotelldlODULATION , dellarispostainiziale
al tocco sulla tastiera e della risposta di aftertouch.

B FOOT CONTROLLER

e VOLUME

Determina se un controller a pedale YAMAHA FC7 collegato
alla pres&cFOOT PEDAL VOLUME del pannello posteriore,
controllera il volume master o solo il volume di parti e voci
specifiche.

Usate il pulsante LCOMASTER/INDIVIDUAL per
selezionare MASTER per il controllo del volume master o
INDIVIDUAL per il controllo di volume di singole parti/voci.

| parametri di assegnazione di parti e voci individuali per le
parti SONG, ACMP, M.PAD, LEFT, R1, R2, LEAD e MIC
(microfono) sono disponibili quando é selezionato il tipo

INDIVIDUAL. Usate i dial LCD corrispondenti per attivare/
disattivare il controllo di volume per le parti corrispondenti.

(= ore )

» Normalmente vorrete applicare un controllo di espressione alle voci
manual senza influenzare accompagnamento e ritmica: selezionate
allora il tipo INDIVIDUAL e attivate le voci che desiderate controllare
lasciando disattivate le parti restanti .

e SW1 (FOOTSWITCH 1) & SW2 (FOOTSWITCH 2)
Determinano le funzioni degli interruttori a pedale collegati

alle preseFOOT PEDAL SWITCH 1 e FOOT PEDAL

SWITCH 2 del pannello posteriore e quali voci della PSR-8000

F2 CONTROLLER

PAWEL CONTROLLER
ponae ¢

oddTh U FSR-5000

SONGIRCHA e [LEFT] R1 | R2 [LERD( 111
1 |VOLUHE | HASTER
2 |SH1:SUSTAIN v v |v|wv [~ m

<¥] [ 3 [sKz:TAP TENPO |

ML ©LF @O 0P GO @O (IR OB
OFF OFF OFF OFF OFF OFF OFF OFF

¢# F2CONTROLLER

FOOT CONTROLLER PAHEL CONTROLLER

SONGIHCHA Fan |LEFT) R 1 | R2 |LEAD| MIC

2 | SM1: SUSTAIN
<¥] [ 3 [sKz:TAP TENPO

v w v v

i ACHP H.PAD

2 F2 CONTROLLER

FOOT CONTROLLER PAHEL CONTROLLER

[sone]hchd Ban [LEFT[ R 1 [ P2 [LEAD] T
1 | VOLUHE
2 |5H1:SUSTAIN
3 | 5H2: TAP TEHPOD

<&

AT

TYPE

02 SOSTEHUTOD
03 SOFT
0i GLIDE

trollo di un
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saranno influenzat

Usate il dial LCDTYPE per selezionare una delle funzioni degli interruttori a pedale (vedi tavola). Qu
selezionato il tipo SUSTAIN, SOSTENUTO, SOFT, GLIDE, PORTAMENT, o DSP VARIATION, usate i dia
LEFT,R1,R2eLEAD (R1, R2 e LEAD quando é selezionato DSP VARIATION) per attivare/ disattivare il co

dell'interruttore a p
SUSTAIN

e dagli interruttori a pedale.

edale sulle parti corrispondenti.
Operativita di sustain standard. Quando viene premuto il pedale, le note suonate hanno un
sustain lungo. Rilasciando immediatamente il pedale si blocca qualsiasi nota sostenuta.

ando é
| LCD
ntrollo

SOSTENUTO

Se suonate una nota o un accordo sulla tastiera e premete il pedale mentre la nota (e) viene
tenuta, essa verra sostenuta finché terrete premuto il pedale (come se fosse premuto il pedale
damper) ma tutte le note suonate successivamente non saranno sostenute. Cio consente, ad
esempio, di sostenere un accordo mentre le altre note suonano in “staccato.”

SOFT

Premendo il pedale si riduce leggermente il volume e si modifica lievemente il timbro delle note
suonate. Leffetto SOFT influenza solo certe voci — ad esempio PIANO.

GLIDE

Quando il pedale é premuto, I'intonazione cala di un semitono e torna poi gradualmente alla
normale intonazione quando si rilascia il pedale.

PORTAMENT

Leffetto di portamento (un passaggio graduale tra due note) puo essere prodotto mentre é
premuto il pedale. Il portamento si ottiene quando le note sono suonate in legato (cioé si suona
una nota mentre é ancora tenuta quella precedente) ed é selezionato il modo MONO (pag. 22). Il
tempo di portamento é regolabile dal display FULL MIXING CONSOLE TUNING (pag.44).

DSP VARIATION

Come il pulsante di pannello [DSP VARIATION].

HARMONY/ECHO | Larmonia si verifica solo quando é premuto il pedale.

VOCAL HARMONY | Come il pulsante di pannello [VOCAL HARMONY((8)].

REGIST. + Richiama la registration successiva piu alta (incremento). “1-1" é selezionato dopo “16-8".
REGIST. — Richiama la registration successiva piu bassa (decremento). “16-8” é selezionato dopo “1-1".
START/STOP Come il pulsante di pannello [START/STOP].

TAP TEMPO Mentre I'accompagnamento é fermo o durante il modo SYNCHRO START prima che

I'accompagnamento venga avviato, il pedale puo essere usato per avviare I'accompagnamento al
tempo desiderato (entro le 32 — 280 battute per minuto della PSR-8000). Sara sufficiente battere
sul pedale al tempo desiderato.

Battete 4 volte per un accompagnamento di 4/4, 3 volte per un 3/4 e 5 volte per un 5/4.
Limpostazione Tap Start sara ignorata se passano troppi secondi prima che il numero di battute
richiesto venga inserito.

TAP TEMPO pu0 essere anche usato per cambiare il tempo durante la riproduzione di un accom-
pagnamento: battete due volte sul pedale al tempo richiesto (il “click” della battuta non suonera).

SYNCHRO STOP

Come il pulsante di pannello [SYNC STOP].

INTRO

Come il pulsante di pannello [INTRO A/B].

FILLINTO A Come il pulsante di pannello MAIN/AUTO FILL [A].

FILLINTO B Come il pulsante di pannello MAIN/AUTO FILL [B].

ENDING/rit. Come il pulsante di pannello [ENDING/rit.].

FADE IN/OUT Come il pulsante di pannello [FADE IN/OUT].

F.CHORD 1/2 Il pedale seleziona alternativamente i modi FINGERED 1 e FINGERED 2 (pagg. 31, 32).

BASS HOLD Mentre é premuto il pedale, verra tenuta la nota di basso di AUTO ACCOMPANIMENT anche se
viene cambiato accordo. Questa funzione non é disponibile nel modo FULL KEYBOARD o
MANUAL BASS.

PERCUSSION Il pedale suona uno strumento percussivo selezionato dai dial LCD ASSIGN (appare quando é

selezionato il tipo PERCUSSION).
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PANEL CONTROLLER ...

e MODULATION WHEEL

Determina a quale delle voci della PSR-8000 sara applicato
I'effetto della rotellaMODULATION .

Usate i dial LCDLEFT, R1, R2 e LEAD per attivare/
disattivare il controllo della rotell®ODULATION per le
parti corrispondenti (ON/OFF).

e INITIAL TOUCH
Imposta I'off-level della risposta al tocco e la curva di
sensibilita dellarisposta al toccoiniziale della tastiera e determing

F2 CONTROLLER

FOOT COHTROLLER

1 |HODULATION HHEEL [ |v]|v]|v
INITIAL TOUCH : N w v |w

PANEL CONTROLLER

[ CAED

<¥ [ 3 |AFTER TOUC

H :H [ [wlw]v]

LEFT R1 R2 LEAD

[ OH B ON B ON B OH |
OFF OFF OFF OFF

a quali voci della PSR-8000 sara applicata la risposta al tocco.

Usate i dial LCDOFF LEVEL per impostare il livello a cui
viene disattivata la risposta al tocco.

Usate i dial LCOSENSITIDUITY per selezionare la curva di
sensibilita desiderata.

HARD 2 | tasti devono essere suonati con forza per
produrre il volume massimo.

HARD 1 | tasti devono essere suonati con abbastanza
forza per produrre il volume massimo.

¢# F2CONTROLLER
FODT COHTROLLER

<&

PANEL CONTROLLER

LEFT| R1 | RZ |LERD

1 [HODULATION HHEEL v v ]w]|vw
2 |INITIAL TOUCH: N |w|w]|v|w
<¥] [ 3 |AFTERTOUCH :H v wlw[w

SEHSITIVITY
HARD 2

HARD 1
HORHAL

LEFT

NORMAL | Risposta al tocco “standard”.

SOFT 1 Non una sensibilita come “SOFT 2” ma il volume
massimo puod essere prodotto con una pressione
sui tasti relativamente leggera.

SOFT 2 Consente di produrre il volume massimo
premendo i tasti molto lievemente.

Usate i dial LCDLEFT, R1, R2 e LEAD per attivare/
disattivare il controllo di risposta al tocco iniziale per le parti
corrispondenti.

e AFTER TOUCH

Gli effetti di Aftertouch sono presettati per molte delle voci
della PSR-8000 (alcune voci non hanno aftertouch). Questo
parametro imposta la sensibilita della tastiera all’aftertouch.
Usate i dial LCDSENSITIDITY per selezionare la sensibilita
desiderata. Quando é selezionato il ti®BFT é possibile
produrre la variazione massima con la minima pressione di
aftertouch.

Usate i dial LCDLEFT, R1, R2 e LEAD per attivare/
disattivare 'aftertouch per le parti corrispondenti.

FOOT COHTROLLER

F2 CONTROLLER

PANEL CONTROLLER

LEFT| R1 | RZ |LERD

[ 1 [HODULATION HHEEL v v [w]w

HARD

HORHAL

INITIAL TOUCH : N v [v v v
3 |AFTERTOUCH :HW

e v ]v|v




F4: REGISTRATION/ONE TOUCH SETTING/VOICE SET

REGISTRATION

e NAME

Potete assegnare dei nomi ad ogni setup di registrazione
usando la funzione NAME. Il nome inserito viene assegnato al
setup di registrazione attualmente selezionato.

Se necessario, iniziate a selezionare il banco ed il numero di
registrazione. Inserite il nome come descritto a pag. 21.

Premete il pulsante LCMUERUIEW per avere una
“panoramica’(overview) delle voci assegnate alle parti e dello
STYLE o della SONG selezionati. Nel display overview sono
disponibili i dial LCDBANK eNUMBER. Premete il pulsante
LCDRETURN pertornare al normale displBEGISTRATION.

(o ore

* E’ consigliabile assegnare ai setup di registrazione dei nomi che li
rendano facilmente identificabili. Se avete creato un setup per una
song intitolata “MySong”, ad esempio, un nome adatto per il setup di
registrazione corrispondente potrebbe essere “MySong-Reg”.

e FREEZE GROUP SETTING

E’ possibile specificare quali impostazioni sono influenzate
dalla funzione FREEZE (pag. 47) usando FREEZE GROUP
SETTING. Usate i dial LCOGROUP SELECT per selezionare
un’impostazione da “congelare” (freeze) o “scongelare”e poi, con
il dial LCD MARK, impostate o rimuovete il simbolo di “spunta”
di quell'impostazione. Ripetete I'operazione finché tutte le

impostazioni sSono contrassegnate o non contrassegnate, comsg

desiderato. | parametri di ogni gruppo sono elencati a pag. 171.

ONE TOUCH SETTING .....oviiiiiiiiiiiiicieeee e

Le “Funzioni” della PSR-8000

Fd REGISTRATION/DOHME TOUCH SETTING/VOICE SET

e A s OHE TOUCH SETTIHG - YOICE SET

@ B

[ 2 [FREEZE GROUP SETTING |

REGISTRATION WULERL IR NP it (v 5= §
LEFT Galaxy EP LEAD hnsette
RZ potor Organ

e A s OHE TOUCH SETTIHG - YOICE SET

Ca] [1 [wanE |

FREEZE GROUP SETTING

OGNS ] HARHONY [ ECUALIZER

[ woOICE O TEHPO [ HULTI PAD

[] TUWE TRAWS [ COMTROLLER [] SOHG

[ SCALE CJEFFECTS [JHIC
GROUP SELECT

e CUSTOM OTS (One Touch Setting)

[l dial LCD OTS selezionail setup CUSTOM OTS da editare
(i setup che non contengono dati non sono selezionabili). Lo
STYLE a cui é assegnato il CUSTOM OTS selezionato, viene
visualizzato a destra.

| dial LCDSTYLE CATEGORY € A/ v possono essere usati
per cambiare lo stile che si desidera assegnare al CUSTOM
OTS selezionato.

Il pulsante LCDDELETE cancella il setup CUSTOM OTS
selezionato. Quando é stato cancellato un setup CUSTOM

Fd REGISTRATION/DOHME TOUCH SETTING/VOICE SET

[[SOEGEINILIY ONE TOUCH SETTING WA RT3

[ 2 [nAHE

DELETE
STYLE

BALLAD
SLow Ballad
16-Ballad 1

CATECORY

OTS, viene recuperato il setup preset originale.
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Il pulsante LCOOUERLWRBITE pud essere usato per riprogrammare i dati di setup custom esistenti quando questo
display appare dopo aver premuto simultaneamente il pul§®EMORY] e un pulsanteONE TOUCH
SETTING per creare un nuovo setup quando é stato superato il numero di setup personalizzabili (pag. 38).

o NAME =¥ Fd REGISTRATION/ONE TOUCH SETTING/VOICE SET

E’ possibile assegnare dei nomi ai setup CUSTOM OTS
usando la funzione NAME. Il dial LCIDTS seleziona il setup
CUSTOM OTS a cui assegnare il nome. Il nome puo essere
inserito come descritto a pag. 21.

[ETENTEIRONIY ONE TOUCH SETTING WAl R

<a] [ 1 [cusTonoTs |

TEHPO SET aTs

[ 1]
ON

Bl W OICE SET .ottt ekttt e e e ekt e e e e e b et e e e e b e e e e e nraeeea s

Questa funzione determina se le impostazioni preset di [pearTmEmErT S TR D
VOICE, DSP, EQ e HRM (harmony), assegnate ad ogni voce | FEEEERN SR yoice seT
preset, saranno richiamate o meno quando si seleziona una vog
nuova.VOICE SET puo essere attivato/ disattivato singolarmente RIGHTA
per ogni parte. Usate i pulsarkie v a sinistra del display per AL
selezionare una parte e usate poi i dial LCD per richiamare le
impostazioni ON o OFF desiderate per la parte selezionata. Eo HORHOHY

Il dial LCD DOICE attiva/disattiva le voci. Quando VOICE —VHeE— DSRLER AR TR
¢ regolato su ON, selezionando una nuova voce, verranno il e PO
richiamati i parametri corrispondenti (pag.171) — NON quando
€ selezionata una voce XG, ORGAN FLUTE o CUSTOM
VOICE -.

HRM influenza solo la parte RIGHT 1. Se regolato su ON,
il tipo HARMONY preset per quella voce viene selezionato
automaticamente quando si seleziona una nuova voce RIGHT
1 e il pulsantdHARMONY/ECHOQO] é attivato.

(= ore )

e | parametri VOICE, DSP, EQ e HRM sono elencati a pag. 171.

» Leimpostazioni VOICE e HRM non influenzano le voci [XG], [ORGAN
FLUTE] e [CUSTOM VOICE].

* Non é disponibile alcuna impostazione DSP per la parte LEFT.
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F6:

Le “Funzioni” della PSR-8000

Questa funzione seleziona il tipo di armonia o di effetto eco
da applicare quando si attiva il pulsaffdRMONY/ECHO]
(pag. 37). Seleziona inoltre il volume del suono di armonia.
Usate i dial LCDTYPE per selezionare il tipo di armonia
desiderato. Usate i dial LCIDOLUME per impostare il volume
del suono dell’armonia. Il dial LCSPEED si attiva quando
viene selezionato uno degli effetti basati sull'eco (da 12 al4) e
puo essere usato per regolare la velocita dell’effetto di eco. Il
dial LCD ASSIGN ¢é attivo quando sono selezionati i tipi

harmony da 1 a 10 e pud essere usato per assegnare alle val]'-

parti I'effetto harmony, come illustrato qui di seguito:

' FS HARHOMY / ECHO

02 1+5

03 COUHTRY

0d TRID

05 BLOCK

06 a-HAY CLOSE 1
07 4-HAY CLOSE 2
08 4-HAY OPEN
09 OCTAVE

10 STRUH

11 HULTI ASSIGH
12 ECHO

13 TREHOLD

14 TRILL

VOLUHE SPEED ASSIGH

HULTI
R1
R2

LEAD

7
—

TYPE

-

AUTO Le note di armonia sono assegnate automaticamente alle parti R1, Lead e R2, in questo ordine o priorita.

MULTI MULTI ASSIGN assegna automaticamente la 1°, 2° e 3° nota di armonia aggiunta a parti separate (voci).
Ad esempio, se sono attive le parti R1 e LEAD ed é selezionato il tipo DUET HARMONY, la nota che
suonerete sulla tastiera verra suonata dalla voce R1 e la nota di armonia aggiunta sara suonata dalla
voce LEAD.

R1 Larmonia é applicata solo alla parte R1. Se R1 é disattivata non si avra alcun effetto harmony.

R2 Larmonia é applicata solo alla parte R2. Se R2 é disattivata non si avra alcun effetto harmony.

LEAD Larmonia é applicata solo alla parte LEAD. Se LEAD é disattivata non si avra alcun effetto harmony.

=] vore)

* L'impostazione ASSIGN non é disponibile quando € selezionato il tipo MULTI ASSIGN.

e |tipi ECHO, TREMOLO e TRILL usano tutti il modo di assegnazione AUTO, quindi non é disponibile alcuna impostazione ASSIGN.

* Modificando I'impostazione di VOLUME potreste non ottenere alcun effetto su determinate voci.

CUSTOMIZE LIST

Questa funzione consente di personalizzare i display degli
elenchi VOICE e STYLE, all'interno di ogni categoria per
accedere piu facilmente alle voci e agli stili piu utilizzati.

Se é visualizzato il dial LCORETURN, premetelo per
tornare al display iniziale che vi consente di selezionare uno dei
tre tipi di elenchi VOICE o STYLE: PRESET 1 (tipi diversi di
voci/stili su una singola pagina), PRESET 2 (voci/stili in rela-
zione su una singola pagina) o USER. Il default € PRESET 1.
Con i pulsantia e v a sinistra del display, selezionate gl
elenchi VOICE o STYLE e con i dial LCDYPE assegnate il
tipo di elenco desiderato.

L'elenco USER pud essere personalizzato dal display
CUSTOMIZE LIST accessibile usando il pulsante LCD

EZ F6 CUSTOMIZE LIST

[ 2 [ST¥LE:PRESET1

TYPE

PRESET1
PRESET2
USER

CUSTOHIZE
LIST
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F7: TALK SETTING

130

CUSTOMIZE LIST. Con i dial LCDCATEGORY selezionate
una categoria di elenco VOICE o STYLE. | dial L&BGE e
USER specificano la voce o lo stile da scambiare con quello
selezionato dal dial LCIPRESETZ2. | dial LCD PRESET2
specificano lavoce o lo stile da scambiare con quello specificato
dai dialPAGE eUSER. Premete il pulsante LCOHANGE per
modificare i contenuti dell’elenco. Il pulsante LABBRTURN vi
riporta al displayCUSTOMIZE LIST iniziale.

(= ore )

» Questa funzione non é attiva per le categorie XG, ORGAN FLUTE e
CUSTOM VOICE.

* Questa funzione non € attiva per le categorie di stili GROOVE e
CUSTOM .

EZ FE CUSTONMIZE LIST

& [Harpsichord
2 |BrightPiano 7 |HonkY Tonk
3 |Hidi Grand 8 | Rock Piano
iq |CP 80 a
S | GrandHarpsi 10

_CATEGORY
[ Piano
E.PIAHD

DORGAH
ACCORDION

PAGE USER

PRESET2

Hidi Grand
CP 80

Questa pagina funzione include vari parametri che influenzano
il suono del microfono quando il pulsafidLK] é attivo.

e VOLUME/PAN/EFFECT DEPTH

Il dial VOLUME imposta il volume TALK,PAN regola il
posizionamento stereo del suono TALK, il B&IVERB DEPTH
imposta la profondita di riverbero di TALK e il diGHORUS
DEPTH imposta la profondita di chorus di TALK.

e TOTAL VOLUME ATT.
Imposta la quantita di attenuazione da applicare a tutto il
suono (ma non a quello del microfono) quando é attivo TALK.

e DSP MIC

Il dial LCD ON/OFF attiva/disattiva I'effetto DSP applicato
al suono TALK. Il dial LCDDEPTH imposta la profondita
dell'effetto DSP applicato al suono TALK. Il dial LCDYPE
seleziona il tipo di effetto DSP da applicare al suono TALK.

e VOCAL HARMONY

Il dial ON/OFF attiva/disattiva VOCAL HARMONY e il
dial LCD TYPE seleziona il tipo di effetto VOCAL HAR-
MONY da applicare al suono TALK.

(= ore )

» Le impostazioni TALK non influenzano i relativi parametri MIXER e
viceversa.

* Queste impostazioni hanno effetto solo quando la funzione TALK é
attiva. Le impostazioni MIXER di pannello hanno effetto quando TALK
é disattivato.

VOCAL/SAMPLING
REVERB(1) CHORUS(2) DSP (7)

O O O

VOCAL HARMONY
HARMONY(8) \/AR\ATION

O-O

TALK

T

2)

n F7TALK SETTING

REVERE DEPTH: B
TOTAL VOLUHE ATT. : m
:Halll

CHORUS DEPTH: &

REVERE CHORUS TOTAL VOLUHE
DEPTH DEPTH ATTEHUATOR

L] -10dB
—

VOLUHE PAH

n F7TALK SETTING

VOLUHE : m. [PAN:C

REVERE DEPTH : I | CHORUS DEPTH: B
TOTAL YOLUKE ATT. : m

DSP HIC :Halll

VOCAL HARHONY : 5+d Duet

DSP HIC
DEPTH _ TYPE

100 CENFEE

VOCAL HARHOHY
T¥YPE

S5td Duet
L Duet

Hall2
Hall3 na
5ing B+G
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F8: UTILITY

La funzione F8: UTILITY da accesso a funzioni utility che vi

. . . . . . Bl = PR UTILITY
consentono di attivare/disattivare la memoria di backup, di |

impostare vari modi di display, richiamare dati preset, etc.
2 DISPLAY HIDI BAWE & PC# : OFF
HESSAGE TIHEOUT : &
[ ] AUTO LOAD 3 HETROHOHE VOLUHE : &
. . - , . | POLY COUNTER: 0
Determina se tutti i dati di forma d’onda presenti nella 4| PARANETER LOCK

memoria d’onda RAM quando € stata disattivata per la prima
volta I'unita, verranno ricaricati automaticamente da disco |MulltISiiE HEWORY BACKUP __ IMITIALIZE

. . . - . N T
(floppy disk esterno o hard disk interno) quando si riattivera la on GID  REGISTRATION

. . . CUSTOH VOICE LIST

PSR-8000. Usate i dial LCIRUTO LOAD per regolare il CUSTOH STYLE LIST

caricamento automatico della forma d’onda su ON o OFF.

¢ MEMORY BACKUP e INITIALIZE
Questa funzione attiva/disattiva la memoria di backup. Usate Richiamaleimpostazioniiniziali dellafabbrica
i dial LCD MEMORY BACKUP per regolare la memoria di selezionate. Usate i dial LCENITIALIZE per

backup su ON o OFF. selezionare il tipo di dati preset della fabbrica da
richiamare e premete poi il pulsante LCD
(] vore ERECUTE.

« | dati per i quali é stato effettuato un backup (conservati in memoria
anche alla disattivazione) dalla PSR-8000, solo elencati a pag.171. g
Quando la memoria di backup é regolata su OFF, all'attivazione
saranno richiamate automaticamente le impostazioni della fabbrica. * L’impostazione "ALL" inizializza tutti i dati elencati

* Awviene sempre un backup di HELP LANGUAGE, indipendentemente nella lista INITIALIZE.

dallimpostazione di MEMORY BACKUP. * E’possibile inizializzare tutti i dati interni (anche quelli
non elencati nella lista INITIALIZE) alle impostazioni

originali attivando [l'interruttore [STANDBY] mentre
tenete premuto il tasto piu alto sulla tastiera (DO6).

e Perché funzioni il backup, I'alimentatore AC deve essere collegato o
deve essere installata una batteria di backup (vedi pag.4).

e F2UTILITY

e DISPLAY - MIDI BANK & PC#/MESSAGE

1 |AUTO LOAD:OFF | BACKUP:OH | INITIALIZE

TIMEOUT 2 DISPLAY HIDI BAWE &
. . . . HESSAGE TIHEOUT : §
Determina se i numeri di bank select e program change HETRONOME VOLUNE : B

| ? I'poLv COUNTER: 0
a4 | PARAHETER LOCK

MIDI per ogni voce saranno visualizzati insieme al numero e
al nome della voce sul display voice list e per quanto tempo
il messaggio resta visualizzato a display. EPROG.CHANGER __ TIMEOUT

OH LOHG

SHORT

e F2 UTILITY

e METRONOME VOLUME/POLY COUNTER
L . 1 [ AUTO LOAD:OFF | BACKUP:ON [ INITIALIZE

Usate i dial LCDOMETRONOME UOLUME per impostare | DISPLAY HIDI BANK & PC#_ : OFF
il volume del suono del metronomo della PSR-8000. . .‘m.,...,

Il numero massimo di layer polifonici suonati appare sul | ESESITLEIN
display accanto a “POLY COUNTER?”. Cio é utile per determinare
se in song o stili custom ¢é stata superata la polifonia massima| oL
Il valore massimo é 64 (polifonia massima della PSR-8000).
Premeteil pulsante LCBPOLY COUNTER CLERR per resettare

il contatore su “0”.
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e PARAMETER LOCK e F8UTILITY
Questa funzione pud essere usata per “bloccare” (lock) i
H HH HE H H 1 [AUTO LIJIIIJ=DFF|BI]CKUP=DN |II|IIII]LIZE
parametri specificati in modo che possano essere modificati D TSPLAv HIDT SANK & PCr OFF

solo dai controlli diretti di pannello (cioé non dai dati di HESSAGE TIHEOUT : @
HETROHOHE VOLUHE : B

sequenza, da REGISTRATION MEMORY, OTS, MIDI, etc.). > [poLv COUNTER: 0

Usate i dial LCDSELECT per selezionare un parametro che

volete bloccare o sbloccare e usate poi il dial IMBRK per PARAMETER LOCK

bloccare o sbloccare il parametro selezionato. m[REVERE RETURN LEVELJmEICE R RT S
[0 CHORUS RETURM LEVEL [¥] HASTER ER
[0 ACHP SPLIT POINT [0 HIC SETTING
g O LEFT SPLIT POINT

* MASTER EQ indica il tipo di MASTER EQ (PRESET1, 2, USER1, 2). SELECT
e MIC SETTING indica i parametri relativi a MIC nei display FULL e

FADER MIXING CONSOLE.
e Consultate pag. 171 per un elenco completo dei parametri inclusi in

ogni elemento.

F9: MIDI

MIDI, (Musical Instrument Digital Interface) interfaccia digitale per strumenti musicali, € un’interfaccia di
comunicazione mondiale che consente lo scambio di informazioni ed il controllo tra strumenti musicali e unita
compatibili MIDI. Cid consente di creare dei “sistemi” di strumenti e unita MIDI che offrono piu versatilita e
controllo rispetto a strumenti isolati.

La PSR-8000 dispone di numerose funzioni MIDI che consentono di utilizzarla nei piu sofisticati sistemi MIDI.

(= ore )

» Usate sempre un cavo MIDI di alta qualita per collegare le prese MIDI OUT alle prese MIDI IN. Non usate mai cavi MIDI pit lunghi
di 15 metri circa perché coglierebbero i rumori e potrebbero causare errori nei dati.

e Assicuratevi di impostare l'interruttore HOST SELECT su MIDI quando usate le prese MIDI. Le prese MIDI non funzionano se
linterruttore HOST SELECT é regolato su una posizione diversa da MIDI.

¢ Nel modo SAMPLING non avviene alcuna trasmissione o ricezione MIDI o TO HOST.

Bl TEMPLATE oottt e e e skt e e e s et e e e e et e e e e e e nnes

Questa funzione vi consente di selezionare uno dei 10 template di setup MIDI preset (5 transmit e 5 receive) o
di selezionare/programmare uno dei 6 template USER (3 transmit e 3 receive). | template MIDI includono le
impostazioni delle pagine funzione SYSTEM, TRANSMITe RECEIVE, sotto descritte.

| Template MIDI

Tx Preset 1 Keyboard Out Trasmette dati di Parte Voice e Multi Pad.

Tx Preset 2 ACMP Out Trasmette dati di Parte Voice e Auto Accompaniment.
Tx Preset 3 Song Out Trasmette dati di riproduzione di Song.

Tx Preset 4 Master Keyboard 1 La PSR-8000 funziona come tastiera master per il controllo di generatori di
suoni ed altre unita esterne.

Tx Preset 5 Master Keyboard 2 La PSR-8000 funziona come tastiera master che non trasmette dati di
aftertouch.

Rx Preset 1 XG Module La PSR-8000 funziona come un generatore di suoni multitimbrico a 16 canali
compatibile XG e GM.

Rx Preset 2 MIDI Accordion 1 Un setup ideale per I'utilizzo con una fisarmonica MIDI.
Rx Preset 3 MIDI Accordion 2 Per I'uso con una fisarmonica MIDI. Consente di suonare la parte di basso.
Rx Preset 4 MIDI Pedal 1 Per I'uso con un sistema a pedale MIDI quando il pedale MIDI deve specificare

la nota di basso dell’accompagnamento automatico della PSR-8000.

Rx Preset 5 MIDI Pedal 2 Per I'uso con un sistema a pedale MIDI quando la parte di basso deve essere

suonata dall’'esecutore.
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e Tx RECALL/Rx RECALL

Usate i pulsanti LCDA e v a sinistra del display per selezionare Tx RECALL se desiderate richiamare un
template di impostazioni di trasmissione oppure usate Rx RECALL per richiamare un template di impostazioni di
ricezione. Usate poi i dial LCOELECT per selezionare il template desiderato. Premete il pulsanteE HEBUTE
e poi il pulsante LCOOK per richiamare il template selezionato. Un asterisé#d) (@pparira dopo il nome del
template attuale se é stata modificata una delle impostazioni MIDI incluse, dopo che il template é stato richiamato.

"i C I Y DISp|ay Rx RECA
ol F9 HIDI
E S\'SIEH""-..._Slﬂ'l'""-.._I:EIE""-.._|_ CONTROL

E S'|'SIE||""-.__'I'I'lllIlSIIIT""--._IIECEIUE""-—._.PIIHEL CONTROL

TEHPLAT TEHPLAT

C&] [[1 [Tx RECALL : Reyboard out |

1 |Tx RECALL : Keyboard Out
2

STORE 2| STORE
3 |Rx RECALL : %G Hodule 23 |Rx RECALL : XG Hodule /s
¥ [a STORE ¥ [a STORE
EEIE
SELECT

PRESET : ¥G Hodule
PRESETZ : ACHP Dut PR H
PRESET3 : Song Out PR H ordio
PRESETY : Haster Keyboardl PR

e Tx STORE/Rx STORE

Dopo aver effettuato le impostazioni nelle pagine SYSTEM, TRANSMIT o RECEIVE, usate i pulsantaLCD
e Vv a sinistra del display per selezionare Tx STORE e memorizzare un nuovo template di impostazioni di
trasmissione 0 Rx STORE per memaorizzare un nuovo template di impostazioni di ricezione. Usate poi i dial LCD
SELECT per selezionare il template user di destinazione. Inserite un nome per il template usando i NAIMED
(vedi pag. 21). Premete il pulsante LEHECUTE e il pulsante LCOOK per memorizzare il template.

Display Tx STORE Display Rx STORE
Hol  F9 HIDI
= SYSIEH - JRANSHIT - RECEIVE - PAHEL CONTROL

BiC F9 HIDI
= SYSIEH~ JRANSHIT~ RECETVE - PRHEL CONTROL

TEHPLAT TEHPLAT

@ 1 |Tx RECALL : Keyboard Out

@ 1 | TX RECALL : Keyboard out
2 STORE
RX RECALL : XG Hodule

Rx RECHALL : XG Hodule

¥ [a STORE |

SELECT SELECT HAHE

USER1
USERZ
USERZ

JUSER 1}
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Bl SYSTEM et e e as

e LOCAL CONTROL .

| parametri LOCAL CONTROL determinano se le parti/ T 1RAMSHIT RECEIVE  PAMEL CONTROL
voci corrispondenti della PSR-8000 saranno controllate o meno EElieT o LEFT] R L] 2 JLEAD
dalla tastiera della PSR-8000, dai dati di sequenza o dallg<@ ENEETINIAAEIEATL
riproduzione dell’accompagnamento. @ :::SE';':E;:‘?E';?PUSE='::=UN —

Quando Local Control é attivo, la tastiera della PSR-8000 ® | SM cHomD SVS/EX. Tx:ON_Rx:oN
controlla il generatore di suoni interno e consente cosi di
suonare le voci o i dati interni direttamente dalla tastiera. Local | e
Control pud essere pero disattivato in modo che la PSR-8000
non suoni le voci specificate. Le informazioni MIDI appropriate
vengono comunque trasmesse dalla presa MIDI OUT. Allo
stesso tempo, il generatore di suoni interno risponde alle
informazioni MIDI ricevute dalla presa MIDI IN. Cio significa
che mentre, ad esempio, un sequencer esterno o un computer
MIDI, suona le voci della PSR-8000, la PSR-8000 puo suonare
un generatore di suoni esterno.

Usate i dial LCOSONG, ACMP,M.PAD, LEFT,R1,R2 e
LERAD per attivare o disattivare il Local Control per gli elementi
corrispondenti. Quando il Local Control della parte/voce
corrispondente é attivato, un simbolo di spunta appare nel box
LOCAL CONTROL nella parte superiore del display.

Fi

e CLOCK & RECEIVE TRANSPOSE

CLOCK Determina se la PSR-8000 é controllata dal HE Fo MIDI
. . ™. MAHEL COHTROL
suo clock interno o dal segnale di clock MIDI FTE), TRARSHIT BECEIVE .
ricevuto da un’unita esterna. INTERNAL é [soncacre Fha [LEFT] R 1 | R2 [LEAD]
" . 1 (LOCAL COMTROL | v | v | v | w | w | ¥ | ¥
I'impostazione CLOCK normale quando la & CLOCK : INTERNAL | I RARSHIT CLOCK 3 e
PSR-8000 é usata da sola. Se la usate con un RECEIVE TRANSPOSE : ON

| 3 | MESSRGE SYS/EX. TH:OM RX: OH =
SH_ CHORD S¥S/EX. TH:OM_ Rx:OM |

sequencer esterno, computer MIDI o altra unita
MIDI e desiderate sincronizzarla con l'unita
esterna, regolate questa funzione su cLOCK TRANSHIT TRECEINE
EXTERNAL. In questo caso I'unita esterna I I I
deve essere collegata alla presa MIDI IN della
PSR-8000 e deve trasmettere un segnale di
clock MIDI adeguato.

INTERHAL [ OH | [ O |
EXTERHAL

TRANSMIT Attiva/ disattiva la trasmissione di clock MIDI.
Quando é OFF, non viene trasmesso alcun
CLOCK dato di clock MIDI o di START/STOP. Usate i
dial TRANSMIT CLOCK per impostare ON o
OFF come necessario.

RECEIVE Quando il parametro RECEIVE TRANSPOSE é
TRANSPOSE | su OFF, i dati di nota ricevuti dalla PSR-8000
non vengono trasposti. Quando é regolato su
ON, vengono trasposti in base allimpostazione
di trasposizione della PSR-8000.
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Fi

F3 HIDI

e MESSAGE SWITCH
Il parametroSYS/EH. TRANSMIT attiva/disattiva la n
trasmissione di dati MIDI esclusivi. Il parametS&S/EH. E Lumc.,..m.,LISHEGI"TFIPTILE:TI TI'?ILE,HD
RECEIVE attiva/disattiva la ricezione MIDI di dati MIDI 2 [CLOCK INTERNAL  IRAKSHIT CLOCK : ON
esclusivi generati da unita esterne. MESSAGE SYS/EX. ___ THiOM RiOM
. i i CHORD S¥5/EX. Tx:0OH Rx:ON
llparametrC HORD SYS/EX. TRANSMIT attiva/disattiva
la trasmissione MIDI di dati esclusivi di accordo MID| | e T T o
(individuazione accordo — fondamentale e tipo). Il parametro
CHORD SYS/EX.RECEIVE attiva/disattiva laricezione MIDI

di dati esclusivi di accordo MIDI generati da unita esterne.

T~.RECEIVE - PANEL CONTROL

[T % sysTEy WLLLLELLS

TRANSMIT

Questa pagina display vi consente di specificare quali voci e
parti della PSR-8000 saranno trasmesse da determinati canal

Fi

F3 HIDI

E~.PAREL CORTROL

TEHPLATE - SYSTEH grywrwemy RECEIV
MIDI (sono disponibili 16 canali MIDI) e di specificare i tipi di TKHONITOR-A 2 2 & 5
dati trasmessi per ogni canale.
2 |RIGHT 1 v v |w | w|w
<¥] | 3 [piGHT 2 v [w]w]w]w
e TRANSMIT MONITOR a4 |LEFT v [v]v|[vw]w
. . . . . . 5 |OFF -|l=-1-1-1-
Tx MONITOR (monitor di trasmissione) in alto sul display, & [OFF === T=
indica quando i dati vengono trasmessi su uno dei 16 canali oo il El el B
MIDI: i puntini corrispondenti ad ogni canale (1 ... 16) 9_|RCHP RHYTHH 2 vlvlwlv|v
) . ) X 10 | ACHP RHYTHH 1 v v |w | w|w
lampeggeranno brevemente se sul canale (i), € in trasmissiong ST ——
[ ci | eaRT T Hue JCuruc) PosCus BProBrolfereeTod

qualche dato.

e CHANNEL OFF Nessun dato sara trasmesso sul canale
Usate i pulsanti LCDA e V¥ a sinistra del selezionato.
display o il dial LCDCH per selezionare il LEAD Sul canale selezionato saranno trasmessi
canale a cui desiderate assegnare una parte RIGHT 1 solo i dati corrispondenti alla voce
per cambiare un’impostazione di dati. | numeri RIGHT 2 specificata.
di canale sono visualizzati nella colonna| LEFT * UPPER: sopra il punto di split "A”
all'estrema sinistra del display. UPPER " LOWER: sotto il punto di split A"
LOWER
e PART MULTI PAD 1 Attraverso il canale selezionato saranno
| dial LCD PART selezionano la voce o la| MULTI PAD 2 trasmesse le phrase multi pad del pad

. corrispondente.
parte che sara trasmessa dal canale attualment¥ VLTI PAD 3 P

: , - . MULTI PAD 4
selezionato. E’ possibile specificare solo una : -
, ... | ACMP RHYTHM 1 Dal canale selezionato sara trasmessa la
voce 0 una parte per canale. E' possibile . -
ACMP RHYTHM 2 parte di accompagnamento specificata.

selezionare qualsiasi delle parti elencate qui p

i o ) ACMP BASS
lato. Se una parte € assegnata a pit canali, Saracpmp CHORD 1
usato solo il canale col numero inferiore. ACMP CHORD 2
ACMP PAD

ACMP PHRASEL1
ACMP PHRASE?2
SONG 1 ... SONG 16 | Dal canale selezionato sara trasmessa la
traccia SONG specificata.
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o INTERRUTTORI NOTE, CONTROL CHANGE, PROGRAM CHANGE, PITCH BEND, & AFTER TOUCH

Questi “interruttori” attivano/disattivano la (=] wore |

trasmissione del tipo di dati specificato. Usate. «» appare per le parti per cui non sono attivabili gli interruttori.
i dial LCD NOTE, CNTCNG, PRGCNG, - Le impostazioni TRANSPOSE e OCTAVE della PSR-8000 non
PITCHBND e AFTERTCH per attivare/ influenzano i dati di nota trasmessi dalle parti UPPER e LOWER.
. . . . . . .» Se é selezionata UPPER, viene trasmesso un numero di program
disattivare latrasmissione dei dati corrispondenti. can0e guando si seleziona REGISTRATION MEMORY.
Una spunta appare nel box appropriato quando non saranno trasmessi dati se i pulsanti di pannello [LEAD], [RIGHT1],
é attivato l'interruttore Corrispondente_ [RIGHT 2] o [LEFT] PART ON/OFF sono disattivati (anche se sono
assegnati ad un canale).
» Perlaparte LOWER, idatidinota (solo nota suonata datastiera) saranno
trasmessi solo quando AUTO ACCOMPANIMENT é attivato.

NOTE Attiva/disattiva la trasmissione dei dati di nota. Quando é regolato su off, non sara prodotta
alcuna nota da uno strumento esterno o generatore di suoni, anche quando si suona la voce o
la parte assegnata al canale selezionato. La trasmissione di nota pud essere disattivata, ad
esempio, se desiderate che 'unita esterna risponda ai numeri di program change modificando
la voce selezionata, senza realmente suonarla.

CNTCNG Attiva/disattiva la trasmissione di dati di control change. | dati di control change includono:

(Control Change) rotella modulation, interruttore a pedale e qualsiasi altro dato di controller (tranne la rotella di
pitch bend che ha un interruttore dedicato, vedi sotto).

PRGCNG Attiva/disattiva la trasmissione di dati di program change. | dati di program change

(Program Change) corrispondono ai numeri di voce o “patch” e sono usati per selezionare le voci corrispondenti su
un’unita MIDI esterna.

PITCHBND Attiva/disattiva la trasmissione dei dati della rotella di pitch bend.

(Pitch Bend)

AFTERTCH Attiva/disattiva la trasmissione di dati di aftertouch di tastiera.

(After-touch)

Bl RECEIVE ..ot e et a e e a e

Questa pagina display vi consente di specificare il modo di ricezione MIDI per ogni canale MIDI della PSR-8000
e di specificare il tipo di dati che sara ricevuto da ogni canale.

e RECEIVE MONITOR

Rx MONITOR in alto sul display indica quando vengono
ricevuti dati su uno dei 16 canali MIDI. | puntini corrispondenti
ad ogni canale (1 ... 16) lampeggiano per qualche istante
guando vengono ricevuti dati sul canale (i).

Fi

F9 HIDI

CH HODE [ e e s

e CHANNEL
Usate i pulsanti LCDa e v alla sinistra del display oppure
il dial LCD CH per selezionare il canale a cui desiderate .
assegnare un modo o per cambiare 'impostazione di un interruttore, T —
. . . . . . . | cu J HODE N More B Cwr Gro )l PeoCuc BPircuBne
di dati. | numeri di canale sono visualizzati nella colonna
all’estrema sinistra del display.

O (| (R R f | B

sl |s|=s|s|s|%

|l |n|s|=w|%|s|%

IR |8 |R|8|%

s|sfs|n|s|s|s|s|%

IR |8 |R|8|%

[
Q
x
]
~
=]
4

e MODE

| dial LCD MODE selezionano il modo di ricezione per il
canale attualmente selezionato. E’ possibile selezionare under il canale 10 é possibile selezionare solo "XG/
gualsiasi dei seguenti modi: GM"e "OFF".
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OFF Non vengono ricevuti dati MIDI.

XG/GM E’ il modo “Multi-Timbre” in cui il canale corrispondente del generatore di suoni XG/GM interno
viene controllato direttamente dai dati MIDI ricevuti.

LEAD La parte LEAD é controllata dai dati MIDI ricevuti sul canale corrispondente.

RIGHT 1 La parte RIGHT 1 é controllata dai dati MIDI ricevuti sul canale corrispondente.

RIGHT 2 La parte RIGHT 2 é controllata dai dati MIDI ricevuti sul canale corrispondente.

LEFT La parte LEFT é controllata dai dati MIDI ricevuti sul canale corrispondente.

KEYBOARD | dati di nota MIDI ricevuti dalla PSR-8000 suonano le note corrispondenti, come se fossero
suonate sulla tastiera.

CHORD Le note ricevute sono usate per individuare gli accordi per le parti di accompagnamento diverse da BASS.

ROOT La nota ricevuta é usata come fondamentale solo per la parte di accompagnamento BASS.

ACMP RHY1~2 Le note ricevute sono usate come le note di accompagnamento RHYTHM 1 e RHYTHM 2.

ACMP BASS Le note ricevute sono usate come le note di accompagnamento BASS.

ACMP CHD1~2 Le note ricevute sono usate come le note di accompagnamento CHORD 1 e CHORD 2.

ACMP PAD Le note ricevute sono usate come le note di accompagnamento PAD.

ACMP PHR1~2 Le note ricevute sono usate come le note di accompagnamento PHRASE 1 e PHRASE 2.

PANEL CONTROL

Quando é selezionato questo modo, i dati MIDI ricevuti controllano le operazioni di pannello
della PSR-8000 anziché suonare il suo generatore di suoni. Le operazioni controllate dai vari tipi
di dati MIDI sono specificate nella pagina display PANEL CONTROL (vedi sotto).

VOCAL HARMONY

Le note ricevute sono usate come le note aggiunte del tipo di Vocoder VOCAL HARMONY.
Volume, pan, detune, modulation e pitch bend delle note VOCAL HARMONY (di qualsiasi tipo)
possono essere regolati dai dati di control change o pitch bend.

e INTERRUTTORI NOTE, CONTROL CHANGE, PROGRAM CHANGE, PITCH BEND, & AFTER TOUCH

Questi “interruttori” attivano/disattivano la ricezione di
specifici tipi di dati. Usate i dial LCONOTE, CNTCNG, . ouandoiimododiricezione é regolatosu KEYBOARD,
PRGCNG, PITCHBND e AFTERTCH per attivare/disattivare 7 dati di program change ricevuti selezionano il setup

la ricezione dei dati corrispondenti. Una spunta appare nel box
appropriato quando l'interruttore corrispondente € attivato.

REGISTRATION MEMORY.

e ‘“”é visualizzato per i modi di ricezione per cui non é
possibile attivare determinati interruttori.

(Control Change)

NOTE Attiva/disattiva la ricezione di dati di nota. Quando é OFF, non verra prodotta alcuna nota dalla
PSR-8000 anche quando vengono ricevuti dati di nota sul canale selezionato.
CNTCNG Attiva/disattiva la ricezione di dati di control change. | dati di control change includono: rotella

modulation, interruttore a pedale e qualsiasi altro dato di controller (tranne la rotella di pitch bend
che ha un interruttore dedicato, vedi sotto).

PRGCNG
(Program Change)

Attiva/disattiva la ricezione di dati di program change. | dati di program change corrispondono ai
numeri di voce o “patch” e selezionano le voci corrispondenti sulla PSR-8000 quando il parametro
PRGCNG é attivo.

(After-touch)

PITCHBND Attiva/disattiva la ricezione dei dati della rotella di pitch bend.
(Pitch Bend)
AFTERTCH Attiva/disattiva la ricezione dei dati di aftertouch di tastiera.
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PANEL CONTROL .....ccovvvvviviiiiiiiiiiiiiiinee

| parametriin questa pagina display assegnano alle note specificj
controlli di pannello della PSR-8000. Quando vengono ricevute
da un canale MIDI impostato sul modo PANEL CONTROL nel
display RECEIVE, queste note controllano poi le operazioni

dei corrispondenti controlli di pannello.

e OCTAVE

Usate i dial LCDA e v a sinistra del display o il dial LCD
OCT per selezionare I'ottava che desiderate assegnare ad una

[T}
, D |HAIN/FILL A Ab |HULTI PAD 1
‘ Eb | ENDING/Pit. n_|HULTIPAD 2
<¥ [ E [REGIST + Bb | HULTI PAD 3
[ F |rEGIST - B |HULTIPAD @

Fi

F9 HIDI

- .RECELV
TEHPLATE - S¥STEM . JRARSHIT .22~ qryyerrgrryvrryry

C |STFIHT.-’STDP F# | DSP LEAD
INTRO A/B G| HARHONY/ECHO

9 START/STOP 1% DSP RZ VARL.
10 DSP LEAD 16 DSP HIC
11 DSP LEAD VARL 17 HARHONY /ECHO

12 DSP R1 18 INTRO R/B

13 DSP R1 VARL. 19 HAINFILL A
14 DSP B2 20 HAIN/FILL B
T¥PE SELECT

nota. L'ottava selezionata appare alla sinistra del display tr

pulsanti LCD A e v. La nota “C” (DO) nell'ottava “3”
corrisponde al DO3 (DO centrale) sulla tastiera.

e NOTE

Usate il dial LCDNOTE per selezionare la nota a cui
desiderate assegnare una funzione del pannello di controllo.

e TYPE SELECT

Usateidial LCOIYPE SELECT per assegnare unafunzione
del pannello di controllo alla nota selezionata.

 Tutte le funzioni del pannello di controllo diverse da
quelle qui elencate funzionano come il controllo di
pannello o l'interruttore a pedale corrispondenti.

17. HARMONY/ECHO: HARMONY/ECHO é attivo
solo mentre é premuto il tasto a cui é assegnato.

» 23. F.CHORD1/2: Il tasto a cui € assegnato alterna

tra i modi fingering FINGERED CHORD 1 e
FINGERED CHORD 2 AUTO ACCOMPANIMENT.

24. BASS HOLD: BASS HOLD é attivo solo mentre
é premuto il tasto a cui é assegnato.

25/26. PERCUSSION1/PERCUSSIONZ2: Lo
strumento percussivo assegnatoa FOOTSWITCH
1/2 suonera quando viene suonata la nota a cui é
assegnato.

27. ACMP BREAK: AUTO ACCOMPANIMENT é
fermo mentre € premuto il tasto a cui € assegnato.



Operazioni Disk

Il pulsante [DISK] della PSR-8000 da accesso a numerose funzioni usate per la
memorizzazione e il recupero di dati su floppy disk. E’ possibile inoltre dotare la

PSR-8000 di un hard disk interno opzionale per aumentare la capacita di

storaggio dati. Consultate pag. 156 per informazioni circa l'installazione dell’hard
disk. Per selezionare un’operazione da disco, premete prima il pulsante [DISK] e
poi il pulsante LCD corrispondente all'operazione da eseguire.

LOAD FROH DISK
OVERALL/UTILITY

DELETE FILE /S0HG

VOICE STYLE
CREATOR CREATOR FUNCTION SAVE TO DISK

COPY FILESFD
SONG/M.PAD
RECORDING SAMPLING DISK

[Z] eoit pirECTORY

FORHAT HARD DISK

@%\ CHANGE SONG ORDER
RENAHE FILE/SONG

CHECK HARD DISK

= ore

* Nessuna funzione della PSR-8000 sara operativa mentre € in
corso una funzione da disco.

e Per qualsiasi operazione da floppy disk deve essere prima
inserito nel disk drive della PSR-8000 un floppy disk. La PSR-
8000 usa solo floppy disk da 3.5" 2DD e 2HD. Assicuratevi che
lalinguetta di protezione sia regolata in posizione “abilitata alla
programmazione” (chiusa) se intendete salvare dei dati su
disco e inseriteil disco nel disk drive con I'etichetta rivolta verso
l'alto. Prima di poter usare un nuovo disco per salvare dati,
dovrete formattarlo usando la funzione “FORMAT FLOPPY
DISK” descritta a pag. 146.

Linguetta

protezione chiusa

(aperta—

programmazione

abilitata)

| Parametri DISK

I modoDISK include le seguenti pagine display:

LOAD FROM DISK ...
SAVETO DISK ..o
COPY FILE/FD oo
CHANGE SONG ORDER...............ocooi
RENAME FILE/SONG ...........cocooiiiiiiec
DELETE FILE/SONG ..ot
FORMAT FLOPPY DISK ..o
EDITDIRECTORY ...
FORMATHARD DISK ...
CHECK HABD DISK ..o

(o vore)

e Le funzioni EDIT DIRECTORY, FORMAT HARD DISK e CHECK HARD DISK sono disponibili solo quando nella PSR-8000 é stato

installato un hard disk opzionale (pag.156).
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B OEXtNg ..o,
OVERALL/UTILITY
Il pulsante[EXIT] o [DISK] pud essere sempre usato per CREATOR  CREATOR  FUNCTION /
uscire da un display di parametro e tornare al DISK MENU. ) o @
Premendo il pulsan€XIT] o [DISK] mentre é visualizzato RECORORG SAWPLNG  DISK /
DISK MENU tornerete al normale modo play. @ @ @%\

LOAD FROM DISK

Carica dal floppy disk inserito nel disk drive della PSR-8000 o dall’hard disk opzionale, il file selezionato.

Usate i dial LCDFILE LIST per selezionare il file da E] LOAD FROH DISK T 1228 K
caricare. Le dimensioni del file appaiono a destra del nome del | user oAt Lonn
file in unita di kilobytes (approssimativi). | tipi di dati inclusi 7 scTup 7 REGISTRATION —
nelfile selezionato, sono indicati da “spunte” nei box corrispondenti KIEFFECT DATA  []CUSTOM STYLE

. . . i [] GROOVE STYLE  [] CUSTOH VOICE
della sezione superiore del display (vedi sotto). [ HULTI PAD

Se é presente un hard disk, é possibile usardibRECTORY — FILE LIST
per selezionare le directory dell’hard disk interno o del floppy |Friyrrerrrrr iy -

d|Sk dl’ive 002 @ UF_00002 4 53K

Se desiderate specificare un tipo di dati da caricare, premetg
il pulsante LCDPROGRAM. | dial LCD ora possono essere
usati per selezionare il tipo di dati da caricare dal file selezionato.
| tipi di dati regolati su ON vengono caricati.

SETUP Tutti i dati di setup — vedi elenco a pag.171. €] LOAD FROM DISK e 1229K
USER DATA LOAD

EFFECT Tutti i dati di effetti “User Set” — pag.43. I—I
DATA SETUP REGISTRATION

[¥] EFFECT DATA [J cusTon STYLE
GROOVE | Tutte le impostazioni GROOVE STYLE — pag.81. L GROOVE STYLE  [] CUSTOH VOICE
STYLE [ HULTI PAD
MULTI Tutti i dati user MULTI PAD (banchi 51 ... 60) — CFFECT GROOVE HULTI CUSTON CUSTON
PAD pag.51. SETUP DATA STYLE PAD  REGIST. STYLE VOICE
REGIST- Tutti i dati di memoria REGISTRATION — pag.46. O ON WIB 0N
RATION OFF OFF OFF

(2 v]a vIFEJlFSd]+ v FSIlFesdl

CUSTOM | Tutti i dati CUSTOM STYLE — pag.62.

STYLE
CUSTOM | Tutti i dati CUSTOM VOICE inclusi dati d’'onda #] LOAD FROH DISK T 1229R
VOICE salvati usando I'opzione WAVE save — pag.51. | INDIVIDUAL LOAD
Load the PANEL REGIST BANK 01
Premete il pulsante LCRIST quando desiderate tornare al Tromuser fle Ur-00001°
d|Sp|ay F I I_ E I_ I ST Press [ LIST 1 to specify file.
Se desiderate caricare una singola registrazione, stile o COMTENT DEST.REGIST.
voce, premete il pulsante LCONDIUIDUAL.
Nel displayINDIVIDUAL LOAD usate il dial LCODATA
per selezionarBEGIST,M.PAD,STYLE, GROOVEoUOICE, BANK 06 BANK 06

BAHK O7 BANK 07

i dial LCD CONTENT per selezionare il singolo file da caricare
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eidial LCODEST. REGIST.,DEST.MULTI PAD,CUSTOM
STYLE, GROOUE STYLE o i dial LCDCUSTOM UOICE per . dasisuddivisisudue o pit dischi (dati “split”) non sono
selezionare la destinazione per il singolo file selezionato.  caricabili utilizzando la funzione INDIVIDUAL LOAD.
Quando é selezionato il modNDIVIDUAL e STYLE é * Quando caricate dati CUSTOM STYLE, GROOVE
indi i . | LPRE STYLE, CUSTOM VOICE o MULTI PAD —non nel
Indicato per Il caricamento, appare un pulsante B modo INDIVIDUAL— saranno caricati tutti i dati anche
LOAD LISTEN che vi consente di ascoltare lo stile prima di seilfile contiene dati vuoti (cioé sara caricato ogni dato
caricarlo (premete ancora il puIsaRtBE—LUHD LISTEN per precedentemente cancellato). Al contrario, i dati vuoti

) . . di REGISTRATION MEMORY non saranno caricati.

fermare la riproduzione). La funziorRRE-LOAD LISTEN o o

) N . o ) * Possono essere caricati anche i dischi SFF (formato
non funzionera se la quantita di dati di stile é eccessiva. style file opzionale) quando si usa la funzione custom

Quando avete specificato file e tipo di dati, premete il st/e/load.

pulsante LCIERECUTE per avviare I'operazione di caricamento.
Quando eseguite un caricamento INDIVIDUAL, assicuratevi
dipremereil pulsante LCERECUTE nel displaNDIUIDUAL

(cioé nontornate al displdy ST prima di eseguire 'operazione).

SAVE TO DISK

Salva i dati sotto elencati su un floppy disk inserito nel disk drive della PSR-8000 o sull’hard disk opzionale.

Per riprogrammare i dati di un file esistente, usate i dial LCD
FILE LIST per selezionare il file su cui desiderate salvare i dati.
Se é presente un hard disk, potete usare DdBECTORY
per selezionare la directory dell’hard disk su cui salvare il file.

| SAVE TO DISK

| USER DATA SAVE
L d9K)

[¥] SETUP
[¥] EFFECT DATA

1 PROGRAK

Lelenco dei file in basso sul display include tutti i file |
attualmente su disco. Le dimensioni di ognifile sono visualizzate —— J——
a destra del nome del file in kilobytes (approssimativi). Il valore e
FREE ARER nell’angolo in alto a destra del display indica la oo ¢

guantita di spazio ancora disponibile sul floppy disk o sull’hard
disk selezionato.
Per specificare il tipo di dati da salvare, premete il pulsante
LCD PROGRAM. | pulsanti LCDA e v a sinistra del display — :
X . . . . . ¥] SAVE TO DISK L 1201K
ora possono essere usati per selezionare i vari gruppi di dati e | USER DATA SAVE
. . .. . . [ G9K)
dial LCD per selezionare i singoli elementi da salvare. Vengono |
- . . . . 2|re6IsTRATION | (] £v] {v] (] (] Fel (] |
salvati gli elementi attivati (ON). | pulsanti LCBLL ON e <a) g
ALL OFF possono essere usati per attivare/disattivare in un’unica &
operazione tutti gli elementi nel gruppo attualmente selezionato.
Il valore USER DATA SAVE in alto nella sezione superiore del
display, indica la quantita di dati da salvare in base agli elementi

selezionati. [“oH W o4 W on B o4 K on B on I ON )
OFF OFF OFF OFF OFF OFF OFF OFF

REGISTRATION BANK
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SETUP

Tutti i dati di setup — vedi elenco a pag.171.

EFFECT DATA

Tutti i dati di effetti “User Set” — pag.43.

REGISTRATION
BANK

| pulsanti LCD A e v selezionano i gruppi di banco di memoria REGISTRATION 1...8e 9 ... 16.
| dial LCD attivano/disattivano i singoli banchi all'interno del gruppo selezionato.

GROOVE STYLE

| pulsanti LCD A e Vv selezionano i gruppi di memoria GROOVE STYLE 1... 8,9...16,17...24 0
25...32. | dial LCD attivano/disattivano il singolo stile groove all'interno del gruppo selezionato.

MULTI PAD

| pulsanti LCD A e v selezionano i gruppi di banco di memoria MULTI PAD 1... 8e 9 ... 10. | dial
LCD attivano/disattivano i singoli banchi all'interno del gruppo selezionato.

CUSTOM STYLE

| pulsanti LCD A e Vv selezionano i gruppi di memoria CUSTOM STYLE 1... 8,9...16,17...24 0
25...32. | dial LCD attivano/disattivano i singoli stili custom all'interno del gruppo selezionato.

CUSTOM VOICE

| pulsanti LCD A e v selezionano i gruppi di memoria CUSTOMVOICE 1... 8,9 ... 16,17 ... 240
25 ... 32. | dial LCD attivano/disattivano le singole voci custom all'interno del gruppo selezionato.
L'opzione WAVE diventa disponibile quando una voce custom utilizza un’onda campionata, facendo
si che I'onda venga salvata insieme alla voce.

LINK TO SONG

Questa opzione “collega” (link) in una song specificata, tutti i dati salvati nel file. Il file sara caricato
automaticamente quando suonera la song a cui é collegato (un display di conferma permette di
scegliere se caricare o meno i dati). Attivate I'opzione LINK TO SONG e con i dial LCD SONG LIST
selezionate la song a cui collegare il file. Potete collegare solo un file ad ogni song (I'ultimo file colle-
gato ha la priorita) e i file sono collegabili solo a song contenute nella stessa directory o floppy disk.

Premete il pulsante LCRIST quando desiderate tornare al
displayF ILE LIST.

. . .. - File "UF _00001" will be
desiderate salvare i dati in un nuovo file. ¥ cueruritten.
Se desiderate salvare i dati in un nuovo file e assegnare un OK to overurite?

nome al file da salvare, fatelo prima di premere il pulsante LCD FR—— FILE LIST
YES. I nomi difile possono essere inseriti seguendo la procedura| [rrmmr-mr: 002 0 UL 00002
illustrata a pag. 21. 004 0 UF_00004

Dopo aver specificato il file ed i tipi di dati, premete il ) SAVE TO DISK TE 1201
pulsante LCDERECUTE per iniziare a riprogrammare il file
specificato oppure premete il pulsante L&ELW FILE se

(= ore )

Verranno salvati tutti i tipi di dati contrassegnati dalla “spunta™— non
solo quelli nel gruppo visualizzato nel display program o list.

Non é possibile attivare gli elementi che non contengono dati.

USER DATA SAVE HEH FILE
{ 69K)

002 HardDisk 001 002 M UF_00002
003 M UF_00003

™| SAVE TO DISK

Quando riprogrammate un file esistente, vengono salvati tutti i dati.
Cio significa che i precedenti dati corrispondenti agli elementi non
indicati dalla “spunta” (OFF) saranno riprogrammati con dati “vuoti” .

“AUTO LXXX" (X=qualsiasi carattere) o un nome formato da soli spazi
non sono consentiti come nomi di file. Se usate gli spazi come nome di
un file essi saranno cambiati automaticamente in una lineetta “_ "

Se é presente un hard disk, le operazioni di data load e save possono
essere velocizzate organizzando i dati in directory separate.

Ready to create new file
%+ UF_D0001". Change file name

before pressing [ YES 1.
DK to create file?
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COPY FILE/FD

Questa funzione puo essere usata per copiare song, file di stili in commercio o file wave (formato WAV o AIFF) con
un numero/nome diverso sullo stesso floppy disk o da un floppy disk a un altro. Se € presente I'hard disk opzionale,
i file possono essere copiati su una diversa directory dell’hard disk. E’ anche possibile eseguire copie complete di
floppy disk. Questo é anche il sistema migliore per eseguire copie di backup dei file e dei dischi piu importanti.

(o vore)

« [ file di stili custom creati sulla PSR-8000 non possono essere copiati usando la funzione style file copy.

B CopPIadi FIle .. ———————————
Usate il pulsante LCIEOPY per selezionare il tipo di file

B COPY FILE / FD FREE 1328 K
dacopiare. La copia disong, stile, onda e disco viene selezionat: | SOHG COPY
in sequenza ogni volta che si preme il pulsante ICOPY (la
copia di disco é descritta in “Copia di Floppy Disk”, sotto). B I o e oopied.

ity the destination.

Se é presente un hard disk potete usare DIRECTORY
per selezionare la directory contenente il file da copiare. Usate

. . DIRECTORY SOHG LIST

i dial LCD SONG LIST, STYLE LIST o WAVE LIST per [0o1m sonG_oo1 _ TEENC
. ) i 002 HardDisk 001 002 M S0HG_002 C 6K}

selezionare il file sorgente. 003 SONG_003 ¢ 3K

Le dimensioni del file appaiono in kilobytes (approssimativi)
a destra del nome del file. Se é selezionato un file di song, il
pulsante LCOLISTEN puo essere usato per ascoltare il file di
song sorgente attualmente selezionato — premete di nuovo
LISTEN per fermare la riproduzione.
Dopo aver selezionato il file sorgente, premete il pulsante .
) X 4 Select the style to be copied.
LCD DESTINATION e usate i dial LCIDESTINATION per Press [ DESTINATION 1 to
) i ) ) . . . specity the destination.
selezionare il disco didestinazione. Selezionate “another FD”(altro
floppy disk) per copiare su un floppy disk diverso oppure
“FLOPPY DISK” per copiare sullo stesso floppy disk oppure | HAVE COPY
“HardDisk” per copiare suII’hard.d|sk|nterno, se dlspoQ|b|Ie. Il Select the Uave +0 be Copied.
valore FREE ARER nell'angolo in alto a destra del display, | corv [ttt
specity the destination.
visualizza la quantita di spazio rimanente sul floppy disk o hard
disk selezionato .

COPY FILE / FD

Premete il pulsante LCBRECUTE per iniziare la copia. A T COPYFILE / FD
guesto punto dovrete cambiare il nome del file prima che venga | SONG COPY
copiato. Inserite il nome del file come illustrato a pag. 21.

Se state copiando su un floppy disk diverso, la PSR-8000 vi Select the copy destnation
chiedera di inserire il disco destinazione della copia. Seguite le
istruzioni a video. Potete sempre tornare al display di selezione p— ————
della sorgente premendo il pulsante LSBDURCE. P T
g .Dﬂgul':li E:J—SEBS'DDIISK !. ‘ 002 HardDisk 001

¢ Quando é selezionato “HardDisk” come disco sorgente, I'opzione di
destinazione“another FD" non sara visualizzata a display.

« Alcuni tipi di dischi con software musicale pre-registrato, sono protetti
dalla copia. In tal caso le opzioni di destinazione “another FD" e
“FLOPPY DISK” non saranno disponibili.
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B Copia di FIOPPY DISK ... a e e e e e

Per eseguire una copia di backup completa di un floppy disk, [prmmmarmzwsm:

usate il pulsante LCIBOPY per selezionare disk copy, inserite |c.,.,.,. FLOPPY DISK
il disco da copiare e premete il pulsante LERECUTE. Dopo

aver risposto YES” al display di conferma, il numero di cambi ‘ Insert the disk to be backed
di dischi richiesto apparira a display. Premete il pulsante LCD
YES per continuare e seguite le istruzioni a video, cambiando
i dischisorgente e destinazione come necessario, fino a completarg
la copia.

(= ore )

e La funzione COPY FD non € utilizzabile per copiare dati di hard disk.

up and press [ EXECUTE 1.

» Le copie possono essere eseguite solo sullo stesso tipo di floppy disk
del disco sorgente (da 2HD a 2HD o da 2DD a 2DD).

 Alcunidischi di software musicale pre-registrati sono protetti dalla copia.

CHANGE SONG ORDER

Questa funzione consente di modificare I'ordine dei file di song di una directory dell’hard-disk o di un floppy disk.

Se é presente un hard disk, usate i dial LIWRECTORY T] CHANGE SONG ORDER
per selezionare la directory dell’hard disk oppure il floppy disk | CHAHGE SONG ORDER LISTER
contenente i file da riordinare.

Usate i dial ORDER LIST per selezionare un file da To sve the song onder

press [ SAVE LIST 1.

riposizionare all'interno della lista (il pulsante LADSTEN

puo essere usato per ascoltare la song selezionata — premete | qu——G—; pr——

di nuovo per fermare la riproduzione) e premete poi il pulsante |kt o Sone 002
LCD SELECT. Quando avrete eseguito queste operazioni, il 003 M SONG-003

pulsanteSELECT diventera un pulsantEANCEL e potrete

premerlo per deselezionare il file ed eseguire un’altra scelta.
Usate i dialDRDER LIST per selezionare il file che si trova

attualmente nella locazione in cui desiderate inserire il file |IEHEEATELIEE

precedentemente selezionato (UdaH8TEN, se necessario) e |'=mlm=E SOHE ORDER
premete poiil pulsante LCINS.. Il file sara inserito immediata- Change song file onden.
. . o ) To mmre the Sons rdan
mente prima del file di destinazione selezionato. P Save Lray et
Quando avete riordinato tutti i file di song, premete il
pulsante LCDSAUE LIST per salvare il nuovo elenco di file. DIRECTORY ORDER LIST

001 FLOPPY DISK 0010 S0NG_001
002 HardDisk 001 002 M S0HG_002
003 0 S0HG_003
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RENAME FILE/SONG

Consente di cambiare il nome della song da voi registrata o del file user.

Premete il pulsante LCB®ONG se non é visualizza80ONG L% REWAHE FILE 7 SONG
LIST per assegnare un nuovo nome al file di song o premete il | REMANE FILE
pulsante LCDUSER FILE se non é visualizzatdSER FILE
LIST per assegnare un nuovo nome ad un file user. Usate i dial e o e enaned
LCD USER FILE LIST o SONG LIST per selezionare il file a
Cui assegnare un nUoOvo nome. DIRECTORY USER FILE LIST
P . A 001 FLOPPY DISK ]
Se é presente un hard disk, usate i BIHRECTORY per 002 HandDisk 001 oozmue.coonz | ¢
. . . . . . 003 M UF_00003 C
selezionare la directory contenente il file da rinominare. 004 UF_ooDDd

Le dimensioni del file appaiono a destra del nome del file in
kilobytes (approssimativi).

Usate il pulsante LCDISTEN che appare quando é selezionata
SONG LIST per ascoltare la song attualmente selezionata — ||EJEEIIEEEEECIE
premetelo di nuovo per fermare la riproduzione. Quando avete
selezionato il file user o la song a cui assegnare un NUOVO nome| .

eady to renane song
premete il pulsante LCBRECUTE. Apparira il display name < 'Song0obi v Edit the name

then press [ YES 1.

entry. Inserite i nomi dei file come descritto a pag. 21. OK o proceed?

(o vore)

¢ Non possono essere inseriti nomi di file user gia esistenti.

S0MHG HAHE EDIT

sonfloooi1
]

DELETE FILE/SONG

Cancella da disco la song o il file user specificato.

un| DELETE FILE / SOMNG

Premete il pulsante LCBONG se non é visualizza8ONG | DELETE FILE
LIST per cancellare un file di song o il pulsante LELLE se
non é visualizzatb ILE L1ST per cancellare un file user. Usate o exEourey red
i dial LCDFILELIST oSONG LIST per selezionare il file che (B3]
desiderate cancellare. DIRECTORY FILE LIST
P . R (00101 UF_00001 TSN E )
Se é presente un hard disk, usate i BIHRECTORY per 002 HardDisk 001 002 [ UF_00002 ¢ 18K

selezionare la directory contenente il file da cancellare.
Le dimensioni del file appaiono a destra del nome del file in
kilobytes (approssimativi). Il valorEREE ARER nell’angolo
in alto a destra del display indica la quantita di spazio rimanente
sul floppy disk o hard disk selezionato.
Potete usare il pulsante LAOSTEN che appare quando é (& wore |
selezionatoSONG LIST, per ascoltare la song attualmente* ! file cancellati da disco non sono recuperabili (non
: . : . esiste una funzione “Undo”). Quindi assicuratevi di
selezionata — premetelp di nugvg per fermare la rlprOdUZIOne.'aver selezionato il file corretto prima di cancellarlo.
Quando avete selezionato il file da cancellare, premete il S _
* Anche i file di stili in commercio possono essere
pulsante LCOERECUTE. cancellati dal display FILE LIST.
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FORMAT FD

EDIT DIRECTORY

)

Formatta un floppy disk per I'utilizzo con la PSR-8000.

Dopo aver inserito un nuovo floppy disk nel disk drive, |EHEEGHEEGLIED
premete il pulsante LCBRECUTE per avviare I'operazione di |F°m"" FLOPPY DISK
formattazione.

Insert the disk to be formnatted

and press [ EXECUTE 1.
2] NoTE

* La PSR-8000 utilizza solo floppy disk da 3.5" 2DD o 2HD.

» La formattazione di un disco cancella tutti i dati presenti sul disco.
Assicuratevi che il disco che formattate non contenga dati importanti!

Consente di assegnare un nuovo nome, di creare e cancellariEF IR T 777920 K
le directory di un hard disk. | EDIT DIRECTORY

N EW D I R Select the directory to be edited
........................................................ then press [ REMAHE 1 or [ DELETE 1.
If you making the directory then

Organizzando i vostri dati in directory separate potete press EHEH BIR 3
velocizzare il caricamento e il salvataggio dei dati. Per creare | ERLGTS -
. .
una nuova directory, premete il pulsante L&IELW DIR e
create un nome per la directory come descritto a pag. 21.

RENAME ...,

Per cambiare il nome di una directory, usate i BEREC- (] wor ]
TORY per selezionare la directory, premete il pulsante LCD L ultimadirectory restante su hard disk non puo essere

RENAME e inserite un nuovo nome come descritto a pag. 21. ¢@"cellata
» Lafunzione DELETE cancellala directory selezionata
e tutti i file in essa contenuti — usatela con cautela!

DELETE .......................................................... o ESEgUI[E‘ Sempfe CO,DIE d’ backup su floppy dISk dEI
. . dati piu importanti e riponete i floppy disk con i backup

Per cancellare una directory usate i IABECTORY per inun luogo sicuro. Usate la funzione SONG COPY per
selezionarla e premete il pulsaftELETE. copiare dati di song dall’hard disk interno opzionale ai

floppy disk. Gli altri dati devono prima essere caricati
sull’hard disk e poi salvati su floppy disk.

* YAMAHA non é responsabile degli eventuali danni ai
dischi.
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Per formattare I'hard disk premete il pulsabECUTE.

* BT

* Formattate un hard disk interno per I'uso con la PSR-8000. Tultti i
dati contenuti su disco saranno completamente cancellati
dall'operazione di formattazione.

CHECK HARD DISK

[El FORHAT HARD DISK

|FDRHFIT HARD DISK

Format hard disk.
Save all important data to floppy
disk before executing!

Eseguite un controllo dell’hard disk interno. Assicuratevi di
salvare i dati piu importanti su floppy disk prima di eseguire
I'operazione CHECK.

Per controllare il disco, premete il pulsabf#ECUTE . Se
viene individuato qualche errore, a display apparira un messaggio

E] CHECK HARD DISK

| CHECK HARD DISK

Check hard disk.
Save all important data to floppy
disk before executing!

L0



Malfunzionament

Problema

Possibile causa/ Soluzione

All'attivazione/disattivazione si coglie un
rumore di fondo.

E’ normale, dipende dall’afflusso di energia che si verifica
all'attivazione/disattivazione. Non si tratta di un malfunzionamento.

Non viene prodotto alcun suono.

| controlli di volume e il volume del pedale sono regolati al minimo .
Impostate i controlli di volume (sia il controllo di volume master che i
controlli di volume della parte mixing console) e il volume del pedale
ad un livello adeguato.

Le parti sono attivate?

Nella presa PHONES é inserito un paio di cuffie. Scollegate le cuffie
dalla presa.

E’ inserito un cavo nelle prese LOOP SEND. Scollegate le prese
LOOP SEND.

Linterruttore a pedale é collegato alla presa FOOT VOLUME?

Linterruttore FADE OUT é attivo ed é arrivato al termine della sua
durata, escludendo il suono. Premete l'interruttore FADE IN/OUT in
modo che l'indicatore si spenga.

Il controllo local MIDI é disattivato. Attivate il controllo local MIDI
usando la funzione MIDI F9.

Non si riesce a regolare il suono da alcuni
controlli mixing console.

Assicuratevi che non sia attivo il pulsante [TALK]. Le impostazioni
TALK hanno la precedenza quando é attivo TALK. Vedi pag.130.

Non si avvia 'accompagnamento.

Limpostazione MIDI CLOCK é regolata su EXTERNAL. Resettate il
MIDI CLOCK su INTERNAL usando la funzione MIDI F9.

Alcune note non suonano o0 vengono
prematuramente tagliate.

E’ stata superata la polifonia massima. E’ possibile suonare fino a 64
note simultanee —incluso accompagnamento automatico, riprodu-
zione di song, note multi pad etc.. Le note che eccedono questo
limite non suoneranno. Quando usate AUTO ACCOMPANIMENT o
HARMONY/ECHO, state attenti a non eccedere questo limite.

Quando si cambia voce, cambia I'effetto
precedentemente selezionato.

E’ normale, ogni voce ha i suoi valori preset ideali che vengono
richiamati automaticamente quando si attivano i parametri F4 VOICE
SET corrispondenti (pag.128).

Si verifica una differenza nella qualita
sonora tra due note suonate sulla tastiera.

Alcune voci hanno un suono in loop.

Si verifica rumore o vibrato ad intonazioni
piu alte, a seconda delle voci.

E’ normale ed é dovuto al sistema di campionamento della PSR-8000.

Alcune voci passano ad un’ottava sopra se
suonate in registri superiori o inferiori.

Alcune voci hanno un limite di intonazione che, quando raggiunto,
causa questo tipo di trasposizione. E’ normale.

L'accordo auto-accompaniment non cambia
anche quando viene suonato un accordo
diverso o I'accordo non viene riconosciuto.

Siete sicuri di suonare nella sezione della mano sinistra della tastiera?

Forse state usando una diteggiatura di tipo singolo nel modo
fingering o viceversa. Usate il tipo di diteggiatura di accordo adatta
al modo fingering dell’'accompagnamento automatico selezionato.

I modo fingering di accompagnamento automatico € MANUAL BASS?

148 )




Problema Possibile causa/ Soluzione

Il valore di area disponibile su disco non Il valore é approssimativo.
coincide con il valore reale.

Le operazioni disk save — in particolare E’ normale. Sono necessari circa 8 minuti per salvare 1 megabyte di
guando si salvano dati wave/waveform su dati su un floppy disk.
floppy disk — necessitano di un po di tempo.

Nel modo SAMPLING WAVEFORM EDIT Avete impostato una priorita appropriata di START NOTE per
non suonano le onde aggiunte. aggiungere 'onda? Vedi pag. 98.
La funzione VOCAL HARMONY non Assicuratevi di usare il metodo adeguato per specificare le note
produce le note di armonia appropriate. armoniche per 'attuale modo VOCAL HARMONY.

Vedi pag.84.
Le prese MIDI non sembrano funzionare Le prese MIDI funzionano solo quando l'interruttore HOST SELECT
correttamente. € regolato su MIDI.
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Opzioni di Installazione

Usate solo SIMM conformi alle specifiche qui di

seguito elencate:

» Compatibilita bus 16-bit o conformi con gli standard JEDEC
(Non é possibile usare SIMM compatibili solo con bus a 32-
bit)

Tempo di accesso: 70 nanosecondi o piu veloce (nota: le
SIMM da 60 nanosecondi sono piu “veloci” di quelle da 70).
Non piu di 18 chip di memoria su ogni modulo SIMM.

I moduli SIMM non devono essere pit alti di 40 mm e lo
spessore della SIMM non deve superare 8mm su ogni lato
quando misurato dal centro della SIMM. Vedi sotto.

Potete usare anche SIMM con moduli parity e EDO DRAM.
Usate solo moduli di memoria da 4, 8 o 16 megabyte in
coppie dello stesso tipo e capacita di memoria e della stessa
marca: es. 4, 8 o 16 megabytes x 2.

Installate la memoria SIMM sotto la vostra responsabilita.
Yamaha non sara responsabile per danni risultanti da
un’installazione non corretta.

F
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Installazione di SIMM opzional

Prima di installare le SIMM assicuratevi di salvare i dati
pit importanti su disco usando la funzione SAVE TO
DISK a pag.141. Rimuovete anche le batterie di backup.
Disattivate la PSR-8000 e scollegate il cavo di alimentazione
dal pannello posteriore dello strumento e dalla presa di
corrente AC. Capovolgete lo strumento e appoggiatelo su
una coperta o su una superficie morbida.



Opzioni di Installazione

[
© N « Angolo SIMM
\\\ \\i\\\\\\iﬁi\\\\\ 9
N
Ntk

e Tasto Slot

é ¢ Non installate le SIMM capovolte.

1 Rimuovete le sei viti dal coperchio della SIMM al centro
del pannello inferiore dell’unita e rimuovete il coperchio.

& Non rimuovete la scheda dei circuiti di fronte allo slot delle
SIMM (la memoria di sistema é sulla scheda).

Kl inserite le SIMM negli appositi slot, come illustrato.

/\ ATTENZIONE
Installate i moduli SIMM con attenzione come indicato nella
procedura (punti da 3-1 a 3-3). Un’installazione non corretta
puo causare corto circuiti e conseguentemente danni
irreparabili.

& Rimuovete attentamente polvere e sporco.
Prima di effettuare l'installazione, assicuratevi che sopra o
intorno ai terminali delle SIMM o negli slot di collegamento
non ci sia polvere o sporco.

Prima SIMM

E] -1 Assicuratevi che I'orientamento sia corretto.

Assicurateviche I'angolo del modulo SIMM sia allineato
con il “tasto” sporgente posto sul connettore dello slot
SIMM.
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Opzioni di Installazione

3B

* Attacco

¢ Foro SIMM

¢ Foro SIMM

A

& » Assicuratevi che tutta la lunghezza
T AT |IIlIllll III|IIIIIIII|IIII|I mm jut

della SIMM sia inserita correttamente.

Kl -2 Installate la prima SIMM nel REAR SLOT (lo slot piu
vicino al pannello posteriore della PSR-8000), inseritela
in un angolo come illustrato in figura.

Assicuratevi che le parti alle locazioni A, B e C siano
allineate correttamente.

Kl -3 Tenendo entrambi gli angoli del modulo SIMM,
sollevatelo in posizione verticale finché non viene
agganciato correttamente ai blocchi sinistro e destro.

| Seconda SIMM |

Dopo aver controllato il corretto orientamento, inserite la
seconda SIMM nel FRONT SLOT (lo slot piti vicino alla
tastiera della PSR-8000) portandola in posizione verticale
cosi come per la prima SIMM.
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* Attacco

* Attacco

e A questo punto gli attacchi sullo slot

dovrebbero sporgere dai buchi ai lati del
modulo SIMM.

/

Opzioni di Installazione

4] Riposizionate il coperchio SIMM e attaccatelo con le se
viti. Installate le batterie di backup, rigirate la PSR-800

e collegate il cavo di alimentazione alla presa AC INLET

del pannello posteriore e alla presa di alimentazione.

E Controllate che le SIMM installate funzionino correttamentsd.

Attivate lo strumento, accedete al display SAMPLING ¢
controllate che il valore REMAIN TIME corrisponda alla
quantita di memoria installata, come segue:

4MB x 2 106.9s
8MB x 2 202.1s
16MB x 2 392.3s
No SIMMS 11.8s

(questi valori si riferiscono alla condizione in cui nella
memoria wave non é presente alcun dato)

m Rimozione delle SIMM

I moduli SIMM possono essere rimossi dopo aver

aperto i due ganci dello slot di connessione.
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Opzioni di Installazione

m HARD DISK
L'hard disk usato deve essere di tipo compatibile IDE

da 2,5” con una capacita di 815 megabytes o piu.|Un
hard disk diverso potrebbe non funzionare corret-
tamente. Yamaha raccomanda i seguenti hard disk:
Toshiba MKO803MAT
Toshiba MK1003MAV

Fujitsu M2724TAM

= ore

* L'uso massimo effettivo di qualsiasi hard disk usato con la
PSR-8000 é di 780 megabytes, anche se I'hard disk stesso
ha una capacita maggiore.

Ricordate che le presenti specifiche potrebbero var|are
nel tempo. Consultate il vostro rivenditore Yamaha o

il distributore Yamaha autorizzato per informazioni
sulle piu recenti specifiche richieste per I'hard digk.

Installate un hard disk sotto la vostra responsabiljta.
Yamaha non é responsabile per danni derivati

dall'installazione non corretta o dall’'uso di hard disk
diversi da quelli consigliati da Yamaha.

« Viti argentate.

Installazione di HD opzionale

Prima diinstallare I'hard disk, assicuratevi di aver salvato N ®
i dati piti importanti su un floppy disk, usando la funzione
SAVE TO DISK illustrata a pag.141. Rimuovete anche le \
batterie di backup. %
Disattivate la PSR-8000 e rimuovete il cavo di alimentazione \‘

sia dal pannello posteriore dell’unita, sia dalla presa AC.
Capovolgete lo strumento e appoggiatelo su una coperta

0 su un’altra superficie morbida.

A Rimuovetele quattro viti argentate dal coperchio dell’hard
disk nell’angolo del pannello inferiore dello strumento.
Le riutilizzerete successivamente per richiudere il coperchio g

Kl Rimuovete le guattro viti nere dagli angoli del coperchio
dell’hard disk e rimuovete il coperchio.

1 Estraete il connettore dall’alloggiamento dell’hard disk e
collegatelo all'unita dell’hard disk come illustrato in
figura.

* B

* Quattro dei pin sull'unita dell’hard disk non sono utilizzati.
Osservate attentamente la figura per assicurarvi di eseguire i
collegamenti corretti.
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* L’'incavo sul coperchio dell’hard disk dovrebbe essere sul lato
opposto del connettore e del cavo.

Opzioni di Installazione

* L'incavo nel coperchio dell’hard disk deve essere rivolto
verso il pannello posteriore.

« Viti nere

B Attaccate I'unita hard disk al coperchio dell’hard disk

usando le quattro viti argentate rimosse dal coperchio
dell’hard disk al punt@ .

A seconda del tipo di hard disk drive che desiderate
installare, selezionate i folill o i fori B per attaccare
I’hard disk drive.

* In questo esempio sono usati i filli.

* B

Fate attenzione a non lasciar cadere viti nello strumento durante
l'installazione (potete evitarlo tenendo I'unita hard disk e il
coperchio lontani dallo strumento mentre lavorate). Se dovessero
cadere delle viti all'interno dell’'unita, assicuratevi di rimuoverle
prima di attivare lo strumento. Lasciare delle viti libere all'interno
dello strumento puo causare malfunzionamenti o danni. Se non
riuscite a recuperare le viti, rivolgetevi al vostro rivenditore

Yamaha per un consiglio.

6] Riposizionate il coperchio dell’hard disk e attaccatelo con

le quattro viti nere rimosse al pun® . Installate le
batterie di backup, rigirate la PSR-8000e collegate il cavo
dialimentazione allapresa AC INLET del pannello posteriore
e alla presa di corrente.

Controllate che I'hard disk installato funzioni correttamente.

Attivate 'unita, accedete al display DISK ed eseguite la
funzione FORMAT HARD DISK. Se la formattazione
avviene senza problemi, significa che I'hard disk é OK.
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Specifiche Tecniche

TASTIERA:
61 tasti (DO1~DO6)
sensibile al tocco (Initial/After)

POLIFONIA:
64 Note max.

VOCI:
261 voci Original
480 voci XG
13 Drum/SFEX kit
Organ Flute

Area voce Custom:
32 (User Programmabili)

ACCOMPAGNAMENTO:
Stili di Accompagnamento:
Preset 214 + 25 stili su disco

Accompagnamento Automatico:
Single Finger/Multi Finger/
Fingered 1/Fingered 2/Full

Keyboard/

Manual Bass

Virtual Arranger

Area Stili Groove:
20 (User Programmabili)

Area Stili Custom:
16 (User Programmaubili)

ONE TOUCH SETTING:

Sono disponibili 4 impostazioni
per ogni stile preset

Area OTS Custom:
4 setup x 8 stili
(User Programmabili)

EFFETTI & CONTROLLER:
EFFETTI:
Riverbero (24 tipi + 3 tipi User)
Chorus (20 tipi + 3 tipi User)
DSP per Style (98 tipi)
DSP per Lead
(78 tipi + 10 tipi User)
DSP per Right 1
(78 tipi + 10 tipi User)
DSP per Right 2
(78 tipi + 10 tipi User)
DSP per Mic
(78 tipi + 10 tipi User)
Vocal Harmony
(50 tipi + 3 tipi User)
Equalizzatore Master a 5 bande
(2 tipi + 2 tipi User)
Harmony/Echo 14 tipi

Mixing Console
Left Hold

Rotella Pitch Bend
Rotella Modulation
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CAMPIONAMENTO:
1MB memoria d’'onda RAM
Campionamento a 44.1 kHz
File Import

EDITING DELLONDA:

Resampling, Loop Point, Normalize,
Volume/Tune, Wave Name, Clear,
Export as WAV, Delete

EDITING DELLA FORMA D’ONDA:

Add Wave, Move Start Note/Volume/
Delete Wave, Waveform Name,

Clear, Save, Delete, Store as Custom

Voice

MULTI PAD:
Preset: 50 banchi x 4 setup

Area User Programmabile:
10 banchi x 4 setup

REGISTRAZIONE SONG:
Quick Record:
Tracce Manual/Accompaniment
Chord Step Record,
Edit (Rename, Delete)

Multi Track Record:
Tracce 1~16

Replace, Punch In, Edit (Rename,
Quantize, Track Mix, Note Shift,

Song Delete), Setup

RIPRODUZIONE SONG:

Single, All, Random, Next Song, Song
Order, Repeat, Lyric Display, REW, FF,
PAUSE

MEMORIA DI REGISTRAZIONE:
16 banchi x 8 setup, Freeze

FUNZIONE HELP:
Cinque lingue
(Inglese, Tedesco, Francese,
Spagnolo e Italiano)

DISPLAY:
LCD (240 x 320)

DISK:

Load from Disk, Save to Disk, Copy File/
FD, Change Song Order, Rename File/
Song, Delete File/Song, Format Floppy
Disk, Edit Directory, Format Hard Disk,
Check Hard Disk

* 3.5" FDD (2DD/2HD), Compatibile General
MIDI (SMF formato O e 1), XG, XF, DOC e
software SFF (Yamaha Style File Format).

FUNZIONI:
F1: Master Tune/Scale
F2: Split Point/Fingering
F3: Controller

F4: Registration/One Touch Setting/
Voice Set

F5: Harmony/Echo
F6: Customize List
F7: Talk Setting
F8: Utility

F9: MIDI

BRANI DIMOSTRATIVI:
21 Song

CONNETTORI:

MIDI (IN/JOUT/THRU), AUX IN/LOOP
RETURN (R, L/L+R, TRIM), LOOP
SEND (R, L/L+R), AUX OUT (R, L/L+R),
TO HOST, FOOT PEDAL (SWITCH 1/2,
VOLUME), AC INLET, PHONES, MIC/
LINE IN

AMPLIFICATORE:
20W x 2

ALTOPARLANTI:
16cm x 2, 5cmx 2

DIMENSIONI:
1058 mm x 178 mm x 446 mm

PESO:
16.0 kg

ACCESSORI IN DOTAZIONE:
« Cavo di alimentazione AC

* Adattatore AC

(solo nei Paesi che lo supportano)
* Leggio
* Audio CD

(include sorgenti sonore per
campionamenti)

* Floppy Disk
(include file di stili accompagnamento)

e Manuale di Istruzioni

ACCESSORI OPZIONALI:

* Interruttore a pedale FC5

* Pedale Volume FC7

* Cuffie HPE-150
* Supporto L-7
 Hard Disk

« SIMM (4, 8 0 16MB x 2)

« Le specifiche e le descrizioni contenute in questo manuale hanno scopo puramente informativo. Yamaha Corp.
si riserva il diritto di modificare i prodotti o le specifiche in qualsiasi momento senza preavviso. Poiché le
specifiche o gli optional potrebbero variare a seconda dei Paesi, consultate il vostro rivenditore Yamaha.
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