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MG 10 Manualul Proprietarului

Bine ati venit

Va multumim ca ati achizitionat Consola de Mixare Yamaha MG10XU/MG10.

Cititi acest manual in intregim pentru a beneficia de toate avantajele pe termen lung, fara
probleme. Dupa ce cititi acest manual, pastrati-l la iIndeméana pentru a-| utiliza la nevoie.

«In acest manual, %10i101% L! "este utilizat pentru a indica continutul unic al MG10XU sifi; 111
pentru a indica continutul unic al MG10. Continuturile sunt comune daca logo-urile nu indica altfel.
- Tn acest manual, toate ilustratiile de pe panou apare panoul MG10XU, daca nu se specifica altfel.

= lustratiile care apar in acest manual au doar scop instructiv, si pot fi diferite fatd de cele de pe dispozitivul dvs..

= Steinberg si Cubase sunt marci inregistrate ale Steinberg Media Technologies GmbH.
= Denumirile companiilor si denumirile produselor din acest manual sunt marci comerciale sau inregistrate ale
companiilor respective.

Accesorii incluse

Adaptor de energie CA

Precautii: Va rugam sa cititi in intregime Tnainte de a utiliza produsul. Informatiile despre garantie pentru Europa
sunt incluse in aceasta brosura.

Specificatii tehnice (doar engleza): Include diagrama bloc, dimensiuni, specificatii generale, si caracteristicile
input/output.

Informatii de descarcare Cubase Al (doar MG10XU): Contine codul de acces necesar pentru descarcarea
software-lui Steinberg DAW “Cubase Al.” Vizitati urmatorul website Yamaha pentru descarcarea si instalarea
Cubase Al, si informatii despre cum se efectueaza setarile. http://www.yamahaproaudio.com/mg_xu/
Manualul Proprietarului (aceasta brosura)

PASUL 1 Conectarea dispozitivelor externe, precum boxe,
microfoane si instrumente

1 Asigurati-va ca toate dispozitivele conectate la unitate sunt inchise.

2 Conectati boxe, microfoane si instrumente consultidnd exemplele de mai jos.

Exemplu de conectare
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PASUL 2 Obtinerea sunetului in boxa

1 Asigurati-va ca
(power off).

[ ()H/1] switch de pe panoul spate este setat [ ()]

2 Conectati adaptorul de energie CA inclus.
1 Conectati adaptorul de energie cu mufa orientata in sus, aliniat cu conectorul
[AC ADAPTOR IN].
2 Strangeti pentru a securiza.

UYA! itch Jﬁ\
[ &/ 1] switc —k\r——\
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[ACADAPTOR IN]jack —=

§
{%,

3 Conectati adaptorul la o priza standard.

3 Asigurati-va ca toate comutatoarele de pe unitate nu sunt activate (apasate).

4 Rotiti spre stanga toate butoanele de control (minimum). Printre acestea sunt
[GAIN] knobs (alb), [LEVEL] knobs (alb), si [STEREO LEVEL] knob (rosu).

5 Setati butoanele equalizer (verde) pe pozitia centrala “ Vv ”.

GAIN

4GAN —!

n
e
g

COMP

®

=

fcie

5 Equalizer .
L @ ] MONITOR/
O PHONES
4L EVEL @ —— 4 STEREO LEVEL
0 10
!

LEVEL

6 Daca conectati un dispozitiv cu nivel ridicat output precum un CD player sau o
claviatura, la unul dintre canalele 1 - 4, porniti () butonul [PAD] al canalului respectiv*.

Canal @

MIC # LINE

PAD — ] [

26dB  BOHx

*Canal: Locatie sau cale
unde sunetul este emis.

Canal numar @

NOTA Daca utilizati microfoane condensator, porniti comutatorul (x) the [PHANTOM +48V].

PHANTOM 148V

(o}

CH 1-4 MIC

N

Asigurati-va ca volumul boxei active sau amplificatorul este setat la minimum.

8 Porn|t| dispozitivele conectate in ordinea urmatoare:

\/ (microfon), ﬁ(mstrument), Q>(d|spozmv audio»
[(HN] (unitatea) mp ll‘ (boxe).

NOTA Urmati aceasta ordine pentru a preintdmpina zgomotul neasteptat de la boxe. Opriti in ordine inversa.

9 Setati butonul [STEREO LEVEL] pe pozitia “ 4.

10 Pentru canalele Ia care este conectat un microfon, setati butonul [GAIN] in
pozitia ora 12.

GAIN
[%e4
11 setati butonul [LEVEL] fiecérui canal utilizat pe pozitia “ 4”.
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12 cand interpretati la instrument sau vorbiti la microfon, cresteti volumul boxei
sau al amplificatorului pana cand atingeti nivelul dorit al volumului.

NOTA Daca nu se aude sau sunetul este distorsionat, urmati instructiunile din sectiunea de mai jos, pasul 13.

13 Setati butoanele [LEVEL] asa cum este necesar pentru a regla balansul vomului intre
canale.

Aceasta completeaza instructiunile din PASUL 2.

NOTA Volumul poate fi reglatby utilzand trei functii; [PAD], [GAIN], si [LEVEL]. Odata setat comutatorul
[PAD] si butonul [GAIN], evitati reglarea acestor controlere pe cat posibil. Utilizati in schimb butonul
[LEVEL] pentru a regla volumul. Pentru detalii despre fiecare functie, consultati sectiunea “Controlere si
Functii”.

Daca nu se aude:

= Sunt comutatoarele [PAD] pornite (+)? Comutati off ( ® ).

= Sunt butoanele [GAIN] destul de ridicate?

= Ridicati volumul instrumentelor conectate sau ale dispozitivelor audio.

Daca sunetul este distorsionat:

= Sunt comutatoarele [PAD] comutate off (')’7 Comutati on (=).

- Sunt butoanele[GAIN] prea sus? Rotiti spre stanga pentru a micsora volumul.
= Micsorati volumul instrumentelor conectate sau pe ale dlspozmvelor audio.

fectelor BUSTONE

MG10XU are incorporate efecte de Tnalta calitate de procesare a semnalului care sunt
asemanatoare cu cele din faimoasa serie de procesoare de efecte SPX. Aplicarea
efectelor (asa cum este descris mai jos) permite simularea acusticii din diferite medii si

locatii.
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— Lista program efecte

© MENAD
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1 Rotiti butonul [PROGRAM] pentru a selecta numarul programului efect din lista

ahrow DN

de programe efecte.
Numarul selectat al progamului efect ilumineazape ecran.

NOTA Pentru detalii despre programele efect, consultati lista “Programe Efect” de mai jos.

Apaésati butonul [PROGRAM] pentru a-l selecta.
Programul efect dorit este selectat.

Comutati on () the [FX ON] switch.
Setati butonul [FX RTN LEVEL] pe pozitia “4”.

Rotiti butonul [FX] canalului tpe care doriti sa aplicati efectul pentru a
regla nivelul efectului.

Programe Efect

Jepanarea

Nu se alimenteaza cu energie electrica.
= Ati conectat corect adaptorul la priza CA?
&2 Ati introdus corect si ati securizat conectarea cablului stecarului?

Nu se aude.
&2 Ati pornit boxa activa sau amplificatorul?
g Ati conectat corect microfoanele, dispozitivele externe, si boxele?
& Sunt cablurile scurtatate sau deteriorate?
i Sunt butoanele [GAIN] si [LEVEL] ale canalelor respectiv, dar si butonul [STEREO LEVEL] setate la
nivelul corespunzator?
&4 Sunt comutatoarele [PAD] comutate pe on (=)?
Comutati pe off (m). Daca volumul sursei de sunet este prea jos, comutarea pe on poate face ca
sunetul sa nu se auda.

& Este comutatorul [STEREO MUTE] on (x)? ( MGI0XU)
Daca este comutat on (=), sunetul nu este emis prin [MONITOR OUT] jack/[PHONES] jack,

deoarece acesta opreste sunetul stereo bus.

Sunetul se aude slab, distorsionat, sau zgomotos.
i Sunt LED-urile [PEAK] aprinse?
Reduceti butoanele [GAIN] ale tuturor canalelor, sau comutati pe on (=) [PAD].
i Sunt butoanele [GAIN] si [LEVEL] ale tuturor canalelor, si butonul glisant [STEREO LEVEL] setat
prea sus?
& Sunt aprinse [ampile “PEAK” (rasu) ale level meter?
Setati [LEVEL] knobs ale canalelor si [STEREO LEVEL] knob pe nivelele corespunzéatoare.
i Este volumul dispozitivului conectat prea sus?

Reduceti volumul dispozitivului conectat.

2 Este [TO MON@m/TO ST+ setat pe [TO ST=]?  ( MG10XU)
Daca setati comutatorul pe [TO ST+] cand utilizati DAW software, se poate produce o bucla in
functie de setarea DAW software, putand rezulta feedback. Cand inregistrati in timp ce
ascultati sunetul via un computer, asigurati-va ca setati comutatorul pe [TO MONa].

Sunetul vocii si discursul nu se aude clar.
4 Comutati on (+) comutatoarele [HPF].
Sunetul devine mai clar.

iy Reglati butoanele equalizer (exemplu: coborati [LOW] knobs, ridicati [HIGH] knobs).
Nu este niciun efect piG1oxu)

4 Ati comutat on (=) comutatorul [FX ON]?
g Ati setat butonul [FX RTN LEVEL] la nivelul corespunzator?

Nr e Parametru | Descriere &2 Sunt toate butoanele [LEVEL] si [FX] ale tuturor canalelor ridicate suficient?
1| REV HALL 1 Reverb Time
Reverb simularea unui spatiu larg precum o sala de concert.
2 | REV HALL 2 Reverb Time
3| REV ROOM 1 Reverb Time
Reverb simularea acusticii unui spatiu restrans (camera).
4| REVROOM 2 | Reverb Time Montarea pe stand de mic
5| REV STAGE 1 | Reverb Time Unitat te fi tats tand d icrof
Reverb simularea unei scene mari. nitatea poate fi montata pe un stand de microfon asa cum se
6| REV STAGE 2 | Reverb Time araté, utilizand standul adaptor al microfonului Yamaha BMS-10A.
7| REV PLATE Reverb Ti Simularea unei unitati metal-plate reverb, produce o Pentru instructiuni despre montare, consultati Manualul Proprieta-
everb Time i ) L .
reverberatie mai puternica. rului BMS-10A.
8 | DRUM AMB Reverb Time | O reverberatie scurta este ideald pentrua o folosi cu toba.
Un efect care izoleaza doar primele componente ale S ec ifi cati i e n e ra I e 0 dBu = 0.775 Vrms Output impedanta generator semnal (Rs) = 150 Q
. . L . . o p g Toate nivelele sunt nominale daca nu se specifica altfel.
9 | EARLY REF Room Size | reflexiei reverberatiei, un efect ‘flashier’ fata de o ’
reverberatie conventionala. Frocvents Risouns. | inout to STEREG OUT | *0-5 0B-1.0 dB (20 Hz 10 48 kHz), se referé la nominal output level @ 1 kHz, GAIN
’ P P knob: Min
10 | GATE REV Room Size Un efect care taie jumatate din reverberatia de final, Total Harmonic Inout to STEREG OUT | 002 % @ +14dBu (20 Hz to 20 kHz), GAIN knob: Min
producand un sunet mai puternic. Distortion(THD+N) nputto 0.03 % @ +24 dBu (1 kHz), GAIN knob: Min
Un efect care repetd acelasi sunet doar o dats. Scurtand Hum & Noise *1 Equivalent Input Noise | -128 dBu (Mono Input Channel, Rs: 150 Q, GAIN knob: Max)
11 | SINGLE DLY Delay Time P ’ ’ (20 Hz to 20 kHz) Residual Output Noise | -102 dBu (STEREO OUT, STEREO LEVEL knob: Min)
y ) A
timpul de intarziere produs de efectul dublat.
Crosstalk (1 kHz) *2 -83dB
12 | DELAY Delay Time | Feedback delay adauga mai multe semnale intarziate. Input Channels 10 channels; Mono [MIC/LINE]: 4, Stereo [LINE]: 3
X . Output Ch: | : : H :
13| VOCAL ECHO | Delay Time | Echo creat pentru vocalul conventional. WPt Zhanne's STEREO OUT. 2, PHONES: 1, MONITOR OUT. 1, ALX (FX) SEND: 1
Bus Stereo: 1, AUX (FX): 1
14 | KARAOKE Delay Time | Echo creat pentru aplicatiile karaoke (acompaniat). PAD CH1-CH4 26 dB
. Modifica ciclic faza pentru a adduga modulatie sunetului. Al CH1-CH4 80 Hz, 12 dBloct
15 | PHASER LFO* Freq T-knob compressor
Threshold: +22 dBu to -8 dBu, Ratio: 1:1 to 4:1
COMP CH1-CH2 » A '
N . B R L OQutput level: 0 dB to 7 dB, Attack time: approx. 25 msec,
Adauga modulatie sunetului producand un efect similar Re.!jase time: approx. 300 msec PP
16 | FLANGER LFO* Freq o ) anutrChannel pp
sunetului emis de un motor jet. unciie CH1-CH9/M10 HIGH: Gain: +15 dB/-15 dB, Frequency: 10 kHz shelving
- . . . EQ CH1-CH4 MID: Gain: +15 dB/-15 dB, Frequency: 2.5 kHz peaking
17 | CHORUS 1 LFO* Freq Creeaza un sunet mai gros prin addugarea de sunete - -
ltinle cu diferite intervale de intarziere CH1-CH9/M10 LOW: Gain: +15 dB/-15 dB, Frequency: 100 Hz shelving
* multi .
18 | CHORUS 2 LFO Freq P PEAK LED CH1-CH4 LED turns on when post EQ signal reaches 3 dB below clipping
. . - (+17 dBu)
19 | SYMPHONIC LFO* Depth | Multiplica sunetul pentru o textura mai groasa.
Level Meter E‘:“S)LSTEREO EEVES 2x7 -segment LED meter [PEAK (+17), +10, +6, 0, -6, -10, -20 dB]
20 | TREMOLO LFO* Freq Un efect care moduleaza ciclic volumul.
Internal Digital
Un efect wah-wah care filtreaza ciclic modulatia. Butonul 5;‘2‘1’:& Ve SPX Algorithm 24 programe
21| AUTO WAH LFO* Freq [PARAMETER] regleaza viteza LFO* care moduleaza filtrul = - -
. . USB Audio 2IN/2OUT USB Audio Class 2.0 compliant
'wah”. (MG10XU Only) Sampling Frequency: Max 192 kHz, Bit Depth: 24-bit
N . o Phantom P Volt +48V
22 | RADIO VOICE | Cutoff Offset Recreeaza sunetul lo-fi a unui radio AM. Butonul st R G -
Uto!l se [PARAMETER] regleazé banda de frecventé. Power Supply Adaptor $2r-;;)h(aAC 38 VCT, 0.62 A, Cable length = 3.6 m), or equivalent recommended by
23 | DISTORTION | Drive Adauga o distorsionare ascutitd sunetului. fowerConsumetion 29w
Dimensiuni (WxHxD) 244 mmx71 mmx294 mm (9.6"x 2.8"x 11.6")
PITCH "
24| CLANGE Pitch Un efect care modifica inltimea semnalului. CreutatelNee MG10XU: 2.1 kg (4.6 Ibs.), MG10: 1.9 kg (4.11bs))
Accesoriu Optional Mic Stand Adaptor: BMS-10A
*LFO” inseamna Low Frequency Oscillator. Un LFO este utilizat in mod normal pentru a modula VEIEEIE AR Oto+40°C
periodic un alt semnal, utilizand diferite forme de waveform si viteze de modulare. *1 Zgomotul este masurat cu A-weighting filter. *2 Crosstalk este masurat cu 1 kHz band pass filter.

* Continutul acestui manual se aplica celor mai noi specificatii la data publicarii. Pentru a obtine cel mai nou manual, accesati Yamaha website
apoi descarcati fisierul cu manualul.


http://www.yamahaproaudio.com/mg_xu/

Sectiunea Channel panou frontal (Input:1 - 14)
-1 [MIC/LINE] mono input jacks (channel 1-4)

Pentru a conecta un microfon, instrument, sau dispozitiv audio (CD player, etc.) la unitate. Aceste
jack-uri suportad ambele XLR si phone plugs.

2 [PAD] comutatoare
Comutand on(m)va atenua sunetul de intrarelaunitate. Daca auziti distorsionare sau [PEAK]
LED (10) lumineaza, comutati on (m).
NOTA Comutati butonul [LEVEL] pe "0" (minimum) inainte de a roti [PAD] pe on (m) si off (W). in caz contrar,
se poate produce zgomot.

3 [HPF] (High-Pass Filter) comutatoare

Comutand on (m) se aplica un filtru high-pass care atenueaza frecventele sub 80 Hz. Atunci cand se vorbeste

Panou frontal

PAD HPF | PAD HFF | PAD  HFF

U
U
0
0
U
U

—15

1 2 3
@ @
MIC / LINE | MIC / LINE | MIC / LINE

—17

la microfon, trebuie sa comutati pe on (m), pentru a reduce vibratia nedorita si sunetul vantului in microfon. 26dB/ BOM: | 2608 80H: | 26dB BOHz

4 [GAIN] but 3 s

utoane
. _— | I T R YAMAHA
Determina volumul de baza pentru fiecare canal 1 la 4. Reglati acestea astfel incat [PEAK] LED (10)
sa se aprinda scurt atunci cand cantati sau interpretati mai tare an o o aR ~
5 ¥ . 4 MIXING CONSOLE M(T IOX U
5 [COMP] butoane +20 64 | +20 464 | +20 464 | +20 i 1
| -6 +358 N -6 4 +3s80 -6} = +38 —
Regleaza valoarea comprimarii aplicata canalului. Butonul fiind rotit spre dreapta, threshold, ratio, si nivelul de come comp @ T M
iesire sunt reglate in acelasi timp. Threshold: +22 dBu la -8 dBu; Ratio: 1:1 la 4:1; Output level: 0 dB la +7 dB; PHANTOM 48V P 19
Attack time: approx. 25 msec; Release time: approx. 300 msec 5 O—D POWER — 2
o o ] 0 cH 14 M PROGRAM C3rEARKCT
6 [PHANTOM +48V] switch/LED i i —

Cand este comutat pe on(m), luminile LED indica ca unitatea alimenteaza DC+48 V phantom power

prin XLR plugs ale [MIC/LINE]mono inputjacks (1). Comutation atunci cand utilizati un microfon

condensator cu phantom-powered.

NOTA Asigurati-va ca comutati off (W) daca nu este nevoie de phantom power. Urmati precautiile importante de
mai jos pentru a preveni zgomotul si deteriorarea posibila a dispozitivelor externe , dar si a unitatii atunci cand nu

operati acest comutator.

= Asigurati-va ca comutati off atunci cand conectati un microfon sau alt dispozitiv care nu necesita phantom power

pentru canalele 1 la4.
= Nu conectati/deconectati cablul la/de la canalele 11a 4 in timp ce comutatorul este on.

* Comutati butoanele [LEVEL] canalelor 1 la 4 la minimum inainte de a opera comutatorul.

7 Equalizer (EQ) butoane

Reglati calitatea sunetului utilizand [HIGH] (high frequency band), [MID] (middle frequency (®)
band), si [LOW] (low frequency band) knobs. Daca nu este necesar sa reglati calitatea sunetului,

setati butonul pe pozitia “v” (flat).

8 [FX] (effect) knobs
[AUX] knobs 10

MGI10XU

[FX]: Regleaza volumul transmis de fiecare canal la efectul intern si jack-ul [FX SEND] .
[AUX]: Regleaza volumul transmis de fiecare canal la jack-ul [AUX SEND] .

© O Q@
[BAL] butoane (canale 5/6 si 7/8) - "

LINEL —
[PAN/BAL] butoane (canale 9/10) =unll
[PAN]: Regleaza balansul volumului fiecarui canal transmis

9 [PAN] butoane (canale 11a 4)

LINER

céatre stereo bus, si determina pozitionarea sunetului intre stanga si dreapta (stereo L/R).

butonul este pozitionat la ora 12, sunetul canalului se va transmite cétre canalele stereo bus (L si

R) la acelasi volum. In acest caz, sunetul este pozitionat central.

[BAL]: Determina balansul volumului canalelor stereo (5/6 la 9/10) (L/R) transmise cétre stereo bus.
Cand butonul este pozitionat la ora 12, sunetul canalului stereo se va transmite catre canalele

stereo bus (L and R) la acelasi volum.
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FX FX FX
STEREO |
s [olio3 10} g | >
a o 1 o 11 0 ( | ~J
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Stereo bus R

cand Panou spate

GO YAMAHA

AC ADAPTOR IN

MIXING CONSOLE MG 10XU

Panoul frontal sectiunea Master (Input: 15 to 23)

15 [FX SEND] jack : MG10XU
[AUX SEND] jack: MG10

Pentru conectarea unei unitati externe de efecte sau a unui sistem monitor pentru muzicieni. Acest
jack phone-plug emite sunet reglat prin butonul [FX] sau butonul [AUX].

16 [STEREO OUT] jack-uri

Pentru conectarea unei boxe active sau amplificator. Aceste jack-uri suportd ambele XLR
phone plugs.

17 [PHONES] outputjack
Pentru conectarea unui set de casti. Acest jack suporta un stereo phone plug.
1 S[MONITOR OUT] jack-uri
Pentru monitorizarea unui sistem monitor pentru operatori. Aceste jack-uri suporta phone plugs.

1S [POWER] LED

Se aprinde cénd[d)/ 1] switch de pe panoul spate este setat pe on (apédsati pe pozitia [I]).

20 Level meter
Nivelele L si R indica (volumul) semnalului output de la jack-urile [STEREO OUT] prin sapte pasi;

“PEAK” (+17), “+10”, “+6”, “0”, “-6”, “-10”, si “-20” dB. Daca lampa “PEAK” ilumineaza continuu
n rosu, rotiti butonul [STEREO LEVEL] spre stanga pentru a micsora volumul.

21 [STEREO MUTE] switchMG10XU

-

Comutarea pe on (= ) va opri sunetulof stereo bus de la output a jack-urilor [MONITOR OUT]
sau jack-ul [PHONES]. In acest status, cand se seteaza comutatorul [TO MONw/TO ST-] pentru
canalele 9/10 pe [TO MON u], puteti auzi sunetul doar de la canalele 9/10. Pentru detalii despre
comutator, consultati sectiunea “Panou spate - USB” de mai jos.

22 [MONITOR/PHONES] knob
Regleaza volumul output la jack-urile [MONITOR OUT] si jack-ul [PHONES].

23[STEREO LEVEL] knob
Reglati volumul general output de la jack-urile [STEREO OUT].

Panoul frontal
Sectiunea efecte interne (Output:1 to 7)MG10XU

1 Ecran
Indica numarul programului efect selectate cu butonul [PROGRAM] 2. Numarul se aprinde

in timpul selectiei; totusi, daca trec mai multe secunde féra ca o selectie sa fie efectuata, programul
retvine la ultimul numar selectat.

2 [PROGRAM] knob
Selecteaza unul dintre cele 24 de efecte interne de la 1-24. Rotiti butonul pentru a selecta
programul efect dorit, si apoi apasati butonul pentru a-l seta. Pentru instructiuni despre cum sa
aplicati efectul, consultati sectiunea “Aplicarea efectelor” pe pe spate.

NOTA Rotirea butonului prin apasare permite de asemenea simultan selectarea si setarea programului
efect (fard a mai fi nevoie sa se apese butonul pentru a seta.

[PAN/BAL]: Asigura ambele functii [PAN] si [BAL]. Cand utilizati acesta ca pe un controler [PAN] cand
sunetul intra la [LINE] (L/MONO) jack, si ca un controler [BAL] cand sunetul intra prin ambele jack-uri

3 [PARAMETER] knob

[LINE] (L) si [LINE] (R).

10 [PEAK]LED

llumineaza cand volumul de intrare si/sau sunetul post-equalizer este prea sus (cand atinge 3 dB sub
clipping). Daca se aprinde frecvent, comutati butonul [GAIN] (4) spre stanga la volum mic.

11 [LEVEL] butoane i 7
s Panou spate
Pentru reglarea balansului volumului canalelor. n general, setati pe pozitia “<«” position.
12 [TOMON M /TO ST n] switcHG10XU A Atentie
Pentru selectarea destinatiei de iesire a sunetului care intré la canalele 9/10. In mod normal setati acest Unitatea se poate incélzi pana la 15 - 20°C atunci cand este pornitd. Acest lucru este normal. Retineti c&
comutator pe [TO STH]. Cand utilizati unitatea cu un computer conectat la terminalul [USB 2.0], rotiti deoarece temperatura panoului poate depasi 50°C atunci cand temperatura ambientalad ajunge la 30°C, trebuie
corespunzétor, consultand sectiunea “Panoul spate USB.” s3 aveti grija s nu va ardeti.
1 3[LINE] stereo input jacks (canalele 5/6 la 9/10) 24 [AC ADAPTOR IN] conector
Pentru conectarea dispozitivelor line-level precum o claviatura sau un dispozitiv audio. Aceste Pentru conectarea adaptorului CA furnizat.
jacks suporta phone plugs si RCA-pin plugs. .
NOTA Referitor la intrarile canalelor 5/6 si 7/8, daca ambele phone si RCA-pin jacks sunt utilizate in 251 II] switch . . X
acelasi timp, phone jack va avea prioritate. entru a comuta unitatea in poz. standby |(. ) sion (l). [POWER]LED 1 © depe
panoul frontal se aprinde cand comutatoruf"'este setat on (I).
14 [I—INE u /USB -] switchMG 10X U NOTA - Comutarea rapida a unitatii intre on si standby in mod repetat poate conduce la
Declanseaza sursa sunetului de intrare pe canalul 9/10. Cand acest commutator este setat pe disfunctionalitate Dupa setarea unittii pe standby, asteptati sase secunde inainte de a reporni.
« Chiar si atunci cand este pe standby (), electricitatea curge incéa in unitate. Daca nu
[|_|NE.]’ sursa va fi [LINE] stereo input jack (13), iar cand este setat pe [USB um], sursa va fi intentionati sa utilizati unitatea timp |nbglungat deconectati adaptorul de la priza.
terminalul [USB 2.0] 26.
A o -

@ [:cu 9/10
usg AUDIO

STEREC (PRE)

24 25

26

Regleaza parametrul (profunzime, viteza, etc.) pentru efectul selectat Ultima valoare utilizata pentru
fiecare program efect este salvata. Pentru detalii despre parametrii, consultati lista “Programe efect” de
pe spate.

NOTA Cand schibati pe program efect diferit, unitatea restaureaza automat valoarea care a fost anterior
utilizata pentru acel program (mai putin pozitia butonului [PARAMETER]). Odata ce rotiti butonul
[PARAMETER], valoare pozitiei curente devina valida.

4 Lista program efect
Aceasta este lista programelor de efecte interne. Pentru detalii despre programe consultati lista
“Programe efect” de pe spate.

5 [FX ON] switch

Cand comutatorul este pornit (=), tacesta se aprinde indicand efectul intern activ. Daca comutati
off efectul intern cu pedala cand este pe on (=), LED comutatorului se aprinde.

6 [FX RTN LEVEL] knob
Regleaza volumul sunetului efecului intern.

7 [FOOT SW] jack

Pentru conectarea unei pedale optionale, de exemplu Yamaha FC5. Cand comutatorul [FX ON] 5
este on (=), efectele interne poate fi comutat on/off cu ajutorul pedalei. Acest jack suportd o mufa
phone plug.

Sectiunea USB panou spate MG10XU

26 [USB 2.0] terminal

Pentru conectarea la un computer via un cablu USB 2.0 . (acest produs nu se
livreaza cu un cablu.) Sunetul stereo bus este transmis catre computer.
(STEREO LEVEL] knob (23) nu afecteaza sunetul.) Pentru intrarile si iesirile la/
de la computer, aveti nevoie de un USB driver. Verificati si descarcati driver-ul la
urmatoarea adresaa web Yamaha si instalati-l in computer Tnainte de utilizare.

http://www.yamahaproaudio.com/mg_xu/

Utilizarea unitatii conectate la computer

Setati [LINE BUSB -] canalelor 9/10 to [USB -]. in functie de aplicatia
particulara, puteti specifica destinatia output destination si monitorizati
sunetul selectand [TO MONwm/TO ST-] switch 12 pentru canalele 9/10 si
[STEREO MUTE] switch 21. Pentru detalii, consultati tabelul din dreapta.

B Reglarea volumului redat de la computer (Atenuator)

1. Apasati butonul [PROGRAM] de cinci ori consecutiv pentru a afisa valoarea
atenuarii (dB). 2. Rotiti butonul [PROGRAM] pentru a seta intre-24 dB - 0 dB
(semnul minus nu se afiseaza). 3. Apasati din nou butonul [PROGRAM] pentru a
iesi din setare. Cand atenuatorul este activat punctul se aprinde in partea dreapta
jos a ecranului.

Selectarea destinatiei output transmisa de canalele 9/10

Selectarea sunetului monitorizat prin casti/boxa monitor

Aplicatie
[TO MON N/TO STO] switch

Destinatia Output [STEREO MUTE] switch Monitorizare sunet

Cand inregistrati cu software
DAW in timp ce ascultati
redarea sunetului de la un
computer.

[TO MON u]*1

Sunetul direct (al instrumentului) intrat in MG10XU se va opri,
putand sa ascultati sunetul redat doar de la DAW.

On () (Monitorizare directa: Off )
[MONITOR OUT] jack*2
[PHONES] jack*2
Puteti asculta sunetul mixat al instrumentului intrat in MG10XU
Off (m) si sunetul redat de la DAW. (Monitorizare directa : On)

Cand redati sunetul de la un
computer. De exemplu: BGM
playback, Internet broadcasting

[TO ST-]

Stereo bus 2
[STEREO OUT] jack

Puteti asculta sunetul mixat al instrumentului intrat in MG10XU

Normal setat Off (m) si sunetul redat de la un computer.

*1 NOTA Dac4 setati pe [TO ST+] cand utilizati software-ul DAW, se poate produce o bucla, care rezulta ca feedback.
*2 Semnalul audio nu poate fi transmis la computer deoarece nu trece prin stereo bus. J

Pentru detalii despre produse, va rugam sa contactati cel mai apropiat distribuitor autorizat Yamaha din lista de mai jos.
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