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Die Nummer des Modells, die Seriennummer, der Leistungsbedarf usw. sind auf dem Typenschild, das sich auf der Unterseite des
Gerats befindet, oder in der Nahe davon angegeben. Sie sollten diese Seriennummer an der unten vorgesehenen Stelle eintragen und
dieses Handbuch als dauerhaften Beleg fir Ihren Kauf aufbewahren, um im Fall eines Diebstahls die Identifikation zu erleichtern.

Modell Nr.

Seriennr.
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VORSICHTSMABNAHMEN

BITTE SORGFALTIG DURCHLESEN, EHE SIE FORTFAHREN

Bitte heben Sie dieses Handbuch an einem sicheren und leicht zugénglichen Ort auf, um spater
wieder darin nachschlagen zu kénnen.

Fur den Netzadapter

/\waRNUNG /N\VORSICHT

e Dieser Netzadapter ist ausschlielich zur Verwendung mit e Achten Sie beim Aufstellen darauf, dass die verwendete
elektronischen Musikinstrumenten von Yamaha vorgesehen. Netzsteckdose leicht erreichbar ist. Sollten Probleme auftreten oder
Verwenden Sie ihn nicht fiir andere Zwecke. es zu einer Fehlfunktion kommen, schalten Sie das Instrument

o Nur fiir den Gebrauch in Innenriumen. Nicht in feuchter Umgebung sofort aus und ziehen Sie den Netzadapter aus der Netzsteckdose.
verwenden. Bedenken Sie, dass, wenn der Netzadapter an der Netzsteckdose

angeschlossen ist, das Instrument auch im ausgeschalteten Zustand
geringfiigig Strom verbraucht. Falls Sie das Instrument fiir langere

Zeit nicht nutzen mdchten, sollten Sie unbedingt das Netzkabel aus
der Steckdose ziehen.

Fiir MODX+
AWARNUNG

Beachten Sie stets die nachstehend aufgelisteten VorsichtsmaBnahmen, um magliche schwere Verletzungen oder sogar
todliche Unfille infolge eines elektrischen Schlags, von Kurzschliissen, Feuer oder anderen Gefahren zu vermeiden. Zu
diesen VorsichtsmaBinahmen gehoren die folgenden Punkte, die jedoch keine abschlieBende Aufzdhlung darstellen:

Stromversorgung/Netzadapter Vorsicht mit Wasser

* Verlegen Sie das Netzkabel nicht in der Nahe von Warmequellen wie * Achten Sie darauf, dass das Instrument nicht durch Regen nass
Heizgeréiten oder Radiatoren. Schiitzen Sie das Kabel auBerdem vor wird, verwenden Sie es nicht in der Nahe von Wasser oder unter
(iberméBigem Verknicken oder anderen Beschédigungen und stellen feuchten oder nassen Umgebungsbedingungen und stellen Sie auch
Sie keine schweren Gegenstande darauf ab. keine Behélter (wie z. B. Vasen, Flaschen oder Gldser) mit

Fliissigkeiten darauf, die herausschwappen und in Offnungen
hineinflieBen kdnnten. Wenn eine Fliissigkeit wie z. B. Wasser in
das Instrument gelangt, schalten Sie sofort die Stromversorgung
aus und ziehen Sie das Netzkabel aus der Steckdose. Lassen Sie das

¢ SchlieBen Sie das Instrument nur an die auf ihm angegebene
Netzspannung an. Die erforderliche Spannung ist auf dem
Typenschild des Instruments aufgedruckt.

* Verwenden Sie ausschlieBlich den angegebenen Adapter (Seite 71). Instrument anschlieBend von einem qualifizierten Yamaha-

Die Verwendung eines nicht addquaten Adapters kann zu einer Kundendiensttechniker tiberprfen.

|§eschaf1|gung oder Ubferr.ntzung des Instruments firen. e SchlieBen Sie den Netzstecker niemals mit nassen Handen an oder
e Uberprifen Sie regelmaBig den Zustand des Netzsteckers, und ziehen Sie ihn heraus.

entfernen Sie Schmutz oder Staub, der sich eventuell darauf

angesammelt hat. Brandschutz

Offnen verboten! o Stellen Sie keine brennenden Gegenstédnde (z. B. Kerzen) auf dem

i — i Instrument ab. Ein brennender Gegenstand kénnte umfallen und
* Dieses Instrument enthdlt keine vom Anwender zu wartenden Teile. einen Brand verursachen.

Versuchen Sie nicht, das Instrument zu 8ffnen oder die inneren

Komponenten zu entfernen oder auf irgendeine Weise zu dndern. Falls Sie etwas Ungewdhnliches am Instrument bemerken
Sollte einmal eine Fehlfunktion auftreten, so nehmen Sie es sofort

auBer Betrieb und lassen Sie es von einem qualifizierten Yamaha- * Wenn eines der folgenden Probleme auftritt, schalten Sie
Kundendiensttechniker prien. unverziiglich den Netzschalter aus und zighen Sie den Netzstecker

aus der Steckdose. Lassen Sie das Gerat anschlieend von einem
qualifizierten Yamaha-Kundendiensttechniker Gberpriifen.

- Netzkabel oder Netzstecker sind zerfasert oder beschédigt.
- Das Instrument sondert ungewdhnliche Gerliche oder Rauch ab.
- Ein Gegenstand ist in das Instrument gefallen.

- Wahrend der Verwendung des Instruments kommt es zu einem
pldtzlichen Tonausfall.
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A VORSICHT

Beachten Sie stets die nachstehend aufgelisteten grundsétzlichen Vorsichtsmainahmen, um magliche Verletzungen bei
lhnen oder anderen Personen oder aber Schiaden am Instrument oder an anderen Gegenstdnden zu vermeiden. Zu
diesen VorsichtsmaBlnahmen gehdren die folgenden Punkte, die jedoch keine abschlieBende Aufzdhlung darstellen:

Stromversorgung/Netzadapter

e SchlieBen Sie das Instrument niemals iber einen
Mehrfachanschluss an eine Netzsteckdose an. Dies kann zu einem
Verlust der Klangqualitét fiihren und méglicherweise auch zu
Uberhitzung in der Netzsteckdose.

¢ Fassen Sie den Netzstecker nur am Stecker selbst und niemals am
Kabel an, wenn Sie ihn vom Instrument oder von der Steckdose
abziehen. Wenn Sie am Kabel ziehen, kann dieses beschadigt
werden.

e Ziehen Sie bei Nichtbenutzung des Instruments tiber einen ldngeren
Zeitraum oder wéhrend eines Gewitters den Netzstecker aus der
Steckdose.

e Achten Sie auf einen sicheren Stand des Instruments, um ein
unabsichtliches Umstiirzen zu vermeiden.

e Stellen Sie das Instrument nicht direkt an eine Wand (lassen Sie zur
Wand einen Abstand von mindestens 3 cm)
Andernfalls kann es sein, dass die Luftzirkulation nicht ausreicht,
und das Instrument kdnnte iberhitzt werden.

e Wenn Sie das Instrument transportieren oder bewegen, sollten
daran immer zwei oder mehr Personen beteiligt sein. Wenn Sie
allein versuchen, das Instrument hochzuheben, kénnen Sie sich
ginen Riickenschaden zuziehen, sich oder andere Personen in
anderer Weise verletzen oder das Instrument selbst beschédigen.

e Ziehen Sie, bevor Sie das Instrument bewegen, alle
angeschlossenen Kabel ab, um zu verhindern, dass die Kabel
beschddigt werden oder jemand dariiber stolpert und sich verletzt.

e Vergewissern Sie sich beim Aufstellen des Produkts, dass die von
lhnen verwendete Netzsteckdose gut erreichbar ist. Sollten
Probleme auftreten oder es zu einer Fehlfunktion kommen, schalten
Sie das Instrument sofort aus, und ziehen Sie den Stecker aus der
Steckdose. Auch dann, wenn das Produkt ausgeschaltet ist, wird es
minimal mit Strom versorgt. Falls Sie das Produkt fiir Iangere Zgit
nicht nutzen mochten, sollten Sie unbedingt das Netzkabel aus der
Netzsteckdose ziehen.

Verhindungen

e Bevor Sie das Instrument an andere elektronische Komponenten
anschlieBen mdchten, schalten Sie alle Geréte aus. Stellen Sie
zundchst alle Lautstarkeregler an den Gerdten auf Minimum, bevor
Sie die Gerdte ein- oder ausschalten.

e Sie sollten die Lautstdrke grundsétzlich an allen Gerdten zundchst
auf die Minimalstufe stellen und beim Spielen des Instruments
allméahlich erhéhen, bis der gewiinschte Pegel erreicht ist.

Vorsicht bei der Handhabung

e Stecken Sie weder einen Finger noch eine Hand in irgendeinen Spalt
des Instruments.

e Stecken Sie niemals Papier, Metallteile oder andere Gegensténde in
die Schlitze am Bedienfeld oder der Tastatur, und lassen Sie nichts
dort hineinfallen. Dies konnte Verletzungen bei lhnen oder anderen
Personen, Schéden am Instrument oder an anderen Gegensténden
oder Betriebsstérungen verursachen.

o Stiitzen Sie sich nicht mit dem Korpergewicht auf dem Instrument
ab, und stellen Sie keine schweren Gegenstande darauf ab. Uben
Sie keine (ibermaBige Gewalt auf Tasten, Schalter oder Stecker aus.

e Verwenden Sie die Kopfhorer des Instruments/Geréts nicht tiber
eine ldngere Zeit mit zu hohen oder unangenehmen Lautstérken.
Hierdurch konnen bleibende Horschdden auftreten. Falls Sie
Gehorverlust bemerken oder ein Klingeln im Ohr feststellen, lassen
Sie sich von Ihrem Arzt beraten.

den Verlust oder die Zerstdrung von Daten.

Yamaha haftet nicht fiir Schdden, die auf eine nicht ordnungsgeméBe Bedienung oder Anderungen am Instrument zuriickzufiihren sind, oder fiir

Schalten Sie das Instrument immer aus, wenn Sie es nicht verwenden.

Auch dann, wenn sich der Schalter [ ¢y ] (Standby/On) in Bereitschaftsposition befindet (das Display leuchtet nicht), verbraucht das Gerat

geringfligig Strom.

Falls Sie das Instrument langere Zeit nicht nutzen mdchten, sollten Sie unbedingt das Netzkabel aus der Steckdose ziehen.

DMI-5 2/2
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ACHTUNG

Um die Mdéglichkeit einer Fehlfunktion oder Beschadigung des
Produkts, der Beschadigung von Daten oder anderem Eigentum
auszuschlieBen, befolgen Sie die nachstehenden Hinweise.

H Umgang

e Betreiben Sie das Instrument nicht in der Nahe von
Fernsehgeraten, Radios, Stereoanlagen, Mobiltelefonen oder
anderen elektrischen Geraten. Andernfalls kdnnen das
Instrument, das Fernsehgeréat oder das Radio gegenseitige
Stérungen erzeugen. Wenn Sie das Instrument zusammen
mit einer App auf lhrem iPad, iPhone oder iPod touch
verwenden, empfehlen wir lhnen, bei jenem Gerét den
,Flugzeugmodus* einzuschalten, um fir die Kommunikation
erzeugte Signale zu unterdricken.
Setzen Sie das Instrument weder UbermaBigem Staub oder
Vibrationen noch extremer Kalte oder Hitze aus
(beispielsweise direktem Sonnenlicht, in der Nahe einer
Heizung oder tagsutber in einem Fahrzeug), um eine
mdgliche Gehauseverformung, eine Beschadigung der
eingebauten Komponenten oder Fehlfunktionen beim Betrieb
zu vermeiden.
Stellen Sie keine Gegenstande aus Vinyl, Kunststoff oder
Gummi auf dem Instrument ab, da hierdurch Bedienfeld oder
Tastatur verfarbt werden kdnnten.

Benutzen Sie zur Reinigung des Instruments ein weiches und
trockenes oder leicht angefeuchtetes Tuch. Verwenden Sie
keine Verdinnung, keine Losungsmittel, keinen Alkohol,
keine Reinigungsflissigkeiten oder mit chemischen
Substanzen impragnierte Reinigungsticher.

B Sichern von Daten

Bearbeiten der Spieldaten

Bearbeitete Spieldaten gehen verloren, wenn Sie das
Instrument ausschalten, ohne zu speichern. Das passiert
auch, wenn die Spannungsversorgung durch die

automatische Ausschaltfunktion abgeschaltet wird (Seite 19).

MIDI- und Systemeinstellungen

MIDI-Einstellungen und Systemeinstellungen werden
automatisch gespeichert, wenn von den entsprechenden
Displays auf andere Displays umgeschaltet wird. Die Daten
gehen verloren, wenn Sie das Instrument ausschalten, ohne
auf ein anderes Display umzuschalten. Das passiert auch,
wenn das Instrument durch die Auto-Power-Off-Funktion
(Automatische Abschaltung) abgeschaltet wird.

Speichern Sie wichtige Daten immer im Instrument oder auf
einem USB-Flash-Laufwerk (Seite 60). Bedenken Sie jedoch,
dass durch Ausfalle, Bedienungsfehler usw. die im
Instrument gespeicherten Daten verlorengehen kénnen.
Deshalb sollten Sie lhre wichtigen Daten auf einem USB-
Flash-Laufwerk speichern (Seite 60). Achten Sie darauf, vor
Verwendung eines USB-Flash-Laufwerks Seite 61 zu lesen.

n MODX+ — Benutzerhandbuch

Informationen

B Hinweise zum Urheberrecht

e Das Kopieren von im Handel erhéltlichen Musikdaten
(einschlieBlich, jedoch ohne darauf beschrankt zu sein, MIDI-
und/oder Audiodaten) ist mit Ausnahme fur den privaten
Gebrauch strengstens untersagt.

¢ Dieses Produkt enthé&lt und bundelt Inhalte, die von Yamaha
urheberrechtlich geschutzt sind oder fUr die Yamaha eine

Lizenz zur Benutzung der urheberrechtlich geschitzten

Produkte von Dritten besitzt. Aufgrund von Urheberrechts- und

anderen entsprechenden Gesetzen ist es lhnen NICHT erlaubt,

Medien zu verbreiten, auf denen diese Inhalte gespeichert

oder aufgezeichnet sind und die mit denjenigen im Produkt

praktisch identisch bleiben oder sehr &hnlich sind.

* Zu den vorstehend beschriebenen Inhalten gehoren ein
Computerprogramm, Begleitstyle-Daten, MIDI-Daten, WAVE-
Daten, Voice-Aufzeichnungsdaten, eine Notendarstellung,
Notendaten usw.

* Sie durfen Medien verbreiten, auf denen Ihre Darbietung oder
Musikproduktion mit Hilfe dieser Inhalte aufgezeichnet wurde,
und die Erlaubnis der Yamaha Corporation ist in solchen Féllen
nicht erforderlich.

H Informationen lber die Funktionen/Daten, die in
diesem Instrument enthalten sind

* Dieses Gerat kann verschiedene Musikdatentypen/-formate
verarbeiten, indem es sie im Voraus fur das richtige
Musikdatenformat zum Einsatz mit dem Gerét optimiert.
Demzufolge werden die Daten an diesem Gerat
moglicherweise nicht genauso wiedergegeben wie vom
Komponisten/Autor beabsichtigt.

m Uber diese Anleitung

¢ In dieser Anleitung werden MODX6+, MODX7+ und
MODX8+ gemeinsam als ,MODX+" bezeichnet.

¢ Die Abbildungen und Display-Darstellungen in diesem
Handbuch dienen nur zur Veranschaulichung und kénnen
von der Darstellung an Ihrem Instrument abweichen.

e Eckige Klammern zeigen Schaltflachen, Anschllsse und
Bedienfeldtasten an.

* Windows ist ein eingetragenes Warenzeichen der Microsoft®
Corporation in den USA und anderen Landern.

e Apple, macOS, Mac, iPhone, iPad, iPod touch und Logic sind
in den USA und anderen Landern als Warenzeichen von
Apple Inc. eingetragen.

* Ableton ist ein Warenzeichen der Ableton AG.

¢ iOS istin den USA und anderen Landern ein Warenzeichen
oder eingetragenes Warenzeichen von Cisco und wird unter
Lizenz verwendet.

e Die in diesem Handbuch erwdhnten Firmen- und
Produktnamen sind Warenzeichen bzw. eingetragene
Warenzeichen der betreffenden Firmen.

Yamaha kann die Firmware des Produkts und der
zugehorigen Software von Zeit zu Zeit ohne
VorankUndigung fur Verbesserungen der Funktionen und
der Benutzerfreundlichkeit aktualisieren. Um alle Vorzlge
dieses Instruments zu nutzen, empfehlen wir lhnen, Ihr
Instrument auf die neueste Version zu aktualisieren. Die
neueste Firmware steht auf der folgenden Website zum
Download bereit:

https://download.yamaha.com/

Nachdem Sie die Support-Website aufgerufen haben (und
auf ,Firmware/Software” geklickt haben), geben Sie die
entsprechende Modellbezeichnung ein.




Verbraucherinformation zur Sammlung und Entsorgung alter Elektrogerate

Befindet sich dieses Symbol auf den Produkten, der Verpackung und/oder beiliegenden Unterlagen, so sollten benutzte
elektrische Gerate nicht mit dem normalen Haushaltsabfall entsorgt werden.

In Ubereinstimmung mit Ihren nationalen Bestimmungen bringen Sie alte Geréte bitte zur fachgerechten Entsorgung,
Wiederaufbereitung und Wiederverwendung zu den entsprechenden Sammelstellen.

Durch die fachgerechte Entsorgung der Elektrogerate helfen Sie, wertvolle Ressourcen zu schiitzen, und verhindern
_ mogliche negative Auswirkungen auf die menschliche Gesundheit und die Umwelt, die andernfalls durch unsachgerechte
Mullentsorgung auftreten kénnten.

Fur weitere Informationen zum Sammeln und Wiederaufbereiten alter Elektrogerate kontaktieren Sie bitte lhre 6rtliche Stadt-
oder Gemeindeverwaltung, Ihren Abfallentsorgungsdienst oder die Verkaufsstelle der Artikel.

Information fiir geschéftliche Anwender in der Européischen Union:
Wenn Sie Elektrogerate ausrangieren méchten, kontaktieren Sie bitte Ihren Handler oder Zulieferer fur weitere Informationen.

Entsorgungsinformation fiir Linder auBerhalb der Europdischen Union:
Dieses Symbol gilt nur innerhalb der Europaischen Union. Wenn Sie solche Artikel ausrangieren méchten, kontaktieren Sie
bitte lhre 6rtlichen Behdrden oder lhren Handler und fragen Sie nach der sachgerechten Entsorgungsmethode.

(58-M02 WEEE de 01)
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Eine Nachricht vom MODX+ Entwickler-Team

Vielen Dank, dass Sie sich fur den Music Synthesizer MODX+ von Yamaha entschieden haben! Wir haben
dieses Instrument so konzipiert, dass die erstaunlichen neuen klanglichen Ausdrucksformen des Synthesizer-
Toppmodells MONTAGE fur viele Nutzer noch besser erreichbar und noch einfacher anwendbar sind.

Sounds

Das MODX+ ist mit der Synthese-Engine ,Motion Control“ ausgestattet, dem gleichen Sound-
Processing-System, das auch im MONTAGE installiert ist. Er bietet hochauflosende AWM2-
Sounds sowie dynamische FM-X-Sounds, die mit verschiedenen Controllern nahtlos und
perfekt gesteuert werden kénnen.

AuBerdem besitzt das MODX+ hat eine neue Funktion, mit der Rhythmus-Patterns direkt
hinzugefugt werden kénnen, so dass der Spieler die Komposition durch dynamische
Rhythmus-Parts erg&nzen/verandern kann. Durch dieses Feature sind rhythmische
Anderungen bei den ,Motion Controls* einfacher als je zuvor!

Design

Das MODX+ wurde im Hinblick auf geringes Gewicht und Tragbarkeit konstruiert, besitzt
gleichwohl den Super Knob, ein groBformatiges Farb-LCD und weitere Controller, welche
dieselbe Bedienbarkeit und das gleiche Aussehen wie der MONTAGE bieten. Mit dem MODX+
kénnen Sie die MONTAGE-Sounds praktisch Uberall mit hinnehmen.

Wir hoffen sehr, dass der MODX+ lhrer Kreativitat und musikalischen Arbeit
Flugel verleihen wird.

Viel Vergnugen!
Hochachtungsvoll,
Ihr Yamaha MODX+ Development Team

n MODX+ — Benutzerhandbuch



Vielen Dank fur den Kauf dieses Produkts von Yamaha.

Dieses Instrument ist ein Synthesizer, der flr den Einsatz beim Live-Spiel und in der Musikproduktion konzipiert wurde.
Wir empfehlen Ihnen, dieses Handbuch aufmerksam zu lesen, damit Sie die fortschrittlichen und praktischen Funktionen
des Instruments voll ausnutzen kénnen.

AuBerdem empfehlen wir hnen, diese Anleitung an einem sicheren und leicht zuganglichen Ort aufzubewahren, um
spéater darin nachschlagen zu kénnen.

Zu dieser Bedienungsanleitung

Benutzerhandbuch (dieses Handbuch)

Enthalt grundlegende Erlauterungen zu den wichtigsten Funktionen des Instruments. Bitte nutzen Sie diese
Bedienungsanleitung, um einen Uberblick tber die grundlegenden Bedienungsschritte des MODX+ zu erhalten. Wenn Sie
genauere Informationen oder Anweisungen zu bestimmten Funktionen winschen, verwenden Sie das unten beschriebene
Referenzhandbuch.

" PDF-Dokumentation

B Referenzhandbuch
Beschreibt genau die interne Struktur und liefert Anschlussbeispiele. Verwenden Sie diese Anleitung, wenn Sie detaillierte
Informationen bendtigen, die nicht in der Bedienungsanleitung enthalten sind.

B Synthesizer-Parameter-Handbuch
Dieses allgemein gefasste, produktibergreifende Dokument erlautert die Parameter, Effekttypen, Effektparameter und MIDI-
Nachrichten, die in allen Modellen verwendet werden. Lesen Sie zuerst die Bedienungsanleitung und das
Referenzhandbuch. Verwenden Sie dann bei Bedarf das Parameter-Handbuch, um mehr Uber Parameter und Begriffe zu
erfahren, die im Zusammenhang mit Yamaha-Synthesizern allgemein von Bedeutung sind.

B Data List
Hier finden Sie verschiedene wichtige Tabellen wie die Performance-Liste, Waveform-Liste, Effekt-Typen-Liste und
Arpeggio-Typen-Liste sowie die MIDI-Implementationstabelle.

So benutzen Sie die PDF-Handbiicher

Das Referenzhandbuch, das Synthesizer-Parameter-Handbuch und die ,Data List* (Datenliste) sind als Dateien im PDF-
Format enthalten. Die PDF-Anleitungen im oben erwéhnten digitalen Format kdnnen von der Website Yamaha Downloads
heruntergeladen werden. Gehen Sie dazu auf die Website mittels der folgenden URL, wéhlen Sie ihr Land und ,Manual
Library“, geben Sie ,MODX+" im Feld ,Model Name" ein und klicken Sie auf ,Search” (Suchen).

Yamaha Downloads:
https://download.yamaha.com/

Diese PDF-Dateien kénnen auf einem Computer gedffnet und betrachtet werden. Wenn Sie Adobe® Reader® verwenden,
um eine PDF-Datei anzuschauen, kénnen Sie nach bestimmten Wértern suchen, eine bestimmte Seite ausdrucken oder
einen Link anklicken, um zu einer bestimmten Stelle in der Anleitung zu gelangen. Die Funktionen Begriffssuche und Links
sind besonders praktische Methoden der Navigation durch eine PDF-Datei, und wir empfehlen Ihnen, sie zu nutzen. Die
neueste Version von Adobe Reader kann unter folgendem URL heruntergeladen werden.
https://www.adobe.com/products/reader/

Zubehor

¢ \Wechselstromnetzteil
e Benutzerhandbuch (dieses Handbuch)
e Download-Informationen zu Cubase Al
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Die wichtigsten Leistungsmerkmale

B Hochwertige, verbesserte Sounds fiir eine

Vielzahl musikalischer Stilrichtungen

Das MODX+ verflagt Uber eingebaute AWM2- und FM-X-

Klangerzeuger, die allein oder in Kombination verwendet

werden kénnen.

e Der AWM2 (Advanced Wave Memory) Klangerzeuger
ist mit insgesamt 5 GB (im linearen 16-Bit-Format)
voreingestellten Sounds geladen — genau wie der
MONTAGE. Daher verfigt der MODX+ Uber eine groBe
Auswahl an Sounds, einschlieBlich auBerst
realistischer Klavierklange. Der MODX+ verflgt Gber
1,75 GB integrierten User-Flash-Speicher zum
Speichern verschiedener Sound-Libraries, und die
gespeicherten Sounds kénnen auf die gleiche Weise
wie Presets verwendet werden.

¢ Der FM-X-Klangerzeuger bietet ein breites Spektrum an
Ausdrucksstarken, indem er Ihnen Standard-FM- und
FM-Sounds der neuen Generation zur Auswah! stellt.

- Auswahlen von Performances (Seite 22)

Umfangreiche Effektverarbeitung

Der MODX+ hat ein umfassendes Effektsystem und

bietet Ihnen eine groBe Auswahl an Optionen fur die

Signalverarbeitung.

¢ Bietet unabhangige Effekte fir jeden Part (max.
12 Parts plus A/D-Part), einschlieBlich eines Insertion-
Effekts, eines 3-Band-EQ vor dem Insertion-Effekt und
des darauf folgenden Zwei-Band-EQs. Diese
Insertion-Effekte enthalten eine groBe Zahl von
Maoglichkeiten der Klangbearbeitung, einschlieBlich
dem VCM-Effekt (Virtual Circuit Modeling) und einen
speziellen Vocoder-Effekt.

e Ein Gesamt-Master-Effekt einschliellich Multiband-
Kompression und Funfband-Master-EQ.

- Einstellungen bearbeiten (Seite 37)

Motion Control System fiir neue musikalische
Maoglichkeiten
Das Motion Control System ist ein vollig neues
Leistungsmerkmal fUr die variable Steuerung von
,Motions" (rhythmische, mehrdimensionale
Klanganderungen) in Echtzeit.
Das Motion Control System hat drei Hauptfunktionen:
1) Super Knob:
Dieser ,Superregler” erzeugt mehrdimensionale
Klanganderungen und betont diese Anderungen
durch farbenreiche, kontinuierlich veranderliche
Anderung seiner Beleuchtung.
2) Motion Sequencer:
Fur kontinuierlich variable Klanganderungen.
3) Envelope Follower:
Synchronisiert die Motions mit Tempo und Lautstarke
des Audio-Eingangs und weiterer Parts.

Die Rhythmus-Pattern-Funktion

Der MODX+ verfugt Gber eine leistungsfahige
Rhythmus-Pattern-Funktion, mit der Sie Sounds mithilfe
von Rhythm-Parts dynamisch erstellen kénnen. Er
ermdglicht Ihnen, Rhythmus-Parts direkt zuzuweisen und
rhythmische Anderungen der Motion Control mithilfe des
Envelope Followers zu erzeugen.

n MODX+ — Benutzerhandbuch

Erweiterte und verbesserte Arpeggio-
Funktion und Motion Sequence

Der MODX+ steigert Ihre musikalische
Ausdrucksfahigkeit, durch die Kombination der
verschiedenen Arpeggio-Typen — mehr als 10.000 — mit
der Motion-Sequence-Funktion, um dynamische
Klangvariationen im Zeitverlauf zu erzeugen. Sie kénnen
alle Inhalte — Arpeggio Type, Motion Sequence und
weitere Parameter wie Part-Lautstarke — gemeinsam als
Szene speichern und die gespeicherten Szenen acht
Tasten zuordnen, mit denen Sie sie dann ganz
praktikabel wéhrend des Spiels eindrucksvoll abrufen
kdnnen.

- Spielen auf der Tastatur (Seite 26)

AuBergewoéhnlich praktische Funktionen fiir
das Live-Spiel

Der MODX+ hat eine Live-Set-Funktion fur den einfachen
Abruf von Performances wahrend des Live-Spiels auf
der Buhne. Nachdem Sie lhre Performances in der
gewlnschten Reihenfolge gespeichert haben, kénnen
Sie sich ganz auf Ihr Spiel konzentrieren und geraten
niemals in Verlegenheit Uberlegen zu missen, welche
Performance Sie als nachste auswahlen wollten. Der
MODX+ besitzt auch eine Funktion namens SSS
(Seamless Sound Switching”), mit der Performances
ohne jegliches Abschneiden von Noten umgeschaltet
werden kdnnen.

*1: Das SSS-Leistungsmerkmal ist wirksam fur Performances
mit bis zu vier Parts.

-> Erstellen Ihrer eigenen Live Sets (Seite 35)

Verbessertes Bedienkonzept

Die verbesserte Benutzerschnittstelle sorgt flir mehr
kreative Steuerung und effektive Bedienung. Je nach
beabsichtigter Anwendung stehen zwei verschiedene
Schnittstellentypen zur Verfugung: Des Touchscreens fur
intuitive Bedienvorgange, oder die Schalter fur eine
sicherere und schnellere Steuerung. Die Schalter
leuchten auf drei verschiedene Arten, so dass Sie deren
aktuellen Schaltzustand sofort erfassen.

Kompaktes Gehduse mit authentischer,
ausdrucksstarker Tastatur

Der MODX+ ist kompakt in der GréBe und im Gewicht
und lasst sich ganz leicht transportieren. Trotz der
praktischen Mobilitat bietet der MODX+ eine
authentische, natdrliche Tastatur, auf der man wirklich
gerne spielt: Der MODX6+ besitzt 61 Tasten und der
MODX7+ verfugt Uber eine halbgewichtete Tastatur mit
76 Tasten, wahrend der MODX8+ 88 Tasten mit einer
hochwertigen GHS-Tastatur bietet.

Umfassende Systemkonnektivitét

Der MODX+ bietet ein integriertes USB-Audio-Interface
mit 4 Ein- und 10-Ausgangskanalen zur Aufnahme des
hochwertigen Sounds des MODX+ (mit 44,1 kHz
Sampling-Frequenz) auf einem Mac oder Windows
Computer — ohne Zusatzgerat! Die Anschlisse sind
auBerdem kompatibel mit iOS-Geraten.
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© Tastatur

Der MODX6+ verfugt Uber ein Keyboard mit 61 Tasten,
wéahrend der MODX7+ 76 Tasten und der MODX8+

88 Tasten besitzt. FUr die Anschlagdynamik misst das
Instrument, wie stark oder sanft Sie die Tasten anschlagen.
Es verwendet dann den gemessenen Wert, um Lautstarke
und/oder Klang je nach gewé&hlter Performance auf
unterschiedliche Weise zu beeinflussen.

® Pitch-Bend-Rad
Steuert den Pitch-Bend-Effekt. Dieser Spielhilfe kbnnen auch
andere Funktionen zugeordnet werden.

©® Modulationsrad

Mit diesem Rad steuern Sie den Modulationseffekt. Dieser
Spielhilfe kbnnen auch andere Funktionen zugeordnet
werden.

O [MASTER VOLUME]-Regler

Drehen Sie den Regler im oder gegen den Uhrzeigersinn,
um den Ausgangspegel der OUTPUT-Buchsen [L/MONOQY/
[R] und [PHONES] einzustellen.

A VORSICHT

Benutzen Sie Kopfhérer nicht langere Zeit bei hoher Lautstérke.
Dadurch kénnen Hérschaden auftreten.

m MODX+ — Benutzerhandbuch
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© [USB VOLUME (MONITOR)]-Regler

Steuert die Lautstarke der Audioeingabe von der [USB TO
HOST]-Buchse an der OUTPUT-Buchse [L/MONOQO] und [R]
sowie der [PHONES]-Buchse.

O A/D-INPUT-Drehregler [GAIN] (Seite 50)

Damit regeln Sie die Eingangsverstarkung der Audiosignale
an den Buchsen A/D INPUT [L/MONOQO]/[R]. Drehen des
Reglers im Uhrzeigersinn erhéht den Pegel.

HINWEIS

Je nach dem Ausgangspegel des an den Buchsen A/D INPUT
[L/MONOY]/[R] angeschlossenen Gerats sollten Sie die Einstellung in
der folgenden Reihenfolge andern: [UTILITY] - [Settings] = [Audio
1/0] = [A/D Input]. Wenn der Ausgangspegel des angeschlossenen
Geréats niedrig ist (z. B. bei Mikrofon, Gitarre oder Bass), stellen Sie
diesen Parameter auf ,Mic"“. Wenn das angeschlossene Gerat einen
hohen Pegel liefert (z. B. Synthesizer oder CD-Player), stellen Sie
diesen Parameter auf ,Line".

© A/D-INPUT-Taste [ON/OFF] (Seite 50)

Mit dieser Taste wird festgelegt, ob das Instrument das
Audiosignal an den A/D-INPUT-Buchsen [L/IMONO]/[R]
akzeptiert oder nicht. Wenn A/D Input aktiviert ist, leuchtet
die Taste; bei Deaktivierung erlischt sie.
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Die Abbildung zeigt den MODX8+, die Information gilt jedoch fuir alle Modelle.
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O Tasten [ASSIGN 1] und @ [ASSIGN 2]
(Zuweisbare Schalter 1 und 2)
Sie kénnen wéhrend des Spiels bestimmte Elemente/
Operatoren der ausgewahlten Performance aufrufen, indem
Sie einen dieser Schalter dricken. AuBerdem kénnen diesen
Schaltern weitere Funktionen zugeordnet werden. Wenn
einer dieser Effekte eingeschaltet ist, leuchtet der
entsprechende Schalter, und umgekehrt.

@® [MOTION SEQ HOLD]-Taste (Motion
Sequencer Hold)

Wenn Sie diese Taste dricken, wéhrend der Motion

Sequencer lauft, wird der Sound an der zum Zeitpunkt des

Drucks auf den Taster aktuellen Sequence-Position gehalten

bzw. ,eingefroren®. Wenn der Hold-Effekt eingeschaltet ist,

leuchtet die Taste.

® [MOTION SEQ TRIGGER]-Taste (Motion
Sequencer Trigger)

Wenn der Parameter Trigger Receive des Motion

Sequencers aktiviert ist, wird durch Dricken auf diese

Schaltflache die Motion Sequence wiedergegeben. Im

eingeschalteten Zustand leuchtet die Taste.

@ [ARP ON/OFF]-Taste (Arpeggio ein/aus)
Drlcken Sie diese Taste, um die Arpeggio-Wiedergabe zu
aktivieren oder deaktivieren. Wenn der Arpeggio Switch des
ausgewahlten Parts auf ,off* geschaltet ist, hat diese Taste
keine Auswirkung. Wenn das Arpeggio aktiviert ist, leuchtet
die Taste; bei Deaktivierung erlischt sie.

® [MS ON/OFF]-Taste (Motion Sequencer ein/aus)
Legt fest, ob der Motion Sequencer aktiv ist oder nicht.
Wenn der Motion-Sequencer-Schalter des ausgewahlten
Parts oder der Lane auf ,off* geschaltet ist, hat diese Taste
keine Auswirkung. Wenn der Motion Sequencer aktiv ist,
leuchtet die Taste.

@ OCTAVE-Tasten [-] und [+]

Mithilfe dieser Tasten kénnen Sie die Oktavlage der Tastatur
andern. Diese Tasten dienen auch als Transponierungstasten
[-] und [+]. Um die Tonhdhe der Note in Halbtonschritten
anzuheben oder abzusenken, halten Sie die [SHIFT]-Taste
gedrlckt und dricken Sie die entsprechende Taste [-]/[+].
DrlUcken Sie beide Tasten gleichzeitig, um wieder die normale
Oktavlage einzustellen. Die Tasten leuchten oder blinken je
nach der aktuellen Oktavlage auf verschiedene Weise.

Naheres hierzu finden Sie im Referenzhandbuch
(PDF-Dokument).

MODX+ - Benutzerhandbuch n



Bedienelemente und Funktionen

ToNE()  CUTOFF
- ea/Fx(()  ATTACK DECAY RELEASE REVERB
@ e() Low MID F MID HIGH

ArRPMs () SWING

RESONANCE PAN PORTAMENTO

ARP GATE TIME MS AMPLITUDE MS SHAPE

ASSIGN

o |

PART () —

o ’—l Oy
‘ s (=1
1

e

?IWI S

2 3 4
] |
B ——

® Drehregler-Funktionstaste [TONE]/[EG/FX])/
[EQ)/[ARP/MS]

Verwenden Sie diese Taste, um Funktionen auszuwéhlen, die

Reglern zugewiesen werden sollen. Die LED neben dem

momentan aktiven Parameter leuchtet.

Wahrend sich das Instrument im Performance-Control-Status

(Seite 30) befindet, wird die Funktion auf alle Parts

angewendet, wahrend im Part-Control-Status (Seite 30) die

Funktion dem ausgewahlten Part zugewiesen wird. Die LED

der gewahlten Funktion leuchtet.

O [ASSIGN]-Taste

Schaltet die Drehregler fur die Funktionszuweisung Assign
1-4 oder Assign 5-8 um. Wahrend sich das Instrument im
Performance-Control-Status (Seite 30) befindet, wird die
Funktion auf alle Parts angewendet, wahrend im Part-
Control-Status (Seite 30) die Funktion dem ausgewahlten
Part zugewiesen wird. Die Taste leuchtet, wenn Assign 1-4
ausgewahlt ist, und sie blinkt, wenn Assign 5-8 ausgewahlt
ist.

® Drehregler 1-4 (5-8)

Mit Hilfe dieser vier &uBerst vielseitigen Drehregler auf dem
Bedienfeld kénnen Sie wichtige Parameter einstellen, z. B.
den aktuellen Part, das Tempo des Arpeggios und den
Motion Sequencer.

Wenn Sie oben links die Drehregler-Funktionstaste [TONE]/
[EG/FX]/[EQ]/[ARP/MS] oder die Taste [ASSIGN] drlcken,
andern sich die diesen Drehreglern zugewiesenen
Funktionen. Diese Regler funktionieren als zuweisbare
Drehregler, wenn die [ASSIGN]-Taste leuchtet oder blinkt.

® Schieberegler-Funktionstaste [PART)/
[ELEMENT/OPERATOR]

Stellt vier Controller-Schieberegler auf dem Bedienfeld zum

Steuern von Parts oder Elements ein. Jedes Mal wenn Sie

diese Taste drlcken, wechselt die Schiebereglerfunktion

zwischen PART und ELEMENT/OPERATOR. Die LED der

gewahlten Funktion leuchtet.

n MODX+ — Benutzerhandbuch

® Schieberegler-Auswahitaste [1-4] [5-8]

Wahit vier Controller-Schieberegler auf dem Bedienfeld aus,
um sie fur Part 1-4 oder Part 5-8 zu verwenden. Jedes Mal
wenn Sie diese Schaltflache dricken, wechselt die
Einstellung zwischen 1-4 und 5-8. Die LED leuchtet gemaB
der Einstellung 1-4 oder 5-8.

Wenn Sie die Schieberegler-Auswahltaste bei gehaltener
[SHIFT]-Taste drucken, kénnen Sie die Controller-
Schieberegler fur die Parts 9-12 oder 13-16 einstellen. Die
LED blinkt gemaB der Einstellung 9-12 oder 13-16.

@ Controller-Schieberegler 1-4 (5-8/9—12/13-16)
Diese Schieberegler steuern die Lautstarkeverhéltnisse im
Sound. Sie kénnen je nach Einstellung der verschiedenen
Tasten die Einzellautstarken der 16 Parts (1-4 /5-8/9-12/13-16),
der acht Elements der Normal-Parts (AWM2), der acht FM-
Operatoren eines Normal-Parts (FM-X) sowie von acht Keys des
Drum-Parts einstellen.

HINWEIS

¢ Wenn alle Controller-Schieberegler auf Minimum eingestellt sind,
horen Sie unter Umstéanden auch dann vom Instrument keinen Ton,
wenn Sie auf der Tastatur spielen oder einen Song starten. Stellen
Sie in diesem Fall die Schieberegler auf einen geeigneten Wert.
Der [MASTER VOLUME]-Drehregler stellt die Gesamt-
Audiolautstarke dieses Instruments ein. Demgegenuber stellen die
Controller-Schieberegler die Pegel jedes Elements/Keys/Operators
der Parts sowie die Lautstarke jedes Parts der Performance als
Parameter ein. Entsprechend kénnen die mit den Controller-
Schiebereglern eingestellten Werte als Performance-Daten
gespeichert werden.

@ Scene-Auswahltasten [1-4] [5-8]

Wahlt vier SCENE-Tasten auf dem Bedienfeld aus, die fur die
Scenes 1-4 oder 5-8 verwendet werden. Jedes Mal wenn
Sie diese Schaltflache drlcken, wechselt die Einstellung
zwischen 1-4 und 5-8. Die LED der gewahlten Funktion
leuchtet.

® SCENE-Tasten [1/5] [2/6] [3/7] [4/8]

Sie kdnnen verschiedene Momentaufnahmen (,Snapshots*)
wichtiger Part-Parameter den SCENE-Tasten zuweisen, z. B.
den Status der Spurstummschaltung oder grundsatzliche
Mischeinstellungen. Sie konnen diese Tasten auf die
Funktion als Szenentasten fur Scenes 1-4 oder 5-8
umschalten, indem Sie die Scene-Auswabhltaste dricken.

Wenn Szenen-Parameter bearbeitet werden und Sie driicken
eine der SCENE-Tasten [1/5] — [4/8] bei gehaltener [SHIFT]-
Taste, wird die Einstellung fur die ausgewéhlte [SCENE]-
Taste gespeichert. Die gespeicherten Informationen werden
durch Dricken der ausgewa&hlten Taste wiederhergestellt.
Die aktuell gewéhlte Taste leuchtet hell, die Tasten mit
gespeicherten Informationen leuchten mittel, und die Tasten
ohne gespeicherte Informationen sind dunkel.
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® KNOB-POSITION-Tasten [1] und [2]

Speichert die Parameterwerte fur Assign 1-8. Sie kénnen
direkt zwischen den beiden Tasten umschalten.

Durch Dricken der KNOB POSITION-Taste [1] bei
gehaltener [SHIFT]-Taste speichern Sie Wert 1, und durch
Dricken der KNOB POSITION-Taste [2] bei gehaltener
[SHIFT]-Taste speichern Sie Wert 2. Durch gleichzeitiges
Dricken der KNOB POSITION-Tasten [1] und [2] wird die
Super Knob Motion-Sequenz ein-/ausgeschaltet (ON/OFF).

22

@ Super Knob
Steuert gleichzeitig die Parameter (Assign 1-8), die den acht
Drehreglern zugewiesen sind.

HINWEIS
Sie kdnnen den Super Knob auch mit einem FuBregler (FC7) steuern.
Genauere Informationen finden Sie unter Seite 33.

@ SEQ-TRANSPORT-Taste
Diese Tasten steuern die Aufnahme und Wiedergabe der
Song-Sequencer-Daten.

[ «€]-Taste (Anfang)

Hiermit kehren Sie sofort an den Anfang des aktuell
aufgezeichneten Songs zuriick (d. h. zum ersten Schlag
des ersten Takts).

[ 4«]-Taste (Riicklauf)
Dricken Sie kurz, um die Wiedergabeposition taktweise
rickwérts zu bewegen.

[»» ]-Taste (Vorlauf)
Dricken Sie kurz, um die Wiedergabeposition taktweise
vorwarts zu bewegen.

[@]-Taste (Aufnahme)

Dricken Sie diese Taste, um das Record-Setup-Display
aufzurufen. (Die Taste blinkt.) Drucken Sie die
Wiedergabetaste [P] (Play), um die Aufnahme zu
starten. (Die [@]-Taste (Record) leuchtet.)

Bedienelemente und Funktionen

[M]-Taste (Stopp)

Driucken Sie diese Taste, um eine laufende Aufnahme
oder Wiedergabe anzuhalten. Diese Taste kann auch
verwendet werden, um die Arpeggio-Wiedergabe zu
stoppen, auch dann, wenn das Arpeggio so eingestellt
ist, dass es auch nach Loslassen der Tasten weiterlauft
(Arpeggio-Hold-Schalter auf ON). Sie k6nnen diese
Taste auch verwenden, um eine Motion Sequence zu
stoppen, die Trigger-Signale empféangt.

[»]-Taste (Play; Wiedergabe)

Dricken Sie diese Taste, um die Wiedergabe oder
Aufnahme eines Songs zu starten. Wahrend Aufnahme
und Wiedergabe blinkt die Taste im aktuell eingestellten
Tempo.

& [RHYTHM PATTERN]-Taste

Mit dieser Taste rufen Sie das Rhythm-Pattern-Display auf.
Sie wahlen das gewlnschte Rhythmus-Pattern aus und
drtcken dann die [PERFORMANCE (HOME)]-Taste oder die
[EXIT]-Taste, um die Auswahl zu bestatigen.

Erneutes Dricken dieser Taste hebt die Auswahl auf und
schlieBt den Rhythm-Pattern-Display.

@ [CONTROL ASSIGN]-Taste

Dricken Sie diese Taste, wahrend im Display ein Parameter
ausgewahlt ist, der Controllern zugewiesen werden kann,
und betétigen Sie dann den gewtnschten Controller. Das
Controller-Setting-Display erscheint.

@ Touchscreen-LCD

Das LC-Display zeigt die zum gegenwartig ausgewahlten
Vorgang gehérenden Parameter und Werte an. Sie kédnnen
diese bedienen, indem Sie den Bildschirm berthren.

MODX+ - Benutzerhandbuch m
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& Datenrad

Bedienelement zur Bearbeitung des momentan ausgewahlten
Parameters. Drehen Sie das Datenrad nach rechts (im
Uhrzeigersinn), um den Wert zu erhdhen; drehen Sie es nach
links (entgegen dem Uhrzeigersinn), um den Wert zu
vermindern. Wenn ein Parameter mit einem breiten
Wertebereich ausgewahlt ist, kénnen Sie den Wert in gréBeren
Schritten andern, indem Sie das Rad schnell drehen.

@ [DEC/NO]-Taste

Mithilfe dieser Taste kdnnen Sie den Wert des ausgewahlten
Parameters verringern (DEC: Decrement; Verringern). Diese
Taste kann auch verwendet werden, um einen Job oder
Speichervorgang abzubrechen.

Wenn Sie den Parameterwert schnell in Zehnerschritten
verringern méchten, halten Sie die Taste [SHIFT] gedrtckt
und drucken die Taste [DEC/NQ].

@ [INC/YES]-Taste

Mithilfe dieser Taste kdnnen Sie den Wert des ausgewahlten
Parameters erhéhen (INC: Increment; Erhéhen). Diese Taste
kann auch verwendet werden, um einen Job oder
Speichervorgang auszufihren.

Wenn Sie den Parameterwert schnell in Zehnerschritten
erhdhen mochten, halten Sie die Taste [SHIFT] gedrtckt und
drticken die Taste [INC/YES].

@ Cursortasten

Mit den Cursortasten bewegen Sie den ,Cursor* (die
Positionsmarke) auf dem Display, markieren verschiedene
Parameter und wéahlen diese aus.

@ [EXIT]-Taste

Die MenUs und Displays des MODX+sind in einer
hierarchischen Struktur organisiert. Driicken Sie diese Taste,
um das aktuelle Display zu verlassen und zur
vorhergehenden Hierarchiestufe zurickzukehren.

@ [ENTER]-Taste

Verwenden Sie diese Taste, um das Display des
ausgewahlten MenUlpunkts aufzurufen, oder um einen Job
oder Speichervorgang auszufihren.

Halten Sie die [SHIFT]-Taste gedrickt, und dricken Sie
zusatzlich die [ENTER]-Taste, um das Tempo-Settings-
Display aufzurufen.

n MODX+ — Benutzerhandbuch
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© [PERFORMANCE (HOME)]-Taste

Verwenden Sie diese Taste, um zum Performance-Play-
Display zurtckzukehren. Die Taste leuchtet hell, wenn das
Performance-Play-Display angezeigt wird. Die Taste leuchtet
mittel, wenn das Utility-Play-Display angezeigt wird.

Wenn das Performance-Play-Display angezeigt wird und der
Cursor steht auf dem Performance-Namen, werden durch
Dricken dieser Taste die Detailinformationen angezeigt oder
verborgen (dieselben Informationen, die Sie mit der [View]-
Taste auf dem Bildschirm aufrufen kénnen).

Halten Sie die Taste [SHIFT] gedruckt, und dricken Sie
zusatzlich die [PERFORMANCE (HOME)]-Taste, um das
Overview-Display (Ubersicht) aufzurufen.

@ [UTILITY]-Taste

Verwenden Sie diese Taste, um das Utility-Display
aufzurufen und allgemeine Systemeinstellungen
vorzunehmen. Die Taste leuchtet hell, wenn das Utility-
Display angezeigt wird und sie leuchtet mittel, wenn andere
Displays angezeigt werden.

Halten Sie die Taste [SHIFT] gedruckt, und dricken Sie
zusatzlich die [UTILITY]-Taste, um das Quick-Setup-Display
(Schnelleinrichtung) aufzurufen.

Wenn Sie diese Taste dricken, wéhrend Sie die [PART
SELECT MUTE/SOLOQ]-Taste gedruckt halten, 6ffnet sich das
Touch-Panel-Calibration-Display.

@ [EDIT]-Taste

Verwenden Sie diese Taste, um das Display fur die
Bearbeitung von Performances (Seite 22) und Live Sets
(Seite 35) aufzurufen. AuBerdem kénnen Sie mit dieser Taste
bei der Performance-Bearbeitung zwischen dem aktuellen
Zustand der bearbeiteten Performance und ihrem
gespeicherten Originalzustand hin- und herschalten, um zu
héren, wie Ihre Bearbeitung den Klang verandert hat
(Vergleichsfunktion). Die Taste leuchtet, wenn das Edit-
Display angezeigt wird und sie blinkt, wahrend die
Vergleichsfunktion aktiv ist.

@ [STORE]-Taste

Mit dieser Taste rufen Sie das Store-Display auf. Die Taste
leuchtet hell, wenn das Store-Display angezeigt wird und sie
leuchtet mittel, wenn andere Displays angezeigt werden.

@ [SHIFT]-Taste

Wenn Sie diese Taste zusammen mit einer weiteren Taste
driicken, kénnen Sie verschiedene Befehle ausfuhren.
Weitere Details entnehmen Sie bitte der ,Liste der Shift-
Funktionen” (Seite 62).



@ [LIVE SET]-Taste

Mit dieser Taste kdnnen Sie all Ihre bevorzugten und haufig
verwendeten Performances an einer einzelnen, leicht
erreichbaren Position speichern und aufrufen.

Halten Sie die Taste [SHIFT] gedrtckt, und dricken Sie
zusatzlich die [LIVE SET]-Taste, um das Live-Set-Display
aufzurufen, in dem Sie die aktuell ausgewahlte Performance
im Live Set speichern kdnnen. Dies ist eine weitere nutzliche
Art, wie Sie in Live-Situationen schnell zwischen
Performances umschalten kénnen.

Die Taste leuchtet hell, wenn das Live-Set-Display angezeigt
wird. Wenn das Live-Set-Display nicht gezeigt wird, leuchtet
die Taste mittel, wenn die Live-Set-Funktion aktiv ist, und sie
ist dunkel, wenn die Funktion NICHT aktiv ist.

® [CATEGORY]-Taste

Die Kategorie-Suchfunktion (Seite 24) kann mit dieser Taste
aufgerufen werden.

Verwenden Sie diese Taste, wahrend das Performance-Play-
Display angezeigt wird, um das Performance-Category-
Search-Display aufzurufen, in dem Sie nach Performances
suchen kénnen. Wenn der Cursor im Performance-Play-
Display auf dem Part-Namen steht, halten Sie die [SHIFT]-
Taste gedrtckt und dricken Sie gleichzeitig die
[CATEGORY]-Taste, um das Part-Category-Search-Display
aufzurufen, in dem Sie einen Sound-Typ fur den aktuellen
Part suchen kénnen. Die Taste leuchtet hell, wenn das
Category-Search-Display angezeigt wird. Wenn das
Category-Search-Display nicht angezeigt wird, leuchtet die
Taste mittel, wenn die Category-Search-Funktion aktiv ist,
und sie ist dunkel, wenn die Funktion NICHT aktiv ist.

@ [PART SELECT MUTE/SOLO]-Taste

Verwenden Sie diese Taste, um einen Part auszuwé&hlen oder
um Mute oder Solo ein- oder auszuschalten (ON/OFF).
Durch Dricken dieser Taste im Performance-Play-Display
offnet sich das Part-Select-Fenster.

Taste Funktion
1-8 Zeigt Parts 1-8 an
9-16 Zeigt Parts 9-16 an

Select Schaltet auf die Part-Auswahlanzeige um

Mute Schaltet auf das Mute-Setting-Display um

Solo Schaltet auf das Solo-Setting-Display um

Der Buchstabe ,M* wird fur den stummgeschalteten Part
angezeigt, und der Buchstabe ,S* wird fur den solo
geschalteten Part angezeigt.

Um das Part-Select-Fenster zu schlieBen, drlicken Sie die
Taste erneut oder tippen Sie auf das ,x“-Symbol auf dem
Bildschirm.

Die Taste leuchtet hell, wéhrend das Part-Select-Fenster auf
dem Bildschirm angezeigt wird, und sie leuchtet halb, wenn
das Part-Select-Fenster nicht angezeigt wird. Die Taste istim
Utility-Display, im Live-Set-Display und anderen Displays,
die keine Part-Auswahl erfordern, deaktiviert.

Bedienelemente und Funktionen

@® [AUDITION]-Taste

Verwenden Sie diese Taste (in den Displays Performance
Play, Live Set oder Category Search), um eine Testphrase zu
starten und zu stoppen, die den Sound der Performance
vorfuhrt. Diese Testphrase der Performance wird ,Audition-
Phrase* genannt. Die Taste leuchtet hell, wenn sie
eingeschaltet ist, sie leuchtet mittel, wenn die Audition-
Funktion zur Verfugung steht, z. B. im Category-Search-
Display.

Mit dieser Taste kénnen Sie auch das Bedienfeld sperren/
entsperren, um versehentliche oder versehentliche
Bedienvorgadnge wéhrend des Auftritts zu verhindern. Um
diese Funktion zu verwenden, halten Sie die [SHIFT]-Taste
gedrickt und drlcken Sie diese Taste gleichzeitig, wahrend
das Performance-Play-Display oder das Live-Set-Display
angezeigt wird.

HINWEIS

Wéhrend die Bedienfeldsteuerung gesperrt ist, sind nur bestimmte
Bedienvorgange moglich (Keyboard, Pedale, MASTER VOLUME,
Super Knob, Pitch-Bend-Rad, Bedienfeldsperrfeld). Alle anderen
Bedienvorgange einschlieBlich Touchscreen-Bedienvorgangen sind
deaktiviert.
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Bedienelemente und Funktionen

Rickseite

B Rickseite links

Die Abbildung zeigt den MODX8+, die Information gilt jedoch fir alle Modelle.
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B Ruckseite links

© Anschluss [USB TO HOST]

Hier kann das Instrument Uber ein USB-Kabel an einen
Computer angeschlossen werden, und Sie kénnen MIDI-
und Audiodaten zwischen den beiden Geréaten Ubertragen.
Im Unterschied zu MIDI kann USB mehrere Ports tber ein
einzelnes Kabel verarbeiten (Seite 56). Weitere
Informationen dazu, wie der MODX+ diese Ports behandelt,
finden Sie auf Seite 56.

HINWEIS

Dieses Instrument kann Audiodaten auf maximal 10 Kanalen

(5 Stereokanalen) senden. Das Instrument kann Audiodaten auf
maximal 4 Kanalen (2 Stereokanalen) empfangen.

©® Anschluss [USB TO DEVICE]

Wird verwendet, um dieses Instrument an ein USB-Flash-
Laufwerk (Seite 61) oder ein externes MIDI-Gerat (Seite 54)
anzuschlieBen.

Durch den Anschluss eines USB-Flash-Laufwerks kénnen Sie
Daten, die an diesem Instrument erstellt wurden, auf dem
Laufwerk speichern und Daten davon in das Instrument laden.
Speicher- und Ladevorgange werden hier vorgenommen:
[UTILITY] = [Contents] - [Store/Save] oder [Load].

HINWEIS

¢ Es lassen sich keine anderen USB-Speichergerate, wie etwa
Festplatten, CD-ROM-Laufwerke und USB-Hubs verwenden.

¢ Dieses Instrument unterstUtzt die Standards USB 1.1 bis 3.0.
Bedenken Sie jedoch, dass die Geschwindigkeit der
DatenUbertragung von der Art der Daten und dem Status des
Instruments abhangt.

B Riickseite rechts

© MIDI-Buchsen [IN], [OUT]

Uber MIDI [IN] werden Steuer- oder Spieldaten von einem
anderen MIDI-Gerat empfangen, etwa von einem externen
Sequencer. Damit kann das Instrument von einem
angeschlossenen externen MIDI-Geréat gesteuert werden.
MIDI [OUT] dient der Ubertragung aller Steuerungs-, Spiel- und
Wiedergabedaten von diesem Instrument zu einem anderen
MIDI-Gerét, beispielsweise zu einem externen Sequencer.
Wenn die Einstellung ,MIDI IN/OUT* (Seite 54) auf ,USB" steht,
kénnen diese Buchsen verwendet werden, um ein externes
MIDI-Gerét an Ihren Computer (Seite 56) anzuschlieBen.

O Buchsen FOOT SWITCH [ASSIGNABLE)/
[SUSTAIN]
Dienen zum AnschlieBen eines gesondert erhaltlichen
FuBschalters FC3/FC4/FC5 an die Buchse [SUSTAIN] und
eines FuBschalters FC4/FC5 an die Buchse [ASSIGNABLE].
Bei Anschluss an die Buchse [SUSTAIN] dient der
FuBschalter als Halte- bzw. Sustain-Pedal. Bei Anschluss an
die Buchse [ASSIGNABLE] kann der FuBschalter eine der
verschiedenen zuweisbaren Funktionen steuern.

HINWEIS

* In dieser Bedienungsanleitung steht der Begriff ,FC3" fur das FC3
und andere gleichwertige Modelle wie z. B. das FC3A.

¢ |n dieser Bedienungsanleitung steht der Begriff ,FC4" flr das FC4
und andere FuBschalter, die mit dem FC4, kompatibel sind, wie z.
B. das FC4A.

Bedienelemente und Funktionen

© FOOT CONTROLLER-Buchsen [1]/[2]

Dient dem Anschluss eines gesondert erhaltlichen
FuBreglers (FC7 u. a.). Uber diese Buchse kénnen Sie eine
von vielen verschiedenen zuweisbaren Funktionen fur die
Part-Beeinflussung stufenlos steuern — z. B. Lautstarke,
Klangfarbe, Tonhéhe oder andere Klangeigenschaften
(siehe Referenzhandbuch (PDF-Dokument)).

0O Buchsen OUTPUT [L/MONO] und [R]

Uber diese Standard-Klinkenbuchsen werden Audiosignale
mit Line-Pegel ausgegeben. Fur eine monophone Ausgabe
verwenden Sie nur die Buchse [L/IMONO].

© Buchse [PHONES] (Kopfhérer)

Diese Standard-Stereo-Kopfhérerbuchse dient zum
AnschlieBen eines Stereokopfhdrers. Diese Buchse gibt
ein Audiosignal aus, das dem an den Buchsen OUTPUT
[L/MONO] und [R] entspricht.

O A/D INPUT-Buchsen [L/MONOJ/[R]

Uber diese Klinkenbuchsen kénnen externe Audiosignale
zugefuhrt werden (6,3-mm-Mono-Klinkenstecker).
Verschiedene Geréate wie Mikrofon, CD-Player oder
Synthesizer kdnnen an diesen Buchsen angeschlossen
werden; deren Audiosignal ist als Audio-Part zu héren.
DarUber hinaus kénnen Sie die Vocoder-Spezialfunktion
verwenden, indem Sie an diese [L/IMONOQO]-Buchse ein
Mikrofon anschlieBen und in das Mikrofon singen.

Sie kdnnen auch die Funktionen Envelope Follower und ABS
(Audio Beat Sync) verwenden. Envelope Follower ist eine
Funktion zur Erkennung der Lautstarkehullkurve der
Wellenform des Eingangssignals und zur dynamischen
Veréanderung des Sounds.

HINWEIS

® Es kann direkt eine Gitarre oder ein Bass mit aktiven
Tonabnehmern angeschlossen werden. Bei Verwendung passiver
Tonabnehmer sollten Sie dieses Instrument Uber ein Effektgerat
anschlieBen.

¢ Der Vocoder/Envelope Follower lasst sich von allen Part-Ausgéngen
steuern, nicht nur von den A/D INPUT-Buchsen [L/MONOJ/[R].

ABS (Audio Beat Sync) ist eine Funktion zur Erkennung
eines Rhythmus’ im Audiosignal an diesen Buchsen und zur
Synchronisierung des Tempos von Motion Sequencer oder
Arpeggio zu diesem Rhythmus.

Verwenden Sie 6,3-mm-Mono-TRS-Klinkenstecker. Bei
Stereosignalen (zum Beispiel von Audiogeraten) verwenden
Sie beide Buchsen [L/MONOJ/[R]. Bei Monosignalen (zum
Beispiel von einem Mikrofon oder einer Gitarre) verwenden
Sie nur die Buchse [L/MONO].

Néheres zu den Funktionen von Envelope Follower und ABS
finden Sie im Referenzhandbuch (PDF-Dokument).

© Schalter [O] (Standby/On)

Drucken Sie diesen Schalter, um das Gerét einzuschalten
oder in Bereitschaft (Standby) zu schalten.

® [DCIN]
SchlieBen Sie hier den mit dem Instrument gelieferte
Netzadapter an.
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Stromversorgung

SchlieBen Sie den mitgelieferten Netzadapter in der
folgenden Reihenfolge an.

1 Achten Sie darauf, dass sich der Schalter
[®] (Standby/On) am Instrument in der
Stellung Standby (i) befindet.

2 Wickeln Sie das Gleichstromkabel des
Netzadapters um die Kabelklemme (wie unten
gezeigt), und schlieBen Sie dann den Stecker
des Netzadapters an die DC-IN-Buchse an der
Rickseite an.

Kabelklemme

Achten Sie darauf, den
Anschluss nicht zu
verbiegen

HINWEIS

Mit der Kabelklemme kénnen Sie verhindern, dass das Kabel
versehentlich wahrend des Betriebs herausgezogen wird.
Achten Sie in jedem Fall darauf, dass das Kabel nicht
mechanisch gespannt wird, und ziehen Sie nicht zu stark am
Kabel, nachdem es am Kabel-Clip befestigt wurde, um Schaden
am Kabel oder ein Brechen des Clips zu vermeiden.

3 SchlieBen Sie das andere Ende des
Netzadapters an eine Netzsteckdose an.

@ DC-IN-Buchse (Seite 16)

2

Netzsteckdose

3
Wechselstrom- S
\/\ netzteil %
HINWEIS

Fuhren Sie diese Schritte in umgekehrten Reihenfolge aus, wenn Sie
den Netzadapter trennen méchten.

A WARNUNG

* Verwenden Sie ausschlieBlich den angegebenen Netzadapter
(Seite 71). Die Verwendung eines nicht addquaten
Netzadapters kann zu einer Beschidigung oder Uberhitzung
des Instruments fiihren.

¢ Wenn Sie den Netzadapter mit
abnehmbaren Stecker
verwenden, stellen Sie sicher,
dass der Stecker immer am
Netzadapter aufgesteckt bleibt.
Die Verwendung nur des
Steckers allein kann zu
elektrischem Schlag oder
Brénden fiihren.

¢ Beriihren Sie niemals den
metallenen Bereich, wahrend Sie
den Stecker montieren. Um
elektrischen Schlag, Kurzschluss
oder Schiaden zu vermeiden um
elektrischen Schlag, Kurzschluss

m MODX+ — Benutzerhandbuch

Schieben Sie den Stecker
auf, wie hier gezeigt.

Die Form des Steckers ist je
nach Region unterschiedlich.

oder Schiaden zu vermeiden. Achten Sie auch darauf, dass
sich kein Staub zwischen Netzadapter und Stecker befindet.

A VORSICHT

¢ Achten Sie beim Aufstellen des Produkts darauf, dass die
verwendete Netzsteckdose leicht erreichbar ist. Sollten
Probleme auftreten oder es zu einer Fehlfunktion kommen,
schalten Sie das Produkt sofort aus und ziehen Sie den
Stecker aus der Steckdose.

¢ Das Instrument bleibt geladen und verbraucht eine geringe
Menge Strom, auch wenn sich der [(D]-Schalter (Standby/On)
in der Standby-Stellung befindet. Wenn Sie beabsichtigen, es
langere Zeit nicht zu verwenden, achten Sie daher darauf, das
Netzkabel von der Steckdose zu trennen.

AnschlieBen von Lautsprechern oder
eines Kopfhorers

Da das Instrument keine eingebauten Lautsprecher besitzt,
missen Sie die vom Instrument erzeugten Klange Uber
externe Gerate abhdren. SchlieBen Sie zu diesem Zweck
Kopfhérer, Aktivlautsprecher oder andere Geréate zur
Tonwiedergabe an, wie unten gezeigt. Achten Sie beim
Herstellen der Verbindungen darauf, dass Ihre Kabel die
angegebenen Bedingungen erfullen.

Aktivlautsprecher (links) Aktivlautsprecher (rechts)

Kopfhérer
PHONES b
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Einschalten des Systems

Vergewissern Sie sich, dass die Lautstarke am Instrument
und an den externen Geréaten wie zum Beispiel Aktivboxen
auf Minimum eingestellt ist. Wenn Sie Aktivboxen an das
Instrument anschlieBen, mussen Sie die Gerate in folgender
Reihenfolge einschalten.

Beim Einschalten:
Zuerst das Instrument (das Display ist eingeschaltet und die
Tasten leuchten), dann die angeschlossenen Aktiviautsprecher.

Beim Ausschalten:
Zuerst die angeschlossenen Aktiviautsprecher, dann das

Instrument (das Display ist ausgeschaltet und die Tasten
sind dunkel).

Beachten Sie, dass sich der [ ]-Schalter (Standby/On) links
(von der Tastatur aus gesehen) neben der DC-IN-Buchse an
der Rickseite des Instruments befindet.

DCIN 1 [®] (Standby/On)-Schalter
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Automatische Abschaltung
(Auto Power Off)

Um unnoétigen Stromverbrauch zu vermeiden, besitzt dieses
Instrument eine automatische Abschaltfunktion, die das
Instrument automatisch ausschaltet, wenn es fir eine
gewisse Zeit nicht benutzt wird.

Auto-Power-Off-Einstellung
Die Zeit, die bis zum automatischen Ausschalten vergehen
soll, kann eingestellt werden.

Anweisungen:

[UTILITY] > [Settings] = [System] = [Auto
Power Off]

(Min.):

Einstellbare Werte

off (schaltet Auto Power Off aus), 5, 10, 15,
30, 60, 120

Standardwert (Min.):

off

Auto Power Off deaktivieren (einfache

Methode)

Schalten Sie das Instrument ein, wahrend Sie die tiefste
Taste auf der Tastatur gedrlckt halten. Es erscheint kurz die
Meldung ,Auto power off disabled.” (Automatische
Abschaltung ist deaktiviert.), und Auto Power Off ist jetzt
deaktiviert. Die Einstellung bleibt auch beim Ausschalten

erhalten.
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ACHTUNG

¢ Auch wenn das Instrument ausgeschaltet ist, flieBt eine
geringe Menge Strom durch das Instrument. Um den Strom

Einrichtung

e Um das Instrument einzuschalten, nachdem es durch die Auto-
Power-Off-Funktion ausgeschaltet wurde, driicken Sie den
Schalter [®] (Standby/On) einmal, um ihn in die Stellung
Standby (IL) zu bringen, und schalten Sie ihn dann wieder EIN.

¢ Wenn die Werkseinstellungen aufgerufen werden, wird die
Zeiteinstellung wieder auf den Standardwert (Aus) geandert.

Wiederherstellen der
Werkseinstellungen
(Initialize All Data)

ACHTUNG

Durch Ausfiihren der Funktion ,Initialize All Data“ werden alle
von lhnen vorgenommenen Performance- und Song-
Einstellungen sowie die im Utility-Display vorgenommenen
Systemeinstellungen geléscht. Vergewissern Sie sich, dass Sie
keine wichtigen Daten Uberschreiben! Daher miissen Sie vor der
Ausfiihrung dieses Vorgangs unbedingt alle wichtigen Daten auf
einem USB-Flash-Laufwerk sichern (Seite 60).

1 Driicken Sie die [UTILITY]-Taste oder tippen
Sie auf das UTILITY-Symbol oben rechts auf
dem Bildschirm, um das Utility-Display
aufzurufen.

2 Tippen Sie auf die Registerkarte [Settings]
links auf dem Bildschirm und wahlen Sie
dann die Registerkarte [System].

Es erscheint das Display fur die Einstellungen des
Gesamtsystems.

3 Tippen Sie auf [Initialize All Data] unten links
auf dem Bildschirm.
Im Display werden Sie zur Bestatigung aufgefordert. Um
diesen Vorgang abzubrechen, tippen Sie auf [Cancel
No] auf dem Bildschirm oder driicken Sie die [DEC/NO]-
Taste auf dem Bedienfeld.

4 Tippen Sie auf [Yes] auf dem Bildschirm oder

vollstandig abzustellen, achten Sie darauf, das Netzkabel aus
der Steckdose zu ziehen.

Je nach Status des Instruments kann es sein, dass es sich
auch nach Verstreichen der festgelegten Dauer nicht
automatisch ausschaltet. Schalten Sie das Instrument immer
von Hand aus, wenn Sie es nicht benutzen.

Wenn das Instrument eine bestimmte Zeit lang nicht bedient
wird, wihrend es an ein externes Geréat wie einen Verstéarker,
Lautsprecher oder Computer angeschlossen ist, beachten Sie
die Anweisungen in der Bedienungsanleitung zum
Ausschalten des Instruments und der angeschlossenen
Gerite in der richtigen Reihenfolge, um die Geriéte vor
Beschéadigung zu schiitzen. Wenn Sie nicht méchten, dass
sich das Instrument automatisch ausschaltet, wenn ein Gerat
angeschlossen ist, deaktivieren Sie Auto Power Off.

Die Einstellung kehrt zum Standardwert zuriick, wenn sie vor
dem Ausschalten nicht gespeichert wird.

Wenn ,,Auto Power Off* ausgeschaltet ist (,,off“), bleibt der
Wert auch dann erhalten, wenn Backup-Daten in dieses
Instrument geladen werden, die von einem anderen
Instrument aus gespeichert wurden. Wenn ,,Auto Power Off*
auf einen anderen Wert als ,,off* eingestellt ist, wird der Wert
durch die geladenen Daten Uiberschrieben.

HINWEIS
¢ Die Zeiteinstellung ist ein ungefahrer Wert.

driicken Sie die [INC/YES]-Taste, um die
Initialisierung aller Daten auszufiihren.
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Bedienung und Anzeige der Grundfunktionen

Der MODX+ besitzt ein praktisches Touchscreen-Display. Dadurch kénnen Sie durch direktes Tippen auf dem Display die
verschiedenen Einstellungen und Parameter auswahlen und verandern. Zusétzlich kénnen Sie das Datenrad und andere Tasten

fur die Bedienung der angezeigten Informationen verwenden.

Konfiguration des Displays
(Touchscreen)

Dieser Abschnitt beschreibt die Navigationsleiste und die
Registerkarten fur die Display-Auswahl, die sich auf allen
Displays befinden. Zur Erlauterung hier in der Anleitung wird
als Beispiel das Live-Set-Display verwendet, das am
MODX+ erscheint, wenn der MODX+ eingeschaltet wird,
sowie das Performance-Play-Display (Home-Display).

HINWEIS

Sie kdnnen das Start-up-Display andern (das gleich nach dem
Einschalten angezeigt wird). Naheres tUber diese Einstellung finden
Sie auf Seite 51.

Live-Set-Display

Navigationsleiste
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© HOME-Symbol

Springt zum Performance-Play-Display.

® EXIT-Symbol
Identisch mit der [EXIT]-Taste auf dem Bedienfeld.
Tippen Sie auf dieses Symbol, um das aktuelle Display
zu verlassen und zur vorhergehenden Hierarchiestufe
zurlickzukehren.

© INFORMATION-Bereich

Zeigt nitzliche Informationen an, einschlieBlich des
Namens des aktuell ausgewahlten Displays.

O EFFECT-Symbol
Beruhren Sie das Symbol, um das Effect-Switch-Display
aufzurufen. Das Symbol ist ausgeschaltet, wenn einer
der Effektblocke (Insert, System oder Master)
ausgeschaltet ist.

© QUICK-SETUP-Symbol
Zeigt die Einstellungen fur Local Control ON/OFF und
MIDI IN/OUT.
Das Tastatursymbol leuchtet, wenn Local Control
eingeschaltet ist (ON) und leuchtet nicht, wenn Local
Control ausgeschaltet ist (OFF).
Wenn bei der Einstellung MIDI IN/OUT ,MIDI* eingestellt
ist, erscheint ein MIDI-Steckersymbol. Wenn bei der
Einstellung MIDI IN/OUT ,USB* eingestellt ist, erscheint
ein USB-Steckersymbol.
Tippen Sie auf das gewlnschte Symbol, um das
entsprechende Quick-Setup-Display aufzurufen.

m MODX+ — Benutzerhandbuch

O TEMPO-SETTINGS-Symbol
Hier wird das Tempo der aktuell ausgewahlten
Performance angezeigt. Tippen Sie auf das Symbol, um
das Display mit den Tempoeinstellungen aufzurufen.

© UTILITY-Symbol
Tippen Sie auf das Symbol, um das zuletzt aufgerufene
Display der Utility-Displays aufzurufen.

Performance-Play-Display (Home-Display)
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O LIVE-SET-Symbol
Tippen Sie auf das Symbol, um das Live-Set-Display
aufzurufen.

© Registerkarten fir die Display-Auswahl
Tippen Sie auf die gewlnschte Registerkarte, um das
entsprechende Display aufzurufen.

@ View-Taste
Dieser Parameter bestimmt, ob die Detailinformationen
fur jeden Part angezeigt werden (On) oder nicht (Off).
Die angezeigten Informationen hangen von der
Cursorposition oder den Einstellungen der Slider-
Funktion ab.

Cursor bewegen

Mit diesen vier Tasten kénnen Sie den Cursor auf dem
Display zu den verschiedenen auswéhlbaren Eintragen und
Parametern bewegen. Ein ausgewahlter Eintrag wird
markiert (der Cursor wird als dunkler Block mit invertierten
Buchstaben angezeigt). Mit Hilfe des Wahlrads und der
[INC/YES]- und der [DEC/NQO]-Taste kdnnen Sie den Wert
des Eintrags (Parameters) andern, auf dem sich der Cursor
befindet.




Parameterwerte dndern (bearbeiten)

Wenn Sie das Datenrad nach rechts drehen (im
Uhrzeigersinn), erhoht sich der Wert; drehen Sie nach links
(gegen den Uhrzeigersinn), wird der Wert reduziert.

Mit der [INC/YES]-Taste kdnnen Sie einen Parameterwert um
einen Schritt erhéhen und mit der [DEC/NO]-Taste um einen
Schritt verringern.

Bei Parametern mit einem groBen Wertebereich kénnen Sie
den Wert um 10 erhdhen, indem Sie die [SHIFT]-Taste
gedrlckt halten und zuséatzlich die [INC/YES]-Taste drlcken.
Um den Wert um 10 zu verringern, drlcken Sie bei gedrickt
gehaltener [SHIFT]-Taste die [DEC/NO]-Taste.

Wert verringern Wert erhéhen

DEC/NO INC/YES

: ;—! | | ’—l : Wert erhéhen

Wert verringern

Benennen (Zeicheneingabe)

Die von lhnen erstellten Daten wie z. B. Performances,
Songs und auf einem USB-Flash-Laufwerk gespeicherte
Dateien kénnen Sie beliebig benennen. Tippen Sie auf den
Naming-Parameter, oder bewegen Sie den Cursor auf den
Naming-Parameter und drlcken Sie die [ENTER]-Taste, um
das Display fur die Zeicheneingabe aufzurufen.

© Loscht alle Zeichen.

@ Wechselt zurtick zur urspriinglichen Bezeichnung.
© Schaltet zwischen GroB- und Kleinbuchstaben um.

O Ruft das Display fur die Eingabe von Ziffern,
Interpunktionszeichen und anderer Zeichen auf.

@ Fugt ein Leerzeichen an der Cursorposition ein. (Fir
diese Eingabe kénnen Sie auch die [INC/YES]-Taste
verwenden.)

O Verschiebt die Cursor-Position.

@ Loscht das vorhergehende Zeichen (Ruicktaste). (Fur
diese Eingabe kénnen Sie auch die [DEC/NO]-Taste
verwenden.)

O Beendet die Texteingabe und schlieBt das Display.

Eingabe mittels Tastatur und
Ziffernblock-Display

Bei einigen Parametern kénnen Sie den Wert auch direkt
eingeben, indem Sie das LC-Display als Ziffernblock oder
die Tastatur verwenden. Die Eingabe per Tastatur ist fur die
Parameter aktiviert, bei denen numerische Werte
eingegeben werden sollen. Die Eingabe Uber das
Ziffernblock-Display ist aktiviert, wenn Sie Werte eingeben.
Tippen Sie auf den gewlnschten Parameter, oder bewegen
Sie den Cursor auf den Parameter und driicken Sie die
[ENTER]-Taste, um das Display mit den zwei Menus fur die
Eingabe aufzurufen (siehe unten).

Edit - Part1 - Common Wik 4140

Drums Plastic Beat

Dry Level VarSend RevSend Part Output
127 60 29 MainL&R
Pitch Band Pitch Bend

-2

Velocity Offset  Velocity Depth

G 8 64 64

e HHPedal HHOpen LowTom HiTom | Crash

@ Activiert die Eingabe Uber die Tastatur.
Sie kénnen eine beliebige Taste auf der Tastatur
anschlagen; der Notenwert oder der Velocity-Wert
werden eingegeben.

@ Aktiviert die Eingabe tiber den Ziffernblock.
Sie kdnnen einen Wert direkt Uber den Ziffernblock
eingeben. Sie konnen auch das Datenrad oder die
Tasten [INC/YES] und [DEC/NQO] verwenden, um den
Parameterwert zu erhdhen oder zu verringern.

Ziffernblock-Display

Volume

©® Loscht alle Ziffern.
O Stellt den zuletzt gultigen Wert ein.
O Loscht die letzte Ziffer des Werts.

O Beendet die Eingabe und verlasst das Ziffernblock-
Display.
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Auswahlen von Performances

Der MODX+ besitzt 16 Parts, wobei jedem Part die
grundlegenden Instrumentenkl&ange zugewiesen sind.
Jeweils ein vollstandiger Satz mit den Sounds aller Parts
(oder eines einzelnen Parts) wird ,Performance” genannt.
Sie kénnen die Sounds wie gewlnscht umschalten, indem
Sie eine andere Performance auswéhlen.

Mehrere
Performances

Eine Performance

Part 1 (Piano)

Part 2 (Gitarre)

Part 3 (Bass)

Part 4 (Schlagzeug)

L]

Part 16 R

Es stehen drei Part-Typen zur Verfugung.

Normale Parts (AWM?2)

Normale Parts (AWM2) sind meist tonal spielbare Klange
von Musikinstrumenten (Klavier, Orgel, Gitarre, Synthesizer
usw.), die Sie Uber die gesamte Tastatur spielen kénnen.

Normale Parts (FM-X)

Normale Parts (FM-X) sind kraftvolle Sounds aus der FM-
Klangerzeugung. Diese Sounds werden ebenfalls tonal auf
der gesamten Tastatur gespielt und haben die Ublichen
Standardtonhohen fur jede Taste.

Drum Parts

Drum Parts (Schlagzeug-Parts) sind meist Percussion- oder
Schlagzeugsounds, die einzelnen Tasten (,Keys*) auf der
Tastatur zugewiesen sind.

Performances kénnen auch in die folgenden zwei Gruppen
eingeteilt werden.

Single-Part-Performances

Eine Single-Part-Performance enthalt nur einen Part. Wahlen
Sie eine solche Performance, um ein einzelnes Instrument zu
spielen.

Multi-Part-Performances

Eine Multi-Part-Performance enthalt mehrere Parts. Wahlen
Sie eine solche Performance, wenn Sie die Sounds mehrerer
Instrumente auf verschiedenen ,Layers* (Tastaturebenen)
bzw. ,Splits” (Tastaturbereichen) spielen méchten.

ﬂ MODX+ — Benutzerhandbuch

Dieses Instrument besitzt Banke zum Speichern von
Performances. Es gibt vier verschiedene Haupttypen von
Banken: Preset, User, Library und GM. Welche
Performances sie enthalten und welche Funktionen sie
bieten, hangt von der jeweiligen Bank ab (siehe unten).

Preset-Béanke

Die Preset-Banke enthalten umfassende Auswahl speziell
programmierter (voreingestellter) Performances.
Performances, die Sie bearbeitet haben, kdnnen nichtin den
Preset-Banken gespeichert werden.

User-Béanke

Die User-Banke (Anwender-Banke) enthalten Performances,
die Sie bearbeitet und gespeichert haben. Die User-Banke
sind anfangs leer.

ACHTUNG

Wenn eine Performance in einer User-Bank (eine User-
Performance) liberschrieben oder ersetzt wird, geht diese User-
Performance verloren. Achten Sie beim Speichern bearbeiteter
Performances darauf, keine wichtigen User-Performances zu
liberschreiben.

Library-Béanke

Die Library-Banke enthalten Performances, die Sie als
Libraries (Bibliotheken) hinzugefligt haben. Die Library-
Béanke sind anfangs leer.

(Eine Library kann hinzugefligt werden durch Importieren
einer Library-Datei.)

GM-Bank
Die GM-Bank enthalt die Parts, die entsprechend dem GM-
Standard zugeordnet wurden.

GM

GM (General MIDI) ist ein weltweiter Standard zur Voice-
Organisation und fur MIDI-Funktionen von Synthesizern
und Klangerzeugern. Er wurde vorrangig dafur konzipiert,
dass alle Songs, die mit einem GM-Gerat erstellt wurden,
auf jedem beliebigen anderen GM-Gerat — unabhéngig
von Hersteller und Modell — nahezu genauso klingen. Die
GM-Bank dieses Synthesizers wurde so konzipiert, dass
GM-Song-Daten korrekt wiedergegeben werden.
Allerdings stimmt der Klang moglicherweise nicht exakt mit
dem des urspringlichen Klangerzeugers Uberein.

Jede dieser Bénke enthélt die dem Performance-Typ
entsprechenden Performances.

HINWEIS

e Naheres zu den Performances finden Sie im Abschnitt
,Grundstruktur® im Referenzhandbuch (PDF-Dokument).

e Eine Aufstellung der Performances finden Sie in der separaten
,Data List" (Datenliste; PDF-Dokument).




Wenn Sie das Instrument zum ersten Mal einschalten,
erscheint oben im Display ein ,Live Set" der Preset-Banke.
Ein ,Live Set" ist eine Liste, in der Performances beliebig
angeordnet werden kénnen. Bis zu 16 Performances kénnen
auf einer einzigen Seite angeordnet werden. Sie kénnen
verschiedene Performances spielen, die Sie aus den Preset
Live Sets auswahlen kénnen.

Auswahlen einer Performance aus
einem Live Set

1 Driicken Sie die [LIVE SET]-Taste.
Hiermit wird das Live-Set-Display aufgerufen.

Wi =~ J 90

Creation FM Spiral Dist Dreamy Tin
APIANO CFX+FM EP SYN P 3 . [ SYN COMP
I e s e fruic. s )
Rd 1 Gallery 2 Morphalux FM Sweeping Poly Smart Morph Pads---

EPIANO RD SYN PAD w/ Auto SK. SYN PAD SYN PAD w/ Auto SK
o = [Fred=-] BN e | [Frdl= ]

Wr Gallery 2 Romance Strings FM&AN Classic Arps ip Motion

E.PIANO WR STRINGS Ensemble SYN COMP w/ARP SYN PAD
= s e e s e

All 9 Bars! Folder Bass Multi Saw MW DA The Hybrid BRASS ---
ORGAN — s SYN COMP —|BRass

© scite (umschaltbar mit [A] [V ] auf dem Bildschirm)

HINWEIS
Sie kénnen auch [SHIFT] und [INC/YES] oder [SHIFT] und [DEC/
NO] zum Umschalten zwischen Seiten verwenden.

@ Preset-Bank/User-Bank (umschaltbar mit [A] [V ] auf
dem Bildschirm)

© Performance-Liste

o Namen der aktiven Performance
e Slot-Name

G Flag (siehe folgende Tabelle)

Flag Definition
AWM2 Performance, bestehend nur aus AWM2-Parts
FM-X Performance, bestehend nur aus FM-X-Parts

AWM2+FM-X | Performa3nce, bestehend aus AWM2- und FM-X-Parts

MC Performance mit aktiver Motion Control
SSS Performance mit Seamless Sound Switching
HINWEIS

* Mit ,Seamless Sound Switching* kénnen Sie Performances
ohne jegliches Abschneiden von Noten umschalten. Das SSS-
Leistungsmerkmal steht fur alle Preset Bank Performances in
diesem Instrument zur Verflgung. SSS ist jedoch nur far
Performances verfugbar, die nur die Parts 1-4 verwenden,
nicht fur Performances, die die Parts 5-16 verwenden.

e Wenn der Hintergrund der ,FM-X"-Flaggenanzeige eine
Steigung ist, zeigt dies an, dass die Performance Gber Smart-
Morph-Informationen verfigt. Smart Morph ist eine Funktion,
mit der Sie den FM-X-Klang unter Verwendung des
Maschinenlernens zwischen mehreren FM-X-Klangen nahtlos
morphen kénnen. Einzelheiten hierzu finden Sie im
Referenzhandbuch.

Auswihlen von Performances

2 Tippen Sie auf die gewiinschte Performance
auf dem Bildschirm.

HINWEIS
Um die Reihenfolge der im Live Set registrierten Performances
zu andern, beachten Sie Seite 35.

3 Spielen Sie auf dem Instrument.

Umschalten von Performances

1 Driicken Sie die [PERFORMANCE (HOME)]-
Taste
Das Performance-Play-Display erscheint, und der Name
der aktuellen Performance wird angezeigt.

Name der Performance

o fl
Kbd Ctrl A ) )

Morph
Volume  Mute Mute Mute Mute

Remote | Mute
s

olo | Solo

2 Verschieben Sie den Cursor auf den
Performance-Namen und wéhlen Sie mit
dem Datenrad, den Tasten [INC/YES] oder
[DEC/NO] die gewiinschte Performance aus.

HINWEIS

e Um schnell in Zehnerschritten vorwarts durch die
Performance-Nummern zu schalten, halten Sie die [SHIFT]-
Taste gedruckt und drticken Sie die [INC/YES]-Taste.

e Um den Wert um 10 zu verringern, dricken Sie bei gedruckt
gehaltener Taste [SHIFT] die Taste [DEC/NO].

3 Spielen Sie auf dem Instrument.
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Auswahlen von Performances

Verwenden der Category-Search-
Funktion

Die Performances sind zur besseren Handhabbarkeit in
bestimmte Kategorien eingeteilt, ungeachtet ihrer
Speicherbank. Die Kategorien sind nach dem allgemeinen
Instrumententyp oder dem Klangcharakter unterteilt. Mit der
Category-Search-Funktion (Kategoriesuche) kénnen Sie
schnell zu den gewlnschten Sounds gelangen.

1 Driicken Sie die [CATEGORY]-Taste, wihrend
das Performance-Play-Display angezeigt wird.
Dadurch wird das Category-Search-Display aufgerufen.

HINWEIS

Sie kdnnen das Category-Search-Display 6ffnen, indem Sie in
dem Mend, das sich durch Tippen auf den Performance-Namen
offnet, [Category Search] (Suche) auswahlen.

3 Tippen Sie auf die gewiinschte
Unterkategorie (©).
Dies ruft die Performance-Liste der ausgewahlten
Kategorie auf (@).

4 Tippen Sie auf die gewiinschte Performance.

9 Tippen Sie schlieBlich auf das HOME- oder
EXIT-Symbol, um die ausgewéhlte
Performance aufzurufen.

Das Category-Search-Display wird geschlossen.
HINWEIS
Sie kdnnen auch die Tasten [ENTER], [EXIT] oder

[PERFORMANCE (HOME)] verwenden, um die Auswahl zu
bestéatigen.

Es folgt eine Liste der Kategorien und ihrer Abkirzungen
am Bedienfeld.

1 2 3
Abkirzung Kategorie
Piano Piano
Keyboard Tasteninstrumente (Cembalo, Clavinet usw.)
Organ Organ
Guitar Guitar
Bass Bass
IS 6
6 CExTomprooy Streicher Streicher
Brass Brass
Woodwind Holzblasinstrumente
Syn Lead Synthesizer-Lead-Sounds
U 9 8 Pad/Choir Synthesizer Pad-Sounds / Chére
Syn Com Synthesizer-Begleit-Sounds
o Bank Yy p Yy g
] Chromatic Perc Chromatische Percussion (Marimba,
e Attribute Glockenspiel usw.)
HINWEIS Drum/Perc Schlagzeug/Percussion
Attribute sind Performance-Eigenschaften und nach der Art Sound FX Soundeffekte
der Klangerzeugung oder nach Performance-Parts geordnet.
. . Musical FX Musikalische Effekte
e Schlusselbegriff-Suche - -
Ethnic Ethnic
o Hauptkategorien No Assign No Assign
e Unterkategorien Init Initialisieren

G Performance-Liste der ausgewahlten Kategorie

HINWEIS

Die ausgewahlite Performance ist in WeiB, Performances mit
einem einzelnen Part sind in Grin und Performances mit
mehreren Parts sind in Blau dargestellt.

@ Zzum Andern der Sortierfolge

6 Spielen Sie auf dem Instrument.

0 Zum Umschalten der Performance-Listenseite

© Hinzufligen zu oder Léschen von der Favoriten-
Liste

2 Tippen Sie auf die gewiinschte
Hauptkategorie (O).

HINWEIS

e Sie konnen die Performance-Liste filtern, indem Sie [Bank]
(@) antippen und den gewiinschten Banktyp aus der Liste
wahlen.

e Sie konnen die Performance-Liste auch nach Attributen filtern,
indem Sie [Attribute] (@) antippen und den gewinschten
Attributtyp aus der Liste wahlen.

e Sie kdnnen auch lhre eigenen Lieblings-Performances sofort
aufrufen. Dazu tippen Sie zunéchst auf [Set] auf (9) auf den
Bildschirm und setzen ein Lesezeichen bei lhrer Lieblings-
Performance.
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Auswahlen einer initialisierten Performance
Gehen Sie wie folgt vor, um eine initialisierte
Performance auszuwéhlen.

1 Tippen Sie auf [Init] in der Hauptkategorie
im Category-Search-Display.

2 Nur initialisierte Performances werden in
der Performance-Liste angezeigt.
Die initialisierten Performances sind in drei
Kategorien unterteilt: [Init Normal (AWM2)] fUr die
Normal Parts (AWM2), [Init Normal (FM-X)] fur die
normalen Parts (FM-X) und [Init Drum] ftr die Drum-
Parts.

Performance Category Search ) J 90

Bay
Al

Main
Al Piano  Keyboard  Organ  Guitar Bass Strings  Brass  Woodwind __No Assign

Synlead  PadiChoir SynComp "M pinperc
Perc
Sub

3 Wibhlen Sie die gewiinschte Performance
aus.

Nur Single-Part-Performances auswéhlen
Mit der Attribute-Funktion kénnen Sie alle Single-Part-
Performances anzeigen lassen.

1 Tippen Sie auf [Attribute] im Category-
Search-Display.

2 Tippen Sie auf [Single] im Menii links auf
dem Bildschirm.

Performance Category Se: Wl ~—= J 90

S |prisraverite
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3 Nur Single-Part-Performances werden in
der Performance-Liste angezeigt; suchen
Sie die gewiinschte aus.

Auswihlen von Performances

Wiedergeben der Audition-Phrase

Sie horen eine Horprobe der Performance. Die Horprobe
wird als ,Audition-Phrase” bezeichnet.

1 Tippen Sie auf [Audition] im Category-

Search-Display.
Die Horprobe der aktuell ausgewahlten Performance
wird wiedergegeben.

Performance Category Search Bl J 90
Bank
Main All

Al - Keyboard ~ Organ  Guitar Bass Strings  Brass  Woodwind

Synlead  Pad/Choir SynComp  "°™* prumsperc
Perc
Sub

RaE/
ayer  Modern  Vintage  Rock/Poy
v g PP i hop

CFX + FM EP CFX + FMEP 2 CF
R O e
ock
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O e
Sort

[Audition]

Wenn Sie wahrend der Wiedergabe der Horprobe eine
andere Performance auswéhlen, schaltet die Audition-
Phrase auf die neu ausgewahlte Performance um.

Tippen Sie erneut auf [Audition], um die
Wiedergabe zu beenden.

HINWEIS
e Sie kdnnen die Horprobe jederzeit starten/stoppen, indem Sie
die Taste [AUDITION] auf dem Bedienfeld dricken.

e Sie kdnnen die Horprobe jederzeit starten/stoppen, indem Sie
die Taste [AUDITION] auf dem Bedienfeld dricken, wenn das
Performance-Display oder das Live-Set-Display angezeigt wird.
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Spielen auf der Tastatur

Sie kdnnen verschiedene Parts in einem Layer einander Uberlagern, sie Uber die Tastatur verteilen (Split) oder eine Kombination
aus Layer und Split einrichten. Jede Performance kann aus bis zu acht verschiedenen Parts bestehen. Dricken Sie die
[PERFORMANCE (HOME)]-Taste, bevor Sie auf der Tastatur spielen.

Performance-Play-Display

Wenn Sie das Keyboard in diesem Zustand spielen, erklingt die Performance, die im Display angezeigt wird. Nachfolgend
werden die im Performance-Play-Display angezeigten Parameter kurz erklart. Sie kénnen die Symbole bedienen, indem Sie den
Bildschirm beruhren.

Common
Assign1-4

Mixing

Performance-Name

Flag

Den Drehreglern zugewiesene Funktionen

Part-Namen

Ein- und Ausschalten des Motion Sequencers flr die Parts
Ein- und Ausschalten der Arpeggien fur die Parts
Notenbereichsgrenzen fur die Parts

Ein- und Ausschalten der Keyboard-Steuerung fur die Parts
Ein- und Ausschalten der Stummschaltung fur die Parts
Ein- und Ausschalten der Solo-Schaltung fur die Parts
Lautstarke der Parts 1-8

Meter (Audio-Ausgangspegel)

066000000000

Detailinformationen Uber jeden Part anzeigen/
ausblenden
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Ein-/Ausschalten eines Parts

Sie kénnen die acht Parts der aktuellen Performance
beliebig ein- und ausschalten.

Ein-/Ausschalten bestimmter Parts
(Mute-Funktion)

Mithilfe der Mute-Funktion kénnen Sie einzelne Parts ein-
und ausschalten.

1 Driicken Sie die [PERFORMANCE (HOME)]-
Taste
Die LED der Taste leuchtet und zeigt damit an, dass die
einzelnen Parts ein- oder ausgeschaltet werden kénnen.

Spielen auf der Tastatur

3 Tippen Sie auf die Nummerntaste des Parts,

den Sie stummschalten moéchten. Der
Buchstabe ,,M“ erscheint auf der
Schaltflache, und der entsprechende Part
wird stummgeschaltet.

Durch Dricken mehrerer Schaltflachen kénnen Sie
mehrere Parts ein- oder ausschalten.

Um die Stummschaltung aufzuheben, wenn
»MUTE“ ausgewdhilt ist, tippen Sie auf die
Schaltfliche mit dem Buchstaben ,,M*

Die ,M*“-Anzeige verschwindet, und die Stummschaltung
ist deaktiviert.

Einen bestimmten Part solo schalten
(Solo-Funktion)

Die Solo-Funktion ist das Gegenteil der Mute-Funktion und
ermdglicht lhnen, sofort einen bestimmten Part auf Solo zu

PERFORMANCE
(HOME)

B

o
E Eg o
Soo
l==1

o ©
a

2 Tippen Sie auf die [MUTE]-Schaltfliche auf
dem Bildschirm, um den Part
stummzuschalten.

Tippen Sie erneut auf dieselbe Taste, um die Taste
auszuschalten und die Stummschaltung fur den
betreffenden Part aufzuheben. Durch Antippen mehrerer
Tasten kénnen Sie mehrere Parts ein- oder ausschalten.

Sie kénnen die Parts wie folgend beschrieben auch mit der
[PART SELECT MUTE/SOLO]-Taste stummschalten.

1 Wihrend das Performance-Display angezeigt
wird, driicken Sie die [PART SELECT MUTE/
SOLO]-Taste.

Das Part-Select-Fenster erscheint im Display.

PART SELECT

MUTE/SOLO

1/

DA

2 Tippen Sie auf die [MUTE]-Schaltfliche im
Part-Select-Fenster, um sie einzuschalten.

schalten und alle anderen stummzuschalten.

1

Driicken Sie die [PERFORMANCE (HOME)]-
Taste.

Tippen Sie auf die [SOLO]-Schaltflache auf
dem Bildschirm, um den Part solo zu
schalten.

Die [SOLO]-Taste leuchtet und zeigt an, dass Solo aktiv
ist. Tippen Sie erneut auf die gleiche Schaltflache, um
die Solo-Funktion zu deaktivieren.

Sie kénnen einen Part wie folgend beschrieben auch mit der
[PART SELECT MUTE/SOLO]-Taste solo schalten.

1

Wahrend das Performance-Display angezeigt
wird, driicken Sie die [PART SELECT MUTE/
SOLO]-Taste.

Das Part-Select-Fenster erscheint im Display.

Tippen Sie auf die Nummerntaste des Parts,
den Sie solo schalten méchten.

Tippen Sie auf die [SOLO]-Schaltfliche im
Part-Select-Fenster, um sie einzuschalten.
Der Buchstabe ,S* erscheint auf dem aktuell

ausgewahlten Part, und der entsprechende Part wird

EEE 82 Bcoo® o= solo geschaltet.
= SHIPe R 55 3
Swooo oo =z B

Um die Soloschaltung aufzuheben, wenn
»SOLO" ausgewdhlt ist, tippen Sie auf die
Schaltflaiche mit dem Buchstaben ,,S*

Die ,S"-Anzeige verschwindet, und die Soloschaltung ist
deaktiviert.
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Spielen auf der Tastatur

Verwenden der Arpeggio-Funktion

Mit dieser Funktion l6sen Sie durch das Spielen auf der
Tastatur Rhythmus-Patterns, Riffs und Phrasen aus, die den
aktuellen Part verwenden.

Sie bietet nicht nur Inspiration und vollstandige
Rhythmuspassagen, zu denen Sie live spielen kénnen,
sondern auch vollwertige Instrumentalparts als Begleitung
fur verschiedene Musikrichtungen zur einfachen Song-
Erstellung.

Sie kbnnen den einzelnen Parts einer Performance acht
beliebige Arpeggio-Typen zuweisen und sie mit bis zu acht
Parts gleichzeitig spielen oder wiedergeben.

AuBerdem koénnen Sie die Wiedergabemethode, die
Tonhodhe, den Velocity-Bereich und die Wiedergabeeffekte
des Arpeggios festlegen, um so lhre eigenen Grooves zu
erstellen.

HINWEIS
N&heres zu den Arpeggio-Funktionen finden Sie im
Referenzhandbuch (PDF-Dokument).

Ein-/Ausschalten des Arpeggios

Um die Arpeggio-Wiedergabe ein- oder auszuschalten,
drtcken Sie die Taste [ARP ON/OFF] auf dem Bedienfeld.

Fdr Informationen zum Auswahlen eines anderen Arpeggio-
Typs wéhrend der Vorbereitung oder zum Umschalten von
Arpeggios mitten in Ihrem Spiel lesen Sie ,Verwenden der
Scene-Funktion® (Seite 34).

m MODX+ — Benutzerhandbuch

Verwenden der Motion-Sequencer-
Funktion

Mit der leistungsfahigen Funktion ,Motion Sequencer*
kénnen Sie den Sound durch Parameterdnderungen
dynamisch beeinflussen, so wie es in vorher erstellten
Sequencen festgelegt haben.

Die Funktion bietet eine Echtzeitsteuerung far
Klanganderungen auf Grundlage verschiedener Sequencen
wie Tempo, Arpeggio oder dem Rhythmus angeschlossener
externer Gerate.

Sie kdnnen einer Lane bis zu acht beliebige Sequencen
zuweisen.

AuBerdem kénnen Sie fur jeweils einen Part bis zu vier Lanes
fur die Motion-Sequencer-Funktion einrichten. Bis zu acht
Lanes kénnen fur die gesamte Performance gleichzeitig
verwendet werden.

Neben der Wiedergabemethode fur Arpeggien kénnen Sie
im Motion Sequencer den Velocity-Bereich, die
Abspielparameter, die Anzahl der Schritte usw. festlegen,
um so lhre eigenen Grooves zu erstellen.

HINWEIS
Néaheres zum Motion Sequencer finden Sie im Referenzhandbuch
(PDF-Dokument).

Ein- und Ausschalten des Motion
Sequencers

Dricken Sie die Taste [MS ON/OFF] auf dem Bedienfeld, um
den Motion Sequencer ein- und auszuschalten.

MODXE 4

Far Informationen zum Auswahlen eines anderen Motion-
Sequence-Typs wahrend der Vorbereitung oder zum
Umschalten von Motion Sequences mitten in lhrem Spiel
lesen Sie ,Verwenden der Scene-Funktion” (Seite 34).



Andern des Sounds mit Hilfe von Controllern

Der MODX+ bietet Ihnen eine erstaunliche Vielzahl an Steuerungsmaglichkeiten. Zuséatzlich zu den Ublichen Pitch-Bend- und
Modulationsradern bietet er eine verschiedene spezielle Echtzeit-Controller — dazu gehéren die Drehregler, der Super Knob, die

Controller-Schieberegler und die Assignable Switches (zuweisbare Tasten).

[ASSIGN 1]/[ASSIGN 2]-Tasten Drehregler (s. a. Knob)

Tone() | cutore peso nce
X0 Ak ecav

@ YAMAHA D

Super Knob

Modulationsrad ! ¢
Pitch-Bend-Rad Controller-Schieberegler
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Spielen auf der Tastatur

Andern des Sounds mit Hilfe der Drehregler

Mit den Drehreglern 1-4 (5-8) kénnen Sie viele Parameter der aktuellen Performance oder des Parts einstellen, z. B. den
Effektanteil, Attack-/Release-Zeiten, Klangfarbe und weitere. Die jedem Drehregler zugewiesenen Funktionen kdnnen alternativ
Uber die Drehregler-Funktionstasten oder die [ASSIGN]-Tasten ausgewahlt werden. Der Sound kann grundséatzlich auf zwei
verschiedene Weisen gesteuert werden: Steuerung der gesamten Performance oder Steuerung eines bestimmten Parts.

m Steuerung der gesamten Performance
Bewegen Sie den Cursor im Performance-Play-Display auf den Namen der gewlnschten Performance. Oder schalten Sie
die [PART SELECT MUTE/SOLQ]-Taste ein und wahlen Sie ,Common* aus, um den Performance-Control-Status zu
aktivieren, und betéatigen Sie Drehregler 1-4 (5-8).

m Steuerung eines bestimmten Parts
Bewegen Sie den Cursor im Performance-Play-Display auf den Namen des gewdlnschten Parts. Oder schalten Sie die
[PART SELECT MUTE/SOLOQ]-Taste ein und wahlen Sie eine der Tasten ,1“ bis ,16“ aus, um den Part-Control-Status zu
aktivieren, und betéatigen Sie die Drehregler 1-4 (5-8).

1 Driicken Sie die Drehregler-Funktionstaste [TONE]/[EG/FX]/[[ARP/MS] oder die [ASSIGN]-Taste,
so dass die Taste der gewiinschten Schaltfunktion leuchtet.

1__KNOB POSITION 2
o TONE© CUTOFF RESONANCE PAN PORTAMENTO -
STORE
(2] ea/Fx ()  ATTACK DECAY RELEASE REVERB
MOTION SEQ/
o @ Low MID F MID HIGH MANUAL

ARP/MS © SWING ARP GATE TIME MS AMPLITUDE MS SHAPE

m @ @6 @®

Regler 1 Regler 2 Drehregler 3 Drehregler 4

Super Knob

© [TONE]: Schaltet auf Funktionen um, die Sound-Einstellungen betreffen

[
@ [EG/FX]: Schaltet auf Funktionen um, die den Envelope Generator (EG) und Effekt-Einstellungen betreffen
©® [EQ]: Schaltet auf Funktionen um, die den Equalizer (EQ) betreffen

[

O [ARP/MS]: Schaltet auf Funktionen um, die Arpeggio- und Motion-Sequencer-Einstellungen betreffen

Die den Drehreglern 1-4 (5-8) zugewiesenen Funktionen und deren aktuellen Parameterwerte werden angezeigt.

[ Performance i~ J 140

- Plastic Be Den Drehreglern 1-4 (5-8) zugewiesene
i Funktionen

I Die aktuellen Werte der Funktionen

2 Drehen Sie den gewiinschten Drehregler, wihrend Sie auf der Tastatur spielen.
Der Wert des entsprechenden Parameters &ndert sich, und die Funktion bzw. der Effekt wird auf den Sound angewendet.
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Andern des Sounds mit Hilfe des
Super Knobs

Mit dem Super Knob kénnen Sie gleichzeitig alle
Parameterwerte der Funktionen steuern, die den
Drehreglern 1-4 (5-8) zugewiesen wurden. Sie kdnnen
komplexe Sounds erstellen, indem Sie den Super Knob in
Verbindung mit dem Motion Sequencer einsetzen.

Der Super Knob ist immer aktiv und bereit fir die Bedienung.
Sie mUssen keine Drehregler-Funktionstaste oder die
[ASSIGN]-Taste drucken, bevor Sie den Super Knob
verwenden.

Einstellungsbeispiel fir den Super Knob

Es folgt ein Beispiel einer Super-Knob-Einstellung zum
Hinzuflgen einer Layer mit einem Sound, der sich mittels
Morphing zu einem voreingestellten Sound des Super Knobs
andert. Fur die Layer (zusatzliche Sound-Ebene) wéahlen Sie
aus zwei Preset-Performances aus — z. B. ein akustisches
Klavier und ein Synthpad-Sound, und erstellen Sie dann das
Morphing zwischen den beiden Sounds. Dadurch kénnen
Sie den Preset-Sounds des Super Knobs eine noch héhere
Komplexitat hinzuzuftgen.

Acoustic Piano
Pad-Sound

Voreinstellungen

Auswéhlen der Performances fiir die Layer

1 Wibhlen Sie die Performance fiir Part 1 aus.

1-1 Drucken Sie die [CATEGORY]-Taste, und wahlen Sie
,CFX PopStudioGrand” aus.

2 Wibhlen Sie die Performance fiir Part 2 aus.

2-1 Wahlen Sie im Performance-Play-Display Part 2.
Dricken Sie die [CATEGORY]-Taste bei gehaltener
[SHIFT]-Taste und wahlen Sie den Sound ,Ethereal”
aus.

3 Priifen Sie die aktuellen Einstellungen.

3-1 Tippen Sie auf die Registerkarte [Motion Control]
und dann auf die [Overview]-Registerkarte.
Das Motion-Control-Overview-Display erscheint.

3-2 Tippen Sie auf Part [Common], und dann auf [1] und
[2], um sicherzustellen, dass mit den Assignable-
Drehreglern 6 und 7 keine griinen Linien verbunden
sind (d. h. nichts zugewiesen ist).

Um den Status der Drehregler 5 bis 8 zu sehen,
dricken Sie wie gewlnscht die [ASSIGN]-Taste.

Spielen auf der Tastatur

=4 140
- lide! ction

Stellen Sie die Instrument-Parameter fiir
Part 1 ein.

4-1 Tippen Sie auf die Registerkarte [Super Knob].
Das Motion-Control-Super-Knob-Display erscheint.

4-2 Tippen Sie auf die Schaltflache [Edit Super Knob].
Das Control-Assign-Display fur Common/Audio Edit
erscheint.

4-3 Tippen Sie auf die [+]-Schaltflache.
Wenn die [+]-Schaltflache nicht angezeigt wird,

tippen Sie auf die Schaltflache [>], um zu Page 2 zu
gelangen, und tippen Sie dort auf [+].

4100

m

Assigned ¢

Var Send

c . - Pol
Rl =

Ziel Nr. 6 wird hinzugefugt.

4-4 Auf der Registerkarte [Destination 6] stellen Sie
Source auf ,Asgn Knob 6“, und [Destination 6] auf
,Part 1 Assign 6.

4-4 4-4 4-5
| & | 2 100 o |
G Page

Display Filter
SuperKnob ¢

Part 1 Assign 6
6

4-5 Tippen Sie auf die Schaltflache [Edit Part 1 Control
Settings].
Das Control-Assign-Display fur Element Common
Edit erscheint.

4-6 Tippen Sie auf die [+]-Schaltflache.
Wenn die [+]-Schaltflache nicht angezeigt wird,
tippen Sie auf die Schaltflache [>], um zu Page 2 zu
gelangen, und tippen Sie dort auf [+].

4-7 Tippen Sie auf die Registerkarte [Destination 10], und
wahlen Sie aus den Part-Parametern ,Volume* aus.
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Spielen auf der Tastatur

4-8 Stellen Sie nach Bedarf weitere Parameter ein.
Stellen Sie hier die Curve Polarity (Kurvenpolaritat)
auf ,Bi* und das Curve Ratio (Kurvenverhaltnis) auf
,+63" ein.

Edit - Part1 - Common Tl 4100

Display Filter M
Part  part | Aubo| DRV =L

Settings  LFO Select SuperKnob

Destination 7 Destination 10

Var Send Volume

.
- HH”HHH”HHH\
B

5 Stellen Sie die Instrument-Parameter fiir
Part 2 ein.

5-1 Tippen Sie auf die Schaltflache [Edit Common
Control Settings].
Das Control-Assign-Display fur Common/Audio Edit
erscheint.

5-2 Tippen Sie auf die [+]-Schaltflache.
Ziel Nr. 7 wird hinzugeftgt.

5-3 Auf der Registerkarte [Destination 7] stellen Sie
Source auf ,Asgn Knob 7¢, und [Destination 7] auf
.Part 2 Assign 7.

5-4 Tippen Sie auf die Schaltflache [Edit Part 2 Control
Settings].
Stellen Sie die Parameter auf dieselben Werte wie
fur Part 1 ein.
Stellen Sie hier die Curve Polarity (Kurvenpolaritat)
auf ,Bi“ und das Curve Ratio (Kurvenverhaltnis) auf
—04" ein.

Damit ist die Einstellung abgeschlossen.

® Wenn Einstellungen erforderlich sind

¢ Tippen Sie auf die [Edit Common Control Settings], um
zwischen Destination 6 und 7 umzuschalten, und
stellen Sie Curve Type oder Ratio ein.

oder

e Drlicken Sie die KNOB POSITION-Taste [1], und
stellen Sie die Drehregler 6 und 7 auf die
Einstellungen, die gelten sollen, wenn der Super Knob
ganz nach links gedreht wird, und drtcken Sie
gleichzeitig auf [SHIFT] und KNOB POSITION [1], um
die Einstellungen zu speichern. Als Nachstes dricken
Sie die KNOB POSITION-Taste [2], stellen Sie die
Drehregler auf die Einstellungen, die gelten soll, wenn
der Super Knob ganz nach rechts gedreht wird, und
dricken Sie gleichzeitig auf [SHIFT] und KNOB
POSITION [2], um die Einstellungen zu speichern.
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Prifen der Einstellungen fiir den Super
Knob

Dieser Abschnitt beschreibt die Bedienvorgange zum Prifen
der Parameterwerte, die durch Betatigung des Super Knob
geé&ndert werden.

1 Driicken Sie die [PERFORMANCE (HOME)]-
Taste.
Die Taste leuchtet, d. h. Sie kénnen Einstellungen fur alle
Parts vornehmen.

2 Driicken Sie bei deaktivierter [View]-Taste die
[ASSIGN]-Taste, um Common Assign 1-4
oder Common Assign 5-8 auszuwéhlen.

Die Taste leuchtet, wenn Assign 1-4 ausgewahlt ist, und
sie blinkt, wenn Assign 5-8 ausgewahlt ist.

Die den Drehreglern 1-4 (5-8) zugewiesenen Funktionen
und deren aktuellen Parameterwerte werden angezeigt.

3 Drehen Sie den Super Knob, wihrend Sie auf
der Tastatur spielen.
Alle betreffenden Parameterwerte werden gleichzeitig
geandert und alle zugewiesenen Funktionen werden auf
den Sound angewendet.
HINWEIS
Naheres zur Zuweisung der Drehregler und zu den

Einstellungen des Super Knobs finden Sie im Referenzhandbuch
(PDF-Dokument).

Priifen der Parameter, die dem Super
Knob zugewiesen wurden

Um die Parameter zu bestéatigen, die dem Super Knob
zugewiesen wurden, 6ffnen Sie das Super-Knob-Display.

1 Wihrend das Performance-Play-Display
angezeigt wird, tippen Sie auf die
Registerkarte [Motion Control] links im
Display.

2 Tippen Sie auf die Registerkarte [Super
Knob] links im Display.
Das Super-Knob-Display erscheint.

3 Tippen Sie im Super-Knob-Display auf [Edit
Super Knob].
Das Control-Assign-Display erscheint.

Hier finden Sie detaillierte Informationen der Super-
Knob-Einstellungen auf einer Seite. Nehmen Sie
gegebenenfalls Einstellungen vor.

HINWEIS

Das Controller-Assign-Display kann vom Performance-Edit-Display
aus gedffnet werden, indem Sie zunachst auf die Registerkarte
[Control] links im Display tippen und dann auf die Registerkarte
[Control Assign].



Steuern des Super Knob mit einem FuBregler
Sie k6nnen den Super Knob auch mit einem FuBregler
(FC7) steuern.

1 SchlieBen Sie den FuBregler (FC7) an der
FOOT-CONTROLLER-Buchse [1]/[2] an.

2 Bewegen Sie den Cursor auf den Namen
der Performance im Performance-Play-
Display und driicken Sie dann die [EDIT]-
Taste.

3 Tippen Sie auf die Registerkarten
[Control] links auf dem Bildschirm >
[Control Number].

4 Stellen Sie ,,Foot Ctrl 1“ oder ,,Foot Ctrl 2«
auf ,,Super Knob* ein — je nachdem, an
welcher Buchse der FuBregler (FC7)
angeschlossen ist.

Tl 4 100

Edit - Common/Audio

Ribbon Ctr reath Ctrl Foot Ctrl 1

11

MIDI Settings

Spielen auf der Tastatur

Mixing
Jedes Mixing kann bis zu 16 Parts enthalten, und fur jeden
Part kann ein separates Mixing erstellt werden. Sie kdnnen

verschiedene Parameter fur das Mixing fur jeden Part
einstellen: Lautstarke, Panorama usw.

Allgemeine Vorgehensweise beim Mischen

1 Tippen Sie auf die Registerkarte [Mixing]
links im Performance-Play-Display.
Das Mixing-Display erscheint.

3

Mute Mute Mute Mute

Kbd
Ctrl Solo Solo Solo Solo

RevSend {29 0
\

. "

Var Send (60 GQ 15 0
N .

L

C

SO

127 100 100 100

Hauptkategorie fur jeden Part

Umschalten zwischen den Displays des 3-Band-EQ/
2-Band-EQ

Parameterwerte flr einen einzelnen Part

(1)

2]

(3) EQ-Einstellung fur einen einzelnen Part
(4]

© Umschalten des Displays fiir Parts 1-16
6]

Umschalten des Displays fur die Audio-Parts (Parts
9-16 werden nicht angezeigt)

2 Driicken Sie die [PART SELECT MUTE/
SOLO]-Taste > Nummerntasten [1]-[16] zum
Auswihlen des gewiinschten Parts, dessen
Parameterwerte Sie einstellen moéchten.
HINWEIS
Wenn Sie auf dem Bildschirm auf [Audio] (@) tippen, erscheint
der Audio-Part. Sie kénnen die Parameter fur die Eingabe der
Audiodaten (den AD-Part) von den A/D INPUT-Buchsen [L/

MONOYJ/[R] und der Audiodaten (Digital-Part)* vom [USB TO
HOST]-Anschluss einstellen.

*Die Audiodaten, die als ,Digital L/R" unter den Geréate-Ports
eingestellt wurden

3 Bewegen Sie den Cursor auf die Parameter

far jeden Part, und dndern Sie dann die
Parameterwerte mit dem Datenrad.

HINWEIS

e Wenn Sie Parametereinstellungen noch genauer einstellen
mochten, dricken Sie die [EDIT]-Taste im Mixing-Display, um
das Edit-Display zu 6ffnen.

e Naheres zu den Mixing-Parametern und zum Mixing Edit
finden Sie im Referenzhandbuch (PDF-Dokument).
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Spielen auf der Tastatur

Verwenden der Scene-Funktion

Sie kénnen alle Parametereinstellungen wie Arpeggio-Typ,
Motion-Sequencer-Typ und die Part-Parameterwerte
gemeinsam als eine ,Scene” (Szene) speichern. Es sind
acht Scenes vorhanden, und Sie kénnen diese mit der
[SCENE]-Taste auswahlen.

Dies ist hilfreich zum gleichzeitigen und sofortigen
Umschalten von Arpeggio-Typ und Motion-Sequencer-Typ,
wahrend Sie eine Performance spielen.

Andern von Scene-Einstellungen

1 Tippen Sie auf die Registerkarte [Scene] links
im Performance-Play-Display.
Das Scene-Display erscheint.

© Umschalten zwischen Scenes 1-8
@ Ein-/Ausschalten der Funktionen fur jede Scene.

©® Ein- und Ausschalten des Motion Sequencers fir alle
Parts

O Motion Sequencer-Typ der momentan ausgewahlten
Scene

© Ein- und Ausschalten des Arpeggios fur alle Parts

O Arpeggio-Typ der momentan ausgewdahlten Scene

HINWEIS

Abschnitte 3 bis 6 (siehe Abbildung oben) werden nur dann
angezeigt, wenn ,Arp“ und ,Motion Seq" in Abschnitt 2
ausgewabhlt sind.

2 Stellen Sie die Scenes 1-8 beliebig ein.
Wenn [Memory] flr die Funktion, den Motion-Sequencer-
Typ oder Arpeggio-Typ eingeschaltet wird, werden die
Informationen fur die Funktion automatisch unter der
aktuell ausgewahlten [SCENE]-Taste gespeichert. Wenn
Sie eine der SCENE-Tasten [1]-[8] drlicken, wird
entsprechend auf eine der Scenes 1-8 umgeschaltet,
und die Informationen fir die ausgewahlte Scene wieder
hergestellt.

HINWEIS

Sie kénnen Scene-Einstellungen auch aus allen anderen
Einstellungs-Displays heraus umschalten. Nachdem Sie die
Parameter von anderen Einstellungs-Displays mit den Drehreglern
oder den Control-Schiebereglern geandert haben, denen Sie
zuvor im Scene-Settings-Display Parameter zugewiesen hatten,
drucken Sie eine der SCENE-Tasten [1]-[8] bei gehaltener
[SHIFT]-Taste, um die Einstellungen zu speichern.
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3 Speichern Sie die Performance falls

erforderlich (Seite 37).

ACHTUNG

Wenn Sie eine andere Performance auswahlen, oder das
Instrument ausschalten, ohne die bearbeitete
Performance zu speichern, werden alle an der Scene
vorgenommenen Verdnderungen verworfen.



Erstellen lhrer eigenen Live Sets

Der Live-Set-Modus eignet sich ideal fur das Live-Spiel, da Sie direkt zwischen den gewlnschten Performances umschalten
koénnen. Sie kédnnen |hr eigenes Live Set erstellen, indem Sie einfach Ihre bevorzugten Performances gruppieren.

Registrieren einer Performance in
einem Live Set

Folgen Sie den nachstehenden Anweisungen, um
Performances in Live Sets zu speichern.

ACHTUNG

* Bevor Sie die aktuell bearbeitete Performance im Live Set
speichern, speichern Sie die Performance als solche
(Seite 37).

¢ Wenn Sie eine andere Performance auswahlen, oder das
Instrument ausschalten, ohne die bearbeitete Performance
zu speichern, werden alle vorgenommenen
Veranderungen verworfen.

1 Wihlen Sie die gewiinschte Performance aus.

2 Halten Sie die [SHIFT]-Taste gedriickt, und
driicken Sie die [LIVE SET]-Taste.
Das Live-Set-Display erscheint.

Live-Set-Display

Register - Live Set Wi = J 90

3 Tippen Sie auf einen der Slots. Die aktuell
ausgewdhlte Performance wird im Slot
registriert (gespeichert).

Die im Slot registrierte Performance Ein leerer Slot

Live Set W~ J 90

CFX + FM EP 2

Sortieren der registrierten
Performances in einem Live Set

Sie kénnen die Reihenfolge der in einem Live Set
registrierten Performances im Live-Set-Edit-Display &ndern.

1 Falls das Live-Set-Display zu sehen ist,
driicken Sie die [EDIT]-Taste.
Das Live-Set-Edit-Display erscheint.
(Das Live-Set-Edit-Display wird nicht angezeigt, wenn
ein Live Set der Preset-Bank/Library-Bank gedffnet ist.)

2 Wibhlen Sie den Slot mit der Performance, die
Sie verschieben méchten und tippen Sie auf
dem Bildschirm auf [Swap] (Tauschen).
[Swap] leuchtet auf, und der Slot lasst sich andern.

Edit - Live Set Wil = J 90

Don

age
Live Set Page 1

|
H | H

[
[+

Slot Type Slot Name Performance

[+]
3

Delete

Perform CFX +FM EP 2 Black 127

3 Wihlen Sie den gewiinschten Ziel-Slot aus.
Der ursprungliche Slot und der Ziel-Slot werden
miteinander getauscht.
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Erstellen Ihrer eigenen Live Sets

Umschalten von in einem Live Set
gespeicherten Performances mittels
FuBschalter

Sie kénnen die Performances Uber einen
angeschlossenen FuBschalter (FC4 oder FC5)
umschalten. Diese Umschaltung wird wie folgt
vorgenommen.

1 SchlieBen Sie den FuBschalter (FC4 oder
FC5) an der Buchse FOOT SWITCH
[ASSIGNABLE] an.

2 Driicken Sie die [UTILITY]-Taste, um das
Utility-Display aufzurufen, und tippen Sie
dann auf die Registerkarten [Settings] >
[MIDI 1/0] links auf dem Bildschirm.

3 Stellen Sie ,,FS Assign“auf ,Live Set +“
oder ,Live Set — ein.
Wenn ,Live Set +"“ gewahlt ist, werden die
Performances in Vorwartsrichtung umgeschaltet.
Wenn ,Live Set —* gewahlt ist, werden die
Performances in Ruckwartsrichtung umgeschaltet.

Utility Wil J 100

Arpeggiator —) Tone Generator

MIDIIn ————————————— ————— MiDIOut

MIDI IN/OUT witc] Local Control  Arp MIDI Out

i - -

MIDISyne | Clock Out
MIDI

Hold/Reset
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Einstellungen bearbeiten

Dieses Instrument besitzt verschiedene Displays fur Parts, Performances, Effekte und Arpeggien. Dieser Abschnitt beschreibt,
wie Sie durch Kombinieren mehrerer Parts eine eigene Performance erstellen.

Performance-Bearbeitung

Das ,Bearbeiten einer Performance” bezeichnet den
Vorgang der Erstellung einer Performance durch Andern der
Parameter, aus denen sie besteht. Die Einstellung erfolgt im
Performance-Edit-Display.

Grundlegende Bedienvorgéange beim
Bearbeiten einer Performance

1 Bewegen Sie den Cursor auf den Namen der
Performance im Performance-Play-Display
und driicken Sie dann die [EDIT]-Taste.

2 Tippen Sie auf die Registerkarte [General]
links auf dem Bildschirm, um die
Performance zu bearbeiten.

Performance-Edit-Display

Edit - Common/Audio lilidl 4140

Perfor me i Motion Co

Plastic Beat

Portamento Master SW Time
+0

Assign 1 Mode MS Hold Mode

i - N -

As:
el -
Bank

Phrase Number Note Shift Velocity Shift

Audition

Preset 1067 Dr/Pc 049 +0semi +0

o
Update User Auditions

Speichern der Performance (Store)

Nach der Bearbeitung speichern Sie die Performance im
internen Speicher.

Drucken Sie die Taste [STORE], um die Performance zu
speichern.

ACHTUNG

¢ Die bearbeitete Performance geht verloren, wenn Sie eine
andere Performance auswéhlen oder das Gerét ausschalten.

¢ Wenn Sie eine Performance auf der User-Bank iiberschreiben,
wird sie endgiiltig geléscht. Achten Sie beim Speichern einer
bearbeiteten Performance darauf, keine wichtigen User-
Performances zu liberschreiben. Wichtige Daten sollten immer
auf einem am Anschluss [USB TO DEVICE] angeschlossenen
USB-Flash-Laufwerk gesichert werden. Detaillierte
Anweisungen zum Speichern finden Sie auf Seite 60.

HINWEIS

Sie kdnnen wéhrend der Bearbeitung einer Performance mit den
Tasten [PART SELECT MUTE/SOLOQ] beliebige Parts auswahlen und
die Parts bearbeiten.

1 Driicken Sie die Taste [STORE], um das Store-
Display aufzurufen.

Speichern einer neuen Performance

Content Type

> MOD
Performance

[Overwrite Current Per

Import
CFX + FMEP2

Zuvor gespeicherte Performance

2 Geben Sie das Speicherziel fiir die
Performance an.
Zum Speichern der bearbeiteten Performance tippen Sie
auf ,+"“ im Bereich [Store As New Performance] (Als
neue Performance speichern).

HINWEIS

Um ein bestehende Performance zu Uberschreiben, tippen Sie
auf [Overwrite Current Perf.] oder auf die zu Uberschreibende
Performance.

3 Das Text-Input-Display (Texteingabe)
erscheint. Geben Sie den Namen der zu
speichernden Performance ein.

Genaue Anweisungen zur Eingabe von Zeichen finden Sie
unter ,Benennen (Zeicheneingabe)” im Abschnitt
,Bedienung der Grundfunktionen und Displays” (Seite 21).

4 Wahlen Sie ,,Done” (Fertig) im Text-Input-
Display, um den Speichervorgang tatsachlich
auszufiihren.

HINWEIS
Wenn Sie eine bestehende Datei Uberschreiben, erscheint eine

Bestatigungsanzeige nach Schritt 2. Wahlen Sie ,YES®, um den
Speichervorgang auszufthren.
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Einstellungen bearbeiten

Bearbeiten von Parts

Die ,Bearbeitung von Parts* bezeichnet den Vorgang der
Part-Erstellung durch Andern der Parameter, aus denen der
Part besteht. Dies erfolgt in den Edit-Displays ,Element
Common/Key Common/Operator Common* und ,Element/
Key/Operator”. Welche Parameter tatsachlich verflgbar
sind, hangt vom Part-Typ ab.

Bearbeiten von Normal Parts (AWM2)

Drum Part Edit

Es gibt zwei Arten von Displays zur Drum-Part-Bearbeitung:
das Key-Common-Edit-Display zur Bearbeitung der

Einstellungen, die fur alle Drum Keys des Parts gelten, und
das Key-Edit-Display zur Bearbeitung einzelner Drum Keys.

Ein Normal Part (AWM2) (mit den Klangen von tonal
spielbaren Musikinstrumenten) kann aus bis zu acht
Elements bestehen. Ein Element ist die grundlegende und
kleinste Einheit eines Parts. Es gibt zwei Arten von Edit-
Displays fur normale Parts (AWM?2): ,Element Common Edit"
zur Bearbeitung von Einstellungen, die fur alle acht Elements
gleich sind, und ,Element Edit* zur Bearbeitung einzelner
Elements.

Drum Parts (Schlagzeug-Parts) sind meist Percussion-
oder Schlagzeugsounds, die einzelnen Tasten (,Keys") auf
der Tastatur zugewiesen sind. Sie kdnnen verschiedene
Drum Parts erstellen, indem Sie die den einzelnen Tasten
zugeordneten Sounds &ndern und die Tonhdéhe und den
EQ bearbeiten.

Die ,Drum Parts” dieses Instruments bestehen aus bis zu
73 Keys.

Ein Element wird erstellt, indem die verschiedenen
Parameter (Effekte, Hullkurven usw.) auf die Waveform des
Instrumentenklangs angewendet werden. Ein ,Normal Part
(AWM2)“ dieses Instruments besteht aus bis zu acht
Elements.

Bearbeiten von Normal Parts (FM-X)

Ein Normal Part (FM-X) (tonal spielbare FM-X-Klange) kann
aus bis zu acht Operatoren bestehen. Es gibt zwei Arten von
Edit-Displays fir Normal Parts (FM-X): ,Operator Common
Edit“ zur Bearbeitung von Einstellungen, die fur alle acht
Operatoren gleich sind, und ,,Operator Edit" zur Bearbeitung
einzelner Operators.

Die Abkurzung ,FM* steht fur ,,Frequency Modulation®
(Frequenzmodulation). Bei dieser Klangerzeugung wird
die Wellenform eines Grundklangs durch die Frequenz
einer anderen Wellenform moduliert, so dass eine vollig
neue Wellenform entsteht. Wellenformen werden durch
,Operatoren* erzeugt, von denen der MODX+ acht besitzt.
Ein Operator, der den Grundton erzeugt, ist ein ,Trager*
(Carrier), ein Operator, der Wellenformen moduliert, ist ein
,Modulator®. Jeder der acht Operatoren kann als Trager
oder als Modulator verwendet werden. Durch Anderung
der Art, wie die Operatoren kombiniert werden, und durch
Steuerung der Modulation durch andere Parameter wie
Pegel und Hullkurven kénnen Sie dynamische und
detailreiche Sounds erzeugen, die sich in héchst
komplexer Weise verandern.

Trager j/‘l’onausgabe
: AN

Zumodulierende Modulierte
Wellenform Wellenform

Wenn sich die Lautstérke
des Modulators erhoht,
andert sich die Carrier-

Wellenform.
N * Die Carrier-Wellenform wird
nicht verandert, wenn die

Modulierende Lautstarke gleich 0 ist. J
Wellenform

Modulator
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Wichtigste Bedienvorgange bei der Part-
Bearbeitung

1 Bewegen Sie den Cursor im Performance-
Play-Display auf den Part, den Sie bearbeiten
mochten, und driicken Sie dann die [EDIT]-
Taste.

Sie kénnen auch die [PART SELECT MUTE/SOLQO]-Taste
betatigen, um einen Part auszuwé&hlen.

2 Tippen Sie auf die [Part Settings]-
Registerkarte > [General] links auf dem
Bildschirm, um den gewiinschten Part zu
bearbeiten.

® Fur Normal Parts (AWM2)

Fur die Element-Common-Bearbeitung tippen Sie auf die
Element-Registerkarte [Common].

Zur Element-Bearbeitung dricken Sie die
entsprechende Nummerntaste auf den Registerkarten
[Elem1]-[Elem8] des zu bearbeitenden Elements.

B Far Drum Parts

Fur die Key-Common-Bearbeitung tippen Sie auf die
Drum-Key-Registerkarte [Common].

Fur die Key-Bearbeitung tippen Sie auf die
Registerkarte, die dem zu bearbeitenden Drum Part
entspricht (BD, SD, usw.).

Sie kénnen die Keys jedes Instrumentenklangs
(zugewiesen den Tasten C1 bis C#2) mit den
Registerkarten [BD]-[Crash] auswéhlen. Zum
Auswahlen anderer Keys als denen, die C1 bis C#2
zugewiesen sind, schalten Sie ,Keyboard Select”
(Auswahl per Tastatur) im Display ein und spielen Sie die
Taste, die der Note des zu bearbeitenden Keys
entspricht.

® Fir Normal Parts (FM-X)

Fur die Operator-Common-Bearbeitung tippen Sie auf
die Operator-Registerkarte [Common].

Fur die Operator-Bearbeitung dricken Sie die
entsprechende Nummerntaste des zu bearbeitenden
Operators [OP1]-[OP8].

HINWEIS
Details zu den verfugbaren Part-Parametern finden Sie im
Referenzhandbuch (PDF-Dokument).



Einstellungen bearbeiten

B Element-Common-Edit-Display Part-Effektbearbeitu ng

Zeigt an, dass das Element-Common-Edit-Display aktiv ist. Dieses Instrument bietet eine groBe Vielfalt von Effekten, mit
denen Sie der ausgewahlten Performance Variation- und
Reverb-Effekte hinzufiigen kénnen. Durch einfaches Andern
des auf einen Preset-Part angewendeten Effekt-Typs
erhalten Sie sofort einen anderen Klang. Die nachstehenden
Anweisungen erldutern, wie man den Typ und die Parameter
des auf den Part angewendeten Effekts einstellt und die
Einstellungen dann als User Performance speichert.

Tlidl 4140

1 Bewegen Sie den Cursor im Performance-
Play-Display auf den Part, den Sie bearbeiten
mochten, und driicken Sie dann die [EDIT]-

Taste.

Schaltet zwischen Element Common Edit und Element Edit um.

2 Tippen Sie auf die Element-Schaltfliche

Die Struktur des Displays entspricht der des Key/ [Commonl].

Operator-Common-Edit-Displays.

3 Tippen Sie auf die Registerkarten [Effect]
links auf dem Bildschirm > [Routing].

Zeigt an, dass das Element-Edit-Display akiv ist. Das Effect-Display des Element-Common-Edit-Displays

wird angezeigt.

B Element-Edit-Display

] 4140

Pitch/Vel Fine/Key  Random
2 +0 +0 (0]

Key On Delay Tempo Sync Length

Centerkey " Pitch/Key

&5 +100%

Al | Mute Solo

Part Qutput

MainL&R

Die Struktur des Displays entspricht der des Key/
Operator-Edit-Displays.

Speichern Sie die Performance falls
erforderlich. © Ausgaberziel der einzelnen Elements/Keys

© Kategorie des Insert-Effekts A
© Typ des Insert-Effekts A
O Preset des Insert-Effekts A

© Artder Effekt-Verbindung zwischen Insert-Effekten A
und B

@ Auswahlen von Side Chain/Modulator

4 Hier kénnen Sie das Ausgangsziel fiir jedes
Element bzw. jeden Key einstellen (©).

9 Wibhlen Sie die Parameter (Effekt-Kategorie
(@), Effekt-Typ (©) und Effekt-Preset (0)), die
dem Insert-Effekt A entsprechen.

6 Stellen Sie die Art der Effekt-Verbindung
zwischen Insert-Effekten A und B ein (©).

1 Stellen Sie die Side Chain bzw. den Modulator
des Insert-Effekts B ein (©).

HINWEIS

Side Chain und Modulator verwenden den Ausgang einer Spur
zur Steuerung eines Effekts auf einer anderen Spur. Sie kénnen
den Effekt-Typ angeben, der die Funktion aktiviert, so dass die
Eingangs-Signale von anderen als dem ausgewéhlten Part oder
das Audio-Eingangssignal den angegebenen Effekt steuert.
Diese Fremdauslésung wird je nach Effekt-Typ ,Side Chain®

oder ,Modulator genannt.
MODX+ — Benutzerhandbuch E
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8 Tippen Sie auf die Registerkarte [Ins A] links
auf dem Bildschirm.
Es erscheint das in Schritt 4 ausgewahlte Display fur die
Bearbeitung von Effekt-Parametern.

Edit - Part3 - Common Wikl 4140

Category  Type ¥ Preset ' Side Chain
Comp Classic Compressor Basic Off

Threshold Ratio Attack Release OutputLevel | Side Chain Lul

20.0 7ms 65ms 127 +0.0dB

em2 | Elem3 | Elemd

9 Stellen Sie die Parameter beliebig ein.
Versuchen Sie, sich lhrem gewUnschten Sound
anzunahern, indem Sie die fur die einzelnen Effekt-Typen
zur Verfigung stehenden Parameter feineinstellen.

Compare-Funktion

Mit der Compare-Funktion kénnen Sie zwischen dem
bearbeiteten Sound und dessen unbearbeitetem
Originalzustand hin- und herschalten, um zu héren, wie
Ihre Bearbeitung den Klang veré&ndert hat.

Dricken Sie die [EDIT]-Taste, wahrend das Edit-Display
angezeigt wird, so dass die [EDIT]-Taste blinkt. In diesem
Status werden die vor der Bearbeitung geltenden Sound-
Einstellungen wiederhergestellt, um die Veranderungen mit
dem aktuellen Sound vergleichen zu kénnen. Driicken Sie
erneut die Taste [EDIT], um zum bearbeiteten Zustand
zurtckzukehren.

10 Bearbeiten Sie Insert-Effekt B auf gleiche
Weise.

11 Speichern Sie die Performance falls
erforderlich.
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Zuweisen von Parts zu einer
Performance

In der Grundeinstellung (bei Auslieferung ab Werk) stehen in
den Preset-Bénken verschiedene Performance-Typen zur
Verfigung. Bei einigen dieser Performances ist
maoglicherweise nicht sofort ersichtlich, wie man sie spielt oder
verwendet, da sie recht kompliziert sind. In diesem Abschnitt
lernen Sie die typischen Wege kennen, Performances zu
erstellen, so dass Sie besser verstehen, wie man sie spielt und
verwendet. In diesem Abschnitt werden die vier typischen
Arten der Part-Zuordnung beschrieben.

Mit dieser Methode kénnen Sie beim Spielen auf der
Tastaturmehrere (zwei oder mehr) Parts gleichzeitig spielen.
Sie kdnnen z. B. einen dichteren Sound erzeugen, indem Sie
zwei dhnliche Parts miteinander kombinieren — zum Beispiel
zwei verschiedene Streicher-Parts mit verschiedenen
Einschwingzeiten.

Performance-Struktur

Streicher mit langer Einschwingzeit Part 2
Streicher mit kurzer Einschwingzeit Part 1
C1] IC2| IC3 C4| ICs| C8)

Performance-Struktur Teilung nach
Notenbereich

Mit dieser Methode kénnen Sie mit der linken und rechten
Hand unterschiedliche Parts spielen. Indem Sie zum
Beispiel dem tieferen Bereich einen Streicher-Part und dem
héheren Bereich einen Floten-Part zuweisen (siehe
Abbildung unten), kénnen Sie mit der linken Hand die
Streicher als Begleitung und gleichzeitig mit der rechten
Hand die Flote als Melodie spielen.

Part 1 Part 2
Streicher Flote
IC1 C2] IC3] [C4| C5| C6|

Performance-Struktur

Aufteilung (Split) in

Velocity-Bereiche

Mit dieser Methode kénnen Sie je nach Anschlagsstarke
(Velocity) unterschiedliche Parts auslésen. Im folgenden
Beispiel werden durch das Anschlagen von Tasten mit
geringer Anschlagstérke die Streicher-Sounds gespielt, die
eine lange Einschwingzeit haben. Wird die Taste mit mittlerer
Anschlagsstarke gespielt, werden die Streicher ausgelost,
die eine kurze Einschwingzeit haben. Werden die Tasten mit
hoher Anschlagsstarke gespielt, wird die Voice ,Orchestra
Hit* ausgelost.

Orchestra Hit Part 3
Streicher mit kurzer Einschwingzeit Part 2
T Streicher mit langer Einschwingzeit Part 1

Velocity




Performance-Struktur Verwenden von
Arpeggien

Mit dieser Methode kénnen Sie s&mtliche Instrumente einer
Band selbst spielen. Mit dem MODX+ kénnen Sie jedem der
acht Parts einer Performance verschiedene Arpeggio-Typen
zuweisen. Sie kdnnen beispielsweise vier verschiedene
Arpeggio-Typen wie unten gezeigt vier Parts zuweisen, so
dass Bass-Arpeggien im unteren Tastaturbereich, Gitarren-
und Klavier-Arpeggien im oberen Bereich und Schlagzeug-
Arpeggien im gesamten Tastaturbereich wiedergegeben
werden. Indem Sie auf den entsprechenden
Tastaturbereichen spielen, kénnen Sie lhrem Spiel eine
umfassende, dynamische Begleitung hinzuflgen.

Daruber hinaus kénnen Sie den zugewiesenen Arpeggio-
Typ von [Motion Control] = [Arpeggio] im Display
umschalten, so dass Sie jeweils verschiedene Arpeggio-
Typen fur Intro, Strophe, Refrain und das Ende Ihres Songs
einstellen kénnen.

Gitarre mit Arpeggio Part 3

Part2 | Bass mit Arpeggio Klavier mit Arpeggio Part 4

Schlagzeug mit eingeschaltetem Arpeggio Hold Part 1

ol lc2] lc3| lc4f lcs} lce|

Durch den Einsatz oder die Kombination der vier vorstehend
beschriebenen Methoden kénnen Sie sehr viele
verschiedene Performances erstellen. Viele der in den
Preset-Banken vorhandenen Performances wurden mit den
vorstehenden Methoden erstellt. Probieren Sie einmal
unterschiedliche Performances aus und erfahren dabei,
welche Methode jeweils fur sie verwendet wird.

Einstellungen bearbeiten

Erstellen von Performances durch
Kombinieren von Parts

Nachdem Sie sich die vorprogrammierten Performances in
den Preset-Bénken angehdrt haben, versuchen Sie einmal,
eine eigene Performance zu erstellen. In diesem Abschnitt
werden wir eine Performance erstellen, indem wir zwei Parts
miteinander kombinieren.

Auswahlen einer Performance

Fur Demonstrationszwecke werden wir Part 1 einen
Klavierklang zuordnen.

1 Bewegen Sie den Cursor im Performance-
Play-Display auf den Namen von Part 1 und
driicken Sie die [CATEGORY]-Taste bei
gehaltener [SHIFT]-Taste.

Das Part-Category-Search-Display erscheint.

2 Wibhlen Sie [Full Concert Grand] aus der
Performance-Liste aus.

3 Driicken Sie die Taste [EXIT].

Spielen mehrerer Parts gleichzeitig (Layer)

Probieren Sie, zwei Parts miteinander zu kombinieren, indem
Sie Part 2 einen anderen Sound zuordnen.

1 Bewegen Sie den Cursor im Performance-
Play-Display auf den Namen von Part 2 und
wéhlen Sie den gewiinschten Sound aus,
indem Sie die [CATEGORY]-Taste bei
gehaltener [SHIFT]-Taste driicken.

2 Spielen Sie auf dem Instrument.
Part 1 (Klavier) und Part 2 (der Sound, den Sie weiter
oben ausgewahlt hatten) erklingen gleichzeitig in einem
Layer (Uberlagerte Klange).

3 Driicken Sie die Taste [EXIT].

Als nachstes wollen wir mit der linken und rechten Hand
unterschiedliche Parts spielen.

MODX+ - Benutzerhandbuch n
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Split

Sie kbnnen mit der linken und der rechten Handunterschiedliche
Sounds spielen, indem Sie einen Sounddem Part 1 zuordnen,
mit Noten im tieferen Bereich derTastatur, und einen anderen
Sound dem Part 2, mit Noten imhoheren Bereich der Tastatur.

Performance Wi = J 130

© Note Limit Low (tiefste Note der Tonhohe des Parts)
O Note Limit High (héchste Note der Tonhdhe des Parts)

1 Tippen Sie auf Note Limit High (@) von Part 1,
oder bewegen Sie den Cursor auf @, und
dricken Sie die [ENTER]-Taste.

N

Tippen Sie auf das [Keyboard]-Menii links auf
dem Bildschirm, um es einzuschalten.

3 Stellen Sie die héchste Note von Part 1 ein,
indem Sie die entsprechende Taste auf der
Tastatur anschlagen.

Die Notennummer im Range-Bereich von Part 1 &ndert
sich.

4 Tippen Sie auf Note Limit Low (@) von Part 2,
oder bewegen Sie den Cursor auf @, und
dricken Sie die [ENTER]-Taste.

9 Stellen Sie die tiefste Note von Part 2 ein,
indem Sie die entsprechende Taste auf der
Tastatur anschlagen.

Die Notennummer im Range-Bereich von Part 2 &ndert
sich.

(=2}

Tippen Sie auf das [Keyboard]-Menii links auf
dem Bildschirm, um es auszuschalten.

1 Spielen Sie auf dem Instrument.
Die mit der linken Hand gespielten Noten erzeugen den
Klavier-Sound (Part 1), wahrend die mit der rechten
Hand gespielten Noten den anderen Sound (Part 2)
erzeugen, den Sie ausgewahlt hatten.

m MODX+ — Benutzerhandbuch

8 Driicken Sie die Schieberegler-
Funktionstaste [PART]/[ELEMENT/
OPERATOR], um ,,PART* auszuwéhlen.

9 Verwenden Sie die Control-Schieberegler 1
und 2, um die Lautstarke von Parts 1 und 2
einzustellen.

Andern der Tonhéhe des Split-Parts um
eine Oktave nach unten

Andern Sie die Tonhdhe von Part 2 um eine Oktave nach unten.

1 Bewegen Sie den Cursor auf Part 2 und
driicken Sie zur Part-Bearbeitung die [EDIT]-
Taste.

2 Tippen Sie auf die Registerkarten [Part
Settings] links auf dem Bildschirm - [Pitch].

Edit - Part1 - Common

TimeMode | Legato Slope

Rate 1 0
PitchBend 4 PitchBand

2!

[Yr— =
- Edit

Equal Temperament S

Elem! | Elem2 | Elem3 | Elemd  Elem5  Elem6

Note Shift

3 Wihlen Sie ,,Note Shift* um die Tonhéhe
einzustellen.
Die Tonhohe wird in Halbtonschritten verschoben. Stellen
Sie ,—12" ein, um die Tonhéhe um eine Oktave nach
unten zu verschieben.

4 spielen Sie auf dem Instrument.

Andern der Arpeggio-Einstellungen fiir
die einzelnen Parts

Versuchen Sie einmal, die Arpeggio-Einstellungen fur die
einzelnen Parts zu andern. Sie kdnnen den Rhythmus oder
das Begleit-Pattern zuordnen, das dem gewunschten
Musikstil der Performance am besten entspricht.

1 Bewegen Sie den Cursor auf Part 1 und
driicken Sie die [EDIT]-Taste, um das
Element-Common-Edit-Display aufzurufen.

2 Tippen Sie auf die Registerkarten [Arpeggio]
links auf dem Bildschirm > [Common] (oben
auf dem Bildschirm).

Es erscheint das Display fur die Einstellung der
gemeinsamen Arpeggio-Parameter fUr alle Arpeggio-Typen.
Beachten Sie, dass neben der Auswahl des Arpeggio-
Typs auch der Arpeggio-Hold-Parameter nitzlich ist.
Wenn dieser Parameter auf ,on" gestellt ist, wird die
Arpeggio-Wiedergabe auch nach Loslassen der Tastatur
fortgesetzt. Dieser Parameter sollte auf ,on" gestellt sein,
wenn dem Part ein Schlagzeug-Sound zugeordnet ist
und die Wiedergabe des Arpeggios (Rhythmus-Patterns)
fortgesetzt werden soll, egal ob Sie eine Taste gedrickt
halten oder nicht.
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[Common]-Registerkarte Rhythmus-Patterns spielen

Die [Rhythmus-Pattern]-Taste bietet eine einfache Methode,

der aktuellen Performance einen Rhythmus-Part hinzuzuftgen.

Keyvode 7 |Velocty  GateTime Indem Sie Rhythmus-Patterns und den Envelope Follower
Sort 100% 100% miteinander kombinieren, kénnen Sie die Patterns noch

ArpPlayOnly | Arp/MSGrid | Qntz Strength weiter verandern.
N120 0%

Unit

Hier erklaren wir beispielhaft, wie Sie das Rhythmus-Pattern
,8Z Trance Basics 1* der Performance ,Supertrance”

+0 hinzufigen kénnen und dann den Sound mit dem Envelope
Follower zu verandern.

100% +0

Elem2 | Elem3 Elemd | Elem5 | Elemb

3 Tippen Sie auf die Registerkarte [Individual], . . .
um das Display mit den Einstellungen der Einen Rhythmus-Part hinzufiigen

einzelnen Arpeggio-Typen aufzurufen. (einfache Methode)

1 Wihlen Sie die gewiinschte Performance fiir
das Hinzufiigen des Rhythmus-Parts aus.
Wahlen Sie hier ,Supertrance” aus.

4 Tippen Sie auf den Arpeggio-Typ und wihlen
Sie das [Category Search]-Menii links auf
dem Bildschirm. (Alternativ kénnen Sie auch
die [CATEGORY]-Taste driicken.) )
Die Hauptkategorie (Category) bestimmt die Art des
Instruments, die Unterkategorie (Sub) bestimmt die
Musikrichtung.

Die Arpeggio-Typen enthalten Variationen fur alle
Sections des Songs, wie Intro, Strophe, Refrain, Chorus
und Bridge. Spielen Sie auf der Tastatur, um die 1 )

Arpeggien anzuhéren und dasjenige auszuwéhlen, das

Ihnen gefallt =

Einstellen des Arpeggio-Typs

Driicken Sie die [RHYTHM PATTERN]-Taste.
Das Rhythm-Pattern-Display wird angezeigt.

Wenn bereits alle Parts (Part 1 bis 8) in Verwendung
sind, erscheint die Meldung ,Part Full*, und das
Rhythmus-Pattern kann nicht hinzugeftigt werden.

Real Drums Kit Real Drums Kit 2 New Oak Custom Kit NewMapleCustom Kit

BeechwoodSnareKit ~ BeechwoodSnareKit2  Real Brushes Kit Jazz Brushes Kit
Edit - Part1 - Common Tkl J140

Jazz Sticks Kit D'eloKit Ts 1Kit T's EDMKit 2

T's Hip Hop Kit T's Hip HopKit 2 TrapKit

Dr/Pc &l MA_Brake Fast

Dr/Pc D&B MA_Havoc
Dr/Pc & MA_Hobbs Riddim
Dr/Pc &B MA_Jefferson Dub
Dr/Pc D&B MA_Knocksmith
Dr/Pc D&B MA_Light Rail % 5 6
Dr/Pc D&B MA_Lord of theRides
SD | HHClose HHPedal| HHOpen LowTom| HiTom & Crash 0 Bank/FaVOrite
Fahren Sie fort und weisen Sie beliebig weitere @ Name Search
Arpeggio-Typen zu. @ Kit Selection
. L O Mute
5 Speichern Sie die Performance falls
erforderlich. 0O Sort
@ Umschaltung zwischen den Seiten

3 Tippen Sie auf der Rhythmus-Pattern-Liste
das Rhythmus-Pattern-Kit, das Sie
verwenden méchten.

Tippen Sie hier auf ,8Z Transport Basics1*.
Es wird ein Rhythmus-Part hinzugefugt.

4 Spielen Sie auf der Tastatur; die Wiedergabe
des Rhythmus-Patterns startet.

MODX+ - Benutzerhandbuch “
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9 Driicken Sie die Taste [PERFORMANCE
(HOME)]] oder [EXIT], um das Rhythmus-
Pattern einzustellen.

Das Rhythm-Pattern-Display wird geschlossen.

HINWEIS
Sie kdnnen auch auf das HOME-Symbol tippen, um die Auswahl
zu bestatigen.

6 Um den Rhythmus anzuhalten, driicken Sie eine
der Tasten [ARP ON/OFF] oder [ @](Stopp).

HINWEIS
Sie kdnnen den Rhythmus auch anhalten, indem Sie die
Schaltflache [Arp Hold On] auf dem Display berthren.

Einstellen des Envelope Followers

Der Envelope Follower (,Hullkurvenfolger*) ist eine Funktion,
welche die Lautstarkehullkurve einer Waveform aus den
Eingangssignalen gewinnt. Diese Kurve kénnen Sie dann als
Controller nutzen und sie auf andere Klange anwenden.
Wenn beispielsweise Sie einem Part ein Rhythmus-Pattern
zuweisen und den Envelope Follower des Parts als ,Source*
einstellen, wird der Klang anderer Parts entsprechend
geandert. Dies ist fur das automatische ,Ducking”
besonders nutzlich, wobei Sie die Lautstarken anderer
Instrumente immer dann absenken méchten, wenn ein
bestimmter Sound abgespielt wird.

1 Tippen Sie auf die Registerkarte [Envelope
Follower] unten im Rhythm-Pattern-Display.
Das Envelope-Follower-Display erscheint.

Part3 - Rhythm Pattern bkl

Bank/Favorite o

All

Real Drums Kit Real Drums Kit 2 New Oak Custom Kit NewMapleCustom Kit

BeechwoodSnareKit ~ BeechwoodSnareKit2  Real Brushes Kit Jazz Brushes Kit
Jazz Sticks Kit D'elo Kit T's EDM Kit T'SEDMKit 2
T's Hip Hop Kit T's Hip Hop Kit 2 Trap Kit Trap Kit 2

Page

2 Schalten Sie den Envelope Follower ein (,,ON“).
Hier kdnnen Sie auf der Tastatur spielen, um den Sound
mit eingeschaltetem Envelope Follower zu héren.

Part3 - Rhythm Pattern Tl 4130

Bank/Favorite »

All

Real Drums Kit Real Drums Kit 2 New Oak Custom Kit NewMapleCustom Kit
BeechwoodSnare Kit BeechwoodSnarekKit2 Real Brushes Kit Jazz Brushes Kit
Jazz Sticks Kit D'eloKit 's Ki T's EDM

T's Hip Hop Kit

T's Hip HopKit 2 TrapKit TrapKit 2

Mute Sort

- - - teme pete
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3 Andern Sie die Einstellungen wie gewiinscht.
Hier in diesem Beispiel stellen Sie die Kurvenpolaritat
(Polarity) auf ,Bi“, das Kurvenverhaltnis (Ratio) auf ,—63"
und die Verstarkung (Gain) auf ,—12dB".

ythm Pattern Rk 4130

Bank/Favorite »

All

8Z Early Lo-Fi 87 Noize Xpress 87 Trance Basics 1 87 Reverse Beatz

8Z Crush Dance 8Z Heavy Hearts 8Z Chilly Breakz 8Z Gated Beatz

82 Hip Hop Shakers 82 Blip Hop 87 Nasty Glitch 87 Scratch

8Z Psychedelic 1 8Z Psychedelic 2 8Z Dub Element

- Envelope Follower 3 4oy Destination
- ur Volume

Curve T E
s ‘|‘HHMHHHHHM‘“

Follower  Standard

Zum Einstellen weiterer Parameter tippen Sie auf die
Schaltflache [EDIT] auf dem Bildschirm und 6ffnen Sie
das Envelope-Follower-Display.

Wenn Sie das Kit oder den Arpeggio-Typ des Rhythmus-
Pattern &ndern méchten, driicken Sie die [RHYTHM
PATTERN]-Taste, um zum Rhythm-Pattern-Display
zurlckzukehren. Die Envelope-Follower-Einstellungen
werden beibehalten, auch nachdem ein anderes Kit oder ein
anderer Arpeggio-Typ ausgewahlt wurden.



Aufnahme und Wiedergabe

Sie kénnen |hr Spiel als MIDI-Daten (Songs oder Patterns) in MODX+ im internen Speicher oder als Audiodaten auf einem an
das Instrument angeschlossenen USB-Flash-Speicher aufzeichnen.

Terminologie Aufnahme auf einer Spur

In diesem Abschnitt lernen Sie, wie Sie |hr Tastaturspiel auf
Song Spur 1 aufnehmen kénnen. Zuvor mussen Sie jedoch den
Ein Song auf diesem Instrument entspricht einem Song in MODX+ fur die Aufnahme einrichten.

einem MIDI-Sequencer. Die Wiedergabe stoppt am Ende

der aufgezeichneten Daten automatisch. Der MODX+ kann 1 Tippen Sie auf die Registerkarte [Play/Rec]

bis zu 128 Songs speichern.

Track

Dies ist ein Speicherort im Sequencer, an dem Spieldaten
(bestehend aus MIDI-Events) aufgezeichnet werden. Der
MODX+ bietet 16 Spuren, die den 16 Mixing Parts
entsprechen.

Echtzeitaufnahme

Dieses Instrument zeichnet die Spieldaten auf, wahrend Sie

sie zum Metronom spielen. Es stehen drei Methoden fir die

Echtzeitaufnahme zur Verfugung: Replace, Overdub und

Punch In/Out.

e Mit ,Replace” (Ersetzen) kénnen Sie eine bereits
aufgenommene Spur mit neuen Daten Uberschreiben.

e Mit ,Overdub” kénnen Sie einer Spur, die bereits Daten
enthalt, weitere Daten hinzuzufligen, d. h. neue Noten
zuséatzlich zu den bestehenden Noten aufnehmen.

e Mit ,Punch In/Out* (Ein-/Aussteigen) kdnnen Sie einen
genau begrenzten Bereich einer Spur neu aufnehmen.

Pattern

Ein Pattern ist eine Folge von Sequenzen, mit der Sie in jeder
Szene dieselbe Performance wiederholen kénnen (wie Intro,
Strophe, Bridge und Schluss). Durch Aufnahme des Spiels
jeder Szene und anschlieBende Kombination dieser Szenen
kénnen Sie Songs effizient erstellen und flexibel bei Live-
Auftritten abspielen.

Mit MODX+ kénnen Sie bis zu 8 Szenen mit 16 Tracks pro
Pattern aufnehmen und bis zu 128 Patterns speichern.

MIDI (Song)-Aufnahme

Das Instrument ist mit zwei Sequenzertypen (Song und
Pattern) zur Aufnahme des Spiels auf der Tastatur als MIDI-
Daten ausgestattet. Mit dieser Funktion kénnen Sie die
Phrasen, die Sie improvisieren, erstellen und spielen, sofort
speichern. Sie kdnnen vollstandige, komplexe Arrangements
mit verschiedenen Instrumentenkldngen sowie komplette
Songs mit der DAW-Software erstellen.

Mit dem Song-Sequenzer kdnnen Sie einen ganzen Song
aufnehmen, und mit dem Pattern-Sequenzer kdnnen Sie
ganze Songs erstellen, indem Sie die einzelnen ,Bausteine”
aus aufgenommen Performances fur die einzelnen Szenen
kombinieren.

Dieser Abschnitt beschreibt, wie Sie einen Song mit dem
Song-Sequenzer aufnehmen kénnen. Weitere Informationen
zur Pattern-Aufnahme und den Pattern-Sequenzern finden
Sie im Referenzhandbuch.

links im Performance-Play-Display. -

Das Recording-Display erscheint.

Driicken Sie auf die Registerkarte [MIDI] oben
links auf dem Bildschirm.

Driicken Sie die Aufnahmetaste [®].
Das Record-Setup-Display erscheint.

HINWEIS

Alternativ kénnen Sie einfach die [@®]-Taste (Aufnahme) im
Performance-Display driicken, um die Schritte 1-3 auf einmal
auszufuhren.

127 100 100 100

o Song-Name

9 Name der aktuell ausgewahlten Performance

9 Time Signature (TaktmaB)

O Position (Anfangsposition fur Aufnahme/Wiedergabe)
6 Quantize (Quantisierung)

6 Position im Verhaltnis zur gesamten Sequence

0 Aufnahmedauer der gesamten Sequence

0 Wiedergabe Ein/Aus fUr jede Spur

9 Kurzbefehle fur das Tempo-Settings-Display

@ Andern des Tempos
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Aufnahme und Wiedergabe

4 stellen Sie im Record-Setup-Display die
folgenden Parameter ein. Neuaufnahme eines bestimmten Song-Teils

(Punch In/Out)

Verwenden Sie die Punch-In/Out-Aufnahmemethode, wenn

Sie nur einen bestimmten Teil einer Spur neu aufnehmen

mochten. Wenn Sie den Startpunkt (Punch In) und den

4-1 Bewegen Sie den Cursor auf Time Signature (TaktmaB)
(®) und stellen Sie dann den Wert ein. Stellen Sie in
diesem Beispiel ,4/4" ein.

4-2 Stellen Sie Quantize auf 240 (8th note)* bei Record Endpunkt (Punch Out) festlegen und die Aufnahme dann
Quantize ©) ein. Mit diesem nutzlichen Feature vom Anfang des Songs starten, findet die eigentliche
konnen Noten wahrend der Aufnahme automatisch Aufnahme lhres Spiels nur zwischen den Punkten ,Punch

quantisiert, d. h. im Timing korrigiert werden. Die
Quantisierung richtet Noten-Events am
néachstgelegenen Schlag aus. Normalerweise sollte der
kleinste Notenwert in den Noten (falls Sie vom Blatt
spielen) eingestellt werden.

In“ und ,Punch Out" statt. Im unten abgebildeten Beispiel
mit acht Takten werden nur die Takte drei bis funf neu
aufgezeichnet.

Vor der erneuten Aufnahme
5 Driicken Sie, nachdem die Vorbereitungen Beginn der Aufnahme  Ende der Aufnahme
abgeschlossen sind, die Wiedergabetaste [» ], ' '
um die Aufnahme zu starten. Punch-l:—Punkt Punch-(‘)'ut-Punkt
Drucken Sie die Wiedergabetaste [»], und beginnen Sie 1 2 [8 J4 Js 6 7 8 ]
nach dem Vorzahler mit Ihrem Spiel. ——-
6 Driicken Sie nach dem Spielen zum Beenden ‘

der Aufnahme die Taste [l] (Stopp).

Falls Sie sich verspielt haben, dricken Sie die Nach der erneuten Aufnahme

Stopptaste [M], und unternehmen Sie einen neuen 1 J2 [8 Ja [s5 J6 7 8 ]
Aufnahmeversuch. Neu aufgezeichnete Daten
. HINWEIS

A..Ufneh_men zum Metronom-CIICk . Beachten Sie, dass die Punch-In/Out-Methode die

Fuhren Sie die folgenden Schritte aus, um wéhrend der urspringlichen Daten im festgelegten Bereich immer

MIDI-Aufnahme den Click zu verwenden. ersetzt (I6scht).

1 Driicken Sie die [UTILITY]-Taste und tippen Stellen Sie zur Aufnahme mit Punch-In- und Punch-Out-
Sie dann auf dem Bildschirm auf [Tempo Punkten entsprechend den obigen Vorgaben zunachst die
Settings] (oder tippen Sie auf die [Click folgenden Parameter im Record-Setup-Display ein.
Settings]-Taste, falls verfiigbar), um das © ,Record Type“: ,punch®

Display mit den Tempoeinstellungen

. P hin: :01
aufzurufen. Stellen Sie ,,Mode“ auf ,,Rec* © Punch In: 003:0

Die Wiedergabe der Aufnahmespur wird von dieser
Stelle an deaktiviert, und auf der Spur wird lhr
Tastaturspiel aufgezeichnet.

©® Punch-Out: 006:01
Die Aufnahme endet an dieser Stelle, und die normale
Wiedergabe der Aufnahmespur wird fortgesetzt.

Utility (1) 4 90

Click Out

MainL&R

01:000

HINWEIS
Wenn ,Rec/Play” eingestellt wird, erklingt der Click wahrend ) "
der MIDI-Aufnahme und -Wiedergabe. Wenn ,Always* [ AR |~ 00:25

eingestellt wird, erklingt der Click immer. =
- - AN EEEEEEEEEEEE

| )
127 100 100 100
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Abbrechen der jeweils letzten Aufnahme
(Undo/Redo)

Durch den Undo-Job werden die Anderungen verworfen,
die Sie in der letzten Aufnahme-Session vorgenommen
haben, und die Daten des vorherigen Zustands werden
wiederhergestellt. Redo steht nur nach einem Undo-
Vorgang zur Verfugung. Mit Redo kénnen Sie die durch
Undo verworfenen Anderungen wiederherstellen.

© Undo (Diese Anzeige steht nicht zur Verfligung, wenn
zuvor nichts aufgenommen wurde.)
Wenn Sie auf [Undo] tippen, werden Sie im Display zur
Bestatigung aufgefordert. Durch Auswahlen von Undo
wird der vorherige Aufnahmevorgang ungeschehen
gemacht.

Performance Wi~ J 140

Song Name
MIDl - 001: NewSong1

Time Signature | Position
4/4 001
Loop Start

001 :01
T e
ed |11 [ d ] ] 0]
B DR P e R

14 15 16
L AIRE i i
127 100 100 100

@® Redo (Diese Anzeige steht nicht zur Verfigung, wenn
zuvor kein ,Undo" ausgefuhrt wurde.)
Wenn Sie auf [Redo] tippen, werden Sie im Display zur
Bestatigung aufgefordert. Durch Auswéhlen von Redo
werden die vorgenommenen Anderungen wieder
hergestellt.

Performance

=
O | -~ c0:25
Play

/ Rec

"y !!g!.!!!!-!!!!
Smart i | | I .
M M

Morph 14 15 16

B m |
127 100 100 100

Aufnahme und Wiedergabe

Einen Song abspielen

In diesem Abschnitt erfahren Sie, wie Sie wahrend der
Wiedergabe eines aufgenommenen Songs die komfortablen
Stummschaltungs- und Solo-Funktionen nutzen kénnen.

Song-Wiedergabe

1 Driicken Sie die Taste [>] (Play), um die
Song-Wiedergabe zu starten.

e

Stop Play

- i\
BT S -

e SRe]

oo

oo
omoob O
oo oD

e

HINWEIS
Verwenden Sie zum Anpassen der Lautstarke der Songs den
Drehregler [MASTER VOLUME].

2 Driicken Sie zum Stoppen der Song-
Wiedergabe auf die Taste [l] (Stopp).

Einstellen der Lautstarke der einzelnen
Parts

Mit Hilfe der Control-Schieberegler auf dem Bedienfeld
kénnen Sie die Lautstarke von vier Parts separat einstellen.

[PART)/[ELEMENT/OPERATOR]-Taste

PART O ;
A=
OPERATOR / \

L1 U=

Schieberegler-Auswahltasten [1—4] [5-8]

[“IM.
[';H:E”I

Sie kdnnen die Lautstarke fur Parts 5-8 andern, indem Sie
die Taste [PART]/[ELEMENT/OPERATOR]-Taste driicken, um
den PART auszuwahlen und dann die Schieberegler-
Auswahltasten [1-4], [5-8] drlcken.

Zuséatzlich zu den Schiebereglern kénnen Sie auch die
Drehregler 1-4 (5-8) verwenden, um die Part-Einstellungen
der Song-Wiedergabe in Echtzeit zu beeinflussen. N&heres
hierzu finden Sie im Referenzhandbuch (PDF-Dokument).
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Aufnahme und Wiedergabe

Aufzeichnen lhres Spiels als

Audiodaten

Ihr Spiel auf dem MODX+ kann in Form von WAV-
Audiodateien (44,1 kHz, 24-Bit, stereo) auf einem USB-
Flash-Laufwerk aufgenommen werden. Der Aufnahmepegel
ist nicht einstellbar, und Sie kdnnen bis zu 74 Minuten Audio
in einem Stlck aufnehmen (vorausgesetzt das USB-
Speichergerat hat gentgend freien Speicherplatz).
ACHTUNG

Der MODX+ sowie das ausgewéhlte Speichergerit sollten
wéhrend der Aufnahme, Wiedergabe oder wahrend des
Speicherns der Audiodatei niemals ausgeschaltet werden.
Durch Ausschalten des MODX+ zu diesem Zeitpunkt kann es
passieren, dass danach kein Zugriff mehr auf das USB-
Flash-Laufwerk méglich ist.

1 SchlieBen Sie das USB-Flash-Laufwerk am
Anschluss [USB TO DEVICE] des MODX+ an.

2 Tippen Sie auf die Registerkarte [Play/Rec]
links im Performance-Play-Display.
Das Recording-Display erscheint.

3 Tippen Sie auf die Registerkarte [Audio] oben
links auf dem Bildschirm.

4 Driicken Sie die Aufnahmetaste [®], um die
Audio-Aufnahme einzurichten.
Das Record-Setup-Display erscheint.

Wiedergabeposition

Aktuelle Wiedergabeposition in Bezug auf die
gesamten Audiodaten

Verflgbare Aufnahmedauer

Pegelanzeige

Trigger-Level

00 00

9 Stellen Sie hier den erforderlichen Trigger-
Auslésepegel ein (©).
Wenn Sie den Trigger-Level auf ,manual” eingestellt
haben, beginnt die Aufnahme, sobald Sie die [P ]-Taste
dricken. Wenn Sie jedoch einen Wert zwischen 1 und
127 angeben, beginnt die Aufnahme automatisch,
sobald der Pegel (Level) diesen eingestellten Wert
Uberschreitet. Der hier eingestellte Pegel wird in der
Pegelanzeige in Form von blauen Dreiecken dargestellt
(@). Stellen Sie diesen Parameter niedrig genug ein,
dass das gesamte Signal aufgenommen wird, aber nicht
so niedrig, dass die Aufnahme durch ungewollte
Gerausche gestartet wird.

6 Driicken Sie die Wiedergabetaste [»>].
Wenn Sie den Trigger-Level auf ,manual” eingestellt
haben, beginnt die Aufnahme in dem Moment, in dem
Sie die Wiedergabetaste [P] drlicken. Wahrend der
Aufnahme leuchtet die Aufnahmetaste [@®] rot, und die
Wiedergabetaste [P ] leuchtet griin. Wenn Sie einen
Wert zwischen 1 und 127 als Trigger-Level angeben,
beginnt die Aufnahme automatisch erst dann, sobald der
Pegel diesen eingestellten Wert Uberschreitet.

m MODX+ — Benutzerhandbuch

1 Spielen Sie auf dem Instrument.
Wenn Sie den Trigger-Level auf einen Wert zwischen 1
und 127 einstellen, beginnt die Aufnahme automatisch
erst dann, sobald der Pegel diesen eingestellten Wert
Uberschreitet.

8 Wenn Ihr Spiel beendet ist, driicken Sie auf
die Stopptaste [H].
Die aufgenommene Audiodatei wird auf dem
ausgewahlten Laufwerk gespeichert.

Wiedergeben einer Audiodatei

Wie unten beschrieben kann Ihr MODX+ Audiodateien
(.wav) von einem USB-Flash-Laufwerk abspielen,
gleichguiltig, ob diese vom Instrument selbst oder von einer
anderen Quelle erzeugt wurden.

1 SchlieBen Sie das USB-Flash-Laufwerk am
Anschluss [USB TO DEVICE] des MODX+ an.

2 Tippen Sie auf die Registerkarten [Play/Rec] >
[Audio] links im Performance display.

3 Tippen Sie auf ,,Audio Name“ und wihlen Sie
dann links auf dem Bildschirm das [Load]-
Mendu.

4 wibhlen Sie das USB-Flash-Laufwerk sowie
den Ordner aus.

9 Wibhlen Sie die gewiinschte Datei auf dem
USB-Flash-Laufwerk aus, um den
Ladevorgang auszufiihren.

i =40

© Audio-Name
© Audio-Lautstarke
©® Audio-Lange

6 Driicken Sie die Wiedergabetaste [>].
Die Wiedergabe der Audiodatei beginnt.

1 Bewegen Sie den Cursor auf ,,Audio Volume*
(®) und stellen Sie die Wiedergabelautstérke
mit dem Datenrad ein.

8 Driicken Sie die Taste [H] (Stopp), um die
Wiedergabe zu stoppen.
HINWEIS

Bedenken Sie, dass Sie wahrend der Audio-Wiedergabe auch
die ausgewahlte Performance auf der Tastatur spielen kénnen.



Einsatz als Masterkeyboard

Mit der Master-Keyboard-Funktion kénnen Sie in jeder Performance bis zu acht separate Zonen zuweisen und das Instrument

als Master-Keyboard einsetzen.

Durch Kombination mit den Live-Sets k6nnen Sie jederzeit sofort die Einstellungen zur Steuerung eines externen MIDI-Geréts
abrufen. Entsprechend kénnen Sie nachgeschaltete externe MIDI-Klangerzeuger beim Live-Spiel umschalten und steuern.

Vornehmen von Einstellungen fir
den Einsatz als Masterkeyboard —
Zone

Wenn Sie den MODX+ als Master-Keyboard verwenden,
kénnen Sie die Tastatur in bis zu acht unabhangige Bereiche
unterteilen, die als ,Zonen® bezeichnet werden. Jeder Zone
kénnen unterschiedliche MIDI-Kanéle und unterschiedliche
Funktionen der Dreh- und Schieberegler zugewiesen
werden. Dadurch wird es moglich, gleichzeitig mehrere
Parts des internen Klangerzeugers Uber eine einzige
Tastatur zu steuern, oder zusatzlich zu den internen
Performances dieses Synthesizers Uber mehrere
verschiedene Kanéle die Performances/Voices usw. eines
externen MIDI-Instruments zu steuern. Auf diese Weise
kénnen Sie den MODX+ praktisch die Arbeit mehrerer
Keyboards ausfihren lassen. Sie kdnnen die Parameter der
acht Zonen einstellen und die Einstellungen speichern.

Stellen Sie zuerst den MODX+ als Master-Keyboard ein,
indem Sie die Zone-Einstellungen aktivieren.

1 Driicken Sie die [UTILITY]-Taste, um das
Utility-Display aufzurufen.

2 Tippen Sie auf die Registerkarten [Settings] >
[Advanced] links auf dem Bildschirm.

3 Tippen Sie auf [Zone Master], um die Zonen
einzuschalten.

Utility

ionLock  MIDI 1/0 Mode

MiDI
o

4 Driicken Sie die Taste [EXIT].
Dadurch werden die Einstellungen gespeichert und zum
vorhergehenden Display zurlckgeschaltet.

Als ndchstes nehmen Sie die Master-Keyboard-
Einstellungen (Zone) fur jede Performance vor.

1 Driicken Sie die Taste [PERFORMANCE
(HOME)], um das Performance-Play-Display
aufzurufen.

2 Bewegen Sie den Cursor auf den
gewiinschten Part der aktuell ausgewahlten
Performance und driicken Sie die [EDIT]-
Taste, um den Part zu bearbeiten.

3 Tippen Sie auf die Registerkarten [Part
Settings] > [Zone Settings] links auf dem
Bildschirm.

4 Tippen Sie auf [Zone], um die Zone
einzuschalten.

5 Stellen Sie die Zone-Parameter wie Transmit
Ch. (MIDI-Sendekanal) und Note Limit
(Notengrenzen) ein.

Edit - Part1 - Common (1) 4 90

Part

eral
Settings b

IntSW Note Limit

Zone
Effect Pitch 2
- - o2

TeansmitCh || Bank Select Pom Change

000 001 100
MIDI Bank LSB MIDI Send

000 oFF

Elem1  Elem2 Elem3  Elemd FElem5 = Elem6 | Elem7 | Elems Al

6 Tippen Sie auf die Registerkarte [Zone
Transmit], um die Sendeschalter wie
gewiinscht einzustellen.

Edit - Part1 - Common

Pgm Change Bank Select Pitch Bend

Vol/Exp | Pan

cc MW Sust: Fc1 Fc2 Fs

A sw2 MSHold | MS Trigger

it

A.Knobl  A.Knob2  A.Knob3  A.Knobd | A.Knob5 | A.Knob6 | A.Knob7 | A.Knob8

n

Elem1 | Elem2  Elem3  Elem4 | Elem5  Elem6 an

Dricken Sie nach dem Vornehmen dieser Einstellungen die
Taste [STORE], um die Performance zu speichern.

Naheres Uber die Zone-Einstellungen finden Sie im
,Referenzhandbuch* (PDF-Dokument).
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AnschlieBen eines Mikrofons oder anderer Audiogerate

Spielen auf der Tastatur bei
gleichzeitiger Wiedergabe des
Tonsignals an den Buchsen A/D
INPUT [L/MONOY/[R]

Sie kdnnen das A/D-Input-Signal — wie etwa Ihre Stimme per
Mikrofon, einen CD-Player oder einen Synthesizer — als
Audio-Input-Part zuweisen. FUr diesen Part kénnen
verschiedene Parameter wie Lautstérke, Pan und Effekte
eingestellt werden. Dieses Signal wird zusammen mit dem
Tastaturspiel ausgegeben.

1 Vergewissern Sie sich, dass das Instrument
ausgeschaltet ist, und stellen Sie den
Drehregler A/D INPUT [GAIN] auf Minimum.

2 SchlieBen Sie das Audiogerit oder das
Mikrofon an der bzw. den Buchsen A/D INPUT
[L/MONOYJ/[R] an der Gerateriickseite an.

Stereo-Audiogeréat (CD-Player usw.)

A/D INPUT [L/MONO]

YRR

o
= o
ooo
oog

Mikrophon

EES 0o @'oooo (@) © 2 0
sas SIFTTT one 5258 a
ocmooo oo g B [n]
= E

HINWEIS

Die Verwendung eines dynamischen Mikrofons wird empfohlen.
(Das Instrument unterstutzt keine phantomgespeisten
Kondensatormikrofone.)

3 Schalten Sie das angeschlossene Audiogerit
und dann den MODX+ ein.

4 Driicken Sie die [UTILITY]-Taste, um das
Utility-Display aufzurufen, und tippen Sie auf
die Registerkarten [Settings] > [Audio 1/O]
links auf dem Bildschirm.

m MODX+ — Benutzerhandbuch

9 Stellen Sie den Parameter ,,Mic/Line*
entsprechend dem Gerit ein, das an die
Buchsen A/D INPUT [L/MONOJ/[R]
angeschlossen ist.

Wenn der Ausgangspegel des angeschlossenen Geréts
niedrig ist wie z. B. bei einem Mikrofon, stellen Sie diesen
Parameter auf ,Mic". Wenn das angeschlossene Gerat
einen hohen Pegel liefert (z. B. bei Synthesizern,
CD-Playern und mobilen Audioplayern), stellen Sie
diesen Parameter auf ,Line“.

6 Driicken Sie die Taste A/D INPUT [ON/OFF],
sodass deren LED leuchtet.
Mit dieser Einstellung werden die Audiosignale des
angeschlossenen Audiogeréts angenommen und
verarbeitet.

A/D INPUT

GAIN ON/OFF

B
‘o )
2 oo
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a

8
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=i}
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<= O
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80©;
fio
FEO
oooph b
oo oo
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1 Stellen Sie den Eingangspegel mit dem
[GAIN]-Drehregler ein.

HINWEIS

Stellen Sie den Eingangspegel mit dem [GAIN]-Drehregler ein,
so dass die PEAK-LED bei den lautesten Eingangssignalen kurz
aufleuchtet.

A/D INPUT

GAIN ON/OFF

\[
e PP p—
oo

ik oo @ o 8
B Sweeess &BEs
comooo oo =cg 8

MODX 5+

8 Driicken Sie die [PERFORMANCE (HOME)]-
Taste, und wahlen Sie dann die gewiinschte
Performance.

Spielen Sie auf der Tastatur, wahrend Sie in das Mikrofon
singen oder wahrend auf dem Audiogerat die
Wiedergabe lauft.



Globale Systemeinstellungen vornehmen

Sie kdnnen verschiedene Parameter im Utility-Display einstellen. Vor allem kénnen Sie in diesem Modus Parameter einstellen, die
fur das gesamte System dieses Instruments gelten, indem Sie die [Settings]-Registerkarte antippen. Die Anderungen, die Sie im
Utility-Display vornehmen, werden aktiviert, sobald Sie die [EXIT]-Taste drlicken, um zum ursprtnglichen Display zurlckzukehren.
Dieser Abschnitt beschreibt einige nutzliche Funktionen, die die Ubergreifenden Systemeinstellungen betreffen.

Einstellen automatischer
Einschaltvorgange

Sie kénnen festlegen, welches Display nach dem
Einschalten automatisch aufgerufen wird: das Live-Set-
Display oder das Performance-Play-Display.

1 Driicken Sie die [UTILITY]-Taste, um das Utility-
Display aufzurufen, und tippen Sie dann auf die
Registerkarten [Settings] > [System].

2 Wibhlen Sie bei [Power on Mode] (Einschalt-
Modus) ,,Live Set“ (Live-Set-Display) und die
Slot-Nummer, oder ,,Perform“ (Performance-
Play-Display) als Anfangs-Display aus.

Utility Wi~ J 90

® | Initial LiveSet  Bank
User1

Animation Blu Live Set Font

. neep
- - - - e

Knol s Half Glow
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3 Driicken Sie die Taste [EXIT].
Dadurch werden die Einstellungen gespeichert und zum
vorhergehenden Display zurlickgeschaltet.

Verhalten der Tastenbeleuchtung

Sie kénnen die Helligkeit der Tastenbeleuchtung steuern.

1 Driicken Sie die [UTILITY]-Taste, um das Utility-
Display aufzurufen, und tippen Sie dann auf die
Registerkarten [Settings] > [System].

2 Stellen Sie ,Half Glow“ auf ,,0ff“ (Aus), ,,1/4“
oder ,,1/2“ ein.
Wenn ,Off* ausgewahlt ist, ist die Dimm-Funktion
ausgeschaltet.
Wenn ,1/4" gewahlt ist, wird die Helligkeit im
abgedunkelten (halbhellen) Zustand auf 25% der
Lichtstarke abgesenkt. Diese Leuchtstarke eignet sich
fur dunkle Umgebungen wie z. B. auf der Buhne.
Wenn ,1/2" gewahlt ist, wird die Helligkeit im
abgedunkelten (halbhellen) Zustand auf 50% der
Lichtstarke abgesenkt. Diese Leuchtstarke eignet sich
fur helle Umgebungen (z. B. drauBen), wo schwer zu
sehen ist, ob die Taste schwach leuchtet oder
ausgeschaltet ist.

3 Driicken Sie die Taste [EXIT].
Dadurch werden die Einstellungen gespeichert und zum
vorhergehenden Display zurlckgeschaltet.

Ein-/Ausschalten verschiedener
Funktionen

Sie kénnen verschiedene Funktionen einstellen, indem Sie
im Utility-Display auf die [System]-Registerkarte tippen.

Ein- und Ausschalten von Animation

Sie kdnnen die Animation bei der Display-Umschaltung wie
folgt ein- und ausschalten.

1 Driicken Sie die [UTILITY]-Taste, um das
Utility-Display aufzurufen, und tippen Sie
dann auf die Registerkarten [Settings] >
[System].

2 Wibhlen Sie bei ,,Animation*,,ON“ oder ,,OFF%
um die Animation ein- oder auszuschalten.

Utility Wi == J 90

Initialize
All Settings

Initialize
User Data

Initialize
AllData

MODX+ Firmware Version : 0.20.8
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3 Driicken Sie die Taste [EXIT].
Dadurch werden die Einstellungen gespeichert und zum
vorhergehenden Display zurickgeschaltet.

Ein-/Ausschalten des Display-
Unschaérfeeffekts

Bevor auf ein neues Display umgeschaltet wird, wird das
vorher gewahlte Display mit einem Blur-Effekt unscharf
gemacht. Diese Funktion kénnen Sie wie folgt ein- und
ausschalten.

1 Driicken Sie die [UTILITY]-Taste, um das
Utility-Display aufzurufen, und tippen Sie
dann auf die Registerkarten [Settings] >
[System].

2 Schalten Sie ,,Blur“ auf ,,ON“ oder ,,OFF% um
den Blur-Effekt ein- oder auszuschalten.

3 Driicken Sie die Taste [EXIT].
Dadurch werden die Einstellungen gespeichert und zum
vorhergehenden Display zurickgeschaltet.
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Globale Systemeinstellungen vornehmen

Ein-/Ausschalten des Pieptons

Sie kénnen den Piepton (der Bedienvorgénge, MenU-/
Parameterauswahl usw.) wie folgt ein-/ausschalten.

1 Driicken Sie die [UTILITY]-Taste, um das Utility-
Display aufzurufen, und tippen Sie dann auf die
Registerkarten [Settings] > [System].

2 Schalten Sie ,,Beep“ auf ,,ON“ oder ,,OFF% um
den Piepton ein- oder auszuschalten.

3 Driicken Sie die Taste [EXIT].
Dadurch werden die Einstellungen gespeichert und zum
vorhergehenden Display zurlckgeschaltet.

Ein-/Ausschalten des Blinkens des
Super Knob

In der Voreinstellung blinkt der Super Knob im aktuellen Takt.
Dieses Blinken kénnen Sie wie folgt ein- und ausschalten.
Wenn die Funktion ausgeschaltet ist, leuchtet der Super
Knob stetig.

1 Driicken Sie die [UTILITY]-Taste, um das
Utility-Display aufzurufen, und tippen Sie
dann auf die Registerkarten [Settings] >
[System].

2 Wibhlen Sie bei ,,Knob Flash“ ,ON“ oder

,,OFF¢ um das Blinken ein- oder
auszuschalten.

Kalibrieren des Touchscreens

Eine Kalibrierung des Touchscreens kann erforderlich
werden, wenn der Touchscreen gelegentlich nicht reagiert
oder die Reaktion fehlerhaft ist.

1 Halten Sie die [UTILITY]-Taste gedriickt und
dricken Sie zusatzlich die [PART SELECT
MUTE/SOLO]-Taste.

Es erscheint das Utility-Display mit ausgewahltem
Eintrag [Calibrate Touch Panel].

2 Driicken Sie die [ENTER]-Taste.

3 Es erscheint ein weiBes Quadrat. Tippen Sie
auf das Quadrat, um den Touchscreen zu
kalibrieren, und tippen Sie weiter auf die
erscheinenden Quadrate, bis der Vorgang
abgeschlossen ist.

HINWEIS
Alternativ konnen Sie auf [UTILITY] - [Settings] = [System]

tippen, um das Display fur die Systemeinstellungen aufzurufen
und dort auf [Calibrate Touch Panel] zu tippen.
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Andern der Gesamtstimmung

Sie kdnnen die Stimmung des MODX+ einstellen. Dies ist
hilfreich, wenn Sie in einem Ensemble spielen, und die
Tonhohe an die anderer Instrumente angleichen missen, die
sich nicht so einfach umstimmen lassen (z. B. ein Klavier).

1 Driicken Sie die [UTILITY]-Taste, um das
Utility-Display aufzurufen, und tippen Sie
dann auf die Registerkarten [Settings] >
[Sound].

Tune

or  Volume Note Shift
127 +0semi
Sustain Pedal
FC3A (Half On)

Octave Shift  Transpose Velocity Curve

il & : pormal ‘HHHHHHHH‘HHHHHHHH

Global Tuning  Micro Tuning Name

OFF Equal Temperament

2 Wihlen Sie ,,Tune“ und dndern Sie den
Parameter mit dem Datenrad.
In diesem Beispiel werden wir den Wert von ,440 Hz" auf
,442 Hz" dndern. Da der Tune-Parameter in Cents (1
Cent = ein Hundertstel eines Halbtons) eingestellt wird,
ist der entsprechende Wert in Hertz rechts daneben
angezeigt. Drehen Sie am Datenrad, um den Wert auf
,+8.0" zu andern. Verwenden Sie zur genaueren
Stimmung ein Stimmgerat.

3 Driicken Sie die Taste [EXIT].
Dadurch werden die Einstellungen gespeichert und zum
vorhergehenden Display zurickgeschaltet.

Andern der Velocity-Kurve

Diese funf Kurven bestimmen, wie anhand der
Anschlagstarke, mit der Sie auf der Tastatur Noten spielen,
die tatsachliche Velocity erzeugt und gesendet wird. Die im
Display abgebildete Kurve zeigt die Reaktion der Velocity
an. (Die horizontale Linie stellt die empfangenen Velocity-
Werte (die Anschlagstarke lhres Spiels) dar, wahrend die
vertikale Linie die resultierenden Velocity-Werte darstellt, die
an den internen/externen Klangerzeuger gesendet werden.)

1 Driicken Sie die [UTILITY]-Taste, um das Utility-
Display aufzurufen, und tippen Sie dann auf die
Registerkarten [Settings] > [Sound].

Utility il ~= J 90

erator Volume Note Shift Tune
127 +0semi 440.0Hz
Sustain Pedal M
FC3A (Half On)
Octave Shift
+0

Global Tuning  Micro Tuning Name

OFF Equal Temperament

Anschlagstarkekurve



2 Wibhlen Sie ,,Velocity Curve® und @ndern Sie
die Einstellung der Kurve im Einblendmenii
links auf dem Bildschirm wie gewiinscht.

Globale Systemeinstellungen vornehmen

Normal Diese lineare ,Kurve" erzeugt eine Beziehung im
Verhaltnis 1:1 zwischen lhrer Anschlagstarke auf
der Tastatur (Velocity) und der tats&chlichen
Klanganderung.

Soft Diese Kurve bewirkt bereits bei niedrigen

(weich) Velocity-Werten ein empfindliches Ansprechen.

Hard Diese Kurve zeigt besonders bei hdheren

(hart) Velocity-Werten ein stérkeres Ansprechen.

Wide Diese Kurve betont die Unterschiede Ihrer

(Weit) Anschlagstarke, indem niedrigere Velocity-Werte
bei leiserem Spiel und hohere Velocity-Werte bei
lauterem Spiel erzeugt werden. Mit dieser
Einstellung kénnen Sie lhren Dynamikumfang
vergroBern.

Fixed Mit dieser Einstellung wird unabhangig von Ihrer

(fixiert) Anschlagstarke immer der gleiche Klang
(eingestellt bei Fixed Velocity, s. u.) erzeugt.

Wenn der Velocity-Curve-Parameter auf
»Fixed“ (Unverédnderlich) gestellt ist

Die Velocity der gespielten Noten wird auf den hier
eingestellten Wert festgelegt.
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Settings  Sound

quick | Tene Generator  Volume Note Shift Tune

127 +0semi 440.0Hz

Pedal
FC3A (Half On)

Fixed Velocity

Octave Shift  Transpose Velocity Curve

#0000 osemi) 5 iseet S | M

Global Tuning  Micro Tuning Name

OFF Equal Temperament

Einstellen des Fixed-Velocity-Werts

Ein-/Ausschalten von Local Control

Local Control (Lokalsteuerung) ist normalerweise
eingeschaltet; in einigen Fallen (z. B. wenn Sie das
Instrument zusammen mit einem Computer und einem
Sequencer-Programm verwenden) méchten Sie Local
Control jedoch ausschalten, so dass die Tastatur des
Instruments die internen Parts beim Anschlagen nicht
direkt spielt, die entsprechenden MIDI-Informationen
jedoch weiterhin tber die MIDI-OUT-Buchse Ubertragen
werden. Die empfangenen MIDI-Informationen werden in
diesem Instrument weiterhin normal verarbeitet.

1 Driicken Sie die [UTILITY]-Taste, um das
Utility-Display aufzurufen, und tippen Sie
dann auf die Registerkarten [Settings]
links auf dem Bildschirm >
[MIDI I/0]-Registerkarte.

2 Stellen Sie ,,Local Control“ auf ,,ON*
oder ,,OFF*

3 Driicken Sie die Taste [EXIT].
Dadurch werden die Einstellungen gespeichert und
zum vorhergehenden Display zurlickgeschaltet.

Local Control (Lokalsteuerung)

Settings  Sound

MIDI In

MIDI IN/OUT Switch

i -

MIDI Sync Clack Out Song Play/Stop

Control Number

3 Driicken Sie die Taste [EXIT].
Dadurch werden die Einstellungen gespeichert und zum
vorhergehenden Display zurlckgeschaltet.

Andern der SchriftgréBe des Live
Set

Wenn die Zeichen im Live-Set-Display oder im
Kategoriesuche-Display klein und schwierig zu lesen sind,
kénnen Sie die GréBe der angezeigten Zeichen erhdhen.
Das Einstellungen-Display wird tUber die [Utility]-Taste =
[Settings]-Registerkarte = [System]-Registerkarte = ,Live
Set Font" aufgerufen.

Einzelheiten hierzu finden Sie im Referenzhandbuch.
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AnschlieBen von externen MIDI-Instrumenten

Sie kdnnen ein externes MIDI-Gerét Uber ein handelsUbliches MIDI-Kabel oder ein USB-Kabel anschlieBen. Hier kdnnen Sie ein
externes MIDI-Geréat von dem MODX+ aus steuern oder den Klangerzeuger von MODX+ mit einem externen MIDI-Keyboard

oder einem Sequenzer spielen.

Dieser Abschnitt beschreibt die Einstellungen, die erforderlich sind, um das Gerat wie beabsichtigt zu verwenden, wéhrend ein
externes MIDI-Gerat angeschlossen ist. Naheres zu spezifischen Anschlussbeispielen finden Sie im Referenzhandbuch.

AnschlieBen eines externen MIDI-
Gerats an den MIDI-Anschlissen
[IN], [OUT]

Wenn Sie das Gerét Uber die MIDI-AnschlUsse [IN] und
[OUT] an ein externes MIDI-Gerat anschlieBen, mtssen die
folgenden beiden Einstellungen fiir die MIDI-Ubertragung
und den MIDI-Empfang richtig eingestellt sein, um das Gerat
wie beabsichtigt zu bedienen.

MIDI IN/OUT

Bestimmt, ob die MIDI-Kommunikation mit einem externen
Gerét Uber die Buchsen MIDI [IN], [OUT] oder [USB TO HOST]
erfolgt.

Das Einstellungen-Display wird Uber die [UTILITY]-Taste -
[Settings]-Registerkarte = [MIDI I/0O]-Registerkarte > ,MIDI
IN/OUT* aufgerufen.

MIDI Zur Verwendung der MIDI-Anschlusse [IN] und [OUT].
USB Verwenden des [USB TO HOST]-Anschlusses
HINWEIS

Bei externen MIDI-Geraten, die an der Buchse [USB TO DEVICE]
angeschlossen sind, ist die MIDI-Kommunikation stets unabhéangig
von dieser Einstellung méglich.

MIDI I/O Mode

Legt fest, nach welchen Regeln die Kanale die Daten der
einzelnen Parts Ubertragen und welcher Part die von den
einzelnen Kanélen empfangenen Daten empfangt, wenn sie
mit einem externen MIDI-Gerat kommunizieren.

Das Einstellungen-Display wird Uber die [UTILITY]-Taste >
[Settings]-Registerkarte » [Advanced]-Registerkarte >
,MIDI 1/O Mode* aufgerufen.

Multi Dies ist eine Eins-zu-eins-Entsprechung zwischen
jedem Part und jedem Kanal. Daten von Part 1
werden beispielsweise auf Kanal 1 gesendet und
empfangen und Daten von Part 16 wird auf

Kanal 16 gesendet und empfangen.

Single Daten aller Parts bei denen Keyboard Control
aktiviert ist, werden auf einem festgelegten Kanal
gesendet und empfangen. Daten von Parts bei
denen Keyboard Control deaktiviert ist, werden
nicht gesendet oder empfangen.

Um festzulegen, welcher Kanal fur das Senden und
Empfangen von Daten verwendet wird, stellen Sie
den ,MIDI I/O Ch* ein.

Hybrid Daten fur alle Parts bei denen Keyboard Control
aktiviert ist, werden auf die gleiche Weise gesendet
und empfangen, wie wenn ,Single" eingestellt ist.
Daten von Parts bei denen Keyboard Control
deaktiviert ist, werden auf die gleiche Weise
gesendet und empfangen, wie wenn ,Multi*
eingestellt ist.
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AnschlieBen eines externen MIDI-
Gerats an der [USB TO DEVICE]-
Buchse

Sie kdnnen ein externes MIDI-Gerat (z. B. ein MIDI-
Keyboard) an die Buchse [USB TO DEVICE] anschlieBen
und es so behandeln, als ob es eine integrierte Tastatur von
MODX+ ware.

Verfuiigbare MIDI-Geréte

¢ USB-Klassen-kompatible MIDI-Geréte
USB-MIDI-Keyboard usw.

¢ Yamaha MIDI-Gerate, deren Kompatibilitét
bestéatigt wurde
CP1, CP4/40 STAGE, CP88/73, MODX, MONTAGE,
MOTIF XF, MOXF, MX, reface, YC

ACHTUNG

Der [USB TO DEVICE]-Anschluss ist fiir maximal 5 V/500 mA

ausgelegt. SchlieBen Sie keine USB-Geréte mit héherer

Spannung/Stromstérke an, da dies eine Beschadigung des
Instruments verursachen kann.

Besondere Hinweise zur MIDI-
Kommunikation

Die MIDI-Kommunikation mit einem Uber die [USB TO

DEVICE]-Buchse angeschlossenen Geréat folgt speziellen

Regeln, die es dem Gerat ermoglichen, sich wie eine

integrierte Tastatur zu verhalten.

¢ Die MIDI-Kommunikation ist eine ,One-Way'-
Kommunikation (die von einem externen MIDI-Geréat
gesendet und vom MODX+ empfangen wird).

e Alle MIDI-Daten werden unabhangig von den
Einstellungen bei ,MIDI IN/OUT*, ,MIDI I/O Mode* und
,MIDI I/O Ch* empfangen.

e FUr Parts bei denen Keyboard Control aktiviert ist, werden
empfangene Daten auf allen zugewiesenen Kanélen
geteilt. Wenn beispielsweise die Tastatursteuerung fur die
Parts 1 bis 3 auf an gestellt ist, werden von einem der
Kanéle 1 bis 3 empfangene Daten an alle Parts 1 bis
3 Ubertragen.

e Jeder Part, bei dem Keyboard Control deaktiviert ist,
empféngt nur die Daten des entsprechenden Kanals fur
den Part.

e Nur dann, wenn ,MIDI I/O Mode* auf ,Single” steht,
werden einige bestimmte Controller-Meldungen, die an
den Kanal gesendet werden, der bei ,MIDI I/O Ch*
angegeben ist, nicht an die einzelnen Part weiterleitet,
sondern als Common-Parameter empfangen. In dieser
Hinsicht erfolgt die Kommunikation Uber die MIDI-
Buchsen [IN], [OUT] und [USB TO HOST]. N&heres zu
den anwendbaren Controller-Meldungen finden Sie im
Abschnitt ,MIDI I/O Mode" des Referenzhandbuchs.



Einsatz eines angeschlossenen Computers

Durch AnschlieBen des MODX+ an lhren Computer kénnen Sie mit einer DAW- oder Sequencer-Software auf dem Computer
eigene Songs erstellen.

HINWEIS
Die Abkurzung DAW (Digital Audio Workstation) bezeichnet eine Musik-Software fur Aufnehmen, Bearbeiten und Mischen von Audio- und MIDI-
Daten. Weit verbreitete DAW-Anwendungen sind Steinberg Cubase, Ableton Live und Apple Logic.

AnschlieBen an einen Computer 9 Stellen Sie ,,MIDI IN/OUT* auf ,,USB*
Stellen Sie sicher, dass der Anschluss [USB TO HOST]

Fur den Anschluss des MODX+ an einen Computer werden ) o
dieses Instruments aktiviert ist.

ein USB-Kabel und der Yamaha Steinberg USB-Treiber
benostigt. Fihren Sie die folgenden Anweisungen aus. Uber
ein USB-Kabel kdnnen sowohl Audiodaten als auch MIDI-
Daten Ubertragen werden.

Utility ki J 90

MIDI Signal Flow

MIDIIn ———————————— ———————— Ml

1 Laden Sie den neuesten Yamaha Steinberg

MIDI IN/OUT i Local Control  Arp MIDI Out

USB-Treiber von unserer Website herunter. s Ii] —_———
Nach Klick auf die Download-Schaltflache extrahieren i . el
Sie die komprimierte Datei. e vion [ R

Hold/Reset FS Assign Super KnobCC  Scene CC

Hald - Arp SW 95

https://download.yamaha.com/

Nachdem Sie die Support-Website aufgerufen haben
(und auf ,Firmware/Software” geklickt haben), geben Sie

die entsprechende Modellbezeichnung ein. .- .
P g 6 Stellen Sie die Eingangs- und
HINWEIS Ausgangseinstellungen fiir die
¢ Auf der oben angegebenen Website finden Sie auch AUdJOdate“ wie gewunSCht ein.
Informationen zu den Systemanforderungen. Die Anderungen kénnen dber [UTILITY] = [Settings] >
e Der Yamaha Steinberg USB-Treiber kann ohne vorherige [Audio I/0O] vorgenommen werden.
Ankindigung Uberarbeitet und aktualisiert werden. Suchen Wenn Sie die Parameter fur die Audio- und MIDI-Daten

Sie auf der 0. g. Website nach der neuesten Version der

Software und laden Sie diese herunter. mithilfe der Quick-Setup-Funktion einstellen, kénnen Sie

den MODX+ sofort fur verschiedene Computer-/
Sequencer-Anwendungen umkonfigurieren, indem Sie
einfach speziell programmierte Voreinstellungen aufrufen.
Tippen Sie hierzu auf die Registerkarten [Settings] >
[Quick Setup] links auf dem Bildschirm, um das Quick-
Setup-Display aufzurufen.

Tippen Sie auf [Store Current Settings], um die

2 Installieren Sie den Yamaha Steinberg USB-
Treiber auf dem Computer.
Installationsanweisungen finden Sie in der Online-
Installationsanleitung, die im heruntergeladenen
Dateipaket enthalten ist. Um das Instrument an einen
Computer anzuschlieBen, verbinden Sie den Anschluss ) : . .
[USB TO HOST] des Instruments Uber ein USB-Kabel mit ggwunsohte-Elnstellung als eines der Quick-Setups 1
dem USB-Anschluss des Computers (siehe folgende bis 3 zu speichern.

Abbildung). HINWEIS
Né&heres zu den Parametern, die mittels Quick-Setup-Funktion

eingestellt werden koénnen, finden Sie im ,Referenzhandbuch*
(PDF-Dokument).

USB-Anschluss

Utility

[USB TO HOST]-Anschluss

) Main L&R e
(Analog Out) +mmEme=

I

Audio Signal Flow

Rickseite

Arpeggiator —— Ton

=]

MIDI Out

USB-Kabel

.. . . Quick-Setup 1 bis 3
3 Driicken Sie die [UTILITY]-Taste, um das

Utility-Display aufzurufen.

4 Tippen Sie auf die Registerkarten [Settings] >
[MIDI I/O] links auf dem Bildschirm.
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Einsatz eines angeschlossenen Computers

VorsichtsmaBnahmen bei Verwendung des
[USB TO HOST]-Anschlusses

Wenn Sie den Computer am [USB TO HOST]-Anschluss
anschlieBen, beachten Sie die folgenden Punkte, um ein
Einfrieren des Computers und die Beschadigung von
Daten zu verhindern.

ACHTUNG

¢ Verwenden Sie ein USB-Kabel des Typs AB. USB-3.0-
Kabel kdnnen nicht verwendet werden.

* Fihren Sie die folgenden Vorgénge aus, bevor Sie das
Instrument ein-/ausschalten oder das USB-Kabel an der
[USB TO HOST]-Buchse einstecken oder abziehen.
-Beenden Sie alle Programme am Computer.
-Vergewissern Sie sich, dass vom Instrument keine

Daten libertragen werden. (Daten werden nur durch
das Spielen von Noten auf der Tastatur oder durch die
Wiedergabe eines Songs libertragen.)

e Wihrend der Computer an das Instrument
angeschlossen ist, sollten Sie zwischen diesen
Vorgidngen mindestens sechs Sekunden warten: (1)
wenn Sie das Instrument aus- und wieder einschalten
oder (2) wenn Sie das USB-Kabel einstecken und wieder
abziehen oder umgekehrt.

Starten Sie bei einem Systemabsturz des Computers oder
Instruments die Anwendung oder das Computer-
Betriebssystem neu, oder schalten Sie das Instrument aus
und wieder ein.

Audiokanéle

Die Audiosignale des MODX+ kénnen Uber den Anschluss
[USB TO HOST] oder die Buchsen OUTPUT [L/MONO]/[R]
ausgegeben werden.

Verwenden Sie fur die Verbindung zum Computer den
Anschluss [USB TO HOST]. In diesem Fall stehen bis zu
10 Audiokanéle (5 Stereokanale) zur Verfugung. Die
Zuordnungen der Ausgénge zu den Kanélen werden wie
folgt vorgenommen: [EDIT] - [Part Settings] = ,Part
Output” (Part-Ausgang) im [General]-Display.

Die Audiosignale des MODX+ kénnen Uber den Anschluss
[USB TO HOST] und die Buchsen A/D INPUT [L/MONOY]/
[R] eingespeist werden.

Bis zu vier Audiokanale (zwei Stereokanéale) kdnnen am
Anschluss [USB TO HOST] zugefuhrt werden. Stellen Sie
den Ausgangspegel im Mixing-Display oder im
Performance-Edit-Display ein. Die Signale werden der
OUTPUT-Buchse [L/IMONOJ/[R] zugefuhrt (zwei Kanéale).
AuBerdem koénnen bis zu zwei Audiokanéle (ein
Stereokanal) dem A/D INPUT zugefuhrt werden. Das
Signal liegt dann am A/D INPUT Part des MODX+ an.
Naheres hierzu finden Sie im Referenzhandbuch
(PDF-Dokument).

Nutzung der einzelnen MIDI-Ports

Wenn dieses Instrument Uber den [USB TO HOST]-Anschluss
an einen Computer angeschlossen ist, erkennt der Computer
drei MIDI-Ports fur unterschiedliche Nutzungen.

Fur MODX+ ist die Nutzung der einzelnen Ports wie folgt.
Wahlen Sie den entsprechenden Port am Computer aus, je
nach Anwendung.

Port 1: Fiir die Kommunikation zwischen dem
Klangerzeugerbereich dieses Instruments und
dem Computer

Wenn Sie den Klangerzeuger dieses Instruments von
lhrem Computer aus spielen méchten, oder wenn Sie
mochten, dass |hr Computer Spielinformationen von
diesem Instrument erhalt, wahlen Sie Port 1 auf lhrem
Computer aus.

Port 2: Fiir DAW-Remote-Funktion

Wenn Sie |hr Instrument zur Fernsteuerung lhrer DAW-
Software verwenden mochten, wéhlen Sie Port 2 auf
Ihrem Computer aus. Naheres zur Einrichtung und
Verwendung der DAW-Remote-Funktion finden Sie im
Referenzhandbuch.

Port 3: Zur Verwendung dieses Instruments als
USB-MIDI-Interface

Wenn Sie ein externes MIDI-Gerat ohne USB-Anschluss
Uber die MIDI-Buchsen [IN]/[OUT] dieses Instruments an
einen Computer anschlieBen méchten, wahlen Sie am
Computer Port 3 aus.

Wenn ,MIDI IN/OUT* (Seite 54) auf ,USB* eingestellt ist, sind
die MIDI-Buchsen [IN]/[OUT] dieses Instruments direkt mit
Port 3 verbunden und vom Klangerzeugerbereich getrennt.

HINWEIS

e Diese Ports sind nur gultig, wenn ,MIDI IN/OUT" (Seite 54)
auf ,USB" eingestellt ist.

e Jeder Port kann 16 Kanéle mit MIDI-Daten verarbeiten.
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Erstellen eines Songs mit einem
Computer

Wenn Sie den MODX+ mit DAW-Software auf einem am
MODX+ angeschlossenen Computer betreiben, kénnen Sie
die folgenden Funktionen und Anwendungen nutzen.

e MIDI-Aufnahme und Audio-Aufnahme lhres Spiels auf
dem MODX+ in der DAW-Software.

e Song-Wiedergabe von der DAW-Software mit dem
MODX+ als Klangerzeuger.

Dieser Abschnitt enthalt einen Uberblick tber die
Verwendung einer DAW-Software auf dem Computer mit
dem MODX+ nach dem AnschlieBen (Seite 55).

Aufnehmen lhres Spiels auf dem
MODX+ auf einem Computer als MIDI-
Daten (ohne Arpeggio-Aufzeichnung)

Mit dieser Methode kénnen Sie Ihr Spiel auf dem MODX+ in
der DAW einfach als MIDI-Daten aufnehmen. Denken Sie
daran, dass die Arpeggio-Wiedergabe nicht aufgezeichnet
wird.

Einrichten des MODX+

1 Driicken Sie die [UTILITY]-Taste, um das
Utility-Display aufzurufen.

2 Tippen Sie auf die Registerkarten [Settings] >
[Quick Setup] links auf dem Bildschirm, um
das Quick-Setup-Display aufzurufen.

3 Wihlen Sie ,,1 (MIDI Rec on DAW)“ bei ,,Quick
Setup®

Utility

Audio Signal Flow
Output Select

MainL8R  ®——> Sys/MFX

UsB1-8

MainL8R  emmm—
(Analog Out) e

Arpeggiator —— Tone Generator

MIDI Out

4 Driicken Sie die [EXIT]-Taste, um die
aufzunehmende Performance auszuwéhlen.

Einrichten der DAW-Software

1 Stellen Sie den Parameter ,,MIDI Thru“in der
DAW-Software auf ,,on"
Wenn der Parameter ,MIDI Thru® auf ,on" gestellt wird,
werden die durch das Tastaturspiel erstellten und zum
Computer Ubertragenen MIDI-Daten wieder an den
MODX+ gesendet. Wie im folgenden Beispiel gezeigt,
werden die vom MODX+ Ubertragenen und auf dem
Computer Uber den MIDI-Kanal 1 aufgenommenen MIDI-
Daten Uber den MIDI-Kanal 3 (gemaB der eingestellten
Aufnahmespur) wieder vom Computer zum MODX+
gesendet. Der Klangerzeuger des MODX+ gibt dann die

Einsatz eines angeschlossenen Computers

MIDI-Daten, die durch das Tastaturspiel erzeugt wurden,
als MIDI-Daten von Kanal 3 wieder.

[USB TO HOST]-Anschluss ’l@[‘

Klangerzeugung l Tastatur
(Erkennung von Daten (Ausgabe Uber

auf MIDI-Kanal 3) =0 MIDI-Kanal 1)

Local Control = off

MODX+ IN | jouT
CH1 | |cH3

MID1 o1

MiD1 02

3 [(m| s |mDI 03
@

MIDI Thru = on

Computer
(Cubase usw.)

2 Nehmen Sie Ihr Spiel auf dem MODX+ in der
DAW-Software auf.

Aufnehmen lhres Spiels auf dem
MODX+ auf einem Computer als MIDI-
Daten (mit Arpeggio-Aufzeichnung)

Mit dieser Methode kdnnen Sie die Arpeggio-Wiedergabe
des MODX+ in der DAW als MIDI-Daten aufnehmen.

Einrichten des MODX+

1 Driicken Sie die [UTILITY]-Taste, um das
Utility-Display aufzurufen.

2 Tippen Sie auf die Registerkarten [Settings] >
[Quick Setup] links auf dem Bildschirm, um
das Quick-Setup-Display aufzurufen.

3 Wibhlen Sie ,,2 (Arp Rec on DAW)“ bei ,,Quick
Setup”

Utility

‘Audio Signal Flow
Output Select

> MainL&R  8——> Sys/MFX

UsB1-8

) Main L&R e
(Analog Out) +m =

MIDI Signal Flow

MIDI Out

o
Store Current
Settings

4 Driicken Sie die [EXIT]-Taste, um die
aufzunehmende Performance auszuwahlen.

Einrichten der DAW-Software

Folgen Sie den Bedienschritten bei ,Aufnehmen lhres Spiels
auf dem MODX+ auf einem Computer als MIDI-Daten (ohne
Arpeggio-Aufzeichnung)”.
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Einsatz eines angeschlossenen Computers

Wiedergabe von Songs auf einem
Computer mit dem MODX+ als
Klangerzeuger

Die folgenden Anweisungen beschreiben die Verwendung
dieses Instruments als MIDI-Klangerzeuger. In diesem Fall
werden MIDI-Events von einer auf dem Computer
installierten DAW-Software Ubertragen, sodass Sie die
dynamischen Sounds des MODX+ verwenden kénnen und
gleichzeitig durch Vermeidung des Einsatzes von Software-
Synthesizern Rechenleistung fur Ihren Computer einsparen
kénnen.

Einrichten des MODX+

1 Wibhlen Sie die zu bearbeitende Performance
aus.

2 Tippen Sie auf die Registerkarte [Mixing] im
Performance-Play-Display, um das Mixing-
Display aufzurufen.

3 Richten Sie ggf. das Mixing fiir Parts 1-16 ein.
Einrichten der DAW-Software

1 Stellen Sie den MIDI-Ausgangsport der
Spuren, die den MODX+ spielen sollen, auf
Port 1 des MODX+ ein.

2 Geben Sie die MIDI-Daten fiir jede Spur der
DAW-Software am Computer ein.
Die Klangerzeugereinstellungen der den MIDI-Spuren
entsprechenden Parts werden im Mixing-Display des
MODX+ vorgenommen.

Steuerung lhrer DAW-Software mit dem
MODX+ (DAW-Remote-Funktion)

Wenn MODX+ Uber ein USB-Kabel mit dem Computer
verbunden ist, kdnnen Sie MODX+ verwenden, um die DAW-
Software auf Inrem Computer fernzusteuern.

Naheres zur Einrichtung und Verwendung finden Sie im
Referenzhandbuch.
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Speichern/Laden von Daten

Das Utility-Display bietet Werkzeuge zur Ubertragung der gesamten Systemeinstellungen und -daten (z. B. Performances und
Live-Sets) zwischen dem MODX+ und einem externen USB-Flash-Laufwerk, das am Anschluss [USB TO DEVICE]

angeschlossen ist.

Dieser Abschnitt beschreibt, wie alle Daten des User-Speichers dieses Instruments als ,User“-Datei gespeichert/geladen

werden kénnen.

Speichern der Einstellungen auf
einem USB-Flash-Laufwerk

1 SchlieBen Sie ein USB-Flash-Laufwerk an der
Buchse [USB TO DEVICE] dieses Instruments an.

2 Driicken Sie die [UTILITY]-Taste, um das
Utility-Display aufzurufen, und tippen Sie auf
die Registerkarten [Contents] > [Store/Save]
links auf dem Bildschirm.

3 Stellen Sie ,,Content Type“ auf ,,User File“

Wabhlen Sie den Datei-Typ aus.

Utility

Backup File

.mid File

4 wahlen Sie das gewiinschte Verzeichnis auf
dem USB-Flash-Laufwerk aus.

© Stammverzeichnis

@ Speicherzielordner auf dem USB-Flash-Laufwerk
©® Neues Speicherziel
O Bestehende Dateien

9 Tippen Sie bei [Save As New File] (Als neue
Datei speichern) auf ,,+%
HINWEIS

Um eine bestehende Datei zu Uberschreiben, tippen Sie auf
deren Dateinamen.
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6 Das Text-Input-Display erscheint. Geben Sie
den zu speichernden Dateinamen ein.
Genaue Anweisungen zur Eingabe von Namen finden Sie
unter ,Benennen (Zeicheneingabe)" im Abschnitt
,Bedienung der Grundfunktionen und Displays* (Seite 21).

1 Wihlen Sie [Done] (Fertig) im Text-Input-
Display, um den Speichervorgang tatsachlich
auszufiihren.

HINWEIS
Um eine vorhandene Datei zu Uberschreiben, wahlen Sie ,YES*

in dem Display, in dem Sie zur Bestatigung des Vorgangs
aufgefordert werden.

Laden der Einstellungen von
einem USB-Flash-Speichergerat

ACHTUNG

Der Ladevorgang liberschreibt die bestehenden Daten in diesem
Instrument. Wichtige Daten sollten immer auf einem am
Anschluss [USB TO DEVICE] angeschlossenen USB-Flash-
Laufwerk gesichert werden.

1 SchlieBen Sie ein USB-Flash-Laufwerk an der
Buchse [USB TO DEVICE] dieses Instruments an.

2 Driicken Sie die [UTILITY]-Taste, um das
Utility-Display aufzurufen, und tippen Sie auf
die Registerkarten [Contents] - [Load] links
auf dem Bildschirm.

3 Stellen Sie ,,Content Type“ auf ,,User File“

4 Wwihlen Sie den gewiinschten Ordner auf dem
USB-Flash-Laufwerk aus.

9 Wihlen Sie die Datei (Erweiterung: .X8U) im
Speicher aus, um den Ladevorgang
auszufihren.

Content Type

User File

© Quell-USB-Flash-Laufwerk
©® Quellordner auf dem USB-Flash-Laufwerk
© Bestehende Dateien



VorsichtsmaBnahmen bei
Verwendung der Buchse
[USB TO DEVICE]

Dieses Instrument ist mit einer [USB TO DEVICE]-Buchse
ausgestattet. Behandeln Sie das USB-Gerat mit Vorsicht, wenn
Sie es an dieser Buchse anschlieBen. Beachten Sie die
nachfolgend aufgefihrten, wichtigen VorsichtsmaBnahmen.

HINWEIS
Weitere Informationen zur Bedienung von USB-Geraten finden Sie in
der Bedienungsanleitung des jeweiligen USB-Gerats.

Kompatible USB-Gerite
e USB-Flash-Laufwerk (*1)
e USB-Klassen-kompatible MIDI-Gerate (*2)

e Yamaha MIDI-Geréte, deren Kompatibilitat bestatigt
wurde (*2)

Andere Gerate wie beispielsweise ein USB-Hub, eine
Computertastatur oder Maus kénnen nicht benutzt werden.

Obwohl USB-Gerate der Standards 1.1 bis 3.0 auf diesem
Instrument verwendet werden kénnen, ist die Zeit zum
Speichern auf bzw. Laden von einem USB-Geréat abhangig
von der Art der Daten oder dem Status des Instruments.

*1) Das Instrument unterstitzt nicht notwendigerweise alle im
Handel erhaltlichen USB-Flash-Laufwerke. Yamaha
Ubernimmt keine Garantie fur die Betriebsfahigkeit der von
Ihnen erworbenen USB-Flash-Laufwerke. Bevor Sie ein
USB-Flash-Laufwerk fur die Verwendung mit diesem
Instrument kaufen, prufen Sie auf der folgenden
Internetseite die Kompatibilitdt des Gerats mit der Liste
kompatibler Gerate:

https://download.yamaha.com/

Nachdem Sie die Support-Website aufgerufen haben und auf

,Documents and Data" geklickt haben, geben Sie den

Modellnamen des Instruments ein und klicken Sie auf "Search".
*2) Weitere Informationen Uber die zu verwendenden MIDI-
Geréte und die zugehdrigen Einstellungen und die
Funktionsweise der Gerate beim AnschlieBen finden Sie
unter ,AnschlieBen externer MIDI-Instrumente” (Seite 54).

~

ACHTUNG

Der [USB TO DEVICE]-Anschluss ist fiir maximal 5 V/500 mA
ausgelegt. SchlieBen Sie keine USB-Gerate mit hoherer
Spannung/Stromstérke an, da dies eine Beschédigung des
Instruments verursachen kann.

AnschlieBen von USB-Geréten

Stellen Sie beim AnschlieBen eines USB-Geréts an der [USB
TO DEVICE]-Buchse sicher, dass der Geratestecker
geeignet und richtig herum angeschlossen ist.

ACHTUNG

* Vermeiden Sie es wihrend Wiedergabe, Aufnahme und
Dateiverwaltung (zum Beispiel beim Speichern, Kopieren,
Léschen und Formatieren), oder wahrend des Zugriffs auf das
USB-Gerit ein USB-Gerit anzuschlieBen oder vom Instrument
zu trennen. Nichtbeachtung kann zum ,,Einfrieren* des
Vorgangs am Instrument oder Beschiadigung des USB-Gerits
und der darauf befindlichen Daten fiihren.

¢ Wenn Sie das USB-Gerét anschlieBen und wieder abziehen
(oder umgekehrt), achten Sie darauf, zwischen den beiden
Vorgéngen einige Sekunden zu warten.

Speichern/Laden von Daten

Verwenden von USB-Flash-
Laufwerken

Wenn Sie das Instrument an ein USB-Flash-Laufwerk
anschlieBen, kdnnen Sie die von Ihnen erstellten Daten auf
dem angeschlossenen Gerét speichern sowie auf dem
angeschlossenen Gerat befindliche Daten laden.

Maximale Anzahl der verwendbaren USB-
Flash-Laufwerke

Es kann nur ein USB-Flash-Laufwerk an der [USB TO
DEVICE]-Buchse angeschlossen werden.

Formatieren eines USB-Flash-Laufwerks
Sie sollten das USB-Flash-Laufwerk nur mit diesem
Instrument formatieren (Seite 61). Ein USB-Flash-Laufwerk,
das auf einem anderen Gerat formatiert wurde, funktioniert
eventuell nicht richtig.

ACHTUNG

Durch den Formatierungsvorgang werden alle vorher
vorhandenen Daten liberschrieben. Vergewissern Sie sich, dass
das zu formatierende USB-Flash-Laufwerk keine wichtigen Daten
enthélt.

HINWEIS
N&aheres zum Formatieren des USB-Flash-Laufwerks erfahren Sie im
Referenzhandbuch (PDF-Dokument.

So schiitzen Sie Ihre Daten (Schreibschutz)
Um das versehentliche Léschen wichtiger Daten zu
verhindern, sollten Sie den Schreibschutz des USB-Flash-
Laufwerks aktivieren. Wenn Sie Daten auf dem USB-Flash-
Laufwerk speichern mochten, achten Sie darauf, den
Schreibschutz auszuschalten.

Ausschalten des Instruments

Vergewissern Sie sich, bevor Sie das Instrument
ausschalten, dass es NICHT mittels Wiedergabe/Aufnahme
oder Dateiverwaltungsvorgangen auf Daten des USB-Flash-
Laufwerks zugreift (wie beim Speichern, Kopieren, Léschen
und Formatieren). Durch Nichtbeachtung kénnen das USB-
Flash-Laufwerk oder die darauf befindlichen Daten
beschadigt werden.
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Liste der Shift-Funktionen

Einige wichtige Funktionen und Bedienvorgange lassen sich am Bedienfeld des Instruments bequem mithilfe von Kurzbefehlen

ausfthren.

Dricken Sie dazu einfach die Taste [SHIFT] und gleichzeitig die in der Tabelle unten angegebene Taste.

Bedienung

Function

[SHIFT] + KNOB POSITION [1]

Speichert Assign 1-8 wie zugewiesen zu den Drehreglern als Wert 1.

[SHIFT] + KNOB POSITION [2]

Speichert Assign 1-8 wie zugewiesen zu den Drehreglern als Wert 2.

[SHIFT] + OCTAVE [-]

Verringert den Transpositionswert um 1.

[SHIFT] + OCTAVE [+]

Erhéht den Transpositionswert um 1.

[SHIFT] + OCTAVE [-] + OCTAVE [+]

Setzt den Transpositionswert zurtick auf O.

[SHIFT] + [DEC/NQO]

Verringert den Wert des ausgewahlten Parameters um 10.
Im Live-Set-Display ruft dieser Vorgang die vorherige Seite auf.

[SHIFT] + [INC/YES]

Erhoht den Wert des ausgewahlten Parameters um 10.
Im Live-Set-Display ruft dieser Vorgang die nachste Seite auf.

[SHIFT] + [ENTER]

Ruft das Tempo-Settings-Display auf.

[SHIFT] + [PERFORMANCE (HOME)]

Ruft das Overview-Display auf.

[SHIFT] + [LIVE SET]

Ruft das Live-Set-Register-Display auf.

[SHIFT] + [UTILITY]

Ruft das Quick-Setup-Display auf.

[SHIFT] + [CATEGORY]

Ruft das Part-Category-Search-Display fur den aktuell ausgewéhlten Part auf.

[SHIFT] + Schieberegler-Auswahltaste [1-4]
[5-8]

Wahlt Part 9 oder Part 13, wenn die Schieberegler-Funktionstaste [PART]/[ELEMENT/
OPERATOR] auf ,PART* eingestellt ist.

[SHIFT] + [EDIT]

Offnet das Copy/Exchange-Dialogfenster.

[SHIFT] + SCENE [1]-[8]

Speichert SCENE 1-8 fur die SCENE-Tasten [1]-[8].

[UTILITY] + [PART SELECT MUTE/SOLO]

Ruft das Touch-Panel-Calibration-Setting-Display auf.

[SHIFT] + [AUDITION]

Bedienfeldsperre/Entsperren wenn das Performance-Play-Display oder das Live-Set-
Display angezeigt wird.

[SHIFT] + Cursortasten

Wechselt die Kategorien im Kategoriesuche-Display (Seite 24):

¢ [SHIFT] + Links/Rechts: Wechselt Hauptkategorie zu Nachste/Vorherige.
¢ [SHIFT] + Links + Rechts: Stellt die Hauptkategorie auf ,All*.

¢ [SHIFT] + Auf/Ab: Wechselt Unterkategorie zu Nachste/Vorherige.

¢ [SHIFT] + Auf + Ab: Stellt die Unterkategorie auf ,All“.
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Meldungen auf der Anzeige

LCD-Anzeige

Beschreibung

** will be deleted.

Diese Meldung erscheint, wenn der Vorgang, den Sie gerade ausfiihren méchten,
dazu fuhrt, dass die angegebenen Daten geldscht werden.

** will be overwritten.

Diese Meldung erscheint, wenn bereits eine Datei/ein Ordner mit demselben
Namen, unter dem Sie gerade speichern méchten, vorhanden ist.

Activate the source controller to assign.

Sie kdnnen den Parameter dem Controller zuweisen, den Sie gerade aktivieren
mochten.

Advanced settings will be initialized.

Alle auf der Registerkarte [Advanced] vorgenommenen Anderungen werden
initialisiert.

All data and libraries will be initialized. Unsaved
user data will be lost.

Alle Daten und Libraries werden initialisiert. Nicht gespeicherte User-Daten gehen
verloren.

All data is initialized upon power-on.

Beim Hochfahren werden alle Daten initialisiert.

All settings will be initialized. User data is kept.

Alle Einstellungen werden initialisiert. Die User-Daten bleiben erhalten.

All sound will be stopped during optimization.

Diese Meldung erscheint, bevor der interne Speicher wiederhergestellt wird. Alle
Sounds werden wahrend der Optimierung gestoppt.

All user data will be initialized. Unsaved user data
will be lost.

Alle User-Daten werden initialisiert. Nicht gespeicherte User-Daten gehen
verloren.

Are you sure?

Fragt ab, ob Sie einen bestimmten Vorgang ausfihren méchten oder nicht.

Arpeggio full.

Erscheint, wenn es keine einzuschaltenden Arpeggio-Part-Schalter mehr gibt.

Assignable Knob Full.

Erscheint, wenn alle Assignable-Drehregler in Gebrauch sind und keine Super-
Knob-Einstellungen mehr hinzugeftigt werden kénnen.

Audio Rec stopped due to lack of memory space.

Das USB-Flash-Laufwerk ist voll, und es kénnen keine weiteren Audiodaten
darauf gespeichert werden. Verwenden Sie ein neues USB-Flash-Laufwerk, oder
geben Sie Speicherplatz frei, indem Sie nicht benétigte Daten vom USB-Flash-
Laufwerk l6schen.

Auto power off disabled.

Diese Meldung erscheint, bevor Auto Power Off ausgeschaltet wird.

Bulk data protected.

Bulk-Daten kénnen aufgrund der Einstellung nicht empfangen werden.

Can't process.

Der MODX+ kann einen angeforderten Vorgang nicht ausfuhren.

Completed.

Der angegebene Lade-, Speicher-, Formatierungs- oder sonstige Job ist
abgeschlossen.

Connecting to USB device...

Zurzeit lauft die Erkennung des am Anschluss [USB TO DEVICE]
angeschlossenen USB-Flash-Laufwerks.

Control Assign Full.

Alle Controller-Zuordnungen sind belegt.

Copy protected.

Sie haben versucht, eine kopiergeschutzte digitale Audioquelle zu exportieren
oder zu speichern.

Current user data will be overwritten by **.

Diese Meldung erscheint, wenn Sie eine Datei speichern und bereits User-Daten
unter diesem Namen vorhanden sind.

Data memory full.

Der interne Speicher ist voll, sodass die aufgenommenen Daten nicht in der
Library gespeichert werden kénnen.

Device number is off.

Es kénnen keine Bulk-Daten gesendet/empfangen werden, weil die
Geratenummer ausgeschaltet ist.

Device number mismatch.

Es kénnen keine Bulk-Daten gesendet/empfangen werden, weil die
Geratenummern nicht Gbereinstimmen.

File is not found.

Die angegebene Datei wurde wahrend eines Ladevorgangs nicht gefunden.

File or folder already exists.

Es ist bereits eine Datei/ein Ordner mit demselben Namen vorhanden, unter dem
Sie gerade speichern méchten.

File or folder path is too long.

Der Zugriff auf die Datei bzw. den Ordner, auf die/den Sie zuzugreifen versuchen,
ist nicht méglich, weil die maximale Zeichenanzahl fur die Pfadangabe
Uberschritten wurde.

Folder is not empty.

Sie haben versucht, einen Ordner zu I6schen, der Daten enthalt.
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Meldungen auf der Anzeige

LCD-Anzeige Beschreibung

lllegal bulk data. Beim Empfang von Bulk-Daten oder einer Bulk-Request-Meldung ist ein Fehler
aufgetreten.

lllegal file name. Der angegebene Dateiname ist ungultig. Geben Sie einen anderen Namen ein.

lllegal file. Die zum Laden angegebene Datei kann mit diesem Synthesizer nicht verwendet
oder geladen werden.

Keybank full. Die maximale Gesamtanzahl der Key-Bénke wurde beim Ladevorgang
Uberschritten.

Library full. Die maximale Gesamtanzahl von Libraries wurde beim Ausfuhren der
entsprechenden Bedienvorgange Uberschritten.

MIDI buffer full. (MIDI-Puffer voll.) Die MIDI-Daten konnten nicht verarbeitet werden, weil zu viele
Daten gleichzeitig empfangen wurden.

MIDI checksum error. Wahrend des Empfangs von Bulk-Daten ist ein Fehler aufgetreten.

Modified: Common AsgnKnob? Erscheint, wenn die Controller-Zuweisungseinstellungen fur Common/Audio Edit

automatisch hinzugeftigt oder gedndert werden, sobald Sie die Einstellungen der
zuweisbaren Regler hinzufligen oder &ndern, die im Control-Assign-Display fur
,Part Edit* dem Super Knob zugeordnet wurden.

No data. Diese Meldung erscheint, wenn die ausgew&hlte Spur bzw. der ausgewahlte
Bereich keine Daten enthalt. Wahlen Sie eine geeignete Spur bzw. einen
geeigneten Bereich.

No read/write authority to the file. Zeigt an, dass Sie nicht autorisiert sind, diese Datei zu lesen/zu schreiben.

Now initializing all data... Zeigt an, dass dieser Synthesizer gerade auf die Werkseinstellungen
zurtckgesetzt wird.

Now initializing... Zeigt an, dass die angegebenen Daten initialisiert werden.

Now loading... Zeigt an, dass gerade eine Datei geladen wird.

Now receiving MIDI bulk data... Zeigt an, dass dieser Synthesizer gerade MIDI-Bulk-Daten empféangt.

Now saving... Zeigt an, dass gerade eine Datei gespeichert wird.

Now transmitting MIDI bulk data... Zeigt an, dass dieser Synthesizer gerade MIDI-Bulk-Daten sendet.

Part Full. Alle Parts sind belegt.

Please connect USB device. SchlieBen Sie das USB-Geréat fur die Audio-Aufnahme am [USB TO DEVICE]-

Anschluss an.

Please keep power on. Die Daten werden gerade in das Flash-ROM geschrieben. Versuchen Sie
niemals, das Gerat auszuschalten, wahrend Daten in den Flash-ROM-Speicher
geschrieben werden. Wenn Sie das Gerat in diesem Zustand ausschalten, gehen
samtliche User-Daten verloren, und das System kann einfrieren (aufgrund
fehlerhafter Daten im Flash-ROM). In diesem Fall ist beim nachsten Einschalten
moglicherweise kein ordnungsgemaBer Startvorgang des MODX+ mdéglich.

Please reboot to enable the new Audio I/O Mode. | Bitte starten Sie diesen Synthesizer neu, um die Anderungen der Ein-/
Ausgangseinstellungen fur Audiodaten zu Ubernehmen.

Please reboot to maintain internal memory. Bitte starten Sie diesen Synthesizer neu, um den internen Speicher
zurlckzusetzen.

Please stop audio play/rec. Der Vorgang, den Sie ausfuhren wollten, kann wahrend der Audioaufnahme oder -
wiedergabe nicht ausgefihrt werden.

Please stop sequencer. Der Vorgang, den Sie auszufthren versucht haben, kann wahrend der Song-
Wiedergabe nicht ausgefuhrt werden.

Please wait... Zeigt an, dass dieser Synthesizer gerade den angegebenen Vorgang ausfuhrt.

Recall latest edits. Wenn Sie wahrend der Bearbeitung einer Performance eine andere Performance

auswahlen, ohne die bearbeitete Performance zu speichern, werden alle
vorgenommenen Veranderungen geldscht. Falls dies geschieht, kénnen Sie mit
Hilfe der Recall-Funktion die Performance mit den zuletzt vorgenommenen
Anderungen wieder aufrufen.

Redo last recording. Es wird abgefragt, ob Sie den rickgéngig gemachten Vorgang wieder herstellen
mochten.

Sample is protected. Die Sample-Daten lassen sich nicht Uberschreiben.

Sample is too long. Das Sample ist zu groB; der Ladevorgang kann nicht ausgefthrt werden.
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Meldungen auf der Anzeige

LCD-Anzeige Beschreibung
Sample memory full. Der Sample-Speicher ist voll; es kdnnen keine weiteren Ladevorgénge ausgefuhrt
werden.
Scene stored. Die Scene wurde auf einer der [SCENE]-Tasten gespeichert.
Song data overload. Der Song ist zu groB fur die Wiedergabe.
Song full. Die maximale Gesamtanzahl von Songs wurde beim Ausflihren der

entsprechenden Bedienvorgange Uberschritten.

Touch the white square. Diese Meldung erscheint, wenn Sie wahrend der Touchscreen-Kalibrierung das
angezeigte weiBe Rechteck berthren sollen.

Turn on Memory Switch to memorize ** into this Wenn [Memory] (Memory Switch) fur die Funktion eingeschaltet wird, werden die
scene. Informationen fUr die Funktion automatisch unter der aktuell ausgewahlten
[SCENE]-Taste gespeichert.

Undo last recording. Es wird abgefragt, ob Sie den letzten Aufnahmevorgang ungeschehen machen
mochten.
Unsupported USB device. Diese Meldung erscheint, wenn Sie ein nicht unterstttztes USB-Laufwerk

angeschlossen haben.

USB connection terminated. Aufgrund einer Stromstarkeschwankung wurde die Verbindung zum USB-Flash-
Laufwerk unterbrochen. Ziehen Sie das USB-Flash-Laufwerk vom Anschluss
[USB TO DEVICE] ab, und drticken Sie eine beliebige Taste auf dem Bedienfeld.

USB device is full. Das USB-Flash-Laufwerk ist voll, sodass darauf keine weiteren Daten mehr
gespeichert werden kénnen. Verwenden Sie ein neues USB-Flash-Laufwerk, oder
schaffen Sie Platz, indem Sie nicht bendétigte Daten vom Laufwerk 1&schen.

USB device is write-protected. Diese Meldung erscheint, wenn Sie versucht haben, auf ein schreibgeschitztes
USB-Flash-Laufwerk zu schreiben.

USB device read/write error. Beim Lesen oder Beschreiben eines USB-Flash-Laufwerks ist ein Fehler
aufgetreten.

USB device will be formatted. Diese Meldung erscheint, bevor das USB-Flash-Laufwerk formatiert wird.

Waveform full. Die maximale Gesamtanzahl von Wellenformen wurde beim Ausfuhren der

entsprechenden Bedienvorgange Uberschritten.
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Problembehandlung

Kein Ton? Falscher Sound? Wenn Probleme wie diese auftreten, Uberprifen Sie bitte erst die folgenden Punkte, bevor Sie
annehmen, dass das Produkt fehlerhaft ist. Viele Probleme lassen sich durch Ausflhren einer Dateninitialisierung (Seite 19)
beheben, nachdem Sie lhre Daten auf einem USB-Flash-Laufwerk gesichert haben (Seite 60). Sollte das Problem weiter
bestehen, wenden Sie sich an Ihren Yamaha-Handler.

Der Touchscreen reagiert nicht richtig.

m Tippen Sie genau auf den Punkt, auf dem der Zieleintrag im Display liegt?
Kalibrieren Sie den Touchscreen.

[UTILITY] + [PART SELECT MUTE/SOLO] - [ENTER]
[UTILITY] - [Settings] - [System] - [Calibrate Touch Panel]

Kein Ton.
m Sind alle Schieberegler auf einen geeigneten Pegel eingestellt (nicht in Null- oder Minimalstellung)?

m |st der MODX+ ordnungsgemaB Uber Audiokabel an die entsprechenden externen Gerate (z. B. Verstarker, Lautsprecher,
Kopfhorer) angeschlossen?
Da der MODX+ keine integrierten Lautsprecher besitzt, missen Sie ein externes Audiosystem oder einen Stereokopfhorer
anschlieBen, um den Klang héren zu kénnen (Seite 18).

m Sind dieser Synthesizer und alle daran angeschlossenen externen Gerate eingeschaltet?

m Haben Sie alle Lautstarkepegel korrekt eingestellt — einschlieBlich der Gesamtlautstarke dieses Instruments und der
Lautstarkeeinstellungen an allen angeschlossenen externen Geraten?
Wenn der FuBregler an der Buchse [FOOT CONTROLLER] angeschlossen ist, betétigen Sie ihn.

m |st der Parameter ,Local Control* (Lokalsteuerung) auf ,off* (aus) eingestellt?
Wenn Local Control ausgeschaltet ist, wird kein Ton erzeugt, wenn Sie auf der Tastatur spielen.

[UTILITY] - [Settings] - [MIDI I/0] - ,Local Control*

m st ein leerer Part ausgewahlt?
Weisen Sie dem Part in diesem Fall einen Sound zu, oder wahlen Sie einen anderen Part aus.

m Sind die Mute-Schalter der Parts eingeschaltet?
Wenn der Mute-Schalter eingeschaltet ist, wird auch dann kein Ton erzeugt, wenn Sie auf der Tastatur spielen.
[PERFORMANCE (HOME)] > Part ,Mute*
[PART SELECT MUTE/SOLO] > ,Mute“ > Part-Auswahl

m [st Keyboard Control bei den Parts ausgeschaltet?
[PERFORMANCE (HOME)] = Part ,Kbd Ctrl*
m |st der Parameter ,Arp Play Only* flr jeden Part eingeschaltet?
Wenn dieser Parameter eingeschaltet ist, erzeugt der entsprechende Part nur Uber die Arpeggio-Wiedergabe einen Ton.
[PERFORMANCE (HOME)] = Part-Auswahl = [EDIT] = [Part Settings] = [General] > ,Arp Play Only*
[PERFORMANCE (HOME)] - Part-Auswahl - [EDIT] - [Arpeggio] = [Common] - ,Arp Play Only“

m Sind die Werte fur MIDI Volume und MIDI Expression zu niedrig, z. B. durch Verwendung eines externen Controllers?

m Sind die Effekt- und Filter-Einstellungen korrekt?
Andern Sie bei Verwendung eines Filters die Cutoff-Frequenz. Bestimmte Cutoff-Einstellungen kénnen dazu flihren, dass kein
Ton mehr ausgegeben wird.

[PERFORMANCE (HOME)] - [EDIT] - [Effect]
[PERFORMANCE (HOME)] > Part-Auswahl - [EDIT] > [Effect]
¢ Bei Normal Parts (AWMZ2) und Drum Parts
[PERFORMANCE (HOME)] - Part-Auswahl > [EDIT]> Element/Key-Auswahl - [Filter]
* Bei Normal Parts (FM-X)
[PERFORMANCE (HOME)] > Part-Auswahl - [EDIT] - Operator-Auswahl - [Pitch/Filter]

m st Vocoder" als Insertion-Effekt-Typ des Parts ausgewahit?
Falls ja, stellen Sie die Parameter fur die A/D INPUT-Buchsen [L/MONQO]/[R] auf die entsprechenden Werte ein, und spielen
Sie dann auf der Tastatur, wahrend Sie in das Mikrofon singen, das an der Ruckseite des MODX+ angeschlossen ist.
Uberprifen Sie, ob der Drehregler A/D INPUT [GAIN] an der Ruckseite in Minimalstellung steht.

[EDIT] > Part-Auswahl > Element/Key/Operator [Common] - [Effect] > [Routing]
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Problembehandlung

m Sind die Lautstarke- oder Expression-Einstellungen zu niedrig?
[UTILITY] - [Settings] - [Sound] = Tone Generator ,Volume*
[EDIT] - [General] > ,Volume*
[EDIT] > Part-Auswahl - Element/Key/Operator [Common] - [Part Settings] > [General] 2> ,Volume®
[EDIT] - Part-Auswahl > Element/Key/Operator [Common] - [Part Settings] > [General] - ,Dry Level*

¢ Bei Normal Parts (AWMZ2) und Drum Parts
[EDIT] - Part-Auswahl > Element/Key-Auswahl > [Amplitude] > [Level/Pan] - ,Level”
* Bei Normal Parts (FM-X)
[EDIT] > Part-Auswahl - Operator-Auswahl > [Level] - ,Level”
m Sie die Parametereinstellungen wie Element Switch, Note Limit, Velocity Limit und Velocity Offset richtig?
¢ Bei Normal Parts (AWMZ2) und Drum Parts
[EDIT] - Part-Auswahl > Element/Key/Operator [Common] - [Part Settings] > [General]

[EDIT] > Part-Auswahl > Element/Key-Auswahl - [Osc/Tune]

* Bei Normal Parts (FM-X)
[EDIT] > Part-Auswahl > Element/Key/Operator [Common] - [Part Settings] > [General]

m Sind die Mute-Schalter von Element/Operator der Parts eingeschaltet?

[EDIT] - Part-Auswahl > Mute-Schalter der einzelnen Elements/Operatoren

m Bei einem normalen Part (FM-X): Ist der Carrier Level auf ,0* eingestellt?
[EDIT] > Part-Auswahl - Operator-Auswahl - [Level] 2> ,Level”

m st der Ausgangsparameter flr jeden Part ausgeschaltet?
[EDIT] - Part-Auswahl > Element/Key/Operator [Common] - [Part Settings] > [General] - ,Part Output*

Kein Ton von den A/D INPUT-Buchsen.

Ist der Mikrofonschalter eingeschaltet?

Prufen Sie den Mikrofontyp. Verwenden Sie ein dynamisches Mikrofon.

Ist das Kabel zwischen Mikrofon oder Audiogeréat und dem Instrument richtig angeschlossen?

Ist der Drehregler A/D INPUT [GAIN] auf Minimalstellung?

Ist die Taste A/D INPUT [ON/OFF] eingeschaltet?

Prufen Sie, ob der Verbindungsstatus der Buchsen A/D INPUT [L/MONOJ/[R] dem Wert ,Mono/Stereo* entspricht.
[EDIT] = [Audio In] = [Mixing] = A/D In ,Input Mode*

m Prifen Sie, ob der Parameter ,Mic/Line" richtig eingestellt ist.
Wenn der Ausgangspegel des angeschlossenen Gerats niedrig ist (z. B. bei Mikrofonen), stellen Sie diesen Parameter auf
,Mic*“. Wenn das angeschlossene Gerat einen hohen Pegel liefert (z. B. bei Synthesizern, CD-Playern), stellen Sie diesen
Parameter auf ,Line“.

[UTILITY] > [Settings] > [Audio I/O] = ,A/D Input®

m Sind die Lautstarkeeinstellungen fur A/D Input Part zu niedrig?
[EDIT] = [Audio In] = [Mixing] = A/D In ,Volume*

m Sind die Effekte korrekt eingestellt?
[EDIT] = [Audio In] = [Routing]

m [st die Ausgangseinstellung des A/D Input Part richtig eingestellt?
[UTILITY] = [Settings] = [Audio I/O] & Output
m Prifen Sie, ob der Vocoder-Effekt ausgewahlt ist oder nicht.
Wenn ,Vocoder* als Insertion-Effekt fur die aktuelle Voice oder fur Part 1 der aktuellen Performance, des aktuellen Songs oder

des aktuellen Patterns eingestellt ist, liefert das Audiosignal von den Buchsen A/D INPUT [L/MONOY/[R] je nach
Parametereinstellung eventuell keinen Ton.

[EDIT] > Part-Auswahl > Element/Key/Operator [Common] - [Effect] > [Routing]
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Die Wiedergabe wird nicht angehalten.
m Falls die ARP-Taste [ON/OFF] eingeschaltet ist, drlicken Sie sie erneut, um sie auszuschalten.
m Wenn Sie sich im Song-Display befinden, driicken Sie die Stopptaste [H].

m Wenn der Effekt-Sound, z. B. Delay, weiterhin erklingt, prifen Sie die Effekt-Einstellungen oder wéhlen Sie die Performance
erneut aus.

m Wenn der Click weiterhin ertont, prifen Sie folgende Parametereinstellungen. Stellen Sie diesen Parameter auf einen anderen
Wert als ,always", da bei dieser Einstellung der Metronomklang unabhangig vom Status des Sequencers immer ausgegeben
wird.

[UTILITY] = [Tempo Settings] - Click ,Mode*

Verzerrter Ton.

m Sind die Effekte korrekt eingestellt?
Die Verwendung eines Effekts mit bestimmten Einstellungen kann zu Verzerrungen fuhren.

[EDIT] - Part-Auswahl > Element/Key/Operator [Common] - [Effect]

m Sind die Filter-Einstellungen korrekt?
Ubertrieben hohe Filterresonanz-Einstellungen kénnen Verzerrungen erzeugen.

® Bei Normal Parts (AWM2) und Drum Parts
[EDIT] - Part-Auswahl > Element/Key-Auswahl > [Filter]

* Bei Normal Parts (FM-X)
[EDIT] - Part-Auswahl > Element/Key/Operator [Common] - [Pitch/Filter]

m Sind einer oder mehrere der folgenden Lautstarke-Parameter so hoch eingestellt, dass eine Ubersteuerung auftritt?
[UTILITY] - [Settings] = [Sound] - Tone Generator ,Volume*
[UTILITY] - [Settings] - [Audio I/O] > ,Output®
[EDIT] - [General] = ,Volume*
[EDIT] > Part-Auswahl > Element/Key/Operator [Common] - [Part Settings] > [General] - ,Volume®

* Bei Normal Parts (AWM2) und Drum Parts
[EDIT] > Part-Auswahl - Element/Key-Auswahl - [Amplitude] - [Level/Pan] > ,Level”

¢ Bei Normal Parts (FM-X)
[EDIT] - Part-Auswahl > Operator-Auswahl - [Level] > ,Level”

Der Ton wird abgeschnitten.

= Uberschreitet die gesamte Notenwiedergabe (Tastaturspiel plus Song-/Part-/Arpeggio-Wiedergabe) die maximale
Polyphonie (128 fur AWM2 und 128 fur FM-X) des MODX+?

Es wird immer nur eine Note gleichzeitig ausgegeben.

m Wenn diese Situation auftritt, ist der Mono/Poly-Parameter im aktuellen Modus auf ,Mono* eingestellt.
Wenn Sie Akkorde spielen mdchten, stellen Sie diesen Parameter auf ,poly*.

[EDIT] - Part-Auswahl > Element/Key/Operator [Common] - [Part Settings] > [General] - ,Mono/Poly“

Die Tonhéhe oder die Intervalle stimmen nicht.
m |st der Master-Tune-Parameter der Parts auf einen anderen Wert als ,0“ eingestellt?
[UTILITY] - [Settings] - [Sound] - Tone Generator , Tune*

m [st der Note-Shift-Parameter der Parts auf einen anderen Wert als ,0 eingestellt?

* Bei Normal Parts (AWM2) und Drum Parts
[EDIT] > Part-Auswahl > Element/Key/Operator [Common] - [Part Settings] - [Pitch] > ,Note Shift*
[EDIT] - Part-Auswahl > Element/Key/Operator [Common] - [Part Settings] - [Pitch] > ,Detune”

® Bei Normal Parts (FM-X)
[EDIT] - Part-Auswahl - Element/Key/Operator [Common] - [Pitch/Filter] - [Pitch] > ,Note Shift*
[EDIT] > Part-Auswahl - Element/Key/Operator [Common] - [Pitch/Filter] - [Pitch] > ,Detune”
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m Wenn der Part eine falsche Tonhohe produziert: Ist im Micro-Tuning-Parameter das korrekte Stimmungssystem ausgewahlt?
¢ Bei Normal Parts (AWM?2)

[EDIT] > Part-Auswahl - Element/Key/Operator [Common] -> [Part Settings] - [Pitch] = ,Micro Tuning Name*
* Bei Normal Parts (FM-X)

[EDIT] - Part-Auswahl - Element/Key/Operator [Common] - [Pitch/Filter] - [Pitch] - ,Micro Tuning Name*

m Wenn der Part eine falsche Tonhohe produziert: Ist die Tiefe der LFO-Tonhéhenmodulation (LFO Pitch Modulation Depth) zu
hoch eingestellt?

¢ Bei Normal Parts (AWM2)
[EDIT] > Part-Auswahl - Element-Auswahl - [Element LFO] - ,Pitch Mod*
* Bei Normal Parts (FM-X)
[EDIT] - Part-Auswahl > Element/Key/Operator [Common] = [Mod/Control] - [2nd LFO] - ,Pitch Modulation*

m Wenn ein Part die falsche Tonhohe erzeugt: Sind die Einstellungen bei Coarse Tune und Fine Tune richtig?
* Bei Normal Parts (AWM2) und Drum Parts

[EDIT] - Part-Auswahl > Element/Key-Auswahl - [Osc/Tune] - ,Coarse”

[EDIT] - Part-Auswahl > Element/Key-Auswahl - [Osc/Tune] - ,Fine*
® Bei Normal Parts (FM-X)

[EDIT] > Part-Auswahl - Operator-Auswahl - [Form/Freq] - ,Coarse”

[EDIT] > Part-Auswahl - Operator-Auswahl - [Form/Freq] - ,Fine*

m Wenn der Part eine falsche Tonhohe produziert: Ist das Ziel des Controllers auf ,Pitch* eingestellt?
[EDIT] - Part-Auswahl > [Mod/Control] - [Control Assign] > ,Destination”

Es wird kein Effekt angewendet.
m |st die Effect-Taste ausgeschaltet?
[UTILITY] > [Effect Switch]

m st Variation Send oder Reverb Send auf einen anderen Wert als ,0" eingestellt?
[EDIT] - Part-Auswahl > Element/Key/Operator [Common] - [Effect] > [Routing] > ,Var Send”
[EDIT] > Part-Auswahl > Element/Key/Operator [Common] - [Effect] - [Routing] - ,Rev Send*

m |st Variation Return oder Reverb Return auf einen anderen Wert als ,,0* eingestellt?
[EDIT] - [Effect] - [Routing] - ,Var Return®
[EDIT] - [Effect] > [Routing] > ,Rev Return“

m Sind im Effekteinstellungs-Display einer oder alle Ausgangsparameter der Elements/Keys auf ,thru” eingestellt?
[EDIT] > Part-Auswahl - Element/Key/Operator [Common] - [Effect] > [Routing] - ,Element 1-8“

m Bei einem System-Effekt: Wurde einer oder alle Effekt-Typen auf ,No Effect” gestellt?
m Bei einem Insert-Effekt: Wurde einer oder alle Effekt-Typen auf ,Thru* gestellt?
m Prifen Sie, ob die Insertion-Switch-Parameter richtig eingestellt sind.

[EDIT] > Part-Auswahl - Element/Key/Operator [Common] - [Effect] > [Ins A]/[Ins B]

m Haben Sie die Anzahl der Parts auf die Insert-Effekte angewendet werden sollen, Uberschritten?
Von den Parts 9-16 kénnen Sie Insert-Effekte auf bis zu 4 Parts anwenden.

[EDIT] > Part-Auswahl - Element/Key/Operator [Common] - [Effect] > [Ins Assign]

Das Arpeggio kann nicht gestartet werden.
m Uberprifen Sie, ob die [ARP ON/OFF]-Taste eingeschaltet ist.

m Zahlen Sie die Anzahl der Parts, deren Arpeggio-Schalter eingeschaltet sind.
Sie kdnnen auf zu acht Parts gleichzeitig Arpeggien wiedergeben.

m Sind die Arpeggio-Parameter fur die Noten- und Velocity-Grenzen korrekt eingestelit?

[EDIT] > Part-Auswahl > Element/Key/Operator [Common] - [Arpeggio] - [Common]

m |st der Arpeggio-Type-Parameter auf ,off* eingestellt?
[EDIT] - Part-Auswahl - [Arpeggio] - [Individual] > ,Name*
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m Prifen Sie den Arpeggio-Switch-Parameter.
Wenn dieser Parameter flr den aktuellen Part ausgeschaltet ist, wird auch bei eingeschalteter Taste [ARP ON/OFF] durch lhr
Tastaturspiel nicht die Arpeggio-Wiedergabe ausgeldst.

[PERFORMANCE (HOME)] - Part-Auswahl - ,Arp On“

m st die [Arp-Bypass]-Taste auf ,On" eingestellt?
[UTILITY] > [Effect Switch]

Das Arpeggio ldasst sich nicht stoppen.

m Wenn die Arpeggio-Wiedergabe beim Loslassen der Taste nicht angehalten wird, stellen Sie den Arpeggio-Hold-Parameter
auf ,off*.

[EDIT] - Part-Auswahl > Element/Key/Operator [Common] - [Arpeggio] > [Common] - ,Hold"

Der Song kann auch durch Driicken der Wiedergabetaste [»] nicht gestartet werden.
m Enthalt der ausgewéhlte Song Daten?

Der Song lasst sich nicht aufnehmen.

m Gibt es genligend freien Speicherplatz fur die Aufnahme?
Der Speicher des MODX+ kann bis zu 128 Songs aufzeichnen. Sobald der Speicher voll ist, ist keine weitere Aufnahme mehr
moglich.

Die Datenkommunikation zwischen dem Computer und dem MODX+ funktioniert nicht richtig.
m Prifen Sie, ob die Port-Einstellungen am Computer korrekt sind.
m Prifen Sie, ob der Parameter MIDI IN/OUT richtig eingestellt ist.

[UTILITY] - [Settings] > [MIDI 1/0] > MIDI ,MIDI IN/OUT*

Das Senden und Empfangen von MIDI-Blockdaten funktioniert nicht richtig.

m [st der Receive-Bulk-Parameter auf ,off* eingestellt?
Stellen Sie den Receive-Bulk-Parameter auf ,on".

[UTILITY] = [Settings] = [Advanced] > MIDI ,Receive Bulk®
m Wenn Sie MIDI-Bulk-Daten empfangen, die Uber die Bulk-Dump-Funktion an ein externes MIDI-Gerat gesendet und

aufgenommen wurden, missen Sie die MIDI Device Number auf den gleichen Wert einstellen, auf den sie beim Senden
gestellt war.

[UTILITY] > [Settings] - [Advanced] - MIDI ,Device Number*

Wenn die Ubertragung nicht ordnungsgemaB funktioniert: Stimmt die Geratenummer des an das MIDI-Instrument
angeschlossenen MODX+ mit dem Device-Number-Parameter Uberein?

[UTILITY] - [Settings] - [Advanced] - MIDI ,Device Number*

Es kénnen keine Daten auf dem USB-Flash-Laufwerk gesichert werden.

m |st das verwendete USB-Flash-Laufwerk schreibgeschiitzt? (Der Schreibschutz muss zum Speichern von Daten deaktiviert
werden.)

m st auf dem USB-Flash-Laufwerk ausreichend freier Speicherplatz vorhanden?
Wahlen Sie im Contents-Display das USB-Flash-Laufwerk als Gerat aus. Prifen Sie den aktuell verfugbaren (nicht belegten)
Speicherplatz des USB-Flash-Laufwerks, der rechts oben im Display angezeigt wird.

[UTILITY] = [Contents] > [Load]/[Store/Save]

m Wird der Betrieb lhres USB-Flash-Laufwerks von Yamaha garantiert?
Né&heres siehe Seite 61.

Auf dem Bildschirm gibt es schwarze (nicht leuchtende) oder weiBe (immer leuchtende) Punkte.

m Dies sind defekte Pixel, die bei LC-Displays gelegentlich auftreten; sie stellen keine Behinderung des Betriebs dar.
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Technische Daten

Tastatur MODX8+: 88 Tasten, GHS-Tastatur (anschlagdynamisch)
MODX7+: 76 Tasten, halbgewichtete Tastatur (anschlagdynamisch)
MODX®6+: 61 Tasten, halbgewichtete Tastatur (anschlagdynamisch)
Klangerzeu-  Klangerzeugung (Tone Motion Control Synthesis Engine

gungseinheit

Generator) AWM2: 8 Elements
FM-X: 8 Operatoren, 88 Algorithmen
Polyphonie AWM2: 128 (max.; Stereo-/Mono-Wellenformen)

FM-X: 128 (max.)

Multitimbralitat

16 Parts (intern), Audioeingangs-Parts (A/D’T, USB™)
*1 Stereo-Part

Wellenformen

Presets: 5,67 GB (umgewandelt in 16-Bit-Linearformat), User: 1,75 GB

Performances 2,227
Filter 18 Typen
Effektsystem Reverb x 12 Typen, Variation x 88 Typen, Insertion (A, B) x 88 Typen 2, Master-Effekte x 26 Typen

*2 A/D-Part-Insert-Effekte x 83 Typen

<Fur die Parameter jedes Effekt-Typs gibt es Presets als Vorlagen (Templates)>
Master-EQ (5 Bander), 1. Part-EQ (3 Bander), 2. Part-EQ (2 Bander)

Sequencer- Maximale Notenkapazitat Ca. 130.000 Noten (pro Pattern oder Song)
Block SpeichergroBe Ca. 520.000 Noten (fur Patterns) und ca. 520.000 Noten (fur Songs)
Notenauflésung 480 ppq (Clocks pro Viertelnote)
Tempo (BPM) 5-300
Patterns Max. Menge 128 Patterns
Spuren 16 Sequenzerspuren
Aufnahmeart Realtime replace, Realtime overdub
Songs Max. Menge 128 Songs
Spuren 16 Sequence-Spuren, Tempo-Spur, Scene-Spur
Aufnahmeart Realtime Replace, Realtime Overdub, Realtime Punch In/Out
Sequence-Formate MODX Originalformat, SMF-Formate 0, 1
Arpeggio Part 8 Parts gleichzeitig (max.)
Voreinstellungen  10.239 Typen
User- 256 Typen
Motion Lane 8 + 1 Lanes (max.)
Sequencer
Die Live Sets Presets: Mehr als 256, User: 2,048
Registerkarte
OTHERS Bedienelemente und Controller ~ Master Volume, AD-Input-Gain-Regler, USB Volume, Pitch-Bend-Rad, Modulationsrad,
(Sonstiges) Control-Schieberegler x 4, Drehregler x 4, Super Knob, Datenrad

Display

LCD-Touchscreen 7'-Farb-Wide-VGA-TFT

Anschlisse

[USB TO DEVICE], [USB TO HOST], MIDI [IN]/[OUT], FOOT CONTROLLER [1]/[2],

FOOT SWITCH [ASSIGNABLE]/[SUSTAIN], OUTPUT [L/MONOJ/[R] (6,3-mm-Standard-Klinkenbuchsen),
[PHONES] (6,3 mm, Standard-Stereo-Klinkenbuchse),

A/D INPUT [L/MONOJ/[R] (6,3-mm-Standard-Klinkenbuchsen)

USB-Audio- Sampling- 44,1 kHz
Interface Frequenz
Kanéle In: 4 Kanéle (2 Stereokanale)

Out: 10 Kanéle (5 Stereokanale)

Leistungsaufnahme

16 W (bei Verwendung des Netzadapters PA-150B)

Stromverbrauch in Bereitschaft

03W

Abmessungen, Gewicht

MODX8+: 1.333 (W) x 404 (D) x 160 (H)
MODX7+: 1.144 (W) x 331 (D) x 134 (H)
MODX6+: 937 (W) x 331 (D) x 134 (H) m

mm (52-1/2" x 15-7/8" x 6-1/16"), 13,8 kg (30 Ibs 7 0z)
mm (45-1/16" x 13-1/16" x 5-1/4"), 7,4 kg (16 Ibs 5 0z)
m (36-7/8" x 13-1/16" x 5-1/4"), 6,6 kg (14 Ibs 9 0z)
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Technische Daten

Die Zubehor Netzadapter (PA-150B oder gleichwertig empfohlenen Yamaha*), Benutzerhandbuch (dieses
Registerkarte Handbuch), Cubase Al Download-Informationen

OTHERS *Wird u. U. in lhrem Gebiet nicht mitgeliefert. Wenden Sie sich bitte an Ihren Yamaha-Handler.
(Sonstiges)

* Der Inhalt dieses Benutzerhandbuchs gilt fur die neuesten Technischen Daten zum Zeitpunkt der Veréffentlichung. Um die neueste Version des
Handbuchs zu erhalten, rufen Sie die Website von Yamaha auf und laden Sie dann die Datei mit dem Handbuch herunter. Da die technischen Daten,
das Gerat selbst oder gesondert erhéltliches Zubehor nicht in jedem Land gleich sind, setzen Sie sich im Zweifel bitte mit Ihrem Yamaha-Handler in
Verbindung.

GNU GENERAL PUBLIC LICENSE
GNU LESSER GENERAL PUBLIC LICENSE

Hinweis fiir den Zugriff auf Quellcode

In einem Zeitraum von bis zu drei Jahren nach endguiltiger Auslieferung kénnen Sie von Yamaha den Quellcode fur alle Teile des Produkts anfordern, die
der Lizenz GNU General Public License oder GNU Lesser General Public License unterliegen, indem Sie ein Schreiben an folgende Adresse richten:
DMI-Strategieplanungsgruppe, DMI-Division
Digital Musical Instruments Division
YAMAHA Corporation
10-1 Nakazawa-cho, Chuo-ku, Hamamatsu, 430-8650, JAPAN

Der Quellcode wird kostenlos zur Verfigung gestellt; es kann jedoch sein, dass wir Sie bitten, Yamaha fur die durch die Lieferung entstandenen Kosten zu
entschadigen.

* Bedenken Sie bitte, dass wir keine Verantwortung fur Schaden tibernehmen, die aus Anderungen (Hinzuftigung/Léschung) an der Software fur dieses
Produkt entstehen, die von Dritten auBer Yamaha selbst (oder von Yamaha hierfur autorisierten Parteien) vorgenommen wurden.

* Bedenken Sie, dass die Wiederverwendung von Quellcode, der von Yamaha an die Public Domain Ubergeben wurde, keiner Garantie unterliegt und
dass Yamaha keine Verantwortung fur den Quellcode tbernimmt.

e Der Quellcode kann unter folgender Adresse heruntergeladen werden:
https://download.yamaha.com/sourcecodes/synth/
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Stichwortverzeichnis

A

A/D INPUT [GAIN]-Drehregler ..., 10
A/D INPUT [L/MONOJ/[R]-BUChSEN .....ooiiiiiiiiiiiicicc 17
A/D INPUT [ON/OFF]-TaSte ....coviiiiiiiiiiiiiiiic e 10
ABS (AUdio BEaAt SYNC) ...cvvviiiiiiiiiiiiecce et 17
[ARP ON/OFF] (Arpeggio einfaus)-Taste ...........c.cccccovivirians. 11
ATDEGTIO ittt 28
ATPEGTIO-TYP ittt 43
[ASSIGN 1] und [ASSIGN 2]-Tasten (Zuweisbare Schalter 1

UNG 2) e 11
[ASSIGNI-TASTE ....vviiiiiiiieiie e 12
AUAIOKANEAL ... 56
AUAItION-PRrase ........occociiiiiiiii 25
[AUDITIONT-TASEE ..ottt 15
Auto Power Off (Automatische Abschaltung).........cccccoevveenn. 19
B

Bearbeiten von Parts ........cccciiiiiii 38
Bedienelemente und Controller ...........cccccoiiiiiiiiiiii 29
BedienfeldSPerre ... 62
C

Category Search (Kat.-Suche).........ccccooviiiiiiii 24
[CATEGORY]-TASE ...eeiiiiiiiiiiie et 15
Compare-FUnKtion .........cccccooiiiiiiiii e 40
[CONTROL ASSIGN]-TASE .....veiiiiciiiiicec e 13
Controller-Schieberegler 1-4 (5-8/9-12/13-16) .........cccccecene. 12
CUrSOMASIEN ..o 14,20
D

Datenrad ...

DAW (Digital Audio Workstation)
[DC INT e

[DEC/NQO]-Taste...

Drehregler (s. a. Knob) ...
Drehregler 14 (5-8) ....coiiiiiiiiie e
Drehreglerfunktion [TONE]/[EG/FX]/[EQ]/[ARP/MS]-Taste....... 12
Drum Part (Schlagzeug-Part)..........ccoccooviiiiiiiiiiiiic 22
E

Echtzeitaufnahme ...........oooi 45
[EDIT]-Taste... ... 14
EffEKE e 39
Eingabe auf dem Ziffernblock ............ccoooeiiiiiiiiiii 21
Eingabe per Tastatur .. .21
Einschaltvorgange ........ccoooiiiiiii e 51
Element Common Edit ........ccccoiiiiiiii 38
Element Edit.........

[ENTER]-Taste

Envelope FOIOWET .......cviiiiiee e 17, 44
[EXIT]-Taste

F

FIaG o 23
FM (Frequency Modulation)..............cooveiviiiiiiiiiciiiceece 38
FOOT CONTROLLER [1)/[2]-Buchsen .........cccccovviiiiiiiinnnn 17
FOOT SWITCH [ASSIGNABLE]/[SUSTAIN]-Buchsen .............. 17

FOrmMatieren ... 61
Frequenzmodulation............ccoeviiiiiii 38
G

GesSamISTMIMUNG .....vviiiieiie i 52
GV 22
GM-BanK ..o 22
|

[INC/YES]-TASEE ..oviiiiieiie e 14
Initialisierte Performance ...........ccccoooviiiiiiiiiicee 25
K

Key Common Edit.....c..ooiiiiiiiicci e

Key Edit ...
Keyboard....
KNOB POSITION [1] u
KOPINOIEI ...

[LIVE SET]-Taste
Live-Set-Display
Local Control (Lokalsteuerung)

M

MASTER VOLUME ......ooiiiiiiiiiii i 10
[MASTER VOLUME]-Drehregler.........cccccooviiiiiiiiiiiiiicieic 10
Meldungen auf der ANZeige.........cocooviiiiiiiiiiii 63
MIDI [IN], [OUT]-BUCNhSEN.......ooiiiiiiiiiiicciiece e 17
MIDI-Aufnahme

MIDI-POIT .
MIKIOPRNON ...
IMEXINQ e
Modulationsrad.

MOAUIATON ...
[MOTION SEQ HOLD] (Motion Sequencer hold)-Taste............. 11
[MOTION SEQ TRIGGER] (Motion Sequencer trigger)-Taste... 11
MOtION SEQUENCET ... 28
[MS ON/OFF] (Motion Sequencer einfaus)-Taste ..................... 11
Multi-Part-Performance..

MUte-FUNKLION ...

N

Normal Part (AWM2) (normaler Part, AWM2) ...........c.ccoevveenn.. 22
Normal Part (FIM-X) .......oooiiiiiiieciceee e 22
o

OCTAVE [-] und [+]-TaSten ....cuviiiiiiiiiiieeie e 11
OPEIALOT ... 38
Operator Common Edit ..........ccooiiiiiiiiii 38
Operator Edit.......ccoiiiiiiiii 38
OUTPUT [L/MONO] und [R]-Buchsen ........cccccceaviiiiiiiiii 17
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Stichwortverzeichnis

P Y

[PART SELECT MUTE/SOLO]-TaSte ....ccoovvveeiiiieiiieieiieee 15 Yamaha Steinberg USB-Treiber .......cccccoviiiiiiii
Part-Control-Status..........ooiiiiiiiiie e 30

PerformancCe ... 22 z

[PERFORMANCE (HOME)]-TaStE .....veveeveeieeeeeeeeeeeeeeee 14 ZONE o
Performance Play...........cccooiiiii 26

Performance-Bearbeitung .........ccccoooiiiiiii 37

Performance-Control-Status ...........coocoeiiiiiiiiiiieeen 30

Performance-Edit-Display..........ccccooviiiiiiiiiiiiiii 37

Performance-Play-Display .........cccccooiiiiiiiiiiieieeee 20

[PHONES] (Kopfhorer)-Buchse ..o 17

Pitch-Bend-Rad ..o 10

Preset-Bank ........oooiiiii i 22

PUNCH INJOUL ... 46

Q

QUICK SEIUD 1. 55

R

Redo ..o

[RHYTHM PATTERN]-Taste

Rhythmus-Part ...
Rhythmus-Pattern

S

SCENE [1/5] [2/6] [3/7] [4/8]-Tasten......cccccovciiiiiiiiiieci 12
Scene-Auswahltasten [1-4] [5-8]-Taste ......cccccoocviiiiiiiiiinns 12
Scene-FUNKON ... 34
Schieberegler-Auswahltaste [1-4] [5-8]-Taste .......cccveeiiiens 12
Schiebereglerfunktion [PART]/[ELEMENT/OPERATOR]-

TASEE i 12
SEQ TRANSPORT-TASE .....oviiiiiiiiiiii e 13
[SHIFT]-TASE oo 14
Single-Part-Performance...........c.coooiiiiiiiii 22
SOlO-FUNKLION L. 27
SOMNG ettt 45, 47
SPEICNEIM ... 60
St e 42
SSS (Seamless Sound SWiItChing) .....oooiiiiiiiiiiiie 23
[B] (Standby/On)-schalter ..o 17
SO e 37
[STORE]-TASE ..ot 14
MO e 18
SUPEr KNOD ... 13, 31
T

TouChsCreen-LCD ..ottt 13
THACK e 45
TRAGET oo 38
)

UNGAO e 47
[USB TO DEVICE]-ANSChIUSS .......ooiiiiiiciiieiec 17,61
[USB TO HOST]-ANSChIUSS ..o 17,56
[USB VOLUME (MONITOR)]-Drehregler ..........cccoooieiiiinan.. 10
USEr-BanK .....coiiiiiii e 22
[UTILITY]-TASE ..ot 14
w

WerkseinstelluNngen..........ocooiiiiiiii e, 19
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Important Notice: Power management information for customers in European Economic Area (EEA),
Switzerland and Turkey

Remarque importante : Informations sur la gestion de I'alimentation pour les clients de I'Espace
économique européen (EEE), de Suisse et de Turquie

Yamaha products are equipped with a power management function. Some products allow you to disable that function, or to extend the amount of English

time that elapses before the power is turned off or set to standby. In these cases, energy consumption will increase.

Yamaha-Produkte sind mit einer Power-Management-Funktion ausgestattet. Bei einigen Produkten kénnen Sie diese Funktion ausschalten oder Deutsch

die Zeitdauer, die verstreicht, bis das Instrument ausgeschaltet oder in Bereitschaft versetzt wird, verlangern. In diesen Fallen erhéht sich der
Energieverbrauch.

Les produits Yamaha sont équipés d’une fonction de gestion de I'alimentation. Certains produits vous permettent de désactiver cette fonction ou LIANGAlS

d'allonger le délai avant la mise hors tension ou la mise en veille. Dans ces cas, la consommation d’énergie augmente.

Yamaha-producten zijn uitgerust met een energiebeheerfunctie. Bij sommige producten kunt u die functie uitschakelen of de tijd verlengen die WediEneE

verstrijkt voordat de stroom wordt uitgeschakeld of in stand-by wordt gezet. In deze gevallen zal het energieverbruik toenemen.

Los productos Yamaha estan equipados con una funcién de administracion de energia. Algunos productos permiten desactivar esa funcion o Esparol
ampliar el tiempo que transcurre antes de apagar la alimentacion o poner el producto en modo de espera. En estos casos, el consumo de energia
aumentara.

| prodotti Yamaha sono dotati di una funzione di gestione dell'alimentazione. Alcuni prodotti consentono di disattivare tale funzione o di estendere Italiang

il periodo di tempo che trascorre prima che l'alimentazione venga spenta o impostata in standby. In questi casi, il consumo energetico aumentera.

Os produtos Yamaha séo equipados com uma fungéo de gerenciamento de energia. Alguns produtos permitem desativar essa funcéo ou estender Portugués

o tempo decorrido antes de se desligar ou entrar em standby. Nesses casos, o consumo de energia aumentara.

Ta mpoiévTa TNG Yamaha eivail e§omAiopéva pe pia Asitoupyia Siaxeipiong 10x0og. Opiopéva TTpoiévTa odg divouv Tn duvaTtéTnTa va EAAnvika

QATTEVEPYOTTOIEITE QUTH TN AEITOUPYIA ) VO ETTEKTEIVETE TO XPOVIKO BIGOTNHA PHEXPI TNV OTTEVEPYOTTOINON A TN B€0N O€ KATAOTACT AVAUOVAG. Z€
QAUTEG TIG TIEPITITWOEIG, N KATavAaAwon evépyelag Ba augnOei.

Yamaha-produkterna ar utrustade med en energihanteringsfunktion. Fér vissa produkter kan du inaktivera den funktionen eller for att férlanga SYelsha

tiden som forflutit innan strommen stangs av eller stélls i vantelage. | dessa fall 6kar energiférbrukningen.

Yamahas produkter har en stremstyringsfunktion. P& nogle produkter er det muligt at deaktivere denne funktion eller at forleenge den tid, der gar,
for der slukkes for stremmen, eller szettes pa standby. | disse tilfelde vil stremforbruget stige.

Yamaha-tuotteet on varustettu virranhallintatoiminnolla. Joissakin tuotteissa voit poistaa toiminnon kaytosta tai pidentéa aikaa, joka kuluu ennen
virran katkaisemista tai valmiustilaan asettamista. Naissa tapauksissa energiankulutus kasvaa.

Produkty Yamaha sg wyposazone w funkcje zarzgdzania energig. Niektére produkty umozliwiajg wytgczenie tej funkcji lub wydtuzenie czasu, jaki Rolski

uptywa do wytgczenia zasilania lub przejscia w tryb gotowosci. W takich przypadkach zuzycie energii wzro$nie.

Produkty Yamaha jsou vybaveny funkci spravy napajeni. Nékteré produkty umoznuji tuto funkci zakazat nebo prodlouzit dobu, kterd ma ub&hnout
pred vypnutim napajeni nebo pohotovostnim rezimem. V téchto pfipadech se zvysi spotfeba elektfiny.

A Yamaha termékek energiamenedzsment funkciéval vannak ellatva. Egyes termékek lehetévé teszik, hogy letiltsa ezt a funkciét, vagy Magyar

meghosszabbitsa a kikapcsolas vagy készenléti dllapotba helyezés elétt eltelt id6t. Ezekben az esetekben az energiafogyasztas névekedni fog.

Yamaha tooted on varustatud toitehalduse funktsiooniga. Méned tooted véimaldavad teil selle funktsiooni keelata véi pikendada aega, mis méédub
enne toite valjalulitamist voi ootereziimi seadmist. Sellistel juhtudel suureneb energiattarbimine.

Yamaha izstradajumi ir aprikoti ar baroSanas parvaldibas funkciju. Daziem izstradajumiem $o funkciju var atspéjot vai paildzinat laiku, kam japaiet Catylest

pirms baro$anas atslég$anas vai parie$anas gaidstaves reZima. Sada gadijuma palielinasies energijas patérins.

Lietuviy

,Yamaha" gaminiuose yra energijos sgnaudy valdymo funkcija. Kai kurie gaminiai leidZia iSjungti $ig funkcijg arba pratesti laika, praéjusj pries
iSjungiant maitinima arba jjungiant budéjimo rezima. Tokiais atvejais energijos suvartojimas padidés.

Produkty spolo&nosti Yamaha su vybavené funkciou spravy napajania. Niektoré produkty vam umozuju tato funkciu vypnt alebo predizit as, po Slovencina

uplynuti ktorych sa napajanie vypne alebo nastavi do pohotovostného rezimu. V takychto pripadoch sa zvysi spotreba energie.

Yamahini izdelki imajo funkcijo upravljanja z napajanjem. Nekateri izdelki vam omogocajo, da onemogocite to funkcijo ali podaljSate ¢as, ki mora Slovenscing

preteci, preden se napajanje izklopi ali nastavi v stanje pripravljenosti. V teh primerih se bo poraba energije povecala.

MpoayktuTe Ha Yamaha ca cHaBaeHu ¢ yHKLWS 3a yrpaBlieHue Ha 3axpaHBaHeTo. Hsikou NpoayKTyv By No3BonsaBsarT ga sabpaHuTte Tasu Bnnrapcku

YHKLMSA UNK Ja yabmxuTe BPEMETO, KOETO Lie n3Teye, Npen 3axpaHBaHeTo Aa Ce U3KII0YM UMK 1a Ce HAacTPOM B PEXUM Ha FOTOBHOCT.
B Te3un cnyyam KoHCyMaLusTa Ha eHeprus e ce yBenuyu.

Produsele Yamaha sunt echipate cu o functie de gestionare a energiei. Unele produse va permit sa dezactivati aceasta functie sau sa prelungiti Romana

perioada de timp care trece inainte ca alimentarea sa fie oprita sau setata in standby. In aceste cazuri, consumul de energie va creste.

Yamaha proizvodi opremljeni su funkcijom upravljanja potroSnjom energije. Neki vam proizvodi omoguc¢uju onemogucavanje te funkcije ili Hrvatski

produljenje vremena koje protekne prije isklju€ivanja napajanja ili postavljanja u stanje pripravnosti. U tim ¢e se slu¢ajevima povecati potro$nja
energije.

Yamaha Urlinlerinde gli¢ yonetimi islevi vardir. Bazi Grlinler, bu islevi devre disi birakmaniza veya gii¢ kapatiimadan ya da bekleme moduna
alinmadan 6nce gegen slireyi uzatmaniza olanak tanir. Bu gibi durumlarda, eneriji tiiketimi artacaktir.

(574-M06 EU erp 01)



Important Notice: Guarantee Information for customers in European
Economic Area (EEA) and Switzerland

Important Notice: Guarantee Information for customers in EEA* and Switzerland
For detailed guarantee information about this Yamaha product, and Pan-EEA* and Switzerland warranty service, please either visit the website address below (Printable file is available
at our website) or contact the Yamaha representative office for your country. * EEA: European Economic Area

Wichtiger Hinweis: Garantie-Information fiir Kunden in der EWR* und der Schweiz
Fir ndhere Garantie-Information tiber dieses Produkt von Yamaha, sowie tiber den Pan-EWR*- und Schweizer Garantieservice, besuchen Sie bitte entweder die folgend angegebene Internetadresse
(eine druckfahige Version befindet sich auch auf unserer Webseite), oder wenden Sie sich an den fiir Ihr Land zusténdigen Yamaha-Vertrieb. *EWR: Européischer Wirtschaftsraum

Remarque importante: informations de garantie pour les clients de 'EEE et la Suisse Francais
Pour des informations plus détaillées sur la garantie de ce produit Yamaha et sur le service de garantie applicable dans I'ensemble de I'EEE ainsi qu’en Suisse, consultez notre site Web
a l'adresse ci-dessous (le fichier imprimable est disponible sur notre site Web) ou contactez directement Yamaha dans votre pays de résidence. * EEE : Espace Economique Européen

Belangrijke mededeling: Garantie-informatie voor klanten in de EER* en Zwitserland Nederlands
Voor gedetailleerde garantie-informatie over dit Yamaha-product en de garantieservice in heel de EER* en Zwitserland, gaat u naar de onderstaande website (u vind een afdrukbaar
bestand op onze website) of neemt u contact op met de vertegenwoordiging van Yamaha in uw land. * EER: Europese Economische Ruimte

Aviso importante: informacion sobre la garantia para los clientes del EEE* y Suiza
Para una informacién detallada sobre este producto Yamaha y sobre el soporte de garantia en la zona EEE* y Suiza, visite la direccion web que se incluye mas abajo (la version del
archivo para imprimir esta disponible en nuestro sitio web) o péngase en contacto con el representante de Yamaha en su pais. * EEE: Espacio Econdmico Europeo

Avviso importante: informazioni sulla garanzia per i clienti residenti nel’lEEA* e in Svizzera
Per informazioni dettagliate sulla garanzia relativa a questo prodotto Yamaha e I'assistenza in garanzia nei paesi EEA* e in Svizzera, potete consultare il sito Web all’indirizzo riportato
di seguito (€ disponibile il file in formato stampabile) oppure contattare I'ufficio di rappresentanza locale della Yamaha. * EEA: Area Economica Europea

Aviso importante: informacdes sobre as garantias para clientes da AEE* e da Suica Portugués
Para obter uma informacédo pormenorizada sobre este produto da Yamaha e sobre o servico de garantia na AEE* e na Suiga, visite o site a seguir (o arquivo para impressao esta
disponivel no nosso site) ou entre em contato com o escritério de representagdo da Yamaha no seu pais. * AEE: Area Econémica Européia

ZnuavTiki onpeiwon: MAnpo@opieg eyyinong yia Toug eAdreg otov EOX* kai EABeTia EAAnvika
MNa AeTrTopepeig TTANPoPopieg £yyUnang OXETIKA Pe To TTapdv TTpoidv TG Yamaha kai Tnv KGAuwn eyyonaong o€ OAeg Tig xwpeg Tou EOX kai Tnv EABETia, ETMIOKEQPTEITE TNV TTAPAKATW
10T00€Aida (EKTUTTWOIUN Hopr eival BIaBEéoiun oTnv 1I0TooeAida pag) 1y atreuBuvBeiTe oTnv avTimpoowTreia NG Yamaha otn xwpa oag. * EOX: Eupwraikdg OIKovouIkog Xwpog

Viktigt: Garantiinformation for kunder i EES-omradet* och Schweiz
For detaljerad information om denna Yamahaprodukt samt garantiservice i hela EES-omradet* och Schweiz kan du antingen besdka nedanstaende webbaddress (en utskriftsvanlig fil
finns pa webbplatsen) eller kontakta Yamahas officiella representant i ditt land. * EES: Europeiska Ekonomiska Samarbetsomradet

Viktig merknad: Garantiinformasjon for kunder i EGS* og Sveits
Detaljert garantiinformasjon om dette Yamaha-produktet og garantiservice for hele E9S-omradet* og Sveits kan fas enten ved a besgke nettadressen nedenfor (utskriftsversjon finnes
pa vare nettsider) eller kontakte kontakte Yamaha-kontoret i landet der du bor. *EQS: Det europeiske skonomiske samarbeidsomradet

Vigtig oplysning: Garantioplysninger til kunder i EGO* og Schweiz
De kan finde detaljerede garantioplysninger om dette Yamaha-produkt og den feelles garantiserviceordning for EJO* (og Schweiz) ved at besgge det websted, der er angivet nedenfor (der
findes en fil, som kan udskrives, pa vores websted), eller ved at kontakte Yamahas nationale repraesentationskontor i det land, hvor De bor. * EJO: Det Europaeiske @konomiske Omrade

Tarkea ilmoitus: Takuutiedot Euroopan talousalueen (ETA)* ja Sveitsin asiakkaille
Taman Yamaha-tuotteen sekd ETA-alueen ja Sveitsin takuuta koskevat yksityiskohtaiset tiedot saatte alla olevasta nettiosoitteesta. (Tulostettava tiedosto saatavissa sivustollamme.)
Voitte my6s ottaa yhteytta paikalliseen Yamaha-edustajaan. *ETA: Euroopan talousalue

Wazne: Warunki gwarancyjne obowigzujace w EOG* i Szwajcarii
Aby dowiedzie¢ sie wigcej na temat warunkéw gwarancyjnych tego produktu firmy Yamaha i serwisu gwarancyjnego w catym EOG* i Szwajcarii, nalezy odwiedzi¢ wskazang ponizej strong internetowg,
(Plik gotowy do wydruku znajduje sie na naszej stronie internetowej) lub skontaktowac sie z przedstawicielstwem firmy Yamaha w swoim kraju. * EOG — Europejski Obszar Gospodarczy

Dulezité oznameni: Zaruéni informace pro zakazniky v EHS* a ve Svycarsku Cesky
Podrobné zaruéni informace o tomto produktu Yamaha a zaruénim servisu v celém EHS* a ve Svycarsku naleznete na nize uvedené webové adrese (soubor k tisku je dostupny na nasich
webovych strankach) nebo se mlzZete obratit na zastoupeni firmy Yamaha ve své zemi. * EHS: Evropsky hospodarsky prostor

Fontos figyelmeztetés: Garancia-informaciok az EGT* teriiletén és Svajcban é16 vasarlok szamara Magyar
A jelen Yamaha termékre vonatkozo részletes garancia-informaciok, valamint az EGT*-re és Svajcra kiterjed6 garancidlis szolgaltatas tekintetében keresse fel webhelyiinket az alabbi
cimen (a webhelyen nyomtathato fajlt is talal), vagy pedig Iépjen kapcsolatba az orszagaban miikédé Yamaha képviseleti irodaval. * EGT: Eurépai Gazdasagi Térség

Oluline markus: Garantiiteave Euroopa Majanduspiirkonna (EMP)* ja Sveitsi klientidele
Tapsema teabe saamiseks selle Yamaha toote garantii ning kogu Euroopa Majanduspiirkonna ja Sveitsi garantiiteeninduse kohta, kiilastage palun veebisaiti alljargneval aadressil (meie
saidil on saadaval prinditav fail) v6i po6rduge Teie regiooni Yamaha esinduse poole. * EMP: Euroopa Majanduspiirkond

Svarigs pazinojums: garantijas informacija klientiem EEZ* un Sveicé LatvieSu
Lai sanemtu detalizétu garantijas informaciju par $o Yamaha produktu, ka arT garantijas apkalpo$anu EEZ* un Sveicé, lidzu, apmeklgjiet zemak noradrto timek|a vietnes adresi (timek|a
vietné ir pieejams drukajams fails) vai sazinieties ar jasu valsti apkalpojoSo Yamaha parstavniecibu. * EEZ: Eiropas Ekonomikas zona

Démesio: informacija dél garantijos pirkéjams EEE* ir Sveicarijoje Lietuviy kalba
Jei reikia i$samios informacijos apie $j ,Yamaha“ produkta ir jo technine priezidra visoje EEE* ir Sveicarijoje, apsilankykite masy svetainéje toliau nurodytu adresu (svetaingje yra
spausdintinas failas) arba kreipkités | ,Yamaha*“ atstovybe savo $aliai. *EEE — Europos ekonominé erdvé

Délezité upozornenie: Informacie o zaruke pre zakaznikov v EHP* a Svajéiarsku Slovencina
Podrobné informacie o zaruke tykajlice sa tohto produktu od spolo&nosti Yamaha a garanénom servise v EHP* a Svajéiarsku najdete na webovej stranke uvedenej nizsie (na nadej
webovej stranke je k dispozicii stibor na tlag) alebo sa obratte na zastupcu spolo¢nosti Yamaha vo svojej krajine. * EHP: Eurépsky hospodarsky priestor

Pomembno obvestilo: Informacije o garanciji za kupce v EGP* in Svici Slovenséina
Za podrobnej$e informacije o tem Yamahinem izdelku ter garancijskem servisu v celotnem EGP in Svici, obié¢ite spletno mesto, ki je navedeno spodaj (natisljiva datoteka je na voljo na
naSem spletnem mestu), ali se obrnite na Yamahinega predstavnika v svoji drzavi. * EGP: Evropski gospodarski prostor

BaxHo cbobeHune: UHdopmaums 3a rapaHumsiTa 3a knueHTn B EUM* n LLseiyapus Bunrapcku esuk
3a noapobHa nHopmaLus 3a rapaHumsTa 3a To3u NpoaykT Ha Yamaha v rapaHuMoHHOTO obcnyxBaHe B NaHeBponelickaTa 3oHa Ha EVIM* u LBeiiuapus nnu nocetete nocoveHms no-gony yed
caiT (Ha Hawwws yeb caiT uma cain 3a neyar), Unu ce CBbPKETE C NpeAcTaBUTENHWS oduc Ha Yamaha BbB Bawata ctpana. * EMIM: EBponeiicko MKOHOMWYECKO NpOCTPaHCTBO

Notificare importanta: Informatii despre garantie pentru clientii din SEE* si Elvetia Limba roméana

Pentru informatii detaliate privind acest produs Yamaha si serviciul de garantie Pan-SEE* si Elvetia, vizitati site-ul la adresa de mai jos (fisierul imprimabil este disponibil pe site-ul nostru)
sau contactati biroul reprezentantei Yamaha din tara dumneavoastra. * SEE: Spatiul Economic European

Vazna obavijest: Informacije o jamstvu za drzave EGP-a i Svicarske
Za detaljne informacije o jamstvu za ovaj Yamahin proizvod te jamstvenom servisu za cijeli EGP i Svicarsku, molimo Vas da posjetite web-stranicu navedenu u nastavku ili kontaktirate
ovlastenog Yamahinog dobavljaca u svojoj zemlji. * EGP: Europski gospodarski prostor

https://europe.yamaha.com/warranty/
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For details on the product(s), contact your nearest Yamaha
representative or the authorized distributor, found by accessing
the 2D barcode below.

Wenden Sie sich fiir ndhere Informationen zu Produkten an eine
Yamaha-Vertretung oder einen autorisierten Handler in Ihrer Nahe.
Diese finden Sie mithilfe des unten abgebildeten 2D-Strichodes.

Frangais

Pour obtenir des informations sur le ou les produits, contactez
votre représentant ou revendeur agréé Yamaha le plus proche.
Vous le trouverez a l'aide du code-barres 2D ci-dessous.

Para ver informacién detallada sobre el producto, contacte con
su representante o distribuidor autorizado Yamaha mas cercano.
Lo encontrara escaneando el siguiente codigo de barras 2D.

Portugués

Para mais informagdes sobre o(s) produto(s), fale com seu
representante da Yamaha mais proximo ou com o distribuidor
autorizado acessando o cédigo de barras 2D abaixo.

Per dettagli sui prodotti, contattare il rappresentante Yamaha o
il distributore autorizzato piu vicino, che & possibile trovare
tramite il codice a barre 2D in basso.

Nederlands

Neem voor meer informatie over de producten contact op met uw
dichtstbijzijnde Yamaha-vertegenwoordiger of de geautoriseerde
distributeur, te vinden via de onderstaande 2D-barcode.

Aby uzyska¢ szczegotowe informacje na temat produktow,
skontaktuj sie z najblizszym przedstawicielem firmy Yamaha lub
autoryzowanym dystrybutorem, ktérego znajdziesz za
posrednictwem ponizszego kodu kreskowego 2D.

Pycckun

YTo6bl y3HaTL NogpobHee o npoaykTe (MpoAyKTax), CBSXUTECH
¢ Gnwxanwmnm npeacTaBuTeNneM Uimn aBTopM3oBaHHbIM
anctpnbbtoTopoM Yamaha, BOCNONb30BaBLUMCH ABYXMEPHbIM
LUTPUXKOAOM HUXeE.

Hvis du vil have detaljer om produktet/produkterne, kan du kontakte den
nermeste Yamaha-repraesentant eller autoriserede Yamaha-distributer,
som du finder ved at scanne 2D-stregkode nedenfor.

Svenska

Om du vill ha mer information om produkterna kan du kontakta
narmaste Yamaha-representant eller auktoriserade distributor
med hjalp av 2D-streckkoden nedan.

amaha Worldwide Representative Offices

Cestina

Podrobnosti o produktu(ech) ziskate od nejbliz§iho zastupce
spolec¢nosti Yamaha nebo autorizovaného distributora, ktery byl
nalezen pfi pouziti 2D ¢arového kddu nize.

Slovenéina

Podrobné informacie o produkte(-och) vam poskytne najblizsi
zastupca spolo¢nosti Yamaha alebo autorizovany distributor,
ktorého najdete pomocou nizSie uvedeného 2D ¢Ciarového kodu.

Magyar

A termék(ek)re vonatkozo részletekért forduljon a legktzelebbi
Yamaha képviselethez vagy a hivatalos forgalmazoéhoz, amelyet
az alabbi 2D vonalkdd segitségével talalhat meg.

Slovensc¢ina

Ce zelite podrobnej$e informacije o izdelkih, se obrnite na
najblizjega Yamahinega predstavnika ali pooblas¢enega
distributerja, ki ga najdete prek 2D-kode v nadaljevanju.

Bbnrapcku

3a nogpo6HOCTU OTHOCHO NpoAyKTa/uTe ce CBbpXeTe C Han-6nmakus
npeactaBuTen Ha Yamaha unu otopusunpaH AucTpubyTop, KOATO
MoXeTe 1a 0TKpueTe, kaTo nanonaeate 2D 6apkoga no-gony.

Romana

Pentru detalii privind produsele, contactati cel mai apropiat
reprezentant Yamaha sau distribuitorul autorizat, pe care il
puteti gasi accesand codul de bare 2D de mai jos.

Latviesu

Lai iegQtu plasaku informaciju par izstradajumiem, sazinieties
ar tuvako Yamaha parstavi vai pilnvaroto izplatitaju, kuru
atradisiet, izmantojot talak pieejamo 2D svitrkodu.

Lietuviy

Norédami gauti daugiau informacijos apie gaminj (-ius),
kreipkités j artimiausia ,Yamaha“ atstova arba jgaliotgjj
platintoja, kurj rasite nuskaite toliau pateiktg 2D briksninj koda.

Toodete kohta tapsema teabe saamiseks votke Ghendust lahima
Yamaha esindaja vdi autoriseeritud levitajaga, kelle leiate
allpool asuva 2D-vo6tkoodi kaudu.

Hrvatski

Za detalje o proizvodima obratite se lokalnom predstavku ili
ovlastenom distributeru tvrtke Yamaha, kojeg mozete pronaci
skeniranjem 2D crti¢nog koda u nastavku.

Tiirkge

Uriinler hakkinda ayrintilar igin, agagidaki 2D kodlu motora
eriserek bulunan size en yakin Yamaha temsilcisine veya yetkili
bayiye basvurun.

https://manual.yamaha.com/dmi/address_list/

Head Office/Manufacturer: Yamaha Corporation 10-1, Nakazawa-cho, Chuo-ku, Hamamatsu, 430-8650, Japan
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