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VorsichtsmaBBnahmen

Ihr QY22 wird lhnen jahrelang gute Dienste leisten, wenn Sie die folgenden einfachen Re-
geln beachten:

m Aufstellungsort

Um Verformung, Verfarbung oder ernsthaftere Scha-

den zu vermeiden, setzen Sie das Gerat folgenden
Einfliissen nicht aus:

« Direktem Sonnenlicht (z.B. in der Nahe eines Fen-
sters).

* Hohen Temperaturen (z.B. in der Nahe einer Hei-
zung, unter freiem Himmel oder tagsuber in einem
Auto).

« UberméRiger Feuchtigkeit.

« Uberdurchschnittlicher Staubeinwirkung.

» Starken Vibrationen.

m Stromversorgung
¢ Schalten Sie das Gerat aus, wenn es nicht in Ge-
brauch ist.

* Der Stecker des Netzkabels sollte aus der Steckdose

gezogen werden, wenn das Gerat fir langere Zeit
nicht benutzt wird.

* Bei Gewitter sollte ebenfalls der Stecker des Netz-
kabels aus der Steckdose gezogen werden.

* Vermeiden Sie die Stromversorgung des Gerates
aus der gleichen Steckdose zusammen mit Geraten
hoher Leistungsaufnahme wie elektrische Lifter oder
Heizungen. Vermeiden Sie moglichst auch den Ein-
satz von Mehrfachsteckern, da deren Verwendung
schlechtere Klangqualitat oder moglicherweise Scha-
den verursachen kann.

m Schalten Sie das Gerét vor der Verkabelung AUS
e Um Schéaden am Gerét — und an anderen ange-
schlossenen Geraten — zu verhindern (z.B. einem
Verstarker), schalten Sie alle beteiligten Gerate AUS,
bevor Sie Audio- oder MIDI-Kabel einstecken oder
herausziehen.

m Behandlung und Transport
» Uben Sie niemals (ibermaRige Gewalt auf die Regler,
Funktionstasten und andere Teile des Gerates aus.
« Ziehen Sie Kabel immer am Stecker, niemals jedoch
am Kabel heraus.
* Ziehen Sie alle Kabel heraus, bevor Sie das Gerat
bewegen.




» Mechanische Belastungen wie Herunterfallen, Sté3e
oder das Abstellen schwerer Gegenstande auf dem
Instrument kénnen Kratzer, Deformierungen oder
schwerere Schaden verursachen.

m Reinigung

* Reinigen Sie das Gehause und das Bedienungsfeld
mit einem trockenen, weichen Tuch.

» Bei Belag oder hartndckigem Schmutz kann ein
leicht angefeuchtetes Tuch verwendet werden.

» Benutzen Sie niemals Losungsmittel wie Benzin oder
Alkohol.

» Vermeiden Sie das Abstellen von Objekten aus Vinyl
auf dem Instrument (Vinyl kann auf der Oberflache
haften bleiben und die Oberflache verfarben).

m Elektrische Stérungen

 Dieses Instrument enthalt digitale Schaltkreise und kann
Empfangsstérungen verursachen, wenn es zu dicht an
einem Radio oder Fernseher steht. Falls derartige St6-
rungen auftreten sollten, stellen Sie das Instrument
weiter von den betroffenen Geraten entfernt auf.

m Datensicherung

» Der QY22 enthdlt eine extrem langlebige Batterie,
die den internen Speicherinhalt Gber den Zeitpunkt
des Ausschaltens hinaus erhélt. Diese Puffer-Batte-
rie sollte ca. 5 Jahre halten. Wenn die Batterie zu
schwach wird, erscheint die Meldung “Backup Batt.

e VorsichtsmaBnahmen

Low!” auf der Anzeige. Die Puffer-Batterie mufd dann
durch autorisiertes Yamaha-Fachpersonal gegen
eine neue ausgetauscht werden. VERSUCHEN SIE
NICHT, DIE BATTERIE SELBST AUSZUWECH-
SELN!

 Die intern gespeicherten Daten kdnnen durch unsach-
gemale Behandlung beschadigt werden. Wir empfeh-
len Ihnen, von Zeit zu Zeit mit Hilfe der Bulk-Utility-
Funktion (siehe Seite 163) wichtige Daten an einen
MIDI-Daten-Recorder (wie den Yamaha MDF-Data-
Filer) oder andere MIDI-Datenspeicher zu senden, um
sie dort sicher und fur l&éngere Zeit abzulegen.
Yamabha ist nicht verantwortlich fiir den Verlust von
Daten durch eine Uberalterung der Puffer-Batterie
oder eine Funktionsstdérung des QY22!

m Reparaturen und Modifikationen

* Im Innern des QY22 befinden sich bis auf die Lithium-
Batterie ausschlie3lich wartungsfreie Bauteile. Das
Offnen und Herumhantieren an den elektronischen
Bauteilen hat den Verlust der Garantie zur Folge und
kann zu irreparabler Beschadigung oder einem elektri-
schen Schlag fithren. Uberlassen Sie jegliche Repara-
turen oder Einbauten ausschlieRlich autorisiertem
YAMAHA-Fachpersonal.

YAMAHA kann fur Schéden, die durch unsachgemalRie
Behandlung oder Bedienung aufgetreten sind, nicht ver-
antwortlich gemacht werden.




Uber dieses Handbuch

Die folgenden einfachen Piktogramme werden im gesamten Handbuch verwendet, um,
wenn notig, die Aufmerksamkeit auf wichtige Informationen im Text zu lenken. Die
Piktogramme erleichtern die Entscheidung, ob ein Textabschnitt sofort gelesen werden muf3,
oder ob dessen Lektlre auf spater verschoben werden kann. Wir hoffen, daf3 Sie sich so
am schnellsten auf IThre Weise mit der Bedienung des QY22 anfreunden.

CAUTION

44

[ N J
IMPORTANT

‘ DETAIL

Dieses Piktogramm ist ein warnender
Hinweis auf Schaden, Fehlfunktion oder
andere gravierende Probleme, die bei
Nichtbeachtung des zugehdrigen Textes
auftreten kénnen.

Dieses Piktogramm kennzeichnet Infor-
mationen, die Sie lesen missen — z.B.
wichtige Bedienungsschritte, die fur den
richtigen, wirkungsvollen oder einfachen
Umgang mit dem QY22 unerlaglich sind.

Das Piktogramm mit dem Lupen-Symbol
markiert Informationen, deren Kenntnis
nicht unbedingt fir die grundsatzliche Be-
dienung erforderlich ist, jedoch eine ge-
nauere Beschreibung einer Funktion ent-

MUSICAL
NOTE

halt, das Funktionsprinzip 0.4.. Sie kdbnnen
den so markierten Textabschnitt tbersprin-
gen, wenn eine genauere Information im
Moment nicht benétigt wird.

Dieses Symbol markiert Vorschlage, wie
eine beschriebene Funktion musikalisch
angewendet werden kann.

Tips oder Tricks, die (auf weniger musi-
kalische Weise) die Bedienung vereinfa-
chen oder interessante Wirkungen erzie-
len, werden durch das Piktogramm mit der
Gluhbirne hervorgehoben.
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1 Was ist der QY22 und was kann er? I

Was ist der QY227

Der QY22 ist ein komplettes Musik-Produktionssystem mit Tonerzeugung, Sequenzer und
automatischen Begleitfunktionen, dessen viele Funktionen tUber eine einheitliche Bedienung
zuganglich sind. Er bietet 3 “Modi” (Modus = Art und Weise der Bedienung), Uber welche
die drei wichtigsten Funktionsblocke bearbeitet werden kénnen: VOICE-Modus, SONG-
Modus und PATTERN-Modus.

Modi des QY20

VOICE MODE

AWM-Tongenerator mit
128 Voices &
8 Schlagzeug-Sets.

SONG MODE
8 Spuren: 4 Sequenzer-
Spuren + 4 Begleitspuren.

PATTERN MODE
Patterns fur die Begleitspuren
des SONG-Modus' +
automatische ABC-Begleitung.

(@)




B VOICE-Modus

B SONG-Modus

1 was ist der QY22 und was kann er?

Der interne AWM-Tongenerator des QY22 ist vool kompatibel zu General
MIDI und verfugt uber 128 Voices hoher Qualitat, darunter 100 normale
Voicesund 8 komplette&Schlagzeug-Setsit verschiedenen Schlagzeug- und
Percussion-Instrumenten, die auf die Klaviertasten verteilt sind. Alle diese
Voices kénnen Sie den internen Sequenzer-Spuren zuordnen (siehe Seite 38),
oder sie direkt Uiber eine am MIDI-Eingang angeschlossene MIDI-Tastatur —
oder ein anderes MIDI-Gerat — spielen (siehe Seite 168).

Siehe Anhang (Seite 172) fiir eine komplette Liste aller Voices des QY22.

Sie kénnen sich den SONG-Modus des QY22 als Achtspur-Recorder oder
als Partitur mit acht Systemen vorstellen, worauf Sie verschiedene Teile einer
Komposition nacheinander aufnehmen kdénnen, um diese anschliefend zusam-
men abzuspielen. Nach der Aufnahme kdnnen Sie sogar bestimmte Teile be-
arbeiten, um eventuelle Fehler zu korrigieren oder um den Song zu verfei-
nern. Der QY22 besitzt einen internen Speicher, der bis zu 20 komplette
Songs enthalten kann. Fir erweiterten Speicherbedarf kdnnen Sie die Utility-
Funktion “MIDI-Bulk-Dump” benutzen, um die Song-Daten an einen MIDI-
Datenrecorder wie den Yamaha MDF2 (siehe Seite 163) zu Ubertragen.

Die 8 Spuren des SONG-Modus' sind genauer in zwei 4-Spur-Gruppen
unterteilt: Spuren 1 bis 4 sind die sogenani8eqguenzerspurendie verblei-
benden 4 Spuren sind dBegleitspuren Der Unterschied wird weiter unten
erklart.




1 Was ist der QY22 und was kann er? I

e Die Sequenzerspuren Der Sequenzer des QY22 besitzt vier “normale”

Sequenzerspuren, denen Sie eine beliebige der 128 Voices

(oder ein beliebiges Schlagzeug-Set) zuweisen und Uber die
| Mikrotastatur oder eine externe MIDI-Tastatur praktisch alles

Sequenzer- | Sequenzerspur 2 (“TR2") : aufnehmen kdnnen, was Sie méchten. Im sogenarReah
|

Die Spuren des SONG-Modus'

| Sequenzerspur 1 (“TR1")

SPuren [ Sequenzerspur 3 (TR3) time Record-Modus (Seite 109) kénnen Sie in Echtzeit, d. h.
[ Sequenzerspur 4 (“TR4") zu einem Metronom-Klick aufnehmen, so daR der QY22 alles
SO registriert, wie Sie es gespielt haben.Stap Record

[Begleitspur Akkorde 1 (C1") | Modus (Seite 115) kdénnen Sie die gewinschten Noten einzeln
Seﬁ'ri‘é' [Begleitspur Akkorde 2 (“C2") | eingeben. In diesem zweiten Modus haben Sie die Mdglichkeit,
P |Begleitspur BaB (‘Ba) | extrem schnelle oder komplexe Passagen zu realisieren, die
[Begleitspur Schlagzeug ('Dr)| | sonst nicht spielbar waren.
e Die Begleitspuren Die anderen vier Spurefkkord 1, Akkord 2, Bal3 und Schlag-

zeugsind fur die Begleitung reserviert. Die Begleitspuren unterschei-
den sich von den Sequenzerspuren auf zweierlei Weise:

1. Begleitspuren werden erstellt, indem eine Reihe Rattern
aneinander gereiht und abgespielt werden (im Gegensatz zu der
Methode, einzelne Noten oder Akkorde aufzunehmen, siehe
Seite 52). Der QY22 besitzt 100 vorgegebene Preset-Pattern,
die Sie einfach auswéhlen und einsetzen kdnnen. Daruberhinaus
kénnen Sie bis zu 100 eigene Pattern speichern, die Sie zuvor
im PATTERN-Modus erschaffen haben (siehe Seite 78).




B PATTERN-Modus

1 was ist der QY22 und was kann er?

2. Die Begleitspuren unterstiitzen Yamahas fortgeschrittenes
ABC- (Auto Bass Chord) System (Seite 47). Selbstverstand-
lich kbnnen Sie auch Begleitspuren ohne ABC erstellen.

Der PATTERN-Modus des QY22 erzeugt die Begleit-Pattern, die
von den Begleitspuren des SONG-Modus’ benutzt werden. Im QY22
sind die besten der Preset-Pattern des QY20 sowie neue, eigens flr
den QY22 erstellte Preset-Pattern gespeichert. Es stehen 100 Preset-
Pattern zur Verfigung (davon jedes in sechs Variationen: Intro, Nor-
mal, Variation, Fill-in 1 und Fill-in 2 und Ending), die Sie einfach
auswahlen und fir die Erstellung von Begleitungen in vielen verschie-
denen Stilarten verwenden kdnnen (Seite 42). Im PATTERN-Modus
kénnen Sie jedoch auch eigene Pattern aufnehmen, die Sie spater im
SONG-Modus aneinanderreihen und so eine komplette Begleitspur
erstellen kdnnen (Seite 52). Die ABC-Funktion kann ebenfalls auf
diese selbst erstellten Pattern angewendet werden. Der QY22 spei-
chert bis zu 100 von lhnen erstellte Pattern. Sie kbnnen die Utility-
Funktion ,MIDI-Bulk-Dump*“ benutzen, um die Song-Daten an einen
MIDI-Datenrecorder wie den Yamaha MDF2 (Seite 163) zu Ubertra-
gen, wenn Sie mehr Speicherplatz benétigen.

Siehe Anhang (Seite 180) fiir eine komplette Liste aller Preset-Pattern.



1 Was ist der QY22 nud was kann er? I

Was kann der QY227?

Wir haben hier einige Vorschlage zusammengestellt, wie Sie den QY22 einsetzen kbénnen.
Naturlich sind hier nicht alle Mdglichkeiten aufgezéhlt, die folgenden Ideen sollen Ihnen nur
als Hinweise auf interessante Einsatzbereiche dienen.

e Ein hervorragendes Ubungswerkzeug
Erstellen Sie Begleitungen, zu denen Sie auf Ihrer Gitarre, lhrem
Keyboard oder einem beliebigen anderen Instrument (oder mit Ihrer
Stimme) Uben kdnnen. Sie haben dadurch die Mdglichkeit, anstatt zu
einem Metronom oder einer Rhythmusmaschine zu einer Ballinie
oder sogar Akkorden zu spielen (Seite 52).

e Benutzen Sie den QY22 als Rhythmusmaschine
Benutzen Sie die Schlagzeug-Sets und nehmen diese auf die
Sequenzerspuren auf; oder nehmen Sie Pattern mit ausschlief3lich
Schlagzeug-Sounds im PATTERN-Modus auf, die Sie spater im
SONG-Modus aneinanderketten. Auch kénnen Sie die Rhythmen der
Preset-Pattern benutzen (Seite 75).




___________________________________________________________________________| 1 Was ist der QY22 und was kann er?

e Komponieren & arrangieren

e Ernsthafte Musikproduktion

e Verwenden Sie ihn als Tongenerator

Die ausgezeichneten Voices des QY22, die vielen Mdglichkeiten
des Sequenzers und ausgefeilte Bearbeitungsmaoglichkeiten machen
ihn zum perfekten Werkzeug, um musikalische Ideen und
Arrangements festzuhalten. Ebenso eignet sich der QY22, um lhre
Ideen anderen Musikern vorzuspielen (Seite 108).

Setzen Sie den QY22 als ergéanzende Einheit fur professionelle
Aufnahmen bzw. Musikproduktion ein. Das Gerét kann z. B. Uber
MIDI-Clock zu anderem MIDI-Equipment synchronisiert werden, um
einem Arrangement zusatzliche Spuren hinzuzufligen (Seite 160).

Der AWM-Tongenerator des QY22 ist alles andere als ein Kompro-
mif3. Mit ihm besitzen Sie eine aul3erordentliche AWM-Klangqualitat,
die ausgewachsenen Synthesizern in nichts nachsteht. Sie kénnen die
Voices des QY22 auswahlen und von jedem beliebigen MIDI-
Controller (Masterkeyboard, MIDI-Gitarre etc.) oder von einem Com-
puter aus spielen (Seite 168).

e Nutzen Sie die ABC-Funktion fur Ihr MIDI-Keyboard

Benutzen Sie den QY22 als einen “ABC-Expander” fur Ihr MIDI-
Keyboard. Die Begleitautomatik kann lhrem Spiel mehr Spafd hinzu-
flgen und eignet sich besonders auch fir Auftritte als
Alleinunterhalter (Seite 170).



1 Was ist der QY22 nud was kann er? I

Uber General MiDI I

Der QY22 ist voll kompatibel zum General-MIDI-Standard Level 1.

Wie Sie vermutlich wissen, erfolgt Gber MIDI (Musical Instrument Digital Interface)
die Kommunikation zwischen den verschiedensten elektronischen Musikinstrumenten
und anderen Geraten, die Uber diese Schnittstelle verfligen. Wenn Sie z. B. einen
Sequenzer an einen Synthesizer anschlie3en, kbnnen Sie Songdaten des Sequenzers mit
den Voices dieses Synthesizers abspielen.

Bis zur Einfihrung von General MIDI wurde es jedoch immer zu einem Problem,
daRR die Zuordnungen der Klange, Voices oder Sounds nie vereinheitlicht wurde. Wennp
Sie also einen Song mit der Piano-Voice des Tongenerators A komponiert und aufge-
nommen hatten, wurde es auf Tongenerator B z. B. mit einem Orgelsound abgespielt.
Das lag daran, dal jeder Hersteller (und auch jeder Musiker) eigene Voice-Zuordnungen
vornahmen.

Der General-MIDI-Standard (Level 1) wurde entwickelt, um dieses Problem zu 16-
sen. Die wichtigste Eigenschaft von General MIDI ist die Vereinheitlichung der Voices
Ein Song, der mit einem General-MIDI-kompatiblen Gerat eingespielt wurde, kann auf
jedem General-MIDI-Tonerzeuger wiedergegeben werden, ohne dal3 sich die Instrumen-
te allzusehr @ndern.
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2 Aufbau und Verkabelung I

Stromversorgung

Ihr QY22 lauft entweder mit Batterien oder einem externen Netzteil. Beachten Sie die fol-
genden Anweisungen je nach der Stromquelle, die Sie benutzen.

. Verwendung von Batterien

Sechs 1,5V-Batterien (SUM-3 oder R6P) oder NiCd-Akkus der
gleichen Grofl3e mussen in das Batteriefach eingesetzt werden.

Offnen Sie das Batterie- Entfernen Sie die Abdeckung des Batteriefachs — an der Gerate-
fach unterseite —, indem Sie auf die geriffelte Seite der Abdeckung drik-
ken und diese in Richtung des aufgedruckten Pfeils beiseite schieben,
' wie in folgender Abbildung gezeigt.
=
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] Setzen Siedie Batterienein

Setzen Sie alle sechs Batterien ein und achten dabei

e ERNE R

+4----,  sorgfaltig auf die aufgedruckten Polaritatsmarkierungen.

S —T—

_________________________

K] SchlieRBen Sie das Batterie-
fach

B Batterien austauschen

[ btttttotn] § 120

S

.............

Setzen Sie die Abdeckung vorsichtig an ihren Platz zuriick und ach-
ten auf den richtigen Sitz.

Wenn die Batterien fur die Versorgung des QY22 zu schwach werden,
kann der Klang verzerrt sein. Es erscheint die links abgebildete Anzeige.

Wenn diese Anzeige erscheint, ersetzen Sie die Batterien durch
sechs neue (bzw. aufgeladene). Mischen Sie NIEMALS alte und neue
Batterien oder Batterien verschiedenen Typs (beispielsweise alkaline
und nicht-alkaline).

@ Um mdégliche Schdden am Gerét durch auslaufende Batterien zu vermei-
den, nehmen Sie diese heraus, wenn Sie den QY22 flir Il&ngere Zeit nicht
CAUTION benutzen



2 Aufbau und Verkabelung I

B Verwendung eines Netzteils
Stecken Sie das diinne Gleichspannungskabel eines Yamaha PA-3,
PA-4, PA-40 Netzteils (erhaltlich bei Inrem Yamaha-Handler) in die
Buchse “DC IN” an der Riickseite des QY22 und stecken dann das
Netzteil in eine 220V-Netzsteckdose.

DC IN

©

PA-3 | —1—>» Netzsteckdose
PA-4
PA-40

entsprechende Ersatzprodukt Ihres Yamaha-Héndlers flir die Versorgung
lhres QY22 zu benutzen. Die Verwendung eines anderen Netzteils kann
irreparable Schdaden am QY22 verursachen, mindestens aber den plétzli-
chen Ausfall des Geréates mit nachfolgender Reparatur!

Vergewissern Sie sich, jedesmal das Netzteil aus der Steckdose zu zie-
hen, wenn der QY22 nicht in Gebrauch ist.

Versuchen Sie nicht, ein anderes als das angegebene Netzteil oder das
CAUTION
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Aufbau lhres Systems

Was Sie genau an lhren QY22 anschlie3en, hangt nattrlich von Ihren individuellen Anforde-
rungen ab; es ist hier nicht mdglich, alle Variationen aufzufiihren. Einige nun folgende Bei-
spiele sollen Ihnen jedoch helfen, mit der Arbeit zu beginnen.

B Die Anschliisse

Riickseite Rechte Seite
YAMAHA =Y 22
LINE OUT OUT — MIDI — IN CONTRAST DCIN MIN e VOLUME e MAX PHONES
1
7




2 Aufbau und Berakbebelung

(1) Buchse“DCIN”

(2) Anschliisse MIDIIN & MIDI
ouT

(® Buchse“LINEOUT”

@ Buchse “PHONES”

Diese Buchse wird nur benutzt, wenn Sie den QY22 Uber ein
externes Netzteil anstelle von Batterien versorgen moéchten. Das
Gleichspannungskabel des Yamaha Netzteils PA-3, PA-4, PA-40
(oder einem identischen anderen Netzteil) wird hier eingesteckt.

Die Batterien werden automatisch von der Versorgung abgetrennt, sobald
afl cin Stecker in dieser Buchse eingesteckt ist.

Wenn Sie vorhaben, den QY22 Uber ein MIDI-Keyboard oder ein anderes
Instrument zu spielen, sollte dieses an die Buchse “MIDI IN” des QY22
angeschlossen werden (siehe “MIDI-Verbindungen”, weiter unten). An der
Buchse “MIDI OUT” kann ein externer Tongenerator angeschlossen wer-
den, wenn Sie Voices eines anderen Synthesizers lber den internen
Sequenzer ansteuern mochten. Fur die Speicherung lhrer Songs und Pattern
kann hier auch der Yamaha MDF2 angeschlossen werden (Seite 163).

Diese Stereo-Miniklinkenbuchse (3,5mm) liefert ein Line-Stereo-
Ausgangssignal des QY22 fur den Anschlul an ein Stereo-Verstarker-
system (siehe “Audio-Verbindungen”, weiter unten). Die Ausgangs-
lautstarke wird Gber den Regler “VOLUME” an der rechten Geréate-
seite eingestellt.

Hier kann ein beliebiger Stereokopfhérer mit Miniklinke angeschlossen
werden. Die hier anliegende Ausgangslautstarke wird ebenfalls tber den
Regler “WVOLUME" an der rechten Gerateseite eingestellt.



2 Aukfbau und Verkabelung

B Audio-Verbindungen

Der einfachste Weg, den QY22 abzuhéren, besteht im Anschlul3
eines Stereokopfhoérers an der Buchse “PHONES”. Wenn Sie ein
@ externes Verstarkersystem verwenden mdchten, benutzen Sie dazu die
Buchse “LINE OUT” und das mitgelieferte Y-Kabel (Miniklinke auf
Cinch). Der weil3e Cinch-Stecker wird am linken, der rote Cinch-
Stecker am rechten Eingang des Verstarkers angeschlossen.

LINE OUT

AUSgeschaltet sind, bevor Sie Audio-Kabel einstecken oder herauszie-
en.

. Stellen Sie sicher, dal3 sowohl der QY22 als auch das Verstérkersystem

Stereoanlage



2 Aufbau und Verkagelung I

B MIDI-Verbindungen

OUT — MIDI — IN

MIDI OUT

et

OUT — MIDI — IN

mit
MIDI-Interface

Obwohl der QY22 uber die eingebaute Mikrotastatur gespielt und program-
miert werden kann, kann fur zusatzlichen Komfort eine externe Tastatur oder ein
Computer angeschlossen werden. Eine externe MIDI-Tastatur, die an der MIDI-
IN-Buchse angeschlossen wird, hat den Vorteil der originalen Tastengrof3e und
verfugt zumeist Uber Anschlagempfindlichkeit. Durch Anschlu3 an einen Com-
puter mit Sequenzerprogramm kénnen die hochwertigen Voices und die
multitimbralen Mdéglichkeiten des QY22 lhr Heimstudio wesentlich erweitern.
Verbinden Sie die MIDI-OUT-Buchse Ihres MIDI-Keyboards (oder eines ande-
ren Gerates mit MIDI-Ausgang) mit der MIDI-IN-Buchse des QY22, und Uber-
prufen Sie, ob das angeschlossene Keyboard bzw. der Sequenzer auf den entspre-
chenden MIDI-Sendekanal eingestellt ist. Die MIDI-Kanalbelegungen des QY22
sind folgende:

MIDI-Kanal Voice

Sequenzerspur TR1
Sequenzerspur TR2
Sequenzerspur TR3
Sequenzerspur TR4
Begleitspur C1 (Akkorde 1)
Begleitspur C2 (Akkorde 2)
Begleitspur Ba (Bal)
Begleitspur Dr (Schlagzeug)

Wenn lhr Keyboard also auf MIDI-Kanal 1 sendet, kontrolliert es die Voice
des QY22, die momentan der Sequenzerspur 1 zugeordnet ist, usw. Lesen Sie auf
Seite 38 fur weitere Informationen dartber, wie Sie die verschiedenen Voices
den Spuren des SONG-Modus’ zuweisen kdnnen.

Daten, die auf anderen als den oben aufgefiihrten MIDI-Kanélen empfangen
werden, erzeugen ebenfalls Sounds; entsprechend den empfangenen MIDI-
=D programmwechseln (siehe Beiheft “MIDI-Datenformat”). Wenn der QY22 als
General-MIDI-Tonerzeuger benutzt wird, sollte au3erdem der Parameter MIDI
Ctl (MIDI-Control) auf “Off” gestellt werden (siehe Seite 160).
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3 Den QY22 kennenlernen: Regler und Tasten

Der QY22 besitzt eine einfache und einheitliche Bedienungsweise, die, wenn sie einmal
verstanden wurde, die Bedienung schnell und einfach gestaltet, egal welche Funktion Sie
benutzen. Wenn Sie dieses Kapitel sorgféltig lesen und die Bedienung der Abschnitte
nachvollziehen, sollten Sie danach keine Probleme mit dem Aufrufen und Ausflh-
ren der vielen Funktionen mehr haben.

B Bedienungselemente

Rlickseite

LINE OUT OUT — MIDI — IN CONTRAST DC IN

YAMAHA Y 22 \

Ey

J

Linke Seite Rechte Seite

[ L
> > MIN e VOLUME e MAX PHONES
ON OFF POWER

J
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(1) Schalter “POWER”

ON OFF POWER

(2 LC-Display & Regler
“CONTRAST”

CONTRAST

(3) MODE-Taste

Schieben Sie diesen Schalter auf “ON”, wenn Sie den QY22 ein-
schalten mochten und auf “OFF”, um ihn wieder auszuschalten.

' ’ Schalten Sie den QY22 aus, wenn Sie ihn nicht brauchen.

LN}
IMPORTANT

Die grol3e, multifunktionale Flussigkristallanzeige (“LCD” = Liquid
Crystal Display) zeigt alle Parameter, die Sie fur die einfache und
effiziente Bedienung des QY22 bendtigen (ein “Parameter” ist
schlicht und einfach ein dnderbarer Wert).

Benutzen Sie den Regler “CONTRAST” auf der Gerateriickseite,
um die beste Lesbarkeit der Anzeige herauszufinden (diese hangt sehr
von dem Betrachtungswinkel und den Lichtverhéltnissen ab).

Benutzen Sie diese Taste, um zwischen SONG-, VOICE- und
PATTERN-Modus umzuschalten.

Schalten Sie den QY22 ein (der Schalter befindet sich
links am Gerat) und driicken wiederholt MODE |-
Taste. Beobachten Sie dabei, wie sich die Anzeige &n-
dert. Die[MODE]-Taste ruft die Anzeigen der Modi
SONG, VOICE und PATTERN im Kreis auf.
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FEONG T9] e RS
4.4

ELTRz TR: TR C1 C2 B3 Dr

I LA

Ej_lgaﬂ WALDA Ravell Tras
— [Hory

al1 +a
| Gy |

00 TR1 881GrandPho b (MDA Fave 4}33|

1Tz e Ré C1 CZ EA O
ﬂﬂﬂlﬂﬂlﬂﬂlﬂ%ﬁﬂ&lﬂ%ﬂrﬁ

ﬁ

] (MmoDE)) |

(@ Cursor-Tasten
Up

0

et ) (O Right

0

Down

Diese vier Tasten bewegen den “Cursor” (die Anderungs- oder Ein-
fugemarke) auf der Anzeige; der Cursor zeigt sich dabei als dunkler
Block mit invertierter Schrift. Auf diese Weise kénnen Sie alle
Parameter erreichen, die fur die Bearbeitung zur Verfligung stehen.

Wahlen Sie die SONG-Modus-Anzeige (benutzen Sie
dazu dieflMODE]-Taste, wie eben beschrieben) und

bewegen den Cursor mit den Cursor-Tasten Uber die
Anzeige.
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(5 DiePlus/Minus-Tasten Diese Tasten werden benutzt, um den Wert des (durch den Cursor)
[~1/NO] und [+1/YES] gerade angewahlten Parameters zu andern (zu “editieren”). Die Taste
[-1/NQ] verringert (schrittweise) den Wert des gewahlten Parameters, die
[+1/YES]-Taste erhoht den Wert. Driicken Sie diese Tasten nur kurz, um
NO VES den Wert in einzelnen Schritten zu &ndern, oder halten Sie die entspre-
chende Taste eine Weile gedriickt, wenn Sie groRere Anderungen in der
angegebenen Richtung bewirken méchten.
Die Testen-1] und[+1]-Tasten werden ebenfalls fur die Beantwor-
tung der Abfrage “Are you sure?” verwendet, wobei natirli¢gS”
“Ja" bedeutet (die entsprechende Operation wird durchgefuhrt) Na@d “
“Nein” (Abbruch der Funktion).

A Flr noch schnellere Wertdnderung nach oben oder unten kénnen Sie
zusétzlich die jeweils entgegengesetzte Taste drlicken, wédhrend Sie die
zuerst gedriickte Taste weiter festhalten.

Wahlen Sie die SONG-Modus-Anzeige (mit Hilfe der

= El********| i 12E1| [MODE]-Taste; siehe oben) und bewegen Sie den Cursor
4.4 mit den Cursor-Tasten auf den Parameter “Transpose”
EilT®zTR:TRd C1 C2 B2 Dr (Eintrag “Trns” auf der Anzeige). Andern Sie den Wert

A oaw o aw oawm

des Parameters mit den Tesfet] und[+1]-Tasten. Stel-

Meas| BA1IH Ravel) Trrs Dies ist der len Sie den Parameter zuriick auf “+00”, bevor Sie fort-
<«— Parameter fahren.

“Transpose”.
| e

Benutzen Sie um ihn einzustellen.

NO YES
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® Taste [MENU] und Die Meni-Tastd MENU] ruft ein Menii von Funktionen oder
Funktionstasten Unterebenen auf, die in dem gerade gewahlten Modus des QY22 ver-
fugbar sind; die Funktionstasten (die kleinen runden gelben Tasten)

wéhlen den nebenstehenden Eintrag in der Anzeige.

Waéhlen Sie die SONG-Modus-Anzeige (mit Hilfe der
— [MODE] -Taste; siehe oben) und driicken pNENU |-
L SUNG Rz Iaoh Ml O Taste. Es sollte die links abgebildete Anzeige erschei-

— ] nen.:
EIFERS RO Qs T

S s s

Mags| BHLIA o ?gg?f,i?é um die. Driicken Sie diese Taste, um die Liste der Jobs zu se-

AR ] | [Ho Utilitys sehen. hen (ein “Job” ist eine Aufgabe, die der QY22 ausfiih-
ren soll, z. B. Takte kopieren, ldschen etc.).

| EM',-‘ IEMD M Driicken Sie als néchstes die oberste Funktionstaste

(die Taste gleich neben dem Eintrag “Job”), um die

Job-Liste des SONG-Modus' aufzurufen:

Cursor nach oben

T Jetzt kdnnen Sie mit den Cursor-Tasten (nur oben und
@ unten) die verschiedenen Eintrage der Job-Liste an-
oryd [eas oll® wahlen. Lassen Sie die Anzeige fiir den Moment so,
E EEE:E?IEEEE @ wie sie ist und lesen weiter Giber JENTER]-Taste.

5 Delete Meas

Cursor nach unten
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@ [ENTER]-Taste Zusétzlich zu der Akkordeingabe im SONG- und im PATTERN-
Modus (woriiber spater berichtet wird), wird ENTER]-Taste fur

den Aufruf von Meni-Funktionen verwendet.

Nehmen wir an, Sie haben die letzte Aktion beziiglich der Taste
[MENU] und der Funktionstasten am Gerat nachvollzogen (sie-
R Otttk g he oben). Sie sollten dann die Job-Liste des SONG-Modus' auf
Copy E|EEIE| Exit der Anzeige des QY22 sehen. Benutzen Sie jetzt die Cursor-
Tasten (nur oben und unten), um den Job Nr. 2 “Copy Meas”

f'lE1E11 ~ {99 anzuwahlen. Driicken Sie jetzt §ENTER]-Taste, um diesen
TE:llhw Job (“Copy measures” = Takte kopieren) tatséchlich aufzurufen

Th= | die Anzeige sollte jetzt wie auf de Abbildung links aussehen:
[MER] @]

Da wir den Job “Takte kopieren” im Moment nicht ausfiih-
ren mochten, driicken Sie diODE]-Taste, um in den
SONG-Modus zuriickzukehren. Ebenfalls kdnnten Sie dafir
die oberste Funktionstaste einmal driicken (Eintrag “Exit

» "), um zunachst zu der Job-Liste zuriickzukehren und noch
einmal, um in den SONG-Modus zuriickzuschalten.

Sequenzer-Tasten Die Sequenzer-Tasten kontrollieren die Aufnahme und Wiedergabe in
den Modi SONG und PATTERN, und erlauben die gezielte Anwahl eines
Taktes innerhalb eines Songs oder eines Pattern'. Das optische
Erscheinungsbild und die Funktionsweise entsprechen den Transporttasten
einer Bandmaschine.



RECORD READY REWIND

Drticken Sie diese Taste, Driicken Sie diese Taste kurz, um einen
um den QY20 in den Aufnahme- Takt, oder langer, um mehrere

Status zu versetzen. Fiir die Takte “zurtickzuspulen’.

tatsdchliche Aufnahme missen
Sie die Taste START/STORP driicken.

T
RESET

Diese Taste bringt Sie zuriick |
zum ersten Takt (“Top”)

des aktuellen Songs oder Pattern'.

3 Den QY22 kennenlernen: Regler uns Tasten

FORWARD

Driicken Sie diese Taste kurz,
um einen Takt, oder ldnger,

um mehrere Takte “vorzuspulen”.

START/STOP

Durch Driicken dieser Taste kénnen
Sie die Wiedergabe oder die
Aufnahme beginnen oder anhalten.

©® Mikrotastatur Diese winzige 2-Oktaven-Tastatur erlaubt die Arbeit mit dem QY22 uiber-
all und jederzeit ohne, dal3 eine externe MIDI-Tastatur angeschlossen wer-
den muR3. Diese Tastatur ist sogar polyphon, so dal3 Sie sowohl einzelne
Noten wie auch Akkorde direkt einspielen kénnen. Das einzige, was dieser
Tastatur fehlt, ist die Anschlagempfindlichkeit. Nichtsdestotrotz akzeptiert
der QY22 natlrlich Velocity-Informationen von anderen MIDI-Tastaturen.

F# G# A% C# D# 7¢9) || 7¢-13) [ ) 7(#10)
Gb Ab Bb Db Eb 7¢9) 1| 7(13) ||| 7(#5)

|
|

Tsusé4f (| -——
sus4 dim

C
v

E E G A B c D add9 M9 aug 3 add9

M M7 6

m9 mM7 || |m7'
m7 m6 || ||m7(*9

INTRO NORMAL VARI.  FILL1L FILL2 ENDING

Bei der Bearbeitung von
Begleitspuren dient die
Mikrotastatur der Angabe von
Akkord-Grundténen und -Ty-
pen.
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Benutzen Sie die Cursor-Tasten, um den Cursor auf
Sequenzerspur 1 zu bewegen (“TR1” auf der Anzeige),
wahrend sich der QY22 im SONG-Modus befindet.

EIED A1 ekttt § 120

4.4 Spielen Sie jetzt auf der Mikrotastatur. Sie sollten die
Sequenzerspur 1 —»> Tf‘? Tf‘? Tf‘f Ll CZE3Or Voice horen, die gerade der Sequenzerspur 1 zu-
geordnet ist. Bewegen Sie den Cursor auch auf die

E&aﬂ BEID[FI“ Ea:ﬁ IEES Begleitspuren “Ba” (BalR) und “Dr” (Drums; Schlag-
| i

zeug), und spielen die gerade zugeordneten Baf3- und
| Schlagzeug-Voices. Im SONG-Modus spielt die
Mikrotastatur immer die Voice, die der aktuellen Spur
zuletzt zugewiesen wurde. Eine Ausnahme bilden die
Akkord-Spuren C1 und C2, bei denen die Tastatur zur
Angabe der Akkorde dient.

Oktav-Tasten Da die zwei Oktaven der Mikrotastatur fiir ernsthafte Programmierung
von Musik nicht ausreichen, kann die Oktavlage der Tastatur tber die

Oktav-TastedOCT UP] und[OCT DOWN] in Schritten von jeweils

A f einer Oktave (und uber einen Bereich von acht Oktaven) verschoben wer-
den. Jedesmal, wenn die TagCT DOWN] gedriickt wird, verschiebt
sich der Tastaturbereich um eine Oktave nach unten, bis die untere Grenze

erreicht ist. Auf die gleiche Weise verschiebt die TESET UP] die
Tastaturlage nach oben.
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Bei der Bearbeitung von Begleitspuren dient die TEB@T DOWN]
der Angabe des Baftones eines Akkords, die T@sd UP] wird fur
die Angabe der Synkopierung eines Akkords verwendet.

@) Lautstarkeregler Der Regler “WVOLUME?” regelt die Lautstarke der Ausgange “LINE
“VOLUME” OUT” und “PHONES". Schieben Sie den Regler in Richtung
MIN « VOLUME * MAX “MAX.”, um die Lautstarke zu erhdéhen oder Richtung “MIN.”, um
die Lautstarke zu verringern.

QY22 zum ersten Mal an ein Verstédrkersystem anschlief3en und erhéhen
dann langsam die Lautstérke, bis die gewiinschte Intensitét erreicht ist.
Diese einfache MalBnahme vermeidet unerwartet hohe Lautstérkepegel,
die Ihre Lautsprecher (und lhre Ohren!) beschéddigen kann.

Stellen Sie den VOLUME-Regler auf die Einstellung “MIN.”, wenn Sie den
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B Demo abspielen

Wenn Sie den QY22 fertig verkabelt haben und mit den
Bedienungselementen etwas vertrauter geworden sind, mochten Sie
sich vielleicht den vorprogrammierten Demo-Song anhdren, um einen
Eindruck von den Méglichkeiten des QY22 zu erhalten.

K Von der Anzeige des SONG- oder VOICE-Modus’ aus (benutzen
Sie die[MODE]-Taste fir die Anwahl) driicken Sie dRENU]-

@ Taste.
SN JENEEEs H Driicken Sie die Funktions-
— Job o @VEE taste direkt neben dem Ein-

trag “DEMO" auf der An-

zeige. Es sollte die folgen-
de Anzeige erscheinen.

TR TR TRd O Edit, W

L
L

Emeaﬂ%lﬂ[”“ ULi1itum
| B DM

N

El Dricken Sie dig»/m]-Taste, um die Wiedergabe des
Demonstrations-Songs zu starten. Das Demo lauft wiederholt ab,
bis die Wiedergabe abgebrochen wird.

E1 Driicken Sie dig¢»/m]-Taste erneut, um die Wiedergabe zu stop-
pen und daraufhin disMODE]-Taste, um in den Modus zurtick-
zukehren, von dem aus das Demo gestartet wurde.

@®o
®
®
&) o
“®
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4 Der VOICE-Modus: QY22-Voices anwihlen, spielen und zuordnen I

Der QY22 verfligt Gber 128 Voices (Sounds; Klange) und 8 Schlagzeug-Sets (Zusammen-
stellungen von Drum-Voices), die im VOICE-Modus angewahlt, gespielt und den
Sequenzerspuren des SONG-Modus’ zugeordnet werden kénnen. Im VOICE-Modus ist
auch ein graphisches MIDI-Mischpult integriert, welches pro Spur Gber einen Schieberegler
fur die Lautstarke (Fader), einen Mute-Schalter flr die Stummschaltung sowie einen Dreh-
regler fur die Stereoposition (Panorama) verfugt.

Rufen Sie mit der [MODE]-Taste die VOICE-Modus-Anzeige auf.

v

Aktuelle Spur Voice der aktuellen Spur

b

P00 TR1 881 GrandPho
IEL TRz TRz TRd C1 CZ B3 DF | «— Spuren des SONG-Modus'

Voice-Nummern — MEEIEEIEEIEEEEEIMEDFS

<«— Mute-Schalter

Panoramaregler —»
<«— Schieberegler




B spielen Sie die Voices

4 Der VOICE-Modus: QY22-Voices anwahlen, spielen und zuordnen

0 TR1 881 GrandPho
TELT: F: W L Gz B DF
> MEEIEEIEEIEEEEEIMEDFE

— Benutzen Sie um
NO YES
die Voice-Nummern zu wéhlen.

Bewegen Sie den Cursor auf die Voice-Nummer direkt tber “TR1” auf
der Anzeige (wie in der Abbildung links gezeigt). Beachten Sie, dal3 dabei
der Name der Voice, die TR1 zugeordnet ist, in der oberen rechten Ecke

der Anzeige erscheint. Spielen Sie auf der Mikrotastatur, und Sie horen
diese Voice.

é In allen Modi des QY22 spielt die Mikrotastatur die Voice, die der gewéhl-
, ten Spur zugewiesen ist. Ein MIDI-Keyboard, das an die MIDI-IN-Buchse
LD angeschlossen ist, spielt jedoch die Voice, die bei der Spur gewahit wur-

de, die auf dem MIDI-Kanal empféngt, auf dem das Keyboard sendet:
MIDI-Kanal 1 spielt TR1, Kanal 2 spielt TR2, Kanal 3 spielt TR3, Kanal 4
spielt TR4, Kanal 5 spielt C1, Kanal 6 spielt C2, Kanal 7 spielt Ba, Kanal
10 spielt Dr. MIDI-Kanal 10 spielt ebenfalls jede andere Spur, der eine
Drum-Voice zugeordnet wurde (“Drl” bis “Dr8”).

Benutzen Sie didesten[-1] und[+1]-Tasten, um auf- und abwarts
durch die 128 Voices des QY22 zu schalten.

Wenn Sie bei Voice Nr. 128 weiterhin die Plus-Taste dricken, er-
scheinen die Schlagzeug-Sets 1 bis 8 (“Dr1” bis “Dr8” in der Anzei-
ge). Spielen Sie auch diese auf der Tastatur.

é Im Anhang (Seite 176) finden Sie fiir alle 8 Schlagzeug-Sets eine Liste
@l aller Notenzuordnungen (d. h. welche Schlagzeuginstrumente welchen
Noten zugeordnet sind).

:\m/: Wenn Sie die Schlagzeug-Sets auf der Mikrotastatur spielen, betétigen
Sie auch die Oktav-Tasten, um alle Instrumente spielen zu kénnen.

..............................................................................
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B Zuordnen der Voices zu MIDI-Kanalen
Wenn Sie Begleitungen (Seite 52) oder ganze Songs (Seite 108) auf-

Q00 TR BEZEritePho nehmen, miissen Sie angeben, welche Voices von welchen Spuren ge-
JEL TRE R= TR4 C1 CZ B3 D spielt werden sollen. Diese Zuordnungen treffen Sie im VOICE-Modus.
MeR1A61 A1 AS3A31AdA DS Um die Voices den Sequenzer- und Begleitspuren zuzuordnen, bewegen

Sie einfach den Cursor auf die Spur und benutzen die Plus/Minus-Ta-
sten flr die Wahl der Voice (oder des Schlagzeug-Sets) fur diese Spur.

Wenn im SONG-Modus ein anderes Pattern angewéhit wird, werden automa-
tisch die Voice-Zuordnungen dieses Pattern’ aufgerufen und alle Zuordnungen,
X die im VVOICE-Modus getroffen wurden, aufgehoben (die Einstellungen fiir Laut-
stérke und Panoramaposition bleiben davon unbeeinflul3t).

Im Voice-Modus kénnen alle normalen Voices (001...128) oder Schlag-
zeug-Voices (Drl...Dr8) jeder Sequenzerspur zugeordnet werden. Im
Modus SONG EDIT kénnen den Sequenzerspuren (ber Programm-
wechsel jedoch nur die 128 normalen Voices zugeordnet werden. Wenn
Sie in einer Sequenzerspur eine Drum-Voice verwenden mdchten, weisen
Sie diese Voice der gewiinschten Spur im VOICE-Modus zu.

B Die Mute-Schalter

- Mit den fir jede Spur vorhandenen Mute-“Schaltern” unterhalb der
WINCZ fute = off Voice-Nummer kénnen die Spuren einzeln “gemuted” (stumm-
Tl Tha Tha TR ©1 G B DR geschaltet) werden. Bewegen Sie den Cursor auf den zugehérigen Mute-
E1_E1"EEI.I.E!.1E1.E1"1E1_E1"1E1§.3E131E14E1[|r'5 Schalter und driicken d{e-1/YES]-Taste, um die Spur stummzu-

schalten und-1/NQJ], um die Spur wieder einzuschalten.

Bei stummgeschalteten Spuren erscheint der Buchstabe “M” auf dem
Schalter in der Anzeige. Spuren, die keine Daten enthalten, kbnnen
nicht gemuted werden; der zugehdrige Mute-Schalter erscheint weil3
anstelle des schwarzen Blocks.
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NO YES

r1

Mute off. Mute on.

B Die Panoramaregler

QS TR Pan Left 4
Tl Rz IE: Thd C1 G2 B3 OF
A o 1001 0014531031040

NO YES

Hinweis: Wenn der Cursor sich auf einem Mute-Schalter befindet, ist

der Schalter ebenfalls weil. Um anzuzeigen, daf} dieser Schalter jedoch
aktiv ist, erscheint deshalb zusétzlich ein kleines Kréuzer Abbil-

dung links enthalten die Spuren “TR1" bis “TR4” keine Daten; die
Schalter sind daher weil3. Die Spur “Ba” ist stummgeschaltet, der

Cursor befindet sich auf Spur “C2”". Beachten Sie auch, daf3 der Status
des angewahlten Mute-Schalters in der oberen rechten Ecke der Anzeige
dargestellt wird (in diesem Fall “Mute = off” flir Spur “C2").

nicht héren méchten. Wenn Sie Songs oder Pattern aufnehmen, kann z.
B. eine sehr dicht bespielte Spur stummgeschaltet werden, die sonst
eventuell eine wichtige Begleitspur verdeckt.

. Die Mute-Schalter stellen eine einfache Mdglichkeit dar, Spuren, die Sie

Wie die Pan-Regler eines Mischpultes dienen die im VOICE-Modus
verfligbaren Panoramaregler zur Positionierung der Voice der aktuellen
Spur irgendwo zwischen der linken und rechten Seite des Stereobildes.
Bewegen Sie den Cursor auf den Panoramaregler der gewiinschten Spur
und stellen mit den Plus/Minus-Tasten die Position ein. Die Panorama-
Positionen haben auch Zahlenwerte (von 1 bis 7), die in der oberen
rechten Ecke der Anzeige erscheinen: “Left 7" ist ganz links, “Right 7”
ist ganz rechts. In der links dargestellten Abbildung ist TR3 ziemlich
weit links positioniert (“Left 4”).



4 Der VOICE-Modus: QY22-Voices anwahlen, spielen und zuordnen I

B Die Schieberegler

Q0 TRE Volume A58

i TR TRd C1 CZ B3 Dr
9920010010010580310400r

NO YES
Lautstarke Lautstadrke
vermindern.  erhéhen.

Alle Spuren besitzen je einen graphischen Schieberegler, die zu-
sammen fur die Einstellung der Lautstarkenverhéltnisse (“Volume”)
der Instrumente benutzt werden kdnnen. Bewegen Sie den Cursor auf
einen der Schieberegler und stellen die Lautstarke ein. Der Regler
bewegt sich auf die eingestellte Position (hdher bei groRerer Lautstér-
ke, tiefer bei geringerer Lautstéarke). Die Reglerpositionen haben auch
Zahlenwerte (000 bis 127), die in der oberen rechten Ecke der Anzei-
ge erscheinen: “000” ist der niedrigste Wert (keine Lautstarke), der
Wert “127” bedeutet maximale Lautstarke. Die Voreinstellung ist
“100” fur alle Spuren. In der nebenstehenden Abbildung wurde der
Schieberegler der Spur “TR2” auf eine geringere Lautstarke von “50”
gestellt.

Auch wenn ein Song abgespielt wird, kénnen Sie zwischen SONG- und
VVOICE-Modus hin- und herschalten, so daf3 Sie alle Parameter des
VOICE-Modus' (Voices umschalten, Spuren stummschalten, positionieren
und deren Lautstérke regeln) &ndern kénnen, wéhrend Sie die Ergebnis-
se sofort héren!
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Preset-Pattern auswahlen und abspielen

Mit den Preset-Pattern des QY22 kénnen Sie sehr einfach Begleitungen erstellen, zu denen
Sie spielen oder singen kénnen.

Der QY22 enthalt 100 Preset-Begleit-Pattern, die einen grof3en Bereich musikalischer Stil-
richtungen abdecken. Hier erfahren Sie, wie Sie diese Pattern im SONG-Modus auswahlen
und abspielen kdnnen.

] SONG-Modus und einen Um die eben beschriebenen Pattern auswahlen und
“leeren” Song anwahlen abspielen zu kénnen, miissen Sie zunachst einen lee-
ren Song anwahlen, d. h. einen Song, in dem noch
Song-Nummer (1 20) Sternchen (%) nichts aufgenommen wurde. Leere Songs werden
beze/chnen einen leeren  durch eine Reihe von Sternchen (“********) hinter
Benutzen Ste (L] der Song-Nummer dargestellt. Die verschiedenen
um die Nummer einzustellen. Song-Nummern (von 1 bis 20) werden angewéhlt,
l l indem Sie den Cursor auf die Song-Nummer bewe-
EITIED b tvtetn] 4 120 gen und die Tastejr-1] und[+1] betatigen.

4.4
ELTZ 3 Ré G G Ba Or

IR T T

Ej_lgaﬂ WALDR Ravell Tras
— [Hory

al1l +a
| By |
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] Pattern-Nummerauswahlen Benutzen Sie die Cursor-Tasten, um den Cursor auf die Nummer
des Begleit-Pattern' zu bewegen und daraufhin die Tésfdrund
D A1 ktkbkr| | 120 [+1], um das Pattern auszuwahlen, welches Sie abspielen méchten.

4.4 Die Nummern der Preset-Pattern sind “001” bis “100".
ELTREFR:2T4 L C2 B3 Dr

RG]

Meas| BEEDA Acid]| Trns
BB_IJ_A [Hormal )| +86

| Bewegen Sie den Cursor auf dieses
I:|'n'|'|-' | Feld (dies ist die Nummer des Begleit-
Pattern’).

Driicken Sie dig¢»/H]-Taste, um die Wiedergabe des gewéahlten
Begleit-Pattern’' zu beginnen. Das Wiedergabezeichen erscheint oben
links in der Anzeige, und die griine LED oberhalb [ok/m]-Taste

° k-
@%\ blinkt im aktuellen Song-Tempo.

Beachten Sie, dal3 die Taktnummer
ﬁm El******** / 12@ ("Meas” = measure = Takt) in der

K] Wiedergabe starten

Wiedergabezeichen —» 4.4 Anzei R
ge aufwérts z&hlt, wenn der
I_.E-!'-Tf:? Tfi? T_F? L1 CIE3Dr néchste Takt beginnt. In diesem Modus
- lduft die Wiedergabe bis Takt Nummer
Meas EEHDH Heid]| Trrs “999” und stoppt dann automatisch.
Taktnummer —» | BHT [MNormpal 1 +66
|G |
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Pattern-Variationen Jedes Preset-Pattern besitzt sechs “Variationen” — INTRO, NOR-
anhdren MAL, VARI., FILL1, FILL2 und ENDING.
INTRO ........ “introduction” = Einleitung
NORMAL .... Normales Pattern (z. B. fUr die Strophe).
VARI. .......... Variation (z. B. fur den Refrain).
FILLL .......... “Fill-in”; Ubergang von “normal” auf “Variation”.
FILL2 .......... “Fill-in”; Ubergang von “Variation” auf “normal’”.

ENDING...... Schlu3-Pattern.

Wenn beim Abspielen eines Pattern' im SONG-Modus die Variationen
KM /NTRO, FILL1 und FILL2 gewdhit sind, werden diese einmal durchlaufen

Wl ind automatisch gefolgt von entweder der NORMAL- oder der VARI.-
Variation. Nach INTRO folgt NORMAL, nach FILL1 folgt VARI., und nach
FILL2 folgt wieder NORMAL. Die Variationen FILL1 und FILL2
ermdglichen weiche, “musikalische” Ubergédnge zwischen den Variationen
NORMAL und VARI. Die Wiedergabe stoppt automatisch nach der Varia-
tion ENDING.

ﬁm Bkttt 120 Die gerade gespielte Variation wird in eckigen Klammern unterhalb

4.4 - _ -
FiTE AT CICEEa Tr des Eintrags der Pattern-Nummer und des -Namens dargestellt.

B T ]

Meas| BEELA Acid]| Trns
— [Horpal ] +68

| I: | 0 Es l4uft gerade die Vari-
ili ation “Normal”.




E

F

G

A

B

C

INTRO NORMAL VARI.

FILL1 FILL2 ENDING
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Sie kénnen die Variationen direkt wechseln, indem Sie die entspre-
chende Taste auf der Mikrotastatur driicken, wahrend sich der Cursor auf
entweder der Pattern-Nummer oder dem Namen der Variation befindet.

ﬁm B okttt

d 128
4.4

BEE

Meas

IEL TRz TR TRd C1 G2

R T ]

[EEEMA Azid)
neet[Fill 1]

Ea Or

Trhs

i

| O t

é Die “Meas”-Nummer auf dem Display wechselt mit jedem Takt. In diesem
A Modus geht die Wiedergabe bis zum Takt “999” und féngt dann wieder
Y bei “001” an.

Die neu gewéahlte Variation beginnt dann am Anfang des nachsten
Taktes. Bevor die neu gewdahlte Variation tatsachlich spielt, erscheint
der Hinweis "next" unterhalb der Pattern-Nummer.

Es wurde “Fill1” gewéhlt, die Variation

beginnt am Anfang des ndchsten Taktes.

é Sie kénnen die Variationen auch wechseln, indem Sie den Cursor auf den
, Variations-Namen bewegen und die Tasten [-1] und [+1] betétigen.

| By

IEL Tz TRe TRd CL CZ Ba Dr

RG]

HEESESE B L B 1
Meas| BE40A Acid]] Trns
BJEJ_IIMEEE_

[

— Driicken Sie um die Variationen zu wéhlen.

NO YES
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[ Andere Pattern & Wenn sich der Cursor auf der Pattern-Nummer befindet, konnen Sie
Variationen wahlen wahrend der Wiedergabe die Tasfed] und[+1] benutzen, um ande-
re Pattern zu wahlen und die Mikrotastatur, um andere Variationen zu
wahlen. In beiden Fallen beginnt das neue Pattern (oder die neue Va-
riation) am Anfang des nachsten Taktes. Es erscheint der Eintrag
“next”, bis das nachste Pattern tatsachlich zu hoéren ist.

A1 ktkekheker] < :\m/: Wenn Sie den Cursor auf den Tempo-Parameter bewegen (angezeigt
,-_-|_ s Budl durch ein Notensymbol und eine Zahl in der oberen rechten Ecke der
" Anzeige), kénnen Sie das Tempo der Wiedergabe mit den Tasten [-1]
IFE'!" TE Tﬁ? Tfif L1 CZEaDr und [+1] im Bereich von 30 bis 250 BPM &ndern. Wenn Sie allerdings ein
: Pattern mit einem langsamen Voreingabe-Tempo in einem schnellen
HE'E'E EIEI""'I”:I Fl':ld'-T TPHE Tempo wiedergeben, kénnten einzelne Noten unerwartet ausbleiben.
1] [ Lari, ) +66
| EMT | — Tempo von 30 bis 250 BPM einstellen
NO YES
[ wiedergabe beenden Beenden Sie die Wiedergabe jederzeit durch Driicken der [Pe/sug

Fur ein musikalischeres Ende wahlen Sie die Variation ENDING. Die
Wiedergabe stoppt dann automatisch nach der ENDING-Variation.

olololelc

é Je nach dem gewaébhiten Pattern kann es vorkommen, dal3 verschiedene
g Voices nicht erklingen, wenn das Pattern irgendwo in der Mitte und nicht
am Anfang einsetzt.



B Akkordwechsel
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Der QY22 enthalt ein ausgeklligeltes ABC-System (Auto Bass Chord = Automatische Baf3- und Akkord-
begleitung), welches automatisch die Akkord- und Bal3spuren reharmonisiert, wenn Sie andere Grundakkort
angeben. Dadurch wird die Erstellung kompletter Begleitspuren beschleunigt und vereinfacht ... wahlen Sie
einfach ein Pattern und geben die gewiinschten Akkordwechsel ein (Genaueres im nachsten Abschnitt). Hie
erfahren Sie, wie Sie die Mikrotastatur fir die Angabe von Akkorden benutzen kdnnen.

] Pattern abspielen

] Bewegen Sie den Cursor
auf das Akkordsymbol

ﬁm ] ekttt | 1 2
4.4

ELTRz TR: TR C1 C2 B3 Dr

I LA

Meas| BE40A Acid]| Trns

HES [ UTPi.] +HH

!

Akkordsymbol

Wahlen Sie eines der Preset-Pattern und starten die Wiedergabe,
wie im vorigen Abschnitt beschrieben.

Die Mikrotastatur kann fir die Angabe von Akkorden benutzt wer-
den, wenn sich der Cursor auf dem Feld mit dem Akkordsymbol be-
findet. Bewegen Sie den Cursor (mit Hilfe der Cursor-Tasten) auf das
Akkordsymbol unten links in der Anzeige.
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K] Akkorde eingeben Beachten Sie, daR die untere Oktave auf der Mikrotastatur Akkord-
Grundténe von “E” bis “Eb” (bzw. “D#”) aufweist, wahrend die obere
Oktave eine Vielzahl von Akkordtypen darstellt.

F# G# A# C# D# 79 [ |17¢13) [ ) 7(#10) 7sus4| || ---
Gh Ab Bb c Db Eb 70N (|7 | 7¢#9 c sus4 || || dim
S S \ \4

E E G A B c D add9 M9 aug 3 add9 m9 mM7 || [|m

17
M M7 6 m m7 mé m7

INTRO NORMAL VARI. FILL1 FILL2 ENDING
Beispiel: Eingabe des Akkordes "G7". Um einen Akkord einzugeben, driicken Sie die Taste mit dem ge-
. _ winschten Grundton und daraufhin die Taste mit dem gewilinschten
G [> 3 E> Akkordtyp (die Tasten mit den Akkordtypen wahlen abwechselnd die
- unteren und die oberen Akkordtypen ... achten Sie auf die Anzeige),

und driicken dann diENTER]-Taste.

B dsettererer) J 120 Der Akkord wird erst eingegeben, wenn die T4&NTER] ge-
ﬁm dsd drickt wird. Bis dies passiert, blinkt der neu angegebene Akkord-
FEiT®z®e R4 CL G2 B3 D Grundton und -typ auf der Anzeige.

G T T

fleas| BA4T0H Acidl]] Trhs ® Sie kénnen Akkord-Grundton und -typ auch in umgekehrter Reihenfolge
4] a1, 1| +68R gﬂ eingeben (erst den Typ, dann den Grundton).
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Die Akkordtypen

add9...... mit None m7(11) .. moll 7 11

1Y, I Dur m7(b5) .. moll 7 -5

MO......... Dur 9 7(49) ... 79+

M7......... Dominant-Sept 7(>9) ..... 79-

aug........ Ubermafig 7(b13) ... 7 13-

[T Sext 7(13) ..... 713

9o None 7($11) ... 7 11+

T oo Sept 7(45) ... 75+

add9...... moll mit None 7sus4 .... Sept mit vorgehaltener
m......... moll Quarte

m9......... moll 9 sus4 ...... vorgehaltene Quarte
m7......... moll 7 T Nicht-ABC-Typ (siehe
mM7...... Dur/moll Sept “DETAIL" weiter unten)
mé......... moll 6 dim........ vermindert.

é Die Akkordtyp-Markierung * - -” ist ein spezieller “Nicht-ABC”-Akkordtyp,
’ der flir die Erzeugung von Begleit-Pattern ohne die harmonischen
=D rinschrankungen des ABC-Systems benutzt werden kann. Lesen Sie
dazu weiter auf Seite 95.

:m/: Wenn Sie nur einen Akkord-Grundton und keinen Akkordtyp eingeben,
wlll hat dieses einen Dur-Akkord zur Folge.
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Wahrend der Wiedergabe kdnnen Sie den Cursor auf die Pattern-

Probieren Sie _
verscﬂ!egene AIngorde mit Nummer bewegen und ein anderes Pattern wahlen, dann, mit dem
verschiedenen Pattern Cursor auf dem Akkordsymbol, andere Akkorde zu dem neuen Pattern

ausprobieren.

Wenn Sie den Cursor auf den Parameter “Trns” (Transponierung)

"m° bewegen, kénnen Sie die Tonart des gesamten Pattern' nach oben oder
unten transponieren — in Halbtonschritten und (ber einen Bereich von

zwei Oktaven. Die Einstellung “+00” erzeugt normale Tonhdhe.

HINT

[ Wiedergabe anhalten Stoppen Sie die Wiedergabe durch Driicken der Tavtm]. Sie
kénnen die Wiedergabe auch beenden, indem Sie (mit dem Cursor auf
der Pattern-Nummer oder dem Variations-Namen) die Variation

ENDING anwahlen.



B Stummschalten von Spuren

D A1 wktetttrat 128
4.4

TITZ T T C1 g EaDr
Maas| BE1DA Ravell| Trns
[Normal 1] +668

| G |
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Mit den fir jede Spur vorhandenen Mute-“Schaltern” unterhalb der
Voice-Nummer kdnnen die Spuren einzeln “gemuted” (stummgeschaltet)
werden. Bewegen Sie den Cursor auf den zugehdrigen Mute-Schalter
und dricken di¢+1/YES]-Taste, um die Spur stummzuschalten [+
NO]J, um die Spur wieder einzuschalten.

— 3O

NO YES
1
Spur Spur

stummschalten einschalten

Bei stummgeschalteten Spuren erscheint der Buchstabe “M” auf dem
Schalter in der Anzeige. Spuren, die keine Daten enthalten, kdnnen nicht
gemuted werden; der zugehdrige Mute-Schalter erscheint weild anstelle des
schwarzen Blocks. Wenn der Cursor sich auf einem Mute-Schalter befindet,
ist der Schalter ebenfalls weil3. Um anzuzeigen, daf3 dieser Schalter jedoch
aktiv ist, erscheint deshalb zuséatzlich ein kleines Kreuz. In der Abbildung
links enthalten die Spuren “TR1” bis “TR4” keine Daten; die Schalter sind
daher weil3. Die Spur “Ba” ist stummgeschaltet, der Cursor befindet sich auf
Spur “C2”.

héren méchten.In dem obigen Beispiel sind die Spuren “C1” und “C2”
ausgeschaltet, so daf3 nur die Begleitspuren fiir Bal3 und Schlagzeug zu héren
sind. Wenn Sie z. B. nur Schlagzeug héren mdchten, kbnnten Sie jetzt die Spur
“Ba” muten.

. Die Mute-Schalter stellen eine einfache Méglichkeit dar, Spuren, die Sie nicht
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Aufnahme einer kompletten Begleitung

Der QY22 erlaubt zwei verschiedene Arten der Aufnahme einer Begleitung mittels Pattern
und Akkorden: “Realtime”- und “Step”-Aufnahme. Die “Realtime”- (Echtzeit-) Aufnahme ist
die schnellste und einfachste Methode, bei der Sie Pattern und Akkordwechsel “im Fluge”
aufnehmen kénnen. Die “Step”-Aufnahme (schrittweise Eingabe) verleiht Ihnen eine ge-
nauere Kontrolle und stellt eine optimale Arbeitsweise dar, wenn Sie eine Begleitung, die
Sie in Echtzeit (also “live”) aufgenommen haben, nachtraglich verfeinern méchten.

. Realtime-Aufnahme einer Begleitung

Wenn Sie erst einmal wissen, wie Sie Pattern, Variationen und
Akkorde im SONG-Modus eingeben (siehe vorige Abschnitte), ist die
Aufnahme einer Grundbegleitung in Echtzeit sehr einfach. Wiederho-
lungen und Tempowechsel kdnnen spater im Step-Modus eingegeben
werden (Seite 59).

] SONG-Modus und einen Wahlen Sie mit Hilfe defMODE]-Taste den SONG-Modus an
leeren Song anwahlen und, mit dem Cursor auf der Song-Nummer (oben auf der Anzeige),
benutzen die Tastgr1] und[+1], um (wenn nétig) einen leeren
Song anzuwéhlen. Leere Songs werden durch eine Reihe von Stern-
chen (“********") hinter der Song-Nummer dargestellt.
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Song-Nummer (1 ... 20) ﬁ @ — Sternchen (*) zeigen einen leeren Song an.
v
IR [Fbetttterrn] 120
44
I.-E'!"Tﬁg Tfi? Tf;f I:'li I:-.E E.EI DIF Wenn aus irgendeinem Grunde alle 20 Songs Daten
enthalten sollten, benutzen Sie die Funktion “Song
HE EE al 5| BH1DA Ravel| Trhs LD |Gschen” (‘Clear Song”, beschrieben auf Seite 137), um
_LHE'.I:[I]EI 1 +E6 einen Song fir eine neue Aufnahme zu léschen.
|G |
] RECORD-READY-Status Driicken Sie die Taste ] um den QY22 in Aufnahmebereitschaft
einschalten zu versetzen. Die rote LED oberhalb der Taste leuchtet.
o ° EIED B1ttttrrr] § 120
@ REC REALKSTEFA 4,4
&\ i TRz TRZ TRd B3t Chd Ret The
Meas| EEDA Raveld| Trns
[Horma] ]| +68

“REC” erscheint, wenn der
QY22 aufnahmebereit ist. | EH-I" |
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E] Realtime-

Bewegen Sie den Cursor auf das Feld “REC REAL STEP” in der
Aufnahmemodus wahlen

Anzeige, und dricken die linke Cursor-Taste, um den

Bewegen Sie den Cursor auf Aufnahmemodus “REAL” auszuwéhlen (falls dieser nicht schon

dieses Feld, um den selektiert ist). Der gewahlte Aufnahmemodus wird durch ein Pfeilpaar
Aufnahmemodus REALTIME zu an jeder Seite des Eintrags markiert — hi®¢REAL «”. Wenn der

wahlen. | Modus gewahlt ist, bewegen Sie den Cursor in vertikaler Richtung

ﬂiﬂ'ﬂl******** 4 128 aus dem Feld. So bleibt der Modus selektiert, egal, wohin Sie den
REC HdiIM TER 4.4 Cursor danach bewegen.
i Tz T3 TRd Bt chd

Eﬁﬁ BE10A Ravel] Trhs
W
M7

[} Start-Pattern, Variation, Bewegen Sie den Cursor auf die Felder Pattern-Nummer, Variation,
Akkorde und Tempo

wahlen Akkord und Tempo, und stellen Sie die Parameter wie gewilnscht ein.

Es ist oft einfacher, fiir die Realtime-Aufnahme ein geringeres Tempo zu

wéhlen, so dal3 Sie genug Zeit haben, Pattern- und Akkordwechsel
einzugeben.
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“Pat”-Spur flr Bewegen Sie den Cursor in den Spur-Bereich auf der Anzeige, und

Aufnahme der Pattern- bewegen ihn dann horizontal auf den Eintrag “Pat”. Bewegen Sie da-

und Variationswechsel nach den Cursor in vertikaler Richtung aus dem Feld heraus. Der Ein-
A1 deekrrtt) J 128 trag “Pat” bleibt unterstrichen, egal, wohin Sie den Cursor danach

REL FREALY STEF 4.4 bewegen.
i Tz T Thd [2eg thd
A

Wéhlen Sie “Pat” fiir die Aufnahme von

Eﬁjﬂ ABLDA Ravelll Trhs Patternwechseln.
—[Hor

all| +68

| Gy |

[ Aufnahme Dricken Sie did»/m]-Taste, um die Aufnahme der
: Patternwechsel zu beginnen. Das Metronom erklingt und Sie hdren

@ @ é@) einen zweitaktigen Vorzahler vor dem ersten aufzunehmenden Takt.
OOO&

Der Vorzahler wird durch negative
N ﬁm A dsttetebartn] § 120 Taktzahlen im Feld “Meas” darge-
REC_F:

EAL 4.4 stellt. Wenn ein 4/4-Takt-Pattern
Realtime-Aufnahme lauft

J Tl Tz T2 Ted Fat h gewahlt ist, lauft der Vorzahler z. B.
von Takt 08" bis “-01", daraufhin

HE'EE [EIEII]:“:' Eaueu Tr'-r-IE beglnnt die Aufnahme bei Takt
- [Hotma] 1) +EE “001".

| B |

Negative Taktzahlen wéhrend —»
des Vorzéhlers
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Da Sie die “Pat”-Aufnahme gewahlt haben, springt der Cursor beim
Start automatisch auf die Pattern-Nummer. Um Pattern und Variatio-
nen zu wechseln, missen Sie nur die entsprechenden Pattern-Num-
mern mit den Tastelr1] und[+1], die gewiinschte Variation mit der
Mikrotastatur anwahlen. Beachten Sie dabei, dal? alle Pattern und Va-
riationen erst am Anfang degchsten Taktes wirksam werden.
Bedenken Sie auch, dalR automatisch von der Variation INTRO auf
die Variation NORMAL, von FILL1 auf VARI. und von FILL2 wie-
der auf NORMAL umgeschaltet wird.

von Begleitspuren, auch wenn die Sequenzerspuren bereits Daten

Die Sequenzerspuren (TR1 bis TR4) erklingen nicht bei der Aufnahme
88D enthalten sollten.

Aufnahme beenden Beenden Sie die Aufnahme entweder, indem Sie Taym] drik-
o ken, oder durch Eingabe der ENDING-Variation eines beliebigen

©)
Pattern'. W Sie die Aufnahme beendet haben, schaltet der QY22
@ v:n &;g}bst v?/?enderlein :jeen l:ur)]ramgn::n ggnNCeE-PIZy?I\r;IOZ?JS? o
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Emeut auf Aufnahme gehen Driicken Sie dide ]-Taste, um den QY22 wieder in Aufnahme-
und “Chd” selektieren bereitschaft zu schalten (dabei bleibt der Aufnahmemodus “REAL”
| bestehen), und bewegen den Cursor auf das Spurenfeld in der Anzeige
et O und wahlen “Chd” (“Chord” = Akkorde). Sie kénnen nun Akkord-

wechsel aufnehmen.

ey, |d128
REC_MREALASTEF 44

TR TRZ TR TRd PEM Wéhlen Sie “Chd”, um Akkordwechsel
Die Sternchen sind aufzunehmen.

verschwunden, da der Song

Jetzt Daten enthélt. Benutzen Eﬁﬁ EIEIIII[ |:|“ EEUE] E] IEEE
Sie die Funktion “Song

Name”, um dem Song einen | I: |

eigenen Namen zu geben. H-l"

E] Aufnahme Driicken Sie did»/m]-Taste, um die Aufnahme der Akkord-
wechsel zu beginnen. Das Metronom erklingt und Sie héren einen
35? @ zweitaktigen Vorzahler.

@ Da Sie die “Chd”-Aufnahme gewahlt haben, springt der Cursor
beim Start automatisch auf das Akkordsymbol. Um Akkordwechsel
aufzunehmen, missen Sie nur die gewtiinschten Akkorde eingeben,
wie im Abschnitt “Akkorde eingeben” auf Seite 47 beschrieben.

S,

\m¢ Akkordwechsel erscheinen immer auf Viertelnoten, driicken Sie also die
B v | [ENTER]-Taste bei der Eingabe entweder genau auf oder leicht vor der
e ~Zhlzeit, auf der dieser Wechsel erklingen soll.

/
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fli] Aufnahmebeenden Beenden Sie die Aufnahme, indem Sie T4sv#] driicken. Wenn
® Sie die Aufnahme beendet haben, schaltet der QY22 automatisch in

O den normalen SONG-Play-Modus.

N

Z

i Ergebnisanhéren Driicken Sie di¢»/m]-Taste, um sich die Begleitung anzuhéren,
die Sie gerade aufgenommen haben.

N,

o5

.
~ -
AN

O
7 Beachten Sie, dal3 der gerade erklingende Akkord auf dem Feld der

Akkordsymbole erscheint, wdhrend der ndchste rechts daneben
angezeigt wird. Wenn der gleiche Akkord fiir mehr als zwei Takte
erklingen soll, wird der nédchste Akkord jedoch nicht angezeigt.

A1 J 1708 \\m/, Argern Sie sich nicht, wenn Sie ein paar Fehler machen. Kleine Patzer,
|'.'|. l_.-,-_-|_ E u § die Sie im Realtime-Aufnahmemodus gemacht haben, kénnen meistens
1T R Fd C1 g EA DF Wl /m Step-Aufnahmemodus korrigiert werden ... siehe ndchster Abschnitt.

L A

E.Eﬂ AE1 IR Eauelﬂ| Ir*ns

I G-
f

“Am7” erklingt Der néchste
gerade. Akkord ist “G7".
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. Aufnahme einer Begleitung im Step-Aufnahmemodus

Der Step-Aufnahmemodus verflugt Uber vier verschiedene Anzei-
gen fur die Eingabe von Begleitspuren: “Pat” (Patternwechsel), “Chd”
(Akkordwechsel), “Rpt” (“Repeats” = Wiederholungen) und “Tmp”
(Tempowechsel). In diesen vier Anzeigen kénnen Sie entweder
Pattern, Akkorde, Wiederholungen oder Tempowechsel an genau defi-
nierten Positionen einfligen bzw. lI6schen.

Song fur die Aufnahme Waéhlen Sie einen leeren Song, wenn Sie einen neuen Song aufneh-
auswahlen men mochten, oder einen Song, der schon Daten enthalt, wenn Sie
Anderungen oder Erganzungen vornehmen méchten.

ﬂ RECORD-READY-Status Driicken Sie dide ]-Taste, um den QY22 in Aufnahmebereitschaft
einschalten zu versetzen. Die rote LED uiber der] Taste leuchtet.

ot o
QOO®OE
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3] St_ehpl—AufnahmemoduS Bewegen Sie den Cursor auf das Feld “REC REAL STEP” in der
wahlen

Anzeige, und dricken die rechte Cursor-Taste, um den
Bewegen Sie den Cursor auf Aufnahmemodus “STEP” auszuwéhlen (falls dieser nicht schon
dieses Feld, um den ) selektiert ist). Der gewéahlte Aufnahmemodus wird durch ein Pfeilpaar
Aufnahmemodus STEP zuwéhlen. g jeder Seite des Eintrags markiert — hig¢STEP4”. Wenn der
& El**&***** J 128 Modus gewahlt ist, bewegen Sie den Cursor in vertikaler Richtung

REC_FREAL M3 4.4 aus dem Feld. So bleibt der Modus selektiert, egal, wohin Sie den
Fi FZ T2 Td B3t Chd Ret Trr Cursor danach bewegen.

Meas| BEEDA Craze| Trhs
TEI [ Introl] +668

G |

] Auswahl von “Pat’,
“Chd”, “Rpt” oder “Tmp”

Bewegen Sie den Cursor in den Spur-Bereich auf der Anzeige, und bewe-
gen ihn dann horizontal auf die Eintrage “Pat”, “Chd”, “Rpt” oder “Tmp”.

Bewegen Sie danach den Cursor in vertikaler Richtung aus dem Feld heraus,
EDLED A1tk | 120 wenn Sie andere Parameter erreichen méchten. Der gewahlte Eintrag bleibt
REC_FREAL FSTEF 4 4.4 unterstrichen, egal, wohin Sie den Cursor danach bewegen.
TRi TRz TRe TRd III-.d et Trie
A 4 4 4 Wiihlen Sie “Pat” fiir Pattern, “Chd” fiir Akkorde,
Meas| BEEIH Crazel Trhs “Rpt” fiir Wiederholungen oder “Tmp” fiir die
A1 [ Introll +64 Aufnahme von Tempowechseln.
(G |




[ Aufnahme beginnen
36t 3ot
Q)

Eingeben der Pattern-,
Akkord-, Wiederholungs-

Aufnahmemodus anzuwéhlen.

O

und Tempodaten bedient werden.

Ba
REC STEF

EHE‘IEIE-IIFI Cra

Patternim CC)) <«— Indie “Pat™-Anzeige schalten. :’@\:

1

HINT

Chord W (O <+ Indie “Chd"Anzeige schalten.

Rereat. M| (O «— Indie ‘Rot-Anzeige schalten.

Temta M| (O <«— Indie “Tmp™Anzeige schalten.

Aufnahme beenden

PO

Q
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Driicken Sie di¢»/m]-Taste, um die gewahlte Anzeige des Step-

Beziehen Sie sich dabei auf die folgenden Abschnitte, in denen genau
beschrieben wird, wie die einzelnen Anzeigen zur Eingabe der Daten

Sie kénnen wéhrend der Aufnahme
direkt zwischen den Pattern-,
Akkord-, Wiederholungs- und
Tempoanzeigen hin- und
herschalten, indem Sie mit der
[MENUJ-Taste das hier abgebildete
Meni anzeigen lassen und dann die
entsprechende Funktionstaste
drticken.

Beenden Sie die Step-Aufnahme, indem Sie Ths/@] driicken
und kehren in den normalen SONG-Play-Modus zurick.
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“Pat” — Patternwechsel im Step-Aufnahmemodus

Hier sehen Sie, wie die Anzeige des Step-Aufnahmemodus aussieht, wenn Sie einen leeren Song
gewahlt haben (falls der Song Daten enthalt, erscheinen hier die entsprechenden Pattern-Daten).

Backing .{
gnsc sTEr Patbepp 532
Taktnummer —»
[ | [ | Erster Takt
Taktmal3 —» A A
ﬁ :|» Zweiter Takt
i

}

Folgende Takte

Cursor zur Eingabe  Cursor zur
der Pattern-Nummer  Eingabe der

auf dieses Feld Variation auf
setzen. dieses Feld
setzen.



e Transport und Eingabe

Riickwarts (niedrigere
Taktzahlen betrachten)

l
0

O O

0
1

Vorwérts (héhere
Taktzahlen betrachten)

Rlickwérts (niedrigere
Taktzahlen betrachten)

|
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Wie gewohnt werden die Cursor-Tasten fir die Positionierung des
Cursors benutzt, die Tastgnl] und[+1] fiir die Eingabe oder Ande-
rung der Daten.

Die Cursor-Tasten dienen auch dem Vorwarts- und Rickwarts
“spulen” innerhalb des Songs: Verschieben des Cursors nach unten
bringt Sie zu den nachfolgenden Takten, durch Verschieben nach
oben gelangen Sie zu den vorangehenden Takten (wenn dort welche
sind).

Seitliche Verschiebung des Cursors bringt Sie auf die Parameter
Taktmal3, Pattern-Nummer und Variation. In allen Anzeigen des
STEP-Aufnahmemodus kdnnen auch die Sequenzer-Tasten fur den
Transport verwendet werden. Die Tak#g bringt Sie direkt zum
ersten Takt zuriick.

Zum ersten Takt Vorwérts (h6here
Taktzahlen betrachten)
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e Pattern-Nummer und Es kann jede beliebige Pattern-Nummer von 001 bis 200 (Presets
Variation und eigene Pattern) fur jeden Takt eingegeben werden. Variationen
. besitzen allerdings nur die Preset-Pattern. Der Pattern-Name erscheint
%EF‘ Egﬂégm Erwgp{ rechts der Pattern-Nummer. Es kann nur ein Pattern bzw. eine Variati-
on per Takt eingegeben werden; das Pattern beginnt am Anfang des

}EEEDI:I Crazal Intra]l 'Igaktes, f.L.JI’ den es eln_getragen wurde. Eln_emmal elng(_egebenes
1 attern lauft ab, bis ein anderes Pattern eingegeben wird.

Wenn Sie nur die Variation &ndern méchten, mufd nur diese angege-
ben werden. In dem nebenstehenden Beispiel spielt die Variation
}q INTRO des Pattern’ “006” im ersten Takt.

Im zweiten Takt spielt die Variation NORMAL des gleichen
Pattern'.

Obwohl das Taktmalf} fur das gewéahlte Pattern voreingestellt ist,
e Taktmald kann es fir jeden Takt beliebig geandert werden. Die verfligbaren
TaktmalRe sind:

1/16....... 16/16
1/8......... 16/8
4. 8/4
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Wenn ein Taktmal3 gewahlt wird, welches “kirzer” ist als das Pat-
tern, wird das Pattern entsprechend gekirzt. Wenn das Taktmaf3 mehr
Schlage als die vorgegebene Schlagzahl des Pattern' vorsieht, wird
das Pattern vom Beginn an wiederholt, bis das Taktmalf3 erfillt ist.

e Patternwechsel I6schen Die Funktionstaste rechts neben dem Eintrag “ers” (“erase” = [6-
schen) kann zum Léschen von Takt-, Pattern- oder Variations-
wechseln benutzt werden, auf denen sich der Cursor gerade befindet.
Wenn Sie einen Taktwechsel |[6schen, wird automatisch das vorgege-
bene Taktmald des Pattern' gewahlt.

ﬁiﬂ Eackin'ai| ,{ or drii ;
=T <«— Hier driicken zum Léschen von Pattern-,
REC ZTEF F'atter*n CC) Variations- oder Taktwechseln an der
ﬁEIEIEIIIFI CrazelIntrol
i

Cursorposition.
ﬁ \
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“Chd” — Akkordwechsel im Step-Aufnahmemodus

Hier sehen Sie, wie die Anzeige des Step-Aufnahmemodus aussieht, wenn Sie einen leeren Song ge
wéahlt haben (falls der Song Daten enthalt, erscheinen hier die entsprechenden Pattern-Daten).

Backing
EHEE s1ef_ Chord |E'r"5
Taktnummer —»
: : Erster Takt
Taktmal3 —»| }

ﬁ ‘ :|» Zweiter Takt
|

Folgende Takte

Cursor auf den Ein Schlag
Schlag setzen, auf

dem der Akkord

eingegeben werden

soll.




o Akkorde

S0 ol

o

;Hm?

i

e Angabe der Bal3note fur

einen
Beispiel:

Akkord

Eingabe des Akkordes h-
moll-7 mit E im Bal3:

e

Bsx<=l

BASS

i

Backind
EHEE iteF Chord | ’"EEI

p

[ I.E ]
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Es kann ein Akkord pro Viertel eingegeben werden. Positionieren
Sie den Cursor auf das gewinschte Viertel in der Anzeige und geben
den Akkord auf gewohnte Weise mittels der Mikrotastatur ein (siehe
Seite 48). In dem links dargestellten Beispiel ist A-Dur auf dem er-
sten Schlag des ersten Taktes eingegeben, h-moll-7 auf dem dritten
Schlag des ersten Taktes* und D-Dur auf dem ersten Schlag des zwei-
ten Taktes.

*Hinweis: Beachten Sie den Unterschied zwischen der englischen und
der deutschen Schreibweise der Noten H und B:

Sie konnen fur beliebige Akkorde benutzte BalRnoten eingeben, in
dem Sie die Oktav-Tas{®CT DOWN] driicken (beachten Sie die
Beschriftung “BASS” unterhalb dieser Taste). Geben Sie den Akkord
in gewohnter Weise ein, dricken die erwédhnte Oktav-Taste (es er-
scheint ein Schragstrich unter dem Akkordnamen) und driicken dann
auf der Mikrotastatur die gewiinschte Bal3note (diese erscheint rechts
des Schréagstriches).

\\m/’

= =<

2 N
[

HINT

Sie kénnen Bal3noten fiir bestehende Akkorde eingeben, ohne den
Akkord selbst neu definieren zu miissen, indem Sie den Cursor einfach
auf den entsprechenden Akkord bewegen, die Oktav-Taste [OCT DOWN]
driicken und die gewliinschte Bal3note eintippen. Eine Bal3note kann aus
einem Akkord geléscht werden, indem der Cursor auf den Akkord bewegt
und entweder der Akkord neu eingegeben, oder die beschriebene Oktav-
Taste zweimal gedriickt wird.
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e Synkopierte Akkorde

Beispiel:  Eingabe eines synkopierten

D-Dur Akkordes.

Dg>

S Eﬁﬁﬁé”i‘lerﬂ'{

o=

it

o Akkorde I6schen

gnEc S1EP Eﬁﬁﬁé”%‘ﬂ'{
om

Akkorde kénnen mit Hilfe der Oktav-Tast®CT UP] synkopiert
werden, d. h. der Akkord beginnt ein Achtel vor dem eigentlichen
Schlag (achten Sie auf die Beschriftun@j‘unterhalb dieser Taste).
Geben Sie den Akkord in gewohnter Weise ein und dricken dann die

erwahnte Oktav-Taste. Es erscheint eine Synkopenmarke unterhalb
des Akkordnamens.

Sie kénnen eine Synkopierung flir bestehende Akkorde bewirken, ohne
den Akkord selbst erneut einzugeben, indem Sie den Cursor auf den
Akkord bewegen und die Oktav-Taste [OCT UP] driicken. Die
Synkopierung eines Akkordes kann geléscht werden, indem der Cursor
auf den Akkord bewegt wird und ebendiese Oktav-Taste gedrtickt wird.

Die Funktionstaste rechts des Eintrags “ers” (“erase” = ldschen) auf
der Anzeige kann zum Loschen des Akkordes benutzt werden, auf
dem sich der Cursor gerade befindet.

)

Zum Ldschen des
Akkordes an der
Cursorposition driicken




e Die Akkord-Anzeige
wahrend der Wiedergabe

Halbe Note zeigt
die Lénge des
Akkordes an.

Synkopenmarkierung.
Der Akkord beginnt —»

1/8tel-Note friiher.
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BalRnoten und Synkopenmarkierungen erscheinen im SONG-Play-

D 61

iy

FIWEZTRETRd CL CZ

uE R e

Eﬁiﬂ A8E0A Craze
[ Introll

A | Bui

Ed Dr

Trhs

+
/E

D 61

%in

FIWETETRd CL C2

An o mw o aw oawm

Meas| BHEDR Craze
—[Horn

Ea Or

Trhs

1|+

3l
| |

Modus auf der Anzeige wie unten abgebildet.

‘JE” zeigt an, dal3 h-
moll-7 mit E im Bal3
gespielt wird.
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“Rpt” — Wiederholungen im Step-Aufnahmemodus

Die “Rpt”"-Anzeige (“Rpt” = “Repeat” = wiederholen) im STEP-Aufnahmemodus erlaubt die Eingabe
von drei verschiedenen Arten von Wiederholungen an entsprechenden Stellen im Song: Beginn der Wie-
derholung, Ende und Anzahl der Wiederholungen, Ende des Songs.

S N ke

Cursor hier fir Eingabe am m T 1 Cursor hier fir Eingabe am
Anfang des Taktes. ;jl.i- Ende des Taktes.
e Wiederholungen Die Zeichen fur “Beginn der Wiederholung]:
g
, und “Ende des Songs’l § kénnen am Anfang eines
Backing s, Taktes eingegeben werden, das Zeichen fiir “Ende
REC ZTEF EE'F'E'EIt- Ende der .
Wieder- und Anzahl der Wiederholungen!] § kann nur am
Beginn—| || || <«— holung Taktende eingegeben werden. Beim Zeichen fir
der }d W2 | «— zani der “Ende und Anzahl der Wiederholungen” kann die
/‘:V’ledef' wieder-  Anzahl mit den Tastef-1] und[+1] eingegeben
oung } <«— Ende des Songs holungen  werden (von 02 bis 99). Wenn z. B. “X02” gewahlt
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ist, wird der Abschnitt zwischen den Markelt™ und “J| ” zweimal
gespielt (bzw. einmal wiederholt), der Song lauft danach in die nach-
ste Wiederholungsschleife oder bis zum Ende des Songs.
K @ Sie kénnen sogar Wiederholungen innerhalb von Wiederholungsschleifen
eingeben (verschachteln). Bis zu 10 Wiederholungen kénnen

2 N
[

HINT

verschachtelt werden.

Die Funktionstaste rechts des Eintrags “ers” (“erase” = 16-
schen) auf der Anzeige kann zum Ldschen der Wiederholung

benutzt werden, auf dem sich der Cursor gerade befindet.

e Wiederholungen léschen

Backi n'=.1|
gﬁsc e Rapeat |STEM| O
'|| Zum Léschen der
! Wiederholung an der
Cursorposition driicken
Alles, was Sie nach dem Einfiigen von Wiederholungen in den
Begleitspuren aufnehmen, wird von diesen Wiederholungen nicht

gjllr
A

beeinflul3t.
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“Tmp” — Tempowechsel im Step-Aufnahmemodus

Die “Tmp”-Anzeige (“Tmp” = Tempo) im STEP-Aufnahmemodus kann flr die Eingabe von pl6tzli-
chen Tempowechseln oder auch von Ritardandi oder Accelerandi (allmahliche Anderungen des Tempos

benutzt werden.
Eack1n£1| .{
gﬁEc STEF Temp.:. Era
Taktnummer —»
: : Erster Takt
Taktma3l —» | :
}d } Zweiter Takt

Folgende Takte

Cursor auf den Schlag ~ Ein Schlag
setzen, auf dem der

Tempowechsel

eingegeben werden

soll.
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e Tempowechsel Bewegen Sie den Cursor in die Mitte des
Schlages/Taktes, bei dem der Tempowechsel
Backin beginnen soll und betétigen diel]-Taste
REC STEF PE!I fur ein “Ritardando” (Verlangsamung) oder
: : saccel” oder “rit" die [+1]-Taste fur ein “Accelerando” (Be-

A A A

g
acel i : ;
5 Blg | Intensitéit des Tempowechsels Schleunigung) des Tempos. Die Intensitat
| : AR Zahl der Schldge, iiber den  des Tempowechsels wird in “BPM” (“Beats
U
i :

der Tempowechsel erfolgen  Per Minute” = Schlage pro Minute) angege-
: : soll. ben, wenn also das Anfangstempo 120 be-
} : : tragt und Sie einen “accel’-Wert von 10
eingeben, erhoht sich das Tempo um 10
BPM auf 130. Die einzige Einschrankung
bilden die absoluten Tempo-Grenzen; es
kann also kein Tempowechsel eingegeben

werden, der das Tempo unter 30 BPM bringt
und keiner, der es auf Uber 250 BPM be-

schleunigt.

Tackind Um allmahliche Anderu_ngen des Tempos zu erzeugen, ste_:llen_Sie

ﬁ%ﬂﬂﬁ. Tanes |er*5b{ zunachst den Wert des Ritardando' oder des Accelerando’ ein (siehe
T E : : oben), bewegen dann den Cursor auf die unterste Zahl und benutzen

ﬁ@lg : : die Taster{—1] und[+1], um die Anzahl der Schlage einzugeben, die

} B verstreichen sollen, bis der Tempowechsel beendet ist. In der Abbil-
g g dung links soll sich das Tempo um 12 Schlage tUber 2 Takte hin erho-

ﬁ : : : hen (der Schlangenlinien-Pfeil zeigt die zeitliche Ausdehnung des
q Wechsels an).
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In der nadchsten Abbildung erfolgt ein Ritardando von 25 BPM Uber
den Zeitraum von sechs Takten.

erscheint nur (ber zwei Takte in der Anzeige. Sie kénnen jedoch sehr viel
l&ngere Tempoé&nderungen erzeugen (bis maximal tber 99 Takte), der
Pfeil stellt jedoch nicht die gesamte Dauer dar, wenn Sie die
nachfolgenden Takte betrachten.

Der Schlangenlinien-Pfeil, der die Dauer der Tempodnderung anzeigt,

Die Funktionstaste rechts des Eintrags “ers” auf der Anzeige kann
zum Loschen des Tempowechsels benutzt werden, auf dem sich der

e Tempowechsel ldschen Cursor gerade befindet.

Backind Zum Ldéschen des
gFIEE ETEF' TE'[|]]':'I:I erab| O« Tempowechsels an der

Cursorposition driicken
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Einsatz des QY22 als Rhythmusmaschine

Obwohl Sie komplette Begleitungen unter Verwendung der Preset-Pattern erstellen kénnen,
wie in den vorhergehenden Abschnitten beschrieben, konnen Sie auch die Spuren C1, C2
und Ba stummschalten, so dafd nur noch die Schlagzeugspur Dr zu horen ist und der QY22
als Rhythmusmaschine fungiert. Sie kénnen Nur-Schlagzeug-Begleitungen ausschlief3lich
mit den Preset-Pattern oder aber auch mit Pattern, die Sie selbst aufnehmen kénnen, wie
Im nachsten Kapitel beschrieben.

Auch ist es moglich, Schlagzeug-Voices auf den Sequenzer-Spuren aufzunehmen. Dies
wird im Kapitel “Aufnahme kompletter Songs” (Seite 108) ausfuhrlich erklart.
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Aufnahme eines eigenen ABC-Pattern'

Der QY22 vereinfacht die Erstellung eigener Begleit-Pattern'. Zusatzlich zu den 100 Preset-
Pattern der Programmplatze 001 bis 100 stehen lhnen 100 weitere Programmplatze zur
Verfugung, die der Speicherung lhrer eigenen Pattern dienen.

Wie im SONG-Modus gibt es auch im PATTERN-Modus zwei verschiedene Arten, eigene
Pattern zu erstellen: In Echtzeit (“Realtime”) und schrittweise Eingabe (“Step Recording”).

B Pattern-Aufnahme in Echtzeit

Im Realtime-Aufnahmemodus wahlen Sie die Spur, die Sie aufnehmen
mochten (C1, C2, Ba oder Dr) und spielen dann das Pattern auf der
Mikrotastatur oder einer externen MIDI-Tastatur zum Metronom ein

Kl PATTERN-Modus und Benutzen Sie difMODE]-Taste, um den PAT- (Pattern-) Modus
leeres User-Pattern anzuwéhlen, und — mit dem Cursor auf der Pattern-Nummer oben in
wahlen der Anzeige — betéatigen die Tasterl] und[+1], um die Nummer

eines leeren User-Pattern' anzuwdahlen. Die frei programmierbaren
"User"-Pattern (“User” = Anwender) sind numeriert von 101 bis 200.
Leere Pattern werden durch eine Reihe von Sternchen (“****x*xxm)
rechts neben der Pattern-Nummer angezeigt.
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NO YES
User-Pattern-Nummer _ Sternchen (*) markieren
anwéhlen (101 ... ZOO)j leere Pattern.
v v
QLI [UERerckion] | 120
[ === ] 4-4

Lli vel GrandFho
i CIz Ba Dr | Meas
@u @U @Q @j lofd

L L L L

[

é Wenn aus irgendeinem Grunde alle 100 Pattern Daten enthalten sollten,
, benutzen Sie die Funktion “Pattern I6schen” (“Clear Pattern”, beschrieben
D auf Seite 105), um ein Pattern fiir eine neue Aufnahme zu Iéschen.

2 RECORD-READY-Status Driicken Sie die Taste ], um den QY22 in Aufnahmebereitschaft
einschalten. zu versetzen. Die rote LED oberhalb der Taste leuchtet.

e o
QOO
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“REC” erscheint, wenn der 'ﬂil' iﬂl******** i

L REC REAL kSTEF 4 4/
QY22 aufnahmebereit ist. -
Cld Bel GrandPho

Ly cz B3 Dr|Meas
A1 881 BBl Orl| lofd

L L L L

[

E Realtime- Bewegen Sie den Cursor auf das Feld “REC REAL STEP” in der
Aufnahmemodus wahlen. Anzeige, und dricken die linke Cursor-Taste, um den
Bewegen Sie den Cursor auf dieses Aufnahmemodus “REAL” auszuwéhlen (falls dieser nicht schon
Feld, um den Aufnahmemodus selektiert ist). Der gewahlte Aufnahmemodus wird durch ein Pfeilpaar

REALTIME zu wahien. an jeder Seite des Eintrags markiert — hid¢REAL «”. Wenn der

7 Modus gewahlt ist, bewegen Sie den Cursor in vertikaler Richtung
liFiiElI:' 11313;‘;***** fﬂrﬁa aus dem Feld. So bleibt der Modus selektiert, egal, wohin Sie den
. Cursor danach bewegen.
N Gr-andPho

Ly cz B3 Dr|Meas
A1 881 BBl Orl| lofd

L L L L

[




] Einstellen von

Aufnahmetempo,
Taktmaf3 und
Patternlange.

GG 161 stk J 120
REL STEF d/4
NE GirandP o

Ll C: B3 Dr | Meas
o1 681 881 Orl| lofd

L L L L
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B Aufnahmespur und

deren Voice wahlen.

6 Neue Pattern erstellen

Bewegen Sie den Cursor auf die Felder Aufnahmetempo, Taktmaf}
und Patternlange und stellen Sie die Parameter mit den Tadien
und[+1] wie gewunscht ein.

Record tempo.

Taktmalf: 1/16 ... 16/16,
1/8 ... 16/8,
1/4 ... 8/4.

Patternlénge: “1of1” ... “1 of 8”
(max. Ladnge 8 Takte).

B Es ist oft einfacher, fiir die Realtime-Aufnahme ein geringeres Tempo zu
wéhlen, so dal3 Sie genug Zeit haben, die Daten einzugeben.

Bewegen Sie den Cursor in den Spur-Bereich auf der Anzeige, und
bewegen ihn dann horizontal auf die Spur, die Sie aufnehmen mdochten:
“C1l" = Akkord 1, “C2" = Akkord 2, “Ba” = BaR3, “Dr” = Schlagzeug.
Wenn Sie die Spur gewahlt haben, benutzen Sie die Tlastfeand
[+1], um die Voice auszuwahlen, die dieser Spur zugeordnet werden
soll. Wenn Sie eine Spur nicht benutzen méchten, stellen Sie die Voice-
Nummer auf “OFF".

Bewegen Sie danach den Cursor in vertikaler Richtung aus dem Feld
heraus, um in andere Bereiche der Anzeige zu gelangen. Die gewahlte
Spur bleibt dabei selektiert.



6 Neue Pattern erstellen

Cursor auf dieses Feld setzen, um die 'ﬂﬂ. 1@1******* Jl 12' IEI|

Akkord-Spur (C1) zu wéhlen. REC PREALA STEF Nummer und Name der

—— Voice der aktuellen Spur

um Voice C1 zu wéhlen (001 ¢l .z EBa DOr werden hier angezeigt.
NO
128, Dr1 ... Di8, OFF). Das gleiche gitt fur —»| (4] 81 881 Orl

Spuren c2 und Ba, fir die Spur Dr kénnen P S R S S
nur Dr1 ... Dr8 und OFF gewéhlt werden. E

(mit Ausnahme der Schlagzeug-Spur) allen Sequenzerspuren beliebige
normale Voices (001...128) oder Schlagzeug-Voices (Drl1...Dr8)
zugeordnet werden. Im PATTERN-Modus kénnen (mit Ausnahme der
Schlagzeug-Spur) liber Programmwechsel nur normale Voices
(001...128) zugeordnet werden. Wenn Sie in einer Sequenzerspur eine
Drum-Voice verwenden mdéchten, nehmen Sie die Zuordnung bei der
gewidinschten Spur in den Modi PATTERN PLAY oder PATTERN
RECORD vor.

In den Betriebsarten PATTERN PLAY oder PATTERN RECORD kénnen

:m: Die Voice-Zuordnungen kénnen auch spéter auf die gleiche Weise
el gcindert werden.

6 Aufnahme ‘ Driicken Sie di¢»/m]-Taste, um die Aufnahme zu beginnen. Das
Metronom erklingt und Sie hdren einen zweitaktigen Vorzéahler vor

dem ersten aufzunehmenden Takt. Der Vorzahler wird durch negative
@ Taktzahlen im Feld “Meas” dargestellt. Wenn ein 4/4-Takt-Pattern

gewahlt ist, lauft der Vorzahler z. B. von Taki08” bis “-01",

daraufhin beginnt die Aufnahme bei Takt “001".
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- 181 #pnnd § 120
gZ?tltlme Aufnahme__ FEC REAL 4.4

L1f WS Harmnics ,
L1 S EBa Dr | lMeas Neagati

gative Taktzahlen
E;-? E,H.h]' Eﬂ_ﬂﬂl [!_r_hl =88 (| wéhrend des Vorzéhlers

L L L L

[...  |Del¥

Pattern kénnen nur in der Tonart C aufgenommen werden. Spielen
Sie das Pattern entweder auf der Mikrotastatur oder auf einer externen
MIDI-Tastatur ein, die auf dem entsprechenden Kanal sendet:

MIDI-Kanal Spur
L S C1 (Akkorde 1)
(I C2 (Akkorde 2)
T e Ba (BaR)

10 e, Dr (Schlagzeug)

Das Pattern wird standig “im Kreis” wiederholt, Sie kbnnen also
fortwédhrend Noten eingeben, bis das Pattern komplett eingespielt ist.



6 Neue Pattern erstellen

Da das Pattern, welches Sie mit dem ABC-System aufnehmen,
automatisch vom QY22 reharmonisiert wird, sind ein paar Regeln zu
W heachten, um beste Ergebnisse zu erzielen:
1: Sie nehmen in der Tonart C auf, “denken” Sie also auch in C.
2: Benutzen Sie hauptséchlich den Grundton, die Terz, die Quinte und
die grol3e Septime.
3: Spielen Sie rhythmisch ... vermeiden Sie melodische Linien.

Fehler wie gewtinscht Um Fehler zu I6schen, spielen Sie einfach die zu lI6schende Note
I6schen. auf der Mikrotastatur, wahrend Sie die Funktionstaste neben dem
intrag “del” in der Anzeige gedrtickt halten. Alle entsprechenden
1[1 J 128 Ei “del” in der A i druckt hal All hend
FEC FEAL 4.4 Noten, die gespielt werden, wahrend die Taste auf der Mikrotastatur
LIt Bes Rarmnlca gehalten ist, werden geldscht.

£l o2 B3 Dr | Meas
A23 AAl AAl Orl| Zofd

_.'. shoonnom Gedriickt halten bei Anschlagen der Taste auf
der Mikrotastatur I6scht alle Noten in dem
I:___ Iel '{ CC) <«— Zeitraum, Uber den die Note gehalten wird.

F] Aufnahme beenden. Beenden Sie die Aufnahme, indem Sie Tds\/a] driicken. Der
QY22 schaltet von selbst wieder in den normalen PAT-Play-Modus,

(E% wenn Sie die Aufnahme abgebrochen haben.

Q




6 Neue Pattern erstellen

liil' 1A 176 Beachten Sie, dal3 wenn Sie in den PAT-Play-Modus zurtickkehren,
[ ———- 7 44 der Block unterhalb jeder bespielten Spur geflllt (schwarz) ist,
Ba: B9 -=dnbassi wahrend die Blocks unterhalb der leeren Spuren weil3 geblieben sind.

Ci C: B3 Dr | Meas
A23 Al8 Or1| 1ofd

i $ Spur enthélt Daten.
A E
Leere Spur.
E Weitere Spuren Vervollstandigen Sie das Pattern, indem Sie die anderen Spuren anwahlen,
aufnehmen. die gewiinschten Voices zuordnen und aufnehmen, wie weiter oben in Schritt
5 bis 8 beschrieben
Die Tonhéhe der halten und dricken :\m/z Solange der RECORD-READY-Status nicht aktiv
tiefsten Taste der ; ; Budl ist, kénnen Sie die [MODE]-Taste bei gehaltener
Mikrotastatur (éndert ‘TamCowl 1B 1 Ti]sGi1 WU [MENUJ-Taste driicken, um die Tastaturlage der
sich durch die Oktav- rsfhCa 1A4Cla Mikrotastatur zu betrachten, die durch die Oktav-
Tasten) EE '|"'|r".5| Tasten eingestellt wird, sowie eine Liste aller
s g% ¥ i N Schlagzeug-Instrumente, die gerade durch die
Mikrotastatur Q00 900 900 300 Q00 Mikrotastatur gespielt werden kénnen.
SR .7 v ) ————
_ o o o] Collel5kfe] Gi esen Sie den Abschnitt “Songs und Pattern
Instrumente, die von den T T e e e bearbeiten”, Seite 140, iiber die Bearbeitung
entsprechenden Tasten RS ~ufgenommener Pattern-Daten.

der Mikrotastatur gespielt
werden.
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B Pattern-Aufnahme im Step-Aufnahmemodus

Der STEP-Aufnahmemodus erlaubt die Eingabe jeder Spur Note fir
Note, mit genauer Kontrolle des Timings, der Notenlange und der
Lautstarke jeder Note. Sie kénnen ganze Spuren im Step-Aufnahmemodus
eingeben, oder auch Daten von existierenden Spuren @ndern oder erganzen

Kl PATTERN-Modus und BenutzenSie die[MODE]-Taste, um den PAT- (Pattern-)
leeres User-Pattern wahlen Modus anzuwéhlen, und — mit dem Cursor auf der Pattern-
Nummer oben in der Anzeige — betétigen Sie die Tasten
[-1] und[+1], um die Nummer eines leeren User-Pattern
@ anzuwdahlen. Die frei programmierbaren “User”-Pattern

("User” = Anwender) sind numeriert von 101 bis 200.
Wenn Sie ein neues Pattern erstellen moéchten, kbnnen Sie
entweder ein leeres Pattern wahlen und im STEP-Modus
aufzeichnen oder ein Pattern, das bereits Daten enthalt,

CPHT N 1] e B erganzen und bearbeiten.
&fﬂ |

User-Pattern-Nummer Sternchen (*) markieren
anwdéhlen (101 ... 200) leere Pattern.

FandFno
Ll C2 B3 Or | Meas

o8 681 81 Orl| Lofd

L L L L

[




6 Neue Pattern erstellen

2 RECORD-READY-Status Driicken Sie die Tasté¢é']”, um den QY22 in Aufnahmebereitschaft zu
einschalten versetzen. Die rote LED oberhalb der Taste leuchtet.
i
Jot o GEID 18] #ttertrn] |
4/

Ll Ci B3 Or
AL 68 61 Orl

L L L L

[

C%\ O ozzamamesaeis | pEAGTE__

E] Step-Aufnahmemodus Bewegen Sie den Cursor auf das Feld “REC REAL STEP” in der
wéahlen Anzeige, und driicken die rechte Cursor-Taste, um den
Bewegen Sie den Cursor auf dieses Feld, Aufnahmemodus “STEP” auszuwéhlen (falls dieser nicht schon
um den Aunahmemodus STEP zu wdhlen.— selektiert ist). Der gewahlte Aufnahmemodus wird durch ein Pfeilpaar
1@1******* /178 an jeder Seite des Eintrags markiert — higSTEP4”. Wenn der
REC FEAL HIH | Modus gewahlt ist, bewegen Sie den Cursor in vertikaler Richtung
FandFro aus dem Feld, so dalR der Modus selektiert bleibt.

L1 cz Ba Or | Meas
i 681 981 01| lafd

L L L L




6 Neue Pattern erstellen

] Einstellen von Taktmaf
und Patternlange (nur

neue Pattern)

TFAT B

FREL FEAL

Fanarng
Ll C@ B3 DO

R 68 681 Drl

L L L L

ﬁﬂ

[

B Aufnahmespur und
deren Voice wahlen

Wenn Sie ein neues Pattern aufnehmen, bewegen Sie den Cursor
auf die Felder Taktmaf und Patternlange und stellen die Parameter
wie gewilnscht ein.

Taktmaf: 1/16 ... 16/16, @) 2 Takimals und die
1/8 .. 16/8 Patternldnge kénnen nicht
174 . /4. =D qedndert werden, wenn das Pat-

tern bereits Daten enthéilt.
Patternldnge: “1of1” ... “10f8”

(max. Ldnge 8 Takte).

Bewegen Sie den Cursor in den Spur-Bereich auf der Anzeige, und
bewegen ihn dann horizontal auf die Spur, die Sie aufnehmen
mochten: “C1” = Akkord 1, “C2” = Akkord 2, “Ba” = Bal3, “Dr” =
Schlagzeug. Wenn Sie die Spur gewahlt haben, benutzen Sie die
Tasten[-1] und[+1]-Tasten, um die Voice auszuwahlen, die dieser
Spur zugeordnet werden soll. Wenn Sie eine Spur nicht benutzen
mochten, stellen Sie die Voice-Nummer auf “OFF”.

Bewegen Sie danach den Cursor in vertikaler Richtung aus dem
Feld heraus, um in andere Bereiche der Anzeige zu gelangen. Die
gewéhlte Spur bleibt dabei selektiert.
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Cursor auf dieses Feld setzen, um
die Akkord-Spur (C1) zu wéhlen. 'ﬂﬁiéll-:' FEIEEE.E-::II"E*F'H:*** ﬁ},&a
Co ) [ ) ) T T Nummer und Name der Voice der
Né YEls um Voice C1 zu L1 Elé% UéEEED‘ H akuellen Spur werden hier angezeigt.
wéhlen (001 ... 128, Drl ... Dr8, Li r o leas
OFF). Das gleiche gilt flir Spuren —» E!.E E.-E-.]' E.-E-.l D.-r-.l 1':' 'I:"'-'|-
C2 und Ba, ftir die Spur Dr kénnen PV S W S W
nur Drl ... Dr8 und OFF gewéhlt I: :\m/: Die Vooice-Zuordnungen kénnen
werden. — Bl auch spéter auf die gleiche Weise
"l qedndert werden.
[ Aufnahme Driuicken Sie did»/m]-Taste, um die Aufnahme zu beginnen. Es

erscheint die unten abgebildete Anzeige des Step-Aufnahmemodus.

¢ ¢
OOORE

b\ 1 81 etttk dal
REC_STEF TE:EI Taktmalf3
Meas v TRl
Anzeige fir Takt/Schlag/Clock —» =k ]- £

Noten-Parameter —» 11 | HI:IF‘I'I'I |P zt,

! tie

L=

Notendarstellung —»




6 Neue Pattern erstellen

Noten-Parameter wie
gewulnscht einstellen

B o (Forn |

4

f

Bewegen Sie den Cursor auf die Parameter Note, Velocity

(Anschlagstarke) und Gate Time (Notenléange) und stellen Sie diese mit den
Tasten-1] und[+1] fur die erste (oder nachste) Note wie gewiinscht ein.

Anzeige des Step-Aufnahmemodus' entsprechen

Die Einstellungen ftir Velocity und Gate Time in der
— folgenden Zahlenwerten auf den Edit-Anzeigen (werden

1—| spéter erklért):

Note (32stel, 16tel- Velocity Gate Time Velocity o = 56

Triole, 16tel, 8tel-Triole, (p = piano, mf (Staccato, “mf’ = 88

8tel, 4tel-Triole, 4tel, = mezzoforte, Normal, Slur “w = 120

1/2-Triole, 1/2) f = forte) [Gebunden]) ) .
Gate Time “Staccato” 50% der normalen Notenldnge

] Note einfiigen

REL STEF TE=C1

Maas )
Harm |

del
Edl

90% der normalen Notenldnge
99% der normalen Notenlédnge

“Normal”
“Slur”

Wenn die Noten-Parameter eingegeben wurden, kann die Note
einfach durch Spielen der entsprechenden Taste auf der Mikrotastatur
(oder der externen MIDI-Tastatur) eingeflgt werden. Es erscheint ein
Notensymbol auf der Anzeige und der Zeiger bewegt sich auf die
nachste Notenposition. Das Notensymbol erscheint immer als
Viertelnote, unabhangig von der tatsachlichen Notenlange (auch
Akkorde werden durch eine Viertelnote dargestellt). Folgendermafien
sieht es aus, wenn zwei 8tel-Noten eingefigt wurden.



Erster ISch/ag Zweitelr Schiag

Notenzeiger —— g,

Jeder Strich
représentiert

|  eine 32stel

| Note (12
Dritter Schlag  Vierter Schlag  Clocks).

FREC ZTEF TE=C]

Heas
| m? ﬂnrm

J-—-J —=I=I-I-I

del
Bdl
PSt

tie

|—> T

Der Cursor wurde auf den Notenzeiger bewegt

(Zeiger gefiillt). Beachten Sie, dal3 der Zeiger
auf Noten in der oberen wie auch der unteren

Reihe zeigt.

__________________________________________________________________________________| 6 Neue Pattern erstellen

Die Notendarstellung

Die Notendarstellung stellt bis zu vier Viertelnoten
gleichzeitig dar (dies entspricht bei 4/4 einem Takt).
Wenn das gewéhlte Taktmal3 vier Viertelnoten
Ubersteigt, wird die Anzeige weiter “gerollt”, um die
anderen Noten anzuzeigen. Ist das Taktmal3 jedoch 3/
4, wird der vierte Schlag nicht benutzt und erscheint
als Doppelstriche (“========") auf der Anzeige.

Transport und Bewegung des Cursors in der
Notendarstellung
Sie kdnnen den Cursor abwaérts in die

Notendarstellung bewegen (der Notenzeiger ist dann
ausgefullt) und dann den Notenzeiger auf jede Position
bewegen, an der Sie eine Note einfligen oder wo Sie
eine Note |I6schen mdchten. Sie héren dabei immer die
Note, auf welche der Notenzeiger gerade bewegt
wurde. Wenn Sie den Notenzeiger Uber das Ende der
Anzeige hinaus bewegen, erscheint der nachste Takt.
Wenn Sie sich Uber den letzten Takt im Pattern
hinwegbewegen, erscheint wieder der erste Takt des
Pattern'.
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| A] bbbttt
R st TR=r|d8l

HE‘EE | Edl
| 1] |-'-||:|r*m

4/4)

J-—-J —I=I-I-T- st
J ! __tie
lofd-61-8@

ot

Takt (1of4, 20f4, 1/4-Schlag
30f4, 40f4, bei (01, 02, 03,

04, bei 4/4)

Clock (96
Clocks pro
1/4-Note)

Die Funktionstasten des Step-Aufnahmemodus

Die vier Funktionstasten direkt rechts neben der Anzeige
erlauben den Zugriff auf viele praktische Funktionen des Step-
Modus. Die Taste “del” Idscht die Note oder den Akkord am

Notenzeiger. Die Taste “BdI” bewegt
den Zeiger zurlck um die aktuell

Note am Zeiger loschen eingestellte Notenlange und loscht

Einen Schritt der aktuellen alle dortigen Noten. Die Taste “rst”
Notenlénge zuriick und loschen f(igt eine Pause der aktuellen

Pause der aktuellen Notenléange an der Zeigerposition ein.
Notenlénge einfligen Die Taste “tie” schlieRlich verlangert
Note der gleichen Lange die zuletzt eingefiigte Note durch

wie die der vorigen “Anbindung” einer Note der gleichen
einfligen und mit dieser

verbinden (verdoppelt die Lang_e u_nd Tonh('_jhe (die Taste “tie”
Lénge der letzten Note) funktioniert nur direkt nach dem
Einfigen einer Note).

Die Takt/Schlag/Clock-Anzeige

Der Takt-Bereich (“Meas”) der Anzeige des Step-
Aufnahmemodus zeigt die aktuelle Position des Notenzeigers
in dem Format Takt, 1/4tel-Schlage und “Clocks” (es gibt 96
Clocks pro Viertelschlag). Wenn Sie nicht sicher sein sollten,
welcher Takt in der Notendarstellung angezeigt wird, kbnnen
Sie dies in der Takt/Schlag/Clock-Anzeige ablesen.
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E Pattern vervollstandigen Wiederholen Sie Schritte 7 und 8, bis die gewahlte Spur des Pattern'
fertig ist. Driicken Sie dann die /m]-Taste, um die Aufnahme zu
o beenden und gehen zurlick zu Schritt 5, um die nachste Spur

(@)
@ aufzunehmen, wenn nétig.

@ é Lesen Sie den Abschnitt “Songs und Pattern bearbeiten”, Seite 140, (iber
g die Bearbeitung aufgenommener Pattern-Daten.
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Wiedergabe im Pattern-Modus

Pattern kbnnen im PATTERN-Modus auf ahnliche Weise wie im SONG-Modus abgespielt

werden.

Pattern-Nummer. Variationen kénnen

liber die Mikrotastatur gewechselt — J Pattern-Name
werden, wenn sich der Cursor hier

oder auf dem Variationsnamen 0 EEDA Raveld d 133]| «<— Tempo
befindet. * Variation* — s

Voice-Nummern L

Ll
a3 631 B4A Dra| lofl

Mute-Schalter. Bedienung wie

im SONG-Modus. — . L.
Akkorde kénnen (iber die * Nur Preset-Pattern besitzen Variationen.

Mikrotastatur gewechselt werden, —— > I:[I]T Dieser Eintrag erscheint nicht bei User-
wenn sich der Cursor hier befindet. Pattern.

i Benutzen Sie dib/m]-Taste, um die Wiedergabe zu beginnen oder
o BN anzuhalten. Der wichtigste Unterschied zwischen der Wiedergabe im
@ PATTERN-Modus und der im SONG-Modus ist der, daR im PATTERN-

Modus die Pattern-Variationen nicht automatisch gewechselt werden.

Wenn Sie z. B. “Fill1” anwahlen, lauft diese Variation, bis Sie eine
andere wahlen (im SONG-Modus wirde nach “Filll” automatisch auf
“Vari.” umgeschaltet werden). Ein weiterer Unterschied besteht darin,
dalR im PATTERN-Modus nur die Begleitspuren gespielt werden.
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Begleitung ohne ABC-System

Wenn Sie vollstandige harmonische Freiheit fur lhre Begleitspuren wiinschen, also ohne die
Einschrankungen der Automatisierung durch das ABC-System arbeiten mochten, nehmen Sie
die Begleitung lhrer Songs einfach in einzelnen Abschnitten auf, indem Sie Harmoniewechsel in
so viele Pattern einspielen, wie Ihr Song es erfordert (Pattern konnen bis zu acht Takte lang
sein). Wenn Sie dann die Begleitspuren im SONG-Modus aufnehmen, benutzen Sie den
Akkordtyp “- - -”, so daf3 die Pattern-Daten ohne Veranderungen ablaufen. Dabei mussen Sie
wahrscheinlich mehrere Pattern aufnehmen, die die verschiedenen Harmoniewechsel fur Ihren
Song enthalten, dafir missen Sie sich jedoch keine Gedanken Uber spatere harmonische
Anderungen Ihrer Begleitung durch das ABC-System machen, wenn der Song abgespielt wird.
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Die Pattern-Jobs

Der PATTERN-Modus enthélt 8 “Jobs” (Aufgaben, die der QY22 fur Sie erledigen soll), die
eine Vielzahl wichtiger Funktionen durchfiihren. Um die Pattern-Jobs aufzurufen und
auszulosen, driicken Sie im PATTERN-Modus die [MENU]-Taste, dann die Funktionstaste
rechts neben dem Eintrag “Job” in der Anzeige.

Dadurch wird die Pattern-Job-Liste aufgerufen. Sie kdnnen einen
@ beliebigen dieser Jobs aufrufen, indem Sie den Cursor auf den

gewlinschten Job bewegen UENTER] driicken.

. 1 El2| 1+.- ._ T Pattern-Jobs 1 ... 6 Pattern-Jobs 3 ... 8
L1 E':-EE'E Eﬂﬁla Etir die (Cursor oben in der Liste) (Cursor unten in der Liste)
R Pattern-
Pj $ & UtilitdM| o e

G0 161 M
i Exit,
FansPose

I: _______ ._ drticken
— 4 Modify Uelocitd

o M

&

7L

odify Gate Time
Fattern Name
lear Track

3 Transkose
¢ Modify Lelocitd
2 Undifu Gate Time
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r Nur fur User-Pattern!

LI F810R Raved] _ _ , _ _

t. Da die Pattern-Jobs die Pattern-Daten in bestimmter Weise
verandern, kdnnen sie nur auf lhre eigenen Pattern angewendet
werden (Programmplatze 101 bis 200). Wenn Sie versuchen sollten,
einen Job auf ein Preset-Pattern anzuwenden, erscheint die links
abgebildete Warnmeldung. Driicken Sie eine beliebige Taste (aulRer
den Mikrotasten), um in die Job-Liste zurlickzukehren.

Ruckkehr in den PATTERN-Play-Modus

Die Funktionstaste neben dem Eintrag “Exit” auf der Anzeige kann
zum Verlassen eines Pattern-Jobs benutzt werden. Sie gelangen dadurch
in die Job-Liste. Durch nochmaliges Drlcken gelangen Sie schlief3lich
zuriick in den normalen PATTERN-Play-Modus.

A 161 | HIC O C O
ExiY '

f
HEEM0 RCade Track=Cl Driicken zum

Driicken zum

[Hormal ] + Verlassen des 3 TFEHEPDEE‘ . Verlassen der Job-
Jobs 4 Modify Uelocity Liste
181 Track=C1 d Modify Gate Time
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1: Begleitspur kopieren Kopiert eine angegebene Begleitspur eines Pattern (C1, C2, Ba, Dr
(Copy Track) oder All) auf eine angegebene Begleitspur eines User-Pattern. Bei Pre-
set-Pattern kann auch die Variation als Ursprung angegeben werden

Nummer des Ursprungs-

161 [
Pattern (001 ... 200) | ﬂil'E.:.r:'L_i Pattary Exit

- Ursprungs-Begleitspur
“EMEIH Eca'ﬁ Track=Cl |[«— (C1, C2, Ba oder Dr)
— > [Norna n

Variation (nur bei Pre-
set-Pattern)

Nummer des Ziel-Pattern - Ziel-Begleitspur
(101 ... 200) 181 Track=Cl || < (C1, C2, Ba oder Dr)

Nach der Einstellung der Parameter drlicken Sie

- [ENTER]. Auf der Anzeige erscheint die
[> [ fire dou sure | ] -~ RN Ruckfrage “Are you sure?” (Sind Sie sicher?).

Driicken Sid+1/YES], wenn die Kopieroperation
Conpleted ! durchgefiihrt werden soll (wodurch die Daten in
der Ziel-Begleitspur geloscht werden), ofiet/
NO] fur Abbruch der Funktion.

Der Job “Copy Part” ermdglicht die Verwendung von Spuren anderer

DrickenSie (] >
NO YES

[-1/NO] fiir
Abbruch.

Pattern als Bausteine fiir neue Pattern. Sie kénnen z. B. Teile aus
verschiedenen Preset-Pattern zu neu zusammengestellten Pattern
kombinieren. Nattirlich kbnnen Sie auch nur eine oder zwei Spuren
kopieren und die anderen dazu selbst aufnehmen. Kopierte Spuren
kénnen im EDIT-Modus (Seite 140) ergdnzt oder bearbeitet werden.

é Abhé&ngig von dem gewéhiten Pattern kann es sein, dal3 einige Voices
, nicht erklingen, wenn ein Preset-Pattern auf ein eigenes (User-) Pattern

LD kopiert wird.
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2 Spur quantisieren (Quantize Track) Die sogenannte “Quantisierung” riickt die zeitliche Position von

b 101 " Noten auf die am néachsten liegende musikalische Zahlzeit.
Quanti IE| Exit

Trac k=l <

- Quantisierungsraster (32stel Note, 16tel Triole,
Huantize= F < 16tel Note, 8tel Triole, 8tel Note, 1/4 Triole, 1/4
Note, 1/2 Triole, 1/2 Note)

r Zu quantisierende Spur (C1, C2, Ba oder Dr)

Nach der Einstellung der Parameter driicken Sie

[> [ e You sure ] - [ENTER]. Auf der Anzeige erscheint die Ruickfrage

“Are you sure?”. Driicken Sig-1/YES, wenn die
Quantisierungsoperation durchgefihrt werden soll

Driicken Sie <] E> Completed ! (wodurch die Daten in der Zielspur bleibend verandert
NO YES

[-1/NOJ fiir werden), odef-1/NQ] fir Abbruch der Funktion.
Abbruch.
Ein Takt mit Achtelnoten vor der Quantisierung wird generell zur zeitlichen Korrektur von aufgenommenen
Quantisierung Spuren benutzt, die mit ungenauem Timing eingespielt wurden. Verwenden
‘ : : 1 : : i : eI Sje die Quantisierungsfunktion mit Bedacht ein “zu genaues” Timing kann
.b ﬁ ﬁ ﬁ ﬁ ﬁ J) J) sehr schnell kalt und mechanisch klingen — es sei denn, Sie mdchten genau
_ diese Athmosphére vermitteln. Unzuléngliches Timing beim Einspielen kann
Nach der Quantisierung auch durch Anderung des Tempos bei der Aufnahme kompensiert werden.
jﬁ J} J} j) J) jj j) j} Stellen Sie mindestens den Quantisierungswert ein, der den am schnellsten

gespielten Noten entspricht. Wenn Sie z.B. eine Spur, die 1/16tel-Noten
enthdlt, mit dem Wert “1/8” quantisieren, werden einige Sechzehntelnoten auf
Achtelwerte verschoben bzw. zusammengefal3t, so dal3 die Spur musikalisch
verdndert wird.




6 Neue Pattern erstellen ___________________________________________________________________________________________

3: Transponierung (Transpose) Diese Funktion transponiert (andert die Tonart bzw. die Tonlage)
aller Noten der gewahlten Spur um die angegebene Zahl von
CFHT )| | - Halbténen. Negative Werte-Y transponieren nach unten, positive
E Werte (+) transponieren nach oben.

B Zu transponierende Spur

Track=H] < (C1, C2, Ba oder Dr)

L

- _ Transpositionswert in

Transfose= +H8 < Halbténen (-12 ... +0 ... +12)

Ruckfrage “Are you sure?”. Dricken Jiel/

: - Nach der Einstellung der Parameter driicken
E> |_fire ou sure 7 | B - Sie[ENTER]. Auf der Anzeige erscheint die

Driicken Sie - Coneleted ! YES], wenn die Transponierungsoperation
[-1/NOJ fiir <] -? -? [> durchgefihrt werden soll, odgrl/NQ] fir
Abbruch. Abbruch der Funktion.

in eine andere Tonart oder eine andere Oktavlage zu verschieben, Sie
kénnen jedoch auch z. B. nur Spur C2 transponieren, um eine
Intervallbildung (und dadurch eine Harmonisierung) zwischen den
Akkordspuren 1 und 2 zu erreichen.

. Nattirlich kénnen Sie alle Spuren transponieren, um das gesamte Pattern
MUSICAL
NOTE
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4. Anschlagstarke andern Erhoht oder vermindert die Anschlagstarke (Velocity-Werte) aller Noten
(Modify Velocity) der gewahlten Spur um einen festen Betrag und/oder ein angegebenes
Verhaltnis

(C1, C2, Ba oder Dr)

'.ﬁ“g. 141 ) - Zu modifizierende
odify Uelogjtyl Exit |’Spur

Track={H] <

v Velocity-Rate
rate = 1686 < (000% ... 200%)
offset= +0H < Fester Betrag

(99 ... +00 ... +99)

vl TeR

Driicken Sie Comkleted !
ckense &g >

Abbruch

Der Parametefrate” wahlt ein Verhaltnis
zwischen den hoheren und niedrigeren Velocity-
Werten. Die Einstellung “100%" erhalt das
urspriingliche Verhaltnis zwischen den
Lautstarkewerten. Niedrigere Werte erzeugen eine
geringere Dynamik, hohere Werte eine groRere
Dynamik.

Der Parametefoffset” bestimmt einen festen
Wert der Velocity-Anderung. Negative Werte
verringern die Anschlagstarke, positive Werte
erhdhen die Anschlagstarke.

Nach der Einstellung der Parameter drlicken Sie
[ENTERY]. Auf der Anzeige erscheint die Riickfrage
“Are you sure?”. Dricken Sig-1/YES], wenn die
Anderung der Velocity durchgefiihrt werden soll, oder
[-1/NO] fur Abbruch der Funktion.

eines Pattern’, welches zu grof3e Lautstédrkeunterschiede in der

. Die Funktion “Modify Velocity” eignet sich besonders fiir die “Zdhmung”

Spielweise enthélt, oder auch, um ein zu “laues” Pattern dynamischer zu
machen. Probieren Sie die Funktion mit verschiedenen Werten aus, um
ein Geftihl dafiir zu bekommen, was diese Funktion bewirkt.
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5: Notenlange andern Erhoht oder vermindert die Notenlange (GateTime-Werte) aller Noten der
(Modify GateTime) gewahlten Spur um einen festen Betrag und/oder ein angegebenes Verhéltnis.
161 M Der Parametefrate” wahlt ein Verhaltnis
el Exit|| — Zumodiizierende Spur  zwischen den hoheren und niedrigeren
—— (C1,C2 BaoderDr)  Notenlangen. Die Einstellung “100%” erhalt das
Track=l] < ursprungliche Verhaltnis zwischen den
- GateTime-Rate GateTime-Werten. Niedrigere Werte bewirken
Fate = [0A% < (000% ... 200%) ahnlichere Notenlangen, héhere Werte bewirken
offset= +0H < Fester Betrag groRere Unterschiede der Notenlangen.
(<99 ... 400 ... +99) Der Parametefoffset” bestimmt einen festen

Wert der GateTime-Anderung. Negative Werte
verkirzen, positive Werte verlangern die Noten.

@ E> [ Are You sure 7 ] Nach der Einstellung der Parameter driicken Sie
: P [ENTER]. Auf der Anzeige erscheint die

@ Riickfrage “Are you sure?”. Driicken Siel/

Driicken Sie - - ConPleted ! YES], wenn die Anderung der GateTime-Werte
[-1/NO] fiir <: E> durchgefuihrt werden soll, odef1/NQ] fur

Abbruch. Abbruch der Funktion.
. Die Funktion “Modify GateTime” kann dazu benutzt werden, einem Pat-

tern eine Staccato- oder Legato-Spielweise (“abgehacktes” oder
gebundenes Spiel) zu verleihen. Probieren Sie die Funktion mit
verschiedenen Werten aus, um ein Gefihl flir die Wirkung zu bekommen.
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6: Pattern-Name Erlaubt die Vergabe eines eigenen Namens von bis zu 8 Buchstaber
Buchstaben-Cursor. Bewegt sich fir das aktuelle Pattern.
vorwadrts, wenn ein Buchstabe
eingegeben wird, und riickwérts,
wenn ein Buchstabe geltscht wird.

Um einen Buchstaben einzugeben, benutzen

Namensfeld Sie die Cursor-Tasten, um den Cursor auf den
v gewilnschten Buchstaben zu bewegen und
51 101+ M dricken[ENTERY]. Der Buchstabe erscheint
Pattern Hamg| Exit im Namensfeld und der Buchstaben-Cursor
springt ein Feld nach rechts.
COEFGHIJELMHOPERSTL Um den zuletzt eingegebenen Buchstaben zu
ficabzdefahidklmnor Buchstaben und l6schen, bringen Sie den Cursor auf das Feld
?ﬁEtHUEKHIEIEM?@??g? Funktion “DEL” “DEL” (“Delete” = Ischen) unten auf der Anzeige
E'I[ﬁﬁgc‘ E?Tt?'- /i :{D_E:;.' und driickedENTER]. Der Buchstabe wird
——— geléscht und der Buchstaben-Cursor springt ein

Feld nach links

Wenn der ganze Name eingegeben wurde, driicken Sie die oberste
Funktionstaste direkt neben dem Eintrag “Exit” auf der Anzeige. Der
neue Name erscheint rechts neben der Pattern-Nummer oben auf der
Anzeige des PATTERN-Modus’.
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7 Spur loschen (Clear Part) Loscht die angegebene Spur aus dem aktuellen Pattern.
Ll 161 -
Exit.

Tr‘ac |-:',=H_I < Zu léschende Spur (C1, C2, Ba oder Dr)

Clear!

Anzeige erscheint die Ruckfrage “Are you

Wahlen Sie die Spur, die Sie I6schen
ﬁ> [ Are You sure 7 ] = wollen und driickeRENTER]. Auf der

Dricken Si Conpleted ! sure?”. Dricken Sig+1/YES], wenn Sie die

[_rlu/fvgyfu're - > Spur léschen wollen (wodurch alle Daten

Abbruch. oo dieser Spur unwiederbringlich geléscht
werden), odef-1/NQ] fur Abbruch der
Funktion.
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8: Pattern Ischen (Clear Pattern) Loscht das gerade gewahlte User-Pattern.

161

W
Exit

#2} Press ENTER <44

Nach Aufruf des Jobs “Clear Pattern”
i> | fre you sure 7 | & driicken Sie TasttEENTER]. Auf der Anzeige

@ erscheint die Ruckfrage “Are you sure?”.
Driicken Sie Confleted ! Dricken Sid+1/YES], wenn Sie das Pattern
[~1/NO]J fiir <:] ':> I6schen wollen (dieser Vorgang ist nicht
Abbruch. oo riickgangig zu machen), odefl/NQ] fiir

Abbruch der Funktion.
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Aufnahme der Sequenzerspuren

Nachdem Sie die Begleitspuren im SONG-Modus entweder mittels der Preset-Pattern (Kapitel
5, Seite 52) oder eigenen Pattern, die Sie im PATTERN-Modus erstellten (Kapitel 6, Seite 78),
aufgenommen haben, kdnnen Sie nun Melodien, weitere Harmonien, Begleitmelodien oder be-
liebige andere Teile aufnehmen, um Ihre Komposition mit den Sequenzerspuren TR1, TR2, TR3
und TR4 des SONG-Modus' zu vervollstandigen. Der SONG-Modus enthélt — genau wie die
Begleitspuren — die Aufnahmemodi Realtime und Step.

. Vorbereitung der Aufnahme — Voice-Zuordnungen
Bevor Sie die Aufnahme beginnen,

sollten Sie in den VOICE-Modus schalten
Aktuelle Spur. —— @ — Voice der aktuellen und die gewiinschten Voices den Spuren
v Spur. des SONG-Modus' zuordnen (siehe Seite
00 TR1 8681GrandPho 38). Naturlich kénnen Sie diese
Tl TRE RE Fd C1 CZ B3 OF |<— SONG-Mode- Zuordnungen auch spater vornehmen, es
Voice-Num- —» Mﬂﬂlﬂﬂlﬂﬂlﬂggﬂglﬂﬁﬂﬁ Spuren. ist jedoch sinnvoller, den Song mit den

Instrumenten aufzunehmen, die nachher
auch erklingen sollen.

mern.
<«— Mute-Schalter.

Panorama- —»

regler. <«— Schieberegler.
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. Echtzeitaufnahme der Sequenzerspuren

Im Realtime-Aufnahmemodus wahlen Sie die Spur, auf der Sie
aufnehmen moéchten (TR1, TR2, TR3 oder TR4) und spielen dann den
entsprechenden Teil des Songs auf entweder der Mikrotastatur oder
einer externen MIDI-Tastatur in Echtzeit (also “live”) ein.

1) SONG-Modus und einen Wahlen Sie mit Hilfe def[MODE]-Taste den SONG-Modus an
Song anwahlen. und, mit dem Cursor auf der Song-Nummer (oben auf der Anzeige),

benutzen die Tastdr1] und[+1], um (wenn nétig) den Song anzu-
wéhlen, den Sie aufnehmen méchten.

V EulEY

NO YES
I_ Song-Nummer wéhlen (01 ... 20).
A

DD b etent] | 120
4.4
IEl TRz TR TRd C1 CZ BA Dk

I LA

Meas| BEIDA Ravel] Trhs
[Hormal 1) +86

| Gy |
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] RECORD-READY-Status

einschalten

Yot o
QOO

K] Realtime-

Aufnahmemodus wéahlen

Bewegen Sie den Cursor auf dieses
Feld, um den Aufnahmemodus

REALTIME zu wéhlen.
EDER)F | #etetoenen) | 120
REL MM ETEF 4.4

TEL Tz T2 4 Fatihd

Eﬁﬂ AE10R Ravell Trrs
[Normal 1| +66

| O |

Driicken Sie die Tastie ], um den QY22 in Aufnahmebereitschaft
zu versetzen. Die rote LED oberhalb der Taste leuchtet.

“REC” erscheint, wenn der_> m B dettebbtet ) '}_ﬁ

i REC FREAL4 STEF "-1-
QY22 aufnahmebereit ist. L Tz e Té FatChd

E&aﬂ WALDA Ravel Tras
[Hormal

1|_+a
| By |

Bewegen Sie den Cursor auf das Feld “REC REAL STEP” in der
Anzeige, und dricken die linke Cursor-Taste, um den
Aufnahmemodus “REAL” auszuwahlen (falls dieser nicht schon
selektiert ist). Der gewahlte Aufnahmemodus wird durch ein Pfeilpaar
an jeder Seite des Eintrags markiert — hig¢REAL€”. Wenn der
Modus gewahlt ist, bewegen Sie den Cursor in vertikaler Richtung
aus dem Feld, so dal? der Modus selektiert bleibt.
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[ Tempo und Bewegen Sie den Cursor auf die Felder Tempo und Transpose und
l@iﬁgwemng stellen die Parameter mit den Tasfef] und[+1] wie gewlinscht ein

(da Sie wahrscheinlich die Begleitspuren bereits aufgenommen haben,
kann das Taktmal3 nicht gedndert werden).

D B tktettetbk| | 120 «L
Aufnahmetempo

FEC W45l STEF 4.4
Tl 2 T Td Fatihd

Meas| BE1DA Ravell| Trns
— [Norm

EI].] .|.E|E-| < Transponierung

Es ist oft einfacher, fir die Realtime-Aufnahme ein gerin-

| EN-I" | geres Tempo zu wéhlen, so dal3 Sie genug Zeit haben,
die Spuren einzuspielen.
5 Spur fur die Aufnahme Bewegen Sie den Cursor in den Spur-Bereich auf der
wahlen Anzeige und dann horizontal auf die Spur, die Sie auf-
A1 dekterderk] § 120 nehmen mochten. Bewegen Sie danach den Cursor in
Cursor fiir die FEC FREAL4 STEF 44 vertikaler Richtung aus dem Feld heraus. Die selektierte
Aufnahme ~ —» | LN Tz T2 Thé Fat chd Spur bleibt unterstrichen.
von TR1 auf
dieses Feld Meas| BA1DA Raveld| Trhs
setzen. [Hormal 1| +AA
b |
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[ Aufnahme

¢ -
@%

Realtime-Aufnah-
me lauft

Negative Takt-
zahlen wéh-
rend des Vor-
zéhlers

Driicken Sie did»/m]-Taste, um die Aufnahme zu beginnen. Das

ﬁﬂg B bkttt § 120
——»| BREC_REAL 4.4

IEl Tz

TR TRd FatChd

Heaﬂ

AE10R Ravel] Trrs
'I'r‘I]]leJ_ﬂE_"'

| B

\\m/’
= =<
2 N

Metronom erklingt und Sie hoéren einen zweitaktigen Vorzahler vor
dem ersten aufzunehmenden Takt. Der Vorzahler wird durch negative
Taktzahlen im Feld “Meas” dargestellt. Wenn ein 4/4-Takt gewahlt

ist, lauft der Vorzahler z. B. von Tak+08"” bis “-01", daraufhin be-

ginnt die Aufnahme bei Takt “001".

Spielen Sie den entsprechenden Teil entweder auf
der Mikrotastatur oder einer externen MIDI-Tastatur
ein, die auf dem zugehdérigen MIDI-Kanal sendet:

MIDI-Kanal Spur
Lo, TR1
2 TR2
S TR3
Ao, TR4

Wenn die gewéhlte Spur bereits Daten enthélt, werden diese geléscht
und durch die neuen ersetzt. Wenn Sie mit der gleichen Voice mehrere

L
Wl Tejle auf einer Spur zusammenfassen mdéchten, benutzen Sie den Song-
Job “Mix Track” (Seite 124), um die Spuren zusammenzumischen.



7 Erstellung eines kompletten Songs

Aufnahme beenden Beenden Sie die Aufnahme, indem Sie die Ths/a] driicken.
o Der QY22 schaltet von selbst wieder in den normalen SONG-Play-

ololololc I

Q

Spur enthéalt
Daten Beachten Sie, dal3 wenn Sie in den SONG-Play-
LU v aﬁﬂ Modus zurlickkehren, der Block unterhalb jeder
TFLTz R Fé 0L CZ B4 OF bespielten Spur geflllt (schwarz) ist, wahrend die
LeereSpur —»| @ 12 12 It i i & @ Blocks unterhalb der leeren Spuren weil3 geblieben
Meas| EERDA Ravel] Trns sind.
—[Nornal ]| +Ed
|G |
F] weitere Spuren aufneh- Vervollstandigen Sie den Song, indem Sie den RECORD-READY-
men Status erneut einschalten, die nachste Spur anwahlen und aufnehmen,

wie weiter oben in Schritt 2 und 5 bis 7 beschrieben.
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Die Tonho6he der
tiefsten Taste der
Mikrotastatur (dndert
sich durch die Oktav-
Tasten).

Schlagzeug-Instru-

halten und driicken
)
HINT

*Tanm|Cowl 1Bl 1Til =61

sl hCY 1AYPCla
M3

ddd 42 00 02

Mikrotastatur —>\ a9 000 000 Q00 Q00

mente, die von den
entsprechenden Ta-
sten der Mikrotastatur
gespielt werden.

Die Anzeige “Used Memory”
(“Benutzter Speicherplatz”)

U

| sChineCr 2{eniCAlekAY2 1k

aRclBjoRd2je] CHeCable] G1
a5k 1ok E ek T ijekbhieklE

‘ DETAIL

Solange der RECORD-READY-Status nicht aktiv
ist, knnen Sie die [MODE]-Taste bei gehaltener
[MENUJ-Taste drticken, um die Tastaturlage der
Mikrotastatur zu betrachten, die durch die
[OKTAV]-Tasten eingestellt wird, sowie eine Liste
aller Schlagzeug-Instrumente, die gerade durch
die Mikrotastatur gespielt werden kénnen.

Lesen Sie den Abschnitt “Songs und Pattern be-
arbeiten”, Seite 140, (ber die Bearbeitung auf-
genommener Song-Daten.

Driicken Sie zu beliebigem Zeitpunkt die Oktav-Tagtea@T
DOWN] und[OCT UP] gleichzeitig (der QY22 darf sich dabei nicht

im Aufnahmestatus befinden), wenn Sie wissen mdchten, wieviel
Speicherplatz des QY22 bereits belegt ist.

Wenn der Balken 100% erreicht, ist der Speicher des QY22 voll

Bl

(oder fast ganz voll) und weitere Aufnahmen sind nicht mehr még-

|4 128 lich. Naturlich kénnen Sie andere Daten lI6schen oder einige mit Hilfe

Used Memord

der Funktion MIDI-Bulk-Dump (Seite 163) an einen externen Daten-
F speicher Ubertragen.

[ 6 Wenn sich der freie Speicherplatz wéhrend einer Aufnahme im Realtime-
1E|E|:': , Modus erschopft, erscheint die Nachricht “Memory Full” auf der Anzeige,
BaED und die Aufnahme stoppt automatisch. Obwohl an diesem Punkt in der
Anzeige “Used Memory” der Balken nicht unbedingt 100% erreicht, sind
keine weiteren Aufnahmen mehr méglich, wenn nicht einige Daten ge-
l6scht werden.
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B Pattern-Aufnahme im Step-Aufnahmemodus

Der STEP-Aufnahmemodus erlaubt die Eingabe jeder Spur Note fir
Note, mit genauer Kontrolle des Timings, der Notenlange und der
Lautstarke jeder Note. Sie kdnnen ganze Spuren im Step-
Aufnahmemodus eingeben, oder auch Daten von existierenden Spuren
andern oder ergéanzen.

1) SONG-Modus und einen Wahlen Sie mit Hilfe def[MODE]-Taste den SONG-Modus an
Song anwahlen und, mit dem Cursor auf der Song-Nummer (oben auf der Anzeige),
benutzen Sie die Tasté¢nal] und[+1] , um (wenn notig) den Song
anzuwahlen, den Sie aufnehmen mochten.
Y

I_ Song Nummer wéhlen (01 ... 20)

IR [ etetoton] J 120
4.4
IE1 TR = TRd C1 C2 B3 Dk

RG]

E&aﬂ HALDA Ravel Tras
[Hormal

al1l +G
| Oy |
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] RECORD-READY-Status

einschalten

Jer o
QOO

E] Step-Aufnahmemodus

wahlen

Bewegen Sie den Cursor auf die-

ses Feld, um den Aufnahmemodus
STEP zu wéhlen.

FEONG Tk —

FEL _FREAL

d 1268
44

JEl TRZ TR TRd FatChd

Frt Tre

E&aﬂ HEIIR Ravel
[Hormall

| By

Trhs
+AA

Driicken Sie die Tastie ] um den QY22 in Aufnahmebereitschaft
zu versetzen. Die rote LED oberhalb der Taste leuchtet.

“REC” erscheint, wenn der
QY22 aufnahmebereit ist.

Bewegen Sie den Cursor auf das Feld “REC REAL STEP” in der
Anzeige, und driicken die rechte Cursor-Taste, um den
Aufnahmemodus “STEP” auszuwahlen (falls dieser nicht schon
selektiert ist). Der gewéahlte Aufnahmemodus wird durch ein Pfeilpaar
an jeder Seite des Eintrags markiert — hig=STEP4". Wenn der
Modus gewahlt ist, bewegen Sie den Cursor in vertikaler Richtung

CSONG ReEzEEe s
o

FEL MREALA STEF
IEl TRz TRe TRd FatChd

BE.H s| BE10A EaueE!| Trhs
| Cir

aus dem Feld, so dalR der Modus selektiert bleibt.
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E] Spur fir die Aufnahme Bewegen Sie den Cursor in den Spur-Bereich auf
wahlen der Anzeige und dann horizontal auf die Spur, die

ERED A1tttk 120 Sie aufnehmen mdchten. Bewegen Sie danach den
REC REALFSTEFA 4.4 Cursor in vertikaler Richtung aus dem Feld heraus.
. Ti A e Td Patihd et T Die selektierte Spur bleibt unterstrichen.
Cursor fiir die ] A
Aufnah
T2 auf doses Heas|EEIDH Ravell] Trhs
Feld setzen. _ [HorpalJ| +66
|G |
H Aufnahme Driicken Sie did»/m]-Taste, um die Aufnahme zu beginnen. Es

erscheint die unten abgebildete Anzeige des STEP-Aufnahmemodus'.

3¢ 3¢
OOORE @y ]
]

b\ FiEII STEF TR=% Taktmal
Heas B ™
Anzeige fir Takt/Schlag/Clock —» Aufzu-
Noten-Parameter —» I:Ir"I'I'I nehmende Spur

Pzth

Notendarstellung —»
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[d Noten-Parameter wie
gewulnscht einstellen

Note (32stel, 16tel-
Triole, 16tel, 8tel-Triole, (p = piano,
8tel, 4tel-Triole, 4tel,
1/2-Triole, 1/2)

B o [Forn |

4

Note einfiigen

ﬁﬂg R
FEL_STEF TR=2

f

Velocity

mf=
mezzoforte,
f = forte)

Meas

=20 | 4.4

del
Bdl

Bewegen Sie den Cursor auf die Parameter Note, Velocity (Anschlag-
starke) und Gate Time (Notenldnge) und stellen Sie diese mit den Tasten
[-1] und[+1] fur die erste (oder nachste) Note wie gewlinscht ein.

e Die Einstellungen fiir Velocity und Gate Time in der
’ Anzeige des Step-Aufnahmemodus' entsprechen folgen-
1 %885 den zZahlenwerten auf den Edit-Anzeigen (werden spéter

Gate Time erklar).

(Staccato, Velocity ‘" = 56

Normal, Slur ‘mf" = 88

[Gebunden]) ‘=120

Gate Time “Staccato” = 50% der normalen Notenldnge.
‘“Normal” = 90% der normalen Notenlénge.
“Slur” = 99% der normalen Notenlénge.

Wenn die Noten-Parameter eingegeben wurden, kann die Note ein-
fach durch Spielen der entsprechenden Taste auf der Mikrotastatur
(oder der externen MIDI-Tastatur) eingefligt werden. Es erscheint ein
Notensymbol auf der Anzeige und der Zeiger bewegt sich auf die
nachste Notenposition. Das Notensymbol erscheint immer als Viertel-
note, unabhangig von der tatsachlichen Notenlange (auch Akkorde
werden durch eine Viertelnote dargestellt). Folgendermal3en sieht es
aus, wenn zwei 8tel-Noten eingefligt wurden.
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Erster Slch/ag Zweiier Schlag

Noten- - 1 d ich
zeiger : Je er Str/g
représentiert
| | | eine 32stel
| | Note (12
Dritter Vierter Clocks).
Schlag Schlag
F:Ec STEF TR=2| "
Heas | Bil]
| I HI:IFI'I'I
= =TI st
Lie

|—'Ju _______ ________

Der Cursor wurde auf den Notenzeiger bewegt

(Zeiger gefiillt). Beachten Sie, dal3 der Zeiger
auf Noten in der oberen wie auch der unteren

Reihe zeigt.

Die Notendarstellung

Die Notendarstellung stellt bis zu vier Viertelnoten
gleichzeitig dar (dies entspricht bei 4/4 einem Takt).
Wenn das gewahlte Taktmal3 vier Viertelnoten tber-
steigt, wird die Anzeige weiter“gerollt”, um die anderen
Noten anzuzeigen. Ist das Taktmal3 jedoch 3/4, wird der
vierte Schlag nicht benutzt und erscheint als Doppel-
striche (“========") auf der Anzeige.

Transport und Bewegung des Cursors in der Noten-
darstellung

Sie kdnnen den Cursor abwaérts in die Noten-
darstellung bewegen (der Notenzeiger ist dann ausge-
fullt) und dann den Notenzeiger auf jede Position bewe-
gen, an der Sie eine Note einfligen oder wo Sie eine Note
|I6schen mochten. Sie horen dabei immer die Note, auf
welche der Notenzeiger gerade bewegt wurde. Wenn Sie
den Notenzeiger Uber das Ende der Anzeige hinaus be-
wegen, erscheint der nachste Takt. Wenn Sie sich tber
den letzten Takt im Pattern hinwegbewegen, erscheint
wieder der erste Takt des Pattern'.
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Die Funktionstasten des Step-Aufnahmemodus'

Die vier Funktionstasten direkt rechts neben der Anzeige
erlauben den Zugriff auf viele praktische Funktionen des Step-
Modus'. Die Taste “del” I6scht die Note oder den Akkord am
Notenzeiger. Die Taste “stB” bewegt
El******** o den Zeiger zurtick um die aktuell
HE.; ZTEF TR=2 delb| (O «— Note am Zeiger loschen eingestellte Notenlange und I6scht

Meas Ll Einen Schritt der aktuellen die dortigen Noten. Die Taste “rst”

EE] —Ai- ?E | 4.4 C O« Notenlénge zuriick und Ioschen f(igt eine Pause der aktuellen Noten-
L armi O+ Pause der aktuellen lange an der Zeigerposition ein. Die

Noteniédnge einfagen Taste “tie” schlieRlich verlangert die

| ; <« Note der gleichen Lange zuletzt eingefiigte Note durch “An-

tie| O wie die der vorigen einfi-— hindung” einer Note der gleichen

gen und mit dieser ver- Lange und Tonhohe (die Taste “tie”

binden (verdoppelt die RS :

Lénge der letzten Note). funktioniert nur direkt nach dem

Einfliigen einer Note).

J-—-J---IJ Torst

J__

HR1-A3-68 Die Takt/Schlag/Clock-Anzeige
4 T 4 Der Takt-Bereich (“Meas”) der Anzeige des Step-

Tkt (1ofd. 20f4 Clock (96 Aufnahmemodus zeigt die aktuelle Position des Notenzeigers
20 t(lof4, 2014, - 1/4-Schiag ock ( in dem Format Takt, 1/4tel-Schlage und “Clocks” (es gibt 96
of4, 40f4, bei 4/ (01, 02, 03, Clocks pro ) . . . .
4) 04, bei 4/4) 1/4-Note) ~ Clocks pro Viertelschlag). Wenn Sie nicht sicher sein sollten,
welcher Takt in der Notendarstellung angezeigt wird, kbnnen
Sie dies in der Takt/Schlag/Clock-Anzeige ablesen.
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E] Song vervollstandigen Wiederholen Sie Schritte 7 und 8, bis die gewabhlte
Spur des Songs fertig ist. Driicken Sie dann[sl/m]-
Taste, um die Aufnahme zu beenden und gehen zurlck

(@) (@)
@ zu Schritt 5, um die nachste Spur aufzunehmen, wenn

&\ notig.

e Lesen Sie den Abschnitt “Songs und Pattern bearbei-
ng ten”, Seite 140, liber die Bearbeitung aufgenommener
Song-Daten.
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Die Song-Jobs

Der SONG-Modus enthélt 14 Song-“Jobs” (Aufgaben, die der QY22 fur Sie erledigen soll),
die eine Vielzahl wichtiger Funktionen durchftihren. Um die Song-Jobs aufzurufen und aus-
zulésen, driicken Sie im SONG-Modus die [MENU]-Taste, dann die Funktionstaste rechts
neben dem Eintrag “Job” in der Anzeige.

Dadurch wird die Song-Job-Liste aufgerufen. Sie kdnnen ei-
nen beliebigen dieser Jobs aufrufen, indem Sie den Cursor auf
@ den gewiinschten Job bewegen (BNTER] driicken.

e L TR e
AT

L Fiir die Song-Job-Liste

Eﬁﬁ BE1DA Lg 11t driicken
| [ IEMD
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Song-Jobs 1 ... 6 Song-Jobs 7 ... 12 Song-Jobs 9 ... 14

ENED a1 . M DD A1 o
Exit. ' Exit.
Fanskose emave EVan

oY fleas & Mowe Clock Modify Uelocity
3 Create Meas 9 Remove Event Modifd Gate Time
Buant.ize 18 Modify Uelocit Sond Name
o Dlelete Meas 11 Modify Gate Time Clear Track

Ruckkehr in den SONG-Play-Modus

Die Funktionstaste neben dem Eintrag “Exit” auf der Anzeige kann
zum Verlassen eines Song-Jobs benutzt werden. Sie gelangen dadurcl
in die Job-Liste. Durch nochmaliges Driicken gelangen Sie schlie3lich
zurick in den normalen SONG-Play-Modus.

Al | HCO R A1 e)
Mix Track Exit 1 1

TE:E m 6r£i;:ken ZL(ljm 3 EDPHt Eﬁg ;)rﬂckeg zuTbVer-
erlassen des reate Meas assen der Job-
TR=2 R Jobs 4 [Mant.ize Liste
+ 2 Dlelete Meas




7 Erstellung eines kompletten Songs I

1 Spuren mischen Kombiniert die Daten zweier gewahlter Ur-
(Mix Track) | [ sprungs-Spuren und legt das Ergebnis in einer

Miw Track Exit dritten, der Ziel-Spur ab. Als Ziel-Spur kann da-

Erste Ursprungs-Spur bei auch eine der Ursprungs-Spuren angegeben

(TR1...TR4)  —>| TR LS T werden.

Zweite Ursprungs-Spur +

(TRL..TR4)  —>| TRE=1 (SRS
Ziel-Spur +
(TR1 ... TR4) —

Nach Einstellung der Parameter dricken Sie
§> [ Are You supe ? ] m— [ENTER]. Auf der Anzeige erscheint die Rickfrage
& - “Are you sure?” (Sind Sie sicher?). Driicken [Sig/

YES], wenn die Operation “MIX Track” durchgefihrt
Drticken Sie = =
Lanolor < e

werden soll (wodurch die Datenin der Ziel-Spur geloscht
Abbruch.

Comkleted !

werden), odef—1/NQ] fuir Abbruch der Funktion.

In vielen Situationen mdéchten Sie vielleicht neues Material zu einer einzelnen Spur hinzuftigen
ol (‘Overdub”), ohne die bestehenden Daten zu loschen. Dies ist jedoch eine “geféhrliche” Metho-
W /o da Sie sich eine oder mehrere Schichten erfolgreicher Aufnahmen durch einen Fehler bei
der neuen Einspielung verderben kénnen. Im QY22 ist es hingegen nur méglich, eine Spur
aufzunehmen, indem deren friiherer Inhalt vollstédndig geléscht wird. Wenn Sie zu einer beste-
henden Spur Noten (mit der gleichen Voice) hinzufliigen méchten, ohne die “alten” Daten zu
l6schen, nehmen Sie diese neuen Noten auf einer anderen Spur auf. Wenn die neue
Einspielung fehlerfrei ist, benutzen Sie den Job “Mix Track”, um die beiden Spuren auf eine
einzige zusammenzumischen.
Beachten Sie bitte dabei, dal3 wenn Sie fiir die beiden Ursprungs-Spuren ein und dieselbe
Spur angeben, die Daten dieser Spur schlicht auf die Ziel-Spur kopiert werden.
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2. Takt kopieren Kopiert einen angegebenen Bereich von
(Copy Measure) Takten einer Spur auf einen Ziel-Takt einer
Erster zu kopierender Letzter zu kopierender anderen Spur. AuBerdem kann angegeben
Takt (001 ... 999). Takt (001 ... 999). werden, wie oft der angegebene Takt-Bereich
0 Ai M hintereinander in der Ziel-Spur erscheinen
Copu Meke| Exit. soll. Diese Operation Uberschreibt die Daten
v ] der Zielspur vom Ziel-Takt an mit den Daten
Ursprungs-Spur MEA] ~ AR1 der Ursprungs-Takte. Die vorherigen Daten in
(TR1 ... TR4, chd)—»| TR ] den Ziel-Takten sind dadurch verloren. Wenn
Ziel-Spur + B eine Akkordspur selektiert ist, werden die
(TR1 ... TR4, Chd)—>| TR= 1%&5@1 entsprechenden Akkordwechsel kopiert.
¥

Takt der Ziel-Spur, auf den die Ursprungs-_1

Takte kopiert werden sollen (001 ... 999). Anzahi der Kopien (01 ... 99).

Nach Einstellung der Parameter driicken Sie
§> [ Are You sure 7 ] — [ENTER]. Auf der Anzeige erscheint die Riickfrage
& “Are you sure?” (Sind Sie sicher?). Driicken Big/
Driicken Si @ YES], wenn die Operation “Copy Measure” durch-
rucken sie
[-1/NOJ fiir <] [>

gefuhrt werden soll (wodurch die Daten in den Ziel-
Abbruch.

Comkeleted !

Takten geloscht werden), oderd/NO] fir Abbruch
der Funktion.

Der Job “Copy Measure” vereinfacht die Verwendung wiederkehrender Phrasen oder Song-Abschnitte (z. B.
den ganzen Refrain) durch die Mdglichkeit, Taktabschnitte an beliebige Taktpositionen (auch in der Ur-
. sprungs-Spur) zu kopieren. Sie kénnen eine Phrase einer Voice auch in eine andere Spur (mit einer anderen
Voice) kopieren, so dal3 diese Phrase spéter mit dieser VVoice wiederholt wird. Kopierte Abschnitte kénnen
beliebig bearbeitet werden, um leichte Abwandlungen zu erzeugen.
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3: Takt(e) erzeugen Erzeugt eine Anzahl von Leertakten mit dem

(Create Measure) angegebenen Taktmal} auf allen Sequenzerspuren
= 61 ‘M| (TR1 ... TR4). Begleitspuren sind davon nicht
Exit]| betroffen. Die erzeugten Takte werden an der

Takt, bei dem die angegebenen Taktnummer eingeftgt, alle nachfol-

erzeugten Takte — genden Takte werden um die Anzahl der einge-

eingefiigt werden [E:%H E!i:E:E:E:E:E:ﬂ flgten Takte nach hinten verschoben. Das einge-

(001 ... 999) i gebene Taktmal} mufld immer mit dem des Songs

=l 444 Aifeas Ubereinstimmen. Wird ein anderes TaktmaR ge-

A A wabhlt, verhindert der Unterschied zwischen die-
sem und dem Taktmal3 der Begleitspuren die rich-
tige Erzeugung des gewtlnschten Taktes.

Taktmal3 der zu erzeugenden Takte Anzahl der zu erzeugenden
(1/4 ... 8/4, 1/8 ... 16/8, 1/16 ... 16/16). ~ Takte (01 ... 99).

- ? Nach Einstellung der Parameter driicken Sie
E> [ he dou. sure ] | [ENTER]. Auf der Anzeige erscheint die Ruckfra-

ge “Are you sure?” (Sind Sie sicher?). Driicken Sie

Driicken Sie Comeleted ! [+1/YES], wenn die Operation “Create Measure”
[-1/NO] fiir <] E> durchgefiihrt werden soll, oder1/NO] fur Ab-
Abbruch. bruch der Funktion.

einer Stelle im Song einfiigen mdchten, ohne die bestehenden Daten zu
I6schen. Erzeugen Sie zunéchst die neuen Takte und kopieren dann
Daten aus anderen Bereichen des Songs in die neuen Takte, oder neh-
men Sie beliebige neue Daten auf.

. Benutzen Sie den Job “Create Measure”, wenn Sie neues Material an
MUSICAL
NOTE



4 Takt(e) quantisieren
(Quantize)

Erster zu modifizierender
Takt (001 ... 999).

Spur (TR1 ... TR4)

s 51 | "
jzel Exit

—— MAAl - BA] <
~ TRl E@m

Hoantize=s F <

@ > | Are vou sure ? |
O V

7 Erstellung eines kompletten Songs

Die sogenannte “Quantisierung” ruckt die zeit-
liche Position von Noten auf die am nachsten
liegende musikalische Zahlzeit.

Letzter zu modifizierender Takt
(001 ... 999).

Quantisierungsraster (32stel Note, 16tel
Triole, 16tel Note, 8tel Triole, 8tel Note,
1/4 Triole, 1/4 Note, 1/2 Triole, 1/2 Note).

Nach Einstellung der Parameter driicken Sie
[ENTER]. Auf der Anzeige erscheint die Riickfrage

“Are you sure?”. Driicken Sig-1/YES], wenn die
Quantisierungsoperation durchgefihrt werden soll

Driicken Sie <] [> Comeleted ! (wodurch die Daten in der Zielspur bleibend veréndert
[-1/NO] fiir Abbruch. No YEs werden), odej—1/NO] fur Abbruch der Funktion.
Ein Takt mit Achtelnoten vor der Quantisierung wird generell zur zeitlichen Korrektur von aufgenommenen Spu-
Quantisierung. ren benutzt, die mit ungenauem Timing eingespielt wurden. Verwenden Sie die

Y ETINY

Nach der Quantisierung

Quantisierungsfunktion mit Bedacht - ein “zu genaues” Timing kann sehr schnell
kalt und mechanisch klingen — es sei denn, Sie méchten genau diese
Athmosphére vermitteln. Unzuldngliches Timing beim Einspielen kann auch
durch Anderung des Tempos bei der Aufnahme kompensiert werden. Stellen
Sie mindestens den Quantisierungswert ein, der den am schnellsten gespielten
Noten entspricht. Wenn Sie z.B. eine Spur, die 1/16tel-Noten enthélt, mit dem

Wert “1/8” quantisieren, werden einige Sechzehntelnoten auf Achtelwerte ver-
schoben bzw. zusammengefal3t, so dal3 die Spur musikalisch verdndert wird.
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5: Taki(e) loschen Loscht den angegebenen Bereich von Takten aus
(Delete Measure) allen Sequenzerspuren (TR1 ... TR4). Begleitspuren
% i)} | M| sind davon nicht betroffen. Wenn Sie mit dem Job
@ “Delete Measure” einen Takt oder Takte mit einem
Erster zu l6schender Takt vom Rest des Songs verschiedenen Taktmalf3 I6schen
(001 ... 999). __’m% mochten, kann aufgrund dieses TaktmaRBunterschieds

zwischen dem Sequenzer und den Begleitspuren der

+ [elete ) .
[ Takt-Loschvorgang gestort werden.

Letzter zu l6schender
Takt (001 ... 999).

Nach Einstellung der Parameter driicken Sie
§> [ Are You sure ¢ ] — [ENTER]. Auf der Anzeige erscheint die Ruick-
& frage “Are you sure?” (Sind Sie sicher?). Driik-
Dricken Si @ ken Sie[+1/YES], wenn die Operation “Delete
rucken sie
et >

Measure” durchgefihrt werden soll (die angege-
Abbruch benen Takte werden aus allen Spuren geldscht),

oder[-1/NQ] fur Abbruch der Funktion.

Conkleted !

Benutzen Sie den Job “Delete Measure”, wenn Sie bestehende, jedoch
unerwliinschte Takte eines Songs entfernen wollen. Wichtig zu erinnern
B st daf alle Spuren davon betroffen sind, und daf3 alle nachfolgenden
Takte auf die Position des ersten geldschten Taktes verschoben werden

und deren Platz einnehmen.
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6: Takt(e) leeren Loscht alle Noten und andere Daten aus den
(Erase Measure) angegebenen Takten der angegebenen Spur. Die

ﬂﬂ_ﬂl d1 ."' “Erase”-Funktion loscht alle Daten, der Takt
AELEEE_HEEEIE selbst bleibt jedoch bestehen.

Erster zu leerender Takt

(001 ... 999). —_ ME|E|1 . E|E|1 <

Spur (TR1 ... TR4) > TE:“ Emm L Letzter zu leerender Takt
+ Frase (001 ... 999).

Nach Einstellung der Parameter driicken Sie
[> [ Are Yoy sure 7 ] — [ENTER]. Auf der Anzeige erscheint die Rick-
- Hy frage “Are you sure?” (Sind Sie sicher?). Drik-
) ) @ ken Sie[+1/YES], wenn die Operation “Erase
Driicken Sie

Completed ! " ) .
[~1NO] far <] [> Measure” durchgefiihrt werden soll (die Daten

Abbruch. der Takte werden aus der angegebenen Spur ge-
l6scht), odef-1/NO] fur Abbruch der Funktion.

Daten der Takte nur aus der angegebenen Spur. AulBerdem bleiben die
Takte als solche erhalten, sie werden nur “geleert” und die nachfolgenden
Takte werden nicht verschoben. Nach der “Erase”-Funktion kénnen Sie
beliebig neues Material in die Leertakte kopieren.

Anders als der Job “Delete Measure” I6scht der Job “Erase Measure” die
MR
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7 Transponierung
(Transpose)

Erster zu transponierender
Takt (001 ... 999). —

Spur (TR1 ... TR4) ——

EDNiep 61

Transpose| Exit

———> MA@l ~ BA] <
- TRl Eﬁ@m

Transkose=+HH <

[> [Hrelih:'@uiure?]

Driicken Sie
i < >

Abbruch.

Comeleted !

Diese Funktion transponiert (andert die Tonart
bzw. die Tonlage) aller Noten des gewahlten Spur-
bereiches um die angegebene Zahl von Halbtdnen.
Negative Werte) transponieren nach unten, posi-
tive Werte (+) transponieren nach oben.

Letzter zu transponierender Takt
(001 ... 999).

Transpositionswert in Halbténen
(-12... +0 ... +12).

Nach Einstellung der Parameter driicken Sie
[ENTER]. Auf der Anzeige erscheint die Rick-
frage “Are you sure?”. Driicken Sjel/YES],
wenn die Transponierungsoperation durchge-
fuhrt werden soll, ode—1/NO] fur Abbruch der
Funktion.

in eine andere Tonart oder eine andere Oktavlage zu verschieben, der

. Nattrlich kénnen Sie alle Spuren transponieren, um den gesamten Song
MUSICAL
NOTE

Song-Job “Transpose” eignet sich jedoch vor allem dazu, einen Abschnitt
einer einzelnen Spur zu &ndern. Dadurch kénnen Sie eine voriibergehen-
de Modulation in eine andere Tonart bewirken oder Intervalle bzw. Har-
monien zu anderen Spuren erzeugen.
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8: Events verschieben Verschiebt alle Noten und andere Events in dem
(Move Clock) angegebenen Bereich einer Spur nach vorne oder
inten um die angegebene Anzahl von “Clocks” (es
Al ) hi di b Anzahl “Clocks” (
Mowe Clock Exit gibt 96 Clock-Impulse pro Viertelnote).

Erster zu modifizierender gy
Letzter zu modifizierender Takt
Takt (001 ... 999). —_ |'l'|E|E|1 y E|E|]_ < (001 ... 999).

Spur (TR1 ... TR4) - TR E R
- Anzahl der Clock-Impulse, um welche

= die Daten in dem angegebenen Be-
l: ]' I:":k +EIEI h reich verschoben werden
(-99... +00 ... +99).

E> [ e You sure ] Nach Einstellung der Parameter driicken Sie
i B - [ENTER]. Auf der Anzeige erscheint die Rick-
@ frage “Are you sure?”. Driicken Sfe1/YES],

i i Comkleted ! wenn die “Move Clock”-Operation durchgefiihrt
Driicken Sie = - p g
[-1/NQOJ fiir <] E> werden soll, odef-1/NO] fir Abbruch der
Abbruch. Funktion.

gebenen Bereich nach vorne oder hinten verschiebt, kann diese Funktion
das “Feeling” Ihres Songs entscheidend beeinflussen. Verschieben Sie die
Noten nach vorne — also Richtung Songanfang — (01 ... =99), um ein
treibendes Gefiihl (mehr “Drive”) zu erzeugen, oder nach hinten — Richtung
Songende — (+01 ... +99), um ein lassigeres (“Laid back”) Feeling hervor-
zurufen. Nattirlich kénnen Sie die Funktion auch einsetzen, um (ohne gleich
zu quantisieren) das Timing einer Spur zu korrigieren.

. Da der Song-Job “Move Clock” das Timing aller Noten und Events im ange-
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9: Event l6schen Diese Funktion l6scht alle Events eines der
(Remove Event) Typen Note, PitchBend, Programmwechsel
(Program Change) oder Control aus einem ange-

% Al £ !|E3{if gebenen Bereich einer Spur.

Erster zu modifizierender gy
Letzter zu modifizierender Takt
Takt (001 fee 999). ——y NEEI e EEI < (001 " 999)'

Spur (TR1 ... TR4) - TR E R
L J Zu léschender Event-Typ (Note, Program Change,

HI:It-E' < Sustain, PitchBend, Modulation, Pan, Volume,
Expression, Data Entry LSB, Data Entry MSB, RPN
LSB, RPN MSB).

? Nach Einstellung der Parameter driicken Sie
[> [ Are You sure ] ;.. [ENTER]. Auf der Anzeige erscheint die Riick-
frage “Are you sure?”. Driicken Sjel/YES],
Driicken Sie Completed ! wenn die Events des angegebenen Typs geldscht
[-1/NO]J fiir <] [> werden sollen, oddr1/NQ] fiir Abbruch der
Abbruch. Funktion.

Obwohl Sie Events im EDIT-Modus einzeln Ioschen kénnen (siehe Seite 145),
vereinfacht diese Funktion die Bearbeitung, indem aus einem angegebenen Bereich
L oiner Spur alle Events eines bestimmten Typs auf einmal geléscht werden kénnen.
Dies erweist sich besonders dann als sinnvoll, wenn z. B. bei der Aufnahme

ungewollte Aftertouch-Informationen durch nachtréglichen Druck auf die Tastatur
erzeugt wurden, die sehr viel Speicherplatz verbrauchen und oft keine Auswirkung
auf den Klang haben. Diese kdnnen dann mit einem Befehl eliminiert werden.



10: Anschlagstérke andern
(Modify Velocity)

Takt (001 ... 999).

Letzter zu modifizierender

Erster zu modifizierender W i1 ) | .l"
Takt (001 ... 999). ‘L ool f4 Uelocityl Exit

——» [1aa1 - Gl
Velocity-Rate i TE:“ Emm

(000% ... 200%) | rate  =1@a:
Fester Betrag — 5 nffeet=+HlH

Spur (TR1 ... TR4)

(-99... +00 ... +99)

§> [ Are You sure ? ] o
Driicken Sie @ E-:led !
[~1/NO]J fiir <] E>

Abbruch.

7 Erstellung eines kompletten Songs

Erhoht oder vermindert die Anschlagstarke (Velocity-
Werte) aller Noten der gewahlten Spur und des angege-
benen Bereiches um einen festen Betrag und/oder ein
angegebenes Verhdltnis.

Der Parameteirate” wahlt ein Verhéltnis zwischen den
héheren und niedrigeren Velocity-Werten. Die Einstellung
“100%" erhalt das urspriingliche Verhaltnis zwischen den
Lautstarkewerten. Niedrigere Werte erzeugen eine geringere
Dynamik, héhere Werte eine grol3ere Dynamik.

Der Parametéioffset” bestimmt einen festen Wert
der Velocity-Anderung. Negative Werte verringern die
Anschlagstéarke, positive Werte erhéhen die Anschlag-
starke.

Nach der Einstellung der Parameter driicken Sie
[ENTER]. Auf der Anzeige erscheint die Riickfrage
“Are you sure?”. Driicken Sie-1/YES], wenn die An-
derung der Velocity durchgefihrt werden soll, oder
[-1/NQ] fur Abbruch der Funktion.

Die Funktion “Modify Velocity” eignet sich besonders fiir die “Zéhmung” einer Spur, die
zu grol3e Lautstédrkeunterschiede in der Spielweise enthélt, oder auch, um zu “lau” ge-
W spielte Bereiche einer Spur dynamischer zu machen. Probieren Sie diie Funktion mit

verschiedenen Werten aus, um ein Gefiihl dafiir zu bekommen, was diese Funktion

bewirkt,

..................................................... 133
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11: Notenlange &ndern Erhoht oder vermindert die Notenlange (GateTime-
(Modify GateTime) Letzter zu modifizierender  Werte) aller Noten der gewahiten Spur und des ange-
Takt (001 ... 999). gebenen Bereiches um einen festen Betrag und/oder

ein angegebenes Verhaltnis.

Erster zu modifizierender . | . [
Takt (001 ... 999). _L odi Y Gate TipelExit Der Parameterate” wihlt ein Verhaltnis zwi-
y schen den héheren und niedrigeren Notenlangen. Die
m— T J )

Spur (TR1.... TR4) Einstellung “100%” erhélt das urspriingliche Verhalt-

GateTime-Rate ~ TRl Emm nis zwischen den GateTime-Werten. Niedrigere Werte
(000% ... 200%) — || rate  =10E% bewirken ahnlichere Notenlangen, hohere Werte be-
Fester Betrag > 0f feat =+AH ' wirken grof3ere Unterschiede der Notenlangen.

(=99 ... +00 ... +99) Der Parametéfoffset” bestimmt einen festen

Wert der GateTime-Anderung. Negative Werte
verkirzen, positive Werte verlangern die Noten.

@ [> [ Are You sure 7 ] Nach der Einstellung der Parameter driicken Sie
@ P [ENTER]. Auf der Anzeige erscheint die Ruickfrage

“Are you sure?”. Driicken Sig-1/YES], wenn die

Driicken Sie sl Conpleted ! Anderung der GateTime-Werte durchgefiihrt werden
[-1/NO]J fiir <] N-i Y-Els [> soll, ode-1/NQ] fur Abbruch der Funktion.

Abbruch.

Die Funktion “Modify GateTime” kann dazu benutzt werden, einer Spur
Al (Oder einem Bereich der Spur) eine Staccato- oder Legato-Spielweise (“ab-
¥ gehacktes” oder gebundenes Spiel) zu verleihen. Probieren Sie die Funkti-
on mit verschiedenen Werten aus, um ein Geftihl fiir die Wirkung zu bekom-
men.



7 Erstellung eines kompletten Songs

12: Song-Name Erlaubt die Vergabe eines eigenen Namens von bis zu 8 Buchsta-
Buchstaben-Cursor. Bewegt sich ben fir den aktuellen Song.
vorwadrts, wenn ein Buchstabe
eingegeben wird, und riickwéirts, Um einen Buchstaben einzugeben, benutzen
wenn ein Buchstabe geldscht wird. Sie die Cursor-Tasten, um den Cursor auf den
l I Namensteld gewiinschten Buchstaben zu bewegen und driik-
ken[ENTER]. Der Buchstabe erscheint im
EE E"%* |'1|E|I]]2J E:{if Namensfeld und der Buchstaben-Cursor springt
Qi —_— ein Feld nach rechts.
CDEFGHLIKLINOPORSTU (bschen, bringen Si6 den Cursor auf das Feld
WYZabodefahid klnnoe Buchstaben und loschen, bringen Si .
drctyuwdza] 27456799 Eunktionen “DEL” DEL” ("Delete” = Ioschen) unten auf der Anzei-
NGRS (g = rr =i und “END” ge und drickehENTER]. Der Buchstabe wird
I R DEL geldscht und der Buchstaben-Cursor springt ein

Feld nach links.

Wenn der ganze Name eingegeben wurde, dricken Sie die oberste
Funktionstaste direkt neben dem Eintrag “Exit” auf der Anzeige. Der
neue Name erscheint rechts neben der Song-Nummer oben auf der
Anzeige des SONG-Modus’.



7 Erstellung eines kompletten Songs I

13: Spur I6schen Ldscht die angegebene Spur aus dem aktuellen Song.
(Clear Track) “BK” Ischt alle Begleitspuren.

H1 M
Clear Track Exit

Zu léschende Spur —>TE=[. m
(TR1 ... TR4, BK) 4+ Clear

Wahlen Sie die Spur, die Sie Idschen wollen
§> [ Are Wou sure 7 ] — und driicked ENTER]. Auf der Anzeige er-
- scheint die Rickfrage “Are you sure?”. Driicken
) , @ Conpleted ! Sie[+1/YES], wenn Sie die Spur I6schen wollen
[D_Z‘j%‘gyg’re <:] §> ' (wodurch alle Daten dieser Spur
Abbruch. NO vES unwiederbringlich geléscht werden), oder
[-1/NO] fur Abbruch der Funktion.




———— 4 Erstellung eines kompletten Songs

14: Song l6schen
(Clear Song)

5} -
Clear Sond Exit

+2t Press ENTER <<

§> [ Are You sure 7 ]

Drticken Sie
Dinaae <3 >

Abbruch.

Loscht den aktuellen Song.

Nach Aufruf des Jobs “Clear Song” driicken

Sie TastdENTER]. Auf der Anzeige erscheint
die Ruckfrage “Are you sure?”. Dricken Sie
Conileted | [+1/YES], wenn Sie den Song I6schen wollen
(dieser Vorgang ist nicht rickgéangig zu ma-

chen), odef-1/NQ] fur Abbruch der Funktion.
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8 Songs & Pattern bearbeiten (EDIT)

Die Bearbeitungsmadglichkeiten des QY22 vereinfachen die Korrektur von Fehlern, die bei der Einspielung
von Song- und Pattern-Daten gemacht wurden, und zur Verfeinerung Ihrer Kompositionen.

Im “Change”-Modus (= andern) des Song- oder Pattern-Modus' kénnen Sie unabhéngig fir jede
Note das Timing, die Tonhodhe (Pitch), die Notenléange (GateTime) und die Anschlagstarke (Ve-
locity) andern. Es gibt auch einen “Insert’-Modus (“insert” = einfigen), der das Einfigen von
Noten sowie der Events PitchBend, Modulation, Pan, Volume, Expression u. a. an jeder
beliebigen zeitlichen Position der Spur erlaubt.

B EDIT-Modus aufrufen
Um den EDIT-Modus aufzurufen, bewegen Sie im SONG- oder PAT-
TERN-Modus den Cursor auf die Spur, die Sie bearbeiten mochten, driicken
die TastdMENU] und die Funktionstaste neben dem Eintrag “Edit” in der

Vom SONG- Anzeige. Vom PATTERN-
Modus aus: @ Modus aus: @

LU LU TP G 181

TITITO T . : .

T YEdit M|C O L rz eu| Edit M|ICO
el DEIDR | 11 f i R AT 1
EHQ LH"I 1 ltH .- Hier driicken, um den _.'_:_:_:_:_ Utl 1 lt'I:I h— Hier driicken, um den
| IEMD M| soveEDmModus || PATTERN-EDIT-Modus
I:|'-'|'|" fiir die aktuelle Spur I:——— fiir die aktuelle Spur
aufzurufen. aufzurufen.
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Zu bearbeitende Spur Die Anzeige wird ungefahr folgendermafien
aussehen (die Noten sind natirlich andere):

“Change”-Modus
(Voreinstellung)

<«— Songanfang

1-6E BE-26 E23 , _
H2-HE HH-2E HE2 | «— Eine Note pro Zeile
Hi-B8 G 3 BE-36 B33
B4-@8 C 4  Ba-8c B33

rroor

Schlag/Clock Note GateTime Velocity (Anschlagstérke)
(Tonhdhe) (Notenlinge
im Mal3
Schlag/Clock)

Die Anzeige des PATTERN-EDIT-Modus' ist fast identisch mit der
obigen Abbildung. Es wird jedoch oben in der Anzeige statt der
Sequenzer-Spur (TR) die gewahlte Begleit-Spur (C1, C2, Ba oder Dr)
=== dargestellt.

H1-EH HE-26 HEE
H2-B0 I 3 B@-8 BS3
Hi-60 E 3 B@-8 8O3
B4-B0 G 3  B@-8 BO3
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e Positionierung Die Werte fur zeitliche Position, Tonhthe, Notenldnge und

Anschlagstarke werden in einer Zeile pro Note dargestellt. Die Noten
sind in ihrer Reihenfolge von oben nach unten geordnet. Sie kdnnen
sich innerhalb der Spur mittels des Cursors vor- und zuriickbewegen.
Verschieben Sie den Cursor nach unten tber die Anzeige hinaus,
“rollen” die Noten-Daten in Richtung Song-Ende, verschieben Sie ihn
nach oben, rollen die Noten in Richtung Song-Anfang.

Zusétzlich zu den Notenzeilen gibt es Markierungen fur Song-
Anfang, fur die Taktstriche und fur das Song-Ende.

Cursor befindet
sich in Takt Nr. 2.

—>

E‘I4 E1E1I34 EEI EE- A EE E1E1I33 E1E1 EE- E1=3E-

Takisich —»| === Meas BA2 === | |B3-90 G 3 BO-36 BOS
A1-89 G5 @996 @36 | |04-D O 4 BG-56 0SS
A2-00 M 69-56 635| | === DN === |«— Song-Ende
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B Bearbeitung im “Change”-Modus

Die Arbeitsweise “Change” im EDIT-Modus ist automatisch immer
gewahlt, wenn Sie den EDIT-Modus aufrufen. Um eine beliebige
Note in dem Song oder dem Pattern zu andern, bewegen Sie den Cur-
sor einfach (vertikal) auf die gewlinschte Notenzeile, und (horizontal)
Ad- E1E1 Cd E1E| EE, Aga auf den gewiinschten Parameter innerhalb dieser Zeile. Mit den

=== Megz BAZ? === Tasten[-1] und[+1] konnen Sie daraufhin den neuen Wert fir den
Al-AA G 3 AB-S5 GRS Parameter einstellen. Die bearbeitete Zeile blinkt, sobald ein Param-
AZ2-60 Sl @8-36 @33 eter geandert wurde. Dies bedeutet, dal eine Anderung vorgenommen
T j_(_adoch noch nicht eingegeben wurde. Driicken[ENTER], um die
Anderung einzugeben, oder verschieben Sie den Cursor einfach auf
Sie wiirden z. B. den Cursor eine andere Zeile, wenn Sie nichts andern mochten.

hierhin setzen, wenn Sie die
Tonhdéhe der zweiten Note im
zweiten Takt dndern wollten.

EiVER C 3 @a-ge gog  Schlag/Clock

Die erste der vier Spalten enthélt die Positions-Daten (das Timing)
der Noten (bzw. Events). Die Zahl links vom Bindestrich stellt den 1/
4-Schlag innerhalb des Taktes dar (z. B. 1 bis 4 im 4/4-Takt); die
Zahl rechts vom Bindestrich ist der Clock-Impuls innerhalb dieses
Schlages (00 bis 95). Die Werte fur Schlag und Clock kdnnen
unabhangig voneinander eingestellt werden.
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Note (Tonhohe)

Al-00 ] G6-26 B3 Dies ist die tatsachliche Tonhdhe der Note. Der einstellbare Bereich
ist C-2 bis G8.

Notenlange (“Gate”)

Die dritte Spalte “Gate” stellt die Notenlange in Schlagen und
Clocks dar. Eine normale 1/4-Note besitzt z. B. eine Lange von 86
Clock-Impulsen. Dies ist ca. 90% der eigentlichen Lange einer
Viertelnote (96 Clocks). Die Notenlange “normal” ist leicht verkirzt,
um ein “Ineinanderlaufen” der Téne zu vermeiden (gebundene
Spielweise). Die Zahl links vom Bindestrich reprasentiert 1/4-Schlage
(96 Clocks), die rechte Zahl ist die Anzahl der Clock-Impulse. Der
einstellbare Bereich ist 00-00 bis 99-95.

A1-aa . 3

Anschlagstarke (Vel)

H1-B8 C 3 B8-36 [ Dieser Parameter kontrolliert die Anschlagstarke (Velocity) der
Note. Der einstellbare Bereich ist 000 bis 127.



e Events Ioschen (Del)

]

B4~ EIE1 L 4 EE1 EE- Azg
=== [leas BRZ ===
B1-88 G 3 B@-0 BG3
HZ2-60 (sl @8-S BO3

8 songs & Pattern bearbeiten (EDIT)

Noten und andere Events (Sustain on/off, PitchBend etc.) kbnnen
geldscht werden, indem der Cursor auf die entsprechende Zeile
bewegt wird, und dann die Funktionstaste neben dem Eintrag “Del” in
der Anzeige (“delete” = I6schen) gedrickt wird.

CC) <— Hier driicken, um die Note (bzw. das

Event), auf dem der Cursor steht, zu
l6schen.
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B Bearbeitung im “Insert”-Modus

Die Arbeitsweise “Insert” im EDIT-Modus wird benutzt, wenn

Noten oder andere Events an der angegebenen Position in der Spur
eingefligt werden sollen.

ﬂ Cursor an die Bewegen Sie den Cursor auf die Zeile (oder in die Nahe der Zeile),
Einfugeposition setzen bei der die neuen Daten eingefligt werden sollen.

Cursor auf gi-68 C 5 B6-0p B33
Einfligeposition —» EIE-EIIEI EIEI-EE. EIEE
setzen ERAREY HE-25 @23
B4-a8 C 4 BE-26 B33
A nsert-Modus Driicken Sie die TastMENU] und dann die Funktionstaste neben
einschalten

dem Eintrag “Insert” in der Anzeige, um den Einflgemodus
einzuschalten.
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— Driicken zum
Inzert M| O <«— Einschalten des
:1 Eé 1 EE?QH Insert-Modus
= TIF d
Bi-88 3 | "
H2-BH
i A B "
H4-08 C 4
E] Event-Liste aufrufen Wenn die Anzeige des Event-Typs, den Sie
) . einfugen mochten, nicht gleich erscheint (es
Drticken ftir L . .
(O «— die Event- erscheint immer das zuletzt eingefligte Event),
Liste dricken Sie die Funktionstaste neben dem Eintrag
“evt” in der Anzeige (“Event”), um die Event-

Liste des Insert-Edit-Modus aufzurufen.
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] Event-Typ auswéhlen

Obere Hiélfte der Event-Liste

Bewegen Sie den Cursor auf den Event-Typ, den Sie einfligen
mochten (siehe Erlauterungen weiter unten) und drifEBITER],
um die Anzeige flr das entsprechende Event aufzurufen.

Untere Hélfte der Event-Liste

Fitch Bend
Modulat.ion
Fah

b =
0 Likme

ExPression
Data Entrd LSE
Data Entrd MSE
RPN LSE

[} Event-Parameter

einstellen

Alle Events haben mindestens zwei Parameter — meist die
Taktposition (Schlag/Clock) und den Event-Wert. Bewegen Sie den
Cursor auf die Event-Parameter und stellen diese mit Hilfe der Tasten
[-1] und[+1] ein. Beachten Sie dabei, daR sich die Taktnummer
oberhalb der Event-Zeile in dem Mal3e andert, wie Sie die Event-Posi-
tion (Schlag/Clock) &ndern, um die Einfligeposition anzuzeigen

(M0O1 ... M999).
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Position Tonhéhe Lénge Anschlag

Position  Voice- Voice-Name
Nummer

Note

Neue Noten kdnnen an jeder beliebigen Position eingeflgt werden.
Der Notenbereich reicht von “C-2" bis “G8”. Aulerdem kdnnen
Notenlange und Anschlagstarke angegeben werden.

Programmwechsel

Im SongModus kénnen Voices an jeder beliebigen Stelle einer
Spur tUber Programmwechsel (Program Change) umgeschaltet werden.
Sie kénnen die Voices “001” bis “128” wahlen. Die Namen der
normalen Voices des QY22 sind voll General-MIDI-kompatibel.

Im Pattern-Modus kénnen die Voices den Spuren folgendermal3en
zugeordnet werden:
SpurenCl, C2, Ba....... Nornale Voices
SpUrDr s Drum-Voice
Die Namen sowohl der normalen als auch der Schlagzeug-Voices
sind voll kompatibel mit General MIDI.
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Sustain

Einfigen des Events “Sustain ON” hat den gleichen Effekt wie die
Betatigung eines Haltepedals, welches am Keyboard angeschlossen
ist. Solange die Stimmenanzahl ausreicht, wird der Klang so lange
ausgehalten, bis das gegenteilige Event “Sustain OFF” erscheint.
Wahlen Sie zwischen “ON” und “OFF”, bevor Sie das Event
einfugen.

Position ON oder OFF

PitchBend

PitchBend-Events kénnen flr praktisch stufenlose
Tonhoéhenanderungen benutzt werden. Der Wert jedes PitchBend-
Events kann von-64" Uber “+00” bis “+63” eingestellt werden. Um
weiche Ubergange der Tonhohe zu erreichen, miissen mehrere
PitchBend-Events im ungeféhr gleichen Abstand eingefugt werden.
Beachten Sie auch, daR am Schlu3 wieder der Wert “+00” gesendet
wird, damit nachfolgende Noten nicht verstimmt klingen.

Position  Anteil der
Tonhéhenénderung
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Modulation

Modulations-Events fligen der Voice einen Vibratoeffekt zu. Der
Anteil der Modulation kann von “000” (keine Modulation) bis “127”
(maximale Modulation) eingestellt werden. Die Modulation bleibt
aktiv, bis ein Modulations-Event des Wertes “000” erscheint.

Position Anteil der Modulation

Pan

Pan (Panorama) -Events kdnnen dazu benutzt werden, die
Stereoposition einer Voice am Ausgang zu beeinflussen. (Das
voreingestellte Stereobild der Schlagzeug-Sets kann nicht geandert
werden.) Die Pan-Position kann von “L7” (ganz links) Uber “C” (=
“Center” = Mitte) bis “R7” (ganz rechts) eingestellt werden.

Position Pan-Position
(zeitlich)
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Volume

Volume-Events konnen fur die Einstellung der Grundlautstéarke
einer Voice fir einen bestimmten Song, Anderungen wie Ein- und
Ausblendung oder sprunghafte Anderungen der Lautstarke dienen.
Der einstellbare Bereich bewegt sich zwischen “000” (minimale
Lautstarke) und “127” (maximale Lautstarke). Wie bei PitchBend-
Events sind fur allmahliche Anderungen der Lautstarke mehrere
Events in kurzen, gleichméafigen Abstanden erforderlich.

Position Lautstérke

Expression

Expression-Events bewirken fast das gleiche wie Volume-Events,
es kdnnen jedoch feinere Lautstarkeanderungen erzeugt werden. Der
Wertebereich reicht von “000" (geringere Lautstarke) bis “127"
(hohere Lautstarke). Um Schweller-Effekte und @hnliche
Lautstarkednderungen zu erreichen, missen mehrere Expression-
Events im ungefahr gleichen Abstand eingefligt werden.

Position Expression-Wert



Position Data Entry LSB-
Wert

Position Data Entry MSB-
Wert

8 sorgs & Pattern bearbeiten (EDIT)

Data Entry LSB & Data Entry MSB

Die “Data Entry”-Events kdnnen in Verbindung mit den RPN-
Events (siehe unten) fir die Beeinflussung einer Vielzahl von
Parametern verwendet werden. Es wird zunachst ein RPN-Event
eingeflgt, um den zu dndernden Parameter anzugeben, der
gewilnschte Wert dieses Parameters wird daraufhin mit dem Data-
Entry-Event angegeben. Ein einzelnes Data-Entry-Event besteht aus
zwei Datenbytes dem LSB (“Least Significant Byte”) und dem
MSB (“Most Significant Byte”). Lesen Sie dazu das Beiheft “MIDI-
Datenformat” fur technische Details.
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Position RPN LSB-Wert

]

Position RPN MSB-Wert

RPN LSB & RPN MSB

RPN- (Registered Parameter Number) Events werden in
Verbindung mit den Data-Entry-Events (siehe unten) fir die
Beeinflussung des PitchBend-Bereiches, der Feinstimmung und
anderer Parameter des Tongenerators benutzt. Es wird zunachst ein
RPN-Event eingefligt, um den zu &ndernden Parameter anzugeben,
der gewlinschte Wert dieses Parameters wird daraufhin mit dem Data-
Entry-Event angegeben. Ein einzelnes RPN-Event besteht aus zwei
Datenbytes- dem LSB (“Least Significant Byte”) und dem MSB
(“Most Significant Byte”). Lesen Sie dazu das Beiheft “MIDI-
Datenformat” fur technische Details.
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E Angegebenes Event Driicken Sie didENTER]-Taste, um das angegebene Event
einflgen einzufiigen. Sie horen einen Klick, wenn das Event eingeflgt ist.
Wenn jedoch der Schlagzeugspur kein Schalgzeug-Set zugeordnet
[> ((((CLICK!))>) wird oder die Lautstarke auf “0” steht, bleibt das Klick aus.
Riickkehr in den EDIT- Driicken Sie die TasttMENU] und daraufhin die Funktionstaste
Modus “Change” neben dem Eintrag “Change” auf der Anzeige, um in den Change-
Modus zurlickzukehren, und fahren mit der Bearbeitung der Spur fort.

N

Fw— TR=1
€U . [chanze B CO _%%ﬁ;_ s D14
il 472 Sl 1 ] |

Ui Bend Hier driicken == IF ===
enen. H1-GA HB-36 B33 | pichBend-Event eingefiigt.

. k!

—————— M| umindenEDIT- 3 BE-88 BE8 | sie kénnen nun die
n
3

C

Modus “Change” d2-a@ £ ? K u

_______ ._ zuriickzukehren. EIE-EIEI EE |'_“| <«—— zeitliche Position oder den
3 - @88 | Event-Wertim Change-

H3-60 '
Modus &ndern.

F] EDIT-Modus verlassen Driicken Sie didMODE]-Taste, um aus dem Change- oder Insert-
3 Edit-Modus in den normalen SONG- oder PATTERN-Modus
D, zurtickzukehren.



Utility-Funktionen

Aufruf des Utility-Modus ..........cooooiiiiiiiiiiiiies
SyStem-Parameter ..........cccceeeeiiiiiieieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeees
BUIK DUMP .o
ABC-ZONE ...oviiiiiiieii e

Speicher initialisieren ...........ccocccvveeveie e,




O Utility- Funktion e n

Der Utility-Modus des QY22 enthalt eine Reihe von Funktionen, die fir den allgemeinen Be-
trieb erforderlich sind — z. B. Behandlung von MIDI-Daten, Kommunikation mit anderen
MIDI-Geréaten, Speicherung von Song- und Pattern-Daten in anderen Geraten, Einstellun-

gen fur die ABC-Funktion usw.

B Aufruf des Utility-Modus

Der Utility-Modus kann vom SONG-, VOICE- oder PATTERN-
Modus aus aufgerufen werden. Driicken Sie einfach die Taste

[MENU] und dann die Funktionstaste neben dem Eintrag “Utility” in
@ der Anzeige.
L SUN 223 S R
THEHT T YEdL e
|‘1E--E|5| BE1 DA 1 Driicken zum Aufruf
[Ha ULilityM| C O «— s Utility-Modus'
| [ IEMD M
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Sobald der Utility-Modus selektiert wurde, kann eine der drei An-

zeigen dieses Modus' durch Driicken MENU]-Taste und einer der
@ Funktionstasten aufgerufen werden (siehe unten).
tilitd Driicken fiir System-
5':"5+.-E'ITI h CC)<_ Parameter
MK Drticken fiir MIDI-Bulk-
MID] [Ctl Bulk 4 CC)‘_ Dump
Device Mo, AR MO Driicken fiir ABC- .

«— Wenn der Utility-Modus vom SONG-,
faster Tune Tastaturzone VOICE- oder PATTERN-Modus aus auf-
Metronome | _______ 1 =D gerufen wird, erscheint immer die zuletzt

gewdhlte Anzeige.
° Verlasgen des Utility- Die Funktionstaste neben dem Eintrag
Modus “Exit” in der Anzeige kann zum Verlassen
T Driicken zum aller Anzeigen des Utility-Modus und damit
<_
Utility E}iif O Verlassen des zur Ruickkehr in den SONG-, VOICE- oder
=== Utility-Modus PATTERN-Modus benutzt werden.
+ +
= =r#




O Utility- Funktion e n

B system-Parameter

Utility

Yr
MIDI Ctl
Device Mo,
Master Tune
Matronome

MIDI Sync
(MIDI-Synchronisationsart)

( Einstellungen: Int, Ext

MIDI Ctl (MIDI-Kontrolle)
Einstellungen: On, Off

( Einstellungen: On, Off

Die Utility-Anzeige “System” enthalt 6 Parameter, die die grundle-
gende Funktion des QY22 beeinflussen. Bewegen Sie den Cursor auf
den einzustellenden Parameter und stellen Sie diesen mit den Tasten
[-1] und[+1] wie gewlnscht ein.

Wenn dieser Parameter dift” gestellt ist, wird der Sequenzer
des QY22 durch die eingebaute Clock gesteuert.

In der EinstellungExt” wird der QY22 durch eine von einem externen
Gerat — z. B. einem anderen Sequenzer oder einem Computer — empfange-
ne MIDI-Clock gesteuert. Bitte beachten Sie, dal’ der QY22 nicht manuell
gestartet werden kann, wenn dieser Parameter auf “Ext” steht.

Dieser Parameter stellt schlicht die MIDI-Kontrolimdéglichkeit ein
oder aus. On” ist die Grundeinstellung, bei deren Wahl der QY22
Noten-, Programmwechsel- und Control-Daten anderer Gerate an der
MIDI-IN-Buchse empfangt. Auch die MIDI-Clock und die zugeh6éri-
gen Funktionen Start, Stop und Continue werden gesendet.

In der Einstellung Off” reagiert der QY22 auf3er auf die Realtime-
Nachrichten Start, Stop und Continue auf keine externen MIDI-Daten.
Wenn der QY22 als MIDI-Tongenerator benutzt wird, sollte der
Parameter MIDI Ctl ausgeschaltet werde®ff").
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Device No. Die Einstellungen der Geratenummer bestimmt den MIDI-Kanal,
(MIDI-Geratenummer) auf dem der QY22 systemexklusive Daten Ubertragt oder empfangt,
wenn eine Bulk-Dump-Operation mit einem externen MIDI-Gerat
( Einstellungen : Off, 1 ... 16, AII) ausgefiihrt wird (Seite 163).
In der EinstellundOff” kann kein Bulk-Dump ausgefuhrt werden.
Wenn die Geratenummer auf einen Wert zwischend 16 gestellt
wird, erfolgt die Ubertragung oder der Empfang auf dem eingestellten
MIDI-Kanal.
In der EinstellundAll” kann eine Bulk-Dump-Operation auf allen
Kandlen ausgefuhrt werden.

Master Tune Dieser Parameter ist fir die Gesamtstimmung des “Instrumentes”
QY22 zustandig. Der einstellbare Bereich‘i€d4” Uber“+00” bis
( Einstellungen : —64 ... +00 ... +63) “+63”. Jede Wertanderung entspricht ungefahr 2 Cents (ein “Cent” ist 1/

100stel eines Halbtones). Die Einstellung “+00” erzeugt die gultige
Konzertstimmung von A = 440 Hz.

Metronome Dient zur Einstellung der Metronom-Funktion. Gewdéhnlich erklingt
das Metronom nur bei der Realtime-Aufnahme _ als6Rexcord” -
‘ Einstellungen : Off, Record, Play, ’ Modus. Uber diesen Parameter kann jedoch das Metronom entweder
Always ganz ausgeschaltet werden (&0ff” ), so eingestellt werden, dal3 es

sowohl bei der Realtime-Aufnahme als auch bei der Wiedergabe er-
klingt (auf _Rec/Ply), oder so, dalR es immer erklingt (Alfvays” ).

@ Die intern gespeicherten Daten kénnen beschédigt werden, wenn der
~ QY22 ausgeschaltet wird, wahrend die Metronom-Anzeige angewéhlt ist!
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Master Vol Der Parameter Master Volume regelt die Gesamtlautstéarke des
(Master Volume) QY22. Es wird empfohlen, den voreingestellten Wert (127) beizube-
( Wertebereich: 0 ... 127 J halten.

é Wenn der QY22 als General-MIDI-Tongenerator benutzt wird, empféngt
, er systemexklusive Master-\VVolume-Nachrichten von anderen MIDI-
=4 Controllern.



9 Utility-Funktionen

B Bulk Dump

OUT — MIDI — IN

“moa “Qoa
o L2 Ry g

MIDI'IN

MDF2

(=] o000

4b>4Dd 000

“Bulk Dump” ist ein Begriff furr die Ubertragung von groRen Datenmengen.
Obwohl der QY22 tiber Speicherplatz fur 20 Songs und 100 eigene Patterns
verfligt, mochten Sie eventuell Inre Song- und Pattern-Daten in einem externer
Gerat speichern, um neuen Speicherplatz zu gewinnen oder auch, um lhre Da-
ten vor versehentlichem Ldschen oder Verlust zu schiitzen. Eine ideale Mog-
lichkeit daflr bietet der Yamaha MDF2 MIDI Data Filer.

Um Daten vom QY22 im MDF2 zu speichern, verbinden Sie zunéchst die
MIDI-OUT-Buchse des QY22 mit der MIDI-IN-Buchse des MDF2 mit einem
MIDI-Kabel, und bereiten den MDF2 auf den Empfang vor (lesen Sie dazu
bitte das Handbuch des MDF2). Stellen Sie auch sicher, dal’ der Parameter
“Device No.” in der Utility-Anzeige “System” auf die mit dem MDF2 Uberein-
stimmende Geratenummer (oder “All") eingestellt ist.

Utility

Wahlen Sie als nachstes die Utility-Anzeige “Bulk
Dump” und wéhlen “Song”, wenn Sie die Daten eines

[
Eulk DU[I]F Exit oder aller Songs, “Pattern”, wenn Sie die Daten eines

Zu Ubertragender
Datentyp (Song,

oder aller Patterns oder “All”, wenn Sie alle Song- und
Pattern-Daten Ubertragen méchten.

Pattern oder All)—————» ETEIEN Wenn Sie “Song” wihlen, bewegen Sie den Cursor auf

Song- oder Pattern
Nummer (bei “All”

— @1

die Song-Nummer und wéhlen eine Song-Nummer (01 ...
20) oder “All’, wenn Sie alle Songs speichern mdchten
Wenn Sie “Pattern” wahlen, bewegen Sie den Cursor

nicht verfiigbar)

auf die Pattern-Nummer und wahlen eine Pattern-Nummer
(101 ... 200) oder “All", wenn Sie alle Patterns speichern
mochten.
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[> [HFE':'I':'@UE.U,PE-?]

prieense (3 >
NO YES

[-1/NO] fiir
Abbruch.

e Bulk-Empfang von
Song- und Pattern-Daten

OUT — MIDI — IN

o @ o @

MIDI OUT

MDF2

(=] o000

<D > OO0

Nach Einstellung der Parameter driicken Sie
[ENTER]. Auf der Anzeige erscheint die Rickfrage
“Are you sure?” (Sind Sie sicher?). Driicken Bié/
YES], wenn die Bulk-Dump-Operation durchgefiihrt
werden soll, odef-1/NO] fur Abbruch der Funktion.
“Transmitting” (= Ubertragung lauft) erscheint auf der
Coneleted | Anzeige, wahrend die Daten Ubertragen werden, und
“Completed!” (Fertig!), wenn die Ubertragung abge-
schlossen ist. Driicken Sie eine beliebige Taste (auRBer
auf der Mikrotastatur), um zu der vorherigen Anzeige
zuruckzukehren.

Wenn gerade keine andere Funktion ausgefuhrt wird (z.B. eine
Aufnahme), empfangt der QY22 automatisch Song- und Pattern-Bulk-
Daten vom MDF2. Achten Sie jedoch darauf, dal3 der Song- oder
Pattern-Play-Modus angewahlt ist, wenn Sie Song-Daten, beziehungs-
weise Pattern-Daten empfangen. “ALL"-Dateien, die sowohl Song-
als auch Pattern-Daten enthalten kbnnen im SongPlay- , Pattern- Play-
oder Voice-Modus empfangen werden. Um den Empfang zu gewahr-
leisten, mulR der MIDI-Ausgang des MDF2 (oder eines anderen Geré-
tes) mit der MIDI-Eingangsbuchse des QY22. Wie bei der
Ubertragung mussen auch beim Empfang die Geratenummern beider
Geratenummern Ubereinstimmen oder am QY22 auf “All” gestellt
sein.
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B ABC-Zone

Schaltet ABC ein oder
aus

Graphische Bereichs-
marken (Ein Pfeil er-
scheint, wenn sich die
Marken aulBerhalb der
Anzeige befinden.)

hility m
e i Zo |Exit

f

Tiefste Note im Hdchste Note
ABC-Bereich im ABC-Bereich

Diese Utility-Funktion wahlt den Bereich
von Noten, in welchem gespielte Akkorde
vom ABC-System des QY22 erkannt werden
sollen (siehe “10: Der QY22 als Tongenerator
und ABC-Expander”, Seite 170).

Benutzen Sie den Parameter “ABC’, um
das ABC-System des QY22 ein (“*On”) oder
aus (“Off”) zu schalten.

Die “High”- und “Low™-Parameter unten
in der Anzeige wéhlen den ABC-Bereich.
Der maximale Bereich ist C-2 bis G8, wo-
bei der Parameter “High” (obere Grenze)
nicht tiefer als der Parameter “Low” (untere

Grenze) gesetzt werden kann. Wenn ABC eingeschaltet ist, werden
Akkorde, die in dem ABC-Tastaturbereich gespielt werden, vom
ABC-System erkannt und die Begleitakkorde andern sich wahrend der
Wiedergabe oder der Echtzeit-Aufnahme. Damit das ABC-System
Akkorde richtig erkennen kann, ist es ratsam, eine externe MIDI-Ta-
statur anzuschliel3en. Die miniaturisierte Ausfiihrung der eingebauten
Mikrotastatur ist notgedrungen eine Fehlerquelle. Noten, die unterhalb
der unteren Grenze gespielt werden, werden als “on bass”’-Noten in-
terpretiert. Eine Liste der vom QY22 erkannten Akkorde befindet sich

im Anhang, Seite 182.

Wenn ABC eingeschaltet ist, werden Noten unterhalb der angegebenen

oberen Grenze nicht gespielt bzw. aufgenommen.

............................................................................................................................... 165



B Speicher initialisieren

HEE

. .
ON OFF POWER

Diese Funktion befindet sich nicht auf der Job-Liste des Utility-
Modus. Mit dieser Funktion ist es jedoch mdglich, alle internen Song-
und Pattern-Daten auf einmal zu I6schen und alle Parameter zu
initialisieren.

Um den Speicher des QY22 zu initialisieren, schalten Sie ihn ein,
wahrend Sie die Tasteé®@CT DOWN” , “OCT UP” und“A#/Bb”
gleichzeitig gedrickt halten und diese loslassen, sobald die Einschalt-
Anzeige erscheint.

Da hierdurch alle Daten des internen Speichers geléscht werden,
vergewissern Sie sich vor dem Ausfihren dieser Operation, ob Sie
nicht vielleicht wichtige Daten vorher an einen externen Daten-
speicher Ubertragen und dort speichern sollten (siehe Seite 163).



Der QY22 als Tongenerator und
ABC-Expander

Einsatz als TONgenerator ..........cccccceeeviiiiiiiiiieeieaeeeeeenn 168

Einsatz als ABC-EXPander ........cccccoeviiiiiiiiiiiieeiaeeeeeene 170




10 Der QY22 als Tongenerator und ABC-Expander I

Zusatzlich zu den Einsatzmaoglichkeiten, die sich durch den Sequenzer und die eingebaute
Mikrotastatur ergeben, kann der QY22 auch von einem anderen Keyboard, Sequenzer oder
Computer aus angesteuert werden.

B Einsatz als Tongenerator

Wenn der QY22 als Tongenerator benutzt wird, erlaubt er das
Spiel 8 verschiedener Voices (7 normale Voices und ein Schlagzeug-
Benutzen Sie um- gSet) auf separaten MIDI-Kanalen. Da die Spuren des QY22 feste
Voice-Nummern auszuwahlen. MIDI-Kanale besitzen, werden die Zuordnungen der Voices zu den
MIDI-Kanalen normalerweise durch die Voice-zu-Spur-Zuordnung im

L0 TR 891GrandPno VOICE-Modus vorgenommen.

JEL Rz T2 TRd C1 Cz BA D . . .
Jede der Spuren des QY22 wird durch einen eigenen MIDI-Kanal
MEEIEEIHEIEEEEEIE"‘EDFE gespielt, wie aus folgender Liste ersichtlich wird.

MIDI-Kanal Voice

1o Sequenzerspur TR1

2 s Sequenzerspur TR2
3 Sequenzerspur TR3
Lo, Sequenzerspur TR4

B Begleitspur C1 (Akkorde 1)
B e Begleitspur C2 (Akkorde 2)
T o Begleitspur Ba (Bal3)

10 e, Begleitspur Dr (Schlagzeug)
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é Daten, die auf anderen als den oben aufgefiihrten MIDI-Kanélen empfan-
/’ gen werden, erzeugen ebenfalls Sounds, entsprechend den empfange-
“& nen MIDI-Programmwechseln (siehe Beiheft “MIDI-Datenformat”).

Sie kénnen beliebige der 128 Voices und 8 Schlagzeug-Sets den
Spuren mit MIDI-Kandalen 1 bis 7 zuordnen; der Schlagzeug-Spur
“Dr” mit MIDI-Kanal 10 kénnen jedoch nur die Schlagzeug-Sets zu-
gewiesen werden.
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B Einsatz als ABC-Expander

Schaltet ABC ein oder
aus

Graphische Bereichs-
marken (Ein Pfeil er-
scheint, wenn sich die
Marken auBerhalb der
Anzeige befinden.)

—

Utility
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Exit
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ABC section

Das fortschrittiche ABC-System des
QY22 kann auch von einer externen MIDI-
Tastatur aus gesteuert werden, wodurch der
Einsatz als ABC-Expander erméglicht wird.
Benutzen Sie die Utility-Funktion “ABC
Zone” (Seite 165), um den Tastaturbereich
anzugeben, in welchem das ABC-System des
QY22 Akkorde erkennen soll. Sie kbnnen
dann wéahrend der Song-Wiedergabe die
Begleitakkorde einfach wechseln, indem Sie
sie in dieser Zone spielen. Siehe “ABC-
Grifftabelle” im Anhang (Seite 182) fur eine
komplette Liste aller vom ABC-System des
QY22 erkannten Akkorde.

\m/

S -

2 <
[

HINT

Wenn Sie den Cursor wéhrend der Wiederga-
be auf die Pattern-Nummer oder die Variation
setzen, kénnen Sie die Mikrotastatur benut-
zen, um zwischen den Variationen umzu-
schalten, wédhrend Sie spielen.
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11 Anhang I

B Voice-Liste (voice# 001 — 096)

Voice#‘ LCD Voice Name ‘Element ‘ Pgm# Voice# LCD Voice Name ‘Element ‘ Pgm#
Piano Guitar
001 | GrandPno Acoustic Grand Piano 1 001 025 | NylonGtr Acoustic Guitar (nylon) 1 025
002 | BritePno Bright Acoustic Piano 1 002 026 | SteelGtr Acoustic Guitar (steel) 1 026
003 | E.Grand Electric Grand Piano 2 003 027 | Jazz Gtr Electric Guitar (jazz) 1 027
004 | HnkyTonk Honky-tonk Piano 2 004 028 | CleanGtr Electric Guitar (clean) 2 028
005 | E.Pianol Electric Piano 1 2 005 029 | Mute.Gtr Electric Guitar (muted) 1 029
006 | E.Piano2 Electric Piano 2 2 006 030 | Ovrdrive Overdriven Guitar 1 030
007 | Harpsi. Harpsichord 1 007 031 | Dist.Gtr Distortion Guitar 1 031
008 | Clavi. Clavi 1 008 032 | GtrHarmo Guitar Harmonics 1 032
Chromatic Percussion Bass
009 | Celesta Celesta 1 009 033 | Aco.Bass Acoustic Bass 1 033
010 | Glocken Glockenspiel 1 010 034 | FngrBass Electric Bass (finger) 1 034
011 | MusicBox Music Box 2 011 035 | PickBass Electric Bass (pick) 1 035
012 | Vibes Vibraphone 1 012 036 | Fretless Fretless Bass 1 036
013 | Marimba Marimba 1 013 037 | SlapBasl Slap Bass 1 1 037
014 | Xylophon Xylophone 1 014 038 | SlapBas2 Slap Bass 2 1 038
015 | TubulBel Tubular Bells 1 015 039 | SynBassl Synth Bass 1 1 039
016 | Dulcimer Dulcimer 2 016 040 | SynBass2 Synth Bass 2 1 040
Organ Strings
017 | DrawOrgn Drawbar Organ 1 017 041 | Violin Violin 1 041
018 | PercOrgn Percussive Organ 1 018 042 | Viola Viola 1 042
019 | RockOrgn Rock Organ 1 019 043 | Cello Cello 1 043
020 | ChrchOrg Church Organ 2 020 044 | ContraBs Contrabass 1 044
021 | ReedOrgn Reed Organ 1 021 045 | Trem.Str Tremolo Strings 1 045
022 | Acordion Accordion 2 022 046 | Pizz.Str Pizzicato Strings 2 046
023 | Harmnica Hamonica 1 023 047 | Harp Orchestral Harp 1 047
024 | TangoAcd Tango Accordion 2 024 048 | Timpani Timpani 1 048
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Voice# LCD VVoice Name ‘Element ‘ Pgm# Voice # LCD VVoice Name ‘Element ‘ Pgm#
Ensemble Pipe
049 | Stringsl String Ensemble 1 1 049 073 | Piccolo Piccolo 1 073
050 | Strings2 String Ensemble 2 1 050 074 | Flute Flute 1 074
051 | Syn.Strl Synth Strings 1 2 051 075 | Recorder Recorder 1 075
052 | Syn.Str2 Synth Strings 2 2 052 076 | PanFlute Pan Flute 1 076
053 | ChoirAah Choir Aahs 1 053 077 | Bottle Blown Bottle 2 077
054 | VoiceOoh Voice Oohs 1 054 078 | Shakhchi Shakuhachi 2 078
055 | SynVoice Synth Voice 1 055 079 | Whistle Whistle 1 079
056 | Orch.Hit Orchestra Hit 1 056 080 | Ocarina Ocarina 1 080
Brass Synth Lead
057 | Trumpet Trumpet 1 057 081 | SquareLd Lead 1 (square) 2 081
058 | Trombone Trombone 1 058 082 | Saw.Lead Lead 2 (sawtooth) 2 082
059 | Tuba Tuba 1 059 083 | CaliopLd Lead 3 (calliope) 2 083
060 | Mute.Trp Muted Trumpet 1 060 084 | Chiff Ld Lead 4 (chiff) 2 084
061 | Fr.Horn French Horn 1 061 085 | CharanLd Lead 5 (charang) 2 085
062 | BrasSect Brass Section 1 062 086 | Voice Ld Lead 6 (voice) 2 086
063 | SynBrasl Synth Brass 1 2 063 087 | Fifth Ld Lead 7 (fifths) 2 087
064 | SynBras2 Synth Brass 2 2 064 088 | Bass &Ld Lead 8 (bass+lead) 2 088
Reed Synth Pad
065 | SprnoSax Soprano Sax 1 065 089 | NewAgePd Pad 1 (new age) 2 089
066 | Alto Sax Alto Sax 1 066 090 | Warm Pad Pad 2 (warm) 2 090
067 | TenorSax Tenor Sax 1 067 091 | PolySyPd Pad 3 (polysynth) 2 091
068 | Bari.Sax Baritone Sax 1 068 092 | ChoirPad Pad 4 (choir) 2 092
069 | Obhoe Oboe 1 069 093 | BowedPad Pad 5 (bowed) 2 093
070 | Eng.Horn English Horn 1 070 094 | MetalPad Pad 6 (metallic) 2 094
071 | Bassoon Bassoon 1 071 095 | Halo Pad Pad 7 (halo) 2 095
072 | Clarinet Clarinet 1 072 096 | SweepPad Pad 8 (sweep) 2 096
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Voice-Liste (Voice# 097 — 128, Dr1 — Dr8)

Voice#‘ LCD ‘ Voice Name ‘Element ‘ Pgm# Voice# LCD Voice Name ‘Element ‘ Pgm#
Synth Effects Sound Effects
097 | Rain FX 1 (rain) 2 097 121 | FretNoiz Guitar Fret Noise 1 121
098 | SoundTrk FX 2 (soundtrack) 2 098 122 | BrthNoiz Breath Noise 1 122
099 | Crystal FX 3 (crystal) 2 099 123 | Seashore Seashore 2 123
100 | Atmosphr FX 4 (atmosphere) 2 100 124 | Tweet Bird Tweet 2 124
101 | Bright FX 5 (brightness) 2 101 125 | Telphone Telephone Ring 1 125
102 | Goblins FX 6 (goblins) 2 102 126 | Helicptr Helicopter 2 126
103 | Echoes FX 7 (echoes) 2 103 127 | Applause Applause 2 127
104 | SF FX 8 (sci-fi) 2 104 128 | Gunshot Gunshot 1 128
Ethnic
105 | Sitar Sitar 1 105 Drum Kit
106 | Banjo Banjo 1 106 Drl | Standard Standard Kit 001
107 | Shamisen Shamisen 1 107 Dr2 | Room Room Kit 009
108 | Koto Koto 1 108 Dr3 | Rock Rock Kit 017
109 | Kalimba Kalimba 1 109 Dr4 | Elctrnic Electronic Kit 025
110 | Bagpipe Bagpipe 2 110 Dr5 | Analog Analog Kit 026
111 Fiddle Fiddle 1 111 Dr6 Jazz Jazz Kit 033
112 Shanai Shanai 1 112 Dr7 Brush Brush Kit 041
Percussive Dr8 | Classic Classic Kit 049
113 | TnkiBell Tinkle Bell 2 113
114 | Agogo Agogo 1 114
115 | SteelDrm Steel Drums 2 115
116 | WoodBIlok Woodblock 1 116
117 | TaikoDrm Taiko Drum 1 117
118 | MelodTom Melodic Tom 1 118
119 | Syn.Drum Synth Drum 1 119
120 | RevCymbl Reverse Cymbal 1 120
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B Schlagzeug-Set-Liste  (Noten# 23 — 54)

Program# 1 9 17 25

Note# Note Key Off Alternate | Drl/Standard Kit Dr2/Room Kit Dr3/Rock Kit Drd/Electronic Kit

23 B -1 Click L <— <— <—

24 cC o0 Click H <— <— <

25 C# 0 Brush Tap <— <— <—

26 D 0 o Brush Swirl L <— <— <—

27 D# 0 Brush Slap <— <—

28 E O ¢} Brush Swirl H <— <— Reverse Cymbal

29 F 0 6] Snare Roll <— <— <—

30 F# 0 Castanet <— <— Hi Q

31 G O Snare L <— SD Power M Snare M

32 G# 0 Sticks <— <— <—

33 A O Bass Drum L <— Bass Drum M Bass Drum H

34 A# 0 Open Rim Shot <— <— <—

35 B 0 Bass Drum M <— Bass Drum H BD Power

36 c 1 Bass Drum H <— BD Power BD Gate

37 C# 1 Side Stick <— <— <—

38 D 1 Snare M <— SD Rock SD Power L

39 D# 1 Hand Clap <— <— <—

40 E 1 Snare H <— SD Power Rim SD Power H

41 F 1 Floor Tom L Room Tom 1 Power Tom 1 ETom1

42 F# 1 1 Closed Hi Hat <— <— <—

43 G 1 Floor Tom H Room Tom 2 Power Tom 2 E Tom 2

44 G# 1 1 Pedal Hi-Hat <— <— <—

45 A 1 Low Tom Room Tom 3 Power Tom 3 E Tom 3

46 A# 1 1 Hi-Hat Open <— <— <—

47 B 1 Mid Tom L Room Tom 4 Power Tom 4 E Tom 4

48 c 2 Mid Tom H Room Tom 5 Power Tom 5 E Tom5

49 C# 2 Crash Cymbal 1 <— <— <—

50 D 2 High Tom Room Tom 6 Power Tom 6 E Tom 6

51 D# 2 Ride Cymbal 1 <— <— <—

52 E 2 Chinese Cymbal <— <— <—

53 F 2 Ride Cymbal Cup <— <— <—

54 F# 2 Tambourine <— <— <—
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pgm# 1 26 33 41 49
Note# Note Drl/Standard Kit Dr5/Analog Kit Dr6/Jazz Kit Dr7/Brush Kit Dr8/Classic Kit

23 B -1 Click L <— <— <— <—
24 cC 0 Click H <— <— < <—
25 C# O Brush Tap <— <— <— <—
26 D 0 Brush Swirl L <— <— <— <—
27 D# 0 Brush Slap <— <— <— <—
28 E © Brush Swirl H Reverse Cymbal <— <— <—
29 F 0 Snare Roll <— <— <— <—
30 F# 0 Castanet Hi Q <— <— <
31 G O Snare L SD Power H <— Brush Slap L <—
32 G# 0 Sticks <— <— < <—
33 A 0 Bass Drum L Bass Drum M <— <— <—
34 A# 0 Open Rim Shot <— <— <— <—
35 B 0 Bass Drum M BD Analog L <— <— <—
36 c 1 Bass Drum H BD Analog H <— <— Gran Cassa
37 C# 1 Side Stick Analog Side Stick <— <— <—
38 D 1 Snare M Analog Snare L <— Brush Slap <—
39 D# 1 Hand Clap <— <— <— <—
40 E 1 Snare H Analog Snare H <— Brush Tap <—
41 F 1 Floor Tom L Analog Tom 1 Jazz Tom 1 Brush Tom 1 Jazz Tom 1
42 F# 1 Closed Hi Hat Analog HH Closed 1 <— <— <—
43 G 1 Floor Tom H Analog Tom 2 Jazz Tom 2 Brush Tom 2 Jazz Tom 2
44 G# 1 Pedal Hi-Hat Analog HH Closed 2 <— <— <—
45 A 1 Low Tom Analog Tom 3 Jazz Tom 3 Brush Tom 3 Jazz Tom 3
46 A# 1 Hi-Hat Open Analog HH Open <— <— <—
47 B 1 Mid Tom L Analog Tom 4 Jazz Tom 4 Brush Tom 4 Jazz Tom 4
48 cC 2 Mid Tom H Analog Tom 5 Jazz Tom 5 Brush Tom 5 Jazz Tom 5
49 C# 2 Crash Cymbal 1 <— <— <— Hand Cym.Open L
50 D 2 High Tom Analog Tom 6 Jazz Tom 6 Brush Tom 6 Jazz Tom 6
51 D# 2 Ride Cymbal 1 <— <— <— Hand Cym.Closed L
52 E 2 Chinese Cymbal <— <— <— <—
53 F 2 Ride Cymbal Cup <— <— <— <—
54 F# 2 Tambourine <— <— <— <—
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Schlagzeug-Set-Liste (Noten# 55 — 85)

Program# 1 9 17 25
Note# Note Key Off Alternate | Drl/Standard Kit Dr2/Room Kit Dr3/Rock Kit Drd/Electronic Kit

55 G 2 Splash Cymbal <— <— <—

56 G# 2 Cowbell <— <— <—

57 A 2 Crash Cymbal 2 <— <— <—

58 A# 2 Vibraslap <— <— <—

59 B 2 Ride Cymbal 2 <— <— <—

60 CcC 3 Bongo H <— <— <—

61 C# 3 Bongo L <— <— <—

62 D 3 Conga H Mute <— <— <—

63 D# 3 Conga H Open <— <— <—

64 E 3 Conga L <— <— <—

65 F 3 Timbale H <— <— <—

66 F# 3 Timbale L <— <— <—

67 G 3 High Agogo <— <— <—

68 G# 3 Low Agogo <— <— <—

69 A 3 Cabassa <— <— <—

70 A# 3 Maracas <— <— <—

71 B 3 6] Samba Whistle H <— <— <—

72 cC 4 6] Samba Whistle L <— <— <—

73 C# 4 Guiro Short <— <— <—

74 D 4 6] Guiro Long <— <— <—

75 D# 4 Claves <— <— <—

76 E 4 Wood Block H <— <— <—

77 F 4 Wood Block L <— <— <—

78 F# 4 Cuica Mute <— <— Scratch Push
79 G 4 Cuica Open <— <— Scratch Pull
80 G# 4 2 Triangle Mute <— <— <—

81 A 4 2 Triangle Open <— <— <

82 A# 4 Shaker <— <— <—

83 B 4 Jingle Bell <— <— <—

84 C 5 Bell Tree <— <— <—

85 C# 5 Hi O <— <— <




pgm# 1 26 33 41 49
Note# Note Drl/Standard Kit Dr5/Analog Kit Dr6/Jazz Kit Dr7/Brush Kit Dr8/Classic Kit

55 G 2 Splash Cymbal <— <— <— <—

56 G# 2 Cowbell <— <— <— <

57 A 2 Crash Cymbal 2 <— <— < Hand Cym.Open H
58 A# 2 Vibraslap <— <— <— <—

59 B 2 Ride Cymbal 2 <— <— < Hand Cym.Closed H
60 c 3 Bongo H <— <— <— <—

61 C# 3 Bongo L <— <— <— <—

62 D 3 Conga H Mute Analog Conga H <— <— <—

63 D# 3 Conga H Open Analog Conga M <— <— <—

64 E 3 Conga L Analog Conga L <— <— <—

65 F 3 Timbale H <— <— <— <—

66 F# 3 Timbale L <— <— <— <—

67 G 3 High Agogo <— <— <— <—

68 G# 3 Low Agogo <— <— <— <—

69 A 3 Cabassa <— <— <— <—

70 A# 3 Maracas <— <— <— <

71 B 3 Samba Whistle H <— <— <— <—

72 C 4 Samba Whistle L <— <— <— <—

73 C# 4 Guiro Short <— <— <— <—

74 D 4 Guiro Long <— <— <— <—

75 D# 4 Claves <— <— <— <—

76 E 4 Wood Block H <— <— <— <—

77 F 4 Wood Block L <— <— <— <—

78 F# 4 Cuica Mute Scratch Push <— <— <—

79 G 4 Cuica Open Scratch Pull <— <— <—

80 G# 4 Triangle Mute <— <— <— <—

81 A 4 | Triangle Open <— <— <— <—

82 A# 4 Shaker <— <— <— <—

83 B 4 Jingle Bell <— <— <— <—

84 C 5 Bell Tree <— <— <— <—

85 C# 5 Hi Q <— <— < <
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B Preset Pattern-Liste

Time  [QY20's Time [QY20's
No. Style Name Signature Q No. No. Style Name Signature Q No.
Dance 027 | BARIioDJ | Latin Ballad 4/4 027
001 | DA RaveO | Rave m 028 | BAWitby | 6/8 Pop Ballad 4/4 029
002 | DA Tekno | Techno /4 007 029 | BARWalz | 6/4 Soul Ballad 6/4 030
003 | DA Jazzy Acid Jazz 4/4 030 | BA CWalz Country Ballad Waltz 3/4 031
004 | DA AcidJ Cool Acid Jazz 4/4 031 | BAEWalz Slow Ballad Waltz 3/4 032
005 | DA Light Techno House 4/4 010 Rock & Pop
006 | DA Craze House Pop Dance 4/4 008 032 | RP Mouth Country Rock 414 033
007 | DA Grand Groundbeat 4/4 028 033 | RP Party '70s 8-Beat Pop 4/4
008 | DARappr | Rap 414 034 | RP GetUp | Glam Rock 4/4 034
009 | DADark? | Dark Rap a/a 016 035 | RP Stone | '70s Mid-Tempo Rock 414
010 | DAMitch | Rap Shuffle 4/4 017 036 | RPRozza | '80s Mid-Tempo Pop 4/4 035
011 | DAJackS | New Jack Swing 414 037 | RP Faces | '80s Synth Pop 4/4 036
012 | DAMage! | Heavy Dance 414 002 038 | RP Urple '80s Dance Pop 4/4 037
013 | DAFrame | German Dance 4/4 003 039 | RP Rhino 16-Beat Pop 414 038
014 | DAEuroB | Eurobeat 4/4 040 | RP N.Y.! New York Pop 44 039
015 | DAABCDE | '80s Pop Dance 4/4 004 041 | RP Start Country Rock Shuffle 4/4 041
016 | DADisco | Disco a/a 005 042 | RP Troll Detroit Pop Shuffle 414 042
017 | DA Train "70s Disco Funk 414 006 043 | RP Earth '80s Mid-Tempo Pop Shuffle 4/4 044
018 | DA Coast | Dance Funk 4/4 044 | RP Candy | Jazzy Pop Shuffle 4/4 045
Ballad 045 | RP RkBgy | Rock Boogie 4/4
019 | BALlade | 8-Beat Ballad 4/4 019 046 | RP Seeva | Rock Shuffle a/a 046
020 | BA Group 8-Beat Pop Ballad 4/4 020 047 | RP River Southern Rock Shuffle 4/4 047
021 | BAGofer | Blue-eyed Soul Ballad 4/4 021 048 | RPJudge | '80s Dance Pop Shuffle 44 048
022 | BAQuiet | Folk Ballad 4/4 022 Rhythmé&Bules
023 | BA Lovit Country Ballad 4/4 023 049 | RB Good! '60s Rhythm & Blues 414
024 | BA Magma | Ambient House Ballad 4/4 024 050 | RB Shore Mid-Tempo R&B /4 051
025 | BAVenus | 16-beat Ballad 4/4 025 051 | RB Motor Detroit R&B 4/4 052
026 | BAHuman | Dark Electronic Pop Ballad 4/4 026 052 | RB Going Light Soul 4/4 053
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Time Y20's Time Y20's
No. Style Name Signature QNo. No. Style Name Signature QNo.
053 | RB Funky '60s Funk Shuffle 4/4 013 077 | JA Bebop Bebop 4/4
054 | RB Brass West Coast R&B Funk 4/4 054 078 | JA Dixie Dixie 4/4 077
055 | RB NFunk Modern Funk 4/4 055 079 | JAZzz. Jazz Ballad 4/4 078
056 | RB JFunk Jazz Funk 4/4 080 | JA Foxy! Slow Fox 4/4 079
057 | RB CFSO01 | Blues Shuffle 4/4 057 081 | JA Vince Jazz Waltz 3/4 080
058 | RB Blues 6/8 Blues 4/4 082 | JAWFuse | West Coast Fusion 4/4
059 | RB SBlus Slow Blues 4/4 083 | JA EFuse ’80s Fusion 4/4 082
060 | RB Lucky Bluesy R&B 4/4 058 Latin
061 | RB South Southern Gospel 6/8 060
062 | RBFree!l | R&B Gospel 4/4 084 | LASalsa | Salsa 4a ) 083
085 | LA Samba | Jazz Samba 4/4 086
Hard Rock 086 | LABossa | Pop Bossa Nova 4/4 087
063 | HR Speed Hi-Tempo Hard Rock 4/4 061 087 | LA TinRk Latin Rock 414
064 | HR Drive Mid-Tempo American Hard Rock| 4/4 062 088 | LARumba | Rumba 4/4 089
065 | HR HurtN Hard Rock Ballad 4/4 063 089 | LA Tango Tango 414 090
066 | HR Piles Slash Metal 4/4 065 090 | LA Espag Rumba Espagnole 4/4
067 | HR BoogE | Hard Rock Shuffle 4/4 066 Reggae
068 | HR Help! 6/8 Progressive Rock 6/8 067 —
091 | RE Cycle Traditional Reggae 4/4 091
Rock & Roll 092 | RE Tired Pop Reggae Shuffle 4/4 092
069 | RR Twist Twist 4/4 093 | RE Gular 16-Beat Pop Reggae 4/4 093
070 | RR Crock '50s Rock &Roll 4/4 094 | RE SkyBt Ska 4/4
071 | RR BgWgy | Boogie Woogie 4/4 World
072 | RR Billy Rockabilly 4/4 072
073 | RRGravy | '60s British Rock & Roll 414 069 095 | WO Grass | Bluegrass 44 095
074 | RRJngle | 16-Beat Rock & Roll 4/4 096 | WO Palka | Polka 4/4 096
097 | WO Mrchl | March 4/4 097
Jazz 098 | WO Mrch2 | 6/8 March 4/4
075 | JA Dook! '40s Jazz 4/4 074 099 | WO Waltz Vienna Waltz 3/4 099
076 | JA Swing Big Band Swing 4/4 075 100 | WO RCade | Game Music 414 100
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B ABC-Grifftabelle

Dieser Tabelle kdnnen Sie die 3-, 4- oder 5-Noten-Griffe entnehmen, die vom ABC-System erkannt
werden. “1” ist die Grundnote, “3” die Terze, “7” die Septime usw. In der Spalte “Anmerkungen” werden
die Wechsel angefiihrt, die Sie vermeiden sollten, weil sie einen anderen Akkord ergeben.

Chord Type [3-note Chord 4-note Chord 5-note Chord Anmerkungen (fiir C-Akkorde)
1+3+7 Amadd9 wenn E die tiefste Note ist.
Maj7 1+5+7
1+3+5+7
Maj 1+3+5
6 3+5+6
1+3+5+6 Am7 wenn C nicht die tiefste Note ist.
Majo 1+3+749
1+3+5+7+9
addo 14+3+5+9 - ‘
3+5+9 Em7 wenn E die tiefste Note ist.
min 1+b3+5
min6 1+b3+5+6 F9 wenn Eb die tiefste Note ist, Am7(b5) wenn G oder A die tiefste Note ist.
1+b3+6
min7 1+b3+b7 Abadd9 wenn Eb oder Bb die tiefste Note ist.
1+b3+5+b7 EbL6 wenn Eb die tiefste Note ist.
min7(b5) 1+b3+b5+b7 Ebm6 wenn Eb die tiefste Note ist, Ab9 wenn Gb die tiefste Note ist.
mMaj7 1+b3+7
1+b3+5+7
ming 1+b3+b7+9
1+b3+5+b7+9
minaddo 1+b3+5+9 ‘ - .
b3+5+9 EbMaj7 wenn Eb oder D die tiefste Note ist.
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ABC-Grifftabelle

Chord Type [3-note Chord 4-note Chord 5tnote Chord Comments (for C chords)
. 1+b3+b7+11 F7sus4 wenn F oder Bb die tiefste Note ist.
min7(11)
1+b3+5+b7+11
7 1+3+b7
1+3+5+b7
3+85+b7
7(#5) 14+3+45+b7
7(59) 1+3+b7+b9
1+3+5+b7+b9
1+3+b7+9
9 3+5+b7+9 Em7(b5) wenn E oder D die tiefste Note ist, Gm6 wenn G die tiefste Note ist.
1+3+5+b7+9
3+b7+#9
1+3+b7+%9
7(#9) 3+5+b7+#9
1+3+5+b7+#9
7(811) 1+3+b7+#11 F#7(#11) wenn F# oder E die tiefste Note ist.
14+3+5+b7+#11
3+5+b7+b13
1+3+5+b7+b13
7(b13) 1+3+b7+b9+b13
1+3+bh7+9+b13
1+3+b7+#9+b13
1+3+b7+13
3+5+b7+13
7(13) 3+b7+9+13
1+3+5+b7+13
1+3+b7+b9+13
1+3+h7+9+13
7susd 1+4+b7 Fsus4 wenn C nicht die tiefste Note ist.
1+4+5+b7 Gm7(11) wenn G oder Bb die tiefste Note ist.
sus4 1+4+5 G7sus4 wenn G die tiefste Note ist.
dim 1+b3+b5+6 Nur C (Grundnote) kann die tiefste Note sein.
aug 1+3+#5 Nur C (Grundnote) kann die tiefste Note sein.
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B Problemlésungen

Wenn es scheint, dal’ etwas nicht richtig funktioniert, priifen Sie bitte folgende Dinge, bevor Sie den
QY22 in Reparatur geben.

Symptom Mdgliche Griinde
Wenn Sie ein Netzteil benutzen: Steckt das Netzteil richtig in der Steck-
Das Gerat schaltet sich dose und ist der Stecker am QY22 ganz eingesteckt? Siehe Seite 18.
nicht ein.

Wenn Sie Batterien benutzen: Ist ein Satz neuer (bzw. aufgelagener)
Batterien richtig im Batteriefach eingelegt? Siehe Seite 16.

Ist der Lautstarkeregler zumindest etwas aufgedreht? Siehe Seite 33.

Kein Signal. Sind die Parameter “Volume” fir jede Spur richtig eingestellt? Siehe
Seite 40.
Falsche Tonhéhe. Ist der Parameter “Transpose” auf den normalen Wert (“0”) einge-

stellt? Siehe Seite 111.

Noten werden unterbrochen | Wurde die maximale Stimmenanzahl (32) des QY22 uberschritten?

oder “verschluckt”. Der QY22 kann maximal 28 Noten auf einmal spielen.
) ) ) Sie haben unter Umstanden einen Song oder ein Pattern gewahlt,
Die Wiedergabe beginnt welches keine Daten enthalt. Siehe Seite 42.
nicht, wenn die [»/m]-Taste
gedriickt wird. Ist der Parameter “MIDI Sync” auf “Ext.” gestellt (der Startbefehl kann

dann nicht vom QY22 aus erfolgen)? Siehe Seite 160.
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Problemlésungen

Symptom Mdgliche Grinde
Das Taktmal3 kann nicht Sind in dem Song oder Pattern bereits Daten enthalten (das Taktmaf3
geéndert werden. kann dann nicht mehr geandert werden).

Haben Sie eine Markierung flir das Song-Ende eingefligt? Siehe Seite 70.

Die Wiedergabe stoppt
mitten im Song. Haben Sie an dieser Stelle die Pattern-Variation “ENDING” eingefligt?

Siehe Seite 62.
Ist vielleicht die ABC-Zone auf “Off” geschaltet. Siehe Seite 165.

Sind die Ober- und Untergrenzen der ABC-Zone richtig gewéhlt? Siehe
ABC arbeitet nicht. Seite 165.

Befindet sich der Cursor auf einem anderen Feld als dem Akkordfeld?
Siehe Seite 47.

Das Taktmaf und/oder das o .
Pattern wechselt, wenn der | Haben Sie die Taktmal3- und Patternwechsel auf Begleit-Spuren aufge-

Song gestartet wird. nommen. Siehe Seite 62.

Stimmt die Geratenummer mit der des Ubertragenden Geréates lberein?
Siehe Seite 161.

. Ist die Anzeige SONG PLAY oder PATTERN PLAY sichtbar? Siehe Seite 164.
Bulk-Daten werden nicht

empfangen. Wenn der QY22 nur einen Song oder nur ein Pattern empfangen soll: Ist der
angegebene Song (oder das Pattern) leer und dadurch empfangsbereit?

Befindet sich der QY22 gerade in Wiedergabe- oder Aufnahme-Status
(es kann dann kein Dump empfangen werden)?
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B Fehlermeldungen

Fehler treten von Zeit zu Zeit auf. Wenn dies passiert, zeigt der QY22 fur gewohnlich eine Nachricht auf der
Anzeige, die lhnen mitteilt, welches Problem oder welche Art von Fehler aufgetreten ist. Dadurch kdnnen Sie

das Problem einkreisen und so schnell wie mdglich weiterarbeiten.

lllegal Input

Diese Nachricht erscheint, wenn Sie versucht ha-
ben, einen Wert einzugeben, der au3erhalb des gil-
tigen Bereiches liegt oder auf andere Weise in der

momentanen Situation nicht akzeptiert werden kann.

Memory Full

Der Speicher des QY22 ist fast oder ganz voll,
wodurch die gewlinschte Funktion nicht ausgefuhrt
werden kann. Loschen Sie nicht bendtigte Song-
oder Pattern-Daten, um Speicherplatz freizugeben.

Battery Low

Die Batteriespannung ist fur stérungsfreien Betrieb
Zu niedrig. Auch der Klang kann verzerrt sein, wenn
diese Nachricht erscheint. Die internen Daten bleiben
jedoch auch bei einem Batteriewechsel erhalten.

Backup Batt. Low

Diese Meldung erscheint beim Einschalten, wenn
die interne Pufferbatterie zu schwach ist, um die
gespeicherten Daten zu erhalten. Lassen Sie die
interne Pufferbatterie durch Yamaha-Fachpersonal
austauschen.

.........................................................

Now Working

Diese Fehlermeldung kann auftreten, wenn der
QY22 beim Einschalten fehlerhafte Daten entdeckt.
Bitte warten Sie in diesem Falle, bis die Daten wie-
derhergestellt sind und die Fehlermeldung ver-
schwindet.

Preset Pattern

Da die Preset-Pattern in keiner Weise verandert
werden kdnnen, erscheint dieser Hinweis, wenn Sie
eine datenverandernde Operation durchfiihren wol-
len, wahrend ein Preset-Pattern selektiert ist.

Repeat Exist

Diese Fehlermeldung erscheint, wenn Sie mit dem
Song-Job “Copy Measure” einen Akkordabschnitt
kopieren mdochten, wahrend sich in den Begleit-Spu-
ren Wiederholungen befinden. Léschen Sie alle Wie-
derholungen im STEP-Aufnahmemodus und fiihren
dann die Kopieroperation wie gewtnscht durch.



MIDI Data

Es wurde ein Fehler in den vom QY22 empfange-
nen MIDI-Daten festgestellt. Prifen Sie alle ndtigen
Einstellungen und senden die Daten erneut.

Check Sum

Es wurde ein Fehler in den vom QY22 empfange-
nen Bulk-Daten festgestellt. Priifen Sie alle nétigen
Einstellungen und senden die Daten erneut.

Buffer Full

Es wurden zu viele MIDI-Daten auf einmal emp-
fangen. Reduzieren Sie die Menge der gleichzeitig
an den QY22 gesendeten MIDI-Daten.

lllegal Data

Es konnten Bulk-Daten nicht vom QY22 erkannt
werden. Stellen Sie sicher, daR die an den QY22
gesendeten Bulk-Daten mit den MIDI-
Spezifikationen des QY22 Ubereinstimmen.

Device# Off

Bulk-Daten konnten nicht gesendet oder empfan-
gen werden, da der Parameter “Device Number” auf
“Off” steht. Stellen Sie den QY22 vor dem néchsten
Versuch auf die erforderliche Gerdtenummer ein.
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Device# Mismatch

Es konnten Bulk-Daten nicht empfangen werden,
da die Geratenummer des QY22 nicht mit der der
gesendeten Daten Ubereinstimmt. Stellen Sie die
Geratenummer des QY22 auf den entsprechenden
Wert (oder “All") und senden die Daten erneut.

Now Running

Es wurde versucht, einen MIDI-Bulk-Dump an den
QY22 zu senden, wahrend dieser sich in der Wie-
dergabe bzw. der Aufnahme befand (in diesem Fall
sind die Ubertragenen Daten verloren). Stoppen Sie
den QY22 und wiederholen den Vorgang.

Data Exist

Ein Bulk-Dump eines Songs oder eines Pattern’
wurde empfangen, der gerade gewéhlte Song ent-
halt jedoch bereits Daten, so dal3 die empfangenen
Daten nicht akzeptiert wurden. Wahlen Sie einen
leeren Song (bzw. ein leeres Pattern), wenn der
QY22 diesen Daten-Typ empfangen soll.

Bulk Ignored

Es wurde ein Bulk-Dump an den QY22 gesendet,
wahrend dieser sich in einem Modus befand, in dem
kein Bulk-Dump empfangen werden kann. Der QY22
muf} sich entweder im SONG- oder im PATTERN-
Modus befinden, um einen Bulk-Dump empfangen
zu kénnen.



11 Anhang I

B Technische Daten

Sequenzer
Anzahl der Spuren

Aufnahmemodi
Speicherkapazitat

Preset-Pattern

Preset-Akkorde
Auflésung
Polyphonie

Tonerzeugung

Art

Maximale Polyphonie
Multi-Modus

Song-Modus: 8

(TR1 ... TR4, Begleitung x 4)
Pattern-Modus: 4 (C1, C2, Ba, Dr)
Realtime, Step

Ca. 28 000 Noten

20 Songs

100 eigene Pattern

600 (100 x 6 Variationen: Intro,
Normal, Variation, Fill 1, Fill 2,
Ending)

25 Typen

96 Clock-Impulse pro Viertelnote
32-stimmig

AWM (Advanced Wave Memory)
28 Stimmen

16-fach (mit dynamischer
Stimmenzuordnung)

Preset-Voices
Anzeige

Anschlisse

Stromversorgung

Abmessungen
(BxHxT)
Gewicht

128 Voices

(8 Schlagzeug-Sets)
Graphische FlUssigkristallanzeige
mit 128 x 64 Punkten

Ausgang (Stereo-
Miniklinkenbuchse)

Kopfhorer (Stereo-
Miniklinkenbuchse)

DC IN

MIDI IN

MIDI OUT

6 x 1,5 V Batterien (SUM-3 oder
R6P) oder vergleichbare NC-
Akkus

Wabhlweise PA-3, PA-4, PA-40
oder vergleichbarer Netzadapter
188 x 37 x 104 mm

Etwa 400 g (ohne Batterien)
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ADVARSEL!

Lithiumbatteri—Eksplosionsfare ved fejlagtig handtering. Udskiftning
mé kun ske med batteri af samme fabrikat og type. Levér det brugte
batteri tilbage til leverandoren.

VARNING

Explosionsfara vid felaktigt batteribyte. Anvéand samma batterityp eller
en ekvivalent typ som rekommenderas av apparattillverkaren. Kassera
anvant batteri enligt fabrikantens instruktion.

VAROITUS

Paristo voi rajahtaa, jos se on virheellisesti asennttu. Vaihda paristo
ainoastaan laitevalmistajan suosittelemaan tyyppiin. Havita kaytetty
paristo valmistajan ohjeiden mukaisesti.
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