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Herzlichen Dank fiir den Kauf des Yamaha TX16W Wellensamplers. Beim TX16W handelt es sich um einen auf
Einbau in Musikracks ausgelegten Sampler, der mit Hilfe von gesampelten Wellen Stimmen aus bis zu 32 Klang-
farben in 16-notiger Polyphonie erzeugen kann und einen in Echtzeit steuerbaren Digitalfilter aufweist. Nach-
stehend sind einige wichtige Eigenschaften und Merkmale des TX16W aufgefiihrt.

e Kann bis zu 16 Noten simultan erzeugen.

o Klangprogramme mit bis zu 16 gleichzeitig erklingenden Stimmen, denen jeweils ein eigener MIDI-Kanal
zugewiesen werden kann.

e 32 Manualteilungen fiir jede Stimme, mit separaten Filter-, EG- und LFO-Einstellungen.

e Der dynamische Digitalfilter ermdglicht eine rauschfreie Verarbeitung des Signals in digitaler Form in
Echtzeit.

e 1,5 MByte Sampling Speicher, iiber getrennt erhiltliche EMM15-Erweiterungskarten auf 6 MByte ausbau-
bar.

e 2 Audio-Mischausgdnge, 8 Einzelausgéinge.

@ Stereo-Sampling mit 33,3 kHz, Mono-Sampling mit 16,6 kHz, 33,3 kHz und 50,0 kHz.
o 12-Bit Sample-Auflosung.

e 3,5 Zoll Floppy-Diskettenlaufwerk zur Datenspeicherung.

® Zweizeiliges LCD-Display fiir 40 Zeichen mit Hintergrundbeleuchtung.

® Folgende Archivdisketten der TX16W DBS-Serie sind von Yamaha erhdltlich.

Nr. | GRUPPENNAME TITLE Nr. | GRUPPENNAME TITLE -

101 | KEYBOARD 1 PIANO 2 501 | CHOIR 2 POPS VOICE (FEMALE) 1

102 | KEYBQARD 2 HARPSICHORD 1 601 | DRUMS 1 KIT 1

103 | KEYBOARD 3 CELESTA 1 - 602 | DRUMS 2 KIT 2

201 | STRINGS 2 4 STRING INSTRUMENTS 1 603 [ TUNED PERCUSSION 1 VIBE 1

202 TRINGS 3 VIOLA & VIOLIN 1 604 [ TUNED PERCUSSION 2 MARIMBA 1

203 | STRINGS 4 C.BASS & CELLO 1 805 | TUNED PERCUSSION 3 GLOCKEN 1

204 TRINGS 5 TREMOLO 1 606 | TUNED PERCUSSION 4 TIMPANI & GONG

205 TRINGS 6 PIZZICATO 1 507 | TUNED PE“CUSSlON 5 TUBULAR BELLS 1 & STEEL DRUMS 1

206 TRINGS 7 HIT STRINGS 1 508 | PERCUSSION 1 LATIN 1

301 | WOODWIND 1 FLUTE & PICCOLC 1 609 | PERCUSSION 2 WIND CHIME & HANDBELL

302 | WOODWIND 2 BASSOON (FAGOTT). 610 | PERCUSSION 3 - CYMBALS & GRAN CASSA
ENGLISH HORN & OBOE 1 701 | ETHNIC 1~ ~- "SHAMISEN 1

303 | WOODWIND 3 B.CLARINET & CLARINET 702 | ETHNIC 2 KOTO 1

304 | BRASS 2 TROMBONE & TRUMPET 1 703 | ETHNIC 3 PHRASE 1

305 | BRASS 3 TUBA & HORN 1 801 | SOUND EFFECT 1 NATURE 1

306 | BRASS 4 HORN UNISON 1 802 | SOUND EFFECT 2 ANIMALS & HUMANS 1

307 1 BRASS 5 CHORD SECTION 1 803 | SOUND EFFECT 3 MACHINE 1

308 | SAX 1 FOUR SAXES 1

300 | SAX 2 BARITONE & TENOR 1 901 | COMBINATION 1 ORCHESTRA HIT

310 | SAX 3 ALTO & SOPRANO 1

40 GUITAR 2 E GUITAR LEAD 1

402 | GUITAR 3 E GUITAR CHORD 1

403 [ GUITAR 4 A GUITAR LEAD 1

404 [ HARP 1 SCALE 1

405 | HARP 2 PHRASE 1

Um das vielseitige Potential des TX16W voll ausschépfen zu kdnnen, sollten Sie sich diese Bedienungsanleitung gut
durchlesen.
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VORSICHTSMASSNAHMEN /TECHNISCHE DATEN

VORSICHTSMASSNAHMEN

@ Den TX16W vor direkter Sonneneinstrahlung, Hitzeeinwirkung, Vibration, iibermaBigem Staub, Feuchtig-
keit oder Kiilte schiitzen.

e Die Bedienungselemente nicht mit Gewalt behandeln. Vor Fall schiitzen. Obwohl die internen Schaltungen
aus zuverlissigen, robusten ICs aufgebaut sind, sollte der TX16W stets mit der gebotenen Umsicht gehand-
habt werden.

@ Beim Abziehen des Netzkabels stets den Stecker fassen. Ziehen am Kabel selbst fithrt zu Kabelbruch und
Kurzschliissen. Bei lingerer Stillegung den Netzstecker des TX16W aus der Steckdose ziehen.

e Erforderlichenfalls den TX16W mit einem leicht angefeuchteten Tuch reinigen und dann mit einem weichen
Tuch trockenwischen. Niemals Losungsmittel (wie Benzin oder Verdiinner) verwenden, da diese das Gehiduse
angreifen.

e Computerkreise wie die des TX16W reagieren duBerst empfindlich auf Spannungsspitzen. Daher den TX16W
bei Herannahen eines Gewitters ausschalten und von der Steckdose trennen, um Schiden durch Spannungs-
spitzen wie sie bei Gewittern auftreten, zu verhindern.

e Computerschaltungen sind ebenso gegen elektromagnetische Felder duBerst empfindlich . Daher den TX16W
nicht in der Nihe von Geriten (wie z. B. Fernseher) aufstellen, die starke elektromagnetische Felder erzeugen.
Diese Felder verursachen Ausfille in den digitalen Schaltungen des TX16W und bewirken Funktionsstdrun-
gen.

e Disketten nur mit nach oben weisendem Etikett in das Laufwerk einfiihren.

@ Dieses Gerit enthilt keine Teile, die vom Laien gewartet oder repariert werden kénnen. Das Offnen des
Gehduses und eigenmichtige Reparaturen fiihren zu Stromschldgen, Schiden am Gerit sowie zum Verlust
der Garantie. Reparatur- und Wartungsarbeiten nur von qualifizierten Yamaha-Kundendiensttechnikern
ausfithren lassen.

TECHNISCHE DATEN

Polyphonie ......................... 16 Noten

Abtastirequenzen .................... 33,3 kHz (Stereo), 16,7 kHz, 33,3 kHz, 50,0 kHz (Mono)
Speicherkapazitdat .................... 1,5 MByte Wellenspeicher, auf 6 MByte erweiterbar
Floppy-Diskette ..................... 2DD (720 KByte), MSX-DOS-Format

Tasten ....... .. ... ... . ... ... PERFORM SELECT, SYSTEM SETUP, PERFORM EDIT,

VOICE EDIT, FILTER EDIT, WAVE EDIT, SAMPLE, UTI-
LITY, NUMERISCHE TASTEN, < >, +1/-1, ENTER

Regler ..., GAIN

Display .......ccooiiiiiiiiiiii 2-zeilige Flissigkristallanzeige fiir 40 Zeichen mit Hintergrundbe-
leuchtung

Anschliisse .................. PP PHONES, FOOT SW, EXT TRIG, SAMPLE, INDIVIDUAL

OUT 1 - §, MIXED OUT I/II, MIDI IN, MIDI OUT, MIDI
THRU, EXT. PORT

Leistungsaufnahme .................. 25'W

Stromversorgung ............... S USA- und Kanada-Modell: 120 V 50/60 Hz
Allgemeines Modell: 220/240 V 50 Hz

Abmessungen (BxHxT) ............ 372 x 480 x 94,5 mm

Gewicht ...... ... i, 6,8 kg

Zubehdr ............ .. ... ... ... MIDI-Kabel x 1, Systemdiskette, Datendisketten x 6

Stereo-Adapter (fiir Stereo-Samplinganschlufl)
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2 VORDER./RUCKSEITE

VORDER/RUCKSEITE

VORDERSEITE

Diskettenlaufwerk: Dieses Laufwerk fiir 3,5 Zoll
2DD 720 KByte Floppy-Disketten dient zum
Speichern von Daten. Bei Zugriff auf die Diskette
leuchtet die LED auf. Niemals die Diskette bei
leuchtender LED entnehmen.

LCD-Display: Ein 2-zeiliges LCD-Display fiir 40
Zeichen mit Hintergrundbeleuchtung.

MODE SELECT: Diese acht Tasten dienen zum
Abrufen der grundlegenden Betricbsarten des
TX16W. Eine leuchtende LED-Anzeige weist auf
die aktivierte Betriebsart hin.

Herausziehbare Infokarten:
einen Uberblick uber
TX16W.

Numerische Tastatur: Uber diese Tasten kann an der
Stelle, an der der Cursor steht, ein Zahlenwert
eingetippt werden, der dann durch Driicken von

ENTER eingegeben wird. Diese Tasten erlauben
auch die Eingabe von Buchstaben (Namen).

<] D> (cursor): Diese Tasten bewegen den blinken-
den Cursor auf dem LCD-Display.

Diese zwei Karten geben
die Funktionen des

DATA ENTRY + /— Diese Tasten erh6hen oder
vermindern Daten, an denen der blinkende Cur-
sor steht. AuBerdem dienen sie zum Eingeben
von Zahlenwerten sowie zum Ein/ Ausschalten
von Funktionen.

LINE /MIC: Hierbei handelt es sich um ein 30 dB
Eingangsverstirkungspad fiir den SAMPLE IN-
PUT-Eingang.

GAIN: Dieser Regler steuert den Pegel des gesam-
pelten Eingangssignals.

SAMPLE INPUT: Die an dieser Stereo-Klinken-
buchse eintreffenden Signale kdnnen digital ge-
sampelt und gespeichert werden.

EXTERNAL TRIGGER INPUT: Ein hier empfan-
genes Audio- oder FuBschaltersignal kann eine
bestimmte Note oder den Sampelstart auslosen.

FOOT SWITCH: Diese Buchse wird zum AnschluB
eines FuBschalters verwendet, der zum Auslésen
des Sampel- Vorgangs dient.

PHONES: An dieser Stereo-Kopfhérerbuchse liegt
das gleiche Signal an wie an den Audio-Misch-
ausgingen auf der Riickseite.
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VORDER /RUCKSEITE

RUCKSEITE MIDI IN: Die hier empfangenen MIDI-Meldungen
EXT. PORT: Zukinftige Software wird diese steuern den TX16W.
Buchse zur superschnellen Dateniibertragung MIDI OUT: Uber diesen MIDI-Ausgang konnen
verwenden. die Bulk-Daten des TX16W zu einem zweiten
INDIVIDUAL OUTPUTS 1-8: Uber diese Aus- TX16W oder einem Datenspeichergerit gesendet
ginge konnen die Signale der Stimmen 1 - 8 sepa- werden.
rat gesendet werden. MIDI THRU: Alle an der MIDI IN-Buchse eintref-
MIXED OUTPUT I, II: Jede der Stimmen 1 — 16 fenden Meldungen werden iiber diesen Ausgang

kann entweder iiber einen oder beide Mischaus- unverdndert weitergegeben.

ginge gelegt werden.
(Diese Konnen auch als Stereo-Ausginge ver-
wendet werden.)
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4 GRUNDLAGEN ZUR BEDIENUNG

GRUNDLAGEN ZUR BEDIENUNG

Mit dem TX16W koénnen Sie einen Klang sampeln (S. 20), d. h. digital aufzeichnen, ihn trimmen, loopen (d. b. ab
einem bestimmten Pegelpunkt eine Schleife bilden) und den bearbeiteten Klang als Welle (S. 17) speichern. Diese
Welle kann durch Filter-, LFO- und EG-Einwirkung in ein Timbre (8. 11), d.h. Klangfarbe umgewandelt werden.
Bis zu 32 dieser Timbres konnen iiber das Manual als Stimme angeordnet und 16 Stimmen zu einem Klangpro-
gramm (S. 9) kombiniert werden. (Siche separat beiliegendes Ablaufdiagramm zur Veranschaulichung der Anord-

nung des TX16W.)

Eine Stimme kann aus bis zu
32 Slots mit jeweils einem
Timbre bestehen.

Ein Klangprogramm kann bis
zu 16 Stimmen enthalten.

Memory (Speicher)

Modes (Betriebsarten)

Timbre

Timbre

Timbre

Eine Welle (1-64)
Ein Filter (1-32)
und Einstellungen
fir EG, Empfind-

lichkeit, LFO, usw.

Eine Welle (1-64)
Ein Filter (1-32)
und Einstellungen
fir EG, Empfind-

lichkeit, LFO, usw.

Eine Welle (1-64)
Ein Filter (1-32)
und Einstellungen
fir EG, Empfind-

lichkeit, LFO, usw.

C-1 c7

Stimme (1-32), Empfangskanal, Lautstarke, Verstimmung usw.
Stimme (1-32), Empfangskanal, Lautstérke, Verstimmung usw.
Stimme (1-32), Empfangskanal, Lautstarke, Verstimmung usw.

c1 c7
Der TX16W weist folgende interne Speicher auf:

32 Programmspeicher: Diese Speicher enthalten Klangprogramme aus bis zu
16 Stimmen mit jeweils eigenem MIDI-Empfangskanal und individuellen
Einstellungen fiir Ausgangszuweisung, Lautstirke, Verstimmung und
Transposition.

32 Stimmenspeicher: Die hier gespeicherten Stimmen stellen Manualanord-
nungen aus bis zu 32 Slots dar, die jeweils verschiedene Timbres und
Uberblendeinstellungen aufweisen k&nnen.

64 Timbrespeicher: Jeder dieser Speicher kann eine Wellennummer (1-64),
Filternummer (1-32) und die zugehorigen Daten fiir Tonlage, Tasten-
druckansprechung, EG-Amplitude, EG-Tonhdhe, Ansprechung auf Am-
plituden- und Tonhéhenmodulation, tastendruckdynamische Bias-Reg-
lung, Tonhohenbeugung und LFO beinhalten.

32 Filterspeicher: Diese Speicher enthalten Filterdiagramme (1-16) sowie
Daten fir EG-, LFO-, Tastenskalierung, LFO-Modulationsansprechung
und Bias-Ansprechung.

64 Wellenspeicher: Hier werden digital gesampelte Wellen mit dem gewahlten
Schleifenpunkt gespeichert.

Systemdatenspeicher: Dic hier untergebrachten Daten bestimmen, wie der
TX16W auf MIDI-Meldungen reagiert.

Filtertabelle: Eine 10 x 10 Matrix von Filterkurven, die in einem Filterspei-
cher verwendet werden.

WICHTIG: Diese Speicher sind alle fliichtig und ihre Inhaite gehen beim
Ausschalten des TX16W verloren. Falls Daten nicht verloren gehen sollen,
sind diese auf Floppy-Diskette zu speichern.

HINWEIS: Dieser Anleitung liegen separate Tabellen und Diagramme iiber
die Speicher und Editierspeicher des TX16W.

Die nachfolgenden Tasten dienen zum Wéhlen einer der 8 Betriebsarten des
TX16W.,

PERFORM SELECT: Nach Driicken dieser Taste kann ein Klangpro-
gramm iiber die numerische Tastatur oder die +1/-1 Tasten abgerufen
werden.

SYSTEM SETUP: Diese Betricbsart erlaubt die Eingabe der Systemeinstel-
tungen fiir den TX16W.

PERFORMANCE EDIT: In dieser Betriebsart konnen Klangprogramme
erstellt oder editiert werden.

VOICE EDIT: Erlaubt das Kreieren oder Editieren von Stimmen.

FILTER EDIT: Ermdéglicht das Programmieren oder Editieren von Filtern.

WAVEEDIT: Damit konnen gesampelte Kldnge getrimmt, geloopt oder mit
anderen Samples abgemischt werden.

SAMPLE: Diese Betriebsart dient zum digitalen Sampeln von Klingen, die
am SAMPLE INPUT cintreffen.
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System Program
(Systemprogramm)

Try It Out (Ausprobieren)

Spielen mit den beiliegenden
Disketten.

GRUNDLAGEN ZUR BEDIENUNG

UTILITY: Indieser Betriebsart konnen die Daten in den Arbeitsspeichern in
die internen Speicher geschrieben werden, Daten auf Diskette gespeichert
und von dieser geladen, MIDI-Bulkdaten iibertragen und andere prakti-
sche Funktionen ausgefiihrt werden.

Beim Abrufen jeder Betriebsart erscheint deren Jobment auf dem LCD-Dis-
play. Zur Wahl ecines Jobs miissen Sie dann seine Nummer mit Hilfe der
numerischen Tastatur eingeben.

HINWEIS: Dieser Anleitung liegen separate Diagramme zu den Betriebs-
arten und Bedienungsvorgdngen des TX16W bei. Diese zeigen die jeweils
betroffenen Speicher und verdeutlichen wie eigene Programmierungen vor-
genommen werden. Sic geben auBerdem einen Uberblick iiber die Arbeits-
weise und Anordnung des TX16W.

Das Betriebssystem des TX16W wird beim Einschalten von Diskette geladen.
Dies dauert ca. 30 Sekunden. Es empfiehlt sich, eine Kopie der Systemdiskette
(siche Format, S. 23) anzulegen und das Original an einem sicheren Ort aufzu-
bewahren.

Um den TX16W zu “spielen”, benotigen Sie weiter kein technisches Verstind-
nis. Dem TX16W liegen sieben Disketten bei. Fiihren Sie zunédchst die System-
Diskette ein und schalten Sie dann den TX16W ein. Damit werden Systempro-
gramm und Filtertabellen geladen, wonach auf dem LCD-Display "READY!!!
Hit function key” (BEREIT!!! Funktionstaste driicken) auftaucht.

Die Systemdiskette enthilt ein Demo. Zum Laden des Demos miissen Sie
zunichst UTILITY und dann 2 driicken. Auf dem LCD-Display erscheint der
LOAD-Setup-Job, wihrend der Cursor bei 'Go?’ blinkt. Tippen Sie nun YES
zweimal an und warten Sie bis "END” aufblinkt. Driicken Sie danach PER-
FORM SELECT und spielen Sie auf dem angeschlossenen Keyboard. Damit
spricht der TX16W fiir sich selbst.

Dem TX16W liegen sechs Disketten bei. Fiihren Sie eine davon ein und
driicken Sie nun UTILITY und anschlieBend 2. Auf dem LCD-Display er-
scheint die Anzeige fir den LOAD Setup-Job (Systemeinstelldaten laden) und
der Cursor blinkt bei “Go?”. Wenn Sie jetzt YES zweimal antippen, wird der
gesamte Disketteninhalt in den TX16W geladen. (Je nach Datenmenge dauert
dies ungefihr 1 Minute 45 Sekunden.) Nach dem Aufblinken von "END” auf
dem LCD-Display brauchen Sie nur noch PERFORMANCE SELECT
driicken, um tiber Thr MIDI-Keyboard auf dem TX16W zu spielen. Die einzel-
nen Klangprogramme kénnen iiber die Programmwahltasten Ihres Keyboards
oder die +1/-1 Tasten des TX16W gewihlt werden. Die Inhalte der sechs
Datendisketten sind auf der letzten Seite aufgefiihrt.
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6 KLANGPROGRAMMWAHL

KLANGPROGRAMMWAHL

Diese Betriebsart wird zum “Spielen” auf dem TX16W verwendet. Eine PERFORMANCE, auf deutsch Klangpro-
gramm, besteht aus bis zu 16 Instrumenten, denen jeweils Stimmen zugewiesen sind. Zum Abrufen eines der
Klangprogramme (1-32) miissen Sie zuerst die PERFORM SELECT-Taste driicken, dann die Programmnummer
mit der numerischen Tastatur oder den + 1/-1 Tasten eingeben und abschlieBend die ENTER-Taste antippen. Die
obere Zeile des LCD-Displays zeigt den Namen des Programms, wihrend die untere die jeweiligen Stimmenummern
(1-32) der 16 Instrumente des Programms sowie deren Audio-Ausgang (I oder II, Mischausgang) auffiihrt. Das &
Symbol bedeutet, daB} die betreffende Stimme iiber beide Ausginge gelegt ist, wihrend M fiir Ausgangsgruppe A
steht. Eine Leerstelle weist darauf hin, daB die Stimme ausgeschaltet ist. Das Display kann jeweils nur eine Gruppe
aus 8 Stimmen auf einmal auffiihren, weshalb die Cursor-Tasten zum Umschalten zwischen den beiden Gruppen
A und B dienen.

PERFORMANCE 32 A < Performance Name > PERFORMANCE 32 B < Performance Name >
MO1 MO2 MO3 M32 M10 €—— <—— <€—— I31 I20 108 I11 129 I17 1I18 1I19
Audio-Ausgang L II, & (beide), M (mehrfach) und Stimmennr. (1-32) )

Ein langer Pfeil €«— rechts neben der Stimmennummer gibt an, daB mehrere Tongeneratoren kombiniert (Seite
9) wurden, um ein polyphones Instrument mit 2 bis 16 simultanen Noten zu simulieren. Kurze Pfeile € zwischen
Stimmennummern weisen darauf hin, da diese Stimmen alternativ zugewiesen (Seite 9) sind und aufeinander
folgende Noten abwechselnd mit den einzelnen Stimmen gespielt werden.

PERFORMANCE 32 A < Performance Name >
J01 «<I02 <I03 <104 I10 <—- <-- 132

Im obigen Displaybeispiel sind die ersten vier Stimmen alternativ zugewiesen. Die ndchsten drei Stimmen sind
miteinander verbunden, um ¢in Instrument mit 3-notiger Polyphonie zu bilden.

Eine Liste mit den Programmen auf den sechs dem TX16W beiliegenden Disketten befindet sich auf der letzten
Seite.
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SYSTEMEINSTELLUNG

SYSTEMEINSTELLUNG

Nach Abrufen dieser Betriebsart kénnen verschiedene Einstellungen fiir den TX16W vorgenommen werden. Das
System Setup-Menii weist insgesamt 7 Jobs auf. Durch mehrmaliges Driicken der SYSTEM SETUP-Taste konnen
Sie das gesamte Menii sehen. Ein Job kann unabhingig vom Display durch Eingabe seiner Nummer iiber die
numerischen Tasten 1 — 7 abgerufen werden.

1. Master volume 2.

System setup menu select 1 -—- 7
Master tune

3. MIDI switch 4. Contzol number assign
5. Program change 6. Device number

7. Protect

1. Master Volume

2. Master Tuning

3. MIDI switch

4. Control Number Assign

Dieser Job legt den Ausgangspegel der Mischausginge I und II iiber einen
Bereich von 0 - 99 fest. Wenn der Cursor bei 1/11 steht, stellen die Zifferntasten
oder +1/-1 Tasten den Pegel beider Ausginge gleichzeitig ein.

Dieser Job dient zum Einstellen der Gesamttonlage, d. h. zum Stimmen des
TX16W. Der Einstellbereich erstreckt sich von -64 bis 63 (ca.1 Halbton nach
oben oder unten). Die tatsichliche Tonhéhe hingt von den Samples und deren
Tonhohe ab. :

Damit kénnen Sie bestimmen, wie der TX16W auf vier verschiedene MIDI-
Meldungsarten reagiert. Verwenden Sie < und [> zum Bewegen des Cursors
und die +1/~1 Tasten zum Wihlen der Meldungsart und deren Einstellung.

Program Change: Klangprogramme kénnen iiber MIDI-Programmwechsel-
meldungen wie folgt, abgerufen werden (Siche auch Program Change S.
8).

off: Alle Programmwechselmeldungen werden ignoriert.

all: Programmwechselmeldungen auf beliebigen Kanilen rufen die entspre-
chenden Klangprogramme ab.

gl-g16: Nur Programmwechselmeldungen auf dem gewiihlten Kanal rufen -
Klangprogramme ab.

Control Change, Aftertouch, Pitch Bend: Fiir Reglerinderung, Tastendruck-
ansprechung und Tonh&henbeugung kénnen die folgenden Optionen ein-
gestellt werden.

off: Alle Aftertouch und Pitch Bend Meldungen usw. werden ignoriert.

norm: Die Meldungen werden von jeder Stimme auf einem eigenen Kanal
empfangen, der mit PERFORMANCE EDIT-Job 2 gewihlt wird (Siche
S. 9).

gl—gl6: Die auf dem "gemeinsamen” Kanal empfangenen Meldungen wir-
ken auf alle Stimmen eines Klangprogramms. Der fiir jede Stimme ge-
wihlte individuelle Kanal (PERFORMANCE EDIT Job 2) ist vor dieser
Einstellung nicht betroffen.

Note Even / Odd: Damit kénnen Sie festlegen, ob nur Noten mit gerader,
ungerader Nummer oder alle Notennummern empfangen werden. Durch
Verbinden von zwei TX16W und Einstellen des einen auf "odd” (unge-
rade) und "even” (gerade) 1Bt sich die Anzahl der simultan erzeugbaren
Noten auf 32 verdoppeln.

Durch Verinderung der Zuweisung kénnen eintreffende MIDI-Meldungen
(Bn.xx.yy) anderen Reglern bzw. Funktionen zugeordnet werden. Wenn der
blinkende Cursor links steht, kénnen Sie die Meldungen 0-31 und 64-121 {iber
+1/-1 anwéhlen. Wenn der Cursor sich in der rechten Spalte befindet, kénnen
Sie mit +1/-1 die Reglerfunktion zuweisen, die die eintreffende Meldung im
TX16W steuert. Nachfolgend sehen Sie einige Standard-Reglernummern, die
von MIDI-Keyboards tibertragen werden.
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8 SYSTEMEINSTELLUNG

S. Program Change

6. Device Number

7. Protect

Modulationsrad
Blaswandler
Schweller
Data Entry
Lautstérkeregler
64 Sustainschalter
96 Erhohungstaste
97 Absenktaste

~N O RN =

Dieser Job zur Reglerzuweisung ist duBerst praktisch, falls das Keyboard nicht
die erwiinschte MIDI-Reglernummer iibertrigt. Wenn z. B. "1 — Volume”
einprogrammiert wird, steuern eintreffende Modulationsradsignale die Laut-
stirke, da die MIDI-Reglernummer des Modulationsrads 1 ist.

Dieser Job determiniert, welches Klangprogramm von empfangenen MIDI-
Programmwechselmeldungen abgerufen wird.

Table (on /off): Bei On wihlen die Programmwechselmeldungen die mit src
und dst festgelegten Programmnummern. Bei Off ruft Programmwechsel-
meldung 0 Klangprogramm 1 ab, Meldung 1 wihlt Programm 2, 2 : 3,
63:64,64:1,65:2 .. 127:64 usw.

src (0-127), dst (1-32):  Die eintreffende Programmwechselnummer (src) ruft
die Klangprogrammspeichernr. (dst) ab.

Dieser Job stellt den Kanal (Gerdtenummer) ein, auf dem der TX16W system-
exklusive Daten (off, 1-16) empfingt. AuBerdem bestimmt diese Einstellung
auch den Sendekanal des TX16W (Sieche MIDI Dump, S. 24). Falls “all”
gewihlt wird, sendet der TX16W systemexklusive Daten auf Kanal 1.

Um Daten im TX16W zu speichern oder Bulk-Daten iiber MIDI zu empfan-
gen, muB der Speicherschutz ausgeschaltet (Off) werden. Beim Einschalten des
TX16W ist der Speicherschutz ausgeschaltet.
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KLANGPROGRAMM-EDITIERUNG

KLANGPROGRAMM-EDITIERUNG

Diese mit der Taste PERFORMANCE EDIT aktivierte Programm-Editierbetriebsart weist 9 Jobs auf. Um das
ganze Job-Menii sehen zu kdnnen, miissen Sie mehrmals PERFORM EDIT driicken. Ein Job wird unabhéngig vom
Display durch Eingabe seiner Nummer iiber die numerischen Tasten 1 — 9 abgerufen.

Perf edit menu select 1 -- 9
1. Voice assign 2. Receive chammel

3. Output 4. Volume 5. Detune 6. LFO
7. Note shift 8. Ext trigger 9. Name

Die Einstellungen fiir die Stimmen 1 - 16 werden jeweils separat vorgenommen. Da das LCD-Display nur eine
Gruppe von 8 Stimmen auf cinmal auffithren kann, miissen Sie den Cursor iiber die linke oder rechte Seite
hinausbewegen, um Gruppe A bzw. B sehen zu kénnen (auf die Gruppe wird durch ein A oder B in der oberen
Displayzeile hingewiesen).

Group A Voice <CF Piano > Rch=omni Group B Voice <CF Piano > Rch=omni
I01 125 1IIi6 TII28 128 €~- <~ <€—- I01 I15 II16 TII28 128 €<-- <—- <~

Programm-Editierspeicher ~ Bei der Wahl eines Klangprogramms werden diese in den Editierspeicher
geladen. Die in der Editierbetriebsart vorgenommenen Anderungen wirken
nur auf diesen Speicher. Sie werden erst nach Speichern in einem internen
Speicher oder Schreiben auf Diskette permanent (sieche S. 23).

Wihrend dem Editieren eines Klangprogramms, einer Stimme oder eines
Filters horen Sie die Daten des Klangprogramm-Stimmen- oder Filter-Editier-
speichers, wihrend die Wellendaten aus den internen Wellenspeichern kom-
men. (Die Welleneditierspeicher sind nur bei der Welleneditierung hérbar)

1. Voice Assign Driicken Sie +1/-1, um einem der 16 Instrumente eines Programms eine der
Stimmen (Nummer 1 — 32) zuzuweisen. Durch gleichzeitiges Driicken von
ENTER und ON/OFF konnen Sie ein Instrument ein/ausschalten. Wird eine
Stimme ausgeschaltet, so kann das Instrument links davon zwei Noten simul-
tan spielen. Auf diese Weise kdnnen Sie fiir ein Instrument eine bis zu 16-notige
Polyphonie eingeben.

. . Empfangskanal der Stimme
Gruppe A/B Name d. Stimme an Cursorposition an Cursor-Position

Group A Voice <CF Piano > Rch=omni
I01 I15 1II16 1II28 128 €—~- <-—- <--

Audio-Ausgang (L, II. & M) und Stimmennr. 1 - 32

Im obigen Displaybeispiel wirken Instrument S - 8 als eine Stimme mit 4-no-
tiger Polyphonie.

2. Receive Channel / Dieser Job bestimmt den MIDI-Kanal (1-16, omni), auf dem jedes Instrument
Alternative Assign Meldungen empféingt. Bei der Wahl von *omni’ spielt das betreffende Instru-
ment die Noten aller Kanile.

Mit der Alternativzuweisung (Altr. assign) werden die eintreffenden Noten
abwechselnd von verschiedenen Instrumenten gespielt. Geben Sie dazu fiir die
Empfangskanalnummer die gleiche Zah! wie die Instrumentnr., d. h. Stim-
mennr. links davon ein und driicken Sie ENTER und ON/OFF gleichzeitig,
um die Alternativzuweisung zu aktivieren. Ein kurzer Pfeil links neben der
Kanalnr. gibt an, da8 hier Stimmen alternativ zugewiesen sind.

Group A Receive channel (<-Altr assign)
16 <16 <16 om b 10 11 7
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10 KLANGPROGRAMM:-EDITIERUNG

3. Output Assign

4. Volume

6. Performance LFO

7. MIDI Note Shift

8. External Trigger

9, Performance Name

Im obigen Displaybeispiel sind die Instrumente 1 — 3 alternativ zugewiesen.
Falls diesen drei Instrumenten jeweils eine Streicher-, eine Blaser- bzw. eine
Pianostimme zugeordnet ist, wiirde bei einem dreinotigen Akkord jede dieser
Stimmen eine Note erzeugen.

Dieser Job weist jedem Instrument eines Programms einen Ausgang zu. Die
Einstellungen sind off, [, II, (I und IT) oder M (der individuelle Mehrfachaus-
gang — nur fir Gruppe A wihlbar).

Der Mehrfachausgang M kann durch Driicken von ENTER + ON/OFF
allen Instrumenten der Gruppe A gleichzeitig zugewiesen werden.

Mit diesem Job kann die relative Lautstirke jeder Stimme in einem Bereich
zwischen 0 und 99 festgelegt werden. Da MIDI-Lautstirkemeldungen
(Bn.07.xx) sich auf alle Stimmen gleichzeitig auswirken, bleibt die hier einge-
stellte “Balance” erhalten. (Ein Leuchtbalken zeigt die Lautstirke jedes Instru-
ments grafisch an).

Dieser Job dient zum Entharmonisieren bzw. Verstimmen der einzelnen In-
strumente in einem Bereich von -7 bis 7. Dadurch kénnen zwei identische
Instrumente leicht unterschiedlich eingestimmt werden, um einen volleren
Sound zu schaffen. -

Mit diesem Job konnen Sie die Parameter des LFO (Niederfrequenzoszi.) fir
alle Instrumente, d. h. Stimmen eines Klangprogramms einstellen. Diese Ein-
stellungen sind unabhingig von den LFO-Einstellungen fiir die Timbres. Z. B.
koénnen Sie den Timbre-LFO zum feinen Nuancieren des Klangs iiber das
gesamte Manual verwenden, wihrend Sie mit dem Klangprogramm-LFO gré-
bere Effekte programmieren.

Wave: Damit kann die Wellenform zwischen Sinus, Dreieck, Sdgezahn auf-
wiirts, Sidgezahn abwirts und Viereck gewihlt werden.

Speed: Wihlt die LFO-Frequenz zwischen 0 — 99.

Delay: Damit kann eine Verzdgerung zwischen Anschlag und LFO-Wirkung
eingegeben werden.

Sync: Wenn fiir sync On gewéhlt wird, beginnt die LFO-Welle bei jedem
neuen Anschlag vom Nullpunkt, d. h. sie fangt stets vom Nulldurchgang
an,

Amd: Der Klangprogramm-LFO kann direkt (d.h. unabhingig von MIDI-
Reglern) die Lautstirke des Timbres entsprechend dem Diagramm auf
Seite 14 steuern.

Pmd: Der Klangprogramm-LFO kann diec Tonhéhe des Timbres direkt (d.h.
unabhingig von den MIDI-Reglern) gemiB dem Diagramm auf Seite 14
steuern.

Eintreffende Noten konnen fiir jedes Instrument eines Programms iiber einen
Bereich von —24 bis +24 (2 Oktaven nach oben oder unten) verschoben
(transponiert) werden.

Wenn ein FuBschalter oder eine Klangquelle an der EXT TRIGGER-Buchse
auf der Frontkonsole angeschlossen ist, konnen dessen Signale eine bestimmte
Note ausldsen.

Level: Der Schwellenpegel des Triggers kann zwischen 0 und 99 eingestellt
werden. Hohere Werte erfordern einen hoheren Eingangspegel, um die
Note auszuldsen.

Key: Gibt die zu spielende Note an.

Gatetime: Dies ist die Notenldnge in einem Bereich zwischen 0 und 99 (maxi-
mal 1 Sekunde).

MIDI Ch: Die getriggerte Note wird von den Instrumenten gespielt, die auf
diesem Kanal empfangen.

Jedem Programm kann ein Name aus bis zu 20 Zeichen verlichen werden. Zur
Eingabe von den auf den Tasten aufgedruckten Buchstaben dient die numeri-
sche Tastatur. Zum Durchgehen der vier Buchstaben jeder Taste miissen Sie
diese mehrmals driicken. Die UPPERCASE- und LOWERCASE-Tasten
schalten auf GroB- bzw. Kleinbuchstaben. (Der Cursor in der oberen Zeile
hebt sich oder senkt sich, um dies anzuzeigen). Durch Driicken von ENTER
riickt der Cursor um eine Stelle nach rechts und hinterld8t eine Leerstelle.
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MULTISAMPLING

Eine Stimme bzw. Instrument besteht aus bis 32 Slots (oder Manualbereichen), dem jeweils ein Timbre zugeordnet
ist. Die VOICE EDIT-Betriebsart weist 13 Jobs (1-9 und el bis ed4) auf. Nach Driicken von VOICE EDIT
erscheinen mehrere Jobs zugleich auf dem Display. Zum Sehen des gesamten Jobmeniis miissen Sie VOICE EDIT
mehrmals antippen. Ein Job kann unabhingig vom Display durch Eingabe seiner Nummer iiber die numerischen
Tasten 1 — 9 abgerufen werden. (Zum Wihlen der Jobs el-¢4, ENTER und dann 1 — 4 driicken).

Voice edit menu select 1 —- 9 el — e4
1. Split 2. Wave 3. Filter 4. Pitch

B. Veloc 6. AEG 7. PEG 8. LFO 9. AMS
el. PMS 2. Veloc bias e3. Pitch bend
e4. Name

Sie konnen wihrend der Timbre — oder Filtereditierung jederzeit zu einem anderen Slot (Manualabschnitt)
iibergehen, indem Sie eine Taste in seinem Bereich anschlagen und gleichzeitig ENTER driicken. Die Timbre- oder
Filternr. fiir diesen Slot erscheint links oben auf dem LCD-Display.

Voice and Timbre Data Diese Betriebsart wird als Stimmeneditierung bezeichnet. Es werden jedoch

(Stimmen- und Timbredaten) nur die mit Job 1 vorgenommenen Einstellungen (Timbrenr., Tastengrenzen
und Uberblenddaten fiir Slots 1 — 32) in einem Stimmenspeicher festgehalten.
Die Jobs 2 bis e4 dienen zum Editieren der individuellen Timbres. Die betref-
fenden Daten werden in einem Timbrespeicher gespeichert. 32 Stimmen + 64
Timbres werden als eine Datei geladen oder gespeichert. Bei den Jobs 2 — e5
wird die Nummer des editierten Timbres links oben auf dem Display angege-
ben. Der TX16W besitzt 64 Timbre — Editierspeicher, jeweil einen pro Timbre-
speicher.

Editierspeicher Wihrend dem Editieren von Programmen, Stimmen oder Filtern héren Sie die
Daten der betreffenden Editierspeicher, wihrend die Wellendaten von den
internen Wellenspeichern kommen. (Die Welleneditierspeicher konnen nur bei
der Wellenediticrung gehdrt werden). Diese Einstellungen miissen jedoch zu-
erst gespeichert werden, bevor sie in der Programmwiedergabebetriebsart wir-
ken konnen.

1. Slot Jede Stimme kann aus bis zu 32 Slots bestehen, denen jeweils ein Timbre
zugeordnet ist. Dieser Job bestimmt die Lage und die Breite jedes Slots auf dem
Manual und wihlt das Timbre fiir den jeweiligen Slot. Slots diirfen sich nicht
iiberlappen’, kdnnen jedoch durch Liicken (d. h. “Leerstellen”) voneinander
getrennt sein. Slots kénnen in einem Bereich von 1 — 9 ineinander iibergeblen-
det werden, wobei die Nummer die Anzahl der Noten angibt, an denen die
Uberblendung auftritt. (Allerdings iiberschreitet der Bereich niemals mehr als
ein Drittel der Tasten in einem Slot, weshalb bei schmalen Slots der Uber-
blendbereich kleiner wird). Wenn Fade auf Off gestellt wird, erklingt jede Note
des Slots mit der vollen Lautstirke.

Sie konnen hier auch einen Stimmennamen aus max. 10 Zeichen eingeben.
Geben Sie dazu die Zeichen entsprechend S. 10 ein.

Timbrenr. (1-64) und -name Fade (off, 1-9)

>Slot >Timbre >LoK >HiK >Fde >Voice name
i piano A4 G4 C4 off CF piano

Slotnr. (1-32) Grenztasten Stimmenname

Um einen neuen Slot einzufiigen, miissen Sie zuerst durch Verschieben der Hi
Key (obere Grenztaste) bzw. Lo Key (untere Grenztaste) Tasten der angren-
zenden Slots Platz schaffen. Dazu setzen Sie den Cursor zunédchst auf Lok oder

! Um sich iberlappende Uberblendungen (um einen Klang in einen anderen beim Spielen iiber das Keyboard Giberzublenden) zu erzeugen,
miissen Sie zwei Stimmen eines Klangprogramms verwenden,
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12 MULTISAMPLING

2. Wave Assign

3. Filter Assign

4. Pitch

5. Velocity Curve

Hik und schlagen die gewiinschte Note auf dem Keyboard an. (Die Notennr.
wird gemafB den mit MIDI Note Shift der PERFORMANCE EDIT-Betriebs-
art getroffenen Einstellungen interpretiert. Setzen Sie dann den Cursor an
"Slot” und tippen Sie ENTER an. Dadurch wird unter dem existierenden Slot
ein neuer Slot eingefiigt. Besteht {iber dem vorhandenen Slot Platz, erzeugt die
+ 1-Taste iiber dem gegenwirtigen einen neuen Slot.

Zwischen Slots kénnen sich Leerstellen befinden.

fade = 0 fade = 5 fade = 9 ;
- - fomns .
Timbre L/ Timbre "\ - Timbre -
c, St Slot 2 Slt3

Jedes Timbre kann eine der 64 Wellen (gesampelte Klinge) verwenden. Gehen
Sie dazu mit + 1/-1 bzw. <1 D> die auf der unteren Displayzeile auftauchenden
Wellen durch.

Timbrenr. Nummer und Name der gewahlten Welle

Tim- 32> Wave assign 64 <Piano C4 >
61 Vibr- 62 Harp- 63 Stri- 64 Pian-

Wellenverzeichnis 1 - 64

‘Jedem Timbre in einer Stimmeé kann einer der 32 Filter (S. 15) zugeordnet

werden. Gehen Sie dazu mit + 1/-1 bzw. < I> die auf der unteren Displayzeile
auftauchenden Filter durch.

Jedes Timbre einer Stimme kann unabhingig gestimmt werden.

Original Pitch Key: Durch Anschlagen einer festzulegenden Taste erklingt
der gesampelte Klang mit der urspringlichen Tonhohe. Die Taste kann
entweder’ durch +1 /-1 oder aber durch direktes Anschlagen der ge-
wiinschten Taste bestimmt werden.

Pitch: Dadurch kann in einem Bereich von +200 Cents feingestimmt wer-
den. (Ca. £600 Cents.)

Die untere Displayzeile fiihrt die Nummern und den Namen der Welle auf.

Die dynamische Ansprechung kafin mit Hilfe einer Kurve eingegeben werden.
Diese Kurve basiert auf sechs Parametern:  jeweils zwei Kippunkte, Pegel und
Winkel. Damit kénnén Sie eine Dynamikkurve programmieren, bei der der
Klang mit hirterem AnsSchlag weicher wird. Wenn nun in einem Klangpro-
gramm zwei Stimmen mit entgegengesetzten Dynamikkurven intergriert wer-
den, ist eine dynamikabh#ngige Stimmeniiberblendung méglich.

Der Parameter Bp (0-99) beschreibt den Dynamik-Kippunktpegel, d. h. den
Dynamikpunkt, an dem das Timbre den Lauststarkepegel L (0-99) erreicht.
Der Kippunktbereich von 0-99 entsyricht den MIDI-Dynamikwerten 1-127.

‘Der Winkel D (& 50) beschreibt die Gerade die zum Pegel L fiihrt.

Manchmal ist es empfehlenswert, die Dynamikkurve vor der Eingabe auf
Papier zu zeichnen, um die geeigneten Werte zu ermitteln. ENTER zeigt die
Dynamikkurve grafisch an.

Lautstérke

D1 (Winkel) D2 (Winkel)

.- Dynamik
(! Bpl  Bp2 g9 T
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MULTISAMPLING 13

6. Amplitude EG Der Amplituden-EG (Hiillkurvengenerator) determiniert, wie die Lautstirke
des Timbres sich mit der Zeit verindert. Jeder Parameter liegt in einem Bereich
zwischen 0 und 99. Die Einschwing- (Attack), Abkling- (Decay) und Auskling-
raten (Release) werden beim Transponicren der Welle automatisch entspre-
chend skaliert, d. h. hohere Noten erzeugen kiirzere Hiillkurven als tiefere

Noten.

Abklingrate 1 (Decay 1 Rate)

Abklingrate 2 (Decay 2 Rate)

Abklingpegel 1 (Decay 1 Level}

Binschwingrate | Abkli I 2 (Decay 2 Level
(Attack Ragte) l bklingpege ‘( ecay 2 Level)

Ausklingrate (Release Rate)

A
Tastenanschlag

7Y
Tastenfreigabe
7. Pitch EG Der Tonhohen-EG (Hiillkurvengenerator) bestimmt, wie sich die Tonh&he mit
der Zeit dndert. Jeder Parameter (Pegel L 1-4, Rate 1-4) besitzt einen Bereich
zwischen 0 und 99. Der Pegel 50 stellt dabei die "normale " Tonh6he dar. Der
Tonhdhen-EG hat einen maximalen Bereich von 8 Oktaven, die jedoch nur in

der Manualmitte zur Verfiigung stehen.

Wenn z. B. die Tonhéhenhiillkurve wie in der Abbildung programmiert ist,
fillt die Tonhohe von L 4 zu L 1, steigt dann zu L 2 an, fillt danach auf 3 und
hilt diese Tonhohe, bis die Taste losgelassen wird. Bei Freigeben der Taste
steigt die Tonhohe dann wieder auf L4.

99
I wy e
] +4 Oktaven
>
S-S T e
°
T —4 Oktaven
l u L2 L3 L4
ol ¢ i | S _
FaY
Tastenanschlag Tastenfreigabe
8. LFO Jedes Timbre weist seine eigenen LFO-Einstellungen auf. (Die Wellenform des

Niederfrequenzoszillators ist jedoch als Dreieckswelle festgelegt). Diese LFO-
Einstellungen sind von den LFO-Parametern fiir Klangprogramme unabhéan-

gig.
Speed: (1-8), steht fiir die Geschwindigkeit der LFO-Welle.

Pmd: (0-7) Beschreibt den Tonhdhenmodulationsgrad. Dieser Parameter
wird nicht von MIDI-Reglern beeinfluBt.

Amd: (0-3), steht fiir den Amplitudenmodulationsgrad. Dieser Parameter
wird nicht von MIDI-Reglern beeinfluBt.

Das Timbre wird von seinen eigenen sowie den LFO-Parametern des Klang-
programms beeinfluBt, wie die nachstehende Darstellung zeigt.
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14 MULTISAMPLING

(Jedes Timbre)

AMD S
(Mod.-Rad, Schweller, |, AT"“I'.’t’e g
Tastendruck, Blaswandler) mplituce

(Lautstérke)
Klangprogramm-Amd /

(0-99)
Klangprogramm-LFO
Timbre-LFO
Welle
Geschwindigkeit (0-99) Frequenz (1-8),
Verzdgerung (0-99) AMD (0-3)
Synchronisation {an/aus) PMD (0-7)

Klangprogramm-Pmd
(0-99)

(Jedes Timbre)

PMD S
(Mod.-Rad, Schweller, ——TT "“:f‘;
Tastendruck, Blaswandler) _ Tonhohe

9. Amplitude Modulation = Wie das vorangehende Diagramm zeigt, kann der Grad der Amplitudenmodu-
Sensitivity lation durch den von MIDI-Meldungen gesteuerten Klangprogramm-LFO,
' der auf dieses Timbre wirkt, beeinflut werden. Stellen Sie dazu die Anspre-
chung auf Modulationsrad, Schweller, Tastendruck, Blaswandler jeweils sepa-
rat in einem Bereich von 0-99 ein.

E1l. Pitch Modulation Wie das vorangehende Diagramm zeigt, kann der Grad der Tonhéhenmodu-
Sensitivity lation durch den von MIDI-Meldungen gesteuerten Klangprogramm-LFO,
der auf dieses Timbre wirkt, eingestellt werden. Stellen Sie dazu die Tonhdhen-
Modulationsansprechung auf Modulationsrad, Schweller, Tastendruck, Blas-

wandler jeweils separat in einem Bereich von 0-99 ein.

E2. Velocity Bias Sensitivity Mit Hilfe dieses Bias-Dynamikparameters konnen Sie die Dynamik mit Hilfe
von MIDI-Reglern nach dem Anschlagen erhdhen, —d. h. der Klang der Note
4dndert sich, als ob die Note hirter angeschlagen worden wire. Stellen Sie dazu
die Bias-Dynamikansprechung auf Modulationsrad, Schweller, Tastendruck
und Blaswandler jeweils separat in einem Bereich von 0-99 ein. Danach kén-
nen Sie durch Einsatz der Steuerelemente Ihres Keyboards die Dynamik der
Note verdndern, wihrend diese bereits erklingt.

Der Wirkungsgrad dieses Effekts hiingt jedoch auch von der Dynamikan-
sprechung des Timbres ab (Siehe Job S, Velocity Curve, S. 12).

E3. Pitch Bend Dieser Parameter bestimmt den Wirkungsgrad des Pitch Bend-Rades Ihres
Keyboards. Die Wirkung kann in einem Bereich zwischen 0 (keine Wirkung)
bis 12 (Beugungsbereich iiber 1 Oktave nach oben oder unten) eingestellt
werden. Die Tonhdhenbeugung kann gleichmiBig (Step 0) oder aber in
Schritten bis zu einer Oktave (Step 12) erfolgen. Wenn fiir Step der Wert 12
eingegeben wird, paBt sich der Bereichswert (Range) automatisch an und wird
12.

Wird eine Note aus den TX16W-Tonhohenbereich "herausgebendet”, wird
sie automatisch zuriicktransponiert.

E4. Timbre Name Sie konnen fiir jedes Timbre einen Namen aus 10 Zeichen eingeben (Siche S.
10).
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FILTEREDITIERUNG

Sie konnen 32 Filter pro%ammieren und speichern, um sie dann fiir Timbres zu verwenden. Die Filtereditierbe-
triebsart weist 7 Jobs auf. Durch mehrmaliges Driicken der FILTER EDIT-Taste konnen Sie das gesamte Jobmenii
sehen. Ein Job kann unabhingig vom Display durch Eingabe seiner Nummer iiber die numerischen Tasten 1 -7
abgerufen werden.

Filter edit menu select 1 -- 7
1.Table 2.EG 3.LFO 4,Scaling

6. LFO Sense 6. Bias sense 7. Name

Wihrend der Filter- oder Stimmeneditierung kdnnen Sie durch Anschlagen einer Taste in einem Slot und gleichzei-
tigem Driicken von ENTER auf diesen Slot springen. Die Filter- oder Timbrenr. Dieses Slots erscheint oben links
auf dem LCD-Display.

Bei den TX16W Filtern handelt es sich um Echtzeit-Digitalfilter, die eine rauschfreie Signalverarbeitung ermog-
lichen, da sich das Signal dabei noch in digitaler Form befindet. Die auf Diskette mitgelieferten “Filterdiagramme”
bestehen aus Filterkurven, jeweils durch eme 10 x 10 Matrix dargestellt. Das untere Beispiel zeigt einen grundlegen-
den TiefpaBfilter, wobei die x-Achse die Sperrfrequenz und die y-Achse die Flanke reprisentiert. Eine der Achsen
im Filterdiagramm kann durch EG, LFO oder MIDI-Regler in einem Bereich von 0-99 in Echtzeit modifiziert
werden. Diese wird als Dynamikachse bezeichnet. Die Position auf der anderen Achse kann fixiert (0-9) werden.
Kurven fiir jede Tabelle sind am Ende disser Anlettung aufgefithrt.

? ll_, RN
‘ &__. N
° L_ }\ +\ N
y-Achse Frequenz — | = | @
0 1 2 9
X-Achse ——

Editierspeicher Wihrend dem Editieren von Programmen, Stimmen oder Filtern héren Sie die
Daten der betreffenden Editierspeicher, wihrend die Wellendaten von den
internen Wellenspeichern kommen. (Die Wellenditierspeicher kénnen nur bei
der Welleneditierung gehort werden). Diese Einstellungen miissen zuerst per-
manent gespeichert werden, bevor Sie bei der Klangprogrammwiedergabe
wirken konnen.

1. Table Dies sind die Basisparameter des Fiiters.

TBL: Der TX16W kann bis zu 16 Filterdiagramme aufnehmen. Bei einem
Filterdiagramm handelt es sich um einen grundlegenden Filtertyp und es
enthilt eine 10 x 10 Matrix von Filterformen. Die Einzelheiten zu den
Filterdiagrammen, die auf der Systemdiskette enthalten sind, finden Sie
auf S. 26 . Ein Filter muf} zuerst von Diskette in den Speicher geladen
werden, bevor er verwendet werden kann. Siehe S. 22.

Dyn-axis: Der Filter kann entweder entlang der X- oder Y-Achse (jedoch
nicht beiden) zwischen 0-99 verschoben werden. (Der Effekt hingt von
der abgerufenen Filterkurve ab und wird vom Display z. B. als freél.”
oder "level” usw. angezeigt.) Die Filter-Hilllkurve und der Filter-EG
folgen dieser Achse. Die Daten fiir jede Achse sind in 10 Schritte unter-
teilt, die Bewegung ist jedoch aufgrund der automatischen Interpolation
gleichférmig.
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16 FILTEREDITIERUNG

2. Filter EG

3. Filter LFO

4, Key Scaling

5. LFO Mod Sense

6. Bias Sensitivity

7. Filter Name

Dyn: Damit legen Si¢ die Position an der gewidhlten Dynamikachse (x oder
y) zwischen (-99 fest. Die Achse des Filterdiagramms wird in Abhéngig-
keit der LFO- und Bias-Ansprechparameter (S. 16) von MIDI-Reglern
beeinfluBt.

Fix: Damit bestimmen Sie die Position der Festachse (x oder y).
DPer Hiillkurvengenerator bestimmt, wie der Filtereffekt (entlang der Dyna-

mikachse) sich mit der Zeit dndert. Jeder Parameter (R1-4, L1-4) kann in
einem Bereich von 0 — 99 eingestellt werden.

99 9 (x) oder 9 (y)
(L4)

Filterposition entlang
der Dynamikachse

L1 L2 L3 L4 l
oj 4 i 4 x ¥ 0 (x) oder 0 (y)
Tastenanschlag Tastenfreigabe

Der Filter hat einen LFO, um den Klang periodisch entlang der gewihlten
Dynamikachse zu verschieben.

Wave: Wihlen Sie unter den fiinf Wellenformen; Sinus, Dreieck, Sdgezahn
nach oben, Sdgezahn nach unten und Viereck.

Speed: Die LFO-Geschwindigkeit kann in einem Bereich von 0 — 99 einge-
stellt werden.

Delay: Vor dem Einsetzen des LFOs kann eine Verzégerung von 0 — 99
eingegeben werden.

Depth: Der Wirkungsgrad des LFO-Effekts kann in einem Bereich von 0 —
99 eingestellt werden.

Syne: Der Start der Filter-LFO-Welle kann mit dem Beginn jeder Note syn-
chronisiert werden, siche Anschlagsynchronisation.

Der Filter kann entlang seiner Dynamikachse dem Manual angepaBt werden.
Die Winkel links und rechts des Kippunkts sind einstellbar. Bei 50 ist der
Verlauf flach, bei 0 — 49 nach unten, bei 51 — 99 nach oben. Geben Sie den
Kippunkt direkt iiber das MIDI-Keyboard ein. Wenn z. B. das Filterdia-
gramm einen TiefpaBfilter darstellt, dessen Sperrfrequenz als Dynamikachse
gewahlt wurde, wollen Sie vielleicht, daf} sich die Sperrfrequenz proportional
zu héheren Noten erhoht.

Position entlang der
Dynamikachse hebt sich
Kein Effekt

Position entlang der
Dynamikachse senkt sich

C.1 BP C;

Dieser Empfindhichkeitsparameter determiniert, wie stark eintreffende MIDI-
Meldungen auf den Filter-LFO wirken und damit den Filter modulieren.
Stellen Sie dazu die Modulationsansprechung auf Modulationsrad, Schweller,
Tastendruck, Blaswandler jeweils separat in einem Bereich von 0-99 ein.

Dieser Empfindlichkeitsparameter legt fest, wie eintreffende MIDI-Mel-
dungen den Filter-Bias beeinflussen, d. h. die Position entlang der Dyna-
mikachse, in die der LFO den Filter bewegt. Stellen Sie dazu die Biasanspre-
chung auf Modulationsrad, Schweller, Tastendruck, Blaswandler jeweils
separat in einem Bereich von + 50 ein.

Durch positive Werte konnen die Regler die Position entlang der Dyna-
mikachse erh6hen, wiahrend negative Werte eine Verminderung der Position
iiber die Regler ermoglichen.

Sie konnen fiir jeden Filter einen Namen aus 10 Zeichen eingeben (Siche S. 10).


Unknown
 

Unknown
 


WELLENEDITIERUNG

WELLENEDITIERUNG

Eine Welle ist ein digital aufgezeichneter Klang mit Schleifenpunkt. Die Welleneditierbetriebsart weist 7 Jobs auf.
Durch mehrmaliges Driicken der WAVE EDIT-Taste kénnen Sie das gesamte Jobmenii sehen. Ein Job kann
unabhingig vom Display durch Eingabe seiner Nummer iiber die numerischen Tasten 1 — 7 abgerufen werden.

Wave edit menu

1. Load to buffer 2.

1 -7
Trim 3. Loop

4. Loop crossfade 5. Reverse 6. Mix

7. Name

Sie koénnen auf einem angeschlossenen MIDI-Keyboard spielen, um sich jeweils die Ergebnisse beim Editieren
anzuhoren. Schlagen Sie A4 an, um das Sample mit seiner urspriinglichen Tonhdhe zu horen.

Wave Edit Buffers
(Welleneditierspeicher)

Reload (Erneutes Einlesen)

1. Load to buffer

Der TX16W besitzt 16 Welleneditierspeicher. Jeder enthilt unabhingige Wel-
lendaten, die separat editiert werden konnen. Es erweist sich oft als praktisch,
16 Wellen in den Editierspeicher zu laden (oder zu sampeln) und dann nachein-
ander zu editieren. In der Welleneditierbetriebsart konnen Sie jederzeit in der
ganz linken Cursor-Position ([> > ) einen Welleneditierspeicher (1-16) wihlen.

Die Welleneditierspeicher konnen nur bei der Welleneditierung gehort werden,
weshalb die editierte welle zunichst gespeichert werden muB, bevor sie gehdrt
werden kann. (Wahrend dem Editieren von Programmen, Stimmen oder Fil-
tern horen Sie die Daten der betreffenden Editierspeicher, wihrend die Wellen-
daten von den internen Wellenspeichern kommen.)

Wenn Sie eine Welle trimmen, loopen, umkehren oder mischen (d. h. wenn Sie
das Go-Kommando erteilen) werden die Daten im Editierspeicher verindert.
Falls Sie einen Fehler begehen oder mit dem Ergebnis nicht zufrieden sind,
konnen Sie die Wellendaten, die Sie urspriinglich geladen hatten (Job 1) erneut
von Diskette einlesen. In der zweiten Cursor-Position (> >) von links kénnen
Sie jederzeit mit Job 2—-6 wieder die urspriingliche Daten laden. Natiirlich geht
dies nicht, wenn die Wellendaten direkt in den Editierspeicher gesampelt wur-
den.

Beim Sampeln eines Klangs werden die Daten automatisch in den Wellenedi-
tierspeicher geladen. Mit diesem Job kdnnen Sie jedoch Wellendaten von
Diskette (1-99) oder internem Speicher (1-64) laden. Beim Abrufen dieses Jobs
werden zundchst die Inhalte aller Editierspeicher gel6scht. Dann konnen Sie
bis zu 16 Wellen in die Editierspeicher einlesen.

Eine oder zwei Wellen laden W = Wellenlange Laden ausfihren

LD >S/P >Wvl W=1234 >Wv2 W=1234 >Ld
10 pair D12<STRING-C> Ii2<Piano C4> Ok?

LD >S/P >Wvl W=1234 >Ld
10 sngl D12<STRING-C> Ok?
Editierspeicher 1-16 Wellennr. (intern 1-64 od. Disk 1-99) / Wellenname

LD: Dies zeigt den Editierspeicher, in den als nichstes geladen wird. Mit
jedem Ladevorgang erhdht sich die Editierspeichernr.

S / P: - Eine Welle oder ein Wellenpaar laden. Zum Editieren eines Stereo-
Samples (od. wenn 2 Wellen gemischt werden sollen) k6nnen Sie mit dem
PAIR-Kommando zwei Wellen auf einmal laden. Sie kénnen das Wellen-
paar iber die Ausginge I und II in Stereo horen.

Wrl /2: Wihilt die in den Editierspeicher zu ladende Welle. Driicken Sie
ENTER, um den internen Speicher oder die Diskette zu wihlen.

17
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18 WELLENEDITIERUNG

2. Trim

3. Loop

4. Loop crossfade

5. Reverse

W: Dies zeigt die Linge des Samples in Blocks? an,

1d: Um die gewihlten Daten in den Editierspeicher zu laden, miissen Sie den
CURSOR hierhinbewegen und ENTER antippen.

Sie konnen unerwiinschte Zeit am Anfang und Ende des Samples trimmen. "W’
gibt die Sampelldnge in Form von Blocks an. Geben Sie einen neuen Start- und
Endpunkt ein und spielen Sie auf dem MIDI-Keyboard, um die Wirkung zu
hoéren. Wenn Sie mit dem Ergebnis zufrieden sind, miissen Sie den Cursor nur
noch zu “Go"” bewegen und YES driicken.

Sie konnen das Sample normalisieren, wodurch es sich dessen Spitzenpegel
iber die gesamten 12 Bits des mdglichen Dynamikbereichs erstreckt. Setzen
Sie den Cursor an “Norm” und tippen Sie YES an. Je nach Lange des Samples
dauert dies einige Sekunden. Mit dieser Funktion bekommt ihr Sample einen
konsistenten Dynamikpegel. (AuBerdem sollten Sie das Sample mit einem
moglichst hohen Pegel aufzeichnen, um cinen optimalen Rauschabstand zu
erhalten).

Die meisten Klidnge zeichnen sich durch eine komplexe Einschwingung aus,
nach der der Klang in eine vorhersehbare Abklingung Gbergeht, wihrend der
er sich nach und nach dndert. Nachdem der Klang diesen stetigen Verlauf
angenommen hat, kdnnen Sie ihn in eine Schleife “kniipfen” (loopen), um ihn
zu speichern und dann iiber die Amplituden- und Filterhiillkurven weiter zu
verdndern.

Sw: Das Loopen kann ein/ausgeschaltet (On/ off) werden.

Stt>Fn: Der Beginn der Schleife. “Stt” zeigt Blockeinheiten, wiahrend “Fn”
eine Feinjustierung darstellt.

End>Fn: Das Ende der Schleife. “End” zeigt die Blockeinheiten, wihrend
“Fn” eine Feinjustierung darstellt.

At: Sie k6nnen einen optimalen Schleifenpunkt® automatisch suchen. -Brin-
gen Sie dazu den Cursor zu "At” und driicken Sie + 1 (oder —1), wonach
der TX16W zum néchsten (oder verherigen) Nulldurchgangspunkt mit
ghnlicher Wellenflanke geht. Sie miissen unter Umstéinden mehrere Auto-
matiksuchen durchfiihren, um einen klickfreien Punkt zu finden. (Bei der
ersten Automatiksuche wird der Endpunkt automatisch zum nahesten
Nulldurchgangspunkt gebracht).

Go: Bringen Sie den Cursor hierher und driicken Sie YES, um den Loop-
Punkt endgiiitig zu machen. Die Linge des Samples wird kurzzeitig in
Blockeinheiten angegeben, Daten hinter dem Endpunkt werden ignoriert.

Sie konnen mit diesem Job vom Start der Schleife bis zum Schleifenende
iiberblenden. Eine ausreichend lange Uberblendung eliminiert alle Klick-
punkte einer Schleife. (Natiirlich dndert dies den Klangcharakter des Origi-
nalklangs). Die Uberblendung kann jedoch nicht linger als die Schleife selbst
sein.

Geben Sie die Linge der Uberblendung ein, setzen Sie den Cursor an Go
und driicken Sie YES.

Ein Wellenabschnitt kann umgekehrt werden.

RySP: Kehrt den Startpunkt um.
RvEP: Kehrt den Endpunkt um.

Whl: Um die Welle iiber die ganze Welle umzukehren, miissen Sie den Cur-
sor hierhinbewegen und YES driicken.

Mir: Um die halbe Linge umzukehren, bringen Sie den Cursor hierher und
driicken YES.

W: Die gesamte Linge des Samples wird angezeigt.

2 Ein Block stellt 12 Speicherbits dar.

3 Achtung bei langen Sampies — der Loop-Punkt muB innerhalb von 2047 Blocken mach Start und Endpunkten liegen.


Unknown
 

Unknown
 


7. Wave Name

WELLENEDITIERUNG

L: Die umzukehrende Linge wird angezeigt.

Wenn z. B. di¢ Start- und Endpunkte fiir folgende Wellendaten 100 bzw. 300
sind,

ablcd | ef | gh
0 100 200 300 400

wiirde eine Umkehr mit "Wh1” "ab fe dc gh” bewirken, wihrend “Mir” in “ab
cd dc gh” (ef fillt weg) resultieren wiirde.

Sie kénnten den Loop-Punkt notieren und die Welle ab der Mitte umkehren,
um eine klickfreie Welle zu erhalten. Falls der Endpunkt 300 war, wiirde
folgendermaBen geloopt werden: “ab cd dc cd dc..”.

Dieser Job funktioniert nur mit zwei Wellen, die als Paar (Pair) geladen
wurden (Sie konnten auch zwei stereo-gesampelte Wellen mischen, obwohl
dies nicht besonders interessant ist). Wéhlen Sie zunédchst den Editierspeicher
mit der ersten Welle an, bevor Sie diesen Job abrufen. Im unteren Beispiel sind
die Wellen in den Editierspeichern 4 und 5 als Paar geladen worden. Durch
Driicken von ENTER kdnnen Sie zwischen den Anzeigen der beiden Wellen
umschalten.

>>Mix Wavei >Lvl >Mlp >Zlp >0fst W= 700
04 Piano C4 99 350 500 200 Crs= 500

*+Mix Wave2 >Lvl >Mlp >Zlp >Go W= 650
05 StringC4 65 340 100 O0Ok? Crs= 500

Lv: Der Gesamtpegel jeder Welle (0-99)
Milp: Der Punkt, an dem die Welle den Maximalpegel erreicht.
Zlp: Der Punkt, an dem der Pegel der Welle auf Null absinkt.

Ofst: Der Start der zweiten Welle kann um eine gewisse Zeitspanne verzogert
werden.

Go: Wenn der Cursor in dieser Position steht und YES gedriickt wird, fiihrt
der TX16W den gegebenen Befehl aus.

W: Die Linge jeder Welle wird angezeigt.
Crs: Die Linge der Uberlappung der beiden Wellen wird angezeigt.

Das untere Diagramm stellt dar, wie zwei Wellen in den obigen Displaybeispie-
len miteinander gemischt werden kdnnen.

1. Welle o
TR - t 1
1
*Verzégerung»: Pegel
! b
2. Welle ) 100 340 650

Mit dem Mix-Job kdnnen Sie z. B. einen Klang mit zwei Einschwingungen
kreieren oder einen Pianoanschlag in ein Streicher-Sustain iibergehen lassen.

Die resultierende Welle befindet sich in dem Editierspeicher, in dem Welle
1 gespeichert war. Der Editierspeicher, der Welle 2 enthielt, ist leer.

Sie kdnnen fiir jede Welle einen Namen aus 8 Zeichen eingeben (Siehe S. 10).
Es konnen jedoch nur GroBbuchstaben verwendet werden.
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20 SAMPLEN

SAMPLEN

Die Samplebetriebsart weist drei Jobs auf. Durch Driicken der SAMPLE-Taste taucht das Jobmenii auf dem
Display auf. Wihlen Sie einen Job iiber die Zifferntasten 1 — 3

Sampling menu
1. Frequency

2.

select 1 —— 3

3. Record

1. Frequency

2. Level Set

Mit diesem Job legen Sie die Abtastfrequenz sowie die Samplelinge fest und
bestimmen die Art der Triggerung.

Frequency: Es stehen folgende Frequenzen zur Wahl
e 33kHz Stereo sampling* (7,9 Sekunden)
o 33 kHz Mono-sampling (7,9 Sekunden)
e 50 kHz Mono-sampling (5,2 Sek.)
e 16 kHz Mono-sampling (16,3 Sekunden)

Die hier angegebenen Zeiten sind die maximale Dauer eines einzelnen
Samples’. Selbst mit dem serienmiBigen 1,5 MByte Wellenspeicher kann
der TX16W mehrere dieser Sampels fassen.

Length: Die maximal zur Verfiigung stehende Samplezeit wird in Blocks und
Sekunden angegeben. Falls Sie eine kiirzere Samplezeit wiinschen, sollten
Sie die Sampleldnge kiirzen, um Speicherplatz zu sparen. Die verbleibende
Samplezeit hingt von dem bereits belegten Speicherplatz ab ®. Durch
Driicken von ENTER und "-" konnen Sie in jeder Betriebsart die restliche
Speicherkapazitit iiberpriifen.

In der linken Cursor-Position konnen Sie die Samplelidnge in Form von
Blocken festlegen, wihrend Sie in der rechten Position die Samplelinge in
Schritten von 10 msec eingeben kénnen.

Trigger: Dieser Parameter bestimmt, wie der Sample-Vorgang ausgeldst
wird. Die Aufzeichnung beginnt ..

auto: Wenn der Pegel des an der SAMPLE-Buchse eintreffenden Signals
den mit “Level Set” bestimmten Pegel (siche unten) erreicht.

YES-key: Wenn die YES-Taste auf der Frontkonsole gedriickt wird.
foot sw: Wenn der FuBschalter gedriickt wird.

external: Wenn ein Triggersignal (analog od. FuBschalter) an der EXT
TRIG-Buchse auf der Frontkonsole empfangen wird.

input-foot: Wenn der Pegel des an der SAMPLE-Buchse ankommenden
Signals iiber dem Triggerpunkt liegt und der FuBschalter gedriickt
wird.

ext-foot: Wenn ein Triggersignal an der EXT TRIG-Buchse der Front-
konsole empfangen wird und der FuBschalter gedriickt wird.

Damit kénnen Sie den Pegel des gesampelten Signals einstellen. Das Display
zeigt diesen “Aufnahmepegel” in Form von Anzeigebalken an. Stellen Sie mit
dem GAIN-Regler und dem MIC / LINE-Schalter einen méglichst hohen
Signalpegel ein, an dem noch kein Abschneiden auftritt (ein * Symbol weist auf
Signalbeschneidung hin). Mit Hilfe von <l und > konnen Sie den Trigger-
punkt eingeben. Nach AbschluBl der Eingabe wird zum Umschalten von die-
sem Job ENTER gedriickt, um auf den nachfolgend beschriebenen Record-
job umzuschalten.

4 Das resultierende Stereo-Wellensample wird in zwei Welleneditierspeichern geladen und mit SAMPLE L und SAMPLE R bezeichnet.
Editieren Sie die Samples separat. Falls Sie das urspriingliche Phasenverhalten der zwei Samples jedoch aufrecht erhalten wollen, miissen Sie
beide an identischen Punkten trimmen und loopen.

* Ein Sample ist auf eine Linge von 4093 Bldcken beschrinkt.

§ Falls Sie Samples getrimmt oder geladen haben, kann es vorkommen, daB die Wellendaten im Speicher Liicken aufweisen. Falls nicht
geniigend kontinuierliche Datenbereiche vorhanden sind, bittet Sie der TX16W etwas zu warten, wihrend er das existierende Sample umarran-
giert. Dies kann jederzeit beim Einschreiben von Daten vorkommen.
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3. Record Mit diesem Job samplen Sie Klinge. Das LCD-Display zeigt dabei den Pegel
des Eingangssignals an und die Aufzeichnung beginnt, wenn die unter Trigger
(sieche vorige Seite) gewihlten Bedingungen erfiillt sind. Beim Samplestart
erscheint "START” und am Ende taucht “sample picked, to resample press
enter” auf dem LCD-Display auf. Falls Sie einen Fehler begangen haben,
konnen Sie durch Antippen von ENTER das Samplen wiederholen. Wenn Sie
den Jobbefeh! widerrufen wollen, driicken Sie ganz einfach NO.

Wenn Sie nach der Sample-Aufzeichnung die Zahlentaste 5 antippen, kénnen
Sie das Sample horen. Schlagen Sie A4 an, um das Sample mit seiner urspriing-
lichen Tonhohe zu héren.
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DATEIBETRIEBSART

In der Dateibetriebsart konnen Sie Daten in die internen Speicher schreiben, Dateien auf Diskette speichern oder
von dieser laden, neue Disketten formatieren und MIDI-Dateniibertragungen ausfiihren.,

Die Dateibetriebsart weist 7 Jobs auf. Durch mehrmaliges Driicken der UTILITY-Taste kénnen Sie das gesamte
Jobmenii sehen. Ein Job wird kann vom Display durch Eingabe seiner Nummer iiber die numerischen Tasten 1 —
7 abgerufen werden.

Utility menu select 1 —- 7
1. Store 2. Disk load 3. Disk save

4. Format 5. Init 6. Disk copy
7. Midi dump

1. Store Sie kénnen die Daten im Editierspeicher in einen internen Speicher schreiben.
(dazu muB Protect auf Off geschaltet sein, siche S. 8). Wihlen Sie den Daten-
typ, den Quellen-und den Zielspeicher, setzen Sie dann den Cursor auf "Go”
und driicken Sie YES. Falls Sie sich sicher sind, driicken Sie YES erneut,
wodurch der Schreibvorgang ausgeldst wird.

>Job >From ed buf >To internal >Go?
wave 12 Piano C4 32 Piano C5

perf: Die Programmdaten vom Editierspeicher

voice: Eine oder alle Stimmen der 32 Editierspeicher.
timbre: Alle oder ein Timbre der 64 Editierspeicher
wave: Die Wellendaten der 16 Editierspeicher

fil: Alle oder einen Filter der 32 Editierspeicher

2. Disk Load Mit diesem Job laden Sie Dateien von Diskette in den internen Speicher. (dazu
muB Protect auf Off geschaltet sein, siehe S. 8). Wihlen Sie den Datentyp, die
Dateinummer und den Zielspeicher, setzen Sie dann den Cursor auf “Go” und
driicken Sie YES. Falls Sie sich sicher sind, driicken Sie YES erneut, wodurch
der Lesevorgang ausgelost wird.

Folgende Daten kénnen von Diskette geladen werden (oder auf Diskette
gespeichert werden, siche unten). Filterdiagramme und Wellen werden als
Einzeldateien geladen oder gespeichert. 32 Filter, 32 Stimmen + 64 Timbres
und 32 Klangprogramme werden jeweils als einzelne Datei gespeichert oder
geladen.

FTBL: Filtertabellendaten (nacheinander in die Filtertabellenspeicher 1-16
laden).

fil: 32 Filter

wave: Wellendaten (Die Daten der einzelnen Wellen nacheinander in die
Wellenspeicher 1 — 64 laden).

v+t: 32 Stimmen + 64 Timbres

perf: 32 Klangprogramme

setup: Die mit System Setup (siehe Seite 7) vorgenommenen Systemeinstel-
lungen. Erforderlichenfalls kénnen alle Speicherinhalte des TX16W mit
einem Job gespeichert oder geladen werden — sieche Save Setup, nachfol-
gend.

Durch kontinuierliches Driicken der NO-Taste kann der Setup-Ladejob abge-
brochen werden.
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3. Disk Save Mit diesem Job konnen Sie Dateien des internen Speichers auf Diskette schrei-
ben. (dazu muB Protect auf Off geschaltet sein). Wihlen Sie den Datentyp, den
Quellenspeicher und die Dateinummer, setzen Sie dann den Cursor auf "Go”
und driicken Sie YES. Falls Sie sich sicher sind, driicken Sie YES erneut,
wodurch der Speichervorgang ausgeldst wird. Nach AbschluB des Speicher-
vorgangs erscheint "END” auf dem LCD-Display.

Wenn Sie "Save Setup” gewihlt haben, bringen Sie zunichst den Cursor zu
"Go” und driicken YES und der TX16W fragt Sie, ob alle Dateien (save all
files) auf Diskette geschrieben werden sollen. Wenn Sie nun YES antippen,
werden die gesamten Speicherinhalte (Klangprogramm-, Stimmen-, Filter-
Wellendaten usw.) des TX16W auf Diskette gespeichert. Falls Sie NO driicken
werden nur die Systemparameter (siehe S. 7) auf Diskette geschrieben.

Eine Setup-Datei, die mit "save all files” geschaffen wird, enthilt alle Da-
teinamen und kann daher verwendet werden, um alle Daten auf einmal auto-
matisch zu laden. Falls mehr als eine Diskette notwendig ist, um alle Daten zu
fassen, fordert Sie der TX16W auf, eine neue Diskette einzufithren.

Der Save Setup-Job kann durch kontinuierliches Driicken von NO widerru-
fen werden.

4. Format Dieser Job dient zum Formatieren von neuen Disketten (2DD), damit diese
mit dem TX16W verwendet werden kdnnen. Dadurch werden jedoch etwaige
Daten auf der Diskette gelGscht. Wihlen Sie die Jobfunktion mit der + 1,/~1
Jaste. '

Save system program: Damit wird das Diskettenbetriebssystem des TX16W
auf Diskette kopiert. Der TX16W kann ohne dieses Betriebssystem die
Diskette nicht steuern, deshalb solite das System kopiert und die Sys-
temdiskette an einem sicheren Ort aufbewahrt werden.

Format: Dieser Befehl formatiert leere Disketten, damit diese mit dem
TX16W verwendet werden konnen.

Unused disk memory: Dient zum Uberpriifen der restlichen Speicherkapazi-
tét.

Nach Wahl des Jobbefehls miissen Sie den Cursor zu "Go” bringen und YES
driicken, um den Befehl auszufiihren.

5. Init Damit kdnnen die Daten in den diversen Editierspeichern initialisiert werden.

Job: Dies sind die Datenarten und ihre initialisierte Form.

Setup: Master Tune = 0, Master Volume = 99, Reglernummern und nor-
malerweise zugeordnete Programmwechseltabellen, Programmwechselta-
belle ausgeschaltet, Geratenummer = all, MIDI-Programmwechselschal-
tung = G1, MIDI-Schalter = norm.

pfl: Klangprogrammspeicher, einzelne Stimme mit 16 notiger Polypho-
nie.

pf2: Klangprogrammspeicher, zwei Stimmen mit jeweils 8 notiger Poly-
phonie.

prel: Dies ruft die Daten vom Pufferspeicher in den Programmeditier-
speicher zuriick.

vel:  Stimmenspeicher, einzelner Slot (Stimmenname “init voice”).
ve2:  Stimmenspeicher, 8 Slots nach Oktaven (Stimmenname “init oct

v").
time: “Orgel” -Hiillkurven, Standard- Anschlagsdynamikkurve, keine
Modulationsansprache.

wave: Wellendaten werden gel6scht.

fil: Tabelle, x-Achsendynamik, Orgel-Hiillkurve, Standard-LFO-Ein-
stellungen.

FTBL: Die Filtertabelle wird gelscht. Filtertabellen belegen Wellen-
speicherplitze. Durch das Loschen von nicht benétigten Filtertabel-
len kénnen Sie Speicherraum im Wellenspeicher sparen.

mem: Fir die meisten Jobs konnen Sie wihlen, ob ein Editierspeicher, ein
interner Speicher oder eine Diskette auf die Ausgangsdaten zuriickgestellt
werden soll.

Number: Wihlen Sie die Nummer des Editierspeichers, des internen Spei-
chers oder Diskettenspeichers, der intialisiert werden soll.
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6. Disk Copy

7. MIDI Dump

Sie konnen die Inhalte einer Diskette auf eine andere kopieren (die neue
Diskette muB jedoch zuerst formatiert werden). Wihlen Sie den zu kopieren-
den Datentyp, bringen Sie dann den Cursor zu "Go”, driicken Sie YES und
folgen Sie den Anweisungen auf dem LCD-Display.

Der TX16W muB ausreichend Speicherplatz fiir die zu kopierenden Dateien
aufweisen. Falls nicht, resultiert eine Fehlermeldung. Als Abhilfe konnen Sie
die TX16W Filter- oder Wellenspeicher initialisieren oder die Daten stiick-
weise kopieren.

Sie kdnnen Bulkdaten zu einem anderen TX16W iibertragen. Wihlen Sie den
Datentyp und die Speichernummer, bewegen Sie dann den Cursor zu "Go”
und driicken Sie anschlieBend YES. Der Ubertragungskanal wird durch De-
vice (Seite 8) festgelegt.

Der TX16W sendet und empfingt systemexklusive Daten fir die Bedie-
nungselemente, Parameterwechsel und Bulkdaten verschiedenen Typs. Pro-
grammierer, die die Software des TX16W verdndern wollen, kénnen die Ein-
zelheiten hierzu von Yamaha erfahren. Beim Ubertragen von Sample-Daten
als MIDI-Bulkdaten sendet der TX-16W ein sog. Handshake-Signal zusam-
men mit dem offiziellen MIDI Sample-Dump-Format.
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TIPS UND ANREGUNGEN

o Esist gewShnlich einfacher, zuerst von dem gewiinschten Klang eine hochwertige Bandaufnahme zu erstellen
und diese dann vom Band zu sampeln. Falls Sie iiber einen DAT-Rekorder oder iiber eine analoge 30 Zoll
/ Sek. Halbspur-Bandmaschine verfiigen, ist der Signalverlust praktisch vernachléssigbar.

e Achten Sie darauf, daB Hintergrundgeriusche als ein Teil des Samples mit diesem herauf- oder hinuntertrans-
poniert werden, was oft unerwiinscht ist. Deshalb sollten die Aufnahmen von Klingen in einer moglichst
ruhigen Umgebung vorgenommen werden. (Beim Sampeln eines Schlagzeugs sollten Sie nicht vergessen, daB3
die anderen Trommeln mitschwingen und klappern.)

e Falls das Sample in einem akustisch lebendigen Raum angelegt wird, ist zu bedenken, daB die Nachhallzeit
beim Transponieren verldngert oder verkiirzt wird.

® Brummen oder Rauschen in der Analogaufnahme werden beim Transponieren duBerst deutlich.

® Durch das Vorschalten eines hochwertigen Equalizers, um unerwiinschte Frequenzen zu absorbieren, kénnen
Sie sauberere Samples anlegen. Unerwiinschte Frequenzen (hoch oder niedrig) kénnen sich durch Transposi-
tion sehr unangenehm anhéren.

e Um einen optimalen Rauschabstand zu erhalten, sollte der Klang méglichst laut, jedoch ohne Beschneidungen
im hohen Bereich, aufgenommen werden. Bei den meisten Klingen stellt die Einschwingung den lautesten Teil
dar, wahrend sie mit wesentlich geringerem Pegel ausklingen. Wobei meistens das Rauschen auftritt Ein-
schwingung auf. Wenn Sie nun einen Limiter verwenden, um die Einschwingung etwas zu didmpfen, konnen
Sie mit hoherem Gesamtpegel aufzeichnen. Danach konnen Sie mit Hilfe des Amplituden-EG (siehe Stimme-
neditierung) die Einschwingung wieder auf ihrer urspriinglichen Wert bringen, wenn Sie die Welle in einer
Stimme verwenden wollen. D. h., Sie komprimieren das gesamte Sample und programmieren die Dynamik
anschlieBend.

e Falls der gesampelte Klang Vibrato enthilt, sollten Sie bedenken, daB das Vibrato durch Transponieren
schneller bzw. langsamer wird. AuBerdem findet sich bei Vibratokldngen ein guter Loop-Punkt nur unter
Schwierigkeiten. In den meisten Fillen empfiehlt es sich daher, den Klang ohne Vibrato zu sampeln und das
Vibrato nachher mit Hilfe des Timbre-LFO hinzuzufiigen.

o Und wie wire es, einen ganzen Akkord zu sampeln? Oktavakkorde kénnen praktisch iberall verwendet
werden, Quinten und Quarten sind ebenso oft niitzlich.

® Viele Klinge (besonders die menschliche Stimme) kénnen aufgrund ihres festen Frequenzbereiches, d. h. der
Formantenidentifiziert werden. Diese Formanten bleiben gleich, ob die Note nun gesungen oder gespielt wird.
Bei zu starker Transponierung klingt dies jedoch unnatiirlich. Gute Stimmensamples benotigen einen schma-
len Manualbereich (Mehrfach sampeln!).

® Sic kdnnen einen Autounfall ganz einfach mit dem Keyboard simulieren — programmieren Sie dazu fiir
verschiedene Manualbereiche, Reifenquietschen, metallischen Aufprall bzw. das Klirren zerbrechenden Wind-
schuizscheiben,

e Einfaches weiBes Rauschen (sampeln Sie dazu das UKW-Zwischensenderrauschen) kann durch Filter und
Hiillkurvengeneratoren geschickt werden, um eine Anzahl von Percussionkldngen zu kreieren. Ein einfaches
Sample von weiBem Rauschen kann durch 32 verschiedene Filter und Hiillkurven fiir 32 verschiedene Klinge
verwendet werden.

o Sie konnen den TX16W als Percussion-Tongenerator einsetzen — fiir Jede Taste einen anderen Percussionklang
mit jeweils eigener Welle, Filter und Hiillkurve programmieren.
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26 INDEX

INDEX
Abtastfrequenz 21 Loop cross fade 19
Abtastpegel 22
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Amplitudenmodulationsansprechung 13 Schalter 7
Anschlagsdynamik 14 Mischen 20
Audio-Ausgang 9
Aufzeichnung 22 Name: Filter 17; Klangprogramm 10; Welle 20
Ausgangszuweisung 9 Note An/Aus 7

Ausprobieren $§

Pegeleinstellung 22
Betriebsarten 4 Programmwechsel 7, 8: Tabelle 8
Bias-Ausgang 9 Pufferspeicher (Welleneditierung) 18
Bias-Empfindlichkeit

Reglernummer: Zuweisung 7, Tabelle 7
Cross-fade (loop) 19

SAMPLE 21
DATENBETRIEBSART 23 STIMMENEDITIERUNG
Diskette, kopieren 24; laden 23, speichern 23 SYSTEMEINSTELLUNG 7
Dynamik: Bias-Empfindlichkeit 14; Kurve 12 Sample-Abwurfformat 24
Slot 4, 11
EG: Amplitude 12; Filter 16; Tonhdhe 12 Speicher 4
EINFUHRUNG IN DEN TX16W 4 Speichern (Diskette) 23
Empfangskanal 9 Speichern 23
Empfindlichkeit 13, 14 Speicherschutz 8
Entharmonisieren 10 Spiegelverkehrte Welle 20
Erneut Laden 18 Stereo-Sampling 21
Externer Trigger 10 Stimmen- und Timbredaten 11
Stimmenzuweisung 9
FILTEREDITIERUNG 15 Systemexklusive Daten 8, 24
FILTERTABELLENDATEN 27
Fade, Loop cross 19, Slots 11 TECHNISCHE DATEN 1
Filter: EG 16; LFO 16; Zuweisung 12, Name 17; TIPS UND ANREGUNGEN 26
Tabelle 15 Tabelle: Reglernr. 7; Filter 15;
Formatieren 24 Programmwechsel 8
Frequenz 21 Tastendruckansprechung 7
Tastenskalierung 16
Geridtenummer 8 Timbre 4, Name 14 v
Gesamtlautstarke 7 Tonhdhe 12; EG 13; Tonhdhenbeugung 7, 14;
Gesamttonlage 7 Modulationsempfindlichkeit 14
Globalkanal 7 Tonlage: Gesamttonlage 7, Timbre-Tonlage 12,
Stimmentonlage 10
Handshake-Meldung 24 Trimmen 19
INHALTE DER DATENDISKETTEN 29 Uberblenden von Stimmen 11
Initialisieren 24 Umkehr 19; Schleife (Welle) 20
KLANGPROGRAMM-EDITIERUNG 9 VORDER /RUCKSEITE
KLANGPROGRAMMWAHL 6
Klangprogramm: LFO10; Name 10 WELLENDITIERUNG 18
Kopieren von Disketten 24 Wellen-Editierspeicher 18
Wellenname
LFO 13; Filter 16; Klangprogramm 10, Modulation- Wellenspeicher (Anordnung) 21
sempfindlichkeit 116 Wellenzuweisung 12

Laden: Diskette 23; in den Pufferspeicher 18
Lautstirke: Gesamtlautstirke 7, Stimme 10;
Timbre 12
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TX16W DIGITAL WAVE FILTERING SAMPLER
EXPLANATION OF FILTER TABLE DATA

A Filter is a device which decreases the volume of (i.e., ‘‘filters out’’) specified frequency areas, and passes
the rest of the sound.

The distance below the 0dB mark shows how much the filter cuts each frequency area. The filter shown in ““a”
starts cutting at 5,000 Hz and passes nothing above 10,000 Hz. Such a filter would be called a ‘‘Low Pass’’ filter
(LPF). The filter shown in *‘i"" is the opposite — a ‘‘High Pass”" filter (HPF). The filter shown in “f>> passes
only a specified range or band — a “‘Band Pass™ filter.

Each filter table has two parameters (out of “‘freq, level, slope’’) that you can change to affect the shape of the
filter.

freq: The Frequency determines the area affected by the filter. The graphs below show the result of changing

the frequency of a Low Pass filter.
[ : Sound in this area is removed

: Sound in this area is passed

(a)® (b) & (c) =

0

-501 -50

0 10,000 20,000 0 10,000 20,000 0 10,000 20,000

Hz Hz H

frequency = 5,000 Hz frequency = 10,000 Hz frequency = 15,000 Hz z
Since the “‘brightness’ of a sound generally depends on the amount of high frequencies present, increasing

the frequency of a Low Pass filter in this way would make the sound become brighter.

level: The Level regulates the amount of effect that the filter will have. When the level is 0 (flat across 0dB)
the filter has no effect. The graphs below show the result of changing the level of a Band Pass filter.

(d) (e) (f) &

0 o]

-50 -501

0 10.000 20,000 0 1 20,000 10,000 20,000
Hz Hz Hz

level = OdB level = 10dB level = 20dB

slope: The Slope is the “‘steepness’ of the change. When the slope is 0 (flat across 0dB) the filter has no
effect. The graphs below show the result of changing the slope of a High Pass filter.

(g)dB (h) dB (I) dB

0 - o 0 o}

-50 -501

¢} 10,000 20,000 o] 10,000 20,000 0 1 0,600 20,000
H Hz
slope = 0dB/kHz Hz slope = 2dB/kHz z slope = 4dB/kHz



Unknown
 

Unknown
 


Les graphiques des 16 tableaux de filtres compris dans la disquette de systeme du TX16W sont indiqués dans
le manuel d’utilisation, avec une bréve description du filtre ainsi que les deux paramétres variables avec leurs
gammes.

Q_LPF, Q.HPF: Filtres passe-bas et passe-haut ordinaires (déja expliqués ci-dessus) supprimant simplement
des fréquences sur un c6té, mais ces filtres suppriment également un peu de son sur 'autre c6té, ne laissant
qu’une ‘“‘créte de résonance’’ d’accentuation étroite. (L’abréviation de la résonance est souvent Q).

NRRW_BPF, WIDE_.BPF: Filtres passe-bas ne laissant passer qu’une gamme ou ‘‘bande’ de frequences
spécifiee. Des filtres passe-bande étroite et large sont fournis.

LOW._LPF, HIGH_LPF, LOW_HPF, HIGH_HPF: Filtres passe-bas et passe-haut, chacun ayant deux types (bas
et haut) pour couvrir des gammes de fréquences différentes.

HPF_LPF: Le réglage du niveau pour ce filtre (et BPF_BEF, ci-dessous) est ajustable de —10dB a 10dB. Aux
réglages entre — 10dB et 0dB, it supprime le son au-dessous du point de fréquence et aux réglages entre 0dB et
+10dB, il supprime le son au-dessus du point de fréquence. (Le graphique dans le manuel d’utilisation montre
la forme du filtre lorsque le niveau est de —10dB).

BPF.BEF: Le réglage de niveau pour ce filtre peut étre ajusté de —10dB a 10dB. Aux réglages entre —10dB
et 0dB, il supprime le son des deux cotés de la zone de fréquence spécifiée ou “*bande’ (c’est-a-dire passe-
bande). Aux réglages entre 0dB et 10dB, il supprime le son de la zone de fréquence spécifice (c’est-a-dire
¢limine la bande).

DIP: Ce filtre supprime une zone trés étroite de fréquences, permettant au reste de passer inchangé.

PEAK: Ce filtre laisse passer une gamme étroite de fréquences, supprimant tout le reste. (Considérez-le
comme un filtre passe-bande extra étroite).

LOSL.LPF, HISL_.LPF, LOSL_HPF, HISL_HPF: Filtres passe-bas et passe-haut avec pente variable, chacun
ayant deux types (bas et haut) pour couvrir des gammes de fréquences différentes.
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ECHANTILLONNEUR A FILTRAGE DE DONNEES NUMERIQUE
TX16W EXPLICATIONS DES DONNEES DE TABLEAU DE FILTRE

Un filtre est un dispositif qui diminue le volume (c’est-a-dire ‘‘coupe au moyen d’un filtre’’) de zones de
frequence spécifiées et transmet le reste du son.

La distance sous le repére 0 dB indique la quantité dont le filtre coupe chaque zone de fréquence. Le filtre
montre en “‘a”> commence la coupure a 5.000 Hz et ne transmet rien au-dessus de 10.000 Hz. Un tel filtre est
appelé un filtre *“passe-bas’ (LPF). Le filtre montré en ‘‘i”” est le contraire — un filtre *‘passe-haut” (HPF).

Le filtre montré en *‘f>° ne transmet qu’une gamme ou une bande spécifiée — un filtre “*passe-bande’.

Chaque tableau de filtre contient deux paramétres (parmi ceux de ‘‘fréq, niveau, pente’’) que vous pouvez
changer pour affecter la forme du filtre.

freq (frequency): La fréquence détermine la zone affectée par le filtre. Les graphiques ci-dessous montrent

le résultat en changeant la fréquence d’un filtre passe-bas.
ges q passe-bas [ ]: Le son dans cette zone est transmis.

: Le son dans cette zone est supprime.

(a) 8

-50

20,000
Hz

0 10,000
frequency = 5,000 Hz

La “‘luminosité’” d’un son dépendant généralement de la quantité de hautes fréquences présentes, une aug-

(b) dB

-507%

0 10,000
frequency = 10,000 Hz

20,000

(C) dB

0

-50

) 10,000

20,000
Hz

frequency = 15,000 Hz

mentation de la fréquence d’un filtre passe-bas de cette maniére ferait devenir le son plus lumineux.

Niveau (level):

bande.

(d) dB

o] 10,000
level = OdB

20,000
Hz

pente (slope):

haut.

(g) dB

6]

0 10,000
slope = 0dB/kHz

20,000
Hz

(e) dB

-501

(h) dB

o]

0] 10,000
level = 10dB

0 10,000
slope = 2dB/kHz

20,000

Hz

20,000

Hz

(f) dB

[¢X

-50

o] 10,000

(i) dB

0

-50§

Le niveau régle la quantité d’effet que le filtre aura. Lorsque le niveau est 0 (plat a 0dB), le
filtre n’a pas d’effet. Les graphiques ci-dessous montrent le résultat en changeant le niveau d’un filtre passe-

20,000

level = 20dB Hz

La pente est le “‘degré d’inclinaison’ du changement. Lorsque la pente est 0 (plate 4 0dB), le
filtre n’a pas d’effet. Les graphiques ci-dessous montrent le résultat en changeant la pente d’un filtre passe-

20,000

0 10,000
slope = 4dB/kHz

Hz
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Les graphiques des 16 tableaux de filtres compris dans la disquette de systéme du TX16W sont indiqués dans

le manuel d’utilisation, avec une bréve description du filtre ainsi que les deux parameétres variables avec leurs
gammes.

Q.LPF, Q_HPF: Filtres passe-bas et passe-haut ordinaires (déja expliqués ci-dessus) supprimant simplement
des fréquences sur un c6té, mais ces filtres suppriment également un peu de son sur ’autre c6té, ne laissant
qu’une ‘‘créte de résonance’’ d’accentuation étroite. (L’abréviation de la résonance est souvent Q).

NRRW_BPF, WIDE_BPF: Filtres passe-bas ne laissant passer qu'une gamme ou ‘‘bande’’ de fréquences
spécifiée. Des filtres passe-bande étroite et large sont fournis.

LOW._LPF, HIGH_LPF, LOW_HPF, HIGH_HPF: Filtres passe-bas et passe-haut, chacun ayant deux types (bas
et haut) pour couvrir des gammes de fréquences différentes.

HPF_LPF: Le réglage du niveau pour ce filtre (et BPF_BEF, ci-dessous) est ajustable de —10dB a 10dB. Aux
reglages entre —10dB et 0dB, it supprime le son au-dessous du point de fréquence et aux réglages entre 0dB et
+10dB, il supprime le son au-dessus du point de fréquence. (Le graphique dans le manuel d’utilisation montre
la forme du filtre lorsque le niveau est de —10dB).

BPF.BEF: Le reglage de niveau pour ce filtre peut é€tre ajusté de —10dB a 10dB. Aux réglages entre —10dB
et 0dB, il supprime le son des deux cotés de la zone de fréquence spécifiée ou ‘‘bande’ (c’est-a-dire passe-
bande). Aux réglages entre 0dB et 10dB, il supprime le son de la zone de fréquence spécifiée (c’est-a-dire
élimine la bande).

DIP: Ce filtre supprime une zone trés étroite de fréquences, permettant au reste de passer inchangé.

PEAK: Ce filtre laisse passer une gamme étroite de fréquences, supprimant tout le reste. (Considérez-le
comme un filtre passe-bande extra étroite).

LOSL.LPF, HISL.LPF, LOSL_HPF, HISL.HPF: Filtres passe-bas et passe-haut avec pente variable, chacun
ayant deux types (bas et haut) pour couvrir des gammes de fréquences différentes.
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TX16W DIGITAL-WELLENSAMPLER
ERKLARUNG ZUR FILTERDATENTABELLE

Ein Filter ist eine Vorrichtung, die den Pegel eines bestimmten Frequenzbereichs senkt oder vollkommen
absorbiert (herausfiltert), wiahrend die Gibrigen Frequenzen unverandert passieren kénnen.

Der Abstand von der 0dB-Markierung zeigt, wie stark der Filter den Pegel jedes Frequenzbereichs reduziert.
Der unter ‘‘a’ gezeigte Filter beginnt mit dem Beschneiden ab 5000 Hz und sperrt alle Frequenzen iiber
10000 Hz. Solch ein Filter wird als Tiefpagfilter bezeichnet. Der unter “‘i>’ dargestellte Filter bewirkt das
Gegenteil, das heipt, er arbeitet als Hochpagfilter. Der unter ‘“‘f>’ gezeigte Filter hingegen 148t nur einen
bestimmten Frequenzbereich durch und wird daher als Bandpagfilter bezeichnet.

Jede Filtertabelle besitzt drei Parameter (“‘freq, level, slope’’), von denen zwei veranderbar sind, um die
Form und Wirkung des Filters steuern zu konnen.

freq: Der Frequenzparameter bestimmt den vom Filter beeinfluten Frequenzbereich. Die nachstehende
Kurve zeigt den Effekt von Frequenzanderungen bei einem Tiefpagfilter.

] : Tone in diesem Bereich passieren.
: Tone in diesem Bereich werden herausgefiltert.

(C) dB

(a) dB

(b) dB

-50

20,000
Hz

10,000
frequency = 15,000 Hz

20,000 0 20,000 0

Hz

10,000
frequency = 10,000 Hz

o 10,000
frequency = 5,000 Hz

Da die Helligkeit eines Klangs in erster Linie vom Anteil der hohen Frequenzen abhingt, fuhrt die Erhohung
der Frequenz eines Tiefpagfilters zu einem helleren Klang.

level: Dieser Pegelparameter legt den Wirkungsgrad des Filters fest. Beim Parameterwert O (linearer 0dB
Ubergang) wirkt der Filter nicht. Die nachstehenden Kurven veranschaulichen die Wirkung von
Pegelanderungen bei einem Bandpagfilter.

(d) e (e) (f) =
0 0 0
-50 -50 -50¢:

0 10,000

20,000 20,000
H
level = OdB He level = 10dB : level = 20dB Hz
slope: Dieser Flankenparameter steht fiir die Abruptheit der Wirkung. Bei einem Wert von 0 (linearer 0dB

Ubergang) hat der Filter keine Wirkung. Die nachstehenden Kurven veranschaulichen die Wirkung von
Flankenianderungen bei einem Hochpagfilter.

(g)®

o]

-50

o] 10,

slope = 0dB/kHz

,000
Hz

(h) dB

0

-50

0 10,000
slope = 2dB/kHz

20,000

Hz

(i) dB

o}

-504

0
slope = 4dB/kHz

20,000

Hz
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Die Kurven der 16 Filtertabellen auf der Systemdiskette des TX16W sind zusammen mit einer kurzen
Erlauterung des Filters und der jeweils zwei verinderbaren Parameter mit ihren Bereichen in der
Bedienungsanleitung aufgefiihrt.

Q.LPF, Q.HPF: Herkémmliche Tief-und Hochpagfilter (siche vorangehende Erklarung) beschneiden die
Frequenz auf einer Seite, wahrend diese Filter auch den Klang auf der anderen Frequenzbereichseite
beeinflussen, wobei eine schmale ‘‘Resonanzspitze’’ akzentuiert wird. (Resonanz wird oft mit “Q”
abgekiirzt).

NRRW_BPF, WIDE.BPF: Bandpagfilter lassen nur die Frequenz in einem bestimmten Bereich oder ‘‘Band”
durch. Es stehen Filter mit engem und weitem Band zur Wahl.

LOW._LPF, HIGH_LPF, LOW_.HPF, HIGH.HPF: Zwei Arten von Hoch-und Tiefpapfiltern (tief und hoch), um
verschiedene Frequenzbereiche zu beeinflussen.

HPF_.LPF: Der Pegel dieses Filters (und BPF.BEF, unten) kann zwischen —10dB und 10dB eingestellt
werden. Parameterwerte zwischen — 10dB und 0dB absorbieren den Klang unter der Kippfrequenz, wahrend
Einstellungen uber 0dB den Klang uiber der Kippfrequenz herausfiltern. (Die Kurve in der Bedienungsan-
leitung zeigt Filterformen mit einem Pegel von —10dB).

BPF.BEF: Der Pegel dieses Filters kann zwischen —10dB und 10dB eingestelit werden. Parameterwerte
zwischen —10dB und 0dB absorbieren den Klang auf beiden Seiten des spezifizierten Frequenzbands (daher
Bandpagfilter). Bei Werten zwischen 0 und 10dB werden die Frequenzen im Band selbst zunehmend absor-
biert (d. h. Bandeliminierfilter).

DIP: Dieser Filter entfernt einen auBerst schmalen Frequenzbereich, wiahrend die restlichen Frequenzen
ungehindert passieren konnen.

PEAK: Dieser Filter a8t nur einen sehr schmalen Frequenzbereich durch, wahrend die restlichen Fre-
quenzen absorbiert werden. (Kann als Bandpagfilter mit sehr schmalem Band bezeichnet werden).

LOSL.LPF, HISL.LPF, LOSL_HPF, HISL.HPF: Tief- und Hochpapfilter mit jeweils zwei Arten von variablen
Filterflanken (flach und steil), um verschiedene Frequenzbereiche abzudecken.
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FILTER TABLE DATA
DONNEES D'UN TABLEAU DE FILTRE

FILTERTABELLENDATEN
dB, dB
0 0
~
—layel ’ N
level \ level
\ NANANNANN/
freq \\l/'\ = WBYaN Va L ¥ v V hd
_so Vi N 50 !
-—frleq '
(o] 10,000 20,000Hz 0 10,000 20,000Hz
Q_LPF WIDE_BPF
Low pass filter with resonance Wide band pass filter
Filtre passe-bas avec résonnance Filtre passe-bande large
TiefpaBfilter mit Resonanz Breitbandfilter
2000Hz < freq < 12000Hz 3000Hz < freq < 5500Hz
0dB < level < 20dB 0dB < level < 30dB
d8 dB
0 o]
level
/ \ level \ level
™\ A N FaWaWalVal Vt\ f\vr\ Ia
¥
freq ~—freq
10,000 20,000Hz 0 10.000 20,000Hz
Q_HPF NRRW_BPF

High pass filter with resonance
Filtre passe-haut avec résonnance
HochpaBfilter mit Resonanz
2000Hz < freq < 12000Hz
0dB < level < 20dB

Narrow band pass filter

Filtre passe-bande étroite

Schmalbandfilter

3000Hz < freq < 5500Hz

0dB < level < 40dB
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0 D AN level
-freq
—50
0 10,000
LOW_LPF

20,000Hz

Low pass filter (low frequency range)
Filtre passe-bas (gamme de basse fréquence)
TiefpaBfilter (niedriger Frequenzbereich)

300Hz < freq < 3300Hz
0dB < level < 20dB

dB
c ~]
level
le—freq—
-50
0 10,000
HIGH_LPF

Low pass filter (high frequency range)

20,000Hz

Filtre passe-bas (gamme de haute fréquence)

TiefpaBfilter (Hoher Frequenzbereich)
2100Hz < freq < 5100Hz
0dB < level < 20dB

dB
T A —
t
—50 |
| freq )
(1] 10.000 20.000Hz
LOW_HPF
High pass filter (low frequency range)
Filtre passe-haut (gamme de basse fréquence)
Hochpaffilter (niedriger Frequenzbereich)
300Hz < freq < 3300Hz
0dB < level < 20dB
dB
o l * —— ————
1
—50
-*——frleq
0 10,000 20,000Hz
HIGH_HPF

High pass filter (high frequency range)
Filtre passe-haut (gamme de haute fréquence)
HochpaBfilter (Hoher Frequenzbereich)
2100Hz < freq < 5100Hz
0dB < level < 20dB
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dB
Iiovel ol

—50

-freq

0 10,000 0,000Hz

HPF_LPF
High pass changing to a low pass filter
Filtre passe-haut changeant en filtre passe-bas
HochpaBfilter wechselt zu TiefpaBfilter
300Hz < freq < 3300Hz
-10dB < level < 10dB
dB
'
‘—frvq
G_I ! \\
evel? \ level
+ ,/\ N ™\
\/ \/ N NN
|

—50

¢] 10,000 20,000Hz

BPF_BEF

Band pass changing to a band eliminate filter
Filtre passe-bande changeant en filtre
d’élimination de bande

Bandpa8- wechselt zu Bandunterdriickungsfilter

3000Hz < freq < 5500Hz
-25dB < level < 25dB

dB

(o] 10.000

dB

DIP
Dip (notch) filter

Filtre éliminateur de bande a flancs raides

Kerbfilter
3000Hz < freq < 5500Hz
0dB < level < 30dB

20,000Hz

-50

freq

10.000

PEAK
Peakfilter
Filtre de créte
Spitzenfilter
3300Hz < freq < 6300Hz
0dB < level < 204dB

20,000Hz


Unknown
 

Unknown
 


dB dB
0 , 0 b
{ slope slope,
N A
N ~
\ A - JARIAVA
IIRTAWAW{ Y
e f — e
0 10,000 20,000Hz 0 10,000 20,000H2z
LOSL_LPF LOSL_HPF
Sloping low pass filter {(low frequency range) Sloping low pass filter (high frequency range)
Filtre passe-bas incliné (gamme de basse fréquence) Filtre passe-haut incliné (gamme de basse fréquence)
TiefpaBfilter mit sanft fallender Flanke HochpaBfilter mit sanft fallender Flanke
(niedriger Frequenzbereich) (hoher Frequenzbereich)
300Hz < freq < 3300Hz 11300Hz < freq < 14300Hz
0dB/kHz < slope < 4dB/kHz 0dB/kHz < slope < 4dB/kHz
dB dB
0 T 0 t
L lope, 1
1 Sl
~ -
™ Fa\
AaVWa\ IRV AYAY
VATAWAN U S B
——frleq—— \ freq
0 10,000 20,000Hz 0 10,000 20,000Hz
HISL_LPF HISL_HPF
_ Sloping high pass filter (low frequency range) Sloping high pass filter (high frequency range)
Filtre passe-bas mclme. (gamme de haute fréquence) Filtre passe-haut incliné (gamme de haute fréquence)
HochpaBfilter mit sanft fallender Flanke HochpaBfilter mit sanft fallender Flanke
(niedriger Frequenzbereich) (hoher Frequenzbereich)
2100Hz < freq < 51001z 13100Hz < freq < 16100Hz

0dB/kHz < slope < 4dB/kHz 0dB/kHz < slope < 4dB/kHz
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DATA DISK CONTENTS

CONTENU DES DISQUETTES DE DONNEES
INHALT DER DATENDISKETTEN

The six included data disks have the following performance data. The data has been programmed with a 61-note
keyboard in mind. For some performance memories, keys outside this range will not produce sound.

Les six disquettes de données fournies contiennent les données d’exécution suivantes. Les données ont été program-
meées en pensant a un clavier & 61 notes. Pour certaines mémoires d’exécution, les touches au-deld de cette gamme

ne produiront pas de son.

Die sechs beiliegenden Datendisketten enthalten die folgenden Klangprogrammdaten. Diese Daten sind auf ein
61-Tasten keyboard ausgelegt. Bei manchen Prorammen erzeugen Tasten auB erhalb dieses Bereichs keinen Klang.

SDL1-PIANO SDL2-STRINGS SDL3-BRASS
1. YAMAHA Grand Piano 1. Strings Section 1. Brass Ensemble
2. Chorus Piano 2. Chorus Strings 2. Chorus Brass
3. Honkey Tonk Piano 3. Vibrato Strings 3. Unison 1
4, Sophisticated Piano 4, Great Strings 4. Chorus Unison 1
5. Surrounding Piano 5. Slow Attack Strings 5. Vibrato Unison 1
6. Chorus A Piano & E. Piano 6. Percussive Strings 6. Unison 2
7. A.Piano & Oct-Up EP 7. Pitch EG Strings 7. Chorus Unison 2
8. A.Piano & Sterco EP 8. Pitch EG & Slow 1 8./ Vibrato Unison 2
9. E.Piano & Stereo AP 9. Pitch EG & Slow 2 9. Unison 3
10. Claviano 10. Pitch EG & Slow 3 10. Chorus Unison 3
11. Symphonic Claviano 11. Filtered Strings 11. Vibrato Unison 3
12. Nylon String Piano 12. Phase-Shifted String 12. f-p-cres Unison
13. Filtered Piano 13. Oct Strings 13. Powered Brass
14. Banjo Piano 14. Oct Slow Strings 14. #11th Sounds
15. Banjo & A.Piano 15. Tape Sampler/4 voices 15. Brass Hit
16. Banjo & E.Piano 16. Great Tape Sampler 16. Auto Bend
17. Melancholy Piano 1 17. p-f-cres. Hit String 17. Delay-Chorus Brass
18. Melancholy Piano 2 18. Going-Up Strings 18. Moving Brass
19. Melancholy Piano 3 19. Going-Down Strings 19. Brass Shot !
20. Shimmering Piano 20. Strings Hit/ 2 voices 20. f-b-cres. Brass
21. Raygun Piano
22. Going-Up Piano
23. Going-Down Piano
24. Alternate AP & EP
25. Brilliant Piano
26. Muted Oct Claviano
27. Alternate
28. Mix-Piano
SDL4-CHOIR SDL5-GUITAR SDL6-BASS
1. Male & Female Choir 1. Distortion Guitar 1. Electric Bass
2. Spread Choir 2. Chorus Distortion EG 2. Wood Bass
3. Slow Attack Choir 3. Feedback EG 3. Chorus Electric Bass
4. 4 Voice Great Choir 4. Vibrato EG 4. Chorus Wood Bass
5. Touch Choir 1 5. Vibrato & Chorus EG 5. Touch Bass /Filter
6. Touch Choir 2 6. Flanging EG 6. Touch Bass/ Chopper
7. Touch Choir 3 7. Oct Twin EG 7. Symphonic Bass
8. Flanging Choir 8. Delay Chorus EG 8. Power Bass
9. Spacious Choir 1 9. Slow Attack EG 9. Touch Bass/Oct Up
10. Spacious Choir 2 10. 5th EG 10. Phase-Shifted J.Bass
11. Going-Up Choir 11. Floating EG 11. Brilliant Bass 1
12. f-p-cres. Hit Choir 12, Fuzz EG 1960 12. Brilliant Bass 2
13. Auto Rhythum Choir 13. REW & FWD Sound EG 13. Special Mod.Bass
14. Umauma Choir 14. Whole tone scale 14. Auto Funky !
15. Special Choir 15. 7th Walking Bass
16. Dull Bass
17. Compressed Bass
18. Upside-down ER
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{ Digital Wave Filtering Sampler 1 Date 10/24., 1987

Mode! TX16W MIDI Implementation Chart Version : 1.0

g g Rl

: : Transmitted Recognized : Remarks
Function : :

——————————————————— e e

Basic Default DX 1, OMNI on :

Channel Changed . 1-16.0MNlon/of f:

------------------- A

Default S o :

Mode Messages X X

Altered TOOKKKOICKKOKOKK KKK 0 x :
------------------- et e e e ittty
‘Note H : 0 - 127 :

Number True voice: Jokxkskxxxxkixkx : 13 - 108 :
——————————————————— e T
Velocity Note ON DX o v=1-127 :

Note OFF @ x X :
——————————————————— e T
After Key's X X :

Touch Ch's X Do :
——————————————————— P e e
Pitch Bender X : o 0-12semi X! :9 bit resolution:
——————————————————— T A e

1 @ x S ) X2 :Modulation wheel:

2 X [ X2 :Breath control
: 4 @ x o X2 :Foot control
:Control 7 @ x o X2 :Volume
:Change 64 : x o X2 :Sustain

96 : x Y x2 :Data entry +1

97 : x 1o %2 :Data entry -1
------------------- e e
:Prog DX o 0O - 127 %3 ¢
:Change True # TORORKOKROOKOKKKOK KKK - 0 - 31 :
——————————————————— e
:System Exclusive T o X4 : o X4
——————————————————— S e e
Syvstem Song Pos MY CX :

Song Sel DX X :

Common Tune DX X :

——————————————————— . e e

:System :Clock I LOX :

:Real Time :Commands: x Y :

——————————————————— e e T

tAux :Local ON/OFF : x X :

: :All Notes OFF: x X :

Mes- :Active Sense : X ) :

sages :Reset X Cox :

——————————————————— T et e T e

Notes: X1 = receive if pitch bend switch is on. :
X2 = receive if control change sw is on. Ctrl # is redefinable.:
%3 = receive if program change switch is on. For program #0 -

: 127, performance | - 32 is assigned.

: %4 = wave data based on Sample Dump Standard and voice data.

+ ______________________________________________________________________

Mode |1 OMN}| ON., POLY Mode 2 OMNI ON, MONO o Yes

Mode 3 OMNI| OFF., POLY Mode 4 OMNI| OFF, MONO X No
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TX16W OPERATIONAL FLOW CHART
SCHEMA SYNOPTIQUE OPERATIONNEL TX16W
TX16W BETRIEBSABLAUFDIAGRAMM

SAMPLE

- Frequency
Level -
- Record

WAVE Y

EDIT
1. Loadto buffer-5.:Reverse
2. Trim 6. Mix:
3. Loop 7. Name
4. Loop crossfade i

Edir.

These are the master settings for the
TXI6W. The System Setup settings
can be saved to disk.

Ce sont les réglages principaux du
TX16W. Les réglages d’installation
de systéme peuvent étre
sauvegardés sur disquette.

Dies sind die Grundeinstellungen des
TX16W. Die setup-Daten (System-
einstellung) kénnen auf Diskette
gespeichert werden.

You MUST store waves to internal memory before they can be heard in Voice

Vous DEVEZ stocker les ondes dans la mémoire interne avant de pouvoir
les entendre dans le mode d’édition de voix.

Wellen (Wavre) Miissen zuerst in einem internen Speicher gespeichert

SYSTEM
SETUP

uTILITY

1. Voice assign 6LFO '

2. Receive channel = 7. Note shifi

3.°Output 8 Exttrigger
4. Volume 9. Name =

5. Detune

werden, damit sie bei der Stimmeneditierung horbar sind. o
1 voice Y
EDIT
. N FILTER
Timbre Edit EDIT

1. Slot 8. LFOﬂ

2. Wave fl). 911\\4455

3. Filer e e

4. Pitch c2. \«.C|0(, bias

5 Veloc e3. Pitch bend

6. AEG e4. Name

7. PEG |
You CAN store voices, timbers, and filters to internal memory at any time
while in voice edit or filter edit.
Vous POUVEZ stocker des voix, des timbres et des filtres dans la
mémoire interne a n’importe quel moment pendant le mode d’édition de
voix ou d’édition de filtre.
Wia hrend der Stimmen- oder Filtereditierung ko nnen Stimmen, Timbres oder
Filter jederzeit in einem internen Speicher abgelegt werden.

PERFORM /

EDIT

You MUST store all performance, voice, timbre, and filter edits to internal
memories before they can be heard in Performance Select.

Vous DEVEZ stocker toutes les éditions d’exécutions, de voix, de timbres
et de filtres dans des mémoires internes avant de pouvoir les entendre
dans le mode de sélection d’exécution.

Alle Orchester-, Stimmen-, Timbre- und Filtereingaben MU SSEN zuerst in
einem internen Speicher eingespeichert werden, bevor sie mit PERFOR-
MANCE SELECT zur Wiedergabe abgerufen werden ko nnen.

PERFORM )
SELECT S

[
-

YAMAHA



TX16W INTERNAL/EDIT BUFFER MEMORY
MEMOIRE INTERNE/TAMPON D’EDITION DU TX16W
TX16W INTERNE SPEICHER/EDITIERSPEICHER

PERFORM PERFORMv VOICE FILTER WAVE
SELECT > EDIT [ EDIT i EDIT > EDIT [ SAMPLE
Internal Voice Filter Wave Wave
Performance Performance Edit Buffer Edit Buffer Edit Buffer Edit Buffer
1-32 1-32 1-32 1-16 1-16
‘ * * ‘ The Wave Edit Buffers are
- loaded by the user in one of
Internal Voice Timbre Internal these ways:
Voice Edit Buffer Edit Buffer Wave 1. Recording samples in the Sample mode
1-32 1-32 1-64 1-64 2. Loading from the dick
3. Loading from internal memory
When FILTER
- - EDIT is chosen, The Wave Edit buffers are loaded by the
Internal Timbre Filter Internal the Filter Edit user from disk or internal memory when
Timbre Edit Buffer Edit Buffer Wave Buffer contains the wave edits need to be made. The contents
1-64 1-64 1-32 1-64 last filter selected of the wave edit buffers must be stored to
. in VOICE EDIT. internal memory before they can be heard
"Y\hen V&ICEV EDITEd]‘i in any of the other edit modes or in a per-
- chosen, € Voice ! Lorsque le mode formance.
InFtprnal Internal £ .F'ge;f Internal Buffer contains the last voice d'édﬂion de filtre
1'3305 \?{12,: d': _3“2 er \:V_asvf selected in PERFORM (FILTER EDIT) est Les tampons d'édition d’onde sont chargés
EDIT. In Voice Edit all the choisi, le tampon par I'utilisateur de I'une de ces manieres:

When a performance is
chosen in PERFORM
SELECT, all of the compo-
nents of the performance
(voices, timbres, filters,
waves) are pulled from their
stored internal memories.

Lorsqu‘une exécution est
choisie dans le mode de
sélection d'exécution (PER-
FORM SELECT), tous les
composants de |'exécution
(voix, timbres, filtres, ondes)

sont extraits de leurs
memoires internes.
Wenn mit PERFORM

SELECT ein Orchester-
programm gewahlt wird, ladt
der TX16W dessen
zugeordnete Komponenten
(Stimmen, Timbres, Filter,
Wellen) automatisch aus den
entsprechenden internen
Speichern.

When PERFORM EDIT is
chosen, the Performance Edit
Buffer contains the last perfor-
mance selected in PERFORM
SELECT. In Performance Edit all
of the voices, timbres and filters
are pulled from their edit buffers.
Waves are always pulled from
internal memory.

Lorsque le mode d’édition
d’exécution (PERFORM EDIT) est
choisi, le tampon d’'édition
d’execution contient la derniére
exécution sélectionnée dans le
mode de sélection d’exécution
(PERFORM SELECT). Dans le mode
d’'edition d’exécution, tous les
voix, timbres et filtres sont extraits
de leurs tampons d’edition. Les
ondes sont toujours extraites de la
mémoire interne.

Bei PERFORM EDIT enthalt der
Orchestereditierspeicher das mit
PERFORM SELECT abgerufene
Orchesterprogramm. Bei der
Orchestereditierung werden alle
Stimmen, Timbres und Filter von
den zugehorigen Editierspeichern
geladen, wahrend die Wellen aus
ihren internen Speichern
abgerufen werden.

voices, timbres and filters
are pulled from their edit
buffers. Waves are always
pulled from internal memo-
ry.

Losque le mode d’édition de
voix (VOICE EDIT) est choisi,
le tampon d’edition de voix
contient la derniére voix
sélectionnée dans le mode
d’édition d’exécution (PER-
FORM EDIT). Dans le mode
d’edition de voix, tous les
voix, timbres et filtres sont
extraits de leurs tampons
d’édition. Les ondes sont tou-
jours extraites de la mémoire
interne.

Bei VOICE EDIT enthalt der
Stimmeneditierspeicher die
zuletzt mit PERFORM EDIT
gewihlte Stimme. Bei der
Stimmeneditierung werden
alle Stimmen, Timbres und
Filter von den zugehorigen
Editierspeichern geladen,
wihrend die Wellen aus
ihren internen Speichern
abgerufen werden.

d'edition de filtre
contient le dernier
filtre sélectionné
dans le mode
d'édition de voix
(VOICE EDIT).
Tampon d’édition
d‘onde 1-16.

Bei FILTER EDIT
enthalt der Filter-
editierspeicher den
zuletzt mit VOICE
EDIT gewihlten
Filter.

1. Enregistrement d'échantilions dans le
mode d’echantillonnage

2. Chargement depuis la disquette

3. Chargement depuis la mémoire interne

Les tampons d’édition d’onde sont chargés
par l'utilisateur d’'une disquette ou de la
meémoire interne lorsque des éditions
d’onde doivent étre faites. Le contenu des
tampons d’édition d’onde doit étre stocké
dans la mémoire interne avant de pouvoir
étre entendu dans I'un des autres modes
d’édition ou dans une exécution.

Die Welleneditierspeicher konnen gemig
einer der folgenden drei Methoden mit
Wellen belegt werden:

1. Aufzeichnung in der Samplebetriebsart
2. Laden von Diskette

3. Laden von internem Speicher

Falls welleneditierung notwendig ist,
konnen Wellen von Diskette oder vom
internen Wellenspeicher in den
Welleneditierspeicher geladen werden.
Die Inhalte der Welleneditierspeicher
milssen zuerst in einem internen Speicher
permanent abgelegt werden, bevor sie in
einer der anderen Editierbetriebsarten
oder bei der Orchesterwiedergabe gehort
werden konnen.
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