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Herzlichen Gluckwunsch!

Mit diesem Tone Generator betreten Sie die Welt der Vektorsynthese, die Yamahas AWM
Sample-Technologie mil der leistungsstarken FM-Synthese verhindel. Dank der Vektorsyn-
these lassen sich die Synthesizer-Sounds mit bis dato unvorstellbarer Leichtigkeit stevern - und
zwar auf ¢ine personliche, menschliche Art. Dieses neuartige Prinzip schmiedet Sie und Thren
Synthesizer zu einer verschworenen Gemeinschaft zusammen. Mit der Vektorsteuerung
konnen Sie ndmlich in Echtzeit - und mit der Hand- Klinge mischen und tiberblenden. Und mil
den dynamischen Vektoren kdnnen dynamische Vektorinderungen “aulgezcichnet” werden,
die dann bei jeder gespiclten Note reproduzicrt werden. Der TG33 zeigt sich auch bei
komplexen Sequenzer-Kompositionen erstaunlich viclfdltig. Im Multi-Mode kénnen bis zu 16
verschiedene “Instrumente” auf verschicdenen MIDI-Kandlen gleichzeitig gesteuert werden
- mit ¢iner Polyphonie von bis zu 32 Noten!

Sie werden sehen, je liinger Sie mitdem TG33 arbeiten, desto wenigerkénnen Sie die Vekioren
entbchren, da sic sich problemlos in Thre Musikkreationen eingliedern lassen und diesen sogar
das gewisse Etwas mchr verleihen. :

¢  Yamaha AWM- und FM-Tongeneratoren garanticren satten Sound und Klangvielvalt.

Vollstindig programmicrbarer 16-Kanal Multi Mode mit 32-Noten Polyphonic, der

erstaunliche Vielfiltigkeit fiir Anwendungen mit Scquenzer biciet.

16 Multi-Speicher

2- oder 4-Element Voices fithren AWM- und FM-Klinge zusammen.

Vektorsteucrung {iir zweilache Elementpegel- und -stimmungsstcucrung.

Die dynamischen Level- (Pegel) und Detune- (Verstimmung) Vektoren kdnnen in

Echtzeit programmiert werden.

e 128 Preset-AWM-Welienformen und 256 Preset-FM-Sounds bieten ein grofes Klang-
angebot, das entweder direkt angesprochen oder als Basis fiir nene Sounds verwendet
werden kann.,

® 128 Presct Voices und 64 Speicher fiir Ihre eigenen Voice-Kreationen.
Ablagemoglichkeit der Daten auf externen Speicher-Cards 16sen das Kapazitiitsproblem.

® Easy-Edit-Funktionen erlauben die Schaffung neuer Voices unter weitestgehcnder
Umgehung langwieriger Editicr-Sessions,

e Fein untericille programmierbare Parameter, damit sic alles ans dem TG33 herausholen
konnen.

® 16 eingebaute Digital-Effekte, worunter Hall (Reverb), Delay und Verzerrung (Distor-
tion).

&  Doppelte Sterecausgiinge.

* Aufbau im Rack oder als Pult (Rack-Halterungen mitgelicfert).
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AUFBAU DIESER ANLEITUNG

Diese Anleitung zerfilit in zwei Teile: TIPS UND HINWEISE und ZUR BEZUGNAHME.,

Was steht in den TIPS UND

HINWEISEN?

Was steht im Teil ZUR
BEZUGNAHME?

Dieser Teil enthiilt fiinf Xapitel, wo beschricben wird, wic man den TG33 bedient:

1. AUFBAU UND ANSCHLUSSE [Seite 11]
Anschliisse.
2. VOICE-ANWAHL (Seite 13]
Wie man die Preset-, Internal- und Card-Voices anwihlt und ansteuert.
3. VEKTOREN [Secite 17} :
Beschreibung und Einsatz der manuellen und dynamischen Vektoren,
4. SOFORTIGES PROGRAMMIEREN VON VOICES [Seite 31]
Eine schnelle und unkomplizicrte Art, auf dem TG33 neue Voices zu schaffen,
5. MULTIPLAY UND EDIT MODE [Seite 33]
Aufbau und Verwendung der weitreichenden “MULTIPLAY™ Fihigkeiten des TG33 in
Verbindung mit eincm Sequenzer oder cineim Musikcomputer

Am besten setzen Sie sich mit der Bedicnungsanleitung vor den TG33, damit Sie alle
beschricbenen Vorgiénge sofort ausfiithren kénnen. Haben Sie das erledigt, diirften Sie iiber
den TG33 in etwa Bescheid wissen und kénnen sich dann dem Teil ZUR BEZUGNAHME
widmen, Diesen brauchen Sie sich aber nicht vellstindig durchzulesen (jedenfalls nicht in
cinem Durchgang): Es reicht, nur die Funktionen nachzuschlagen, die Sie gerade program-
micren,

Hier finden Sie alle technischen Einzelheiten zu den Funktionen des TG33, Dieser Teil umfaBt
acht Kapitel, die jeweils einem Edit oder Ulility Mode {(=Beltriebsart) gewidmet sind;

VOICE COMMON (siche §. 43)
VOICE VECTOR (siehe S. 51)
ELEMENT TONE (siche §. 57)
ELEMENT ENVELOPE (siche S. 67)
MULTI (siche S. 75)

UTILITY SYSTEM (siche S. §3)
UTILITY MIDI (siche S. §7)
UTILITY CARD (siche S. 93)

O NS R WL

Wenn Siedie TIPS UND HINWEISE durchexerziert haben, brauchen Sie nurnoch diesen Teil,
und dann auch nur, wenn Sie gerne mehriiber die Parameter einer bestimmten Funktion gewuf3t
hitten, die Sie nur sporadisch oder noch nicht gebraucht haben. Jedes Kapitel des Teiles ZUR
BEZUGNAHME enthili eine cigene Inhalisangabe. Suchen Sie also dort die Funktion, die Sie
brauchen. Sonst suchen Sie die Funktion im Sachregister auf den letzten Seiten dieser
Anleitung.



VORSICHTSMASSNAHMEN

Uberm:iBige Hitze, Staub,
Feuchtigkeit und
Vibrationen meiden

Nicht fallenlassen

Das Geriit niemals 6ffnen
oder selbst reparieren

Yor dem Anschlieffen
ausschalten

Immer am Stecker zichen
Mit einem weichen,

trockenen Tuch abwischen

Immer die richtige
Netzspannung verwenden

Interferenzeinstreuung

Pufferbatterie

Am besien verwenden Sie dieses Gerdtnichtan Orten, wo es Hitze und Feuchtigkeit ausgeselzt
ist—=z.B. in der Nithe von Heizkérpern, Ofen usw. Meiden Sic desweiteren staubige Orte und
Vibrationcn, dic den TG33 beschédigen kdnnten,

Sie wissen natiirlich scibst, dal man ¢in Geriit besser nicht fatlenldBt, Behandeln Sic den TG33
mit der gebotenen Umsicht.

Der TG33 darf vom Anwender wedcr repariert noch modifiziert werden. Uberlassen Sic alle
Reparaturarbeiten dem Yamaha-Kundendienst. Tun Sie das nicht, erlischt automatisch der
Garanticanspruch.

Schalien Sic das Geridt immer AUS, bevor Sic ¢s an andere Geridte anschlicBen bzw. dic
Verbindungskabel entfernen.

Beim Zichen des Netzsteckers niemals am Stromkabel, sondern immer am Stecker selbst
zichen, um das Reillen der Ademn zu vermeiden.

Verwenden Sic nicmals Losungsmittel oder Waschbenzin zum Reinigen des Geriites. Wischen
Sic es mit cincm weichen, trockenen Tuch ab.

Die Stromanfordcrungen finden Sic auf dem Typenschild des zum Lieferum{ang gehorigen
Adapters. Verwenden Sie ausschlicBlich dicses Netzicil oder -falls das urspriingliche Netzicil
nicht mehr funktionicrt oder verlorengegangen ist- cinneucs Y AMAHA-Netzteil. Uberzeugen
Sie sich davon, dafl der aufgedruckic Spannungswert der Netzspannung in Threr Gegend
cntspricht, BEVOR Sic das Geriit cinschalten!

Die Computer-Schalkreise des T(G33 konnen den Empfang von Rundfunkgeriten oder Fern-
schern beeintriichtigen. Deshalb stellen Sie den TG33 am besten nie in die Nihe cines Fern-
schgerites oder anderer Gerile, dic magncetische Felder generieren.

Der TG33 ist mit einer gesonderten Pufferbatteric ausgestattet, die den Inhalt der RAM-
Speichererhiilt, wenn das Gerdtausgeschaltetist. Dic Lebensdaucr dieser Batterie betrfigt unter
normalen Umstidnden etwa fiinf Jahre. Wenn die Spannung der Batlerie unter einen bestimmien
Werl gesunken ist, erscheint im Display des TG33 die Mitteilung “Change int bal!”. In diesem
Fall sollten Sie die Batteric méglichst bald von cinem qualifiziericn Yamaha-Fachmann
auswechseln lassen. Versuchen Sie bitte nicht, die Batteric selbst zu wechseln, da durch Offnen
des Geriits und Hantieren an den Schaltkarten, automatisch der Garantieanspruch verfallt.
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BEDIENUNGSOBERFLACHE UND ANSCHLUSSE

B VORDERSEITE

POWER

()

ON = /OFF 1 MASTER VCLUME

®

VECTOR CONTROL

O

B

DYNAMIC VECTOR SYNTHESIS

MQDE PAGE

OVO!CE o MULTI UTILITY

oI

@ ® ©®©  __amwem

STORE

Cle  oCICD

COPY

OLEVEL 0EF BYPASS -1/NO +1/YES

e Je (]

@

@ [POWER]-Taste
Schaltet den TG33 ein oder aus.

® [MASTER VOLUME]-Regler
Mit dem [MASTER VOLUME]-Regler stellt man die
Lautstiirke fiir den rlickseitigen OUTPUT 1- und den
frontseitigen PHONES-Anschluf ein,
Die Lautstirke des OUTPUT 2-Anschlusses kann man
hiermit jedoch nicht regeln,

© Flassigkristallanzeige (1.CD)
Dieses Fliissigkristalldisplay, 16-Zeichen Doppelzeile,
mit Beleuchtung, zeigt im Voice oder Multi Mode den
Namen der gewihlien Voice bzw. des Multis an, und im
Utility oder Edit Mode die Funktionen und deren
Parameter.

©® PHONES-Buchse
StandardanschluB fiir Kopthorer (1/4" Stercostecker).
Damit kann auch ohne Verstiirker abgehért werden, was
der TG33 produziert,

[VECTOR CONTROL)]

Dies ist der Clou des TG33. Mit dem VECTOR-Regler
konnen Sie den Pegel oder dic Feinstimmung aller Ele-
mente (2 oder4) ciner Voice gleichzeitig stcuern. Hiermit
programmicren Sie auch den Echtzeitwert des dynami-
schen Level- und Detune-Vektors.

[VECTOR}-Taste und LEVEL/DETUNE Diode

Mit der [VECTOR]-Taste kann der Aspekt, Pegel oder
Verstimmung, der gesteuert werden soll, gewihlt wer-
den, oder die Vektor-Funktion ausgeschaltet werden.

[VOICE]-Taste und Diode

Dient zur Anwahl des Voice Play Modes, in welchem
man die Preset-, Internal- oder Card-Voices des TG33
anspricht. Man kann die Voices von ¢inem Master Key-
board oder einer anderen MIDI-Spielhilfe, die an MIDI-
IN angeschlossen ist, aus ansteuern.



ON =o/OFF L MASTER VOLUME

—T]

®

VECTOR CONTROL
A

B

DYNAMIC VECTOR SYNTHESIS

MODE PAGE

OVO\CE o) MULTI UTILITY

oC ]

@ ® ©®  _ _cwmson

STORE

CaCHe oCICD

COPY

0LEVEL 0EF BYPASS ~1/ND +1/YES

Cle o0

@

IMULTI]-Taste und Diode

Dient zur Anwahl des Multi Modes, in dem his zu 16
Voices iiber verschicdene MIDI-Kanile gleichzeitig
gespielt werden kénnen.

[UTILITY]-Taste
Dient zur Anwahl des UTILITY-Modes, mit Zugang zu
den System-, MIDI- und Card-Utility-Funktionen.

PAGE [<J] und [[=]-Tasten

Mit diesen Tasten filhren Sic den Kursor vorwiirts
(PAGE [>]) oder Riickwirts (PAGE [<d]) durch die
Funktionen des VOICE EDIT, MULTI EDIT oder
UTILITY -Modes.

CURSOR {<1] und [(>]-Tasten

Damit fithren Sie den Kursor von ¢inem Parameter zum
anderen innerhalb der einzelnen Edit- und Utility-
Funkiionen des TG33.

[-1/NO] und [+1/YES]-Tasten

Mit diesen Tasten wihlt man Voices und Multis an.
Auferdem dienen sie im Zusammenspicl mit dem DATA
ENTRY Regler zum Editieren der Parameterwerte in den

Edit Modes des TG33. Driicken Sie eine dicser Tasle
kurz, um den Werl um cine Einheit zu erhéhen oder zu
verringern, Sie kénnen die entsprc;:hénde Taste aber
auch gedriickt halten, um die Werte schneller zu dndem.
Des weiteren dienen diese Tasten auch zur Beantwortung
der Frage “Are you sure?” oder andercr Fragen dic cs
-zum Beispicl bei der Ablage von Datcn oder dem
Initialisieren von Paramctern - zu beantworten gilt.

[EDIT/COMPARE]-Taste und Diode

Hiermit rufen Si¢ einen VOICE EDIT oder MULTI
EDIT Mode des TG33 auf. Wenn Si¢ schon einen EDIT-
Modc angewihlt haben, rufen Sie mit der [EDIT/COM-
PARE]-Taste den Comparc-Betricb auf, in dem Sie dic
urspriingliche Fassung des editierten Programms héren,

ISTORE/COPY |-Taste

Hiermit legen Sie die editierten Daten im internen oder
Card-Speicher ab und crhalten Zugang zu einer Reihe
niitzlicher Kopicrfunktionen des VOICE und MULTI
EDIT Modes.
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®

DATA ENTRY

YAMAHA TONE GENERATOR

MEMORY

o :NTEHNALOCARD OPRESET

o o

BANK/MULTI CHANNEL

DEMO

®C ]

1 2 3

7 8

I_Il_llalf‘ll O | N §

COMMON  VECTOR TONE

SYSTEM MIDI CARD

VOICE ELEMENT
10 m 12

8

UTILITY

9
(KN ) BEXN §
A E C

e

ELEMENT SELECT

ELEMENT ON/OFF

@

[EF BYPASS]-Taste und Diode

Wenn dicse Taste gedriicktist und die Diode dementspre-
chend leuchtet, werden alle Effckte des TG33 umgangen,
und nur der unbearbeitete Klang der Voice ist zu hoiren.
Driicken Sie die Taste erneut - die Diode crlischt -, um
wicder in den normalen Betricb zuriickzukehren.

[INTERNALY], [CARD] und {PRESET] Tasten und
Dioden

Anwahl des Speichertyps - Preset, Internal oder Card -
aus welchem man cine Voice oder ein Multi abrulen
kann,

[BANK/MULTI CHANNEL] Anwahl, Edit/Utility
Mode Zugang und Element Control Tasten

Im VOICE PLAY oder MULTIPLAY Mode dicnen die
Tasten der oberen Reihe -[1] bis [8]- zur Anwahl ciner
Voice- oder Multi-Bank, und die der untere Reihe -
cbenfalls [1] bis [8] - zur Anwah] der Voice- oder Multi-
Numimer.

In den Edit oder Utility Modes ruft man mit diesen Tasten
cine Edit- oder Ultility-Funktionsgruppe acf (griine
Beschriftung oberhalb der Tasten),

Im ELEMENT TONE oder ELEMENT ENVELOPE
Edit Mode wiihlt man mit den Tasten der unteren Reihe

einzelne Elemente und kann diese nach Wunsch ein- und
ausschalten (griine Beschriftung unterhalb der Tasten).
Im MULTI EDIT Mode entsprechen die kleinen weiBen
Zahlen [1] bis [16] MIDI-Kanilen. Mit den Tasten
kénnen die zu editierenden MIDI-Kanile gewdhlt wer-
den.

[DEMQO]-Taste

Aktiviert das im TG33 cingespeicherte Vorfiihrpro-
gramm. Horen Sic mal hin, was der TG33 alles kann,
nachdem Sie ihn angeschlossen haben.

[DATA ENTRY]-Regler

Der schnellste Weg, um im Voice Edit, Multi Edit oder
Utility Mode Datenwerte grob einzugeben. Im Allge-
meinen werden Werte durch Drebung im Uhrzeigersinn
crhiht, und gegen den Uhrzeigersing verringert. Fein-
stellungen konnen anschlicBend mit den [-1/NO] und
[+1/YES] Tasten vorgenommen werden.

Card-Schacht

Der Card-Schacht verwendet Yamaha MCD64 und
MCD32 Cards zur Speicherung und Abrufung von TG33
Voice und Multi Daten.

5
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@ Gleichstrombuchse 10 V
700 mA

@ OUTPUT 1 und OUTPUT
2 (R und L/MONO)
Buchsen

¢ MIDI IN, OUT und THRU
Buchsen

SchlieBen Sie hier das zum Licfcrumfang gehorige Netzteil an. Tun Sic das, wenn der TG33
ausgeschaltetist POWER auf OFF), Schicben Sic den Stecker indie DC 10V-12V IN-Buchse
und verbinden Sie anschliefend das Netzteil mit ciner Steckdose.

VORSICHT!
Verwenden Sic niemals ein anderes Netzgeriit. Der TG33 kénnte sonst beschidigt werden.
Madglicherweise entstcht dadurch auch Stromschlaggefahr.

Der TG33 hat cin doppeltes Paar Stereoausgiinge - OUTPUT 1 und OUTPUT 2 - denen im
Multi Edit Mode verschicdene Voice Gruppen zugeordnet werden kénnen. Vergessen Sie aber
nicht, daf3 nur die Voices, dic OUTPUT 1 zugeordnet sind, iiber die Effekteinheit gelcitet
werden. Wenn nur dic L/MONO Buchsc angeschlossenist, werden die Signale desrechtenund
linken Kanals mitcinander verbunden und iiber dicsen Ausgang gesendet (zum Anschlull an
einc Mono-Anlage).

MIDI IN dient fiir den Empflang von Daten cines Sequenzers oder einer anderen MIDI-
Spiclhilfe, dic am TG33 angeschlossen ist. MIDI THRU ist ein Durchgang, der die tiber MIDI
IN empfangenen Daten unveriindert durchschleift. Die Buchse MIDI OUT sendet alle Daten,
die auf dem TG33 genericrt werden, sowie die Blockdaten, wenn Sie cine der Bulk-Funktionen
aktiviert haben.
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Rack-Einbau

Zum Lieferumfang des TG33 gehdrt auch ein Paar Montagewinkel, die an den Seiten des
Gerits befestigt werden, und mit denen der TG33 in verschiedenen Stellungen und
Neigungswinkeln cingebaut werden kann,

Wie dargestellt miissen Sie dazu an jeder Seile die drei Montageschrauben 16sen, dic Winkel
richtig anbringen und di¢ Schrauben anschlicBend wieder festdrchen.

Da Sic zwei Montageschrauben pro Winkel! brauchen und fiir jede Seite des TG33 iiber drei
Schrauben verfiigen, haben Sie zwei Ersatzschrauben, Falls zusitzliche Montageschrauben
notwendig sind, wenden Sie sich an Thren Yamaha-Hindler.

Montagewinkel (1 oder 2)

Seitenansicht (TG33)

=
e

R
Maontageschrauben

4 Rack-Einbau-Varianten

Seitenansicht (Rack)

=
i
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1. AUFBAU UND ANSCHLUSSE

Anschlisse

Einschalten

In nachstchender Abbildung erfahren Sic, wic Sie den TG33 an die anderen Geriite Thres
Systems, Master Keyboard, MIDI Scquenzer und Stcrcoverstirkeranlage, anschlicBen,

YVORSICHT!! Schalten Sie den TG33 und thren Verstirker vor dem Vornchmen der
Anschliisse aus.

Master Keyboard

MIDI QUT
Zur Steckdose Netzadapler
MIDIIN
10V 700mA
Gieichstromanschiui MIDI D]
TG33 |_ ouT MIDI-
Sequenzer
CUTPUT 1
L/MONGC R

Stereoverstarkeranlage

HINWEIS:

Verwenden Sie fiir die MIDI-Anschliissc ausschlicflich MIDI-Kabel hoher Qualitit. Diese
Kabel sollten nicht Linger als 15 m sein, da sic sonst fiir Interferenzen anféllig sind, dic
Dateniibertragungs{chler verursachen kinnen,

1.

Wihien Sic fiir beide Lautstirkeregler (des TG33 und des Verstirkers) dic Nullstellung,
bevor Sic sie einschalten.

Schaltcn Sic das Master Keyboard ein.
Schalten Sie den Scquenzer cin,

Schalten Sic den TG33 ein.

Schalten Sie danach den Verstidrker cin.
Regeln Sic dic Lautstirke des Verstiirkers.

Erhgshen Sic schlieBlich langsam dic Laatstiirke des TG33, wihrend Sic cin paar Noten
spiclen.

11



MIDI-Kanalabstimmung

Genieflen Sie das
Vorfihrstick

12

Es konnte nitzlich sein, noch cinmal in den Anleitungen Thres Master Keyboards und Ihres
Sequenzers nachzuschlagen, wic dicse beiden Geridte richtig miteinander verbunden werden,
und wic ihr¢ MIDI-Kaniile aufcinander abgestimmt werden. Méglicherweise miissen beson-
derc Einstcllungen vorgenommen werden, um zu gewihrleisten, dafl der Sequenzer die vom
Master Keyboard erhaltenen Daten gleichzeitig iiber MIDIOUT an den TG33 weitergibt. Des
weiteren miissen Sie darauf achien, dal} der TG33 fiir den Empfang anf dem richtigen MIDI-
Kanal eingestellt ist. Diese Einstellung wird wic folgt vorgenommen,

1. Driicken Sie auf [UTILITY], um in den UTILITY Mode zu gehen,

2. Driicken Sic dic [UTILITY MIDI]-Taste (BANK/MULTI CHANNEL Taste [7]) um di¢
Utility MIDI Funktionen aufzurufen.

3. Suchen Sic mit den PAGE [<] |E>] Tasten folgende Anzeige:

4. Stellen Sie nun mit dem DATA ENTRY Regler oder den [-1/NO]J [+1/YES] Tasten den
MIDI-Kanal ein, auf dem Ihr Sequenzer gerade iibertriigt, oder eventuell “omni” damit aul
allen 16 Kaniilen empfangen werden kann.

5. Driicken Sie auf [VOICE], um in den VOICE PLAY Mode zuriickzukchren.

Der TG33 enthiilt einen Demo-Song, den Sie sich viclleicht zuerst einmal anhdren mochten.
Verfahren Sie folgendermalen:

1. Driicken Sie die [DEMO]-Taste. Darauf zeigt das Display die Meldung ““YES” 10
START" an.

2. Driicken Sie also auf {+1/YES], um dic Wicdergabe des Demo-Songs zu starten. Danach
erscheint die Meldung ““NO” to STOP” im Display.

3. Driicken Sie auf [-1/NOJ, um die Wicdergabe anzuhalten,
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2. VOICE-ANWAHL

PRESET-, INTERNAL und

CARD-Voices

PRESET

PRESET VOICE-UBERSICHT

Hier ein Uberblick iiber den VOICE PLAY Mode des TG33.

MIDI IN

CARD
SPEICHER
PRI:SET
SPEICHER
I oder 2
INTERNAL
SPEICHER

VOICE und VECTOR Kontrolle

Element

Element

— - PANNING

EFFEKTE

Llemeit
B (FM)

Ly

STEREO-AUSGANG

Die Voices des TG33 stammen immer aus einem der drei folgenden Speicher: PRESET-
Speicher (PRESET 1 oder 2), INTERNER SPEICHER oder CARD-Spcicher (eine Card).

Im PRESET-Speicher befinden sich 128 ROM-Voices (ROM= Read Only Memory), die man
weder 1oschen noch veriindern kann. Der PRESET-Speicher hat zwei Biinke, PRESET 1 und
PRESET 2, dic jeweils 64 Voices enthalten. Der gewiihlic Speicher PRESET 1 oder PRESET
2 wird im Display durch *P1” bezw. “P2” angezeigt. Um es aber noch lesbarer zu machen,
leuchtet die Diode diber der PRESET-Taste, wenn PRESET 1 gewihltist, und die Diodc unter
der PRESET-Taste fiir PRESET 2.

13



PRESET VOICE LIST

PRESET 1 *EL = Anzahl der Elemente
Nr. Voice-Name EL" Nr. Voice-Name EL* ! Nr. Voice-Name gL Nr, Voice-Name EL*
11 1.1 | SP+Pro33 4 | 17| 3.1  SC:Groov 2 | 33| 51| SL=Sync 4 | 49| 7.t | SE+Mount 4
2 1.2 | S8P+Echa 4 | 18| 3.2 SCwAiry 4 | 34| 52 SL«VCO 4 | 50| 7.2 | SE¥5.PM P 4
3| 1.3 | SP=BelSt 4 /19| 3.3 , 5C+Selid 4 35| 53 SLsChic 4 51| 73 | SE+FlyBy 4
4 1 1.4  SP«Full 4 - 20. 3.4 | SC=Sweep 4 |36 54 SLMini 2 |52 7.4 | SE+Fear L4
51 15 | SP«lce 4 |21 '35 SC+Drops 4 37:55 } SL+Wisul 4 583 75| SE:Wolvs -
6 | 1.6 | SP+Dandy 4 | 22| 3.6 | SC+#Euro 4 38 56 ‘ SL=Blues 4 | 541 7.6 | SE=Hades 4
7 | 1.7 | SP=Arkle 4 | 23| 3.7 | SC+Decay 4 13957 ‘ SL:Cosmo 2 | 55| 7.7 | SE+Neuro 4
8 | 1.8 | SP=Brvec 4 | 24| 3.8 SC:Steel 2 |40 58 SL=Super 4 | 56| 7.8 1 SEsAngel .4
9 | 21 | SP+Matrx 4 | 25| 41 SC+Rude 4 | 41] 6.1 ME~Vecta 4 | 57| 81 SQ:MrSeq 2
10! 2.2 | SP+Gut 4 126 42 | SC+Bellz . 4 142 8.2 | ME+NuAge 4 | 58| 82 . SQ:lt 2
11} 23 : SP+Omni 4 127] 43 SC+Pluck | 4 43 63| MEvHit+ 4 59| 83 SQ«d 4
121 2.4 | SP+Qiled 4 | 28| 4.4 | SCxGlass ' 4 | 44| 6.4 | ME+Glace 4 |60 84 | SQ+Wrapa i 4
13| 2.5 | SPxAce 4 29| 45 @ SC+Wood 4 | 45| 6.5 | ME=Astro 4 |61 85 ! SQ=TG809 |
14| 2.6 | SP+Quire 4 | 30| 48 SC=Wire 4 | 46| 6.6 | MEsvger 4 | 62| 8.6 SQs«Devol 4
15| 2.7 | SP=Digit 4 | 31| 47 | SC«Cave 4 | 471 67 ME=Hitch 4 | 63| 87 . DRKit 2
16| 2.8 | SP«Swell 4 .32 48 | SC+Wispa i 4 148 68 MEsIindus 4 64| 88 ‘ DR+EFX 4
PRESET 2 *EL = Anzahl der Elemente
Nr. Voice-Name EL" Nr. ‘ Voice-Name EL” l ‘ Nr. i Voice-Name EL” Nr. i Voice-Name | EL*
1| 1.1 | EP+Arlad 4 | 17| 31 | BA=Slap 4 33 51 . BR:Power 4 | 48| 7.1 ST=Arco 4
2| 1.2 | AP:Pianc 2 | 18| 3.2 | BAsAtack 4 134 5.2 | BR«Fanfr 4 |50 72| ST:Chmbr 2
3 | 1.3 | EP+Malet 4 | 19| 3.3 | BA=Seq ; 4 35| 53| BR«Class 4 |51} 7.3 | ST=Full 4
4 | 14 | AP+ApStr 4 | 201 3.4 | BA~Trad | 4 |36| 5.4 | BR+Reeds 4 52| 74| STPizza 2
5| 1.5 | EP:Dx6op 2 {21! 35 BAPPick 2 |37]| 55 | BR+Chil 4 53| 75| ST«CelSt 4
6 . 1.6 . EP+Pin 4 722" 36 BA+Syn 4 | 38| 56 ° BR+Zeus 4 | 54| 7.6 | ST+Exel 4
7 { 1.7 | EP+New DX 4 | 23| 3.7 | BARezz 2 |39 57 BR=Moot 4 |55| 7.7 | ST+Synth 4
8 | 1.8 | EP+Fosta 4 | 24| 3.8 | BA«Unisn I 4 |40 58 BR+Anlog 4 | 56| 7.8 "' ST«Eroid 4
9 | 2.1 | OR+Gospl 4 | 25| 4.1 | BA:/Fingr 2 41 6.1 1 BR:FrHm 2 |57, 81 | CH+Modmn 4
i0| 2.2 | OR+Rock 4 26| 4.2 | BA+Frils 4 142] 6.2 BR:Trmpt 2 158 82 | CH+Duwop 4
i1 | 23 | OR+Pipe 4 | 27| 43 | BA'Wood 2 43| 63 BR+Tromb 4 |59 83 | CH=lopy 4
12| 2.4 | OR+Perc 4 | 28| 4.4 | PL+Foksy 4 | 44| 6.4 WN=Sax 4 |1 860| 84 | CH=Astiz 4
13 ] 25 | Ky=Squez 4 | 29| 45! PL+12Str 4 45| 65 WNPan 2 [61] 85 | PC:Marim 2
14 | 2.6 | KY:Hrpsi 2 130 46  PL+Mule 4 46 8.6 ; WN:Oboe 2 | 62| 86 PC:Vibes 2
15| 27 | KY:Celst 4 {31. 47 | PLsNylon 4 47 87 | WNClart 2 | 63| 87 . PC+Belis 4
16| 2.8 ' KY:Clavi | 2 182] 48 | PL+Dist | 4 48|68 | WNFlute 2 |64} 88 | PCxClang 4

14
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INTERNER SPEICHER
(INTERNAL)

CARD

Anwahl des VOICE PLAY
Modes, einer Speicherbank

und einer Voice

Der INTERNE Speicher ist ein RAM-Speicher (RAM= Random Access Mcemory). Hier
kémnen Sie Thre eigenen Klangkreationen unterhringen. Aufierdem kénnen Sic Presct- oder
Card-Voices in diesen Speicher kopieren. Im Display erscheint cin “I”, wenn Sic den
INTERNAL-Speicher anwihlen.

Decr CARD-Speicherist cigentlich kein Speicher - oder jedenfalls kein elektronischer Speicher
- sondern eine Karte (MCD64 oder MCD32 von Yamaha), dic Sic in den CARD-Schacht des
TG33 schicben. Speicherkarten sind die einfachste Art der Voice-Datenverwaltung, Auber-
dem helfen sic cinem beim Austausch der Daten mil Freunden oder Kollegen. Auf einer
MCD?32 kann man bis zu 64 Voices unterbringen (plus 16 Multis - Siche §.33). MCD64 Cards
verfiigen iiber zwei Biinke, in denen sich jeweils 64 Voices ablegen lassen (insgesamt also 128
Voices) ("ZUR BEZUGNAHME?”, §. 65). Im Display erscheint jeweils ¢in “C17 oder “C2”,
Dazu leuchtet die Diode iher der CARD-Taste, wenn die CARD Bank 1 gewihlt ist, und die
Diode unter der Taste fiir dic CARD Bank 2.

Anmerkung: Wenn eine SY22 Card in den Schacht geschoben ist, kann man das Card-
Programm iiber MIDI Program Change wihlen. Die Effckte werden jedoch auf die
folgenden Werte eingestellt werden:

Effect Balance = 64
Effect Send Level = 127
("ZUR BEZUGNAHME”, §. 45)

Anmerkung: Schalten Sie den TG33 immer aus, wenn Sie eine Speicherkarte einlegen oder
herausnchmen.

Im VOICE PLAY Mode kann man jeden belicbigen Speicher anfrufen.
1. Wenn der VOICE PLAY Mode nicht bereits angewihlt ist (d.h. wenn dic Diode der

[VOICE]-Taste nicht leuchtet und die Meldung “VOICE PLAY™ nicht in der oberen
Display-Zeile steht), driicken Sie auf VOICE.

2. Mitden Tasten [INTERNAL] [CARD] und [PRESET] wihlen Sie den Speicher.
HINWEIS: Der CARD-Speicher 136t sich nicht withlen, wenn keine passende Card im
Schacht steckt.

3. Die 64 Voices jeden Speichers sind in 8 Binke zu 8 Voices unterteilt (denn 8 x § = 64).

Die Bank wihlen sie mit Hilfe der oberen Reihe der [BANK/MULTICHANNEL]-Tasten
an, dic Voice mit der unteren Reihe,
Im LCD-Display wird die Nummer der angewihlten Voice folgendermalicn angezeigt:
“P1 25” bedeutet nicht etwa **Voice 25 des Preset-Speichers 17, sondern “Voice 5 der 2.
Presct-Bank”. Dic 64. Voice in PRESET | wird dementsprechend als “P1 88” angezeigt,
Um Voice 7 der Bank 4 zu wiihlen driicken Sie also die 4 in der oberen Reihe der BANK/
MULTI CHANNEL-Tasten und die 7 in der untercn Reihe. Die Reihenfolge in der Sic
diese Tasten driicken spielt {ibrigens keine Rolle.

BANK/MULTI CHANNEL

15
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Die Anzeigen sollten nun ctwa folgendermaflen aussehen:

Um eine andere Voice dersclben Bank anzuwithlen, brauchen Sie nur die entsprechende
Taste der unteren Reihe zu driicken, Wenn die gesuchte Voice dieselbe Nummer hat, sich
aber in ciner anderen Bank befindet, brauchen Sie nur dic BANK-Taste, also in der oberen
Reihe, zu driicken.

Mit [+1/NO] und [+1/Y ES| kann man ebenfalls andere Voices aufrufen. Halien Sie [+1/
NO] oder [+1/YES] gedriickt, um die Voices schneller zu durchlaufen.

4. Spielen Sic cin paar Noten auf Threm Master Keyboard.

Falls Sic nichts horen:

®  Schauen Sic nach, ob der Verstirker cingeschaltet ist, und ob sich der Lautstiirkeregler
nicht in der 0-Position befindet.

®  Schauen Sie nach, ob der VOLUME-Regler des TG33 nicht auf *0” weist.

e Uberpriifen Sic alle MIDI-Kanalzuordnungen

¢  Kontrollicren Sie alle Audio-Anschliisse.
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3. VEKTOREN

Voice-Struktur

Zwei Vektortypen: Manuelle
und dynamische

Die Voices des TG33 bestehen wahlweise aus 2 oder 4 Elementen (“ZUR BEZUGNAHME”,
S. 45). Jedes “Element” ist iibrigens eine eigenstiindige Voice oder “Wellenform”. Mit der
Vektorsteuerung kann man die 2 oder 4 Elemente ciner Voice tiberblenden oder verstimmen,
und zwar entweder manuell oder automatisch.

VECTOR CONTROL
A

’ © c o b+——+——+++ ©
OOO T

Um ¢s Thnen nicht allzu schwer zu machen, wollen wir die Vektorsteucrung des TG33 im
folgenden immer mit Hilfe einer einfachen Grafik veranschaulichen,

Die Buchstaben “A”, “B”, “C” und “D” des [VECTOR CONTROL]}-Reglers bezichen sich
jeweils auf ein Element. Eine 2-Element-Voice greift nur auf die Elemente “A” und “B”
zuriick. Eine 4-Element- Voice hingegen bedient sich aller vier Elemente (A, B, C und D). Bitte
beachten Sie, daf die Elemente A und C immer AWM-Wellenformen enthalten, wihrend B
und D FM-Elemenie sind. Beim Programmicren Threr cigenen Voices konnen Sie den
Elementen A und C jede belicbige Preset- AWM-Wellenform (der TG33 enthilt deren 128)
zuordnen, Den Elementen B und D kann man cinen der 256 Presct-FM-Klidnge zuordnen
(“ZUR BEZUGNAHME”, 5. 60). Zuletzt noch dies: “Preset bedeutet “Vorgabe”, d.h. daf es
sich hicr um Sounds handelt, dic vorprogramimiert sind und nicht gedndert werden kdunen.

AWM & FM: “AWM?” bedeutet “Advanced Wave Memory”. Hierbei handelt es sich um eine
von Yamaha entwickelte Technologic, mit denen man digital gesampelie “Naturklinge”
reproduzicren kann. Dic FM-Synthese ist ein Tonerzcugungsprinzip, das sich der Fre-
gquenzmodulation bedient, mit der man sowohl Nachempfindungen von Naturklingen als
auch vollig ncuartige Sounds schaffen kann.

Die Vektorsteuerung erfolgt entweder von Hand (indem man den [VECTOR CONTROL]-
Regler bedient) oder automatisch. Die automatischen Vektoren des TG33 sind “dynamische
Vektoren”, die selbsttitig bedient werden, withrend Sie auf dem Manual spielen. Dicse dy-
namischen Vektoren kann man in Echtzeit programmieren. Hierfiir braucht man auch wieder
den [VECTOR CONTROL]-Regler (siche “Aufzcichnung eines neuen dynamischen Vektors”
auf S. 27). Die dynamischen Vektoren agicren nur, wenn der VECTOR Mode ausgeschaltet ist,
d.h, wenn weder die VECTOR [LEVEL]- noch die VECTOR PLAY [DETUNE]-Diodc
leuchter. Haben Sie den VECTOR Mode cingeschallet, kinnen Sie die Vektoren von Hand
steuern {cs mul entweder dic VECTOR [LEVELJ- oder dic [DETUNE]-Diode leuchten).

17



Manuelle Vektorsteuerung

18

Manuclle Vektorsteuerung withrend des Spicls ist moglich, wenn der Vektor Play Mode
eingeschaltet ist - dic [VECTOR]-Taste driicken, sodaBl entweder die [LEVEL] oder die
[DETUNE]-Diodc angcht. Bei jedem Druck auf der [VECTOR]-Taste wechselt die Diode
dann der Reihe nach von [LEVEL] auf [DETUNE], aus und wieder [LEVEL].

5
O LEvEL “LEVEL O LevEL O |EvEL
VECTOR > |VECTOR > |VECTOR . |VECTOH
o DETUNE o DETUNE g DETUNE ¢ DETUNE

Mitdem [VECTOR CONTROL]-Regler kann man den gewihlten Vektor-Level (=Pegel) oder
DETUNE (=Feinstimmung) auf der waagercchten Achse verschieben, sofern die gewihlte
Voice nur zwei Elemente enthilt. Besteht die Voice aus vier Elementen, kann man den
gewihlten Vektor auf zwei Achsen verschicben.

2-ELEMENT VOICE 4-ELEMENT VOICE

A (AWM) A (AWM)

D (FM)

C (AWM)

B (FM) B (FM)

Wenn Sie den Level-Vektorparameter aufgerufen haben, bedeutet das, daB der Pegel des
Elementes, zu dem Sie den Regler schicben (A, B, C oder D), erhtht und der der iibrigen
Elemente verringert wird. Wenn Sie DETUNE gewihlt haben, bestimmen Sie mit dem
[VECTOR CONTROL]-Regler die Stimmung des Elementes, zu dem Sie den Regler hin-
bewegen. Die Stimmung dieses Elementes wird erhoht, die der iibrigen hingegen gesenkt.
Haben Sie fiir eine Voice den automatischen (dynamischen) DETUNE-Vektor programmiert,
steuern Sie diesen im manucllen LEVEL-Betrieb an, und umgekehrt. Aber genug der Worte.
Schauen wir uns erst einmal eine Grafik fiir eine 4-Element-Voice an:

Anmerkung: Wenn Sie eine andere Voice withlen, wird Vector Mode immer auf OFF wieder
eingestellt.
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LAUTSTARKE- ODER
TONHOHENANDERUNG

AUSLENKUNG DES VECTOR
CONTROL-REGLERS

LAUTSTARKE ODER TONHOHE

o
ZEIT
Sofort ausprobieren Die beste Art, sich Klarheit iiber diescn Themenkomplex zu verschaflen, ist immer noch die
Praxis. Wiihlen Sie eine der folgenden (2- oder 4-Element-)Voices an:
Beschreibungen der PRESET VOICES des TG33
PRESET 1
Nr. Voice-name | EL" Vector*? Wellenform Effekt Anmerkungen
1 [ 11 SP=Pro33 4 Jaida 083 HornBody Rev Hall Warme, anschwellende Synthi-Stimmen. Ideal for
121 Move 4 ! lange Akkorde.
(56 Pad wv :
121 Move 4 ‘
2 |12 SPxEcho 4 Jaida 021 Steel Rev Metal | Stahisaiten-Gitarre mit Flageolets. Am besten
G73 Vibes 4 lang gehaltene Arpeggien spielen, darmit die
! | 044 ltopia vektorgesteuarten Flageolets einsetzen.
| 054 Bass 1
3 113 SP+BelSt 4 Jaida © 038 Strings Rev Hall Glocken und Streicher.
. 086 Metal 2
, 038 Sirings
130 Decay 6
4 1.4 SP=+Full 4 Jaida 112 Pulse 3 Pan Ref Es darf gehuipft werden.
113 Attack 1
104 Saw 3
113 Attack 1
5 1.5 SP=lce .4 Jaida 043 Choir Rev Metal Ideal fir lange Akkorde.
! 121 Mave 4
' 043 Choir
! 122 Move 5
6 |16 SP=Dandy 4 Nein/Nein  + 086 Pad wv : Rev Room Einfacher aber breiter Klang mit knackiger Attack.
! 156 Saw 2 Besonders geeignet fiir Akkorde.
013 Fr Hotn
100 Sus. 3 ]
7 |17 SP+Arkle 4 Ja/Nein 042 Syn Str Rev Room Synthi-Streicher mit schneller Attack. Wenn man
069 Str 7 - die Noten lange anhélt, wandelt sich dieser Klang
043 Choir _in einen Chor.
: 100 Sus. 3
8 118 SP+BrVec 4 Ja/da J 056 Harmonic Pan Ref Komplexer Vektor-Klang, erst Blaser, dann
! ; 021 Brass 8 : Streicher und schiieBlich Glocken. Mit Pancrama-,
: 038 Strings i Fiiter- und anderen Effekten.
| 123 Move 8 ;

*EL= Anzahl der Elemente
2= Veklor Jaida
T T

LEVEL Vektor DETUNE Vektor: 19



Nr.

Voice-name

EL*

Vector 2

Wallenform

Effekt

Anmerkungen

2.1

SPsMatrx

Ja‘da

032 Vn.Ens.
121 Move 4
038 Strings
12 Move 5

10

22

SP=Gut

Jalda

020 Gut
052 Guitar 7
039 Vn.Ens.
068 Str6

Delay 2

Rev Hall

GrofBles Orchester mit aliméhlich einsetzenden
Blasern.

Darmsaitengitarre mit Streichern.

11

2.3

SP+=Omni

Nein/Ja

085 Str.Body

£ 091 Lead 1
. 085 Str.Body
- 091 Lead 1

~ Rev Room

Voller Atmosphiren-Streichersatz.

12

2.4

SPxQiled

Jafda

043 Choir
125 Decay 1
024 Mute Gir
050 Guitar 5

13

2.5

SPs=Ace

Jaida

056 Harmenic
073 Vibes 4
044 ltopia
068 Str 6

Rev Hall

Ein Rechteckwellen-Chor.

Rev Metal

“Weltall-Vektor”. Nomen est omen.

14

2.6

SP«Quire

Jaida

038 Strings
104 Sus. 7
044 ltopia
063 Str 1

Rev Halt

Ausdrucksstarker Klang, der sich fiir verschie-
dene Stile eignet. Im Hintergrund schwirren
"Gespenterchen” herum.

15.

27

SP+Digit

Nein/Ja

023 EGir2
065 Str 3
023 E.Gtr2
065 Str 3

Rev Room

. Digital-Sound mit Gitarren-Hullkurve.

186

2.8

SP+Swell

Jaida

083 HornBody
061 Bass 8
012 Flugel
121 Move 4

Delay 2

Analogsynthi-Klang mit vektorgesteuertem
Filtereffekt.

17

341

SC:Groov

Nein/Ja

036 SynBass 1
062 Bass 9

Gate Rev

| Funk-Synthi.

18

3.2

SC+Airy

Nein/Ja

057 Mix

185 Wave5-2
044 Itopia
199 Wave10-1

Rev Hall

Luftiger chorartiger Klang mit deutlich htrbarer
Puste-Attack.

1g

3.3

SC+Solid

Jaida

113 Pulse 4
014 Brass 1
102 Saw 1
196 Wave9-1

Rev Club

Ausgezeichneter Drucksound mit Bldserqua-

t litaten.

20

34

SC*Sweep

Jaida

112 Pulse 3
113 Attack 1
104 Saw 3

113 Attack 1

Pan Ref

Oder: Wie man mit Vektoren Filtereffekte
nachempfindet.

3.5

SCxDrops

Nein/Nein

062 Noise 1
050 Guitar 5

. 090 Ep wv

073 Vibes 4

Rev Hall

Musikalische Tropfen in einer stark refleklieren-
den Grotte.

22

3.6

SC+Euro

Jaida

036 SynBass 1
059 Bass 6
038 Strings
103 Sus. 6

Rev Hall

Perkussiver Klang, der alimahlich in einen
Streicherteppich Gbergeht.

23

3.7

SC+Decay

i Nein/Nein

042 Syn Str
238 Wavez23-1
042 Syn Str
139 Decay 15

. Rev Hall

Digital-Orchester mit relativ kurzer Abklingzeit. Mit
derm Modulationsrad steuert man das Vibrato.

24

3.8

SC:Steel

Nein/Ja

021 Steel
001 E.Piano2

Rev Hall

Ahnelt einer Akustikgitarre und eignet sich vor
allom fir langsame L&ufe und Balladen.

25

41

SC+Rude

Jaida

036 SynBass 1
084 Lead 4
111 Puilse 2
132 Decay 8

- Rev Hall

Kratziger Digital-Sound, der allmahlich in
Riickkopplung libergeht.

"EL= Anzahl der Elemente
2= Vektor

20

Jaida

7

LEVEL Vektor

DETUNE Vektor
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Nr. Voice-name | EL* Vector*? Wellenform Effekt Anmerkungen
26 | 4.2 SC+Bellz 4 Nein/Nein 068 Coin Rev Hall Herzhafte Kombination von perkussiven Kidngen.
130 Decay 8 i Eignet sich besonders fUr Soli, bei denen
068 Coin metallische Sounds gefragt sind. Vibrato mit dem
130 Decay 6 . Modulationsrad und Pitch Bend (Sekunde).
27 | 43 SC+Pluck 4 Neintla 086 AirBlown ' Rev Room Futuristisches Cembalo mit deutlichem Zupfen.
i 098 Sus. 1 Das Zuplen ist im BaB betonter als im Diskant.
: 086 AirBlown
. 098 Sus. 1
28 | 44 SC+Giass 4 Nein/Ja . 046 Vibes Rev Hall Fir Musik zweckentfremdete Weinglaser.
! 188 Wave6-2
046 Vibes
188 Waveb-2 :
29 | 45 SC+«Wood 4 Jalda 085 Sir.Body . Pan Ref *Hoélzerner" Streicherteppich mit schneller Attack.
118 Move 1 i
042 Syn.Str
119 Move 2
30 | 46 SC+Wire 4 Jaida 015 SynBrass Pan Ref Komplexer perkussiver Synthi-Klang.
049 Guitar 4
085 Str.Body
100 Sus. 3
3 4.7 SC«Cave 4 Nein/Nein 044 Itopia - Rev Hall Geheimnisvolles Héhlenabenteuer. Hinter dem
155 Saw 1 Modulationsrad verbirgt sich noch ein Effekt.
044 ltopia
; 151 Sin &
32 | 48 SC+Wispa 4 | Jala © 059 Bell Mix Pan Ref Druckvoller BaB fur die linke Hand und Teppich
047 Guitar 2 . fur die rechte. Der "Wispa™Kang gilt nur fir den
070 Botile Teppich.
100 Sus. 3
33 | 541 SL*Syng 4 Jarda 036 SynBass 1 ;| Pan Ref Fetter Analog-Solosynthi, Vibrato wird tiber den
058 Bass 5 Aftertouch gesteuert.
106 Square 1
: 093 Lend 3
34 | 5.2 SL«VCO 4 JarJa i g4z Syn Str Delay 2 " Druckvoller Solosynthi. Vibrato wird iber den
092 Lead 2 - Aftertouch gesteuert.
100 Digitai 4
097 Lead 7
35 | 53 SL*Chic 4 Jalda 042 Syn Str Delay 2 Blaser mit vie! Rauminformation. Besonders
017 Brass 4 geeignet fir Soli. Vibrato mit dem Modulationsrad.
102 Saw 1
017 Brass 4
36 | 54 SL:Mini 2 JaiJa 108 Square 3 Rev Club ! Analoger Rechteckwellen-Soloklang mit Vibrato
. 157 Square Uber den Aftertouch.
37 | 55 SL«Wisul 4 Nein/Ja 116 Tri Rev Hall Ausgesprochen helles Pfeifen. Vibrato mit dem
144 SFX 2 Modulationsrad.
116 Tri
144 SFX 2
38 | 586 SLsBlues 4 Nein/Nein 097 Digital Rev Hall Blues-Mundharmonika.
171 Digi 11 |
097 Digital
171 Digi 11
39 | 57 SL:Cosmo 2 Nein/Nein 068 Coin Diy&Rev 1 Ein relativ fetter und vielseitiger Klang mit Vibrato
: 093 Lead 3 liber den Aftertouch.
40 | 58 SL.*+Super 4 Jaia 102 Saw 1 Pan Ref Fetter Blasersatz. Mit dem VECTOR CONTROL-
061 Bass 8 Regler andert man die Klangfarbe.
015 SynBrass
061 Bass 8 7
41 6.1 MExVecta 4 Ja/da " 056 Harmonic Rev Hall Eine Mischung verschiedener Wellenformen. Vor
121 Move 4 allem geeignet fiir lange Noten. Mit dem VEC-
058 Sync TOR-Regler bringt man Abwechslung ins Spiel.
B 123 Move 6
42 | 62 ME+NuAge 4 Jasda 070 Bottle . Rev Metal Zukunftscrientierter "Flaschenklang”. Etwas
068 Str 6 i mederner als eine normale Flte.
: © 043 Choir
| . 088 Metal 4

“ElL= Anzahl der Elemente
*2= Vektor Jarla
T 7
LEVEL Vektor DETUNE Vektor

21



Nr. | Voice-name [ EL* Vector*? Wellenform | Effekt Anmerkungen
43 | 63 PC+Hit+ T4 Ja/Nein | 064 Oh Hit : Pan Ret Breite aber kurze Orchestereinwirfe spielen - und
i | 1455FX 3 gedriickt halten, um das “+" zur Geltung kommen
049 Timpani zu lassen.
158 LFOnoise
44 | 6.4 ME+Glace 4 Jaila 005 P.Organ Rev Matal Hier leisten die Vektoren ganze Arbeit: Echo im
071 Vibes 2 } Viertelnotentakt, Panorama und Auflésung bei
029 Wood B 2 langen Noten.
211 Wave14-1
45 | 85 ME«Astro 4 Jaida 044 ltopia " Delay 3 Breite, lang angehaltene Akkorde spielen, um den
147 8FX 5 Filmmusik-Effekt zu genieBen.
. 056 Harmonic
075 Marimba2
46 6.6 MEx»Vger 4 Nein/Nein 044 ltopia Rev Plate Zischelnder Chor. Am besten lange Noten
106 Sus. 9 spielen.
059 Bell Mix
N 056 Bass 3
47 | 87 ME=Hitch 4 NeiniJa 055 Hit I Delay 3 " Kurze Noten spielen, um nur das holde E-Piano
141 Becay 17 zu héren. Noten anhalten, damit der Grusel-
055 Hit Sound einsetzt.
132 Decay 8
48 | 68 ME=Indus 4 Jaida 125 SEQ7 Rev Hall . Streicher mit Sequenzer-Wave. Ideal fur lange
104 Sus. 7 ! Akkorde.
038 Strings %
122 Move 5 i
49 | 71 SE«Mount 4 Jaila | 067 Stream Rev Metal Dieser Klang suggeriert eine kuhle Wiese in den
‘ © 143 SFXA1 Bergen.
067 Stream
i 154 Sin 2'
50 | 7.2 SE=5.PM 4 JarNein 063 Noise 2 Rev Plate StoBzeit in einer GroBstadt,
014 Brass 1
053 Whistle
. 014 Brass 1 .
B1 | 73 SE=FlyBy 4 Jaida 000 Piano Rev Hall i Die Taste C4 gedrickt halten und mit dem
211 Wave14-1 ' VOLUME-Regler den Fliegereffekt einblenden.
; - 039 Vn.Ens Klappt vielleicht nicht auf Anhieb, ist dafir aber
| | 220 Wave17-1 © sehr gefungen.
52 | 74 SEx«Fear 4 JarJa 062 Noise 1 . Delay 3 Uberzeugender Science Fiction-Effekt. Langsa-
245 Wave26-3 mes Arpeggio spielen und alle Noten gedrickt
057 Mix halten.
079 Bells 3
53 | 75 | SE:Wolvs 2 Nein/Nein 052 Cuica Rev Hall . Achtung, da kemmt ein Rudel Hunde. Einzeine
123 Waves-1 i + Noten zwischen C3 und C4 spielen.
54 | 76 | SE*Hades 4 JaiJa 082 Noise 1 Pan Ref | So Klingt es, wenn man in einen tiefen Brunnen
144 SFX 2 | falt. C4 hart anschlagen, um dieses Gefiihl so
074 Metal | richtig auszukosten.
_ 077 Bells1 !
85 | 7.7 SE=Neuro 4 Nein/Nein 067 Stream Rev Metal : Lange Noten spielen... wenn Sie sich trauen.
148 SFX 6 :
| 055 Hit
¢ 160 Noise 2
56 | 7.8 | SE«Anget | 4 Nein/Ja 044 ltopia Pan Ret | Ideal fiir lange Noten. Pitch Bend wird mit dem
: 122 Move 5 i LFO gesteuert.
044 ltepia i !
122 Move 5 ‘
57 8.1 SQ:MrSeq 2 Nein/Nein | 072 Cracker . RevRoom @ Spritziger und kurzer Klang, der sich vor allem fur
F 084 5tr2 f ¢ Sequenzer-Laute eignet.
58 | 82 SQ:lt 2 Nein/Nein ; 109 Square 4 ; Rev Hall i Perkussiver Zupfeffekt.
. 155 Saw 1 L )
58 | 83 5Q=Id 4 Nein/Nein 031 EBass 2 Gate Rev Interessante Vektor-Mischung von perkussiven
167 Digi 7 Kldangen. Mit dem Modulaticnsrad stevert man
047 Marimba das Vibrato.
235 Wave22-1

*EL= Anzahl der Elemente
*2= Vektor
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LEVEL Vektor

Jarda

T

DETUNE Vektor
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Unknown
 


Nr.

Voice-name

Vector*?

Wellenform

Effekt

Anmerkungen

60

8.4

: SQ+Wrapa

Nein/Nein

087 Reverse 1
143 SFXA
088 Reverse 2
143 SFX 1

Early Ref

Percussion fir Rap-Musik.

61

a5

SQ=TGB0g

Nein/Nein

054 Claps
144 SFX 2

' 063 Noise 2
P 144 SFX 2

G;fe Rev

i Analoge Drum-Maschine. Im Baf befinden sich

die Bassdrums und Toms. Klatschen und Snare-
Klénge im Diskant.

62

86

SQ=Devol

Ja‘Nein

127 Drum set

. 160 Noise 2

124 SEQ &
160 Noise 2

Rev Hall

Schlagzeug fur Rap-Musik.

63

8.7

DR:Kit

Nein/Nein

127 Drum set
000 E.Piano1

Rev Plate

Schlagzeug und Percussion.

64

8.8

DR+EFX

Jatda

127 Drum set
255 Wave30

. 127 Drum set

160 Noise 2

- Dly&Rev 2

Phaser-Schlagzeug der Neunziger. Hart an-
schlagen, um den Phaser-Effekt deutlich zu
horen.

*EL= Anzahl der Elemente
*2= Vekior

PRESET 2

LEVEL Vektor

Jarda

DETUNE Vektor

Nr.

Voice-name

Vector*?

Wellentorm

Effekt

Anmerkungen

11

EP=Arlad

v Jaida

Q00 Piano

;079 Bells 3
001 E.Piano
i 070 Vives 1

Rev Hall

Hybrider Klavier- und E.Piano-Klang.

1.2

AP:Piano

Ja/Nein

000 Piano
002 E.Piano3

Rev Room

Fligel.

1.3

EP+Malet

I Nein/Nein

001 E.Piano
071 Vibes 2
001 E.Piano
071 Vibes 2

, Rev Hall

E.Piano mit schneller Attack.

14

AP+ApStr

Jaida

000 Piano
002 E.Piano3
039 Vn.Ens.
068 Str 6

Rev Hall

Fligel und Streicher,

1.5

EP:DX6op

. Neinida

004 Celesta
001 E.Piang?2

" Rev Room

Die TG33-Version des allseits beliebten DX-
E.Pianos.

1.6

EP+Pin

Nein/Ja

080 Ep wv
188 Waveg-2
000 Piano
005 E.Pianog

Rev Hall

E.Piano mit brillianter Attack.

1.7

EP+NewDX

Nein/Ja

001 E.Piano
001 E.Piano2

i 046 Vibes

072 Vibes 3

Rev Hall

Neuartiges E.Pianc mit *glockigem” Charakter.

18

EP+Fosta

Nein/Ja

075 Metal 2
001 E.Piano2
000 Piano
005 E.Piancé

Rev Hall

Eine brillante Kombination eines Fligels und
E.Pianos.

2.1

OR=Gospl

Jaida

- 006 E.Organ1

007 E.Organ2
005 P.Organ
013 E.Organ8

Pan Ref

Klassische Rock-Kirchenorgel mit rotierenden
Lautsprechern (iber den Aftertouch.

10

22

OR=*Rock

Nein/Ja

006 E.Crgant
006 E.Crgani
006 E.Organ1

{007 E.Organ2

Rev Hall

Rockorgel mit rotierenden Lautsprechern liber
den Aftertouch.

"EL= Anzahl der Elemente
*2= Vektor

LEVEL Vektor

Jairda
ToT

DETUNE Vektor




Nr.

Voice-name

EL*

Vector*?

Wellenform

Effekt

Anmerkungen

11

2.3

OR+*Pipe

Nein/Nein

005 P.Organ
011 E.Organé
305 P.Organ
250 Wave27-1

! Rev i:iggl

© Grofe Kirchenorgel.

12

24

OR=Perc

Jaida

007 E.Organ2
006 E.Organt
007 E.Organ2
007 E.Organ2

Rev Hail

Perkussive Orgel. Vibrato mit dem Modula-
tionsrad,

13

25

KY+Squez

Nein/Nein

008 Reed
166 Digi 6
008 Reed
166 Digi 8

Pan Ref

Kleine Ziehharmonika.

14

2.6

KY:Hrpsi

Nein/Ja

303 Cembalo
048 Guitar 3

Rev Boom

Cembalo.

15

27

KY+Celst

Nein/Nein

004 Celesta
072 Vibes 3
004 Celesta
072 Vibes 3

Rev Plate

Der helle Klang einer Celesta. Vibrato mit dem
Modulationsrad.

16

2.8

KY:Clavi

Jasda

002 Clavi

. 045Clavi4

17

3.1

BA=Slap

Nein:Nein

| 030 E.Bass1

055 Bass 2
031 £E.Bass 2
055 Bass 2

Revﬁi-iall

Zwei vektorgesteuerte Klédnge, die einen
schnellen Clavi-Klang bilden.

jﬂDeIay1

Dynamischer Fusion-Bag. tric bass.

18

3.2

BAxAtack

Nein/Nein

001 E.Piano
059 Bass 6
031 E.Bass 2
059 Bass 6

. Rev Halt

Ein Mittelding zwischen Contra- und E-BaB - mit
sehr knackiger Attack.

19

33

BAxSeq

Jaida

036 SynBass 1
059 Bass 6
036 SynBass 1
059 Bass 6

| Rev Hall

- Schneller Synthi-BaB.

20

3.4

BA#+Trad

NeiniJa

080 Slam
055 Bass 2
032 E.Bass 3
062 Bass 9

Gate Rev

GroBartiger BaBklang mit Vibrato (Modula- .
tionsrad) und Pitch Bend (Sekunde).

21

3.5

BA:Pick

Nein/Nein

032 EBass 3

. Db5Bass 2

Early Ref

Vibratc mit dem Modulationsrad.

22

3.6

BA+Syn

Ja/da

' 000 Piano
- 151 Sin &'
. 039 Vn.Ens.

152 Sin 4’

Rev Hall

Voller Impulswelle-Synthi-Baf3.

23

3.7

BA:Rezz

Nein/Nein

037 SynBass 2
138 Decay 14

Delay 1

¢ Voller Synthi-BaB mit Vibrato (Modulationsrad).

wheel.

24

3.8

BA=Unisn

Nein/Nein

(36 SynBaés 1

05% Bass 6
036 SynBass 1
058 Bass 6

Early Ref

; Unisono—AnaiogEa B.

25

4.1

BA:Fingr

Nein/Nein

030 E.Bass 1

. 055 _Bass 2

‘ Rev Piate

Gezupfter E-BaB mit Vibrato (Modulationsrad)

und Pitch Bend (Sekunde).

26

4.2

BAxFrtls

Jalda

013 Fr Homn
103 Sus. 6

035 Fretles
055 Bass 2

' Rev Hall

Fretiess. Vibrato wird Uber den Aftertouch
gesteuert.

27

4.3

BA:Wood

Nein/MNein

028 Wood B 1
055Bass2

Rev Room

- ContrabaB. Vibrato wird dber den Aftertouch
i gesteuert.

28

44

PLxFoksy

Nein/Nein

" 021 Steel

206 Wave12-2
021 Steel
206 Wavel12-2

Rev H‘é-ll

Gitarre mit Stahlsaiten.

29

4.5

PL=125tr

Jaila

021 Steel
044 Clavi 3

1021 Steel
. 198 Waveg-1

Pan ‘Ié.{ef

Volle Westerngitarre.

*2= Vektor
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*EL= Anzahl der Elemente

LEVEL Vektor

Jalrda
T
DETUNE Vektor
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Nr. Voice-name EL* Vector*? ! Wellenform Effekt Anmerkungen
30 | 46 PL+Mute 4 Nein/Nein | 021 Steel " Rev Hall Bei leichtem Anschiag gedampfte, bei hartem
049 Guitar 4 Anschlag normale E-Gitarre. Vibrato wird Uber
024 Mute Gir ¢ den Aftertouch gesteuert.
050 Guitar 5 :
31 | 47 PLxNylon 4 Nein/Nein 020 Gut Delay 3 Gitarre mit Nylonsaiten. Vibrato wird Uber den
049 Guitar 4 Aftertouch gesteuert.
023 E.Gtr 2
| 045 Clavi4
32 | 48 PL+Dist 4 JasNein 022 E.Gtr 1 Dist&Rev ! Schwer verzerrter Gitarrenklang, der langsam in
157 Square Rickkopplung Ubergeht. Mit dem Vector Level-
098 Digital 2 Regler kann man selbst den Rickkopplungsgrad
193 Wavef-1 | bestimmen.
33 | 51 BR+Power 4 NeiniJa 102 Saw 1 Rev Hall Druckvolle Synthi-Blaser. Vibrato und Verstim-
x : 091 Lead 1 mung mit dem Medulationsrad.
¢ 102 Saw 1
091 Lead 1
34 | 52 BR=Fanfr 4 . Neinia 082 Th.Body * Rev Hall Orchesterblasersatz mit Vibrato Uber den
016 Brass 3 ; Aftertouch.
011 Trombone
017 Brass 4 _
35 | 53 BR+Class 4 Jaida 019 Sax Rev Hall Orchesterblaser.
217 Wave16-1
- 009 Trumpet
| 217 Wave16-1 B )
36 | 54 BR+Reeds 4 i Jaida Q86 AirBlown " Rev Room | Bigband-Saxophon. Oktaven oder Akkorde
041 Reed 6 Spie|en_
019 Sax
| 037 Reed 2
37 1 55 4 BR=Chill 4 | Jaila 019 Sax Early Ref Bigband-Blasersatz mit Vibrato (Modulationsrad).
" 038 Reed 3
014 BrasAtak
016 Brass 3 ) _
38 | 56 BR«Zeus 4 . Neinida 104 Saw 3 Rev Hall Fanfare-Blédser im Diskant. Donnernde Blaser im
091 Lead 1 . BaB. Vibrato wird mit dem Modulationsrad
' 104 Saw 3 . gesteuert.
091 Lead 1 i
3¢ | 57 BR+=Moot 4 | Nein/Nein 010 Mute Trp - Rev Hall ; Gedampfte Jazztrompete mit Vibrato (Modula-
206 Wavei2-2 : ticnsrad und Aftertouch),
381 Tp.Body ;
242 Wave2z4-2 |
40 | 58 BR=*Anlog 4 Nein/Ja 015 SynBrass | Pan Ref Kiassischer Analog-Bldsersatz. Auch gut fur Sofi,
019 Brass & ‘
015 SynBrass |
027 Brass 14
41 | 6.1 BR:FrHm 2 Nein/Nein 013 Fr Han Rev Hall ! Englischhorn-Ensembie. Vibrate wird dber den
236 Waveps-2 | Aftertouch gesteuert.
42 | 6.2 | BR:Trmpt 2 ! Nein/Nein 009 Trumpet | Rev Hall . Solotrompete. Vibrato wird uber den Aftertouch
I 017 Brass 4 7 gesteuert.
43 | 6.3 BR+Tromb 4 Jalda 011 Trombore | Rev Room Soloposaune. Vibrato wird Uber den Aftertouch
017 Brass 4 gesteuert.
011 Trombone
024 Brass 11 i _
44 | 6.4 WN=Sax 4 Ja/Nein 019 Sax Rev Hall Harter Saxophonklang. Vibrato wird tber den
; 040 Reed 5 Aftertouch gesteuert,
018 Obee
196 Wave9-1
45 | 65 | WN:Pan 2 | NeiniJa 070 Botlle Delay 2 Pantflste,
034 Wood 7
46 | 6.6 WN:Oboe 2 Nein/Ja 018 Oboe Rev Hall Solockoe. Vibrato wird liber den Aftertouch
. 036 Reed 1 gesteuert,
47 | 6.7 WN:Clart 2 | Neina 017 Clarinet Rev Hall Klarinette.
157 Square
48 | 6.8 WN:Flute P2 Ja/Nein 016 Flute Rev Hall 1 Soloflste.
| 039 Reed 4 §
‘EL= Anzahl der Elemente
*2= Vekior Jaila
T 7T

LEVEL Vektor DETUNE Vekior
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Nr. Voice-name EL* Vector*?

Wellenform

Effekt

Anmerkungen

4g | 71 ST+Arco 4 | Neinla

039 Vn.Ens.
068 Str 6
038 Strings
064 5tr 2

Pan Ref

Streicher mit sehr Uberzeugendem "Kratzeffekt”.

50 | 7.2 ST:.Chmbr 2 Jarda

039 Vn.Ens.
063 Str 1

Rev Room

Leicht kratzende Streicher, Vor allem for kurze

 Noten.

51 7.3 ST=Full 4 Nein/Ja

038 Strings
155 Saw 1
038 Strings
155 Saw 1

Rev “Fi;dll

Natzlicher Streicherklang, der sich auch fGr
"bewegende” Akkerde eignet,

52 | 74 ST:Pizza 2 Nein/Ja

041 Pizz.
052 Guitar 7

Rev Hall

Gezupfte Streichinstrumente. Am besten im
Diskant {ab dem C2) kurze Noten spielen.

53 | 75 ST=CelSt 4 Nein/Nein

040 Cello
087 Str 5
085 Str.Body
091 Lead 1

Pan Ref

Celli oder Solocelio.

54 | 76 ST+Exel 4 JaiJa

038 Strings
155 Saw 1
039 Vn.Ens.
156 Saw 2

Rev Hall

“Ausgefeilter” klassischer Streichersatz.

§5 | 7.7 ST=Synth 4 NeiniJa

042 SynStr
063 Str 1
042 SynStr
083 Str 1

Rev Hail

Klassisch anmutende Synthi-Streicher,

56 | 7.8 ST+Eroid 4 Jafda

038 Strings
104 Sus. 7
044 liopia

104 Sus. 7

Rev Hatl

Luitiger Chor mit Streichern. Schafft Atmosphdre.

57 | 841 CHxMeodrn + 4 Jaida

043 Choir

122 Move 5
044 Hopia
247 Wave26-1

Rev Plamtue

Pop/Synthi-Chor der Zukunft.

58 | 8.2 CH+Duwop 4 Nein/Ja

043 Choir
036 Reed 1
043 Choir
036 Reed 1

Rev Club

‘Doo-wop” Chor.

59 | 83 CHxItopy 4 Jarda

044 ltopia
103 Sus. 6
044 Itopia
233 Wave21-2

Rev Hall

. Luftiger Chor. Lautstarke Gber den Aftertouch

steuerbar,

B0 | B4 | CHeAstiz 4 | Neinda

044 Itopia
132 Decay 8
044 llopia

- 132 Decay 8

| Pan Ref

. Glockenchor.

&1 85 PC:Marim 2 Nein/Nein

079 Bamboo
150 Sin 16

“ Rev Hall

Marimbaklang. rimba sound.

82 | 86 | PC:Vibes 2 | Jadda

046 Vibes
082 Bells &

Rev Plate

Glockiger Klang.

63 87 PC+Bells 4 Nein/Nein

118 Sin 8'+4'
077 Belis 1
118 Sin 8'+4’
077 Bells §

Rev Hall

Glockenspiet im BaB und Celeste im Diskant.
on e NIgN-Notes,

64 | 88 PC«Clang 4 Nein/Negin

| 048 Bells

078 Bells 2
068 Coin
071 Vibes 2

. Pan Ref

i Kurz anschlagen, um Glocken zu héren — mit

Echo. Noten langer anhalten, damit die Glocken
ganz langsam abklingen.

*EL= Anzahl der Elemente
*2= Vektor Jaida

T 7T
LEVEL Vektor DETUNE Vektor
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Dic Voice P1 87 enthiilt cinen vollstiindigen Schlagzeugsatz mit ciner Reihe von Percussion-
Klingen. Dic Voice ist dahingehend programmicrt, dall man mit jeder Taste cinen anderen
Klang ansteucrt (siche nachstehende Ubersicht). Sic kéinnen die DR:Kit-Voice entweder allein
oder in cinem Multi einsetzen (TIPS UND HINWEISE”, §. 33 “ZUR BEZUGNAHME”, S.
7.

Voice P+87: DR:Kit: Schlagzeug-Voice

Tast Wave-Nummer Tast Wave-Nummer Tast Wave-Nummer

ct BD 1 c3 Crash 2 ¢ SD 4
4{ Ci# Trtangle closed w-——-—-—-——i C#3 Spiash \ C#5 Low Scratch

D1 SD 1 D3 Cup D5 'SD5 ]
—{ D#1 Triangle open f—— D#3 Ride - 7_,1\ D#5 L High Scratch

E1 £.Tom 1 E3 i Low Conga £5 ' Reverse Cymbal

F1 ETom 2 Fa ~ HighConga | |F5 “Slam 1
—— F#t E.Tom 3 - A3 ' Mule Conga — Fit5 . Coin

G " E.Tom 4 G3 DigiAtack | | G5 Slam 2
- G#t BD 2 s Toool | [ aas | Water Orop

A 8D 3 A3 T ow Timbales | | A5 i Low Timpani
] A#1 Cross Sticks A#3  High Timbales || "A#5 Cracker

B Tom 1 B3 ‘Tambouring B5 High Timpani

c2 Tom 2 c4 . Finger snaps (o - Metal Hit

L c#2 Sb2 ! Claves

D2 Tom 3 D4 T I Low Agogo
——— D#2 Rim | D#4 ' High Agogo

E2 sD3 E4 | Low Cuica

Fz2 Tom 4 F4 : High Cuica
—— F#2 Claps . F#4 I Low Whistle

a2 Cowbell 1 G4 T High Whistle |
| G Shaker ——- [ Gra Bamboo

A2 HHclosed Ad Botile
——— An2 Crash 1 [ Ana Cowbell 2

B2 * HH open B4 . Crash

Aufzeichnung eines neuen

dynamischen Vektors

Rufen Sie eine Voice auf und driicken Sie dic VECTOR [ON/OFF]-Taste. Wihlen Sie zuerst
LEVEL und bewegen Sic den [VECTOR CONTROL]-Regler. Achten Sie darauf, wie sich dic
Lautstiirke der cinzclnen Elemenie dndert. Wiederholen Sie diesen Vorgang, indem Sie
jedesmal eine andcre Voice anwihlen. Na, ist das was? Mit der Vckiorsynthese it sich also
allerhand bewerkstelligen.

Bevor Sie sich selbst an dic Arbeit machen, sollten Sie die Voice "ME*Vecta” (P161) einmal
anwithlen. Schalten Sie den VECTOR Mode aus (os darl weder die [LEVEL]- noch dic
{ DETUNE]-Diodc lcuchten). Spiclen Sie cinen langen Akkord. Horen Sie, wie die einzelnen
Elemente allmithlich cingeblendet werden? Und das geschicht mit der Vektorsynthese.
Driicken Sic nun die [VECTOR]-Taste, um LEVEL CONTROL 7zu wiihlen, Wihlen Sie den
LEVEL-Parameter an. Stellen Sic den [VECTOR CONTROLI-Regler in dic Millelposition
und spiclen Sie einen Akkord. Normalerweise hiyren Sic nun alle vier Elemenie, und zwar ctwa
gleichlaut. Bewegen Sic nunden VECTOR CONTROL-Regler hinund her, um den Charakter
der cinzelnen Elemente zu erforschen. So, und nun wollen wir der “ME*Vecta”™ Voice cinen
ncucn dynamischen LEVEL-Vektor verpassen.

27
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1. Zucrstmiissen Sicin den VOICE VECTOR Edit Modc. Dazu driicken Sie, wenn Sie sich
im YVOICE PLAY Maode befinden, crst die |[EDIT]- und anschlieBend die [VOICE
VECTOR]-Taste. (“ZUR BEZUGNAHME", S. 52)

@ voice @ epir

=

= COMMON  VECTOR
COMPARE VOTCE

2. Falls die LEVEL SPEED Funktion nicht sofort erscheint, wenn Sie in den VOICE
VECTOR Edit Mode kommen, driicken Sic mehrere male dic [VOICE VECTOR]-Taste,
bis sie erscheint. Sie konnen die Funktion ebenfalls mit den PAGE [<J] [>+] Tasten
suchen. (“ZUR BEZUGNAHME?”, §. 53)

Die Vektoren werden mit Hilfe cines “Sampling”-Prinzips aulgezeichnet, das die Position
des [VECTOR CONTROL]-Reglers in regelmiiBigen Zettabstinden registriert. Mit
diesem Parameter kann man iibrigens auch die Linge der Intervalle wihlen - d.h. dic
“VYector Rate”, Es versteht sich wohl von sclbst, daB kurze Vektoren sich vor allem fiir
schnelle Anderungen cignen und daB groBere Rate-Werte vor allem fiir langsame
Anderungen bestimmt sind. Wenn Sie einen grofien Wert fiir Rate withlen, den [VECTOR
CONTROL]-Regler aber zu schnell bewegen, klingt der Vektor u.U. nicht so, wie Sic sich
das vorgestellt haben. In nachstehender Abbildung wird das Ergebnis derselben Regler-
bewegung bei einem Rate-Wert von 10 mS und 160 mS veranschaunlicht,

Schritt 1 Schritt 1
Schritt 2

Schritt 3
Schritt 2

Stellen Sic mit dem [DATA ENTRY]-Regler oder den [-1/NO] und [+1/YES] Tasten
cinen Vector Rate Paramceler von “30ms” ¢in. Dies ist ein guter Durchschnittswert, der
beim Experimenteren als Ausgangsbasis fungicren kann,

3. Driicken Sic aul [VOICE VECTOR] oder PAGE [>], um ins LEVEL REC Display
iiberzugchen, (“ZUR BEZUGNAHME™, §. 53)
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Ablegen von edifierten Voice
Daten im INTERNEN
Speicher

Mit den CURSOR [<] [[=]-Tasten fithren Sie den Kursor zu STBY (Aufnahmebere-
itschaft). Von nun anist der [VECTOR CONTROL]-Regler einsatzbereit. Proben Sie die
Bewegung erst cinmal.

4. Fiihren Sie den Kursor danach zum REC-Parameler, Sobald Sie auch nur eine Note
spiclen, beginnt dic Auflzcichnung. Oberhalb des Kursors wird cin blinkendes Quadrat
angezeigt. Sobald 50 Schritic (=Anderungen) cingegeben worden sind, wird die Aufzeich-
nung wicder ausgeschaltet - wie lange das daucrt, richtet sich nach der Vector Rate- und
nach der Geschwindigkeit, mit der Sic den [VECTOR CONTROL]-Regler bewegen.
Nach der Aufzeichnung springt der Kursor automatisch zum PLAY -Parameter. Auller-
dem wird der VECTOR Mode ausgeschaltet, damit Sie den sochen programmierten
Vektor héren kdnnen. Spielen Sie wieder ¢in paar Noten, um sich das Ergebnis anzuhoren.,
Wenn es Thnen nicht getillt, fithren Sie den Kursor wieder zu REC und zeichnen Sie den
Vektor noch cinmal auf.

Detune-Vektoren: Den Detune-Vekior programmiert man genau wie den Level-Vektor. In
diesem Fall mussen Sie¢ aber die Parameter DETUNE SPEED und DETUNE REC
anwihlen, die man auch im VOICE VECTOR Edit Mode aufruft (“ZUR BEZUG-
NAHME”, §. 55).

5. GefilltIhnen der programmierie Vector, wechseln Sic wieder inden VOICE PLAY Mode
zuriick. Drlicken Sie dazu die {[VOICE]-Taste und legen Sie dic cben editierte Voice in
einem der internen Speicher des TG33 ab.

Wenn Sie in den VOICE PLAY Mode zuriickkehren wollen, nachdem Sie im VOICE EDIT
Mode eine Voice editiert haben, erscheint in Kontrastverkehrung ein “E” hinter der Voice-
Nummer in der Anzeige.

Dies zeigt an, daB die Voice editicrt wurde. Falls Sie diese editierte Voice behalten méchten,
miissen Sie sic entweder in cinem der internen Speicher oder auf einer Card ablegen, bevor Sie
eine andere Voice aufrufen. Sonst geht niimliche lhre ganze Arbeit verloren.

Um Ihr Werk in einem internen Speicher unterzubringen:

1. Driicken Sie im VOICE PLAY Mode dic [STORE/COPY]-Taste.

Die Nummer der cditicrien Voice erscheint unten links im Display. Der Kursor befindet
sich unter der entsprechenden internen Voice Nummer rechts des Pleils. Der zweite Pfeil
auf der rechten Scite der Anzeige weist darauf hin, dafl noch weitere Parameter miit der
CURSOR [=]-Taste zugénglich sind.
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2. Wiihlen Sie nach dblichem Verfahren, mit dem [DATA ENTRY|-Regler oder den [-1/
NO7 und [+1/YES] Tasten, cinen Speicher [iir dic neue Voice., Entscheiden Sie sich zum
Beispiel fiir den ersten Speicher der Bank 1, wiirde die Anzeige folgendermaBen ausschen.

HINWEIS: Vorausgeselzt eine entsprechend formaticrie Card ist im CARD-Schacht cin-
gefiihrt, kann ebenfalls CARD 1 oder 2 durch driicken der [CARD]-Taste fiir die Ablage
der Voice gewiihlt werden. (“Zur Bezugnahme”, S. 96)

3. Wenn nun der gewiinschic Speicher gewihlt ist, driicken Sic auf CURSOR [[>=],
Daraufhin crscheint die Frage “Are you sure?” im Display.

4, Bestiitigen Sie mit [+1/YES]. Sobald der Speichervorgang abgeschlossen ist, erscheint
kurz “>>Completed!!<<” (fertig!') im Display und der TG33 kehrlin den VOICEPLAY
Mode zuriick.

HINWEIS; Mil der [VOICE]-Taste kénnen Sie den STORE Mode jederzeit verlassen und in
den VOICE PLAY Mode zuriickkchren.

So, dic “ME*Vecla™-Voice wird nun mit Threm cigenen Vektorprogramm gefahren. Sie
koénnten nun den YOICE COMMON Modc anwithlen und dort dic NAME-Funktion aufrufen
(“ZUR BEZUGNAHME”,8.31),um der Voice cincn anderen Namen zu geben - zum Beispicl
“Vecta2”. Mit diesecm Verfahren kénnten Sic cing ganze Reihe von Preset-Voices abwandeln.
Die Mcthode der dynamischen Vektoraufzeichnung ist schnell und schmerzlos - Sic brauchen
nur den [VECTOR CONTROL|-Regler zu bewegen und sich auf Thre Ohren zu verlassen.
Uberhaupt ist dies der einfachste Weg neuc Voices zu schaffen, Wenn Sie aber noch weitere
Anderungen anbringen michten {dic wir hicr nicht beschrieben haben), sollten Sie im Kapitel
“ZUR BEZUGNAHME” (S. 51-56) blittern, wo Sie alles Wisscnswerte criahren,
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4. SOFORTIGES PROGRAMMIEREN VON VOICES

Sclbstverstiindlich kann man mit dem TG33 ins Voice-Detail gehen, Es gibt aber auch eine
schnellere Artder Programmiecrung. Dic Feinheiten werden inden Kapiteln ELEMENT TONE
(siche 8. 57), ELEMENT ENVYELOPE (siche S. 67) und ZUR BEZUGNAHME erklirt. Aber
das Programmicren mufd auch Spall machen - und deshalb gibt ¢s den VOICE COMMON
Mode.

1.

Wiihlen Sic im VOICE PLAY Mode cinc Preset-Voice an, dic den Ausgangspunkt ciner
neuen Voice bilden soll. Sagen wir, Sie haben sich fiir “ME* Vecta” (P1 61) entschieden.

2. Uminden VOICE COMMON Mode zu gelangen, driicken Sie im VOICE PLAY Mode
erst dic [EDIT]-, dann die¢ { VOICE COMMON]-Taste. (“ZUR BEZUGNAHME”, §.%*)
@ voice @ eor

= E::] = N VECTOR

Wenn die Dieden der [VOICE]- und [EDIT]-Tasten leuchten,
brauchen diese Tasten nicht betétigt zu werden.

CONFIGURATION

EFFECT (Type, Balance & Send Level)

PITCH BEND

WHEEL (Amplitude & Pitch Modulation)

AFTER TOUCH {Amplitude & Pitch Modulation, Pitch & Level Control)
ENVELOQPE (Attack & Relcase Rates)

RANDOM (Element, Level Vectors & Detune Vectors)

NAME

VOICE INITIALIZE

VOICE RECALL

Driicken Sic wicderholt auf [VOICE COMMON], oder benutzen Sie die PAGE [<J] []
Tasten, um die “VC RANDOM”-Funktion aufzurulen. (“ZUR BEZUGNAHME”, §.48)

4,

Falls “ELEMENT” noch nicht gewihlt ist, kénnen Sie dies mit den [-1/NO] [+1/YES]
Tasten tun (Weitere RANDOM Parameter sind LEVEL VEC und DETUNE VEC).
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5.

Driicken Sie auf CURSOR [>], damit statt des Kursors rechis neben “Y/N?” ein
blinkendes Quadrat angezcigl wird.

....,..
.
o
BiSiR

6.

7.

8.

Wenn Sie nun aufl [+1/YES] driicken, ordnet der TG33 den vier Elementen ncuc
Wellenformen zu. Die Voice hat also nur noch schr wenig mit dem “ME*Vecta”-Klang
zu tun. Ein Sternchen (*) erscheint ansiclle des blinkenden Blockkursors withrend die
Wellenformen zugeordnet werden.

Probieren Sie es aus: Driicken Sie mehrere Male auf [+1/YES], spiclen Sic cinige Noten
aul Threm Master Keyboard, und schon hiren Sie cine véllig neue Voice. Da die Element-
Kombinationen auf Zufallswerten beruhen, wird es einige geben, dic Thnen die Schuhe
ausziehen. Andere hingegen sind mehr als brauchbar, Hin und wieder werden Sie auf cine
Voice stofien, die viclleicht noch cines Feinschlifls bedarf, aber ansonsten ohne allzy
groBe Anderungen eingesetzt werden kann. Die RANDOM ELEMENT-Funktion ruft nur
andcre Wellenformen und LFO-Einstellungen auf. Das bedeutet, dab alle Einstellungen
beziiglich der Spielhilfen (Pitch Bend, Modulation usw.) (*Zur Bezugnahme”, §.46),
sowie der Amplitudenhiillkurve (“Zur Bezugnahme”, S.69) und des Effckics (“Zur
Bezugnahme”, 5.45) nicht gedndert werden.

Beim Anspielen der “neuen” Voices kdnnen Sie auch die VECTOR PLAY-Funktiion
aufrufen und die Vektoren von Hand steuern. Sie ktnnen die Vektoren aber auch
dynamisch programmieren, indem Sic auf [ VOICE VECTOR ] driicken (siche den vorigen
Abschnitt),

Gefillt [hnen eine Voice, sollten Sie sie abspeichern (siche S. 29), wihrend Sie wieder in
den VOICE Modc wechseln,

Thren Klangkreationen werden kaum Grenzen gesctzt - auch wenn Sie den einfachen Weg
withlen. Sind Sie ein Tiftler, der nur ausgeleilte Voices durchgchen 14B¢, sollten Sie sich den
Teil ZUR BEZUGNAHME durchlesen, wo jode Editierfunktion einzeln und ausfiihrlich
beschrieben wird. Das Ganze ist gewiirzt mit niitzlichen Hinweisen, damit Ihre Voices ganz
und gar Thren Vorstellungen entsprechen.
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5. DIE MULTI PLAY UND EDIT MODES

Falils Sie bisher die Tips und Hinweise der Reihe nach durchstudiert haben, wissen Sie schon
einiges iber die VOICE PLAY und VOICE EDIT Modes. Sollten Sie aber in Zukunft
vorhaben, den TG33 vorrangig zusammen mit einem Sequenzer zu verwenden, um mehrere
Voices gleichzeitig zu spielen, werden Sie sicher meist im MULTI PLAY und MULTI EDIT

Mode arbeiten.

Der TG33 bietet 16 interne Speicher, die vollstindige Multis aufnehmen kdnnen. Das ist,
als ob Ihnen zu jeder Zeit 16 komplette Orchester zur Verfiigung stehen. Natiirlich konnen
Multis auch in der gleichen Weise wie einfache Voices auf Cards aufgenommen werden.

Hier crst einmal ein Uberblick iiber den MULTI PLAY Mode des TG33.

MIDI IN

( Multi Play ]

CARD-
SPEICHER

MULTI- PROGRAM

INTERNER
SPEICHER

— PANNING
Voice von Kanal 1

Voice von Kanal 2

Voice von Kanal 16

GRUPPEN-/AUSGANGSZUORDNUNG

'y

EFFEKTE

l i e

OUTPUT 1 OUTPUT 2

Wie Sie sehen, kénnen die Multis von zwei verschiedenen Datentrigern kommen: vom

internen Speicher oder von einer Card (und bei letzterem wiederum von Bank 1 oder 2).
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INTERNAL

CARD

Welche Daten enthilt ein
Multi?

MULTI PLAY Polyphonie
und dynamische
Stimmenzuordnung

34

Der interne Mulu-Speicher ist ein RAM-Speicher (RAM= Random Access Memory). Hier
kéinnen Sic bis zu 16 Multisablegen, die Sie selbst zusammengestellt haben oder von einer Card
laden. Der interne Speicher wird im Display durch den Buchstaben “I” angezeigt.

Die interncn Speicher 111 - 118 sind am Anfang mit Multis programmiert, die fiir verschiedene
Musiktypen bestimmt sind. Die Speicher [21 - 128 enthalten Initialisierungsdaten,

I11 Popular

112 Modern

113 Funky

114 Ballad

115 Jazz

I16 Big Band

117 Symphony

I18 WindEns.

121...128 Initial

CARD-Speicher sind Datentréiger in Form einer Karte, die in den CARD-Schacht des TG33
eingeschoben werden. Es gibt zwei passende Karten fiir den TG33: die Yamaha MCD64 und
MCD32. Auf einer MCD32 kéinnen neben 64 Voices bis zu 16 Multis abgelegt werden. Eine
MCD64 hiilt auf zwei Bianke verteilt das Doppelte, also zwet mal 16 Multis plus 64 Voices
{(“ZUR BEZUGNAHME” 8.96). Im Display erscheint jeweils ein “C1” oder “C2”. Dazu
leuchtet die Diode iiber der CARD-Taste, wenn dic CARD Bank 1 gewihit ist, und die Diode
unter der Taste fiir die CARD Bank 2.

Anmerkung: Schalten Sie den TG33 immer aus, wenn Sie eine Speicherkarte einlegen oder
herausnchmen,

Ein einzelnes Multi kann aus bis zu 16 Voices bestehen, die jede einem anderen MIDI-Kanal
zugeordnet sind. Diese Voices kéinnen dann unabhiingig von einem Sequenzer, Musikcom-
pater oder einer anderen Spiethilfe, dic auf den entsprechenden Kandlen sendet, gesteucrt
werden.

Des weiteren hat enthiilt jedes Multi eine Reihe Einstellungen, die im MULTI EDIT Mode
durchgefithrt werden kénnen:

Voice-Nummer
Lautstirke

Detune

Note Shift

Pan

Send Group Select

¢ & & ¢ 0 0

Einige Einstellungen betreffen das gesamte Multi:

Assign Mode Select

Wabhl der Ausginge (Output Select}

Effekutyp, Balance und Send Level fiir jede Group
Name

e & o0

Dader TG33 bis zu 32 Noten gleichzeitig produzieren kann (also 32-Noten-Polyphonie), hiingt
die Anzahl gleichzeitiger Noten, die jede Voice im Multi produzieren kann, von der Anzghl der
Voices selbst ab, die zugleich gespielt werden. Wenn also alle sechzehn Voices gleichzeitig
gespielt werden, kann jede nur zwei gleichzeitige Tone bringen. Andererseits konnen, wenn
von 16 zugeordneten nur eine einzige Voice gespielt wird, dank der dynamischen Stim-
menzuordnung des TG33 gleich 32 Noten dieser Voice gespielt werden.*

Das einzige, das Sie also beim Programmieren der Sequenzen fiir den TG33 beriicksichii-
gen miissen, ist, niemals die Hichstgrenze von 32 gleichzeitigen Noten zu {iberschreiten.
* 4-Element-Voices reduzieren die Gesamizahl der vorhandenen Noten,
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Anwahl eines Multis

Multis werden genau wie Voices gewdhlt.

1.

Wenn Sie nicht schon im MULTI PLAY Mode sind, - was durch die MULTI-Diode und
durch “MULTIPLAY” im Display angezcigt wird - driicken Sie als erstes die [MULTT]-
Taste.

2.

3

Mit den Tasten [INTERNAL] und [CARD] wihlen Sie den Speicher. Der CARD-
Speicher 138t sich aber nicht withlen, wenn keine passende Card im Schacht steckt.

Die 16 Multi-Speicher sind in 2 Bénke zu § Multis unterteilt (denn 2 x 8 = 16}. Die Bank
wiihlen sic mit Hilfe Tasten [ 1] und [2] der oberen Reihe der BANK/MULTI-CHANNEL-
Tasten an, den Multi selbst mit der unteren Reihe,

Um den Multi Nummer 5 der Bank 2 zu wihlen, driicken Sie also die {2] in der oberen
Reihe der BANK/MULTI CHANNEL-Tasten und die [S] in der unteren Reihe. Dic
Reihenfolge in der Sie diese Tasten driicken spielt Gibrigens keine Rolle.

BANK/MULTI CHANNEL

Zusammenstellen eines
einfachen 4-stimmigen Multis

Um ein anderes Multi derselben Bank anzuwiihlen, brauchen Sie nur die entsprechende
Taste der unteren Reihe zu driicken. Wenn das gesuchte Multi dieselbe Nummer hat, sich
aber in eincranderen Bank befindet, brauchen Sie nur die BANK-Taste, also in der oberen
Reihe, zodriicken. Mit [-1/NO] und [+ 1/YES] kann man chenfalls andere Multis aufrufen,
Halten Sie [-1/NO] oder [+1/YES] gedriickt, um die Multis schneller zu durchlaufen.

Um cinmal zu vorzufiihren, wie Multis zusammengestellt werden, zeigen wir Thnen hicr, wie
dieses einfache vierstimmige Multi programmiert wiirde. Wir nennen es, wie kénnte es auch,
“Quartett”.

Der Aufbau des “Quarleits” diirfte etwa so aussehen:

Midi Kanal Voice-Typ Voice des TG33 | -
1 Piano P2 12 AP:Pianc
2 Saxophon P2 64 WN*Sax
3 Ban P2 43 BA:Wood
4 Drums P1 87 DR:Kit*

1.

* Siehe 8. 27 der "Tips und Hinweise™ betretfend der Notenzuordnung fur DR:Kit.

Nachdem Sie nun das Multi gewihlt haben, das Sic programmieren méchien, kéinnen Sie
mit dem Editieren loslegen. In den MULTIEDIT Mode kommen Sie mit der Taste [EDIT].
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@ muem @ coir

—

=)  MULT!EDIT mode.

COMPARE

Wenn die Diocde leuchtet,
brauchen Sie die [MULTI]-
Taste nicht zu betétigen.

2. Alserstes initialisieren wir den gewihlien Multi, um sicherzustellen, daB alle Parameter
in ihrer Ausgangsstellung sind. Dies brauchen Sic nicht immer zu tun, aber es ist gut zu

wissen, wie es gemacht wird.
Driicken Sie die PAGE [(>>]-Tastc wicderhelt (oder halten sie gedriickt) bis zur Anzeige
“INIT MULTT". Es erscheint dann die Frage “Are you surc?” auf der unteren Zeile des

Displays.

Beantworten Sic mit [+1/YES], und warten Sie, daB die Mitteilung “>>Completed! <<
erscheint und wieder erlischt. Alle Parameter des Multis sind nun in ihrer Grundeinstel-
lang. (Die Liste der Parameter mit ihren Grandeinstellungen finden Sie unter “MULTI
INITIALIZE” auf Scite 81 der BEZUGNAHME.)

3. Kehren Sie mit der PAGE [<]-Taste zuriick zur ersten Funktion des MULTI EDIT
Modes, VOICE NO. (Schneller als wiederholtes Driicken der Taste ist einfaches

Gedriickt-Halten.)

Diese Funktion ermdéglicht Thnen verschiedene Voices bis zu 16 MIDI-Kanilen zuzuord-
nen. Die Kanalnummer oben rechts im Display (CH 1) ist die jeweils eingestellte MIDI-

Kanalnummer,

4, Diekleinen weillen Zahlen oberhalb der BANK/MULTI CHANNEL Tasten entsprechen
den 16 verfiigharen MiDI-Kaniilen. Wenn Sie im MULTI EDIT Mode eine dieser Tastcn

driicken, wihlen Sic damit den entsprechenden Kanal,

BANK/MULTI CHANNEL

1 I O N I I O L ||

9 10 11 12 13 14 15 16

Falls rechts oben im Display nicht CH 1 angezeigt ist, driicken Sie die [1] der BANK/
MULTI CHANNEL Tasten, um Kanai 1 zu wihlen.
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5.

Der Kursor befindet sich nun an der Speicheranzeige. Mit dem [DATA ENTRY]-Regler
oder den [-1/NO] [+1/YES] Tasten wihlen Sie einen verfiigbaren Speicherbereich -1, Py,
P2, Ci eder C2{C: und Cz natiirlich nur, wenn ¢ine entsprechende Card cingeschoben ist).
Sic wollen aber dem Kanal 1 die Voice “P2 12 AP:Piano” zuordnen, und wihlen also “P2".
Mit CURSOR [I>=] einen Schritt nach rechts, und Sic wihlen, wiederum mit dem [DATA
ENTRY-Regler oder den [-1/NO] [+1/YES] Tasten die Bank 1.

Noch ein Schritt nach rechts, unter die Voice-Nummer, und geben, wieder mit dem
[DATA ENTRY]-Regler oder den [-1/NQ] [+1/YES] Tasten die Voice-Nummer 2 ein.
Der Name der Voice, “AP:Pilano”, erscheint nun rechts der Nummer.

s

Mit der BANK/MULTI CHANNEL Taste [2] konnen Sie nun den Kanal 2 wiihlen, und
nach gleichem Verfahren die Voice “Pz2 64 WIN* Sax” zuordnen,

Wiederholen Sie das ganze noch fiir die Kanile 3 und 4, denen Sie die entsprechenden
Voices zuordnen.

Damitistdie Basisstruktur fiir “Quariett” hergestellt. Machen wir gleich noch etwas weiter
und stellen die PAN-Positionen ¢in und geben dem Multi seinen Namen.

Driicken Sie wiederholt PAGE [>], bis Sie die PAN-Funktion erreichen. VOLUME,
DETUNE und NOTE SHIFT tiberspringen wir hier.

i':" | H ™

Mit den BANK/MULTT CHANNEL Tasten kéinnen Sie nun die verschiedenen Kanile
wiihlen, und mit dem [DATA ENTRY]-Regler oder den [-1/NO] [+1/YES] Tasten fiir
jeden eine geeignete PAN-Stellung bestimmen. Es gibt fiinf mogliche PAN-Stellungen
von links (L.} bis rechts {R), dic in der unteren Zeile des Displays durch die Markierung
inder PAN-Linic dargestelltist. Wenn Sie tiber die rechie Stellung hinaus gehen, erscheint
die Mitteilung Voice. Dies bedeutet, dafl die PAN-Stellung, die im VOICE ELEMENT
TONE EDIT Mode angegeben ist, behalien wird.
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Hier, unser Vorschlag [iir “Quartett”

Kanal 1 (AP:Piano)

9, Zum Schluf noch den Namen. Dazu gchen Sie in die NAME-Funktion {iber (sechs mal
PAGE [[>] driicken. Fiihren Sicmit den CURSOR-Tasten [ <] [>-] den Kursor unter ein¢
Buchstabenstellung, und wihlen Sie mit dem [DATA ENTRY ]-Regler oder den [-1 /NO]
[+1/YES] Tasten den gewiinschten Buchstaben.

Als Buchstaben und Zeichen stchen zur Verfiigung:

lll.I.L'iv-“ A P T M 1T g S T
F LEAE Cy o R ' _,_: e o = '"i'.: F— ik

«MHWﬁEFHHNf$iW

(Space) !
{40 L‘i'..[:!"i!"':T.. Ik
abwclsd by gk

1;;-”-1.—;':: P ::1- 14530 P--"..-I"""‘ f g

10. Gefiillt Thnen der Multi, wechseln Sie wicderinden MULTIPLAY Mode zuriick. Driicken
Sie dazu dic [VOICE]-Taste, und legen Sie die eben editierte Voice in einem der internen
Speicher des TG33 ab.

Anmerkung: Dieselben Vector-Effekte wie in Voice Play Mode kdnnen hicr verwendet
werden. Die Effekte (Level oder Detune), die Sie iiber dic VECTOR Taste wihlen,
beziehen sich auf den in UTILITY VECTOR CHANNEL zugeordneten Kanal. (“ZUR
BEZUFNAHME”, §. 89)

Der Vector Mode wird auf OFF wicder eingestellt, wenn ein Multi-Programmwechsel
aunsgefiihrt wird.
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Ablegen eines editierten
Multis im INTERNEN
Speicher

Abschlieflend

Wenn Sie in den MULTI PLAY Mode zuriickkehren wollen, nachdem Sie im MULTI EDIT
Mode cin Multi editicrt haben, erscheint in Kontrastverkehrung ein “E” hinter der Multi-
Nummer in der Anzeige.

£l
P A

PLETE RLOAY
R

w4 o
[

Dics zcigt an, daf das Multi editiert wurde, Falls Sic dicses editierte Multi behalten mochten,
miisscn Sie es entweder in einem der inlernen Speicher oder auf eincr Card ablegen, bevor Sie
cin anderes Multi aufrufen, Sonst geht niimliche Thre ganze Artbeit verloren.,

Urmn Thr Werk in cinem internen Speicher unterzubringen:

1. Driicken Sie im MULTI PLAY Mode die [STORE/COPY]-Taste.

Die Nummer des editicrien Multis erscheint unten links im Display. Der Kursor befindet
sich unter der entsprechenden internen Multi-Nummer rechts des Pleils, Der zweite Pfeil
auf der rechten Seite der Anzeige weist darauf hin, daB noch weitere Parameter mit der
CURSOR [[>]-Taste zuginglich sind,

2. Wihlen Sie mit den BANK/MULTI CHANNEL Tasten, dem [DATA ENTRY]-Regler
oder den [-1/NO] und [+1/YES] Tasten einen Speicher fiir das neue Mult,

HINWEIS: Vorausgesetzt einc entsprechend formatierte Card ist im CARD-Schacht ein-
geliihrt, kann ebenfalls CARD 1 oder 2 durch driicken der {CARD]-Taste fiir dic Ablage
des Multis gewiihli werden, (“ZUR BEZUGNAHME™, S)

3.  Wenn der gewlinschtc Speicher gewiihlt ist, driicken Sie auf CURSOR [>]. Daraufhin
erscheint die Frage “Are you sure?” im Display.

DO T
HE 1

4. Bestiligen Sic mit [+1/YES]. Sobald der Speichervorgang abgeschlossen ist, erscheint
kurz “>>Completed!!'<<” (fertig!!) im Display und der TG33 kehrt in den MULTIPLAY
Mode zuriick.

HINWEIS: Mit der [MULTI]-Taste kénnen Sie den STORE Mode jederzeit verlassen und in
den MULTT PLAY Mode zuriickkehren.

Sie haben nun Thren ersten, wenn auch noch recht einfachen Multi geschaffen und gespeichert.
Sie diirften jetzt durchaus in der Lage sein, komplexere Multis aufzusetzen, die Thren
musikalischen Wiinschen besser entsprechen. Alles Wissenswerte dazu ist unter MULTIEDIT
Funktionen beschricben (“ZUR BEZUGNAHME” 8. 75 bis 82). Besonders die Funktionen
SEND GROUP SELECT, OUTPUT SELECT und ASSIGN MODE sind von groBem Inter-
esse, da sie Ihnen erlauben , die Multis auf zwei Gruppen zu verteilen, die unabhiingig den zwei
Stereo-Ausgingen OUTPUT 1 und QUTPUT 2 des TG33 zugeordnet werden konnen.
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VOICE COMMOCN

VOICE COMMON

Im VOICE COMMON Mode hat man Zugri(f auf alle Parameter, die sich aulcine ganze Voice beziehen, Alle
Feinheiten (die jeweils nur fiir ein Element gelten) miissen hingegen im ELEMENT TONE und ELEMENT
ENVELOPE Edit Made programmiert werden.

CONFIGURATION ...ooviiivvernrssssmsssmssssssossossassnssssassossssstsssassssisssesssssssssssesssssasesssssssesssnssssvesssasas 45
EFFECT (Type, Balance & Send Level) ittt snssssnisonnensas 45
PITCOH BEND ..o.oriiiiiiiiestieriesterssessssssransrasssssresasstsssassssst sessssnsssassssassarss seessens bhssss s bases sessassenasess 46
WHEEL (Amplitude & Pitch Modulation) ... iesssnsenes 46
AFTER TOUCH (Amplitude & Pitch Modulation, Pitch & Level Control) ....cccovcerinens 46
ENVELOPE (Attack & Release RALeS) ciriecrnieinniesianiisesnrssennaniesssnssssssssassens s sansesisios 47
RANDOM (Element, Level Vectors & Detune VeCtors) cvmeseneesniissssnsssssssssssssssees 48
INAME ...oiiiviirtrrsseeseresseseesserrasseasssssbessees res nsssansssans ssest 08t H12s st EssETosasR et sssnasnsnsannessnsentsassasasenasnraane 48
VOICE INITIALTZE ..uoveiiirieiereenereenacresessssstssesssassesssnssnssesssse s snasssnsnsans snsssssbessarsasssassssnns 49
VOICE RECALL ...ooiiviinieiiiarsissssstesssansessssssrssustetsssssasssssssessssssesssmesssssmssssssnsssssotssssassasenssssanas 50
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VOICE COMMON

Anwahl des VOICE COMMON Edit Modes

@ voice © epT

-

COMPARE

D COMMON VECTOR
VOICE

Befinden Sie sich bereits in einem anderen VOICEEDIT
Mode, driicken Sie einfach aufl [VOICE COMMON].

Funktionsanwahl im VOICE COMMON Edit Mode

Die einzelnen Funktionen des VOICE COMMON Edit
Modes ruft man entweder auf, indem man die Taste
[VOICE COMMON] mehrere Male driickt oder die

PAGE [<1] und [[>=] Tasten bedient.

44

Die COMPARE-Funktion

Wenn Sie wihrend des Editierens héren mochten, wic
dic Ausgangs-Voice geklungen hat, driicken Sic dic
Taste [EDIT/COMPARE], um die COMPARE-
Funktionzu aktivieren. Das “C” im LCD-Display bedeu-
tet, dafl der COMPARE-Betrieb aktiviert wurde und da
Sie nun wieder das Original héren. Driicken Sie die
[EDIT/COMPARE]-Tastc ¢in zweites Mal, horen Sie
wieder die von Ihnen editierte Fassung.
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CONFIGURATION

Beschreibung: Anwahl eines Voice-Typs (A-B: 2-Element-
Voice, A-B-C-D: 4-Element-Voice).

Einstellbereich: A-B, A-B-C-D
Verfahren: Geben Sie mit dem [DATA ENTRY]-Regler

oder den [-1/NO] [+1/YES] Tasten die gewiinschie
Zusammensetzung ein.

Einzelheiten: Wen Sic “A-B” withlen, enthiilt die Voice zwei
Elemente. “A” ist immer ein AWM-Element und “B” ein
FM-Element. In der Konfiguration “A-B-C-I>” (vier
Elemente), sind “A” und “C” AWM-Elemente und “B”
und “D” FM-Elemente,

A-B: A=AWM, B=FM.
A-B-C-D: A=AWM, B=FM, C= AWM, D=FM,

Siehe: §. 60.

EFFECT (Type, Balance & Send Level)

.UE JOICE EFFELT

ﬁFEtEﬁu-Hﬂ;m.éf

Beschreibung: Anwahl eines der 16 Digital-Effckte und
Einstellung der Balance und des Send Levels des
gewihlien Effekts fiir die jewcilige Voice.

Einstellbereich: Effekityp:

Rev Hall {Saalhall)

Rev Room {Zimmerhall)

Rev Piate {Plattenhall)

Rev Ciub {Clubhall)

Rev Metal {(Metallball)

Delay 1 (Einfaches Delay)
Delay 2 {Langes Delay)
Delay 3 (Langes Delay)
Doubler (Dopper)
Ping-Pong (L-R/R-L Delay)
Pan Ref (Panorama-Reflexionen)
Early Ref (Erstreflexionen)
Gate Rev {"Gegateter" Hall)
Dly&Rev 1 {Delay & Hall 1)
Dly&Rev 2 (Delay & Hall 2)
Dist&Rev (Verzerrung & Hall)

Balance (Bal): 0 ... 127
Send Level (Snd): 0... 127

Verfahren: Mit den CURSOR [<] [[=]-Tasten fijhren Sie
den Kursor zum gewiinschten Parameter (Effekt, Bal-
ance oder Send Level) und mit dem [DATA ENTRY]
Regler oder den [-1/NO] und [+1/YES]-Tasten stellen
Sie einen Wert ein.,

Einzelheiten: Mit dem Balance-Parameter bestimmen Sic
den jeweiligen Anteil an “trockenem” Sound und eflckt-
bearbeitetem Sound, der an den Ausgingen anliegt.
Wenn Sie den Wert “0” wiihlen, ist der gewihlte Effekt
unhérbar (also aus), Wenn Sic den Hochstwert “127”
withlen, htiren Sie nur noch den Effekt.

Mit dem Send-Parameter bestimmen Sie welcher Anteil
des Signals zur Effckteinheit gesendet wird. Bei “0”
gelangt nichts zur Effckieinheit, bei der Hochsteinstel-
lung “127” geht das komplcue Signal zur Effekteinheit.

Siehe: 5. 62,78, 79.
Anmerkung: Bei einigen Voice-Wellenformen kann
Verzerrung den Effektpegel absenken. Dies kann man

ausgleichen, indem man Effect Send Level oder Effect
Balance auf einen kleineren Wert einstellt.
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' PITCH BEND

U PITCH BEMD

T

Beschreibung: Stellt den verfiigbarcn Pitch Bend Bereich
ein.

Einstellbereich: 0...12 max.*
Verfahren: Sicllen Sie mit dem [DATA ENTRY]-Regler

oder den [-1/NO] [+1/YES] Tasten den gewiinschten
Pitch Bend Bereich cin,

Einzelheiten: Jeder Wert vertritt cinen Halbton. Wenn Sie
“(y" cinstellen, kann die Tonhéhe der Voice nicht gebeugt
werden. Haben Sic hingegen “12” cingestellt, Fft sich
die Tonhthe etwa eine Oktave nach oben und unten
beugen, Der Wert “4” hat cinen Beugungsbereich von
einer groBen Terz zur Folge.

*  Der Beugungsbereich ist in manchen Fillen kleiner. In
dicsem Fall wird aber ein Ausrufungszeichen (1) im
Display angezeigt, sobald Sie den Hochstwert erreicht
haben.

WHEEL (Amplitude & Pitch Modulation)

UC WHEEL

Hmey P

Beschreibung: Zuordnung eincs MODULATION-Rades
zur Amplituden- oder Tonhéhenmodulation.

Einstellbereich: AM (Amplitudenmodulation): off, -on
PM (Tonhdhenmodulation): off, on

Verfahren; Mit den CURSOR [<J)} [>>]-Tasten fithren Sie
den Kursor unter den AM oder PM Parameter. Mit dem
[DATA ENTRY] Regler oder den [-1/NOJ] und [+1/
YES]-Tasten schalten Sie den gewiihlien Parameter ein

, oder aus.

L HFTER TOLICH

AM=on PR=on @

Beschreibung: Zuordnung der Amplitudenmodulation, der
Tonhdhenmodulation, der TonhShen- oder Pegel-
steuerung zum Aftertouch - in jeder belichigen Kombina-
tion,

Einstellbereich: AM (Ampliludenmodulation): on, off
PM (Tonhéhenmodulation): on, off
PIT (Tonhohensteuerung): ~12...0...+12 max.*
LEV (Pegelsteucrung): off, on
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AFTER TOUCH (Amplitude_-& PltCh Mod“latlon, Pitch & Level Control)

Einzelheiten: Mit der Amplitudenmodulation erzielt man
Tremolo-Effckic, mit der Tonhdhenmodulation erzielt
man Vibrato-Elfckte. Digse Effekte kann man dem
MODULATION-Rad zuordnen (entweder einen oder
beide). Dies ist aber nur ein Schaller, mit dem man die
Funktion aktiviert oder unterdriickt. Die gencricrten
Werle richten sich nach LFO AM Depth und PM Depth
im ELEMENT TONE Edit Mode.

Siehe: S. 64.

Verfahren: Mit den CURSOR [<1] [C>]-Tasten fithren Sic
den Kursor zum gewiinschten Parameter (AM, PM, PIT
oder LEV). Die Pfeile im Display bedeuten, daB Sic die
entsprechende Kursortaste driicken miissen, um die
{ibrigcn Parameter zu crreichen. Mit dem [DATA
ENTRY]Regler oder den {-1/NO] und [+1/YES]-Tastcn
schalten Sie den gewihlten Parameicr (AM, PM, PIT
oder LEV) ¢in oder aus, oder bestimmen den geeigneten
Pitch Control Bereich.
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Einzelheiten: Wie mit der Modulationsradsteuerung erzielt
man mit der Amphitudenmodulation Tremolo-Effckte,
wihrend man mit der TonhShenmodulation Vibrato-
Effekte erhilt. Je weiter Sie eine Taste hinunterdriicken,
desto stérker ist der Modulationseffekt. Dics ist aber nur
ein Schalter, mit dem man die Funktion aktivicrt oder
unterdriickt. Die gencrierten Werte richten sich nach
LFO AM Depth und PM Depth im ELEMENT TONE
Edit Mode.

Wenn Sie das MODULATION-Rad der AM- oder PM-
Funktion zugeordnet haben, erfolgt die LFO-Modulation
ausschliefflich mit dem MODULATION-Rad. Der PIT-
Parameter erlaubt die direkte Tonh&henbeugung der
Voice mit Hilfe des Aftertouchs. Je weiter Sie dic Taste
hinunterdriicken, desto merklicher ist der Beugungs-
clfckt. Positive Werte bedeuten, dall die Tonhhe nach
oben gebeugt wird, wihrend negative Werte cin Beugung
nach unten zur Folge haben. Jeder Wert vertritt einen
Halbton. Wenn Sie “0” einstellen, kann die Tonhéhe der

VOICE COMMON

Voice nicht gebeugt werden. Haben Sie hingegen 127
eingestellt, 148t sich die TonhGhe etwa eine Oktave nach
oben und unten bengen. Der Wert “—4” hat einen
Beugungsbereich von einer grolen Terz zur Folge. Wenn
Sic den LEV-Parameter einschalien, kénnen Sie die
Lautstirke innerhalb eines bestimmten Bereiches iiber
den Aftertouch stcuern. Der Bereich und die Richtung
(d.h. lauter oder leiser) der Pegelsteuerung richtet sich
nach dem AFTER TOUCH SENSITIVITY -Parameter
des ELEMENT TONE Edit Modcs.

Siehe; S. 63, 64,

*  Der Beugungsbereich ist in manchen Fiillen kleiner. In
digsern Fall wird aber cin Ausrufungszeichen (1) im
Display angcezeigl, sobald Sic den Hochstwert erreicht
haben,

ENVELOPE (A'tt'a'c_k. & Rélease Rates)

Ur ERUEL

= 0 RR=E

Beschreibung: Einstellen der allgemeinen Attack oder des
Release-Wertes der Voice.,

Einstellbereich: AR (Attack Rate): -99.. +0...+99max.*
RR (Rclease Rate); -99...40..+99max.*

Verfahren: Mit den [<J] [[>>]-Tasten fiihren Sie den Kursor
zum gewiinschten Parameter (AR oder RR). Mit dem
[DATA ENTRY] Regler oder mit der [-1/NO] und [+1/
YES]-Taste stellen Sie einen Wert ein.

Einzelheiten: Dic Hiillkurve (=Envelope)} der Elemente ist
natiirlich etwas differenzierter als die Hillkurve der
gesamten Voice (siehe ELEMENT ENVELOPE Edit
Mode). Dafiir hat man mit letztercr aber schneller eine
neue Hiillkurve eingestellt. Positive Werte haben eine
schnellere Attack (= Einschwingrate) odcr Release (=
Ausklingrate) zur Folge, wihrend negative Werte die
Einschwing- oder Ausklingrate triger machen. Wenndic
Voice langsamer ausklingen soll als bisher, sollten Sie
cinen negativen RR-Wert programmieren. Der AR-Wert
bezicht sich nur auf Voices, deren INITIAL LEVEL-
Parameterwert (siche 3. 70) ungleich “99” ist.

Schngllere Tragere

Attack AR Attack

i TASTE NICHT
—9g GEDRUCKT

PEGEL

ZEIT
¢ TASTE GEDRUCKT +09 0 —-09

Schnellere RR Tragere
Release Release

Siehe: §.69..73.

*  DerEinstetlbercich ist nicht in allen Fillen gleich grof3. In
dicsem Fall wird cin Ausrufungszeichen (1) im Display
angezcigt, sobald Sie den groBundglichen Wert erreicht
haben.

Anmerkung: Dieser AR Wert wird dem AR-Wert jedes Ele-
mentes hinzugefiigt. Deshalb kommt es manchmatl vor,
daB der gewtinschte Eftekt je nach den Envelope Parame-
ter-Werten nicht erzielt wird.

Der AR-Wert bestimmt, wie schnell der anfinglichen
Pegel zum Attack-Pegel tibergeht.

Beispiel;
1IL=AL
21L=99. AL=0
AR=99, DL=99
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RANDOM (Element, Level Vectors & Detune_Vectors)

[ Taa TN

Ui" FEAFDOM
FELEMENT | WoHT

.
e A

Beschreibung: Automatische Anwahl von zufilligen
Element-Kombinationen, LEVEL- oder DETUNE-
Vektoren.

Einstellbereich: Keine Werte

Verfahren: Mit der (<] und [[=] Taste fiihren Sie den
Kursor zum linken Parameter in der unteren Zeile und mit
der [-1/NO] und [+1/YES]-Taste wiihlen Sie ELE-
MENT, LEVEL oder DETUNE., Driicken Sic danach auf
[>=], um den Kursor zu “Y/N" zu fithren. Wenn Sic nun
auf [+1/YES] driicken, wird eine ncue Kombination
eingestellt. Wenn Sie auf [-1/NO] driicken, fiihren Sic
den Kursor wicder zum linken Parameter.

Einzelheiten: Dies ist eine #ulBerst niitzliche Programmicr-
hilfe, da man sehr schncll eine Reihe neuer Element-
Kombinationen bzw. LEVEL- oder DETUNE-Vektoren
antesten kann. Gerade das Zufallselement sorgt in vielen
Fillen fiir iiberraschende, aber durchaus iiberzeugende
Alternativen. Wenn Sie eine “A-B” Konfiguration
gewihlt haben (siehe CONFIGURATION auf S. 45),
werden jeweils nur zwei neue Elemente angewihit, Im
Falle ciner “A-B-C-D”-Konfiguration sind es deren vier.

Siehe: S. 53...56.

- NAME

UOUDTICE HAME
Fil o SERPeolEE

Beschreibung: Eingabe des Voice-Namens (héchstens 8
Zeichen),

Einstellbereich: Folgende Schriftzeichen kénnen bei der
Eingabe von Voice-Namen verwendet werden.

(Space) ! "HFNE ( kb, —, SRLDIASETEA 15T
AECLEFSHT JKLMHOP GRETUIMKY ZE 3 17_
abedef Ihidk Innorar stleswz] | e
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Verfahren: Mit den Tasten [<J) und [E>] fiihren Sie den
Kursor zur gewiinschten Position mit dem [DATA
ENTRY] Regleroder mit [-1/NOJ und [+1/YES] wihlen
Sie einen Buchstaben oder ein anderes Zeichen. Wieder-
holen Sie diese Vorginge, bis Sie den vollstindigen
Namen eingegeben haben.

Einzelheiten: Am besten wihlen Sie einen Namen, der den
Charakier der Voice trifft. Wenn Sie z.B. eine Voice
geschafien haben, die an ein “orgeliges Klavier” erinnert
(oder diese beiden Klinge mitcinander kombinicrt),
kénnten Sie sie “PianOrg” nennen.
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VOICE INITIALIZE

GO IMIT UGIoE Verfahren: Wenn Sie “INIT. VOICE” withlen, erscheint die

CFe W e Frage “Arc you sure?” (Sind Sie sicher?) in der unteren

el DT R Zeile. Driicken Sie auf {+1/YES], um die Parameter zu
initialisieren.

Beschreibung: Initialisiert alle Parameter der gewiihlicn Wenn die Initialisierung abgeschlossen ist, erscheint
Voice. kurz die Mcldung “>>Completed!!<<”.
Einstellung: Keine. Einzelheiten: Wenn Sie die Voice Initialisicrung

durchfiihren, werden die Voice Parameter auf folgende
Werte cingestellt:

_ A ; B C b
COMMON _ :
VOICE NAME . Initial '
CONFIGURATION . A-B-C-D
EFFECT Rev. Hall
Balance 64
Send Lvl 127
PITCH BEND 2
WHEEL . AM off
' PM ! on
AFTER TOUCH AM off
PM off
Pit 0
Lvi off
ENVELOPE AR 0
RR [¢]
VECTOR LEVEL SPEED 30 ms
STEP/X/Y/TIME 100 End >,
2 | BO0STEP
50 A
VECTOR DETUNE SPEED | 30 ms
STEP/X/YITIME 100 End N
2 © ' 50STEP
. I
_ 50 /
|
WAVE 000:PIANO:PIANO 151:05C1 sin8’ 039:Str:Vn.Ens 152:0SC1:sind’
FREQ. shift 0 0 0 0
VOLUME 99 93 99 99
PAN L-=-R : L--x-R L-%--R L--=-R
VELOCITY Sense 2 2 2 2
AFTER Sense 0 ‘ 0 0 0
TONE Level | — 92 — 92
TONE FB i — 0 — 0
LFO AM 0 0 0 0
LFG PM 16 16 16 16
LFO TYPE A ‘ AN AU AN
LFO Delay 0 0 0 o
LFO Rate 99 i 99 99 99
LFQ Speed 20 20 20 ! 20
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A B Cc D

ELEMENT ENV]
TYPE PRESET PRESET PRESET PRESET
DELAY Rate 99 99 99 99
DELAY onvoft off off off off
INITIAL Level 67 0 90 0
ATTACK AL 99 92 97 92
ATTACK AR 99 99 64 99
DECAY1 D1L 9g 92 a5 92
DECAYt D1R 0] 0 32 0
DECAY2 D2L Q 92 95 92
DECAY2 D2R 26 0 0 0
RELEASE Rate 60 76 52 76
SCALING Ll Type 2 1 4 1

Rate Type 3 1 2 1

Diese Funktionist vor allem dann niitzlich, wenn Sie eine
Voice von Grund auf programmieren wollen.

'VOICE RECALL

Einzelheiten: Auch wenn Sie schon den Edit Mode verlassen
und ¢ine andere Voice gewiihlt haben, erméglicht Thnen
diese Funktion, die zuletzt editierte Voice mitsamt aller
Einstellungen, noch cinmal so herzustellen, wie sie
gerade vor dem Verlassen des Edit Modes war. Sie
werden fiir diese Funktion dankbar sein, wenn Sie sie mal
brauchen, um wirklich wichtige Daten zu retten.

WD RECRLL UOICE
M ML) SsLEeT

Beschreibung: Stellt die Voice Daten aus dem Edit-Puffer
noch einmal her.

Einstellung: Keine,

Verfahren: Wenn Sie “RECALL VOICE” wiihlen, erscheint
dic Frage “Are you sure?” (Sind Sie sicher?) in der
unteren Zeile. Driicken Sie auf [+1/YES], um die Datcn
wicder herzustellen.

Wenn die Daten hergestellt sind, crscheint kurz die
Meldung “>>Completed!!<<”.
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VOICE VECTOR

VOICE VECTOR

Im VOICE VECTOR Edit Mode zeichnet man die LEVEL- und DETUNE-Vektoren auf, AuBerdem kénnen
sie hier editiert werden.

LEVEL SPEEID (VECtOT RALE) ..ciririrrrerrrresiresrsissecsrssrsmiissvssrsesmsasssssssassserssssssssassassssssssssesssssssns 53
LEVEL RECORD........... EeeeEsiaEseiareeEeeR RN e EYSeE IR ESR LR L HE bE O S S b4 e utdeme s naanrnn 53
LEVEL EDIT (Step, X-axis, Y-aXiS & TIIME) viurvrrccerecerscsrnesssinsermrssssnssssssssssasessorarvessesssnsssanss 53
DETUNE SPEED (VECOT RALE) vvvvevrerrrersrssrssrorsenseessssssssessrsnsssssssssrssssssssssasessstesmmssssssamssnssanses 55
DETUNE RECORD . eniecccmcctrsntes s sessstessbessssasssess besssntenassassasssssssn s sbussnsssarsesssssense 55
DETUNE EDIT (Step, X-axis, Y-aXi8 & TIME) wcccerincernnesssnssesernsessisssssssssssssssssssssossss 55
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VOICE VECTOR

Anwahl des VOICE VECTOR Edit Modes

@ voice ® EpiT

.

COMPARE

D COMMON  VECTOR
VOICE

Bcefinden Sie sich bereits in einem anderen VOICE Edit
Mode, driicken Sie einfach auf [VOICE VECTOR].

52

Funktionsanwahl im VOICE VECTOR Edit Mode
Die einzelnen Funktionen des VOICE VECTOR Edit
Mades ruft man entweder auf, indem man die Taste
[VOICE VECTOR) mehrere Male driickt oder die PAGE
[<] und [>] Tasten bedient.

Die COMPARE-Funktion

Wenn Sic wihrend des Editierens htéren mochten, wie die
Ausgangs-Voice geklungen hat, driicken Sie die Taste
[EDIT/COMPARE], um dic COMPARE-Funktion zu
aktivieren. Das “C” im L.CD-Display bedeutet, dafl der
COMPARE-Betrich aktiviert wurde und daBl Sie nun
wieder das Original horen. Driicken Sie die [EDIT/
COMPARE]-Taste ein zweites Mal, hisren Sie wieder die
von [hnen editierte Fassung,
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Beschreibung: Einstellen der Zeitintervalle zwischen den
Vektorschritten.

Einstellbereich: 10...160 Millisckunden (in 10ms-Schritten)

Verfahren: Fiihren Sie den Kursor in die untere Display-
Zeile und stellen Sie mit dem [DATA ENTRY] Regler
oder mit der [-1/NQJ] und [+1/YES]-Taste cinen Rate-
Wert cin.

LEVEL SPEED (Vector Rate)

VOICE VECTOR

Einzelheiten: Ein dynamischer Vektor enthilt maximal 50
“Schritte”, dic sich an den Bewegungen des VECTOR
CONTROL-Reglers orienticren. Mit diesem Parameter
stellt man den Zeitabstand zwischen den einzelnen
Schritten ein. Der Time-Parameter der LEVEL EDIT-
Funktion bictct Thnen sogar die Méglichkeit, die Linge
der Schritte zu editieren (siche weiter unten). Der Rate-
Paramcter kann auch nach der Aufzeichnung des Vektors
noch editiert werden, damit man den Zeitwert den
Bewegungen des Reglers anpassen kann,

Siehe; §. 28.

LEVEL RECORD

WM LEUE] RED
#LTEY  REC PLEY

Beschreibung: Aufzeichnung eines dynamischen Pegel-
vektors,

Einstellbereich: STBY, REC, PLAY

Verfahren: Mit den CURSOR [<J] [>>] Tasten fiihren Sic
den Kursor zu STBY. Hierdurch wird automatisch der
Vector Control LEVEL Mode aufgerulen. Am besten
proben Sie die Bewegungen des VECTOR CONTROL-
Reglers erst einmal. Fithren Sie den Kursor danach zu

“REC”. Sobald Siec einc Note spiclen, beginnt die
Aufzcichnung. Wenn Sie dic Tasten wieder frcigeben
oder wenn 50 “Schritte” aufgezeichnel worden sind
(siche LEVEL-GESCHWINDIGKEIT, cben), wird die
Aufzeichnung beendet. Der Kursor springt dann automa-
tisch zu “PLAY™. Spiclen Sie wieder ein paar Noten, um
zu horen, wie Thr Vektor klingt.

Einzelheiten: Dic Dauer der Aufzeichnung richtet sich nach
dem Vector Rate-Parameter und nach den Bewegungen
des VECTOR CONTROL-Reglers.

Siehe: S. 28, 29,

L " E[':l i:iﬂlHE:mi:g;grngg
L Ht B Y+ B End

Beschreibung: Anwahl cincs der 50 aufgezeichneten
Schritte, um ihn editieren zu kiinnen,

Einstellbereich: 1...50

Verfahren: Mit der [<3J] und [[>]-Taste fithren Sie den
Kursor zum Wert, der ganz links in der unteren Display-
Zeile angezeigt wird (Step). Mit der [-1/NO] und
[+1/YES|-Taste wihlen Sie einen der Schritte.
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VOICE VECTOR

Einzelheiten: “1” ist der erste aufgezeichnete Schritt und
“50” ist der letzte. Mit ein wenig Erfahrung werden Sic
den Vcktor des gesuchten Schrities bald miihelos auf-
rufen kénnen.

® X-axis & Y-axis

U LUED OaBeleis
1HE B Y BB

Beschreibung: Mit diesen Parametern bestimmen Sie die
Position des angewihlten LEVEL-Schrittes auf der
X-und Y-Achse.

Einstellbereich: —31...40...+31

Verfahren: Wihlen Sie zuerst den Schritt an, fiir den Sie eine
neue Position aufzeichnen mochten (siche oben), Mitden
CURSOR [<T] [[>]-Tasten fithren Sie den Xursor zum
gewiinschten Parameter (X oder Y) mit dem (DATA
ENTRY] Regler oder mit der [-1/NOJ und [+1/YES]-
Taste stellen Sie einen Wert ein.

Einzelheiten: Auf der X-Achse (D-C) bedeutet der Wert
*-317,dafl der Schritt sich ganz bei Element “D” befindet.
Mit dem Wert “*+31" schiebt man den Schritt ganz zum
“C”-Element. Das Prinzip der Y-Achse (A-B) funktio-
niert genauso: Der Wert “—31" bedeutet, da der Schriut
sich ganz bei Element “B” befindet. Mit dem Wert “+31”
schiebt man den Schritt ganz zum “A”-Element. In bei-
den Fillen bedeutet der Wert *“+07, daB sich der Schritt
genau in der Mitte befindet.

X-Achse—i» D}

Y-Achse
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B ﬁEig!i‘“ gy

B B

Beschreibung: Mit diesem Parameter multipliziert man nur
den Vector Rate-Wert des angewdhlten Vektorschrittes.
Aber man kann die Vektoren auch schleifen (Loop) oder
hicraus den letzten Wert machen (End).

Einstellbereich: 1...254, Repeat, End

Verfahren: Mit den CURSOR [<J] [>]-Tasten fiihren Sie
den Kursor zum Wert, der ganz rechts in der unteren
Display-Zeile angezeigt wird (Time). Mit dem [DATA
ENTRY] Regler oder mit der [-1/NO] und [+1/YES]-
Taste stellen Sie einen Wert ein (Zahl, “Repeat” oder
“End™).

Einzelheiten: Der Time-Wert ist ein Quotient fiir den Vector
Rate-Wert des gewiihlten Schrittes. Wenn Sie z.B. den
Vector Rate-Wert “30mS” gewdihlt hatten, bedeutet der
Time-Wert “2”, daB der Schritt nun 60mS lang ist. Mit
dem Wert “3” erhht man die Linge auf“90mS” usw. Mit
dem griften Time-Wert (254) kann man sehr lange
Schritte programmieren.

Wenn Sie aber “End” wihlen, endet der Vektor hier.
Stellen Sie “Repeat” ein, geht der Vektor wieder zum
ersten Schritt - und das unendlich oft.

Anmerkung; Es kann sein, daB ungeeignete LEVEL EDIT
Einstellungen fiir den Vektor nicht zu den erwarteten
Ergebnissen fiihren,
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VOICE VECTOR

DETUNE SPEED (Vector "-Ra_te). |

Einzelheiten: Ein dynamischer Vektor enthiilt maximal 50

LAY DETUME SPEED
' 5oy “Schritte”, die sich an den Bewegungen des VECTOR

aetor Hate Z8ma . Lo
: = CONTROL-Reglers orientieren. Mit diesem Parameter
stellt man den Zeitabstand zwischen den einzelnen
Beschreibung: Einstellen der Zeitintervalle zwischen den Schritten ein.

Vcktorschritien.
Siehe: $.28.
Einstellbereich: 10...160 Millisckunden (in 10ms-Schritten)

Verfahren: Mitdem [DATA ENTRY ] oder mit der [-1/NO]
und [+1/YES]-Taste stellen Sie eincn Rate-Wert cin.

DETUNE RECORD

Note spielen, beginnt die Aufzeichnung. Wenn Sie die
Tasten wicder freigeben oder wenn 50 “Schritie”
aufgezeichnet worden sind (siche DETUNE SPEED,
oben), wird die Aufzeichnung beendet. Der Kursor
springt dann automatisch zu “PLAY”. Spielen Sie wieder
cin paar Noten, um zu héren, wie Thr Vektor klingt.

UL DETUME REC
FETEY  REC PLEY

Beschreibung: Aufzeichnung eines dynamischen Stim-
mungs- Vektors.

Einzelheiten: Dic Dauer der Aufzeichnung richtet sich nach
dem Vector Rate-Parameter und nach den Bewegungen
des VECTOR CONTROL-Reglers.

Einstellbereich: STBY, REC, PLAY

Verfahren: Mit den CURSOR [<J] [[=] Tasten fiihren Sie
den Kursor links von STBY. Hierdurch wird automatisch
der Vector Control DETUNE Mode aufgerufen. Am
besten proben Sie die Bewegungen des VECTOR
CONTROL-Reglers erst einmal.

Fiihren Sie den Kursor danach zu “REC”. Sobald Sic cine

Siehe: 5. 28, 29.

. Y-axis & Time)

® Step Verfahren: Mit den CURSOR [<J] [>>]-Taste fiihren Sic
den Kursor zum Wert, der ganz links in der unteren

Beschreibung: Anwahl eines der 50 aufgezeichneten

Schritte, um ihn editieren zu kénnen.

Einstellbereich: 1...50

Display-Zeile angczeigt wird (Step). Mit dem [DATA
ENTRY] oder mit der [-1/NQ] und [+1/YES]-Taste
wiihlen Sie einen der Schritte.

Einzelheiten: “1” ist der crste aufgezeichnete Schritt und

“50” ist der letzte. Mit ein wenig Erfahrung werden Sie
den gesuchten Vektor bald miihelos aufrufen kénnen.
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VOICE VECTOR

® X-axis & Y-axis

TU BLED fimbmCaln

R R NS Ty ) - B

Beschreibung: Mit diesen Parametern bestimmen Sie die
Position des angewshlten DETUNE-Schrittes auf der X-
und Y-Achse.

Einstellbereich: -31...+0...+31

Verfahren: Mit den CURSOR [<J] [[=>]-Tasten fiihren Sie
den Kursor zum gewiinschten Parameter (X oder Y). Mit
dem [DATA ENTRY] oder mit der [-1/NOJ und [+1/
YES]-Taste stellen Sie einen Wert cin.

Einzelheiten: Auf der X-Achse (D-C) bedeutet der Wert
*-31”,daB der Schritt sich ganz bei Element “D” befindet.
Mit dem Wert *“+31” schiebt man den Schritt ganz zum
“C"-Element. Das Prinzip der Y-Achse (A-B) funktio-
niert genauso: Der Wert “~31” bedeutet, daB der Schritt
sich ganz bei Element “B” befindet. Mit dem Wert“+31”
schicbt man den Schritt ganz zum “A”-Element. In bei-
den Fillen bedeutet der Wert “+0”, daB sich der Schritt
genau in der Mitte befindet.

X-Achse—= D :
-31 4 +31
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Beschreibung: Mit diesem Parameter multipliziert man nur
den Vector Rate-Wert des angewihlicn Vektorschrities,
Aber man kann die Vektoren auch schleifen (Loop) oder
hieraus den letzten Wert machen.

Einstellbereich: 1...254, Repeat, End

Verfahren: Mit den CURSOR {<J] [>]-Tasten fiihren Sie
den Kursor zum Wert, der ganz rechts in der unteren
Display-Zeile angezeigt wird (Time). Mit dem [DATA
ENTRY] oder der [-1/NO]J und [+1/YES]-Taste stellen
Sie einen Wert ein (Zahl, “Repeat” oder “End”).

Einzelheiten: Der Time-Wert ist ein Quotient fiir den Vector
Rate-Wert des gewihlten Schrittes. Wenn Sie z.B. den
Vector Rate-Wert *30mS™ gewihlt hatten, bedeutet der
Time-Wert *“2", daf der Schritt nun 60mS lang ist. Mit
dem Wert *“3” erhthtman die Linge auf “90mS” usw. Mit
dem grofiten Time-Wert (254) kann man sehr lange
Schritte programmieren. Wenn Sie aber “End” wihlen,
endet der Vektor hier. Stellen Sie “Repeat” ein, geht der
Vektor wieder zum ersten Schritt - und das unendlich oft.

Anmerkung: Es kann sein, daBl ungecignete DETUNE EDIT
Einstellungen fiir den Vektor nicht zu den erwarteten
Ergebnissen fihren.
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ELEMENT TONE

ELEMENT TONE

Im ELEMENT TONE Edit Mode editiert man den GroBteil der wichtigsten Klangparameter einzelner
Elemente: A und B im Falle von 2-Element-Voices, A, B, C und D bei 4-Element-Voices.

WAVE TYPE.. S AbersNesEEYIsY eI LSS NN N SR b bL L kaT SRS AR TR ST YRR PR Re AR BT RE S s e R RA RS SR bR ab e e nsenanee 60

FREQUENCY SHIFT . iiiiiiiiinitsiis s e s cncesmeasmesnme smeamresrssernssmssvsesnrssesss 62
VOLUME ccooucveettese s sesssssese e sessssssssenes e ssssss s e ss s s s sasssssse s e ssssssassssssssssmsn s ssssssssoes 62
PAN “ Cebesabesassre oo B SE b A 4 SR 44 SEL S 84 h 48 8848 b e e ne b s en e s eaaaen snesseesneseaaerenare 62%
VELOCITY SENSITIVITY .cooicrininacerssnnsssmsnsssssisssssassssssssosssssossssssstsssossasassssassssssnsassesnran 63
AFTER TOUCH SENSITIVITY .. eotssteseeseene e e s e assaseas 63
TONE (Level und Feedback: nur FM-Elemente B und D) e veeeeeecceeveeaevnserescesnes 64*
LFO {Niederfrequenzoszillator) AM Depth, PM Depth, Type,

Delay, Rate & SPeeM ... ittt e scemme e eecreceecnesceseessaeeseseacsserasmsssessssessrssasssassues 64*

*  Diese vier Parameter sind {iir AWM-Elemente, in denen dic Wellennummer 127 (Drum Set) gewiihlt ist,
nicht verfiighar. — “Cannot edit” erscheint in der Anzeige.
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ELEMENT TONE

Anwahl des ELEMENT TONE Edit Modes

@ VOICE ® eoir

=

COMPARE

D TONE  ENVELOPE
ELEMENT

Befinden Sie sich bereits in einem anderen Edit Mode,
driicken Sie einfach auf [ELEMENT TONE].

Anwahl zu editierender Elemente

Mit der [ELEMENT SELECT]-Taste kinnen verschie-
dene Elemente - [A], [B], [C] oder [D] - zum Editicren
Mode anfgerufen werden. Wenn dic Voice, die editiert
wird, nur zwei Elemente hat, kann nur {A] oder [B]
gewihlt werden. Oben rechts im Display erscheint dann
kontrastverkehrt (weill auf schwarz) der entsprechende
Buchstabe.

Die Elemente kénnen auch ausgeschaltet werden, indem
man di¢ entsprechende [ELEMENT ON/OFF]-Tastc
driickt. Mit diesen Tasten schalten Sie dic Elemcnie
tibrigens abwechselnd ein und aus. In der oberen LCD-
Zeile wird rechts jeweils der Status der Elemente
angezeigt. Ist der Buchstabe des Elementes sichtbar,
bedeutet das, daB das Element cingeschalict ist. Wenn
anstelle des Buchstaben nur ein Strich steht, ist das
Element aus. In vielen Fillen ist es schr hilfreich, wenn
man bestimmte Elemente ausschalten kann, weil man
dann genau hért, wie ein bestimmtes Element allein
klingt. Das angew#hlte Element wird im LCD-Display
auf dunklem Hintergrund angezeigt.

In diesem Beispiel sind die Elemente A, B und
D eingeschaltet. “C"~ ist nicht aktiv. AuBerdem
kann nun Element A editiert werden.

Ty
3
e

iTH

ET HEVE

F i s P

—i1
Bt

Funktionsanwahl im ELEMENT TONE Edit Mode
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Die einzelnen Funktionen des ELEMENT TONE Edit
Modes ruft man entweder auf, indem man die Taste
[ELEMENT TONE] mechrere Male driickt oder die
PAGE [<J] und [>>]- Tasten bedient.

Die ELEMENT COPY-Funktion

Durch Kopieren simtlicher Parameter eines Elements zu
¢inem anderen Element glcichen Typs (AWM oder FM)
und gegebenenfalls einer anderen Voice kann viet Zeil
und Miihc gespart werden.

In dic ELEMENT COPY -Funktion gelangen Sie, indem
Sie im ELEMENT TONE Edit Mode die [STORE/
COPY]-Taste dricken,

“g ol .i:" Pt

4 a e e TETE
i TS

Im entsprechenden ELEMENT COPY Display sind
Speicherart, Bank und Voice-Nummer in gewohnter
Weise aufgefiihrt. “P1 12” ist demnach Preset-Speicher 1,
Bank 1 und Voice-Nummer 2; “I 35" ist der interne -
Speicher, Bank 3, Voice 5.

Daten kénnen nur zwischen Elementen gleichen Typs
kopiert werden. Wenn das gerade editierte Element ein
AWM-Element (A oder C) ist, kann auch nur von eincm
anderen A oder C Element kopicrt werden. Das gleiche
gilt fiir FM-Elcmente.

Alle Parameterdaten des ELEMENT TONE Mode wer-
den kopicert,

Fiihren Sie mit den CURSOR [<J] [>]-Tasten den Kur-
sor nach unten links, zur Speicher/Bank/Nummer-An-
zeige der Source Voice (d.h. der Voice von der dic
Elcment-Parameter kopiert werden). Stellen Sie mit dem
[DATA ENTRY]-Regler oder dem [-1/NO] und
[+1/YES] Tasten die gewiinschten Parameter richtig cin,

Fiihren Sic nun den Kurser zum Elementtyp-Parameter
der unteren Display-Zeile und geben Sie nach iiblichem
Verfahren, mit dem [DATA ENTRY]-Regler oder den
[-1/NC] und [+1/YES] Tasten, an, von welchem Ele-
ment die Daten kopiert werden sollen,

Driicken Sic wicder auf CURSOR [=]. Daraufhin er-
scheintdie Frage “Are you sure?” im Display. Bestiitigen
Sicmit{+1/YES] oder unterbrechen Sie den Vorgang mit
[-1/NO]. Sobald der ELEMENT COPY-Vorgang abge-
schlossen ist, erscheint kurz die Mitteilung “>>Com-
pleted!!<<” {fertig!!) im Display.

Um zum VOICE EDIT Mode zuriickzukehren, dricken
Sie auf eine der folgenden Tasten:

[COMMON]

[VECTOR]

[TONE]

[EG]


Unknown
 

Unknown
 


Die COMPARE-Funktion
Wenn Si¢ wiihrend des Editierens héiren méchten, wic
die Ausgangs-Yoice geklungen hat, driicken Sie die
Taste [EDIT/COMPARE], um die COMPARE-
Funktion zu aktivieren. Das “C” im LCD-Display bedeu-

ELEMENT TONE

tet, daB der COMPARE-Betrieb aktiviert wurde und daB
Sie nun wieder das Original horen. Driicken Sie die
[EDIT/COMPARE]-Taste ein zweites Mal, hiren Sie
wieder dic von Thnen editicrie Fassung.

59


Unknown
 

Unknown
 


ELEMENT TONE

o
]
]

£

Beschreibung: Zuordnung einer Prescl-Wave (=Wellen-
form} zu dem gewihlten Element.

Einstellbereich: Fiir A und C (AWM): 0...127
Fiir B und D (FM): 0...255

Verfahren: Mit den CURSOR [<] [[>>]-Tasten fiihren Sic

den Kursor zum linken Parameter in der unicren Zeile,
um einen der beiden Wellentypen zu withlen; fihren Sie

Liste der AWM-Weflenformen

den Kursor zum rechten Parameter, wenn Sie eine
bestimmte Wellenform aulrufcn mochten, Mit dem
[DATA ENTRY] Regler oder der [-1/NOJT und [+1/
YES]-Taste stellen Sic einen Wert ein (siche die Liste
weiter unten),

Einzelheiten: Dic Zahl der zur Verfligung stchenden Wellen-

formen richtet sich nach dem Typ: Im Falle eines AWM-
Elcmentes ((iir dic Elemente A und C) hat man die Wahl
aus 128 Presct-Wellenformen (0...127). Handelt es sich
um ein FM-Element, haben Sie die Wahl aus 256
Kliangen (0...255).

Kategorie | Nr. Name Kategorie| Nr. Name Kategorie| Nr. Name Kategorie| Nr. Name
Piano 0 | Piano Bass 32 | EBass3 Synth 64 | Oh Hit 0SsC 96 | Pad wv
1 E.pia}no 33 | E.Bass 4 "SEX 65 | Water 1 97 Digilah
2 | Clavi 34 | Slap 66 | Water 2 98 D[g!tal2
3 | Cembalo 35 | Fretless 67 | Stream . 99 | Digital3
4 | Celesta . 36 | SynBass1 68 | Coin 100 | Digital4
Organ 5 | P.organ | 37 | SynBass2 69 | Crash 101 | Digitald
6 | E.argani Str. l"38 | Strings 70 | Bottle 102 | Saw 1
7 | E.organ2 39 | Vn.Ens. 71 | Tear 103 | Saw2
8 | Reed 40 | Cello 72 ¢ Cracker }gg gawi
Brass 3 | Trumpet 4% ; Pizz, 73 | Scratch 106 S::vare .
10 | Mute Trp 42 | Syn St Hits 74 | Metal 1 107 | Square 2
11 | Trembone Vocal 43 | Choir 75 | Metal 2 : 108 | Square 3
12 F|ugel 44 |t0pia 76 Metal 3 109 Square 4
13 | Fr Horn 45 | Ooo! 77 | Metal 4 110 | Pulse 1
14 | BrasAtak Perc. 46 | Vibes 78 | Wood 111 | Pulse 2
15 | SynBrass 47 | Marimba 79 | Bamboo 112 | Pulse 3
Wood 16 | Flute 48| Belis 80 | Slam 113 | Puise 4
17 | Clarinet 49 | Timpani Tran. 81 ! Tp. Body 114 | Puise 5
18 | Oboe 50 | Tom 82 ' Th. Body 115 | Pulse &
19 | Sax 51 | E.Tom 83 ' HornBody 116 | Tri
52 | Cuica 84 | Fl. Body 117 | Sing'
Gir 20| S 53 | Whistle 85 | Str.Body 118 | Sing'+4'
‘ 22 | EGtr 1 54 | Claps 86 | AirBlown SEQ | 119 | SEQ1
23 | EGtr2 Synth 55 | Hit 87 | Reversel 120 | SEQ2
24 | Mute Gir 56 | Harmonic 88 | Reverse2 121 | SEQ3
25 | Sitar 57 | Mix - 89 | Reversed 122 | sSEQ4
26 | Pluck 1 ! 58 | Sync . 08C 90 | EP wv 123 | SEQ S5
27 | Pluck 2 59 | Bell Mix 91 | Organ wv 124 | SEQ 86
60 | Styroll 92 | M.Tpwv 125 | SEQ 7
Bass 28 | wooaB 1 61 | DigiAtak 93 | Gir wv 126 | SEQ 8
30 | EBass 1 62 | Noise 1 94 Strwv1 Drum | 127 | Drum set
31 | E.Bass? 5‘ 63 | Noise 2 95 : Strwv?2
Beschreibung der AWM-Wellenformenklassifizierung
- Pigno Piano, Clavichord und andere abklingende Klaviatursounds. Synth Sammiung von Synthisounds (inkl. Gerdusche)
Organ Fl&te, elektrische und Rohrblattorgeln SFX Spezialeffekte - Wasser, Flaschen, u.s.w.
Brass Akustische und Synthiblaser Hits Schlage aut Metall und Holz
‘Wood Fléte, Saxophon und andere Holzblaser Tran. Translente Anschlagswaellen und einige umgekehrte Kldnge
Gtr Akustische und elektrische Gitarren 0SsC Standard Synthiwaves und Grundschwingungen von
Bass Akustische, slektrische und SynthibalB einigen Instrumenten
Str. Geigenensemble und andere Streicher SEQ Samglesequenzen
Vacal Chor und andere Stimmen Drum Drum-Set-Waves
Perc. Vibraphon, Tympani u.s.w.

60


Unknown
 

Unknown
 


Liste der TG33-FM-Voices

ELEMENT TONE

Kategorie | Nr. | . - Name. | Kategorie| Nr. Name Kategorie| Nr. Name = - | Kategorie | Nr. Name.
Piano 0 | E.Piano1 Pluck 49 | Guitar 4 Syn.S 98 | Sus. 1 SFX 147 | SFX5
1 | E.Piano2 50 | Guitar 5 99 | Sus. 2 148 | SFX ¢
2 | E.Pianc3 51 | Guitar 6 100 | Sus. 3 149 | SFX7
3 | E.Pianc4 52 ! Guitar 7 101 | Sus. 4 : ;
4 | E.Pianoh 53 | Guitar 8 102 | Sus. 5 OSCH1 150 S!n 1.6
5 | E.Piano 103 | Sus. 6 151 | Sin8
. Bass 54 | Bass 1 - 152 | Sin4'
Organ 8 | E.organt 55 | Bass 2 104 & Sus.7 153 | Sin2 2/3
7 | E.organ2 56 | Bass 3 105 | Sus.8 154 | Sin 2’
8 | E.organ3 57 | Bass 4 106 | Sus.9 155 | Saw 1
9 | Eorgand 58 | Bass 5 107 1 Sus. 10 156 | Saw 2
10 | E.organs 50 | Bass & ]08 Sus. 1 157 | Square
11 | E.organ6 60 | Bass7 09| Sus. 12 158 | LFOnoise
12 | Eorgan? 61 | Bass 8 110 | Sus. 13 159 | Noise 1
13 | E.organ8 62 | Bass 9 H; gus. ]g 160 | Noise 2
Brass 14 | Brass 1 Str. 63 | Sir1 113 A?t:;:k 1 161 | Digi 1
162 | Digi2
15 | Brass 2 64 | Str2 114 | Attack 2 163 | Digi 3
16 | Brass 3 65 | Stra 115 | Attack 3 iea Digit 3
17 | Brass 4 66 | Str4 116 | Attack 4 165 Digi e
| ze |5
20 | Brass 7 69 | Str7 SynM | 118 | Move 1 167 | Digi 7
21 | Brass 8 : 1191 Move 2 168 | Digi 8
22 | Brass g Perc. 70 V!bes 1 120 | Move 3 169 | Digi 9
23 | Brass 10 71 | Vibes 2 121 Move 4 170 | Digi 10
24 | Brass 11 2 | e 122 | Move 5 171 | Digi 11
25 | Brass 12 73| Vibes 4 123 | Move 6 6sCz [172 13
74 | Marimbail 124 | Move 7 wave
26 | Brass 13 75 | Marimba2 173 | wavel-2
27 | Brass 14 76 | Marimba3 Syn.D 125 | Decay 1 174 | wavel-3
Wood 28 | Wood 1 77 | Bells 1 126 | Decay 2 175 | wave2-1
29 | Wood 2 78 | Belis 2 127 | Decay 3 176 | wave2-2
30 | Wood 3 79 | Bells 3 128 | Decay 4 177 | wave2-3
31 | Wood 4 80 | Bells 4 129 | Decay 5 :
32 | Wood 5 81 | Bells 5 130 | Decay 6 :
33 Wood & 82 Bells 6 131 Decay 7 220 wavel7-1
34 | Wood 7 83 | Bells 7 132 | Decay 8 221 | wavel7-2
35 | Wood 8 84 | Bells 8 133 | Decay 9 222 | wavet?-3
Reed 36 | Reod 1 85 | Metal 1 134 | Decay 10 OSC3 | 223 | wavels-1
37 | Reed 2 86 | Metal 2 135 Decay 11 224 | waveis-2
38 | Reed3 87 | Metal 3 136 @ Decay 12 225 | wavel8-3
ag Reed 4 ga Metal 4 137 Decay 13 .
40 Reed § 89 Metal 5 138 Decay 14 :
41 | Reed6 90 | Metal 6 150 | Docay 1o 250 | wave27-1
Pluck 42 | Clavit syn.S 91 | Lead 1 141 Decaz I 251 | wave27-2
43 | Clavi2 92 | Lead 2 142 | Decay 18 252 | wave27-3
44 | Clavi3 93 | Lead 3 253 | wave28
45 | Clavia 94 | Lead 4 SFX 143 | SFX1 254 | wavez29
46 | Guitar 1 95 | Lead S 144 ) SFX2 255 | wave30
47 | Guitar 2 9 | Leads 145 | SFX3
48 | Guitar 3 97 | Lead? 146 | SFX4
Beschreibung der FM-Volce-Klassifizierung
Piano Elektrisches Klavier Pere. Vibraphon, Marimba, Glocken und andera Percussions
grgan_ | Elektrische Orgel Syn.S Synthisolos mit Sustain
rass - | Auswahi von Blésern Syn.M | Sich mit der Zeit andernde Synthisounds
Wood | Holzblasinstrumente Syn.D - | Abklingende Synthisounds ’
Reed . Saxophon, Oboe und andere Rohrblasinstrumente SFX Auswahl Sound-Effekt-Synthisounds
Pluck Gitarre, Clavichord und andere Zupikldnge 0OSsCH Sinusschwingung, Siagezahn und andere Standardwellen
Bass Bisse 0scz2 FM Grundténe, Gruppe 1
Str. Streicher 0sc3 FM Grundtone, Gruppe 2

Wenn Sie den TYPE-Parameter des ENVELOPE Edit

Modes

(siche S. 69) auf “PRESET™ gestellt haben, rufen

Sie gleichzeitig mit der Wave (mittels WAVE TYPE) die
dazugehorige Hillkurve auf. Wenn Sie einen anderen

ENVELOPE-Typ wihlen, wird die vorgegebene
Hiillkurve nicht mit geladen.

Siehe: §.19...27, 45.
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ELEMENT TONE

FREQUENCY SHIFT

T FREG. [WELD Einzelheiten: Wenn Sie “~12” einstellen, wird die Tonhghe

O e W dieses Elementes einc Oktave tiefer transponiert. Mit

o oA “+4” crhthen Sie die Frequenz um eine groBe Terz, Mit

der FREQUENCY SHIFT-Funktion kéinnen Sie die

Beschreibung: Andern der Tonhohe (Frequenz) eines Ele- bendtigte Frequenz des Elementes wiihlen oder automa-
mentes in Halbtonschritten. tische Akkorde (Intervalle) programmicren,

Einstellbereich: —12...+0...+12

Verfahren: Mit dem [DATA ENTRY] Regler oder mit der
[-1/NO] und [+1/YES]-Taste stellen Sie einen Wert ein.

VOLUME

BT OUMOME EEh Einzelheiten: Mit dem Wert “0” ’stellcn Sic den kle_insten
Cleasl= B Pegelwert ein. Der Wert “99” bedeutet, daB Sie den
=TT — : Hochstwert eingestellt haben. Mit dieser Funktion kann

man die Balance der Elemente regeln,
Beschreibung: Einstellen der Element-Lautstiirke.

Einstellbereich: 0...99

Verfahren: Mit dem [DATA ENTRY] Regler oder mit der
[-1/NOJund {[+1/YES}-Taste stellen Sic eingn Pegelwert
ein.

ET FOH TN Einzelheiten: In der unteren Display-Zeile sehen Sie eine
s .L.""_i'““""i'—": L Grafik des Schallbildes. Der Buchstabe “L” bedeutet
L s S “links™ und “R” stcht fiir “rechis”. Sobald Sie die Einstcl-
lung #ndern, springt die Positionsanzeige zum neuen
Beschreibung: Anwahl der Stereoposition eines Elementes Wert. Es stehen fiinf verschiedene Positionen im Sterco-
(links, Mitte, rechts). Panorama zur Auswahl: links, halb links, Mitte, halb
rechts und rechts. Wenn Sie die Elemente “auseinander-

Einstellbereich: Grafische Anzcige: I.--+--R |5 Werte legen”, erzielen Sic interessante Effckte.
von links nach rechts. Bedenken Sie aber, daB, wenn Sie dem Effckt-Balance-
Parameier ¢inc hohe Einstellung (nahe an 127) gegeben
Verfahren: Mit dem [DATA ENTRY] Regler oder mit der haben, die Pan-Einstellung kecine oder kaum eine

[-1/NO] und [+1/YES]-Taste stellen Sie einen Pano- Wirkung hat.

rama-Wert cin.
Siehe: 5. 45, 78...80.
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ELEMENT TONE

VELOCITY SENSITIVITY

[ ] Tk e NI A T e 5
mt REEEHIITY R
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Beschreibung: Hier bestimmen Sie, ob und wie sich der
Pegel eines Elementes nach dem Anschlag richtet (**An-
schlagdynamik™).

Einstellbereich: —-5...+0...+5

Verfahren: Mit dem [DATA ENTRY] Regler oder mit der
[-1/NO] und [+1/YES]-Taste stellen Sie eingn Wert ein.

Einzelheiten: Positive Werte bedeuten, dall der Ausgangs-
pegel bei hartem Anschlag hoher ist als bei leichtem
Anschlag - d.h. je schneller/hérter Sie cine Taste driicken,
desto lauter ist die Note. Negative Werte bedcuten das
Gegenteil; bei hartem Anschlag ist die Note leiser als bei
leichtem Anschlag. Wenn Sie “0” einstellen, bleibt die
Lautstirke immer gleich.

+0 Nicht anschlagdynamisch

+1 Leichter Pegelanstieg bei hartem bis sehr hartem An-
schlag

+2 GroBere Pegelinderung bei hartem Anschlag.

+3 RegelmiBige PegelerhShung zwischen leichtem
und hartcm Anschlag

+4 Grofie Pegelschwankungen bereits bei kleinen An-
schlagsunterschieden

+5 Element wird erst bei hartem Anschlag hérbar,

Die *-" Werte sind genau so gestaffelt, nur senkt man den
Pegel, statt thn zu erhéshen, Die Grafik rechts neben dem
Sensitivity-Wert veranschaulicht das angewihite

Pegelverhalten.

Type -5 Type 2
Type =1 T Type: :

R T T L

Beschreibung: Hier bestimmen Sie, ob und wie sich der
Pegel eines Elementes nach dem Aftertouchrichtiet. Dies
gilt jedoch nur, wenn Sie fiir den LEVEL-Parameter der
AFTER TOUCH-Funktion des VOICE COMMON-
Moaodes “on™ gewihit haben (siehe S. 46).

Einstellbereich: --3...+0...+3

Verfahren: Mit dem [DATA ENTRY] Regler oder mit der
[-1/NO] und [+1/YES]-Taste stellen Sie cinen Afier-
touch-Wert etn,

Einzelheiten: Positive Werte bedeuten, dal der Ausgangs-
pegel bei grofen Aftertouch-Werten héher ist, als wenn
Sie die Tasten nur leicht hinunterdriicken - d.h. je weiter
Sie eine Taste hinunterdriicken, desto lauter ist die Nolc.

Negative Werte bedeuten das Gegenteil: bei grofien
Aftertouch-Werten ist die Note leiser als bei klcinen.
Wenn Si¢ “0” einstellen, bleibt die Lautstirke immer
gleich.

+0 Keine Anderung

+1 Leichter Pegelanstieg bei starkem bis sehr starkem
Aftertouch

+2 Gréflere Pegeliinderung bei mittlerem bis starkem
Aftertouch

+3 RegelmiBige Pegclerhhung zwischen leichtem
und starkem Aftertouch

Die “-” Werte sind genau so gestaffelt, nur senkt man den
Pegel, statl ihn zy erhdhen. Die Grafik rechts neben dem
Sensitivity-Wert veranschaulicht das angewiihlte
Pegelverhalien.

Type -3 '_l'"ype -2'- :

Type. +1 . Type +2) c

Siehe: S, 46.
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ELEMENT TONE

TONE (Level und Feedback: nur FM-Elemente B und D)

ET TOME  FECD

Beschreibung: Hier regeln Sie die Klangfarbe des gewihlien
FM-Elementes (B oder D).

Einstellbereich: Lev (Pegel): 0...99
FB (Riickkopplung): 0...7

Verfahren: Mit den CURSOR [<J] [[>]-Taslen fiihren Sie
den Kursor in die untere Display-Zeile, und zwar en-
tweder zu “Lev” oder zu “FB”. Mit dem [DATA EN-
TRY] Regler oder mit der [-1/NOJ und [+1/YES]-Taste
stellen Sie einen Wert ein.

Einzelheiten: Deor “Lev”-Parameter bezieht sich auf den
Modulationspegel des gewiihlten FM-Elementes. Je
grofer der Wert, desto stiirker ist die Modulation, was
einen helleren oder scharferen Klang zur Folge hat.
Klcine Werte haben einen dumpferen oder “runderen”
Klang zur Folge. Dic Wirkung des FB-Parameters ist von
Element zu Element verschieden. Allgemein I406t sich
jedoch sagen, dafl der Hochstwert bedeutet, dafl der
Klang bei Einsicllung des Hochstwertes rauscht oder
“kratzt” (was cin wcnig an einen iibersteuerten Klang
erinnert).

Siehe: S. 45.

LFQ (Niederfrequenzoszillator) AM Depth, PM Depth, Type, Delay, Rate & Speed

® AM (Amplitudenmodulations-Tiefe)

CET LFO EECD
A= § OFME 8 b

Beschreibung: Hier bestimmen Sie die Tiefe der Ampli-
tudenmodulation eines Elementes bei Bedienung des
Modulation-Rades oder bei Verwendung des Aftertouch.

Einstellbereich: 0...15

Verfahren: Mit den CURSOR [<J] und [[>]-Tasten fiihren

t Sie den Kursor zum “AM"-Parameter und mit dem

[DATA ENTRY] Regler oder mit der [-1/NOJ und [+1/
YES]-Taste stellen Sie einen Wert ein,

Einzelheiten: Wenn Sie “0” einstellen, wird die Amplitude
des Elementes nicht moduliert, Der Wert “15” bedeutet,
daB die Amplitude am stirksten moduliert wird. Lassen
Sie sich nicht von dem Wort *“ Amplitude” verwirren: Ge-
meint ist die Lautstirke des Elementes. Wenn man diesc
moduliert, erzielt man Tremelo-Effekte. Vergessen Sie
nicht, den AM-Parameter der WHEEL und/oder AFTER
TOUCH-Funktion im VOICE COMMON Edit Mode auf
“on” zu stellen, wenn Sie die Amplitude mit einer der
beiden Spiclhilfen modulicren méchten (siche S. 46).
Wenn Sie ndmlich fiir beide “of ™ gewiihit haben, erfolgt
die Amplitudenmodulation automatisch (d.h. immer),
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Siche: S. 46, 47.

@ PM (Tonhdhenmodulations-Tiefe)

ET LFL . EECD
A= 0 FM= § hhba

Beschreibung: Hier bestimmen Sie die Tiefe der
Tonhshenmodulation eines Elementes bei Bedienung
des Pitch Bend-Rades oder bei Verwendung des After-
touch.

Einstellbereich: 0...31
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Verfahren: Mit den CURSOR [<J] [[==]-Tasten fithren Sie
den Kursor zum “PM”-Parameter und mit dem [DATA
ENTRY] Regler oder mit der [-1/NO] und [+1/YES]-
Taste stellen Sie einen Wert ein.

Einzelheiten: Wenn Sie “'0” einstellen, wird die Tonhéhe des
Elementes nicht moduliert. Der Wert “31” bedeutet, dal
die Tonhéhe am stirksten modulicrt wird, Wenn man die
Tonhthe moduliert, erzielt man Vibrato-Effckte.
Vergessen Sie nicht, den PM-Parameter der WHEEL
und/oeder AFTER TOUCH-Funktion im VOICE
COMMON Edit Mode auf “on” zu stellen, wenn Sie die
Tonhthe mit einer der beiden Spielhilfen modulieren
mochien (siche S, 46), Wenn Sic ngmlich fiir beide “of ™
gewihithaben, erfolgtdie Tonhéhenmodulation automa-
tisch {d.h., immer),

- @ Type
EY LFO | BELD
OM= & Pr= 4 bbb

Beschreibung: Anwahl einer Wellenform fir den LFO.
Diese Wellenform gilt nur fiir das aufgerufene Element.

Einstellbereich: LCD-Grafik des Level Scaling-Parameters

SAW UP SAW DOWN TRIANGLE
AAd Pk, SR
SQUARE = SAMPLE&HOLD

AR T

Verfahren: Mit den CURSOR [<J] [>>]-Tasten fiithren Sic
den Kursor zum Waveform-Parameter. Mit dem [DATA
ENTRY] Regler oder mit der [-1/NO] und [+1/YES]-
Taste stellen Sie einen Wert ein,

Einzelheiten:
A4 = SAGEZAHN - :
bk . = UMGEKEHRTER SAGEZAHN
.. =DREIECKWELLE -
N8 = R_E_CHTECKWELLE

..  =ZUFALLSWELLE

ELEMENT TONE

® Dly (Verzigerung)
ET LFO-
D iwm BOEa ;

Beschreibung: Hicr bestimmen Sie, wie lange es dauert, bis
der LFO nach Driicken einer Taste aktiviert wird.

Einstellbereich: 0...99
Verfahren: Mit den CURSOR [<J] [[=>]-Tasten rufen Sie
den “DLY”-Parameter auf, Mit dem [DATA ENTRY]

Regler oder mit der [-1/NO] und [+1/YES]-Taste stellen
Si¢ einen Wert ein.

Einzelheiten: Der Wert “0” bedceutet, dal der LFO sofort
einselzt (keine Verzogerung). Wenn Sie “99” wihlen, ist
diec Verzéigerung am gréifiten,

Sicehe: §. 46, 47.

® Rare (Einsetzen des LFOs)

ET LFD - ERCD
“Diw= & Rale= 8%

Beschreibung: Mit diesem Parameter stellen Sie die Ge-
schwindigkeit ein, mit der der LFO “eingeblendet™ wird.,

Einstellbereich: 0...99

Verfahren: Mit den CURSOR [<J] [[>]-Tasten fiihren Sie
den Kursor zu “rate”. Mit dem [DATA ENTRY] Regler
oder mitder [-1/NO] und [+1/YES]-Taste stellen Sie den
gewlinschten Wert cin.

. Einzelheiten; 99" ist die schnellste Einblendung, d.h. daB

der LFO nach der Verzégerung (Delay) sofort voll
gefahren wird, Wenn Sie “0” einstellen, wird der LFO
schr allmahlich eingeblendet.

Siehe: 5. 46,47,
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® Spd (Geschwindigkeit)

I ]
M S

=)

FEC

01T
Eeciil

4T
17

Beschreibung: Einstellen der LFO-Geschwindigkeit fiir das
gewihlte Element,

Einstellbereich: 0...21

66

Verfahren: Mit den CURSOR [<J] [[>>]-Tasten fiihren Sie
den Kursor zum “Speed”-Parameter, Mit dem [DATA
ENTRY] Regler oder mit der [-1/NO] und [+1/YES]-
Taste stellen Sic einen Wert ¢in,

Einzelheiten: “0” ist der kleinste Geschwindigkeitswert.
“317 ist der héchste Wert, Der “Spd”-Parameter kann
nicht edilicrt werden, wenn Sie (- .-~ ) 5/H (Zufalls-
schwingung) gewihlt haben,
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ELEMENT ENVELOPE

ELEMENT ENVELOPE

Im ELEMENT ENVELOPE Edit Mode kann man dic Amplitudenhiillkurve aller Elemente ciner gewiihlten
Voice programmicren.

TYPE ottt st sessssss s sase ssesasssn e st rasassrsss seasaessest s bensesnssnneassanesssrbesbassenasneensennsas 69
DELAY (Delay Rate & ON/OFF) et ceessesssrsssesssressesessesmesssasosssssassssssssssssssssns 70
INITTAL LEVEL oooeeeecntreseresnssacscses s smessmesssssosssssbessrssamesssssesmesossnassnsossssnsasssoasaasasasns 70
ATTACK (LeVel & RALE) uceeiieeeccerrmresresrrraessnssessssiessssassnssssssrsssssssssessosmess sessasssaosssssesssnes 70
DECAY 1 (Level & RALE) cuvuieiiiiiiniienisccme e rnssesnnsssssesssssessssressesrasesssossesss anssssssassnssnsssones 71
DECAY 2 (Level & RALE) uoccrcciccrcerresnesrnsesresissssssisnmemssssessessessssssssssssssssmasessassasssssssssssensossnsse 71
RELEASE RATE ....uiciitssssconinisssesssiesminmsssssessssssasssessssssssesssssessssssssonsssstosessss sssmesammnes 72
LEVEL SCALING ...ttt neanessessssesssesssssssnsssssessessesssssssssssassssssansessessesssnassssassases 72
RATE SCALING e eecrcrssensessistesesasssesessessssscassrassssassasses sessssss sensn sessontssostsossmsnssasmnensas 72

Anmerkung: Die ELEMENT ENVELOPE Parameter sind fiir AWM-Elemenie, in denen die Wellennum-
mer 127 (Drum Set) gewdhli ist, nicht verfiighar. “Cannot edit” erscheint in der Anzeige,
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Anwahl des ELEMENT ENVELOPE Edit Modes

© voice © o

=

COMPARE

D TONE ENVELOPE
ELEMENT

Befinden Sie sich bereits in einem anderen VOICEEDIT
Meode, driicken Sie auf [ELEMENT ENVELOPE].

Anwahl zu editierender Elemente

Das Element, das editiert werden soll, wihlt man, indem
man die entsprechende [ELEMENT SELECT]-Taste
driickt - ndmlich [A], [B]. [C] oder [D]. Das gerade
angewihlte Element erscheintkontrastverkehrt (weifl auf
schwarz) in der rechten oberen Ecke des Displays. Um
ein Element auszuschalten, driicken Sie dic entspre-
chende [ELEMENT ON/OFF]-Taste. Mit dicsen Tasten
schalten Sie die Elemente {ibrigens abwechsclnd cin und
aus. In der oberen LCD-Zeile wird jeweils der Status der
Elemente angezeigl: Ist der Buchstabe des Elementes
sichtbar, bedeutet das, daB das Element cingeschaltet ist.
Wird stattdessen ein Strich angezcigt, so ist das entspre-
chende Element ausgeschaltet. In vielen Fillen ist es sehr
hilfreich, wenn man bestimmte Elemente ausschalten
kann, weil man dann genau hért, wie ein bestimmtes
Element allein klingt.

In diesem Beispiel sind die Elemente A, B und D
eingeschaltet. “C” ist nicht aktiv.
AuBerdem kann nun Element A editiert werden.
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Funktionsanwahl im ELEMENT ENVELOPE Edit
Mode
Die einzelnen Funktionen des ELEMENT ENVELOPE
Edit Modes ruft man entweder auf, indem man die Taste
[ELEMENT ENVELOPE] mehrere Male driickt oder die
PAGE [<J] und [>>] Tasien bedicnt,

Die ENVELOPE COPY-Funktion
Durch Kopieren simtlicher Parameter einer Hiillkurve
von cinem Element zum anderen kann vicl Programmi-
erzeit und Miihe gespart werden, Diese Funktion erlaubt
cinem, auch komplexe USER-Hiillkurvendaten einfach
auf ¢in anderes Element zu iibertragen.

1. In dic ENVELOPE COPY-Funktion gelangen Sie, in-
dem Sie im ELEMENT ENVELOPE Edit Mode die
[STORE/COPY]-Taste driicken.

[l S i T L o e T g
in HHaiva v LA T e LIRS

- SN H

Bn
-!:l' L™ I F" B T
L T . -

2. Fiihren Sic mit den CURSOR [<J] [>=]-Tasten den
Kursor zum “from” Element Parameter, und wihlen Sic
mit dem [DATA ENTRY] Regler oder mit den [-1/NO]
und [+1/YES] Tasten das Element dessen Hiillkurven-
daten Sic kopieren méchten.

3. Driicken Sie wieder auf CURSOR [[>]. Daraufhin
erscheint die Frage “Are you sure?” im Display.
Bestitigen Sie mit [+1/YES], oder unterbrechen Sie den
Vorgang mit [-1/NOJ]. Sobald der COPY-Vorgang
abgeschlossen ist, erscheint kurz die Mitteilung
“>>Completed!t<<” (fertig!!) im Display.

4, Um zum VOICE EDIT Mode zuriickzukehren, driicken
Sie auf eine der folgenden Tasten:
[COMMON]
[VECTOR]
[TONE]
[EG]

Die COMPARE-Funktion

Wenn Sie withrend des Editierens horen mochten, wic die
Ausgangs-Voice geklungen hat, driicken Sie die Taste
[EDIT/COMPARE], um dic COMPARE-Funktion zu
aktivieren, Das “C” im LCD-Display bedeutet, daf} der
COMPARE-Betrich aktiviert wurde und daB Sic nun
wieder das Original horen, Driicken Sie die [EDIT/
COMPARE]-Taste ein zweites Mal, htiren Sie wieder die
von Thnen editierte Fassung,.
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Beschreibung: Anwahl ciner selbst programmierien oder
vorgegebenen Amplitudenhiillkurve fiir das aufgerufene
Elcment,

Einstellbereich: PRESET, PIANO, GUITAR, PLUCK,
BRASS, STRINGS, ORGAN, USER.

Verfahren: Mit dem [DATA ENTRY| Regler oder mit der
[-1/NOJ und [+1/YES] Taste wihlen Sie eine Hiillkurve.

~inzelheiten: Wenn Sie “PRESET” gewihlt haben, wird die
gewihltc Wave mit der vorgegebenen Ampli-
tedenhiillkurve gefahren. Ein Beispicl: Wenn Sie dem
Elcment eine Gitarren-Wave zugcordnet haben, wird dic
dazu gehorige Hillkurve aufgerufen. Wenn Sie
“PIANO” (Klavier), “GUITAR” (Gitarre), “PLUCK”
(Zapfen), “BRASS” (Bliser), “STRINGS” (Streicher)
oder “ORGAN” (Orgel) gewihlt haben, wird die am
besien geeignetle Hiillkurve aufgerufen. Die “Gestalt”
dieser vorgegebenen Hiillkurven ist:

BIANO

LAUTSTARKE

LAUTSTARKE

ZEIT

TYPE

ELEMENT ENVELOPE

STRINGS
w
X
o
=
-
w
'—
=
<
-
ZEIT
w
¥
1
o
._
w
-
>
L=
=
ZEIT
Ww
x
2
=
[
W\
}_
)
<
—
ZEIT
CRGAN
w
4
o
g
-
[2)
|_
=2
I
-

ZEIT

Wenn Sie “USER” gewiihlt haben, konnen Sie die Form
der Hiillkurve sclbst bestimmen, indem Sie die Attack-,
Decay- und Rcleasc-Paramcter mit Werten versehen
(siche §. 70, 71 und 72).

Siehe: S. 47.
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DELAY (Delay Rate & ON/OFF) |

Beschreibung: Einstellen der Verzdgerung, bevor die
Hiillkurve beginnt.

Einstellbereich: Delay: 0...99
Mode: on/off

Verfahren: Mit den CURSOR [<] [[>]-Tasten fiihren Sie
den Kursor zu “Rate”. Mitdem [DATA ENTRY] Regler
oder mit der [-1/NQ] und [+1/YES]-Taste stellen Sic
einen Wert fiir diesen Parameter ein. Driicken Sie noch
cinmal auf [>>], um den Kursor zum “Mode”-Parameter
zu fiihren, und driicken Sic [-1/NO] und [+1/YES].

Einzelheiten: Der “Delay Rate”-Parameter gilt fiir alle
Hiillkurven. Wenn Sic “0” eingestellt haben, tritt
praktisch keine Verzéigerung auf. Mit “99” hingegen
wihlen Sie die groftmogliche Verzogerung.

Siehe: §. 47,

INITIAL LEVEL

Beschreibung; Einstellen des anfinglichen Pegels der
Amplitudenhiillkurve fiir das gewéhlte Element.

Einstellbereich: 0...99

Verfahren: Mit dem [DATA ENTRY] Regler oder mit mit
der [-1/NO] und [+1/YES]-Taste stcllen Sie cinen Wert
cin.

Einzelheiten; Wenn Sie “0” einstellen, beginnt die Hiillkurve
beim Pegel 0. Der Hochstwert (“99”) bedcutet, daB die
Hiillkurve sofort beim groften Pegelwert beginnt. Der

Hochstwert hat eine fast sofortige Attack (Einschwing-
rate) zur Folge.

Attack rate

Attack level

Decay
1 level

LAUTSTARKE

Decay 2

Release
rate

i Décay Décay )
Pegel . frate 2rate

Anfanglicher «.e

ZEIT

Taste GEDRUCKT Taste FREI

Siehe: S. 47.

ATTACK (Level & Rate)

Beschreibung: Einstellen der Geschwindigkeit (Rate) und
des Pegels der Attack (Einschwingrate) fiir das gewiihlie
Element.
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Finstellbereich: AL (Attack Level): 0...99
AR (Attack Rate): 0..99
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Verfahren: Mit [<J] und [Z>] fiihren Sie den Kursor ent-
weder zu “AL” oder “AR”. Mit dem [DATA ENTRY]
Regler oder mit der [-1/NO} und [+1/YES]-Taste stellen
Sie einen “Level”- oder “Rate”-Wert ein.

Einzelheiten: Siehe den INITIAL LEVEL-Parameter, wo
Sic eine Grafik der Hillkurvenparameter vorfinden.
Wenn Sie fiir “AR” den Wert “0” einstellen, ist die Attack
(Einschwingrate) am langsamsten. Mit dem Wert “99”

ELEMENT ENVELOPE

programmieren Sie eine sofortige Attack (Einschwin-
grate). Mit dem *“Level”-Wert verhilt es sich folgender-
maBen: Der “0”-Wert bedeutet, daf Sie den Min-
destpegel eingestellt haben. Wenn Sie “99” program-
miert haben, wird die Attack (Einschwingrate) mit dem
Hochstpegel gefahren.

Siehe; 5. 47.

(Level & Rate)

DECAY 1

Beschreibung: Einstellen der Geschwindigkeit (Rate) und
decs Pegels des ersten Decay-Parameters fiir das gewihlte
Element.

Einstellbereich: D1L {Decay 1 Level): 0...99
D1R (De¢cay 1 Rate): 0...99

Verfahren: Mit den CURSOR [<J] [[=]-Taten fithren Sie
den Kursor entweder zu “DIL” oder “DIR”. Mit dem
[DATA ENTRY] Regler oder mit der [-1/NO] und [+1/
YES] Taste stellen Sie einen “Level”- oder “Rate”-Wert
cin.

DECAY 2

Einzelheiten: Sichc den INITIAL LEVEL-Parameter, wo

Sie eine Grafik der Hiillkurvenparameter vorfinden.
Wenn Sie fiir “DIR” den Wert “0” einstellen, ist die
Decay (Abklingratc) am langsamsten. Mit dem Wert
“99” programmieren Sie eine sofortige Abklingrate
{(Decay).
Mit dem “Level”-Wert verhilt es sich folgendermafien:
Der “0”-Wert bedeutet, dal Sie den Mindestpegel
cingestellt haben, Wenn Sie “99” programmiert haben,
wird die Dccay (Abklingrate) mit dem Hochstpegel
gefahren.

Siehe: S. 47,

(Lével & Rate)

EE DECHYZ  EBCE

DZl= § DOR= @

Beschreibung; Einsicllen der Geschwindigkeit (Rate) und
des Pegels des zweiten Decay-Parameters fiir das
gewihlte Element.

Einstellbereich; D2L (Decay 2 Level); 0...99
D2R (Decay 2 Rate): 0...99

VYerfahren: Mit den CURSOR [<1] [=]-Tasten fithren Sie
den Kursor entweder zu “D2L” oder “D2R”, Mit dem
[DATA ENTRY] Regler oder mit der [-1/NO] und {+1/
YES]-Taste stellen Sie etnen “Level”- oder “Rate”-Wert
ein.

Einzelheiten: Siche den INITIAL LEVEL-Parameter, wo

Sie eine Grafik der Hiillkurvenparameter vorfinden.
Wenn Sie fiir “D2R” den Wert “0” einstellen, ist die
Decay (Abklingrate) am langsamsten. Mit dem Went
“99” programmieren Sie eine sofortige Abklingrate
(Decay).
Mit dem “Level”-Wert verhilt es sich folgendermaBen:
Der “0”-Wert bedeutet, daB Sie den Mindestpegel
eingestellt haben. Wenn Sie “99” programmiert haben,
wird dic Decay (Abklingrate) mit dem Héchstpegel
gefahren,

Siehe; 5.47.
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ELEMENT ENVELOPE

RELEASE RATE

EE RELERSE BBCE
' & £ :

Rats=

A

Beschreibung: Einstellen der Ausklingrate (Release) fiir das
gewihlte Element.

Einstellbereich: 0...99

Verfahren: Mir dem [DATA ENTRY] Regler oder mit der
[-1/NO] und [+1/YES]- Tastc stellen Sie einen Wert ein.

Einzelheiten: Siche die Funktion “INITIAL LEVEL”, wo
Sie eine Grafik der Hiillkurve vorfinden. Je kleiner der
Woert (z.B. “0™), desto ldnger braucht das Element zum
Ausklingen. Wenn Sic den Hiichstwert (“99”) einstellen,
klingt das Element sofort nach Tastenfreigabe ab,

Siehe: S.47.

LEVEL SCALING

R SOHLIMG  BRCD
Leu Tupgs ] =

Beschreibung: Einstellen der tonhShengebundenen Pegel-
schwankungen.

Einstellbereich: 1...16

Verfahren: Mit dem [DATA ENTRY] Regler oder mit der
[-1/NO] und [+1/YES]-Tastc siclien Sic cingn Wert ein,

Einzelheiten: Naturinstrumente weisen nicht in allen Regis-
tern dieselbe Lautstdrke auf. Diese Eigenart kann man
mit Hilfe der Level Scale-Parameter nachempfinden,
damit die Lautstiirke im Diskant geringer ist als im Baf.

Dic angewihlte Kurve wird jeweils mit Hilfe einer Grafik
angezeigt, damit Sie dic bendtigte Kurve so schnell wic
moglich finden.

Tee 1 Type2  Type 3 Type 4
P - " kY
Trpes  Type®  Type 7. Type 8
D{Be ‘-9 _ T_‘.’..P.ﬁ. _“1 0 Type_._1 1 T?E..;:-‘ 2
Type:;1 3 ;[ype 14 :I:;{p_e_ _1 5 'i_":/Ps 16
iy R 4 -

Siehe: §. 47.

RATE SCALING

EE SCHLIMG  BonD
Fate Tupes 1 ——

Beschreibung: Mit dicsem Parameter (“Rate-Skalierung™)
programmiert man, wie sich die Geschwindigkeit nach
der gespielten Note richtet.

Einstellbereich: 1.8

Verfahren; Mit dem [DATA ENTRY] Regler oder mit der
[-1/NO] und [+1/YES]- Taste stellen Sie eine Kurve ¢in,
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Einzelheiten: Naturinstrumente haben meist cine kiirzere
Hiillkurve (schnellere Autack und Decay) im Diskant als
im Bafl. Dicsen Effekt erziclt man auf dem TG33, indem
man cine Rate Scaling-Kurve wihlt. Dic angewiihltc Type & T_VEf. 6 T_YE_"__? ' T‘_’_E?__B

Type 1 Type 2 Type 3 Type 4

Kurve wird jeweils mit Hilfe ciner Grafik angezeigr, - !
damit Sie die bendtigte Kurve so schnell wie méglich
finden. Siehe: S. 47,
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MULTI

Im MULTI Edit Mode kann man 16 verschiedene Voices unterschiedlichen MIDI-Kandlen zuordnen, und
eine Reihe Parameter wie Lautstirke, Detune, Pan-Stellung usw. [iir jede Voice einzeln einsicllen. Die
zugcordneten Voices kénnen unabhingig voncinander iiber ihren jeweiligen Kanal von einem MIDI-
Sequenzer oder einer anderen Spiclhilfe gesteuert werden, Ausfiihrlichercs dazu finden Sie unter “5. Die
MULTI PLLAY und EDIT MODES” ab Seite 33 der “TIPS UND HINWEISE™,

VOICE NUMBER ...ttt crnereesssissssssssssssssssssssssssessssssssssssessssassnssessss sssssbmtnsesssnns s sesnnss 77
VOLUME . .....coniirriscnssiriannns cassmassnsssratsresssssssnsssannteeteesasaastnnannnenes . 77
DIETUNE otistiiciesecsracreamesmeseossessesssnasssasessesssssesssossassnss sasssassessassssnsnsssssssssssssssssssosserssssssstsaseassassses 77
NOTE SHIFT .oiiiiiesiiintinsiansesnnnesssenesssssesssssnsbestasssssessssssssessesssssessrsssesssseseasess sasssess snsssne 78
PAN ctittteierreareemsasnasenensasseesesnssstesessessessasssstasssatsasastessessestasesssessenssnsosessronsenssssessesnmstssresseesansrnsss 78
ASSTIGN MODE ... ceeerectesiesesestestsessmsssssessesssssssssasssssssassssesesssssssessesssssssessssessossrssmn sessasenses 79
SEND GROUP SELECT ..iioctrvrreecssrrssesssersssssssassssssssassssssssssnsssasssssssmsonansemmesesossssnsansassss 79
OQUTPUT SELECUT .auceirtteireeccreecrseiseerssascsstssassasasesntssnntsnssessessessonsssssssssasasssrsnsesssssssassassassssesstoss 80
EFFECT (Type, Balance & G1/G2 Send Levels) wviiinrniiresssinersesssessesssssssisssasesssmsasessasens 80
INAME i ssenrsesnneressens roarstsesstsssses st bt sasesssssesesaseesanssansteserstasessnssrssanassansessssansssnsesnns sestnn 81
MULTI INITIALIZE ... secrens e ssssnssenessrsssssssestessessesrsessressesssessassas snerassansessosanessessns 81
MULTI RECALL ... ctececetececneenisiiretersesteessssasssssrsassasessssasssstasssssasssasessssansssssses sevssssnsorsssnsens 32

MULTI
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MULTI

Anwahl des MULTE Edit modes

@ muLT @ o7

=

D MULTI EDIT
mode.

COMPARE

Anwahl eines MULTI Kanals beim Editieren
Die kleinen weiBen Zahlen oberhalb der BANK/MULTI
CHANNEL Tasten catsprechen den 16 verfiigbaren
MIDI-Kanilen. Wenn Sie im MULTI EDIT Mode eine
dieser Tasten driicken, wiihlen Sie damit den entspre-
chenden Kanal.

BANK/MULTI CHANNEL

1 2 3 4 5 6 7 8
L1l I || | | Il L]
9 101 12 13 14 158

| I I 1 I —

Rechts oben im Display ist der gerade gewéhlte Kanal
angegeben - z.B. “CH 17 fiir Kanal 1, “CH 2” fiir Kanal
2, usw.

Funktionsanwahl im MULTI Edit Mode
Die einzelnen Funktionen des MULTI Edit Modes ruft
man mit den PAGE [<1] [>=]-Tasten auf.

Die CHANNEL COPY-Funktion

Durch Kopieren simtlicher Parameter eines Kanals zu
cinem anderen kann vicl Zeit und Mithe gespart werden.

76

1. Indie CHANNEL COPY-Funktion gelangen Sie, indem
Sie im MULTI EDIT Mode die [STORE/COPY]-Taste
driicken.

2. Fihren Sie mit den CURSOR [<d] [>=]-Tasten den
Kursor zum “Channel” (Kanal) Element Parameter, und
withlen Sie mit den [-1/NO] und [+1/YES] Tasten den
Kanal dessen Daten Sie kopicren méchten.

3, Driicken Sie wieder auf CURSOR [[C>]. Daraufhin er-
scheint di¢ Frage “Are you surc?” im Display. Bestitigen
Sic mit [+1/YES), oder unterbrechen Sie den Vorgang
mit [-1/NQ]. Sobald der COPY-Vorgang abgeschlossen
ist, erscheint kurz die Mitteilung “>>Completed!!<<”
{fertig!!) im Display.

4. Um zum MULTI EDIT Mode zurtickzukehren, driicken
Sie auf [EDIT].

Die COMPARE-Funktion

Wenn Sie wihrend des Editierens hisren mdchten, wie dic
Ausgangs-Voice geklungen hat, driicken Sie die Taste
[EDIT/COMPARE], um dic COMPARE-Funktion zu
aktivieren, Das “C” im LCD-Display bedcutet, daB der
COMPARE-Betricb aktiviert wurde, und daf Sie nun
wieder das Original horen. Driicken Sie die [EDIT/
COMPARE]-Taste cin zweites Mal, htren Sic wieder die
von Thnen editierte Fassung,
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MULTI

VOICE NUMBER

R U e MO CE g Einzelheiten: In dicscm Display werden die Nummern der
aoga ,:“_E_,..b_'__m,..., h Quelle (Bank und Nummer) im Standardformat des
L b R I TG33 angezeigt. “P1 127 bedeutet z.B. “Preset-Speicher

1, Bank 1, Nummer 2”; “I35” bedecutet “Interner
Speicher, Bank 3, Nummer 57 usw,

Bedenken Sie aber, daB, obwohl die Preset Voices irgen-
dcinem Multi zugeordnet werden kénnen, interne Voices

Beschreibung: Zuordnen einer Preset-, Card- oder Intermal-
Wave zu dem gewdihlten Multi-Part.

Einstellbereich: Source: 1, Ci, Cz, P1, P2 nur internen Multis und Card-Voices nur Card-Multis
Bank: 1.8 wie folgt zugeordnet werden kénnen.
Nummer: 1...8 MULTI VOICE
Il LPL, P2
Verfahren: Driicken Sie die [BANK/MULTI CHANNEL]- O R Ci, P, P2
Taste, die dem gewiinschten Multi-Part entspricht. Co C, P, P2
Fiihren Sie den Kursor mit den CURSOR [<d} [=]- Siehe: S. 13

Tasten zu dem Bank- und Nummer-Parameter und
indern Sie die Werte mit Hilfe der Tasien [DATA
ENTRY] Regler oder [-1/NO] und [+1/YES].

Es ist auch méglich einen Wert unterhalb von 1
cinzustellen - womit der entsprechende Kanal ausge-
schaitet wiirde - indem bei angezeigter Zahl “1” die
[-1/NO] Taste gedriickt wird.

VOLUME

ML URE CH *,‘l Verfahren: Wihlen Sie den Part, indem Sie die entspre-

chende Taste [BANK/MULTI CHANNEL] driicken,
Mit dem [DATA ENTRY] Regler oder mit der [-1/NO]
und [+1/YES] Taste stellen Sic einen Pegelwert cin.

Beschreibung: Hier stellt man die Laulstiirke der Mulu-Parts

cin. Einzetheiten: Der Nullwert bedeutet, dafl Sie den entspre-

chenden Multi-Kanal nicht héren. “99” ist der
Finstellbereich: 0..99 Hﬁchstwcrt: Mit dicscr_ Funktion bqstimmt man dic
Balance zwischen den einzelnen Multi-Parts.

DETUNE

pil DE TUME S Einzelheiten: Die Detune-Funktion erlaubt das “ Andicken”
T Fie :‘_;_“ T der cinzelnen Parts eines Multis, wenn die Stimmung
A L nicht fiir alle Parts exakt dieselbe ist. Die Werteinheit des

Tune-Parameters betrigt 3 oder 4 Cent. 100 Cent = .
1 Halbteon, was bedeutet, daB Sie die Voice in einem
Bereich von ¢inem Halbton stimmen kénnen. Wenn Sie
den Nullwert beibchalien, wird die Stimmung nicht
geindert.

Beschreibung: Stimmen der Voice, die Sie eincm Multi-Part
zugeordnet haben,

Einstellbereich: -50...+0...+50

Verfahren: Wiihlen Sic den Part, indem Sie die entspre-
chende Taste [BANK/MULTI CHANNEL] driicken.
Mit dem [DATA ENTRY] Regler oder mit der [-1/NO]
und [+1/YES] Taste stellen Sie cincn Wert ein.


Unknown
 


MULTI

NOTE SHIFT

Beschreibung: Einstellen der Tonhthe der Voice, dic Sie
einem Multi-Part zugeordnet haben (in Halbtonschrit-
ten).

Einstellbereich: —24.. +0...+24

Yerfahren: Wihlen Sie den Part, indem Sie die entspre-
chende Taste [BANK/MULTI CHANNEL] driicken.
Stellen Sie die Tonhohe der entsprechenden Voice mit
dem [DATA ENTRY] Regler oder mit  [-1/NO] bzw.
[+1/YES] ein.

be

. ] I o

LT

HL

.-..1.1
oL
el

Beschreibung: Bestimmt die rfiumliche Stereo-Position
(rechts oder links) des MULTI Parts.

Einstellbereich: Grafische Anzeige: L ——X——F, Werte von
links nach rechts.

Verfahren: Wihlen Sie mit ciner [BANK/MULTI CHAN-
NEL]-Taste den Part und stellen Sie mitdem [DATAEN-
1 TRY]-Regler oder den [-1/NO] und [+1/YES] Tasten
den gewiinschten Pan-Werl cin,
Wenn Sie iiber die rechie Stellung hinausgchen, erscheint
dic Miucilung “Voice”. Dies bedeutet, dall die
urspriingliche PAN-Stellung, die in der Pan-Funktion des
VOICE ELEMENT TONE Edit Modes angegeben ist,
behalten wird.

78

Einzelheiten: Wcnn Sie z.B. “-12" einstellen, wird der

Multi-Part eine Oktave tiefer transponicrt. Mit dem Wert
“+4” stimmen Sie ihn dahingegen eine grof3e Terz hiher.
Der Einstellbereich betrdgt mchr oder weniger zwei
Oktaven.
Mit dieser Funktion kann man dem Multi-Part die
sinnvollste Tonhdhe zuordnen bzw. Akkordeffekte (un-
terschiedliche Intervalle fiir mchrere Voices des Multis)
programmicren.

Einzelheiten: In der unteren Display-Zeile sehen Sic eine

Grafik des Schallbildes. Der Buchstabe “L” bedeutet
“links” und “R” stcht “rechts™, Sobald Sic die Einstellung
Andern, springt dic Positionsanzeige zum neuen Wert, Es
stchen fiinf verschiedene Positionen im Stereo-Panorama
zur Auswahl: links, halb links, Mitte, halb rechts und
rechts. Die PAN Funktion wird die Stereo-Stellung der
Drum Voice Instrumente nicht beeinflussen. Wenn Sie
die Elemente “auscinanderlegen”, erzielen Sie interes-
sante Effekte.
Bedenken Sie aber, daB, wenn Sie dem Effekt-Balance-
Parameter eine hohie Einstellung (nahe an 127) gegeben
haben, dic Pan-Einstellung keine oder kaum eine
Wirkung hat.

Siehe: §. 45,79, 80.
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MULTI

ASSIGN MODE

MU SESTEN MODE

R,

'd:'——:ln:. iy

tod

Beschreibung: Bestimmt wie die DVA (Dynamische Stim-
menzuordnung) des TG33 die Notenkapazitiit auf die
beiden Gruppen verteilt. (Siche SENDGROUP SELECT
unten)

Einstellbereich: 32/0, 24/8, 16/16

Verfahren: Wihlen Sie die gewlnschte Aufteilungen mit
dem [DATA ENTRY]-Regler oder den [-1/NOJund [+ 1/
YES] Tasten.

Einzelheiten: Die Einstellungen im ASSIGN MODE
bewirken folgende Aufteilung:

G1/G2=32/0 32 Noten zu Gruppc 1, kcine zu
Gruppe 2

G1/G2=24/8 24 Noten zu Gruppe 1, 8 zu Gruppe 2

G1/G2= 16/16 16 Noten zu Gruppe 1, 16 zu Gruppe 2

Anmerkung: 4-Elemente-Voices reduzicren die gesamie
Notenanzahl.
Es ist wichtig, daB diese Einstellung immer den Noten-
Bediirfnissen der Voices in den jeweiligen Gruppen
entsprichi.
Wenn im ASSIGN MODE die Einstellung “32/0”
gewihlt wird, werden keine Noten der Gruppe 2 zugeo-
rdnet. Deshalb lassen sich auch in den anderen MULTI
EDIT Modes keine Parametereinstellungen fiir Gruppe 2
(also in den SEND GROUP SELECT und OUTPUT SE-
LECT Funktionen) durchfiihren.

Siche: S. 80.

SEND GROUP SELECT

MUCSEMD - CH L
_.-EE.‘-'I(_’.:E!__'_]F:-.:;_-_ o T

Beschreibung: Bestimmt, ob der betreffende MULTI Part
der Ausgangsgruppe 1 oder 2 zugeordnet ist. Diese
Funktion erscheint nur, wenn die ASSIGN MODE
Funktion (oben) eine andere Einstellung als “32/0™ hat.

Einstellbereich: Group: 1,2

Verfahren: Wiihlen Sic mit einer [BANK/MULTI CHAN-
NEL}-Taste den Part und bestimmen Siemitdem [DATA
ENTRY]-Regler oder den [-1/NO] und [+1/YES] Tasten
die gewlinschie Ausgangsgruppe.

Einzelheiten: Die zwei Gruppen, denen die einzelnen Kanfle
zugeordnet werden, kénnen wiederum mit der OUTPUT
SELECT Funktion (S. 80) den OUTPUT 1 oder OUT-
PUT 2 Sterecausgéngen zugeordnet werden. Die AS-
SIGN MODE Funkticn {oben) bestimmt lediglich, wic
der polyphone Output eines Multis auf die beiden
Ausgangsgruppen verteilt wird.

Wenn im ASSIGN MODE die Einstellung “32/07
gewiihlt wird, erscheint der Parameter im Display als “*”.

Siehe: 5. 80.
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MULT!I

OUTPUT SELECT |

R OHTRLIT sELE

Gl=mdtl EE=og

Beschreibung: Bestimmt, an welchem der beiden Stereo-
ausgangspaare des 'TG33 - OUTPUT 1 oder OUTPUT 2
- die Voices der Ausgangsgruppe 1 oder der
Ausgangsgruppe 2 anliegen (siche SEND GROUP SE-
LECT auf S. 79).

Einstellbereich: Group 1 (G1): outl, out2
Group 2 (G2): outl, ou2

Verfahren: Fithren Sie mit der CURSOR [>] Taste den
Kursor auf den G1 oder G2 Parameter. Bestimmen Sic
mit dem [DATA ENTRY]-Regler oder den [-1/NOJ und
[+1/YES] Tasten an welchem Ausgangspaar die jewei-
lige Gruppe anliegt.

Einzelheiten: Dicse Médglichkeit der Gruppenzuordnung

kann im Zusammenspiel mit der PAN-Funktion
eingesctzt werden, um einzelne Voices an bestimmte
Ausginge anzulegen, so daB sie zu einem Mischpult oder
einem anderen Gerft weitergeleitet werden kénnen. Esist
natiirlich anch méglich auf diese Weise getrennte Stereo-
Signale in zwei getrennte Stereosysteme zu speisen, Be-
denken Sie aber bei der Zuordnung immer, dal nur
OUTPUT 1 an der Elfekicinheit anliegt.
Ubrigens kann Group 2 nur zugeordnet werden, wenn die
ASSIGN MODE Funktion cine andere Einstellung als
*32/0” hat, Falls ASSIGN MODE auf “32/0” steht, er-
scheint der G2-Parameter im Display als *“#**”,

Siehe: S. 79.

EFFECT (Typ, Balance & G1/G2 Send Levels)

Beschreibung: Sechzehn Effckte stehen zur Auswahl, mit
einstellbarer Balance und Group 1/Group 2 Send Levels
fiir den entsprechenden Multi Part.

Einstellbereich: Eilekttyp:

Rev Hall {Saalhall}

, Rev Room {(Zimmerhall}
Rev Plate (Plattenhalf)
Rev Club (Clubhall)
Rev Metal (Metallhall)
Delay 1 {Einfaches Delay)
Delay 2 {Langes Delay)
Delay 3 {Langes Delay)
Doubler {Doppler)
Ping-Pong (L-R/R-L Delay)
Pan Ref {Panorama-Reflexionen)
Early Ref (Erstreflexionen)
Gate Rev (“Gegateter” Hall}
Dly & Rev 1 {Delay & Hall 1}
Diy & Rev 2 (Delay & Hall 2}
Dis & Rev (Verzerrung & Hall)

Balance (Bal): 0... 127
Group 1 Send Level (G1): 0 ... 127
Group 2 Send Level (G2): 0 ... 127

Verfahren: Wihlen Sie mit eincr [BANK/MULTI CHAN-
NEL]-Taste den Part, und fithren Sie mit den CURSOR
[<] [>] Tasten den Kursor unter den Eifckttyp, die Ba-
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lance oder den G1/G2 Send Level Parameter, Stellen Sie
mitdem [DATA ENTRY]-Regler oder den [-1/NO] und
[+1/YES] Tasten die gewiinschten Parameterwerte ein.

Einzelheiten: Der Balance-Parameter bestimmt den Anteil
an“trockenem” Sound und an “Effckt”-Sound. Wenn Sie
also “0” cinstelien, horen Sie nur dic urspriingliche
Voice, ohne Effckt. Mit dem hochsten Einstellwert <1277
erhalten Sic ausschlicBlich Effckt-Sound.

Mit dem Send Level Parameter bestimmen Sie welcher
Anteil des Signals iiber die Effekteinheit zur jeweiligen
Ausgangsgruppe gesendet wird. Bei “0” gelangt nichts
zur Effekteinheit, bei der Hochsieinstellung “127" geht
das vollstindige Signal zur Effekteinheit.

Vergessen Sie aber nicht, dal nur OUTPUT 1 an den
Effekten anliegt. Wenn eine Gruppe in der OUTPUT
SELECT Funktion (oben) dem OUTPUT 2 (out2) zu-
geordnet wird, kann kein Level Send Wert eingestelit
werden. Im Display erscheint dann auch an der entspre-
chenden Stelle “***” Der G2 Send Level kann auch nicht
eingestellt werden, wenn die ASSIGN MODE Funktion
(8. 79) die Emnstellung 32/0 hat.

Siehe : 5. 45,79

Anmerkung: Bei einigen Voice-Wellenformen kann
Verzerrung den Effcktpegel absenken. Dies kann man
ausgleichen, indem man Effect Send Level oder Effect
Balance auf einen kleincren Wert einstellt.
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MULTI

Beschreibung: Name fiir den MULTI.

Einstellbereich: Als Buchstaben und Zeichen stehen zur
" Verfiigung;

(Space) ! "HENE ( kb, —,  BIZIASETAD 1 R TR
FBCLEFGHLIELMHOPORS TUUWSYEL ¥ 1~
abcdet hidk lmnorarstussinoez] | e

Verfahren: Fiihren Sie mit den CURSOR [<J] [[>=]-Tasten
den Kursor unter die jeweilige Buchstabenstellung, und
sctzen Sie mit dem [DATA ENTRY]-Regler oder den
[-1/NO] [+1/YES] Tasten den Namen Buchstabe fiir
Buchstabe zusammen.

Einzelheiten: Am besten wihlcn Sie Namen, die Thre Multis
treffend charakterisicren, Wenn Sie z.B. ein Multi fiir ein
rockiges Stiick, das drei Voices enthilt, programmiert
haben, kénnten Sie es “RockTrio” nennen.

MULTI INITIALIZE

Beschreibung: Initialisieren aller Parameter einer MULTI
PLAY

Einstellbereich: Kcine Werte,

Verfahren: Wenn Sie “INIT MULTI” anwihlen, erscheint
diec Frage “Arc you surc?” auf der untere Zcile des
Displays. Beantworten Sie mit [+1/YES].

Dic Mitteilung “>>Completed!!<<” crscheint kurz,
wenn die Initialisierung abgeschlossen ist.

Einzelheiten; Bei der Initialisierung werden folgende Werte
eingestellt.

TG33 MULTI INITIAL

MULTI NAME Initial
ASSIGN MODE 32poly
OUTPUT SELECT G1 outl
(OUTPUT SELECT G2 out1)
EFFECT Rev.Hall
Balance 64
Send 1 127
( Send 2 127)
Channel 1 ...... Chanrel 16
VOICE NUMBER P1 11
VOLUME 99
DETUNE +0
NOTE SHIFT +0
PAN L--x-R
{SEND GROUP 1)
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MULTI

TG33 System Parameter

- SETUP : .
MASTER TIUNE +0
TRANSPOSE +0
CONTROLLER RESET hold
MID!. :

VOICE RECEIVE CH omni
VECTOR CHANNEL 1
PRCG.CHANGE an
EXCLUSIVE off
DEVICE NUMBER all

Dicse Funktion ist beim Zusammenstellen eigener Multis
von unschitzbarem Wert, in Fiillen wo kein bestehendes
schnell abgewandelt werden kann.

MULTI RECALL

i

Hre . woy sure

Beschreibung: Bringt die zuletzt editierten Mulii-Daten
noch einmal aus dem Edit-Puffer hervor,

Einstellbereich: Keine Werte

Verfahren: Wenn Sie “RECALL MULTI” wihlen, erscheint
die Frage “Are you sure?” (Sind Sie sicher?) in der
unteren Zeile. Driicken Sie auf [+1/YES], um dic Daten
wieder herzustellen,

Wenn die Daten hergestellt sind, erscheint kurz die
Meldung *“>>Completed!<<”.
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Einzelheiten: Auch wenn Sie schon den Edit Mode verlassen
und ein anderes Mulli gewihlt haben, erméglicht Thnen
diese Funktion, das zuletzt editicrie Multi mitsamt aller
Einstellungen, noch einmal so herzustellen, wie sie
gerade vor dem Verlassen des Edit Modes war.
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UTILITY SYSTEM

UTILITY SYSTEM

DerUTILITY SYSTEM Mede gibt Zugang zu den TG33 MASTER TUNE, TRANSPOSE und CONTROL-
LER RESET Funkfionen.

MASTER TUNE ...t esss st e s sa s e saesssa s s sesassassns s sasansssasene 85
TRANSPOSE ...ttt st sssssssst assis ress rsssesbtsstsssssesssssmsssses o assassssassss 85
CONTROLLER RESET ..ouieitieinvcnccinsessnessssissestsssesisssonssss sssessssssasssssssssssssssntssessans 85
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UTILITY SYSTEM
Anwahl des UTILITY SYSTEM Modes

L 1L

D SYSTEM MIDI CARD
UTILITY

UTILITY

Beflinden Sie sich bereits in einem anderen UTILITY
Moede, driicken Sie auf [UTILITY SYSTEM].
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Anwahl der UTILITY SETUP Mode Funktionen
Die verschiedenen UTILITY SETUP Mode Funktionen
konnen der Reihe nach mit der [UTILITY SYSTEM]-
Taste oder den PAGE [<Z] [[>]-Tasten aufgerufcn wer-
den,
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UTILITY SYSTEM

MASTER TUNE

Beschreibung: Stimmen des gesamten TG33. Eskénnen 100
verschiedene Werte cingestclle werden,

Einstellbereich: —50...4+0...+50

Verfahren: Mit dem [DATA ENTRY] Regler oder mit der
[-1/NO] und [+1/YES] Taste stellen Sie cinen Wert ein.

Einzelbeiten: Jede Wertcinheit entspricht 3 oder 4 Cent. 100
Cent entsprechen cinem Halbton, so dal man den TG33
in einem Bereich von ca. einem Halbton —oder cinen
Viertelton héher und tiefer— stimmen kann. Mit posi-
tiven Werten erhoht man die Stimmung und mit nega-
tiven senkt man sie. Der Nullwert bedeutet, daB die
Tonhthe nicht gedndert wird.

TRANSPOSE

Beschreibung: Transponieren aller Elemente des TG33 in
Halbtonschritien.

Einstellbereich: —12...+0...4+12

Verfahren: Mit dem [DATA ENTRY] Regler oder mit der
[-1/NO} und {+1/YES] TASTE stcllen Sie einen Wert
ein,

Einzelheiten: Wenn Sie den Wert “~12” einstellen, trans-
ponieren Sie den TG33 eine Oktave tiefer. Mit dem Wert
“+4” transponicren Sie ihn eine groBe Terz hoher.

CONTROLLER RESET

Vi COMT EESET

o i

Beschreibung: Hier bestimmen Sie, ob die Einstcllungen fir
die Spicthilfen (Modulationsrad, Piich Bend, Blas-
spiclhilfe, FuBltaster u.s.w.) beibehalten werden, wenn
Sie die Voice oder den Multi wechseln.

Einstellungen: hold, reset

Verfahren: Stellen Sic die gewiinschte Belricbsart mit Hilfe
dem [DATA ENTRY]- Regler oder den [-1/NO] [+1/
YES]-Tasten ein.

Einzelheiten: Nehmen wir an, dicse Funktion steht auf
“hold”, und Sie modulieren gerade eine Voice mit dem
Modulationsrad, Wenn Sie jetzt, chne das Modula-
tionsrad loszulassen, die Voice wechscln, wird diese mit
dem gleichen Quantum an Modulation gefahren. Mit
“reset” hingegen wiren alle Einstellungen betreffend der
Spielhilfen in der gleichen Situation aufgchoben. Und
das gleiche gilt, wenn Sic von einem Multi zum anderen
schalten.
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UTILITY MIDI

UTILITY MIDI

Im UTILITY MIDI Mode haben Sie Zugriff auf alle MIDI-Stcucrfunktionen des TG33.

VOICE RECETVE CHANNEL ..o...oooeeeeeeeeeeeee e ssersseersnmmosssessesessmssseranssssssmosessoessorameses 89
VECTOR CHANNEL c...oonreeececeereescsssesesosesesssessssosesmsssenessssesesstesosts amssssassassssseresesessoesersseraon 89
MIDI PROGRAM CHANGE oo eee e eeees e e seessmmoseseessessemmesssemaseseeemsessemeeseemese 89
EXCLUSIVE ON/OFF & DEVICE NUMBER ... vveoeeseoeeseeeseeeessscosesessseessssssssssssosasessnes 90
BULK TRANSMIT .......... cesssanssr s st sb s ss s sstases eeeseesemeaseer st s seresssesetra et st b enenenes 91
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UTILITY MIDI

Anwahl des UTILITY MIDI Modes

UTILITY

= SYSTEM MIDI CARD
UTILITY

Befinden Sie sich bereits in einem anderen UTILITY
Mode, driicken Sie auf [UTILITY MIDIT].
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Funktionsanwahl im UTILITY MIDI Mode
Die einzelnen Funktionen des UTILITY MIDI Modes
ruft man entweder auf, indem man die Taste [UTILITY
MIDI] mchrere Male driickt oder die PAGE [<1] und
[(=>]-Taste bedicnt.
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UTILITY MIDI

VOICE RECEIVE CHANNEL

UM MIDI - Verfahren: Mit dem [DATA ENTRY] Regler oder mit der
[-1/NO]und [+1/YES]-Tastc stellen Sie eine Kanalnum-

roroive Ch= S
Eoelilie LT . mer oder “omni” ein.

Beschreibung: Einstellen des MIDI VOICE MODE Einzelheiten: Wenn der TG33 die Daten eines externien
Empfangskanals (1-16 oder “omni”). Der “omni”- Geriites empfangen soll, miissen Sie denselben Kanal
Parameter bedeutet, daf der TG33 die Daten aller Kaniile withlen wie die Nummer des Ubertragungskanals. Sie
empfingt. kénnen aber auch “omni” withlen.

Einstellbereich: 1...16, omni Siehe: S. 12,

MIbT Einzelheiten: Dank dicser Funktion kénnen Sie mit dem

VECTOR CONTROL des TG33 ein anderes kom-
patibles Gerit, z.B. einen weiteren TG33 oder einen
SY22 Synthi, stevem. Achten Sie darauf, daBl der TG33

Beschreibung: Einsteliung des MIDI-Kanals, iiber den und dic anderen Geriite immer auf die gleichen Vector-
Datender VECTOR CONTROL Steuerung gesendet und nummern eingestellt sind, Soll das andere Geriit die
empfangen werden. Level- oder Detune-Vectoren steuern, muB LEVEL oder

Detune mit der [VECTOR]-Taste des TG33 eingestellt

Einstellbereich: 1...16 werden. Wenn LEVEL VECTOR Daten empfangen

werden, wird der Detune Vector dynamisch gesteuert,

Verfahren: Bestimmen Sie mit dem [DATA ENTRY]- und umgekehrt.

Regler oder den [-1/NO] und [+1/YES] Tasten iiber

welchen MIDI-Kanal die Daten gesendet werden, Siehe: S. 12.
MIDI PROGRAM CHANGE

Lim M T [:.]: ] Einstellbereich: off, on

Frog Chardesnd§

Verfahren: Mit dem [DATA ENTRY] Regler oder mit der
[-1/NO] und [+1/YES]}-Taste stellen Sie den Pro-
Beschreibung: Hier bestimmen Sie, ob der TG33 dic einge- grammwechselbetrieb ein.
henden Programmwechselbefchle verarbeiten soll oder
nicht.




UTILITY MIDI

Einzelheiten: Wenn Sie “Off” einstellen, reagiert der TG33

nicht auf eingehende Programmwechsel-Befehle. In
diesem Fall rufer Sie mit den Tasten des Keyboards/
Controllers demnach keine Voice oder Multi des TG33
auf,

Wenn MIDI PROGRAM CHANGE eingeschaltet ist,
kénnen Sie mit den eingehenden Programmwechscl-
Befehlen in VOICE PLAY, MULTIPLAY und MULTI
EDIT MODE folgende Funktionen aufrufen.

VOICE PLAY: Im VOICE PLAY Mode rufen Sie mit den

Nummern 0-63 die Voices des TG33 (1.1 - 1.8) im
gewihlten Speicherbereich auf. Alle anderen Pro-
grammwechselnummern werden ignoriert.

MULTI PLAY: Im MULTI PLAY Mode rufen Sie mit den

Nummern 0-63 die Voices des TG33 (1.1 - 1.8} fiir den
entsprechenden MIDI-Kanal und mit den Nummern 64-
79 auf VOICE RECEIVE CHANNEL die Multis (1.1 -
1.8) auf. Den Speichertyp {(Card, Preset oder Intcrnal)
kann man via MIDI nicht #ndern,

MULTI EDIT: Wie MULTI PLAY, aber die Pro-

grammwechselnummern 64-7% werden ignoriert.

ALL MODES: Nihere Einzelheiten beziiglich der Bank

Select-Funktion finden Sie unter “2.2.2 Steuerelement-
finderungen” im Kapitel “MIDI-DATENFORMAT”
aus S.ADD 3.

Bank Data| Select Value | . : . ‘Modé & Spejcher
2" 0~63 VOICE PLAY/RESET 1
0" 0~63 VOICE PLAY/INTERNAL
1" 0~ 63 VOICE PLAY/CARD 1
L 0~63 VOICE PLAY/RESET 2
4" 0~63 VOICE PLAY/CARD 2
18" 64 ~79 | MULTI PLAY setup/INTERNAL
17 64 ~ 79 MULTI PLAY setup/CARD 1
20" 64 ~79 | MULT! PLAY setup/CARD 2
34 0~63 MULT! PLAY voice/PRESET 1
3z 0~863 MULT! PLAY voice/INTERNAL
(oder CARD 1/2, wenn zur Zeit gewahilt)
33* 0~63 MULTI PLAY voice/CARD 1 or 2
| (oder INTERNAL, wenn zur Zeit gewahlt)
arr 0~63 MULTI PLAY voice/PRESET 2

*  Der Empfang mu® auf VOICE RECEIVE Kanal erfolgen.
" Wenn Sie 32, 33, 34 oder 37 in VOICE PLAY Mode senden,
werden diese Befehle als 0, bezw. 1, 2 oder 5 interpretiert.

Wenn die Bankwahldaten unmittelbar von einer Pro-
grammwechsclnummer (0-79) gefolgt wird, wird die
entsprechende Voice oder das entsprechende Multi
aufgerufen,

Aul alle Bankwahlnummern auBer 16, 17 und 20 kann
nur ¢ine Programmwechselnummern 0-63 folgen.

Auf die Bankwahlnummern 16, 17 und 20 kénnen nur die
Programmwechselnummern 64-79 folgen.

Siehe: S. 12,

EXCLUSIVE ON/OFF & DEVICE NUMBER

UM MIDE BULE

CpfP DeEgice#=sll

Bleschreibung: Ein- oder Ausschalten der Ubertragung/des
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Empfangs von MIDI System Exclusive Daten {incl.

Blockdaten) und Einstellung der DEVICE NUMMER
fiir Exclusiv-Dateniibertragung.

Einstellbereich: Exclusive ON/OFF: on, off
Device #: 1...16, all

Verfahren: Fiihren Sie den Kursor unter den Parameter links,

und schalten Sie mit dem [DATA ENTRY]-Regler oder
den [-1/NO] und [+1/YES] Tasten die Uberiragung/den
Empfang von Exklusivdaten ein oder aus.
Fiihren Sic mit der CURSOR [&>]-Taste den Kursor zum
MIDI-Geridicnummer-Parameter, und stellen Sie mit
dem [DATA ENTRY]-Regler oder den [-1/NO] und {+1/
YES] Tasten die Nummer fiir das Gerit ein.



Unknown
 

Unknown
 


Einzelheiten: Die Exklusivdaten werden beim Aktivieren

einer der nachstehenden BULK TRANSMIT Funktionen
gesendet. Ahnliche Daten von einem zweiten TG33 oder
anderen MIDI Gerdtk&nnen vom TG33 auch empfangen
werden. Ist das der Fall, gehen die intern gespeicherten
Daten verloren. Wenn Sie “off” ¢instellen, empfingt der
TG33 die eingehenden Blockdaten fiir Voices oder
Multis nicht, um zu verhindern, da} Daten im internen
Speicher geloscht werden, und sendet ans dem gleichen
Grung auch keine Exklusivdaten zu externen Gerdten,

Dic Gerdtenummer ist insofern wichtig, als sie erlanbt
den Exclusiv-Datenaustausch auf bestimmte Geriite zu
begrenzen. Der TG33 empfingt nur Daten von Geriiten,
auf deren Gerdtenummer er cingestellt ist. Wenn die

UTILITY MIDI

Geritenummer auf “all” eingestellt ist, kann der TG33
Exklusivdaten von jedem iibertragenden Geriit
empfangen,

Vom SY22 kann nur eine Voice oder die Voice-Daten
von Bulk Voice & Multi Data  empfangen werden.
Nachdem diese Bulk-Daten empfangen wurden, werden
die Effekt-Parameter auf die folgenden Werte eingestellt:
Beim Eingehen der “Voice & Multi”-Daten eines SY22
werden nur die Voice-Daten ausgewertet.

Die MULTI-Daten des SY22 werden demnach ignoriert.

Effcct Balance = 64
Effect Send Level = 127

| BULK TRANSMIT

M MIDT BULEK
Trans=ffuylti EiZ+

Beschreibung: Block-Ubertragung aller angewiihlten

Voice-, Mulli- und System-Daten.

Einstellbereich: Voice, Multi, 16mlt, 64vce, V&M, Sys, All.

Verfahren; Mit dem {DATA ENTRY]-Regler oder den [-1/

NO] und [+1/YES] Tasten wiihlen Sie die zu {ibcriragen-
den Daten.

Wenn Sie “lémlt”, “64dvce”, “V&M”, “Sys”, “All”
wiihlen, miissen Ste den Kursor zur ““Are you sure?” Scite
fiihren. Bestitigen Sie mit [+1/YES] ([-1/NO] falls Sie
einen Fehler gemacht haben). Die Daten werden dann
iibertragen, “Now Transmitting” wird dabei im Display
angezeigt.

Falls Sie “Voice” gewihlt haben, fiihren Sie als néchstes
den Kursor zur rechten Seite des Displays und wihlen den
Speichertyp, die Bank und die Nummer. Gehen Sie
anschliefend zur “Are you sure?”-Seite und verfahren
Sie, wie hicrvor erklirt.

Falls Sie “Multi” gewihlt haben, wihlen Sie erst auf der
rechten Seite des Displays das gewiinschie Multi, und
verfahren fiirs weitere in gleicher Weise.

Einzelheiten: Die verschiedenen Einstellungen dicser
Funktion entsprechen folgenden Datentypen:

Voice Einc einzelne Voice von I, Pioder P2

Multi  Ein einzelnes Multi, nur von [

16mit  Alle sechzehn Multis

64vce  Alle 64 internen Voices

V&M  Alle 64 Voices und 16 Multis

Sys System Setlup Grunddaten

All Alle Daten: 64Voices, 16 Multis und Systcm
Daten

Diesc Funktion dient vorrangig zur Ubertragung aller
Voice- und Multi-Daten zu einem anderen TG33.
Schlieflen Sie ein MIDI-Kabel an die MIDI OUT-Buchse
des TG33 und andie IN-Buchse desempfangenden TG33
an. Wenn Sie EXCLUSIVE ON/OFF eingeschaltet
(“ON") haben und beiden Gerdten die gleiche
Geritenummer gegeben haben, steht der “Ubertragung
nichts mehr im Weg. Die Blockdaten des TG33 konnen
aber auch zu einem MIDI-Sequenzer oder MIDI-Daten-
recorder gesendet werden - eine weitere Moglichkeit der
externen Datenablage.
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UTILITY CARD

UTILITY CARD

Der UTILITY CARD Mode gibt Zugang zu allen Card-Funktioncn.

SAVE TO CARD .ttt tesersstsesm st b ssa e s e sesansrsssnassassesasssmsstostssbes 95
LOAD DATA SELECT & LOAD FROM CARD .. retersaeesst et sasane .95
CARD FORMAT.......... e RA AR TP LSRR eSS E OSSR P RSTR AR E SOOI AT IR O OR AR E TS BE TS 96
CARD BANK SELECT .. iiniiiniciinisnminiiiiiesnessiisisssinssssssssssssssssisssssssasssssss sassans 96
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UTILITY CARD

Anwahl des UTILITY CARD Modes Anwahl der UTILITY SETUP Mode Funktionen

Die verschiedenen UTILITY SETUP Mode Funktionen

kéinnen der Reihe nach mit der [UTILITY SYSTEM]-
Taste oder den PAGE [<1] [C>]- Tasten aufgerufen wer-

TV  svysTeM MIDI CARD den.

UTILITY

UTILITY

Befinden Sie sich bereits in einem andcren UTILITY
Mode, driicken Sie auf [UTILITY CARD].
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UTILITY CARD

SAVE TO CARD

LG CHED
CSRVE TO CARD?

Beschreibung: Ablage aller Voice-, Multi- und System-
Daten auf einer Card,

Einstellbereich: Keine Werte

Verfahren: Wenn Sie diese Funktion wihlen, erscheint dic
Frage “SAVE TO CARD?”. Driicken Sic auf [+1/YES],
wenn die Daten tatsdchlich abgelegt werden sollen.
Danach wird zuerst “**¥*SAVE NOW#****” und
schlieBlich *“>>Completed!<<” angezeigt.

Einzelheiten: Die Datenablage funktioniert nur, wenn Sie die
WRITE PROTECT-Lasche der (MCD32 oder MCD64)
Card in die OFF-Position geschoben haben.

U CRRDY

CLOAD=E1L s

Beschreibung: Laden der Voice-, Multi-, System- oder
gleichaller Daten von einer Card in den intcrnen Speicher
des TG33. .

Einstellbereich: All, Vce&Multi, System, SY22Voice

Verfahren: Mit dem [DATA ENTRY]-Regler oder den [-1/
NOJ] und [+1/YES] Tasten wiihlen Sie dic zu ladenden
Daten. Driicken Sie anschlieBend auf den CURSOR [[>].
Hierauf erscheint die Frage “LOAD FROM CARD?”.
Driicken Sie auf [+1/YES], wenn die Daten geladen
werden sollen. Danach wird zuerst “***LOAD
NOW#***” und schlieBlich “>>Completed!!<<”
angezeigt. Wenn Sie es sich anders iiberlegt haben und
die Daten lieber nicht laden, driicken Si¢ auf [-1/NO].

LOAD DATA SELECT & LOAD FROM CARD

Wenn Sie eine MCD64-Card verwenden, kénnen Sie
auch die Bank wihlen, in der die Daten abgelegt werden
sollen. Siehe hierzu die CARD BANK SELECT-
Funktion (8. 96).

Vorsicht bei der Datenablage, denn die Daten, die sich
urspriinglich auf der Card befunden haben, werden durch
die neuen Daten unwiderrufbar liberschrieben.

Folgende Fehler-Mitteilungen konnen gegebenenfalls
erscheinen:

Keine Card im Schacht.
Protect-Lasche der Card auf
ON.

Card nicht fiir den TG33 forma-
tiert.

Change Card bat! Batterie der Card ist fast leerund
mulf ersetzt werden.

Card not ready!
Card protected!

Card not format!

Siehe: 8. 13...15, 33, 34.

Einzelheiten: Wenn Sic cing MCD64-Card verwenden,
kénnen Sie auch die Bank wihlen, deren Daten geladen
werden sollen. Siche hicrzudic CARD BANK SELECT-
Funktion (8. 96). Vorsicht beim Laden der Daten von
einer Card, denn dic Daten, die sich urspriinglich im
internen Speicher befunden haben, werden unwider-
rufbar durch die neuen Daten iiberschrieben.

Folgende Fehler-Mitteilungen k&nnen gegebenenfalls
erscheinen:

Keine Card im Schacht.
Card nicht fiir den TG33 forma-
tiert.

Card not ready!
Card not format!

Siehe: 8. 13...15, 33, 34.

Anmerkung: Die Effekt-Parameter der Voice-Daten, die
von einer SY22 Card geladen sind, werden auf die folgen-
den Werte cingesteilt. Der TG33 Lidt ausschlieBlich die
Voice-Daten einer SY22-Karte. Die iibrigen Daten des
$Y22 (MULTI usw.) werden ignoriert.

Effect Balance = 64
Effect Send Level = 127
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UTILITY CARD

CARD FORMAT |

LS DRED
CFORMOT T

Beschreibung: Formatieren von MCD32 Cards oder der
gewihlten Bank einer MCD64 Card mit dem Format des
TG33, damit Voice- und Multi-Daten geladen und
abgelegt werden kdnnen.

Einstellibereich: Keine Werle

Yerfahren: Wenn Sie diese Funktion wiihlen, crscheint die
Frage “FORMAT?”, Driicken Si¢ auf [+1/YES], wenn
die Card formatiert werden soll. Wenn die Formaticrung
beendet ist, erscheint im Display “>>Completed!!<<”,

Einzelheiten: Eine Card kann nur formatiert werden, wenn
Sie deren WRITE PROTECT-Lasche in die OFF-Posi-
tion geschoben haben (siche die Bedienungsanleitung
der MCD64 oder MCD32 Card).

Folgende Fehler-Mitteilungen konnen gegebenenfalls
erscheinen:

Keine Card im Schacht,
Protect-Lasche der Card aufl
ON.

Change Card Bank! 32K Card cingeschoben und
Bank C2 gewihit.

Card not ready!
Card protected!

CARD BANK SELECT

D CaRDd o
© . BERE i

Beschreibung: Anwahl von Bank 1 oder 2 einer Yamaha
MCD64 Card, zur Formatierung und zum Ablegen oder
Ladcn von Daten.

Einstellbereich: 1, 2

Verfahren: Mit dem [DATA ENTRY}-Regler oder den [-1/
NO] und [+1/YES] Tasicn withlen Sie die gewiinschte
Bank.

Einzelheiten: MCD32 Cards haben nur eine Bank. Der Wert
“2” wird ignoriert, falls Sie die Bank 2 wihlen. MCDo64
Cards hingegen verfiigen iiber zwei Biinke. Eine Bank
faBt jeweils 64 Voices und 16 Multi-Programme.
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FEHLERMELDUNGEN

Da Musiker meistens auch nur Menschen sind, kann es jamal vorkommen, da} einem cin Fehler unterliuit und etwas schief geht. In
solchen Fillen teilt Thnen der TG33 im Display mit, wo der Fehler liegt, so daf Sic das Problem ohne langes Suchen aus der Welt
schaffen kéinnen, Diese Fehleranzeigen sind hiemmach kurz zusammengefaft.

Charge int hat!

Die Spannung der internen Batterie ist schwach. Lassen Sic
dic Batterie so schnell wie mdéglich bei Threm Yamaha-
Fachhéndler auswechseln,

Card not raeacha!

Sichaben versucht, die Daten einer Card zu laden bzw. Daten
aul einer Card abzulegen, obwohl sic sich nicht im DATA-
Schacht befindet.

Card Froteched!

Sic haben versucht, Daten auf einer Card abzulegen bzw. dic
Card zu formatieren, obwohl sie gesichert ist (WRITE PRO-
TECT= ON).

Card nol forpat!

Sie haben versucht, die Daten einer Card zu laden bzw. Daten
auf einer Card abzulegen, die nicht fiir den TG33 formatiert
ist.

Chands Card Bard:

Ste haben versucht, die Daten einer 32K Card zu laden bzw.
Daten auf einer 32K Card abzulegen, oder eine solche zu
formatieren, wihrend Bank 2 (Cz) gewihlt ist.

e T L g, - o oo T
Lenmde card bat!

Die Spannung der Card-Batterie ist schwach. Lassen Sie die
Batterie so schncll wie mdglich auswechseln (siche die
Bedienungshinweise der Card),

FI N
L=

Die vom TG33 emplangenen Daten sind nicht erkennbar.
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TECHNISCHE DATEN

TECHNISCHE DATEN

Tonerzeugung (Frequenzmodulation): AWM (16 bit
Advanced Wave Memory) & FM

Interner Speicher:
Wave-ROM: 128 Preset-AWM-Waves & 2356 Preset-
FM-Sounds
Preset-ROM: 128 Preset-Voices
Interner RAM: 64 nichtfliichtige Speicher & 16 Multis

Externer Speicher: Voice- und Multi-Daten: MCD32 oder
MCD64 Cards (Laden & Ablage)

Displays:
16 Zeichen x 2 Zeilen, beleuchtet, fliissigkristall.

Regler: MASTER VOLUME, VECTOR CONTROL,
DATA ENTRY

Tasten & Schalter;: POWER ON/OFF; MODE VOICE,
MULTI und UTILITY; EDIT/COMPARE; STORE/
COPY: VECTOR LEVEL/DETUNE,; EF BYPASS ON/
OFF: PAGE <Jund &>, CURSOR <Jund [>>;-1/NOund
+1/YES; MEMORY INTERNAL, CARD und PRESET;
BANK/MULTI CHANNEL 1-16 (VOICE COMMON
und VECTOR; ELEMENT TONE und EG; UTILITY
SYSTEM, MIDIund CARD; ELEMENT SELECTA, B,
C und D; ELEMENT ON/OFF A, B, C, und D)
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Anschliisse: DC 10V IN, PHONES, OUTPUT 1 (L mono/R)
und QUTPUT 2 (L mono/R), SUSTAIN, FOOT VOL-
UME

MIDI-Anschliisse:
IN, OUT, THRU

Netzspannung:
10V Gleichstrom/700 mA

Abmessungen (B x T x H):
439 x 80,4 x 229.9 mm

Gewicht: 2 8 kg
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SACHREGISTER

SACHREGISTER |

-1/NO et +1/YES Taste 4 Demo-Taste 5
Detune (Diode) 3
Detune 18,29, 77
Edit Step 55
A Edit Time 56
Ablegen von Edit X-Axis 56
Multis im Speicher 38 Edit Y-Axis 56
Voice-Daten im Speicher 29 Record 55
Aftertouch Speed 55
Amplitudenmodulation 46 Device number, MIDI-Gerdtnummer 90
Pegelsteuerung 46 Dynamische Vektoren 17
Sensitivity 63 Dynamische Stimmenzuordnung 34
Tonhthenmodulation 46
Tonh¢hensteuerung 46
Anwahl zu editierender Elemente 58, 68 E
Assign Mode 79 Edit/Compare-Taste 4
Attack 47,69, 70 Effect 19-26
Level 70 Balance 45, 80
Rate 70 Send Level 45, 80
AWM (Advanced Wave Memory) 17 Type 45, 80
Beschreibung der Klassifizierungen 60 Effect Bypass (Taste) 4
Liste der Wellenformen 60 Einschalien 11
Element 17
Copy 58
B Envelope 67
Bank Multi/Channel (Tasten) 5,15, 35 On/Off 68
Bezugnahme, Was steht im Teil 1 Tone 57
Bulk Transmit 91 Envelope 47, 69,70
Attack Rate 47,70
Copy 68
C Release Rates 47,72
. Type 69
Card (Taste) : Exclusive On/Off 90
Card 15,34
Bank Sclect 96
Format 96 F
Channel Copy 76 M 17
Cursor (Tasten) 4 Beschreibung der-Klassifizierung 61
Liste der Wellenformen 61
Frequency Shift 62
D Funktionsanwahl im Edit Mode 44,52, 58, 68,76 .
Data Entry, Regler 5
DC 10V In-Buchse 6,11
Deccay 47,70,71 ) I
1 Level 71 Initial Level 70
1 Rate 71 Internal (Taste) 4
7 Level 71 Intermal 15,34
2 Rate 71 Multi-Speicher 34
Declay Rate 70 Voice-Speicher 15
Demo 12
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SACHREGISTER

Konfiguration
Kopfhéreranschlufl

LCD
Level (Diode)
Level
Edit Step
Edit Time
Edit X-Axis
Edit Y-Axis
Record
Scaling
Speed
LFO (Niederfrequenzoszillator)
AM Depth
Delay
PM Depth
Rate
Speed
Type
Load Data Sclect
Load From Card

Manuelle Vektoren
Master
Tune
Master Volume, Regler
Memory
Pufferbatterie
Cards
MIDI
MiIDI-Xanalabstimmung
‘Program Change
In-, Out- und Thru-Buchse
Modulationsrad
Amplitudenmodulation
Tonhthenmodulation
Multi (Taste)
Multi
Effect Balance
Effect Send Level
Effcct Type
Initialize
Name
Recall
Multi Play
Setup, Anwahl eines Multis
Setup, Welche Daten enthilt ein Multi

100

17,45

3

3

18, 28, 72
53

54

54

54

28,53
72

28,53
64, 65, 66
64

65

66

65

66

65

95

95

17

85

3

13,33

2
5,13,34,93
87,98-115
12

89

6

46

46

3
33,75
80

80

80

81

81

82

35
34

Name, Voice
Name Muld
Note Shift

Output 1 und 2
Qutput Sclect

Page (Tasten)
Pan

Voice

Multi
Pitch Bend
Polyphonie
Preset (Taste)
Preset Voices

Rack-Einbau
Random
Detune
Elemcnt
Level
Rate Scaling
Release Rate

Send Group Select
Speicher

Backup

Card
Store/Copy (Taste)
System Sctup

T

Tips und Hinweisen, Was steht in
Tone

Feedback

Level
Transpose

Type

48
81
78

62
78
46
34,79

14, 19

7
31,32,48
48

48

48

72

47,72

79
13,33
2

5,13, 34, 93
4
11

57
64
64
85
69
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Utility (Taste)
Ultility
Card
MIDI
System

Vector (Taste)
Veetor (Regler)
Vector Channel
Velocity Sensitivity
Voice (Taste)
Voice

Common

Initialize

Number

Recall

Receive Channel
Voice

Struktur

Anwahl
Voice vector
Volume

Wave Type

93
87
83

17

3
37,89
63

3
3,14
43
49
77
50
89

17,45
15
19-26
3,62,77

60

SACHREGISTER

101


Unknown
 

Unknown
 


MIDI DATA FORMAT

MIDI DATA FORMAT

1. MIDI reception/transmission block diagram

<MIDI reception conditions> 1/2

Vch........... Voice Receive ch.
PC...ccoee. Program Change on/off
VM .o Vector Mode off/flevel/detune
$FE
VOICE
o} Vech $8n
Qrmmmmsmmis—anmnc@ACH ch.':mﬂeb—f
MULTI $9n
VOICE
O Veh: $Bn,$40
& F—<VM>»——o—— §Bn,$10
#0ft
o—— <pach channel>—— ——<VM>——— $Bn,$11
MULTI zoff
$8n,$01
$Bn,$07
$B8n,$79
prerwis PG $Bn,$00
#off
MIDI L _—<PC $Bn,$20
#off
VOICE
O Vch $Cn
PC:
#0ff
o———  «each channel>———
MULTI
' VOICE
e} Vch $0n
o <each channegl>—
MULTI
VOICE
< Vch $En

o——<each channel>———
MULTI

(*) In the case of MULTI, only the channel which matches the vector channel can be received.

ADD 1

ACTIVE SENSING

NOTE OFF

NOTE ON/OFF

SUSTAIN SW

VECTOR CONTROL X-axis(*}
VECTOR CONTROL Y-axis(*)
MODULATION WHEEL
VOLUME

RESET ALL CONTROLLERS
Bank Select MSB

Bank Select LSB

PROGRAM CHANGE
I, C1, C2, P1, and P2 are not swilched.

AFTER TOUCH

PITCH BENDER
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<MIDI reception conditions> 2/2

MIDI
=off

—<Exclusive:

Exclusive= Exclusive on/off
VMEM = Voice memory
MMEM = Multi memory

$F0,543,%1x,$28,507 TG33 SW Remote

$F0.$43,$10,$18,$5A,$00,$F7 test code

$F0,$43,$0n $7E
{LM__0012VC)
$FO, $43,50n,87E
{PK_ _2203VM)
$F0,$43,$0n $7E
{(LM__DO12MU}
$F0,$43,50n,57E
(LM_ _0012SY)
$F0,$43,50n $7E
(LM_ _0012VE)
$F0,$43,50n,$7E
(PK__2203AE)
$F0,$43,50n,$7E
{LM__0012ME)

VOICE pulk
{(VMEM)
VOICE bulk{*#*}
(VMEM)

MULTI bulk,
(MMEM)
System bulk

1 VOICE bulk
1 VOICE bulk (**¥)
1 MULTI bulk

$F0,543,$1n,$26,500 Parameter change

{VOICE common data)

$F0.$43,$1n,%$26,$01 Parameter change

(VOICE vector data)

$F0,543,$1n,$26,502 Parameter change

(VOICE element tona data)

$F0,$43 $1n,$26,$03 Parameter change

(VOICE element eg data)

$F0,$43,$1n,526,504 Parameter change

(MULT!I data}

$F0,$43,$1n,326,505 Parameter change

(System data)

$F0,$43,$1n,$26,506 Parameter change

{System MID! data)

$F0,$43,$1n,526,$08 Parameter change

$F0,$43,$2n,$7E
{LM__0012VC)
$F0.$43,$2n,$7E
{LM_ _0012MU)
$F0,$43,%2n,$7E
{(LM_ _00125Y)
$F0.$43,52n,37E
{LM_ _C012VE)
$F0,$43,%$2n,3$7E
(LM_ _0012ME)

{Vector mode)
VOICE bulk dump request
MULTI bulk dump request
System bulk dump request
1 VOICE bulk dump request

1 MULTI bulk dump request

(**) Only 64 voice data of SY22 is expanded into the TG33 format and is received,
(***) Only 1 voice data of SY22 is expanded into the TG33 format and is received.

<MIDI transmission conditions>

VECTOR CONTROL X-axis $Bn,$10

VECTOR CONTROL Y-axis $Bn,$11

Voice bulk

Exclusive:

vector ch

Teh: + MIDI

Multibulk ——
1 Voice bulk ———

1 Multi bulk ——

System bulk ———

zoff

" MIDI DATA FORMAT
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MIDI DATA FORMAT

2. Channel messages
2.1 Tranmsmission
2.1.1 Control change

Data is output to the MIDI port when you operate the following
controtler,

16 Vector controf X-axis
17 Veactor control Y-axis

2.2 Reception
2.2.1 Note onjoff

Reception note range
Velocity range

C2~G8
1~127 (Only note on can be received
for velocity.)

2.2.2 Control change
The following parameters can be controlled via MIDL

0 Bank Select MSB 0..127 | #
1 Modulation Wheel 0...127
7 Volume 0...127

16 Vactor Control X-axis 0...127

17 Vactor Conirol Y-axis 0...127

32 Bank Select LSB 0..127 | #

B84 Sustain Swilch 0...127

121 Reset All Controllers 0

# The following Bank Select Data can be used for changing
mode and the mode and voice are changed when receiving the
succeeding program changes 00~79.

bank select HEX
data value 14bit

* #2 {0x0002) Voice Mode PRESETI
* #0 {0x0000) Voice Mode INTERNAL
* #1 (0x0001) Voice Mode CARDI1
* #5 {0x0005) Voice Mode PRESET2
H #4 {0x0004) Voice Mode CARD2
*#16 (0x0010) Multi Mode Multi INTERNAL
*#17 (0x0011) Multi Mode Multi CARD1
*#20 (0x0014) Multi Mode Multi CARD2
#34 {0x0022) Multi Mode Voice PRESETI
#32 (0x002() Multi Mode Voice INTERNAL or
CARDI1 (CARD2) (the one selected
by MULTI currently)
#33 (0x0021) Multi Mode Voice CARDI (CARD2)
or INTERNAL (the one selected by
MULTI currently)
#37 (0x0025) Multi Mode Voice PRESET2

However, when the receiving device is in Voice mode, #32~#34,
#37 will be interpreted as

#32 - #0

#33 - #1

#34 -5 #2

#37T > #5

and will be received while remaining in Voice mode.

ADD 3

When 0~79 are received as the Program Change Data imme-
diately afier the Bank Select Data is received, the Mode, Voice,
and Multi are switched according to the above table.

However, when the Bank Select Data is those other than 16, 17,
and 20, the succeeding Program Change Data must be equal to
0~63.

In the similar manner, when the Bank Select Data is 16, 17, and 20,
the succeeding Program Change Data must be equal to 64~79.
Those marked by an asterisk mark (*) are valid only when data is
received through the Voice Receive Channel.

2.2.3 Program change

When a program change is received, this unit operates as follows.
The Utility System allows the following two types of reception
modes.

1) off: No program changes are received.
2) on

[Voice Play Mode]

When the Program Change Data 0~63 are received, the Media
selection stays as it is, thus switching only the voice numbers
11~88. :

The Program Change Data 64~127 are ignored.

Only the Program Change Data received through the voice
Receive Channel is valid.

[Multi Play Mode]

When the Program Change Data 0~63 are received, the Media of
Voice corresponding to that Channel stays as it is, thus switch-
ing to the Voice 11~88,

When the Program Change Data 64~79 is received through the
Voice Receive Channel, the Media selection stays as it is, thus
switching to the Muli 11~28,

The Program Change Data 80~127 are ignored.

[Multi Edit Mode]

It is the same as in the case of the Multi Play Mode. However, the

Program Change Data 64~79 are ignored.

[Cautions]

@ In the case of the Voice Edit Mode, even if the Voice program
change and multi program change are received, they are
ignored.

@ In the case of the Multi Edit Mode, when the Voice (mode)
program change and multi program change are received, they
are ignored. |

& When data is received in Utility Mode, Voice Play or Multi
Play mode is selected, thus receiving data.

® No data is received during Vector recording, Compare, Card
load/save execution, and Bulk transmit execution.

2.2.4 Pitch bend
Reception of pitch bend is operated at the MSB side only.

2.2.5 After touch

2.2.6 Channel mode message
No data is received.


Unknown
 

Unknown
 


3. System exclusive message
3.1 Parameter change

This unit receives the following 9 types of parameter changes.
Also, when 8). Remote Switch is received, the corresponding
display will appear just as if the switch had actually be pressed.

1) Voice Common Data parameter change

2} Voice Vector Data parameter change

3) Voice Element Tone Data parameter change

4) Voice Eiement Envelope Data parameter change
5) Multi Data parameter change

6) System Data parameter change

7} System MIDI Data parameter change

8) Swiich Remote parameter change

9) Vector Mode parameter change

Reception of parameter change cannot be turned off by each MIDI
switch other than Exclusive = off.

8) The Switch Remote parameter change can be received even if
the exclusive is off,

[Cautions]

® No data is received during Vector recording, Compare, Card
load/save execution, and Bulk transmit execution.

3.1.1 Voice Common Data parameter change

11110000 FO
01000011 43
0001nnnn  nnnn = Device Number

00l00110 26

00000000 00

Qoaaaaaa aaaaaza = ST of appended table 1-1
000QQ000 00
Occeccece  ccegeee
Occegece  cecccee

(MSB7bits) Fl of appended table 1-1
(LSB7bits) F2 of appended table 1-1

0000000d d (M5B} Bl of appended table 1-1
0ddddddd  ddddddd = (LSB7bits) B2 of appended table 1-1
000000y v Data Value (MSB)

Ovvwwyvy  vyyvyyy = Data Value (LSB7Dits)

11110111 F7

This message is used to change the Voice Common Data for each
parameter.

When this message is received, the following automatically
results,

Voice Play Mode : Shifis to Voice Edit Mode and receives
data {(Screen shift).

Voice Edit Mode : The Mode stays as it is, receiving data
(Screen shift),

+Mult Play Mode : Shifts to0 the Voice Edit Mode and re-
ceives data (Screen shifr).

Mulii Edit Mode : Shifts to the Voice Edit Mode and re-

ceives dara (Screen shift).

Shifts to the Voice Edit mode and re-

ceives data (Screen shift),

Utility Mode

3.1.2 Voice Vector Data parameter change

111100006 FO

01000011 43

Q00Innnn  nnnn = Device Number

00100110 26

00000001 01

Uaazaaaa sasaaaa - ST of appended table 1-2

00000000 00

Oececcece  ccecece = (MSB7bits) FL of appended table 1-2
Occecoce  cocccee = (LSB7bits) F2 of appended table 1-2

Qo00000d o = (MS$B) Bl of appended table 1-2
0ddddddd  ddddddd = (LSB?bits) BZ of appended table 1-2
0000000V v = Data Value (MSB)

Ovvvvwyy  vvwvyvy = Data Value {(LSB7bits)
11110111 F7

This message is used to change the Voice Common Data for each
parameter.

MIDI DATA FORMAT

When this message is received, the following results auto-
matically.

Voice Play Mode : Shifts to Voice Edit Mode and receives
data (Screen shift).

Voice Edit Mode : The Mode stays as it is, receiving data
(Screen shift).

Multi Play Mode : Shifts 1o the Voice Edit Mode and re-
ceives data (Screen shift).

Multi Edit Mode : Shifts to the Voice Edit Mode and re-

ceives data (Screen shift).

Shifts to the Voice Edit mode and re-

ceives data (Screen shift).

Utility Mode

3.1.3 Voice Element Tone Data parameter change

11110000 Fo
01000011 43
00Clnnnn  nnnn = Device Number
00100110 26
00000010 02
Qaapaaaa acaaaaz
0Q0000bb  bb
Oceeecee  cececce
Cececcee  cegecee

ST of appended table 1-3

Element Number

(MS5B7bits) Fl of apperded table 1-3
(L5B7bits) F2 of appended table 1-3

0000000d d (M38) Bl of appended table 1-3
0ddddddd ddddddd = (LSB7bits) B2 of appended table 1-3
8000000y v Data Value (MSB}

Ovvvvvyy  vyvvvvy
11110111 F7

Data Value (LSB7bits)

This message is used to change the Voice Element Tone Data for
each parameter.

When this message is received, the following results auto-
matically.

Voice Play Mode : Shifts to Voice Edit Mode and receives
data (Screen shift),

Voice Edit Mode : The Made stays as it is, receiving data
(Screen shift).

Multi Play Mode : Shifts to the Voice Edit Mode and re-
ceives data (Screen shift).

Multi Edit Mode : Shifts to the Voice Edit Mode and re-

ceives data (Screen shift).

Shifts to the Voice Edit mode and re-

ceives data (Screen shift).

Utility Mode

[Cautions]

When the element C data is received in the A-B (2 element) mode,
only the screen changes to the element A, When the element D data
is received, only the screen changes to the element B.

If there is no parameter agreeing with the corresponding element,
it is ignored,

3.1.4 Voice Element Envelope Data parameter change

11110000 FO

01000011 43

0001nnnn  nnnn = Device Number

00100110 26

00000011 03

Daaazeaa =22aaaaz = ST of appended table 1-4

000000bE  bb - Element Number

Occececee  ceecece = (MSB7bits) F1 of appended table 1-4
Occecccce ceeccee = (LSB7bits) F2 of appended teble 1-4
Q000000d d = (MSB) Bl of appended table 1-4
Odddaddd ddddddd = (LSB7bits) B2 of appended table 1-4
0000000v v = Data Value (MSB)

Ovvvvywy  vyvyvey = Data Yalue (LSB7bits)

11110111 F7

This message is used to change the Voice Element Envelope Data
for cach parameter.

When this message is received, the following results auto-
matically.
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MIDI DATA FORMAT

Voice Play Mode : Shifts to Voice Edit Mode and receives
data (Screen shift).

Voice Edit Mode : The Mode stays as it is, receiving data
(Screen shift).

Multi Play Mode : Shifts to the Voice Edit Mode and re-
ceives data (Screen shift).

Multi Edit Mode : Shifts to the Voice Edit Mode and re-

ceives data (Screen shift).,

Shifts to the Voice Edit mode and re-

ceives data (Screen shift).

Utility Mode

[Cautions]

When the element C data is received in the A-B (2 element) mode,
only the screen changes to the element A. When the element D data
is received, only the screen changes to the element B.

3.1.5 Multi Data parameter change

11110000 FO
01000011 43
¢001lnnnn  nnnn = Device Number
00100110 26
£0000100 04
0aaaaaaa aaaaaaa
0000bbbb bbbb
Ocececee  cecceee
Occceece  cocceee
d

ST of appended table 1-5

Channel Number

(MS87bits) F1 of appended table 1-5
(LSB7bits) F2 of appended table 1-5

Q000000d (M58) Bl of appended table 1-5
0ddddddd ddddddd = (LSB/bits) B2 of appended table 1-5
Q000000v v Data Value (MSB)

Qvvvvyvy  vyvvvvy = Data Value (LSB7bits)

11110111 F7

This message is used to change the Multi Data for each
parameter.
When this message is received, the following results auto-
matically.

Voice Play Mode : Shifts to Multi Edit Mode and receives
data (Screen shift).

Voice Edit Mode : Shifts to Multi Edit Mode and receives
data (Screen shift),

Multi Play Mode : Shifts to Multi Edit Mode and receives
data (Screen shift).

Multi Edit Mode : The Mode stays as it is, receiving data

(Screen shift).

Shifts to the Multi Edit Mode and re-

ceives data (Screen shift).

Utility Mode

[Cautions]

The Channel Number is ignored if not the parameter for each
channel.

3.1.6 System Data parameter change

11110000 FO

01000011 43

000Lnmon  nnnn = Device Number

00100110 26

00000101 05

Qaaaaaaa aaaaaaa — ST of appended table 1-6
00000000 00
QOcccecece  cccccee = (MSB7bits) F1 of appended table 1-6
Qcccecec  ceccecec = (LSB7bits) F2 of appended table 1-6
00000004 = (MSB} Bl of appended table 1-6
Oddddddd ddddddd = (LSB7bits} B2 of appended table 1-6
0000000v v - Data Value (M58)

Ovvvvyvy  vyvyyvy = Data Value (LSB7bits)

11110111 F7

This message is used to change the System Data for each
parameter.
When this message is received, the following results auto-
matically.

ADD 5

Voice Play Mode : Shifis to Utility System Mode and re-
ceives data (Screen shift).

Voeice Edit Mode : Shifts to Utility System Mode and re-
ceives data (Screen shift).

Multi Play Mode : Shifts to Utility System Mode and re-
ceives data (Screen shift).

Multi Edit Mode : Shifts to Utility System Mode and re-

ceives data (Screen shift).

The Mode stays as it is, receiving data

(Screen shift),

Utility Mode

3.1.7 System MIDI Data parameter change

11110000 FO
01000011 43
000lnnnn  nnnn = Device Number

00100118 26

00000110 Q6

Qaaaaaaa aaaaaaa = ST of appended table 1-7
00000000 00
Occeceece  ccecece
Occceece  cecoeece

= (MSB7bits) FL of appended table 1-7
= (LSB7bits) F2 of appended table 1-7
= (MSB) Bl of appended table 1-7

0000000d d
0ddddddd ddddddd =~ (LSB7bits) BZ of appended table 1-7
0000000V v Data Value (M3B)

Qvvvvvvy  vyvvvvy
11110111 F7

Data Value (LSB7bits)

This message is used to change the System MIDI Data for each
parameter.
When this message is received, the following results auto-
matically.

Voice Play Mode : Shifts to Utility System Mode and re-
ceives data (Screen shift).

Voice Edit Mode : Shifts to Utility System Mode and re-
ceives data (Screen shift).

Multi Play Mode : Shifts to Utility System Mode and re-
ceives data (Screen shift).

Multi Edit Mode : Shifts to Utility System Mode and re-
ceives data (Screen shift).

Utility Mode : The Mode stays as it is, receiving data
(Screen shift).

3.1.8 Switch Remote parameter change

11110000 FO

01000011 43

0001xxxx xxxx = don’t care

00100110 26

00000111 07

Osssssss  sssssss = (0 of appended table 1-8
11110111 F7

All panel switches can be remotely controlled. This message has
the same effect as pressing the correspending switch.

3.1.9 Vector Mode parameter change
11110000 FO
01000011 43
0001nnnn - nnnn = Device Number
00100110 26
00001000 08
000000ss ss=0:0FF, 1:LEVEL, 2:DETUNE
11110111 F7?

Switches the Vector Mode to OFF (=Auto), LEVEL, or DE-
TUNE. However, no data is received in the case of the VOICE
VECTOR EDIT, COMPARE VOICE, COMPARE MULTI, and
DEMO.


Unknown
 

Unknown
 


4. Bulk dump

Reception is enabled in cases other than Vector recording, Com-
paring, Card load/save execution, and Bulk transmit execution.
Transmission is executed when the "Bulk Transmit" of UTILITY
MIDI is executed or Dump Request is received.

4.1 Voice data bulk dump

4.1.1 64 voice data

11110000 FO

01000011 43

0000nnnn  nnnn = Device Number
01111110 7E

Obbbbbbb BYTE count(MSB)
Obbbbbbb BYTE count(LSB)
01001100 4C(ascii*“L™)
01001101 4D(ascii™M™) Byte count shows
00100000 20(ascii™ ™) this area.
00100000 20(ascii* ™)
00110000 30(ascii™0™)
00110000 30(ascii®Q™)
00110001 31l(ascii®l™)
00110010 32(ascii™2™) compliment 7bits
01010110 56(ascii“v™) sum of their
01000011 43(ascii“C™) data bytes.
O0ddddddd ddddddd VOICE DATA

i 4 (Appended table 2)
Oddddddd ddddddd (00~02)

0sss55555 5555555 CHECK SUM

------- 100 msec WAIT----cmmmmmmm oo
Obbbbbbb  BYTE count{(MSB}

Gbbbbbbb  BYTE count(LSB)

(tddddddd ddddddd VOICE DATA

L i (Appended table 2)

0ddddddd ddddddd (04~07)

0sssssss  s$5sssss CHECK SUM

------- 100 msec WAIT--------mmmmmmm e

As shown in the above, voice data is divided (four voices in a
set) and transmitted. Always keep 100 msec or more between

transmission.
l 1
11110111 F7

Check sum is 2°s

¢ Reception data is written into the Internal Voice Memory
(VMEM).

¢ See Appended table 2 for details on each bulk dump data and
dump request format. The MIDI data format is different from
that on the actual memory since the data size is equal to 7 bits.

4.1.2 1 voice data

111180600 FO

01000011 43

00G0nnnn  nnnn = Device Number
0111111¢ 7E

Obbbbbbt BYTE count(MSB)

! Obbbbbbb  BYTE count(LSB)
01001100 4C(ascii®“L™
01001101 4D(ascii“M™) Byte count
00100000 20(ascii* ™) shows this area.
00100000 20(ascii* ™)

00110000 30(¢ascii®0™)

060110060 30(ascii®0™)

00110001 31(ascii®l™)

00110010 32(ascii*2™)

01010110 &6(ascii“v™)

01000101 45{ascii“E™)

0ddddddd ddddddd VOICE DATA

M (Appended table 2}—

Check sum is

2’s compliment
7bits sum of
their data bytes.

0ddddddd ddddddd
0sssss55 5555555 CHECK SUM
11110111

¢ Reception data is written into Voice Edit Buffer (VCED) and
is handled as being edited.

+ See Appended table 2 for details on each bulk data and bulk
request format. The MIDI data format is different from that on
the actual memory since the data size is equal to 7 bits,

MIDI DATA FORMAT

4.1.3 SY22 64 voice data

Only 64 voice data out of the $Y22 ALL V/M BULK DUMP are
expanded into the TG33 format and received. The 16 MULTI
Data is ignored. See the SY22 reference for details on data
format.

¢ The reception data is written into the Internal Voice Memory
(VMEM).

4.1.4 SY22 1 voice data

The §Y22 1 VOICE BULK DUMP is expanded into the TG33
format and is received. See the SY22 reference for details on data
format.

¢ The reception data is written into the Voice Edit Buffer
(VCED) and is handled as being edited.

4.2 Multi data bulk dump

4.2.1 16 mutti data

11110000 FO

01000011 43

0000nnnn  nnnn ~ Device Number
01111110 7¢

Obbbbbbb BYTE count(MSB)
Obbbbbbb  BYTE count(LSB)
0:001100 4C{ascii”L™)
01001101 4D{ascii“M™) Byte count shows
00100000 20(ascii™ ™) this area.
00100000 ii
00110000 30(ascii®d™)

00110000 30(ascii“0™)

00110001 31(ascii“l™)

00110010 32(ascii*2™)

01001101 4p(ascii™M™)

01010101 55(ascii“l™)

O0ddddddd ddddddd MULTI DATA

i 1 (Appended table 3)
0ddddddd ddddddd (00~15)

0sssssss  $555sss CHECK SUM

11110111 F7

Check sum is

2's compliment
7bits sum of
their data bytes.

¢ The reception data is written into the Internal Multi Memory
(MMEM).

+ Sce Appended table 3 for details on each bulk data and bulk
request format. The MIDI data format is different from that on
the actual memory since the data size is equal to 7 bits.

4.2.2 1 multi data

11110000 FQ

01000011 43

0000nnAR nnnn = Device Number
01111110 7E

Qbbbbbbb  BYTE count(MSB)
Obbbbbbb BYTE count(LSB)
01001100 4C(ascii™L™}
01001101 4D{ascii“M™) Byte count shows
00100000 2C{ascii* ™) this area,
00100000 20(ascii* ™)
00110000 30(ascii™0™)
00110000 30(ascii”0”)
00110001 3l{ascii“l™) Check sum is
00110010 32(ascii“2™) 2°s compiiment
01001101 4D(ascii"m™) 7bits sum of
01000101 45(ascii“t™) their data bytes.
(Oddddddd ddddddd MULTI DATA

L l {(Appended table 3)}—
0ddddddd ddddddd

0Osssssss  sssssss CHECK SUM

11110111

¢ The reception data is written into the Multi Edit Buffer
(MCED) and is handled as being edited.

+ Sec Appended table 3 for details on each bulk data and bulk
request format. The MIDI data format is different from that on
the actual memory since the data size is equal to 7 bits.
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MID! DATA FORMAT

4.3 System data bulk dump

11110000
01000011
0000nnnn
01111110
Obbbbbbb
Obbbbbbb
01001100
01001101
00100000
00100000
00110000
00110000
00110001
00119010
01010011
01011001
gddddddd

0ddddddd
055585558
11110111

¢ Sece Appended table 4 for details on each bulk data and bulk
request format. The MIDI data format is different from that on

4]

43

nnnn = Device Number
7E

BYTE count{(MSB)

BYTE count(LSB)
4C(ascii”L™}
4D(ascii"M™)
20(ascii™ ™)
20(ascii* ™)
I0(ascii®“0™y
30(ascii™0™)
3l(ascii“l™)
32(ascii“2™)
53(asciivs™)
E9(ascii“y")

fdddddd SYSTEM DATA

(Appended table 4)——
ddddddd
sss5ss55 CHECK SUM
F7

Byte count shows
this area.

Check sum is

2’s compliment
7bits sum of
their data bytes.

the actual memory since the data size is equal to 7 bits.

ADD7

5.
a)

b)

Status FE (Active Sensing)

Transmission
No transmission

Reception

If no signal arrives through MIDI port for approximately 3C0
msec or more after receiving the FE once, the MIDI reception
buffer is cleared and the remaining key-on data is keyed off.


Unknown
 

Unknown
 


MIDI DATA FORMAT

<Table 1-1>
MIDI Parameter Change table (Voice Common)
$F0, $43, $1n, $26, $00, $ST, $00, $F1, $F2, $B1, $B2, $V1, V2, $F7

Note) n ; device number
V1 ; MSB of parameter value
V2 ; LSB 7bits of parameter value

ST F1 F2 B1 B2 data name data range
0 $00 $00 $00 $01 $7E CONFIGURATION $00:A-B, $01:A-B-C-D
1 $01 $00 $01 $01 $7F EFFECT TYPE 0:Rev Hall
1:Rev Room
2:Rev Plate
3:Rev Club
4:Rev Metal
5:Delay 1
6:Delay 2
7:Delay 3
8:Doubler
9:Ping_Pcng
10:Pan Ref
11:Early Ref
12:Gate Rev
13:Dly&Rev 1
14:Diy&Rev 2
15:Dist&Rev
2 $02 $00 $02 $01 $7F EFFECT BALANCE 0~127
3 $02 $00 $06 $01 $7F EFFECT SEND LEVEL 0~127
4 $09 $00 $0C $01 $7F VOICE NAME 1 32~127 (ASCIl)
5 $09 $00 $0D $01 $7F VOICE NAME 2 32~127 (ASCIl)
6 $09 $00 $0E $01 $7F VOICE NAME 3 32~127 (ASCII)
7 $09 $00 $OF $01 $7F VOICE NAME 4 32~127 (ASCI)
8 $09 $00 $10 $01 $7F VOICE NAME 5 32~127 (ASCIh
9 $09 $00 $11 $01 $7F VOICE NAME 6 32~127 (ASCIl)
10 $09 $00 $12 $01 $7F VOICE NAME 7 32~127 (ASCI)
11 $09 $00 $13 $01 $7F VOICE NAME 8 32~127 (ASCH)
12 $03 $00 $14 $01 $7F PITCH BEND RANGE 0~12
13 $06 $00 $15 $01 $3F AFTER TOUCH LEVEL $00:0ff, $40:0n
14 $05 $00 $15 $01 $5F AFTER TOUCH PM $00:off, $20:0n
15 $05 $00 $15 $01 $6F AFTER TOUCH AM $00:0ff, $10:0n
16 $04 $00 $15 $01 $7D MODULATION WHEEL. PM $00:0ff, $02:0n
17 $04 $00 $15 $01 $7E MODULATION WHEEL AM $00:0ff, $01:0n
18 $06 $00 $16 $01 $7F PITCH BIAS —-12~4+12 (2's comp)
19 $01 $00 $17 $01 $7F EG DELAY RATE 0:0~127:99
20 $07 $00 $18 $01 $7F EG ATTACK RATE $C1:-99~$00:0
—99~$3F:+99
21 $07 $00 $19 $01 $7F EG RELEASE RATE $C1:-99~$00:0
—99~$3F:+99
[Cautions]

The Element EG Delay Rate screen appears when the EG DELAY RATE is received.
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MIDI DATA FORMAT

<Table 1-2>
MIDI Parameter Change table (Voice Vector)
$F0, $43, $1n, $26, $01, $ST, $00, $F1, $F2, $B1, $B2, $V1, V2, $F7

Note) n ; device number
V1 ; MSB of parameter value
V2 ; LSB 7bits of parameter value

8T F1 F2 B1 B2 data name data range
0 $00 $00 $00 $01 $7F LEVEL SPEED 0:160msec
1:10msec
15:150msec
1 $03 $00 $01 $01 $7F DETUNE SPEED 0:160msec
1:10msec
15:150msec
2 $02 $00 $02 301 $7F LEVEL TIME 1 0~253, 255:End
3 $02 $00 $03 $01 $7F LEVEL X-AXIS 1 0:=31~31:+0~62:+31
4 $02 $00 $04 $01 $7F LEVEL Y-AXIS 1 0:-31~31:+0~62:+31
128 $02 $01 $00 $01 $7F LEVEL TIME 43 0~253, 254:Repeat, 255:End
129 $02 $01 $01 $01 $7F LEVEL X-AXIS 43 0:=31~31:40~62:+31
130 $02 $01 $02 $01 $7F LEVEL Y-AXIS 43 0:=31~31:40~62:+31
149 $02 $01 $15 $01 $7F LEVEL TIME 50 0~253, 254:Repeat, 255:End
180 $02 $01 $18 $01 $7F LEVEL X-AXIS 50 0:-31~31:+0~62:431
151 $02 $01 $17 $01 $7F LEVEL Y-AXiS 50 0:—31~31:40~62:+31
152 $05 $01 $18 $01 $7F DETUNE TIME 1 0~253, 255:End
153 $05 $01 $19 $01 $7F DETUNE X-AXIS 1 0:-31~31:40~62:431
154 $05 $01 $1A $01 $7F DETUNE Y-AXIS 1 0:-31~31:+0~62:+31
254 $02 $01 $7E $01 $7F LEVEL TIME 35 0~253, 254:Repeat, 255:End
255 $02 $01 $7F $01 $7F LEVEL X-AXIS 35 0:-31~31:+0~62:+31
256 $02 $02 $00 $01 $7F LEVEL Y-AXiS 35 0:—31~31:4+0~62:+31
299 $05 $02 $2B $01 $7F DETUNE TIME 50 0~253, 254:Repeat, 255:End
300 $05 $02 $2C $o1 $7F DETUNE X-AXIS 50 0:-31~31:40~62:+31
3 $05 $02 $2D $01 $7F DETUNE Y-AXIS 50 0:-31~31:40~62:+31
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MIDI DATA FORMAT

<Table 1-3>
MIDI Parameter Change table (Voice Element Tone)
$F0, $43, $1n, $26, $02, $ST, $0b, $F1, $F2, $B1, $B2, $V1, V2, $F7

Note) n ; device number
b ; element number O:Element A, 1:Element B, 2:Elemest C, 3:Element D
V1 ; MSB of parameter value
V2 ; LSB 7bits of parameter value

(1) Element Aor C
ST F1 F2 B1 B2 data name data range

0 $00 $00 $00 $01 $7F WAVE TYPE 0~127

$01 $00 $01 $01 $7F FREQUENCY SHIFT —12~+12 (2's comp)
2 $05 $00 $02 $01 $OF AFTER TOUCH SENSITIVITY $50:-3
$60:-2

$70:—1

$00:40

$10:+1

$20:42
$30:43

3 $04 $00 $02 $01 $70 VELOCITY SENSITIVITY $06:-5
$07: 4
$08:-3
$09:-2

$OA—1

$00:+0

$01:41

$02:42
$03:+3
$04:+4
$05:45

4 $07 $00 $03 $00 $1F LFO TYPE $00:saw down
$20:triangte
$40:square
$60:sample & hold
$80:saw up
$09 $00 $03 $01 $60 LFO SPEED $00~$1F

$08 $00 $04 $01 $7F LFO DELAY 0:0~127:99
$08 $00 $05 $01 $7F LFO RATE 127:0~0:99
$07 $00 $06 $01 $70 LFO AM $00~$0F

$07 $C0 $07 $01 $60 LFO PM $00~$1F

$03 $00 $08 $01 $78 PAN $00:left
$01:1eft center
$02:center
$03:right center
$04:right

1 $02 $00 $09 $01 $7F VOLUME 127:0~0:99

—he

SO~
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MIDI DATA FORMAT

(2) Element Bor D

S§T

F1

F2

B1

B2

data name

data range

iy

Qwo-~Nowm

"

13

$00
$o1
$05

$04

$07

$09
$08
$08
$07
$07
$03

$06
$06
$02

$00
$00
$00

$00

$00

$00
$00
$00
$00
$00
$00

$00
300
$00

$16
$17
$i8

$18

$19

$19
$1A
$1B
31C
$1D
$1E

$1F
$21
$2D

$01
$01
$01

$01

$00

$01
$01
$01
$0t
$01
$01

$01
$01
$01

$7F
$7F
$OF

$70

$1F

$60
$7F
$7F
$70
$60
$78

$78
$7F
$7F

WAVE TYPE
FREQUENCY SHIFT
AFTER TOUCH SENSITIVITY

VELOCITY SENSITIVITY

LFO TYPE

LFO SPEED
LFO DELAY
LFO RATE
LFO AM
LFC PM
PAN

FEED BACK
TONE LEVEL
VOLUME

0~255
-12~4+12 (2's comp)
$50:-3

$60:-2

$70:-1

$00:40

$10:+1

$20:+2
$30:43
$06:-5
$07:—4
$08:-3

$09:-2

$0A—1

$00:+0

$01:41

$02:42
$03:43
$04:+4
$05:45
$00:saw down
$20:triangle
$40:square
$60:sample & hold
$80:saw up
$00~$1F
0:0~127:99
127.0~0:99
$00~$0F
$00~$1F
$00:left
$01:left center
$02:center
$03:right center
$04:right
$00~%$07
127:0~0:99
127:0~0:99
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<Table 1-4>
MIDI Parameter Change table (Voice Element Envelope)
$FO,_ $43, $1n, $26, $03, $ST, $0b, $F1, $F2, $B1, $B2, $V1, V2, $F7

Note) n ; device number
b ; element number 0:Element A, 1:Element B, 2:Element C, 3:Element D
V1 ; MSB of parameter value
V2 ; LSB 7bits of parameter value

(1) Element A or C

MIDI DATA FORMAT

ST F1 Fz B1 B2 data name data range
0 $00 $00 $08 $01 $OF TYPE $00:user
$10:preset
$20:piano
$30:guitar
$40:pluck
$50:brass
$60:strings
$70:.organ
1 $07 $00 $0B $00 $oF LEVEL SCALING $00:1~$F0:18
2 $08 $00 $0B $01 $78 RATE SCALING $00:1~3$07:8
3 $01 $00 $0C $00 $7F DELAY ON/QOFF $00:0ff, $80:0n
4 $03 $00 $0C $01 $40 ATTACK RATE $00:0~$3F:99
5 $04 $00 $0D $01 $40 DECAY1 RATE $00:0~$3F:99
] $05 $00 $0E $01 $40 DECAY2 RATE $00:0~$3F:99
7 $06 $00 $OF $01 $40 RELEASE RATE $00:0~$3F:9¢
8 $02 $00 $10 $01 $00 INITIAL LEVEL $7F:0~$00:98
-] $03 $00 $11 $01 $00 ATTACK LEVEL $7F:0~$00:99
10 $04 $00 $12 $01 $00 DECAY1 LEVEL $7F:0~$00:99
11 $05 $00 $13 $01 $00 DECAY2 LEVEL $7F:0~$00:99
(2) Element B or D
ST F1 F2 B1 B2 data name data range
0 $00 $00 $1E $01 $OF TYPE $00:user
$10:preset
$20:piano
$30:guitar
$40:pluck
$50:brass
$60:strings
. $70:organ
1 $07 $00 $2F $00 $OF LEVEL SCALING $00:1~$F0:16
2 $08 $00 $2F $01 $78 RATE SCALING $00:1~$07:8
3 $01 $00 $30 $00 $7F DELAY ON/OFF $00:0ff, $80:0n
4 $03 $00 $30 $01 $40 ATTACK RATE $00:0~$3F:99
5 $04 $00 $31 $01 $40 DECAY1 RATE $00:0~$3F:99
6 $05 $00 $32 $01 $40 DECAY2 RATE $00:0~$3F:99
7 $06 $00 $33 $01 $40 RELEASE RATE $00:0~$3F:99
8 $02 $00 $34 $01 $00 INITIAL LEVEL $7F:0~$00:99
9 $03 $00 $35 $01 $00 ATTACK LEVEL $7F:0~$00:99
10 $04 $00 $36 $01 $00 DECAY1 LEVEL $7F:0~$00:99
11 $05 $00 $37 $01 $00 DECAY2 LEVEL $7F:0~$00:99
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MIDI DATA FORMAT

<Table 1-5>
MIDI Parameter Change table (Muiti)
$F0, $43, $1n, $26, 304, $ST, $0b, $F1, $F2, $B1, $B2, $V1, V2, $F7

Note) n ; device number
b ; channel number
V1 ; MSB of parameter value
V2 ; LSB 7bits of parameter value

ST F1 F2 B1 B2 data name data range
0 $08 $00 $00 $01 $7F EFFECT TYPE 0:Rev Hall
1:Rev Room
2:Rev Plate
3:Rev Club
4:Rev Metal
5:Delay 1
6:Delay 2
7:Delay 3
8:Doubler
9:Ping_Peong
10:Pan Ref
11:Early Ref
12:Gate Rev
13:Diy&Rev 1
14:Diy&Rev 2
15:Dist&Rev
1 $09 $00 $01 $01 $7F EFFECT BALANCE 0~127
2 $0A $00 $05 $01 $7F GROUP1 EFFECT SEND LEVEL | 0~i127
3 $0A $00 $06 $01 $7F GROUP2 EFFECT SEND LEVEL | 0~127
4 $07 $00 $07 $01 $7D GROUPZ OUTPUT SELECT $00:out1, $02:0ut2
5 $07 $00 $07 $01 $7E GROUP1 OUTPUT SELECT $00:0utt, $01:out2
6 $0B $00 $0D $01 $7F MULTI NAME 1 32~127 (ASCII)
7 $0B $00 $OE $01 $7F MULTI NAME 2 32~127 (ASCil)
8 $0B $00 $OF $01 $7F MULTI NAME 3 32~127 (ASCII)
9 $0B $00 $10 $01 $7F MULTI NAME 4 32~127 (ASCIi}
10 $0B $00 1 $01 $7F MULTI NAME 5 32~127 (ASCIl}
11 $0B $00 $12 $01 $7F MULT! NAME 6 32~127 (ASCIl)
12 $0B $00 $13 $01 $7F MULTI NAME 7 32~127 (ASCIl)
13 $0B $00 $14 $0 $7F MULTI NAME 8 32~127 (ASCIl)
14 $05 $00 $15 $01 $7F ASSIGN MODE 0:32/0, 1:24/8, 2:16/16
ST F1 F2 B1 B2 data name data range
) <The same structure in the order off channels 1~16 in the following>
0 $00 $00 $00 $01 $77 VOICE SWITCH $00:0ff voice, $08:0n
1 $06 $00 $00 $01 $7B SEND GROUP $00:group1, $04:group2
2 $00 $00 $01 $o1 $7F VOICE MEMORY C:internal {Card1, Card2)
1:Presetl
2:Preset2
3 $00 $00 $02 $01 $7F VOICE NUMBER 0~63
4 $01 $00 $03 $01 $7F VOLUME 127:0~0:99
5 $02 $00 $04 $01 $7F DETUNE -50~+50 (2's comp)
6 $03 $00 $05 $01 $7F NOTE SHIFT —24~+24 (2's comp)}
7 $04 $00 $06 $01 $7F PAN O:left
1:left center
2:center
3:right center
4:right
5:voice
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<Table 1-6>

MIDI Parameter Change table (System)

$F0, $43, $1n, $26, $05, $ST, $00, $F1, $F2, $B1, $B2, §V1, V2, $F7

Note) n ; device number

V1 ; MSB of parameter value

V2 : LSB 7bits of parameter value

MIDI DATA FORMAT

ST Fi F2 B1 B2 data name data range
o . §01 $00 $04 $01 $7F TRANSPOSE -12~+12 (2's comp)
1 $00 $00 $05 $01 $7F MASTER TUNE —50~+50 (2's comp)
2 $02 $00 $01 $01 $77 CONTROLLER RESET $00:hold, $08:reset

<Table 1-7>
MID} Parameter Change table (System MIDI)
$FO, $43, $1n, $26, $06, $ST, $00, $F1, $F2, $B1, $B2, $V1, V2, $F7

Note) n ; device number
V1 ; MSB of parameter value
V2 ; LSB 7bits of parameter value

ST F1 F2 B1 B2 data name data range
0 $03 $00 $00 $01 $7F DEVICE NUMBER 0~15, 16:all
1 $03 $00 $01 $01 $7B EXCLUSIVE ON/OFF $00:0ff, $04:0n
2 $02 $00 $01 $01 $7C PROGRAM CHANGE $00:0ff, $01:0n
3 $00 $00 $02 $01 $7F VOICE RECEIVE CHANNEL 0~15, 16:.0mni
4 $01 $00 $03 $01 $7F VECTOR CHANNEL 0~15
<Table 1-8>
MIDI Parameter Change table (Switch Remote)
$FO, $43, $1x, $26, $07, $CD, $F7
Note) x ; don’tcare
cD switch cDh switch
0 $00 VECTOR
1 $02 — 17 $12 BANK SELECT &
2 $03 —_ 18 $13 BANK SELECT 7
3 $04 +1 19 $14 BANK SELECT 8
4 $05 1 20 $15 PROGRAM SELECT 1
5 $06 VOICE ' 21 $16 PROGRAM SELECT 2
6 $07 MULTI 22 $17 PROGRAM SELECT 3
7 $08 EDIT/COMPARE 23 $18 PROGRAM SELECT 4
8 $09 STORE/COPY 24 $19 PROGRAM SELECT 5
9 $0A CARD 25 $1A PROGRAM SELECT &
10 $0B INTERNAL 26 $1B PROGRAM SELECT 7
11 $0C PRESET 27 $1C PROGRAM SELECT 8
12 $cD BANK SELECT 1 28 $1D DEMO
13 $0E BANK SELECT 2 29 $1E UTILITY
14 $OF BANK SELECT 3 30 $21 PAGE «
15 $10 BANK SELECT 4 3 $22 PAGE
16 $11 BANK SELECT 5 32 $25 EFFECT BYPASS
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MIDI DATA FORMAT

<Appended table 2>

The data format of each voice of (64) voice bulk is the same as that of 1 voice bulk. Only those with data at the MSB are 2-byte data.

Mb7~Mb1='0000000"

58 0 ----ee--- M EG D2L---------
59 5A CFX 0 --C WAVE--- ---- C MULTI----
58 0 --ve---- VOLUME-------------
5C 0 0 -CDT2- ----C DT1------
50 SE 0 C L.SCALING -C RATE SCALING
5F 60 oY 0 0 ------ C EG AR----------
61 62 0 MAX ------ C EG DIR---------
63 0 0 ------ C EG D2R---------
64 0 0 ------ € EG RR----------
65 0 ---------- C EG IL----------
66 0 -------e-- C EG AL----------
67 0 ~--------- C EG DIL---------
68 0 ----rmee-- C EG D2L---------
69 0 ------- ((don't care))------
6A 0 ------- ((don't care))------
Feod ok ok kK ke Rk ok Wk ELEMENT  *hdkkdadkdddhkwrrry
6B 0 ------- WAVE NO,--------nm--
85 0 --rene--- EG D2L-----------
86 0 ------- ({don’t care))------
87 0 ------- ({don’t care))------

khkkkkrhkkhkFRRE* K%K ELEMENT D Tohkdkkkk kA hkkhkhkkdkkx

88 89 0 ------- WAVE NO.------vvi-es
B6 L C EG D2L---------
B7 0 ------- ((don"t care))------
B8 0 ------- ((don't care))------

o 3 ok e o S o % S 3 ok e e ke e VECTOR Je e e dede e e dr ok ke de ok gk ke ok ok ok ok ok
B9 ¢ 0 0 0 --LEVEL SPEED--
BA 0 0 0 0 --DETUNE SPEED-

AXKXAXK KK TTETRK K * K LEVEL VECTOR hhkkhkkdhk ok kkkkxh Kk

BB BC =* 0 --LEVEL TIME INTERVAL STEP-
B0 R LEVEL X-axis------
BE 0 ~-------- LEVEL Y-axis------

******;********** DETUNE VECTOR 7 % A ok ok ok o e ek U ke e

183 184 —+ 0 -DETUNE TIME INTERVAL STEP-
185 0 -------- DETUNE X-axis------
186 0 - DETUNE Y-axis------

00 ¢ 0 0 0 0 0 DRM2/4

01 6 0 0 0 ----EFFECT-----

02 ¢ -eeee- EFFECT BALANCE-------

03 0 ------- ({don’t care)}------

04 0 --e---- ({don't care))------

05 0 -e----- t(don’t care))------

06 0 ------ EFFECT SEND----------

07 0 ------- ((don’t care})------

08 0 ------- ((don"t care})------

09 0 r---e-- ((don't care)}------

0A 0 ------- ((don't care))------

0B 0 ~------ ({don't care))------

0C 0 ----veee- NAME 1------------

¢0 0 ~e------- NAME 2-----v----nn

0E 0 ~----e--- NAME 3--------vnnn

OF [ NAME 4---------o-n

10 L NAME 5-------=-----

11 e NAME 6------------

12 L NAME 7------------

13 0 --------- NAME 8------------

14 0 0 o0 0 -PITCH BEND R-

0 -AFTER TUCH- PIT -WHEEL-

15 0 LEV PM AM 0O TYP PM AM

16 17 - 0 ----- AFTER PITCH-----------
18 0 ----- EG DELAY RATE---------

19 1A = 0 --COMMON ENV. ATTACK-------
18 1cC =+ 0 --COMMON ENV. RELEASE------
e e e Je e v de ke sk Kk Kk ddeok ko ELEMENT A Fokkkkddkodokkokkk ok ok ok
1D 0 ------- WAVE NO.------------

1E 1IF = 0 ----FREQUENCY SHIFT--------
20 0 -AFTER SNS- -VELOCITY TYP--

21 22 = 0 LFO TVP ----- LFO SPEED-----
23 24 - 0 ----- LFO DELAY TIME--------
25 26 - 0 ----- LFQ DELAY RATE--------
27 0 0 0 AM ---AM DEPTH----

28 0 0 PM ----- PM DEPTH-----

29 0 --EG TYPE-- O ----PAN----

2A 0 -------- VOLUME-------------

2B ¢ 0 --07T2-- ----- bTL-------

2C 2D = 0 -L.SCALING- --RATE SCALING-
28 2F DLAY O 0 ------ EG AR------------
30 31 = 0 MAX ------ EG DIR-----------
32 0 0 ------ EG D2R-----------

33 0 0 ------ EG RR----+-------

34 0 ---------- EG IL-----vvrmie-

' 35 0 ---eee--- EG AL--------v---
36 0 ---------- EG DIL-----------

37 0 ---------- EG D2L-----------

38 0 ------- ((don’t carej)------

39 o0 ------- ((don't care))------
Ve ok ok v e ok e ke ok ek ok o Kk ke ELEMENT B *#xskkkkkrrdwdhwkhxn
3A 3B = 0 ------- WAVE NO.------------
3C 3D = 0 ----FREQUENCY SHIFT--------
3E 0 -AFTER SNS- -VELOCITY TYP--

3F 40 - 0 LFO TYP ----- LFO SPEED-----
41 42 - 0 ----- LFO DELAY TIME--------
43 44 - 0 ----- LFO DELAY RATE--------
45 0 0 0 AM ---AM DEPTH----

46 0 0 PM ----- PM DEPTH-----

47 0 --EG TYPE-- 0 ----PAN----

48 0 --CONNECT-- 0 --FEEDBACK-

49 4A MEX 0 --M WAVE--- ----M MULTI----
48 0 -------- TONE LEVEL---------

4C 0 0 -MDT2- ----MDTE------

4D 4E — 0 M L.SCALING -M RATE SCALING
4F 50 MDY O O ------ M EG AR----------
51 52 = 0 MAX ------ M EG DIR---------
53 0 0 ------ M EG DZR---------

54 o 0 ------ M EG RR----------

55 0 -----ee--s MEG IL----------

56 0 --eeei--es MEG AL----------

57 U M EG DIL---------
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VOICE bulk dump request

1 VOICE bulk dump request

data data

Q $FO 0 $FO0

1 $43 1 $43

2 $2n 2 $2n

3 $7E 3 $7E

4 L 4 L

5 M 5 M

6 — 6 -

7 — 7 —_

8 0 8 ]

9 0 9 0
10 1 10 1
11 2 11 2
12 vV 12 Vv
13 C 13 E
14 $F7 14 $F7

n: device number
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<Appended table 3>

MIDI DATA FORMAT

The data format of each voice of (64) voice bulk is the same as that of 1 voice bulk. Only those with data at the MSB are 2-byte data.

Mb7~Mbl=*(000000"

o
w
CO0OO0OO0OOOOLOOOOCOOOOOOOOODOCO D

20 0
21 0
22 0
23 0
24 25 - 0
26 27 > 0
28 0
29 0
2A 0
Fe kg h ok Wk koo ok ok ke
28 0
33 0
34 0
35 0
AER S XS B R R T R R
36 0
3E 0
3F 0
40 0
RS R R X R R e gy
4 0
49 0
A 0
4B 0
Wk kW K T Ik ok ok ok ok ke
4c 0
54 0
55 0
56 0
KKk Ak kI Ik ke xdh kR
57 0
5F 0

0 0 0 ----EFFECT-----
------ EFFECT BALANCE-------
------- ({don't care)}------
------ ((don't care))}------
------- ((don't care)}------
----GROUP1 EFFECT SEND-----
----GROUPZ EFFECT SEND-----

GRP2GRP1
¢ 0 0 0 0 1l/21r2
------- ((don’t care))------
------- ((don’t care))------
------- ({don't care})------
------- t(don't care})------
------ ((don't care))------

0 0 0 0 0 -ASIN--
------- ({don’t care})------
------- ({don’t care))------
------- ({don’t care))------
------- ({don’t care))------
------- ((don’t care))------
------- ({don’t care))------
------- ({don"t care})------
------- {({don’t carej))------
------- {({don't care})------
------- ({don't care))------

CHANNEL 1 #*dkiakkkkhkrnnhkhkhhrn
GRP

0 0 0 vSW1l/2 0 0O

0 0 0 0 0 ---MED--

0 ----- VOICE NUMBER-----

0 0 o0 o --PAN----
------- ((don’t care)}------
------- ((don’t carej)}------

CHANNEL 2 *kwdhsdkhhkkdkkkddkn

0 0 0 VSW1/2 0 0

0 0 0 0 ----PAN----
------- ((don't care})------
------- ((don't care))------

CHANNEL 3 % ***dakkhokskkdskhsh it

0 0 0 VSW 1/2 0 0
0 0 0 0 ----PAN----
------- ({don’t care))------

------- ({don't care))------

CHANNEL 4 *wdorsdokdhdekkdkhokkhkksi

0 90 0 VSW 1/2 0 @

0 0 0 0 ----PAN----
------- ({don't carej)------
------- ((don’t care))------

CHANNEL 5 hkkkkhdkhkkkkxk*hkhkk

0 0 0 VSW1/2 0 0

0 0 0 0 --PAN----
------- ((don't care))------
------- ((don"t care))------

CHANNEL f Fkokkkkkkkkokkkkkkwok K

0 0 0 VSW1/2 0 0

0 0 0 0 ----PAN----

60 0
61 0
dk ok w kI ok kK kW kN Rk
62 0
6A 0
6B 0
6C 0
LR A A SRR L S ST E L]
6D 0
75 0
76 0
77 0
e e ke 3t e ke e ok Kok kR K
78 0
80 0
81 0
82 0
J ek ke gk e de ok ok ke
83 0
aB 0
8C 0
8D 0
ek e % ek e ok Ik ok ek
8t 0
96 0
97 0
98 0
e ke e ok ok ek ke ke ke ke ke e ke
99 0
Al 0
A2 0
A3 0
AR X kK ke ke kok kR ke
Ad 0
AL 0
AD 0
AE 0
vk v % KK KK KTk Kk ek ok ok
AF 0
B7 0
B8 0
BS 0
Tk okk kR Kk ke k ok k ko k ok ok
BA 0
c2 0
C3 0
c4 0
Tk Fh KKKk KKk k ok k Kk
€5 0
CD 0
CE 0
cr 0

------- ({don”t care))------
------- ((don"t care))------

CHANNEL 7 e e v d e v g W v K ok ke ok e o ok e

0 0 0 VSW1/2 0 O

0 0 0 0 ----PAN----
------- ((don"t care)}------
------- ((don't care)}------

CHANNEL 8 & ok 3 3%k ok I ok o K K e ok kT e ok

0 0 0 VsW1/2 0 O

0 0 0 0 ----PAN----
------ ((don't care))------
------- ({don’t care))------

CHANNEL § *%*dtwkkdkkhokhkdskdhrn

0 9 0 VSW1/2 0 O

6 0 0 0 ----PAN----
------- ((don’t care))------
------- ((don't care))------

CHANNEL 10 #**%dkkkkdekkokkdkdhnk

0 0 0 VSW1/2 0 0

0 0 0 0 ----PAN----
------- ((don’t care))------
------- ((don’'t care))------

CHANNEL 11 3k ok e g e ko e ok e gk ko ok

0 0 0 vsw 1/2 0 ©

0 0 0 0 ----PAN----
------- ({don’t care})------
------- ({don’t care))------

CHANNEL 12 hhkdrkkdedkkdkkhdkhhdh

0 0 0 vSW1i/s2 0 0

0 0 0 0 ----PAN----
------- {((don"t care))------
------- {({don’t care))------

CHANNEL 13 Fodrd ke de ok w ok kk ko ko ko ok

0 0 0 vsW1/2 0 o0

0 0 0 0 ----PAN----
------- ((don"t care))------
------- ({don’'t care)}------

CHANNEL 14 Hoskokdosrsess sk dsekdksksn

0 0 0 vSw i/2 0 0

0 0 0 0 ----PAN----
------- ({don’t care})------
------- ({don't care))------

CHANNEL 15 dek e de de e ek ek ke ke ke

0 0 0 VSW1/2 0 O

8 ¢ 0 0 ----PAN----
------- ({don’t care))------
------- ((don't care))------

CHANNEL 16 *kwwskmoksedhhkhhhhkh

0 0 0 ¥SWw1/2 0 ©

0 0 0 0 ----PAN----
------- ((don‘t carej))------
------- ((don't carej))------
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MIDI DATA FORMAT

MULT! bulk dump request 1 MULTI bulk dump request
data data
0 $F0 1] $FO
1 $43 1 $43
2 $2n 2 $2n
3 $7E 3 $7E
4 L 4 L
5 M 5 M
6 - 6 —
7 —_ 7 —
8 0 8 0
9 0 9 0
10 1 10 1
11 2 11 2
12 M 12 M
13 U 13 E
14 $F7 14 $F7

n: device number

<Table 4>
System bulk dump
Only those with data at the MSB are 2-byte data.

Mb7~Mbl="0000000"

00 0 0 0 ---DEVICE NUMBER---
C.R EXC p.C

01 02 1 0 1 1 1 h/rSH 0 s
03 0 0 0 -VOICE RECEIVE CH--

04 0 0 0 0 ---VECTOR CH---

05 06 -0 eee-e-e- TRANSPOSE----------
07 08 R JECEEEE MASTER TUNE--<-<---

bulk dump request

data
0 $FO
1 $43
; 2 $2n
3 $7E
4 L
5 M
8 —
7 —_
8 0
9 V]
10 1
11 2
12 S
13 Y
14 $F7

n: device number
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YAMAHA [ Tone Generator ] Date :13-JUL-1990

Model TG33 MIDI Implementation Chart Version 1.00
______________________________________________________________________ +

: Transmitted Recognized : Remarks :
Function : :
___________________ b e e e A e — —p———
:Basic Default 1 - 16 1 - 18 : memorized
Channel Changed :1 - 16 1 - 186 :
___________________ e e e

Default : 3 1,3 : memorized
Mode Messages DX X :

Altered MM NN NN R X :
___________________ B Je et S e
:Note DX e - 127 :

Number True volice: ##ssssssssenss 19 - 114 :
___________________ o e e e e e e e e e e e = = —————
Velocity Note ON P X o v=1-127 :

Note OFF '@ X X :
___________________ S
After Key's DX X :

Touch Ch's DX o} :
——————————————————— +------------—-——-"—"+--"—-—""-—""""="-"—"-"¥7"—-——-—-—-——-——"%-"——-—-———-—- - - - —-—_-—_———
Pitch Bender T X o ©-12 semi :7 bit resolution:
___________________ e e
0 : x o] :Bank Select MSB
1 X o) :Modulation Wheel:
7 X 0 :Volume :
Control 16 0 o) +]1:Vector X-axis
17 o) o) #]1:Vector Y-axis
Change 32 X o) :Bank Select 1.SB
64 X o) :Sustain
Reset All Cntrls T X o] :
——————————————————— R i e e A iR
Prog X o 0-79 :with Bank Select:
Change True ¥ T RRERERRRRRRRERN *2: .
——————————————————— e e e e i R ikl e i
System Exclusive : 0 #3: 0 #3:Voice Parameters:
——————————————————— + ——_—_— ——— — — — —_————— = ————-.———————-———_+_____———————--_..'
System Song Pos : X X :

Song Scl X X
Common Tune DX X :
——————————————————— +——————————————-— ————————————..—w.-_+____————-_—_—._—_
:System :Clock X X :

:Real Time :Commands: x X :
___________________ o e e
Aux :l.ocal ON/OFF : x X :
: :All Notes OFF: x X :
:Mes- :Active Sense : X o] :
:sages:Reset DX X :
___________________ o e e e _
:Notes: =1 ; receive if vector switch is on.
: *2 ;. voice 11 - 88 , multi 11 - 28
#3 ; transmit/receive if exclusive switch is on.
______________________________________________________________________ +
Mode 1 OMNI ON, POLY Mode 2 OMNI. ON, MONO o) Yes
Mode 3 OMNI OFF, POLY Mode 4 OMNT OFF, MONO X
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For details of software, please contact our nearest subsidiary/ Die Einzelheiten zu Software sind bei ynseren.umen‘aufge_-
or the authorized distributor listed below. fiihrten Niederlassungen und Vertragshandlern in den jeweiligen
Bestimmungsldndern erhiltlich,

Pour plus de détails sur les logiciels, veuillez-vous adresser Para detalles sobre el software, pongase en contacto con nuestra
au concessionnaire/distributeur pris dans [a liste suivante le plus subs1_dlar|a o distribuidor autorizado enumerados a conti-
proche de chez vous. nuacién,
NORTH ITALY OTHER COUNTRIES
l 0 AMERICA [ Yamaha Musica lalia S.P A _| Yamaha Musique France, Division Export
CANADA Combo Division BP 70-77312 Marne-la-Valée Cedex 2, France
Yamaha Canada Music Ltd. Viale [alia 88, 20020 Lainate(Milano}, Italy T'el: 01-64-61-4000
135 Milner Avenue, Scarborough, Ontario, Tel: 02-937-4081
MIS 3R1, Canada SPAIN i ASIA
Tel: 416-298-1311 Yamaha-Hazen Elecironica Musical, S.A.
U.S.A, Jorge Juan 30, 28001. Madrid, Spain HONG KONG
Yamaha Corporation of America, Tel: 91.577.3270 |T5(;lEn l{:_e E";}:c (_’0"CL'd' Harbous: Cit
Synthesizer, Guitar, and Drum Division PORTUGAL . World ahipping Lentre, Harbour City,
6600 Orangethorpe Ave., Buena Park, Calif. 90620, Valentim de Carvalho CI SA ?re(lr-d?.l?;zﬁ((;gg‘ Rowioon, Hong Kone
Estrada de Porto Salvo, Pago de Arcos 2780 () Y .
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Bei Stérungen und Problemen wenden Sie sich bitte an Ihren YAMAHA-Haéndler,



Unknown
 

Unknown
 


YAMAHA

PO Box 1. Ham

VJ74530| 9101 R4 CR ITP Printed in Jap.an



Unknown
 


YAMAHA T =533

'PRESET VOICE LIST"®

— PRESET 1 —

No. | Voice Kame EL Vector Wave Effect No.: Voice Name | EL| Vector Wave Effect
1. | SP=Prod3 4 Yes/Yes 083 HornBody 121 Move4 096 Pad wv 121 Move 4 Rev Hall 5.1 8L+8Sync 4 Yes/Yes 036 SynBass1 058 Bass S 106 Square 1 ! 083 Lend 3 Pan Ref
E SP=Echo 4 Yes/Yes 021 Steel ‘ 073 Vibes 4 044 Itopia . 054 Bass 1 ) ! Rev Metal ~5_2 SL«\;CO 4 i Yes,"‘Yes-‘ 042 Syn Str 082 Lead 2 i 1?0 Digital 4 097 Lead 7 MDeIay 2
1.3 | SP=BelSt 4 Yes/Yes 038 Strings 086 Metal 2 038 Strings 130 Decay 6 Rev Hall 5.3: SLs+Chic 4 Yes/Yes 042 Syn Str 017 Brass 4 102 Saw 1 017 Brass 4 Delay 2
ﬁ SP=Full . 4 - Yes/Yes ) 112 Pulse 3 - 113 Attack 1 - 104 Saw 3 . 13 Aﬂacrkr{ ! Pan Ret 54! SL:Mini 2 ! Yes/Yes 108 Square 3 - 157 Square ! ) Hév Club
1:5¥ SP+ice 4 YesfYes 043 Choir ‘ 121 Move 4 ‘ 043 Choir - 122 Move 5 . ﬁev Metal 5.5 SL=Wisul 4 l NosYes 116 Tri 144 SF;é - 116 Tri 144 SFX 2 o --Iélev Hall
? SP«Dandy ' 4 | No/No ‘ 096 Pad wv - 156 Saw 2 - 013 Fr Homn - 100 Sus. 3 I Rev Room | 5.6 SL«Blues 7 4 l No/No | 097 Digital - 171 Digi 11 097 Digitat 171 Digi 1.1 . Rev Hall
1.7 - SP+Arkle 7 74 " Yes/No 042 Syn Str déééir 7 ‘ 043 Choir ‘ 100 Sus. 3 ‘ Rev Room _57 SL:Cosmo 2 I No/No A 068 Com 093 Lead 3 7 . Dly&Rev 1
1.8 5P+Brvec - 4 | Yes/Yes ‘ 056 Harmonic . 021 Brass 8 038 Strings A 1237 Move 6 Pan Ref 7 5.8! SL=Super 4 l Yes/Yes 102 Saw 1 - 061 Bass 8 - 015 SynBrass ‘ 061 Bass 8 ' Pan Ref
2.1 SP+Matrx 4 Yes/Yes 039 Vn.Ens. 121 Move 4 038 Strings 12 Move 5 Rev Hall 6.1, ME+Vecta 4  Yes/Yes 056 Harmonic 121 Move 4 058 Sync 123 Move 6 Rev Hall
ZVSP*—GUI 4 YesiYes | 020 Gut - 052 Guitar 7 039 Vn Ens. 068 Str 6 Delay 2 62| MExNuAge 4 Yes'Yes 070 Bottléw 0687 Str6 l 043 Choir ‘ 088 Metal 4 - Rev Metal
23 ..... SP+0mni 4 . MNoiYes - 085 Sir.Body - 091 Lead 1 | 085 Str.Body A 0791rzzad 1 7#;\;7Fmom 6.5 PC+Hit+ 4 Yes/Ne - 064 Ch Hit - 145 5FX 3 - 049 Timpani - 152; LFCnoise ' Pan Ref
24 ‘ SP:«Qiled ‘ 4 . Yes/Yes 7 043 Chaoir 7 155 Decay 1 777024 Mute Gir ‘ 050 Guitar 3 Rev Hall éd ME+Glace - 4 - YesiYes - 005 P.Organ . 071 Vibes 2 7 029 Wood B2 211 Wavel4-1  Rev Metal
E SP:Ace 4 ‘ Yes/Yes (56 Harmonic . 073 Vibes 4 044 ltopia 068 Str 6 Rev Metal ?5 ME—!V;D\stro 4 Yes'Yes 044 Hopa 7 147 SFX S 055 Harmonic - 075 Marimba2 Delay 3
26 ] SP*O@%W?T‘V(;;‘EVS 7038 Strings . 104 Sus. 7 044 ltopia 083 Sir 1 Rev Hail .“6.6 ME=+Vger 4 MNoNo : C44 lopia 7 1076 Sus. 9 0549 Bell M\r;cﬂ 7 056 Bass 3 i Rev Plate
2? ‘ SP-Digit 4 NoiYes 7 023 E.Gtr 2 ) [7)657&:3777/7 023 E.Gtr 2 065 51r 3 Rev Room 6.?‘ ME+Hitch 4 No'Yes . 055 Hit . 141 Decay 17 055 Hit A 13é [;(;cay g Delay 3
;SP 7S;eﬁi N 4 . ;'(es-'Yes 7 083 HornBody 061 Bass 8 €12 Flugel 121 Move 4 Delay 2 68 ME +Indus 4 YesiYes 125 SEQ 7 l 1045;7?777 77038 Strings 7 122 Move b Rev Hall
31 SC:Groov 2 MNo‘Yes 036 SynBass 1 ' 062 Bass 9 Gate Rev 7.1 SE=Mount 4  Yes'Yes 067 Stream 143 SFX 1 067 Stream 154 Sin 2 i Rev Metal
73.2 ‘ SC+Airy 4 No'ves l 057 Mix : 185 Waveb-2 - 044 ltopia 199 Wave10-1  Rev Hall 7.2A SE+5PM 4 Yesi-'l‘w'c;i]»(i)é;l:\rlgirse 2 I 014 Brass 1 ‘ 053 Whistle 014 Brass 1 i Rev Plate
?37 SC+Sohd 4 Yes'Yes . 113 Pulse 4 . (14 Brass 1 102 Saw 1 - 196 Waved-1 Rev Club “.7.3‘ SE=FlyBy 4 | \’es-'Yes: 005 Piano T;1717Wave1471 | 038 VnEns | 220 Wave17-1 Rev Hall
34 “ SC+Sweep 4  Yes'Yes 112 Pulse 3 . 113 Attack 1 7 104 Sawrf;m o ;G;t;a;; 7 Pan Ref ?‘4' SE=Fear 4  YesYes ! 062 Noise 1 I 248 Wave26-3 057 Mix | 079 Bells 3 ' Delay 3
. - - F —— - - - I i i

3.5 SC+Drops 4 No/No - 082 Naise 1 050 Guitar b 090 Ep wv 073 Vibes 4 Rev Hall 7.5 SE:Wolvs 2  No'No 052 Cuica 193 Waves-1 Rev Hall
3.6 ..... SC+Euro 4 YesiYes i 036 SynBass 1 7 059 B:;\\;:‘IS?* 038 S‘miniég R 103 Sus. 6 Rev Hall 7.6‘ SE:Hades 4 Yes/Yes 062 Noise 1 : 144 SFX 2 | 074 Metal | 077 Bells 1 Pan Ref
3:.7 . SC+Decay - 4 No/No 042 Syn Str . 238 Wave23-1 . 042 Syn Str 7 139 Decay 15 Rev Hall 7.7 SE=Neuro 4 ‘ No/No . 067 Stream . 148 SFX 6 055 Hit ‘ 160 Neise 2 A Rem;ag
3.8- SC:Steel . 2 ‘ No/Yes I 021 Steel 001 E.Pianc2 . Hev Hall 7.8‘ SE=Ange! 4  NoiYes . 044 ltopia . 122 Move 5 044 ltopia 122 Move 5 ‘ Fan Ref
4.1 5C+Rude 4 YesiYes 036 SynBass 1 094 Lead 4 111 Pulse 2 132 Decay 8 Rev Hall 8.1 SQ:MrSeq 2 No/No 072 Cracker 064 Str 2 Rev Room
E SC+Bellz 4 NoiNo 068 Coin 130 Decay 6 A 068 Caoin 130 Decay 8 Rav I:I;II ;; SQlt 2 - No/No - 109 Square 4 - 155 Saw 1 Rev Hall
4;_ SC+Pluck 4 i NoiYes . 086 AirBlown - 088 Sus 1 I 086 AirBlown 098 Sus. 1 Rev Room 8.3 SQ«ld 4 | No/No - 031 EBass 2 - 167 Digi 7 | 047 Marimba 235 Wave22-1 Gate Rev
4_4 S5C+Glass i 4 ‘ Non:es 046 Vibes 188 Wave6-2 : 046 Vibes I 188 Waves-2 - Rev Hall E; SQ+Wrapa 4 - No/No . 087 Reverse 1 143 SFX 1 088 Reverse 2 | 1;13 SFX 1 ...“_Early -Ref ]
4.5 SC~Wood 4 ‘ Yas/Yes . 085 Str.Body - 118 Move 1 . “.....7.042 SynStr . 119 Move 2 ‘ Pan Raf 85 SO+TG09 4 No/No 054 Claps - 144 SFX 2 o 063 Néise 2 ‘ 144 SFX 2 Gale Rev
_4_6 SC+Wire ! 4 - YesiYes - 015 SynBrass ‘ 049 Guitar 4 ! 085 Str.Body ‘ 100 Sus. 3 PanﬁHréf rg,B : 5Q+Devol 4 - Yes/Ng - 127 Drum set - 160 Noise 2 ‘ 124 SEQ 6 160 Noise 2 ' Rev Hall
_4._7_ SC+Cave . 4 - No/No . 044 Hopia 155 Saw 1 : 044 ltopia 151 Sin & - Rev Hall ?}' BR:Kit 2 - No/No - 127 Drurﬁ set 000 E.Pianoi . H-ev F;-\at; “
:;3 SC-Wispa 4 V Yes/Yes 059 Bell Mix 047 Guitar 27 ‘ 070 Bettle ‘ 100 Sus. 3 - Pan Ref _éé DR+EFX 4 7 Yé;;’Yes 127 Dru; éet ) 255 Wave30 - 127 Drum set - 160 Noise 2 - Diy&Rev 2
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YAMAHA T =333

) PRESET VOICE LIST ) — PRESET 2 —

No. | Voice:Name | EL | Vector Wave Effect No.; Voice Name } EL| Vector . Wave Effect
1.1 EP+Arlad 4 Yes/Yes 000 Piano - 079 Bells 3 001 E.Piano 070 Vives 1 Rev Hall 5.1 BR=Power 4 NosYes 102 Saw 1 091 Lead 1 102 Saw 1 091 Lead 1 Rev Hall
1.2 APPlano 2 - Yes/No '000 Piana ! 002 E.Pianc3 7 - Rev Room _52 BR-Fanfr . ; To.f\fes V 082 Th.Body - 016 Brass 3 - 011 Trombone G017 Brass 4 A Rev I-iai\rlrii
T.f; EP-Malet . 4 - No/No lOm E Piano 071 Vibes 2 ' 001 E.Piano - 071 Vibes 2 Rev Hall 5.3‘ BH*CIas:; 4 Yes.-'Yesr 019 Sax - 217 Wave16-1 - 009 Trumpet . 217 Wave1t-1 ”Rev Hall
1.4 1 AP=ApStr 4 . Yes/Yes i 000 Piano " ooz E.F‘ianoé ' 039 Vn.Ens. 068 Str 6 - Rev Hall _5.4. BHAHeedsr 774 Yes/Yes (386 AirBlown 041 Reed 6 - 019 Sax . 037 Reed 2 ‘ Rev R;a?
1.5 | EP:DX60p 2 VNOF’Yes + 004 Celesta “OOW E.Pianc2 ' . 7 Rev Hoioirrnwr 5.57 BR=Chill - 4 ‘ Yes:Yos - 018 Sax 038 Reed 3 l 014 BrasAtak 016 Brass 3 ‘ Early Ref
"1?5— EP+Pin - 4 - No/Yes | 090 Ep wv . 188 WaveB-2 i 000 Piano I 005 E.Piano6 - Rev Hall g BR:Zeus - 4 NefYes 104 Saw SW 091 Lea;d 1 ' 104 Saw 3 - 091 Lead 1 Rev Hall
1.7 EP=NewDX ' 4 ‘ No/Yes - 001 E.F.'ie;.no - 001 E.Pianc2 I 046 Vibes 7 072 Vibes 3 ﬂFréev Hall 75'; BR-Moot - 4 - No.No 010 Mute Trp ‘ 206 WaveWE—E 081 Tp.Body 242 Wave24-2 ‘ Rev Hall
g EP=Fosta - 4 NofYes E 075 Metal 2 001 E.Piano2 I 006 Piano ! 005 E.Pianct . Rev Hall _5_8_ BR:Anlog l 4 NoiYes 015 Syngrass 7077179 Brass 6 l 016 SynBrass - 027 Brass 14 Pan Ref
2.1: OR+Gospl 4  Yes'Yes 006 E.Organ1 007 EQOrgan2 005 P.Crgan 013 E.Organg  Pan Ref §.1: BRFrHm 2 MNo:No 013 FrHern 236 Wave22-2 Rev Hall
52 OR+Hock : 4 NofYes - 006 E.Organ1 006 E.Organ? I 006 E.Organt 007 E.Organ2 Hev Hall l6_2‘ BR Trmpt . 2 . MNo/No 009 Trumpet ‘ 017 Brass 4 S ‘ Rev Hall
-2._3 CR«Pipe 4 A No-'No 005 P.Organ 7 011 E.Organé . 005 P.Organ - 250 Wave27-1  Rev Hall 6.3" BR:Tromb . 4 7 Yes\?esioa Trombone 017 Brass 4 . 011 Trombene . 024 Brass 11 Rev Room
2: OR+Perc 7 4  Yes/Yes 7(507 E QOrgan2 ‘ 006 E.Organt - 007 E.Qrgan2 - 007 E.Organ2 . Rev Hall 6,47‘ WN=Sax o 47”77\;’85.'3\10 018 Sax 040 Reed 5 . 018 Choe 196 Wave9d-1 Rev Hall
2.5 ; KY+=5quez 4 - No/No 008 Reed 166 Digi 6 008 Reed N 16673;?(; 7 Pan Rel .6.5l WN:Pan . 2 . No'Yes 070 Bottle 034 Wood 7 - Delay 2
26 KY:H;bsi . 2 . No/Yes 003 Cembalo 048 Guitar 3 Revréc;oimi | 6.671 WN:Oboe . 2 . No'Yes 018 Obee 036 Heed 1 - Rev Hall
27 KY-Celst 7 4 No:NoiﬁOw(M Celesta 072 Vibes 3 004 Celesta 072 Vibes 3 . Rev Plate 6 7; WN:Clart 77;”7 l:bYes 017 Clarinet 157 Sguare Rev Hall
28 KY:Clavi . 2 . Yesi/Yes 002 Clavi 045 Clavi 4 o 7 Rev Hall 6.8E WN Flute 2 . Yes'No 016 Flute 039 Reed 4 Rev Hall
3.1 BA#Slap 4 No:No 030 EBass i 055 Bass 2 031 EBass2 055Bass 2 Delay 1 7.1: ST=Arco 4 NoYes D039 Vn.Ens 068 5ir § 038 Strings 064 Str 2 Pan Ref
3_2__ BAxAtack 4 NoMNo | 001 E.Piano 7 059 Basgﬁ 051 £.Bass2 (059 Bassé Rev Hall 7 2- ST:Chmbr 2 . YesYes 039 Vn.Ens 7 063 Str 1 . Rev Room
.:37.377 BA+Seq 4 . Yes:Yes 036 SynBass 1 . 059 Bass 6 | 036 SynBass 1 : 059 Bass 677 - Rev Hall 7.3. ST=Full 4 . No-Yes . 038 Strings . 155 Saw 1 7 38 é&mgs 7 155 Saw 1 . Rev Hall
| 3.4 A BA*Tradﬁ 4 No:Yre;sr 7 08B0 Slam . 055 Bass 2 032 EBass3 062 Bass 9 Gate Rev 7.47 5TPizza - 2 No«'Yes . 041 Pizz. . 052 Guitar 7 I Rev Harlrlrii
35 BAPick 2 No/No V 032EBass 3 . 055 Bass 2 Early Ref 7 75 ST:Z;S}’ 7 4 V No‘No . 040 Celle . 067 5tr b 085 Str Body 081 Leaa 17 Pa;Ref
3_6 | BA=8yn 4 Yes/Yes 000 Piana 151 Sin 8 039 vn.Ens. 152 Sin 4 Rev Hali 76 ST-Exel 4 7 Yes‘;es 038 Strings . 155 Saw 1 039 Vi Ens. 156 Saw 2 . Rev Hall ]
_3-.?- BARezz 2 - No/No . 037 SynBass 2 . 138 Decay 14 Delay 1 ?7 ST =Synth 4 NMNo'Yes . 042 Synis?i 7 063 Str 1 042 SynStr 063 Str 1 . Rev Hall
—38 : BA*Unis;.n 4 No/No ) 7036 SynBass 1 . 059 Bass 6 - 035 SynBass 1 - 058 Bass 6 Early Ref ;; STxéroid 7774 WYes.-'Yes . 038 Strings . 104 Sus. 7 D44 ltopia 104 Sus. 7 Rer\;;ia\l
4.1 BAFingr 2 No/Ne ,030EBass1 055Bass2 Rev Plate 8.1 CH:Modrn 4 Yes:'Yes 043 Chair 122 Move 5 044 ltopia 247 Wave26-1  Rev Plate
I BA=Frils 4 Yes/Yes i 018 Fr I;|crn ‘ 103 Sus. 6 l 035 Fretles - 035 Bass 2 Rev Hall 8724 CH*Duwop 4 No;‘(es 7 043 Chair - 036 Reed 1 043 Choir OSBrF{eed 1 R;CIUD
H BA:WoI(“\;. 2 - No/Na I 0287W00d B1 055Bass?2 ‘ - - Rev Room 83 CH+ltopy 4 | Yes::'\;es 044 ltopia 103 5us. 8 - 044 ltopia 233 Wavez1-2 7 E!ev Hall
4.4 PL+Foksy 4 7 No/No 021 Steel - 206 Wave12-2 ; 021 Steel 206 Wave12-2  Rev Hall ; CHx*Astiz 4 NeoiYes - D44 ltopia 132 Decay 8 044 Itc;p;{a ‘ 132 Decay 8 Pan Ref
:;ﬁF’L*QStr 4 | Yes/Yes . 02;“8.199I - 044 Clavi 3 021 Steet 196 Wave0-1 . Pan Ref E PC Marim - 2 NoNe 07g Bamboo 156E\n 18 7 - | Rev Hall
E...;:’I._xMute 4 . No/No ‘ 021 Steel 049 Guitar 4 ’ 024 Mute Gtr I 050 Guitar 5 - Rev Hall 8,46. PC Vibes 7 éiYes.er; 77@46 Vibes 082 Bells 6 Re:' Plate
H PL=Nylon 4 ‘ No/No 020 Gut v 049 Guitar 4 ‘ 023 E.Gtr 2 ‘ .045 Clavi 4 l Delay 3 ?PC-: Bélls 7 4 No:No 118 Sing8-4" (77 Bells 1 l 1;8 Sin §'+4 b?? Bells 1 | Rev Hall
4.8 | PL=Dist 4 ‘ Yes/No - g22 E.Gtr 1 157 Square . 098 Digital 2 VFQS WaveB—?] Dist&Rev 88 PC-Clang - 4 - MNo:No | 048 Bellrsﬁ 0787 éei!s 2 . 068 Coin - 071 Vibes 2 | Pan Ref




YAMAHA T [==3=3

EDIT REFERENC:

DETUNE RECORD  STBY,REC.PLAY [ | DECAY2 | CHANNELCOPY A B B
- DETUNE EDIT LEVEL 0~99 i Are you sure7 Yes/No
VOICE EDIT MODE  STEP 1~50 RATE 0~99 \COMPARE MULTI
VOIGE COMMON EDIT X-axis —31~0~+31 | RELEASE RATE 0~99
'VOICE CONFIGURATION  A-B/A-B-C-D Y-axis —31~0~+31 | LEVEL SCALING 1-16
EFFECT - TIME 1-254, Repeat, End | | RATE SCALING 1-8 Are you sure?
TYPE 16 TYPE |ELEMENT TONE EDIT | ENVELOPE COPY UTILITY MODE
'BALANGCE 0~127 WAVE TYPE Piano/Organ. .. Are you sure? Yes/No
SEND LEVEL 0~127 FREQUENCY SHIFT |—12~0~+12% (et ) | "COMPARE VOICE SYSTEM
PITCH BEND 012! (1=range limited) VOLUME lo~0 STORE VOICE MASTER TUNE ~50~0~+50
WHEEL PAN ‘ L/LC/C/RC/R* TRANSPOSE —12~0~412
AM on/off VELOGITY SENSITIVITY | ~5~0-+5 Are you sure? CONTROLLER RESET  holdrreset
- PM on/off AFTER TQUCH SENSITIVITY | -3~0~+3 M'D' .
AFTER TOUCH TONE |VOICE RECEIVE CHANNEL 1~16, omni
AM on/off LEVEL 10-99 FMonys |- M ULTI EDIT MODE VECTOR CHANNEL _'1~16
PM on/off FEED BACK 0~7 | VOICE NUMBER MIDI PROGRAM CHANGE  on/off
PITCH 421~0~+12! LFO SOURCE I.C1. Ce. P1. P2 EXCLUSIVE
LEVEL onoff AM DEPTH 0~15 BANK 1-8 ON/OFF onvoff
ENVELOPE PM DEPTH 0~31 NUMBER 1~8 DEVICE NUMBER  1~16. all
ATTACK ~99/-0~+99! TYPE 5 TYPE VOLUME 0~99 | su AN ExcLusE-on M Yoce e
RELEASE —991~0~+99! DELAY 0~99 DETUNE —50~0~+50 (3~4 STEP) Are you sure? Yes/No
RANDOM RATE 0~99 NOTE SHIFT | 24-0~424 CARD -
ELEMENT Yes/No (EASY EDIT) SPEED 0~31 PAN LLC/C/RCR SAVETOCARD  YesNo o
LEVEL VECTOR Yes/No (EASY EDIT} ELEMENT COPY ASSIGN MODE G1/G2 - 32/0, 24/8, 16/16 LOAD DATA SELECT £V yce&Muit. System.
DETUNE VECTOR  Yes/No (EASY EDIT) Are you sure? YesiNo SEND GROUP SELECT 1/2 LOAD FROM CARD?  Yes/No
VOICE NAME "A-Z,a-2,0-8, Symbols | | ELEMENT ENVELOPE EDIT> OUTPUT SELECT CARD FORMAT Yes/No
VOICE INITIALIZE  Yes/No TYPE PRESET/P]A&G/GU\TAR_ 11 a out 1/out 2 CARD BANK SELECT ~ 1/2
VOICERECALL  YesiNo DELAY ) G2 out f/out 2
'VOICE VECTOR EDIT DELAY RATE 0~99 EFFECT
LEVEL SPEED 10~160 msec (10 ms STEP)| ON/OFF on/off TYPE 16 TYPE | DEMO PLAYING
LEVEL RECORD STBY, REC, PLAY INITIAL LEVEL 0~99 BALANCE 0~127 o )
LEVEL EDIT - | aTTACK - G1SENDLEVEL  0~127
stEP 150 | LEVEL 0-99 G2SENDLEVEL  0-127
X-axis —31~0~+31 RATE 0~99 MULTI NAME | A-Z, a-z, 0-9, Symhols
Y-axis ~31~0~+31 DECAY 1 MULTI INITIALIZE YesiNo
TIME 1~254, Repeat, End LEVEL 0-99 MULTI RECALL ~ Yes/No
'DETUNE SPEED ~ 10-160msec (10ms STEP) RATE 0~99 ' - N
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AWM WAVEFORM LIST

VJAVEFORM LIST

Category [ No. ‘ Name Category f No. g Name Category l No. Name [ Category I No. ] Name Category - No.| Name Category ] No.{ Name ! Category | No. i Name
Piano 0  Piano Waood " 19 Ssax Str. 38  Strings Synth . 57 " Mix Hits 76  Metal 3 - 0SC 95  Strwv2 0SC 114  Pulse 5
1 E.piano Gtr 50 Gut 39 Vn.Ens. 58 | Sync 77  Metal 4 : 96 ' Padwv 115 Pulse 6
2 Clavi 21 Steel 40  Cello I 59 [ Bell Mix 78  Wood 97  Digitalt 116 T
3~ Cembalo 22 E.Gir1 41 Pizz. , 60 ' Styroll 79  Bamboo 98 Digital2 117 Sing
4 Celesta 23 E Gtr 2 42 Syn Str b el \ DigiAtak - 80 Stam 99  Digital3 . 118 Sing8'+4"
Organ 5 P.organ 24 Mute Gtr Vocal 43 [ Ghoir P82 ‘ Noise 1 Tran. 81  Tp. Body 100 Digitald SEQ 119 SEQ1
6 E.organt 25  Sitar 44 . ltopia 63 | Noise 2 82 Tb. Body 101 Digital 120 SEQ2
64 | Oh Hit 102 - Saw 1
7 E.organ2 26 Pluck 1 45  Qoo! . = 83  HornBody 103 Saw?2 121 SEQ3
8 Reed 27  Pluck2 ' e SFX 65 Water 1 84  FI. Body aw 122 SEQ4
: - e 2 e Pere 46 Vibes W, P 85 Str.Bod 104 © Saw 3 123 SEQS5
Brass 9  Trumpet Bass 28  WoodB1 47  Marimba 66 ater tr.Body 105 . Sawd
67  Stream 86  AirBlown 124 SEQ6
10 Mute Trp 29 ! WoodB2 48  Bells ; 106  Square 1
68 Coin 87  Reversel 126 SEQ7
11 Trombone 30  E.Basst 49 Timpani 107 © Square 2
12 Flugel 31  E.Bass2 50 Tom 69 Crash 88 Reverse2 108 Square 3 126 SEQS
13 FrHom 32 EBass3 51 E.Tom ;? $ottle _ B89 Reversed 109 Square4  Drum 127  Drum set
14 BrasAtak 33 E.Bass4 52 Cuica - Ceafk 0sC 90 EPwv 110 . Pulse 1
15 SynBrass 34 Slap 53  Whistle e Srac ehr 91 Organwv 111 Pulse 2
Wood 16 Fute 35  Fretless 54 ] Claps _ . . Sorate 92 MTpwv 112 Pulse 3
17 Clarinet 36  SynBassl Synth 55 | Hit Hits 74  Metal 1 93  Gtrwvy 113 Pulse 4
18  Obos 37  SynBass2 56 Harmonic 75 Metal 2 94 Strwvt
FM VOICE LIST
Category i No.! Name Category | No.' Name % Category | No. © Name " Category . No. © Name Lr(}ategory ; No. » Name Category = No. Name ! Categqry L No. l ,,,ije
Piano ¢  E.Piano? Wood 30 Wood 3 Bass 60 Bass7 Perc. 90 Metal 6 Syn.M 120 Move 3 0SsC 1 150 : Sin 16’ osC 2 220 wavel7-1
1 E.Piano2 31 Wood 4 61 Bass 8 Syh s - 9’1 ) 7Lead 1 i 121 Move 4 151 Sin8 221 wavel?7-2
2 E.Piano3 32  Wood5 ] 62 Bass 9 ' 92 Lead? 122  Move s 152 ° Sind4’ ) , 222 ) wave17-3
3 EPanod 33 Wood6 gy 63 Stri 93 Lead3 123 Move b 153 8in223 " osc3 223 wavel8-t
4  E.Piano5 34  Wood7 64  Str2 94 Lead 4 o 24 Move 7 154 Sin2 294 wave18-2
5 EPanos 35 Wood8 65 Str3 95 Lead5 synD 125 Decay1 o ) 225 wave183
Organ 6 E.organl Reed 36 Reed 66  Str4 ; 96 lead® 126 Decay 2 6 Saw :
7 E.organ2 37 Reed2 67 Su5 97 Lead? 127 Decay 3 157 Egéa’e. :
8 E.organ3 38 Reed3 68 © Str6 | 98 Sus.1 128 Decay 4 158 Onoise 250  wave27-1
9  E.organd 39 Reed4 69 . Str7 | 99 sus2 129 Decay 5 159 m"!se ; 251  wave27-2
10 E.organ5 40 Reed5 ' pgc " 20 Vibes 1 {100 Sus.3 130 Decay 6 12? D’OI'S? 252 wave27-3
11 E.organé 41 Reed$ ) 71 Vibes 2 ! 101 Sus. 4 131 Decay 7 Il 253 wave28
12 Eorgan? = p, ) i | 102 Sus. 5 132  Decay 8 162 Digi2 254  wave29
| Pluck 42 . Clavi 1 72 Vibes 3 163 Digi3
13 E.organ8 43 Clavi 2 73 Vibes 4 103 Sus. 6 133  Decay 9 164 Digi4 255  wave30
Brass 14 Brass 1 44 Clavi3 74 Marimba 104 S T 133 Doy 1o 165  Digi 5
15 Brass 2 45  Clavi4 75 Marimba? 105 SUS' g 138 Decay 12 166  Digi 6
16 Brass3 46 Guitar 1 76  Marimba3 106 Sus. ecay 167 Digi 7
- © 107 . Sus. 10 137 Decay 13 e
17  Brass 4 47 Guitar 2 77 Bells 1 108 Sus 11 138 D 14 168 Digi 8
18  Brass5 48 . Guitar 3 78 Bells2 us. ecay 169 Digi 9
: ; 109 = Sus. 12 139 Decay 15 et
19  Brass 6 49  Guitar 4 79 Bells 3 110 s 3 140 D 16 170 Digi 10
20 Brass 7 50 - Guitar 5 80 Bells 4 us. 1 ecay 171 Digi 11
. 111 Sus. 14 141  Decay 17
21 Brass8 51 . Guitar 6 81 Bells5 112 Sus 15 142 D 18 0SC 2 72 .
22 Brass9 52  Guitar 7 82 Belsé i3 AEZ'ck PR . | recay hbs wave io
23 Brass 10 53 | Guitar 8 83 Bells? 1 SFX 143 SFX1 waves- |
24  Brass 11 - - 84 Bells 8 114 Attack 2 144 SFX?2 174  wavel-3 '
25 Brasst2 DO 31 Bass| 85  Metal 1 | 115 Attack3 145 SFX3 176 wave2-1 ‘
% B 55 Bass2 116 Attack 4 176  wave2-2 |
rass 13 56 Bass 3 86 Metal 2 117 Attack 5 i 146  SFX4 177 5.3 |
27 Brass 14 57  Bass 4 87 Metal3 P 147 SFX5 wavess ‘
Wood 28 Wood 1 58 Bass5 88 Meta: g SynM 118  Move 1 138 §E§ s :
29 Wood2 | 59 Bass6 89 Meta 119 Move 2 9 }
; ‘ j




