el —,

DIGITAL RHYTHM PROGRAMMER

BEDIENUNGSANLEITUNG
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EINLEITUNG
A

Herzlichen Gliickwunsch zum Kauf des Yamaha RX8 Digital Rhythm Program-
mer, der qualitativ hochwertige, mit digitalem Sampling erhaltene Sounds mit
extrem vielseitiger und leichter Programmierung kombiniert. So wird perfekte
Rhythmus-Begleitung fiir thre Musik moglich. Die extensiven MIDI-Méglich-
keiten erlauben leichte Verbindung mit anderen Geriten, durch die der RX8 zu

einem zentralen Teil lhrer Anlage wird.

VORSICHTSMARBREGELN
A

thr RX8 ist ein Prazisionsinstrumint und sollte als solches behandelt werden.
Obwohl! die Digital-Festkérperschaltungen des RX8 duferst zuverlissig sind,
soliten Sie zur Gewdhrleistuhng gleichbleibend optimaler Leistung die folgen-

den Voersichtsmaliregeln beachten:

* Aufstellungsort

Das Produkt nicht an folgenden Orten betreiben, da
Fehlfunktion oder Schiden eintreten konnen: In direktem
Sonnenlicht, in der Nihe von Heizkérpern, an sehr kalten
Orten, an Orten mit viel Staub oder hoher Luftfeuchtigkeit
und an Orten, wo das Gerét starken Vibration ausgesetzt ist.

* Transport

Um Kurzschlusse oder Beschadigung von Kabeln zu vermei-
den, immer alle Kabel vor dem Transport herausziehen.

» Handhabung

Starke StoRe koénnen das Gerat beéchédigen. Immer mit
Varsicht behandeln. Die Schalter und Regler nicht mit
Gewalt betitigen, und beim Einstecken oder Ausziehen von
Steckverbindungen immer am Stecker und nicht am Kabel
anfassen. :

¢ Betriebsstrom

« Immer das mitgelieferte Netzteil (PA1505) verwenden, und
dieses immer an eine geeignete Steckdose anschliefen.

Bei lingerem Nichtgebrauch sowie bei Gewittern den RX8
und das Netzteil vom Netz trennen. Durch Blitzschlage
konnen plotzliche Stromstoke erzeugt werden, die die
Schaltungen des RX8 beschidigen konnen, auch wenn er
ausgeschaltet ist.

s Reinigung

Niemals Losungsmittel wie Benzol oder Farbverdiinner zum
Reinigen des Gerits verwenden, und keine Sprithdosen in
der Nihe des Gerats benutzen. Zum Reinigen mit einem
weichen, trockenen Lappen abwischen.

* Interferenz durch Magnetfelder

Nicht den RX8 in der Nahe von Fernsehern, Radios oder
anderen Geriten, die Magnetfelder erzeugen, aufstellen.
Dadurch kénnen Stérungen in den digitalen Schaltungen
des RX8 entstehen, ebenso wie Storgerdusche bei anderen
Geraten.

* Pilege und Eingriffe

Dieses Gerat enthdlt keine vom Anwender zu wartenden
Teile. Eingriffe dirfen nur vom qualifizierten YAMAHA-
Kundendienst vorgenommen werden. Durch unbefugtes
Offnen des Gerits und/oder durch Eingriffe an der internen
Schaltung wird die Garantie hinfillig.
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ANSCHLURB DES RX8

Den RX8 auf einer ebenen Unterlage aufstellen, wo das Display leicht abgelesen
werden kann. Vor dem Einschalten die folgenden Anschliisse vornehmen:

\

Audio

Die Ausgangsbuchsen (L und R) an die LINE-Buchsen des
Mischpults anschlieBen (oder die Buchsen LINE IN am Key-
board, wenn der Verstirker des Keyboards verwendet werden
soll). Bei einem Sterecomischpult die beiden Kanile im Ster-
eobild ganz nach links und rechts verlegen, um maximalen
Stereoeffekt zu erzielen. Wenn nur eine Eingangsbuchse zur
Verfiigung steht oder wenn das Mischpult in Mono arbeitet, die
Buchse L (MONO) am RX8 verwenden. Wenn nur diese Buchse
verwendet wird, werden alle Stimmen des RXS8 iiber diese
‘Buchse ausgegeben. Wenn einzelne Ausginge verwendet wer-
den sollen, diese an das Mischpult anschlielen (die Stereobild-
Einstellung bleibt ganz Ihnen iiberlassen). Alle diese Ausginge
sind unbalanciert. Ungestértes Horen ist moglich, indem ein
Paar normale Kopfhérer in die Buchse PHONES am RX8
eingesteckt wird. Dadurch wird nicht der Ausgang von den
Buchsen OUTPUT oder INDIVIDUAL abgebrochen.

MIDI

Die vorzunehmenden MIDI-Anschliisse hdngen ganz von der
Zusammenstellung der Anlage ab. Wenn die Zeitgabe des Se-
quenzers vom RX8 aus gesteuert werden soll, muB die Buchse
MIDI OUT des RX8 an die Buchse MIDI IN des Sequenzers
angeschlossen werden. Durch Anschlu von MIDI OUT des
Sequenzers an MIDI IN des RX8 wird es moglich, die Zeitgabe
des RX8 vom Sequenzer aus zu steuern, ebenso wie die
Funktionen Start, Stopp und Fortsetzung des RX8. Wenn die
Stimmen des RX8 durch einen externen Controller gesteuert
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werden sollen, muB dieses Gerdt an MIDI IN des RX8 anges-
chlossen werden, und wenn RX8 die Stimmen anderer Insfru-
mente steuern soll, muB MIDI OUT des RX8 an MIDI IN dieser
Instrumente angeschlossen werden. Der RX8 hat zwar keine
MIDI THRU Buchse, aber die FUnktion MIDI ECHO BACK
erlaubt es, Daten, die an der Buchse MIDI IN eingegeben wer-
den, an der Buchse MIDI OUT wieder auszugeben, zusammen
mit Daten, die im RX8 produziert wurde.

Cassette

Die 8polige DIN-Buchse fiir Cassetten soll mit dem mitgelief-
erten Kabel angeschlossen werden. Dieses Kabel dient zwei
Zwecken: Zum AnschluB eines Cassettenrecorders zur Date-
naufzeichnung, und zum AnschluB eines Multi-Track-Recerd-
ers, um Bandsynchronisation zu ermébglichen. In beiden Fillen
dient das rote Kabel (3,5 mm Buchse) zur Eingabe vom Band
zum RX8 und das weiBle Kabel (3,5 mm Buchse) zur Ausgabe
vom RX8 zum Band. Das schwarze Kabel (2,5 mm Buchse) wird
nicht mit dem RX8 verwendet.

Betriebsstrom

Das mitgelieferte Netzteil PA1505 sollte verwendet werden,
welches eine ungeregelte Nennspannung von +12 V bis +15 V
zum AnschluB mit positivem Mittenkontakt liefert. Den Stecker
fest in die Buchse stecken und einige Kabelschlaufen um die
Buchse an der Riickseite wickeln. Dadurch wird versehentliches
Herausziehen des Betriebsstromkabels verhindert — eine Katas-

3
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trophe, wenn es mitten im Konzert oder bei der Aufnahme
geschieht. Der Netzschalter ist gleich neben dem Be-
triebsstromeingang. Zum Einschalten des RXS8 driicken, und
zum Ausschalten erneut driicken.

Einschalten

Beim ersten Einschalten des RX8 erscheint im Display die
folgende Anzeige:

Diese verschwindet wieder, und danach erscheint folgende
Meldung:

Diéital Rhythm
AMAHA RX8

Die Anzeige “RX8" blinkt einige Male, und danach erscheint:

SELECT PATTERN
PTNOOw> 12345678

(Das “w” nach “PTNO0” erscheint moglicherweise nicht.) Wenn
Sie im Display eine ganz andere Anzeige als die obige sehen,
wenden Sie sich an Ihren Yamaha-Handler.
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TASTEN DES RX8
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Der RX8 wird durch die Tasten an der Frontplatte programmiert
,und gesteuert. Hier eine kurze Erklidrung der Tasten:

0
(2]
3]

Mit PATTERN wird auf Muster-Modus und das entsprech-
ende Menii gestellt (wie beim Einschalten).

Mit SONG wird auf Song-Modus und das entsprechende
Menii gestellt.

Durch Driicken von CARD/CAS wird zwischen Karten-
Modus (fiir Vorgange mit der Speicherkarte Yamaha
MCD32) und Cassetten-Modus (fiir Vorginge mit Cas-
sette als Medium zur Datenspeicherung) umgeschaltet.

Durch Driicken von SYNC/MIDI wird zwischen SYNC-
Modus (zur Bestimmung der Zeitgabe des RX8) und
MIDI-Modus (wo verschiedene MIDI-Parameter
eingestellt werden konnen) umgeschaltet.

VOICE ASSIGN erlaubt das Zuordnen der 43 Stimmen des
RXS8 zu den 12 Instrumententasten und Zuordnen zu den
Audioausgingen.

VOICE EDIT erlaubt Bearbeiten der 43 verschiedenen
Stimmen des RX8 (Lautstiarke, Stereobild, Akzent usw.).

MULTI erlaubt das Programmieren der Enstrumententasten
zu einem Instrument, mit verschiedenen Tonlagen oder
Akzenten.

TEMPO erlaubt Priifen des momentanen Tempos.

EFFECT, wenn mit einer Instrumententaste gedriickt, 148t
die in Voice Assign eingestellte Stimme mit den in Voice
Edit hinzugefiigen Effekten erklingen.

REVERSE, wenn mit einer Instrumententaste gedriickt,
kehrt den Sound der in Voice Assign eingestellten
Stimme um.

BEAT CLEAR wird verwendet, wenn Muster in Echtzeit
und Step Write bearbeitet werden, um ungewiinschte
Noten vom Muster zu entfernen (16schen).

® & & o0 o o

JOB wird zusammen mit den Zifferntasten in den Haupt-
Modi (PATTERN, SONG, CARD/CAS und MIDI) ver-
wendet, ebense wie in den Nebenfunktionen
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(MULTI, VOICE ASSIGN und VOICE EDIT), um
Vorginge zu wiihlen. Manche Vorglinge kiinnen auch
“Nebenvorgidnge” enthalten, und die JOB-Taste kann

auch zur Wahl dieser Nebenvorgiinge verwendet wer-

den.

@ ZIFFERNTASTEN werden zur Zahleneingabe verwendet
(wenn z.B. ein Muster oder ein Song gewiihlt werden
soll). Sie kénnen auch mit der JOB-Taste verwendet
werden, um Vorginge oder Nebenvorginge zu wihlen,

@ +1/YES und -1/NO dienen zur Dateneingabe. Sie kénnen
Zahlenwerte steigern oder senken, oder im Display er-
scheinende Fragen beantworten, fiir die ein “Ja™ oder
“Nein” gewilnscht wird. Die Taste +1/YES kann auch
bestimmte Funktionen einschalten, und die Taste -1/NO
ausschalten.

Die Tasten « und » dienen zur Cursorbewegung und zur
Wahl von Vorgidngen (gefolgt von +1/YES).

ACCENT dient zum Definieren und Produzieren von
Akzenten fiir die den Instrumententasten zugeordneten
Instrumente.

0 PITCH dient zum Definieren und Produzieren von
Tonlagendnderungen fiir dic den Instrumententasten
zugeordneten Instrumente. Wenn zusammen mit AC-
CENT gedriickt, dient die Taste zum Editieren der PAN-
Einsteltungen fiir die Stimmen im Muster.

@ DenInstrumententasten konnen alle 43 Stimmen des RX8
mit VOICE ASSIGN zugeordnet werden. Beim Ein-
schalten ist die vorgegebene Stimmenzuordnung:

TOMI1 Tomtom 1
TOM?2 Tomtom 2
TOM3 Tomtom 3
HH OPEN Hi-Hat offen

RIDE Cup

PERC]1 Bab 1

BD BaBtrommel 1

SD Kleine Trommel
TOM 4 Tomtom 4

HH CLOSED Hi-Hat geschlossen
CRASH Crash

PERC?2 Bal 2

Es ist mdglich, die gleiche Stimme mehr als einer Instrumenten-
taste zuzuordnen, aber (wenn MULTEI-Modus eingestellt ist)
jede Taste spielt die Stimme mit gleicher Einstellung fiir Laut-
stirke, Tonhdheneinstellung etc.

@ START dient zum Starten der Wiedergabe oder Aufnahme
in Echtzeit oder Step Write eines Musters von Anfang an
und zum Starten der Wiedergabe eines Titels von An-
fang an,

@ STOP/CONTINUE diemt zum Stoppen der Wiedergabe
eines Songs oder Musters und zum Neustart an der
Stelle, wo gestoppt wurde.

@ Der Drehregler VOLUME dient zum Einstellen der Ges-
amistiirke des Ausgangs vom RX8 von allen Ausgiingen
(L, R, INDIV. 1 und 2 sowie PHONES). Der Pegel der
einzelnen Stimmen kann mit Voice Edit gesindert wer-
den.

@ Der Drehregler TEMPO dient zur Einstellung des Tempo
des RX8 zur Wiedergabe oder Echtzeit-Aufnahme von
40 bis 250 Takischldgen (Crochets) pro Minute.

STIMMEN

Der RX8 hat die folgenden 43 Stimmen:
BaBtrommeln (Kick) (x5)
Kleine Trommeln (x5 + Randschlag)
Tomtoms (x8)

_ Hi-Hat (offen und geschlossen)

Ride Cymbal (Cup und Edge)
Crash Cymbal
BaBgitarre (Zupfen und Schlagen)
Marimba Typ DX
Orchestereinsatz Type DX
Hiindeklatschen
Kuhglocke
Tamburin
Schiittelrohr
Kongas (hoch gedimpft, hoch offen und tief)
Bongos (hoch und tief)

Agogo (hoch und tief)

Cuica

Pfeife
Eine detaillierte Beschreibung dieser Stimmen ist im Abschnitt
Zysatzinfermation am Ende dieses Handbuchse gegeben.
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Diese Anleitung ist in drei Teile unterteilt. Der erste ist eine Erklirung, wie die
Vorflihrsongs eingelesen und abgespielt werden, um lhnen eine Vorsteflung von
den Mdoglichkeiten des RX8 zu vermitteln. Der zweite beschreibt kurz, wie ein
einfaches Schlagzeugmuster im Echtzeit-Modus geschrieben wird. Der dritte Teil
ist recht lang. Er fiihrt Sie Schritt fiir Schritt durch alle Vorgidnge, die erforderlich
sind, um einen eigenen Song auf dem RX8 zu schreiben.

Wir raten dringend an, die in diesem Teil beschriebenen Schritte und
Vorginge genau zu befolgen und mit den angegebenen Beispielen zu arbeiten.
Egal, ob der RX8 lhr erster Rhythmus-Programmer ist oder ob Sie sich als
erfahrenen Anwender von Schlagzeugmaschinen und Rhythmus-Programmern
betrachten; hier erfahren Sie, wie Sie den RX8 mit optimalem Nutzen einsetzen.
Nachdem Sie diesen Abschnitt durchgearbeitet haben, haben Sie eine gute

praktische Kenntnis der Hauptfunktionen des RX8.
Alle Funktionen sind spater in den Funktionsabschnitten nach dieser

Anleitung im Detail beschrieben.

SPIELEN VON VORFUHRMUSTERN UND SONGS
y_____________________________________________________ 4

Der RX8 enthiilt Vorfiihrdaten, die eingelesen werden kdnnen,
um alle vorhandenen Muster und Songs zu iiberschreiben.

1.

Um diese Daten einzulesen, schalten Sie den RXS ein und
anschlieBend wieder aus und halten dabei die ACCENT-
Taste gedriickt.

lLoad Demo
Data No.#% ?

Wihlen Sie die Vorfilhrdaten, die eingelesen werden sollen,
indem Sie die Taste { oder 1 driicken.

Bestitigen Sie die Eingabe durch Driicken der +1/YES-
Taste.

Load Demo
Are You Sure ?

Sie werden jetzt erneut gefragt, ob die Muster und Songs
eingelesen werden sollen. Driicken Sie die Taste +1/YES
erneut,

Wihlen Sie Muster mit der PATTERN-Taste und Songs mit
der SONG-Taste; wihlen Sie anschlieBend einzelne Muster
oder Songs mit den Zifferntasten. Beachten Sie, daB alte

Muster oder Songs, die Daten enthalten, mit einem “w
nach der Nummer gekennzeichnet sind.

L¢3 42130
133456

TES
W)

=3

{RA
GO0

6. Beginnen Sie die Wiedergabe von Mustern oder Songs mit
der START-Taste, und stoppen Sie sie mit der STOP/
CONTINUE-Taste,

7. Beim Spielen von Mustern sehen Sie die folgende Anzeige:

Das bedeutet, da} das nidchste zu spielende Muster dem momen-
tan spielenden entspricht. Sie kdnnen e¢in anderes Muster zum
Spielen wiihlen (chne die Wiedergabe zu stoppen), indem Sie mit
den Zifferntasten das niichste Muster wihlen.

8. Verwenden Sie den Drehregler TEMPO, um die Geschwin-
digkeit der Vorfiihrsongs und -muster einzustellen.
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SCHREIBEN VON MUSTERN
A

Schalten Sie den Muster-Modus durch Driicken der PAT-
TERN-Taste ein.

Wiihlen Sie ein zu schreibendes Muster mit den Zifferntas-
ten (falls das Muster bereits Daten enthiilt, erscheint hinter
der Muster-Nummer ein “w").

Schalten Sie Echizeit-Aufnahme durch gleichzeitiges
Driicken der Tasten JOB und 2 ein.

[= e LRV]

ME WRITE
> 1234587

LTI
00w

REA
PTN

Jetzt miissen Sie bestiitigen, daB Sie die Aufnahme
durchfiihren wollen. Driicken Sie dazu die Taste +1/YES.

Driicken Sie die START-Taste. Sie héren einen Met-
ronomton entsprechend dem Tempo. Stellen Sie das Tempo
mit dem TEMPO-Regler auf die gewiinschte Geschwin-
digkeit ein.,

RECORD: INT.clock
PTNOOwW

Nehmen Sie das Muster durch Spielen der Instrument-
Tasten auf, entsprechend dem Klickton, wenn das Muster
wiederholt wird.

Falls Sie einen Fehler machen — kein Grund zur Au-
fregung! Driicken Sie einfach die Taste BEAT CLEAR
zusammen mit der richtigen Instrument-Taste, um falsche
Noten zu korrigieren.

Wenn Sie fertig sind, driicken Sie die STOP/CONTINUE-
Taste, um zum Muster-Menii zuriickzukehren.

Driicken Sie die START-Taste, um das Muster zu horen,
und die STOP/CONTINUE-Taste zum Aufhdren.

oT
—ar—
= I
Oz
.-
=
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ERZEUGEN EINES SONGS AUF DEM RX8
y

Lassen Sie uns einen Song schreiben, um die Merkmale des RX8 genauer ken-
nenzulernen. Wie vorher erklirt, dienen die Tasten VOICE ASSIGN und VOICE
EDIT dazu, ein “Schlagzeug” aufzubauen, auf dem dann Muster geschrieben
werden, welche zusammengekettet werden, um einen Song zu erzeugen. Bevor
Sie anfangen, sollten Sie jedoch fiir eine “saubere Tafel” sorgen, besonders falls
die Vorfithrmuster und Songs eingelesen sind. Um diese zu l6schen (keine Sorge,
sie konnen jederzeit wieder neu eingelesen werden!), gehen Sie folgendermaBSen

vor:

Driicken Sie dic PATTERN-Taste:

PATTERN
12345678

. Driicken Sie jetzt die Tasten JOB und 7 gleichzeitig:

LL
1

COed

PTNS
234567

Antworten Sie mit JA auf diese Frage, indem Sie +1/YES
driicken:

Sure? (Yes/no)
PTN > 12345678

Antworten Sie wiederum durch Driicken der Taste +1/YES. Im
Display erscheint kurz “COMPLETE!”, und dann kommut die
Anzeige “SELECT PATTERN” emeut. Um die Songs zu
18schen, die SONG-Taste driicken;

Driicken Sie jetzt die Tasten JOB und 6 gleichzeitig:

Antworten Sie mit JA auf diese Frage, indem Sie +1/YES
driicken:

Sure? (Yes/no%
SNG > 123458

Antworten Sie wiederum durch Driicken der Taste +1/YES. Im
Display erscheint kurz “COMPLETE!”, und sie werden zum
Haupt-Songmenii zuriickgefiihrt, aber jetzt ohne Songnamen:
aste driicken:

>
SNGOO > ;254567

Jetzt sind wir bereit.

Aufbau eines “Schlagzeugs”

Entscheiden Sie, welche Instrumente bendtigt werden. Sagen
wir einmal, daB es sich um einen Rocksong handelt (Snare, Ba8,
drei Tomtoms, Hi-Hat und Crash und Ride Cymbals, zusammen
mit einer Percussion Section von Becken und Tamburin). Wir
verwenden auch den RX8, um eine BaBlinie zu liefern.

Stimmenzuordnung
Um die BaBitrommel zu wihlen, driicken Sie die Taste VOICE
ASSIGN, und die folgende Anzeige erscheint:

YKEY L kkkkkR
ASSH 1234

KE
SSIGN>

Driicken Sie ietzt eine Instrumententaste {(wir nehmen hier de
Taste BD). Das Display schaltet auf Anzeige des momentan
dieser Taste zugeordneten Instruments um, also

Y 3
I

KE . BD
SSIGN> 1234

>
A

Der Ton des Instruments wird gespielt, wenn Sie die Taste
driicken. Wenn Sie dieses Instrument nicht wiinschen, nehmen
Sie die Tasten -1/NO und +1/YES, um durch die Instrumenten-
reihe auf dem RX8 zu gehen, bis das gewiinschte Instrument
erreicht ist.

Stimmenpegel und Betonung

Jetzt kann mit der Bearbeitung des Klangs nach Wunsch begon-
nen werden, Dazu driicken Sie die Taste VOICE EDIT. Das
Display schaltet auf folgende Anzeige um:

SVOICE LE
BD 3 > 1

Es gibt sechs Vorginge im Modus VOICE EDIT, und VOICE
LEVEL ist der erste davon. Das bedeutet, daB die Stimme BD3,
die dieser Taste zugeordnet ist, anf einem Pegel von 48 ist.
Verwenden Sie die Tasten -1/NO und +1/YES, um den Pegel zu
dndern (0 bis 63). Wenn die Lautstirke eingestellt ist, kann auch
eine Betonung eingegeben werden. Driicken Sie die griine
ACCENT-Taste, und das Display schaltet auf felgende Anzeige
um:
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>ACC.LEVEL =402
BD 3 > t23456

Mit den Tasten -1/NO und +1/YES kann der Betonungspegel
gedindert werden (“negative” Betonung ist moglich; dabei klingt
die Stimme leiser, wenn die ACCENT-Taste zusammen mit der
Instrumententaste gedriickt wird). Dieser Betonungspegel wird
dem Stimmenpegel hinzugefiigt, und wenn das Ergebnis iiber 63
oder unter O fillt, wird ein ! der ersten Zeile des Displays
hinzugefiigt, um anzuzeigen, daB weitere Steigerungen des
Betonungspegels keinen horbaren Effekt mehr haben, Um die
betonte Stimme zu horen, die Instrumententaste driicken,
wihrend die ACCENT-Taste gedriickt wird, Beachten Sie, daB
wiederholtes Driicken der ACCENT-Taste zwischen den Modi
VOICE LEVEL und ACCENT LEVEL umschaltet.

Schwenkposition

Jetzt gehen wir zum niichsten Vorgang weiter, der Stereoposition
der Stimme, indem wir die Tasten JOB und 2 gleichzeitig
driicken. Das Display zeigt jetzt:

AN(L""'“I- ...... Og

>P
BD 3 > 234 6

Durch Driicken der Tasten -1/NO und +1/YES wird der Cursor
entsprechend der Position des Instrumentes im Stereobild
bewegt.

Tonlage und Tonlageninderung

Jetzt kann die Tonlage der Stimme gelindert werden, zusammen
mit einer alternativen Tonlage (Tonlageninderung), die fiir
Emphase etc. verwendet werden kann. Driicken Sie die Tasten
JOB und 3 gleichzeitig, um auf diesen Modus zu schalten.

>PITCH
BD 3

Verwenden Sie die Tasten -1/NO und +1/YES, um die Tonlage

,in 10-Cent-Schritten (100 Cent = 1 Halbton} um bis zu +1200
von der urspriinglichen Tonlage nach oben oder bis zu -1200
nach unten zu #ndern. Jetzt konnen Sie die alternative Tonlage
durch Driicken der griinen PITCH-Taste wihlen. Das Display
zeigt:

Wiederum kann mit der Taste -1/NO eder +1/YES die alternative
Tonlage in Halbtonschritten eingestellt werden, und zwar um bis
zu 24 Halbténe in beiden Richtungen. Wenn aber die
Tonlageneinstellung und die alternative Tonlageneinstellung
zusammen die Tonlagengrenze der Stimme iiberschreitet (1
Oktave in jeder Richtung), erscheint ein ! als letztes Zeichen der
ersten Zeile im Display. Das bedeutet, daB keine weitere
Anderung der Tonlage moglich ist. Um die alternative Tonlage
zu horen, die Instrumententaste driicken und dabei die PITCH-
Taste gedriickt halten. Beachten Sie, daB wiederholtes Driicken

10

der PITCH-Taste zwischen den Modi PITCH und PITCH SHIFT
umschaltet.

Polyphonie

Der nichste Vorgang ist die Einstellung von Polyphonie (mehr
als eine Note gleichzeitig) fiir die Stimme. Dazu werden die
Tasten JOB und 4 gleichzeitig gedriickt.

>POLY _OFF
BD 3 > 123456

Wenn POLY ausgeschaltet ist, kann ¢s sein, daB nur eine Note
dieser Stimme zur Zeit erklingt, aber fiir Trommelwirbel,
Becken-Hohepunkten etc. kann es wiinschenswert sein, POLY
eingeschaltet zu lassen. Dazu wird die Taste +1/YES gedriickt.
Wenn fiir die Stimme POLY eingeschaltet ist (ON) und ausges-
chaltet werden soll (OFF), verwenden Sie die Taste -1/NO.
Wenn Sie den Effekt von Polyphonie gegeniiber Monophonie
vergleichen wollen, wihlen Sie eine Stimme mit langer
Ausklingzeit (wie Becken) und driicken Sie die Instrumenten-
taste zweimal kurz nacheinander. Sie werden feststellen, daB im
monophonen Modus der zweite Ton den ersten abschneidet,
wihrend sich im polyphonen Modus die beiden Téne iiberlap-
pen.

Effekt/Grundtoniage

2EFFECT/D
B 3 > 1

Durch gleichzeitiges Driicken der Tasten JOB und 5 wird der
Vorgang EFFECT/DETUNE eingeschaltet. Dadurch wird die
Tonlage eingeschaltet, bei der eine zweite Stimme entsprechend
der ersten, aber in Grundtonlage gespielt wird, wenn die Instru-
mententaste und EFFECT-Taste gleichzeitig gedriickt werden.
Verwenden Sie +1/YES und - 1/NG, um den Wert zwischen 1 und
3 cinzustellen. Horen Sie den erzeugten Sound (der dhnlich wie
Flanging wirkt) durch Driicken der Instrumententaste zusammer
mit der EFFECT-Taste.

Effekt-Erweiterung

Driicken Sie die Tasten JOB und 6 gleichzeitig, um diesen letzten
Vorgang einzuschalten. Das Display schaltet um auf Anzeige
von:

JEFFECT/EXP OFF
BD 3 > 123458

Verwenden Sie die Taste +1/YES, um den Erweiterungseffekt
einzuschalten. Wenn die Instrumententaste gleichzeitig mit der
EFFECT-Taste gedriickt wird, werden Sie feststellen, da} die
beiden Grundtonlage-Stimmen zu zwei verschiedenen Seiten
des Stereobildes gesandt werden und die PAN-Einstellung iiber-
gehen. Um diesen Effekt auszuschalten, die Taste -1/NO
driicken.

Sie haben jetzt die BaBtrommel mit nur einigen wenigen Tasten-
operationen hergestellt und dazu weniger Zeit aufgewendet, als
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nitig wire, um eine richtige BaBtrommel nach Wunsch
aufzustellen. Sie kdnnen jetzt diesen Vorgang fiir alle anderen
Instrumente wiederholen (mit Ausnahme des BaB, den wir ein
wenig spiiter beschreiben werden),

Eine Abkiirzung

Beachten Sie, daB bei Driicken verschiedener Instrumententas-
ten, wihrend Sie innerhalb eines Vorgangs im Modus VOICE
EDIT sind, die VOICE EDIT Einstellungen fiir das entsprech-
ende Instrument im Display erscheinen. Sehen Sie sich z.B. die
PAN-Einstellungen fiir die Tomtoms an. Nehmen wir an, Sie
haben mit ASSIGN die Stimmen von TOM 6, 7 und 8 den Tasten
TOM1, TOM2 und TOM3.zuge0rdnct (es knnen auch andere
Instrumententasten sein, aber diese Zuordnung ist leichter im
Gedichtnis zu behalten). Wenn der Modus VOICE EDIT
eingestellt ist, und der Nebenvorgang PON (JOB + 2) ein-
gegeben ist, erscheint bei Driicken der Taste TOMI1 eine Dis-
playanzeige wie etwa:

>PA N(memm|R) 08
Tom > 1234586

Es ist jetzt nicht notig, das ganze JOB-Verfahren fiir die PAN-
Einstellung der anderen Tomtoms durchzufithren. Driicken Sie
einfach die Instrumententaste TOM2 (oder eine andere), und die
Anzeige lautet:

YPANC Loniion
Tom 7 > 1234 6

Durch Driicken der Instrumententaste TOM3 wird die PAN-
Einstellung fiir die Stimme TOMS angezeigt. Auf diese Weise
konnen PAN-Einstellungen, Pegel etc. schnell und leicht ein-
gegeben werden.

Planen eines Songs

Wenn Sie das “Schlagzeug” nach Wunsch aufgebaut haben, dann
koénnen Sie mit dem Komponieren eines Songs beginnen. Zuerst
miissen wir daran denken, wie ein Song aufgebaut ist. Nehmen
wir eine gebrduchliche Struktur, einen 12-Takt-Blues, und sechen
wir, welche Teile wir brauchen. Normalerweise hat solch ein

Stiick folgende Zusammensetzung:

INTRO (4 Takte)
VERSE (12 Takte)
VERSE {12 Takte)
MIDDLE 8 {8 Takte)
VERSE (12 Takte)
ENDING (4 Takte)

Insgesamt 52 Takte! Bedeutet das, daB wir 52 verschiedene
Muster programmieren miissen? Uberhaupt nicht, denn wir
kdnnen das gleiche Muster immer wieder verwenden, und sogar
das gleiche Trommelmuster fiir jeden Vers verwenden. Wir
konnten natiirlich das gleiche Muster fiir alle Songs nehmen,
aber das wiire zu eintonig. Normalerweise spielen Schlagzeuger
einen Grundtakt und nehmen dariiber leichte Variationen vor,
und genau das wollen wir auch mit dem RX8 machen.

Zusammenstellen des ersten Musters
Driicken Sie die PATTERN-Taste. Das Display schaltet auf
folgende Anzeige um:

Sie konnen jetzt die Musternummer fiir Ihr erstes Muster wihlen
(nehmen wir ein Muster, das im Vers verwendet wird), indem Sie
die Zifferntasten oder die die Taste -1/NQ oder +1/YES zum
Andern der Musternummer driicken. Die Musternummer er-
scheint, gefolgt von einem “w”, wenn sie bereits Daten enthiilt.
Fiir Schreiben in Echtzeit brauchen wir Vorgang 2; also driicken
Sie die Tasten JOB und 2 zusammen (oder nehmen Sie die Tasten

4 und » . bis Job 2 gewithit ist),

PT
45

[o + TN}

WRITE
1234567

Driicken Sie die Taste +1/YES, um zu bestiitigen, daB dies der
gewiinschie Vorgang ist. Das Display schaltet um und zeigt drei
Nebenvorginge zur Wahl,

L H = 16/16
R W> 123

Die erste Moglichkeit bezieht sich auf die Lange des Musters,
angegeben in 1 Sechzehntelnoten. Die Vorgabe betriigt sechzehn
Sechzehntelnoten pro Takt, aber durch Verwendung der Tasten
-1/NO und +1/YES kann jeder Wert von 1/16 bis 32/16 gewihit
werden.

Diese Werte von Sechzehntelnoten kénnen mit einer einfachen
Rechnung in herkémmliche Musiknotation umgewandelt wer-
den (16/16 wird zu 4/4, 10/16 zu 5/8, 20/16 zu 5/4 etc.). Die
Abbildung unien z.B. zeigt, wie 16/16 zu 4/4 (oder einer ganzen
Note) pro Takt wird:

SIFSFSIIIISISSSS 16

- < o o 4 ()
d d

.

o

Ein anderes Beispiel zeigt, wie ein 12/16 Takt als 3/4 oder 6/8
Takt behandelt werden kann:

LN P R\ R

12
16
6
e g R e e
3
4

- - <

1
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Quantisierung
Um einen zweiten Nebenvorgang, die Quantisierung, einzule-
iten, driicken Sie die Tasten JOB und 2 zusammen:

E 1716

T .
. 23

== |1

ANTIZ
AL.W>

Quantisierung, falls Sie diesen Ausdruck noch nicht gehért
haben, ist eine automatische Korrekturfunktion, die mégliche
Zeitfehler bei Schreiben eines Musters korrigiert. In anderen
Worten, wenn Sie ein Muster mit dem Instrument in Echtzeit
schreiben, ist es sehr schwierig, die Instrumententasten exakt
richtig mit dem Taktsch]ag zu driicken. Die Quantisierfunktion
des RX8 sorgt dafiir, daB die eingegebenen Noten zur nichst-
liegenden Unterteilung einer ganzen Note bewegt werden. Der
Wert 1/16 bedeutet, daB eingegebene Noten so korrigiert wer-
den, da8 sie bei der niichstliegenden Sechzehntelnote zu liegen
kommen. Um die Funktion auszuprobieren, driicken Sie einfach
- START.

Sie héren cinen Klickton (Metronom) bei jeder Viertelnote,
wobei der erste Taktschlag jedes Taktes betont ist. Driicken Sie
(z.B.) HH CLOSED wihrend der Aufnahme so schnell sie
kinnen, Wihrend sich das Muster wiederholt, horen Sie, was sie
beim letzten Mal eingegeben haben, aber die Zeitgabe ist jetzt
korrigiert. Um die Hi-Hat Noten zu ldschen, halten Sie einfach
BEAT CLEAR und die Instrumententaste wihrend der ganzen
Linge des Musters gedriickt, wihrend Sie aufnehmen. Driicken
Sie jetzt die Taste STOP/CONTINUE, und dann die PATTERN-
Taste, um zum normalen PATTERN-Modusmenii
zuriickzuschalten.

Eine Quantisierung von 1/12 bedeutet, dall Noten zur nichst-

liegenden 1/12 Note bewegt werden, oder zu niichsten 1/3 Note, -

wodurch Sie Triolen eingeben kbnnen. Spéter werden wir sehen,
wie man zwei verschiedene Quantisierungseinstellungen im
gleichen Muster verwenden kann, um verschiedene rhythmische
Effekte zu erzeugen.

Klickpegel

"Wenn das Metronom zu laut oder zu leise erscheint, kann es
durch den dritten Echtzeit-Nebenvorgang korrigiert werden
(dazu muB Echtzeit-Schreiben durch Driicken von JOB und 2
und anschiieBend +1/YES eingestelit werden). Driicken Sie JOB
und 3 zusammen, und das folgende Display erscheint:

CLICK LEVEL = 63
REAL.W> 123

Die Lautstirke kann wie fiir ein Instrument eingestellt werden
(aber natiirlich ohne Einstellung von Betonung). AnschlieBend
sind wir zur Aufnahme bereit. Meistens bieten sich BaB und
Snare Drum als gute Startméglichkeit an, gefolgt von Hi-Hat und
dann den anderen Instrumenten. Es gibt aber keine definitiven
Regeln, und wenn Sie ein Muster schreiben, das auf einem Tom
Riff basiert, dann sind die Tomtoms eine naheliegende
Startmoglichkeit. Aus jedem der Nebenvorginge innerhalb des
Vorgangs Echtzeit-Schreiben konnen Sie die START-Taste
driicken, um das folgende Display zu erhalten:

12

RECORD:INT.clock
PTNOO

Tippen Sie eine Instrumententaste in der richtigen Zeitgabe fiir
dieses Muster an. Wenn das Tempo zu schnell oder zu langsam
ist, stellen Sie es mit dem TEMPO-Regler ein. Beachten Sie, daB
beim Schreiben eines leeren Musters nach der Musternummer
ein "w” erscheint, sobald die Daten eingegeben sind. Falls Sie
einen Fehler machen, kinnen Sie diesen mit BEAT CLEAR und
der richtigen Instrumententaste korrigieren. Jetzt fiigen Sie nach
Wunsch die anderen Instrumente hinzu, und korrigieren diese
beim Arbeiten. Wenn Sie fertig sind, driicken Sie STOP/
CONTINUE, und das Display schaltet auf Anzeige des PAT-
TERN-Modusmeniis zuriick. Sie konnen sich das eingegebene
Muster anhéren, indem Sie START driicken.

Verschiedene Quantisierungswerte im gleichen
Muster

Die Linge ist zwar festgelegt, sobald Sie Daten in ein Muster
geschrieben haben, aber die Quantisierung kann zwischen
Aufnahmen geindert werden. Das kann niitzlich sein, wenn Sic
(z.B.) eine Hi-Hat Triole iiber ein “straight four” Muster von
BaBtrommel und Snare Drum legen wollen. Probieren Sie es
folgendermalBen:

Aus dem Muster-Hauptmenii wihlen Sie ein unbeschriebenes
Muster {ohne die Markierung “w” nach der Musternummer), und
dann Vorgang 2 (Echtzeit-Schreiben, wobei Sie daran denken
miissen, nach JOB und 2 die Taste +1/YES zu driicken), und dann
Nebenvorgang 2 (Quantisierung). Bestédtigen Sie jetzt, daf der
Quantisierungswert entweder 1/08, 1/16 oder 1/32 betrigt, und
nehmen Sie ein einfaches Muster aus BalBtrommel und Snare
Drum auf. Stoppen Sie die Aufnahme, gehen Sie wieder in
Modus Echtzeit-Schreiben, und #dndern Sie den Quantisi-
erungswert (Nebenvorgang 2} auf 1/12. Beginnen Sie mit der
Aufnahme, und driicken Sie die Hi-Hat-Taste so schnell sie
kdnnen. Die Hi-Hat-Noten werden bis zur nidchstliegenden 1/12
Note quantisiert, und es ergibt sich ein Effekt von Triolen iiber
einem gleichméBigen 4/4 Takt,

Weitere ldeen

Wenn Sie bei der Aufnahme eines Musters die ACCENT-Taste
zusammen mit der Instrumententaste driicken, wird der Be-
tonungspegel, der in der Stufe VOICE EDIT eingegeben wurde,
produziert. Probieren Sie die Instrumententaste und die AC-
CENT-Taste fiir die ersten Noten jedes Taktes aus, und Noten
ohne Betonung fiir den Rest.

Auf gleiche Weise wird durch Gedriickthalten der PITCH-
Taste mit der Instrumententaste die Tonlage um den im Vorgang
PITCH SHIFT angegebenen Wert gedndert. Weilere interes-
sante Effekte konnen durch Gedriickthalten der REVERSE-
Taste mit einer Instrumententaste erzielt werden, um den Sound
des Instruments umzukehren. Die EFFEKT-Taste arbeitet auf
gleiche Weise, um den Sound zu erzeugen, der in den Teilen
EFFECT/DETUNE und EFFECT/EXPANSION von VOICE
EDIT eingestellt wurde.
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Mehr als 12 Stimmen?

Da nur 12 Instrumententasten am RX8 vorhanden sind, mdgen
Sie denken, daB Sie auf 12 Instrumente in einem Muster
beschrinkt sind, aber das stimmt nicht. Sogar mitten in einer
Aufnahme konnen Sie Instrumente hinzufiigen, so daB alle 43
Instrumente des RX8 in einem Muster verwendet werden kénnen
(in der Praxis wire das natiirlich nicht erforderlich — kaum
jemand will fiinf Snare Drums in einem Muster haben!).

Um zu sehen, wie leicht sich Instrumente hinzufiigen lassen,
beginnen Sie einfach ¢in Aufnahmemuster mit den Instrumen-
ten, die Sie eingerichtet haben (Grundschlagzeug plus Becken
und Tamburin). Sagen wir jetzt einmal, dal wir eine Kuhglocke
in die Sammlung mit aufnehmen wollen. Ohne den
Aufnahmevorgang zu stoppen, driicken Sie die Taste VOICE
ASSIGN

¥ *kikkd

>KE
ASSIGN> 1234

Jetzt driicken Sie die Taste, zu der die Kuhglocke zugeordnet
werden soll (nehmen wir einmal die Taste, die bereits dem Tam-
burin zugeordnet ist):

>KEY .. Tambrn
ASS| $234

KE
SS1GN>

Wihlen Sie mit den Tasten -1/NO und +1/YES die Kuhglocke,
und dndern Sie mit den Nebenvorgingen VOICE EDIYT Laut-
stiirke, Tonhéhe etc.

HINWEIS:
Wihrend Sie inden Modi VOICE ASSIGN und VOICE EDIT
sind, wird Driicken von Instrumententasten nicht im Muster
aufgezeichnet.

Um die Modi VOICE EDIT oder VOICE ASSIGN wieder zu
verlassen und zur Echtzeit-Aufnahme zuriickzugehen, driicken
Sie die Tasten JOB und O gleichzeitig. Sie kdnnen jetzt die
Kuhglocke hinzufiigen (in der Quantisierungsrate, in der Sie
waren, bever Sie mit dem Zuordnen der neuen Stimme began-
nen). Wenn Sie die Quantisierungsrate dindern wollen, driicken
Sie die Tasten JOB + 2, stellen Sie die Quantisierungsrate
zuriick, und driicken Sie START erneut.

Hinzufiigen einer BaBlinie (die MULTI-Taste)

Jetzt haben wir einen Trommel- und Perkussionsteil fiir ein
Versmuster, und darum konnen wir die BaBlinie hinzufiigen.
Dazu driicken wir die MULTI-Taste

>SELECT VOICE
MULTI > 1234

Mit den Taste -1/NO und +1/YES gehen wir durch die Stimmen
von RX8, bis wir zu Ball 1 oder BaB 2 {nach Wunsch) kommen:

>SELECT VO
> 12

CE
Bass 1 q

|
3

Mit der Taste » bewegen wir uns zum zweiten MULTI Neben-
vorgang, der Tonh8heneinstellung:

>PITCH MU
12

T ?
Bass 1> 4

L
3

Driicken Sie die Taste +1/YES, und Sie erhalten folgendes:

>PITCKE 401 +12
Bass 1> 1234

Wenn Sie die Instrumententasten driicken, hiren Sie, daB sie
jetzt alle eine BaBnote spielen und in Halbténen steigend angeo-
rdnet sind. Die ganz linke Instrumententaste ist die niedrigste
Note. Wenn Sie die Instrumententasten der Reihe nach driicken,
steigt die Tonhdhe in Halbtonstufen an. Die Tonhéhensequenz
setzt sich dann mit der ganz linken Taste der unteren Reihe der
Instrumententasten fort, bis Zur ganz rechten Taste der unteren
Reihe. Der Bereich (von der niedrigsten bis zur hichsten Note)
kann mit den Tasten -1/NO und +1/YES gedndert werden. Wie
bei der Tenlagen-Umstellfunktion im Modus VOICE EDIT, so
ist auch die Tonhtheneinstellung innerhalb von VOICE EDIT
zum Bereich von MULTT hinzugefiigt, und wenn der Gesamtwert
liber oder unter dem fiir die Stimme erlaubten Bereich liegt, er-
scheint ein Ausrufezeichen (!) nach Einstellung des oberen oder
unteren Bereichs.

Verwenden Sie die Tasten JOB und 0 zusammen, um diesen
MULTI-Vorgang zu verlassen. Jetzt kénnen Sie mit der
Aufnahme der BaBlinie auf genau die gleiche Weise beginnen,
wie bei der Aufzeichnung der Tromme!- und Perkussionsmuster.
Beachten Sie, da bei Verwendung einer MULTI-Instrumen-
tenzuordnung mit der Taste BEAT CLEAR und ciner Instrumen-
tentaste zum Loschen von ungewiinschten Noten ALLE Noten
dieser Stimme geldscht werden, solange diese Noten gedriickt
werden — nicht nur die der Taste zugeordnete Note.

Um fiir die Instrumententasten wieder das urspriingliche “Sch-
lagzeug” einzustellen, miissen Sie den vierten Vorgang wihlen,
also EXIT MULTI im MULTI-Modus. Dazu driicken Sie die
MULTI-Taste und die Taste », um die folgende Anzeige zu
erhalten: '

Driicken Sie die Taste +1/YES. Das Display zeigt kurz “EXIT
COMPLETE!", und die urspriingliche Trommeleinstetlung wird
wieder hergestellt.

Ein weiterer niitzlicher Trick
Wenn Sie ein anschlagempfindliches MIDI-Keyboard haben
(z.B. DX7, DX11, YS100 eder YS5200), kann dieses zur Eingabe
von Neten in den RX8 verwendet werden, Stellen Sie sicher, daB
MIDI QUT des Keyboards an MIDI IN des RX8 angeschlossen
ist.

Driicken Sie die Taste SYNC/MIDI am RX8, bis Sie die
folgende Anzeige sehen:
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CH MESSAGE g

! N
MIDI > 1234567

Wenn CH MESSAGE ausgeschaltet ist, schalten Sie diese mit
der Taste +1/YES ein. Gehen Sie dann zu Vorgang 2 (die Tasten
JOB und 2 gleichzeitig driicken). Dadurch wird der MIDI-
Empfangskanal eingestellt (1 bis 16).

ECEIVE CH = 01
DT> 1234567

Geben Sie diese Zahl ein (mit den Tasten +1/YES und - 1/NO}, so
daB sie dem Ubertragungskanal des Keyboards entspricht. Ge-
hen Sie dann zum MIDI-Vorgang 4 weiter (die Tasten JOB und
4 gleichzeitig driicken):

—m@
N -

(7]
L2

T
D

Driicken Sie +1/YES, um diesen Vorgang einzuleiten.

NOTE = VOICE
MIDI.N> 123

Es gibt drei Nebenvorginge. Der ersie wihlt, ob Noten auf dem
MIDI-Keyboard einzelnen RX8-Stimmen zugeordnet werden
(VOICE), oder ob eine einzelne Stimme iiber zwei Oktaven mit
den Tasten C3 bis B4 auf dem Keyboard gespielt wird (PITCH).
Mit den Tasten -1/NO und +1/YES wiihlen Sie, wie das MIDI-
Keuyboard den RX8 spielt. Mit der Taste ® gehen Sie zum
Nebenvorgang 2, Notenzuordnung (das folgende Display ist ein
Beispiel fiir die Art von Anzeige, die Sie dabei sehen):

BD 1 #A 1 (045)
MIDI.N> 123

Durch Driicken der Instrumententasten auf dem RX8 kdnnen Sie
erkennen, welche Noten auf dem MIDI-Keyboard dem RX8
;zugeordnet sind (und die Zuordnung dndern, mit den Tasten -1/
NO und +1/YES). Zum Zuordnen von MIDI-Noten zu Stimmen,
die momentan nicht auf dem RX8 gewihlt sind, halten Sie die
PITCH Taste gedriickt und verwinden Sie die Tasten -1/YES und
-1/NO, und verlassen Sie den Vorgang durch erneutes Driicken
von JOB und 0. Die Noten erscheinen als Notennamen (z.B. C#3)
und als MIDI-Notennummern (z.B. 061).
Der dritte Nebenvorgang re-initialisiert die MIDI-
Notenzuordnung auf Vorgabewerte, wie in der Tabelle auf Seite
'50 gezeigt. Um diesen Nebenvorgang zu verlassen, driicken Sie
die Taste SYNC/MIDI oder die Taste PATTERN oder SONG.

Wozu dient das alles? Die Antwort ist einfach. Obwohl der RX8
nicht mit anschlagsempfindiichen Tastenfeldern ausgestattet ist,
kann er MIDI-Anschlagstirkedaten empfangen und aufzeich-
nen, so daB Sie bei der Aufnahme Muster mit realistischer Dy-
namik erzeugen kdnnen. Probieren Sie das jetzt einmal in
Echtzeit-Aufnahme aus, und spielen Sie die Instrumente auf dem
RX8 vom MIDI-Keyboard aus. Natiirlich kénnen Sie auch ein
MIDI-Keyboard chne Anschlagsstirkefunktion verwenden, aber
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der Effekt ist dann der gleiche wie bei den Pads des RX8, also
ohne Dynamik.

Spielen von Melodien auf dem RX8 von einem
MIDI-Keyboard

Wenn wir die PITCH-Funktion anstelle der VOICE-Funkticn
vom Nebenvorgang 1 des Vorgangs MIDI NOTE ASSIGN ver-
wenden, kénnen wir 2 Oktaven jeder beliebigen RX8-Stimme
auf dem MIDI-Keyboard mit voller Dynamik spielen. Im Neben-
vorgang 2 verwenden Sie die Tasten -1/NO und +1/YES, um die
zu spielende Stimme zu wihlen,

YOICE s 1
MIDI.

Bas
123

A

I
D

N

In bestimmten Situationen, z,B. bei bestimmten Melodielinien
bei Bah, Orchester oder Marimba, kann es sein, daB Sie diese
Funktion anstelle der MULTI-Funktion cinsetzen wollen.

Step Writing

AuBer dem Schreiben in Echtzeit, wo Sie die Instrumententasten
passend zum Klickton driicken, gibt es eine weitere Moglichkeit
zur Aufzeichnung: Step Writing. Aus zwei Hauptgriinden kann
dicses Verfahren vorzuziehen sein: einmal, wenn sie ein Muster
eingeben woilen, das zu kompliziert ist, um sich leicht in Echtzeit
eingeben zu lassen, und desweiteren, weil mit Step Writing sehr
kompliziertes Bearbeiten von bereits eingegebenen Mustern
mdglichist, sowohl in Echtzeit als auch in Step. Um Step Writing
einzuschalten, driicken Sie die Taste PATTERN, wiihlen dann
ein Muster mit den Zifferntasten mittels -1/NO und +1/YES
(denken Sie daran, daB nach der Musternummer ein “w” folgt,
wenn diese bereits Daten enthilt), und driicken dann die Tasten
JOB und 3 zusammen.

WR
1

oL

| TE
234567

Bestitigen Sie, daB Sie Step Write eingeben wollen, indem Sie
+1/YES driicken. In Step Write gibt es zwei Nebenvorginge:

16/16

GT
P.

LENGTH =
STEP.W> 12

Die Linge (LENGTH) bezieht sich auf die Lidnge des Musters in
Sechzehntelnoten in genau gleicher Weise wie bei Schreiben in
Echtzeit. Wenn das Muster bereits Daten enthilt (nach der
Musternummer steht die Markierung “w”), kann die Muster-
linge nicht gedindert werden. Um den zweiten Nebenvorgang,
Quantisierung, einzuleiten, driicken Sie die Tasten JOB und 2
Zusammen:

17186

In Step Write versteht man Quantisierung etwas anders als in
Echtzeit. In Step Write bezieht sich die Quantisierungszahl auf
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die Anzahl der Schritte, die pro ganzer Note eingegeben werden
kénnen. Sehen Sie, wie RX8 eine ganze Note bei verschiedenen
Quantisierungswerten darstellt (in diesen Abbildungen zeigt ein
*-” einen Freiraum, wo eine Note geschrieben werden kann, ein
“:" zeigteine Viertelnotenunterteilung und ein “/” zeigt das Ende
des Taktes):

Quarntisierung = 1/16 (Vorgabe)

SR AR R
Quantisierung = 1/8

~3-4-1-1
Quantisierung = 1/32

(1/32 Quantisierung muB auf einem anderen Displaybild
fortgesetzt werden...)

R L L LETT T 1
Quantisierung = 1/12
m-de-d--4--4
Quantisierung = 1/24
R e

(1/24 Quantisierung muB auf einem anderen Displaybild
fortgesetzt werden...)

(1/48 Quantisierung mubB auf einem anderen Displaybild
fortgesetzt werden...)

(Immer noch bei 1/48 Quantisierung miissen wir mit einem
weiteren Displaybild fortfahren...)

Denken Sie daran, daB der Quantisierungswert die kleinste
Unterteilung ist, die von einer ganzen Note gemacht werden
kann.

Kommen wir zur Sache

Jetzt kennen Sie Quantisierung und kdnnen mit dem Schreiben
im Modus Step Write beginnen, Wihlen Sie 1/16 Quantisierung
und driicken Sie die START-Taste, um die folgende Anzeige zu
erhalten:

BD 1

T e LR DRy

Der Name des Instruments kann anders sein als “BD17, aber das
spieltkeine Rolle. Driicken Sie verschiedene Instrumententasten
und sehen Sie, wie sich der Name dndert. Wenn Sie eine Instru-
mententaste mehrmals driicken, dann sehen Sie einen Punkt auf
dem Display, und der Cursor bewegt sich um eine Stelle nach
vorne:

Wenn Sie also ein Instrument durch einmaliges Driicken einer
Instrumententaste gewi#hlt haben, kinnen Sie eine Note bei dem
Schritt eingeben, wo der Cursor blinkt, und sich dann zum
nichsten Schritt vorwirtsbewegen. Um eine Leerstelle (oder
Pause) einzugeben, nehmen Sie die Taste » . Um weitere Instru-
mente hinzuzufiigen, wihlen Sie das beteffende Instrument mit
der entsprechenden Instrumententaste und geben dann die Noten
ein. Beachten Sie, daB Sie zwar mehr als eine Stimme pro Takt
eingeben kénnen, daf aber das Display nur die Noten zeigt, die
fiir das betreffene Instrument eingestellt sind. Sie kénnen sich
mitder Taste 4 innerhalb des Taktes nach hinten bewegen, oder
durch Driicken von START zum Anfang des Taktes springen.
Wenn Sie zu einer Position vor dem Anfang gehen wollen, zeigt
das Display kurz * < Top >, und wenn Sie sich zu einer Posi-
tion nach dem Ende bewegen, zeigt es “ < End >". Um einen
Fehler zu korrigieren (den ja jeder einmal macht!), driicken Sie
die Taste BEAT CLEAR zusammen mit der entsprechenden In-
strumententaste. Der Punkt wird wieder in einen Strich umge-
wandelt.

Beachten Sie, daB beim Vorwirts- und Rilckwirtsrotlen mit den
Tasten 4 und P bei jedem Passieren eines Taktstrichs alle In-
strumente, die fiir diesen Takt Noten haben, erklingen. Dadurch
erhalten Sie eine Vorstellung, wie das endgiiltige Muster klingt.

Zum richtigen Horen des mit Step Write erzeugten Musters
driicken Sie STOP/CONTINUE, um zum Hauptmeni
zuriickzukehren. Sie konnen STARTdriicken, um das Muster zu
héren. Zum erneuten Bearbeiten des Musters driicken Sie STOP/
CONTINUE, und dann PATTER und gehen erneut zu Step Write
(JOB und 3 und anschlieBend +1/YES, gefolgt von START).
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Weitere niitzliche Merkmale

Sie sind in Step Write nicht auf zwdlf Instrumente beschrinkt.
Verwenden Sie die Funktionen VOICE ASSIGN und VOICE
EDIT, um weitere Stimmen hinzuzufiigen.

Die Tasten ACCENT, PITCH, REVERSE, EFFECT und MULTI
arbeiten auf gleiche Weise wie bei Echtzeit-Schreiben.

Wenn eine Stimme im Modus VOICE EDIT auf POLY gestellt
worden ist, kdnnen zwei Klinge des gleichen Instruments im
gleichen Takt eingegeben werden. Anstelle eines Punktes er-
scheint im Display eine “17.

Sie konnen die Quantisierungsraten jederzeit im Verfahren Step
Write durch Driicken von JOB und 2 éndern, die Rate dndern und
dann erneut START driicken.

Wenn ein Instrument mit einer Quantisierungsrate eingegeben
worden ist, die nicht genau mit einer anderen dargestellt werden
kann {wenn z.B. eine Note als sechste Note von 1/12 eingegeben
ist, kann sie nicht mit einer Quantisierungsrate von 1/16 darg-
estellt werden), erscheint ein “*” an der nichstliegenden Stelle.
Das obige Beispiel wiirde als

bei einer Quantisierung von 1/16.

Niiizliche Tricks bei Step Write

In Step Write ist es leicht, einige oder alle der folgenden Noten
zu @ndern, die bereits eingegeben wurden (in Echtzeit oder
Schritt):

ACCENT
PITCH
PAN
EFFECT
REVERSE

Sehen wir einmal, mit ACCENT als Beispiel, wie das funktioni-
ert, Wir werden hier ein BaBtrommelmuster nehmen, daB bereits
in 4/4 (16/16) von den Instrumententasten programmiert worden
ist, und bei dem alle Noten auf dem gleichen Pegel sind:

BD 1

. : .
. e le Ze o

Jetzt bewegen wir den Cursor (mit den Tasten 4 und #» ) so, daB
er auf dem ersten Taktschlag des Taktes liegtr, wo wir einen
schweren Akzent einfiigen wollen, und driicken die Taste
ACCENT:

BD 1 ACC= 00

- 1y
g~ -—Se--Je--Se--»
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Jetzt nehmen wir die Taste +1/YES, um den akzentuierten Wert
fiir diesen Taktschlag des Taktes zu #ndern. Beachten Sie, daB
die Gesamtzahl des VOICE LEVEL in VOICE EDIT eingestellt
ist und der in diesem Step Write Verfahren hinzugefiigte Wert
das Maximum (63) iiberschreitet, ein Ausrufezeichen (!} nach
dem Akzentpegel erscheint und anzeigt, daB keine weitere
Addition zum Pegel dieser Stimme méglich ist:

BD 1 ACC= 12!

s--dte--de--3e--e

Negative Akzente kdnnen auf diese Weise hinzugefiigt werden
(sie machen dann eine Note schwicher als die iibrigen). Die
letzte Note dieses Taktes kann leiser sein; bewegen Sie darum
den Cursor zum Ende des Taktes (beachten Sie, daB fiir alle
Noten jetzt ihre Akzentpegel angezeigt werden, wihrend Sie
diese durchgehen), und nehmen Sie die Taste -1/NOQ, um die
Lautstirke dieser Note zu senken:

BD 1 ACC=-08

e--2e--le--2e--9

Auch hier gilt, daB wenn die Gesamtsumme von VOICE LEVEL,
die in VOICE EDIT eingestelit wird, und der in diesem Schritt
hinzugefiigte Akzentwert unter das Minimum (00) fallen, ein
Ausrufezeichen nach dem Akzentpegel erscheint, um
anzuzeigen, daB keine weiteren Senkungen des Pegels dieser
Stimme mehr vorgenommen werden kénnen. Beachten Sie auch,
daB wihrend Sie mit den Tasten 4 und » durch den Takt rollen,
die Noten mit ihren neuen Akzentwerten gespielt werden,

Erzeugen eines Trommelwirbels

Lassen Sie uns diese Einrichtung dazu verwenden, einen Trom-
melwirbel zu erzeugen, der in der Tonh&he sinkt, durch das
Stereobild wandert, und bei dem jede vierte Note betont ist.
Beginnen wir mit dem Hauptmenii fiir PATTERN. Hier wiihlen
wir ein leeres Muster (ohne “w”), gehen in Step Write und geben
sechzehn Tomtom-Noten ein:

Tom 1 ACC= 00

Bredssciossinves

Die erste Note in jeder Viertelnote erhilt eine Betonung auf
gleiche Weise, wie bei der BaBtrommel oben geschehen. Jetzt
verwenden wir die START-Taste, um zum Anfang des Taktes zu
springen, und driicken die PITCH-Taste:

Tom 1 PICH= 00

¥essdesntevssnvece

Verwenden Sie jetzt die Tasten -1/NO und +1/YES, um ecine
hohere Tonhohe fiir diese Note zu wihlen (die Tonhdhe wird in
Halbtonschritten eingestellt). Wenn Sie die Tonhéhe héher ein-
stellen als der maximal verfiigbare Wert fiir diese Stimme (der
Gesamtwert des Tonhéhenwertes, der hier eingestellt ist und der
Wert, der im Verfahren VOICE EDIT eingestellt geraten also
iber den Maximalwert), erscheint ein Ausrufezeichen nach dem
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Tonhhenwert und zeigt, daB keine weitere Steigerung in der
Tonhéhe mdglich ist. Gehen Sie jetzt zur nichsten Note (mit der
Taste » )und stellen Sie die Tonhbhe dieser Note einen Halbton
niedriger ein als dic erste. Wiederholen Sie dieses Verfahren im
ganzen Takt.

Sie konnen die Tonhthen niedriger als das Original ein-
stellen, indem Sie die Taste -1/NO verwenden, aber wenn Sie
zum unteren Ende des Bereichs der Stimme kommen, erscheint
wiederum ein Ausrufezeichen und zeigt, daB Sie die Tonhéhe
nicht noch niedriger einstellen kdnnen. Gehen Sie jetzt zum
Anfang des Taktes (START driicken) und rollen Sie mit der
Taste P durch den Takt, wobei Sie die gespielten Noten héren.
Jetzt sollten Sie eine aufsteigende chromatische Skala (Halbton-
schritte) haben. Wenn nicht, verwenden Sie die Tasten +1/YES
und -1/NO, um die Tonhohe der stérenden Noten zu dndern.

Tetzt sind wir bereit, die Pan-Positionen auf gleiche Weise zu
dndern. Driicken Sie START, um zum oberen Ende des Taktes zu

_fahren, und driicken Sic die Tasten ACCENT und PITCH gle-
ichzeitig:

Tom 1 PAN= 00

'.............’..

Auf genau gleiche Weise wie bei Betonung und Tonhshe ges-
chehen nehmen Sie die Tasten -1/NO und +1/YES, um zur
rechten Seite des Stereobildes zu fahren (je héher die Zahl, desto
weiter nach rechts liegt der Ton). Auch hier folgt ein
Ausrufezeichen nach dem Pan-Wert um anzuzeigen, daB keine
weiteren Anderungen méglich sind. Gehen Sie jetzt zur nidchsten
Note weiter (Taste » ) und verwenden Sie die Tasten +1/YES
und -1/NO, um die Pan-Position dieser Note so zu dndern, daf sie
links von der ersten Note liegt. Wiederholen Sic dieses Ver-
fahren, bis Sie zum Ende des Taktes kommen. Driicken Sie dann
STOP/CONTINUE, um zum Haupt-Mustermenii
zuriickzukehren. Wenn Sie START driicken, sollten Sie ein
Muster von abnehmenden Tomtoms héren, das sich von links
, nach rechts durch das Stereobild bewegt, und in dem jede vierte
Note betont ist.
EFFECT, REVERSE und POLY
Wenn Sie im Modus VOICE EDIT eine Eingabe fiir Effect
Detune und Effect Expansion vorgenommen haben, dann kénnen
Sie das auch im Modus Step Write. Durch Driicken der Taste
EFFECT in diesem Vorgang erhalten Sie ein Displaybild, das
dem folgenden dhnelt, wenn immer der Cursor iiber einer Note
steht:

Sh l EFFCT OFE

Um den Effekt fiir eine bestimmte Note einzuschalten, verwen-
den Sie die Taste'+1/YES, und zum Ausschalten verwenden Sie
die Taste -1/NO. Wihrend Sie durch den' Takt gehen, héren Sie
den Effekt filir die gewihlten Noten.

Auf gleiche Weise kénnen Sie die REVERSE-Taste verwenden
um zu priifen, ob der Sound der Stimme fiir die eingegebenen

Noten umgekehrt worden ist:

Crash REVRS OFF

Verwenden Sie die Taste +1/YES, um den Reverse-Effekt fiir
bestimmte Noten einzuschalten und die Taste -1/NO, um ihn
auszuschalten. Der umgekehrte Sound erklingt, wihrend Sie
durch das Muster gehen.

Der RX8 ist in der Lage, zwei Noten der gleichen Stimme im
gleichen Taktschlag zu spielen (Polyphonie). Wie Sie sich erin-
nern, wurde dieser Modus in der Sektion VQICE EDIT
eingestellt (Vorgang 4). Wenn eine Stimme auf diese Weise auf
POLY ON gestellt wird, ist es mdglich, zwei Noten getrennt zu
priifen und zu @ndern, auch wenn sie im gleichen Taktschlag
liegen. Lassen Sie uns zuerst zwei Noten fiir den gleichen
Taktschlag eingeben (mit der DX Orchesterstimme, die Sie mit
der Taste VOICE ASSIGN wihlen, und POLY ON, eingestelll
mit VOICE EDIT, Vorgang 4). Geben Sie eine Note fiir den
ersten Taktschlag des Taktes ein:

und verwenden Sie die Taste 4, um zuriickzugehen und eine
weitere Note an gleicher Sielle einzugeben. Das Display zeigt
jetzt:

Driicken Sie jetzt die Tasten ACCENT, PITCH, EFFECT oder
REVERSE, und Sie sehen, wie das Display umschaliet auf:

BXOrch ACC 00

{wenn Sie dic ACCENT-Taste gedriickt haben). Durch weiteres
Driicken einer dieser Tasten wird die angezeigte Note von “1”
auf “2” und wieder zuriick gedndert, und Sie sind in der Lage,
Jjede Note im 2-Noten-Akkord einzeln zu findern. Beim Um-
stellen von “1” auf “2” mit der PAN-Funkticn ist es erforderlich,
die Tasten ACCENT und PITCH genau gleichzeitig zu driicken
und sie genau gleichzeitig loszulassen, Das kann in der Praxis
etwas schwierig sein, so daB es zu empfehlen ist, von “1” zu *“2*
mit Tasten ACCENT und PITCH einzeln umzuschalten und dann
ACCENT und PITCH zusammen zu driicken. Versuchen Sie,
einen 2-Noten-Akkord des DX-Orchestersounds mit Noten in 1
Oktave Abstand und mit starkem Pan-Effekt nach links und
rechts zu erzeugen.

Weitere Abkiirzungen

Beim Schreiben eines Songs wiire es sehr miihsam, wenn Sie
immer wieder die gemeinsamen Teile aller dhnlichen Muster
eingeben wollten. Glitcklicherweise ist das nicht notig. Nehmen
wir z.B. an, daB Sie zwei Muster wollen, bestehend aus Snare,
Bafitrommel und Hi-Hat, die mit Ausnahme des Hi-Hat-Parts
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identisch sind. Schreiben Sie Ihr erstes Muster in Muster 10 (mit
Echtzeit oder Step). Kehren Sie dann zum Muster-Modus zuriick
(driicken Sie die Taste PATTERN), und dann die Tasten JOB und
6 gleichzeitig:

COPY =+
PTN10w>

Das bedeutet, daB die Daten in Muster 10 zu dem von Ihnen
gewiiten Muster kopiert werden. Geben Sie die Musternummer
anstelle der Sternchen mit den Zahlentasten ein (wenn sie unter
10 liegt, milssen Sie mit einer Null anfangen, also “0” “37).
Wenn das Muster bereits Daten enthilt, erscheint ein “w" nach
der Musternummer, um Sie zu warnen, daB Sie die Inhalte dieses
Musters iiberschreiben. Dann driicken Sie die Taste +1/YES,

wenn Sie sicher sind, daB Sie die Kopie machen wollen.

Sure? (Yes/no%
PTN1OW) 12345678

Driicken Sie +1/YES, und die Kopie wird erzeugt und das
Display zeigt kurz “COMPLETE!". Natiirlich wird durch
Driicken von -1/NO nicht das Muster kopiert, und Sie werden
zum Display SELECT PATTERN zuriickgefiihrt. Ubrigens: Sie
kdnnen nicht ein leeres Muster kopieren.

Wihien Sie das Muster, zu dem die Kopie gemacht wurde
{nehmen wir an, es sei 11) und driicken Sie JOB und 5 zusam-
men;

LETE
Nltw

=, =LRV]

DE Xorch
PT > 1234587

Wihlen Sie das zu 1schende Instrument mit den Instrumenten-
tasten (in diesem Fall driicken Sie die Instrumententaste fiir ges-
chlossenen Hi-Hat, und das Display 4ndert sich entsprechend).
Jetzt driicken Sie die Taste +1/YES. Sie werden um Bestiitigung
gebeten und driicken dazu die Taste +1/YES erneut. Wieder-
holen Sie dies Verfahren fiir den offenen Hi-Hat. Jetzt kinnen
Sie einen anderen Hi-Hat Part fiir Muster 11 eingeben, entweder
in Echtzeit oder in Step Write.

Manchmal kann es wiinschenswert sein, ein ganzes Muster zu
léschen. Zuerst wihlen Sie dazu das zu léschende Muster, und
dann driicken Sie JOB und 4 zusammen.

Driicken Sie die Taste +1/YES zur Bestitigung, und Sie werden
erneut gefragt, ob Sie sicher sind. Antworten Sie +1/YES, wenn
ja. Durch Driicken von -1/NO gehen Sie zu SELECT PATTERN
zuriick, ohne da das Muster gefindert und ein Schaden angerich-
tet wurde.

Einen Song erzeugen

Wie frither erklirt, besteht ein Song aus einer Serie von Mustern,
die in einer bestimmten Reihenfolge aneinandergereiht sind. Ein
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Song kann auch Anweisungen fiir den RX8 enthalten, um das
Tempo zu steigern oder zu senken (Accelerando und Rita-
rdando), um die Wiedergabelautstitke zu steigern oder zu
senken, oder um bestimmte Sektionen zu wiederholen, Muste:
und die jeweiligen anderen Anweisungen werden hier als “Parts”
eines Songs bezeichnet.

Um auf Song-Modus zu schalten, driicken Sie die SONG-Taste.

> =
SNGOO > #234567

Der Freiraum zwischen €4 und » dient zur Eingabe des Song-
namens, wenn der Song fertig geschrieben ist, und dasJ: zeigt
an, da kein Anfangstempo eingestellt ist (dies Funktionen
werden ein wenig spiter in dieser Anleitung erklért).

Zum Wihlen eines Songs verwenden Sie die Zifferntasten.
Nehmen wir an, wir arbeiten an Song 09. Dazu driicken wir “0”
und anschlieBend “9”. Wie bei Mustern, so wird auch bei einem
Song, der bereits Daten enthélt, nach der Songnummer ein “!”
angezeigt. Zum Beginn des Erzeugens oder Bearbeitens eines
Songs verwenden wird Vorgang 2; also driicken wir die Tasten
JOB und 2 zusammen.

Driicken Sie +1/YES, und das Display zeigt

Die obere Zeile dieses Displaybildes gibt die momentane Part-
Nummer an, und die Art des betreffenden Parts. In diesem Fall
ist der momentane Part (Part 001) ein Muster, aber dem Muster
wurde noch keine Nummer zugeordnet. Die untere Zeile des
Displaybildes gibt an, welche Art von Part als nichstes ges-
chrieben wird (in diesem Fall blinkt das PTN zwischen den
Rechteckklarmmern, um anzuzeigen, daB ein Muster als néchstes
geschrieben wird). Sie konnen die Tasten 4 und » verwenden,
um einen anderen Part-Typ zu wihlen. Es werden nur vier Typen
gezeigt, aber wenn die Taste ® viermal gedriickt wird (wodurch
bis zum Ende des Displays gefahren wird), werden die weiteren
drei Typen gezeigt, also:

-00:/00

PARTOO1=
(Rit)Vol+ Vol-

Wihlen Sie ein Muster mit den Zifferntasten, und das Display
schaltet um auf:

PARTOO1=PTNOOW:
(PTNIE 4 Accel

Beachten Sie, dal “PTN” zwischen den Rechteckklammern zu
blinken aufhért, wenn die Nummer eingegeben ist und damit
anzeigt, daB der Mustertyp des Parts eingegeben ist. Jetzt driicken
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Sie die Taste +1/YES, um zum nichsten Part weiterzugehen.
Geben Sie eine weitere Musternummer ein und driicken Sie +1/
YES. Sie kénnen leere Musternummern eingeben, aber natiirlich
héren Sie dann nichts bei der Wiedergabe. Verwenden Sie die
Tasten +1/YES und -1/NO, um vorwirts und riickwiirts durch
den Song zurollen. Wenn Sie einen Fehler in der Musternummer
gemacht haben, korrigieren Sie diesen mit den Zifferntasten.

Um den Song zu horen, driicken Sie die SONG-Taste und
anschliefend START. Die Taste STOP/CONTINUE stoppt den
Song, der von Anfang an durch Driicken von START begonnen
werden kann. Alternativ kdnnen Sie auch den Song von dem
Punkt an fortsetzen, bei dem Sie ihn stoppten, indem Sie die
Taste STOP/CONTINUE driicken. Zum erneuten Eingeben der
Parts in den Song driicken Sie JOB und 2, gefolgt von +1/YES.

Wiederholungen

Wenn ein Song viele dhnliche Strukturen enthdlt (wenn z.B.
jeder 12-Takt-Vers den gleichen Trommelpart haben soll}, dann
kann die Eingabe sehr eintdnig werden, und die Gefahr Fehler zu
machen, wichst. Um Abhilfe zu schaffen, hat der RX8 eine Wie-
derholfunktion, mit der Part wiederholt werden kénnen. Die
Anfangsmarkierung fiir Wiederholungen (I1:) wird an den An-
fang des zu wiederholenden Teils gesetzt, und die Endmarki-
erung (:|l) an das Ende. AuBerdem konnen Sie eingeben, wie oft
der betreffende Teil wiederholt werden soli. Rollen Sie dann bis
zum Ende des Songs vor,

PARTO12=PTNk¥%
(PTN3

Die Wiederholung-Anfangsmarkierung (Il:) kann anstelle eines
Musters an diesem Teil des Songs cingegeben werden. Durch
Betitigen der Taste » beginnt die Markierung “il:” zu blinken,
und Sie sehen, wie das Display umschaltet:

PARTO12= I
PTN(E)YS Accel

‘Driicken Sie die Taste +1/YES und geben Sie ein paar Trom-
melmusternummern gin. Jetzt wollen Sie das Ende des zu wie-
derholenden Teils markieren., Durch Driicken der Taste P be-

ginnt die Markierung *“:II” zu blinken:
PARTO16= Kkx 01
PTN(E)Y Accel

Geben Sie mit den Zifferntasten ein, wie oft wiederholt werden
soll (denken Sie daran, daB ein Teil zweimal gespielt wird, wenn
er einmal wiederholt wird) und driicken Sie dann +1/YES, um
zum ndchsten Part weiterzugehen.

Beschleunigen und Verlangsamen (Accelerando
und Ritardando)

Der RX8 kann die Wiedergabe automatisch mitten in einem
Song beschleunigen und verlangsamen. Dazu geben Sie am Ende
des Songs entweder “Accel” oder “Rit” mit der Taste » ein:

PART020=4+00:/00
PTN Ik #(Accel)

(In diesem Fall wollen wir die Geschwindigkeit steigern.) Jetzt
geben wir den Betrag, um den wir die Geschwindigkeit steigern
wollen, in Viertelnoten pro Minute ein und driicken +1/YES:

Die zweite Gruppe von Nullen zeigt die Anzah! der Taktschlige
(Viertelnoten) an, iiber die eine Tempoénderung stattfinden soll.
Ein Wert von 00 bedeutet eine sofortige Anderung, und ein Wert
von 00 bedeutet eine Anderung von iiber 2 Takten (bei 4/4
Takten). Geben Sie diesen Wert mit den Zifferntasten und der
Taste +1/YES ein, geben Sie einige Muster als nachfolgende
Parts ein, und horen Sie sich das Ergebnis an, indem Sie den Song
abspielen. Verlangsamen (Ritardando) wird auf genau die gle-
iche Weise vorgenommen.

Lautstirkednderungen
Die Funktionen Vol+ und Vol- arbeiten auf fast gleiche Weise
wie Accel und Rit, mit der Ausnahme, daB sie sofort einsetzen
(langsames Crescendo oder Diminuendo ist nicht mdglich).
Wiihlen Sie entweder Vol+ oder Vol- mit der Taste » (indiesem
Beispiel nehmen wir Vol-):

PART025=Vol-00:
PTN & #(Accel)

Geben Sie eine Zahl mit den Zifferntasten ein und bestiitigen Sie
diese mit der Taste +1/YES. Geben Sie anschlieBend einige
Muster ein und spielen Sie den Song ab, um sich das Ergebnis
anzuhdren.

Nebenvorginge Edit Song

AubBer diesen Funktionen (mit denen nur Parts am Ende des

Songs angehidngt werden konnen), stehen vier Nebenvorgiinge

zur Verfiligung, mit denen Sie:

1) zu einem Part springen konnen (SEARCH),

2) Teile eines Songs zum momentan eingestellten Part kopieren
konnen (COPY),

3) einen momentan gewihlten Part loschen kdnnen (DELETE)
und

4) einen neuen Part am momentan eingesteliten Part einfiigen
konnen {INSERT).

HINWEIS:
Um einen dieser Nebenvorginge aus dem Vorgang Song Edit
{in dem Sie sich momentan befinden) einzustellen, driicken
Sie die Taste JOB zusammen mit der entsprechenden Ziffern-
taste {1 bis 4),

Um aus einem dieser Nebenvorginge wieder auf Song Edit
zuriickzustellen, driicken Sie START. Um dann wieder in den
Modus Song zu stellen, driicken Sie STOP/CONT.

Natiirlich kénnen Sie nicht 16schen oder einfiigen, wenn Sie sich
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in einem leeren Part am Ende eines Songs befinden. In diesem
Fall stehen Ihnen nur die Nebenvorginge 1 und 2 zur Verfigung.

Suchen
Dieser Nebenvorgang wird aus Song Edit heraus durch Driicken
von JOB und 1 eingeschaltet.

SEARCH PART*¥% ?
S.EDIT> 1234

Anstelle mit den Tasten +1/YES und -1/NO durch einen langen
Song zu rollen, konnen Sie mit diesem Nebenvorgang sofort zu
einer bestimmten Stelle im Song springen. Geben Sie die Part-
Nummer als dreistellige Zahl ein (20 z.B. wird als “0” ©*2" “0"
eingegeben). Sobald die dritte Ziffer eingegeben und mit der
Taste +1/YES bestiitigt ist, schaltet das Display auf Song Edit an
der angegebenen Stelle. Wenn die angegebene Songnummer
groBer ist als die gréBte in dem Song vorhandene Part-Nummer,
zeigt das Display kurz “End of Song!”, bevor es zu dem Part mit
der grofiten Nummer, die in dem Song vorhanden ist, stellt.

Kopieren
Dieser Nebenvorgang wird aus Song Edit heraus durch Driicken
von JOB und 2 eingeschaltet.

PARTO25 ?

0OPY RT
.ED 1234

C +
S IT»

Wenn Sie einen Part eines Songs zu dem momentan eingestellten
Part kopieren wollen, driicken Sie +1/YES, ansonsten geben Sie
den Part, zu dem Sie kopieren wollen, mit dreistelligen Zahlen
ein (20 z.B. wird als “0” “2” “0" eingegeben), und driicken Sie
dann +1/YES. Wenn Sie eine Partnummer eingeben, die grifer
ist als die gréBte in dem Song vorhandene Partnummer, erscheint
im Display kurz “End of Song!”, bevor Sie gebeten werden, die
Eingabe zu wiederholen.

from kkk-%k%% ?
S.EDIT> 1234

Die beiden Gruppen von Sternchen zeigen die niedrigste und die
héchste Partnummer des zu kopieren gewiinschten Teils an.
Beide miissen als dreistellige Zahlen eingegeben werden (wie
auch bei dem Nebenvorgang SEARCH), und Sie brauchen nach
der ersten Gruppe nicht +1/YES zu driicken. Driicken Sie +1/
YES nach der zweiten Gruppe aus drei Ziffern, und im Display
erscheint kurz “Complete!”, bevor es auf Song Edit zulickschal-
tet. Wenn Sie versuchen, nicht vorhandene Parts zu kopieren (zu
grofle Zahlen), erscheint im Display kurz “Not Found!”, bevor
Sie gebeten werden, die Eingabe zu wiederholen, Sie kinnen
einen Part nicht zu sich selber kopieren oder eine Anfangsnam-
mer wilhlen, die groBer als die Endnummer ist. In beiden Filien
erscheint im Display kurz “Ilegal Input!”, bevor Sie gebeten
werden, die Eingabe zu wiederholen.
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Léschen
Dieser Nebenvorgang wird aus Song Edit heraus durch Driicken
von JOB und 3 eingeschaltet.

DELETE PARTO04 ?
S.EDI 1234

E RT
T> 128

Wenn Sie +1/YES antworten, dann werden Sie um Bestitigung
gebeten (Sure?), bevor der momentane Part geldscht wird. Sie
kénnen mit Eingabe von drei Ziffern und Driicken von +1/YES
zu einem anderen zu 16schenden Part weiterstellen, Die folgen-
den Parts werden in den durch den geléschten Part freigemachten
Platz “nachgeriickt”. In diesem Fall wird nach dem Loschen von
Part 4 Part 5 zum neuen Part 5, Part 6 zum neuen Part 5 usw. Sie
werden dann gefragt, ob Sie den neuen Part 4 16schen wollen.
Wenn nicht, driicken Sie die START-Taste, um zu Song Edit
zurlickzukehren.

Einfiigen
Zum Einfiigen von Parts in den Song driicken Sie JOB und 4
zusammen,

INSERT PARTOOL ?
S.EDIT> 1234

Wenn Sie +1/YES driicken (vorher kénnen Sie auch drei Ziffern
eingeben, um ¢inen anderen Part als den momentan eingestellten
zu markieren), stellen Sie zu Song Edit um, wo Sie ein Muster,
eine Tempoldnderung, eine Lautstirkedinderung oder eine Wie-
derholungsmarkierung wihlen und diese eingeben kénnen. Alle
folgenden Parts “riicken vor”, um fiir den neuen Part Platz zu
machen. In diesem Fall wird nach der Eingabe von Part 1 der alte
Part 1 zum neuen Part 2, der der alte Part 2 zum neuen Part 3 usw.

Songattribute

Sie kdnnen drei Attribute fiir jeden Song wiihlen — ob ein
Anfangstempo eingestellt werden soll, welches Tempo es sein
soll sowie einen Namen, um sich an den Song erinnern zu
konnen. Das Anfangstempo ist niitzlich, nicht nur als Erin-
nerungshilfe, mit welchem Tempo ein Song gespielt werden soll,
sondern auch weil, wenn es nicht eingestellt ist, Accelerandos
und Ritardandos sich bei wiederholter Wiedergabe von Songs
akkumulieren. Bei einem eingegebenen Anfangssong dagegen
beginnt der Song immer mit dem richtigen Tempo. Um diese
Altribute einzugeben, driicken Sie JOB und 3, gefolgt von +1/
YES im Hauptmenii von SON.

Anfangstempo
Der erste Nebenvorgang ist Anfangstempo EinfAus:

IN!T.TEMPO ON
SNG.AT> 12

Driicken Sie die Taste +1/YES zum Einschalten und die Taste -
1/NO zum Ausschalten. Zum Einstellen des Tempowerts gehen
Sie zum nichsten Nebenvorgang weiter (JOB + 2):
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Stellen Sie das Tempo mit den Tasten +1/YES und -1/NO ein.

Eingabe eines Namens
Stellen Sie diesen Nebenvorgang mit JOB und 3 ein:

-2

Beantworten Sie die Frage mit +1/YES, wenn Sie einen Namen
eingeben wollen, und im Display erscheint die folgende An-
zeige:

" Acht Zeichen (GroBbuchstaben, Ziffern sowie einige Zeichen)
sind erlaubt. Geben Sie den Namen durch Driicken der Ziffern-
tasten ¢in. Wie Sie auf dem RX8 selber sehen, ist jede Ziffern-
taste unten mit drei Buchstaben oder Zeichen gekennzeichnet.
Durch wiederholtes Driicken jeder Taste wird zuerst die Ziffer
und dann die drei Buchstaben darunter nacheinander gezeigt.
Gehen Sie im Namen mit der Taste +1/YES und -1/NO vor- und
rlickwirts. Zum Eingeben des Namens “YAMAHAL” wire die
Eingabereihenfolge:

8 (zweimal, um “Y"™ anzuzeigen)
+1/YES

0 (zweimal, um “A” anzuzeigen)
+1/YES

4 (zweimal, um “M” anzuzeigen)
+1/YES

0 (zweimal, um “A™ anzuzeigen)
+1/YES

2 (zweimal, um “H” anzuzeigen)
+1/YES

0 (zweimal, um “A” anzuzeigen)
+1/YES

8 (viermal, um eine Leerstelle anzuzeigen)
+1/YES

1 (einmal, um “1” anzuzeigen}

Verlassen Sie diesen. Vorgang durch Driicken der Taste SONG.
Sie sehen jetzt, daB der gewihlte Songname erscheint, wenn
immer Sie den Song wihlen:

DA
Qo =
v~ 1 -,
[T
Sr—
—~J

Lischen eines Songs
Das ist leicht. Driicken Sie JOB und 4 zusammen im Hauptmenii
von SONG, und anschlieBend +1/YES. Sie werden gefragt, ob
Sie sicher sind. Wenn ja, driicken Sie erneut +1/YES; wenn Sie
es sich anders iiberlegt haben driicken Sie -1/NO, und Sie kehren
zum Hauptmenii zuriick.

Speic}iern lhrer Arbeit

Der RX8 kann zwar 20 Songs und 100 Muster speichern, was
normalerweise fiir eine Session ausreicht, aber wahrscheinlich
wollen Sie Muster und Songs fiir zukiinftige Verwendung aufbe-
wahren. Der RX8 erlaubt Speichern auf drei Weisen — mit
Cassette, Speicherkarte oder MIDI Bulk Dump. An dieser Stelle
wollen wir nur Cassetten beschreiben; die anderen Methoden
sind im Kapitel “Funktionen™ erldutert. Verwenden Sie einen
Cassettenrecorder, der fiir Datenaufzeichnung geeignet ist (wenn
es unvermeidlich ist, mit einem HiFi-Deck aufzunehmen, dann
sorgen Sie dafir, daB die Funktionen AGC und Rauschunter-
driickung AUSGESCHALTET sind) und schlieBen Sie das
mitgelieferte Kabel an der CASSETTE-Buchse des RX8 (Typ
DIN 8-polig) wie folgt an:

Rotes Kabel (3,5 mm Stiftstecker) an MIC oder REC oder IN

des Cassettenrecorders.

Weilbes Kabel (3,5 mm Stiftstecker) an EAR oder PLAY oder

OUT des Cassettenrecorders.

Schwarzes Kabel (2,5 mm Stiftstecker) wird nicht mit dem

RX8 verwendet.

Um auf Cassettenbetrieb zu schalten, driicken Sie die Taste
CARD/CASS. Im Display erscheint

Card Not Ready !
CARD.O 1?23456¥8

Machen Sie sich dariiber keine Gedanken — wir verwenden
sowieso keine Karte. Driicken Sie einfach CARD/CASS emecut;

VE ?

SSETTE_ S
S5 > 12

A
3

Stellen Sie sicher, daBl Thr Band an der richtigen Stelle im
Cassettenrecorder ist, beginnen Sie mit der Aufnahme und
driicken Sie dann +1/YES. Das Display teilt Ihnen mit, da Sie
begonnen haben, die Daten im RX8 auf Band zu speichern. Als
Faustregel nimmt das etwa 45 s in Anspruch. Wenn die Speich-
erung durchgefiihrt ist, erscheint im Display kurz “Complete!”,
bevor Sie zum Cassetten-Menii zuriickkehren. Wenn Sie
herausfinden, daB Sie auf einem falschen Band speichern oder
daB die Anschliisse falsch (oder unvollstindig) vorgenommen
sind, kénnen Sie den Speichervorgang unterbrechen, indem Sie
die Taste STOP/CONTINUE driicken. Dann erscheint die fol-
gende Anzeige:

Save Break !
CASS > 123

Bis zu diesem Punkt auf Band gespeicherte Daten sind effensi-
chtlich unvoellstéindig und darum unbrauchbar. Driicken Sie JOB
und 1, um den Speichervorgang neu zu beginnen.

Priifung

Es ist empfehlenswert, zu priifen, ob die Daten richtig gespeich-
ert worden sind. Spulen Sie das Cassettenband zu der Stelle
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zuriick, wo die Aufzeichnung begann, und driicken Sie dann JOB
und 2 zusammen am RX8:

SSETTE VERIFY?
SS >

VE
123

Beginnen Sie dann mit der Bandwiedergabe und driicken Sie -1/
NO am RX8:

Verifyin Now
CASS ; 153

Wenn die Daten auf dem Band den Daten im RX8 entsprechen,
erscheint kurz eine Meldung, und Sie werden zur obigen “Cas-
settenbestitigungsmeldung™ zurilickgestellt. Wenn ein Fehler
vorliegt (falsches Band, falsche Daten oder falsche Funktion von
Band oder Cassettenrecorder), erscheint die Meldung “Verify
Error!”. In diesem Fall priifen Sie folgendes:

= Ist das richtige Band im Cassettenrecorder eingelegt?

¢ Sind Daten im RX8 geiindert worden, nachdem das Band
bespielt wurde?

+ Ist der Cassettenrecorder richtig ausgesteuert? (mdglicher-
weise miissen Sie mehrmals probieren)

+ Falls Sie einen HiFi-Recorder verwenden — sind AGC und
Rauschunterdriickung AUSGESCHALTET?

» Sind die Tonképfe des Cassettenrecorders sauber und ent-
magnetisiert?

Normalerweise ist alles in Ordnung. Sie kénnen den Bestitigung-
sprozeB jederzeit unterbrechen, indem Sie die Taste STOP/
CONT driicken, auf gleiche Weise wie beim Speichern.

Zuriickholen der Daten

Um die Daten von der Cassette zum RX8 zuriickzuholen, setzen
Sie den Einlesevorgang ein (Taste JOB und 3 zusammen im
Cassetten-Menii)

Stellen Sie sicher, daB das richtige Band richtig eingelegt ist,
beginnen Sie mit der Wiedergabe, und driicken Sie +1/YES am
RX8. Wenn alles richtig eingelesen wird, erscheint kurz eine
Meldung im Display. Eine Meldung “Load Error!” erscheint,
wenn eine Storung auftritt, Storungen beim Einlesen lassen sich
auf die gleichen Ursachen zuriickfiihren wie solche, die beim
Bestitigen auftreten; priifen Sie darum die gleichen Punkte. Sie
konnen den Einlesevorgang jederzeit mit STOP/CONTINUE
unterbrechen, aber:

WENN DAS BAND MIT DER EINGABE VON DATEN IN
DEN RX8& BEGONNEN HAT, RESULTIERT STOPPEN DES
BANDLAUFS ODER DES EINLESEVORGANGS IN EINEM
UNVOLLSTANDIGEN DATENSATZ, WELCHER EIN
LOSCHEN DES SPEICHERS DES RX8 BEWIRKT.

Vergessen Sie nicht diese wichtige Warnung. Davon abgesehen,
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werden Sie aber bald feststellen, daB Cassetten eine billige und
relativ schnelle Méglichkeit zum Speichern von Daten des RX8
darstellen.

Zeitaufzeichnung

Bis jetzt hat der RX8 nur fiir seine eigene Zeiteinteilung gesorgt.
Wenn wir ihn aber mit anderen Instrumenten in Einklang bringen
wollen, dann miissen wir ihn mit diesen synchronisieren. Das
kann durch Band oder MIDI geschehen. Lassen Sie uns vorliufig
einen Blick auf MIDI werfen (Synchronisation mit Band wird im
im Kapitel Funktionen besprochen). Dabei gehen wir davon aus,
dab Sie einen Sequenzer oder eine Einheit haben, die einen
Sequenzer oder Sequenzer-Software enthilt, welche MIDI-
Uhrsignale erzeugt (z.B. YS200, B200, TQ5 oder andere Re-
corder der Baureihe QX). Verbinden Sie MIDI OUT des Sequen-
zers mit MIDI IN des RX8. Driicken Sie dann die Taste SYNC/
MIDI am RXS, bis folgende Anzeige im Display erscheint:

OCK INTERNAL
NC > i

Driicken Sie die Taste +1/YES, bis die obere Zeile “SYNC
MIDI” lautet. Jetzt (priifen Sie erst, ob die Uhr des Sequenzers
auf “internal” gestellt ist) spielen Sie eine vorher aufgezeichnete
Sequenz auf dem Sequenzer ab und sehen $Sie, wie das Tempo auf
dem Sequenzer eingestellt wird.

Der RX8 hilt jetzt nicht nur die richtige Zeit ein, sondern.startet
amrichtigen Punktin einem Song (wenn der Sequenzer Position-
spunkt-Daten iibertrigt). Rollen Sie im Sequenzer durch den
Song und beachten Sie, wie die Part-Nummer umstellt, wenn ein
Song auf dem RX8 gewiihlt ist.

Anders herum

Wenn Sie MIDI IN des Sequenzers an MIDI OUT des RXS8
anschliefen, dann kann das Tempo des Sequenzers durch RX8
gesteuert werden. Stellen Sie SYNC von RX8 auf INTERNAL
(Tasten SYNC/MIDI und +1/YES) und die Synchronisation des
Sequenzers auf MIDI. Beginnen Sie dann die Wiedergabe vom
RX8. Der Sequenzer spielt jetzt mit dem RX8 zusammen, und
Accels oder Rits, die Sie vorgenommen haben, werden getreu
vom Sequenzer kopiert. Wenn der Sequenzer nicht Tem-
poiéinderungen innerhalb eines Songs erlaubt, kann diese
Funktion besonders niitzlich sein.

Es gibt natiirlich noch wiel mehr Sachen, die Sie im Hinblick auf
die Verbindung von Sequenzern und Schlagzeugmaschinen
machen kénnen. Manche dieser Funktionen (dies soll eine Anlei-
tung fiir den RX8 und keine umfassende Beschreibung von MIDI
sein) sind im Kapitel “Funktionen” in diesem Handbuch bes-
chrieben, aber andere werden Sie an anderer Stelle nachlesen
miissen. Das Buch “Was ist MIDI?” von Yamaha ist ein guter
Ansatzpunkt, aber es gibt viele andere Biicher und Publika-
tionen, die Thnen helfen, Ihr MIDI-System optimal einzusetzen.
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MUSTER-MODUS (PATTERN)
A

Ein Pattern ist ein rhythmisches Muster von 1/16 bis 32/16 Noten Linge. Im
Modus PATTERN ist es méglich, Muster zu schreiben, zu ldéschen und zu
kopieren, und die Menge des verwendeten Datenraums zu priifen. Die Taste
PATTERN driicken und mit den Tasten « und » den Cursor zu einem der zu
wihlenden 8 Vorginge bewegen. Sie kénnen auch eine Zifferntaste driicken,
wihrend JOB gedriickt gehalten wird, um schnell zu dem gewtinschten Vorgang

zZu springen.

T PATTERN
12345678

VORGANGE

1 SELECT PATTERN
2 REALTIME WRITE?

3 STEP WRITE?

4 CLEAR PATTERN?
5 DELETE SD1?

Ein Muster wihlen

Ein Muster in “Echtzeit” schreiben
oder bearbeiten

Ein Muster “Schritt fiir Schritt”
schreiben oder bearbeiten

Ein Muster 19schen

Eine einzelne Stimme vom Muster

l#schen

Ein Muster zu einem anderen Mus-

ter kopieren

7 CLEAR ALL PTNs? Alle 100 Muster loschen

8 USED MEMORY??% Menge des verwendeten Speicher-
platzes priifen

6 COPY PTN**?

Zum Eingeben von Vorgingen, die mit einem Fragezeichen im

Display erscheinen, den Vorgang wihlen und dann +1/YES
driicken. Manche Vorginge enthalten zusiitzliche “Neben-
vorginge”, die innerhalb des Vorgangs auf gleiche Weise
gewihlt werden wie die Vorginge vom Menii, also durch
Bewegen des Cursors zur betreffenden Stelle mittels der Tasten
4 und » , oder durch Driicken von JOB und der betreffenden
Zifferntaste.

Spielen des gewiinschten Musters

Jederzeit beim Wihlen eines dieser Muster-Vorginge (also
bever ein Vorgang durch Driicken von +1/YES eingeschaltet
wurde) kann die Taste START gedriickt werden, um das momen-
tan gewihlte Muster zu spielen.

lock

PLAY
PTNO

. —

NT.cloc
next %

[ T

W

Die Sternchen weisen darauf hin, daB kein nichstes Muster
gewihlt worden ist. Die Zifferntasten oder die Taste +1/YES

oder -1/NO verwenden, um ein weiteres Muster zur Wiedergabe
zu wihlen. Wenn das momentan spielende Muster endet, beginnt
das niichste gewihlte Muster. Wenn z.B, Muster 00 lief und
Muster 09 gewihlt wurde, dndert sich das Displaybild wie folgt.

PLAY: INT.clock
PTNOOw Inext 09w

AY lock
NO

. —

NT.cloc
next k%

W e

PL
PT W

Das “w” pach der Musternummer 00—99 zeigt an, daB das
Muster geschrieben worden ist; d.h. daB hier Daten bereits
vorhanden sind. Natiirlich kann ein leeres Muster gewihlt wer-
den, aber in dem Fall ist natiirlich auch die Wiedergabe stumm!
Die Taste STOP/CONTINUE zum Stoppen der Wiedergabe
driicken.

Durch Driicken von START wird vom Anfang des Musters an
wiedergegeben. Durch erneutes Driicken von STOP/CONT wird
die Wiedergabe des Musters von der Stelle, wo gestoppt wurde
an fortgesetzt.

Vorgang 1: SELECT PATTERN (Muster wihlen)

Die Taste PATTERN driicken, um das folgende Displaybild zu
erhalten:

“w”" zeigt an, daf} das Muster bereits Daten enthélt.

Ein Muster zwischen 00 und 99 mit den Zifferntasten oder den
Tasten +1/YES oder -1/NO wiihlen,
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Vorgang 2: REALTIME WRITE
(Echtzeit-Schreiben)

Mit Realtime Write kann ein Muster geschaffen (oder geidindert)
werden, indem die Instrumententasten in Echtzeit angeschlagen
werden. Die Sounds werden in der gleichen Zeitgabe aufgezeich-
net, wie sie gespielt werden. Es gibt drei Nebenvorginge: Ein-
stellen der Muster-Linge, Einstellen der Quantisierung oder
“Prizision” und Einstellen des Klickpegels (Metronom).

Die Taste PATTERN driicken und dann JOB + 2, um das
folgende Displaybild zu erhalten:

ALTIME
N1l >

o2

WRITE
1234567

Die Taset +1/YES driicken, um den Modus Echtzeit-Schreiben
cinzustellen. Mit 4 und » (oder JOB und 1 bis 3) einen der drei
Nebenvorginge wihlen.

Nebenvorgang 1: LENGTH (Linge)

Wenn ein neues Muster geschrieben wird, sollte die Linge des
Musters eingestellt werden. Die Linge kann 1 bis [6
Sechzehntelnoten betragen. Ein leeres Muster wird mit 16/16
initialisiert. Mit den Tasten +1/YES und -1/NO die Linge des
Musters einstellen.

Musterlénge 1 bis 32/16

|
H = 16/186
W> 123

Es ist nicht moglich, die Linge eines bereits existierenden
Musters zu dndern. Eine Fehlermeldung “!ALREADY SET!”
erscheint in diesem Fall im Display.

Nebenvorgang 2: QUANTIZE (QUANTISIERUNG)
Mit Quantisierung werden die eingegebenen Noten “zeitlich
korrigiert”.

Quantisierung 1/8, 1/16, 1/32, 1/12, 1/24, 1/48

|
1/08

T

Qu ZE
RE >

ANTIZE=_
AL.W> 123

Wenn z.B. QUANTIZE auf 1/8 gestellt ist, werden alle gespiel-
ten Noten auf die nichste 1/8 Note korrigiert, egal wie unkorrekt
die urspriingliche Zeitgabe war.

Nebenvorgang 3: CLICK LEVEL (Klickpegel)
Der Klickpegel stellt die Lautstirke des Metronemtons zwischen
00 und 63 ein.

00 bis 63
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Schreiben in Echtzeit
Die START-Taste driicken, um mit Schreiben in Echtzeit zu
beginnen.

RECORD: INT.clock
PTNI11

Der Metrenomton erklingt bei jeder Viertelnote mit dem ersten
Taktschlag jedes betonten Takts. Betdtigen Sie eine Instrumen-
tentaste, um Noten fiir die betreffende Stimme einzugeben.
Durch Anschlagen einer Instrumentenstimme, wihrend AC-
CENT, PITCH, EFFECT oder REVERSE gedriickt wird, wird
die Note mit der entsprechenden Variation eingegeben. Zum
Ldschen einer bereits aufgezeichneten Stimme die Taste BEAT
CLEARD und die entsprechende Instrumentenstimme gedriickt
halten, entsprechend den zu lgschen gewiinschten Noten. Im
Modus Echtzeit-Schreiben kénnen Sie VOICE EDIT, VOICE
ASSIGN, MULTI oder TEMPO driicken, um eine
Nebenfunktion zu aktivieren. Durch Driicken einer Instrumen-
tentaste wihrend eine dieser Nebenfunktionen eingeschaltet ist,
wird die Stimme nicht aufgezeichnet. Zum Riickkehren zum
Schreiben in Echtzeit JOB und 0 driicken.

Echtzeit-Schreiben iber MIDI

Zusiitzlich zu oder anstelle der Instrumententasten kann in
Echtzeit aufgenommen werden, indem ein MIDI-Instrument, das
anRX8 MIDIIN angeschlossen ist, gespielt wird. Jede Note wird
entweder als neue RX8-Stimme interpretiert oder als Spielen der
gleichen RX8-Stimme mit geinderter Tonhéhe iiber einen
Bereich von C3C5 (Einzetheiten, siehe Modus NOTE ASSIGN).
Die Anschlagsstirke Note-Ein der empfangenen MIDI-Note
bestimmt die Lautstirke jeder auf dem RX8 aufgenommenen
Note wie folgt:

Aufgezeichneter Akzentwert = (MIDI-Anschlagstiirke/2) - 32

Wenn z.B. die empfangene Note eine Anschlagstirke von 64 hat,
wird sie mit einem Akzentpegel von 0 aufgezeichnet.

Beenden von Echtzeit-Aufnahme

Die Taste STOP/CONT driicken, um einen Aufnahmevorgang in
Echtzeit zu beenden. Das Displaybild des Meniis des Muster-
Meodus erscheint erneut.

Vorgang 3: STEP WRITE
(schrittweise Schreiben)

Im Modus Step Write kann ein Muster Schritt filr Schritt erzeugt
oder bearbeitet werden. Driicken Sie PATTERN und ansch-
liefend JOB und 3 (oder dic Taste 4 und » ), um das folgende
Displaybild zu erhalten:

STEP
PTNOO >

Driicken Sie +1/YES zum Einschalten des Modus Step Write.
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LENGTH = 16/16
STEP.W> i#2

Jetzt kann START gedriickt werden, um mit der Eingabe zu
beginnen, oder um Einstellungen in den beiden Nebenvorgingen
von Step Write vorzunehmen: Linge und Quantisierung (siche
unten).

Displaybild fiir Step Write
Wenn START gedriickt wird, um den Vorgang Step Write
einzuleiten, erscheint ein Displaybild wie das folgende:

Das Displaybild zeigt das Muster unterteilt in Schritte, deren
Linge durch den Nebenvorgang Quantisierung bestimmt ist.
Wenn eine Instrumententaste angeschlagen wird, wird die dazu
zugeordnete Stimme eingegeben, und die Cursorposition geht
um einen Schritt weiter. Mit den Tasten 4 und ® kann vorwirts
und riickwirts bewegt werden, ohne, dall eine Stimme ein-
gegeben wird, Zur Eingabe von Viertelnoten, wenn Quantisi-
erung auf 1/16 (wie cben) gestellt ist, wiirde also die Instrumen-
tentaste einmal angeschlagen und dann die Taste P dreimal
gedriickt werden, um zur nichsten Viertelnote weiterzugehen.

Das Displaybild von Step Write zeigt die folgenden Zeichen:

- Teilungsmarkiérung zwischen Viertelnoten (als Orienti-
erungshilfe)

| : Ende des Musters

- : Ein leerere Takt (fiir das betreffende Instrument)

o: Ein Takt des gewiihlten Instruments

*: Ein Takt des angezeigten Instruments, nicht anzeigbar

Wenn Noten vorher in einer Quantisierungseinstellung ein-
gegeben wurden, ist es moglich, dal ihre Position nicht genau in
einer anderen angezeigt werden kann. Wenn z.B. eine Note
vorher mit 12/16 Quantisierung bei 7/12 aufgezeichnet wurde,
kann sie nicht genau bei 16/16 Quantisierung angezeigt werden,
und stattdessen erscheint ein *,

Eingabe mit Step Write

Nachdem der Modus Step Write eingeschaltet wurde und START
gedriickt wurde, um mit dem Schreibvorgang zu beginnen, ist
das Grundverfahren wie folgt:

* Ein Instrument durch Driicken einer Instrumententaste
wihlen. Das Display schaltet um auf Anzeige aller momentan
fiir das betreffende Instrument eingegebenen Noten.

» Einen Takt durch Eingabe einer Instrumententaste eingeben,
Die Position wird um einen Takt vorgestellt.

» Eine Pause durch Driicken von » eingeben.

* Mitden Tasten € und » vorwirts und riickwiirts im Muster
bewegen. (Wenn versucht wird, vor den Anfang oder hinter
das Ende des Taktes zu fahren, erscheint die Fehlermeldung
“Top!” oder “End!”.) '

+ Es ist méglich, durch Driicken von START zum Anfang des
Musters zu springen. Withrend durch das Muster gefahren
wird, erklingen alle Stimmen.

« Wenn eine Instrumententaste gedriickt wird, wihrend EF-
FECT, REVERSE, ACCENT oder PITCH gedriickt wird
(einzeln oder zusammen), wird der Takt mit der entsprechen-
den Variation aufgezeichnet. (Spitere Bearbeitung ist
mdaglich.)

Bearbeiten von Mustern

Zum Loéschen eines Taktes verwenden Sie € oder #, um zum
gewiinschten Takt zu fahren, halten BEAT CLEAR gedriickt und
driicken die Instrumententaste fiir die zu loschende Stimme,

Jede Note jeder Stimme in einem Muster hat ihren eigenen Pegel
fiir Akzent (+63), Pan-Einstellung (+14}, Tonhdhenverinderung
(£24), Effektschalter (EinfAus) und Reverseschalter (Ein/Aus).
Driicken Sie ACCENT, PAN (ACCENT + PITCH), PITCH,
EFFECT oder REVERSE und verwenden Sic dic Tasten +1/YES
oder -1/NO, um jede Einstellung zu #ndern. (Siehe Noten 1 und
2 unten.) Das folgende Beispiel zeigt Bearbeitung der Tonhohe
(Pitch):

-24 bis +24 Halbtdne

|
SD 1 PICH= 00

med--de-3--4

Der hier eingegebene Wert wird zum Wert fiir Pitch wie in Voice
Edit bestimmt hinzugefiigt. Jede Note jeder Stimme im Muster
kann mit einem oder allen der oben beschriebenen Parameter
bearbeitet werden,

— Note 1:
Wenn Poly ON fiir eine Stimme eingegeben wurde (siche
Voice Edit), ist es moglich, zwei Noten einer einzelnen
Stimme in einem einzelnen Takt einzugeben. Bei jedem
Driicken von ACCENT, PITCH, EFFECT, REVERSE oder
PAN (Tasten ACCENT + PITCH) werden im Display die
Einstellungen der beiden Noten gezeigt. Wenn z.B. zwei

Noten von SD1 (mit unterschiedlicher Tonhéhe) im gleichen
Takt eingegeben wurden, werden durch Driicken von PITCH
abwechselnd die Tonh&hen der beiden Noten gezeigt.

1 PICH=-1
$--te-4--4

ole

Sh
- ¥

[

Erste Poly-Note

Durch Driicken von PITCH wird die zweite Note gezeigt, so dafl
ihre Tonlage bearbeitet werden kann:

1 PICH=4+9
f--de-i--q

s
i
|

Zweite Poly-Note

Note 2:
Die notenweisen Einstellungen fiir Akzent, Tonhéhe und Pan
werden den Voice-Edit-Einstellungen der Stimme
hinzugefiagt. Die Gesamtmenge der Voice-Edit-Einstel-
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lungen und die Einstellungen jeder Note konnen aulerhalb
des in Voice Edit erlaubten Bereichs fallen. Wenn z.B. PAN
fir ein bestimmtes Instrument auf 15 eingestellt ist (ganz
rechts}, wird keine Wirkung erzielt, wenn eine Note eine Pan-
Einstellung iiber 0 erhilt, da der Maximalwert iberschritten
ist, Ein Ausrufezeichen “!” nach der Einstellung im Display
weist darauf hin, daB die angezeigte Einstellung das Maxi-
mum (oder Minimum) iiberschreitet.

Gesamtwert Oberschreitet Maximum

|
sbr . EAN=:09!

N R M

Ein anderer Quantisierungswert kann durch Driicken von JOB
und 2 gewiihlt werden, um zum Nebenvorgang-Menii Step Write
zuriickzukehren und einen anderen Quantisierungswert
einzugeben. Driicken Sie START, um den Vorgang Step Write
erncut zu beginnen. Driicken Sie STOP/CONTINUE, um Step
Write zu verlassen und zum Display des gewihlten Musters
zuriickzukehren.

— Hinweis:
An jeder Stelle i Vorgang Step Write konnen Sie

* VOICE EDIT driicken, um die Stimmeneinstellungen zu
indern,

» MULTI driicken, um aile 12 Instrumententasten zu ver-
schiedenen Akzenten oder Tonhohen einer einzelnen
Stimme zuzuordnen,

« VOICE ASSIGN driicken, um Stimmen zu Instrumenten-
tasten und Audio-Ausgiingen zuzuordnen.

Einzetheiten siehe Kapitel VOICE EDIT, MULTI und
VOICE ASSIGN. Driicken Sie JOB und 0, um zu der
Ausgangsstelle in Step Write zuriickzukehren.

Nebenvorginge von STEP WRITE

Der Modus Step Write hat zwei Nebenvorginge: Linge und
‘ Quantisierung. Mit den Taste 4 und » (oder JOB und | oder 2)

wird der gewiinschte Nebenvorgang gewihlt.

Nebenvorgang 1: LENGTH (LANGE)

Wenn Sie ein neues Muster schreiben, ist es nétig, die Ling des
Musters einzustellen. Zur Langeneinstellung werden die Tasten
+1/YES oder -1/NO verwendet.

Musterldnge 132/16

LENGTH = 16/16
STEP. WY 12

Die Liinge eines bestehenden Musters kann nicht gedndert wer-
den (eine Fehlermeldung “!ALREADY SET!" erscheint im
Display). Ein Muster, das keine Daten enthilt, wird auf 16/16
initialisiert.
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Nebenvorgang 2: QUANTIZE (Quantisierung)
In Step Write bestimmt die Quantisierungseinstellung den Inter-
vall, innerhalb dessen Noten angezeigt und eingegeben werden.

Quantisierung 1/8, 1/16, 1/32, 1/12, 1/24, 1/48
]

ANTIZE= 1/08
EP.W> 133

Wenn Sie z.B. QUANTIZE auf 1/16 einstellen, reprisentiert
Jeder Schritt im Display eine 1/16 Note. Wihlen Sie einen Quan-
tisierungswert, der es leicht macht, jeden Part einzugeben.

Quantisierung = 1/8

BD 3

---:.--%.-—-5.--'

Wie bereits erklirt wird ein Sternchen “*” angezeigt, wenn die
momentane Quantisierungseinstellung nicht fein genug ist, um
die genaue Position eines bereits bestehenden Taktes
anzuzeigen.

Vorgang 4: ERASE PATTERN (Muster loschen)

Der Vorgang Muster 1oschen erlaubt es, ein ganzes Muster zu
loschen. Dabei werden alle Stimmen geléscht (Vorgang 5 ver-
wenden, um cinzeine Stimmen zu l6schen). Die Taste PAT-
TERN driicken und dann JOB und 4, um das folgende Display-
bild zu erhalten.

Wenn Sie +1/YES driicken, werden Sie gefragt, ob Sie sicher
sind, daf§ das momentan gewihlte Muster geldscht werden soll.

Zur Bestitigung driicken Sie +1/YES erneut (um den Vorgang
abzubrechen, driicken Sie -1/NO).

Vorgang 5: ERASE VOICE (Stimme loschen)

Dieser Vorgang erlaubt es, alle Noten einer einzelnen Stimme
von einem Muster zu 1schen. Driicken Sie PATTERN und an-
schlieBend JOB und 5, um das folgende Displaybild zu erhalten.

Wiihlen der zu l6schenden Stimme

DEL
PTN

Driicken Sie eine Instrumententaste, um die Stimme zu wihlen,
die vom Muster geldscht werden soll, und driicken Sie +1/YES
(zum Wihlen einer Stimme, die nicht einer Instrumententaste
zugeordnet ist, verwenden Sie VOICE ASSIGN, um vorliufig
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eine Stimme einer Instrumententaste zuzuordnen). Sie werden
dann gefragt, ob Sie sicher sind, daB die gewiihlte Stimme
geldscht werden soll.

S
T

(Yes/n 0)
> 12345678

= 3

ure
PTNGO

Zur Bestitigung driicken Sie +1/YES erneut (um den Vorgang
abzubrechen, driicken Sie -1/NO).

Vorgang 6: COPY PATTERN
(Kopieren von Mustern)

Dieser Vorgang erlaubt es, das momentan gewihite Muster zu
einem anderen Muster zn kopieren (00 bis 99). Um z.B. ein
zweites, leicht unterschiedliches Muster zu produzieren, kann
dieser Vorgang eingesetzt werden, und anschliefiend kann das
neu kopierte Muster bearbeitet werden. Driicken Sie PATTERN
und dann JOB und 6, um das folgende Displaybild zu erhalten.

Q-2

COPY -+ PTN¥%
PTNOOw> 1234587

Mit den Zifferntasten wird der Zielort des Kopiervorgangs
gewihlt. Wenn Sie z.B. das momentan gewihlte Muster zum
Musterspeicher 57 kopieren wollen, driicken Sie 3, dann 7, um
das folgende Displaybild zu erhalten:

Kopieren zu diasem Musterspeicher

Wenn im gewihlten Zielmuster bereits Daten vorhanden sind,
erscheint ein “w”, um darauf hinzuweisen (z.B. “57w”). Wenn
Sie +1/YES driicken, erscheint die Frage “Sure ?7”. Wenn Sie
jetzt die Taste +1/YES erneut friicken, wird das vorhandene
"Muster zum Zielmuster (in diesem Beispiel 57) kopiert. Vorher
jm Muster 57 vorhanden Daten werden dabei geléscht.

Vorgang 7: CLEAR ALL PTNs
(Alle Muster loschen)

Dieser Yorgang erlaubt es, alle Musterspeicher (00 bis 99) zu
loschen. Driicken Sie PATTERN und anschlieBend JOB und 7,
um das folgende Displaybild zu erhalten.

CLEAR ALL
PTN > 1

Zur Bestitigung driicken Sie +1/YES erneut (um den Vorgang
abzubrechen, driicken Sie -1/NO).

Vorgang 8: USED MEMORY
{Verwendeter Speicherplatz)

Driicken Sie PATTERN und anschlieBend JOB und 8, um das
folgende Displaybild zu erhalten, das anzeigt, wieviel Muster-
Speicherplatz bereits belegt ist (der Speicherplatz im RX8 ist in
Muster- und Song-Speicher unterteilt).

8 9%

67

USED MEMORY 0
PTN > 12345
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SONG-MODUS
A

Ein Song besteht aus einer Sequenz von 1 bis 999 Parts. Jeder Part kann von
folgender Art sein: ein Muster, ein Wiederholungsbeginn oder -ende, eine
Tempodnderung (Accelerando oder Ritardando) oder eine Lautstirkednderung

(Steigerung oder Senkung).

Jederzeit beim Wihlen eines dieser Song-Modus Vorginge (z.B.
vor der Eingabe eines Vorgangs durch Driicken von +1/YES)
konnen Sie den momentan gewihlten Song durch Driicken von
START horen.

PLAY: D>DPIRAT
Part D01:PTN

Der Song wird von Anfang bis Ende gespielt und stoppt. Zum
Stoppen der Wiedergabe vor dem Ende des Songs driicken Sie
die Taste STOP/CONTINUE. Wenn der Song gestoppt ist, kann
durch Driicken eines der Hauptmodus-Schalter (PATTERN,
SONG, CARD/CAS oder SYNC/MIDI) der Modus verlassen
werden. Wihrend der Song gestoppt ist, kann die Taste +1/YES
oder -1/NO verwendet werden, um durch die Parts zu fahren.
Wenn dann STOP/CONTINUE gedriickt wird, wird die Wieder-
gabe von der momentanen Stelle an fortgesetzt.

SONG JOBS

Im Seng-Modus konnen Sie einen der 7 Vorginge verwenden,
um einen Song zu erzeugen oder zu bearbeiten. Driicken Sie
(SONG und verwenden Sie die Tasten « und » , um den Cursor
zur Wahl eines der 7 Vorgiinge zu bewegen. Sie knnen auch eine
Zifferntaste driicken wihrend JOB gedriickt gehalten wird, um
schnell zu dem gewiinschten Vorgang zu springen.

S 0

.<;J=13
1234567

VORGANGE

1 SELECT SONG
2 EDIT SONG ?

Einen Song wihlen

Einen Song erzeugen oder bearbe-
iten

Songtitel und Anfangstempo ein-
stellen

Einen ganzen Song loschen

Einen Song zu einem anderen Song-
Speicher kopieren

3 SET ATTRIBUTE?

4 CLEAR SONG?
5 COPY SONG?
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6 CLEAR ALL SONGS? Alle Song-Speicher toschen
7 USED MEMORY Verwendeten Speicherplatz priifen

Zum Eingeben von Songs, die mit einem Fragezeichen “7”
markiert sind den Vorgang wiihlen und dann +1/YES driicken.
Manche Songs enthalten zusitzliche “Nebenvorginge”. Mit
Fragezeichen “?” markierte Nebenvorgiinge werden auf gleiche
Weise gewihlt.

Vorgang 1: SELECT SONG (Song wihlen)

Driicken Sie SONG, um das folgende Displaybild zu erhalten.

Songtitel Tempo
I |

TES.<: J=123
w> 123
I

P
N

|
>PIRA d
SNGOO 4567
“w” zeigt an, daB bereits Songdaten vorhanden
sind

Wihlen Sie einen Song von 00 bis 99 mit den Zifferntasten.
Wenn der gewihlte Song bereits Daten enthiilt, erscheint im
Display hinter der Songnummer ein “w”. Wenn Songtitel und
Anfangstempo zugeordnet sind (siehe Vorgang 3, Einstellen von
Attributen), erscheinen sie in der oberen Displayzeile, Wenn
nicht zugeordnet, erscheint der Name als Leerstelle zwischen
“>" und “<”, und das Tempo erscheint als -,

Vorgang 2: EDIT SONG (Song bearbeiten)

Der Vorgang Edit Song erlaubt es, einen Song zu erzeugen oder
zu bearbeiten. Driicken Sie SONG, gefolgt von JOB und 2, um
das folgende Displaybild zu erhalten:

EDIT SONG ?
SNGOlw> 1234567

Driicken Sie +1/YES, um auf Modus Song Edit zu schalten. Oben
links im Display erscheint die Part-Nummer (001 bis 999}, die
bearbeitet wird. Jeder Part enthiilt einen der folgenden Daten-
typen: ein Muster, eine Wiederholungsmarkierung (Anfang oder
Ende), eine Tempoiinderung (Accelerande oder Ritardando),
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oder eine Lautstirkednderung (Steigerung oder Senkung).

Part-Nummer Inhalt des Parts

PARTOO1=PTN¥%
(PTN) | 1 Accel

Wiihlen Sie mit 4 oder ® die Inhalte des Parts, Wihlen Sie mit
+1/YES und -1/NO die Part-Nummer. Bewegen Sie mit ® und
4 das blinkende “[]” in der unteren Zeile, um die Daten des Parts
anzugeben. Sie konnen iiber den Rand des Displays hinweg
gehen, um zusitzliche Datcntypcn zu wihlen.

-00:/00

PART001=
(Rit)Vol+ Vol-

Die meisten Datentypen erfordern Eingabe zusitzlicher Daten
{Musternummer, Anzahl der Wiederholungen etc.) mit den Zif-
ferntasten. Wenn das geschehen ist oder wenn +1/YES oder -1/
NO zur Wahl ¢iner anderen Partnummer gedriickt worden ist,
werden die momentan gewdhlten Daten (Musternummer, Wie-
derholmarkierung, Accelerande etc.) in den Part geschrieben,
und das “[]” héet zu blinken auf.

Muster

Wiihlen Sie mit 4 und » “PTN” und verwenden Sie die Ziffern-
tasten zur Eingabe einer Musternummer von 00 bis 99, Wenn das
Muster Daten enthilt, erscheint ein “w” neben der Musternum-
mer,

Musternummer 00 bis 99

003=PTNO]w
Nl a9 Accel

PART
(PT

Wiederholmarkierungen

Verwenden Sie 4 und » zur Wahl von *“*|I”, um eine Wieder-
- holsektion zu beginnen. Diese Markierung zeigt den Anfang der

Wiederholung an, die durch die Markierung Wiederholung Ende

éckennzeichnet wird.

PARTOO03= &
PTNCE) Y Accel

VYerwenden Sie €4 und®, um “/:” zu wphlen und geben Sie mit
den Zifferntasten eine Anzahl von Wiederholungen ein (gefolgt
von +1/YES). “01” spielt den gewihlten Teil zweimal.

Anzah! der Wiederholungen von 00 bis 93

PARTO05= kx 01
PTN[t]m chel

Wenn die Wiedergabe diese Markierung erreicht, kehrt sie zur
vorherigen Wiederholungsbeginn-Markierung zuriick und wie-
derholt diesen Abschnitt so oft, wie eingegeben. Durch Plazi-
erung von Wiederhoimarkierunge innerhalb von Wiederhol-

markierungen kdnnen Sektionen innerhalb von Sektionen wie-
derholt werden.

Tempoinderungen (Accelerando und Ritardando)
Withlen Sie mit den Tasten 4 und » “Accel” oder “Rit”.
Driicken Sie +1/YES oder -1/NO, um den Cursor nach links oder
rechts zu bewegen, und geben Sie mit den Zifferntasten die
Menge der Tempoinderung ein (00 bis 99), sowie eine Rate der
Tempoinderung (00 bis 99 Viertelnoten), iiber die das Tempo
gedindert werden soll. Eine Menge der Tempo#nderung von 00
ist gleichbedeutend mit keiner Anderung. Eine Rate der Tem-
podnderung von 00 bewirkt sofortige Tempo#inderung. Wenn die
Wiedergabe ein Accelerando erreicht, steigert sich das momen-
tane Tempo wie angegeben.

Menge der Anderung {14 Taktschldge/Minute)
Rate der Anderung {lber 50 Viertelnoten hinweg)

Wenn z.B. die Wiedergabe das obige Accelerando erreicht,
nimmt das Tempo langsam zu, bis 50 Viertelnoten spiter das
Tempo 14 Takischlige pro Minute schneller ist als es vorher war.

—— Hinweis:
Jedes Accelerando (oder Ritardando) im Song beeinfluBt das
momentane Tempo. Der Vorgang 3 von Song-Modus, Set
Attribute, erlaubt es, ein Anfangstempo fiir den Song
festzulegen, wodurch sichergestellt wird, daB der Song immer
mit dem gleichen Tempo beginnt und Accelerando oder
Ritardando nicht mit jeder Wiedergabe “akkumuliert”, und so
die Wiedergabe immer schneller oder langsamer macht.

Lautstirkeinderungen (Vol+ und Vol-)

Mit « und » wird “Vol+” oder “Vol-" gewihlt, und mit den
Zifferntasten wird die Menge der Lautstirkeinderung ein-
gegeben. Wenn die Wiedergabe diese Markierung erreicht,
nimmt die Gesamtlautstirke sofort um den eingegebenen Betrag
zu (bzw. nimmt ab, wenn “Vol-" verwendet wird).

Lautstérkesteigerung +25

PART019=Vol+25
Rit(Vol+IVol-

Nebenvorginge EDIT SONG

Vier Nebenvorginge stehen beim Bearbeiten cines Songs zur
Verfiigung (wenn der Song keine Daten enthilt, ist es nicht
méglich, diese Vorgidnge zu aktivieren). Driicken Sie JOB und
verwenden Sie « und » , um den Nebenvorgang zu wihlen
{oder gehen Sie sofort zum gewiinschten Nebenvorgang, indem
Sie JOB und 4 bis 4 driicken).

SEARCH PARTX%% ?
S.EDIT> 1234
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Um einen Nebenvorgang zu verlassen und zum Bearbeiten eines
Titels zuriickzukehren, driicken Sie START. Um einen Neben-
vorgang zu verlassen und zum Menii Song-Modus
zuriickzukehren, driicken Sie STOP/CONTINUE.

Nebenvorgang 1: SEARCH PART (Part suchen)

Dieser Nebenvorgang erlaubt es, sofort zu einem gewiinschten
Part zu springen (anstelle die Tasten +1/YES oder -1/NO
gedriickt zu halten und durch die Parts 000 bis 999 zu fahren).

Zu einem Part 000 bis 999 springen
I

*?

Tk

SEARC PAR
.ED 34

> 12

Geben Sie mit den Zifferntasten eine Partnummer zwischen 000
und 999 ein. Wenn Sie +1/YES driicken, wird sofort zu dem
betreffenden Part gesprungen. Wenn der Part hinter dem Ende
des Songs liegt, erscheint eine Fehlermeldung “End of Song!™,

Nebenvorgang 2: COPY PART (Part kopieren)

Dieser Nebenvorgang erlaubt es, einen oder mehrere Parts zu
einer anderen Stelle im Song zu kopieren. Zuerst mufl der Ziclort
mit den Zifferntasten eingegeben werden (der momentane Part
ist Vorgabewert).

Eingeben des Zielparts

|
TO25
134

COPY + PA ?
S.EDITY> 1z

Dann driicken Sie +1/YES, um das folgende Displaybild zu
erhalten:

¥k ?

f

rom %k%-%
S.EDIT> 1334

Mit den Zifferntasten die zu kopierenden Parts eingeben. Um
z.B. die Takte 001 bis 012 anzugeben, muB “07, “07,“17, 40", 1"
und “2” gedriickt werden. Wenn Sie einen Fehler machen, geben
Sie die sechs Ziffern erneut ein,

from 001-012 ?
S.EDIT> 1234

Wenn +1/YES gedriickt wird, wird der Kopiervorgang
durchgefiihrt, und Sie springen zum letzten Part des Kopi-
erzielorts.

Wenn z.B. +1/YES gedriickt wird, um Parts zu kopieren wie im
obigen Displaybild gezeigt, wiirde der Song wie folgt geindert
werden:

Part-Nr. | 001 | 002 | 003 | 004 | 005 | 006 | 007 | 008 | 009 | 010 | 011 | 012 | 013 | 014 | 015 | 016 | 017 | 018 | 019 | 020

Muster- L8i'F i | 6.1 dd T8 | o6 | 07 | 08 | 0o 1213|1415 |16 |17 |18 |19 | 20
Part 01-05 zu Part 10 KOPIEREN

Part-Nr. [ 001 | 002 | 003 | 004 | 005 | 006 | 007 | 008 | 009 012 | 013 | 014 | 015 | 016 | 017 | 018 | 019 | 020

Mi -

uster- 1 o1 |02 [ 03 [ 04 | 05 | 06 | 07 | 08 | 09 15|18 | 17 | 18 | 19 | 20

Nebenvorgang 3: DELETE PART (Part léschen)
Dieser Nebenvorgang erlaubt es, einen ungewiinschten Part von
einem Song zu 16schen (wenn Sie am Ende eines Songs sind, d.h.
an einer leeren Stelle, steht dieser Nebenvorgang nicht zur
Verfiigung).

Zu léschender Part

DELETE
S.EDIT>

Das Display zeigt den in Bearbeitung befindlichen Part, aber Sie
konnen diesen mit den Zifferntasten idndern. Wenn +1/YES
gedriickt wird, miissen Sie bestitigen, ob Sie diesen Part 16schen
wollen. Zur Bestiitigung driicken Sie +1/YES erneut (um den
Vorgang abzubrechen, driicken Sie -1/NO). Nachfolgende Parts
werden nach vorne bewegt, um die entstandene Leerstelle
aufzufiitlen. Nach Durchfiihrung des Léschvorgangs erscheint
das vorherige Displaybild erneut, zeigt den nichsten Part, und
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fragt, ob dieser geloscht werden sotl (gine praktische Funktion,
wenn zwei oder mehr nacheinanderfolgende Parts geldscht
werden sollen). Sie kdnnen +1/YES erneut driicken, um den
niichsten Part zu 16schen.

Nebenvorgang 4: INSERT PART (Part einfiigen)

Dieser Nebenvergang erlaubt es, einen neuen Part zwischen
existierende cinzufiigen (am Ende eines Songs, d.h. an einer
leeren Stelle, steht dieser Nebenvorgang nicht zur Verfiigung).

Einzufigender Part

INSERT PART
S.EDIT> 123

Das Display zeigt anfinglich den Part, der bearbeitet wird, aber
mit den Zifferniasten kann ein anderer gewihlt werden. Wenn
Sie +1/YES driicken, kehren Sie zum Vorgang Song Edit zuriick,
und jetzt konnen die Daten fiir den neu eingefligten Part ein-
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gegeben werden. (Siehe Vorgang Song Mode 2, Song Edit.)

Verwenden Sie P, um Daten fUr diesen Part zu wéhlen
(siehe Song Edit}

PARTO07=PTN%%
[ NI

RT e
PTN1& d Accel

Vorgang 3: SET ATTRIBUTE
(Attribut eingeben)

Der Vorgang Set Attribute erlaubt es, einen Namen und ein
Anfangstitel fiir den momentan gewihlten Song einzugeben,
Driicken Sie SONG und anschlieBend JOB und 3, um das fol-
gende Display zu erhalten:

SET ATTRIBUTE 2
SNGOZw> 1234567

Driicken Sie +1/YES, um den Modus Set Attribute zu wiihlen,

und verwenden Sic 4 und P, um von den drei Nebenvorgangs-

zu wihlen.

Nebenvorgang 1: INITIAL TEMPO ON/OFF (An-
fangstempo Ein/Aus)

Das in Nebenvorgang 2 eingegebene Tempo (siehe unten) kann
eingeschaltet werden (+1/YES driicken) oder ausgeschaltet
werden (-1/NO driicken).

INIT.TEMPO OFF
SNG.AT> 123

Nebenvorgang 2: INITIAL TEMPO (Anfangstempo)
Wenn Initial Tempo (JN 1) eingeschaltet ist, wird das hier
eingegebene Tempo bei jedem Begin des Songs eingestellt. Mit
den Tasten +1/YES und -1/NO kan ein Anfangstempo zwischen
40 und 250 Takischligen (Viertelnoten) pro Minute eingestellt
werden.

40 bis 250 Viertelnoten pro Minute

|
INIT.TEMPO J=121
SNG.AT> 133

Wenn das Anfangstempo (Nebenvorgang 1) ausgeschaltet ist, ist
das Anfangstempo des Songs die momentane Tempoeinstellung
des RX3, egal ob anfangs mit dem TEMPO-Regler eingestellt
oder durch TEMPO-Markierungen innerhalb eines Songs modi-
fiziert. Wenn Kkeine Einstellung fiir Initial Tempo verwendet
wird und im Song Accelerandos und/oder Decelerandos vorhan-
den sind, so daB der Song mit einem anderen Tempo endet als er
begann, indert sich bei wiederholter Wiedergabe das Tempo des
Songs. Das Anfangstempo wird mit mit den Tasten +1/YES und
-1/NO eingestellt.

Nebenvorgang 3: SONG NAME (Songtitel)
Der momentan gewihlte Song kann mit einem aus acht Zeichen
bestehenden Namen versehen werden.

-3

ONG AM
NG. 1

E.
23

N
AT>

Driicken Sie +1/YES, um das folgende Displaybild zu erhalten.

Zifferntasten geben Zeichen ein, die Tasten +1/YES
und -1/NQ bewegen den Cursor.

AME ->YAMAHA 1<
NG ATS 123

N -
SNG. AT

Vierzig Zeichen, Ziffern und Symbole stehen zur Verwendung in
dem aus acht Zeichen bestehenden Songtitel zur Verfiigung.
Jede Zifferntaste erméglicht Zugriff zu vier Zeichen (die Ziffer
selber und drei weitere Zeichen), die auf der Frontplatte unter
jeder Taste wie unten gezeigt aufgedruckt sind. Driicken Sie die
Zifferntasten wiederholt, um durch die Zeichen zu fahren. Die
Tasten +1/YES und -1/NO bewegen den Cursor zur niichsten
Stelle weiter.

ABC DEF GHI JKL MNO
[0] [1] [2] [3] (4]
PQR STU VWX YZ_ -.°
[5] [6] (7] [8] 9

Eine “Leerstelle” wird durch viermaliges Driicken der Ziffern-
taste 8 erhalten, Um die Eingabe zu l6schen und zum Modus
SONG zurickzukehren, driicken Sie STOP/CONT.

Vorgang 4: CLEAR SONG (Song léschen)

Der Vorgang Clear Song erlaubt es, den momentan gewihlten
Song zu léschen. Driicken Sie SONG und anschlieBend JOB und
4, um das folgende Displaybild zu erhalten:

Driicken Sie +1/YES zum Léschen des momentan gewiihlten
Songs. Sie werden jetzt um Bestiitigung gebeten, ob der Song
wirklich gelisscht werden soll. Zur Bestitigung driicken Sie +1/
YES erneut (und der gesarate Song — alle Parts — wird geloscht);
um den Vorgang abzubrechen, driicken Sie -1/NQ.

Vorgang 5: COPY SONG (Song kopieren)

Der Vorgang Copy Song erlaubt es, den gewihlten Song zu
einem anderen Songspeicher zu kopieren. Driicken Sie SONG
und anschlieBend JOB und 5, um das folgende Displaybild zu
erhalten:
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Kopieren zum Songspeicher

Geben Sie mit den Zifferntasten den Zielort zum Kopieren ein
(Song 00 bis 19). Wenn der gewihlte Zielort bereits Daten
enthilt, erscheint hinter der Songnummer ein “w” (wie im obigen
Displaybild). Driicken Sie +1/YES, und Sie werden um Be-
stitigung gebeten, daB Sie den Song wirklich kopieren welien.
Beim Kopieren werden die Daten, die am Zielort des Kopierens
vorhanden waren, durch die neuen iiberschrieben. Wenn Sie +1/
YES erneut driicken, werden die Songdaten (alle Parts) zum
angegebenen Songspeicher kopiert. Um den Vorgang doch nicht
durchzufiihren, driicken Sie -1/NO. Der kopierte Song hat den
gleichen Titel und das gleiche Anfangstempo wie vorher.

Vorgang 6: CLEAR ALL SONGS
(Alle Songs loschen)

Dieser Vorgang erlaubt es, alle Songspeicher (Song 00 bis 19) zu
loschen. Driicken Sie SONG und anschlieBend JOB und 6, um
das folgende Displaybild zu erhalten:

Driicken Sie 1/YES, und Sie werden um Bestitigung gebeten,
daB wirklich alle Songspeicher geldscht werden sollen. Zur Be-
stitigung dricken Sie +1/YES erneut (alle Songspeicher, einsch-
lieBlich Songtitel und Anfangstempo werden geldscht); um den
Vorgang abzubrechen, driicken Sie -1/NO.

Vorgang 7: USED MEMORY (Speicherplatz)

Driicken Sie SONG und anschlieBend JOB und 7, um das fol-
gende Displaybild zu und zeigt an, wieviel Speicherplatz bereits
. belegt ist.

D MEMORY 092%
> 1234567

Das obige Display zeigt, dal Sie 92% des Song-Speicherplatzes
belegt haben.
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MIDI-MODUS
A

Einstellungen im MIDI-Modus bestimmen, wie der RX8 auf bei
MIDI IN empfangene Meldungen reagiert, und wie er Meldungen
von MIDI OQUT ausgibt. Durch Driicken von SYNC/MIDI wird
zwischen MIDI-Modus und SYNC-Modus umgeschaltet (siche
Seite 00). Driicken Sie SYNC/MIDI und verwenden Sie die
Tasten 4 urd » , um den Cursor zur Wahl eines der 7 Vorgiéinge
zu bewegen. Sie konnen auch eine Zifferntaste von 1 bis 7
driicken und dabei JOB gedriickt halten, um zum gewiinschten
Vorgang zu springen.

H MESSAG OFF
1Dl 8 67

E
2345

S
bI >

VORGANGE

1 CH MESSAGE ON/OFF Empfangen und ausgeben oder
ignorieren von Kanalmeldungen

2 RECEIVE CH Empfangskanal einstellen

3 TRANS CH ASSIGN? Ausgabekanal fiir jede Stimme ein-
stellen

Uber MIDI gespielte Stimmen
Zzuordnen

Gruppendaten von Muster/ Song/
Stimme empfangen

6 TRANSMIT BULK?  Gruppendaten von Muster/ Song/
Stimme ausgeben

Eingehende Meldungen erneut
ausgeben oder nicht

4 NOTE ASSIGN?

5 RECEIVE BULK?

7 ECHO BACK

Um mit einem Fragezeichen “?” markierte Vorgénge einzuschal-
ten, den Vorgang wihlen und +1/YES driicken.

Vorgang 1: CH MESSAGE (Kanalmeldung)

Driicken Sie SYNC/MIDI, um das folgende Displaybild zu
‘erhalten.

EIN/AUS

H MESSAGE  OFF
DI > 1234567

Mit den Tasten YES/NO wird der Empfang von Kanalmeldungen
einfausgeschaltet. Zum Spielen von RXS8-Instrumenten iiber
MIDI oder um mit dem RX8 andere Instrumente zu spielen (auf
dem in Vorgang 2 eingegebenen MIDI-Kanal), mufl der Empfang
von Kanalmeldungen eingeschaltet sein. Diese Einstellung hat
nichts mit Synchronisierung zu tun. Der RX8 kann mit einem
externen MIDI-Instrument synchronisiert werden, ungeachtet
ob die Kanalmeldungen eingeschaltet sind oder nicht.

Vorgang 2: RECEIVE CH (Empfangskanal)

Dieser Vorgang wihlt den MIDI-Kanal (1 bis 16), der die
Stimmen des RX8 spielt. Driicken Sie SYNC/MIDI und dann
JOB und 2, um das folgende Displaybild zu erhalten.

Empfangskanal 1 bis 16
|

0
6

ECEIVE CH = 01
iDV > 1234567

Wihlen Sie mit den Tasten +1/YES und -1/NO einen
Empfangskanal (1 bis 16), um Kanalmeldungen zu empfangen.
MIDI-Noten dieses Kanal, die bei MIDI IN empfangen werden,
kénnen RX8-Instrumente spielen (der Empfang der Ka-
nalmeldungen muB eingeschaltet sein. Siehe Vorgang 1).

Vorgang 3: TRANS CH ASSIGN
(Zuordnung des Ausgabekanals)

Jede Stimme von RX8 kann zu einem Kanal werden, auf dem
eine MIDI-Notenmeldung tibertragen wird, wenn immer die
Stimme des RX8 gespielt wird (der Kanalmeldungsempfang
muf eingeschaltet sein. Siehe Vorgang 1). Z.B. kann RX8 MIDI
OUT an einen anderen Rhythmusprogrammer angeschlossen
werden oder an einen Tongenerator, um externe Sounds von den
Rhythmusmustern des RX8 zu triggern. Driicken Sie SYNC/
MIDI und dann JOB und 3, um das folgende Displaybild zu
erhalten:

Driicken Sie +1/YES, um das folgende Displaybild zu erhalten.

ALL
MIDI.T>

Die Funktion Zuordnung des Ausgabekanals hat zwei Neben-
vorginge: Alle Instrumente und ein Instrument. Verwenden Sie
4 und » {(oder JOB und 1 oder 2), um den Nebenvorgang zu
wiihlen.

Nebenvorgang 1: ALL (Alle)
Mit den Zifferntasten einen MIDI-Kanal 01 bis 16 eingeben, auf
dem alle Instrumente ibertragen werden.

Alle auf dem MIDI-Kanal zu Obertragenden Stimmen
{01 bis 16} I

LL T.CH=%%?
IDI.T> 32

A
M

Nach der Eingabe einer Kanalnummer driicken Sie +1/YES, um
den Vorgang zu beenden. Beim Spielen iibertragen alle Stimmen
des RX8 Noten EinfAus-Meldungen auf diesem Kanal von der
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Buchse MIDI OUT. Jede Stimme iibertrigt dic Notennummer,
die in Vorgang 4, Note Assign, eingestellt wurde.

Nebenvorgang 2: INDIVIDUAL VOICES (Einzelne
Stimmen)

Hier kbnnen Sie einen anderen Ubertragungskanal fiir jede
Stimme des RX8 einstellen. Driicken Sie eine Instrumententaste,
um eine Stimme zu withlen, und nehmen Sie +1/YES oder - 1/NO,
um den Ausgabekanal einzustellen.

Wihlt jede Stimme ({Instrumententaste driicken) und
stellt den Ausgabekanasl ein {+1/YES oder -1/NO).

'{ CH=02

T,
-T> 12

Zum Einstellen des Ausgabekanals einer Stimme, die momentan
nicht einer Instrumententaste Zifferntasten ist, die Taste PITCH
driicken und gedriickt halten. Der Pfeil im Display dndert sich
wie folgt, und mit den Tasten +1/YES und -1/NO kénnen Stim-
men gewihlt werden.

Wihlen einer Stimme mit +1/YES oder -1/NO
|

]
D
I

BD 1 CH=02
MiIDI

N
.T> 12

Wenn nach dem Einstellen des Ausgabekanals fiir jede Stimme
ein Ausgabekanal in Nebenvorgang 1 (ALL) eingestellt wird und
+1/YES zum Bestitigen gedriickt wird, werden die einzelnen
Einstellungen der Stimmenausgabe ignoriert.

—— Hinweis:
Wenn immer eine RX8-Stimme gespielt wird, sei es durch
Anschlagen einer Instrumententaste oder bei Wiedergabe
von Songs, wird eine Meldung Note ein/aus von MIDI OUT
ausgegeben {mit der in Vorgang 4 zugeordneten Notennum-
mer). Wenn keine der Stimmen des RX8 verwendet wird,
kann VOICE ASSIGN dazu verwendet werden, den Stereo-
Ausgang auszuschalten, so daB kein Ton erzeugt wird, aber
Meldungen Note ein/aus erzeugt werden, mit denen externe
Geriite getriggert werden kdnnen (wie Synthesizer oder
Tongeneratoren).

Vorgang 4: NOTE ASSIGN (Notenzuordnung)

Empfangene MIDI-Noten kénnen RX8-Stimmen auf zwei
Weisen spielen: entweder bestimmt die empfangene MIDI-
Notennummer, welche RX8-Stimme erklingt (Stimmnote), oder
die empfangene MIDI-Note 148t eine spezifische RX8-Stimme
in der richtigen Tonhohe erklingen (Tonhthennote). Driicken
Sie SYNC/MIDI und dann JOB und 4, um das folgende Display-
bild zu erhalten:
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Driicken Sie +1/YES, um das folgende Displaybild zu erhalten:

Note Assign hat drei Nebenvorgiinge: Pitch/Voice Note Select,
Voice Note/Pitch Voice und Initialize Voice Note. Beachten Sie,
daf} die Funktion des Nebenvorgangs 2 von der Wahl abhiingt,
die in Nebenvorgang 1 getroffen wird.

Nebenvorgang 1: PITCH NOTE/VOICE NOTE

Wiihit, ob empfangene MIDI-Noten verschiedene RX8-Stim-
men spielen (Voice Note) oder ob die gleiche RX8-Stimme mit
verschiedenen Tonhdhen spielt (Pitch Note). Mit +1/YES oder -
1/NO Pitch oder Voice wihlen.

Pitch oder Voice

01CE
3

LY
12

=
A ||

Nebenvorgang 2: VOICE NOTE/PITCH NOTE

Je nach der Wahl, die Sie in Nebenvorgang 1 getroffen haben,
wiihlt dieser Nebenvorgang entweder cine einzelne Stimme fiir
Pitched Play oder eine Voice Note fiir jede Stimme.

Wenn die Moglichkeit PITCHNOTE in Nebenvorgang 1 gewithlt
wurde, dann bewirken die Meldungen NOTE ON von C3 bis C5,
die bei MIDI IN empfangen werden, daB die gewiihlte Stimme
liber einen Bereich von zwei Oktaven gespielt wird. Note C4
spielt die Stimme in Original-Tonlage, C35 spielt die Stimme
eine Oktave héher, und Note C3 spielt sie eine Oktave niedriger.
Tonlageneinstellungen, die in VOICE EDIT vorgenommen wor-
den sind, haben darauf keinen EinfluB. In diesem Nebenvorgang
erscheint das folgende Displaybild:

Um die Stimme zu dndern, driicken Sie die
Instrumenttasten ocder die Tasten +1/YES und -1/NO.

VOICE = Bass 1
MIDI N> 123

Driicken Sie die Instrumenttasten oder die Tasten +1/YES und
—1/NO, um die Stimme anzuwiihlen, die iiber MIDI iiber den
Bereich von zwei Oktaven gespielt wird.

Wenn VOICE anstelle von PITCH gewihlt wurde, erscheint das
folgende Displaybild:

Stimme Note (Notennummer}

I

T
*E 2 (052
> 123 )

Sh 1
MIDI.N

Driicken Sie eine Instrumententaste und stellen Sie eine Stim-
mennote fiir jede Stimme ein. Auch wenn eine Stimme momen-
tan nicht einer Instrumententaste zugeordnet ist, kann die Voice
Note durch driicken und gedrickt halten der Taste PITCH
eingestellt werden. Der Pfeil im Display dndert sich, und die
Tasten +1/YES oder -1/NO konnen zur Wahl von Stimmen
verwendet werden.
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PITCH gedriickt halten und die Stimme mit +1/YES
oder -1/NO wahlen

Die gewiihlte Stimmennnotennummer bestimmt die MIDI-Note,
bei der jede Stimme des RX8 anspricht und auch die MIDI-
Notennummer, die von jeder Stimme von MIDI OUT ibertragen
wird. Auf diese Weise kann jede der Stimmen des RXE
unabhingig von einem MIDI-Keyboard gespielt werden.

Nebenvorgang 3: INIT VOICE NOTE (Initialisieren
von Stimmennoten)

Dieser Nebenvorgang erlaubt es, alle Stimmennnotennummern
auf die Standardeinstellung, die am Ende dieses Handbuchs
gezeigt ist, einzustellen.

T VOICE NOTE?
F.N> 123

.

Driicken Sie +1/YES, und Sie werden um Bestiitigung gebeten.
Wenn Sie +1/YES erneut driicken, werden alle Stimmennoten-
nummern eingestellt, wie in der Tabelle am Ende der Anleitung
gezeigt (zum Abbrechen des Vorgangs ohne Initialisierung
vorzunehmen, -1/NO driicken).

Vorgang 5: RECEIVE BULK
(Empfang von Gruppendaten)

Der Vorgang Gruppendaten-Empfang erlaubt es dem RX8, Daten
von einem anderen RX8 (oder von einem anderen MIDI-Grup-
pendatenspeicher) iiber die Buchse MIDI IN zu empfangen.
Driicken Sie SYNC/MIDI und dann JOB und 5, um das folgende
Displaybild zu erhalten:

ECEIVE BULK _?
IDT > 1234567

Driicken Sie +1/YES, und das folgende Display erscheint:

with Set Up ?
MIDI > 1234567

Ist Thre Antwort auf diese Frage +1/YES, dann werden die Setup-
Daten (Stimmenzuordnung usw.) empfangen. Lautet Ihre
Antwort -1/NQO, Werden nur Muster und Spieldaten empfangen.
Der Anzeigeninhalt dndert sich dann wie folgt:

Der RX8 ist jetzt zum Gruppendatenempfang bereit. Bedienen
Sie das andere Geriit (den anderen RX8 oder den MIDI-Gruppen-
datenspeicher), um die Daten zu iibertragen. Wenn der Daten-
empfang beginnt, erscheint im Display:

tla-ceivin

: f
MIDI > 1234567

Die im RX8 empfangenen Daten bestehen aus Muster, Song
(einschlieBlich Titel und Anfangstempo) und Stimmen (alle
Einsteliungen im Modus VOICE EDIT).

Wenn Daten empfangen werden, die nicht fiir RX8 gedacht sind,
erscheint eine Fehlermeldung “Different Type!”. Solche Daten
werden ignoriert. Wenn die Daten in fehlerhafter Form ankom-
men, erscheint eine Fehlermeldung “Receive Error!”. Priifen Sie
die MIDI-Verbindungen und probicren Sie erneut. Wenn ein
Empfangsfehler auftritt. werden alle im RX8 empfangenen
Daten neu initialis

Vorgang 6: TRANSMIT BULK
(Ausgabe von Gruppendaten)

Der Vorgang Gruppeniibertragung erlaubt es, Daten fiir Muster,
Song und Stimmen auf einem anderen RX8 oder in einem
anderen MIDI-Gruppendatenspeicher zu speichern (siehe Hin-
weis). Driicken Sie SYNC/MIDI und dann JOB und 6, um das
folgende Displaybiid zu erhalten:

RANSMIT BULK ?
IDi 34587

T iT B
M > 12

Wenn Sie +1/YES driicken (oder wenn eine Meldung MIDI-
Gruppenausgabe-Anforderung empfangen wird), beginnt die
Ausgabe, und das Display zeigt:

Hinweis:
Ein MIDI-Gruppendatenspeicher wie der MDF1 MIDI Data
Filer oder der QX3 Digital Sequence Recorder (im MIDI-
Datenaufzeichnungsmodus) kann zur Speicherung von vie-
len RX8-Arrangements auf einer einzigen preiswerten Disk-
ette verwendet werden.

(B T )

o m
|onessasean
D & S— 5 O

ax3

Der QX3 kann zum Empfang von Gruppendaten vom
/X8 und zur Speicherung auf Diskette verwendet
werden. Die Daten kiinnen jederzeit von der Diskette
zuriick in den RX8 eingelesen werden.
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Vorgang 7: ECHO BACK (Echofunktion)

Wenn nétig kéonnen die im RX8 bei MIDI IN empfangenen Daten
ungedndert von der Buchse MIDI QUT wieder ausgegeben
werden — als Echo gewissermaBen — oder aber mit denim RX8
crzeugten Daten gemischt ausgegeben werden. Driicken Sie
SYNC/MIDI und dann JOB und 6, um das folgende Displaybild
zu erhalten:

EIN/AUS
1
CHO BACK  OFF
iDi > 1234567

E
M

Driicken Sie +1/YES oder -1/NO, um die Echo-Funkticon ein-
oder auszuschalten. Diese Funktion versicht den RX8 in Praxis
mit einer THRU-Buchse. Wenn Sie z.B. den RX8 und cinen
Tongenerator von einem Sequenzer (oder Keyboard) spielen,
das mit einer einzigen MIDI-OUT-Buchse versehen ist, dann
wiirden Sie die Echo-Funktion des RX8 einschalten und die
folgenden Anschliisse vornehmen:

Sequenzer (ider keyboard) MIDI OUT - RX8& MIDI IN, RX8

MIDI OUT - Tonerzeugungssystem.
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SYNC-MODUS
A

Die Einstellungen des Sync-Modus bestimmen die Zeitgabe des
RXE beim Spielen eines Musters oder Songs. Normalerweise
verwendet der RX8 seine eigene Uhr (interne Uhr), aber er kann
auch so eingestellt werden, daB er mit einem anderen Rhyth-
musprogrammer oder Sequenzer (MIDI-Clock) synchronisiert
ist, oder auch mit einem FSK-Synchronisationssignal auf einem
Multitrack-Recorder (TAPE-Clock). Durch Driicken von SYNC/
MIDI wird zwischen SYNC-Modus und MIDI-Modus umges-
chaltet.

Der SYNC-Modus hat keine *“Vorginge”, sondern nur ein
cinziges Displaybild, wo Internal, MIDI oder Tape Sync. gewihlt
wird. Driicken Sie SYNC/MIDI, um das folgende Displaybild zu
erhalten, und verwenden Sie +1/YES oder -1/NO,um den SYNC-
Modus zu wiihlen.

Internat, MIDI, Tape
|

K INTERNAL
> i

LOC
YNC

INTERNAL: Der RX8 hilt die Zeit mit seiner eigenen internen
Uhr ein und gibt ein MIDI-Sync Signal von der MIDI QUT
Buchse aus (F8H Zeitgabe-Uhr), sowie ein FSK-Signal
(Frequency Shift Key) von der Buchse CASSETTE OUT.
Wenn ein anderer Rhythmus-Programmer oder Sequenzer
an MIDI OUT des RX8 angeschlossen istund auf MIDI
Sync gestellt wird, wird er iiber die Uhr des RX8 gesteuert.

Das FSK-Sync-Signal vom Cassettenausgang CASSETTE
kann auf einer Spur auf einem Multitrack-Band aufgezeich-
net werden. Spiter kann der RX8 auf TAPE-Sync gestellt
werden, und und dieses aufgezeichnete Sync-Signal (iiber
die Buchse CASSETTE IN des RX8) hilt das Tempo des
RX8 in Synchronisation mit der Bandaufzeichnung,

syne | SYNC CASSETTE
N g REC REC

Ot

QO

[«]
g
©

MT2X RX8
AUFNAHME

SYNC INTERNAL

MIDI: Der RX8 bleibt in Synchronisation mit den Zeitsignalen
(F8h Zeitgabe-Clocks), die bei MIDI IN empfangen werden
und ermdéglicht so Steuerung des RX8 tber die Uhr eines
anderen Rhythmusgerites oder eines Sequenzers. Der RX8
spricht auf Songposition-Zeiger-Meldungen an. Wenn also
der Sequenzer diese Meldungen ausgibt (sowoh] QX3 als
auch QXSFD haben diese Funktion), kénnen Sie von jeder
Stelle im Song aus starten, und der RX8 beginnt ebenfalls
genau an der richtigen Stelle. Die empfangenen MIDI-
Sync-Signale werden von MIDI OUT ausgegeben und er-
lauben Synchronisation anderer Geriite,

Wenn MIDI Sync eingestellt ist, ist keine Wiedergabe von
Mustern oder Songs méglich, wenn nicht ein MIDI-Uhrsig-
nal vom RX8 empfangen wird, und ein FSK-Sync wird
nicht vom Ausgang CASSETTE ausgegeben.

TAPE: Der RX3 bleibt in Synchronisation mit den FSK-Sync
Signalen, die vom Eingang CASSETTE empfangen wer-
den. Dadurch kann der RX8 mit einer Multitrack- Aufnahme
synchronisiert werden, die ein vorher aufgezeichnetes FSK-
Sync-Signal enthilt.

sync | SYNC CASSET
out | P/B o } PLAY
"""" Q0| —— | e
[y o ) [ YO
orssfTieemoe
ocooEeeE=
MT2X RXB  gyNC TAPE
WIEDERGABE

Wenn TAPE-Sync gewihlt ist, gibt der RX8 keine SYNC-
Signale aus, weder von MIDI OUT noch von CASSETTE
OUT.
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CASSETTE-MODUS
A

Der Modus Cassette erlaubt es, RX8-Daten auf ein Cassetten-
band zu schreiben und davon zu lesen. Durch Driicken der Taste
CARD/CAS wird zwischen dem Modus CARD und CASSETTE
umgeschaltet. Driicken Sie diese Taste, um das folgende Dis-
playbild zu erhalten:

ASSETTE SAVE ?
ASS > §23

Jetzt bewegen Sie mitden Tasten 4 und » den Cursor,um einen
der 3 Vorgédnge zu wihlen. Sie kénnen auch eine Zifferntaste 1
bis 3 driicken, wihrend JOB gedriickt gehalten wird, um zum
gewiinschten Vorgang zu springen.

VORGANGE

1 CASSETTE SAVE Daten vom RX8 auf Cassette spei-
chern

2 CASSETTE VERIFY  Priifen, ob Daten richtig gespeich-
ert wurden

Daten von Cassette inden RX8 ein-

lesen

3 CASSETTE LOAD

Dic folgenden Daten werden im Cassette-Modus gespeichert
und eingelesen;

+ Musterdaten

= Songdaten (¢inschlieBlich Songname und Anfangstempo)

+ Stimmdaten (alle Einstellungen des Modus Voice Edit)

« Einstelldaten (alle Einstellungen von Voice Assign, Mulii
Key Assign, MIDI-Modus)

Es ist nicht méglich, einzelne Datentypen auf Cassette zu spei-
chern.

Cassettenanschluf

;Zum Speichern und Einlesen von RX8-Daten auf Cassette sollte
das spezielle, mit dem RX8 mitgelieferte, Kabel zum Anschlu
an einen Cassettenrecorder wie im Abschnitt Anschliisse bes-
chrieben verwendet werden. Wenn mdglich einen Cassetten-
recorder verwenden, der als Datenrecorder fiir Personal Com-
puter ausgelegt ist.

Vorgang 1: CASSETTE SAVE
{Speichern auf Cassette)

Der Vorgang Cassette Save erlaubt das Speichern von Daten
vom RX8 auf Cassettenband. Das erste Displaybild ist:

CASSETTE SAVE ?
CASS > #23

Priifen Sie zunichst, ob der Cassettenrecorder richtig anges-
chlossen ist und beginnen Sie mit der Aufnahme. Driicken Sie
dann +1/YES, und der RX8 beginnt mit der Ausgabe von Daten
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vom Cassettenausgang.

Saving Now
CASS > 123

Wenn alle Daten auf Band gespeichert sind, erscheint im Display
kurz “Compiete”, und dann wird zum Displaybild “CASSETTE
SAVE?” zuriickgeschaltet,

—— Hinweis: !
Es ist moglich, Cassette Save durch Driicken von STOP/
CONTINUE abzubrechen. Im Display erscheint dann

‘e

Save Break
CASS > 123

Diese Meldungen werden durch Driicken von 4 oder » oder
anderer Haupt-Modustasten (PATTERN, SONG, CARD/
CAS oder MIDI/SYNC) verlassen. Wenn der Casseften-
Speichervorgang abgebrochen wird, sind die auf Band
vorhandenen Daten unvollstindig und darum unbrauchbar.

Vorgang 2: CASSETTE VERIFY
(Cassette priifen)

Dieser Vorgang erlaubt Priifung, ob die Daten auf dem Cas-
setienband genau den Daten im Speicher des RX8 entsprechen.
Wir raten dringend an, diesen Vorgang nach jedem SAVE-
Verfahren durchzufithren. Die Tasten JOB und 2 driicken, um
das folgende Displaybild zu erhalten:

CASSETTE VERIFY?
CASS > 123

Die Taste +1/YES driicken, und der Priifvorgang beginnt,

Verifyin Now
CASS 123

Der RX8 wartet auf Dateniibertragung vom Band. Das Band zum
Anfang zuriickspulen und die Wiedergabe beginnen. Wenn die
auf dem Band vorhanden Daten denen des RX8 entsprechen,
erscheint das Displaybild “CASSETTE VERIFY?” erneut, Wenn
Abweichungen verhanden sind, erscheint die Fehlermeldung
“Verify Error!” IN diesem Fall « oder » driicken, um die
Fehlermeldung zu verlassen. Da die auf Band gespeicherten
Daten nicht korrekt sind, die Anschliisse iiberpriifen und den
Aufzeichnungsvorgang wiederholen. Die mbglichen Fehler-
quellen, die in der Anleitung (Ubungsbuch) aufgefiihrt sind,
nachpriifen.
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— Hinweis:
Der Cassettenpriifvorgang kann durch Driicken von STOP/
CONTINUE abgebrochen werden. Im Display erscheint
dann:

-

Verify Break
CASS > 1

re
23

Vorgang 3: CASSETTE LOAD
(Einlesen von Cassette)

Mit Cassetten-Einlesen werden RX8-Daten von Cassette in den
Speicher des RX8 eingelesen. Die Daten von der Cassette erset-
zen dann Daten, die im Speicher des RX8 vorhanden waren.
Driicken Sie JOB und 3, um das folgende Displaybild zu erhal-

ten:

CASSETTE LOAD 7
CASS > 128

Wenn Sie +1/YES driicken, wartet der RX8 auf Daten vom
Cassetteneingang.

Loadin§ Now
CASS > 128

Wenn die Daten vollstindig empfangen sind, wird auf das Dis-
playbild “CASSETTE LOAD?” zuriickgestelit.

Eine Fehlermeldung “Load Error!” zeigt an, dal} die von Cassette
inden RX8 eingelesenen Daten unbrauchbar waren. Der gesamte
Speicher des RX8 wurde initialisiert und enthilt keine Daten.
Priifen Sie die Verbindungen und probieren Sie das Verfahren
erneut.

Hinweis:
i Der Cassettencinlesevorgang kann durch Driicken von STOP/

‘| CONTINUE abgebrochen werden. Im Display erscheint

dann: :

——

Load Break
CASS > 128

Wenn Sie STOP/CONTINUE driicken, erhalten Sie eine
Fehlermeldung “Data Destroyed!”, die anzeigt, dall die Daten
unvollstindig gelesen wurden. Da die in den Speicher des
RX8 eingelesenen Daten unbrauchbar sind, wurde der ges-

amte Speicher des RX8 initialisiert.
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CARD-MODUS
.

Der Karten-Modus erlaubt es, RX8-Daten auf Speicherkarte zu speichern. Die
Speicherkarte Yamaha MCD32 ist getrennt erhiltlich. Siehe auch Hinweis 2
unten. Mit der Taste CARD/CAS wird zwischen Modus CARD und CASSETTE

umgestel|t.

Driicken Sie CARD/CAS, um das folgende Displaybild zu erhal-
ten:

und bewegen Sie den Cursor mit den Tasten 4 und ®,um einen
der 8 Vorginge zu wihlen. Sie konnen auch eine Zifferntaste
zwischen I und 8 driicken, wihrend JOB gedriickt gehalten wird,
um zum gewiinschten Vorgang zu springen.

SELECT BANK_ 0O
CARD.O> 12345678

Vorginge

1 SELECT BANK
2 SAVE ALL

Eine Karten-Bank wiihlen

Alle Daten des RX8 auf
Karte speichern
Die internen Daten des RX8 mit
den Kartendaten vergleichen

Alle Daten von der Karte
in den RX8 e¢inlesen
Nur Muster vom RX8 auf Karte
speichern
6 COMPARE PATTERN Die internen Muster des RX8 mit
der Karte vergleichen
Nur Muster von der Karte in den
RX8 einiesen
Eine Karte zur Verwendung mit
dem RX8 vorbereiten

3 COMPARE ALL
4 LOAD ALL

5 SAVE PATTERN

7 LOAD PATTERN

8 FORMAT BANK

Die Vorginge 2, 3 und 4 (speichern, vergleichen, bestitigen
“ALL”) speichern und lesen folgendes:

*+ Alle Daten, mit einer Wahl ob die Daten fiir “Anfangseinstel-
lung” eingelesen werden oder nicht.

+  Musterdaten

» Songdaten (einschlieBlich Songtitel und Anfangstempo)

+ Stimmendaten (alle Einstellungen des Modus Voice Edir)

* Anfangseinstelldaten (alle Einstellungen von Stim-
menzuordnung, Multi-Tastenzuordnung, MIDI-Modus)

Die Vorginge 5, 6 und 7 (speichern, vergleichen, bestitigen
“PATTERN") erlauben es, einzelne Muster zu speichern und
einzulesen. Vor dem Eingeben dieser Betriebsart priifen, ob eine
MCD32 Speicherkarte in den Steckplatz an der Riickseite
eingesteckt ist, wie in der folgenden Abbildung gezeigt.
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YAMAHA-Karte

—— Hinweis 1;
Bei der Durchfithrung der meisten Save/Load Vorginge im
Modus Card erscheint ein Displaybild wie das folgende:

und Sie werden aufgefordert, durch Driicken von +1/YES zu
bestitigen oder durch Driicken von -1/NQ abzubrechen. Da
jeder Speicher/Einlesevorgang bestehende Daten iiber-
schreiben kann (entweder im RX8 oder im Kartenspeicher),
ist dies Thre letzte Chance sicherzustellen daB Sie keinen
Fehler begehen. Wenn Sie +1/YES driicken, um den Vorgang
einzuleiten, dann erscheint im Display kurzt “Executing
Now”, und anschlieBend wird zum Hauptdisplaybild
zuriickgestellr,

Hinweis 2:
’—;e Speicherkartge Yamaha MCD32 wird nicht nur vom
RX8, sondern auch von anderen Geriten verwendet. Obwoh]
es theoretisch moglich ist, auf einer Karte Daten fiir mehr als
ein Gerit zu speichern (in getrennten Banken), empfehlen
wir, fiir jedes Geriit getrennte Speicherkarten zu verwenden,
da die Struktur der Datenbanken, die bei den einzelnen
Geriten verwendet wird, unterschiedlich ist. Der RX8 arbe-
itet mit RAM-Karten mit 32 kB Speicherkapazitit. Auch
wenn eine Speicherkarte cine héhere Nennkapazitit hat,

nimmi der RX8 nur 32 kB in Anspruch.
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Vorgang 1: SELECT BANK (Bank wihlen)

Eine Speicherkarte kann 4 vollstindig unabhingige Sdtze von
RX8-Daten (“Banken” genannt) enthalten. Der Vorgang Select
Bank erlaubt es, die gewiinschte Bank zu wihlen. Das
Ausgangsdisplaybild sieht so aus:

Wihlen Sie mit den Tasten +1/YES und -1/NO oder den Ziffern-
tasten eine Bank von 0 bis 3. Jede Bank kann den gesamten Inhalt
des RX8-Speichers aufnehmen. Beachten Sie, daB die untere
Zeile im Display die gewihlte Bank in allen Vorgidngen des
Modus CARD anzeigt.
e Bank
Songs ! Muster IStimmenT Einstellung ]1

Songs ] Muster [Stimmen{ Einstellung ]2

Songs ] Muster |Stimmen| Einstellung]s

Songs ‘ Muster JStimmenl EinstellunﬂA

YAMAHA
MCD32

Vorgang 2: SAVE ALL (Alle Daten speichern)

Mit dem Vorgang Save All wird der gesamte Inhalt des RX8-
Speicliers in der momentan gewidhlten Bank der Speicherkarte
gespeichert. Driicken Sie JOB und 2, um das folgende Display-
bild zu erhalten:

Driicken Sie +1/YES, um das folgende Displaybild zu erhalten:

h Set UE ?
2> 12345678

‘Wenn Sie +1/YES driicken, werden die Setup-Daten (Einstel-
lungen fiir Stimmenzuordnung, Muiti-Tastenzuordnung und
MIDI-Modus) auf der Karte gespeichert, zusammen mit Muster,
Song und Stimmendaten. Wenn Si¢ -1/NQ driicken, werden nur
Muster, Song und Stimmendaten auf der Karte gespeichert. An-
schlieBend werden Sie aufgefordert, zu bestiitigen, daB diese
Daten gespeichert werden sollen. Beim Speichervorgang werden
vorher in dieser Bank auf der Speicherkarte vorhandene Daten
iiberschrieben. Mit +1/YES wird der Vorgang eingeleitet, mit -
I/NO wird er gefahrlos abgebrochen.

Vorgang 3: COMPARE ALL
(Alle Daten vergleichen)

Der Vorgang Compare All erlaubt es, alle im Speicher des RX8
vorhandenen Daten mit den Daten der momentan eingesteckien
Speicherkarte zu vergleichen. Dieser Vorgang sollte nach jedem
Speichervorgang (Vorgang 2) durchgefiihrt werden, um sich-

erzustellen daB die Daten korrekt auf Speicherkarte gespeichert
wurden. Driicken Sie JOB und 3, um das folgende Displaybild zu
erhalten:

Wenn mit den Setup-Daten gespeichert wurde, driicken Sie +1/
YES. Wenn ohne Setup-Daten gespeichert wurde, driicken Sie -
1/NO. Im Display erscheint kurz “Executing Now”, und das
Hauptmenii des Vorgangs erscheint erneut. Wenn die Daten der
Speicherkarte nicht mit denen im RX8-Speicher iibereinstim-
men, erscheint die Fehlermeldung “Verify Error!”.

Vorgang 4: LOAD ALL (Alle Daten einlesen)

Durch Load All wird der gesamte Inhalt der gewihlten Karte in
den Speicher des RX8 eingelesen (alle im Speicher des RX8
vorhandenen Daten werden dabei iiberschrieben). Driicken Sie
JOB und 4, um das folgende Displaybild zu erhalten.

LL.
234567

>

AD A
RD 1

[= oZ2V]

L
C ' 2>

Wenn Sie +1/YES driicken, werden Sie gefragt, ob die Setup-
Daten ebenfalls eingelesen werden sollen.

Se
1

with 1 Ug ?
CARD.2> 12345678

Wenn Sie +1/YES driicken, werden Daten fiir Muster, Song,
Stimme und Setup (Stimmenzuordnung, Multi-Tas-
tenzuordnung und Multi-Modus) von der Karte in den Speicher
des RX8 eingelesen, und die vorherigen Setup-Daten des RX8
werden iiberschrieben. Wenn Sie -1/NO driicken, werden nur
Daten fir Muster, Song und Stimmen eingelesen,

Driicken Sie +1/YES zum Einleiten des Vorgangs und -1/NO
zum gefahrlosen Abbrechen.

Vorgang 5: SAVE PATTERN (Muster speichern)

Mit Save Pattern konnen einzelne Muster vom Speicher des RX8
zu einzelnen Speicherplitzen einer Speicherkarte gespeichert
werden. Der Vorgang Save Pattern und die zugehorigen
Vorginge Compare Pattern und Load Pattern erlauben es, eine
Sammlung von beliebten Mustern auf einer Speicherkarte
zusammenzufassen. Vor der Eingabe dieses Vorgangs mufl
zuerst das Muster im Speicher des RX8 gewihlt werden, dafi
kopiert werden soll. Driicken Sie PATTERN und wiihlen Sie
ein Muster. (Einzelheiten siche PATTERN-Modus, Vorgang 1,
Select Pattern). Dann CARD driicken und anschlieBend JOB und
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5, um das folgende Displaybild zu erhalten.

Momentan gewihltes RX8-Muster [Quelle)

SAVE
CARD

Jede Bank der Speicherkarte hat den gleichen Speicherplatz wie
der RXR selber. Es ist méglich, jeden RX8-Musterspeicher (00
bis 99) in jeden Kartenspeicher (00 bis 99} einzulesen. Mit den
Zifferntasten das Kopierziel wihlen.

Kartenspeichermuster (Ziel}

SAVE PTNO
CARD.2> 1

S 1

Wenn der gewihlte Zielort nicht leer ist, erscheint ein , um
mitzuteilen, daB hier bereits Daten vorhanden sind. (Immer
priifen, daB Sie nicht versehentlich ein Muster iberschrieben
wird, daB eigentlich bewahrt werden sollte.) Im obigen Beispiel
enthdlt Muster 10 im Kartenspeicher bereits ein Muster, und
wenn ein anderes Muster an dieser Stelle gespeichert wird, gehen
die hier vorhandenen Daten verloren.

Driicken Sie +1/YES. Jetzt werden Sie aufgefordert, den Vor-
gang zu bestitigen. Driicken Sie +1/YES zum Einleiten des Vor-
gangs und -1/NO zum gefahrlosen Abbrechen.

Vorgang 6: COMPARE PATTERN
(Muster vergleichen)

Nach dem Speichern eines einzelnen Musters auf Speicherkarte
ist es empfehlenswert, den Vorgang Compare Pattern
durchzufiihren, um zu priifen, ob richtig gespeichert wurde.
Driicken Sie JOB und 6, um das folgende Displaybild zu erhal-
ten.

Momentan gewahlte RX8-Muster {Quelle)

|
NOZw=
1531

¥
5

Q-2

CMPR PT ¥
CARD.2> 67

Das momentan gewihlte Muster ist links vom Gleich-
heitszeichen “=" gezeigt. (Wenn sie gerade von Vorgang 5, Save
Pattern, kommen ist dies das gerade gespeicherte Muster. Geben
Sie mit den Zifferntasten ein Speichertenmuster (00 bis 99) ein,
um zu vergleichen.

Vargleichen mit Kartenmuster

CMP
CAR

R P
D.2

Driicken Sie +1/YES, um den Vorgang einzuleiten. Wenn die
beiden Muster identisch sind, wird zum CARD-Menti zuriickges-
chaltet. Wenn nicht, erscheint eine der Fehlermeldungen, dic am
Ende dieses Kapitels aufgefiihrt sind.

Vorgang 7: LOAD PATTERN (Muster einlesen)

Mit Load Pattern kann ein einzelnes Muster vom Kartenspeicher
in den Speicher des RX8 eingelesen werden. Vor der Eingabe
dieses Vorgangs mufl zuerst das Muster im Speicher des RX8
gewihlt werden, zu dem das Muster von der Karte kopiert
werden soll, Driicken Sie PATTERN und wihlen Sie ein Muster
(Einzelheiten siehe Vorgang PATTERN-Modus, Vorgang 2,
Select Pattern.) Dann driicken Sie CARD/CAS und anschlieend
JOB und 7, um das folgende Displaybild zu erhalten.

Momentan gewéahltes RX8-Muster {Ziel)

|
TN12
> 15

A
R

[= oLV ]

D P wekd
D.2 34567

Geben Sie mit den Zifferntasten eine Speichernummer zwischen
00 und 99 ein.

Kartenmusterspaicher {Quelle)

LOAD
CARD

PT
$2>

Zum Einlesen des gewihlten Musters von der Karte in den
Speicher des RX8 driicken Sie +1/YES. Dann driicken Sie die
Taste +1/YES, wenn Sie sicher sind, da8 Sie die Kopie vor-
nehmen wollen,

Vorgang 8: FORMAT BANK
(Bank formatieren)

Der RX8 speichert vier vollstindige und unabhéingige Sitze von
Daten in einer einzelnen Yamaha MCD32 Speicherkarte, indem
die Karte in vier Banken unterteilt wird. Bevor eine Speich-
erkarte zum Speichern von RX8-Daten verwendet werden kann,
mup sie formatiert werden, um RX8-Daten zu akzeptieren. Jede
Bank muB getrennt formatiert werden. Wenn eine Bank formati-
ert ist, erhilt sie die gleichen Daten wie die Anfangseinstellung
des RX8, d.h. durch das Formatieren werden vorher in dieser
Bank vorhandene Daten geldscht. Vor der Eingabe dieses Vor-
gangs Vorgang 1 einsetzen, um dic zu formatieren gewiinschte
Bank zu wiihlen. Dann JOB und 8 driicken, um das folgende
Displaybild zu erhalten.

Driicken Sie +1/YES, um die gewdhlte Bank der Karte zu
wihlen. Sie werden aufgefordert den Formatiervorgang zu be-
stiitigen. Driicken Sie +1/YES zum Einleiten des Vorgangs
(damit werden vorhandene Daten geléscht) und -1/NO zum
gefahrlosen Abbrechen.
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VOICE EDIT
A

Voice Edit ist eine “Nebenfunktion”,

die aus jedem der Hauptmodi heraus

abgerufen werden kann, um den Sound jeder der 43 Stimmen des RX8
unabhingig zu modifizieren. Sie konnen z.B. VOICE EDIT bei der Aufnahme
driicken, die Stimmeneinstellungen dndern, und JOB + 0 driicken, um zur

Aufnahmestelle zuriickzukehren.

Driicken Sie VOICE EDIT und verwenden Sie die Tasten, 4 und
» , um den Cursor zur Wahl eines der 6 Vorginge zu bewegen.
Sie kénnen auch eine Zifferntaste 1 bis 6 zusammen mit JOB
driicken, um direkt zum gewiinschten Vorgang zu springen. Zum
Riickstellen auf den urspriinglichen Modus JOB und 0 driicken.

>VOICE LEVEL =55
BD 1 > 23 56
VORGANGE
1 LEVEL, ACCENT LEVEL Normale und akzen-
tuierte Pegel einstellen
2 PAN Pan-Position cinstellen
3 PITCH, PITCH SHIFT Normale und geinderte Tonhéhe
einstellen
4 POLY Polyphon Ein/Aus einstellen
5 DETUNE Den Wert von Detune einstellen
(fiir Effekt)
6 STEREO EXPAND Stereo Expand Ein/Aus einstellen
(fiir Effekt)

Jede Stimme hat ihre eigenen Einstellungen fiir Voice Edit. An
jeder Stelle im Modus Voice Edit driicken Sie eine Instrumenten-
taste zum Wihlen einer Stimme und nehmen Sie die Einstel-
lungen fiir die folgenden 6 Vorgiinge vor.

Vorgang 1: VOICE LEVEL (Stimmenpegel)

Dieser Vorgang erlaubt das Einstellen des Pegels (Lautstirke)
der Stimme (und auch des Pegéls, der beim Spielen der Stimme
erzielt wird, wenn ACCENT gedriickt wird). Driicken Sie
VOICE EDIT, um das folgende Displaybild zu erhalten.

Pegel 00 bis 63

Stellen Sie den Pegel mit den Tasten +1/YES und -1/NO ein (00
bis 63). Dieser Pegel gilt fiir alle Ausginge: Stereo, Kopfhorer
und beide Einzelausginge. Driicken Sie ACCENT, um die
Pegelinderung fiir die Stimme einzustellen, wenn mit gedriickter
ACCENT-Taste gespielt wird.

Akzent -63 bis +63

Stellen Sie den Akzent-Pegel fiir die gewihlte Stimme mit den
Tasten+1/YES und -1/NO ein. Die Summe von Akzentpegel und
Stimmpegel wird durch die Grenzen des Stimmpegels (00 bis 63)
begrenzt. Wenn die Summe des Stimmpegels den maximalen
Stimmpegel von 63 liberschreitet oder unter den minimalen
Pegel von 00 fillt, erscheint ein *!” nach dem Akzentpegel.

Vorgang 2: PAN (Stereobild)

Dieser Vorgang stellt die Pan-Position der Stimme ein, wenn sie
zu den Stereo- und PHONES-Ausgingen gesandt wird. Driicken
Sie VOICE EDIT und dann JOB und 2, um das folgende Display-
bild zu erhalten.

Pan-Position 01 bis 16
|

SPANCLurcipre R )= 07
BD 1> 1234586

Stellen Sie die Pan-Position mit den Tasetn +1/YES und -1/NO
zwischen 1 (ganz links) Giber 9 (Mitte) bis 15 (ganz rechts) fiir die
gewiihlte Stimme ein. Wenn die Stimme zu einem individuellen
Ausgang geleitet wird, hat diese Einstellung keinen Effekt.

Vorgang 3: PITCH (Tonhdhe)

Dieser Vorgang stellt die Tonhéhe der Stimme (und auch die
Tonhihe, die produziert wird, wenn die Stimme bei gedriickter
Taste PITCH gespielt wird) ein. Driicken Sie VOICE EDIT und
dann JOB und 3, um das folgende Displaybild zu erhalten.

—2400 bis +2400 Halbtonhundertstel

>PITCH
BD 1

Verwenden Sie die Tasten +1/YES und -1/NO, um eine Tonhthe
von —2400 bis +2400 in Schritten von 10 Halbtonhundertstel fiir
die gewihlte Stimme cinzustellen. Driicken Sie die Taste PITCH,
um die Tonhdheninderung einzustellen, die anliegt, wenn eine
Stimme bei gedriickter PITCH-Taste gespielt wird.
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-12 bis +12 Halbtdne

>PICH
BD 1

Stellen Sie mit den Tasten +1/YES und -1/NO eine Tonhshe
zwischen -12 bis +12 Halbtonen fiir die gewihlte Stimme ein. Im
obigen Displaybild z.B. werden 8 Halbtiéne (800 Halbtonhun-
dertstel) der Tonhdhe der Baltrommel hinzugefiigt, wenn sie bei
gedriickter PITCH-Taste gespielt wird. Die Summe von Pitch
und Pitch Shift ist auf eine Oktave nach oben oder unten von der
Originaltonhéhe begrenzt (1200 Halbtonhunderstel). Wenn die
hier eingestellte Tonhhe den zuldssigen Maximal- oder Mini-
malwert iiberschreitet, erscheint hinter der Anzeige von Pitch

e

Level ein

Vorgang 4: POLY (Polyphonie)

Poly On erlaubt es, bis zu zwei Noten gleichzeitig mit einer
cinzigen Stimme zu erzeugen. Wie z.B. unter Step Write im
Muster-Modus beschrieben kann ein einzelner Takt zwei Noten
verschiedener Tonhohe enthalten, gespielt mit der gleichen
Stimme. Driicken Sie VOICE EDIT und dann JOB und 4, um das
folgende Displaybild zu erhalten.

EIN/AUS
|

SPOLY OFF
BD 1 > 123456

Schalten Sie die Funktion Poly mit den Tasten +1/YES oder -1/
NO ein oder aus.

Vorgang 5: EFFECT/DETUNE
{Effekt/Entstimmen)

Wenn eine Stimme mit gedriickter EFFECT-Taste gespielt wird,
wird sie mit einer leicht entstimmten Duplikatstimme gemischt,

(um einen Effekt 4hnlich wie Flanging zu erzeugen. Dieser
Vorgang stelltdie Stirke von Detune fiir die Stimme ein. Driicken
Sie VOICE EDIT und dann JOB und 5, um das folgende Display-
bild zu erhalten.

>EFFECT
BD 1 >

Stellen Sie mit den Tasten +1/YES und -1/NO einen Detune-
Wert von | bis 3 fiir die gewihlte Stimme ein. Bei Einstellung auf
3 und Spielen der Stimme mit Driicken von EFFECT wird der
maximale Detune-Effekt gehort. Vgl. auch nichster Vorgang,
Effect Expand.

44

Vorgang 6: EFFECT/EXPAND
(Effekt/Erweitern)

Der obige Detune-Effekt wird durch Mischen von zwei leicht
verstimmten Duplikatstimmen erzielt. Normalerweise liegen
diese Stimmen zusammen, in der Stereoposition, die mit Pan
(Voice Edit, Vorgang 2) eingestellt wurde. Durch Einschalten
von Effect/Expand, konnen die beiden Stimmen getrennt nach
links und rechts gelegt werden. Driicken Sie VOICE EDIT und
dann JOB und 6, um das folgende Displaybild zu erhalten.

EIN/AUS

F

R

QEFFECT/EXP 0O
BD 1 > 12345

Stetlen Sie mit den Tasten +1/YES und -1/NO die Funktion

Effect/Expand fiir die gewihlte Stimme ein oder aus. Effect/

Expand gilt nur, wenn die Stimme gespielt wird, wihrend die
Taste EFFECT gedriickt wird. Wenn Effect/Expand eingeschal-
tet ist, wird die Pan-Einstellung (Voice Edit Vorgang 2) iiber-
gangen. Der Einzelausgang einer Stimme (falls eingestellt)
besteht immer aus der Mischung der beiden Detune-Stimmen,
ungeachtet ob Effect/Expand eingeschaltet ist oder nicht.



VOICE ASSIGN
A

Voice Assign ist eine “Nebenfunktion”, die aus jedem der Hauptmodi heraus
abgerufen werden kann, um die jeder der 12 Instrumententasten des RX8
zugeordnete Stimme zu dndern und jeder Stimme Audiocausginge zuzuordnen.
Sie konnen z.B. bei der Aufnahme eines Musters den 12 Instrumententasten
andere Instrumente zuordnen. In diesem Fall driicken Sie VOICE ASSIGN,
dndern die Einstellungen von KEY ASSIGN (Vorgang 1) und driicken JOB und 0,
um zu der Aufnahmestelle zuriickzukehren.

Driicken Sie VOICE ASSIGN und verwenden Sie die Tasten »
und 4 , um den Cursor zu Wahl eines der 4 Vorginge zu
bewegen. Sie knnen auch eine Zifferntaste driicken von 1 bis 4
zusammen mit JOB driicken, um direkt zum gewiinschten Vor-
gang zu springen. Zur Riickkehr zum Ausgangsmodus JOB und
0 driicken.

Y T2 2
IGN> 1234

>KE
ASS

I KEY ASSIGN Jeder Instrumententaste eine
Stimme zuordnen

Eine Stimme zu Individual Out 1
zuordnen

Eine Stimme zu Individual Out 2
zuordnen

Stereo Out fiir jedes Instrument ein-
oder ausschaliten

2 INDIV OUT 1
3 INDIV OUT 2

4 STEREO OUT

Jede Stimme hat ihre eigenen Einstellungen fiir Voice Edit.
Jederzeit im Modus Voice Edit kann eine Instrumententaste
gedriickt werden, um eine Stimme zu wihlen und Einstellungen
in den folgenden vier Vorgéingen vorzunchmen.

Vorgang 1: KEY ASSIGN (Tastenzuordnung)

Dieser Vorgang ordnet jedem der 12 Instrumententasten eine
Stimme zu. Driicken Sie VOICE ASSIGN, um das folgende
Displaybild zu erhalten.

Den Instrumententasten zugeordnete Stimmen
1

T
R % 33

YKEY . &
ASSIGN> 1234

Driicken Sie eine Instrumententaste und wihlen Sie die Stimme
mit den Tasten +1/YES und -1/NO. Wenn Multi-Tas-
tenzuordnung gewdhlt ist, ist es nicht moglich, Einstellungen in
diesem Vorgang vorzunchmen. Siehe folgender Abschnitt betr.
Multi-Tastenzuordnung,

Vorgang 2: INDIVIDUAL OUT 1
(Einzelausgabe 1)

Sie konnen eine Stimme wihlen, die von INDIV. OUT | an der
Riickplatte ausgegeben werden soll. Damit kann eine einzelne
Stimme mit einem Signalprozessor bearbeitet werden. Driicken
Sie VOICE ASSIGN und dann JOB und 2, um das folgende
Displaybild zu erhalten,

Dem Ausgang Individual Out 1 zugewiesene Stimmen

>N
ASS

Wihlen Sie mit den Tasten +1/YES und -1/NO eine Stimme zur
Ausgabe von INDIV. QUT 1. Wenn die Taste -1/NO gedriickt
gehalten wird, wird “OFF” anstelle einer Stimme gewshlt, und
von INDIV OUT 1 wird nichts ausgegeben. Durch Zuordnung
einer Stimme zu e¢inem individuellen Ausgang werden die
Ausginge Stereo oder Phones nicht beeinfluBt. Wenn Sie keine
Ausgabe der Stimme von sowohl einem individuellen Ausgang
wie auch dem Sterecausgang wiinschen, verwenden Sie Vorgang
4, Stereo Out, zum Ausschalten des Stereoansgangs.

Vorgang 3: INDIVIDUAL OUT 2
(Einzelausgabe 2)

Dieser Vorgang entspricht genau Vorgang 2, mit dem Unter-
schied, dafl die gewihlte Stimme von INDIV OUT 2 ausgegeben
wird. Driicken Sie VOICE ASSIGN und dann JOB und 3, um das
folgende Displaybild zu erhalten.

=BD 1 !
> 1234

Wenn die gleiche Stimme beiden Einzelausgingen zugeordnet
wird, erscheint in der Anzeige fiir den Einzelausgang 2 ein “!”
wie oben gezeigt.

Vorgang 4: STEREO OUT (Stereoausgabe)

Der Stereoausgang kann fiir jede Stimme ein- und ausgeschaltet
werden. Wenn Sie z.B. eine Stimme einer Ausgabe von einem
Einzelausgang zugeordnet haben, kann es wiinschenswert sein,
die Stereoausgabe auszuschalten. Driicken Sie VOICE Assign
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und dann JOB und 4, um das folgende Displaybild zu erhalten.

Ein/Aus

N

>SD 1 #STRO
ASSIGN> 1232

Driicken Sie cine Instrumententaste, um die zuzuweisende In-
strumentenstimme zu wihlen, undschalten sie mit 1 oder -1/NO
den Stercoausgang ein oder aus. Wenn Sie die PITCH-Tate
gedriickt halten, bewegt sich der Pfeil im Display in umgekehrte
Richtung, und Sie kdnnen mit den Tasten +1/YES und -1/NO
Stimmen wihlen, die den Instrumententasten momentan nicht
zugewiesen sind.

Wihlen einer Stimme

SBD 1 R
ASS1GN>

TRO OFF
234

¢S
1

Stimmen, fiir die der Sterecausgang ausgeschaltet ist, werden
weder vom Stereoausgang noch vom Kopfhérerausgang
ausgegeben.
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MULTI KEY ASSIGN
A

Multi Assign ist eine “Nebenfunktion” — sie kann aus jedem der Hauptmodi
abgerufen werden, um allen 12 Instrumententasten eine einzelne Stimme
zuzuordnen. Normalerweise hat jede der 12 Instrumententasten eine eigene
Stimme, aber mit Multi Assign kdnnen alle 12 Instrumententasten mit einer
einzigen Stimme gespielt werden, entweder in verschiedenen Tonlagen oder mit
verschiedenen Akzenten fiir jede Taste. Dadurch wird es leichter, Melodieteile
einzugeben, oder mit verschiedenen Akzenten zu spielen.

Driicken Sie MULT! und bewegen Sie mit den Tasten 4 und »
den Cursor, um einen der 4 Vorginge zu wihlen. Sie knnen
auch eine Zifferntaste von 1 bi s4 driicken und dabei JOB
gedriickt halten, um direkt zum gewiinschten Vorgang zu sprin-
gen. Zur Riickkehr zum Ausgangsmodus JOB und O driicken.

SEL CT VOICE
ULTI1 > 3234

;
3

VORGANGE

1 SELECT VOICE Die Stimme fur Multi-Zuordnung
wiihlen

Dic 12 Tasten den Tonhéhen
Zuweisen

3 ACCENT MULTI Die 12 Tasten den Tonhéhen
Zuweisen

Die 12 Tasten zu den 12 Stimmen

zuriickstellen

2 PITCH MULTI

4 EXIT MULTI

Vorgang 1: SELECT VOICE (Stimme wiihlen)

Dieser Vorgang wihlt die Stimme fiir Multi-Zuordnung fiir die
~ 12 Instrumententasten. Driicken Sie MULTI, um das folgende
Displaybild zu erhatien.

01CE
1234

Wiihlen Sie eine Stimme fiir Multi-Zuordnung mit einer Instru-
mententaste oder mit +1/YES und -1/NO.

>SELECT VO
Balss 1> 12

Stimme wahlen

| CE
34

Die gewihlte Stimme kann von den 12 Instrumentenstimmen
entweder in 12 Tonhthen (Vorgang 2, Pitch Multi) oder in 12
Akzenten (Vorgang 3, Accent Multi) gespielt werden,

Vorgang 2: PITCH MULTI

Dieser Vorgang weist den Instrumententasten 12 verschiedene
Tonhthen der gewihlten Stimme zu.

>PITCH ULTtH %
Bass 1> 1234

Driicken Sie +1/YES, um Pitch Multi zu wihlen. Wenn Vorgang
3, Accent Multi, bereits gewihlt ist, werden Sie aufgefordert zu
bestitigen, daB Pitch Multi eingeschattet werden soll. Das Dis-
playbild zeigt:

Tonhdhenbereich

SPITCH 00 +11
Bass 1> 1234

Rollen Sie mit +1/YES und -1/NO den 12-Noten-Tonhéhen-
bereich liber einen Bereich von -24 bis +24 Halbschritten. Im
obigen Display z.B. spielen die 12 Instrumentenstimmen die
Stimme “BaB 17 iiber einen Bereich von der Original-Tonhéhe
bis zu 11 Halbténen hoher.,

>PITCR 200 +11

}

Erste Tonhdhe Letzte Tonhdhe

Erste Tonhbhe .1 +4

|IIID C=D) (;ﬂ;) G 5 @

+11

CD CO ™ ED (= =

Letzte Tenhohe

Der Tonhthenbereich ist auf eine Oktave nach oben und unten
begrenzt. Wenn eine der 12 Instrumententasten diesen Bereich
iiberschreitet, erscheint ein Ausrufezeichen “1” im Display, um
darauf hinzuweisen.

Vorgang 3: ACCENT MULTI

Dieser Vorgang ordente den Instrumententasten 12 verschiedene
Akzente der gewihlten Stimme zu,

YACCEN

T MUL
Bass 1» 12

LT ?
34
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Driicken Sie +1/YES, um ACCENT MULTI zuzuordnen. Wenn
Vorgang 2, Pitch Multi, bereits gewihlt ist, werden Sic gefragt,
ob Sie sicher sind, daB Accent Multi eingeschaltet werden soll.
Das Dnsplaybild zeigt:

Akzentschritt -5 bis +5

|
SACCENT STEP=+2
Bass 1> 1234

Stellen Sie den Unterschied im Akzentpegel (-5 bis +5) fiir jede
der Instrumententasten ein. Wenn Sie z.B. +2 gewihit haben, hat
jede der 12 Tasten einen Akzent, der fiir jede Taste um jeweils 2
erhoht wird.

>ACCENT STEP=-3

Angezeigter

Akzent +1 +2 +3 +4 +5
G GO D o D G

+9

COCO D G & &

Der Gesamtpegel einer Stimme (Akzent + Pegel) ist auf 00 bis 63
begrenzt, und wenn der angegebene Akzentschritt bewirkt, dal
eine oder mehrere der 12 Tasten diesen Bereich iiberschreitet,
erscheint im Display als Hinweis ein “!”,

Vorgang 4: EXIT MULTI

Dieser Vorgang stellt die 12 Instrumententasten auf ihre Nor-
malzuordnung zuriick. Driicken Sie JOB und 4, um das folgende
Displaybild zu erhalten.

?

YEXIT MULT
Bass 1> 12

|
3k

Wenn Sie +1/YES driicken, erscheint kurz die Meldung *“> EXIT
COMPLETE !”, und dann kehren die 12 Instrumententasten zu
ihrer Nermalzuordnung zuriick

TEMPO _
A

Der TEMPO-Modus ist eine “Nebenfunktion™, die aus jedem der
Hauptmodi abgerufen werden kann, um das Tempo einzustellen.
Wenn Sie z.B. TEMPO wihrend der Aufnahme driicken, kénnen
Sie das Tempo einstellen und dann durch Driicken von JOB und
0 zu der momentanen Aufnahmestelle zuriickkehren.

Der Tempo-Modus hat keine “Vorginge”, sondern nur ein
einziges Displaybild, um das Tempo einzustellen. Driicken Sie
TEMPO, um das folgende Displaybild zu erhalten.

>TEMPO

4=120

Tempo = 40 bis 250
Stellen Sie das Tempo mit den Tasten +1/YES und -1/NO oder
mit den Tempo-Drehregler in einem Bereich von 40 bis 250
Taktschldgen pro Minute ein.
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FEHLERMELDUNGEN

Der RX8 zeigt bei Stérungen im Betriebsablauf jeweils eine der folgenden
Meldungen:

Memory Full !

Beim Erzeugen, Bearbeiten cder Kopieren eines Musters oder
Songs wurde die verfiigbare Kapazitiit fiir Muster oder Song
iiberschritten.

Too Large PTN !

Beim Erzeugen oder Bearbeiten eines einzelnen Musters wurde
die verfiigbare Kapazitit fiir ein einzelnes Muster iiberschritten.
Der Komplexitit eines einzelnen Musters sind Grenzen gesetzt.

Illegal Input !
Im Modus Song Edit wurde als Kopierziel einer der Parts der
Kopierquelle angegeben.

Not Found !

Im Modus Song Edit wurden fiir die Vorginge Copy Part, Insert
Part oder Delet Part nicht existierende (unbeschriebene)
Partnummern angegeben.

Part Overflow !
Im Modus Song Edit, Vorgang Copy Part, wiirde Kopieren mehr
als 999 Parts bewirken.

MIDI Buffer Full !
Der RX8 hat MIDI-Daten schneller empfangen, als er sie verar-
beiten konnte.

Change Battery !

Die Spannung der internen Speicherschutzbatteric des RXE ist
unter 2,2 V abgesunken. Die Batterie vom Yamaha-Fachhindler
austauschen lassen.

No Battery !

Die Spannung der internen Speicherschutzbatterie des RX8 ist
unter 1, 5 V abgesunken, und interne Daten werden nicht mehr
geschiitzt. Die batterie sofort vom Yamaha-Fachhédndler aus-
tauschen lassen.

No Card Battery !

Die Speicherschutzbatterie der im Steckplatz CARD hinten am
RX38 eingesteckten Datenkarte ist unter 2, 2 V abgesunken. Eine
neue Batterie kaufen und in die Karte einsetzen, wie in der
Bedienungsanleitung der Karte beschrieben.

Hinweis:
Eine der Hauptmodustasten driicken, um die Meldung "MIDI
Buffer Full” zu verlassen. Die Taste +1/YES driicken, um die
obigen Warnungen betr. Watteriespannung zu verlassen.
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STIMMEN
A

Im folgenden eine Liste der Stimmen im RX8, zusammen mit einigen ihrer
Vorgabeeinstellungen (z.B. wenn der RX8 gerade initialisiert wurde):

Name -. | Description ™. ~. - | Volume | Accent Pan * MHM note
BD 1 Bass drum 63 +06! 08 Al (43)
BD 2 Bass drum 63 +06! 08 G#1 (44)
BD 3 Bass drum 63 +06! 08 Di#1 (39)
BD 4 Bass drum 63 +06! 08 D1 (38)
BD 5 Bass drum 63 +06! 08 C#l (37)
SD1 Snare drum 52 +06 08 E2 (52)
SD 2 Snare drum 50 +06 03 C#2 (49)
SD3 Snare drum 33 +06 08 G#0 (32)
SD4 Snare drum 58 +06! 08 GO (31)
SD5 Snare drum 55 +06 08 F#0 (30)
Rim Snare rimshot 45 +0(6 08 D#2 (51)
Tom 1 Ist tom 50 +006 04 F2 (53)
Tom 2 2nd tom 50 +06 07 D2 (50)
Tom 3 3rd tom 50 +06 10 C2 (48)
Tom 4 4th tom 50 +06 13 B1 (47)
Tom 5 5th tom 60 +06! 06 A-1(21)
Tom 6 6th tom 60 +06! 07 G#-1 (20)
Tom 7 7th tom 58 +06! 10 G-1(19)
Tom 8 8th tom 56 +06 13 F#-1 (18)
HHclos | Closed hi-hat 49 +06 03 A2 (57
HHopen | Open hi-hat 48 +06 03 B2 (59)
Cup Ride cymbal (bell/cup) 47 +06 13 D3 (62)
Edge Ride cymbal {edge) 43 +06 11 b3 (63)
Crash Crash cymbal 48 +06 05 C3 (60)
Bass 1 Bass guitar (slap) 60 +06! 08 C-1(12}
Bass 2 Bass guitar (pull) 60 +06! 08 C#-1(13)
Marimb ;| DX marimba voice 45 +(}6 08 E-2 (04)
DXorch | DX orchestral hit 50 +(6 08 F-2 {03)
Claps Handclaps 57 +06 08 F#2 (534)
Cowbel | Cowbell 46 +06 08 G2 (55)
Tambrn | Tambourine 50 +006 08 A#2 (58)
Shaker Shaker 50 +06 08 G#2 (36)
CgaHMT| High muted conga 45 +06 08 F#3 (66)
CgaHOP | High open conga 45 +06 08 F3 (65)
Cga LO | Low conga 40 +06 08 E3 (64)
Bgo HI | High bongo 55 +06 08 G#3 (68)
Bgo LO | Low bongo 48 +06 08 G3 (67
TimblH | High timbale 45 +06 08 A#3 (70}
TimblL. | Low timbale 45 +06 08 A3 (69)
Ago HI | High agogo 48 +06 08 D#4 (75)
Ago LO | Low agogo 48 +06 08 D4 (74)
Cuica Cuica 40 +06 08 F4 (77)
Whstl Whistle 40 +06 08 F#4 (78)
—— Hinweise:
Der Vorgabe-Akzentpegel ist immer auf +06 eingestelll. Manchmal kann dieser Pegel,
hinzugefiigt zum Vorgabepegel, 63 iiberschreiten. In diesem Fall wird "+06"angezeigt,
gefolgt von einem Ausrufezeichen ("1™).
Der Vorgabe-Tonhéhenpegel ist immer fiir alle Stimmen auf -05 eingestellt.
Als Vorgabe ist POLY fiir alle Stimmen ausgeschaltet.
Als Vorgabe ist EFFECT/DETUNE fiir alle Stimmen auf | gestellt, und EFFECT/EXPAN-
SION ist fiir alle Stimmen ausgeschaltet.
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TECHNISCHE DATEN
A

Klnge ... 43 Klidnge, PCM-Sampling, 16-Bit-Resolution
SHmMmUNE ... 1 Oktave nach obenfunten, in 10 Cent-Schritten
DiISPlay .ovcrevierrecrcresrernsnrssneene 2 X 16 Zeichen, beleuchtet, LCD

Pattern-Speicher .......coooeriiicrniciiiene. 100

Song-Speicher . 20 (mit Namen, bis zu 999 Pattern je Song}

ZEIEAKE oo eeneeee Band (FSK), MIDI, Intern

Interner Speicher ... ... Nichtfliichtiger RAM-Speicher (mit Lithjumbatterie)
Externe Speicher...........cocooiiiiniicee Kassette, Speicherkarte, MIDI-Ubetragung

AUSZANEE ...oocevvvrercreecrceerre e eereenennnennes Ly R Stereo mix; PHONES, 2 Einzelausgiinge,Kassette
MIDI ... e an e IN, OUT (mit internem Echo)

Leistungsaufnahme ... SW

SITOMVErSOTEUNE ..voccviiiiiniiinecriie et e USA & Canada: 120V, 50/60 Hz

(PAE505 15V-Converter) Allgemeines Modell: 220-240V, 50 Hz

Abmessungen (B X H xT) ..o . 351 X 207 X 59
Gewicht ... 1,2 kg
Lieferumfang PA1505-Neizteil, Kassette-Kabel
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MIDI FORMATS
A

The RX8 will respond (as shown in the MIDI Implementation chart) to the
following MIDI commands (the MIDI Mode is always 3 - OMNI OFF, POLY):

Note ON with velocity.

A Note OFF message should be sent at least 100ms following the
Note ON message. Note ON and OFF messages may also be
transmitted.

1001nnnn Note ON (nnnn = channel number)
Okkkkkkk Note number (0-127)
Ovvvvvvy Velocity (1-127)

The velocity is translated into Accent values on the RX8 using
the following formula:

Accent=(Velocity-64)/2

Thus, a velocity of 64 will give an Accent value of . A velocity
value of 127 will give an accent of +31, and one of 0 will give a
value of -32.

Continuous controller 10

This controller is used for PAN control (when in MIDI
NOTE=PITCH mode). Using this controller will alter the pan
position of the notes played in this mode.

l1-ilnnnn Controller message (nnnn = chan-
nel number)

00001010 Continucus controller 10 ({pan)

Oppppxxx 1 byte of controller data

pPPP here corresponds to the PAN position of the note (0 to 15)

Program Change

Sending a Program Change message 1o the RX8 when in MIDI
NOTE=PITCH mode will change the voice assigned for pitch
playing on a MIDI keyboard. A Program Change=00 will select
Bass drum 1, and a Program Change=42 will select the whistle,
for instance.

11100nnnn Program change (nnnn = channel
number)
OppprPPRPR Program (voice) number

MIDI Real Time messages

The Clock signals keep the RX8 in time with an external MIDI
clock. The Start, Continue, and Stop commands perform the
same function as the keys on the RX® front panel.

11111000 Timing Clock
11111010 Start
11111011 Continue
11111100 Stop

Add-1

MIDI System Common message Song Position
Pointer

This data is received by the RX8, and enables the position in a
song fo match that as selected remotely by a sequencer.,

11110010 Song Position Pointer
01111111 Data (LSB)
Ohhhhhhh Data (MSB)

MIDI System Common message Song Select
This data is also transmitted by the RX8 and enables songs to be
selected remotely.

11110011
Osssssss

Song Select
Song number (00-19)

MIDI System Exclusive Bulk Dump

This data is transmitted by and received from the RX8 in the
following format:

111190000 System Exclusive
01000011 Yamaha ID (43h)
00000000 Substatus and device number
01111110 Format (7Eh)
Obbbbbbb Byte Count MSB
Obbbbbbb Byte Count LSB
01001100 Header : “ L
01001101 Header M
01000000 Header .o
01000000 Header won
00111000 Header w8
00110101 Header wg#
00110010 Header wa
00110111 Header W
00100000 Header wor
00100000 Header W
00100000 Header wo
0dddddda data

0ddddddd data

Occecocce Check Sum
11110111 ECX (End of System Exclusive)

The Check Sum is calculated by taking the last 7 bits of the 2's
complement sum of the data bytes (in other words, the last 7 bits

i, of the sum of data bytes added 1o the check sum must equal zero).

If the System Exclusive Bulk Data to be transmitted exceeds 4
kbytes, the Byte Count and header are repeated after the Check
Sum for the first 4 kbytes, and a separate Check Sum is calculated
for the next 4 kbytes before an EOX is sent.
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4

System Exclusive Dump
When the RX8 shows the following display:

TRANSM
MID!

T BUL
34

~Je

I'T BULK
> 123458

a Transmit Bulk Request may be sent to simulate pressing the +1/
YES key on the RX8. The format is as follows:

11110000
01000011
00100000
01111110
11111111

System Exclusive
Yamaha ID

Substatus and device
Format number

EOX

Add-2


Unknown
 

Unknown
 


YAMAHA [ Digital Rhythm Programmer )} Date : 10/14, 1988

Model RXS8 MIDI Tmplementation Chart Version : 1.0
Fo e e e e e e e e e e e e +
: : Transmitted Recognized : Remarks
Function : :
- —————— e —————— B e et K L K et
:Basic Default : 1 - 16 11 - 18 cmemorized
:Channel Changed : 1 - 16 ¢+ 1 - 18 :
M e R e — R Fomm e
: Default : 3 : 3
:Mode Messages : X T X :
¢ Altered ! RRBERERRRBRREE T X .
———————————————————— ot e e e e e e e e e
Note 1 0 - 127 : 0-127/60-84 rel
Number True volice: #ssaxsssnrrnns X :
e ————— Fm—— e _———_——————-—— e e ettt R
:Velocity Note ON : 0 9nH,v=1-127 : o v=1-127 :
: Note OFF : x 8nH,v=64 HED ¢
-------------------- i e e R et SRy IR
After Key's T X S 4 :
:Touch Ch's T X D ¢ :
Mt e ke ettt T T R
:Pitch Bender HED ¢ i X :
———————————————————— +______________.__+____._________..__.,.__...___.....____._.___:
10 : x T 0 :Pan :
: : :Note# asgn:pitch:
:Control : :
:Change : : :
e — e ——————-—— - e ————————— R e R S e T ————— M
:Prog T X : 0 :Note# asgn:pitch:
:Change True # I O BREBNNNRUEEERE . .
———————————————————— et e e ISP L S S )
:System Exclusive o HE ]
§9 e o = - ———— e — e — L e L R —— et mr RS ——————
System : Song Pos : x H o]
: : Song Sel : o0 @ - 19 o 0 - 19 :
:Common : Tune t X X
P, e — - —— e, — - — - e ———, e - A N
:System :Clock : 0 o :
:Real Time :Commands: o o

—— e R e R kT TP e mm e e e - :

:Aux :Local ON/OFF : x X :

:All Notes OFF: x ¢ :
:Mes- :Active Sense : o P X :
:sages:Reset P X P X : :
R s — - —————— e — - - —— e e o, e ———— e ———— P, —_——— - M
:Notes: #1 = When Note number assign switch is set to VOICE, :
: a different voice sounds by each note.(Note # range: 0-127):
: When Note number assign switch is set to PITCH, single
: selected voice sounds over a two-octave range. (Note# range:
: 60-84, Pitch range: C3-C5) :
A e e e e e e e e ————— e = +
Mode 1 : OMNI ON, POLY Mode 2 : OMNI ON, MONO o : Yes

Mode 3 : OMNI OFF, POLY Mode 4 : OMNI OFF, MONO X : No
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YAMAHA

Litiumbatteri!
Bér endast bytas av servicepersonal.
Explosionsfara vid felaktig hantering.

VAROQITUS!

Lithiumparisto, Réjéhdysvaara.
Pariston saa vaihtaa ainoastaan alan
ammattimies.

ADVARSEL!

Lithiumbatteri!

Eksplosionsfare. Udskiftning ma kun foretages
af en sagkyndig, — 0g som beskrevet i
servicemanualen.
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