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Herzlichen Gliickwunsch zu threm Kauf eines Yamaha PortaSound PSS-480/

Sie besitzen damit eines der der fortschrittlichsten tragbaren elektronischen
Keyboards, die heute erhiltlich sind. Gesteuert durch einen hochentwickelten
Mikrocomputer bietet lhnen das PortaSound P55-480 weit mehr musikalische Viel-
seitigkeit und Freude als jedes andere Instrument seiner Klasse. Ja, Sie bekommen
sogar die Funktionen (und damit den Spaf8) einer ganzen Reihe von digitalen

Musikmaschinen, namlich;

¢ Fin elektronisches Keyboard mit 100 qualitativ hochwer-
tigen voreingestellten Stimmen, die die berGhmte Yamaha
FM-Klangquellentechnik verwenden.

o Ein digitaler Synthesizer, mit dem Sie die voreingesteliten
Stimmen lhrem eigenen Geschmack entsprechend dndern
und bis zu filnf dieser aufbereiteten Klinge speichern
konnen.

o Ein vielseitiges Rhythmusgerit mit 9 Schlaginstrumenten,
in PCM-Technik aufgenommen far atemberaubende
Klangechtheit. Zusitzlich zu den 100 grundiegenden
Rhythmusmuster, die jeweils drei Intros/Fill-Ins und ein
Endmuster besitzen, stehen lhnen unglaubliche 400
Rhythmusvariationen zur Verfigung, Und nicht nur das
— Sie kénnen sogar lhr eigenes, originales Custom
Drummer-Muster aufnehmen.

® Ein hochwertiges automatisches Begleitsystem, das lhnen
Einfingerakkorde, automatischen BaB, Akkorde und Or-
chester sowie automatisches Duett und Orchestrier-
moglichkeiten bietat.

e Ein einfacher aber sehr praktischer Sequenzer mit ein-
zigartigen musikalischen Funktionen: Sie kdnnen jeweils
bis zu finf Melodien und Akkordsquenzen digital auf-
nehmen und diese auf einfachen Knopfdruck jederzeit
wiedergeben.

e Ein sehr hochstehendes MIDI Steuergerit und mult-
timbrale MIDI-Klangquefle. Als Steuergerdt verwendet
kann das PortaSound gleichzeitig mehrere externe
MIDIHnstrumente auf verschiedenen MIDI-Kanilen spie-
len. Als Klangquelle ist das PS5-480 multi-timbral -- das
heift, es kann zur gleichen Zeit verschiedene Stimmen
(inklusive Perkussion) unabhingig auf unterschiedlichen
Kanélen spielen,

Lesen Sie diese Bedienungsanleitung sorgfaltig durch, wih-
rend Sie thr neues PortaSound spielen. Damit werden Sie sehr
bald in der Lage sein, die vielen fantastischen Funktionen
dieses instruments voll auszunditzen.

UBER DIESE BEDIENUNGSANLEITUNG
A

Ein Blick auf lhr neues PortaSound PS5-480 sagt Ihnen bereits:
hierbei handelt es sich um ein fortschrittliches Instrument
mit einer grofen Vielfalt an Funktionen. Obwohi dies na-
tirlich richtig ist, lassen Sie sich bitte nicht von der groften
Anzahl von Knépfen abschrecken — das PS5-480 ist in
Wirklichkeit sehr leicht zu bedienen, Wie Sie aus der
INDEXABBILDUNG auf Seite 6 ersehen kéinnen, sind samtliche
Bedienelemente so organsiert, daB Sie leichtverstindliche
Funktionsgruppen bilden. Sobald Sie diese kennengelernt
haben, wird es fir Sie ein Leichtes sein, lhr PortaSound zu
bedienen, damit es auch genau das tut, was Sie von thm
erwarten,

Um mit lhrem neuen Keyboard ndher vertraut zu werden
und gleich von Anfang an damit Spaf zu haben, lesen Sie
bitte TEIL T zuerst. Sie kénnen daraufhin die INDEXABBIL-
DUNG verwenden, um sofort die Informationen {iber einzelne
Knopfe oder Funktionen nachzuschlagen, die Sie besonders
interessieren. Andernfalls [esen Sie einfach weiter bei TEIL

IL

Diese Bedienungsanleitung ist in drei Hauptteile gegliedert.
Der kiirzeste und einfachste, TEIL 1 — WIE SIE DAS PSS$-480
KENNENLERNEN, gibt lhnen alle Informationen, die Sie be-

nétigen, um lhr neues Instrument zu spielen, wobei die
grundiegendsten Funktionen kurz erklirt werden. Dieser Teil
zeigt Ihnen auch, wie Sie das Vorflihrlied DEMONSTRATION
anhdren kénnen.

Die Funktionen, die in der Abbildung KURZFUHRER des ersten
Teils kurz erwdhnt werden, werden in TEIL II genauer erklirt,
Besonders wenn Sie bereits einige Erfahrung mit digitalen
Keyboards haben, wird Thnen der KURZFUHRER erméglichen,
diese Funktionen sofort zu verwenden. Wenn Sie aber ein
vollstandiger Neuling sein sollten, wird Ihnen die Bedienung
klarer werden, wenn Sie den folgenden Teil lesen.

TEIL I — GRUNDFUNKTIONEN enthilt eine systematische
Einfithrung in die MOGLICKEITEN, DIE IHR PortaSound
BIETET, gefolgt von eine detaillierten Erklarung der meisten
PortaSound-Funktionen. Er sagt lhnen alles Gber Stimmen-
und Stil-Wahl, Effekte, sowie die automatischen Begleit-
funktionen und den Liedspeicher.

Jeder Abschnitt beginnt mit einem kurzen Uberblick Gber
die jeweiligeln} Funktion{en). Sie kénnen sie dann sofort
ausprobieren, indern Sie die Schritte befoigen, die unter Be-
dienung beschrieben sind. Beachten Sie, daB Fettdruck im



Text die grundlegenden Schritte bezeichnet, wihrend der
Normaldruck darunter die jeweils notwendigen Erklarungen
gibt. Sie kénnen also einfach den fett gedruckten Anwei-
sungen folgen, wenn Sie eine Funktion kennenlernen wollen,
und die normal gedruckten Einzelheiten sowie die Anmer-
kungen spater lesen.

SchlieBlich zeigt lhnen TEIL 111, wie Sie jene FUNKTIONEN
FUR FORTGESCHRITTENE verwenden, die ein wenig Spezial-
wissen verlangen — den Digitalen Synthesizer-Teil, mit dem
Sie lhre eigenen FM-Klinge herstellen kénnen, und die
MIDI-Funktionen, die eine Kommunikation mit anderen
MIDI-instrumenten, Sequenzern und Computern erlauben.
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VORSICHTSMASSNAHMEN UND NUTZLICHE HINWEISE

Ihr neues PortaSound ist ein hochwertiges Musikinstrument — und solfte daher auch
entsprechend behandelt werden. Gehen Sie vorsichtig und verninftig damit um, und
es wird lhnen jahrefang musikalisches Vergnigen bereiten.

o Aufstellungsort

Vermeiden Sie direkte Sonneneinstrahlung und andere
Hitzequellen. Lassen Sie das Instrument niemals in einem
geschlossenen Wagen, wo es sehr heill werden kann, Er-
schitterungen, (ibermiRiger Staub, Kalte, und zu geringe
oder hohe Luftfeuchtigkeit kdnnen ebenfalls zu Stérungen
fihren.

Umgang

Gehen Sie mit dem Instrument vorsichtig um. Lassen Sie
das PortaSound nicht fallen und setzen Sie es auch sonst
keinen mechanischen Stélken aus, da dies die internen
Schaltkreise beschidigen kann. Dricken Sie die Tasten
oder Kndpfe niemals mit Gewalt, da dies ebenfalls zu
Storungen fihren kann. Wenn Kabel in die Buchsen an
der Riickseite des Cerats angeschlossen sind, achten Sie
bitte besonders darauf, auf diese keine GbermaRige Kraft
aufzuwenden, da dies zu einer Beschidigung der An-
schlisse flhren kann,

Netzgerite

Verwenden Sie nur die Netzgerdte, die im Abschnitt
“STROMVERSORGUNG” angegeben sind. Ziehen Sie das
Netzgerat aus der Steckdose, wenn Sie lhr PortaSound
nicht verwenden.

o Batterien

- Wenn Sie lhr PortaSound fir langere Zeit nicht ver-
wenden, sollten Sie die Batterien unbedingt aus dem
Cerit entfernen, um Beschidigungen durch einen Aus-
tritt von Batterieflissigkeit zu vermeiden.

- Schwache Batterien soliten ausgetauscht werden, ehe
sie ganz verbraucht sind.

- Ersetzen Sie stets alle Batterien durch neue.

- Verwenden Sie nicht gleichzeitig verschiedene Arten
von Batterien.

- Sofern Batteriefliissigkeit in das Batteriefach ausgetreten
ist, entfernen Sie diese vollstindig, ehe Sie neue Batterien
einlegen.

- Batterien niemals auseinandernehmen, erhitzen oder
die verbrauchten Batterien in ein Feuer werfen. Batterien
stets ordnungsgemil beseitigen.

e Reinigung

Die Oberflache des Gerits mit einem weichen, trockenen
oder leicht angefeuchteten Tuch sdubern. Die Verwen-
dung von chemischen Reinigungs- oder Losungsmitteln
kann zu einer Beschidigung der Oberfliche fuhren.
Storeinfliisse durch elektromagnetische Felder
Verwenden Sie lhr PortaSound nicht in der Nihe von
Fernsehgerdten oder anderen Apparaten, die elektroma-
gnetische Signale empfangen, da dies zu Empfangsst&-
rungen im anderen Gerat fihren kann.

Wartung und Umbau

lhr PortaSound enthélt keine Teile, die vom Benutzer ge-
wartet werden kénnen. Wenn Sie das Gerét 6ffnen oder
sonstwie daran herumbasteln, kann dies zu elektrischen
Schligen sowie Beschidigungen fiihren. Selbstverstand-
lich wird der entstehende Schaden dann nicht von
Yamaha kostenlos behoben. Alle Wartungsarbeiten bitte
qualifiziertemn Personal von Yamaha tberlassen.
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Dieser Teil der Bedlenungsanleitung zeigt Ihnen, wie Sie das PSS-480 mit STROM versorgen, indem Sie
Batterien oder einen Netzadapter verwenden. Sie kdnnen das Gerit dann einschalten und sofort darauf

SPIELEN.

Darauthin héren Sie sich am besten eine automatische

VORFUHRUNG dessen an, was das PortaSound PSS-480 spielen kann. Wenn Sie TEIL 1l lesen, sind Sie
dann bald in der Lage, Musik dieser professioneilen Qualitdat ganz alleine zu spieien.

Der KURZFUHRER stellt die grundlegandsten Funktionen vor, ohne néhere Einzelheiten zu erkidren,
damit Sie SpaPB am eigenen Entdecken und Experimentieren haben kénnen.

STROMVERSORGUNG

Ihr PortaSound arbeitet mit Batterien oder Strom aus der
Steckdose. Da Batterien auch notwendig sind, um den in-
ternen RAM- Speicher zu unterstiitzen, soilten Sie sechs
1,5V-Monozellen (moglichst Alkali-Batterien verwenden)
kaufen und einlegen. {Lesen Sie davor ungedingt die Hinweise
iiber Batterien auf Seite 1). Um Batterien zu sparen, konnen
Sie auch einen Yarnaha Netzadapter — Modell PA-3, PA-4
oder PA-40 — verwenden.

Einlegen der Batterion

Drehen Sie das Instrument um, so dall die Bodenplatte nach
oben zu liegen kommt. Entfernen Sie den Batteriefachdeckel,
indem Sie dessen Lasche in Richtung des eingeprigten Pfeiles
driicken. Legen Sie die sechs Batterien ein und vergewissern
Sie sich dabei, daB die Pole wie in der unteren Abbildung
gezeigt richtig ausgerichtet sind. Den Deckel wieder einsetzen.
Er sollte mit einem deutlichen Klickgeriusch einrasten.
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Baotteriewarnung

Wenn die Batteriespannung unter einen bestimmten Wert
fallt, beginnen die Lenchtdiodenanzeigen zu blinken. Sobald
dies geschieht, alle sechs Batterien durch neue ersetzen. Wenn
Sie zulassen, dafl die Batterien vollstindig aufgebraucht
werden, gehen die intern gespeicherten Daten verloren.

Verwendung eines Netzadapters

Wenn Sie lhr PortaSound an eine Steckdose anschlieBen
wollen, kaufen Sie einen Yamaha PA-3, PA-4 oder PA-40
Netzadapter. Da keine anderen Netzadapter verwendet
werden kdnnen, verlangen Sie unbedingt eines dieser Modelle.
Stecken Sie den Adapter in eine Steckdose und schlieBen Sie
sein Kabel an die DC(9-12V}IN Buchse (23} an der Riickseite
Thres PortaSound wie unten gezeigt an. (Auch wenn das Geriit
ausgeschaltet ist, dient der Netzadapter dazu, die internen
Speicher des PortaSound mit Strom zu versorgen).

4
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SPIELEN

Schieben Sie den Netzschalter POWER (1) nach oben in die
Stellung ON. Die LED-Anzeigen und verschiedene An-
zeigelimpchen leuchten auf, um zu =zeigen, daB TIhr
PortaSound nun eingeschaltet ist.

Sie kénnen nun die Tastatur spielen. Stellen Sie die Lautstirke
mit dem VOLUME-Schieberegler (2) ein, indem Sie diesen
nach rechts in Richtung MAX verschieben, um das
Klangvolumen zu erhdhen, oder nach links, um den Klang
leiser zu machen.

@ Schalten Sie Ihr PortaSound unbedingt aus, wenn Sie mit
dem Spielen fertig sind, indem Sie den Netzschalter
POWER (1) wieder auf OFF schieben. Damit sparen Sie
Batterien.

DEMONSTRATION (Vorfiihrung)

Um eine Vorstellung von der Art von Musik zu bekommen,

die Thr neues PortaSound spielen kann, hdren Sie sich nun

das Vorfithrlied an, das in der Fabrik einprogrammiert wurde.

Starten Sie es, indem Sie den gelben DEMONSTRATION

START/ STOP-Knopf (4) driicken.

@ Das Vorfiihrlied wird so lange wiederholt, bis Sie DE-

MONSTRATION START/STOP ernent driickeri oder
aber den START/STOP-Knopf.
Musik in dieser professionellen Qualitidt werden Sie bald
ganz alleine spielen kénnen — TEIL II zeigt Thnen alle
notwendigen Bedienschritte. Die meisten dieser Schritte
konnen Sie auch ausfiithren, wihrend das PortaSound das
Vorfiihrlied spieit. Damit kénnen Sie dieses Lied nach
eigenem Geschmack verdndern.
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KURZFUHRER

Stimmenwahl

Um die gewiinschte nstrumentstimme zu wihien, sehen
Sie einfach in der Stimmenliste VOICE LIST {(6a) nach
und geben Sie die entsprechende Nummer mit den
Nummernkndpfen (5¢) ein. (Unter Umstinden ist es
notwendig, davor den grinen Stimmenwahischalter
VOICE (5a) zu dricken).

Etfekte

Sie kénnen den einzelnen Instrumentenstimmen Spezi-
aleffekte hinzufigen, indem Sie diese Wahlschalter
dricken.

Einfinger-Akkorde .

Mit nur ein, zwei Fingern kénnen Sie komplette Akkorde
splelen — driicken Sle dazu einfach den Wahlschalter
SINGLE FINGER (3a) und spieien Sie dann Tasten im
Tastaturabschnitt fliir automatische Begieitung AUTO
ACCOMPANIMENT SECTION (18).

Automatische Begisitung

Driicken Sie bel eingeschaiteter SINGLE FINGER-
Betriebsart den START/STOP-Schalter {14a), um den
Rhythmus zu starten. Spislen Sie Tasten im Tastatur-
abschnitt fir automatische Begleitung, und genieBen
Sie die automatische Begleitung aus BaB, Akkcrden und
Orchesterstimmen. Um sie zu stoppen, SYNCHRO
START/ENDING (14b) driicken.

Stllwahl

Die Stilliste STYLE LIST (6b) zeigt Ihnen, welche Rhy-
thmen und Begieitstile Sie wéhien kénnen. Driicken Sie
den blauen Stilwahlschalter STYLE {5b), und geben Sie
dann die gewédnschte Stilnummer mit den Nummern-
kndpfen (5c) ein.

® Tempo

Um die Geschwindigkeit des Rhythmus bzw. der Be-
gleitung einzustelien, dricken Sie TEMPO {10a), und
varwenden Sie dann die Werttasten VALUE {12), um das
Tempo zu steigern odar zu veriangsamen.
Rhythmussteuerung

Mit START/STOP (14a) wird der gewahlte Rhythmus
gestartet oder gestoppt. Dricken Sie stattdessen die
INTRO/FILL IN-Knépfe (14¢), wenn Sie eine andere Art
von Perkussionseginsatz wiinschen, oder um wahrend
des Spielens Rhythmusvariationen seinzufiigen. (Funk-
tioniert auch fiir die automatische Begleitungl) Wenn
SYNCHRO START/ENDING (14b) gedriickt wurde, be-
ginnt der Rhythmus automatisch, wenn Sie Tasten im
Tastaturabschnitt fir automatische Begleitung (18} an-
schiagen. SYNCHRO START/ENDING wird auch ver-
wendet, um Rhythmus oder Begleitung mit einem be-
sonderen AbschntuBmuster zu beenden.
Orchestrierung

Diese Wakhlschalter (3b} schalten die viar Komponenten
der automatischen Begleitung — BaB, Rhythmus
(Schiagzeug), Akkorde und Orchesterteile —einund aus,
damit Sie die Begleitung an lhre Mugik anpassenkdénnen,
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MOGLICKEITEN, DIE IHR PortaSound BIETET

Der KURZFUHRER und das Demo-Lied haben lhnen bereits einen ersten Eindruck von den vieifaltigen
musikalischen Mdaglichkeiten Ihres neuen PortaSounds vermitteit. Dieses Kapitel gibt Ihnen weitere in-

formationen dariiber.
Stimmen, Rhythmus und automatische Begleitung

Um den funktionellen Aufbau des PortaSound besser zu
verstehen, sehen Sie sich die untere Einteilung des vorderen
Bedienfeldes in drei Abschnitte an:

.. Abschnitt fiir automatische

Wie schon die Bezeichnungen sagen, regelt der Stimmen/
Melodie- Abschnitt alle Funktionen im Zusammenhang mit
den Stimmen, die Sie — meist in Form einer Melodie — spielen,
wihrend der Abschnitt fiir automatische Begleitung Thnen
dabei hilft, die Begleitung zu diesen Melodien leichter zu
gestalten. Der Rhythmus-Abschnitt kann selbstindig wie ein
Rhythmusgerdt verwendet werden, oder aber gemeinsam
mit dem Abschnitt fiir automatische Begleitung.

e Beachten Sie, daB diese Unterteilung nicht ganz streng
genommen werden sollte. Diese drei Abschnitte sind
ndmlich miteinander eng verkndpft — so beeinfluit etwa
die Rhythmussteuerung RHYTHM CONTROL sowohl
den Rhythmus als auch die automatische Begleitung, und
die MELODY-Banks des Liedspeichers SONG ME-
MORY koénnen gleichermaBen als Teil des Stimmen- und
Melodiebereichs angesehen werden wie als Teil der au-
tomatischen Begleitung. Wenn Sie sich diese Grund-
unterteilung jedoch einmal merken, ist ein Verstindnis
der PortaSound-Funktionen einfacher.

Stimmen/Melodie-Abschnitt

Gemil der Tradition der beriihmten DX7 Synthesizer von
Yamaha werden die voreingestellen Instrumentenklﬁngc des
PortaSound PSS-480 als “Stimmen” (voices) bezeichnet. Mit
den digitalen Synthesizerfunktionen, die in TEIL III (S. 27}
erliutert werden, kénnen Sie diese Stimen indern, um Thre
eigenen Originalklinge herzustellen, und bis zu fiinf von ihnen
einspeichern, um sie jederzeit auf einfachen Knopfdruck
abrufen zu konnen.

% Stimmen/Maealodie-Abschnit
BE8 Begieilung Rhythmus-Abschnitt

Weitere Ausdruckskraft und erhéhten Realismus kdnnen Sie
erhalten, indem Sie verschiedene EFFEKTE (S. 9) zu den
Stimmen hinzufiigen. Mit PORTAMENTO konnen Sie zum
Beispiel Streicher, Bliser oder BaBklinge wesentlich echter
gestalten.

Funktionen fiir einfacheres Spielen

Wenn eine Melodie, die Sie spielen wollen, in einer schwie-
rigen Tonart steht, kénnen Sie die gesamte Tastatur mit der
Funktion TRANSPOSE (S. 11) auf eine leichtere Tonart
transponieren. Melodien (oder Teile davon), die Sie beson-
ders schwer finden, konnen in den MELODY-Banks des
Liedspeichers SONG MEMORY (8.23) gespeichert werden.
Wenn eine Phrase z.B. fiir Sie zu schnell ist, konnen Sie diese
bei einem geméchlichen Tempo aufnehmen und dann jederzeit
mit der richtigen Geschwindigkeit abspielen, indem Sie ein-
fach den entsprechenden MELODY -Knopf driicken.

Abschnitte fir Rhythmus und automatische
Begieitung

Da die Funktionen dieser beiden Abschnitfe so eng mitein-
ander verknipft sind, werden Sie in dieser Bedienungsanlei-
tung gemeinsam behandelt.

Die Rhythmus- und automatischen Begleitfunktionen kénnen
Thre Auffithrungen auf verschiedenste Art und Weise schoner
und interessanter gestalten: Das PortaSound PSS-480 ist in
der Lage,

1. eine realistische Rhythmus-Begleitung zu Threr Musik zu
spielen, wobei hundert verschiedene musikalische Stile

mit echten Schlagzeugklingen zur Auswahl stehen. Damit
7



funktioniert das PSS-480 wie ein gualitativ besonders
hochwertiges Rhythmusgerdt. Mit der Rhythmussteu-
erung RHYTHM CONTROL sind viele Variationen
dieser Grundmuster méglich.

2. ganze Akkorde zu spielen, auch wenn Sie nur einen ein-

zigen Finger Threr linken Hand verwenden (Einfinger-

Akkorde SINGLE FINGER CHORDS).

ein  gesamtes Begleit-Arrangement komplett  mit

Schlagzeig, Ba, Akkorden und Orchester zu spielen, das

ganz einfach von Threr linken Hand gesteuert werden kann.

Wiederum konnen Sie Rhythmusstenerung RHYTHM

CONTROL verwenden, um eine groBe Anzahl verschie-

denster Variationen hinznzufiigen. Sie kdnnen sogar die

Orchestrierung (ORCHESTRATION) verindern, indem

Sie Teile der Begleitung auf einfachen Knopfdruck

hinzufiigen oder wegnehmen.

4. ganze Melodien oder verschiedene Melodieabschritte
sowie ganze Akkordsequenzen mit dem Liedspeicher
SONG MEMORY digital aufzunehmen. Diese kénnen
dann jederzeit auf Knopfdruck wiedergegeben werden.
Das PSS-480 erfullt damit auch die Aufgabe cines ein-
fachen, aber besonders flexiblen Sequenzers — Sie kénnen
ihn fiir vollstindig automatische Auffithrungen verwen-
den, oder um die Musik, die Sie live spielen, noch inter-
essanter zu gestalten.

(73]

Zusiitzlich konnen Sie [hr eigenes CUSTOM DRUMMER-
Rhythmusmuster aufnehmen.

Kopfhorer

Fiir privates UUben und Spielen, ohne andere zu stéren,
schlieBen Sie einfach an die HEADPHONES-Buchse (22)
an der Riickseite des Gerdtes Kopfhdrer an. Die eingebauten
Lantsprecher (20) werden damit automatisch ausgeschaltet.

Anschluf® des PSS-480 an lhre Stereo-Anlage

Um einen wirklich kraftvollen Klang zu erhalten, schlieBen
Sie die HEADPHONES/AUX. OUT-Buchse an der Riick-
seite des PortaSounds mittels des als Sonderzubehér erhilt-
lichen Kabels an Thre Stereo-Anlage an.

e Schalten Sie das PortaSound bitte unbedingt ab, wenn
Sie diese Verbindungen vornehmen,
Verringern Sie die Lautstdrkeeinstellung VOLUME (2)
auf dem PortaSound und stellen Sie stattdessen den
Klangpegel mit dem Lautstirkeregler Thres Verstdrkers
oder Receivers ein.

o Nur die PCM-Perkussionsklange haben eindeutige Posi-
tionen im Stereo-Raum, wihrend die FM-Stimmen alle
aus der Mitte zu horen sind.

STIMMEN/MELODIE-ABSCHNITT
r ]

STIMMENWAHL

B Uberblick

100 voreingestellte FM-Stimmen stehen zur Auswahl. Jede
Stirnme hat thre eigene Nummer, die in blauem Druck neben
dem Instrumentennamen in der Stimmenliste VOICE LIST
(6a) angegeben ist. Damit kénnen Sie sofort auf die Stimme
zugreifen, Die Wahl einer Stimme ist sehr einfach - sie
verlangt bloB einen oder zwei Bedienschritte.

B Bedienung

1. Achten Sie darauf, dall die Stimmenanzeige leuchtet.
Uberpriifen Sie, ob der leuchtende Punkt in der VOICE/
STYLE- Nummernanzeige (7) iber “VOICE” liegt.

VOICE/STYLE
171
L
Anzeigepunkt BE—

VOICE  STYLE

Dies zeigt, dal lhr PortaSound gegenwirtig fir Stim-
menwahl eingestellt ist. Wenn der Punkt nicht iiber
“VOICE” liegt, driicken Sie einfach den grinen VOICE-
Stimmenwahischalter (5a), und vergewissern Sie sich, daB
der Anzeigpunkt nun an der richtigen Stelle ist.

2. Geben Sie die Stimmennummer ein.
Verwenden Sie die Nummernknépfe VOICE/STYLE
SELECT (5¢), um die Nummer der gewiinschten Stimme
einzugeben.




— Anmerkungen

e Beachten Sie, daB alle Stimmennummern aus zwei
Stellen bestehen. Beide miissen eingegeben werden,
damit sich der Instrumentenklang dndert. (Die ersten
zehn Nummern beginnen mit einer “(”, die Sie ebenfalls
eingeben miissen.)

® Welche Stimme gegenwirtig gewahlt ist, kdnnen Sie
jederzeit auf der VOICE/STYLE-Nummernanzeige
iiberpriifen (wobei der Stimmenanzeigepunkt VOICE
leuchten muB).

® Wenn das Gerit eingeschaltet wird, wird automatisch
diejenige Stimme gewihlt, die vor dem Ausschalten
des PSS-480 eingestellt war.

® Mit jedem Instrumentenklang kdnnen bis zu zwdlf
Tasten gleichzeitig angeschlagen werden - mit anderen
Worten ist das PSS8-480 ein zwilfstimmig polyphones
Instrument.

Um die erstaunliche Vielfalt an realistischen FM- Instru-
mentenklinge kennenzulernen, die Sie nun spielen konnen,
probieren Sie doch jetzt gleich moglichst viele Stimmen aus,

Mitspielen mit dem Vorfiihrlied

Wenn Sie wollen, kénnen Sie auch mit dem Vorfiihrlied
mitspielen, wobei Sie jede beliebige Stimme verwenden
konnen. Dazu einfach eine Stimme wihlen, den gelben
DEMONSTRATION START/STOP-Knopf driicken und
spielen. Die Stimme kdnnen Sie natiirlich jederzeit ndern.

o Wihrend Sie auf diese Weise mitspielen. kdnnen Sie jeweils
nur einzelne Noten anschlagen (= “monophones™ Spie-
len).

EIN TIP: Verwenden Sie die Speicher-Banken des digitalen
Synthesizers fiir Stimmenwahl auf einfachen
Knopidruck.

Gelegentlich werden Sie Stimmen wihrend des Spielens

dndern wollen — doch haben Sie dabei eventuell nicht genug

Zeit, um eine Stimmennummer herauszusuchen und die bei-

den Stellen einzugeben.

Um auf eine Stimme sofort mit einem einzigen Knopfdruck

zugreifen zu kdénnen, ist es es moglich, bis zu fiinf Stimmen

in den Speicher-BANKS 1 bis 5 (11b) des digitalen Synthe-
sizer-Abschnitts einznspeichern,

B Bedienung

1. Wiihlen Sie die Stimme, die Sie einspeichern wollen,

2. Halten Sie den roten Speicherknopf STORE (11¢) gedriickt
und driicken Sie gleichzeitig den gewiinschten BANK-Knopf
(11b), zum Beipsiel BANK 1. Auf der VOICE/STYLE-
Nummernanzeige erscheint “b.1”. Die gewdhlte Stimme
ist damit in BANK 1 gespeichert und kann jederzeit durch
Driicken dieses Knopfes aufgerufen werden.

o In den Banks gespeicherte Stimmen bleiben auch dann
erhalten, wenn das P85-480 ausgeschaltet wird.

® Wenn Sie Stimmdaten in einer Bank einspeichern, wird
die vorherige Einstellung dieser Bank gelSscht.

EFFEKTE

B Uberblick

Das PortaSound PSS8-480 verfiigt iiber fiinf verschiedene
Arten -von Effekten (unten beschrieben), die Sie den
FM-Stimmen hinzufiigen konnen, um eine noch groBere
klangliche Vielfalt zu erhalten. Die PCM-Perkussionsklinge
bleiben von diesen Effekten unbeeinfluBt.

N Bedienung

1. Um den gewinschten Effekt zu erhalten, einfach den
entsprechenden Knopf in der EFFECT-Gruppe driicken,
Das rote Anzeigelimpchen neben dem gedriickten Knopf
leuchtet auf, um zu zeigen, welcher Effekt gewihlt wurde.
Sie kdnnen auch gleichzeitig mehrere Effekte verwenden.

— Anmerkungen

¢ DUET und PORTAMENTO werden auch von anderen
Einstellungen beeinfluflt - fiir Einzelheiten, siehe
weiter unten.

e FEinige voreingestellte Stimmen sind bereits mit Ef-
fekten programmiert — so verwenden zum Beispiel
VIOLIN 1 (10) und STRINGS (Streicher) (41) Vibrato,
HARP (37) Sustain, und so weiter. In solchen Fiillen
leuchtet die entsprechende EFFECT- Anzeigelampe
jedesmal auf, wenn diese Instrumentenstimme gewihit
wird. Selbstverstindlich kdnnen Sie diesen Effekt
AUSschalten, indem Sie seine Wahltaste driicken.

# Dic automatische Begleitung und der Rhythmus werden
von den Effekten nicht beeinfluf3t.

¢ Effekte kdnnen unabhingig fiir jede Bank des Melodie-
Liedspeichers gespeichert werden (siehe S. 23). Bei der
Wiedergabe dieser Bank werden diese Effekteinstel-
lungen automatisch verwendet und kénnen dann auch
nicht mit den EFFECT-Wahltasten ausgeschaltet
werden.

Probieren Sie alle fiinf Effekie aus, um zu verstehen, wie Sie
funktionieren und wie Sie jeden Instrumentenklang unter-
schiedlich beeinfluBen. Im foigenden finden Sie eine kurze
Beschreibung der einzelnen Effekte, und eine Erklirung, wie
Sie PORTAMENTO einstellen kénnen.

VIBRATO

Vibrato veriindert regelmiBig (zyklisch) die Tonhdhe eines
Klanges. Dies geschieht ganz natiirlich bei menschlichen
Stimmen, und viele akustische Instrumente, wie etwa
Streicher, machen davon Gebrauch. Im allgemeinen setzt
dieser Effekt nicht sofort ein, wenn eine Note gesungen oder
gespielt wird, sondern nach einer gewissen Verzdgerung,
Das Vibrato des PSS8-480 simuliert sogar diese natiirliche
Verzogerung. Um diesen Effekt so realistisch wie nur méglich
zu gestalten, bat jede Stimme die Vibrato- Verzdgerung, die
am besten zu ihr paBt.



SUSTAIN

Sustain veriangert die Ausklingzeit einer Stimme, wodurch
diese noch eine Zeitlang zu héren ist, nachdem Sie die Tasten
losgelassen haben. Die Wirkung ist &hnlich der des
Dampferpedals bei einem Klavier, Der Sustain-Effekt ist
ebenfalls fiir jede Stimme verschieden (linger oder kiirzer).

REVERB

Reverb bedeutet auf Englisch “Hall” und bezeichnet einen
riaumlichen Effekt, den man z.B. erhilt, wenn ein Instrument
in einer groflen Halle gespielt wird. Mit diesem Effekt kénnen
Sie die Atmosphére fast jeder Stimme intensivieren. Versu-
chen Sie ihn mit SMALL CHURCH ORGAN (Kleiner Kir-
chenorgel, 29) oder HUMAN VOICES/CHORUS (mensch-
liche Stimmen/Chor, 94 bis 96).

PORTAMENTO Einstelibereich: 1 bis 5

Als Portamento bezeichnet man die glatte Tonhéhendnde-
rung, die bei manchen Instrumenten wie Geige oder Posaune
oder der menschlichen Stimme zwischen zwei aufeinander
folgenden Noten auftritt. Die Geschwindigkeit, mit der sich
die Tonhéhe zwischen den gespielten Tasten dndert, kann in
einem Bereich von fiinf Schritten (Werte von 1 = langsam
bis 5 = schnell) eingestellt werden. Schnelle Einstellungen
ergeben einen weniger extremen Effekt, durch den Strei-
cherstimmen usw. noch realistischer klingen.

N Bedienung

1. Halten Sie den PORTAMENTO-Knopf gedriickt.
Die TEMPO/PARAMETER & VALUE-Anzeige zeigt
nun die derzeitige Einstellung der Portamentogeschwin-
digkeit. Um diesen Wert zu dndern,

2. den PORTAMENTO-Knopf weiterhin gedriickt halten und
die Werttasten VALUE verwenden.
Driicken Sie + um die Portamentogeschwindigkeit zu
erhéhen. Die Portamentozeit wird dadurch VERKURZT,
wodurch der Effekt weniger aufféllig ist. — verringert die
Geschwindkeit. Die Tonhdheninderung zwischen den
Noten braucht daher dann mehr Zeit, wodurch der Effekt
stirker bemerkbar ist.

o Halten Sie den PORTAMENTO-Knopf unbedingt ge-
driickt, wenn Sie diese Einstellung vornehmen, sonst
funktioniert sie micht. Wenn Sie beide Werttasten VALUE

gleichzeitig driicken, wird die Portamentogeschwindigkeit

auf den Vorgabewert 3 zuriickgestellt.
e Die PORTAMENTO-Einstellung bleibt auch dann er-
halten, wenn Sie das PortaSound ausschalten.

DUET

Duett unterscheidet sich insofern von den anderen Effekten,
als es nur in Verbindung mit den automatischen Begleit-
funktionen verwendet werden kann. Eine eingehende Erkli-
rung dieses Effekts, der automatisch ein zweites Solo-In-
strument zu dem hinzuflgt, das Sie gerade spielen, finden
sie auf Seite 22.
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® Beachten Sie bitte, daB der Duett-Effekt in der auto-
matischen Begleitungsbetriebsart NORMAL nicht funk.
tioniert, auch wenn der DUET-Knopf gedrtickt wurde
und seine Anzeigelampe daher leuchtet.

PARAMETERANDERUNGEN

B Uberblick

Die PARAMETER CHANGE-Gruppe von Kndpfen (10)
besteht aus dem TEMPO-Knopf (10a), an anderer Stelle
erklirt (S, 14), und den drei Parameter-Wahlitasten (10b)
TRANSPOSE, TUNING und MELODY VOLUME. Ob-
wohl ihre Funktionen in keinem Zusammenhang stehen, ist
die Einstellmethode fir diese letzen drei Kndpfe gleich,
weshalb sie zu einer Gruppe zusammengefaBt wurden. Diese
grundlegende Einstellmethode sollten Sie sich gut merken,
da sie auch fiir den digitalen Synthesizer-Teil und die MIDI-
Funktionen verwendet wird.

Parameter und Werte

Ein Parameter ist einfach eine Einstellung, dessen Wert ge-
dndert werden kann. Neben den drei Parameter-Wahltasten
(10b) ist jeweils eine weile Nummer (bzw. ein Buchstabe)
gedruckt, so wie bei den Digital Synthesizer und MIDI-
Knépfen ebenfalls. Diese Nummer bzw. dieser Buchstabe
ist das Parameter-Identifikationssymbol, das auch auf der
TEMPO/PARAMETER & VALUE-Anzeige erscheint und
somit angibt, welcher Parameter gegenwiértig gewihlt ist.
Driicken Sie der Reihe nach TRANPOSE [ 8], TUNING
[3]: und MELODY VOLUME [b). Damit werden die
einzelnen Parameter und ihr derzeitiger Wert auf der
TEMPO/PARAMETER & VALUE-Anzeige (13) aufge-
rufen.

TEMPQ/PARAMETER & VALUE
TEMPO/PARAMETER & VALUE

Zeigt den ' n

gewdhiien — g g™ ’-’r— Parameter an
Parameterwert Fn

1
PARAMETER & VALUELBEAT—I

Dieser Punkt h&lt das Parametersymbol links davon und
seinen Weri rechts davon auseinander.

Die einzelne Stelle links vom Punkt auf der Anzeige ist das
Symbol, das den gewdhlten PARAMETER angibt. (Dieses
Symbol ist auch neben dem Knopf abgedruckt, der zuletzt
gedriickt wurde). In unserem Fall ist dies [§], [J] oder
[&] . Die ein- oder zweistellige Nummer rechts vom Punkt
ist der derzeitige Wert VALUE dieses Parameters.



e Wenn auf der TEMPO/PARAMETER & VALUE-
Anzeige kein Punkt zu sehen ist, bedeutet dies, daB diese
Leuchtdioden derzeit das TEMPO anzeigen.

Sobald ein Parameter auf der Anzeige aufgerufen wurde,
kinnen Sie seinen Wert mit den Werttasten VALUE (12)
{+ oder — ) verandern. Driicken Sie —, um den Wert
zu vermindern, und +, um ihn zu erhéhen. Um den Wert
schneller zu veriindern, eine der beiden Werttasten ge-
driickt halten. Wenn Sie + und — gleichzeitig driicken,
wird der Parameter auf seinen urspriinglichen Wert (bevor
Sie begannen, Anderungen vorzunehmen) zuriickgestellt.

TRANSPOSE [ 9]
Einstellbereich: +/— 12 Halbténe

B Oberblick

Mit Ausnahme der PCM-Perkussionsklinge kénnen alle
Stimmen des PortaSound iiber einen Bereich von zwei
Oktaven transponieri werden. Mit anderen Worten kénnen
Sie die Transponierfunktion TRANSPOSE dazu verwenden,
um die Tonart sowohl des Melodieabschnitts der Tastatur
als auch des Tastaturabschnitts fiir automatische Begleitung
in Halbtonschritten zu erhéhen oder zu senken.

Dieses Merkmal hat vor allem zwei Anwendungsbereiche.
Erstens kénnen Sie damit die Stimmung der gesamten Ta-
statur in diejenige Tonart versetzen, in der es fiir Sie am
leichtesten ist, zu spielen. Wenn ein Lied z.B. in der Tonart
H-Dur steht, und es Thnen schwerfillt, in dieser Tonart zu
spielen, brauchen Sie nur die Tonart der Tastatur mit
TRANSPOSE um einen Halbton abzusenken. Wenn Sie nun
das gleiche Lied in der leichten Tonart C-Dur auf der Tastatur
des PortaSound spielen, wird es automatisch um einen
Halbton nach unten transponiert, womit Sie das Lied nun
in H-Dur héren. Diese Funktion ist manchmal auch praktisch,
wenn Sie mit anderen Instrumenten mitspielen wollen.

Die Transponierfunktion TRANSPOSE kénnen Sie auch
verwenden, um die Tonart des PortaSound gleich um eine
ganze Oktave anzuheben oder abzusenken, um damit die
Atmosphire der Musik zu verindern oder den Notenbereich
an ein bestimmtes Instrument anzupassen. So kénnen Sie
die Tonart um eine Oktave nach unten transponieren, um
einen tieferen und kriftigeren elektrischen BaBklang zu er-
zielen.

Beachten Sie jedoch, daB die Transponierung um eine ganze
Oktave nur die Melodiestimmen beeinfluBt — der Tastatur-
abschnitt fiir automatische Begleitung wird einfach auf die
urspriingliche Tonart zuriickversetzt, wenn ein TRANS-
POSE-Wert von + oder — 12 eingegeben wird.

N Bedienung

1. TRANSPOSE [ 9] driicken.
Auf der TEMPO/PARAMETER & VALUE-Anzeige er-
scheint

Anzeige des TRANSPOSE-Wertes
TEMPO/PARAMETER & VALUE
Zeigt den r- -
TRANSPOSE- bj ' ’ Parameter an
" -Pa
Derzeitiger )
g . LI TRANSPOSE-Wert

PARAMETEH‘& VALUE L BEAT-J

Aus dieser Anzeige ist zu ersehen, daB der
TRANSPOSE-Wert derzeit 0 ist. Mit anderen Worten ist
die Tastatur gegenwirtig in der Normaltonart.

2. Stellen Sie den Wert mit den Werttasten VALUE ein,
Um die Tonart zu erhhen, + verwenden. Jede Vergro-
Berung des Wertes um 1 bedeutet eine Transponierung
nach oben um einen Halbton,

— erniedrigt die Tonart. Ein Minuszeichen “ — ™ vor dem
Wert zeigt an, dal} die gegenwirtige Einstellung niedriger
als der Normalwert 0 ist.

® Driicken Sie beide Werttasten VALUE gleichzeitig, um
sofort auf die Normaltonart (TRANSPOSE-Wert 0)
zuriickzuschalten.

—— Anmerkungen

® Der TRANSPOSE-Wert bleibt auch dann eingespei-
chert, wenn das Geriit abgeschaltet wird.

® Die TRANSPOSE-Einstellung beeinfluBt auch die
Tonhéhe der iibertragenen MIDI-Daten sowie der
empfangenen Daten in der Betriebsart 00. Die emp-
fangenen Daten werden in der Betriebsart 99 jedoch
nicht davon beeinflut. (Siehe den Abschnitt iiber

MIDI).

TUNING [J] Einstellbereich: +/~ 16

B Uberblick

Die Gesamtstimmung Thres PortaSound ist normalerweise
auf den Kammerton von A3 = 440 Hz eingestellt. Wenn
Sie mit anderen Instrumenten zusammen spielen, die anders
gestimmt sind, kdnnen Sie diesen Stimmungswert in Schritten
vonca. 3,13 Cents iiber einen Bereich von +/— 16 verindern.

B Bedlenung
1. TUNING [g] driicken.
Auf der TEMPG/PARAMETER & VALUE-Anzeige er-
scheint
Anzeige des TUNING-Wertes
TEMPO/PARAMETER & VALUE

ZBIQ:N(’B" I ‘ i_,_ Parameter an.
TUN G-———-‘l u TUNING-Wert
Derzeitiger L

1
PARAMETER & VALUELBEAT

Aus dieser Anzeige ist zu ersehen, daB der TUNING-Wert
derzeit 0 ist. Mit anderen Worten entspricht A3 440 Hz.

1



2. Stellen Sie den Wert mit den Werttasten VALUE ein.
Um die Stimmung zu erhéhen, 4+ verwenden. Jede Ver-
groBerung des Wertes um 1 bedeutet eine Erhdhung um
ungefihr 3,13 Cents.

—erniedrigt die Stimmung. Ein Minuszeichen “—"" vor
dem Wert zeigt an, daB die gegenwirtige Einstellung
niedriger als der Normalwert 0 ist.

e Driicken Sie beide Werttasten VALUE gleichzeitig, um
sofort auf die Normalstimmung (TUNING-Wert 0)
zurickzuschalten,

® Der TUNING-Wert bleibt auch dann eingespeichert, wenn

- das Geriét abgeschaltet wird,

MELODY VOLUME [5] Einstellbereich: 1 —9

B Uberblick

Mit diesem Parameter k6nnen Sie die Lautstirke des Melo-
dieabschnitts der Tastatur sowie der MELODY BANKS des
Liedspeichers im Verhiltnis zu den Klingen der auto-
matischen Begleitung einstellen. (Informationen iber die
automatische Begleitung finden Sie weiter unten). Der ge-
ringste Wert ist 1 und ergibt den leisesten Melodieklang, Beim
maximalwert von 9 klingt die Melodie am lautesten.
Gelegentlich  klingen Melodieakkorde verzerrt, wenn
MELODY VOLUME auf Maximum gestelit wird und die
Stimme einen Gesamtpegel TOTAL LEVEL (sieche den di-
gitalen Synthesizer-Abschnitt) von 90 oder dariiber hat. In
solchen Fillen den MELODY VOLUME-Wert oder den
TOTAL LEVEL-Wert verringern,

B Bedienung

1. MELODY VOL. [b] driicken.
Auf der TEMPO/PARAMETER & VAILUE-Anzeige er-
scheint

Anzeige des MELODY VOLUME-Wertes

TEMPO/PARAMETER & YALUE

Zeigt den , "1
MELODY ————f» oo o’ | MELODY VOL.-Parameter
Derzeitiger u. ’-’7 an. VOL.-Wert

1
PARAMETER & VALUELBEATJ

Aus dieser Anzeige ist zu ersehen, dal der MELODY
VOL.-Wert derzeit § ist (Normaleinsteliung).

2. Die Melodielantstirke mit den Werttasten VALUE ein-
stellen,
+ erhoht die Lautstirke, — verringert sie.

@ Driicken Sie beide Werttasten VALUE gleichzeitig, um
sofort auf die Normaleinstellung (MELODY VOL.-Wert
8) zuriickzuschalten.

e Der MELODY VOLUME-Wert bleibt auch dann einge-
speichert, wenn das Gerit abgeschaltet wird.
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RHYTHMUSGERAT-FUNKTIONEN |
NN

Ein Rhythmusgerét spielt eine Schlagzeugbegleitung, die aus verschiedenen Rhythmusmustern besteht.
Damit klingt die meiste moderne Musik nicht nur besser, sondern der Rhythmus macht es auch leichter,

wie mit einem Metronom genau im Takt zu bisiben.

Dieser Abschnitt stellt die Rhythmusgerétfunktionen des PortaSound vor. Die meisten der folgenden
Bedienschritte kbnnen genauso auch fiir die autornatischen Begleitfunktionen verwendet warden, die
weiter unten erkiart werden. Es ist daher empfehlenswert, sie sich gut zu merken.

STYLE SELECT - Wahl des Rhythmus

B Uberblick

Die Stilliste STYLE LIST (6b) zeigt die 100 grundlegenden
Rhythmusmuster, die zur Wahl stehen, Um einen Rhyth-
musstil zu wihlen, der gut zu ihrer Musik paBt, gehen Sie
praktisch genauso vor wie bei der Wahl einer Stimme — mit
der einzigen Ausnahme, daf} statt dem VOICE-Anzeigepunkt
der STYLE-Punkt auf der VOICE/STYLE- Nummernan-
zeige leuchten mub.

" I Bedienung

1. Uberpriifen Sie, ob der Punkt in der VOICE/STYLE-
Nummernanzeige {7) iiber “STYLE"” steht. Wenn nicht,
driicken Sie die gelbe STYLE-Wabhltaste (5b).

riri
L

ep— Anzaigepunkt

VOICE  STYLE

2. Geben Sie die Stilnummer ein.
Verwenden Sie die Nummernknipfe VOICE/STYLE
SELECT (5c), um die Nummer des gewiinschten Stils zu
bestimmen.
Wie die Stimmennummern auch haben alle Stilnummern
zwei Stellen, die beide eingegeben werden missen.

. Anmerkungen

® Welcher Stil gegenwirtig gewihlt ist, konnen Sie je-
derzeit anf der VOICE/STYLE-Nummernanzeige
iiberpriifen (wobei der Stilanzeigepunkt STYLE leuch-
ten muf).

e Wenn das Gerit eingeschaltet wird, wird antomatisch
derjenige Stil gewiihlt, der vor dem Ausschalten des
PSS-480 eingestellt war.

e Die Anzahl der Taktschlige bzw. Takte pro
Rhythmusmuster hingt vom gewihlten Stil ab. Viele
Muster bestehen aus zwei Takten mit einem etwas
unterschiedlichen Aunfbau. (Siehe dazu den Abschnitt
iiber die BEAT-Anzeige weiter unten).

® Wenn Sie wollen, kénnen Sie die Betreibsart MODE
der auntomatischen Begleitung auf NORMAL stelien,
indem Sie diesen Knopf (3a) driicken, wenn Sie das
PSS-480 wie ein Rhythmusgerit verwenden. Damit
konnen Sie dann die eingestellte Stimme auf der ganzen
Tastatur spielen. (Einzelheiten iiber die Betriebsart

der automatischen Begleitung finden Sie auf Seite 18).

RHYTHM CONTROL (RHYTHMUSSTEUERUNG)

B (berblick

Da Sie nun einen Rhythmusstil gewiihit haben, konnen Sie
das Schlagzeug mit dem Abschnitt RHYTHM CONTROL
(14) (Rhythmussteverung) auf verschiedene Art und Weise
starten, Andern und stoppen, Damit erhalten Sie unglaublich
flexible und realistische K ontrolle tiber die Schiagzeugmuster.
Die fiinf Knépfe dieses Abschnitts sind oberhalb der
Manualmitte angeordnet, damit Sie sie schoell bedienen
konnen, ohne Thr Spiel auf der Tastatur zu unterbrechen.
Mit etwas Ubung werden Sie bald in der Lage sein, den
Rhythmus (und damit auch die automatische Begleitung)
mit diesen Kndpfen so natiirlich zn steuern, als wéren Sie
ein Schiagzeuger — einfach, indem Sie sie im richtigen Mo-
ment driicken.

B Bedienung

Starten des Rhythmus

a} START/STOP (14a)
Driicken diese roten knopfs startet den Rhythmus sofort.
b) SYNCHRO START/ENDING (14b)
Wenn dieser graue Knopf gedriickt wird, beginnen die
beiden Taktschlaganzeigepunkte BEAT in der TEMPO/
PARAMETER & VALUE- Anzeige gleichzeitig zu
blinken und geben somit das Tempo an, doch beginnt
der Rhythmus noch nicht.
In der Betriebsart NORMAL beginnt der Rhythmus,
sobald Sie irgendeine Taste auf dem Manual anschlagen.
In den Betriebsarten SINGEE FINGER (Einfinger) und
FINGERED (Gefingert) konnen Sie den Rhythmus
starten, indem Sie Tasten im Tastaturabschnitt fir au-
tomatische Begleitung spielen.

... Anmerkungen

e Die Synchro Start-Funktion kann vor Beginn des
Rhythmus ausgeschaltet werden, indem Sie SYN-
CHRO START/ENDING nochmals driicken.

e Wenn Sie die Synchro Start-Funktion verwenden,
konnen Sie die blinkenden Anzeigepunkte beobachten,
um ein Gefihl fiir den Rhythmus zu bekommen und
dann richtig einzusetzen.

o Statt ein Taste zu anzuschlagen, konnen Sie den
Rhythmus auch starten, indem Sie einfach START/
STOP (14a) driicken.
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¢) INTRO/FILL IN 1, 2, 3 (14c)

Diese drei gelben KnOpfe im rechten Teil des Abschnitts
RHYTHM CONTROL starten den Rhythmus mit einem
besonderen, “INTRO” genannten Einleitungsmuster,
(Wilhrend eines solchen Intro sind keine anderen In-
strumentenkiinge der automatischen Begleitung zu ho-
ren, auch wenn gerade Tasten im Tastaturabschnitt fiir
automatische Begieitung gedriickt werden). Wenn dieses
Einleitungsmuster beendet ist (nach einem Takt), fihrt
das PortaSound mit dem normalen Grundrhythmos fort.
Die drei Intros, die fiir jedes Rhythmusmuster.zur Ver-
fiigung stehen, sind alle verschieden. Bei einigen der
einfachsten Stile sind diese Unterschiede jedoch weniger
auffillig als bei den komplexeren.

Stoppen des Rhythmus

a) START/STOP (14a)
Wenn Sie diesen roten Knopf nochmals driicken, hart
der Rhythmus sofort auf,

b) SYNCHRO START/ENDING (14b)
Driicken Sie diesen Knopf, wenn Sie wollen, daBl der
Rhythmus sehr natiirlich mit einem besonderen “Ab-
schluBmuster” (ending) aufhért.

o~ Anmerkungen

e 3ofern die Taste SYNCHRO START/ENDING nicht
wihrend des ersten Viertels des ersten Taktschiags eines
Takts gedriickt wird, beginnt dieses AbschluBmuster
erst, nachdem der derzeitige Takt zu Ende gespielt
wurde.

¢ Wenn ein INTRO/FILL IN-Knopf wihrend eines
AbschluBmusters gedriickt wird, wird der Rhythmus
des AbschiuBmusters durch die Perkussion des
Fitllmusters (FILL IN) ersetzt, und die automatische
Begleitung wird dann vom Beginn des néichsten Taktes
an mit dem Grundmuster fortgesetzi. Mit anderen
Worten stoppt das AbschluBmuster nun nicht mehr
die Begleitung. Eine solche Verwendung dieser Tasten
innerhalb eines Liedes kann sehr wirksam sein, um
mit etnem “Break” Spannung zu erzeugen.

Rhythmusvariationen

a} INTRO/FILL IN 1, 2, 3 (l4c)

Wenn einer der drei INTRO/FILL IN-Knépfe gedriickt
werden wihrend der Rhythmus spielt, wird ein beson-
deres “Fillmuster” (Fill In) gestartet, das die Rhyth-
musbegleitung durch eine Variation belebt. Solche
Fiillmuster sind besonders wirksam am Ende einer Phrase
oder wahrend einer musikalischen Steigerung.

Sobald das Fiilimuster zu Ende ist, fiihrt das PortaSound
mit dem normalen Grundmuster fort. Gleichgiiltig, wann
cin INTRO/FILL IN-Knopf gedriickt wird, paBt das
Fiitlmuster immer genau in den Rhythmus hinein - wenn
notwendig, wird es namlich automatisch vom
PortaSound angepaidt {(verkiirzt). Sie kénnen daher sogar
noch mehr rhythmische Vielfalt erhalten, indem Sie die
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INTRO/FILL IN-Knépfe zu verschiedenen Zeitpunkten
driicken, um verschiedene Filllmustereffekte zu erhalten.
Die drei Fill Ins fiir jedes Muster entsprechen den je-
weiligen Intros.

— Anmerkungen

@ Sie kdnnen einen anderen INTRO/FILL IN-Krnopf
driicken, wihrend ein Fillmuster gerade spielt, um so
die Filllmuster zu andern. Indem Sie abswechselnd
verschiedene INTRO/FILL IN-Knédpfe bedienen, ehe
das Fiillmuster zu Ende ist, konnen Sie komplexe
Schlagzeugsoli von einigen Takten Linge erzeugen.

o Wenn Sie einen INTRO/FILL IN-Knopf gedriickt
hatten, wird das entsprechende Fiillmuster so lange
wiederholt, bis er wieder losgelassen wird.

e Die Intros bzw. Fill Ins aller Muster — auch solcher
mit einer Linge von zwei Takten — sind stets einen
Takt lang.

TEMPO Einstellbereich: 10 — 220

Wie schon der Name sagt, gibt die TEMPO/PARAMETER
& VAILUE-Anzeige nicht nur Parameter und Werte an (wie
oben im Abschnitt PARAMETERANDERUNGEN erklirt),
sondern auch das Tempo des Rhythmus, Der Punkt in der
TEMPO/PARAMETER & VALUE-Anzeige sagt Thnen je-
weils, welche dieser beiden Anzeigearten gegenwirtig einge-
stellt ist — wenn der Punkt nicht leuchtet, gibt die Anzeige
das gegendrtige Tempo an.

Um von jeder Art von Parameteranzeige auf Tempoanzeige
umzuschalten, miissen Sie nur den TEMPO-Knopf (10a)
driicken. Jeder Rhythmus hat ein “Standardtempo”, das fiir
seinen Stil am geeignetsten ist. Wenn Sie einen Stil wihlen,
wihrend der Rhythmns gerade nicht spieit, schaltet das
PortaSound automatisch auf das entsprechende Standard-
tempo (und zeigt es an, sofern die TEMPO-Anzeige gerade
eingestellt ist). Wenn Sie den Stil jedoch dndern wihrend
die Rhythmusbegleitung gerade spielt, fihrt das PortaSound
im gegenwirtigen Tempo fort. .

Sie konnen aber jederzeit wihrend einer Auffithrung sofort
auf das Standardtempo des gegenwiirtigen Rhythmus schal-
ten, indem Sie die beiden Werttasten VALUE (12) gleichzeitig
driicken.

Natiirlich kénnen Sie das Tempo auch sehr einfach einstellen,
um es IThren jeweiligen Spielerfordernissen anzupasen. Dazu
miissen Sie nur wihrend der TEMPO-Anzeige den Wert mit
den Werttasten VALUE (+ oder —) erhdhen oder verrin-
gern. (Wenn Sie diese beiden Kndpfe gleichzeitig driicken,
kénnen Sie wieder auf das urspriingliche Tempo zuriick-
schalten).

Der Einstellbereich fiir das Tempo ist von J = 10 bis 220
(d.h. 10 bis 220 Vierteinoten bzw. Taktschlige pro Minute).
Wenn das Gerat eingeschaltet wird, wird automatisch die
zuletzt vorgenommene Tempoeinstellung wiedergewihilt.



Taktschlaganzeige BEAT

Die beiden Anzeigepunkie der Taktschiaganzeige BEAT
_ vermitteln Ihnen wichtige Informationen iiber das gegen-
wirtige Rhythmusmuster.

Wenn beide Punkte gleichzeitig blinken, wobei kein Klang
zu horen ist, zeigt dies, dall das PortaSound zur Zeit auf
SYNCHRO START-Bereitschaft geschaltet ist (siche weiter
oben). In allen anderen Fillen leuchten diese BEAT-Punkte
nur, wenn gerade ein Rhythmus spielt.

a) Um den Anfang eines Musters anzuzeigen, leuchtet der
linke Anzeigpunkt zusammen mit dem rechten Punkt
auf,

b) Dic meisten Muster bestehen aus zwei Takten. Um den
Anfang des zweiten Taktes anzudeuten, leuchtet der linke
BEAT-Punkt alleine auf.

¢} Der rechte BEAT-Punkt leuchtet alleine auf, um den
zweiten, dritten, usw. Taktschlag jeden Taktes anzuzei-
gen, (Nur am Beginn eines Musters leuchtet dieser Punkt
zusammen mit dem linken Punkt auf).

Anderung des Rhythmus wihrend des Spielens

Wenn Sie withrend des Spielens auf einen anderen Rhyth-
musstil schalten wollen, einfach die gewiinschte Stilnummer
mit den VOICE/STYLE SELECT-Nummernkndpfen einge-
ben.

— Anmerkungen

e Das PortaSound schaltet zu Beginn des folgenden
Taktes auf den neuen Rhythmusstil, wobei das gegen-
wirtige Tempo beibehalten wird. Wenn jedoch die
Stilnummer wihrend des ersten Viertels des ersten
Taktschlages gewechselt wird, schaltet das PortaSound
noch im gleichen Takt auf den neuer Stit um. (Weitere
Einzelheiten finden Sie im Abschnitt iiber automatische
Einfinger-Begleitung auf S. 20).

& Wenn ein Rhythmusmuster aus zwei Takten besteht,
bleibt die Reihenfolge dieser Takte auch dann erhalten,
wenn die Stile umgeschaltet werden, Mit anderen
Worten bewirkt eine Stilinderung, nachdem der erste
Takt eines zweitaktigen Musters gespielt worden ist,
daB das PortaSound mit dem zweiten Takt des neuen
Musters fortfahrt.

® Es ist nicht mdglich, den Stil wihrend eines Ab-
schluBmusters umzuschalten.

PERCUSSION-Abschnitt

Der Schlagzeugabschnitt PERCUSSION des PSS-480 er-
moglicht es IThnen, Thre eigenen Rhythmusmuster live zu
spielen oder ein Originalmuster aufzunehmen und einzu-
speichern. Er besteht aus den PERCUSSION-Knopfen (1 5a,
b), den Schlagzeugtasten (15) und dem CUSTOM DRUM-
MER (weiter unten erklért).

Wenn die Anzeigelampe des griinen PERCUSSION ON/
OFF-Schalters (15a) lenchtet, kénnen die Schlagzeugtasten
zusammen mit einer Melodie, Einfinger-Akkorden oder der
automatischen Begleitung gespielt werden, oder sogar wih-
rend des Vorfiihrliedes. :

Damit kénnen Sie dem gegenwirtigen Rhythmusmuster Thre
eigenen Varationen hinzufilgen oder Ihre eigenen Schlag-
zeugsoli spielen. Je nach der Einstellung der Funktion
SYNCHRO BREAK kdnnen Sie entweder “iiber” dem der-
zeitigen Rhythmus spielen oder aber bewirken, daB dieser
Rhythmus aufhért, wiahrend Sie die Schlagzeugtasten an-
schlagen,

Démpfen des Offenen Hi-Hat

Schlagzeuger konnen den Nachklang des offenen Hi-Hat
dimpfen, indem Sie auf das H-Hat-Pedal treten. Mit dem
PSS-480 konnen Sie einen ahnlichen Effekt erzielen, indem
Sie die Taste fiir geschlossenes Hi-Hat anschlagen, kurz
nachdem Sie die Taste fiir offenes Hi-Hat gedriickt haben.
Sobald die Taste fiir geschlossenes Hi-Hat anschlagen wird,
wird der Klang des offenen Hi-Hat gedimpft.

SYNCHRO BREAK

Wenn das rote Anzeiglimpchen dieses Schalters leuchtet, ist
die SYNCHROQ BREAK-Funktion eingeschaltet. In dieser
Betriebsart hélt die gewdhnliche Rhythmusbegleitung
(Grundmuster, Intro, Filllmuster oder AbschluBmuster) an,
sobald Sie eine oder mehrere der Schlagzeugtasten an-
schlagen. Sie konnen damit Thre eigenen Fiillmuster, Soli,
¢tc., spielen.

Die Taktschlaganzeigepunkte BEAT zeigen trotzdem wei-
terhin den Takt an, um eine visuelle Bestitigung des Tempos
zu ermdéglichen. Der gewohnliche Rhythmus wird auto-
matisch vom Anfang des folgenden Taktes an fortgesetzt,
nachdem BSie Ihren Handperkussionsteil zu Ende gespielt
haben.

. Hinweis:
Wenn Sie eine Schlagzeugtaste am Anfang eines Taktes
anschlagen, wihrend der Rhythmus spielt, wird die
Synchro- Break-Funktion wirksam. Um ein noch natiir-
licheres Fill-In zu erméglichen, funktioniert sie nicht, wenn
eine Schlagzeugtaste am Anfang eines Taktes angeschiagen
wird, der unmittelbar auf einen soichen Synchro-Break-
Takt folgt.

Um SYNCHRO BREAK auszuschalten, diesen Knopf
nochmals driicken. Stellen Sie sicher, dal das rote Limpchen
erlischt. Wenn SYNCHRO BREAK ausgeschaltet ist, kdnnen
Sie Ihr eigenes Schlagzeug “iber” dem gewdhnlichen
Rhythmus spielen, um so noch mehr Variationen der ver-
schiedenen Muster zu erhalten.
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® Dic maximale Anzahl an Perkussionskiingen, die das
PortaSound PSS-480 gleichzeitig hervorbringen kann, ist
acht, inklusive sowohl des normalen Rhythmus als auch
der Handperkussion. Wenn Sie mehr als acht Schlagin-
strumente gleichzeitig spielen, gibt das PortaSound auto-
matisch bestimmien Instrumenten den Vorrang und
ignoriert andere.

CUSTOM DRUMMER

B UOberblick

Mit der Funktion CUSTOM DRUMMER (16) konnen Sie
jedes beliebige Rhythmusgrundmuster (nicht aber Fill Ins
oder Ending- Muster) verindern, um es Ihrer Musik anzu-
passen, und es dann fir einen sofortigen Abruf einzuspei-
chern. Sie kémnen diese Funktion aber auch dazu verwenden,
Ihr eigenes Originalmuster einzuprogrammieren und zu
speichern. Die drei weiBen Tasten ganz links auf dem Manua!
sind mit CLEAR (Laschen), ACCENT (Akzent) und ROLL
(Trommelwirbel) bezeichnet. Sie werden zusammen mit den
Schlagzeugtasten verwendet, um bestimmte Instrumenten-
klinge aus einem Muster zu ldschen (clear), bestimmten
Klingen einen Akzent (groflere Lautstirke) hinzuzufiigen
oder schnelle Trommelwirbel (rolls) zu erzeugen.

Um Ihre eigenes Rhythmusmuster einzuprogrammieren,
wihlen Sie zuniichst den Stil, der die Grundlage fiir das
Muster bilden wird. Auch wenn Sie ein véllig neues Muster
einspeichern wollen, miissen Sie zuvor den entsprechenden
Rhythmusstil wihlen — d.h. ein Muster aus ein oder zwei
Takten, eines im Viervierteltakt oder im Dreivierteltakt, und
so weiter. Es ist wichtig, die richtige Art von Muster zu
wéhlen. Wenn Sie ein eintaktiges Muster als Grundlage
wihlen, kdnnen Sie dann z.B, kein zweitaktiges Muster daraus
machen. Wenn Sie einen Stil im Dreivierteltakt wihlen, wird
daraus niemals ein Muster im Viervierteltakt.

Beachten Sie bitte auch, daB manche “Swing”-Muster, wie
z.B. 8til 30, “Swing Guitar”, den Eindruck erwecken, sie
wilrden Triolen verwenden, obwohl dies nicht der Fall ist.
Um einen Swing-Rhythmus mit Triolen einzuprogrammieren,
verwenden Sie daher unbedingt einen Stil wie “Big Band 3".

M Bedienung

Aufnahme eines Custom-Mustars

1. Driicken Sie PROGRAM/END.

Die Anzeigelampe diesen roten Knopfs leuchtet auf, und
der gewihite Rhythmus beginnt. (Es ist nicht méglich,
PROGRAM/END zu driicken, wihrend der Rhythmus
bereits spieit oder in der Betriebsart Synchro-Bereitschaft).
Sobald Sie die Taste PROGRAM/END driicken, ist au-
tomatisch ein gedimpfier Hi-Hat-Klang auf jedem Takt-
schlag zu horen sowie ein Rim-Shot zu Beginn jeden
Taktes. Dies zeigt das Tempo an und hilft Ihnen dabei,
im Takt zu bleiben. (Dieser gedimpfte Hi-Hat-Klang und
der Rim-Shot werden NICHT aufgenommen).
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2. Veriindern Sie den Rhythmus wie gewiinscht.

Sie kdnnen nun wie unten erklirt die Anderungen vor-
nehmen, die Sie wiinschen, wiihrend der Rhythmus immer
wieder wiederhoit wird. Es ist nicht notwendig, Thr neues
Muster auf einmal ganz zu spielen. Lassen Sie sich ruhig
Zeit, und fiigen Sie einzelne Noten oder Akzente hinzu,
oder i6schen Sie bestimmte Instrumente, wihrend sich
das Muster wiederholt — bis Sie schlieBlich das komplette
Muster geschaffen haben, das Sie beabsichtigt hatten.

® Mit den folgenden Bedienschritten kénnen Sie Thr eigenes
Rhythmusmuster einprogrammieren.

a) Liischen von Perkussionskliingen
Dies erreichen Sie durch Anschlagen der Schlagzeugtaste
des Instruments, das Sie 16schen wolien, wobei Sie die
Loschtaste CLEAR (C1) niederdriicken miissen. Damit
wird das Instrument vollstindig aus dem Muster ge-
léscht. (Es ist nicht méglich, nur einzelne Noten zu 18-
schen).

b) Hinzufiigen von Perkussionsklingen
Jede Note, die Sie durch Anschlagen einer Schlagzeug-
taste spielen, wird aufgenommen. Wenn das Mouster
wiederholt wird, horen Sie die Noten, die Sie zuvor
hinzugefiigt haben.

¢) Hinzufiigen von Akzenten

Um eine akzentuierte (betonte) Note einzugeben, die
ACCENT-Taste (D1) niedergedriickt haiten und die
gewiinschte Schlagzeugtaste anschiagen. Akzente kon-
nen auch nachtriglich zu bestehenden Noten hinzugefiigt
werden, indem Sie die ACCENT-Taste gedriickt halten
und die entsprechende Schlagzeugtaste zu genan dem
Zeitpunkt der Note(n), die Sie betonen wollen, an-
schlagen. (Sie konnen Akzente auf diese Weise auch
loschen, wenn Sie dabei die Akzenttaste NICHT
driicken).

d) Spielen von Trommelwirbeln

Bei wirklichen Schlaginstrumenten werden Wirbel ge-
spielt, indem man z.B. die Trommel mit beiden Stécken
sebr rasch hintereinander schligt oder aber einen Stock
wiederholt zuriickprailen 1i0t. Da dies mit den
Schlagzeugtasten praktisch unméglich ist, verfigt das
PSS-480 iiber eine ROLI-Funktion, mit der Sie solche
Wirbel spiclen konnen, indem Sie einfach die
ROLL-Taste (El) niedergedriickt halten, wihrend Sie
die entsprechende Schlagzeugtaste anschlagen.

Indem Sie die Tasten ROLL und ACCENT gleichzeitig
gedriickt halten, konnen Sie laute Trommelwirbel spie-
len.



e) Dimpfen des Offenen Hi-Hat
Beim Programmieren des Custom-Musters kénnen Sie
den Kiang von offnen Hi-Hat-Noten ddmpfen, indem
Sie die Schlagzeugtaste fiir geschlossenes Hi-Hat zum
entsprechenden Zeitpunkt anschiagen {(d.h. kurz nach
der Taste fur offenes Hi-Hat).

3. Driicken Sie PROGRAM/END erneut, um den Rhythmas
einzuspeichern.
Sobald Sie Ihr Rhythmusmuster vollendet haben, driicken
Sie PROGRAM/END. Dies stoppt den Rhythmus und
speichert das neue Muster in den CUSTOM DRUM-
MER-Speicher ein. (Sie erreichen das gleiche, wenn Sie
START/STOP oder DEMONSTRATION driicken bzw.
das PortaSound ausschalten).

—— Anmerkungen

e Wenn Sie mit der Aufbereitung (Anderung) des
Custom-Musters, das Sie bereits eingespeichert haben,
fortfahren wollen, driicken Sie PLAY ON/OFF und
dann PROGRAM/END (beide Anzeigelimpchen
miissen leuchten). Damit koénnen Sie nun das
Custom-Muster verdndern. '

o Esist nicht méglich, wihrend des Programmierens des
Custom-Musters auf einen anderen Stil zu schalten.

® Die Custom-Daten bleiben gespeichert, auch wenn Sie
das Gerit ausschalten.

e Wihrend des Programmierens funktionieri keine der
Manualtasten (mit Ausnahme der Schlagzeugtasten
und der drei fir CLEAR, ACCENT und ROLL). Nur
die Werttasten VALUE (Tempo) kénnen verwendet
werden.

Splelen des Custom-Musters

Um das Custom-Muster spielen zu kénnen, mufl der griine
PLAY ON/OFF-Knopfauf ON geschaltet sein, d.h. sein rotes
Anzeigelimpchen muB leuchten. Sie kdnnen dann das
Custom-Muster wie einen gewdhnlichen Rhythmus starten,
indem Sie START/STOP, SYNCHRO START oder ein
INTRO driicken. Beachten Sie jedoch, daB die Intros, Fill
Ins und Endings diejenigen des gegenwiirtig gewihlten Mu-
sters sein werden.

— Anmerkungen

o Das Custom-Muster wird so lange wiederholt, wie die
PLAY ON/OFF-Anzeige leuchtet. Das heiBt, daB die
Wahl eines anderen Stils NICHT automatisch auf
diesen neuen Rhythmus schalten, wie sonst bei ge-
wohnlichen Rhythmen der Fall ist. Stattdessen miissen
Sie die Taste PLAY ON/OFF nochmals driicken, um
diese Anzeige anszuschalten.

o Wenn Sie PLAY ON/OFF driicken, so daB sein
Anzeigelimpchen leuchtet, wihrend irgendein ge-
wohnliches Rhythmusmuster (aber kein Fill In oder
Ending) spielt, beginnt das Custom-Muster sofort.
Nochmaliges Driicken dieses Knopfes stoppt dieses
Muster sofort, wonach das PortaSound mit dem ge-
wo&hnlichen Muster fortfihrt. Das Tempo bleibt wih-
rend des gesamten Vorgangs gleich. Sie konnen das
Custom-Muster damit auch als eine besondere Art von
Fiillmuster verwenden. Falls PLAY ON/OFF gedriickt
wird, wihrend ein Fill In spielt, beginnt das Custom-
Muster erst, nachdem das Fill In zu Ende ist.

® Wenn ein Custom-Muster wihrend eines gewdhnlichen
Rhythmusmusters gespielt wird, das entweder linger
oder kiirzer ist als das Custom-Muster (d.h. mehr oder
weniger Takte hat), dann wird das Custom-Muster
entweder gekiirzt (im Falle kiirzerer Muster) oder
wiederholt (im Falle lingerer Muster), um genau

hineinzupassen.
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AUTOMATISCHE BEGLEITUNG
e ——— |

Es gibt auf dem PSS-480 einige grundlegende Arten von automatischen Begleitfunktionen. Einen UmriB
lhrer Arbeitsweise finden Sie hler, zusammen mit einer Erklarung der Regelung von Betriebsart MODE
(3a) und Orchestrierung ORCHESTRATION (3b). Eine eingehende Erkldrung dar Bedienung fir die

Funktionen A) bis E) folgt dann weiter unten.

A)  Die Einfinger-Akkord-Funktion erméglicht das Spielen
von ganzen Akkorden mit nur einem Finger.

B) Wenn Sie einen Rhythmus siarten, spielt das Porta-
Sound dann zusdizlich noch Schlagzeug-, BaB-, Ak-
kord- und Orchesterteile, wodurch Sie eine wirklich
automatische Einfinger-Begleitung erhalten.

C) Um noch mehr Kontrolle iiber den harmonischen
Aufbau der automatischen Begleitung zu erhalten,
kimnen Sie Thre eigenen komplexen Akkorde mit
gefingerter automatischer Begleitung spielen. Diese
Funktion wird Keyboard-Spieiern empfohlen, die be-
reits ein Grundwissen iiber die Harmonielehre besitzen.

D)  Zusatzlich zu den beiden obigen Begleitformen kann
das PortaSound mit der Funktion Duett automatisch
eine zweite Solostimme spielen, die mit der von Ihnen
im Melodieabschnitt der Tastatur gespielten harmo-
niert.

E) Schwierige Akkordsequenzen oder Melodiephrasen
kOnnen Sie in den Banks des Liedspeichers Song
Memory einspeichern -und auf Knopfdruck abrufen.
Mit den Akkordspeichern CHORD kénnen Sic eine
vollkommen automatische Begleitung bewirken,

@ Mit Ausnahme des Liedspeichers Song Memory werden
alle obigen Funktion mit den Tasten fiir Betriebsart
MODE (3a) und fiir Rhythmussteuerung RHYTHM
CONTROL (14) gewihlt und/oder gestartet und vom
Tastaturabschnitt filr automatische Begleitung (18) live
gesteuert. Wenn die automatische Begleitung eingeschaltet
ist, besitzt dieser Abschnitt der Tastatur einen anderen
Klang, als der Melodieabschnitt (19) rechts davon: Der
Melodieabschnitt MELODY SECTION spiclt die ge-
wiihlte Stimme (VOICE), wihrend die Instrumentenklinge
des Tastaturabschnitts fiir automatische Begleitung
AUTO ACCOMPANIMENT SECTION (Ba8B, Akkorde
und Orchester) vomn gewihlten Stil (STYLE) abhingen.

MODE (BETRIEBSART)

Mit diesen drei Wahlschaltern kémnpen drei verschiedene
Betriebsarten der automatischen Begleitung gewihlt werden.
Eine rote Anzeigelampe gibt an, welche Betriebsart gegen-
wiirtig eingestellt ist.

NORMAL: Uberhaupt keine automatische Begleitung — die
gesamte Tastatur kann dazn verwendet werden, die ge-
wiihlte Stimme zu spielen, und zwar zwdlfstirnmig
polyphon. Alle Rhythmusgeritfunktionen sind in dieser
Betriebsart wirksam.
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SINGLE FINGER: Wenn diese Einfinger-Betriebsari gewihlt
ist, kénnen Sie mit einem, zwei oder drei Fingern ganze
Akkorde oder Begleitungen im Tastaturabschnitt fiir
automatische Begleitung (18) spielen. Sie kdnnen wihlen,
ob Sie Einfinger-Akkorde spielen wollen (ohne Rhyth-
musbegleitung), oder automatische Einfinger-Begleitung
(it automatischem BaB, Rhythmus, Akkord- und Or-
chesterinstrumenten), je nachdem, ob Sie den Rhythmus
einschalten oder nicht.

FINGERED: Diese Betriehsart ist dhnlich der vorherge-
henden, mit der Ausnahme, daB Sie mindestens drei
Tasten im Tastaturabschnitt fiir automatische Begleitung
anschlagen miissen, um iiberhaupt einen Ton zu erhalten,

ORCHESTRATION (ORCHESTRIERUNG)

Diese vier Schaitknopfe bestimmen die Orchestrierung der
Begleitung, d.h. welche Instrumente verwendet werden, um
mit Threr Melodie mitzuspielen (entweder als Einfinges-
Akkorde oder als antomatische Begleitung). Beachten Sie,
daB jeder Stil seine eigene Orchestrierung mit verschiedenen
Arten von Instrumenten besitzt,

1) RHYTHM (Rhythmus)
Schaltet die Perkussionskliinge ein und aus. Ermbglicht
es Ihnen, eine antomatische Begleitung ohne Rhythmus
zu spielen, wenn die Musik ohne Schiagzeug besser klingt.

2) BASS (BaB)
Schaltet den BaBklang ein und aus. Unterschiedliche Arten
von BaBinstrumenten werden fir die verschiedenen Stile
verwendet — KontrabaB, Tuba, E-BaB, Slap Bass, usw.

3) CHORD (Akkord)
Jeder Stil verwendet verschiedene Instrumente fiir den
Akkordteil der Begleitung — wie z.B. Orgel, Klavier,
Gitarre, usw. — die mit diesem Knopf ein- und ausge-
_schaltet werden kénnen.
Akkorde bestehen aus bis zu drei Noten, die gleichzeitig
erklingen.

4) ORCHESTRA (Orchester)
Eine groBe Vielfalt an Instrumenten (bis zu drei ver-
schiedene fiir jeden Stil) wird fiir die Orchesterbegleitung
verwendet. Dieser Knopf schaltet Sie ein und aus. Die
Orchesterbegleitung besteht aus drei Teilen.



— Anmerkungen

e Die Gesamtzahl der Noten, die Sie auf dem PortaSound
P88-480 gleichzeitig spielen konnen, bleibt in jedem
Fall 12. Da die automatischen Begleitfunktionen zwi-
schen ! und 7 Noten verwenden (1 fiir BaB, 3 fiir
Akkorde und 3 fiir Orchester) — je nach der Einstellung
der Orchestrierung — kénnen Sie im Melodieabschnitt
der Tastatur zwischen 5 und 11 Tasten gleichzeitig
anschiagen.

e Einfinger- und gefingerte Akkorde bestehen nur aus
BaB- und Akkord-Klingen. Daher sind nur die Ein-
stellungen von BASS und CHORD fiir diese Funk-
tionen von Belang,

o Wenn alle ORCHESTRATION-K nopfe auf aus stehen
(keine Anzeigelampe leuchtet), wird kein Klang zu
héren sein, auch wenn Sie den Tastaturabschnitt fiir
automatische Begleitung spielen. Die Akkordzuteilung
fiir die Duettfunktion und den Liedspeicher (siche

___ Hinweis:

unten) bleiben jedoch wirksam.

A) Einfinger-Akkorde

Driicken Sie den Knopf SINGLE FINGER (3a) im Abschnitt
AUTO ACCOMPANIMENT, um die Betriebsart Einfing-
er-Akkorde einzuschalten. (Der Rhythmus muBl ausgeschaltet
sein). Schlagen Sie nun einzelne Tasten im Tastaturabschnitt
fiir automatische Begleitung (18) mit einem Finger an und
beachten Sie, wie das PortaSound ganze Durakkorde spielt
anstatt einzelner Noten.

In der Betriebsart Einfinger-Akkorde kann das PortaSound
PSS-480 die folgenden vier verschiedenen Arten von Ak-
korden spielen, je nach Tastenkombination, die Sie im Ta-
staturabschnitt fiir automatische Begleitung (18) driicken.

DURAKKORDE: Um einen bestimmten Durakkord zu er-
halten, brauchen Sie nur die Taste driicken, die seinem
Grundton enspricht. Wenn Sie zum Beispiel einen
C-Durakkord hdren wollen, C driicken.

C-Dur (C)

MOLLAKKORDE: Mollakkorde erhaiten Sie, indem Sie den
Grundton zusammen mit irgendeiner schwarzen Taste

links davon driicken. Die Abbildung unten zeigt, wie
Sie einen c-Mollakkord spielen.

C-Motl (Cm)

SEPFTAKKORDE: Um einen Septakkord zu spielen, driicken

Sie den Grundton gleichzeitig mit irgendeiner weillen
Taste links davon.
C-Dur-Septakkord (C7)

(

MOLL-SEPTAKKORDE: Moll-Septakkorde erhalten Sie,

indem Sie den Grundton zusammen mit irgendeiner
schwarzen UND weilen Taste links davon driicken,

C-Moll-Septakkord (Cm7)

Im allgemeinen sollten Sie die Tasten vollstéindig loslassen,
d.h. Thre Finger ganz von den Tastatur abheben, wenn
Sie mit der Einfinger-Akkordfunktion auf einen anderen
Akkord wechseln, Andernfalls ist es vielleicht nicht
moglich, die gewiinschte Art von Akkord zu erhalten.
Wenn Sie zum Betsipiel von einem G-Durakkord auf einen
A-Durakkord umschalten woilen und die Taste G nicht
vollstindig losiassen, ehe Sie A driicken, bekommen Sie
einen Dur-Septakkord in A anstatt des A-Durakkords,
den Sie eigentlich beabsichtigten.

Andererseits kénnen Sie z.B. von einem Dur- auf einen
Mollakkord wechseln, wihrend Sie die Taste fiir den
Grundton gedriickt halten, indem Sie zusitzlich eine
schwarze Taste links davon anschiagen. Damit erhalten
Sie eine andere Wirkung, als wenn Sie zuvor den Grundton
losgelassen hdtten. (Natiirlich wird diese Art von
Akkordwechseln nicht funkticnieren, wenn Sie auf einen
Akkord schalten, der weniger Tasten verwendet als der
gegenwirtige, sagen wir z.B. von einem Moll-Septakkord
in C auf einen Dur-Septakkord in C).

TIP: Das PortaSound PSS-480 spielt Einfinger-Akkorde

mit einer groflen Vielfalt an verschiedenen Instrument,
Jje nachdem, welcher Stil derzeit eingestelit ist. Damit
konnen Sie die am besten geeigneten Begleitstimmen
fiir die Art von Musik wihlen, die Sie spielen wollen.
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Um zu sehen, wie wichtig es ist, die richtige Art von Stimme
und Begleitkiingen zn wihlen, versuchen Sie doch einmal,
den berithmten “Hochzeitsmarsch™ von Mendelssohn gemiil
den unteren Noten zu spielen.

Wihlen Sie zunichst eine geeignete Stimme, z.B. Nummer
29 (Kleine Kirchenorgel = SMALL CHURCH ORGAN)
oder 16 (Posaune = TROMBONE) und dann einen Stil, der
dazu paBt. Z.B. ergibt 8til 03 (GOSPEL) eine Orgelbegleitung,
wihrend MARCH 1 und 2 (Marsch) eine Blechbld-
serbegleitung verwendet.

Schalten Sie als nédchstes die Einfinger-Akkordfunktion ein,
indem Sie SINGLE FINGER driicken. Sie kénnen nun den
“Hochzeitsmarsch” auffiihren, indem Sie mit Ihrer rechten
Hand die Melodie spielen und mit Ihrer linken die Akkorde,
die oberhalb der Notenlinien angegeben sind. (Denken Sie
daran: “Am” bedeutet einen A-Mollakkord, “B7” einen
Dur-Septakkord in B, usw.)

Andere interessante Stimmen, die Sie vielleicht fiir diesen
Marsch ausprobieren woilen, sind die Nummern 28
(TREMOLO ORGAN = Tremolo-Orgel), 11 (CELLO) und
95 (HUMAN VOICE 2 = Menschliche Stimme 2). In jedem
Fall werden Sie bemerken, dafl die Wahl einer geeigneten
Stimme und eines entsprechenden Stils sehr wichtig ist, um
die musikalische Atmosphire eines Sticks zur Geltung zu
bringen.

Hinweis:
Im Grunde genommen kdnnen alle Schritte, die weiter
oben hinsichtlich des Rhythmusabschnitts erklart wurden
— d.h. hinisichtlich Stilwahl. Rhythmussteuerung, usw.
— auch verwendet werden, um die hier vorgestellten
Funktionen der automatischen Begleitung zu bedienen.

B) Automatische Einfinger-Begleitung

Indem Sie die gleichen einfachen Tastenkombinationen wie
oben erklirt verwenden — fiir Dur-, Moll-, Sept- und Moll-
Septakkorde — kdnnen Sie bewirken, daB das PortaSound
komplexe Begleitungen komplett mit BaB und Orchester
spielt. Dazu brauchen Sie nur den Rhythmus in einer der
beiden folgenden Arten zu starten, wobei die Betriebsart
SINGLE FINGER eingestellt sein mul.
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Starten der Begleltung

a) SYNCHRO START/ENDING driicken.
Die BEAT-Taktschlaganzeigen blinken im gewihlten
Tempo, und Sie konnen nun die gesamte Einfinger-
Akkordbegleitung auf einmal starten, indem Sie eine oder
mehrere Tasten im Tastaturabschnitt fiir automatische
Begleitung anschlagen.

b) Starten Sie den Rhythmus mit START/STOP oder einem
INTRO/FILL IN-Knopf.
Wenn Sie nun eine Taste im Tastaturabschnitt fiir au-
tomatische Begleitung anschlagen, beginnen die tibrigen
Teile der Begleitung (Bal, Akkorde und Qrchester)
ebenfails. Sie konnen jederzeit anfangen zu spielen —
entweder nach einigen Takten Schlagzeugklinge, oder
gleich nach dem Start (auller wahrend eines Intros) —
je nach der musikalischen Wirkung, die Sie beabsichtigen.

— Anmerkungen

e Die automatische Begleitung wird auch dann fortge-
setzt, wenn Sie Thre Finger von der Tastatur nehmen.
Die Tonart und das Muster des Begleitarrangements
{Bass-Riff, Akkordstruktur, Orchesterteil) hingt von
den Tasten ab, die im Tastaturabschnitt fiir auto-
matische Begleifung angeschlagen werden. So wie Sie
mit der Einfinger-Akkordfunktion die Akkorde wech-
selten, konnen Sie nun die ganze Begleitung dndern,
indem Sie verschiedene Tasten oder Tastenkombina-
tionen spielen. Woeitere Varnationen konnen Sie hin-
zufiigen, indem Sie die Knopfe INTRO/FILL IN oder
ENDING driicken, wie unter Rhythmussteuerung er-
klart (S.13).

e Da die Arrangments der automatischen Begleltung auf
dem jeweiligen Rhythmusmuster basieren, hingt ihre

Linge (Anzahl der Taktschlige bzw. Takte) vom Stil

ab. :

Die Muster der automatischen Begleitung

Um die gewiinschte Akkordsequenz mit der automatischen
Begleitung zu spielen, brauchen Sie nur verschiedene Tasten
im Tastaturabschnitt fiir automatische Begleitung anzu-
schlagen. Grundsitzlich dndert sich der Aufban des Begleit-
musters immer zum folgenden Taktschlag, NACHDEM BSie
andere Tasten angeschlagen haben — gleichgiiltig, mit



welchem genauen Timing diese nun gespielt wurden. Dies
ergibt musikalisch die natiirlichste Wirkung.

Um jedoch sicherzugehen, daB die Akkordsequenz wie be-
absichtigt gespielt wird, auch wenn Sie sich beim Anschlagen
der niichsten Tasten etwas verspiten, schaltet das PortaSound
die Struktur des Musters auch noch wihrend des gleichen
Taktschlages an, wenn Sie den Akkord noch schnell genug
wechseln. Wenn Sie einen anderen Einfinger-Akkord oder
gefingerten Akkord anschiagen, wiahrend ein Muster spielt,
spielt das PortaSound nicht nur einfach so weiter, als wire
nichts geschehen, da dies unnatiirlich klingen wiirde. Statt-
dessen dndert das PortaSound PSS-480 automatisch den
Aufbau des Begleitmusters eiwas, um so eine grolere
Variationsbreite und einen sehr natiirlichen, musikalisch be-
friedigenden Effekt zu erzielen. Wenn Sie einmal mit den
verschiedenen Stilen und den Arrangments ihrer Muster
vertraut sind, kénnen Sie dieses Merkmal des PortaSound
ausniitzen, um eine noch variationsreichere Begleitung zu
spielen,

Stoppen der Begleitung

Um die automatische Begleitung zu stoppen, haben Sie die
folgenden zwei Moglichkeiten:

a) START/STOP driicken.
Damit hilt die gesamte automatische Begleitung sofort
an.

b) Driicken Sie SYNCHRO START/ENDING.
Das PortaSound spielt nun das Abschluimuster fiir den
gewiihlten Stil, und die automatische Begleitung hélt auf
eine sehr natiirliche Weise an.

Anderung des Tempos und Stils

Wie schon fiir die Rhythmusfunktion aunf Seite 13 erklirt,
kénnen Sie das Tempo und den Stil auch &ndern, wihrend
die automatische Begleitung spielt.

C) Gefingerte automatische Begleitung

Diese Betriebsart funktioniert praktisch gleich wie die
Einfinger-Automatik, nur da} Sie in diesem Fall den Tasta-
turabschnitt fiir automatische Begleitung auf eine andere
Art und Weise spielen miissen, die eher der eigentlichen
Akkordstruktur entspricht, die fiir die automatische Beglei-
tung verwendet wird.

In der Betriebsart fiir gefingerte automatische Begleitung
miissen Sie aus drei oder vier Noten bestehende Akkorde
anschlagen, damit das PortaSound Sie begleiten kann. Das
PSS-480 erkennt die folgenden Arten von Akkorden:

Dur:

1—3-—5
Moli:

1—3p—5
Septakkord:

1—3—=5—7b0der1—3-—7b

Moti-Septakkord:
1—3b—5—T7boder1—3b =74
Dominant-Septakkord:
1—3—5—T7oder1—3—-7
Moll 7/b5
1i—3b—5b—T7b
Septime mif ausgehaltener Quarte
f—4—5—~T7hoderi—4—5

Erhéht
i—3—5#
Vermindert

1—3b—5y —6oder1—3b —5b
Dominant-Septakkord fur Moll
1-3b-~5—7ocder1—3b—7

Sextakkord
1—3—5—86
Moll-Sextakkord
1—3 —5—6
75

1—-3—58b 7}

— Anmerkungen

® Die Umkehrungen der Akkorde (im Falle eines Dur-
akkordes z.b. 3—5—1 und 5—1-—3, usw.) werden
ebenfalls erkannt.

o Alle Notenkombinationen auller den oben angegebenen
werden ignoriert.

e Im Falle von erhdhten oder verminderten Akkorden
gilt die niedrigste Note, die auf der Tastatur ange-
schiagen wird, als der Grundton.

e Sextakkorde werden wie folgt von Moll-Septakkorden
unterschieden. Falls die miedrigste angeschiagene Note
den Grundton der Sexte darstellt, betrachtet das
PortaSound den Akkord als einen Sextakkord. Alle
anderen Tastenkombinationen bewirken einen Moll-
Septakkord.

e In ihnlicher Weise werden Moll 7/b5-Akkorde von
Moll-Sextakkorden dadurch unterschieden, daB das
PortaSound iiberpriift, ob die niedrigste angeschlagene
Note der Grundton der Sexte ist (in welchem Fall der
Akkord als ein Moll-Sextakkord angesehen wird) oder
nicht. :

e Im Falle von 7/b5-Akkorden wird die niedrigste an-
geschlagene Note etwender als Grundton oder als
Septime betrachtet.
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DUET

B Uberblick

Indem Sie die Duett-Funktion verwenden, kénnen Sie be-
wirken, daB das PortaSound automatisch eine zweite Stimme
spielt, die perfekt mit einem von Ihnen im Melodieabschnitt
der Tastatur gespieiten Solo harmoniert. Die Wirkung ist
die eines Duetts (einer Auffihrung mit zwei Solostimmen),
auch wenn Sie dabei selbst nur einen Teil spielen.

Um die Duett-Funktion verwenden zu kdnnen, mufl das
PortaSound auf eine der Betriebsarten fiir automatische Be-
gleitung gestellt sein (SINGLE FINGER oder FINGERED).

B Bedienung

1. Die Betriebsart SINGLE FINGER oder FINGERED (3a)
wiihlen.

2. Den Knopf DUET (8) driicken.
Seine rote Anzeige leuchtet auf. Das PortaSound ist nun
bereit, ein automatisches Duett zu spielen.

3. Starten Sie die automatische Begleitung oder spielen Sie
Einfinger-Akkorde.
Sobald die automatische Begleitung spielt (oder ein Ein-
finger- Akkord gedriickt wird), werden Melodien, die Sie
mit [hrer rechten Hand spielen, automatisch von einer
zweiten Solostimme begleitet, die mit der Begleitung
harmoniert. (Der Klang dieser zweiten Stimme ist der der
gegenwirtig gewihlten Stimme).

— Anmerkungen

o Wenn die Duett-Funktion eingeschaltet ist, ist der
Melodieabschnitt der Tastatur monophon — nur eine
Note kann auf einmal gespieit werden. Wenn mehr als
eine Taste gleichzeitig angeschlagen wird, erklingt nur
die hohere Note.

o Portamento kann mit Duett verwendet werden.

® Duett beeinflulit die Wiedergabe von Liedspeicher
MELODY Banks nicht.

e Die Klangdaten des Duetts werden alle auf dem glei-
chen MIDI- Ausgangskanal iibertragen.

@ Duett funktioniert auch dann noch, wenn die gesamte
Orchestrierung der automatischen Begleitung ausge-
schaltet ist. Damit konnen Sie ein Duett ohne sonstige
Begleitklinge spielen.

& Duett wird ausgeschaltet, wenn ein MELODY-
Liedspeicher fiir eine Aufnahme eingeschaltet wird.
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HEDSPEICHER

Der Lisdspeicherabschnitt SONG MEMORY (17) besteht aus zehn Speicherbanks, in denen Sie Melodien
und Akkordsequenzen digital aufnehmen kénnen, um sie jederzeit auf Knopfdruck wiederzugeben.
Schwierige (z.B. sehr schnelle) oder komplizierte Passagen kdnnen Sie bei einer beguemen, langsamen
Gaschwindigkeit einspeichern, um Sie dann jederzeit mit der richiigen Geschwindigkeit abzuspielen.

Damit sind perfekte Auffihrungen leichter denn je.

o DieLiedspaicherfunktionen MELODY (17b) und CHORD (17a} (Akkord) kdnnen auch verwendet werden,
um gleichzeltig autzunehmen, wenn Sie Melodlen gemeinsam mit Begieitung einspeichern wollen.
(Der Akkordspeicher CHORD speichert dabsi auch das Timing, mit denen die MELODY-Banks ein-

oder ausgeschaltet wurden).

Melodiespeicher MELODY

Die finf MELODY -Banks sind alle monophon. Das bedeutet,
daB Sie darin jeweils nur Melodien aufnehmen kdnnen, wo
eine Note auf einmal gespielt wird (d.h. Melodien, die keine
Akkorde enthalten), Sie konnen jedoch mehrere MELO-
DY-Banks gemeinsam verwenden, um polyphone Passage
mit bis zu fiinf Stimmen aufzunehmen. Jede Bank kann bis
zu ungefdhr 250 Melodienoten speichern.

Gespeicherteo Daten

Die MELODY-Banks des Liedspeichers speichern nicht nur
Notendaten, sondern auch Stimmnummern und Effekte.
Mit anderen Wortenn konnen Sie Stimmen wdhrend einer
Aufnahme umschalten und VIBRATO, SUSTAIN, REVERB
und/oder PORTAMENTO ein- oder ausschalten — und das
PortaSound wird sich das alles merken. Wenn Sie die Melodie
wiedergeben, werden die Stimmen und Effekte zur richtigen
Zeit umgeschaltet.

Zusitzlich werden auch die derzeitigen Werte fiir Melody
Volume (Melodielautstiarke) und Portamento-Zeit, zusam-
men mit der gegenwirtigen MIDI-Kanalnummer fiir die
- Ubertragung, automatisch fiir jede Bank am Anfang einer
Aufnahme eingespeichert. Wahrend der Wiedergabe ver-
wendet das PortaSound diese Einstellungen.

e Sie kémnen die gesamte Tastatur fir die Aufnahme von
Melodien verwenden, wenn die Betriebsart der auto-
matischen Begleitung auf NORMAL (3a) gestellt ist.
Andernfalls kémnen Sie nur im Melodieabschnitt der Ta-
statur spielen.

o Wihrend der Wiedergabe eines Melodiespeichers kénnen

Sie alle Funktionen der automatischen Begleitung wie
gewohnlich verwenden. Zusitzlich kdnnen Sie auch noch
live mitspielen.
Wieviele Noten Sie live spielen konnen, hidngt von der
Anzahl der Stimmen, die vom Melodiespeicher gespielt
wird, sowie von der Orchstrierung der automatischen
Begleitung ab. Wenn gerade die volle Begleitung von BaB,
Akkorden und Orchester (= 7 Stimmen) spielt, und Sie
zudem alle fiinf Melodiespeicher wiedergeben, konnen
Sie keine Live-Stimme dazuspielen, da das PortaSound
ja bekanntlich hochstens 12 Stimmen gleichzeitig wieder-
geben kann. (Siehe dazu den Abschnitt {ber OR-
CHESTRIERUNG).

Einspeichern einer Melodie

® Wenn Sie beginnen, muB der Rhythmus gestoppt (aus-
geschaltet) sein, um den Melodiespeicher verwenden zu
kénnen. Wenn Sie jedoch mit der Aufnahme beginnen,
startet der derzeit gewihlte Rhythmus von selbst, wodurch
es leichter ist, im Takt zu bleiben. Achfen Sie daher bitte
darauf, den richtigen Stil fiir die Melodie zu wiihlen, die
Sie einspeichern wollen, und stellen Sie das Tempo ein,
che Sie mit der Aufnahme beginnen.

N Bedienung

1. Indem Sie den roten Aufnazhmeknopf RECORD (17¢) nie-
dergedriickt haiten, driicken Sie dem MELODY-
Bankwahlschalter filr den Speicher, den Sie zur Aufnahme
Threr Melodie verwenden wollern.

Wenn Sie eine polyphone Melodie einspeichern wollen,
driicken Sie soviele MELODY-Bankwahlschalter, wie fiir
die Aufnahme aller Stimmen notwendig ist. Wenn die
Melodie zum Beispiel Dreiklinge (d.h. Akkorde aus drei
Noten) enthilt, miissen Sie drei MELODY-Bankwahl-
schalter driicken, wihrend Sie den Aufnahmeknopf
RECORD gedriickt halten.

Die rote Anzeige-LED(s) der gedriickten MELODY-
Bankwahlschalter beginnen abwechseind lang und kurz
zu blinken. Sie zeigen damit an, das die gewihlte Spei-
cherbank aufnahmebereit ist. Falls Sie eine Speicherbank
ausschalten wollen, weil Sie auf einer anderen aufnehmen
wollen, einfach die gleiche Wahltaste nochmals driicken.
Beachten Sie auch, daB die Taktschlaganzeigen BEAT in
der TEMPO/PARAMETER & VALUE-Anzeige zu
blinken beginnen, um das Tempo anzuzeigen.

2. Beginnen Sie, die Melodie zu spielen.

Damit fingt auch der Rhythmus automatisch zu spielen
an, und die Aufnahme beginnt. Wihrend der Aufnahme
blinkt die LED der jeweiligen Speicherbank(s) rasch.
Statt sofort mit dem Spielen zu beginnen, kdnnen Sie die
Gummitaste START/STOP im Abschnitt fiir Rhythmus-
stezerung RHYTHM CONTROL driicken oder ein FILL
IN verwenden, wenn Sie wollen, daB die Melodie mit einer
Pause beginnt. (Das Zeitinterval zwischen dem Einsatz
des Rhythmus und der erste Note, die Sie auf der Tastatur
spielen, wird gespeichert).
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3. START/STOP driicken, um die Aufnahme zn beenden.

— Anmerkungen
® Wenn mehrere MELODY-Banks gleichzeitig aufge-

Sobald Sie das tun, wird die gespielte Melodie gespeichert
und bleibt es auch, wenn Sie das Gerdt abschalten. Die
LED der Bank-Wahltaste MEMORY, in der die Daten
gespeichert sind, erlischt.

nommen wurden, werden Sie vom PortaSound als ein
einziger “Satz” behandelt, Mit anderen Worten,
kénnen Sie nur gemeinsam abgespielt werden. Sobald
eine der MELODY-Bankwahltasten eines solchen
Satzes gedriickt wird, leuchten auch die anderen LEDs
dieses Satzes auf, um zu zeigen, daB Sie zusammenge-
héren.

Wenn Sie mit der Aufnahme beginnen, werden dadurch
andere Daten, die sich gegenwirtig in der gewdhlten
MELODY-Bank befinden, geloscht. Wenn die ge-
withlte Bank zu einem “Satz” in obigem Sinn gehort,
wird dieser ganze Satz geldscht.

Wihrend der MELODY-Aufnabhme kénnen Sie auch
die finf DIGITAL SYNTHESIZER-Banks als
Klangquelle verwenden. Beachten Sie jedoch bitte, dall
alle spiteren Anderungen der digitalen Synthesizer-
stimme natiirlich auch die entsprechende Stimme
dndern, wie sie vom MELODY -Speicher gespielt wird.
Die derzeitigen Effekt-Einstellungen (Vibrato, Sustain,
Reverb und Portamento) werden am Anfang einer
Aufnahme eingespeichert und kénnen auch wihrend
der Aufnahme gedndert werden.

Nachdem eine Aufnahme gemacht wurde, konnen Sie
die Melodielautstirke Melody Volume, die Porta-
mento-Gieschwindigkeit sowie den MIDI-Ubertra-
gungskanal fndern, indem Sie auf Aufnahmebereit-
schaft schalten (Schritt 1. oben), die Einstellung ver-
andern, und dann die Aufnahmebereitschaft wieder

ausschalten, indem Sie den jeweiligen MELODY- |

Knopf erneut drudcken.

Melodiewiedergabe

Die Wiedergabe der Melodie zu starten verlangt etwas andere
Bedienschritte, je nachdem ob der Rhythmus derzeit spielt
oder nicht.

Wenn der Rhythmus nicht spielt —

I
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Den/die gewiinschten MELODY -Bankwahlschalter driik-
ken.

Die LED des MELODY-Knopfes beginnt langsam zu
blinken, und die BEAT-Anzeigen zeigen das gewihlte
Tempo an. Das zeigt, daBl das PortaSound nun auf Be-
reitschaft fir synchronisierte Melodiewiedergabe ge-
schaltet ist.

Schlagen Sie eine Taste im Tastaturabschnitt filr auto-
matische Begleitung an, um mit der Wiedergabe zu beginnen.
Wenn das PortaSound auf die automatische Begleit-
betriehsart NORMAL eingestellt ist, kénnen Sie die
Wiedergabe durch Dricken jeder Taste beginnen. An-
dernfalls miissen Sie Tasten im Tastaturabschnitt fiir aun-

tomatische Begleitung spielen. Die Wiedergabe konnen
Sie auch starten, indem Sie START/STOP oder einen
INTRO/FILL IN-Knopf driicken.

Sobald das Abspielen beginnt, hort die jeweilige
MELODY-LED auf zu blinken und leuchtet stattdessen
standig.

Wenn der Rhythmus spielt —

1. Einfach den/die gewiinschten MELODY -Bankwahlschalter
driicken.
Die Leuchtdiode des MELODY-Knopfes beginnt langsam
zu blinken. Die Wiedergabe beginnt ab Anfang des fol-
genden Taktes, nachdem Sie die MELODY-Wahltaste
gedriickt haben. Sobald die Wiedergabe anfdngt, hort die
MELODY-LED auf zu blinken und leuchtet stattdessen
fortwihrend.

— Anmerkungen

¢ Auch wenn eine MELODY-Bank spielt, konnen Sie
eine andere MELODY-Bank jederzeit starien, indem
Sie Thre Wahltaste driicken. (Auch in diesem Fall be-
ginnt die Wiedergabe solcher Banks vom folgenden
Takt an).

# Wenn identische Melodien mit den gleichen Stimmen
auf verschiedenen Banks aufgenommen und gleich-
zeitig wiedergegeen werden, kann eine Phasenaufhe-
bung stattfinden, wodurch die Lautstirke der Melodie
abnimmt. Vermeiden Sie daher solche Unisono-
Aufnahmen.

e Die Wiedergabe wird bis zum Ende der Melodie fort-
gesetzt, wo sie aufhdrt und die entsprechende
MELODY-LED erlischt. Sie kénnen die Wiedergabe
auch jederzeit stoppen, indem Sie den entsprechenden
MELODY -Wahlschalter nochmals driicken.

® Driicken eines MELODY-Wahlschalters, der keine
Daten enthilt, bleibt ohne Wirkung.

Glelchzeltige Aufnahme und Wiedergabe

Es ist moglich, eine oder mehrere MELODY -Banks aufzu-
nehmen, wihrend Sie andere abspielen (und daher héren
konnen), die Sie zuvor aufgenommen haben. Dies ist sehr
niitzlich, wennn Sie einen Melodieteil “iiber” einem anderen
spielen wollen, um sicherzugehen, daB sie auch genau zu-
saminenpassen.

Die¢ Bedienung ist eine einfache Kombination der Schritte
fiir Aufnahme und Wiedergabe, die oben erkldrt wurden:

1. Indem Sie den Aufnahmeknopf RECORD gedriickt halten,

driicken Sie die MELODY-Wahltaste(n) fiir den/die
Speicher, wo Sie die neue Melodie aufnehmen wollen.
Die rote Leuchtdiode des gedriickten MEMORY -Knopfes
beginnt abwechselnd lang und kurz zu blinken und zeigt
damit, daB der Speicher zur Aufnahme bereit ist. Die
BEAT-Anzeigen in der TEMPO/PARAMETER & VAL-
UE-Anzeige beginnen ebenfalls zu blinken.



2. Driicken Sie die MELODY-Wahltasten der Banks, die Sie
Sie wiedergeben wollen.
Die Leuchtdiode dieses Knopfes beginnt langsam zu
blinken.

3. Beginnen Sie, die nene Melodie zn spielen.
Damit fingt die Aufnahme automatisch an. Sobald die
Aufnahme beginnt, blinken den LEDs der aufnehmenden
MELODY-Banks schnell, wihrend die der wiederge-
benden Banks aufhdren zu blinken und stattdessen stetig
leuchten.

4. START/STOP driicken, um die Aufnahme zu beenden.

¢ Sie kdnnen die Wiedergabe einer Bank wihrend einer
Aufnahme beenden, indem Sie die entsprechende
MELODY-Wahltaste nochmals driicken.

Akkordspeicher CHORD

Der Akkordspeicher CHORLD ist eine sehr hochentwickelte
automatische Begleitfunktion, mit der das PortaSound nicht
nur programmierte Akkordsequenzen und Rhythmus-
arrangements spielen kann, sondern auch gespeicherie Me-
lodien und Custom- Rhythmusmuster mit dem gewiinschten
Timing.

Die folgenden Arten von Daten kénnen in jeder CHORD-
Speicherbank eingespeichert werden. Beachten Sie, dal die
Auflésung je nach Art der Daten unterschiedlich ist.
(*Aufldsung” heildt in diesem Fall die maximale Anzahl von
Datendnderungen, die das PortaSound innerhalb einer be-
stimmten Zeit annimmt. So bedeutet z.B. eine Aufldsung von
einem Taktschlag fur Akkorde, dal das PortaSound auf
maximal eine Akkordinderung pro Takischlag reagiert —
hiufigere Anderungen werden ignoriert).

Akkordspeicherdaten

e Automatische Begleitakkorde und Zeitpunkt des Akkord-

* wechsels - Aufldsung ein Taktschlag

o INTRO/FILL IN-Nummer und Zeitpunkt des Starts —
Aufidsung ein Takischlag

e ENDING Start-Zeitpunkt — Aufldsung ein Takt

® Zeitpunkt des Ein- und Ausschaliens von MELODY-
Liedspeicherbanken -~ Auflosung ein Takt (einj, ein
Taktschiag (aus})

® Zeitpunkt von Anderungen der Orchestrierung — Auflg-
sung ein Taktschlag

e Stilnummer und Zeitpunkt der Anderung — Auvfldsung
ein Takt

e PLAY ON/OFF-Zeitpunkt des Custom Drummers — Auf
lésung ein Taktschlag

o FEine urspriingliche Tempoeinstellung pro Bank (Tempo-
dnderungen wihrend der Aufnahme werden nicht einge-
speichert)

Aufnahmen mit dem Akkordspeicher

1. Indem Sie den roten Anfanahmeknopf RECORD (17¢) nie-
dergedriickt halten, driicken Sie den CHORD-Bankwahl-
schalter (17a) fiir den Speicher, den Sie zur Aufnahme der
Daten verwenden wollen.

Die rote Anzeige-LED des gedriickten CHORD-Bank-
wahlschalters beginnen abwechseind lang vnd kurz zu
blinken. Sie zeigen damit an, das die gewihlte Speicher-
bank aufnahmebereit ist. Falls Sie eine Speicherbank
ausschalten wollen, einfach die gleiche Wahltaste nochmals
driicken.

Die Taktschlaganzeigen BEAT in der TEMPO/PARA-
METER & VALUE- Anzeige beginnen zu blinken, um
das Tempo anzuzeigen. Da in der automatischen Be-
gleitungsbetriebsart NORMAL keine Akkorde gespei-
chert werden koénnen, schaltet das PortaSound auto-
matisch auf die Betriebsart FINGERED (wobei die LED
aufleuchtet). Sie konnen stattdessen auch auf die
Betriebsart SINGLE FINGER (3a) schalten, falls Sie dies
bevorzugen.

2. Fangen Sie an, im Tastaturabschnitt fiir automatische Be-
gleitung zu spielen.

Damit beginnt die Aufnahme automatisch. Die
Leuchtdiode des CHORD-Wahlschalters blinkt rasch.
Sie konnen auch stattdessen den START/ STOP-Knopf
im Abschnitt fiir Rhythmussteuerung RHYTHM CON-
TROL driicken oder ein FILL IN verwenden, wenn Sie
wollen, daB die Akkordsequenz mit einer Pause beginnt.
(Das Zeitinterval zwischen dem FEinsatz des Rhythmus
und dem ersten Akkord, die Sie auf der Tastatur spielen,
wird gespeichert).

e Wenn Sie gleichzeitig auch eine Melodie aufnehmen
(d.h. wenn gleichzeitig auch eine oder mehrere
MELODY-Banks sind), kénnen Sie mit der Auf-
nahme beginnen, indem Sie irgendeine Taste auf dem
Manual anschlagen. Alle Daten, die weiter oben
aufgelistet sind, werden nun mit der richtigen Zeit-
gebung aufgenommen. So kénnen Sie z.B. die Wie-
dergabe eines Melodiespeichers wihrend Ihrer Auf-
fithrung ein- und ausschalten, und das PortaSound
merkt sich genau, wann dies geschehen ist. Wenn Sie
beginnen, eine Melodie gleichzeitig mit den Akkorden
aufzunehmen, wird diese Melodie auch abgespielt,
wenn Sie spiter die Wiedergabe des Akkordspeichers
starten.

3. START/STOP oder ENDING driicken, um die Aufnahme
zu beenden.
Sobald Sie dies tun, erlischt die Leuchtdiode der
CHORD- Wabhltaste, und die gesamte Auffithrung wird
eingespeichert. Sie bleibt es auch, wenn Sie das Gerit
abschalten.
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Falls die Auffilhrung (Akkordsequenz) gestoppt
wurde, indem Sie START/STOP driicken, wird die
gesamte Sequenz wihrend der Wiedergabe wiederholt
abgespielt. Wenn Sie die Aufnahme andererseits mit
einem AbschluBmuster (ENDING) beendeten, wird
es nur einmal wiedergegeben. (Wenn Sie START/
STOP oder ein INTRO/FILL IN driickten, ehe das
AbschluBmuster zu Ende war, wird die Wiedergabe
natirlich wiederhoit).

Durch einen Aufnahmebeginn werden alle gegen-
wirtig in einer CHORD-Bank gespeicherten Daten
geldscht.

Die Tempo-Einstellung einer CHORD-Bank kann
auch nach einer Aufnahme gelindert werden. Schalten
Sie einfach auf Aufnahmebereitschaft (Schritt 1,
oben), verindern Sie den Tempowert, und driicken
Sie dann nochmals die CHORD-Wahltaste.

Da jede CHORD-Bank ein anderes Tempo speichern
kann, kénnen Sie dieses Merkmal auch verwenden,
um JThre Musik zu beleben, indem Sie wihrend einer
Aufnahme zwischen langsameren und schnelleren
Banks umschalten.

Wiedergabe von Akkordspeichern

Die Wiedergabe eines Akkordspeichers kénnen Sie jederzeit
starten, gleichgliltig ob der Rhythmus gegenwiirtig spielt oder

nicht.

Wenn kein Rhythmns spielt —

1. Den gewiinschten CHORD-Bankwahlschalter driicken.

Wenn der Rhythmus gerade spielt —

1. Driicken Sie die gewiinschte CHORD-Bankwahitaste,

Die LED dieses Knopfes beginnt langsam zu blinken.
Nachdemn der Knopf gedriickt wurde, beginnt die Wie-
dergabe vom Anfang des folgenden Taktes an.

Sobald die Wiedergabe beginnt, hért die CHORD-LED
auf zu blinken und leuchtet stattdessen stindig.

Das Tempo wird vom derzeit gewihiten Tempo auf das
in der CHORD-Bank gespeicherte umgeschaltet.

® Sie konnen wihrend der Wiedergabe zwischen Ak-
kordspeichern umschalten, indem Sie eine andere
CHORD-Wahltaste driicken. Die Akkordsequenz
und das Tempo dndern sich vom Beginn des folgenden
Takts an.

e Bei CHORD-Banks, deren Aufnahme mit dem
START/ STOP-Knopf beendet wurde, wird die
Wiedergabe so lange wiederholt, bis Sie sie mit
START/STOP oder SYNCHRO START/ENDING
stoppen und die Leuchtdiode der CHORD-Wabhitaste
erlischt.

#® Anders als bei der MELODY -Funktion beendet das
Driicken der Wahltaste einer CHORD-Bank, die
gerade abgespielt wird, deren Wiedergabe NICHT,
Stattdessen beginnt diese Bank stets erneut von An-
fang an zu spielen. Um die Wiedergabe eines Ak-
kordspeichers jederzeit zu beenden, START/STOP
driicken.

« Anmerkungen
o Falls Sie das Tempo wihrend der Aufnahmebereit-

Die LED des CHORD-Knopfes beginnt langsam zu
blinken, und die BEAT-Anzeigen zeigen das gewilhlte
Tempo an. Das PortaSound ist nun auf Bereitschaft fiir
synchronisierte Wiedergabe geschaltet. Wenn Sie wollen,
konnen Sie auch eine MELODY-Bank wihlen,

2. Driicken Sie START/STOP.
Die Wiedergabe der gewihlten CHORD-Bank sowic
eventuell gewihlter MEL.ODY-Banks beginnt.
Sie konnen die Wiedergabe auch starten, indem Sie Tasten
spielen -- in der Betriebsart NORMAL kdnnen das ir-
gendwelche Tasten sein, in den anderen Betriebsarten
miissen es Tasten des Tastaturabschnitts fiir automatische
Begleitung sein,
Sobald das Abspielen beginni, hirt die jeweilige
CHORD-LED auf zu blinken und leuchtet stattdessen
stindig.
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schaft fiir einen Akkordspeicher verindern und die
Aufnahme durch Driicken der CHORD-Taste unter
brechen, wird dieser neue Wert fiir diese CHORD-Bank
eingespeichert,

Ahnlich, wie Sie auch wihrend des Vorfiihrliedes
Anderungen vornehmen kénnen, ist es auch moglich,
die Bedienelemente fiir die oben aufgelisteten Daten
zu verwenden, um diese Einstellungen wiihrend der
Wiedergabe einer Akkordspeicherauffitrung zu verin-
dern. So konnen Sie zum Beispiel mit den INTRO/FILL
IN- (l4c) oder SYNCHRO START/ENDING-
Knépfen (14b) Variationen hinzufiigen. (Es ist nicht
moglich, wihrend der Wiedergabe von Akkordspei-
chern auf einen anderen Stil zu schalten). Solche
Anderungen werden jedoch selbstverstindlich nicht
eingespeichert.




DIGITALER SYNTHESIZER

Wie ein DX Synthesizer von Yamaha verwendet das PortaSound PSS-480 eine FM-Klangqueile — und
wie ain digitaler Synthesizer erlaubt er Ihnen, eine ganze Reihe verschiedener Stimmeinstellungen
{Parameter) zu verindern, um so lhre eigenen digitalen Sounds zu erzeugen. Fiinfdieser Originaistimmen

kénnen Sie in besonderen Speicherbanks speichern.

Derfolgende kurze Grundkurs iiber “FM-Synthese"” wird Innen dabei helfen, diesen Vorgang zu verstehen,
wodurch es lhnen leichter fallen sollte, die Art von Klang zustandezubringen, die Sie sich vorstellen.

Wihrend dieser Abschnitt in allen Einzelheiten erklért, wie die Stimmparameter zusammenwirken,
werden ihre Funktionen im folgenden Kapitel, SYNTHESIZERPARAMETER, zusamengefaBt, um Sie
leichter Oberflisgen zu kénnen. Vielleicht wollen Sie dieses Kapitei zuerst lesen, um so einen Uberblick

Zu bekommen.

FM-Synthese-Grundkurs NHIHHHTIHHHHHIIHITHIRI IR T T T

1)  Stimmparameter und Werte

Die voreingestellten Stimmen werden aufbereitet (veriindert),
indem die Werte von neun Stimmparametern (Wahltasten
11a) veriindert werden. Diese Einstellungen bestimmen, wie
eine Stimme klingt, indem sie jeder einen anderen Aspekt
des Tons einstellen. Die Bedienelemente fiir den DIGITAL
SYNTHESIZER- Abschnitt (11) befinden sich unter einer
Abbildung, die zeigt, wie diese Parameter miteinander in
Zusammenhang stehen und ihre Bezeichnungen und Num-
mern angibt, Sie wird weiter unten wiedergegeben. (Die
kleinen Ziffern neben den Parameternummern in der Abbil-
dung sind die entsprechenden Einstellbereiche der Parame-
terwerte).

Wie Sie die Parameterwerte einstellen, wurde bereits auf Seite
11 im Kapitel PARAMETERANDERUNGEN erklirt.
Driicken der Parameter-Wahlschalter (11a) ruft den Wert
jeden Parameters auf der TEMPQ/PARAMETER &
VALUE-Anzeige (13) auf. Die einzelne Stelle links vom Punkt
auf der Anzeige zeigt die Parameternummer bzw. das Pa-
rametersymbol an. Die beiden Stellen rechts vom Punkt sind
der derzeitige Wert dieses Parameters,

@ Der cinzige Unterschied, den Sie sich hier merken sollten,

ist, daB die Parameterwahlschalter in der linken Reihe
jeweils auf zwei Parameter zugreifen. Dies wird dadurch
angezeigt, daB diese Knopfe jeweils zwei Nummern (z.B.

[8/!]) aufgedruckt haben. Ein mehrmaliges Driicken
einer dieser drei Kndpfe schaltet zwischen den beiden
Parametern um, die auf dem gedriickten Knopf angegeben
sind. Die Parameternummer auf der Anzeige wird dabei
ebenfalls entsprechend umgeschaltet,

Sobald ein Parameter auf der Anzeige aufgerufen wurde,
konnen Sie seinen Wert mit den Werttasten VALUE (12) (+
und —) verindern.

Im folgenden wird erklirt, wie die Parameter den Instru-
mentenklang beeinfiussen. Wihrend Sie diese Information
lesen, werden Sie verschiedene Einstellungen selber vorneh-
men und dabei héren, wie eine Stimme Schritt fiir Schritt
programmiert wird.

2) Ein wenig FM-Theorie

a) Modulation

Wihlen Sie Stimme 99, die Sinuswelle SINE WAVE. Spielen
Sie die Tastatur und héren Sie sich den Ton an. Wenn Sie
eine einzeine Note anschiagen, klingt es wie ein elektronische
Signal. Spielen Sie einen Akkord, klingt es ehe wie eine billige
elektrische Orgel. .

Wie schon der Name sagt, ist dies der Klang einer reinen -
Sinuswelle. Es ist die Form solcher Wellen, die den Charakter
eines Tons bestimmen — eine Violine und eine Klarinette
klingen anders, weil Sie eine andere Wellenform produzieren.
Eine Sinuswelle sieht folgendermaBen aus.

/\ /
' \—/
Alle FM-Klinge basieren auf solchen Sinuswellen — eine
Sinuswelle wird verwendet, um einen zweite zu modulieren
(eine Wechselwirkung hervorzurufen), wodurch sich die
Klangfarbe dndert. FM ist nichts anderes als die Abkiirzung
fiir “Frequenzmodulation™ — das ist die Art von Sinuswellen-
Wechselwirkung, die Thr PortaSound verwendet, um all die
realistischen Klidnge zu produzieren, die Sie bereits auspro-
biert haben.
Je nach dem Frequenzverhiltnis zwischen den FM-Sinus-
wellen ist die entstehende Wellenform verschieden. Die fol-
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genden beiden Beispiele zeigen, was passiert, wenn eine
Sinuswelle mit einer Frequenz von 250 Hz cine andere
Sinuswelle der gleichen Frequenz (Verhiltnis 1:1) moduliert,
und wenn sie eine Sinuswelle mit 750 Hz (Verhidltnis 1:3)
moduliert.

Sinuswelle Sinuswelle Sagezahnwelle

250 Hz 250 Hz
Sinuswalle Sinuswelle

I 4+ AL "'..JJ_IL.JI——‘L_J

250 Hz 750 Hz

Rechteckwelle

Wie Sie sehen, bewirken die verschiedenen Verhiitnisse vollig
andere Wellenformen — Sigezahnwellen {wie die im oberen
Beispiel) ergeben eine helle Klangfarbe, die fiir Streicher und
Blechblédser sehr geeignet ist, wihrend Rechteckwellen
(unteres Beispie!) milder und “einfacher” klingen (sie besitzen
weniger Obertone) und daher ideal fiir Holzblasinstrumente
wie Klarinette und Oboe sind. Um die grundlegenden
Sinuswellen hervorzubringen, verwendet das PSS-480 digitale
Oszillatoren, die in der FM-Synthese “Operatoren” genannt
werden. Die Grundkonfiguration dieser Operatoren ist auf
der Abbildung auf der Vorderseite des Instruments darge-
stellt, die hier wiedergegeben wird.

@ B oo T s}

OPERATOR 1 FREQ.[d] OPERATOR?  FrREQ.El

Die beiden weiBen Rechtecke (mit den den darin enthaltenen
griimen Dreiecken) stellen die beiden Oszillatoren dar, die
als OPERATOR 1 und OPERATOR 2 angegeben sind. Der
Ausgang von OPERATOR 1 wird an den Eingang von
OPERATOR 2 gespeist, wodurch dieser zweite Oszillator
moduliert wird. Wie Sie gesehen haben, bewirkt das, dal}
dieser Operator nun auf eine adere Art und Weise oszilliert
und somit einen anderen Klang ergibt, als die einfache
Sinuswelle.

Sie kénnen die Wirkung einer solchen Modulation sofort
ausprobieren. In der Sinuwellenstimme SINE WAVE
moduliert OPERATOR 1 zur Zeit OPERATOR 2 iiberhaupt
NICHT — das ist ja anch der Grund, warum Sie von vorn-
herein hier nur eine Sinuswelle héren und die Stimme auch
so heillt. Ste konnen dies iberpriifen, indem Sie die Taste
MODULATION LEVEL im DIGITAL SYNTHESIZER-
Abschnitt driicken. Auf der TEMPO/PARAMETER &
VALUE-Anzeige erscheint
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1
PARAMETER & VALUELEEAT—I

Wie Sie sehen, ist der Parameter MODULATION LEVEL
[7] (Modulationspegel), der bestimmt, wie stark (intensiv)
Operator 1 Operator 2 moduliert, auf 06 gestellt. Dies be-
deutet, daB in dieser Stimme keine Modulation stattfindet
— aber das konnen Sie ja dndern. Erhéhen Sie MODULA-
TION LEVEL, indem Sie die Werttaste (VALUE)} +
driicken, wihrend Sie die Tastatur spielen. Achten Sie darauf,
wie der Klang allmihnlich heller und Schérfer wird, beson-
dern oberhalb eines Wertes von 50.
Stellen Sie MODULATION LEVEL schlieBlich auf 80.
Vergleichen Sie diesen Klang mit der urspriinglichen Sinus-
wellenstimme SINE WAVE, indem Sie + und — gleichzeitig
driicken, um auf den urspriinglichen Modulationspegel von
00 zuriickzuschalten.

e Wenn Sie Thre Originalklinge nicht in den Speichern
BANK 1 bis 5 (11b) einspeichern, gehen diese Stimmen
verloren, sobald Sie auf eine andere Stimme schalten.

Stellen Sie MODULATION LEVEL wieder auf 80 und
speichern Sie diese neue Stimme dann in BANK 1. Damit
ist es dann einfacher, die nene Stimme mit der urspriinglichen
Sinuswelle zu vergleichen.

® Wie Sie Stimmen in einer der fiinf BANKS einspeichern
kénnen, wurde bereits auf Seite 8. erkldrt, Halten Sie dazu
einfach die rote Speichertaste STORE (11¢) gedriickt, und
driicken Sie gleichzeitig die gewiinschte BANK-Wabhitaste
(11b), z.B. BANK 1. Auf der VOICE/STYLE-Num-
mernanzeige erscheint “ [h {] ”. Die Stimme, die Sie
derzeit bearbeiten, inst damit in BANK | eingespeichert
und kann jederzeit aufgernfen werden, indem Sie diesen
Knopf driicken.

Sie konnen die Stimmme SINE WAVE wihlen, indem Sie mit
den VOICE SELECT-Stimmwahlkndpten *99” eingeben, und
die verinderie Stimme durch Driicken von BANK 1. Wenn
Sie zwischen diesen beiden Stimmen umschalten, zeigt die
TEMPO/PARAMETER & VALUE-Anzeige die verschie-
denen Werte ihres Modulationspegels MODULATION
LEVEL.

b) Modulatoren, Tréger und Hiillkurven

Ehe Sie die iibrigen Parameter dazu verwenden kdnnen, um
Ihre eigenen Klinge zu schaffen, miissen Sie die Theorie der
FM-Synthese noch ein biBchen besser verstehen. Sobald Sie
die Konzepte “Modulator”, “Triager” und “Hiillkurve”
kennengelernt haben, kdnnen Sie dann selber horen, wie Sie
die Kiangeigenschaften jeder Stimme beeinflussen. Die linke
Reihe von Kndpfen — ATTACK RATE, DECAY RATE,
FREQUENCY — greift aof identische Parameter fiir
Operator 1 und 2 zu. Aufgrund ihrer unterschiedlichen Rollen
in der FM- Synthese haben die Einstellungen fiir Operator



| einen ganz anderen EinfluB auf das Klangbild als die fiir
Operator 2. Da OPERATOR 1 OPERATOR 2 moduliert,
wird er als “Modulator” bezeichnet. Er ist verantwortlich fiir
die klanglichen Eigenschaften einer Stimme., OQPERATOR
2 wird ais “Triger” bezeichnet, da er die Stimme “trigt” und
damit deren Lautstirke bestimmt.

Innerhalb der beiden OPERATOR-Rechtecke befindet sich
jeweils ein griines Dreteck — die Hiillkurve. Sie zeigt die
zeitliche Anderung des Operator-Ausgangspegels an und
besteht aus zwei Parametern, ATTACK RATE (Ansprech-
geschwindigkeit) und DECAY RATE (Abklinggeschwindig-
keit). “Attack” = Ansprechen ist die Zeit, die der Pegel
bendtigt, um von 0 auf den Maximalwert anzusteigen, wih-
rend “Decay” = Abklingen das Umgekehrte bedentet —
ndmlich wie lange der Pegel braucht, um von seinem Spit-
zenwert wieder auf Null abzusinken, Sic kdnnen sich nun
anhdren, wie sich dies alles auf die eigentliche Klangsynthese
bezieht, indem Sie den in BANK 1 gespeicherten Klang weiter
verindern.

3) Programmieren eigener Klinge

Ansprechgeschwindigkeiten (ATTACK RATES)

Um zu sehen, wie sich die Ansprechgeschwindigkeit auf den
Klang auswirkt, rufen Sie Parameter |[{] auf, d.h. also die
ATTACK RATE fiir OPERATOR 2, den Triiger. Auf der
TEMPO/PARAMETER & VALUE-Anzeige solite der fol-
gende Wert erscheinen:

TEMPQ/PARAMETER & VALUE
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Die Ansprechgeschwindigkeit fiir die Trager-Hitltkurve ist
also auf ihren Maximalwert von 63 eingestellt. Das bedeutet,
daB der Pegel des Trigers sofort seinen Spitzenwert erreicht,
sobald eine Taste gedriickt wird. Stellen Sie nun den Wert
auf 01 ein, und driicken Sie eine Taste, wobei Sie sie einige
Sekunden nicht loslossen sollten. Beachten Sie, wie lange der
Lautstirkepege! braucht, um seinen Spitzenwert zu erreichen.
Was Sie daraus lernen konnen, ist zweierlei;

a) Je hoher der Wert der Ansprechgeschwindigkeit AT-
TACK RATE, desto kiirzer die Ansprechzeit (desto
schneller das Ansprechen).

b) Der Pegel des Trigers (QPERATOR 2) bestimmt die
Lautstirke eines Klangs,

Stellen Sie Parameter [ (] auf den urspriinglichen Wert von
63 zuriick, und schalten Sie auf Parameter [8], die
Ansprechgeschwindigkeit fiir den Modulator. Stellen Sie diese
wieder auf 91, und driicken Sie eine Taste einige Sekunden
lang. Dieses Mal bleibt die Lautstitke mehr oder weniger
konstant, doch die Helligkeit des Klangs wird mit der Zeit
intensiver. Lektion drei besagt also:

¢) Der Modulatorpegel beeinfluBt die klanglichen Eigen-
schaften der Stimme.

Wenn Sie die Ansprechgeschwindigkeit des Modulators auf
ungefihr 22 einstellen, bekommen Sie eine Art “Wah"-Effekt
~-versuchen Sie es. Speichern Sie diese neue Stimme in BANK
2. Um zu bestitigen, dal der Modulator OPERATOR 1
alleine fiir die Klangeigenschaften verantwortlich ist, stellen
Sie den Modulationspegel MODULATION LEVEL [7]
zuriick auf 00, Der Klang ist nun der gleiche wie die ut-
sprimgliche Sinuswellenstimme SINE WAVE — obowhl die
Ansprechgeschwindigkeit von Operator 2 auf 22 gestellt ist,
erhalten Sie keinen Wah-Effekt, da nun keine Modulation
stattfindet.

Abklinggeschwindigkeiten (DECAY RATES)

Rufen Sie die Stimme ab, die in BANK 1 gespeichert ist, indem
Sie diesen Knopf driicken. Wir wollen nun mit den Ab-
klinggeschwindigkeiten (DECAY RATES) experimentieren
— zuerst mit der des Triigers. Rufen Sie also Parameter [3)
auf der Anzeige auf. ErhShen Sie den Wert anf etwa 25, und
spielen Sie einige Noten. Was bisher wie eine Orgel klang,
beginnt nun, wie eine Clavinette zn klingen, denn

d) je héher der Wert der DECAY RATE, desto schneller
die Abklinggeschwindigkeit.

Im Falle des Trigers bedeutet dies, daB der Klang schneller
ausklingt, wenn Sie die Abklinggeschwindigkeit erhéhen.
Wihrend eine Stimme mit einer Abklinggeschwindigkeit des
Trigers von 00 “ewig” weiterklingt (solang Sie eine Taste
driicken), ergeben hohe Werte einfach ein kurzes Klick-
gerilusch —- der Ton klingt so schnell aus, daB wir ihn nicht
mehr als musikalisch empfinden. Probieren Sie es einmal,
und stellen Sie den Wert dann etwa auof 25 zuriick. Andern
Sie nun die Abklinggeschwindigkeit des Modulators (Para-
meter [2}) ebenfalls. Wie zu erwarten, verindert das zeitlich
die klanglichen Eigenschaften. Erhéhen Sie den Wert aufetwa
30, und Sie erhalten eine Wirkung, die der von gezupften
Saiten édhnelt oder einem Schlaginstrument, das mit einem
Hammer angeschlagen wird. Speichern Sie diese neue Stimme
auf BANK 3.

Sie werden nun bereits einen Eindruck vom grofen Potential
bekommen haben, das Thnen das PortaSound PSS-480 fiir
die Programmierung einer ungeheuren Vielfalt von Instru-
mentenstimmen oder Phantasieklingen bietet. Sie miissen
dazu nur die Stimmparameter und Thre eigene Vorstel-
lingskraft einsetzen.

Frequenzen (FREQUENCIES)

Frequenz von Operator 2 - Parameter [ 5]

Um die foigenden Parameter, FREQUENCY, zu verstehen,
schalten Sie wieder auf die Sinuswellenstimme 99 und rufen
Sie Parameter [ 5] auf. Sein Wertist 1. Im Falle des PSS-480
bedeutet dies, da3 die Tastatur auf die Normalstimmung
eingestellt ist, bei der A3 440 Hz entspricht. Wenn Sie den
Wert auf 2 erh6hen, verdoppeln Sie damit die Frequenz, und
alle Tasten spielen dann eine Oktave haher.

Da eine Verdopplung der Trigerfrequenz einer Erhéhung

der Stimmung um eine Oktave entspricht, miissen Sie den
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FREQUENCY- Wert auf 4 (NICHT 3) erhdhen, wenn Sie
den Klang zum 2 Oktaven erhdhen wollen, und auf 8 fiir 3
Oktaven. In diesem Sinne ergibt ein Wert von 6 eine Stim-
mung, die eine Oktave iber der eines Wertes von 3 liegt und
eine Oktave unter der des Wertes 12. Die einzige Ausnahme
dieser Regel ist der Wert 00, der eine Stimmung eine Oktave
unterhalb des Standards (1) ergibt.

Fregaenz von Operator 2 - Parameter [Y]

Obwohl der Parameter [4] die Frequenz in genau der
gleichen Weise — nur fiir den Modulator — éindert, ist die
Wirkung eine ganz andere. Erinnern Sie sich daran, daB die
Verinderung des Verhiltnisses zwischen den beiden Sinus-
wellen von OPERATOR 1 und OPERATOR 2 verschiedene
Wellenformen ergibt (S. 27). Damit kénnen Sie verschiedene
komplexe Obertonstrukiuren erzeugen {und somit charak-
teristische Klénge), die von der Wellenform abhéngen.
Driicken Sie BANK 3 und rufen Sie daraufhin Parameter [Y]
auf. ErhShen Sie den Wert auf 7. Die Stimme erhilt dadurch
neue Klangeigenschaften, wird “glasig”. Speichern sie diese
Stimme in BANK 4.

Sie konnen die gleiche Methode verwenden, um die Stimme
in BANK 1 zu verdndern. Greifen Sie auf diese Stimme zu
und erhéhen Sie ihre Modulatorfrequenz (Parameter [Y])
auf 3. Speichern Sie diese Stimme in BANK 5.

Rickkopplungspege! FEEDBACK LEVEL

Es gibt noch einen weiteren Parameter, der die klanglichen
Eigenschaften einer Stimme beeinfluBt: FEED BACK
LEVEL. Dies ist eine Abkiirzung fiir FEED BACK LEVEL
und bezeichnet den Riickkopplungspegel. Wie Sie aus der
Abbildung auf der Vorderseite des Gerites ersehen kénnen,
ist OPERATOR 1 halb von einer Linie umgeben, die von
seinemn Ausgang zu seinem Eingang zuriickfiihrt. Sie ist mit
[6] bezeichnet. Hierbei handelt es sich um eine “Riick-
kopplungsschleife”, durch die ein Teil des Ausgangs von
OPERATOR 1| zu seinem Eingang zuriickgefithrt wird, wo-
durch “Eigenmodulation” entsteht. Die Wirkung ist eine
dhnliche (wenn auch oft extremer), wie wenn Operator 1 von
einem anderen Operator moduliert wiirde. Mit anderen
Worten fiithrt eine Erhohung dieser Riickkopplung =
Eigenmodulation dazu, daB der Klang heller, schiirfer, usw.
wird, wie dies auch eine Modulation von Operator 2 durch
Operator 1 bewirkt.

Rufen Sie die Stimme in BANK 1 auf und erhéhen Sie deren
FEED BACK LEVEL. Eine Einstellung von 6 ergibt einen
Verzerrungs- oder “Fuzz”-Effekt, eine geringere von etwa 4
gibt dem urspriinglichen Klang einen harmonium-éhnlichen
Ton. Wihlen Sie die Einstellung, die IThnen am besten gefillt,
und speichern Sie die neue Stimme wieder in BANK 1 ein,
wodurch die vorherige Stimme gelscht wird.
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Gesamipegel TOTAL LEVEL

Da der Modulationspegel MODULATION LEVEL bereits
am Anfang dieses Kapitels erklirt wurde, bleibt nur noch
der einfachste aller Parameter #ibrig — der Gesamitpegel
TOTAL LEVEL. In der Abbildung ist der Ausgang von
OPERATOR 2 an ein Lautsprechersymbol verbunden. Das
zeigt, dall dieser Parameter bestimmt, wie lant Stimmen
klingen.

Seine Einstellung ermdglicht es, die Grundlautstirke jeder
Originalstimme individuell zu regeln.

@ Manche Stimmen klingen verzerrt, falls der Gesamtpegel
auf einen Wert iiber 90 eingestellt wird, besonders wenn
Sie mit einer MELODY VOLUME-Einstellung von “9™
verwendet werden. Wenn das passiert, den Gesamtpegel
TOTAL LEVEL dieser Stimme absenken.

Damit ist die Erklirung des DIGITAL SYNTHESIZER-
Abschnitts beendet. Sie werden wahrscheinlich ein wenig fiben
miissen, bis Sie thn nach Wunsch verwenden kénnen.
Inzwischen kinnen Sie die filnf nenen Stimmen in den Banks
1 bis 5 mit dem urspriinglichen Sinuswellenklang SINE
WAVE vergleichen. Beachten Sie, wie sogar die einfachen,
grundiegenden Einstellungen, die Sie vorgenommen haben,
den einfachen Klang der Stimme 99 in fiinf interessantere
Stimmen dramatisch umgewandelt haben. Probieren Sie auch
unbedingt verschiedene Effekte auns - z.B. klingen BANK 4
und 5 mit SUSTAIN und REVERB gut, BANK 1 mit Vibrato.
Wenn Sie einen aufbereiteten Klang in den fiinf BANKS
speichern, werden die derzeitigen Einstellungen von Sustain
und Vibrato ebenfalls eingespeichert.

Der beste Weg, um mehr iiber die Kreation von Klingen zu
erfahren, ist es, sich die Parametereinstellungen anzusehen,
die fiir die voreingestellten Instrumentenstimmen verwendet -
werden. Wenn Sie einen bestimmten Parameter auf der
Anzeige aufrufen und dann zwischen verschiedenen Stimmen
umschalten, kénnen Sie deren jeweilige Werte miteinander
vergleichen. Sie erhalten damit eine bessere Vorsiellung da-
von, wie die unterschiedlichen Einstellungen den Klang be-
einflussen.

e Da die voreingestellten Stimmen auch andere interne
Parameter neben den oben erklirten verwenden (deren
Werte Sie nicht veriindern kdnnen), fihrt Thre Klang-
aufbereitung zu unterschiedlichen Ergebnissen, je nach
der urspriinglichen Stimme, von der Sie ausgehen. Auch
wenn die Parametereinstellungen, die Sie vorgenommen
haben, genau die gleichen sind, wird das klangliche Er-
gebnis etwas anders sein, je nachdem, welche voreinge-
stellte Stimme sie verindert haben.
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Wie schon die vorhergehende Erkidrung, enthidlt auch diese
Zusammenfassung einige grobe Vereinfachungen. Obwohl
sie daher technisch nicht immer ganz “korrekt” ist, gibt sie
Thnen ein besseres Gesamtbild der Funktionen jedes Stimm-
parameters. Der Einstellbereich ist fiir jeden Parameter an-
gegeben, Er zeigt den méglichen Minimal- und Maximalwert.

[53/t] Ansprechgeschwindigkeit (ATTACK RATE)
Einsteilbereich: 0 — 63

Die Ansprechgeschwindigkeit (ATTACK RATE [{]) von
OPERATOR 2 bestimmt die Zeit, die der Lautstirkepegel
des Klangs benétigt, um von Null auf seinen Spitzenwert
anzusteigen. Ein niedriger Wert bedeutet eine niedrige Ge-
schwindigkeit, also ein langsames Ansprechen, wobei die
urspriingliche Lautstirke allméhlich anschwillt, wie bei einer
Geige oder ciner menschlichen Stimme, Andererseits be-
deuten hohe Werte ein rasches Ansprechen, wie bei einer
Orgel oder einem Klavier, wo das Klangvolumen seinen
Spitzenwert praktisch sofort erreicht, sobald eine Taste an-
geschlagen wird.

Die Ansprechgeschwindigkeit (ATTACK RATE [{]) von
OPERATOR 1 beeinfluBt die zeitliche Anderung der
klanglichen Eigenschafien. Durch entsprechende Einstellung
kann z.B. ein “Wah”-Effekt erzielt werden.

[2/3] Abkiinggeschwindigkeit (DECAY RATE)
Einstellbereich: 0 — 63

Die Abklinggeschwindigkeit (DECAY RATE [3]) von
OPERATOR 2 stellt die Zeit ein, die der Klangpegel benétigt,
um von seinem Spitzenwert wieder auf Null zu sinken. Ein
hoher Wert bewirkt eine hohe Abklinggeschwindigkeit, bei
der die Stimme rasch ausklingt, wenn eine Taste gedriickt
wird - gezupfte Instrumente wie Harfe, Koto oder Cembalo
haben solche raschen DECAY RATES. Ein niedriger Wert
bedeutet, daB der Ton weiter kiingt, auch wenn die Tasten
lange angeschlagen werden, wie bei einer Orgel oder einer
Geige.

Die Abklinggeschwindigkeit (DECAY RATE [Z2]) von
OPERATOR 1 beeinfluBt die zeitliche Anderung der klang-
lichen Eigenschaften.

[4/5] Frequenz (FREQUENCY)
Einstelibereich: 0 — 15

Die Grundtonhéhe einer Stimme wird vom Frequenzwert
[5] von OPERATOR 2 bestimmt. Im aligemeinen bewirkt
eing Verdoppelung des Frequenzwertes eine Erhéhung der
Tonhdhe um eine Okiave. Die Frequenz [4] von OPE-
RATOR 2 beeinfluBt sowohl die Tonhdhe als auch die
klanglichen Eigenschaften einer Stimme. Es ist das Verhiltnis
zwischen den beiden Frequenzwerten (z.B. 1:1, oder 1:3 =
2:6, usw.), das verschiedene Wellenformen ergibt und damit
Kldnge mit unterschiedlichem Charakter.

[ § ] Rackkoppiungspegei (F.B. LEVEL)
Einstelibereich: 0 — 7

Dieser Parameter steuert die Eigenmodulation von OPE-
RATOR 1. Die Wirkung ist dhnlich der des folgenden Pa-
rameters, und die Einstellungen der beiden beeinflussen
einander stark.

[ 7] Moduiationspege! (MODULATION LEVEL)
Einstelibereich: 0 — 99

Im allgemeinen fiihrt eine Erhéhung des Modulationspegels
(MODULATION LEVEL) dazu, daB die Stimme schéirfer
klingt, wihrend eine Verminderung seines Wertes einen
milderen Klang ergibt.

Dies ist der wichtigste und grundlegendste aller Parameter,
der buchstiblich das Herz der FM (Frequenzmodulation)
bildet. Wenn dieser Parameter auf (00 gestellt ist, haben die
Einstellungen fiir OPERATOR 1 ([J], [2], [¥] wnd [5])
keinerlei EinfluB auf den Kiang,.

[ 8] Gesamtpegel (TOTAL LEVEL)
Einstellbereich: 0 — 99

Dieser letzte Parameter stellt einfach den Ausgangspegel von
OPERATOR 2 ein. Mit anderen Worten bestimmt er die
Gesamtlautstirke einer Stimme.
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MIDI

Was ist MIDI?

MIDI ist die Abklrzung filr “Musical Instrument Digital
Interface™ (Digitale Schnittstelle fiir Musikinstrumente). Es
handelt sich dabei um einen internationalen Schnittstellen-
standard, der es erméglicht, dal} Musikinstrumente wie Ihr
PortaSound PSS-480, Synthesizer, Rhythmusgerite, Se-
quenzer, Computer und andere Gerite mit einander
“kommunizieren”, :

Die grundlegendsten MIDI-Funktionen ihneln ein wenig
einer sehr hochstehenden Fernsteserung — sie machen es
mdglich, andere Instrumente vom PortaSound aus zu spielen,
wobei Sie dessen Tastatur, und den Liedspeicher verwenden
kdnnen. Genausc ist es aber auch méglich, die FM- und
PCM-Klangquellen des PSS-480 von externen MIDI-Geriten
aus zu steuern.

MIDI IN, OUT -Verbindungen

An der Riickseite des PSS-480 finden Sie zwei MIDI
DIN-Buchsen, die mit IN und OUT (21) bezeichnet sind.
IN ist der MIiDI-Eingang. Er dient fiir den Empfang von
MIDI-Daten und erméglicht es, das PortaSound mittels der
bei IN einlangenden MIDI-Signale zu steuern. Diese Signale
kénnten z.B. von einem anderen Keyboard kommen, das Sie
selbst live spielen, oder in bereits aufgenrommener Form von
einem Sequenzer, womit Sie e¢ine vollautomatische Auffiih-
rung hitten.

MIDI lN‘

MIDE THRU

MIDIiN y IMIDI THRU
[l 0 emescrimsges |
TX81Z

L

VTN |

PSS-480
Diese Zusammenstellung verwendet den DX7S Synthesizer, um den
Sequenzer QX5 zu programmieren und das PortaSound sowie den

TX81Z Tongenerator zu spielen. Das PS5-4B0 und der TX81Z kénnen
auch von QX5-Sequenzen gesteuert werden.

® Wenn MIDI-Daten empfangen werden, blinkt in der
Betriebsart Stilwahl der Stimmanzeigepunkt VOICE auf
{bzw. in der Betriebsart Stimmenwahl der Stilanzeigepunkt
STYLE). Damit konnen Sie auch optisch iberpriifen, ob
der MIDI-Empfang richtig funktioniert,

® Wenn zuviele M1DI-Daten auf einmal empfangen werden,
erscheint auf der Anzeige die Meldung
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VOIGE/STYLE

VOICE STYLE

womit angezeigt wird, daB der “Puffer voll” ist.

Der MIDI-Ausgang OUT wird fiir die Ubertragung von
MIDI- Daten vom PertaSound selbst aus verwendet.
Dabei kann es sich wiederum um FEchtzeitinformation
(Live-Daten) z.B. von der Tastatur oder einer Stimm-
wahitaste VOICE SELECT (fiir eine Programmwahl)
handein, oder um Daten, die im Liedspeicher aufgenom-
men wurden,

MIDI IN ‘
[ & T e TidaT - - |
TXB1Z

| MIDI QUT

aei der obigen einfachen Gerdiezusammensteliung wird das
PSS-480 verwendet, um den TX81Z FM-Tongenerator zu steuern.

® Verwenden Sie fiir Verbindungen der obigen Art nur be-
sondere M1DI-Kabel.

Weitere praktische Beispiele fiir MIDI- Geritezusam-
menstellungen finden Sie am Ende dieses Kapitels.

16-Kanal-5teverung

Das MIDI-Format kann gleichzeitig bis zu 16 vollkommen
voneinander unabhingige Kandle auf einem einzigen Kabel
verwenden. Dies wird ermdglicht, indem jede individuelle
MIDI-Nachricht (Datengruppe) mit einer eigenen Kanal-
nummer von 1 bis 16 kodiert wird. IDie meisten MIDI-Gerite
konnen Daten auf Kanilen senden bzw. empfangen, die der
Benutzer selbst bestimmen kann.

(Obertragendes Empfangendes
Instrument Instrumant 1
Nachricht A Kanal 3 —| Kanal 1
Nachrichi B Kanal 2 o
l Nachrich! A
Nachricht G Kanal 3
[
Empiangendes Empfangendes
Instrument 2 y Instrument 3
Kanal 2 Kanai 3
Nachricht 8 o Nachricht C




Wenn ein MIDI-Instrument Information empfingt, die mit
séiner “eigenen” Kanalnummer kodiert ist (derjenigen, die
auf dem Gerit fiir einen Empfang eingestellt wurde), fiihrt
es den Befehl aus. Wenn die Daten mit einer anderen
MIDI-Kanalnummer kodiert sind, wird der Befehl einfach
ignoriert, und das Instrument wartet auf die nidchste Nach-
richt. Verschiedene MIDI-Gerite wie z.B. Synthesizer und
Tongeneratoren an die gleiche MIDI OUT-Buchse anzu-
schliefen kann daher die gleichzeitige Steuerung von bis zu
16 verschiedenen Instrumenten ermdglichen.

Was eine solche individuelle Steuerung anf verschiedenen
Kandlen anlangt, funktioniert das PortaSound PSS-480 selbst
wie einige Synthesizer (Tongeneratoren) und ein Rhyth-
musgerit auf einmal. Wenn Sie die RECEIVE CHANNEL
FILTER-Funktionen verwenden, die weiter unten erklart
werden, kann das Geriit eine Vielfalt von Daten auf mehreren
Kandlen gleichzeitig empfangen, womit es einige individuelle
FM-Stimmen plus PCM- Schlagzeug auf einmal spielen kann.

MIDI-Betriebsart MIDI MODE [ ¢ ]

B Uberblick

Das PortaSound PSS-480 besitzt zwei MIDI-Betriebsarten
mit sehr unterschiedlicher Anwendung. Im aligemeinen
sollten Sie die Betriebsart Keyboard Assign (Tastaturzuwei-
sung) verwenden, um ein anderes MIDI-Gerét vom Porta-
Sound aus zy spielen, und die Betricbsart Sound Source
(Klangquelle), wenn Sie das PSS-480 wie eine muiti-timbrale
(mehrstimmig/mehrkanalige) Klangquelle verwenden wollen,
die von externen MIDI-Sequenzern oder Keyboards gesteuert
wird.

Die Arten von MIDI-Daten, die in diesen beiden Betriebs-
arten vom PSS-480 iibertragen und empfangen werden, sind
weiter unten im einzelnen angegeben.

B Bedienung

Um zwischen diesen beiden MIDI-Betriebsarten umzu-
schalten,

1. den mit MIDI MODE [c] bedruckten Knopf im
MIDI-Abschnitt (9) driicken.
Auf der TEMPO/PARAMETER & VALUE-Anzeige er-
scheint

TEMPO/PARAMETER & VALUE

. rri
Zeigt Wahl der *"“"“—PL . L' u

MIDI-Betriebsart an. "
PARAMETER & VALUELEEAT—I

Betriebsart Tastaturzuweisung

Die Anzeige [ 7] gibt an, daB das PortaSound auf die
Betriebsart Tastaturzuweisung (die Vorgabeeinstellung) ge-
schaltet ist. Um auf Klangquellenbetriebsart zu schaiten,

2. + dricken.
Auf der Anzeige erscheint [~ 99], was Klangquellen-
betriebsart bedeutet.

TEMPO/PARAMETER & VALUE

= =

PARAMETEHIL VALUE L BEAT.

Klangquéllenbetriebsart

® Sie konnen mit den Werttasten (VALUE) + und -
zwischen den MIDI-Betricbsarten hin- und herschalten.

Hinweis:
In der Klangquellenbetriebsart wird kein Klang erzeugt,
wenn Sie die Tastatur spielen, und auch das Vorfiihrlied
kann nicht gestartet werden. Zudem funktioneren die
meisten Kndpfe nicht.

33



Betriebsart Tastaturzuweisung [(37]

Sendedaten

In dieser Betriebsart werden Daten fiir Zeittakt, Start/Stop
und Noten ein/aus iibertragen. Die 16 MIDI-Kanéle werden

— Anmerkungen

® Wenn die Transponierfunktion TRANSPOSE ver-
wendet wird, beeinfluBt Sie alle gesendeten Notendaten
mit Ausnahme des Rhythmusteils.

# Die Einstellung MELODY VOL. (Melodielautstirke)

verwendet, um die folgenden Informationen zu senden:

K.anal

Information

1 bis 16
(zuweisbar)

Manuelle Auffiihrungsdaten

Jeder der 16 Kanile kann fiir die
Ubertragung von normalen Ta-
staturdaten verwendet werden,
also fiir die Melodie und die Be-
gleitung, die Sie selber spiclen.
Wenn eine Funktion der auto-
matischen Begleitung verwendet
wird, werden nur die Notendaten
des Melodieabschnitts der Tasta-
tur gesendet. Vorgabewert ist 1.

bestimmt die iibertragene Notendynamik (velocity),
d.h. wie laut der grundlegende Klang der geregelten
externen Instrumente sein wird.

e Im Falle der Klinge der automatischen Begleitung sind
die Dynamikdaten fiir jeden Stil und jeden seiner Teile
voreingestellt.

Liedspeicher

(MELODY MEMORY)-Daten
Die  Auffilhrungsdaten  der
MELODY-Banks 1 bis 5 werden
auf dem MIDI-Ubertragungs-
kanal gesandt, der gewiihlt wurde,
als diese Bank aufgenommen
wurde. Es ist moglich, diese ein-
gespeicherte Kanalnummer wih-
rend der Aufnahmebereitschaft
zu dndern wihrend die LED der
MELODY-Bank  abwechselnd
rasch und langsam blinkt (siche
S. 24). Einfach den neuen Kanal
mit TRANSMIT CH.[F]wihlen,
und dann den MELODY-Wabhl-
schalter nochmals driicken, damit
seine LED ausgeht.
Der-wihrend der Aufnahme ein-
gestellte Sendekanal wird auch
fiir die Ubertragung verwendet,
wenn einige Banken einen “Satz”
fiir eine polyphone Meledie bil-
den.

MIDI-Notennummern und Perkussionskléinge

11

Akkord-Notendaten (CHORD)

12 bis 14

Notendaten fiir die Orchesterteile
1 (Kanal 12) bis 3 (Kanal 14)

15

BaB-Notendaten

16

Rhythmus-Notendaten inklusive
denen fiir die Handperkussion.
(Siche die Tabellen auf dieser
Seite).

e Eine Liste mit den MIDI QUT-Ubertragungskanilen ist

auf der Vorderseite des Instruments abgedruckt.

Noten- | MIDH
amu | Noten- | GESENDET ALS... [EMPFANGEN ALS...
nummer

D1 |38 (26H) X SNARE

D |39 (27H) X X

E1 |40 (28H) X X

F1 |41 (28H) X X

FiH |42 (2AH) X X

G1 |43 (@28H) X X
GH#1 |44 (2CH) X BASS DRUM

A1 |45 (2DH)| BASS DRUM BASS DRUM
A#1 |45 (2EH) X RIM SHOT

Bl |47 (2FH) X TOM LOW

C2 |48 (30H) X TOM LOW
ci2 |49 (31H) X SNARE

D2 |50 (32H)| TOM LOW TOM LOW

D¥2 |51 (33H)| RIM SHOT RIM SHOT

E2 |52 (34H)| SNARE SNARE

F2 |53 (35H)! TOMHI TOM Hi

F#2 |54 (36H) X X

G2 {55 (@37H) X X
GH#2 |56 (38H) X X

A2 |57 (39H)| HHHAT CLOSED | HI-HAT CLOSED
Af2 |58 (3AH) X X

B2 {50 (3BH)| HIHAT OPEN HLHAT OPEN

C3 |60 (3CH)| CRASH CYMBAL | CRASH CYMBAL
CH#3 |61 (3DH) X CRASH CYMBAL
D3 |62 (3EH) X RIDE CYMBAL
D43 |63 (3FH)| RIDE CYMBAL RIDE CYMBAL




Programmwechseldaten
werden gesendet

a) auf dem Ubermittlungskanal fiir manuelle Auffiih-
rungsdaten, jedesmal wenn eine Programminderung
{Stimmenwahl) durchgefiihrt wird.

b) aufallen Kanilen, wenn der Stil umgeschaltet wird (weil
dies die verschiedenen Stimmen der automatischen Be-
gleitung dndert), wobei die Stilnummer selbst auf Kanat
16 gesendet wird, und

c) jedesmal, wenn der Rhythmus gestartet wird. Wenn eine
MELODY-Liedspeicherbank gewihlt wird, wihrend der
Rhythmus spielt, werden die entsprechenden Pro-
grammwechseldaten ebenfalls {ibertragen.

Daten fiir Steverelementéanderung

Vibrato, Sustain und Portamento Ein/Aus-Information wird
als Teil der manuellen Auffiihrungs- und MELODIE-
Liedspeicherdaten gesendet. Mit anderen Worten werden alle
}indemngen, die Sie hinsichtlich dieser Einstellungen vor-
nehmen (oder aufgenommen haben), wie z.B. ein Ein-oder
Ausschalten von Sustain, an die angeschiossenen MIDI-
Geriite ibertragen.

Speicher-Blockabwurf

B Oberblick

Alle Daten, die im internen RAM des PortaSound gespeichert
sind -— DIGITAL SYNTHESIZER-Stimmbanken, die MEL-
ODY MEMORY-Liedspeicherbanken und das CUSTOM
DRUMMER-Muster - kénnen als systemexklusive Daten
an ein externes MIDI-Speichergerit (oder ein anderes
P5S-480 oder PSS-680) abgworfen (gedumpt) werden.
Systemexklusive Daten sind fiir die Verwendung durch ein-
zelne Erzeuger reserviert, und zwar fiir die Kommunikation
zwischen bestimmten Gerétetypen. Nur bestimmte YAMA-
HA-Geriite oder Computer usw., die den YAMAHA -Iden-
tifikationscode (ID) erkennen, kénnen solche Daten senden
oder empfangen. Wenn ein PortaSound PSS-480 systemex-
klusive Daten mit dem entsprechenden 1D-Code empfingt,
werden diese Daten in den internen Speichern gespeichert,
womit deren Einstel]ungcﬁ die gleichen werden wie auf dem
iibertragenden Gerit. Wahrend dieses Vorgangs kann das
PortaSound nicht bedient werden,

Obwohl Digital Synthesizer, Melody Memory (Liedspeicher)
und Custom Drummer-Daten alle unabhiingige Teile der
systemexkiusiven Daten bilden, werden Sie immer gemeinsam
iibertragen, wie unten erklirt. Beziiglich Einzelh iten iiber
das Datenformat, siehe Seite Add-1.

Ehe Sie die folgenden Schritte durchfiihren, vergewissern Sie
sich, daB die empfangenden Gerite fiir MIDI-Empfang ein-
gestellt sind. (Eine Kanalbestimmung ist nicht notwendig).

B Bedienung

1. Driicken Sie TRANSMIT CH/MEMORY BULK DUMP
[2] zweimal hintereinander.

e Wenn sich das PortaSound bereits in der TRANSMIT
CH-Betriebsart (zur Wahl des Ubertragungskanals) be-
findet, was durch ein [P] auf der TEMPO/PARA-
METER & VALUE-Anzeige angezeigt wird, geniigt es,
wenn Sie diesen Knopf einmal driicken.

Die TEMPO/PARAMETER & VALUE-Anzeige beginnt
zn blinken und gibt damit, dall das PortaSound bereit fiir
einen Blockabwurf (bulk dump} ist.

2. Die Werttaste VALUE + driicken.

Damit wird der Blockabwurf gestartet. (Wihrend dieser
Ubertragung leuchtet die TEMPO/PARAMETER &
VALUE-Anzeige nicht).

Wenn der Blockabwurf beendet ist, lenchtet die Anzeige
wieder auf. Das PortaSound schaltet dann auf die
Betriebsart Wahl des Ubertragungskanals TRANSMIT
CH.

® Um die Betriebsart Blockabwurf abzuschalten, ohne den
Bulk Dump durchzufithren, statt TRANSMIT CH/
MEMORY BULK DUMP [£] die Werttaste VALUE
+ driicken.

Empfang

Das PSS8-480 empfiingt exklusive Daten in JEDEM Zustand
= keine besondere Einstellung ist dazu notwendig. Wihrend
des Empfangs kann das PortaSound in keiner Weise bedient
werden, doch blinkt ein Anzeigepunkt, um die MIDI-Kom-
munikation anzuzeigen. Nach einem Blockabwurf entspricht
der RAM-Inhalt des empfangenden Gerits genau dem des
iibertragenden. War der Empfang der Blockdaten nicht er-
folgreich, erscheint anf der Anzeige die Meldung

TEMPO/PARAMETER & VALUE

Ef‘t"

1
PARAMETER & VALUELBEAT—I

was “error”, aiso Fehler, bedeutet. In einem solchen Fall den
Blockabwurf wiederholen.

. Hinweis:
Nur der Teil der Daten, wo der Fehler auftrat, wird auf
den Anfangswert zuriickgestelit. Alle anderen systemex-
klusiven Daten werden richtig empfangen. Wenn also z.B,
ein Fehler beim Empfang der digitalen Synthesizerbank
1 aunftrat, werden nur diese Daten zuriickgestellt, werden
alle anderen Daten wie beabsichtigt empfangen werden.

35



Empfangsdaten

Mit der Ausnahme von Kanal 16 werden alle Noten-
FEin/Aus-Daten verwendet, um die gewihlte Stimme zu
spielen. Nur MIDI- Notennummern, die dem vieroktavigen
Umfang der Tastatur plus einer Oktave dariiber entsprechen,
werden angenommen. Dynamikdaten (velocity) werden in
dieser Betriebsart NICHT angenommen, kénnen aber in der
Klangqueilenbetriebsart 99 empfangen werden.

e Als Vorgabewert sind alle Kandle von i bis 16 auf Empfang
gestellt. Jeder Kanal kann mit dem Knopf fiir den
Empfangskanalfilter RECEIVE CHANNEL FILTER
[d] ein-oder ausgeschaltet werden (siche unten).

Kanal 16

Notendaten, die auf Kanal 16 empfangen werden, fungieren,
als ob die entsprechenden Schlagrzeugiasten angeschlagen
wilrden. Siehe die Tabelle auf Seiten 34 und 35.

Programmwechseldaten

Programmwechseldaten, die auf den Kandlen 1 bis 16 emp-
fangen werden, schalten die gewihlte Stimme um, wihrend
Programmwechsel auf Kanal 16 den Stil umschalten. Auf
den Kanilen von 1 bis 15 wiihlen Programmwechselwerte
von 00 bis 99 die Stimmen von 00 bis 99, wihrend Werte
von 100 bis 104 auf die Banks 1 bis 5 des digitalen
Synthesizerabschnitts zugreifen. Werte von 105 bis 127
wiihlen wiederum die Stimmen von 00 bis 22,

Auf Kanal 16 wihlen Programmwechselwerte von 00 bis 99
die Stile von 00 bis 99. Werte von 100 bis 127 greifen auf
die Stile von 00 bis 27 zu. Portamento einfaus und Modulation
(Vibrato) ein/aus werden empfangen.

Daten fir Steverelementéanderungen

Portamento einfaus, Modulation (Vibrato) ein/aus und
Sustain ein/aus werden empfangen.

System-Echtzeitnachrichten

Start, Stop und Zeittaktdaten (clock) werden empfangen.
Wenn jedoch keine externen Zeittaktdaten einlangen, ver-
wendet das PortaSound seinen internen Taktgeber.

e Der externe Zeittakigeber kann wie auf S.38 unter
“Empfangskanalfilter MIDI RECEIVE CHANNEL
FILTER” erklirt ein- und ausgeschaltet werden.

o Alle Einstellungen des Bedienfeldes blieiben wihrend des
Datenempfangs wirksam, doch funktioniert die
Temporegelung nicht, wenn externe Zeittaktdaten emp-

. fangen werden.
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Klangquellenbetriebsart [39]
A

Sendedaten

Alle gewbhnlichen (manuellen) Tastatur-Auffithrungsdaten
werden gesendet, doch wird vom PortaSound kein entspre-
chender Klang erzengt (“local off”). Damit kénnen Sie ex-
terne MIDI- Klangguelien vom Manual des PSS-480 aus
steuern, auch wenn der Kiang des PortaSound selbst dabei
“ausgeschaltet™ ist. Die Kanaleinstellungen sind die gleichen
wie fiir die Betriebsart Tastaturzuweisung 00. Blockabwiirfe
konnen auch in dieser Betriebsart durchgefithrt werden.

Empfangsdaten

Wihrend des Datenempfangs in der Klangquellenbetricbsart
konnen keine der Bedienelemente des PSS-480 verwendet
werden, mit Ausnahme von MIDI RECEIVE CHANNEL
FILTER (MIDI-Empfangskanal), TRANSMIT CHANNEL
(Ubertragungskanal) und MODE-Wahl, MELODY VO-
LUME (Melodiepegel), Lautstirke (VOLUME), TRANS-
POSE (Transponierung) und der REVERB-Effekt. Noten-
Ein/Aus-Daten und Dynamikdaten werden auf allen Kaniilen
empfangen, die mit dem Empfangskanalfilter RECEIVE
CHANNEL FILTER (d) bestimmt wurden. Mit anderen
Worten konnen Sie das PortaSound von einer externen Ta-
statur oder einem -Sequenzer aus als Klangquelle mit
Dynamikfunktion spielen.

Alle MIDI-Notennummern von 24 bis 108 werden in dieser
MIDI- Betriebsart angenommen. Das heiBt, daB Sie das
PortaSound iiber den vollen Bereich von 7 Oktaven spielen
konnen und damit nicht durch den Umfang der Tastatur
eingeschridnkt sind.

Die Daten, die auf Kanal 16 empfangen werden, werden als
Rhythmusdaten behandelt (siehe die Tabelle auf den Seite
34). Programmwechsel auf Kanal 16 werden ignoriert. Da
Notendynamik angenommen wird, kdnnen Sie die Schlagin-
strumente des PortaSound wie einen dynamischen Schlag-
zeug Tongenerator spielen.

Dynamic Allocation (Dynamische Zuweisung)

Die Notendaten, die auf den Kandlen 1 bis 15 empfangen
werden, werden den entsprechenden Klangquellen (Stimmen)
“dynamisch zugewiesen”. Programminderungen werden
unabhangig fiir jeden Kanal angenommen, und die Noten-
daten, die aof diesen Kandlen empfangen werden, spielen
immer die entsprechende Stimme. Mit anderen Worten fun-
giert das PSS-480 als eine muiti-timbrale Klangquelle, die
eine Anzahl verschiedener Timbres (Klinge) mit bis zu 12
polyphonen Stimmen spielen kann - jedes auf einem anderen
MIDI-Kanal.

— Anmerkungen

e Der Vorgabewert ist Stimmnummer 00 fiir alle Kaniile.
Wenn dieser Werte einmal durch dem Empfang von
Programmwechseldaten auf einzelnen Kanilen verin-
dert wird, werden die neuen Stimmnummern einge-
speichert, aufler wenn die Klangquellenbetrichsart 99
oder das Gerit tberhaupt ausgeschaltet wird. Wenn
das PortaSound ausgeschaltet und dann erneut einge-
schaltet wird, oder wenn die MIDI-Betriebsart auf 99
geschaltet wird, nachdem sie zuvor auf 00 eingestellt
war, wird die gegenwirtig gewdhlte Stimmnummer zum
Vorgabewert fiir alle Kanile.

® Das PSS5-480 bleibt natiirlich auch in dieser Betriebsart
12- stimmig polyphon. Wenn die eingehenden Daten
das gleichzeitige Spielen von mehr als 12 Noten not-
wendig machen wiirden, werden die dltesten Daten
ignoriert und nur die letzten zwéif empfangenen Noten
gespielt.

Wenn dies auftritt, erscheint die Meldung

TEMPO/PARAMETER & VALUE VOICE/STYLE

FULlich
|

1
PARAMETER & VALUELBEATJ
VOICE - STYLE

auf der Anzeige. Sie bedeutet “channel full”* — Kanal
voll.

¢ In der Betriebsart 99 werden Start-, Stop- und Zeit-
taktdaten ignoriert. Sustain ein/aus und Modulation
(Vibrato) ein/aus wird ebenfalls angenommen. Beach-
- ten Sie jedoch, dal} jede Stimme ihre eigene Vorgabe-
einstellung fiir Sustain und Vibrato hat, die jedesmal
automatisch gewdhit wird, wenn diese Stimme durch
einen Programmwechsel aufgerufen wird. Diese Vor-
gabeeinsteilung konnen Sie natiirlich dndern, indem
Sie die entsprechenden Steuerelementinderungsdaten
an das PortaSound iibertragen.

Programmwaechseidaten

Wie in der Betriebsart Tastaturzuweisung wihlen Pro-
grammwechselwerte von 00 his 99 die Stimmen von 00 bis
99, wihrend Werte von 100 bis 104 auf die Banks 1 bis 5
des digitalen Synthesizerabschnitts zugreifen. Werte von 105
bis 127 wihlen wiederum die Stimmen von 00 bis 22

37



MIDI-Empfangskanalfilter RECEIVE CHANNEL
FILTER [Z]

N Uberbiick

Mit dieser Funktion kdnnen Sie wiihien, auf welchen der 16
MIDI-Kanille das PortaSound Daten empfangen wird —
sowohl fiir der Betriebsart Tastaturzuweisung 00 als auch fir
die Klangquellenbetriebsart 99. Sie kénnen damit auBerdem
bestimmen, ob das PSS-480 von externen oder internen
Zeittaktdaten gesteuert werden soll.

Um diese Empfangskandle unabhingig fiir die beiden
Betriebsarten einzustellen, mull die entsprechende Emp-
fangsbetriebsart MIDI MODE (00 oder 99) gewiihlt sein, ehe
Sie die folgenden Einstellungen vornehmen.

B Bedienung

1. Driicken Sie RECEIVE CHANNEL [4] .
Auf der TEMPO/PARAMETER & VALUE-Anzeige er-
scheint

Zeigt Wahl des Zeigt an, daf “DIESER KANAL
MIDI-Emptangskanals an. EINGESCHALTET IST",

TEMPOJ’PARAMLTER & VALUE

/ /
ﬂ. l 'qt-— MIGi-Kanainummer

DARAMETERJ& VALUE L EEATJ

Diesa Anzeige gibt an, daB Kanal 1 fir MIDI-Empfang eingestelit
ist.

[T s

Ein Minuszeichen “~—" wvor der angezeigten MIDI-
Kanalnummer bedeutet, daB dieser Kanal fiir den Empfang
von MIDI-Daten eingestellt ist.

2. Diesen Kanal mit den Werttasten VALUE ein- oder aus-
schalten.
Wenn Sie — driicken, verschwindet das Minuszeichen,
was bedeutet, dal MIDI-Daten auf dem angezeigten
Kanal nicht empfangen werden. + driicken, um den Kanal
wieder zu wihlen,

3. Verwenden Sie den Knopf RECEIVE CHANNEL [d],

- um die anderen Kaniile aufzurufen.

Jedesmal, wenn Sie den Knopf RECEIVE CHANNEL
[d] driicken, schaltet die Anzeige auf den niichsten
MIDI-Kanal {1--16bzw. c im (0-Modus). Dieser Zyklus
beginnt nach jedem Durchgang wieder von vorne.
Wie in Schritt 2. erkifirt wurde, kénnen Sie nun den an-
gezeigten Kanal mit den Werttasten VALUE verindern.

@ ' Nachdem Kanal 16 aufgerufen worden ist, zeigt er-
neutes Driicken des Knopfs RECEIVE CHANNEL
[d] in der Betriebsart 00 ein [£] an — die Ab-
kiirzung fiir “Clock” (Taktgeber). Dieser Parameter
schaltet den Empfang von externen Zeittaktdaten ein
{durch eine Minuszeichen angegeben) oder aus, wie
in Schritt 2. angegeben, wodurch Sie zwischen ex-
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terner und interner Zeittaktstenerung umschalten
kénnen.

¢ Das PortaSound speichert diese MIDI Empfangs-
kanaleinstellungen, auch wenn das Gerdt ausge-
schaltet wird.

e Zwei verschiedene Gruppen von MIDI-Empfangs-
kanaleinstellungen werden fiir die beiden MIDI-
Betriebsarten 00 und 99 getrennt gespeichert. Wenn
Sie eine dieser Betriebsarten wihlen, wihlen Sie damit
automatisch auch die entsprechenden Einstellungen
der MIDI-Empfangskanile.

e Bei der Auslieferung sind alle Kanile anf Empfang
gestellt, was der Betriebsart OMNI ON entspricht.
In der Betriebsart 00 ist die Steuerung durch externen
Zeittakt ausgeschaltet.

Ubertragungskanalwahl TRANSMIT CH [2]

B Uberbiick

Mit dieser Funktion konnen Sie einen MIDI-Kanal fiir die
Ubertragung von live-Daten (= die Daten Threr derzeitigen
manuellen Auffithrung) an externe Gerdte wihlen.

W Bedlenung

1. TRANSMIT CH [£] driicken.

Zeigt Wahl des
MIDi-Obertragungskanals an.

TEMPOQ/PARAMETER & VALUE

-‘U 'qr-— MIDI-Kanatnummer
- %

i
PAHAMETER & VALUEL HEATJ

Diese Anzeige gibt an, da Kanal 1 fiir MIDI-Ubertragung einge-
stelit ist.

Die angezeigte MIDI-Kanalnummer ist die, auf der ge-
genwirtig Daten gesendet werden.

2. Den MIDI-Kanal mit den Werttasten VALUE einstellen.
Driicken von + erhdht die Kanalnummer, wihrend —
sie kleiner macht. (Die Anzeige dndert sich weiterhin, wenn
16 oder 1 erreicht sind).

e Die Ubertragungskanalnummer TRANSMIT CH wird
auch dann gespeichert, wenn das Gerit abgeschaltet wird.

e Wenn Sie den Knopf TRANSMIT CH [f] nochmals
driicken, schalten Sie damit auf die Betriebsart Blockab-
wurf, die weiter oben erkldrt wurde, Wenn Sie irrtiimlich
anf diese Betriehsart geschaltet haben, einfach
TRANSMIT CH [f] nochmals driicken, um dann den
Ubertragungskanal einstellen zu kénnen.



_ MIDI-ANSCHLUSSBEISPIELE
e

Die folgenden AnschluBbeispiele sind Vorschlige, die lhnen dabei helien sollen, das meiste aus den

hochstehenden Funktionen des PortaSound zu machen.

Die ersten drei Beisplele zeigen Ihnen, wie Sle das PSS-480 von externen MIDI-Geriten aus spiglen
kénnen, wahrend Baispiel vier lhnen eine Vorstellung davon vermitteln sollte, wie Sie andere
Klangquellen vom PortaSound aus steuern kénnen. Beispial fiinf Zeigt den AnschluB an einen einfachen
MIDI- Rekorder. Wenn Sie schlieBlich das PS$-480 an einen Sequanzer anschlieBan, kénnen die baiden
Geréte einander steuarn, wodurch es sogar méglich wird, die Liedspeicherdaten des PortaSound aui-

zubereiten.

1 PortaSound — NormaligroBes Keyboard

Wenn Sie die Minitasten des PortaSound etwas schwer
zu bedienen finden und es vorziehen wiirden, das PSS-480
von einem normalgrofien Manual aus zu spielen, konnen
Sie einfach die folgenden Verbindungen vornehmen:

MIDIIN vy MIBt OUT

WEEE DS AFR | o PE————
eS| -

Clavinova

Stellen Sie das PSS-480 auf die M1DI-Betriebsart 00, und
vergewissern sie sich, daB der Ubertragungskanal und der
Empfangskanal auf beiden Instrumenten iibereinstimmen.
Sie konnen nun das PortaSound vom externen Keyboard
aus spielen. AuBerdem kénnen Sie das vordere Bedienfeld
des PSS-480 verwenden, um die Einstellungen wic ge-
wilnscht zu veriindern.

Wenn Sie iber ein Keyboard mit Anschlagsdynamik
verfligen und das PortaSound zwecks gréBerer Aus-
druckskraft mit Dynamik (Velocity-Daten) spielen wellen,
milssen Sie stattdessen die MIDI-Betriebsart 99 wihlen.
Beachten Sie jedoch, daB Sie dann das vordere Bedienfeid
des PortaSound nicht verwenden kénnen,

PortaSound — Tragbares Keyboard

Mit dieser einfachen Verbindung kénnen Sie das Porta-
Sound von einem tragbaren Keyboard aus spielen.

Stellen Sie die MIDI-Betriebsart auf 99, besonders wenn
Sie ein Schulterkeyboard wie das SHS-10 oder SHS-200
verwenden. Sie kénnen damit dann die {iberlegenen Sounds
des PSS-480 vom tragbaren Keyboard aus spielen.

3 PortaSound — Externe Schlagzeugtasten

Um eine besonders echtes Schlagzeuggefiihi zu verwirkli-
chen, empfehlen wir den AnschluB von externen Schlag-
zeugtasten wie etwa dem YAMAHA Electronic Percussion
Set DD-5.

{ MIDI IN
3

i

P5S-480

MIDI OUT

Stellen Sie den MIDI-Ubertragungskanal des DD-5 auf
16 und die MIDI-Betriebsart des PortaSound auf 99.
Spielen Sie nun die hervorragenden Perkussionsklinge
des PSS-480 vom DD-5 aus — komplett mit Anschlags-
dynamik fiir den atemberaubenden Realismus eines echten
Schiagzeugs!

PortaSound — Tongeneratoren

Einen noch grofBartigeren Klang sowie noch komplexere
Auffiihrungsméglichkeiten sowohl fiir Stimmen als auch
fiir Rhythmus konnen Sie erreichen, indem Sie das
PortaSound an einen oder mehrere externe Tongenera-
toren und ein Rhythmusgerit anschlieBen — besonders,
wenn es sich um Modelle mit multi-timbralen Fihigkeiten
wie z.B. den YAMAHA TX81Z oder TX802 sowie den
Rhythm Composer RX7 handelt.

lwou out _ MIDIIN} | MIDI THRU
[ B T I
TXB1Z

MIDI IN §

7
RX 39



Stellen Sie die MIDI-Betriebsart des PS$S-480 auf 00, und
vergewissern Sie sich, daB die Ubertragungskanalnum-
mern des PortaSound und die Empfangskanéie der Ton-
generatoren bzw. des Rhythmusgerits Gbereinstimmen.
Es ist auBerdem eine gute ldee, die Stimmnummern des
Tongenerators so einzustelien (im Falle des TX81Z z.B.
dazu P.Change auf “individual” sselien), daB die Wahl
ciner Stimme auf dem PortaSound automatisch auf eine
entsprechende exierne Stimme zugreift.

Vergessen Sie auch nicht, von den Méglichkeiten der
Zuweisung von MIDI OUT-Ubertragungskanilen zu
machen. So kénnen Sie dann z.B. jede MELODY-Bank
des Liedspeichers sowie jeden Teil der automatischen
Begleitung eine andere Tongeneratorstimme spielen las-
sen.

PortaSound — MIDI-Recorder

Um die Einsatzmdglichkeiten des Liedspeichers SONG
MEMORY wesentlich zu erweitern, konnen Sie IThren
PortaSound an einen MIDI-Recorder wie z.B. den EMQ-1
anschiieBen.

MIDI IN

MIDI OQUT MIDI IN § | MIDI OUT

o l{% %:_i;i
| i T
PSS-480

Mit dem EMQ-1 konnen Sie nun auf mehreren Kanilen
aufnehmen und Oberspielen (overdub). Wenn Sie das
PortaSound auf die Betriebsart 00 stellen, kdnnen Sie in
Echtzeit aufnehmen. Schalten Sie das PortaSound auf
die Betriebsart 99, wenn Sie vom EMQ-1 Daten emp-
fangen.

Alle Auffithrungen kénnen auch auf Diskette gespeichert
werden. Sie kdnnen damit Fhre eigene Musikbibliothek
zusammenstellen. AuBiderdem kdnnen Sie den EMQ-1 fiir
Blockabwiirfe verwenden, wodurch Sie die Einstellungen
des digitalen Synthesizers, den Inhalt des Liedspeichers
sowie das Custom Drummer-Muster auf Diskette spei-
chern kénnen. Wenn Sie Daten an den EMQ-1 iibertragen
oder davon empfangen, kénnen Sie beide MIDI-
Betriebsarten des PortaSound verwenden, doch sollten
Sie das PSS-480 fiir die Wiedergabe auf 00 stellen.

PortaSound — Sequenzer

Die Liedspeicherfunktionen des PortaSound PSS-480 sind
flexibel und leicht zu verwenden — doch erlauben Sie keine
Anderung der aufgenommenen Notendaten. Dies wird
moglich, wenn Sie das PortaSound wie folgt an einen
Sequenzer anschlieffen.

MIOLIN ¢ | MIDI QUT MIDI lNl MIDI OUT
[FRREE TRUSELE !“I_ ,
L

g |

PS8-480

Nun miissen Sie nur den Liedspeicher SONG MEMORY
wie gewohnt verwenden und dann ihre Aufnahme in der
Betriebsart 00 wiedergeben, wihrend Sie sie an den
Sequenzer senden. (Natiirlich kénnen Sie auch von
vormherein mit dem QX35 live aufnehmen, ohne den
Liedspeicher iiberhaupt zu verwenden). Auf dem QX35
kdnnen Sie diese Daten dann wie gewiinscht aunfbereiten
(verindern), indem Sie bestimmte Teile hinzufiigen, 15-
schen und wiederholen oder Thre Musik mit Dynamikdaten
noch ausdrucksvoller gestalten. (Wenn Sie das PortaSound
vom QX3 aus steuern, schalten Sie die MIDI-Betriebsart
auf 99).

Mit dieser Verbindung kénnen Sie den Sequenzer auch
verwenden, um systemexklusive Daten (wie die Einstel-
lungen des digitalen Synthesizers) zu speichern und dann
wieder in das PSS- 480 einzulesen, Sie haben damit eine
unbegrenzte Anzahl an Banks fiir den Liedspeicher, den
digitalen Synthesizer, usw., zur Verfiigung.



ZUSATZLICHE INFORMATION

e T

Riickstellung auf die Anfangswerte

B Uberblick

Statische Elektrizitit und andere Faktoren kénnen sehr selten
dazu filhren, daB der interne Mikrocomputer des PortaSound
keine Befehle mehr annimmt, so daB es dann nicht mehr
moglich ist, die Bedienelemente des Instruments zu verwen-
den. Wenn dies geschieht, knnen Sie alle internen Einstel-
lungen auf die Anfangswerte (Vorgabewerte) zuriickstellen,

e Der Inhalt des RAM wird durch diesen Vorgang geléscht,
wodurch alle Einstellungen und gespeicherten Daten
verlorengehen. Stellen Sie das PortaSound aiso nur auf
die Anfangswerte zuriick, wenn dies unbedingt notwendig
ist oder wenn Sie alle eingespeicherten Daten auf einmal
lgschen wollen.

BN Bedienung

1. Das PortaSound ausschalten.

2. Indem Sie die Knopfe NORMAL und FINGERED
gleichzeitig driicken, schalten Sie das Gerit wieder ein.
Damit wird das PortaSound auf die folgenden Vorgabe-
werte zuriickgestellt:

Digitaler Synthesizer .............ccccceel, Stimmen 00 bis 04
in BANKS 1 bis 5§
Liedspeicher ... e alle leer
Custom Drummer ....................... Rhythmusteil von Stil 00
MIDI-Betriebsart .........coocceieiiiiiricicee e s 00
MIDI-Empfangskanal .......ccccoovvvnneeen, alle an, Zeittakt aus
(Betriebsart 00)
MIDI-Ubertragungskanals ............cc.coooveeivecorroreemceceeieeenes 1
Automatische Begleitung NORMAL, volle Orchestrierung
Stimme/Stil ................ Beide 00; fiir Stimmwahl eingestellt
TEMPO/PARAMETER & VALUE-
ANZEIZE oo zeigt Tempo 120 an
Effekte ... Vibrato an, alle anderen aus
TranspONIETUNE ....cccoeieceeiiiieeieeeeeite e e esie e eennr e s resreesnsens 0
Stimmung (Tuning) ..o e 0
MelodielautsStArke ......cevviiioiiiiiiieccee e 8
Portamentogeschwindigkeit ..........ccooeoviviinieniciee s icieeciinnad 3
Custom Drummer ................. PROGRAM aus, PLAY aus
Schlagzeug ..o e, aus
SYnchro Break ..ot an
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TECHNISCHE DATEN
e

Tastatur Andere Bedlenelemente
49 Tasten (C) ~ Cs) AUTOMATISCHE BEGLEITUNG
Stimmen (00 bis 99) Betriabsart: NORMAL, FINGERED, SINGLE FINGER
Orchestrierung: BASS, RHYTHM, CHORD,

Synth Brass, Jazz Organ, Pipe Organ 1, Piano 1,
Harpsichord 1, Electric Piano 1, Celesta, Vibraphons,
Marimba 1, Steel Drum 1, Viotin 1, Cello, Jazz Guitar, LIEDSPEICHER

Rock Guitar 1, Wocl)d Bass 1, Trumpet, Trom.bone, Horn, GHORD 1 ~ 5, MELODY 1 ~ 5, RECORD
Soprano Sax, Clarinet, Flute, Oboe, Harmonica, Whistie,

ORCHESTRA

Music Box, Honky-Tonk Piano, Toy Piano, Transistor EFFEKT

Organ, Tremolo Organ, Small Church Organ, Funky Clavi, VIBRATO, SUSTAIN, REVERB, PORTAMENTO,
Accordion, Glockenspie!, Hawaiian Guitar, Banjo, DUET

Bowed Bass, Acoustic Guitar, Harp, Picked Bass,

Slap Bass, Ukulele, Strings, Alpenhorn, Bagpipe, DIGITALER SYNTHESIZER

Mute Trumpet, Tenor Sax, Jug, Panflute, Ice Block, BANK 1 ~ 5, STORE, ATTACK RATE,

Reed Organ, Electronic Organ, Pipe Organ 2, Piano 2, DECAY RATE, FREQUENCY, F.B. LEVEL,
Harpscichord 2, Electric Piano 2, Glass Celesta, MOD. LEVEL, TOTAL LEVEL '

Bandoneon, Street Organ, Synth Bass, Marimba 2,
Steel Drum 2, Chimes, Tubular Bells, Hand Bell, PARAMETERANDERUNG

Carillon, Synth Tom, Timpani, Violin 2, Rock GuHar 2, TEMPO, TRANSPOSE, TUNING, MELODY VOL.
Tremolo Guitar, Rock Guitar 3, Pedal Steel Guitar,

: . . ] DEMONSTRATION
12String Guitar, Classic Guitar, Mandoiin, Sitar,
Koto, Shamisen, Jamisen, Mute Bass, Electric Bass, START/STOP
Wood Bass 2, Electric Trumpet, Wow Trumpst, Tuba, MIDI

Alto Sax, Bass Clarinet, Bassoon, Recorder, Ocarina,
Piccolo, Samba Whistle, Brass Ensemble,
Woodwind Ensembie, Human Voice 1, Human Voice 2,

MIDI MODE, RECEIVE CHANNEL FILTER,
TRANSMIT CH./MEMORY BULK DUMP

Human Chorus, Kazoo, Musical Saw, Sine Wave Zusatzbuchaen
Stile (00 bis 99) Kopfhérer/Aux Out
Rhythm & Blues 1, Rhythm & Blues 2, Slow Blues, Gospel, Hauptverstiirker

Disco, Rap, Safari, Fusion 1, Fusion 2, 16Beat 1, 16Beat 2,
Techno Rock 1, Techno Rock 2, Funk 1, Funk 2, Funk 3,

Funk 4, Rock’'n’ Roll 1, Rock'n’ Roll 2, Rock'n’ Roil 3, Lautisprecher
Rock-a-Ballad, Hard Rock, Heavy Metal, Speed Metal,

Stereo 2 W x 2

1MMemx2
Pop Rock 1, Pop Rock 2, Rock Baroque, Christmas Rock,
Oriental Rock, Brass Rock, Swing Guitar, Swing Piano, Abmessungen
Swing Organ, Swing Vibraphone, Big Band 1, Big Band 2, 668 mm x 265,2 mm x 80 mm
Big Band 3, Big Band (Waltz), Modern Jazz, Jazz Waltz,
Gewicht

5/4 Swing, Jazz Ballad, Shuffle, Boogie Woogie Piano 1,
Boogie Woogie Piano 2, Boogie Woogie Piano 3, 2.7 kg ohne Batterien
Boogie Big Band 1, Boogie Big Band 2, Dixteland Combo,

. Sonderzubehdr
Dixieland Banjo, Jazz Baroque, Bossa Nova 1,
Bossa Nova 2, Samba 1, Samba 2, Samba 3, Salsa 1, Netzgeréte: PA-3, PA-4, oder PA-40
Saisa 2, Saisa 3, Tango, Habanera, Mambo 1, Mambo 2, :
Mambo 3, Rhumba, Cha-Cha-Cha, Conga, Merengue, Anderungen der technischen Daten vorbehalten

Calypso 1, Calypso 2, Son Afro, Reggae, Cuban,

Beguine, Island Folklore, Mariachi, Argentine Folklore,
March 1, March 2, Majestic March, Fanfare, Lullaby,
Baroque, Baroque (Waltz), String Quartet, Viennese Waliiz,
Poika, Bolero, Flamenco, Classical Guitar, Ragtime Piano,
Country, Country Piano,Country Steel Guitar, Bluegrass,
Street Organ, Hawaitan, Mandotin Band, Chanson,
Barbershop Quartet
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EXCLUSIVE DATA FORMAT

1. FORMAT NO. = (00H), FORMAT NAME = (FM 20PERATOR VOICE DATA)

HEADER & EOX

STATUS =FOH

1t 1110000 D = 43H
010000 11 INST. CLASS =76H
0 1110110 FORMAT NO. = (00H)
00000 OO D
[0 000 ddd d] DATA
4 (DESCRIBED BELOW)
[a 0 0 d d]
0 ccccec ¢ .
P R R CHECK SUM DATA = TWO'S COMPLEMENT OF 7BITS SUM OF ALL DATA BYTES.
EOX = F7H
NGTICE: FOLLOWING DATA BYTES ARE TO BE DIVIDED INTO 4BIT DATA AND SENT AS LESS- SIGNIFICANT
DATA CONTENTS 4BITS OF DATA PART. SIGNIFICANT 4BITS ARE SENT FIRST.
7 6 5 4 84 2 1 0 M: MODULATOR ©C: GARRIER
BEANK NUMBER:  INDICATES THE NUMBER OF BANK TO WHICH FOLLOWING DATA HAVE TO BE SENT.
0 BANK NUMBER / 0~ 4 MEANS BANK#1~5. ANY DATA OVER 4 1S ACCEPTED AS 0.
. 2 X: DOES NOT MATTER.
DT MUL DT1: FINE DETUNE (THE 4TH BIT IS SIGN BIT. OTHER 3B{TS STAND FOR ABSOLUTE VALUE.)
2 c DT2: COARSE DETUNE (1: +600CENTS, 0: DISABLE)
. " MUL: MULTIPILLE NUMBER OF FREQUENCY
X 1L TL: TOTAL LEVEL 0000000 = 88 OF  PANEL DATA
41X c 0000001 = 98 OF  PANEL DATA
5 M
o LKSH) | Lkso) | 1100011 = 00 OF  PANEL DATA
7 1111111 = 00 OF  PANEL DATA
.| AKs AR .
LKS{HI}: LEVEL KEY SCALING (SEE BELOW)
o laMlpT O1R M LKS{LO): LEVEL KEY SCALING {SEE BELOW)
EN| 2
:’ © LKS(LO) LKS{HI)
SIN M
D2R
42| TBL c H
13 M : 1
DiL RR § 2
4 C g g
k 9 4
X X| r8 [X X X 2 ca P
w (x| ems [X X]amMs :; i?
TIX X X X X XXX “ o'
14
BIX X X XXX XX :; LOW ‘:5
BIXX XXX XXX RKS: RATE KEY SCALING 10
2[X X X X M AR, D1R, D2R, DIL, RR, SRR: ENVELOPE GENERATOR PARAMETERS (SEE BELOW)
21X X X X SRR o AR: ATTACK RATE
» X| s D1R: DECAY 1 RATE
D2R: DECAY 2 RATE
23
XX XXXXXX ~ .. _SRR: SUSTAIN RELEASE RATE
#|v[s|X X X X X X ~~
BIX X XX XX X X 4 /
DAL: DECAY 1 LEVEL RR: RELEASE RATE
XXX XX XXX AMEN: AMPLITUDE MODULATION ENABLE 1: ON, 0: OFF
- SIN TBL: SINE TABLE FORM 0: SINE WAVE
XXXXXXXX 1: SQUARED SINE WAVE
BIX X XXX XXX 2: SINE HALF WAVE
2 X X XX XXX 3: SQUARED SINE HALF WAVE
: FB: FEED BACK LEVEL
WXXXXX XXX PMS: PITCH MODULATION (VIBRATO) SENSITIVITY
a1 AMS: AMPLITUDE MODULATION SENSITIVITY
XX XX XXX X] VDT: VIBRATO DELAY TIME
22X X X X X X X X V: VIBRATO ENABLE 1: ON, 0: OFF
S: SUSTAIN ENABLE 1: ON, 0: OFF
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2. FORMAT NO. = (01H). FORMAT NAME = (MELODY MEMORY 5BANKS)

HEADER & EOX

STATUS =F0H

1 00
;:0(1)8811 1D =43H
INST. CLASS = 76H
0111606110 FORMAT NO. =01H
¢ 00 0O0OD0 C 1
d d d
[0 0 o Oad ] DATA
DESCRIBED BELOW
[0 000 dadqs d] ( )
D cc cc ¢ ]
1 11 0 1 11 CHECK SUM DATA = TWO'S COMPLEMENT OF 7BITS SUM OF ALL DATA BYTES.
EOX = FTH
NOTICE: FOLLOWING DATA 8YTES ARE TO BE DIVIDED INTO 4BIT DATA AND SENT AS LESS- SIGNIFICANT
DA t‘ fOSN ";E“; Tsz - 4BITS OF DATA PART. SIGNIFICANT 4BITS ARE SENT FIRST.
0
XXXXXXXX XXXXXXXX: DOES NOT MATTER

1001

2001

5001

011

5018

S0

MELODY DATA

BANK 1

MELODY DATA

BANK 2

MELBODY DATA

ANK 3

MELODY DATA
BANK 4

MELODY DATA

BANK 5

(= =R = B~ ]

[= = = Y = B = ]

(=T = =

GD

PBR

MVOL

MTC

O 0000000 QC O D0 OO0 DO

C O 0O 000 0 0000 O 0 C0o

o 0O O 0 o0 0 0 0 oo o Q0o

PS

o 00000 000000000

(=20 =T = T = I = |

BANK 1
BANK 2
BANK 3
BANK 4
BANK 5

BANK 1
BANK 2
BANK 3
BANK 4

BANK 5
BANK 1

BANK 2
BANK 3
BANK 4

BANK 5
BANK 1

BANK 2
BANK 3
BANK 4

BANK 5
BANK t

BANK 2
BANK 3
BANK 4
BANK 5

MELODY DATA FORMAT

DURATION [TfoDDDDDD] DDDDOD = TIME LENGTH
(DDDDDD) DECIMAL = 24 % BEAT —1
-EXAMPLES-

000000 = 1/24BEAT
Mo = 1BEAT
111111 = 8/3BEAT

KEY ON (001 NN NNNN| NNNNNN = KEY NUMBER (0~ 60}
000000 = C1 (MIN KEY NOTE)
111100 = C6 (MAX KEY NOTE)

KEY OFF [0 O NNNNRNN| NNNNNN = KEY NUMBER (0~ 60)
000000 = C1 {MIN KEY NOTE)
111100 = C6 (MAX KEY NOTE)

Y
—
Y
iy
—
—
iy
o

VOICE TTTTTT = VOICE NUMBER (0~ 104)
CHANGE OTTTTTTT 0~99: VOQICE#OO ~ 89
100~ 104: SYNTH BANK 1~5

PITCH BEND [110BB8BB B| B8BBBB = LESS SIGNIFICANT 7BIT OF
THE SUM OF THIS DATA WILL BE

CURRENT PITCH BEND VALUE.
40H = CENTER 7FH=MAX 00H=MIN
DEFAULT VALUE IS 40H
POSITIVE DATA = 00001~ 01111
NEGATIVE DATA = 11111~ 10000

(2'S COMPLEMENT)

EFFECT [1110PRSVYV] P PORTAMENTO
SWITCH R: REVERB
STATUS S: SUSTAIN
V:VIBRATO 1:ON 0: OFF
END OF (1111111 1]
SONG
OTHERS

" GD: GROUPING [0 00 edcb al a=CONNECTION WITH BANK#1

DATA b= CONNECTIOI}I WITH BANK#2

e =CONNECTION WITH BANK#5
1: TOGETHER, 0: SEPARATED

IF SEVERAL BANKS ARE TOGETHER, ALL APPROPRIATE BITS OF EACH BANK SHOULD BE 1.

CONNECTION WITH ITSELF ENABLES PLAYBACK OF THE BANK. ’
PBR: PITCH BEND RANGE POSITIVE DATA = 00000001 ~ 00061100

NEGATIVE DATA=11111111 ~ 11110100
{2°S COMPLEMENT)

MVOL: MELODY VOLUME 1~9: MELODY VOLUME VALUE 1~9
MTC: MIDI TRANSMIT CHANNEL O~ 15: CHANNEL 1~ 16
PS: PORTAMENTO SPEED T~45: 1~5 OF PANEL DATA.

NOTICE: ANY DATA WHICH EXCEEDS THE LIMITS SHOWN ABOVE MAY CAUSE LUNEXPECTED TROUBLE ON SLAVE INSTRUMENT.
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3. FORMAT NO. = (02H), FORMAT NAME = (CHORD MEMORY DATA)

FHEADER & EOX

11110000 STATUS =FOH
9 1000912 INST CLASIg i;g:
01110110 y -
5 050 0 5 1 o FORMAT NO. =(2H
[0 0 0o 0 d dd d]
3 DATA
fO 00O0ddd d_J (DESCRIBED BELOW)
¢ ¢c €C C ¢ CG
1T 1110 1 1 1 CHECK SUM DATA = TWO'S COMPLEMENT OF 7BITS SUM OF ALL DATA BYTES.
EQOX = F7H
NOTIGE: FOLLOWING DATA BYTES ARE TO BE DIVIDED INTO 4BIT DATA AND SENT AS LESS-SIGNIFICANT :
DA TTA BCOSN;:EN:;TS_‘) 10 4BITS OF DATA PART. SIGNIFICANT 4BITS ARE SENT FIRST.
wy
] BANK NUMBER § BANK NUMBER
o
110 8 55 8 88 sfi>
™ 2 (UUUUUUuUUyj
2|0 X X X X X X X|'E UUUUUUUU = BANK#, TO WHICH FOLLOWING DATA WILL BE SENT.
alo 0O ODHAOT 0 ~ 4 MEANS BANK#1 ~ 5. ANY DATA OVER 5 1S ACCEPTED AS 0.
410 0000000 CHORD SEQUENCE DATA FORMAT
5{0 60 0 1 1 1 1 MMMM: MEASURE GOUNT BBB: BEAT COUNT
0000 = SAME MEASURE 000 = 18T BEAT
§ 0001 = NEXTzMEASUHE 001 = SECO;JD BEAT
1111 = 15 MEASURES AFTER. . 111 = 8TH BEAT
{(FOR THE VERY FIRST OF (THIS NUMBER CANNOT EXCEED
CHORD SEQUENCE DATA. THIS THE BEAT NUMBER OF EACH
MUST BE 0001} STYLE.) -
CHORD OMMMMB B B
CHORD SEQUENCE NAME RRRRCCCC |
RRRR: ROOT NOTE CF CHORD CCCC: CHORD TYPE i
0000 = C, 0001 = C#, 0010 = D, 0000 = M, 0001 = , 0010 = 7th, :
0011 = D#, 0100 = E, 0101 = F, 0011 = m7th, 0100 = M7th, 0101 = mM7th,
0110 = F#, 0111 = G, 1000 = G#, 0110 = m7th-5, 0111 = 75US4, 1000 = AUG,
1001 = A. 1010 = A%, 1011 = B, 1001 = DIM, 1010 = 6th, 1011 = méth,
1100 = 7th-5,
RHYTHM T MMMMBBB
CONTROL
204 TEMPO SWITCHES 110ZYXWYV
V =FILL IN1, W = FILL IN 2,
OO XXX DOES NOT MATTER. X = FILLIN3, Y = ENDING, Z = STOP

ONLY ONE OF THESE BITS IS
ALLOWED TO BE 1.

MELODY
MEMORY
SWITCHES

bbbb: BANK#
0000 = 1,0001 = 2,0010 = 3,001t = 4, 0100 = 5
a: ON/OFF 1 = ON, 0 = OFF (WHEN a = 1, BBB MUST BE 000}

MMMMB BB
00abbbb

Y

ORCHES- 1MMMMBBB
TRATION
SWITCHES 111DHAOT

A = BASS, O = ORCHESTRA,
H = CHORD, T = RHYTHM,
D = CUSTOM DRUMMER FLAY 1: ON, 0: OFF

STYLE TMMMMO OO
NUMBER
CHANGE D S5888S8SsS

S88885 = STYLE# MUST BE 0 ~ 99 (BBB: BEAT COUNT MUST BE 000}

TEMPO [TTTTTTTT]|
TTTTTVTT = TEMPO MUST BE 10~220

NOTICE: ANY DATA WHICH EXCEEDS THE LIMITS SHOWN ABOVE MAY CAUSE UNEXPECTED TROUBLE ON SLAVE INSTRUMENT,
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4. FORMAT NO. = (03H), FORMAT NAME = (RHYTHM PATTERN DATA )
HEADER & EOX

1.1.1100 0 o] STATUS = FOH
[0 100 00 1 1 ID =43H
6111061140 INST. CLASS =T76H
00 00 o o 1 1 FORMAT NO. =03H
{0 0 00 ddadd]
? DATA
o000 ddddl (DESCRIBED BELOW)
'D t & ¢ ¢ c
1.1 110 1 11 CHECK SUM DATA = TWO'S COMPLEMENT OF 7BITS SUM OF ALL DATA BYTES,
EOX = F7H
DATA CONTENTS NOTIGE: FOLLOWING DATA BYTES ARE TO BE DIVIDED INTO 4BIT DATA AND SENT AS LESS-SIGNIFICANT
4BITS OF DATA PART. SIGNIFICANT 4BITS ARE SENT FIRST.
7 6 5 4 3 2 1 0
o BANK # BANK#: BANK# TO WHICH FOLLOWING DATA MUST BE SENT.
X X X X|a| Beat THIS DATA IS IGNORED.
T smack ; XXXX = DOES NOT MATTER
Q: QUANTIZE FOR CUSTOM DRUMMER INPUT.0: 1/4. 1:1/3
INSTRUMENT BEAT: BEAT LENGTH OF THIS PATTERN
SELECT 000 = 1BEAT
a1 TRACK 32 00t = 25?'5‘”3
' T
3 RAcK 111 = BBEATS
ZE DATA
QUANTIZE DA INSTRUMENT SELECT
65 TRACK 32
€5 1ST BEAT I-R A I ' I ’ I El
UL 11 INSTRUMENT NUMBER
N
ON TLM' G DATA A: ACCENT1 FLAG 1: ACCENT1, 0: NORMAL
TRACK #1 R: ROLL FLAG 1: ROLL, 0: NORMAL
73 8TH BHAT
; QUANTIZE DATA
4 1ST BEAT
{ABCDEFGH]|
ON TIMING DATA
TRAGK #32 A: QUANTIZE OF 1ST BEAT.
B: QUANTIZE OF 2ND BEAT.
321 8TH BEAT
232 NORMAL VOLUME H: QUANTIZE OF 8TH BEAT.
0: 1/8, 1:1/8
323 ACGENT1 VOLUME |
324 NORMAL ROLL VOLUME ON TIMING DATA
325 ACENT1 ROLL VOLUME
mOOOOOOOIA(erTRAcm labcdefgh]
a: 15T TIMING GF A BEAT.
¢ b: 2ND TIMING OF A BEAT.
55700 0 0 0 0 0 0% rRacka h: 8TH TIMING OF A BEAT.

1:ON, O:NO ACTION
VOLUME DATA {NORMAL, ACCENT1, NORMAL ROLL, ACCENT1 ROLL)

(0 0 0 VVV VY]
VVVVV: VOLUME VALUE 0 ~ 31.0: MAX, 31 : MIN

ACC2: ACCENT2 FLAG 1:0N, 0:0FF
ACC2 STANDS FOR AN INSTANT ACCENT (3 POINTS UP) FOR EACH TRACK. ACCENT2 WORKS
PRIOR TO ACCENT.

NOTICE: ANY DATA WHICH EXCEEDS THE LIMITS SHOWN ABOVE MAY CAUSE UNEXPEGTED TROUBLE ON SLAVE INSTRUMENT.
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{PORTABLE KEYBOARD]

Model PSS-480 Mode 00 MIDBI Implementation Chart Version: 1.0
Manual/ Transmitted Recognized Remarks
F , - Melody
unction | Memo Orchestra
Play Chord 1 2 3 Base Rhythm
Basic Default 116 ("1}, 11 12 13 14 15 16 1-16 (*2)
Channel Changed 1-16 ; X 1-16
Default 3 3 4 4 4 4 3 1({*2)
Mode Messages X X
Altered ddkdkhkddkhkh khkkhkhhkhkk X
Note 24-108 (*3) 36-96
Number: True voice KRkhkkkkkk Khkdkkdkddkkk 36-96 (*4)
Velocity Note ON X 9nH, v = 1-127 (*5) x 9nH
Note OFF X 9nH, v =0 X 9nH,v=20
/8nH
After Key's X X
Touch Ch's x X
T L] T
Pitch Bender X X O i X X 7 bit reso.
1 ON X O VIBRATO
I SW
64 o ! X O SUSTAIN
| Sw
Control 65 C 1 X O PORTAMENT
SW
Change
Pro O 0-104 (*6) ' 7)1 O 0127 +8)
g 10 0-99
Change : True KkdhkkhkhkAhdr Ak hkkhhdhr 0-99
System Exclusive O O
System : Song Pos X x
: Song Sel X X
Common : Tune X X
System : Clock @) (O X Alternative
Real Time :Commands O O Start, Stop
Aux : Local ON/OFF b X
: All Notes OFF X X
Mes- : Active Sense O O
sages : Reset X X
Note: (*1} When the power is turned OFF, the data is stored.

(*2)
(*3)
(*4)
(*5)
(*6)

(*7)

All channels from 1 to 16 can be turned ON/OFF selectively, and the data is stored when the power

is turned off.

Including the effective key area after transposing.
Ch16 is reserved for the rhythm section.

Velocity value is obtained by varying the melody volume, rather than key-on speed.
0-99 are transmitted corresponding to the voices #00-99. 100-104 corresponds to the DIGITAL

SYNTH BANK 1-5.

Transmistted corresponding to Style #00-99.
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[PORTABLE KEYBOARD]

Model PSS-480 Mode 99 MIDI Implementation Chart Version: 1.0
Function Transmitted Recognized Remarks
Basic Default 1-16 (*1) 1-16 ("2)
Channel Changed 1-18 1-16
Default 3 3 ("9)
Mode Messages X X
Altered Kddhkkkkhkk x
Note 24-96(*3) 24-108
Number: True voice TRk ok k ok 24-108 (*4)
Velocity Note ON X 9nH, v = 1-127 {*5) O 9nH, v =1-127
Note OFF X 8nH,v=20 X 9nH,v =20
/8nH
After- Key's X X
Touch Ch's X X
Pitch Bender X O 7bit Resolution
1 O O VIBRATO Sw
64 O O SUSTAIN SW
Control 65 O X PORTAMENT SW
Change
Prog O (*10) O 0-127 (1)
Change : True Fkhkdokkdkkkh 0-99
System Exclusive O O
System : Song Pos X X
: Song Sel X x
Common : Tune X X
System : Clock X bl
Real Time : Commands X x
Aux : Local ON/OFF X X
. All Notes OFF X x
Mes- : Active Sense O @]
sages : Reset X X
Note: (*8) For the channels from 1 to 15, 0-99, 100-104 and 105-127 are recognized corresponding to the voices
#00-99, the DIGITAL SYNTH BANK 1-5 and voices #00-22 respectively. For the 16th. 0-99 and 100-127
correspond to Style #00-99 and Style #00-27 respectively.

("9) Multi timbre, Dynamic allocation. Refer to page 34.

(*10) For transmission, 00-99 and 100-104 correspond to voices #00-99 and the DIGITAL SYNTH BANK 1-5
respectively in the VOICE SELECTION. In the STYLE SELECTION, 00-89 are transmitted via Ch1é
corresponding to #00-99.

(*11} Channels 1 through 15 recognize 0-99, 100-104 and 105-127 as voices #00-99, the DIGITAL SYNTH
BANK 1-5 and voices #00-22. Ch16 does not recognize any signals.
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* This applies only to products disteibuted by Yamaha Music Corp.

* Dies bezicht sich nur auf die von der YAMAHA MUSIC COR. vetriebenen Produkte.
* Caci ne 8'appligua qu'aux produits distribués par Yamaha Music Corp.

* Esto se aplica solamente a produclas distribuidos por Yamaha Music Corp.

Attention users in the U.8.A.
PortaSound PSS-480 prepared in

accordance with FCC rules.

The PortaSound PSS-480 uses frequencies that appear in
the radio fraquency range, and If instalied inthe immadiate
proximity {(within thrae meters) of some types of audio or
video devices Interfarence may occur.

The PortaSound PSS5-480 has besn type tested and
found to camply with the specificetions set for a Class B
compuling davice in accordance with thase specifications
listad in Subpart J of Part 15 of the FCC rules. Thesa rules
are designed to provide & reasonable measure of pro-
tection against such interference. However . this does not
guarantae that interterence will not oecur,

if your Portasound PSS5-480 should ba suspected of causing
interferance with other elecironic devices, verilication can
ba made by turning your PortaSound PSS-480 off and on.
it the Interference continues when your PortaSound
PS5-480 is off, the PortaSound PS5-480 is not the source
of the intarference. If your PortaSound PSS-480 does ap-
pear fo be the source of the interference, you should try
to correct tha sitvalion by using one or more of the following
measures: -

Relocate sither the PortaSound PSS-480 ar the efec-
tronic device that Is being affected by the interference.

Utilize power outlats for the PortaSound PSS-480 and
the device belng affected that are on diffsrent branch
(clrcuit breaker or fuse) circulits, or install A/C line filters.

in the case of radic-TV interference, refocate the an-
tenna or, if the anisnna isad-in ig & 300 ohrn ribbonh laad,
change the lead-in to & co-axial type cable.

if these correciive measures do not produce satis-
factory rasults, please contect your Authorized Yamaha
Consumer Products dealer for suggestions andior cor-
rective measures.
It you cannot locata an Authorized Yamaha Consumer
Produets dealer in your general area, contact the Con-
sumer Products Service Center, Yamaha Music Corpo-
ration, 6600 Crangethorpe Ave, Buana Park, CA 90620.

it for any reason you should need-additional
Information relating to radio or TV inarference, you may
find a bookiet prepared by the Federal Communications
Cammiszslon halpful; "How to identify and Resolve Radi-
a-TV Interference Prablems”. This booklet is availabig
from the U.S.Government Printing Office, Washington D.C.

Stack * 004-000-345-4.

* This applies only to products distributed by YAMAHA Eu-

rope GmbH.

GmbH vertriehenen Produkte.

Europa GmbH.
Esto se aphica solamente a productos distribuidos por
Yamaha Europa GmbH.

Dies bezicht sich nur auf die von der YAMAHA EUROPA

Ceci ne s’appligue au’aux produits distribués par Yamaha

Wichitiger Hinweis fiir die Benutzung in der Bundesrepublik
Deutschland.

Bescheinigung des Importeors

Hiermit wird bescheinigt, dafl der/die/das
Musikingtrument Typ PS5-480

(Gerit, Typ, Bezeichnung)

in [fbereinstimmung mit den Bestimmungen der
VERFUGUNG 1046/84

{Amtshlativerfiigung)}

funk-entstor ist.

Der Deutschen Bundespost wurde das Inverkehrbringen
dieses Gerates angszeigt und die Berechtignng zur
Uberpriifung der Serie avf Finhaltung der Bestimmungen

cingerdumt.

Yamaba Europa GmbH

Name des Importeurs

The serial number of this product may
be found on the bottom of the unit. You
should note this sarial number in the
space provided befow and retain this
manual as a permanent record of your
purchase to aid identification in the
event of theft.

Modal No. P8S§-480

Serial No.

Conceming Warranty

This product was made for international
distribution, and since the warranty for
this type ot preduct varies form mar-
keting area tc marketing area, piaase
centact the selling agency for informa-
tion concerning the applicable warranty
andfor service policies.

Die Serienummer befindet sich an der
Unterseite des Instrumentes. Wir emp-
fehlen, diese Nummer sicherheitshalber
an der unten vorgesehenen Stelle einzu-
tragen, um sie auch im Falle eines
Dicbstahls tederzeit zur Hand zu haben.

Modeil-Nr. PSS-480

Serien-Nr,

Hinweis zur Garantie

Dieses Produkt wird internationai ver-
ttieben, und die Garantiebedingungen
sind von Veririebsland zu Vertriebsland
verschieden. Thr Hindler gibt Thnen
gerne genauere Informationen zu den in
Threm Land giltigen Garantie- und/oder
Servicebedingungen.

Le numérc de série de ce produit figure
sur le socle. Il conviendra de noter ce
numereo de série dans {'espace réservé
ci-dessous et de conserver ce manuel:
celui-ci constitue le document parma-
nent de votre achat et parmet
{'identification en cas de vol.

Modéle No. PSS-480

No. de série;

Ramarque relative A la garentte

Ce modéle est destind & &tre distribué
& I'échelle internationale. Etant donné
que les conditions de garantie pour ce
type de produit varient en fonction des
zonaes de commercialisation, priére de
prendre contact avec |'agence chargée
des ventes pour tous renseignements
relatifs aux conditions de garantie et
de sarvice apras-venta.

El niimero de serie de este producto se
encuenira en Ja parte inferior de la
unidad. Sirvase anotar este nimero de
serie en el espacio proporcionado debajo
v guarde esie manual como comprobante
de compra para ayudar a la identifi-
cacich en caso de robo,

N° de modelo PS5-480

N® de serie:

Concerniente a la garantia

Este producto ha sido fabricade para
ser distribuido internacionalmente y,
como la gatantia para est tipe de pro-
ducto varia en relacion a su area de
comercializacion, sirvase consultar con
el agente de ventas sobre la informacidn
en torno a la garantia aplicable y/o po-
liticas de servicio.
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