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SPECIAL MESSAGE SECTION

PRODUCT SAFETY MARKINGS: Yamaha electronic
products may have either labels similar to the graphics
shown below or molded/stamped facsimiles of these graph-
ics on the enclosure. The explanation of these graphics
appears on this page. Please observe all cautions indicated
on this page and those indicated in the safety instruction sec-
tion.

6 RISK OF ELECTRIC SHOCK '
DO NOT OPEN .

CAUTION: TO REDUCE THE RISK OF ELECTRIC SHOCK.
DO NOT REMOVE COVER (OR BACK).
NO USER-SERVICEABLE PARTS INSIDE.
REFER SERVICING TO QUALIFIED SERVICE PERSONNEL.

The exclamation point within the equi-
lateral triangle is intended to alert the
user to the presence of important operat-
ing and maintenance (servicing) instruc-
tions in the literature accompanying the
product.

The lightning flash with arrowhead sym-

bol, within the equilateral triangle, is

intended to alert the user to the presence

of uninsulated “dangerous voltage”

within the product’s enclosure that may

be of sufficient magnitude to constitute a
risk of electrical shock.

IMPORTANT NOTICE: All Yamaha electronic products
are tested and approved by an independent safety testing
laboratory in order that you may be sure that when it is prop-
erly installed and used in its normal and customary manner,
all foreseeable risks have been eliminated. DO NOT modify
this unit or commission others to do so unless specifically
authorized by Yamaha. Product performance and/or safety
standards may be diminished. Claims filed under the
expressed warranty may be denied if the unit is/has been
modified. Implied warranties may also be affected.

SPECIFICATIONS SUBJECT TO CHANGE: The
information contained in this manual is believed to be cor-
rect at the time of printing. However, Yamaha reserves the
right to change or modify any of the specifications without
notice or obligation to update existing units.
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ENVIRONMENTAL ISSUES: Yamaha strives to produce
products that are both user safe and environmentally
friendly. We sincerely believe that our products and the pro-
duction methods used to produce them, meet these goals. In
keeping with both the letter and the spirit of the law, we
want you to be aware of the following:

Battery Notice: This product MAY contain a small non-
rechargable battery which (if applicable) is soldered in
place. The average life span of this type of battery is approx-
imately five years. When replacement becomes necessary,
contact a qualified service representative to perform the
replacement.

Warning: Do not attempt to recharge, disassemble, or incin-
erate this type of battery. Keep all batteries away from chil-
dren. Dispose of used batteries promptly and as regulated by
applicable laws. Note: In some areas, the servicer is required
by law to return the defective parts. However, you do have
the option of having the servicer dispose of these parts for
you.

Disposal Notice: Should this product become damaged
beyond repair, or for some reason its useful life is consid-
ered to be at an end, please observe all local, state, and fed-
eral regulations that relate to the disposal of products that
contain lead, batteries, plastics, etc.

NOTICE: Service charges incurred due to lack of knowl-
edge relating to how a function or effect works (when the
unit is operating as designed) are not covered by the manu-
facturer’s warranty, and are therefore the owners responsi-
bility. Please study this manual carefully and consult your
dealer before requesting service.

NAME PLATE LOCATION: The graphic below indicates
the location of the name plate. The model number, serial
number, power requirements, etc., are located on this plate.
You should record the model number, serial number, and the
date of purchase in the spaces provided below and retain this
manual as a permanent record of your purchase.
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IMPORTANT SAFETY INSTRUCTIONS

INFORMATION RELATING TO PERSONAL INJURY, ELECTRICAL SHOCK,
AND FIRE HAZARD POSSIBILITIES HAS BEEN INCLUDED IN THIS LIST.

WARNING- When using any electrical or electronic product,
basic precautions should always be followed. These precautions
include, but are not limited to, the following:

1. Read all Safety Instructions, Installation Instructions, Spe-
cial Message Section items, and any Assembly Instructions found
in this manual BEFORE making any connections, including con-
nection to the main supply.

2. Main Power Supply Verification: Yamaha products are
manufactured specifically for the supply voltage in the area where
they are to be sold. If you should move, or if any doubt exists about
the supply voltage in your area, please contact your dealer for sup-
ply voltage verification and (if applicable) instructions. The
required supply voltage is printed on the name plate. For name
plate location, please refer to the graphic found in the Special Mes-
sage Section of this manual.

3. This product may be equipped with a polarized plug (one
blade wider than the other). If you are unable to insert the plug into
the outlet, turn the plug over and try again. If the problem persists,
contact an electrician to have the obsolete outlet replaced. Do NOT
defeat the safety purpose of the plug.

4. Some electronic products utilize external power supplies or
adapters. Do NOT connect this type of product to any power sup-
ply or adapter other than one described in the owners manual, on
the name plate, or specifically recommended by Yamaha.

5 e  WARNING: Do not place this product or any other objects
on the power cord or place it in a position where anyone could
walk on, trip over, or roll anything over power or connecting cords
of any kind. The use of an extension cord is not recommended! If
you must use an extension cord, the minimum wire size for a 25’
cord (or less) is 18 AWG. NOTE: The smaller the AWG number,
the larger the current handling capacity. For longer extension
cords, consult a local electrician.

6. Ventilation: Electronic products, unless specifically
designed for enclosed installations, should be placed in locations
that do not interfere with proper ventilation. If instructions for
enclosed installations are not provided, it must be assumed that
unobstructed ventilation is required.

7. Temperature considerations: Electronic products should be
installed in locations that do not significantly contribute to their
operating temperature. Placement of this product close to heat
sources such as; radiators, heat registers and other devices that pro-
duce heat should be avoided.

8. This product was NOT designed for use in wet/damp loca-
tions and should not be used near water or exposed to rain. Exam-
ples of wet/damp locations are; near a swimming pool, spa, tub,
sink, or wet basement.

9. This product should be used only with the components
supplied or; a cart, rack, or stand that is recommended by the man-
ufacturer. If a cart, rack, or stand is used, please observe all safety
markings and instructions that accompany the accessory product.

10. The power supply cord (plug) should be disconnected from
the outlet when electronic products are to be left unused for

extended periods of time. Cords should also be disconnected when
there is a high probability of lightning and/or electrical storm activ-

ity.

1 1 o Care should be taken that objects do not fall and liquids are
not spilled into the enclosure through any openings that may exist.

12. Electrical/electronic products should be serviced by a qual-
ified service person when:
a. The power supply cord has been damaged; or
b. Objects have fallen, been inserted, or liquids have been
spilled into the enclosure through openings; or
c. The product has been exposed to rain: or
d. The product dose not operate, exhibits a marked change
in performance; or
e. The product has been dropped, or the enclosure of the
product has been damaged.

13. Do not attempt to service this product beyond that
described in the user-maintenance instructions. All other servicing
should be referred to qualified service personnel.

14. This product, either alone or in combination with an ampli-
fier and headphones or speaker/s, may be capable of producing
sound levels that could cause permanent hearing loss. DO NOT
operate for a long period of time at a high volume level or at a level
that is uncomfortable. If you experience any hearing loss or ringing
in the ears, you should consult an audiologist.

IMPORTANT: The louder the sound, the shorter the time period
before damage occurs.

15. Some Yamaha products may have benches and/or acces-
sory mounting fixtures that are either supplied as a part of the prod-
uct or as optional accessories. Some of these items are designed to
be dealer assembled or installed. Please make sure that benches are
stable and any optional fixtures (where applicable) are well secured
BEFORE using. Benches supplied by Yamaha are designed for
seating only. No other uses are recommended.

PLEASE KEEP THIS MANUAL
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VORSICHTSMASSNAHMEN

BITTE SORGFALTIG DURCHLESEN, EHE SIE WEITERMACHEN
* Heben Sie diese Anleitung sorgfaltig auf, damit Sie spater einmal nachschlagen kénnen.

A WARNUNG

Befolgen Sie unbedingt die nachfolgend beschriebenen grundlegenden Vorsichtsmanahmen, um die Gefahr einer
schwerwiegenden Verletzung oder sogar tddlicher Unfélle, von elektrischen Schldgen, Kurzschliissen,
Beschadigungen, Feuer oder sonstigen Gefahren zu vermeiden. Zu diesen VorsichtsmaBnahmen gehidren die folgenden
Punkte, die jedoch keine abschlieBende Aufzdhlung darstellen:

NetzanschluB8/Netzkabel

o \erwenden Sie ausschlieBlich die fiir das Instrument vorgeschriebene richtige
Netzspannung. Die erforderliche Spannung finden Sie auf dem Typenschild des
Instruments.

e Priifen Sie den Netzstecker in regelmédBigen Abstdanden und entfernen Sie
eventuell vorhandenen Staub oder Schmutz, der sich angesammelt haben kann.

o \erwenden Sie ausschlieBlich die mitgelieferten Netzkabel/Stecker.

e \lerlegen Sie das Netzkabel niemals in der Nahe von Warmequellen, etwa
Heizkdrpern oder Heizstrahlern, biegen Sie es nicht ibermaBig und
beschédigen Sie es nicht auf sonstige Weise, stellen Sie keine schweren
Gegenstande darauf und verlegen Sie es nicht an einer Stelle, wo jemand
darauftreten, dariiber stolpern oder etwas dariiber rollen konnte.

Offnen verboten!

e Dieses Instrument enthélt keine vom Verwender zu wartenden Teile. Versuchen
Sie nicht, das Instrument zu zerlegen oder Bauteile im Innern auf irgend eine
Weise zu verdndern.

/\ VORSICHT

Gefahr durch Wasser

o Achten Sie darauf, da3 das Instrument nicht durch Regen naf3 wird, verwenden
Sie es nicht in der Nahe von Wasser oder unter feuchten oder nassen
Umgebungsbedingungen und stellen Sie auch keine Behlter mit Fliissigkeiten
darauf, die herausschwappen und in Offnungen hineinflieBen kdnnte.

o SchlieBen Sie den Netzstecker niemals mit nassen Hénden an oder zighen Sie
ihn heraus.

Brandschutz

o Stellen Sie keine offenen Flammen, wie z.B. Kerzen, auf dem Gerét ab. Eine
offene Flamme kdnnte umstiirzen und einen Brand verursachen.

Falls Sie etwas ungewdhnliches am Gerat hemerken

e Wenn das Netzkabel ausgefranst ist oder der Netzstecker beschddigt wird, wenn
es wéhrend der Verwendung des Instruments zu einem pl6tzlichen Tonausfall
kommt, oder wenn es einen ungewdhnlichen Geruch oder Rauch erzeugen
sollte, schalten Sie den Netzschalter sofort aus, ziehen Sie den Netzstecker aus
der Netzsteckdose und lassen Sie das Instrument von einem qualifizierten
Yamaha-Kundendienstfachmann priifen.

Befolgen Sie unbedingt die nachfolgend beschriebenen grundlegenden Vorsichtsmanahmen, um die Gefahr von
Verletzungen bei Ihnen oder Dritten, sowie Beschiddigungen des Instruments oder anderer Gegensténde zu vermeiden.
Zu diesen VorsichtsmaBnahmen gehiren die folgenden Punkte, die jedoch keine abschlieBende Aufzdhlung darstellen:

Netzanschlufl/Netzkahel

e Wenn Sie den Netzstecker aus dem Instrument oder der Netzsteckdose
abziehen, ziehen Sie stets am Stecker selbst und niemals am Kabel. Wenn Sie
am Kabel ziehen, kann dieses beschédigt werden.

e Ziehen Sie stets den Netzstecker aus der Netzsteckdose heraus, wenn das
Instrument I&ngere Zeit nicht benutzt wird oder wéhrend eines Gewitters.

e SchlieBen Sie das Instrument niemals mit einem Mehrfachsteckverbinder an
eine Steckdose an. Hierdurch kann sich die Tonqualitét verschlechtern oder sich
die Netzsteckdose tiberhitzen.

e Setzen Sie das Instrument niemals iiberméBigem Staub, Vibrationen oder
extremer Kalte oder Hitze aus (etwa durch direkte Sonneneinstrahlung, die Nahe
einer Heizung oder Lagerung tagstiber in einem geschlossenen Fahrzeug), um
die Mdglichkeit auszuschalten, daf sich das Bedienfeld verzieht oder Bauteile
im Innern beschadigt werden.

Betreiben Sie das Instrument nicht in der Ndhe von Fernsehgeréten, Radios,
Stereoanlagen, Mobiltelefonen oder anderen elektrischen Geréten. Anderenfalls
kann durch das Instrument oder die anderen Gerate ein Rauschen entstehen.

Stellen Sie das Instrument nicht an einer instabilen Position ab, wo es
versehentlich umstiirzen kénnte.

Ehe Sie das Instrument bewegen, trennen Sie alle angeschlossenen
Kabelverbindungen ab.

Verwenden Sie nur den Sténder, der bzw. das fir dieses Instrument
vorgeschrieben ist. Beim Anbringen des Standers oder des Regals
ausschlieBlich die mitgelieferten Schrauben verwenden. Andernfalls kann es zu
Beschadigung von Bauteilen im Innern kommen oder das Instrument umfallen.

Stellen Sie keine Gegensténde vor die Entliifungs6ffnung des Instruments, da

hierdurch eine einwandfreie Belliftung der Bauteile im Innern behindert werden
und das Instrument Gberhitzen kdnnte.
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e Ehe Sie das Instrument an andere elektronische Komponenten anschliefen,
schalten Sie die Stromversorgung aller Gerdte aus. Ehe Sie die
Stromversorgung fiir alle Komponenten an- oder ausschalten, stellen Sie bitte
alle Lautstérkepegel auf die kleinste Lautstérke ein. Auch immer sicherstellen,
daf die Lautstérke aller Komponenten auf den kleinsten Pegel gestellt werden
und die Lautstérke dann langsam gesteigert wird, wahrend das Instrument
gespielt wird, um den gewtinschten Hérpegel einzustellen.

o Verwenden Sie zur Reinigung des Instruments ein weiches, trockenes Tuch.
Verwenden Sie keinesfalls Farbverdiinner, Losungsmittel,
Reinigungsfliissigkeiten oder chemisch inprégnierte Wischtiicher.

Vorsicht bei der Handhabung

e Stecken Sie nicht einen Finger oder die Hand in Offnungen der des Instruments.

e Stecken Sie niemals Papier, metallene oder sonstige Gegensténde in die
Offnungen der des Bedienfeldes oder der Klaviatur. Lassen Sie derartige
Gegenstdnde auch nicht in diese Offnungen fallen. Falls dies doch geschieht,
schalten Sie sofort die Stromversorgung aus und ziehen Sie das Netzkabel aus der
Steckdose. Lassen Sie das Instrument anschlieBend von einem autorisierten
Yamaha-Kundendienst dberprifen.

Legen Sie ferner keine Vinyl-, Kunststoff- oder Gummigegensténde auf das
Instrument, da sich hierdurch das Bedienfeld oder die Tastatur verfarben
konnten.

Lehnen oder setzen Sie sich nicht auf das Instrument, legen Sie keine schweren
Gegenstéande darauf und tiben Sie nicht mehr Kraft auf Tasten, Schalter oder
Steckerverbinder aus als unbedingt erforderlich.

Spielen Sie das Instrument nicht Iange Zeit mit hoher oder unangenehmer
Lautstérke, da es hierdurch zu permanentem Gehdrverlust kommen kann. Falls
Sie Gehorverlust bemerken oder ein Klingeln im Ohr feststellen, lassen Sie sich
von Ihrem Arzt beraten.

Sichern von Daten
Speichern und Sichern lhrer Daten

o Wenn Sie das Instrument ausschalten, gehen die Daten im Arbeitsspeicher
(siehe Seite 65) verloren. Sichern Sie deshalb Ihre Daten auf das User-Laufwerk,
Diskette oder die optional installierte Festplatte. Gespeicherte Daten kdnnen
aufgrund einer Fehlfunktion oder Fehlbedienung verlorengehen. Sichern Sie
wichtige Daten immer auf eine Diskette oder die optional installierte Festplatte.

e Wenn Sie die Einstellungen auf einer Display-Seite dndern, werden die Daten
zur Systemeinstellung (siehe die Parameter-Tabelle in der separat mitgelieferten
Datenliste) beim Verlassen dieser Seite automatisch gespeichert. Die
Anderungen an den Einstellungen gehen jedoch verloren, wenn Sie das Gerat
ausschalten, ohne das Display vorher ordnungsgemaB zu schliefien.

Erstellen von Sicherungskopien von Disketten

e Wir empfehlen lhnen, wichtige Daten doppelt auf zwei Disketten zu sichern, um
bei Beschddigung eines Mediums keinen Datenverlust zu erleiden.

Vorsicht bei Dateioperationen

Stellen Sie sicher, daB das TYROS NIEMALS ausgeschaltet wird, wéhrend irgendeine Dateioperation auf dem USER-Laufwerk, Diskette oder der Festplatte ausgefihrt wird.
Hierzu zahlen Speichern, Ldschen oder Kopieren und Ausschneiden. (Warten Sie immer, bis die nachfolgend abgebildete Warnmeldung im Display erloschen ist.) Wenn
Sie das Instrument wahrend einer Dateioperation ausschalten, gehen séamtliche Daten verloren, die Sie auf dem entsprechenden Laufwerk gepeichert oder eingefligt haben.

Das gilt inshesondere fiir Dateioperationen, die Sie auf dem USER-Laufwerk durchfiihren. Wenn Sie das Instrument wahrend einer Speicher-, Lésch- oder
Einfligeoperation auf dem USER-Laufwerk ausschalten, droht beim nédchsten Einschalten der Verlust sémtlicher Daten auf dem USER-Laufwerk und nicht nur der Daten,
die von der Operation betroffen waren. Mit anderen Worten, auch wenn Sie eine Speichern-, Losch- oder Einfligeoperation mit nur wenigen Songdaten auf dem USER-
Laufwerk durchfiihren, riskieren Sie den Verlust SAMTLICHER Daten auf dem USER-Laufwerk, einschlieBlich aller Voice-, Style- und Multi Pad-Bankdaten, sowie die
Daten mit den Voreinstellungen fir den Registrierungsspeicher, die auf dem USER-Laufwerk gespeichert sind.

Now executing.
]z[ (Don't turn off the power now,
“—  otherwise the data may be damaged.)

Diese VorsichtsmaBnahmen gelten auch fiir die Erstellung eines neuen Ordners auf dem USER-Laufwerk oder fiir das Zuriicksetzen auf die werksméBigen
Voreinstellungen (Seite 159).

Yamaha ist nicht fiir solche Schaden verantwortlich, die durch falsche Verwendung des Instruments oder durch Verédnderungen am
Instrument hervorgerufen wurden, oder wenn Daten verlorengehen oder zerstort werden.

Stellen Sie stets die Stromversorgung aus, wenn das Instrument nicht verwendet wird.
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Behandlung des Diskettenlaufwerks (FDD) und Umgang mit Disketten

VorsichtsmaBnahmen

Behandeln Sie die Disketten und das Diskettenlaufwerk
mit Vorsicht. Befolgen Sie die wichtigen
VorsichtsmaBnahmen, die hier aufgefuihrt sind.

H Verwendbare Diskettentypen

Es kénnen 2DD- und 2HD-Disketten der Gré3e 3,5"
benutzt werden.

H Einlegen und Auswerfen von Disketten

@ Einlegen einer Diskette in das Laufwerk:
¢ Halten Sie die Diskette so, daB das Etikett der Diskette nach
oben und der Metallschieber nach vorne weist (auf den
Schacht gerichtet). Schieben Sie die Diskette vorsichtig in
den Schacht, indem Sie sie langsam ganz hineinschieben,
bis sie in der richtigen Position einrastet und die Auswurftaste
herausspringt.

Z7 HINWEIS

* Wenn das Tyros eingeschaltet ist, leuchtet die LED-Anzeige
unter der Diskettendéffnung auf und zeigt damit an, dal3 das
Diskettenlaufwerk betriebsbereit ist.

@ Auswerfen einer Diskette:

* Bevor Sie eine Diskette auswerfen, vergewissern Sie sich,
daf3 das Laufwerk gestoppt ist (warten Sie, bis die LED
unterhalb des Laufwerksschachtes erlischt).

Driicken Sie die Auswurftaste langsam bis zum Anschlag; die
Diskette wird automatisch ausgeworfen. Wenn die Diskette
herausgesprungen ist, ziehen Sie sie vorsichtig von Hand
heraus.

DISK IN USE

Dieses LED leuchtet wéhrend Lese- und
Schreibvorgangen auf, z. B. nach dem
Einlegen einer Diskette oder bei der Aufnahme,
der Wiedergabe, beim Formatieren usw.

Dieses LED leuchtet unabhangig vom aktuellen Laufwerksbetrieb
kontinuierlich auf, wenn das Instrument eingeschaltet ist.

¢ Versuchen Sie niemals, die Diskette herauszunehmen oder
das Gerét auszuschalten, wéhrend Sie Daten laden,
speichern oder wahrend Sie aufnehmen oder wiedergeben.
Hierdurch kann die Diskette und méglicherweise auch das
Laufwerk beschadigt werden.

Es kann passieren, daf3 die Diskette nicht ganz ausgeworfen
wird, wenn der Auswurfknopf zu schnell oder nicht bis zum
Anschlag gedriickt wird (der Auswurfknopf bleibt dann halb
gedrickt und die Diskette ragt nur wenige Millimeter aus dem
Laufwerk). Wenn das passiert, versuchen Sie nicht, die halb
ausgeworfene Diskette herauszuziehen. Jegliche
Kraftanwendung in dieser Situation kann sowohl den
Laufwerksmechanismus wie auch die Diskette selbst
beschadigen. Um eine halb ausgeworfene Diskette
herauszunehmen, driicken Sie den Auswurfknopf noch
einmal bis zum Anschlag, oder schieben Sie die Diskette
zuriick in den Schacht und wiederholen den Auswurfvorgang
vorsichtig.

¢ Nehmen Sie immer die Diskette aus dem Laufwerk, bevor
Sie das Gerat ausschalten. Wenn Sie eine Diskette zu lange
im Laufwerk lassen, sammelt sich leicht Staub und Schmutz
an, der Schreib- und Lesefehler verursachen kann.

H Reinigen des Schreib-/Lesekopfes

® Reinigen Sie den Schreib-/Lesekopf des Laufwerks
regelmanig. Das Laufwerk besitzt einen magnetischen
Prézisions-Schreib-/Lesekopf, auf dem sich nach
langerem Gebrauch eine Schicht magnetischer Partikel
ansammelt, die von den verwendeten Disketten stammt,
und méglicherweise Schreib-/Lesefehler verursachen
kann.

® Um das Laufwerk immer im besten Betriebszustand zu
erhalten empfiehlt Yamaha, eine im Handel erhaltliche
Trocken-Reinigungsdiskette zu benutzen, um den Kopf
etwa einmonatlich zu reinigen. Wenden Sie sich an Ihren
Yamaha-Handler um zu erfahren, wo Sie geeignete
Reinigungsdisketten erhalten kénnen.

@ Stecken Sie nichts anderes als Disketten in den
Laufwerkschacht. Andere Objekte kénnen das Laufwerk
oder die Diskette beschéadigen.

B Uber Disketten

® Behandeln Sie Disketten mit Vorsicht:

Stellen Sie keine schweren Gegensténde auf eine Diskette,

und biegen oder driicken Sie die Disketten nicht. Legen Sie

die Disketten immer in eine schiitzende Diskettenbox, wenn

sie nicht in Gebrauch sind.

Setzen Sie die Diskette nicht direktem Sonnenlicht, extrem

hohen oder niedrigen Temperaturen, hoher Feuchtigkeit,

Staub oder Flissigkeiten aus.

Offnen Sie den gefederten Metallschieber nicht und beriihren

Sie auf keinen Fall die Oberflache der dahinter befindlichen

Magnetschicht.

Setzen Sie die Diskette auch keinen starken Magnetfeldern

aus, wie sie von Fernsehern, Lautspechern, Motoren etc.

ausgehen. Magnetische Felder kdnnen die Daten teilweise

oder vollstandig Iéschen und die Diskette unlesbar machen.

Benutzen Sie niemals eine Diskette mit beschédigtem

Metallschieber oder Gehause.

* Kleben Sie nichts anderes als die daflir vorgesehenen
Etiketten auf die Disketten. Achten Sie auch darauf, die
Etiketten an der richtigen Position aufzukleben.

® Zum Schutz lhrer Daten (Schreibschutzschieber):
* Um versehentliches Léschen wichtiger Daten zu vermeiden,
stellen Sie den Schreibschutzschieber auf die Position
»Protect« (Schieber gedffnet).

DD

Schreibschutz EIN

Schreibschutz AUS
(gesperrt oder (nicht gesperrt oder
Schreiben nicht Schreiben méglich)
méglich)

® Datensicherung - Backup
¢ Fir maximale Sicherheit Ihrer wichtigsten Daten empfiehlt

Yamaha, zwei Kopien anzufertigen, die Sie auf
verschiedenen Disketten getrennt aufbewahren. Dadurch
verfligen Sie immer Uber ein »Backup«, wenn Ihnen eine
Diskette abhanden kommt oder beschédigt wird. Fir die
Erstellung einer Sicherheitskopie (Backup) steht die Funktion
Disk Copy zur Verfiigung siehe Seite 157.
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Herzlichen Gliickwunsch!

Sie haben ein aulergewohnliches elektronisches Keyboard erworben.
Der TYROS von Yamaha vereint die fortschrittlichsten Techniken der Klangerzeugung

mit Elektronik und Funktionen auf dem neuesten Stand der Technik,

um Thnen bei grotméglicher musikalischer Vielseitigkeit eine tiberwiltigende Klangqualitit zu bieten.

Damit Sie die Funktionen und das beachtliche Leistungspotential des TYROS voll ausniitzen kdnnen,

mochten wir Thnen ans Herz legen, das Handbuch griindlich durchzulesen und dabei
die verschiedenen Funktionen auszuprobieren, die dort beschrieben sind.
Bewahren Sie dieses Handbuch sorgfiltig auf, um es spiter als Nachschlagewerk zur Hand zu haben.

Lieferumfany

® TYROS

® Netzkabel x 1

® Notenstander und Halteklammern

® CD-ROM

@ Bedienungsanleitung (die Sie in den Handen halten), Datenliste, Installationsanleitung
@ USB-Kabel

m Uber die mitgelieferte CD-ROM

Die beiliegende CD-ROM enthilt spezielle Software zur Verwendung mit dem TYROS. Dazu gehoren
ein Voice Editor mit umfassenden und intuitiven Bearbeitungstools fiir den TYROS sowie ein File
Utility zur einfachen Dateniibertragung zwischen dem an den TYROS angeschlossenen
Speichermedium und einem Computer. Weitere Informationen finden Sie in der Installationsanleitung
oder in den Online-Handbiichern der Software.

/\ VORSICHT

* Spielen Sie NIEMALS Track 1 (enthélt die Softwaredaten) auf einem Audio-CD-Spieler ab. Dies
kann zu Beschéadigungen am Audiogerét und den Lautsprechern sowie zu Hérschéden fiihren.

« Die in den Displays des TYROS gezeigten Fotos von Cembalo, Bandoneon, Hackbrett, Spieluhr, Cymbala und
Klavizimbel wurden uns von der Gakkigaku Shiryokan (Organologie-Sammlung) des Kunitachi-Musikinstituts zur
Vertiigung gestellt.

« Die folgenden in den Displays des TYROS gezeigten Instrumente werden im Hamamatsu-Museum fiir
Musikinstrumente ausgestellt: Balafon, Gender, Kalimba, Kanoon, Santur, Gamelan-Gong, Harfe, Handglocke,
Dudelsack, Banjo, Carillon, Mandoline, Oud, Panfléte, Pungi, Rabab, Shanai, Sitar, Steel Drum, Tambra.

« Dieses Produkt (TYROS) wurde in Lizenz hergestellt (U.S. Patente Nr. 5231671, Nr. 5301259, Nr. 5428708 und
Nr. 5567901 der IVL Technologies Ltd.).

« Die in diesem Instrument verwendeten Bitmap-Schriftarten wurden von der Ricoh Co., Ltd. zur Verfiigung gestellt
und sind deren Eigentum.

» Apple und Macintosh sind Marken von Apple Computer, Inc.

* IBM-PC/AT ist ein Warenzeichen der International Business Machines Corporation.

» Windows ist ein eingetragenes Warenzeichen der Microsoft® Corporation.

« Alle weiteren Warenzeichen sind Eigentum ihrer jeweiligen Inhaber.

Die Abbildungen und Display-Darstellungen in diesem Benutzerhandbuch dienen lediglich zur Veranschaulichung und
konnen von dem tatsdchlichen Aussehen Ihres Instruments abweichen.

[ Beachten Sie bitte, dal} die in diesem Handbuch gezeigten Display-Darstellungen nur in englischer Sprache vorliegen. )
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GM System Level 1

,,GM System Level 1% ist eine Standardspezifikation, die die Zuordnungen der Voices in einem
Klangerzeuger und dessen MIDI-Funktionalitit definiert. Dadurch wird sichergestellt, dal Daten mit
im wesentlichen gleichen Klidngen auf beliebigen GM-kompatiblen Klangerzeugern wiedergegeben
werden konnen, unabhingig von Hersteller und Modell. Klangerzeuger und Song-Daten, die dem
,,GM System Level 1 entsprechen, tragen dieses GM-Logo.

GM System Level 2

,»GM System Level 2% ist die Spezifikation eines Standards, durch die der urspriingliche ,,GM System
Level 1 erweitert und die Kompatibilitdt von Song-Daten verbessert werden. Dieser Standard sorgt
fiir eine hohere Polyphonie, eine groflere Auswahl von Voices, erweiterte Voice-Parameter und
integrierte Effektverarbeitung. Klangerzeuger und Song-Daten, die der Spezifikation ,,GM System
Level 2 entsprechen, tragen dieses GM2-Logo.

XG

,»XG* ist ein Klangerzeugungsformat, das die Voice-Zuordnungen des Standards ,,GM System Level
1 erweitert, um den sténdig steigenden Anforderungen an die heutigen Peripheriegeriteumgebungen
gerecht zu werden. Es bietet noch mehr Ausdrucksmdglichkeiten, wobei die Aufwirtskompatibilitit
der Daten gewahrt bleibt. ,,XG* erweitert den ,,GM System Level 1 wesentlich, indem die Art und
Weise der Erweiterung und Bearbeitung von Voices sowie Struktur und Typ von Effekten definiert
werden. Wenn kommerziell vertriebene Song-Daten, die das XG-Logo tragen, auf einem
Klangerzeuger wiedergegeben werden, der ebenfalls das XG-Logo trigt, erleben Sie hochsten
MusikgenuB3 mit nahezu unbegrenzten Erweiterungsmoglichkeiten fiir Voices und Effekte.

XF

Das XF-Format von Yamaha erweitert den SMF-Standard (Standard MIDI File) durch mehr
Funktionalitdt und unbeschrinkte Erweiterungsmoglichkeiten fiir die Zukunft. Bei der Wiedergabe
einer XF-Datei mit Song-Texten konnen Sie diese Texte auf dem TYROS anzeigen.

Vocal Harmony

Mit der Funktion ,,Vocal Harmony* konnen Sie die neueste DSP-Technologie (Digital Signal
Processing) verwenden, um Threr Singstimme automatisch passende Vokalharmonien hinzuzufiigen.
Mit Vocal Harmony kénnen Sie sogar Charakter und Geschlecht von Haupt- und Begleitstimmen
dndern und so eine groe Bandbreite von vokalen Harmonieeffekten erzielen.

DOC

Das Stimmenzuweisungsformat DOC ermdéglicht die kompatible Wiedergabe von Daten mit einer
Vielzahl von Yamaha-Instrumenten und MIDI-Geriten einschlieSlich der Clavinova-Serie.

Style File Format

Das Style-Dateiformat (Style File Format, SFF) ist das Original-Style-Dateiformat von Yamaha. Es
verwendet ein einzigartiges Konvertierungssystem, um hochwertige automatische Begleitungen auf
der Basis eines breiten Spektrums von Akkordarten zur Verfiigung zu stellen Der TYROS verwendet
intern das SFF-Format, liest optional SFF-Style-Disketten und erstellt SFF-Styles mit der Style-
Creator-Funktion.

Dieses Produkt enthéalt und biindelt Computerprogramme und Inhalte, die von Yamaha urheberrechtlich geschlitzt sind oder fiir
die Yamaha die Lizenz zur Benutzung der urheberrechtlich geschiitzten Produkte von Dritten besitzt. Dieses urheberrechtlich
geschitzte Material umfaBt ohne Einschrankung sdmtliche Computersoftware, Styles-Dateien, MIDI-Dateien, WAVE-Daten

und Tonaufzeichnungen. Jede nicht genehmigte Benutzung von solchen Programmen und Inhalten, die Giber den persénlichen
Gebrauch hinausgeht, ist geméan den entsprechenden Gesetzen nicht gestattet. Jede Verletzung des Urheberrechts wird
strafrechtlich verfolgt. DAS ANFERTIGEN, WEITERGEBEN ODER VERWENDEN VON ILLEGALEN KOPIEN IST VERBOTEN. )

untersagt.

Die Herstellung von Kopien kommerziell vertriebener Software auBer fiir den persénlichen Gebrauch ist strengstens

v

\ 8 ) TYROS Bedienungsanleitung

9Lk



S0 verwenden Sie diese Bedienungsanieitung N

177

Der EiNStIeg......ccooierecrerercsecseseses st sssse s sssssnens Seite 20

Es wird dringend empfohlen, diesen Abschnitt vor allen anderen Abschnitten der
Bedienungsanleitung zu lesen. In diesem Kapitel erfahren Sie, wie Sie Ihren neuen
TYROS in Betrieb nehmen und benutzen.

Kurzanleitung.............. e ssne s Seite 24

Falls Sie kein Fan von Bedienungsanleitungen sind, mochten Sie vielleicht so schnell wie
moglich anfangen, auf Threm neuen TYROS zu spielen. In diesem Abschnitt steht, wie es

geht.
0] = L T Seite 10
Anwendungsverzeichnis................. e Seite 12

Dieses Spezialverzeichnis ist nach Funktionen und Anwendungen angeordnet — nicht
nach Einzelwortern —, so daf3 Sie schnell und bequem herausfinden, wie Sie einen
bestimmten Vorgang ausfiihren oder ein interessantes Thema niher kennenlernen konnen.

Bedienelemente und ANSChIUSSe........eceeeeeeeeeeeeeeeeeeeereeens Seite16

In diesem Abschnitt erfahren Sie alles iiber die Schalter und Steuerelemente des TYROS.

Bedienungsgrundlagen ... Seite 60

Hier zeigen wir Thnen die Grundstruktur fiir die Verwaltung und Organisation der TYROS-
Daten in Dateien und die Bedienungsgrundlagen unter Verwendung des LCD-Displays.

FUNKEIONSSCREMIA ...t e e e eeeeeeeeseeeseesesseennnnnen Seite 75

Hier sind samtliche Funktionen des TYROS entsprechend ihrer hierarchischen Struktur
aufgelistet. Sie konnen damit leicht erkennen, wie die verschiedenen Funktionen
untereinander in Beziehung stehen, und schnell gewiinschte Informationen auffinden.

(R {=] (=] (=) 1 2SR Seite 78

Wenn Sie mit den Grundlagen vertraut sind, iiberfliegen Sie diese umfassende Anleitung
aller Funktionen. Sie brauchen nicht alles sofort zu lesen (und werden dies auch nicht
wollen). Aber wenn Sie einmal Informationen zu einem bestimmten Merkmal oder zu
einer Funktion bendtigen, konnen Sie hier nachschlagen.

Fehlerbehebung........... e Seite 164

Schlagen Sie bei Funktions- oder Betriebsstorungen des TYROS oder bei Tonproblemen
zunidchst in diesem Abschnitt nach, bevor Sie sich an Ihren Yamaha-Hindler oder an ein
Service-Center wenden. Hier werden gelegentlich auftretenden Probleme sowie mogliche
Losungen in einer sehr einfachen und leicht verstindlichen Form beschrieben.

(€] Lo Y=X-Y: 1 R Seite 166

Wichtige Ausdriicke und technische Begriffe, die im Handbuch nicht vollstindig erldutert
werden, werden hier behandelt.

Datenliste (separat)

Dieser Abschnitt enthilt verschiedene wichtige Listen wie z.B. die Direktzugriffstabelle,
die Tabelle der Fingersatztechniken zum Spielen von Akkorden fiir die Style-Wiedergabe,
die Voice-Liste, die Style-Liste, die Effekttypenliste, das MIDI-Datenformat und die
MIDI-Implementierungstabelle.

Installationsanleitung (separat)

Mit dem TYROS werden (auf der CD-ROM) verschiedene Softwareprogramme geliefert,
mit deren Hilfe Sie Ihren Computer mit dem TYROS zum Aufnehmen, Speichern von
Daten und anderem mehr verwenden konnen. In dieser Anleitung finden Sie Anweisungen

fiir die Installation der mitgelieferten Software.
TYROS Bedienungsanleitung 9 ,
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@ IMIIDI-VOTIAGEN ...ttt h et b h e bR e e et R e e st ee e e R e e s e Rt eh e e s e et e R e e s e e e nR e e rennenreenn e Seite 145
(=Tl Y] 1T o T PSP S PP PR OP PP Seite 138
@ VOCAI-HAIMONY-TYPEN ...ttt ettt b e he e b e b e ae e R e bt e ae e b e e bt e ae e b e e bt sae e b e eb e eanenneebeennennas Seite 47
L LY TS T O R Y oY= o PP Seite 139
Y TS T g O g o] (=TT To ol Y o 1= P TP P ST OPTPRRPRURTPRI Seite 140
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Das LCD-Display

@ Haupt-Display kennenlernen Und INSEIZEN. ...........c.ii ittt sneenneas Seite 24
@ Song-Texte iMm LCD-DiSPIay @NZEIGEN........ciiriiiiitirieieste ettt te sttt e sttt esbe st e tesbesaeeeesbesaeesaesbeeneesaesreens Seiten 46, 90
@ Song-Darstellung im LCD-DiSplay @NZEIGEN ........ccveiuiiuerieieieeiesie ettt sttt st et sreeseeneesneeneens Seiten 50, 88
@ Display-Inhalte auf einem separaten TV-Monitor aNZEIgeN ..........coeieeiiiiririiieneee e Seiten 18, 151

Spielen von Style-Akkorden in der linken und Melodien in der rechten
Hand — Automatische Begleitung (ACMP)

@ Style QUSWENIEN UN SPIBIEN ..ottt sttt b e e et sh et et sh e et e bt saeeneeneesnis Seite 32
@ Das Spielen mit bestimmten Akkordtypen lernen .........ccoccoceviveiinineeicnencenns Akkord-Tutorial ........cccccvvevveennnen. Seite 108
@ Das Spielen mit Akkorden fir die Style-Wiedergabe lernen ...........ccccoccvvevveennnn. Akkordgriffe .......ccovenenineenienee Seite 108
@ Automatische Harmonie oder Echo flir das Melodiespiel mit der rechten Hand ... Harmonie/Echo..................... Seiten 39, 154
@ Automatisches Wechseln von Akkorden fir Multi-Pads

beim Spiel mit der linken Hand ............oooiiiiiie e Akkord-Anpassung..........ccecererienne Seite 38

Direktauswahl fur eigene Bedienfeldeinstellungen

@ Aufrufen idealer Bedienfeldeinstellungen...................... Programmierbarer Music Finder ...........cccccoeevvnennene Seiten 40, 126
@ Einstellungen zur Style-Anpassung andern................... Programmierbare Ein-Tasten-Einstellungen (OTS) .... Seiten 36, 110
@ Eigene Bedienfeldeinstellungen sichern und aufrufen ... Registrierungsspeicher ... veveeniieniennienens Seiten 51, 128

Sounds, Styles, Songs und Sonstiges erstellen

@ Daten, die mit den TYROS-Funktionen erstellt Werden KONNEN.........c..eeeiveeiceieiieeecee e s Seiten 63 - 65
@ Eigene VOoiICeS ErStIIEN ..o s Sound Creator........cccoceverererereennnn Seite 85
@ Eigene Voices fir Orgel erstellen ..o Sound Creator........cccoceverereeereennes Seite 83
@ Eigene Styles erstellen..........o i Style Creator.......cccccvevvneiencnnene Seite 114
* Einen eigenen Style aus vorhandenen Patterns zusammensetZen ...........ccocvereiiiiiinieineneseeeeeseses e Seite 118
* Ein Rhythmus-Pattern aufNENMEN ..o e Seite 116
¢ Panel-Einstellungen fiir das One Touch Setting im Style SPEIChErn...........ccocoviiiiiiiinci e Seite 110
@ Eigene Songs erstellen
* Das eigene Spiel auf der Tastatur aufNENMEN...........oooviiiiii s Seiten 54 - 57
* Noten SChIttWEISE BINGEDEN ......c..eiiei et es Seiten 98 - 105
* Songtexte eingeben UNd DEAMDEITEN ..ot Seite 106
e Marken in den SONG EINFUGEN.........cviiiiiiieee et ettt b e b st eb e n e e e b enes Seiten 44, 106
@ Eigene MUlti Pads €rSTEIIEN...........oiiieiiee e et b e n e s b e e e sre b e e nenrenne e Seite 124
@ Eine Registrierungsspeicher-Bank erstellen ..o e Seiten 52 - 53
@ Neue MusiC-FINder-EiNtrAge ErSTEIIEN ...........o i re e Seite 126
@ Neue Vocal-Harmony-TYPEN €ISTEIIEN ........ccv ittt sr s n e r e sr e e e nenneenens Seite 130
@ Neue Effektypen ErSTEIIEN ..o e r e r e enenrenre e Seite 138
@ Eigene Master EQ-EINStelluNgen ErSTEIIEN ..ottt Seite 139
@ Eigene Master-Compressor-Einstellungen erstellEN ... Seite 140
@ Erstellte DAten DENENNEN...........ooiieee et r e et s r et e e sr e e se e e e nre e e renne e e e nnennis Seite 70
@ Erstellte Daten in €ine Datei SPEICHEIN .........eiiiiieee e e Seite 69

Organisation und Struktur des TYROS kennenlernen

@ Verschiedene Daten- und Dateitypen, die mit dem TYROS verwaltet werden k&nnen ...........cccceovvenieiiiennnn Seiten 63 - 65
L D=y Y=Y T g e IO 1o [T S UR RSP Seite 63
@ Farbcodierte TasteNIEAMPCNEN .........oi it te e sbe e e b e ete e beesteesateesseenbeesraessenan Seite 73
@ SPEICNEISIIUKIUN ... .ttt s et e b e e te e sae e s teesateesbe e teesaeeeseeenteesseenseessaeaseesnteeseanseesnsenns Seiten 63 - 65
@ BedieNUNGSGrUNAIAGEN ......oiueiiiiiiieeeiee ettt b e b e s bt s he et e sb e s ae et e sbesbe et e nbeshe et e nbesnee b Seiten 60 - 74
@ KIANGEIZEUGEIDEIBICK ...ttt b et b e bt et e b e s bt e st et e s beehe e e e nbeeae et e sbesaeennenbenas Seite 134
L =Y (S (] SO URS Seite 136
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Tonhohe steuern und anpassen

@ Gesamttonhdhe des TYroS @nNPaSSEN ........cevirueeiererierieriereeiee e ee e e Master-Stimmung........c.ccoeeeveeneee Seite 150
@ Einzelne Noten der Tastatur SHMMEN ........cccooiiiiiiiiie e Scale-Tune ......cccooeevevviereeene Seite 150
@ Oktave auf der Tastatur SHIMMEN...........oouiiiii et e e e e e e e e e e e e s e e ab e e e s s enbaeeeesennbeeeesans Seiten 28, 135
@ Noten transponieren (Master-Transponierung, Tastatur-Transponierung, Song-Transponierung) .........c.ccceueee.. Seiten 82, 135
@ Taste [TRANSPOSE] zur unabhéngigen Steuerung getrennter Parts einstellen ... Seite 154
@ PITCH BEND-RAA VEIWENGEN .......eiiiiieieiteeiiete sttt sttt et b et sbe et ne e sbe e b e bt she et e sbesae e e e e e sheentenbesne e eeneeenes Seite 82
@ MODULATION-RAA VEIWENTEN .....cotiitiiieitieiieie ittt sttt sh ettt st bt e et e sae e b e sbesbe e besbeeseeseenbeereenbesbesneenbesaeenes Seite 82

FuBpedale verwenden

@ FuBpedale mit dem TYROS VEIDINAGN .....c..ouiiiiiiiiiiiiies ettt bbbt Seite 18
@ Bestimmte Funktionen an das FUBPedal ZUWEISEN ...........ooiiiiiiiiiiee e Seite 152
@ Registrierungsspeicher-Nummern mit dem FuBpedal &ndern..........ccccooevevenenne. Registration Sequence................. Seite 128

Mit einem angeschlossenen Mikrophon singen

@ Das TYROS mit einem MIKrophon VErDINAEN...........coiiiiiiiiee e Seite 46
@ Vocal Harmony automatisch auf die eigene Stimme anwenden ..............ccccevenee. Vocal Harmony.........ccoceveeienenienne Seite 47
@ Effekte auf die eigene SMmMe anWenden............ooo e Seite 130
@ Mit auf dem Display angezeigten SONGEXIEN SINGEN ........oiviiiiiiiieiieee s Seite 46
@ Mit auf einem separat angeschlossen TV-Monitor angezeigten Songtexten Singen ..........cccvveevienienieneescseee Seite 90
@ Mit den Guide-Funktionen und der Songwiedergabe SINGEN ..........ccviiiiiiieiiiee e e Seite 50
@ TalK-FUNKHON VEIWENUEIN ...ttt h e e bt e e e e bt e s e b e e bt e as e e e abeeanenneebeennennenreeas Seite 132
@ Song-Transponierung an die SMMIAGE ANPASSEN .......coviiiiiiiiiiiieee et sneseees Seite 135
@ Tastatur-Transponierung an die SMMIAgE ANPASSEN .......ccuviieiiriiieie e Seite 135

Tips und Techniken fiir das Live-Spiel

@ Bestimmte Bedienfeldoperationen und -funktionen an den FuBcontroller ZUWEISEN ..........ccccevveiiieiieecie v Seite 152
@ Registrierungsspeicher-Nummern in selbstdefinierter Reihenfolge aufrufen........ Registration Sequence................. Seite 128
@ Registrierungsspeicher-Nummern mit dem FUuBpedal NAEIN ........cocuiiiiiiiiiiieee e Seite 128
@ Einen optionalen MFC10-FuBcontroller gemeinsam mit den TYROS verwenden ..........cccovveeiiiencnenencene e Seite 148
@ Fade IN/OUt-FUNKON VEIWENAEN ..ottt sn e ene s Seite 109
@ Song Position-Markierungen zum direkten Anspringen von Positionen im Song und Loop-Bereichen ........................ Seite 44

Tips und Techniken flr das Zusammenspiel mit anderen Musikern

@ Unabhangiges Transponieren der Song- und Tastaturstimmung zum Anpassen an die Stimmlage .........c.ccoceeveeeenene. Seite 135
@ Gesamtklang des Tyros an andere INStrumeNnte @nNPASSEN .........ccevveireruirrerieirise ettt enes Seite 150
@ TYROS mit anderen MIDI-Instrumenten SYNChrONISIErEN .........ooviieiririniceeee s Seite 146

Wissenswertes tuiber MIDI

@ MIDI-Noten-Events (auf der Tastatur SPIEIEN) .......c.ooiiieieiiieeer e Seite 142
@ MIDI-Programmwechsel (VOICeS AUSWENIEN)..........coouiiiiiei e nenre s Seite 142
@ MIDI-Ereignisse in Songs, Styles Und MUlti PAdS ............ccciiiiiiiineeeeeeseseeees e Seite 142
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Externe Gerate mit dem TYROS verbinden

@ Optionale LautSpreCher aNSChIEBEN ...........occuiiiiieiiiiie ettt te e s e st e st e e abe e be e saeesaaeeabeenseenanesnns Seite 160
@ Externe Audio- und Effekigerate anSChIIEBEN..........coi i st e e Seite 19
@ MIDI-Instrumente und Gerate anSChIEBEN ..........ociiiiiiiiee e ettt sb et sre s Seite 143
@ Einen optionalen MFC10-FuBcontroller anSChIIEBEN ..........ccueecvieiieiie ettt sae e re e sbeesane e Seite 148
@ Einen Computer Uber die USB-Schnittstelle anSChIIEBEN ...........oovieiiiiiie e e e Seite 58
@ Einen separaten TV-Monitor aNSChIIEBEN ........ccouieiiiiie ettt be e re e st e e s eese e beesreesaeeenns Seite 151

Computeranwendungen

@ MIDI-Méglichkeiten mit Computer und dem TYROS ........cooiiiiiienree e Seite 58
@ Einen Computer mit einen USB-Kabel mit dem TYROS verbinden ... Seite 58
@ V0iCe-EdItOr-SOftWare INSEIZEN .........co.iiiiiiiiiiie bbbttt e e ebe e Seite 58
@ File-Utility-SOfIWAIE EINSEIZEN ...ttt bbbt bbbt b e eaesbennan Seite 58

Disketten verwenden — Datenspeicherungsoptionen

@ Eine optionale Festplatte im Tyros iNSTallIEren ..o Seite 162
@ Eine optional installierte Festplatte formati€ren ............oo o Seite 157
@ DiSKEHEN TOrMATIEIEN ... e bttt b e st e b sae e e s b e eae e e e s b e nneenennenne Seite 157
@ Sicherheitskopien von Disketten anfertigen (von Diskette auf Diskette kopieren).........ccccovevveceninicieniniccenee Seite 157
Sonstige Tips

@ lhren Namen im TYROS GINGEDEN.......cueiiiiiiieiee sttt ettt s a ettt ae e e b sheese e besbe e e e ntesneennens Seite 158
@ Hintergrundbild fir das Haupt-Display imPOrtiEreN ..........c.ooiieiiiiiiieese e e e Seite 158
@ Hintergrundbild fir das Songtext-Display IMPOrtiEreN...........oiiriiiiiiie e e Seite 90
@ Aligemeine Symbole zum Anzeigen von Voices, Styles und Songs im Display ,Open/Save* (Offnen/Speichern) ....... Seite 70
@ Bankauswahl- und Programmnummern im Display zur Voice-Auswahl anzeigen

(Open/Save-DiSplay fUI VOICES).......cuueiiiirieiiesieetese sttt sttt b et b e bt b bt et sb e st et e s bt ese e e e sneeseenesreeseens Seite 156
@ Style-Wiedergabeakkorde tber ein externes MIDI-Instrument festlegen...........ccoeoiiiiiiiiiiicccceeee Seite 148
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‘ Bedienelemente und Anschlusse

M Vorderes Bedienfeld und Anschliisse

Notensténder
Das TYROS wird mit einem
Notenstander ausgeliefert, /\xm&&\m Canig :

der — wie abgebildet —andas W o

Instrument angeschlossen //
<t
werden kann. Seite 21 <C
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Tastatur

Die Tastatur des TYROS ist mit Anschlagsdynamik (Initial Touch
arones und Aftertouch) ausgestattet, mit der Sie die Voice-Lautstérke
— dynamisch und ausdrucksvoll tber Ihren Anschlag steuern kénnen

. — genau wie bei einem akustischen Instrument. Seite 81

@ POWER ON/OFF-Schalter .........c.cccoccuvevun... Seiten 22,24 @ METRONOME-TaSE .......ecvveeeeeceeeeeeeeeerreenenn. Seite 156
@ MASTER VOLUME-CONrOl .......covevevreeeereserenn Seite 22 @ TAP-TaSte ...ooovceceeeeeeceeeeeeee s Seite 109
© INPUT VOLUME-CONIOl ..o, Seiten 46, 130 B TEMPO-TASIE ..o Seite 109
O MIC-TASIEN oo Seiten 130 (B TRANSPOSE-TASE «.vvveveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeen. Seite 82
@ SONG CONTROL-TaSteN..........ccevreeerrreeresernenenes Seite 43 @ MULTI PAD-TaSten ..........ccovovurveeeeereeernenne Seiten 38, 124
@ FADE IN/OUT-TASEN ..o Seite 109 ® MIXING CONSOLE-TASE .., Seite 134
@ SONG-TASEN .o Seiten 43,72 D BALANCE-TaSte ...oeveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeern, Seiten 36, 45
@O STYLE-Tasten......cccococveeeeeeeeeeeeereeneen Seiten 32, 111 @ CHANNEL ON/OFF-Taste...........cccoevrvrennenes Seiten 37, 45
© STYLE CONTROL-TASEN ..eveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeenn. Seite 34 ® REGISTRATION MEMORY-Tasten.............. Seiten 51, 128
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Tasten/Steuerung fir das
Flissigkristallanzeige (LCD)
¢ LCD-Kontrast * EXIT-Taste
* DATA ENTRY-Datenrad
* ENTER-Taste

Seiten 23, 60

* Tasten [A] bis [J]
¢ Auf- und Ab-Tasten (1 bis 8)
* DIRECT ACCESS-Taste

Diskettenlaufwerk Seite 6

Das TYROS verfligt Uber ein eingebautes Diskettenlaufwerk, mit dem Sie alle
Ihre wichtigen eigenen Daten zur spéteren Wiederverwendung auf eine
Diskette speichern kénnen.

Das TYROS ist mit einer Vielzahl von Diskettenformaten kompatibel.
Hierdurch kdnnen Sie im Handel erhéltliche Disketten mit Song-Daten im
XG-, GM- oder DOC-Format und Disklavier Piano-Soft-Disketten abspielen.

DEMO-TASEE .vveeee ettt eeeeeeeeeeeeeeeeeenaea Seite 24 @ VOICE-TASIN...o.e e Seiten 26, 79
[ | = = 1= (= TN Seite 61 @) PART SELECT-TaSsten ...cooeveveeeeeeeeeeerrennnns Seiten 26, 78
FUNCTION-TASE ......coeeeieieeeeiireveveveeeeeeeeeeeens Seite 150 @ PART ON/OFF-TaSteN ...voeeeeeeeeeeeeeeernenn Seiten 26, 78
SOUND CREATOR-Taste.........cccccuvvnnneee Seiten 29, 83, 85 @ VOICE EFFECT-Tasten ....ceeveeeeeeeeeeerrnene Seiten 39, 81
DIGITAL RECORDING-Taste............... Seiten 94, 116, 124  €) UPPER OCTAVE-TaSten .........cocovvvvvereevrreeernenennes Seite 28
PROGRAMMABLE MUSIC FINDER- €D GUIDE-TASE ..o Seite 48
TaASEE .o Seiten 40, 126 €D PITCH BEND-RAQ.........ocieeeeeeeeereeereeeeeeeeeeeeeeennn Seite 82
PROGRAMMABLE ONE TOUCH SETTING- € MODULATION-RA ........ooooomrereereeoeerereeeneenenns Seite 82
TaSIEN .o Seiten 36, 110
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Bedienelemente und Anschliisse

<3~ WICHTIG

¢ Da das TYROS keine eingebauten

M Riickseite und Anschliisse

/\VORSICHT
e Vergewissern Sie sich, daB der Netzschalter (POWER) auf AUS

Lautsprecher besitzt, miissen Sie die (OFF) gestellt ist, bevor Sie irgendwelche Verbindungen

Soundausgabe (iber ein externes
Audiogerét abhéren. Sie kénnen

jedoch auch einfach einen

Stereokopfhérer anschlieBen.

Zum AnschlieBen
optionaler Lautsprecher.

Siehe Seite 20.

herstellen. Wenn Sie Verbindungen herstellen, wihrend der
POWER-Schalter eingeschaltet ist, riskieren Sie, externe
Geréte, wie beispielsweise Verstérker oder Lautsprecher, zu
beschédigen.

Zum AnschlieBen des
mitgelieferten Notensténders.

Siehe Seite 21.

UNTLE
Liiftung

« Stellen Sie keine Gegenstédnde auf der Liiftung des
Instruments ab, da dies die ordnungsgeméBe Belliiftung
der eingebauten Komponenten beeintrédchtigen kann

und das Instrument méglicherweise (iberhitzt wird.

@ TO RIGHT SPEAKER

I i

——ASSIGNABLE FOOT PEDAL —

MIDI A
out
(SUSTAIN) (DSP VARIATION) ~ (VOLUME) NTSC/PAL

MIDI B
N out

VIDEO OUT

i\

usB
<

a6 &

An diese Buchsen kénnen Sie einen oder

zwei als Zubehor erhaltliche

FuBcontroller Yamaha FC4 oder FC5 gréBeren Bildschirm anzuzeigen.
anschlieBen, tUber die Sie den Halteeffekt Siehe Seite 151.
und eine Reihe weiterer wichtiger

Funktionen steuern kénnen.

An eine dieser Buchsen kénnen Sie das
als Zubehor erhaltliche FuBpedal

Yamaha FC7 anschlieBen, Uiber das Sie
die Lautstarke und eine Reihe weiterer e e c i e
wichtiger Funktionen steuern kénnen.

Siehe Seite 152.

X 18 ) TYROS Bedienungsanleitung

I3~ WICHTIG

¢ Die Standardeinstellung des TYROS
fiir das externe TV-/Video-
Monitorsignal lautet ,,PAL*.
Abhéngig vom Land, in dem Sie sich
befinden, wird u. U. ein anderer
Standard benurzr und Sie mussen
die E
&ndern (in Nordamenka w:rd z.B.
liblicherweise NTSC verwendet).
Uberpriifen Sie den von ihrem TV-
oder Video-Bildschirm verwendeten
Standard. Falls dieser nicht PAL ist,
&ndern Sie die Einstellung im Display
VIDEO OUT in ,,NTSC* (Seite 151).

Sie kdnnen das TYROS an einen
Fernseh- oder Videobildschirm
anschlieBen, um die Songtexte und
Akkorde Ihrer Songdaten auf einem

RCA-Stecker ,VIDEO IN“ ‘

MFC10
=

000000
0000060

Qo000 o

Mit den hochentwickelten MIDI-Funktionen
verfliigen Sie Uber leistungsstarke Werkzeuge
zur Erweiterung lhrer musikalischen Spiel- und
Gestaltungsmadglichkeiten.

Siehe Seite 148.

Einen Computer lber die USB-
Schnittstelle anschlieBen
Siehe Seite 58.
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Zum AnschlieBen
optionaler Lautsprecher

Siehe Seite 20.

Zum AnschlieBen des
mitgelieferten Notensténders

Siehe Seite 21.

— AUX IN/ LOOP RETURN —
AIN TRIM R LIL\R
L/L+R MIN Y MAX

LINE OUT:

suB M
2 1 R

—LOOP SEND— —MIC/LINE IN— —@&) J8P8, —
R L

WARNING : 10 repuced#
SHOCK, DO NOT EXPOSE TJPRODUCT TO RAIN OR MOISTURE

S B 50 _FrERUNEBIBE

FISK OF FIRE OR ELECTAIC

TO SUB

L/L+R INPUT TRIM R AC INLET @ TO LEFT SPEAKER

MIN (3 MAX

© ©00®O O

Siehe
Seite 140.

Mit der TRIM-
Steuerung kon-
nen Sie die Ein-
gangsempfindlich
keit der Buchsen
AUX IN LL+R
und R (LOOP
RETURN) ein-
stellen, um eine
optimale Pege-
lanpassung an
das angeschlos-
sene Gerat zu
erreichen.

'

Mit der TRIM-Steuerung
konnen Sie die
Eingangsempfindlichkeit
der MIC/LINE IN-Buchsen
einstellen, um eine
optimale Pegelanpassung
an das angeschlossene
Gerét zu erreichen.

e Siehe Seite 20.

Das TYROS verfugt Gber eine Mikrofon-AnschluBbuchse
(MIC/INPUT), an die Sie jedes Standardmikrofon oder eine
beliebige andere Signalquelle mit Leitungspegel (Line) und
einem 6,3-mm-Klinkenstecker anschlieBen kénnen (es wird
ein dynamisches Mikrofon mit einer Impedanz von 250 Ohm
empfohlen). Das Mikrofon oder die Eingangsquelle kann
zusammen mit der Vocal-Harmony-Funktion des TYROS

eingesetzt werden.
Siehe Seiten 46, 130.

Die LOOP SEND-Buchsen stellen den Ausgang des TYROS flr den Anschluf3 an externe
Geréte zur Signalverarbeitung bereit, wie zum Beispiel Verzerrungs- oder Filtereffekte. Das
Ausgangssignal vom Signalprozessor kann an die AUX IN/LOOP RETURN-Buchsen
zurlickgeflihrt werden. Damit kdnnen Sie die gewiinschten Effekte auf alle Sounds des
TYROS anwenden und den bearbeiteten Klang zuriick zum TYROS fihren.

O

Stereoanlage

Uber die LINE OUT-Buchsen werden die Ausgangssignale des TYROS an einen Keyboard-
Verstérker, eine Stereoanlage, ein Mischpult oder ein Tonbandgerét gesendet. Verwenden

Sie zum Anschlie3en des TYROS an ein Mono-System nur die L/L+R-Buchse. Wenn nur an
diese Buchse ein Kabel (Standard-Klinkenstecker) angeschlossen ist, werden der linke und
rechte Kanal zusammengefaB3t und Gber diese Buchse ausgegeben — hierdurch erhalten

Sie einen Mono-Mix des Stereoklanges vom TYROS.

TYROS Bedienungsanleitung 19 )



Inbetriebnahme

Dieser Abschnitt enthalt Informationen zur Vorbereitung des TYROS auf den Spielbetrieb. Lesen Sie diesen Abschnitt
sorgfaltig durch, bevor Sie das Gerat einschalten.

Stromversorguny /

1 Vergewissern Sie sich, daB sich der POWER ON/OFF-Schalter [g WARNUNG

am TYROS in der Position OFF (Aus) befindet. « Vergewissern Sie sich, daB Ihr TYROS fiir die
. . . . Wechselspannung ausgelegt ist, die in dem
2 SchlieBen Sie das zum Lieferumfang gehdrende Netzkabel an Gebiet zur Verfigung steht, in dem Sie das
. o Instrument verwenden méchten (siehe Eintrag
die AC INLET-Buchse an der Riickwand des Instruments an. auf der Riickseite des Instruments). Wenn Sie
das Gerét an eine falsche Versorgungsspan-
AC INLET nung anschlieBen, kann dies zu einer erhebli-

chen Beschédigung der Schaltungen und im
Extremfall zu Stromschlagen fiihren!

/\ WARNUNG

¢ Verwenden Sie nur das mit dem TYROS
mitgelieferte Netzkabel. Wenden Sie sich an
Ihren Yamaha-Héndler, wenn dieses Kabel
nicht vorhanden oder beschédigt ist und
ersetzt werden muB. Bei Benutzung eines
ungeeigneten Ersatzkabels setzen Sie sich der
Gefahr von Feuer und Stromschlédgen aus!

3 Vergewissern Sie sich, daB das TYROS fiir die [g WARNUNG
Versorgungsspannung des Landes oder der Region geeignet « DerTyp des zum TYROS mitgelieferten
iSt in der Sle ihn verwenden Netzkabels kann je nach Land, in dem Sie das
’ ) Instrument erworben haben, verschieden sein.

In manchen Léndern hat der Netzstecker einen
dritten Kontakt (Erdung).

Der unsachgeméBe AnschluB3 des
Schutzleiters fiihrt zur Stromschlaggefahr.
Nehmen Sie KEINE Anderungen an dem mit
dem TYROS gelieferten Netzstecker vor. Falls
der Stecker nicht in die Steckdose paBt, lassen
Sie von einem qualifizierten Elektriker eine
geeignete Steckdose anbringen. Verwenden
Sie keinen Steckdosenadapter, der den
Schutzleiter tiberbriickt.

Optionale Lautsprecher /

Da das TYROS iiber keine eingebauten Lautsprecher verfiigt, benttigen Sie ein externes
Lautsprechersystem, beispielsweise das optional erhiltliche TRS-MSO01, das eigens fiir das
TYROS entwickelt wurde. Anweisungen zum Einbau des TRS-MSO01-Lautsprechersystem in das
TYROS finden Sie auf Seite 160.

Optional erhéltlicher Keyboard-
Sténder L-7S.

\ 20 ) TYROS Bedienungsanleitung
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Notenstander /

Kontrollieren Sie sorgféltig alle Teile auf Vollstdndigkeit (Zwei Halteklammern und ein Notenstander, wie unten
abgebildet), bevor Sie die nachfolgenden Anweisungen ausflihren. Sie bendétigen zur Montage einen
Kreuzschlitzschraubendreher.

4 N\ 4
Dieser wird mit dem TYROS mitgeliefert Kreuzschlitzschraubendreher

D YAMAHA %
/
Halteklammern (2) Notenstander

. J . J

I Entfernen Sie die vier Schrauben von der Riickwand des
TYROS mit dem mitgelieferten Kreuzschlitzschraubendreher.

S S
o NN/ o MmN I!!I!Illl!l!ll!l!lw o \mnmnm e
ARTEEA
® ® N\ ® - ®
,,,,,,,,,,, s, — - — vezoon v s M e i W el semer | @roeseaen

\]t? 000 ©06 8 \; @ééé;ﬁ,@/ cooOeo gj\/

Schrauben zur Anbringung
der Halteklammen

2 Befestigen Sie die beiden Halteklammern mit den
Schrauben, die Sie in Schritt #1 oben entfernt haben, an
der Riickseite des TYROS.

= i muu@umumummu mumummmu

— =/

LX) ‘é@@@a@@ cooeo ?ﬁ\/

3 Bringen Sie den Notenstander an der Halterung an.

DYAMAKA

TYROS Bedienungsanleitung
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Ein- und Ausschalten des Gerats /

Einschalten des Instruments

Netzversorgung einstellen. Siehe Seite 20.

2l dmwll il
Optionale Kopfhorer mit Installieren und verbinden Sie das optional Beliebige externe Gerate oder
dem TYROS verbinden erhéltliche Lautsprechersystem TRS-MSO01 Zusatzausstattung (beispielsweise
mit dem TYROS (Seite 160). Schalten Sie Computer, MIDI-Gerate, Audiogerate,
anschlieBend das optionale Mikrophon usw.) mit dem TYROS verbinden
Lautsprechersystem TRS-MSO01 ein.

V4 V4 V4

Vergewissern Sie sich, daf3 die Schalter [MASTER VOLUME] _PowER
und [INPUT VOLUME] in der Stellung ,MIN“ stehen, und

schalten Sie den TYROS ein, indem Sie den [POWER @%
ON/OFF]-Schalter driicken.

7

Schalten Sie alle angeschlossenen
Gerate ein.

Ausschalten des Gerats

Speichern Sie gegebenenfalls alle auf dem TYROS erstellten Daten auf dem . .
User-Laufwerk oder auf Diskette. Siehe Seite 69.

Speichern Sie gegebenenfalls alle mit den
angeschlossenen externen Geréaten erstellten
Daten auf ein entsprechendes Speichermedium.

a4

Schalten Sie alle angeschlossenen
Gerate aus.

7 7 @

Vergewissern Sie sich, dal3 die Schalter MASTER VOLUME] _POWER
und [INPUT VOLUME] in der Stellung ,MIN“ stehen, und @

schalten Sie das TYROS aus, indem Sie den [POWER
ON/OFF]-Schalter driicken.

T )

Schalten Sie das optionale TRS-
MSO01-Lautsprechersystem aus.

\ 22 ) TYROS Bedienungsanleitung
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= Vor- und Zuruckschwenken des Display-Feldes /

Das TYROS verfugt Gber ein halb-abnehmbares Display, das geschwenkt und in vier verschiedenen Positionen fixiert
werden kann, so daf3 es sich immer in der giinstigsten Lage befindet.

H Display hochschwenken ...

Offnen Sie das SchloB auf der Riickseite des Display-Feldes. Heben Sie das Display an
und schwenken Sie es in Thre Richtung.

Wenn Sie das Display zuriickschwenken, konnen Sie ein Klicken horen. Das Klicken
stammt von den Einrastepositionen. Wenn Sie das Display in die fiir Sie giinstigste
Position geschwenkt haben, lassen Sie es wieder los. Es kippt leicht zuriick und rastet in
die néchste Halteposition ein.

H Display-Feld schlieBen...........ccinmrrre s

Um das Display-Feld zu schlieen und zu arretieren, ziehen Sie es sanft nach oben, bis es
eine vertikale Position erreicht hat. Driicken Sie es anschlieSend nach unten und arretieren
Sie es in der Ruheposition.

Ve

TYROS Bedienungsanleitung 23
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Einschaiten des Instruments und Wiedergebhen der Demo-Songs

Schalter [POWER ON/
OFF].

o —
»
O 404410

—
I

ovmm

LLfe

[S— o

il

Der TYROS verfiigt liber eine
ausgesprochene Vielfalt an
4 Demo-Songs, durch die Sie
0, — ——
|

einen Eindruck von den
vielen authentischen Voices
und den dynamischen
Rhythmen und ,,Styles*
(Stilarten) dieses Instruments
gewinnen kénnen.

Einschalten des Instruments und Betrachten des Main-Displays

Schalten Sie, nachdem Sie das Instrument eingerichtet und alle erforderlichen Anschliisse hergestellt haben, das Instrument ein,
indem Sie den Schalter [POWER ON/OFF] (Seite 22) driicken. Zur Er6ffnung erscheint eine BegriiBungsanzeige, gefolgt vom
Main-Display — das ist IThr Ausgangsbildschirm, auf dem Sie die Grundeinstellungen und wichtige Informationen zum Instrument
sehen konnen. Einzelheiten zu den einzelnen Teilen des Main-Displays finden Sie in der folgenden Abbildung. Die

Seitennummern sind jeweils mit angegeben.

Oktave (Seite 28)

Transponieren (Seite 82)

Song (Seite 43)

Die aktuelle Position (Takt/Schlag) in
der Song- oder Style-Wiedergabe.

Tempo des aktuellen Songs oder Styles.
Der Akkordgrundton/-typ wird im

Tastaturbereich fir die linke Hand angegeben.

Style (Seite 32)

Multi-Pad-Bank (Seite 38)

MAIN

POWER
=ON/mOFF

WL, PPER

0 | B ocmave 0

MULTI PAD

HHopl

100 100

STYLE

M.PAD

100

MIC

FGIST. SPQ 4743367
I SPLIT.
M) 30 s Fr2 L FR2

Live!

ﬁ GrandPiano

Sweet!

% SopranoSax

RIGHT1
RIGHT2

s Live! RIGHT3

i Strings

DreamHeaven

—~ =
il s
oy ™ %
REGISTRATICN BANK
S iipriopr DL Newan

100
| |

RIGHT1 RIGHT2 | RIGHT3

100 100 100

LEFT

Registration Sequence (Reihenfolge der
Speicherplatze, Seite128)

Split-Punkt, der den Style-Akkordbereich
der Tastatur und ihren Bereich fir die
rechte Hand voneinander trennt (Seite 32)

Split-Punkt, der die Tastaturbereiche fir
die linke und die rechte Hand
voneinander trennt (Seite 28)

Voice RIGHT 1 (Seite 26)
Voice RIGHT 2 (Seite 27)
Voice RIGHT 3 (Seite 74)

Voice LEFT (Seite 28)

Bank des Registrierungsspeichers
(Seite 52)

Mit diesem einfachen Mischpult kénnen
Sie die Lautstarkepegel der
verschiedenen Parts unabhéngig
voneinander einstellen.

Wiedergehen der Demo-Songs

Die Demos sind mehr als nur Songs — sie geben Ihnen auch niitzliche und leichtverstindliche Einfiihrungen in die Merkmale,
Funktionen und Bedienvorgidnge des TYROS. In gewisser Weise sind die Demo-Songs ein interaktives ,,Minihandbuch“ komplett mit
Sound-Vorfiihrungen und Texten, in denen die Verwendung des Instruments und seine vielfiltigen Moglichkeiten erldutert werden.

Der TYROS kann Texte in verschiedenen Sprachen anzeigen. Text wird fiir die Demo-Funktion (siehe unten), die Hilfefunktion
(Seite 61) und die Display-Meldungen (Seite 62) verwenden. Wihlen Sie vor der Wiedergabe des Demo-Songs die gewiinschte
Sprache aus, und folgen Sie dabei den nachstehenden Anweisungen.

MEN!

U

HELP

SOUND

DIGITAL

FUNCTION ~ CREATOR RECORDING
SNE
MULTI PAD

Lﬂ_a\m_ﬂ_ﬂ_h

!

@ TYROS Bedienungsanleitung
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v Orees
Voice Effect
Organ Flutes
Sound Creator
Mega Voices

Styles
Styles

Chord Fingering
—

LANGUAGE
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Kurzanleitung

Einschalten des Instruments und Wiedergeben der Demo-Songs

Um das Demo-Display aufzurufen und die Demo-Songs zu starten, driicken Sie die Taste [DEMO]. Um die
Demo-Songs anzuhalten und zum Main-Display zuriickzukehren, driicken Sie die Taste [EXIT]. Je nach
Display miissen Sie die Taste [EXIT] moglicherweise mehrmals betétigen.

MENU

SOUND _ DIGITAL
| DEMO | HELP FUNCTION  CREATOR RECORDING'}

L@HHHH

MULTI PAD

Um die wiederholte Wiedergabe fir die Inhalte des Demo-
Displays ,Overview" (Ubersicht) zu starten, driicken Sie die Taste
[DEMO]. Um bestimmte Demo-Themen in diesen Displays
auszuwahlen, befolgen Sie die nachfolgenden Anweisungen.

L ;_MEN‘

@ @ @ @ @ @ @ @ Auch wenn Sie keine dieser Tasten

driicken, wird die Wiedergabe des

! 2 3 4 s s ’ 8 . . g
R uRWR T RERWI) @m verschiedsen Dispiaye der Reine

Welcome to the Magic of

nach aufgerufen werden.

DEMO
p -
NewMega Voice Technology> Mixing Console Driicken Sie eine

Driicken Sie eine /oices Connectivity gz;LE():iEp;gséi?’ um
der LCD-Tasten

h ’ = - . entsprechenden
um das Display der Styles 1 Creativity Fun|ftion
entsprechenden aufzurufen
Funktion ideg unctions & Features
aufzurufen.

"MONY
L g

Wéhlen Sie im Display =] L~ ]

durch Druicken der

entsprechenden LCD-

Taste das gewiinschte

Wort bzw. Thema aus.

BACK NEXT
R : = nnnn=a-=
New Mega Voice Technology Je nach Display miissen Sie

maoglicherweise die Tasten
[BACKJ/[NEXT] verwenden,
um weitere Themen und
Mendus aufzurufen.

TYROS Bedienungsanleitung @
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Kurzanleitung

Spielen von Voices

Referenz auf Seite 78 =p

-
Der TYROS verfiigt iber eine riesige
Auswahl von verschiedenen Instrumental-
Voices, die Sie spielen kénnen. Probieren
Sie die unterschiedlichen Voices einmal
aus — Sie kdnnen sie nach dem Namen
auswahlen, der im Bedienfeld iiber den
H Q einzelnen VOICE-Tasten aufgedruckt ist,
oder in der Voice-Liste in der separaten
Broschiire ,,Datenliste” nachsehen.

LLle

Auswahlen einer Voice (RIGHT1) und Spielen auf der Tastatur

» 1 Schalten Sie den Part RIGHT1 ein, indem Sie die Taste
[PART ON/OFF] driicken.

PART SELECT

| oo

[WeTV[EM LEFTHOLD  LEFT RIGHTT  RIGHT2  RIGHT3 [EEEE
= — =

I

\

PART onlw

» 2 Driicken Sie eine der [VOICE]-Tasten, um das Display fiir die £ HINWEIS
Voice-Auswahl aufzurufen. * Das hier gezeigte Display fir die
Voice-Auswahl nennt sich das
VOICE (RIGHT1) BACK  NEXT ,Open/Save-Display“ fiir die Voice
CEER TR 11 [(S=(=]) (,Open“= Offnen, ,Save“=
Coolt Speichern). Das Open/Save-
e P J @ Display hat tibrigens zwei
Rufen Sie, falls verschiedene Display-Modi: 1) ein
erforderlich, mit Display zur Direktauswahl (wie
& EPANO O CHOR Hilfe der Tasten nebenstehend gezeigt) und 2) ein
Q«\.\ EFACK.]/ [NEXT] Display zur Nummerneingabe, in
ie Seite dem Sie die Voice durch Eingab
% PRESET auf. lem Sie die Voice durch Eingabe
der Voice-Nummer (Dateinummer
M E.Piano im Ordner) auswéhlen kénnen.
In diesem Beispiel wurde £l T Einzelheiten hierzu finden Sie auf
,Galaxy EP* ausgewéhit Seite 71.
—eine der Voices aus der MUk LTl
Kategorie ,E.PIANO".
» 3 Wihlen Sie eine Voice aus. Z9 HINWEIS
* Die hier ausgewéhlte Voice wird
VOICE (RIGHT1) = : RIGHT 1 genannt.

PRESET

Weitere Informationen zur Voice
RIGHT1 finden Sie auf Seite 74 .

In diesem Beispiel
wurde,JazzChorus* ™ E.Piano
ausgewahlt. 2/

copy =

>4 Spielen Sie die ausgewahlte Voice. Vel'.fllc'li es/

Sl

@ TYROS Bedienungsanleitung

V61




Kurzanleitung

Spielen von Voices

Gleichzeitiges Spielen von zwel oder drei Voices

1 Activieren Sie den__Part RIGHT2, indem Sie die Taste Z7 HINWEIS
[PART ON/ OFF] driicken. * Die hier ausgewdhite Voice wird
PART SELECT RIGHT 2 genannt.

H ]_[ ]_[ Weitere Informationen zur Voice
% RIGHT2 finden Sie auf Seite 74 .

[ISTV=GM LEFTHOLD  LEFT RIGHT1  RIGHT2  RIGHT3 [N

= e

N\ \

PART ON/OFF U
2 Driicken Sie eine der [VOICE]-Tasten, um das Display fiir die
Voice-Auswahl aufzurufen.

Fiihren Sie die gleichen Operationen wie unter Schritt 2 auf Seite 26 durch. Driicken Sie
in diesem Schritt die Taste [PAD].

3 Waihlen Sie eine Voice aus.

Gehen Sie hierbei genauso vor wie in Schritt 3 auf Seite 26. Wihlen Sie in diesem
Schritt ,,Insomnia“.

» 4 Sspiclen Sie die ausgewahlten Voices. Versucn es’

Die zuvor fiir RIGHT1 ausgewihlte Voice (Seite 26) und die soeben ausgewdhlte Voice

erklingen gleichzeitig.
Die Voice RIGHT 3 kann statt dessen mit Hilfe der Taste [RIGHT3] auf dieselbe Weise
wie oben beschrieben eingestellt werden.

Probieren Sie einige der anderen Voices aus...

Kategorie Voice-Name Beschreibung
Piano Live! GrandPiano In Stereo gesampelter Fliigel mit realistischem Klang im gesamten Tastaturbereich
Cool! Galaxy EP Klangvolles und dynamisches E-Piano (DX-Typ)
E.Piano Cool! E.Piano Vier verschiedene Samples mit unterschiedlicher Dynamik zur realistischen und ausdrucksstarken Variation der
Klangfarbe
T Cool! JazzOrgan Orgel-Sample mit authentischem Chorus-Vibrato
Rotor Organ Orgel-Sample mit echtem Drehlautsprecher
Accordion Musette Realistisches franzdsisches Akkordeon
Sweet! Harmonica AuBerordentlich natiirlicher Harmonikaklang mit nattrlichem Vibrato
Live! SteelGuitar In Stereo gesampelte Steel Guitar, deren Anschlag je nach Dynamik und Spielstil wechselt
Guitare Cool! JazzGuitar Dynamische, mit dem Finger gespielte Jazzgitarre
Lead Guitar Gefihlvoller Gitarrenklang mit natirlicher Verzerrung
Live! Strings Klangvolles, in Stereo gesampeltes Streichorchester
Strings Live! Allegro Klangvolles, in Stereo gesampeltes Streichorchester mit schneller Einschwingzeit
Sweet! Violin Hervorragende Solovioline mit natiirlichem Vibrato
T Sweet! Trumpet Ausdrucksvolle Trompete mit natlrlichem Vibrato
Sweet! MutedTrump Gedampfte Jazztrompete mit natiirlichem Vibrato
Brass Live! HyperBrass In Stereo gesampelte, kraftvolle Blechblésersektion
Live! FrenchHorns In Stereo gesampeltes, authentisches, orchestrales Waldhorn-Ensemble
v Sweet! AltoSax Weiches Altsaxophon mit nattrlichem Vibrato
Sweet! SopranoSax Sopransaxophon mit nattrlichem Vibrato. Sehr ausdrucksstark. Geeignet fiir lange Noten
Sweet! Oboe Realistische Oboe mit nattrlichem Vibrato
Flute/ Sweet! Flute Fléte mit natiirlichem Vibrato; sehr ausdrucksstark. (Spielen Sie hart, um realistische Uiberblasene Samples zu
Clarinet erreichen.)
Sweet! PanFlute Authentische Panfléte mit natiirlichem Vibrato
Choir Live! Gospel Stereochor mit individuellem, weichem Vibrato
DreamHeaven Wunderschéner Synth-Pad-Sound
Synthesizer | Matrix Ausdrucksstarke Synthesizer-Lead-Voice. Geeignet fur lang ausgehaltene Noten
Drums StandardKit In Stereo gesampeltes Schlagzeug mit Velocity Switching in bis zu vier ,Layers” (Ebenen). Versuchen Sie auch
das Live! Funk Kit.
Percussion | Drums BrushKit In Stereo gesampeltes, mit dem Besen gespieltes Schlagzeug. Probieren Sie einmal die Toms und die Becken.
Live! SFX CubanKit/ In Stereo gesampeltes Schlagzeug mit verschiedenen Spielstilen
Live! SFX PopLatinKit

TYROS Bedienungsanleitung e
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Spielen von Voices

Spielen verschiedener Voices mit der rechten und linken Hand

» 1 Aktivieren Sie den Part LEFT, indem Sie die entsprechende
[PART ON/OFF]-Taste driicken.

PART SELECT

| L) |

TSN LEFTHOLD  LEFT RIGHT1  RiGHT2  RIGHT3 [

)

\

U’JN/OFF

» 2 Driicken Sie eine der [VOICE]-Tasten, um das Display fir die
Voice-Auswahl aufzurufen.

Fiihren Sie die gleichen Operationen wie unter Schritt 2 auf Seite 26 durch. Driicken Sie
in diesem Schritt die Taste [BASS].

» 3 wibhlen Sie eine Voice aus.

Fiihren Sie die gleichen Operationen wie unter Schritt 3 auf Seite 26 durch. Wiahlen Sie
in diesem Schritt ,,FingerBass*.

>4 Spielen Sie die ausgewéhlten Voices. Vé’l’ﬂl[li s’
Die mit der linken Hand gespielten Noten erzeugen eine Voice, wihrend die mit der #) HINWEIS
rechten Hand gespielten Noten eine andere Voice (oder mehrere Voices) erzeugen. « Der Punkt auf der Klaviatur, der

die Voice LEFT von den Voices

RIGHT1-3 trennt, wird als ,Split-
Punkt“ (Split Point) bezeichnet.
W W Weitere Informationen zum

Einstellen des Split-Punkts finden
Sie auf Seite 112.

Split-Punkt t
v

| Voice LEFT_| Voice RIGHT1,2,3 |

(LOWER) (UPPER)

Die Voices RIGHT 1-3 sind fiir das Spiel mit der rechten Hand vorgesehen. Die Voice
LEFT wird mit der linken Hand gespielt.

Anpassen der Oktaveinstellung

Mit der Taste [UPPER OCTAVE] kénnen Sie die Parts fiir RIGHT1, RIGHT2 und RIGHT3 ﬁn HINWEIS

gleichzeitig um eine Oktave nach oben oder nach unten transponieren. « Driicken Sie gleichzeitig die
Tasten [+] und [-], um den
Oktavwert sofort auf 0
UPPER OCTAVE zurlickzusetzen.

= [+ ]
(EIEY
— RESET —’@

@ TYROS Bedienungsanleitung

961




197

Kurzanleitung

Spielen von Voices

Organ Flutes

Der TYROS verwendet die fortschrittliche Technik des ,,Digital Modeling®, um den legendéren
Klang hervorragender alter Orgeln zu reproduzieren. Genau wie an einer traditionellen Orgel
konnen Sie Thren eigenen Klang erstellen, indem Sie die Lange der Orgelpfeifen vergroflern oder
verkleinern.

» T Driicken Sie die Taste [ORGAN FLUTES], um das Display zur
Auswahl von Pfeifenorgel-Voices aufzurufen.

O PIANO O STRINGS O TRUMPET O GUITAR ‘O ACCORDION . FLUTES
O E.PIANO O CHOIR O SAXOPHONE O BASS O PAD O h
g — — W W
» 2 Wihlen Sie die gewiinschte Orgel-Voice aus, Versucr es’

und spielen Sie auf der Tastatur.

» 3 Driicken Sie die Taste [SOUND CREATOR], um das Display fir die
Einstellung verschiedener Parameter der Pfeifenorgel-Voice
aufzurufen. Stellen Sie mit den LCD-Tasten [1] - [8] die Pfeifenlédnge
(,,Footage*) ein.

SOUND CREATOR [ORGAN FLUTES]: JazzDraw! NEXT
/ FOOTAGE @ VOL/ATTACK EFFECT/ EQ =
ORGAN TYPE ‘ - VIBRATO = % Wéhlen Sie hiermit

die gewlinschte
Parameterseite aus.

% © ~—— ROTARY SP SPEED 7 2
7% . ‘ Y /A\ VORSICHT

Wenn Sie die
Einstellungen hier
sichern méchten, sollten
Sie darauf achten, die
Einstellungen als User-
Voice zu speichern, bevor
Sie eine andere Voice
auswdéhlen oder das
Instrument ausschalten. )

MENU

~N

Verwenden Sie die LCD-
Taste [D] zum Einstellen
der Lange 16' oder 5 1/3'.
Die gewtinschte Lange

8' 4 22/3 2' 13/5' 11/3' '
(16" oder 5 1/3") 1aBt sich
mit der LCD-Taste [E]
festlegen. 1 2 3 4 5 6 7 8
W @ %@ RV RTIR
Die Footage-Einstellungen bestimmen den Grundklang der Pfeifenorgel-Voice.
Die Bezeichnung ,FuBmaB*“ (engl. ,Footage“) verweist auf die Tonerzeugung
bei traditionellen Orgelpfeifen. Dort wird die Tonhéhe durch Orgelpfeifen

unterschiedlicher Lange bestimmt (gemessen in englischen Fu3: 1 FuB = 12
Zoll = 30,48 cm, angezeigt als ,,"“).

» 4 Probieren Sie einige der anderen Pfeifenorgel-Voices aus.

TYROS Bedienungsanleitung @
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pielen von Voices

Zusammenstelien Ihrer Lieblings-Voices auf dem User-Laufwerk oder einer Diskette

Der TYROS besitzt eine riesige Anzahl hochwertiger Voices, die ein aulergewohnlich breites
Spektrum von Instrumentenklidngen abdecken — dadurch ist er fiir praktisch jede
Musikanwendung perfekt geeignet. Moglicherweise kommt IThnen diese grof3e Fiille von Voices
jedoch anfangs iiberwéltigend vor. Aus diesem Grund haben wir beschlossen, Thnen diese
fortschrittliche Technik zu zeigen, mit der Sie die Voices, die Sie am liebsten verwenden,
zusammenstellen und an einer praktischen Stelle ablegen konnen.

Zunichst sollten Sie einiges tiber die Speicherlaufwerke und das Open/Save-Display erfahren
(beides wird nachstehend kurz erldutert). Wenn Sie mehr wissen mochten, konnen Sie die
Einzelheiten auf Seite 63 nachlesen. An dieser Stelle sollten Sie sich aber erst einmal merken,
daB das User-Laufwerk und das Diskettenlaufwerk Speicherorte sind, an denen Sie Thre
wichtigen Daten sichern und abrufen konnen.

® Arten von Speicherlaufwerken . . . . . ;ﬁD HINWEIS
PRESET-Laufwerk Internes S_pelcherlauf_werk, in dem die vorprogrammierten Voices als s Zusaizlich zu den drei hier
Preset-Voices gespeichert sind. beschriebenen Arten von
USER-Laufwerk Inte:rner Speicher, der das Lesen wie auch das Schreiben von Daten Speicherlaufwerkgn kénnen Sie
zulaBt. auBerdem ein optionales
Zum Ubertragen von Daten auf und von Diskette (englisch: FD — Floppy Festplattenlaufwerk (englisch: HD
FD-Laufwerk Disk)mit dem Diskettenlaufwerk des TYROS. — Hard Disk) verwenden — sofern
N ein solches Laufwerk am TYROS
® Open/Save-Display........... In dieser Form des Displays kénnen Sie verschiedene Dateien installiert ist.

auswabhlen (6ffnen), so z.B. Voices (Seite 26 - 29), Styles (Seite 32),
Songs (Seite 43) und Speicherbénke (Registration Memory, Seite 52),
sowie die Dateien auf dem User-Laufwerk oder dem Diskettenlaufwerk
speichern.

» T Driicken Sie die Taste [USER], um das (Open/Save-)Display zur
Voice-Auswahl fiir das User-Laufwerk zu 6ffnen.
In diesem Fall kann ein beliebiger der Tastatur-Parts (RIGHT 1-3) ausgewihlt werden.

PRESET USER FD

O SYNTH [l USER | :

M VOICE 's\
P1 2o
DEMO %‘

=
B SAvE B New e

»2 Legen Sie in diesem Display(-Pfad) einen neuen Ordner an, in dem
lhre Lieblings-Voices gespeichert werden sollen.

Driicken Sie die LCD-Taste Driicken Sie die LCD-Taste [OK] .
[NEW] (untere Taste [7]). (obere Taste [8]). Der neue Ordner wird angelegt.
VOICE (RIGHT1) VOICE (RIGHT1)

PRESET j USER. D

& VOICE A
vy
[
| )

NAME cory |5 [DELETERS Savi | NEW

& VOICE =
vy
[
| <]

BOBBRBED OEOBOBEER
@@@@@@@%@ Ve wO@w@@

SAVE Il NPW

Sie kdnnen dem neuen Ordner in dem Pop-Up-Fenster, das unten
im LCD-Display erscheint, einen Namen geben.
Weitere Informationen zur Namensgebung finden Sie auf Seite 70.

861
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Spielen von Voices

>3 Kopieren Sie lhre Lieblings-Voices vom Preset-Laufwerk in das
User-Laufwerk.
In diesem Fall kann ein beliebiger Tastatur-Part (RIGHT 1 - 3) ausgewihlt werden.

VOICE (RIGHT1)

PRISET
O PIANO O STRINGS
® E.PIANO O CHOIR IEJazzChorus
(D ]ﬁ HyperTines
M E.Piano

[ Cor R ==
DR ELMOE R PEsensede
© @ @@ WO oo oy

sHT1)
PRESET

VOICE (RIGHT1)
PRESET

' Jﬁ HyperTines

M E.Piano
Pl P2

COPY Select files and/or folders to be (') Select files and/or folders to be
TRTI T i

Wéhlen Sie die Voice(s) aus, die @ @ @ @ @ @ @ @

kopiert werden soll(en).

I > IIIIII%-%& I

Driicken Sie die
Taste [NEXT].

M E.Piano
Pl P2

Driicken Sie die

DRURUAURER) @@@ LCD-Taste [OK]

(untere Taste [7]).

VOICE (RIGHT1)

T e \ D
E® | [ NewFolder

VOICE (RIGHT1)
PRESET j USER. ED

VOICE (RIGHT1)

PRESET | USER D
_j GalaxyEP

| A PolarisEP

& VOICE

v [
gﬂ
b=

& NewFolder ne
v
Lo

i ; o
Wabhlen Sie den in Schritt 2 @ @ @ @ @ @ @ @ Die Voice, die sich auf dem PRESET-
angelegten Ordner aus. : : : : : : ! : Laufwerk befindet, wird in das

@ @ @ @%@ @ @ @ USER-Laufwerk kopiert.

B NewFolder

v- o I

NAME Cory I DELETEIS] SAvE [ NPW SAME CoPY IS TEJSDELETERS] SAVE o NPw &

» 4 Wiederholen Sie Schritt 3 so oft wie notig, bis all Ihre Lieblings-
Voices in diesem Display enthalten sind.
Probieren Sie auch, in derselben Weise wie hier erldutert Preset-Voice(s) auf Diskette
zu kopieren.

VOICE (RIGHT1)

PRESET ;| USER. ¥D

% v

' PolarisEP

M NewFolder ~ .
Pl o i

SaE Cory JlPASTEJSDLLETUR] SAvE &
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Auswahlen und Spielen eines Style — Begleitautomatik (ACMP)

Referenz auf Seite 108 =p

Ve

Die Begleitautomatik (Style-Wiedergabe) gibt Ihnen eine

komplette Hintergrund-Band an die Hand. Dazu miissen Sie beim S
Spielen lediglich mit der linken Hand die Akkorde erzeugen, und
der ausgewahlte zur Musik passende Begleitstil (Style) spielt -
automatisch mit und verarbeitet die von Ihnen gespielten Akkorde W
in Echtzeit. Mit der Style-Wiedergabe erhilt ein Alleinunterhalter I | O 1.0 __1o
die Méglichkeit, mit einer ganzen Band oder einem Orchester im

Hintergrund spielen zu kénnen.

Der TYROS enthélt viele Begleit-Styles (Rhythmus-Patterns) aus
vielen verschiedenen Musikrichtungen. Probieren Sie die
unterschiedlichen Styles einmal aus - Sie kdnnen sie nach dem
Namen auswéhlen, der im Bedienfeld {iber den einzelnen STYLE-
Tasten aufgedruckt ist, oder in der Style-Liste in der separaten
Broschiire ,,Datenliste” nachsehen.

LLle

Mit der rechten Hand eine Melodie und mit der linken Hand Akkorde spielen

» T Driicken Sie eine der [STYLE]-Tasten, um das Display zur Style- 20 HINWEIS

Auswahl aufzurufen. - Das hier gezeigte Display fir die
STYLE Style-Auswahl nennt sich das
s ,Open/Save-Display* fiir den
I k| Viennesewaltz Style. Das Open/Save-Display hat
[ ]—[ ]—[ & = ubrigens zwei verschiedene
EnglishWaltz . Display-Modi: 1) ein Display zur
0 BALLAD O R&B : o dmgoon Direktauswahl (wie nebenstehend
| I—I |‘| %I‘I gezeigt) und 2) ein Display zur
Nummerneingabe, in dem Sie den
Style durch Eingabe der Style-
Nummer (Dateinummer im
Ordner) auswéhlen kénnen.
Einzelheiten hierzu finden Sie auf

@ POP&ROCK O SWING&JAZZ O LATIN 0 WORLD

ROOM PARTY ausgewahlt.

[ In diesem Beispiel ist BALL- J

Seite 71.
» 2 wibhlen Sie einen Style aus.
Disilkmmesy In diesem Beispiel ist
ranann o ,Swingfox“ausgewahlt.
AN i cory EPASTEEDRIPN A\ E
» 3 schalten Sie die Begleitautomatik ein.
Z0 HINWEIS

Driicken Sie die Taste [ACMP] (so daf} sie aufleuchtet). Der angegebene
Tastaturbereich fiir die linke Hand wird zum Akkordbereich (Chord-Bereich). In diesem
Abschnitt gespielte Akkorde werden automatisch erkannt und als Grundlage fiir eine
vollstindig automatische Begleitung durch den ausgewihlten Style verwendet.

* ACMP ist eine Abkdrzung fir
ACCOMPANIMENT (Begleitung).

Driicken Sie die Taste [ACMP] erneut, um die Begleitautomatik auszuschalten.
#7 HINWEIS
Split-Punkt ... Die Standardeinstellung ist F42/G2. « Ausfiihrliche Informationen zum

Split-Punkt finden Sie auf den
Seiten 74 und 112.
ACMP
o LINK OFILLIN @

%} | Chord-Bereich |
Akkordberelch

» 4 schalten Sie die Startsynchronisation (Sync Start) ein. 20 HINWEIS
Driicken Sie die Taste [SYNC START], um das synchronisierte Start-Standby zu « Die Taste [START/STOP] blinkt

aktivieren. (Die LED leuchtet auf.) Driicken Sie die Taste [SYNC START] erneut, um synchron mit dem aktuellen
Tempo (Seite 109), solange die

die Startsynchronisation zu deaktivieren. o A
Startsynchronisation aktiviert ist.
SYNC SYNC .STA3TY
STOP START »1% 4

(%) = H »/n h
@ TYROS Bedienungsanleitung
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Auswahlen und Spielen eines Style — Begleitautomatik (ACMP)

5 Der ausgewadhlte Style startet, sobald Sie mit der linken Hand einen 9 HINWEIS

Akkord spielen.

Spielen Sie fiir dieses Beispiel einen C-Dur-Akkord (siehe unten).

* Die Taste [START/STOP] blinkt
synchron zum Taktschlag. Die rote
Farbe blinkt beim ersten Schlag,

Split-Punkt

!

e—

»6 Spielen Sie weitere Akkorde mit der linken Hand, Versucr oS’
wéahrend Sie mit der rechten Hand eine Melodie spielen.
Informationen iiber die Eingabe von Akkorden finden Sie auf Seite 108 und in der
Tabelle der Fingersatztechniken fiir Akkorde, die in der separaten Broschiire
»Datenliste* aufgelistet ist. Der Akkordgrundton/-typ, den Sie mit IThrer linken Hand
angeben, wird in der Mitte des Main-Displays angezeigt.

Chord-Bereich J

7 Driicken Sie die Taste SONG [START/STOP], um die Style-
Wiedergabe anzuhalten.

die griine bei allen anderen.

7

Wi

t

f

L Chord- —!
Bereich
e g S vty

Q = »>/n h
=

Probieren Sie einige der anderen Styles aus...

Kategorie Style-Name Beschreibung
Live8Beat Ein modernes ,Live“-Klangfeld mit den phantastischen neuen Mega Guitars — wenn Sie wie eine echte Band klingen
Pob&Rock wollen, sollten Sie diese Option ausprobieren!
> Unplugged 1 Ein beliebter aktueller Trend besteht darin, die Instrumente vom Stromnetz zu trennen und sie akustisch zu spielen.
Héren Sie sich an, wie genau dieser Klang reproduziert wird — aber lassen Sie lhren TYROS am Netz!
PowerBallad Ein phantastisches Klangfeld in ,,CD-Qualitat* — héren Sie sich den verbliffenden Realismus der neuen Streicher im
Intro Il an.
Ballad 6-8SlowRock1 Wer kann schon den 50er Jahren widerstehen — ihre Musik sprengt so einige Generationsgrenzen. Probieren Sie das
Intro 1l aus und schwelgen Sie in Erinnerungen!
EasyBallad Diesen entspannten und sanften Style konnen Sie fir viele lhrer Lieblingsballaden einsetzen. Intro IlI stellt den
kraftvollen neuen Waldhornklang vor.
Dance Ibiza2002 Diese Vibes mit ihren neuen Schlagzeug-, BaB- und Synthesizer-Voices kommen frisch von der sonnendurchfluteten
Insel.
BigBandFast1 Schillernde neue Klénge werden verwendet, um das Goldene Zeitalter der Bigband wiederzubeleben. Swingen Sie mit
Swina&Jazz diesem Style mit und genieBBen Sie es, die Leitung Uber eine komplette Bigband zu haben.
& Dixieland1 SchlieBen Sie die Augen, und héren Sie sich diesen traditionellen Dixieland-Stil an — Sie kénnten fast in New Orleans
sein, der Wiege des Jazz. Probieren Sie die Section Main D aus, wenn Sie eine komplette Dixie-Band mdéchten.
JazzFunk Dieser Style des Ende der 70er Jahre entstandenen Genres bietet all die typischen Jazzrhythmen und Funky-Beats,
R&B die man erwarten darf. Héren Sie sich einmal die neue Mega-Clean-Guitar in Verbindung mit den Blechblaser- und
Saxophon-Sections an — schwer zu glauben, daB Sie ein Keyboard héren!
Count ModCntryBId1 Dieser Style, der komplett mit den hochwertigen, gut produzierten Sounds der modernen Country-Musik ausgestattet
ry ist, demonstriert noch ein weiteres Klangfeld, das Ihnen der leistungsstarke Klangerzeuger des TYROS erschlief3t.
Latin BrazilianSamba | Super-realistische Percussion-Samples hauchen diesem lateinamerikanischen Style Leben ein. Probieren Sie einmal
die rhythmischen Varianten der Sections Main A - D aus.
BallroomPart PubPiano Jetzt brauchen Sie nicht einmal mehr Ihr bequemes Wohnzimmer zu verlassen, um zu einem stimmungsvollen alten
Yy Kneipenklavier dazusingen zu kénnen!
Movie&Show MovieSwing Kinofilme mag jeder, und der Soundtrack ist ein wichtiger Faktor, wenn es um die Stimmung geht. Intro Ill bietet die
Mischung von Streichern und Waldhérnern, die so typisch fir Filmpartituren ist.
Flamenco Ein feuriger spanischer Tanz. Héren Sie sich die phantastische neue Mega-Gitarre an —ist das wirklich ein Keyboard?
World IrishDance Dieses authentische, keltische Meisterwerk ist komplett mit den komplexen und aufregenden Rhythmen ausgestattet,
die mit traditioneller irischer Musik in Verbindung gebracht werden.

H Begleitungsstop

Wenn die Begleitautomatik eingeschaltet wird und Syncro Start deaktiviert ist, kdnnen Sie bei angehaltenem
Style im Tastaturbereich der linken Hand (Begleitbereich) Akkorde spielen und trotzdem den Begleitakkord
horen. In diesem Betriebszustand — ,,Stop Accompaniment® (Begleitungsstop) genannt — werden alle
giiltigen Akkordspielmethoden (Seite 108) erkannt, und der Akkordgrundton/-typ wird im LCD angezeigt. Da
der TYROS den Akkord richtig erkennt, konnen Sie auch die Funktion ,,Chord Match (Seite 38) zusammen
mit den Multi-Pads oder dem Harmony-Effekt (Seite 39), ohne einen Style wiedergeben zu miissen.
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Auswahlen und Spielen eines Style — [ atik (ACMP)

Pattern Variation (Sections)

Der TYROS bietet ein breites Spektrum von ,,Style-Sections™, mit denen Sie das Arrangement der 2y yiNwEIS
Begleitung variieren konnen, damit es zu dem gespielten Song paft. Die Sections sind: Intro, Main, . Jg nach dem ausgewahiten Style
Fill-In sowie Break und Ending. Indem Sie zwischen diesen Sequenzen wéhrend des Spielens enthélt méglicherweise nicht jede

umschalten, konnen Sie Threm Spiel die Dynamik eines professionellen Arrangements verleihen. Section Daten. Die Lampe einer
Section-Taste, die Daten enthaélt,

INTRO MAIN VARIATION BREAK ENDING/rit. leuchtet griin; wéhrend die Lampe
einer Section-Taste, die keine
1 n L ﬂ A B c D h l 7 ﬂ ! n o Daten enthélt, nicht leuchtet
(Seite 73).

@ INTRO ... Wird fur den Anfang des Songs benutzt. Nach Beendigung des Einflhrungsteils
schwenkt die Style-Wiedergabe auf den Hauptteil um. Die Lange des Einfiihrungsteils (in
Takten) variiert je nach dem ausgewahlten Style. Der TYROS verfugt Gber drei
verschiedene Intros.

OMAIN ... Wird fur den Hauptteil des Songs benutzt. MAIN spielt ein Rhythmus-Pattern mit einer
Lange von einigen Takten und wiederholt sich zeitlich unbegrenzt, bis die Taste fir eine
andere Section gedrickt wird. Es gibt 4 Varianten des Grund-Patterns, A - D, und der
Sound der Style-Wiedergabe &ndert sich harmonisch auf der Grundlage der Akkorde, die
Sie mit der linken Hand spielen.

OFILLIN ..................... In der Section ,Fill-In“ kénnen Sie Dynamikvariationen und Pausen in den Rhythmus der
Begleitung einfligen. lhre Darbietung wird damit noch professioneller. Schalten Sie die
Taste [AUTO FILL IN] ein, driicken Sie wahrend lhres Spiels einfach eine der Tasten
MAIN (A, B, C, D), und die ausgewahlte Fill-In-Section spielt automatisch (AUTO FILL)
und peppt damit die Begleitautomatik auf. Wenn der Fill-In beendet ist, geht er nahtlos in
die ausgewahlte Main-Section (A, B, C, D) liber. Es gibt vier Varianten der Fill-In-
Sections, die jeweils speziell so programmiert sind, daf3 sie zu der ausgewéhlten Main-
Section passen. Selbst bei ausgeschaltetem [AUTO FILL] wird, wenn Sie dieselbe Taste
der aktuell wiedergegebenen Section drlicken, automatisch ein Fill-In gespielt, bevor der
Style zur selben Main-Section zuriickkehrt.

@® BREAK.............c..... Hiermit kdnnen Sie dynamische Pausen in den Rhythmus der Begleitung einfiigen. lhre
Darbietung wird damit noch professioneller.
® ENDING..................... Dieser Typ wird flr das Song-Ende benutzt. Nach dem Ending-Part wird die Style-

Wiedergabe automatisch gestoppt. Die Lange des Schluf3teils (in Takten) variiert je nach
dem ausgewabhlten Style. Der TYROS verfugt Uber drei verschiedene Endings.

> 1-4 Wahlen Sie mit Hilfe der auf Seite 32 beschriebenen Schritte
den gewiinschten Style aus. acwp

» 5 schalten Sie [AUTO FILL IN] ein. j ] %

» 6 Driicken Sie eine beliebige [INTRO]-Taste. L
| 1] 1

» 7 Das Intro des ausgewahlten Styles startet, sobald Sie mit der
linken Hand einen Akkord spielen.
Spielen Sie fiir dieses Beispiel einen C-Dur-Akkord (siche unten).
Split-Punkt

Y

Nach beendeter Wiedergabe
des Intro wird automatisch zum
w Hauptteil Gbergeleitet.

L Chord-Bereich J

(Akkordbereich)

» 8 Driicken Sie die Taste der gewiinschten Versuc/r es/
Begleit-Section. (Siehe das Schaubild der Begleitungsstruktur MAIN VARIATION BREAK
auf der nachsten Seite.) AfBHcfoD -
Nach der Wiedergabe des entsprechenden Fill-In kehrt die Begleitung automatisch X)
zum Hauptteil zuriick.

» @ Driicken Sie eine beliebige [ENDING]-Taste. e
Dies leitet zur Ending-Section iiber. Nach diesem Schluf3-Part wird die Style- o h
Wiedergabe automatisch gestoppt. w
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Auswahlen und Spielen eines Style — Begleitautomatik (ACMP)

B Schaubild der Begleitungsstruktur
INTRO

INTRO

MAIN-Variation *

4 \
Wenn AUTO FILL IN aktiviert ist, wird £ HiNwELS
zwischen den Sections automatisch ein Fill- o Wie nachstehend beschrieben kann
In wiedergegeben, sobald eine der [MAIN]- man an der Farbe der Lampen der

Tasten gedruckt wird. Auch wenn [AUTO
BREAK  F|LL] deaktiviert ist, wird vor der Rlckkehr
zur selben Main-Section automatisch ein

Section-Tasten praktischerweise
ihren Betriebszustand ablesen.

Fill-In gespielt, wenn Sie dieselbe Taste der ® Aus
aktuell gespielten Section driicken. Die Section enthélt keine Daten
T l und kann nicht wiedergegeben
7777777777777777777777777 /7 o werden.
B @ Griin

Die Section enthélt Daten und
kann wiedergegeben werden.
® Rot
BREAK Waéhrend der Style-Wiedergabe
wird hiermit die Section angezeigt,

| |
| |
| 1
| |
| |
| 1
| |
1 1
| |
— Y o —
- — : A - | - > D ]: — e die gerade gespielt wird. Wenn die
| |
| 1
| |
| 1
| |
| |
| 1
| |
| |

Style-Wiedergabe angehalten
wird, wird hiermit die Section

v angezeigt, die auf Wiedergabe
gesetzt ist.
Cc @ Rot (blinkt)

e o o s _______ | Hiermit wird die Section
angezeigt, die als ndchste gespielt
wird — nach derjenigen, deren

BREAK Taste rot leuchtet (ohne zu
blinken).
e/
\. J
Dricken Sie eine der
ENDING [ENDING]-Tasten.
ENDING/rit. Sie kénnen den Schluf3 allmé&hlich langsamer
werden lassen (ritardando), indem Sie die gleiche
ﬂ 1 n n [ENDING]-Taste erneut driicken, wahrend der
SchluB wiedergegeben wird.

ZD HINWEIS

¢ Die Anzeigelampe fir die Ziel-Section (MAIN A/B/C/D) blinkt wéhrend der Wiedergabe des entsprechenden Fill-In. In dieser Zeit kénnen Sie die
néchste Ziel-Section auswéhlen, indem Sie die entsprechende Taste MAIN [A] [B] [C] oder [D] drticken.

e Ein Intro muB3 nicht unbedingt am Anfang stehen! Wenn Sie méchten, kénnen Sie eine Intro-Section mitten in Ihr Spiels ,einfliegen®. Driicken Sie dazu
einfach an der gewtinschten Stelle die Taste [INTRO].

e Achten Sie bei den Break-Sections auf Ihr Timing. Wenn Sie die Taste [BREAK] zu nahe am Ende des Taktes driicken (genauer: nach der letzten
Achtelnote), startet die Break-Section im néchstfolgenden Takt. Dies gilt auch fiir die Auto-Fill-Ins.

e Wenn Sie direkt nach einem SchluB3-Part wieder in den Style gelangen méchten, driicken Sie einfach wéahrend des Endings die Taste [INTRO].

e Wenn Sie wédhrend der Ending-Wiedergabe eine der [MAIN]-Tasten driicken, beginnt sofort ein Fill-In (bei aktiviertem [AUTO FILL IN]), gefolgt von der
Main-Section.

e Wenn Sie wahrend einer Style-Wiedergabe die Taste [SYNC START] driicken, wird die Style-Wiedergabe angehalten und der Synchronstart aktiviert.

e Sie kénnen die Style-Wiedergabe auch mit dem SchluBteil starten, anstatt mit dem Einflihrungsteil.

H Weitere praktische Steuerelemente

® Fade in/out............... Mit der Taste [FADE IN/OUT] kénnen Sie die Begleitung bei Beginn und Ende

o FAnE weich ein- und ausblenden. Das gilt auch firr die Song-Wiedergabe. Seite 109

OTap .....cceeeeeeee Durch , Tippen“im gewiinschten Tempo auf der Taste [TAP/TEMPO] kénnen Sie
TAPTEMPO die Begleitautomatik in jedem beliebigen Tempo starten. Seite 109
® Synchro Stop .......... Wenn die Funktion ,Synchronstop* aktiviert ist, hort die Begleitung zu spielen auf,
SYNG sobald Sie auf der Tastatur alle Tasten im Bereich fiir die Begleitautomatik
= loslassen. Die Begleitung setzt wieder ein, sobald Sie einen Akkord oder eine
Note spielen. Seite 110
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nnnnnn

— T— ] _ I
0 T e @—— o — | [ONE TOUCH
—-° LN\ ,O SETTING]-Taste

\ [BALANCE]-Taste

One-Touch-Einstelluny

Die-One-Touch-Einstellung ist eine leistungsstarke und praktische Funktion, die mit einem einzigen Tastendruck
automatisch die dem aktuell ausgewihlten Style entsprechenden Bedienfeld-Einstellungen (Voice-Nummer usw.) aufruft.

» 1 Wihlen Sie einen Style aus.
» 2 Driicken Sie eine der [ONE TOUCH SETTING]-Tasten.

Begleitautomatik und Sync-Start-Funktion werden automatisch aktiviert. ‘ 1 t"w [ 3 4 ‘

Zusitzlich konnen verschiedene Einstellungen auf dem Bedienfeld (wie Voices, Effekte
usw.), die zu dem gewihlten Style passen, mit nur einem einzigen Tastendruck sofort
aufgerufen werden.

»3 Der Style startet, sobald Sie mit der linken Hand einen Akkord

spielen.
Split-Punkt
i L Chord-Bereich J
(Akkordbereich)
>4 Probieren Sie weitere One-Touch-Einstellungen aus. Ve/’suclf es/

2 3 4
» 5 Haiten Sie die Style-Wiedergabe an, indem Sie die Taste STYLE Lg}
[START/STOP] oder eine der [ENDING]-Tasten driicken.

Sie konnen auch eigene One-Touch-Einstellungen erstellen. Einzelheiten hierzu finden Sie auf
Seite 110.

Einstellen des Lautstarkeverhaltnisses von Style und Tastatur

Driicken Sie die Taste [BALANCE], so daf} das (Pop-Up-)Fenster mit dem Mischpult unten im LCD-Display erscheint.
Das Lautstidrkeverhiltnis der Style-Wiedergabe zum Spiel Threr linken Hand auf der Tastatur konnen Sie mit Hilfe der
LCD-Tasten [2], [5], [6], [7] und [8] einstellen.

=" RS TIRS NV ] =T LT PG
LS LA

CONSOLE ON/OF

Cehild

2 =
BALANCE BALANCE
D 100 100 100, S50 100 100 100 100
MIXING CHAN% ‘ —L ‘ ‘

M.PAD MIC LEFT  RIGHT1 RIGHT2  RIGHT3

Bestimmt die Lautstarke
der Song-Wiedergabe
(Seite 43)

Bestimmt die Lautstéarke des

@ @ @ Tastatur-Parts (Seite 74)

Bestimmt die Lautstérke des Mikrofonklangs (Seite 46)

Bestimmt die Lautstérke
der Style-Wiedergabe

@ TYROS Bedienungsanleitung

Bestimmt die Lautstérke der Multi-Pad-Wiedergabe (Seite 38)
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Ein-/Ausschalten von Style-Parts und Andern von Voices

Driicken Sie die Taste [CHANNEL ON/OFF], so daf} unten im LCD-Display das Pop-Up-Fenster erscheint.
Mit Hilfe der unteren LCD-Tasten [1] - [8] konnen Sie wihrend der Style-Wiedergabe die einzelnen Parts
(Kanile) ein- oder ausschalten.

Wenn Sie eine der oberen LCD-Tasten [1] - [8] driicken, wird das Display fiir die Voice-Auswahl aufgerufen,
in dem Sie die Voice des entsprechenden Parts (Kanals) auswihlen und dndern konnen. Versuchen Sie einmal,
die Standard-Voice durch verschiedene Voices Threr Wahl zu ersetzen.

EALANCE EX
MIXING CHANNEL JET I X ot —
CONSOLE DNIOFF - "CHANNEL ON/ OFF
RHY1 B RiY2e [ BASS « [8 CHDI Ej ﬁ un. nn
111 LA 1=
Y—PART‘JLPAF
Wenn Sie die Taste (@ 00068 & =% :l/,\

[CHANNEL ON/OFF] (

mehrfach driicken, @ @ @ @ @ D

wechseln Sie zwischen In diesem Display kénnen Sie die vom Style
den Style-Parts (Kandlen) Drucken Sie die entsprechende LCD-Taste. verwendete Voice andern. Wahlen Sie die
und den Song-Kanalen. gewdlinschte Voice auf dieselbe Weise aus

wie auf Seite 26 beschrieben.

Styles von Disketten wiedergeben

Der TYROS kann Style-Dateien abspielen, die auf der mitgelieferten Diskette gespeichert sind.

Da der TYROS zum Style-File-Format kompatibel ist, kann er Style-Dateien wiedergeben, die auf im Handel
erhiltlichen Disketten mit dem Style-File-Logo enthalten sind (Seite 8). AuBerdem kann der TYROS die
Disketten-Style-Dateien wiedergeben, die mit verschiedenen Yamaha-Keyboards wie z.B. CVP-209/207/205/
203/201, PSR-2000/1000, PSR-8000, PSR-9000 und 9000Pro erstellt wurden.

» 1 Legen Sie die Diskette mit der/den Style-Datei(en) in das
Diskettenlaufwerk ein.

» 2 Driicken Sie eine beliebige STYLE-Taste, und driicken Sie dann die
Taste [NEXT], um das Diskettenlaufwerk (FD) auszuwahlen und die
auf der Diskette enthaltenen Dateien anzeigen zu lassen.

4 3 Wahlen Sie den gewiinschten Style aus, und lassen Vel’.fllc'/i es/
Sie ihn wiedergeben (Seite 32). ’

Z7 HINWEIS
» Méglicherweise mul3 man in
Schritt 3 etwas warten, bis der
TYROS die Begleitung abspielen

B Tip — Eine praktische Methode zur Style-Auswahl kann, da es etwas Zeit braucht,
die Style-Daten von Diskette zu
STYLE Die Erlauterungen auf Seite 32 gelten, wenn diese lesen.
Taste eingeschaltet ist. Wenn die Taste [PRESET]
QPoPefioc O SWNGAMZ © LN 2 Womp aktiviert ist (und [USER] deaktivert ist), driicken
ﬂ ]_[ ]_[ ]_[ ]] Sie eine der benannten STYLE-Tasten, um die
; Preset-Style-Dateien flr die entsprechende
O BALLAD O Ra&B o BAKkgoom Kategorie aufzurufen.

C_C C 3 Seite 111

Wenn die Taste [USER] aktiviert ist (und [PRESET]
O DANCE O COUNTRY ~ OMoviEssHow O NEEIRE deaktivert ist), driicken Sie eine der benannten
ﬂ ]_[ ]_[ ]_[ -h— STYLE-Tasten, um das Stammverzeichnis des
: User-Laufwerks aufzurufen.

Hinweis: Das Stammverzeichnis ist die
Standardeinstellung. Wenn an lhrem TYROS
eine optionale Festplatte installiert ist, kbnnen
Sie jeder STYLE-Taste einen bestimmten
Ordner auf dem Laufwerk zuordnen, der Uber
sie aufgerufen werden kann.

Seite 111
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Kurzanleitung

Die Multi-Pads

Referenz auf Seite 124 =p

4 o,
Mit den Multi-Pads des
TYROS koénnen Sie eine .
I O J— JE—

Reihe von kurzen, vorher .
aufgezeichneten Rhythmus- - I

A

f

Y
LLle

und Melodiesequenzen BANK 01 ‘ I
abspielen, um lhr Spiel WL PAD —
wirkungsvoller und - n n n

abwechslungsreicher H H

gestalten.

Spielen auf den Multi-Pads

» 1 wihlen Sie eine Multi-Pad-Bank aus.
Driicken Sie die LCD-Taste [E], um das (Open/Save-)Display zur Multi-Pad-
Bankauswahl aufzurufen, und wihlen Sie die gewiinschte Bank aus.

MULTI PAD

PRESET

MAIN REGIST. SEQ 4743563
UrpER seur
o [ Gtk o MM P s F2 L F2

USER

I I Dancefloor [ =l
k‘ A g?}‘):ranDSax " I Garage -E
— Eﬂ§tj‘ing§ il - I Add Groove ac~
| 4 DreamHeavenLEFT I Drum'n’'Bass .@ !
New o AToNEe s
M MULTI PAD
UL [PASTE EDFL
Z7) HINWEIS
MULTI PAD CONTROL . . . ) ) . e Sie kb ied it f eil d
A Die entsprechende Phrase (in diesem Beispiel fiir Pad 1) N,’e,ﬁj;’:;:c’;,.:k’j’ a’; ji/ges er
1 2 3 4 wird vollsténdig abgespielt, sobald Sie auf das Pad u ucxen, um
\ driicken. Driicken Sie zum Stoppen der Wiedergabe kurz entsprechende Phrase im
auf die [STOP]-Taste. aktuellen Tempo abzuspielen.
» Sie kénnen auch zwei, drei oder

® Zur Farbe der Multi-Pads vier Multi-Pads gleichzeitig
abspielen.

 Griin: Zeigt an, daB} das entsprechende Pad Daten (eine Phrase) enthilt. i ) )
. . . » Wenn Sie auf ein Pad drticken,
* Rot: Zeigt an, daB} das entsprechende Pad gerade wiedergegeben wird. wahrend es abgespielt wird, wird
@ Multi-Pad-Daten die Wiedergabe angehalten und

Es gibt zwei Typen von Multi-Pad-Daten. Der erste Typ wird nach einmaligem beginnt von vorne.
Abspielen sofort angehalten.
Der andere Typ wird solange wiederholt, bis Sie auf die Taste [STOP] driicken.

® Die Wiedergabe der Multi-Pads anhalten
e Um alle Pads anzuhalten, driicken Sie kurz auf die Taste [STOP].
* Wenn Sie bestimmte Pads anhalten mochten, driicken Sie gleichzeitig die [STOP]-

Taste und die Tasten der anzuhaltenden Pads.

Anpassung von Akkorden (Chord Match)

Bei vielen der Multi-Pad-Phrasen handelt es sich um Melodie- oder Akkordphrasen, und Sie koénnen diese Phrasen entsprechend
Thres Spiels mit der linken Hand automatisch die Akkorde wechseln lassen. Wihrend ein Style wiedergegeben wird und [ACMP]
aktiviert ist, spielen Sie einfach mit der linken Hand einen Akkord und driicken ein beliebiges Multi-Pad — mit Chord Match
wird die Tonhohe an die von Thnen gespielten Akkorde angepalit. Das funktioniert auch bei angehaltenem Style (mit der Funktion
,»Stop Accompaniment®, Seite 33). Denken Sie daran, da3 Chord Match die Multi-Pads nicht beeinfluf3t.

AT et

L Chord-Bereich J
In diesem Beispiel wird die Phrase fur Pad 2 zur Wiedergabe nach F-Dur transponiert. Probieren
Sie auch verschiedene andere Akkordtypen aus, wahrend Sie die Multi-Pads spielen.

@ TYROS Bedienungsanleitung
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Kurzanleitung

Voice-Effekte

Referenz auf Seiten 81, 154 =p

( Der TYROS bietet ein hochentwickeltes Multi-
Prozessor-Effektsystem, das lhrem Sound
auBergewdéhnliche Tiefe und Ausdruck verleiht.
Dieses Effektsystem kann mit Hilfe der folgenden
Tasten ein- und ausgeschaltet werden.

VOICE EFFECT
afi i

LLfe

HARMONY/ ~ INITIAL POLY/ DSP
ECHO O TouCH O SUSTAN O moNo O DSP O VARIATION

S N I | O

1
Die folgenden drei Effektsysteme werden auf
den aktuell ausgewéhlten Tastatur-Part
angewendet (RIGHT1, 2, 3 oder LEFT).

©® HARMONY/ECHO ........ Siehe unten.

@ INITIAL TOUCH............. Diese Taste schaltet die Touch-Response-Funktion der Tastatur ein oder aus. Ist diese Funktion ausgeschaltet,
wird unabhangig davon, mit welchem Druck Sie die Tastatur anschlagen, immer die gleiche Lautstéarke erzeugt.
@ SUSTAIN ..o Wenn diese Funktion auf ON (Ein) gesetzt ist, werden alle auf der Tastatur mit dem UPPER-Part (RIGHTT, 2, 3)

gespielten Téne langer ausgehalten.

Hiermit bestimmen Sie, ob die Part-Voice monophon (nur eine Note gleichzeitig) oder poyphon gespielt wird.
Diese Taste schaltet den Effekt fir die Parts RIGHT 1, RIGHT 2, RIGHT 3 und LEFT unabhéngig voneinander
aus.

@ DSP VARIATION .......... Mit dieser Taste wird zwischen den Variationen des DSP-Effekts umgeschaltet. Beispielsweise wird damit die
Drehgeschwindigkeit (langsam/schnell) des Leslie-Effekts eingestellt.

Anwenden der Harmony-Funktion auf die mit der rechten Hand gespielte Melodie

Von den Voice-Effekten gehort Harmony zu den eindrucksvollsten. Sie fiigt den von Threr rechten Hand gespielten Noten
automatisch Harmonie-Parts hinzu — und gibt Thnen damit unmittelbar einen volleren und professionelleren Sound.

1 Axtivieren Sie die Taste [Harmony/Echo].

2 Aktivieren Sie die Tasten [ACMP] und [SYNC START] (Seite 32), und
vergewissern Sie sich, daB der Part RIGHT 1 eingeschaltet ist (Seite 26).

3 Spielen Sie mit der linken Hand einen Akkord, um den Style zu starten (Seite 33),
und spielen Sie im Tastaturbereich der rechten Hand ein paar Noten.
Split-Punkt

'

R ;

L Chord-Bereich J
(Akkordbereich)

In diesem Beispiel werden den im Tastaturbereich
der rechten Hand gespielten Noten automatisch
Harmonienoten aus der C-Dur-Tonleiter (dem mit
der linken Hand gespielten Akkord) hinzugefugt.

Sie konnen den Harmonieeffekt auch bei angehaltenem Style verwenden (mit der Funktion ,,Stop
Accompaniment®; Seite 33). Halten Sie dazu einfach mit der linken Hand einen Akkord gedriickt, und
spielen Sie mit der rechten eine Melodie.

Testen Sie den Harmony/Echo-Effekt auch mit einigen der folgenden Voices...
Viele der Voices sind automatisch so eingestellt, daf} sie bestimmte Harmony/Echo-Typen spielen, die zu
der jeweiligen Voice passen. Probieren Sie einmal ein paar der nachstehenden Voices aus, wobei Sie mit der
linken Hand die Akkorde und mit der rechten die Melodie spielen, und horen Sie sich die verschiedenen
Harmonie- und Echoeffekte an.

~
S
«

Kategorie Voice Harmony/Echo-Typ Kategorie Voice Harmony/Echo-Typ
Piano Live! Grand Standard Trio Guit CrunchGitr RockDuet
uitar

Accordion Tutti Accrd Country Trio PedalSteel Country Duet

Live! Strs Block Saxophone MoonLight Full Chord
Strings ChamberStrs 4-way Open ) Vibraphone Trill

Percussion = =
Harp Strum Timpani Tremolo

TYROS Bedienungsanleitung @




Kurzanleitung

Abrufen der hesten Einstellungen fiir Ihre Musik — Music Finder

Referenz auf Seite 126 =p

omum

aber nicht wissen, welche Style- und Voice-Einstellungen
dafiir geeignet sind, kann lhnen die praktische Funktion
,»Music Finder“ behilflich sein. Wahlen Sie einfach aus
den ,,Records” (Eintragen), aus denen der Music Finder
zusammengesetzt ist, das gewiinschte Genre aus.
Daraufhin nimmt der TYROS automatisch alle
erforderlichen Bedienfeldeinstellungen fiir Sie vor, damit
Sie in diesem Musikstil spielen kénnen!

(Wenn Sie ein bestimmtes Musikgenre spielen méchten,

( LLLee

OL
Y
LL[e

Auswahl des gewiinschten Musikgenres aus der Record-Liste

» 1 Driicken Sie die Taste [MUSIC FINDER], um das Music-Finder-
Display aufzurufen.

Das Music-Finder-Display enthilt verschiedene ,,Records® (Eintridge), von denen jeder
bereits zugewiesene Bedienfeldeinstellungen besitzt, die zu dem entsprechenden Song-
Titel oder Musikgenre passen.

Jeder Record besitzt die folgenden vier Kategorien.

@ MUSIC................ Enthéalt den Song-Titel oder das Musikgenre, mit dem die einzelnen Records
beschrieben werden, so daf3 Sie den gewlinschten Musikstil leicht finden
kénnen.

® STYLE.............. Der dem Record zugewiesene voreingestellte Style.
@ BEAT................. Die fur die einzelnen Records gespeicherte Taktart.
® TEMPO................ Die dem Record zugewiesene Tempoeinstellung.

BACK NEXT

ALL Y FAVORITE Y SEARCHI | SEARCHZ nnE ==
MUSIC SIYLE BEAT [TEMPO)
69 Summers Long FusionShuffle | 4/d4 | 144 %

A Bossa Qut Of Tune? Country2-4 414 132
PROGRAMMABLE A Brand New Day Of A Wiza~ | HipHopLight 414 120 | [SORT ORDER] . . . .
MUSIC FINDER A Bridge To Cross Troubled ~ | Caribbean a4 0 Drucken Sie, falls erforderlich, die Taste

A Cosy Life In Italy Fast8BtShuffle | 4/4 88 [BACKJ[NEXT], um die Seite ,ALL“
AFeeling Of Love Tonight | Caribbean 4/4 76 - T N il
A Feeling Of Love Tonight | MovieBallad a4 78 _anZUrUfen- Sam_t“Che in den TYROS )
@ AFire Lighter 60'sRock3 EZRIEET] Py integrierten voreingestellten Eintrage sind
1

A Flowers Kiss? Cool8Beat 34 15 auf dieser Seite aufgelistet.

A Greek Called Zorba LiveSBeat 44 36
A Jolly Good Fellow 618 112
A Little Caribbean Love CntryTwoStep 414 95| NUMBER OF
A March For Radetsky PopLatin 414 110 | RECORDS

A Nickel In The Nickelodeon | JazzWaltzSlow 474 200

(| = - TEMPO LOCK | [RECORD)
= = e

» 2 Wihlen Sie aus der Liste den gewiinschten Eintrag aus.
Drehen Sie das [DATA ENTRY]-Rad, um den Cursor in der Record-Liste zu bewegen.
Wenn der gewiinschte Song-Name oder das gewiinschte Musikgenre markiert ist, driicken
Sie die Taste [ENTER], um das entsprechende Setup im Music Finder aufzurufen. Denken
Sie daran, daB es sich bei die dadurch aufgerufene Bedienfeldeinstellung um diejenige
handelt, die als One-Touch-Einstellung vorprogrammiert wurde.

[]

DATA ENTRY DATA ENTRY

» 3 Spielen Sie die Styles. Versucr os/

802
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Kurzanleitung

Abrufen der besten Einstellungen fiir Ihnre Musik — Music Finder

Die hesten Setups nach Stichwortern durchsuchen

Der Music Finder des TYROS hat ein breites Spektrum von mehr als 1000 verschiedenen
Records (Eintrigen) — bei dieser auflerordentlichen Vielseitigkeit ist es jedoch schwierig, das
gewlinschte Setup zu finden. Hier erweist sich die Suchfunktion als sehr praktisch. Mit ihrer Hilfe
konnen Sie schnell und einfach die Eintrige finden, die Sie verwenden mochten.

» 1 Driicken Sie im Music-Finder-Display die LCD-Taste [SEARCH1]
(die Taste [I]), um das Search-Display aufzurufen.

MUSIC STYLE | BEAT|TEMPO)

[69 Summers Long i a4 | 1a4) [SORTBY ‘@F MUSIC CLEAR
A Bossa Out Of Tune? Country2-4 am | 132

b o Gros Troubicd[carvean 4| 50| ESHE [Cemr|
ABritae o oo Tootie~ | Coren—uis | 50| G| @IC—0)c ELEAR
A Cosy Life In Italy FastBIShuffle | 474 88
A Feeling OF Love Tonight | Caribbean ar 76 _ ‘@H STYLE CLEAR
A Feeling Of Love Tonight | MovieBallad 4t 78

= = 7
AbireLigher soocs [ |9 iy ]| e v 24 4 4 6 OTHER
A Flowers Kiss? Cool8Beat 3| 158
A Greek Called Zorba LivesBeat ara 3
e -_— REVRRV cise  ravours soancin seawc
ALittle Caribbean Love CntryTwoStep | 414 95 [T
AMarch For Radetsky PopLatin 414 | 110| RECORDS —— TEMPO ——
A Nickel In The Nickelodeon | JazaWaltzSlow | 414 | 200 LEUMEEIL
=1  —— I O 164 ) v
= = ~ OFF EDIT ==

4 2 Geben Sie die Suchkriterien ein, und starten Sie die Suche.

Driicken Sie eine dieser Tasten, um
das Pop-Up-Fenster aufzurufen, in
dem Sie die Eintréage nach
Musikgenre oder Stichwort

Léschen der links
MUSIC FINDER SEARCH 1 eingegebenen Kategorie.

durchsuchen konnen. Den Text geben |

Sie auf dieselbe Weise ein wie bei den I
Dateinamen (Seite 70). Driicken Sie (=S REE BALL ROOM CLEAR acr
nach der Eingabe des Musikgenres

oder Stichworts auf die LCD-Taste B ‘ KEYWORD DANCE ‘ G
[OK], um wieder zu diesem Display

zurickzukehren. — =™ -y

Driicken Sie diese Taste, um das
Display fur die Style-Auswahl e ‘ E W &9 6%  @nEEs ‘ !
aufzurufen. Driicken Sie nach der
Auswahl des gewiinschten Styles die = E , FEAVOLING  BDAYCSE  HIARED ‘ J
[EXIT]-Taste, um zu diesem Display
zuriickzukehren. e A
Mit Hilfe dieser praktischen Funktion
finden Sie alle Songs, die einen
bestimmten Begleit-Style verwenden. ~ ~

Driicken Sie diese Taste, um die —
Taktart fir die Suche anzugeben. Mit @ @ @ @ @ @ @ l A l

dieser Taste wechseln Sie zwischen

den Auswahlfenstern. Bei der Option ! 2 s 4 ° e ’ 8 m —
LAny“ werden samtliche Eintrage @ @ @ @ @ @ @
ungeachtet der Taktart durchsucht. \_ J )

| |

START
SEARCH|

[CANCEL]

Legt einen Bereich fir die Suche fest. Mit dieser praktischen Wahlen Sie das gewiinschte Musikgenre aus.
Sie kdnnen lhre Suche weiter Suchfunktion kénnen Sie
einschranken, indem Sie die Auswahl nach allen Eintragen suchen,
SEARCH 1 und 2 nutzen. die sich innerhalb eines ! :
bestimmten Tempobereichs .
befinden. Driicken Sie die LCD-Taste

[START SEARCH], um die

styLE Suche auszufiihren. Das
Z7) HINWEIS AT Display . Search 1" mit den
pd MINIVETS ABridzeTo Cro Suchergebnissen erscheint.
* Wenn Sie Ihre Suche weiter A Felng of v Tomgae [ ovispotea—|"si4 |75 | NN
eingrenzen oder ein anderes onetesia e W
Musikgenre durchsuchen e e o [
mdchten, verwenden Sie das Lt Coptisas ova ] oy recirzp Tt Y n
Display SEARCH 2. TR T T T [ |
Eli==l==

» 3 Wahlen Sie den gewiinschten Eintrag aus der Liste Versuch es’
im SEARCH1-Display aus, und starten Sie die Style-Wiedergabe.
TYROS Bedienungsanleitung 0
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Kurzanleitung

Music Finder

Erstellen von Favorite Records

Die Suchfunktion ist zwar sehr praktisch, um die Tiefen des Music Finder zu ergriinden, aber vielleicht
wollen Sie einen ,,Ordner* mit Thren Lieblings-Eintrigen (englisch: Favorite Records) erstellen — damit Sie
diejenigen Styles und Einstellungen, die Sie fiir Ihr Spiel am haufigsten verwenden, schnell aufrufen konnen.

Driicken Sie die Taste [H], wenn Sie den ausgewéhlten
Record zur Seite Favorite hinzufigen méchten. (Wéhlen Sie

ABossa bei Erscheinen der Eingabeaufforderung die Option [YES],
Brand New Do 551 e Ligat - - ; o : !

b ToCrom Troubiet |Corimen a4 | oo BT | @) damit der Eintrag in die Seite aufgenommen wird.)

A Cony Lite Inaly Fasabishuttic | 414 |85

AFeeling Of Love Tonight | Caribbean a4 76} | vt [ lf H
AFeeling Of Love Tonight | MovieBallad 44 78

AFire Lighter 60'sRock3 il ) grent[1]| @Y

A Flowers Kiss? CoolgBeat 34| 1ss [

A Greek Called Zorba LivesBeat ara 6
A Jolly Good Fellow JazSamba 68 | 112 [ (e

ALittle Caribbean Love CntryTwoStep | 414 B o

A March For Radetsky PopLatin 414 110 | RECORDS U i i

Nl o Nl ot 44| 0 Driicken Sie die Taste

~ [BACKJ[NEXT], um
EBEE—E die Seite FAVORITE
aufzurufen, wo der

angegebene Eintrag

nun zu sehen sein
MUSIC STYLE BEAT | TEMPO) _ SO||te MUSIC STYLE BEAT [ TEMPO

At Once Ballad PowerBallad 414 68 -@ F N [e9 i 44 144}

At The Copa SoulShutfle a4 | 114 MUSIC Back On The Road 6-8Soul a4 | 110

At The Shop Acousticjazz | 414 | 174 BACK NEXT Christmas Jingle Slowfos 44 | 194|[5

thans it o GasGordons | 413 | 113 [ (== M=

Athens White Rose Saisa wa | ama

Atona Fame NenCouniry 4 |2 =l

Ave Maria No More Country$Beat2 | 44 | 113 I

Baa Bee Girl EuroHipHop 414 132 SEARCH: II‘ E SEARCH: |I|

Baby, 1 Love You T wa |

Eenr CoolgBeat v | 158) unmemor [——

Back On Te Road 6-550ul 44 | 110] RECORDS RECORDS.

Back On The Road
——=—
_r— = o i

Cielito Waltz

Claire’s Song NRiddleSwingl | 4/4
Claire’s Song a4
Classic Canon SwingWaltz a4
Classical Maria HeartBeat 2]
Classical Maria JazzPop ar N I
Classical Maria PolkaPop w0k genr [1]| @Y
Clavinova Man? BigbandMambo | 34 | 143
Clean The Windows Now | JamWaltzSlow | 4/4 | 206 [
Colour My Bossa Nova Blue | C EZH IETY] [——
Come Along With Me SoulBrother 44 | 136| RECORDS
Come Home, Be Welcomed | IrishDance 44 | 108
[ [——] [ —]
[ I s ——— OFF EDIT

H Weitere praktische Funktionen

Der Music Finder bietet eine Vielzahl weiterer niitzlicher Funktionen, die nachstehend
beschrieben werden. Diese stehen auf sdmtlichen Seiten des Music Finder zur Verfiigung.

MUSIC FINDER

FAVORITE § SEARCH1 ¥ SHARCH?2

MuUsIC STYLE BEAT  TEMPO A . . . . . =
69 summers Long FusionShutfle | 4/4 144 ‘ . _Hlel'l_T_lt SOI'KtIetl'en S_Ie die Eintrage nach der
Back On The Road 6-850ul 44 | 110 DUSTE Jjeweiligen Kategorie.
Christmas Jingle Slowfox 44 194} 15 . i . . . . .
[ (=== Hiermit &ndern Sie die Reihenfolge der Eintrage

(auf- oder absteigend). Die Reihenfolge richtet

‘ H sich nach der Sortierkategorie (siehe oben).
SF.ARCH[E] ‘ |
a—

NUMBER OF
RECORDS

Gibt die Anzahl der Eintrage auf der aktuell
angezeigten Seite an.

% = - TEMPO LOCK ] f[RECORD)
= | | — ~ ] [ EDIT

Driicken Sie diese Taste, wenn Sie durch

Bearbeiten des aktuell ausgewahlten Eintrags
@ @ @ @ @ @ @ @ === einen neuen erstellen méchten.
1 2 3 4 5 6 7 8 selte 126
@ @ @ @ @ @ @ @ Diese Tasten werden verwendet, wenn die Record-Liste nach
STYLE sortiert ist. Driicken Sie die Auf- bzw. Abwartstaste, um
\S 7\ >/ u den Cursor nach oben bzw. unten zu bewegen und den neuen

| Eintrag auszuwahlen. Driicken Sie gleichzeitig die Auf- und die
Abwartstaste, um den Cursor auf dem ersten Eintrag zu plazieren.

Diese Tasten werden bei allen Sortierkategorien verwendet.

. . ) Driicken Sie die Auf- bzw. Abwartstaste, um den Cursor nach
Diese Tasten werden verwendet, wenn die Record-Liste nach MUSIC oben bzw. unten zu bewegen und den neuen Eintrag

sortiert ist. Driicken Sie die obere bzw. die untere Taste, um den Cursor  5,,5zuwahlen.
im Alphabet nach oben bzw. unten zu bewegen und den neuen Eintrag

auszuwéhlen. Driicken Sie gleichzeitig die Auf- und die Abwartstaste,

um den Cursor auf dem ersten Eintrag zu plazieren.

@ TYROS Bedienungsanleitung
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Kurzanleitung

Song-Wiedergahe

Referenz auf Seite 88 =p

4 S
MIDI-Song-Daten kénnen Sie direkt am TYROS - ~
wiedergeben. Dazu zéhlen nicht nur die Preset- = 3
Demo-Songs, sondern auch im Handel auf 2 — T e —
Disketten erhiltliche Song-Daten sowie Songs, die - . o - ‘
Sie mit der Aufnahmefunlgtion »Song Record%ng“ O o = O, ===
(Seite 54) oder der Funktion ,,Song Creator* ——
(Seite 94) erstellt haben. Informationen iiber H H
kompatible Song-Daten finden Sie auf Seite 8.

Ahspielen von Song-Disketten

> 1 Legen Sie die Diskette mit den MIDI-Song- *
Daten in das Diskettenlaufwerk ein. « Lesen Sie, falls noch nicht

geschehen, den Abschnitt
,,Verwenden von
\’— Diskettenlaufwerk (Floppy Disk
.—/ Drive, FDD) und Disketten* auf
Seite 6.
» 2 Driicken Sie eine der SONG-Tasten, um das Display fir die
Song-Auswahl aufzurufen. £ HINWELS
» Das hier gezeigte Display fiir die

SONG BACK NEXT
PRESET ¢ USER FD

=S =)= Song-Auswahl nennt sich das
P o W ,Open/Save-Display“ fir den
I ﬂ Kids Song. Das Open/Save-Display hat

Q@g ﬂ matrix Rufen Sie, falls L'Jt?rigens zwe'i vers.chie.dene

erforderlich, mit Display-Modi: 1) ein Display zur
pa— v I ﬂ Maximum Hilfe der Tasten Direktauswahl (wie nebenstehend
C_JC [BACKYINEXTI die | gezeigt) und 2) ein Display zur

Seite FD (Floppy Nummerneingabe, in dem Sie die
o_m o v Disk — Diskette) auf. Voice durch Eingabe der Song-

Nummer auswéhlen kénnen.

;I_J Pl = Einzelheiten hierzu finden Sie auf

Seite 71.

NAME COPY FHPASTIIIDELEIE ] SAVE New O

» 3 Wibhlen Sie einen Song auf der Diskette aus.

Songs wihlen Sie in derselben Weise aus wie Voices oder Styles.

» 4 Driicken Sie die Taste SONG CONTROL [START/STOP], um den
ausgewahlten Song zu starten.

Mit diesen Tasten kdnnen Sie Markierungen in

die Song-Daten einfligen — so kénnen Sie
(¢] O EA O O IEA 0 Loop leichter navigieren und Wiedergabeschleifen
I‘I ]‘[ einrichten.
A Seite 44

Mit dieser Taste kénnen Sie |hr Spiel auf der O_REC Top :ng}gy' REW FF . . . .
Tastatur als MIDI-Song-Daten aufzeichnen. _F&Hﬁ—] >/0 44_]-[2.]1_ Springt bei kurzem Druck um einen Takt vorwérts
Seite 54 . oder spult fortlaufend vor (schneller Vorlauf),
U vewsons JIL sy o mm% wenn sie gedriickt gehalten wird.
s . N . Driicken Sie diese Taste, um das Pop-Up-Fenster
Jvanrend der Wiedergabe konnen Sie durch SONG POSITION im LCD-Display aufzurufen.

Driicken dieser Taste erreichen, daf3 der Song
zum Anfang zurtickkehrt und von dort aus
startet. Wenn der Song angehalten ist, kehren
Sie mit dieser Taste einfach zum Song-Anfang
zurick.

Springt bei kurzem Druck um einen Takt
rickwarts oder spult fortlaufend zuriick (schneller
Ruicklauf), wenn sie gedriickt gehalten wird.
Driicken Sie diese Taste, um das Pop-Up-Fenster
SONG POSITION im LCD-Display aufzurufen.

» 5 Driicken Sie die Taste SONG CONTROL [START/STOP] erneut, um
den Song anzuhalten.

H Betrachten von Song-Texten und Partitur

® Wenn die Song-Daten Liedtext enthalten, kdnnen Sie sich diesen ansehen,

wenn Sie die LCD-Taste [Lyrics] im Main-Display dricken. ...........ccccceereeniiiieeneeniieeseeens Seite 46
@ Sie kdnnen sich auch die Song-Partitur (Notation) anzeigen lassen,
wenn Sie die LCD-Taste [Score] im Main-Display drliicken. ...........cccoveeienerienieneeneneeen Seite 49
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Verwenden von Markierungen fiir die Song-Position

In die Song-Daten konnen Sie die Markierungen (SP 1 bis SP 4) fiir die Song-Position einfiigen. Dadurch
konnen Sie nicht nur schnell und einfach durch die Song-Daten navigieren, sondern auch praktische
Wiedergabeschleifen einrichten. Sie erhalten so die Moglichkeit, dynamische Song-Arrangements
einzurichten, ohne Ihr Spiel dafiir unterbrechen zu miissen.

H Springen von einer Song-Position zur anderen............ccooveveerirrerenene.

1 winhlen Sie einen Song aus, und starten Sie die Wiedergabe am
Song-Anfang.

Driicken Sie (falls erforderlich) die Taste [TOP], und driicken Sie die Taste [START/STOP].

L JL_JL_JL_JL_ |1 11 JL_JL L]
O _REC tor_O_STo8" REW FF I > Top_.O, ST08"

HOHK]HD/LH«H»h M]W

l— NEW SONG —l L@?T s svuc START J

L NEW SONG

2 Geben Sie eine Markierung fiir die gewlinschte Song-Position ein,
indem Sie wahrend der Wiedergabe auf eine der [SP]-Tasten
doppelklicken (sie zweimal rasch hintereinander driicken).
Doppelklicken Sie wihrend der Song-Wiedergabe an dem Punkt, an dem Sie eine
Markierung eingeben wollen, auf eine der Tasten [SP1]-[SP4]. Die zugehorige Taste blinkt
griin, und die Markierung wird am ersten Schlag des entsprechenden Takts eingegeben.

SONG CONTROL
.EﬂOEﬂOOEﬂI O _Loor

Wenn der Taste bereits eine Markierung
zugewiesen ist, leuchtet die Lampe griin oder rot.
Durch Doppelklicken auf die Taste wird die
Markierung auf eine neue Song-Position gesetzt.

START/
O REC wop O STOP FF
e
NEW SONG J L SYNC START —’

Geben Sie auf dieselbe Weise weitere Markierungen ein. Die nachstehende Abbildung
zeigt ein Beispiel dafiir, wie man samtliche Markierungen in einen Song eingeben kann.

Song- Song-
Anfang [SP1] [SP2] [SP3] [SP4] Ende
1 1 1 1 1 1

1 1 1 1 1 1
e " " " " Y

3 Halten Sie die Song-Wiedergabe an.

» 4 Nachdem Sie oben in Schritt 2 Markierungen eingegeben Vé’l’.fll[‘/l os’
haben, versuchen Sie nun einmal, in dem Song von einer Stelle zur
anderen zu springen und zwischen den Song-Positionen zu navigieren.

@ Vor dem Wiedergabestart zu einer
Markierung springen

® Wahrend der Wiedergabe zu einer Markierung
springen

SONG CONTROL
e Eil O EA O EA O EA 0 Loor

LH_H_H_H_h

SONG CONTROL
O Eill O EA O EA @ B 0 oop

n_ruuum_n

START/ START/
O REC op O _stor REW REC TOP O SToP stw
Co e {erm =] o
N
L NEW SONG —&;‘W - L NEW SONG JuL SYNC START J

£ HiNwELS

* Sie kénnen die Markierung auch
eingeben, indem Sie den Song an
der gewtinschten Position
anhalten und auf eine der Tasten
[SP1]-[SP4] doppelklicken.
Ungeachtet dessen, ob der
Vorgang wéhrend der Wiedergabe
oder bei angehaltener
Wiedergabe ausgefiihrt wird, wird
die Markierung immer am Anfang
des aktuellen Takts eingefiigt.

A\ vorsicHT

e Um Ihre Markierungseinstel-
lungen zu sichern, speichern
Sie sie auf dem User-, dem FD-
oder (bei installierter Festplatte)
dem HD-Laufwerk. Denken Sie
daran, daB die Markierungsein-
stellungen verlorengehen, wenn
Sie einen anderen Song
auswdéhlen oder das Instrument
ausschalten, ohne die Song-
Daten zu speichern.
Einzelheiten zum Speichern von
Song-Daten finden Sie in Schritt
8 auf Seite 55.

£ HiNwEIS

e Achten Sie darauf, die Taste [SP1]
bis [SP4] nur einmal zu drdicken,
wenn Sie von einer Markierung zu
einer anderen springen. Wenn Sie
eine Taste zweimal driicken
(darauf doppelklicken), dndert
sich die Markierungsposition.

In diesem Beispiel wird die Song-Wiedergabe bis zum Ende des aktuellen
Takts fortgesetzt und springt dann zu der ausgewahlten Markierung — dem
Anfang des der Taste [SP4] (oben in Schritt 2) zugewiesenen Takts. Sie
kénnen den Sprungvorgang abbrechen, indem Sie dieselbe Taste ([SP4])
noch einmal driicken, bevor der Sprung tatsachlich ausgefihrt wird. (Achten
Sie darauf, da3 Sie nicht auf die Taste doppelklicken.)

5 Halten sie die Song-Wiedergabe an.

In diesem Beispiel startet die Song-Wiedergabe
am Anfang des der Taste [SP1] (oben in Schritt 2)
zugewiesenen Takts.

B Markierungen bei der Schleifenwiedergabe verwenden..............ccooernencnene.

Versuchen Sie einmal, mit Hilfe der Markierungen, die Sie oben in Schritt 2 gespeichert haben, die separaten
,»Abschnitte* des Songs in Schleifen wiederzugeben.

m TYROS Bedienungsanleitung
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Kurzanleitung

Song-Wiedergabe

» T Gehen Sie zum Anfang des Songs, in dem Sie die Markierungen eingegeben
haben, und starten Sie ihn.

Song- Song-
Anfang [SP1] [SP2] [SP3] [SP4] Ende
1 1 1 1 1 1

1 1 1 1 1 1
e " . " " "y

Grin Grln Grln Griin

Die Taste [SP1] wechselt von Griin auf Rot, wenn der [SP1]-Punkt wiedergegeben wurde.

Song- Song-
Anfang [SP1] [SP2] [SP3] [SP4] Ende
1 1 1 1 1 1
1 1 1 1 1 1

& " " " - Y

Rot Grin Grin Grin

» 2 Aktivieren Sie die Taste [LOOP], nachdem der [SP1]-Punkt passiert wurde.
Der Song wird bis zum [SP2]-Punkt wiedergegeben, kehrt dann zum [SP1]-Punkt zuriick und fiihrt
eine Schleife zwischen den beiden Punkten aus (wie abgebildet).

Song- Song-
Anfang [SP1] [SP2] [SP3] [SP4] Ende
' ' ' ' ' '
Rot Grin Griin Grin
P ——
S

» 3 Deaktivieren Sie die Taste [LOOP], indem Sie sie nochmals driicken.

Die Schleife oben aus Schritt 2 wird zeitlich unbegrenzt so lange fortgesetzt, bis Sie die [LOOP]

deaktivieren. Wenn Sie sie deaktivieren, passiert die Wiedergabe den [SP2]-Punkt und fihrt fort bis zum

[SP3]-Punkt. (Die Taste [SP2] wechselt von Griin auf Rot, nachdem der [SP2]-Punkt passiert wurde.)
Song- Song-Ende
Anfang [SP1] [SP2] [SP3] [SP4]

1 1 1 1 1 1
- " - N N Y

Grln Rot Grlin Grlin

» 4 Aktivieren Sie die Taste [LOOP] wieder, bevor der [SP3]-Punkt erreicht ist.

Durch die erneute Aktivierung der Taste [LOOP] an dieser Stelle wird eine neue Schleife gestartet —
diesmal zwischen dem [SP2]-Punkt und dem [SP3]-Punkt (wie abgebildet).

Song- Song-
Anfang [SP1] [SP2] [SP3] [SP4] Ende
' ' ' ' ' '
Grin Rot Grln Griin
—_—

> 5 Fihren Sie in derselben Weise auch mit den verbleibenden Abschnitten des
Songs ([SP2] - [SP3] und [SP3] - Ende) Schleifen aus; wiederholen Sie dabei
die Schritte 3 und 4 (siehe oben).

» 6 Halten Sie die Song-Wiedergabe an.

Anpassen des Lautstarkeverhaltnisses von Sony und Tastatur

Driicken Sie die Taste [BALANCE], so daf} das Pop-Up-Fenster mit dem Mischpult unten im LCD-Display erscheint (Seite 36).
Das Lautstirkeverhéltnis der Song-Wiedergabe zum Spiel Threr rechten Hand auf der Tastatur konnen Sie mit Hilfe der LCD-
Tasten [1], [5], [6], [7] und [8] einstellen.

Song-Parts ein-/ausschaliten (0n/0ff)

Driicken Sie die Taste [CHANNEL ON/OFF], so daf} das Pop-Up-Fenster unten im LCD-Display erscheint. Mit Hilfe der unteren
LCD-Tasten [1]-[8] konnen Sie wihrend der Song-Wiedergabe die einzelnen Parts (Kanéle) ein- oder ausschalten.

BALANCE

12 1ry ducuguL 12 - LeLnuy

MIXING CHANNEL

o
g Al Sk R [@ BOE6Eo o @]_ gﬁzgggag.g*;°r::ozﬁre§'e sin- oder
ﬂi?]éslteﬂ?-Parts (Kanélen) und den Song- @ @ @ @ @ @ @ @
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Der TYROS verfiigt iiber eine Eingangsbuchse, an die Sie eine
weitere Audioquelle — wie z.B. ein Mikrofon fiir Ihre Stimme, eine
E-Gitarre oder einen CD-Spieler — anschlieBen und mit den
Kldngen des TYROS mischen kdnnen. Das ist aber noch langst
nicht alles. Mit der Funktion ,,Vocal Harmony* (Seite 47) kénnen
Sie auBerdem verschiedene Harmonie- und Echoeffekte auf Ihre
Stimme oder lhr Gitarrenspiel anwenden. Oder nutzen Sie den
TYROS fiir Karaoke oder zum Mitsingen; dabei kénnen Sie
verschiedene DSP-Effekte auf lhre Stimme anwenden, wahrend
Sie zur Begleitautomatik oder zur Song-Wiedergabe singen.

Uber ein angeschlossenes Mikrofon singen

Referenz auf Seite 130 =p

T

LLle t

Anschliefien eines Mikrofons

» 1 stellen Sie den Regler [TRIM] an der Riickseite und den Regler
[INPUT VOLUME] an der Vorderseite auf ,,MIN“.

—MIC/LINE IN—

INPUT TRIM
MIN ) MAX

o(@,

INPUT VOLUME

MIC/LINE IN

©% o FARE
MIN “aAX C]

» 2 SchlieBen Sie ein Mikrofon an die Buchse MIC/LINE IN an.
In die Buchse MIC/LINE passen 1/4-Zoll-Kopthorerstecker (6,3 mm).

INPUT

—MIC/LINE IN—/

TRIM
MIN A MAX

» 3 schalten Sie das Instrument ein.

—MIC/LINE IN—/

INPUT TRIM
MIN (Y MAX

o/@)

INPUT VOLUME MIC/LINE IN

MIN aAX

SIG@I]. OVER
f QY
]

» 4 stellen Sie den Regler [TRIM] an der Riickseite und den Regler
[INPUT VOLUME] an der Vorderseite ein, wahrend Sie in das
Mikrofon singen.

* Da der Eingabepegel vom Mikrofon moglicherweise gering ist, stellen Sie den
Regler [TRIM] in der Néhe der Position ,,MAX* ein.
« Uberpriifen Sie beim Einstellen der Regler die Lampen OVER und SIGNAL.

Die Lampe OVER leuchtet, wenn der
Eingabepegel zu hoch ist. Achten Sie
darauf, INPUT VOLUME so einzustellen,
daB diese Lampe nicht leuchtet.

Die Lampe SIGNAL leuchtet, um
anzuzeigen, daB ein Audiosignal
empfangen wird.

Z HINWEIS

e Um mégliche Riickkopplungen oder
andere Storeinfliisse zu vermeiden,
stellen Sie das Mikrofon in
gréBtmdéglicher Entfernung von den
Lautsprechern auf.

¢ Da die Buchse MIC/LINE IN
hochempfindlich ist, kénnte sie
ansprechen und ein Rauschen
erzeugen, wenn nichts
angeschlossen ist. Um dies zu
vermeiden, stellen Sie INPUT
VOLUME immer auf ein Minimum
ein, wenn an der Buchse MIC/
LINE IN nichts angeschlossen ist.

ZD HINWEIS

* Achten Sie darauf, [INPUT
VOLUME] auf ,MIN“ zu stellen,
bevor Sie die folgenden Vorgédnge
ausfihren.
e Ein Mikrofon an den TYROS
anschlieBen
e Ein Mikrofon vom TYROS
abtrennen
* Den TYROS ausschalten
Vielleicht stellen Sie fest, daf3 der
Mikrofonklang verzerrt ist, obwohl
die Lampe OVER nicht leuchtet.
Stellen Sie in diesem Fall den
Regler [TRIM] an der Riickseite in
die Néhe der Position ,MIN“, und
versuchen Sie, den Regler [INPUT
VOLUME] an der Vorderseite so
einzustellen, dal3 ein geeigneter
Pegel erreicht wird.
Da der Eingabepegel vom
Mischpult oder Audiogerét
méglicherweise hoch ist, stellen Sie
den Regler [TRIM] in der Néhe der
Position ,MIN“ ein.

Zu Liedtext mitsingen

Spielen Sie einmal einen Song, der Liedtextdaten enthilt, und versuchen Sie, mit Hilfe des angeschlossenen

Mikrofons mitzusingen.

» 1 wahlen Sie einen Song aus, der Liedtextdaten enthélt (Seite 43).

» 2 Kehren Sie zum Main- -Display zuriick, indem Sie die Taste [EXIT] driicken,
und driicken Sie die LCD-Taste [Lyrlcs], um das Lyrics-Display aufzurufen

spLIT
voivr S F2 L F2

N
vrrER i
o EEE 57, 0 I

=m I* LivesBeat DreamHeaven

(=m» IE ?i.‘.l’}’i&m U NewBank
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>3

>4
»5

»6

Wenn Sie wollen, kdnnen Sie auch die
Taste EFFECT fiir den Mikrofonklang
aktivieren.

Starten Sie die Song-Wiedergabe.

Singen Sie den Song, wahrend Sie sich
den Liedtext im Display ansehen.

Halten Sie den Song an.

Kurzanleitung

Uber ein angeschlossenes Mikrofon singen

VOCAL' — VHTYPE  MIC _gn HINWEIS

O HARMONY O TALK @ EFFECT  SELECT  SETTING

“ I—I I‘I H I‘I n e Der im LCD-Display angezeigte
(@ Liedtext kann (iber die Buchse

[VIDEO OUT] ausgegeben
werden. Sie haben die

Méglichkeit, tiber VIDEO OUT nur
SONG CONTROL

SEBROEA oEa oD o oo den Liedtext des Songs '
ﬂ ]_[ ]_[ ]_[ ]_[ auszugeben, auch wenn ein
o

anderes Display aufgerufen wird.

REC Top (O T pew Dadurch kénnen Sie andere

FF
o ]‘[ K F&DJ‘[ - ]‘[ o> n Displays auswéhlen und am
Monitor dennoch den Liedtext
anzeigen lassen. Einzelheiten
hierzu finden Sie auf Seite 151.

)\
L NEW SONG Ju SYNC START -

Harmonieeffekte auf die eigene Stimme anwenden

Verwenden Sie die anspruchsvolle Funktion ,,Vocal Harmony*‘, um auf Ihre Stimme MIC

automatisch Harmonieeffekte anzuwenden, wenn Sie in das angeschlossene Mikrofon singen.

1

Aktivieren Sie Vocal Harmony.

VOCAL VHTYPE  MIC
® HARMONY O TALK O EFFECT  SELECT SETTING

L%_H_Juu

» 2 Driicken Sie die Taste [VH TYPE SELECT], um das Display fir die
Auswahl des Vocal-Harmony-Typs aufzurufen, und wéhlen Sie

einen der Typen aus.

) CountryQuar

VOCAL HARMONY TYPE

PRESET USER

MIC

VOCAL

VHTYPE  MIC B ,

ClsdMenQuar

MenChoir

>3

wurde ,JazzSisters”
ausgewahlt.

Aktivieren Sie die Taste [ACMP].

O HARMONY O TALK O EFFECT SELECT SETTING
ﬂ H H ]_L H n Q c , MixAcapQuar ClosedChoir
h E=m I@ WomenChoir ﬁD HINWEIS
A= ] I@ ]’; ) » Wenn es bei der Verwendung der
y Vocal-Harmony-Funktion zu
In diesem Beispiel 5 Verzerrungen oder verstimmten

Kldngen kommt, nimmt lhr
Gesangsmikrofon wahrscheinlich
Zusatzgerdusche (Gerdusche, die
nicht von lhrer Stimme stammen)
auf, z.B. vom Klang der Style-

» 4 Sspiclen Sie im Tastaturbereich fiir die linke Hand Versucn es/ | Wedergabe des TYROS.

Der Harmonieeffekt wird entsprechend

Insbesondere BaBténe kénnen

Akkorde und halten Sie sie gedriickt, wahrend Sie die Vocal-Harmony-Funktion

zur Begleitung singen.
Split-Punkt

negativ beeinflussen. In diesem
Fall sollten Sie sicherstellen, dai3
so wenig Nebengerdusche wie

! ./x& mdéglich vom Mikrofon erfa3t
S werden:
i e Singen Sie so nahe wie méglich
% ,' am Mikrofon.

L Chord-Bereich J
(Akkordbereich)

dem von Ihnen gespielten Akkord auf
lhre Stimme angewendet. Probieren Sie
verschiedene Akkorde aus.

B Vocal-Harmony-Akkorde

Die Vokalharmonie wird durch die von Thnen gespielten Akkorde ausgeldst. In den vorstehenden
Beispielanweisungen werden zum Auslosen der Vokalharmonie die im Style-Akkordbereich der Tastatur
gespielten Akkorde verwendet. Je nach eingestelltem Harmony-Modus und der jeweiligen Anwendung
konnen zum Auslosen der Vokalharmonie unterschiedliche Akkorde verwendet werden (siehe die
nachstehende Liste). Einzelheiten hierzu finden Sie auf Seite 133.

e Benutzen Sie ein Richtmikrofon.

e Reduzieren Sie den
Lautstérkeregler MASTER
VOLUME, STYLE oder SONG.

Akkorde, die die Vokalharmonie auslésen

Erforderliche Einstellungen (Harmony-Modus)

Im Style-Akkordbereich der Tastatur angegebene Akkorde CHORDAL
Im oberen Bereich (Upper, RIGHT1-3) der Tastatur angegebene Akkorde VOCODER
Im unteren Bereich (Lower, LEFT) der Tastatur angegebene Akkorde VOCODER
Im XF-Song enthaltene Daten CHORDAL

Auf der Grundlage von in den Song-Daten enthaltenen Noten erkannte Akkorde | CHORDAL, VOCODER

TYROS Bedienungsanleitung 0
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Tastatur- und Singubungen mit Hilfe der Guide-Funktion

é Die lehrreichen und unterhaltsamen Guide-Funktionen
erleichtern das Erlernen neuer Musikstiicke. Sie zeigen
an, welche Noten Sie spielen sollten, wann Sie sie spielen
_— sollten und wie lang sie ausgehalten werden sollten.
4— ! | _— Dariiber hinaus macht das Mitsingen tber ein am TYROS
angeschlossenes Mikrofon mehr SpaB3 und wird
interessanter. Hier erfahren Sie auch, wie Sie mit Hilfe der
H H Song-Score-Funktion und der Guide-Funktionen effektiv
Musikstiicke einiiben, wahrend Sie die im LCD

angezeigte Musikpartitur lesen.

omum

( LLLLe

[e]

LLfe t

Auswahlen eines Guide-Meniis

Rufen Sie mit dem nachstehenden Verfahren das Display SONG SETTING auf, und wéhlen Sie
ein Guide-Menii aus.

MENU
SOUND  DIGITAL
| DEMO | HELP  FUNCTION GREATOR Rsconnmcl‘i

(I | B
w Wabhlen Sie mit Hilfe der LCD-Tasten [A]

und [B] eins der vier Guide-Menus aus.
Einzelheiten zu den vier Mens finden Sie

SONG
STYLE
MULTI PAD

weiter unten.

= AL S =m e ot S Vi

B @. ﬂ SONG SETTING VIDEO OUT B . B v OFF SINGLE RENDM
= | = (=m

=) CoNTROLLER =m

E , gg&z?m;?t& E ' CHANNEL SETTING

LEFT RIGHT HARMON
C}

i oFF
l
[~ | [ | [~ |j| ~> |
Da die im Handel erhéltlichen Song-Daten méglicherweise bereits

mit festen Kanélen firr die Guide-Funktionen programmiert sind,
sollten Sie diesen Parameter aktivieren (ON).

QUICK START

B Guide-Menii zum Uben auf der Tastatur

@ Follow Lights........... Wenn diese Option ausgewahlt ist, pausiert die Song-Wiedergabe und wartet darauf, da3 Sie
die richtigen Noten spielen. Wenn Sie die richtigen Noten spielen, wird die Song-Wiedergabe
fortgesetzt. Follow Lights wurde fiir die Clavinova-Serie von Yamaha entwickelt. Diese
Funktion wird zu Ubungszwecken verwendet; dabei zeigen an der Tastatur integrierte
Lampen an, welche Noten gespielt werden missen. Der TYROS ist zwar nicht mit diesen
Lampen ausgestattet, aber Sie kénnen dieselbe Funktion verwenden, indem Sie den
Anzeigen in der abgebildeten Notation mit der Song-Score-Funktion folgen.

@® Any Key ................. Bei dieser Funktion pausiert die Song-Wiedergabe und wartet darauf, daf3 Sie eine beliebige
Taste anschlagen. Wenn Sie im richtigen Rhythmus zu der Musik — jede Taste kann benutzt
werden — auf der Tastatur spielen, wird die Song-Wiedergabe fortgesetzt. (Bei dieser
Funktion produzieren die Tastaturnoten keinen Klang.)

B Guide-Menii zum Mitsingen

@ Karao-Key................ Mit dieser Funktion kénnen Sie die Song- und Begleitungswiedergabe mit nur einem Finger
steuern, wéhrend Sie mitsingen. Spielen Sie einfach eine Taste auf der Tastatur im Rhythmus
zu der Musik — jede Taste kann benutzt werden —, und die Begleit-Parts des Songs folgen
Ihrem Spiel. (Bei dieser Funktion produzieren die Tastaturnoten keinen Klang.)

® Vocal Cue Time....... Bei dieser Funktion pausiert die Song-Wiedergabe und wartet darauf, daB Sie die richtigen
Noten singen. Wenn Sie die richtigen Noten singen, wird die Song-Wiedergabe fortgesetzt.

@ TYROS Bedienungsanleitung
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Tastatur- und Singtibungen mit Hilfe der Guide-Funktion

Uhen auf der Tastatur mit Hilfe von ,,Follow Lights"

» T wihlen Sie den gewiinschten Song zum Uben auf der Tastatur aus
(Seite 43).

» 2 Rufen Sie mit dem auf der vorhergehenden Seite beschriebenen
Verfahren das Display SONG SETTING auf, und wéhlen Sie die Option
»Follow Lights“ aus. Geben Sie, falls erforderlich, die
Kanaleinstellungen an.

> 3 Driicken Sie die Taste [EXIT], um zum Main-Display zuriickzukehren.
» 4 Rufen Sie das Song-Score-Display auf, indem Sie die LCD-Taste
[Score] driicken (die Taste [C]).

MAIN REGIST. SEQ 4743368

SCORE : Twinkle Twinkle Little Star
N TRANS- UPPER [ seLit o TEMPO J=90 PAGE1/1
ﬁ rose. 0 %(HJTAVE 0 M 2O s F2 L F2

In SONG 44 J=120

[ Live!
Twinkle Twinkle~| ﬁ GrandPiano

RIGHTL |

!T;AR o Sweet! RIGHTZ 2
b TEMPG SopranoSax
Y, Live! RIGHT3

7 Strings

. W) g e £ :
| SR o= s LE =
|$ Live8Beat || < DreamHeaven i ¥ i i
2
MULTIPAD - REGISTRATION EANK s |
I HipHop1 |B NewBank
5 BALANCE

100 100 100 50 100 100 100 100
I [ — I [

 E—
| H 'H 0l

STYLE | M.PAD. MIC LEFT _ RIGHT1 RIGHT2 RIGHT3

Lyrics

LYRICS = CHORDE NOTF SIZF SET UD)
OFE OFE OFF SMALL| &

» 5 Aktivieren Sie die Taste [GUIDE].

o [
%
» 6 starten Sie die Song-Wiedergabe.

SONG CONTROL
OEll OEA OEA O EAl o oo

[ N B B

@ ¥ START/
O REC Top_,O, stop REW FF
ﬂ o | w ]‘D/DJ‘[«H»N
LNEWSONGJLSVNC START -

» 7 Die Song-Wiedergabe pausiert automatisch; das Ve/:wc/z es’
bedeutet, daB Sie eine bestimmte Melodienote spielen sollen.
Sehen Sie sich die Notenschrift im LCD an, um festzustellen, welche Note Sie spielen miissen.

hidhidhid

» 8 Wenn Sie mitten in einem Song mit dem Uben aufhéren méchten,
halten Sie die Song-Wiedergabe an.

SONG CONTROL
O Eil O EA O EA O EA ©0 oo

(N D B | B

O_REC Top_ O _stop REW FF
ﬂ O H 1] D/DJ_[ < H DD“
Q-
L NEW SONG SYNC START -
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Tastatur- und Singtibungen mit Hilfe der Guide-Funktion

Gesangiibung mit Hilfe von ,,Vocal Cue Time"

» 1 SchlieBen Sie ein Mikrofon an den TYROS an (Seite 46).

» 2 wihlen Sie die Nummer des zum Singen gewiinschten Songs aus.

> 3 Rufen Sie mit dem auf Seite 48 beschriebenen Verfahren das
Display SONG SETTING auf, und wéhlen Sie die Option ,,Vocal Cue
TIME“ aus. Geben Sie, falls erforderlich, die Kanaleinstellungen an.

» 4 Driicken Sie die Taste [EXIT], um zum Main-Display
zurickzukehren.

» 5 Rufen Sie das Song-Score-Display auf, indem Sie die LCD-Taste
[Score] driicken (die Taste [C]).

MAIN REGIST. SEQ 4743868 SCORE : Twinkle Twinkle Little Star

>N TRANS- UPPER [N SPLIT TEMPO J=90 PAGE1/2
@I’USE 0 %()CTAVE 0 P()INT s F2 L F2

SONG. 4/d . 4=120 [ Livet 3 RIGHT1 I
| J Twinkle Twinkle~ | ﬁ GrandPiano
- (Bar 3 + RIGHT2
TF Sweet!
o - 11| VY SopranoSax
CHORD = ;, 5 Live! | RIGHT3
y % Strings
s T B —
E aa o= 56 (4 LEFT
.|« DreamHeaven

| $ SIT‘\i{\;e8Beat ‘
|E lﬁjﬁﬁpl | B NewBank

BALANCE
100 100 100 50 100 100 100

REGISTRATION BANK

LYRICSEE CHORDE NOTE

SIZE
‘ OFF. OFF. SMALL

STYLE _ M.PAD MIC

Driicken Sie die untere LCD-Taste [3], damit
auf der Partitur der Liedtext erscheint.

» 6 Aktivieren Sie die Taste [GUIDE]. o Emm

O
» 7 Starten Sie die Song-Wiedergabe. %

L_JL_JL_JL _JL_J

 ~¥'START/

O REC Top_,O, stop REW

Lo W]EDJ_[«H;‘;N

L NEW SONG Ju SYNC START -

| 4 8 Die Song-Wiedergabe pausiert automatisch; das Vel’.fﬂc'li es/
bedeutet, daB Sie eine bestimmte Melodienote singen sollen.

Sehen Sie sich die Notenschrift im LCD an, um festzustellen, welche Note Sie singen miissen.

» @ Wenn Sie mitten in einem Song mit dem Uben aufhéren méchten,
halten Sie die Song-Wiedergabe an.

START/

O REC Top O _stop REW FF
ﬂ O ]‘[ K< l>/|:|J‘[ < ]‘[ >«>n
LNEWSONG—JLSVNCSTART>

@ TYROS Bedienungsanleitung
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Kurzanleitung

Speichern und Abrufen eigener Bedienfeldeinstellungen — resistration Memory

Referenz auf Seite 128 =p

Nl Da der TYROS ein so anspruchsvolles Instrument mit einer
= B derartigen Vielfalt von Bedienungselementen und Funktionen
o . - = ist — Voice-, Style- und Effekteinstellungen, um nur ein paar zu
o-———7 J S — nennen, — kann es schwierig sein, sie in ihrer Gesamtheit zu
O oo 2 —— Q;/ — steuern. Hier kann Ihnen der praktische Registrierungsspeicher
— | == (Registration Memory) helfen. Er ermdglicht Ihnen, praktisch
— alle Bedienfeldeinstellungen in einer Registration-Memory-
H Q Einstellung zu speichern und dann mit einem einzigen
Tastendruck sofort Ihre benutzerspezifischen
Bedienfeldeinstellungen aufzurufen.
#70 HINWEIS

e Die Liste der Einstellungsparameter fiir den Registrierungsspeicher finden Sie in der separaten Datenliste.

Speichiern der eigenen Bedienfeldeinstellungen in einem Registrierungsspeicher £ Hinwers

» Wenn das SONG-Késtchen angekreuzt wird, kann
der aktuelle Pfad (der aktuell ausgewéhlte Ordner)

» 1 stellen Sie die Steuerelemente im Bedienfeld (wie z.B. gg;j;ggﬁ;*jg;ﬂfegisf”'e’“”gsspe"c””
Voice, Style, Effekte usw.) Ihren Vorstellungen Der Pfad fiir DOC- oder Disklavier-Piano-Softdisks
. kann jedoch nicht im Registrierungsspeicher
entsprechend ein. gespeichert werden. Wenn Sie den Pfad fir DOC-

Disketten oder Piano-Soft-Disketten fiir Disklavier
speichern méchten, kopieren Sie die gewtinschten

} 2 Driicken Sie die Taste [MEMORY] im Abschnitt Dateien in das User-Laufwerk und speichern Sie
REGISTRATION MEMORY. den entsprechenden User-Laufwerkspfad.

MAIN RE SEQ 12345678
REGISTRATION MEMORY CONTENTS

Mark the group(s) to he memorized to Registration ‘ F
k.

Memory. For OTS, this selection does not work.

Press one of the [REG 1-8] or [OTS 1-4] buttons to store ‘ ¢
the current setting.
MEMORY
o H
4 5 6 7 8 Press one of the [REG 1-8] or [0TS1-4] buttons to .
e el St Eiten Bricht den
ere will be lost when the power is turned off, unless |
% e e =) Speichervorgang

REGISTRATION MEMORY b und schaltet
:_—:l J -
( GROUP SELECT - zuriick zum

Sie kdnnen festlegen, ob die

Einstellungen fiir die einzelnen Lt R Vel . vorhergehenden
Parametergruppen gespeichert gTuseTRaNs [PEDAL , OUNEOUT Lox} Display.
werden sollen (on) oder nicht (off). — (===

g;?;r%neeq eSriger SFL’JF: gie;iniggn I = Kreuzt das ausgewdahite
] ’ Kastchen (die
gespeichert werden sollen. @ @ @ @ @ @ @ @ Parameter(gruppe) an.
Entfernt das Kreuz aus
@ \@ @ @ @ @ @ @ dem ausgewahlten
I Kastchen (der
Parametergruppe).

Bewegt den Cursor zur Parametergruppe. Sie kdnnen den
Curser mit Hilfe des Datenrads [DATA ENTRY] bewegen.

» 3 Driicken Sie die Nummerntaste des [REGISTRATION MEMORY], /\ VORSICHT

unter der Sie die Bedienfeldeinstellungen speichern méchten. * Eine Bedienfeldeinstellung, die
evtl. vorher unter der
MEORY ausgewihlten Taste des
t H 2 H 8 4 m 5 6 7 8 —Cﬂ REGISTRATION MEMORY
% REGISTRATION MEMORY gespeichert war (LED griin oder
rot), wird geléscht und durch
Die gespeicherte Taste wird rot. die neuen Einstellungen
ersetzt.
>4 Speichern Sie verschiedene Bedienfeld-Setups auf weiteren /\voRsicHT

Tasten, indem Sie Schritt 1 - 3 wiederholen. Die in Schritt 1 bis 4
gespeicherten

MEMORY
d 1 H 2 H 3 H 4 Hﬂ 5 H 6 H 7 H 8 '—Eﬂ Bedienfeldeinstellungen
@ werden voriibergehend im RAM

STRATION MEMORY gesichert (Seite 65). Sie gehen
. . . . . daher verloren, wenn Sie die
Die Taste, auf der die Bedienfeldeinstellung gerade gespeichert wurde, leuchtet Registration-Memory-Bank
rot, und die Taste, auf der die Bedienfeldeinstellung zuvor gespeichert wurde, wechseln (Seite 52) oder das

leuchtet griin — die leuchtenden Tasten zeigen an, daf sie jeweils Daten enthalten.
Instrument ausschalten, ohne

»5 Speichern Sie mit Hilfe der Anweisungen auf Seite 52 die acht Schritt 5 auszufihren.
gespeicherten Tasten als eine einzige Registration-Memory-Bank
TYROS Bedienungsanleitung @

auf dem User-Laufwerk (Seite 30).
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Kurzanleitung

Speichern und Abrufen eigener Bedienfeldeinstellungen — Registration Memory

Speichern des eigenen Registrierungsspeichers auf dem User-Laufwerk

Der TYROS ermoglicht Thnen, alle acht gespeicherten Tasten als eine einzige Registration-Memory-Bank zu speichern. Sie
konnen so viele Registration-Memory-Bénke speichern, wie Sie wollen, bis die interne Speicherkapazitit des TYROS
ausgeschopft ist.

( ) ( . )

Bedienfeldeinstellungen
des TYROS

I Bank 04
| Bank 03

MEMORY

Speichern
| Bank 02

]
{ J ¢ ¢ ’L L & \ Speicher Bank 01
(e e e e o e
KN /ES EN KRN EN 62 KT PN

REGISTRATION MEMORY User-Laufwerk
Diskettenlaufwerk

Interner Speicher (RAM
P ( ) Festplattenlaufwerk (optional)

g

Um sie spiter abrufen zu konnen, miissen Sie Ihre Registration-Memory-Einstellungen auf dem User- oder Diskettenlaufwerk
speichern. Denken Sie bitte daran, daf3 die auf den einzelnen Tasten gespeicherten Bedienfeldeinstellungen verlorengehen, wenn
Sie die Registration-Memory-Bank wechseln oder das Instrument ausschalten, ohne sie zu speichern.

In diesem Beispiel speichern wir sie auf dem User-Laufwerk.

» 1 Speichern Sie Ihre benzutzerspezifischen Bedienfeldeinstellungen auf den
einzelnen acht Registration-Memory-Tasten wie auf Seite 51 beschrieben.

Es miissen nicht alle acht Tasten mit Einstellungen belegt sein. Wenn auf einer Taste
keine Daten gespeichert sind, leuchtet sie nicht.

» 2 Driicken Sie die Taste [REGIST BANK], um das (Open/Save-)Display /#7 HINWEIS
zur Auswahl von Registration-Memory-Bénken aufzurufen. « Sie kénnen das Display zur

Auswahl von Registration-

Memory-Bénken auch im Main-
Display aufrufen.
M REGIST
f“x?: d
» 3 wenn Sie moéchten, kénnen Sie das Registration-Edit-Display
aufrufen und fiir den Registrierungsspeicher weitere Einstellungen
wie z.B. Namensgebung vornehmen.
IGIS TIO AN REGISTRATION EDIT
I’;ﬂ i\IewRegist IBJ f\lewRegist
[FS Newnegist Zeigt die Namen der acht

|3 NewRegist Bedienfeldeinstellungen an.
I,;ﬂ aNewRegist IBJ f\lewRegist

B NewBank

M REGIST

v I%lﬂﬁl
N =N
0 @ [©

L I NAME

D000 R
UO00O0 0N

Um die ausgewéhlte ~ Um nicht bendtigte
Bedienfeldeinstellung  Bedienfeldeinstellungen
zu benennen. zu l6schen.

0ze

@ TYROS Bedienungsanleitung




Kurzanleitung

Speichern und Abrufen eigener Bedienfeldeinstellungen — Registration Memory

» 4 Kehren Sie zuriick zum (Open/Save-)Display zur Auswahl von Registration-
Memory-Bénken, und fiihren Sie den Speichervorgang (Save) durch.

Das Pop-Up-Fenster zur Namenseingabe
flr die Registration-Memory-Bank erscheint
unten im Display. Driicken Sie nach der
Namenseingabe die LCD-Taste [OK] (die
obere Taste [8]), um den Banknamen und
die acht Bedienfeldeinstellungen auf dem Irj
User-Laufwerk zu speichern.
Informationen zu Namenseingabe finden
Sie auf Seite 70.

M REGIST
P1

M REGIST

m & &,

=

|~ =~
L K L L i NAME QESIDELETE] NEW EROE

2080058
ulufulnlufulullu

22000080
Eloielolu) Solo

Abrufen von Registration-NMemory-Setups

» T Driicken Sie die Taste [REGIST BANK], um das (Open/Save-)Display zur
Auswahl von Registration-Memory-Banken aufzurufen.

REGIST.
BANK OFREEZE

%[Z]
» 2 Wihlen Sie eine Registration-Memory-Bank aus.

Registration-Memory-Binke wihlen Sie in derselben Weise aus wie Voices (Seite 26) oder Styles
(Seite 32).

» 3 Driicken Sie eine der grun erleuchteten Nummerntasten im Registration-
Memory-Abschnitt.

MEWORY  (Jberpriifen Sie, ob die richtigen
! 2 3QH 4 H 5 6 7 8 Bedienfeldeinstellungen aufgerufen
wurden oder nicht.
usmmou MEMORY

B Bestimmte Parameter vom Registrierungsspeicher unverandert lassen

— Freeze-FunKtion.......... s Seite 128
Mit dem Registrierungsspeicher konnen Sie sdmtliche von Thnen vorgenommenen
Bedienfeldeinstellungen des TYROS mit einem einzigen Tastendruck aufrufen. Moglicherweise wollen
Sie aber manchmal bestimmte Parameter und Einstellungen beibehalten, auch wenn Sie die
Registration-Memory-Voreinstellungen wechseln. Vielleicht mochten Sie die Voice- oder
Effekteinstellungen wechseln, aber denselben Begleit-Style beibehalten. Hierfiir wurde die Freeze-
Funktion eingebaut. Mit ihr kénnen Sie die Einstellungen bestimmter Parametergruppen beibehalten
und unveréindert lassen, auch wenn Sie andere Registration-Memory-Tasten auswihlen.

1 winhlen Sie die Parametergruppe aus, die unverandert bleiben bzw. ,,eingefroren”
werden soll (Seite 128).

2 Aktivieren Sie die Taste [FREEZE].

3 Andern Sie die Registration-Memory-Nummer.

B Registration-Memory-Nummern der Reihe nach aufrufen

— Registration SeqUENCeE............. s Seite 128
Die Registration-Memory-Tasten sind zwar sehr praktisch, aber vielleicht kommt es bei Threm Spiel
einmal vor, da3 Sie schnell die Einstellungen wechseln wollen — ohne Thre Hinde von der Tastatur
nehmen zu miissen. Wenn Sie die Steuerung der Funktion ,,Registration Sequence* (Reihenfolge der
Speicherplitze) einem Fullschalter zuweisen, konnen Sie mit dem Ful3 durch die Registration-Memory-

Voreinstellungen schalten — in der von Thnen festgelegten Reihenfolge.
TYROS Bedienungsanleitung @
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Aufnehmen Ihres Spiels und Erstellen von Songs — song Recording

Referenz auf Seite 94 =p

Tastatur auf dem User-Laufwerk, auf Disketten oder einer
optional installierten Festplatte speichern. Sie kénnen mit
umfassenden Bearbeitungsfunktionen und unter
Verwendung von Styles und Multi-Pads komplexe und
vollstandig orchestrierte Musikstiicke in allen
Stilrichtungen oder Arrangements auf mehrere Kanéle
aufzeichnen: vom Solo-Piano oder der Kirchenorgel zur
Rock-Band, Big-Band oder zum Latin-Ensemble und sogar
bis zum groBen Symphonieorchester — schnell, einfach
und selbstgemacht!

(Mit der leistungsstarken und anwenderfreundlichen -
Funktion ,,Song Creator“ kénnen Sie lhr Spiel auf der E
J

*
LLL‘L L
|

afi

® Schnellaufzeichnung
Mit dieser Methode kdnnen Sie einen Song schnell und einfach aufnehmen,
ohne detaillierte Einstellungen vornehmen zu mussen.

® Mehrkanal-Aufzeichnung
Mit dieser Methode kénnen Sie auf einen Kanal nach dem anderen
unabhéngig voneinander Daten aufnehmen, bis Sie einen fertigen
Mehrkanal-Song haben. Diese Methode ermdglicht lhnen auBerdem die
gleichzeitige Aufnahme auf mehreren Kanélen. Stellen Sie hierzu vor der
Aufnahme ein, welche Parts (Right1-3, LEFT, Multi-Pad, die einzelnen Parts
des ausgewahlten Style usw.) jeweils den einzelnen MIDI-Kanalen

x . . dnet sind.
H Speichervorgédnge bei der Song-Aufzeichnung zugeordnet sin

( Speicherlaufwerke zum Sichern des R
E‘I@ @Iﬂ =) [ spechemsersion | 5, | 2uigenemmenen songe
zum Aufzeichnen . h
Auf- Spei-  Diskettenlaufwerk
nehmen von Songs (RAM) chpern * Festplattenlaufwerk (optional)
SONG
Laden Sie den Song, der aufgezeichnet/bearbeitet werden soll, in
diesen Bereich.
*Wenn Sie einen neuen Song erstellen:
Laden Sie leere Song-Daten in diesen Speicherbereich, indem Sie
gleichzeitig die Tasten [REC] und [TOP] driicken.
*Wenn Sie einen bereits aufgezeichneten Song bearbeiten/neu
aufnehmen:
Laden Sie die Song-Daten in diesen Speicherbereich, indem Sie
einen auf dem USER-, dem FD- (Disketten-) oder dem (optionalen)
HD-(Festplatten-)Laufwerk gespeicherten Song auswahlen. L
» 1 Driicken Sie gleichzeitig die Tasten SONG CONTROL o e tor O new  w
[REC] und [TOP], um einen leeren Song (,,New Song“) in o (\F[') K [|e/mof < J| >
den Speicherbereich zum Aufnehmen (wie oben meltsﬁsuw
abgebildet) zu laden.
>2 Driicken Sie die Taste [REC], um in den Song-Record- ‘C: L
‘!"’\REC TOP,‘! '.STOP REW FF
Modus zu wechseln. ol = J{em==]{=
Die [REC]-Taste und die [START/STOP]-Taste blinken. L@LJ
» 3 Nehmen Sie die gewunschten Bedienfeldeinstellungen fiir lhr
Spiel auf der Tastatur vor. Nachstehend finden Sie einige wichtige
Dinge, die Sie vor der Aufnahme erledigen kdnnen bzw. sollten:
* Den On/Off-Status der einzelnen Tastatur-Parts (RIGHT1, RIGHT2, RIGHT3, LEFT) tberprifen. ............... Seiten 26, 27, 28
* Die jeweilige Voice der einzelnen Tastatur-Parts (RIGHT1, RIGHT2, RIGHT3, LEFT) uberprifen. ............... Seiten 26, 27, 28
* Das gewlinschte TEeMPO GINSTEIIEN..........uiiiii e et Seite 109
* Durch Auswabhlen eines Style die Taktart (den Beat) festlegen (auch wenn Sie keinen Style verwenden). .................. Seite 32
¢ Die Taste [ACMP] und die Taste [SYNC START] aktivieren, wenn ein Style wiedergegeben werden soll. ... Seite 32
* Mit Hilfe der One-Touch-Einstellung die gewlinschten Bedienfeldeinstellungen vornehmen, wenn ein Style
wiedergegeben WEIAEN SOl ... e Seite 36
« Uberpriifen, ob ein geeigneter Style ausgewdhlt ist. Gegebenenfalls den gewiinschten Style auswéhlen. .................. Seite 32
« Uberpriifen, ob eine geeignete Multi-Pad-Bank ausgewahlt ist. Gegebenenfalls die gewiinschte Bank auswéhlen. ... Seite 38
* Den Effekt [HARMONY/ECHQ] aktivieren, wenn Sie MOChEEN. .......c..coiiiiiiiiiiiieie e Seite 39
¢ Eine der REGISTRATION MEMORY-Tasten driicken, wenn Sie MOChEN. ..........cccueiiiiii i Seite 53

2ce

@ TYROS Bedienungsanleitung
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Aufnehmen lhres Spiels und Erstellen von Songs — Song Recording

» 4 starten Sie die Aufnahme. Versuch o5

Die Taste SONG CONTROL [REC] (die vor der Aufnahme blinkt) leuchtet nach dem Aufnahmestart kontinuierlich.
Nachstehend finden Sie Einzelheiten zu den Startmoglichkeiten fiir die Aufnahme.

@ Die Aufzeichnung wird gestartet, sobald Sie eine Taste auf der Tastatur anschlagen.

* Wenn [ACMP] und [SYNC START] aktiviert sind, starten gleichzeitig die Style-Wiedergabe und die Aufnahme,
sobald im Style-Akkordbereich der Tastatur (der Seite links vom Split-Punkt) ein Akkord gespielt wird.

» Wenn [ACMP] aktiviert und [SYNC START] deaktiviert ist, startet die Aufnahme, sobald im Style-
Akkordbereich der Tastatur (der Seite links vom Split-Punkt) mit der Funktion ,,Stop Accompaniment
(Begleitungsstop, Seite 33) ein Akkord gespielt wird.

® Die Aufnahme startet, wenn Sie die Taste SONG CONTROL [START/STOP] driicken.

Wenn Sie die Aufnahme auf diese Weise starten, werden ,,leere* Daten aufgezeichnet, bis Sie eine Note auf der

Tastatur spielen. Das ist niitzlich, um am Anfang eines Songs ein oder zwei Takte Pause einzufiigen. Sie konnen

diese Option auch einsetzen, um einen Song mit einem kurzen Pick-Up oder Lead-In von ein oder zwei

Taktschldgen zu starten.

 Die Rhythmus-Parts (Kanile) der Style-Wiedergabe und die Aufnahme starten gleichzeitig, wenn Sie die Taste
STYLE CONTROL [START/STOP] driicken.

@ Die Multi-Pad-Wiedergabe und die Aufnahme starten gleichzeitig, sobald Sie eins der Multi-Pads driicken.
Zeigt die Position (Taktnummer

und Schlag) des aktuell T . gm;r:,‘;r s P2
aufgenommenen Songs an. N

Rt =

REGIST.

SopranuSax

CHANNEL ON/ OFF

3 s 3 5
mﬂ-m-

9 10 11 13 14 16

» 5 Driicken Sie die Taste [REC], um die Aufnahme anzuhalten. © e top OB pew e
O H K >/0 < o>
LNEVMLSVMCSTARIJ
» & Héren Sie sich Ihr soeben aufgenommenes Spiel an.

Driicken Sie die Taste [TOP], damit die Wiedergabeposition des Songs zum Anfang zuriickkehrt, und driicken Sie dann
die Taste SONG CONTROL [START/STOP].

START/ "o ASSTART/
Top_,O, Stop

O_REC Top O _Stop 8o
mmq@@mmcj}axum-mm

L rewsona JL o L ewsone I smcsmanr

» 7 Nehmen Sie, falls erforderlich, einen bestimmten Bereich des aufgezeichneten Vé’lffllfli es/
Songs noch einmal auf oder nehmen Sie einen zuséatzlichen Bereich am Ende des
aufgezeichneten Songs auf.

Wiederholen Sie die oben aufgefiihrten Schritte 2 - 6. Sie konnen selektiv Parts des Songs neu aufnehmen, indem Sie
die Aufnahme mitten im Song starten und an der gewiinschten Stelle anhalten, oder Sie konnen weiter bis zum Ende des
Songs aufnehmen.

» 8 Achten Sie darauf, die Song-Daten nach beendeter Aufnahme auf dem USER- oder dem
FD-Laufwerk zu speichern.

Rufen Sie durch Driicken einer der SONG-Tasten die Seite USER oder die Seite FD des (Open/Save-)Displays zur
Song-Auswahl auf, und fiihren Sie den Speichervorgang aus.

Das Pop-Up-Fenster fir die
PRESET Y OSERLY 1D Namenseingabe der Song-Datei erscheint
unten im Display. Driicken Sie, nachdem
Sie den Namen eingegeben haben, die
LCD-Taste [OK] (die obere Taste [8]), um
den Namen der Song-Datei und die
aufgenommenen Daten auf dem User-
Laufwerk zu speichern. Anweisungen zur
Namenseingabe finden Sie auf Seite 70.

M SONG S )

o

@ @ @ @ @ @ 0 & /\ VORSICHT
» Der aufgezeichnete Song geht verloren, wenn Sie zu

@ @ @ @ @ @ @ @ einem anderen Song wechseln oder das Instrument

ausschalten, ohne den in Schritt 8 beschriebenen
Speichervorgang auszufiihren. Achten Sie darauf,
den Song wie in Schritt 8 beschrieben zu speichern.

TYROS Bedienungsanleitung @
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R
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nehmen lhres

iels und Erstellen von Songs — Song Recordi
————————————————————————————————————————

H Ein Song — sechzehn MIDI-Kanale.............corrnerecrccceessssse e sesssannss

Am TYROS kann ein einziger Song separate Daten fiir bis zu sechzehn MIDI-Kanile enthalten. Wenn
Sie Ihr Spiel aufnehmen, miissen Sie jeden Part, den Sie spielen, einem separaten MIDI-Kanal zuordnen.
Bei der Schnellaufzeichnung (auf der vorhergehenden Seite) nimmt Thnen der TYROS diese Arbeit ab
— so konnen Sie einen Song aufnehmen, ohne sich darum kiimmern zu miissen, welcher Part welchem
Kanal zugeordnet wird. Sie erhalten jedoch ein besseres Verstdndnis des Aufnahmeprozesses und
groBere Flexibilitidt und Kontrolle, wenn Sie sich die nachstehenden Abschnitte durchlesen — dort
werden die Aufnahmeregeln und -eigenschaften geschildert, und Sie erfahren, wie Sie mit der Funktion
,Multi Recording** auf mehreren Kanilen aufnehmen und einen vorhandenen (mit Quick Recording
erstellten) Song neu aufnehmen konnen.

@ Standardzuordnungen der MIDI-Kanéle zu den Parts @® Aufnahmemethode und Standardeinstellungen fiir die Parts

In einem Song " : : Quick Recording MULTI RECORDING
:nt:{)%e'?omllnener esit::gsg:lizar:tezg::nsﬁﬁfgz: Ichnen (Schnellaufzeichnung) (Mehrkanal-Aufzeichnung)
ana Wenn Sie einen | Alle Kanéle fiir die Aufnahme | Die aufzuzeichnenden Kanéle
1 RIGHT1 neuen Song werden automatisch missen manuell fiir die
2 LEFT aufnehmen: zugewiesen, wobei jedem Aufnahme aktiviert werden.
Tastatur-Parts Kanal ein bestimmter Part Wie in der nebenstehenden
3 RIGHT2 zugeordnet wird. (Siehe Tabelle gezeigt werden die
4 RIGHT3 nebenstehende Tabelle.) 'I?A?Blls Ij(edcg_clh automati;chtden
-Kanélen zugeordnet.
5 MULTI PAD 1 — — p—” - - . -
Wenn Sie einen | Die in der urspriinglichen Die aufzuzeichnenden Kanéle
6 MULTI PAD 2 Multi-Pads bereits Aufnahme vorgenommenen | missen manuell fir die
7 MULTI PAD 3 aufgezeichneten | Zuordnungen der Kanéle zu | Aufnahme aktiviert werden. Die
Song neu den Parts werden in der urspringlichen
8 MULTI PAD 4 aufnehmen: beibehalten. Aufnahme vorgenommenen
9 RHYTHM 1 Zuordnungen der Kanéle zu
10 RHYTHM 2 den Parts werden beibehalten.
1 BASS A HINWEIS
12 CHORD 1 -
13 CHORD 2 Style-Parts « Vor der eigentlichen Aufnahme kénnen Sie die Standardzuordnungen der
Kandle zu den Parts abdndern. Insbesondere kénnen Sie, nachdem Sie liber
14 PAD die Funktion ,,Quick Recording“ (Schnellaufzeichnung) in den Record-Modus
15 PHRASE 1 gewechselt sind (Schritt 2 unten), immer noch von Hand die Aufnahmekanéle
16 PHRASE 2 aktivieren und (ber die Funktion ,Multi Recording” (Mehrkanal-Aufzeichnung)
Kanéle zu Parts zuordnen.

MULTI RECORDING (Mehrkanal-Aufzeichnung)

» 1 Driicken Sie gleichzeitig die Tasten SONG CONTROL [REC] und [TOP], um
einen leeren Song (,,New Song*) in den Speicherbereich zum Aufnehmen (wie
oben abgebildet) zu laden.

START/
Top O Stop

O H K <K ]‘[ >«>
LNE\AUILSVNCSTART—’

» 2 Wihlen Sie bei gedriickter [REC]-Taste den aufzuzeichnenden Kanal aus, und
ordnen Sie in dem Pop-Up-Fenster, das unten im LCD-Display erscheint, dem
ausgewahlten Kanal den Part zu.

Ordnen Sie den Part dem auf
REC gesetzten Kanal zu. ;}(,:‘\I\ 0 %};{1}&}‘1‘7 0

REGIST. SEQ 4743868

Stellen Sie hier Kanal 1 auf ,,REC“. -
| 30 s Fi2 L F2

Live!

% GrandPiano

RIGHT1 I
SONG CONTROL

O O EA O EAa O B o Loor oy syt RIGHT2
ﬂ H H ]—[ ]—[ n « SopranoSax

PARL(CH: i/ Live! RIGHT3
O REC Top O SToR" REW FF RIGHT2 %&i“gf

RIGHT3 n - * LEFT
« DreamHeaven
REGISTRATION BANK

| B NewBank

CHANNEL ON/ OFF

>/0 < B>

yL NEW SONG Ju SYNC START =2

Halten Sie die Taste [REC]
gedrickt, ...

@b@@@@@@@

und setzen Sie den
gewlinschten Kanal auf REC.

@ TYROS Bedienungsanleitung
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Kurzanleitung

Aufnehmen lhres Spiels und Erstellen von Songs — Song Recording

» 3 Nehmen Sie die gewiinschten Bedienfeldeinstellungen fur lhr Spiel
auf derTastatur vor. (Eine Liste der méglichen Einstellungen finden
Sie oben in Schritt 3 des Abschnitts ,,Schnellaufzeichnung®.)

» 4 starten Sie die Aufnahme. Versuch pgr

Die Aufnahme starten Sie auf dieselbe Weise wie bei der Schnellaufzeichnung. ‘@D HINWEIS

» Wenn Sie ohne Style-Wiedergabe
aufnehmen, kénnen Sie mit Hilfe
W W der Metronomfunktion (Seite 156)

Ihre Aufnahme sehr viel effektiver

gestalten.
» 5 Driicken Sie die Taste [REC], um die Aufnahme anzuhalten.
O REC top O Sion” REW FF
ﬂ ol K HD/DH«U»U
LNEMLSVNCSTAHT—‘

» 6 Héren Sie sich Ihr soeben aufgenommenes Spiel an.

Driicken Sie die Taste [TOP], damit die Wiedergabeposition des Songs zum Anfang

zuriickkehrt, und driicken Sie dann die Taste SONG CONTROL [START/STOP].

o REC TOP O g‘og" TOP 'O’g}é';"
=) ) Coe)fea==)
NEW SONG J l—%ﬂ e NEW SONG —j L SYNC START —!

» 7 Nehmen Sie, wenn Sie méchten, einen weiteren Vel’.fllclf os’

Kanal auf.

Wiederholen Sie die oben aufgefiihrten Schritte 2 - 6. _AX VORSICHT

¢ Der aufgezeichnete Song geht

> 8 Achten Sie darauf, die Song-Daten nach beendeter Aufnahme auf :ﬁﬁ::jgs"ﬁ,';" vz'fhzs‘; f’;';f,';’r das

dem USER- oder dem FD-Laufwerk zu speichern. Instrument ausschalten, ohne

Rufen Sie durch Driicken einer der SONG-Tasten die Seite USER oder die Seite FD des g:’e'i'c"h:rc:;:;;:e:::z’l';gz:':,':_

Open/Save-Displays zur Song-Auswahl auf, und fiihren Sie den Speichervorgang aus. Achten Sie darauf, den Song wie

Einzelheiten hierzu finden Sie in Schritt 8 auf Seite 55. in Schritt 8 beschrieben zu

speichern.

B Neuaufnehmen oder Bearbeiten des bereits aufgezeichneten Songs
Hier in der Kurzanleitung haben Sie gelernt, wie Sie mit der Aufzeichnungsfunktion einen
neuen Song erstellen konnen. Die folgenden Funktionsmerkmale des ,,Song Creator*
ermoglichen Thnen, den bereits aufgenommenen Song neu aufzuzeichnen oder zu
bearbeiten.

@ Neuaufnehmen eines bestimmten Abschnitts des bereits aufgezeichneten

SONGS (PUNCH INJOUL) ... nne s Seite 94
@ Bearbeiten der aufgezeichneten Daten fiir die einzelnen Kanéle

* Quantisierung bzw. Zeitausrichtung............ccocoiiiiiii Seite 96

* Léschen der Daten des angegebenen Kanals........... e Seite 96

* Mischen der Daten der zwei angegebenen Kanale .............ccceieiniinieeiieciecnee e, Seite 97

* Transponieren der aufgezeichneten Notendaten der einzelnen Kanéle..................... Seite 97
* Anfangseinstellungen wie z.B. Voice, Lautstérke, TEMPO USW. ........coceeriveriierneennnen. Seite 97
@ Bearbeiten der Akkorddaten mit Hilfe der Event-Liste............cccoceiiiiiiiiiiiiiceceeeccen Seite 98
@ Bearbeiten der Kanaldaten mit Hilfe der Event-Liste...... ... Seite 100
@ Bearbeiten der SysEx-Daten mit Hilfe der Event-Liste........ ... Seite 106

@ Bearbeiten der Songtextdaten mit Hilfe der Event-Liste Seite 106
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Kurzanleitung

Anschliefen an einen Computer

( Durch den AnschluB an einen Computer
konnen Sie Daten zwischen dem TYROS
und dem Computer tiber MIDI libertragen,
und den Computer zur Steuerung,
Bearbeitung und Verwaltung der Daten auf
dem MOTIF einsetzen. Sie konnen
beispielsweise den mitgelieferten Voice
Editor fiir die Bearbeitung der
benutzerspezifischen Voices des TYROS
nutzen. Und mit dem Spezialprogramm
,,File Utility“ kénnen Sie an lhrem
Computer die Dateien auf dem USER-, dem
FD- (Disketten-) oder dem (optionalen)
HD-(Festplatten-)Laufwerk verwalten.

usB

uon.ﬂ

USB ist eine Abkirzung fiir ,Universal
Serial Bus"“. Dabei handelt es sich um
eine serielle Schnittstelle zur
Verbindung eines Computers mit
Peripheriegeréten, die im Vergleich zu
konventionellen seriellen Schnittstellen
eine deutlich schnellere
Datenlibertragung erméglicht.
AuBerdem bietet sie ,Hot Swapping*
(d.h., das Peripheriegerét 1&Bt sich bei
laufendem Computer anschlief3en).

Z HINWEIS

i » Sie kénnen den TYROS auf zwei
2 Arten an einen Computer

O anschlieBen: Uber MIDI-Kabel
) 70— = s und tiber USB-Kabel. In den
H H folgenden Anweisungen

OL
t
LLfe t

verwenden wir ein USB-Kabel.

H Das kénnen Sie mit einem Computer tun

@ Mit Hilfe der Software ,,File Utility* auf der mitgelieferten CD-ROM die Dateien auf dem USER-, dem FD-
(Disketten-) oder dem (optionalen) HD-(Festplatten-)Laufwerk verwalten. Das File Utility ermoglicht Thnen
auBerdem die Ubertragung Threr TYROS-Dateien an einen Computer und umgekehrt.

@ Mit Hilfe der Software ,,Voice Editor* auf der mitgelieferten CD-ROM benutzerspezifische Voices erstellen.

@ Mit Hilfe der Style-Wiedergabe des TYROS Ihre Spieldaten (Kanile 1-16) in einem Software-Sequenzer
wie XGworks aufzeichnen. Nach der Aufnahme konnen Sie die Daten am Computer bearbeiten und dann
tiber den Klangerzeuger des TYROS wiedergeben.

4 N\
/\ VORSICHT

Die Abtrennung oder der Anschlu3 des USB-Kabels oder das Ein- und Ausschalten des Instruments kann dazu fiihren,
daf3 die Computersoftware hdngenbleibt oder der TYROS nicht mehr richtig funktioniert. Achten Sie darauf, wéhrend der
folgenden Betriebsvorgdnge WEDER die USB-Verbindung zu unterbrechen NOCH das Instrument ein- oder
auszuschalten:

e Wéhrend der TYROS Geriéte erkennt oder wiahrend des Ladens der Treiber.

e Wéhrend der Inbetriebnahme oder des Herunterfahrens des Betriebssystems.

e Wéhrend sich das Computerbetriebssystem im Ruhezustand bzw. Standby-Modus befindet (Power Management).

e Wéhrend des Startens einer MIDI-Software.

Der Computer kann sich auch aufhdngen, bzw. das Abarbeiten der TYROS-Funktionen anhalten, wenn Sie eine der
folgenden Aktion ausftihren:
e Wenn Sie das Instrument zu oft ein- oder ausschalten oder das Kabel zu oft anschlieBen und abziehen.
 Wenn die Gerite wihrend der Ubertragung von MIDI-Daten in den Ruhezustand wechseln und der Betrieb dann wieder
aufgenommen wird.
e Abziehen oder Einstecken von Kabeln, wiahrend das TYROS eingeschaltet ist.
e Ein- oder Ausschalten des TYROS, Starten des Computers oder Installieren von Treiber-Software, wéhrend groBe
Datenmengen iibertragen werden. )

.

Erstmalige Einrichtung (Setup)

Nachstehend werden die Grundanweisungen skizziert. Einzelheiten finden Sie in der gesonderten Installationsanleitung.

1 Uberpriifen Sie die System-Mindestanforderungen der Software, die Sie
verwenden mochten.
« Diesbeziigliche Angaben zu der Software auf der mitgelieferten CD-ROM (Voice Editor, File
Utility, USB-MIDI-Treiber usw.) finden Sie in der gesonderten Installationsanleitung.
« Angaben zu anderer Software finden Sie in den jeweiligen Handbiichern bzw. Dokumentationen.

2 SchlieBen Sie den Computer mit einem USB-Kabel an den TYROS an.

@ TYROS Bedienungsanleitung
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Kurzanleitung

AnschlieBen an einen Computer

> 3 Starten Sie den Computer, und installieren Sie den erforderlichen MIDI-Treiber.

 Auf einem Computer mit dem Betriebssystem Windows installieren Sie den USB-MIDI-Treiber.

Einzelheiten finden Sie in der gesonderten Installationsanleitung.
 Auf einem Macintosh-Computer installieren Sie OMS. Einzelheiten finden Sie in der gesonderten

Installationsanleitung.

» 4 Installieren Sie die gewiinschte Software auf dem Computer.

« Einzelheiten zur Installation von Software auf der mitgelieferten CD-ROM (wie z.B. Voice Editor,
File Utility, USB-MIDI-Treiber usw.) finden Sie in der gesonderten Installationsanleitung.

« Einzelheiten zur Installation anderer Software finden Sie in den jeweiligen Handbiichern bzw.
Dokumentationen.

Verwenden des Voice Editor

Sie konnen das Klangspektrum des TYROS erweitern, indem Sie — mit Hilfe des (auf der CD-ROM
enthaltenen) Voice Editor — Ihre eigenen Voices erstellen. Die von Thnen erstellten Voices konnen auf dem
PRESET-Laufwerk des TYROS als Custom-Voices (benutzerspezifische Voices) gespeichert und jederzeit
durch Driicken der Taste [CUSTOM VOICE] aufgerufen werden.

» 1 Schalten Sie den Computer und danach den TYROS ein.
» 2 starten Sie am Computer den Voice Editor.

> 3 Bearbeiten Sie am Computer die Voice-Parameter, um eine eigene Voice zu

erstellen.
Einzelheiten hierzu finden Sie in der Dokumentation des Voice Editor auf der CD-ROM.

» 4 Nach beendeter Bearbeitung libertragen Sie die bearbeitet Voice vom
Computer an den TYROS.

Voice Editor

Ubertragen Sie nach der
Bearbeitung die Daten.

CUSTOM
[e}] voicE

» 5 schiieBen Sie den Voice Editor.

» 6 Driicken Sie die Taste [CUSTOM VOICE], Versuch ¢
und spielen Sie lhre benutzerspezifische Voice.

Verwenden des File Utility

» 1 Schalten Sie den Computer und danach den TYROS ein.

» 2 Starten Sie am Computer das File Utility.

4 3 Verwalten Sie mit Hilfe des File Utility Dateien/Ordner auf dem USER-, dem FD-
(Disketten-) oder dem (optionalen) HD-(Festplatten-)Laufwerk des TYROS.

Einzelheiten hierzu finden Sie in der Dokumentation des File Utility auf der CD-ROM.

TYROS Bedienungsanleitung @
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Bedienungsgrundlagen — organisieren Ihrer Daten ——

Steuerelemente des Displays /

Wie bereits in der ,Kurzbedienungsanleitung”“ dargestellt, verfligt das TYROS Uber ein auBergewdhnlich gro3es und
einfach zu bedienendes Display. Es bietet mit einem Blick umfassende Informationen Uber alle Einstellungen und
ermdglicht eine bequeme intuitive Steuerung aller Funktionen des TYROS.
VOICE (RIGHT1)

_;‘“PRESET- USER D

BACK NEXT

a0y
L (=)l
acs-
)
[ ()

XenonPad

Display-Tasten Display-Tasten

Equinox

7 GlassPad

Wenn in diesem
Displaybereich ein Mend,
eine Funktion oder etwas
DIRECT . .
ACCESS EXIT anderes angezeigt wird,
missen Sie die oberen

Siehe Seite 62. P 34
S L 2 A L2 & L A benutzen.

Display-Tasten [1] bis [8]

Wenn in diesem
Displaybereich ein Mend,

eine Funktion oder etwas @ @ @ @ @ @ @ @
anderes angezeigt wird,

mussen Sie die unteren

thiaiTte\zy/e-I?sten [1] bis [8] @ @ @ @ @ @ @ @

B LCD-Display (Liquid Crystal DiSPIay).........cccecrureeerurerercrmrencessesesesssesessssesessssssesesssssessssssessssssssesssasees

Mit den Display-Tasten [A] - [J] werden die zugehdrigen Meniis ausgewihlt. Auf der weiter oben gezeigten Display-Seite ,,Open/Save‘
(Offnen/Speichern; Seite 66) konnen Sie beispielsweise mit den Display-Tasten [A] - [J] die zugehorigen Voices auswiihlen.

Die LCD-Tasten [1] bis [8] sind in acht Gruppen von oberen und unteren Tasten eingeteilt. Damit werden Einstellungen fiir die
Funktionen getroffen oder (entsprechend nach oben oder nach unten) angepaft, die direkt oberhalb dieser Tasten angezeigt werden. Auf
der weiter oben gezeigten Display-Seite ,,Open/Save* (Seite 66) konnen Sie beispielsweise mit den oberen Display-Tasten [1] bis [8]
die Meniis [P1] bis [VIEW] in der oberen Reihe auswiéhlen und mit den unteren Display-Tasten [1] bis [8] die Meniis [NAME] bis [UP]
in der unteren Reihe. AuBlerdem sind die LCD-Tasten [4] bis [6] in dem oben gezeigten Beispiel nicht aktiv und haben keine Wirkung,
da es im Display keine entsprechenden Meniis fiir diese Tasten gibt.

H Datenrad [DATA ENTRY] und Taste [ENTERY]........ et
Abhingig von dem ausgewihlten Display kann das Datenrad [DATA ENTRY] auf eine der beiden folgenden Weisen bedient werden.

DATA ENTRY

® Werte eingeben
Parameter, die am unteren Ende des Haupt-Displays (,,Main*) angezeigt werden (beispielsweise die Schieberegler im Mixer-Fenster;
Seite 36), konnen auf bequeme Weise mit dem Datenrad [DATA ENTRY] und den LCD-Tasten [1] bis [8] eingegeben werden. Hierzu
miissen Sie lediglich den gewlinschten Parameter mit der entsprechenden LCD-Taste aufrufen (Der Name wird in einer anderen Farbe
angezeigt). AnschlieBend konnen Sie den Wert mit dem Datenrad [DATA ENTRY] einstellen.
Diese bequeme Eingabetechnik ist auch hervorragend fiir Einblend-Parameter wie ,,Tempo* und ,, Transpose** (Transponierung) geeignet.
Driicken Sie hierzu einfach auf die entsprechende Taste (z.B. [TEMPO +]), und drehen Sie anschliefend an dem Datenrad [DATA
ENTRY], bis der gewiinschte Wert eingestellt ist. Zuletzt driicken Sie die Eingabetaste [ENTER], damit das Fenster geschlossen wird.

aYafaYafayafaya
@@@@@@@@@

DATA ENTRY

@ Dateien auswahlen (Voice, Style, Song usw.)
Wenn eines der Open/Save-Displays (Seite 66) angezeigt wird, konnen Sie mit dem Datenrad [DATA ENTRY] und der Eingabetaste
[ENTER] eine Datei auswiéhlen (Voice, Style, Song und so weiter). Drehen Sie hierzu das Datenrad [DATA ENTRY], um die
Markierung zu verschieben, und driicken Sie die Eingabetaste [ENTER], damit die markierte Datei aufgerufen wird. Auf der oben
gezeigten Open/Save-Display fiir Voices konnen Sie beispielsweise das Datenrad [DATA ENTRY] drehen, bis der Cursor die
gewiinschte Voice markiert. Durch Driicken der Eingabetaste [ENTER] wird dann die ausgewihlte Voice aufgerufen.

DATA ENTRY DATA ENTRY

A 60 ) TYROS Bedienungsanleitung
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Steuerelemente des Displays
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H Taste [BACK]/[NEXT] (ZUFrGCK/NACRSTE) ..o sesesssssssss s sesesssssssssssssssssssssnes

Diese Tasten dienen hauptsiachlich zum Anzeigen von Display-Seiten mit Registern an der Oberseite, beispielsweise das

Open/Save-Display (Seite 66).

CONFIG1 Y CONEIG2 | DISK | OWNER Y SYSTEM RESET

FADE QUT TIME: 12.0 sec

FADE IN TIME: 6.0sec
FADE QUT HOLD TIME:1.0 sec

 [METRONOME VOLUME: 100
E TIME SIGNATURE: _4/4

3| PARAMETER LOCK

4| TAP PERCUSSION:HI-HAT CLOSE

SOUND:BELL OFF

VELOCITY: 50

FADE IN/OUT/HOLD TIME

Register fur
Menls

BACK NEXT

CONFIG 1.

| DISPLAY VOICE NUMBER: OFF )

CONFIG2 Y DISK OWNER | SYSTEM RESET

| SPEAKER:HEADPHONE SWITCH |

|:§}

G

BACK NEXT

DISPLAY.
VOICE NUMBER SPEAKER

E‘(%‘@

[~ | [~ | ~ ~

B Taste [EXIT] (VErIaSSEN) ...t ssssssssses e e s s asassse e s s s s asassseseses s
Unabhiingig davon, welche Ebene im Display des TYROS gerade angezeigt wird, EXT

gelangen Sie mit der Taste [EXIT] (Verlassen) immer in die ndchsthohere Ebene oder in
die vorangegangene Anzeige. Diese Funktion ist besonders niitzlich, da es bei den vielen

verschiedenen Display-Anzeigen des TYROS schon einmal vorkommen kann, da3 Sie
sich nicht sicher sind, welches Display gerade angezeigt wird. Sollte dies einmal
geschehen, konnen Sie durch mehrmaliges Driicken auf die Taste [EXIT] wieder zu Ihrem
Ausgangs-Display zuriickgelangen. Hierdurch wird wieder das Standard-Display ,,Main*
(Haupt-Display) des TYROS aufgerufen (Seite 24). Hierbei handelt es sich um das
Display, das auch beim Einschalten des Instruments angezeigt wird.

Hilfe-/Display-Texte

B HIIFE oo —————————

Die Hilfetexte bieten Ihnen hilfreiche Erkldrungen und Beschreibungen wichtiger

Funktionen und Merkmale des TYROS.

4 )
' Driicken Sie die Taste [HELP].

\L
4 )
2 Wiahlen Sie das gewiinschte
Hilfethema.
\,

Wihlen Sie gegebenenfalls die Sprache aus.
Die hier ausgewahlte Sprache wird auch fiir
die verschiedenen Meldungen benutzt, die
wiéhrend der Bedienung angezeigt werden.

Z0 HINWEIS

e Die Auswahl einer anderen Sprache kann hier zu folgenden
Problemen fiihren.

e Einige Schriftzeichen in Dateinamen kénnten in

ungewdhnliche Zeichen verwandelt werden.

e Dateien lassen sich unter Umstdnden nicht mehr éffnen.
Umschalten auf die vorher verwendete Sprache Idst die
oben beschriebenen Probleme. Wenn Sie versuchen, die
Dateien auf einem Computer mit einer anderen
Systemsprache zu 6ffnen, kann es zu dhnlichen wie den
oben beschriebenen Problemen kommen.

MENU
SOUND _ DIGITAL
| DEMO | HELP FUNCTION  CREATOR RECORDING
SONG
STYLE
(@ MULTI PAD

Basic Operat
Open/Save Disy
Data Storage

Direct Access
Voices

Voices

Voice Effect

Organ Flutes

Sound Creator

Mega Voices
Styles

Styles

Chord Fingering

.

LANGUAGE

(8) (2} (&) ()

) (0D 0 DL CHDY | 5 e iteingar
piuuiulv) Ul \©

zu dem ausgewahliten
Thema auf.

g

HELP

About the Help Messages

The Help messages provide a convenient
and exceptionally easy way to learn
about the fun features and sophisticated
functions of the TYROS. With Help, you
can gain a basic understanding of the
TYROS, as well as discover its enjoyable
music-making power. If you're in need
of further details, refer to the Owner's

Here's a brief explanation of the
conventions used in both these Help
messages and the Owner's Manual.

- Panel button names are indicated by
brackets (ex., [ENTER]).

BACK NEXT

2 820 ~ IIIIIIE-E‘@

Mit diesen Tasten
rufen Sie die
verschiedenen
Seiten auf.

TYROS Bedienungsanleitung
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Bedienungsgrundlagen — Organisieren lhrer Daten

Steuerelemente des Displays

DT o] b= 1Y =) (=N

Dank des groBien Display-Felds kann das TYROS umfassende Meldungen und Z9) HINWEIS
Eingabeaufforderungen ausgeben, die Sie sicher durch die verschiedenen » Diese Meldungen werden in einer
Funktionsablaufe leiten. Wird im Display eine solche Meldung angezeigt, befolgen Sie von sechs verschiedenen
einfach die angezeigten Anweisungen, und driicken Sie die entsprechende Display-Taste. Sprachen angezeigt. Sie kénnen

die gewtinschte Sprache fiir die
Display-Texte auswéhlen. Siehe
Seite 61.

SONG
PRESET }/ USER

[PEI[NcwSongA]

YES

A "*'Song'* changed. N,
Save? -

CANCEL

o
NAME coryY FHPASIEIDELETE ] SAVE iz

Direktzugriff — Die schnelle Auswahl von Display-Seiten

Mit der praktischen Funktion ,,Direct Access* (Direktzugriff) konnen Sie die gewiinschte Display-Seite mit nur einem einzigen
Tastendruck aufrufen. Sobald Sie die Taste [DIRECT ACCESS] (Direktzugriff) driicken, erscheint im Display eine Meldung mit
der Aufforderung, die zugehorige Taste zu driicken. Sie miissen dann lediglich die entsprechende Taste fiir die gewiinschte
Display-Seite driicken, damit die Seite sofort aufgerufen wird. Im nachfolgenden Beispiel wird die Funktion ,,Direct Access® zum
Aufrufen der Display-Seite benutzt, iiber die Sie die Einstellungen fiir die ,,Guide“~-Funktion vornehmen konnen (Seite 48).
Weitere Informationen iiber Display-Seiten, die mit der Funktion ,,Direct Access* aufgerufen werden konnen, finden Sie in der
gesonderten Daten-Liste.

DIRECT
ACCESS

% Um wieder zur urspriinglichen

Display-Seite zuriickzukehren,
driicken Sie erneut die Taste
[DIRECT ACCESS].

MAIN REGIST. SEQ 12345678
N TRANS- UPPER [ SPLIT
@ vose. 0 % ocrave 0 P()INT s P2 L F2

_ | SONG. 4/4 J=120 [ Live! 3 RIGHTII
NewSong ‘% GrandPiano {

o

L GUIDE MODE

Song playback pauses and waits for you to play the
correct note. Playback continues when the correct
note is played.

0 SING' OM REPEAT
OFF SINGLE raNDOM ISP
REPEAT
RETEAL
PR RE
- REPEAT

Press a panel switch or footswitch,
or move a controller.
The relevant setup page will

automatically appear.
Press the [EXIT] button to return to
the Main display.

CHANNEL SETTING
LEFT RIGHT HARMONY AUTO LYRICS
CH CH SET LANGUAGE QUICK START

CH CH
100 100 OFF
B [ N P N S N 1 1 INTERNATIONAL
2 2 2 OFF JAPANESE
‘ S P [ P = ) ™~
RIGHT1 _RIG! SHT3 I Irs—] 'S ~
Z7 HINWEIS
——

» Hiermit verfligen Sie lber eine praktische Methode,
mit der Sie von jeder Display-Seite aus zum Display
,Main” (Haupt-Display) (Seite 24) zuriickgelangen
kénnen: Driicken Sie einfach die Taste [DIRECT
ACCESS] und anschlieBend die Taste [EXIT].

Grundstruktur von Dateien/Ordnern und Speicherlaufwenrken

Das TYROS verwendet eine Vielzahl verschiedener Datentypen wie Voices, Styles, Songs und Registrierungsspeichereinstellungen.
Viele dieser Daten sind bereits vorprogrammiert und im TYROS enthalten. Andere Daten konnen Sie mit bestimmten Funktionen
des Instruments selber erzeugen. Alle diese Daten sind in verschiedenen Dateien gespeichert — genau wie bei einem Computer.
Im folgenden werden die grundlegenden Strukturen fiir den Umgang und die Organisation der Daten in Dateien und Ordnern
vorgestellt, die auf dem TYROS in verschiedenen Speicherlaufwerk abgelegt sind.

A GZ ) TYROS Bedienungsanleitung
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Steuerelemente des Displays
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B Dateien

Die folgenden 11 Datentypen werden auf dem TYROS in Dateien abgelegt. Sie werden
tiblicherweise im entsprechenden Open/Save-Display (Offnen/Sichern) angezeigt oder ausgewihlt.

@ Voices (der Musikinstrumente)..............ccoccovviiinciincecee e Seiten 26, 78
@ SEYIES ... Seiten 32, 108
@ SONGS ...ttt bbbttt Seiten 43, 88
@ MUILI-PAU-BANKS..............cveeeieeeecee ettt et sre et saeenaeeneens Seiten 38, 124
@ Registrierungsspeicher-Banks................cccccoiiiiiin s Seiten 51, 128
©® Benutzer-Effekte

@ Vocal-Harmony=-TYPEN™ ..o e Seiten 47, 130

@ BenUIZEr-EffEkIe™ ... Seite 138

@ BenUZEr-Master-EQ ...ttt Seite 139

* Benutzer-Master-ComPIESSOr™ .........cuiiiiieiiieieeeeeeee e Seite 140
©® MIDI-Setup

O MIDI-VOTTAGE ..ttt e Seite 145
@ System-Setup... Seite 159
@ MUSIC FINAEIr* ™ ... e e Seiten 40, 126, 159
@ ,Main Picture” (Hauptbild) (wird als Hintergrund im Display ,,Main“ angezeigt) ..... Seite 158
@ ,Lyrics Background Picture” (Hintergrundbild fiir Songtexte) ...............cccccovrvinenne Seite 90

*Diese Daten kénnen nicht einzeln auf Diskette oder Festplatte (optional) gesichert werden.
**Die Funktion ,Music Finder” verwaltet sémtliche Dateneintrédge einschlieBlich der Voreinstellungen und zusétzlich
erstellten Datensétze in einer einzigen Datel.

H Dateigruppen UNd OFANEr ...t asassseses

Die zuvor beschriebenen Dateitypen sind in Ordnern organisiert und werden als solche gespeichert.
Fiir Voices werden die Sounds gleichartiger Instrumente wie beispielsweise Piano, Streicher oder
Trompeten in jeweils eigenen Ordnern abgelegt. Die auf dhnliche Weise organisierten Tasten des
Bedienfelds konnen ebenfalls als Ordner fiir die verschiedenen Voices und Styles betrachtet werden.

O POP&ROCK O SWING&JAZZ O LATIN O WORLD O PIANO O STRINGS O TRUMPET O GUITAR O ACCORDION O

BALLROOM
of Jao \\2 rss o RAEROM o T of fpano 2 cHor OSAXOPHONE O BASS o __Pap o S
FLUTE/ PERC. /
o fnce O COUNTRY  OMOVIE & sHow O EEEIGINA o] fraan O BRASS O CLARINET O DRUMKIT O SYNTH o MESH

j | JC I JC I ]

4 4
f\__l POP & ROCK [_:l PIANO

L — Live! Grand
L — Grand Piano Diese Voices
— — Bright Piano (Dateien) werdenim
= — Harpsichord Open/Save-Display
- [~ Grand Harpsi angezeigt.
B Speicherlaufwerke zum Sichern von Ordnern und Dateien.........................

Die zuvor beschriebenen Ordner und Dateien werden in den folgenden Speicherlaufwerken gesichert.

® PRESET-Laufwerk............. Hier werden die vorprogrammierten und im TYROS integrierten Dateien

aufbewahrt. Preset-Dateien (werksmifig voreingestellte Dateien) konnen
jederzeit aufgerufen werden. Sie lassen sich aber nicht in ein Laufwerk
schreiben, da sie in einem ROM-Speicherbereich (Read Only Memory =
Nur Lesen) geladen werden.

® USER-Laufwerk................. Hier bewahren Sie die Dateien auf, die Sie selber mit Hilfe der

verschiedenen Funktionen des TYROS erstellt oder bearbeitet haben. Da
dieses interne Laufwerk ein Flash-ROM verwendet, bleiben die Daten
auch nach dem Ausschalten des Instruments erhalten.

@ FD-Laufwerk....................... Sie konnen Ihre Originaldaten auch auf einer Diskette speichern. Mit dem

FD-Laufwerk (Floppy Disk = Diskette) konnen Sie auch im Handel
erhiltliche Software laden. Diese Dateien stehen selbstversténdlich nur
dann zur Verfiigung, wenn die entsprechende Diskette im Laufwerk
eingelegt ist.

@ HD-Laufwerk (optional)... Das TYROS kann optional mit einem HD-Laufwerk (Hard Disk =

Festplatte) ausgestattet werden. Sie konnen damit selbst erstellte Daten
sichern und wieder aufrufen.

Z) HINWEIS

e Das ,Main Picture”
(Hauptbild) und das
,Lyrics Background
Picture” (Hintergrundbild

nicht im TYROS erstellt

werden.

TYROS Bedienungsanleitung

fiir die Songtexte) kénnen
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Steuerelemente des Displays

H Dateien und Speicherlaufwerke

@ Voice-Editor
Sie kénnen |hre Original-Voice als ,,Custom Voice*

@ File Utility
Sie kénnen die Dateien auf dem

(Benutzerdefinierte Voice) auf einem Preset-Laufwerk
erstellen. Hierzu benétigen Sie einen Computer und die
mitgelieferte Voice-Editor-Software. Normalerweise kénnen
im Preset-Laufwerk keine eigenen Daten gespeichert
werden. Dennoch lassen sich Voice-Daten, die Sie mit dem

Voice Editor erstellt haben, im Preset-Laufwerk speichern.

User-Laufwerk oder dem
Diskettenlaufwerk selbstandig
verwalten (kopieren usw.). Hierzu
benétigen Sie einen Computer und
die mitgelieferte File-Utility-Software
(Datei-Dienstprogramm).

PRESET \ USER FLOPPY DISK \/ HD \
PRESET-Laufwerk USER-Laufwerk Diskettenlaufwerke
* Flash-ROM * Flash ROM * Diskette
Kann nicht iiberschrieben werden * Festplatte (optional)
[ Cust om Voice ] » < >
\ Voice Voice
[ Voice ) > | ] < 5 > |
S
[ Style ] :[ Style ]: uEJ :{ Style ]
) ( ) E (
[ Song ) al Song I § > Song ]
. ) ( : ol £ ( :
Multi Pad Bank ) :l Multi Pad Bank J: S :l Multi Pad Bank
<
[ Registration Memory Bank ]: = :[ Registration Memory Bank ]
T &
) 5 ( 2
[ Vocal Harmony Type ) _g :l Vocal Harmony Type ] £
i
o
X o3
[ MIDI Template ] 2 :[ MIDI Template ] ]
o @
o a
) of < 2 of
System Setup ) al System Setup I < g System Setup
o
] ( ) 8 (
> < o >
[ MIDI Setup ) al MIDI Setup I f g MIDI Setup ]
3
] N ) ° ol
User Effect ) ul User Effect J: 3 > User Effect
) ( ) g (
[ Music Finder ) :l Music Finder J: o3 :l Music Finder ]
3
[ Main Display Picture ] :[ Main Display Picture ]: c :{ Main Display Picture ]
[ Song Background Picture ] :[ Song Background Picture ]: :[ Song Background Picture ]
% —/
Yo, 2 R
Dies ist das Display ,Voice Open/Save*. "' “
Sie kénnen es aufrufen, indem Sie im 'l' “

Bereich ,VOICE* die Taste [PIANO]
dricken.

£ HINWEIS

» Das Open/Save-Display listet nur
diejenigen Dateien auf, die (iber das
ausgewdhite Display verwaltet
werden kénnen. Beispielsweise listet
das FD-Laufwerk (Diskettenlaufwerk)
im Display ,,Voice Open/Save* nur
Voices auf. Das gilt auch dann, wenn
das Diskettenlaufwerk Style- oder
Songdateien enthélt.
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BACK NEXT

Coolt

|E2 E-Piano

‘ DV nnn=E)==
= @

StageEP % PhaseEP

Waéhlen Sie mit den
Tasten [BACKJ/[NEXT]

|24 PolarisEP K& NewTines

ein Speicherlaufwerk aus.

J% JazzChorus % FunkEP

J% HyperTines & DX Modern

fa E.Piano

Pl P2

NAME| | CUL || COPY | |PASIE

f4°r4
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B Leistungsmerkmale des TYROS und Speicherlaufwerke

[_JRAM (5 Flash-ROM Speicher fiir permanentes
Leistungsmerkmale Speichern von Daten
- N ™\
PRESET-Laufwerk
Voice Editor
< Custom @
( Speicher fiir die ) \ J
voriibergehende Ve
Speicherung von Daten User-Laufwerk (Flash-ROM)
Diskettenlaufwerk
L J | Unbearbeitete Voice | /\ ¢ Diskette
7Y * Festplatte (optional)
Vergleichen
\ 4
Bearbeiten R I .
[ Sound Creator ]7—>| Voice [ »C Voice
Aufnehmen/
[ Style Creator ]w—% Style | P> Styles
™ —
| P
( Speichern _ |
> One Touch-Einstellung [~
S ichi . .
el »|  Registrierungsspeicher ( Reglstrag::kMemory )
; ; Erstellen ei
Bedienfeldeinstellungen r: ﬁfei%r?'”er /\ e
utnahme ~ Music Finder N : 5
»( Aufnehmen ) »( Music Finder
Xk
| ) »C System Setup > . P System S@
Aufnehmen I Siche
[ Song Creator ]7—>| Song [ »( Song
Aufneh
[ Multi Pad Creator ]&—% Vier Multi-Pads } > MultiPadBank
Bearbeiten . I _ 5
[ MIDI ]7—>| MIDI-Einstellungen [ > MIDI Template
Sichern
kk
MIDI @
Bearbeiten
[ Vocal-Harmony-Typ ]7 User Vocal Harmony
N
( User Effect ) Bearbeiten _ 5\
(Mischpult) »C User Effect || \\A
L J ~~ kk
p \ L Ly User Effect
Master EQ Edit Bearbeiten ~ 5”
(Mischpult) »C User Master EQ //v
( User Master Compressor ] Bearbeiten - User Master d
| (Mischpult) ] - Compressor

- J \__/ Y,

*Die Funktion ,Save* (Sichern) wird vom
w Open/Save-Display ausgefiihrt.
e Die Daten im Flash-ROM bleiben auch nach
dem Ausschalten des Instruments erhalten. **Das zugehérige Open/Save-Display
Die Daten im RAM hingegen gehen kann (ber die Displayfolge [FUNCTION]
verloren, sobald Sie eine andere Datei — UTILITY - SYSTEM RESET
auswdéhlen oder das Instrument aufgerufen werden.

ausschalten. Vergewissern Sie sich, daB Sie
die im RAM enthaltenen Daten auf das User-
Laufwerk (Flash-ROM) oder eine Diskette
(Diskettenlaufwerk oder optional installierte
Festplatte) sichern, bevor Sie in eine andere
Datei wechseln oder das Instrument
ausschalten.
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Ordner-/Datei-Operationen im Open/Save-Display /

Das Open/Save-Display ist der Ausgangspunkt fiir Ordner- und Datei-Operationen. Von hier aus sichern und verwalten Sie Thre
Dateien (so wie auf Seite 63 beschrieben). Da es elf verschiedene Datentypen gibt, verfiigt das TYROS auch iiber elf verschiedene
Displays ,,Open/Save®. Die Displays zur Voice-, Style- und Song-Auswahl, die in der Kurzbedienungsanleitung beschrieben
werden, gehoren alle zu den ,,Open/Save®-Displays. In diesem Abschnitt werden das Open/Save-Display und die
Bedienungsgrundlagen fiir dieses Display beschrieben, die Sie fiir den Umgang mit dem TYROS benotigen.

Die unten abgebildete Darstellung zeigt, wie das Open/Save-Display fiir die einzelnen Datentypen (Seite 63) aufgerufen wird und
welche Funktionen in den Displays zur Verfiigung stehen.

@ Tasten im Bedienfeld

O EPIANG 0 D__CHOIR OSAXOPHONE O  BASS D PaD VOICe
0 onom o omss oM offlikr o onm o mmm
o I o v O POP&ROCK O SWING&JAZZ O LATIN 0 WORLD Song’
L Styl
o o v 0 BAAD O Ras O PARH o NIEEE tyle
(D B
o " o v O DANCE O COUNTRY Owovie s siow O IEEIEEA
Song,
Style

>

VOICE (RIGHT1)

USER

J% E(.)lfz’iano

Hier ist das Display
,Voice Open/Save*
abgebildet.

PRESET
I

| 24 PolarisEP

]% JazzChorus

]% HyperTines

N I Flano
P1 P2

® Haupt-Display

L) S s Fr2 L E

T
o

REGISTRATION BANK

B NewBank

BALANCE
50 100 100

Multi Pad Bank

Sl CUT |

Einfugen). (Seite 68)

Einflgen). (Seite 68)

® Sonstige Displays >

(MIDI-Vorlagen usw.)

@ Dient zum Wechseln der
Ansicht im Open/Save-
Display. (Seite 71)

‘ Dient zur Auswahl der
nachsthéheren
Verzeichnisebene.

Dient zum Erstellen eines neuen

Ordners. (Seite 67)

@ Dient zum Sichern einer Datei. (Seite 69)
Dient zum Léschen von Ordnern und

Dateien. (Seite 69)
@ Dient zum Kopieren von Ordnern und Dateien (Kopieren und

@ Dient zum Verschieben von Ordnern und Dateien (Ausschneiden und

® Dient zum Benennen von Ordnern und Dateien. (Seite 70)

@ Dient zur Auswahl (Offnen) von Ordnern und Dateien. (Seite 67)

Wie bereits auf Seite 63 beschrieben, konnen Sie die Daten vom Preset-Laufwerk zwar lesen, aber nicht darauf schreiben oder
sichern. Deshalb stehen einige der obengenannten Funktionen fiir Ordner und Dateien auf dem Preset-Laufwerk nicht zur
Verfiigung. Weitere Informationen hierzu finden Sie weiter unten.

* Aufgrund von
Urheberschutzbestimmungen
(Copyright) kénnen manche
Dateien nicht vom Preset-
Laufwerk kopiert werden.

A GG ) TYROS Bedienungsanleitung

—\ Attt e L L R e L L LT
1
1
- - »| USER-Laufwerk
Kopieren .
(Kopieren & 1
Einfligen) | Kopieren (Kopieren &
1 Einflgen)
| - )
: Xe;:?ulggs; (Ausschneiden Kopieren (Kopieren &
- i . Einflgen)
s e : _ [ FD(Floppy Disk) Verschieben (Ausschneiden
- T > Disketten- g & Einfugen)
Kopieren* 1 laufwerk H
(Kopieren & H
Einfligen) ! ) ) -
: Kopieren (Kopieren & Einfiigen)
f Verschieben (Ausschneiden &
1 Einfugen)
H HD (Hard Disk)
- - ; »| Festplattenlaufwerk
Kopieren | (optional)
\ ) (Kopieren & !
Einflgen) =~ === m-mm oo s oo s

Daten kénnen auf diese Laufwerke geschrieben werden. Damit stehen
lhnen alle zuvor beschriebenen Datei- und Ordneroperationen zur
Verfligung, einschlieBlich Umbenennen von Dateinamen, Léschen von
Dateien und Erstellen neuer Ordner.

ZD HINWEIS

» Mit den Funktionen im Open/
Save-Display kénnen Sie keine
Dateien direkt von einer Diskette
auf eine andere kopieren. Fiir
diesen Fall missen Sie die
Funktion ,DISK TO DISK COPY*
(Von Diskette auf Diskette
kopieren) benutzen. Sie gelangen
zu dieser Funktion mit der
Displayfolge [FUNCTION] —
UTILITY — DISK (Seite 157).

vee
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Einen neuen Ordner anlegen

In dem Mafe, in dem Thre Datenbibliothek auf dem TYROS anwiéchst, erhoht sich die Notwendigkeit, die Daten in verschiedenen
Ordnern anzulegen. Mit dieser Funktion konnen Sie neue Ordner auf dem User-Laufwerk, der Diskette oder dem optionalen
Festplattenlaufwerk anlegen. Die grundlegende Vorgehensweise ist nachfolgend an einem konkreten Beispiel (fiir Voices)

beschrieben. Siehe Seite 30 in der Kurzbedienungsanleitung.

1 Rufen Sie die Seite (Pfad) im Open/Save-Display auf, fiir die Sie einen

neuen Ordner anlegen mochten.

2 Driicken Sie die Display-Taste [NEW] (untere Taste [7]) unterhalb des
Displays. Es 6ffnet sich ein Dialogfeld zur Eingabe des Ordnernamens.

NEW FOLDER NewFolder_ |

Z0 HINWEIS

e Ordner-Verzeichnisse kénnen auf
dem User-Laufwerk bis zu vier
Verzeichnisebenen enthalten. Die
maximale Gesamtanzahl von
Dateien und Ordnern, die
gespeichert werden kénnen,
betrégt 3.200. Sie hdngt jedoch

‘ CASE | ‘ _— | ‘ABCZ' ‘ DEF3 | ‘(;HH | ‘_]KLS | ‘MN(M' \ 0K auch von der Ldnge der
[pors7| [1uvs | [wxvzs| [ _o | [ iS¢ | [pEien] [canced Dateinamen ab.

3 Geben Sie den Namen fiir den neuen Ordner ein. Weitere Informationen
zur Eingabe von Namen finden Sie auf Seite 70.

4 Driicken Sie die Display-Taste [OK] (obere Taste [7]). Der neue Ordner wird

angelegt.

Auf dem User-, FD- (Diskette) und
dem optionalen HD-Laufwerk
(Festplatte) betrdgt die maximal
mégliche Anzahl von Dateien, die
in einem Ordner gespeichert
werden kénnen, 250.

Einen Ordner oder eine Datei auswihien (0ffnen)

Sie konnen einen Ordner oder eine Datei auf zwei verschiedene Weisen auswéhlen. Entweder mit den Display-Tasten fiir die

Buchstaben, oder mit dem Datenrad [DATA ENTRY].
Auswdéhlen einer Datei mit den Display-Tasten

1 Waihlen Sie ein
Speicherlaufwerk aus.

ok wext
muE==)
=) | E e =7
E=m [ (==
‘=m PolarisEP L=l
=m ‘ R JazzChorus ' ) ) =)
= | 2 HyperTines =

M E.Piano
Pl P2

[Nave ] cur [easte Bverere ] Save B NEY

(8) (&) (8) (&) [a) (8)(&) [a)

VYo ww@
Wenn nicht alle Ordner und
Dateien auf einer einzigen Display-
Seite angezeigt werden kdnnen
(Die Maximalzahl ist zehn), dann

gelangen Sie mit diesen Tasten auf
weitere Seiten.

3 Driicken Sie die Taste mit dem
Buchstaben, die zu dem gewiinschten
Ordner bzw. der Datei gehort.

Z) HINWEIS

e Durch Doppelklicken der entsprechenden Taste [A] bis [J] wird die
zugehdrige Datei gedffnet und das Open/Save-Display geschlossen.

Auswahlen einer Datei mit dem Datenrad

, Wiahlen Sie ein
Speicherlaufwerk aus.

i |-
“[=m» =
= -
(E=m [ (===[]
== L ==}
(=m -

M E.Piano
P1 P2

L {PASTE EDEL { SAVE [ _NE

{NAME DELETE] AVE NEW.

B) (&) (&) (&) (&) (&) (&) [B)

@ @ @ @ @ @ @ @ DATA ENTRY
Drehen Sie das Datenrad bis die ~
gewiinschte Datei bzw. der Ordner

angezeigt wird. (Das ausgewdhite
Objekt wird markiert dargestellt.)

Driicken Sie die Eingabetaste
3 [ENTER]. Die gewéhlte Datei wird
aufgerufen.

Z HINWEIS

e Durch Doppelklicken der Eingabetaste [ENTER] wird die zugehérige
Datei gedffnet und das Open/Save-Display geschlossen.
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Ordner und Dateien kopieren (Kopieren & Einfiigen)

Ordner und Dateien konnen auf beliebige installierte Laufwerke kopiert werden. Hiervon ausgenommen ist nur das Preset-Laufwerk,
von dem Sie zwar Daten kopieren konnen, in das Sie aber keine Daten hineinkopieren konnen. Die grundlegende Vorgehensweise ist
nachfolgend an einem konkreten Beispiel (fiir Voices) beschrieben. Siehe Seite 30 in der Kurzbedienungsanleitung.

1 Rufen Sie die Seite (Pfad) im Open/Save-Display auf, die die gewiinschten Z9 HINWEIS

Ordner bzw. Dateien enthilt. * Mit den Funktionen im Open/
Save-Display kénnen Sie keine
2 Driicken Sie die Taste [COPY] (untereTaste [3]) am unteren Rand des Displays. Dateien direkt von einer Diskette
Das Dialogfeld zum Kopieren wird am unteren Rand des Displays eingeblendet. Um auf eine andere kopieren. Fiir
. . . . . . N diesen Fall missen Sie die
wieder zum urspriinglichen Display zuriickzukehren, driicken Sie die Taste [CANCEL]. Funktion ,DISK TO DISK COPY*

(Von Diskette auf Diskette
kopieren) benutzen. Sie gelangen
zu dieser Funktion mit der
Displayfolge [FUNCTION] —

3 wihlen Sie die gewiinschten Ordner und Dateien aus, die Sie kopieren UTILITY — DISK (Seite 157).
mdochten.
Driicken Sie die Taste mit dem Buchstaben, die zu dem gewiinschten Ordner bzw. der Datei
gehort. Es konnen mehrere Dateien gleichzeitig ausgewihlt werden, auch von anderen
Display-Seiten. Um alle Ordner und Dateien im aktuellen Display auszuwéhlen, einschliellich
der auf den anderen Seiten, driicken Sie die Taste [ALL] (untere Taste [6]). Wenn die Taste
[ALL] (untere Taste [6]) gedriickt wird, dndert sich die Anzeige [ALL] (Alle) in [ALL OFF]
(Alle Aus). Damit konnen Sie die Auswahl auslosen oder aufheben.

)] v Select files and/or folders to be
COPY copied to the clipboard. [CANCEL|

Um wieder zum Open/Save-Display zuriickzukehren, driicken Sie die Display-
Taste [OK] (untere Taste [7]).

5 Rufen Sie das gewiinschte Ziel-Display auf.
Das Preset-Laufwerk kann nicht als Ziel ausgewihlt werden. Legen Sie gegebenenenfalls
auf der Zielseite (Pfad) einen neuen Ordner (Seite 67) an.

6 Driicken Sie die Taste [PASTE] (Einfligen) (untere Taste [4]).
Die von der Ausgangsseite (Pfad) kopierten Ordner und Dateien werden im Display angezeigt.

Ordner und Dateien verschieben (Ausschneiden & Einfiigen)

Ordner und Dateien konnen auf beliebige installierte Laufwerke verschoben werden. Hiervon ausgenommen ist nur das Preset-
Laufwerk, von dem Sie zwar Daten kopieren und verschieben konnen, in das Sie aber keine Daten einfiigen konnen.

T Rufen Sie die Seite (Pfad) im Open/Save-Display auf, die die gewiinschten Ordner bzw.
Dateien enthiilt.

2 Driicken Sie die Taste [CUT] (untere Taste [2]) am unteren Rand des Displays.
Das Dialogfeld zum Ausschneiden wird am unteren Rand des Displays eingeblendet. Um wieder zum
urspriinglichen Display zuriickzukehren, driicken Sie die Taste [CANCEL].

) Select files and/or folders to be
CuT cut to the clipboard. ALL OFF |CANCEL|

3 Wihlen Sie die gewiinschten Ordner und Dateien aus, die Sie verschieben mdchten.
Diese Operation ist identisch mit Schritt Nr. 3 in ,,Ordner und Dateien kopieren (Kopieren &
Einfiigen)“. Siehe oben.

Um wieder zum Open/Save-Display zuriickzukehren, driicken Sie die Display-Taste
[OK] (untere Taste [7]).

5 Rufen Sie das gewiinschte Ziel-Display auf.
Das Preset-Laufwerk kann nicht als Ziel ausgewihlt werden. Legen Sie gegebenenenfalls auf der
Zielseite (Pfad) einen neuen Ordner (Seite 67) an.

6 Driicken Sie die Taste [PASTE] (Einfligen) (untere Taste [4]).
Die von der Ausgangsseite (Pfad) verschobenen Ordner und Dateien werden im Display angezeigt.

A 68 ) TYROS Bedienungsanleitung
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Dateien und Ordner loschen

Ordner und Dateien konnen von beliebigen installierten Laufwerken geloscht werden. Hiervon ausgenommen ist nur das Preset-
Laufwerk.

» 1
>2

>3

>4
>S5

Rufen Sie die Seite (Pfad) im Open/Save-Display auf, die die gewiinschten Ordner bzw.
Dateien enthiilt.

Driicken Sie die Taste [DELETE] (untere Taste [5]) am unteren Rand des Displays.
Das Dialogfeld zum Loschen wird am unteren Rand des Displays eingeblendet. Um wieder zum
urspriinglichen Display zuriickzukehren, driicken Sie die Taste [CANCEL].

3:}2;:; ;‘-iles and/or folders to be

Waihlen Sie die gewiinschten Ordner und Dateien aus, die Sie I6schen méchten.
Diese Operation ist identisch mit Schritt Nr. 3 in ,,Ordner und Dateien kopieren (Kopieren &
Einfiigen)“. Siehe Seite 68.

Driicken Sie die Taste [OK] (untere Taste [7]).
Eine Eingabeaufforderung zur Bestitigung wird angezeigt.

Folgen Sie den Anweisungen im Display.

Dateien speichern

Mit dieser Operation konnen Sie IThre selbsterstellten Daten, wie beispielsweise Songs oder Voices, auf das User-Laufwerk,
Diskette oder optionale Festplatte speichern.
Beachten Sie, da3 Sie den Schritt Nr. 1 nicht ausfiihren miissen, wenn Sie die gegenwirtig offene Datei speichern mochten.

» 1

>2
>3

>4
>S5
»6

Nachdem Sie den Song oder die Voice in dem entsprechenden Song-Creator-
oder Sound-Creator-Display fertiggestellt haben, driicken Sie die Taste [SAVE].
Das zugehorige Open/Save-Display wird gedffnet.
VOICE (RIGHT1) -@M

COMMON| | CONTROLL! ER SOUND ¥ BEFECI/EQ ¥ HARMONY: PRESET | USER ¥ e Bei bestimmten
Bearbeitungsfunktionen, wie
beispielsweise User-Effekte, User
Master EQ und User Master
Compressor, wird anstelle des
Displays ,Open/Save*“ ein
um Dialogfeld eingeblendet (dhnlich
wie in Schritt Nr. 3). In diesem Fall
THARMO, ATTACK DRCAY RELES, DEPTH \:l;#[[)u DELAY entfallen die Arbeitsschritte Nrn. 2

M VOICE und 3.
Pl
I

FILTER BRIGHTNESS:0 HARMONIC CONTENT :0
1|EG ATTACK:0 DECAY :0 RELEASE:0
VIBRATO DEPTH:0 SPEED: 0 DELAY:0

Rufen Sie das gewiinschte Ziel-Display auf.

Driicken Sie die Taste [SAVE] (Sichern) (untere Taste [6]).
Das Dialogfeld zum Speichern wird am unteren Rand des Displays eingeblendet. Um
wieder zum urspriinglichen Display zuriickzukehren, driicken Sie die Taste [CANCEL].

CASE el ABC2 DEF3 GHI4 JKL5 MM

[1con | [pors] [1uvs| [wxyze] | o | [ ARg ] \DELETEMCANCF_L|

Geben Sie den Dateinamen (Seite 70) ein.
Driicken Sie die Taste [OK] (untere Taste [7]).
Driicken Sie erneut die Taste [OK], damit die Datei tatséchlich gesichert wird.
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Ordner und Dateien henennen

Sie konnen die Ordner und Dateien auf den installierten Laufwerken beliebig umbenennen. Aulerdem konnen Sie den Dateien,

die Sie erstellt haben, eigene Namen zuweisen.

Die nachfolgenden Anweisungen gelten fiir das Zuweisen von Namen im Open/Save-Display. In allen anderen Fillen fahren Sie

unter Schritt Nr. 5 fort.

1 Rufen Sie die Seite (Pfad) im Open/Save-Display auf, die die gewiinschten Ordner bzw.
Dateien enthiilt.

2 Driicken Sie die Taste [NAME] (untere Taste [1]) am unteren Rand des Displays.
Das Dialogfeld zum Zuweisen von Namen wird am unteren Rand des Displays eingeblendet. Um
wieder zum urspriinglichen Display zuriickzukehren, driicken Sie die Taste [CANCEL].

NAME Select a file or folder to be renamed.

3 wihlen Sie den gewiinschten Ordner oder die Datei, die Sie umbenennen mochten.

4 Driicken Sie die Taste [OK] (untere Taste [4]).
Das Dialogfeld zur Eingabe von Namen wird am unteren Rand des Displays eingeblendet. Um wieder
zum urspriinglichen Display zuriickzukehren, driicken Sie die Taste [CANCEL].

5 Geben Sie den Namen fiir den ausgewdhlten Ordner oder die Datei ein.

DATA ENTRY Bewegen Sie den Cursor mit dem Datenrad
[DATA ENTRY] auf die gewlinschte Position.

Um den neuen Namen zu Gbernehmen und zum
Ausgangs-Display zuriickzukehren, driicken Sie
die Display-Taste [OK] (obere Taste [8]).

das gew(inschte Meni in der oberen Reihe aus.

T T
‘ case N -1 ] [asez]| [pers] [caia] [axis] [avos|| Lok ]
‘ ICONI I’QRS'll "I'U\"Hl ‘W.\'Ylgl ‘ =0 | \_Aﬂﬂ Euﬂ \C_ANCH

das gew(inschte Menl in der unteren Reihe aus.

Wabhlen Sie mit den oberen Display-Tasten [1] bis [8]

IO0O0DOD
oo ©w@®@

Wabhlen Sie mit den unteren Display-Tasten [1] bis [8]

~N

Um die gewlinschten Zeichen

einzugeben, driicken Sie die
zugehdrigen Tasten.

Jeder Taste sind mehrere
Zeichen zugeordnet. Sie
erreichen das jeweilige
Zeichen, indem Sie die
entsprechende Taste
mehrfach dricken.

Um das ausgewahlte Zeichen
zu Ubernehmen, bewegen Sie
den Cursor weiter, oder
driicken Sie eine andere Taste
zur Zeicheneingabe.

Um alle eingegebenen Zeichen in der Zeile gleichzeitig zu
I6schen und zum Ausgangsdisplay zurlickzukehren,
driicken Sie die Display-Taste [CANCEL] (untere Taste [8]).

Léscht das Zeichen an der Cursorposition.

Wenn Sie diese Taste driicken (untere Taste [6]), bevor Sie das Zeichen iibernommen haben, wird dem
Zeichen ein Sondermerkmal hinzugefiigt (Umlaut, Akzent, Japanische Schriftzeichen,, ~ “und ,, © ).
Wenn Sie diese Taste drlicken (untere Taste [6]), nachdem Sie das Zeichen (ibernommen haben, wird
die Liste mit den verschiedenen Sonderzeichen aufgerufen. Bewegen Sie den Cursor mit dem
Datenrad [DATA ENTRY] auf das gewiinschte Zeichen, und driicken Sie die Display-Taste [OK] (obere
Taste [8]) oder die Eingabetaste [ENTER]. Das Zeichen wird Gbernommen und das Dialogfeld zur
Eingabe von Namen wird wieder eingeblendet.

Wenn Sie die untere Taste [1] driicken, rufen Sie das Display [ICON SELECT]
auf. Damit kénnen Sie das Symbol links vom Dateinamen andern.

Mit der oberen Taste [1] kdnnen Sie den Zeichentyp andern.

@ Wenn Sie in der Display-Folge [FUNCTION] — UTILITY — OWNER (Seite 158) Japanisch als Sprache =
ausgewahlt haben, kénnen Sie die folgenden Typen von Zeichen und SchriftgréBen eingeben:

Z) HINWEIS

* »#:2 (kana-kan) ....Hiragana und Kaniji, Symbole (volle GroBe)

e Das hier als Beispiel abgebildete
Einblendmenti wird angezeigt, wenn
Sie den Parameter ,Language”

* A7 (kana)............... Katakana (Normalgré3e), Symbole (volle GroBe) . )

* 1t (kana) .. ....Katakana (halbe GréBe), Symbole (halbe GroBe) (Sprache) in der Display-Folge

*ABC ...oveeiren. Alphabet (GroB- und Kleinbuchstaben, volle GréBe), Ziffern (volle GroBe), [FUNCTION] - UTILITY — OWNER
Symbole (volle GréBe) display (Seite 158) auf den Wert

®ABC ..o Alphabet (GroB3- und Kleinbuchstaben, halbe GroBe), Ziffern (halbe GroBe), LENGLISH“und den Zeichentyp auf
Symbole (halbe GroBe) LABC (half size)* (halbe GroBe)

eingestellt haben.

@ Wenn Sie in der Display-Folge [FUNCTION] — UTILITY — OWNER (Seite 158) eine andere Sprache als
Japanisch als Sprache ausgewahlt haben, stehen die folgenden Zeichentypen zur Verfligung:

*CASE............ Alphabet (GroBbuchstaben, halbe GréBe), Ziffern (halbe GréBe), Symbole (halbe GréBe)
®CaSe ..o Alphabet (Kleinbuchstaben, halbe GrdBe), Ziffern (halbe GréBe), Symbole (halbe GroBe)

6 Driicken Sie die Display-Taste [OK] (untere Taste [8]). Der neue Name wird
libernommen und das Display kehrt zum Ausgangs-Display zuriick.
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M In , Kanji“ (japanische Sprache) KONVertieren..........cccceeeveereersersesssessssssesssessssesanes

Gilt nur in Verbindung mit der Taste ,,°757% (kana-kan)“ (in Japanisch). Wenn die eingegebenen
.Hiragana“-Zeichen invertiert dargestellt werden (d.h. markiert sind), driicken Sie einmal oder
wiederholt die Eingabetaste [ENTER]. Die Zeichen werden in das entsprechende Kanji konvertiert.
Der invertiert dargestellte Bereich kann mit dem Datenrad [DATA ENTRY] gedndert werden. Mit der
Display-Taste [DELETE] (untere Taste [7]) kann der konvertierte Bereich wieder in ,,Hiragana*
zuriickkonvertiert werden. Der invertiert dargestellte Bereich kann mit der Display-Taste [CANCEL]
(untere Taste [8]) auf einmal geloscht werden. Um die Anderungen zu libernehmen, driicken Sie die
Display-Taste [OK] (obere Taste [8]), oder Sie geben das néichste Zeichen ein. Um ,,Hiragana“ direkt
einzugeben (d.h.ohne Konvertierung), driicken Sie die Display-Taste [OK] (obere Taste [8]).

Ansicht des Displays ,,Open/Save" andern

Das Open/Save-Display kann in zwei verschiedenen Ansichten angezeigt werden. Die eine Ansicht ist die Direktauswahl (Direct
Selection), die wir bisher verwendet haben. Die andere Ansicht ist die Listendarstellung, in der Sie die Dateien anhand ihrer
Nummerkennung 6ffnen konnen. Sie konnen zwischen diesen beiden Ansichtstypen mit der oberen Display-Taste [7] hin- und herschalten.

Open/Save-Display — Direktauswahl Open/Save-Display — Eingabe in Listendarstellung é?g;gtr\gfhaften des

VOICE (RIGHT1) Laufwerks, Ordners
PRESET . USER J oder der Datei.

VOICE (RIGHT1)

PRESET = USER
GalaxyEP
StageEP

PolarisEP PRy Bewegt den Cursor
JazzChorus

HyperTines auf den Seiten-
EPiano anfang (Pfad).

PhaseEP

NewTines
FunkEP
> DX Miodern Rollt auf- und
Vint: EP A H
B abwarts durch die
ModernEP Dateiliste auf dieser

TremolofP Seite (Pfad).

SuitcaseEP

Coolt

I #[GalaxyEP)

ng HyperTines
Mn E.Piano
P1 P2

i E Piano
Bewegt den Cursor

e rw e =9 = = ViEw auf das Seitenende
(Pfad).

[SCuiE cory P aﬂaaﬂ“f‘l,,—,i,&

@@@@@@@l_—
DOODOUUU

Ruft die jeweils
héhere
Ordnerebene auf.

Eingabe der  Mit dieser Taste I6schen

gewlnschten Sie die eingegebene -

Nummer. Nummer und kehren zum \Vi
Ausgangs-Display zuriick. |_|

In der Direktauswahl konnen Sie die gewiinschte Datei direkt auswéhlen. Hierzu driicken Sie die entsprechende Display-Taste
fiir Buchstaben. In der Listendarstellung rufen Sie die gewiinschte Datei durch Eingabe der entsprechenden Ziffer auf (sieche
unten). Da die Dateien im Tyros iiber viele Seiten verteilt sein konnen, ist die Auswahl iiber die Ziffern-Eingabe moglicherweise
schneller und bequemer, vorausgesetzt, Sie kennen die Dateinummer.

H Listendarstellung — Eingabe vOn Ziffern..........c.ccecveveeersnssssessessssesssssssssssssssssssssnas
Um beispielsweise die Voice-Nummer 128 einzugeben, driicken Sie nacheinander die Display-
Tasten [1], [2] und [8], so wie nachfolgend abgebildet. Driicken Sie anschlieBend die Eingabetaste
[ENTER]. Die Eingabe von ein- oder zweistelligen Zahlen erfolgt in der gleichen Weise.

1 2 5 2 1 2 5
muuuuumw uuuuuum ENTER

o,
aOE0EDD0 Y 0AEBOE0E Y BDD0EDDD Y 0
uSluluiulululu URUNC I RV R TRV R IR @@@%@@@@@

Wenn Sie die nachfolgende oder die vorausgegangene Datei auswéhlen mochten, driicken Sie die
Display-Taste [ 4] oder [ ].

______m@ ______m@

0 9 G
=~ B ~ B ~ 8 ~ B ~ B ~ SCIR Eda ha Ea Ea Ea a0

DOBODRDO POBODODO
URURURAVRT RV IR @@@@@@%@@
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H Eingabe in Listendarstellung — Merken von Suchpfaden........c.ccccceereereerenrsnninnens

Die aktuell im Display angezeigte Anordnung der Ordner und Dateien wird als ,,Pfad*
bezeichnet. Das Open/Save-Display fiir Songs und Styles bietet die Moglichkeit, den
aktuellen Pfad auf eine der Bedienfeldtasten zu speichern. Damit haben Sie die
Moglichkeit, eine bestimmte Datei mit nur einem einzigen Tastendruck aufzurufen —
unabhingig von der Tiefe der Dateistruktur, und auch dann, wenn Ihre Daten auf komplexe
Weise in einer Hierarchie von Ordnern und Pfaden iiber das Laufwerk verteilt sind.

Die nachfolgenden Beispielanweisungen verwenden das Open/Save-Display fiir Songs.

» 1 Winhlen Sie zuerst die Listendarstellung zur Dateiauswahl liber die
Nummerneingabe. Rufen Sie anschlieBend den Pfad auf, den Sie einer Taste
zuweisen méchten, und driicken Sie die Display-Taste [MEMORY] (Taste [E]).

SONG SONG
PRESET ¥ USER D PRESET ¥ USER

copout
danz

DJ'sDelight

E:frix Press one of the Category buttons to
memorize

sigma the current path to the button.

Techno Press [Exit] button if you don't want to
memorize it.

==

[ = F S B S B S B S B - BONGIE vicw = F S B = B S B S B - BONGIE Vicw

o
i Bl Bl Bl B o LY = 5 = 8 = & = & — 1 = CCUAR

» 2 Driicken Sie (fir Songs) im Bereich ,,SONG*“ die gewiinschte Taste, der der
Pfad zugewiesen werden soll, den Sie in Schritt Nr. 1 weiter oben ausgewahit

haben.
[ song |
L]
L]

» 3 Rufen Sie den nachsten Pfad auf, beispielsweise das Open/Save-Display fiir
Voices, und driicken Sie die gleiche Taste wie in Schritt Nr. 2.
Es erscheint das gleiche Display wie in Schritt Nr. 1 abgebildet.

Auf die gleiche Weise konnen Sie auch Pfade fiir Styledateien abspeichern. Weitere
Informationen hierzu finden Sie auf Seite 111.
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Der Highlight-Cursor im Display /

Wie Sie bis jetzt gesehen haben, kénnen Sie mit dem Display verschiedene Dateitypen wie beispielsweise Voices,
Styles und Songs auswéhlen und Werte flr verschiedene Parameter einstellen. Mit dem Highlight-Cursor
(Markierungsanzeige) verfliigen Sie Uber ein weiteres konfortables, farbiges Werkzeug im Display, das die

auszuwahlende Datei oder den einzustellenden Parameter deutlich hervorhebt.

H Dateien (Voices, Styles, Songs usw.) mit dem Cursor
[0 (=T RV 0T g g T=] o 1= o 1T
Wenn Sie auf der Tastatur spielen,

erklingt der aktuell ausgewahlte
Sound.

EZ phaserp
—
% NewTines
2/ FunkEp
—
ﬁ DX Modern

Mit dem Datenrad [DATA ENTRY]
kénnen Sie den Cursor durch das
Open/Save-Display bewegen. Um
die markierte Datei zu 6ffnen,
mussen Sie die Eingabetaste

[ENTER] dricken. CUL | LPASTE
Bl Parameter mit dem Cursor hervorheben ..............ccoovioeiiiiiiiiiiiinn...

MIXING CONSOLE (PANEL PART)
- /VoL/VOICE ¥ riiter Y 1uNe ¥ prrEct V¥ EQ ¥ cmP Y LINEOUT

I . Hold dom oncof the st thrce huttons, and Rross s kes,or use
sy sell _ON the [DATA ial. 3
sohGavmoevorce | (21 wom  [SEL)

In diesem Display IRLLELRLERLEL L LRLL
(Mischpult) ist der zur

Bearbeitung ausgewéhite 21
Parameterhervorgehoben P2l

dargestellt. Der Parameter Rty TMING. WiNbOW TOLCH SEL
kann mit dem Datenrad

[DATA ENTRY] angepaft

= n ﬁ
m || werden. = %

i | MPAD.

SPLIT POINT
STYLE _ LEFT

In diesem Display
(Mikrophoneinstellung) ist die
ausgewahlte Pfeilanzeige rot
hervorgehoben. Sie kénnen
den ausgewéhlten Parameter
mit dem Datenrad [DATA
ENTRY] einstellen.
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Farhen fur die Bedienfeldtasten /

Die in der nachfolgenden Tabelle aufgefiihrten Bedienfeldtasten leuchten in einer oder zwei Farben: griin oder rot. Dieses
einfach zu verstehende Farbschema zeigt den Status der Tasten und Funktionen an, so wie nachfolgend beschrieben.

.............. Dieser Taste sind gegenwartig keine Daten zugewiesen.
....Der Taste wurden Daten zugewiesen.

............... Der Taste wurden Daten zugewiesen und die Taste ist aktiv oder die Daten werden wiedergegeben.

Weitere Informationen iiber die einzelnen Tasten finden Sie weiter unten.

Aus

Grin

Rot

[REGISTRATION MEMORY]-
Tasten

Dieser Taste wurden keine
Bedienfeldeinstellungen
zugewiesen.

Dieser Taste wurden
Bedienfeldeinstellungen
zugewiesen.

Dieser Taste wurden
Bedienfeldeinstellungen
zugewiesen und die Taste ist aktiv
(wurde als letzte ausgewabhlt).

[PROGRAMMABLE ONE
TOUCH SETTING]-Tasten

Dieser Taste wurden keine
Bedienfeldeinstellungen
zugewiesen.

Dieser Taste wurden
Bedienfeldeinstellungen
zugewiesen.

Dieser Taste wurden
Bedienfeldeinstellungen
zugewiesen und die Taste ist aktiv
(wurde als letzte ausgewabhlt).

INTRO [I] bis [ll]] -Tasten
MAIN VARIATION [A] bis [D]-
Tasten

[BREAK]-Taste
ENDING/rit.[1] - [Il]]-Tasten

Der zu dem ausgewahltem Style
gehdrende Bereich enthalt keine
Daten.

Der zu dem ausgewahltem Style
gehdrende Bereich enthalt Daten.

Der zu dem ausgewahltem Style
gehdrende Bereich enthélt Daten
und ist aktiv.

[SP1] bis [SP4]-Tasten

Der Taste wurde keine
Songpositionsmarke zugewiesen.

Der Taste wurde eine
Songpositionsmarke zugewiesen.

Der Taste wurde eine
Songpositionsmarke zugewiesen.
Diese Marke ist gleichzeitig die
letzte Marke vor der aktuellen
Songposition.

MULTI PAD [1] bis [4]

Dem Multi Pad wurden keine Daten
zugewiesen.

Dem Multi Pad wurden keine Daten
zugewiesen.

Aktiv (Wiedergabe).
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Die Tastatur /

Die Tastatur des TYROS enthalt Funktionen und Spielhilfen, die auf einem akustischen Instrument nicht zur Verfligung
stehen. Wie bereits exemplarisch in der Kurzbedienungsanleitung dargestellt, kdnnen Sie bis zu sieben verschiedene
Voices als ,Layer” ((ibereinandergeschichtet) spielen, oder Sie spielen eine Voice mit der linken Hand, wahrend Sie mit der
rechten Hand eine andere Voice (oder sogar drei Voices in einem Layer!) spielen.

Nachfolgend finden Sie eine Ubersicht Uber die zur Tastatur gehérenden Funktionen und Modi.

Tastaturbereiche und ihre Funktionen

@ Spielen einer einzelnen Voice @ Spielen zweier Voices in einem Layer
maaT  mioHT2  AionTs MUEEE miGHT1  miGHT2  micaTs NUEEE
‘ o % = = = = ’ ‘ ° g = = = = ’
PART ON/OFF PART ON/OFF
VOICE RIGHT1 VOICE RIGHT1 + RIGHT2
@ Spielen dreier Voices in einem Layer @ Spielen unterschiedlicher Voices in der linken und der rechten Hand
o % = = = = ’ ‘ ° g = = = = ’
PART ON/OFF PART ON/OFF
VOICE RIGHT1 + RIGHT2 + RIGHT3 VOICE LEFT VOICE RIGHT1 + RIGHT2 + RIGHT3
AP Split-Punkt ......... Der Punkt auf der Tastatur, der den Bereich fur die

linke Hand von dem fur die rechte Hand trennt.
® Mit eingeschalteter Taste [ACMP] (Style-Wiedergabe):

moHT  miGHT2  RihTs NUZEE miGHT T2 AicHTs ITZZE
‘ o % = = = = ’ ‘ ° g = = = = ’
PART ON/OFF PART ON/OFF
= : VOICE RIGHT 1-
Akkordbereich fiir VOICE RIGHT 1-3 Akkordbereich + OICE RIG 3
die Style- VOICE LEFT
Wiedergabe Split-Punkt
Split-Punkt.......... Der Punkt auf der Tastatur, der den Wenn der Split-Punkt fiir den Akkordbereich und
Akkordbereich von dem Bereich fiir die der Split-Punkt fur die Voice auf unterschiedliche
rechte Hand trennt. Punkte (Noten) eingestellt sind:

VOICE RIGHT 1-3

Akkordbereich fur die VOICE LEFT
Style-Wiedergabe

Split-Punkt fir den Akkordbereich Split-Punkt fur die Voice

Synchro-Start Ein/Aus

Mit der konfortablen Funktion ,,Synchro Start* konnen Sie eine Style- oder Songwiedergabe starten, indem Sie einfach eine Note
auf der Tastatur spielen. Selbstverstindlich muf} die Funktion eingeschaltet sein (Standby), falls Sie sie benutzen mochten.

® Synchro Start — Style-Wiedergabe (Seite 32)
Um die Funktion ein- oder auszuschalten, driicken Sie die Taste [SYNC START] im Bereich ,,STYLE CONTROL".
Wenn die Synchronstart-Funktion eingeschaltet ist, verhilt sich die Style-Wiedergabe auf zwei verschiedene
Weisen, je nach Status der Taste [ACMP] (Begleitung):

« Falls die Begleitung [ACMP] ausgeschaltet ist — Wird nur der Rhythmus (Channel) des ausgewihlten Styles
gestartet, sobald Sie eine Note auf der Tastatur spielen.

« Falls die Begleitung [ACMP] eingeschaltet ist — Werden sdmtliche Parts des ausgewihlten Styles gestartet,
sobald Sie eine Note bzw. einen Akkord im Akkordbereich der Tastatur spielen. (Durch Spielen in einem
anderen Bereich wird die Wiedergabe des Styles nicht gestartet.)

® Synchro Start — Songwiedergabe sTaRT/

Top _ O_stoP

Um die Synchronstart-Funktion ein- oder auszuschalten, halten Sie die Taste [TOP] gedriickt, und driicken Sie die m =/0
Taste [START/STOP] im Bereich ,,SONG CONTROL. Falls ,,Synchro Start“ eingeschaltet ist, startet der Song von
der aktuellen Position, sobald Sie auf der Tastatur spielen.
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Funktionsschema /

o0

0 0686

@ Taste/Controller ................. Die Taste bzw. der Controller, den Sie zuerst verwenden miissen, um die zugehorige Funktion aufzurufen. Die
links aufgefiihrten Nummern entsprechen den Nummern in ,,Vorderes Bedienfeld und Anschliisse® auf Seite 16.
@ Display-Titel....................... Wird am oberen Rand des Displays angezeigt, nachdem Sie eine Taste oder Controller betitigt haben. ,,---

bedeutet, daf fiir diese Taste bzw. Controller kein LCD-Display aufgerufen wird.

Beschreibt die Funktion, die Sie iiber das LCD-Display ausfiihren konnen, nachdem Sie die Taste oder
Controller betitigt haben. Falls der Display-Titel mit ,,--- dargestellt wird, wird die Funktion der betitigten
Taste bzw. des Controllers beschrieben.

@ Funktion ...

Taste/Controller | Display-Uberschrift | Funktion

POWER [ONJ/[OFF]-Schalter Schaltet das Gerét ein und aus 22,24
MASTER VOLUME-Controller Stellt die Grundlautstérke ein 22
INPUT VOLUME-Controller Stellt die Lautstérke fiir das Mikrophon ein 46, 130
MIC-Tasten
[VOCAL HARMONY]-Taste Schaltet den Vocal Harmony-Effekt ein und aus 47,130
[TALK]-Taste Ruft die Talk-Einstellungen fir den Mikrofonklang auf 132
[EFFECT]-Taste Schaltet den Effekt fur den Mikrofonklang ein und aus 130
[VH TYPE SELECT]-Taste VOCAL HARMONY TYPE WAéhit bzw. erzeugt den Vocal-Harmony-Effekt 47,130
MICROPHONE SETTING
¥ OVERALL SETTING Stellt mikrophonspezifische Parameter wie beispielsweise EQ, Noise-Gate und
[MIC SETTING]-Taste (Gesamteinstellungen) Compressor ein 182
TALK SETTING Stellt die Talk-spezifischen Parameter ein 132
SONG CONTROL-Tasten
Tasten [SP1] bis [SP4] Se?zt die Songpositionsmarken fiir ausgewéhlite Songs und fiihrt Spriinge 44, 91
zwischen den Marken aus.
[LOOP]-Taste Schaltet die Schleifenwiedergabe (Loops) (zwischen Marken) ein oder aus 44, 91
[REC]-Taste (Einblend-Dialogfeld) Zeichnet einen Song auf 54
[TOP]-Taste Springt direkt zum ersten Takt des ausgewahlten Songs 43
[START/STOP}-Taste ggar:;est und stoppt die Wiedergabe oder die Aufnahme des ausgewahlten 43
[REW]-Taste (Pop-up-Fenster) Schnelles Zurtickspulen auf die Songwiedergabeposition 43, 91
[FF]-Taste (Pop-up-Fenster) Schnelles Vorspulen auf die Songwiedergabeposition 43, 91
Erméglicht ein weiches Ein- und Ausblenden beim Starten und Anhalten der
LS REINOUIIES IS Begleitung oder eines Songs 109
SONG-Taste SONG Display ,Open/Save* (Offnen/Speichern) fiir Songs 43, 66
STYLE-Tasten Display ,Open/Save* firr Styles 32, 66
[POP & ROCK]- bis [WORLD]-Taste STYLE Display ,Open/Save* fir die Kategorie (Pfad) der ausgewahiten Taste 37,111
R Erméglicht die Auswahl der Style-Kategorien von der [POP & ROCK]- bis zur
[PRESET]-Taste STYLE [WORLD]-Taste, so wie auf dem Bedienfeld dargestellt 37,1
K Ermdglicht die Auswahl benutzereigener Style-Kategorien von der [POP &
[USER/DISK]-Taste STYLE ROCK]- bis zur [WORLD]-Taste, so wie sie vom Anwender gespeichert wurden 37, 1m
STYLE CONTROL-Tasten
[ACMP]-Taste Schaltet die Begleitautomatik (ACMP) ein oder aus 32
[OTS LINK]-Taste Schaltet die Funktion zur OTS-Verbindung ein oder aus 110
[AUTO FILL IN]-Taste --- Schaltet die Funktion ,Auto Fill In“ ein oder aus 35
[INTRO]-Tasten Spielt die Intro-Sequenzen fir den ausgewahlten Style 34
[MAIN VARIATION]-Tasten Spielt die Hauptsequenzen flir den ausgewéhlten Style 34
[BREAK]-Taste Spielt die Break-Sequenzen flir den ausgewéhlten Style 34
[ENDING/rit.]-Taste Spielt die SchluB-Sequenzen (Endings) fir den ausgewahlten Style 34
[SYNC STOP]-Taste Schaltet die Funktion Sync Stop ein oder aus 110
[SYNC START]-Taste Schaltet die Funktion Sync Start ein oder aus 32,110
[START/STOP]-Taste Startet die Style-Wiedergabe oder halt sie an. 33
METRONOME-Taste Startet das Metronom oder halt es an 156
TAP TEMPO-Taste Z&hlt das Tempo der Style-Wiedergabe ein 109
TEMPO-Taste (Pop-up-Fenster) Andert das Wiedergabetempo des Styles, Multi-Pads oder Songs 109
TRANSPOSE-Taste (Pop-up-Fenster) Transponiert die Tonlage nach oben oder unten 82
MULTI PAD CONTROL-Tasten
Tasten [1] bis [4] Spielt die zugehdrigen Multi Pads 38, 124
[STOP]-Taste Halt die Wiedergabe des Multi Pads an 38,124
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®

D

Taste/Controller | Display-Uberschrift | Funktion
MIXING CONSOLE-Taste MIXING CONSOLE (Mischpult) 134
PaBt die Lautstérke und das Panorama der einzelnen Parts an und stellt die
VOL/NVOICE Funktion ,Song Auto Revoice” ein 185
FILTER Paft die Grenzfrequenz und damit den Hohenanteil der einzelnen Parts an 135
TUNE PaBt die tonhéhenspezifischen (Pitch-) Parameter der einzelnen Parts an, 135
einschlieBlich der Einstellungen fir die Transponierung
EFFECT Paf3t die Eﬁgktgtérke der einzg!nen P_arts an und stellt die Effekttypen und - 136
parameter fur die einzelnen Blécke ein
WAahlt und erzeugt einen Master-EQ-Typ und stellt ,EQ Gain“ (Verstéarkung) fur
EQ . . 139
die einzelnen Parts ein
CMP Wahlt und erzeugt einen Master-Compressor-Typ (Summenkomprimierung) 140
LINE OUT Hne-Out-'Emstellungen fir die einzelnen Parts und alle Instrumente (Keys) der 140
rum-Voice
@ | BALANCE-Taste | (Pop-up-Fenster) | Paf3t das Lautstarkeverhaltnis zwischen den Parts an | 36, 45 |
g — Schaltet die einzelnen Kanéle (Parts) zur Wiedergabe des ausgewéhiten
® | CHANNEL ON/OFF-Taste | (Pop-up-Fenster) Songs baw. Stylos o oger ass 37, 45
REGISTRATION MEMORY-Tasten
[REGIST BANK]-Taste REGISTRATION BANK Display ,Open/Save* fiir die Registration-Memory-Bank 52
[FREEZE]-Taste Schaltet die Funktion Freeze ein oder aus 128
Tasten [1] bis [8] - Ruft verschiedene Bedienfeldeinstellungen auf 51
R REGISTRATION MEMORY | Speichert verschiedene Bedienfeldeinstellungen im Registrierungsspeicher
[MEMORY]-Taste CONTENTS bzw. die One-Touch-Einstellung 51
@ | DEMO-Taste | DEMO | Auswahl und Wiedergabe von Demo-Songs | 24 |
@ HELP-Taste HELP Elnth'ajlt Erklarungen zu den Funktionen im TYROS und wahlt die Sprache fir 61
die Display-Meldungen
FUNCTION-Taste MASTER TUNE/SCALE TUNE
MASTER TUNE Stellt die Grundtonhohe des TYROS ein 150
SCALE TUNE Stellt die Tonhodhe der einzelnen Noten der Oktave ein 150
SONG SETTING SFeIIt die Parameter fliJr die Sopg-Wledergabe ein, beispielsweise die 9
Einstellungen zur Guide-Funktion
STYLE SETTING /SPLIT POINT
CHORD FINGERING
STYLE SETTING/ Stellt die Parameter fiir die Style-Wiedergabe ein, beispielsweise die 112
SPLIT POINT Einstellung der Split-Punkte
CHORD FINGERING Wahlt die Methode zum Spielen von Akkorden fiir die linke Hand 108
CONTROLLER
FOOT PEDAL Weist dem FuBpedal eine Funktion zu 152
KEYBOARD/PANEL Stellt die Parameter fir die Tastatur ein, beispielsweise Initial Touch und Aftertouch 154
REGIST. SEQUENCE/
FREEZE/VOICE SET
REGISTRATION . N s . .
SEQUENCE Stellt die Registration Memory Sequence (Registrierungsspeicher-Sequenz) ein 128
FREEZE Legt fest, welche Einstellungen von der Freeze-Funktion betroffen werden 128
VOICE SET Legt fest, ob die Voreinstellungen beim Auswahlen einer neuen Voice erneut 151
aufgerufen werden, oder ob die aktuellen Einstellungen beibehalten werden
HARMONY/ECHO Wahlt einen Harmony/Echo-Typ und stellt die zugehérigen Parameter ein 39, 154
Stellt die Display-Eigenschaften fir die Ausgabe an einen Uber die [VIDEO
VIDEO OUT OUT]-Buchse angeschlossenen Fernseher oder Videomonitor ein 151
MIDI Wabhlt eine MIDI-Vorlage aus 144
SYSTEM MIDI-bezogene Parametereinstellungen 146
TRANSMIT Einstellungen fiir den MIDI-Sendekanal 146
RECEIVE Einstellungen fir den MIDI-Empfangskanal 147
Einstellungen fir den MIDI-Akkordgrundton, die festlegen, ob das TYROS ein
ROOT empfangenes Notenereignis als Akkordgrundton fir die Style-Wiedergabe 148
interpretieren soll oder nicht.
Einstellungen fir den MIDI-Akkordgrundton, die festlegen, ob das TYROS ein
CHORD DETECT empfangenes Notenereignis als Akkordtyp fiir die Style-Wiedergabe 148
interpretieren soll oder nicht.
Stellt die Parameter ein, die sich auf ein (optional erhaltliches)
MFC10 angeschlossenes MFC10 beziehen 148
UTILITY
Stellt verschiedene Parameter wie beispielsweise Fade In/Out und das
CONFIG 1 Metronom ein 156
Stellt die Parameter ein, die festlegen, ob die Voice-Programmwechselnummer
CONFIG 2 im Display ,Open/Save* fir Voices angezeigt werden soll oder nicht, sowie den 156
Parameter, der festlegt, ob die optional installierten Lautsprecher verwendet
werden sollen oder nicht
Fuhrt diskettenbezogene Operationen aus, wie beispielsweise Disketten
DISK ) : 156
kopieren und formatieren
OWNER Hier kdnnen Sie beispielsweise lhren Namen im TYROS speichern 158
SYSTEM RESET Setzt das interne Flash-ROM wieder auf die Werkseinstellungen zurlick 158
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29)

Taste/Controller

| Display-Uberschrift

| Funktion

SOUND CREATOR-Taste SOUND CREATOR Erstellt eine benutzerdefinierte Voice 83, 85
Stellt die Werte von verschiedenen Parametern ein, die bei der Auswahl einer
COMMON User-Voice aufgerufen werden 86
Stellt die Parameterwerte fiir eine User-Voice ein, die sich auf das
CONTROLLER Modulationsrad und den Aftertouch beziehen 86
Stellt die Werte von wichtigen klangbildenden Parametern ein, wie
SOUND beispielsweise Filter und EQ 87
EFFECT/EQ Stgllt die Parameter flir den Effekt-/EQ-Typ ein, die bei der Auswahl einer User- 87
Voice aufgerufen werden
HARMONY S.tellt die Wert_e von harmoniebezogenen Parametern ein, die bei der Auswahl 87
einer User-Voice aufgerufen werden
DIGITAL RECORDING-Taste SONG CREATOR Erstellt einen User-Song 94
REC MODE Stellt Parameter ein, die festlegen, auf welche Weise eine Aufnahme gestartet 05
und angehalten werden soll, beispielsweise Punch-In/Out-Einstellungen
CHANNEL Bearbeitet die aufgezeichneten Daten fiir die einzelnen Parts (Kanéle) 96
CHD Aufnahme von Akkorddaten zur Style-Wiedergabe in der Eventliste 98
1-16 Aufnahme von MIDI-Ereignissen fir jeden Kanal in der Eventliste 100
SYS/EX. Aufnahme von systemexklusiven Nachrichten in der Eventliste 106
LYRICS Aufnahme von Songtextdaten in der Eventliste 106
STYLE CREATOR Erstellt einen benutzerdefinierten Style (User-Style) 114
Stellt Grundparameter wie beispielsweise Schlag, Patternlénge, Bereich/Part
BASIC . . 116
(Kanal) fir die Aufnahme ein
ASSEMBLY Setzt einen neuen Style durch Kombination vorhandener Rhythmus-Pattern 118
anderer Styles zusammen
GROOVE 22?1;2 das Timing einzelner Sections und die Velocity-Werte der Noten jedes 118
CHANNEL Bearbeitet die aufgezeichneten Style-Daten fiir die einzelnen Parts (Kanale) 120
PARAMETER Begrbenet verschiedene Parameter, die sich auf das Style-Dateiformat 120
beziehen
EDIT Aufnahme von MIDI-Ereignissen fir jeden Kanal in der Eventliste 117
MULTI PAD CREATOR Erstellt ein User-Multi-Pad 124
RECORD Schaltet Repeat.(Wieder.holung) und die Chord Match (Akkordanpassung) ein 124
oder aus und zeichnet ein Multi-Pad auf
EDIT Aufnahme von MIDI-Ereignissen fir jedes Pad in der Eventliste 125
@ | PROGRAMMABLE MUSIC FINDER-Taste MUSIC FINDER | Wabhlt, bearbeitet oder sucht einen Eintrag im Music Finder | 40, 126 |
PROGRAMMABLE ONE TOUCH SETTING
Tasten
[1]- [4] Ruft verschiedene Bedienfeldeinstellungen auf, passend zu dem 36, 110
ausgewdhlten Style
(26) | VOICE-Tasten | VOICE | Display ,Open/Save fiir Voices | 26, 66 |
(27) | PART SELECT-Tasten | | Wihit einen von vier Bereichen firr die Tastatur aus (RIGHT 1, 2, 3, LEFT) | 78 |
@ | PART ON/OFF-Tasten | - | Schaltet die einzelnen Tastaturbereiche (RIGHT 1, 2, 3, LEFT) ein oder aus | 74,78 |
VOICE EFFECT-Tasten
[HARMONY/ECHO)]-Taste Schaltet den Harmonie-/Echoeffekt ein oder aus 39, 154
[INITIAL TOUCH]-Taste Schaltet die Anschlagdynamik ein oder aus 39, 81
[SUSTAIN]-Taste Schaltet das Sustain (Funktion des Haltepedals) ein oder aus 39, 81
[POLY/MONO]-Taste Schaltet den ausgewahlten Tastaturbereich auf Poly oder Mono 39, 81
[DSP]-Taste Schaltet den DSP-Effekt fiir den ausgewahlten Tastaturbereich ein oder aus 39, 81
[DSP VARIATION]-Taste Schaltet die DSP-Effektvariationen fiir den ausgewéhiten Tastaturbereich ein 39, 81
oder aus
(30) | UPPER OCTAVE-Tasten | | Transponiert die oberen Bereiche (RIGHT1 bis 3) um eine Oktave nach oben | o8 |
oder unten
@ | GUIDE-Taste | | Schaltet die Guide-Funktion ein oder aus | 48 |
(3)) | PITCH BEND-Rad | L/ﬁtrii:dert die Tonhéhe der auf der Tastatur gespielten Noten nach oben oder | 8o |
| | Wendet ein Vibrato-Effekt auf die auf der Tastatur gespielten Noten an | 82 |

(33) | MODULATIONS-Rad
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Voices und Tastatur-Parts

Wie Sie bereits wissen, verfiigt der TYROS iiber eine Vielzahl von Instrumentenkldngen oder ,,Sounds®, die in der gesamten
Anleitung als ,,Voices* bezeichnet werden. Und wie auf Seite 74 gezeigt, konnen Sie mit dem TYROS bis zu vier Voice-Parts
gleichzeitig und unabhingig voneinander auswihlen und spielen. Jede Voice kann jedem Part zugewiesen werden. Da es vier
verschiedene Parts gibt, achten Sie immer darauf, welcher Part gerade ausgewihlt ist, so dal} Sie die Parts bei der Voice-Auswahl
nicht verwechseln.

Lesen Sie weiter unten fiir Einzelheiten iiber den aktiven Part und Anweisungen zur Part-Auswahl.

Wenn Sie nur einen bestimmten Part
einschalten méchten, driicken Sie im Haupt-

Anhand der Leuchten in den [PART SELECT]-Tasten kénnen Sie
jederzeit feststellen, welcher Part momentan aktiv ist. Zur Auswahl des
gewinschten Tastatur-Parts driicken Sie die entsprechende Part-Taste.

Display auf die entsprechende LCD-Taste.

QTR TRANS- Il UPPER

REGIST. SEQ 47438638

I seuir
PA‘RT SELECT POSE octave 0 ‘Pmm‘ s F2 L F2
1 - -
s SONG 44 =12 Livet ; RIGHT{
‘ ﬂ H % 8| /7 NewSong & GrandPiano =
) ™ T —
= = = = = BAR W Sweet! RIGHT2
LOWER gt : T e el UPPER | Lyricsf 0o Duj' xl %% SopranoSax .@ |
— — = = — — = ) .
= = = = CHORD W Live: | RIGHTS [§
°= ! Score§ #4 Strings (=}
= X .
STYLE LEFT
1 J “ Live8Beat DreamHeaven ac=

PART ON/OFF

5 f - MULTI PAD g . | N l;ElSTRATlON BANK
|E HipHop1l |B NewBank ‘ J
! Oberer - - . = BALANCE -

u nte_r er 4_' Tastaturbereich 100 100 100 50 100 100 100 100
Tastaturbereich 1 Ei— | _‘L S — _l‘. Sm— _i_

M.PAD. C LEFT _ RIGHT1 RIGHT2 RIGHT3

Split-Punkt PART SELECT
(Trennungspunkt) ‘ ﬂ ]-[ ]-[ ]-[ n ’
SN LEFT HOLD RIT1 RIT2 RIT3 | UPPER |
‘ o % = = = = ’
PART ON/OFF
H Notennamen der Klaviertasten .......... et

Jede Taste hat einen Notennamen, zum Beispiel heifit die unterste Taste (ganz links) auf der Klaviatur
,C1, die hochste Taste (ganz rechts) heilt ,,C6%.

C#1 D¥1  F#1G# A#1

N\ N\ N\ N
C1-B1 C2-B2 C3-B3 C4-B4 C5-B5 Cé

PART SELECT
[WSIT[:M LEFTHOLD  LEFT RIGHT1 RIGHT2  RiGHT3 [VEEEE

| S OI0 |

U PART ON/OFF

Diese Funktion 1468t die Voice im LEFT-Part weiterklingen, auch wenn die Tasten losgelassen werden.
Nicht ausklingende Voices (wie Streicher) werden gleichméBig gehalten, wihrend ausklingende Voices
(z.B. Klavier) linger ausklingen (wie durch Treten des Haltepedals). Diese Funktion ist besonders
wirkungsvoll, wenn sie mit der Begleitautomatik (Style-Wiedergabe) verwendet wird. Wenn Sie zum
Beispiel einen Akkord im Tastaturbereich der Begleitautomatik spielen und loslassen (wobei der LEFT-
Part eingeschaltet und die Streicher-Voice ausgewdhlt ist), klingt der Streicher-Part weiter und
unterstiitzt die Begleitung.
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Voice-Typen

VOICE
O PlANO O STRINGS O TRUMPET O GUITAR oaccoroion 0 IR
ﬂ ]—[ ]—[ ]—[ ]—[ ]—[ _h_ ,0rgan Flute®- e preget-Voices
Voices (Pfeifenor-
gelklange)
O E.PIANO O CHOIR O SAXOPHONE O BASS (o) PAD (o)
ﬂ ]_[ ]_[ ]_[ ]_[ ]_[ —h— Eigene Voices
O ORGAN O BRASS O CLARNET O bRoWkT O swti  flo IS ) ) o )
Mit der [USER]-Taste kénnen Sie direkt auf Voices
ﬂ ]_[ ]_[ ]_[ ]_[ ]- _[ —H_ zugreifen, die auf anderen Laufwerken als dem

Percussion/Drum Voices (Schlaginstrumente)

Preset-Laufwerk gespeichert sind. Wenn Sie diese
Taste driicken, wird die zuletzt vom User- oder Disk-
Laufwerk ausgewéhlte Voice aufgerufen, zusammen

mit dem zugehdrigen Open/Save-Display.

Die VOICE-Tasten (mit Ausnahme von USER) werden fiir den Aufruf des Open/Save-Displays fiir die Voice-Auswahl des Preset-
Laufwerks benutzt. Durch Driicken einer dieser Tasten wird das Display fiir die Voice-Auswahl in der entsprechenden Kategorie
aufgerufen, und es erscheint die zuletzt aus dieser Kategorie gewihlte Voice. Fiinf dieser Voice-Kategorien (siehe unten)

unterscheiden sich von den anderen und bediirfen der besonderen Erklidrung.

B ,,0rgan FIUte“-VOICES ...t sssssssse s ssanas

Driicken Sie die [ORGAN FLUTES]-Taste, um das Open/Save-Display fiir die Auswahl
einer Orgel-Voice aufzurufen. Sie konnen auch die Moglichkeiten des Sound Creator
nutzen, um eigene Orgelkldnge zu erschaffen.

Wie bei einer traditionellen Orgel konnen Sie Thre eigenen Klidnge erzeugen, indem Sie
die Zugriegel einstellen.

H PercusSion-/Drum-=-Kit-VOICEeS. ... eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e eeee e e e aenemenemenn

Wenn in der Gruppe [PERC./DRUM] eine Voice aus dem Drum-Kit oder dem SFX-Kit
ausgewihlt ist, konnen verschiedene Schlaginstrumente oder Effektsounds (SFX — Sound
Effects) auf der Tastatur gespielt werden. Die mit den verschiedenen Tasten gespielten
Schlaginstrumente sind unterhalb der Tasten durch Symbole gekennzeichnet. Einige der
Instrumente in den verschiedenen Drum-Kits klingen unterschiedlich, obwohl sie gleich
heilen, andere hingegen klingen im wesentlichen gleich.

Eine vollstindige Liste der Drum-Kit- und SFX-Kit-Zuweisungen finden Sie in der
separaten ,,Datenliste*.

Z70 HINWEIS

Kit“ oder ,SFX Kit".

Wenn ,,Standard Kit 1 ausgewahlt ist:

© S, OQQ}\ « o 2
O . N
<R %\fer &\% ®@ & CJ\'Z’Q 0\0 R OQ G\i*& o"x\(\ > o>rz9 N %Qog Q& Q’\QQQ}
ENRENNCAN: RGN L & NS I - OV
e P \>~q’ Rk o‘”@t’z S S S St Ff®
ct c2 cs c4 cs c6
‘3‘ N % \ . . .\ Q .‘7/4 '4.<z:'4\/ fo” '4.\/ ) '4.\/'4.0 (\'l.\\".e..
%$\ @q’q\oe ey {_\ Q,b Qx\o@/\o@i‘ «:0&/\0&*?‘ oi 690 O)i@ :c q}&&\ Q\@‘\@ ®Qi§§& G}\e‘i}\e Vo«\‘za@i;& OQQOQZQQ,"’\\/\«G
‘.QIDQK oe}~ O @00@0 0‘?‘00.@\0%0(\“0\»&0‘27\‘27.0\@.%\@
of Q\l SO of Q\°° NN PEIEN Q ‘Z N °®$°®\$O§°0§0060\i S
&
& Qée %Q @ & [¢) %@&%q§

H GM&XG-Voices UNA GIM2-VOICES.......cccoereemreerireereeessesssssessssssssssssssssnsssesas

Sie konnen die GM/XG/GM2-Voices (Seite 8) direkt vom Bedienfeld aus auswihlen.
Driicken Sie zum Aufruf des Open/Save-Displays fiir Voices eine der VOICE-Tasten, und
driicken Sie dann die LCD-Taste [UP] (untere [8] Tasten) und rufen Sie Seite P2 mit den
Ordnern ,,GM&XG* und ,,GM2* auf.

B Eigene VOICES ... s

Normalerweise konnen Daten nicht auf dem Preset-Laufwerk gespeichert werden; Voice-
Daten jedoch, die Sie mit dem Programm ,,Voice Editor (Seiten 59, 85) erzeugt haben,
konnen als ,,Custom Voice*“-Daten auf dem Preset-Laufwerk gespeichert werden. Custom
Voices (eigene Voices), die auf dem Preset-Laufwerk gespeichert wurden, konnen mit der
Taste [CUSTOM VOICE] abgerufen werden.

e Die Transponierungsfunktionen
(Seite 82) haben keinen Einflul3
auf die Voices der Typen ,,Drum
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@®Beispiel fiir eine Mega Voice — Gitarre

Velocity (Anschlagstarke)

127

105

920

75

60

45

30

Diese speziell programmierten Voices sind nicht unter den VOICE-Tasten auf dem Bedienfeld zu finden. Sie sind sogar nicht
einmal dafiir gedacht, auf der TYROS-Tastatur gespielt zu werden. Die Mega-Switch-Voices wurden in erster Linie fiir die
Verwendung in Verbindung mit aufgenommenen MIDI-Sequenzdaten geschaffen (wie Songs oder Styles). Besonders zu
erwihnen sind einige der Baf3- und Gitarren-Voices, die als Mega-Switch-Voices im TYROS enthalten sind, und die sich
leicht von den anderen, normalen Voices im Open/Save-Display unterscheiden lassen. Das besondere an den Mega-Switch-
Voices ist der spezielle Einsatz der Velocity-Umschaltung. Normale Voices konnen dieses ,,Velocity Switching* ebenfalls
verwenden — um Klang und/oder Lautstdrke der Voice je nach Anschlagsstirke zu variieren. Dadurch klingen die TYROS-
Voices authentisch und natiirlich. Bei den Mega-Switch-Voices jedoch erzeugt jeder Velocity-Bereich (das Mal Threr
Anschlagsstirke) einen vollig eigenen Klang. Eine Mega-Switch-Gitarre enthélt zum Beispiel die Kldnge verschiedener
Spieltechniken (wie unten gezeigt). Bei herkommlichen MIDI-Instrumenten miissten verschiedene Voices mit diesen
verschiedenen Sounds iiber MIDI aufgerufen und in Kombination gespielt werden, um den gewiinschten Effekt zu erzielen.
Mit den Mega Switch Voices kann eine iiberzeugende Gitarrenspur mit nur einer einzigen Voice realisiert werden, indem
bestimmte Velocity-Werte fiir den Abruf der verschiedenen Sounds genutzt werden. Aufgrund der komplexen Natur dieser
Voices und den erforderlichen genauen Velocity-Werten zum Spielen der Sounds sind sie nicht dazu gedacht, per Tastatur
gespielt zu werden. Sie sind jedoch duflerst praktisch und sinnvoll bei der Aufnahme von MIDI-Spuren — besonders dann,
wenn Sie mehrere unterschiedliche Voices fiir ein einzelnes Instrument benéttigen.

verschiedenen Velocities (Anschlagstéirken) und Notenbereichen

Die Sounds der verschiedenen Gitarrenspieltechniken sind den
voneinander unabhéangig zugeordnet.

]
I
Hammer-On-Noten / / / // // //
Muted (Unterdrickt)/ / / / // Strumming i
Tote* Noten  / / / /
Offen (hart)  / / /
Offen (mittel) /
Offen (weich) /
2 o o o A s ca 3 o & ce

Die Zuordnung der Sounds innerhalb der TYROS-Mega-Voices (wie oben beschrieben) finden Sie in der separaten
,Datenliste*. Nutzen Sie die Mega-Voices voll aus und betrachten Sie diese Zuordnungen, wenn Sie MIDI-Sequenzen fiir
Songs, Styles oder Multi Pads erstellen.

£ HINWEIS

Da sich die Mega-Voices fundamental von den anderen Voices des TYROS unterscheiden, sollten Ihnen die folgenden Dinge bei der Arbeit mit
ihnen gegenwértig sein.

Unerwartete bzw. unerwiinschte Sounds kénnen je
nach den folgenden Bedingungen oder Einstellungen
auftreten:
e Initial Touch“Einstellung im Display [FUNCTION]
— CONTROLLER — KEYBOARD/PANEL
(Seite 154)
* Harmony/Echo-Einstellungen im Display
[FUNCTION] - HARMONY/ECHO (Seite 154)
« Einstellungen fiir die Anschlagsempfindlichkeit im
Sound Creator (Seite 86)
* Spiel von Tasten im linken Tastaturbereich fir die
Begleitung, wenn ,Stop Accompaniment*
(Seite 112) auf ,STYLE" gestellt ist.

Unerwartete bzw. unerwiinschte Sounds kénnen je
nach den folgenden Einstellungen auftreten, wenn
Sie Song-, Style- oder Multi-Pad-Daten erzeugen
oder bearbeiten:

» Bei Auswahl einer Mega-Voice im Revoice-
Display eines Styles (Seite 37).

« Bei gleichzeitiger Anderung der Velocity-Werte
fiir mehrere Noten in den Event-Listen fiir Songs,
Styles oder Multi Pads (Seite 100).

» Bei gleichzeitiger Anderung der Velocity-Werte
flir mehrere Noten mit einer der Funktionen
Velocity Change (Seite 120) oder Dynamics
(Seite 118) im Style Creator.

* Bei gleichzeitiger Anderung der Notennummern
flir mehrere Kandle mit der Funktion Channel
Transpose (Seite 97) im Song Creator.

Mega-Voices gibt es nur im TYROS; sie
sind nicht kompatibel zu anderen
Modellen. Song-, Style- oder Multi-Pad-
Daten, die Sie auf dem TYROS mit Hilfe
der Mega-Voices erstellt haben, klingen
nicht richtig, wenn Sie diese auf anderen
Instrumenten wiedergeben.

Maximale Polyphonie

Der TYROS besitzt eine maximale Polyphonie von 128 Noten. Da die Style-Wiedegabe eine Vielzahl der verfiigbaren
Stimmen bendtigt, stehen die vollen 128 Stimmen bei eingeschalteter Begleitautomatik nicht zur Verfiigung. Das gleiche
gilt fiir die Voices RIGHT1, RIGHT2, RIGHT3, LEFT, die Multi-Pads und die Song-Funktionen. Wird die maximale
Polyphonie iiberschritten, werden die Noten mittels der ,,Last Note Priority* gespielt (jeweils die letzte Note hat Vorrang).

TYROS Bedienungsanleitung
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"Oice'E"ekte Kurzanleitung auf Seite 39 =p»

VOICE EFFECT

HARMONY/ INITIAL POLY/ DSP
OEcHO O TOouCH O SUSTAN O MONO O DSP O VARIATION

(N O O A A B

| | | Mit diesen Tasten schalten Sie die entsprechenden Effekte
des momentan gewéhlten Parts ein oder aus (Seite 78).

Diese Taste schaltet den Sustain-Effekt fir die Parts RIGHT1-3 ein oder aus.

Diese Taste schaltet ,Initial Touch” (Anschlagsdynamik) fur die im Display
[FUNCTION] — CONTROLLER — PANEL CONTROLLER (Seite 154)
angegebenen Tastatur-Parts ein oder aus.

Diese Taste schaltet den Harmony-/Echo-Effekt fir die Parts RIGHT1-3 ein oder aus.
Im Display [FUNCTION] — HARMONY/ECHO (Seite 154) kdnnen Sie die Tastatur-
Parts angeben, auf die dieser Effekt angewendet werden soll.

g F= T 1 oT 0}/ = o Lo P

Siehe Seite 39 in der ,,Kurzanleitung® und auf Seite 154 in der Referenzanleitung.

H Initial Touch (AnschlagsdynNamik)...........coorncrerncerreescse e sesesessses
Die Tastatur des TYROS besitzt eine Touch-Response-Funktion, mit der Sie die Lautstdrke der Voice
dynamisch und ausdrucksvoll tiber die Anschlagstirke steuern konnen — genau wie bei einem akustischen
Instrument. Es gibt zwei Arten von Spieldynamik beim TYROS (siehe unten): Initial Touch
(Anschlagsdynamik) und Aftertouch (nachtréglicher Druck auf die Tastatur). Initial Touch kann auf dem
Bedienfeld ein- und ausgeschaltet werden.

Zwei Arten der Spieldynamik auf der Tastatur des TYROS
@ Initial Touch (Anschlagsdynamik)

Mit dieser Funktion mif3t der TYROS, wie stark oder zart Sie die Tasten anschlagen und verwendet
den gemessenen Wert, um Lautstirke und/oder Klang je nach gewéhlter Voice auf unterschiedliche
Weise zu beeinflussen. Dadurch kénnen Sie mit groBerer Ausdruckskraft spielen und mit Threr
Spieltechnik Effekte hinzufiigen.
Im Display [FUNCTION] — CONTROLLER — PANEL CONTROLLER (Seite 154) konnen Sie
die Tastatur-Parts auswihlen, auf die Initial Touch wirken soll.

@ Aftertouch (nachtrdglicher Druck auf die Tastatur)
Mit dieser Funktion mif3t der TYROS, wieviel Druck Sie nach dem Anschlagen auf die Tasten
ausiiben und verwendet den gemessenen Wert, um Lautstirke und/oder Klang je nach gewéhlter
Voice auf unterschiedliche Weise zu beeinflussen. Dadurch kénnen Sie mit groerer Ausdruckskraft
spielen und mit Threr Spieltechnik Effekte hinzufiigen.
Im Display [FUNCTION] — CONTROLLER — PANEL CONTROLLER (Seite 154) kénnen Sie
die Tastatur-Parts auswihlen, auf die Aftertouch wirken soll.
Die Voreinstellung fiir Aftertouch und dessen Auswirkungen auf den Klang der Voice kann im Sound
Creator (Seite 85) gedndert und zusammen mit der User-Voice gespeichert werden.

[ ST U] =11 o

Wenn diese Funktion eingeschaltet ist, werden alle Noten im oberen Bereich der Tastatur (die Parts RIGHT 1
bis 3) langer ausgehalten. Der Sustain-Pegel jeder Voice kann im Sound Creator eingestellt werden
(Seite 85) und wird zusammen mit der User-Voice gespeichert.

B POIY/IMIONO ... esse et sse s st e e s s s s e st e s s e ane s naes

Dieser Parameter bestimmt, ob die Voice des Parts monophon (einstimmig) oder polyphon (mehrstimmig)
gespielt werden kann. Wenn hier ,, MONO* eingestellt ist, kann (je nach ausgewihlter Voice) der
Portamento-Effekt erzielt werden, indem Sie legato spielen.

Die Poly/Mono-Einstellung und der Grad des Portamento-Effektes (Portamento Time) sind fiir jede Voice
vorprogrammiert. Sie konnen im Sound Creator (Seite 87) gedndert werden und zusammen mit der User-
Voice gespeichert werden.

Die Portamento-Zeit kann auch am Mischpult (Mixing Console) eingestellt werden (Seite 134).

B DSP UNA DSP Variation....... ..ot ee e e eee e e eeemeeeesemeeameameeemeeassemneemeeemsemmnemeenen

Mit den im TYROS enthaltenen digitalen Effekten konnen Sie Threm Spiel auf verschiedene Weise
Atmosphire und Tiefe verleihen. Beispielsweise konnen Sie Hall hinzufiigen, so daf es klingt, als ob Sie in
einem Konzertsaal spielen.
« Mit der [DSP]-Taste schalten Sie den DSP- (Digital Signal Processor) Effekt fiir den momentan
ausgewihlten Tastatur-Part ein und aus.
» Mit der Taste [DSP VARIATION] wechseln Sie zwischen zwei Varianten des DSP-Effekts.
Beispielsweise wird hiermit die Rotationsgeschwindigkeit des Leslie-Effekts zwischen langsam
und schnell umgeschaltet.

TYROS Bedienungsanleitung 81



Referenz

Voices

Beeinflussung der Tonhohe am TYROS

Der TYROS besitzt viele Regler und Funktionen, die die Tonhohe verindern, wie im folgenden beschrieben.

H PITCH BEND-RAd.........corrcricressesnnsssrsssrssss s sssasssssssens

Mit dem PITCH BEND-Rad des TYROS wird die Tonhohe der gespielten Noten nach oben (wenn
das Rad vom Spieler weggedreht wird) oder nach unten (wenn das Rad zum Spieler hin gedreht wird)
verdndert. Pitch Bend wird auf alle Tastatur-Parts (RIGHT1-3 und LEFT) angewendet. Das PITCH
BEND-Rad ist selbst-zentrierend und kehrt beim Loslassen automatisch in die Ausgangslage zurtick.

£ HINwEIS
— ¢ Der maximale Umfang der
l Tonhéhenbeugung kann im Display

MIXING CONSOLE geéndert werden
— (Seite 135).
W* » Wenn der Pitch-Bend-Bereich iber
MIDI auf mehr als 1200 Cents (eine
Oktave) eingestellt wird, kann es sein,

s L daB die Tonhéhe einiger Voices nicht
in vollem Umfang geéndert wird.

B MODULATION-RAQ ...t ssss s sssssssesssesssesssesssessaseasens

Mit der Modulationsfunktion wird ein Vibrato-Effekt auf die auf der Tastatur gespielten Noten
angewendet. Die Modulation wird auf alle Tastatur-Parts (RIGHT 1-3 und LEFT) angewendet.
Wenn Sie das MODULATION-Rad nach unten (Richtung MIN) bewegen, verringert sich die
Modulationstiefe, Bewegung nach oben (Richtung MAX) erhoht sie.

£ HINWEIS

MAX

* Um die versehentliche Anwendung
der Modulation zu vermeiden, achrten

Sie vor dem Spielen darauf, daf3 das
MODULATION-Rad auf MIN steht.
Wi {/_]& ¢ Das MODULATION-Rad kann auf die

Steuerung eines anderen Parameters
als dem Vibrato eingestellt werden
(Seite 86).

B Transpose (TranSPOSITION) ... s

Mit dieser Funktion konnen Sie die Tonlage des TYROS iiber einen Bereich von 2 Oktaven in
Halbtonschritten nach oben und unten transponieren. Es stehen drei Transponierungsmethoden
(Keyboard, Song und Master) zur Verfiigung; wihlen Sie die gewiinschte Methode im Display =
[FUNCTION] — CONTROLLER — KEYBOARD/PANEL (Scite 154) aus, und éndern Sie dann @%

TRANSPOSE

den Wert mit den [TRANSPOSE]-Tasten.

® Keyboard Transpose (Transposition der Tastatur)
Die [TRANSPOSE]-Tasten beeinflussen die Tonhdhe der Tastatur-Voice, die Tonhdhe der Style-
Wiedergabe und die Tonhohe derjenigen Multi-Pads, bei denen ,,Chord Match* (Akkord-
Anpassung) aktiviert wurde. Beachten Sie, dal die Transposition auf die nidchste Note (oder den
Style-Akkord) angewendet wird, nachdem eine der [TRANSPOSE]-Tasten gedriickt wurde.

® Song Transpose (Transposition des Songs)
Die [TRANSPOSE]-Tasten beeinflussen nur die Song-Wiedergabe.
Beachten Sie, daf} die Transposition auf die nichste Note (oder den Style-Akkord) angewendet
wird, nachdem eine der [TRANSPOSE]-Tasten gedriickt wurde.

@ Master Transpose (Gesamt-Transposition)
Die [TRANSPOSE]-Tasten beeinflussen die gesamte Tonhohe des TYROS.

Durch gleichzeitiges Driicken der Tasten [+] und [-] konnen Sie jederzeit wieder die normale
Tonhohe (Transponierungswert ,,0°) einstellen.
Die Transponierung kann auch vom Mischpult-Display aus eingestellt werden (Seite 135).

H Upper Octave (Obere OKIaVe).......cccccmmrrrimmmmmmssssssssssssssssssssssssssmmmssssssssssssssssns

82

UPPER OCTAVE
+

== =3
==
— RESET —‘%

Siehe Seite 28 in der ,,Kurzanleitung*.

TYROS Bedienungsanleitung
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= Ongan Flutes (Pteifenorgelkiange im Sound Greator erstellen)

251

Kurzanleitung auf Seite 29 =p

Der TYROS besitzt viele dynamische, voll klingende Orgelsounds, die Sie mit der Taste [ORGAN FLUTES] aufrufen

kénnen. Mit dem ,Sound Creator” (aufzurufen mit der Taste [SOUND CREATORY]) kénnen Sie auBBerdem eigene

Orgelsounds erschaffen.

Wie bei einer traditionellen Orgel kénnen Sie Ihren eigenen Orgelklang durch Einstellen der Lautstarke der Zugriegel

erschaffen.

Einfache Bedienung (Organ Flutes)

Driicken Sie die Taste [ORGAN

o B
o FLUTES] zum Aufruf des Open/
k} Save-Display fiir die Orgel-Voices.

e A

9 —
FUNcTION  S2ENPoR

Driicken Sie die Taste
[SOUND CREATOR],
um das Display ,,Sound
Creator“ aufzurufen.

SOUND C R [ORGAN FLUTES]: JazzDraw!

VOL /ATTA(

r ORGAN TYPE 5

=
ann
i
vintace [N

— ROTARY SP SPEED —

Die LCD-Tasten [1] werden
benutzt, um die FuBmafe 16'
oder 5-1/3' einzustellen.Wé&hlen
Sie hier das gewlinschte

Andern Sie das FuBmaB.

/\ VORSICHT

9 Wabhlen Sie das gewiinschte

~

Menii mit den Tasten
[BACKJ/[NEXT] und stellen
Sie die gewiinschten
Parameter ein.

BACK NEXT

||||||E]-E<

(4

Driicken Sie die
LCD-Taste [SAVE] zum
Aufruf des Open/Save-
Displays des User-
Laufwerks und
speichern Sie dort die
Einstellungen als User-
Voice. Einzelheiten
hierzu finden Sie auf
Seite 69.

\.

e A

FuBmaf3, und stellen Sie
dessen Pegel mit den LCD-
Tasten [1] ein.

Wenn Sie eine andere Voice auswéhlen, ohne die
Einstellungen zu speichern, gehen die Werte

verloren. Wenn Sie die Einstellungen speichern
méchten, speichern Sie die Voice als User-Voice,
bevor Sie eine andere Voice auswiéhlen oder das
Gerét ausschalten.

Parameter des Sound Greator (Organ-Flutes-Voices)

Die Organ-Flutes-Parameter sind auf drei Display-Seiten angeordnet und werden eingestellt, wie es in Schritt Nr. 3
bei ,,Einfache Bedienung™ weiter oben beschrieben wurde. Sie konnen auch als Teil der Voice-Set-Parameter
programmiert werden (Seite 151), so dal} sie automatisch bei Aufruf der Voice mit ausgewihlt werden.

B FOOTAGE (FuBmaB)

geschwindigkeit) | EEEE CT Taste [VARIATION)).

ORGAN TYPE Diese LCD-Taste bestimmt, welche Art der Klangerzeugung einer Orgel simuliert werden soll: ,Sinus“ oder
(Orgeltyp) LVintage*.

ROTARY SP SPEED Mit dieser LCD-Taste kann zwischen langsamer und schneller Rotationsgeschwindigkeit umgeschaltet
(Rotations- werden, wenn der Leslie-Effekt fiir die Orgelpfeifen ausgewahilt ist (siehe ,DSP Type“ weiter unten) und die

VOICE EFFECT-Taste [DSP] eingeschaltet ist (diese LCD-Taste hat den gleichen Effekt wie die VOICE

VIBRATO ON/OFF

Mit dieser LCD-Taste kann der Vibrato-Effekt fiir die Orgelpfeifen abwechselnd ein- (ON) und ausgeschaltet
werden (OFF).

VIBRATO DEPTH

Diese LCD-Taste stellt die Tiefe des Vibratos auf einen von drei Pegeln ein: 1 (gering), 2 (mittel) oder 3 (hoch).

16'- 1' (FuBmaB)

Die FuBmaB-Einstellungen bestimmen den Grundklang der Orgelpfeifen. Die Bezeichnung ,FuBmaB“ (engl.
,Footage") verweist auf die Tonerzeugung bei traditionellen Orgelpfeifen. Dort wird die Tonhéhe durch
Orgelpfeifen unterschiedlicher Lange bestimmt (gemessen in englischen Fuf3: 1 FuB = 12 Zoll = 30,48 cm,
angezeigt als ,“). Je langer die Pfeife, desto tiefer der Ton. Daraus folgt, daf3 die Einstellung 16' (4,87 m) den
tiefstmdglichen Ton der Voice festlegt und die Einstellung 1' (30,48 cm) den héchstmdglichen Ton wiedergibt.
Je hoéher der eingestellte Wert, desto groBer die Lautstarke der entsprechenden Pfeife. Durch Mischen
verschiedener Lautstarken fur die FuBmafBe kénnen Sie einen eigenen, unverwechselbaren Orgelsound
erzeugen.

TYROS Bedienungsanleitung
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Organ Flutes (Pfeifenorgelkldnge im Sound Creator erstellen)

B VOL/ATTACK
VOL (Volume - Stellt die Grundlautstérke der Orgelpfeifen ein. Je langer der angezeigte Balken, desto gréBer die Lautstarke.
Lautstérke)
RESP (Response — Mit der bei Response eingestellten Zeit kann die Dauer des Ein- und Ausschwingens des Orgeltons (Seite 87)

Ansprechverhalten)

relativ zum FuBmaB eingestellt werden. Je héher der Wert, desto langsamer ist der Ein- und
Ausschwingvorgang.

VIBRATO SPEED

Bestimmt die Geschwindigkeit des Vibrato-Effekts, der Gber ,Vibrato On/Off“ und ,Vibrato Depth“ (siehe oben)
gesteuert wird.

MODE

Der Regler MODE wahlt zwischen zwei Betriebsarten aus: FIRST und EACH. Im Modus FIRST wird der
Attack-Effekt nur auf die zuerst gespielten Noten angewendet und gehalten; so lange diese gehalten werden,
wird Attack auf die nachfolgenden Noten nicht angewendet. Im Modus EACH wird der Attack-Effekt auf alle
Noten gleichermaBen angewendet.

4',22/3, 2

Diese bestimmen die Lautstérke des Einschwing-Klanges der ORGAN FLUTES-Voice. Die Regler 4', 2 2/3'
und 2' erhbhen oder vermindern die Lautstérke des Einschwing-Klanges fiir die zugehérigen FuBmaBe. Je
langer der angezeigte Balken, desto groBer die Lautstarke des Einschwing-Klanges.

LENG (Length —
Lénge)

Der Regler LENGTH beeinfluBt den Orgelklang direkt nach dem anfanglichen Einschwingvorgang durch ein
langeres oder kurzeres Abklingen auf die Haltelautstéarke. Je langer der angezeigte Balken, desto langer der
Abklingvorgang.

B EFFECT/EQ

84

REVERB DEPTH Siehe ,Effekte” auf Seite 136.
CHORUS DEPTH Siehe ,Effekte” auf Seite 136.
DSP DEPTH Siehe ,Effekte” auf Seite 136.
DSP ON/OFF Siehe ,Effekte” auf Seite 136.
Bestimmt den DSP-Effekityp, der auf die Orgel-Voice angewendet werden soll; angegeben wird hierbei eine
DSP TYPE Kategorie und ein Effekttyp. Wenn ein anderer Effekt als ,Rotary Speaker ausgewahlt ist, steuert die LCD-
Taste [ROTARY SP SPEED] im FOOTAGE-Display nicht die Rotationsgeschwindigkeit des Leslie-Effekts. In
diesem Fall hat diese Taste die gleiche Wirkung wie die VOICE EFFECT-Taste [DSP VARIATION].
ON/OFF
Schaltet DSP Variation fir die ausgewahlte Orgel-Voice ein oder aus.
PARAMETER
VARIATION Zeigt abhéngig vom DSP-Typ den Parameter an, auf den die Variation angewendet wird.
VALUE
Stellt den Anteil des DSP-Variation-Parameters ein.
EQ LOW/GAIN Legt die Frequenz und die Lautstérke der EQ-Bander fiir die Basse und Héhen fest.

TYROS Bedienungsanleitung
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= Voice-Erstellung (Sound Greator)

253

Der TYROS verfligt Uber den sogenannten ,Sound Creator” (,Klangschdpfer®), mit dem Sie Ihre eigenen Voices
erzeugen kdénnen, indem Sie die Parameter bestehender Voices verandern. Sobald Sie eine Voice erstellt haben,
kénnen Sie diese flur den zukunftigen Gebrauch als User-Voice auf dem User- oder Diskettenlaufwerk speichern.

User Voices und Custom Voices

Im TYROS konnen Sie (indem Sie die eingebauten Preset-Voices veridndern) Ihre eigenen Voices auf
zwei verschiedene Arten erzeugen. Dieser Abschnitt beschreibt, wie Sie Thre Voices mit dem Sound

Creator erstellen konnen.

@ Custom Voices, die mit
dem Programm Voice
Editor auf einem
Computer erstellt wurden

Fir Anweisungen zur Bedienung
des Programms Voice Editor lesen
Sie bitte die Dokumentation auf der
beiliegenden CD-ROM.

VOICE
O PIANO

O STRINGS O TRUMPET

O GUITAR

O ACCORDION

1 JC I

5

O E.PIANO O CHOIR

O SAXOPHONE O BASS o] PAD

CUSTOM
[e}} VOicE

T . JC 1

5

O ORGAN O BRASS DEII-.%EEI‘IIET

PERC./
O DRUM KIT

O SYNTH |_USER ]

® User Voices, die mit der
Funktion Sound Creator im
TYROS erzeugt wurden

(B iy B

1
H o

SOUND
CREATOR

Grundsaétzliche Bedienung (Sound Creator)

O _ PIANO @ STRINGS O TRUMPET O GUITAR

Wabhlen Sie die gewiinschte Voice aus
(auBer Organ-Flutes-Voices).

GRAN
oaccoroion 0 I

20 HINWEIS

e User Voices kénnen auch
durch Verédnderung von (auf
einem Computer erzeugten)

0

Custom Voices erstellt werden.

Speichern auf den Laufwerken User oder Disk

cusron Sie kénnen auch jede bereits

PAD [} Vo

o emao o cnolRU)suopnonz o mss o

erstellte User Voice als

O omeAN O smass O CiaRwer o BRwkr O

Grundlage einer neuen Voice

SYNTH o ST
benutzen.

~ .

9 weny
FUNCTION  2RENToR

Driicken Sie die Taste
[SOUND CREATOR],
um das Display ,,Sound
Creator* aufzurufen.

=

SOUND CREATOR [REGULAR VOICE] : Strings1
COMMON ¥ CONTROLLER EFFECI/EQ ¥ HARMONY

L

VOLUME: 79
PART QCTAVE
MONO/POLY:POLY

| TOUCH SENSE: 64
RIGHT1/RIGHTZ/RIGHT3:0 _ LEFT:1
[PORTAMENTO TIME: 10

—-

COM-
PARE

i PART OCTAVE MONQ/ PORTAMENT®

VOLUME LEFT RI/RZR3 POLY 1]

OUCH

79 64 = 1 (3] 10
—i—1—1—=
LIRTIRL T

= [

~ ~~ e ~~

b=

OLY

i
—
~

Sie kénnen den Klang der
urspriinglichen
(unbearbeiteten) Voice mit dfer
verénderten Voice vergleichen.

/\ VORSICHT

=

Waéhlen Sie mit denTasten
[BACK]/[NEXT] das
gewiinschte Menii aus
und stellen Sie die
dortigen Parameter ein.

BACK NEXT

”””E]-E]Q

4 )

3

Driicken Sie die LCD-
Taste [SAVE] fiir Aufruf
des Open/Save-
Displays des User-
Laufwerks und
speichern Sie die User
Voice dort.
Einzelheiten hierzu
finden Sie auf Seite 69.

Wenn Sie eine andere Voice auswéhlen, ohne die
Einstellungen zu speichern, gehen die Werte verloren.
Wenn Sie die Einstellungen speichern méchten,
speichern Sie die Voice als User-Voice, bevor Sie eine
andere Voice auswiéhlen oder das Geriét ausschalten.

TYROS Bedienungsanleitung
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Voice-Erstellung (Sound Creator)

Parameter des Sound Greator (Normal Voices)

Die Parameter des Sound Creator sind auf fiinf Display-Seiten angeordnet und werden eingestellt, wie es in Schritt
Nr. 3 bei ,,Einfache Bedienung* weiter oben beschrieben wurde. Sie konnen auch als Teil der Voice-Set-Parameter
programmiert werden (Seite 151), so daf} sie automatisch bei Aufruf der Voice mit ausgewéhlt werden.
Bedenken Sie bitte, daf diese Parameter nicht auf die Organ-Flutes-Voices anwendbar sind, die ihren eigenen
Parametersatz haben (Seite 83).

H COMMON
VOLUME Stellt die Lautstérke der momentan bearbeiteten Voice ein.
Bestimmt die Anschlagsempfindlichkeit, bzw. wie sehr sich die Lautstérke mit lhrer
Anschlagstérke &ndert. In der Einstellung ,,0 sinkt die Lautstérke besonders
TOUCH SENSE deutlich, je leiser Sie spielen, in der Einstellung ,64“ ist das Ansprechverhalten
~hormal“, und bei ,,127“ wird eine gleich hohe Lautstérke fir alle Noten erzeugt
(fixiert).
Verschiebt die Oktavlage der bearbeiteten Voice um jeweils eine Oktave nach
OCTAVE oben oder nach unten. Wenn die bearbeitete Voice fir einen der Parts RIGHT1-3
benutzt wird, ist der Parameter R1/R2/R3 verfligbar; wenn die bearbeitete Voice fir
den Part LEFT benutzt wird, ist der Parameter LEFT verfligbar.
Bestimmt, ob die bearbeitete Voice monophon (einstimmig) oder polyphon
MONO, POLY (mehrstimmig) gespielt werden kann (Seite 81).
PORTAMENTO TIME St_ellt die Portamento-Zeit ein, wenn die bearbeitete Voice auf ,MONO* gestellt wird
(siehe oben).
B CONTROLLER

©® MODULATION
Das Modulationsrad kann benutzt werden, um die folgenden Parameter einschlie3lich der TonhGhe
(Vibrato) zu dndern. Hier stellen Sie die Intensitit ein, mit der das Modulationsrad jeden der
folgenden Parameter beeinflussen soll.

Bestimmt die Intensitat, mit der das Modulationsrad die Grenzfrequenz des Filters
FILTER (Cutoff Frequency) einstellt. Ausfiihrliche Informationen zum Filter finden Sie auf
der néchsten Seite.

AMPLITUDE Bf-:stimmt die Intensitét, mit der das Modulationsrad die Amplitude (Lautstarke)
einstellt.
LFO PMOD Bestimmt die Intensitat, mit der das Modulationsrad die Tonhéhe (Pitch) moduliert

und damit die Starke des Vibrato-Effekts steuert.

Bestimmt die Intensitét, mit der das Modulationsrad die Filterfrequenz moduliert
und damit die Starke des Wah-Effekts steuert.

LFO AMOD Bestimmt die Intensitat, mit der das Modulationsrad die Lautstarke (Amplitude)
moduliert und damit die Starke des Tremolo-Effekts steuert.

LFO FMOD

® AFTERTOUCH
Aftertouch (nachtriglicher Druck auf die Tastatur) kann benutzt werden, um die folgenden
Parameter zu beeinflussen. Hier stellen Sie die Intensitit ein, mit der Aftertouch jeden der folgenden
Parameter beeinflussen soll.

Bestimmt die Intensitat, mit der Aftertouch die Grenzfrequenz des Filters (Cutoff

FILTER Frequency) einstellt. Ausfiihrliche Informationen zum Filter finden Sie auf der
nachsten Seite.

AMPLITUDE Bestimmt die Intensitat, mit der Aftertouch die Amplitude (Lautstarke) einstellt.

LFO PMOD Bestimmt die Intensitat, mit der Aftertouch die Tonhdhe (Pitch) moduliert und damit
die Starke des Vibrato-Effekts steuert.

LFO FMOD Bestimmt die Intensitat, mit der Aftertouch den Filter moduliert und damit die Starke
des Wah-Effekts steuert.

LFO AMOD Bestimmt die Intensitat, mit der Aftertouch die Amplitude (Lautstérke) moduliert und
damit die Starke des Tremolo-Effekts steuert.

TYROS Bedienungsanleitung
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Voice-Erstellung (Sound Creator)

255

B SOUND

@ FILTER
Ein Filter ist ein Schaltkreis oder eine logische Einheit, die die Frequenzanteile eines Klanges veridndert, indem
bestimmte Frequenzbereiche durchgelassen oder blockiert werden. Die folgenden Parameter stellen den
Grundklang ein, indem Sie einen bestimmten Frequenzbereich des Gesamtklanges anheben oder absenken.
Neben dem Effekt, den Klang heller oder dumpfer zu machen, konnen Filter fiir die momentan populidren
Elektro- und Synthesizer-Effekte eingesetzt werden.

Bestimmt die Grenzfrequenz bzw. den wirksamen Frequenzbereich des Filters (siehe Abbildung).

BRIGHTNESS Hoéhere Werte bewirken einen héhenreicheren Klang.
Bestimmt die Anhebung im Bereich der Cutoff-Frequenz (Resonanz), die oben bei BRIGHTNESS
eingestellt wurde (siehe Abbildung). Hohere Werte erzeugen einen deutlicheren Effekt.
Volume (Lautstarke) Volume (Lautstérke)
Cutoff-Frequenz ,'_ -i- N
~— | TN
HARMONIC CONTENT RS R .

‘
‘
|
! ‘
h S |
P 1
' v !
1 \ 1 \
o ‘
(R |
| ‘

I

Diese Frequenzen kdnnen Cutoff- (Tonhohe) (Tonhdhe)
den Filter ,passieren*. Bereich

‘ Frequenz Frequenz

@ EG-Steuerelemente (Envelope Generator; Hiillkurvengenerator)
Die Parameter des ,,EG* (Envelope Generator, Hiillkurvengenerator) bestimmen den zeitlichen Verlauf
verschiedener Aspekte des Klanges. Damit lassen sich die natiirlichen Klangmerkmale akustischer Instrumente
nachahmen, beispielsweise das dulerst schnelle Einschwingen und das kurze Ausklingen von
Schlaginstrumenten oder das langsame Ausklingen gehaltener Klaviertone.

ATTACK Legt fest, wie schnell der Klang seine Maximallautstérke erreicht, nachdem die Taste gedriickt

wurde. Je héher der Wert, desto langsamer ist das Attack.
DECAY Legt fest, wie schnell der Klang den Haltepegel erreicht (liegt hdufig nur wenig unter dem beim

Attack erreichten Hochstwert). Je héher der Wert, desto langsamer ist das Decay.

Legt fest, wie schnell der Klang bis auf Null ausklingt, nachdem die Taste losgelassen wurde. Je

héher der Wert, desto langsamer klingt der Klang aus.

Level
(Pegel)
......... Sustain Level (Haltepegel)
RELEASE
;4- ATTACK - DECAY -+ “«— RELEASE —P: Z:eit
4+ 4+
Zeitpunkt des Anschlagens Loslassen der Taste
® VIBRATO

Bestimmt die Intensitat des Vibrato-Effekts (siehe Abbildung). Hohere Einstellungen ergeben ein
DEPTH " )

stérkeres Vibrato.
SPEED Bestimmt die Frequenz oder Geschwindigkeit des Vibrato-Effekts (siehe Abbildung).

Bestimmt die Zeitspanne zwischen dem Anschlagen einer Taste und dem Einsetzen des Vibratos

(siehe Abbildung). Hohere Einstellungen verldngern die Zeit bis zum Einsetzen des Vibratos.

Lovar 4 ! SPEED |
(Pogel) i >
DELAY
DEPTH
DELAY i
B Sm—
Zeit

B EFFECT/EQ

Entspricht der Einstellung bei den ,,Organ Flutes* auf Seite 84, bis auf den Parameter PANEL SUSTAIN, der den
Haltepegel der bearbeiteten Voice bestimmt, wenn die VOICE EFFECT-Taste [SUSTAIN] eingeschaltet wird.

B HARMONY
Entspricht dem Display [FUNCTION] - HARMONY/ECHO. Siehe Seite 154.

TYROS Bedienungsanleitung 87
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Song-Wiedergahe

Kurzanleitung auf Seite 43 =p

Mit den Funktionen fir die Song-Wiedergabe des TYROS kénnen Sie MIDI-Songdaten (Sequenzdaten) abspielen.
Dies sind im Handel auf Disketten erhéltliche Songdaten (GM- oder XG-kompatibel), sowie Spieldaten, die Sie mit
den Song-Aufnahmefunktionen (Seite 54) aufgenommen und auf einem der Laufwerke gespeichert haben.
AuBerdem kann der TYROS Noten und Songtexte anzeigen, und Sie kdnnen die fortschrittlichen Funktionen des
Guides zum Uben benutzen, um lhr Klavierspiel und Ihren Gesang zu schulen. Dieser Abschnitt beschreibt genaue
Einstellungen fiir die Song-Wiedergabe, die nicht in der ,Kurzanleitung” enthalten sind.

Anzeigen der Notendarstellung

Zur Darstellung der Noten des ausgewihlten Songs driicken Sie die LCD-Taste [Score] im Haupt-Display. Auf diese
Weise konnen Sie die Noten wihrend der Song-Wiedergabe mitlesen. Das ist aber noch nicht alles; Sie konnen noch
weitere Dinge tun:

* Lesen Sie die Noten bei angehaltener Wiedergabe und iiben Sie den Song.

* Benutzen Sie die Notendarstellung, um nur die Melodie zu iiben, wihrend die Begleitautomatik den Rest des
Songs dazuspielt. Blenden Sie einfach den Part fiir die rechte Hand (den rechten Kanal) im Display aus.

» Wenn der Song Liedtexte enthilt, konnen Sie diese vom Display ablesen und zur Song-Wiedergabe
dazusingen. Schlielen Sie ein Mikrofon an, und mischen Sie IThre eigene Stimme wihrend der Song-
Wiedergabe iiber die Lautsprecher hinzu.

 Mit den ausgekliigelten Guide-Funktionen koénnen Sie sich vom TYROS ,,beibringen* lassen, wie man den
Song richtig spielt — und sogar, wie man in der richtigen Tonhthe dazu singt.

Grundsatzliche Bedienung (Notendarstellung)

( Wihlen Sie einen Song aus. )

Gehen Sie zuriick in das Haupt-
9 Display und driicken Sie die LCD-
Taste [Score].

Waéhrend der Song-Wiedergabe
springt ein roter ,,Ball” liber die Noten,
der so die aktuelle Position anzeigt.

SCORE : Twinkle Twinkle Little Star
EXIT TEMPO J=90 PAGE 1/1

=

REGIST. SEQ 4743868
Fi2 L F2

Live! x RIGHT1 I

ﬁ GrandPiano |

e Sweet! RIGHT2
3% SopranoSax

L5 Live! RIGHT3
fﬁ Strings |

& =
LE J= 36 LEFT

Live8Beat
- s 3 w ' - -
5 MULTI PAD N REGISTRATION BANK
|E HipHop1 B NewBank
L v - W = - s

BALANCE
100 100 100 50 100 100 100 100
[

=N EEE

DM.PAD_ MIC LEFT _ RIGHT1 RIGHT2 | RIGHT3

DreamHeaven

LEF LYRICS = CHORD

T NOTE SIZF
OFF ON OFF OFF OFE SMALL

Stellen Sie die Darstellungs-
parameter wie gewiinscht ein.
SC

Z7 HINWEIS

» Die angezeigten Noten werden vom TYROS anhand der Song-
Daten erzeugt. Das hat zur Folge, daf3 diese nicht genau den
Druckversionen des Songs in Notenheften entsprechen —
besonders dann, wenn komplizierte Passagen oder viele kurze
Noten dargestellt werden missen.

e Es gibt auch Song-Daten, die mit speziellen Einstellungen fiir
freie Tempi (,free tempo*) aufgenommen wurden. Bei
Songdaten dieser Art werden Tempo, Schlag, Takt und die |
Notation nicht korrekt angezeigt. LEFT - RIGHT

e Wenn nicht alle Noten eines bestimmten Taktes in das Display 7 7
passen, wird die Darstellung auf die néchste Zeile ausgeweitet.

» Die Notationsfunktionen kénnen nicht benutzt werden, um
Song-Daten per Eingabe (Step Recording) zu erzeugen. Fiir
Informationen zur Erstellung von Song-Daten lesen Sie bitte ‘
auf Seite 100.

« Sie kénnen die Anzahl der angezeigten Takte erh6hen, indem
Sie die Anzahl der (ibrigen darstellbaren Elemente verringern ( E

KEY QUAN-
SIGNATURE TIZE

(Parts, Songtexte, Akkordnamen usw.).

Stellen Sie die Darstellungs-
parameter (View) entsprechend ein.
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B Parameter fiir die Notendarstellung (Notation View) (Schritt Nr. 4 weiter oben)

Schaltet die Darstellung des Tastaturbereichs fiir die linke Hand ein und aus. In
Abhéngigkeit von anderen Einstellungen steht dieser Parameter ggf. nicht zur
Verfiigung und wird abgeblendet. In diesem Fall schalten Sie zum unten

LEFT abgebildeten Display (siehe Schritt Nr. 4 weiter oben) und stellen Sie den
Parameter LEFT CH. auf eine andere Einstellung als ,AUTO" ein. Oder rufen Sie
das Display [FUNCTION] — SONG SETTING auf (Seite 92) und stellen Sie den
LEFT-Parameter auf einen beliebigen Kanal (nicht auf ,OFF“). RIGHT (nachster
Parameter) und LEFT kénnen nicht beide ausgeschaltet werden.

Schaltet die Darstellung des Tastaturbereichs fir die rechte Hand ein und aus.
Wenn der Parameter LEFT CH. auf einen anderen Kanal als ,AUTO*" gestellt wird,
RIGHT oder wenn [RIGHT] im Display [FUNCTION] — SONG SETTING auf [OFF] gestellt
wird (Seite 92), wird automatisch Kanal 1 ausgewahlt. RIGHT und LEFT (voriger
Parameter) kénnen nicht beide ausgeschaltet werden.

LYRICS Schaltet die Darstellung der Songtexte (Lyrics) ein und aus. Falls der ausgewéhlte
Song keine Textdaten enthalt, wird kein Text angezeigt.

CHORD Schaltet die Darstellung der Akkorde (Chords) ein und aus. Wenn der ausgewahlte
Song keine Akkorddaten enthélt, werden keine Akkorde angezeigt.

Schaltet die Darstellung des Notennamens ein und aus. Der Notenname wird links

NOTE der Note angezeigt. Wenn der Leerraum zwischen den Noten zu klein ist, wird
diese Anzeige nach oben links der Note verschoben.
SIZE Bestimmt die Auflésung (bzw. die VergréBerungsstufe) der Notation.

B Parameter fiir die Notendarstellung (Notation View) (Schritt Nr. 5 weiter oben)

Bestimmt, welcher MIDI-Kanal in den Songdaten fir den linken und rechten Part
benutzt wird. Diese Einstellung schaltet zuriick auf AUTO, wenn ein anderer Song
ausgewahlt wird.

AUTO
Die MIDI-Kanéale der Songdaten fur die Parts der linken und rechten Hand
LEFT CH/RIGHT CH werden automatisch zugewiesen — die Parts erhalten jeweils den Kanal, der
(,CH“ = Channel = Kanal) im Display [FUNCTION] — SONG SETTING (Seite 92) eingestellt wurde.
” 1-16

Weist den angegebenen MIDI-Kanal (1 - 16) jedem der Parts fiir die linke und
die rechte Hand zu.

OFF (nur LEFT CH)
Keine Kanalzuordnung — schaltet die Darstellung des Tastaturbereichs fir die
linke Hand aus.

Hiermit kdnnen Sie an der Position, an der der Song gestoppt wurde, einen
KEY SIGNATURE Taktwechsel eingeben. Dieses Menti ist hilfreich, wenn der ausgewéhlte Song
keine TaktmafBeinstellungen fiir die Notendarstellung enthalt.

Mit dieser nitzlichen Funktion kénnen Sie die Notenauflésung in der Partitur
QUANTIZE steuern, indem Sie die Zeitwerte aller angezeigten Noten &ndern oder korrigieren,

so dafB sie nach einem bestimmten Notenwert arrangiert werden. Vergewissern Sie
sich, daB Sie den kleinsten Notenwert eingeben, der im Song auftritt.

Wahlt aus den folgenden drei Arten die Art des Notennamens, der links der Noten
angegeben wird. Die hier befindlichen Einstellungen sind verflgbar, wenn der
Parameter NOTE weiter oben auf ,ON“ gestellt ist.

A,B,C
Die Notennamen werden als Buchstaben angegeben (C, D, E, F, G, A, B)
(Anm. d. U.: ,B" ist im Deutschen die Note ,H).

FIXED DO
Die Noten werden als Solmisationssilben in der gewahlten Sprache angezeigt
(Seite 61).
Englisch........... Do Re Mi Fa Sol La Ti
NOTE NAME Japanisch......... K L 2 J7 v 5 o
Deutsch........... Do Re Mi Fa Sol La Si
Franzésisch.....Ut Re Mi Fa Sol La Si
Spanisch ......... Do Re Mi Fa Sol La Si
Italienisch ........ Do Re Mi Fa Sol La Si
MOVABLE DO

Die Noten werden als Solmisationssilben entsprechend der Intervalle auf der
Tonleiter angezeigt, und zwar unterschiedlich je nach der jeweiligen Tonart.
Der Grundton wird als Do angezeigt. In der Tonart G-Dur wiirde der Grundton
Sol (G) beispielsweise als ,Do" angezeigt. Wie bei ,,Fixed Do“ héngt die
Anzeige von der gewahlten Sprache ab.

Wenn diese Funktion aktiviert ist (ON), werden die Noten im Display farbig
COLOR NOTE angezeigt (C: rot, D: gelb, E: griin, F: orange, G: blau, A: lila und B: weif3).
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Darstellung von Songtext

Wenn der ausgewihlte Song Liedtexte enthilt, konnen Sie diese im Display anzeigen lassen, indem Sie die LCD-
Taste [Lyrics] im Haupt-Display driicken. Die Lyrics-Funktion (Songtext) bietet ein Reihe niitzlicher Moglichkeiten:

* Die zu singenden Sitze werden zum musikalisch richtigen Zeitpunkt hervorgehoben, wodurch es sehr
einfach ist, den Text zu verfolgen und zur Wiedergabe zu singen. Schlielen Sie ein Mikrofon an, und
mischen Sie Thre eigene Stimme wihrend der Song-Wiedergabe hinzu.

» SchlieBen Sie einen externen Fernsehmonitor am TYROS an, und Sie konnen die Texte auf dem Fernseher
anzeigen lassen — so daf} Sie z. B. als Gruppe dazu singen konnen. Sie konnen den TYROS auch so
einstellen, daf} die Songtexte auf dem Fernsehmonitor angezeigt werden, wihrend auf dem LCD-Display
am Instrument andere Funktionen angezeigt werden. (Wihlen Sie [FUNCTION] — VIDEO OUT.)

Grundsatzliche Bedienung (Songtext)

( Wabhlen Sie einen Song aus. )

Wahrend der Song lauft, wird der
Text Stiick fir Stiick im LCD-Display

9 Gehen Sie zuriick in das Haupt-
angezeigt.

Display und driicken Sie die LCD-
Taste [Lyrics].

MAIN REGIST. SEQ 4743868
'n}ANs» 0 ‘ UPPER () ‘SPLIT s F©2 L Fi2
POSE OCTAVE 2=d POINT S
| SONG 44 J=120 Livet RIGHT! | ogoR
| JJ Twinkle Twmkle~| § GrandPiano | °
= o~
. K Bar wm Sweett RIGHTZ
J Lyrics s =1 || % SopranoSax

J= 86
. CHORD K Live? RIGHT3 §
cow " M ; <::I

winkle Twinkle Little Star:

— }E EE) 4= 86 LEFT
Live8Beat i DreamHeaven
5 MULTI PAD - mn r REGISTRATION BANK
IE HipHopl I % NewBank
L - - = - A

BALANCE
100 100 100 50 100 100 100 100
I __C

T —

M.PAD MIC

_ BACKCROURD
EXIT

Z0 HINWEIS

 Die fiir die Liedtexte verwendete Sprache hdngt von den jeweiligen Daten der Songtexte ab.
Wenn der Songtext durcheinander oder unleserlich sein sollte, kbnnen Sie dies mit der
Einstellung ,LYRICS LANGUAGE" im Display [FUNCTION] — SONG SETTING é&ndern.

e Wenn die Hintergrundfarbe in den Songdaten festgelegt ist, kann die Einstellung BACKGROUND
nicht gedndert werden.

e Wenn der ausgewéhlte Song keine Liedtexte enthélt, wird kein Text angezeigt.

» Wenn der ausgewéhlte Song Akkorddaten enthélt, werden zusammen mit dem Liedtext die

Akkordnamen angezeigt.

e

Sie kénnen das Hintergrundbild der
Textdarstellung andern. Driicken Sie die
LCD-Taste [BACKGROUND] zum Aufruf
des Open/Save-Displays flr Bilddateien
und wahlen Sie das gewlinschte Bild aus.
Driicken Sie die Taste [EXIT], um zur
Textanzeige zuriickzukehren.

Anzeige von Text auf einem externen Bildschirm

1 schlieBen Sie den Fernsehmonitor an der Buchse VIDEO OUT des TYROS an

(Seite 18).
2 Schalten Sie Fernsehmonitor und TYROS ein.

3 stellen Sie im Display [FUNCTION] — VIDEO OUT (Seite 151) den

Parameter SCREEN CONTENT auf ,,LYRICS*.

 Twinkle Twinkle Little Star

Qo000 00 0

[e]

Fernsehgerat

Wenn ,SCREEN CONTENT" auf ,LYRICS*
gestellt ist, wird nur der Liedtext des Songs am
VIDEO OUT ausgegeben, unabhéngig davon,
welches Display am Instrument selbst
aufgerufen wird. Dadurch kénnen Sie andere
Displays auswéahlen und am Monitor dennoch
den Liedtext anzeigen lassen.

4 starten Sie den Song wie bei ,,Grundsétzliche Bedienung (Songtext)“

weiter oben beschrieben.
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Songposition

Der TYROS bietet die folgenden Funktionen zum Andern der Songposition.
* Die aktuelle Songposition wird im Haupt-Display wéhrend der Wiedergabe als eine Zahl aus Takt und Schlag angezeigt — wodurch
Sie sehr einfach sehen konnen, wo im Song Sie sich befinden.
* Durch Driicken von [FF] oder [REW] wird automatisch ein Pop-up-Fenster mit der aktuellen Taktzahl (oder der Nummer der
Phrasenmarkierung) im Haupt-Display aufgerufen.

. e Dieses Men( erscheint nur, wenn die Songdaten

SONG POSITION 008 Phrasenmarkierungen enthalten.

T — - Hier legen Sie fest, welche Daten zur Angabe der

i PHRASE MARK Songposition genutzt werden sollen, Bar (Takt) oder

| R — Phrase Mark (Phrasenmarkierungen). Wenn hier
,PHRASE MARK" eingestellt ist, kdnnen Sie sich mit den
Tasten [FF] oder [REW] durch die Phrasenmarkierungen
im Song bewegen.

Zeigt den aktuellen Takt der
Song-Wiedergabe an.

» Mit den Tasten [SP1]-[SP4] (Seite 44) konnen Sie Songpositionsmarken in die Songdaten eingeben. Dadurch kénnen Sie sich nicht
nur schnell und einfach durch den Song bewegen, Sie konnen auch sehr einfach Wiedergabeschleifen (Playback Loops) einrichten.

H SoNGPOSItIONSMAIKEN ...

In diesem Abschnitt geht es um zwei zusitzliche markenbezogene Funktionen und Einzelheiten. Fiir grundlegenden
Informationen zum Einsatz der Marken fiir Wiedergabespriinge und -schleifen lesen Sie bitte auf Seite 44 der
Kurzanleitung.

@ Sprungfunktionen (Jump)
Die Marken, die auf Seite 44 der Kurzanleitung beschrieben sind, werden auch ,,Sprungmarken® (Jump Markers) genannt. Mit den
Tasten [SP1]-[SP4] konnen diese in die Songdaten eingefiigt werden. In der Eventlistendarstellung des Song Creator (Seite 106)
tauchen sie als ,,SPJ-01“ bis ,,SPJ-04* auf (SPJ = ,,Song Position Jump*). In der Eventliste konnen diese Events beliebig an andere
Positionen verschoben und sogar kopiert werden, um identische Markennummern an anderen Positionen zu erzeugen. Wenn die gleiche
Markennummer an verschiedenen Songpositionen auftaucht, wird die jeweils letzte als ,,Loop End Marker* (Schleifenendmarkierung;
siehe unten) interpretiert.

® Loop End Marker (Schleifenendmarkierung)
Loop End Markers konnen benutzt werden, um zusértzliche Marken in Songdaten einzufiigen und dadurch noch hohere Vielseitigkeit
zu bieten. Die Erzeugung einer solchen Schleifenendmarkierung erfolgt in der Eventliste (nicht mit den Tasten [SP1] bis [SP4] auf dem
Bedienfeld), indem einfach ein ,,SPJ“-Sprungmarken-Event an eine andere Position im Song kopiert wird.
Fiir grundlegende Informationen zur Schleifenwiedergabe zwischen zwei Jump Markers lesen Sie bitte auf Seite 44 in der
Kurzanleitung. Die folgenden Beispiele zeigen, wie Loop End Markers bei der Song-Wiedergabe benutzt werden konnen.

Kopiert innerhalb @] HINWEIS
der Eventliste Kopiertes Event wird Loop — . )
Song-Anfang End Marker Song-Ende . P{obleme mit der Schlelfenngdergabe
kdénnen auftreten, wenn Markierungen zu
i [SPJ-01] —» [SPJ-02]  [SPJ-03] [SPJ-04] i dicht aufeinander folgen.
! ! L ! ! ! ! * Wenn die Effekteinstellungen am
e + + - + - Y Sprungziel (die Position, zu der die
—_— Wiedergabe springt) anders sind als am
! S LAbsprung®, kénnen Stérungen oder
Wenn der Song zwischen den beiden SPJ-01-Punkten l&uft, bewirkt das Einschalten von [LOOP] eine Wiedergabeschleife Aussetzer im Klang auftreten. Dies liegt
zwischen diesen Punkten. ) . ) L an den Beschrénkungen der
Wenn sich die Song-Wiedergabe zwischen dem zweiten SPJ-01-Punkt und SPJ-02 befindet, und [LOOP] wird eingeschaltet, Effektprozessoren im TYROS.
springt die Wiedergabe zurlick zum ersten SPJ-01-Punkt und l4uft in der Schleife zwischen den SPJ-01-Punkten. . WennpSie die Guide Funktion‘benutzen
Kopiert innerhalb Kopiertes Event wird Loop (die Lampe [GUIDE] leuchtet) in
Song-Anfang der Eventliste / End Marker Song-Ende Verbindung mit Springen benutzen,
' ' bedenken Sie, daf3 die Guide-Anzeigen
: [SPJ-01] [SPJ-02] @ [SPJ-03] [SPJ-04] , eventuell nicht genau so schnell
N . . . . . . umspringen wie die Wiedergabeposition.
——
| S Wenn der Song zwischen dem SPJ-02-Punkt und dem zweiten SPJ-01-Punkt lauft, bewirkt das

—>_ Einschalten von [LOOP] eine Wiedergabeschleife zwischen diesen Punkten.

£ | Wennsichdie Song-Wiedergabe zwischen dem zweiten SPJ-01-Punkt und SPJ-03 befindet,
und [LOOP] wird eingeschaltet, springt die Wiedergabe zuriick zum Punkt SPJ-02 und l4uft in
der Schleife zwischen SPJ-02 und dem zweiten SPJ-01-Punkt (Loop End Marker).

Wenn die [LOOP]-Taste eingeschaltet wird, wahrend der Song zwischen dem Song-Anfang
und SPJ-02 lauft, erfolgt die Schleifenwiedergabe zwischen SPJ-01 und SPJ-02.

Die Loop End Marker in den obigen Beispielen sind immer identisch mit den Events, von denen sie kopiert wurden — einzig die Position
der kopierten Marke macht die unterschiedliche Funktion aus.

Bei der Song-Wiedergabe werden die Marken, die als ,,SPJ-xxxxx“ (xxxxx: jedes Zeichen zwischen 01 und 04 und jede Zeichenanzahl
ist OK) als Loop End Markers behandelt. Da Sie in der Eventliste im Song Creator die Marken nicht beliebig benennen konnen, sollten
die obigen Anweisungen zur Erzeugung neuer Marken beachtet werden. Mit Sequenzerprogrammen auf einem Computer kénnen Sie
jedoch beliebig neue Marken erzeugen und benennen. Wenn Sie Marken auf diese Weise benennen, konnen Sie sehr leicht zwischen
Loop End Markers und Jump Markers in der Eventliste unterscheiden.
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Parameter fiir die Songwiedergahe

Der TYROS besitzt viele Funktionen fiir die Song-Wiedergabe — die mit [FUNCTION] — SONG SETTING
erreicht werden konnen.
» Horen Sie sich Thren Lieblings-Song immer wieder an (oder iiben Sie dazu) — mit ,,Repeat Playback*
(wiederholte Wiedergabe).
* Spielen Sie alle Songs eines bestimmten Ordners ab — wiederholt oder in zufilliger Reihenfolge —
einfach nur, um sie sich anzuhoren.
* Spielen Sie alle Songs in allen Ordnern ab. Jeder der SONG-Tasten [I] - [VI] sind mehrere Songs
zugeordnet — zusammengenommen haben Sie eine grofle Zahl von Musiktiteln, die Sie zufillig oder der
Reihe nach abspielen konnen.
Sie konnen diese automatische ,,Jukebox‘ jederzeit unterbrechen und mit der LCD-Taste [NEXT/CANCEL] im
Open/Save-Display fiir die Song-Auswahl einen beliebigen Song fiir die Wiedergabe auswihlen. Geben Sie einfach
die Nummer des Songs ein, den Sie als ndchsten htren mochten, und er wird in die Rotation eingefiigt.

Hier werden die oben erwihnten Features sowie die Einstellungen im Display [FUNCTION] — SONG SETTING
und im Open/Save-Display fiir Songs erklart.

Song Setting — Grundlegende Bedienung

Driicken Sie die Taste
[FUNCTION].

Driicken Sie die LCD-Taste [SONG
SETTING].

Stellen Sie die gewiinschten
Parameter ein (siehe néchste Seite).

WAahlt eines der Guide-Menls aus (Seite 48).

. GUIDE MODE

Solig playback pauses and waits for you to play the
co rect note. Playback continues when the correct
not- is plasad

OFF SINGLE RANDOM
Stellt die Methode

o i
— der wiederholten
N Wiedergabe des

Songs ein.

MASTER TUNE/

TR HARMONY/ECHO

SONG SETTING VIDEO OUT

MIDI

CONTROLLER UTILITY

REGIST. SEQUENCE/
FREEZE / VOICE SET CHANNEL SETTING
LEFT  RIGHT HARMONY AUTO LYRICS

CH  CHSET LANGUAGE QUICK START

CH CH
OFF
1 1
2 2 2 OFF
= = =
=l als i | .—— ———

Schaltet den Schnellstart (QUICK START)
ein oder aus.

Bestimmt den MIDI-Kanal
jedes Parameters. Bestimmt die Sprache der

angezeigten Liedtexte.

Next/Cancel — Grundlegende Bedienung

(o Rufen Sie wahrend der Songwiedergabe das Open/Save-Display fiir )

Songs auf.

Driicken Sie die LCD-Taste des gewiinschten Songs, so daB die NEXT-Marke neben

dem Dateifeld erscheint und anzeigt, daB der ausgewéhlte Song als nédchster gespielt

wird. Wenn Sie [NEXT/CANCEL] driicken, kénnen Sie die Auswahl aufheben und
einen anderen Song auswaéhlen.

PRESET ¥ USER FD

PRESET ¥ USER

el CLUB_XG

I ﬂ copout I Q‘ Maximum
| ﬂ‘ sigma

| 73| Dy'sDelight
[ ]

P

NAME cory [
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Die folgenden Parameter konnen in Schritt 3 unter ,,Grundlegende Bedienung* auf Seite 92 eingestellt werden.

B Parameter fir die wiederholte Wiedergabe (Repeat Playback)

REPEAT MODE

Bestimmt die Methode der wiederholten Wiedergabe.

OFF
Gibt den ausgewahlten Song wieder und stoppt.
SINGLE
ALLGibt den ausgewahlten Song mehrmals wieder.
Alle Songs im angegebenen Ordner werden wiederholt abgespielt.
RANDOM
Alle Songs im angegebenen Ordner werden in zufélliger Reihenfolge wiederholt
abgespielt.

REPEAT FOLDER

Bestimmt den Ordner oder das Verzeichnis, aus dem die Songs nacheinander
abgerufen werden, wenn REPEAT MODE auf ,ALL“ oder ,RANDOM" steht.
Lverzeichnis“ meint hier den Pfad (Seite 72), der unter jeder der SONG-Tasten [l] bis
[VI] gespeichert ist.

CURRENT
Spielt nacheinander alle Songs des Ordners oder Verzeichnisses ab, das den
aktuellen Song enthélt, beginnend mit dem aktuell ausgewéhlten Song.

ALL
Spielt alle Songs aus allen Verzeichnissen ab (die unter den SONG-Tasten [l] bis
[VI] gespeichert sind. Die Wiedergabe startet mit dem momentan ausgewéhlten
Song, wird mit den anderen Songs des aktuellen Verzeichnisses fortgesetzt, und
danach werden die Songs der anderen Verzeichnisse abgespielt.

PHRASE MARK REPEAT

Eine ,Phrase Mark® (Phrasenmarkierung) ist ein vorprogrammiertes Event in
manchen Songdaten, das einen bestimmten Zeitabschnitt (eine Anzahl von Takten)
im Song bezeichnet. Wenn eingeschaltet, wird der Abschnitt, der zu der
entsprechenden Phrasenmarkierung gehért, wiederholt wiedergegeben (Seite 91).

B MIDI-Kanalparameter

LEFT CH

Dieser Parameter ist verfligbar, wenn der folgende Parameter AUTO CH SET auf
LOFF“ gestellt ist. Dieser Parameter bestimmt, welcher MIDI-Kanal der Songdaten
(fur die Guide-Funktion und die Notendarstellung) dem Part fiir die linke Hand
zugeordnet ist.

RIGHT CH

Dieser Parameter ist verfligbar, wenn der folgende Parameter AUTO CH SET auf
~OFF* gestellt ist. Dieser Parameter bestimmt, welcher MIDI-Kanal der Songdaten
(fur die Guide-Funktion und die Notendarstellung) dem Part fur die rechte Hand
zugeordnet ist.

HARMONY CH

Bestimmt den MIDI-Kanal der Songdaten, dessen Noten-Events fiir die Anwendung
des Vocal-Harmony-Effekts auf das Mikrofonsignal herangezogen werden.

AUTO CH SET

Wenn eingeschaltet, werden hier automatisch die richtigen MIDI-Kanéle fir die Parts
der rechten und linken Hand zugeordnet, so wie sie in den kommerziell erworbenen
Songdaten programmiert wurden. Normalerweise sollte diese Option aktiviert (ON)
sein. Wenn hier ,OFF“ gewahlt ist stehen die oben beschriebenen Parameter LEFT
CH und RIGHT CH zur Verfligung.

B Parameter fiir die Songtextdarstellung

LYRICS LANGUAGE

Bestimmt die Sprache der angezeigten Liedtexte.

AUTO
Wenn die Sprache in den Songdaten angegeben ist, werden die Songtexte
entsprechend dargestellt. Wenn die Sprache nicht in den Songdaten angegeben
ist, und der Parameter ,Language” im Display [FUNCTION] — UTILITY —
OWNER (Seite 158) auf ,JAPANESE" eingestellt ist, wird die Textsprache so
behandelt, wie es unten bei JAPANESE beschrieben ist. Wenn die Sprache nicht
in den Songdaten angegeben ist, und der Parameter ,Language” im Display
[FUNCTION] — UTILITY — OWNER (Seite 158) auf einen anderen Eintrag als
~JAPANESE" eingestellt ist, wird die Textsprache so behandelt, wie es unten bei
INTERNATIONAL beschrieben ist.

JAPANESE
Behandelt die angezeigten Songtexte entsprechend der japanischen Sprache.

INTERNATIONAL
Behandelt die angezeigten Songtexte entsprechend den Regeln der westlichen
Sprachen.

B Schnellstartparameter

(Quick Start)

QUICK START

Bei einigen im Handel erhaltlichen Songdaten wurden bestimmte, den Song
betreffende Einstellungen (z. B. Voice-Auswahl, Lautstarke usw.) im ersten Takt, vor
den eigentlichen Notendaten aufgenommen. Wenn die Funktion QUICK START
aktiviert wird (ON), liest der TYROS alle Anfangsdaten mit Ausnahme der Noten mit
der héchstmdglichen Geschwindigkeit, und schaltet dann auf das richtige Tempo der
ersten Song-Note zurtick. Dies erméglicht den schnellstméglichen Start der
Wiedergabe, mit einer minimalen Pause zum Lesen der Daten.
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Kurzanleitung auf Seiten 54 - 57 =p

Dieser Abschnitt beschreibt Bedienungsvorgénge, die nicht in der Kurzanleitung beschrieben sind, einschlieBlich
schrittweiser Aufnahme (Step Recording) und Neuaufnahme oder Bearbeitung bestehender Songdaten. Fir grundlegende
Informationen zur Aufnahme eines Songs mit ,Quick Recording“ und ,Multi Recording® lesen Sie bitte in der Kurzanleitung.

Echtzeit- und Einzelschritt-Aufnahme

Sie konnen Ihr Spiel auf der Tastatur als MIDI-Daten auf zwei verschiedene Arten aufnehmen: In Echtzeit (Realtime) oder Schritt fiir Schritt (Step).

@ Echtzeit-Aufnahme Bei dieser Methode werden die Spieldaten in Echtzeit aufgenommen, wobei alle in der Zielspur bereits
vorhandenen Daten iiberschrieben werden. Die neuen Daten iiberschreiben die friitheren Daten. Diese
Methode ist in der ,,Kurzanleitung™ beschrieben

@ Schrittweise Aufnahme Bei dieser Methode konnen Sie die Musik regelrecht komponieren, indem Sie alle Noten nacheinander
eingeben. Hierbei handelt es sich nicht um eine Echtzeit-, sondern um eine schrittweise Aufnahmemethode —
vergleichbar mit dem Aufschreiben von Musiknoten auf ein Blatt Papier. Unter Einsatz der Eventliste
(Seiten 98, 100, 106) konnen Sie Noten, Akkorde und andere Events nacheinander eingeben.

Punch In/Out Seite 95

Bei dieser Echtzeit-Aufnahmemethode konnen Sie in einem vordefinierten Bereich des bereits aufgenommenen Songs aufnehmen.

Daten zwischen dem Punch-In- und Punch-Out-Punkt werden durch das neue Material ersetzt. Bedenken Sie, daf die Teile vor und nach dem Punch
In/Out-Bereich nicht geloscht werden — sie werden ganz normal abgespielt, um Sie in die Aufnahme hinein und wieder heraus zu ,,begleiten®.
Fiir den automatischen Betrieb konnen Sie die Punch-In- und Punch-Out-Punkte vorher in Form von Taktnummern angeben, oder Sie kdnnen eine
Punch-In/Out-Aufnahme per FuBschalter oder einfach durch Spiel auf der Tastatur manuell auslosen.

Stellen Sie die Parameter der Punch-In/Out-Aufnahme im Display [DIGITAL RECORDING] — SONG CREATOR — REC MODE ein, und nehmen
Sie im vorhandenen Song auf, indem Sie den Anweisungen in der ,,Kurzanleitung® folgen.

Schrittweise Aufnahme in der Eventliste Seiten 98, 100, 106

Song-Daten bestehen aus verschiedenen aufgenommenen ,.Events* (Ereignissen), einschlieflich globaler Events fiir den gesamten Song und Events
fiir die einzelnen Kanile. Die MIDI-Eventliste ist ein sinnvolle Werkzeug des Song Creator, mit der Sie alle Events eines Songs in chronologischer
Reihenfolge (geordnet nach Takten, Schldgen und Clock-Impulsen) arrangieren und die einzelnen Events in allen Belangen bearbeiten kénnen. Die
Events sind unter anderen:
» Chord/Section ..........cccceeevveereereenen. (Akkord/Section) Mit diesen Events fiir die Style-Wiedergabe konnen Sie Akkorde und ,,Sections® (dies
sind die musikalischen Abschnitte namens Intro, Main (Hauptteil), Ending (Schluf}) usw.).
» MIDI-Kanalmeldungen (1 - 16)..... Kanalspezifische Events, z. B. Note On/Off (Note Ein/Aus), Program Change (Programmwechsel bzw.
Voice-Nummer), Control-Change-Meldungen (einschlieflich Lautstdrke und Panorama der
Mischpulteinstellungen), und Pitch Bend (Tonhohenbeugung).
* Systemexklusive Meldungen System-Events, die alle Kanile betreffen, wie Tempo und Taktmal (Time Signature).
¢ LYTICS v Songtextdaten.
Bedenken Sie, daf3 Sie auch die Echtzeitaufnahme benutzen kénnen, um einen Song neu aufzunehmen der vorher mit schrittweiser Aufnahme erstellt
wurde.

Grundsatzliche Bedienung (Song Creator)

Wéhlen Sie einen neuen oder bereits @D HINWEIS

aufgenommenen Song (Seite 54). e Im Display des Song Creator kénnen Sie sich schnell in beliebiger Richtung durch den

Song bewegen — so lassen sich alle Abschnitte des Songs schnell erreichen und abhéren.

Driicken Sie die Taste E'EGC'B‘FLDINel‘l ) . ,
sonG Bestimmt die Punch In/Out-Einstellungen -
[DIGITAL RECORDING]. [:] wineo  auf dieser Seite, wenn Sie den bereits m%lé'?neé'if('gfggrﬁﬂ?g&gféum
aufgenommenen Song an einer |:> Ende) den Anweisungen in der
@ bestimmten Stelle korrigieren méchten. Kurzanleitung folgen.
Driicken Sie die LCD-Taste This page lets you edit the already-recorded
[SONG CREATOR]. song data by converting for each channel. >

Auf diesen Seiten kénnen
Sie Songdaten anhand der
MIDI-Eventliste erzeugen.

REAS
REC MODE \_CHANNEL

REC START REC END

/\ VORSICHT

‘ Denken Sie nach der Song-Erstellung daran,

3]
SAVE

den Save-Vorgang auszufiihren (speichern).
Der aufgenommene Song geht verloren, wenn
RECSTART recEND PNCHIN OUT Sie auf einen anderen Song umschalten, oder
wenn Sie das Geriét ausschalten, ohne vorher
gespeichert zu haben.

Der im Schritt Nr. 4 angesprochene Vorgang wird nachfolgend erklart.

94 TYROS Bedienungsanleitung
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Einstellen der Aufnahmeart (Einstellungen fiir Neuaufnahme)

Die folgenden Parameter konnen eingestellt werden, indem Sie unter ,,Grundlegende Bedienung* in Schritt 4 die Seite REC
MODE aufrufen. Stellen Sie die folgenden Parameter ein, und driicken Sie die Taste [REC], und nehmen Sie dann einen
bestehenden Song nach den Anweisungen in der Kurzanleitung (ab Schritt 2 bis zum Ende) auf.

H REC START-EIiNStellUNGEN ...t s

NORMAL

Wenn Sie die SONG-Taste [START/STOP] driicken, oder bei eingeschaltetem [SYNC START] auf der
Tastatur spielen, beginnt die Aufnahme.

FIRST KEY ON

Der Song wird normal wiedergegeben, und die Aufnahme beginnt, sobald Sie auf der Tastatur spielen.

PUNCH IN AT

Der Song wird normal bis zum angegebenen Punch-In-Takt (eingestellt mit der entsprechenden LCD-
Taste) abgespielt, und ab diesem Takt wird aufgenommen (und die bestehenden Daten werden
geldscht).

l REC END-EinStellUNgen .........uueeeeeeemeeeensssninssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssss s s s s snssssssssnnnnssssns

REPLACE ALL

L&scht alle Daten, die auf den Punkt folgen, an dem die Aufnahme beendet wird.

PUNCH OUT

Die Songposition, an der die Aufnahme gestoppt wird, wird als Punch-Out-Punkt interpretiert. Alle
Daten, die sich hinter dem Punkt befanden, an dem die Aufnahme beendet wurde, bleiben erhalten.

PUNCH OUT AT

Die (I6schende) Aufnahme lauft weiter bis zu dem Punch-Out-Takt, der mit der entsprechenden LCD-
Taste angegeben wurde; die Aufnahme wird ausgeschaltet und der Song lauft normal weiter.

l PEDAL PUNCH IN/OUT-EiNSTlIUNGEN.........ooeeccccrrresereresee e sasssssssesesee e s e s ssssasasasasesens

Wenn hier ON eingestellt ist, konnen Sie den Punch-In- und Punch-Out-Punkt mit dem Fulpedal steuern. Wéhrend ein
Song lauft, wird durch Driicken (und Halten) des am ,,Foot Pedal 2* angeschlossenen Fuflschalters die Punch-In-
Aufnahme aktiviert; durch Loslassen des Pedals wird die Aufnahme gestoppt (Punch Out). Sie konnen den FuB3schalter 2
beliebig oft driicken und loslassen, um die Punch-In/Out-Vorginge der Aufnahme zu steuern. Wenn die Funktion ,,Pedal
Punch In/Out” eingeschaltet ist, wird die aktuelle Funktionszuweisung des Sostenuto-Pedals aufgehoben.

Beispiele fiir Neuaufnahmen abhéngig von den REC MODE-Einstellungen

Mit dem TYROS konnen Sie auf vielerlei Weise neu aufnehmen oder einen bestimmten Bereich eines bereits
aufgenommenen Kanals ersetzen. Die nachfolgenden Abbildungen zeigen mehrere Situationen, in denen ausgewihlte
Takte in einer 8-taktigen Phrase neu aufgenommen werden.

~Ei Ausgangsdaten o X
EE% EL%'?;E'ST;%""U”Q *1 Um ein Uberschreiben der Takte
g 1 - 2 zu vermeiden, beginnen Sie
. , die Aufnahme bei Takt 3.
1L;.l\b?rsiihre|bende Aufnah ! 5
tart ufnahme stoppen *: . I
NORMAL u navme starten v PP *2 Driicken Sie die [REC]-Taste am
REPLACE ALL 3 3 T 3 T 4 T 5 1 Seisen ] Ende von Takt 5, um die Aufnahme
zu stoppen.
Uberschreibende Aufnahme st -
NORMAL 1Aufnah§e starten ufnahme stoppen
PUNCH OUT
3 T 2 T 3 T a4 T 5 [Imezomsn
Uberschreibende A fSlorr]:per)sderl'L'nbe(;sr:hc|;9ibeml‘lden
i i igi t
NORMAL Aufnahn%begmnen ufnahme/Spielen der Originaldaten
PUNCH T AT=
UNCH OUT AT=006 Ci [ 2 [ 3 [ 4 [ 5 [eopoyamge
Abspielen bSpierlen Eie ;u;ﬂferTﬁstatur, gm die
A ten i jnnen. .
FIRST KEY ON der Ausgangsdaten  Uberschreibent evna ime zu beginnen Aufnahme stoppen *2
REPLACE ALL s o e S S - - Gtz |
Abspielen Spielen Sie auf der Tastatur, um die
FIRST KEY ON der Ausgangsdaten (berschreibende Aufnahme zu beginnen. Aufnahme stoppen *2
PUNCH OUT
a2 3 [ 4 [ 5 ey g
Abspielen _ Spielen Sie auf der Tastatur, um die Stoppen der Uberschreibenden
FIRST KEY ON der Ausgagsdaten Uberschreibende wnanme zu beginnen. Aufnahme/Splelenvder Originaldaten

PUNCH OUT AT=006

N S Y S Y- [ AN B S|

Abspielen Overwrite-Aufnahme

beginnen Aufnah t w0

PUNCH IN AT=003 derAusga@sdaten v ufna mevsoppen
REPLACE ALL 3 [ a4 [T 5 ] Geléscht ]

Abspielen Overwrite-Aufnahme
PUNCH IN AT=003 der Ausga@sdaten beg$nen Au{nahmevstoppen 2
PUNCH ouUT s e s S S T N S S o s i o |

Abspielen Uberschreibende Aufnahme St der Ube hreibend i
PUNCH IN AT=003 der Ausgangsdaten beginnen Aufngﬁﬁweer}Sp?;Iléneézi (S?ilgiir;éar}en [ vorher aufgezeichnete Daten
PUNCH OUT AT=006 v v "1 Neu aufgezeichnete Daten

h A2 3 1T 4 [ 5 ez s [ Geldschte Daten
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Bearheiten der Daten der einzelnen Kanale

Zur Einstellung der folgenden Parameter rufen Sie bitte in Schritt 4 der ,,Grundlegenden Bedienung* auf Seite 94 die Seite

CHANNEL auf.
N L . T
Wihlen Sie ein Menii Ot
1=
aus. ) F cruer mransoss

5[sETUP

o /\ VORSICHT

angezeigten Seite aus. Nach Ausfiihrung \_ =

des Bedienungs-vorgangs (auBer der
Seite SETUP) éndert sich die Taste zu
einer [UNDO]-Taste, mit der Sie dann die
urspriinglichen Daten wieder-herstellen =

9 Fiihrt die Bedienungsvorgénge der

CHANNEL

Nachdem Sie die Erstellung oder

— Bearbeitung des Songs beendet haben,
\ fiihren Sie in jedem Fall die Speicherung
aus (Save). Der aufgenommene Song
geht verloren, wenn Sie auf einen
anderen Song umschalten, oder wenn

STRENGTH

kénnen, wenn Sie mit dem Ergebnis der

jeweiligen Funktion nicht zufrieden sind.

Die Funktion ,,Undo“ hat nur eine Ebene, 9
d. h., nur die zuletzt ausgefiihrte Aktion

kann riickgéangig gemacht werden.

Stellen Sie die Parameter
nach Wunsch ein.

Sie das Gerét ausschalten, ohne vorher
gespeichert zu haben.

B Quantisierung (Quantize) (in Schritt 2 oben eingestellt)...........coeeeececieressreerereeeenee

Mit der Quantize-Funktion kénnen Sie das Timing einer aufgenommenen
Spur exakt dem Taktschlag anpassen. Die folgende Musikpassage besteht

beispielsweise aus Viertel- und Achtelnoten.

Wenn Sie eine Passage in Echtzeit aufgenommen haben, ist sie sehr

wahrscheinlich nicht absolut perfekt im Timing. Mit der Quantize-

‘el—l—ﬂ—’—g—f
5t e e

o

Funktion konnen Sie alle Noten in einer Spur ausrichten, so dal} sich das

Timing prizise nach dem angegebenen Notenwert richtet.

CHANNEL

Bestimmt, welcher MIDI-Kanal der Songdaten quantisiert werden soll.

SIZE

Dient der Auswahl des Quantisierungswertes (Auflésung). Stellen Sie den Quantisierungswert
auf den kleinsten Notenwert des zu bearbeitenden Kanals ein. Wenn die aufgezeichneten
Daten beispielsweise sowohl Viertel- als auch Achtelnoten enthalten, geben Sie 1/8 als
Quantize-Wert an. Wenn Sie den Quantize-Wert 1/4 verwenden, werden die Achtelnoten auf
die Viertelnotenzeitpunkte verschoben.

Ein Takt mit Achtelnoten vor
der Quantisierung

Yy

Nach der Quantisierung mit Quantisierungswert 1/8

Einstellungen:

i Sechzehntel- Zweiunddrei- Sechzehntelnote
J Viertelnote } Achtelnote note Bigstelnote ﬂ-I’E + Achteltriolen *

J" Viertel- Jﬁn Achtel- . Sechzehntel- Jﬁ Achtelnote + ﬁ i f?ggﬁ?ggﬁ{gﬁte
3 triole 3 triole 3 triole +I’3 Achteltriolen * 33 triolen *

Die drei mit einem Sternchen (*) markierten Quantize-Einstellungen sind besonders praktisch, da sie es Ihnen erlauben,
zwei verschiedene Notenwerte gleichzeitig anzugeben, ohne den einen von beiden an den anderen anpassen zu missen.
Wenn auf einem Kanal z. B. sowohl normale Achtelnoten als auch Triolen enthalten sind und Sie die Funktion ,Quantize”
auf der Basis von Achtelnoten ausfiihren, werden alle Noten dieses Kanals zu normalen Achtelnoten, wodurch der
Trioleneffekt vollstandig aus dem Rhythmus eliminiert wird. Wenn Sie jedoch den aus Achtelnoten und Triolen bestehenden
Quantize-Wert verwenden, werden beide Notenwerte korrekt quantisiert.

STRENGTH

Legt den prozentualen Grad der Quantisierung fest. Ist der ausgewéhlte Wert kleiner als 100%,
werden die Noten nur um den angegebenen Prozentsatz auf die entsprechenden Taktschlage
zu bewegt. Durch die Auswahl eines Quantize-Werts von weniger als 100% erhalten Sie einen
,menschlichen Touch"” in der Aufnahme.

Lé&nge einer Viertelnote
Ausgangsdaten < >

(Annahme: 4/4-Takt) —+@————+—¢——+o—o—+—

Quantisierungs- 3
stérke = 100 ————————¢—————¢—

Quantisierungs- | |
starke = 50 e e (e e

H Delete (I6schen)

Mit dieser Funktion konnen Sie die Daten eines Kanals 16schen. Wihlen Sie den zu 16schenden Kanal
mit den oberen/unteren LCD-Tasten [1] bis [8] und driicken Sie die LCD-Taste [EXECUTE].

96 TYROS Bedienungsanleitung
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B Mix (Mischen; eingestellt in Schritt 2 weiter oben)...........cccorreenececscreeeene

Mit dieser Funktion konnen Sie die Daten zweier Kanéle mischen und das Ergebnis auf einem anderen
Kanal ablegen. Dariiberhinaus konnen Sie die Daten eines Kanals auf einen anderen kopieren.

SOURCE1 Bestimmt den MIDI-Kanal (1-16), der gemischt werden soll. Alle MIDI-Events des
hier angegebenen Kanals werden auf den Zielkanal kopiert.
Bestimmt den MIDI-Kanal (1-16), der gemischt werden soll. Nur die MIDI-Events

SOURCE2 des hier angegebenen Kanals werden auf den Zielkanal kopiert. Neben den
Einstellungen der Kanéle 1-16, gibt es einen Einstellung ,COPY*, mit der Sie die
Daten von ,Source 1“ auf den Zielkanal kopieren kénnen.

DESTINATION Legt den Kanal fest, auf den das Misch- oder Kopierergebnis abgelegt wird.

B Channel Transpose (TranSPONI€IUNG).......cccccococrurmrurmreresereresseesssssssesesesesssesssssssasass

Mit dieser Funktion kénnen Sie die auf einzelnen Kanélen aufgezeichneten Daten in Halbtonschritten
um maximal zwei Oktaven noch oben oder unten transponieren.

SONG CREATOR : NewSong

CHANNEL

Wechselt zwischen den beiden

1 | QUANTIZE ] i . A
Lguanm Kanal-Displays: Kanéle 1 - 8
3| = und Kanéle 9 - 16.
El p CH
5 |SET UP Um gleichzeitig alle Kanéle um
den gleichen Wert zu
transponieren, stellen Sie den

Channel-Transpose-Wert fir
einen der Kanéle ein und halten

CHANNEL TRANSPOSE .o "
, dabei diese Taste gedriickt.

CH 1
e

[o]
==
[~ |

B Setup (Einrichtung; eingestellt in Schritt 2 weiter oben).........ccoooeeeeceeirirnene

Die aktuellen Einstellungen des Mischpults (Mixing Console; Seite 134) und die Einstellungen der
Regler am Bedienfeld konnen am Song-Anfang als Setup-Daten aufgenommen werden. Die hier
aufgenommenen Bedienfeldeinstellungen werden automatisch abgerufen, sobald der Song startet.

SONG CREATOR : NewSong

CHANNEL

1| QUANTIZE

2| DELETE

i 3[mix
CHANNEL TRANSPOSE
s|sETUP

IN

=
SAVE
SELECT
SONG  [7] Vo= 4] VOLUME [/ PAN
|l FI].TER /] EFFE [¥] TEMPO
Legt fest, welche EQ

Wiedergabemerkmale und e V 9 Hiermit markieren Sie das ausgewahlte Element.
-funktionen automatisch [] GUIDE SETTING Aktivierte (mit einem Hékchen versehene) Elemente
gﬁit dem fausg;awéihlteg werden im Song aufgenommen.

ong aufgerufen werden.

Speichert die Tempoeinstellung und alle im Mischpult vorgenommenen
Einstellungen.

Zeichnet die aktuellen Bedienfeldeinstellungen auf, einschlieBlich der Voice der auf
der Tastatur gespielten Parts (RIGHT1, 2, 3 und LEFT) und deren Ein-/
Ausschaltzustand. Die hier aufgenommenen Bedienfeldeinstellungen sind die
gleichen, die mit der Ein-Tasten-Einstellung aufgenommen werden (,One Touch
Setting“; Seite 110). Anders als die anderen Eintrage in dieser Tabelle kénnen
diese an jedem beliebigen Punkt im Song aufgenommen werden.

SCORE SETTING Speichert die Einstellungen fir die Notendarstellung.

Speichert die Einstellungen der Guide-Funktionen. Wenn die Einstellungen
GUIDE SETTING gespeichert sind, schaltet die Auswahl eines Songs automatisch die Guide-
Funktionen ein.

LYRICS BKGD/LNG Speichert die Einstellungen der Songtext-Darstellung (Lyrics).

Speichert die Mikrofoneinstellungen im Mischpult (Mixing Console; Seite 134) und
die Einstellungen fir Vocal Harmony.

SONG

KEYBOARD VOICE

MIC. SETTING
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Schrittweise Aufnahme von Akkorddaten mit Hilfe der Eventliste

Die hier gegebenen Erkldrungen gelten bei Aufruf der Seite CHD in Schritt 4 der ,,Grundlegenden Bedienung* auf Seite 94.
Mit dieser Funktion konnen Akkordwechsel fiir die Style-Wiedergabe Akkord fiir Akkord mit genauem Timing aufgenommen
werden. Da die Anderungen nicht in Echtzeit eingegeben werden miissen, kénnen Sie problemlos vor dem Aufzeichnen der
Melodie komplexe Akkordidnderungen und -begleitungen erzeugen.

Benutzen Sie das CHD-Display, wenn Sie bereits Benutzen Sie das Display STEP RECORD, wenn Sie Akkord-
aufgenommene Akkord-Events bearbeiten mochten. Events von Grund auf eingeben méchten.

SONG CREAT()R B NewSmlg

SONG CREATOR : NewSong

STEP RECORD
414 PP

of g I~ S

001:1:0000 | Sect A Maina :2 001:1:0000 | Sect M A MainA :2

001:1:0000 | CH.Vol Rhythm1 Vol ST 001:1:0000 ||CHVol  R1 74 Rhythmi Vol
™ 001:1:0000 | CHVol R2 72 Rhythm2 Vol REC (v} 001:1:0000 || CHVol R2 72 Rhythm2 Vol

001:1:0000 | CHVol  Bs 69 Bass Vol 001:1:0000 ||CHVol  Bs 69 Bass Vol
@] oot:1:0000 | cve o1 50  Chord 1 Vol [ oot:1:000 |cHve o1 50 Chord1Vol

001:1:0000 | CHVol  C2 80  Chord 2 Vol 001:1:0000 || CHVol  C2 80 Chord 2 Vol - . .
[« oo1:1:0000 | cHVol Pa 40 Pad Vol 001:1:0000 ||CHVol Pa 40 Pad Vol Driicken Sie hier, um

Q01 : 1 : 0000 CH.Vol PL 100  Phrasel Vol EXIT 001 : 1 : 0000 CH.Vol P1 100  Phrasel Vol das Erelgnls an der
pf ooi:tiooo Jomve ez 100  Phrase2 Vol = 001:1:0000 ||CHVol P2 100  Phrase2 Vol DELETE] aktuellen

003 : 1:0000 /' End % 03:1:0000 J End P

%o Cursorposition zu
o5 Sursorp
I6schen.
AT : CLOCK : BEAT : CLOCK
mn E 1\ TRY
5 4]
INS | [DE ANCEL

Die Songposition, an der Sie das Event einfligen bzw. bearbeiten Hier wird die Léange des nachsten einzugebenden
wird durch die folgenden drei Werte angegeben. Akkord-/Section-Events angegeben, und zu
welcher Position der Cursor nach der Eingabe

001 :1:1440 weiterspringt.

g Clock-Impuls

Schlag ... 1920 Clock-Impulse pro
Taktnummer (BAR) Viertelnote.
H Eingabe neuer Akkord-/Section-EVents. ...

Die folgende Akkordfolge konnen Sie als Beispiel mit dem unten beschriebenen Verfahren eingeben.

MAIN D FILLINC MAIN C

'S0 T S 0 T L R U A Y
tt ot ottt

Ccm7 Dm7 Em7 Dm7 G7

I Driicken Sie die Taste [MAIN D], um die Section anzugeben, und geben Sie die rechts
angezeigten Akkorde ein.

4 )
ACMP ors AUTO SONG CREAT 001 :1:000
O LINK O FILLIN » e STEP RECORD CM7
Oy v wr——TTT
= 32272 :;'E';, —— \
AHHBHcHn h s 001 :3:000
Dm7
[DELETE
Sect: BAR : BEAT : CLOCK ; 002 : 1 :000
Zeigt das Section-Wechsel- : i1
Zeigt das =] =] =[x ¥n ] oy
Chord: ) o ) .
Zeigt das Akkordwechsel- Wahlen Sie diese Auflésung, und spielen
L Event an. Sie die rechts angezeigten Akkorde.
#7 HINWEIS @
 Achten Sie darauf, da3 [AUTO MAIN D

FILL IN] ausgeschaltet ist.

Cm7 Dm7 Em7
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2 Driicken Sie die Taste [AUTO FILL IN] und dann die Taste [MAIN C], um die Section
(,Fill In C*) anzugeben, und geben Sie dann die rechts angegebenen Akkorde ein.

4 N
ACMP oTsS AuTO
O LINK ® FILLIN
e P STEP RECORD
D m 001:1:0000  Style Cool3Beat : 002 : 3 . 000
m T . —— Dm7
TP T - — Il
MAIN VAI'» .70 002:1:0000  Chord E m7
|
A H B 1Sy D H 002 : 4 : 000
x‘j [DELETE] G7
B
Waéhlen Sie diese Auflésung, und spielen
L Sie die rechts angezeigten Akkorde.
MAIN D FILLINC
CM7 Dm7 Em7 Dm7 G7
3 Geben Sie die rechts angegebenen Akkorde ein.
4 N
- SONG CREATOR : NewSong
MAIN VALY, 2Jt
STEP RECORD
474 2PPQ
BEREE T 003 :1:000
— = ; R c
Die Section [MAIN C] wird Wii1:000 Omoft  Ri  On 00000000
automatisch ausgewahlt. @ 001000 o M o ;
002 J:DODO Sect F [ FilllnC : 1 004 1 000
004 : 1 : 0000 End C
=}==[-='@=walwalen
Wéhlen Sie diese Auflésung, und spielen
L Sie die rechts angezeigten Akkorde.

¥ L S B S L L i [ A L

MAIN D

t

CMm7

&

FILLINC MAIN C

t 1

Dm7 Em7

ttt

Dm7 G7

4 Verschieben Sie die Songposition an den Anfang und starten Sie den Song, um lhre
neue Akkordfolge anzuhoren.

r

o REC TOP O e
>/0 <q o>
NEW SONG J Lﬁ@ﬂ -

Sie kénnen den Song
auch mit dieser LCD-
Taste an den Anfang

bewegen.

267

U

START/

O REC Top_,O, stop

~
SONG CREATOR : NewSong
STEP RECORD
474 2PPQ
(A oo s D Mamp :2
001:1:0000  Chord  © wr
001:1:0000  Tempo 100
m 001 : 1: 0000 OnOff R1 On 00000000
001:3:0000  Chord D w
@& Jooz:t:000 choa  E ot
002:3:0000  Chora D i
002:3:0000  sect  F c  FUmC 1
002:4:0000  Chord G .
003 : 1: 0000 Chord C Maj
006:1:0000  Ena 3" WICHTIG
AR BEAT
. . . El ][] [ * Die Akkordfolgekann nur von diesem
[~ . .
STEP RECORD-Display aus abgespielt
werden. Zur Wiedergabe der Akkorde
mtissen Sie im CHD-Display die LCD-
Taste [EXPAND] driicken (siehe nédchste
Seite), um die hier aufgenommenen
REW FF Events in Songdaten umzuwandeln.

88 L B

)\
L NEW SONG Ju SYNC START -
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H Bearbeitung bestehender Akkord-Events..........ccccemmiiiiiiiiiinnnssssssnsssscsssnssneees
Akkord-Events, die bereits im STEP RECORD-Display eingegeben wurden, konnen im CHD-Display

bearbeitet werden.

Mit Ausnahme der weiter unten beschriebenen Expand-Funktion sind die Bedienungsvorginge im
CHD-Display die gleichen wie im Display fiir die Bearbeitung der auf Seite 105 beschriebenen

Kanaldaten (Seite 1-16).

SONG CREATOR : NewSong

414 2PPQ
001:1:0000  Style Cool8Beat
001:1:0000  Sect M A Maina :2
i 001:1:0000 CHVol  RL 74 Rhythm1 Vol =
001:1:0000 CHVol  RZ 72 Rhythm2 Vol REC
001:1:0000 CHVol  Bs 69 Bass Vol
(A oo1:1:000 cHve o1 50  Chord 1 Vol
001:1:0000 CHVol €2 80 Chord 2 Vol
001:1:0000 CHVol  Pa 40 Pad Vol
001:1:0000  CHVol  Pi 100 Phrasel Vol
=) 1: 0000 Phrase2 Vol
007:1:0000  End
)
BAR : BEAT : CLOCK
DATA ENTRY
—
I =

Die Events der Chord-Eventliste (CHD-Seite)

* Style
* Tempo

Driicken Sie hier, um die
aufgezeichneten Akkord- und
Section-Eingaben in Songdaten
umzuwandeln. Die Expand-
Funktion muf3 ausgefihrt werden,
damit die im Display STEP
RECORD eingegebenen Daten
(siehe weiter oben) richtig
abgespielt werden kénnen.

* Chord — Akkordgrundton, Akkordtyp, On-Bass-Akkord (Im-BaB-Funktion)
* Sect — Style-Section (Intro, Main, Fill In, Break, Ending)

* OnOff — Ein-/Ausschaltzustand jedes Parts (Kanals) des Styles

* CH.Vol — Lautstarke (Volume) jedes Parts (Kanals) des Styles

* S.Vol — Gesamtlautstarke des Styles

Z HINWEIS

e Akkord-und Section-Wechsel, die
mit ,Realtime Recording“ in
Echtzeit aufgenommen wurden,
kénnen in diesem Display nicht
angezeigt und bearbeitet werden.

Schrittweise Aufnahme von Noten in der Eventliste

Die hier gegebenen Erklarungen sind giiltig fiir die Seite ,,1-16 und den Schritt 4 im Abschnitt ,,Grundlegende Bedienung™ auf

Seite 94.

Auf dieser Seite konnen Sie einen Song erstellen, indem Sie die Noten fiir jeden Kanal nacheinander auf den richtigen
Taktpositionen eingeben, ohne sie in Echtzeit spielen zu miissen. Im TYROS konnen Sie die Akkorde fiir die Style-Wiedergabe
und die Melodie (wie hier beschrieben) getrennt voneinander eingeben.

Benutzen Sie die Anzeige ,1-16“, wenn Sie bereits aufgenommene

Noten-Events jedes Kanals einzeln bearbeiten méchten.

SONG CREATOR : NewSong

ST AT s YvRics§

Benutzen Sie die Anzeige STEP RECORD, wenn Sie die

Noten-Events ganz neu eingeben méchten.

SONG CREATOR : NewSong

a4 " STEP RECORD
| _ [ (]
)y Ea] ) oY
/i
=& FILTER] & l’ ;r;:;-
o - 2 Das Dricken dieser
[=8 .
— — / :‘ Taste schaltet die
| SUTIT BETETE Notenauswahl (unten
] | iR im Display) fortlaufend
— | ° zwischen folgenden
BAR T CLOCK T AR i BEAT : CLOCK Notenwert.Gruppen
=1 um: normal, punktiert
== == [2]]) um:normalp

Die Songposition, an der Sie das Event einfligen bzw. bearbeiten,

wird durch die folgenden drei Werte angegeben.

001 :1:1440

J — Clock-Impuls

Schlag ... 1920 Clock-Impulse pro
Viertelnote.

Taktnummer (BAR)

100 TYROS Bedienungsanleitung
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e Zur Eingabe von Pausen geben Sie einfach (mit

Hier wird die L4nge des néchsten einzugebenden
Noten-Events angegeben, und zu welcher Position der
Cursor nach der Eingabe weiterspringt.

den LCD-Tasten [BAR)], [BEAT] und [CLOCK])
die Position der nachfolgenden Note an, und
fligen Sie die Note ein. Jeder ,leere” Abschnitt
zwischen zwei aufeinanderfolgenden Noten wird
automatisch als Pause betrachtet.

892



Referenz

Song Creator (Digitalaufnahme)

269

H Eingabe neuer NOteN-EVENTS......... et sess s ees

In diesem Abschnitt wird anhand von drei konkreten Beispielen erklirt, wie Sie Noten schrittweise
aufzeichnen konnen.

Beispiel 1

I stellen Sie nacheinander die folgenden Parameter ein.
Bestimmt den Velocity-Wert (die Lautstarke) der einzugebenden Note.

SONG CREATOR : NewSong Wir werden hier ,mf* (mezzoforte) wahlen, wie im Beispiel zu sehen.
STEP RECORD - -
4 1920PPe Wert Tatséchlich aufgenommene Velocity
® Kbd.Vel | Tatsachliche Anschlagsstarke
™ fff 127
ff 111
@ f 95
= mf 79
mp 63
p 47
pp 31
pPpPP 15
BAR : BEAT : CLOCK
()()1 0000 . . - . .
. . El - J - - Stellt die klingende Notenlénge (Gatejmle) ein (als Prozentwert des

Notenwerts). Wir werden hier ,Tenuto® wahlen, wie im Beispiel zu

sehen.
Wert Tatsachlich aufgenommene Velocity
Mit diesen Tasten geben Sie die Schrittweite fur o
die néchste einzugebende Note an. Wir stellen Normal B | 80%
hier die Auflésung auf 1/4 note (Viertelnote) ein, Tenuto (gehalten) | IEEEA
wie im Beispiel angegeben. Staccato B 40%
Staccatissimo B ] 20%
Manuell Die Gate Time (,Torzeit; klingende
Notenlénge) kann mit Hilfe des Datenrads
[DATA ENTRY] auf einen beliebigen
Prozentwert eingestellt werden.

2 Spielen Sie die Tasten C, D, E, F, G, A, B und C in dieser Reihenfolge, wie im Beispiel

angegeben.
= STEP RECORD
Qemy a/4 1920PPQ
‘ U ‘ IZ‘ 001:1:0000  Note c3 79 0000:1900
001:2:0000  Note D3 79 0000:1900
001:3:0000  Note E3 79 0000:1900
W] FF WW! 001:4:0000  Note F3 79 0000:1900
002:1:0000  Note G3 79 0000:1900
““ & oz:z:0000  Note A3 79 0000:1900
‘ U ‘ 002:3:0000  Note B3 79 0000:1900 S
: 4 : 0000 ote C: 'S 0000 : 1900
002 : 4 : 1900

I

=]

i | o
i |

e

d: End
DELETE

BAR : BEAT : CLOCK

ﬂﬂ =]=l—ealwalw

S

-

HEAER

8

3 Bewegen Sie den Cursor mit der Taste [TOP] an den Songanfang, und driicken Sie die
SONG-Taste [START/STOP], um die soeben eingegebenen Noten abzuspielen.

o REC TOP O SToR” Top O, S0
>/0(] < [] o> d> K ] >/0([ << [] o>
NEW SONG —J Lq@?T e NEW SONG SVNC START -

TYROS Bedienungsanleitung 101
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Beispiel 2

Q1L

mp

S

Bedenken Sie bei diesem Beispiel, daB Sie bei einem der Schritte eine Taste auf der Tastatur gedriickt
halten miissen, wéahrend Sie den Bedienungsvorgang ausfiihren.

1 stellen Sie nacheinander die folgenden Parameter ein.

SONG CREATOR : NewSong

STEP RECORD
4/4 1920PPQ
&)
o
@ [e]
| \
DELETE|
[]
BAR : BEAT : CLOCK ;
001 1
== (Ex]niFaiwalrs]

Bestimmt den Velocity-Wert (die Lautstarke) der
einzugebenden Note. Wir werden hier ,mp*
(mezzopiano) wahlen, wie im Beispiel zu sehen.

Stellt die klingende Notenlange (Gate Time) ein (als
Prozentwert des Notenwerts). Wir werden hier
s,Normal“ wahlen, wie im Beispiel zu sehen.

Mit diesen Tasten geben Sie die Schrittweite fir die
nachste(n) Note(n) an. Wir stellen hier die Auflésung
auf half note (halbe Note) ein, wie im Beispiel
angegeben.

2 Geben Sie die Note F ein, wie im Beispiel angegeben.

BAR : BEAT : CLOCK

SIS 1[][

L
U d mp

Wahrend Sie die Taste F auf der Tastatur spielen und halten, driicken Sie die LCD-Taste fiir Achtelnoten
(1/8 note). Dadurch wird eine halbe Note (fir ,F“) eingegeben und ein gebundenes Achtel angehéngt.

3 stellen Sie nacheinander die folgenden Parameter ein.

SONG CREATOR : NewSong

STEP RECORD
4/4 1920PPQ
IZ‘ 001 : 1 : 0000 Note '3 63 0002 : 0000
001 : 3: 0000 End
G
B
‘ [DELETE]

BAR : BEAT : CLOCK

001 3 0960
=—]=—]=—(ExwalwalsiFs
0 5 s | s

Stellt die klingende Notenlédnge (Gate Time) ein (als
Prozentwert des Notenwerts). Wir werden hier
~Staccato” wahlen, wie im Beispiel zu sehen.

Mit diesen Tasten geben Sie die Schrittweite fir die
nachsten Noten an. Wir stellen hier die Auflésung
auf 1/8 note (Achtelnote) ein, wie im Beispiel
angegeben.

4 Spielen Sie die Tasten E, F und A, wie im Beispiel angegeben.

=

Ll

= | =
==

mn =
i

102 TYROS Bedienungsanleitung
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SONG CREATOR : NewSong

STEP RECORD
444 1920PPQ
& 001:1:0000  Note F3 63 0002 : 0000
001:3:0960  Note E3 63 0000:0384
001:4:0000  Note F3 63 0000 : 0384
E 0000 : 0334
001:4:13d4  End
&
0%

DELETE]

BAR : BEAT : CLOCK

[ ) v
el (R

5 stellen Sie nacheinander die folgenden Parameter ein.

Bestimmt den Velocity-Wert (die Lautstarke) der
einzugebenden Note. Wir werden hier f“ (forte)
wahlen, wie im Beispiel zu sehen.

Stellt die klingende Notenlange (Gate Time) ein (als
Prozentwert des Notenwerts). Wir werden hier
+,Normal“ wahlen, wie im Beispiel zu sehen.

Mit diesen Tasten geben Sie die Schrittweite fiir die
jeweils nachste Note an. Wir stellen hier die
Aufldsung auf dotted half note (punktierte Halbe)
ein, wie im Beispiel angegeben.

6 Spielen Sie die Taste A auf der Tastatur, wie im Beispiel angegeben.

oo o,

SONG CREATOR : NewSong

STEP RECORD

4/ 1920PPQ

[mj] coictiomo  Nete F3 63 0002:0000
001:3:0960  Note E3 63 0000:0384
001:4:0000  Note F3 63 0000:0384

A4 001:4:0960  Note A3 63 0000 :0384
002 : 1 : 0000 ote A3 95 0002 : 0768

002:3:0763  End

A

BAR : BEAT : CLOCK

nm . unun ‘

27

i ——
o @ g .

7 Stellen Sie nacheinander die folgenden Parameter ein.

Mit diesen Tasten geben Sie die Schrittweite fir die
jeweils nachste Note an. Wir stellen hier die
Auflésung auf 1/4 note (Viertelnote) ein, wie im
Beispiel angegeben.

8 Spielen Sie die Taste F auf der Tastatur, wie im Beispiel angegeben.

R >

START/
o nec TOP O STOP

s/0(] << [ o> :>
NEW SONG J L(@n Ld

|
| .. OJ' ’\
S

9 Bewegen Sie den Cursor mit der Taste [TOP] an den Songanfang, und driicken Sie die
SONG-Taste [START/STOP], um die soeben eingegebenen Noten abzuspielen.

START/
Top_, O, sTop

R 7 (e

NEw SONG svnc START -

TYROS Bedienungsanleitung
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Beispiel 3

‘,

S

Um hier die gebundenen Noten richtig einzugeben, bedenken Sie, daB Sie die Tasten wéhrend des
ganzen Vorgangs gedriickt halten miissen, bis alle Noten eingegeben sind.

1 stellen Sie nacheinander die folgenden Parameter ein.

SONG CREATOR : NewSong

STEP RECORD
4/4 1920PPQ
A
= Bestimmt den Velocity-Wert (die Lautstarke) der
einzugebenden Note. Wir werden hier ,ff*
(fortissimo) wahlen, wie im Beispiel zu sehen.
| Stellt die klingende Notenlange (Gate Time) ein (als
DEEETH Prozentwert des Notenwerts). Wir werden hier
I +.Normal“ wahlen, wie im Beispiel zu sehen.
BAR : BEAT : CLOCK ;
001 1 0000 . . . . . . . .
‘ Mit diesen Tasten geben Sie die Schrittweite fir die
= L= El 2 jeweils nachste Note an. Wir stellen hier die

Auflésung auf 1/8 note (Achtelnote) ein, wie im
Beispiel angegeben.

2 Geben Sie die Note C3 ein, wie im Beispiel angegeben.

BAR : BEAT : CLOCK

001 1 0000
[~ | [~ | [~ |

die Taste weiterhin gedriickt, wahrend Sie
die folgenden Schritte ausfiihren.

()
P + © = =

Driicken Sie bei gehaltener Taste C3 die LCD-Taste fur Achtelnoten (1/8 note).

Lassen Sie C3 noch nicht los. Halten Sie )

MmN

[

3 Geben Sie die Note E3 ein.

BAR : BEAT : CLOCK

001 1 0960
= =] = il |

Sie die Tasten weiterhin gedriickt, wahrend Sie
die folgenden Schritte ausfihren.

@ —
+ :
e+ 2 = =F

Lassen Sie C3 und E3 noch nicht los. Halten )

Driicken Sie bei gehaltenen Tasten C3 und E3 die LCD-Taste fiir Achtelnoten (1/8 note).

4 Geben Sie die Note G3 ein.

BAR : BEAT : CLOCK

001 2 0000
=== il |

@) -
+ - = -

Driicken Sie bei gehaltenen Tasten C3, E3 und G3 die LCD-Taste fir Achtelnoten (1/8 note).

Sie die Tasten weiterhin gedriickt, wahrend Sie die

Lassen Sie C3, E3 und G3 noch nicht los. Halten
folgenden Schritte ausfuhren.

104 TYROS Bedienungsanleitung
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5 Geben Sie die Note C4 ein.

BAR : BEAT : CLOCK
001 2 0960
==l=—l-— I ENIFRIFE IFE| FX EN FRIFRIFE

g | [—
(5) o ==
+ 7 + 7 | @ Z
N i o 7r* |
Driicken Sie bei gehaltenen Tasten C3, E3, G3 und C4 die LCD-Taste fiir Achtelnoten (1/8 note), und dann die LCD-
Taste fuir Halbe Noten. Alle Noten des Beispiels wurden jetzt eingegeben, und Sie kdnnen die Tasten loslassen.

6 Bewegen Sie den Cursor mit der Taste [TOP] an den Songanfang, und driicken Sie die
SONG-Taste [START/STOP], um die soeben eingegebenen Noten abzuspielen.

H Bearbeitung bestehender Note-Events im STEP RECORD-Display...................

Noten-Events und verschiedene andere Kanal-Events, die bereits im Display STEP RECORD
eingegeben wurden, konnen im Display 1-16 bearbeitet werden. Die Erkldarungen gelten auch fiir die
anderen Eventlisten (CHD, SYS/EX., LYRICS).

SONG CREATOR : NewSong

Bestimmt den Kanal des hier bearbeiteten
(oder im Display STEP RECORD

Hiermit bewegen Sie den Cursor (und

damit die Songposition) nach oben und 001:1:0000  Note c 70 0o00:1536 o eingegebenen) MIDI-Events.
unten und wahlen das gew(inschte Event 001120000 R Note D3 ot 0000:153
001 : 3 : 0000 Note E3 76 0000 : 1536 . . £ . .
aus. ¥ Joor-a 000 o s 72 oooniiss | LEC Ruft das Display ,Filter* auf (Seite 107), in
) ) . 002:1:0000  Note G378 0000:1536 dem Sie die Events auswéhlen kénnen, die
Versghlebt die Song_posmon (den Cursor) ‘ 002:2:0000  Note A3 81 0000:1536 in der Event-Liste angezeigt werden sollen.
an die Anfangsposmon der Daten. 002 : 3: 0000 Note B3 77 0000 :1536

:4:0000 ote 0000 : 1536

SAVE

Wenn Sie diese Taste gedrickt halten,

002:4:1536  End

Hiermit bewegen Sie den Cursor nach = wahrend Sie die Tasten [A] und [B]
links/rechts und wéhlen den gewiinschten verwenden, kdnnen Sie mehrere Events
Parameter flir das markierte Event aus. \ gleichzeitig markieren. Mit dieser praktischen
BAR : BEAT : CLOCK - Funktion kénnen Sie mehrere Events
Bestimmt die aktuelle Position der Daten. e e — auswahlen und so die Werte von
== =7 TINS"T} (DECETE S | verschiedenen Events gleichzeitig bearbeiten

oder mehrere Events einfach und schnell an
eine andere Position kopieren.

Falls der Wert an der Cursorposition

Dient der Grobeinstellung des Event-Werts. Beachten gedndert wurde, kénnen Sie hiermit den
Sie, daf Sie durch Weiterbewegen des Cursors den Ursprungswert wiederherstellen.
zuletzt bearbeiteten Wert automatisch eingeben. Die Funktionen CUT, COPY, PASTE und
Dient der Feineinstellung des Event-Werts. Mit dem DELETE fur MIDI-Events entsprechen den
3 . jeweiligen Dateifunktionen im Open/Save-
Datenrad [DATA ENTRY] konnen Sie den Wert einstellen. | Digpia, P

Beachten Sie, daB3 Sie durch Weiterbewegen des Cursors
den zuletzt bearbeiteten Wert automatisch eingeben.

Fugt der Event-Liste ein neues Event hinzu.

Die Events der Noten-Eventliste (Seite ,,1-16“)

Meldungen, die beim Spielen auf der Tastatur erzeugt werden. Jede Nachricht
Note (Note On/Off) enthélt den Notenwert der angeschlagenen Taste sowie einen Wert fur die
Anschlagsstarke, der angibt, mit welcher Kraft die Taste angeschlagen wurde.

Dies sind die Einstellungen der ,Controller” wie Volume (Lautstérke), Pan
Ctrl (Control Change) (Stereoposition), die im Mischpult (Mixing Console; Seite 134) eingestellt werden
kénnen.

Legt die Voice-Nummer (Programmwechselnummer) fest. Weitere Informationen
Prog (Programmwechsel) zu Programmwechselbefehlen und ihrer Einstellung finden Sie in der Liste der
Voices im separaten Heft ,Datenliste”.

. Diese Events werden bei Bewegung des PITCH BEND-Rades erzeugt. Sie
P.Bnd (Pitch Bend) bewirken eine Verschiebung der Tonhéhe nach unten oder oben.
A.T. (Aftertouch) Legt den Aftertouch-Wert fest.

Weitere Informationen zu den obigen Events finden Sie unter ,,MIDI-Datenformat® im separaten Heft
,,Datenliste*.
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Schrittweise Aufnahme von Systemexklusivdaten mit Hilfe der Eventliste

Die hier gegebenen Erkldrungen gelten bei Aufruf der Seite SYS/EX. in Schritt 4 der ,,Grundlegenden Bedienung® auf Seite 94.
In diesem Display konnen Sie aufgezeichnete System-Events bearbeiten, die nicht zu den Daten eines bestimmten MIDI-Kanals
gehoren, wie Tempo- und TaktmaB-Events (Time Signature). Die Erkldrungen zu diesem Display entsprechen grundsitzlich
denen fiir die Bearbeitung von Kanaldaten (Seite ,,1-16%), die auf Seite gegeben sind.

Die Events der System-Exclusive- (SYS/EX.) Eventliste

Legt die Nummer des ersten Takts fest. Sie kénnen die Songposition nicht auf einen
ScBar Takt bewegen, der vor dem hier eingestellten Takt Iage. Wenn der Song ausgewahlt
(erster Takt der wird, wird der Takt mit der hier eingestellten Nummer im Haupt-Display angezeigt.

Notenschrift) Wenn Sie die Taste [TOP] driicken, wird die Songposition an den Anfang des hier
eingestellten Taktes gebracht.
Tempo Legt den Tempo-Wert fest.

Time (TaktmaB) Legt das TaktmaR fest.

Legt die Tonart und die Dur-/Moll-Einstellung fest. Diese Einstellung ist fir die
Darstellung der Noten erforderlich (Score-Funktion).

Key (Tonart)

Hier kénnen Sie verschiedene Detailanderungen an den Daten vornehmen. Weitere
Informationen zu XG-Parametern finden Sie unter ,MIDI-Datenformat” im separaten
Heft ,Datenliste”.

Zeigt die im Song enthaltenen systemexklusiven Daten an. Bedenken Sie, daB3 Sie hier
SYS/EX. (System Exclusive) | keine neuen Daten erzeugen oder den Inhalt der bestehenden Daten &ndern kénnen;
jedoch kénnen Sie Daten I6schen, ausschneiden, kopieren und einfligen.

Zeigt die SMF-Meta-Events im Song an. Bedenken Sie, daB Sie hier keine neuen
Daten erzeugen oder den Inhalt der bestehenden Daten &ndern kénnen; jedoch
kénnen Sie Daten I6schen, ausschneiden, kopieren und einfligen.

Zeigt die Songpositionsmarken (SPJ-01 bis 04) im Song an. Bedenken Sie, daB3 Sie
hier keine neuen Daten erzeugen oder den Inhalt der bestehenden Daten &ndern
kénnen; jedoch kdnnen Sie Daten I6schen, ausschneiden, kopieren und einfligen.

XG Prm (XG-Parameter)

Meta (Meta-Event)

Marker (Marke)
(Songpositionsmarken)

Schrittweise Aufnahme von Text in der Eventliste

Die hier gegebenen Erklidrungen gelten bei Aufruf der Seite LYRICS in Schritt 4 der ,,Grundlegenden Bedienung® auf Seite 94.
In diesem Display konnen Sie aufgezeichnete Songtext-Events bearbeiten. Die Erklarungen zu diesem Display entsprechen
grundsitzlich denen fiir die Bearbeitung von Kanaldaten (Seite ,,1-16*), die auf Seite 105 gegeben sind.

NG CREATOR : Twinkle Twinkle Little Star

SONG

4i4 1920PPQ
@& 2:0000  Lyrics
004 : 3: 0032 Lyrics /
005: 1 : 0000 Lyrics <Twin
™ 005:2:0000  Lyrics  kle,
005:3:0000  Lyrics twin
(A o0s5:3:1760  Lyrics  we,
006:1:0000  Lyrics it
006:2:0000  Lyrics  tle
006:3:0000  Lyrics star,/
(5] 007:1:0000  Lyrics  How
007:2:0000  Lyries 1
007:3:0000  Lyrics won
BAR : BEAT : CLOCK
DATA ENTRY
=
[~ =1

Wenn Sie im Lyrics-Display eine dieser Tasten driicken, wird das
Pop-up-Fenster fir die Eingabe von Songtext an der aktuellen
Position aufgerufen. Die Eingabe von Text erfolgt auf die gleiche
Weise wie auf Seite 70 beschrieben.

Die Events der Lyrics-Eventliste
Legt den Namen des Songs fest. Dies ruft das Pop-up-Fenster fiur die Eingabe

Name (Songname)

eines Namens auf.

Steuerelemente)

Liedtexte Ermdglicht Ihnen die Eingabe von Liedtext.
CR : Fugt einen Zeilenumbruch in den Songtext ein.
Code (Andere LF : Im TYROS nicht verfugbar. Bei einigen MIDI-Geraten wie Sequenzern kann

dieses Event den aktuell angezeigten Text [6schen und den nachfolgenden
Text anzeigen.

TYROS Bedienungsanleitung
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Anpassen der Event-Liste - Filter

Da die Eventlisten (CHD, 1-16, SYS/EX. und LYRICS) eine Vielzahl von Events enthalten, kann es
schwierig werden, sich auf diejenigen zu konzentrieren, die Sie bearbeiten mochten. Hierfiir ist die
Filter-Funktion vorgesehen. Damit konnen Sie festlegen, welche Event-Typen in den Displays zur
Event-Bearbeitung angezeigt werden sollen. Um das nachstehende Filter-Display anzuzeigen, driicken
Sie in einer der Eventlisten-Displays die LCD-Taste [FILTER].

ard 2PPQ
N v ——TTe
001:1:0000 CHNol R 74 Rhythmi Vol
[ im0 cava w 72 Ruythmz vol
001:1:0000 CHVol  Bs 69 BassVol
[A oot:1:0000 cHvel et 50 Chord 1 Vol
001:1:0000 CHVol  C2 80 Chord2 Vol
001:1:0000 CHNol  Pa 40 Pad Vol
001:1:0000 CHVol  P1 100 Phrasel Vol
() o0oi::0000  CHvel P2 100 Phrase2 Vol
003:1:0000  End
BAR : BEAT : CLOCK
DATA ENTRY

REC MODE
a4 1920PPQ

SONG CRE

inkle Twinkle Little Star

[&] 0 to2ss _pros o
0000 o 1600
005:2:0000  Note a8 000110000
m 005 : 3: 0000 Note G4 80 0000: 1600
005 : 4: 0000 Note G4 88 0001 : 0000
[ o0s:1:0000  Note A4 8 0000:1600
006:2:0000 Note A4 53 0001:0000
006:3:0000 Note G 80 0002:0000
0710000 Note  F4 80 0000:1600
() oo New B s owiioom
007 : 3: 0000 Note E4 80 0000 : 1600
007:4:0000 Note b4 53 00010000

BAR_ BEAT : CLOCK
DATA ENTRY
= E=
= ~ =3

4/4 1920PPQ

[] 001010 Marier  RevEReTYRE
000:1:0160  NGPrm 0201 20 41 00 F7
000:1: 0160 Marker  CHORUS TYPE

E 000: 1 : 0200 XGPrm 02 01 40 05 00 F7
000:1:0200  Marker  VARIATION TYPE

[ 000:1:0240  Marker  MasterVolume

™

001:2:0000  Meta FF053C3 349 GE74726F
002 : 1: 0000 Time 4/ 4

B 003 : 1: 0000 Time 4/ 4
004:1:0000  Time )
00430000 Meta  FE072673

BAR_ BEAT : CLOCK

CIN )

&

007 : 1: 0000
007:2: 0000
007 :3: 0000

i3]

BAR : BEAT : CLOCK

222

=

DATA ENTRY
=] [EASTE]
| [T

EXIT

Waéhlen Sie aus den drei folgenden die gewiinschte Filterkategorie aus, und
kreuzen Sie dann die Eintrédge an, die in der Eventliste dargestellt werden

sollen.

MAIN
CTRL CHG
STYLE

: In dieser Einstellung werden die wichtigsten Events angezeigt.
: In dieser Einstellung werden alle Controller-Events angezeigt.
: In dieser Einstellung werden alle Event angezeigt, die die

Style-Wiedergabe steuern.

SONG CREATOR : Twinkle Twinkle Little Star

FILTER
Select the check box of the event to be displayed.
]
I CONTROL CHANGE
B PROGRAM CHANGE
W PITCHBEND
Il AFTER TOUCH
B SYSTEM EXCLUSIVE MESSAGE(F0)
B META EVENT(FF)
B TIME SIGNATURE
B MARKER
B SCORESTART BAR
I KEY SIGNATURE
® TEMPO
B CORTRUECODES

o
o
020%

v MARK
[ f— 1 [ 1L f—
[ ~— 1 [ ) [ ~—

Wabhlen Sie einen
Eventtyp aus, um ihn zu
aktivieren oder zu
deaktivieren.

Aktiviert die
Kontrollkastchen aller
Eventtypen.

Wahlt nur Notendaten aus;
alle anderen
Kontrollkastchen werden
deaktiviert.

Kehrt die Markierung aller
Kontrollkastchen um.
Deaktivierte
Kontrollkastchen werden

also aktiviert, und aktivierte
werden deaktiviert.

Aktiviert/deaktiviert das
Kontrollk&stchen des markierten
Eventtyps. Die aktivierten Eventtypen
werden in der Eventliste angezeigt.

107

TYROS Bedienungsanleitung



Referenz

Style-Wiedergahe (Begleitautomatik)

Kurzanleitung auf Seiten 32 - 37 =

Dieser Abschnitt erklart wichtige Funktionen flir Styles, die nicht in der Kurzanleitung zu finden sind. Grundlegende
Informationen zur Style-Wiedergabe finden Sie in der ,Kurzanleitung®.

Akkordfingersatze

Die Akkorde (oder vereinfachte Akkordeingaben) die Sie im linken Bereich der Tastatur spielen, werden fiir verschiedene
Spielfunktionen genutzt:

» Wenn [ACMP] eingeschaltet ist (Seite 32), wird der linke Tastaturabschnitt zum ,,Begleitabschnitt®, und der gewihlte Style wird
entsprechend der Akkorde abgespielt, die Sie im linken Tastaturbereich spielen. Die gespielten Akkorde beeinflussen auch den
Vocal-Harmony-Effekt (Seite 47), den Harmony-Effekt (Voice; Seite 39) und die Multi Pads (wenn diese mit ,,Chord Match*
benutzt werden; Seite 38).

» Wenn die Taste [ACMP] (Seite 32) ausgeschaltet ist und der LEFT-Part eingeschaltet wird, werden die Noten, die fiir den LEFT-
Part gespielt werden, als Akkorde erkannt. Diese Akkorde haben keine Auswirkungen auf die Style-Wiedergabe, werden jedoch
fiir den Vocal-Harmony-Effekt (Seite 47), den Harmony-Effekt (Voice; Seite 39) und die Multi Pads benutzt (wenn diese mit
,,Chord Match* benutzt werden; Seite 38).

Es gibt auch eine praktische Chord-Tutor-Funktion, die Thnen anzeigt, welche Noten Sie fiir einen bestimmten Akkord spielen
miissen. (Driicken Sie [FUNCTION] — CHORD FINGERING.)

Die hier gegebenen Erklidrungen zeigen, wie Sie Akkorde eingeben bzw. spielen kénnen. Rufen Sie das Display [FUNCTION]
— CHORD FINGERING auf und beachten Sie die folgenden Anweisungen.

STYLE SETTING /SPLIT POINT / CHORD FINGERING

STYLE SETTING / SPLIT POINT CHORD FINGERING

CHORD TUTOR (FINGERED)

MULTI FINGER: .
Both Single Finger and CHORD NAME : ¢
VIDEO OUT Fingered are possible. For

Single Finger, press the

MASTER TUNE/

NEORE HARMONY/ECHO

SONG SETTING
MENU

P FUNcTION &8¢ : I

white/black key(s) closest
to the root note.

MIDI
® Required 2 Selectively optional
UTILITY @ Optional 4 Optional if O omitted

CHORD SETTING
OT

s ING/
SPLIT POINT/
CHORD FINGERING

K]a]c

CONTROLLER

REGIST. SEQUENCE/
FREEZE / VOICE SET

Chord Tutor
. x R ) Geben Sie hier den Akkordgrundton
Hier wéhlen Sie die Fingersatztechnik, (Chord Root) und den Akkordtyp (Type)

mit der Sie einstellen, welche Tasten an, und die Noten des Akkords werden
Sie driicken missen, um Akkorde in der Tastaturdarstellung dariber
hervorzurufen. Naheres siehe unten. angezeigt. Je nach Akkord werden

einige Noten evtl. ausgelassen.

H Die sieben Fingersatztechniken fiir das AKKordspiel............coornneecncscecccsesseseseseeeenes

® SINGLE FINGER (Ein-Finger-Methode)
Mit der Ein-Finger-Begleitung kann auf einfache Weise eine ansprechend orchestrierte Begleitung mit Dur-, Septim-,
Moll- und Moll-Septimakkorden erzeugt werden. Dazu muf nur eine minimale Anzahl von Tasten im Tastaturbereich
fiir die Begleitung gedriickt werden. Diese Technik ist nur fiir die Style-Wiedergabe verfiigbar. Es werden die
folgenden verkiirzten Akkordgriffe verwendet:

Cc Cz

[ Fur einen Dur-Akkord wird [ Fir einen Septim-Akkord wird der Grundton
lediglich die Taste fur den sowie eine weilBBe Taste links davon
. Grundton gedruickt. ole angeschlagen.

Cm Cmz

r Fur einen Moll-Akkord wird der r Fur einen Moll-Septakkord wird der Grundton
Grundton und eine schwarze sowie eine weif3e und eine schwarze Taste links
. Taste links davon angeschlagen. ole davon angeschlagen.

® FINGERED (normale Akkordgriffe)
In diesem Modus greifen Sie im Bereich der Begleitautomatik Thre eigenen — vollstdndigen — Akkorde auf der Tastatur,
wihrend der TYROS entsprechend orchestrierte Rhythmen, Bésse und Akkordbegleitungen im gewihlten Style
hinzufiigt. Im Fingered-Modus werden alle Akkordtypen erkannt, die im separaten Heft ,,Datenliste aufgefiihrt sind,
und die in der oben beschriebenen Chord-Tutor-Funktion nachgeschaut werden konnen.

® FINGERED ON BASS (normale Akkordgriffe mit Im-BaB-Funktion)
Es werden die gleichen Griffe wie im Fingered-Modus akzeptiert, es wird aber die unterste im Tastaturbereich fiir die
Begleitung gespielte Note als Bainote interpretiert, wodurch Sie ,,Im-Baf3*-Akkorde erzeugen konnen (Bei
,Fingered” wird immer der Grundton des gespielten Akkords als Bainote benutzt).

® MULTI FINGER (Mehrfachgrifftechnik)
Hier erkennt der TYROS sowohl mit der Ein-Finger-Technik als auch mit den klassischen Akkordgriffen erzeugte
Akkorde; Sie konnen daher beide Techniken benutzen, ohne den Modus wechseln zu miissen.

108 TYROS Bedienungsanleitung
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@ Al FINGERED (normale Akkordgriffe mit kiinstlicher Intelligenz)
Dieser Modus entspricht grundsitzlich dem FINGERED-Modus, nur daf auch weniger als drei Noten gespielt werden
konnen, um Akkorde zu erzeugen (basierend auf dem zuvor gespielten Akkord u.a.).

® FULL KEYBOARD (gesamte Tastatur)
Diese Modus erkennt Akkorde im gesamten Bereich der Tastatur. Akkorde werden auf dhnliche Weise wie im Modus
FINGERED erkannt, auch dann, wenn Sie die Noten zwischen linker und rechter Hand aufteilen — beispielsweise
wenn Sie eine BaBnote mit der linken Hand spielen und einen Akkord mit der rechten Hand, oder indem Sie einen
Akkord mit der linken Hand spielen und eine Melodienote in der rechten.

@ Al FULL KEYBOARD (gesamte Tastatur mit kiinstlicher Intelligenz)
Wenn dieser hochentwickelte Modus fiir die Begleitautomatik aktiviert ist, erzeugt der TYROS automatisch eine
entsprechende Begleitung, wihrend Sie beidhiindig auf der ganzen Tastatur frei spielen kénnen. Sie brauchen sich in
keiner Weise um die Begleitakkorde zu kiimmern. Der Modus Al FULL KEYBOARD wurde so konzipiert, da} er mit
vielen Songs funktioniert, dennoch kann es sein, daf3 diese Funktion fiir bestimmte Arrangements nicht geeignet ist.
Dieser Modus dhnelt dem Modus FULL KEYBOARD, nur daf3 Akkorde auch bestimmt werden konnen, indem
weniger als drei Noten gespielt werden (basierend auf dem vorangegangenen Akkord u.a.). Es konnen keine Akkorde

mit None, Undezime oder Tredezime gespielt werden. Diese Technik ist nur fiir die Style-Wiedergabe verfiigbar.

Die folgende Liste zeigt die Bedingungen, unter denen die im Tastaturbereich fiir die Begleitung
gespielten Noten als Akkorde erkannt werden.

Ausgewihlte
Fingersatztechnik

[ACMP] ausgeschaltet,
LEFT-Part ausgeschaltet

[ACMP] ausgeschaltet, LEFT-
Part eingeschaltet

[ACMP] eingeschaltet, LEFT-
Part ausgeschaltet

[ACMP] eingeschaltet, LEFT-
Part eingeschaltet

SINGLE FINGER

Nicht erkannt

Erkannt bei FINGERED

Erkannt durch die ausgewahlte
Fingersatztechnik.

Erkannt durch die ausgewéhlte
Fingersatztechnik.

FINGERED

Nicht erkannt

Erkannt durch die ausgewéhlte
Fingersatztechnik.

Erkannt durch die ausgewéhlte
Fingersatztechnik.

Erkannt durch die ausgewahite
Fingersatztechnik.

FINGERED ON BASS

Nicht erkannt

Erkannt durch die ausgewahlte
Fingersatztechnik.

Erkannt durch die ausgewahlte
Fingersatztechnik.

Erkannt durch die ausgewéhlte
Fingersatztechnik.

MULTI FINGER

Nicht erkannt

Erkannt bei FINGERED

Erkannt durch die ausgewéhlite
Fingersatztechnik.

Erkannt durch die ausgewahite
Fingersatztechnik.

Al FINGERED

Nicht erkannt

Erkannt durch die ausgewahlte
Fingersatztechnik.

Erkannt durch die ausgewahlte
Fingersatztechnik.

Erkannt durch die ausgewahlte
Fingersatztechnik.

FULL KEYBOARD

Nicht erkannt

Erkannt durch die ausgewahlte
Fingersatztechnik.

Erkannt durch die ausgewahlte
Fingersatztechnik.

Erkannt durch die ausgewahlte
Fingersatztechnik.

Al FULL KEYBOARD

Nicht erkannt

Nicht erkannt

Erkannt durch die ausgewéhlte
Fingersatztechnik.

Erkannt durch die ausgewahite

Fingersatztechnik.

Ein- und Aushbienden

Mit Hilfe der Taste [FADE IN/OUT] konnen Sie weiche Ein- und Ausblendungen beim Starten bzw. Anhalten des Styles
erzeugen. Dies beeinflulit den Gesamtklang des TYROS — einschlieBlich Thres Spiels auf der Tastatur und auf den Multi Pads
wie auch die Style- und Song-Wiedergabe.

1 Driicken Sie die Taste [FADE IN/OUT], so daB die Anzeige leuchtet. ‘C]mEUT

2 Starten der Style-Wiedergabe.
Wihrend des Einblendens blinkt die [FADE IN/OUT]-Anzeige; sobald die Begleitung ﬁn HINWEIS
voll eingeblendet ist, erlischt die Anzeige.

3 Driicken Sie die Taste [FADE IN/OUT], so daB deren Anzeige leuchtet.
Wihrend des Ausblendens blinkt die Anzeige; sobald die Begleitung voll ausgeblendet
ist, erlischt die Anzeige.

e Die Zeit fir das Ein- und Ausblenden
kann eingestellt werden (Seite 156).

Tempo

Jeder Style im TYROS wurde mit einem Standard-Tempo programmiert, dieses Tempo kann
jedoch mit der Taste [TEMPOY] auf einen beliebigen Wert zwischen 5 und 500 Beats pro Minute TAPTEMPO TEMPO

eingestellt werden. Dies kann vor dem Start oder wihrend der Style-Wiedergabe erfolgen. Wenn @ — |

Sie den Style umschalten, wihrend gerade kein Style wiedergegeben wird, wird auch das (——
voreingestellte Tempo des Styles verindert. Erfolgt der Wechsel hingegen bei laufender
Begleitung, wird das aktuelle Tempo beibehalten, auch wenn Sie einen anderen Style auswihlen.

LI =T T L0011 T o PP

Mit dieser niitzlichen Funktion konnen Sie durch rhythmisches Tippen auf die Taste [TAP TEMPO] das Tempo einzéhlen — der
Style startet dann automatisch mit der ,,getippten* Geschwindigkeit. Tippen Sie einfach auf die Taste (viermal bei einem 4/4-
Takt), und die Begleitung startet automatisch mit der Geschwindigkeit, in der Sie das Tempo eingezéhlt haben. Das Tempo kann
auch wihrend der Wiedergabe geidndert werden. Tippen Sie dazu zweimal im gewiinschten Tempo auf die Taste.

ﬁ»ﬁj—Jmﬁi; *Beieinem Styleim
) o / / / / 3/4-Takt tippen
Tippen Sie viermal  mp @ @ @ @ Sie nur dreimal.
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Synchl'onstal't “nd Sylll:hl'ﬂnstﬂll Kurzanleitung auf Seite 32 =p

Wenn [SYNC START] (Synchronstart) eingeschaltet ist, konnen Sie, sobald Sie im Tastaturbereich fiir die Begleitung einen
Akkord spielen, automatisch die Style-Wiedergabe starten lassen. Wenn [SYNC STOP] (Synchronstop) eingeschaltet ist, lauft
die Begleitung immer nur so lange Sie einen Akkord spielen bzw. halten. Sie konnen die Begleitung also abrupt stoppen, indem
Sie einfach die linke Hand von den Tasten nehmen.

Da durch Einschalten von [SYNC STOP] automatisch [SYNC START] eingeschaltet wird, konnen Sie die Begleitung
abwechselnd starten und stoppen, indem Sie Akkorde spielen und wieder loslassen.

4 )

ACMP ors AUTO STOP STAR STOP %_HH MM
M :> Q H = »/0 ;> s | Ghord-Bereich __|
%j C] N Der Style lAuft (Akkord-

SYNC SVNCT START/

Bereich)

Spielen und Loslassen der
Tasten im Akkordbereich
startet und stoppt
abwechselnd die Style-

Durch Einschalten von [SYNC STOP] wird
automatisch auch [SYNC START] aktiviert. Durch

Ausschalten werden beide Funktionen ausgeschaltet. Der Style stoppt Wiedergabe
Z7 HINWEIS
» Wenn Sie einen Akkord ldnger aushalten, als im Display [FUNCTION] — STYLE
SETTING/SPLIT POINT eingestellt ist (Seite 112), wird die Synchronstop-
Funktion ausgeschaltet, auch wenn [SYNC STOP] eingeschaltet ist. \.

» Synchronstop kann nicht eingeschaltet werden, wenn eine der
Fingersatztechniken ,Full Keyboard"” oder ,Al Keyboard” gewéhlt ist, oder wenn
[ACMP] ausgeschaltet ist.

Programmierhare One Touch Setting (0TS) Kurzanleitung auf Seite 36 =

Die Ein-Tasten-Einstellung (,,One Touch Setting*‘; OTS) ist eine praktische Funktion, bei der Sie die mit einem Tastendruck
automatisch alle Bedienfeldeinstellungen des momentan ausgewéhlten Styles aufrufen konnen. Driicken Sie eine der vier [ONE
TOUCH SETTING]-Tasten, um die folgenden, vorprogrammierten Einstellungen fiir die Style-Wiedergabe aufzurufen.

* [ACMP] und [SYNC START] werden automatisch eingeschaltet, so daf} Sie den Style mit dem Anschlagen eines Akkordes
in der linken Hand starten konnen.

« Zusitzlich werden die eigenen Bedienfeldeinstellungen (fiir Voices, Tastatur-Parts, Effekte usw.) aufgerufen, die am besten
zu diesem Style passen — wodurch Sie das Instrument sofort auf den zu spielenden Musiktitel umkonfigurieren konnen.

Der TYROS besitzt sogar drei verschiedene Arten, komplette Bedienfeldeinstellungen abzurufen: Die hier beschriebene Ein-
Tasten-Einstellung, den Music Finder und das Registration Memory. Die Ein-Tasten-Einstellung unterscheidet sich in der Form
von den beiden anderen Methoden, daf} jede OTS-Bedienfeldeinstellung einem bestimmten Style zugeordnet ist — Sie wihlen
also zunichst einen Style fiir Ihr Spiel aus, dann driicken Sie eine der [ONE TOUCH SETTING]-Tasten zum Aufruf der
entsprechenden Bedienfeldeinstellung fiir diesen Style.

O I T T 1
Mit der Funktion ,,OTS (One Touch Setting) Link* konnen Sie auf bequeme Art

automatisch zwischen One-Touch-Einstellungen wechseln, sobald Sie eine neue Main- RS
Section wihlen (A - D). Die Sections MAIN A, B, C und D entsprechen den One-Touch-
Einstellungen 1, 2, 3 und 4. Dies ist besonders hilfreich in Live-Situationen, da Sie das
gesamte Instrument wihrend des Spiels schnell und einfach umkonfigurieren kénnen.
H Speichern der Bedienfeldeinstellungen fiir OTS.........cccccovvvrirrrererenes /\ VORSICHT
Der TYROS besitzt vier verschiedene One-Touch-Einstellungen fiir jeden der Preset- T+ Denken Sie daran, Ihre OTS-
Styles. Obwohl jeder einzelne genau passend fiir den Style programmiert wurde, konnen Einstellungen als Style-Datei auf

dem User- oder Disk-Laufwerk zu
speichern (siehe die Anweisungen
zum Save-Vorgang auf Seite 69,

Sie die Einstellungen beliebig dndern. Die geinderten One-Touch-Einstellungen konnen
zusammen mit dem ausgewéhlten Style auf einem der Laufwerke User oder Disk

gespeichert werden. Schritt 2 bis Ende). Die unter jeder
e OTS-Taste gespeicherten
Bedienfeldeinstellungen gehen
MEMORY verloren, wenn Sie auf einen
t l | i] 3 4 anderen Style umschalten oder das
- Gerét ausschalten, ohne
— gespeichert zu haben.

Drucken Sie eine beliebige [ONE TOUCH SETTING]-Taste,
wahrend Sie die Taste [MEMORY] gedriickt halten.

110 TYROS Bedienungsanleitung
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Sofortige Style-Auswahl

Wenn Sie Thre eigenen Styles erzeugt haben und eine Style-Sammlung auf dem User-Laufwerk oder der optionalen Festplatte
besitzen, konnen Sie bald zwischen sehr vielen Style-Dateien auswihlen — und es wird schwierig, Ihre bevorzugten Styles zu
finden. Mit dieser Funktion konnen Sie den Pfad eines bestimmten Styles unter einer der STYLE-Tasten speichern. Auch dann,
wenn Thre Daten in einer komplexen Struktur von Ordnern und Unterverzeichnissen iiber die ganze Platte verteilt sind, konnen
Sie bestimmte Dateien sehr einfach mit einem einzigen Tastendruck abrufen, egal wo der Style sich befindet.

1 Rufen Sie das Open/Save-Display fiir die Nummerneingabe (Number Input) von Styles
auf (Seite 71).

2 Wihlen Sie zuerst den zu speichernden Style aus, indem Sie den entsprechenden
Pfad aufrufen, und driicken Sie dann die LCD-Taste [MEMORY].

STYLE STYLE
PRESET = USER PRESET = USER
VienneseWaltz VienneseWaltz
CURRENT] EnglishWaltz, a EnglishWaltz,
Ty| Slowfox

Slowfox
Foxtrot Foxtrot

Quickstep
OrgQuickstep

Tangol
Tangol Press one of the STYLE buttons

e (with exception of the PRESET/USER
Tee button) to memorize the current path
to the button.

SimpleWaltz .
TheatreOrganQuickStep Press the [EXIT] button to cancel.

TheatreOrganWaltz
. 015 Samba
MEMORY|
- 016 Rumba

s BallroomParty M BallroomParty

= 8 = 8 - 8 > 8 > 8 ~ Sous B Ba B Ba [CLEAR

3 Priifen Sie, ob der in Schritt 2 (oben) eingestellte Pfad richtig gespeichert wurde. Rufen
Sie dazu zunéchst einen anderen Pfad auf (zum Beispiel das Open/Save-Display fiir
Voices), und wéhlen Sie dann den eben gespeicherten Pfad, indem Sie die Taste
[USER/DISK] und dann die entsprechende STYLE-Taste driicken.

STYLE
® POP&ROCK O SWING&JAZZ O LATIN O  WORLD

ﬂ 1 5 J
O BALLAD O  R&B o PAROM o
O DANCE o COUNTRU MOVIE & SHOW O
ﬂ I ) Iy )

4 Rufen Sie den anderen Pfad auf (zum Beispiel das Open/Save-Display fiir Voices) und rufen
Sie den in Schritt 3 gespeicherten Pfad auf, indem Sie die folgenden Schritte ausfiihren.

STYLE

O POP & ROCK O SWING&JAZZ O  LATIN O WORLD

( I J1 i )
o Baap o' Rmas o BARCeM o

n Schalten Sie [USER/DISK] ein und driicken
Sie die entsprechende STYLE-Taste (die Sie
in Schritt 3 oben gewahlt hatten).

T

O DANCE o COUNTRU MOVIE & @

COC I =
| 0

I
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Einstellungen fiir die Style-Wiedergahe

Der TYROS hat eine Vielzahl von Wiedergabefunktionen fiir Styles, einschlieBlich ,,Split Point* und vielen anderen — die mit
[FUNCTION] — STYLE SETTING/SPLIT POINT abgerufen werden kénnen.

STYLE SETTING / SPLIT POINT / CHORD FINGERING

STYLE SETTING / SPLIT POINT ¥ CHORD FINGERING.

Hold down one of the right three buttons, and press a key, or use

. the [DATA ENTRY]dial. X
HARMONY/ECHO RIGHT1 Q.{.g

VIDEO OUT III" II "I II III II I" II III Q

MIDI ﬁ
F21)
UTILITY T o)
| ——

CHRO
STOP OTSLINK STOP STYLE SECTION
ACMP_ TIMING WINDOW TOUCH  SET

MASTER TUNE/
SCALE TUNE

SONG SETTING
MENU

sout

LP  FUNCTION CREj : I

CONTROLLER

REGIST. SEQUENCE/
FREEZE / VOICE SET

SPLIT POINT
STYLE  LEFT

[~ B~ |

Parameter Split-Point-Einstellungen
H Split Point

Mit diesen Werten (es gibt zwei verschiedene Split-Punkte), konnen Sie die Tastatur in verschiedene
Bereiche einteilen: den Akkordbereich, den Bereich fiir den Part LEFT und den Bereich fiir die Parts
RIGHT 1 bis 3. Die beiden Split-Point-Einstellungen (siche unten) werden als Notennamen angegeben.

« Split Point (S) — trennt den Akkordbereich (Chord Section) fiir die Style-Wiedergabe von der bzw.
den Section(s) fiir das Spielen von Voices (RIGHT 1-3, LEFT).
« Split Point (L) — trennt die beiden Bereiche LEFT und RIGHT 1-3 fiir das Spielen von Voices auf.

Diese beiden Einstellungen kénnen je nach Wunsch auf die gleiche Note eingestellt werden (wie in der
Voreinstellung), oder auch auf verschiedene Noten.

®Einstellen der Split-Punkte (S) und (L) auf die ®Einstellen der Split-Punkte (S) und (L) auf
gleiche Note verschiedene Noten
. ) L Voi 5
L_ Akkordbereich ___—————Voice RIGHT1-8 —————— L Akkordbereich I~ Voice LEFT — vorce RIGHTI=S

+ Voice LEFT (Chord Section)

o i di ~ ; Um den Split-Punkt (L) einzustellen, driicken Sie die LCD-Taste [L] und
Do A EXTFoT oo i Saen Ste am drehen Sie am Datenrad [DATA ENTRY], oder driicken Sie die gewinschte
gewlinschte Taste auf de;' Tastatur. wihrend Sie die Taste auf der Tastatur, wédhrend Sie die LCD-Taste [L] gedrlckt halten.
LCD-Taste [S+L] gedriickt halten. ’ Um den Split-Punkt (S) einzustellen, driicken Sie die LCD-Taste [S] und

drehen Sie am Datenrad [DATA ENTRY], oder driicken Sie die gewlinschte
Taste auf der Tastatur, wéhrend Sie die LCD-Taste [S] gedriickt halten.

Der Split-Punkt (L) kann nicht tiefer als Split-Punkt (S) eingestellt werden, und Split-Punkt (S) kann
nicht hoher als Split-Punkt (L) eingestellt werden.

H Stop ACCOMPANIMENT ... s s ssssmmmmmmsss s s s s s s s s s e e e nennnnas

Wenn die Begleitautomatik eingeschaltet ist und Syncro Start ist ausgeschaltet, konnen Sie
im Tastaturbereich fiir die Begleitung Akkorde auch bei gestoppter Wiedergabe spielen und
den Begleitakkord horen. In diesem Zustand — genannt ,,Stop Accompaniment* — werden

Z0 HINWEIS

e Ein Akkord, der bei gestoppter
Begleitung erkannt wird, kann

alle giiltigen Akkordfingersétze erkannt, und Akkordgrundton und -typ werden im LCD- unabhéngig von dieser
Display angezeigt. Da der TYROS den Akkord richtig erkennt, konnen Sie auch die Einstellung im Song
. @ . . . aufgenommen werden. Bedenken
Funktion ,,Chord Match* (Seite 38) zusammen mit den Multi Pads oder dem Harmony- Sie, daB die Voice-Auswahl
Effekt (Seite 39) benutzen, ohne einen Style abzuspielen. beriicksichtigt wird, wenn die
Im obigen Display konnen Sie festlegen, ob der im Akkordbereich gespielte Akkord im Einstellung ,STYLE" gewahlt ist,
X " . . nicht aber, wenn ,,OFFF* oder

,»>top Accompaniment*“-Zustand gespielt werden soll oder nicht. FIXED* gewahit wird.

¢ OFF ..., Der im Akkordbereich gespielte Akkord erklingt nicht.

¢ STYLE...coiiiiiieenen. Der im Akkordbereich gespielte Akkord erklingt mit den Voices des Pad-

Parts und des BaB3kanals des gewihlten Styles.
¢ FIXED ..covviiiiiieeeeen, Der im Akkordbereich gespielte Akkord erklingt mit der gewéhlten

Voice, unabhingig vom gewdhlten Style.
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B OTS LiNK TiMiNG ...ccccceeeereceecccssssssse e s sssssse e ss s ssssasssasssssssssssssssssasans
Dies gilt fiir die OTS Link-Funktion (Seite 110). Dieser Parameter bestimmt das Timing, mit dem die One-
Touch-Einstellungen zusammen mit der MAIN VARIATION [A] - [D] umgeschaltet werden. (Die Taste
[OTS LINK] muB aktiv sein.)

*Real Time......ccccecevuenuenene. (Echtzeit) Die One-Touch-Einstellung wird sofort aufgerufen, wenn Sie
eine der Tasten [MAIN VARIATION] driicken.

e NextBar......ooooeoveeeieenenn, (Néchster Takt) Die One-Touch-Einstellung wird beim nichsten Takt
aufgerufen, nachdem Sie eine der Tasten [MAIN VARIATION] gedriickt
haben.

B SYNCHFO-STOP-FENSTEN ...t

Hier wird festgelegt, wie lange Sie einen Akkord halten kdnnen, bevor Synchro Stop automatisch
ausgeschaltet wird. Wenn die Taste [SYNC STOP] eingeschaltet wird, und hier ist ein anderer Wert als
,,OFF* eingestellt, wird die Synchronstop-Funktion automatisch ausgeschaltet, wenn Sie einen Akkord
langer halten als die Dauer, die hier eingestellt ist. Dadurch wird die Style-Wiedergabe wieder zuriick in

den Normalzustand versetzt, und Sie konnen die Tasten loslassen, ohne daf} die Style-Wiedergabe stoppt.

B STYIE@ TOUCK ...ttt e
Schaltet die Anschlagsempfindlichkeit (Touch Response) fiir die Style-Wiedergabe ein oder aus. Bei
Aktivierung (ON) dndert sich die Style-Lautstirke je nach Ihrer Anschlagstirke (im Akkordbereich der
Tastatur).

B SECHION St
Bestimmt die Standard-Section, die beim Umschalten von Styles (und bei gestoppter Style-Wiedergabe)
automatisch aufgerufen wird. In der Einstellung ,,OFF* und bei gestoppter Style-Wiedergabe wird die
aktive Section nicht gewechselt, auch wenn ein anderer Style ausgewihlt wird.

Gehort eine der Sections MAIN A bis D nicht zu den Style-Daten, wird automatisch die ndchstgelegene
Section ausgewdhlt. Beispiel: wenn MAIN D nicht im ausgewihlten Begleit-Style enthalten ist, wird
MAIN C aufgerufen.

Gleichzeitige Wiedergabe eines Song und eines Style
Wenn Sie einen Song und einen Style gleichzeitig starten, werden die Kanile 9 - 16 der Song-Daten
durch die Kanile des Styles ersetzt — und anstelle der Begleitspuren des Songs konnen Sie die Styles
und Funktionen des aktuellen Styles benutzen. Dadurch haben Sie grofere Freiheit beim Spiel, da
Sie Style- und Song-Wiedergabe unabhingig voneinander steuern konnen.

Z7 HINWEIS
e Der Style stoppt zusammen mit dem Song. Wenn der Begleit-Style wiedergegeben wird und Sie
den Song starten, stoppt die Begleitung automatisch.
» Einige der internen Songs wurden mit Hilfe der im Instrument enthaltenen Styles erstellt. Bei diesen
Songs werden beim Starten der Song-Wiedergabe automatisch die Begleit-Styles geladen.

TYROS Bedienungsanleitung 1 13
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Mit Hilfe der leistungsstarken Style-Creator-Funktion kénnen Sie Ihre eigenen Styles erstellen. Diese Styles kdnnen
dann genauso wie die Preset Styles fir die Style-Wiedergabe verwendet werden.

Struktur der Style-Daten — Erstellen von Styles

Jeder Style besteht aus bis zu 15 Sections (Intro I - III Jeder Style enthélt 120 MIDI-Datensequenzen (15 Sections x 8 Parts)

Main A - D, Fill In A - D, Break, Ending I - III), die sectomr~—2 |RHYTHM 1 |RHYTHM2 | BASS |CHORD1 | CHORD2 | PAD |PHRASE 1 | PHRASE 2
Variationen des Rhythmus-Patterns darstellen. Jede INTRO | ® | ® | O O O[O IO O
dieser 15 Sections hat wiederum acht verschiedene INTRO I ® @ ® | O | O O 0o OO
Parts (Kanile), die aus MIDI-Sequenzdaten bestehen. INTRO It ® | e | O | OO OO O
Daraus ergibt sich eine Gesamtanzahl von 120 MAIN A ® | ® O OO OO O
separaten Sitzen von MIDI-Daten, die in einem m::i : : g g g g g g
einzelnen Style enthalten sind. Mit dem Style-Creator-
Feature kbm?en Sie einen Style erstellen igdem Sie it ® ® O OOl lO 9
. . ’ FILLIN A D P ) ) ()] O O ()]
entweder die erforderlichen MIDI-Daten separat ALLING ® ® o o olololo
aufnehmen oder Pattern-Daten von anderen bereits ALLING ®  ® | o o oo lolo
vorhandenen Styles importieren. FILLIND ® ® | o o oo lollo
BREAK [_J [ O O ) O ) O
ENDING | [ ] [ O O O O O O
ENDING I D ) O O O O O O
ENDING Ill L ) [ J O O O (@) ()] O

@ Furdiese Parts, die programmierte Daten enthalten, kann neues
Material mit der Overdubbing-Methode aufgenommen werden.

o Fur diese Parts, die programmierte Daten enthalten, kann kein neues
Material mit der Overdubbing-Methode aufgenommen werden. Diese
Parts kénnen nur aufgezeichnet werden, nachdem die programmierten

Dat l6scht den.
@ Verwenden von Preset Styles alen getosent wurden

Wenn Sie den internen (voreingestellten) Preset Style

auswihlen, der dem zu erstellenden Style am Preset Style-Daten
dhnlichsten ist, und das Display ,,Style Creator*
aufrufen, werden die Daten des Preset Styles an einen @ Kopieren

speziellen Speicherplatz zum Bearbeiten geladen
(vgl. Schaubild rechts). Durch Hinzufiigen, Loschen Int Speich

OQer Erse.tzel} von Daten an diesem Speicherort Erstglfer:eerinepseg:ty?ész ;’S‘ AM)
konnen Sie einen eigenen Style erzeugen.

Z7) HINWEIS

» Die DSP1-Effekteinstellungen (Seite 136) kénnen in den
User-Style-Daten nicht gespeichert und daher in der Style-
Creator-Funktion auch nicht bearbeitet werden. Das
bedeutet, da3 sémtliche DSP1-Effekteinstellungen im Preset
Style (wie Geschwindigkeitsdnderungen des Leslie-Effekts)
aus den kopierten Preset-Style-Daten geléscht werden und
beim Erstellen eines Styles nicht verfligbar sind.

©® Aufzeichnen und Zusammenstellen (Assembly) Beispiel-Style — erstellt durch Aufzeichnung, Assembly und eigene Daten

Der Style Creator Stellt ZWei grundlegende MethOden Part |BHYTHM 1 |[RHYTHM2 | BASS | CHORD 1 | CHORD 2 PAD | PHRASE 1 | PHRASE 2
zum Erstellen der MIDI-Sequenzdaten jedes Parts Section
bereit: Aufzeichnen, wobei Sie die Parts auf der TRo! I WE I —
P . INTRO I O OO | OO || - | .
Tastatur aufnehmen (mit der Echtzeit- oder Step- NTRO Ol lololioliolicolico
Aufnahme), und Assembly (Zusammenstellen), wobei [~ [ IR Qi R P R g p—
Sie verschiedene Pattern-Daten zusammenstellen, MAINB H = = = = = = =
indem Sie sie aus anderen Styles kopieren. Bei beiden  [yanc = O | mm | O | &=
Methoden, Aufzeichnen und Assembly, werden die MAIN D — | - - | — | — | — | —
urspriinglichen Daten durch neue Daten ersetzt. FILL IN A m | mm | | mm | — || 0|
In der Tabelle auf der rechten Seite werden INTRO I I:tt ::2 S S S S S S S S
und MAIN A beispielsweise durch Aufnahme der ALLIND — | — | — | = —— | =1 =1 =
neuen Daten fiir alle Parts erstellt, uynd MAIN B wird BREAK Ol =m0l ool ol oo
durch die Zusammenstellung der Pattern-Daten fiir ENDING | OO o|lo|o|lo| o | o
alle Parts von anderen Styles erstellt. INTRO III und monGg | O || O | Ol || ol &
ENDING A - C werden durch Beibehaltung der ENONGI | [ | D | OJ | O | Cd ||| g
urspriinglichen Daten erstellt. MAIN C und FILL IN A B  Erstellen von Daten durch Aufzeichnen

[ Kopieren von Daten aus anderen Styles (Assembly)
[ Keine Anderung (Beibehaltung der Originaldaten)
—— Keine Daten

werden auf drei verschiedene Arten erstellt:
Aufzeichnung, Assembly und Verwendung eigener
Daten.
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® Loop-Aufnahme und Overdub-Aufnahme

Die Song-Creator-Funktion (Song-Aufnahme) zeichnet Ihr Spiel auf der Tastatur in Form von MIDI-Daten auf. Die Aufzeichnung
von Style-Daten mit dem Style Creator funktioniert hingegen anders. Im folgenden sind einige der Unterschiede zwischen der Style-
und der Song-Aufzeichnung beschrieben:

* Loop-Aufnahme............ Die Style-Wiedergabe wiederholt die mehrere Takte
langen Rhythmus-Patterns in einer Schleife (,,Loop*),
und auch die Style-Aufzeichnung erfolgt unter Bass Dum — @@ -
Verwendung von Loops. Wenn Sie beispielsweise die ‘ y P ‘ y P
Aufnahme mit einer zwei Takte langen Main-Section
starten, werden diese zwei Takte wiederholt ;
aufgezeichnet. Aufgezeichnete Noten werden von der
néchsten Wiederholung an wiedergegeben, so dal3 Sie
gleichzeitig aufzeichnen und das zuvor [T [T (TT1 1171
aufgezeichnete Material anhoren konnen. Snare Drum T T @

» Overdub-Aufnahme....... Bei dieser Methode wird auf einem Part (Kanal), der ~ Bassbum — @@ ® r ] @
bereits Daten enthilt, neues Material aufgenommen, ‘ i P ‘ i P | i V ‘ i P
ohne die urspriinglichen Daten zu 16schen. Bei der
Style-Aufnahme werden aufgezeichnete Daten nicht
geloscht, es sei denn, Sie verwenden Funktionen wie
,-Rhythm Clear* (Seite 117) und ,,Delete” (Seite 116).

Wenn Sie beispielsweise die Aufnahme einer zwei Hi-Hat Lk AL LTl JL T
Takte langen MAIN-Section starten, werden diese Snare Drum
zwei Takte stindig wiederholt. Aufgezeichnete Noten ~ Bass Drum £ f £ £
werden von der niichsten Wiederholung an ‘ b P ‘ b P | b V ‘ f P
wiedergegeben, so daf} Sie gleichzeitig der Loop

neues Material hinzufiigen und das zuvor

aufgezeichnete Material anhoren konnen.

Mit Hilfe dieser Aufnahmemethoden erlaubt Ihnen das Style-Creator-Feature die schnelle und problemlose Aufnahme kompletter
Rhythmus-Patterns (wie das oben dargestellte).

® Rhythmus-Parts und Parts mit Tonhé6hendaten
Das Erstellen und Aufzeichnen von Rhythm-Parts (die keine Tonh6hendaten enthalten) unterscheidet sich wie folgt von der
Erstellung anderer Parts (die Tonhohendaten enthalten).

» Mit der Overdub-Methode konnen vorhandenen Rhythm-Parts eines Preset Styles Notendaten hinzugefiigt werden, wéihrend
andere Parts mit Tonhohendaten nur neu aufgenommen werden konnen, wenn zuvor alle vorhandenen Daten fiir den Part
geloscht wurden.

« Style-Parts (Kanile), die keine Rhythm-Parts sind, werden entsprechend der Angaben fiir Grundton/Akkordart im
Akkordbereich der Tastatur wiedergegeben. Die von Style-Parts (Kanilen), die keine Rhythm-Parts sind, ausgegebenen
Noten werden entsprechend der Angaben fiir Grundton/Akkordart im Akkordbereich der Tastatur auf der Basis des Quell-
Patterns (s.u.) transponiert. Im Style Creator konnen Sie die Parameter einstellen, mit denen festgelegt wird, wie die Note
transponiert wird und wie gehaltene Noten bei Akkordwechseln behandelt werden.

Spezielle Parametereinstellungen auf der Basis des Style File Format

Das ,,Style File Format* (SFF) kombiniert das gesamte Know-How von Yamaha

283

Quell-Pattern
PLAY ROOT
(Einstellung des Grundtons eines Quell-Patterns)
PLAY CHORD

(Einstellung der Akkordart eines Quell-Patterns)
Akkordwechsel Uber
den Akkordbereich
auf der Tastatur.

Notentransponierung
NTR

(Auf den Grundtonwechsel angewendete
Notentransponierungsregel)

NTT
(Auf den Akkordartwechsel angewendete

Notentransponierungstabelle)
Andere Einstellungen

HIGH KEY
(Obere Oktavengrenze der durch den Grundtonwechsel
verursachten Notentransponierung)

NOTE LIMIT (Notenbereich, in der die Note wiedergegeben wird)

RTR
(Retrigger-Regel, die festgelegt, wie wahrend eines
Akkordwechsels gehaltene Noten behandelt werden)

U

Ausgang

in Bezug auf die Begleitautomatik (Style-Wiedergabe) in einem vereinheitlichten
Dateiformat. Unter Verwendung des Style Creators konnen Sie die
Leistungsfihigkeit des SFF-Formats ausnutzen und vollkommen frei eigene
Styles erzeugen. Das Schaubild links stellt den Prozef der Style-Wiedergabe dar.
(Gilt nicht fiir die Rhythmusspur.) Diese Parameter konnen iiber die Style-
Creator-Funktion eingestellt werden.

@ Quell-Pattern ..., Seite 121
Je nach ausgewihltem Grundton/ausgewéhlter Akkordart gibt es verschiedene
Moglichkeiten fiir die Noten der Style-Wiedergabe. Die Style-Daten werden
entsprechend der auf dem Instrument durchgefiihrten Akkordwechsel
umgewandelt. Diese mit dem Style Creator erstellten Basis-Style-Daten werden als
,,Quell-Pattern‘ bezeichnet.

@ NotentransSponierung .............cccooeceveieeiniiiee e Seite 121
Diese Parametergruppe besteht aus zwei Parametern, die festlegen, wie die Noten
des Quell-Patterns bei Akkordwechseln umgewandelt werden.

@ Andere Einstellungen.............ccccooooiiiiiinee e, Seite 122
Die Parameter dieser Gruppe dienen der Feineinstellung der Art und Weise, in der
die Style-Wiedergabe auf die gespielten Akkorde reagiert. Mit dem Parameter
,.Note Limit* (Notengrenze) konnen Sie die Voices des Style-Klangs so realistisch
wie moglich gestalten, indem Sie die Tonhohe in einen authentischen
Tonho6henbereich verschieben, so dal keine Noten aulerhalb des natiirlichen
Tonumfangs des wirklichen Instruments erklingen (z.B. zu tiefe Noten einer

Piccoloflote).
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Allgemeine Vorgehensweise (Style Creator)

Wabhlen Sie zunéchst den gewiinschten Style
und eine seiner Sections aus.

9 Driicken Sie die Taste [DIGITAL RECORDING].

9 Driicken Sie die LCD-Taste [STYLE CREATOR].

Wahlen Sie die Section und den Part (Kanal) aus, die Sie
=== erstellen oder aufzeichnen méchten, und legen Sie die

grundlegenden Parameter der Style-Erstellung fest.
-~ -~ -~ -~ -~ -""f""7"~"7"7"""™""7""7"7"7" 7" 7" 7" 7" 77/~ 7777 1
=== FUlihren Sie die Echtzeitaufnahme durch. :>
Fuhren Sie die Zusammenstellung
(Assembly) durch (Seite 118).

Bearbeiten Sie die bereits aufgenommenen

Parts (Kanéle).

Flhren Sie mit Hilfe der Event-
Liste die Step-Aufnahme durch.

STYIE CREATOR : Cool8Beat

Wenn Sie hier
driicken, wird fur
Parts, die Daten
enthalten, DELETE
(Léschen)
angezeigt. Um alle
Daten eines Parts
zuléschen, driicken
Sie die
entsprechende
obere LCD-Taste,
wahrend Sie diese
Taste DELETE
gedriickt halten.
Der Léschvorgang
wird ausgefihrt,

RECORD

RHY1 RHY2 BASS 2 PHR1 PHR2

OFF OFF

1
Setzen Sie den gewlinschten Part (Kanal) auf REC (Aufnahme), indem Sie die
entsprechende untere LCD-Taste driicken, wahren Sie die Taste [REC CH] gedriickt
halten. Es kann immer nur ein Part (Kanal) gleichzeitig aufgenommen werden.
Driicken Sie die Nach-oben-Taste im Display, um das Open/Save-Display fir Voices
aufzurufen und die Voice des ausgewahlten Parts zu &ndern. Driicken Sie die Taste
[EXIT], um zu diesem Display zurlickzukehren.
Wahrend der Aufnahme kénnen Sie die Wiedergabe der einzelnen Parts auch ein-
oder ausschalten, indem Sie die untere LCD-Taste driicken.

== Driicken Sie hier, wenn Sie einen véllig neuen

DIGITAL

RECORDING
SONG
STYLE
MULTI PAD

Z HINWEIS

e Flir den RHY1-Kanal kann jede Voice mit Ausnahme von
,Organ Flutes” ausgewdhlt werden.

e Fiir den Kanal RHY 2 kénnen nur Drum-Kit-/SFX-Kit-
Voices ausgewdhlt werden.

e Fir alle anderen Kanéle, die keine Rhythmus-Kanéle sind,
(BASS — PHR 2) kénnen alle Voices mit Ausnahme von
,Organ Flutes® dem Drum-Kit und dem SFX-Kit
ausgewdhlt werden.

Z0 HINWEIS

e Sie kénnen die gewtinschte Section fiir die Aufnahme
auch auswéhlen, indem Sie die entsprechende
Bedienfeldtaste driicken. Wenn Sie eine der Section-
Tasten (einschlieBlich der Taste [AUTO FILL IN]) driicken,
wird das Einblendfenster SECTION aufgerufen, in dem
Sie Sections bearbeiten kénnen.

» Um die Anderung tatsachlich einzugeben, driicken Sie die
LCD-Taste [OK].

/\ VORSICHT

Nach der Erstellung/Bearbeitung des
Styles miissen Sie die Speicherfunktion
ausfiihren. Wenn Sie einen anderen Style
auswiéhlen oder das Gerét ausschalten,
ohne den aufgezeichneten Style zu
speichern (Seite 69), geht dieser
verloren.

OR : Cool8Beat

STYLE CREAT

SECTION PATTERN LENGTH
1

MAIN B
MAIN & 3
MAIN D

|;_/

Waéhlen Sie die zu
erstellende Section aus.

]
Waéhlen Sie hier die gewiinschte Anzahl von Takten fiir die
ausgewahlte Section aus (auBer fir FILL IN-Sections, fir die eine
Lénge von 1 Takt vorgeschrieben ist). Driicken Sie die LCD-Taste
[EXECUTE], um die neuen Einstellungen tatsachlich einzugeben,
und driicken Sie im Abschnitt STYLE CONTROL auf [START/
STOP], um zu priifen, ob der richtige Style wiedergegeben wird.

Style erstellen méchten, indem Sie alle Daten
des ausgewdhliten Styles 16schen.

Z7 HINWEIS

e AuBer fiir Rhythm-Parts (-Kanéle) kénnen Sie mit der Overdub-Methode
(Seite 115) kein Material fiir Parts (Kanéle) aufnehmen, die programmierte
Daten enthalten. Vor der Aufnahme mussen Sie daher (auf3er ftir Rhythm-Parts)
mit Hilfe der LCD-Taste [DELETE] die programmierten Part-Daten I6schen.

Der Vorgang, der Schritt 4 entspricht, wird
auf der nachsten Seite behandelt.

Basiseinstellungen und Echizeitaufnahme fiir jeden Part (Kanal)

Die folgenden Erkldrungen treffen zu, wenn Sie in Schritt 4 der zuvor beschriebenen allgemeinen Vorgehensweise die Seite
BASIC (Allgemein) aufrufen. Informationen zu den Basisparametern der Style-Erstellung finden Sie in den Abbildungen oben.
Schrittanweisungen zu Aufnahmen finden Sie in den folgenden Abschnitten.

B Aufzeichnen von Noten-Events auf einem Rhythm-Part (Kanal).........................

1 wanhlen Sie im BASIC-Display (s.0.) einen der Rhythm-Parts als Aufnahme-Part aus.
116
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2 Driicken Sie die Taste STYLE CONTROL [START/STOP], um die Aufnahme des Rhythm-Parts
zu starten.
Wihrend der Aufnahme wird der ausgewdéhlte Style als Schleife wiedergegeben. Schalten Sie die Wiedergabe
der Parts nach Bedarf ein oder aus.

3 Nehmen Sie mit der Overdub-Methode Drum-/Percussion-Instrumente auf, indem Sie die
entsprechenden Tasten anschlagen.
Sie konnen wihrend der Aufzeichnung auch bestimmte Drum-Sounds 16schen. Halten Sie dazu die LCD-Taste
[RHY CLEAR] gedriickt, und schlagen Sie auf der Tastatur die Taste an, die dem zu 16schenden Instrument
entspricht. Mit dieser ,,Rhythm Clear“-Funktion werden im Part alle Instanzen des Instruments geldscht.

4 Driicken Sie die Taste STYLE CONTROL [START/STOP] erneut, um die Aufnahme
(Wiedergabeschleife) anzuhalten.

H Aufzeichnen von Noten-Events auf einem Bass/Chord/Pad/Phrase-Part (Kanal)......

1 Folgen Sie den Anweisungen in Schritt 4 der ,,Allgemeinen Vorgehensweise“ auf Seite 116,
um einen Part (auBer Rhythm-Part) auszuwéhlen.
Auf einem Bass/Chord/Pad/Phrase-Part (Kanal) mit programmierten Daten kann kein neues Material
aufgenommen werden. Wenn der zur Aufnahme ausgewihlte Part programmierte Daten besitzt, [oschen Sie
diese (Schritt 4 der ,,Allgemeinen Vorgehensweise* auf Seite 116).

2 Starten Sie die Aufnahme.
Sie konnen die Aufnahme auf zwei Arten starten:
¢ Driicken Sie die Taste STYLE CONTROL [START/STOP].
¢ Driicken Sie die Taste STYLE CONTROL [SYNC START], um die Synchronstartfunktion zu
aktivieren, und schlagen Sie dann eine Taste auf der Tastatur an.
Schalten Sie die Wiedergabe der Parts nach Bedarf ein oder aus.
Die Aufzeichnung wird als Endlosschleife wiederholt (bis Sie sie anhalten). Die aufgezeichneten Noten
werden von der nidchsten Wiederholung an wiedergegeben, so daf} Sie gleichzeitig aufzeichnen und das zuvor
aufgezeichnete Material anhéren konnen.

Regeln beim Aufnehmen von Nicht-Rhythmus-Parts Z7) HINWEIS
@ Verwenden Sie zum Aufzeichnen der Parts BASS und PHRASE nur die Tone der uE——
. e Fir die Sections INTRO und
CM7-Tonreihe (d.h., C, D, E, G, A und H). ENDING kann jeder geeignete
. . . e Akkord/jed ignete Akkordfol
@ Verwenden Sie zum Aufzeichnen der Parts CHORD und PAD nur die Tone des Ven;;néz,igfgg,rf?;e ,,n?(; oge
Akkords (d.h., C, E, G und H). beschriebenen Regeln gelten
nicht.)
» Wenn Sie das Pattern mit einem
anderen Quellakkord als CM7
C = Akkordnoten aufnehmen mdéchten, legen Sie auf
C, R = Empfohlene Noten der PARAMETER-Seite die
Parameter PLAY ROOT und PLAY
Die Begleitautomatik (Style-Wiedergabe) wird unter Verwendung der hier aufgezeichneten CHORD fest (Seite 120), bevor Sie
Daten entsprechend den auf der Tastatur gespielten Akkordwechseln umgewandelt. Der Sohritt 2 ausfihren.

Akkord, der die Grundlage dieser Notenumwandlung bildet und als Quellakkord

bezeichnet wird, ist standardmiBig auf CM7 eingestellt (wie im Beispiel oben).

Sie konnen den Quellakkord (Grundton und Akkordart) im PARAMETER-Display dndern (Seite 120). Bedenken
Sie jedoch, daB sich auch die Akkordnoten und empfohlenen Noten dndern, wenn Sie einen anderen Akkord als
den Standard CM7 verwenden. Einzelheiten zu Akkordnoten und empfohlenen Noten finden Sie auf Seite 121.

3 Driicken Sie die Taste STYLE CONTROL [START/STOP] erneut, um die Aufnahme (und
Wiedergabeschleife) anzuhalten.

Step-Aufnahme fiir Noten mit Hilfe der Event-Liste

Die folgenden Erkldrungen treffen zu, wenn Sie in Schritt 4 der auf Seite 116 beschriebenen allgemeinen Vorgehensweise die
Seite EDIT (Bearbeiten) aufrufen. Die EDIT-Seite enthilt die Event-Liste, mit deren Hilfe Sie Noten mit absolut prazisem Timing
aufzeichnen konnen. Dieses Step-Aufnahmeverfahren ist mit Ausnahme der nachfolgend aufgefiihrten Punkte im wesentlichen
identisch mit dem fiir die Song-Aufnahme (Seiten 100 - 105).
 Im Song Creator 146t sich die Position der End-Marke beliebig verschieben; im Style Creator ist dies nicht moglich, da die
Liange des Styles in Abhéngigkeit der ausgewihlten Section automatisch festgelegt ist. Wenn Sie beispielsweise einen Style
auf der Grundlage einer vier Takte langen Section erzeugen, wird die End-Marke automatisch an das Ende des vierten Takts
gesetzt und kann im Display ,,Step Recording* nicht verschoben werden.
» Im Song Creator konnen die Aufnahmekanéle (Parts) geidndert werden, im Style Creator ist dies nicht méglich.
¢ Im Style Creator kdnnen nur Kanal-Events und systemexklusive Meldungen eingegeben werden. Akkord- und Text-Events
sind nicht verfiigbar. Mit der LCD-Taste [F] konnen Sie zwischen den beiden Event-Listen-Typen hin- und herschalten.
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Zusammenstellen eines Styles aus vorhandenen Pattern-Daten (Assembly)

Die folgenden Erkldrungen treffen zu, wenn Sie in Schritt 4 der auf Seite 116 beschriebenen allgemeinen Vorgehensweise die

Seite ASSEMBLY (Zusammenstellung) aufrufen. Mit Hilfe dieser praktischen Funktion kénnen Sie Style-Elemente — z.B.

Rhythm-, Bass- und Chord-Patterns — bereits vorhandener Styles kombinieren, um auf diese Weise eigene Sections und Styles

zu erstellen.

Die Zusammenstellung (Assembly) von Pattern-Daten auf der Basis von ,,Cool 8Beat* (linke Abbildung) kann beispielsweise

zum Ergebnis in der rechten Abbildung fiihren.

8Beat Modern
Rhythm 1
Rhythm 2 |
Bass |
Chord 1

Hard Rock

Rhythm 1
Rhythm 2
Bass
Chord 1
Chord 2

Chord 2
Pad

§ RHYTHM1
| || Cool3Beat

Pad
Phrase 1

CHORDZ

| ﬂ Z& Cool8Beat

Phrase 1
Phrase 2

@ RHYTHM2
|| Cool8Beat

| ﬂ& lél(D)OISBeat Phrece 2 ﬂ

BASS
"% Cool8Beat

=3 RHYTHM1
“ lCil 8BeatModern |

.| RHYTHM2

8BeatModern

| “ ‘81(3)018Beat

| ﬂ ﬁ PCH‘BﬁféBeat

Live 8Beat

Ty 1],/ | |8 CoolsBeat

| | CoolsBeat

Rhythm 2

Bass

| e

‘i/jis\sreSBeat | “ ﬁ PCH‘:)/:?féBeat

|

Chord 1
Chord 2
Pad

~~

SECTION CHANNEL

e v

PLAY TYPE

Phrase 1

|
|
CCH((;?)IiISBeat | “ﬁPCHEﬁﬁZSBeat /—+)-

COPY FROM
SECTION j

CHANNEL PLAY TYPE

Phrase 2 I

Waéhlen Sie den
gewlnschten Part (Kanal)
aus, indem Sie eine der
LCD-Tasten [A] - [D], [F] - [1]
driicken, und driicken Sie
nochmals dieselbe Taste, um
das Open/Save-Display fir
Styles aufzurufen, in dem
Sie den gewiinschten Style
auswahlen kénnen. Dricken
Sie nach der Auswahl des
Styles die Taste [EXIT], um
zu diesem Display
zurtickzukehren, und wahlen
Sie die gewiinschten zu
kopierenden Sections und
Kanéle aus.

Legt die Wiedergabeeinstellungen fiir jeden Kanal
fest. Sie kénnen den Begleit-Style kopieren,
wahrend die Style-Section und der Kanal, die zu
kopieren sind, wiedergegeben werden.
*SOLO
Schaltet alle Kanale bis auf den ausgewéhiten
Kanal stumm.
Alle Parts (Kanale), die im Einblendfenster
RECORD der BASIC-Seite auf ON gesetzt sind,
werden gleichzeitig wiedergegeben.
*ON
Schaltet die Wiedergabe des ausgewahlten
Parts (Kanals) ein. Alle Parts (Kanéle), die im
Einblendfenster RECORD der BASIC-Seite auf
ON gesetzt sind, werden gleichzeitig
wiedergegeben.
* OFF
Schaltet den ausgewahlten Part (Kanal) stumm.

/\ VORSICHT

Nach der Erstellung/Bearbeitung des
Styles miissen Sie die Speicherfunktion
ausfiihren. Wenn Sie einen anderen Style
auswdéhlen oder das Geriét ausschalten,
ohne den aufgezeichneten Style zu
speichern (Seite 69), geht dieser verloren.

Groove und Dynamik

Die folgenden Erkldrungen treffen zu, wenn Sie in Schritt 4 der auf Seite 116 beschriebenen allgemeinen Vorgehensweise die
Seite GROOVE aufrufen. Diese vielseitigen Funktionen stellen Ihnen eine breite Palette von Werkzeugen zur Verfiigung, mit
denen Sie das rhythmische ,,Feeling® der von Ihnen erstellten Styles verindern konnen.

Waéhlen Sie hier die gewiinschte
Bearbeitungsfunktion aus.

Flhrt den Vorgang aus. Nach der
Ausfiihrung hoéren Sie das Resultat,
und diese Taste wird zu [UNDO]
geéndert. Wenn Sie mit dem
Ergebnis von ,Groove* oder
LDynamics “ nicht zufrieden sind,
kénnen Sie mit dieser Taste die
urspriinglichen Daten
wiederherstellen. Die Undo-
Funktion hat nur eine Ebene, d. h.,
nur die zuletzt ausgefihrte Aktion
kann riickgéngig gemacht werden.
Dieses Menli ist auf der Seite
GROOVE und auf der Seite
\DYNAMICS verfligbar.

Bar: 1
IZ‘ 2 DYNAMICS

™ Groove lets you change the swing feel of the rhythm
-- for example, from §-beat to shuffle.

EXECUTE ’

ORIGINAL BEAT

/\ VORSICHT

Nach der Erstellung/Bearbeitung des
Styles miissen Sie die Speicherfunktion
ausfiihren. Wenn Sie einen anderen Style
auswdéhlen oder das Gerét ausschalten,
ohne den aufgezeichneten Style zu
speichern (Seite 69), geht dieser
verloren.

Legt die Einstellungen der einzelnen
Parameter von ,Groove” oder
LDynamics* fest (siehe nachste Seite).

|_I
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H Groove

Hiermit konnen Sie durch subtile (Clock-) Anderungen des Style-Timings der Musik Swing verleihen
oder das ,,Feeling* des Beats @ndern. Die Groove-Einstellungen werden auf alle Parts des ausgewihlten

Styles angewendet.

ORIGINAL BEAT

Legt die Beats (Taktschlage) fest, auf die das Groove-Timing angewendet werden
soll. Wenn ,8 Beat" ausgewahlt ist, wird das Groove-Timing auf Achtelnoten
angewendet, wenn ,12 Beat" ausgewahlt ist, wird es auf Achteltriolen angewendet.

BEAT CONVERTER

Fuhrt eine tatséchliche Anderung des Timings der (oben im Parameter ORIGINAL
BEAT angegebenen) Schldge auf den ausgewahlten Wert durch. Wenn ORIGINAL
BEAT beispielsweise auf 8 Beat” und BEAT CONVERTER auf 12 eingestellt sind,
werden alle Achtelnoten in der Section auf das Timing von Achteltriolen verschoben.
Die BEAT CONVERTER-Einstellungen ,,16A* und , 16B*, die angezeigt werden, wenn
ORIGINAL BEAT auf, 12 Beat“ eingestellt ist, sind Varianten einer Sechzehntelnoten-
Basiseinstellung.

SWING

Erzeugt ein ,Swing“-Feeling durch die Verschiebung des Timings der geraden
Zahlzeiten in Abhangigkeit der Einstellung des Parameters ORIGINAL BEAT. Wenn
beispielsweise ORIGINAL BEAT auf 8 Beat“ eingestellt ist, verzdégert der Parameter
~Swing“ in jedem Takt den zweiten, vierten, sechsten und achten Taktschlag und
erzeugt so ein Swing-Feeling. Die Einstellungen ,,A” bis ,,E“ produzieren verschiedene
»Swing“-Grade, wobei ,A" den sanftesten und ,,E“ den deutlichsten Swing-Effekt
erzeugt.

FINE

Dient zur Auswahl einer Reihe von Groove-Vorlagen, die auf die ausgewahlte Section
angewendet werden. Die PUSH-Einstellungen bewirken, daf3 bestimmte Taktschlage
friher gespielt werden, wahrend HEAVY-Einstellungen das Timing bestimmter Beats
verzégern. Die numerierten Einstellungen (2, 3, 4, 5) legen fest, welche Beats
betroffen sind. Alle Taktschlage bis zum angegebenen Beat — mit Ausnahme des
ersten — werden friher bzw. verzégert gespielt (z.B. die zweite und dritte Zahlzeit,
wenn ,3“ ausgewahlt ist). ,A“-Typen erzeugen stets einen minimalen, ,B“-Typen
einen mittelstarken und ,,C“-Typen den maximalen Effekt.

B Dynamics (Dynamik)

Andert die Velocity/Lautstirke (oder Betonung) bestimmter Noten in der Style-Wiedergabe. Die
Dynamics-Einstellungen werden auf alle Parts (Kanile) oder alle Parts (Kanile) des ausgewihlten

Styles angewendet.

CHANNEL z\cljhlt den gewlinschten Kanal (Part) aus, auf den ,Dynamics” angewendet werden
ACCENT TYPE Legt den Ty_p delf angewendeten Betonung fest, d.h., welche Noten in den Parts mit
den Dynamics-Einstellungen betont werden.
STRENGTH Legt die Starke fest, mit der der ausgewahlte Betonungstyp (s.0.) angewendet wird.
Je héher der Wert, desto starker der Effekt.
Erweitert oder komprimiert den Umfang der Velocity-Werte. Werte tiber 100%
EXPAND/COMP. erweitern und Werte unter 100% komprimieren den Dynamikbereich.
Hebt alle Velocity-Werte der/des ausgewéhlten Section/Kanals an bzw. senkt sie ab.
BOOST/CUT Werte Uber 100% heben die allgemeine Velocity an und Werte unter 100% senken
sie ab.
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Bearheiten von Daten fiir jeden Kanal

Die folgenden Erkldrungen treffen zu, wenn Sie in Schritt 4 der auf Seite 116 beschriebenen allgemeinen Vorgehensweise die

Seite CHANNEL (Kanal) aufrufen.

Wabhlen Sie hier die

gewiinschte

Bearbeitungsfunktion aus.

INEL:RHYTHMZ2

A
( IVELOCITY CHANGE

4 Fiihrt die ausgewéhlte Funktion auf der
entsprechenden Seite aus. Nach der

Ausfiihrung héren Sie das Resultat, und

diese Taste wird zu [UNDO] geéndert.
Wenn Sie mit dem Ergebnis der
jeweiligen Funktion nicht zufrieden
sind, kénnen Sie mit dieser Taste

die urspriinglichen Daten

wiederherstellen. Die Undo-Funktion

hat nur eine Ebene, d. h., nur
die zuletzt ausgefiihrte Aktion
kann riickgangig gemacht

2
E 3EBAR COPY
BAR CLEAR

fes”s | REMOVE EVENT

CHANNEL

STRENGTH

| —— [ ~ ] ! !
| o
|
Wabhlen Sie den Kanal 3 Legen Sie die

(Part) aus, dessen
Daten bearbeitet

Datenbearbeitung

Parameter fiir die

S

-
)—

/\ VORSICHT

Nach der Erstellung/
Bearbeitung des Styles
miissen Sie die
Speicherfunktion ausfiihren.
Wenn Sie einen anderen
Style auswéhlen oder das
Gerét ausschalten, ohne
den aufgezeichneten Style
zu speichern (Seite 69), geht
dieser verloren.

J

werden. werden sollen. fest.

QUANTIZE Identisch mit der Funktion im Song Creator. Siehe Seite 96.

VELOCITY CHANGE Hebt glle Velocity-Werte des ausgewéhlten Kanals an bzw. senkt sie ab, jeweils um
den hier angegebenen Prozentsatz.
Mit dieser Funktion kdnnen Sie Daten aus einem Takt oder einer Taktgruppe an
eine andere Position innerhalb des angegebenen Kanals kopieren. SOURCE gibt

BAR COPY den ersten (TOP) und letzten (LAST) Takt des zu kopierenden Bereichs an. DEST
(Destination) gibt den ersten Takt des Zielbereichs an, in den die Daten kopiert
werden sollen.
Mit dieser Funktion kénnen Sie alle Daten in einem angegebenen Taktbereich des

BAR CLEAR ausgewahlten Kanals l6schen.

REMOVE EVENT Mit dieser Funktion kénnen Sie bestimmte Events im ausgewéhlten Kanal I6schen.

Einstellungen fiir das ,,Style File Format"

Die folgenden Erkldrungen treffen zu, wenn Sie in Schritt 4 der auf Seite 116 beschriebenen
allgemeinen Vorgehensweise die Seite PARAMETER aufrufen. In diesem Display finden Sie
eine Reihe von Steuermdoglichkeiten fiir den Style. So konnen Sie z.B. festlegen, wie sich

Tonhohe und Sound des aufgenommenen Styles dndern, wenn Sie Akkorde im Tastaturbereich
fiir die linke Hand spielen. Die Parametereinstellungen in diesem Display sind nur verfiigbar,
wenn im Einblendfenster RECORD auf der Seite BASIC einer der Nicht-Rhythmus-Parts auf
REC gesetzt ist. Weitere Informationen iiber die Beziehungen zwischen den Parametern finden

Sie unter ,,Style File Format* auf Seite 115.

INEL:RHYTHM2

INTR:ROOT FIXED

1 (et

NTT:BYPASS

HIGH KEY :F#

k

Wahlen Sie NOTE LIMIT LOW:C-2 HIGH:G8
hier die 4 |RTR:PITCH SHIFT
gewiinschte B
Bearbeitungs- —
funktion aus.
PLAY ROOT PLAY CHORD
CHANNEL
- -
~ L ~— IR ~— |
Wabhlen Sie den zu 3 Legen Sie die

bearbeitenden Kanal
(Part) aus.

120
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( Nach der Erstellung/
Bearbeitung des Styles
miissen Sie die
Speicherfunktion ausfiihren.
Wenn Sie einen anderen
Style auswiéhlen oder das
Gerét ausschalten, ohne den
aufgezeichneten Style zu
speichern (Seite 69), geht
dieser verloren.

Parameter des links
angegebenen Kanals

fest.

.

Z) HINWEIS

e Wenn NTR auf ,Root Fixed“ und
NTT auf ,Bypass* eingestellt sind,
werden die Parameter ,Source
Root" und ,Source Chord“ jeweils
auf ,Play Root“und ,Play Chord“
gesetzt. In diesem Fall kbnnen Sie
Akkorde wechseln und héren den
resultierenden Klang aller Kanéle.

Z HINWEIS

» Normalerweise héren Sie im Style
Creator lhren eigenen aktuell
bearbeiteten Style mit dem Quell-
Pattern. Es besteht jedoch die
Méglichkeit, ihn mit einem
bestimmten Akkord und Grundton
wiederzugeben. Setzen Sie dazu
NTR auf ,,Root Fixed“und NTT auf
,Bypass*®, und nehmen Sie dann
an den neu angezeigten
Parametern ,Play Root” und ,,Play
Chord* die gewiinschten
Anderungen vor.
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® SOURCE ROOT/CHORD
(Quellgrundton/-akkord) Hiermit legen Sie die urspriingliche Tonart des Source-Patterns fest (d.h., die bei der Aufnahme
des Patterns verwendete Tonart). Wenn die programmierten Daten vor der Aufnahme eines neuen Styles geloscht werden,
wird unabhingig vom Quellgrundton und Quellakkord der programmierten Daten automatisch der Standard ,,CM7 (mit
Grundton ,,C* und Akkordart ,,M7¢) ausgewdhlt. Wenn Sie die Voreinstellung fiir ,,Source Root*/,,Source Chord* (CM7)
dndern, dndern sich auch die Akkordnoten und empfohlenen Noten entsprechend der neu ausgewihlten Akkordart.

Wenn ,,Source Root“ auf ,,C“ eingestellt ist:

cm CMg CM7 CM 7(#11) CM addg C7(9) Cel®) Caug Ccm
c|rlc| |c|rR c|rlc| |c|c|r| |c|r|c| |c|r|c| |c|Rr|c| |c|r|c| |c|c|c| |c|R clcic| |c|r|c| [c|c|c| |c|c|Rr| |c|R]c c|r| |R|C
Cmg Cmz Cmz'5 Cm(9) Cm7(9) Cmz (11 CmM7 CmM7(9) Cdim
c|r| |R|c|c c R|C c R clc| |r|c clc| |r|c c|r| |clc c|r| |rlc| |c| |clc| |Rrlc| |c| |c R
Cdim7 Cy C7suss C7b5 C7(9) Cc7 (1) Cc7(13) C7(-9) C7(v13)
c|r| |r]| [c|r| |c| |c]| |c c clc c|Rrlc clclc| |c c|rjc| |c|rR c|rlc| |c|c c| |c| |c c| |c|r|c
Cz7(#9) CMzaug Cvaug C148 C145 Csusg C14245

C = Akkordnoten
c| le| e c|rlc|r| |r|c| |c|Rr]c c c c clr| [clc clclr| [c|r C, R = Empfohlene Noten

® NTR (Notentranspositionsregel)

Legt die relative Position der Quellnote im Akkord bei der Umwandlung aus dem Quell-Pattern in Folge von
Akkordwechseln fest.

Wenn der Grundton transponiert wird, bleibt das Tonhdhenverhéltnis [— [—
zwischen den Noten erhalten. Beispiel: die Noten C3, E3 und G3 in der [—— » %

ROOT TRANS Tonart C werden zu F3, A3 und C4, wenn die Tonart zu F transponiert wird. :§:

(Root Transpose) Verwenden Sie diese Einstellung fir Kanéle mit Melodielinien. Wenn ein Wenn ein
C-Dur-Akkord F-Dur-Akkord
gespielt wird. gespielt wird.

Die Noten werden mdglichst nahe am urspringlichen Notenbereich —
gehalten. Beispiel: die Noten C3, E3 und G3 in der Tonart C werden zu C3, f—— » — E—

ROOT FIXED (Root Fixed) F3 und A3, wenn die Tonart zu F transponiert wird. Verwenden Sie diese 8 o

oot Fixe Einstellung fiir Kanale mit Akkord-Parts. Wenn ein Wenn ein
C-Dur-Akkord F-Dur-Akkord
gespielt wird. gespielt wird.

@ NTT (Notentranspositionstabelle)
Hiermit wird die Notentransponierungstabelle fiir das Quell-Pattern festgelegt.

BYPASS Keine Transponierung. Der Part (Kanal), deren NTT auf diesen Wert eingestellt ist, wird ohne Notenumwandlung

wiedergegeben, auch wenn wahrend der Style-Wiedergabe der Akkord wechselt.

Geeignet fur die Transponierung von Melodielinien. Verwenden Sie diese Option fiir Melodiekanéle wie Phrase 1
MELODY und Phrase 2.

CHORD Geeignet fUr die Transponierung von Akkorden. Verwenden Sie diese Option fur die Kanéle Chord 1 und Chord 2,
besonders wenn diese Klavier-Parts und gitarrenahnliche Akkord-Parts enthalten.

Wenn der gespielte Akkord von einem Dur-Akkord zu einem Moll-Akkord wechselt, verkleinert diese Tabelle die

MELODIC MINOR Terz in der Tonleiter um einen Halbton. Wenn der Akkord von einem Moll-Akkord zu einem Dur-Akkord wechselt,
wird die Terz des Moll-Akkords um einen Halbton vergréBert. Alle anderen Noten bleiben unveréndert. Verwenden

Sie diese Option fiir Melodiekanéle von Sections, die nur auf Dur-/Moll-Akkorde reagieren, wie Intros und Endings.

Zusatzlich zur ,Melodic Minor“-Transponierung (s.0.) wirken sich (ibermafBige und verminderte Akkorde auf die
MELODIC MINOR 5th Var. Quinte des Quell-Patterns aus.

Wenn der gespielte Akkord von einem Dur-Akkord zu einem Moll-Akkord wechselt, verkleinert diese Tabelle die
Terz und Sext der Tonleiter um einen Halbton. Wenn der Akkord von einem Moll-Akkord zu einem Dur-Akkord
HARMONIC MINOR wechselt, werden die verminderte Terz und die verminderte Sext um einen Halbton vergréBert. Alle anderen Noten
bleiben unverandert. Verwenden Sie diese Option fir Akkordkanale von Sections, die nur auf Dur-/Moll-Akkorde
reagieren, wie Intros und Endings.

Zusatzlich zur ,Harmonic Minor“-Transponierung (s.0.) wirken sich GberméaBige und verminderte Akkorde auf die
HARMONIC MINOR 5th Var. Quinte des Quell-Patterns aus.

Wenn der gespielte Akkord von einem Dur-Akkord zu einem Moll-Akkord wechselt, verkleinert diese Tabelle die
Terz, Sext und Sept der Tonleiter um einen Halbton. Wenn der Akkord von einem Moll-Akkord zu einem Dur-
NATURAL MINOR Akkord wechselt, werden die verminderte Terz, Sext und Sept um einen Halbton vergréBert. Alle anderen Noten
bleiben unverandert. Verwenden Sie diese Option fiir Akkordkanéle von Sections, die nur auf Dur-/Moll-Akkorde
reagieren, wie Intros und Endings.

Zusatzlich zur ,Natural Minor“-Transponierung (s.0.) wirken sich GbermaBige und verminderte Akkorde auf die
NATURAL MINOR 5th Var. Quinte des Quell-Patterns aus.

Wenn der gespielte Akkord von einem Dur-Akkord zu einem Moll-Akkord wechselt, verkleinert diese Tabelle die
Terz und Sept der Tonleiter um einen Halbton. Wenn der Akkord von einem Moll-Akkord zu einem Dur-Akkord
DORIAN wechselt, werden die verminderte Terz und die verminderte Sept um einen Halbton vergréBert. Alle anderen Noten
bleiben unverandert. Verwenden Sie diese Option fir Akkordkanéle von Sections, die nur auf Dur-/Moll-Akkorde
reagieren, wie Intros und Endings.

Zusétzlich zur ,Dorian“-Transponierung (s. 0.) wirken sich iberméBige und verminderte Akkorde auf die Quinte
DORIAN 5th Var. des Quell-Patterns aus.

@ NTT BASS ON/OFF
Der Part (Kanal), fiir den dieser Parameter aktiviert ist, erkennt ,,On-Bass““-Akkorde, die in der Fingersatztechnik
FINGERED ON BASS zulidssig sind, unabhingig von der NTT-Einstellung.
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® HIGH KEY

Hiermit wird die hochste Note (obere Oktavengrenze ) der Notentransponierung fiir den Wechsel des Akkordgrundtons festgelegt. Alle
Noten, fiir die eine hohere Tonlage als die hochste Note errechnet wird, werden um eine Oktave nach unten transponiert. Diese
Einstellung ist nur verfiigbar, wenn fiir den NTR-Parameter (Seite 121) ,,Root Trans* festgelegt ist.

Beispiel — wenn die héchste Note (HIGH KEY) F ist.

Grundtonanderung = CM C#M e FM F#M .
Wiedergegebene Noten ®p C3-E3-G3 CH#3-F3-G#3 F3-A3-C4 F#2-A#2-C#3
0

E
oo

® NOTE LIMIT
(Notengrenze) Dieser Parameter legt den Notenbereich (tiefste und hochste Note) fiir Voices fest, die auf den Style-Kanélen
aufgenommen wurden. Durch eine geeignete Einstellung dieses Bereichs konnen Sie sicherstellen, dafl die Voices so realistisch wie
moglich klingen — anders gesagt, daB} keine Noten auferhalb des natiirlichen Tonumfangs erklingen (z.B. zu hohe BaBténe oder zu
tiefe Tone einer Piccoloflote). Die tatsdchlich erklingenden Noten werden automatisch in den eingestellten Bereich verschoben.

Beispiel — die tiefste Note ist C3 und die héchste Note D4.

Grundtonanderung  mp CcM C#M . e FM
Wiedergegebene Noten wp  E3-G3-C4 F3-G#3-C#4 F3-A3-C4
Y4\ /L
: = =
—————————————————————————————————————————————————————————————————————— Low Limit

® RTR

Diese Einstellungen legen fest, ob bei einem Akkordwechsel die Notenwiedergabe unterbrochen wird und wie sich die Tonhohe der
Noten dndert.

STOP Die Notenwiedergabe wird unterbrochen.
Die Tonhéhe der Note wird ohne Unterbrechung der Wiedergabe an die neue
PITCH SHIFT Akkordart angepal3t.

Die Tonhéhe der Note wird ohne Unterbrechung der Wiedergabe an den Grundton
des neuen Akkords angepaf3t.

Die Note wird mit einer dem né&chsten Akkord entsprechenden neuen Tonhdéhe neu
ausgelost.

Die Note wird mit dem Grundton des nachsten Akkords neu ausgeldst. Die Oktave
der neuen Note &ndert sich jedoch nicht.

PITCH SHIFT TO ROOT

RETRIGGER

RETRIGGER TO ROOT

Aufzeichnen eigener Styles iiher externe Sequenzer

Wenn Sie einen bevorzugten Sequenzer oder eine entsprechende Software besitzen, konnen Sie diese(n) anstelle des TYROS-Style Creators
verwenden, um eigene Styles zu erstellen.
LN o1 T [F ] Ve = o

* Verbinden Sie die MIDI OUT-Buchse des TYROS mit der MIDI IN-Buchse des Sequenzers und die MIDI OUT-Buchse
des Sequenzers mit der MIDI IN-Buchse des TYROS.

» Vergewissern Sie sich, dafl die ECHO-Funktion (bzw. ,,Local Control“) des Sequenzers eingeschaltet und der Parameter
LOCAL ON/OFF (Seite 146) des TYROS auf OFF gestellt ist.

H Erzeugen von Daten ... sssssssssnes

+ Zeichnen Sie alle Sections und Parts (Kanéle) mit einem C-Dur-Septakkord (CM7) auf. Part MIDI-Kanal
 Zeichnen Sie mit dem internen Klangerzeuger des TYROS die Parts auf den rechts angegebenen Rhythm1 9
MIDI-Kanilen auf. Wenn bei der Aufnahme nicht der TYROS verwendet wird, vergewissern Sie | Bhythm2 10
sich, dal XG-Voices auf einem XG- und SFF-kompatiblen Klangerzeuger verwendet werden,um | Bass "
optimale Ergebnisse zu erzielen. Chord1 12
* Zeichnen Sie die Sections in der unten angegebenen Reihenfolge mit einem Marker-Meta-Event | Chord2 13
am Anfang jeder Section auf. Geben Sie die Marker-Meta-Events genauso ein, wie in der Tabelle | Pad 14
auf der nichsten Seite dargestellt (einschlieBlich Klein-/GroBschreibung und Leerzeichen). Phrase1 15
+ Fiigen Sie auflerdem an der Position 1111000 (Anfang der Section-Spur) die folgenden Meta- Phrase2 16

Events ein: einen ,,SFF1“-Marker, einen ,,SInt“-Marker und den Namen des Styles, sowie die
systemexklusive Meldung ,,GM on* (FO0, 7E, 7F, 09, 01, F7). (Das ,,Timing" in der Tabelle basiert _A@D HINWEIS
auf 480 Clocks pro Viertelnote. ,,1111000* entspricht Clock ,,0° des ersten Beats des ersten Takts). | ¢ In den folgenden Erklérungen wird

+ Die Daten von 1111000 bis 1141479 stellen das ,,Initial Setup* (Anfangs-Setup) dar, und die Daten eine Sequenzeraufiésung von 480

von 2111000 bis zum Schluf} von Ending B entsprechen dem ,,Quell-Pattern*. Clocks pro V’erte,lnme L
vorausgesetzt. Die tatsdchlichen

+ Das Timing der Section ,,Fill In AA* und die nachfolgenden Marker-Meta-Events hingen von der Clock-Werte kénnen je nach
Lénge der einzelnen Sections ab. Sequenzer abweichen.
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» Der Anfangs-Setup-Bereich von 1121000 bis 1141479 wird fiir Voice-
und Effekteinstellungen verwendet. Fiigen Sie hier keine Noten-

@ Style-Daten-Format

Events ein. Timing Marker- Inhalt Kommentare
. . . . . L. Meta-Event
» Die Daten von Main A beginnen bei 2/11000. Es kann eine beliebige
: 1111000 SFF1
Anzahl von Takten zwischen 1 und 255 verwendet werden. 1111000 Style-Name
« Fill In AA beginnt am Anfang des Takts, der auf den letzten Takt des (Section-/Spur- ]
. . . . .. Name-Meta-Event) >
Main A-Patterns folgt. In dieser Tabelle ist dies 411100, doch dies ist 111000 | Sint @
nur ein Beispiel, das tatsichliche Timing héingt von der Linge von 1309 GM on Sys/Ex £
Main A ab. Beachten Sie, daf} Fill-Ins nur 1 Takt lang sein diirfen : Initial Setup-Events =
(siche nachfolgende Section/Linge-Tabelle). 14479
- - 2\1IF)00 Main A 2-Takte langes Main- 'I\EAnAtls’\rlJr/I_{:ht
Section Lange 341479 Pattern (bis zu 255 Takte)
Intro maximal 255 Takte 4/1/000 Fill In AA Entspricht FILL
ill In ) ntspric
Main maximal 255 Takte . 1-Takt langes Fill In- IN Ap
44479 Pattern
Fill In 1 Takt
Ending maximal 255 Takte 5011000 Intro A 2-Takte langes Intro- |E’\?'|t'SF§)CI;(iht
641479 Pattern (bis zu 255 Takte)
Die folgenden Tabellen enthalten alle Zulasm.gen MIDI-Events fur. d1<? 71000 | Ending A 2 Ta langes Itro- Entspricht
Anfangs-Setup- und Pattern-Daten. Geben Sie KEINESFALLS mit einem : ; ENDING |
Pattern (bis zu 255 Takte)
. . . . .. . 8141479
Strich (—) markierte Events oder hier nicht aufgefiihrte Events ein.
9\1IF) 00 Main B 2-Takte langes Intro- ,I\EAnAtls’fl) r'BC ht
Kanalmeldungen 10141479 Pattern (bis zu 255 Takte)
Initial | Quell- y .
Event Setup | Pattern 11\‘_1\000 Fill In BA 1-Takt langes Fill In- Erl']!tépA”KCht
Note Off — OK 11141479 Pattern
Note On — | oK 1211000 [FilNBB | 4 1akt tanaes Fil | Entspricht FILL
Program Change (Programmwechsel) OK OK . -Takt langes Fill In- INB
- 5 - 12141479 Pattern c
Pitch Bend (Tonhdhenverstimmung) OK OK 5
- : ) =
Control #0 (Bank Sejlect MSB; Auswahl Klangspeicherbank MSB) OK OK 13\‘.1 [000 | Intro B 2-Takte langes Intro- lE’\?_It_%)Cr)I(ilht o
Control #1 (Modulation) OK OK 14141479 Pattern (bis zu 255 Takte) ?"
Control #6 (Data Entry MSB; Dateneingabe MSB) OK - 8
Control #7 (Master Volume; Gesamtlautstarke) OK OK 15111000 | Ending B 2-Takte langes Intro- Erl:ltlgrl)l(ll(éh}l
Control #10 (Pan; Stereoposition) OK OK 16141479 Pattern (bis zu 255 Takte)
Control #11 (Expression; Ausdruck) OK OK 7 Main G £ on
Control #32 (Bank Select LSB; Auswahl Klangspeicherbank LSB) OK OK 7 . 000 amn 2-Takte langes Main- erﬁ\qrg !
Control #38 (Data Entry LSB; Dateneingabe LSB) OK — 18141479 Pattern (bis zu 255 Takte)
Control #71 (Harmonic Content; Obertongehalt) OK OK 19111000 Fill In CC 1-Takt langes Fill In- Entspricht FILL
Control #72 (Release Time; Ausklingzeit) OK — : Pattern 9 INC
Control #73 (Attack Time; Einschwingzeit) OK — 19141479
Control #74 (Brightness; Klanghelligkeit) OK OK 20\1 000 | Intro C 2-Takte langes Intro- m'lt'%)g(int
Control #84 (Portamento Control; Portamento-Steuerung) — OK 21141479 Pattern (bis zu 255 Takte)
Control #91 (Reverb Send Level; Reverb-Sendepegel) OK OK - -
Control #93 (Chorus Send Level; Chorus-Sendepegel) OK OK 22“_] 1000 | Ending C 2-Takte langes Intro- Entspricht
- Pattern (bis zu 255 Takte) | ENDING 1!
Control #94 (Variation Send Level; Variation-Sendepegel) OK OK 23|41479 attern (bis zu akte)
Control #58 (NRPN LSB) oK - 2411000 | Main D o Takte | Mai Entspricht
Control #99 (NRPN MSB) OK — . -Takte langes Main- MAIN D
2541479 Pattern (bis zu 255 Takte)
Control #100 (RPN LSB) OK —
Control #101 (RPN MSB) OK — 26\?\000 Fill In DD 1-Takt langes Fill In- F’\?tts)pricht FILL
26141479 Pattern
RPN & NRPN
Initial | Quell- Systemexklusive Meldungen
Event Setup | Pattern Initial Quell-
Event
RPN (Pitch Bend Sensitivity; Pitch-Bend-Empfindlichkeit) OK - Setup Pattern
RPN (Fine Tuning; Feinstimmung) OK — Sys/Ex GM on OK —
RPN (Coarse Tuning; Grobstimmung) OK — Sys/Ex XG on OK —
RPN (Null) OK — Sys Ex XG-Parameteranderung (Effect1) OK —
NRPN (Vibrato Rate; Vibrato-Geschwindigkeit) OK — Sys Ex XG-Parameteranderung (Multi Part) — —
NRPN (Vibrato Delay; Vibrato-Verzégerung) OK — DRY LEVEL (Unbearbeiteter Anteil) OK OK
NRPN (EG Decay Time; Abklingzeit der Hillkurve) OK — Sys Ex XG-Parameterénderung (Drum Setup) — —
NRPN (Drum Filter Cutoff Frequency; Grenzfrequenz des Filters fir OK - PITCH COARSE (Tonhdhe grob) OK —
Schlaginstrumente) PITCH FINE (Tonhéhe fein) OK —
NRPN (Drum Filter Resonance; Resonanz des Filters fiir Schlaginstrumente) OK — LEVEL OK _
NRPN (Drum EG Attack Time; Einschwingzeit der Hullkurve fiir OK — PAN OK —
Schlaginstrumente)
NRPN (Drum EG Decay Time; Abklingzeit der Hallkurve fur OK = REVERB SEND (Reverb-Sendepegel) oK -
Schlaginstrumente) CHORUS SEND (Chorus-Sendepegel) OK —
NRPN (Drum Instrument Pitch Coarse; Tonhohe grob fiir Schlaginstrumente) OK — VARIATION SEND (Variation-Sendepegel) OK —
NRPN (Drum Instrument Pitch Fine; Tonhéhe fein fiir Schlaginstrumente) OK — FILTER CUTOFF FREQUENCY (Filter- OK —
NRPN (Drum Instrument Level; Lautstarke fir Schiaginstrumente) OK — Grenzfrequenz) :
NRPN (Drum Instrument Pan; Stereoposition fiir Schlaginstrumente) OK — FILTER RESONANCF (Flltc?rreson?nz) oK —
NRPN (Drum Instrument Reverb Send Level; Reverb-Sendepegel fiir OK — EG ATTACK (Einschwingzeit der Hallkurve) oK —
Schlaginstrumente) EG DECAY1 (Abklingzeit 1 der Hullkurve) OK —
NRPN (Drum Instrument Chorus Send Level; Chorus-Sendepegel fiir OK — EG DECAY2 (Abklingzeit 2 der Hiillkurve) OK —
Schlaginstrumente)
NRPN (Drum Instrument Variation Send Level; Variation-Sendepegel fiir OK —

Schlaginstrumente)
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Grundlegende Informationen zum Spielen auf den Multi Pads finden Sie in der ,Kurzanleitung®. Dieser Abschnitt
behandelt die Verwaltung der Multi-Pad-Daten im Open/Save-Display (Offnen/Speichern) und die Erstellung
(Aufzeichnung) von Multi-Pad-Daten.

Kurzanleitung auf Seite 38 =p»

Muiti-Pad-Bearbeitung im Open/Save-Display
Multi Pads sind in Bénken von jeweils vier eingeteilt und werden als Dateien im Open/Save-Display bearbeitet.

Sie kénnen das Open/ NULTIDAD -
Save-Display fir Multi-Pad- I‘ E HipHopl -I
Bénke vom Main-Display

aus aufrufen, indem Sie die
LCD-Taste [E] driicken. @ :

MULTI PAD

PRESET USER

WULTI PAD CONTROL

( LT PAD CONTROL

WULTI PAD CONTROL

WULTI PAD CONTROL

| HipHop1 2 | & HipHop1 4

B HipHopl
Pl P2

NAME

|
Diese Funktionen kdnnen auf jedes einzelne Pad sowie
im Display links auf die Béanke angewendet werden.
! ' Die hier vorgenommenen Einstellungen kénnen im
denselben Funktionen inden Open/Save-Display auf dem User- oder Disk-Laufwerk
anderen Open/Save-Displays (fiir als Bank (Datei) gespeichert werden.
Voices, Songs und Styles usw.). Sie kénnen mit diesen Funktionen Ihre bevorzugten
Multi Pads zusammenstellen und eigene Multi-Pad-
Béanke auf dem User- oder Disk-Laufwerk speichern.

L cur [PASTE

Die Anweisungen fir diese
Vorgénge sind identisch mit

Erstellen und Bearheiten von Multi Pads (Digitalaufnahme)

Mit dem Multi Pad Creator konnen Sie eigene Multi-Pad-Phrasen erstellen.

Allgemeine Vorgehensweise (Multi Pad Creator)

Wabhlen Sie im Open/Save-Display die zu
bearbeitende oder erstellende Multi-Pad-Bank aus. Q Erstellen Sie die Multi-Pad-Daten.

e Driicken Sie die Taste [DIGITAL RECORDING]. 0 Wiihlen Sie ein Meni aus.

RECORD ¥ EDIT

9 Wihlen Sie ,,MULTI PAD CREATOR® aus. |8 Hiprop1 1 | |5 HipHop1 3 |
| HipHop1 2 | |58 HipHop1 4 |

FREE
AREA 23K

REPEAT CHORD MATCH

PAD1 PAD2 PAD3 PAD4 PAD1 PAD2 PAD3 PAD4

D:
ON ON ON ON
OFF OFF OFF OFF
) L] e ] [ ) e ]
[ ] T ) < ) ) < ) 0 [ O ) TS|

/\ VORSICHT

Nach der Erstellung/Bearbeitung des Multi Pads miissen Sie die
Speicherfunktion ausfiihren. Wenn Sie eine andere Bank
auswéhlen oder das Geriét ausschalten, ohne das aufgezeichnete
Multi Pad zu speichern (Seite 69), geht dieses verloren.

Die Vorgénge, die Schritt 4 entsprechen,
werden auf der ndchsten Seite behandelt.
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B Multi-Pad-Echtzeitaufnahme

Die folgenden Erkldrungen treffen zu, wenn Sie in Schritt 4 der auf Seite 124 beschriebenen allgemeinen
Vorgehensweise die Seite RECORD (Aufnehmen) aufrufen.

' Wahlen Sie fiir die Aufnahme ein bestimmtes Multi
Pad aus. Wenn Sie vollkommen neue Multi-Pad-Daten

erstellen moéchten,
BANK], um eine leere Bank aufzurufen.

driicken Sie die LCD-Taste [NEW

RECORD

| % tipHop11 | [B&HipHop13 |

|3 HipHop1 2 | | % HipHop1 4 i o
— —P 2 Ehizeitautnanme
e e durch.

E‘;‘} 23K \

REPEAT

PAD1 PAD2 PAD3 PAD4

()FF [¢ )FF <>FF <>FF
~

6 Nach der Erstellung/
Bearbeltung des Multi
Pads miissen Sie die
Speicherfunktion
ausfiihren (Seite 69).

CHORD MATCH

PAD1
ON ON ON ON

PAD2 PAD3 PADA4

[
|

fiir jedes Pad

aus.

Schalten Sie hier

»Repeat” ein oder

4 schalten Sie hier fiir
jedes Pad ,,Chord
Match“ ein oder aus.

Geben Sie bei Bedarf fiir jedes
Multi Pad einen Namen ein.

@ Repeat On/Off (Wiederholen ein/aus)
Wenn der Parameter ,,Repeat” fiir das ausgewihlte Pad aktiviert ist, wird die Wiedergabe des
entsprechenden Pads fortgesetzt, bis die Taste MULTI PAD [STOP] gedriickt wird. Wenn Sie
wihrend der Song- oder Style-Wiedergabe ein Multi Pad driicken, fiir das ,,Repeat aktiviert ist,
startet die Wiedergabe und wird synchron zum Rhythmus wiederholt.
Falls der Repeat-Parameter fiir ein Pad deaktiviert ist, wird die Wiedergabe automatisch angehalten,
sobald das Ende der Phrase erreicht ist.

® Chord Match On/Off (Akkordanpassung ein/aus)
Wenn der Parameter ,,Chord Match* fiir das ausgewéhlte Pad aktiviert ist, wird das entsprechende
Pad mit dem Akkord wiedergegeben, der im Akkordbereich der Tastatur (bei eingeschaltetem
[ACMP]) oder in der Voice-Section LEFT der Tastatur (bei eingeschalteten [LEFT] und
ausgeschaltetem [ACMP]) erzeugt wird.

B Step-Aufnahme fir Multi Pads mit Hilfe der Event-Liste

\\

@ Starten Sie die Aufnahme )

Driicken Sie die LCD-Taste [REC], um die
Synchronstartfunktion zu aktivieren. Die
Aufzeichnung startet automatisch, sobald Sie
eine Taste auf der Tastatur anschlagen.

Sie kdnnen die Aufnahme auch starten,
indem Sie die Taste STYLE CONTROL
[START/STOP] driicken. Auf diese Weise
kénnen Sie vor dem Start der Multi-Pad-
Phrase eine beliebig lange Spielpause
aufnehmen.

Falls fur die Aufzeichnung des Multi Pads die
Akkordanpassung aktiviert ist (Chord Match
On), verwenden Sie zum Aufzeichnen die
Tone der CM7-Tonreihe (C, D, E, G, Aund H).

..

@ Halten Sie die Aufzeichnung an
Driicken Sie nach Fertigstellung der Phrase
die LCD-Taste [STOP] oder die Taste MULTI
PAD [STOP], um die Aufzeichnung
anzuhalten.

Akkordnote
= Empfohlene Note

Die folgenden Erkldrungen treffen zu, wenn Sie in Schritt 4 der auf Seite 124 beschriebenen allgemeinen
Vorgehensweise die Seite EDIT (Bearbeiten) aufrufen. Die EDIT-Seite enthilt die Event-Liste, mit
deren Hilfe Sie Noten mit absolut prizisem Timing aufzeichnen konnen. Dieses Step-
Aufnahmeverfahren ist mit Ausnahme der nachfolgend aufgefiihrten Punkte im wesentlichen identisch
mit dem fiir die Song-Aufnahme (Seiten 100 - 105).

* Es gibt keine LCD-Taste zum Umschalten zwischen Kanélen, da Multi Pads nur Daten fiir einen
einzigen Kanal enthalten.

 Im Multi Pad Creator konnen nur Kanal-Events und systemexklusive Meldungen eingegeben
werden. Akkord- und Text-Events sind nicht verfiigbar. Mit der LCD-Taste [F] konnen Sie
zwischen den beiden Event-Listen-Typen hin- und herschalten.
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Kurzanleitung auf Seite 40 =»

In diesem Abschnitt erfahren Sie in knapper Form, wie Music-Finder-Datenséatze erstellt und bearbeitet werden, und
erhalten Informationen zur Struktur und Organisation von Music-Finder-Daten. Grundlegende Anweisungen zur
Verwendung des Music Finders finden Sie in der ,Kurzanleitung®.

Bearheiten von Music-Finder-Datensatzen

Im Display [MUSIC FINDER] — RECORD EDIT konnen Sie vorhandene Datensitze aufrufen und sie Ihren Vorstellungen
entsprechend bearbeiten. Dariiber hinaus konnen Sie eigene Music-Finder-Datensitze erstellen, die automatisch im internen
Flash-ROM gespeichert werden.

£ HINWEIS

* Sie k6nnen auch einen

HouseMusik

CLEAR
DELETE
RECORD
RECORD

BEAT 214 314 6/8  OTHER

TEMPO E

Léscht den ausgewéhlten Datensatz. Die
~ geléschte Datensatznummer bleibt leer.

Driicken Sie diese LCD-Taste, um dem Music
=== Finder den aktuell bearbeiteten Datensatz
als neuen Datensatz hinzuzufiigen.

Driicken Sie hier, um die vorgenommenen
=== Einstellungen im aktuellen Flash-ROM-

Legt das Genre (die Musik-
richtung) fest, dem der
aktuelle Datensatz angehért.

Datensatz zu speichern und zum Display
MUSIC FINDER zuriickzukehren.

Driicken Sie hier, um den Vorgang
abzubrechen und zum Display MUSIC
FINDER zurtickzukehren.

Geben Sie die einzelnen Elemente genauso voreingesteliten Datensatz
wie im Search-Display (Suchen) ein. i i
play ( ) bearbeiten, um einen neien zu
erstellen. Wenn Sie den

urspriinglichen voreingestellten
Datensatz behalten méchten,
mdissen Sie sicherstellen, dal3 Sie
den bearbeiteten Datensatz als
neuen Datensatz benennen und
registrieren. Auch voreingestellte
Datensdtze kénnen geléscht
werden.

Bedenken Sie, dal3 die hier
vorgenommene Beat-Einstellung
nur fir die Suche im Music Finder
gilt; das tatsdchliche Tempo des
Styles wird dadurch nicht gedndert.

.

Die maximale Zahl von
Datensdtzen einschlieBBlich der
voreingestellten Datensétze
betrédgt 2500.

Erstellt ein neues Genre zum Einfligen
des aktuellen Datensatzes und erméglicht
die Eingabe eines Genrenamens.

Legt das bei der Auswahl
des Datensatzes
eingestellte Tempo fest.

Fugt den aktuell
bearbeiteten Datensatz
der Favorite-Seite hinzu.

Speichern von Music-Finder-Datensétzen in einer einzigen Datei

Alle erstellten und im internen Flash-Rom gespeicherten Music-Finder-Datensitze konnen in einer einzigen Datei verwaltet
werden. Beachten Sie, daf3 einzelne Datensétze (Bedienfeldeinstellungen) nicht als separate Dateien behandelt werden konnen.

Im Open/Save-Display fiir den Music Finder, das tber
[FUNCTION] — UTILITY — SYSTEM RESET —
MUSIC FINDER aufgerufen wird, kdnnen Sie die

Music Finder Music-Finder-Datei auf dem User- oder Disk-
Laufwerk speichern.
4 N\ Alle Datenséatze kénnen zusammen in einer
Flash-ROM einzelnen Datei gespeichert werden.
MUSIC FINDER
3 PRESET USER
L | L
. ! | | | L ! IO\} My Music Finder
[ [
[ [
Datensatz Datensatz

Voreingestellte Im Display ,Music M SYSTEM
Datenséatze Finder” hinzugefuigte ri

I (bearbeitbar) Datensétze.

I [PASTE

DELETE[S] SAVE New |

Es kénnen bis zu 2500 Datensétze erstellt und gespeichert werden.

\\
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B Wiederherstellen der urspriinglichen Werkseinstellungen des Music Finders................
Mit der nachfolgenden Funktion konnen Sie die urspriinglichen Werkseinstellungen des Music Finders des TYROS

wiederherstellen.
} ' } 2 Wibhlen Sie UTILITY aus. . } 3 I'\:Ill?\lrll)(:?;‘en Sie das Kastchen MUSIC
Driicken Sie die
SYSTEM RESET
Taste [FUNCTION].
‘OPEN/ SAVE SYSTEM FILES
MASTER TUNE/ . . o
SONG SETTING VIDEO OUT
MERY A CAUTION!
sour STYLE SETTING/ -
LP_ FUNCTION  CRE/ SPLIT POINT/ MIDI All User files and folders are lost when this item is selected
:]_C]_[_ CHORD FINGERING and Factory Reset is executed.
— CONTROLLER UTILITY p— MUSIC FINDER
\ REGIST. SEQUENCE/ ICCIORVRIC D Factory Reset operation does not
FREEZE / VOICE SET reset Language, Owner Name,

Main/Lyrics Background, or
Video Gut parameters.

To reset these parameters,

load the preset System Setup files.

L } 4 Stellt die Werkseinstellungen des Music
Finders wieder her (,,Factory Reset®).

/\ VORSICHT

Bei diesem Vorgang werden automatisch alle
von Ihnen selbst erstellten Datensétze aus dem
internen Speicher geléscht und durch die
urspriinglichen Music-Finder-Daten ersetzt.

H Laden von auf dem User- oder Disk-Laufwerk gespeicherten Music-Finder-Dateien.......
Gehen Sie zum Abrufen von auf einem der installierten Laufwerke gespeicherten Music-Finder-Daten wie folgt vor.

Wihlen Sie auf dem User- oder Disk-Laufwerk
die gewiinschte Music-Finder-Datei aus.

Rufen Sie iiber [FUNCTION] — UTILITY — =y o

SYSTEM RESET - MUS'C FlNDER das Openl |g‘ 4 Alle Music-Finder-Datensatze )\
Save-Display fiir den Music Finder auf.

kénnen zusammen in einer
einzelnen Datei gespeichert
werden. Nach der Auswahl

SYSTEM RESET einer gespeicherten Datei wird

OPEN/SAVE SYSTEM FILES eine Meldung mit der Frage
angezeigt, ob die Datensatze
ersetzt oder angehangt werden
& SYSTEM sollen.
MIDI SETUP
A 5 REPLACE (Ersetzen)
CAUTION! o ~ Alle aktuell auf dem
e R D I eaied O e e oD s s :\r/llstr.u nllzen(t‘ vogatndeqcten
. . usic-Finder-Datensatze
werden geléscht und durch
) . NDER die Datenséatze der
FACTORY RESET Factory Reset operation does not PRESET USER FD ausgewahlten Datel ersetzt
[ reset Language, Owner Name, . D = "
[CIMIDI SETUP l\\//l.e‘aiin/léyrics Background, or . APPEND (Anhéngen)
[JUSER BFFEC e e, | & MusicFinderPre~ Die aufgerufenen Datensétze
load the preset System Setup files. wel rden freien
Datensatznummern
hinzugefugt.

Wahlen Sie eine dieser
Einstellungen aus, um die
Music-Finder-Datei zu 6ffnen.
Wahlen Sie CANCEL

M SYSTEM (Abbrechen) aus, um den

v \_ Vorgang abzubrechen.

CUj cory [

Sie kénnen eine Music-Finder-Datei auf dem /\ VORSICHT

Preset-Laufwerk auswahlen. Hierbei handelt ~N
es sich um die werksseitig vorprogrammierte Wenn Sie REPLACE
Music-Finder-Datei. auswiéhlen, werden

automatisch alle von lhnen
selbst erstellten Datensédtze
aus dem internen Speicher
geléscht und durch die
urspriinglichen Music-
Finder-Daten ersetzt.
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Kurzanleitung auf Seite 51 =p

Grundlegende Anweisungen zur Verwendung des Registration Memorys (Registrierungsspeichers) finden Sie in der
,Kurzanleitung"“. In diesem Abschnitt erhalten Sie Detailinformationen zu den Funktionen ,Freeze® (Einfrieren) und
»Registration Sequence” (Registrierungsfolge), die in der ,Kurzanleitung® nicht behandelt werden.

H Informationen zu User Voices und zum Registration Memory............cconnnrencncnsencscssnsenenes

Wenn Sie eine Bedienfeldeinstellung unter Verwendung einer User Voice (auf dem User- oder Disk-Laufwerk) im
Registration Memory speichern, bedenken Sie, dafl nicht die User Voice selbst im Registration Memory gespeichert wird,
sondern nur ihre Einstellungen.
Das Registration Memory speichert und erkennt eine User Voice als:

* Die Preset Voice, auf der die User Voice basiert

« Die im Sound Creator vorgenommenen Parametereinstellungen

Wenn Sie eine Registration-Memory-Nummer mit einer User Voice auswihlen, werden diese beiden Elemente abgerufen
und nicht die User Voice auf dem Laufwerk. Das bedeutet, daf die eigentliche User Voice bearbeitet oder sogar geldscht
werden kann und dennoch weiterhin im Registration Memory verfiigbar ist.

Freeze Kurzanleitung auf Seite 53 =»

In diesem Abschnitt wird die Freeze-Funktion niher beschrieben. Grundlegende Anweisungen zu ,,Freeze* finden Sie in der
,JKurzanleitung®.

1 Rufen Sie iiber [FUNCTION] — FREEZE das Display ,,Registration Freeze“
(Registrierung einfrieren) auf, und wahlen Sie die Parametergruppe aus,
die ,eingefroren” bzw. als unveranderlich definiert werden soll.

/\ VORSICHT

B 2 Im Display ,,Registration Freeze“
vorgenommene Einstellungen

R werden beim Verlassen des
REERRLT Displays automatisch im Flash-
ROM gespeichert. Wenn Sie das
Gerit jedoch ausschalten, ohne
UTILITY, das Display zu verlassen, gehen
die Einstellungen verloren.

SEQUENCE / FREEZE / V¢

HARMONY/ECHO

MENU

FUNCTION  29F)

Tf—_lg-@

Z) HINWEIS

e Die Einstellungen im Display

M L ,Registration Freeze" kénnen im
Wahlen Sie die festzulegende Display [FUNCTION] — UTILITY
Parametergruppe aus. — SYSTEM SETUP auf dem
Hiermit markieren Sie Parametergruppen mit einem Hakchen bzw. heben die Markierung auf. User- oder Disk-Laufwerk als
Wenn eine Parametergruppe unverandert bleiben soll, auch wenn Registration-Memory-Nummern System-Setup-Datei gespeichert
geandert werden, markieren Sie das entsprechende Kastchen mit einem Hakchen. werden (Seite 65).
2 Schalten Sie die Taste [FREEZE] ein. erreeze

3 Sie kénnen Uberpriifen, ob Ihre Freeze-Einstellungen korrekt sind, indem
Sie die Registration-Memory-Nummer @ndern.

Registration Sequence (Registrierungsfolge)

So praktisch die ,,Registration Memory*-Tasten auch sind, in bestimmten Situationen mochten Sie, wihrend Sie spielen, schnell
zwischen Einstellungen wechseln, ohne die Hénde von der Tastatur nehmen zu miissen. Mit der praktischen ,,Registration
Sequence‘‘~-Funktion kénnen Sie die Voreinstellungen in einer beliebigen festgelegten Reihenfolge aufrufen, indem Sie wihrend
des Spielens einfach die Tasten [BACK]/[NEXT] oder das Pedal betitigen.

BACK NEXT

OFREEZE

1 2 3 4 H 5 6 7 8

REGISTRATION MEMORY

Den Tasten [BACK]/[NEXT] und dem an den TYROS angeschlossenen FuBpedal
koénnen zwei Funktionen zugewiesen werden (Andern einer Bank entsprechend der im
Open/Save-Display angegebenen Reihenfolge sowie Andern der Memory-Nummer
entsprechend der im Display ,Registration Sequence*” festgelegten Reihenfolge).

1 wibhlen Sie eine Registration-Memory-Bank aus, deren Registrierungsfolge
programmiert ist.

2 Rufen Sie iiber [FUNCTION] — REGISTRATION SEQUENCE das Display ,,Registration
Sequence” auf.
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3 Programmieren Sie die Registrierungsfolge.

Legt fest, welches Pedal zum Rickwartsschalten durch die

Sequenz verwendet wird.

Sequenz verwendet wird.

Registration-Memory-Bank an.

REGISTRATION SEQUENCE FREEZE) | VOICESET.

Legt fest, welches Pedal zum Vorwartsschalten durch die

Gibt den Dateinamen der ausgewéhlten

Schaltet die ,Registration
Sequence“-Funktion ein und aus.
Wenn hier ON festgelegt ist, wird
die programmierte

J

Hiermit veréandern Sie die
Cursorposition in der Sequenz.

Die Bedienungselemente in
diesem Bereich dienen dazu, die
Reihenfolge zum Aufrufen der
Registration-Memory-Nummer

1 Registrierungsfolge im
T = !
NewBanko1 | Sy = Hauptment oben rechts
CWLall angezeigt, und Sie kénnen mit den
Pedalen oder mit den Tasten
— Lﬁ‘ﬁgggﬂgfﬂ&gh‘:‘aeuﬁgnm Display
——
Fr-- "= m==========SHOUENCEDATA= = === === ==~~~ - - - - -~~~ - === ======-=- |
Eme— I
Gibt die voreingestellten }
4743868 === Registration-Memory-Nummern
CURSOR N\ in der Reihenfolge der aktuellen r—
=)= > [ , Regiirirungsioige an

— Léscht alle gespeicherten Registration-
Memory-Nummern in der Sequenz.
Léscht die Nummer an der Cursorposition.

Fugt die Nummer der aktuell ausgewahlten Registration-
Memory-Voreinstellung unmittelbar vor der Cursorposition ein.

Z0 HINWEIS

e Wenn sowohl ,Regist (+) Pedal”
als auch ,Regist (-) Pedal“
deaktiviert wurden (OFF), kénnen
die Pedale nicht verwendet
werden, um die
Registrierungsfolge zu
durchlaufen; in diesem Fall
kénnen nur die Tasten [BACKJ/
[NEXT] im Main-Display
verwendet werden.

/\ VORSICHT

Die Daten der Registrierungsfolge
sind in der Datei der Registration-
Memory-Bank enthalten. Um die neu
programmierte Registrierungsfolge
zu sichern, speichern Sie die
aktuelle Datei der Registration-
Memory-Bank (s.u. Schritt 5). Alle
Daten der Registrierungsfolge gehen
verloren, wenn die Registration-
Memory-Bank gewechselt oder das
Geriét ausgeschaltet wird, ohne die
Datei der Registration-Memory-Bank

297

Ersetzt die Nummer an der Cursorposition mit der aktuell

zu speichern.
ausgewahlten Registration-Memory-Nummer. J

als Registrierungsfolge zu
bestimmen.

Legt fest, was beim Erreichen des Endes der Registrierungsfolge geschieht.
STOP Die Betatigung der [NEXT]-Taste oder des Vorwérts-Pedals hat keine Auswirkung. Die Sequenz wurde ,gestoppt®.
TOP Die Folge startet erneut von Anfang an.
NEXTBANK Die Folge wechselt automatisch an den Anfang der nachsten Registration-Memory-Bank in demselben Ordner.

4 Nachdem Sie REGISTRATION SEQUENCE ENABLE (Registrierungsfolge aktivieren) auf ON
gesetzt haben, driicken Sie die [EXIT]-Taste, um zum Main-Display zuriickzukehren und zu
Uberprifen, ob die Registration-Memory-Nummern in der oben programmierten Reihenfolge
aufgerufen werden.

» Verwenden Sie die [NEXT]-Taste, um die Registration-Memory-Nummern in der angegebenen
Reihenfolge aufzurufen, bzw. driicken Sie die [BACK]-Taste, um sie in umgekehrter Reihenfolge
aufzurufen. Die Tasten [BACK]/[NEXT] konnen nur dann fiir die Registrierungsfolge verwendet werden,
wenn das Main-Display aufgerufen ist.

» Verwenden Sie ein angeschlossenes Fulpedal, um die Registration-Memory-Nummern in der angegebenen
Reihenfolge auszuwihlen. Das Fulipedal kann fiir die Registration Sequence benutzt werden, unabhéingig
von dem momentan aufgerufenen Display (mit Ausnahme des Displays in Schritt Nr. 3 weiter oben).

Wenn SEQUENCE END auf NEXT BANK
eingestellt ist, wechselt die Sequenz automatisch
an den Anfang der nachsten Registration-Memory-

Die Registrierungsfolge (,Regist. Seq“) wird oben
im Main-Display angezeigt, in dem Sie die aktuell
ausgewahlte Nummer ablesen kénnen.

[BYN cwBanko1

| CA NewBanko2

| X NewBanko1
|5

Z7) HINWEIS

» Sie kénnen die Registrierungsfolge auf einfache Weise
zurticksetzen und zum ersten Eintrag zurtickkehren,
indem Sie das Pedal einige Sekunden gedriickt halten
(die rote Feldanzeige oben rechts geht aus). Driicken
Sie das FuBpedal, und lassen Sie es los, um den
ersten Eintrag der Sequenz auszuwéhlen.

5 RufensSiedas Open/Save-Display fiir die Registration-Memory-Bank auf, und speichern
Sie die Einstellung ,,Registration Sequence“ als Datei der Registration-Memory-Bank.
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Kurzanleitung auf Seite 46 =p

SchlieBen Sie an den TYROS ein Mikrofon an, um die folgenden Funktionen zu nutzen:

@ Die Displays ,,Song Score* (Noten) und ,,Lyrics* (Text) (Seiten 88, 90) — um den Song besser verfolgen zu konnen.

® Guide-Funktion (Seite 48) — um Ihren Gesang zu iiben und das Einhalten der richtigen Tonhohe zu lernen.

® Vocal-Harmony-Funktion (Seite 47) — um Ihrer Stimme automatisch eine harmonisch abgestimmte Begleitung
hinzuzufiigen.

@ Talk-Funktion (Seite 132) — um die Mikrofoneinstellungen sofort zu dndern und Ansagen zwischen Songs zu machen.

AuBerdem kénnen Sie DSP-Effekte auf Ihre Stimme anwenden oder im Display ,Mixing Console” (Mischpult) weitere
Einstellungen in Bezug auf das Mikrofon vornehmen (Seite 134).

Stellen Sie die Eingangslautstéarke (INPUT VOLUME) so ein, dal3 nur das
SIGNAL-Lampchen und nicht das OVER-Lampchen aufleuchtet.

MIC

VOCAL VHTYPE  MIC
O HARMONY O TALK O EFFECT  SELECT SETTING

(P N O O

|
g %U% Hiermit wird das Display ,Microphone Setting*
SIGNAL  OVER aufgerufen, in dem Sie den Mikrofonpegel und
den Vocal-Harmony-Effekt einstellen kénnen.
o [idur

Hiermit wird das Auswahldisplay ,Vocal Harmony Type* aufgerufen,
in dem Sie nicht nur den gewiinschten Harmonietyp auswahlen,
sondern auch Vocal-Harmony-Typen erstellen/bearbeiten kdnnen.

MIN MAX

Schaltet den auf das Mikrofon angewendeten, im Display
,Mixing Console" festgelegten Effekt ein/aus.

Mit dieser praktischen Funktion kénnen Sie bei Verwendung eines
angeschlossenen Mikrofons den Vocal-Harmony-Effekt oder andere
Mikrofoneffekte voriibergehend deaktivieren. Das ist z. B. besonders hilfreich,
wenn Sie bei einer Auffiihrung zwischen den Songs Ansagen machen.

Hiermit schalten Sie den Vocal-Harmony-Effekt ein oder aus. Wenn Sie ein
Mikrofon an den TYROS anschlieBen, kdnnen Sie den Song oder Style mit
Ihrem Gesang begleiten und automatisch Vocal-Harmony-Parts hinzufligen.

Vocal-Harmony-Bearheitung

Dieser Abschnitt enthilt eine kurze Beschreibung der Erstellung von Vocal-Harmony-Typen und eine detaillierte Liste der

Bearbeitungsparameter. Sie konnen bis zu zehn Vocal-Harmony-Typen erstellen und speichern. Grundlegende Anweisungen zum
Vocal-Harmony-Effekt finden Sie in der ,,Kurzanleitung®.

/\ VORSICHT
' Wenn Sie einen anderen
Vocal-Harmony-Typ
Driicken Sie die auswéhlen oder das Geriét
Taste [VH TYPE VOCAL HARMONY TYPE igf;:,’,’g,’,ﬁ,’,’;ﬁgge die hier
SELE_(_:I;I;] (VH-Typ PRESET E— : Einstellungen zu speichern,
auswahlen). 1) CountryQuar r— - gehen diese verloren.
= VOCODER TYPE
e Jazz:
yHTveE "A“ ClsdMenQuar ﬁfiﬁ"ﬁﬁwﬁfﬁw ey 5
D I8 MixAcapQuar Fiab cioan bz =
£5] WomenChoir e R TGS — Speichern Sie den
Z‘ . LOWER GNDR THRESH o bearbeiteten Vocal-
Aaes s Harmony-Typ auf dem
NIERATODEPTH = User-Laufwerk.
ERFECTTYPE TARAMETER VALUE
: [——— D"f"”
=
Waéhlen Sie den gewiinschten Driick 23 di I— - 4
Vocal-Harmony-Typ in der rucken sie die u .
gleichen Weise wie im Open/ LDD-Taste [EDIT] Wihlen Sie den zu Wéhlen Sie den zu
Save-Display aus. (Bearbeiten). bearbeitenden

bearbeitenden Vocal-

Parameter aus, und
Harmony-Typ aus.

andern Sie den Wert.
(Siehe die
nachstehende Liste.)

Parameter fiir die Vocal-Harmony-Bearbeitung

Legt fest, wie die Harmonienoten auf den Mikrofonklang angewendet werden,
VOCODER TYPE wenn der Harmony-Modus (Seite 133) auf VOCODER eingestellt ist.

Legt fest, wie die Harmonienoten auf den Mikrofonklang angewendet werden,
CHORDAL TYPE wenn der Harmony-Modus (Seite 133) auf CHORDAL eingestellt ist.
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Legt fest, ob das Geschlecht des Harmonieklangs geédndert wird oder nicht.

Off
HARMONY GENDER TYPE Das Geschlecht des Harmonieklangs wird nicht geandert.
Auto
Das Geschlecht des Harmonieklangs wird automatisch geéndert.
Legt fest, ob und wie das Geschlecht der Hauptstimme (d.h., des direkten
Mikrofonklangs) gedndert wird. Beachten Sie, daB3 die Anzahl der Harmonienoten
vom ausgewdéhlten Typ abhéngt. Wenn ,,Off* ausgewahlt ist, werden drei
Harmonienoten erzeugt. Andere Einstellungen erzeugen zwei Harmonienoten.
Off )
Es erfolgt keine Anderung des Geschlechts.
LEAD GENDER TYPE Unison

Es erfolgt keine Anderung des Geschlechts. Sie kénnen LEAD GENDER
DEPTH einstellen (s.u.).
Male
Das Geschlecht der Hauptstimme wird entsprechend geéndert.
Female
Das Geschlecht der Hauptstimme wird entsprechend geéndert.

LEAD GENDER DEPTH

Stellt den Grad der Anderung der Hauptstimme ein. Ist verfiigbar, wenn fiir LEAD
GENDER TYPE (s.o.) ein anderer Wert als ,,Off“ festgelegt ist.

Je héher der Wert, desto ,weiblicher” die Harmoniestimme. Je niedriger der Wert,
desto ,mannlicher” die Stimme.

LEAD PITCH CORRECTION

Ist ,Correct” (Korrigieren) eingestellt, wird die Tonhdhe der Hauptstimme exakt in
Halbtonschritten gedndert. Dieser Parameter ist nur wirksam, wenn fir LEAD
GENDER TYPE (s.0.) ein anderer Wert als ,,Off“ festgelegt ist.

UPPER GENDER

Das Geschlecht wird gedndert, wenn die Tonhéhe der Harmonie mindestens um

THRESHOLD die angegebene Anzahl an Halbtonschritten iber der Hauptstimme liegt.
LOWER GENDER Das Geschlecht wird geéndert, wenn die Tonhéhe der Harmonie mindestens um
THRESHOLD die angegebene Anzahl an Halbtonschritten unter der Hauptstimme liegt.

UPPER GENDER DEPTH

Legt den Grad der Anderung des Geschlechts fest, die auf Harmonienoten
oberhalb von UPPER GENDER THRESHOLD angewendet wird.

Je héher der Wert, desto ,weiblicher” die Harmoniestimme. Je niedriger der Wert,
desto ,mannlicher die Stimme.

LOWER GENDER DEPTH

Legt den Grad der Anderung des Geschlechts fest, die auf Harmonienoten
unterhalb von LOWER GENDER THRESHOLD angewendet wird.

Je héher der Wert, desto ,weiblicher” die Harmoniestimme. Je niedriger der Wert,
desto ,mannlicher” die Stimme.

VIBRATO DEPTH

Legt den Grad des auf den Harmonieklang angewendeten Vibrato-Effekts fest.
Dieser Parameter wirkt sich auch auf den Klang der Hauptstimme aus, wenn fur
LEAD GENDER TYPE (s.0.) ein anderer Wert als ,Off" festgelegt ist.

VIBRATO RATE

Legt die Geschwindigkeit des Vibrato-Effekts fest. Dieser Parameter wirkt sich
auch auf den Klang der Hauptstimme aus, wenn fiir LEAD GENDER TYPE (s.0.)
ein anderer Wert als ,,Off“ festgelegt ist.

VIBRATO DELAY

Legt die Verzdgerung fest, mit der der Vibrato-Effekt auf eine Note angewendet
wird. Héhere Werte flihren zu einer langeren Verzégerung.

HARMONY1/2/3 VOLUME

Legt die Lautstérke der ersten/zweiten/dritten Harmonienote fest.

HARMONY1/2/3 PAN

Gibt die Stereoposition der ersten/zweiten/dritten Harmonienote an.

Random
Die Stereoposition des Klangs wird bei jedem Tastaturanschlag zuféllig
geéndert.

-63 -0 - +63
Bei -63 ist die Position des Klangs ganz links, bei 0 in der Mitte und bei +63
ganz rechts.

HARMONY1/2/3 DETUNE

Senkt die Tonhdhe der ersten/zweiten/dritten Harmonienote um die angegebene
Anzahl von Cents.

PITCH TO NOTE

Wenn hier ,ON“ eingestellt ist, kdnnen Sie die Voices des TYROS mit Ihrer Stimme
wiedergeben. (Der TYROS Uberpriift die Tonhéhe lhrer Stimme und wandelt sie in
Notendaten flr den Klangerzeuger um. Beachten Sie jedoch, da3 dynamische
Anderungen |hrer Stimme sich nicht auf die Lautstarke des Klangerzeugers
auswirken.)

PITCH TO NOTE PART

Legt fest, welcher Part des TYROS von der Hauptstimme gesteuert wird, wenn der
Parameter Pitch to Note auf ,ON" gesetzt ist.

299
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Talk Setting (Spracheinstellungen)

Diese Funktion ist ideal geeignet fiir Ansagen zwischen Gesangseinlagen. Wenn Sie einen Song singen, sind der
Mikrofoneinrichtung normalerweise verschiedene Effekte wie beispielsweise Hall (Reverb), Verzogerung (Delay) und Vocal
Harmony zugewiesen. Sobald Sie jedoch zu IThrem Publikum sprechen mochten, konnen diese Effekte storen oder unnatiirlich
wirken. Jedes Mal, wenn Sie die Taste [TALK] einschalten, werden die Effekte ,,Delay* und ,,Vocal Harmony* ausgeschaltet und
die Intensitét des Halleffekts automatisch vermindert. Die Talk-Einstellungen kénnen auch angepal3t werden; so konnen Sie Threr
Stimme jeden beliebigen Effekt hinzufiigen, wenn Sie zu Threm Publikum sprechen. Indem Sie die [TALK]-Taste ausschalten,
werden automatisch die MIC-Einstellungen fiir den Gesang wieder aufgerufen.

Wabhlen Sie ein MenU aus.

"OTAL VOLUME ATTENUATOR:-3dB.
B4 |2/DSPMIC:OFF  TYPE:EQ TEL

mic
SETTING

Driicken Sie die Taste
[MIC SETTING].

o e o I

REVERB CHORUS| TOTAL VOLUME
VOLUME PAN DEPTH.  DEPTH T

Fall erforderlich, rufen Sie mit den
Tasten [BACK]/[NEXT] das Display
»Talk Setting“ auf.

/\ VORSICHT

Z) HINWEIS

Im Display , Talk Setting*
vorgenommene Einstellungen werden
beim Verlassen des Displays
automatisch im Flash-ROM gespeichert.
Wenn Sie das Gerét jedoch ausschalten,
ohne das Display zu verlassen, gehen
die Einstellungen verloren.

¢ Die Einstellungen im Display , Talk
Setting” kénnen im Display
[FUNCTION] — UTILITY —
SYSTEM SETUP auf dem User-
oder Disk-Laufwerk als System-
Setup-Datei gespeichert werden

(Seite 65).

Fiir Gesang
MIC

© [ehony O TALK @ EFFECT

_

E
L

Zum Sprechen
MIC

© /2hony @ TALK @ EFFECT

»Talk Setting“-Parameter

VOLUME

Legt die Ausgabelautstérke des Mikrofons fest.

PAN

Legt die Stereoposition des Mikrofonklangs fest.

REVERB DEPTH

Legt die Intensitét der auf den Mikrofonklang angewendeten Reverb-Effekte fest.

CHORUS DEPTH

Legt die Intensitat der auf den Mikrofonklang angewendeten Chorus-Effekte fest.

TOTAL VOLUME ATTENUATOR

Hiermit wird die auf den Gesamtklang (mit Ausnahme der Mikrofoneingabe)
anzuwendende Dampfung bestimmt — so kdnnen Sie auf effektive Weise die

Balance zwischen lhrer Stimme und dem Instrument einstellen.

DSP MIC ON/OFF

Schaltet den auf den Mikrofonklang angewendeten DSP-Effekt ein oder aus.

DSP MIC TYPE

Dient zur Auswahl der DSP-Effektart, die auf den Mikrofonklang angewendet wird.

DSP MIC DEPTH

Stellt die Intensitat des auf den Mikrofonklang angewendeten DSP-Effekts ein.

Overall Setting (Allgemeine Mikrofoneinstellungen)

Driicken Sie die Taste
[MIC SETTING].

mic
SETTING

=

H 3BAND-EQ

Falls erforderlich, rufen
Sie mit den Tasten
[BACKJ/[NEXT] das
Display ,,Overall
Setting“ auf.

Wabhlen Sie die Reihe
aus, in der sich die

Legen Sie die einzelnen Parameter fest.

gewunschten Parameter
~ befinden, indem Sie die
entsprechende LCD-
Taste drucken.

/\ VORSICHT

Im Display ,,Overall Setting“
vorgenommene Einstellungen
werden beim Verlassen des
Displays automatisch im Flash-
ROM gespeichert. Wenn Sie das
Gerét jedoch ausschalten, ohne
das Display zu verlassen, gehen
die Einstellungen verloren.

Ein EQ (Equalizer) ist eine Vorrichtung, die das Frequenzspektrum in mehrere Frequenzbinder unterteilt, die verstarkt
oder abgeschwicht werden konnen, um die Gesamtklangwirkung Thren Wiinschen entsprechend zu gestalten. Der TYROS
besitzt eine hochwertige digitale 3-Band-Equalizer-Funktion zum Anpassen des Mikrofonklangs.

OHz....... Legt die mittlere Frequenz des jeweiligen Bands fest.
@dB........ Hebt bzw. senkt den Pegel des jeweiligen Bands um bis zu 12dB.
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H NOISE GATE
Dieser Effekt schaltet das Eingangssignal stumm, wenn das Mikrofon-Eingangssignal unter einen bestimmten Wert fallt.
Dadurch konnen Sie auf effektive Weise Nebengerdusche herausfiltern, wihrend das gewiinschte Signal (Gesang usw.)
durchgelassen wird.

® SW (Switch)............. Hiermit schalten Sie das Noise Gate ein oder aus.
@ TH. (Threshold)....... Legt den Eingangspegel fest, ab dem Signale durchgelassen werden.

B COMPRESSOR

Dieser Effekt senkt den Ausgangspegel ab, wenn das Mikrofon-Eingangssignal einen angegebenen Pegel iiberschreitet.
Dies ist besonders niitzlich, um Gesangpassagen mit sehr hohen Dynamikschwankungen zu glitten. Das Signal wird
komprimiert, laute Passagen werden leiser und leise Passagen lauter geregelt.

® SW (Switch)............. Hiermit schalten Sie den Kompressor ein oder aus.

® TH. (Threshold)....... Legt den Eingangspegel fest, ab dem Signale komprimiert werden.

® RATIO ... Legt das Komprimierungsverhéltnis fest.

OOUT...ccoie Legt den Pegel des endgiiltigen Ausgangssignals fest.

B VOCAL HARMONY CONTROL (Vokalharmoniesteuerung)

Die folgenden Parameter legen die Steuerung der Harmonie fest.

® VOCODER CONTROL
Der Vocal-Harmony-Effekt wird durch Notendaten gesteuert — die Noten, die Sie auf der Tastatur spielen und/oder die Noten
der Songdaten. Mit diesem Parameter konnen Sie bestimmen, welche Noten zur Steuerung der Harmonie verwendet werden.

MUTE/PLAY
Wenn hier ,MUTE" eingestellt ist, wird der unten ausgewahlte Kanal beim Spielen auf der Tastatur
oder bei der Song-Wiedergabe ausgeschaltet.
SONG CHANNEL OFF/1 -16
(Song-Kanal) Wenn hier OFF eingestellt ist, ist die Harmoniesteuerung Uber Songdaten ausgeschaltet. Wenn
einer der Werte 1 - 16 eingestellt ist, werden die Notendaten (die aus einem Song auf einem
Datentréager oder von einen externen MIDI-Sequenzer stammen) auf dem entsprechenden Kanal
zur Steuerung der Harmonie verwendet.

OFF
Die Harmoniesteuerung Uber die Tastatur ist ausgeschaltet.
KEYBOARD UPPER
(Tastatur) Die rechts vom Split-Punkt (Seite 112) gespielten Noten steuern die Harmonie.
LOWER

Die links vom Split-Punkt (Seite 112) gespielten Noten steuern die Harmonie.

@ BAL (Balance)
Hiermit wird die Balance zwischen Hauptgesangsstimme (Ihrer Stimme) und Vocal Harmony eingestellt. Wenn Sie diesen
Wert erh6hen, wird die Vocal Harmony angehoben und die Hauptstimme abgesenkt. Wenn dieser Parameter auf ,L<H63*
(L: Lead=Hauptstimme, H: Vocal Harmony=Harmonie) eingestellt ist, wird nur die Vocal Harmony ausgegeben; wenn er
auf , L.63>H" eingestellt ist, wird nur die Hauptstimme ausgegeben.

® MODE (Vocal-Harmony-Modus)
Alle Vocal-Harmony-Typen gehoren einem von drei moglichen Modi an, die die Harmonie auf unterschiedliche Weise
erzeugen. Der Harmonieeffekt ist vom ausgewéhlten Vocal-Harmony-Modus abhingig, und dieser Parameter legt fest, wie
die Harmonie auf Ihre Stimme angewendet wird. Nachfolgend sind die drei Modi beschrieben.

Die Harmonienoten werden durch die auf der Tastatur gespielten Noten und/oder die Songdaten

VOCODER
festgelegt.
Die Harmonienoten werden durch die folgenden drei Akkordtypen festgelegt: im Akkordbereich der
CHORDAL Tastatur gespielte Akkorde (wenn [ACMP] eingeschaltet ist), im Tastaturbereich der Voice LEFT gespielte
Akkorde (wenn [ACMP] ausgeschaltet und [LEFT] eingeschaltet ist) und in den Songdaten enthaltene
Akkorde zur Steuerung der Harmonie. (Nicht verfiigbar, wenn der Song keine Akkorddaten enthalt.)
AUTO Wenn [ACMP] oder [LEFT] auf ON gestellt ist und der Song Akkorddaten enthélt, wird der Modus
automatisch auf CHORDAL eingestellt. In allen anderen Fallen wird der Modus auf VOCODER eingestellt.
® CHORD (Akkord)
Die folgenden Parameter legen fest, welche Daten in einem aufgezeichneten Song zur Akkorderkennung verwendet werden.
OFF In den Songdaten werden keine Akkorde identifiziert.
XF Fur die Vocal Harmony werden Akkorde im XF-Format verwendet.
1-16 Die Akkorde werden in den Notendaten des angegebenen Song-Kanals identifiziert.

B MIC (Microphone)

Die folgenden Parameter steuern den Mikrofonklang.

MUTE Wenn hier OFF eingestellt ist, ist der Mikrofonklang abgeschaltet.
VOLUME Legt die Ausgangslautstérke des Mikrofonklangs fest.
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Es gibt viele Komponenten, die den Gesamtklang des TYROS ausmachen. Dazu gehéren die MIDI-Sequenzdaten der
Songs, Styles und Multi Pads, das Audio-Eingangssignal eines Mikrofons sowie die verschiedenen ,Parts” flr Ihr Spiel
auf der Tastatur. Das Mischpult gibt Ihnen die Kontrolle Gber die Lautstarkeverhéltnisse und Pan-Einstellungen — und
einige weitere Parameter — dieser Komponenten, mit denen Sie den Gesamtklang des TYROS einstellen kénnen.

Komponenten (Parts), die den Klang des TYROS beeinflussen

@ Tastatur-Parts @ Multi-Pad-Parts
Besteht aus RIGHT1, RIGHT2, RIGHT3, LEFT. Besteht aus Multi Pads 1, 2, 3 und 4

PART SELECT

[ e anja G

[IST[=GM LEFTHOLD  LEFT RIGHT1  RiGHT2  RiGHT3 [EEEE

= |

® Mikrofonklang-Part

PAIRT ON/OFF
[/
[7
Split-Punkt (Seite112)
® Song-Parts @ Style-Parts
Besteht aus den Kanélen 1 - 16. Besteht aus Rhythm 1, 2, Bass, Chord1, 2,

Pad, Phrase 1, 2

CHANNEL ON/ OFF

Cyw— CHANNEL ON/ OFF
CHANNEL SONG  / STYLE

SONG TYLE CHANNE
1 2 3 4 5 6 7 3 RHY1 [~ RHY2+ & BASS « & CHD1+ = CHD2 PAD PHR2
PAHT‘J

9 10 11 12 13 14 15 16

= &
{_ on B OoN B OoN B ON | ON |

Allgemeine Vorgehensweise (Mixing Console)

Verwenden Sie die Tasten [BACK]/[NEXT], Driicken Sie mehrmals die

um die gewiinschte Seite aufzurufen. Taste [MIXING CONSOLE],

. R bis die gewiinschten Parts
Driicken Sie die

angezeigt werden.
Taste [MIXING Durch Driicken der Taste
CONSOLE], um das

|
|
h . | [MIXING CONSOLE]
Display ,,Mixing : Part-Einstellungen
|
|
|

Part-Einstellungen (Seite 135), Effekte (Seite 136)
Part-Einstellungen (Seite 135), Equalizer (Seite 139)

Master G Seite 140 wechseln Sie zwischen den
Console“ (Seite 135) aster Compressor (Seite 140) folgenden Displays.
aufzurufen. Line Out-Einstellungen (Seite 140) - ~N
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, |
BALANCE Kurzanleitung | Alle Parts |
auf Seiten 36, T 3 3 ‘
37 und 45
Eg‘.h';%m SN‘}B‘?FE - | Style-Kanéle |
N e — Whion ie '
PART PART 5 . die Reihe aus, | Song-Kanéle 1-8 |
inder sich die ‘
cE=m gewiinschten
Parameter | Song-Kanale 9-16
= befinden, Di6 obon veriicbaron Dicol
indem Sie die ie oben verfiigbaren Displays
E -l:). hangen von der in Schritt 2
entsprechend ausgewahlten Seite ab.
e LCD-Taste \_
e driicken.

6 Legen Sie die einzelnen Parameter fest.

0 Speichern Sie, falls erforderlich, im Display ,,Mixing Console“ die Einstellungen.
Grundlegende Anweisungen zum Speichern der Einstellungen erhalten Sie weiter unten, und kurze Erkldrungen der Parameter
finden Sie auf der nichsten Seite. Detailinformationen zu den Parametern finden Sie im separaten Heft ,,Datenliste‘.

 Die Einstellungen der Tastatur-Parts, der Style-Parts, des Multi-Pad-Parts und des Mikrofonklang-Parts konnen im
Registration Memory gespeichert werden (Seite 51).

+ Die Einstellungen des Song-Parts konnen als Song auf dem User- oder Disk-Laufwerk gespeichert werden. Nachdem
Sie die Einstellungen vorgenommen haben, rufen Sie das CHANNEL-Display des Song Creators auf, driicken Sie in
diesem Display die LCD-Taste [EXECUTE] (Ausfiihren), um die Songdaten im RAM mit den Einstellungen zu
aktualisieren, und speichern Sie den Song dann auf dem User- oder Disk-Laufwerk (Seite 55).

134 TYROS Bedienungsanleitung
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Part-Einstellungen

Die folgenden Erkldrungen beziehen sich auf Schritt 5 der allgemeinen Vorgehensweise auf Seite 134. Die dargestellten Parameter
konnen in den Displayseiten festgelegt werden, die in Schritt 2 der allgemeinen Vorgehensweise auf Seite 134 aufgerufen werden.

Parameter der Seite VOL/VOICE (Lautstérke/Voice)

SONG AUTO REVOICE

Siehe Seite 136.

Ruft das VOICE-Display auf, in dem Sie fiir jeden Part die gewlinschte Voice
auswahlen kénnen. Wenn in Schritt 3 der allgemeinen Vorgehensweise auf
Seite 134 die Style-Kanale aufgerufen werden, kénnen weder ,,Organ

Maoglichkeit zur Feineinstellung der Balance aller Parts haben.

Parameter der Seite FILTER

HARMONIC CONTENT

Ermdglicht die Einstellung des Resonanzeffekts (Seite 87) fir jeden Part.

BRIGHTNESS

Legt fir jeden Part die Helligkeit des Klangs durch die Einstellung der Cutoff-
Frequenz (Grenzfrequenz) fest (Seite 87).

Parameter der Seite TUNE

PORTAMENTO TIME

Die Portamento-Funktion erzeugt einen gleitenden Tonhéhenwechsel
zwischen zwei auf der Tastatur gespielten Noten. Die Portamento-Zeit legt
die Dauer des Tonhdhenubergangs fest. Héhere Werte bewirken eine
langere Dauer der Tonhéhendnderung. Bei einem Wert von ,,0“ wird kein
Effekt erzeugt. Dieser Parameter ist verfligbar, wenn der ausgewéhlte
Tastatur-Part auf ,Mono*“ eingestellt ist (Seite 81).

PITCH BEND RANGE

Legt den Umfang des PITCH BEND-Rads fiir jeden Tastatur-Part fest. Der
Wertebereich liegt zwischen ,0“ und ,, 12, wobei jeder Schritt einem Halbton
entspricht.

Legt fir jeden Tastatur-Part den Umfang der Tonhéhenénderung in Oktaven

und bei ,KEYBOARD* die Tonhdhe der Tastatur sowie diejenige von Style-
Wiedergabe und Multi Pads (da diese durch das Tastaturspiel im Bereich
der linken Hand beeinfluBt werden) transponiert wird.

Parameter der Seite EFFECT

unbearbeitetes/bearbeitetes Signal) des DSP-Effekts fest.

Parameter der Seite EQ

TYPE Seite 139
EDIT Seite 139
Legt die mittlere Frequenz des EQ-Bands fiir Hohen fest, das fiir jeden Part
EQ HIGH :
abgesenkt/angehoben wird.
EQ LOW Legt die mittlere Frequenz des EQ-Bands fir Tiefen fest, das fur jeden Part

abgesenkt/angehoben wird.

TYROS Bedienungsanleitung

£ HiNwErS

e Der Kanal RHY'1 im Display
STYLE PART kann einer
beliebigen Voice auBer ,Organ

VOICE Flutes“-Voices noch User Voices ausgewéahlt werden. Wenn in Schritt 3 der Flute“ zugeordnet werden.
allgemeinen Vorgehensweise auf Seite 134 die Song-Kanéle aufgerufen * Bei der Wiedergabe von GM-
werden, kénnen keine User Voices ausgewahlt werden. Beachten Sie, daB Songdaten kann Kanal 10 (auf der
die Multi-Pad-Voice in ,Mixing Console* nicht gedndert werden kann Seite SONG CH 9 - 16) nur fir eine

? . Drum Kit-Voice verwendet werden.

PANPOT Legt die Stereoposition des ausgewahlten Parts (Kanals) fest. Bei 0 ist die ¢ Wenn Sie die Rhythmus-/

Position des Klangs ganz links, bei 64 in der Mitte und bei 127 ganz rechts. Percussion-Voices (Drum Kits
- - - — usw.) des Styles und Songs mit
VOLUME Legt die Lautstarke jedes Parts oder Kanals fest, wodurch Sie die dem VOICE-Parameter dndern,

Drum-Voice zurtickgesetzt. In
einigen Féllen kénnen Sie den
urspriinglichen Klang nicht
wiederherstellen. Im Fall der Song-
Wiedergabe kénnen Sie den
urspriinglichen Sound
wiederherstellen, indem Sie zum
Anfang des Songs zuriickkehren
und die Wiedergabe erneut
beginnen. Im Falle der Style-
Wiedergabe kénnen Sie den
urspriinglichen Klang
wiederherstellen, indem Sie den
Style nochmals auswéhlen.

£ HINWELS

» Wie die nebenstehende Tabelle
zeigt, gibt es neben ,Master
Transpose* noch zwei weitere
Transponierungssteuerungen:
,Keyboard Transpose”
(Tastaturtransponierung) und
»~Song Transpose“
(Songtransponierung). Damit
kénnen Sie sowohl die Song-

OCTAVE {iber zwei Oktaven nach oben oder unten fest. Der hier eingegebene Wert der Tastatur an eine bestimmte
wird der Einstellung iiber die Taste [OCTAVE] hinzugefiigt. g‘?"af’..a”"ass?“ Angenommen,
ie mdchten einen in F-Dur
TUNING Legt die Tonhdhe jedes Tastatur-Parts fest. aufgezeichneten Song mit Gesang
Ermaglicht die Transponierung der Tonhdhe in Halbtonschritten nach oben Zggﬁ;‘[,gj; Zis;:;%;gf,g,;eg?gﬁ,s;i
oder unten. Wenn hier ,MASTER" eingestellt wird, wird der Gesamtklang singen, und sind es gewohnt, auf
TRANSPOSE des Instruments transponiert, wéhrend bei ,SONG* die Song-Wiedergabe der Tastatur in C-Dur zu spielen.

Um die Tonlagen in Einklang zu
bringen, stellen Sie den ,,Master
Transpose“Wert auf 0%, den

,Keyboard Transpose“-Wert auf ,.2“
und den ,Song Transpose“-Wert
auf ,-3“. Die Tonart des Tastatur-
Parts wird so nach oben und

TYPE Seite 138 diejenige der Songdaten nach
— - unten transponiert und an lhre

REVERB Legt fir jeden Part oder Kanal den Reverb-Sendepegel (Seite 137) fest. Gesangstonart angepaft.

CHORUS Legt fiir jeden Part oder Kanal den Chorus-Sendepegel (Seite 137) fest.

DSP Legt fur jeden Part oder Kanal den Dry/Wet-Pegel (Verhaltnis

werden die Detaileinstellungen der

Wiedergabe als auch das Spiel auf
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Song Auto Revoice

Mit der Funktion der automatischen Voicezuordnung konnen Sie die hervorragende Klangqualitit des TYROS fiir die Wiedergabe
XG-kompatibler Songdaten optimal ausnutzen. Wenn Sie im Handel erhéltliche oder auf anderen Instrumenten erstellte XG-
Songdaten abspielen, konnen Sie ,,Auto Revoice* einsetzen, um automatisch die speziellen Voices des TYROS (Natural!, Live!,
Cool! usw.) anstelle der konventionellen XG-Voices gleicher Art zu benutzen. Alles, was Sie tun miissen, ist, auf der Displayseite
VOL/VOICE ,,Song Auto Revoice* zu aktivieren, und der TYROS verwendet sein einzigartiges, bestechendes Sound-Set anstelle
der normalen XG-Voices. Dariiber hinaus kénnen Sie fiir diese Funktion Ihre Lieblings-Voices benutzen und iiber die LCD-Taste
[SETUP] weitere Einstellungen vornehmen.
Auto Revoice

In den Songdaten

[ enthaltene XG-Voices

Durch den TYROS
ersetzte Voices

Schaltet die ,,Auto Revoice*-
Funktion ein oder aus.

Driicken Sie diese LCD-Tasten,
um die Liste der ersetzten Voices
zu bearbeiten. Details finden Sie
weiter unten.

M G CONSOLE (PANEL PART)

TUNE EFFECT EQ CMP LINE OUT

| | :
SONGAUTO REVOICE | S01 E

EL.PIANO 1

DRAWBAR ORGAN
' ROCK ORGAN

NYLON GUITAR

JAZZ GUITAR

VOL/VOICE |

NO REVOICE
NO REVOICE
NO REVOICE
NO REVOICE
NO REVOICE
NO REVOICE

VOICE NAME .
GRAND PIANO Ersetzt alle ersetzbaren XG-Voices
durch die klangvollen und

authentischen TYROS-Voices.

REVOICE

Ersetzt nur die empfohlenen

MUTED GUITAR

)

STRINGS 2 NOREVOICE Rgﬂ"(s)ll((_}z Xglscg%’n(gg guerecljéil (\e,¥ ISelgg rgabe
CHOIR AAHS NOREVOICE .
VOICE OOHS NO REV(lCE | R‘}E‘{%)Il‘l(?}z
REYOLIHID Alle Voices werden auf die
urspriinglichen XG-Voices
zurlickgesetzt.
VOICE NAME
- =
kl ~ i1 ~ ]
1 1
| |

Driicken Sie die LCD-Taste [OK], um die
Einstellungen zu Gbernehmen und das
Display ,Auto Revoice Setup“ zu
schlieBen.

Driicken Sie die LCD-Taste [CANCEL]
(Abbrechen), um das Fenster ,Auto
Revoice Setup“ zu schlieBen, ohne die
Einstellungen zu Gibernehmen.

Wahlt die zu ersetzenden  Dient zur Auswahl der
XG-Voices aus (Voices, Voices, mit denen die XG-
die normalerweise bei Voices ersetzet werden
der Wiedergabe (wenn SONG AUTO
verwendet werden). REVOICE aktiviert ist).

Effekte

Der TYROS verfiigt iiber eine Vielzahl von hochwertigen Effekten — einschlieBlich Reverb, Chorus und eine vielfiltige Auswahl
von DSP-Effekten (Digital Signal Processor) —, die unabhingig voneinander verwendet werden konnen, um den Klang der
verschiedenen Parts (Tastatur, Style, Song, Multi Pads und Mikrofon) zu verbessern oder veriandern.

B Effektblock

136

Lo Anzahl
Parts, auf die die Effekte . Effekt-
angewendet werden Eigenschaften schaltung g:frell(ltseer-
Reverb Alle Parts Reproduziert die warme Klangatmosphére in einem System 3
Konzertsaal oder Jazzclub.
Chorus Alle Parts Erzeugt einen klangvollen Sound, bei dem mehrere System 3
Parts gleichzeitig gespielt zu werden scheinen.
Style-Part (alle Kanale) Neben Reverb und Chorus verfiigt der TYROS noch System/ 3
DSP1 + Song-Part (alle Kanale) | Uber spezielle DSP-Effekte. Dazu gehéren Insertion
Zusatzeffekte, die haufig fur einen bestimmten Part
verwendet werden (wie Verzerrung oder Tremolo).
DSP2 RIGHT1, RIGHT2, Alle nicht verwendeten DSP-Bldcke werden bei Insertion 10
DSP3 RIGHTS, LEFT, Song-Part | Bedarf automatisch den entsprechenden Parts
DSP4 (alle Kanéle) (Kanalen) zugewiesen.
DSP5
Mikrofonklang AusschlieBlich zur Verwendung mit dem Insertion 10
DSP6 -
Mikrofonklang.
Vocal Harmony Mikrofonklang Seite 130 Insertion 10
Master EQ Alle Parts Seite 139 System 2
Style-Part (alle Kanale), Seite 135 — 0
Multi-Pad-Part, Song-Part
Part EQ (alle Kanéle), RIGHT,
RIGHT2, RIGHT3, LEFT
Master Compressor | Alle Parts Seite 140 System 5

TYROS Bedienungsanleitung
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B Systemeffekte und Insertion-Effekte

Alle Effektblocke werden auf eine von zwei Arten verschaltet (zwei Arten der Signalfiihrung): System
oder Insertion. Systemeffekte wenden den ausgewihlten Effekt auf alle Parts an, wihrend Insertion-
Effekte den ausgewihlten Effekt nur auf einen bestimmten Part anwenden.

Der DSP1-Effekt kann iiber die Einstellung der Effektparameter sowohl als System- als auch als
Insertion-Effekt konfiguriert werden (Seite 138).

B EffektsignalfluB-Diagramm

Systemeffekt

Send-Pegel Lh.

. + Return-Pegel

| > (eingestellt fir alle
~<  Parts oder Kanale)

(eingestellt fir jeden g
einzelnen Part oder Kanal)

Insertion-Effekt
\r Bei Bedarf automatisch den !
: entsprechenden Parts zugewiesen. :
| |
RIGHT 1 —— ; l ®
| |
| |
RIGHT2 ] : DSP2 : o @
| |
|
RIGHT 3 . | psps ! & @D
| T 2 A4
|
. | DsP4 |
LEFT ! o
3 DSP5 | = ®
! 1
| |
Song-Part - Part EQ L || ! @D D Master | |
(jedgr Kanal) | : @ D compressor Master EQ |—p Ausgang
! DsP1 | |
Style-Part | 1 L A
(jeder Kanal) i : A\ ®
|
! Wenn DSP1 als :
: Insertion-Effekt I
Multi Pad ] : konfiguriert ist : () ()
| I
! 1
Mikro- : Vocal | |
fonklang : DSP6 [ Harmony : () ()
|
| |
#7 HINWEIS

e Uber DSP 1
In den meisten Fiéllen steht der Effektblock DSP 1 fiir den Song- oder den Style-Part zur Verfiigung.
Bei Songs und Styles wird der Effektblock nur auf den zuletzt ausgewéhlten bzw. gespielten Part
angewendet.
Wenn Sie z. B. wéhrend der Style-Wiedergabe einen Song auswéhlen, wird der fiir den Style-Part
ausgewdhlte DSP-1-Effekt unterbrochen und stattdessen dem Song-Part zugewiesen. Besonders
dann, wenn die Style-Daten urspriinglich mit einem Verzerrungseffekt in DSP 1 bearbeitet wurden,
kann dies alle Lautstdrkeverhéltnisse der Style-Parts (Kanéle) untereinander empfindlich dndern.
Das gleiche Problem kann auftreten, wenn Sie wdhrend der Song-Wiedergabe einen Style starten
oder aufrufen.

UberDSP2-5

Die Effektblécke DSP 2 bis 5 stehen fir die Tastatur- und die Song-Parts unabhédngig voneinander
zur Verfliigung. Nur der Part, der einem der Effektblécke zugewiesen wurde, kann diesen Effekt
benutzen. Wenn Sie zum Beispiel einen Song starten oder auswéhlen, wird der DSP-Effekt, der dem
Tastatur-Part zugewiesen war, unterbrochen und stattdessen auf den Song angewendet. Durch
Driicken der Taste [DSP] auf dem Bedienfeld wird der entsprechende Effektblock (des Songs) wieder
dem aktuellen Tastatur-Part zugewiesen.
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B Auswaéhlen eines Effekttyps und Erstellen eines User-Effekts

Fiir jeden der auf Seite 137 aufgefiihrten Effektblocke werden mehrere Effekttypen bereitgestellt. Jeder
Effekttyp kann iiber Parameter bearbeitet (s.u. Display fiir die Effekttypbearbeitung) und als User-
Effekttyp gespeichert werden.

MIXING CONSOLE (PANEL PART)
71 EQ CcMP LINE OUT

VOL/ VOICE

SONG | STYLE | M.PAD MIC LEFT | RIGHT 1 || RIGHT 2 | RIGHT 3

@ Effekttypbearbeitung
MIXING CONSOLE

VOL/VOICE ¥ FILTER ¥ TUNE

BLOCK : DSP2[RIGHTZ]
CATEGORY : DYNAMIC
: COMPRESSOR

PARAMETER VALUE

@ Display zur Auswahl des Effekttyps fiir jeden Block

BLOCK
CATEGORY :
TYPE :

MIXING CONSOLE

VOL/ VOICE ¥ FILTER ¥ TUNE 7 F

DSP2[RIGHT2]
DYNAMIC R
COMPRESSOR

NOISE GATE

Wabhlen Sie einen Effektblock aus sowie
einen Part, auf den der entsprechende

Effekt anzuwenden ist. Beachten Sie, daB  Effekttyp aus.
kein Part ausgewahlt werden kann, wenn

der ausgewéhlte Block ein Systemeffekt

ist. Die Liste der Effektblocke finden Sie

auf Seite 136.

Waéhlen Sie zunachst eine
Kategorie und dann einen

EFFECT 7 EQ 7 CMP LINE OUT VOL/ VOIC

BLOCK B
CATEGORY :
TYPE o

E ¥ FILTER Y TUNE

DSP2[RIGHT2]
DYNAMIC
COMPRESSOR

ATTACK
RELEASE 25ms
THRESHOLD -27dB
RATIO 50
OUTPUT LEVEL -4.36dB
PARAMETER VALUE
THRESHOLD -47dB

CATE-
BLOCK f GORY  TYPE §

This value is applied while the panel [VARIATION] button is on.

PARAMETER VALUE

(] [l | ] o —aw—

LOCATION

| N—
Waéhlen Sie den
Block aus, dem
der gewlinschte
Effekttyp
angehort.

I
Wenn der bearbeitete Effektblock
ein Systemeffekt ist, kann hier die
Parameter ,Effect Return Level”
(Effekt-Ruckgabepegel) eingestell
werden (Seite 137).
Legen Sie den Wert des links
ausgewahlten Parameters fest.

Wabhlen Sie den zu bearbeitenden Parameter aus.
Die angezeigten Parameter hdngen vom
ausgewahlten Effekttyp ab. Detailinformationen
finden Sie im separaten Heft ,Datenliste”.

Waéhlen Sie Kategorie und Typ des
zu bearbeitenden Effekts aus.

Der Wert der Parameter, wenn [VARIATION] aktiviert ist, kann fur
die Blocke DSP2-5 festgelegt werden.
=== \lerwenden Sie diese LCD-Tasten, um zwischen den oberen/

unteren Parametern hin- und herzuschalten. Die Intensitat des
unteren Parameters kann geandert werden, wenn die Taste
[VARIATION] aktiviert ist.

Z7 HINWEIS

» Beachten Sie, daf3 in einigen Féllen Stérungen im Tonsignal
auftreten kénnen, wenn Sie die Effektparameter dndern,
wéhrend Sie auf dem Instrument spielen.

138 TYROS Bedienungsanleitung

Waéhlen Sie das Ziel aus, an dem
der Effekt gespeichert werden soll.

t Die Anzahl der fur den Zielort
verflgbaren Speicherstellen ist fur
die einzelne Bldcke verschieden
(siehe 136).

Zur Umbenennung des links

=== ausgewahlten Effekttyps.

Driicken Sie die LCD-Taste
[SAVE], um das
Einblendfenster zur
Eingabe des Namens des
bearbeiteten Effekttyps
aufzurufen. Geben Sie den
gewdiinschten Namen ein,
und drlcken Sie die LCD-
Taste [OK], um den
bearbeiteten Effekt an der
links angegebenen
Speicherposition zu
speichern.
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Equalizer (EQ)

Ein Equalizer (auch ,,EQ* genannt) ist ein Schaltkreis oder eine logische Einheit, die das Frequenzspektrum in mehrere
Frequenzbinder unterteilt, die verstirkt oder abgeschwicht werden konnen, um die Gesamtklangwirkung Thren Wiinschen
entsprechend zu gestalten.

In der Regel wird ein Equalizer verwendet, um den von Lautsprechern ausgegebenen Klang an den besonderen Charakter des
Raums anzupassen. Der Klang wird in mehrere Frequenzbénder eingeteilt und 146t sich einstellen, indem der Pegel fiir jedes Band
angehoben oder abgesenkt wird. Mit dem Equalizer konnen Sie an jedem Auftrittsort die Frequenzcharakteristik bzw. die
Klangfarbe verschieden einstellen, um besondere akustische Eigenschaften des Raums auszugleichen. Sie konnen beispielsweise
bestimmte Ballifrequenzen dampfen, wenn Sie in groferen Hallen spielen, die zum Dréhnen neigen, oder Sie konnen die hohen
Frequenzen verstiarken, wenn Sie in kleinen Raumen spielen, in denen der Klang relativ dumpf und trocken ist und es keinen
Nachhall gibt.

Der TYROS vertiigt iiber einen hochwertigen digitalen 5-Band-EQ. Diese Funktion gibt Ihnen die Moglichkeit, das endgiiltige
Klangergebnis des Instruments zu beeinflussen. Dariiber hinaus kénnen Sie durch die Einstellung der Frequenzbénder Thre
eigenen EQ-Einstellungen erstellen und diese dann als einen von zwei ,,User Master EQ*“-Typen speichern. Zusammen mit fiinf
voreingestellten EQ-Einstellungen konnen diese dann bei Bedarf im Display [MIXING CONSOLE] — aufgerufen werden.

Gain Bandbreite (auch ,Form“ oder ,Q“ genannt)

(Verstéarkung)

lo

Freq
(Frequenz)

\
5 LOW LOWMID MID  HIGHMID HIGH
5Bander »  Eqq EQ2 EQ3 EQ4  EQ5

® Auswahl des Master EQ und Einstellen des Part EQ @ Bearbeiten des Master-EQ-Typs

MIXING CONSOLE
VOL/VOICE ¥ FILTER EQ © CMP § LINEOUL

MIXING CONSOLE (PANEL PART)

VOL/VOICE ¥ FILTER ¥ TUNE / E CMP' ¥ LINEOUT

Driicken Sie die LCD-
Tasten [STORE], um
das Einblendfenster zur
Eingabe des Namens
des bearbeiteten
Master EQ-Typs
aufzurufen. Geben Sie
den gewiinschten
Namen ein, und
speichern Sie ihn,
indem Sie [OK]
driicken. Sie kénnen bis
zu zwei EQ-Typen
erstellen und speichern.

MASTIER EQ;

Wahlen Sie einen Master-EQ-Typ aus.

Bei Auswahl eines Master
EQ-Typs werden
automatisch die unten im
Display angezeigten
Parameter festgelegt.

Die PRESET- und USER-Kurven
kénnen bei Bedarf tiber die
entsprechenden Tasten bearbeitet  Bénder gleichzeitig ein.
werden. Jedes der 5 Bander kann

um bis zu 12 dB verstarkt oder

Stellt den allgemeinen Gain
(Verstarkung) aller EQ-

gedampft werden.

Bei der Bearbeitung eines EQ-Bands wird der zugehérige EQ-Wert
hervorgehoben, und die Nummer des bearbeiteten Bands wird Uber den
Reglern Q und FREQ angezeigt. Mit den Reglern Q und FREQ kénnen Sie
Bandbreite (Q) und mittlere Frequenz (FREQ) des ausgewahlten Bands
einstellen. Je héher der Wert fiir Q, desto schmaler die Bandbreite. Fiir die
verschiedenen Bénder steht jeweils ein anderer FREQ-Bereich zur Verfiigung.
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Master Compressor

Ein Kompressor ist ein Effekt, der haufig zur Begrenzung oder Komprimierung der Dynamik (Einebnung der Lautstdrkeunterschiede)
eines Audiosignals benutzt wird. Bei Signalen, die eine starke Dynamik besitzen, z. B. Gesang oder Gitarrenspiel, wird diese Dynamik
zusammengedriickt®, so daB laute Passagen leiser und leise Passagen lauter geregelt werden. Wenn zusétzlich ,,Gain* hinzugefiigt
wird, d.h., die Lautstirke angehoben wird, entsteht ein kraftvoller, konsistenterer Klang mit durchschnittlich hoherer Lautstirke.
Kompression kann auch benutzt werden, um das Ausklingen (Sustain) von E-Gitarren zu verldngern, um die Lautstirkeunterschiede
des Gesangs auszugleichen oder um Schlaginstrumente oder eine ganze Schlagzeugspur lauter mischen zu konnen.

Der TYROS vertiigt iiber einen hochentwickelten Multiband-Kompressor, der eine optimale Klangkontrolle bietet, indem Sie den
Kompressionseffekt fiir jedes Frequenzband verschieden einstellen konnen. Sie konnen Thre eigenen Kompressortypen einstellen und
speichern oder im Display [MIXING CONSOLE] — CMP eine der vordefinierten Einstellungen auswihlen.

@ Auswahl und Bearbeitung des Master-Compressor-Typs @ Speichern des Master Compressors

Bei Auswahl eines Master-

Compressor-Typs werden automatisch  Schaltet den

die unten im Display angezeigten aster- Im folgenden Display kénnen Sie die im
Parameter auf den optimalen Wert far  Compressor-Effekt jinken Display angegebenen Master
den ausgewahlten Typ festgelegt. ein oder aus. Compressor-Einstellungen als User-

MIXING CONSOLE

7 CMP '/ LINEOUT

LUB
STUDIO
Usik | '

THRESHOLD GAIN OFFSET
BASIC TYPE OFFSET LOW MID HIGH
+10 +0 +0 +0
LOW
MID

HIGH ) 7 i
LOW/HIGH
=

VOL/VOICE ¥ FILTER ¥ TUNE T ¥ EQ j CMP. LINE OUT

USER MASTER COMPRESSOR
BLOCK : MASTER COMPRESSOR
TYPE : STANDARD

Zur Umbenennung des
links ausgewéhlten
/ Master-Compressor-Typs.

LOCATION
Driicken Sie die LCD-
Taste [SAVE], um das
Einblendfenster zur
Eingabe des Namens
des bearbeiteten
Kompressortyps
aufzurufen. Geben Sie
den gewunschten
Namen ein, und driicken

B

Legt die Frequenzkurve
fir den Kompressor fest
bzw. gibt an, welche
Frequenzen komprimiert
werden sollen.

Legt ,Threshold” (Schwelle;
Mindestpegel, ab dem die Kompression
angewendet wird) und ,Gain“ (Pegel des
komprimierten Signals an drei
verschiedenen Frequenzbandern) fest.
Der tatséchliche Effekt der Gain-

Waéhlen Sie den Speicherort aus, an
dem der User Master Compressor
gespeichert werden soll.

Sie die LCD-Taste [OK],
um den bearbeiteten
Kompressor an der links
angegebenen
Speicherposition zu
speichern.

Einstellung hangt vom Basistyp links ab.

Line Out-Einstellungen

Im Display [MIXING CONSOLE] — LINE OUT konnen Sie die Ausgangssignale der ausgewéihlten Parts an die LINE OUT-
Buchsen senden. Fiir Drum-Parts konnen sogar die Drum-Sounds ausgewihlt werden, die iiber diese Buchsen ausgegeben werden.
Im allgemeinen bieten die umfassenden, eingebauten Effekte und Part-Steuerungsmoglichkeiten des TYROS alles, was sie zum
Verarbeiten und Mischen komplexer (mehrspuriger) Multi-Part-Songs benotigen. Unter bestimmten Umstdnden mochten Sie jedoch
vielleicht eine bestimmte Voice oder einen bestimmten Sound mit einem externen Effektgerét bearbeiten oder einen Part auf der
Spur eines Bandgerits aufzeichnen. Fiir Anwendungen dieser Art sind die Line Out-Einstellungen vorgesehen.

( )

—— LINE OUT
SuB MAIN

\ 2 1 R L/L+R

1 40 TYROS Bedienungsanleitung
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Mixing Console (Mischpult)

309

@ Line-Out-Einstellungen fiir jeden Part oder Kanal

MIXING CONSOLE
£Q

MIXING CONSOLE

VOL/VOICE ¥ FILTER ¥ TUNE ¥ EFFECT CMP  LINBOUT VOL/VOICE ¥ FILTER ¥ TUNE ¥ EFFECT ¥ EQ ¥ CMP ¥ LINEOUI

@ Line-Out-Einstellungen fiir jedes Instrument (jede Taste)

PANEL, PERCUSSION|
SUBI {DRUM | ’ DRUM BEPENDS| MAIN | suBi | suBz |su ' |
RIGHT1 w BASS DRUM w
RIGHT2 w SNARE DRUM w
RIGHT3 [ HIHAT v
LEFT [ TOM v
MIC W CRASH CYMBAL w
MULTIPAD v N[RIDE CYMBAL v
MULTIPAD 2 v CYMBAL [
MULTIPAD 3 w LATIN PERCUSSION | W
[MULTIPAD 4 w LATIN HIGH PITC] [
RHYTHM 1 v OTHERS o
NRHYTHM 2 w
DAss L - - DEPENDS . ~
MAIN  SUBI  SUB2 SUBL&2 ONPART MAIN  SUBL  SUB2  SUBI&2
PART ¥ MARK PART ¥ MARK
———— ——

Legen Sie die
Ausgabekonfiguration des
ausgewahlten Parts fest, indem
Sie die entsprechende Spalte
(Buchse) mit einem Hakchen
versehen bzw. das Hakchen
entfernen.

Wabhlen Sie den aktiviert wird:

gewunschten Part

PART"“ aktiviert wird:

Legen Sie die Ausgabekonfiguration des ausgewé&hlten Drum-
Sounds fest, indem Sie die entsprechende Spalte (Buchse)
mit einem Hakchen versehen bzw. das Hakchen entfernen.

*Wenn das Feld ,,DEPEND ON PART“ (Abhéangig von Part)
Der ausgewéhlte Drum-Sound wird Uber die links auf der

aus. Seite PANEL eingestellten Buchsen ausgegeben.

*Wenn das Feld einer anderen Spalte als ,,DEPEND ON
Die Einstellung fir ein bestimmtes Drum-Instrument hat
Vorrang vor den Part-Einstellungen im Display PANEL.

Wahlen Sie das gewlinschte Drum-Instrument aus.

H MAIN-Buchsen

Der Part, Kanal oder Drum-Sound, fiir den das Feld MAIN aktiviert ist, wird iiber die
folgenden Buchsen ausgegeben. Diese Klangausgabe schliet die Effekteinstellungen ein.

« MAIN-Buchsen auf der Riickseite
« PHONES-Buchse

* LOOP SEND-Buchse

* Optionale Boxen

H SUB-Buchsen

Die Ausgabe des Parts, Kanals oder Drum-Sounds, fiir den das Feld SUB1, SUB2 oder
SUB1&2 aktiviert ist, erfolgt folgendermaf3en.

» Wenn eines der Felder SUB1/SUB2/SUB1&2 aktiviert ist, wird der Part (Kanal)
oder Drum-Sound iiber die entsprechenden Buchsen ausgegeben. In diesem Fall
konnen Insertion-Effekte angewendet werden; Systemeffekte und andere Effekte
werden auf die ausgegebenen Signale nicht angewendet.

» Wenn eines der Felder SUB1/SUB2/SUB1&2 aktiviert ist, wird der Part (Kanal)
oder Drum-Sound nicht iiber die PHONES-Buchse ausgegeben.

» Wenn das Feld SUB1&?2 aktiviert ist, wird der Part (Kanal) oder Drum-Sound in

Stereo ausgegeben (1: links, 2: rechts).
» Wenn das Feld SUB1/SUB2 aktiviert ist, wird der Part (Kanal) oder Drum-Sound
jeweils in Mono ausgegeben.

TYROS Bedienungsanleitung

2D HINWEIS

» Wenn Sie eine der SUB-
Einstellungen verwenden,
vergewissern Sie sich, dai3 die
Kabel mit den entsprechenden
Buchsen LINE OUT SUB auf der
Ruickseite verbunden sind. Wenn
nur an die MAIN-Buchsen Kabel
angeschlossen sind, erfolgt die
Ausgabe des Parts auch dann
liber die MAIN-Buchsen, wenn
SUB1/SUB2/SUB1&2 aktiviert ist.
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Auf der Ruckseite des TYROS befinden sich zwei MIDI-Buchsen-Sets (MIDI IN A/B, MIDI OUT A/B) und eine USB-
AnschluBstelle. Die MIDI-Funktionen stellen ein umfassendes, leistungsstarkes Instrumentarium bereit, mit dem Sie Ihre
Méglichkeiten zur Aufnahme und Darbietung von Musik erweitern kénnen. In diesem Abschnitt finden Sie eine Definition
von MIDI sowie eine Beschreibung der MIDI-Funktionen und ihrer Einsatzméglichkeiten auf dem TYROS.

Was ist MIDI?

142

Sicherlich haben Sie schon einmal die Begritfe ,,akustisches Instrument und ,,digitales Instrument® gehort. Heutzutage sind dies die
beiden Hauptkategorien von Musikinstrumenten. Charakteristische Beispiele fiir akustische Instrumente sind das Klavier und die
klassische Gitarre. Ihre Funktionsweise ist einfach zu verstehen. Bei einem Klavier schlagen Sie eine Taste an, ein Hammer im Inneren
des Instruments schligt eine oder mehrere Saiten an, und die Note erklingt. Bei der Gitarre zupft der Spieler selbst die Saite, und die
Note erklingt. Aber wie erzeugt ein digitales Instrument Tone?

@ Tonerzeugung bei einer akustischen Gitarre @ Tonerzeugung bei einem digitalen Instrument
YS ./7 ‘ Sampling-Note Klangerzeuger Sampling-Note P
< (elektronischer
Schalikreis)
Mlﬂll\ll\ 'II\II\IH\II
L W Spiel auf der Tastatur \—/ R

Eine Saite wird gezupft, und der Auf der Grundlage von Daten, die durch das Spielen auf der Tastatur
Resonanzkdrper verstarkt die Schwingungen. erzeugt werden, erzeugt ein Klangerzeuger einen in einer Sampling-Note

gespeicherten Ton und gibt diesen Uber die Lautsprecher aus.

Wie aus der Abbildung hervorgeht, wird bei einem elektronischen Instrument eine im Tongenerator (elektronischer Schaltkreis)
gespeicherte Sampling-Note (zuvor aufgezeichnete Note) basierend auf von der Tastatur empfangenen Daten wiedergegeben. Wie sehen
denn nun diese Tastaturdaten aus, die die Grundlage der Tonerzeugung darstellen?

Angenommen, Sie spielen auf der Tastatur des TYROS ein C als Viertelnote mit der Voice ,,Grand Piano*. Anders als bei einem
akustischen Instrument, das einen reale Schwingung erzeugt, gibt ein elektronisches Instrument Informationen von der Tastatur weiter,
z.B. ,mit welcher Voice®, ,,mit welcher Taste*, ,,mit welcher Stirke®, ,,Zeitpunkt des Tastenanschlags“ und ,,Zeitpunkt des Loslassens
der Taste. Dann wird jede Informationskomponente in einen Zahlenwert umgewandelt und an den Klangerzeuger gesendet. Auf der
Grundlage dieser Zahlen gibt der Klangerzeuger die gespeicherte Sampling-Note aus.

@ Beispiel fiir Tastaturdaten
Voice-Nummer (mit welcher Voice) 01 (Grand Piano)

Notennummer (mit welcher Taste) 60 (C3)

Note On (wann wurde die Taste gedriickt) | Numerisch ausgedriicktes Timing (Viertelnote)
und Note Off (wann wurde sie losgelassen)

Velocity (Starke des Anschlags) 120 (stark)

Wie oben beschrieben, werden das Spiel auf der Tastatur und die auf dem Bedienfeld durchgefiihrten Operationen wie die Voice-Auswahl als
MIDI-Events verarbeitet. Alle wiedergegebenen oder aufgezeichneten Style-, Song- und Multi-Pad-Daten bestehen aus MIDI-Meldungen.
Uber MIDI (Musical Instrument Digital Interface; digitale Schnittstelle fiir Musikinstrumente) konnen elektronische Musikinstrumente
miteinander kommunizieren, indem sie kompatible Noten, Controller-Meldungen, Programmwechsel sowie verschiedene andere Arten von
MIDI-Daten oder -Meldungen senden und empfangen. Durch die Ubertragung von Notendaten und verschiedenen Controller-Daten kann der
TYROS ein MIDI-Gerit steuern. Umgekehrt kann der TYROS auch durch eingehende MIDI-Meldungen gesteuert werden, die automatisch
den Tongenerator-Modus festlegen, MIDI-Kandle, Voices und Effekte auswihlen, Parameterwerte dndern und natiirlich auch die Voices fiir
die verschiedenen Parts wiedergeben. MIDI-Events lassen sich in zwei Gruppen einteilen: Kanalmeldungen und Systemmeldungen.
Nachfolgend finden Sie eine Darstellung der verschiedenen Arten von MIDI-Meldungen, die der TYROS empfangen und senden kann.

® Kanalmeldungen
Der TYROS ist ein elektronisches Instrument, das 32 Kanile verarbeiten kann (16 Kanile x 2 Anschliisse). Haufig wird dies auch so
ausgedriickt, daf es ,,32 Instrumente gleichzeitig spielen kann*. Kanalmeldungen iibermitteln Daten wie Note ON/OFF,
Programmwechsel usw. fiir jeden der 32 Kanile.

Name der Meldung | TYROS-Vorgang/-Bedienfeldeinstellung

Note ON/OFF Meldungen, die beim Spielen auf der Tastatur erzeugt werden. Jede Meldung enthalt eine
bestimmte Notennummer, die der angeschlagenen Taste entspricht, sowie einen
Velocity-Wert, der die Starke des Anschlags des Taste angibt.

Programmwechsel Voice-Auswahl
Controller Lautstérke, Stereoposition (Mischpult) usw.
Pitch Bend Bedienung des Pitch-Bend-Rads

@ Systemnachrichten
Events, die nicht an einen bestimmten Kanal gebunden sind und sich auf das gesamte MIDI-System beziehen. Zu den Systemnachrichten
gehoren geridtebezogene Nachrichten, die herstellerspezifische Daten senden, und Echtzeitnachrichten zur Steuerung des MIDI-Geréits.

Name der Meldung TYROS-Vorgang/-Bedienfeldeinstellung
Systemexklusive Meldung Effekttyp-Einstellungen (Mischpult) usw.
Echtzeitnachrichten Clock-Einstellung, Start/Stop-Vorgang

TYROS Bedienungsanleitung
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MIDI

MIDI-Kanale

Die MIDI-Spieldaten werden einem der 16 MIDI-Kanile zugewiesen. Mit Hilfe

dieser Kanile 1 bis 16 konnen iiber ein einzelnes MIDI-Kabel die Spieldaten fiir

16 verschiedene Instrumentalparts gleichzeitig gesendet werden.

Stellen Sie sich die MIDI-Kanile als Fernsehkanéle vor. Jeder Fernsehsender
iibertrégt sein Programm auf einem bestimmten Kanal. Ihr Fernsehgerit
empfingt viele verschiedene Programme gleichzeitig, und Sie konnen einen
bestimmten Kanal auswihlen, um sich das gewiinschte Programm anzusehen.
Eine MIDI-Ubertragung funktioniert nach dem gleichen Grundprinzip. Das sendende Instrument sendet iiber ein
einzelnes MIDI-Kabel MIDI-Daten auf einem bestimmten MIDI-Kanal (MIDI-Sendekanal) an das Empfangsgerit.
Wenn der MIDI-Kanal des empfangenden Gerits (MIDI-Empfangskanal) mit dem Sendekanal iibereinstimmt,
spielt das empfangende Gerit die Musikdaten ab, die vom sendenden Gerit iibermittelt wurden.

So konnen beispielsweise mehrere Spuren oder Kanile
einschlieflich Style-Daten gleichzeitig iibertragen werden
(siehe Schaubild rechts).

Wie die Abbildung zeigt, ist es bei der Ubertragung von
entscheidender Bedeutung, festzulegen, welche Daten
iiber welchen MIDI-Kanal gesendet werden (Seite 146).
Mit dem TYROS konnen Sie auflerdem festlegen, wie die
empfangenen Daten wiedergegeben werden (Seite 147).

MIDI ist zwar auf die Verarbeitung von bis zu 16 Kanélen
ausgerichtet, doch bei Verwendung von getrennten MIDI-
Anschliissen ist sogar noch mehr moglich. Der TYROS
verfiigt iiber zwei MIDI-Ports, was die gleichzeitige
Ubertragung auf 32 Kanilen ermoglicht.

O
Wetter- .
bericht

NACHRICHTEN 2
1
NACHRICHTEN
2
.0

MIDI- oder
USB-Kabel
TYROS-Part Externer S
Voice R1 Channel 1 > Track 1
Voice R2 Channel 2 > Track 2
Voice R3 Channel 3 9 Track3
Voice L Channel 4 > Track 4
Multi Pad 1 Channel 5 ? Track 5
Multi Pad 2 Channel 6 9 Track 6
Multi Pad 3 Channel 7 I Track7
Multi Pad 4 Channel 8 9| Track8
Style Rhythm 1 (sub) Channel 9 9 Track9
Style Rhythm 2 (main) Channel 10 > Track 10
Style Bass Channel 11 > Track 11
Style Chord 1 Channel 12 > Track 12
Style Chord 2 Channel 13 > Track 13
Style Pad Channel 14 > Track 14
Style Phrase 1 Channel 15 > Track 15
Style Phrase 2 Channel 16 > Track 16

MIDI-Verbindung zwischen dem TYROS und anderen MIDI-Instrumenten

Die oben beschriebenen MIDI-Meldungen (Events) werden iiber zwei Sets von MIDI-Anschliissen (MIDI A
IN/OUT, MIDI B IN/OUT) oder die USB-AnschluBistelle gesendet und empfangen.

® MIDI IN

Empfingt MIDI-Daten von einem anderen MIDI-Gerit. Es stehen zwei Anschliisse (A, B) zur

Verfiigung, und beide konnen MIDI-Meldungen auf 16 Kanélen empfangen.

@ MIDI OUT

Anschliisse (A, B) zur Verfiigung, und beide konnen MIDI-Meldungen auf 16 Kanilen senden.

® USB

zugegriffen werden.

Um zwischen zwei Geridten MIDI-Daten zu iibermitteln, ist eine ordnungsgeméfe Kabelverbindung
erforderlich. Sie konnen den TYROS iiber MIDI-Kabel (iiber die MIDI-Anschliisse) oder iiber ein USB-Kabel
(liber den USB-Anschluf3) mit einem anderen Gerat verbinden. (Siche Seite 58.)

MIDI-Verbindung iiber ein MIDI-Kabel

MIDI-Ubertragung

P ———

S ]

o=,
ill

— ?
w |:| ” MIDI OUT MIDIIN
o T = |(Il—@h
o — o= | -
- H
B Il [ i
TYROS MIDI-Empfang QY700
(Wiedergabe)

MIDI-Verbindung iiber ein USB-Kabel

TYROS

Soie— === —
Ba

TYROS

USB-Kabel

311

MIDI-Ubertragung
—

MIDI OUT MIDI IN
o —a

MIDI IN

MIDI-Empfang
(Steuerdaten)

TYROS B

edienungsanleitung

Sendet die Tastaturdaten des TYROS als MIDI-Daten an ein anderes MIDI-Gerit. Es stehen zwei

Sendet/Empfingt MIDI-Daten an/von einem Computer. Uber USB kann auf beide MIDI-Anschliisse
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Kompatibilitat von MIDI-Daten

Dieser Abschnitt behandelt grundsitzliche Fragen zur Datenkompatibilitit: ob andere MIDI-Gerite die auf dem TYROS
aufgezeichneten Daten wiedergeben konnen und ob der TYROS im Handel erhiltliche oder auf anderen Instrumente oder
einem Computer erstellte Songdaten wiedergeben kann. Abhédngig von den Eigenschaften des MIDI-Gerts oder der
Daten konnen die Daten entweder problemlos wiedergegeben werden, oder Sie miissen vor der Wiedergabe bestimmte
Operationen durchfiihren. Lesen sich Sie bei Problemen mit der Datenwiedergabe die nachfolgenden Hinweise durch.

Sequenzformat

Das ,,Sequenzformat bestimmt die Art und Weise, in der MIDI-Daten (zur Wiedergabe, beispielsweise Songs und Styles)

gespeichert werden. Eine Reihe von héufig verwendeten Sequenzformaten, die weiter unten beschrieben werden, sind mit

dem TYROS kompatibel. Die Wiedergabe ist nur dann méglich, wenn das Sequenzformat auf dem Datentrager mit

demjenigen des MIDI-Gerdits iibereinstimmt.

® SMF (Standard MIDI File)
Dies ist das géngigste Sequenzformat. Standard-MIDI-Dateien gehoren in der Regel einem von zwei Typen an:
Format 0 oder Format 1. Viele MIDI-Gerite sind Format 0-kompatibel, und der Grofteil der kommerziell
vertriebenen Software ist im Format 0 aufgezeichnet. Der TYROS ist sowohl Format 0- als auch Format 1-
kompatibel. Auf dem TYROS erzeugte Songdaten werden automatisch im SMF Format 0 aufgezeichnet.

® ESEQ
Viele MIDI-Gerite von Yamaha einschlielich der Clavinova-Serie sind mit diesem Sequenzformat kompatibel.
Hierbei handelt es sich um ein einheitliches, in vielen Softwareanwendungen von Yamaha eingesetztes Format. Der
TYROS ist ESEQ-kompatibel.

OXF.. . Siehe Seite 8.

® STYLE FILE.. .... Siehe Seite 8.

Voice-Zuordnungsformat

Bei MIDI werden sind die Voices bestimmten Nummern zugewiesen, den sog. ,,Programmwechselnummern‘. Der
Numerierungsstandard (die Reihenfolge der Voice-Zuordnung) wird als ,,Voice-Zuordnungsformat‘ bezeichnet. Wenn das
Voice-Zuordnungsformat der Songdaten nicht mit dem zur Datenwiedergabe verwendeten MIDI-Gerit kompatibel ist,
werden die Voices u.U. nicht korrekt wiedergegeben.

® GM System Level 1., Siehe Seite 8.
® GM System Level 2............cccooiiiiiiiiie, Siehe Seite 8.
O XG ..o Siehe Seite 8.
O DOC ... Siehe Seite 8.

Vordefinierte MIDI-Einstellungen (Vorlagen)
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Der TYROS verfiigt iiber ein umfassendes, flexibles Instrumentarium an MIDI-Steuerungsmoglichkeiten. Dartiber hinaus
stellt er zehn vorprogrammierte Vorlagen bereit, mit deren Hilfe Sie das Instrument umgehend und problemlos an eine
bestimmte MIDI-Anwendung oder ein bestimmtes externes Gerit anpassen konnen. Rufen Sie diese Vorlagen im Display
[FUNCTION] — MIDI auf (néchste Seite).

Name der Vorlage | Beschreibungen

ALL PARTS Ubertragt alle Parts einschlieBlich der Tastatur-Parts (RIGHT1, 2, 3, LEFT).
Mit Ausnahme der Verarbeitung der Tastatur-Parts identisch mit ,ALL PARTS*. Die Parts fiir die rechte
KBD & STYLE Hand werden nicht als RIGHT1 - 3, sondern als UPPER behandelt, und der Part flr die linke Hand
wird als LOWER behandelt.
Master KBD1 Mit dieser Einstellung funktioniert der TYROS als Master-Keyboard, das einen oder mehrere

angeschlossene Klangerzeuger oder andere Geréate (wie Computer/Sequenzer) steuert.

Master KBD2 Im Grunde identisch mit ,Master KBD1“, nur daf3 keine Aftertouch-Meldungen lbertragen werden.

Die Wiedergabe oder Aufzeichnung (Song, Style, Multi Pad usw.) wird nicht mit der internen
Taktsteuerung des TYROS, sondern mit einer externen MIDI Clock synchronisiert. Diese Vorlage wird
Clock Ext.A aufgerufen, wenn Sie das Tempo des mit dem TYROS verbundenen MIDI-Gerats vorgeben mdchten.
Die Wiedergabe oder Aufnahme auf dem TYROS wird tber externe Clock-Impulse synchronisiert, die
Uber MIDI A empfangen werden.

Mit MIDI-Akkordeons haben Sie die Méglichkeit, MIDI-Daten zu Ubertragen und angeschlossene
MIDI Accordi Klangerzeuger von der Tastatur und den Baf3- und Akkordtasten des Akkordeons aus zu steuern. Mit

dieser Vorlage kénnen Sie auf der Tastatur Melodien spielen und mit den Tasten fiir die linke Hand
die Style-Wiedergabe auf dem TYROS steuern.

Im Grunde identisch mit ,MIDI Accord1“, auBBer daB die Akkord-/BaBnoten, die Sie mit der linken Hand
auf dem MIDI-Akkordeon erzeugen, auch als MIDI-Notenevents interpretiert werden.

MIDI Accord2

MIDI-Pedale ermdglichen lhnen die Steuerung von angeschlossenen Tongeneratoren mit den FliBen
MIDI Pedali (was besonders praktisch ist, um aus einzelnen BaBBnoten bestehende Parts zu spielen). Mit dieser

Vorlage kénnen Sie den Grundton fir die Style-Wiedergabe mit einem MIDI-Pedal spielen/steuern
(das an MIDI B angeschlossenen sein muf3).

MIDI Pedal2 Mit dieser Vorlage kénnen Sie den Bass-Part flr die Style-Wiedergabe mit einem MIDI-Pedal spielen
(das an MIDI B angeschlossenen sein muf3).

MIDI OFF Es werden keine MIDI-Signale gesendet und empfangen.

TYROS Bedienungsanleitung
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Allgemeine Vorgehensweise (MIDI)
9 Wiéhlen Sie ,,MIDI* aus.

Driicken Sie die
Taste [FUNCTION].

MENU

LP  FUNCTION 2RE)

=5

6/

EXIT

313

HARMONY/ECHO

VIDEO OUT

MASTER TUNE/
SCALE TUNE

SONG SETTING

STYLE SETTING/
SPLIT POINT/ MIDI
CHORD FINGERING

UTILITY

CONTROLLER

=

REGIST. SEQUENCE/
FREEZE / VOICE SET

Driicken Sie die Taste [EXIT], um zum
MIDI-Vorlagen-Display zuriickzukehren.

0

6 Legen Sie die MIDI-Parameter wunschgemas fest.

MIDI-Systemeinstellungen (Seite 146)

9 Wabhlen Sie eine MIDI-Vorlage aus (Seite 144).

PRESET USER

Speichern Sie in den Displays in Schritt 5
die MIDI-Einstellungen auf dem USER-
Laufwerk als MIDI-Vorlage.

Einstellungen fur das Senden von MIDI-Daten (Seite 146)

Einstellungen fir den Empfang von MIDI-Daten (Seite 147)
Einstellung des Akkordgrundtons fir Style-
Wiedergabe Uber MIDI-Empfang (Seite 148)

Einstellung der Akkordart fur Style-Wiedergabe Uber
MIDI-Empfang (Seite 148)

Einstellungen flr einen angeschlossenen
MIDI-FuBregler MFC10 (Seite 148)

5 [CLOCKINTERNAL

SONG STYLE M.PAD LEFT R1 R2 R3

TRANSMIT CLOCK:OFF

RECEIVE TRANSPOSE: OFF

[sTarT/STOP:SONG

SONG

OFF OFF OFF
[ I
I ) I [ |

OFF OFF OFF OFF
S I~ I~ ) -~
I S ) ) |

TYROS Bedienungsanleitung

[svsEx. Tx:ON Rx:ON
Iz‘ 3 | MESSAGE SW ‘CHORD SYS/EX. Tx: ON Rx:ON <
Driicken Sie die LCD-Taste [EDIT]
(Bearbeiten), um das Display zum
STYLE  MPAD LEFT  RIGHTI RIGHT? RIGHT3 Einstellen der MIDI-Parameter anzuzeigen.

Hier werden die Detaileinstellungen der in
Schritt 3 ausgewéhlten MIDI-Vorlage angezeigt
und kénnen bearbeitet werden.
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MIDI-Systemeinstellungen

Die folgenden Erkldrungen treffen zu, wenn Sie in Schritt 5 der auf Seite 145 beschriebenen allgemeinen Vorgehensweise die
Seite SYSTEM aufrufen.

H Local Control (LoKale STEUEIUNQ).........ccoirieercccerrrsresesesesese e sssassssssseseses s s s s sssssssssssssssssssssaes

Schaltet ,,Local Control“ fiir jeden einzelnen Part ein oder aus. Wenn ,,Local Control“ (ON) aktiviert ist, steuert die Tastatur des TYROS den
internen (lokalen) Klangerzeuger, wodurch die internen Voices direkt auf der Tastatur gespielt werden konnen. Wenn Sie ,,Local Control*
deaktivieren (OFF), werden die Tastatur und die Controller von der internen Klangerzeugung des TYROS getrennt, so daf3 keine Signale
ausgegeben werden, wenn Sie auf der Tastatur spielen oder die Controller verwenden. Auf diese Weise konnen Sie beispielsweise mit einem
externen MIDI-Sequenzer die internen Voices des TYROS spielen und die Tastatur des TYROS verwenden, um Noten auf dem externen
Sequenzer aufzunehmen und/oder einen externen Klangerzeuger zu steuern.

H ClOCK-EIiNSTEIIUNG USW.........eeee et s
® CLOCK

Legt fest, ob der TYROS durch den eigenen internen Taktgeber (Clock) oder durch ein von einem externen Gerit empfangenen MIDI-
Taktsignal (MIDI Clock) gesteuert wird. Wenn der TYROS ohne andere Gerite benutzt wird, ist INTERNAL die normale Einstellung. Wenn
Sie den TYROS mit einem externen Sequenzer, einem MIDI-Computer oder einem anderen MIDI-Gerit verwenden und ihn mit dem externen
Gerit synchronisieren mochten, miissen Sie diesen Parameter korrekt einstellen: MIDI A, MIDI B, USB 1 oder USB 2. Vergewissern Sie sich,
daf} das externe Gerit ordnungsgemail angeschlossen ist (z.B. an die MIDI IN-Buchse des TYROS) und dafl das MIDI-Clocksignal korrekt
gesendet wird.

©® TRANSMIT CLOCK (Clock-Signal senden)
Schaltet die Ubertragung von MIDI-Clock-Signalen ein oder aus. Wenn hier ,,OFF* eingestellt ist, werden auch bei der Wiedergabe von Songs
oder Styles keine MIDI-Clock- oder START/STOP-Daten gesendet.

® RECEIVE TRANSPOSE (Empfangstransponierung)
Legt fest, ob die Transponierungseinstellung des TYROS (Seite 82) auf Noten-Events angewendet wird, die der TYROS iiber MIDI empfingt.

® START/STOP
Legt fest, ob sich eingehende FA- und FC- Meldungen (Start- und Stop-Meldungen) auf die Song- oder Style-Wiedergabe auswirken.

H Message SWiItCh (EVENt-SCRAIE) ........ccccceuvreeersersernrsesesessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssesssssssssssssssnsssssaness

® SYS/EX.
Der Wert ,,Tx* schaltet die MIDI-Ubertragung von systemexklusiven MIDI-Meldungen ein oder aus.
Der Wert ,,Rx“ schaltet den MIDI-Empfang und die Interpretation der von externen Geréten generierten systemexklusiven MIDI-Meldungen
ein oder aus.

® CHORD SYS/EX.

Der Wert ,,Tx“ schaltet die MIDI-Ubertragung von akkordbezogenen MIDI-Daten (Akkorderkennung / Grundton und Akkordart) ein oder aus.

Der Wert ,,Rx* schaltet den MIDI-Empfang und die Interpretation der von externen Geréten generierten akkordbezogenen MIDI-Daten ein
oder aus.

Einstellungen fiir das Senden von MIDI-Daten

Die folgenden Erklidrungen treffen zu, wenn Sie in Schritt 5 der auf Seite 145 beschriebenen allgemeinen Vorgehensweise die Seite TRANSMIT
(Senden) aufrufen. Hier wird festgelegt, welche Parts MIDI-Daten senden und iiber welchen MIDI-Kanal die Daten gesendet werden.

Z) HINWEIS

» Wenn derselbe Sendekanal mehreren
verschiedenen Parts zugewiesen wird,
werden die gesendeten MIDI-Meldungen

Wabhlen Sie den Part aus, dessen

Sendeeinstellungen Sie &ndern &) dirs N e B auf einem einzigen Kanal
gﬁochten: DAe'calllnhform(j.j\tlorl;e_r:j zuden e a ETD G v v v [ [ zusammengefaBt, was zu unerwarteten
folgendan) finden Sie aut Seits 134 s engeaanioesonon WDl Gora
9 : e : : : : \‘: angeschlossenen MIDI-Gerét fiihren kann.
* UPPER
Ein Tastatur-Part, der auf der N WA TR RRLRCEl; Die den Kanélen 1 - 16
Tastatur rechts vom Split-Punkt fur MIDIATUSE) N entsprechenden Punkte blinken
die Voices anstelle von RIGHT1, 2 jedes Mal kurz auf, wenn auf dem
und 3 gespielt wird. jeweiligen Kanal Daten gesendet
« LOWER werden.
Ein Tastatur-Part, der auf der
Tastatur links vom Split-Punkt fiir
die Voices anstelle von LEFT Schaltet die Ubertragung des angegebenen Datentyps (MIDI-Meldung) ein
gesp:zeltmrd. SDlese F;art [WAICr;dMnll;]:ht oder aus. Weitere Informationen finden Sie weiter unten und auf Seite .105
vom Ein/Aus-Status der -
Taste beeinfluBt. Wahlen Sie einen Kanal aus, iber den der

ausgewahlte Part gesendet werden soll.
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H MIDI-Meldungen, die gesendet oder empfangen (interpretiert) werden kénnen.....
Die folgenden MIDI-Events kdnnen im Dlsplay TRANSMIT/RECEIVE eingestellt werden.

® NOTE (Note)....... Eerressresesssessersare e Seite 105
® CC (Control Change; Controller) ........ Seite 105
@ PC (Program Change; Programmwechsel) ........c.ccueeeriierrsenrssnnninns Seite 105
@ PB (Pitch Bend). ....Seite 105
@ AT (Aftertouch) .. eererrnennn——— Seite 105

Einstellungen fiir den Empfang von MIDI-Daten

Die folgenden Erkldrungen treffen zu, wenn Sie in Schritt 5 der auf Seite 145 beschriebenen allgemeinen Vorgehensweise die
Seite RECEIVE (Empfangen) aufrufen. Hier wird festgelegt, welche Parts MIDI-Daten empfangen und iiber welchen MIDI-
Kanal die Daten empfangen werden.

L IRANSMIT Y RECEIVE Y ROOT | CHORD DEIECT § MECLD

CHANNEL PART NOTE| CC

=2
=
]

MIIA/USE 1 CHI [SONG L

E MIPI A/USB 1 CHZ |SONG v | w | w | w

" . . MIPIA/USB 1 CH3 [SONG | v | v

Wahlen Sie einen Kanal aus. Der — ;!,,‘A/USBI cnalljsonG v v v v | v

TYROS kann MIDI-MeIdungen Uber IDI A/USB1 CHS |[SONG w v | v v | v

2 A MIDI A/USB 1 CH6 [SONG W  w | w | w | w

32 Kan"ale empfangen (16 Kanéle x 2 MIDI A/USB 1 CH7 _[SONG W W v | v | e

Anschlusse). MIDI A/USB 1 CH3 [SONG W | W | w | w | w
Die den Kanélen 1 - 16

2 34567 8910111213141516

entsprechenden Punkte blinken
jedes Mal kurz auf, wenn auf dem
jeweiligen Kanal Daten empfangen

=1 =1 =] =1 =1 werden.
i el el

MIDIA/USB1

i)

( HANNFI PART

0l
(0

Schaltet den Empfang des angegebenen Datentyps
auf dem ausgewahlten Kanal ein oder aus.

Legt den Part fest, dem die empfangenen MIDI-Meldungen des
ausgewahlten Kanals zugewiesen werden. Detailinformationen zu den
Parts (mit Ausnahme der beiden folgenden) finden Sie auf Seite 134.

« KEYBOARD (Tastatur)
Die empfangenen Noten-Events steuern das Tastaturspiel auf dem
TYROS.

* EXTRA PART1 -4
Es gibt vier Parts, die speziell fir den Empfang und die Wiedergabe von
MIDI-Daten reserviert sind. Normalerweise werden diese Parts nicht
vom Instrument selbst verwendet. Mit diesen vier Parts, die zusétzlich
zu den auf Seite 134 beschriebenen Parts (mit Ausnahme des
Mikrofonklangs) verwendet werden kénnen, kann der TYROS als
multitimbraler 32-Kanal-Klangerzeuger eingesetzt werden.

B Senden/Empfangen von MIDI-Daten iiber USB-AnschluB3 und MIDI-Anschlisse.......
Die Beziehung zwischen den MIDI-Buchsen und der USB-AnschluBistelle, die zum Senden/Empfangen
von 32 Kanilen mit MIDI-Meldungen verwendet werden konnen (16 Kanile x 2 Anschliisse), sieht
folgendermafen aus:

® Empfang von MIDI-Daten @ Senden von MIDI-Daten
MIDI A IN- USB- MIDI B IN- MIDI A OUT- UsB- MIDI B OUT-
Buchse AnschluB Buchse Buchse AnschluB Buchse

l A A
Port-
Verarbeitung

USB1 usB2

Zusammen- Zusammen-
v fuhren fuhren v
MIDI AO1 - 16 MIDI BO1 - 16 MIDI AO1 - 16 MIDI BO1 - 16
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Einstellung des Akkordgrundtons fiir Style-Wiedergabe iiber MIDI-Empfang

Die folgenden Erkldrungen treffen zu, wenn Sie in Schritt 5 der auf Seite 145 beschriebenen allgemeinen Vorgehensweise die
Seite ROOT (Grundton) aufrufen. Mit diesen Einstellungen wird auf der Grundlage der iiber MIDI empfangenen Noten-Events
der Grundton des Akkords fiir die Style-Wiedergabe festgelegt.

Die Note-On/Off-Nachrichten, die auf den eingeschalteten Kanélen empfangen werden, werden im Akkordbereich der Tastatur
als Grundtone interpretiert. Die Grundtone werden unabhiéngig von der Ein/Aus-Einstellung fiir [ACMP] und der Einstellung des
Split-Punkts erkannt. Wenn mehrere Kanile gleichzeitig aktiviert (ON) sind, wird der Grundton in den zusammengefiihrten
MIDI-Daten identifiziert, die iiber mehrere Kanile empfangen wurden.

' SYSTEM lTRANQMIT ! RECEIVE H ROOT !CHORD DETECT !MI'CIO'

ROOT

_(@ e T T

MIDIA/USB1

Ei e e e

DI B/ USB 2

Wahlt jeweils acht
Kanéle als Gruppe aus.

e e i i

i, | Dokl

MIDI A/USB1
MIDI B/USB2

CHANNEL

S ——— S —————
ON ON ON ON ON ON
OFF OFF

Schaltet den gewiinschten Kanal ein (ON) oder aus (OFF).

Einstellung des Akkordgrundtons fiir Style-Wiederyabe iiber MIDI-Empfany

Die folgenden Erkldrungen treffen zu, wenn Sie in Schritt 5 der auf Seite 145 beschriebenen allgemeinen Vorgehensweise die
Seite CHORD DETECT (Akkorderkennung) aufrufen. Mit diesen Einstellungen wird auf der Grundlage der tiber MIDI
empfangenen Noten-Events die Akkordart fiir die Style-Wiedergabe festgelegt.

Die Note On/Off-Nachrichten, die auf den eingeschalteten Kanilen (,,ON*) empfangen werden, werden im Begleitbereich der
Tastatur als Akkordnoten interpretiert. Die zu erkennenden Akkorde sind abhingig von der ausgewihlten Fingersatztechnik. Die
Akkordtypen werden unabhingig vom Ein/Ausschaltzustand fiir [ACMP] und unabhingig von der Einstellung des Split-Punkts
erkannt. Sind mehrere Kanile gleichzeitig eingeschaltet, wird der Akkord anhand der aus mehreren Kanélen gemischten MIDI-
Daten erkannt. Die Bedienung ist grundsétzlich mit der des Displays ROOT identisch (s.0.).

MFG10-Einstellungen

Die folgenden Erkldrungen treffen zu, wenn Sie in Schritt 5 der auf Seite 145 beschriebenen allgemeinen Vorgehensweise die
Seite MFC10 aufrufen.
Wenn Sie einen optionalen MIDI-Fufiregler MFC10 am TYROS anschlieBen, konnen Sie viele Funktionen und Features mit den
Fiilen steuern — ideal fiir das Umschalten von Einstellungen und zur Kontrolle des Sounds bei Live-Auftritten. Jedem der
FuBschalter konnen verschiedene Funktionen zugewiesen werden, und um iiber weitere Moglichkeiten der Klangbeeinflussung
zu verfiigen, konnen bis zu fiinf Fulliregler (optional) am MFC10 angeschlossen werden.
Um den entsprechenden FuB3schaltern und -reglern am TYROS die gewiinschten Funktionen zuzuordnen, wéhlen Sie
[FUNCTION] — MIDI — EDIT — MFC10 aus. In diesem Display konnen zwei Einstellungen vorgenommen werden (s.u.).
« Jeder FuBlschalter (FOO-F29) des MFC10 sendet eine Notennummer an den TYROS, und der TYROS bestimmt, welche
Reaktion auf diese Notennummer erfolgt (welche Funktion durch die Nummer ausgefiihrt wird).
« Jeder Fuliregler auf dem MFC10 sendet Controller-Meldungen iiber eine bestimmte Controller-Nummer an den TYROS,
und der TYROS bestimmt, welche Reaktion auf diese Controller-Nummer erfolgt (welcher Parameter gedndert wird).

1 Verbinden Sie die MIDI IN-Buchse des MFC10 liber ein MIDI-Kabel mit einer der MIDI
OUT-Buchsen des TYROS.

= £ HinwErs.
[ — |:| D » SchlieBen Sie in diesem

.- | — = — Schritt die MIDI OUT-
e HMHHMWWMMWHHHH an o MID) I Buchse.
L — an die MIDI IN-Buchse

des TYROS an.

[

Cuy

SchlieBBen Sie, falls
erwiinscht, zusétzliche
FuBregler an das MFC10 an.

1 48 TYROS Bedienungsanleitung
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2 Schalten Sie das MFC10 in den normalen Modus, und schalten Sie das [FUNCTION]-
Lampchen des MFC10 ein.

3 Fiihren Sie die Schritte 1 bis 5 der allgemeinen Vorgehensweise auf Seite 145 durch,
um das MFC10-Display aufzurufen.

4 Legen Sie die Parameter in diesem Display fest, und driicken Sie die LCD-Taste [SEND
MFC10 SETUP] (MFC10-Einrichtung senden), um die hier vorgenommenen
Einstellungen an das MFC10 zu senden.

Legt den MIDI-Anschluf3 fest, der zum Kommunizieren
mit dem MFC10 verwendet wird. Hier kann auch der
USB-AnschluB3 (USB1, USB2) ausgewéhlt werden,
obwohl das MFC10 keine USB-AnschluBstelle hat. Der
Grund hierfir ist, daB anstelle des MFC10 ein Computer
verwendet werden kann. (Der Computer kann die Daten
SYSTEM TRANSMIT § RECEIVE ROOT § CHORD DETECT MFC10 Senden, dle genau den Daten entspre(:hen’ dle das

FOOT SWITCH SETTING MFC10 an den TYROS senden wiirde. Weiter
) ' PRl <birca o, RO FUNGTION Einzelheiten finden Sie unten auf dieser Seite.)
\(lgaglse:hg;teelsoog-errsl:vg)g-?H 1 D-1 SOSTENUTO Legt den MIDI-Kanal fest, der zum
Y 2 5l SOHTy Kommunizieren mit dem MFC10 verwendet wird.
CONTROLLER (FuBregler) 3 E-1 PORTAMENTO
aus. 4 F-1 DSP RIGHT1
5 F#-1 DSP RIGHT1 VARIATION ( \
£ = saL Sendet die Einstellungen im
FOOT CONTROLLER SETTING i
<@ CONTROLLERNO| CC FUNCTION PART Dlsplay an das MFC10'
1 7 MODULATION RIGHT1
S— 2 1 BREATH CONTROL* RIGHT2
3 2 FOOT CONTROL* RIGHT3 éx) H’NWE,S
_— *Escept for s‘yip'"‘"s E— e Genau genommen, werden an das
———
L~ [ ~ 1 MFC10 die Paare aus
I_| I FuBschalternummer und Notennummer,
L . . i die Paare aus FuBreglernummer und
Waéhlen Sie eine FuBschalternummer (FOO—-F29) Legt die Funktion fest, die dem Controller-Nummer u%rd der oben
oder eine FuBreglernummer (1-5) aus, der die FuBschalter (genauer: der testaeleate MIDI-Kanal
Funktion zugewiesen wird. Beachten Sie, daB jedem  Notennummer) oder dem FuBregler esigelegte MiDI-Ranal zur
FuBschalter eine Notennummer und jedem FuBregler  (genauer: der Controller-Nummer) Kommunikation gesendet.
eine Controller-Nummer zugeordnet ist und daf3 Sie zugewiesen wird. \_ Y,

diese von vorneherein bestehenden Einstellungen
nicht andern kénnen.

Legt den Part fest, auf den die Funktion
@) HINWEIS angewendet wird, die dem FuBregler in

der Reihe zugewiesen wurde.
 Auf Seite 152 finden Sie Einzelheiten zu den

Funktionen, die einem FulBBschalter oder
FuBregler zugewiesen werden kénnen.

5 Ziehen Sie das MIDI-Kabel aus dem TYROS und dem MFC1 0, und verbinden Sie die
MIDI OUT-Buchse des MFC10 liber ein MIDI-Kabel mit der MIDI IN-Buchse des TYROS,
entsprechend den oben vorgenommenen Einstellungen.

v

[ J——
o— ——|

Senden von Noten-Events

_ Z7) HINWEIS

|:| P  Schlie3en Sie in diesem
Schritt die MIDI IN-
Buchse des MFC10 nicht
an die MIDI OUT-Buchse
des TYROS an.

s

[

1
I MIDI OUT MIDI IN
(. - eI

. HFHMHHMWMWMWH

Senden von Controller-Meldungen

6 Bedienen Sie das MFC10, um zu iberpriifen, ob Sie den TYROS in der in Schritt 4
festgelegten Form vom MFC10 aus steuern kénnen.

7 Kehren Sie zuriick zum Display zur Auswahl von MIDI-Vorlagen, und speichern Sie
(falls erforderlich) die zuvor vorgenommenen Einstellungen auf dem User-Laufwerk.

H Verwenden von Computern oder anderen MIDI-Instrumenten anstelle des MFC10

Die folgenden zwei Einstellungen im Display [FUNCTION] — MIDI — EDIT — MFC10 kénnen nicht
auf dem MFC10 gespeichert werden, sondern werden im internen Speicher (Flash-ROM) des TYROS
als MIDI-Vorlage gespeichert.

» Zuordnungspaare Notennummer/TYROS-Funktion

« Zuordnungspaare Controller-Nummer/Anderung eines TYROS-Parameters
Wenn Sie kein MFC10 verwenden, konnen Sie den TYROS mit den Notennummern und Controller-
Meldungen eines beliebigen geeigneten MIDI-Gerits (z.B. eines Computers, Sequenzers oder Master-
Keyboards) steuern. Vergewissern Sie sich, daf} in diesem Display fiir den entsprechenden Kanal die
Kontrolle durch ein externes Gerit festgelegt wird.
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Im Function-Menu (aufgerufen tber die Taste [FUNCTION]) haben Sie Zugriff auf verschiedene Funktionen, die sich
auf das Instrument als Ganzes beziehen. Diese anspruchsvollen Features erméglichen es Ihnen, den TYROS an Ihre
musikalischen Anforderungen und Vorlieben anzupassen.

Allgemeine Vorgehensweise (Function)

~N

driicken.

Wihlen Sie das gewiinschte Menii aus,
indem Sie die entsprechende LCD-Taste

MENU
FUNCTION  2RENToR ::

Driicken Sie die Taste

[FUNCTION]. FUNCTION MENU

MASTER TUNE/
SCALE TUNE

Seite 150

.\J" HARMONY/ECHO

Seite 92

SONG SETTING VIDEO OUT

STYLE SETTING/
SPLIT POINT/
CHORD FINGERING

Seiten 108 und 112

MIDI

Seite 152

CONTROLLER UTILITY

SEQUENCE/
L

Seiten 128 und 151

£ HINwELS

* Wie Einstellungen gespeichert @
werden, hdngt vom jeweiligen

Mendi ab. Einzelheiten hierzu
finden Sie im Abschnitt des Lol - .

Legen Sie im jeweiligen Displ
jeweiligen Mendis und in der 9 egen Sie jewetlige spray
Parametertabelle im separaten
Heft ,Datenliste”.

die gewiinschten Parameter fest.

Seite 154

Seite 151
Seite 145

Seite 156

Einige dieser Funktionen
werden in anderen
Abschnitten der
Bedienungsanleitung
beschrieben; die
entsprechenden
Seitenzahlen kénnen Sie
dieser Abbildung
entnehmen.

Stimmung

Nachfolgend werden die Parameter des Displays beschrieben, das aufgerufen wird, wenn Sie in Schritt 2 der oben beschriebenen
allgemeinen Vorgehensweise MASTER TUNE/SCALE TUNE (Gesamtstimmung/Temperierung) auswéhlen.

B MASTER TUNE (GeSamtStMMUNQ) .......cooiiieccccrrssseseseseeseseee e ssssssssssasesesesssssssssssssssssssassssssssssnsaes
Das Display [FUNCTION] — MASTER TUNE/SCALE TUNE — MASTER TUNE ermdéglicht Ihnen die Feineinstellung der

allgemeinen Tonhohe des Instruments zwischen 414,8 Hz und 466,8 Hz iiber die entsprechende obere und untere LCD-Taste. Auf diese
Weise konnen Sie die Tonlage des TYROS exakt mit derjenigen anderer Instrumente abstimmen. Driicken Sie die entsprechende obere

150

und untere Taste gleichzeitig, um den Wert auf die Werkseinstellung von 440,0 Hz zuriickzusetzen.
Beachten Sie, daB} die Tune-Funktion sich nicht auf die Drum Kit- oder SFX Kit-Voices auswirkt.

B SCALE TUNE (Temperierung)

Im Display [FUNCTION] — MASTER TUNE/SCALE TUNE — SCALE TUNE legen Sie die Stimmethode (oder Temperierung) fiir
das Instrument fest. Diese Funktion ermoglicht es IThnen, jede einzelne Note der Oktave fiir jeden Part in Cent-Schritten (1 Cent = ein
Hundertstel eines Halbtons) zu stimmen. Dieses Feature ist besonders niitzlich fiir daas authentische Spiel historischer Kompositionen,

um die in einer bestimmten Musikepoche verwendete Stimmethode zu simulieren.

Wabhlen Sie eine der
vorprogrammierten ,Scale Tune“-
Einstellungen aus, um sie sofort
aufzurufen.

0

D

[ o 0 o )
G A B

J

Legt den Grundton fir jede ¢ FlE
Temperierung (Tonleiter) fest.
Wenn der Grundton geandert
wird, wird die Tonhéhe der
Tastatur transponiert, wobei 3 5 jLOWER
die urspriinglichen [SIMULTIRSS
Tonhéhenverhaltnisse
zwischen den Noten erhalten
bleiben. 1

TYROS Bedienungsanleitung

Die aktuelle
"~ Stimmung jeder Note
y wird in der jeweiligen
Taste angezeigt.

Z7 HINWEIS

e Die ,Scale Tune*-
Einstellungen kénnen im
Registration Memory
gespeichert werden.

= \Wahlen Sie den Part aus, auf den die
LISTVLE = LScale Tune“-Einstellung angewendet wird,
J indem Sie das entsprechende Késtchen
mit einem Hakchen versehen.

Waéhlen Sie die gewiinschten Note aus, und stimmen Sie sie.

81€
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Voreingestellte Tonleitertypen

Name der Tonleiter Beschreibung
Der Frequenzbereich jeder Oktave wird gleichméaBig in zwolf Teile unterteilt, wobei der
EQUAL TEMPERAMENT | Tonhéhenabstand zwischen den Halbtonschritten immer gleich ist. Dies ist die in der heutigen
Musik am haufigsten verwendete Temperierung.
PURE MAJOR Diese Temperierungen bewahren die reinen mathematischen Intervalle jeder Tonleiter,
PURE MINOR insbesondere bei Dreiklangen (Grundton, Terz, Quinte). Sie kénnen dies am besten in Vokal-
Harmonien hoéren, beispielsweise bei Chéren und A-Cappella-Geséangen.
Diese Temperierung wurde von dem groBBen griechischen Philosophen erstellt und besteht aus
PYTHAGOREAN einer Reihe reiner Quinten, die zu einer einzelnen Oktave vereinigt werden. Die Terzen in dieser
Stimmung schweben ein wenig, aber die Quarten und Quinten sind sehr schén und eignen sich
far bestimmte Hauptstimmen.
Diese Temperierung stellt durch eine Anpassung der Stimmung der Dur-Terz eine Verbesserung
MEAN-TONE der pythagoreischen Tonleiter dar. Besonders beliebt war sie vom 16. bis zum 18. Jahrhundert.
Unter anderen hat auch Handel diese Tonleiter verwendet.
Diese kombinierte Tonleiter vereint die Systeme von Werckmeister und Kirnberger, die jeweils
WERCKMEISTER Verbesserungen der mittelténigen und der pythagoreischen Tonleiter waren. Das Hauptmerkmal
KIRNBERGER dieser Tonleiter ist, daf3 jede Note ihren eigenen, unverwechselbaren Charakter hat. Die Tonleiter
wurde zur Zeit von Bach und Beethoven haufig verwendet, und auch heute noch wird sie oft
eingesetzt, wenn Musik friiherer Epochen auf dem Cembalo gespielt wird.
ARABIC1, 2 Verwenden Sie diese Temperierungen zum Spielen von arabischer Musik.

Voice Set (Voice-Einstellung)

Nachfolgend werden die Parameter des Displays beschrieben, das iiber [FUNCTION] — REGISTRATION MEMORY/FREEZE/VOICE
SET—VOICE SET aufgerufen wird.
Beim Umschalten von Voices (Auswéhlen einer anderen Voice-Datei) werden stets automatisch die optimalen Einstellungen fiir die Voice
aufgerufen, die im Sound Creator festgelegt werden. In diesem Display konnen Sie den ON/Off-Status jedes einzelnen Parts einstellen.

Normalerweise wird empfohlen, alle Parts auf ON zu stellen.

- . . . 2 RIGHT2 | v | v
Waéhlen Sie hiermit den 3RIGHT3 v v [ v
gewdiinschten Part aus. ) e AL AR -

Hiermit legen Sie fest, ob die

HARMONY/
VOICE  EFFECT _ EQ ECHO

OFF OFF OFF
S W iy e

e ) I ) I |
N~ =

entsprechenden die Voice betreffenden
Einstellungen bei der Auswahl der Voice
automatisch aufgerufen werden. Diese
Einstellungen kénnen fiur jeden Part
unabhangig ein- und ausgeschaltet werden.

Video-Out-Einstellungen

Nachfolgend werden die Parameter des Displays beschrieben, das aufgerufen wird, wenn Sie in Schritt 2 der allgemeinen Vorgehensweise auf
Seite 150 das Menii VIDEO OUT (Video-Ausgabe) auswihlen. Sie konnen den TYROS an einen Fernseh- oder Videobildschirm anschlieen,
um Songtexte und Akkorde von Songdaten auf einem groeren Bildschirm anzuzeigen.

VIDEO OUT
NTSC/PAL

VIDEO OUT

Z7) HINWEIS
Legtden InhaltdesVIDEO |, . — ———
OUT-Signals bzw. die an
den Video-Monitor

* Hin und wieder kénnen auf dem Fernseh- oder
Video-Bildschirm einige blinkende parallele

VIDEO IN 4

Linien erscheinen. Hierbei handelt es sich nicht
gesendeten Daten fest. unbedingt um eine Fehlfunktion des Monitors.
N Select the desired video standard: NTSC or PAL. . LYR'CS (Songtext) Mf)‘glicherweise kann dies durch Einstellen der

This determines the output from the video port without affecting
the display of the instrument itself.

Uber VIDEO OUT wird
nur der Songtext des
Songs ausgegeben,
unabhéngig davon,
welches Display am
Instrument selbst
aufgerufen wird. Auf
diese Weise kdnnen Sie
andere Displays

— auswéhlen und
gleichzeitig auf dem
Monitor den Songtext

SCREEN CONTENT

Stellen Sie hier den Standard lhrer TV-/Video- anzeigen.
Fernsehge Ausristung ein (NTSC oder PAL). Die *LCD
Standardeinstellung lautet ,PAL®. Falls der von lhrem Uber VIDEO OUT wird
0000 B Fernseher oder Video-Bildschirm benutzte Standard das aktuell ausgewahite

nicht PAL entspricht (in Nordamerika wird
beispielsweise Ublicherweise NTSC verwendet),
andern Sie die Einstellung in ,NTSC*".

Display ausgegeben.
Siehe Seite 18.

Parameter fiir Zeichen- oder Hintergrundfarbe
behoben werden. Um ein optimales Ergebnis
zu erzielen, sollten Sie versuchen, die
Farbeinstellungen am Monitor einzustellen.
Vermeiden Sie es, ldngere Zeit auf den
Fernseher oder den Video-Bildschirm zu
schauen, weil dies Ihr Sehvermdégen
beeintréchtigen kénnte. Machen Sie haufige
Pausen, und fokussieren Sie lhre Augen auf
entfernte Objekte, um eine Uberanstrengung
der Augen zu vermeiden.

Auch wenn Sie alle hier empfohlenen
Einstellungen vornehmen, ist es méglich, dai3
der von Ihnen verwendete Bildschirm den
Inhalt des Displays des TYROS nicht wie
erwartet darstellt (der Inhalt des LC-Displays
paBt nicht auf den Bildschirm, die Zeichen sind
unscharf, die Farben sind nicht korrekt usw.).
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Controller

Nachfolgend werden die Parameter des Displays beschrieben, das aufgerufen wird, wenn Sie in Schritt 2 der allgemeinen
Vorgehensweise auf Seite 150 das Menii CONTROLLER auswihlen. In diesem Display konnen Sie Einstellungen fiir Controller
vornehmen, die in den TYROS integriert sind (einschlielich Tastatur, Modulationsrad, Pitch-Bend-Rad) und die an den TYROS
angeschlossen werden (einschlielich FuB3schalter und Fuliregler).

00 0 I o 0

Im Display [FUNCTION] — CONTROLLER — FOOT PEDAL (Fuipedal) konnen Sie jedem an den
TYROS angeschlossenen FuBBpedal (FuB3schalter oder FuBBregler) eine Funktion zuweisen.

EEEUCCwm— as i und Ausscraton
'YBOARD / PANEL

O e m des Pedals kann je nach an
den TYROS
angeschlossenem Pedal
verschiedene Ergebnisse

liefern. So ist es
)_ beispielsweise moglich, da3

— ASSIGNABLE FOOT PEDAL —
(SUSTAM) (5P VARIATION) (VOLUME)

Legt das Pedal fest, dem eine
Funktion zugewiesen werden
soll.

Legt die Funktion fest, die dem
ausgewahlten Pedal
zugewiesen werden soll.

PEDAL =]
POLARITY =

Sie die ausgewahlte
Funktion aktivieren, wenn
T P [ T Sie ein bestimmtes Pedal

- drlicken, wahrend Sie durch

FuBregler FC7 Driicken eines anderen
(optional) Pedalmodells bzw. des
Pedals eines anderen
Legen Sie, falls erforderlich, die Herstellers dieselbe
Parameter der ausgewéhlten Funktion ~ Funktion deaktivieren.
M fest. Die angezeigten Parameter sind Verwenden Sie ggf. diese
e Der FC4, FC5 und FC7 kénnen von der ausgewahlten Funktion Einstellung, um den
FuBschalter FuBschalter an jede dieser drei Buchsen abhangig. Vorgang umzukehren.

FC4 (optional)  FC5 (optional) angeschlossen werden.

Funktionen, die FuBpedalen (FuBschaltern, FuBreglern) zugewiesen werden kénnen

VOLUME* Erméglicht die Verwendung eines FuBreglers zur Lautstarkeregelung. In diesem Display kdnnen Sie
diese Pedalfunktion fur jeden Part ein- oder ausschalten.

Wenn das Pedal betétigt wird, werden die gespielten Noten gehalten und klingen langsam aus. Durch
Loslassen des Pedals wird der Sustain-Effekt sofort unterbrochen (gedampft). In diesem Display
kénnen Sie diese Pedalfunktion fur jeden Tastatur-Part ein- oder ausschalten.

SUSTAIN o

A\IVJ

|
5

Wenn Sie den FuBschalter hier driicken und halten, werden alle angezeigten Noten gehalten.

Wenn Sie das Pedal an dieser Stelle driicken und halten, wird nur die erste Note gehalten (die Note,
die Sie spielen und halten, wéhrend das Pedal gedrickt wird). Auf diese Weise kdnnen Sie
beispielsweise einen Akkord halten und gleichzeitig andere Noten staccato spielen. In diesem Display
kénnen Sie diese Pedalfunktion fir jeden Tastatur-Part ein- oder ausschalten.

SOSTENUTO 2 g

J oz
3

Wenn Sie den FuBschalter hier driicken und halten, wird nur die erste Note gehalten
(die Note, die Sie spielen und halten, wahrend der FuBschalter gedriickt wird).

SOFT Wenn Sie den FuBschalter betatigen, wird auf die Tastaturnoten der Leiseeffekt angewendet. In
diesem Display kénnen Sie diese Pedalfunktion fiir jeden Tastatur-Part ein- oder ausschalten.

Wenn das Pedal gedrickt wird, &ndert sich die Tonhdhe; sobald das Pedal losgelassen wird, kehrt die
Wiedergabe zur normalen Tonhdhe zuriick. In diesem Display kdnnen die folgenden Parameter fir
diese Funktion festgelegt werden.
GLIDE * UP/DOWN - Legt fest, ob die Tonhéhe nach oben (UP) oder unten (DOWN) verschoben wird

* RANGE - (Umfang) Legt den Umfang der Tonhéhenénderung in Halbténen fest
* ON SPEED - Legt die Geschwindigkeit der Tonhéhenénderung nach Betatigung des Pedals fest
* OFF SPEED - Legt die Geschwindigkeit der Tonhéhenénderung nach Loslassen des Pedals fest
¢ LEFT, RIGHT1, 2, 3 — Schaltet die Pedalfunktion flr jeden Tastatur-Part ein oder aus

Bei Betatigung des Pedals kann der Portamento-Effekt (ein weicher Ubergang zwischen Noten)
erzeugt werden. Der Portamento-Effekt wird erzeugt, wenn die Noten legato gespielt werden (d. h. eine
PORTAMENTO Note wird bereits gespielt, wenn die vorhergehende Note noch gehalten wird). Die Portamento-Zeit
kann im Display ,Mixing Console“ eingestellt werden. In diesem Display kénnen Sie diese
Pedalfunktion fur jeden Tastatur-Part ein- oder ausschalten.
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Wahrend das Pedal gedriickt wird, wird die Tonh&he der Noten nach oben oder unten verschoben. In
diesem Display kénnen die folgenden Parameter fir diese Funktion festgelegt werden.
PITCHBEND* * UP/DOWN - Legt fest, ob die Tonhéhe nach oben (UP) oder unten (DOWN) verschoben wird
* RANGE - (Umfang) Legt den Umfang der Tonhéhenénderung in Halbténen fest
* LEFT, RIGHT1, 2, 3 — Schaltet die Pedalfunktion fir jeden Tastatur-Part ein oder aus
MODULATION* Wendet auf die auf der Tastatur gespielten Noten einen Vibrato-Effekt an.
Identisch mit der [DSP VARIATION]-Taste auf dem Bedienfeld. In diesem Display kénnen Sie diese
DSP VARIATION Pedalfunktion flr jeden Tastatur-Part ein- oder ausschalten. Auf diese Weise kdnnen Sie das FuBpedal
verwenden, um [DSP VARIATION] nur fir den aktuellen Tastatur-Part oder fir mehrere Tastatur-Parts
gleichzeitig zu steuern.
HARMONY/ECHO Identisch mit der Taste [HARMONY/ECHO)].
VOCAL HARMONY Identisch mit der Taste [VOCAL HARMONY].
TALK Identisch mit der Taste [TALK].
SCORE PAGE + Wenn der Song angehalten ist, konnen Sie zur nachsten Seite der Notendarstellung wechseln (nur
eine Seite).
SCORE PAGE — Wenn dgr Song angehalten ist, kénnen Sie zur vorherigen Seite der Notendarstellung wechseln (nur
eine Seite).
SONG START/STOP Identisch mit der Taste SONG [START/STOP].
STYLE START/STOP Identisch mit der Taste STYLE [START/STOP].
TAP TEMPO Identisch mit der Taste [TAP TEMPOQO].
SYNC START Identisch mit der Taste [SYNC. START].
SYNC STOP Identisch mit der Taste [SYNC. STOP].
INTRO 1 Identisch mit der Taste [INTRO I].
INTRO 2 Identisch mit der Taste [INTRO I1].
INTRO 3 Identisch mit der Taste [INTRO IIl].
MAIN A Identisch mit der Taste MAIN [A].
MAIN B Identisch mit der Taste MAIN [B].
MAIN C Identisch mit der Taste MAIN [C].
MAIN D Identisch mit der Taste MAIN [D].
FILL DOWN Eine Fill-In-Section wird gespielt, auf die automatisch die Main-Section der Taste unmittelbar links
davon folgt.
FILL SELF Eine Fill-In-Section wird gespielt, auf die automatisch die zuvor wiedergegebene Main-Section folgt.
FILL BREAK Eine Break-Section wird gespielt, auf die automatisch die zuvor wiedergegebene Main-Section folgt.
Eine Fill-In-Section wird gespielt, auf die automatisch die Main-Section der Taste unmittelbar rechts
FILL UP
davon folgt.
ENDING1 Identisch mit der Taste [ENDING/rit. 1].
ENDING2 Identisch mit der Taste [ENDING/rit. 11].
ENDING3 Identisch mit der Taste [ENDING/rit. Il1].
FADE IN/OUT Identisch mit der Taste [FADE IN/OUT].
FING/ON BASS Das. Pedal schaltet zwischen zwei Akkordfingersatzen hin und her: ,Fingered” and ,,On Bass*
(Seite 108).
Solange das Pedal gedriickt wird, wird die Style-BaBnote auch bei einem Akkordwechsel gehalten.
BASS HOLD Falls die Fingersatztechnik FULL KEYBOARD ausgewahlt wurde, steht die Funktion nicht zur
Verfligung.
Mit dem FuBschalter wird ein Percussion-Instrument wiedergegeben, das tber die [ASSIGN]-LCD-
PERCUSSION Tasten ausgewahlit wurde.
RIGHT1 ON/OFF Identisch mit der Taste PART ON/OFF [RIGHT1].
RIGHT2 ON/OFF Identisch mit der Taste PART ON/OFF [RIGHT2].
RIGHT3 ON/OFF Identisch mit der Taste PART ON/OFF [RIGHT3].
LEFT ON/OFF Identisch mit der Taste PART ON/OFF [LEFT].
OTS+ Ruft die ndchsthéhere One-Touch-Einstellung (One Touch Setting) ab.
oTS- Ruft die nachstniedrigere One-Touch-Einstellung (One Touch Setting) ab.

321

* Um optimale Ergebnisse zu erzielen, verwenden Sie den als Zubehor erhiltlichen

FuBregler Yamaha FC7 Foot Controller. LD HINWEIS

* Die Sostenuto- und Portamento-
Funktionen betteffen nicht die
Organ-Flutes-Voices, auch wenn
diese den FuBpedalen zugewiesen
wurden.
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Bl KEYBOARD/PANEL ...ttt ss s s sssss s s s anens

Im Display [FUNCTION] — CONTROLLER — KEYBOARD/PANEL konnen Sie die Parameter
festlegen, die die Tastatur und das Modulationsrad betreffen.

@ INITIAL TOUCH (Anschlagsdynamik) .............ccccooiiiiiiiiii e Seite 81
Sie konnen ,,Initial Touch* fiir jeden Tastatur-Part ein- oder ausschalten und die folgenden Parameter festlegen.
TOUCH Legt die Anschlagsempfindlichkeit fest.

HARD 2  Erfordert einen kraftigen Anschlag, um eine hohe Lautstérke zu erzeugen.

Geeignet flir Spieler mit einem harten Anschlag.
E“Tm HARD 1  Erfordert einen mittelkraftigen Anschlag, um hoéhere Lautstérken zu
W w erzeugen.
NORMAL Standard-Anschlagdynamik.

SOFT 1 Erzeugt schon bei mittlerem Anschlag eine relativ hohe Lautstarke.

SOFT 2  Erzeugtrelativhohe Lautstarken auch bei leichter Spielstarke. Geeignet fir
Spieler mit einem zarten Anschlag.

TOUCH OFF LEVEL Legt die fest vorgegebene Lautstérke fest, falls TOUCH deaktiviert ist (OFF).
@ AFTERTOUGCH ...ttt et et e e e bt e e e bt e e e snteeaeneeeeanneeeans Seite 81
Sie konnen ,,Aftertouch” fiir jeden Tastatur-Part ein- oder ausschalten und die folgenden Parameter festlegen.
TOUCH Legt die Anschlagsempfindlichkeit fest.

HARD Um Anderungen zu erzeugen, ist ein relativ starker nachtraglicher Druck
W‘ﬂ auf die Tastatur erforderlich.
W W NORMAL Erzeugt eine relativ normale Aftertouch-Reaktion.

SOFT Ermdglicht relativ groBe Anderungen mit sehr geringem Aftertouch-Druck.

@ MODULATION-RAD ...ttt s e s rnr e e snn e e s anneeeans Seite 82
Sie konnen fiir jeden Part festlegen, ob sich die Bedienung des Modulationsrads auf die s
Noten des jeweiligen Parts auswirkt. ”‘

©® TRANSPOSE ASSIGN (TranSPOSe ZUWEISEN ...........cooiiiiiiiiieaiiiaeiieeerieaeeieeeseeeesnneee e Seite 82

Sie konnen festlegen, auf welche Parts die Taste [TRANSPOSE] (Transponieren) angewendet wird.

Wenn diese Option ausgewahlt ist, beeinfluBt die Taste [TRANSPOSE] die Tonh&he
KEYBOARD der auf der Tastatur gespielten Voices, die (durch das Spiel im Akkordbereich der
Tastatur gesteuerte) Style-Wiedergabe und die Multi-Pad-Wiedergabe (wenn ,Chord
Match* aktiviert ist und Akkorde mit der linken Hand angegeben sind).

SONG Wenn diese Option ausgewahlt ist, beeinfluBt die Taste [TRANSPOSE] nur die
Tonh&he von Songs.
MASTER Wenn diese Option ausgewahlt ist, beeinfluBt die Taste [TRANSPOSE] die Tonh&he

des gesamten Instruments (Tastatur-Voices, Styles und Songs).

Sie konnen diese Einstellung iiberpriifen, indem Sie die Taste [TRANSPOSE]
driicken, um ein Einblendfenster anzuzeigen.

Beachten Sie, daB3 die Transponierungsfunktion sich nicht auf die Drum-Kit- oder lglg.l
SFX-Kit-Voices auswirkt. I

TRANSPOSE
==

Hal'mﬂny/ E(:ho Kurzanleitung auf Seite 39 =p

Nachfolgend werden die Parameter des Displays beschrieben, das aufgerufen wird, wenn Sie in Schritt 2 der allgemeinen
Vorgehensweise auf Seite 150 das Menii HARMONY/ECHO (Harmonie/Echo) auswihlen. In diesem Display konnen Sie die
Parameter festlegen, die sich auf den Harmony/Echo-Effekt beziehen, der auf das Tastaturspiel angewendet wird, wenn die Taste

[HARMONY/ECHO] eingeschaltet ist.

HARMONY / ECHO
VOICE EFFECT

HARMONY/  INITIAL POLY/
® ECHO O ToucH O SUSTAIN O mONO

Wahlen Sie einen STANDARD DUET

e nen. J- | E:> L% 33

Legen Sie die zutreffenden Parameter
fest. Die angezeigten Parameter hangen
vom links ausgewahlten Typ ab.

CHORD TOUCH
IE  SPEED  ASSIGN NOTEONLY LIMIT
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Die Harmony/Echo-Typen lassen sich je nach angewendetem Effekt in die folgenden Gruppen einteilen.

TYPE

Harmony-Typen STANDARD DUET
Diese Typen wenden den ) T ANDARD TED
Harmonieeffekt entsprechend dem im ] ORD

Tastaturbereich fir die linke Hand
angegebenen Akkord auf die Note im
Tastaturbereich fur die rechten Hand an.
(Beachten Sie, daB die Einstellungen
,1+5“ und ,,Octave” nicht vom Akkord
beeinfluBt werden.)

Multi Assign
Dieser Typ wendet den Special Effect auf
den im Tastaturbereich fir die rechte
Hand gespielten Akkord an.

Echo-Typen
Diesen Typen wenden den Echo-Effekt synchron
zum aktuell eingestellten Tempo auf die Note im
Tastaturbereich fur die rechten Hand an.

® Harmony-Typen
Wenn einer der Harmony-Typen ausgewihlt ist, wird der Harmony-Effekt entsprechend dem oben ausgewihlten Typ und dem im
Akkordbereich der Tastatur angegebenen Akkord auf die im (unten dargestellten) Tastaturbereich fiir die rechte Hand gespielte Note

angewendet.
o = = = = o = = = =
PART ON/OFF PART ON/OFF
Split-Punkt Split-Punkt

v

v

Akkordbereich fur Style-Wiedergabe
und Harmony-Effekt

Voices RIGHT1-3

Voice LEFT und
Akkordbereich fir

Harmony-Effekt
Split-Punkt
(fur die Voice)

%

—— Voices RIGHT1-3 J

Split-Punkt
(fur die Style-Wiedergabe)

v

Voice LEFT —
Akkordbereich fir Style-
Wiedergabe und Harmony-Effekt
® Echo-Typen

Wenn einer der Echo-Typen ausgewihlt ist, wird der entsprechende Effekt (Echo, Tremolo, Triller) synchron zum aktuell eingestellten
Tempo auf die im Tastaturbereich fiir die rechte Hand gespielte Note angewendet, und zwar unabhingig vom On/Off-Status von
[ACMP] und dem Part LEFT. Wenn ,, Trill“ (Triller) ausgewihlt ist, werden zwei gleichzeitig auf der Tastatur gehaltene Noten
abwechselnd gespielt.

® Typ ,,Multi Assign“
,,Multi Assign® weist gleichzeitig im Tastaturbereich der rechten Hand gespielte Noten automatisch
verschiedenen Parts (Voices) zu. Wenn Sie beispielsweise drei Noten hintereinander spielen, wird die zuerst

gespielte der Voice RIGHTT, die zweite der Voice RIGHT?2 und die dritte der Voice RIGHT3 zugewiesen.
Der ,,Multi Assign“-Effekt wird nicht vom On/Off-Status von [ACMP] und des Parts LEFT beeinfluf3t.

Bl Parameter

—RIGHT 1
—RIGHT 2
~RIGHT 3

® VOLUME Legt die Lautstirke der vom Harmony/Echo-Effekt erzeugten Harmony/Echo-Noten fest. Dieser Parameter ist fiir
alle Typen mit Ausnahme von ,,Multi Assign* verfiigbar.

® SPEED Legt die Geschwindigkeit der Effekte Echo, Tremolo und Triller fest. Dieser Parameter ist nur verfiigbar, wenn oben
einer der Typen ,,Echo®, ,,Tremolo* oder ,, Trill* ausgewahlt ist.

® ASSIGN Hiermit konnen Sie den Tastatur-Part festlegen, iiber den die Harmony/Echo-Noten wiedergegeben werden. Dieser

Parameter ist fiir alle Typen mit Ausnahme von ,,Multi Assign® verfiigbar.
® CHORD NOTE ONLY
Wenn hier ,,ON“ eingestellt ist, wird der Harmony-Effekt nur auf Noten angewendet, die zu einem im Akkordbereich der Tastatur
gespielten Akkord gehoren. Dieser Parameter ist nur fiir den Harmony-Typ oben nicht verfiigbar.

©® TOUCH LIMIT
Legt den niedrigsten Velocity-Wert fest, bei der die Harmony-Note noch ertdnen soll. Mit dieser Option kdnnen Sie den Harmony-
Effekt selektiv durch Ihre Spielstirke anwenden, wodurch Sie Harmonieakzente in der Melodie erzeugen konnen. Der Harmony-
Effekt wird dann angewendet, wenn Sie die Taste stark genug anschlagen (stirker als der eingestellte Wert). Dieser Parameter ist
fiir alle Typen mit Ausnahme von , Multi Assign* verfiigbar.
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Weitere Einstellungen (Utility)

Nachfolgend werden die Parameter des Displays beschrieben, das aufgerufen wird, wenn Sie in Schritt 2 der allgemeinen
Vorgehensweise auf Seite 150 das Menii UTILITY auswéhlen.

00 1 L T
Die folgenden Parameter konnen im Display [FUNCTION] — UTILITY — CONFIGI festgelegt werden.

@ Parameter der Fade In/Out-Funktion (Seite 109)

FADE IN TIME Legt fest, wie lange der Einblendvorgang oder der Anstieg vom Minimum zum Maximum dauert
(Wertebereich: 0 bis 20,0 Sekunden).
FADE OUT TIME Legt fest, wie lange der Ausblendvorgang oder der Abfall vom Maximum zum Minimum dauert

(Wertebereich: 0 bis 20,0 Sekunden).

Legt fest, wie lange die Lautstérke nach dem Ausblenden auf dem Wert O bleibt (Wertebereich:
FADE OUT HOLD TIME | "= 5,0 Sekunden).

® Parameter des Metronoms
Das Metronom erzeugt ein Klickgeriusch, das als genaue Tempovorgabe beim Uben dient oder es METRONOME
Thnen ermdglicht, ein bestimmtes Tempo zu testen. Das Metronom wird gestartet, indem Sie die o S
Taste METRONOME [START/STOP] driicken. Stellen Sie das Tempo mit den [TEMPO]-Tasten
ein (Seite 109). Um das Metronom anzuhalten, driicken Sie die Taste [START/STOP] erneut.

VOLUME Legt die Lautstérke des Metronomgerauschs fest.

SOUND Legt fest, ob der erste Taktschlag jedes Taktes mit einem Glockenton betont wird oder nicht.
Legt die Taktart des Metronomgeréuschs fest. Normalerweise wird der dem ausgewahlten

TIME SIGNATURE Style oder Song entsprechende Wert eingestellt.

® Parameter Lock
Mit dieser Funktion kdnnen Sie bestimmte Parameter ,,sperren”, so daf} diese nur direkt iiber die Bedienfeldregler gedndert
werden konnen; mit anderen Worten, sie konnen nicht iiber das Registration Memory, die One-Touch-Einstellung, den
Music Finder oder Song- und Sequenzdaten geéndert werden.
Wenn beispielsweise der Parameter ,,Split Point* gesperrt ist, werden die Einstellungen fiir den Split-Punkt nicht iiber das
Registration Memory, die-One Touch-Einstellung und den Music Finder geédndert. Sie konnen die Einstellungen fiir den
Split-Punkt jedoch direkt im Display [FUNCTION] — SPLIT POINT é&ndern.

® Parameter der Tap-Funktion (Seite 109)
Hiermit legen Sie die bei Verwendung der Tap-Funktion erzeugte Drum-Voice und deren Velocity fest.

00
Die folgenden Parameter konnen im Display [FUNCTION] — UTILITY — CONFIG2 festgelegt werden.

@ Display Voice Number (Voice-Nummer anzeigen)
Legt fest, ob im Display fiir die Voice-Auswahl (Open/Save-Display) Voice-Bank und Voice-Nummer angezeigt
werden oder nicht. Diese Option ist hilfreich, wenn Sie die Richtigkeit der Werte fiir die Auswahl der MSB/LSB-
Klangspeicherbank und die Programmnummer iiberpriifen mochten, die bei der Auswahl der Voice von einem externen
MIDI-Gerit aus angegeben werden miissen.

@ Speaker
Legt fest, ob iiber den optional eingebauten Lautsprecher Tone ausgegeben werden oder nicht.

Die Lautsprecher geben den Ton ganz normal wieder, er wird jedoch unterdriickt,
HEADPHONE SW wenn Kopfhérer an den AnschluB PHONES angeschlossen werden.
ON Die Lautsprecher geben den Ton immer wieder.
OFF Die Tonausgabe Uber Lautsprecher ist ausgeschaltet.

Im Display [FUNCTION] — UTILITY — DISK konnen Sie wichtige datentrigerbezogene Vorgénge (s.u.) fiir den
TYROS festlegen oder ausfiihren.

Kompatible Datentragertypen
@ Diskette @ Internes Festplattenlaufwerk

(optional installiert)

e Lesen Sie sich unbedingt den
Abschnitt ,,Verwenden von
Diskettenlaufwerk (Floppy
Disk Drive, FDD) und
Disketten* auf Seite 6 durch.

Einzelheiten zur
Festplatteninstallation
finden Sie auf Seite 162.

156 TYROS Bedienungsanleitung

vee



Referenz

Globale und andere wichtige Einstellungen — Function

325

CONFIG 1 CONFIG 2 OWNER SYSTEM RESET é@D H ’ N WE ’ s
Copy the entire contents of one disk to another. P bk i Kopieren von Diskette auf ‘ ZWISCh,en elner"2 DD- “”‘,j einer
Diskette (s.u.) 2HD-Dlskette kqnnen keine Daten
hin- und herkopiert werden. Stellen
—— Sie beim Kopieren sicher, daf3
Format Disk. All previous contents will be lost. LU Formatleren eines Datentragers (s u ) DISketten gleIChen Typs VerWendet
- werden.
e Im Handel erhéltliche Musikdaten
& VORSICHT sind urheberrechtlich geschtitzt.
HARD DISK FLOPPY DISK . . . . Das Kopieren von im Handel
SLEEP TIME__ SONG AUTO OPEN Beim Formatieren eines Datentrédgers e : ) .
When a floppy disk is inserted, the First . erhéltlichen Musikdaten ist nur fir
OFF. song on the disk is werden alle Daten auf dem Datentrdger X .
selected automatically. . i L. den Privatgebrauch zuldssig und
= = geléscht. Vergewissern Sie sich, daB3 der
ansonsten streng verboten. Manche

zu formatierende Datentréger keine

wichtigen Daten enthilt! Musikanwendungen sind daher

kopiergeschitzt und kénnen nicht
kopiert werden.

Schaltet die Funktion ,Song Auto Open“ (Automatisches
Offnen von Songs) ein oder aus. Wenn hier ON eingestellt ist,
ruft der TYROS automatisch den ersten Song auf der
Diskette auf, wenn Sie eine Diskette einlegen.

Die optional installierte Festplatte wird nach einer bestimmten Zeit der Inaktivitat in den
Energiesparmodus versetzt, um sowohl die Lebensdauer der Festplatte zu maximieren
als auch Uberfliissige Nebengerausche zu minimieren. Dieser Parameter legt die ,Sleep
Time" (Wartezeit bis zur Aktivierung des Energiesparmodus) fest.

@ Kopieren von Diskette auf Diskette (FLOPPY DISK TO DISK COPY)
Mit dieser Funktion konnen Sie alle Daten von einer Diskette auf eine andere kopieren, um auf diese
Weise wichtige Daten vor der Bearbeitung sichern. Da immer nur eine Diskette gleichzeitig in das
Diskettenlaufwerk eingelegt werden kann, wird bei diesem Vorgang der Inhalt der Quelldiskette
zunichst in den inneren Speicher des TYROS und anschlieend auf die Zieldiskette kopiert (s.u.).

1 Haiten Sie die Sicherungsdiskette (Zieldiskette) bereit, und legen

Sie die zu sichernde Diskette (Quelldiskette) in das
Diskettenlaufwerk ein. Interner Speicher
2 Driicken Sie im Display [FUNCTION] — UTILITY — DISK die LCD-
Taste [FLOPPY DISK TO DISK COPY]. Kopieren a % Kopieren
Der Kopiervorgang von der Quelldiskette zum internen Speicher wird

gestartet. Wenn er beendet ist, werden Sie im Display aufgefordert, die
Diskette zu wechseln.

3 Entfernen Sie die Quelldiskette aus dem Diskettenlaufwerk, und  queidiskette Zieldiskette
legen Sie die Zieldiskette ein.
Der Kopiervorgang wird fortgesetzt (vom internen Speicher auf die
Zieldiskette). Bei groBen Datenmengen muf} das Kopieren der Diskettendaten
u.U. auf mehrere Vorginge aufgeteilt werden. In diesem Fall muf3 die Diskette
gef. mehrfach gewechselt werden. Folgen Sie beim Wechseln der Diskette den
Anweisungen im Display. Nach Beendigung des Vorgangs wird die Meldung
angezeigt, dal} alle Daten erfolgreich kopiert wurden.

©® Formatieren eines Datentragers (FLOPPY DISK FORMAT, HARD DISK FORMAT) £ HINWEIS

Der ProzeB, mit dem im Handel erhiltliche leere Disketten (3,5-Zoll, 2HD/2DD-Typ) T+ Der TYROS ist in der La ge, eine

oder eine optional installierte Festplatte (Seite 162) zur Verwendung mit dem TYROS installierte Festplatte zu
vorbereitet werden, wird Formatierung genannt. Diese Funktion kann auch zum formatieren. Er kann allerdings
.. . o . . . . nur eine einzelne Partition
schnellen Loschen von uberﬂusmgs:n Dateien von einem bereits forn}atllerten erstellen, das Erzeugen von
Datentriger verwendet werden. Bei der Ausfiihrung dieses Vorgangs ist jedoch grofite mehrere Partitionen ist nicht
Vorsicht geboten, da alle Daten auf dem Datentriiger automatisch gelgscht werden! maglich. Wenn die installierte

Festplatte jedoch zuvor auf einem

Nach der Formatierung betrigt die Kapazitit einer 2HD-Diskette 1,44 MB und die anderen Instrument wie dem
einer 2DD-Diskette 720 KB. PSR-9000 oder dem 9000Pro mit
Um eine Diskette zu formatieren, legen Sie eine Diskette in das Diskettenlaufwerk ein, mehreren Partitionen formatiert
driicken Sie im Display [FUNCTION] — UTILITY — DISK die LCD-Taste Foetsutte nut o 2w "
[FLOPPY DISK FORMAT], und folgen Sie den Anweisungen im Display. Partitionen zugreifen.

Wenn Sie eine Festplatte formatieren mochten, driicken Sie nach der Installation eines
Festplattenlaufwerks im Display [FUNCTION] — UTILITY — DISK die LCD-Taste
[HARD DISK FORMAT], und folgen Sie den Anweisungen im Display.
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Globale und andere wichtige Einstellungen — Function

H Andere Anpassungsfunktionen — Display OWNER.........cccccorrrmrerrersmrsnssssssssssssssssssssssssessessesses

Im Display [FUNCTION] — UTILITY — OWNER (Besitzer) konnen Sie weitere
Benutzereinstellungen fiir das Instrument wie die Registrierung Thres Namens und den Import IThrer
bevorzugten Hintergrundbilder vornehmen.

©® OWNER NAME (Name des Besitzers)

Driicken Sie die LCD-Taste [OWNER NAME], um einen Besitzernamen einzugeben. Anweisungen
zur Namensgebung finden Sie auf Seite 70. Dieser Name wird automatisch angezeigt, wenn Sie das
Instrument einschalten.

Driicken Sie nach der Eingabe des Namens die Taste [EXIT], um das Display UTILITY zu verlassen,
und schalten Sie dann das Gerit aus und wieder ein. Der eingegebene Name wird unten im
Anfangsdisplay angezeigt.

POWER
=ON/mOFF

Q@ =

Der OWNER NAME wird im
Anfangsdisplay angezeigt (bevor
das Main-Display erscheint).

® LANGUAGE (Sprache)

Legt die Sprache fiir die Display-Meldungen fest. Wenn Sie diese Einstellung @ndern, werden alle
Meldungen in der ausgewihlten Sprache angezeigt.

Wenn fiir den Parameter LANGUAGE zunichst JAPANESE ausgewéhlt war und Sie anschlieend
eine der westlichen Sprachen festlegen, werden die Kanji- und Kana-Zeichen des auf dem Disk-
Laufwerk gespeicherten Dateinamens in westliche Zeichen umgewandelt.

@ MAIN PICTURE (Bild fiir Main-Display)

Mit dieser Funktion kénnen Sie Thr bevorzugtes Bild auswiéhlen, um es als Hintergrundbild des
Main-Displays zu verwenden.

Driicken Sie im Display [FUNCTION] — UTILITY — OWNER die LCD-Taste [MAIN
PICTURE], um das Open/Save-Display fiir Main-Display-Bilder aufzurufen. Sie kénnen eines der
Bilder auswihlen, die auf dem Preset-Laufwerk zur Auswahl bereitstehen. Driicken Sie nach der
Bildauswahl die Taste [EXIT], um zum Main-Display zuriickzukehren. Das neu ausgewdhlte Bild
wird als Hintergrundbild des Main-Displays angezeigt.

Verwenden eigener Bilder @ HINWEIS
Auf dem Preset-Laufwerk stehen zwar verschiedene Bilder zur Verfiigung, Sie T+ Die Erklérungen zur Kompatibilitit
konnen jedoch auch Ihre Lieblings-Grafikdaten auf den TYROS laden, um sie als von Bildern auf der linken Seite
Hintergrundbild zu verwenden. Beachten Sie bei der Verwendung eigener Zez"""D’?e’"'I sich g‘;; del’ ’;’_”ffe’gr und
Grafikdaten die folgenden Aspekte und Einschriankungen. (Le;:dt;s;g)fays it

« Fiir den Hintergrund des MAIN-Displays konnen nur Bitmap-Dateien
(.BMP) verwendet werden.

« Achten Sie darauf, nur Bilder zu verwenden, die nicht grofier als 640 x 480
Pixel sind. Kleinere Bilder werden automatisch kopiert und im Display
nebeneinander angeordnet.

» Wenn Sie eine Bilddatei auf dem Diskettenlaufwerk auswihlen, dauert es
moglicherweise ein wenig lianger, bis der Hintergrund angezeigt wird. Um
diese Zeitspanne zu reduzieren, speichern Sie im Open/Save-Display fiir
Bilder den Hintergrund vom Diskettenlaufwerk auf dem USER-Laufwerk.

» Wenn Sie eine Bilddatei auf dem Diskettenlaufwerk auswihlen, wird der
ausgewdhlte Hintergrund beim erneuten Einschalten des Instruments nicht
mehr angezeigt, es sei denn, im Laufwerk befindet sich dieselbe Diskette.
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Globale und andere wichtige Einstellungen — Function

l System Reset (RUCKSEZEN dES SYSEMS).....cvcercerrrrrerrrrrerssersssssessssessssssssssssssssessssesassssssssssnssses
Die folgenden Erkldrungen beziehen sich auf das Display [FUNCTION] — UTILITY — SYSTEM RESET.

CONFIG 2 OWNER

OPEN / SAY,

SYSTEM SETUP.

SYSTEM RESET

(" Factory Reset (Riicksetzen auf )

werkseitig programmierte Q [ wwrseree|
i CAUTION!
EI HSteI I u ngen) All User files and folders are lost when this item is selected

and Factory Reset is executed.

FACTORY RESET!
EXECUTE

FACTORY RESET

MUSIC FINDER

Factory Reset operation does not
reset Language, Owner Name,
Main/Lyrics Background, or
Video Out parameters.

To reset these parameters,

load the preset System Setup files.

Driicken Sie hier, um fir alle

aktivierten Elemente den
Factory Reset
durchzufihren.

Markieren Sie die Kastchen
der Elemente, deren
Werkseinstellungen
wiederhergestellt werden
sollen, mit einem Hakchen.

5|
O
O
O
O
[

KCustom Reset (Riicksetzen auf\

benutzerdefinierte
Einstellungen)

Mit Hilfe dieser vier Einstellungen
konnen Sie flr jede der angegebenen
Kategorien lhre eigenen Reset-
Einstellungen programmieren. Driicken
Sie die entsprechende LCD-Taste, um
das Open/Save-Display fir die
entsprechende Kategorie aufzurufen,
und wahlen Sie eine Datei aus.

\\

@ Factory Reset — Wiederherstellen der werksseitig vorprogrammierten Einstellungen
Mit dieser Funktion konnen Sie den Status des TYROS auf die urspriinglichen Werkseinstellungen
zuriicksetzen. Vor der Durchfiihrung des Vorgangs konnen Sie festlegen, welche der folgenden sechs

Elemente auf die urspriinglichen Werkseinstellungen zuriickgesetzt werden sollen.

Setzt die ,,System Setup“-Parameter auf die urspriinglichen

SYSTEM SETUP

dem Heft ,Datenliste” entnehmen.

Werkseinstellungen zurtick. Um nur die ,System Setup“-Parameter
wiederherzustellen, kénnen Sie auch die Taste der hdchsten Note auf der
Tastatur (C7) gedriickt halten, wahrend Sie das Instrument einschalten.
Welche Parameter zu den ,,System Setup“-Parametern gehéren, kénnen Sie

MIDI SETUP Laufwerk auf den urspriinglichen Werksstatus zurtck.

Setzt die MIDI-Einstellungen einschlieBlich der MIDI-Vorlagen auf dem User-

USER EFFECT
Werkseinstellungen zurick.

Setzt die User-Effekt-Einstellungen einschlieBlich der im Display ,Mixing
Console” erstellten benutzerdefinierten Effekttypen, Master EQ-Typen,
Kompressortypen und Vocal-Harmony-Typen auf die urspriinglichen

MUSIC FINDER zuriick (Seite 127).

Setzt die ,Music Finder“-Daten auf die urspriinglichen Werkseinstellungen

FILES & FOLDERS Léscht alle Dateien und Ordner auf dem User-Laufwerk.

CUSTOM VOICE

L&scht alle eigenen Voices (Seite 79) auf dem Preset-Laufwerk.

@ Custom Reset — Riicksetzen auf benutzerdefinierte Einstellungen

Die folgenden vier Einstellungskategorien ermoglichen es Thnen, benutzerdefinierte Einstellungen

aus Dateien wiederherzustellen, die auf dem User- oder Disk-Laufwerk gespeichert

sind.

SYSTEM SETUP

Die Parameter, die in verschiedenen Displays wie [FUNCTION] — UTILITY
und dem Display fuir Mikrofoneinstellungen festgelegt werden, werden als eine
einzelne System-Setup-Datei verarbeitet. Welche Parameter zu den ,System
Setup“-Parametern gehdren, konnen Sie dem Heft ,,Datenliste” entnehmen.

MIDI SETUP

Die MIDI-Einstellungen, die die MIDI-Vorlagen auf dem User-Laufwerk
umfassen, werden als eine einzelne Datei verarbeitet.

USER EFFECT

Die User-Effekt-Einstellungen, die die in den ,Mixing Console“-Displays
erstellten benutzerdefinierten Effekttypen, Master-EQ-Typen,
Kompressortypen und Vocal-Harmony-Typen umfassen, werden als eine
einzelne Datei verarbeitet (Seite 65).

MUSIC FINDER

Alle voreingestellten und vom Benutzer erstellten Datensétze des Music
Finders werden als eine einzelne Datei verwaltet (Seite 127).

327
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Anhang

Optionale Lautsprecher installieren /

Vergewissern Sie sich, daf alle nachfolgend aufgefiihrten Teile, einschlieBlich des TRS-MS01-Lautsprechersystems,
vorhanden sind. Vergessen Sie nicht den Kreuzschlitzschraubendreher zum Zusammensetzen des Systems.

4 N )

Satelliten- Subwoofer (1) Lautsprecher- Cinch-Stecker- Cinch-/8-Pin-
lautsprecher (2) halterungen (2) kabel (2) Kabel (1)
. J . J

1 schalten Sie den TYROS aus, und ziehen Sie das Netzkabel ab. Achten Sie
auch darauf, daB samtliche an das Keyboard angeschlossene externe
Gerate getrennt werden.

2 Entfernen Sie die vier Schrauben auf der Riickseite des TYROS.

LILL LI L LI IO @ - imm
N

Schrauben zur Befestigung
der Lautsprecherhalterung

3 Befestigen Sie die beiden Lautsprecherhalterungen mit den Schrauben, ) ynweis
die Sie zuvor in Schritt Nr. 2 entfernt haben, an der Riickseite des TYROS. .5 oicit keine Rolle, welche
<

Halterur 19 Sie an welcher Position
13

befestigen.
1«
I I

o A
N\

Jlo_cco5558

4 Befestigen Sie die Satellitenlautsprecher an der linken und rechten #7) HINWEIS
Halterung. T+ Es spielt keine Rolle, welchen

Lautsprecher Sie auf welcher
Halterung plazieren.

» Wenn Sie die Ausrichtung des
Satellitenlautsprechers dndern
méchten, I6sen Sie ihn vom Trdger
durch Drehen des Hebels, stellen
Sie die Position des Lautsprechers
wie gewlinscht ein, und ziehen Sie
den Hebel wieder fest.

Plazieren Sie den Lautsprecher Richten Sie den Lautsprecher in die gewlinschte Richtung
auf der Halterung. aus und fixieren Sie ihn sicher mit der Halterung.

5 Verbinden Sie die Lautsprecher liber das Cinch-Kabel mit den

entsprechenden Ausgangen am TYROS. _ﬁD HINWEIS

* Jedes der Kabel kann fiir jeden Ort
benutzt werden.
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6 Verbinden Sie den Subwoofer iiber das Cinch-/8-Pin-Kabel mit den entsprechenden

Ausgidngen am TYROS.

7 SchlieBen Sie die Netzstecker des Tyros und des Subwoofers an eine geeignete

Wechselstrom-Steckdose an.

8 stellen Sie die Lautstérkeregler (MASTER VOLUME am TYROS und BASS am
Subwoofer) zundchst auf den Minimalwert ein. Schalten Sie dann den Subwoofer und

anschlieBend den TYROS ein.

MASTER VOLUME

MIN ..I: MAX 0'.'10

POWER
@ | @Q
=ON/m
| Schalten Sie den Subwoofer

ein (auf der Rickseite)

POWER
=ON/mOFF

(@%

Schalten Sie
den TYROS ein.

9 stellen Sie die Lautstérkeregler (MASTER VOLUME am TYROS und BASS am

Subwoofer) auf die gewiinschte Stérke ein.
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Optionale Festplatte installieren /

Durch die Installation eines optionalen Festplattenlaufwerks in das TYROS kdnnen Sie Ihre Datenspeichermdglichkeiten
drastisch erweitern und brauchen sich nicht mehr Gber Speicherplatzprobleme zu sorgen. Die verwendete Festplatte muf3
IDE-kompatibel sein und die BaugréBe 2,5" besitzen. Beachten Sie aber, daf3 nicht alle beliebigen Laufwerke installiert
werden kénnen.

/\ wARNUNG

e Schalten Sie den TYROS und alle angeschlossenen Geriéte aus, und ziehen
Sie alle Netzkabel aus der Netzsteckdose, bevor Sie mit der Installation
beginnen. Lésen Sie dann alle Verbindungskabel zwischen dem TYROS und
anderen Geriéten. (Wenn Sie das Netzkabel wihrend der Arbeit nicht abziehen,
besteht die Gefahr eines elektrischen Schlags. Bleiben andere Kabel
angeschlossen, kénnen sie bei der Arbeit stéren.)

Achten Sie darauf, daBB wahrend der Installation keine Schrauben in das
Instrument hineinfallen (lassen Sie deshalb die zusétzlichen Bauteile und die
Abdeckung bei der Montage nicht auf dem Instrument liegen). Falls doch
einmal eine Schraube in das Instrument hineinféllt, vergewissern Sie sich, daB
Sie die Schraube aus dem Geréteinneren entfernt haben, bevor Sie das Geriét
einschalten. Lose Schrauben im Instrument kénnen einen fehlerhaften
Betrieb oder schwere Schéden verursachen. Falls Sie eine im Gerét verlorene
Schraube nicht mehr wiederfinden, wenden Sie sich an Ihren Yamaha-Handler.
Installieren Sie die optionale Hardware sorgfiltig, so wie nachfolgend
beschrieben. UnsachgeméBe Installation kann zu Kurzschliissen mit
irreparablen Schdden und Brandgefahr fiihren.

Die Platinen und Anschliisse von optionalen Festplatten diirfen nicht zerlegt,
verédndert oder einer iiberméBigen Gewalt ausgesetzt werden. Ein Verbiegen
oder Manipulieren von Platinen und Anschliissen kann zu elektrischen
Schlédgen, Brdnden oder Fehlfunktionen fiihren.

/\ VORSICHT

e Es wird empfohlen, wéhrend der Installation Handschuhe zu tragen, damit die
Hénde vor Verletzungen durch scharfe Metallkanten an den optionalen
Bauteilen und anderen Komponenten geschiitzt sind. Das Beriihren von
Leitungen oder Anschliissen mit den bloBen Hinden kann nicht nur zu
Schnittverletzungen fiihren, sondern auch schlechte elektrische Kontakte
oder Schédden durch elektrostatische Entladungen verursachen.

Behandeln Sie die optionale Festplatte mit Vorsicht. Fallenlassen oder

Erschiitterungen kénnen Beschédigungen oder Fehlfunktionen verursachen.

Achten Sie auf elektrostatische Aufladungen. Elektrostatische Entladungen
kénnen die elektronischen Bauteile auf der Festplatte beschédigen. Um die
Gefahr einer elektrostatischen Entladung zu verringern, sollten Sie zunéchst
ein blankes Metallteil oder einen Erdungsleiter an dem geerdeten Gerét
beriihren, bevor Sie mit der optionalen Festplatte hantieren.

Beriihren Sie keine freiliegenden Metallteile der Platine. Beriihrungen dieser
Teile kénnen zu einem fehlerhaften Kontakt fiihren.

Achten Sie darauf, keine der Schrauben an einer falschen Stelle anzubringen;
alle Schrauben sind fiir eine ganz bestimmte Stelle vorgesehen.

Verwenden Sie keine anderen Schrauben als die, die bereits am Instrument
vorhanden sind.

Z HINWEIS

* Festplattenlaufwerke mit einer Hé6he von mehr als 12,7 mm (halbe Bauhdhe)
kénnen auf dem TYROS nicht installiert werden.

« Informationen (ber geeignete Festplatten erhalten Sie bei Ihrem Yamaha-Vertreter
oder einem autorisierten Handler. Eine Liste mit Adressen finden Sie am Ende
dieser Bedienungsanleitung. Das Installieren einer Festplatte erfolgt auf eigenes
Risiko. Yamaha tbernimmt fiir Schédden oder Verletzungen, die sich aus
unsachgeméBer Installation oder aus der Verwendung von Festplatten, die nicht
von Yamaha empfohlen wurden, ergeben, keine Haftung.

Vergewissern Sie sich, daB Sie liber ein geeignetes Festplattenlaufwerk verfiigen, und halten Sie einen
Kreuzschlitzschraubendreher bereit, bevor Sie die nachfolgenden Anweisungen ausfiihren.

1 Schalten Sie den TYROS aus und entfernen Sie das Netzkabel. Vergewissern Sie sich,
daB alle Verbindungen zu den angeschlossenen externen Geraten getrennt sind.

2 Legen Sie den TYROS mit der Oberseite nach unten auf eine Decke oder eine weiche
Unterlage. Dadurch erhalten Sie freien Zugang auf die Instrumenten-Unterseite.

Abdeckung

/\ WARNUNG
Darf nicht gedffnet werden!

3 Entfernen Sie die acht Schrauben von der Abdeckung. Lassen Sie sonstige

Schrauben unberiihrt.

An dieser Stelle kdnnen Sie die Abdeckung
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5 Entfernen Sie die Festplattenabdeckung, drehen Sie die Abdeckung mit der Oberseite nach
unten, und entfernen Sie die vier Schrauben in der Mitte der Abdeckung.

6 Befestigen Sie die Festplatte an der Festplattenabdeckung mit den vier Schrauben, die Sie
zuvor in Schritt 5 entfernt haben.

Ziehen Sie diese beiden
Schrauben zuerst an.

Vergewissern Sie sich, daB die Unterseite der Festplatte
nach oben zeigt. Je nach der Art des Festplattenlaufwerks,
das Sie zu installieren beabsichtigen, miissen Sie die
Lécher (@) oder (@) wahlen, um die Festplatte zu
befestigen.

* In dieser Abbildung werden die Lécher (@) verwendet.

7 Setzen Sie die Festplatte mit der Abdeckung (wird mit der Festplatte mitgeliefert) in den
TYROS ein, so wie in der Abbildung gezeigt.

Achten Sie darauf, daB die
Kontakte nicht verbogen werden.

In der Mitte des Festplattenanschlusses
fehlt ein Kontakt. Vergewissern Sie sich,
daB der KabelanschluB mit der
ebenfalls fehlenden Kontaktstelle richtig
an der Festplatte ausgerichtet wird, so
wie in der Abbildung dargestellt.

8 setzen Sie die Festplattenabdeckung wieder ein, und befestigen Sie sie mit den vier
Schrauben, die Sie zuvor in Schritt 4 entfernt hatten.

Z0 HINWEIS

 Falls Sie eine Festplatte installiert haben,
die zuvor in einem PSR-8000 installiert
war, und Sie schalten den TYROS ein,
erscheint im Display eine Meldung mit
der Aufforderung, die Daten auf der
Festplatte zur Verwendung mit dem
TYROS zu konvertieren. Wenn Sie die
Option ,,YES*“ wéhlen, werden die
Dateien auf der Festplatte so konvertiert,
daf3 sie im Display des TYROS angezeigt
werden kénnen. Beachten Sie aber, dal3
9 Setzen Sie den Deckel wieder ein, und befestigen Sie ihn mit den sechs gch gﬂ; Pa;,e/eg ft"?hf 7fftnfan ﬁs’s’en-f
. . . . amit Sie die Dateien tatsédchlich aul
Schrauben, die Sie zuvor in Schritt 3 entfernt hatten. dem TYROS nutzen kénnen, missen die
Daten des PSR-8000 mit dem Programm
,File Converter” (wird auf der CD-ROM
mitgeliefert) auf einem Computer
konvertiert werden.

£ HiNwEIS

¢ Falls Sie eine Festplatte installieren, die
zuvor in einem PSR-9000/9000Pro
installiert war, und Sie schalten den
TYROS ein, werden die Dateien auf der

10 Uberpriifen Sie, ob die installierte Festplatte ordnungsgemas fg;g;!f,’f,;g’gg;ggfggi'égégg‘gggm
funktioniert. 9000Pro direkt benutzen. Damit Sie die
. iy . Style-, Multi Pad- und

Schalten Sie das Gerat ein, wechseln Sie zum Registrierungsspeicher-Dateien vom
Display [FUNCTION] — UTILITY — DISK, und PSR-9000/9000Pro ebenfalls verwenden
fihren Sie die Funktion ,Format Hard Disk” kénnen, missen die Daten zuerst mit
(Festplatte formatieren) aus (Seite 157). Wenn dem Programm ,File Converter” (wird auf
die Formatierung fehlerfrei verlauft und im der CD-ROM mitgeliefert) auf einem
Display ,Open/Save“ das Register flr das Computer konvertiert werden.

Festplattenlaufwerk erscheint, wurde die
Festplatte erfolgreich installiert.
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Fehlerhehehung /

PROBLEM

MOGLICHE URSACHE / LOSUNG

Durch die Benutzung eines Mobiltelefons (Handy)
entsteht ein Storgeriausch.

Der Gebrauch von Mobiltelefonen in unmittelbarer Nihe zum TYROS
kann Interferenzen (Uberlagerungen) hervorrufen. Um dies zu
vermeiden, schalten Sie das Telefon aus, oder verwenden Sie es in
einem groferen Abstand zum TYROS.

Das Instrument gibt keinen Ton aus.

+ Die Lautstérke fiir die Voices RIGHT1/RIGHT2/RIGHT3/LEFT
wurden moglicherweise im Dialogfeld BALANCE auf einen zu
niedrigen Wert eingestellt. Vergewissern Sie sich, daf} die Lautstédrken
auf einen geeigneten Wert eingestellt sind (Seite 36).

« Die Funktion ,,Local Control“ ist moglicherweise abgeschaltet.
Vergewissern Sie sich, daf die Funktion ,,Local Control* aktiviert ist
(Seite 146).

* Der MASTER VOLUME-Regler oder der Ful-Controller befinden
sich in der Minimalstellung. Stellen Sie den Regler [MASTER
VOLUME] oder den Fufiregler auf einen geeigneten Wert ein.

* Wurden die gewiinschten Tastaturbereiche aktiviert? (Taste [PART
ON/OFF] — Seite 74).

» Wurden die gewiinschten Bereiche oder Kanile aktiviert? (Taste
[CHANNEL ON/OFF] — Seite 37)

» Wurde ein Kopfhorer an die Buchse PHONES angeschlossen? Ziehen
Sie den Kopfhorer von der Buchse ab.

* Befindet sich versehentlich ein Stecker in den Buchsen LOOP SEND?
Entfernen Sie den Stecker aus den LOOP SEND-Buchsen.

» Wurde der Fuf3schalter mit dem entsprechenden Anschlufl verbunden
(Seite 18)?

« Die Taste [FADE IN/OUT] (Seite 109) ist aktiviert und hat den
Endpunkt erreicht, so dal der Sound stummgeschaltet ist. Driicken Sie
die Taste [FADE IN/OUT], so daf} die Anzeige erlischt.

« Uberpriifen Sie, ob die externen Lautsprecher richtig angeschlossen
wurden.

Die Voice, die im Display ,,Open/Save* ausgewihlt
wurde, bleibt stumm.

Uberpriifen Sie, ob der ausgewihlte Bereich aktiviert wurde (Seite 74).

Die gleichzeitig gespielten Noten sind nur teilweise
horbar.

Es hort sich so an, als ob der Style beim Spielen auf dem
Keyboard nicht wiedergegeben wird.

Moglicherweise haben Sie das Maximum der Polyphonie des TYROS
iiberschritten. Der TYROS kann bis zu 128 Noten gleichzeitig spielen
— einschlieBlich Voice RIGHT2, Voice RIGHT3, Voice LEFT, Style,
Song und Multi Pad-Noten. Wird die maximale Polyphonie
tiberschritten, wird die Wiedergabe der zuerst gespielten Note
zugunsten der zuletzt gespielten Note abgebrochen. Diese Art der
Wiedergabe wird als ,,Letzte-Note-Prioritit” bezeichnet.

Der Style oder der Song werden trotz gedriickter Taste
[START/STOP] nicht wiedergegeben.

Die Multi-Pads werden trotz einer gedriickten MULTI
PAD-Taste nicht wiedergegeben.

Vergewissern Sie sich, dal die MIDI-Clock (Systemtakt) auf
INTERNAL eingestellt ist (Seite 146).

Der Style startet nicht, obwohl die Funktion ,,Synchro

Start‘ aktiviert ist und eine Taste angeschlagen wurde.

Moglicherweise haben Sie versucht, die Begleitung mit einer Note im
Tastaturbereich fiir die rechte Hand zu starten. Um den Style mit der
Funktion ,,Synchro Start* zu starten, miissen Sie eine Note im
Tastaturbereich fiir die linke Hand (Akkordbereich) anschlagen.

Nur der Rhythmus fiir den Style ist horbar.

Vergewissern Sie sich, das die Begleitung (Taste [ACMP]) eingeschaltet
ist.

Bestimmte Noten werden mit der falschen Tonhohe
wiedergegeben.

Vergewissern Sie sich, dafl der Wert fiir das Tonleiter-Tuning (Pitch) fiir
diese Noten auf ,,0* eingestellt ist (Seite 150).

Style-Akkorde werden unabhingig vom Trennpunkt
oder Tastaturbereich erkannt, in dem die Akkorde auf
dem Keyboard gespielt werden.

Priifen Sie, ob fiir das Akkordspiel der Fingering-Modus ,,Full
Keyboard* aktiviert ist. Falls Sie diese Methode fiir das Akkordspiel
eingestellt haben, werden die Akkorde unabhéngig von der Position des
Split-Punkts iiber den gesamten Tastaturbereich hinweg erkannt.
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PROBLEM

MOGLICHE URSACHE / LOSUNG

Der Vocal Harmony-Effekt hort sich verzerrt oder
verstimmt an.

Thr Mikrofon erfalit moglicherweise zusitzliche Tone, beispielsweise
einen Style vom TYROS. Insbesondere Baf3tone konnen die Funktion
,»Vocal Harmony* negativ beeinflussen. Um dies zu vermeiden:
« Singen Sie so nahe wie moglich am Mikrofon.
» Benutzen Sie ein Mikrofon mit Richtcharakteristik.
» Reduzieren Sie die Gesamtautstirke (MASTER VOLUME) oder
die Lautstirke fiir Style- oder Song-Wiedergabe.
« Stellen Sie das Mikrofon so weit wie moglich von den externen
Lautsprechern des Instruments entfernt auf.
» Begrenzen Sie im Display ,,MIC SETUP* (Seite 132) das
Balifrequenzband mit der Funktion ,,3 Band EQ*.

Das Eingangssignal des Mikrofons und der Vocal-
Harmony-Sound lassen sich nicht aufzeichnen.

Das ist normal. Eine Aufnahme iiber den Audioeingang des Mikrofons
ist nicht moglich.

Beim Voice-Wechsel dndert sich der zuvor eingestellte
Effekt.

Dies ist normal, da fiir jede Voice passende Voreinstellungen
programmiert sind, die automatisch aufgerufen werden, wenn die
entsprechenden Voice-Set-Parameter aktiviert sind (Seite 151).

Fiir Noten, die auf der Tastatur gespielt werden, sind
leichte Unterschiede in der Klangqualitit horbar.

Einige Voices besitzen einen Looping-Sound.

Bei manchen Voices sind in hohen Tonlagen
Nebengeriusche oder ein Vibrato wahrnehmbar.

Das ist normal und hidngt mit dem Sampling-System des TYROS
zusammen.

Einige Voices verindern beim Spielen im oberen oder
unteren Register die Tonlage um eine Oktave.

Manche Voices besitzen eine Tonhohen-Grenzwert, bei dessen
Uberschreiten die Tonhdhe automatisch verschoben wird. Dies ist
normal.

Der Style-Akkord éndert sich nicht, obwohl ein
anderer Akkord gespielt wird, oder der Akkord wird
nicht erkannt.

» Vergewissern Sie sich, da} Sie im Bereich fiir die linke Hand spielen.

» Moglicherweise verwenden Sie fiir das Fingering eine Ein-Finger-
Methode (Single-Fingering) (Seite 108).

Der fiir die Diskette angezeigte freie Speicherplatz
stimmt nicht mit dem tatsichlichen Wert iiberein.

Der angezeigte Wert ist ein ungefihrer Wert.

Die entsprechenden Harmonie-Noten werden von der
Vocal Harmony-Funktion nicht erzeugt.

Vergewissern Sie sich, daf Sie fiir den aktuellen Vocal Harmony-Modus
die richtige Methode zur Festlegung der Harmonienoten verwenden.
Siehe Seite 133.

Die Voice produziert ein itberméfiiges Rauschen.

Bestimmte Voices konnen je nach Filtereinstellungen fiir den
Obertongehalt/Hohenanteil oder den Equalizer (EQ) des Mischpults ein
Rauschen erzeugen. Dieser Effekt 146t sich nicht vermeiden und hingt
mit der Klangerzeugung und -verarbeitung des TYROS zusammen. Um
ein Rauschen zu vermeiden, miissen Sie die zuvor erwihnten
Einstellungen dndern.

Der Sound ist verzerrt oder verrauscht.

» Moglicherweise ist der Regler MASTER VOLUME zu hoch
eingestellt.

« Dies kann durch Effekte verursacht werden. Deaktivieren Sie alle
nicht benotigten Effekte (insbesondere die Verzerrungseffekte).

« Einige Filterresonanzeinstellungen im Display ,,Sound Creator*
(Klangerzeuger) konnen einen verzerrten Klang erzeugen.

» Wurde die Verstirkung fiir die Bésse im Display ,,Master EQ* auf
einen zu hohen Wert eingestellt (Mischpult — Seite 139 )?

Ein merkwiirdig ,,gepreBiter* oder ,,verdoppelter*
Sound tritt auf.

Der Klang unterscheidet sich jedesmal leicht, wenn die
Tasten gespielt werden.

» Wurden beispielsweise die Bereiche ,,RIGHT1* und ,,RIGHT2 auf
,,ON* eingestellt und beide Bereiche zur Wiedergabe der gleichen
Voice aktiviert?

* Wenn Sie Daten iiber die Buchse ,,MIDI OUT* des TYROS an einen
Sequenzer und anschlieend wieder zuriick zum Eingang MIDI IN
leiten, miissen Sie moglicherweise die lokale Ansteuerung (Local
Control) deaktivieren (Seite 146), damit eine MIDI-Riickkopplung
vermieden wird.

Das Haupt-Display (Main) erscheint nicht beim
Einschalten.

Dieser Effekt kann auftreten, wenn Sie eine neue Festplatte im TYROS
installiert haben. Die Installation bestimmter Festplatten kann eine
langere Wartezeit zwischen dem Einschalten des Instruments und dem
Anzeigen des Hauptdisplays bewirken.
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A

Automatische Begleitung (Style-Wiedergabe)

Eine Funktion zur Erzeugung vorprogrammierter Rhythmen,
Bisse und Akkorde, passend zu bestimmten gespielten Noten
und Akkorden (oder empfangenen MIDI-Signalen).

C

Chorus

Einer der Effekt-Typen.

Je nach Chorus-Typ und der eingestellten Parameter wirkt der
Sound hierdurch ,,breiter, als ob mehrere gleiche Instrumente
zusammenspielen, oder die Voice erhilt mehr Wirme und Tiefe.

Clock-Impuls (Systemtakt)

(1]

Die Einheit der Auflosung von MIDI-Sequenz-Daten.

Der Sequenzer bestimmt die Wiedergabeposition eines Songs
oder Patterns (MIDI-Sequenz-Daten) durch die Kombination
der drei folgenden Parameter: Takt, Schlag und Clock-Impuls.
(2]

Wird auch als ,,MIDI-Clock* bezeichnet und ist als System-
Echtzeit-Nachricht (System Realtime Message) in MIDI
definiert. Diese Nachricht wird in einem festgelegten Intervall
(24mal pro Viertelnote) gesendet, um die MIDI-Instrumente zu
synchronisieren.

Bei einem MIDI-Sequenzer kann gewihlt werden, ob zur
Synchronisation der interne Systemtakt des Instruments oder
externe Synchronisationssignale (Timing Clock Messages)
verwendet werden sollen, die iiber den MIDI-Eingangskanal
empfangen werden.

Controller (Control Change)

Ein Satz von MIDI-Kanal-Nachrichten, mit denen eine grofle
Anzahl von Klangparametern eingestellt werden, einschlielich
Modulation, Panorama, Lautstirke, Ausdruck, Hohenanteil,
Effekttiefe und sonstige Parameter. Die Parameter konnen iiber
physikalisch vorhandene Regler (Controller) wie beispielsweise
Modulationsrad oder FuBregler eingestellt werden.

Effekt

Beim TYROS stellt ein ,,Effekt” eine Verarbeitungseinheit dar,
in der die Tonausgabe vom Klangerzeuger manipuliert wird.
Hierfiir werden DSP-Schaltkreise (Digital Signal Processing)
verwendet, die den Sound in vielfiltiger Weise dndern. Der
TYROS stellt zwei verschiedene Effekttypen zur Verfiigung: die
zuvor beschriebenen DSP-Effekte (beispielsweise Reverb
(Hall), Chorus, DSP und DSP-Variationen) und andere Effekte
(beispielsweise Harmony/Echo, Initial Touch, Sustain und Poly/
Mono).

Einblendfenster (Dialogfeld)

Ein kleines Fenster, das voriibergehend im LC-Display
angezeigt wird.
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Event-Liste

ein niitzliches Werkzeug fiir Songs, Styles und Multi Pad-
Generator, mit dem alle auftretenden Events (Ereignisse) in
einem Song in chronologischer Reihenfolge (in Takten,
Schldgen, Clock-Impulsen) arrangiert werden konnen; in der
Eventliste konnen Sie genaue Anderungen an diesen Events
vornehmen.

F

Factory Reset (Zuriicksetzen auf Werkseinstellungen)
Bezieht sich auf die urspriinglichen, werksmaBig
vorprogrammierten Einstellungen im User-Laufwerk, die vor
der Auslieferung in das Instrument geladen werden.

Flash-ROM

Im Gegensatz zum herkommlichen ROM (Nur-Lesen-Speicher)
kann das Flash-ROM tiberschrieben werden und ermoglicht
damit das Abspeichern eigener Daten.

Gate Time

Beim Aufzeichnen von Sequenzen wird mit diesem Parameter
die tatséchliche Linge festgelegt, mit der eine Note zu horen ist.
Wenn bei einer schrittweisen Aufzeichnung (Step Recording)
mit dem MIDI-Sequenzer Noten-Events auftreten, wird die Gate
Time als prozentualer Wert der SchrittgroBe (Step Time)
festgelegt. Eine Einstellung von etwa 50% ergibt ein Staccato,
Werte zwischen 80% und 90% ergeben eine normale
Notenldnge und ein Wert von 100% erzeugt ein Legato.

L

LFO

Eine Abkiirzung fiir Low Frequency Oscillator
(Niederfrequenzoszillator). Der LFO erzeugt ein Signal
niedriger Frequenz im Klangerzeuger-Block. Das Signal vom
LFO kann zur Modulation der Tonhohe (Pitch), Filter und
Amplitude verwendet werden. Durch Modulation der Tonhohe
ensteht ein Vibrato-Effekt, durch Modulation des Filters ein
Wah-Wah-Effekt und durch Modulation der Amplitude ein
Tremolo-Effekt.

Lower (unterer Tastaturbereich)

Ein Keyboard-Part, der auf der linken Seite der Tastatur, jenseits
des Split-Punkts fiir Voices anstelle von LEFT gespielt wird.
Dieser Part wird nicht vom Ein/Aus-Status der Taste [ACMP]
beeinfluft.

N

Note Ein/Aus

MIDI-Nachrichten, die die gespielten Noten auf einem
Keyboard oder anderen Instrument repriasentieren. Durch
Driicken einer Taste wird eine Note-On-Nachricht erzeugt und
durch Loslassen eine Note Off-Nachricht.

Eine Note-On-Nachricht enthilt eine bestimmte Notennummer
fiir jede gedriickte Taste, sowie einen Wert fiir die
Anschlagsgeschwindigkeit (Velocity), der von der Stirke
abhidngt, mit der die Taste angeschlagen wurde.
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P
Pfad

Bezieht sich auf die Position der Ordner und Dateien, die
gegenwirtig im LC-Display angezeigt werden.

Programmwechsel

Eine MIDI-Kanal-Nachricht, die die Voice-Nummer durch
Festlegen der Programmnummer angibt. Durch Kombination
dieser Nachricht mit der Bank-Select-Nachricht (Bankauswahl)
konnen Sie jede beliebige Voice tiber MIDI auswihlen.

R

RAM

Ein Akronym fiir ,,Random Access Memory* (Speicher fiir
wahlfreien Zugriff), das sowohl Schreib- als auch Lesezugriffe
auf die Daten ermdglicht. Das RAM kann sowohl fiir den
Bearbeitungspuffer als auch fiir die erstellten oder
aufgezeichneten Daten verwendet werden.

Reverb (Hall)

Im Englischen auch als ,,reverbation* bezeichnet. Bezieht sich
auf die Schallenergie, die im Raum oder in einem geschlossenen
Bereich verbleibt, nachdem der Originalklang verklungen ist.
Ahnlich, aber dennoch verschieden vom Echo, stellt das Reverb
(der Hall) eine indirekte, diffuse Reflektion von Winden und der
Decke dar, die zusammen mit dem Direktschall auftritt. Die
Eigenschaften dieses indirekten Schalls hdangen von der Grofe
des Raumes sowie von den Materialien und der Moblierung des
Raumes ab. Reverb-Effekttypen verwenden DSP-Techniken,
mit denen diese Charakteristiken nachgebildet werden.

Revoice

Eine Funktion, mit der die Voices der einzelnen Bereiche oder
Kaniile fiir den ausgewdhlten Style oder Song in eine speziell fiir
den TYROS ausgewihlte Voice gedndert werden kann.

ROM

Ein Akronym for ,,Read Only Memory* (Nur-Lesen-Speicher).
Diese Art von Speicher kann nur gelesen werden, aber nicht
beschrieben oder geloscht. Alle voreingestellten Daten, mit
denen das Instrument ausgeliefert wird, befinden sich im ROM.

Songposition

Bezieht sich auf die Stelle in den Songdaten, an der die
Wiedergabe startet oder endet oder an der Noten bei der
schrittweisen Aufzeichnung eingegeben werden. Die
Songposition wird in der Einheit Takt, Schlag, Clock-Impulsen
eingegeben.

T

Tastaturbereich fiir die linke Hand

Der Bereich der Tasten, die links vom Split-Punkt liegen. Dient
zum Spielen der linken Voice (LEFT), kann aber ebenso zur
Anzeige oder zum Spielen von Akkorden bei der Style-
Wiedergabe eingesetzt werden, oder aber fiir Harmony- und
Vocal-Harmony-Effekte.

Tastaturbereich fir die rechte Hand
Der Bereich der Noten rechts vom Split-Punkt, wird zum
Spielen der Voices RIGHT 1 bis 3 verwendet.

Tiefe

Bezieht sich auf die Intensitidt oder den Grad, mit dem eine
Parametereinstellung auf den Originalklang wirkt.

Upper (oberer Tastaturbereich)

Ein Tastatur -Part, der auf der rechten Seite der Tastatur, jenseits
des Split-Punkts fiir Voices anstelle von RIGHT1, 2 und 3
gespielt wird.

User

Bezieht sich auf die Daten, die Sie mit den verschiedenen
Funktionen des TYROS erstellen.

Es gibt verschiedene Typen von User-Daten, beispielsweise
User-Voices, User-Songs und User-Wellenformen. Im
Gegensatz dazu stehen die Preset-Daten (voreingestellte Daten),
die fest in den TYROS einprogrammiert wurden.

v

Velocity (Anschlagsgeschwindigkeit)
Ein Parameter der MIDI-Nachricht ,,Note On*, mit der die
Stirke des Notenanschlags wiedergegeben wird.

Vibrato
Ein zitternder, vibrierender Sound, der durch die regelméaBige
Modulation der Tonhohe der Voice erzeugt wird.

Voreinstellung

Voreingestellte Daten, die im internen Speicher des TYROS
abgelegt sind und mit denen das Instrument werksmifBig
ausgeliefert wird. Es gibt verschiedene Arten von
voreingestellten Daten, beispielsweise voreingestellte Voices,
voreingestellte Songs oder voreingestellte Wellenformen. Im
Gegensatz hierzu stehen die User-Daten, die Thre selbst
erstellten Daten représentieren.
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Soundquelle: [ AwM
Tastatur:
Tasten 61 Tasten (C1 bis C6)
Touch Response Initial Touch/Aftertouch
Polyphonie: max. 128 Noten
Voices:

Preset-Voices (voreingestellt)

Ungefahr 1185

403 Voices (Normal: 393 + Mega: 10) + 10 Organ-Flutes-Voices + 480
XG Voices + 256 GM2 Voices + 31 Schlagzeug-Sets (XG und Panel:
22 + GM2: 9) + 5 SFX-Sets

User-Voices
(. mit der Sound-Generator-
Funktion erstellt)

Die maximale Anzahl ist unbegrenzt und
hangt nur von dem zur Verfligung
stehenden Speicherplatz auf dem USER-
Laufwerk, bzw. Diskette oder
Festplattenlaufwerk ab. *

Die erstellten Daten konnen auf das USER-Laufwerk, Diskette oder
Festplatte gespeichert werden.

Custom Voices
(mit der Voice Editor-Software
erstellt)

Normale Voices: max. 128

Die maximale Anzahl variiert je nach Art der erzeugten Voice, und wie
sie erzeugt oder bearbeitet wurde. Wenn zum Beispiel ausschlieBlich
L,Live!“ GrandPiano-Voices als Custom Voices gespeichert werden,
lassen sich bis zu 94 Voices speichern.

Drum Voice: max. 10

Die maximale Anzahl variiert je nach Art der erzeugten Voice, und wie
sie erzeugt oder bearbeitet wurde. Wenn zum Beispiel ausschlieBlich
LLive!“ StandardKit-Voices als Custom Voices gespeichert werden,
lassen sich bis zu 10 Voices speichern.

Orgelfléten

10 voreingestellte

Die erstellten Daten kdnnen auf das USER-Laufwerk, Diskette oder
Festplatte gespeichert werden.

Orchestrierung:

Obere (Upper) 3 Bereiche RIGHT1, RIGHT2, RIGHT3
Untere (Lower) 1 Bereich Beinhaltet die LEFT HOLD-Funktion.
Split-Punkt (Left) F#2 Kann eingestellt und gespeichert werden.
Split-Punkt (Style) F#2 Kann eingestellt und gespeichert werden.
Effekte:
Reverb 34 voreingestellte Typen + 3 User-Typen | 1 Block; Parameter — einschlieBlich Tiefe — kénnen bearbeitet werden.
Chorus 26 voreingestellte Typen + 3 User-Typen | 1 Block; Parameter — einschlieBlich Tiefe — kdnnen bearbeitet werden.
DSP-Effekt 183 voreingestellte Typen + 3 User-Typen | 1 Block fiir Style und Song; Parameter — einschlieBlich Tiefe — kdnnen
bearbeitet werden.
DSP-Effekte 183 voreingestellte Typen + 10 User- 4 Blocke fur RIGHT1, 2, 3 und LEFT; Parameter — einschlieBlich Tiefe
Typen — kdnnen bearbeitet werden.
DSP-Effekt 183 voreingestellte Typen + 10 User- 1 Block fur Mikrophon; Parameter — einschlieBlich Tiefe — kdnnen
Typen bearbeitet werden.
DSP-Variation (Verflgbar) 4 Blécke fur RIGHT1, 2, 3 und LEFT
Poly/Mono (Verflgbar) In dgr Einstellung ,MONO*" kann die Portamento-Zeit eingestellt
werden.
Vocal Harmony 60 voreingestellte Typen + 10 User-Typen | 3 Noten Polyphonie; Parameter — einschlieBlich Balance — kénnen
bearbeitet werden.
Mikrophon-Effekt Noise Gate x 1, Compressor x 1,
3 Band EQ x 1
Harmony/Echo 17 voreingestellte
Master EQ 5 voreingestellte Typen + 2 User-Typen 5 Band
Part-EQ 29 Parts 2 Band, 29 Parts (RIGHT1, RIGHT2, RIGHT3, LEFT, STYLE x 8,
SONG x 16, M.PAD)
Master Compressor 5voreingestellte Typen + 5 User-Typen 3 Band. Typ, Schwelle und Gain (3 Band) kénnen eingestellt werden.
Touch Response 5 voreingestellte
Tempo 5~ 500
Transponierung -12~0~12 Kann unabhéngig fur Tastatur, Song und Master eingestellt werden.
Tune (Stimmung) 414,8 bis 440 bis 466,8 Hz In Schritten von 0,2 Hz. A3 ist standardmaBig auf 440 Hz eingestellt.
Obere Oktave -1,0, +1
Part Oktave -2,-1,0, +1, +2
Pitch-Bend-Rad (Verfugbar)
Modulationsrad (Verfugbar)
Style:
Preset Styles Ungeféhr 300 10 Kategorie-Tasten zugewiesen

User Styles

Die maximale Anzahl ist unbegrenzt und
hangt nur von dem zur Verfigung
stehenden Speicherplatz auf dem USER-
Laufwerk, bzw. Diskette oder
Festplattenlaufwerk ab. *

Die erstellten Daten konnen auf das USER-Laufwerk, Diskette oder
Festplatte gespeichert werden.

Style-Auswahl

Kann zwischen PRESET und USER/DISK
hin- und hergeschaltet werden

Wenn USER/DISK auf ,ON“ eingestellt ist, kann der Pfad fir jede der
10 Kategorie-Tasten eingestellt werden.

Datenformat

Style File Format

Bis zu 120 Kbytes pro Style

Controller

INTRO x 3

FILL IN x 4

BREAK x 1

MAIN x 4

ENDING x 3

Beinhaltet die Ritardando-Funktion (rit.)

FADE IN/OUT

TAP TEMPO

Fingered-Modus

Single Finger, Fingered, Fingered On Bass, Multi Finger, Al Fingered,
Full Keyboard, Al Full Keyboard
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One-Touch-Einstellung:

4 Setups pro Style

Programmierbar

Music Finder:

1446 Datensatze

Programmierbar flr bis zu 2500 Datensétze.

Multi Pad:
Controller PAD 1/2/3/4, STOP
Bank Die maximale Anzahl ist unbegrenzt und | Die erstellten Daten kdnnen auf das USER-Laufwerk, Diskette oder
hangt nur von dem zur Verfligung Festplatte gespeichert werden.
stehenden Speicherplatz auf dem USER-
Laufwerk, bzw. Diskette oder
Festplattenlaufwerk ab. *
Song:
Wiedergabemethode Disk Direct Playback Beinhaltet die Quick-Start-Funktion
Auswahl-Controller 1M/NAIVIVIVI Beinhaltet Chain-Playback, Random-Playback sowie eine
Reservierung fur den nachsten Song mit der (NEXT/CANCEL)-
Funktion.
Wiedergabe-Controller SP1/SP2/SP3/SP4/LOOP Bis zu 4 Songpositionen kénnen eingestellt und fiir das Jump/Loop-

Playback verwendet werden.

Maximale Anzahl von Songs

Die maximale Anzahl ist unbegrenzt und
héngt nur von dem zur Verfligung
stehenden Speicherplatz auf dem USER-
Laufwerk, bzw. Diskette oder
Festplattenlaufwerk ab. *

Die erstellten Daten kdnnen auf das USER-Laufwerk, Diskette oder
Festplatte gespeichert werden.

Kanéle

16

Aufnahmekapazitat

Ungefahr 35.000 Noten max.

Aufnahmemethoden: Quick-Recording, Multi Track-Recording, Step-
Recording, Song-Editing

Registrierungs-Speicher: 8 Tasten Beinhaltet eine Freeze-Funktion. Die erstellten Daten kénnen auf das
USER-Laufwerk, Diskette oder Festplatte gespeichert werden.
Sprache: 6 Sprachen Englisch, Deutsch, Franzésisch, Spanisch, Italienisch und Japanisch
Display: Backlit Graphic LCD 7,8 Inch, 640 x 480 Pixel
Liedtexte (Verflgbar) XF, TUNE1000
Liedtexte (sonstige) (Verfugbar) KAR, M-Live
Notendarstellung (Verfugbar) SMF

Dateiauswahltyp

Direktauswahl/Nummereingabe

Voices, Styles, Songs, Multi Pad-Banke, Registrierungsspeicherbénke
kénnen ausgewahlt werden.

Laufwerke:

Kompatible Formate

XG, XF, GM, GM Level2, SMF, DOC, Piano Player (ESEQ), Style File Format (SFF)

User-Laufwerk 3,3 MB Bis zu 250 Dateien/Ordner kénnen in einem Ordner erstellt werden.
Diskette 3,5" 2HD/2DD Bis zu 250 Dateien/Ordner kénnen in einem Ordner erstellt werden.
Kapazitat der Diskette (Wurzelverzeichnis): bis zu 224 Dateien/Ordner
fir 2HD-Disketten, bis zu 112 Dateien/Ordner fur 2DD-Disketten.
Festplatte 2,5-Inch Festplatte (optional) Bis zu 250 Dateien/Ordner kénnen in einem Ordner erstellt werden.
Demos: 6 Sprachen Englisch, Deutsch, Franzdsisch, Spanisch, Italienisch und Japanisch
Hilfe: 6 Sprachen Englisch, Deutsch, Franzdsisch, Spanisch, Italienisch und Japanisch
Anschliisse:
MIDI MIDI A (IN/OUT)
MIDI B (IN/OUT)
Controller FOOT PEDAL 1/2/3 Frei zuweisbar; Standardeinstellungen sind 1: Sustain, 2: DSP
Variation, 3: Volume.
USB USB Slave x 1 USB Ver. 1.1
Video Out NTSC/PAL Composite Signal Das aktuelle LCD-Display oder der Liedtext des aktuellen Songs kann
auf einem externen Videomonitor angezeigt werden.
Audio (Analog) PHONES
LOOP SEND (L/L+R, R)
LINE OUT MAIN (L/L+R, R), SUB (1/2)
AUX IN/LOOP RETURN (L/L+R, R), TRIM
VOL
TO SUB WOOFER L/R
TO LEFT/RIGHT SPEAKER
MIC/LINE IN Beinhaltet die ,TRIM“- und ,INPUT VOLUME"“-Controller sowie die
,SIGNAL/OVER*“-Anzeige. Es wird ein dynamisches
Standardmikrophon mit einer Impendanz von 250 Ohm empfohlen.
Stromversorgung Netzstecker fiir Wechselstrom
Abmessungen: 1140 (B) x 428 (T) x 137 (H) mm Ohne Notenstander, Lautsprecher und Halterungen.
Gewicht: 12,4 kg

Optionales Zubehor:

Lautsprecher TRS-MSO01

FuBschalter FC4/5

FuB-Controller FC7

Kopfhérer HPE-150/HPE-160

Keyboard-Sténder L-7/L-7S

Sitzbank BC-6

Festplatte 2,5-Inch IDE Hoéhe max. 12,7 mm, max. 40 GByte (aktuelle Verfugbarkeit;
unterstitzt bis zu 137 GByte)

* Bis zu 250 Dateien/Ordner kénnen in einem Ordner des User-Laufwerks, Diskette oder Festplattenlaufwerk erstellt werden.

Die in dieser Bedienungsanleitung enthaltenen technischen Daten und Beschreibungen dienen lediglich der Information.
Yamaha Corp. behalt sich das Recht vor, Produkte oder Technische Daten jederzeit ohne vorherige Ankindigung zu &ndern
oder zu modifizieren. Da die technischen Daten, das Gerat (bzw. die Software) oder das Zubehér nicht in jedem Land gleich
sind, setzen Sie sich im Zweifelsfall bitte mit Inrem Yamaha-Handler in Verbindung.
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Beat Converter ...........coceeeeveeveecrreeneenenens 119
Bedienungsgrundlagen...........cccceeveeennnee. 60
Begleitung.....cccovvveveueeeniniririeieeceineeienenes 32
Benutzer-Effekt........cococveeerennnnnnccaen 63
Benutzer-Master-Compressor .................... 63
Benutzer-Master-EQ. ........ccocooeeevrevrenennene. 63
BREAK .....ccocomrcccicreeieirineeaene 34,75
Brightness (Hohenanteil) ...........cccoeueuenene. 87
Brightness (Klanghelligkeit).................... 135
G

CC et 147
CD-ROM.....covviiiiccieieiereieccieenens 7
CHANNEL ...t 77
CHANNEL ON/OFF.......ccccccevunene 16, 45,76
Channel Transpose (Transponierung)........ 97
CHD ...t 77
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CHORD ..ottt 121
Chord (AKKOId)....c.ceceeveveveuerrirrrincccanen 108
CHORD DETECT .....ccecevvrrrneriieerenenens 76
CHORD FINGERING........cccceceerirrirrnnenee 76
Chord Match (Akkordanpassung)............ 125
CHORD NOTE ONLY

(Nur AKkordnote)........ccceceeervecrveenuenens 155
Chord TUtOr.......coeveeeieiieeieeeeeeeeieeen 108
Chordal .....c.cevevirereeeeirrecceneneseieaaes 133
CROTUS ..t 136
ClOCK ..t 146
Clock-Impuls ....c.coveveveieernriereerinenne 98, 100
CMP ..ot 76
COMMON........
Compressor
COMPULET «..vovneeeereereneieerereerereneeeneesenenes

CONFIG
Control Change (Controller-Events)........ 105
CONTROLLER

Custom Voice (Eigene Voice) .................. 159
Custom Voice (eigene Voice) ........ccvueveeee. 79
Cutoff-Frequenz.........cccccoevveeveeecnnernnnnes 87
D

DATA ENTRY ..ot 60
DaALel...c.eeeveeeeeiiieeeie e 63
Datensatz (Muisc Finder) ...........cccoeu....... 126
Decay (Abklingzeit)

Delay (Verzogerung)

Delete (Loschen)

DEMO......ccceovvunne
Demo-Funktion..........cccccovveeeecncnnennnnnes
Depth (Anteil, Wirkungstiefe,

INtEnSItAL) coovveeveeeicecececrec e 87
DIGITAL RECORDING...........c......... 17,77
Digitalaufnahme ......

Digitale Aufnahme
Direktzugriff (Direct AcCess)........ccceuveee. 62

DISK (Datentrager) .......coceeeverererervevennes 156
..17,64, 65

Display Voice Number (Voice-Nummer
anzeigen).......

Diskettenlaufwerk

Display-Tasten

Display-Texte .......ccccoeererererrrrniiceenenens

DORIAN.......oemiieiicinieieieeeneieee 121
DSP...iicreeececreee e 39,77
DSP (Digital Signal Processing)................ 81
DSP TYPE vt 84
DSP VARIATION........ocemimriemireneninne 153

Echo-Typen.....ccovvveeeveerennineeecrininanes 155
Echtzeit-Aufnahme............ccccooevvereereereneneen 94
Echtzeitnachricht ...........ccccoeevvevveeneenennen. 142

EG oo 87
Eigenschaft .......cccoeeeennnincecncninseieenes 71
EAinfligen......coeeeevveeveeeeieieeeeeeeeenes 68
Ein-Tasten-Einstellung ............cccccovuenenee. 110
ENDING.....ccoeiiririrrerceieninens 34,75, 153
ENTER ..ot 60
Envelope Generator
(Hiillkurvengenerator)..........coceccvveeeuenene 87
EQ oot 76, 139
EQUAL TEMPERAMENT
(Gleichméfige Temperierung)............. 151
EqQUalizer.......cccovveveveeuevciieninnecccrenieenen 139
ESEQ .ot 144
Event List....ccccoveiviiniinceeeeeeeee 94
Event-LiSte....ccoeovvvvivieereecreeeeennee, 117,125
Eventliste (Event List) ..........cceveureen. 98, 100
EXIT oot 61
Exklusive Meldungen ..........cccccceveeneeuenene 142
F
Factory Reset (Riicksetzen auf
Werkseinstellungen).........coceceeeereeuennne 159
FADE IN TIME (Einblendzeit) .... ... 156
FADE IN/OUT.....ccevirriririeeccnininierenenes 16
FADE IN/OUT (Ein-/Ausblenden).... 75, 153
Fade In/Out (Ein-/Ausblenden) ............... 156
FADE OUT HOLD TIME
(Ausblend-Haltezeit)..........ccccveverenenee. 156
FADE OUT TIME (Ausblendzeit) .......... 156
Fade-In/-Out (Ein-/Ausblenden)........ 35,109
FD-(Disketten-)Laufwerk
FD-Laufwerk ........coccoeveeneeeneenieenieeees
Fernsehmonitor........c.cccoeevvevevecncneninvenennes

FF (Vorspulen)
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File Uty ...coceeeeeneeereirerrereneccceienes 59, 64
FILL BREAK ...c.cevirrnininicccicieieieiniene 153
FILL DOWN....c.oovniminireiinenineeieneceenes 153
FILL IN..ootitiicceiereerereneseeceeneienenen 34
FILL SELF......coociiiinnnnccecreieieinennne 153
FILL UP
FILTER ..ot
Filter ..o
Fine (Fein)......cocoveeveeieieeecieeeceieceeeneens 119
FING/ON BASS ..o 153
Fingered .......oeveevevrinieeecinenirecccene 108
Fingered On Bass........cccceeeeevvevercccnennne. 108
Fingering (Fingersatztechniken).............. 108
Fingersatztechniken ...........ccccoceereeuennnee. 108
Flash-ROM........ccccecevervmnnnniicccnenes 64, 65
Floppy disk ..c.ccoevevieieieeinireiceceereeeenne 6
Floppy Disk Drive.......ccccveinienninincncne 6
Follow Lights (Den Lichtern folgen)...48, 49
FOOT PEDAL ......cccceoevrvrniniiicecrenenen 76
FOOT PEDAL (Fuflpedal).........ccccccennee. 152
Foot Volume (Lautstéirkeregulierung

Uber FuB) ... 152
Footage (FuBBmaB).......ccccoveeniennicinennn. 83
FREEZE........cccoooiviiiiiiiinniniciccciennen 76
Freeze (Einfrieren).........cceevvevvevevereennns 128
Freeze-Funktion........c.ccccccevevvvircccninnnnnen 53
Full Keyboard ........cocoeveeiennnerccccnnes 109
FUNCTION ....cocooiiiiiririininniniciceneienenes 17
FUNKTION ......ccoceiierinriinnnnicceceneienenes 76
Funktionsschema ..........cccccovvvvevccininnnnnen 75
FuBschalter........cccccoveviveineinieneene 152
G

H
Harmonic Content (harmonischer
Gehalt)..uoooveeeeeeeeeeeeeeeeee e 87
Harmonic Content (Obertongehalt) ......... 135
HARMONIC MINOR .......cccovvrerienne 121
HARMONY ..ot 77
HARMONY/ECHO.......ccouvuerererranne 77, 153
Harmony/Echo .......cccoovveeiinnnnnnnee
Harmony-Modus

Harmony-Typen ........ccceevennenincnneene. 155  LYRICS ..o
HD-Laufwerk.........cooovevveeeeiciieicieeiens 63 LYRICS (Songtext).......cccecevrveereeereenennen
HELP ................ Lyrics Background Picture

HELP (Hilfe)

Help (Hilfe)....ooeoeeeeeerereierrrercccicinens M
HIGHKEY ... 115,122 MAIN. ..o 153
Hintergrundbild fiir Songtext................... 90 Main PiCtUre........veeevveeereeeeeeseeeeeeeeeeereeene 63
Main Picture (Bild fiir Main-Display) ..... 158
| MAIN VARIATION......ooovoooooeoreseeeseesesn, 75
INITIAL TOUCH.......ccovvereirecrencecrenneenen 77 MAIN-BuchSen......ccccecevvvvrrrireniicncicnnen 141
Initial TouCh ...ccoovvvveeveiiireeeccree 39 Main-Display ......ccceeeennirireeeininnieeienene 24
Initial Touch (Anschlagsdynamik)............. 81  Marker (Marke) ......cceeveevveveereecrecreennnen. 106
INPUT VOLUME..........ccccoueeune. 46,75,130  Marker (Markierung) .........ccccoeeereeereerevennen 44
Insertion-EffeKt.......c..ccooovvevieeiiiiiiinnnne. 137 Master COmpressor.........covevevevennes 136, 140
INTRO ..o 34,75 Master EQ..covvvevvvevccicccrcreieine 136, 139
Master Transpose.........cceeeeereeereeereeenennes 82
J MASTER TUNE .....ccoootrriieererereierrienes 76
JUmp (SPringen).........eveeevveeveeeveeerenrienes 44  MASTER TUNE (Gesamtstimmung)...... 150
Jump Marker (Sprungmarken).... MASTER VOLUME ...........ccccuc. 16, 22,75
Maximale Polyphonie...........cccooeerinnennee. 80
K MEAN-TONE (Mitteltonige
Kanalmeldung...........ccccoeeererererrirerennnnnn. 142 MStlmmu;glz """"""""""""""""""""""
Karao-Key (Karaoke-Taste)...........cccouennn. 48 Measu\r/e .( BRO v
Kbd. (Tastatur) Vel (Anschlagsstirke) ... 101 €82 VOICE ...ovvviicecncecienerereieeeeceene
. MELODIC MINOR........ccovrrreicnernnen
Key Signature (Tonart)...........ccceuee... 89, 106
MEMORY ...t
Keyboard Transpose..........ccceeevveeerueerueennes 82 )
. Message Switch (Event-Schalter)
KOpIeren......c.cccevevvveeveveerenirieieieceeneeieenes 68
Meta-Event ........ccvvveevicnnnenciccninnnnnes

Metronom

MIC/LINE IN ....ooviiiieieieeeeeeeeeeereienen
LCD oottt 151 MIC/LINE IN-Buchse
LCD-DISplay.. e 1760 MDY e
LCD-KoNtrast ......cccoevererrerrerienreeeeenenene 23 MIDE SEtUp oo
LEFT ..o 28,74, 153 MIDL-Kanal
Left.Hold ..... R e 78 MIDI-SEMUD.oeoosss
Leslie; Rotationsgeschwindigheit............ 83 MIDI-VOrlage .......oeveveerenevrneeieecreninanes
LFO ............................................................ 86 MIDI-VOHAZEN oo
LiedteXLe .uvevreveereereereiresiecresieeeeeeee e 90 Mikrofon .
LFNE OUT. ................................................. 76 MX (MESCHEN) oo
Line-Out-Einstellungen ..........ccccceeueuenee. 140 MIXING CONSOLE. ...
Local Control (Lok:lile Steuerung) ........... 146 MIXING CONSOLE (Mischpulf) ........ 76
Logos auf dem Bedienfeld............c...cc.c....... 8 Mixing Console (Mischpult)................. 134
LOOP......... e 75 Mode (MOUS) oo R4
tOOp S?;‘feﬁ( """""""""""""""""""" B4 N ODULATION oo 153

oop End Marker .

(Spchlei Foondmarkionung) .o gp  MOUIAUON. v 86
Loop-Aufnahme.........ccoceeverevnenencrenenens 115 MODULATION-RAd ..o 82,154
LOSCREIN.....cvevieiereeiereeierereeeeeereeeree e 69 MODULATIONS-Rad. ..o 17,77
LOWET c.viveeireeeeeeeeeeteeeee et 146 MONO. v 39,81,86

TYROS Bedienungsanleitung 171




Anhang

Index
Multi ASSIZN...cveeerireiirieieieereeeeieereeieene 155 p Random (Zufallswiedergabe)
Multi FINger ......ccccocvvvivvininiiiicciienns 108 PANPOL ..o 135 REC
Multi Pad REC END ....coocevvierrecrrcciennenns
MULTI PAD CONTROL...........cocou..... 16,75 Parameter Lock (Parameter sperren) ....... 156 REC MODE
MULTI RECORDING PALC oo 134  RECSTART .....cooviiiicicccicieiins 95
(Mehrkanal-Aufzeichnung).................... 56 Part EQ 136 RECEIVE
Multi-Pad ....ccoovvveviiiiiiieeeeceeeee Receive Transpose
Multi-Pad-Banks.... (Empfangstransponierung) ... 146
Music Finder.........ccccccceenee. RECORD.......ccoceeiriinnrrricccicrererenenns
Record (Music Finder).......c.ccoevevvereereenennee
N REGIST BANK .....ccoovvreririeienee
Namen ZUWEISeN .......c.eveueerireruevereererereenens 70 PEDAL PUNCH IN/OUT.....oooooooooreerrnn.. 95 REGISTRATION BANK
NATURAL MINOR . 121 PERCUSSION....ooooeosoeese 153 ~REGISTRATION MEMORY............. 16,76
NEW SONG (Neuer Song)............. S I 72 Registration Memory
NEXT ..o 61 PHRASE MARK .o 93 (Registrierungsspeicher) ............ 51,128
Next/Cancel........covveeveeenennerieieeerenereeeens 92 Phrase Mark (Phrasenmarkierung) ............ 91 REC%IS\ITFIE/:I?;)N MEMORY 76
NOISE G- 133 PITCHBEND.... .. 159 Regisuation Seeaenmn
NOLE..ceveveieteerieeetree e 105 pitch Bend (Tonhohenverstimmung) ....... 142 Registration Sequence
Note Limit (Notengrenze)............... 115,122 Ppitch Bend Range (Registrierungsfolge) ..........cooceeeunenne. 128
Note Off ..o 142 (Pitch Bend-Bereich) .......ccccoevvverennnee 135 Registrierungsspeicher-Bank ................. 63
NOLE Ofl.oceneeciireieirinerenercceneierenereeseene 142 PITCH BEND-Rad...........cocvevuenenen 17,77, 82 Release (AUSKINZEN) ..o 87
Notendarstellung..........ccocevvinniiineiiinnen, 88 POLY ettt 39,81, 86 Repeat (Wiederholen) ... 93, 125
NOENNAME ......cvvvvrrreeiriierieeneeeaenen 78,89 POLY/MONO.......ccorrerrrreerrirreerreseeesienens 77 Repeat Folder (Ordner fiir die
NOENNUIMMET .....ceerrvieiaiieieenenieeneinaes 142 POLY/MONO ...ocorerererirceveeveneineineinennes 39, 81 Wiederholung) ............eevevvveeveeeeereeeeeeeee.
Notenstander ........eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeennn. 7,16,21  PORTAMENTO...c..oeoeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeene 152 REPLACE (EISEtZ€N) «...vvvooeveeeeeerereeseennn
....................... 115 POrtamento...........ccceeeeveverereveeeeveverereeenenenn 81 REPLACE ALL oo
115,121 Portamento Time..........c.cceeveveevererrerrenrennes 86 Resonance (RESONANZ) ... ...vvvveerrrerrrrrrveonn,
115,121  Portamento Time (Portamento-Zeit)........ 135 Response (Ansprechverhalten)...................
POWER ON/OFF ....oooovvvviiiisinns 22,2075 ReVeID.ooooooooeeeeeeeeeeeseeeseeseeeeneeeee
0 PRESET ...t 75 REW (RiCkSpUIen) ...
Obere OKEAVE .........vvoeeeeeeeeeeeseseeeesree. 82  Preset-Laufwerk.......ccooevvennnee. 31,63,64,65  RIGHT covooooeoeeeeoeoeeoeeoeoeeo
OCLAVE 1o 28,135  Program Change (Programmwechsel).... 105 RIGHT2..................
OKEAVE vt 86 PROGRAMMABLE MUSIC RIGHT? oo
One-Touch-Einstellung...........ccccocuviuvuenee. 36 . e
Open/Save-Display ........cccoeeeverrrerienenenes 30 PROGRAMMABLE ONE TOUCH ROOT (Grundton).........cceceeeeeeeeeeveereeeeeenenn.
Open/Save-DiSplags..oon 66,71 SETTING oo 1,77 00T FIXED (Fester Grandton)
OFANET .o 63  ProBrammWeChSel. v 142 ROOT TRANS
Organ FIULES ....oovvvvervveersresresssisesssessseonns 29 PUNCHINAT ot 9 (Grundtontransponierung) ................. 121
Organ Flutes (Orgelpfeifen)................... g3 PUNCRIN/OUL o O RTR e 115, 122
Organ Flutes (Pfeifenorgel) PUNCH OUT AT..... ................................... 95
OIZEL-TYP c.ovevreececireicireereienctseeeeeiseeenens PURE MAJOR (Re}nes Dur) e 151 s
(01 KR PURE MINOR (Reines Moll) ........... Bl SCALETUNE oo
. PYTHAGORIAN (Pythagoreisch) .......... 151 )
OTS LinK...ouoiieieieeiineieeccreeeeeenes SCALE TUNE (Temperierung)
OTS LINK (OTS-Verbindung) Schlagzeug-Set ....ovvervrverveererereeieeserenen,
OTS Link Timing.......ccccccevvevevrccrecnennn Q Schnellaufzeichnung.......c.c.ccoevveveeccecnnes
OVER.....ooovviiiiiicnccc, Quantize (Quantisieren) SChnelIStart ........ccevveeeerenceerneneeerreneeeneeaens
Overdub-Aufnahme Quellakkord .........ccoeveeevieennirceenne. SCOREPAGE - oo
OWNER ....ooooeoeeoeeoesee oo Quellgrundfon.ccoccvveevvessnsssrsssnssnsssnn SCORE PAGE + ..o
OWNER (Besitzer) QUENI-PAEIM Search (SUChE) .......ovvvveveereieierieeieieea.
Owner Name (Name des Besitzers)......... 158 SECHOMN ...
H SECHION Set...cvvvreerereeirrrierereeiereerenenenae
RAM ..ot 65 SEqUENZEOTMAL ..o
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Index
SELUP vt StYIe-Datel ....voveveeererreeiereeeeseee e 8 u
SIGNAL ..ot SUB-Buchsen ........ccocecevveirveineinieininnne 141 Upper 146
Single Finger SUSTAIN
Sleep Time (Wartezeit) .........cocveeveveenennne. 157  SUStAIN...oivvirererciereceeeereerecree e
SUSTAIN (Halten)
SWING ..voveviireniererenne
SYNC START................ 32,74,75, 110, 153 User Bfect .......ooveereerrsssssssrsreereseeseeseneones 159
SYNCSTOP......vviee. 35,75,110, 153 User Master COMmPressor ........cceevevereenenes 140
Synchro Start ........cccoceeeveineneneiineeneeee 74 User Master |10 SO 139
Sm}g Auto Open (Automatisches Synchro Stop.....c.ccceveevereeicerenreererieeneneenenes 35 USEr VOICE oo 85
Offnen von Songs) .......c.cveveeuncninerins 157 Synchronstart ...........ccoco.ceoevveenrrveennne. 32,110 USER/DISK (Laufwerke)........ooovverrevveenn. 75
Song Auto Revoice (Automatische ST T L e S 138
Voicezuordnung) .........ceeveeeeeereerevenenae 136 SyNChro-Stop-Fenster ..o...ooooovrrovrrrsen 112 UserLaufwerk .. 30, 63. 64. 65
SONG CONTROL e 1083 SYS/EX o LRSI U5 115 GO 76
SONG CREATOR v 77 SYSTEM.corcrtr LA 01 OO 156
S0NG CHEAOT oo 94 SYSIEM...viniiieieieieitrieieieieeeseee e 146
SONG SETTING ...t 76 GYSTEMRESET ... 76 v
Song Transpose (Transposition -
des Songs) System Reset (Rilcksetzen Velocity (Anschlagstirke).........o...... 142
B8) v des SYSLems).....eveveveveererereerereerererennene 159
SONEPOSILION .. VH TYPE SELECT
SYStem SEUP ...evveuerererierereereririerereeeens 159 .
Songpositionsmarke Systemeffekt 137 VIDLALO v.vvveeieieeeieiieeeeceeee e
SOSTENUTO Crmmmmmm——" Vibrato Depth (Vibrato-Tiefe) ................... 83
"""""""""""""""""""""" Systemexklusive Meldung........................ 142 .
010115 ST Vibrato On/Off
Systemmeldung............coceceveerieineenienne 142 .
SOUND CREATOR SYSIEM-SEIU oo 63 Vibrato Speed.........ccceererecirieneneinieeene
Sound Creator ........c.coveveveereeereereneeenes VIDEO OUT ...
SOUICE ...vvvvreereteeteterete e -I- VIEW (Ansicht)
Source Chord (Quellakkord).................... 121 Takt o Vocal Cue Time........ccocevviiieincnnnnnnne,
Source Root (Quellgrundton).............. 1 TALK75153 VOCAL HARMONY ... 75.153
S e TALK e , Vocal HAMONY «.oreerererserseree 8. 47, 136
SP (Song Position) ........c.ceceeereeerieenenuenene. 43 Talk Setting (Spracheinstellungen) 132
SP (SONPOSIION) v I P ge- T 47
Speaker (Lautsprecher) ............... 156 D ettt , Vocal-Harmony-Modus ..o 133
TAP TEMPO......cooviieerirrririreenene 16,153 yicod 133
SPEED .....covirrnicicicreeinrinnccccecnenens 155 o OCOACT covvvvennmsnisnmseiseisei st e
' TAP TEMPO (Einzihltempo)
Speicherlaufwerk ..........cccoecveiiniiennenene. 62
Soeich 6 Tastatur....c.covevereeeeieeeeeeeeeeees
PEIChEIN ... Tastatur-Part
SPLIT POINT ....coovviirrieieieieirierereeenenene 76 TEMPO
SPLit Point ...ccoveveveeeiirieieccereeecene 112 Tempo
SPIL-PUNKE ..o 32,74 T pS' """""""" Tk """ ]3 """"""""" VOICE SET ..ot 76
Sprache 61 ime Signature (Taktma}) Voice Set (Voice-Einstellung).................. 151
""""""""""""""""""""""""""""""" TOP . .
START/STOP......coviiieererereierninne 75, 146 TOUCH LIMIT Voice-Effekt .....ccoeerrmnnnnniccrcrcreinniene 39
Step Recording (Schrittwei a . Voice-Effekte .......oovunvrmriiieiiica 81
ep Recording (Schrittweise (Anschlagstirke-Limit)
Aufnahme) ......ccccecevvveeiiinnneeecene 94 Voice-Zuordnungsformat..............coeveeee. 144
) TRANSMIT &
SHCRWOT c.vvvvvvvvvvrvrerrerrrennsnerseesseeseeseeeeeeeeees A (Senden) """"""""""""""""""""""" VOL/VOICE ... 76
SHMMUNG oo 150 VOLUME (Lautstirke).................... 152, 155
TRANSMIT CLOCK Vol L itk %6
STOP....eoeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 75 (Clock-Signal senden).........c............. 146 olume (LautStarke) ........cccoeeevvreerereccnennns
Stop Accompaniment..............c.cevee... 33,112 TRANSPOSE oo 16
STRENGTH......ooovverveeeemmmmmmmmssssseseeseeseeee 96 TRANSPOSE (Transponieren)............... 5 X
STYLE ..ottt 16,75 Transpose (TranSpONIErung) .................. 135 XF 8
SEYIE e 32,63, 108 TRANSPOSE ASSIGN XG ettt 8,79
STYLE CONTROL ......cccorvvvricrircninne 16,75 (Transpose ZUWEISen).........ceveerueueruenene 154
STYLE CREATOR........cccceoererrnrrneinaen. 77 Transposition............ Z
SEYIE CrEOT oo 114 TUNE (Stimmung) £15 B 97
STYLE SETTING .....ccovvevriieicieereeneae 76 Tuning (Stimmung) .................................. 135 Zusammenstellen (Assembly) ......... 114, 118
Style TOUCh ...ceeveveeeiiriicicceieeeeene 113
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FCC INFORMATION (U.S.A.)

1. IMPORTANT NOTICE: DO NOT MODIFY THIS UNIT! not guarantee that interference will not occur in all installations. If
This product, when installed as indicated in the instructions con- this product is found to be the source of interference, which can be
tained in this manual, meets FCC requirements. Modifications not determined by turning the unit “OFF” and “ON”, please try to elimi-
expressly approved by Yamaha may void your authority, granted by nate the problem by using one of the following measures:
the FCC, to use the product. Relocate either this product or the device that is being affected by

2. IMPORTANT: When connecting this product to accessories and/ the interference.
or another product use only high quality shielded cables. Cable/s Utilize power outlets that are on different branch (circuit breaker or
supplied with this product MUST be used. Follow all installation fuse) circuits or install AC line filter/s.
instructions. Failure to follow instructions could void your FCC In the case of radio or TV interference, relocate/reorient the
authorization to use this product in the USA. antenna. If the antenna lead-in is 300 ohm ribbon lead, change the

3. NOTE: This product has been tested and found to comply with the lead-in to co-axial type cable.
reqL_Jirements Iisted in F.CC Regulatiops, Part 15 for_ Class "B” digital If these corrective measures do not produce satisfactory results,
devices. Compliance with these requirements provides a reason- please contact the local retailer authorized to distribute this type of
ablg level of assurance tha? your use gf this product_m a residential product. If you can not locate the appropriate retailer, please con-
environment will not res.ult in harmful interference yvlth other e'Iec- tact Yamaha Corporation of America, Electronic Service Division,
tronic devices. This equipment generates/uses radio frequencies 6600 Orangethorpe Ave, Buena Park, CA90620

and, if not installed and used according to the instructions found in
the users manual, may cause interference harmful to the operation
of other electronic devices. Compliance with FCC regulations does

The above statements apply ONLY to those products distributed by
Yamaha Corporation of America or its subsidiaries.

* This applies only to products distributed by YAMAHA CORPORATION OF AMERICA. (class B)

IMPORTANT NOTICE FOR THE UNITED KINGDOM CAUTION: TO PREVENT ELECTRIC SHOCK, MATCH WIDE
. BLADE OF PLUG TO WIDE SLOT, FULLY INSERT.
Connecting the Plug and Cord

IMPORTANT. The wires in this mains lead are coloured in accordance ATTENTION: POUR EVITER LES CHOCS ELECTRIQUES,

with the following code: INTRODUIRE LA LAME LA PLUS LARGE DE LA FICHE DANS LA
BLUE : NEUTRAL BORNE CORRESPONDANTE DE LA PRISE ET POUSSER JUSQU’AU
BROWN : LIVE FOND.

As the colours of the wires in the mains lead of this apparatus may not
correspond with the co'qured makings identifying the terminals in your » This applies only to products distributed by Yamaha Canada Music Ltd. (polarity)
plug proceed as follows: « Ceci ne s’applique qu’aux produits distribués par Yamaha Canada Musique Ltée.

The wire which is coloured BLUE must be connected to the terminal
which is marked with the letter N or coloured BLACK.

The wire which is coloured BROWN must be connected to the termi-
nal which is marked with the letter L or coloured RED.

Making sure that neither core is connected to the earth terminal of the
three pin plug.

« This applies only to products distributed by Yamaha-Kemble Music (U.K.) Ltd. (2 wires)
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For details of products, please contact your nearest Yamaha or the Die Einzelheiten zu Produkten sind bei Threr unten aufgefiihrten
authorized distributor listed below. Niederlassung und bei Yamaha Vertragshindlern in den jeweiligen

. . . N Bestimmungsldndern erhiltlich.
Pour plus de détails sur les produits, veuillez-vous adresser a Yamaha ou g

au distributeur le plus proche de vous figurant dans la liste suivante. Para detalles sobre productos, contacte su tienda Yamaha mds cercana
o el distribuidor autorizado que se lista debajo.

| NORTH AMERICA | FRANCE | ASIA
CANADA Yamaha Musique France, HONG KONG
Yamaha Canada Music Ltd. Division Professionnelle Tom Lee Music Co., Ltd.

135 Milner Avenue, Scarborough, Ontario, $Pl7(()) 1- 76743 1621 1}4/18618e-la-Vallée Cedex 2, France 11/F., Silvercord Tower 1, 30 Canton Road,
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