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Bewahren Sie diese Bedienungsanleitung
an einem sicheren Ort auf.



VORSICHTSMASSNAHMEN

BITTE SORGFALTIG DURCHLESEN, EHE SIE WEITERMACHEN
* Heben Sie diese Anleitung sorgfaltig auf, damit Sie spater einmal nachschlagen kénnen.

A WARNUNG

Befolgen Sie unbedingt die nachfolgend beschriebenen grundlegenden VorsichtsmaBnahmen, um die Gefahr einer
schwerwiegenden Verletzung oder sogar tédlicher Unfélle, von elektrischen Schldgen, Kurzschliissen,
Beschadigungen, Feuer oder sonstigen Gefahren zu vermeiden. Zu diesen Vorsichtsmafiregeln gehdren die folgenden

Punkte, die jedoch keine abschlieBende Aufzihlung darstellen:

Gefahr durch Wasser

e Achten Sie darauf, daB das Gerét nicht durch Regen naf wird, verwenden Sie es nicht

NetzanschluB8/Netzkabel

e SchlieBen Sie das Gerat nur an die Spannung an, fiir die das Gerét ausgelegt ist. Die
erforderliche Spannung ist auf dem Typenschild des Geréts aufgedruckt.

Verwenden Sie ausschlieBlich das beiliegende Netzkabel.

Wenn Sie das Gerét in einer anderen Region als der, in der Sie es gekauft haben,
verwenden mochten, kann es sein, dass das mitgelieferte Stromkabel nicht
kompatibel ist. Wenden Sie sich in diesem Fall bitte an Ihren Yamaha-Handler.
Verlegen Sie das Netzkabel niemals in der Néhe von Wérmequellen, etwa Heizkdrpern oder
Heizstrahlern, biegen Sie es nicht (ibermaBig und beschadigen Sie es nicht auf sonstige
Weise, stellen Sie keine schweren Gegensténde darauf und verlegen Sie es nicht an einer
Stelle, wo jemand darauftreten, dartiber stolpern oder etwas dariber rollen kdnnte.

Offnen verboten!

o Versuchen Sie nicht, das Gerat zu zerlegen oder Bauteile im Innern zu entfernen oder
auf irgendeine Weise zu verandern. Dieses Gerét enthdlt keine vom Anwender zu
wartenden Teile. Sollte einmal eine Fehlfunktion auftreten, so nehmen Sie es sofort
auBer Betrieb, und lassen Sie es von einem qualifizierten Yamaha-Techniker priifen.

/N\VORSICHT

in der Nahe von Wasser oder unter feuchten oder nassen Umgebungsbedingungen,
und stellen Sie auch keine Behalter mit Flissigkeiten darauf, die herausschwappen
und in Offnungen hineinflieBen kdnnten.

o SchlieBen Sie den Netzstecker niemals mit nassen Handen an oder ziehen Sie ihn heraus.

Falls Sie etwas Ungewdhnliches am Gerat hemerken

e Wenn das Netzkabel ausgefranst ist oder der Netzstecker beschddigt wird, wenn es

wéhrend der Verwendung des Geréts zu einem pl6tzlichen Tonausfall kommt, oder
wenn es einen ungewdhnlichen Geruch oder Rauch erzeugen sollte, schalten Sie den
Netzschalter sofort aus, ziehen Sie den Netzstecker aus der Netzsteckdose und lassen
Sie das Gerdt von einem qualifizierten Yamaha-Kundendienstfachmann tiberpriifen.

e Wenn dieses Gerét fallengelassen oder beschadigt worden sind, schalten Sie sofort

den Netzschalter aus, ziehen Sie den Stecker aus der Steckdose, und lassen Sie das
Gerdt von einem qualifizierten Yamaha-Kundendienstfachmann tiberpriifen.

Befolgen Sie unbedingt die nachfolgend beschriebenen grundlegenden Vorsichtsmafinahmen, um die Gefahr von
Verletzungen bei Ihnen oder Dritten, sowie Beschddigungen des Gerétes oder anderer Gegensténde zu vermeiden. Zu
diesen VorsichtsmaBregeln gehoren die folgenden Punkte, die jedoch keine abschlieBende Aufzahlung darstellen:

NetzanschluBl/Netzkabel

e Ziehen Sie stets den Netzstecker aus der Netzsteckdose heraus, wenn das Geréat
ldngere Zeit nicht benutzt wird oder wahrend eines Gewitters.

o \Wenn Sie den Netzstecker vom Gerat oder aus der Netzsteckdose abziehen, ziehen
Sie stets am Stecker selbst und niemals am Kabel. Wenn Sie am Kabel ziehen, kann
dieses beschadigt werden.

o Ehe Sie das Gerat bewegen, trennen Sie alle angeschlossenen Kabelverbindungen ab.
Achten Sie beim Aufstellen des Gerates darauf, dass die verwendete Netzsteckdose leicht
erreichbar ist. Sollten Probleme auftreten oder es zu einer Fehlfunktion kommen, schalten Sie
das Instrument sofort aus, und ziehen Sie den Stecker aus der Steckdose. Auch dann, wenn
das Gerat ausgeschaltet ist, flieft eine geringe Menge Strom. Falls Sie das Gerat fiir langere
Zeit nicht nutzen machten, sollten Sie unbedingt das Netzkabel aus der Netzsteckdose ziehen.
Setzen Sie das Gerat weder (ibermaBigem Staub, Vibrationen oder extremer Kélte oder
Hitze aus (etwa durch direkte Sonneneinstrahlung, die Nahe einer Heizung oder Lagerung
tagsiiber in einem geschlossenen Fahrzeug), um die Mdglichkeit auszuschalten, daB sich
das Bedienfeld verzieht oder Bauteile im Innermn beschédigt werden.

Stellen Sie das Gerat nicht an einer instabilen Position ab, wo es versehentlich
umstiirzen kdnnte.

Betreiben Sie das Gerat nicht in der Néhe von Fernsehgeraten, Radios,
Stereoanlagen, Mobiltelefonen oder anderen elektrischen Geraten. Anderenfalls
kdnnen durch das Gerat oder die anderen Gerate Storgerdusche entstehen.

o Fhe Sie das Gerat an andere elektronische Komponenten anschlieBen, schalten Sie die

Stromversorgung aller Geréte aus. Ehe Sie die Stromversorgung fiir alle Komponenten
an- oder ausschalten, stellen Sie bitte alle Lautstérkepegel auf die kleinste Lautstérke ein.

e Achten Sie darauf, eine korrekt geerdete Stromversorgungsquelle zu benutzen. Ein

SchraubanschluB zur Erdung befindet sich an der Riickseite, iiber den das Gerat
sicher geerdet und so ein elektrischer Schlag vermieden werden kann.

Vorsicht bei der Handhabung

Stecken Sie nicht Ihre Finger oder die Hand in jegliche Offnungen am Gerét.
Vermeiden Sie es, fremde Gegenstande (Papier, Plastik, Metall usw.) in die
Geratedffnungen gelangen zu lassen. Falls dies passiert, schalten Sie das Gerat sofort
aus und ziehen Sie den Netzstecker aus der Steckdose. Lassen Sie das Gerat
anschlieBend von einem autorisierten Yamaha-Kundendienst Uiberpriifen.

Lehnen oder setzen Sie sich nicht auf das Gerdt, legen Sie keine schweren
Gegenstande darauf und iiben Sie nicht mehr Kraft auf Tasten, Schalter oder
Steckerverbinder aus als unbedingt erforderlich.

Speicherschutzbatterie

¢ |ndiesem Gerdt befindet sich eine eingebaute Pufferbatterie. Wenn Sie das Netzkabel aus der

Steckdose ziehen, bleiben die internen Daten erhalten. Diese Daten gehen jedoch verloren,
wenn die Pufferbatterie vollsténdig entladen ist. Falls die Spannung der Pufferbatterie zu
gering wird, wird auf dem LCD der Eintrag ,Low Battery!" angezeigt. Speichern Sie in einem
solchen Fall die Daten sofort mit einem Computer oder einem externen Speichermedium und
lassen Sie die Speicherschutzbatterie vom autorisierten Yamaha-Kundendienst ersetzen.

XLR-Buchsen und -Stecker sind wie folgt belegt (nach IEC60268-Standard): Pin 1: Masse, Pin 2: spannungsfiihrend (+) und Pin 3: kalt (-).

oder wenn Daten verlorengehen oder zerstort werden.

Yamaha ist nicht fiir solche Schéden verantwortlich, die durch falsche Verwendung des Gerétes oder durch Verdnderungen am Gerét hervorgerufen wurden,

Stellen Sie stets die Stromversorgung aus, wenn das Gerdt nicht benutzt wird.

Die Eigenschaften von Bauteilen mit beweglichen Kontakten, wie Schalter, Lautstérkeregler und Stecker verschlechtern sich mit der Zeit (Verschleif). Wenden Sie sich beziiglich des

Austauschs defekter Bauteile an den autorisierten Yamaha-Kundendienst.
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FCC INFORMATION (U.S.A.)

1. IMPORTANT NOTICE: DO NOT MODIFY THIS UNIT!
This product, when installed as indicated in the instructions con-
tained in this manual, meets FCC requirements. Modifications not
expressly approved by Yamaha may void your authority, granted by
the FCC, to use the product.

2. IMPORTANT: When connecting this product to accessories and/
or another product use only high quality shielded cables. Cable/s
supplied with this product MUST be used. Follow all installation
instructions. Failure to follow instructions could void your FCC
authorization to use this product in the USA.

3. NOTE: This product has been tested and found to comply with the
requirements listed in FCC Regulations, Part 15 for Class “B” digital
devices. Compliance with these requirements provides a reason-
able level of assurance that your use of this product in a residential
environment will not result in harmful interference with other elec-
tronic devices. This equipment generates/uses radio frequencies
and, if not installed and used according to the instructions found in
the users manual, may cause interference harmful to the operation
of other electronic devices. Compliance with FCC regulations does

not guarantee that interference will not occur in all installations. If
this product is found to be the source of interference, which can be
determined by turning the unit “OFF” and “ON”, please try to elimi-
nate the problem by using one of the following measures:

Relocate either this product or the device that is being affected by
the interference.

Utilize power outlets that are on different branch (circuit breaker or
fuse) circuits or install AC line filter/s.

In the case of radio or TV interference, relocate/reorient the
antenna. If the antenna lead-in is 300 ohm ribbon lead, change the
lead-in to co-axial type cable.

If these corrective measures do not produce satisfactory results,
please contact the local retailer authorized to distribute this type of
product. If you can not locate the appropriate retailer, please con-
tact Yamaha Corporation of America, Electronic Service Division,
6600 Orangethorpe Ave, Buena Park, CA90620

The above statements apply ONLY to those products distributed by
Yamaha Corporation of America or its subsidiaries.

* This applies only to products distributed by YAMAHA CORPORATION OF AMERICA.

(class B)

IMPORTANT NOTICE FOR THE UNITED KINGDOM
Connecting the Plug and Cord

WARNING: THIS APPARATUS MUST BE EARTHED
IMPORTANT. The wires in this mains lead are coloured in accordance
with the following code:

GREEN-AND-YELLOW EARTH
BLUE NEUTRAL
BROWN LIVE

As the colours of the wires in the mains lead of this apparatus may not
correspond with the coloured markings identifying the terminals in
your plug proceed as follows:

The wire which is coloured GREEN-and-YELLOW must be connected
to the terminal in the plug which is marked by the letter E or by the
safety earth symbol @ or colored GREEN or GREEN-and-YELLOW.
The wire which is coloured BLUE must be connected to the terminal
which is marked with the letter N or coloured BLACK.

The wire which is coloured BROWN must be connected to the termi-
nal which is marked with the letter L or coloured RED.

* This applies only to products distributed by Yamaha-Kemble Music (U.K.) Ltd. (3 wires)

NEDERLAND /THE NETHERLANDS

* Dit apparaat bevat een lithium batterij voor geheugen back-up.

* This apparatus contains a lithium battery for memory back-up.

* Raadpleeg uw leverancier over de verwijdering van de batterij op het
moment dat u het apparaat ann het einde van de levensduur of
gelieve dan contact op te nemen met de vertegenwoordiging van
Yamaha in uw land.

* For the removal of the battery at the moment of the disposal at the
end of life please consult your retailer or Yamaha representative
office in your country.

¢ Gooi de batterij niet weg, maar lever hem in als KCA.

* Do not throw away the battery. Instead, hand it in as small chemical
waste.

ADVARSEL!

Lithiumbatteri—Eksplosionsfare ved fejlagtig handtering. Udskiftning
ma kun ske med batteri af samme fabrikat og type. Levér det brugte
batteri tilbage til leverandoren.

VARNING

Explosionsfara vid felaktigt batteribyte. Anvdnd samma batterityp eller
en ekvivalent typ som rekommenderas av apparattillverkaren.
Kassera anvant batteri enligt fabrikantens instruktion.

VAROITUS

Paristo voi rajahtéa, jos se on virheellisesti asennettu. Vaihda paristo
ainoastaan laitevalmistajan suosittelemaan tyyppiin. Havita kaytetty
paristo valmistajan ohjeiden mukaisesti.

(lithium caution)

VORSICHT:

* Hierbei handelt es sich um ein Gerat der Klasse . Verbinden Sie es
nur mit einer ordnungsgeman geerdeten Steckdose.

* Bei Dricken des POWER-Tasters, der ein einpoliger Schalter ist,
wird das Gerat nicht vollstdndig vom Netz abgekoppelt.

(lithium disposal)
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RISK OF ELECTRIC SHOCK
DO NOT OPEN

CAUTION: TO REDUCE THE RISK OF
ELECTRIC SHOCK, DO NOT REMOVE
COVER (OR BACK). NO USER-SERVICEABLE
PARTS INSIDE. REFER SERVICING TO
QUALIFIED SERVICE PERSONNEL.

The above warning is located on the top of the unit.

Explanation of Graphical Symbols

The lightning flash with arrowhead symbol
within an equilateral triangle is intended to alert
the user to the presence of uninsulated “danger-
ous voltage” within the product’s enclosure that
may be of sufficient magnitude to constitute a
risk of electric shock to persons.

The exclamation point within an equilateral trian-
gle is intended to alert the user to the presence of
important operating and maintenance (servicing)
instructions in the literature accompanying the
product.

IMPORTANT SAFETY INSTRUCTIONS

NoOoasrWON=

Read these instructions.

Keep these instructions.

Heed all warnings.

Follow all instructions.

Do not use this apparatus near water.

Clean only with dry cloth.

Do not block any ventilation openings. Install in
accordance with the manufacturer’s instructions.
Do not install near any heat sources such as radia-
tors, heat registers, stoves, or other apparatus
(including amplifiers) that produce heat.

Do not defeat the safety purpose of the polarized
or grounding-type plug. A polarized plug has two
blades with one wider than the other. A grounding
type plug has two blades and a third grounding
prong. The wide blade or the third prong are pro-
vided for your safety. If the provided plug does not
fit into your outlet, consult an electrician for
replacement of the obsolete outlet.

WARNING
TO REDUCE THE RISK OF FIRE OR ELECTRIC SHOCK,
DO NOT EXPOSE THIS APPARATUS TO RAIN OR MOISTURE.

4 sPX2000— Bedienungsanleitung
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Protect the power cord from being walked on or
pinched particularly at plugs, convenience recep-
tacles, and the point where they exit from the
apparatus.

Only use attachments/accessories specified by
the manufacturer.

Use only with the cart, stand,
tripod, bracket, or table speci-
fied by the manufacturer, or
sold with the apparatus. When a
cart is used, use caution when
moving the cart/apparatus com-
bination to avoid injury from tip-
over.

Unplug this apparatus during lightning storms or
when unused for long periods of time.

Refer all servicing to qualified service personnel.
Servicing is required when the apparatus has
been damaged in any way, such as power-supply
cord or plug is damaged, liquid has been spilled or
objects have fallen into the apparatus, the appara-
tus has been exposed to rain or moisture, does
not operate normally, or has been dropped.

AP
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Funktionen des SPX2000

® Hochwertige Klangqualitat

Eine besonders gute Audioqualitit ist dank der Signalverarbeitung im 96kHz-/24-Bit-Format garantiert.

@ Flexibel einsetzbar fiir eine Vielzahl von Anwendungsbereichen
122 verschiedene Effekte stehen als Werksprogramme zur Verfiigung und decken bereits ein breites Spek-
trum ab. Diese Werkseinstellungen konnen editiert werden, um jederzeit den gestellten Anforderungen zu

entsprechen.

@ Fernsteuerung der Effekte

Mit dem SPX2000 Editor") und MIDI-Befehlen lassen sich die Effekte von einem anderen Geriit aus steu-
ern. Ubrigens kann man nicht nur andere Effektspeicher anwihlen: Auch die Parametereinstellungen kén-
nen beeinflusst werden, was z.B. eine dynamische Effektsteuerung von einem Tasteninstrument usw. aus

erlaubt.

* Siehe ,,Bedienung des SPX2000 mit einem Computer”.

@ Verwaltung der Effektprogramme mit einem Computer
Mit dem SPX2000 Editor konnen Sie Thre eigenen Effektprogramme extern archivieren. Selbstverstindlich
lassen sich die Einstellungen iiber dieses Programm auch sehr flexibel sortieren (um z.B. tiber eine ,,Live”-
und eine ,Studio”-Bank zu verfiigen). Bei Bedarf tibertragen Sie die benétigten Einstellungen dann wieder

zur USER-Bank, um sie nutzen zu kénnen.

Hardware

* Digital-Ein- und Ausgédnge
Bei Verwendung eines AES/EBU-kompatiblen Gerites
kann man Audio-Signale auf der digitalen Ebene aus-
tauschen.

* Intuitive Bedienung
Die Bedienung ist kinderleicht. Mit dem [STORE]-Tas-
ter speichert man Effekteinstellungen, mit [RECALL]
ruft man sie auf und mit den Tastern [A INC]/[V
DEC] kann man die Parameterwerte dndern.

* Klare Effekttypanzeige
Das Display des SPX2000 kann in verschiedenen Farben
leuchten, was fiir eine schnelle Identifizierung des
gerade verwendeten Effekttyps sorgt (die Farben sind
vorgegeben). So wissen Sie jederzeit, woran Sie sind:
Cyan (Hellblau) verweist z.B. auf Halleffekte, Weif3 auf
Delay, Magenta auf Modulationseffekte und Griin auf
Effekte der ,,Classic”-Bank.

Bedienung des SPX2000 mit

einem Computer

Mit dem SPX2000 Editor ldsst sich der SPX2000
bequem von einem Computer aus fernbedienen.
SPX2000 Editor wird auf folgender Webpage zum
Download bereitstehen. Weitere Informationen
hierzu finden Sie dort.

Yamaha Pro Audio-Webpage:
http://www.yamahaproaudio.com/

Weitere Hinweise zur Bedienung des SPX2000 Editor
entnehmen Sie bitte dessen Bedienungsanleitung.

6  SPX2000—Bedienungsanleitung

Software-Funktionen

* Neue Hallalgorithmen
Dank der neu entwickelten Algorithmen wie REV-X
verftigen Sie tiber satte, kompakte Halleffekte mit sanf-
ter Abklingrate, eine erstaunliche Breite und Tiefe, die
das Originalsignal voll zur Geltung bringen.

* Klassische SPX-Effekte, wieder belebt mit
neuen Algorithmen
Beliebte Effekte wie Gate Reverb, Freeze und Flanger
wurden von ilteren SPX-Geriten iibernommen, werden
aber mit neu entwickelten Algorithmen erzeugt.

* Stereo-Ein- und Ausgange
Das SPX2000 ist ein Vollstereogerit mit 2 Ein- und 2
Ausgingen.

* Temposynchronisation
Bestimmte Effekte lassen sich anhand eines Notenwer-
tes mit dem Tempo der Musik synchronisieren. Die
Tempovorgabe kann durch wiederholtes Driicken des
[TAP]- bzw. eines FC5-Fufitasters oder aber via MIDI
erfolgen.

* Anspruchsvolle MIDI-Implementierung
Via MIDI lassen sich Speicher aufrufen, Parameterwerte
andern und Einstellungen archivieren/laden (Daten-
dump). Auch die Effektparameter und Temposynchro-
nisation konnen via MIDI gesteuert werden.



Bedienelemente

Frontplatte
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@ [INPUT L @ R]-Regler
Diese konzentrischen Regler dienen zum Einstellen des
analogen Eingangspegels. Mit dem inneren Regler
kann der Eingangspegel des linken Kanals eingestellt
werden. Der duflere Regler ist dem rechten Kanal zuge-
ordnet.

@ Meter
Diese Meter zeigen den Signalpegel wahlweise vor oder

hinter der Effektbearbeitung an (Seite 103).

(® [INPUT MODE]-Taster/-Anzeige
Mit dem Taster bestimmt man, ob die Signaleingabe
stereo oder mono sein soll. Die Diode zeigt an, welcher
Eingabemodus momentan gewihlt ist.

(@ [METER]-Taster/-Anzeige
Mit diesem Taster konnen Sie einstellen, ob die Meter
den Ein- oder Ausgangspegel anzeigen sollen ((2). Die
Diode zeigt an, welcher Metermodus momentan
gewihlt ist.

® [INPUT SOURCE]-Anzeige
Verweist auf die gewihlte Eingangsquelle. Mit ,,INPUT
SOURCE” kann die gewiinschte Eingangsquelle
gewihlt werden (Seite 19).

(® [CLOCK]-Anzeige
Verweist auf den momentan gewihlten Wordclock-
Taktgeber. Dieser Taktgeber kann mit ,, CLOCK
SOURCE” gewihlt werden (Seite 18).

@ [MIDI]-Anzeige
Diese Meldung leuchtet, wenn das SPX2000 MIDI-
Daten empfingt.

[kHz]-Anzeige
Informiert Sie iiber die momentan verwendete Word-
clock-Taktfrequenz.

© Display
Im Display werden die Namen der gewdhlten Effekte
und Funktionen angezeigt.

Speicheranzeige
Hier erscheint die Nummer des zuletzt gewahlten
Effektspeichers. Wenn Sie den Speicher zwar aufgeru-
fen, aber noch nicht geladen haben, blinkt seine Num-
mer. Nach dem Speichern bzw. Laden der
Einstellungen hort die Nummer auf zu blinken und
leuchtet konstant.

1 [BANK]-Taster/-Anzeige
Mit diesem Taster kann die benotigte Effektbank
gewihlt werden. Die Anzeige der gewdhlten Bank
leuchtet jeweils. Alles Weitere hierzu erfahren Sie unter
»Drei Bianke” (Seite 12).

@ [STORE]-Taster
Mit diesem Taster sichern Sie die aktuellen Einstellun-
gen im gewihlten Speicher.

3 [A]/[V]-Taster
Mit diesen Tastern wihlen Sie einen Effekt.

[RECALL]-Taster
Mit diesem Taster laden Sie die Einstellungen des
gewihlten Speichers.

@ [UNDO]-Taster/Diode
Mit diesem Taster kann der letzte Speicher-/Lade-/
Loschvorgang riickgingig gemacht werden (Seite 16).
Der [UNDO]-Taster ist nur belegt, wenn die Diode
leuchtet.

[BACK]-Taster
Mit diesem Taster kann man zum vorangehenden
Parameter springen.

@ [A INC]/[V DEC]-Taster
Mit diesen Tastern konnen die Parameterwerte gean-
dert werden.
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[NEXT]-Taster
Mit diesem Taster kann man zum nichsten Parameter
springen.

[COMPARE]-Taster/Diode
Uber diesen Taster kann man die gedinderten (bzw.
gerade erst geladenen) Einstellungen mit der
urspriinglichen Fassung vergleichen. Wenn Sie nach
Laden eines Speichers eine Einstellung dndern, leuchtet
diese Diode. Unmittelbar nach dem Laden oder Spei-
chern der Einstellungen erlischt sie jedoch (Seite 16).

@ [PARAMETER]-Taster/Diode
Mit diesem Taster kann man die Basisparameter des
gewihlten Effekts aufrufen. Nach Anwahl eines
Basisparameters leuchtet die Diode.

@) [FINE PARAM]-Taster/Diode
Mit diesem Taster kann man die FINE-Parameter des
gewihlten Effekts aufrufen. Die FINE-Parameters stel-
len eine Erginzung der Basisparameter dar. Nach
Anwahl eines FINE-Parameters leuchtet die Diode.

@ [UTILITY]-Taster/Diode
Mit diesem Taster kann man die Utility-Funktionen
des SPX2000 aufrufen. Alles Weitere hierzu erfahren
Sie unter ,,Andere Funktionen” (Seite 17). Nach
Anwahl eines Utility-Parameters leuchtet die Diode.

ACHTUNG:Solange die [UTILITY]-Diode (€2 leuchtet,
sind folgende Taster nicht belegt.

* [BANK]-Taster (1)

 [STORE]-Taster ((2)

o [AJ[V]-Taster ((139)

e [RECALL]-Taster ((4)

e [UNDO]J-Taster ((15)

e [COMPARE]-Taster ((9)
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@ [BYPASS]-Taster/Diode
Mit diesem Taster kann man die Effektbearbeitung
zeitweilig deaktivieren (,,umgehen”). Solange der
[BYPASS]-Taster nicht aktiv ist (Diode leuchtet nicht),
werden die eingehenden Signale mit dem gewidhlten
Effekt bearbeitet. Wenn der [BYPASS]-Taster aktiv ist
(Diode leuchtet), werden die eingehenden Signale
unverdndert ausgegeben.

ACHTUNG:Bei Laden eines Effekts wird der [BYPASS]-
Taster automatisch deaktiviert.

@) [TAP]-Taster/Diode
Hiermit kann das Tempo des gewéhlten Effekts einge-
stellt werden. Driicken Sie den Taster mindestens zwei
Mal im gewtinschten Tempo, damit der entsprechende
Tempowert berechnet wird. Bei aktivem SYNC-Para-
meter blinkt die Diode im Takt des eingestellten Tem-
pos.

@ [FOOT SW]-Buchse
An diese Buchse kann ein optionaler Fufstaster (z.B. ein
FC5) angeschlossen werden. Der hat dann die gleiche
Funktion wie der [TAP]-Taster (@) (Seite 23).

2 [POWER ON/OFF]-Taster
Hiermit konnen Sie den SPX2000 ein- und ausschal-
ten.
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@) Erdungsschraube
Aus Sicherheitsgriinden muss das SPX2000 jederzeit
geerdet sein.
Das beiliegende Netzkabel enthilt drei Adern und Ver-
bindungen. Wenn man es an eine geerdete Steckdose
anschlief3t, ist das SPX2000 ordnungsgemif3 geerdet.
Wenn die Steckdose nicht geerdet ist, kann das
SPX2000 iiber diese Schraube an die Masse angelegt
werden. Durch eine sachgemif3e Erdung vermeidet
man das Brummen des SPX2000 und eine erhohte
Storanfilligkeit.

[AC IN]-Buchse
Schliefen Sie hier das beiliegende Netzkabel an. Ver-
binden Sie das Netzkabel immer zuerst mit dem
SPX2000 und erst danach mit einer Steckdose.

Verwenden Sie ausschlieBlich das beiliegende
Netzkabel.

A

@ [MIDI OUT/THRU]-Buchse
An diese Buchse kann ein MIDI-Gerit angeschlossen
werden, das Befehle zum SPX2000 tibertrégt. Sie
erlaubt das Archivieren der SPX2000-Daten per Bulk
Dump oder die Ubertragung der via [MIDI IN] (30)
empfangenen Daten. Mit der Funktion ,MIDI OUT
SETUP” (Seite 21) bestimmen Sie, ob die Buchse als
»MIDI OUT” oder ,MIDI THRU” fungiert.

[MIDI IN]-Buchse
Schlieflen Sie hier den MIDI-Ausgang des externen
Geriites an, das Signale oder Daten zum SPX2000 sen-
den soll (Seite 88).

@) [TO HOST USB]-Buchse
Verbinden Sie diese Buchse mit dem USB-Anschluss
Thres Computers. Mit dem SPX2000 -Editor oder
einem MIDI-Programm lisst sich der SPX2000
bequem von einem Computer aus fernbedienen
(Seite 6).

32 [WORD CLOCK IN]-Buchse
Verbinden Sie diese Buchse mit einem Gerit, das ein
Wordclock-Signal sendet. Diese Buchse ist mit einem
75Q-Widerstand abgeschlossen und muss direkt mit
dem Taktgeber verbunden werden.

@3 [AES/EBU OUT]-Buchse
Verbinden Sie diese Buchse mit dem AES/EBU-Ein-
gang des Empfiangergerites. An dieser XLR-3-32-
Buchse liegen Digital-Signale im AES/EBU-Format an.

[AES/EBU IN]-Buchse
Verbinden Sie diese Buchse mit dem AES/EBU-Ein-
gang des Empfangergerites. An diese XLR-3-31-Buchse
miissen Digital-Signale im AES/EBU-Format angelegt
werden.

35 [OUTPUT]-Buchsen
Diese Buchsen miissen mit den Effektriickwegen des
Mischpults bzw. mit den Eingidngen eines Verstirkers
verbunden werden. Hier liegen Analog-Signale an. Je
nachdem, welche Einginge das Empfingergerit auf-
weist, miissen Sie entweder die XLR-3-32- oder die
TRS-Klinkenbuchsen verwenden.

[OUTPUT -10 dBu/+4 dBu]-Schalter
Stellen Sie diesen Schalter auf ,,—10dBu” oder ,,+4dBu’”.
Das richtet sich nach dem Eingangspegel des an die
[OUTPUT]-Buchsen (89) angeschlossenen Gerites.

@) [INPUT]-Buchsen
Verbinden Sie diese Buchsen mit dem Effekthinweg des
Mischpults oder den Ausgingen der zu bearbeitenden
Signalquelle. Hier miissen Analog-Signale angelegt
werden. Je nachdem, welche Einginge das Empfianger-
gerit aufweist, miissen Sie entweder die XLR-3-31-
oder die TRS-Klinkenbuchsen verwenden.
Die hier anliegenden Signale werden nur ausgewertet,
wenn Sie als Eingangsquelle , ANALOG”gewihlt haben
(Seite 19).

[INPUT -10 dBu/+4 dBu]-Schalter
Stellen Sie diesen Schalter auf ,,—10dBu” oder ,,+4dBu”.
Das richtet sich nach dem Ausgangspegel des an die
[INPUT]-Buchsen (@) angeschlossenen Gerites.
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Bedienung

Basisbedienung

In diesem Kapitel wird erklirt, wie man Signalquellen an das SPX2000 anlegt, die ein-
gehenden Signale mit Effekten bearbeitet und das Ergebnis ausgibt. In der Regel

muss man nach folgendem Muster vorgehen:

AnschlieBen externer Geréte
d

Einschalten

\’
Wahl der Eingangsquelle

Anwahl eines Effekts

\’
Laden der Effekteinstellungen

\’

Ein-/Ausschalten des Effekts

AnschlieRBen externer Gerite

Die Wahl der Anschlussbuchsen muss sich in erster Linie
danach richten, ob die externen Signalquellen/Empfanger
analog oder digital sind.

* Analog-Eingabe:
Verbinden Sie die Signalquelle mit den [INPUT]-Buch-
sen (@D).

e Digital-Eingabe:
Verbinden Sie die Signalquelle mit der [AES/EBU IN]-
Buchse (89).

¢ Analog-Ausgabe:
Verbinden Sie die Signalquelle mit den [OUTPUT]-
Buchsen (39).

e Digital-Ausgabe:
Verbinden Sie die Signalquelle mit der [AES/EBU
OUT]-Buchse (83).

ACHTUNG:Wenn Sie auf der analogen Ebene arbeiten, mlis-
sen Sie eventuell auch den [INPUT —10 dBu/+4 dBuj- () und
[OUTPUT —10dBu/+4dBuj-Schalter (36)dem eingehenden
oder vorausgesetzten Signalpegel entsprechend einstellen.

Schalten Sie alle Geréte aus, bevor Sie sie miteinan-
der verbinden.

AuBRerdem...
+ Anwahl des Wordclock-Taktgebers ..........c........ Seite 18
+ Fernbedienung des SPX2000
mit einem COMPULET ....c.ccerrereeereerereeereerereneenens Seite 6
+ Fernbedienung des SPX2000 via MIDI............. Seite 88

10 SPX2000— Bedienungsanleitung

Einschalten

Sehen wir uns zunichst an, wie man die Anlage, in der das
SPX2000 zum Einsatz kommt, einschalten muss.

1 Vorsicht mit der Abhére.
Vor Einschalten des SPX2000 miissen Sie das an die
[OUTPUT]- (39) oder [AES/EBU OUT]-Buchse (@3)
angeschlossene Gerit ausschalten. Stellen Sie die
[INPUT L @ R]-Regler (D) auf den Mindestwert
(mit dem inneren Regler kann der Eingangspegel des
L-Kanals eingestellt werden; der duflere Regler ist dem
R-Kanal zugeordnet).

2 Schalten Sie das SPX2000 ein.
Driicken Sie den [POWER ON/OFF]-Taster (29), um
das Geriit einzuschalten.

— Das Display und bestimmte Dioden auf der Front-
platte leuchten nun.

3 Schalten Sie die externen Gerite ein.
Schalten Sie die an das SPX2000 angeschlossenen
Gerite ein.

ACHTUNG:Um unnétige Stérgerdusche in den Boxen zu
vermeiden, miissen Sie immer zuerst die Signalquellen
und erst ganz zuletzt die Endstufe einschalten.
Beispiel: Soundmodule — Mischpult — SPX2000
— Endstufe

Kehren Sie diese Reihenfolge beim Ausschalten um.




Wahl der Eingangsquelle

Nach AnschliefSen der Signalquelle miissen eventuell meh-
rere Dinge eingestellt werden.

Mono- oder Stereo-Eingabe

Wihlen Sie mit dem [INPUT MODE]-Taster ((3)), ob die
Signaleingabe stereo oder mono sein soll. Bei wiederhol-
tem Driicken des [INPUT MODE]-Tasters leuchtet
abwechselnd die MONO- und STEREO-Anzeige.

Der Signalfluss richtet sich nach dem Mono/Stereo-Modus
und der Anzahl der Eingidnge des gewihlten Effekttyps.

Mono-Eingabe 1IN 20UT

IN L >»@P—> OUTL
(MONO) T
—>c X
INR — »@— OUTR
Mono-Eingabe 2IN 20UT
IN L
>»@P—> OUTL
(MONO) Gf
»| L EX L
R R j
INR — »@—» OUTR
Stereo-Eingabe 1IN 20UT
IN L >»@P—> OUTL
-3dBY
A4 L
@—>|c FX a
A
-3dB 4 l
IN R »@—» OUTR
Stereo-Eingabe 2IN 20UT
INL »P—>OUTL
i L EX L J
PR R —l
IN R »@— OUTR

Wahl des Metersignalpunktes

Mit dem [METER]-Taster ((4)) konnen Sie einstellen, ob
die Meter ((2)) den Ein- oder Ausgangspegel anzeigen sol-
len. Bei wiederholtem Driicken des [METER]-Tasters
leuchtet abwechselnd die INPUT- und OUTPUT-Anzeige.

Uberwachung des Eingangssignals

Folgende Anzeigen verweisen auf den Status des Eingangs-
signals.

¢ INPUT SOURCE (®):
Hier erfahren Sie, ob das Eingangssignal ANALOG oder
DIGITAL ist. Mit ,INPUT SOURCE” (Seite 19) kénnen
Sie bei Bedarf das jeweils andere Signalformat wihlen.

e MIDI (©D):
Diese Anzeige leuchtet, wenn MIDI-Daten eingehen.

e CLOCK (®):
Verweist auf den gewihlten Wordclock-Taktgeber. Dieser
Taktgeber kann mit ,,CLOCK SOURCE” gewihlt werden
(Seite 18).

Interner Takt des SPX2000
Das SPX2000 fungiert als Taktge-
ber.

INT Die tibrigen Digital-Gerite miissen
daher als ,,Slaves” konfiguriert wer-
den.

Der tiber [AES/EBU IN] (34) empfan-

AES/EBU gene Takt

Das SPX2000 fungiert als ,,Slave”.

Der tber [WORD CLOCK IN] (32) emp-
WC fangene Takt
Das SPX2000 fungiert als ,,Slave”.

* kHz (®)
Verweist auf die momentan verwendete Wordclock-
Taktfrequenz (44,1/48/88,2/96kHz). Wenn Sie den inter-
nen Taktgeber des SPX2000 verwenden, miissen Sie die
Frequenz mit CLOCK SOURCE (Seite 18) einstellen.

Einstellen des Eingangspegels

Stellen Sie mit den [INPUT L -©- R]-Reglern (1)) den ana-
logen Eingangspegel ein (mit dem inneren Regler kann der
Eingangspegel des L-Kanals eingestellt werden; der duflere
Regler ist dem R-Kanal zugeordnet).

SPX2000— Bedienungsanleitung 11
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Drei Binke
Das SPX2000 bietet drei Effekt-Banke: PRESET, USER
und CLASSIC. Diese Binke sind wie folgt organisiert.

PRESET-Bank
Diese Bank bietet insgesamt 97 Effekte. 80 die-
ser Effekte (von Standard- bis hin zu Spezialef-
fekten) basieren auf neuen Algorithmen.
Auflerdem stehen 17 neu entwickelte Hallef-
fekte (REV-X) zur Verfugung.
Die Einstellungen dieser Bank kénnen nicht
tiberschrieben werden.

CLASSIC-Bank
Diese Bank enthiilt die 25 beliebtesten Effekte
lterer SPX-Geriite.
Die Einstellungen dieser Bank kénnen nicht
iiberschrieben werden.

USER-Bank
Bei der Auslieferung enthilt diese Bank keiner-
lei Einstellungen. In der USER-Bank kénnen
editierte Fassungen von PRESET- und CLAS-
SIC-Effekten gespeichert werden. Die hier gesi-
cherten Einstellungen konnen auf die gleiche
Art angewihlt werden wie die Effekte der PRE-
SET- und CLASSIC-Bank.
Diese Bank bietet 99 Speicher.

ACHTUNG:Solange die [UTILITY]-Diode (©2) leuchtet, sind
folgende Taster nicht belegt.

e [BANK]-Taster (11)

 [STORE]-Taster ((12)

o [AJ]V]-Taster ((3)

e [RECALL]-Taster ((4)

e [UNDO]-Taster ((5)

e [COMPARE]-Taster ((19)

ACHTUNG:Die Effektanwahl kann man (solange die Nummer
in der Speicheranzeige blinkt) durch Driicken eines der folgen-
den Taster abbrechen. Dann erscheint wieder die Nummer des
zuletzt geladenen Speichers.

e [UNDOJ-Taster ((9)

e [BACK]-Taster ((16)

* [A INC)|V DEC]-Taster ((7)

e [NEXT]-Taster (18)

e [COMPARE]-Taster ((19)

 [PARAMETER]-Taster (20)

* [FINE PARAM]-Taster (20)

Anwahl eines Effekts

Fiir die Anwahl des benétigten Effekts miissen Sie folgen-
dermaflen vorgehen.

1 Wihlen Sie eine Bank.
Driicken Sie den [BANK]-Taster ((1)) mehrmals, um
die gewiinschte Bank zu wihlen.

— Die [BANK]-Anzeige (@) informiert Sie tiber die
gewihlte Bank.

2 Wihlen Sie einen Effekt.
Wihlen Sie mit den Tastern [A]/[V¥] (43) den Spei-
cher, der den benétigten Effekt enthilt.

— Die Nummer des gewihlten Speichers blinkt in der

Laden der Effekteinstellungen

Driicken Sie den [RECALL]-Taster ({4)), um die Einstel-
lungen des gewahlten Speichers zu laden.

— Die eingehenden Signale werden mit dem neuen Effekt
bearbeitet.

ACHTUNG:Mit dem [UNDOJ-Taster ((5) kann man den jeweils
letzten Ladevorgang riickgdngig machen. Das geht aber nur,
wenn die [UNDOJ-Diode leuchtet.

Speicheranzeige (10).
Driicken Anwahl des nichsten
" Speichers.
Anwahl eines weiter
[A]-Taster Halten... entfernten nachfolgen-
den Speichers.
Halten Sie [A] Schnelldurchlauf der
gedriickt und betiti- | nachfolgenden Spei-
gen Sie [¥]... cher.
. Anwahl des vorange-
Driicken... henden Speichers.
Anwahl eines weiter
Halten... entfernten vorange-

[V]-Taster henden Speichers.

Halten Sie [ V] Schnelldurchlauf der
gedriickt und betidti- | vorangehenden Spei-
gen Sie [A]... cher.

12 SPX2000— Bedienungsanleitung

Ein-/Ausschalten des Effekts

Mit dem [BYPASS]-Taster (@3) kann der gewihlte Effekt
zeitweilig deaktiviert werden.

— Bei wiederholtem Driicken dieses Tasters wird der
Effekt abwechselnd ein- und ausgeschaltet. Wenn der
[BYPASS]-Taster aktiv ist, werden die eingehenden Sig-
nale unverindert ausgegeben.




Editieren eines Effekts

Hier erfahren Sie, wie man den gewahlten Effekt wunschgemaR abwandelt und
anschlieBend speichert. In der Regel muss man nach folgendem Muster vorgehen:

Anwahl eines Effekts
\2
Anwahl eines Parameters
\2
Editieren des Parameters
\2
Ausprobieren des editierten Effekts
\2
Speichern des Effekts
\2

(Ruckgangig machen des Speichervorgangs)

Anwahl eines Effekts

Waihlen Sie den Speicher, der die anderungsbediirftigen
Einstellungen enthilt.

1 Wihlen Sie eine Bank.
Wiihlen Sie mit dem [BANK]-Taster (1) die Bank, in
der sich der Speicher befindet.

— Die [BANK]-Anzeige (@) informiert Sie iiber die
gewihlte Bank.

2 Wibhlen Sie einen Speicher (Seite 12).
Wihlen Sie mit den Tastern [A]/[ V] (49) den Spei-
cher, der den dnderungsbediirftigen Effekt enthilt.

— Die Nummer des gewéhlten Speichers blinkt in der
Speicheranzeige (40).

ACHTUNG:Die Effektanwahl kann man (solange die Nummer
in der Speicheranzeige blinkt) durch Driicken eines der folgen-
den Taster abbrechen. Dann erscheint wieder die Nummer des
zuletzt geladenen Speichers.

e [UNDO]J-Taster ((15)

e [BACK]-Taster ((16)

« [A INC}/[V¥ DEC]-Taster ((12)

o [NEXT]-Taster ((18)

o [COMPARE]-Taster ((9)

o [PARAMETER]-Taster (20)

e [FINE PARAM]-Taster (2)

3 Laden Sie die Effekteinstellungen.
Driicken Sie den [RECALL]-Taster (G4)), um die Ein-
stellungen des gewdhlten Speichers zu laden.

— Die Nummer in der Speicheranzeige ((0) leuchtet
nun konstant.

ACHTUNG:Solange die [UTILITY]-Diode (£9) leuchtet, sind
folgende Taster nicht belegt.

 [BANK]-Taster (1)

 [STORE]-Taster ((12)

o [AJ[V]-Taster ((139)

e [RECALL]-Taster ((4)

e [UNDO]J-Taster ((15)

e [COMPARE]-Taster ((9)

Basis- und Fine-Parameter
Die Effekte des SPX2000 enthalten zwei Parameter-
sorten: Basis- und Fine-Parameter.

Effekt
| Basisparameter 1 | | Fine-Parameter 1 |
| Basisparameter 2 | | Fine-Parameter 2 |
| Basisparameter 3 | | Fine-Parameter 3 |

. .
. .

. H
f Fine-Parameter m
H
Basisparameter n

Da manche Effekttypen eine anfangs tiber-
wiltigende Parameteranzahl enthalten, sollten Sie
immer zuerst die ,,Basisparameter” editieren. Die
,Fine-Parameter” brauchen Sie nur zu bemiihen,
wenn Sie noch nicht das gewiinschte Ergebnis
erzielt haben.

Die Anzahl der Basis- und Fine-Parameter richtet
sich nach dem gewihlten Effekttyp.
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Anwahl eines Parameters

Bevor man einen Parameter editieren kann, muss man ihn
anwihlen. Bedenken Sie, dass die Effekttypen oftmals
unterschiedliche Parameter enthalten. Fine Ubersicht der
belegten Parameter finden Sie im Kapitel ,,Effekte”

(Seite 25 ff).

1 Wihlen Sie einen Basis- oder Fine-Parameter.
Driicken Sie den [PARAMETER]- (@) oder [FINE
PARAM]-Taster (@), um die gewiinschte Parameter-
gruppe zu wihlen.

— Die Diode des gedriickten Tasters leuchtet.
2 Wibhlen Sie einen Parameter.

Driicken Sie den [BACK]- (@) oder [NEXT]-Taster
(®), um den gewiinschten Parameter zu wihlen.

— Der gewihlte Parameter erscheint nun im Display

(©).

»

Anwahl von Basisparametern

Editieren des Parameters

Mit den Tastern [A INC]/[V¥ DEC] (@) kann der Wert
des gewihlten Parameters geandert werden.

— Der Parameterwert erscheint im Display ((®) und die
[COMPARE]-Diode ((9) leuchtet.

Das Leuchten der [COMPARE]-Diode ((9) bedeutet, dass

sich seit Laden des Effekts etwas an den Einstellungen

gedndert hat.

um den Parameter-

Driicken Sie... N
wert zu erhohen.

um den Parameter-

[ INC]-Taster Gedriickt halten... wert konstant zu erho-
hen.
Halten Sie [A INC] um den Parameter-
gedriickt und betiti- wert schneller zu erho-
gen Sie [V DEC]... hen.

um den Parameter-

Driicken Sie... .
wert zu verringern.

um den Parameter-

[W DEC]-Tas- | Gedriickt halten... wert konstant zu ver-
ter ringern.
Halten Sie [¥ DEC] um den Parameter-
gedriickt und betiti- | wert schneller zu ver-
gen Sie [A INC]... ringern.

Driicken Sie den [BACK]-Taster,...
um den vorangehenden Parameter zu wihlen.

Halten Sie den [BACK]-Taster gedriickt,...
um einen weiter entfernten vorangehenden Speicher
anzuwihlen.

Driicken Sie den [NEXT]- oder [PARAMETER]-Taster,...
um den nichsten Parameter zu wihlen.

Halten Sie den [NEXT]- oder [PARAMETER]-Taster
gedriickt,...
um schneller nachfolgende Parameter zu wihlen.

Anwahl von FINE-Parametern

Driicken Sie den [BACK]-Taster,...

um den vorangehenden Parameter zu wihlen.
Halten Sie den [BACK]-Taster gedriickt,...

um einen weiter entfernten vorangehenden Speicher
anzuwihlen.

Driicken Sie den [NEXT]- oder [FINE PARAM]-Taster,...
um den nichsten Parameter zu wihlen.

Halten Sie den [NEXT]- oder [FINE PARAM]-Taster
gedriickt,...

um die weiter entfernten nachfolgenden Parameter
anzuwihlen.rs.

ACHTUNG:Wenn die Meldung ,NO FINE PARAMETER” ange-
zeigt wird, haben Sie einen Effekt der CLASSIC-Bank geladen.
Die Effekte der CLASSIC-Bank besitzen keine Fine-Parameter.
Die Basis-Parameter dieser Effekte sind (iber den [PARAME-
TER]-Taster erreichbar.
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Einstellen des Tempos

Bestimmte Effekte bieten einen Tempoparameter.
Den Tempowert kann man auf fiinf verschiedene
Arten dndern:

e Mit dem [A INC]/[V¥ DEC]-Taster ({)
Dieses Verfahren ist mit der Wertinderung anderer
Parameter identisch.

¢ Mit dem [TAP]-Taster (29)
Wenn Sie den [TAP]-Taster (249) mindestens zwei
Mal driicken, wird der sich daraus ergebende Tem-
powert berechnet. Dieses Verfahren funktioniert
nur, wenn Sie als TEMPO SOURCE (Seite 23) die
Einstellung ,,TAP” wihlen.

e Verwendung eines FuBtasters
Wenn Sie den Fuf$taster mindestens zwei Mal drii-
cken, wird der sich daraus ergebende Tempowert
berechnet. Dieses Verfahren funktioniert nur, wenn
man folgendermaflen vorgeht.

1. Schlielen Sie einen optionalen Fufitaster (z.B.
einen FC5) an die [FOOT SW]-Buchse (29) an.

2. Wiihlen Sie als TEMPO SOURCE(Seite 23) die
Einstellung ,,TAP”.

e Verwendung von MIDI Clock-Signalen
Auch MIDI Clock-Signale kénnen fiir die Tempo-
vorgabe verwendet werden. Dieses Verfahren funk-
tioniert nur, wenn Sie als TEMPO SOURCE
(Seite 23) die Einstellung ,MIDI” wihlen.

Arbeiten mit -Steuerbefehlen (CC)

Auch ein als MIDI-Steuerbefehl gesendeter Wert kann
fir die Einstellung des Tempos verwendet werden.
Wiihlen Sie dieses Verfahren, wenn Sie den Tempowert
des SPX2000 in Echtzeit beeinflussen mochten.




Effekte und Temposynchronisation

Bestimmte Effekte des SPX2000 kénnen mit dem Tempo synchronisiert werden. Dies ist bei Delay- und Modulationseffekten
der Fall. Bei Delay-Effekten kann die Verzogerungszeit an das Tempo angeglichen werden. Bei Modulationseffekten hingegen
kann die Modulationsgeschwindigkeit beeinflusst werden.

e Parameter fiir die Temposynchronisation
Folgende fiinf Parameter werden fiir die Temposynchronisation genutzt:
1) SYNC 2) NOTE 3) TEMPO 4) DELAY 5) FREQ.
SYNC: ..o Mit diesem Parameter aktivieren/deaktivieren Sie die Temposynchronisation.
NOTE und TEMPO: ... Basisparameter fiir die Temposynchronisation.
DELAY und FREQ.: ....ccceeeenee DELAY ist die Verzogerungszeit und FREQ. die Modulationsgeschwindigkeit. Mit

diesen Parametern wird der Effekt direkt beeinflusst. DELAY ist nur fiir Delay-Effekte
und FREQ. nur fiir Modulationseffekte belegt.

¢ Wie die Parameter zusammenwirken

Die Synchronisationsfunktion berechnet aus TEMPO und NOTE einen Wert, der die Grundlage fiir das Tempo darstellt.
Diese Berechnungen erfolgen kontinuierlich und sorgen so dafiir, dass DELAY (oder FREQ.) jederzeit dem aktuellen Tem-
powert entspricht. Wenn TEMPO, NOTE und DELAY (oder FREQ.) also synchron laufen und einer dieser Werte gedndert
wird, dndern sich die anderen Parameter, um das gleiche Verhiltnis beizubehalten. Folgende Parameter werden bei Bedarf
angepasst und neu berechnet(*?):

Wenn Sie SYNC einschalten — NOTE andert sich

Wenn Sie DELAY (oder FREQ.) editieren — NOTE andert sich.
In diesem Fall wird der NOTE-Wert folgendermafien berechnet:
NOTE= DELAY (oder FREQ.)/(4 x (60/TEMPO))

Wenn Sie NOTE editieren — DELAY (oder FREQ.) andert sich.
In diesem Fall wird der DELAY- (oder FREQ.-)Wert folgendermafien berechnet:
DELAY (oder FREQ.)= NOTE x 4 x (60/TEMPO)

Wenn Sie TEMPO editieren — DELAY (oder FREQ.) dndert sich.
In diesem Fall wird der DELAY- (oder FREQ.-)Wert folgendermafien berechnet:
DELAY (oder FREQ.)= urspriinglicher DELAY-Wert (oder FREQ.) x (voriges TEMPO/neues TEMPO)

Beispiel 1:  Wenn SYNC= ON, DELAY= 250 ms, TEMPO= 120. Sie déndern NOTE von Achtel- zu Viertelnoten...
DELAY= neue NOTE x 4 x (60/TEMPO)
= (1/4) x 4 x (60/120)
=0.5 (sec)
=500 ms
DELAY éndert sich von 250 ms zu 500 ms.

Beispiel 2 Wenn SYNC= ON, DELAY= 250 ms, NOTE= Achtel und TEMPO wird von 120 zu 121 geindert...
DELAY= urspringlicher DELAY-Wert x (vorangehendes TEMPO/neues TEMPO)
=250 x (120/121)
=247.9 (ms)
Das TEMPO idndert sich von 250 ms zu 247,9 ms.

* Hier werden gerundete Werte verwendet.

NOTE- und TEMPO-Einstellbereich
Der NOTE- bzw. TEMPO-Einstellbereich richtet sich nach dem Einstellbereich von DELAY bzw. FREQ.. NOTE- und

TEMPO-Werte, die den Einstellbereich von DELAY oder FREQ. sprengen wiirden, konnen nicht verwendet werden. Diese
Einschriankung gilt auch, wenn fiir SYNC ,,OFF” eingestellt ist.

¢ Besondere Merkmale des TEMPO-Parameters

TEMPO unterscheidet sich folgendermafien von den tibrigen Parametern:
+ Die Einstellung gilt fiir alle Effekte
+ Sie kann nicht gespeichert/geladen werden (der Wert wird nicht behalten)
Daher kann es vorkommen, dass der TEMPO-Wert beim spiteren Laden nicht mehr dem beim Speichern verwendeten
Wert entspricht. Beispiel:

Speichern des Effekts: TEMPO= 120 — Andern von TEMPO zu 60 — Laden des Effekts: TEMPO= 60
Wenn Sie den TEMPO-Parameter dndern, dndert sich der DELAY- (oder FREQ.-) Parameter entsprechend. Wenn der
DELAY-Wert (bzw. FREQ.) jedoch gedndert wurde, klingt der Effekt beim spiteren Laden anders als beim Speichern. Um
diese unvorhergesehene Anderung zwischen dem Speicher- und Ladevorgang zu verhindern, aktualisiert das SPX2000 den
DELAY- (oder FREQ.-) Wert bei Laden eines Effekts auch dann nicht, wenn sich seither der TEMPO-Wert geiindert hat.

£3 =1/48 F3 =1/24 F =116 HEo=1/12 Fa =3/32 ho=1/8 13 =1/6

. =3/16 d =1/4 4. =38 d =12 d. =3/4 = =1/ mm =2/1
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Ausprobieren des editierten
Effekts

Driicken Sie den [COMPARE]-Taster (49), um die edi-
tierte Fassung mit dem Original zu vergleichen.

— Bei wiederholtem Driicken dieses Tasters, blinkt und
leuchtet die [COMPARE]-Diode abwechselnd. Bei
Anwahl der geiinderten Fassung leuchtet sie. Wenn Sie
das Original aufrufen, blinkt sie hingegen.

ACHTUNG:Solange die [COMPARE]-Diode leuchtet, sind fol-
gende Taster nicht belegt.

* [A INC}|V DEC]-Taster ((7)

e [UTILITY]-Taster (22)

e [TAP]-Taster (¢4)

Speichern des Effekts

Zum Speichern der Einstellungen in der USER-Bank miis-
sen Sie folgendermaflen vorgehen:

1 Waihlen Sie die USER-Bank.
Driicken Sie den [BANK]-Taster ((1)) wiederholt, um
die USER-Bank zu wihlen.

— Die [BANK]-Anzeige (@) lautet nun USER.

2 Wibhlen Sie den Zielspeicher.
Wihlen Sie mit den Tastern [A]/[ V] (49) den Spei-
cher, in dem die gednderten Einstellungen gesichert
werden sollen.

— Die Nummer des gewihlten Speichers erscheint nun
in der Speicheranzeige (40)).

3 Speichern Sie den Effekt.
Driicken Sie den [STORE]-Taster (49), um die Einstel-
lungen im gewihlten Speicher zu sichern.

— Die [COMPARE]-Diode (19) erlischt und die
[UNDO]-Diode (49) leuchtet.
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Riickgidngig machen der letzten
Anderung

Den letzten Speicher-, Lade- oder Loschvorgang kann man
riickgingig machen (,,Undo”). Diese Annullierung kann
dann ihrerseits wieder riickgingig gemacht werden
(,Redo”).

Undo

Wenn die [UNDQO]-Diode () leuchtet, kann man den
letzten Speicher-, Lade- oder Loschvorgang mit dem
[UNDO)]-Taster riickgingig machen.

— Die [UNDO]-Diode blinkt dann.

Redo

Solange die [UNDO]-Diode ({9) blinkt, kann man die
letzte Anderung wiederherstellen, indem man den
[UNDO]-Taster noch einmal driickt.

— Die [UNDO]-Diode leuchtet dann.

ACHTUNG:Nach Anwahl eines anderen Parameters ist die
Undo/Redo-Funktion nicht mehr belegt.




Andere Funktionen

Benennen eines Effekts Verriegeln von Effektspeichern
Zum Andern eines Speichernamens miissen Sie folgender- Bei Bedarf kann die Riegelfunktion des geladenen Spei-
maflen vorgehen: Es konnen nur die Namen der USER- chers aktiviert/ausgeschaltet werden. Man kann aber nur
Speicher gedndert werden. Speicher der USER-Bank verriegeln. Durch Anwahl von

»ON” kann verhindert werden, dass wichtige Einstellun-

1 Wihlen Sie die USER-Bank. gen im FEifer des Gefechts tiberschrieben werden.

Driicken Sie den [BANK]-Taster ((1)) wiederholt, um

die USER-Bank zu wihlen. 1 Wihlen Sie die USER-Bank.
Driicken Sie den [BANK]-Taster ((9) wiederholt, um
2 Wihlen Sie einen Effekt. die USER-Bank zu wihlen.
Wihlen Sie den Speicher, dessen Namen Sie dandern o
mochten und laden Sie ihn (Seite 12). 2 Anwabhl eines Effekts g
Wihlen Sie den Speicher, dessen Schutzfunktion Sie c
3 Wihlen Sie die , TITLE EDIT”-Funktion. ein- oder ausschalten méchten und laden Sie ihn Q2
Driicken Sie den [UTILITY]-Taster (22) wiederholt, (Seite 12). ©
um , TITLE EDIT” zu wihlen. Ig

3 Wihlen Sie die ,,USER PGM PROTECT”-Funk-
tion.
Driicken Sie den [UTILITY]-Taster (@) wiederholt,
um ,,USER PGM PROTECT” zu wihlen.

4 Andern Sie den Effektnamen
Mit folgenden Tastern kénnen Sie den Namen des
Effekts dndern.

4 Sschalten Sie den Speicherschutz ein oder aus.
Mit den Tastern [A INC]/[V¥ DEC] (@) kann die Pro-
tect-Funktion ein- bzw. ausgeschaltet werden.

L.

Cursor

[BACK]-Taster:

Verschieben des Cursors nach links.

[NEXT]-Taster:

Verschieben des Cursors nach rechts.

[A INC]-Taster:

Anwahl eines anderen Zeichens fiir die vom Cursor
angezeigte Position. (A—>B—C).

[V DEC]-Taster:

Anwahl eines anderen Zeichens fiir die vom Cursor
angezeigte Position. (C—B—A).

Wenn Sie ,,ON” wihlen, sind folgende Funktionen fiir
jenen Speicher nicht mehr belegt.

+ Speichern

+ Andern des Speichernamens

+ Loschen eines Speichers

+ Andern der Hintergrundfarbe
Um Anderungen speichern bzw. andere der oben
erwihnten Vorgiange ausfiihren zu kénnen, miissen Sie
Ein Speichername kann maximal 16 Zeichen enthalten. Es ,,OFF” wihlen.
stehen folgende Zeichen zur Verfiigung.

PI" 1 #]$|%[&] 7| () [ *]|+], |- /
0(1|2|3|4|5|6|7|8]|9 pl<l=1>|?
@|A|B|C|D|E|F|G|H]|I K|{L|M|N|O
PIQIR[S|T|U|VIWIX|Y|Z|]|¥]|] _
“lalb|c|d|e|f|g|h|i|j|k|I|m|n]|o
plglr|s|tju|lv|iw|{x|y]|z
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Einstellen der gewiinschten Hin-
tergrundfarbe

Zum Andern der Hintergrundfarbe miissen Sie folgender-
maflen vorgehen. Es kann nur die Hintergrundfarbe der
Effekte in der USER-Bank gedndert werden.

1 Wihlen Sie die USER-Bank.
Driicken Sie den [BANK]-Taster ((1)) wiederholt, um
die USER-Bank zu wihlen.

2 Anwahl eines Effekts
Wihlen Sie den Speicher, dessen Hintergrundfarbe Sie
iandern mochten und laden Sie ihn (Seite 12).

3 Wihlen Sie die ,,LCD BACK”-Funktion.
Driicken Sie den [UTILITY]-Taster (@) wiederholt,
um ,,LCD BACK” zu wihlen.

4 Wihlen Sie die gewiinschte Hintergrundfarbe.
Wihlen Sie mit [A INC]/[V DEC] (@) die
gewiinschte Hintergrundfarbe.

Es stehen folgende fiinf Farben zur Wahl.
WHITE
CYAN
MAGENTA
YELLOW
GREEN

Anwahl der Utility-Funktion

Anwahl des Wordclock-Taktge-
bers

1 Waihlen Sie die ,,CLOCK SOURCE”-Funktion.
Driicken Sie den [UTILITY]-Taster (@) wiederholt,
um ,,CLOCK SOURCE” zu wihlen.

2 Wibhlen Sie den Taktgeber.
Wihlen Sie mit [A INC]/[V DEC] (@) den Taktgeber.

— Die [CLOCK]- (®) und [kHz]-Anzeigen ((®) infor-
mieren Sie iiber die aktuelle Einstellung.

ACHTUNG:Erscheint im Display ,WRONG WORD CLOCK?’,
so wurde das Wordclock-Signal eines externen Geréts unter-
brochen oder aber die Frequenz wird vom SPX2000 nicht
untersttitzt. Kontrollieren Sie die Verbindung und die Word-
clock-Einstellungen des externen Geréts.

Bei Erscheinen dieser Meldung wird automatisch auf einen
internen Taktgeber des SPX2000 umgeschaltet, bis ein geeig-
netes Wordclock-Signal eines externen Geriéts eingeht.

Driicken Sie den [BACK]-Taster,...

um die vorangehende Funktion anzuwihlen

Halten Sie den [BACK]-Taster gedriickt,...

um eine weiter entfernte vorangehende Funktion
anzuwihlen.

Driicken Sie den [NEXT]- oder [UTILITY]-Taster,...
um die nidchste Funktion anzuwihlen.

Halten Sie den [UTILITY]-Taster gedriickt,...

um die weiter entfernten nachfolgenden Funktionen
anzuwihlen.

* Bisweilen dienen [BACK] und [NEXT] zum Fiihren des Cur-
sors.

18 SPX2000— Bedienungsanleitung

Es stehen folgende sechs Optionen zur Wahl.

e WORD CLOCK: Der iiber [WORD CLOCK IN] (39)
empfangene Takt

e AES/EBU: Der iiber [AES/EBU IN] (39) emp-
fangene Takt
¢ INT44.1kHz:  Interner Takt (44,1kHz)
¢ INT48kHz: Interner Takt (48kHz)
¢ INT88.2kHz:  Interner Takt (88,2kHz)
¢ INT96kHz: Interner Takt (96kHz)
ANMERKUNGEN:

e Das SPX2000 wéhlt die Sampling-Frequenz anhand der ver-
wendeten Wordclock-Frequenz. Mithin entspricht die Word-
clock-Frequenz jederzeit der Sampling-Frequenz.

e Nach Anwahl von INT44.1 kHz—INT 96 kHz kénnen Stérge-
rdusche auftreten, wenn das Eingangssignal nicht synchron

lduft. Manchmal wird nicht einmal ein Signal ausgegeben.




Uber die Wordclock-Synchroni-

sation

Das Taktsignal, an dem sich digitale Audiogerite
orientieren, nennt man ,, Wordclock”.

Bei Verwendung mehrerer Digital-Geridte muss man
dafiir sorgen, dass sie alle im Gleichschritt ,,ticken”.
Dafiir reicht es nicht, auf zwei oder mehr Geriten
dieselbe Einstellung zu wihlen, weil sie irgendwann
auseinander driften, was zu Aussetzern oder Rau-
schen fiihrt.

Vielmehr muss ein Gerit den Takt vorgeben der
dann von allen anderen Digital-Geriten iibernom-
men wird. Das nennt man die ,, Digital-Synchroni-
sation”. Dabei fungiert das Gerit, das den Takt
vorgibt, als ,MASTER” und die Geriite, die das Sig-
nal empfangen, als ,,SLAVES”.

Um das SPX2000 als Wordclock-Master zu ver-
wenden, miissen Sie CLOCK SOURCE (Seite 18)
auf INT96 kHz, INT88.2 kHz, INT48 kHz oder
INT44.1 kHz stellen.

Um das SPX2000 als Slave zu definieren, miissen
Sie eines der folgenden Verfahren verwenden:

1) Stellen Sie CLOCK SOURCE (Seite 18) auf
»AES/EBU” und schliefen Sie das AES/
EBU-kompatible Gerit an die [AES/EBU
IN]-Buchse (@9) an.

(@ Stellen Sie CLOCK SOURCE (Seite 18) auf
»WORD CLOCK” und schlieffen Sie den
Wordclock-Taktgeber an die [WORD
CLOCK IN]-Buchse (82) an. Das Gerit,
welches das Wordclock-Signal sendet, muss

direkt mit dem SPX2000 verbunden werden.

Anwahl der Eingangsquelle

Sehen wir uns nun an, wie man das an die [INPUT]-Buch-
sen (@) oder den [AES/EBU IN]-Eingang (@9) ange-
schlossene Gerit als Signalquelle definiert.

1 Waihlen Sie die ,INPUT SOURCE”-Funktion.
Driicken Sie den [UTILITY]-Taster (@) wiederholt,
um ,INPUT SOURCE” zu wihlen.

2 Wibhlen Sie die Eingangsquelle.
Driicken Sie den [ A INC]-Taster (7)), um ,,DIGITAL”
([AES/EBU IN]-Buchse) zu wihlen. Mit dem [V
DEC]-Taster (@7) wihlen Sie ,,ANALOG” ([INPUT]-
Buchsen).

— Die [INPUT SOURCE]-Anzeige ((®) zeigt nun Thre
Wabhl an.

ACHTUNG:Wenn im Display ,,Sync Error!” erscheint oder wenn
die [INPUT SOURCE]-Anzeige blinkt, verwendet das Eingangs-
signal nicht den vom SPX2000 vorausgesetzten Takt.

Andern Sie die Einstellungen des Gerits, welches das Word-
clock-Signal sendet.

Sperren bestimmter Funktionen
des SPX2000

Um zu verhindern, dass aus Versehen wichtige Einstellun-
gen geloscht werden, lassen sich bestimmte Funktionen
sperren.

1 Waibhlen Sie die ,,OPERATION LOCK”-Funktion.
Driicken Sie den [UTILITY]-Taster (@) wiederholt,
um ,,OPERATION LOCK” zu wihlen.

2 Wihlen Sie die Sperrstufe.
Wihlen Sie mit [A INC]/['¥ DEC] (@) die Sperrstufe.
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Stufe 1: Alle Utility-Funktionen bis auf ,,Operation
Lock” sind gesperrt.

Stufe 2: Aufler den unter,,1” gesperrten Funktionen
sind auch das Speichern und die Undo-Funk-
tion fiir Speichervorginge unmaoglich.

Stufe 3: Wie Stufe ,,2”. Auflerdem lassen sich keine
Speicher laden bzw. editieren.

ACHTUNG:Wenn Sie eine Funktion verwenden, die momentan
gesperrt ist, erscheint die Fehlermeldung ,Operation Locked!”.
Die Meldung erscheint jedoch nicht, wenn die betreffende
Funktion via MIDI oder USB ausgeldst werden miisste.

Nachstehend sehen Sie, welche Funktionen von den ein-
zelnen Stufen gesperrt werden.
O: Verfiigbar X: Nicht belegt

OPERATION LOCK OFF | 1 2 3

Taster oder entsprechender Fernbedienungsbefehl

[INPUT MODE]-Taster ((3)) o|l o| o

[METER]-Taster ((4))

[BANK]-Taster ((1)

[STORE]-Taster ((2)

[A)[V¥]-Taster ((3)

oO|O0|O|O|O
O|Oo0|O|O|O
O| O XxX| OO
X | X | X| X| O| X

[RECALL]-Taster ((4))

Undo fur Speichervor-

(@]
(]
x
x

Loschen eines Effekts

Zum Loschen eines Effektspeichers miissen Sie folgender-
maflen vorgehen. Es konnen nur Speicher der USER-Bank
geloscht werden.

Die Speicher der PRESET- und CLASSIC-Bank konnen
nicht geloscht werden.

1 Waibhlen Sie die USER-Bank.
Driicken Sie den [BANK]-Taster (1)) wiederholt, um
die USER-Bank zu wihlen.

2 Wihlen Sie einen Speicher.
Wihlen Sie den Speicher, der geloscht werden soll
(Seite 12).

3 Wihlen Sie die ,,U## CLEAR?”-Funktion.
Driicken Sie den [UTILITY]-Taster (@) wiederholt,
um ,,U## CLEAR?” zu wihlen (,,##” vertritt hier die
Speichernummer).

4 Lbschen Sie den Effekt.
Driicken Sie den [ A INC]-Taster (7)), um die Einstel-
lungen des gewidhlten Speichers zu 16schen.

— Sobald der Speicher geldscht ist, erscheint die Mel-
dung ,,Completed!”.

ANMERKUNGEN:

e Bei Driicken des [A INC]-Tasters wird der Effekt geléscht.
Wenn Sie sich getduscht haben, kénnen Sie den Léschvor-
gang mit dem [UNDO]-Taster (@) riickgdngig machen.

e Wenn im Display die Meldung ,, This Program is Protected!”
erscheint, ist der betreffende Speicher schreibgeschiitzt. Sol-
che Speicher kann man erst I6schen, nachdem man ihren
Schreibschutz deaktiviert hat (Seite 17).

[UNDOJ- génge
Taster (15)

Undo firr Ladevorgange | O (0} O X
{EAE\%}:T(Z (@®) c|ojp0]0°
A INCULY | ondi Fo-Pacameter | © | © | © | X
DEC]-Tas- — —
ter (7)) Eg:’:li:z?e?er Utility- o | 1| xt | xt
[PARAMETER]-Taster (Q0) 0
[FINE PARAM]-Taster (@) o|lo| o] o
[UTILITY]-Taster (22) O | 02| 02| 0%
[COMPARE]-Taster (19) ol o| o x
[BYPASS]-Taster (23) ol o| o] x
[TAP]-Taster(24)/FuBtaster ol o| o] x
[POWER ON/OFF]-Taster (2) o|lo| o] o

Note an/aus
(Starten/Stoppen der
Freeze-Aufnahme oder
-Wiedergabe)

MIDI

*1 Es konnen nur andere Sperrstufen gewihlt werden.

*2 Bei Anwahl der Sperrstufe ,,1” oder hoher kann nur noch die
Utility-Funktion ,,Operation Lock” eingestellt werden.
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Anwahl des Ports fiir die MIDI-
Kommunikation

Das SPX2000 kann auf zwei Wegen MIDI-Daten empfan-
gen.

Ein Port (,MIDI PORT GENERAL”) dient zum Ubertra-
gen und Empfangen von herkémmlichen MIDI-Daten.
Der andere (, MIDI PORT EDITOR?”) ist fiir die Kommu-
nikation zwischen dem SPX2000 und dem SPX2000 Editor
gedacht. Den beiden Ports kann niemals dieselbe Einstel-
lung zugeordnet werden. Eine bereits vergebene Einstel-
lung steht fiir den anderen Port nicht mehr zur Wahl.

1 Wihlen Sie die ,MIDI PORT GENERAL”- oder
,,MIDI PORT EDITOR”-Funktion.
Driicken Sie den [UTILITY]-Taster (@) wiederholt,
um ,MIDI PORT GENERAL” oder ,,MIDI PORT EDI-
TOR” zu wihlen.

2 Wibhlen Sie den fiir die Ubertragung/den Emp-
fang benétigten Port.
Wihlen Sie mit [A INC]/[V DEC] (@) den zutreffen-
den Port.

,MIDI PORT GENERAL"

Hier stehen neun Ports zur Verfiigung: MIDI ([MIDI
IN]- (60) und [MIDI OUT/THRU]-Buchse (€9)) sowie
USB 1-USB 8 (Port 1-8 (") des [TO HOST USB] -
Anschlusses (@))). Bei Anwahl von ,,OFF” werden keine
MIDI-Daten gesendet bzw. empfangen.

»MIDI PORT EDITOR”

Hier stehen acht Ports zur Verfiigung: USB 1-USB 8
(Port 1-8 (*) des [TO HOST USB]-Anschlusses (@D))).
Bei Anwahl von ,,OFF” werden keine MIDI-Daten
gesendet bzw. empfangen.

(*) Der [TO HOST USB]-Anschluss bietet acht Ports, die separat
genutzt werden konnen.

ACHTUNG:Um den SPX2000 via USB an Ihren Computer
anzuschlieBen zu kénnen, miissen Sie den USB-MIDI-Treiber
von Yamaha auf lhrem Computer installieren.

Der USB-MIDI-Treiber kann von der folgenden Webpage her-
untergeladen werden:

Yamaha Pro Audio-Webpage
http://www.yamahaproaudio.com/

ACHTUNG:Wenn im Display die Fehlermeldung ,MIDI OUT is
NOT Selected!” erscheint und kein Port gewéhlt werden kann,
ist fiir den [MIDI OUT/THRUJ-Anschiuss (29) , THRU” gewahlt.
Um einen Port anzuwéhlen miissen Sie zuerst den ,MIDI OUT
SETUP’-Parameter wéahlen und dem [MIDI OUT/THRUJ-
Anschluss die ,,OUT"-Funktion zuordnen.

Umschalten von MIDI OUT/THRU

Die [MIDI OUT/THRU]-Buchse (@9) kann entweder als
MIDI OUT- oder als MIDI THRU-Anschluss fungieren.

1 Waihlen Sie die ,MIDI OUT SETUP”-Funktion.
Driicken Sie den [UTILITY]-Taster (@) wiederholt,
um ,MIDI OUT SETUP” zu wihlen.

2 Wihlen Sie entweder ,,MIDI OUT” oder ,,MIDI
THRU"”.
Driicken Sie den [ A INC]-Taster ({?), um ,MIDI
THRU” zu wihlen. Mit [ ¥ DEC] (4?) wihlen Sie
»>MIDI OUT”.

¢ MIDI THRU:
Die tiber die [MIDI IN]-Buchse (@0) empfangenen
Daten werden unverindert wieder ausgegeben. Diese
Einstellung bedeutet allerdings, dass die vom
SPX2000 selbst erzeugten MIDI-Daten nicht mehr
ausgegeben werden.

e MIDI OUT:
Das SPX2000 kann MIDI-Datenblocke sowie andere
von einem externen Gerit angeforderte Daten sen-
den.

Anwahl des MIDI-Kanals fiir die
Ubertragung/den Empfang

Sehen wir uns nun an, wie man den MIDI-Kanal fiir den
Port der MIDI PORT GENERAL-Funktion (Seite 21) ein-
stellt.

1 Waihlen Sie die ,MIDI CHANNEL”-Funktion.
Driicken Sie den [UTILITY]-Taster (22) wiederholt,
um ,MIDI CHANNEL” zu wihlen.

2 Wibhlen Sie den benétigten Kanal.
Wihlen Sie mit den Tastern [A INC]/[V¥ DEC] (4?)
den MIDI-Kanal fiir die MIDI-Ubertragung/den
MIDI-Empfang).
Hier stehen 17 Moglichkeiten zur Auswahl: CH1-
CH16 (Kanal 1-16) oder OMNI (alle Kanile).
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Anwahl der ID-Nummer fiir den
SPX2000 Editor

Zur Identifikation des SPX2000 Editors kann eine ID-
Nummer gewihlt werden. Die Kommunikation mit dem
SPX2000 Editor klappt nur, wenn das Gerit die fiir
SPX2000 Editor eingestellte ID -Nummer verwendet.

1 Waihlen Sie die ,,EDITOR ID”-Funktion.
Driicken Sie den [UTILITY]-Taster (@) wiederholt,
um ,EDITOR ID” zu wihlen.

2 Stellen Sie die ID-Nummer fiir die Kommunika-
tion mit SPX2000 Editor ein.
Mit den [ A INC]/['V¥ DEC]-Tastern (7)) kann man die
ID-Nummer des SPX2000 Editors einstellen. Es kann
eine ID-Nummer im Bereich 1-8 gewihlt werden.
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Andern der MIDI-Programm-
wechseltabelle

Bei Bedarf konnen Sie iiber eine MIDI-Programmwechsel-
tabelle die Zuordnung der SPX2000-Speicher zu den
MIDI-Programmnummern einstellen.

Das SPX2000 bietet drei solcher Tabellen (A—C). Pro
Tabelle konnen 128 Speicheradressen vergeben werden
(macht also 384 verschiedene Zuordnungen).

1 Waihlen Sie die ,MIDI PGM CHANGE”-Funk-
tion.
Driicken Sie den [UTILITY]-Taster () wiederholt,
um ,MIDI PGM CHANGE” zu wihlen.

Cursor

2 Editieren Sie die Programmwechseltabelle.
Wiihlen Sie die Tabelle (TBL A—C), die MIDI-Pro-
grammnummern (PGM1-128) und Effektspeicher
(---, P01-U99"") mit folgenden Tastern:

Tabelle Speicher

MIDI-Programmnummer

[BACK]-Taster:
Verschieben des Cursors nach links.

[NEXT]-Taster:
Verschieben des Cursors nach rechts.

[A INC]-Taster:

Anwahl eines anderen Zeichens fiir die vom Cursor
angezeigte Position

(Beispiel: A>B—C, 152—3).

[V DEC]-Taster:

Anwahl eines anderen Zeichens fiir die vom Cursor
angezeigte Position

(Beispiel: C>B—A, 3—52-1).

ACHTUNG:Wenn Sie statt einer Speichernummer ,---” wéhlen,
ruft das SPX2000 bei Empfang jener MIDI-Programmnummer
keinen Speicher auf.
Sagen wir z.B., Sie haben fiir Tabelle ,,A” folgende Einstellun-
gen vorgenommen:

TABLE A: PGM107=P02

TABLE A: PGM108=---

TABLE A: PGM109=U05
Wenn das SPX2000 die Programmnummer ,A:PGM 107” oder
LA:PGM 109” empféngt, wird der zugeordnete Speicher gela-
den. Bei Empfang der Adresse ,A:PGM 108” geschieht jedoch
nichts.

(*) Die Abkiirzungen haben folgende Bedeutung: ,P01” vertritt
Speicher 01 der PRESET-Bank;, ,,C10” Speicher 10 der CLAS-
SIC-Bank und ,,U05” Speicher 5 der USER-Bank.




Externe Archivierung der
SPX2000-Einstellungen

Die System-, MIDI-Tabellen- und Effekteinstellungen des
SPX2000 kénnen zu einem anderen Gerit iibertragen wer-
den. Fiir die Ubertragung wird der mit ,,MIDI PORT
GENERAL” gewihlte Port verwendet (Seite 21).

1 Wibhlen Sie die ,BULK OUT (ALL)”-Funktion.
Driicken Sie den [UTILITY]-Taster (@) wiederholt,
um ,,BULK OUT (ALL)” zu wihlen.

2 Sstarten Sie die Ubertragung.
Driicken Sie den [A INC]-Taster (7)), um die Uber-
tragung zu starten.

Wihrend der Dateniibertragung wird die Meldung
»Iransmitting...” angezeigt.

Wenn die Ubertragung beendet ist, wird +1 Sekunde
lang ,,Completed!” angezeigt.

ACHTUNG:Die INPUT MODE- und METER-Einstellungen wer-
den dabei nicht tbertragen.

Anwahl des Tempotaktgebers

1 Wibhlen Sie die , TEMPO SOURCE”-Funktion.
Driicken Sie den [UTILITY|-Taster (@) wiederholt,
um ,, TEMPO SOURCE” zu wihlen.

2 Wibhlen Sie den Tempotaktgeber.
Wihlen Sie mit [A INC]/[V DEC] (D) den Taktgeber.

Als Zeittaktquelle fiir das Tempo stehen drei Mog-
lichkeiten zur Verfiigung.

e TEMPO VALUE ONLY:
Der TEMPO-Wert wird mit den [A INC]/[V¥ DEC]-
Tastern eingestellt

e MIDI CLOCK:
Die MIDI Clock-Signale des an die [MIDI IN]- (80)
oder [TO HOST USB]-Buchse (@)) angeschlossenen
Gerites.

o TAP:
Der mit dem [TAP]-Taster (@), dem an [FOOT
SW] (@) angeschlossenen Fuftaster oder den [A
INC]/[¥ DEC]-Tastern eingestellte TEMPO -Wert

Ein-/Ausschalten des MIDI-Emp-
fangs

Fiir folgende MIDI-Befehle stehen Filter zur Verfiigung,
mit denen sich der Empfang unerwiinschter Daten unter-
binden lisst. Folgende MIDI-Befehle kénnen gefiltert wer-
den:

« NOTE ON/OFF (Note an/aus)
+ PGM CHANGE (Programmwechsel)
+ CTL CHANGE (Steuerbefehle)
- SYSEX BLKDMP (Datendump)
+ SYSEX PRMCHG (Parameterdnderung)
1 Waihlen Sie die ,MIDI RECEIVE”-Funktion.

Driicken Sie den [UTILITY]-Taster () wiederholt,
um ,MIDI RECEIVE” zu wihlen.

Bedienung

2 Wihlen Sie einen MIDI-Befehlstyp.
Wiihlen Sie mit den Tastern [BACK] (@) und [NEXT]
(@®) den MIDI-Befehlstyp, dessen Empfang Sie aktivie-
ren oder deaktivieren mochten.

3 Schalten Sie den MIDI-Empfang ein oder aus.
Driicken Sie den [A INC]-Taster (7)), um ,,ON”
(Empfang) zu wihlen bzw. [¥ DEC] (@), um ,,OFF”
(kein Empfang) zu wihlen.
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Initialisieren des SPX2000

Bei Bedarf konnen Sie wieder die Werksvorgaben des
SPX2000 aufrufen.

Bedenken Sie, dass dabei alle Einstellungen der
USER -Bank (iberschrieben werden. Sicherheitshalber
sollten Sie sie vorher mit ,BULK OUT (ALL)” extern
archivieren.

1 Schalten Sie das Gerit aus.
Wenn das SPX2000 momentan noch eingeschaltet ist,
miissen Sie es ausschalten.

2 Bereiten Sie die Initialisierung vor.
Halten Sie den [STORE]-Taster (42) gedriickt, wih-
rend Sie das Gerit einschalten.

— Nun erscheint folgendes Dialogfenster.

3 Starten Sie die Initialisierung.
Driicken Sie den [ A INC]-Taster (7)), um das
SPX2000 zu initialisieren.
Driicken Sie einen beliebigen anderen Taster (aufler [A
INC]), wenn Sie die Initialisierung wieder abbrechen
mochten.
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Effekte

PRESET-Bank
Nr. Effektname Typ Seite Kategorie Display-Hintergrundfarbe
i REV-X LARGE HALL
c REV-X MED HALL
3 REV-X SMALL HALL
4 REV-X TINY HALL REV-X 27
5 REV-X WARM HALL
& REV-X BRITE HALL
7 REV-X HUGE HALL
8 AMBIENCE Hall 31 HALL
g STEREO HALL
Stereo-Hall 30
10 | VOCAL CHAMBER
11 | BRIGHT HALL
12 | BREATHY REVERB Hall 31
13 | CONCERT HALL
14 | REVERB FLANGE Kombinationseffekt 69
15 | REVERB STAGE Hall 31
i REV-X VOCAL PLT
h REV-X BRIGHT PLT REV-X 27
18 | REV-X SNARE PLT
19 | VOCAL PLATE
20 | ECHO ROOM 1
! | ECHO ROOM 2 Hall 31 PLATE
22 | PRESENCE REVERB
23 | ARENA CYAN
24 | THIN PLATE Stereo-Hall 30
25 | OLD PLATE
26 | DARK PLATE Hall 81
7 | REV-X CHAMBER
28 | REV-XWOOD ROOM
29 | REV-X WARM ROOM
30 | REV-X LARGE ROOM REV-X 27
37 | REV-X MED ROOM
32 | REV-X SMALL ROOM
33 | REV-X SLAP ROOM ROOM
34 | FAT REFLECTIONS Erstreflexionen
35 | BIG SNARE Hall mit Gate %
36 | BAMBOO ROOM Hall 31
37 | REFLECTIONS Erstreflexionen 35
38 | STONE ROOM Hall 31
39 | CONCRETE ROOM
0 | REVERSE PURPLE Hall mit Gate
7 | FULL METAL GATE % GATE REVERBS
42 | REVERSE GATE Umgekehrtes Gate
43 | DRUM MACH. AMB S Stereo-Hall 30
44 | DRUM MACH. AMB L Hall 31 DRUM MACHINE REVERBS
45 | ELECT.SNR PLATE Umgekehrtes Gate 35
46 | MONO DELAY
Mono-Delay 38
47 | 120 BPM MONO DDL
48 | 120 BPM X-DDL Echo 44
DELAYS WHITE
43 | STEREO DELAY Stereo-Delay 40
50 | DELAYL,CR Delay L,C,R 43
1 | KARAOKE ECHO Echo 44
52 | GOOD OL P.CHANGE
53 | VOCAL SHIFT
54 | STEREO PITCH ) )
Doppel-Pitch Shifter 62
55 | PITCH SLAP
56 | HALO COMB PITCH EFFECTS MAGENTA
7 | GRUMPY FLUTTER
58 | ROGER ONTHE 12 Hochwertiger Pitch-Effekt 61
59 | BOTTOM WHACKER Doppel-Pitch Shifter 62
60 | VOICE DOUBLER
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Nr. Effektname Typ Seite Kategorie Display-Hintergrundfarbe
7 | SYMPHONIC Symphonic 52
62 | REV+SYMPHONIC Kombinationseffekt 71
63 | DETUNE CHORUS Chorus 50
&4 | CHORUS & REVERB Kombinationseffekt 68
65 | BASS CHORUS Doppel-Pitch Shifter 62
66 | STEREO PHASING Modulierter Delay-Effekt 41
67 | CLASSY GLASSY Chorus 50
68 | SILKY SWEEP Modulierter Delay-Effekt 41
&9 | UP DOWN FLANGE Flanger 47 MODULATION MAGENTA
10 | TREMOLO Tremolo 53
71 | ROTARY SPEAKER Rotary Speaker 85
72 | AUTO PAN Auto Pan 55
= PHASER Phaser 49
74 | RING MODULATION Ringmodulator 57
75 | MOD FILTER Moduliertes Filter 56
1 DYNA FLANGE Dynamischer Flanger 59
7 | DYNA PHASER Dynamischer Phaser 60
i DYNA FILTER Dynamisches Filter 58
79 | M.BAND DYNA Multiband-Dynamikprozessor 83 FILTER
80 | MULTIFILTER Multiband-Filter 82
81 FILTERED VOICE Multiband-Dynamikprozessor 83
82 | DISTORTION Verzerrung 86
83 | AMP SIMULATOR Gitarrenverstarkersimulation 87
DISTORTION
84 | DIST->FLANGE
85 | DIST->DELAY e
856 | REV->CHORUS 68
87 | REV+FLANGE 69
88 | REV->SYMPHONIC 71 VELLOW
83 | REV->PAN 72
30 | DELAY+ER 1 Kombinationseffekt
3! | DELAY+ER2 73 MULTIPLE
92 | DELAY->ER 1
93 | DELAY->ER 2
34 | DELAY+REV
95 | DELAY->REV 75
96 | RESO DRONE
97 | FREEZE Freeze 77 SAMPLING
CLASSIC-Bank
N, Effektname Typ Seite Display-Hintergrundfarbe
7 REV 1 HALL
I REV 2 ROOM
Hall 29
3 REV 3 VOCAL
4 REV 4 PLATE
5 EARLY REF 1 )
c EARLY REF 2 Erstreflexionen 37
1 DELAY L,R Delay L,R 6
8 STEREO ECHO Stereo-Echo
£ STEREO FLANGE A
Stereo-Flanger 50
10 | STEREO FLANGE B
17 | CHORUS A
Chorus 54
72 | CHORUS B
13 | STEREO PHASING Stereo-Phaser 50 GREEN
74 | TREMOLO Tremolo 54
15 | SYMPHONIC Symphonic 54
16 | GATE REVERB Hall mit Gate 57
17 | REVERSE GATE Umgekehrtes Gate
18 | REVERB & GATE Hall & Gate 33
19 | PITCH CHANGE A Pitch Shifter A, D 64
20 | PITCH CHANGE B Pitch Shifter B 65
21 | PITCH CHANGE C Pitch Shifter C 65
22 | PITCH CHANGE D Pitch change A, D 64
23 | FREEZEA Freeze A 78
24 | FREEZEB Freeze B 79
25 | PAN Pan 56
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Reverb

Dieser Effekt versieht die Signale mit Hall. Die Hallcharakteristik richtet sich entscheidend nach der Raumgrofie und der
Beschaffenheit der Winde. Diese Eigenheiten konnen mit diesem Effekt sehr tiberzeugend simuliert werden.

Hall besteht eigentlich aus zwei Schalltypen: den Erstreflexionen und der nachfolgenden Hallfahne. Die Erstreflexionen wer-
den unmittelbar nach Erklingen eines Schallsignals von den Wénden und der Decke reflektiert. Die eigentliche Hallfahne
hingegen enthilt mehrere zeitlich gestaffelte Reflexionen. Das SPX2000 bietet zwei Halltypen: Solche, bei denen die Erstrefle-
xionen und die Hallfahne separat eingestellt werden kénnen und andere, bei denen diese Trennung nicht moglich ist.

Das SPX2000 enthilt auerdem mehrere Halleffekte mit Gate. Zweck des Gates ist es, den Hall urplotzlich auszuschalten. Das
Funktionsprinzip lautet folgendermafien: Solange der Hallpegel tiber dem Schwellenwert liegt, wird der Hall durchgelassen.
Sinkt der Pegel unter diesen Wert, so wird die Hallfahne unterdriickt.

Die einzelnen Halltypen weisen folgende Merkmale auf.

. " Erstreflexionen mit nachfol- " .
Typ Bank Ein-/Ausgénge gender Hallfahne. Gate Steuerbare Hiillkurve Seite

REV-X PRESET 2IN/20UT e Ja 27
Kombiniert .

Hall CLASSIC 1IN/20UT Nein 29

Stereo-Hall 2IN/20UT . 30

PRESET Separat Nein

Hall 31
1IN/20UT — Ja

Hall & Gate CLASSIC Kombiniert 33

REV-X (PRESET-Bank)

Diese Halleffekte beruhen auf einem neuen Algorithmus. Die Hall-
.. » Pegel
fahne kann mit einer Hiillkurve ,,geformt” werden. .E
Hier stehen folgende Parameter zur Verfiigung: Original-Signal o
Hall: >
()

REV TIME, HL.RATIO, LO.RATIO, INLDLY, DIFE,, LO.FREQ., DECAY Hall o
Allgemeine Klangfarbe des Effekts: ROOMSIZE
Filter/Klangregelung: HPF, LPF I N| =Zeit
Ausgangspegel: OUT LVL, MIX BAL. oY REVTIVE
Die Parameter im einzelnen
M Basisparameter

Parametername Einstellbereich Beschreibung

REV TIME 0.10—46.92s Halldauer.

HI.RATIO 0.1—1.0 Dauer des hoch- bzw. niederfrequenten Halls. Hierbei handelt es sich um einen Verhiltniswert von

REV TIME. ,,1.0” bedeutet, dass die Dauer dem REV TIME-Wert entspricht.
Mit diesem Parameter kann die Schallabsorption der Winde und/oder Decke simuliert werden.

LO.RATIO 01—14 HI.RATIO vertritt die Abklingrate der hohen Frequenzen und LO.RATIO jene der tiefen Frequen-
zen.

INI.DLY 0.0—125.0 ms Verzogerung der Erstreflexionen im Verhiltnis zum Original-Signal.

DIFE 0—10 Dichte und Links-/Rechts-Verteilung des Halls. Hiermit kann man den Effekt ,,breiter” oder

»enger” machen.

Grofle des simulierten Raumes. Je grofler der Wert, desto grofler erscheint der Raum. Mit diesem
ROOMSIZE 0—28 Parameter kann die Schallabsorption der Winde und/oder Decke simuliert werden. Anderungen
dieses Wertes beeinflussen auch den REV TIME-Wert.
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B Fine-Parameter

Parametername Einstellbereich Beschreibung
MIX BAL. 0—100% Balance zwischen dem Original- und Effektsignal. ,0%” bedeutet, dass nur das Original-Signal
ausgegeben wird. Bei ,100%” horen Sie nur noch das Effektsignal.
OUT LVL 0—100% A.usgangspegel an defr Stelle, wo das Original- und Effelj()tsignal gemischt werd'en. Hiermit r“egeln
Sie also den allgemeinen Ausgangspegel. Der Wert ,,0%” bedeutet, dass man nichts mehr hort.
Mit diesem Filter konnen die Bassfrequenzen des Effekts abgeschwicht werden. Alle Frequenzen
HPF Thru, 22.0 Hz—8.00 kHz unterhalb des gewihlten Wertes werden unterdriickt. Wihlen Sie ,, Thru”, wenn dieser Frequenzbe-
reich nicht gefiltert zu werden braucht. Dieses Filter hat keinen Einfluss auf das Original-Signal.
Mit diesem Filter konnen die Hohen des Effekts abgeschwicht werden. Alle Frequenzen oberhalb
LPF 1.00—18.0 kHz, Thru des gewihlten Wertes werden unterdriickt. Wihlen Sie ,,Thru”, wenn dieser Frequenzbereich nicht
gefiltert zu werden braucht. Dieses Filter hat keinen Einfluss auf das Original-Signal.
Frequenz, die als Eckwert fiir den LO.RATIO-Parameter (Basisparameter) verwendet wird.
LO.FREQ. 22.0 Hz—18.0 kHz LO.?IATIO beeinflusst den Frequenzbereich unterhalb dieses V\?ertes.
DECAY 0—53 Hﬁll'kurve, mit der die Hallfahne ,,geformt” werden kann. Damit bestimmt man, wie der Hall
abklingt.
Effektprogramme
Die folgende Tabelle gibt einen Uberblick iiber die ab Werk vorgegebenen Parameterwerte der REV-X-Effekte (PRESET-
Bank).
M Basisparameter
NR. Effektname REVTIME | HI.RATIO | LO.RATIO INI.DLY DIFF. ROOMSIZE
i REV-X LARGE HALL 2.70s 0.6 1.2 20.0 ms 10 28
I REV-X MED HALL 2.01s 0.6 1.2 15.0 ms 10 25
3 REV-X SMALL HALL 1.40s 0.6 1.2 9.0 ms 9 23
4 REV-XTINY HALL 0.75s 0.6 1.2 5.0ms 7 22
5 REV-X WARM HALL 2.70s 0.6 1.2 32.0 ms 10 28
& REV-X BRITE HALL 2.79s 0.7 1.2 25.0 ms 10 28
1 REV-X HUGE HALL 6.98 s 0.9 1.1 0.1ms 10 28
B REV-X VOCAL PLT 2.44s 0.3 1.1 30.0 ms 10 18
17 REV-X BRIGHT PLT 244 s 0.5 1.0 30.0 ms 10 18
8 REV-X SNARE PLT 222s 0.3 1.1 0.0 ms 10 18
27 REV-X CHAMBER 1.04s 0.6 0.9 0.0 ms 10 20
28 REV-X WOOD ROOM 1.66s 0.8 0.7 0.0 ms 10 24
29 REV-X WARM ROOM 0.70 s 0.4 1.0 5.0ms 9 19
30 REV-X LARGE ROOM 1.66s 0.8 0.9 0.0ms 9 22
317 REV-X MED ROOM 1.04s 0.7 0.9 0.0 ms 9 20
32 REV-X SMALL ROOM 0.68 s 0.7 0.8 0.0 ms 9 18
33 REV-X SLAP ROOM 1.33s 0.5 0.9 100.0 ms 9 22
BFine-Parameter
NR. Effektname MIX BAL. OUT LVL HPF LPF LO.FREQ. DECAY
i REV-X LARGE HALL 100% 80% Thru 5.60 kHz 800 Hz 50
c REV-X MED HALL 100% 90% Thru 5.00 kHz 800 Hz 47
3 REV-X SMALL HALL 100% 100% Thru 5.60 kHz 800 Hz 10
4 REV-X TINY HALL 100% 100% Thru 5.60 kHz 800 Hz 8
5 REV-X WARM HALL 100% 80% Thru 3.20 kHz 800 Hz 50
6 REV-X BRITE HALL 100% 70% Thru Thru 800 Hz 53
1 REV-X HUGE HALL 100% 100% 160 Hz 2.80 kHz 800 Hz 53
16 REV-X VOCAL PLT 100% 80% 140 Hz 6.30 kHz 800 Hz 25
17 REV-X BRIGHT PLT 100% 75% 180 Hz 8.00 kHz 800 Hz 25
18 REV-X SNARE PLT 100% 80% 125 Hz 7.00 kHz 800 Hz 25
= REV-X CHAMBER 100% 100% 80.0 Hz Thru 800 Hz 10
28 REV-X WOOD ROOM 100% 100% 56.0 Hz 8.00 kHz 800 Hz 30
29 REV-X WARM ROOM 100% 100% Thru 6.30 kHz 800 Hz 12
30 REV-X LARGE ROOM 100% 100% 80.0 Hz 10.0 kHz 800 Hz 53
317 REV-X MED ROOM 100% 100% Thru 10.0 kHz 800 Hz 35
3 REV-X SMALL ROOM 100% 100% Thru 10.0 kHz 800 Hz 20
33 REV-X SLAP ROOM 100% 100% Thru 5.60 kHz 800 Hz 26
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Reverb (CLASSIC-Bank)

Die Halleffekte dieser Bank wurden von alteren Geriten der SPX-
Serie tibernommen. Die Erstreflexionen und die nachfolgende Hall-
fahne konnen nicht separat eingestellt werden.

Hier stehen folgende Parameter zur Verfiigung:

Hall: REV TIME, HI.RATIO, DELAY
Filter/Klangregelung: HPE, LPF
Ausgangspegel: OUT LVL, MIX BAL.

Die Parameter im einzelnen

Pegel
Original-Signal

Hall

|
r
DELAY REV TIME

I Zeit

EBasisparameter
Parametername Einstellbereich Beschreibung
REV TIME 0.3—99.0s Halldauer (Lénge des Halleffekts), d.h. wie lange es dauert, bis der Pegel eines 1kHz-Hallsignals
um 60dB abgeklungen ist.
Dauer des hoch- bzw. niederfrequenten Hallanteils im Verhiltnis zum REV TIME-Wert. So vertritt
HLBATIO 01—1.0 »0.171/10. des REV TIME-Wertes. Bei Anwahl von ,,1.0” entspricht die Dauer dem REV TIME-
' ' ' Wert. Mit diesem Parameter kann die Schallabsorption der Wande und/oder Decke eines Raumes
simuliert werden. HL.RATIO vertritt die Dimpfung der hohen Frequenzen.
DELAY 0.0—500.0 ms Verzogerung des Halls im Verhiltnis zum Original-Signal.
Mit diesem Filter konnen die Bassfrequenzen des Effekts abgeschwicht werden. Alle Frequenzen
HPF THRU, 32 Hz—1.0 kHz unterhalb des gewihlten Wertes werden unterdriickt. Wahlen Sie ,, THRU”, wenn dieser Frequenz-
bereich nicht gefiltert zu werden braucht. Dieses Filter hat keinen Einfluss auf das Original-Signal.
Mit diesem Filter konnen die Hohen des Effekts abgeschwicht werden. Alle Frequenzen oberhalb
LPF 1.0—11 kHz, THRU des gewihlten Wertes werden unterdriickt. Wihlen Sie ,THRU”, wenn dieser Frequenzbereich
nicht gefiltert zu werden braucht. Dieses Filter hat keinen Einfluss auf das Original-Signal.
OUT LVL 0—100% Ausgangspegel an der Stelle, wo das Original- und Effektsignal gemischt werden. Hiermit regeln
° Sie also den allgemeinen Ausgangspegel. Der Wert ,,0%” bedeutet, dass man nichts mehr hort.
MIX BAL 0—100% Balance zwischen dem Original- und Effektsignal. ,,0%” bedeutet, dass nur das Original-Signal
’ ° ausgegeben wird. Bei ,100%” horen Sie nur noch das Effektsignal.
Effektprogramme
Die folgende Tabelle gibt einen Uberblick iiber die ab Werk vorgegebenen Parameterwerte der Reverb-Effekte (CLASSIC-
Bank).
NR. Effektname REVTIME | HI.RATIO DELAY HPF LPF OUT LVL | MIX BAL.
! REV 1 HALL 26s 0.2 0.0ms 50 Hz 7.0 kHz 90% 100%
I REV 2 ROOM 15s 0.2 4.0 ms 90 Hz 8.0 kHz 90% 100%
3 REV 3 VOCAL 25s 0.2 25.0 ms 90 Hz 8.0 kHz 100% 100%
4 REV 4 PLATE 18s 0.2 10.0 ms 56 Hz 8.0 kHz 90% 100%
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Stereo Reverb (PRESET-Bank)

Hierbei handelt es sich um echte Stereo-Effekte, die folglich zwei Ein-

ginge bieten.

Hier stehen folgende Parameter zur Verfiigung:

Erstreflexionen: INI.DLY

Hall: REV TIME, HI.RATIO, LO.RATIO, DIFE, DENSITY
Allgemeine Klangfarbe des Effekts: REV TYPE, E/R BAL.

Filter/Klangregelung: HPFE, LPF
Ausgangspegel: OUT LVL, MIX BAL.

Die Parameter im einzelnen

Pegel

Erstreflexionen
Halll

Original-Signal

»

Zeit

INI. DLY REV TIME

EBasisparameter
Parametername Einstellbereich Beschreibung
REV TYPE Hall, Room, Stage, Plate Das ,,Hallmuster”, mit dem man den Charakter der gewiinschten Akustik simuliert. Die Klangfarbe

und das Verhalten des Effekts richten sich entscheidend nach der hier gewihlten Einstellung.

Halldauer (Linge des Halleffekts), d.h. wie lange es dauert, bis der Pegel eines 1kHz-Hallsignals

REVTIME 0.8—99.0s um 60dB abgeklungen ist.
HI.RATIO 0.1—1.0 Dauer des hoch- bzw. niederfrequenten Hallanteils im Verhltnis zum REV TIME-Wert. So vertritt
»0.17 1/10. des REV TIME-Wertes. Bei Anwahl von ,,1.0” entspricht die Dauer dem REV TIME-
LO.RATIO 0d—pa Wert. Mit diesem Parameter kann die Schallabsorption der Wiande und/oder Decke eines Raumes
: T simuliert werden. HL.RATIO vertritt die Abklingrate der hohen Frequenzen und LO.RATIO jene
der tiefen Frequenzen.
INLDLY 0.0—100.0 ms Verzogerung der Efstreﬂexmnen im Verhiltnis zum Original-Signal. Die Hallfahne wird ebenfalls
entsprechend verzogert.
Die Verteilung des Hallsignals iiber den linken und rechten Kanal. Je grofler der Wert, desto ,,tiefer”
DIFF. 0—10 . u . .
wird der raumliche Eindruck.
DENSITY 0—100% Halldichte. Je grofer der Wert, desto ,,geschmeidiger” wird der Hall. Mit kleinen Werten lassen sich

ganz ausgefallene Effekte erzielen.

B Fine-Parameter

Parametername Einstellbereich Beschreibung
MIX BAL 0—100% Balance zwischen dem Original- und Effektsignal. ,,0%” bedeutet, dass nur das Original-Signal
' ° ausgegeben wird. Bei ,100%” horen Sie nur noch das Effektsignal.
Ausgangspegel an der Stelle, wo das Original- und Effektsignal gemischt werden. Hiermit regeln
OUT LVL 0—100% . . » . .
Sie also den allgemeinen Ausgangspegel. Der Wert ,,0%” bedeutet, dass man nichts mehr hort.
E/R BAL 0—100% Balance zwischen den Erstreflexionen und dem eigentlichen Hall. ,,100%” bedeutet, dass nur die
’ ° Erstreflexionen ausgegeben werden. Bei ,,0%” horen Sie nur noch die Hallfahne.
Mit diesem Filter konnen die Bassfrequenzen des Effekts abgeschwicht werden. Alle Frequenzen
HPF Thru, 21.2 Hz—8.00 kHz unterhalb des gewihlten Wertes werden unterdriickt. Wihlen Sie ,,Thru”, wenn dieser Frequenzbe-
reich nicht gefiltert zu werden braucht. Dieses Filter hat keinen Einfluss auf das Original-Signal.
Mit diesem Filter konnen die Hohen des Effekts abgeschwicht werden. Alle Frequenzen oberhalb
LPF 50.0 Hz—16.0 kHz, Thru des gewidhlten Wertes werden unterdriickt. Wihlen Sie ,,Thru”, wenn dieser Frequenzbereich nicht
gefiltert zu werden braucht. Dieses Filter hat keinen Einfluss auf das Original-Signal.
Effektprogramme
Die folgende Tabelle gibt einen Uberblick iiber die ab Werk vorgegebenen Parameterwerte der Stereo Reverb-Effekte (PRE-
SET-Bank).
M Basisparameter
NR. Effektname REVTYPE | REVTIME | HIL.RATIO | LO.RATIO INL.LDLY DIFF. DENSITY
9 STEREO HALL Stage 22s 0.3 1.1 15.5ms 3 80%
10 VOCAL CHAMBER Stage 19s 0.3 1.1 49.8 ms 3 94%
= THIN PLATE Room 18s 0.5 1.0 44.5ms 3 96%
43 DRUM MACH. AMB S Room 12s 0.3 0.8 9.1 ms 1 80%
BFine-Parameter
NR. Effektname MIX BAL. OUT LVL E/R BAL. HPF LPF
9 STEREO HALL 100% 100% 45% Thru 9.50 kHz
10 VOCAL CHAMBER 100% 85% 30% Thru 7.50 kHz
= THIN PLATE 100% 100% 54% 50.0 Hz 10.6 kHz
43 DRUM MACH. AMB S 100% 100% 70% Thru 8.00 kHz
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Reverb (PRESET-Bank)

Hierbei handelt es sich um Halleffekte mit Gate. Die Erstreflexionen
und nachfolgende Hallfahne konnen separat eingestellt werden. Mit
dem Gate kann der Hall ganz plétzlich ausgeschaltet werden.

Pegel

Original-Signal Erstreflexionen

Hier stehen folgende Parameter zur Verfiigung: Hall
Erstreflexionen: INL.DLY

Hall: REV TIME, HI.RATIO, LO.RATIO, DIFE.,, DENSITY, E/R DLY
Gate: GATE LVL, ATTACK, HOLD, DECAY
Allgemeine Klangfarbe des Effekts: E/R BAL.

Filter/Klangregelung: HPE, LPF
Ausgangspegel: OUT LVL, MIX BAL.

Die Parameter im einzelnen

»

|
I
INIL. DLY

| .
REV TIME Zeit

M Basisparameter

Parametername Einstellbereich Beschreibung

REV TIME 0.5—99.0's Halldauer (Linge des Halleffekts), d.h. wie lange es dauert, bis der Pegel eines 1kHz-Hallsignals
um 60dB abgeklungen ist.

HI.RATIO 0.1—1.0 Dauer des hoch- bzw. niederfrequenten Hallanteils im Verhiltnis zum REV TIME-Wert. So vertritt ,,0.1”
1/10. des REV TIME-Wertes. Bei Anwahl von ,,1.0” entspricht die Dauer dem REV TIME-Wert. Mit die-

LO.RATIO 0.1—2.4 sem Parameter kann die Schallabsorption der Wiande und/oder Decke eines Raumes simuliert werden.
HI.RATIO vertritt die Abklingrate der hohen Frequenzen und LO.RATIO jene der tiefen Frequenzen.

INLDLY 0.0-500.0 ms Verzogerung der Efstreﬂemonen im Verhiltnis zum Original-Signal. Die Hallfahne wird ebenfalls
entsprechend verzogert.
Die Verteilung des Hallsignals iiber den linken und rechten Kanal. Je grofler der Wert, desto ,.tiefer”

DIFF. 0—10 . w . .
wird der rdumliche Eindruck.

DENSITY 0—100% Halldichte. Je grofier der Wert, desto ,,geschmeidiger” wird der Hall. Mit kleinen Werten lassen sich

ganz ausgefallene Effekte erzielen.

M Fine-Parameter

Parametername Einstellbereich Beschreibung
MIX BAL 0—100% Balance zwischen dem Original- und Effektsignal. ,0%” bedeutet, dass nur das Original-Signal
' ° ausgegeben wird. Bei ,,100%” horen Sie nur noch das Effektsignal.
Ausgangspegel an der Stelle, wo das Original- und Effektsignal gemischt werden. Hiermit regeln
OUT LVL 0—100% . . » . N
Sie also den allgemeinen Ausgangspegel. Der Wert ,,0%” bedeutet, dass man nichts mehr hort.
E/R DLY 0.0—100.0 ms Verzogerung des Halls im Verhiltnis zu den Erstreflexionen. Die Verzogerung der Hallfahne im
’ ' Verhiltnis zum Originalsignal ergibt sich aus der Summe INL.DLY + E/R DLY.
E/R BAL 0—100% Balance zwischen den Erstreflexionen und dem eigentlichen Hall. ,,100%” bedeutet, dass nur die
’ ° Erstreflexionen ausgegeben werden. Bei ,,0%” horen Sie nur noch die Hallfahne.
Mit diesem Filter konnen die Bassfrequenzen des Effekts abgeschwicht werden. Alle Frequenzen
HPF Thru, 21.2 Hz—8.00 kHz unterhalb des gewihlten Wertes werden unterdriickt. Wihlen Sie ,,Thru”, wenn dieser Frequenzbe-
reich nicht gefiltert zu werden braucht. Dieses Filter hat keinen Einfluss auf das Original-Signal.
Mit diesem Filter konnen die Hohen des Effekts abgeschwicht werden. Alle Frequenzen oberhalb
LPF 50.0 Hz—16.0 kHz, Thru des gewihlten Wertes werden unterdriickt. Wihlen Sie ,,Thru”, wenn dieser Frequenzbereich nicht
gefiltert zu werden braucht. Dieses Filter hat keinen Einfluss auf das Original-Signal.
Pegel, ab dem sich das Gate 6ffnet. Die Gate-Schaltung o6ffnet sich, sobald der Pegel des Original-
GATE LVL OFF, -60—0 dB Signals iiber diesem Wert liegt. Das ist dann so lange der Fall, bis der Pegel wieder unter die
Schwelle absinkt.
Die Einschwingrate des Gates. Verweist auf die Geschwindigkeit, mit der sich das Gate nach der
ATTACK 0—120 ms Auslosung offnet. Je grofer der Wert, desto linger dauert es, bis sich das Gate vollstindig 6ffnet.
Das fiihrt zu einem allméhlichen Pegelanstieg. Der Wert ,,0ms” bedeutet, dass sich das Gate bei
Uberschreiten des GATE LVL-Wertes sofort komplett 6ffnet.
44.1 kHz: 0.02 ms—2.13 s
HOLD™® 48 kHz: 0.02 ms—1.96 s Bestimmt, wie lange das Gate nach der Auslosung mindestens geoffnet bleibt. Wihrend dieser
88.2 kHz: 0.01 ms—1.06 s | Zeitspanne ist es vllig unerheblich, ob der Signalpegel noch iiber dem GATE LVL-Wert liegt.
96 kHz: 0.01 —981 ms
444'; E:Z S ms_ig'g S Die Abklingrate des Gates. Verweist auf die Geschwindigkeit, mit der sich das Gate hinterher wie-
DECAY@ 88.2 kH; 3 22:23' 0 z der schliefit. Je grofler der Wert, desto langsamer schliefit sich das Gate. Das fithrt zu einem all-
96 kHz 3 ms—21.1 s mihlichen Pegelabfall.

*a. Der Einstellbereich dieses Parameters richtet sich nach der Sampling-Frequenz, die das SPX2000 momentan verwendet.
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Effektprogramme

Die folgende Tabelle gibt einen Uberblick iiber die ab Werk vorgegebenen Parameterwerte der Reverb-Effekte (PRESET-
Bank).

EBasisparameter

NR. Effektname REVTIME | HILRATIO | LO.RATIO INIL.DLY DIFF. DENSITY
8 AMBIENCE 28s 0.2 1.2 30.0 ms 5 100%
11 BRIGHT HALL 26s 0.9 1.1 42.0 ms 4 98%
=4 BREATHY REVERB 29s 1.0 0.9 52.0 ms 10 100%
13 CONCERT HALL 34s 0.2 1.2 112.0 ms 10 100%

h REVERB STAGE 18s 0.7 1.0 16.0 ms 8 90%
18 VOCAL PLATE 24s 0.3 1.2 35.0 ms 10 100%
20 ECHO ROOM 1 22s 0.2 1.0 25.0 ms 7 90%

h ECHO ROOM 2 1.0s 0.2 1.0 0.0 ms 7 90%
oc PRESENCE REVERB 14s 1.0 0.9 35.0 ms 10 100%
23 ARENA 18s 0.2 1.0 10.0 ms 8 87%
25 OLD PLATE 18s 0.3 1.0 26.0 ms 7 94%
26 DARK PLATE 22s 0.1 1.0 28.8 ms 5 94%
36 BAMBOO ROOM 1.0s 0.1 1.3 0.1 ms 10 96%
38 STONE ROOM 05s 0.5 1.3 0.0 ms 0 92%
4y DRUM MACH. AMB L 1.0s 0.4 1.4 13.8 ms 5 88%

BFINE-Parameter

NR. Effektname MIX BAL. OUT LVL E/R DLY E/R BAL. HPF LPF

8 AMBIENCE 100% 75% 25.0 ms 50% Thru 10.0 kHz
11 BRIGHT HALL 100% 70% 0.1 ms 44% Thru 10.0 kHz
= BREATHY REVERB 100% 70% 0.1 ms 29% 50.0 Hz Thru
i3 CONCERT HALL 100% 80% 4.0 ms 32% Thru Thru

h REVERB STAGE 100% 70% 8.0 ms 20% 80.0 Hz 7.10 kHz
19 VOCAL PLATE 100% 90% 22.1 ms 46% 80.0 Hz 10.6 kHz
20 ECHO ROOM 1 100% 90% 20.2ms 40% Thru 7.10 kHz

h ECHO ROOM 2 100% 90% 20.2 ms 40% Thru 6.70 kHz
oe PRESENCE REVERB 100% 90% 12.0 ms 40% Thru 14.0 kHz
23 ARENA 100% 90% 0.0 ms 40% Thru 9.50 kHz
25 OLD PLATE 100% 80% 17.0 ms 44% Thru 7.10 kHz
26 DARK PLATE 100% 90% 6.4 ms 62% Thru 5.60 kHz
36 BAMBOO ROOM 100% 100% 4.6 ms 45% Thru 4.25 kHz
38 STONE ROOM 100% 85% 0.0 ms 0% Thru 3.75 kHz
4y DRUM MACH. AMB L 100% 100% 9.5 ms 40% Thru 8.00 kHz
MR | Effektname GATELVL | ATTACK | HOLD® | DECAY?

8 AMBIENCE OFF 10 ms 725 ms 83 ms
11 BRIGHT HALL OFF 0ms 85.3 ms 3ms
= BREATHY REVERB OFF 5ms 3.68 ms 3ms
13 CONCERT HALL OFF 0ms 82.6 ms 6 ms
15 REVERB STAGE OFF 0ms 18.6 ms 3ms
h VOCAL PLATE OFF 0Oms 69.3 ms 3ms
20 ECHO ROOM 1 OFF 48 ms 106 ms 3ms
21 ECHO ROOM 2 OFF 48 ms 106 ms 3ms
2c PRESENCE REVERB OFF 10 ms 1.93 ms 3ms
23 ARENA OFF 10 ms 101 ms 3ms
25 OLD PLATE OFF 1ms 66.6 ms 3ms
26 DARK PLATE OFF 0Oms 37.3ms 8 ms
36 BAMBOO ROOM OFF 0ms 69.3 ms 3ms
38 STONE ROOM OFF 2ms 53.3 ms 3ms
qy DRUM MACH. AMB L OFF 18 ms 181 ms 3ms

*a. Der Vorgabewert dieses Parameters richtet sich nach der Sampling-Frequenz,
die das SPX2000 momentan verwendet. Der in der Tabelle dargestellte Wert be-
zieht sich auf fs= 96 kHz.
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Reverb & Gate (CLASSIC-Bank)

Hierbei handelt es sich um einen Halleffekt mit Gate. Mit dem Gate kann der Hall ganz plotzlich ausgeschaltet werden.
Hier stehen folgende Parameter zur Verfiigung:

Hall: REV TIME, HI.RATIO, DELAY

Gating: TRG. LVL, HOLD, RELEASE, MIDI TRG

Filter/Klangregelung: HPE, LPF
Ausgangspegel: OUT LVL, MIX BAL.

Die Parameter im einzelnen

M Basisparameter

Parametername Einstellbereich Beschreibung

REV TIME 0.5—99.0's Halldauer (Linge des Halleffekts), d.h. wie lange es dauert, bis der Pegel eines 1kHz-Hallsignals
um 60dB abgeklungen ist.
Dauer des hoch- bzw. niederfrequenten Hallanteils im Verhiltnis zum REV TIME-Wert. So vertritt

HLRATIO 01—1.0 »0.171/10. des REV TIME-Wertes. Bei Anwahl von ,,1.0” entspricht die Dauer dem REV TIME-

' ' ' Wert. Hiermit kann die Schallabsorption der Winde und/oder Decke eines Raumes simuliert wer-

den. HI.LRATIO vertritt die Dampfung der hohen Frequenzen.

DELAY 0.0—500.0 ms Verzogerung des Halls im Verhaltnis zum Original-Signal.
Mit diesem Filter konnen die Bassfrequenzen des Effekts abgeschwicht werden. Alle Frequenzen

HPF THRU, 32 Hz—1.0 kHz unterhalb des gewihlten Wertes werden unterdriickt. Wihlen Sie ,, THRU”, wenn dieser Frequenz-
bereich nicht gefiltert zu werden braucht. Dieses Filter hat keinen Einfluss auf das Original-Signal.
Mit diesem Filter konnen die Hoéhen des Effekts abgeschwicht werden. Alle Frequenzen oberhalb

LPF 1.0—11 kHz, THRU des gewihlten Wertes werden unterdriickt. Wihlen Sie , THRU”, wenn dieser Frequenzbereich
nicht gefiltert zu werden braucht. Dieses Filter hat keinen Einfluss auf das Original-Signal.

TRG. LVL 1—61 Pegel, ab dem sich das Gate 6ffnet. Je grofSer der hier gewihlte Wert, desto lauter miissen die Sig-

nale sein, um durchgelassen zu werden.

44.1 kHz: 0.02 ms—2.13 s
48 kHz: 0.02 ms—1.96 s

Bestimmt, wie lange das Gate nach der Auslosung mindestens geoffnet bleibt. Wihrend dieser

*a
HOLD 88.2 kHz: 0.01 ms—1.06 s | Zeitspanne ist es v6llig unerheblich, ob der Signalpegel noch iiber dem TRG. LVL-Wert liegt.
96 kHz: 0.01—981 ms
4jé1kII(-IH'Z:66_2%i%%O ms Die Abklingrate des Gates. Verweist auf die Geschwindigkeit, mit der sich das Gate hinterher wie-
RELEASE@ 882 kljz 3__ 1 6000mn§ < der schliefit. Je grofler der Wert, desto langsamer schliefit sich das Gate. Das fithrt zu einem all-
96 kHz: 3—14700 ms mihlichen Pegelabfall.
Hiermit bestimmen Sie, ob das Gate mit MIDI-Befehlen gedffnet werden kann oder nicht. Wenn
Sie ,ON” wihlen, 6ffnet sich das Gate, sobald ein Notenbefehl grofler oder gleich dem ,,C1” emp-
MIDI TRG ON, OFF fangen wird. Diese MIDI-Auslosung funktioniert nur, wenn Sie den richtigen MIDI-Port und -
Kanal einstellen. Alles Weitere hierzu erfahren Sie unter ,,Vorbereitungen fiir die MIDI-Steuerung”
auf Seite 88.
OUT LVL 0—100% Ausgangspegel an der Stelle, wo das Original- und Effektsignal gemischt werden. Hiermit regeln
° Sie also den allgemeinen Ausgangspegel. Der Wert ,,0%” bedeutet, dass man nichts mehr hort.
- — : S =
MIX BAL. 0—100% Balance zwischen dem Original- und Effektsignal. ,,0%” bedeutet, dass nur das Original-Signal

ausgegeben wird. Bei ,100%” horen Sie nur noch das Effektsignal.

*a. Der Einstellbereich dieses Parameters richtet sich nach der Sampling-Frequenz, die das SPX2000 momentan verwendet.

Effektprogramme
Die folgende Tabelle gibt einen Uberblick iiber die ab Werk vorgegebenen Parameterwerte der Reverb & Gate-Typ (CLAS-
SIC-Bank).
NR. | Effektname REVTIME | HLRATIO | DELAY HPF LPF TRG.LVL | HOLD™ |RELEASE?| MIDITRG
20s 0.2 10.0 ms THRU 11 kHz 37 149 ms 6 ms OFF
18 | REVERB & GATE OUTLVL | MIX BAL.
100% 100%

*a. Der Einstellbereich dieses Parameters richtet sich nach der Sampling-Frequenz, die das SPX2000 momentan verwendet. Der in der Tabelle darge-

stellte Wert bezieht sich auf fs= 96 kHz.
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Was ist iiberhaupt ein Gate?

Unter einem ,,Gate” versteht man eine Schaltung, die ein Signal entweder abblockt oder durchlisst. Die Reverb-
(PRESET-Bank) und Reverb & Gate-Effekte (CLASSIC-Bank) des SPX2000 enthalten ein solches Gate, mit dem
das Hallverhalten beeinflusst werden kann.

Das Gate lasst sich auf zwei Arten nutzen: Einerseits um dafiir zu sorgen, dass nur Signale ab einem bestimmten
Pegel verhallt werden und andererseits zum plétzlichen Ausschalten der Hallfahne.

Eine Gate-Schaltung weist folgende Parameter auf:

* Threshold Level
Verweist auf den Signalpegel, ab dem sich das Gate 6ff-
net. Die Gate-Schaltung 6ffnet sich, sobald der Pegel des
Eingangssignals tiber diesem Wert liegt. Das ist dann so
lange der Fall, bis der Pegel wieder unter die Schwelle
absinkt. E\‘/ﬁsm'dl
Das SPX2000 verwendet unterschiedliche Parameterna-
men: GATE LVL, TRG.LVL.

Pegel o .
Original-Signal

Effektsignal

<> H
Hold time Release time Zeit
(Decay time)

Attack Time/Release Time (Decay Time)

Um Pegelspriinge des Signals (alias ,,Pumpen”) zu vermeiden, wenn sich der Signalpegel fortwihrend um den
Schwellenwert bewegt, kann man dafiir sorgen, dass sich das Gate jeweils allmihlich 6ffnet und schlief3t. Mit
»Attack Time” bestimmt man, wie schnell sich das Gate nach der Auslésung 6ffnet. ,,Release Time” (oder
»Decay Time”) vertritt die Geschwindigkeit, mit der sich das Gate wieder schliefit.

Im Falle des SPX2000 heif3t die Einschwingrate ATTACK. Die Abklingrate firmiert unter den Pseudonymen
DECAY und RELEASE.

Hold Time

Vertritt die minimale Offnungsdauer des Gates, selbst wenn der Signalpegel vorher bereits unter den Schwel-
lenwert absinkt.

Zweck dieses Parameters ist vor allem das Verhindern von An/Aus-Kaskaden bei unregelmifligen Pegel-
schwankungen des Signalpegels. Sonst wiirde sich ndmlich ein zumindest befremdlicher Effekt einstellen.
Ordnen Sie ,Hold Time” dann einen etwas grofleren Wert zu, damit das Gate etwas linger ge6ffnet bleibt als
eigentlich erlaubt wire. Wihlen Sie jedoch keinen iibertriebenen Wert, weil sich das Gate sonst u.U. iiberhaupt
nicht mehr schliefit und im Grunde also sinnlos ist.

Im Falle des SPX2000 heif3t die Haltedauer ,, HOLD”.
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Early Reflection

Diese Effekte versehen die Signale mit Erstreflexionen. Die Erstreflexionen werden unmittelbar nach Erklingen eines Schallsi-
gnals von den Winden und der Decke reflektiert. Die eigentliche Hallfahne hingegen enthilt mehrere zeitlich gestaffelte
Reflexionen und ist weitaus diffuser. In der Natur folgt nach den Erstreflexionen automatisch eine Hallfahne. Bei den Erstre-
flexionseffekten ist das jedoch nicht der Fall, und so eignen sie sich zum Verbessern (statt Verwéssern) der Definition. Erstre-
flexionseffekte sind besonders effektiv fiir Schlagzeug, Perkussion und Gitarre.

Die hier gebotenen Effekte unterscheiden sich folgendermaflen voneinander.

Typ Bank

Ein-/Ausgéange

Beschreibung

Early Reflection, Gate Reverb, Reverse Gate

PRESET

Early Reflection, Gate Reverb, Reverse Gate

CLASSIC

1IN/20UT

Die Parameter konnen sehr detailliert eingestellt werden.

Weitaus pflegeleichter, dafiir aber auch etwas weniger
fein programmierbar als die Effekte der PRESET-Bank.

Early Reflection, Gate Reverb, Reverse Gate (PRESET-Bank)
»Early Reflection” ist der schnorkelloseste Effekt dieses Trios. ,Gate
Reverb” basiert auf dem bekannten gleichnamigen Effekt. ,Reverse
Gate” erzeugt einen ,,umgedrehten” Halleffekt.

Hier stehen folgende Parameter zur Verfiigung:

Erstreflexionen: TYPE, ROOMSIZE, LIVENESS, INI.DLY, DIFE,
DENSITY, ER NUM, FB.GAIN, HI.RATIO

Filter/Klangregelung: HPE, LPF
Ausgangspegel: OUT LVL, MIX BAL.

Die Parameter im einzelnen

Pegel
Original-Signal

INL.DLY

M Basisparameter
Parametername Einstellbereich Beschreibung
TYPE *a Das ,Hallmuster” der Erstreflexionen, mit dem man den Charakter bestimmt. Die Klangfarbe und
das Verhalten des Effekts richten sich entscheidend nach der hier gewihlten Einstellung.
ROOMSIZE 0.1—20.0 Grofie des simulierten Raumes. Je grofler der Wert, desto grofier erscheint der Raum. Mit diesem
' ' Parameter kann die Schallabsorption der Winde und/oder Decke simuliert werden.
LIVENESS 0—10 Abklinggeschwindigkeit der Erstreflexionen. Je grofler der Wert, desto zahlreicher sind die Erstreflexi-
onen. Mit diesem Parameter kann die Schallabsorption der Wéande und/oder Decke simuliert werden.
INI.DLY 0.0—500.0 ms Verzogerung der Erstreflexionen im Verhiltnis zum Original-Signal.
Die Verteilung des Hallsignals tiber den linken und rechten Kanal. Je gro8er der Wert, desto ,,tiefer”
DIFF. 0—10 . w . .
wird der raumliche Eindruck.
Dichte (Staffelung) der Erstreflexionen. Je grofler der Wert, desto ,geschmeidiger” wird der Hall.
DENSITY 0—100% . . . .
Mit kleinen Werten lassen sich ganz ausgefallene Effekte erzielen.

*a. Bei Early Reflection-Effekten kann man zwischen S-Hall, L-Hall, Random, Revers, Plate und Spring wihlen.
Bei Gate Reverb- und Reverse Gate-Effekten kann man zwischen Type-A und Type-B wihlen.

M Fine-Parameter

Parametername

Einstellbereich

Beschreibung

MIX BAL.

0—100%

Balance zwischen dem Original- und Effektsignal. ,0%” bedeutet, dass nur das Original-Signal
ausgegeben wird. Bei ,100%” horen Sie nur noch das Effektsignal.

OUT LVL

0—100%

Ausgangspegel an der Stelle, wo das Original- und Effektsignal gemischt werden. Hiermit regeln
Sie also den allgemeinen Ausgangspegel. Der Wert ,,0%” bedeutet, dass man nichts mehr hort.

ER NUM.

1—19

Anzahl der Erstreflexionen. Je grofer der Wert, desto zahlreicher sind die Reflexionen.

HPF

Thru, 21.2 Hz—8.00 kHz

Mit diesem Filter konnen die Bassfrequenzen des Effekts abgeschwicht werden. Alle Frequenzen
unterhalb des gewihlten Wertes werden unterdriickt. Wahlen Sie ,, Thru”, wenn dieser Frequenzbe-
reich nicht gefiltert zu werden braucht. Dieses Filter hat keinen Einfluss auf das Original-Signal.

LPF

50.0 Hz—16.0 kHz, Thru

Mit diesem Filter konnen die Hohen des Effekts abgeschwicht werden. Alle Frequenzen oberhalb
des gewidhlten Wertes werden unterdriickt. Wihlen Sie ,,Thru”, wenn dieser Frequenzbereich nicht
gefiltert zu werden braucht. Dieses Filter hat keinen Einfluss auf das Original-Signal.

FB.GAIN

—99%—+99%

Riickkopplungsintensitit der Erstreflexionen. Hiermit bestimmen Sie, wie stark der Pegel bei jeder
Wiederholung jeweils abgeschwicht wird. Wenn Sie z.B. ,,+50” wihlen, sinkt der Pegel bei jeder Wie-
derholung nach folgendem Muster ab: 50% — 25% — 12.5%. Bei negativen (-) Werten wird die
Phase der Riickkopplung umgekehrt.

HI.RATIO

0.1—1.0

Riickkopplungsintensitit der hohen Frequenzen in den Signalwiederholungen. Hierbei handelt es
sich um einen Verhiltniswert von FB.GAIN. Wenn Sie ,,0.1” wihlen, betrégt die Riickkopplung 1/
10. des FB.GAIN-Wertes. ,,1.0” bedeutet, dass die Riickkopplung dem FB.GAIN-Wert entspricht.
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Effektprogramme

Die folgende Tabelle gibt einen Uberblick iiber die ab Werk vorgegebenen Parameterwerte der Early Reflection-, Gate
Reverb- und Reverse Gate-Effekte (PRESET -Bank).

EBasisparameter

MR [ Effektname TYPE |ROOMSIZE | LIVENESS | INLDLY DIFF. | DENSITY
34 | FAT REFLECTIONS S-Hall 5.1 10 10.6 ms 10 100%
35 | BIG SNARE Type-A 1.2 10 10.0 ms 9 80%

7 | REFLECTIONS L-Hall 1.0 4 11.8ms 10 0%
33 | CONCRETE ROOM Type-A 0.4 4 5.0 ms 5 80%
40 | REVERSE PURPLE Type-A 1.3 8 62.5 ms 10 100%
41 | FULL METAL GATE Type-A 0.6 2 33.7 ms 7 88%
42 | REVERSE GATE Type-A 0.2 6 10.0 ms 10 100%
45 | ELECT.SNR PLATE Type-A 0.6 9 8.7 ms 10 88%

BFine-Parameter

MR | Effektname MIX BAL. | OUTLVL | ER NUM. HPF LPF FB.GAIN | HLRATIO
34 | FAT REFLECTIONS 100% 60% 19 Thru 10.0 kHz 0% 0.6
35 | BIG SNARE 100% 65% 19 Thru 9.50 kHz 0% 038
37 | REFLECTIONS 100% 80% 10 40.0 Hz Thru 0% 1.0
33 | CONCRETE ROOM 100% 80% 19 Thru 7.50 kHz 0% 0.6
40 | REVERSE PURPLE 100% 80% 18 100 Hz Thru +26% 1.0

i FULL METAL GATE 100% 100% 19 30.0 Hz 2.80 kHz +26% 0.1
42 | REVERSE GATE 100% 100% 19 Thru 8.50 kHz 0% 0.7
45 | ELECT.SNR PLATE 100% 70% 19 Thru 3.35 kHz 0% 1.0
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Early Reflection, Gate Reverb, Reverse Gate (CLASSIC-Bank)

Die Effekte dieser Bank wurden von alteren Geriten der SPX-Serie
iibernommen. Thre Parameterstruktur ist viel weniger komplex als
jene der gleichnamigen PRESET-Effekte.

Hier stehen folgende Parameter zur Verfiigung: A

Erstreflexionen: TYPE, ROOMSIZE, LIVENESS, DELAY AN
Filter/Klangregelung: LPF S~
Ausgangspegel: OUT LVL, MIX BAL.

Pegel
Original-Signal

DELAY

Die Parameter im einzelnen

EBasisparameter
Parametername Einstellbereich Beschreibung
TYPE HALL, RANDOM, Das ,Hallmuster” der Erstreflexionen, mit dem man den Charakter bestimmt. Die Klangfarbe und
REVERS, PLATE das Verhalten des Effekts richten sich entscheidend nach der hier gewéhlten Einstellung.
ROOMSIZE 0.1—20.0 Grofle des simulierten Raumes. Je grofler der Wert, desto grofler erscheint der Raum. Mit diesem
' ' Parameter kann die Schallabsorption der Winde und/oder Decke simuliert werden.
Abklinggeschwindigkeit der Erstreflexionen. Je grofler der Wert, desto zahlreicher sind die Erstre-
LIVENESS 0—10 flexionen. Mit diesem Parameter kann die Schallabsorption der Wiande und/oder Decke simuliert
werden.
DELAY 0.0—500.0 ms Verzogerung der Erstreflexionen im Verhiltnis zum Original-Signal.
Mit diesem Filter konnen die Hohen des Effekts abgeschwicht werden. Alle Frequenzen oberhalb
LPF 1.0—11 kHz, THRU des gewidhlten Wertes werden unterdriickt. Wihlen Sie ,THRU”, wenn dieser Frequenzbereich
nicht gefiltert zu werden braucht. Dieses Filter hat keinen Einfluss auf das Original-Signal.
OUT LVL 0—100% Ausgangspegel an der Stelle, wo das Original- und Effektsignal gemischt werden. Hiermit regeln
° Sie also den allgemeinen Ausgangspegel. Der Wert ,,0%” bedeutet, dass man nichts mehr hort.
MIX BAL 0—100% Balance zwischen dem Original- und Effektsignal. ,0%” bedeutet, dass nur das Original-Signal
' ° ausgegeben wird. Bei ,,100%” horen Sie nur noch das Effektsignal.
Effektprogramme

Die folgende Tabelle gibt einen Uberblick iiber die ab Werk vorgegebenen Parameterwerte der Early Reflection-, Gate
Reverb- und Reverse Gate-Effekte (CLASSIC-Bank).

NR. Effektname TYPE ROOMSIZE | LIVENESS DELAY LPF OUT LVL | MIX BAL.
5 EARLY REF 1 HALL 1.1 3 3.5ms 9.0 kHz 75% 100%
3 EARLY REF 2 HALL 1.6 6 3.5ms 8.0 kHz 75% 100%
6 GATE REVERB HALL 0.8 6 15.0 ms 3.2 kHz 80% 100%
1 REVERSE GATE HALL 2.3 7 0.0 ms 5.6 kHz 80% 100%
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Delay, Echo

Diese Effekte wiederholen die eingehenden Signale. In seiner schlimmsten Form handelt es sich um ein Karaoke-Echo, des-
sen Zweck vor allem das ,,Andicken” der Stimme ist. In der Regel nimmt der Pegel der einzelnen Wiederholungen allmiahlich
ab. Bei bestimmten Effekten kann die Verzogerungszeit mit dem Tempo synchronisiert werden.

Die hier gebotenen Effekte unterscheiden sich folgendermaflen voneinander.

Typ Bank Ein-/Ausgéinge | Delay-Linien Mo_fjul_atlon.s- Riickkopplungsverzd Temposy_nchronlsa- Seite
moglichkeit gerung tion
Mono-Delay 1IN/20UT 1 Nei 38
ein

Stereo-Delay 2IN/20UT 2 (L, R) Nein 40
Modulierter Delay- Ja

PRESET 1 Ja 41
Effekt 1IN/20UT
Delay L,C,R 3(L, C, R) J 43

a
Echo . 44
Nein

Delay L,R 2IN/20UT 2 (L, R) . )

CLASSIC Nein Nein 46
Stereo-Echo

Mono Delay (PRESET-Bank)
Pegel
ouTL . .
IN O— HPF ] LPF |-po—P DELAY > Original-Signal
MIX
BAL.
» OUTR
: : : Zeit
DELAY ' DELAY = DELAY |

Hierbei handelt es sich um ganz biedere Delay-Effekte. Die eingehenden Signale werden in mono wiederholt.
Hier stehen folgende Parameter zur Verfiigung:

Wiederholungen: DELAY, FB.GAIN, HI.RATIO
Temposynchronisation: SYNC, NOTE, TEMPO
Filter/Klangregelung: HPE, LPF
Ausgangspegel: OUT LVL, MIX BAL.

Die Parameter im einzelnen

EBasisparameter
Parametername Einstellbereich Beschreibung
DELAY 0.0—2730.0 ms Verzogerung im Verhiltnis zum Original-Signal.
Riickkopplungsintensitit der Wiederholungen. Hiermit bestimmen Sie, wie stark der Pegel bei
FB.GAIN —09%—199% jeder Wiederholung jeweils abgeschwicht wird. Wenn Sie z.B. ,+50” wihlen, sinkt der Pegel bei

jeder Wiederholung nach folgendem Muster ab: 50% — 25% — 12.5%. Bei negativen (—) Werten
wird die Phase der Riickkopplung umgekehrt.

Riickkopplungsintensitit der hohen Frequenzen der Wiederholungen. Hierbei handelt es sich um
HI.RATIO 0.1—1.0 einen Verhiltniswert von FB.GAIN. Wenn Sie ,,0.1” wihlen, betrigt die Riickkopplung 1/10. des
FB.GAIN-Wertes. ,,1.0” bedeutet, dass die Riickkopplung dem FB.GAIN-Wert entspricht.
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B Fine-Parameter

Parametername

Einstellbereich

Beschreibung

MIX BAL.

0—100%

Balance zwischen dem Original- und Effektsignal. ,,0%” bedeutet, dass nur das Original-Signal
ausgegeben wird. Bei ,100%” horen Sie nur noch das Effektsignal.

OUT LVL

0—100%

Ausgangspegel an der Stelle, wo das Original- und Effektsignal gemischt werden. Hiermit regeln

Sie also den allgemeinen Ausgangspegel. Der Wert ,,0%” bedeutet, dass man nichts mehr hort.

Mit diesem Filter konnen die Bassfrequenzen des Effekts abgeschwicht werden. Alle Frequenzen
unterhalb des gewihlten Wertes werden unterdriickt. Wihlen Sie ,Thru”, wenn dieser Frequenzbe-
reich nicht gefiltert zu werden braucht. Dieses Filter hat keinen Einfluss auf das Original-Signal.

HPF Thru, 21.2 Hz—8.00 kHz

Mit diesem Filter konnen die Hohen des Effekts abgeschwicht werden. Alle Frequenzen oberhalb
des gewihlten Wertes werden unterdriickt. Wihlen Sie ,,Thru”, wenn dieser Frequenzbereich nicht
gefiltert zu werden braucht. Dieses Filter hat keinen Einfluss auf das Original-Signal.

LPF 50.0 Hz—16.0 kHz, Thru

Ein-/Ausschalten der Temposynchronisation. Wenn Sie ,,ON” wihlen, richtet sich die Verzoge-
rungszeit nach dem Tempo des mit,, TEMPO SOURCE” gewihlten Taktgebers (Seite 23). Der
»NOTE”-Wert verhilt sich immer relativ zum Synchronisationstempo.

SYNC ON, OFF

Mit diesem Parameter bestimmen Sie, wie die Temposynchronisation organisiert wird. Wenn Sie
SYNC auf,,ON” stellen, wird der DELAY-Wert anhand dieses- und des TEMPO-Wertes berechnet.
Wenn SYNC= ,,OFF”, wird dieser Wert ignoriert.

Mit diesem Parameter bestimmen Sie, wie die Temposynchronisation organisiert wird. Wenn Sie
SYNC auf,,ON” stellen, wird der DELAY-Wert anhand des TEMPO- und NOTE-Wertes berechnet.
Wenn SYNC=,,OFF”, wird dieser Wert ignoriert.
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NOTE "a

TEMPO 25—300

Effektprogramme

Die folgende Tabelle gibt einen Uberblick iiber die ab Werk vorgegebenen Parameterwerte der Mono Delay-Effekte (PRE-
SET-Bank).

M Basisparameter

MR | Effektname DELAY | FB.GAIN | HLRATIO
45 | MONO DELAY 375.0 ms +42% 0.6
47 | 120 BPM MONO DDL 250.0 ms +32% 0.6

B Fine-Parameter
MR | Effektname MIX BAL. | OUT LVL HPF LPF SYNC NOTE TEMPO
Y5 | MONO DELAY 100% 70% Thru 12.5 kHz OFF b —
47 | 120 BPM MONO DDL 100% 85% Thru 12.5 kHz OFF A —
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Stereo Delay (PRESET-Bank)

Pegel
N
OOoUTL Original-Signal
R
INL O > > > » DELAY L »
A L R
: ':R RL
FB.G L <—, MIX : -” s B
HPF LPF BAL I 1 il >
FB.G R <—| : DELAYi L |DELAY L .
> Zeit
]
v DELAY R
INR O » 2 > » DELAY R >
—O OUTR
»

Dieser Effekt bietet zwei Wiederholungslinien: Eine fiir den linken (L) und eine fiir den rechten (R) Kanal. Diese beiden
Linien konnen separat eingestellt werden.
Hier stehen folgende Parameter zur Verfiigung:

Wiederholungen: DELAY L, DELAY R, FB.G L, FB.G R, HL.LRATIO
Temposynchronisation: SYNC, NOTE L, NOTE R, TEMPO
Filter/Klangregelung: HPE, LPF
Ausgangspegel: OUT LVL, MIX BAL.

Die Parameter im einzelnen

EBasisparameter
Parametername Einstellbereich Beschreibung
DELAY L 0.0—1350.0 ms Verzogerung im Verhiltnis zum Original-Signal. ,DELAY L” bezieht sich auf die linke Wiederho-
DELAY R ’ ’ lung. ,DELAY R” verweist auf die rechte Wiederholung.
Riickkopplungsintensitit der Wiederholungen. Hiermit bestimmen Sie, wie stark der Pegel bei
FB.G L jeder Wiederholung jeweils abgeschwicht wird. Wenn Sie z.B. ,,+50” wihlen, sinkt der Pegel bei
FB.G R -99%—+99% jeder Wiederholung nach folgendem Muster ab: 50% — 25% —> 12.5%. Bei negativen (—) Werten
' wird die Phase der Riickkopplung umgekehrt. ,FB.G L” verweist auf die Riickkopplung des L-
Kanals. ,FB.G R” vertritt den R-Kanal.
Riickkopplungsintensitit der hohen Frequenzen der Wiederholungen. Hierbei handelt es sich um
HLRATIO 0.1—1.0 einen Verhiltniswert von FB.G. Wenn Sie ,,0.1” wihlen, betrigt die Riickkopplung 1/10. des FB.G

L-Wertes (linker Kanal) bzw. des FB.G R-Wertes (rechter Kanal). Wenn Sie ,,1.0” wihlen, ist der
Wert der Riickkopplung genauso grof8 wie der FB.G L - bzw. FB.G R-Wert.

M Fine-Parameter

Parametername Einstellbereich Beschreibung
MIX BAL 0—100% Balance zwischen dem Original- und Effektsignal. ,,0%” bedeutet, dass nur das Original-Signal
' ° ausgegeben wird. Bei ,100%” horen Sie nur noch das Effektsignal.
OUT LVL 0—100% Ausgangspegel an der Stelle, wo das Original- und Effektsignal gemischt werden. Hiermit regeln
° Sie also den allgemeinen Ausgangspegel. Der Wert ,,0%” bedeutet, dass man nichts mehr hort.
Mit diesem Filter konnen die Bassfrequenzen des Effekts abgeschwicht werden. Alle Frequenzen
HPF Thru, 21.2 Hz—8.00 kHz unterhalb des gewihlten Wertes werden unterdriickt. Wahlen Sie ,, Thru”, wenn dieser Frequenzbe-
reich nicht gefiltert zu werden braucht. Dieses Filter hat keinen Einfluss auf das Original-Signal.
Mit diesem Filter konnen die Hohen des Effekts abgeschwicht werden. Alle Frequenzen oberhalb
LPF 50.0 Hz—16.0 kHz, Thru des gewidhlten Wertes werden unterdriickt. Wihlen Sie ,,Thru”, wenn dieser Frequenzbereich nicht
gefiltert zu werden braucht. Dieses Filter hat keinen Einfluss auf das Original-Signal.
Ein-/Ausschalten der Temposynchronisation. Wenn Sie ,,ON” wihlen, richtet sich die Verzoge-
SYNC ON, OFF rungszeit nach dem Tempo des mit ,, TEMPO SOURCE” gewihlten Taktgebers (Seite 23). Der
»NOTE L’- und ,NOTE R”-Wert verhalten sich immer relativ zum Synchronisationstempo.
NOTE L Dies sind die Basisparameter fiir die Temposynchronisation. Wenn Sie SYNC auf ,,ON” stellen,
NOTE R a wird der DELAY L-Wert anhand des NOTE L- und TEMPO-Wertes berechnet. DELAY R richtet
sich hingegen nach NOTE R und TEMPO. Wenn SYNC=,,OFF”, wird dieser Wert ignoriert.
Mit diesem Parameter bestimmen Sie, wie die Temposynchronisation organisiert wird. Wenn Sie
TEMPO 25—300 SYNC auf ,,ON” stellen, wird der DELAY-Wert anhand des TEMPO- und NOTE-Wertes berechnet.

Wenn SYNC= ,,OFF”, wird dieser Wert ignoriert.
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Effektprogramme

Die folgende Tabelle gibt einen Uberblick iiber die ab Werk vorgegebenen Parameterwerte der Stereo Delay-Effekte (PRE-
SET-Bank).
EBasisparameter

NR. Effektname DELAYL | DELAYR FB.G L FB.GR HLRATIO
4s STEREO DELAY 250.0 ms 375.0 ms +44% +28% 0.6

B Fine-Parameter

NR. Effektname MIX BAL. | OUT LVL HPF LPF SYNC NOTE L NOTE R TEMPO
49 STEREO DELAY 100% 90% Thru 12.5 kHz OFF o & —

Modulation Delay (PRESET-Bank)

DELAY
> with > —O ouTL

Modulation MIX

BAL.
FB.GAIN

» —O OUTR

IN O— HPF LPF

Y

A

Diese Delay-Effekte erlauben das Modulieren der Wiederholungen.
Hier stehen folgende Parameter zur Verfiigung:

Wiederholungen: DELAY, FB.GAIN, HI.RATIO
Modulationssignal: FREQ., DEPTH, WAVE
Temposynchronisation: SYNC, DLY.NOTE, MOD.NOTE, TEMPO
Filter/Klangregelung: HPE, LPF

Ausgangspegel: OUT LVL, MIX BAL.

Die Parameter im einzelnen

EBasisparameter

Parametername Einstellbereich Beschreibung

DELAY 0.0—2725.0 ms Verzogerung im Verhiltnis zum Original-Signal.

Riickkopplungsintensitit der Wiederholungen. Hiermit bestimmen Sie, wie stark der Pegel bei
jeder Wiederholung jeweils abgeschwicht wird. Wenn Sie z.B. ,+50” wihlen, sinkt der Pegel bei
jeder Wiederholung nach folgendem Muster ab: 50% — 25% — 12.5%. Bei negativen (—) Werten
wird die Phase der Riickkopplung umgekehrt.

FB.GAIN -99%—+99%

Riickkopplungsintensitit der hohen Frequenzen der Wiederholungen. Hierbei handelt es sich um
HI.RATIO 0.1—1.0 einen Verhiltniswert von FB.GAIN. Wenn Sie ,,0.1” wihlen, betrigt die Riickkopplung 1/10. des
FB.GAIN-Wertes. ,,1.0” bedeutet, dass die Riickkopplung dem FB.GAIN-Wert entspricht.

Modulationsgeschwindigkeit. Je grofier dieser Wert, desto schneller werden die Wiederholungen

FREQ. 0.05—40.00 Hz .

moduliert.
DEPTH 0—100% Modulationsintensitit. Je grof8er der Wert, desto auffilliger wird der Effekt.

Wellenform des Modulationssignals. Damit bestimmen Sie, wie die Modulation genau vor sich
WAVE Sine, Tri geht.

Wiihlen Sie ,,Sine” (Sinuskurve) oder ,, Tri” (Dreieckswelle).

SPX2000— Bedienungsanleitung 4 1



B Fine-Parameter

Parametername Einstellbereich Beschreibung
MIX BAL 0—100% Balance zwischen dem Original- und Effektsignal. ,0%” bedeutet, dass nur das Original-Signal
' ° ausgegeben wird. Bei ,100%” horen Sie nur noch das Effektsignal.
OUT LVL 0—100% Ausgangspegel an der Stelle, wo das Original- und Effektsignal gemischt werden. Hiermit regeln

Sie also den allgemeinen Ausgangspegel. Der Wert ,,0%” bedeutet, dass man nichts mehr hort.

Mit diesem Filter konnen die Bassfrequenzen des Effekts abgeschwicht werden. Alle Frequenzen
HPF Thru, 21.2 Hz—8.00 kHz unterhalb des gewihlten Wertes werden unterdriickt. Wihlen Sie ,Thru”, wenn dieser Frequenzbe-
reich nicht gefiltert zu werden braucht. Dieses Filter hat keinen Einfluss auf das Original-Signal.

Mit diesem Filter konnen die Hohen des Effekts abgeschwicht werden. Alle Frequenzen oberhalb
LPF 50.0 Hz—16.0 kHz, Thru des gewihlten Wertes werden unterdriickt. Wihlen Sie ,,Thru”, wenn dieser Frequenzbereich nicht
gefiltert zu werden braucht. Dieses Filter hat keinen Einfluss auf das Original-Signal.

Ein-/Ausschalten der Temposynchronisation. Wenn Sie ,,ON” wihlen, richtet sich die Verzoge-
rungszeit nach dem Tempo des mit ,, TEMPO SOURCE” gewihlten Taktgebers (Seite 23). Die
»DLY.NOTE”- und die ,, MOD.NOTE”-Werte verhalten sich immer relativ zum Synchronisations-
tempo.

SYNC ON, OFF

Mit diesem Parameter bestimmen Sie, wie die Temposynchronisation organisiert wird. Wenn Sie
DLY.NOTE a SYNC auf ,,ON” stellen, wird der DELAY-Wert anhand des DLY.NOTE- und TEMPO-Wertes
berechnet. Wenn SYNC= ,,OFF”, wird dieser Wert ignoriert.

Mit diesem Parameter bestimmen Sie, wie die Temposynchronisation organisiert wird. Wenn Sie
MOD.NOTE ® SYNC auf ,ON” stellen, wird der FREQ.-Wert anhand des MOD.NOTE- und TEMPO-Wertes
berechnet. Wenn SYNC= ,,OFF”, wird dieser Wert ignoriert.

Mit diesem Parameter bestimmen Sie, wie die Temposynchronisation organisiert wird. Wenn Sie
SYNC auf ,,ON” stellen, wird der DELAY-Wert anhand des DLY.NOTE- und TEMPO-Wertes
berechnet. FREQ. richtet sich hingegen nach MOD.NOTE und TEMPO. Wenn SYNC= ,,OFF,
wird dieser Wert ignoriert.

TEMPO 25—300
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Effektprogramme

Die folgenden Tabellen geben einen Uberblick iiber die ab Werk vorgegebenen Parameterwerte der Modulation Delay-Effekte
(PRESET-Bank).

EBasisparameter
NR | Effektname DELAY | FB.GAIN | HLRATIO | FREQ. DEPTH WAVE
56 | STEREO PHASING 2.0 ms +38% 0.9 0.90 Hz 46% Sine
58 | SILKY SWEEP 0.2ms —40% 1.0 0.30 Hz 80% Sine

M Fine-Parameter

NR. Effektname MIX BAL. | OUT LVL HPF LPF SYNC DLY.NOTE | MOD.NOTE| TEMPO
66 STEREO PHASING 100% 100% 45.0 Hz 9.00 kHz OFF & ds —
68 SILKY SWEEP 100% 100% 125 Hz Thru OFF & 4. —
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Delay L,C,R (PRESET-Bank)
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Dieser Effekt bietet drei Wiederholungslinien: Links, Mitte und rechts. Diese Linien kénnen separat eingestellt werden.
Hier stehen folgende Parameter zur Verfiigung:

Wiederholungen: DELAY L, DELAY C, DELAY R, FB.DLY, FB.GAIN, HI.RATIO
Filter/Klangregelung: HPE, LPF

Temposynchronisation: SYNC, NOTE L, NOTE C, NOTE R, NOTE FB, TEMPO
Ausgangspegel: LEVEL L, LEVEL C, LEVEL R, MIX BAL.

Die Parameter im einzelnen

M Basisparameter
Parametername Einstellbereich Beschreibung
gEtQ\Y( IC_Z 0.0—2730.0 ms Verzogerung im Verhiltnis zum Original-Signal. ,DELAY L” bezieht sich auf die linke Wiederho-
DELAY R ’ ’ lung. ,DELAY C” verweist auf die Mitte und ,DELAY R” auf die rechte Wiederholung.
Verzogerung der Riickkopplungssignale. Die Werte von DELAY L/DELAY C/DELAY R vertreten
FB.DLY 0.0—2730.0 ms die Verzogerung zwischen dem Original-Signal und der ersten Wiederholung. Danach richten sich
die Wiederholungen nach DELAY+FB.DLY.
LEVEL L Ausgangspegel der Einzelnen Kaniile. ,LEVEL L” verweist auf den Ausgangspegel des L-Kanals,
LEVELC -100%—+100% »LEVEL C” auf den Pegel des mittleren Kanals und ,,LEVEL R” vertritt den R-Kanal. Bei negativen
LEVELR (—) Werten wird die Phase umgekehrt.
Riickkopplungsintensitit der Wiederholungen. Hiermit bestimmen Sie, wie stark der Pegel bei
FB.GAIN —99%—+99% jeder Wiederholung jeweils abgeschwicht wird. Wenn Sie z.B. ,,+50” wihlen, sinkt der Pegel bei
' jeder Wiederholung nach folgendem Muster ab: 50% — 25% — 12.5%. Bei negativen (—) Werten
wird die Phase der Riickkopplung umgekehrt.
Riickkopplungsintensitit der Wiederholungen im hochfrequenten Bereich. Hierbei handelt es sich
HI.RATIO 0.1—1.0 um einen Verhiltniswert von FB.GAIN. Wenn Sie ,,0.1” wihlen, betrégt die Riickkopplung 1/10.
des FB.GAIN-Wertes. ,,1.0” bedeutet, dass die Riickkopplung dem FB.GAIN-Wert entspricht.

M Fine-Parameter

Parametername Einstellbereich Beschreibung

Balance zwischen dem Original- und Effektsignal. ,0%” bedeutet, dass nur das Original-Signal

MIX BAL. 0—100% . . . .
ausgegeben wird. Bei ,,100%” horen Sie nur noch das Effektsignal.

Mit diesem Filter konnen die Bassfrequenzen des Effekts abgeschwicht werden. Alle Frequenzen
HPF Thru, 21.2 Hz—8.00 kHz unterhalb des gewihlten Wertes werden unterdriickt. Wihlen Sie ,Thru”, wenn dieser Frequenzbe-
reich nicht gefiltert zu werden braucht. Dieses Filter hat keinen Einfluss auf das Original-Signal.

Mit diesem Filter konnen die Hohen des Effekts abgeschwicht werden. Alle Frequenzen oberhalb
LPF 50.0 Hz—16.0 kHz, Thru des gewihlten Wertes werden unterdriickt. Wihlen Sie ,, Thru”, wenn dieser Frequenzbereich nicht
gefiltert zu werden braucht. Dieses Filter hat keinen Einfluss auf das Original-Signal.

Ein-/Ausschalten der Temposynchronisation. Wenn Sie ,,ON” wihlen, richtet sich die Verzoge-
SYNC ON, OFF rungszeit nach dem Tempo des mit ,, TEMPO SOURCE” gewihlten Taktgebers (Seite 23). Der
»NOTE”-Wert verhilt sich immer relativ zum Synchronisationstempo.

m8$g é Dies sind die Basisparameter fiir die Temposynchronisation. Wenn Sie SYNC auf ,,ON” stellen,
NOTE R a wird der DELAY-Wert anhand der NOTE-Werte und des TEMPOs berechnet. Wenn SYNC=
NOTE FB »OFF”, wird dieser Wert ignoriert.

Mit diesem Parameter bestimmen Sie, wie die Temposynchronisation organisiert wird. Wenn Sie
TEMPO 25—300 SYNC auf ,,ON” stellen, wird der DELAY-Wert anhand des TEMPO- und NOTE-Wertes berechnet.
Wenn SYNC= ,,OFF”, wird dieser Wert ignoriert.
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Effektprogramme

Die folgende Tabelle gibt einen Uberblick iiber die ab Werk vorgegebenen Parameterwerte der Delay L,C,R-Effekte (PRESET-
Bank).

B Basisparameter
MR [ Effektname DELAYL | DELAYC | DELAYR | FB.DLY | LEVELL | LEVELC | LEVELR | FB.GAIN | HLRATIO
S0 | DELAYLCR 1428ms | 4285ms | 285.7ms | 1428ms | +70% +70% +70% 0% 1.0

B Fine-Parameter

NR. Effektname MIX BAL. HPF LPF SYNC NOTE L NOTE C NOTE R NOTE FB TEMPO
50 DELAY L,C,R 100% Thru Thru OFF F Fi8 I ¥ —

Echo (PRESET-Bank)

I
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FB.GL, L->R FBG <J MIX
HPF | | LPF FB.G R, R->L FBG <_| BAL.
INRO > > P DELAY R >
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Diese Effekte figen zwei Wiederholungslinien hinzu: Eine fir den linken (L) und eine fiir den rechten (R) Kanal. Das erin-
nert zwar an den Stereo Delay-Effekt (Seite 40), jedoch mischt die Riickkopplungsschleife von Echo die L- und R-Verzoge-
rung. Der Pegel des vom L- zum R-Kanal und vom R- zum L-Kanal iibertragenen Signals ist einstellbar.

Hier stehen folgende Parameter zur Verfiigung:

Wiederholungen: DELAY L, DELAY R, FB.DLYL, FB.DLYR, FB.G L, FB.G R, L—R FBG, R—L FBG, HL.RATIO
Temposynchronisation: SYNC, NOTE L, NOTE R, NOTE.FBL, NOTE.FBR, TEMPO
Filter/Klangregelung: HPE, LPF

Ausgangspegel: OUT LVL, MIX BAL.

Die Parameter im einzelnen

EBasisparameter
Parametername Einstellbereich Beschreibung
DELAY L Verzogerung im Verhiltnis zum Original-Signal. ,DELAY L” bezieht sich auf die linke Wiederho-

DELAY R 0.0—1350.0 ms lung. ,DELAY R” verweist auf die rechte Wiederholung.

Verzogerung der Riickkopplungssignale. ,,FB.DLYL” bezieht sich auf die linke Wiederholung.
FB.DLYL 0.0—1350.0 ms »FB.DLYR” verweist auf die rechte Wiederholung. Die Verzgerung zwischen dem Original-Signal
FB.DLYR ’ ’ und der ersten Wiederholung kann mit DELAY L bzw. DELAY R eingestellt werden. Die Verzoge-
rung der nachfolgenden Signale ergibt sich aus DELAYL+FB.DLYL bzw. DELAY R+FB.DLYR.

Riickkopplungsintensitit der Wiederholungen. Hiermit bestimmen Sie, wie stark der Pegel bei
jeder Wiederholung jeweils abgeschwicht wird. Wenn Sie z.B. ,,+50” wihlen, sinkt der Pegel bei

Egg Iﬁ -99%—+99% jeder Wiederholung nach folgendem Muster ab: 50% — 25% — 12.5%. Bei negativen (—) Werten
' wird die Phase der Riickkopplung umgekehrt. ,FB.G L” verweist auf die Riickkopplung des L-

Kanals. ,FB.G R” vertritt den R-Kanal.

LR FBG —09%—199% Die Verzogerung des L-Signals in der R-Linie. Bei negativen (—) Werten wird die Phase der Riick-
kopplung umgekehrt.

RsL FBG —09%—199% Die Verzogerung des R-Signals in der L-Linie. Bei negativen (—) Werten wird die Phase der Riick-
kopplung umgekehrt.
Riickkopplungsintensitit der hohen Frequenzen der Wiederholungen. Hierbei handelt es sich um

HIRATIO 04—1.0 einen Verhiltniswert von FB.G. Wenn Sie ,,0.1” wihlen, betrigt die Riickkopplung 1/10. des FB.G

L-Wertes (linker Kanal) bzw. des FB.G R-Wertes (rechter Kanal). ,,1.0” bedeutet, dass die Riick-
kopplung dem FB.G L/FB.G R-Wert entspricht.

ACHTUNG:Wenn die FB.G L-, FB.G R-, L->R FBG- oder R->L FBG-Werte zu stark erhéht werden, kommt es zu einer Oszillation. Das
Signal klingt dann nicht mehr ab. Seien Sie also vorsichtig.
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B Fine-Parameter

Parametername Einstellbereich Beschreibung
MIX BAL 0—100% Balance zwischen dem Original- und Effektsignal. ,,0%” bedeutet, dass nur das Original-Signal
' ° ausgegeben wird. Bei ,100%” horen Sie nur noch das Effektsignal.
Ausgangspegel an der Stelle, wo das Original- und Effektsignal gemischt werden. Wihlen Sie einen
OUT LVL 0—100% kleineren Wert, um den Ausgangspegel zu verringern. Der Wert ,,0%” bedeutet, dass man nichts

mehr hort.

Mit diesem Filter konnen die Bassfrequenzen des Effekts abgeschwicht werden. Alle Frequenzen
HPF Thru, 21.2 Hz—8.00 kHz unterhalb des gewihlten Wertes werden unterdriickt. Wahlen Sie ,, Thru”, wenn dieser Frequenzbe-
reich nicht gefiltert zu werden braucht. Dieses Filter hat keinen Einfluss auf das Original-Signal.

Mit diesem Filter konnen die Hohen des Effekts abgeschwicht werden. Alle Frequenzen oberhalb
LPF 50.0 Hz—16.0 kHz, Thru des gewidhlten Wertes werden unterdriickt. Wihlen Sie ,,Thru”, wenn dieser Frequenzbereich nicht
gefiltert zu werden braucht. Dieses Filter hat keinen Einfluss auf das Original-Signal.

Ein-/Ausschalten der Temposynchronisation. Wenn Sie ,,ON” wihlen, richtet sich die Verzoge-
SYNC ON, OFF rungszeit nach dem Tempo des mit ,, TEMPO SOURCE” gewihlten Taktgebers (Seite 23). Der
»NOTE”-Wert verhilt sich immer relativ zum Synchronisationstempo.

Mit diesem Parameter bestimmen Sie, wie die Temposynchronisation organisiert wird. Wenn Sie
NOTE L *a SYNC auf ,,ON” stellen, wird der DELAY L-Wert anhand des NOTE L- und TEMPO-Wertes
NOTE R berechnet. DELAY R richtet sich hingegen nach NOTE R und TEMPO. Wenn SYNC= ,,OFF”, wird
dieser Wert ignoriert.

Mit diesem Parameter bestimmen Sie, wie die Temposynchronisation organisiert wird. Wenn Sie
NOTE FBL ‘a SYNC auf ,,ON” stellen, wird der FB.DLY-Wert anhand dieses und des TEMPO-Wertes berechnet.
NOTE FBR Wenn SYNC=,,OFF”, wird dieser Wert ignoriert. ,NOTE FBL” entspricht FB.DLY L und ,NOTE
FBR” ist FB.DLY R zugeordnet.

Mit diesem Parameter bestimmen Sie, wie die Temposynchronisation organisiert wird. Wenn Sie
TEMPO 25—300 SYNC auf ,,ON” stellen, wird der DELAY-Wert anhand dieses Wertes und NOTE berechnet. Wenn
SYNC=,,OFF”, wird dieser Wert ignoriert.

A - EF R R M R MEMN) ) DL =

Effektprogramme
Die folgende Tabelle gibt einen Uberblick iiber die ab Werk vorgegebenen Parameterwerte der Echo-Effekte (PRESET-Bank).
M Basisparameter
NR. Effektname DELAYL | DELAYR | FB.DLYL | FB.DLYR FB.G L FB.GR L->RFBG | R->L FBG | HIL.RATIO
48 | 120 BPM X-DDL 500.0ms | 1000.0ms | 500.0ms | 1000.0 ms 0% +30% 0% +75% 1.0
51 | KARAOKE ECHO 2000ms | 200.0ms | 2000ms | 200.0ms | +66% +66% 0% 0% 0.1

B Fine-Parameter

NR. Effektname MIX BAL. | OUT LVL HPF LPF
48 120 BPM X-DDL 100% 90% Thru Thru

H KARAOKE ECHO 100% 100% 180 Hz 2.50 kHz
NR. Effektname SYNC NOTE L NOTER | NOTE FBL | NOTEFBR | TEMPO
48 120 BPM X-DDL OFF 4 d 4 d —
51 KARAOKE ECHO OFF Fu Fu £ £ —
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Delay L,R, Stereo Echo (CLASSIC-Bank)

Die Effekte dieser Bank wurden von &lteren Geriten der SPX-Serie iibernommen. ,Delay L,R” entspricht den Echo-Effekten
der PRESET-Bank. ,, Stereo Echo” entspricht hingegen den Stereo Delay-Effekten der PRESET-Bank. Die Parameterstruktur
der hier gebotenen Effekte ist viel weniger komplex als jene der gleichnamigen PRESET-Effekte.

Hier stehen folgende Parameter zur Verfiigung:

Wiederholungen: Lch DLY, Rch DLY, FB.G L, FB.G R, HL.LRATIO

Ausgangspegel: OUT LVL, MIX BAL.

Die Parameter im einzelnen

EBasisparameter
Parametername Einstellbereich Beschreibung
Lch DLY 0.0—1350.0 ms Verzogerung im Verhiltnis zum Original-Signal. ,,Lch DLY” bezieht sich auf die linke Wiederho-
Rch DLY ’ ’ lung. ,Rch DLY” verweist auf die rechte Wiederholung.
Riickkopplungsintensitit der Wiederholungen. Hiermit bestimmen Sie, wie stark der Pegel bei
FB.G L jeder Wiederholung jeweils abgeschwicht wird. Wenn Sie z.B. ,,+50” wihlen, sinkt der Pegel bei
FB.GR -99%—+99% jeder Wiederholung nach folgendem Muster ab: 50% — 25% — 12.5%. Bei negativen (—) Werten
’ wird die Phase der Riickkopplung umgekehrt. ,FB.G L” verweist auf die Riickkopplung des L-
Kanals. ,,FB.G R” vertritt den R-Kanal.
Riickkopplungsintensitit der hohen Frequenzen der Wiederholungen. Hierbei handelt es sich um
HLBATIO 01—1.0 einen Verhiltniswert von FB.G. Wenn Sie ,,0.1” wihlen, betrigt die Riickkopplung 1/10. des FB.G
’ ' ’ L-Wertes (linker Kanal) bzw. des FB.G R-Wertes (rechter Kanal). ,,1.0” bedeutet, dass die Riick-
kopplung dem FB.G L/FB.G R-Wert entspricht.
Ausgangspegel an der Stelle, wo das Original- und Effektsignal gemischt werden. Wihlen Sie einen
OUT LVL 0—100% kleineren Wert, um den Ausgangspegel zu verringern. Der Wert ,,0%” bedeutet, dass man nichts
mehr hort.
MIX BAL 0—100% Balance zwischen dem Original- und Effektsignal. ,,0%” bedeutet, dass nur das Original-Signal
' ° ausgegeben wird. Bei ,100%” horen Sie nur noch das Effektsignal.

ACHTUNG:Wenn FB.G L oder FB.G R von Delay L,R zu stark erh6ht werden, kommt es zu einer Oszillation. Das Signal klingt dann nicht
mehr ab. Seien Sie also vorsichtig.

Effektprogramme

Die folgende Tabelle gibt einen Uberblick iiber die ab Werk vorgegebenen Parameterwerte der Delay L,R- und Stereo Echo-
Effekte (CLASSIC-Bank).

B Basisparameter
MR [ Effektname LchDLY | FB.GL | RchDLY | FB.GR | HLRATIO | OUTLVL | MIX BAL.
7 | DELAYLR 100.0 ms 0% 200.0 ms 0% 1.0 90% 100%
STEREO ECHO 1700ms | +60% | 1780ms | +58% 0.9 90% 100%
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Modulation

Diese Effekte beeinflussen, verbiegen, verschonern usw. die Eingangssignale. Die Beeinflussung eines Signals mit Hilfe eines
anderen nennt man ,,Modulation”. Das beeinflusste Signal nennt man den ,, Trdger”. Das Signal, das die Beeinflussung
bewirkt, ist der ,Modulator”. Modulationseffekte konnen die Lautstarke, die Tonhohe oder die Verzogerungszeit einer Signal-
kopie beeinflussen, was dann zu ,Diisenjdger”- oder ,,Blubber”-Effekten (Flanger, Phaser) bzw. periodischen Variationen der
Lautstirke (Tremolo) oder Stereoposition (Auto Pan) fithrt. Das SPX2000 kann einen Oszillator (LFO) als Modulator ver-
wenden, der periodisch schwingt. Mit dem Eingangssignal oder MIDI-Befehlen lassen sich die Modulationseffekte jedoch

ebenfalls beeinflussen.

Typ Bank Ein-/Ausgénge Modulationseffekt Modulatorsignal Seite
Flanger 47
PRESET L
Phaser Twisting 49
Stereo Flanger/Stereo Phasing CLASSIC 50
Chorus 50
- Chorus
Symphonic PRESET 52
53
Tremolo Lautstarkeénderung X .
CLASSIC Ostzillatorsignal 54
Chorus Chorus
- CLASSIC 2IN/20UT -
Symphonic Symphonic 54
Auto Pan PRESET Anderung der Stereo- 55
Pan CLASSIC position 56
Modulation Filter 56
Ring Modulation 57
Dynamic Filter PRESET Twisting 58
- Eingangssignal
Dynamic Flanger oder?\/ll[?l—Bgfehle 59
Dynamic Phaser 60
Flanger PRESET-Bank)
Diese Effekte versehen das Eingangssignal mit einem ,, Wuusch”, der Pegel
irgendwie an einen aufsteigenden/landenden Diisenjdger erinnert. DEPTH

Bei Delay-Effekten passt sich die Verzogerungszeit nicht dem Original-
signal an. Bei einem Flanger hingegen wird die Verzégerungszeit
zyklisch moduliert. Und genau diese Anderungen der Verzogerungszeit

bewirken jenen ,,Wuusch”-Effekt.

Hier stehen folgende Parameter zur Verfiigung:
Modulationssignal: FREQ., DEPTH, WAVE

Effektsignal: MOD.DLY, FB.GAIN
Temposynchronisation: SYNC, NOTE, TEMPO
Filter/Klangregelung: LSH G, LSH E, EQ G, EQ F, EQ Q, HSH G, HSH F

Ausgangspegel: OUT LVL, MIX BAL.

Die Parameter im einzelnen

A
Original-Signal

L(R) /R(L)

MOD. DLY -

B Basisparameter

Parametername Einstellbereich Beschreibung
FREQ. 0.05—40.00 Hz Modu!atlonsgeschwmdlgkelt. Je grofler der Wert, desto schneller werden die Modulationsabfolgen
(Schwingungen).
DEPTH 0—100% Modulationsintensitit. Je grofer der Wert, desto auffilliger wird der Effekt.
Verzogerung im Verhiltnis zum Original-Signal. Um diesen Zeitwert herum wird die Verzoge-
MOD.DLY 0.0—500.0 ms rungszeit des Effekts moduliert. Mit ,,FREQ.” regeln Sie die Geschwindigkeit und mit,,DEPTH” die
Intensitit.
Riickkopplungsintensitit des modulierten Signals. Je grofler der Wert, desto grofler wird die
FB.GAIN —99%—+99% Riickkopplungsintensitit und desto intensiver ist die Modulation. Bei negativen (—) Werten wird
die Phase der Riickkopplung umgekehrt.
Wellenform des Modulationssignals. Damit bestimmen Sie, wie die Modulation genau vor sich
WAVE Sine, Tri geht.
Wiihlen Sie ,,Sine” (Sinuskurve) oder ,, Tri” (Dreieckswelle).
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B Fine-Parameter

Parametername

Einstellbereich

Beschreibung

MIX BAL.

0—100%

Balance zwischen dem Original- und Effektsignal. ,,0%” bedeutet, dass nur das Original-Signal
ausgegeben wird. Bei ,100%” horen Sie nur noch das Effektsignal.

OUT LVL

0—100%

Ausgangspegel an der Stelle, wo das Original- und Effektsignal gemischt werden.
Je kleiner der Wert, desto kleiner der Ausgangspegel. Der Wert ,,0%” bedeutet, dass man nichts
mehr hort.

LSHG

-12.0—+12.0dB

Pegel des Bass-Kuhschwanzfilters. Hiermit kénnen Sie den Bass einstellen. Mit positiven (+) Wer-
ten heben Sie den Bass an, mit negativen () schwichen Sie ihn ab.

LSHF

21.2 Hz—8.00 kHz

Eckfrequenz des Bass-Kuhschwanzfilters. LSH G bezieht sich auf den Frequenzbereich unterhalb
dieses Wertes.

EQG

-12.0—+12.0 dB

Anhebung/Absenkung des Glockenfilters (Peaking). Diese Pegelbeeinflussung bezieht sich vor
allem auf die mit EQ F gewihlte Frequenz. Mit positiven (+) Werten heben Sie jenes Frequenzband
an, mit negativen (—) Werten schwichen Sie es ab.

EQF

100 Hz—8.00 kHz

Frequenz des Glockenfilters. Der EQ G-Parameter beeinflusst vor allem diesen Bereich.

EQQ

10.0—0.10

Giite (Flankensteilheit, ,Q”) des Glockenfilters. Hiermit bestimmen Sie, wie viele Frequenzen links
und rechts des F-Wertes noch ,,mitgenommen werden”. Je grofler der Wert, desto schmaler wird
das Frequenzband.

HSH G

-12.0—+12.0dB

Anhebung/Absenkung des Hohen-Kuhschwanzfilters. Hiermit konnen Sie die hohen Frequenzen
einstellen. Mit positiven (+) Werten heben Sie die Hohen an, mit negativen (—) schwiichen Sie sie
ab.

HSH F

50.0 Hz—16.0 kHz

Frequenz des Hohen-Kuhschwanzfilters. HSH G bezieht sich auf den Frequenzbereich oberhalb
dieses Wertes.

SYNC

ON, OFF

Ein-/Ausschalten der Temposynchronisation. Wenn Sie ,,ON” wihlen, richtet sich die Modulati-
onsgeschwindigkeit nach dem Tempo des mit ,,TEMPO SOURCE” gewihlten Taktgebers
(Seite 23). Der ,NOTE”-Wert verhilt sich immer relativ zum Synchronisationstempo.

NOTE

Mit diesem Parameter bestimmen Sie, wie die Temposynchronisation organisiert wird. Wenn Sie
SYNC auf ,,ON” stellen, wird der FREQ.-Wert anhand des NOTE- und TEMPO-Wertes berechnet.
Wenn SYNC= ,,OFF”, wird dieser Wert ignoriert.

TEMPO

25—300

Mit diesem Parameter bestimmen Sie, wie die Temposynchronisation organisiert wird. Wenn Sie
SYNC auf ,,ON” stellen, wird der FREQ.-Wert anhand des TEMPO- und NOTE-Wertes berechnet.
Wenn SYNC= ,,OFF”, wird dieser Wert ignoriert.

Yo kIR MER P SE NS Jod doo oem

Effektprogramme
Die folgende Tabelle gibt einen Uberblick iiber die ab Werk vorgegebenen Parameterwerte der Flanger-Effekte (PRESET-
Bank).
B Basisparameter
MOD. FG.
NR. | Effektname FREQ. DEPTH S S WAVE
53 | UP DOWN FLANGE 1.00 Hz 75% 0.9 ms +60% Sine
MFine-Parameter
NR. | Effektname MIXBAL. | OUTLVL | LSHG LSHF EQG EQF EQQ HSH G HSH F
100% 100% -0.5 dB 140Hz | +12.0dB | 4.50kHz 35 00dB | 8.00kHz
69 UP DOWN FLANGE SYNC NOTE TEMPO
OFF 4 —
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Phaser (PRESET-Bank)

Durch eine periodische Modulation der phasenverschobenen Frequenzen entsteht ein dreidimensionaler Phaser-Effekt. Der Effekt
verschiebt die Phase bestimmter Frequenzbereiche und gibt diese Signale leicht verzogert aus.
Hier stehen folgende Parameter zur Verfiigung:

Modulationssignal: FREQ., DEPTH, PHASE

Phasenversatz: FB.GAIN, OFFSET, STAGE

Temposynchronisation: SYNC, NOTE, TEMPO
Filter/Klangregelung: LSH G, LSH F, HSH G, HSH F

Ausgangspegel: OUT LVL, MIX BAL.

Die Parameter im einzelnen

EBasisparameter

Parametername Einstellbereich Beschreibung

FREQ. 0.05—40.00 Hz Modu%anonsgeschwmdlgkelt. Je groler der Wert, desto schneller werden die Modulationsabfolgen
(Schwingungen).

DEPTH 0—100% Modulationsintensitit. Je grofRer der Wert, desto auffilliger wird der Effekt.
Riickkopplungsintensitit des modulierten Signals. Je grofer der Wert, desto grofler wird die

FB.GAIN -99%—+99% Riickkopplungsintensitit und desto stirker wird die Modulation hervorgehoben. Bei negativen ()
Werten wird die Phase der Riickkopplung umgekehrt.
Versatz der phasenverschobenen Frequenz. Je grofler der Wert, desto hoher ist der Frequenzbe-
reich, dessen Phase verschoben wird. Mit kleinen Werten siedelt man den Phasenversatz in den tie-

OFFSET 0—100 . . . C . o
feren Frequenzen an. Die Phasenverschiebung bezieht sich immer auf die Frequenzen in diesem
Bereich. Mit ,FREQ.” regeln Sie die Geschwindigkeit und mit ,DEPTH” die Intensitit.

PHASE 0.00—354.38 dg Phaser.lversatz z'w1sche'n”der Mpdulaﬁon des linken (L) und rechten (R) Kanals. Hiermit bestim-
men Sie also, wie ,,breit” das Signal ist.

STAGE 2.4,6,8, 10, 12, 14, 16 A.nzahl der P}.lasenversch1ebungsschr1tte. Je grofer der Wert, desto stirker wird das eingehende
Signal moduliert.

HFine-Parameter

Parametername Einstellbereich Beschreibung
MIX BAL 0—100% Balance zwischen dem Original- und Effektsignal. ,,0%” bedeutet, dass nur das Original-Signal
' ° ausgegeben wird. Bei ,,100%” horen Sie nur noch das Effektsignal.
Ausgangspegel an der Stelle, wo das Original- und Effektsignal gemischt werden.
OUT LVL 0—100% Je kleiner der Wert, desto kleiner ist der Ausgangspegel. Der Wert ,,0%” bedeutet, dass man nichts
mehr hort.
LSH G 192.0—4+12.0 dB Pegel des Bgss—Kuhschwanzﬁ!ters. H{ermlt kt‘)nner} Sie del} Bass einstellen. Mit positiven (+) Wer-
ten heben Sie den Bass an, mit negativen (—) schwichen Sie ihn ab.
LSHF 1.2 Hz—8.00 kHz Eckfrequenz' des Bass-Kuhschwanzfilters Der LSH G-Gain bezieht sich auf den Frequenzbereich
unt