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PRECAUGOES

LEIA ATENTAMENTE ESTE MANUAL ANTES DE UTILIZAR O EQUIPAMENTO

/\ aTencio

Siga sempre as precaugdes basicas descritas neste manual para evitar qualquer possibilidade de lesdes ou ate
a morte causada por choques elétricos, curtos-circuifos, avarias, incéndio ou outros.

Adaptador de corrente A/C .
- Use somente a vo:tagem correta para o instrumento. Cmdagos com égua ‘ )
A voliagem correta esta impressa na stiqueta do *  Nao exponha o insirumentoc a chuva, nao o use

instrumento. proximo a agua nem ponha objetos que conienham
«  Use somente o adaptador especificado (PA-300 ou agua proximos a ele, pois podera respingar em suas
equivalente recomendado pela YAMAHA). Usar partes internas.
adaptadores errados pode danificar e super aquecer - Nao insira ou remava a tomada ¢istrica com as maos
o instrumento. molhadas.
«  Cheque ¢s plugues periodicamente e remova po ou
sujeira acurufada. Perigo de incéndio
+ N&ao ponha o fio do adaptador proximo a fentes de + Na3o coloque objetos incandescentas como veias acesas
calor, N80 0 enrcle excessivamente e nédo ponha sob a unidade. Q ohjeto pode vazar e produzir fogo

objetos pesados em cima do fio.

Ndo abra Se perceber alguma anormalidade

- Nao abra o instrumento nem tente desmontar ou « Se o fio do adaptador aparecer gueimade cu
modificar qualquer parte interna. Se perceber algum danificado, se perder a sonoridade durante o uso, se
mau funcionamento recorra imediatamente a aigum cheiro cu fumacga for sentido, deslgue
assisténcia YAMAHA mais proxima. imediatamente da tomada e recorra a ajuda

profissional da YAMAHA.

A cuipapvos

Siga sempre as precaugdes basicas descritas neste manual para evitar qualquer possibilidade de lesGes ou até
a morte causada por choques elétricos, curtos-circuitos, avarias, incéndio ou outros.

Adaptador de corrente A/C Local
«  Sempre cue desligar o adaptador da energia nao o »  Nao exponha ¢ instrumento a excessivas vibrag¢des
faca puxando pelo fio e sim pelo plugue. oOu poeira, nem a extremao fr-o ou caior, como a luz co
«  Sempre desconecte o adaptador quando nao estiver sol direta ou dentro do carro em dia de soi, para
usando o instrumento ou durante tempestades. prevenir a desfiguragac do painel cu danificar
« Nac use o instrumento corectado a um adaptador componentes internos.
muitiplo, pois podera resultar em um som pobre ou «  N2acuse oinstrumento muito proximo a TVs, estéreos,
causar super aquecimento ncs fios e conectores. ceiulares ou outros equipamenios eletrdnicos, pois

poderdo apresentar ruides.

* Nao pocnha ¢ instrumentd em uma posicasn instavel,
pois podera causar acidentes se cair.

« Antes de movimentar o instrumento desligue o
adaptador ou qualquer outra conexao,

» Use somente a astante especificada para o
instrumento



Conexobes

« Antes de conectar o instrumento ou quatquer outro
equipamento cesligue-0s, Antes ce liga-los, ponha o
volume de todos no minimo e aumente gradativamente
0$ controles até os niveis desejados.

Manutengao
+ Para iimpar seu instrumento, utiize um pano seco €
mecio. Nao utilize solventes ou produtos de limpeza.

Precaucgoes
« Nao insira dedos ou a mado em qualquer abertura do
instrumento.

« Nurca colocue objetos metaiicos ou gualquer outro
objeto pelas aberturas do instrumento. Se isto ocorrer
desiigue automaticamente cabo de alimentagido da
tomada e prccure o servigo auterizado Yamaha.

* N2ao coioque objetos de plastico ou vinil sobre o
instrumento pois podem descolorir 0 pairel ou o
leclado.

« Nao apdie o0 seu peso ¢ nem coloque objetos pesados
sobre ¢ instrumento e nao aperte com forga excessiva
0s botdes, chaves e conectores.

« Nao utilize o mstrumento por um longo periodo de
tempo no volume maximao. pois isto pode causar danos
permanentes a sua audicao.

Salvando Dados

Salvando e Armazenando seus dados

*  Os dados corrertes da memoria sao perdidos quando
se desliga o instrumento. Salve os dados em um
disquete/drive do usuario.

Quando vocé trocar 0s programas de uma pagina no
display e sair desta pagina, System Setup Data é
auiomaticamente armazenrada (lista com dados no livro
anexa). Com tudo as edi¢ches destes dades seréo
perdidos se desligar 0 instrumento sem sair do display

relativo.

% Psr-2100/1100

Back Up no disquete

 Para proteger a perda de dados devido a midia
danificaca, recomendamos que salve 0s seus dados
em um disquete.
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OBRIGADO POR ADQUIRIR UM YAMAHA PSR2100/1100!
- NOS RECOMENDAMOS A LEITURA DO MANUAL CUIDADOSAMENTE, PARA QUE POSSA OBTER
TODOS OS BENEFICIOS E VANTAGENS DAS FUNCOES DO PSR2100/1100.
NOS TAMBEM RECOMENDAMOS GUARDAR ESTE MANUAL IEM UM LUGAR PRATICO E SEGURO
PARA FUTURAS CONSULTAS.
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Acessorios
« PA-300AC Adaptador {pode nao estar incluido em seu pais por favor cheque com o seu revendedor
Yamaha)
Disquetes (incluindo disquetes de acompanhamento e driver MIDI).
Porta partitura.
Lista de dados.
Manual do proprietario.

8obre o manual do proprietario e lista de dades.
Este manual consiste em guatro segles prmcrpass introducaoc, Guia Répido, Operacdes Basicas, e Referéncias.

introdugdo (pagina 2): L.eia primeiro esta se¢ao

Guia rapido (pagina 20). Esta se¢do explica como utilizar as fungdes bas:caq

Operacdes basicas (pagina 38): Esta se¢do explica como utilizar as fungdes basicas incluindo os controles basicos do
display

Referéncia (pagina 52): Explica como programar detalhadamente as varias fungdes do PSR2100/1100

Lista de dados: Lista de vozas, Formato dos dades MIDI, etc.

* As ilusiragdes e a tela LCD mostradas neste manuat tem proposito instrutivo somenie, e podem aparecer eventuzimenie
diferentes em seu instrumento.
* O exemplo de display do Guia de Operagdes foram tirados do PSR-2100 &m inglés.

* Este pfoduto e manufaturado sob licenca de US PATENT NO 5231671 e 5567901 do IVL TECNOLOGIES LTD.
* As fontes utilizadas sao de propriedade da RICOH CO. LTD.
* As copias do manual e dos softwares para utilizacao gue ndo de uso pessoal sao proibidas.

Marcas Registradas

+ Apple e Macintosh sd&o marcas registradas de Apple Computer, Inc.

» IBM-PC/AT sdc marcas registradas de International Bussiness Machines Corporation.
» Windows sao marcas registradas de Microsoft Corparation.

« Todas as outras marcas regisiradas sac de propriedade de seus respctivos criadores.
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Manuseéando o Driver e o disquete

Certifique-se de manusear os disquetes e o driver com cuidado. Siga as precaucoes abaixo:

( Disquete compativel )
Podem ser usados disquetes de 3.5" e 2HD.

( Inserindo/ejetando disquetes )

Para inserir um disquete no driver :

Segure o disquete com a etigueta virada para cima, entao
o aperte em sentido do vac do driver. Empurre-o
cuidadosamente até ouvir um clique e o botao eject subira.

Luz de utilizagdo do drive

Quando a energia € ligada, a luz do drive (do
lado esquerdo do drive) ascende indicando que
pode ser utilizado.

Para retirar o disquete:

Antes de retirar o disquete confirme se 0s dados nao estao
sendo gravados. Se os dados atuais estiverem sendo
gravados no disquete, aparecerdo as seguintes
mensagens no display: "NOW EXECUTING, NOW
FORMATING, NOW COPYING".

+ Movendo, copiando, salvando ou apagando dados
(paginas 42 — 44)

* Nomeando arquivos e pastas (pagina 41) criando nova
pasta (pagina 44)

« Copiando um disco em outro disco (pagina 150)
formatando disquete (pagina 150)

Botdo Eject

*Nunca tente remover o disquete ou desligar o equipamento
enquanto estiverem sendo gravados dados no disquete.
Se isto ocorrer, podera danificar o disqueteé ou o driver
permanentemente.

« Se 0 botdo eject for pressionado muito rapido ou se ndo
for pressionado até o fim, o disquete podera ndo sair. Caso
isto ocorra, nao force o botao, pressione-¢ novamente
repetindo a operacao.

+ Certifigue-se de remover o disquete antes de desligar o
eauipamento. O disquete dentro do driver porlongo periodo
pode pegar poeira € causar erro na leitura ce dados.

( Limpando a cabeca do driver )
- Limpe a cabeca do driver regularmente. Este equipamento
lem uma cabeca magneética que apos algum periodo de
tempo pode acumular particulas magnéticas e causar erro
de leitura.

* Para manter o driver em uma 6tima posicao de
funcionamento a Yamaha recomenda o uso de um limpador
de cabeca disponivel no mercado, uma vez por més.

« Nunca insira outros objetos no driver.

PSR-2100/1100 (B
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( Sobre disquetes '_ )

Para manusear os disquetes com cuidado:

« Nao cologue objetos pesados nem faca pressao sobre o
disquete.

« Nao exponha o disquete a luz do sol, umidade, poeira ou
ligquidos.

* Nao toque no campo magnético interno do disquete.

« Nao coloque o disquete proximo a fonte magnéticas como:
Tv's , alto falantes, motores e etc...

« Nunca utilize um disquete com a superficle danificada.
« N&o coloque outras etiquetas se nao as originais do
disquete, certificando-se que estdo colocadas na posicao
correta.

SOBRE AS MENSAGENS DO DISPLAY

——

Para proteger seus dados (Lingiieta de protegéo):
« Para proteger a perda acidental de dados importantes,
movimente a lingueta para a pos:¢ac ‘PROTECTED".
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Back Up de dados

« Para a maxima prote¢édo dos dados, a YAMAHA
recomenda gue sejam salvos em dois disquetes diferentes,
para caso de um se danificar.

As mensagens as vezes aparecem no display para facilitar as operagdes. Quando aparecerem, simplesmente aperte 0s

botdes correspondentes para confirmar as operacdes.

VOILCE (A AIRD

Nota: '

Vocé pode selecionar
linguagem desejada no
display de ajuda (HELP)
(Pg 49).

GLELEL 5]

Neste exemplo, pressione
0 botao [G] (YES) para
comegar a formatagao.

Para este exemplo,
pressione o botao [G] (YES)
para executar a formatagao.

5T
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CCHIANGO VOZES oo e e b R R a e e e e 87
Tocando Auto Acompanhamento
Tocando acompanhameENto AUIOM Al CAMIENIE ... ... e e e e e e e tan s e e ae e aneaees 59
Chamandd no painel 0s programas ideais Para SUA MIUSICA .........ciiieiiveiuiiiirsieee et e e eranient e e e areeee e eeeeensaaaaeaanreres 69
Praticando
Praticandn com MErGNOMIO ... st rre ettt et e et et e ee e s s eaarms e eeenann s aens Usando metrébnome 50
Gravando
Gravando SUA PEIfOIMANCE . ...t et et e et ee e et e e a e e 93,94
O grelaTs (o3 U]t Wet=Ta oz To lT g KT o To Ve [o N £ 1] = - PP 96
Criando seus programas originais
Criando vOzes .......oooevvee oo O USSR UUPPRT 87
Criando estilos de ACCMPANNAIMENTO ... . i it e e et ee et eee e et ettt ssaaas e e et e an e e maeba s e e b et e e s seeneass 108
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Fazendo programas detalhados para reprodugies de CanCOES .. ...t e et e ee e e e aeeen ren, 137
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O QUE VOCE PODE FAZER COM O PSR2100/11007?
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MULTI PADS é
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Adicione tempero em sua
performance com frases
dinamicas

g Simplesmente pressionando am

Tocando can¢des previamente
# gravadas

& Aproveite uma grande variedade de
¢ musicas gravadas e também as
{ disponiveis em disquetes

DEMO

Explorando as “Demos”
Nao é somente uma
demonstragéo de musicas,
mas tambem das
caracteristicas e qualidades
do PSR2100/1100!

dos botdes de Multi Pads vocé
pode tocar frases ritmicas ou

melodicas. Vocé pode tambem
cria-1as e grava-las diretamente :
nos Multi Pads através do teclado
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DIGITAL RECORDING g
Gravando suas performances :
Poderosa ferramenta de gravagao para
criar uma completa orquestragao as suas
composicdes, entdo salva-las na memaria
do usuario cu em disquetes para futuras
audicoes

‘%;

i STYLE

% Adicione auto acompanhamento a sua
P

% Togue 0 acorde com a mao esquerda e

% selecione o estilo do acompanhamento

|
erformance g
|

|
- ’
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LCD
O grande visor LCD
| juntamente com os
L botdes laterais
proporcionam uma
interface muito facll para
controlar o PSR210C/
1100

MUSIC FINDER

Ache o estilo perfeito para o
acompanhamento

Se vocé sabe que musica deseja tocar
mas nao sabe qual o melhor ntmao ou
vOZ para acompanhar, deixe o MUSIC
FINDER encontrar para vocé.

Selecione o titulo e automaticamente o
PSR2100/1100 faz o resto

-

VOICE
Aproveite a grande variedade
de vozes realistas

Proporcicna vozes de qualidade
excepcional, como piano,
cordas, instrumentos de sopro e
cutras

g T R T

e T
o e ARG N 3 LS S

WenninanTans s

e ey

BT 2 I _ A
] ; | 3 :
LARAAL FLLI THE r ks, Rt Svcire ' I a
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o P N e R et Faga suas proprias vozes de
— : L | SR O O I “ 1 l J '! T . ~
B | g, orgaos
e NE TOLCH BETY %0 o TR ~ . .
AT % BnTER 0 _ c 3% i NaO 30 DI'ODOI'CIOI'IH voZes
7 ) % T 1 IR Sy = E '
{ g _-\“ { % i ] o l W programadas como |lhe permite
y ! / | TR L 't criar novas adic'onardo sons de
e ¥ REGISTRATION MEMORY Hauta ou percusséo
CIRELDN . 1 : i
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! VOCAL HARMONY (PSR2100)

¥ | Adicione vozes de fundo a sua voz

TERMINAL TO HOST t | Caracteristica que cria harmonia vocal enquanto se
Fazendo musica com o computador - 2 ¥ canta ao micrcfone. Por exemplo, pode-se adicionar
rapido e facll ¢ ! voz feminina a masculina ou vice versa

Aproveite uma compieta knha de softwares P g

musicais. Ligactes e conexdes extremamente § § §

gravadas no computador em sed PSR2100/
1100!
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Preparar_ldo o PSR-2100/11 09

ATAT A8

1. Assequre-se gque a chave esta na posigac desligada
(OFF)
2. Ccnecte uma extremidade do cabo AC na fonte PA300

3. Conecte o plugue do PA300 no terminal DC IN, no painel
traseiro do teclado

To electrical cutlat

4. Cologue a outra extremidade na tomada elétrica

AVISO

Nao use outro adaptador que nao o PA30C da YAMAHA
ou equivalente recomendado pela YAMAHA. o uso de
adapltadores diferentes padem danificar o PSR2100/
1100, e podem causar sérios riscos de choque. Sempre
desconecte o adaptador da tomada quando o PSR2100/
110C ndo estiver em uso.

CUIDADO

Nuinca interrompa o forrecimento de erergia (
desconectando o adaptador) enquanto o PSR2100/1100
estiver em operacéo. Fazendo isso vocé podera percer
0s seus dados.

CUIDADO

Mesmo que a chave esteja na posigdo STAND BY, a
eletricidade ainda continua passando pelo instrumenio
em Jum nivel minimo. Por isso certifique-se de
desconectar o adaptador quando nao utilizar o
equipamento por um longe per:0do de tempo.

. el

PROCEDIMENTO DE LIGAGAO

ADOs fazer as conexdes, inclusive com outros
gquipamentos, ceriifique-se que 0s volumes de todos
estejam abaixados, entdo ligue primeiro os
eqgu:pamentos MIDI principais (master) depois os MIDI
receptores, entao por Ultimo os equipamentos de audio.
Quando desliga-los, abaixe todos os volumes e proceda
de maneira inversa a de ligacao.

e e
SR R

|} s

i

ot e Yo e i e o e it o
o il o 3l e B e =+

Audio equipment (first mixer, then ampiifier)
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LIGANDO

CUIDADO

Para evitar possiveis danos para os a‘to falantes ou
outros equipamentos eierdnicos ligados sempre ligue o
PSR2100/1100 antes des sistemas de amplificagdo ou
mixers. Fm ccntra partida sempre desligue o PSR2100/
1100 apds desligar os amplificadores e mixers.

CUIDADO

Mesmo gue a chave esteja na posigao STAND BY, a
eletricidade ainda continua passando pelo irstrumento
em um nivel minimo. Por isso certifique-se de
desconectar 0 adaptador guando nao utitizar ¢
¢cquipamento par Lm longo periodo de tempo.

NOTA
Antes de desligar o PSR2100/41C0, primeiro abaixe o
vclume e descorecte qualguer equipamento de aud:o.

1. Pressicre a chave STAND BY/ON - O display
crncipal se acendera

;"

/

F o
‘. ?_‘__.__."___ .

| i

; J I'I'l;__‘ -

AITANDRY Y

¢
- ..-""

2. Ajuste o contraste do display para
facilitar a leitura (botao localizado no
nainel traseiro)

A
#
|

L LED
CONTRAST

BAGTES YOLUNE

3. Ponha o volume do audio na
posiGao desejada

| Porta Partitura

O PSR2100/1100 contern um porta dartitiira g..e pode
ser colccado na parte raseira do teclado

S ——— ——|

Logotipos do Painel

MIDI - GM SYSTEM LEVEL 1
Gararte o compatibilicade comr teclados e méduios
incius:ve de outros fabricantes

XG - FORMATO XG
Expansao YANMAHA do formato MIDI nivel 1

XF - FORMATO XF

Compatibiicade com o formatc SMF {STANDARDD
MIDI =ILE), gue proporciona a leitura das letras das
musicas quando estes arquivos forem reproduzidos

VH - HARMONIA VOCAL (somente PSR - 2100)

E um processador digita! de sinal que adicicna
automaticamente harmonia & linha vocal can:ada pclo
usuario além de proporcionar uma vasta gama de
efeitos.

DOC - DISK ORQUESTRA COLLETION
Proporciona dados de reprodugao compativeis com uma
grande gama de egquipamentos MIDI.

ESTYLE FILE - FORMATO DE ARQUIVO DE ESTILO
O formato SFF utiliza a ccnversao que proporciona um
acompanhamento actomatico baseado nc tipo ce
acorde. O PSR 2100/1100 utiliza SFF nernao, 18
d:squetes SFF de estilos cpcionais e cria estilos SFF
usando o criador de estilos.

PSR-2100/1100 1%



Painél de Controle e Terminais
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POWER

1. Chave [STANDBY/ON] ......cc. oo, 17
RODA

2. PITCH BEND e e 58
3. MODULACAQ (PSR2100 somente) w..c...c.ooeveeevenee. 58
FONES

4. PHONE JACK i e 152
METRONOMO

5. Bolao Metronomo ... e 50
CANCAO

0. Botdes ce faixas extras (EStiios) .o..oveeeeeiniiiiiieeneennn. 79
7.Botaofaixa 2 (L) ... i e 79
8. Botdodefaixa 1 (R) oo 79
9. Botao de repeliCan .......covivvee e 79
10. BOA0O REC ..ot 02
11, BOLAO TOP e 78
12. Botao START/STOP oo 76
13. BotAo REW .o et e 78
14, BOBO o o e 78
ESTILO

15 Botaode estilo ... oei i e 59
TRANSPOSICAO

16, BOI0ES " o e e o0
TEMPO

17, BOIBES B e e e 50
18. Botdo TAP/TEMPO oo e 51
MASTER VOLUME

19. Dial de VOIUME ot e rer e s aenas 17
20. Botao FADE IN/OUT ..o e 65
MULTI PAD
27, BOtOES T~ e e 73
22, BOtA0 ST OP oo e e 73
CONTROLE DE ESTILOS
23. BOAOACP oo e 60
24, BOtG0 BREAK oot e 84
25. Botaa INTRO . ..o e e 31,56
20. Botao MAIN A . e 04
27. BotABo MAIN B ... e o4
28. BOtAO MAIN C oo e e 64
28. Botao MAIN D .o 64
30. BOE0O ENDING . e 31,66
31. BOi@0 AUTO FILL IN oo, 66
32. Boido OTS/LINK e e 66
33. Bot80 SYNC/STOP e 645
34. B0otA0 SYN/STAR T e e 60
35. Boiao START/ISTOP ..o .60
ESTUDIO DIGITAL
36. Botdo SOUND CREATOR ..., .87
37. Botdo DIGITAL RECORDING ....ccovveivivieeeean 02.108
38. Botao MIXING CONSOLE ............ 121
MENU
39. BOtAO DEMO ... s e 52
40, BOtAO HELP oo i 49
BOtao FUNCTION oo e eaans 233
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CONTROLE DO DISPLAY

A2 BOtOCS A ~ U o s 40
43 Botdes DIRECTACCESS ..o 47
44 . Botoes de BALANCE ........ccovvs e 61
45. Botdes CHANNEL ON/OFF ... 6,78
46 BOTOES 1 = 8B oo e e e . 3845
A7, Bot0eSs BACK ..ot e 40,46
48, Botdes NEXT ... e 40,46
49. Botées VOICE PART ON/OFE [MAIN] ................. 56
50. Botoes VOICE PART ON/OFF [LAYER] ... .......... 56
51. Botées VOICE PART ON/OFF [LEFT] ............. ... 56
52. Botoes ENTER ... e T 46
52 . Dial DATA ENTER . . oo 46
B, BetOes EXIT oo &0
55. Knoh LCD CONTRAST ..ot et 17
EFEITO DE VOZES

56. Botées LEFT HOLD ........ e e 58
57. Botdes TOUCH .. e e, 57
58. Botdes SUSTAIN .o s e, 58
59. Botdées HARMONY/ECHO .. e, OB
B60. Botdes MONOQ ... i e 58
51 BotOeS DOP . o e e 57
52. Botoes VARIATION ... s e 58
VOZES

63. Botdes VOICE ... ...... e e 54
SUBINDOQ OITAVA

64 Botdes UPPER OCTAVE ... 58

MIC

65. Botdes MIC {(PSRz100 somente) ... 128
PROCURADOR MUSICAL

66. Botdes MUSIC FINDER ... 69
'PROGRAMACAO COM UM TOQUE

B7. BOWOCS 1~ & oot e e, 67
REGISTROS DE MEMORIA

68. Botao FREEZE ..., 86
B9, BOOES 1 ~ B i e 84
70. BotGes MEMORY L. 84
DISQUETE

71. Drive de disquete (3.5") ..., 7
MICROFONE (PSR2100 somente)

72. Knob iNPUT VOLUME ... e, 152
73.Jack MIC LINE IN ... 152
CONECTORES

74. Terminais TO HOST ., 154
75. Chaves HOST SELECT ...covveve e 154
76. Terminais MIDEIN / QUT ... s . 153
77. Jack FOOT PEDAL 1 SWITCH ...coviieeeeiee 153
78.Jack FOOT PEDALZ ..o e 153
79. Jacks AUX OUT LEVELFIXEDLR ...l 153
80. Jacks QUTPUTL/L+R/ R .., e 153
81. Terminais DC IN ..., 153
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Guia Rapido

O PSR2100/1100Possui uma extensa variedadc de
cancdes demonstrativas, com vozes auténticas e um
rico e dinramico estilo de acompanhamento, nac
somente como c¢emonstracdo de musicas, mas [
também lhe da uma idéia das caracteristicas e |
qualidaces co PSR2100/1100

Dema bution

1. Pressione o botio DEMO e
automaticamente ele reproduz as
can¢oes aleatoriamente

2. Pressione qualquer um dos botdes de A a J para
selecionar uma das cangdes

| <X Score Function

S RN A ch g s L b RAS,

e Vosal Harmony
T Sound Creator
4 Qtyie Creator

.

Neste exemplo.
FUNC TIONS. Fungoes de
demonstracdo Ihe mostrara
as d.ferentes fungdes do
L\PSR 2100/1100.

e ——

* Reverb /Effect

1 T Music Finder
| FUNCTION /7 Gvuerall

T N

oo

3. Neste exemplo pressione o botdo [8] (AUTO) e todas as fungdes de demonstragao serdo mostradas na seqiiéncia.

Nota
Para detalhes sobre as
5 RAN demos veja a pagna 52
e P BEOFS FUNCHON i J
M Style .. % VocalHormony § v QXD =T
T* Reverb/Effect

: | T* Music Finder

Pressione o botao EXIT para deixar 0 modo DEMO e retornar ac menu principal.

Quando vocé conhecer as demos, vocé podera conhecer melhor seu PSR2100/1100 experimentando estas
fungdes:

» Reproduzindc uma car¢ao

« Demonstracdo curla de playback para uma voz selecionada (display de vozes pg26)

S ~

{® PsR-2100/110




Reproduzindo cangdes

Repraduzindo cangdes

Aqui algumas das fantasticas vozes, e’eitos, ritmos, estllos e outras caracteristicas sofisticadas do PSR2100/1100

@otﬁes de cancdes reativas

Botdes de BALANCE e
CHANNEL

SO ——

Drive de disquete )

As seguintes cangdes sdo compativeis com PSR2100/1100, veja as paginas 75,158 para maiores detalhes sobre 0s
logotipos

‘RAL
ﬁ Discos que coniem este logo possuem definigdo de dados para GM standard

Contem dados formato XG, extensdo GM e proporcioram uma larga variedade de vozes e um controle
SONOro Mais compreenrsivo

%éé Possuem formato YAMAHA DOC.

Tocando as Cancoes

1. Se desejar reproduzir uma cangao do disquete, insira o disco no drive apropriado

m!h

PSR-2100/1100 &1



Reproduzindo cancodes

2. Pressione o botao [A] para abrir o display de cangoes
Se a tela principal nao aparecer, pressione o botdo [DIRECT ACCESS] seguido do bo*ac EXIT.

TR () PEEE s LG : l’\lota: O display principal
i FORE T R PUHT FR: pey e mostrado quando o
S 3 I "]H]h .
. [ 17 NewSong : Grand Picmo teclado € ligado, la se
P T “";;;_';4 Ll TUTLRER pode selecicnar cangbes,
nldyrics) o, | Ak Strings vozes,
11 ) TEMOD s+ 148 LEFT
ciScore] e 7 T | Galaxy EP | acompanhamentos.
0.7 SNEN VT S LT ) MALTT Pad | estilos e efc.
o P HeartBeat | Xl Tom Fiam
[ MR ENCLG T T REGISTRATION BN 1
e |

_ CORAE aMeE
Fiws g um 1

PRESET (Can¢des para demonstragdes) FLOPPY DISK (Cangdes disponiveis no mercado,
suas proprias cangoes, etc.)

mSyle

i funcﬂon_

R SR EAFIED

¥ » iy
--------

l LT BT T = TS

Pressione o botao [BACK)/[NEXT] para
selecionar o drive. Neste exemplo, do
lado esguerdo aparece a pag:na do
PRESET selecionado, do lado direito,
FLOPPY DISK esta selecionado

3. pressione 0s botdes [A] - [C] para selecionaras se¢des de vozes/ estilos/ fungdes

PSR-2100/1100



Reproduzindo cancoes

4. Pressione um dos botdes de [A] - [J] para selecionar o arquivo de cangbes

5. Pressione o botao [START/STOP] para iniciar a reproducao

| Nota:

« Para avangar ou retroceder a cangao, pressione os botdes [FF] ou [REW]

» Com disquetes de cangdes (STANDARD MIDI formato 0) que inciuem lefras
de musicas, vocé podera vé-las durante a reproducado, Podera também

i acompanhar o piacar {(PSR2100 somente)

STAHTISTOP

6. Eriquanto a cangao é reproduzida, tente usar a fungdo MUTE (silenciar) para desligar / ligar o$ instrumentos
dos canais - permitindo que se crie arranjos pessoais e dindmicos instantaneamente!

1. Pressione o botao [CHANNEL ON/OFF]

2. Pressione 0s botdes [1 ~ 8] correspondente aos canais que daseja silenciar

y 7 F“MH t flﬂfﬂi’—i’“ Er At A a—— a5—a P - ks _':Huﬁ_ﬂ_il 5"‘",;" A'
E s ERTYES I

I .Iu‘.l E T I K N 'iﬂ_.‘ﬂ -ﬁ)

al i' B el 3 4] '3

'HH’# ." 3 I‘-T '!El ‘Fﬁ] .Tﬂ

Se a segdo de estiles &
selecicnada, pressione
este botao novamente.




Reproduzindo cangoes

7. Finalmente, sente na cadeira do produtor ¢ comece a mixagem. Os controles de balango permitem ajustar
os niveis das partes individualmente - cangéo, estilo, sua voz (PSR2100 somente) e sua reproducéo

1. Pressione o botdo [BALANCE]

2. Pressione os botdes [1 ~ 8] correspondente aos canais que deseja silenciar.

Nota:

arLaNcE T | T Vocé pode chamar um
Y b I i completa painel de
controle de mixagem

pressionanao o botao
IMIXING CONSOLE])

Nota:

O botao [FADE IN/OUT)

(pagina 65) pode ser

N usado patra se conseguir

ST é-\;’i efeitos suaves de inico/
e

HC

término, comoe também
pode ser utiiizado para
acompanhamentos

PSR-2100/1100




‘l‘ocando Vont

- Lttt e e b TR S RO P —

TOCANDO VOZES

O PSR2100/1100 possui mais de 700 ricas, dinamicas e realisticas vozes. Experimente tocar uma delas e veja o que

elas podem fazer por suas musicas. Aqui vocé aprendera como selecionar vozes individuais, combnar duas vozes e
separar duas vozes uma para cada mao.

N\ /7 Botdes de vozes
": Y n relativas

Toacando uma voz

o= —_— =

1. Pressione o botdao [MAIN], entdo pressione o hotdo [F] para chamar o menu principal de vozes.
Se a tela principal n2o é demonrstraca, aperte o botao [DIRECT ACCESS] seguido do botéao EXIT.

Nota:
As vDzes aqul
selecionadas pertencem

Turm MAIN on.

g - J‘Lv-ﬂ-u‘\- = N M —
uy S 0 i 5 O m!;‘??ﬁil B ff‘m 3 a parte principal, e sédo

(%G a4 18 T Ralt: ‘ ; chamadas vozes
LD Rodio | - ¥ and Picno! d 2 princ.pais
g —':'j"_“ . TR EE ;
Lyrie] 25— - ™ | @B Jozz Orgqn}ﬂ e o
P B e | e
Scorg] OB | = Soft l‘fmnb Moo VCHCE (MAIN)

1} 1< MK, TE PRl
[ﬁ HeariBeat » Tom Flam .
i THTED EHDING - CIRATION § *zmsr
| 4bar2 4dhar g Nechmk | (I Al D S Y 1.l 7 710 10T -

ERD RN

oo - 14ge

: ] &s Mmts Grcmd -
| r Hﬂggpord | o CP 80
_f_!' GrandHarpsi i Oct Piuna ]

M= Honky Tonk M Oct Plano 2

| ﬁ_P:nnn SHorpechard

. [ ———

3
i
i
|
B

Se desejar ouvir a voz
principal, assegure-se gue as
nartes LAYER e LEFT estéo
desligadas.

2. $elecione um grupo de vozes

Pressione o botdo BACKY/
[NEXT] para selecicnar o
local ce meméoria das
vOzZes ]

Neste exemplo, STRINGS
esta selecionada.

m' @ »
“-FIANO & HARPSI. ~_ E.PIANC ‘ACCORDION - PERCUSSION PRESETLANER TELEPRYRES
T Liva! ' ” |
- 4% Sirings ﬂ!H. OrchStrings
GUITAR ' BASS |" BRASS \HOODW&II if - o ‘3 Orch. quss
—-’- Lige!
- | - .ii Crchestra 44 Orch. Flute
- CHDIR&PAQ SYNTH. T XG e -
‘ | &4 Symphon.Str %u Orch, Fl.Br
" ORQAN FLUTES | &4 Strings && Orch. Oboe




Tocando Vozes

3. Sefecione a voz

VENCE (M AR

{44 Croh Fste

| 43 Oreh FLEBr
A& Oreh. Dboe

‘Neste exemglo,
ORCHESTRA
esta selecionada. /

Pressione 0 botac correspondente
para selecionar outra pagina — e
descubra mais vozes.

Toque as vozes.

Naturalmente, vocé pode tocaras vozes pe:o teclado, mas vocé pode deixar o
PSR2100/1100 demonstra-la para vocé. Simplesmente pressione o boldo [BA] e
as vozes se reproduzirdo automaticamente.

Tocando Duas Vozes Simultaneamente

Nota:

- | Vocé poce pular
imediatamente ao display
principal pressionando
duas vezes um dos botdes
[A] ~ [J]

Pressione o botdo [8A] para
iniciar a demonstracac da voz
selecionada, para encerrar, 0
pressione novamente Sxistem
mais demonstra¢des do que
somente as vozes, para maiores
informacgdes, procure a pagina 52

i

-

4 . J
#
-
}‘ d
“a
RS

r
L s — -

1. Pressione os botées VOICE PART ON/OFF [LAYER]

2. Pressione o botéo [G] para selecionar a parte [LAYER]

3. Selecione um grupo de vozes ——

Aqui se pode adicionar efeitos as vozes, chame o grupo CHOIR & PAD CPIANO S MARPEL - LPANG _ TIACCOROIN - PERCGUSSION
- GUITAR 8A%5 T BHARS - WOCRIWIND

4. Selecione a voz

Por exemplo, selecione "HAH CHOIR” s7AINGS SYNTH. kG

USER

5. Toque as vozes

Agora vocé pedera tocar duas vozes diferentes em duas r:icas

camadas sonoras - a voz principal selecionada na segac anterior, i &
mais Jma nova voz LAYER agora selecionada. ;
2NN

.
ettty 1 131 78 A W

g

Isso é somente 0 comego. Confira outras caracteristicas de vozes relativas:

(pagina 84).

« Criagdo de seu proprio tipo de voz - facil e rapido - mudando os programas de vozes existentes (pagina 87)
« Personalize seu painel favorito de controles - incluindo vozes. estilos e mais - e chame-o a hora que quiser

il R = N
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Tocando Vozes

e — TP Ry SR U

Tocando ﬁﬂéréntes Vozos com as Maos Esquerda e Direita

1. Selecione o botdo VOICE PART ON/OFF [LEFT] para selecionar a Ll
voz da mao esquerda

2. Pressione o botao [H]

3. Selecione um grupo de vozes L mpaNo o ASCORDIN - vencyssiow

Aqui selecionamos ¢ grupo STRINGS, para que se toque accrdes de !
orquestra com a mao esquerda B LI | L2eaTe
- CHOWA & PAD -' BYNTH. 20
1
4. Selecione a voz, entdo pressione o botao [EXIT] para retornar ao s — - -

display principal
Ex.: Selecione "SYMPHON. STR"

5. Chame o display SPLIT POINT (Ponto de Divisdo - pagina 138). Daqui, vocé pode selecionar uma tecla em
particular do teclado para separar as duas vozes - chamada de ponto de divisao. Para isso, pressione
simultaneamente os botdes [F] ou [G] e pressione a tecla do teclado desejada.

FUNCYION MENU SIYLE SETFING /4 S#FLH POINE 4 CHORD Hnmmnm

1 Held down = of the ekt Lhree ol Loms . and
i Prazs 3 kew. or use the [LATH EMNTRYD dial,

i MABTER TUNE/
e UNE

B J¢ BONG SETTING

L HARMONY / ECHO

HAIN

(IR
i o

|
- RUWP- ATHEHE, 0 ‘"33 huee rnsc".}p";"ﬁ;'?'

i

I

| F"2  FEp

& CONTROLLER
rriisiming A cvererny-

Fv REGIST. SEQUENCE /
FREEZE / VOICE SRY

"

uma voz enguanto com a direita reproduz sutra (ou outras). Voz priricipal
e | AYER s&o tocadas com a mao direita, enquanto LEFT e reproduzida
com a esquerda

-

i
!

6. Toque as vozes - As notas tocadas com a mao esquerda reproduzem | “L

.'h \

i

.1

CAEFT b . MAINAAYEH

7. Pressione o botdo [EXIT] para retornar ao menu principal.

PSR-2100/1100 28!



Tocando Estilos

Tocando Estilos
O PSR2100/1100 possui uma enorme variedade de estilos musicais, desde de um simples
acompanhzamentc até uma completa banda ou orquestragéo.

'grBOtE)ES relativos a Estilcs
5"'.

Tocando Estilos

1. Selecione um grupo de estilos

— - —— p—

TWINGA . MARCHA |!"".'F’r‘ ? B E lblz
L PO’FI\:{@':*C‘_:‘ JAS? BALLROOM - WALTS 43 & a ‘
] ] - T ¢ | ¥ HouseMusik
. BALLAD LATMN USER -
Eﬁm i i
" (I3 & | %% TechnoPolis !
'@ Donce e ’E‘*
|
:
i,
;
' - ) N " i
Neste exemplo, DANCE esta este exemplo, Pressione o botdo [BACK)/

EUROTRANCE esta

selecionada.
selecionada.

[NEXT] para selecionar o local
de memadria dos estilos

2. Ligue o ACPM (Acompanhamento)
A parte da mao esquerda especificada no teclado se lorna a sec¢ac de auto acompanhamento, e os ‘acordes s80 tocados
automaticamente e usados como base para um completo acomparhamento com o estilo selecionado.

Nota:

O ponto do teclado que
separa o adto
acompankamento e a
58 . NENE S RN e se¢do direita do teclado
3 | - é chamada de ponto de
o divisdo. Veja referéncias
na pagina 138 para
instru¢oes de
programacao deste
ponto

Ponto dei divisdo

Secao de auto
acompanhamento.

—_— e —— = P e ——

-4: 1
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Tocando Estilos

3. Pressione o botio SYNC.START

SYNC.

4. Assim que tocar o acorde com a mio esquerda, o acompanhamento se inicia
Ex.: Um acorde de C maior

Ponto de div:sao
a
A
f115 = R G I 0

~ Secao de au'o

acompanhamento.
5. Mude o tempo utilizando os botées TEMPO [_] [_] se necessario. Nota: |
Pressionando simultaneamente estas teclas TEMPO [ ][ ] 0 andamento volta ao O temoc pode tambem
programa original. Pressione o bo:ao [EXIT} para sair deslta pagina de display. ser ajastado utilizando-

se o botdo [TAP
TEMPO] (pagina 51).

6. Tente tocar outros acordes com a mao esquerda
Para 'nformagdes de como entrar com acordes veja “CHORD FINGERINGS" na
pagina 62.

7. Pressione o botao [START/STOP] para parar a reproducgao de estilos.

Isso é somente 0 come¢o. Confira outras caracteristicas de estilos relativos:

« Criagdo de seu proorio tipo ce estilo - facil e rapido - mudando os programas de estilos existentes (pagina 87}

- Personalize seu painel favorito ce controles - incluindo vozes, estilos e mais - € chame-0 a hora que quiser (pagina
84)

Embeleze e enriqueca sua melodia - Com harmonia automatica e efeitos de eco.

E uma poderosa ferramenta gue adiciona notas de narmonia automaticamente em suas melodias enquanto vocé
toca com a mao direita - baseado nos acordes eu vocé 0ca com a esquerda. Tremuio, eco e outros efeitos
também estao disponiveis.

1. Pressione o botdo HARMONY/ECHO

LEST L . |
L MOLD et VARIATION
.
2. Pressione ACMP
3. Toque um acorde com sua mao esquerda e toque algumas notas na Nota:

secdo direita do teclado
O PSR2100/11C60 possui varios tipos de harmonia e eco (pag-na 143). Os tipos
podem variar de acordo com a voz principal selecionada.

Para detalhes dos tipos
de harmonia e eco
disponiveis, veja o livro
em anexo de Lista de

» Hlarmon:a / Eco é somente um dos muitos efeitos de vozes disponiveis. Tente Dados

alguns outros efeitos e veja como enriquecem sua performance (pagina 57).

PSR-2100/1100 &8



Tocando Estilos

Secdes de Estilos

Cada estilo de auto acompanhamento é formado por "seg¢oes”. Cada segao é uma variagao ritmica baseado nos
mesmos estilos, que vocé pode utiliza-los para adicionar tempero as suas melodias cu mixar rtmos - enguanto voceé
esta tocando. Introdugao, viradas, paradas, finalizagdes - todos proporc:onardo uma variedade enorme de arranjos
profissionais.

4—_

INTRO E usado para iniciar a cangdo. Quando termina a introdugao. ¢ acompanhamento vai para a secao prircipal
MAIN E usado para tocar a maior parte da cangao. ‘ra tocar indefinidamente marcando compassos até que outro
| botao de secgio seja pressionado. B

[BREAK | Adiciona variagao dinamica ao ritmo do acompanhamento, tornando sua performance ainda mais

- profissional. L

ENDING | E usado para terminar a can¢do. Quando esta se¢éo termina, o auto acompanhamento para
automaticamente.

i

*—

1 - 3. Use as mesmas operagoes de “Tocando um estilo” demonstrados nas paginas 28 e 29
4, Pressione o botdo INTRO

. BREAK
{

5. Assim que tocar o acorde com a mdo esquerda, a introdugfo se inicia
Ex.: Um acorde de C maior.

Ponto de divisgo

o mar

Secdo de auto
acompachamenio

Quando a reproducdo da INTRO termina, automaticamente retorna a se¢ao principal {MAIN)

6. Pressione um dos botdes MAIN [A] a [D] ou [BREAK]
se desejado. (Veja estrutura de acompanhamento na
préxima pagina).

ENUNG
o AR

AUTO  ot8
7. Pressione o botdo [AUTO FILL IN], se necessario. el —

V:radas serao adicionadas entre as mudancas ce secgdes.

8. Pressione o botao [ENDING]. ] { ;i I = [
Muda para a secao de finalizagao. Quando terminado, © - seme el | S
auto acompanhamento para

PSR-2100/1100




Tocando Estilos

Estratura de Acomrpanaamento

Intro (pagina 66).

/’77 via BRFAK

[7~]

 MAIN
VARIATION
5

L]

MAIN ~ MAIN. e
R VARIATION vamiaTion | == 7]
212 BRFAK ‘ A ) c *-_ vig BREAK

VARIATION
D

H

i ——

|~
\ via BREAK ‘)

Vocé pode retardar o

A final pressicnando

il ;'_; [ENDING] novamente

% i &.Qé /. enquanto o mesmo
B TR esta em reprodusac

ENDING (pagina 66)

Nota:

* Intfroducao nao necessariamente deve ser no comego. Se desejar, pode tocar a introdugao no meio de sua
musica, simplesmente pressionando o botdc [INTRO] no ponto desejado.

« Se pressionar o botdo [BREAK] perto do final do compasso, a se¢ao seré iniciada no proximo compasso, isso
também se aplica ao AUTO FILL-IN.

- Util:ze o0 mixer de introdugdes e aplique a *odas as outras segdes dos estilos, se desejar

« Se desejar voltar a introdugéo logn apos a se¢do ENDING, simplesmente pressione 0 botac INTRO enquanto a
secdo ENDING e tocada.

« Se pressionar o botao BREAK na secdo ENDING, ele se inicia ':mediatamente, continuando com a secéo
principal.

FADE IN/QUT | Estes botdes podem ser usados para procuzir um inicio / fim suaves quando comecga / termina a

omir  [sesdo estilos
TAP TEMPO |Os sstilos podem ser iniciados em qualquer tempo press:onardo-se este botdo. Para detalhes veja

pagina 51.

SYNC.STOP [Quando este bolao & agionado, pode se iniciar / pall'rar o estilo simplesmente apertando-se as teclas
. §1o8 na secao de Auto Acompanhamento do teclaco. E um grande moco para se adicionar
: dramaticidade as viradas e paradas de sua performance.

PSR-2100/1100 8%
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Tocando Estilos

Botbes ONE TOUGH
SETTING

e
R A ———

Programacdes de Um Toque (One Touch Settings)

"Programacoes De Um Toque” ¢ uma poderosa e conveniente caracteristica que automaticamente traz as mais
apropriadas programacgoes de painel (rumero de voz, etc) para o corrente estilo selecionado. com o toque de um
un:co botao. Este € um maravilhoso jeito para instantaneamente reconfigurar todas as opgoes de PSR-2100/1100
para combinar o estilc que vocé quer tocar.

1-Selecione um estilo (pagina 28).

2-Pressione um dos botées [ONE TOUCH ONETOUCH SETTING
SETTINGS]} iy | W e W e
Nao apenas traz todas as programagobes {vozes,
efeitos. elc) que combinam o estilo corrente {veja
pagina 67)-como também, autornaticamente ativa o
ACMP e SYNC. START, para que vocé possa comegar
a tocar o estilo.

oy
i

3-A0 se tocar um acorde com sua mao esquerda o
acompanhamento automdatico comega.

]
i
El
5
T
L3

Bke At LA ey

4-Toque melodias com sua mao direita e toque
varios acordes com sua mao esquerda.

i

5-Experimente outros botdes “One Touch Setting”.
Vocé pode também criar suas proprias programagoes
de um toque.

Para detalhes, veja pag:na 68.

: | I ; :
P l\\ r;;
. N

_--Q\\: L'f |
\t’_‘:‘{ ~ _/

Ha outro modo de fazer mudangas musicais e incrementar sua performance: Use a conveniente fun¢do OTS
(One Touch Setting) Link, para automaticamente mudar as programagoées do One Touch Settings quando vocé
selecionar uma diferente se¢ao principal (veja pagina 68).

38 PSR-2100/1100



Procurador de Musicas (Music Finder)

N —— i —— e

S —

Procurador de Muasicas (Music Finder)

\ _ /PROCURAGOR BE M
TMUSICAS y

Se vocé quiser tocar uma certa cangao, mas ndao conhece quais programag¢oes de estllo e voz seréo
apropriadas, o conveniente "Procurador de Musica’ pode ajud4-lo. Simplesmente selecione ¢ nome da
cang¢do e o PSR-2100/1100 automaticamente fara todas programag¢des de painel apropriadas, para que se
possa tocar naguele estilo de musica!

Usando o Procurador de Musicas

1-Pressione o botdo [MUSIC FINDERY].

2-Selecione umn registro.

Pressione o bolao [BACK]/
[NEXT] para selecionar a

{hees BN .rﬂﬂll-‘ld

1 4 ia
ad : pagina de registros
be sow wish’ |arrBaiad? (44 192 mavEeorn | :

IDotawer Sena |6-8SloeRkeck |4 4 232 :3»&?.‘5::[:4. I desejada. Neste exemplo, a
EassSunday SlowiEany d-d| 199 ' pag‘na ALL esta
ExsySundazi StowiE 249 44 209 BT N
£} Condor Orreriada |d-4| 110 selecionada.

[lvia DA |CountriBatiad |4 & 069 _
Entertainer P_Ractivel |d-a| 196 [SERACA--(1]
ErlcSymwrhony Oraambailad 'd 4| 112

(Frestaltewic o slaPoel I-I 4| 114 | [3.:.'

(F1s Badv 188eat1 44 t19 -
|Fundey City iEntrance 4 I] 139 ' of l
Funlew Disce [DlscoFunk 4} 079 o 1d]

RECORE
32 L LA | XA

Selecione o reqisiro -
desejado.

Para es:e exemplo, pressione o botao [1] — [3] para selecionar um registro pelo titulo da cangao.

3-Toque a vontade com o estilo de reproducdo. " NOTA:
I ]ml l 'I " | Vocé pode também ter a
voz e odtras
configuragbes

importantes mudanco
automalicamente com ¢

" " '" "'l“ "ll“ estilo de mudancas. Para
isso ligue OTS LINK

" WH”F (pagina 68) e configure o

OTS LINK TIMING

PreSSlOPe 0 botéo [EXIT] para retornar a tela principal. (pagina 138) para "REAL"

2 HFH M

R S

PSR-2100/1100 &



Procurador de Musicas (Music Finder)

Buscando Registros do Music Finder

O Music Finder (procurador de musicas) € tambeém equipado com uma conveniente fungao de busca que permite que
voceé entre com um titulo de canc¢do ou uma paavra — e instantaneamente ele traz todos os registros que combinam

com seu critério de busca.

1- Pressione o botdo [MUSIC FINDER].

MUSIC
FINDER

2- Pressione o hotdo [I] para ativar a tela do MUSIC FINDER SEARCH 1.

FI e

4-Para aste exemplo,
pressione o botao

{ [A] para chamar a

| tela para entrada do
titulo da cangao.

:lL ) _./

For thie axample,
ANY = selarted

Sbekih b

-
5- Entre com o titulo da
{ cangao e pressione o
hotao [8] (OK)

R 12 o "3
Theas Satiag
s vou ieh'

P areyEanddy
AEanvSenddy 1
-3&1 Cander

Chdvey Bl
JGEmtertaines

thadiman Sons

HEmiCSrmptnr

[Jacshannez mu 182 % gkl AR
6-0%uRock (4 ¢ 232 [PIETTY

©»

(SlowsE Xy 1d- 4] 194 :
iStewibasy 24| 208 "
kpnrbuacha  4-d| 110 | AT
CowatrByii - d-d| 088 = | -
P Bastivel ia-a) 196 (SEMRGN-(2]
Gresndaiad j4-4 112

If-pstaMenic s |Fu&!’ui 4 " lia [3 J

et muay [1smeaty 44! 119

it onky Cits fuirdave 44 1328 ﬁs |

l !mlu Pisen psceFunk 14 11 LA i
S TET B

AUSIC FINDER SFARCH 1

" e o Wil WAL e 8 LT e e S AR

Fﬁm

o
i e r .

R e i, 7 e

8 fiﬁ!m:

e L L LA e e g G O Y e —-mrv——-—v—-r—r—v-—-l
: L G
e " B T gy s 15 B AT B o= 5

W e e bR e ek A

I

i E:n'_ﬂ e v

el ——

A

PSR-2100/1100

e R

f

—_—

NOTA:

Os resultados de buscas
1 e 2 aparecem na tela
correspondente
enumerada SEARCH 1/2

\

For thes example,
ALL 13 selected

e

NOTA:

{ Veja na pagina 45

para instrugbes
sobre a ertrada de
caracteres.

3- Praessione [F], [G]
e [H] para limpar as

N

!

condigdes
anteriores, se
necessario.
9 J
R ) - "‘\

6- Pressione o botao [8] (START
SEARCH)
A fun¢éo de busca traz todos registros
- que contem a(s) palavra(s) digitada(s).




Procurador de Musicas (Music Finder)

7- Selecione um registro (ver passo 2 da pag 33) e toque a vontade com o estilo de reprodugdo

W

’ Sphit F'nmt

L Iy

Secao de auto
acompanhamento.

Pressione o botdo [EXIT] para retornar a tela principal.
Vocé pode também criar suas propr:as programagdes do Music Finder e salva-las em um disquete (pag. 38 e 44).

Deste modo,vocé pode expandir sua colegcdo do Music Finder trocando-as com outres usuarios do PSR-2100/1100.
[Para detalhes, veja pagina 71

" Salvando e Recarregando Dados do Music Finder
Para salvar seus dados do Music F:nder, chame a janela MUSIC FINDER Open/
Save da pagina SYSTEM RESET {pag. 151) da tela UTILITY, e siga 0s mesmos

processos usados na janela Open/Save para Voice (pag. 40, 44). Para NOTA N

recarregar os dados salvos, execute as operagdes apropriadas pela janela Open/ Os dados do Music Finder

Save do MUSIC FINDER. Registros podem ser trocedos ou adicionados (pag. sdo compativeis para

71). ambos PSR-21C0 e PSR-
1100.

Nas instrugdes acima, todos 0s dados do Music Finder sao tocados juntos. Além
disso, quando vocé salva ou carrega arquivos de estilo, os dacos do Music
Finder que usam o relacionado arquivo de estilo € armazerado ou adicicnado
auiomaticamente. Quando vocé copia cu move um arquivo de estilo de um
disquete para o USER drive (pag. 42, 43). o registro que foi gravado guando
armazenou o relacionado estilo, &€ automaticamente adicionado ao PSR-2100/
+100.

* No exemplo acima, vocé especificou um tituio de can¢ao, mas vocé pode também procurar os relevantes
registros por palavras ou género de musica — por exemplo, Latin, 8-beat, etc. (pag. 70).

PSR-2100/1100 {38;



Tocando as Cancgoes

I

Tocando as Cangdes

Botdes relativos B . Y
a Cancoes '
Mo

f‘-.{

£ z :
SN R l |
LL lF_ i £ . i = " I . 3 . -r-l.irh-q,-ﬁ'r‘r-w-\ n-u-.l.—-_‘-..-.s --}wwu B ARy | ,J

‘I'ocando a vontade com o um PSR-2100/1100

sk abaibitle N - e CEt—

Nesia secdo, tente usar as opgdes de reproducdo de cangdes do PSR-2100/1100 para cancelar cu silenciar as
melodias da mao direita enquanto vocé toca uma parte sua. £ como ter um parceira bem talentoso e versatil
acompanhando vocé enquanto faz sua performance.

1-4- use as mesmas operagoes descritas em “Reprodugdo de Cangoes™ nas paginas ¢ 21-23.

5. Pressione o botdo [TRACK 1] para cancelar a parte da melodia da mao direita.
TRACK

NOTA

Para cancelar a parte da
mao esquerda, pressiong
0 botao [TRACK Z].

6-9e vocé quiser ter uma notacao apresentada como vocé toca (PSR-2100 somente), pressione o botédo [C]. Se
vocé quiser ver as letras, pressione o botao [B].
Se a tela principal ndo & mostrada, pressione o botéo [DIRECT ACCESS] seguido pelo botédo [EXIT]

JmETo W o WA 8 NOTA
li ol rwm 1w{nk]e;—~ rw Se a cancéo selecionads
3 ;Ef'iﬂ 3 o r = VT Brrines HE n&o contiver letra
SN T e s 7 Galaxy EP LEFY } gravada, nenhuma letra
S sera mostrada.

-r'; | Ty

X< Tom Flom

i "‘ﬁu TTR AT LA bl 81

NOTA
» S& vocé quiser a cangdo
diretamente sem uma
: T K. e introducgéde, use a fungao
7- Pressione o botao SONG [STARTISTOP] & toque o pedago da cangao. Sync Start. Para deixar o

Se vocé quiser, pode ajustar ¢ tempo pressionando os botdes TEMPO. Sync Start em standby,
martenka pressionado o
NEL TOR HTARTSTC

batdo |[TOP] enquanto

Mo 1T g r pressiona o botdoc SONG
‘{ BN | ﬂ “!J | [START/STOP]. A
T T S VL T LA reprodugao de cangdes

N e N comega automaticamante
" no momeanto que vocé
comeca a tocar a meiodia.
8-Pressione o botdo 8ONG [START/STOP] para parar a reproducgao. « Se vocé ouvir o PSR-2100/
1100 tocando a parte da
00 AR AV L1235 melodia também. cheque as
f :] | R cenfiguragdes do canal na
‘Lw:“m% o =S e G parte da melodia na cangao,
no & mude o modo do canal

para Track 1 (pag. 137},
Vocé tambem pode mudar o
canal de cancao
permanentemente (pag.
103).

A e pve —_ e
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Tocando as Cancdes

SE— . ——— a0 ot A glieey - R ettty iy

Gravando

Q PSR-2100/1100 permite que vacé grave muito rapido e facilmente. Experimente agora o Quick Recording e capture
sua performance de teclado.

1-3 ~ Selecione uma voz para gravag¢ao. Use as mesmas operacdes como em “Tocando uma Voz' nas péag. 25, 26.

4- Pressione 0s botdes [REC] e [TOP] simultaneamente para selecionar “Nova Cangio” (New Song) para gravagao.

Lo JOP_ . STARTSTOR  REW = FF

5- Simultaneamente aperte os botdes [REC] e [TRACK 1].

m LEXTRA TRACK  TRACK

' !

“TRACKS - 2

{STYLE) (h} (A

3 \ Y',)

S

8- Para ouvir sua recente performance, voite a cangéo ao inicio usando o hotédo [TOP] e pressione o botdo SONG
[START/STOP).

CUlDADO

Os dados gravados serdo
perdidos se vocé desligar
0 ecuipamenio. Para
manter suas gravagoes
mais importantes, sera
necessario sa'va-las para
O ¢rive Jser ou em um
disquete.

PR P e .
! . "

9- Salve a gravacao como desejado {pag. 38,44).

s VR demnisiobaiileiechid b R e R
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Operacdes Basicas - Organizando seus Dados

O PSR-2100/1100 utiliza uma variedade de tipo de dados — incluindo programacdes de vozes, estilos de
acompankamento, cangdes, multi pads e registration memory. Muitos desses dados ja estado pregramados e contidos
no PSR-2100/1100; vocé também pode criar e editar seus proprios dados com algumas das fungdes sobre o
instrumento.

Todos esses dagos sao armazenados em arquives separados - igual é feito em computador.

Agui, nds remos mostrar como usar as operagdes basicas da tela de controle no tratamento e organ.zagao dos dados
do PSR-2100/110C em arquivos e pastas.

Arquivos podem ser abertos, salvos, renomeados. movidos e apagades em seus displays Open/Save respectivos.
Vocé pode selecionar estes displays de acordo com seus respectivos tipos de arquivos, como: Cangao (Song). Voz
(Vo:ce), Estilo (Style). etc. Além disso, vocé pode organizar seus dados eficientemente colocando vérios arquivos do
mesmo tipo dentro de uma Unica pasta.

Os cisplays Open/Save para Song, Voice, Style, Mulli Pad Bark e Registration Bank podem ser acicnadas do display
principal (c display mostra quando a energ:a esta ligada) pressiorando os apropriados botdes [A] - [J].

L
Dlsplay OpenISave para %
Cang¢io -“Song” (pag. 76)

Display Open/Save para Voz
- “Voice” (pag. 54)

Display Open/Save para Muiti
Pads (pag. 73, 118)
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Display Open/Save para Estilos —“Style” (pag. 59)

et g5 0
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| ™ Music Finger
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i Gerencia os arquivos de estilo.
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Oporagées Basicas - Organlzando seus Dados

e i ——

EXEMPLO - Display Open/Save para Voz

Cada display Open/Save consiste de paginas de PRESET, USER, e FLGPPY DISK drive.

TR B Ve S e T R SR U A BT R mmm%

fPRESET drive %
Os argquivas que sao pré-

'§ programados e instaiados |

amternamﬂr‘te ao PSR-2100/1100 i
{ s&0 maniidos aqui. Esses 3
: arquivos podem ser alocados 2
imas nao modificados. Entretanto, %
® vocé pode usa-los como base
z para criar seus proprios arquives {
i originais(que poderao ser salvos
Eem USER ou FLOPPY DISK

AN

ht

QWFWWJWMEW ooy iyl kit v ol W STy 1
fUSER drive i
¥ Arguiivos mantidos aqui sao 0s
§ que contem seus proprios dados
i priginais, criados ou editados
¢ usando varias fun¢des do PSR-
£ 2100/1100. Eles séo

armazenados internamente ao

{ PSR- 2100!1 100.

"‘th‘hﬂ.- PR

mﬁwmﬂ S i T D P AN e e T e

§ FLOPPY DISK drive .
% Voce também pode armazenar seus !
¥ dados originais em um disquete.
% Discos de softwares |
% comercialmente disponiveis tambam f=

& poder ser acessados por agui
| ¢ Naturalmente, estes arguivos estao

: disponiveis somenie quando O |
1 apropriadc disco € inserido no drive §
% de disquete. |

5
J

pr e v R B I:?'M ;

& Rmck F-"tana Altere os drives entre

= vt Hehr vl roeayfio e o il b — - o

e e T AT YW

.LQ! Mldi G‘rand

§ Arquwo

; Todos dados, tanto 0s pre-

? £ programados quantc os seus
¢ proprios, s&o armazenados

{ como “Arguivos”.

T R N ey A M e R o T N S B

WM

. PRESET, USER e
FLOPPY DISK.  \
exemplo. a pagina de
selecao da pasta de

mewmww4%
g Acesse a pagina do

maior diretério. Neste E

3 Voz pode ser g

1 acessada. .

RSP

e

Memoria Corrente
“Memaoria Corrente™ é a drea onde a voz é acessada
quando voceé seleciona uma voz. Tambem é a grea
onde vocé edita sua voz usando a funcao SCUND
CREATOS. Sua voz editada deve entdo ser salva
como um arquive nc USER ou FLOPPY DISK drive.

NOTA
Uma voz selecionada pura (sem edigdc) pode

| também ser saiva como um arquivo no USER ou
FLOPPY DISK drive.

AT b
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Operacoes Basicas - Organizando seus Dados

Selecionando Arquivos e Pastas
este exemplo, nés selecionaremos um arquivo de voz.

Selecione um arquivo mostrado na tela.

Primeiro, pressione o botdo VOICE [PIANO & HARPSI] para acessar a display contendo os arquivos.
O display (tela "Open/Save") é tipica da opgdo usada para acessar e armazenar 0s arquivos (arquivos de voz).
O PSR-2100/1100 ja contém uma variedade de vozes na se¢do PRESET. Vocé pode armazenar suas préprias

vozes originais criadas com a fungao Sound

L 1. Selecione “PRESET”, “USER”", ou

“FLOPPY DISK” usando os botdes
[ [BACK] [NEXT].

& ’ &rm?Pianm

e L L LR Ir Ty P

9!"‘ Harpsichord
g GrandHorps

3 M Honky Tonk

§ 1-Use os botdes [1] ~ [7] para virar
as paginas.
Quando a guantia de arguivos ou pastas
§ Gisponiveis excede dez, a parte inferor
co display muda como mostrado abaixo.

} Pressione o botdo [EXIT]
para voltar ao display

§ principal.

§ Vocé pode voltar ao display
anterior pressionado o botao

[EXIT].

-l Roch Pigina:

-! M.ldl c’srcmd

AR —

o Ot Pione

i i - .-..4}.“-—._ it B W e et s+ W il W= T i P

M Oct Piono 2

o Jerh bl i |

Pk e L e " - — P

Saindo de uma janela pop-up
Vocé pode também sair de uma o :
pequena janela pop-up (como na 2R ] -"
ilustracao abaixo) pressionando o
botao [EXIT].

Creator para as se¢des USER ou FLOPPY DISK.

NOTA

Quandc é seleciorado 9 parametro de
irguagem “JAPANESE” (pag. 45 157),

] e vocé muda istc para uma das

| firguagens ocidentais, 0s caracteres
kanji ¢ kana do nome de arquivo
armazenaco no drive do disce sao
trocados por caracteres ocidentais. No
caso ovosto, especiais caracleres e
marcac¢des Latinas sao transformados
em caracteres normais. Também, ro
caso dos dadcs do d:squste, o lextc nos
arquivos sao transfcrmados em
caracteres que nao podem ser lidos pelo
instrumento. Manwenha em mente que
similares problemas podem acorrer
quando tenta acessar arouivos
originados ou editados oor um |
computador gue tem uma diferente
linguagem operando o sistema Em
geral. seja cuidadeso quando trocar as
linguagens — vocé corre o risco de nao
poder acessar 0s dados prepr:amente,

BT L e o M G e B e

1§

—vrow .

_1
B e ] e
=

=z

ke A S s S ARy

NOTA

Dando um duplo-clique no
botao apropriado [A] — [J]
traz o arquivo
corresponcente e retorna
ao display principal.

i
: e

i
i .
L o4
R TR TSI O DR R B S v

TATA EMTHY

e A k™ R 1 T TR TSR LIEY I 5 VI LS op A ST 1

i

B i i R o i g e B

1-Selecione o arquivo/pasta.

Ha dois modos de selecionar o arquivo/
pasta:

* Pressione os botoes [A] - [J].

Pressione a letra correspondente ao arcuivo!
pasta que vocé deseja acessar. Neste
exerplo ae display apresentado acima, ¢s
arcuivos de vozes sao mostrados.

* Use o dial [DATA ENTRY] e o botao
[ENTER]).

Quando vocé grrar o dia: [DATA ENTRY], o
destaque movera através dos arquives/pastas
disponiveis Destaque o arquivo ou pasta
desejado (arquivos de voz sao mostrados no
exemp!o acima) e pressione 0 botac [ENTER]
para chamar o item selecionado.

NOTA

Destacando o arquivo
desejado e dando um
duplo-clique nc botéo
[ENTER] traz o arquivo
correspondente € retorna
ao display principal.

e I e AR TR

A

L ES

 Heal STENTION Bas |
El‘s? NowBark

s oWy
Ian

ol —— T T WY T S TR TR

R AT
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Operacdes Basicas - Organizando seus Dados

Operacoes Relacionadas - Arquivo/Pasta

Nomeando Arquivos/Pastas
Vocé pode asscciar nomes a arguives e pastas. Qualquer arquivo/pasta nas secoes USER e FLOPPY DISK podem ser
nomeadas ou renomeadas.

NOTA
1-Pressione o botao [1] (NAME). Um nome de arquivo/

O disglay NAME aparece. pasta pode conter até 50

T pe———— — — letras (ou 25 letras

- | ? Hiragana e kaniji).
inc:uindo o lcon ID {veja
a nota abaixo) e a

extensao.
1-Selecione o arquivo/pasta apropriado e pressione o botao [7q] (OK).
O corrente arquivo/pasta selecionado é ¢estacado. Para se:ecionar outro, pressione NOTA
0s botoes [A]-[J]. O nome do arquivo ira
Para cancelar, pressione o botao [8] (CANCEL). aparecer em seu
computador como
VEIHCE AR AIND abaixo. Se vocé mudar o

icon 1D ou a extensao. o
icone pode mudar ou 0

» | @ Honky Tonk E ‘ arquivo pode néo ser
. ' ) reconbecido.
E Grand Piano 3 M Oc¢t Piano 1 ’ | | |
, | File |1D lcon ID
™ GrandHarpsi o ng Oct Picno 2 Extension

@™ Harpsichord B Rock Pico |

EVEVE R SR

IM. A PlunB&Harpuchnrd

E\j‘._/ END - Coloque o novo nome (pag. 45)
NO -

MaNi .-: St raen ' :
CASE 1] mz PEF3 ) '&uu mm; }
1o m 14U8 bvzsg }ﬁﬁ?} rnuf:ﬂ

Pressione ¢ botao [8] (OK).
Para cancelar, pressione o botao
[8] (CANCEL).




Opera¢des Basicas - Organizando seus Dados

ik

-

Movendo Argquivos /Pastas

Vocé pode mover arquivos e pastas como desejado, para organizar seus dados.
Qualquer arquivo/pasta na se¢des USER e FLOPPY DISK pode ser movida, usando
as operacdes de recortar-e-colar {cut-and-paste) descritas abaixo.

1- Pressione o botao {2] (CUT).
Q display CUT ird aparecer.

2- 8elecione o arquivo/pasta desejado para mover
Selecione ¢ arguivo/pasta apropriado e pressione ¢ bolac [7] (OK).
O cor-ente arquivo/pasta selecionado é destacado. Para selecionar outro arguivo/
pasia, pressione um dos botdes [A]-{J].
Alguns arquivos/pastas podem ser selecicnados juntos, mesmo gue de oulras
paginas. Para limpar ou cancelar a selegao, pressione o botdo de selecionar
arquivo/pasta novamente.
Prassione o botado [6q] (ALL) para selecionar todos arquivos/pastas em uma
- pagina apresentada. Quando o botao [6} (ALL) é pressionado ele muda para “ALL
OFF” para limpar ou cancelar a selegaoc.

3- Pressione o botao [7] (OK).
Para parar a operagao, pressione o botéo [8] (CANCEL).

4- Acesse o display de destino.
Somente as paginas USER e FLOPPY DISK podem ser selecionadas como destino.

END- Pressione o botao [4) (PASTE),
Q arguivo/pasta que voce recortou € agora ¢olado no local destinado.

Ein

gt s e il

M8 PSR-2100/1100

NOTA

Esta operacdo n&o pode
ser usada para mover
diretarnente um arquivo/

( pasta de um disquete

parar outro. Se vocé

- quiser fazer isto, recorte

© arquivo ou pasta dc
primeiro disquete e cole
na pagina USER, entdo
mude os disqueles €
cole na pagina FLOPPY
DISK .

NOTA

Todos arquivos/pastas
em uim disquete podem
ser copiados para cutro
disquete em um lote

(pag. 50).

NOTA

Depois de serem
coladoes, 08 arquivos sao
automaticamente re-
ordenados em ordem
alfabética e
apresentados.

NOTA

Sobre arquivos/pasias
em um disguete

Na pagina FLOPPY
DISK do display Open/
Save. Somente 0s
arquivos qué podem ser
manuseados no display
Open/Save aparecerdo -
MEesmo cue uma pasta
em um disquete
contenha diferentes tipos
de arguivos.

NG caso de uma
operacao de recortar-e-
colar uma pasta (para
disquele), uma pasta
inteira pode ser
recortada; entretanto,
somente os arquivos
especificos que podem
ser manuseados no
correnie display Open/
Save serdo colados.

D ———— — Ny P O S e ———




Operacdes Basicas - Organizando seus Dados

Copiarnido Arquivos/Pastas

Vocé pode também copiar arquivos e pastas como desejado, para organizar seus dados. Qualquer arguivo/pasta nas
secOes PRESET, USER e FLOPPY DISK podem ser copiadas usando as operacdes copiar-e-colar (cony-and-paste)
descritas abaixo.

1-Pressione o botdo [3] (COPY).

O display COPY aparecera NOTA
T e . . Esta operagao ndo pode

ser usada para copiar
diretamente um arcuivo/
pasta de um disquete
parar outro. Se vocé

2-Selecione o arquivo/pasta desejado. quiser fazer iste, recorte
Selecione o arquivo/pasta apropriado e pressione o botao [7] (OK). 0 arquivo ou pasta do
O corrente arquivo/pasta seleciocnadc é destacado. Para selecionar outro arquivo/ primeiro disqueie e cole
pas:a, pressicne um dos botdes [A] - [J]. na pagina USER, entao
Alguns arquivos/pastas podem ser selecionados junios, mesmo que de outras mude os disquetes e
paginas. Para liberar ou cancelar a selecao, pressiore o botao do selecionado cole na pagina FLOPPY
arquivo/pasta novamente. DISK .
Pressione ¢ botdo [6] (ALL) para selecionar todos arquivos/pastas na pagina
mostrada. Quanrdo 2 botao [6] (ALL) é pressionado, ele muda para “ALL OFF”

L deixando vocé l:berar ou cancelar a sele¢ao.

hRa

1-Pressione o botao
[7] (OK).

Para parar a operacgao,
pressione o botéo [8]
(CANCEL).

1-Acesse o display de Pressione o botao

gestin?. o [4] (PASTE).
omente as paginas ,
USER e FLOPPY DISK O arquivo/pasta

podem ser selecicnadas copiaco e agora
como destino. colado no destino.

EXCLUINDO ARQUIVOS/PASTAS

Vocé pode tambéem excluir arquivos e pastas como desejado, para organizar seus dados. Qualquer arquivo/pasta nas
secoes PRESET, USER e FLOPPY DISK podem ser excluidos, usandc as operagdes descritas abaixo.

1-Pressione o botédo [5] (DELETE).
O display DELETE aparecera.

) : . . Para parar a operagao, pressione o botéo [8}
Selecione 0 arquivo/pasta apropriado e pressicne 0

(CANCEL).
botéo [7q] (OK).

2-Selecione o arquivol/pasta desejado. END- Pressione o botéo [7] (OK).
| L.ND
| Aparecera a mensagem “Are you sure you

O corrente arquivo/pasta selecionado é destacado. want to delete the “*****” file? YES/NO" ("Vocé tem

- - ) . certeza que deseja excluir o arquive ***** ? S:M/NAOD")
Para selecionar outro arquivo/pasta, pressione um Exclui o item destacado.

dos botdes [A] — [J]. Sai da mensagem sem excluir.
Alguns arquivos/pas:as podem ser selecionados

juntos, mesmo que de outras paginas. Para liberar Quardo varios arquivos sao selecionadcs, aparecera a
mensagem “Are you sure you want to delete the

ou cancelar a selecao, pressione o botao do urirrd fll0? YESIYES ALL/NO/CANGEL" ("Vocé ter
selecionado arquivo/pasta novamente. certeza que deseja excluir o arquivo ***** ? SIM/SIM
Pressione o botao [6q| (ALL) para seleciorar todos FARA TODOS/NAO/CANCELAR").

arguivos/pastas na pagina mostrada. Quando o ~...Exclu” o item destacado
botao [6q] (ALL) & pressionado, ele muda para “ALL Pulz 6 term destacado sem exelir.
OFF" deixando voceé liberar ou cancelar a selegao. CANCEL .. .Sai da mensagem sem excluir,

PSR-2100/1100 #3;



Operacdes Basicas - Organizando seus Dados

SALVANDO ARQUIVOS NOTA

Estz aperacdo permite que vocé salve seus dados importantes em arquivos. Arguivos A capacidade da memoria

podem somente ser armazenados as segdes USER e FLOPPY DISK. inferna do PSR-2100/1100
é ao redor de 580KB (PSR-

2100) / 26CKB (PSR-1100).
A capacidade da memoria
para os disquetes 2DD e
2HD e por velta de 720KB
e 1440KRB,
respectivamente. Quando
vocé amrmazena dados para
estes locais, todos tipos de

> Entre com um nome para o novo arquivo (pag. 45).

1.Préssione o botao [6]
(SAVE).

Pressione o bdtﬁo [8] (OK).
Para parar a operagao, pressione o botao (8]

(CANCEL). arquivos do PSR-2100/
1100 (Voice, Style. Song.
ORGANIZANDO ARQUIVOS PELA CRIACAO DE PASTAS Registraticn, etc.) sac
armazenados juntos.
=sta operag¢do deixa voce organizar facilmente seus varios arcuivos em categorias NOTA
pela criagdo ce novas pastas para cada categoria. Pastas podem somerte ser Os arquivos de softwares
criadas nas secoes USER e FLOPPY DISK. comerciaimente disponive-s
— DOC software e Yamaha
. Disklavier software, e seus
1-Acesse a pagina para Entre o nome da nova pasta (pag. 45). arquivos edizados sobre o
qual ‘;OCé dasejia criar P SR PSR'2 1 OO! 11 Oor pOdem SEer
a pasta e pressione o - ,1.;..,..1 R, | armazenados na pagina
botao [7] (NEW). | vi‘ﬂfi (5 ;:;’i mﬂ m:, ﬂ'; % ! USER mas nao podem ser

copiados para outro
Pressione o botdo [8] (OK). disquete.
Para parar a operagao, pressione o botao [8]

(CANCEL). NOTA
Pastas diretdrios codem

conter até 4 niveis.

O nimero maximo de
arcuivos e pastas que
podem ser armazenadas e
800 (PSR-2100} / 400
(PSR-110C}. mas isto pode
ser diferente dependendo
do tamanho dos nomes dos

. . o _ arquivos. O nLmero
Pressiore o botao [8] (UP) para acessar as paginas de nivel superior. Por exemplo, voc€ | maximo de arquivos que

pode acessar a pagira de nivel de pasta através da pagina de nive! de arguivo. podem ser armazenadcs
em uma pasta sera 250.

MOSTRANDO PAGINAS DE NIVEL SUPERIOR

ENTRANDO COM CARACTERES E MUDANDO (CONES

1.Pressione o bot3o
[1) (NAME), [6]

Mude o tipo de caractere usando o botao [1].

Se vocé selecionar Japonés como linguagem no display FUNCTION (pag. 151), os
segu:ntes tipos diferentes de caracieres e tamanhos podem ser entrados:
(kana-kan)

Hiragana e kaniji, marcas (full size)

(kana)

Katakara (normal size), marcas (full size)

(kana)

Katakara (half size), marcas (half size)

A B C - Alfabeto {letras maiuscuias e mirusculas. full size), nimeros (full size),
marcas (full size)

ABC - Alfabeto {letras mailtsculas e minusculas, nalf s:ze}, namercs {half size}
marcas (half size)

(SAVE), ou [7] (NEW).

Se vocé tiver selecionado outra Jinguagem que ndo Japcnés no display FUNCTION
(pac. 151), os seguintes tipos de arquivos estdo disponiveis:

CASE - Alfabetc (letras ma:lisculas. half size), numeros (half size), marcas (half size)
case - Alfabetc (letras mintsculas, half size). nameros (half size), marcas (half size)

(e

W PSR-2100/1100




Operacoes Basicas - Organizando seus Dados

ENTRANDO CARACTERES

As irstrugdes que seguem, mostram comao entrar com caracteres cn nomeacdes de arquivos e pastas. G método é

muito parecido com a entrada de nomes e numeros em seu celuiar.

1-Mova o cursor a posi¢ao desejada usando o dial [DATA ENTRY]

2-Pressione o apropriado botao, [2] - [7] e [2] — [6], correspondendo a0 caractere ¢ue vocé gquer digitar.
Varios caracteres diferentes s&0 associados para cada botéo, e os caracteres mudanm: cada vez cue vocé pressiona o

botao .

Para realmente entrar com o caractere se:ecionado, mova 0 Cursor ou pressione outro botao de letra.

Se vocé digitou um caractere errado, mova ¢ cu~sor para a letra que vocé deseja apagar e pressione o botdo [7]
(DELETE). Se quiser 2pagar todas os caracteres da linha de uma vez, pressione e segure o betao [7]) (DELETE) por
um tempo, ou pressione o botdo {8] (CANCEL). Quanco o cursor aparecer no display reverso {destacado), somente a

area reversa € apagada.

3-Para realmente entrar um novo nome, pressione o botao [8] (OK).
Para cancelar a operagao, pressione o botao [8] (CANCEL).

- Convertendo para Kanji (linguagem japonesa)

Isto se apiica somente se vocé es:a o botdo "### (kana-kan)” (em japonés). Quando
a entrada de caracteres “hiragana” & mostrada no display reverso (destacado),
press:one o botdo [ENTER] uma ou mais vezes para converter os caracteres no
apropriado kanji. A area reversa pode ser mudada pelo dial [DATA ENTRY]. A area
convertida pode ser mudada de volta para “hiragana” pelo botao [7] (DELETE). A
area reversa pode ser limpa de uama vez pelo botdo. Para realmerte confirmar a
mudanga, pressione ¢ botdo [8) (OK) ou entre o proximo caractere. Para dig:tar o
“hiragana’ propria {sem 0 converter), pressione o botao [8p] (OK).

- Digitando marcas de caracteres especiais (trema, acento, Japonés “ "7 e " °
H)

Selec.one o caractere com que uma marca de caractere sera adicionada e
pressione 0 botdo [6q] (antes da real entrada do caractere).

* Digitando caracteres mistos (marcas)
Vocé pode acessar a lista de marcas pressiore o botao [6q] depois da entrada real
de um caractere.

Mova o cursor 2 marca desejada e usando o dial [DATA ENTRY], entéo pressione o
botédo [8](OK) ou (ENTER).

* Entrando numeros
Primeiro, selecione um dos seguintes: "A B C” (alfabeto full-size}, "ABC” "CASE"
(alfabeto letras maiusculas ha f-size) e "case” (alfabseto letras minusculas half-size).

En:do, pressione e segure o apropriado botao, [2] = [7] e [2] - (5], por um tempo. ou

pressione repetidamente até o numero desejado ser selecionado.

NOTA

As seguintes marcas nao
podem ser Lsadas na
nomeacao de arcuivos e
pastas, ¥\:* 7?7 <> |

NOTA

No caso de caracteres
que nao sao
acompanhados de
marcas especiais (com
excecao do kana-<an €
half-size katakana), vocé
pode acessar a lista de
marcas pressionando o
botéo [6] depois de
selecionar um caractere
(antes da entrada real do
caractere).

— R ————
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Operacdes Basicas -

Organizando seus Dados

MUDANDO O iCONE

Vocé pode também mucar o icone gue

aparece a esquerca do nome do arquivo.

Acesse o display ICON SELECT
pressionanco o botao[1](ICON) do
display de entrada ce caraclere (pag.
45)

Seiecione o icone desejado pelo uso
dos botdes [A] - [J], ou pelo uso dos
botces [3] — [3], entdo entre com o
selecionado icone pressionando o
botao [8](OK).

USANDO O DIAL [DATA ENTRY]

T LIl P S a o LA b e R

TUBACK MEXY

xﬁmv L[E-mz]_* i

L N

|
e SPLEC |

. Muda a

4
Al_,h_-qu.~-p:-=-vu~_.._1_

e, 4 :
= ErEEErEEE]
SoemonaoEs

e e

| GEmnamonmo -
| pm ofm|mlelm]eo]=los )0l 4], |
S | :

Entra com o icone
selecionado

Cancela a Operagao de selecaon de icones.

Este conveniente controle permrite facilmente selecionar itens no display ou rapidamente mudar valores de parametros.
A funcgo real do dial [DATA ENTRY] difere dependendo do display selecionado.

* Ajustando valores

* Vocé pode mudar valcres de parametros pe:a |
rotacao do dial [DATA ENTRY]. No exemglo ;,E"'r'_“ Rodic 2 »|
display [BALANCE], vira-se ¢ dial para
ajustar o volume da regiao no display reverso
(destacado). Para ajustar o volume de outra

regiao, primeiro selecicne a regiao {..*r'{a a3 ies B® Tom F ETREC D
pressionando o botac [AV | corresponcente | nmm' leurf:g“ e mgmmﬂw Y
a regido, entao rcde o dial [DATA ENTRY]. | dpar2 4bar v MewBank

» Selecionando itens

* Vocé pode selecionar os iters ou fungdes
desejacas no display oela rotagdo do dial
[DATA ENTRY]. O item selecionado pode

entdo ser acessado ou executado pele botao

[ENTER].

* No exemplo do display VOICE. vocé pode
selecionar o arquivo de voz deseiada com o

dia: [DATA ENTRY]. e acessar o item

se:ecionado pressionado o botao [ENTER] no

painel.

MAIN
MMl 0 Mo mpnn B &

g ey f

: i EhR o 0 ﬁfl-irrE*
hyrics; UE'H;:'_ R s Sz Orgen

TENPG w m& LEFT
|s¢¢"e’ CHORG S| 2 Soft Tromb

s Midi Grand

- e e maaean

m Dct Pimo 1

S

fm Oct Piano 2

P e A

Mm Rock Picano
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Operacoes Basicas - Organizando seus Dados

ACFISO MRFTO SELEGCAO INSTANTANEA DE DISPLAY

|

PPp— prey

DIRECT
ACCESS
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A T = o s 15 U s 1 Gt ) e | :
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P L= oo R i
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£ e i AT .- — s Hae mp r.ut
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e [:I E-'-Jw_ e ‘:]c::][-lr"' F“"l f:l [:-.M.J[._“ JC'-L&I.:L- ] axe moawers
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Com a conveniente funcao Acesso Direto (Direct Acess), vocé pode instantanecamente acessar o display cesejadc —
com somente um chico togue de botdo. Pressione o botao [DIRECT ACESS]) ¢ uma mensagem aparecera no display
pedindo a vocé que pressione 0 botdo apropriado. Entdo, simplesmente pressione o botao correspondente a opgao de
display desejaca para instantaneamente acessa-la. No exemplo abaixo, Acesso Direto é usado para acessar o display

da selecao do Chord Fingering {pag. 139).

STYLE GETTING / SPUT POANT 1’ CH"J'QD FINGERING

mA I FImEER: R e et 11 Pt e e
T B i Fleoser ‘ q;m ARNL G :

Catd T ecd g0 ' y

razmanle, For Sonsle i

Fiasr . pregs Lie L »
X L.-_-_

cahulacblak read g

LolmEeat P DR vsat nih:-m, et A sl et aaoml |
CEIEL, gliploseas, AlRLzwal iv % I}" "‘1. :
y L -
MR R 13 tL 41 ¢ RGN =

"1

e R

SIMGLE FINGER

Fivtl RE D o |
FINGERTR BN BASS P

Refira-se ao Direct Acess Chart (pag. 48) para uma lista de d:splays que podem ser NOTA

acessadas com a fungac Direct Acess. H& um conveniente
modo de retornar ao
display princ:pal de
qualquer outro display:
Simplesmente pressione
o botao [DIRECT
ACESS], entao o botac

[EXIT].
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DIRECT ACESS CHART

S Operatiors [DIKECT ACCESS] butten » bultor, lisled below ~ Corresparding LD display and funchion Ve a pag.
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meEscAnEMe DF AJUDA

Oporagoes Basicas - Organlzando seus Dados

As Mensagens de Ajuda lhe da explicagdes e descricdes de todas as fungdes prircipais e caracteristicas do PSR-2100/

1100.
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2-1- Selemoneotopico 2 2 Acesse 0 top:co
de ajuda desejado.

Selecione a l:nguager-, se necessario. Alinguagem
selecionada aqui também sera usada por vanas
‘mensagens” mostradas durante as operacoces.

I]uando duas ou mais pagmﬁs cispanivel,
i use islo para selecionar paginas
. diferentas.

slensagens de ajuca tamoem aprasentam links para explicacoes detathadas cu
§ reai ambiente de tela do tépica selecicnado. Simplesmente selecione & paiavra
§ sublinhada {usardo o dial ‘DATA ENTRY] ), presscne ¢ hotdo {ENTER)] para
§ pularpara a explicagao defalhaga su “eal ambiente de te'a 46 topico selecionado.

Mensagens de ajuda pocern: ser
mostradas em qualquer uma das
seguintes linguagens:

INGLES ‘ENGLISH)

SAPONES (JAPANESE!
ALEMAQ (GERMAN)

FRANCE.S (FRENCH;)
ESPANHOL (SPANISH)
ITALIANO (ITALIAN)

NOTA

A lirguagem poce 1ambém ser
selecionada na tela FUNCTION
"LANGUAGE" (pag. 151).

NOTA

Quando "JAPANESE" ¢ selecionado para o
parameirg Language, e vacé muda iste
para ura das linguagens ocdenlas, os
crracteres kanji e kana dos nomes ce
arouives armazenacos na disk drive sao
mudados para caraclsres ocidentais. No
casc opesto, especiais marcas e caracleres
Latincs sao mucados parz caracteres
normais. Também. no caso de dados em
disquete, texios nos argdivos sao mudagos
para caracieras gue nao dodem ser lidos
pelo Insiremento,

Manlenha em meric Gue pron'emas
similares podem ocorrer quards tentar
acessar arquivos originados ou ecitacos
por um compoutacor cue tenha uma
derente lingLagem cparando ¢ sisiema
Em geral, seja cuidadosga quandg trocar
krguagens — vazé corre 0 1isco de Nao ser
capaz de acessar 05 Cadss propriamente.

Pressione isto para
retornar ao display
anterior.
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ISANDO O METRONOMO

O metrénomo produz um som de clique, dando um guia preciso de tempo cuando voce pratica, ou permite que vocé
ouca e checa como um especifico tempo soa.
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NOTA

O som, nivel de volume.
e 0 beat (assinaturzs de
tempo) do metrobnomo,
podem ser mudados
(pag 1438).

A IUSTANDO O TEMPO

Esta secao mostra como ajustar a reproducao do tempo — que ndao scmente afeta o metrénomo, mas também a reproducio
de uma can¢ao ou um estilo de acompanhamento.

O metrdnomo comeca pelo pressionamento do botdo [METRONOME]. Ajuste o tempo
usando os totdes TEMPO[ (][ p] (mostrados abaixo).
[Fara parar o metrdnomo, pressione o botdo [METRONOME] novamente.

Ao, R T o L L S S AR o A . P

b

£
I TAP TEMPO
4
i
;

"‘ I‘m LERR R 2 e

U Llf}]"ﬁjr Z:EH [ mcammn

NOTA

Cangodes e eslilos de
acompanhamento tem
programacoes de tempo
Ajuste 0 ternpo usando umi dos boides TEMPO[ ] padrac, desenvolvido

[ P> ] ou o &l [DATA ENTRY). O nisvero no display para melhor adaptagao
indiica quantos batidas ce seminimas exisiem em um da cancao/estilo.

Pressione um dos botdes
TEMPO[4][D].

minutg. Q intervals é entre S 2 53). O maior valor 0

tempo ma:s *ap.do.

Quando vocd mucar ¢ tempo, emhos tempes da
cancao correnie € estilo serdo mudacos a0 mesmo
tempn. Para restaurar seus respectivos padrfes de
wempo, pressiore amkos botdes TEMPO [ ][ )
simiitangamerie. Veja também o “Temac Indications |
~ display principal” {pag. 51) para mais schre tempo.

Pressione isto
para fechar o
display
TEMPO.
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RATFRP O TEMPO (TAP TEMPO)

Esta util caracteristica permite a vocé bater o tempo para a cancdo ou estilo de acaompanhamento. Simplesmente bata
0 bot&o [TAP TEMPO] na velocidacie desejada, e o tempo da cancac ou estilo de acompanhameanto muda para se
adaptar & sua hatida.

NOTA

Tocando ¢ botdo [TAP
TEMPO] produz um som
de batida. Vocé pode
mudar esse som, se
vocé desejar (pag.149)

1 Reprodugao da cangéo ou

estilo de acompanhamentc
(pag. 59, 76)

Bater o botdo [TAP TEMPO] c;uas

vezes muda o tempo. NOTA
b Vocé pode também usar o
Tap Tempo para

x . . automaticamente
* Indicagoes de tempo ~ Tela principal COMECAr a cancao ou
Ha trés diferentes indicagdes de tempo no display principal. como mostrado abaixo. estilo de

acompanbamento no
momento desejado.
. - 5 Erquarto ambos,
ndica a configuragdo de tempo

padrio para a corente cangao MR cangao e estilo de
selecionaca. ; acompanhamento estao
| _
|

. : arados, bata o [TAP
‘ndica ¢ corrente tempo pars & | I 4 s 2 !!gﬁ:'jl;., 5. g_li?g '?'EMPO . s IT
cancao, estilo de acompanhamento O R LAY _] Vanas- VEeZEs, €
au G metrdnomo selecionado que . l'__' W N o selecionado tipo de
£s5t2 sendo reproduzido agora. | LAGTE § : acompanhamento
Quando rada esta sendo SE—— o o Or’wm; 2et | com epa
repreduzido {parado). 'sto indica o 2t i #t Soft Tromb o omeea
tempo para o estilo selecionado. provisniitnaed STAY 44 A RO TR T automaticamente no
Czuané!o ?.dcangao :a estilos s.’.:o ;:, k -1,, eh i f__________4 » ]‘MWFT o ; momento que vocé’
reproduzidos simultaneamente, o § Tpnd STSTERTITN ek
‘om0 40 estilo & automaticamenle 5 { dbar2 dbar bater. Enquanto uma

¢angao é configurada
para Sync. Start em
esperz {pag. 60, 78),
batencdo o botao [TAP

| TEMPQ] comeca a
Incica ¢ tempo nicial padrao para ¢ ] reproducao da cancao
corrante estilo de acompanhamsni) o, P gao ¢ v

selecionado. ¢a mesma maneira. Para
cangoes e estilos em 2/4
e 4/4, bata quatro vezes;
para 3/4, bata trés

vezes; para 5/4, bats
Cinco vezes.

mudaco para adaptar o tempo da
cancde, @ & mosirado aqu:. Este
‘empo é usado para gravar quando
38 grava uma cangdo ou estilo de
acomsanhaments

I by l I.rﬂ

Lo e g o T b | [ kst AR e m

P pe— e e e SRR PR A i— o

PSR-2100/1100




Tocando as Demontracoes

0O PSR-2100/1100 & um extraordinariamente versatil e sofisticado instrumento, caracterizando uma ampla variedade
de vozes e ritmos dindmicos, adicionando uma abundancia de funcdes avangadas. Trés diferentes tipos de cangoes
Demo sdo especialmente preparadas exibindo o impressionante som e caracteristicas do PSR-2100/1100.
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Para a fungdes demo, uma tela de
Introducgéo aparecera no display e o
Demo comegara a tocar.

2-1 — Use os botdes [BACK]INEXT] para selecionar a categoria de Demo desejada.

Fungoes Demos ....
Vozes Demos
Estilos Demos

Estes demonstram cada uma das fungdes diferentes PSR-2100/1100.
Estes exibem a voz do PSR-2100/1100.
Estes apresentam a voce os ritmos e estilos de acompanhamento do PSR-2100/1100,
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2-2 —~ Use estes para
selecionar diferentes
paginas de display.

i D

<« Style Crecitor i

T

£
e
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2-3 — Pressione um destes
botdes duas vezes- 1 vez
para selecionar a
demonstragao desejada, e
. uma vez novamente para

L ) inicia-la.

DTSN REE: SEEST TEN WL A e e

Pressione isto para reproduzir todas cangdes Demo comegando do
primeiro item do topo esquerdo do display. Isto esta disponivel
somente da pagina FUNCTION.

Todas as demos disponiveis séo reproduzidas na sequéncia, comegando do
primairo no topo esquerdo. A pagina VOICE e STYLE nao tem o botao
[AUTO], entretanto, todas as cangoes de cemonstragao sao reproduzidas
na seguéncia.

Press o~ando este botdo carcela a caracteristica interativa das fur¢des
demo (de outra forma cispeonivel no passe 3 abaixo).
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Tocando as Demontragdes

NOTA

Use os botdes [BACK]
[NEXT] na tela de
inroducdo para acessar
as paginas an:eriores Ou
posteriores.

3 Para a fungGes demo, uma tela de introdugdo aparecera no display
e o Demo comegara a tocar

Este exemplo mostra a vozes no
FUNCTION demo.

NOTA

Press:one o botéo
SONG [START/STOP]
para parar a cangio
Demo. Para iniciar a
Demo novamente do
nenlo que foi parado
pressiore o botdo SONG
[START/STOP]
novamente.

Voltar a ir para frente
das cancoes também
podenr ser usados com
as Demos {pag. 78).

Selecione a palavra ou item
desejado usando dial [DATA
ENTRY], e pressione ¢ botéao
[ENTER] ou 0s botdes de rnumero
[TV ] [ W], etc.) para acessar.

Retorna a tela principal

PSR-2100/1100 {88




Vozes

O PSR-2100/1100 oferece a voc& uma enorme seie¢io de vozes auténticas, incluindo varios instrumentos de teclaco,
cordas e metais - e muitos mais.
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Pressione o botao [MAIN] para ativar a posigcao MAIN, e pressione o
botado [F] para acessar o menu para selegac da voz principal.

NOTA

A v0z que vocé esta
selecionando aqui
pertence a posicao
MAIN, e 6 chamada de

g rﬁq 0 EEE:*';F*C © 1@!;';?; :r r‘f* sl%; | ==~ Ativa MAIN. MA'N VOiCE. (Veja a
R F JCrondt Piono) : pagina 55 para maiores
=B Jozz Organl . « VOCA ira querer ouvir a voz informagoes.)
w2 Soft Tromi [ principal por ela mesmo -
T entao tenha certeza que
f”ﬁ“" m' L 7°m;ff2!§,?m;__n as pcsicdes LAYER e
dpara b v NewBank LEFT estao desativadas.
{2 erghpiono
1 9 Harpsichord
fmﬁran&#arpd lﬂs Ocl Piuno 1
= Honky Tonk ™= Oct Piane 2
W Piono&toarpuchacd B
) Selecione o grupo de voz desejado NOTA

. PIANG & HARPS). -

. ORGAN &
© ' ACCORDIONM

- PERCUSSIUN

- STRIMNGS CHGIR & PAD

- ORGAN FLUTES

Quando vocé selecionar
um grupo de voz, a
U'tima voz selecionada
ira automaticamente ser
selecionada.
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Yozes

. . . “NOTA
'.{ . -
indica que o display & Selecionande uma voz,

para 'SEIGQEO ae voz - S L S automaticamente, sera
principal {pag. 25) IUER— ) T selecionado o methor efeito &
! | o ou'ras configuragdes para aqusla
2-1- Seleclone o VOZ em paricu(ar. Yocé pode
e ..., localda desabilitar isto para que as

« (PRESET /USER/ automaticamente selecionadas
!:.Ij FLOPPY DISK). (pag. 143).

 Reim s TR

b M Donce Drgan ﬁ RmuryDrwe L:::J

| s govn S-SR AN K . NOTA
\] & Gospel Org B Full Rocker b )i
‘ ] :.,— ~ i

Ve pode configurar guanio de
volume a voz ‘erd de acordc com
a sua forga ao tocar (pag 141)

- = e g

A Flec.Qrgan

; NOTA
e Qo3 S@l@cione a voz Para uma lista de vozes

disponiveis veja a Data List
ink separada.

Setecions as Tarete Pressione istc para NOTA

vérias _rf ,

paginas do O U U U U D U

iniciar a Vocé pode configiirar se o nanco
demonstragao da de voz & nimero de mudancas
corrente R voz selgcionada, de programa ("MSB-LSB
grupo de voz. : Para para® a Program Change Numbe:" a
Pressione iste para acessar a display para a seleg2o ¢o grupo de voz demonstragao a direita abaixo 4o nome da voz)
quaiquer momento. s30 mostrados ol %80 {cag. 146).

pressione este
botéio novaments. NOTA

XG é o maigr aprimoramento do
farmate GM System

Level 1, e foi cesenvolvido pela
Yamaha especialmenie para
prover mais vozes e variagoes,
como também um grande e
BXDressivo controle sobre vozes
e efeitos, e para garantir hoa
compatibilidade dos cados no
futiro.

Pressione isto para
retornar ao display
MAIN.

4 Toque o teclado para cuvir a

v 0 25y

selecionada I

Voice Characteristics
Q tipo de voz e suas caracteristicas definidas sido indicadas abaixo do nome da voz.

Live! (PSR-2100 only)
Estes sons de instrumento acustico sao reproduzidos em estereo, para produzir um auténtico e rico som - cheio de
atmosfera e ambiente.

Cool!
Estas vozes capturam as texturas dinamicas e subitas nuances dos instrumentos elétricos — obrigando um imenso
amontoado de memona e algumas programacoes muito sofisticadas.

Swett!
Estes sons de instrumentc acustico foram aproveitados pela sofisticada tecnologia da Yamaha - e caracteriza um
som tao finamente detalhado e natural, e vacé ira ‘urar que esta tocando o instrumanto real,

Drum
Varios sons de perclissao e tambores sao asscciados a teclas individuais deixando voceé tocar 0s sons peio teclado.

SFX
Varios sons de efeitos espectais sdo associados a teclas individuais ¢eixando vocé tocar 0s sons pelo teclado.

Keyboard Percussion

' Quando um dos tambores dos kits SFX ¢é selecionado no grupo de voz PERCUSSION, varios tambores, percussbes
e scns de efeifos especiais s80 associados a leclas individuais , deixando vocé tocar os sons pelo teclado. Os varios
instrumentos de percussdo e tambores do Standard Kit s&o indicados pelos simbolos abaixo das teclas associadas.
fenha em mente que mesmo que diferentes kits caracterizam diferentes sons, alguns sons de mesmoe nome em
diferentes kits sao Idénticos.

Veja a separada Data List (Orum/ key assignment List) para uma listagem dos sons em cada kit drum/SFX.

PSR-2100/1100 {8
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Rer an rzquerda  tocando varios sons simultaneameaoente

O PSR-2100/1100 permite gue vocé programe trés vozes para tocar simultaneamente: MAIN, LAYER e LEFT. Pela
efetiva combinag¢ao destes trés, vocé pode criar ricamente as programacdes de multi-instrumentos para sua

performrance.

Tecque duas vozes

Toque duas vozes separadamente -
sobre as secdes direita ou esquerda
do teclado

Toque as trés diferentes vozes —
uma na segao esquerda do teclado
mais as outras duas na direita
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Spit point

1
MAIN part

LEFT part
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Left range - Right range
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Split poin LAYER part
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Left range Right range

Sobrepondo duas vozes diferentes

Pressiona isto
para ativar a
- fungdo LAYER.
Pzra desativar
pressione o betao
novamente. *

2
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Selecione Layer com o botdo [G). Pressione o ]| NOTA | |
mesmo botdo para acessar o display VOICE, Ha um modo aterativo de
do qual vocé pode selecionar a voz especifica rapidamente selec.onar as
que vocé quer tocar na seg&o esquerda, O vozes MAIN e LAYER do
meétodo de selecionar uma voz aqui € o mesmo paine.. er?quanto segura um
daquele VOICE (MAIN) (p4g. 54). bol&o voice pressione o

segundo botao voice. A
T o am) a primeira voz selecionada
— PINT Fd2L . fea torna-se a voz MAIN, e a

& SR ~ |} segundatorna-se a LAYER.
B Jazz Organl (s

b Sof Tromb
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Pressione
isto para
retornar ao
display
MAIN,
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Esquerda - programando vozes diferentes para esq/dir

Yozes

Ative o botdo left.
P-ass:ane novamente
pare gasztva-lo

2 Selecione LEFT com o botio [H). Pressione 0 mesmo
botdo para acessar o botdo VOICE, pelo qual vocé
pode selecionar a voz especifica quer vocé quer tocar
na se¢ao esquerda. O metodo de selecionar uma voz
aquJi € o mesmo daquele VOICE (MAIN) (pag. 54).
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Pressione Isto
para retornar ao
cisplay MAIN.

NOTA

O ponto de separa¢io
pode ser programado
para qualquer tecla do
teclado. (pag. 138).

NOTA

Cada pedago (MAIN,
LAYER e LEFT) pode ter
sua propria configuracgao
de volume (pag.61)

NOTA

Vocé pode também usar
as funcoes LAYER e
LEFT, para criar a
combinacao layer/split.
Para fazer isto programe
vozes separadas para
segOes direita e
esquerda do teclado
(como indicado), e
programe guas vozes
diferentes na direita.

Aplicando efeitos de voz

Esta sec¢do do painel deixa vocé adicionar uma variedade de efeitos para as vozes gue vocé toca no teclaco.
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Pressione um dos botdes de¢ efeito para ativar o correspondente efeito. Pressiorie-o
novamente para desativar o efeito. Para explicagdes sobre cada efeito, veja abaixo.

+ TOUCH

Este botdo ativa ou desativa o toque de resposta do teclado. Quando isto &€ desativado um mesmo volume é

preduzido nao importa quao ‘orte ou suave vocé toca o teclado.

+ SUSTAIN

Quando a opgdo Sustair esta ligada, todas as notas tocadas no teclado tém uma lcnga sustentagao.

- DSP

O PSR-2100/1100 caracteriza uma variedade de efeitos digitais dindm:cos, deixando vocé
procassar 0 som de varios modos. Voce pode usar DSP para aumentar as vozes em
modos sutis — ¢como pela aplicagao de chorus para adicionar animacgao e profundidade. ou
asando um efeite sinfdnico para dar ao som cordialidade e riqueza. DSP também tem
efeitos como distor¢cao que pode completamente mudar as caracter:st:cas do som.

NOTA

Os tipos de efeitos
DSP e VARIATION ¢
suas profundidades
podem ser
selecionacas e
ajustadas no display
MIXING CONSOLE
(pag. 124).
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Vozes

* YARIATION

Este controle muda as configuragdes do efeito Variation, deixando vocé alterar alguns aspectos do efeito, dependendo
do tipo selecionado Por exemplo, quando o efeito Rotary Speaker esta selecionado (pag. 124), permite que vocé

mude a velocidade do rotor entre lento e rapido.

 HARMONY/ECHO
Este controle adiciona efeitos de Harmonia ou Eco para as vozes tocadas na segao da
mao direita do teciado (pag 143).

« MONO

Esle cortrole determina se a voz sera tocaca monofonicamente (somente uma nota de
cada vez) ou polifonicamente para cada posi¢aoc (MAIN/LAYER/LEFT). Isto é
programado para MONO quando a lampada estd acessa, e para polifdnica guando a
lampada esta apagada. Quando programado para MCNO, somente o a ultima nota
tocada 4 soar. I1sto permite a vocé tocar instrumentos de sopro mais rea‘isticamente.
Deperoendo da voz selecionada, a opgdo MONO tambeém permite a vocé usar o efeito

Portamento, cuando estiver tocando em mdsicas continuas (legato).

- LEFT HOLD

Esta funcdo causa a voz da parte esquerda ser mantida mesmo quando as teclas sao
soltas — 0 mesmo efeito de quando o pedal de sustentacado é pressionado. Esta fungédo
é especialmente efetiva quando usada com o auto acompanhamento. Por exemplo, se
vocé locar e soltar 0 acorde na se¢éo de auto acompanhamento do teclado (com a
parte esquerda ligada e a sua voz programada para Strings), as oosigdes de strings séo
mantidas, adicionando uma natural riqueza ao completo som de acompanhamento.

NOTA

O efeito Portamento cria um
macic deslizamento de veclume
entre notas tocadas
sucessivamente,

DICA

Vocé pode adicionar
espsciais énfases as linnas
de melodia cue vocé toca
scb-2 acordes usando a
fungdo Layer com uma voz
monafénica. Programe a voz
Main para tocar
polifonicamente e programe 8
voz Layer para tocar
monafonicamente (MONQO).
Neste caso, a melodia que
voceé toca — incluindo as
maiores notas de qualquer
acorde — soara
monofonicamente Tente isto
usando a seguinle voz,
MAIN voice: Brass Sect:on
(pclifénica) + LAYER volce:
Sweet Trump (monofdnica).

Rodas de PITCH BEND e MODULATION

Use as rodas de PITCH BEND do PSR-2100/
110C para variar as notas para cima (rode o
botao para frente) ou para baixo (rode o botao
para tras), enguanto toca o teclado. A roda
PITCH BEND ¢é auto centralizada e ira
automaticamente retornar ao ponto normal
quando solta.

P BhRQ

| l'
i F
i L)

Qe

L 4

A funcao Madtlation aplica um efeito ce vibrato
as notas tocadas no teclado (PSR-2100).
Movendo a roda MODULATION para tras
minimiza o efeito depth enquanto que rodando
para frente o ‘ncrementa.

Ajustando programas de oitava

NOTA

O range maximo do

pitch bend pode ser
mudado (pag. 123). |

NOTA

Para prevenir aplicagoes
de modulagao
acidentalmente programe
as configuragdes de
depth para minima.

O botdo [UPPER OCTAVE] permite que as posicdes MAIN e LAYER sejam simultaneamente transpostas uma oitava

acima ou abaixo.

_UPPER OCTAVE

NOTA

Configuragdes mais
detalhadas de oitava
para cada posigao
podem ser feitas usando
a fungao Mix'ng Console

(pag. 121).
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Estilos

O PSR-2100/1100 oferece estilos (modelos de acompanhamento) em uma variedade de géneros musicais diferentes
inciuindo Pops, Jazz. Latim e Dance. Para usar isto tudo gque vocé terr que fazer € tocar os acordes com sua mao
esquerda e o estilo de acompanhamento selecionado adaptando sua musica gue tocara automaticamente,
instantaneamente seguindo 0s acordes que vocé toca. Tente selec:onar alguns dos estilos diferentes (veja a separada
Data List (Style List)) e toque-os.
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NOTA

Para uma lista de estilos
de acompanhamentes
disponivel refira-se a
2-1 — Selecione um separada Data List.
local (Preset, User,
Floppy Disk) para
salvar o estilo.

~ 2-2-Selecione o
estilo

Quando vocé tiver aberto um
cisplay de diretario inferior, este
botao (UP) deixa vocé acessar o
proximg diretorio acima pelo qua
™ voce pode selecionar 08 grupos
de estilo.

PSR-2100/1100 $%



Estilos

Quanrdo a tecla [ACMP ] é acicnada, vocé poce tocar/indicar acordes NOTA .
Vocé pode ajustar a escala
para a se¢do de auto acompanhamento teclado. (dependendo dos oara o auto
| ajustes, esta pode ser a escala da voz Left. ou do tec'ado inteiro.) acomparharentc (pag. 138)
BT CONTROL, e o .
Ponser 3RFax r T Ten - ?c}m:i ﬁvﬁi  START/STOR
| ! : l | , J | By W :lﬁxﬂ (1] G __—j
) O OC oo U0
Ative 0 SYNC. (SYNCHRONIZED) START. NOTA
i Sync. Start
STYLE CONTROL s, . Habi:izar islo o deixa comecar
Catwe e » - I | | 3foet, SR o estilo simplesmente
I J [ I L D | I tocando o tectado.
L. I L - 2] ¢ )
NOTA

» Vocé pode comecgar 08
cana:s de ritmo (tracks) do

5 Tao lago gue vocé tocar um acorde com a segao de aito acompanhamento, o estilo estilo oressionardo ¢ botao

comega. Para detalhes sobre acordes dedilhados, veja pagina 62. [START/STOP).
Solit Boint » Os canais de ritmo dc
plit poin estilo também podem ser

O tempo pode ser ajustado
usando o botdo TEMPO | ]

] ou [TAP TEMPO]. Se vocé Hﬂ

iniciados batenco o botdo
[TAP TEMPO]). Como

A

| H LI i 1] £l" | E“ I estilo parado, bata o botdo
bidht e SHERRIEE F’ ’“ b de novo [TAP TEMPQ] trés
Al e AEEED i RAARARR RS SN AR

vezes, quatro ol cinco
e vezes (trés para tempo _,
Auto Accompaniment section quatro para 2/4 ou 4/4,

bater ¢ botao [TAP TEMPO],
0 temp¢e sera ajustado para a |
mesma velocidade que vocé 1\
bateu. %

[
w [
i
T

“

e

NOTA

Quando vocé
simultaneamente reproduz
um estilo de
acompanbhamento com uma
cangao, as partes do
acomparhamentc gravadas
nara a cancio {canais 9 —*6)
380 temporariamente
-epostas pela estiio de
acompanhamerto
selecionado - deixando vocé
experimenar e usar
diferentes
acompanhamentss com a
cangao (paq. 77)

Parar o estilo

cinco para 5/4),
m Ativar a ACMP.

STYLE CONTROL
[ A | ancax VTR

SYNC S
L BTOP _ RTAFT

Caracteristicas do estllo de acompanhamento
O tipo do estilo de acompanhamento e suas definicdes de caracteristica sao indicados abaixo do nome do estilo

Segéo!

Este estilo prové um grande realismo e um auténtico fundo pela mixagem nos tipes de acordes originais e mudados,
como também especiais riffs com mudancgas de acordes, com as segdes principais. Isto tem sido programado para
adicionar “tempero” e um tcque profissional para sua performance de certas cangbes @ em certos géneros. Como
resu:tado, o estilo pode rao ser necessariamente apropriado — ou harmonicamente correto — para todas cangbes e
para todos acordes 0¢ados. Em alguns casos, por exemplo, tocando uma simples tria de maior pode resultar em um
acorde com sétima, ou tocando um acorde on-bass pode resultar em incorretc ou inesperado acompanhamento.

Piano Combo! (Floppy Disk)

Este estilo de acompanhamento caracteriza um basico trio (piano. baixo, e bateria). aumentado em alguns casos
com outros instrumentos. Desde que isso seja uma peguena combinacio de sons, 0 acompanhamento de fundo é
apropriadamerte esparso, fazendo isso ti: e efetivc para uma enorme variedace de sons.

¥ PSR-2100/1100
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Estilos

= ando estilos em somente um canal

NOTA

Os canais de Ritmo
s&80 partes dos
estilos. Cada estilo
‘ tem diferentes ritmos
padrdes.

l Selecione o estilo (pag. 59).

NOTA
Vocé pode também
_. Iniciar o ritmo
5 Canmaror) simplesmente

e tocando uma tecla no
teclado. Se o Sync
Start esta habilitado
(ative c botéo
[SYNC.START))

Ritmo inicia.

BTG OTS
| l i Y

| —
! .
3 H A AR v hihd

3 Toque a vontade com a reproducao do ritmo. |
«¥ O tempo pode ser ajustado usando os botées TEMPO ou [TAP TEMPO]. Se vocé ! L I!!*!" u
oy ~,4’, By ‘—-‘efaﬂi

bater o botdo [TAP TEMPOQ]. o tempo sera ajustado para a mesma velocidade que
voce bater.

Pressione o bolao STYLE [START/STOP]

novamente pard parar a reproduc¢ao do ritmo.

Ajustando volume do balan¢go e MUTE do canal

display BALANCE

Posic;ao MULTI PAD -

Pos:céo MIC

Acesse 0 T
display Posigao STYLE (secdo Auto !
Acomrpanhamento) 3l | Posigoes tocadas do teciado
BAI;ANCE l | (MAIN/LAYER/LEST)
1 Posicao SONG
T |
‘ m" Ajuste o nivel de saida da Posigao.
i NOTA
! O - Refira-se ao canal
O display CHANNEL ON/OFF MIDI nos dados da
T | - - cangao (pag. 157). Os
L , l. I ' WAy ¢ eI} . an . -
Acesse 0 O A e e WK A DA ;ssz::siasdaoos COMo
gi;ip‘ay | “E "‘m -‘m mm -u-u -‘?] -m mml mostrado abaixo.
anne SOng
ON/OFF. . . ~ 1-16
Acesse o display STYLE pressionando o botdo [CHANNEL ON/ _
OFF]. entdo desative o instrumento que vocé quer cancelar, thc:ompamment
yle
g-16

PSr-2100/1100 §1;
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A reproducic de estitcs pode ser controlada pelos acordes que vocé toca a esquerda do ponto de divisao. Ha 7 tipos
de dedilhados como descritos abaixo. Va a pagina CHORD FINGERING (pég. 139}, e selecione os Acordes
Dedilhados. A pagina mostra como tocar acordes com sua mao esquerda,

SINGLE FINGER

O acompanhamento Single Finger torna simples produzir belamente os acompanhamentos orguestrados usando
acordes maiores, gétimas, menores € menores com sét:ma pressionando um numero mirimo de teclas na secao de
auto acompanhamento do teclado. Os acordes abreviados descritos absixo sac usados.

Para um acorde maior, pressione somente a tecla Para um acorde menor, simultaneamentse
principat. pressione a tecla principal e uma tecla preta a
sua esquerda.

I"% J 1]
3 : P !
; ; i i

L e

H
Para um acorde ¢com sétima, simuitaneamente Para um acorde menor com sétima,
pressione a tecla principal e uma tecla branca a simuitaneamente pressione a tecla principat e
sua esquerda. ambas teclas branca e preta & esquerda.

[ lelol ||

FINGERED
Este modo permite que vocé produza acompanhamentos tocando acordes completos na segao de auto
acompanhamento do teclado. O modo Fingered reconhece os varios tipos de acordes listados na préxima pagina.

FINGERED ON BASS

Este modo aceita as mesmas posigbes do modo FINGERED, mas a nota mais grave tocada na segédo de auto
acompanhamento do tectado é usada como a nota de baixo. permitindo a vacé tocar acordes “‘com baixo”. Por
exemplo. para indicar um acorde C/E, toque um acorde maior de C com E como a nota mais baixa {E, G, C}.

MULT! FINGER NOTA
O modo Multi Finger detecta automaticamente acordes dedilhados Single Finger cu Deteccic de acordes no
Fingered entao vocé pode usar um dos dois lipos de dedilhado sem ler que trocar de modo Al Full Keyboara
modos. Se vocé qu:iser tocar acordes menores, com sétima, ou menores com sétima ocorre aproximadaments em
usando a operagao SINGLE FINGER no modo MULTI FINGER, sempre pressione a tecla intervaios de 8% Acordes
branca/preta mais préxima da tecla principal (raiz) do acorde. extremamente curtes —
menos que dma 8° de largura
Al FINGER - podem ser detectados,

Este modo e basicamente a mesma gue FINGERED, com a excegdo que menos que trés

notas podem ser tocadas para indicar o accrde (baseado no acorde tocado NOTA

o Al
anteriormente, etc.). Artificial intefligance

{Inteligénecia Artificial}.

FULL KEYBOARD

Este método detecta acordes na escala de teclas inteira. Acordes sao detectados de NOTA

modo sirhilar ao Fingered, mesmo se voce dividir as notas entre suas maos esquerdas 2 No modo Full Keyboard,

direftas — por exemplo, tocando uma nota baixa com sua mao esauerda e um acorde com acordes sdo detectades

sua direita. ou por tocar um acorde com sua m&o esquerda e uma melodia com a d'reita. baseadus na primeiva e
segunda nota mals daixa que
vacé toca. Se as duas notas

AIFULL KEYBOARD , mais baixas estdo dentro de

Quandoe este modc avangado de auto acompanhamento estiver empregada, o PSR- UMa oitava. G:as

2100/1100 ira autqmaticamente criar 0 acompanhamento apropriado enguanto voceé toca detarminardo o acorde. Se

sobre qualquer coisa ou lugar no teclade usando ambas as maos. Vocé ndo tem gue se gstiverem separadas por

preocupar sobre especificagdes dos acordes de acompanhamento. Asesar do modo Al mais de uma oilava, & nota

Full Keyboard ser desenvolvido para trabalhar com muitas cangdes, alguns arranios mais ba'xz tGTa'S_e o baixo e

podem ndo ser adequados para uso com esta opgéo. Este modo é similar ao FULL a acorde & delerminado da

seginda menor nota e as
outras notas {ocadas na
| mesma oitava.

KEYBOARD, com a excecdo que menos gue trés netas podem ser tocadas para indicar o
acorde (haseado no acorde tocaco anteriormente. etc.).

8% Psr-2100/1100
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Tipos de Acordés Reconhecidos no Modo Dedilhado (Exemplo para Acordes em “C")

I
J
o |

CM?“

[

CM7 cw* cw"”

.- i -
Csusd Caug CMrau CmY CenB Cm? Cm7" Pm*”
lll ll l!l ll I!l I! lll | I! lll l! III | !! | ll! l! lll l! Il!
¢ oiet oL L)L fls R
CnM7 ,mM”“ Cmrs Cmmy‘ Cdim Ceim? c7 o “?"
; H lll n III Il !l! L !II II !ll I! !II e !I lll ll I!!
b '? 4 ol jais iy
n m i“'u i °ii i i i i
| olpin o ! I!! .l o". ; n!- §:~; B
NOME DO ACORDE (Abreviado) Voz normal Display da nota principal "C" ‘ NOTA
Maior (M) 135 C | » Notas em parénteses
Nona Adicicnada (G} 1235 Co o poder: ser omilidas.
Sexta (6) 1356 C6  Se vecé tocar qualquer trés
Sexia e nona 123560u362 |C69 - tecias adjacentes
~ Sétima maior 13(5)7 CM7 S (incluindo teclas pretas}, o
Sétima maior com nona 123(%)7 Cm7 g som do acorde sera
| Setima maior e décima primesra aumentada | 123 #4357 CM7#11 ) cancelado e s5 0s
G._Ilntd diminuta 1305 C(b5) instrurrentos de r:tmo
" Sétima maior e quinta diminuta 13057 CM7 b5 conlinuarao a tocar
CGaarla suspensa(sem ier¢a) 145 Csusd ?fungar:; Chord”CanceI) )
Avmentado 1385 Caiun — i5t0 deixa vqce tocar
Aumentado com Sétima maior 13457 CM7aug _ somente o rimo.
» Tocandc duas ‘guais “teclas
Meaor ; 1535 S principais” em oitavas
Menor com Nona 12035 Cmo . . _
Menor com Sexta ! 1b356 B Crmb adjacentes, procuz Uma
Menor corr;Sétlma 1b35b7 Cm7 base de acompanngmemc
— i — semente sobre a raiz.
Menor com Sétima e nora l 12b35b7 Cm7 8 » Una quinta perfeita (1+5)
Menor com Setima e décima primerra " 12b34 507 Cm7 11 _ produz um
Menor com Sétima maior 1367 CmM7 o acompanhamento
Menor com Sétima maior e 9° 1 12b357 Cmi7 9 baseado ha prncipal (raiz)
Menor com Sétima malor e 5% din 1 b3 b5 b7 CmM7b5 e na quinta.
henor com Setima maior e nona 12b357 CmM7 9 » O estiic auta
ienor Sétima e 5° dm - 153 b5 b7 Cm7 b5 acompanhamento n3o ir
Triade Diminuta o 1b3 b5 Cdim__ mudar algumas vezes,
Tetrade diminula 13 b5 6 Cédim?7 quando acordes
Seélima - | 135b7 c7 re:acionacss sao tocacos
Sétima e 9% menuor 16235b7 C7 b9 em seqléncia (ex: alguns
Sétima e 13 mepor 135b6 7 C7 b13 acordes menores seguidcs
| Sétima e 8 N {23567 C7¢ por menores com selima},
Sétmae 13% menor ] . 135b6 b7 C7 613 » Vocé também pode ter o
| Sétima e 9° 123507 C79 PSR-210C/1130
| Sétima com 11° aumentada 123#45b7 C7 #11 “ensinando” como tocar os
Sélima e nonz aumen:ada 1#235 b7 C7 #9 acordes Firgered. Do
Sétima com 57 dim 13 b5 b7 C7 b5 cisplay CHCRD
" Aumentado com sétima 13#3b7 C7aug FINGERING {pag. 139),

. especifique o acorde que
Somente esta divulgag¢do {inversio) é reconhecida. Qutros acordes nao marcados voud quer aprender, e as
com um asterisco podem ser tocados em qualquer inversao. notas que vocé deve tocar
serao mostradas no

display.

PSR-2100/1100 {#%
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Arranjando padrio de estilos (SECOES: MAIN A/B/C/D, INTRO, ENDING, BREAK)

O PSR-2100/1100 disponibiiiza varios tipos de Segdes de Auto Acompanhamento que
permite a vocé variar o arranjo do estilo. Eles sao: Intro, Main, Break e Ending. Pelo
trcca entre eles guando vocé toca. vocé pode faciimente produzir 0s elementos
cindmicos de um arranjo profissional em sua performance.

] Selecione unm esti-o (pag. 59).

2

SIY & CONTROL

+ 2=1 = Ative a fungdao ACMP.

E MO ..
“rie o RTARIRTOS

e L

2-3 — Ative a fungao SYNC.START.

A
¥ TS

2-2 —~ Pressione o botao [INTRO]. Para cancelar a se¢ao INTRO
antes de comegar um estilo, pressione o botao [INTRO] novamente.

A secdo Intro comega assim que vocé tocar uma tecla na secgao de Auto
Acompanhamento do teclado, e muda para a segao principal.

Split point
b

G

4 S8ecoes principais podem ser aiteradas.

£T¢LE CONTROL

. BT XY __.__._...__...._.._.n.l BRI 0] Syl fYhE
v AL . EPEAR - : A

SIOF . Slsi  STARTETCE

AT AL e
e U

... Pressione este botdo para adicionar paradas.

NOTA

Vocé também pode usar
essa fungao para tocar
somente ritmos (pag. 61).

NOTA
» Se pressionar o botéo

[INTRO], vocé poae
reproduzir uma segéo de
Iintrodugao enquantc um
acompanhamento esia
iocando.

Indicag¢ies de botédo de
secdo - botbes [BREAK],
[INTRO], [MAIN],
[ENDING] LED esta verde -
A secdo ndo esta
selecionada. _ED esta
varmelha - A se¢ao esta
correntemente selecionada
LED esta apagada -
Nenhum dado de segao: a
s$&8¢30 nao pode ser tocada

+ Vocé pode d'namicamente

contro:ar o volume do
acompanhamento pe:a
intensidade que vecé toca
as teclas na segao Auto
Acompanhamento do
teclado (pag. 138).

Se voceé pressiondl ¢ botéo
[SYNC.START] enquanto
um acompanhamento
estiver locando, o
acompanhamento ira parar
e 0 PSR~2100/1102 entrar
em status Synchronized
Start standby.

» Vocé pode também mudar

as segdes de estilo usando
o nedal [pag. 139).

» A secao Break deixa vocé

adicionar variagdes
dindmicas e paradas nos
ritmos do
acompanhamento, para
fazer sua performance soar
mais orofissionaimente. Se
vGCé oressionar o botéo
[BREAK] enquanto um
acompanhamento estiver
tocando a virada sera
tocado por um compasso.

» O incicador da segdo de

destino (MAIN A/B/C/D) ir4
piscar enguanto o Break
estiver tocando. Durante
este temp?, vocé pode
mudar a se¢ao de destino
pelo pressionamento do
apropriado botao MAIN [A]
[B] [C] ou [D].

« Quando o botzo [AUTO

FILLIN] estiver ligado e o
botao MAIN [A] [B] [C] [D)
for pressionado deaois do
final da batida (oitava nota)
dc compasso, a virada
comegara dc proximo
COmpasso.

8% Psr-2100/1100




Cortrole para secao de firalizagdo Quandc a Ending € preessionado, o estio para
aivtomaticamente. Vocé pode ter a finalizagdo gradual pressionando o mesmo botao
[ENDING/rit.] novamente enquanto a finalizagao é reproduzida.

|

3

¥
STYLE CONTRO.. SO, T,

e (R e ENDMRG SYRL YNNG,
iy ACHP - GREAK 7RO | ' iy 5_?'53 CRTART . STARTISTOR

E_ s My - r_‘ . ; , ‘ . : I . ._‘“E j ALTC g‘u r —~,

i e s Rk F

Byttt

A

Estilos

Fade-in/Fade-out
O estilo de acompanhamento também inclui uma conveniente fungdo Fade-in/Fade-
out gue gradualmente aumenta e diminui o volume do acompanhamento. Para iniciar
o estilo com o0 aumento gracual de volume. pressione o botdo [FADE IN/OUT], e
ative o Sync.Start. Para cancelar esse efeito antes de iniciar o estilo, pressione o
botac ncvamente.

Para diminutr o volume gradualmente e parar o estilo, pressione este botdo encuanto
o estilo esta tocando. O tempo do fade-in/fade-out pode ser programado (pag. 148).

Parando a Reproducao de Estilo Enquanto Solta as Teclas (SYNC.STOP)

Quando a fungao Synchro Stop é empregada, a reprodugao do acompanhamento ira
parar completamente guando todas as teclas na se¢ao de Auto Acompanhamenio do
teclado s&o soltas. A reproducac do acompanhamento ira comegar novamente assim
que as teclas na se¢do de Auto Acompanhamento for tocada.

1 Ative o ACMP (Acompanhamento).

Ative 0 SYNC.STOP. O SYNC.START também & ativado quando o
SYNC.STOP é ativado.

STYLE CONTROL

STYHNL, SYMC

R '+ BREAK : . : - RTOR > START STARYSTOP

R

Assim que vocé tocar um acorde com sua mao esquerda, o auto
acompanhamento comecgara, spl‘“ point

NOTA

« Estilos tambem podem ser
inicados pressionando o
botdo STYLE [START/
STOP].

» Vocé pode selecionar o tipo
de Infreducho e Final2acéo
pressionanco o botao [E] na
jarela MAIN (pag. 66).

» Se vocé pressionar o botao
[INTRO] enquanto a
finalizacao € tocada, a secao
de introducdo ira comesar a
tocar denois que a finalizacao
estiver terminaca,

- Quando o sotao [AUTO
FILLIN] estiver ligado e vocé
pressionar ¢ botao MAIN
enquanto a finalizacac estiver
locando, 0 sequenciamenio
do acompanhamento ira
zomegar a tocar
-mediatamente continuando
COMm & seg¢ao principal.

« Vocé pode comegar um
acompanhamento usando a
se¢do ge Finalizagao ao
invés da Intradugdo. Neste
caso 0 auto
acompantamento nac para
quando a finalizagéo é
terminaca.

+ Se vocé selecionar um estilo
difere~te engquanto o estlo
nao estiver tocando, o
“tempo” pad-30 para aquele
ostilo também é selecionado.
Se 0 acompanhamente
estiver tocardo 0 mesmo
tempo & mant-do mesmo que
vocé tenha selecionada um
est o diferente.

Quando c STOP ACMP es3
ligado e 0 acompannamerto
nao esta tocando, vocé pode
tocar ambos acordes 2 baixos
na secdo de Auto
Acompannamento no lec'ado
(pag. 138).

NOTA

Vocé pode também usar a
fungao SYNC.STOP pelo
Dreve pressionamenio da
secao do auto
accmpanhamento / range
¢a mao esquerda (pag.
138).

NOTA

Synchro Stop nao pode
ser ativado quanco o
modo Fingering é
programado para Full
Keyhoarc/ Al Full
Keyhboard ou 0 auto
acompanhamento scbre ¢
painel esta desativado.
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Sélecionando os Tipos de Introducio e Finalizag#éio (INTRO/ENDING)

| NOTA
% FLIY £ ' .
Worme @ M@'};;{fﬁ; -@ Para acessar o display
™ [MAIN]. primeiramente
o | ressione o botao
% Jozz Organi” | P
= e [DIRECT ACCESS].
 Sofline entdo pressione o botdo
@ Tom Flam [EXIT].
PRI TE Ti0nd Bvaddk,
Ry NewBank

L ATRG, T mRu { MY Fwmie Auie |

[ O e NP

3| sere
£ Covwolln

Toque o estilo usando
e 3 as segoes de
Finalizagéio (pag. 30.
31).

Se:ecione uma Finalizagao

NOTA

Fill

Uma pequena frase
Tocando os padrdoes de virada automaticamente quando troca as | usadapara

sécdes de acompanhamento - AUTO FILL IN adiCiOtf:af a variacao
80 estlo.

STYLE CONTROL
S8YNC. SYNC.
AR MM g ;- STOP - START .- STARTSTOR

NOTA

Vocé pode
tambem adicionar
Toque o estilo e mude entre as se¢bes de acompanhamento {pag. 30, 31). uma viraca
Padrdes de virada irdo tocar automaticamente entre cada mudanca na se¢édo pressionando o
principal. botao MAIN
novamente.

NOTA

Vocé pode
temporariamente
desabilitar as
Viradas
Automaticas
durantc a
performance,
pressionando ¢
botdo da proxima
seg¢do principal
duas vezes
rapidamente.

: PSR-2100/1100
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Apropriadas Programacoes de Painel para o Estilo Selecionado (ONE TOUCH SETTING)

A conveniente fungdo One Touch Setting (Programacao de Um Toque) torna facil oara vocé sclecionar vozes e efeitos
que sé@o apropriades ao estilo que vocé esta tocando. Cada estiio tem quatrc configuracdes pré-programadas de
painel que vocé pode selecionar pressionando um unico botao.

| —*‘"1 5 s | 5T ”"rn’" J
Sy i | T e

"':;LC]? ]"w—ﬁn-gtrl .g% f ’L (-f—i' o e

RS, 12 E] (st --2”” ' f' ’L'
| e mw«i 5 = é, L.j“__}_q .ﬁ .} ONETOUCH SETTING

S O T e |
= e VS e - "T. 2 T o | | . '
- [ff.__"I_L.-:]d:bD an | ij“__’_, DD { — o |
. L o e i b e

2 Pressione um dos bhotdes ONE TOUCH SETTINGS ({1] - [4]) Assim que vocé tocar

um acorde com sua mao
esquerda, o auto
acompanhamento inicia.

LED estd vermelha - O One Touch Setfting esta correntemerte selecionado.

ONE TOUCH SETTING

y :
T Ayl 24
2 -1 : '.'j‘?
. =
4

Split point

g

LED esta apagada - Nao ha
dadcs Ore Touch Setting O
botdo nao esta dispon:vel.

LED esta verde - O Ore Touch Setiing ndo esta selecionado.

Varias programacgoes (como vozes, efeitos. etc.) que combinam com o
se‘ecionado estilo podem ser chamadas instantaneamente. Quands o
estilo ndo esta tocardo, o Auto Acompanhamerto e ¢ Sync.Start irdo
ser ativados automaticamente. Para detalhes sobre os pardmetros do
One Touch Setting, refira-se a separada Data List (Parameter Chart).

4 Pare o Auto Acompanhamento.

STYLE CONTROL

s}ﬁ Jm* L SIANTIPOP

Tente outras programagoes do One Touch Setting. Vocé pode também
criar suas préprias programagdes One Touch Setting (pag. 68).

T
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Mudando Automaticamente as Programacdes de Um Toque com as Secoes - OTS
Link

A conveniente funcdo OTS (One Touch Setting) Link deixa vocé automaticamente mudar as programacoes de um toque
guando voceé seleciona uma diferente sec¢éo orincipal (A - D).

‘ NOTA

2 Quando muda entre as segdes principais As Programacgdes de Um
(A - D), o correspondente One Touch Toque (One Touch
Setting ira ser carregado automaticamente. Settings) podem ser
As segBes principais A, B, C, e D configuradas para mucar
correspondem ao One Touch Settings 1, 2, 3, com as secdes em um ou
e 4, respectivamente. dogs diferentes momentos

(pag. 138):

‘/mediatamente quando
vacé pressiona um hetédo
de secio.

Para cancelar a fung3o OTS Link, pressione o botdo [OTS LINK] | | ° No proximo compasso
novamente. (em um estilc de
acompanhamento),

depois de vocé pressionar
um botao de segao.

Registrando o Painel de Controle na Programacéo de Um Toque (ONE TOUCH SETTING)

Esta se¢do mostra cemo criar suas proprias configuragdes de One Touch Setting (quatro configuragées por eslilo). Para
uma lista dos parametros de configuracao, veja a separada Data List (Parameter Chart).

2 Programe o painel de Pressione o botdo
controie tal como [MEMORY].

selecionar uma voz.

4 Pressione um dos botdes ONE TOUCH SETTING: [1] até [4].

ONETOUCH SETTING

E\L:]
Os itens que vocé pode registrar em tm One Touch Setting sdo programagoes de
. Vozes, Harmonia e Pedal

NOTA
A menos que vocé
armazene as
programacgdes de painel
aqui, as programacgoes
registradas serao excluidas
quando vocé selecionar um
diferente estilo de
acompanhamento.

Uma mensagem perguntando a vocé para salvar o corrente estilo ira
E ,;m aparecer. Selecione “YES" para chamar ¢ display STYLE, entac salve as
programagdes do painel (pag. 38, 44).

B8 PSR-2100/1100
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Ruscandn os Programas ldeais Para Sua Musica Procurador Musical (Music Finder)

A atracdo Music Finder deixa vocé instantaneamente cnamar as apropriadas
orogramacdes para o instrumento — incluindo vozes, estilos, e Programacdes de Um NOTA -
Toque (Ore Touch Settings) — simplesmente pela selegéo do titulo cancéo desejada. Os registros co Music lincer
Se vocé quiser tocar uma certa cangdo mas nao sabe qual estilo e voz serdo € seus conteudos sac so um
apropriados, a conveniente fungao Music Finder ira ajuda-lo. As programagdes exgmplo dos programas d,e
recomendadas. que juntas constituem uma “gravagao’, podem também ser editadas e painel recomérdado, Voca

armazenadas. Isto deixa vocé criar e saivar suas proprias gravacoes do Music Finder pode .também cnar suas
para futuras chamadas proprias programagdes do

gty Music Finder para suas

e BT S e s T s e et wose | carc¢des e géneros favortos.
s, e | e j FINDER |
R ecreio Rl s ol _ I | NOTA
Bt !E ]gqg:jﬂ _-Er:gj;;‘ " —— | i | Sevoceé quiser
2 o 5 § B i~ C'J} ih_',_l_r_:_:_ - | instantaneamente chamar os
O PRS- sz,b Tl e ) | programas de performance
Wl ﬂ b %aﬂl%a S ‘ -':“'-’ it R do teclaco (tal como vozes,
L OEeE Tt Bealtm sl kGt “ TETE G e efeitos, etc.), ative o botdo
o - [OTS LINK]. Quardo o
botac [OTS LINK] &

desativado, vocé pode
chamar as programacgdes
recomendadas pela ativagao
de um dos botdes One
Touch Setting [1] - [4].

Selecione um registro. Por exemrplo, selec:one o topo ALL ..o Mostra todos.registros. | |

dos registros pressionando o botdo [1] para chamar os FAVORITE ............... Mostra os registros que foram ad.cionados a pagina
programas recomendados O dado de configuragao “Favatite”. | - | |
mostrado aqui & referenciado com um “registro”. SEARCH1,2........... Mostra o resultado pea fungao SEARCH (pag. 70).

; Ordenando os registros
| v, eonie MUSIC ......... O registro & orderado pelo :itulo da
_ | : o R ERELNY “’F‘ 5'-“"* cargio.
Salecione 0 e n cmvadl A4 1t lwtgl i c D L STYLE .......... O registro é ordenado pelo nome do
um anes Bala el bl e ' tiwio
] i ‘r‘ ' !Li“] | i, e Oy W e ' .
f“{j"‘fiol ¢ 4 asii nbTai 2 | BEAT ........... O -egistro é ordenado peio beat
ﬂ o;:-,;‘; [Erorsumdart Houtkam |44 _ menreensy | TEMPO e, O registro € ordenado pelo terpo.
Quandoos |8 Cormterbinsd 4 4 ... | Muda a ordem dos regist o
Lanac os |Erwie Daliad ComntroslaNad 4 4 . Muda a ordem dos registros (ascendente ou
req.st [Emtertainer ?.Rastipel  €-4 L’ . 5 g9 (
>g.5tros Erichrmotunss Sesalioire |4 4 1 1 descendente).
s&o |Fteataterice Potktboe] (a4 S il po
ordenados I ione hisasut bt . | " 1 Adiciona oregistro seleclonado a pagina “Favorite
pe‘o litulo [Fowh prace |prrestam  |a-a’oto i (Bookmark)”.

i Quando vocé pressiona o botdo [H], é mostraca a

‘ nue N . i
da cangao m “ m m e | nuolf]teraraood e 1 mensagem “Add selected data to the favorite list?

use a3

) - YES/NO" {"Ad:ciorar ¢ dadc selec:onado a lista de
bo:rée:s *] ::%gglizt s de favontos" {SlmfNéo "). Selecione [YES] para adicionar
ggr?]ar oU ' oy = TY U DE i 1 pagma | A pagina selecionada a pagina “FAVORITE”
abaixo || —' —T71  Busca registro(s). Entie com as cendigdes da busca
através das | i 'i | no display MUSIC FINDER SEARCH (pag 70). Os
cancdes em ™ U 'J i ; | resuitados do SEARCH 1 ou 2 aparecem nas
ordem 1 L i i respect:vas paginas “SEARCH 1” ou “SEARCH 2",
alfabatica, . &1 !

Smknsge T .

pressione Selecone um registro oelo rome do estilo. % Ac;ss731 ° dlsplaz_ Music FllNDER lRE.COI:ID EDIT

0s botdes Quano os registras s&o0 orcenados pelo nome 3 (pag. 71) {para editar ¢ registro selecionado).

para mover do estito, pressione estes boldes para mover o i Ativa ou desativa o TEMPO LOCK. [Csta fungdo deixa vocé evitar
0 cursor ao CUrsor a0 proximoranterior estio. a mudanga do Tempo durante a reprodugao de estilo quando
prmeiro SimLttaneaments pressione os botdes para selaciona oLtro reqistro. A ativagéo ou desalivagdo afeta tocdas as
registro. ~YXWEr O CLIRSON Para O primeiro registro. paginas (ALL/FAVORITE/SEARCH 1/SEARCH 2).

NOTA
Registros pocem ser
selecionados usando 0
dia: [DATAENTRY] e
pressionando o botzo
[ENTER].

ok T
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Procurando Programas ldeais - Music Finder Search
Voce node procurar o registro pelo titulo da musica ou palavras chaves. O resultado aparece no display.

FAUSHD FINDER SESRCE

Er?éSSIﬁ?e o 2 Entre com as
otac ice f
(SEARCH 1) cu ;3:22;((35;; e B - ""‘“‘E* s R 'm' ¢
[J] (SEARCH 2) abaixo), entéo S ————— m .
no disp:ay inicie a usando o S T P —————————— MWim o
MUS'C FINDER botdo [START - I T 24 3@ a-a b TR

SEARCH].

imnwa m FRUORITE SENBLH( SEMNCKR

Inicia a localizagdo do
registro. Os resultados
que aatisfizerem todas
as cond'goes,
apareceraoc na pagina
SEARCH. Para detalnes
sobre a corfiguragao de
busca neste display,
veja abaixo.

 [A] MUSIC
Procura por titulos de musica ou canc¢des. Pressione este botdo para
chamar o display onde ira d:gitar o titulo da cangao.

- [B] KEYWORD

Procura por palavras chaves. Pressione este botdo para chamar o
display onde ird digitar a palavra chave,

Quardo vocé entra com a palavra chave (pag. 45), a fungao de busca
chama todos os regisiros que contem a(s) pa:avra(s) digitada(s). Vocé
pode buscar diferenzes palavras chaves simultaneamente :nserindo
ura virgula entre cada. A fungao de busca acha e mostra todos os
registros que contenham ao menos uma das palavras combinadas. NOTA

O display STYLE FILE
SELECT somente pode
ser usado para
selecionar 0 nome do
eslilo para localizagac.
Ele ndo pode ser usado
para acessar o atual
astilo ce
acompanhamento.

- [C] FILE

Procura pelo nome de arquivo do estilo. Pressione este botdo para chamar ¢ display
STYLE FILE SELECT. Pressione o botao [A] até [J] no display para selecionar o estilo
de acompanhamento desejado. Este conveniente botao deixa vocé localizar todas
canc¢des aue usam um certo estiio de acompanhamento.

« [D] BEAT

Procura por tipo de beat ou ritmo.

. [E] SEARCH AREA

Seleciona um local especifico para localizagao. Vocé poce também Iimitar sua busca usando as selectes SEARCH 1 e 2

« [F} - [H] CLEAR
Limpa 28 itens entrados a esquerda.

« [1] TEMPO FROM
Vocé pode também encurtar sua busca especificando o range de tempo. Isto deixa vocé especificar 0 minimo tempo
para sua pesquisa. Pressicne os botdes [pq] simultaneamente para instantaneamente colocar o tempo no valor minimo.

* [2] TEMPO TO
Vocé pode também encurtar sua busca especificando o range de tempo. Isto deixa vocé especificar 0 maximo tempo
para sua pesquisa. Pressicne os botdes [pqg] simultaneamente para instantaneamente colocar 0 tempo no valor max:mo.

« [3]-[5] GENRE
Se'ecione 0 génerc de musica especifico para local:za¢ao. O range disponivel inclui todos os géneros (ANY), os géneros
"preset’, e qualquer género que vocé préprio tenha entrado (pag. 69).

+ [8] CANCEL
Pressione isto parar cancelar a operacao e retornar ao display anterior.

e
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Editands Registros - Music Finder Record Edit

Do display, vocé pode chamar registros existentes e os editar para adaptar suas preferéncias. Vocé pode usar isto para
criar seus proprios registros do Music Finder.

NOTA
‘ . . Vocé pode também mudar/
Pressione o botdo MUd‘_ef"mPB. os dados do registro. limpar um reg:stro
[B] (RECORD Voce p'Ode também gr&var SOUS previamente gravado_ para
EDIT) no display H» novos registros. Para detalhes evitar mudariimpar o
MUSIC FINDER. sobre todas programagdes, veja registro, grave o registro

abaixo. COMO UM Novo registro.

MUSH. HNDER RECORD EDH: NOTA

Todos registros do Music
Fincer podem ser
arimazenados juntos como
um unice arguivo (pag. 151)
Quando chamar um arquivo
armazenado, um mensagem
aparece parguntando a vocé
se quer substituir ou anexar o
registro.

» Substituir (Replace):
Todos reqistros do Music
Finder ccrrentes no
instrumento sao excli:idos e
substituidos pelos registros
70 arcuivo selecionago.

« Anexar (Append):

Os registros chamados s#0
ad.cionados aos nimeros de
regisiro vazios . |

i
: At R TR T T Y e R R B e i . i
H [} 4 .
b H : 1% ) &
B e et o MY Ty AN s o et | 3
o -

-

UUUUL

+ [A] MUSIC

Seleciona o0s titulos de musica ou cangdes para edigao. Pressione
este pOtao para chamar o display onde ira digitar o titulo da canc¢ao,
en‘ao edite 0 nome como desejado.

- [B] KEYWORD

Seleciona a paiavra-chave (keyword) para edi¢cao. Pressione este
botdo para chamar ¢ display onde ira digitar a palavra chave, entac
edite como desejado

Vocé pode entrar com diferentes palavras-chaves inserindo uma

F.j:i%%hacf“i% Eﬁﬁ"—i Fslm{ Pm% 03] ox
PORS?) [ TOVE Xyes) | .0 aAe LERCEHL
—

virgula como separador entre cada. NOTA
O display STY.E FILE
» [C] FILE SELECT pode ser usado

Seleciona 0 nome Go arquivo para ecicdo. Sempre entre com 0 nome quando um novo somente parar sejecionar o
recistro @ gravado. Pressione este botdo para chamar o display STYLE FILE SELECT. gcme 7";95?"0! para o eiif:éo
Press:one ¢ botdo [A] até [J! no cisplay para selecionar o arquivo desejado que quer © registos; ele nao pade

alterar/limpar/gravar ser usado para chamar o
rerimparigravar. atual estilo de

. D] EAT acompanhamento.
Seleciona o beat (assinatura de tempo) para edigdo. Quando outro arquivo é NOTA
selecionado pressionando o botao [C] a corrente programacgao do beat ¢ substituida Tenha em mente que a

com a programacgao do beat do arguivo selecionado. programagcéo co beat feita
aqui, € somerte para a

« [E] FAVORITE fungdo de busca do Music

Adic:ona ¢ selecionado registrc a pagina FAVORITE (p&g. 69). Finder; isto ndo afeta a atual
pro¢gramagao de Beal do

- [F] - [H] CLEAR estio de acompanhamento.

Limpa os itens entrados a esquerda.

- [I]] DELETE RECORD

Limpa o seiecicnado registro. O numero de registro excluido fica vazic. Quando vocé pressiona este botdo uma
mensagem aparece perguntando se quer executar, abortar ou cancelar a operagao.

YES .............. Pressiore isto para limpar ¢ registro e fechar o display.

NO...cccieee Pressiore isto para fechar o display sem limpar o registro.

CANCEL. ...... Pressione isto para fechar a ca:xa de mensagem e retornar ao disp'ay anterior,

PSR-2100/1100



Estilos

* [J] NEW RECORD

Grava um novo registro. O menor numero de registro vazio disponivel 6 usado para NOTA
gravagao.Quando vocé pressiona este bctao, uma mensagem aparece perguntando O nimero maximo de
se quer executar, abortar ou canceiar a operagao. registros & 2500 (PSR-
YES................ Pressione isto para gravar o registro e fechar ¢ display. 2100) / 1200 (PSR-
NO...cccorrie Pressione isto para fechar o display sem gravar o registro. 1120). incluindo
CANCEL....... Pressione isto para fechar a ca:xa de mensagem e retorna- ao display registr'os interncs.
anterior.

 [14¥] TEMPO
Determina o tempo para o registro selecionado. Quando muda o arquivo com 0 botac [C]. o tempo & automaticamente
alteraco para aguele do novo arguivo,

+ [34V]-[54¥] GENRE
Selecione o especifico género para edigéo. O range dispenivel inclui todos os géneros pré-existentes assim como
aqueles que vocé mesmo cadastrou.

- [64¥] GENRE NAME P
Para enirada do o nome do género. Pressione o botao para chamar
o display para entrar 0 nome do género, entao edite 0 nome como

eofc.f -
cesejado. Um maximo de 200 nomes de género podem ser PSRN i

B R

armazenados.

O nome cdo género que vceé colocou se torna efetivo guando o corrente registro é editado (sobrescrito) pressionando
0 botédo [8A] (OK), ou guando um novo registro e gravado pressionando o botao [J] (NEW RECORD).

Se vocé sair do display MUSIC FINDER EDIT sem realmente editar ou gravar um registro, o nome do género
colocadce sera excluido.

- [8 4] OK

Executa todas edi¢cdes e alteragtes ao registro.. Quando vocé pressiona este botdo, uma mensagem aparece
cerguntando se quer executar, abortar ou cancelar a operagac

YES .........c... Pressione i1sto para substituir o registro e fechar o display.

NO..cooeees Pressione :sto para fechar o disptay sem substituir o registro.

CANCEL ..... Pressione :sto para fechar a caixa de mensagem e retornar ao display anterior.

- [8¥ ] CANCEL
Pressione isto parar cancelar a operagao e reternar ao display MUSIC FINDER.
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Os Multi Pads do PSR-2100/1100, podem ser usados para tocar um nimero de pequenas seqiiénc.as de ritmicas e
melodicas pré-registradas que podem ser usadas para adicionar impacto e variedade para sua parformance de teclado.

C Mul:i Pads P

2\

e == - e
1 ! E&—m——ur ‘

. i L (I .

. | - T .Lw .a,.,..,‘,;_"_ ) " i ‘ !

\

l
J

Far ando os Multi Pads

1-Selec¢ione o banco desejado no display MULT!| PAD Bank (pag. 38).
2-Pressione um dos Multi Pads.

STOP

mega a ser reproduzida inteiramente
assim que o pad & pressionado.

A funcgéo Muiti Pad prové dois diferentes modos para parar nc meio da frase:

« Parar todos pads, pressione e solte o botao [STOP].

 Parar o especifico pad, simultaneamente segure o botdo [STOP] e pressione ¢ pad ou
pads que vocé deseja parar.

Adaptando-se aos Acordes (Chord Match)

NOTA |
« Simplesmente bata
qualquer um dos Multi
Pads a qualquer
momento para
reproduzir a
correspondente frase no
tempo corrente.

» Vocé pode ainda tocar
do:s, trés ou quatro Multi
Pads ao mesmo tempo.
» Pressionando o pad
duranrte sua reproducao
ira o fazer parar e
recomegar novamente.

1-Ative o0 ACMP (pag. 60).
2-Toque um acorde com sua mao esquerda e pressione qualquer Multi Pads.

Ponto de Divisao

Sccéo o Aut
Acompankamento

NOTA

O status on/off do Chord
Match depende do
banco de Multi Pads
selecionado.

Noste exemplo, a frase para o Pac 1 seré transposta para F maior antes de ser reproduzida.
Tente tocar outros acordes e pressionar 0s pads. Tenha em mente que vocé pode também alterar acordes enquanto

um pad esta sendo reproduz:co.

PSR-2100/1100



Esta funcédo deixa vocé capiar programagoes Multi Pad individuais de um banco Multi Pad para outro.

Selecione ofs) Multi Pad(s) desejado.

AL H T PAT:

MWATI PAD EDIT

| %1 Tom Fiam 3
I Torn Flam 4

i i) Ar@igPerc 1 7 J_. mTr.:rn Flam l__ A

! ArabicPerc 2 |
] Latin Perc 1

| |

#HJ Lotin Perc 2

O mesmo coma no display Acessa a pagina do
Open/Save nas pags. 41 e 44. diretorio de nivel superior.

% PSR-2100/1100



Tocando uma Canc¢éo

Aqui vocé ird aprender como reproduzir cangdes. Incluindo as cangdes internas do instrumento, performances que
vocé mesmo gravou usando a funcdo de gravagao (pag. 92). e cangdes comercialmente disponiveis. Vocé pode usar
esta super versatil caracteristica em uma variedade de modos - tocando a vontade sobre o teclado com a canc¢ao
gravada. Vocé pode tambéem mostrar as notagdes musicais (PSR-2100 somente) e letras no LCD.

Se vocé conectar um microfore ao PSR-2100, vocé pode cantar com a cangao ou auto acompanhamento e ter
harmonia vocat adicionada automaticamente (pag. 128).

é I‘{!‘_ {A} ! D—:‘fi‘;‘::. am W - TR T

=T, REURAR 1T 1

. e e ST LS

;:.‘!-i: r i e .

e (|
m:ﬁiﬂ s TYT L L L]

= P by

foYwLEr b g
~ mEC Top

Discos tenco esta marca de logotipo apresenta dades de cancdes | NOTA

compativeis com GM (General MDi). Os dados musicais
comercialmente

Discos tendo esta marca de logotipo apresenta dados de cangdes disponiveis estao

compativeis com o formato XG da Yamaha. XG e um sigrificante sujeitos & restricdes ce

aprimoramenio do padrao "GM system level 17 oferecendo mais vczes, copyright, e &

notavel contro‘e de edigao, e suporte para multip:as segdes de efeitos e tipo niencionado somente

de efeitos. para seu uso pessoal.

Discos tendo esta marca de logotipo apresenta dados de cangdes NOTA

compativeis com 0 formato DOC (Disk Orchestra Collection) da Yamaha. Para mais informacgdes
sobre os tipos de

Discos tendo esta marca de logotioo apresenta dados de cancoes cangdes compativeis

compativeis com o formato original do arquivo MIDI da Yamaha. com o PSR-21G0/1100
veja pag. 159.
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Tocando uma Cancgéao

Tocando uma Cangao

Tocando as Cancdes Internas

o W

EPEF
TR

reg

il b i

| Wil
e
Sbar

T

2-1 — Selecione a pagina PRESET com o -—---—

botio [BACK].

TEMPD

W

)= |40

§RLIT A
0 MFQINT ch=
M TH |
s _AGrand Puianc
o N R X

&E Jazz Orgon1
EET
#t Soft Tromb

_ ™ Tom Flam

MU T3 Fab |

EHOTHG
abxw

b HIS (iR

1 B NewBank

. <.
UIGIGTEATION Blak:

Wi A )

L

37

{

2-2 - Abrauma pastae |

selecione uma cancao |4 ¥-

a ser reproduzida.

A cangao inicia.

'- Lﬂa‘m—”nw“ dwg

]

g

>{ING EXTHA TRACK  TRACK §
CBACKS oz ¢

B

(STYLL)

f

[TAP TEMPO.

" REPEAY

NETRT -

T NORE

Ajuste o tempa usando as bdfées TEMPO (pag. 50) ou o botéo

Vocé pode ainda mudar a velocidade da reprodugao batendo o
tempo - simplesmente bata o duas vezes o botdo [TAP TEMPO)].

1

r—-...q-_. B T L TR

=

Para parar @ cancao imediatamente,
pressione o botdo novamente

Pressione o botao [EXIT) em ordem de voltar a tela
anterior.

NOTA

Se atela MAIN a
esquerda ndo & mostrada.
pressione o bectac
[DIRECT ACCESS]
seguido do botao [EXIT)

NOTA

Vocaé pode tamoem fazer
uma variedade de outras
programacaoas {assim
como tempo, selecdo de
vOZ, 8iC.) € as ter
chamadas
automaticamente quandc
vOCé tocar a cangao (pag.
104).

NOTA

Vocé pode habiliiar 0 Synchro
Start para a cangdo
simultaneamente
pressionanco o botao [TOP] e
o botZo SONG [START/
STOP] Acan¢éo comeca
assim que vocé t0ca 0 leclads.
Voc8 pode tambem usar esta
fung&o com a fungdo Synchro
Start do Estilo {pag. 60:.

NOTA

Voce pede ter o valume
automaticamente aumentando
e diminuirdo gracativamente
ac in:cio e fim de cada can¢io.
Simplesmente pressio=e o
botao [FADE IN/OUT] ao inicio
da reprodugao da cangao
parar aumentar
gradativamente, e press-one
ncvamente o finai da cangao

para diminu:r gradativamente,

ETART.ETOR
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Tocando uma Cang¢ao

Tocando uma Cang¢ao ¢ Estilo de Acompanhamento Simuitaneamente.

Quardo reproduz uma cangao e um Estilo de Acompanhamento 20 mesmo temoo,

0s canais 9 —16 da cangdo sao substituidos com os canais do estilo de
acompanhamento — deixando vocé usar os eslilos e caracteristicas do auto
acompanhamento no lugar das partes de acompanhamentc da can¢2o. Faca as
programacoes abaixo e toque seus proprios acordes substitutos no lugar dos
acordes da cangao.

« botao [ACMP] ..........cccciva LIGADO
* botao [AUTO FILL IN] ........ LIGADO

1.Selecione a cangdo e comece a reproduzir pressionando o botdo SONG [START/
STOP].

2-Selecione o estilo de acompanhamento.

3-Inicie o estilo pressionando o botdo STYLE {START/STOP].

4-Enquanto a cangdo é tocada, insira uma sec¢io de parada ou de mudanga (com Qs
botdes da seqdo STYLE). As viradas tocam quando voceé troca as segoes.

O estilo automaticamente para quando & cang¢ao termina ou é interromgida.

NOTA

O acompanhamento
para quando voceé para a
cangao. Se o estilo de
acompannamentc esta
tocando e voceé inicia a
cangao, o
acompanhamento
automaticamente para.
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Tocando uma Canc¢éo

Tocando Can¢des Em Um Disquete

Insira o disquete no drive.

O método para reproducdo € 0 mesmo como as instrugcdes em “Tocando Cangdes
Internas” (pag. 76). exceto que vocé deve selecionar a pagina FLOPPY DISK no
display SONG.

Qutras Operagdes Relativas A Reproducgio

- Repeat / Rewind / Fast Forward

Curante a reproducgdo, vocé pode ter a cangdo retornando ao topo e tecando
=" novamente do in‘c:o pressionando este botao. Quando a cargdo é parada.
pressionando este boido a cangao retorna ac inicio.

- Pressione este botdo para chamar o display SONG
POSITION (veja abaixo). Para retornar ao display
SONG, pressione o botéo [EXIT].

Display SONG POSITION

Quando “BAR" € selecionado, vocé pode especificar um niumero de compasso
(contado do inicio da can¢ao) usando os botdes [REW] e [FF].

Quando "PHRASE MARK" & selecionado. especifica o numero da marca da frase
usando os botoes [REW] e [FF].

"PHRASE MARK™ ¢ mostradc somente quando a cancao contam marcas
de frase. Pressione o botao [J] para mudar entre “BAR" ¢ "PHRASE
MARK", entdo use os boldes [REW] e [FF] para selecionar o desejado
comoasso ou marca de frase.

Ajustando o Balan¢o do Volume / Silenciando Canais Especificos

CHGtiel b NI T

i sl _"1_. T
Fellne
;;;;»1.;;«&5 Pressione este botdo para chamar o display BALANCE (pag. 61).
()
”Q.s | Pressione este botdo para chamar o display CHANNEL ON/OFF (veja
e abaixo).

Display CHANNEL ON/OFF

) 0o mpe mpan mge sy mps

Fo: . s o, s e WL

Selecione a guia [SONG] com o botac [CHANNEL ON/OFF], e si.enciar o desejado
canal configuranco ele para [OFF]. Para salo em um canal (somente o canal tera
som), segure o apropriado botdo correspondente ao canal. Para liberar o solo do
canal, pressione os botoes de canal novamente.

NOTA

Antes de proceder, tenha
certeza de ler a secao
"Hangling the Floppy
Disk Drive (FDD) and
Floppy Disx™ (pag. 7).

NOTA

Vocé pode programar se
o PSR-2100/1100
chamara ou ndo a
primeira cang¢éc do
disquete quandc um
disquete & inserido (pag.
150).

NOTA

Algumas cangdes do
PSR-2100/1100 foram
gravadas com a
configuracao especial
‘free tempo”. Duranie a
reprodugao de tais
cancgdes, 0 numero ¢o
compasso mostrado no
display ndo
correspondera ao
compasso atual; estes so
servem come uma
referencia de quanto da
cangac foi tocada.

NOTA

Marca de Frase
(Phrase Mark)

Este dado especifica
um certc local na
cangao.

NOTA

Canal (Channel)
Refere-se ao canal MIDI
na cangao. Os canais
$ao associados como
mostrado abaixo para o
PSR-2100/1100
Cangao {Song)

T -16

Estilo de
Acompanhamento
(Accompaniment Style)
9-16




Tocando uma Cancéo

Filonriando Partes Especificas - Faixa 1/ Faixa 2/ Faixas Extras

Este atributo permite a vocé silenciar certas partes da cangdo (Track 1, Track 2, Extra Tracks), e reoroduzir somente
aquelas partes que vocé guer ouvir. Por exemp:o, se vocé quiser praticar a melodia da cangdo, vocé pode silenciar a
partc da mao direita e tocar acuela parte.

Faixa 2 (pag. 137},

13elecione a cangdo a ser reproduzida (pag. 75).
‘ deixando vocé especificar

. gue partes serdo
silenciadas quando

pressionar ¢s botdes

NOTA
Vocé pode mudar as
associagdes da Faixa 1 e

Use este botao para at:var ou desativar as adicionais partes de

2 performance (maos esquerda/direita). [TRACK 1)/[[TRACK2)/
s [EXTRA TRACKS]
TR TR TeRcH sy METRO Use este botdo para ativar )
I }.._ 3 — ou desativar a parte da mao NOTA
" R direta. Todas as faixas san

NI
¢ aufomaticamente iigadas

guandc selecionar um

cangao difasrente.

Comece a cangao.
STAX T BEP

=« | Jse este botdo para ativar o desativar a parte da méo esquerda.

Para parar a cangac,
pressione o botao
START/STOP
novamente.

Repetindo Uma Parte Especifica da Cancao

NOTA

Voceé pode também especificar o ponto A e B quando a cangdo &
parada. Programe o ponto A pressionando o botdao [REPEAT],
entao use o botéo [FF] para mover ao local final desejadc, e
pressione o botao [REPEAT] novamente.

NOTA

O ponto B ndo pode ser
saeiecichado a menos que o
ponto A seja selecionando
primeiro.

e, | PYess:one esie botdo no porto em que
NS | voce quer que a repelicao da frase
comece (Pontc A).Pressiore este botdo
no pantc em que-vocé quer que a
repeticdo da ‘rase termine (Ponto B).

NOTA

Especificando semente 0
ponto A, resulta em repetir a
reprcducdo entre o ponto A e

3 Depois de uma automatica orientagao (que guiara vocé dentro dafrase), .
o final da cangao.

a parte do ponto A ac ponto B é reproduzida repetidamente.

NOTA

Os pontos Ae B
especificados serdo
apagados guandoc selecionar
um diferenze numero de
can¢ao, cance:andos a fungao
de repetigdo. ou
gse:ecicnando um diferente
rroco de repeticdo — assim
como Repeticdo de Frase ou

Para cancelar a fungao de repeti¢éo,
pressione o botdo REPEAT novamente. repeticao em Cacela de
Cangdes (pag. 133).

PSR-2100/1100 {8}



Tocando uma Canc¢éo

Mostrando Notacao Musical - Placar (PSR-2100 somente)

Com esta opgaon, vocé pode ter a notagao automaticamente mostrada no display quando & cancao é focada. Isto pode
ser Jsado ccm suas proprias gravagoes como tambeém com as cancdes Demo internas.

Selecione a
cancgao
desejada (pag.
76, 78)

gr

wu:v T #01 f
‘m’ AP o 'D .1 FEIT 5:

’,ﬂ

. r Twlnkle Twirkle~ o

R L L LR S g P B A

f‘"_; iV orings

i osd 1
inn

SCOMRE O T inktn

% ILEPe J9a

NOTA

Se a tela MAIN (2 esquerda)
nao é mostrada, pressione o
botdo [DIRECT ACCESS)
seguido pelo botdo [EXIT)

NOTA

A notagao mostrada €
gerada pe:0 PSR-2100/1100
baseado nos dados da
cancao. Como resultado,
pode nio ser exatamente a
mesma que €
comercialments disponivel
er: folhas de musica da
mesma cangan —
especialmente guanco
mcstradas notacoes ce
complicadas passagens ou
de muitas notas curtas.

NOTA

Algumas cangdes do PSR-
2109/4100 foram gravadas
com especial coxfiguracao
“free tempo”. Para algumas
cancoes, o tempo, beat,
compasso e »otagao musical
nao serdo mostrados

Habilita/desabilita o display do range das corretamente
teclas da méo esquerda Dependendo das
cutras configuragbes, este parametro pode NOTA

ser ird:sporivel e pode aparecer acinzentado.
Se este for o0 caso, va ao display de
configurasao detalhada (mostrado abaixo:; use

0s bctoes [B]} e cunfigure o parameiro LEFT
CH. para qualquer canal exceto “AUTO", Cu,
va ac display SONG SETTING no menu
Function (pag 133} e configare o parametro
TRACK 2 para quaiquer canal exceto “"OFF".

{
i

Habilita;desab:lita o cispiay do range das
teclas da mac direita. Canal 1 é
automaticamente selecionado quando
[TRACK 1] & programado para [OFF] do
display SONG SETTING (pag. 137}

abilita/desabilita o display ce :elras. Se a
selec-o~ada cancic ndo contém letra2, nenhuma
letra sera mostrada.

Hanilita/desabilita o display ce acorces. Se a canc¢ao
salacionada nado contem acorde, nenhum acorde serd
mostrado.

Habilita/desablita o display do nome da nota (tom).

Determina a resolugao do display (od nivel de zoom) da notagao.

SMALL Notacao ¢ mostrada em tamanho pequeno.
LARGE Notacdo € mestrada em: tamanho grande.

Isto acessa o d:splay de configuragdes detalhadas para natagao.

Pa-a detalhes, veja a proxima pagina.

A M0 D S S e e R ST N AL LA i e et el

1

r
L)
H
- N S I e 1L I O s - SO —

[RIGHT] e [LEFT] nao
podem ser desativados ao
mesmo tempo.

NOTA

O nome da nota é incicaco a
esquerda da nota. Quando o
espaco enre as nctas &
muito pequend, a indicagao
pode ser movida a0 opo
esquerdo da nota.

NOTA

Vocé pode ncrementar o
namero de compasscs que
ir@o ser mostradces,
decremecntando cutros itens
a serem mostracos (partes,
latras. acordes, otc.).

NOTA

Quando marcagoes
(sustenidos e bemdis)
nolas nao pucerem ser
mostradas er” uma linha
elaes serdo mostrados na
proxima linha ca metade do
cOMPasso.

NOTA

As fungdes de notagao nao
podem ser usadas para criar
car¢des pela introducdo de
~otas Para informagdes
para cria¢ao de cangdes,
veja pag. 96.

e
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Tocando uma Cancéao

i

Detathadas Configuracdes para Notagao

NOTA
| Quando “LEFT" e
R S “RIGHT” séo

‘ programadaos para o
mesmo canal a notacao
das notas da mao direita
e da mao esquerda sao
mostradas no formato
piano (duas notas
ccnectadas).

SRF T desttlile ¥ ovanbeia - #t3r Srcue

* [1] LEFT CH/[2] RIGHT CH

Isto determina o canal Left (canal para a parte da mao esquerda) e Right {canal para a parte da mao direita).

Esta configuragao retorna para AUTO quando uma diferente cangac é selecionada.

AUTO .., .... 08 canais para as partes da mao esquerda e da mao direita sdo associados
automaticamente — programando as partes para o mesmc canal gue é especificado no
display SONG SETTING do menu Function (pag. 137).

g L I R ...eeee. ASSOCIA as partes ao cana' especi‘icado,, 1 -6.

OFFF (LEFT CH somente) .... Nenhum canal associado.

* [3], [4] KEY SIGNATURE
Isto permite a vocé mudar o tom no meio da cangao, na posigao parada, permitindo a vocé transpor a tonalidade a

qualquer ponto dentro da cangao. Para uma lista de tonalidades, com seus relativos tons menores e acidentes, veja o
mapa abaixo.

Tons e Acidentes

C May (A min} G Ma) (& min) D Maj B mun} A May (Fmin E May (8F mins B Maj 1G4 rmur) F Mz {DF min) Cl Maj (AT min:

e s
- j- N A
o . i el 2104
e 3
D G s
.
b

{r Ma; (B min)

e
A p—

n.-pﬁ'.?

A nota _ indica a nota raiz da chave maior. e a nota _ indica a raiz da relativa menor.

« [5] QUANTIZE NOTA
Isto Ihe da o contro:e sobre a resolucédc da nota na notacdo, deixando vocé mudar ou Notas cu:ias e notas

. . ornameniadas (Como notas
corrigir 0 tempo de todas as notas mostradas para que elas se alinhem a um valor de

_ _ tremu:as) que sdo mais
nota particular. Tenha certeza de selecionar a menor valcr de nota que € usado na curtas que a Resolugdo de

cancao. nota, nac serdo mostragas
na notagao.

Resolucao de nota:
Seminima, colcheia. semicolcheia, fusa, seminima tercina, colcheia tercina,
semicolcheia tercina, fusa tercina.




Tocando uma €Cancao

« [6] NOTE NAME
Quando [NOTE NAME] esta ligado, o nome dz nota e 0 nome do solfejo (do, re, mi, etc.) sao indicacos.

ABC ............... Nomes de notas sdo indicados como letras (C, D, E, F. G A, B).
Fixed Do ........ Nomes de notas séo indicadas em solfejos e diferem dependendo da linguagem selecionada (pag. 49).
Inglés .......... Do Re Mi Fa Sol La Ti

Francés ...... Ut Re Mi Fa Sol La Si
italiano ........ Do Re Mi Fa Sol La Si
Alemao .......Do Re Mi Fa Sol La Si
Espanhol .... Do re Mi Fa Sol La Si
Japonés

Movable Do.............. Nomes de notas sdo indicados em solfejos de acordo com o intervalo da escala, e como
algumas sao relativas ac tom. A nota raiz é indicada como Dé. Por exemplo, nc tom de G maior a nota raiz de Sol
seria indicada como Dd. Como com “Fixed Do", as incicacdes diferem deperdenco da linguagem selecionada.

- [8] OK
isto fecha o display de configurac@es detalhadas e inicia a geragao de notagéo. Vocé
tamheém pode executar isto pressionando ¢ botdo [ENTER] do painel.

NOTA

Vocé pode selecionar as
nagiras do display (uma
. [8] CANCEL antes e uma depois)

Isto fecha o display de configuragdes detalhadas sem mudar as configura¢des. Vocé
tambem pode executar isto pressionando o botdo [EXIT] ou 0 botdo [RECORD] do
painel.

usando os botbes
[BACK]/[NEXT] ou o
pedal (pag. 139).




Tocando uma Cangao

R AT . 4 e o

Mostrando as Letras

=sta funcao permite que vocé mostre as letras enquanto reproduz uma cangéo — tornando facil para cantar com sua
performance ou com a reprodugdo da cangao.
“ Entrada de microfone esta disponivel somente nc PSR-2100.

NOTA

A l:nguagem usaca para
mostrar as letras depende da
| letra em particular. Se as
(pag. 76, 78) [Lyrieg] 2%, .. @ ﬁ"ofm as - MRy letras estéo distorcicas oL

] 1 - . N a

($e TERBG T i1 A leg:veis, vocé pode remeadiar
¢ [r:-r—__g‘_"“‘_’z_{ - I'-'"i“:F'E Galaxy EPMH _{ isto mudando a programacao
. »{@~HeartBeat | X¥ Tom Flam | “LYRICS LANGUAGE” do

- ﬁl:_uo YA c = N.PJ!- am;mu amr ?;Z%Jaf;!é'?’s)ONG SETTING”
‘ T REL R . . B . - .

1 Selecione a
cang&o M O AP TG 0 BPOR &
desejada = | 7 twinkte Twinkie~ | 3P EITENETTR

j, - . i 4‘ ¥
:_’;ll-!lb', i YR N Wi

LYRIC NOTA
. .
Se a cang¢do selecionada

Twinkle Twinkle Littte Star nao contiver letras, nenturr-a
leira sera mostrada.

Written by Traditional NOTA
Neste exemplo, selecione

"Lyrics” na pasta Functicn da
pagina PRESET(SONG).

4 Inicie a cangéio. T g e mec

(STYLE: e m:
0 STARTISTOP

As |etras estao
no display
reverso com a

NOTA
As letras podem ser
mudadas (pag. 107).

_cctic RN
m - i ‘

(BILk) 16 Ao

REC  YaP & STARISTCA  PEY  AF

LRl

reproducao da
cargao.

Pare a cangao. o
Para retornar & pagina anterior,
pressione o botac EXIT. L)

PSR-2100/1100 {88)




$alvando e chamando os programas customizados-Memoérias de Registros

Memdria de registrcs € uma podercsa caracteristica que deixa vocé programar p PSR-2100/1100 comc vocé quiser —
selec:onando especificas vozes, estilos. efeitos, etc. — e salvendo suas programacodes customizadas do painel para
futuros recarregamentos entao, quando vocé precisar destas programagdes simplesmente pressione o apropriado
botac REGISTRATION MEMORY.

- L_’r‘ el * = --.l' K 3 T 1 - o g . —-’ - FS + _\.:
-—:“.w s -:\-,- H ﬂ_g-J ‘---f: ey
T ETE ae Com gl | Ty e
40! E""T*' - R -
ﬂ x".‘} G L MRS {3 j-f-,'; v
m 2 H ) -
rmwﬂmmﬂuwwpm Y e ] e Mﬁw-—”‘"‘ 1 ﬁnm‘}mw-— 'I':l"n( '__-: : ‘— |J-L;:] -.' L . . n
AEGISTRATION MEMORY I < =S ’
R e s e, Akl (R ey putbimvansitny g :'49.? “‘7—1?‘_]‘— = f’_'j .,.m,._"..
h | 5 . i =, | . i . . .
Brd { ) 44 .

Ragjstrando os programas de painel - Memoria de Registros

Istc mostra a vocé como registrar suas programacgdes customizadas do painel para os

botdes REGISTRATION MEMORY. Faca todas as configuragdes que vocé quiser com

0s controles do painel e a Meméria do Registro ira “lembra-las” para vocé. NOTA
Tenra em me~te que sons e

estilos no disco ndo podem
ser registrados no
Registration Memory. Se

Programe os controles de painel como desejado. vece cuiser registrar uma
cangac ou estilo do disco,

Para uma lista dgs configuragbes que podem ser registradas, veja a copie os dados relevantes
separada Data List (Parameter Chart). para "USER' no display

SONG/STYLE {pag. 38} e
registrar os dacos
separadamente.

SEGIATRATION MEMORY
Levagnn

i M i o
by i

3 £ '

B L b B e I EL R L]

RIL15IRWEFOM W mORE GOWGL RIS

CJ cancelao reg:stro e retorma

Selacione o grupo de parametros l
{CT) =o display MAIN. Vocé pode

desejado para as programagoes

Fepns ore o Ve [FES 187 o [1OTS 1 -dZ
PULLOng Lo SRArS T Lurrenl agtbuae.
Mark the swoisedz Lo he Remorized 45

que voce quer registrar. Voc3 pode S edis hralaor Peeory. Remardless of Lhe S

usar o dial [DATA ENTRY] para : ?,::1nma:} -'?;,"%; 1—@0‘::;1\1 ::;,m:::ﬁ-are - também usar o botdo [EX ]
) , : Farmors . and Pedal we-oues, )

navegar n¢ display. Para registrar um W*-“m

grupo de pard@metros, margue as

carrespondentes caixas. Grunos
deixados sem marcagao ndo serao

CRBUP AELEC oo

}vnﬂnn

S e L B O

incluidos na configuracao A

v . vory . :
Regjstratctm'Memory. '5;0 parmite a Marque a caixa selecionada.
vocé manter certas configuragbes 1 aV) Vocé tambem pode usar o

mesmc quando ‘frocando as osgoes -
do Regigtration Memory. Vméqpode botao [ENTER].
também usar a fungao Freeze {pag ,,;
86} para sobrescrever as mudangzas e 'F"\,‘;’n“é;g'; marca da caixa
do Registration Memory — deixa~do S elé cionada. Vocé pode
YOCE prevenir cerntas prog-amacgaoes “também usér o botio

do painel serem mudadas. [ENTER].

Pressione o numero do botao desejado para registrar as programagées. NOTA

EP:IL’] REGISTRATIGN MEMOTY Qual,quer dado Gue foi
pamRzr i . o G previamente reg:sirado ao
g "Wm" rmm“l [ N ‘ | : e ? p
C’ H R selecionar o botac
i REGISTRATICON
MEMORY (‘ndicador verde
: ou vermetho) sera
Indicador esta verde A orogramagao do painel esta registrada. mas nao selecionada. apagado e recolccado
Indicador esta vermelho . ... A programagac do paine: esta registrada. e corretamente selecionada. pelas novas
Indicador esta desligads ..... A programacgao do painel ndo esta registrada. programacoes.

i
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$alvando e chamando os programas customizados-Memaorias de Registros

Sailvando suas configuracdes do Registration Memory

As programacées registradas nos botdes REGISTRATION MEMORY [1]-[8] sdo salvas como um unico arquivo.

1.__. s e s B A A Bt e ! | e
SRS Y e —— S A T LT s

— 1}

'—'

[ o e e 50 i
. ok e e it T R AR ey

A A b £ B Y e e = e sy i

!
i
BANK 01 L ™

1
{:...-..__-.__ e e o W T e T W

|

A e Y D o S e s

Todas as programagies
registradas nos botdes [1]-[8]
53¢ referidas como um
"banco”. Os bancos podem
ser salvos ao "USER” ou
“FLOPPY DISK” como
registros do banco de

NOTA

Tenka em mente que o
tamanho do Registro do
banco de arguives e o
espage da memdéria que eles
ocupar: dependem do total
de fungdes colocadas.

arquivos.

NOTA

Pressione o botdo [DIRECT
ACCESS] e o botao [EXIT]
para acessar o display
principal

ﬂ)*h d Tacl

‘E&m'? o MWL 0 MG 8

| e Srm Tromb
SFRE 3 A — T

ik emAdrm

G T

PLMM
IMTFT "4’ 1T

l ’ Tom Flcn'n

pn TTRTICe) Fadd

Bo I I
{HEE iSRRI

Salve as programagdes que vocé fez aos botdes Registration Memory como um
unico registro do banco de arquivos {(pag. 44).

REGISTRATION BANK

O display REGISTRATION EDIT
aparece. Para detalhes sobre
este display. ve;a abaixo.

Juooonog

Display REGISTRATION EDIT

. Os conteudos do correrle barco Registrat:-on Memory (REGIST.) sdo listados na tela REGISTRATION EDIT. Os
aromes das memaorias de registro armazenadas sdao mostradas no display e 0s indicadores dos relevantes bo:des
REGISTRATION MEMORY sac acesos em verde.

Desta tela, vocé pode selecionar, nomear, ou excluir os registros da Memdéria de Registros.

Select ... Pressione os botdes [A] — [J]. O display REGIST ¢ ligado aos botdes do REGISTRATION MEMORY .
[1] - [8]. Quando vocé seleciona a Memoria de Registro no dispiay, ¢ botao relacionado acenae (indicador
fica vermelho).

Name .... Esta operacao € a mesma como em "Nomeando Arquivos e Pastas™ (pag. 41) em “Operacbes Basicas” —
Organizando Seus Dados.

Delete ... Esta operacdo é a mesma que em “Excluinco/ Arquivos/ Pastas”™ (pag. 43) em “Operagbes Basicas” —

Organizando Seus Dados.

af—— S —— —
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$alvando e chamando os programas customizados-Memérias de Registros

Rocarregando um Programa da Memoria de Registro

Vocé pode recarregar togas programacdes do painel que vocé fez — ou somente NOTA

acuelas que vocé quiser ou precisar especificamente. Por exemplo, se vocé tirar a Selecione o banco
selecdo de “STYLE" no display REGISTRATION MEMORY, vocé pode manter o cesejado no dispiay
correnie estilo seiecionado, mesmo quando vocé mudar o registro da Memaébria de REGISTRATION BANK
Registro. (pag. 85).

Recarregando as programac¢des registradas

SELE R T FEE

Pressione o apropriado botdc REGISTRATION MEMORY (qualquer um que seu NOTA

. : ~ Vocé node programar
indicador esteja verde) para recarregar as programacgoes desejadas. seus registros da

REGISTRATION MEMORY Memoria de Registros
FAEEZE o | o | MEMORY nara ser chamadcs em

v N ._ ‘ ' seqléncia, em qualquer
! firk iy " ‘ | B ordem que voceé desejar.

Uma vez programada, as
opcdes 1 - 8 ncdem ser
selecionadas em
sequéncia com os botdes
[BACK}NEXT] ou o
pedal (pag. 142).

© Mork the rauel(s) that you want o remain un
~ chanted, avan when o Rc:’iﬂram Mermary is |
| solucte

. FOEEZE GAOWP SETIIME - oo
_“im sn EC T o comvciommram i i oy )
soms b o :

Acesse a pagina
“FREEZE" da tela
REGISTRATION
SEQUENCE/ FREEZE/
VOICE SET (pag. 142).

Marca a ca:xa
selecionada.

M AW ) (W} Remove a marca da

|- Selec-ona as programacdges caixa selecionada
de congelamento (FREEZE).

Pressione o botado ‘FREEZE). Quando Freeze esta ative (lampada esta acesa), as programagdes que
vocé especiticou na pagina Freeze, irdo ser mant:das ou deixadas sem alteracao, mesmo guando

mudando os registros da memoria de registros.
REGIRTRATION MEMORY

WPREEXE B

/o ; % a

W imiinir g

Pressione o apropriadc botdo REGISTRATION MEMORY (cuanco um que seu indicador esteja verde)
para recarregar as programagoes cesejadas.

REGISTRATIOR MEMORY
- FREEZE i . LI

i ! TR s g A
B Oy 'i i : L
.-"-'

B8 PSR-2100/1100



Editando vozes - Criador de Som

O PSR-2100/1100 tem um atrativo criador de som que permite vocé

criar suas proprias vozes pela edi¢ao de alguns parametros das vozes

existentes. Uma vez que vocé criou uma voz, pode salva-la como
uma voz USER para futuras chamadas.

Y| ooh bt . =3 _ S
Ly =
e |8 B =
h?ﬁh.&E- ‘ =
I -=—— EE o '
1 es =pd g | W3
k __LQl‘ t 1‘; . ﬂ
D EEiEEfS

fEe

| U.IJI]

:

’—l

"'1
lﬂl
-

o it | J

IJE] e

Operacao

\Gr - gaaeaaga
Wi
Y~ T TR |

NOTA

¢ A voz pode ser editada
em tempo real
enquanto reproduz
uma cancao / estilo.

¢ Tenha em mente que
ajustes feitos aos
parametros podem nao
fazer muitas mudangas
no som atual
dependendo das
programagdes de voz
originais

1 Pressione o botao [F], [G] ou [H]

para selecionar a parte (MAIN,
LAYER ou LEFT) contendo a voz
que vocé deseja editar.

3 Edite os parametros de voz

2 Pressione o botao

[SOUND
CREATOR].

[t i
¥ TUDE
ROUND CRl AT (s

T

NOTA
A voz pode também ser

selecionada no display
SOUND CREATOR

Cuidado

As programagobes serao
perdidas se a voz da
parte editada e trocada
por outra voz Dados
importantes devem ser
salvos ao User Drive ou
Floppy Disk

As operagdes para cada fungao selecionada nesle passo sao descrilas em delalhes.
iniciando na pagina 89 (Regular Voice). e pagina 91 (Organ Flutes.)

REGULAR VOICE

DOl

Y L TS
M

[NEXTI BACK].

ORGAN FLUTES (PSR-2000 only)

4 Salve a voz editada ao driver USER
(Flash ROM) como uma voz USER
(pag. 44).

5 Pressione o botio [USER] para

selecionar a voz editada, e toque o
teclado.

PSR-2100/1100 &%



Parametros de

Vozes Regulares

NOTA

da Voz.

COMMOM Determina as programagoes comuns tal como volume
de vozes ou oitavas.
SOUND Determina o timbre/ EG (Envelope Generator) / Vibrato

Tenha em mente que ha
certos parametros que

EFFECT/ EQ (PSR-2100)
EFFECT  (PSR-1100)

Determina os efeitos DEPTH/ TYPE e as

programacoes do equalizador.

suas programacoes de
Sound Creator afetam
somente a voz da parte

HARMONY

Determina as programagoes de Harmonia/ Echo.

principal (MAIN).

Os seguintes parametros sdo linkados a outros em cada display.

Par&metro Comum
MONO

QOutro locd
VOICE EFFECT {TOP PANEL)

pagina 58

PORTAMENTO TIME

MIXING CONSOLE

pagina 123

FILTER BRIGHTNESS

MIXING CONSOLE

pagina 123

FILTER HARMONIC CONTENT

MIXING CONSOLE

pagina 123

REVERB DEPTH

MIXING CONSOLE

pagina 124

CHORUS DEPTH

MIXING CONSOLE

pagina 124

DSP ON./OFF

VOIGE EFFECT (TOP PANEL)

pagina 57

DSP DEPTH

MIXING CONSOLE

pagina 124

DSP TYPE'VARIATION

MIXING CONSOLE.VOICE EFFECT (TOP PANEL)

pagina 58,124

EQ LOW:GAIN

MIXING CONSOLE

pagina 121

EQ HIGH'GAIN

MIXING CONSOLE

pagina 121

HARMONY/ECHO TYPE

HARMONY.,ECHO (FUNCTION)

pagina 143

HARMONY/ECHO VOLUME

HARMONY/ECHO (FUNCTION)

pagina 143

HARMONY./ECHO SPEED

HARMONY/ECHO (FUNCTION)

pagina 143

HABMONY.ECHO ASSIGN

HARMONY.ECHO (FUNCTION)

pagina 143

HARMONY.ECHO GHORD NOTE ONLY

HARMONY.ECHO (FUNCTION)

pagina 143

HARMONY/ECHO TOUCH LIMIT

COMMOM

HARMONY/ECHO (FUNCTION

As explicagdes aqui se aplicam ao passo 3 da pagina 87.

Programa o volume da corrente
voz editada.

Determina a sensitividade do toque,
ou com qual grandeza o volume

responde a sua intensidade tocando.

0 — Produz o mais dramatico volume
baixo, 0 mais suavemente que vocé
toca.

64- Resposta normal

127- Produz alto volume para
qualquer intensidade tocada (fixa).

#8 pPsR-2100/1100

R

SOUND CREATORREGULAR VOICE) : Grand Pian

CCTTD) (ETaT

=

- |voLwmE: 100 [16UCH SENSE 64

1 [BCTAVE mAIR LAYER:O LEF1:1

|PORTRINT TINED

B
1

:

pagina 143

Programa o "PORTAMENTO TIME"
para cada parte (MAIN/ LAYER/
VOICE) (pag. 123).

Isto determina se a voz é tocada

— monofonicamente (pag. 58).

Altera o range de oitava da voz
selecionada em oitavas acima ou
abaixo. Quando a voz da parte Main ou
Layer é usada, o pardmetro M/ LYR &
disponibilizado; quando a voz da parte
left € usada, o parametro LEFT ¢
disponibilizado.




Editando vozes - Criador de Som

SOUND
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As explicacbes aqui se aplicam ao passo 3 da pagina 87.

iREGULAR VIHCEF) Groand Pian
(N ) (I CTD

T TFRIER SRIGHTNESSI0  RARNONIC COMTENT:S
1 EV STIREKIS TR THEVEASE D
e viviiie [secewio Terimve |

t& - VERBALG
.fllllalﬁi ’W’Rﬂ' II’]"JS Mirlﬂ- -SPEED - I.O{Ll!i"

‘D Q D ﬂ g Q ﬂ B - Determina as programacgoes de filtro, EG,
lD ' D :U ' ' U ' e vibrato (veja abaixo).

A R YA

FILTER
Programag0Oes FILTER determinam o timbre global do som estimulando ou cortando
o range de certas frequéncias.

NOTA

Em adicdo a fazer o som
mais brilhante ou mais
suave, o filter pode ser
usado para produzir
efeitos eletrcnicos,
sintetizados.

- BRIGHTNESS

Determina o range do filtro da fregiéncia de core Voiume
(CUTOFF FREQUENCY) ou freqiénc:a efetiva
(ressonancia) — veja o diagrama

Valores maiores rasultam em um som mais

britante.

These lrequancies are Cmoﬁl range
“passed” by tha filles

Vouma

« Hamonic Content

Determina e énfase dada a frequéncia de corte,
programada no Brightness acima (veja diagrama).
Valores matores resulltam em um efe:to mais
pronunciado.

- EG
O EG (Envelope Generatcr) determina como o nivel do som muda no tempo. Isto deixa vocé reproduzir muitos sons
caracteristicos de instrumentos acusticos — como ¢ rapido som do atague e decadéncia ¢a percussao, cu a longa
duracdo de um tom de piano sustentado.
Levei
«ATTACK ........... Determina a velocidace do som alcangar seu nivel
maximo depois da tecia ser tocada. G maior valor, o

mais lenlo atague.

« DECAY ............ Determina a velocidade do som alcancar seu nivel de
sustentacdo (um nivel ligeiramenrte menor que o + ATTAGK o'« DECAY + " - RELEASE- -+ T;m
maximo). O maior valor, a mais lenta decadéncia. 4 i
- g‘; - ‘g-_-;
» RELEASE......... Determina a velocidade de som decair ao siléncic depois Key on Key off
da tecla ser soita. O maior valor, 0 mais lento NOTA
silenciamento. Se RELEASE é

programado para um
vaior largo, a sustentacao
se iorna longa.

PSR-2100/1100



Editando vozes - Criador de Som

¢ VIBRATO NOTA
| VIBRATO
- DEPTH.......... Determina a intens:cade do efeito Vibrato (veja diagrama). Cria uma ondulagao no
Maiores configuragdes resultam em um vibrato mais som pela mudanga
« SPEED.......... Determina a velocidade do efeito Vibrato (veja diagrama). - SPEE%
/\ ‘./-\‘ &
oy
* DELAY .......... Determina o tota: do tempo que passa entre o toque ¢e uma / j i —
tecla e o inicio do efeito Vibrato (veja diagrama). Maiores e ;v T
configuragbes incrementam o -etardo (DELAY) do inicio do DELAY ! ‘&.. .
Vibrato. ha— e i el
EFFECT/ EQ |

As expicagdes acui se aplicam ao passo 3 da pagina 87.

UND CREATORIRE U.'I.AR VOICE! Grand Pian
RO RINEY CFTECiEe

. - ﬂi Ul hll l*l 1'“% v CHBEUT 1 PTRG
Determina o tlpo DSF. A Vhan T e e "HEREL SISTRING (AN
Para informagoes sobre a ol A AL

. . MII&!I“IO’FF
estrutura do efeito, veja T —— e 1y 1T

Yt A sk il e ———

e S 3 Fﬁ

pagina 126, para uma lista ; '"“Fm A
do tipo de efeitcs i
disponiveis, refira-se a E
separada Data List. !
i
Determina a freqUENCIa € 0 oo wd

ganho das bandas LOW ¢
HIGH do EQ. (PSR-2100
somente).

Os mesmos do "Mixing Console” na
pagina 124.

T B L SRR, R Y L e I AL IR L LS e T

Determina a profundidade da sustentagio de
cada voz quando o totao [SUSTAIN] &
ativado.

HARMONY

T NYE O P LT g T ] S D e 11T W G i 0 1 - T G G T AR e i 45 T D TS N 0 G N P M RIS S D Gt s | i gy Sy

As explicacdes aqui se aplicam ao passo 3 da pagina 87.

| ewinaY [VPFSIRNRSRL TR0

R

WAWNEIT2 Jsrermaa

v

——— L T R T A I W TV - M et 5 PR TR e - o = b o e o e e §

CHORD BOTE OWLY:OFF
TOSCH LINITI@

Os parametros sao os mesmos do display HARMONY/ ECHO do FUNCTION. Para detalhes, veja pagira 144.

PSR-2100/1100




Editando vozes - Criador de Som

Organ Flutes (PSR-2100 somente)
Em adi¢cdo as muitas de ¢rgaos na categoria de voz ORGAN, o PSR 2100/1100 tem uma voz ORGAN FLUTES
SOUND CREATOR DRE- A% .17 ;:"«I'.'fiw:.lu;lze Gr;u*-«.
« Parameters
Qrgan Tipe Este parametro especifica o tipo de geragdo do tom de 6rgado a ser simulaco : Sine ol Vintage
Rotary Sp Speed O botao Rotary SP Speed ({C)) alternadamente muda entre as ve:ocicades lenta {(slow) e rapida

(fast) do Rotary Speaker quandc um efeito co Ratary Speaker esta selecionado pa-a Organ Flutes
(veja abaixo "DSP TYPE"), e o botédo VOICE EFFECT [DSP] esta ativado.

Vibrato On/Off Es:e botdo ([G)) alternadamente ativa ou desativa o efeto v brato para a voz Organ Flutes

Vibrato Depth Pode ser programado para qualquer dos trés niveis via botdo Vitrato Depth ([H]). O boido
seqluenc:almente seleciona um Depth de "17, "2", ou "3".

Footage A programacao Footage determina o som basico dos Organ Flutes. O termo "Footage” é uma referéncia

a geragao de som dos tradicionais érgéoes de tubo. em gue 0 som é produzido pelos tubos de diferentes
tamanhos (nos pés) O mais longo tubo, menor ¢ tom do som. Entdo a programagado 16" determina
0 menor compcnente Jo tom da vez, enquanto a programagéo 1' determina o maior componente do
tom. Amaior pregramacao do valor, maior volume do correspondente Footage. Mixanao varios voumes
de Footage deixa vocé criar seus proprios sons de 6rgao dislirlos.

Volume (VOL) Ajusta o volume do Organ *lutes. A mais longa barra de grafico, 0 ma.or volume.

Responde {RESP) O controle Response afeta ambas porgdes do som, ataque e sustentagao, incrementando ou
decrementards o tempo de resposta nicial do "SWz=LL" e “RELEASE", baseado nos controles
FCOTAGE. Q maior valor, 0 mais :ento “swell” e "re'ease”.

Vibrato Speed (Vib. Speed) Determina a velocidade co efeito vibrato controlade pelo Vibrato ON/OFF ¢ Vibrato Depth acima.
Mode O controle MODE seleciona entre acis modos. FIRST e FACH. No modo FIRST, ataque é ap.izcado
samente a prime:ra nota tozaca e segurada simultaneamente; enquanto a primeira nota ficar
pressicnada, qualguer suoseqilente nota tocada nao era atague aplicado igualmente para todas as
notas.

Attack (4', 2' 2/3', 2) O controle Attack ajusta o som de atacue da voz ORGAN FLUTE. Os cortro'es 4, 2' 2/3', 2.
incrementam ou ~eduzen: o total do som de ataque aos corespondentes Foolages A mais lorga
barra grafica, o maiar som de ataque.

Leng:h {Leng) O controle LENGTH afeta a por¢do do ataque do som produzindo um longo ou curto decremerto,
imediatamente depeis do atague in:cial. A mais longa barra grafica. o mais longo decremento.

Reverb Deptr Para detalhes sobre 0s efeitos digitais, veja paginas 57, 124.

Chorus Deptk

DSP ON/OFF

DSP Depth

NP type Determina o t:po de efeito DSP a ser aplicado na voz Orgar F:utes. Normalmente este sera um dos

sete efeitos Rotary Speaker disponiveis, Se qualquer outro tipo de efeito for selecionado, o botéo
Rotary SP speed ([C}) no display FOOTAGE/VOL/ATACK ndo ira controlar o rotary speaxer sneed.
Ao invés disso, ira ter 0 mesmo efeito co botac VOICE EFFECT [VARIATION].

Varation Variation | Determina se ¢ variagdo do DSP sera programada para devaga- (slow) ou rapida (fast) quande a voz
organ flutes e selecionada (quando 2 fungdo Voice Set esta l:gada ~ pag. 143).
Value Frograma o valor do parametro da variagdc DSP (ex: "LFO Freq” para um efeito rotary speaker)
quando a variagdo DSP esta ativada.,
EQ Low Os pardmet-os EQ determinam a fregliéncia e 0 ganho das bandas Low e High.
EQ High

PSR-2100/1100 &%




Gravando suas performances e criando cangdes - Song Creator

Com este poceroso ainda facil de usar criador de som, vocé pode gravar suas proprias performances de tecladc e as
armazenar para futuras chamadas. Alguns diferentes meétodos de grava¢ado estao disponiveis: Gravagao rapida (pag.
93) que deixa voceé gravar facil e rapidamente; Gravagao multipla (pag. 94), gue de‘xa vocé gravar varias partes
diferentes; e Gravagdo passo a passo (pag. 96), que deixa vocé entrar com as notas uma por uma. As cangdes néo
somente poder incluir as programag¢des de voz para a performance do teclado (Main, Layer, Left), como também as
partes de efeitos, harmonia, vocal e auto acompanhamento. A cangao gravada pode ser armazenada na memoria

inierna ou no disguete (pag. 38. 44).

BTYLE % 1%
REC 107 @TART/STOP  REW FF

 Loosen

]' O HEW GONG — - ST START —

g A i T e A L Tt i Teedn e a1 b AP I g D

- re a gravac#o de cancao

. Wn"
3 Lm-- orran Py d
A 5 et pa mate e 0 T

DAL BECORONG B

|
i

- Gravagao rapida (pag. 43)

Es:e é 0 método mais facil de gravagac, e deixa vocé rap:damente gravar a cangac
de piano que voceé esta praticando. Vocé pode selecionar das trés partes: méao
direita, mao esquerda e auio acompanhamento. Por exemplo, vocé pode gravar
somente sua performance da mao direita, ou vocé pode simultaneamente gravar
ambas suas maos e o auto acompanhamente.

« Gravagao multipla (pag. 94)

Is:o permite a vocé gravar uma cangao com varics sons de instrumentos diferentes,
e criar 0 som de uma banda ou orquestra completa. Grava a performance se cada
instrumentc incividualmente e cria composigdes completamente orquestracas. Voceé
poce também gravar sobre uma parte existente de uma cang¢ao interna ou do
disquete com sua propria performance.

 Editando a cangao (pag. 102)
O PSR-2100/1100 tambem permite editar as cangdes que vocé gravou pelos
métodos Gravagao rapida, Gravagao multipla e Gravagac Passo a passo.

NOTA

= A capacidade da memcria
interna do PSR-2100/1100 é
por volta de 5680K8B (PSR-
2100)260KB (PSR-1100). A
capacidade de memdria para
os disquetes 2DD e 2HiD & por
vol:a de 720KB e 1.44MB.
respectivamente. Quando
vocé armazenar dados nestes
locais, todos tipos de arguivos
do PSR-2100/%100 (vozes,
estilos, cangbes, registros,
etc.) sédo armazenados jurtos.
« O sinal de snlrada co
microfone (PSR-210C
somente) ndo pode ser
gravado.

« Cancgdes gravadas nc PSR-
2100/1100 sao
automaticamente gravadas
como SMF {Standard MIDI File
Fcrmat ). Para deialhes
sobre SMF, veja pag. 159.

* A reproducgzo cas cangbes
gravadas pode ser transmitida
do MIDI OUT, deixando vocé
tocar os sons de um externo
gerador de tons conectado
(pag. 146).

O nivel de volume de cada
canal da cangao pode ser
ajustado do Mixirg Console e
as programagces podem ser
salvas. Além disso, depois de
vocé ter programado uma voz
para seu teclado durante a
gravacao, vocé pode gravar as
sele¢bes de vez, para gue as
vozes mudem
automaticamente durante
reproduzao (pag. 104).

# psr-2100/1100




Gravando suas performances e criando cangdes - Song Creator

Gravagao Rapida

Fste € 0 mais fac:l meétodo de gravagao — perfeito para rapidamente gravar e reproduzir uma cangao ce piano que vocé

esta praticando, entdo vocé pode checar seu progresso.

Quando criar uma nova cancdo

SYARTSTGF AEW

i
|

Quando gravar sobre a parte de uma
cangao interna ou uma cangao do
disquete com sua propria performance:

1 selecione a cancao desejada (pag. 76, 78).

2 Selecione a voz ¢ o estilo de acompanhamento que vocé guer usar nesta cangao.
Se vocé quer gravar para as vozes MAIN/ LAYER/ LEFT tenha certeza de ligar os botdes [MAIN]/ [LAYER])/
[LEFT]. Fa¢a qualquer autra programacao desejada (Reverb, Chorus. Etc.) como quiser.

Simultaneamente segure o botido [REC] e pressione o botao
correspondente ao “TRACK" que vocé quer gravar.

Vocé pode selecionar TRACK 1 cu TRACK 2 e 0 EXTRA TRACKS para
gravagao ao mesma tempo.

Para gravar sua performance de teclado:
Pressione um dos botdes [TRACK 1] ou [TRACK 2].

Para gravar o auto acompanhamento e
Multi Pad performance:
Pressione o botao [EXTRA TRACKS].

! h
M

Para parar a gravagao, pressione o botao .
[REC] novamente.

A grava¢do comega assim que vocé toca o teclado
Vecé pode também comecar a gravar pressicne 9
botdo SONG/ STYLE [S8TART/ 8TOP]. A gravagéo
pode também ser iniciada pressionandec o pedal, se a
fungac de iniciar!/ parar a cangao esta propriamente
associado ac pedal (pag. 139).

Pafé'parar a gravaééo preésione' '0 botdo RECORD novamente.
A gravacao tambem pode ser parada pressionando-se o pedal, se a fungéo
de START/STOP estiver seiecionada para o pedal. (Pagina *39)

+ Reproduzindo sua nova cangao

Para reproduzir a perfcrmance que acabou de gravar, retorre a can¢ao ao inicio usando
0 botao [TOP] e pressione o botado song [START/ STOP]. A reproduc¢do para
automaticamente no final da cangao, e retorna ao seu inicio.

Vocé pode editar a cancac gravada do display SONG CREATOR (1-16) (pag. 105).
Pragsione 0 botdo [6] do display SONG para armazenar a gravagao (pag. 38, 44).

NOTA

Se o botao “LAYER" ou
“LEFT"” esta [:gado antes de
pressionar o botdo REC, as
correspondentes partes
Layer ou Left serao
automaticamente gravadas
em diferentes cana:s.

NOTA

A performance da lrilha _ é
gravaca ao canal
especificado no display
SONG SETTING (pag. 137).

NOTA

Vocs pode colocar uma
segunda performance de mao-
direita sobre Track 2 depois de
yravar a primeira pe“formance
de mao-direita (incluindo as
vozes Layer) sobre TRACK 1.
Para fazer isto, desligue o botao
[LEFT] e repita passos 2 e 3.

NOTA

Para pausar, pressione o botéo
SONG [START/ STOP). Para
retornar a gravagao, pressio~e
0 mesmo botao ~ovamente.

NOTA

Vocé pcde também usar o
cligue do metrbnomo como
um gu+-a enguante grava.,

O som do metrébnomo néo é
gravado.

CUIDADO

Desligando a forga
avtomraticamente apagara sua
performance gravada Se vocé
deseja salvar a gravagao,
tenha certeza de armazena-la
na memoria interna Ju no

disquete (pag. 38, 44).

PSR-2100/1100 (88)

ki H T
‘1‘::



Gravando suas performances e criando cancdes - Song Creator

Gravacao Multipla

Isto permite a voce gravar uma cangac com varios sons de instrumentos diferentes sobre 0s dezesseis canais, € ctiar o
sOm de uma compieta banda ou arquestra.
As estruturas dos canais e partes s&o mostradas na tabela abaixo.

Sobre as partes do estilo de acompanhamento

Rythm ..... Esta & a base nara o acompanhamento. contém os padries de ritmo da bateria e percussao. Usuzimente um dos "drum xis” € usado.
Bass ....... Esla parte usa varios sons de instrumentos para combinar o estiio, tal comoAcoustic Bass, Synth Bass, e outros.

Chord ..... Este & o ritmico acorde de fundo, comumente usado com vozes de pano e violdo.

Pad ........ Esta parte caracteriza sustentagdo de acordes € comumente usa exuberantes sons como strings. organ, e choir

Phrase .... Esta parte é usada para vérios embelezamentos e rifes que elevam a cangao, tal como se¢des de acentes de metais e arpejos de acordes.

, . .
Quando criar uma nova cangao * Quando gravar sobre a parte de uma cang¢io

interna ou uma cangao do disquete com sua
sasiwop  mow  Fr propria performance: +

1 Selecione a cangao desejada (pag. 76, 78).

NOTA

A parte &
aulomalicamente
selecionaga quando
programar varios
canais para ‘REC”
a0 mesmo tempo.

Selecione o canal desejado para gravagao (programe para “REC”)
simuitaneamente segurando o botdo [REC] e pressionando o apropriado
botdo [1] - [8]. Varios canals podem ser selecionados aoc mesmo tempo.

. Habhilita a gravagao para o canal
ON ............. . Habilita a reprodugao do canal
veennnns SilENCIA © CaNAI

Para cancelar ou
desabilitar gravacao,
pressione o botao
[REC] mais uma vez.

¥ PSR-2100/1100




Gravando suas performances e criando cangées - Song Creator

3

4 A gravagido comega assim que vocé toca o

6 Reproduza sua nova ¢angéo.

Selecione a parte que vocé quer associar ao canal a ser gravado.

Isto determina quais partes do teclado (MAIN/ LAYER/ LEFT) e as partes
do estlo de acompanhamento (RHYTHM _ | BASS, etc.} serdo gravadas
ao canal selecionando no passo 2.
Para uma lista das

associagdes padrdes

iniciais, veja pag. 94.
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teclado.
Vocé pode também iniciar a gravagao pressione o |
botdo SONG/ STYLE [START/ STOP). A gravagao
pode ser iniciada/ parada pressionando ¢ pedal se
a funcao "Recording Punch IN/ QUT" esta

programada para o pedal (pag. 101).

Para parar a gravagdo, pressione o botdo [REC] novamente.

Vocé poce tambem usar o pedal, soltando-o, para parar a gravagao se a
fungao se a fungdo "Recording Punch IN/ OQUT” foi associada ap pedal
(pag. 101).

Para reproduzir a performance que vocé gravou, retorne a ¢cancao ao
inicio, usando o botdo SONG [START/ STOP].

A reprodugdo para automaticamente no final da cangéo, e retorra ao seu
inicio.

Para gravar uma nova parte, repita os passos 2- 6 acima.
Vocé pode programar as par:es gravadas anteriormente para
reproducdo, ® as men:torar encuanto vocé grava uma nova parte.
Continue neste caminho até vocé ter uma cangao completa. Vocé

pode editar a cangao gravada dos displays SONG CREATOR (1-16)
- (pag. 1095).
Pressiore o botdo [6] do display SONG para armazenrar a gravagao
(pag. 38,44).

NOTA

Quando selecionar a parte
MIDI

« Configurando um unico
canal para MIDI

Todos dacdos recebidos via
qua:qguer dos canais MIDI| 1-
16 & gravado. Quandco estiver
usando um externo teclado
ou controlacor MIDI para
gravar, is10 deixa vocé gravar
ser ter que configurar o
canal de transmissao MIDI
no dispositivo externo.

« Configurando varios
canais para MIDI

Quando estiver usando um
externo tectacdo ou
cortrolador MIDI para gravar,
isto gravara somente ¢s
dados configurados no canal
MIDI| - significa que o
dispositiva externo tambem
deve ser configurado pata ¢s
mesmos canais,

NOTA

Uma unica parte (com a
excegao da parte MIDI) rao
pcde ser associada a varios
canais.

NOTA

As programacdes da parte
gravada sao armazenadas
temporariamente ate vocé
executar a gravagao rapida,
selecionar a cangao, ou
desligar a energia.

NOTA

Para pausar, pressione o
botéo SONG [START/
STOP]). Para voliar pressione
0 mesmo bctdo novamerte.

NOTA

Vecé pode também usar o
clique do metrdnomo como
um guia enquanto grava.

O som dc metronomo ndo é
yravado.

CUIDADO

Desligando a for¢ca
automaticamente apagara
sua performance gravada. Se
voce deseja salvar a
gravacgéo. tenha certeza de
armazena-la na memoria
irterna ou no cisquete (pag.
38, 44).
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Gravando notas individuass Gravacao passo a passo

Este metodo deixa vocé criar a cangao entrando as notas uma por uma, sem ter que toca-las em tempo real. isto também
e conveniente para gravacado dos acordes e da melodia separadamente.

Operacio

1 Selecione uma cangao existente (pag.
76,78) que vocéd quer adicionar partes ou
regravar.

Pressione o botao [A] para acessar ¢
display Song Creator

MGITAL REC MER

J; SONG CREATUR

P .

& STYLE CREATOR

e el .

ik MULT] PAD CREATOR

2 Pressione o botao [DIGITAL RECORDING]
(o ]

...............

SOUMD CRERIDR

O

BETAL RECOREE

4 Usando os botdes [BACK] /
[NEXT], selecione as guias
“1-16” para gravagao de SONG GREATOR - Ne v Sors
melodias e outras partes, :
ou selecione a guia “CHD”
(Chord) para gravagao de
acordes, e selecione um
canal a ser gravado com o
hotédo [F] (CH)

PARE = GEAY &t (LN

NOTA
Qualquer programacgéo
5 Acesse o display Step de voz, efeo e outros,
Record pressione o bot&o que voceé faz no Mixing
[G] Console sao

automaticamente
canceladas guando vocéd
acessa a pagina CHD

e — ::Er - (Chord).

NOTA
As vCczes nas paginas
USER e FLOPPY DISK
nao podern ser
selecionadas pela
gravagao passo a passo.
"L“'I;EI l""ff Vocé pode selecionar
vozes da pagina
PRESET; entretanto,
estas podem soar
lige.ramente diferentes
das vozes or.ginais.

: !tﬁ! " ﬁ!_l
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Para entrar a nota, primeiro especifique a durago e a velocidade no display, entdo entre o tom com o
togjue da nota no teclado.

CONG C3F 41w v

B T e

- ) . . Cetermina a velocidade

§ Move a posicao de cursor ~——y ' ¢ ™} (forca) da nota a ser

acima é akéa:xo. entrada ;somente quando

o] ' se grava & melodia). Para

s A informacac sobre
Retorna o cursor ao . = g 1 programacéo de velocidade,
comeco da cangao (a _ == 1 veja abaixo,
primeira nota do | e 5

| primeirc compasso) e B _ # |1 Deermina a duragae da nota

' (como uma porcentagem) ca
posicdo a gual é entrada. (Isto
somente esta disporivel yuando
se grava a melod:a). Para
informacao sabre configuractes
“Gate time”, veja abaixo.

} Cada pressionamento deste bolao

Use estes botaes - alterna entre cs trés selecionadores

para mover o evento — e basicos de nota no lado inferior do

selecionado, em unidades de 10 vy VR YO display: normal, pontuada e terce:o.

corrpasso (BAR) beat, e — e ' o e (Isto somerte esta dispenivel

clocks. Para informacao sobre — - : ' quando se grava a melodia).
=specifica o tipo de nota a ser colocada em

programagdo compasso/ beall oo s (notas sextavadas somente estac

clock, veja abaixo. disponiveis quando se grava a re:cdia.) Isto
tamoem determina a posi¢gdo para a qual o ponteiro
avangara depois que uma nota for entraca.

Apaga o evento do cursor.

' E . Para fechar o display STEP RECORD, pressiona o botdo [EXIT]. Tenha certeza de armazenar os
A dados gravados, pressione o botao [} (SAVE) (pag. 44).

» Compasso/ Beat/ Clock

Measure 1 2
Beat g 2 3 4 2 X 4
Clock (- (U0 DED- D0 000 N D00 DOR

U CIRELR CIR FIEIE E T A LA R AL AR LY R

3. ¢ e e b o @

» Velacidade

o« Gate Time
As seguintes programagoes estao disponiveis:

Normal.................. e

Tenuto............. 99%

Staccato............... — ,__,,.: I 40%
Staccatissimo......-:

Manual .................... O Gate time (duragao da rota) pode ser especificado como uma porcentagem.

==
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Gravando Melodias - Gravacio Passo a Passo
(Nota)

aana o

Nesta secdo, mostraremos como usar a Gravacao Passo a Passo
guiando vocé atraves deste real exemplo de musica, mostrado a direita.
As operacdes aqui se aplicam o passo 6 da pag. 97.

1-2 Enguanto segura esta nota ..

v -r'r\rrt o

s wd e

B

e

S -

.~'q

£
_i

s g R e . o i i i e it
1 b - e o
| PTTPEEN - s 7

.-»- = - I

1-1 Seleciore esta nota

1-3 ... Pressione esta.

— = M] i *

-‘-“;r

E djn#¢@24

2-1- Selecione esta nota

3-1- Pressione o botdo para
mostrar as notas pontuadas.

— ..J g — Tm.wm~

—— ’ i -
e e o pesm v
: o st e
1
s e g Sy v o e vy e e ke e v
SESPRT S S R, | S

i
'._...._Z?

.L_

4|l ﬂm mp--

m-;---

3-2- Selecione asta nota.

el a‘--m-q LA

4.2- Selecione esta nota.

Reproduza a melodia criada recentemente

Use o botao [C] para mover D cursor ao inicio da ¢angao, e pressione o botao SONG [START/ STOP] para ouvir as
recentes notas entradas. Para realmente entrar 0os dados gravados, pressione o boiao [F] (OK). Os dados entrados

podem ser editados do cisplay SONG CREATOR (1-16) (pag. 105).
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Gravando mudadncsds de acordes para o Auto Acompanhamento - Gravacao Passo a
Passo (Acordés).

A gravagao Passo a Passo de Acordes torna possivel a gravagao das mudancas de acorde do Auto Acompanhamento
com o tempo preciso. Desde que as mudangas nao tem que ser tocadas em tempo real, vocé pode facilmente ctriar
complexas e curtas mudangas de acorde — con as quais vocé pode gravar a melodia no modo normal.

As aperacdes aqui se aplicam ao passo 6 da pagina 97.

Entrando Acordes e Secdes (Passos de Acorde)

Por exemplo, vocé pode colocar a segudinte progressado de acorde pelos procedimenios descritcs abaixo.

MAIN A BREAK MAIN B
] | : o R
%-J ¢ o0& . o o J—‘—O———J |-
t ¢ t t
C F G F G7 C

1 Pressione o0 botao MAIN [A] para especificar a segao, e entre os acordes como mostrado a direita.

"-‘MINCP CHEM* pl2] Nt vs Sl p ity

T TN T

s

ity !MM@_.W_.. —
Soct L) S

ci ! c aTarie LT Y L) n -—w—-—jr T P B e 0y 0 T

@ﬂﬂw

Selecione este valar de nota e toque HEBEHIN 602000
acordes indicados a direita. Lidhid:

2 2- Pressione o botdo [BREAK] para especificar 2 se¢ao Break, e entrar ao acordes como mostrados a
direita.

elemone este valor de nola e toque
acordes indicados a direita.
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e

3 Pressione ¢ botao MAIN [B] para especificar a se¢do @ entrar 0 acorde indicado a direita.

ING CREATCN - - Jnry
T Y g Al

Fddb—-b‘l-lu--m H.ﬁ," Mmoo e e R ).
1 o= - i
] R . -

;R 1 NERT

i o 4
Immmﬂ L @W

Selecione esie valor de nota e toque
acordes indicados a direita.

« Reproduza a progressido de acordes criados recentemente .

Use o botdo [C] ( A ) para mover o cursor ao infcio da cangao, pressione o botéao NOTA

SONG [START/ STOP] para ouvir as notas entradas recentemente. Para realmente Marca Final

entrar os dados gravados, pressione o botéo [F] (OK). Os dados entrados podem ser Uma marca “END" é
ecitados do display SONG CREATOR (CHD) (pag. 106). Finaimente, pressione o mostrada no display,
botao [F] (EXPAND) do display SONG CREATOR (CHD) em ordem de converter os indicando o final da
dados introduzidos na cangéao. cangao,

A real posigdo da marca
final & diferente,
dependendo da secac
que é colocada no final
da cangao. Quando uma
secéo de finalizagao é
colocada, a marca Final
automaticamente segue
¢s dados da finalizagao.
Quandec uma outra
§@CA0 que ndo a de
finalizacdo € colocada, a
marca Final é
programada para dois
compasscs depois da
Gitima secao.

A marca final pode ser
liviemente programado
para qualquer posi¢do
desejada.
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Selecionando op¢des de gravacgéao: Inicio, parada, Punching In/Out - Rec Mode.
O método de chamada desta operagdc se aplica o0 passo 4 da pag. 86. Acesse o seguinie display usando os botdes

[BACK]/ [NEXT].

Estas configuraghes determinam como
comegara a gravagao.

Normal

Pressione o botdao SONG [START/STOP]
habilita a sincronizagcao em espera € a
sobreposigao da gravagac comega assim
que vocé comegar a tocar o teclado. |

First Key On

A sobreposi¢cdo da gravagao comega
assim que vocé comeca a tocar o teclado.
Esta programagao tambem preserva o0s
dados da introdu¢ao anterior, deixando
vocé gravar sobre a introdugao arterior
sem a apagar.

j ¥ ) v f9
Punch In At | tAYH
A cangao e reproduzida normalimente [ L)l
até o compasso indicado (programado T i | % i «
pelos botdes 3] ), entdo a sobreposicio n il
da gravagao comeca no compasso. Wit

Determina o compasso em que a
sobreposicao da gravagao comeca
(quando esta selecionado "PUNCH

IN AT™),

[I' MSI KEY On

.»C)NC CRE#’-\YOR Ne v Song

&% s T

ﬂf(. pln . Jhl mm
e sl
PunchinAl PunchOutdt | n—
Punch in At Recording _,, Punch Out At Recording G
will begin fmr?{ g:le will stop lran}':h; . |
MEQSUre SPEe maSsure specitie : e S i
« i o (8491 button. oW E0 ) Acessa o display SONG. do

with the (34¥) butten.

et P S DT S T e

T e

)
o2 I

qual vocé pode salvar o dado
editado.

o REE START ~—— e REE EM) e rmﬁ L RFOUT-
HORMAL Y REPLACE ALL . F:
_PUKLR BUT

Esta conf:guragao determina como a gravagao ira parar
como tambéem o que acontecera aos dados gravados
anteriormente.

Replace All
Isto apaga todos dados seguindo o ponto em que a gravagio comega.

Punch Out
Isto mantém todos
Punch Qut At

dadecs seguindo o ponto em que a gravagao € parada.

Determina o compasso Punch Out—
O COMPASSO &m que o Sobreposicac
da grava¢ao Punch In para (quande
"PUNCH OUTAT" esta selecionado).

Quando isto esta nrogramado
« €M ON, vocé pode usar o pedal
para controlar os pontos punch-
in e punch-out. Prassione e
segure o pedal para gravar A
gravagao para quando vocé
soltar o pedal.

A sobreposicdo da gravagao continua até o compasso indicado (programado pelos botoes [6] ),
entao para ao compasso Puch Out. depois disto a reproducao da cangéo continua normalmente.

I Sobre Punch In/ Out

Esta opcdo é util principalmente para regravagac ou reposi¢cao de uma segdo especifica de um canal ja gravado. A
ilustragao abaixo indica uma variedade de situagbes em gue 0s compassos selecionados sao gravados em uma
frase de um compasso oitavado.
REC START setting .
REC. END setting
NORMAL S TRCLE) sm'-w* ey g r:;..-m:r'% :
REPMCE ALl i 1 H 2 1 , 1 3 [ _:5“ [ — mu,_.....,‘..._._.}
) ) | RIETE SR I LA ol e " - - :L-g &t-runhl?:;;‘f T
|  ~ormar .
PUNCH OU‘{ { 1_ I j T r—‘r ov{-ﬁe— ‘-"'[r-ﬁ-nmrmr ’
L e e
NORMAI, e - ol v
PUNCH CUT AT=006 SN S S S ROV WS A
o T Sy ke e b B
FIRST KEY DN . A e
REPLACE ALL DN ] g i...._L” L.,._nmn_____J
| e e e st tg?:vlfﬁ:hi‘::kfﬁw | Stop epoat iy
FUNCH OUT m‘“"I 4
o ” T T g ] )
F!RST KEY QN A L S (T O l.u I ,,L”-. r"rr|,
PUNCH OUT AT=006 ” f 1%
. PUNCH IN ATZDOB Ly l’.v.n-;.'..‘_._-!"_.;:pnr')| [y ¥ AU - cehy Wl L= 190 o Py f;‘:ﬁ’-.ﬂf ®
S e I T —Hns. |
PUNCH IN AT-003 e W et qnwﬂ:| ST e Tt 1, CELETL) My L
PUNCH OUT M - O B S
PUNCH 'N AT m.& [RER N EE N !w rﬂc’tt NATE Shart vep vﬂ w v aemBing i 1, ,.-g“” |¢ !
PUNLCH OUT AT«006 _:1““im.4 TR R

*1 Quando os compassos 1-2
nao sac sobrepostos, a
gravagao comeg¢a do compasso
3.

*2 VVocé tera que pressione o
botao [REC] ao final do
compasso 5.

B  Fooouily recarded data
[ ] Newly recoiged data
L pesered dala
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Fditandn uma cancao gravada

Se vocé gravou uma cangao usando Gravagio Rapida, Gravacéo Multipla. ou Gravagéo Passo a Passo, vocé pode usar
a op¢ao de edicao para mudar a cangao.

Editando parametros relaclonados aos canais - Canal

Acessando as operagdes aqui, se aplica o passo 4 da pag. 98. Para acessar ¢ display mostrado abaixo, use os botdes
[BACK/ NEXT].

Quantize

Deixa voc® “limpar” ou apertar ¢ tempo de um canal gravado anteriormente. Por exemplo, a seguinte passagem musical
foi escrita com 0s valores exatos de notas seminima e colcheia.

R il

Embora vocé pense que pode ter gravado a passagem precisamente. sua performance real pode ter sido ligeiramente
a frente ou atras do beat. Quantize permile alinhar todas as notas do canal para que o tempce seja absolutamente
preciso ao especifico valor de nota (veja abaixo).

SONKS CREATER  MEW SONG Chama o display SONG do
A T AT TR T g il ~
. RRE RIS CONIES T B TSR te . que vocé pode salvar os

Lise isto para selecionar a {r= i 5 i dacos editados
-~ > _ e aﬂ_ T e :
a2sejada operacao ds alici. s | BELETE , N ;

2
8 Mix e — . _
e e e e W Determina quio fortementa

o AT A e e 8 T A oy L A A e i,

Executa a operacao s B 1L [ PR ¢ | ¢~ as notas serdo ajustadas. Se
i ) ; 3 . . R
Quantize. Depois que a T e i i1 umvalor diferente de 100% &
Dp?r?ag ¢ Co?ple»lada' o D7 IR <y [, b | selecionado. as notas seréio
?Sﬁog;ag;;néxi?cé s BERE 5 S~ EVIPTIEL RN e movidas proximas aos beats
| oy rmry, PR ¢ ; ] 3 -
restaurar 0s dados 3 ) i 1 ' especificados, somente pelo

o

"

EFa. PSS
L& & de

{ total especificado.

¢ Aplicancdo menos que 100%,
¢ permite preservar algo do
sentimento “humano” na

gravacao.

originais. se vocé nao
esliver satisteito com os
resuttades, Afungdo "'
UNDQC (desfazer} tem
somente ur nive!,
spmente a operagao
anterior pode ser desfeila.

| =,
i §
! e
<
SR T AT

fn\-.m ] e ol e G DT el e O T 8 Rl |

= Selecione o tamanho do ajuste
4 l (resolug#o). Veja abaixo para
A’ detalhes.

Seleciona o desejado canal @ ey
sar ajusiado. |

v o N o ot Gl G e it s el e

» Sobre o tamanho Quantize

Programe o tamanho Quantize para corresponder 4s menores notas no canal que vocé estd trabalhando. Por
exemplo, se os dados foram gravados com ambas notas seminima € colcheia use colcheia para o tamanho Quantize.
Se vocé aplicar uma seminima no tamanho Quantize, as coicheias serao movidas ao topo das seminimas.

Um compasso de oito notas antes do ajuste. Depois do ajuste de colcheia
NN NoA 0N N LA
i & e 4 & & ; s o o ¢ 4

Tarnanho Quantize

J Seminima J’ Coichaia 'B Semicolcheia 'E Fusa 'Ep; Semicoicheia +

Colcheis tercina * H

m Seminima tercing m colcheia tercing ~ Semicolcheia tercina By, Colcheia + J} » Semicoicheia
3 3 3 41 Coicheia tercina * A3 +Gemicoichei tercina

As trés programacoes Quantize marcadas com asleriscos (*) $80 excepcionaimente conveniente, ja que elas
permitem ajustar dois valores de notas diferentes aoc measmo tempo, sem comprometer ¢ ajuste de cada uma. Por
exemplo, se vocé tem ambas, notas colcheias justas e notas colcheia tercinas, gravadas no mesmo canat e vocé
usa o quantize para as colcheias justas, todas notas do canal sdo ajustadas para colcheias justas - eliminando
complelamente qualquer tercina sentida no ritmo. Entretanto, se vocé usar a programagic “coicheia + colcheia
tercina”, ambas notas, justa e tercina, serdoc ajustadas corretamente.
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Delete (Exemir)

""" i L P - PR P AT | DT e b s Wt = e ] W NN a0 S e A e S e e, [T ) W TR | e i AR e o e R e WD i PRSME e B GRS el W e e S i T R T T - AR L M 0 il o el e

Permite excluir dados gravados em um especifico canai.

Use estes para selecionar a
operag¢ac de edicao
desejada.

Exclui todos dados no
canal selecionada. Depois

a operagédo é completada, Mw-a-m--.: Acessa o di&%p!ay SONG
este botdo muda para — do qual vocé pode salvar

[UNDO)]. deixando vocé " os dados editados.

restaurar ¢ dado onginal.
A funcas Undo (desfazer)
tem somente um nivel;
somente a operagao
anterior pode ser desfeita,

- Egtes selecionam o canal
a ser apagado.

Mix (Mixar)

S e ALY L S L L e b, LA kT TGRS P D bttt BT R A SR SHER et L B b = T e | TR W T s T T R [N N s R il T e W YK 1 A e e L LS A 71

Esta fungao deixa vocé mixar os dados de dois canais e colocar o resultado em um canal diferente. Isto também permite
a vocé copiar os dados de um canal para outro.

NOTA

Todos os dados gue ndo
sejam gs mixados s&o

STHING CREATOR *Ne w Sund derivados do canal Source 1.

(REE MRVET chmateL TSR0 § AR RN LA

A T e Y X

Y2 LI, i S P )

ssnme—enthe B b P33

S ISET UM
:; d'___'Acessa o display SONG do
...... qual vocé pode salvar 0s
dados editados.

Use astes para selecionar a
operaciao de edicao
desejada.

famy Prderiry w-,-—-,--m-r'r——--—-

Executa a operagao Mix.
Depois que a operagao estiver
completa, este botédo muda
para [UNDO] deixando vocé
restaurar o8 dados originais se
nao estiver satisfeito com o
resultaco da mixagem. A
funcao Undo tem somente um
nivel; somente a operagao
anterior pode ser desfeita.

Estes deixam vocé especificar 0s . Determina o canal em gue a mixagem

dois canais fontes a sererr. ou ¢opia do resultado sera colocada.

mixados. i
Se "COPY” é selecionado aqui,

os dados do Source 1 séo
copiados para o canal
Destination.

Ll L

PSR-2100/1100




Gravando suas performances e criando can¢oes - Song Creator

Channel Transpose (Transposicao de Canal)

Permite transpor os dados gravados de canais individuais para cima ou para %aixo em um maximo de duas oitavas em
incrementos de semitom.

Altera entre 0s dnis dispiays de canais

Use este para selecionar T et

a operagas de edigao RPN | AL R -~ Charnels 1-8, e Channels 9-16
desejada. %H., D T * Para simultaneamerte
- . iSisEroe : programar todos os canais com

0 mesmo valor, ajuste a
transposi¢éo de canal para um
dos canais enquanto segura
este botao.

Executa a operacao de
transposi¢ao do canal % o
Depois da operagdo estar ="y, o g
completa, este botdo muda

para [UNDQ)]. deixando
vocé restaurar os dados
originais se nao estiver
satisfeito com 0s resultados
oblidos. A fungdo Undo tem
somente um nivel; somente
a operacao anterior pode ser
desfeita.

B s

., Acessa o display 8ONG, do
gual vocé pode salvar os dados
editados.

Determina ¢ total da Transpos:¢do de
Canal nara cada canal.

Set Up (Programagéo)

M T e o A B R A b TV Lt U N ) PR T 14 e D0 OCEEE 0 R e G GEEB D WA Gt eI REME 10 11 ey e T T D B T S0 A N W et 3 2 T A T G0 i e T MR 0

VVocé pode mudar as programacoes iniciais da cangao — ass:m como voz, nivel @ tempo — para as programacdes correntes
do console de mixagem ou do painel de controle.

Use estes para
selecionar a opera¢édo
de edigdo desejada.

_ Acessa o display SONG, do
Executa a operacao

i ™ o) 3. qual vocé pode salvar 0s
SET UP. Uma vez que e LU, i ey P
r‘..‘-:'u-nn.\, N i e . 8 g it B . . ) B —"I'l'"'r'% dados ed’tados'
SET UP for executada - X o U P IR v
a operagac nao POdB ‘;_i'!tl[ | 1ER I TEFEECY | Hra i :
ser cancelada ou JHEvsoans verce nnglcs LAMGUAGE |

desfeita.

... Use estes para marcar os
itens selecionados.
Itens marcados sao
armazenados ccm a cangao.

D

hg.ru!.« S B W Bt £ i g

Determina qual opgac de reproducdo e fungdes serdo automaticamente chamadas com a2 ¢an¢do selecionada. Todos eventos, com a
excecdo de "KEYBOARD VOICE", podem ser gravados scmente ro comego da can¢ao.

Antes de vocé selecionar ou marcar qualquer um destes iteris (out-o que nao seja o Keyocard Voice), tenha certeza de retornar a cancgéo
ao inicio usando ¢ botao [TOP] e parando a reproducao.

101 11+ [ Armazena a programagao c¢o tempo e todas as programacoes feitas no Console de Mixagem (PSR-2100).
Arrmazena a programagao do tempo {P5R-1100).
Keyboard Voice ........ Parmite programar automaticamente a voz das partes tocadas no teclado (Main/Layer/Left) quando reproduz a

cancao. Armazena as programacdes ON/OFF das vozes e partes tccadas no teclado. Para gravar uma mudanga de
vOZ para uma parte tecada no teciadc no meio da canzao, pare a cangao o ponto desejado, faga a mudanga da voz,
e pressione o botdo |D! (EXECUTE).

Lyrica language ....... Armazena as programacdes do display Lyrics.
Score Setting ........... Armazena as programagdes do display (PSR-2100 somente)
Mic. Settings ............ Armazena as programacdes de microfone no console de mixagem (PSR-2100 somenta),
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Editando eventos de notas — 1-16

Deste display, vocé pode editar individuais eventos de nota (veja abaixo). Chamando as operagdes aqui aplicamos o
passo 4 da pagina 96. Use os botdes [BACKY)/ [NEXT] para acessar o display abaixo.

=~ Detarmina o cznal a ser aditado.

3
{
e b
2 |
oTjes

iJg@ estes para mover o cursor
acima‘abaixo para selecionar o Wn’
evento desejado. s.

Retorna a pasicéo inicial da
cancds corrente (a primeira il | V5250 SIS
ncta do primeiro compasso). ; -

] et T w0

E — R - Acesse o display Step

Recording (pag.97).

= Acessa o dispiay Fifter (pag.

- 107), de:xando vocé seleconar
somente cs evenios qie desgja

-+ mostrar na Lista de Cventos,

¥ . Acessa o display SONG
. do qual vocé pode salvar
os dados editados.

L'lﬁm

Use estes para mover o
cursor a direitafesquerda e
selecionar o parametro
dasejado co evento
destacado Tenha em
menie que movendo O
cursor para fora do valor
editado, automaticamente
entrara aquele valor,

_ Segurando este botao

~ enguanto usa as botdes
[A] e [B] deixa vocé
selecionar multiplos
eventes.

l[ Cola todos eventos recortados ou
copiacdos no local selecionado.

Se ¢ valor do cursor for mudado,
pressionando isto, restaura o
valor original,

Determing a Corrente POSIGAD  iwm e omomm s o rarammisiscnis
do evenlo a ser editado.

o anmarans

Para ajustes grosseciros do valor de evento.

Os eventcs copiados podem ser

Para a:ustes finos do valor de evento. = colados em outro lccal.

Recorta (apaga) todos evertos selecionados.
Os eventos recortados s&o copiados e
podem ser colados em outro iocal. i

LI | _ Apaga o evento da
posi¢cio do cursor

vy T R P

NOTA

Fara realmente entrar
um valor editado.,
mova O cursor para
fora co valor ou
pressione o botao
SONG [START/
STOP].

Adiciona um novo evento a lista ce eventos.~~

Eventos de Notas

Determina a afina

Determina o numero de controle de mudanca e o valor. Para detalhes sobre mensagenéﬁ'
— controle de mudanca, veja o separado folheto Data List (MIDI Data Format).

Prog (Program change) | Determina o numero de voz (programa). Para detalhes sobre mensagens de mudancas de |

programa, como programa-las, veja o separado folheto Data List (Voice List).

Ctrl (Control change)

P.Bnd (Pitch bend ) Determina ¢ valor do pitch bend

A. T. (After touch) Determina o valor after touch.
NOTA
O som das vozes
gravadas com gravagao
passo a passo podem
soar ligeiramente
diferentes do original.
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Oravando suas performances e criando cancdes - Song Creator

Editanas Eventos de Acorde - CHD

Deste display, vocé pode editar os eventos de acorde que vocé gravou para a cangao.

As operacoes aqui se aplicam ao passo 4 da pagina 96. Use os botées {BACK)/[NEXT] para chamar o display abaixo.
Com excecao do botdo {F] (EXPAND), as operacgdes agui sdo as mesmas de Editanco Evenios de Nota (pag. 1058).

Evemos de Acordo

T e A

Style (Estllo de acompanhamento)

display Style e selecione ¢ estilo desejado.

~T—— Prassiong este para converter 0 acorde
gravado e se¢ao entrada dentro da
cangao.

NOTA

Para realmente entrar um
valor editado, mova o cursor
para fora do valor ou
pressione o botao SONG
[START/STOP]

- T MRt LN

Mostra o nome do estilo de acompanhamento. Para entrar um estilo, acesse o

Tempo
Chord

Sect Sectlon) |
OrOff (Channel on/off
CH. Vol Channe! volume)

S Vol St le volume

Determina o valor do tempc.
Especifica o acorde — nota raiz, tipo de acorde e nota on-bass.

Especifica a se¢do — nome e variagao.

Determina se canais especificos (rhythm, bass, etc.) sao ativados ou desativados.
Determina o nivel dos canais especificos (rhythm, bass, etc.)

Determing 0 nivel do estilo de acompanhamente inteiro,

Editando Eventos de Sistema - SYS/EX. (System Exclusive)

Deste cisplay. vocé pode editar eventos de sistema gravados.
As operacoes acui, se aplicam ao passo 4 da pagina 96. Use 0s botdes [BACK] / [NEXT] para acessar o display
abaixo. As operactes aqui sdo as mesmas do Editando Evenrtos de Nota (pag. 105)

Eventées de Sistemas

ScBar (marca 0 compasso ImCIa|)

L1 iH(" CRELTOR MewSon

L i R LT

,B'“”““ N ld Frﬂﬂlﬁﬁ' E7 70 6
Qﬁ g Bm = &

e iomed T

Oem e0e9 m;

ui ,mm s«m.

-

i¥ ﬁ*’iﬁ%"&&*ﬂ
Fa Tt I 09 01 F7_
w5 80 7L 06 F7

:
1

AR ¢ l'(lf ! I&I
401

IV O qﬁi& o e e

Deterrnrna 0 numero do compasso |n|t;|al O numero do oompasso e mdncado
no display MAIN ou na nota¢do musical (PSR-2100 somente). Somente um
valor pode ser especificado no inicio da cangéo

Tempo
Time (Assmatura do tempo)

Kc,y

XG Prm ( Parametros XG)

SYS/EX. (Sistema exclusivo)

Meta (Evento Meta)

Determma o valor tempo

Determina a assiratura do tempo

Determina a tec'a, como também a programac¢éo de maior/menor

Permite fazer varias mudangas detalhadas nos dados. Para mais informacges
sobre os parametros XG, veja o separado folheto Data List (MIDI Data Format;.
Mostra os dados de sistema exclusivo na can¢ao. Isto ndo deixa vocé mudar o

real corteudo dos dados; entretanto deixa vocé apagar, recortar, copiar e colar as dados.
Mostra os eventos meta SMF na cangao. Isto ndo deixa vocé mudar o real
conteudc dos dados; entretanto deixa vocé apagar, recortar, copiar e colar as dados.
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Gravando suas performances e criando can¢ées - Song Creator

e

Inserindo e Editando Letras

Esta conveniente funcdo permite inserir o nome da cangdo e as letras para a cangdo. Também permite mudar ou
corrigir letras existentes. Para maiores informagdes sobre eventos de letras, veja a tabela abaixo. As operagdes aqui,
se aplicam ao passo 4 da pagina 98. Use os botdes [BACK)/[NEXT] para acessar o dispiay abaixo. As operagbes
aqui s&o as mesmas como em Editando Eventos de Nota (pag. 105).

No seguinie exemplo, nos iremos escrever uma porgao de letras para uma das cangdes, “Twinkie Twinkie Little Star™.
Selecione a cancg&o interna “Twinkle Twinkle Little Star”. O método para selecionar € 0 mesmo como ¢ descrito na
pagma 76 e 83.

SOWNG CREATOH Y-.:.snl-m Twsrnigle § H‘k Sar

LNV TRONSLT: S ¥ T 11N
rmT o e — : . 19ZReFy

Mova o CLrsor

ao evento T BT ":j L e
|nWL_&' Tt -
contendo a letra i 3T Lowic__ W e ol

“atar’'.

4 Pressione este
. botac para

salvar a recente
lotra alterada.

3 Movao cursoraté ¥ | SR 1L
apalavra “star”  §ICTO . o ez i e

10881910066 \yeic  are.

! QEAY ¢ BAK-~ |

Use astes botbes para chamar § |
o display Lyric, do qual voceé ...
pode inserir letras. '

NOTA

Para realmente inserir um
valor editado mova o cursor
para fora do valor ou

pressione o botdo SONG
(START/STOP).

Do display Lyric (pag. 45), insira 1
a nova palavra, "(seu nome)’. |

Eventos de Letras

.E:;-u-h., CHE T il;ﬁv’“}f:&ﬁ&tﬁb. o
E :_,jt ,,‘, e etk twhﬁ%i‘: {#j* i

o

Name (Nome da can(;éo) Determina o nome da can(;ao !sto qcessa 0 disptay NAME do quaa vocé pode msenr 0 nome
Lyric Permite a vocé inserir letras. F

Ccde (Outros controles) CR: Insere uma quebra de iinha no texto das letras
LF: Apaga a corrente letra mostrada e mostra os proximos programas de ieiras. H

S R #
e &

."'r\""r: ﬁ '\ o

,-ﬁﬂ"*?‘ir e

St t-ﬁ'&.:_i_i i

- -

_

Customizando a Lista de Eventos ~ Filter

Esta funcao permite determinar que tipos de evento serdo mostrados nas teias de edicio de eventos. Para seilecionar
um evento para a tela, marque a caixa correspondente ao nome do evento. Para filtrar um everto para que ele nao
seja mostrado na lista, remova a marca para que a caixa fique vazia.

Para acessar ¢ dispiay abaixo pressione o hotdo [H] (FILTER) de quaiguer dos seguintes dispilays: CHD, 1-16, SysEx.
ou LYRICS (pag. 105 - pag. 107).

Acessa o dispiay Main Fiter. Para
maiares :nformaches para cada tipo Fetec e et pa of b wp b e - Insere marcas para todos itens,
de evento. veja o separaio folheto LT §

[ Conired {hanme

1D Peparin Chimoe

i Pitet Rred

o After louch

TH8saVew Luchuroe NodydueFi:
LiBeta Event 77

i e Bivnsture

2 Scorv starl g

b Rer Sixaabwrs 3
- i taowsy 3 S
2 Code L. Inverte as programacgoes de marcas
| para todas as caixas. Em outras

Data List {MIL! Data Format).

Acessa o display Control
Change Filter. Para
matores informacdes para
cada lipc de evento, veja
0 separddo folheto Data
List (DI Data Format).

Seleciona somenie nolas; marcas para
todos as outros caixas sao removidas.

patavras, isto insere marcas para
todas as caixas que estavam
cdesmarcadas e vice-versa.,

Acessa o display Accompaniment Filter.
Para maiores informagdes para cada tigo
de evento, veja o separado fotheto Data
Lista (MIDI Data Format).

.. Insere / Remove a marca do item
selecionado.,

} TG Seleciona o tem rolando acima/abaixce,
: Seteciora o item um item por vez

. " rolando acimaiabaixo,

Executa as programacgdes oito itens por vez.

pressionandc o potao [EXIT].

shhinlat i . L il _
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Criando estilos de acompanhamento - Criador de Estiios

Esta poderosa caracteristica permite criar seus proprios estilos originais, que podem en‘ao serem usados para 0 auto
acompanhamento — comao com os estilos pré-existentes.

STYLE CONTROL
AR MTRO

-._I“.gl'

mavin, 2L

R r . o : P G "
- o ey - T Jorwren drevyes By Lwwre | gn o
< O EEEEER Ees

Sobre a Criac#o de Estlios de Acompanhamento
A tabela a direita mostra as partes basicas (ou “canais”) que fazem cada

secao de um acompanhamento. Para criar um estilo de

acompanhamento, grave padrdes para 08 varios canais um por um, para MAIN A ~D RHYTHM 1, 2, BASS,

cada secao cue voceé quer criar. FILLINA-D |CHORLC 1, 2, PAD.,
BREAK PHRASE 1, 2

« Gravagdo em Tempo Real (pag. 110) ENDINGA ~-D

Vocé pode gravar estilos de acompanhamento simplesmente tocando as

partes do teclado em tempo real. Entretanto vocé ndo tem que gravar NOTA

cada parte por vocé mesmo — vocé pode escolher um existente estilo de Para informacées sobre

acompanhamento que se aproxima ac estilo que vocé quer, entdo a narte de estrutura do

adicione ou substitua as partes naguele estilo como necessario para astilo de

criar seu proprio estilo customizado. acompanhamento, veja a

pagina 94.

Caracteristicas de Gravagdo em Tempo Real
* Loop recording

Desde que a reproduc¢ao do auto acompanhamento repita os padrdes de acompanhamento de diversos compassos
em um “loop”, vocé pode também gravar padroes em um loop. Por exemplo. se voceé iniciar a grava¢ao com uma
secdo Main de dois compassos, 0s dois compassos serao gravadaes repetidamente. Note que sua gravagéo sera
reproduzida do préximo loop (repeticdo), deixando vocé gravar um novo material enquanto ouve as partes que gravou
anteriormente.

* Overdub recording

Esta opcao permite a vocé gravar novo material para a faixa que ja contem dados gravados, sem apagar os dados
originais. Na gravacao de estilo, os dadcs gravados permanecem intactos, a menos que vocé especificamente os
apague. Por exemplo, se vocé iniciar a gravagdo com a se¢do Man de dois compassos, 0S dois compassos Sao
repetidos. Como vocé grava notas para cada passo do loop (repetigao), estas notas s&o reproduzidas no préximo
loop, deixando vocé fazer nova gravagao enguanto ouve as partes anteriores.

« Step Recording {pag. 111) gBeat 1
Este meétodo € como escrever notagdo de musica em papel, R P eo—
permitindo a vocé irserir cada nota irdividualmente e e |
especificar seu comprimento. |sto € ideal para fazer gravagdes
precisas ou para gravar partes que sao dificeis de tocar.

« Construindo um estilo de acompanhamento (pag. 112)
Permite a vocé criar estilos de composi¢ao combinando varios
padrdes dos internos estilos de acompanhamento. Por
exemplo, se vocé quer criar seu proprio estilo original 8-beat,
vocé pode pegar padrées de ritmo do estilo “8 Beat 17, usar os
padrdes de baixo do "8 Beat 2" e importar os padrdes de
acorde do estilo "Pop Rock” — combinando os varios elementos
para criar um estilo de acompanhamento.

L)
P was e e e A e wenye o

Phrase 1
Pnrase 2

« Editando um estilo de acompanhamento (pag. 113) NOTA

Com a opgao de edicdo. vocé pode customizar edicoes de | LPhrase 2 ;| Qualquer voz pode ser

estilo que vocé criou pela gravacao em tempo real, gravagaoc selec:onada para o canal

passo a passo, e construgdo de outros estilos. RHY 1. com a excegéo
de Organ Flute.

e — S —
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Criando estilos de acompanhamento - Criador de Estilos

.

Formato do Arquivo de Estllo - Style File Format

O Style File Format (SFF) combina todo
conhec:mento de auto acompanhamento da
Yamaha em um unico formato unificado. Usando
as funcdes de edigao, vocé pode adquirir uma
completa vantagem do formato SFF e criar seus
proprios estilos liviemente. O esquema a direita
indica o processo pelo qual o acompanhamento é
reproduzido. (Isto ndo se aplica as faixas de
titmo.) O padrio basico ou “fonte” no esquema é
o estilo original. Este padréo e gravado usando a
gravacao do eslito de acompanhamento (veja
abaixo).

Como mostrado no esquema a direita, a real saida
do acompanhamento é determinado pelas varias
programacdes de pardmetros e mudancas de
acordes (tocados na segao Auto Acompanhamento
do teclado) inserido a este padrao.

l Seélecione o estilo de acompanhamento
deséjado para edigao. Para gravar um
novo estilo de acompanhamento do ponto

zero, acesse a pagina BASIC no display
Style Creator e selecione “New Style”.

 OWHTAL |
{_STupio
SOUND CAEATOR

MIXING CONY |
l--- i bl Wy

@ Sourse Root rrost nala of bhase ehordy
@ Sourca Cromt {tvpe of Basw cnond)

Estes sdo os padrdes gravados
~ ao estilo de acompanhamento
(pag. 116).

e IRQFG Charges (it Auto Accompa.
nirten? secton of the keyhaad:

© MNTR Note Transposinos Riie)
€ ANTT (Nete Transpositosr: Tatda)

Estes dados sdo criados pelos
acordes tocados na segéo de
Auto acompanhamento ¢o

1% teclado (pag. 62).

\ 4

Estas programagdes séo

" editadas do display
PARAMETER. Est
© Hgh Key (threchold a4 the patch - . M S gs
G rsion, parametros determiram coma a
O rizi Lifﬁil_{atas,a;-x;iabée Lt T1gee) afiracao do padrac fonte é
() i’;ﬁ ;Eﬁr;g:ge;;fu‘ how iha prirnes of corvertido quando voca toca
k e ETA SN LEtE )

¥

Output

Grave e edite o estilo de acompanhamento. Para detalhes
sobre as operagbes de cada display, veja as explicagcdes iniciais

da proxima pagina.

r—-.\.-..a._.‘a._... O Y B

i T R T ) A S B = =t

(
AP CRECTIOR HeartBro

ol 1T R O R 00 1 s i : POIBPAMAN L

: B
1 gl I+ HeartBeat
Yoy

{ ¥ HeariBeot 43 HeoriBeat
. TR PARHSE {

4 &~ HeartBeat @ HeartBeat

I HeartBeal

,-BAGK . HEK
I o ) )

Use os botbes
[BACKJ/[NEXT]
para selecionar
as varias
paginas.

— J acordes na se¢ao Auto
Acompanhamento do teclado.

b e -

£ MMLT) PAD CREATOR

Acesse o display Style
pressionando o botao
[1] (SAVE) (na pagina
Assembly: hotdo [J]),
entao salve os dados
gravados/editados a
pagina USER ou
FLOPPY DISK.

- Pressione o botao

m [EXIT] para fechar o
display STYLE

CREATOR.

PSR-2100/1100 68



Criando estilos de acompanhamento - Criador de Estilos

Gravacao oem tempo real - Basic

Vocé pode usar a gravaciao em tempo real para criar seus proprios estilos de acompanhamento - tanto do ponto zero cu
baseado em um acompanhamento pré-existenie. As operagdes aqui se aplicam ao passo 4 da pagina 106.

1- Selecione um desejado canal para gravagao segurando simuitaneamente o botdo [F} (REC CH) e
pressionando o apropriado botio [1AV ] - [SAV].

Antes de gravar para urn dos canais néo ritmicos (BASS -~ PHR 2). tenha certeza de apagar os dados
existentes do apropriado canal. Voceé pode fazer outras programacgdes (veja a caixa "Outros parametros na
pagina BASIC" na pagina 111) depois de fechar o display REC CHANNEL pressionando o botdo [EXIT].
Para chamar o display REC CHANNEL novamente, pressione o botdo [F] (REC CHbuan do o5ie botdo 4

pressionado. “DELETE” ira
aparecer sobre ¢ canais
Chama o display para mudar o tempo contendo os dados para
ou beat (assinatura de tempo). apagar os dados dg um
| canal especifico,
. ) BYYLE CREATOR Mo ove 18 o0 simyltaneamenrte segure
vazio, permitindo a vocé _ . | ﬂ ?Bpmfnadc botao (1A -
i S AL ; ;.‘.:,4 "m'“: . L S S V1] entdo soite 0s
criar um novo estilo do - A I G:J botbes, Antes de gravar
ponto zero. - e N para um dos canais nao
: — ritmicos (BASS - PHR 2),
: - tenha certeza de apagar os
Y ¢ =) dados existentes do

i —_ apropriado canal

... Canal esta habilitado para
gravag¢ao.
Canal esta habilitado para
reprodugio.

. Canatl esta silenciado.

Dispanivel somente quande ¢ canal é
programado para {RMY1] cu [RHYZ], isto deixa
voce apagar os especificos sons de percussdo
duranie a gravacdo. Simultaneamente segure
este botdo e pressione a legia corasponderite a
um instrumento que vacé quer apagar.

Comece a gravagdo pressionando o botdo STYLE [START/STOP].

A secdo do estilo selecionada comega a tocar. Logo que 0s padrdes de ritmo gg Ic?cé habilitar
comecemn: a repeticdo vocg’é pnode gravar 0s novos scns e notas de cada passo Sync Start

engquanto ouve ¢ padrao. lcones sobre as {eclas convenientemente indicam os (pressionando o
instrumentos de percussao associados as teclas. hotao SYNC.START),

voce pode comecar a
gravar simplesmente
pressionandc uma
tecla do teciado.

3 Pare a gravagio pressionando o botdao STYLE [START/STOP] novamente.

Com o display REC

| NOTA
CHANNEL mostrado, "
feche o display Somente Drum Kit/

pressionando o hotao | SFX f(lt node ser
[EXIT] selecionado para ¢
. canal RHY?2.

» Para 05 canais ngo
ritmicos (BASS - PHR
2}, todas vozes com
excecdo das vozes
Drum Kit podem ser
selecionadas.

g e e e e = et it R -
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Criando estilos de acompanhamento - Criador de Estilos

— S

NOTA
Outros parametros no Display Basic Vocé pode também seleciorar a
Bot3o [I] (SAVE) 5630 desejada para gravagao
. : jonando o hotde do painel

Acegsa o display Style para salvar os dados do estilo de acompanhamento. g;erz?ggjo Prgssmgndopjgzos
Botio [3 AV] [4 AW ] (Section) botGes Section acesse o display
Determina a seCao a ser gravada. SECTION, do qual vocé pode
Botao (5 AW ] [6 a¥ ] (Pattern Length) mudar as se¢des usando os botbes
Determina o compr:mento do selecionado padrao ca segio em compassos {1-32). A (6AV J{ AV ] Pararealmente
sec3o Fil In & fixa a0 comprimento de um compasso. insenr as mudanoes, pressione o
Botio D1 (E te) botdo [8 AW ). Para selecionar a

[D] (Execute _ N secao Fil In, pressione o botdo

| Ex?pqt_a a mudanga de comprimento de padrao. [AUTO FILL IN].

Gravardo ~ Precaugdes
» O acorde basico usado para o estilo de acompanhamento € chamado de acorde fonte.
Todos os acordes que tocam e gque tonalizam aquete som sado derivades do acorde fonte.
Quando se grava as seg¢fes Main e Fill In (para um acorde fonte CM7), tenha os
seguintes pontos em mente:

C HiCi Jc Rlc

* Quando se grava para os canais Bass ou Phrase tente usar somente as notas C = Nota do acorde
recomendadas; isto ira assegurar que vocé possa tocar varios acordes com o estilo de C, R = Nota
acompanhamento e ter otimos resutiados. {Qutras notas podem funcionar, oferecendo 2 recomendada.

VOGE usa-las como notas de passagem curtas).

* Quando grava-se para os canais Chord ou Pad, use somente as notas do acorde CM7. isto ira segurar gue vocé
possa tocar varios acordes com estilo de acompanhamento e ter otimos resultados. {Qutras notas podem func:onar,
- oferecendo a vocé usa-las como notas de passagem curtas).

O acorde fonte € programado por padrao para CM7; entretanto, vocé pode mudar isto para qualquer acorde de sua
preferéncia. Veja a se¢ao “Fazendo Programag¢des de Formato de Estilo de Arquivo — parametros” na pagina 116.

- Quando se grava segoes Intro e Ending, vocé pode ighorar o acorde fonte e usar qualguer nota ou progressdes de
acorde que vocé queira. Neste caso, se vocé programar o parametro NTR para "ROOT TRANSPOSE™ e o NTT
"HARMONIC MINOR” (na pagina PARAMETER), as conversdes da tonalidade normal que iriam resuliar da
execucdo de diferentes acordes serdo canceladas (para reprodugao) — significa que a conversao da tonalidade do
acompanhamento ira somente ocorrer para mudangas na rota raiz ou alteragbes maior/menor.

GGravacao Passo a Passo

Com este método vocé pode criar um estilc padrao inserindo notas e outros dados individualmente, sem ter que os tocar
em lempo real. As cperacdes aqui se aplicam ao passc 4 da pagina 109.

STYLE CREATOR : BuartBeot STYLE CREATOR : HeartBeat

T e e T T T SR AT

| 44 1928PF2

00g: 1:0000 Froa ae

z 00600020 001:1:0000 _ Note 96 __ 000010020

| Nete §600: 0020 001:1:0000 _ Hote Foi 72__ 000010020

Natle Fa1 34 5000:0020 R3[e0i:1:0980 WNate Fal 34__ 0009:0620 E
.. Nete C#1___ 126 300016670 001:210060 ___ Note C1 126 000030028

;"B 00 1:2) W Rete Fal 115  0900:0920 A ] 003:2:0000 Note Fal 115 0000:0020 m
OHi270980  Mwte €1 77 49910028 0011210980 Wele ___ C1 72 000019020

| [1:2:0%8  hete Fai 28 0000:0020) 001:2:0360  Mote F41 28 0000:0020! 80
€ |do1:3: 0098 Pete C1___ 9 0008106200 00113:0000 __ Wote £ 36000010020
001:3:0009  mete Fat 74 0090:0020 801:3:0008 Hate Fil 74 000018020

; a Ni:3:090  pote Fai 30 0880:0020 801:3:0960  Mote F&1 30  0000:0020

? 1:4: G800 Rote CAl__ 176 0000:0020 061:4:5000  MWote Col_ 126 9000:0020 m

i BEAI :

-B4R : QEAY : CLK-
601 1 oume

O real processo de gravagao € o mesmo como em Gravagao Passo a Passo de cangdes (pag. 9€), com a excegio dos pontos
descritos abaixo. Vocé pode também editar cada evenrto da pagina Edit e o processo de edigdo € 0 mesmo como em editando
cangoes {(pag 02).

« Na gravacao de cangao a posigao da marca final pode ser mudada livremente. Entretarto, ela ndo pode ser mudada quando cria-
se eslilos de acompanhamento. Isto € porque o comprimento de estilo de acompanhamento &€ automaticamente fixado de acordo
com a seGdo selecionada. Por exemplo, quando cria-se um estilo de acompanhamento baseado em se¢éo de quatro compassos, a
posicao da marca final € autormaticamente colocada no final do guarto compasso e nao pode ser mudada pela tele Step Record.

+ Quando edita-se 0s dados gravados sobre a pagina Edit, vocé pode mudar entre os tipos de dados que vocé quer editar ‘dados
de evento au dadas de controle). Pressione o botdo [F] (TRACK EVT) para mudar entre o display Event (Ncte, Control Change,
efc.) e o display Control (System Exclusive, eic.),

Tenha certeza de programar o canal de gravagéo de outro display (por exemplo, display BASIC; pag. 109) previamente.
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Criando estilos de acompanhamento - Criador de Estilos

T mnztruindo um Estilo de Acompanhamento  Assembly

Esta conveniente fun¢do permite combinar elementos de acompanhamento — assim como ritmo, baixo e padrdes de
acorde — de estilos existentes, e usa-los para criar seu proprio estilo de acompanhamento original. As opera¢des aqui
se aplicam ao passo 4 da pagina 109.

SRR Ty,

Estes daixam vocé selecionar o estilo de
acompanhamento que sera usado por cada canal
de seu estilo original. Selecione o canal desejado
pressionande os botdes [A] - [D], {F} - [I] e pressione
o mesmc botdo para chamar a tela Style. do qual
vocé pode selecionar ¢ estilo de acompanhamento.

Depois de repetir 0os passos 1 ¢
2 como desejado, pressione o
botao [J] (SAVE) para salvar o
estilo construldo. Daqui, vocé
pode armazenar as
programagoes de todos canais
(RHYTHM 1, RHYTHM 2,
BASS, etc.) para um Gnico estilo

de acompanhamento. :
T P S ] W@ﬂﬂmw

I RS A SR B R

o T wrwrramre  DECERE Pi i1 P

%
o
v

NOTA

Se vocé mudar a segéo e
O canal nos passos 1 e 2,
a secac e o canal
especificados
correntemente tambem
sdo mudadaos. Os canais
aue estdo sendo
gravados também sao
alterados e a gravagdo @
parada automaticamente.

Seleciore a segao de estiloe o

2 canal que serao copiados para

NOTA

O pardmetro PLAY
TYPE afeta somenie
a reproducdo e ndo
muda os reais dados
do estilo de
acompanhamento.

0s correspondenias canais,
selecionado com os botdes [A] -
[D], [F]=[1] 2cima

Determina as programagoes de reprodu¢ao de cada canal. Vocé
i pode construir o estilo de acompanhamento enquantc o canal e
¥ secdo de estilo que serdo copiados sdo tocados.

! SOLO ... Silencia todos menos o canal selecionada.

'~ ON........ Reproduz os canais selecionados. Quaisquer canais
programados para ON no display REC CHANNEL

i (pag. 110) séo reproduzidos simultaneamente.

i OFF ...... Se o canal selecionado é programado para ON no
display REC CHANNEL (pag. 11C), OFF nao aparece
e n3o esla disponivel.




Criando estilos de acompanhamento - Criador de Estilos

Editando os Estilos de Acompanhamentos Criados
As operacdes aqui se aplicam ao passo 4 da pagina 109.

Mudando o Toque Ritmico - Groove e Dynamics

Esta versatil op¢cdo oferece uma ampla variedade de ferramentas para mudar o toque ritmico de seus estilos de
acompanhamentos criados. As operagdes aqui se aplicam ao passo 4 da pagina 109.

Groove

Acessa 0 display Style
e deixa vocé
armazenar os dados

Use estes para selecionar a |
-+ . gy doestilode

operagac de edngao

desejada. e iy b a h; nh: e rer R PP gpznpa nhamento

Ay e e = Pab T8 & sk - ( L= AL R LA t et e |tad0.
r ”~ x bl
e — e 4 0 AR y ‘EJ:;H; | A e L L L P %

s A M XA o e S '.I‘ o ;} ¥ ; “ f‘] m ;:‘_"-""""‘"""' :“'"'?

: f W o cuny i B s

| “Hig e ARSI LR A ; ot st s . ey e D

By & m!im ' TR SO

H . = ; s T —— ¥ S

v p: s n ]

Executa a operagao Groove. Depois I B
~ £L0 3] S S _— g & BUSH L ‘
da operagao estar completada, este £ ) | N WWSES  oicrming as programacoes

botalo muda para [UNDQ] qglxa_noo para cada parametre Groove,
voc8 restaurar os dados originais se

nao estiver satisfeito com o D B B D D . B D (vejaahsta abaixo).

resultado obtido. A fungdo Undo tem

somente um nivel, somenle a U U U U U U D ‘
operacac anterior pode ser desfeita.

"".-s “mm-m-%n-m

Parametros Groove

| Original Beat Especifica a batida para qual o tempo Groove sera aplicado. Em outras palavras, se “8 Beat” esta
selecionado, o tempo Groove € aplicado as notas colcheias; se “12 Beat” esta selecionado, timing
Groove ¢ avlicado as notas colcheias tercinas.

Beat Converter | Realmente muda o tempo das batidas (especificado no parametro ORIGINAL BEAT acima) para c
valor selecionado. Por exemplo, quando ORIGINAL BEAT & programado para “8 Beat” e BEAT
CONVERTER ¢ programado para “12", lcdas notas colcheias na se¢ao sao trocadas para 6 tempo
de nota colche a tercina. O “16-A" e “16-B™ Beat Converter que aparece quanco Original Beat &
programado para “12 Beat" s30 variagcdes de uma programacao basica de nota semicolcheia.
Swing Produz uma sensagao de “Swirg” pela troca de tempo de batida de fundo, dependendo do parametro
ORIGINAL BEAT acima. Por exemplo, se 0 valor especificado em ORIGINAL BEAT &€ nota colcheia.
0 parametro Swing ira seletivamente retardar a 2°, 4°, 6° e 8° batida de cada compasso para criar
a sensagdo de troca. As programagdes “A” até "E" produz diferentes degraus de alteragdes, com
"A" sendo o mais subito e “E” sendo 0 mais pronunciado.

Fine Seleciona uma variedade de “modelos” a ser aplicado a segio selecionada. A programagio “PUSH”
faz certas batidas serem tocadas adiantadas, enquanto a programagéo “Heavy" atrasa o tempo
de certas batidas. As programag¢des numeradas (2,3,4,5) determinam que batidas serado afetadas.
Todas batidas acima da batida especificada — mas nao incluindo a primeira batida — serdo tocadas
adiantada ou atrasadamen:e (por exemplo, a 2° e 3° bazida, se “3" € selecionado). Em todos os
casos, tipos "A" produzem efeito minimo, tipos “B” produzem efeito médio, e tipos “C" produzem
efeito maximo.

————— A — s S
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Criando estilos de acompanhamento - Criador de Estilos

Dynamics

Use estes para selecionar a
operacao de ed:g:ao desejada. __
i‘.\ o e AL AT RO T 1@

Acessa o display $TYLE e
5 . deixa vocé armazenar o
-+ C=d estilo de acompanhamento

m-.:zﬁ f:::":;;f,:*:;:::,.; TR e 7 Send editado.
ne AT B - :_m_cm“:‘? ;
U wars i I e
“E“’“ﬁm -- o &n, e
X 2 ‘ ¥
; e | :E 1;?“ ﬂj’f‘
Executa a operacdo Dynamics. Depois de Mﬂﬁ "I
compielar a operacéo, este botao muda para
[UNDQ], deixando vocé restaurar os dados ; pr :P
originais se ndo estiver satisfeilo com o resultado G U: E T] 5 ﬂ . ii ';'iii
obtido. A fungéo Lindo fem somente um nivel: :ig ' l
somente a operacaoe anterior pode ser desfeita. ' E’i EG U P i@ U B }
"‘”‘“ "“T T Determina as programacdes de
Seleciona o canal desejado - e cada um dos parametros Dynamics
gue sera aplicade Dynamics. (veja lista abaixo).

Parametros Dynamics

e T TR

Accent Type Seieciona o tipo de acentuagao NOTA
" Strength = Determina que forca do Hpo de acento selecionado sera | | Velocidade é
| aplicada. O maior valor. o efeito mais forte. determinada pela forca
Expand /Compress | Expande ou comprime o range dos vaicres de velocidade, que vocé toca o
por volta de um valor de velocidade central de "64". Valores teclado.

: ' e

maiores que 100% expandem: o range dindmico, enquanto Quanto mais forte voce
o toca o teclado, maior é o

valores menores que 100% comprime-o. i
| Boost/Cut Impulsiona ou corta todos os valores de veiocidade no canalf valor de velocidade, @

©os ‘puisiona ¢ 40! ocH . ' ainda, mais alto & o som.
se¢ao selecionado. Valares acima que 100% impulsionam a
velocidade geral, enquanto valores abaixo que 100%

B gt dsiesied e m v — .ﬂ
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Criando estilos de acompanhamento - Criador de Estilos

Editando os Dados do Canal

Neste cisplay, ha cinco diferentes fungdes de edi¢ao relacionadas ao canal. incluindo Quantize, para edicdo do estilo de
acompanhamento gravado. As operaghes aqui se aplicam ao passo 4 da pagina 109.

STYLE CREAT R MonrtBeat

vBEEIAY, . e [
R TP - A TN

URRLULT-T 2 P

Veja as explicacoes abaixo w42 [sfLecity cuanee
13 IR copy

R CLEM

RENDVE EVENI

"B i YR R W, LT PR P W N el

e O e

BhFP: 1

D - B

I |
Y . P
i J A R R ; oo
Ay ]

* Quantize
Veja a pagina 102.

* Velocity Change

‘mpulsiona ou corta a velocidade de todas as notas no cana: especificado (selecionado com os botdes [1AV ]/[2 AV ]
(CHANNEL), de acordo com a porcentagem especificada.

+ Bar Copy
Esta funcdo permite que dados sejam copiados de um compasse ou grupo de compassos para outro local dertro do
canal especificadc. Use os botdes [4AV] (TOP) e [SAVW] (LAST) para especificar o primeiro e Ultimo compasso na regiao

a ser copiada. Use o botao [6 AV ] (DEST) para especificar o primeiro compasso do local de destino, para qual os dados
Serao copiados.

* Bar Clear

Esta fungéo limpa todos 0s dados de um range especificado de compassos dentro do canal seleciorado. Use os botces
[4 AV ] (TOP) e [SAV ] (LAST) para especificar o primeiro e Gltimo compasso na regiao a ser limpa.

» Remove Event

Esta fungao deixa vocé remover especificos eventos do canal selecionado. Use os botdes [4 AV] —- [6AY] (EVENT) para
selecionar o tipo de even:o desejado a ser removido.

o L
R
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€riando estilos de acompanhamento Crnador dé Estllos

S e

Fazenido Programacgdes de Estilo de Formato de Arquive - Paramotor

Este display prové uma variedade de controles de estilos — assim como a determinagéo de quarto a afinagdo e o som
co estilo gravadc mudam quando toca os acordes no range da mao esquerda co teclado. Para detalhes sobre os
relacioramentos entre 0s parametros. ve;a “Formato de Arquive de Estilo” na pagina 109. As operagdes aqui s80 as
mesmas descritas no passo 4 da pagina 159.

STYLE CREATCR Puor o NOTA
Ty - Quando NTR € programadc

para “Root Fixed” e NTT &

o o : ;}m Wo0) F13 wipveRss |G programado parz "Bypass”.
Veja as explicagbes abaixo. ... :'5’ :::. .::“,. S S os parametros “Source
1 Ry 8 t

A WIS-FTIER SHIFY e e | Root” e “Source Chord”
s — = | s3o allerados para “Play
Root"” e "Play Chord”,
respectivamente. Neste

T W e o P PR e T e B g —y

&Wi - —ain:;,fm~ caso, vocé pode mudar
’ '_ | acordes e 0Jvir 0 som
,;_!_-f-u ; ; resuliante de todos os
canass.

» Source Root / Chord

Estas programacoes determinam a tecla original do modelo fonte (quer dizer, a tecla usada quando grava um modelo).
A programagcao padrao de CM7 {com o Source Root de “C" e o Source Type de "M77), & auiomaticamente seiecionada
guando os dados pré-existenies sac apagados para a gravagao de um nove estilo, sem considerar o Source Root e
Chord incluidos nos dados. Quando vocé muda o Source Reot/Chord do CM7 padrao para outro acorde, as notas do
acorde e as nolas recomendadas tambem mudar&o. dependendo do novo tipc de acorde selecionado. Para detalhes
sobre rotas de acorde e notas recomendadas, veja pagina 111,

Quando o Source Root é C;
Cilaj

(]

cnc ¢ clnr

oy m
18

i

(C R!C

rl

CM7aug C7aug C1+B
, ; C=Nota de acorde
C.R=Nota

recomendada

» NTR (Note Transposition Rule) e NTT (Note Transposition Table)

- NTR (Note Transposition Rule)

Determina o sistema para conversao de :om do modeia fonte. Duas programacdes estéo disponiveis.

Root Trans (Root Transpose)

Quando a nota raiz & transposta, o relacionamento de tom entre notas € mantido. Por exermplo, as notas C3, E3 e G3
ria tonalidade de C tornam-se F3, A3 e C3 quando sao transpostas para F. Use esta programacao para canais que
contém linhas de melodia. | ) o

Root Fixed

A nota é mantida tao proxima quanto possivel do range de nota anterior. Por exemplo, as notas C3, E3 e G3 na
tonalidade de C tornam-se C3, F3 e A3 quando sao transpostas para F. Use esta programagao para canais que
contém partes de acordes.

A - - __

418 PSrR-2100/1100




Criando estilos de acompanhamento - Criador de Estilos

» NTT (Note Transposition Table)
Programa a tabela de {ransposicado de nota para o modelo fonte.

Bypass
Sem transposicao.

Meiody
Adeguado para transposicao da iinha de melodia. Use iste para canais de melodia como PHRASE 1 e PHRASE 2.

Chord
Adequado para transposicao de acorde, Use para canais Chord 1 2 Chord 2, especialmente quando os mesnios contém
partes de acordes de piano ou guitarra.

Bass
Adequado para transposicao de linha de haixo. Esta tabela &€ basicamente similar a tabela Melady acima, mas reconhece
acardes de baixo permitidos no modo de dedilkado FINGERD ON BASS. tJse priricipalmente para lichas de baixo.

Melodic Minor

Quando ¢ acorde tocado muda de maior para menor, esta tabela diminui o intervalo de terga na escala por um semitorn.
Quando 0 acorde muda de meror para maior, o intervalc de tergca menor @ aumentado por um semitom. Outras notas nao
sao alteradas.

Harmonic Minor

Quandoc 0 acorde tacado muda de ma:or para menor, esta tabela diminui o interva:o da terga © da sexta na escala por um
semitom. Quando o acorde muda de menor para maior, ¢ intervalo da ter¢a menor e da sexta diminuta sao aumentados
por um semitem.

» High Key { Note Limit

» High Key

FPrograma a maior tonalidade (limite da oitava superior) P * | )

da t?anspo-sic;éo da nota para a mudanca do acorde raiz. ;;}:,}; : ,:;q;':m m,‘;‘_?;fﬁh o %Zj o e __j:;‘fm
Quaisguer notas caiculadas para sererm maiores gque a e ST A B SR SRR
maior fonalidade, sdc transpostas abaixo para a oitava é TR Fr «g»l " "-ﬁ'fé;;’_;_‘}:-‘--- . 1
que pertence a maior :onalidade. Esta programacgac e | it
efeliva somente quando o parametro NTR (pag. 116) é

programado para "Root Trans”.

» Note Limit

Programa o range da nota (notas maiores € menores)

para vozes gravadas aos canais estilos. Pela prudente Roctchanzes = oA T Y
nrogramacao deste range, vocé pode assegurar que &s Motes ihayed W FRO804 Ta.Gio s C3ASA
vozes soem taeo reais quanto possivel — em outras (ﬁ“ e o W f A S { C b Uy
palavras, que nenhuma nota saia do range se:a locada N2 L ¥ B

{por exemplo: sons de ba:xo acima ou sons de piccole

abaixo). As reais notas gue soam sdo automaticamente

aiteradas para o range programado,

* RTR {Retrigger Rule)

Determina se as notas param de soar ou ndo e como mudam o tom em resposta as mudancgas de acorde.
Stop

As notam param de soar.

Pitch Shift

O tom da nota usara bend sem um novo aiaque para combinar o tipo do rovo acorde.

Pitch Shift to Root

O tom da nota usara bend sem um novo ataque para combinar a raiz do novo acorde.,

Retrigger

A nota & disparada com um novo atague em um navo tom correspondends ao proximo acoerde.

Retrigger to Root

A nota é disparada com um hovo ataque na nota raiz do préximo acorde. Entretanto, a oitava da nova nota mantém-se a
mesma.
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€riando Multi Pad

T

O PSR-2100/1100 deixa vocé criar suas proprias frases Multi Pad — que vocé pode usar em sua performance ¢o mesmo

modo como os pré-existentes Multi Pads.

e | =) et :";:_ s :."'.‘:‘;T:.:::;:71_-55:'5:5::: v:' = SRR
i x-,_!...-!_ L e T o X
! m v f GO O s i R _.*J i I]
| e 16 ——— ] .. STy I
- A e b of ETELIEVER ¢
= B o I Y e s s e
! bl = e s o J s i
m}'i T (7 7 daem
1} p W - o ik .-.-_.-..-.:-. L |
l 5 =0 0 Gedluibod i
o i T ARR L pesperne '; !
';h:\ . ﬂ D 0 ¢ e _.!_:- ',“" —_: ru-—-n.ﬁ-—-' ) i L e
é@’ e 2R gy ey
e m?zmur:qtzu @ LT
u S T — ] R
:
: i
MULTI PAD
1
1 ; -
o s g g - S SR varurd

1 Selecione o dessjado banco Multi Pad
para edi¢do. Para gravar um novo Multi
Pad, chame a pagina RECORD no dispiay
Multi Pad Creator e selecione “New
Bank” pressionando o botao [C] (NEW

MOESIT A& REC AT

<5 SONG cmm

o r—a,

A SYYLE r.n:wroa
y'——-..

By MULTI PAD CREATOR

e -

BIGITAL
SIUDID
SOUMND CREATOR

Grave e edite o Multi Pad. Pzara detalhes nas operacdes de cada
display, veja as explicacdes iniciadas ra préxima pagina.

Use os botdes
[BACK])/[NEXT]
para selecionar
a pagina
RECORD ou
EDIT.

] i

Chame o display Mu'ti
Pad pressionando o
botao [I] (SAVE), entdo
salve 0s dados gravados/
editados para a pagina
USER ou FLOPPY DISK.

Pressione o botéo
[EXIT] par fechar o

display MULTI PAD.
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Criando Multi Pad

Selecicne o desejado
Muti Pad para
gravacao ou adigao
Vocé pode tambér o
selecionar
pressionando o hotéo
MULTI PAD [1] ate [4].

R TR T

Seiec.ona um banco Multi T
mz-——mau—»p»hrnm PRPE -

Pad vazio, permitindo a |
vocé criar um movo Multi i i
Pad. ;

ﬁ

¢
Acessa o display NAME para _j ? o
INSErir o nevo ~ome. At:va ou desativa a Repeticdo/Combinagao

de Acorde de cada pad (ve a ebaixo).

Selecione este para

empregar o0 modo
= gravacdan em espera

(espera sircronizada).

Se'ecione esle para

~ salvar o pac gravaco
para ¢ drive USER ou
FLOPRY DISK

Iniciar a Gravagao

Gravagdo comeca autcmaticamente assim que voceé teea o teclado. Vocé pode
tamb2m inic.ar a gravacéo pressionando o botac STYLE [START]. Se a Combhinagao
de Acorde (Chord Match) esta programado em ON para o Multi Pad a ser gravado,
vocé deve gravar usando as notas da escala de C com setima maor (C, D, E, G Ae
B).

. G =nota do acorce

C. R = nota recomendada
Cutras: notas nio-recomendadas

GRC

\"7Z
N

C FHC

NOTA

« Qutras notas que nao
aguelas da esca-a de C com
sétima meaior podem ser
gravadas, entretanto, islo
pode resultar na frase
gravada nao combinar com o
acorde quando estiver sendo
reproduzida.

» A parte r'imica ¢o corrente
estilo selecionado é usada
como guia ritmico (no iugar
de um met-dnomo),
reproduzindo durante a
gravagao. Fntretanto, ela
nac & gravada no Multi Pad.

Parar a Gravagéo

Pressione ¢ botao [H] (STOP) ou o botdo do painel STYLE/MULT| PAD {STOP] para parar a gravacao quando vocé tiver

terminado a frase.

Ativando/desativando Chord Match (Combinag&o de Acorde) e Repeat (Repetigao)
* Repeat

MULTI PAD [STOP].
« CHORD MATCH

acompanhamento.

A menos que a fungao Repeat esteja ativada para o pad selecionado, a reproducdo ra finalizar aatomaticamente
assim que o fim da frase é alcangado. Uma frase pode ser parada encuanto ela € tocada pressionando ¢ botdo

Se um Multi Pad e tocado enguanto o Estilo esta tocando e a fungao Chord Match para aquele pad esta ativada
(programada em "ON"), a frase sera automaticamer:te re-harmonizada para combinar com os acordes do
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Criandoe Multi Pad

Gravac an au Edigao Passo a Passo de MULTI PADS

Com este método, vocé pode criar um Multi Pad entrando notas e outros dados individualmente, sem ter que os tocar em
tempo real. As operacdoses aqui se aplicam ao passo 4 da pag. 118.

MULTI PAD CREATCR  Tom Harns

AT BAT “RAFATSHE Taen Flagn

STL P /1 COR :
| P |:mu ™ . —
4 _ o ) ugn;nuaa _ Nate _"__"LI —_6d__oponie920: * ]
T £10 e et ML 1SDIA0  Note B 110 0O00100MA: qugn i
S . . R o WR7TIE0009_ End ~ e
VW — g : .
H Co ) e s | . - —ic m = -
o /' e ey ——— - e =l
o ; K ‘
¢ C: B I f’”“ T "’ :—‘ a | _Illi
[— T lLﬂI LR S N RN ~RER - BEAI - BLI—
; _— _
- ] | mn § nms: 6EPY 14-..“ iIl ~ [ Qm

O real processo de gravacao € 0 mesmo como em Gravacao Passo a Passo de cangdes (pag. 96), com a exce¢do
dos pontos descritos abaixo. Vocé pode também editar cada evento da pagina Edit, e o processo de edicdo é o
mesmo como em Editando Cancgdes (pag. 98. 99).

» Assim como a Gravagao de Cancao, a posigao da Marca Final pode ser mudada livremente no Multi Pad Creator.
Permitindo a vocé ajustar fnamente ¢ comprimento da frase para o Pad. Isto poderia ser conveniente, por exemplo,
em sincronizacgao repetida da reprodugdo de um Pad (programado para repetir) com o teclado e auto
acompanhamento tocando.

- Desde que Multi Pads tenham somente uma faixa (canal), a faixa (canal) nao pode ser mudada.
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Ajustando o Balanco do Volume e Mudando Vozes - Console de Mixagem

Programe assim como J4m conscle de mixagem real, este display da a vocé um compreensivo controle sobre o som.

NOTA

Console de Mixagem

Esta programacao do

coniro’es deixa vocé ajustar

¢ balango das vozes e suas

posicdes estéreis, como

> tambeém o tctal de efeitos

EETEIE edanaw que & aplicado para cada
o VOZ.

Vocé pode chamar adicionais controles de mixagem basicos usando os botdes [BALA] (pag. 61).

DMperacio

NOTA

Vocé poce rapida e
facilmente programar
todas as partes para o
mesmo valor do mesmo
PANEL PART ALK IICs €7 IARESLE (PANEL PART) pardmetro (exceto para o
Inclui as partes tocadas do teclade (Main/ c [FELTERY ARE ERFVRR]. B0 pardmetro VOICE).
Layer. Left), partes ce acompanhamento, Simultaneamente segure

cancdo, entrada de microfone (PSR-2100 ¢ botao [A] - [J] que
corresponde ao parametre

Nxwis SomsoLe Do display MIXING CONSOLE, pressione o botao
1 o _, repetidamente até o desejado display ser chamado. Cada
] pressionamento do botdo entre os displays listados abaixo.

somente). ue vocé guer mudar e
STYLE PART Sse 03 bo?ﬁes [1]-(8] do
Partes de acompanhamento. dial [DATA ENTRY] para
SONGCH1-8 mudar o valor

Canais 1 — 8 da reprodu¢ao da cangao.

SONG CH 9 - 16 A

Canais 9 — 16 ca reprodugao da cangao. SR R | | ooomres soac onedos

ao Criador de Som, veja
pag. 88.

- Feche o display
Eéﬁ Mixing Console

2 Selecione outra pagina do Console de Mixagem usando os
botdes [BACK]/[NEXT] e configure o parametro desejado.

Para informag¢des sobre os varios parametros e configuragdes e
como usa-las, consulte o inicio de explicagbes na pag. 122.

pressionando o botdo
[EXIT].

- Sobre os parametros

« VOL/VOICE (Volume/Voice) (pag.122)

Contermn configuragdes relacionadas ao volume e voz de cada parte/canal. Aqui vocé pode também habilitar a opgao
Auto Revoice — que automaticamente toca cangdes compativeis XG (pag. 159) com as ricas e dindmicas vozes que
sdo exclusivas do PSR-2100/11.00. Isto da a vocé sons de instrumento muito mais auténticos e realisticos para sua

reproducao de cangao.

* FILTER (pag. 123)

Esies controles afetam o tom de qualidade da voz, deixando vocé adicionar forca, impacto, ou brilho ao som.

* TUNE (pag. 123)

Estes ddo 2 vocé varios controles de afinagao.

* EFFECT {pag. 124)

Estes controlam o total de efeitos aplicados ao som.

» EQ (Equalizer) (PSR-2100 somente) (pag. 127).

Determina o completo tom de qualidade do instrumento, de:xando vocé ajustar o som para combinar a performance
particular. Vocé também pode ajustar o volume do tom de qualidade de cada parte.




Ajustando o Balanco do Volume e Mudando Vozes - Console de Mixagem

T engramando o Nivel de Volume e Voz - Volume/Voz

As operacoes desta pagina se apiicam ao passo 2 dos procedimentos da pag. 121.

1 Use estes para selecionar as

linhas de parametro VOICE,

PANPOT ou YOLUME.

;::.::,.u:-q%u...., TaR—

§UinEaL
g anuge i
BOMINC CAEAT %

.

I FAL R LR

;C'rr

Cada pressionamento
deste botao altera
entre s varios
parametros/canars,

Estes permitem que
vocé selecionea
v0z Ge cada parte,

& ajusta o panpot e
volume.

VOICE
PANPOT

4o

Configure isto para ON para habilitar a substituigdo
automatica das vozes XG (em cangdes XG) com as
vozes especiais do PSR-2100/1100. Para usar a
voz XG proqramada rormal, c,c,loque isto em OFF.

~3

sty i J AR bty T

Permite a vocé
selecionar a voz
especifica a ser
substituida.

00000000
goooouog

Chama o display VOICE, do qual vocé pode selecionar a voz desejada (pag. 54).

Determina a posigao estérec da voz ou faixa selecionada, Uma programacéo de 0 coloca o som
toralmente & esquerda, enquanto 64 € ao certro, e 127 é totalmente 4 direita,

VOLUME

| Determina o nivel de cada canal, dardo a vocd um fino conirole sotre ¢ balango ce todas as partes.

Mrmhc(.- N QLcwnm CAR T

P - . e ]
!“ﬁl‘t H g L
R0 124 | IS
st 1 win PRI i)
SELALY [ =

... ALL REVOICE

Substitui tcdas as vozes XG
substituiveis com as ricas e

autenticas vozes do PSR-2100/

1103.

BASIC REVOICE
Substitui somente as vozes

- recomendadas que sao

adequadas para reproduzir a
cangao.

ALL NO REVOICE
~=Todas as vozes sao retomadas

as criginais vozes XG,

NOTA

As categorias [RHY2] no display
STYLE PART sao somente para
a voz (percuss&a} Drum Kit/'SFX
Kit.

A voz Drum Kit/'SFX Kit pode
ser assctiada somente an
[RHY2).

NCTA

O caral [RHY1] nc display
STYLE PART pode ser
associado a cualquer voz
exceto para a voz Organ Flutes

NOTA

Quando tocar cangdes GM, o
canal 10 {na pagina SONG CH
9 - 18) somerte pode ser usado
para a voz Drum K:l.

NOTA

Quando mudar a voz de ritmo
percussdo {drum kits, efc.) do
estilo de acompanhamento e
carcéo pelo parametro VCICE,
as programacoes detalhadas e
relacionacas a voz “drum” se:ao
zeradas, e em aiguns cascs
voceé pode ser incapaz de
resiaurar o som onginal. No
case de reproducac da cancao,
voCe pode restaurar 0 som
original retornando ao inicio da
¢angao e reproduzindo deste
porto. No case do estilo de
accmpanhamento estar
tocando, vocé pode restaurar o
som original selecionando o
mMesmo est:io novamente.

NOTA

Terha em mente que usando a
fung@o Revoice node resultar
em um som inesperado ou n3o
natural, dependendo dos dados
particulares da can¢do.

Executa as programacoes e fecha o display

U U ¢ Auto Revoice Setup.

Fecha a 'ela Auto Revoice Setup sem executar
as programacoes.

Seleciona as vozes usadas para substituir as vozes XG
(quando SONG AUTO REVOICE esta configurago em ON).

Sclecicne a vez XG a ser
substituida (vozes
geraimente uasadas quando
esliver reproduzindo).

PSR-2100/1100




Ajmm o Baiango do Volume e Mudando Vozes - Conscie de Mixag

e
et i et el B P — A A 1 o Pmm ——— o a L T e e

Mudando a Tnnalidade da Voz — Filtro
As operagdes desta pagina se aplicam ao passo 2 dos procedimentos da pag. 121.

pmmmemsne - All€F@ €NFE 03 parametros HARMONIC ¢ BRIGHTNESS. NOTA ,
o — Para detalhes sobre Filtro,
*mm—] | veja pag. 89.
ACUND CHEATOR i s
O ; ] NOTA
o o L == | Tome cuidado com estes
— 1 C.:] i controfes, Dependenco da
o 3 = voz seleclonada,
! “mmw" F i T K: % configuragdes extremas
‘ V.'_'-‘ ‘!- BN ART - '; Cﬂi podem resultar em baru-ho
f ' O | ?-j ou distorgéo.
| =2 e

Cada pressionamento
deste botao altera entre 0%
varios parametros/canais.

- HARMONIC ............ Pe:smite vocé ajustar o efetlo de
1 ressonancia (veja o 'Harmon'c Content” na
tf pay. 89).
‘i  BRIGHTNESS ........ Determina o brilho da can¢éo ajustandc a
: trequéncia de corte (pag. 89).

Mudando a Afinagao dos Programas - Tonalidade

As operagbes desta pagina se aplicam ao passo 2 dos procedimentos da pag. 121.

Aitera entre os parametros disponiveis: PORTAMANTO TIME,
—— PITCH BEND RANGE OCTAVE, TUNNING
e : NOTA
MIXING CONSOLE ; | ;
M S i ] qutamento & ysado para
e f E Ve criar uma deslizante
l .1..m,.._m mu 45 transicao na afinagao de
| | uma nota para a outra.

mm:,

e

Veja explicagac aba.xo.
F

Estes aumentam/diminuem (transpde) a afina¢ido em unidades de semitons.

MASTER........ Transpde ambas, as afinacdes do teclado e a da cangdo reproduzida.
SONG ............ Transpde a afinagdoe da cangao reproduzida.
KBD ............... Transpde a afinagdo do teclado.

PORTAMENTO TIME ..... Quando a parte esta programada para Mono (pag.. 58, 88), isto determina o tempo do
Portamento. O mais alto valor, 0 mais longo tempo que leva para a afinacdo mudar. Portamento
e somente aplicado quando vocé toca em legato (tocando a préxima nota antes de soltar a
anterior).

PITCH BEND RANGE .... Determina o range do PITCH BEND girando para a parte correspondente. O range é de “0”
ate "12" com cada passo correspondendo a um semitom.

OCTAVE......... renamssseresanes Determina o range da afinagao mudando em oitavas, sobre duas oitavas acima ou abaixo. O
valor deste parametro € adicionado ao valor programado via botac [UPPER OCTAVE].
TUNING ....... herinre e ————. Determina a afinagcdo do instrumento.

PSR-2100/1100 423



Ajustande o Balango do Volume e Mudando Vozes - Console de Mixagem

Ajustandn nz Efeitos

As operacoes desta pagina se aplicam ao passo 2 dos procedimentos da pag. 121.

NOTA

Existem trés secfes de
efeitos: Reverb, Chorus, e
DSP (que contam uma
variecade de tipos de
efeitos). Para detalhes, veja
a lista de Bloco de Efeito
{(pag. 125).

Indica o nome do tipo ¢e cada bloco de efeito. Pressione este para
_- . editar ¢ arfmazenar o

 efeitc (pag. 128, 125).

DT AL ﬂl“"-ﬂ"‘i

pressionamento :
deste botédo |
altera entre 0s
varios
parametros/
canais.

Alteré entre as segoes
de efeitos: REVERB,
CHORUS, DSP.

ii@UUDUDD

Determina o total de efeito que € aplicado para cada parte. Para ma:s informagdes
sobre as caracteristicas de cada efeito, veja a lista Bloco de Efeito nz pag. 125.

E&Eg:ﬂwg::t:“ \ m YR F m%’q{i ?%
i : paRt ai: GATE L3Ry 1 ;;LT s L C:f“\:l' i-f
=3 i rsun RN ol
BSPC Ii t o il ) 4 o
204 ’ e A R i
: : Loam) |
i , Eﬁ% Quando ¢ parametro
: ‘M BLOCK esta programado

para REVERB, CHORUS
. 0uDSP1-4/DSP,

1 0 T e T e S o WY a0 “ My, pressicne isto para
'i‘\ Ii U D D [‘ D Dl' chamar- o display dc qual
o i voce pode mudar as
E D D D U r D Ui programacdsas detalhadas
para os efeitos.
¥ Estes determinam o bloco de efeitos e deixam vocé associar ¢ efeito.
i BLOCK........ Determina o bloco de efeito (grupo de efeitcs similares ou relacionados).
. PART ........... Determina a parte para qual o efeito é apiicado Isto é efetivo somente quando
‘ o0 bloco é programado para *DSP1” e o parametro CONNECTION & programado
para “Irnsert” (pag. 125).
CATEGORY Qs varios programas de efeitos {em Type abaixo] sdo agrupados em categorias.
Esze pardametro pode nao estar disponive! dependendo do bloco selecionado.

TYPE .......... Determina v lipo de efeito que ¢ associaco ao bloco de efeito selecionado, Os
reais tipas de efeitos disporiveis podem diferir dependendo des blacos selecionados.
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Ajustamdo o Batango do Volume e Mudando Vozes - Console de Mixagem

Determina o
g tipo de efeito.

Determina a categora de efeito. -

4

LFE CBIGEF

Fusion

TSNLITN. ORLAY

AP CUIOFE

18. Ins
sanx

R, Sz

£V DELAY

LN

fBERERIY o

E<Rmio0

.87

CATELPRY(
L LY

Selecicre o
destino para
qual o efeito
esta sendo
armazenado.
O numero de
espaco de
memona
disponivel

para oS

. Acessa o display para
! armazenar o efeito.

Determ.na o nivel de efeito
(nivel de retorno)._ Isto ndo esta

~ disponivel quando o BLOCK

esta programado para "DSP",
PARAMETER esta programado
nara "CONNECTION", e VALUE
esta programado para “Insern”.

Determina o valor do
parametro selecionado.

Determina o bloco de efeito.

Acessa o disp:ay para
. nomear o User Effect

destinos
difere para
cada bloco
(veja a tabela
abaixo).

Armazena as programagdes
de efeito que vocé fez acima
para o local User Effect
'SYSTEM) para futuras
chamadas. Para chamar o
efeito, selecione USER do
narametro CATEGORY e
selecione o efeito dese:ado
do parametro TYPE.

NOTA

Tenha em mente que em
alguns casos pode resultar
em barulho, se vocé ajustar
0s parametros de efeito
enquanto toca o instrumento.

S pRAFTE m{rﬂr-\ plE T s B B BT e
2 5‘ "' "* ..‘ ll-h @ Ll x

s _5{ P ﬂ".-..-m.| Wi

;r w Az~
... #ﬂﬂ:@'ﬂ-&-&%ﬂ s

e

REVERB

CHORUS

DSP 1 (PSR-2100)
DSP (PSR-1100)

DSP2 - 4(PSR-2100 somente)

Todas Partes

Todas Partes

MIC (PSR-2100 somente}, Style

Main, Layer, Left, Song (Ch. 1 -
16), MIC (PSR-2100 somente)

Reproduz 0 amb:ente quente de :ocar
em uma sala de concerto ou clube jazz,

Produz um rico “encorpado” som
como se diversas partes estdo sendo
tocadas simultaneamente.

q

Main, Layer, Left, Song (Ch. 1 - 186}, Em adicdo aos efeitos reverb e chorus,

gsta secao oferece uma vaniedade de
efeitos especiais, incluindo distorcao.

Qualguer bloco DSP nao usado é

. o I
automaticamente associado as paries
(associado automaticamente) Jativas restantes.

10




Ajustando o Balango do Volume e Mudando Vozes - Console de Mixagem

Estrutura de Efeito

O PSR-2100/1100 oferece 0s seguintes sistemas de efeitos digitais. O tipo de efeito, depth, e varios paradmetros
podem ser programados com 0s controles de painel.

Sobre as Conexdes de Efeitos — Sistema e Insergao
Todos 0s blocos de efeitos séo conectados ou roteados em um dos dois caminhos: Sistema ou Insergdo. Sistema
aplica o efeito selecionado para todas as partes, enquanto Inserc¢ao ¢ efeito selecionado a uma parte especifica.
Reverb e Chorus sdo efeitos de Sistema, e DSP 2 -DSP 4 (PSR-2100 somente) sdo efeitos de Insergdo. O DSP1/
DSP, sobre a outra mao, pode ser configurado para uma das duas divisdes Sistema ou Insergao.

A ilustragao abaixo mostra comc 0s varios blocos de efeito sac programados e seguem fluxo sinalizado para o
controle de envio/retorno programado sobre o PSR-2100/1100.

//’hmm21oo

assnpned Lo the active parts.

LAYER VOICE - | DspP3 ||

LEFY vOICE

S —

NPT PPSPRo
MIC 4'“ MIC | | .E...F—VOCE'
G Eftect Tl Harmony|
i i

SONG ’ _______ |
(each channel} —

STYLE
(each charrsal)

TRTRVUNSTE VRt L ol LA \Zl.‘

When DS is set as an Insertion effect
here PART 15 set Lo one of the STYLE »hannels),
Tis pul here < the sigral flow

\_

MAIN VOICE [nemﬂ
e e et

Unused DY plocks are automaticaily

b oRe

T

LTy

T '-.»?v ‘*era-ﬁ

L {ho Sena
e e L

#kn ‘nﬂu
boomnt ,
L Crat Sere

i S

HE—r SE l’i'.‘T

Wy

) t-mu. :en-rd

-E. e SRS i

B Sl

|
| DS Sers

by
| ﬂnrn-ﬂ-i‘nn

,..____._.f TR a mer e

i Che Sany

'. U‘-i-‘ Seris

=

ol e .
L.-f'l’ ‘H@I"J

{;.;_:5___.-.._

——
:l.ew o oo l

f

TR o

|
- |
When D4P is set 3y a System eftect, |
it is put here in the signal flow, |
Fppeecm—— ,-_.u_! i

O fdavemn

2. e e g el

N

ﬂSR-HOO

MAIM VOICE

US’J - SEAEy T

; (here PART w5 set 10 MAIN),
it s put heve i the sginal Flow

LAYER VOICE

t' LEFT VDICE

STYLESONG
isach channel

minkt oy

When DSP s set 23 on insertion effect ,__1,_

B v B i i e g

b

£ Soed

PGSR Seng

Fy
e K i
.. ._}r‘, .l:}"o t ‘
B < B L h
By M s s {1!
:Il‘c- Barn rolE
e 4D
D5H anes i %
e IR s S
v % |
(F’ 3 -_:
.. ] ..@ ]
Payyr Bt | :
b I
S S ] H ?_
Lo &
ST S i
e P i - 4. -
| L
. .
‘_I " H . {
FETE ...r}.... I @ ; a
I E T, B S
| teesed L
1 .: I.r) |
T Serct ¥ !
PR TRy N -
I g FH ? ‘\+Pl
CODER Sorgd I
P W] W i
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firy o :
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. Aay Send & f
| caw sens i
| e i
l CHR ey

DAY UNE @
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When DSP )s set as a System effect,
it < put here in the sgral thow,

DRE Hatien

&

e gm YU
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Ajustando o Balanco do Volume e Mudando Vozes - Console de Mixagem

Programando o Equalizador - EQ (PSR-27100 somente)

Usualmente um equalizador e usado para corrigir a salda de som de amplificadores cu autofalantes para combinar
com a especial caracteristica da sala. O som é dividido em diversas bandas de freqiiéncia. deixando vocé corrigir o
som pelc aumento ou diminui¢do de cada banda. O equalizador permite a vocé ajustar o tom ou timbre do som para
combinar o espage de performance, ou para compensar certas caracteristicas acusticas da sala. Por exemplo, vocé
pode cortar alguns ranges de baixa frequéncia, quando tocar em palcos ou estidios espacosos, onde 0 som & muito
‘abafado”. ou incrementar as aitas frequéncias em salas e espacos fechados onde ¢ scm é relativamente “morto” e
livre de ecos. O PSR-2100/1100 possui uma qualificada fungdo de equalizagéo digital de cinco bandas. Com esta
funcao, um efeito firal — controle de tonalidade — pode ser adicionado a saida de seu instrumento.

As operacdes desta pagina se aplicam ao passo 2 dos procedimentos da pag. 121.

AN IR, 7 7 NSTILE £ AR SN PAR T) s - Acessa o display MASTER
MO TE B ] TR TRETREYY £ EQ EDIT.

(———

g Seleciona o tipo de EQ para
ajustar o EQ HIGH usando os
—=); boides [1] - [B].

Hu fi '!‘ [}

Selecione o tipo -
de EQ Master.

Seleciona o tipo de EQ para ajustar o
* EQ LOW usando os botdes [1] - [8].

2 PAH?%N\ CONSTILE
AR ErC S T A TerErelY co
[ 5 Mi:lﬂlllf
Uma curva
editada
: PRESET
$ ou USER
pude ser

armazenada YT . emIm - -
a0 USER £ {*‘"ﬁ“w- FRE® r—tm—-— .gmmin——cu—us
r.

10U 2. Eg ﬁ)

- Selecione o tipo de EQ Master,

As curvas PRESET ou USER podem ser editadas
comao requerido via correspondentes botdes LCD -
EQ1 até FQ5. Cada das 5 bandas podem ser
incentivadas (valores "+") ou cortadas (valores “-")
até 12 dB.

Ajusta ¢ completo ganho de todas bandas EQ
simultaneamente.

Toca vez que uma banda EQ é edilade o conespondente valor EG e destacado e o nimero da
banda editada aparece sobre 0s controles Q e FREQ. Os controles Q e FREQ podem entdo ser
usados para ajustar o Q (area de trequércia) e 0 FREQ {freqiiéncia central) da banca selecionada.
O maior "G", a ma:s estreita area de frequéncia. O range FREQ disponivel & diferente para cada
banda.
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Usando um Microfone - MIC. (PSR-2100)

Fsta extraordinaria e poderosa op¢ac usa uma avangada tecnologia de producao de voz, para automaticamente
produzir harmonia vocal baseada em uma unica guia vocal. Quatro distintos modos de harmonia como também uma
extensiva selecao de tipos de harmonias pré-existentes sdo oferecidas. Em adicio a harmonia justa, o PSR-2100
tambem deixa vocé mudar o aparente género da harmonia e/ou som de guia vocal. Por exemplo, se vocé & um cantor,
vocé pode ter o PSR-2100 gerando automaticamente uma segunda voz feminina de coro. Uma abrangente
configuragao de parametros, da a vocé excepcionalmente, preciso e flexivel controle sobre o som da harmonia vocal.

NOTA
Para detalhes sobre

e R R P e Y L A rwn - e

MIC.

e e

-
grTYRE M VooAL . § :
aven TEST &fgm RATMONY  TALK - RFFELY conectar um microfone,
i- -mn,u,o \\\\\ ~— J erHW; Veja pég 162,
g =3
BirvUnoE) ~

Ty & '?ml
2 o

. i st (M e e Y
el Sl mwsaew

.
PEC P s e ’;\.Ai.»--'q,--w-'::\'-w;-\‘;u.—: s il et
= B BRI e fe 1)

el

. | S TE H |
E CuM l ogr—gl i 4 e
i ! ol i £
d il v
" biewaet . - ] | i
LT - : e bes e AL SR RS A |
BT . = 1] =
- ' i e N T
E . Fe e e ey 3 f: H
-4 .n'a'.,'-j;;Ll _Ii] ¥ T G
HRItE - A T g sy it o, e H . 4 !
=i Ju .
e
ket i

Use os indicadores SIGNAL e OVER para determinar as programacgdes epropriadas (pag. 152).

-----

Determina a corfiguragao on/
off do efeilo aplicado ao
microfene, programado no
display MIXING CONSOLE
(pag. 124)

Isto chama o display VOCAL
HARMONY TYPE (pag. 129) e deixa
vOCé programar o ipo de harmonia

asejado. '
deseja Esta conveniente fungao deixa vocé

temporariamente cancelar a harmonia vocal ou
cutro efeito de microfone quando usar um
microfone corectado. Isto & especialmente Wil

Isto chama o display MICROPHONE

SETTING (pag. *3C) e deixa vocé - guandc vocé fala entre cancdes durante uma

ajustar o nivel o microfane e efeito de per.ormance.

harmonia vocal
Se vocé conectar um microfone ao PSR-2100, vocé pode
cantar a vontade com a cangao ou auto acompanhamento &
ter as partes da narmonia vocal adicionada
automaticamante,

anii— F————— i J e
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Usando um Microfone - MIC. (PSR-2100)

Selecionando um Tipo de Harmonia Vocal

1 Pressione o botdo [VH TYPE SELECT].

Selecione um tipo de Harmonia Vocal.

Jr 22 MixedCholr
24 CouriryMen

Isto deixa vocé ajustar o total de efe:to
de harmonia que e apicado.

VOICAL HARMUNY FDIT

[EFFECT TYPE180¢ Pued

I N . R
CRERRAL [YPE

AN GENOER TVPE

[ENh BERDER TYPE

LERP_AWOER GEPTH L al
Ch Fr ; :

e TS i (= Salve os dados alterados

Loken g At sn o = (pag. 38, 44)

WALE G0R FEPIN + ’

LOMEN GWDE BEPTN . P )

VINRATS BEPIN o 32 j

VINRRIG RAIE »2 é

VIBMATO MELAY 24 ]

1
R N T s gansm, o w0 mammmaram s B

Y W

Retorne ao display VOCAL
HARMONY TYPE.

Selecione um parametro de Harmonia
Vocal. '

Ajuste os valores de parametro.

NOTA

As programagoes salvas
podem ser nomeadas {pag.
41) ou apagadas (pag. 43)
na pag:na USER.

= Pressione o botdo [EXIT] para retornar ao
| EMD display anterior.

NOTA
Para detashes sobre ¢
parametro da Harmonia

Vocal, veja a separada Data
List.
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Usando um Microfone - MIC. (PSR-2100)

Carendo Programas Para a Harmonia Vocal e Microfone

Opera¢io

. Selecione a pagina MICROPHONE SETTING usando o botao [BACK)[NEXT] e

l Pressione o botao programe os parametros.
[MIC. SETTING]. Para informagao sobre os varios pardmetros e programagdes € como as usar, veja as
explicagdes abaixo. ALk, HEAT

B el ! {“:;:"m:]L[f"—‘r:."'“jr

i ‘ ﬁﬁldlh
t:bunwmmﬁ

Pressione ¢ botao [EXIT] ‘ _ ) ano
|para retornar ao display B o EE R

. . \- e el S |
§ anterior. . ol L 1T kel ga | 8

BOLOPER CONTROL ol : MERE | CHAQh
SOTHR CHAIMKE L

m .'.-.. ~
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Ajustando os Programas de Harmonia Vocal e Efeitos de Microfone
As explicagdes aqui se apl-cam ao passo 2 acima.

P Q'Q) Ny g “‘ jro== Selecione 3BAND EQ
(B o] e RN ¢ Lo Selecione NOISE GATE / COMPRESSOR.

1 Selecione VOCAL HARMONY CONTROL /

llﬂl L L

. Use estes para mudar o valor de cada fungéo
ou programacac. Para detalhes, veja abaixo.

TP g -t LT T EFERESSPR T P L SR T S sy (e s e e e S
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« 3BAND EQ (3-BAND EQUALIZER)

Usualmente um equalizador € usado para corrigir a saida de som de amplificadores ou auto-falantes para combinar
com a especial caracteristica da sala. O som é div.dido em diversas bandas de freqléncia, deixando vocé corrigir o
som pelo aumento ou diminuicdo de cada banda. O PSR-2100 oferece uma qualificada fungao de equalizagao digital
de trés bandas para o som de microfone.

Hz.......... Ajusta o centro da freqUéncia da correspondente banda.

dB ......... Impulsiona ou corta o nivel da correspondente banda subindo até 12 dB.

- NOISE GATE

Este efeito silencia o sinal de entrada quando a entrada do microfone cai abaixo de um nivel especifico. Isto
efetivamente joga fora barulhos estranhos, permitindo o sinal desejado (vocal, etc.) passar.

SW ........ “SW" é a abreviacdo de Switch. Isto ativa ou desativa o Noise Gate.

TH ......... "TH" é a abreviagdo de Threshold. isto ajusta o nivel de entrada a qual o gate comeg¢a a abrir.

AR o — R R R R R R RRRRRRRERORRR=R>
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Usando um Microfone - MIC. (PSR-2100)
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« COMPRESSOR

Este efeito mantém baixa a saida guando a entrada de sinal de microfone excede um nivel especificado. ‘sto e Util
quando se grava um sinal com ampla varia¢ao dinamica. Ele efetivamente “comprime” o sinal, deixando "suave”
partes fortes e “forte” partes suaves.

SW ... "SW” e a abreviacao de Switch. Isto ativa ou desativa o0 Compressor.

™ e, “TH" é a abreviagao de Threshold. Isto ajusta o nivel de entrada a qual a compressao comeca a ser
aplicada.

RATIO .........coceeee [sto ajusta a proporcao de compressao.

OUT .o Ajusta o nivel de saida firal.

* VOCAL HARMONY CONTROL

Os seguintes parametros determinam como a harmonia e controlada.

VOCODER CONTROL

O efeito Voca: Harmony & controlado pela nota — a nota que vocé toca no teclado e/ou as notas da cancao. Este
parametro deixa vocé determinar quais notas sdo usadas para controlar a harmonia.

 SONG CHANNEL

MUTE/PLAY:

Quando programado para "MUTE", o canal selecionado abaixo ¢ silenciado (desligado) durante a performance de
teclado ou reprodugao de cangao.

OFF:

Controle da harmonia pela can¢do € desativada.

1-16: -

Quando reproduz uma cangao de um disquete ou secuenciador MID| externo, a nota gravada ao canal associado a
cangao controla a harmonia.

+« KEYBOARD

OFF: Controle da a harmonia pelo teclado é desativado.

UPPER: Notas tocadas a direita do ponto de divisdo controla a harmonia.
LOWER: Notas tocadas a esquerda do ponto de divisdo contrela a harmon:a.

BALANCE

Istc permite a vocé programar ¢ balango entre a guia vocal (sua propria voz) e Harmonia Vocal (Vocal Harmony).
Aumentando este valor, aumenta o volume da Harmonia Vocal e diminui o da guia vocal. Quando € programado para
L<HB3 (L: Lead Vocal, H: Vocal Harmony). somente & Harmonia Vocal é tocada; quando é programado para L.63>H,
somente a guia vocal é tocada.

MODE

Todos os tipos de Harmonia Vocal caem dentro de um dos trés modos que produzem harmonia em diferentes
caminhos. O efeito harmonia dependente da selecionada Faixa e Modo de Harmonia Vocal, e este parametro
determina como a harmonia € aplicada para sua voz. Qs trés modos sgo descritos abaixo.

VOCODER:

As notas da harmonia sdo determinadas pelas notas que vocé toca no teclado (Main/Layer/Left) e/ou cangdes que
incluem faixas de Harmonia Vozal.

CHORDAL.: .

Durante a reproducaco de acompanhamento, acordes tocados na secdo de auto acompanhamento do teclado,
controlam a harmonia. Durante a reprodu¢ao da cangao, acordes contidos na cangao controlam a harmonia. (Ndo
disponivel se a cangdo nao contiver nenhum acorde.)

AUTO:

Quando o auio acompanhamento ou a parte esquerda é programrado em ON e se acordes existem na cangdo. 6 moado
¢ automaticamente programado para CHORDAL. Em todos 0s outros casos, o modo e programado para VOCODER.

CHORD

Os sequintes parametros especificam 0s dados da cangio que serac usados para deteccao de acordes,
OFF: Acordes nao séo detectados.

XF: Acordes de formato XF sdo detectados,

1-16: Acordes sao detectados das notas no canal da cangao especificado.

* MIC (MICROPHONE)

Os seguintes parametros determinam como o som de microfone & controlado.
MUTE .........ce..ns Quando programado em OFF, o som do microfone é desativado.
VOLUME ............ Ajusta o volume do som do microfone.

PSR-2100/1100 {8l



Usando um Microfone - MIC. (PSR-2100)

Programando o Volume do Microfone e Efeitos Relacionados

Determina as programacodes quando ¢ botao [TALK] € ligado.
As explicages aqui se aplicam ao passo 2 da pag. 130.

VOLUME/PAN/REVERB DEPTH/CHORUS DEPTH/TOTAL VOLUME ATTENUATOR

AICROPHCNE SFTTNC:
SINEL SER
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Este determina o volume do som ...
do microfone.

_ Estes determiram o total de atenuacgao a
sar aplicado ao som comaleto (com
excecao da entrada do microfone)
permitindo vocé efetivamente ajustar o
talango enre sua voz e 0 som total dos
instramentos.

_ Estes programam a profundidade dos efeitos

Estes configuram a posigao i ouid i i Ao , _
9 POSIy reverb e chorus aplicados ao som do microfone.

estérso do som do microfone.

DSP/TYPE/DEPTH

HUCRODPHOME SETHING

T OIS [; —
S RS Bit WVERD PEPINI 12 CHORSS PEPINIS 4 =
?fiftt al o u .;"“. (sF 17EM |0 'EA G i::;.'ii?'
. ¢ I -

Estes programam a profundidade
do efeitc DSP a ser aplicado ao
som de microfone.

g
iﬂl;

1|| !

g

Estes ativam ou desativam _
0 efeito DSP aplicado ao i i
som da microfone.

- E5tes selecionam o tipo de efeito
DSP a ser anlicado ao som de
m-crofone.

e — == e ==
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Ajuste Geral e Outros Programas Importantes - Funcéo

O modo Funcao dd a vocé acesso as varias fungdes avangadas refacionadas ao instrumento como um todo. Estas
funcoes sofist.cadas deixam vocé customizar o PSR-2100/1100 para suas proprias necessidades e preferéncias musicais.
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FUNCTION MENU

) SAAWTER TUNE / M HARMONY 7 ECHO
VIY N .

id BONG SETTING
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<& CONTROLLER
vy MOIT. SEQUENCE
= 26/ VOICE ST

Programe os parametros da
fungio selecionada.

As operagdes para caca fungdo sao
cobertas nas seguintes explicagdes.

I Para retornar ao disp:ay anterior, pressione o
botao [EXIT].

Ajustando a Afinagao e Tonalldade Master Tune e Scale Tune

. Master Tune (pag 135)

Este permite a vocé fazer ajustes finos a afinagac completa do instrumento — deixando vocé adaptar exatamente a
tonalidade com os outros instrumentos.

« Scale Tune (pag. 135)

Este cetermina o sistema de tonalidade particular para o instrumento. E especiaimente util para tocar pecas de
épocas, para combinar a tonalidade usada durante especificas eras musicais.

Programando Parametros Relacionados as Cam;ées Song Sattlngs (pég 137)

A et e

Estes perrmtem a vocé proqramar parametros relacionados a cangoes reproduzndas como também 0s tlpOS de
fungdes praticas.

Programando Parametros Relacionados ao Auto Acompanhamento — Style Setling, Split Point, e Chord Fingering

« Style Settmg ! Split Point (pag. 138) _.
Estes determinam os paré'netros relacionados ac auto acompafmamento e deixa vocé prcgramar 0 ponto de divisao

. Chord Flngerlng (pég 139) -

Determina o método para tocar/indicar acordes quando usar o auto acompanhamentb ‘Vocé o pode até checar como
tocar 0 acorde, desde que as notas individuais sao tocadas no display.
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Isto indica o metoco para tocar / indicar os acordes quando
se utiliza as caracteristicas de auto acompanhamento.
Vocé pode checar eventualmente como se faz o acorde,
pelas notas individuaimente mostradas no display.

Criando Programagdes com os pedais e

os controles do teclado

« Pedal (pag. 139)

Estas programagdes determinam como os pedais
conectados (incluindo controladores de pé) sdo usados.
Eles podem ser associados a uma variedade de fungdes,
deixando vocé controlar operagdes com seus pés — assim
como ativar/desativar estilo de acompanhamento, ou Fill
In patterns.

« Keyboard ! Panel (pag. 141)

Estas programacdes determinam a sensitividade do toque
co teclado (quanto o togue afeta o volume), o status on/off
ca roda Modulation, e a programagao de transposi¢do da
afinacao (para o teclado, dados da cangao, e instrumentos
inteiros).

Programando o Registration Sequence,

Freeze, e Voice Set

. Reg?tration Sequence (pag. 142)

Determina a ordem em que as opgoes de Registration
Mermrory (1-8) sdo chamadas — usando os botdes [BACK]
[NEXT] ou 0 pedal.

* Freeze (pag. 142)

Permite a vocé especificar as programacgades gue deseja
manter ou deixar sem alteragdes, mesmo quando mudar
as opgoes Registration Memory.

* Voice Set (pag. 143)

Permite a vocé determinar se certas programac¢odes
reiacionadas a voz {(assim como Efeitos, EQ, Harmonia,
etc.) sao automaticamentle chamadas ou nao quando vocé
seleciona uma voz.

Programando Harmonia e Eco (pag. 143)

Permite a vocd programar o tipo de Ha:monia ou efeito
Eco aplicado as vozes tocadas no teclado, como também
o total de efeito.

Fazendo Programacgdes MIDI
= 3ystem (pag.
Determrina as varias programacgsées de mensagens do
sistema (como Clock, Start/Stan System Exclusive), como

13 PSR-2100/1100

Fazendo Programacoes para Pedais e Teclado - Controller

tanmbém Local Control on/off.

¢ Transmit (pag. 146)

Determina como a reprogucao é enviada aos dispositives
conectados — ou seja, que partes sao associadas aos
canais de transmissao MIDI. Isto também deixa vocé
especificar o tipo de dado transmiiido sobre cada canal.

* Receive (pag. 147)

Determina comao as partes do PSR-2100/1100 respondem
acs dados do dispositive MIDI conectado — ou seja, que
partes sdo associadas aos canais de recepg¢ao MIDI. [sto
também deixa vocé especificar o tipo de dados a ser
recebido sobre cada canal.

* Root (pag. 147)
Determina os carais reconhecidos para a nota raiz. para
usar com o auto acompanhamento.

« Chord Detect (pag. 147)
Determina os canais reconhecidos para o acorde, para usar
com o auto acompanhamento.

Outras Programacgoes — Utility

» Config 1 (pag. 148)

Esta pagina contém programacOes para Fade In/Out,
Metronome, Parameter Lock, e 0 som Tap.

« Config 2 (pag. 149)

Desta pagina, vocé pode ajustar o display, fazer
programacgoes de auto-falantes e mudar a indicagao do
numero de voz.

» Disk (pag. 150)
Desta pagina, vocé pode formatar disquetes, e copiar de
disco para discc.

* Owner (pag. 151)

Desta pagina, vocé pode programar a linguagem do
instrumento e colocar seu propric nome — que € mostrado
automaticamente toda vez que a energia € ligada.

* System Reset (pag. 151)

Esta fungdo restaura ¢ PSR-2100/1100 para suas
programagdes originais de fabrica. Vocé pode tambeém
especificar que tipos de programagdes serao restauradas,
como também armazenar suas proprias programagoes
para futuras chamadas.
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Ajuste Geral @ Outros Programas Importantes - Fun¢ao

Ajuste Fino de Tom / Selecionando Escala

As explicagdes aqui se aplicam ao passo 3 dos procedimentos da pag. 133.

NOTA

Hz (Herz)

Esta unidade de medicao
refere-se a frequéncia do
AVLYTER TLNE - SCALE TUNF R som, & representa o numero
de vezes que uma onda de
som vibra em um segundo.

Ajustando a Afinagfio Geral - Master Tune

: Uew this function to fune this inshrumesd ;
; o attmr instrumants, i
| 440r is the mest cammoniy used freauency. NOTA

: A fungdo Tune nao afeta as
" ' vozes Drum Kit ou SFX Kit.

PASTER T . . -
| o | Determina a afinagéo
| ‘ - geral do PSR-2100/

1100, de 414.8 — 466.8
Hz. Pressione os botoes
4 ou 5 simultaneamente
para instantaneamente
reiniciar os valores as
programagdes de fabrica

de 440.0 Hz.
Satlecionando uma Escala - Scale Tune
NOTA
| B Cent
acima ou abaixo da correspondente teclz. equivalente a 1/100 de um
| sermitom (100 cents = 1
- | semitom),
AAAGTER TUNE » SCALL YUNE ,
RCEER XA TS0 £ Tuns
R rErn _ NOTA

Vocé pode registrar sua
escala de ajustes original
para um botao
REGISTRATION MEMORY.
Para fazer isto, marque
"SCALE" no disp:ay
REGISTRATION MEMORY
(pag. 84).

Determina a nota base para cada escala.
Quando a nota base e alterada, a afinacao
do teclado é transposta, contudo mantém
a afinagdo relacionada entre as notas.

Determina a Escala (pag. 136). Determina o ajuste fino da nota selecionada em passos de 1 cent.
Pressione os botdes 5 ou 6 simultaneamente para
instanianeamente reiniciar os valores as programacgoes de fabrica.

Determina a nota a ser ajustada e o total do
ajuste.

O range de ajuste & de ™ —64" passando “0”
até "+63". Cada incremento equivaie a um
cen: (um “cent” &€ um centésimo de um
semitom).
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Ajuste Geral e Outros Programas Importantes - Funcéo

Escala

« Equal Temperament
O range de tonalidade de cada oitava e dividido igualmente em doze partes, com 0 espagamento uniforme na escala.
Isto € muito comumente usado para afinagcao nas musicas de hoje

* Pure Major/Pure Minor
Estas afinacdes preservam o puro intervalo matematico de cada escala, especialmente para acordes triades (principal,
terca, quinta). Vocé pode ouvir isto melhor nas harmonias vocais — como em cantos a cappella € coros.

» Pythagorean

Esta escala foi dividida pelc famoso filosofo grego e € criada de uma série de quintas perfeitas. que sdo colapsadas em
um unica oitava. As tergas nesta afina¢ao sao ligeiramente instaveis, mas as quartas e guintas s&o belas e adequadas
para alguns acompanhamentos.

- Mean-Tone
Esta escala foi criada como um aprimoramento da escala Pythagorean, fazendo ¢ intervalo da ter¢a maior “mais afinada’.
Ela foi especialmente popular do seculo 16 ao seculo 18. Handel, como outros, usava esta escala.

- Werckmeister/Kirnberger

Esta escala composta combina os sistemas Werckmeister e Kimberger, que foi um aprimoramento das escalas mean-
tone e Pythagorean. A caracteristica principal desta escala € que cada tecla tem sua propria caracteristica unica. A
escala foi usada extensivamente durante o tempo de Bach e Beethoven, e mesmo agora é freguentemente usada
quardo se apresenta musicas de epoca em cravo.

- Arabic
Use esta afinagdo quando tocar musicas arabicas.

Configuracdes de afinacio para cada escala (em cents; exemplo da escala de C)

C C# D Eb E F F# G Ab A Bb B
Equal Temperament | O 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
PureMajor 0 297 | 3.9 156 | -14.1 -2.3 94 | 23 |-27.3 | -15.6 180 | -11.7
PucreMinor 0 336 | 3.9 15.6 | -141 | 2.3 T3 [ 23 | 141 [-156 | 1890 [ -11.7 |
Pythagoream 0 14 1 3.9 -6.3 7.8 -2.3 117 | 2.3 | 156 6.3 -3.9 10.2
Mean-Tone 0 242 | -7.0 10.2 | -14 .1 3.1 -20.3 | -3.1 27.3 -10.2 7.0 -17.2
Werckmeister 0 -102 | -7.8 -8.3 | -10.2 -2.3 117 | -39 | -7.8 -11.7 -3.9 -7.8
Kirnberger 0 -10.2 | -7.0 -6.3 | -14.1 -2.3 -10.2 | -3.1 | -7.8 -10.2 -39 | -11.7
Arabic 1 0 0 -50 0 0 0 0 0 0 -50 0 0
Arabic 2 0 0 J 0 -50 0 0 0 0 0 0 -50
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Ajuste Qeral e Outros Programas Importantes - Fungéo

cr asmando Parametros Relacionados a Cangao

As explicacdes aqui se aplicam ao passo 3 da pagina 133.

NOTA

Quick Start (Inicio Rapido)
Em algumas cang¢bes
comerciaimente disponiveis,
certas configuragdes

Ativa ou desativa o Quick Start (veja NOta) - memm—m relacionadas a cang¢ao (como
selegao de vez, volume, etc.)
sao gravadas no primeiro
compasso, antes da real
nota. Quando "Quicxk Stary" é
configuradc em “ON" o0 PSR-
2100/1100 |18 todos dados,
que nao sdo notas, iniciais
da cangdo na maior
velocidade possivel. en@o
automaticamente diminui ao
apropriado lempo na
primeira nota. Isto permite a
vocé comacar a reproduzir o
mais rapido possivel, com a
minima pausa para ler 0s
dados.

Permite vocé reproduzir todas cangdes da
mesma pasta continuaments., ——

00001

[PAYS

Yo

al
T
Y

NOTA

Canal

Refere-se ao canal MIDI

{(pag. 157). Os canais sao

associados como segue:;

Cangdo

% 1-16

E Determina se a fungao Repetir Estllo de

| Marca de Frase (Phrase Mark Acompanhamento

Repeat) 6 at:vada {on) ou 9-18

; E desativada (off). Quando é ativada.
| | . vocé pode reproduzir especifica NOTA

Determina o cana! MiDI i ‘rase (selecdo de compasso) da Phrase Mark (Marca de

associado ao botao — cangao repetidamente. O método Fr ase)

[TRACK2]. nara programar uma marca de Espelef'ca um certo local na

‘rase ¢ 0 mesmo como aquele no cangao.

display SONG POSITION (pag. 78).

Determina o cana: MIDI -

assaciadce ao botéo . :
[TRACKA1). , — Determina a linguagem das letras

mostradas. Quando este e

Determina o cana: harmonia para . | programado para "AUTO". a
Vocoder (pag. 132). Imgu_s_:gem torna-sei aquela da
can¢ado. Quando nao é programado
para "“AUTO’, a inguagem se torna
Japonés quando a programagao
interna (pag 151) é JAPANESE;
para todas as outras linguagens,
isto é programado para
"INTERNATIONAL".

Quando programado para “ON', isto
automaticamente configura os
adequados canais das Faixas 1 e 2
para usar com as fung¢oes praticas.
Norma:mente, :sto deve ser
programado em "ON".

PSR-2100/1100
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Programando os Parametros de Auto Acompanhamento —

Programacao de Estilo,

As explicacdes aqui se aplicam ao passo 3 dos procedimentos da pag. 133.

Programando os Parametros de Auto Acompanhamento —
Programacao de Estilo e Ponto de Divisao

STYLE SETTINO /7 SPLIT POINT / CHORD ANCERING
STYLE SETTING/SPLITPOINY [0 00 FISRIRINE

ST0p $100
~GCHD~ TINING, HINGOM, -TOUCH —EE

RLAEL miey

1 PHF m MOTN A

on_ || woxr | o4 ||Man p

L BAR | i orr HULI N

- SPLLI POINI -

ACHP—LEFT—
[Hﬁ? Fiz

Selecionam a parte para qual o ponto de divisao
(split point) é aplicado: acompanhamento, range
da mao esquerda (left-hand), ou ambos.
Pressione a tecla desejada para o ponto de
divisao enquanto segura um desses botoes. A
tecla pressionada é incluida no range da se¢ao de
Auto Acompanhamento do teclado (ACMP) ou
range da mao esquerda (LEFT).

A+L (ACMP + LEFT)

Permite a vocé simultaneamente programar o
ponto de divisdo para ambos ranges, da méo
esquerda e da se¢ao de Auto Acomp. do teclado.
L (LEFT)

Permite a vocé programar o ponto de divisao para
0 range da mao esquerda do teclado.

A (ACMP)

Permite a vocé programar o ponto de divisao para
a se¢ao de Auto Acompanhamento do teclado.

Ponto de Divisao e Acorde Dedilhado

NOTA

Sobre Programacao da
Secgao

Quando qualquer uma
das segoes principais A-
D nao estiver incluida no
estilo de
acompanhamento, a
segao mais proxima é
automaticamente
selecionada. Por
exemplo, quando a
principal D nao esta
contida no selecionado
estilo de
acompanhamento, a
principal C € chamada.

Determina os pontos de divisdo para o auto acompanhamento (ACMP) e o range
da mao esquerda (LEFT). O mesmo valor pode ser programado para ambos ou
para cada um independentemente, usando os botdes [F], [G], e [H]. (veja acima).

Vocé pode usar estes botdes para programar o valor do ponto de divisao.

Determina a sec2o padrao que é automaticamente chamada quando seleciona

diferentes estilos de acompanhamento (quando acompanhamento é parado).

Liga ou desliga a resposta de toque para o acompanhamento. Quando é

programado em “ON", o volume do acompanhamento muda em resposta a sua
forca de tocar (na secao de Auto Acompanhamento do teclado).

O PSR-2100/1100 deixa vocé automaticamente habilitar Sync Stop (pag. 65),

simplesmente pressionando/soltando rapidamente as teclas na secao de Auto
Acompanhamento do teclado. Este pardmetro deixa vocé programar o
comprimento do tempo de pressionamento da tecla.

sec¢ao. (O botao [OTS LINK] deve estar ligado.)
Real Time: One Touch Setting é imediatamente chamado quando vocé pressiona um botao selecionado.
Next Bar: One Touch Settina @ chamado no oréximo combasso. denois de vocé apertar um botao de secao.

Isto se aplica a fungao OTS Link, em que One Touch Settings (Programagoes de Um Toque) sao chamadas
automaticamente com as mudangas na secio. Isto determina o tempo em que One Touch Sefting muda com a

Ativa/desativa a fungdo Parada de Acompanhamento (ACMP). Quando esta programado em "ON", vocé pode tocar sons de
acordes e baixos do acompanhamento tocando acordes — mesmo quando o estilo de acompanhamento ndo esta sendo

reproduzido.

Sobre Ponto de Divisao (Split Point)

Ponto de Divisao é a posi¢ao do teclado que separa a segao
de Auto Acompanhamento (ACMP) e a seg¢dao da mao
esquerda (LEFT) da secéo da mao direita (MAIN). O ponto
de divisdo LEFT nao pode ser programado abaixo do ponto

Ponto de divisao (A

T

Segao de
Auto Acomp.

Segao da
Méo Esaq.

de divisao ACMP, e o0 ponto de divisao ACMP nao pode ser

programado acima do ponto de divisao LEFT.

!

Segao de Auto Acomp.
+ secdo da mao esa.

Ponto de divisdo (L

HH'W

WHHUH

Secdo da
Mao Dir.
Ponto de divisao

(L)

Secao da
mao direita
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Programandeo o Meétodo de Dedilhado

Y HTING ; JPHT PrHNr / CHORD FINGERINC.

EET BRLNIT cuons FIRRERTNG

I éH!.l 141 M1,

NELIT FIRGER!

Ltk [UEaR ) IRGERE

Indica a nota que pertence
ao acorde. Algumas notas

CROAD NANE:C

Both Sinesred and
sinale finser methoos
are rassible.

LI

podem ser omitidas O nome
do acorde € indicado ao lada
de ‘CHORD NAME",

oMuust

A Selectively cmissikle
aOmissible ASeconc onissible

t ® .. Requerido
O... Pode ser omitido
cmg ... Uma das notas pode

ser omitida
A ... Pode ser omitida
quando a nota indicada por

Determina o tipo de
dedilhado (pag. 62).

Indica a nota que pertence
20 acorde na musica.

C & omitida

Estes permitem a vocé
mudar o tipo de acorde.

Este permite a vocé mudar &
nota -aiz do acorde.

Pedais e Teclado - Controller

NOTA

A indicagao de acorde
no display aplica-se ao
metodc Fingered, sem
levar em ¢onsiceragao
se outro metodo esta
atualmente seleclonado,

NOTA

Chord Tutor (Instrutor de
Acorce)

O Chord Tutor €
essenc-almente um “livro
de acordes” eletrfnico
que mosfra a vocé os
dedilhados apropriados
dcs acordes; isto e Gtil
quando voceé guer wcar
certos acordes.
Simplesmente
especificando o acorde
desejado via botbes [6]
- [8], e o dedi-hado para
0 metodo Fingered sao
indicados no display.

fazendo Programacgaées para 0s

As explicagdes aqui se aplicam ao passo #3 dos procedimentos da pagina 133.

Fazendo Programacoes para os Pedais

Determina o pedal particu:ar

CONTROULER

que sera associada a
funcao.

Determina a funcao a ser associada
ao pedal selecionado. Quaiquer
uma cas funcdes disponiveis pode
ser associada para cada pedal.
Para informagao sobre fungoes de
associagdo, veja "Funcdes
Controlaveis do Pedal™ na proxima
pagina.

Se necessario, vocé
pode ativar/desativar a
parte correspondente
ou programar a
profundidade do
controle (veja na
proxima paginay).

A operagao on/off do pedal
pode diterir dependendo do
pedal particular que vocé
conectou ao plugue [FOOT
PEDAL. 1/2]. Por exemplo,
pressionando um pedal pode
colocar a fungao em “on”,
enquanto pressionando Jam
pedal de diferente marca de
fabricagéio pode colocar a
funcdo em "cff". Se
necessario, use esta
configuragdo pa-a reverter a
operagao.
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Func;oes Contrdlavels do Pedal

VOLUME" Permite a vocé usar o controlarier ds pedal (FOOT PEDAL 2 somente) para controlar a volume.
SUSTAIN Quando ¢ pedal ¢ press-onado, as notas tocadas t8m uma longa sustentagas Soltande o
pecal, imediatarente para firterrompel quaicuer sustentacag,
SOSTENUTO Se vccé pressionar e so'tar o pedal aqui. sorente 2 primerra nota sera prolangada (3 nota
cue vocé tocar e segurar quande pressonar o pedal} 'sfo tarna possivel sustentar um acorde,
por exaplo. enquante culras nictas sac tecadas em siaccate.
SOFT Pressionandc o peda subitamente raduz o volume e muda lgeiramente o timbre da nota
tocada. E scmente aplicado em alyumas vozes - PIANO, por exemplo.
GLIDE Quando 0 peda: e pressionadns o tom muda. e antao retorna ao torn normal quanco o pedal & solto.

| PORTAMENTO 0 efeffo porlamento {um mac:c daslize entre nolas) pode se: proc..zido ercLanto o pedal & prassiorado.
Portamento @ produzido guando notas sdo tocadas ligadas {ou seja. a niota é tocada enquanto a nota
recedente ainda esté pressicnada), O lemyo de portamento pode ser confgurado via gisplay Mixing

| | Consote (pag 123)..
PITCHBEND® [Cuma nolas 2cima Ou abaixo enguana pedal & press:onaco (FOOT PEDAL 2 somente) Iqua: a roda PITCH BEND.,
T TWODULATION" | Apfica um efeto vibralo para nolas ocadas no esado. A profuraidade do efelfo aumenta anduanic o
- pedat é pressionada (FOOT PECAL Z somenie}. Igual a reda MODLLATION,
"DSP VARTATION igual aa hotao [VARIATIONT.
HARMONY/ECHO gual a0 balao [HAMONY/ECHO].
VOCAL HARMONY (PSR-2100 somente) lgual ao hotao [VOCAL HARMONY].

[ TALK {PSR-2000 somente} Iqual ao botao [TALK]

"SCORE PAGE® [PSR-2100 someénie) 1 Enguanio a cangac carada, VoCé pode It para a pagina anier.or {Lma oag na somente]

M1M somente) ' Erauanto a cang3s e parada, vocé pode i para a o:&xma pagina (Lma pagina somente]

[cua® ao boldo SONG START/STOP].
| STYLE STARTrSTD'P gua: ac betao STYLE [START/STOP], o =
TAP TEMPO Iguat ac hoido [TAP TEMPO]
SYNCRO START lgua: a0 botdo [SYNC, START].
SYNCRO STOP lgua’ a0 Hoido [SYNC, STOP].

[ INTRO lgua a0 botdo [INTRO].

THAINA [gua’ a0 bo:ao [MAIN AT,

WANB Tgual ao botic [WAINBJ.

MAIN C gual ao boias [WAIN C].

MAIN D lgual ao bo'ac [WAIN D]
'FILL DOWN Toca uma virada, autoraticamente seguida per uma se¢ao prncipal ¢o bolao sobre a esquerda.
FILL SELF Virada comega a tocar,

BREAK Inicia um Break.

FILL UP Toca uma virada, autcraticamente segu da por uma segao principal oo botdo sobre a dreita,

“ENDING Igual ao boto [ENDINGIL].

FADE WN/OUT lgua’ ao botao [FADE INJOUT]

FING/ON BASS oedal automaficamente allera ertre os modos F-rgered e Cri Bass ipag. 62)-

"BASS HOLD ) nquanto 0 peda: e pressionads, a nota baixe de estile de ecorparhament: sera segurata mesmc
se 0 acorde & mirdado. Se o Fingering 8 programado para "FULL KEYBOARD™ a fungao nao ira
funcionzar

PERCUSSION O pedal foca um rstrumentz de percussao selesicrado pelos botdes [4] - [8] Voc2 pode usar
0 tedlade para selecionar o mstrumente de percussdo cesejadc.

MAIN ON/OFF lgual ao botac [MAIN]
LAYER ON/OFF -gual a0 botac [LAYER]

| LEFT ON/OFF gual ao hotac [LEFT].

(OTS+ Chama a oréximo One Touch Setting

oTs- Chama o arterior Cne Touch Setting

* Para melhores resultados, use o opclonal Peda: Controlador FC7 da Yamana.

Cs parametres abaixo corresoondem aos botdes [2] - [8]. e suas disponibilidades dependem do Tipo de controle selecionado. Por exemglo.

se SUSTAIN esta selecionads come Tipo, os parametros “HALF PEDAL POINT”, “MAIN”, "LAYER"” e

nG display.

“"LEFT” automaticamente aparece

sornente), LEFT, LAYER, MAIN

SONG, STYLE, MIC (PSR-2100  |Estes especificam a[s}f Darte!s) que sera afetada pelc pedal,

HALF PEDAL FOINT® Vocé pode especificar alé que pento vOCE deve pressionar o pedal a:é que o efeito coméce a funcionar. isto pode ser prograracdo para
icercs lipos ce pedais, assm conte 0 peda: de pé [YAMAHA FC7) {FOOT PEDAL 2 somente).
UPIDOWN Quandc € se:econade GLILE oL FITGH B2ND. isto detefmina se 6 tom mJca para Cma ou pra Gaixe

‘RANGE Quandc & se’ecionadc GLIDE c. FITCH BEND, 1510 defermina o range ca mudanca co [om, om semitons

"ON'SPEED Jando & se'econadc GLIDE ou FITCH BERD, isto determina a velocidade da mudanga dc tom, GLzndo 0 pedal & pressionado.

OFF SPEED uarco e selecionado GLIDE cu PITGH BEND, sto determina a velocidade da mudanga do fom, cuanca o pedal € solto.

LU Luardo PERCUSSION e asscciado ao pecal, lodos Kils Ge percussag disponive:s sao mostrados aqui, dexanco voce seleaonar o Kit
.5ado para o peda:,

"PERCUSSION Uarco "ERCUSSION e associado ac pedal, 10das sons 15 selecer:ado kit de percussao (em KiT acima) sao mostrados agul. 15to

determina o insirumento particular de som assaciado a0 pecal,

* Para melhores resultados use o opcioral Pecal Controlador FC7 da Yamaha.
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Ajuste Geral e Outros Programas Importantes Fungao

Mudando a Sensibilidade, Modulagao e Trampo&iq&o Keyboard/Panel

Keyboard Touch/Modulation Wheel

O atributo Touch deixa vocé controlar o volume das vozes pela forca com que toca. Estas programagdes permitem a
vocé cus:omizar a sensitividade para suas preferéncias pessoais. Vocé pode tambeém programar se a roda Modulation
sera efetiva ou ndo — para cada parte individual do teclado.

Seleciona o parame:ro
desejado: Keyboard Touch,
Modulatior Wheel ou
Transpose Assign.

Detarmina a
sensitvidade do toque  —
{Keyboard Touch ',
somente: veja a tabela a
direita). :

e HARD 2 |Requer ‘oques fotes para produzir volume atio.
PARIY A BB 1] Bom para pessoas com toque pesado.
% [HARD T [Requer loques moderadamente fortes para
volume alto.

BULATMS WILEL
m RS LEM I RY YIRS

Determina o nivel de
volume fixado quando o ]n

NORMAL | Resposia ce foque pacrdo.

SOFT1 |Produz ato volume com moderada forca no toque.
SOFT 2 [Produz relativo volume alio, mesmo com suaves
toques. Bom para pessoas com tcque suave.

NOTA

As programagdes TOUCH afetam todas as
vozes globalmente, Tenha em mente que vocé
pode programar cada voz para uma difererte
sansibilidade de toque (TOUCH SENSE). Por
exemplo, para tocar uma voz de érgao de tubo
mais autenticamente, vocé pode programar
para gue a voz 180 seja afetade pelo toque

- j (pag. 88;.

¥ e s e

4 . .
4 4o W :
i ' :
. :

" g

Touch & programado em
"OFF" (somente
Keybeard Touch).

Transpose Assign

Determina se os controles Touch e Modulation Wheel estarao ligados ou rdo para
as partes correspondentes.

Determina que aspecto do instrumento e afetado pelo botao [TRANSPOSE].

GO H-

0 D l

KEYBOARD

Para esta programagao, Transpose afeta o
tom das vozes tocadas no teclado (Main,
Laver e Left) e 0s estilos de
acompanhamento.

SONG
Para esta programacao, Trarspose afeta
somente o tom das cangoes.

MASTER

Para esla programacao, Transpose afeta o
lom do instrumerto inteiro (vozes do
teclado, estilos acompanhamentc, e
cangdes).

NOTA

A funcgéo de trarsposicao
(Transpose) nao afeta as
vozes Drum Kit ou SFX Kit.

el A

Transpose
Permite alterar o tom das vozes tocadas no teclado, reproducdes de estilo
de acompanhamento e cangdes em unidades de semitons.
1-Pressione um dos botoes [TRANPOSE].

~ TRANSPOSE
b RESEY~~ +
3

2-Uma janela TRANSPOSE, selecionada via TRANSPOSE ASSIGN,

aparecera.
SONG
I « [ 0 Jl

3-Ajuste o valor pressionando os botdes [TRANSPOSE].

1
1
1

KEYBOARD

<« ] » o

Feche a janela TRANPOSE pressionando o botac [EXIT].

» Transpondo seletivamente teclado/cangéo

Estas programagdes podem ser usadas para combinar a cangao e sua
performarce de teclado em uma certa tonal:dade. Por exemplo, supondo
que vocé deseja tocar e cantar com uma certa cangao cravada. A cangao
esta em F. mas vocé se sente mais confortavel cantando em D, e vocé
esta acostumado a tocar o teclado em C. Para combinar as tonalidades,
mantenha o Master Transpose programado em “0*, programe o Keyboard
Transpose para “2°, e 0 Song Transpose para “-3". |sto trara ¢ tom do
teclado para cima e o da cangao para baixo, para seu confortavel tom de
canto.
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L

=

As explicacdes aqui se aplicam ao passo 3 dos procedimentos da pag. 133.

rgrrmsasda Sequencia de Registros, Programas de Congelamento (FREEZE) ¢ Voz

Especificando a Ordem para Chamar os Registros de Memodria - Registration

Sedquence

Vocé pode salvar suas programagodes de painel aos Registros de Memaria (Registration Memory), e os chamar
pressionando os apropriados botdes REGISTRATION MEMORY [1] - [8]. A funcdo Seqliéncia de Registros
(Registration Sequence) geixa vocé chamar os registros em qualguer ordem que voce especificar, simplesmente

usando cs botdes [BACK])/[NEXT] ou o pedal.

indica o nome do arquive do banco de
Registro de Memoria selecicnado,

Determina que peda' é usado para
avancar {incrementart atraves da
sequéncia.

Daetermina que pedal é
usado para regredir
(decrementar) atraves
da sequéncia. §

!‘ sl R e o
r'-n\—-

"}

.. pEsi g AW AT
'}E‘J t’ ﬂ'ﬂ' M"mﬂ‘

4 ':--?{’ﬂ - D mﬁ] % 5 P
Lu-—-) z PEBAAL PEMR 2 [TH]

M“’d"i
raiie ‘{ﬁ“

‘;‘fﬁw 195 v X) B

e e N T P,

e e ——

-sz.i'.w.-*"*' A

Determina como a Sequénc:a de
Registros se comportia guando
chega ac final da seqgdéncia.
Stop

Pressionandc o botao (NEXT] au
g pedat "avangar  nao tem efeito.
A seciiéncia e "parada’.

Top

A seqgliéncia comega novamente
do inigio.

Next Bank

A sequéncia automaticamente
move a0 inicio do proximo banco
de Registro de Memdria na
masma pasta.

ot = W e P o AR A S e SR A e e O TR i

3
i

Indica o numero do Registro de
Nemoria, em ordem da corrente
Sequéncia de Registros.

ik N P L L R a

- P

Estes movem a posican do qursor na seqléncia,

- FERHERCE pAYR - - - - -

R L g T T e O PR Lo i .;1

S O P e A A L 2 Ll S T i e T i e :‘;;-:_

m“‘ me

e " A il g M S

NG 2 D0 € A T I eSS iy

B - Soriul

Ativa/desativa a
funcao Registration
sSequence
Seguéncia de

agistros). Quando
asta programado
para “ON" a
Sequéncia de
Registros
programada é
mostrada no topo
direilc do display
Main. e vocé pode
passar sobre a
seqiéncia nesle
display usando os
notoes [BACK)/
INEXT] ou o8
pedais.

AR AN T g A B A S e e )
&

Apaga todos rameros de
Registros de Memobra
| {Registration Memory) da
| seguéncia.

Apaga ¢ numero da posigao
do cursor.

"
o

e Y g T e Tt i G S g B P~ o L ] T -'Di’
i

‘nsere o numero do Registro de
Memdria selecionado, imediatamente
antes da posi¢ac do cursor.

Substitut o rumerc da posi¢do do cursor com o
corrente ndmerc selecionads do Registre de Mermdria,

Exacuts as programagdes pressionando o botdo [EXIT].

Mantendo as Programacdes de Painel - Freeze
Permite especificar as programacoes que voceé quer manter ou deixar inalteradas, mesmo quando mudar a Memdaria de

Registro. Para detaihes, veja pag. 86.

A

NOTA

Programando “Registration
Sequencs Enabie” para
"ON” sohrapde qualguer
ouwra configuracdo ce
Pedal ipara pedais
assosiados a “Regist {(+)
Pedal” ¢ "Regist () Padat”
aquy). Estes ircluem as
programacoes de pedal na
pag 132 e Programas de
Voe ne pag. 143,

NOTA

Quande ambes "Regist (+)
Pedal” e "Regist {-) Padal”
estac programados oaa
"OFF". 05 pedais nao
podem ser usados para
mudar a sequencia dge
Reqgistros; somente os
botoes {BACKVINEXT]
podem ser usadas no
disptay MAIN.

NOTA

Quandc ambos "Reglst (+)
Pedal” e 'Regist (-) Pedal”
estio configurados para 0
mesmo pedal, "Regist {+)
Pedal” tern pricridads.

NOTA

Seqgliéncia de Reyistro
(Registration Sequence)
esta incluida como parte
do arquivo da banco da
Memoria de Regqistro
(Registration Mamory}.
Para salvar sua recsnte
Seqliéncia de Registro
programada, armazene
O corrente arquivo do
banco da Memgoria de
Registro (pag. 38 e 441,
Qualquer dado da
Seqiéncia de Registro é
perdido guando mudar
0s bancos da Memaria
de Registre, a menos
qdJe voce o armazene

el
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Trocando a Sele¢Ao Automatica de Programa de Vozes - Volce Set

Quando trocar as vozes (selecionando um arquivo de voz), as melhores programagdes de combinagao ¢a voz — as
mesmas aue foram programadas no Criador de Socm (Sound Creator) — 540 sempre e automaticamente chamadas.
Desta pagina, vocé pode programar o status on/off de cada parte. Por exemplo, cada voz tem sua propria
programacao LEFT PEDAL; entretanto, mesmo trocando vozes, ndo ira mudar a programac¢ao LEFT PEDAL, se ela
estiver configurada para "OFF" nesta pagmna.

UJse estes para
selecionar a parte
desejada

Determ:na o tipo de
Harmonia

[Para detalhes. veja pagina

144

REGIST. SEOUENCE / TRFEST

[k RDr b Y SRSRR OO TR L.

NOTA

Norma:mente. tocos estes
devem ser configurados para
"ON",

NOTA

Harmony/echo nao pode ser
procramado paraas partes
Layer e Left.

Estes determinam se as correspondentés programagoes de voz (selecac de Voz, Efeitos, EQ (PSR-
1100) e Harmon:a/Eco) sdo automaticamente chamadas ou ndo quando vocé sseleciona um voz.
Estas programac¢des pocer ser ativadas ou desativadas ‘ndependentemenrte para cada parie.

Programando Harmonia (Harmony) e Eco (Echo)

As explicacdes aqui se aplicam ao passo 3 dos procedimen:ios da pag. 133.

—_—

STANDARD PMET SPEEDR ™€

SIANOARD TRIO
FULL CHORD J . o |
COMATRY DUET
COOMIAY TRIO
BLOCK
S-MAY CLOSEX
4-MAY €L OSE2
4-HAY OPEM
1+5
OCTAYE
STRUM
MELTI ASSIGM
ECHO
TRE #Oi1 O

Yo

Determ.na o nive: do efeito Harmonia.

Cetermina a ve:iocicade dos eftertos kcho, Tremolo, e
“rill. Este parametro é somente d-sponivel quande
Echo, Tremolo, ou Trill ests selecionado em Type

acima.

Determina 0 menor valor de
velocidade a qual a nota de
harmoria ira soar, Islo permite
seletivamente aplicar a harmonia
pela sua fcrga tocandoe, deixando
vOCe criar acentos de harmonia na
melodia. O efeito harmonia é
aplkcado quando vocé toca a tecla

_fortemente (acima do valor

configurado).

Quando isto & configurado paa "ON"
o efeito Harmonia ¢ aplicado
somente a noia que pertence a um
acorde tocado na segao ce Auto
Acompannamentc do teclado. Lste
parametro ndo esta disponivel
quando Mu:ti Assign. Eche, Tremolo,
od Trilt esta selecionado em Type
acima.

- Perm:te associar o efeiio Harmonia a

varias partes. Para getalnes, veja
pag. 144
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Sobre Tipos de Harmonia |
Quando um tipo normal de Harmonia (“Standard Duet” até “Strum”) é selecionado

Srebet pioie

4

AE 1058 ' E | ' l Notas de harmon:a {baseada no
SRR | i L[4 ' acorde e no tipo selecionado) séo
/s : & ;1 vl e Fe J _’%. T
| gl

, ' S automaticamente adicionadas a
Acordes tocados & esquerda do ponte ... T - “ . .
de divisao controlam a harmonia LA S — L melocia tocada a direita do ponto de

= divisdo.

i
:
3
i

Quando “Multi Assign” é selecionado

Multi Assign automaticamente associa notas tocadas simultaneamente na se¢ao da mao direita do teclado parar
partes separadas (vozes). Por exemplo. se vocé tocar duas notas consecutiva, a primeira nota é tocada pela voz
Main e a segunda pela voz Layer.

Quando “Echo” é selecionado
Um efeito de eco é aplicado & nota tocada no teciado, em tempo com a programag¢ao do tempo corrente.

Quando “Tremolo” é selecionado
Um efeito trémulo é aplicado a nota tocaca no teclado, em tempo com a programagao de tempo corrente.

Quando “Trill” é selecionado
Duas notas seguradas nc teclado séo tocadas alternadamente, em tempo com a programagéo de tempo
corrente.

Sobre as Associagdes de Harmonia

AUTO
Notas harmdnicas s80 automaticamente associadas as partes MAIN e LAYER.

Mutli

Automaticamente associa a 12, 22, 3% e 42 notas harmdnicas adicionadas para partes diferente (vozes). Por exemplo, se
as partes Main e Layer estao ativadas e o tipo "Standard Duet” é selecionado, a nota que vocé tocar no teclado sera
tocada pela voz Main, e a nota harmdnica adicionada sera tocada pela voz Layer.

Main
Harmonia e aplicada somente a parte Main. Quando a parte Main é desativada, a Harmonia nao é aplicada.

Layer
Harmonia é aplicada somente a parte Layer. Quando a parte Layer € desativada, a Harmonia n&o € aplicada.

i —— - o - L ]
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Programando Parametros MIDI

Nesta secao, vocé pode fazer programagoes MIDI para o instrumento. Estas programagbes podem ser armazenadas
todas juntas co display USER, para futuras chamacdas. Para informacéao geral e cetalhes sobre MIDI, veja "O que é
MIDI?" (pag. 155).

As expiicagdes aqui se aplicam ao passo 3 dos procedimentos da pag. 133.

1 Selecione o modelo desejado. §

Modelos MIDI (Programacgodes de Fabrica)

All Parts Transmite todas as partes incluindo Mair. Layer e Lefl
Master KBD [O PSR-2100/110G funciona como um tecladc mestre

para controlar externos geradores de tom ou outros
J_ cispositivos.
s KBD & Style [Transmite tectado Superior e Inferior ao invés de
partes individuais (Main/Layer/Left).
' Song Todos canais transmitidos sac programados pars

corresponcer aos canais de Cancao 1 —-16 Useisto
para tocar cangoes do PSR-2100/1100 com um
externo gerador de tom, ou para gravar sua
performance inteira em um seglienciador externo.
Clock Ext. [0 terminal MIDI IN recebe um sinal MIDI e ¢ PSR-
2130/1 100 sincroniza com um cispositivo MIDI
externo.
"MIDT Accord 1|Uma programagao ideal para controlar a voz de
ieclado e estilo de acompanhamento com um
accrdedo MID|
"MIDI Accord 2{3ot6es de acorde e baixo de um acordeao MIDI
controla o estilo de accmpanhamento assim como
toca as partes de acorde e naixo

Acesse o display 2 Acesse o display Edit, Y [MIDI Pedal T |0 pedal Wﬂbl‘conectado ac rermi~a: MIDI IN cortrola
SAVE e armazene as ent3o selecione e a nota de baixo do acompanhamento

recentes programe as desejadas ! | MIDI Pedal 2 |O peda. MIDI ccnectado ao term:nal MIDI IN toca a
programacgdes MIDI fungdes/parédmetros. ' narte do bawo.

editadas. ; Para detalhes sobre cadaum { [MIDIOFF __ [Sinais MIDI n3o serao enviado nem recebidos.
Ate dez programagoes dos dispiays de ed:gao MIDI.  §

podem ser salvas. ve:a as paginas segu.ntes.

NOTA

As programagdes salvas
pcdem ser nomeadas (pag.
41) ou apagadas (pag. 43) na
pagna USER.

Programacao Geral do Sistema (Controle Local, Clock, etc.) - System

Para editar os parametros Clock,
—= | ransmit Clock, Receive Tranpose, e
Start/Swep

Para editar os pardmetraos Message
Sw:ich.

Para ed:tar 0s parametros Loza* Contrel.

Local Control (Controle Local)

Ativa ou desativa o Local Contrel para cada parte. Quando esta programaco em “ON’, o teclado do PSR-2100/1100
controla a seu proprio (local) gerador de tom interno, permitindo que as vozes internas sejam tocadas diretamente do
teclado. Se vocé programar Local para "OFF’, ¢ teclado e controladores sao iniernamente cesconectacos da segao
do gerador de tom do PSR-2100/1100 para cue renhum som saia quando vogé tocar o tec:ado ou usar 0s
controladores. Por exemplo, isto permite usa“ um sequenciador MIDI externo para tocar as vozes interras do PSR-

2100/1100, e usar o :eclado do PSR-2100/1100 para gravar notas para o seglenciador externo e/ou tecar um gerador
de tom: externo.




Ajuste Geral e Outros Programas Importantes - Fun¢éo

Clock, Tranamit Clock, Receive Transpose, Start/Stop

» Clock

Determina se 0 PSR-2100/1100 € controlado pelo seu proprio clock intermno cu por um sinal de clock MIDI recebido de
Jm dispositivo externo. "INTERNAL" & a normal programacéo Clock guando o PSR-2100/1100 esta sendo usado
sozinho. Se vocé esta usando o PSR-2100/11 00 com um sequenciador externo, computador MIDI, ou cutro
dispositivo MIDI, e vocé quer gque o PSR-2100/1100 seja sincronizado com ¢ dispositivo externno, programe esta
fungdo para "EXTERNAL". No segundo caso, ¢ dispositivo externo deve ser conectado ao terminal MIDI IN de PSR-
2100/1100, e deve transmitir um apropriado sinal de clock MIDI.

* Transmit Clock
Aliva ou desativa a transmisséo de clock MIDI. Quando é configurado em "OFF”, nenhum dado clock MIDI ou START/
STOP ¢ transmitido.

» Receive Transpose

Quando este para@metro é configurado para “OFF”, a nota recebida pelo PSR-2100/1100 nao é transposta e quando é
configurado para “ON”", a nola recebida ¢ transposia de acordo com a ¢orrente programacéo de transposigdo do
teclada (pag. 141).

« Start/Stop

Determina se a entrada de mensagens FA (start) e FC (stop) afetam a cangdo ou
estilo de reproducao

Message Switeh

SYSIEX. Tx (TRANSMIT) ... Aliva ou desativa a transmissac MIDI dos dados da nmiensagem exclusiva de”
sisterma MIDI.
SYS/EX. Rx (RECEIVE) .................... Ativa ou desativa a recepgio MID{ dos exclusivos dados MID! gerados por um

equipamento externo.

CHORD SYS/EX. Tx (TRANSMIT) ..... Ativa ou desativa a transmiss&o MIDI dos dados exclusivos do acorde MIDI (detecta
acorde — raiz e tipo).

CHORD SYS/EX. Rx (RECEIVE) ....... Ativa ou desativa a recepgao MID! dos dados exclusivos do acorde MiDI gerados
por um equipamento externo,

Transmitindo Dados MIDI - Transmit
Determina que partes irdo enviar dados MID!} e sodre que canal MiD! serdo enviados.

Nota:
FA, FC
e As mensagens MIDI para
Determina o canal ORI | _. ; parar ou iniciar estilos ou
para alterar as E.f;;:lhmjwb;}t‘, T ) cangdes. A mensagem
programagoes de (oo = r i B A Rl FA correspende a iniciar
{ransmiss&o. ,_..:3 . § “%rug—f e FC a parar.
o 2355 % *i pey i ~mcpsenns (8 pOMOS correspondentes a cada

j canal {1-16} piscam brevemente
i quando qualqguer cado € transmitido
Y sobre eles.

; l a Jin
Determina a pare parg 0 .. . ﬂ_ @ B -

1.k . . Ativaou desativa a transmissdo do tipo
selecionado canal. | de dado especificado. Veja abaixo
para detalhes schre os tipos de dados.

Tipos de Dados no Display MIDI TRANSMITIRECEIVE

Note Mensagens que sao geradas quando c¢ teclado & tocado. Cada mensagem inclui um ndmero |
tle nota especifica que corresponde & tecia gue 2 pressionada, somando um vator de
velocidade baseado em quédo forte a tecia & pressionada.

Controt Change {CC) | Dados do conirole de mudanga inclui pedal e qualquer outro dado de controlador.

| Program Cha ange (PC) [ Dados de programa de mudarnca correspandem a voz ou nimercs de “patch’

Pitch Bend (PB) Veja pag. 140.

After Touch (AT)* Com esta funcao, 6 PSR-2100/1100 sente quanta pressdo vocé aplica as tecias enquanto
toca, e usa esta pressio para afetar o som de varios modos, dependands da voz selecionada.
Permite tocar com grande expressividade e adicionar efeitos com sua técnica de tocar.

" Disponivel no display RECEIVE somente (pag. 147).

PSR-2100/1100
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Recebendo Dados MIDI - Recelive

Determina que partes receberao dados MIDI e sobre que canais MIDI serdo recebicos.

Determina o canal para
mudar as programacoes de
recencao.

Os pontas cerrespondente g e

cada cara: (1-32} piscam

brevemente guardo qualquer
dado e recebido sobre sles.

Determina a Parte para o canal
selecionado. Veja abaixo para

detainas sobre partes de
recepgan.

NOTA
r’*;*"; ' Os terminais MICH IN/OUT e
| 2 [same v . V¥ | v ! v “Pert A de terminal TO
2.1 3 s v Wi | & |V =

! G T ) 0 e A |‘£~meﬂ HOST (Port A do dwe_r CBX)

-] R TN v iV :"1' b, 2 4. corresponde aos canais 1 -
o BT 1 M - B 16. "Port B do ternina- TO
P LHL AR A BRI HOST (Port B do dr-ver CBX)
! b - JEETND ;2 ESL AR ERURUYEN] corresponde aos canais 17 —
T  PERPAZZEISLTEBAL) 32

- Ativa ou desativa a recepc¢éo do tipo de dado
especificado. Veja pag. 146 para detalhes
sobre os tipos de dados.

Modos de Recep¢ao MIDI

OFF Nenhum dado MIDI € recebido.

SONG Normalmente, a parte recebendc os dados MIDI corresponde a parte/voz usada na reproducao
" de cangéo. Canais 1-16 corresponde aos canais da cangéo 1-16, respectivamente.

MAIN ' A parte MAIN é controlada pelos dados MIDI recebidos no correspondente canal.

LAYER A parte LAYER é controlada pelos dados MIDI recebidos no correspondente canal.

LEFT _|A parte LEFT é controlada pelos dados MIDI recebidos no correspondente canal.

KEYBOARD "Dados de nota MIDI recebidos nelo PSR-2100/1100 toca as correspondente notas do mesmo

modo com se elas sao tocadas no teclado.

ACMP RHYTHM 1-2

As notas recebidas sac usadas como notas de acompanhamento RHYTHM 1 e RYTHM 2.

ACMP BASS As notas recebidas sac usadas como notas de acompanhamento BA3S. - N
ACHE CHORD 1-2 | As notas recebidas sac usadas como notas de acompanhamento CHORD 1 ¢ CHORD 2.
ACMP PAD As notas recebidas sac usadas comro notas de acompanhamento PAD.

ACMP PHRASE 1-2

As notas recebidas sao usadas como notas de acompanhanmrento PHRASE 1 e PHRASE 2.

EXTRA PART 1-5

Existe cinco partes especialmente reservadas para receber e tocar dados MIDI. Normalmente,
estas partes ndo sdo usadas pelos instrumentos. Quando estes ¢:nco canais estdo habilitados,
vocé pode usar o instrumento como um canal de 3z multi-timbre gerador de tom.

Programando Canais de Nota Raiz - Root

As mensagens ON/OFF das notas recebidas nos canais programados para "ON” sao reconhecidas como as notas
raizes na segao de acomparhamento. As notas ~a:zes serdo detectadas sem levar em consideragao as programacdes
ON/OFF dc acompanhamento e ponto de divisao.

Seleclone os canais em grupos de
oito: 1-3, 9-16, 17-24 25-32.

respectivamente

P:ograma o canal desejado para ON

ou OFF

Programando Ca

NOTA

Os terminais MID IN/OUT e

"Port A" do terminal TO
E‘E’mh a8 & ; HOST™ (Port A do driver CBX)
L e b L b : corresponde aos canais * —

O i ! 16. "Port B” do terminal TO

— ¥ f HOST (Port B do driver CBX)
[ =2 i (BT :(g

5y @_ corresponde aos canais ‘7 —
8% 32.

NOTA

Quando diversos canais sa»
simuitaneamente
programados para “ON", a
nota raiz @ detectada dos
dados MID: unidos recebidos
scbhre 0s canais.

Programa todos canais para OFF.

nais de Acorde - Chord Detect

As mensagens ON/OFF das notas recebidas nos canais programados para "ON" sd0 reconhecidas como as notas de
acorde na segao de acompanrhamento. Os acordes séo detectados denendendo dc tipo de dedilhado (fingering). As

notas raizes serao dete

ctadas sem 'evar em consideragao as programagdes ON/OFF do acomparhamento e ponto de

d:-visao. Os procedimentos de operagao sdo basicamente os mesmos do dispiay ROOT acima.

PSR-2100/1100 #4%
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Outras Programacoes - Utility

As explicactes aqui se aplicam ao passo 3 dos procedimentos da pag. 133,
Programas para Fade In/Out, Metronome, Parameter Lock, e Tap - CONFIG 1

Fade In Time, Fade Out Time, Fade Out Hold Time

Determinam quanto tempo levara para o est:lo de acompanhamento e cangac aparecerem ou desaparecerem
gradualmente

YILETY
COM 16 1 LERER 1T SRS T

L ISV N N Y] ] [ | b AE raMT o mE
' tmi:f ey Ak A TIRE: L @ g
2 (W TRONOWE vne < 194 Bﬂhllu all ~
iy |8 (U BINMEON 474
EE mm ut:: L
4 mr PERCUSHTOR 1 -maT cmm- VoY 19

B — ek d

B .. I

FABE YAIONTAR0L 1 TINF
— [N BT - U D,

: S &8 12,8 1.0
Determina o tempo que levara para o Wm
vclume aparecer graduzalimerte, ouir |
do minimo ao maximo (range de 0 —
23.0 segundos).

R e Determina o tempo que o volume ¢ mantido em
0 seguido do desaparecimento gradual {range
de 0 - 5.0 segundos)

Determina o tempc que levaré para o volume
desaparecer gradualmente, ou ir dc maximo ao
IMminimo {range de 0 - 20.0 segundcs).

Metronome (Metrénomo)

T e ’ PR N S— S— L L P R Sl Akddein e e 450 B LPEATTE) B S5 S DR a5 fe 11 g e Mo w —

Permite fazer programaqoes nos parametros relacionadcs ao metrdnomo.

UTIL!TY _‘_

[ FObE 1o TINEe 8.0 oec melm-u Seec
09! ‘Fais 207 WOLE 15NE LY vec .
I o L 3 S L ey TR TR N TR

BT U T, R R R T

3. PEMWETIA LOCK
h"?i’if PERCEISIOW IW-BatCiusad

mt'ﬂbﬂ

Determina o nivel do som do
metronomo.

Determina a assinatura do tempo do
som do met-aromo.
Quzando vocé comega a cangao ou estilo

Determina que som € usado para o metronomo.

Bell Off......... oo, Scm de metrénomo convencional, sem sino. de agpmpanhamer:to. os valores que
BellON.....oooovevee Som de metroromo convencional com siro. carpinam com esies sad
automaticamente programados.




Ajuste Geral e Outros Programas Importantes - Func#o

Parameter Lock
diretamehte via controles do painel — em outras palavras, ao inves de ser via Membna de Registro ( Registration
Memory), Programagoes de Um Togue {(One Touch Setting}, Procurador de Mus:ca (Music Finder), ou dados de
canc¢ao e seguéncia.

U!lLITY

s ST

Ti"m I8 N6 6.0 nec |rm: 1 mmz,- e
fﬂ' "7 eLd 1NE> 1.8 swv
NE I Aonont. ! mwuu " [emmm:0€Ls OFr

”rm FGMATVRE: 4. 4 e
O I"OEEEME YL B

L 41TAP PERCHSSION Hi-BAtCloxod

P e

G.D

1‘1.“]'!7!5!1" .

omru LREK -

un uﬂﬁ't‘i ’
WO RETIM LEVEL miC SE21imN
4P MEYURN LEWEL. S

PSR-2100 somente

Selecione v desejado

| -~ Determina se o parametro
parametro para bloguear/ .

selecionado esta bioqueado

desbloquear. (marcado; ou desbloqueado
. (vazin).
Tap Count e
Permite mudar as pmqramac;oes do som Tap, usado para a funq:ac Tap Start (pag. .31)

UTILITY

SR LT e SR TR I T

FOOE D1 TInEs §.0s0c  [Fant S¥1 1INE: 12,0 nec
BlLlﬂiiMNLDIlI\ﬂm )
| o [NETRIONL_YOLOME: 160 [sowwozperts o,
v i J_ml BIGANTURES 44
|m1tl l.tl
4 [ R LI a0 L a0 LY 9sEgp Ul 6V 19y i)

§ NP CLRP

——— PERCUSSIOM ooy — - WELACHT ¥~
; SRR 5@
i SHADE TIGMT

FOI UL 0% B

Determina o sum particular usado para
a funcao Tap Start. Qualquer som de
percussao nc Stardart Kit {pag. 55)
pode ser selecionado.

UTILITY
RN 1Y ConFiG 2 :!I‘_ S IR E R AT N5k

TLCD WRIGRIRESS:20 ) |
| [ IDISPLAY @S1CK WONRER:OFF |

Determina se o niimero e banco de
voz sdo moslrados na pagira
PRESET co display VOICE (pag. 54).
lstc é util guando vocé quer checar o
adequado valor do banco
selzcionado MSB/LSB e o numero do
programa espec:ficado quando
selecionar a voz de um dispositivo
MIDI externo,

Determina o br:tho da luz de
fundo do display.

PSR-2100/1100
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Copiando e Formatando Discos

Comy the wntire contents uf ene disk to

hISK 10 ;4
- another, :

OIS K CUPY S

| Formed Disk. All previaus cantents will
be lost.

Dh

When o flopey disk is inserted. the
. Fr ; Brst son® on the disk b selected
. autormnaticafly.

™ N LA TA A e A T T e el S D) A D I b el gL O i

-

¢ %

I B I'¢

1 g - "

p Ii; Y 3

: 1
S0 S O
.:.:',. L] 3 "‘i

_,,-.....__
A [: . e

E f

f D

T

- Disk

Esta funcdo copia todos os dados

de um disco para outro, deixardo
. vocé fazer cop.as de seguranga
de todos seus cados importantes
antes de os editar. Para
instrucdes, veja "Copiando de
Disco para Disco” abaixo.

_ Esta func¢éo formata um disquete
(veja abaixo)

Ativa ou desativa a fungian Song Auto Orer.
Quando isto esla prograr—ado para 'ON’, o
PSR-2100/1100 automaticamente chama a
primeira cangao do disco quando um disco e
inserido.

NOTA

« Copia ndo npode ser feita
entre um disco 2DD e um
2HD. Quando copiar,
assegure-se de gee ambos
discos sejam dc mesmao Lpo.
» Dependendo do iotal de
dados co~tidos no disco
onigiral, vocé podgo ter que
trocar os dais discos
diversas vezes ale gue todos
dados sejam coniados.

- Tenha certeza de ler a
s65d0 "“Manuseando o Drive
e o Disquete™ na pag. 7.

=1

Copiando de Disco para Disco

1 Pressione ¢ botac [F]. Uma
mensagem aparecera,
sol:citando que 0 disco fonte
seja Inserido.

Quanrdo aparecer a mensagem

“Please insert a destination disk
e press the OK button” ("Por favor
insira o disco destiro € pressione ¢
botao OK"), ejete o disco forte e
insira um d:sco vazio e formatado.
entao pressione “OxX’. Para abortar
a cperagao. pressione “Cancel”,

Insira ¢ disco contendo os
dados origina:s dentro do dr:ve
e pressione 'OK".

Uma mensagem "Now
copying' (Copiando agora)
aparece e 9 PSR-2100/1100
comega a copiar dados para a
memoria interra. Para aborlar a
operagac, press:one “Cancel”.

2

Quando a operagédo €
terminada (ou q:ando for
solicitado), ejete o disco de
destino.

Como mostrado abaixc, primeiro copie os dados do disco original (fonte) para o PSR-2100/1100, entdo copie os
dacos para o disco de seguranga (destino). o

D S

Source Destination
cisk, thitie
NOTA

Dadas de mdsica disponivel
comerciaimente estao sujeitos a
leis de direitos auiorais. Cepiar
dadcs comercialments
disponiveis € estritamente
proicidc, exceto se for para seu
préprio Lso. Aiguns sofiwares
de musica sao propositalmente
protegidos contra copias e nao
podern ser cop-ados.

Formatando um Disco

; Lampada do Disco =~
' Quando a energia & ligada,
a lampada do disco (no
canto inferior esquerdo do
drive) acende para indicar
que o drive pode ser usado.

Quandc usar um disco ndo formatado pela primeira vez, assegure-se de formata-io
propriamente no PSR-2100/1100. Isto inclui discos vazios como também discos ja
usados em formatagdes diferente. Formatar, apagara todos os dados do disco.

Insira o disco com a face da etiqueta para cima. Para comecar a formatar, pressione o
botao [H] (DISK FORMAT), na pagina DISK acima.

NOTA

A operacgao Formatar .nici2a um
disco com Jum especifico
sisterna de arauivo, se:mitindo
ao disposit:vo correspondene
(neste caso, o0 PSR-2100/1100)
€ acessar propriamente. Como
existe diversos tipos de
formatos e discos disponiveis,
voCeé deve saber qual celes usar
com o PSR-21C0/1100. Disces
20D sac fcrmatados com a
capacidade de 720 KB. e tiscos !
2HD sao fermatadas para a
capacidaze de 1.44MB.

CUIDADO

f ormatar um disco
completarente. apagara
todcs os dados no Cisco.
Assegure-se que o disco que
vocé ira formatar ndo
contenha dados importantes!
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M i

Entrando Com Nomé e Llnguagem de Preferéncia - Owner

IREIRAN

NOTA i

Quando "JAPANESE ' & selecionado para o

Prassione oste botac

parameiro Language e vocd muda isto para

para Inserir 1im nome
proprio (pag.17; para
instrigcées sobre

uma das linguagers ocidentais. 0s
caracteres kanji e kana dcs nomes de
arcuivos amazenados o disk drive sdo

romeaca) veja oag. 45)
Este nome e
autor-aticamente
mastrado guando vecd
hga a energia.

Determina 2 linguagam
usada para o display
mensagers, Uma vez que
vocé muda essa
configuragao, todas
mensagens serao mostradas
na linguagem seleciorada.

mudados para caracteras ocidentais. No
caso 0posio, especiais marcas e caracteres
Latinos sao mudados para caracteres
hcrmais. Tamoem, no caso ¢e dados em
disguete, textos nos arquvos 380 mudados
para caracteres que nao podem ser lidos
pelo instrumento.

Mantenha em mente que problemas
s-milares podem ocormrer quando tentar
acessar arquivos originados ou editados por
um ¢computador aue tenha uma diferente
linguagem operando o sistema. Em geral,
sgja cuidadesc quardo trocar linguagens —
vOCé cortre o risco de nao ser capaz de
acessar 0s dados propriaments.

Restaurando os Programas de Fabrica do PSR-2100/1100 - System Reset

Esta operag¢do permite restaurar o PSR-2100/110C para sua programacgdes de fabrica. Estas programacgées inciuem
System Setup (Configuracao de S:stema), MIDI Setup (Configuracao MIDI), User Effect (Efeitos do Usuar:o). Music
Finder (Procurador de Musicas), e Files & Folders (Arquivos & Pastas).

Reslaura os parametros do System Setup para as
programagoes de fabr-ca. Vocé também pode restaurar
somen:e as programacgdes do Sysiem Setup, segarandc
simul:aneamente a tecla mais aguda dc teclaco /C6) e ligando
A energia,

L T T YR

FFECEaRY MUSET.
Reslaura os model9$ MIDI oy il
para as programacgoes _
otiginais de fabrica O  wn

Marr
Restaura o User Effects (pag.
125) para as programagies
originais de fabrica.

OTY |

Restaura os dados do Music
FFincer para as prog-amagoes
or-g:nais ce fabrica.

Apaga todos arquivos e pastas -

armazenados na pagina User,

Executa a operagado Factory Resel para todos itens
marcados acima.

[ Fas o ezt
i Lewoave.
Dhandpr Fgies '

Vidwo
resel, thazm rayrraveter g

A CAUTIONI

i e Tiles % fologers Lot
g LFg i 16 Selecied,

NOTA

As fungoes e programagdes
abaixo nadon se aplicam a
operagao Factory Raset.
Eniretanto. vocé pcde
restaurar estas para suas
programagoes originais,
chamando os arquivos de
System Setup, usanco 3
funcao Open/Save System
Fies.

Language (L:nguagem)
Owner Name (Préprio nome)
LCO Brightness (Brilho do
Display)

UTIITY

CEWERT $ vSTEM REE ]
-'Eﬂ.ﬂlﬂ' AYAIENFILES:

. I
S LT T A rur )

R ¢ L8

Yy

(414 |
S| aP E

w2
bER UL

CERA e Herprd ey 4.
L st vw B9.h8 caag.
e anlotn: Ta

Twal i Gelak Prezet Fiie,

NOTA

Todos registres do Music
Finder pooe™ ser
armazenados juntds com um
urico arquivo. Quando
chamar o arcuivo
armazenado, uma
mensagem aparecera
perguntarda a vocé se guer
substituir ou anexar 0s
registros

Replace (Substituir):
Todos registros do Music
Finger corre~tes no

Estes chamam os correspondentes
displays Open/Save. Os quais permitem
armazerar os dados cerrespondentes
como arquives para disco, para ‘uturas

chamadas. Pressionardo cada um
cesses botGes, chamara o display
OpenfSave correspordente, do qual
voce pade selecionar a pagina PRESET
correspengente. Desta pagina PRESET,
vocd pode salvar os dados relevantes.

instrumento serdo apagadcs
e substilu:dos com os
registros do arquivo
selecionado.

Append (Anexar):

Os registros crhamados sao
adicionados aos humeros de
reg:stros vazios.
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Usandoe o PSR-2100/1100 com Outros Equipamentos

CUIDADO

Antes de conectar o PSR-2100/1100 ccm outros
combponentes eletrdnicos, desligue a forga de todos
componentes. Anies de ligar ou desligar a forga para
todos comrponentes, programe todos volumes para
seu n-vel minimo (0). De outra forma, choques
elefrices ou dano aos componentes podem ocorrer.

1

1-Usando Fones de Ouvido (plugue PHONES).
Um fone de ouvido estéreo pode ser conectado aqui para
praticas particulares ou ensaios tarde da roite. O sistema
de auto-falante interno € automaticamente deslicado

quando um fone de ouvido é conectado ro plugue
"HONES.

2-Conectando o Microfone ou Violao (plugue

MIC./LINE IN) (PSR-2100 somente)

Conectando um microfone ac PSR-2100/1100. vocé pode
cantar com sua prépria performance ou reprodugdo de
cangao. (Um microfone dinamico e recomendado ) O PSR-
2100/1100 emite seus sons de voz ou de violao através
dcs alto-falantes embutidos.

Conecte seu microfone ao plugue MIC /LINE IN (padrao
de conector 1/4%).

Nota
Use um microfone uridirecional para melhores
resultados.

2 Configure o botao [MIC. LINE] (localizado préximo ao
plugue [MIC./LINE IN)) para a posi¢ao MIC.

MIC LINE

]

MIC. LINE
{/ .
v

S

E
3
i

**:’Té%l

T’

1y

Quando conectar ur microfone Quando conectar um violac.

Nota

Vocé deve programar o botdo [MIC. LINE] para a

| posi¢ao LINE quando conectar uma fonte de audio
no plugue MIC./LINE IN.

3 Use o seletor [INPUT
VOLUME] (localizado préximo ac
pugue MIC./LINE IN) para

configurar o volume do

microfone, entado ente cantar ac = s ﬁ YX'a
microfone. O volume deve estar T Bk o | PRI |
alto o bastante cue a lampada

SIGNAL no topo do painel acende constantemente quando
vocé canta, mas n3o tao alto que a ldmpada OVER acenda
(pag. 128).

———lma s T T YT
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3 Tocando sons do PSR-2100/1100 atraveés
de um equipamento de audio externo e

gravando os sons para um gravador
externo (plugue AUX OUT/OUTPUT)

Vocé pade conectar 0 PSR-2100/1100 em uma enorme
variedade de equipamentos de audio usanda os conectores
AUX QUT e OUTPUT.

Conecte como mostrado na Hustragdc abaixo usando
cabos de dudio padroes.

NOTA
Use cabos de gudio e adaptadores sem resisténcia.

CUIDADO

Quando 0s conectores AUX OUT e QUTPUT do
PSR-2100/1100 estao coneclados em um sistema de
audio externo. primeiro ligue o PSR-2100/11G0. s

| depois ligue o sistema de audio externo. Reverta
essa ordem quando voceé des'igar a energia,

Audio cable To powered spreaker
RCA pin é RCA oin ol I :Ij l]] Phone plug
Lo pin phig

i |T f (standard)
T
8

. 1
AUX IN "‘ Lr' %J J
oy ey 4 33
hoy o= jo}
.hi‘\;:-j U ‘—-:_:ﬁf ggi v LD ourpni s

{assette tapé recorder
steren system

Quando estes estao
conectados {com plugue
RCA: NIVEL FIXADQ), o
som € jogado ao disposttiva
externce de um nivel fixado,
sem considerar a
configurago do controle
[MASTER VOLUME].

Quando estes esido
conectados {(com plugues
de fone padrbes), vocé
pode usar o controle
[MASTER VOLUME] para
aiustar o volume do som
jogade no dispositive
externo.

| NOTA
» Se vosé conectar ¢ PSR-2100/11 00 em um dispositivo I
| manual, use somente o conector OUTPUT LILtR.

4 Usando o pedal ou FOOT CONTROLLER
(conector FOOT PEDAL 1/2)

Conectando um pedaf (FC4 ou FC5) em um dos conectores
FOOT PEDAL, vocé pode replicar a2 fungao do alguns
botdes de painei, fazendo coisas como iniciar ou parar 9
acompanhamento.

Conectando um Fool Controller opcioral (assim como FC7)
ao conector FOOT PEDAL 2, vocé pode controlar qua‘quer
uma de uma variedade de fungoes importantes com seu
pé — assim come ajustar dinamicamente o volume somo
voce toca {pag. 139).

NOTA
A polaridade do pedal {normal ou snvertido) pode

também ser mudadoe (pag. 139)

Conectando dispositivos MID! externo {terminais MIDI)
Usando um cabo MIDI padréo, conecte o dispositive MiDl
externo ao terminal MIDI do PSR-2100/1100. Certifique-
se de programar o botdo HOST SELECT (pag. 18) para
MIDI quando usar estes conectores. Para maicres
informagbes sobre conexdes, vejia "O Que Vocd Pode
Fazer Com MIDI" na pag. 158.

MIDIIN ......... Recebe mensagens MID! de um dispositivo
MIDI externo

MIDI OUT ..... Envia mensagens MIDI geradas pelo PSR-
2100/1100

Para uma visao geral sobre MIDI e como vocé pode usar
efetivamente, veja as seguintes se¢des:

« O que € MIDI? {pég. 155)

« O Que Vacé Pode Fazer Com MIDI (pag. 158)

» Fungoes MIDI (pag. 145)

NOTA
Nunca use cabos MID] maiores que 15 meiros.

N = - S —
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6. Conectando a um computador
(terminal USB / terminal MIDI)

Vocé pode conectar o seu PSR-2100/1100 a
um computador e trocar dados entre eles
usando um software de edicao musical.
Para isso existem dois modos de conexao:

e UUsando o conector USB
e Usando os conectores MIDI

Os conectores MIDI nao podem ser usados
se o conector USB esta sendo usado.

Um aplicativo MIDI apropriado deve estar
instalado em seu computador. Para detalhes
sobre o0s ajustes necessarios em seu
computador e o software sequenciador.
tome como referencia os manuais que
acompanham os produtos.

Usando o Conector USB
Ligue através de um cabo USB o conector
USB do PSR-2100/1100 ao conector do seu

computador. Tenha certeza de estar usando
um cabo USB Standara.

NOTA.:

O PSR-2100/1100 comecara a transferir
dados logo apods ser conectado.

Quando conectar o PSR-2100/1100 em um
computador via USB. faca a conexao
diretamente. sem passar por um HUB.
Dependendo do estado do seu computador
a operacao com o PSR-2100/1100 pode ser
instavel. Nao use seu computador em casos
que possam ter instabilidade.

Usando os conectores MIDI

Uma interface MIDI devera estar instalada
no seu computador pessoal para poder
haver esse tipo de conexao. Conecte o
PSR-2100/1100 ao computador com cabos
padrao MIDI.

NOTA:

Antes de conectar os cabos MIDI. desligue o
computador e 0 PSR1100/2100. Apds fazer
as devidas conexdes ligue o computador
primeiramente.

Sobre o driver USB.

Vocé precisa instalar o driver especifico da
Yamaha (YAMAHA USB MIDI Driver) no seu
computador antes de tentar transferir dados
entre ambos. Vocé pode fazer uma cépia gratuita
desse driver pela Internet no Yamaha Web site
www. yamahaxg.com.

Cuidado!

Se voceé for usar um cabo USB para ligar o
seu PSR-2100/1100 em seu computador.
conecte 0 cabo antes de ligar o seu
Instrumento.

Também nao ligue ou desligue o PSR-
2100/1100 enquanto estiver sendo
executado algum programa que usa MIDI ou
USB para evitar o "congelamento™ do
computador ou que o PSR-2100/1100 pare
de funcionar.

Tenha a certeza de nao fazer nenhuma das

operagdes listadas abaixo :

e Ligar ou desligar o instrumento. conectar
ou desconectar o cabo enquanto em
operacgao.

e Deixar o computador entrar no modo de
economia de energia enquanto ha
transferéncia de dados MIDI.

e Ligar ou desligar o PSR1100/2100 ou o
computador enquanto houver
transteréencia de dados entre os
dispositivos.

I8 PSR-2100/1100

Se o computador ja estiver com a interface
MIDI instalada. conecte da seguinte
maneira:

e MIDI IN do computador aoc MIDI OUT do
PSR-2100/1100

e MIDI QUT do computador ao MIDI IN do
PSR-2100/1100

Se vocé estiver usando um Mac, conecte ao
terminal RS-422 (modem ou printer) a
interface MIDI e depois siga as instrucdes
acima.
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Usando os termmau MIDI

Quando usar um dispositivo de interface MIDI instalado
no computador zonec:e o8 terminais MIDI do computador
e do PSR-2100/110C como cabos MIDI padrdes.

« Quandoc o computador tem uma interface MIDI instalada,
conecte o terminal MIDI OUT co computador pessoal ac
terminal MIDI IN. Programe o botdo HOST SELECT para
“MID:",

e "

MICH 1M MG OUT :

I e——— i Y |
MG QLT MID» IN

« Quando usar a interface MIDI com um computador
Macintosh, conecie 0 terminal RS-422 do compu:ador
(terminal de imoressora ou modem) 4 :nterface MIDI, entdo
conecte o terminal MIDI OUT na interface MIDI do terminal
MIDI IN do PSR-2100/1100, como mosirado no d:iagrama
abaixo. Programe o botao HOST SELECT para “MIDI".

3, AS4E2 || : \
md [ i |
- i
WD) OuT ) ! i
SN DN
AL 8-ain I

« Quando o potao HOST SELECT ¢ programado para
"MIDI",0 terminal 7O HOST & desabilitado.

« Quando usar um Macintosh, programe o clock da interface
MIDI no software de aplicacdo para combinar a com a
programacgdo da interface MIDI que vocé esta usando. Para
ceialhes, veja o manual do proprietario para o software
particular que vocé esta usando.

Usando o“termlnal USB do seu computador

com a interface USB/MIDI (UX256, etc.)

Corecte o UX256 e o computador ccm um cabo USB.
Instale o driver incluse UX256 no computaaor & conecte ¢
UX256 ao PSR-2100/1100 com um caho MIDI. Programe
0 botdo HOST SELECT sobre o PSR-2100/1100 para
“MIDI". Para detalhes, veja 0 manual do proprietario do

LUX256.

o

=

i ] I use UX256 MEDEIN [ “ T ﬂ\

e P LI s PUPN RS Y g oy S5 f
- * =7 e, = TANRANERTR

Persbpal caomputers

Para detalhes sobre as configura¢des MIDI do computador
e 0 software seqienciador que vocé esta usando, veja o
manual do proprietar:o.

O que é MIDI?

Vamas corsiderar am piano acustico @ um violao
classico como representantes de instrumentos
acustices. Com: ¢ piano, vocé bate a tecla, e um martelo
dentro atinge algumas cordas e toca a nota. Com o
violdo, vocé dedilha uma corda diretamente e a nota
sca.

Mas o que faz um instrumento digital tocar uma rota?
Produgaon de uma

nota de violdo Producao de uma nota de instrumento digita:

acustico
l -‘l‘-,\.i : 4 f"; \'. ! ol.#.l' ‘.-"‘
. I oy
| }«-"‘L‘ / Internal amip B t Llernad ansp \,.-f"""‘ff_.“/
iy I_-l-*-“w- A T el R
| W " A Ny
S
[T
TG ARAEiing
\_ _;-L e ;:;“"‘.JM"’.E‘ Fe kiad]

T

')- ’I' E‘ _s'
Baseada na |nf0'ma(;§o de
Dedilhe uma zorda reprodugao do teclado, uma nota
e ¢ Corpo ressoa o sampleada armazenada no gerador

SOM. de tom € tocada pelos auto-iglartes.

Comc mostrado na ilustragdo acima, em um instrumento
e-etrénico, a nota sampleada (nota previamente gravada)
armazenada na se¢édo do gerador de tom (circuito
e.etrdnico) e tocada baseada na informagao recebida do
teciado e emitida através dos altos-falantes.

PSR-2100/1100 (B8
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Agora vamos examinar 0 que acontece quando nos
reproduzimos uma gravagac. Quando vocé regroduz um
CD de mtsica (por exemplo, uma gravagda de piano solo),
vocé esta ouvindo ¢ som real (vibragdes no ar) do
instrumento acustico. Isto € chamado de dados de audio,
para distingu:r dos dadcs MIDI.

Gravando e reproduzindo a performance de um
instrumento acustico (¢ados de audio)

Gravando

No exemplo acima, os reais sons acusticos da performance
Go pianista sao capturados na gravagao como dados de
audio e isto é gravado para 0 CD. Quando voceé reproduz
aquele CD em seu equipamento de audio. vocé pode ouvir
a real performance do piano. C piano mesmo nao é
necessario, uUma vez gue a gravacao cortém os reais sons
de piano, e seus alto-falantes os reproduzem.

Gravando e reproduzindo a performance de um
instrumento digital (dados MIDI)

Gravando Reproduzindo
iy
] o ®
! | arsee | \'— e
! I-'f:f-" TJ : L":H‘t Gener st
I . i el

[n—— e e A

Seqeencer i

e
i
¥

H

. Controlter {keyhoard, glc}

e
B - '
A

L L (o

H

NOTA

No caso de instrumentos cigitais, os sinais de audio
380 enviados através dos conectores (coma AUX
QOUT) do instrumento.

PSR-2100/1100

m Outros Equipamentos

O “controlador” e “gerador de tom” na ilustracao acima séo
aquivalentes ao piano em seu exempio acustico. Aqui, a
performance do musico no teclado é capturada como
cancao MID! (veja a ilustragao abaixo). Em ordem de gravar
a performance de audio sobre um piano acustice, um
especial equipamento de gravagao & necessario.
Entretanto. como o PSR-2100/1100 oferece um
seqlenciador embutido gue permite gravar a
performance, este equipamento de gravacéo é
desnecessario. No lugar disso, seu instrumento cigital - o
PSR-2100/1100 - permite gravar e reproduzir os dados.
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(MIDI datas s

Entretanto, nos também precisamos de uma fonte de som
para produzir o audio, que eventualmente véem de seus
alto-falantes. O gerador de tom do PSR-2100/1100 faz
esta fungdo. A performance gravada € reproduzida pelo
sequenciadcr, reprcduz a cangac, usando um gerador de
tom capaz de produzir varics sons de instrumentos
primorosamente — incluindo aquele de um piano. Olhando
de um outro mrodo, a relagac do seguenciador do gerador
de tom ¢ similar aquele do pianista e o0 piano —um toca o
outro. Em vez de instrumentos digitais manipular a
reproducgac de dados e 0s reais sons independentemente,
nos podemos Juvir nossa performance de piano tocada
por outro instrumentc. como violac ou violino.

NOTA

Mesmo que ele seja um unico instrumenio musical, o
PSR-2100/1100 pode ser imaginado como contendo
giversos componentes eletronicos: um controlador,
um gerador de torm e um seqguenciador.

Finalmente, veremos © real dade que foi gravado e que
serve como a base paratocar 0s sons. Por exemolo, vamos
dizer que vocé toca uma ncta seminima "C", usando 2
som de piano no teclado dc PSR-2100/1100. Diferente de
um.instrumento acustico que em:te uma nota ressonante,
o instrumento eletrénico emite informacgdes do teclado,
assim como “"com qual voz", "com qual tecla”, “sobre qual
forga’, "quando foi pressionada” e “quando foi solta”. Entao,
cada pedago de informagao ¢ trocado para um valor
numerico e enviado ao gerador de tom. Usando estes
numercs como uma base, 0 gerador de tom toca a
armazenada nota sampleada.
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Exemplo de dados do teclado

Nuamero de voz (com qual‘voz) (1 {grand piano)
Numero da nota (com que fecla) 60 (C3)
Nota ligada (quando Toi pressionada) | leTpo expressc rumercamente
e (nota seminima)

nota desligada (quando foi solta)
Velocidade (sobre qual forga)

120 (strong)

Operacdes de painel scbre o PSR-2100/1100, assim como
tocar o teclado e seleciorar vozes, sSa0 processadas e
armazenadas como dados MIDI. Cs estilos de auto
acompanhamento e cang¢des tarmbém consistem de dados
MIDI.

MIDI é um acrénimo que significa Musical Instrument Digital
Interface (Interface Digita: de Instramento Musical). que
permite instrumentos musicais eletrénicos comunicarem-
se com outros, enviando e recebendo compativel Nota,
Mudanca de Controle, Mudanca de Programa e varios
outros tipos de dacos ou mensagens MIDI.

O PSR-2100/110C pode controlar um disposi::ivo MIDI
trarsmitindo dados de nota e varios tipos de dados de
controlador. O PSR-2100/1100 pode ser controlado pelas
mensagens MIDI entrando que automaticamente
determinam 0 mecdo geracor de tom, selecionar canais
MIDI, vozes e efeitos, mudar valor de parametros e € claro,
tocar as vozes especificadas para as varias partes.

NOTA

Dados MID! tem a seguinte vaniagem sobre dadcs
de audio:

« O total de dados € muito menor, deixando vocé
facilmente armazenar cancdoes MIDI em um disquete.
« Os dados podem ser facil e efetivamente editados,
mesmo para o pon:oc de mudancga de voz e
iransformacgao de dados.

Mensagens MIDI pode ser divididos em dois grupos:
mensagens de Canal e mensagens de Sistema,

» Mensagens de Canal

O PSR-2100/1100 € um nstrumento eletrOonico que pode
manusear 16 canais (ou 32 canais, guando usar o terminal
TO HOST). Isto € usualmente expressado como “pode
tocar 16 instrumentos ao mesmo tempo”. Mensagens do
canal transmitermn informacdo como Nota ON/OFF,
Mudanga de Prograrmra, para caca umr dos 16 canais.

"ﬁﬁ&? S = ..g-ugnn'umwami' VR

EHJ-*-‘- PO o ﬂ;m ;&:&l;!erha suomiian o honabdgaik
ansagens gue S2o geranas guando ©
teclado é jocado. Cada mensagem inclui
Lum especifico numero de nota que
corresponde a tecla cue € pressionada,
mais um valor de velocidade baseada
na farca que a tecla € tocada.

Mudanga de Programa|Se:egac de voz (selegao do banco ce
mudanga de contro:e da programagao
MSB/LSB)

Mudanca de Controle [Vclume, panpot (Ccnsole de Mixagem), stc.

NOTA
Os dados de performance de todas cancdes e estilos
s&o maniputadas como dados MIDI.

Canais MIDI

O dado da performance MIDI é associado a um dos
dezesseis canais MIDI. Usando estes canais, 1-16, o dado
da perfomance para dezesseis partes ciferentes de
instrumento pocem ser simultaneamente enviadas sobre
um cabo MIDI.

Pense nos canais MIDI como cana:s de TV. Cada estagéo
de TV ranamite seu sinal sobre um canal especificc ATV
de sua casa é programade para receber varios pregramas
diferentes simultaneamente de diversas estacéesde TV e
vocé seleciona o cana: apropriado para assistir o programa
desejado.

MIDI opera um mesmo principio basico. O Instrumerto
transmissor envia dados MIDI sobre um especifico canal
MIDI (Canal de Transmissaéo MIDI) por um unico cabo MIDI
para o instrumento receptor. Se o canal MIDI do
instrumenzo receptor (Canal de Recencdo MID!) combina
o Canal de Transmissag, ¢ instrumento recepter ird soar
ce acordo com os dados enviados pelo instrumento
transmissor.

..._‘ : k-: ",;Ltﬂ’_ ¢ ES M mi

TR

MIDi recelve channe! 2

| Mlnl s:rammh channol 2 -'

NOTA
O teclado e gerador de tom intemo do PSR-2100/
1100 séo também conectados oor MIDI. (pag. 145).

Por exemplo, diversas faixas (canais) podem ser
transmitidas simultaneamente, incluindo o estilo de dadc
(como mostrado abaixo).

Exemplo, Gravando 9 autc acompanhamento ¢o PSR-
2100/1100 para um seguenciador ex:erno.,

Caho MIDI
ou senai

?.W *"‘“’W" 5T ":"-.w VI s 3
-l-l-ll'.'l- -J.f --Sram ML. z..-.l-.ﬂ.u.i:g

STYLE Instrumento .+ [Faixa 3
:.Q_TYLE Instrumento L |Faixa 4
STYLE Instrumento fé’f -+ |Faixa 5
STYLE Instrumento R+ [Faixa 6
STYLE Instrumento -+ [Faixa 7
STYLE Irstrumento 4 |Faixa 8
STYLE Irstrumento B¢l [Faixa S
'STYLE Irstrumento ES0l. - [Faixa 10
STYLE Instrumento aoat It [Faixa 11
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Como vocé pede ver, e essencial determinar que
dado sera enviado sobre qual canal MIDI quando
transmitir as dados MIDI (pag. 146). O PSR-2100/
1100 *tambem permite determinar quanto dos dados
recebidos serdo reproduzidos. (pag. 147).

* Mensagens de Sistema

Este é 0 dado que € usado em comum pelo sistema MIDI
inteiro. Mensagens de sistema incluem mensagens come
Mensagens Exclusivas que transmitem dados un:cos para
cada instrumento manufaturado e Mensagens Em Tempc
Real que controla o dispositivo MIDI.

e R RV vty m:ﬁﬂnﬁmﬁh E,._%;
Mensagem Excluswas Programagées do tipo de efeito

de Sistema {Console de Mixagem, efc).
Mensagens de Tempo Real Programagao de Clock,
Operagado Iniciar/Parar

As mensagens transmitidas/recebidas pelo PSR-2100/
1100 sdo mostradas no MIDI Jata Format e MIDI
Inplementat:on Chart no separado Data List.

O Que Vocé Pode Fazer Com MIDI

As seguintes programagdes MIDI podem ser feitas no
PSR-2100/1100:

« Modelos MIDI (programacdes MIDI pré existentes para
varias aplicagées) (pag. 145).

» Transmissao (pag. 146)

» Recepc¢ao (pag. 147)

» Controle Local {pag. 145)

» Clock (pag. 146)

Gravando dadcs de performance (canais 1-16) usando o
Auto Acompanhamento do PSR-2100/1100 sobre um
seqlenciador externo {(assim como um computador
pessoal). Depois de gravar, edite os dados com o
sequenciador, entao toque-o novamente sobre PSR-2100/
1100 (reproducéo).

—
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Quando vocé quiser usar 0 PSR-2100/1100 como um
gerador de tom multi-tmbres XG compativel, programe a
parte de recepgdo para os canais MID| 1 a 16 para “SCNG”
em Recepcac MIDI (pag. 147).

* Toque e controle o PSR-2100/1100 de um teclado
separado.

PSR-2100, 110‘3
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Compatlbllldade de Dados

Esta se¢cio cobre informagao basica sobre compatibilidade
de dados: se outros dispositivos MIDI podem reproduzir
os dados gravados pelo PFSR-2100/1100 e se 0 PSR-2100/
1100 pode reproduzir cangoes disponivel comercialmente
ou cancdes criadas por outros instrumentos ou por um
computador. Dependendo co dispositive MIDI ou das
caracteristicas dos c¢ados, vocé pocde ser capaz de
reproduzir os dados sem gualquer problema, ou vocé pode
ter que efetuar algumas informagac abaixo.

Formato do Disco

Disquetes sao 0 meio de armazeramerto principal para
dados usados com varios dispositives, incluirdo
computadores. Diferentes dispositivos tem diferentes
sistemas de armazenar dados entretanto € necessario
primeirc configurar o disquete para o sistema do dispositivo
sendo usado. Esta operagao é chamada de “Fcrmatar”,

» Ha dois tipos de disquete: MF2DD ‘com complemento,
dupla densidade), ¢ MF2HD (com complemento, alta
densidade), e cada tipo tem sistemas de formatacao
diferente.

« PSR-2100/1100 pode gravar e reproduzir com diversos
tipos de disguete.

» Quando formatado pelo PSR-2130/1100, um disco 2DD
armazena até 720 KB (kilobytes} e um disco 2 HD
armazena até 1.44 MB (megabytes;. (Os numeros “720
KB" e “1.44 MB” indica a capacidade da memaria). Eles
também sdo0 usados para indicar tipo do formato de cisco.)
A reproducio 6 scmente passivel quando o d:spositivo MID
a ser usado é compativel com o formato de disco.

PSR-2100/1100
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Formato da $Sequiéncia

O sislema gue grava cangbes e chamado “formatc de
sequéncia”

Reoroduzir € somente possivel cuando o formato de
seqUéncia do d:sco combina com aquele do dispositivo
MIDI. O PSR-2100/1100 é compativel com 0s seguintes
formatos.

« SMF (Standard MIDI File)

Este é 0 mais comum formato de sequéncia.

Stancard MIDI Flies (arquives MIDI padrado) estdo
geralmente d.sponiveis como um dos dois tipos: Formato
0 cu Formato 1. Muitos dispositives MIDI sdo compative:s
com Formato 0, e a maioria dos softwares disponive:s
comercialmenrte sio gravados como Formaio 0.

- O PSR-2100/1100 & compativel com ambos, Formato G
e Formato 1.

« A cangao gravada no PSR-2000/1000 & automaticamente
gravada como SMF Formato 0.

» Canc¢do carregada para ¢ PSR-21001100 e
automaticamente salvada como SMF Formato 0 sem
considerar o formatc original.

« ESEQ

Este formato de segléncia e compativel com muitos dos
dispositivos MIDI da Yamaha, incluindo os instrumentos
da sére PSR-2100/1100. Este & um formato comum usado
com varios softwares Yamana.

+ XF

O formato Yamaha XF aprimora o formato SMF com grande
funcionalidade e fnalizacdo-aberta expansivel para o
futuro.

* O PSR-2100/1100 é capaz de mostrar {etras cuando um
arquive XF cortendo dados de letra é tocado.

 Style File

O Style File Format (Formato de Arquivo de Estito) — SFF
é um formaio de arguivo de estilo original da Yamaha

gue usa uma anica conversao de sistema para prover

acompanhamenios automaticos de aita qual.dade sokre

um |argo rarge de tipos de acordes.

Formato de Alocacio de Voz

Com MIDI. vozes s&o associadas a nimeros especificos,
chamados "numeros de programas”. Anumeracao padrao
(ordem de alocagéo de voz) & referenciada comc “formato
de alocacéo de voz'.

As vozes podem nao ser reproduzidas cormo esperaco a
menos que o formato de alocacédo de voz da cancao
combine com o do dispositivo MIDI compativel usado para
reproduzir.

O PSR-2100/1100 & compative: com os seguintes
formatos.

NOTA

Mesmo se o dispositivo e ¢s dados usados
satisfacam todas as condi¢des acima. os dados
podem ainda nao ser completamente compativeis,
cependerdo das especificagdes do dispositivo e do

metodo de gravagao de dados particular,

» GM System Level 1
Este ¢ um dos mais comuns formatos ce alocagao de voz.

* Muites dispositivos MIDI sao compat:veis com GM System
Leve: 1, como € o software mais comercialmente
disponivel.

* XG

XG é 0 maior aprimoramento do formato GM System Level
1, e foi desenvolvido pela Yamaha especificamente para
prover mals vozes e var-agées, como também um grande
expressivo controle sobre vozes e efeitos e para assegurar
boa compalibilidede gos cados no futuro.

» Cangdes gravadas no PSR-2100/1100 usando vozes na
calegoria [XG| sao XG-compa:iveis.

* DOC

Este formato de alocagao de voz é compativel com muitos

dos dispositivos MIDI da Yamaha, incluindo os instrumentos
da série PSR. Este e também um ‘ormato comumente
usada com varios softwares Yamaha.
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Tabela de Resolucio de Problemas

Problema

Possivel Causa e Solugdo

- O PSR-2100/1100 n&o liga; n&o ka erergiz.

Assegure-se que 0 PSR-2100/1100 esta conectado propriamente (pag. 16).

» Um clique nu estalo & ouvido guando a energia
| € ligada ou desl.gada.

Isto € normal quando corrente elétrica e aplicada ao insirumen?o.
Usande um telefone movel proximo ao PSR-2100/1100 pode produzir

» Barulho é ouvido dos alto-falantes do PSR-
2100/1100 .

interferéncia. Para prevenir isto, desligue o telefone mével ou use-6Tonge do
PSR-2100/1100.
O brilho do display pode ser afetado pela temperatura que o cerca; tente

» O cisplay esta muito claro ou muito escure
nara ler.

ajustar o contraste (pag. 149).
O volume geral do teclado ou o nivel do volume -ndependente da parte do

« O volume do teciado esta baixo comparado
ac do Auto Acompanhamento ou ca reproducao
da cangao.

| 'teclado pode estar configurado baixo. Aumente o volume MAINLAYER/ |

LEFT ou dimirua o volume STYLE/SONG no display BALANCE (pag. 61).

O nivel de volume de uma ou mais paries de acormpanhamento ou canais da

» O volume do Auto Acompanhamento ou da
reproducao da cancéo € baixc comparado com
0 do teclado.

cangao esta configurado naixo. Aumenle o nivel da parte ou co canal nc
apropriado display MIXER (pag. 122).
» O Master Volume esta configurado baixo; configure-o para um apropriade

+ O volume geral esta baixc ou nenhum som é
ouvido.

nivel com o dial [MASTER VOLUME].

= O voiume das partes individuais podem estar configuradas muito baixo.
Aumente o volume do MAIN, LAYER, _EFT, STYLE e SONG no display
BALANCE (pag. 6%).

» Assegure-se que 0 desejado canal esteja programado em ON (pag. 61, 78)
» Fones de ouvidos conectados, desablizam a saida do alto-falante.
Desconecte os fores.

» Assegure-se gue a fungao Controle Local esta programada em ON (pag.
145).

* Nem todas as notas tocadas simultaneamente
soam.

Vocé pode estar excedendo a polifonia maxima do PSR-2100/1 100. Quando
isto acontece, as primeiras notas tocadas irdc parar de soar, deixando as
Uitimas notas tocadas soarem. Veja pag. 162 para informagdes sobre a
polifonia maxima.

+ Estilo de acompanhamento ou reproducao ce
cancao Nnao inicia.

* O Clock MIDI pode es:ar programado para ' EXTERNAL”. Assegure-se que
asteja programado para 'INTERNAL" (pag. 146).

» Assegure-se de pressionar o apropriado botao [START/STOP). Para tocar
Jum eslilo de acompanhamento, pressione o botdo STYLE [START/STOP]
{pag. 61); nara tocar uma cangao, pressione 0 bot2o SONG [START/STOP]
(pag. 76).

« “New Song” (uma cangao e branco) foi selecionada. Assegure-se ce
sclec:onar uma apropriada cangdo no disptay SONG (pag. 76).

» A cangao fal parada no final. Retorme ao inicio da cangao pressionado o
bot2o [TOP] (pag. 78).

"« Os Multi Pads ndo repsroduzem, mesmo
quando um dos botdes MULTI PAD €
pressionaco.

O Clock MIDI pode estar programadc para "EXTERNAL". Assegure-se que
esteja programado para “INTERNAL” (pag. 146).

« Somente os canais de ritmos tocam.

Assegure-se que a funcao de Auto Acompannamento esté ativada; pressicne
o botao [ACMPY.

O estilo de acompanhamento nao inicia,
mesmao quando Synchro Start esta na condigao
standby e uma tecla é pressionada.

Vocé pode estar tentanco iniciar o acompanhamento tocando uma tecla do
range da mao direita no teclado. Assegure-se ce tocar uma tecla co range da
m&0 esquerda (acompanhamento) ¢o teclado.

« O acorde cesejado ndo é reconhecido ou
emtitido pelo auto acompanhamento.

* Vocé pode nao estar tocando as teclas corretas para indicar o acorde. Veja
“Tipos de Acordes Reconhecicos no Modo Dedilhado” (pag. 63)

* Vocé pode estar tocando as teclas de acordo com modos de dedilhados
diferentes e ndo aquele correntemente selecionado. Cheque o modo de
acompanhamento e taque as tecias de acorcdo com 0 modo selecionado
(pag. 62).

« Um inesperado resultado ou mal
funcionamento ocorreu durante uma operagao.

Se, durante a execucao da operagao, voce simultaneamente pressionar trés
ou mais botdes que nao sao "elacionados a operagdo ou procedimento normal,
resultados inesperados ou incomuns podem ocorrer.

» Acordes de auto acompanhamento sao
reconkecidos sem considerar ¢ ponto de divisao
ou onde acordes sao tocados no teclado.

Isto € normal se 0 modo dedilhado esta pregramado para “Full Keyboard™ ou
“Al Full Keyboard”. Se algum desses csta selecionado, acordes sao
reconhecidos scbre o0 range inteiro do teclado. independente se © ponto de
divisao esta configurado. Se desejado, selecione um diferente modo de
dedilhadc (pag. 62).

a—
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Tabela de Resolucao de Problemas

Problema

rem

Possivel Causa e Solucgdo

» Certas notas soam na tonalidade errada.

O parametrc Scala (Escala) foi provavelmente programado para algo
diferente de "Equal”, mudando o sistema de afinacéo do teclado.

« Alguns canais nao reproduzem propriamente
quando a can¢édo é reproduzida.

« Se vocé sente sons distorcidos ou fora do tom
na opgao Harmonia Vocal, seu microfone pode
estar captando sons estranhos (outros que nao
a sua voz) — o som do Auto Acompanhamento
do PSR-2100/1100, por exemplo. Em particular,
sons de baixo podem causar interferéncias da
op¢ao Harmonia Vocal (PSR-2100 somente).

Assegure-se que "Equal’ esta selecionado como a escala na pagina
Scale Tune (pag. 135)

Assegure-se que a reproducio dos relevantes canais estio ativadas
(pag. 78).

A solucéo para este problema e assegurar que nenhum pequeno som
estranho possivel se;a captado por seu microfone vocal:

» Carte tdo perto do microfone quanto possivel.

» Use um microfone direcional.

» Abaixe o MASTER VOLUME ou o volume de cada parte.

« Separe o microfone dos alto-falantes do irstrumentc o maximo
possivel.

+ Corte as bandas Baixas via funcéo "3 Band EQ" no display
MICROPHONE SETTING (pag. 130)

« Aumente o rivel ae entrada do microfone ("7TF.") na fungao
"Compressor’ do cisplay MICROPHONE SETTING {pag. 130).

* Notas de harmcnia apropriadas nac sao
produzidas pela opgdo Harmonia Vocal (PSR-
2100 somente).

Assegure-se gue esta usando ¢ metodo aoropriado para especificar
as notas harmoénicas para o modo corrente de Harmonia Vocal. Veja
pag. 131,

« A funcdo “Harmony” ndc esta operando.

"Harmony” ndo pode ser usada com os modos dedilhados “Full
Keyboard’ ou "Al Full Keykboard”. Selecione um modo dedilhado | .
apropriado (pag. 62). |

« O sinal de entrada do microfore e 0 som da
Harmonia Vocal ( PSR-2100 somente) nao
podem ser gravados.

Isto & normal; a gravacao da entrada de audio co microfone nao é |
possivel.

« Dados MiDI nao séo transm.tidos ou recebidos
via terminais MIDI. mesmo guando cabos MIDI
estdo conectados adequadamente.

Assegure-se que o botdo HOST SELECT esta configurado para ‘MIDI”
(pag. 155). Os terminais M:DI nac podem ser usados para outras
configuragdes.

« Quando a voz é alterada, o efeito selecionado
anteriormente é alterado.

Cada voz tem seus proprios valores adequadocs que s&o
automaticamente recarregados quando 0 correspondente parametro
Voice Set esta ativado (pag. 143).

» H4 uma pequena diferenga na qualidade do
som entre notas tccadas no teclado.

» Algumas vozes tém um som de repeticao.

« Algum barutho ou vitragc&o € notada nas
afinagbes mais altas, dependendo da voz.

Isto € normal e € um resultado do sistema de sampleamento do PSR-
2100/1100.

» Algumas vozes pulam uma oitava no tom
quando tocadas em registros maiores ou
MeNores.

Istc € normal. Algumas vozes tém um limite de tom que, quando
a:cangado, causa este tipo de ateracao no tom,

« Operacdes de salvar em d'sco levam um longo
tempo.

T . L T

[sto & normal. Tenha em mente que leva aproximadamente 1 minuto
para salva- 1 megabyte de dados para um disquete.

Certas vozes podem procuzir barutho, dependendo das programacoes
Harmonic Content e/ou Brightness na pagina FILTER do display Mixing
Console (pag. 123).

- O som é distorcido ou ruidcso.

« O volume pode estar muito alto. Assegure-se de gue todas as
configuragdes de volume relevantes estejam apropriadas.

* Isto node ser causado pelos efeitos. Tente cancelar todos efeitos
desnecessarios, especialmente efeitos tipo distorgao (pag 124).

« Algumas programagodes de ressonéncia de ‘ltro no display Custom
Vo:ce Creater (pag. 89) pode resultar em som distorcido. Ajuste estas
programacdes se necessario.

» O ganno da banda Low esta muito alta no display Master Equelizer
(Mixing Console - pag. 127)? (PSR-2100 somente).

« Um estranho som “flanging” ou "duplicadc”
ocorre, Tambem, o som & ligeiramente diferente
cada vez qJe as teclas sao pressicnadas.

Ambas partes Main @ Layer estao programadas para "ON" e ambas
partes estdo programadas para tocar a mesma voz. Programe a parte

Layer para “OFF" (pag. 56) ou mude a voz para cada parte {pag. 54).
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