& YAMAHA

FtableCrand

DGX-660

Brugervejledning
Bruksanvisning

Tak, fordi du har kebt dette Yamaha Digital Piano!

Det anbefales, at du lzeser denne vejledning omhyggeligt, sa du kan fa fuldt udbytte af instrumentets avancerede
og praktiske funktioner. Det anbefales ogsa, at du opbevarer brugervejledningen et sikkert og praktisk sted, sa den
er let at finde, nar du skal bruge den.

For du tager instrumentet i brug, skal du lzese "SIKKERHEDSFORSKRIFTER" pa side 5-6.

Tack fér att du valde detta Yamaha Digital Piano!

Vi rekommenderar att du l&dser denna bruksanvisning noggrant sa att du kan utnyttja instrumentets avancerade
och praktiska funktioner fullstdndigt. Vi rekommenderar ocksa att du férvarar den har bruksanvisningen sakert
och lattillgangligt fér framtida bruk.

Innan du bérjar anvanda instrumentet ska du lisa "FORSIKTIGHETSATGARDER” pa sidorna 5-6.

Samling af keyboardstativ
Oplysninger om samling af keyboardstativet findes i anvisningerne
pa side 12 i denne vejledning.

Montering av klaviaturstativet
Information om hur du monterar klaviaturstativet finns i anvisningarna
pa sidan 12 i den har bruksanvisningen.
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Oplysninger til brugere om indsamling og bortskaffelse af gammelt udstyr

Dette symbol pa produkter, emballage og/eller medfelgende dokumenter angiver, at brugte elektriske og elektroniske produkter ikke

ma bortskaffes sammen med det gvrige husholdningsaffald.

Aflever gamle produkter p& egnede indsamlingssteder for at sikre korrekt behandling, genindvinding og genbrug i henhold til lokal lovgivning
og direktivet 2002/96/EF.

. Ved at bortskaffe disse produkter pa korrekt vis er du med til at spare veerdifulde ressourcer og forebygge eventuelle skadelige virkninger
pa menneskers helbred og miljget, der ellers kunne opsta som felge af forkert affaldsbehandling

Du kan fa flere oplysninger om indsamling og genbrug af gamle produkter ved at kontakte dine lokale myndigheder, de kommunale
renovationsmyndigheder eller den forhandler, hvor du kebte produktet.

[For erhvervsbrugere i EU]
Kontakt din forhandler eller leverander for at fa flere oplysninger, hvis du ensker at bortskaffe elektrisk og/eller elektronisk udstyr.

[Oplysninger om bortskaffelse i lande uden for EU]
Dette symbol har kun gyldighed i EU. Kontakt dine lokale myndigheder eller din forhandler, og sperg efter den korrekte bortskaffelsesmetode.

(weee_eu_da_01)

OBSERVERA!

Apparaten kopplas inte ur vaxelstromskallan (natet) s& lange som den
ar ansluten till vdgguttaget, &ven om sjélva apparaten har stangts av.
ADVARSEL.: Netspzendingen til dette apparat er IKKE afbrudt,
sélaenge netledningen sidder i en stikkontakt, som er taeendt — ogsa
selvom der er slukket pa apparatets afbryder.

VAROITUS: Laitteen toisiopiiriin kytketty kayttokytkin ei irroita koko
laitetta verkosta.

(standby)
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SIKKERHEDSFORSKRIFTER

L/ES FORSKRIFTERNE GRUNDIGT,
INDEN DU TAGER INSTRUMENTET I BRUG

Opbevar denne brugervejledning et sikkert og praktisk sted til senere brug.

AC-adapter
A FORSIGTIG

o Sarg ved klargeringen for, at der er nem adgang til stikkontakten. Hvis der opstér
problemer eller fejl, skal du omgdende slukke vha. instrumentets stremkontakt
og tage AC-adapteren ud af stikkontakten. Husk, nér AC-adapteren er sluttet til
stikkontakten, at der hele tiden afgives sm& mangder elektricitet, selvom der
er slukket for stremkontakten. Tag altid stremledningen ud af stikkontakten,
hvis instrumentet ikke skal bruges i l&ngere tid.

A ADVARSEL

o Denne AC-adapter er udelukkende designet til brug sammen med elektroniske
Yamaha-musikinstrumenter. Undgd at bruge den til andre formal.

o Kun til indendarsbrug. Mé ikke bruges i fugtige omgivelser.

For DGX-660

A ADVARSEL

Folg altid nedenstaende grundlzggende sikkerhedsforskrifter for at mindske risikoen for alvorlig personskade eller
dadsfald pa grund af elektrisk sted, kortslutning, skader, brand eller andre farer. Disse sikkerhedsforskrifter omfatter,
men er ikke begranset til, falgende:

Stromforsyning/AC-adapter

© Anbring ikke stremledningen i nerheden af varmekilder, f.eks. varmeapparater

Vand og fugt

o Instrumentet ma ikke udsettes for regn eller bruges i vade eller fugtige omgivelser.

eller radiatorer. Undgd desuden at beje ledningen kraftigt eller pa anden méde
beskadige den eller at anbringe tunge ting pé den.

o Instrumentet md kun tilsluttes den angivne korrekte netspanding. Den korrekte

Stil ikke beholdere med vaeske pd enheden (f.eks. vaser, flasker eller glas),
da vasken kan trenge ind gennem enhedens abninger, hvis beholderen valter.
Hvis vaeske sdsom vand trenger ind i instrumentet, skal du gjeblikkeligt slukke

for stremmen og tage stremledningen ud af stikkontakten. Indlevér herefter
instrumentet til eftersyn pé et autoriseret Yamaha-servicevaerksted.

o st eller udtag aldrig stikket med vade hander.

e Anbring aldrig brndende genstande, f.eks. stearinlys, pa enheden.
Braendende genstande kan valte og forarsage ildebrand.

Unormal funktion

o |tilflde af et af falgende problemer skal du omgaende slukke for instrumentet
pa afbryderen og tage stikket ud af stikkontakten. Indlever herefter enheden til
eftersyn péd et Yamaha-servicevarksted.

- Netledningen eller stikket er flosset eller beskadiget.

- Den udsender usadvanlige lugte eller rag.

- Der er tabt genstande ned i instrumentet.

- Lyden pludselig forsvinder under brugen af instrumentet.

spanding er trykt pd instrumentets navneskilt.

e Brug kun den specificerede adapter (side 91). Brug af en forkert type adapter
kan resultere i skade pa instrumentet eller overophedning.

® Kontrollér stikket med jeevne mellemrum, og fjern evt. ophobet stav og snavs.

Ma ikke abnes

o Instrumentet indeholder ingen dele, der kan serviceres af brugeren. Du ma ikke
abne instrumentet, forsage at afmontere de indvendige dele eller &ndre dem pa
nogen made. Hvis produktet ikke fungerer korrekt, skal du straks holde op med
at bruge det og indlevere det til et autoriseret Yamaha-servicevarksted.

pmi-s 1/2
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& FORSIGTIG

Falg altid nedenstaende grundizggende sikkerhedsforskrifter for at mindske risikoen for personskade pa dig selv eller
andre samt skade pa instrumentet eller andre genstande. Disse sikkerhedsforskrifter omfatter, men er ikke hegraenset

til, felgende:

Stramforsyning/AC-adapter

o Tilslut ikke instrumentet via et fordelerstik, da det kan medfare forringet
lydkvalitet eller overophedning af fordelerstikket.

o Tag aldrig fat om ledningen, ndr du tager stikket ud af instrumentet eller
stikkontakten, men tag fat om selve stikket. Hvis du traekker i ledningen,
kan den tage skade.

® Tag stikket ud af stikkontakten i tordenvejr, eller hvis instrumentet ikke
skal bruges i lengere tid.

Keyhoardstativ, samling

e Las den medfelgende dokumentation om samlingsprocessen omhyggeligt.
Hvis du ikke samler instrumentet korrekt, kan det medfare skader pa instrumentet
eller personskade.

Placering

o Instrumentet skal placeres, sa det stdr stabilt og ikke kan valte.

o Der skal altid mindst to personer til at transportere eller flytte instrumentet.

Du risikerer at fa rygskader m.m, hvis du forsager at lgfte instrumentet selv,
eller du risikerer at beskadige instrumentet.

o Inden instrumentet flyttes, skal alle tilsluttede ledninger fiernes for at undgé
at beskadige dem, eller at nogen falder over dem.

o Sgrg for at placere produktet, sa der er nem adgang til den stikkontakt, du vil bruge.
Hvis der opstar problemer eller fejl, skal du omgaende slukke for instrumentet pd
afbryderen og tage stikket ud af stikkontakten. Der afgives hele tiden smé& mangder
elektricitet til produktet, selv om der er slukket for stremmen. Tag altid stikket
ud af stikkontakten, hvis produktet ikke skal bruges i l&ngere tid.

© Brug kun det stativ, der harer til instrumentet. Brug kun de medfalgende skruer,
nar det monteres. Brug de medfalgende skruer, nér instrumentet monteres pd
stativet/i racket, da de indvendige dele kan tage skade, eller instrumentet kan
l@sne sig og falde ned, hvis du bruger andre typer skruer.

Forbindelser

o Sluk for strgmmen til andre elektroniske komponenter, far du slutter instrumentet
til dem. Skru helt ned for lydstyrken for alle komponenter, far du taender eller
slukker for stremmen.

® |ndstil lydstyrken for alle komponenter ved at skrue helt ned for dem og derefter
gradvist have lydniveauerne, mens du spiller pd instrumentet, indtil det anskede
lydniveau er naet.

Retningslinjer for brug

o Stik ikke fingre eller hander ind i spraekker pa instrumentet.

o Stik aldrig papir, metalgenstande eller andre genstande ind i spraekker pd panelet
eller ind mellem tangenterne. Det kan resultere i, at du selv eller andre kommer til
skade, beskadige instrumentet eller andre genstande eller resultere i funktionsfejl.

e [ &n dig ikke med din fulde vaegt op ad instrumentet, stil ikke tunge genstande
pd instrumentet, og tryk ikke for hardt pd knapperne, kontakterne eller stikkene.

* Brug ikke instrumentet/enheden eller hovedtelefonerne ved et hajt eller ubehageligt
lydniveau i lengere tid, da det kan medfere permanente hereskader. Sag l&ge,
hvis du oplever nedsat harelse eller ringen for grerne.

Yamaha kan ikke holdes ansvarlig for skader, der skyldes forkert brug af eller @ndringer af instrumentet, eller data, der er géet tabt eller adelagt.

6

Sluk altid for strgmmen, nér instrumentet ikke er i brug.

Selvom [ ¢y ]-knappen (Standby/On) star pd standby (skermen er slukket), fér instrumentet stadig sma mangder elektricitet

Tag altid stikket ud af stikkontakten, hvis instrumentet ikke skal bruges i lengere tid.
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OBS!
Felg altid nedenstaende forskrifter for at undga risiko for fejl/skade pa produktet, data eller andre genstande.

B Handtering

* Brug ikke instrumentet i nerheden af fiernsyn, radio, stereoanlag, mobiltelefoner eller andre elektriske apparater, da disse eller instrumentet i sa fald kan
udsende stgj. Nar du bruger instrumentet sammen med en app pa din iPad, iPhone eller iPod touch, anbefaler vi, at du indstiller "Airplane Mode" til "ON",
s& du undgér stej pga. kommunikation.

e Instrumentet mé ikke udsettes for stav, vibrationer eller staerk kulde eller varme (det mé f.eks. ikke placeres i direkte sollys, i n@rheden af varmeapparater
ellerien bil i dagtimerne), da der er risiko for at beskadige panelet og de indvendige komponenter eller for ustabil funktion. (Bekraeftet driftstemperaturomrade:
5°—40°Celler)

 Anbring ikke genstande af vinyl, plast eller gummi pé instrumentet, da de kan misfarve panelet eller klaviaturet.

m Vedligeholdelse

e Til rengering af instrumentet skal du anvende en blgd, ter eller let fugtet klud. Brug ikke fortynder, oplasningsmidler, alkohol, rengeringsmidler eller
klude, der indeholder kemikalier.

o Ved ekstreme andringer i temperatur eller luftfugtighed kan der opsta kondens, og der kan samle sig vand pé instrumentets overflade. Hvis vandet ikke
fiernes, kan tredelene opsuge vand og blive beskadiget. Serg for straks at tarre evt. vand af med en blgd klud.

B Lagring af data

* Nogle af dataene i dette instrument (side 52) bevares, selv nar der slukkes for strammen. Gemte data kan imidlertid g tabt pga. fejlfunktion eller forkert
betjening osv. Gem vigtige data pa et USB-flashdrev/en ekstern enhed, f.eks. en computer (side 76). Se side 80 for at fa oplysninger om handteringen
af USB-flashdrevet.

e Indspillede melodier, gar tabt, ndr du slukker for strammen til instrumentet. Det sker 0gsé, nér stremmen slukkes med funktionen Auto Power Off
(Automatisk slukning) (side 19). Gem dataene pé instrumentet eller pa et USB-flashdrev/en ekstern enhed som f.eks. en computer (side 76). Gemte data,
der er gemt pd instrumentet, kan imidlertid g tabt pga. fejlfunktion eller forkert betjening osv. Gem vigtige data pa et USB-flashdrev/en ekstern enhed,
f.eks. en computer (side 76). Se side 80 for at f& oplysninger om handteringen af USB-flashdrevet.

o Som beskyttelse mod datatab pé grund af skader pd USB-flashdrevet anbefaler vi, at du som backup gemmer dine vigtige data pé et reserve-USB-flashdrev
eller en anden ekstern enhed, f.eks. en computer.

Oplysninger

H Om ophavsret

e Kopiering af kommercielt tilgengelige musikdata, herunder, men ikke begraenset til, MIDI-data og/eller lyddata er strengt forbudt, medmindre det kun
er til privat brug.

o Dette produkt indeholder og anvender indhold, som Yamaha har ophavsretten til, eller hvortil Yamaha har licens til at bruge andres ophavsret. P4 grund
af lovgivningen om ophavsret og andre relevante love, har du IKKE tilladelse til at distribuere medier, hvor dette indhold er gemt eller optaget og stort
set forbliver det samme eller i hgj ligner produktets indhold.

* Indholdet beskrevet ovenfor omfatter et computerprogram, akkompagnementstilartdata, MIDI-data, WAVE-data, lydoptagelsesdata, en melodi,
melodidata osv.

* Du har tilladelse til at distribuere et medie, hvor det, du spiller, eller din musikproduktion, der anvender dette indhold, er optaget, og i sddanne tilfeelde
kraeves der ikke tilladelse fra Yamaha Corporation.

B Om funktioner/data, der folger med instrumentet
* Nogle af de forprogrammerede melodier er redigeret af hensyn til l&ngde eller arrangement og er muligvis ikke helt identiske med originalerne.

B Om denne vejledning

o De illustrationer og LCD-skaermbilleder, der er vist i denne brugervejledning, er udelukkende beregnet til instruktion og kan vaere lidt forskellige fra dem,
der vises pa dit instrument.

o Apple, iPhone, iPad og iPod touch er varemarker tilhgrende Apple Inc., som er registreret i USA og andre lande.
 Navne pa virksomheder og produkter i denne brugervejledning er varemarker eller registrerede varemarker tilhgrende de respektive virksomheder.

Modelnummeret, serienummeret, stremkrav osv. er angivet pa eller
i nezerheden af navneskiltet pa undersiden af enheden. Du skal notere
dette serienummer nedenfor og gemme denne vejledning som et
kabsbevis og et middel til identifikation i tilfaelde af tyveri.

Modelnr.

Serienr.

Fabriksskiltet er placeret pa undersiden af enheden.

(bottom_da_01)
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Om vejledningerne

Nedenstdende dokumenter og vejledninger folger med dette instrument.

B Medfolgende dokumenter

Brugervejledning (denne bog)
* Klargering Laes dette afsnit forst.
* Grundleggende vejledning 1 dette afsnit forklares det, hvordan du bruger de grundlaeggende
funktioner. Sla op i dette afsnit, nar du spiller pa instrumentet.

* Reference I dette afsnit forklares det, hvordan du foretager detaljerede
indstillinger for instrumentets forskellige funktioner.
* Appendiks Dette afsnit indeholder oplysninger om fejlfinding og specifikationer.
Hzeftet Data List

Indeholder forskellige vigtige forprogrammerede indholdslister, f.eks. lyde, stilarter og effekter.

B Onlinemateriale (fra Yamaha Downloads)

o 8

MIDI Reference (MIDI-oversigt)
Indeholder MIDI-relaterede oplysninger, f.eks. MIDI-dataformat og MIDI Implementation Chart.

MIDI Basics (Grundlzeggende om MIDI) (findes kun pa engelsk, fransk, tysk og spansk)
Indeholder grundlaeggende forklaringer om MIDI.

iPhone/iPad Connection Manual (Vejledning i tilslutning af iPhone/iPad) (findes kun pa engelsk,
fransk, tysk og spansk)
Forklarer, hvordan instrumentet tilsluttes smartenheder, som f.eks. en iPhone, iPad osv.

Computer-related Operations (Computerrelaterede funktioner)
Indeholder vejledning til, hvordan instrumentet tilsluttes til en computer samt funktioner i forbindelse
med overforsel af filer og MIDI-data.

Du far adgang til disse vejledninger pa webstedet Yamaha Downloads, hvor du skal indtaste modelnavnet for
at spge efter de enskede filer.

| Yamaha Downloads http://download.yamaha.com/ |

B Onlinemateriale (til Yamaha Online-medlemmer)

=

Song Book (findes kun pa engelsk, fransk, tysk og spansk)

Indeholder musiknoder til de forprogrammerede melodier (undtagen oversigtsdemomelodien og
melodierne 1-11) pa dette instrument. Nar du har gennemfort brugerregistreringen pé nedenstaende
websted, kan du hente Song Book (melodibogen) gratis.

Yamaha Online Member https://member.yamaha.com/myproduct/regist/
Du skal bruge det PRODUCT ID (produkt-id), som findes pa arket "Online Member Product Registration",
der er pakket sammen med denne vejledning, for at udfylde registreringsformularen (User Registration form).

Medfglgende tilbehar

* Owner's Manual (Brugervejledning) (denne bog)

» Heeftet Data List

» Keyboardstativ (side 12)

* Fodkontakt (side 21)

* Nodestativ

+ AC-adapter™!

+ Garanti*!

* Online Member Product Registration™2

*1: Medfelger muligvis ikke, alt efter hvor instrumentet
kebes. Sperg din Yamaha-forhandler.

*2: Du skal bruge det PRODUCT ID, som findes pa arket, nar du
udfylder registreringsformularen (User Registration form).

Nodestativ
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Kompatibelt format
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XGlite

GM System Level 1

"GM System Level 1" er en tilfgjelse til MIDI-standarden, der sikrer, at alle GM-kompatible
musikdata kan afspilles korrekt pa alle GM-kompatible lydmoduler uanset fabrikat. GM-meerket
er pasat alle software- og hardwareprodukter, der understetter GM System Level.

XF

Yamaha XF-formatet er en udvidelse af SMF-standarden (Standard MIDI File), der giver mere
omfattende kontrol og kan udvides. Instrumentet kan vise sangtekster, hvis der afspilles en XF-fil
med sangtekstdata.

Style File Format Guitar Edition

SFF (Style File Format), som er Yamahas eget format, bruger et enestaende system til at levere
et autoakkompagnement af meget hgj kvalitet baseret pa et bredt udvalg af akkordtyper. "SFF GE
(Guitar Edition)" er et forbedret SFF-format, som omfatter en forbedret tonetransponering for
guitarspor.

XGlite

Som navnet antyder, er "XGlite" en forenklet version af Yamahas XG-lydmodulformat i hgj
kvalitet. Du kan naturligvis afspille alle melodidata i XG-format ved hjaelp af et XGlite-lydmodul.
Men husk, at nogle melodier kan blive afspillet anderledes end med de oprindelige data pa grund
af det mindre antal kontrolparametre og effekter.
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Sarlige funktioner

Forbloffende autentisk klaverlyd og kontroller til "Piano Room"-spil » side 27, 25
DGX-660 har en utroligt autentisk udtryksfuld klaverlyd ("Natural! Grand Piano"; Voice 001), som er omhyggeligt
samplet fra et koncertflygel, og perfekt ikke blot til klassiske kompositioner, men ogsa til alle andre slags klaverstykker.
Uanset hvilke instrumentindstillinger, der er valgt, kan du straks hente klaverlyden blot ved at trykke pa [PIANO
ROOM]-knappen og holde den nede.

Desuden har instrumentet en speciel Piano Room-funktion, som giver endnu sterre forngjelse af klaverspillet
med meget intuitiv kontrol. Med Piano Room kan du valge den enskede klavertype og forskellige rumklange.
Dette giver dig en komplet, realistisk klaveroplevelse — som hvis du spillede pa et rigtigt klaver.

GH-standardklaviatur (Graded Hammer)

Takket veere vores position som verdens forende producent af akustiske klaverer har vi kunnet udvikle et klaviatur
med spilleegenskaber, der er neermest umulige at skelne fra den @gte vare. Ligesom pa et traditionelt akustisk klaver
kraever de laveste tangenter et kraftigere anslag, mens de hejeste tangenter er mere folsomme over for lettere anslag.
Du kan endda indstille tangenternes anslagsfelsomhed, s den passer til din spillestil. Graded Hammer-teknologien
giver DGX-660 en utroligt autentisk anslagsfelsomhed i et let instrument.

Fantastisk realistiske og dynamiske lyde » side 27
Yamahas autentiske stemmer (is&er de meget roste Live!, Sweet! og Cool! Voices) giver utroligt naturlig og dynamisk
lyd med alle det oprindelige instruments nuancer — lige fra de helt fine til de mest kraftfulde.

Spil med stilarter » side 32

DGX-660 har desuden komplette og fuldautomatiske akkompagnementsfunktioner med stilarter. Disse stilarter
svarer til et komplet backingband og dekker en lang rakke genrer — fra vals og swing til 8-beat og euro-trance
plus meget mere. Velg en stilart, der passer til den musik, du vil spille, eller prov dig frem med nye stilarter
for at udvide din musikalske horisont. Og hvis det er svert at vaelge den rigtige stilart blandt det store udvalg,
kan du bruge Style Recommender-funktionen, som abner en liste med anbefalede stilarter, ud fra en preverytme
du spiller. Dette instrument har desuden en Smart Chord-funktion, sa du blot skal trykke pa én tangent for at
spille forskellige rundgange med akkorder, som helt autentisk passer til musikgenren og tonearten, du angiver.
Pa den méde far du mere ud af stilarterne!

Nodevisning pa displayet gor det let at spille » side 41
Nar du afspiller en melodi, vises noderne til melodien pa displayet. Dette er fantastisk méade at leere at leese noder pa.
Hvis melodien indeholder tekst- og akkorddata, vises teksten og akkorderne ogsa sammen med noderne.

Tilslut en mikrofon, sa du kan synge til det, du selv spiller » side 69

Tilslut blot en mikrofon til instrumentet DGX-660 og syng med sammen med det, du spiller pa tangenterne —
og her alt perfekt mixet sammen fra instrumentets hejttalere. Du kan vaelge mellem tre forprogrammerede
indstillinger til forskellige vokale prastationer og situationer og du kan endda oprette og gemme dine egne
originale mikrofonindstillinger.

DGX-660 Brugervejledning
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Samling af keyhoardstativet

/\ FORSIGTIG

Laes disse sikkerhedsforskrifter omhyggeligt, inden du samler eller bruger keyboardstativet.
Sikkerhedsforskrifterne skal sikre, at stativet bruges sikkert, og forhindre materiel- og personskade. Hvis du folger
sikkerhedsforskrifterne ngje, vil stativet fungere sikkert og holde i lang tid.

 Pas p4, at delene ikke ombyttes, og sorg for, at de vender den rigtige vej ved samlingen. Ved samlingen skal du ga frem
i nedenstaende raekkefolge.

¢ Der bor vaere mindst to personer til at samle instrumentet.
* Brug den rigtige storrelse skruetrakker som angivet nedenfor. Brug af forkerte skruer kan medfore beskadigelse.
o Stativet skal samles helt, for det tages i brug. Et ukomplet stativ kan vzelte, eller instrumentet kan falde ned fra det.

o Stativet skal altid stilles pa en plan, stabil overflade. Hvis det anbringes pa ujaevne overflader, kan det blive ustabilt og vzlte,
instrumentet kan falde ned fra det, eller det kan fordrsage skader.

* Brug ikke stativet til andet end det tiltaenkte formal. Hvis du placerer andre genstande p4 stativet, kan de falde ned, eller stativet
kan veelte.

* Skub ikke til instrumentet, og laen dig ikke op ad det, da det kan f4 stativet til at vzelte eller instrumentet til at falde ned.

¢ Kontrollér, at stativet star stabilt og robust, og at samtlige skruer er strammet, inden brug. Hvis du ikke gor det, kan stativet
vaelte, eller instrumentet kan falde ned, hvilket kan medfore skader p4 brugeren.

¢ Ved adskillelse skal du g& frem i modsat raekkefolge.

Hav en stjerneskruetrakker i den rigtige sterrelse klar.

] De viste dele i illustrationen "Losdele til samling" skal bruges. Folg samlingsvejledningen,
og brug de angivne dele.

Lesdele til samling

Bagplade
|
T
L R
Sidestykker
A(1stk) B (1stk.) C (2 stk.)

@ Samlematrikker
(4 stk.)

O 6 x 70 mm rundhovedskruer
(4 stk.)

e

@ Metalbeslag

V7

O 6 x 30 mm rundhovedskruer
(4 stk.)

LPL LSS
FPF PP

© 3 x 8 mm rundhovedskruer
(12 stk.)

FPLPLSF

@ 5 x 16 mm rundhovedskruer
(4 stk.)
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Samling af keyboardstativet
H

@ Metalbeslag @ Metalbeslag @ Metalbeslag @ Metalbeslag
©) (A) (B) (©)

3x8mm
rundhoved- fif}e ?u)rgghrg\gd-
skruer Yy, skruer

=
R

7 Monter metalbeslagene.
Monter metalbeslagene @ oven pé sidestykkerne
ved hjelp af skruerne @, som vist.

3 3 Monter fodderne.
Set samlemetrikkerne @ i sidestykkerne som vist.

Samlemetrikkerne er isat korrekt, hvis du kan se
skruehovedet pa metrikken.
[ BEMZERK]|

® Hvis du monteret metrikkerne i den forkerte retning og
onsker at tage dem ud, skal du banke rundt om hullerne
pa stykkerne.

@ samle-
meotrikker

Monter fodderne "L" (venstre) og "R" (hejre)
pa undersiden af sidestykkerne ved hjelp af
skruerne @. "L" (venstre) og "R" (hejre) er
angivet pa feddernes overflade. Hvis du har
problemer med at fastgere skruerne, kan du
dreje samlemetrikkerne med en skruetreekker,
sa hullerne til metrikkerne sidder ud for
skruehullerne i fedderne.

rundhovedskruer

DGX-660 Brugervejledning
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Samling af keyboardstativet

@ 6 x 30 mm rundhovedskruer

Sorg for at holde haenderne mindst
10 cm fra instrumentets ender,

nar det anbringes pa stativet.

14

DGX-660 Brugervejledning

4 Monter bagpladen.
Monter bagpladen ved hjzlp af skruerne @.
Kontrollér, at sidestykkerne vender rigtigt.
Den ikke-farvede side skal vende nedad.

/\ ForsiGTIG
* Pas pa ikke at tabe bagpladen eller rore ved de skarpe
metalbeslag.

[ BEMZRK i

® Hvis du har kebt en fodpedal (saelges separat),
skal du tilslutte den, for du fortsaetter med naeste trin.
Se den vejledning, der fulgte med fodpedalen.

* Du kan finde oplysninger om pedalfunktioner i side 22.

5 Anbring instrumentet pa stativet.
Kontrollér, at stativet vender korrekt, og anbring
forsigtigt instrumentet pa sidestykkerne.

Flyt langsomt instrumentet, til hullerne pa dets
underside er ud for hullerne pa vinkelbeslagene.

/\ ForsiGTIG
* Pas pa ikke at tabe instrumentet, og at du ikke far
fingrene i klemme mellem instrumentet og stativet.
¢ Hold ikke instrumentet i nogen anden stilling end den,
der er vist pé illustrationen.



O5x16mm
rundhovedskruer

Tjekliste efter samling
Kontrollér folgende, nar du har samlet stativet:
* Er der nogen dele til overs?
- Hvis det er tilfeeldet, skal du lese
samlingsvejledningen igen og rette eventuelle fejl.
* Er instrumentet fri af dere eller andre beveaegelige
genstande?
— Hvis ikke skal du flytte instrumentet til et sikkert sted.
* Kommer der en raslende lyd, nar du spiller
pé instrumentet, eller det bevaeges?
- Hvis det er tilfeeldet, skal du spande samtlige skruer.
« Hvis instrumentet knirker eller virker ustabilt, nar
du spiller pa det, skal du laese samlingsvejledningen
og diagrammerne omhyggeligt og efterspende samtlige
skruer.

Samling af keyboardstativet
H

6 Monter instrumentet pa stativet.

Fastgor instrumentet til vinkelbeslagene ved hjalp
af skruerne @.
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Knapper oy stik Iliol panelet

Frontpanel
Liste over melodikategorier Liste over stilartskategorier
05001Ng)3 MAIN DEMO 038-064 PIANO ENSEMBLE Ost;l;v:; 8 BEAT 100-116 R&B 172-182 WALTZ
¢ e O B DO e e
o0 OO0 O |0O00 "o |z
(5] @ ETT v T
N, 90006600060
Vo T EEAAN RéPEAT  Rew eavse O SHEY O SONS/ —
SQRE D OQ;F . N!;Fg:/( Ag& Q QNRCT D O STYLE @ Qr MEMORY
© CHORD FINGERING
Frontpanel
© [(H]-kontakt (Standby/On).................... side 18 ® STYLE
® [MASTER VOLUME]-knap..................... side 19 [ACMP ON/OFFJ-knap..........c..c.......... side 32
© [DEMO/BGM]-Knap............cccccoen.ne. side 38, 66 [INTRO/ENDING/rit.]-knap................. side 61
O [SCORE]-KNAp........cccoovrvruerrrireeieeeennes side 41 [MAIN/AUTO FILL]-knap.................... side 61
© [LYRICS]-KNap .......cccooovrerrerrrireeiercnnns side 41 [SYNC STOPJ-knap.......c..ccccverurrunnen. side 62
O [RECI-KKNap .........cccceevrerireennen. side 44, 46, 49 [SYNC START]-knap.........cccceeuveuennen. side 33
© LESSON START [START/STOPJ-knap...........ccceuvnnennen. side 33
[WAITING]-Knap .........ccooeeenineercnnns side 43 ® REGIST MEMORY
[YOUR TEMPO]J-knap ..........ccceenuee. side 43 [BANK], [1]-[4]-knapper .................... side 50
[MINUS ONE]-knap.........cccccceevvueennn. side 43 ® CATEGORY [««]- og [»*]-knapper........ side 24
© [SMART CHORDJ-knap.........c.cccveuee.. side 35 @ [EXITIFKNAP.....c.ooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee side 23
© [MIC SETTING]-knap............cc.cocuvvennnee. side 69 ® [EXECUTE]-knap........c.ccccocveverenrrennnne. side 82
@ Melodispor ® DATA ENTRY
[11-[5], [Al-knapper ............cccceernnenn. side 40 Valgknap, talknapperne [0]-[9],
Lektion [+]- og [-]-knapper .............cccuerernnee side 24
[R]- og [L]-knapper ____________________________ side 42 @ [FILE CONTROL]-knap ......................... side 82
® [METRONOME ON/OFF]-knap.............. side 29 @ [FUNCTION]-Knap............ccccoevverernee. side 72
® [TEMPO/TAP]-knap .........cccccovene. side 63, 67 @ [PIANO ROOM]-knap...........cc.coco.o....... side 25
® SONG/AUDIO @ [SONG/AUDIOJ-knap..........ccccocvevevee.. side 39
[REPEAT&LEARN]-knap................... side 43 @ [STYLEJKKNap .........ccocvevvereerrerernee. side 32
[A-B REPEAT]-knap........cccccocovvven... side 40 @ [VOICE]-KNaPp...........ccoevevererererrererennn. side 27
[REW]-KN@P ........cocovvreereeceeeceann. side40 @ [MUSIC DATABASE]-knap................... side 33
[FFIFKN@P ... side 40 @ [SPLIT ON/OFF]-knap..........cc.ocooovvuunnne. side 28
[PAUSE]-KNAD.........oveoveererrrrsrennnen. side40 @ [DUAL ON/OFF]-knap .........cc.ccoovvuennve. side 28
[START/STOP]-knap ...........cccc........... side39 @ [HARMONY ON/OFF]-knap .................. side 31
€ [PITCH BENDJ-hjul............ccccocvnvereneee. side 56
€ USB TO DEVICE-stik ................ side 77, 80, 81
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Knapper og stik Ilﬁ panelet
H

~
Display (side 23) Liste med lydkategorier Liste med musikdatabasekategorier
VOICE MUSIC DATABASE
001-010 PIANO 065-081 STRINGS 127-135 SYNTH LEAD 001-022 MODERN POP 143-151 DISCO 252-259 WALTZ
011-022 E.PIANO 082-085 CHOIR 136-143 SYNTH PAD 023-055 80S POP 152-171 SWING & JAZZ 260 - 289 WORLD & TRADITIONAL
023-036 ORGAN 086 - 099 SAXOPHONE 144-151 PERCUSSION 056 - 084 70S POP 172-196 R&B 290-320 PIANIST
037-041 ACCORDION 100-108 TRUMPET 152-166 DRUM KITS 085-118 60S & 50S POP 197-211 COUNTRY
042-055 GUITAR 109-118 BRASS 167 -554 XGlite 119-132 ROCK 212-226 LATIN
MAIN Cm 056 - 064 BASS 119-126 FLUTE 000 oTsS 133-142 ELECTRONIC & DANCE 227 -251 ENTERTAINMENT
i TEWPO J-086  4/4 HEASURE 001
. (THSE T EERRET @
1 Natural! Grand
@ ——  DATA ENTRY Q ————————— «<» USB TO DEVICE
1 Live8Beat TR
Ive: ea CATEGORY CONTROL E—
. EXECUTE @ @ FUNCTION
ONO) SRO stQ
@ & D B T Y o
& PIANO SONG/ @ RESET
ROOM AUDIO STYLE VOICE l
1 2 3 4 MusIC
D D D D DATABASE SPLIT  DUAL  HARMONY
@ D ON/OFF  ON/OFF  ON/OFF
Piano sve  ©sons SPLT  ® DUAL @ HARMONY
R Do Wrony Qoes Qe O % DGX-660
VENDER  VOIGE @ @ @
7

L’

BT
600000

00067 o_oo0D

O

BYAMAHA

IHEITHEEERE
Bagpanel
[contrast] [ 4ot [ sustan | [Peoac uniT] [wonsy ] [ ] [ vl ] [mc weur] [ 35=

o B 0 ©O © 0.0 [
(32] (33] (3] (35] (36} (37] e @ D

Bagpanel

CONTRAST-knap.........cccccceveeerneennnen. side 23 €@ MIC INPUT-SHK .......coooveeeieeeiceeee e, side 69
USB TO HOST-stik ........cccce.. side 74, 76, 77 @ DCIN-SHK ..o side 18
SUSTAIN-StiK .........ooeevieeeeeiieeeeeeeee, side 21

PEDAL UNIT-stik ...........cocovvereiiirinnnnn. side 22 "Tryk og hold nede"-symbol

PHONES/OUTPUT-stik.............ccoeeeeenee side 20 @ Nir du holder én af knapperne med dette symbol
AUX IN-StIK ... side 76 trykket ned, kan du hente en alternativ funktion frem,

MIC VOLUME-knap ... ....side 69 der er forskellig fra den, du henter, nar du blot trykker
pé knappen.

090086 eQ
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Klargering

Krav til stramforsyning

/\ ADVARSEL

¢ Brug kun den specificerede adapter (side 91). Brug af en
forkert type adapter kan resultere i skade pa enheden eller
overophedning.

] Slut AC-adapteren til DC IN-stikket.
7 Seet AC-adapteren i stikkontakten.

/\ FORSIGTIG

¢ Tag AC-adapteren ud af stikkontakten, nar instrumentet
ikke anvendes eller i tordenvejr, for at mindske risikoen
for personskade pa dig selv eller andre samt skade
pa instrumentet eller andre genstande.

2

—J» Stikkontakt

Veksel-
stroms-
adapter

For stromadapter med aftageligt stik

Fjern ikke stikket fra stromadapteren. Hvis stikket
fjernes ved en fejltagelse, skubbes stikket ind pa
plads, uden at metaldelene bergres, og derefter
skubbes stikket helt ind, indtil det klikker pa plads.

r f Stik

Skub stikket ind,
som vist.

* Udformningen af stikket kan afvige lokalt.

/\ ADVARSEL

* Sorg for, at stikket sidder i AC-adapteren. Hvis du
bruger stikket alene, kan det forarsage elektrisk stod
eller brand.

* Beror aldrig metalomréadet, nar du szetter stikket i.
Sorg ogsa for, at der ikke er stov mellem AC-adapteren
og stikket, da det kan forarsage elektrisk stod,
kortslutning eller beskadigelse.

Sadan teendes og slukkes strammen

Drej MASTER VOLUME-knappen til "MIN", og tryk
derefter pa [ () ]-knappen (Standby/On) for at teende
for strammen. Nar du spiller pa tangenterne, kan du
justere MASTER VOLUME-knappen. Tryk pa [(H ]-
knappen (Standby/On) igen i et sekund for at slukke
for strammen.

/\ FORSIGTIG

e Nar du bruger en stromadapter, afgives der hele tiden
sma maengder elektricitet til instrumentet, selvom
strommen er slukket. Tag altid vekselstromsadapteren
ud af stikkontakten, hvis instrumentet ikke skal bruges
i laengere tid.

18 DGX-660 Brugervejledning
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Indstilling af lydstyrke

Kiargering
H

Brug MASTER VOLUME-knappen til venstre pa
panelet til at justere lydstyrken for hele instrumentet.
Spil pa klaviaturet for at frembringe lyd, mens du
indstiller lydstyrken til det enskede niveau.

MASTER VOLUME

Automatisk slukkefunktion

/\ FORSIGTIG

* Brug ikke instrumentet i Iaengere tid ved en hoj eller
ubehagelig lydstyrke, da det kan medfore permanente
horeskader. Sog lage, hvis du oplever nedsat horelse
eller ringen for orerne.

TIAC (Intelligent Acoustic Control — Intelligent
akustisk styring)

IAC er en funktion, som automatisk justerer og styrer
lydkvaliteten i henhold til instrumentets overordnede
lydstyrke. Selv nar lydstyrken er lav, kan savel lave
som hgje lyde heres klart. Se mere pa side 59.

For at undga unedvendigt stromforbrug har dette
instrument en automatisk slukkefunktion, der automatisk
afbryder strommen, nér instrumentet ikke har veret
betjent i en given periode. Den tid, der gar, for streommen
automatisk afbrydes, er som standard angivet til

30 minutter.

Sadan deaktiveres Funktionen Automatisk
slukning:

Sluk for stremmen, hold derefter den laveste tangent
nede, mens du trykker pa [ () ]-knappen (Standby/On)
for at teende for strommen til instrumentet. Husk

at holde den laveste tangent nede, indtil der vises

en meddelelse i gverste venstre hjorne af displayet,
nar der er trykket pa afbryderen.

// C
0

[
" —

Sadan indstiller du den tid, der forleber, for der
automatisk slukkes for stremmen:
Tryk pd [FUNCTION]-knappen, tryk pAa CATEGORY
[ ««]- eller [P ]-knappen flere gange, indtil der vises
"Auto Power Off" vises, og velg derefter den enskede
veerdi vha. drejeknappen.
Indstillinger: OFF, 5, 10, 15, 30, 60, 120 (min.)
Standardveerdi: 30 min.

OBS!

¢ Den indspillede melodi slettes, hvis der automatisk slukkes
for strommen uden at gemme. Sorg for at gemme den
indspillede melodi, for der slukkes for strommen.

* Afhaengigt af instrumentets status slukkes der muligvis
ikke automatisk for strommen efter den angivne tidsperiode.
Sluk altid for strommen manuelt, nar instrumentet ikke
eri brug.

* Nér instrumentet ikke betjenes i en angiven periode, mens
det er sluttet til en ekstern enhed, f.eks. en forstzerker, en
hojttaler eller en computer, skal du folge instruktionerne
i brugervejledningen for at slukke for instrumentet og de
tilsluttede enheder, sa de ikke beskadiges. Hvis du ikke
onsker, at der slukkes automatisk for strommen, nar der
er tilsluttet en enhed, skal du deaktivere den automatiske
slukkefunktion.

DGX-660 Brugervejledning

19



Kiargering
|

Tilslutning af hovedtelefoner eller eksternt lydudstyr (PHONES/OUTPUT-stik)

PHONES/
OUTPUT
@ g

Hovedtelefoner

Her kan du tilslutte et st stereohovedtelefoner med
et Y4"-standardstereostik, s& du nemt kan lytte med.
Haojttalerne deaktiveres automatisk, nar der tilsluttes
noget i dette stik. Denne indstilling kan andres,

sa hejttalerlyden altid er aktiveret, uanset om der

er isat et stik eller ej (side 58).

Eksternt lydudstyr

7
©
OUTPUT O\ —

®,

Almindeligt Almindeligt
stereo- stereo-
phono-stik phono-stik

Lydkabel

PHONES/OUTPUT-stikket fungerer ogsa som
ekstern udgang. PHONES/OUTPUT-stikket kan
forbindes med en keyboardforsterker, et stereoanlaeg,
en mixer, en bandoptager eller en anden lydenhed
med linjeindgang, sé instrumentets signal sendes

til den pageldende enhed.

Optimal indstilling

Forsterkningen af dette stiks udgangsniveau er

som standard indstillet til en veerdi, der er velegnet,
nér der tilsluttes hovedtelefoner. Du kan @&ndre den,
s& veerdien er velegnet, nar der tilsluttes en ekstern
lydenhed. Se side 58 for at fa oplysninger om at endre
veaerdien.

DGX-660 Brugervejledning

/\ FORSIGTIG

* For instrumentet tilsluttes andet elektronisk udstyr, skal
strommen til samtlige enheder forst slukkes. Sorg ogsa
for at skrue ned for lydstyrken (saet indstillingerne til 0)
for al udstyret, for det taendes. | modsat fald er der risiko
for skader pa komponenterne, elektrisk stod eller
permanente horeskader.

/\ FORSIGTIG

* Brug ikke instrumentet/enheden eller hovedtelefonerne ved
et hajt eller ubehageligt lydniveau i laengere tid, da det kan
medfore permanente horeskader. Sog lzege, hvis du oplever
nedsat horelse eller ringen for orerne.

OBS!

o Nér lyden fra instrumentet skal gennem eksternt udstyr,
skal du forst taende for instrumentet og derefter for det
eksterne udstyr. Gor det i omvendt raekkefolge, nar
strommen skal slukkes. Hvis strommen til dette instrument
automatisk slukkes via den automatiske slukkefunktion
(side 19), skal du forst slukke for strommen til den eksterne
enhed og derefter tende for strommen til instrumentet
og derefter til den eksterne enhed.

OBS!

® Forbind ikke PHONES/OUTPUT-stikket og [AUX IN]-stikket.
Hvis du gor det, sendes det signal, der sendes ind via
AUX IN-stikket, ud fra PHONES/OUTPUT-stikket. Dette kan
medfore en tilbagekobling (feedback loop), dvs. sende
lyden i ring, og der kan ske skade p4 udstyret.

[ BEMZERK ]|
‘ ® Brug lyd- og adapterkabler uden modstand.




Kiargering
H

Tilslutning af en fodkontakt (SUSTAIN-stikket)

SUSTAIN

Med efterklangsfunktionen kan du frembringe

en naturlig efterklang, mens du spiller, ved at traede
pa fodkontakten. Szt den medfelgende fodkontakt

i dette stik. Fodkontakten kan herefter bruges til

at sla efterklangen til og fra.

Du kan ogsa slutte en FC3A-fodpedal eller FC4A/FC5-
fodkontakt (selges separat) til dette stik. Med FC3A
kan du bruge halvpedalfunktionen (side 22).

[ BEMZRK |
e Kontrollér, at strommen er slukket, inden du tilslutter eller
frakobler en fodkontakt eller en fodpedal.

o Traed ikke pa fodkontakten, mens du taender for strommen.
Hvis du gor det, aendres fodpedalens polaritet, hvilket
medforer, at den fungerer omvendt.

o Efterklangsfunktionen péavirker ikke splitlyden (side 28).

Sustain-resonans

Denne funktion simulerer den klang, der frembringes
med sustain-pedalen pa et flygel. Hvis du vil bruge
denne funktion, skal du vaelge en lyd pa "Mallydliste"
nedenfor og derefter trykke pa fodkontakten. Denne
funktion kan slés fra via FUNCTION-displayet

(side 74). Oplysninger om at vaelge en lyd finder

du under side 27.

Tildeling af specifikke funktioner til pedalen
Funktionen til fodkontakten eller fodpedalen, som
er tilsluttet SUSTAIN-stikket, kan &ndres fra dens
standardindstilling (Sustain).

Tryk pa [FUNCTION]-knappen, tryk pAa CATEGORY
[ ««]- eller [P ]-knappen flere gange, indtil der vises
"Assignable Pedal", og veelg derefter den enskede
indstilling vha. drejeknappen.

Med denne indstilling kan du bruge en pedal
til at styre efterklangen. Nar pedalen trykkes
ned, klinger tonerne lzengere.

SUSTAIN

Portamento-effekten (en glidende overgang
mellem tonerne) kan frembringes, mens
fodpedalen trykkes ned. Portamento
frembringes, nar tonerne spilles legato (dvs.
nar en tone spilles, mens den foregaende
stadig klinger). Portamento-tiden kan ogsa
justeres via funktionen "Portamento Time"
(side 74).

[ BEMZERK

e Denne funktion pavirker ikke Voice 001
"Natural! Grand Piano" og 167 "Natural
Grand Piano (XG)", fordi disse ikke ville
lyde naturtro med denne funktion.

e Dette pavirker kun hoved-/dobbeltlydene
og harmonilyden (side 27, 28 og 31) og
har ingen effekt pa splitlyde (side 28).

PORTAMENTO

Slar lyden fra mikrofonlyden til eller fra

MIC ON/OFF (side 71).

Samme som [START/STOP]-knappen

START/STOP | 053, 59).

Nar Style og Song er stoppet, kan du ved

at trykke pa pedalen i det gnskede tempo —
fire gange for taktangivelser i 4 (4/4 osv.),

og tre gange for taktangivelser i 3 (3/4 osv.) —
starte afspilning af rytmedelen af Style eller
Song i det tempo, som du trykkede pa pedalen.
Du kan aendre tempoet under afspilning af
en stilart eller en MIDI-melodi ved at trykke
to gange pa pedalen i det enskede tempo.

TAP TEMPO

Mallydliste
Lydnr. Lydnavn

001 Natural! Grand Piano
003 Live! Pop Grand Piano
004 Livel Warm Grand Piano
008 Honky Tonk Piano
167 Natural Grand Piano (XG)
169 Live Pop Grand Piano (XG)
170 Live Warm Grand Piano (XG)
173 Honky Tonk Piano (XG)

[ BEMZERK ]|

¢ Denne effekt gaelder kun for en stemme pa "Mallydliste",
der er valgt som hovedlyden eller som anvendes i (side 68)
melodiens spor 1.

DGX-660 Brugervejledning
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Kiargering
|

Tilslutning af en fodpedal (PEDAL UNIT-stikket)

Dette stik skal bruges til tilslutning af en LP-7A/
LP-7AWH-pedal (s&lges separat). Nar du tilslutter
fodpedalen, skal du ogsé serge for at samle enheden
pa det medfolgende keyboardstativ.

[ BEMARK |

® Kontroller, at strommen er slukket, inden du tilslutter eller
frakobler pedalenheden.

e Dette pavirker kun hoved-/dobbeltlydene og harmonilyden
(side 27, 28 og 31).

® Pedalenhedens pedalfunktioner kan ikke aendres.

Halvpedalfunktion

(for FC3A og LP-7A/LP-7AWH)

Denne funktion giver dig mulighed for at variere leengden
af efterklangen, athaengigt af hvor langt pedalen trykkes
ned. Jo leengere du trykker pedalen ned, jo leengere varer
efterklangen. Hvis du f.eks. trykker pa sustain-pedalen,
og de toner, du spiller, lyder lidt grumsede og heje med
for meget efterklang, kan du slippe pedalen en smule
for at mindske efterklangen (grumsetheden).

PEDAL UNIT

LP-7A/7AWH
(seelges separat)

\

Funktioner i fodpedalen

Sustain-pedal (hejre)

Hvis du trykker pa denne pedal, far tonerne leengere efterklang.
Hvis du slipper denne pedal, stoppes (dempes) alle toner med
efterklang med det samme. Denne pedal giver dig mulighed
for at bruge funktionerne Sustain-resonans (side 21) og
Halvpedal (se ovenfor). Nar du bruger bade en fodkontakt
og pedalenhed, har den senest anvendte effekt forrang.

Sostenutopedal (midt)

Hvis du spiller en eller flere toner pa tangenterne og treeder
sostenutopedalen ned, mens du holder tonen (eller tonerne),
klinger tonen, sa l&nge pedalen holdes nede (som om du
havde tradt pa fortepedalen), men de efterfolgende toner
klinger ikke lngere, end de plejer. Du kan f.eks. lade en eller
flere toner klinge og spille en raekke andre toner "staccato”.

Pianopedal (venstre)

Naér pianopedalen er tradt ned, mindskes lydstyrken, og
tonefarven @ndres en smule. Pianopedalen pavirker ikke
toner, der allerede klinger, nar pedalen traedes ned.

Hvis du trykker pa deemper-
pedalen og holder den nede her,
vil alle de viste toner fa efterklang.

e

£

Hvis du trykker pa sostenuto-
pedalen og holder den nede her,
vil alle de toner, der holdes pa
dette tidspunkt, fa efterklang.

22
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MAIN-display

MAIN-displayet vises automatisk, nar der teendes for strommen. Dette display viser
alle de grundlaeggende indstillinger for instrumentet, herunder lyd, stilart, melodi,

lyd og andre indstillinger.

pé [EXIT]-knappen.

Sadan vender du tilbage til MAIN-displayet
Du kan vende tilbage til MAIN-displayet fra et hvilket som helst andet display ved at trykke

oli||| OF

CONTRAST-knap CONTRAST
Juster CONTRAST-knappen pé instrumentets bagpanel for at gere displayet sa let som muligt
at laese.
MIC AB-gentagelsesfunktion
Vises, nar MIC er indstillet [T Vises, nar AB-gentagelsesfunktion (side 40)
til ON (side 69). er aktiveret.
Lektionsdel
Viser det aktuelle lektionsafsnit (side 42).
Taktart [B]
Displaytitel Nummer
Vises, nar den tilhgrende funktion
Tempo er aktiveret.

Transponering

| TRANSPOSE O

L L AaN ) | [Ic] [e=e1 [L][R |
(TEMPO J=086 @ 474

{ mERsuRE 001 |

Side 54

* ¥OICE #

001 Naturall Grand

065 Live! Strings
057 Finger Bass

Side 31

Angiver de aktuelle lyde (Main, Dual

Live8Beat

og Split) (side 27, 28).

Stilart

Angiver den «STYLE= (001
aktuelle stilart

(side 32). » SONG » *¥*

Akkordangivelse

Status for stilart

g Vises, nar Auto
Accompaniment (ACMP)
er slaet til.

ﬁ Vises, nar funktionen
Synchro Stop er aktiveret.

MATN Bl

Viser stykkenavn

KEY *Eb

Status for
registreringshukommelse

Viser det valgte
gruppenummer.

Viser de
hukommelsesnumre,
der indeholder data.
Der vises en ramme
omkring det valgte
nummer.

|
|
Lyd
|

Song eller Audio

Angiver den aktuelle melodi eller lydfil.
R0 01 JetSet

LU LDEN000 New Audio

Indstilling af Smart Chord (side 35)

M.D.B.
Angiver den aktuelle M.D.B. (side 33).

Status for melodispor
Angiver sporstatus for den aktuelle melodi
(side 40 og 46).

Markeres, nar der er
klar til indspilning.

Indeholder data
og lyden er afbrudt.

Angivet som destination
for melodiindspilning.

Indeholder ingen data.

Indeholder data og kan afspilles.

DGX-660 Brugervejledning
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Grundizggende knapper

For du bruger instrumentet, kan det vaere nyttigt, at du bliver fortrolig med nedenstaende
grundlzeggende knapper, der bruges til at vaelge indstillinger og andre veaerdier.

H Drejeknap
Drej drejeknappen med uret for at ege vardien eller
mod uret for at mindske vardien.

Mindske Jdge

v — N

B Talknapper

Brug talknapperne til at indtaste nummeret pa

en melodi eller veerdien for et parameter direkte.
Hyvis tal starter med et eller to nuller (f.eks. "003"),
kan det eller de forste nuller udelades.

Hvis [0]—>[0]—[3] angives, vises "003" imidlertid
hurtigere, end hvis der kun trykkes pa [3].

Eksempel: Valg af Voice 003

o6 @
®6
oxoxo)

O @O/ e

h talknapperne
AESE [0], [O], [3].
H Knapperne [-] og [+]

Tryk kortvarigt pa [+]-knappen for at age veerdien
med 1 eller kortvarigt pa [-]-knappen for at mindske
vaerdien med 1. Hold knappen nede for at ege eller
mindske vardien hurtigt i den pagaeldende retning.
Nér du trykker pa de to knapper samtidigt, nulstilles
verdien til standardindstillingen.

@NO @vss
ONONO
o=

Tryk kortvarigt Tryk kortvarigt
for at mindske. for at oge.
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B CATEGORY-knapper

Brug disse knapper til at springe til den forste lyd,
stilart eller melodi i den naste eller den forrige kategori
og hente den naste eller den forrige funktion sekventielt.

CATEGORY

©®

Eksempel: VOICE SELECT-display (MAIN)

Aktuel kategori
VOICE SEL|

CATEGORY
VOICE c = [1 |=..|umm= ’
[cl= —®]
|554 Firework |
l'ooo 01§

m 001 Naturall Grand

| 002 Live! GrandPiano
| 003" Live! Por Grand

Forrige kategori Neeste kategori

1 de fleste af de procedurer, der er beskrevet i denne
brugervejledning, anbefales det at bruge drejeknappen
til at vaelge, fordi det er den nemmeste og mest intuitive
valgmetode. De fleste menupunkter og vardier, der kan
vaelges med drejeknappen, kan dog ogsé veelges ved
hjaelp af [+]- og [-]-knapperne.




Klaverspil (Piano Room)

Piano Room-funktionen er for dem, der blot vil nyde at spille pa instrumentet som

et klaver. Uanset hvilke indstillinger, du har foretaget pa panelet, kan du gjeblikkeligt g’a
fa vist de optimale indstillinger for klaverspil med et tryk pa en enkelt knap. Du kan =
ogsa endre klaverindstillingerne efter onske, eller du kan indspille det, du spiller, g
i Piano Room som en lydfil. =
()
MAIN-displ .
- = = = -display )
Spille kiaverspil i Piano Room knap | Funkdion | Bosivelse T
Til valg af miljg (Reverb Type) g,
3 - * CONCERT (koncertsal)

] Terylf pa I_:PIANO ROOI_VI] knappen for at 1 ENVIRONMENT* | ° RECITAL (opleesningssal) -
fa vist Piano Room-displayet. (M « STAGE 8
* ROOM %
PIANO * OFF c

ROOM " R
Til valg af den gnskede pianotype. E
D « GRAND (flygel) [T

2] PIANO* * POP (popflygel)
* WARM (varmt)
) Pll\b ¢ H. TONK (honkytonk)
RESE1

LID POS.* Bestemmer hvor meget laget skal

T , [3] (1agposition) veere abent. Dette kan ikke indstilles,
. ap nér der er valgt "Honky Tonk".
Concert Hall (4] DETAIL Aktiverer displayet for detaljerede

indstillinger.

Display for detaljerede indstillinger

Knap Funktion Beskrivelse

Til valg af anslagsfelsomhed

HAIH Grnd Piano (side 57).
EHUIROHHERT PIAHOD LID POS [BANK] TOUCH* ° SOFT
[ srawn [ FuLL -|| DETAIL * MEDIUM
* HARD
BANK ! 2 8 4 Bestemmer instrumentets tonehgjde
[1] TUNE* i trin pa 1 Hz.
Indstillingsmuligheder: 416-466 Hz
R I I I D. RESO.* Bestemmer, om Sustain-resonans
[2] (Damper ’

Denne handling dbner panelindstillingerne for skal anvendes (ON) eller ikke (OFF).

Resonance)
klaverspil. Alle andre funktioner, bortset fra de Gendanner alle indstillinger for
relevante knapper (knapperne [BANK], REGIST Piano Room til fabriksindstilingerne.
[3] RESET Nar der vises en meddelelse, skal

MEMORY [1]-[4], CATEGORY [<«]/[P»], B 1y o8 Erknanon (VES)

[EXIT], [EXECUTE], [+] (YES), [-] (NO), for at gendanne alle indstillinger.

[METRONOME ON/OFF], [TEMPO/TAP])), 4] RECORD Aktiverer indspilningsdisplayet

drejeknappen, pedalen, PITCH BEND-hjulet og (side 26).

indstillingen for overordnet lydstyrke er deaktiveret. * Indstillingerne markeret med * bevares, selvom du lukker

dette display eller slukker for strammen. Neeste gang, du trykker
2 Brug [BAN K]_ og REGIST MEMORY du pa [PIANO ROOM]-knappen, vises de tidligere angivne
. . klaverindstillinger.

[1]-[4]-knapperne til at angive de

onskede klaverindstillinger. 3 Spil pa klaviaturet.

Tryk p'c} REGIST MEMQRY [4]-knappen [ BEVERE]

for at fa vist DETAIL-dlsplayet. e Start eller sluk for metronomen ved at trykke pa

Du kan skifte displayet ved at trykke flere [METRONOME ON/OFF]-knappen. Hvis du ensker

2 _ flere oplysninger om indstilling af metronomens tempo

gange pa REGIST MEMORY [4]-knappen. og taktart, henvises du til side 29.

(MAIN — DETAIL = RECORD = MAIN)

[ BEMZRK | 2

® Du kan ogsa eendre indstillinger ved at bruge 4 T':yk pa [EXIT]-_knappen for at forlade
drejeknappen, CATEGORY-knapperne [<4]/[W>], Piano Room-displayet.
[+] (YES)/[-] (NO).
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Klaverspil (Piano Room)

Indspilning af det, du spiller,
som lyd i Piano Room

Du kan indspille det, du spiller i Piano Room,
pa et USB-flashdrev som en lydfil.

] Tilslut USB-flashdrevet til USB TO
DEVICE-stikket.
For du bruger et USB-flashdrev, ber du laese
"Forholdsregler ved brug af USB TO DEVICE-
stikket" pé side 80.

OBS!

* Forsog aldrig at tage USB-flashdrevet ud eller slukke
for strommen under indspilning. Det kan beskadige
USB-flashdrevet eller de indspillede data.

2 Tryk pa [PIANO ROOM]-knappen for
at fa vist Piano Room-displayet.
Foretag de enskede indstillinger som pianotype,
milje, 1dgposition osv.

3 Tryk pa REGIST MEMORY [4]-knappen

en eller to gange for at fa vist "RECORD"-

displayet.

J OO

[ BEMZERK |
® Du kan skifte displayet ved at trykke flere gange pa
REGIST MEMORY [4]-knappen. (MAIN - DETAIL -
RECORD - MAIN)

4 Tryk pa REGIST MEMORY [1]-knappen
for at starte indspilningen, og spil pa
klaviaturet.

"RECORD"-display

Grand Piano

DDD

RECORD

Heu Audio

- U

REGIST MEMORY __ L

_[

DGX-660 Brugervejledning

[ BEMAZRK
e Der vises en raekke punkter, der bevaeger sig (...), pa
displayet, nar indspilningsopsaetningen tager lang tid.
Huvis dette sker, skal du vente med at spille pa klaviaturet,
indtil punkterne forvinder og ® STOP-knappen i displayet
blinker.

5 Nar du er faerdig med at spille, skal du
trykke pa REGIST MEMORY [1]-knappen
for at standse indspilningen.

Lydfilen gemmes automatisk som "UserAudioxxx"
(hvor xxx er 001-100)" pa USB-flashdrevet.
Filnavnet vises pé displayet.

Filnavn

neert Hall

RECORD Grand Piano

L usernudiooos  [HETIH ¥ viav | HAIA |

0" Q000

REGIST MEMORY __L
e Nar indspilningen er stoppet, vises der en raekke punkter,
der bevaeger sig (...), hvilket angiver, at der er en lagring
i gang.

& Huvis du vil hore det indspillede, skal du
trykke pa REGIST MEMORY [2]-knappen.
Tryk pd REGIST MEMORY [2]-knappen igen
for at stoppe afspilningen.

7 Tryk pa [EXIT]-knappen for at forlade
Piano Room-displayet.

Afspilning af lydfiler, der er indspillet
i Piano Room

I Piano Room kan du kun afspille den senest indspillede
lydfil. Andre lydfiler, der er indspillet i Piano Room,
kan kun afspilles, nér du er géet ud af Piano Room.
Hvis du ensker oplysninger om afspilning af lydfiler,
henvises du til "Afspilning af en melodi eller lydfil"
pa side 39.



Prov at spille med forskellige instrumentlyde

Foruden de vidunderligt realistiske klaverlyde kan du vaelge og afspille andre
instrumentstemmer, f.eks. orgel, guitar, bas, strygere, saxofon, trompet, trommer

og percussion samt endda ogsa lydeffekter.

Valg af en hovedlyd

Her beskrives det, hvordan du veelger hovedlyden
til spil pa tangenterne.

] Tryk pa [VOICE]-knappen for at fa
vist displayet til valg af hovedlyde.
Nummeret og navnet pd den aktuelle lyd
er markeret.

AUDIO STYLE VOICE

VOICE SELECT(MAIN)

CATEGORY

01s ( E.PIAND : )
@ L_IEI'E_" ®

|554 R L S |
000 OTS

001 Naturall Grand |

002 Live! GrandPiano
003 Live! Pop Grand

|
Den aktuelle lyds nummer og navn

2 Brug drejeknappen til at vaelge den
onskede lyd.
Listen over lyde vises pa frontpanelet eller
i det serskilte haefte Data List.

VOICE SELECT{MAIN)

CATEGORY

@‘-m

\ |l]2l Clayi |
022 Wah Clavi
023 Cool! Organ

024 Cool! Rotor Organ
025 Jazz Ovrzanl

[
Veelg 023 Cool! Orgel

3 Spil pa klaviaturet.
) A Ry

VAR

Typer af forprogrammerede lyde

001-151

167-554 Instrumentlyde

Forskellige tromme- og percussionlyde har
152—-166 faet tildelt forskellige tangenter. Se mere om
(Trommesaet) tildeling af instrumenter til tangenter under

Drum Kit List i det separate haefte Data List.

Enkeltknapindstilling (OTS)
Enkeltknapindstillingen veelger automatisk den
000 mest velegnede lyd for dig, nar du veelger en
stilart eller melodi. Du kan aktivere funktionen
ved blot at veelge lyd nummer "000".

Spille pa "flygel" (Piano Reset)

Nar du vil nulstille forskellige indstillinger til
standardindstillingerne og kun spille med en klaverlyd,
skal holde [PIANO ROOM]-knappen i mere end

et sekund.

PIANO
ROOM

|:‘%> Hold knappen nede

@ PIANO i mindst et sekund.
RESET

Der vises en bekraftelsesmeddelelse pa displayet.
Tryk pa [+]-knappen (YES) for at fa vist
klaverstandardindstillingerne.

Lydens nummer indstilles til 001 "Natural! Grand
Piano", og alle andre indstillinger deaktiveres
automatisk, sa kun flygellyden spilles over hele
klaviaturet.

[ BEMARK |

® Husk, at denne Piano Reset-funktion adskiller sig fra Piano

Room-egenskaben (side 25), selvom det er den samme knap.

* Denne funktion kan ikke bruges, mens Piano Room-displayet
(siderne 25, 26) vises.
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Prov at spille med forskellige instrumentlyde

Kombination af to lyde —
Dobbeltlyd

Som et tilleg til hovedlyden, kan du bruge anden
lyd pé hele klaviaturet som en "dobbeltlyd".

] Tryk pa [DUAL ON/OFF]-knappen
for at aktivere dobbeltlyd.

SPLIT DUAL  HARMONY
ON/OFF  ON/OFF  ON/OFF

) Al
© sPLIT @DU&?MONY

VOICE VOICE YPE

To lyde klinger
samtidigt.

Du kan bekrafte, om dobbeltfunktionen skal
vare aktiveret pA MAIN-displayet.

TRANSPOSE [ | TEHPO J=D86 4/4
@ ¥OICE »

i MERSURE 001

3 Cooll Organ

{biliii} 047 Fusion Guitar

*STVLE» 001 Live8Beat
2 SONG » *¥k

KEY +———
TYPE +———
DB+ Hve U Ever Loved

Dobbeltlydens nummer og navn vises, nar dobbeltlyd
er aktiveret.

2 Tryk igen pa [DUAL ON/OFF]-knappen
for at afslutte dobbeltlyd.
Selvom aktiveringen af dobbeltlyd velger en
dobbeltlyd, der passer til den aktuelle hovedlyd,
kan du let vaelge en anden dobbeltlyd (side 60).

DGX-660 Brugervejledning

Spille med splitlyd _
I venstrehandsomradet

Nér du opdeler klaviaturet i to separate omrader,
kan du spille med én lyd med hejre hnd og en anden
lyd med venstre hind.

] Tryk pa [SPLIT ON/OFF]-knappen for at
aktivere splitlyd.
Klaviaturet opdeles i et omrade til venstre hand
og et omrade til hejre hand.

SPLIT DUAL  HARMONY
ON/OFF  ON/OFF  ON/OFF

© sPLIT JAL @ HARMONY
VOICE OIcE TYPE

Splitpunkt Q )

Splitlyd

Hovedlyd og dobbeltlyd

Du kan spille en "splitlyd" i venstrehdndsomradet
pa klaviaturet, samtidigt med at du spiller en
hovedlyd og en dobbeltlyd i hejrehdndsomréadet
pa klaviaturet. Den hgjeste tangent

i venstrehdndsomréadet kaldes "splitpunktet",

og den kan @ndres fra standardindstillingen,

der er tangenten F#2. Se mere p4 side 64.

Du kan bekrafte, om splitfunktionen er aktiveret,
pa MAIN-displayet.
MAIN [MIC] [L][R]

TRANSPOSE 0 : TEWPO J=086 4/4 HWEASURE 001
* YOICE » i

¥l

023 Cooll Organ
{BUAL! D47 Fusion Guitar
057 Finger Bass

ssTiLE= (001 Live8Beat
* SONG @ *¥* —

—
L TYPE » —— 4
U Ever Loved

S

Nummeret pa og navnet pa splitlyden vises,
nar splitfunktionen er aktiveret.
2 Tryk igen pa [SPLIT ON/OFF]-knappen
for at afslutte splitlyd.
Du kan let veelge en anden splitlyd (side 60).



Bruy af metronomen

Dette instrument har en indbygget metronom
(en anordning, der holder et nejagtigt tempo),
som er et praktisk hjelpemiddel, nar man over.

'| Tryk pa [METRONOME ON/OFF]-
knappen for at starte metronomen.
Aktuel indstilling

MAIN [HIE] [LI[0]
i IEHPO J=086 474 MERSURE 3 —

TRANSPOSE )
* ¥OICE #

ATH ;

001 Natural! Grand

METRONOME
ON/OFF

SIGNATL

*STVLE= 001 LiveSBeat
* SONG » Hekk ———

- TYPE b === 4

Angiver taktslaget i takten.

2 Tryk pA [METRONOME ON/OFF] igen
for at stoppe metronomen.

Indstilling af metronomens tempo

Tryk pd [TEMPO/TAP]-knappen for at fa vist veerdien
for Tempo, og brug derefter drejeknappen for at
justere veerdien for Tempo.

TEMPO/

Tryk pé [EXIT]-knappen for at afslutte TEMPO-
displayet.

Prgv at spille med forskellige instrumentlyde

Indstilling af taktarten

Her vil vi f.eks. indstille taktarten 3/4.
[BEMZRK]|

e Indstilling af taktarten kan ikke sendres i Piano Room.
Angiv den, for du aktiverer Piano Room-displayet.

] Hold [METRONOME ON/OFF]-knappen
nede i mindst et sekund for at fa vist
“Time Signature - Numerator".
Taktangivelsen vises pa displayet.

FUNCTION

METRONCME

METRONOME Initial Setus linpsis.l)pnnni:at.
ON/OFF ®

'-T)

D ;

SIGNATURE
Hold knappen
nede i mindst
et sekund.

Teeller Neevner

(antallet af (Leengden

taktslag pr. takt) af et taktslag)
[ BEMZRK]|

* Metronomens taktart synkroniseres med den stilart eller
melodi, der afspilles, sa disse parametre kan ikke aendres
under afspilning af en stilart eller melod.

2 Drej pa drejeknappen for at vaelge "3".
En klokke lyder pé forste taktslag i hver takt,
og metronomen klikker pé alle de andre.

3 Tryk pa CATEGORY-knappen [»»] for at
fa vist "Time Signature - Denominator".

FUNCTION

METRONCME

CATEGORY
@ @ I i siznature Denominator O]
> 19, D |

% 3/4
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Prov at spille med forskellige instrumentlyde

4 Drej pa drejeknappen for at veelge "4".

METRONOME

'lin-esia.ﬂlmeralor Bell 3
JOY= ine iznature~Dencrinator O]

3/4

5 Bekraeft indstillingen ved at aktivere
metronomen.

Indstilling af metronomens lydstyrke

1 Tryk pa [FUNCTION]-knappen for
at fa vist FUNCTION-displayet.

FUNCTION
) Tryk pé knapperne CATEGORY [««]

eller [»»] flere gange for at veelge
“Metronome Volume".

FUNCTION

METRONOME

— _
B} eeonone v ECY

CATEGORY
@ ®3

(T

Metronomlydstyrke

3 Drej drejeknappen for at indstille
metronomlydstyrken.

30 DGX-660 Brugervejledning

Indstilling af klokkelyden

Det giver dig mulighed for at velge, om kliklyden
skal have en klokkeklang, eller der kun skal afspilles
en kliklyd.

] Tryk pa [FUNCTION]-knappen.

FUNCTION

2 Brug CATEGORY-knappen [ ««] eller [»»>]
flere gange for at vaelge "Bell".

FUNCTION

METRONOME

s Sia DA,
CATEGORY @ (o - @
ONC I —

0

3 Drej drejeknappen for at sla klokkelyden
til eller fra.



Prgv at spille med forskellige instrumentlyde

““ﬂjﬂlse a' hal'mmli Sadan frembringes de enkelte harmonityper

* YOICE »

[.bgp i

MONY}

e —— 1]
TRANSPOSE 0 TEWPO J=086 474 HEASURE 001 @

! .
(HTH b Spil pa tangenterne.

(<))

[

Du kan fgje harmonitoner til hovedlyden. Harmonitype 01 til 10, 13 '
., 1] mm i

'| Tryk pa [HARMONY ON/OFF]-knappen ¥ W =
for at aktivere harmonifunktionen. 2
Tryk hegjrehandstangenterne ned, mens du spiller o

SPLIT DUAL  HARMONY akkorder i omradet for autoakkompagnement pa -]

ON/OFF  ON/OFF  ON/OFF klaviaturet. Autoakkompagnement skal vaere c

O O aktiveret (side 32). Q0

@ SPLIT @ DUAL @ HARMOQ =)

VOICE VoI TvRE Harmonitype 11 (1+5) og 12 (Octave) (oktav) g‘

T

(=

=

-

(L)

001 Naturall Grand

TSMite 001 LivesBaat Harmonitype 14 (Multi Assign)

S mmw
. I @‘ V
v A5

Bade hovedlyden og dobbeltlyden skal veere
] . . . . aktiveret ved brug af Multi Assign-effekten.
Vises, nar harmonifunktionen er aktiveret. Hovedlyden og dobbeltlyden tildeles skiftevis
til tonerne i den raekkefolge, du spiller dem.

Selvom aktivering af harmonien medferer valg Harmonitype 15 til 18 (Echo) (ekko)

af en harmonitype, der passer til den aktuelle
hovedlyd, kan du let vaelge en anden harmonitype. wwwm
Spil pa tangenterne. @
2 Hold [HARMONY ON/OFF]-knappen
nede i mindst et sekund, indtil der Harmonitype 19 til 22 (Tremolo)

vises "Harmony Type" pa displayet. “l M

SPLIT DUAL  HARMONY

ON/OFF  ON/OFF  ON/OFF Hold tangenterne nede.
@SPUT - @DUAL @ HARMONY 1 knappen Harmonitype 23 til 26 (Trill) (trille)
nede i mindst l
et sekund. .
\\\%
HARMONY Hold to tangenter nede.
[I.I: Control bepth ) [ Harwony llolu:e )

® - ST ©

Lydstyrken for harmoni kan indstilles under
funktionsindstillingerne (side 74).

02(Standard Trio) I

Aktuel harmonitype

3 Drej pa valgknappen for at veelge den
onskede harmonitype.
Yderligere oplysninger findes i det separate haefte
Data List.
Effekten og handlingen athanger af harmonitypen.
Se nedenstéende afsnit.
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Afspilning af stilarter

Instrumentet indeholder forskellige akkompagnementer og rytmer (kaldet "stilarter")
inden for flere forskellige musikalske genrer, herunder pop, jazz og mange andre.
Hver stilart indeholder autoakkompagnement, som giver dig mulighed for at oprette

et automatisk akkompagnement, der tilpasses de akkorder, du spiller eller angiver med
venstre hand. Pa denne made kan det lyde som et helt band eller et fuldt orkester —

selvom du spiller alene.

] Tryk pa [STYLE]-knappen for at fa vist
displayet til valg af STYLE.
Nummeret og navnet pa den aktuelle stilart
er markeret.

STYLE SELECT

CATEGORY

STYLE _ m
@) = BOEAT
| 204 PianoBeguine |
206 PianoSwing
@sm
RECO

MENDER

002 ContempRock
003 UptempoBBeat

001 Live8Beat

Aktuelt valgt stilart

2 Drej pa drejeknappen for at veelge den
onskede stilart.
Listen over stilarter vises pa frontpanelet eller
i det saerskilte haefte Data List.

STYLE SELECT

CATEGORY

\ © T - ©

021 RockShuffle

% 022 16Beat

023 Classicl6Beat
024 PianoPopShufle

[ BEMZERK
® Du kan ogsa spille stilarterne i instrumentets

flashhukommelsesomrade, som er overfert fra en computer
(se "Computer-related Operations (Computerrelaterede
funktioner)" - side 8) eller indlzest fra et USB-flashdrev
(side 86) samt stilarterne p& et USB-flashdrev, der er
tilsluttet til instrumentet. Disse stilarter er nummereret
fra 206 og fremad.

Afspilning af rytmestemmen alene

Hvis du trykker p& [START/STOP]-knappen, starter
kun afspilningen af rytmedelen. Tryk pa [START/
STOP]-knappen igen for at stoppe afspilningen.
Husk, at visse stilarter, f.eks. stilarter i kategorien
"PIANIST", ikke har en rytmedel. Disse stilarter
giver ingen lyd, selvom der trykkes pa [START/
STOP]-knappen. Hvis du bruger en af disse stilarter,
skal du altid udfere trin 3 og derefter, sa alle
akkompagnementer hores.

32 DGX-660 Brugervejledning

3 Tryk pa [ACMP ON/OFF]-knappen for
at aktivere autoakkompagnementet.

Q sTART/ O SONG/
STOP AUDIO

s U UUy

ACMP INTRO/ MAIN/ SYNC SYNC @ STYLE
ON/OFF  ENDING/rit. AUTO FILL STOP START
@ CHORD FINGERING ‘

Nar denne er aktiv, er funktionerne
angivet under knapperne tilgeengelige.

4 Tryk pa [EXIT]-knappen for at vende
tilbage til MAIN-displayet, og kontrollér
derefter, at autoakkompagnementet
er aktiveret.

TRANSPOSE 0

TEHPO  J=080 4/4

EXIT

=sTYLE+ (022 16Beat
s SONG » ¥¥% —

g@

acup | MAIN B ; BARK |

L ACMP vises, nar
autoakkompagnementet
er slaet til.

Nar autoakkompagnement aktiveret, bliver
tangentomradet til venstre for splitpunktet

(54: F#2) "til omradet for autoakkompagnement",
sa det udelukkende bruges til at angive akkorderne.

Splitpunkt (F#2)
v

AR Y

L Omrade for |

autoakkompagnement

[ BEMZRK |
e Splitounktet kan angives pa FUNCTION-displayet.
Se mere pa side 64.



Afspilning af stilarter

5 Tryk pa [SYNC START]-knappen -
for at aktivere Synchro Start. Bl'llg a' musmdatabasen
Blinker, nr Synchro Start v, & Hvis du har sveert ved at finde og valge den
or aktiveret. P ;TART, onskede stilart og lyd, kan du bruge denne funktion.

Nér du veelger din favoritmusik i musikdatabasen,

STOP
D D D D D [| hentes de ideelle indstillinger.
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ON/OFF ENDING/rt. AUTOFILL ~ STOP  START ] Tryk pa [MUSIC DATABASE]-knappen
@ crommeENe for at fa vist displayet til valg af
6 Spil en akkord i omréadet for musikdatabase.
autoakkompagnement for at starte N
afspilningen af stilart. CATEGORY
Spil en melodi med hgjre hand og akkorderne
med venstre. pMusic 1@ ® |

320 Wood from Norway

y ' [ 001 fHve U Ever )
002 Speak Something
NL | 003 My Life Story

\_/ [
Musikdatabasens navn
Omrade for

Splitpunkt

autoakkompagnement
Béde autoakkompagnement og synkroniseret start
Akkordangivelse slés automatisk til.
Akkorder, der afspilles i omradet for
autoakkompagnement, vises. ? Brug drejeknappen til at vaelge den
MAN e Ll onskede musikdatabase.

TRANSPOSE 0 : TEWPO J=080 4/4 HEASURE 006G
*VOICE» | { £l

et

- Den handling henter de panelindstillinger,

f.eks. lyd og stilart, der er registreret i den valgte
musikdatabase. Listen over musikdatabasen findes
*STREs 022 16Beat i det sarskilte hafte Data List.

» SONG » #¥¥

Oplysninger om akkorder finder du @
i "Akkorder" (side 34), eller du kan bruge

akkordordbogsfunktionen (side 65).

Du kan justere lydstyrken ved afspilningen
af stilarten. Se mere pé side 63.

3 Spil pa tangenterne som beskrevet
i trin 6 til 7 pa denne side.

/ Tryk pa [START/STOP]-knappen
for at stoppe afspilningen.

REPEAT&  A-B QO sTART/ O SONG/
LEARN  REPEAT REW FF PAUSE STOP AUDIO

ACMP INTRO/ MAIN/ SYNC SYNC @ STYLE
ON/OFF  ENDING/rit. AUTO FILL STOP START
@ CHORD FINGERING

Du kan tilfeje intro, afslutning og rytmevariationer
til afspilning af en stilart ved brug af "stykker".
Se mere pa side 61.
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Afspilning af stilarter

Akkorder

Brugere, der ikke er bekendt med akkorder, kan pa dette skema se noderne for de almindelige akkorder.
Da der er mange nyttige akkorder og mange forskellige méder at bruge dem pé musikalsk, kan du finde
flere oplysninger i akkordbeger, du kan kebe.

* angiver grundtonen.

Dur Mol Septim Molseptima Maj syv
(o} Cmzy CM7
*| |® * ° *| |o| (@ |®
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* Der genkendes en lang reekke akkordtyper ud over dem, der er naevnt ovenfor.
o Afhaengigt af akkordtypen kan der ligesom i "grundposition" anvendes inversioner.
® Visse akkordtyper genkendes muligvis ikke, hvis der udelades toner.

Nemme akkorder
Med denne metode kan du let spille akkorder i omradet for akkompagnement med kun en, to eller tre fingre.

For en grundtone for "C"

C Cm C7 Cmy
Sadan spiller du en Sadan spiller du en Sadan spiller du en Sadan spiller du en
durakkord molakkord septimakkord molseptimakkord
Tryk pa akkordens Tryk pa grundtonen Tryk pa grundtonen Tryk pa grundtonen og den naermeste
grundtone (*). og den neermeste sorte og den neermeste hvide hvide og sorte tangent til venstre for
tangent til venstre for den. tangent til venstre for den. den (tre tangenter i alt).

AEndring af typen af akkordspil
Der er tre forskellige typer akkordspil. Se mere pa side 64.
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Afspilning af stilarter

Brug af Smart Chord-funktionen

Smart Chord er nyttig, hvis du ensker at spille i forskellige stilarter, men ikke ved, hvordan de pagaldende
akkorder skal spilles. Med denne funktion kan du styre stilarter med enkelt akkordspil, blot du kender tonearten
for den musik, du spiller — ogsa selvom du ikke ved noget akkordspil, f.eks. dur, mol, formindsket osv. Akkorder,
der passer til musikgenren, lyder, hver gang du trykker pé en enkelt node, som om du spiller "rigtige" akkorder.

Fortegn (tangent i F-dur) Akkordtyper
F F#formindsket Gm C7 F C7
/) | L L | | | L | | |
I/ 1 ) / [ N I | [ | | | [ | | | [ | [
I i - 1 | | ] | ] ] ] —— !
@d — |

] Vaelg den stilart, som du vil spille med, 5 Brug drejeknappen pa KEY SIGNATURE-
som beskrevet i trin 1-2 pé side 32. siden til at veelge fortegnet.

2 Tryk pa [EXIT]-knappen for at vende Husk at vaelge det samme fortegn_ som idine noder
eller den toneart, du ensker at spille i. Kontrollér

tilbage til MAIN-displayet. fortegnsindikationen i skaermens nederste hejre
3 Tryk pa [SMART CHORD]-knappen for hjerne.

at aktivere funktionen Smart Chord.

SETTING
TRANSPOSE 0 | TEWPO =086 4/4 @ KEY SIGNATURE TYPE @
*VOICEs ! ]
i L 1 N H
SMART D01 Naturall Grand | ExMalarlt23) |
CHORD Bt Major(+2)

F Major(++1)

OS +sTTLE+ 001 Live8Beat | G Major |

o SONG & F%%k —__ G Major(#*1)

KEY » C Hador ] ¢ ;
TYPE ¢ Standard * g Tt F tader
& 1 H H P TYPE » Standard

Angiver det valgte fortegn.
Viser de aktuelle indstillinger Indstil det til det samme som
for Smart Chord, KEY og TYPE, dine noder.

nar Smart Chord er aktiveret.

[ BEMARK |

* Smart Chord kan aktiveres, nér der er trykket [m-]
pa [STYLE]-knappen.

Da antallet af b'er og krydser vises til hgjre for

4 Hold [SMART CHORD]-knappen nede, fortegnet pa skaermen, kan du ogsa finde det enskede
indtil displayet til indstilling af SMART fortegn ved at telle antallet af b'er og krydser.
CHORD vises.

SMART CHORD

SETTING
SMART

@ ® |
CHORD =

| B Major(+2) |

% F Major(++1)
SETTING G Major(#+1)

Hold knappen | D Major(#+2) |

nede i mindst

.. KEV 1 € Wador
et sekund. : RD. 1vpE + Standara ” %E
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Afspilning af stilarter

TYPE-side:

Denne side indeholder fem typer musikgenrer,
som bestemmer tildelingen af den specifikke
akkord for hver skalanode i omrédet for
autoakkompagnement. Selvom valget af en stilart
i trin 1 automatisk indstiller den optimale type,
kan du vaelge en anden type her for om nedvendigt
at opnd mere passende resultater. Det gores ved at
trykke pA CATEGORY-knappen [»»] pd SMART
CHORD-displayet for at vaelge TYPE-siden.
Velg derefter en type med drejeknappen.

De faktiske tildelte akkorder findes i Smart
Chord-skemaet i det serskilte haefte Data List.

SMART CHORD
SETTING

@ (erscwu) ST ©

CATEGORY | |
ONC
Pop
Jazz

Angiver akkorden, du spiller

[ BEMZRK i
® Hver musiktype forudseetter kun typisk eller konventionel
akkordprogression til stilarten.

¢ Akkordens grundtone, der vises nederst til venstre pa
Skaermen under melodiindspilning, kan vaere anderledes,
ndr den indspillede melodi afspilles.

6 Tryk pa [SYNC START]-knappen
for at aktivere Synchro Start.

Y-V
@ START/
s

0000 B

ACMP INTRO/ MAIN/ SYNC SYNC
ON/OFF  ENDING/rit. AUTO FILL STOP START
© CHORD FINGERING

36 DGX-660 Brugervejledning

7 Spil kun grundtonen med venstre hand
i overensstemmelse med noderne eller
akkordprogressionen i det, du spiller.
Hvis du trykker pé en tangent, starter afspilningen
af stilarten. Du kan preve akkordprogressionen
F-F#-G-C-F - Cirekkefolge i henhold til
noderne pa side 35.

Splitpunkt
A v

L OmrédeQ:—[)]pr J

autoakkompagnement

Der findes et nodeeksempel til Smart Chord-
funktionen i det serskilte haefte Data List.

Home Sweet Home

8 Tryk pa [SMART CHORD]-knappen for
at deaktivere Smart Chord-funktionen.



Aktivering af de optimale
stilarter til det, du spiller
(Style Recommender)

Denne praktiske funktion "anbefaler" optimale
stilarter til det, du spiller, baseret pa den rytme,
du spiller i en eller to takter.

] Hold [STYLE]-knappen nede
i mindst et sekund for at fa vist
STYLE RECOMMENDER-displayet.
Klaviaturet opdeles i to afsnit ved BO-tangenten
(tromme og klaver) som vist nedenfor.

STYLE

% Hold knappen nede
@ STYLE

i mindst et sekund.

RECOM-
MENDER

C =)

|
HUUHLRHUILHLL g LT L
BRUH ./ 3T

Trommeinstrumenterne (Kick, Snare og Hi-Hat)
tildeles til venstrehdndssektionen, mens pianolyden
tildeles til hejre side.

) Sog efter den onskede stilart.
2-1 Tryk pa [START/STOP]-knappen for
at starte metronomen.
Indikationen "WAITING" vises pa displayet.
Brug om nedvendigt [+]/[-]-knapperne til at
veelge taktslaget, og brug [TEMPO/TAP]-
knappen til at justere tempoet (side 63).

2-2 Spil, mens "WAITING" vises, den rytme,
du har lyst til, i tromme- og klaversektionen

en eller to takter sammen med metronomen.

Nedenfor vises to mulige eksempler.

Eksempel 1: Spil den felgende rytme
i klaversektionen pa klaviaturet.

Bossa Nova eller tilsvarende kan blive vist
pa displayet.

Afspilning af stilarter

Eksempel 2: Spil den felgende rytme
i specialtrommesektionen pa
klaviaturet.

Spare ——

(lile- #ﬁ:’ﬁ:ﬁzﬂ
tromme) .
— ) 5 § ° 5 ?

Stilarter med 8 taktslag eller tilsvarende

Kick

kan blive vist pé displayet.

Den timing, du spiller med pé tangenterne,
analyseres i flere sekunder, hvorefter
afspilningen af den anbefalede stilart begynder.
Desuden vises eventuelle andre anbefalede
stilarter pa displayet.

STYLE RECOMMENDER

2 BERT HAIH B
1 |014 8BeatAdria

2.015 60s8Beat

3.154 BicScreenClassic ...
4004
5.010  SBeatM
6 016 BubblegumPop
1.034  OrchRaockBallad
8 046 80sBallad

Press [STYLE] : RETRY

| BEMAERK |

® Det er kun timingen, der analyseres. Tempo, tonehojde
og laeengde ignoreres.

* Den anbefalede stilart afspilles i henhold til den sidste
akkord, der blev spillet i PIANO-sektionen. PIANO-
sektionen finder akkorderne vha. akkordspilstypen
"FullKeyboard" (side 64).

3 Lyt til den mest anbefalede stilart, mens
du spiller akkorder i PIANO-sektionen
(som visti trin 1).

Du kan preve andre stilarter angivet pa displayet
vha. drejeknappen. Tryk pa [STYLE]-knappen,
hvis du ikke kan finde den enskede stilart pa
listen, og vend tilbage til trin 2-2.

4 Tryk, nar du har fundet en stilart, du er
tilfreds med, pa [EXIT]-knappen for at
forlade Style Recommender-displayet.

5 Spil pa klaviaturet med den stilart,
du netop har fundet.

DGX-660 Brugervejledning
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Afspilning af melodier og lydfiler

Der er to typer data, som kan indspilles og afspilles pa dette instrument: Melodier og
lydfiler. Du kan ikke blot afspille en melodi eller lydfil og lytte til den, du kan ogsa spille
pa tangenterne, mens melodien eller lydfilen afspilles.

* Melodier

Melodierne organiseres efter kategori som angivet nedenfor, sd du nemt kan valge fra den enskede kategori.
Numrene 001-100 er forprogrammerede melodier, og der findes en komplet liste i det s@rskilte hefte Data List.
Numrene 101-105 er melodier, du har optaget pé instrumentet, og numrene fra 106 og opad er MIDI-filer i SMF-
format (Standard MIDI File) i dette instruments flashhukommelse og et USB-flashdrev tilsluttet dette instrument.

SONG ,——® Giver dig et overblik over instrumentets avancerede funktioner.
001-003 MAIN DEMO ——@ Viser nogle af instrumentets mange nyttige lyde.

004-011 VOICE DEMO Det er soloklaverstykker.

012-037 PIANO SOLO Det er ensembleklaverstykker.

038-064 PIANO ENSEMBLE
065-074 PIANO ACCOMPANIMENT
075-093 CLASSICAL MELODIES R

094-100 TRADITIONAL MELODIES Omfatter beromte klassiske musikstykker.
101-105 USER SONG Omfatter traditionelle melodier fra hele verden.

106- FLASH MEMORY/USB 1;0 Melodier du har indspillet pa dette instrument (side 44).
Melodier (MIDI-filer) i instrumentets flashhukommelse, som er overfart

fra en computer (se "Computer-related Operations (Computerrelaterede
funktioner)" — side 8) eller indleest fra et USB-flashdrev (side 86), og
melodier (MIDI-filer) pa et USB-flashdrev, der er tilsluttet instrumentet.

___~——® Hvis du har brug for at ave dig p& akkompagnementsfigurer, er disse
melodier velegnede til det.

[ BEMZERK |
* Nodedata til de forprogrammerede melodier (undtagen oversigtsdemomelodien og melodierne 1-11) findes i Songbook
(Melodibogen), som kan hentes gratis pa webstedet (side 8).

e Lydfiler
Kommercielt tilgaengelige lydfiler i WAV-format (filtypenavn: .wav med 44,1 kHz samplefrekvens,
16 bit oplesning, stereo) og dine egne indspillede lydfiler pa et USB-flashdrev kan afspilles (side 49).

Funktionernes tilgeengelighed er forskellig for melodier og lydfiler. I denne vejledning angiver de felgende
ikoner, om forklaringen gelder melodier eller lydfiler.
Eksempel: m ... Angiver, at forklaringen kun gaelder melodier.

Tryk pA [DEMO/BGM]-knappen eller pd [START/
STOP]-knappen for at stoppe afspilning.

Aflytning af oversigtsdemoen

Dette er en sarlig demo til lyddemonstrationer og Bemerk, at alle melodirelaterede funktioner med

. o " " . .
funktioner. Tryk pa [DEMO/BGM]-knappen for at m ikke kan anvendes til oversigtsdemo.
starte kontinuerlig afspilning af oversigtsdemoen, [BEMZRK |
sa de forskellige displays vises i rekkefolge. * Med standardindstillingen afspilles og gentages kun én

demo, nér der trykkes pa [DEMO/BGM)]-knappen. Denne

indstilling kan aendres, sa alle forprogrammerede melodier
afspilles, eller alle melodier og lydfiler pa et USB-flashdrev
afspilles. Der findes fem indstillinger for afspilningsgrupper.

% Veelg blot den, der passer bedst til dine behov (side 66).

DEMO/BGM

DGX-660 Brugervejledning



Afspilning af en melodi
eller lydfil

For du bruger et USB-flashdrev, ber du lese
"Forholdsregler ved brug af USB TO DEVICE-
stikket" pa side 80.

1 Hvis du vil afspille en melodi eller lydfil
pa et USB-flashdrev, skal du forst tilslutte
et USB-flashdrev til USB TO DEVICE-
stikket.

Lydfiler skal vaere pa et USB-flashdrev.

Vigtigt
* Hvis du vil afspille en fil pa et USB-flashdrev, skal filen
enten vaere gemt i USB-flashdrevets rodmappe eller
i en mappe pa forste/andet niveau under rodmappen.
Filer, der gemmes i mapper pa tredje niveau, kan ikke
vaelges og afspilles pa dette instrument.

USB-flashdrev (rod)

-~
Fil

Kan veelges/afspilles.

Fil

Kan ikke veelges/afspilles

7 Tryk en eller to gange pa [SONG/AUDIO]-
knappen for at fa vist SONG SELECT-
displayet til valg af melodi eller AUDIO
SELECT-display til valg af lyd.

De tilgeengelige melodier eller lydfiler vises
pa displayet.

Hvis der er et USB-flashdrev tilsluttet, og der
trykkes pa [SONG/AUDIO]-knappen flere gange,
skiftes der mellem to displays: SONG SELECT
og AUDIO SELECT. Hyvis der ikke er tilsluttet
noget USB-flashdrev, hentes kun SONG SELECT-
displayet.

Afspilning af melodier og lydfiler

SONG SELECT-display
|| SONGsEEcT | |
CATEGORY

@"_IEM"G)

|ll]4 UserSong4 |
105 UserSongh

001 JetSet

002 Winter Serenade
[II]3 Take off

SONG/
AUDIO

AUDIO SELECT-display
|| AUDIO SELECT

CATEGORY

@ = User Audio -t ®

| 000 New Audio |

001 UserAudio001

002 UserAudio002
002 UserAudioD02

3 Brug drejeknappen til at vaelge den
onskede melodi eller lydfil.
Se listen pa side 38, nar der vaclges melodier.

4 Tryk pa [START/STOP]-knappen for
at starte afspilningen.
Tryk p& [START/STOP]-knappen igen for

at stoppe afspilningen.
Nar den er aktiv, er funktionerne
angivet over knapperne tilgeengelige.
= N

REPEAT& A-B [ ) TART/ @ SONG/
LEARN  REPEAT RE PAUSE AUDIO

000001,

Du kan indstille lydstyrken for melodi (side 67)
og lydstyrken for lyd (side 67).

Indstilling af en melodis tempo

Samme fremgangsmade som for tempo for stilart.
Se side 63.

| BEMARK |

‘ * Tempoet for lydafspilning kan ikke gendres.
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Afspilning af melodier og lydfiler

Fremadspoling, tilbagespoling
0y pause

Dette instrument giver dig mulighed for at spole
fremad [FF], spole tilbage [REW] og midlertidigt
afbryde [PAUSE] afspilningen af melodien eller
lydfilen.

Nar den er aktiv, er funktionerne
angivet over knapperne tilgeengelige.

REPEAT&  A-B Q START/ SONG/

LEARN REPEAT REW FF PAUSE STOP AUDIO

Juoogt

Hvis du trykker pa [REW]- eller [FF]-knappen én
gang flyttes en takt frem/tilbage for melodier, eller

ét sekund for lydfiler. Hvis du holder en af knapperne
nede, flytter du flere takter tilbage/frem.

Tryk pa [PAUSE]-knappen for midlertidigt at afbryde
afspilningen, og tryk igen for at starte fra dette punkt.

QO STYLE

AB-gentagelsesfunktion
|_SONG |

Du kan angive et gnsket stykke i en melodi og
gentage afspilningen af den ved at indstille punktet
A (startpunktet) og punktet B (slutpunktet).

] start afspilning af melodien (side 39).

2 Nar afspilningen nar til det punkt, du vil
angive som startpunktet, skal du trykke
pa [A-B REPEAT]-knappen for at angive
punktet A.

REPEAT& A-B
LEARN REPEAT PAUSE

Ng00¢

40 DGX-660 Brugervejledning

3 Nar afspilningen nar til det punkt, du vil
angive som slutpunktet, skal du trykke
pa [A-B REPEAT]-knappen igen for at
angive punktet B.

Det angivne stykke af melodien (A-B) afspilles
nu gentagne gange.

4 Tryk pa [A-B REPEAT]-knappen for

at annullere den gentagne afspilning.
Tryk pa [START/STOP]-knappen for at stoppe
afspilningen.
[BEMARK |

® Hvis du vil angive startpunktet "A" ved melodiens

begyndelse, skal du trykke p& [A-B REPEAT]-knappen,
inden du starter afspilning.

Sia de enkelte spor til/fra
[ SONG |

Hvert "spor" i en melodi afspiller forskellige dele —
melodilinje, percussion, akkompagnement osv.

Du kan slé enkelte spor fra og selv spille den del,
der er slaet fra.

Hvis du trykker gentagne gange pa knappen med
det enskede spor, skifter du mellem til/fra.

@ CLEAR

CNCNONONONO,

Sporet afspilles.

Der er ingen data pa sporet.
Lyden péa sporet er afbrudt.
[BEMZRK |

® Du kan trykke samtidig pa op til to sporknapper for at sla dem
til eller fra.



Visning af noder for melodien
|_SONG

Det er muligt at i vist noderne til den valgte melodi.
1 Veelg en melodi (trin 1-3 pa side 39).

7 Tryk pa [SCORE]-knappen for at fa vist
Score-displayet.
Trykkes der p& denne knap, skifter den viste
nodestil mellem g-negle og g- og f-negle.

Akkord Marker
L
—F F
-
o — ==
SCORE il ke g
AMazing
/ Bm7bs A7ICH bm Bt
&= 3 ==== =: i
|j araces how sweet the
Sangtekst

Béde akkorder og sangtekst vises sammen med
noderne, hvis en melodi indeholder data for
akkorder og sangtekster.

3 Tryk pa [START/STOP]-knappen for
at starte melodiafspilningen.
Merket flytter for at angive den aktuelle position.

Hvis der skrues helt ned for melodistemmerne pa
dette tidspunkt, vil du kun kunne here dit eget spil,
sé du selv kan spille melodien, mens du leser
noderne. Se side 40 for at fa flere oplysninger
om at skrue ned for melodien.
[BEMZRKI

® Hvis sangteksten indeholder mange ord, vises den

muligvis i to raekker pr. takt, og/eller nogle ord eller
akkorder forkortes muligvis.

* Sma noder, der er svaere at laese, kan blive nemmere at
laese, hvis du bruger kvantiseringsfunktionen (side 75).

¢ Ingen akkorder eller sangtekster vises pa g- og
f-nogledisplayet.

4 Tryk pa [EXIT]-knappen for at vende
tilbage til MAIN-displayet.

Afspilning af melodier og lydfiler

Visning af teksterne
|_SONG

Naér den valgte melodi indeholder sangtekstdata, kan
du se dem pa instrumentets display under afspilning.

1 Veelg Song 38 (trin 1-3 péa side 39), som
er den eneste interne melodi, der vises
en sangtekst til.

7 Tryk pé [LYRICS]-knappen for at f4 vist
Lyrics-displayet.
Melodiens titel, tekstforfatter og komponist vises
i displayet.

LYRICS

TEHPO J=063 TRANSPOSE 0 MEASURE -001

Amazing Grace

LYRICS
Woerds by Traditional
OQ Music by  Traditional

(F) 2888 Yamaha Corroration

3 Tryk pa [START/STOP]-knappen.
Melodien afspilles, og sangteksten og akkorderne
vises pa displayet. Sangteksten markeres for at
angive den aktuelle position i melodien.

START/
® STOP

[BEMARK |

* Melodier, du har kobt, herunder filer i XF-format (side 10),
er kompatible med sangtekstfunktionen, hvis filerne er
i standard-MIDI-format og indeholder sangtekstdata.
Visning af sangtekster kan ikke lade sig gore med
alle filer.

4 Tryk pa [EXIT]-knappen for at vende
tilbage til MAIN-displayet.
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Brug af melodilektioner

Du kan bruge den valgte melodi som lektion for venstre hand, hgjre hand eller begge
heender. Prov at ove med disse tre melodilektionstyper.

Tre melodilektionstyper

Lektion 1 — Waiting (Vent)

I denne lektion skal du preve at spille de rette toner,
der vises pé displayet. Melodien venter, indtil du
spiller den rigtige tone.

Lesson R1 - Waiting
The sonz will wait until
you play the rizht notes.

Lektion 2 — Your Tempo (Dit tempo)

I denne lektion skal du prove at spille de rette toner,
der vises pé displayet, med den rette timing.
Melodiens afspilningstempo skifter, s& det svarer
til den hastighed, du spiller i.

Lesson R2 - Your Tempo
The song will follow
along at your tempo.

Lektion 3 — Minus One (Minus en)

I denne lektion kan du finpudse din teknik. Melodien
afspilles i normalt tempo uden den stemme, du har
valgt at spille. Spil med, mens du lytter til melodien.

Lesson R3 - Minus One
Practice playing along

with the song.
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Bve med melodilektion

1 Veelg den enskede melodi til lektionen
(side 39).
[BEMRK]

o Lydfiler kan ikke bruges til lektionsfunktionerne.

[ BEMZRK |
* Melodilektionsfunktionerne kan ogsa anvendes til
brugermelodier og melodier (SMF format 0 og 1) pa
et USB-flashdrev eller overfort/indlaest til instrumentet
(side 84 og 86).

? Tryk pa [EXIT]-knappen for at vende

tilbage til MAIN-displayet.

3 Veelg den stemme, du vil gve dig pa.

Tryk pa [R/1]-knappen, hvis du vil have en lektion

for hejre hénd, tryk pa [L/2]-knappen, hvis du

vil have en lektion for venstre hand, eller pa bade

[R/1]- og [L/2]-knappen samtidigt, hvis du vil have

en lektion for begge hander. Den aktuelt valgte

stemme vises 1 gverste hgjre hjorne af displayet.
@ CLEAR

ROOO OO
O

: Lektion for hgjre hand
|E| : Lektion for venstre hand

7] : Lektion for begge haender

MAIN [HIC] [B]
TRANSPOSE 0 | TEWP0 J=071  3/8 MEASURE —001

* VOICE »

L.Dsp immenyi

HCH

001 Natural! Grand

+8TvLE » 074 DiscoPhilly
LR R0 15 For Elise




Brug af melodilektioner

4 Tryk pa den onskede LESSON START- 5 Nar afspilningen af lektionen
knap [WAITING], [YOUR TEMPO] eller er afsluttet, kan du kontrollere din
[MINUS ONE] for at starte afspilningen evalueringsbedemmelse pa displayet.
af melodilektionen. Din preestation bedemmes i fire niveauer:
Spil de toner, der vises i noderne pé displayet. OK, Good (Godt), Very Good (Valdig godt)
Markeren i noderne og pa klaviaturet pé displayet eller Excellent (Fremragende).
indikerer, hvilke toner du skal spille. Nér bedemmelsesdisplayet er blevet vist,

startes lektionen forfra.
WAITING YOURTEMPO MINUS ONE — LESSON
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QRO O ™
b @ oo Excellent!
DICTIONARY
@ [ BEMZERK |
® Karakterfunktionen kan deaktiveres via menupunktet
"Grade" under FUNCTION (side 75).
J=138 For Elise H- 011 [E] [T
v V-marker
2 et

. Bvelse gor mester —
[ R Gentag oy lenr

— ®-markar Hvis du vil gve et bestemt stykke, hvor du lige har
lavet en fejl, eller hvis du har sveert ved at bruge
Repeat & Learn-funktionen.

jﬂ]]]]]]]]]]]ﬂﬂ]]]]]]ll]]]]]]]]]]]ll |':

Over-indikator

[ BEMZRK |
* Tonerne pd noderne p4 skaermen vises muligvis en Tryk pa [REPEAT & LEARN]-knappen under
oktav hgjere eller lavere (eller mere) afhaengigt af lyden, fspilni f lekti
der anvendes i melodien. arspiining ar en lektion.

* Da displayet fllar‘be_graensnlnger vises noderne pé REPEATS  AB O START/ @ SONG/
skaermen muligvis lidt anderledes end noder, du kober. LEARN  REPEAT  REW FF PAUSE STOP AUDIO

Husk ogsa, nér lektionsfunktionen anvendes, at se
tonerne, der vises pa klaviaturet pad skaermen nederst
pa displayet. Du kan indstille nodernes udseende pa %

lektionsdisplayet ved at eendre kvantiseringsparameteren
i nodekategorien pa funktionslisten (side 75).

O STYLE

Der springes fire takter tilbage i melodien, der afspilles

Flytning af tangenterne pa skaermen til venstre en indtelling pé en takt, hvorefter afspilningen af
gller h?i"?- ) . melodien starter igen. Afspilningen af de fire takter
Hvis over-indikatoren vises, kan de skjulte ( ) gentages med en indtelling p4 en takt.

dele af klaviaturet kan geres synlige ved at trykke pa

[+]- eller [-]-knappen. Toner, der ligger helt uden for Tryk pd knappen igen for afslutte denne status.

klaviaturomrédet, kan ikke bruges i lektionen. [ BEMERK |
) ) ® Du kan aendre, hvor mange takter Repeat & Learn-funktionen
— Det viste omréade (61 tangenter) — skal g4 tilbage, ved at trykke pd en af talknapperne [1] til [9]

L Klaviaturets faktiske omfang (88 tangenter) —

Tryk pa [START/STOP]-knappen for at

stoppe afspilningen af lektionen. Du kan andre
lektionsnummeret under afspilningen ved at
trykke pa [WAITING]-, [YOUR TEMPO]- eller
[MINUS ONE]-knappen selv under afspilning.
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Indspilning af det, du spiller

Med dette instrument kan du indspille den melodi, du spiller, vha. falgende to metoder.
¢ Melodiindspilning (MIDI-optagelse)

Med denne metode gemmes det, du indspiller pa instrumentet, som en brugermelodi, i SMF (format 0) MIDI-fil.
Du kan bruge denne metode, hvis du vil genindspille et bestemt afsnit eller redigere parametre, f.eks. for en stemme
Hvis du desuden vil indspille det, du spiller, p& hver sit spor ét ad gangen, kan det geres vha. melodiindspilnings-
metoden til "indspilning til et bestemt spor". Eftersom en brugermelodi kan konverteres til en lydfil efter indspilning
(side 85), kan det veere, at du ensker at bruge melodiindspilning (med indspilning af individuelle spor) til forst

at skabe et komplekst arrangement, som det ikke ellers ville vaere muligt at spille live, og herefter konvertere

det til en lydfil. Der kan i alt indspilles ca. 30.000 toner for en brugermelodi.

¢ Lydindspilning (side 49)

Med denne metode gemmes det, du indspiller, som en lydfil pa et USB-flashdrev. Indspilningen sker uden
angivelse af, hvilken stemme der skal indspilles i. Da den gemmes i stereo-WAV-format i normal cd-kvalitet
(44,1 kHz/16 bit) som standard, kan den overfores til og afspilles pa baerbare musikafspillere vha. en computer.
Med dette instrument kan du indspille op til 80 minutter pr. indspilning.

Indspilning af melodier
|_SONG

Du kan indspille det, du selv spiller, fem gange og gemme
det som brugermelodi 101 til 105. Denne indstilling er
til indspilning af en ny melodi fra begyndelsen. Hvis du
onsker at genindspille et bestemt spor, skal du udfore
"Indspilning til et bestemt spor" pa side 46.

[ BEMZERK i
e Splitlyd, metronom og AUX IN-lyd og MIC INPUT-lyd kan ikke
indspilles.

] Tryk pa [SONG/AUDIO]-knappen en eller
to gange for at fa vist SONG SELECT-
displayet til melodioptagelse.

|| SONGSseEECT | |
CATEGORY

SONG/ (aeesons ) (voree o)
AUDIO  © - EEEETTETR.- ©

| 104 UserSongd |
105 UserSongh

001 JetSet

002 Winter Serenade

003 Take off

Hvis der er et USB-flashdreyv tilsluttet, og der trykkes
pé [SONG/AUDIO]-knappen flere gange, skiftes der
mellem to displays: SONG SELECT og AUDIO
SELECT. Hyvis der ikke er tilsluttet noget USB-
flashdrev, hentes kun SONG SELECT-displayet.

Du kan velge den enskede brugermelodi med
drejeknappen.

44 DGX-660 Brugervejledning

) Huvis du vil indspille med en stilart,
skal du trykke pa [STYLE]- og derefter
pa [ACMP ON/OFF]-knappen for at sla
ACMP til.

Lad vaere med at fa vist SONG SELECT- eller
AUDIO SELECT-displayet, ndr du har sliet
ACMP TIL, da det vil sla ACMP FRA.

3 Tryk pa [REC]-knappen for at aktivere
indspilningsfunktionen.
Hvis der ikke er valgt en brugermelodi pa forhand,
veelger denne handling den uindspillede brugermelodi
med det laveste nummer (fra 101-105) som
optagelsesdestinationen.

] MAIN [HIC] [L][R)

TEHPO J=120 474 WERSURE 001

bO l Naturall Grand

TRANSPOSE 0
*VOICEs

sSTYLE+ 074 DiscoPhilly
LELL RN 101 UserSongl

Spor 1 (og A) veelges automatisk J
til indspilning.

Du kan annullere indspilningen ved at trykke
pa [REC]- eller [EXIT]-knappen.

OBS!

® Hvis samtlige brugermelodier (melodinummer 101-105)
indeholder indspillede data, vaelges melodi 101
automatisk. | det tilfaelde indspiller du over og sletter
denne melodis eventuelle tidligere data.

[ BEMZERK |
® Du kan bruge metronomen, mens du indspiller, selvom
metronomlyden ikke indspilles. Indstil taktangivelsen, og start
metronomen, inden du gar til trin 4 efter at have trykket pa
[REC]-knappen.



4 Spil pa klaviaturet for at starte

indspilningen.
Du kan ogsé starte indspilningen ved at trykke
pa [START/STOP]-knappen.

T
Den aktuelle takt vises pé displayet under
indspilningen.

MAIN
TRAKSPOSE 0 | TEHPD J=120 474

]

URE_ 004 —
SVOICE®> . [HER T HRERE
MAIH;

001 Naturall Grand

#STYLE » 074 DiscoPhilly
LEEM 101 UserSongl

Aktuel takt

5 Nar du er feerdig med at spille, tryk pa

[START/STOP] eller pa [REC]-knappen
for at standse indspilningen.

Nar indspilningen stoppes, vises der en meddelelse,
hvor du bliver spurgt, om du vil gemme melodien.

START/
STOP

REC
eller

OBS!

* Den indspillede melodi slettes, hvis du slukker
for str 1 uden at g

Indspilning af det, du spiller

6 Tryk pa [+]-knappen (YES) for at gemme
melodien.
Melodien gemmes som en MIDI-fil i melodinummer
101-105. Hvis du vil annullere lagring, skal du
trykke pa [-]-knappen (NO) ved prompten.

NO YES
CONONG
- > DELEY
RESET
OBS!

* Sluk aldrig for strommen, nar meddelelsen
"Now Writing..." vises pé displayet. Det kan beskadige
flashhukommelsen og medfore datatab.

/ Tryk pa [START/STOP]-knappen for
at hore den netop indspillede musik.

[ BEMZRK

e Hvis du trykker én gang pa [-]-knappen (NO) som svar
pa bekraeftelsesmeddelelsen, kan du gemme melodien
senere, indtil der taendes for strommen eller en anden
melodi vaelges. Hvis du vil gere dette, skal du holde
[REC]-knappen nede, indtil bekraeftelsesmeddelelsen
om lagringen vises, derefter skal du trykke pa
[+]-knappen (YES).

Data, der ikke kan ikke indspilles til melodier
AUX IN-lyd, mikrofonlyd, metronomlyd,
sustain-resonanseffekt, splitlyd, sustain-resonans
ON/OFF, overordnet EQ-type, udgangsforsterkning,
I.A kontrol, I.A kontroldybde, MDB, lydstyrke for
melodi, transponering, stemning, splitpunkt

Data, som ikke kan zndres under
melodiindspilning

Stilartens nummer, ACMP til/fra, Smart Chord-
indstilling, lydstyrke for stilart, akkordspil,

anslagsfelsomhed taktart

DGX-660 Brugervejledning
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Indspilning af det, du spiller

Indspilning til et hestemt spor
|_SONG _

Med melodiindspilning kan du oprette en melodi

med 6 spor (1-5 og A) ved at indspille det, du spiller,
pa sporene et ad gangen. Ved at indspille f.eks. et
klaverstykke kan du indspille hgjrehdndsstemmen

til spor 1, og herefter indspille venstrehandsstemmen
til spor 2, sé du kan skabe et komplet stykke, som

kan veaere sveert at spille live med begge hander.

Hvis du vil indspille det, du eksempelvis spiller med
afspilning af stilarten, skal du indspille stilartafspilningen
til spor A og herefter indspille melodier til spor 1,
mens du lytter til de allerede indspillede stilafspilninger.
P4 denne méade kan du skabe en hel melodi, som ellers
ville vaere sveer eller maske umulig at spille live.

@ CLEAR

@000 0

Spor || Spor || Spor || Spor || Spor || Spormed
1 2 3 4

5 stilart

Spor [1]-[5] Til indspilning af det, du spiller pa

tangenterne, f.cks. et klaverstykke.

Spor [A] Til indspilning med afspilning
af stilart.
[BEMZRK |
e Splitlyd, metronom og AUX IN-lyd og MIC INPUT-lyd kan ikke
indspilles.

Vealg de nedvendige indstillinger, f.eks. lyd/stilart,
inden indspilningen.

1 Hvis du vil genindspille en eksisterende
brugermelodi, skal du vaelge den onskede
brugermelodi. (Udfer trin 1 pa side 44,
vaelg derefter brugermelodien fra 101-105
med drejeknappen).

Hvis du vil indspille fra begyndelsen, skal du velge
den uindspillede brugermelodi.

) Hold [REC]-knappen nede, og tryk pa en
sporknap fra [1]-[5] eller [A] for at angive
destinationssporet.

Hvis du vil annullere indspilning til et angivet spor,
skal du trykke pa sporknappen igen.

46 DGX-660 Brugervejledning

REC @ CLEAR

DROOOOG

e )
hold nede

Angiv fra [1] til [5] for at indspille det, du spiller
pa tangenterne. (Angiv fra [1] til [3] for at indspille
dobbeltlyden.

Angiv [A] for at indspille den afspillede stilart.
(ACMP aktiveres automatisk).

De valgte spor markeres pa displayet.

(Nar spor 1 er angivet)

Spor 1 markeres

(Nar spor A er angivet)

Spor A markeres

Nar spor A er angivet, kan du angive et eller
flere spor fra [1]-[5] ved at gentage dette trin,
og omvendt.

Du kan annullere indspilningen ved at trykke
pé [REC]- eller [EXIT]-knappen.

OBS!

¢ Hvis du indspiller p4 et spor, der allerede er indspillet
data p4, sa slettes de tidligere indspillede data.

[ BEMZERK |

® Hvis autoakkompagnement er aktiveret, og der endnu
ikke er indspillet noget pa spor [A], vaelges spor [A]
automatisk til indspilning, nér et af sporene ([1]-[5] veelges.
Hvis du kun vil indspille pa spor [1]-[5], skal du huske
at deaktivere spor [A].

® Hvis brugermelodien, der vaelges i trin 1, allerede
indeholder indspillede stilartsdata, indstilles det samme
stilartsnummer automatisk. Hvis du vil vaelge en anden
stilart, skal du trykke pa [STYLE]-knappen og derefter
bruge drejeknappen til at vaelge den onskede stilart,
ndr spor [A] er valgt.

[ BEMZERK |

® Du kan bruge metronomen, mens du indspiller, selvom
metronomlyden ikke indspilles. Indstil taktangivelsen,
og start metronomen, inden du gar til trin 3 efter at have
trykket pa [REC]-knappen.




3 Spil pa tangenterne for at starte

LU

4 Nar du er ferdig med at spille, tryk pa
[START/STOP]- eller pa [REC]-knappen
for at standse indspilningen.

Nar indspilningen stoppes, vises der en meddelelse,

hvor du bliver spurgt, om du vil gemme melodien.

START/
STOP
REC

- &

¢ Det, du har indspillet, gar tabt, hvis du slukker
for str 1uden at g

eller

5 Tryk pa [+]-knappen (YES) for at gemme
melodien.
Melodien gemmes som en MIDI-fil i melodinummer
101-105. Hvis du vil annullere lagring, skal du
trykke pa [-]-knappen (NO) ved prompten.

NO YES
ONONC
-« > DELE%

RESET

De indspillede spornumre pa displayet vises
i kanten af en ramme.

OBS!

o Sluk aldrig for strommen, ndar meddelelsen
"Now Writing..." vises p4 displayet. Det kan beskadige
flashhukommelsen og medfore datatab.

6 Tryk pa [START/STOP]-knappen for
at hore den netop indspillede musik.

Indspilning af det, du spiller

7 Indspil det, du spiller, pa et andet spor
ved at gentage trin 2-6.
I trin 2 vaelg et spor, som ikke har nogen indspillede
data. Spil pa klaviaturet, mens du lytter til de
allerede indspillede data.
Du kan indspille pa hvert af sporene [1]-[5]
med forskellige lyde. Tryk, inden du angiver
destinationssporet, pd [VOICE]-knappen, og valg
den enskede lyd. Tryk derefter pa [EXIT]-knappen.
[BEMZERK |

e Nar du indspiller pd et andet spor, kan du taende/slukke
for allerede indspillede spor med sporknapperne.

Se side 45 for at fa oplysninger om data, som ikke
kan indspilles til melodier eller ikke kan e&ndres

under melodiindspilning.

DGX-660 Brugervejledning
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Indspilning af det, du spiller

Sletning af en hrugermelodi
|_SONG _

Du kan slette alle spor af en brugermelodi.

1 Tryk pa [SONG/AUDIO]-knappen,
og vaelg derefter den brugermelodi
(101 til 105), der skal slettes.

2 Tryk pa knappen for spor [1] i mindst
et sekund, mens du holder knappen
for spor [A] nede.

Der vises en bekraftelsesmeddelelse i displayet.

Hvis du vil annullere denne handling, skal du
trykke pa [-]-knappen (NO).

@ CLEAR

HOOO0OQ
ff ke

Hold knappen nede hold nede

i mindst et sekund.

3 Tryk pa [+]-knappen (YES) for at slette
melodien.
Der vises kortvarigt en meddelelse om sletning
pa displayet.

NO YES
ONONC
- > DELE1
e —
RESET
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Sletning af et valgt spor
fra en brugermelodi

Med denne funktion kan du slette bestemte spor
i en brugermelodi.

] Tryk pa [SONG/AUDIO]-knappen,
og veelg derefter den onskede
brugermelodi (101 til 105).

2 Tryk pa sporknappen fra [1] til [5] og [A],
som skal slettes, i mindst et sekund.
Der vises en bekraftelsesmeddelelse i displayet.
Hvis du vil annullere denne handling, skal du

trykke pa [-]-knappen (NO).

axcXoXoXoXo)
by

Hold knappen nede
i mindst et sekund.

3 Tryk pa [+]-knappen (YES) for at slette
sporet.
Der vises kortvarigt en meddelelse om sletning
pa displayet.

NO YES
ONONC
- > DELE1
e ——"]
RESET



Indspilning af det, du spiller

I.ydi“dspilmng 4 Tryk pa [REC]-knappen for at gore klar
til indspilning.
For indspilningen skal du foretage de nedvendige REC NewAudio!
indstillinger som valg af lyd/stilart og AUX IN- og O Ploase sross [EXECUTE] :
MIC INPUT-forbindelser (hvis du gnsker at indspille h

med indgangslyd via AUX IN- og MIC INPUT-stik).
Alle lydene, pa naer metronomen, der produceres

via instrumentet, kan indspilles. Hvis du vil annullere indspilningen, kan du trykke
pa [REC]-knappen igen eller pa [EXIT]-knappen.
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OBS!
 Brug ikke filnavnet "_DGX-660_TMPwav" p4 USB-flashdrevet, o
da filen med dette navn overskrives og slettes af de 5 Tryk pa [EXECUTE]-knappen for at starte
nyindspillede lyddata. indspilningen, og spil pa tangenterne.
] Tilslut USB-flashdrevet til USB TO EXECUTE

DEVICE-stikket. O Q
For du bruger et USB-flashdrev, ber du lase b
"Forholdsregler ved brug af USB TO DEVICE-
stikket" pé side 80.

TRANSPOSE 0 | TEWPO J=120 4/4 TINE _ 00:08 —
*+VOICE= .. . TUDER ARG
i LGDER ety

001 Natural! Grand

2 Tryk pa [SONG/AUDIO]-knappen en eller
to gange for at fa vist AUDIO SELECT- il
displayet til lydoptagelse. e
Hvis der ikke er valgt en lydfil pa forhand, e
vaelger denne handling en ny lydfil som '
optagelsesdestination.

Den forlgbne indspilningstid vises

F— pa MAIN-displayet under indspilning.

CATEGORY

soNG/
AUDIO O - TS © OBS!
T s s [ * Forsog aldrig at tage USB-flashdrevet ud eller slukke
| | for strommen under indspilning. Det kan beskadige

?‘ 000 New Audio USB-flashdrevet eller de indspillede data.

6 Nar du er faerdig med at spille, skal
du trykke pa [EXECUTE]- eller [REC]-

Ny lydil knappen for at standse indspilningen.
. . Lydfilen gemmes automatisk som "UserAudioxxx"
3 Veelg om nadvendigt lydfilen, som skal (xxx er 001-100) i en mappe kaldet "USER FILES",

veere optagelsesdestination. som oprettes automatisk pa USB-flashdrevet.

Du kan velge en anden fil med drejeknappen, Udfer "USB Delete" beskrevet pa side 87 for
hvis der er flere lydfiler pa USB-flashdrevet, at slette brugerlydfilerne 001-100.

og du velger en forkert fil ved en fejltagelse.

Velg "000 New Audio", hvis du vil oprette 7 Tryk pa [START/STOP]-knappen

en ny lydfil.

for at hore den indspillede musik.

OBS!

e Hvis du indspiller pa en lydfil, der indeholder allerede
indspillede data, sa overskrives og mistes de tidligere
data.
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Lagring af dine foretrukne panelindstillinger

Dette instrument har en funktion til registrering i hukommelsen, hvor du kan gemme
dine favoritindstillinger, sa de er nemme at hente frem, nar du har brug for dem. Du kan
gemme op til 32 komplette opsatninger (otte grupper a fire opseetninger).

.

8 grupper

-

Hukommelse 1 | Hukommelse 2 | Hukommelse 3 | Hukommelse 4

Du kan gemme op til 32 forudindstillinger
(otte grupper af hver fire).

Lagring af panelindstillinger
I registreringshukommelsen

] Veelg de onskede indstillinger,
f.eks. lyd og stilart.

2 Tryk pa og slip [BANK]-knappen
for at fa vist et gruppenummer
pa displayet.

o U UL

REGIST MEMORY 1 1

Gruppenummer

3 Brug drejeknappen til at veelge
et gruppenummetr.

BEM/ERK |
® Det er ikke muligt at gemme data i registreringshukom-
melsen, nar der afspilles en melodi.

50 DGX-660 Brugervejledning

4 Hold [BANK]-knappen nede, og tryk
pa en af REGIST MEMORY-knapperne
[1] til [4] for at gemme de aktuelle
panelindstillinger.

Du kan kontrollere registreringshukommelsens
status p4 MAIN-displayet. Hukommelsesnumre,
der indeholder data, lyser, og der vises en kant
omkring dem, der er valgt.

< ?[| - |: | |:| 2 D 3 |:| 4
REGIST MEMORY _I§ (NN S S

Tryk og
hold nede

+sTrLEs (001 Live8Beat

® SONG » *%%k

Gruppenummer Hukommelsesnummer

OBS!
® Hvis du vaelger et nummer i registreringshukommel-
sen, der allerede indeholder data, slettes de gamle
data og overskrives af de nye data.
® Sluk ikke for strommen til instrumentet, mens det
gemmer indstillinger i registreringshukommelsen,
da dataene i sa fald kan blive beskadiget eller ga& tabt.



Genindiasniny af
panelindstillinger fra
registreringshukommelsen

] Tryk pa og slip [BANK]-knappen
for at fa vist et gruppenummer
pa displayet.

ey igigign

REGIST MEMORY 1 1

BANK:
|

Gruppenummer

7 Brug drejeknappen til at vaelge
et gruppenummer.

3 Tryk pa en af REGIST MEMORY-
knapperne [1] til [4] for at fa vist
de panelindstillinger, du gemte.

Du kan kontrollere registreringshukommelsens
status p& MAIN-displayet (side 23).

Lagring af dine foretrukne panelindstillinger

Indstillinger, der kan gemmes
i registreringshukommelsen
Indstillinger for stilart*
Style number, Auto Accompaniment on/off, Split Point,
Style settings (Main A/B), Style Volume, Tempo, Chord
Fingering, Smart Chord on/off, Smart Chord Setting
Lydindstillinger
Main Voice-indstilling (Voice number og alle indstillinger
for relaterede funktioner)
Dual Voice-indstillinger (Dual on/off, Voice number
og alle indstillingerne for relaterede funktioner)
Split Voice-indstillinger (Split on/off, Voice number
og alle indstillingerne for relaterede funktioner)
Effect-indstillinger
Reverb Type, Chorus Type, Panel Sustain on/off, DSP til/fra,
DSP-type
Harmony-indstillinger
Harmony on/off og alle indstillinger for relaterede funktioner

Andre indstillinger
Transpose, Pitch Bend Range, Assignable Pedal,
Portamento Time

* Style-indstillinger er ikke tilgaengelige for registrerings-
hukommelsen, nar melodi-/lydfunktionerne bruges.
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Parametre for sikkerhedskopiering og initialisering

Parametre for
sikkerhedskopiering

Nedenstaende data bevares, selvom der slukkes for
stremmen, og de kan overfares og derefter gemmes
pa en computer via Musicsoft Downloader som en
enkelt sikkerhedskopifil. Du kan finde instruktioner
pa "Computer-related Operations (Computerrelaterede
funktioner)" (side 8).

Sikkerhedskopidata

* Piano Room-indstillinger (se mere pa side 25).

* Registreringshukommelsesdata (side 50)

» Mikrofonindstillinger (se mere pa side 71).

* Funktionsindstillinger (side 72):
Tuning, Split Point, Touch Sensitivity,
Style Volume, Song Volume, Wireless
LAN Volume, Metronome Volume, Grade,
Demo Group, Demo Play mode, Demo
Cancel, Panel Sustain, Master EQ type,
Chord Fingering, Auto Power Off,
Damper Resonance ON/OFF, Output Gain,
I.A. Control ON/OFF, I.A. Control Depth,
Audio Volume, AUX IN Level, Portamento
Time, Assignable Pedal

* Indstillinger for tradlest LAN (side 77)

Ud over ovennavnte data for sikkerhedskopiering
bevares alle brugermelodier og alle melodi- og
stilartsfiler overfort fra en computer eller indlast fra
et USB-flashdrev, selvom du slukker for stremmen.

Udfer "Sletning af sikkerhedskopidata" for at
initialisere sikkerhedskopidata.

Hyvis du vil initialisere data (undtagen
sikkerhedskopidata), der er overfort fra en computer
eller overfort fra et USB-flashdrev, skal du udfere
"Sletning af filer i flashhukommelsesomradet".
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Initialisering

Denne funktion sletter alle de sikkerhedskopidata,
der er beskrevet ovenfor, og melodi-/stilartsdata og
gendanner derefter fabriksindstillingerne. Efter behov
skal du udfere en af folgende to procedurer.

Sletning af sikkerhedskopidata

Denne handling initialiserer sikkerhedskopidataene.
Tend for stremmen ved at trykke pa [ () ]-kontakten
(Standby/On), mens du holder den hgjeste hvide
tangent pa klaviaturet nede. Husk at trykke pé knappen,
indtil meddelelsen vises gverst til venstre pé displayet.

¥

Sletning af filer
i flashhukommelsesomradet

Denne handling sletter alle brugermelodier og alle
melodier og stilarter, der er overfort fra en computer
eller indlaest fra et USB-flashdrev. Taend for stremmen
ved at trykke pé [ (D) ]-kontakten (Standby/On), mens
du samtidigt holder alle de tre gverste sorte tangenter
nede. Husk, at trykke pd knapperne, indtil meddelelsen
vises gverst til venstre pé displayet.

“

OBS!

® Vaer opmaerksom p4, at denne handling ogsa sletter
de data, du har kobt. Husk at gemme alle vigtige data
pa en computer ved at overfore dem ved hjzelp af
Musicsoft Downloader-softwaren (MSD). Se mere under
"Computer-related Operations (Computerrelaterede
funktioner)" (side 8).



Praktiske spillefunktioner

Valg af en rumklangstype

Valg af en chorus-type

Med rumklangseffekten kan du spille med
rumfornemmelse som i en koncertsal. Selvom
valget af en stilart eller melodi henter den optimale
rumklangstype for hele lyden, kan du valge en
anden rumklangstype manuelt.

] Tryk pa [FUNCTION]-knappen.
FUNCTION
2 Brug CATEGORY-knapperne [««]- og [»>]

til at hente "Reverb Type".
Den aktuelle rumklangstype vises nedenfor.

FUNCTION

EFFECT

[ 5. Chorus Level ] [_chorus Tove )

© - ST - ©

( oeenn )

Aktuelt valgt rumklangstype

[ BEMZRK
* Nogle melodier og stilarter bruger rumklangstyper, der
ikke kan veelges via panelbetjeninger. Hvis en sadan
melodi eller stilart afspilles, vises "- - -" p& displayet.
| det tilfeelde skal du vaelge rumklangstype 01 ved hjaelp
af [+]- eller [-]-knappen.

3 Drej pa drejeknappen for at veelge
en rumklangstype.
Spil pé klaviaturet for at kontrollere lyden.
Se listen over effekttyper i det sarskilte haefte
Data List for at fa oplysninger om de tilgeengelige
rumklangstyper.

Justering af rumklangsniveau

Du kan indstille det rumklangsniveau, der skal
anvendes, individuelt pa henholdsvis hoved-,
dobbelt- og splitlyden ved hjzlp af de samme
handlinger som ovenfor. Med hensyn til elementet
i trin 2 kan du se listen over funktioner pa side 73.

Chorus-effekten skaber en tyk lyd, der lyder som flere
instrumenter, der spiller samtidigt. Selvom valget af
en stilart eller melodi henter den optimale chorus-type
for hele lyden, kan du vaelge en anden chorus-type
manuelt.

] Tryk pa [FUNCTION]-knappen.
FUNCTION
2 Brug CATEGORY-knapperne [ «<«] og [»»>]

til at hente "Chorus Type".
Den aktuelle chorus-type vises nedenfor.

FUNCTION

EFFECT

= oo B0

( ociomsy

Aktuelt valgt chorus-type

[ BEMZRK |
* Nogle melodier og stilarter bruger chorus-typer, der
ikke kan veelges via panelbetjeninger. Hvis en sadan
melodi eller stilart afspilles, vises "- - -" p& displayet.
| det tilfeelde skal du veaelge chorus-type 01 ved hjaelp
af [+]- eller [-]-knappen.

3 Drej pa drejeknappen for at vaelge
en chorus-type.
Spil pé klaviaturet for at kontrollere lyden.
Se listen over effekttyper i det sarskilte haefte
Data List for at & oplysninger om de tilgengelige
chorus-typer.

Justering af chorus-niveau

Du kan indstille det chorus-niveau, der skal
anvendes, individuelt p& henholdsvis hoved-,
dobbelt- og splitlyden ved hjzlp af de samme
handlinger som ovenfor. Med hensyn til elementet
i trin 2 kan du se listen over funktioner pa side 73.
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Praktiske spillefunktioner
|

Valg af en DSP-type

DSP er en forkortelse for Digital Signal Processing 3 Brug valgknappen til at sla DSP til.
(digital signalbehandling). Effekterne gar fra Tryk pa [EXIT]-knappen for at vende tilbage
rumklangslignende effekter til forvreengning og andre til MAIN-displayet og kontrollere, om DSP
dynamiske signalbehandlingsverktejer, der gor det er sléet til eller fra.
muligt at forbedre lyden eller lave helt om pé den.
DSP-effekten kan fojes til hovedlyden og dobbeltlyden. TRRSROSE_0 | TEWp0 474 EnsnnE
Du kan indstille disse parametre manuelt, selvom TYORE® iy Lst SRS
aktivering/deaktivering og valg af DSP athanger
af den valgte hovedlyd. -
+sTiEs 001 LiveSBeat
s SONG » *kk ———
] Tryk pa [FUNCTION]-knappen. T
FUNCTION

OS Vises, nar DSP er aktiveret

4 Tryk pa [FUNCTION]-knappen.

[ BEMERK | ) 5 Brug CATEGORY-knapperne [<«] og [»»]
* Lydstyrken for den aktuelt valgte lyd eendres, nar DSP . " "
aktiveres eller deaktiveres. Dette er ikke en fejl. Hvor til at hente "DSP Type .
meget lyden eendrer sig, atheenger af den valgte lyd. Den aktuelt valgte DSP-type vises.
e DSP-type er en overordnet indstilling. Der kan kun vaelges
én type. Nar du spiller en melodi eller stilart, du lige har

indlaest, lyder den aktuelle lyd derfor muligvis ikke som

forventet. Dette er helt normalt, fordi hver enkelt melodi EFFECT

eller stilart har sin egen DSP-type, der tilsides zetter L_ m
eventuelle indstillinger, du métte have foretaget inden 1@

indlaesningen. Noget lignende sker, nér du bruger [FF]-,
[REW]-knapperne eller AB-gentagelsesfunktionen under

atspining af melod

2 Brug CATEGORY-knapperne [ <«] og [»»>]
til at hente "DSP".

Den aktuelle indstilling vises. & Brug drejeknappen til at veelge DSP-type.
Se listen over effekttyper i det serskilte haefte
EFFECT Data List for at fa oplysninger om de tilgeengelige
El:lmrlls Tepe DSP Tepe : D P-t .
[@ o ) ( = (»E; SP-typer.

Justering af DSP-niveauet

Du kan indstille det DSP-niveau, der skal anvendes,
individuelt pa henholdsvis hoved- og dobbeltlyden
via FUNCTION-displayet. Se "** DSP Level"

i listen over funktioner (side 73).
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Efterklang via panel

Denne funktion giver tangenternes lyde efterklang.
Brug den, hvis du vil give lydene efterklang, uanset
om der traedes pa fodkontakten eller ej.
Efterklangsfunktionen pévirker ikke splitlyden.

] Tryk pa [FUNCTION]-knappen.
FUNCTION
2 Brug CATEGORY-knapperne [ <«] og [»>]

til at hente "Sustain".
Den aktuelle indstilling vises.

FUNCTION

EFFECT

[anvern eeeeeee [ Haster EQ Toe. e )

®"“"®

3 Brug valgknappen til at sla efterklang
via panelet til eller fra.

[ BEMARK |

e Efterklangen fra visse lyde pavirkes muligvis ikke, sa det

kan ses eller hores, nér efterklang via panelet er aktiveret.

Praktiske spillefunktioner
H

Styring af tonehgjde —
(Transponering)

Instrumentets samlede tonehgjde (med undtagelse af
lyde med navnet "*** Kit") kan flyttes op til en oktav
op og ned i intervaller pa en halv tone.

] Tryk pa [FUNCTION]-knappen.

FUNCTION
) Brug CATEGORY-knapperne [ <«] og [»»]

til at hente "Transpose".
Den aktuelle indstilling vises.

FUNCTION

OVERAI.L

@‘--'®

(T

Den aktuelle transponeringsveerdi

3 Brug drejeknappen til at indstille
transponeringsvaerdien til mellem
-12 og +12.

DGX-660 Brugervejledning

99



Praktiske spillefunktioner
|

Styring af tonehgjde — Stemning

Instrumentets samlede stemning (med undtagelse
af lydene med navnet "*** Kit") kan flyttes op og
ned mellem 415,3 Hz og 466,2 Hz i intervaller pa
ca. 0,2 Hz eller 0,3 Hz. Standardindstillingen er
440,0 Hz.

] Tryk pa [FUNCTION]-knappen.
FUNCTION
2 Brug CATEGORY-knappen [ ««] eller [»»]

til at hente "Tuning".
Den aktuelle indstilling vises.

FUNCTION

OVERALL

[ “Seansoose ] [(pitch Bend Tanae )

= . =)

440.0Hz I

Den aktuelle veerdi

3 Brug drejeknappen til at indstille
stemningsveerdien.
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Styring af tonehgjde —
PITCH BEND-hjulet

PITCH BEND-hjulet kan bruges til trinles &ndring
af tonehgjden pé de toner, du spiller pé tangenterne.
Rul hjulet opad for at haeve tonehgjden eller nedad for
at senke tonehgjden. Du kan @ndre, hvor meget hjulet
skal @ndre tonehgjden. Se "Pitch Bend Range" i listen
over funktioner (side 73).

PITCH BEND

v {Ib

[ BEMZRK |
* Om tonehgjden forhgjes til den angivne veerdi, afhaenger
af den valgte lyd.
® De effekter, der skabes med PITCH BEND-hjulet, anvendes
muligvis ikke til splitlyden, nar [ACMP ON/OFF] er indstillet
til ON.




Grad af anslagsfelsomhed

Klaviaturet pa dette instrument har en funktion
til anslagsfolsomhed, som gor det muligt at styre
lydenes dynamik og udtryksfuldhed med dit anslag.

] Tryk pa [FUNCTION]-knappen.
FUNCTION
2 Brug CATEGORY-knappen [««] eller [»»]

flere gange for at vaelge "Touch
Response".

Den aktuelt valgte grad af anslagsfelsomhed vises.

FUNCTION
OVERALL

[ =5nlit Point ) [ cnora Finseri:s )

0 - T ©

(T )

Aktuel grad anslagsfelsomhed

3 Brug drejeknappen til at vaelge
en af indstillingerne for grad af
anslagsfolsomhed (1-4).
Naér der veelges "1 (Soft)", "2 (Medium)" eller
"3 (Hard)", aktiveres anslagsfolsomhed. Nar
anslagsfolsomheden er indstillet til "4" (Fixed),
spilles alle toner med den samme lydstyrke, uanset
hvor hardt eller bledt du slar tangenterne an.

Med et let anslag afgiver instrumentet
1 (Soft) en kraftig lyd. Tonernes lydstyrke er
forholdsvis ensartet.
2 (Medium) Almindelig anslagsfelsomhed.
Du skal sla meget hardt an for at fa
3 (Hard) en kraftig lyd. Det giver mulighed for
et varieret udtryk, fra pianissimo til
fortissimo.
) Ingen anslagsfelsomhed. Lydstyrken
4 (Fixed) er ens, uanset hvor hardt du slar an.
[ BEMZERK |

e Standardveerdien for graden af anslagsfolsomhed er som
udgangspunkt "2".

Praktiske spillefunktioner
H

Valg af equalizerindstilling
for at fa den bedste lyd

Der er fem forskellige indstillinger for Master
equalizer (EQ), sa du far den bedst mulige lyd.
Master Equalizer er EQ-behandling, som anvendes
til den generelle lyd (undtagen Audio), som ender
med at blive udsendt fra effektblokken til hejttalerne
eller hovedtelefonerne.

] Tryk pa [FUNCTION]-knappen.
FUNCTION
) Tryk p4 CATEGORY-knappen [««] eller
[»»] flere gange, indtil "Master EQ Type"
vises.
Den aktuelt Master EQ-type vises.

FUNCTION
EFFECT

@ L Master EQ TyPe

(TR

Aktuelt valgt Master EQ-type

3 Brug drejeknappen til at vaelge den
onskede Master EQ-type.

1 (Normal) Klanglese EQ-indstillinger.

2 (Piano) Optimal til soloklaverspil.
Saenker hgjtoneomradet, sa der

3 (Soft) frembringes en bladere lyd.

. Saenker mellemtoneomradet,
4 (Bright) sa der frembringes en lysere lyd.
5 (Powerful) Giver en kraftigere lyd.
[ BEMZRK |

e "5 (Powerful)" giver en mere hérdtsldende lyd, men kan
giver forvraengning, afhaengigt af melodien og stilarten,
i sammenligning med andre Master EQ-typer.
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Praktiske spillefunktioner
|

Indstilling af forstaerkningen
af udgangsniveauet

Indstillingen Speaker On/Off

Der kan vaelges mellem tre verdier for forsteerkningen
af udgangsniveauet for PHONES/OUTPUT-stikket:
en, der er velegnet til hovedtelefoner og de andre to
til en tilsluttet ekstern lydenhed.

] Tryk pa [FUNCTION]-knappen.
FUNCTION
) Tryk p4 CATEGORY-knappen [««] eller

[»»] flere gange, indtil der vises "Output
Gain".

FUNCTION

EFFECT

H;sler EQ Tepe I.A. l;oMrt'lIi
O ouru Gain )

oo ]

Aktuel indstilling

3 Drej pa drejeknappen for at veelge den
onskede indstilling (nedenfor).

Veelg dette, nar du bruger
hovedtelefoner.

Forstaerkningen af udgangsniveauet
indstilles til en optimal
hovedtelefontilslutning.

Der kan forekomme forvraengning,
hvis der veelges "Headphones",

og der tilsluttes eksternt lydudstyr

til PHONES/OUTPUT-stikket.

Headphones
(Hovedtelefoner)

Veelg dette, nar du bruger eksternt
lydudstyr.

Forsteerkningen af udgangsniveauet
kan justeres med [MASTER
VOLUME]-knappen pa instrumentet.

Line Out

Veelg dette, nar du bruger eksternt
lydudstyr.

Forsteerkningen af udgangsniveauet
forbliver pA samme niveau, uanset
instrumentets [MASTER VOLUME]-
knap.

Fixed
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Du kan angive, hvorvidt dette instruments lyd altid
skal udsendes via den indbyggede hgjttaler, nar der
settes et stik 1 PHONES/OUTPUT-stikket.

] Tryk pa [FUNCTION]-knappen.
FUNCTION
2 Tryk pa CATEGORY-knappen [««] eller

[»»] flere gange, indtil "Speaker Control"
vises.

FUNCTION

UTILITY

O] L Speaker Control £ (O]

NORMAL I

Aktuel indstilling

3 Drej pa drejeknappen for at vaelge den
onskede indstilling.
Hojttalerne deaktiveres automatisk, hvis der
sattes et stik i PHONES/OUTPUT-stikket,
nar "NORMAL" er valgt. Hgjttalerlyden er altid
er aktiveret, uanset om der er isat et stik eller ej,
nar "ALWAY'S ON" er valgt.



Praktiske spillefunktioner
H

IAC (Intelligent Acoustic Control — Intelligent akustisk styring)

IAC er en funktion, som automatisk justerer og styrer
lydkvaliteten i henhold til instrumentets generelle
lydstyrke. Selv nar lydstyrken er lav, kan sével lave
som heje lyde heres klart. IAC virker kun pa lyden,
der udsendes via instrumentets hgjttalere. Du kan sla
funktionen til eller fra, selvom standardindstillingen
for IAC er sléet til. Desuden kan du indstille
efterklangsdybden for IAC.

] Tryk pa [FUNCTION]-knappen.
FUNCTION
2 Tryk pa CATEGORY-knappen [««] eller

[»»] flere gange, indtil "I.A. Control"
vises.

FUNCTION

EFFECT

[ =uutnut Gain__ ) (1.8. controt n:pu-]

© - T, ©

()

Aktuel indstilling

3 Brug valgknappen til at sla IAC til
eller fra.

Indstilling af IAC-dybden
Du kan indstille af IAC-effektens dybde.

] Tryk pa [FUNCTION]-knappen.
FUNCTION
2 Tryk pa CATEGORY-knappen [««] eller

[»»] flere gange, indtil "l.A. Control
Depth" vises.

FUNCTION

EFFECT

m Harnon> Trpe
@ L LA. Control Depth -’ @

(T T

Aktuel indstilling

3 Brug drejeknappen til at indstille den
onskede veerdi.
Indstillingsomrédet er fra -3 til 3. Jo hejere vaerdi
desto dybere er effekten.
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Lydindstillinger

Valg af dobbeltlyd

Redigering af lyd

'| Hold [DUAL ON/OFF]-knappen nede
i mindst et sekund for at aktivere
"VOICE SELECT (DUAL)"-displayet.

YOICE SELECT{DUAL)

CATEGORY

DUAL _ _
ON/OFF
«@ = STRINGS = @

[©) DU@ {l 063 Hi-Q Bass |
VOICE 064 Dance Bass
Hold knappen F 065 Live! Strings

nede i mindst 066 _Live! Allegro
et sekund 067 Live! Orchestra

\
Aktuel dobbeltlyd

2 Drej pa drejeknappen for at veelge den
onskede dobbeltlyd.

Valg af splitlyd

'| Hold [SPLIT ON/OFF]-knappen nede
i mindst et sekund for at aktivere
"VOICE SELECT (SPLIT)"-displayet.

VOICE SELECT(SPLIT)

CATEGORY

SPLIT_ —T— [T
onvo ol ws — Efo]

@sp@ |055 Distortion |
VOIcE 066 Cooll E.Bass

T 057 Finger Bass

Hold knappen
nede i mindst et
sekund.

058 Acoustic Bass
059 Pick Bass

Aktuel splitlyd

2 Drej pa drejeknappen for at veelge den
onskede splitlyd.
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For hver af hoved-, dobbelt- og splitlydene kan

du redigere parametrene, f.eks. lydstyrke, oktav og
dybde af rumklang og chorus, s& du har mulighed
for at oprette nye, tilpassede lyde, der passer til dine
musikalske behov.

] Tryk pa [FUNCTION]-knappen.

FUNCTION
Om
2 Brug CATEGORY-knappen [««] eller [»»]
til at fa vist det onskede element.
Parametre for hovedlyd vises som "Main ***",
parametre for dobbeltlyd som "Dual ***" og
parametre for splitlyd som "Split ***".
Oplysninger om de enkelte parametre finder
du i listen over funktioner pa side 73.

FUNCTION

DUAL VOICE

@ L Dual Volume - ®

CATEGORY

® &
U —m—

3 Drej pa drejeknappen for at indstille
veerdien.
Kontrollér lyden ved at spille pa klaviaturet.

4 Gentag trinene 2-3 ovenfor for
at redigere forskellige parametre.

5 Gem om ngdvendigt indstillingerne
i registreringshukommelsen (side 50).
De melodirelaterede indstillinger nulstilles, nér
der vaelges en anden lyd. Hvis du vil gemme den
oprettede lyd, sé du senere kan hente den, skal du
gemme indstillingerne i registreringshukommelsen.



Stilartsfunktioner (autoakkompagnement)

Stilartsvariationer — Stykker

Huver stilart bestar af "stykker", som du kan bruge til at variere arrangementet af akkompagnementet, sa det passer
til det, du spiller.

Intro Main Q sTART/ (O SONG/
N\ / STOP AUDIO
N\

@ STYLE

ACMP INTRO/ MAIN/
ON/OFF /ENDING/rit. AUTO FIL)
@® CHORD FINGE/ING

SYNC SYNC
STOP START

Fill-in

Intro
Bruges i begyndelsen af det, du spiller. Nar introen er feerdig, skifter afspilningen af stilarten til hovedstykket.
Laengden af introen (i takter) afhenger af den valgte stilart.

Main

Denne bruges som hovedstykket i det, du spiller. Afspilningen af hovedstykket gentages i det uendelige,
indtil der trykkes pa knappen for et andet stykke. Der findes to variationer (A og B), og lyden i afspilningen
af stilarten tilpasser sig automatisk harmonisk efter de akkorder, du spiller med venstre hand.

Fill-in
Tilfgjes automatisk, inden der skiftes til hovedstykke A eller B.
Ending

Bruges i slutningen af det, du spiller. Nar slutningen er feerdig, standser afspilningen af stilarten automatisk.
Laengden af afslutningen (i takter) afheenger af den valgte stilart.

] Tryk pa [STYLE]-knappen, og drej
derefter drejeknappen for at vaelge
en stilart.

2 Tryk pa [EXIT]-knappen for at vende
tilbage til MAIN-displayet.

3 Tryk pa [ACMP ON/OFF]-knappen
for at aktivere ACMP.

MAIN [HIC] [LI[R]
TRANSPOSE 0 | TEWPO J=080 4/4

*VOICE® ..
HRATH !

023 Cooll Organ

% LT XM077 16Beat

* SONG » *¥k
ACMP
KEY b ——

ON/OFF
@ CHORD FINGERING TYPEY ——

ACHP  MAINB

Vises, nar ACMP er aktiveret.

4 Tryk pa [SYNC START]-knappen
for at aktivere Synchro Start.

Indikatoren blinker, nar
Synchro Start er aktiveret.

A
Y-V
START/
. STOP
ACMP INTRO/ MAIN/ SYNC SYNC

ON/OFF  ENDING/rit. AUTOFILL STOP START
© CHORD FINGERING

Synkroniseret start

Nar synkroniseret start er aktiveret, begynder
afspilningen af stilarten, sé snart du spiller en
akkord i omradet for autoakkompagnement pa
tangenterne. Hvis du trykker pa [SYNC START]-
knappen, veksler Synchro Start mellem aktiveret
og deaktiveret.

DGX-660 Brugervejledning



Stilartsfunktioner (autoakkompagnement)
|

5 Tryk pa [MAIN/AUTO FILL]-knappen
for at veelge Main A eller Main B.

TRARSPOSE 0
* ¥OICE

LM77 16Beat

+ SONG » k%

3

AUTO FILL

ACHP [LEN - — Aktuelt stykke
6 Tryk pa [INTRO/ENDING/rit.]-knappen.

S

INTRO/
ENDING/rit.

ACHP INTRO

Nu er du klar til at starte afspilningen af stilart
fra introstykket.

7 Afspil en akkord med venstre hand for
at starte afspilningen af introen.
I dette eksempel skal du spille en C-durakkord
(som vist nedenfor). Oplysninger om at spille

akkorder finder du under "Akkorder" pé side 34.

Splitpunkt
v

il b inilodlid
Y

autoakkompagnement

8 Nar introen slutter, skal du spille pa
klaviaturet i henhold til progressionen
i det, du spiller.
Spil akkorder med venstre hdnd, mens du
spiller melodier med hejre hénd, og tryk pa
[MAIN/AUTO FILL]-knappen efter behov.
Stykket skifter til fill-in og derefter til
Main A eller B.
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|:‘% ACHP FILLB

MAIN/
AUTO FILL

9 Tryk pa [INTRO/ENDING/rit.]-knappen.

D% ACHP  ENDING

INTRO/
ENDING/rit.

Stykket skifter til slutningen. Néar afspilningen af
slutstykket er faerdig, stopper stilarten automatisk.
Afslutningen spilles gradvist langsommere
(ritardando), hvis du trykker pa [INTRO/
ENDING/rit.]-knappen igen, mens afslutningen
afspilles.

Synkroniseret stop

Nar du trykker pa [SYNC/STOP]-knappen for

at aktivere denne funktion, afspilles stilarten kun,
mens du spiller akkorder i autoakkompagnements-
omréadet pa klaviaturet. Hvis du slipper alle tangen-
terne, standser afspilningen af stilarten. Det gor
det let at tilfaje rytmiske breaks, mens du spiller,
blot ved at du lefter din hand fra autoakkompagne-
mentsomradet pa klaviaturet.

Hvis du trykker pa [SYNC STOP]-knappen,
veksler Synchro Stop mellem aktiveret og
deaktiveret.

o

STOP Vises, nar funktionen til
synkroniseret stop er aktiveret.

4

ﬂ@
Stilarten afspilles, W

mens du spiller

pa tangenterne. Hvis du slipper tangenterne,
standser afspilningen af
stilarten straks.




AEndring af tempoet

En stilart kan afspilles i et vilkarligt tempo,
du ensker — hurtigt eller langsomt.

] Tryk pa [TEMPO/TAP]-knappen
for at fa vist Tempo-displayet.

TEMPO/
P

Den aktuelle
veerdi for tempo

2 Drej pa drejeknappen for at indstille
et tempo.
Tryk pé knapperne [+]- og [-] samtidigt for
straks at nulstille veerdien til standardtempoet
for den aktuelle stilart. Du kan &ndre tempoet
under afspilningen ved at trykke to gange pé
[TAP/TEMPO]-knappen ved det enskede tempo.

| BEMAERK |

® Ovenstdende handling gaelder ogsé& for tempoet
ved afspilning af melodier.

Tap-start

Du kan starte afspilningen af stilarten eller melodien
ved blot at tappe let pd [TEMPO/TAP]-knappen

i det kraevede tempo — fire gange for taktangivelser
i4 (4/4 osv.), og tre gange for taktangivelser

i3 (3/4 osv.).

TEMPO/
Al

D//b

Stilartsfunktioner (autoakkompagnement)
H

Justering af lydstyrken
for stilarten

Du kan indstille lydstyrkebalancen mellem afspilning
af stilart og det, du spiller pd tangenterne.

] Tryk pa [FUNCTION]-knappen.
FUNCTION
) Brug CATEGORY-knapperne [ <«] og [»»]

til at hente "Style Volume".

Lydstyrke for stilart

YOLUME
Sows Uslwe
[o}= = ®

(TR

Den aktuelle veerdi

3 Drej pa drejeknappen for at indstille
lydstyrken.

Afspilning af akkorder uden
afspilning af en stilart
(stop akkompagnement)

Hvis du trykker pa [STYLE]-knappen, trykker pa
[ACMP ON/OFF]-knappen for at aktivere ACMP
(ikonet ACMP ON vises) og spiller akkorden

i klaviaturets venstrehandsomrade (med SYNC START
deaktiveret), heres akkordlyden uden afspilning

af stilarten. Dette kaldes "Stop akkompagnement".
Den angivne akkord vises pa displayet og pavirker
harmonifunktionen (side 31).
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Stilartsfunktioner (autoakkompagnement)
|

Indstilling af splitpunktet

Indstilling af akkordspil

Det punkt pa klaviaturet, som adskiller venstre-

og hgjrehéndssektionerne, kaldes "splitpunktet".

Naér der veelges en stilart, og ACMP er aktiveret,
bruges tonerne, der spilles til venstre for splitpunktet,
til at angive akkorden for afspilningen af stilarten. Nar
splitfunktionen er aktiveret, bruges tonerne, der
spilles til venstre for splitpunktet, til at spille
splitlyden.

Splitpunktet er som standard ved tangent nummer

54 (F#2), men du kan flytte det til en anden tangent.

] Tryk pa [FUNCTION]-knappen.

FUNCTION
2 Brug CATEGORY-knapperne [ <«] og [»>]
til at hente "Split Point".

FUNCTION

OVERALL

[ Fitch Bend Ranae ] [ Towch Reswanse )

[© - ST - © |

(oo ]

Splitpunkt

3 Drej pa drejeknappen for at indstille
splitpunktet mellem 021 (A-1) og 108 (C7).

Splitpunkt (54: F#2)

 Spliyd ————— Hovedlyd ——————

Nér du trykker knapperne [+]/[-] samtidigt,
nulstilles til vaerdien til standardindstillingen.

[ BEMZRK
o Splitpunktet, der indstilles her, gzelder bade stilarten
og lyden.
o Splitpunktet kan ikke aendres under afspilningen
af en lektion.
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Der er tre forskellige akkordspiltyper, som giver

dig mulighed for at angive akkordtypen til afspilning
af stilart eller bruge hele tangentomrédet til
akkordangivelse.

] Tryk pa [STYLE]-knappen.

) Hold [ACMP ON/OFF]-knappen nede
i mindst et sekund for at aktivere
“Chord Fingering"-displayet.
__________Fwcion |

OVERALI.

-’@
ACMP
ON/OFF

Hold knappen
nede i mindst
et sekund.

3 Drej pa drejeknappen for at vaelge den
onskede indstilling.

Genkender de forskellige akkordtyper,
der er angivet i det seerskilte heefte
Data List og i "Nemme akkorder"
(denne bog, side 34).

1 (Multi Finger)

Afleeser akkorderne i hele
tangentomradet. Akkorderne afleeses
pa en made som ligner 1 (Multi Finger),
selv hvis du deler noderne i venstre-
og hgjre hand — fx ved at spille en
basnode med venstre hand og en
akkord med hgijre eller ved at spille

en akkord med venstre hand og en
melodinode med hgijre. | denne tilstand
kan Easy Chords ikke detekteres.

2 (FullKeyboard)

Mindre end tre toner kan spilles for
at angive en akkord (baseret pa de
for spillede akkorder osv.).

3 (Al Fingered)




Opslag af akkorder i akkordordbogen

Stilartsfunktioner (autoakkompagnement)
H

Ordbogen er praktisk, nar du kender navnet pa en bestemt akkord og vil lere at spille den med det samme.

9 mM7 m(9) m7(9) m7b5 7(9) 7(b13)

dim7 7aug 7sus4 C#Db D#Eb F#/Gb G#/Ab A#/Bb

M 6 M7 m mé6 m7 7 7(b9) 7(9) 7(13) 7(#11) dim aug sus4 C D E

— Spilleomrade —IL Akkordtypeomrade

] Tryk pa og hold [MINUS ONE]-knappen
nede i mindst et sekund for at aktivere
DICTIONARY-displayet.

7 1det folgende eksempel skal du lzre
at spille en GM7-akkord.

2-1 Ifelge illustrationen skal du trykke pa
tangenten G i omradet "Akkordgrundtone",
sa "G" vises som grundtonen (det giver
ingen lyd).

W

DICTIONARY

15ua

LILLLILLULULLCLILLILL]

2-2 Ifelge illustrationen skal du trykke pa
tangenten M7 i omradet "Akkordtype"
(det giver ingen lyd).

De toner, du skal spille i den angivne
akkord (grundtone og akkordtype),
vises pa displayet, bade som noder
og i tangentdiagrammet.

B

F G A B |
L Akkordgrundtone- ——! Hejeste tangent
omrade
Akkordens navn
Akkorden pa noder (grundtone og type)

|| DICTIONARY L

¢t

ULUILUULUEEHUHLLILILL
[

Akkordens enkelttoner (klaviatur)

Du kan fa vist mulige omvendinger af akkorden
ved at trykke pa knapperne [+]/[-].

[ BEMZERK|
® Om durakkorder: Simple durakkorder skrives i reglen kun
med navnet pa grundtonen. "C" betyder f.eks. C-dur.
Nar du angiver durakkorder pa dette instrument, skal du
dog huske at vaelge "M" (major (dur)), nar du har trykket
pa grundtonen.

Folg noderne og diagrammet over
klaviaturet pa displayet, og prov at
spille en akkord i "afspilningsomradet".
Nér du har spillet akkorden korrekt, lyder der

en klokkelyd, og akkordens navn fremhaves

pa displayet.

Tryk pé [EXIT]-knappen for at forlade denne
funktion.
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Indstillinger for melodi og lyd

BGM-afspilning (Baggrundsmusik)

Afspilning i tilfeeldig reekkefelge

Med standardindstillingen afspilles kun
oversigtsdemomelodien gentagne gange, nar der
trykkes pd [DEMO/BGM]-knappen. Denne indstilling
kan @ndres, sa der f.eks. foretages afspilning af alle
interne melodier og lydfiler p4 et USB-flashdrev, og
instrumentet kan bruges som kilde til baggrundsmusik.
Der findes fem indstillinger for afspilningsgrupper.
Velg den, der passer bedst til dine behov.

1 Hold [DEMO/BGM]-knappen nede
i mindst et sekund for at fa vist
"Demo Group"-displayet.
Malet for den aktuelle gentagelse af afspilningen

vises.
DEMO
DEMO/BGM
Q O - ST, ©
%
Hold knappen
nede i mindst
et sekund.

) Drej pa drejeknappen for at vaelge
gruppen til gentaget afspilning i tabellen
nedenfor.

Demo) Oversigtsdemomelodi

Preset) Alle forprogrammerede melodier

1(

2(

3 (User) Alle brugermelodier

4 (Download) | Alle melodier, der er overfort fra en computer

Alle melodifiler (MIDI-filer) og lydfiler pa det
tilsluttede USB-flashdrev.

Afspilningsrakkefolge

Da filerne i rodmappen pé et USB-flashdrev
sorteres alfabetisk, uanset filtypen, kan du
ogsa veelge afspilning af flere melodi- og
lydfiler i reekkefelge som i dette eksempel:

5 (USB) Song1.mid

Song1.wav
Song2.mid
Song2.wav

Hvis du vil det, skal du blot sikre, at filerne,
der skal afspilles, findes i rodmappen pa et
USB-flashdrev, og at der ikke er andre filer
pa USB-flashdrevet.

3 Tryk pa [DEMO/BGM]-knappen
for at starte afspilning.
Tryk p4 [DEMO/BGM]-knappen igen
for at standse afspilningen.
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Rekkefolgen ved gentaget afspilning via [DEMO/

BGM]-knappen kan @&ndres mellem numerisk
rekkefolge og tilfeldig rekkefolge.

] Tryk pa [FUNCTION]-knappen.

FUNCTION

2 Tryk pa CATEGORY-knappen [««]

eller [»»], indtil "Demo Play Mode"

(Demoafspilning) er valgt.

Den aktuelle afspilningstilstand "1 (Normal)"

eller "2 (Random)" vises.

Demoafspilningstilstand

TION

DEMO
CATEGORY e G
o= Demo Play Mode - ®

© ®
0

Nar "Demo Group" er indstillet til "1 (Demo)",

kan parameteren ikke angives.

3 Drej pa drejeknappen for at vaelge
"2 (Random)".
Velg "1 (Normal)" for at gé tilbage til
numerisk rekkefolge.

4 Tryk pa [DEMO/BGM]-knappen
for at starte afspilning.
Tryk p4 [DEMO/BGM]-knappen igen
for at standse afspilningen.




Tempoindstilling for melodien

Indstillinger for melodi og lyd

Lydstyrke

Fremgangsméaden er den samme som for stilarten.
Se side 63.

Tap-start

Fremgangsmaden er den samme som for stilarten.
Se side 63.

Lydstyrke for melodi

[ BEMZERK |
e Du kan indstille lydstyrken for melodien, nar der er valgt
en melodi.

] Tryk pa [FUNCTION]-knappen.
FUNCTION
?) Tryk p4 CATEGORY-knappen [««]

eller [»»] flere gange for at hente
“Song Volume".

YOLUME
CATEGORY
@ O O son:Vome O
» e ® |
Lydstyrke for melodi

3 Drej drejeknappen for at indstille
lydstyrken for melodi.

| BEMARK |

‘ ® Du kan indstille lydstyrken for lyden, nér der er valgt en lydfil.

] Tryk pa [FUNCTION]-knappen.
FUNCTION
? Tryk p4 CATEGORY-knappen [ <]

eller [»»] flere gange for at hente
"Audio Volume".

VOLUME

_ _
| O- ST © |

CATEGORY
C) ®§

(T

Audio Volume

3 Drej drejeknappen for at indstille
lydstyrken for lyd.
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Indstillinger for melodi og lyd
|

AEndring af melodiens lyd

Du kan midlertidigt @ndre lyden for spor 1 eller 2
i den aktuelt valgte forprogrammerede melodi til
en hvilken som helst anden lyd, du ensker.

] Tryk pa [SONG/AUDIO]-knappen, valg
den gnskede forprogrammerede melodi,
og start derefter afspilning.

7 Hold [VOICE]-knappen nede i mindst et
sekund for at aktivere "VOICE SELECT
(MELODY R)"-displayet til valg af lyd.
Nar du trykker pd [VOICE]-knappen, skifter
displayet mellem VOICE SELECT (MELODY R)
og VOICE SELECT (MELODY L). Velg derefter
det enskede display. Melody R er lyden for spor 1,
og Melody L er lyden for spor 2.

CATEGORY

m  ermo )

| © - T - © |

VOICE
| 553 Explosion |
554  Firework

® S(ﬁ 001 Natural' Grand

MELODY 002 _ Live! GrandPiano
VOICE 003 Live! Pop Grand

Hold knappen
nede i mindst
et sekund.

3 Drej pa drejeknappen for at veelge den
onskede lyd.
Nar du veelger forskellige lyde, skifter melodiens
melodilyd, mens melodien forbliver den samme.

DGX-660 Brugervejledning

Angivelse af kanalen
til lektionsstemmen

Hvis du bruger eksterne melodier (kun i SMF-format
0 og 1) pa et USB-flashdrev (eller overfort fra en
computer) til lektioner, kan du angive, hvilke kanaler
der skal afspilles som hgjre- og venstrehdndsstemmer.
Standardindstillingerne er kanal 1 til hgjrehndsstemmen
og kanal 2 til venstrehdndsstemmen.

] Tryk pa [SONG/AUDIO]-knappen, og
vaelg den melodi (106-), du vil indstille
eksempelsporet for.

) Tryk pa [FUNCTION]-knappen.

FUNCTION

3 Brug CATEGORY-knapperne [ <«] og [»>]
til at veelge "Right-Part" eller "Left-Part".

4 Brug valgknappen til at vaelge den kanal,
du vil afspille som den angivne hojre-
eller venstrehandsstemme.



Tiislutning af en mikrofon, sa du kan synge til det, du selv spiller

Hvis der tilsluttes en mikrofon til MIC INPUT-stikket (standard 1/4"-phono-stik), kan du
synge med, mens du spiller eller via afspilning af melodier. Det, du synger, kan hores

gennem de indbyggede hgijttalere. Du kan bruge de tre forprogrammerede indstillinger
ved blot at vaelge en af dem i henhold til de saerlige omstaendigheder og dine personlige
praeferencer, eller du kan oprette dine egne indstillinger og gemme dem.

Tilslutning af en mikrofon

] Fer du teender for strommen til
instrumentet, skal du skrue helt
ned for MIC VOLUME-knappen.

1 2
/

PHONES/
OUTPUT

0 0 o

[ AUX IN l [ volbue l [M‘C ‘NPUT] [ = ]

[
/

) Szt en mikrofon i MIC INPUT-stikket.

[ BEMZRK |
e Kontrollér, at du anvender en almindelig dynamisk
mikrofon.

3 Teend for strommen til instrumentet.

4 Tryk pa [MIC SETTING]-knappen en eller
to gange for at fa vist MIC SETTING 1-
displayet.

MIC
SETTING

%

5 Veelg "MIC" ved at bruge CATEGORY-
knappen [««] eller [»»], og indstil den
til "ON" ved at dreje drejeknappen.

MIC ON/OFF INPUT LEVEL
Pressthe [MIC SETTING] button to call ue MIC SETTING 2.
[ wic ] INPUT LEVEL
CATEGORY 7@| =
@ @

BRIGHTER

b
USER (

LOUBER
ress

Prassthe
[ERECUTE]
button tosave
HIC settinas
tolISER,

100 3

EFFECT SERD )
CHORUS

REVERB

20 L]

Torese 4. MIC settings. select
RESET. then press[EXECUTEIbut ton.

6 Taend om nodvendigt for mikrofonen.
Juster MIC VOLUME-knappen, mens
du synger i mikrofonen.
Juster MIC VOLUME-knappen, sa INPUT LEVEL-
maleren ikke kommer uden for skalaen (eller hele
tiden et "fastgjort" til hgjre) Hvis INPUT LEVEL-
maleren er uden for skalaen, kan der forekomme
forvraengning.

Frakobling af mikrofonen
Skru helt ned for MIC VOLUME-knappen, og tag
derefter mikrofonen ud af MIC INPUT-stikket.

[ BEMZRK |
® Du kan tildele funktionen til at skifte MIC ON/OFF
til pedalerne. Se "Tildeling af specifikke funktioner
til pedalen" (side 21).
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Tilslutning af en mikrofon, sa du kan synge til det, du selv spiller

Valg af en forprogrammeret
indstilling

Angivelse og lagring
af mikrofonindstillingerne

] Tryk pa [MIC SETTING]-knappen en eller
to gange for at fa vist MIC SETTING 1-
displayet.

") Veelg "PRESET" ved at bruge CATEGORY-
knappen [««] eller [»»], og vaelg derefter
enten "STANDARD", "BRIGHTER" og
"LOUDER" ved at dreje drejeknappen.

Fress the [MIC SETTING] button to call ur MIC SETTING 2.
— THPUT LEVEL

OH
[ VOLUHE
BRIGHTER 100 ¢
LOUDER
USER 4 EFFECT SERD )]
REVERB CHORUS

Press the
[EXECUTE] @ @
button to save

MIC settinss 20 °

o USER.

Toreset MIC settinss, select.
RESET: then Fress[EXECUTE]button.

Indstillingen STANDARD giver optimal
STANDARD falsomhed over hele frekvensspektret
og sikrer, at alle lyde lyder godt.

Indstillingen BRIGHTER fremhaever
BRIGHTER heje frekvenser, sa sangstemmer bliver
mere fremtreedende i blandingen.

Indstillingen LOUDER komprimerer
det overordnede signal, som bade
oger niveauet for bade din stemme
og svage lyde.

LOUDER

Hvis du vil oprette originalindstillinger, skal

du angive forskellige parametre (herunder for
MIC SETTING 2) og derefter gemme indstillingen
som USER-data Se mere i naste afsnit.
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I dette afsnit forklares det, hvordan du angiver

og gemmer detalj

erede indstillinger for mikrofonen.

Kun en gruppe af indstillinger kan gemmes som

USER-data.

] Tilslut en mikrofon til instrumentet,
og tryk derefter pa [MIC SETTING]-
knappen en eller to gange for at fa
vist MIC SETTING 1- eller 2-displayet.

MIC SETTING 1-display

Fress the (I

[ wic__ ] THPUT LEVEL

C SETTIMG] button to call ue MIC SETTING Z.

BRIGHTER

LOUDER

USER

Press the
[EXECUTE]

o USER.

. .
ON L
100 ¢
C EFFECT SEWD )
REVERB CHORUS
20 ]

button to save
MIC settines

Toreset MICsettinss, selsct.
RESET: then Fress[EXECUTE]button.

Fress the [MI|
IC: ON

)

-a5dB

MIC SETTING 2-display

@ &

MAIC SETTING 2

C SETTING] but-ton to call ue MIC SETTING 1.
PRESET : STAHDARD

i COMPRESSOR

fo-18dB | 3.0 82 o w0 5e
T BARD EQ )

EQ LOH

100Hz

+0dB

EQ HID | EA HIGH [+en

1.2kHz | 8.0kHz B

+0dB  { +0dB gy . E0kHz

2 Brug CATEGORY-knappen [ ««] eller [»»]
til at vaelge den specifikke parameter,
der skal justeres.

Se nedenfor for at fa oplysninger om de forskellige

parametre.

3 Angiv vaerdien for den specifikke
parameter ved at dreje drejeknappen.



Tilslutning af en mikrofon, sa du kan synge til det, du selv spiller

MIC SETTING 1-display

MICPN/ Slar lyden fra mikrofonlyden til eller fra.
OFF
INPUT - .
LEVEL Angiver indgangsniveauet.
Aktiverer en af de forprogrammerede indstillinger
PRESET* (STANDARD, BRIGHTER og LOUDER) eller de
indstillinger, der er gemt som USER.
VOLUME Bestemmer udgangslydstyrken for mikrofonlyden.
PAN Bestemmer stereopanoreringen for mikrofonlyden.
Bestemmer styrken for den
REVERB rumklangeffekt, der anvendes
EFFECT pa mikrofonlyden.
SEND Bestemmer styrken for den
CHORUS | chorus-effekt, der anvendes
pa mikrofonlyden.
Nulstiller parameterveerdierne pa MIC SETTING
1- og 2-displays til standard, nar der veelges en
RESET af de forprogrammerede typer. Nar der er valgt
"USER" nulstiller dette dem til den senest gemte
veerdi.

* Indstillingerne markeret med * (stjerne), selvom du slukker
for strommen.

MIC SETTING 2-display

Slukker og teender for Noise
Gate'en. Denne effekt afbryder
NOISE ON/OFF indgangssignalet, n&r det kommer
GATE under et angivet niveau.
TH. Justerer, hvor kraftigt signalet skal
(Threshold) | vaere for at komme gennem.
Slukker og teender for
kompressoren. Denne effekt
ON/OFF deemper udgangssignalet, nar
indgangssignalet fra mikrofonen
kommer over et vist niveau.
TH. Justerer, hvor kraftigt signalet skal
COMPRES- | (Threshold) | veere, for kompressoren gér i gang.
SOR Justerer komprimeringsgraden.
Jo hgjere grad, desto mere
RATIO komprimeres lyden, hvilket gor
lyden hgjere, men reducerer
det dynamiske omrade.
Justerer det endelige
out udgangsniveau.
EQ (equalizer) er et modul, der inddeler
frekvensspektret i forskellige frekvensomrader,
der kan skures op eller ned for, for at tilpasse
den overordnede lyd.
3 BAND EQ Justerer midterste frekvens for
Hz . .
det pageeldende frekvensomréde.
Skruer op eller ned (med op
dB til 12 dB) for det pageeldende
frekvensomrade.
oBS!

e Indstillingerne her gar tabt, hvis du slukker for strommen
uden at gemme (se nedenfor).

4 Tryk pé [EXECUTE]-knappen for at
gemme indstillingerne.
Bekreftelsesmeddelelsen for at gemme vises
pa displayet.

EXECUTE

&
0

e Lagringen sletter tidligere gemte USER-data.

[ BEMZERK |
e Hvis du vil annullere denne handling, skal du trykke
pa [-]-knappen (NO).

5 Tryk pa B [+]-knappen (YES) for at
gemme indstillingerne.

NO YES
ONONG
-4 » DELE%

RESET

& Tryk pa [EXIT]-knappen for at afslutte
MIC SETTING-displayet.

Henter de mikrofonindstillinger,
der er gemt i USER

] Tryk pa [MIC SETTING]-knappen en eller
to gange for at fa vist MIC SETTING 1-
displayet.

? Veelg "PRESET" ved at bruge
CATEGORY-knappen [««] eller [»»],
og vaelg derefter "USER" ved at dreje
drejeknappen.
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Funktionerne

Instrumentets funktioner giver adgang til mange detaljerede instrumentparametre,
f.eks. stemning, splitpunkt, lyde og effekter. Se pa funktionslisten (side 73-75). Nar
du finder den funktion, du onsker at @ndre, skal du felge nedenstaende vejledning.

] Find det enskede element pa
funktionslisten pa side 73-75.

7 Tryk pa [FUNCTION]-knappen for
at fa vist FUNCTION-displayet.

FUNCTION

4

FUNCTION

YOLUME

[ Stole Valune ] [ fudio Unlumf )

@ = Song Volume - @

3 Tryk pA CATEGORY-knappen [««] eller
[»»] gentagne gange, indtil det onskede
element vises.

CATEGORY

© ®
0

Forrige menupunkt

_‘
VOLUME |

Neeste menupunkt

FUNCTION

[ Audic volune

]
Song Volume £ (O]

[ ‘Stole Valume )]

I
Aktuelt Veerdi
menupunkt
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4 Indstil vaerdien for den valgte funktion

med drejeknappen, knapperne [+] og [-]
eller talknapperne [0]-[9].
Nér du trykker pa knapperne [+] og [-] samtidigt,
nulstilles til standardvaerdien. Kun nar det geelder
funktionen MIDI Initial Send, udferes funktionen,
nar du trykker pé [+]-knappen, og den annulleres,
nar du trykker pa [-].

ONONO,

— Direkte

indtastning
/ ! RESET, \

af tal.
e Formindsk  Trykkes ned samtidigt e« Forog

@O
©JO)
©® ©

;@
1

veerdien for at genkalde veerdien
. ggg 1. standardindstilingen. (”)‘ﬁd 1.
¢ annullere * Udfer

Nogle funktionsindstillinger bevares, selv hvis
du slukker for stremmen, og de kan overfores til
computeren som sikkerhedskopidata (side 52).



Liste over funktioner

Funktionerne
H

. . Indstillings- Standard- .
Kategori Funktion muligheder verdi Beskrivelse
Style Volume 000-127 100 Se side 63.
Song Volume 000-127 100 Se side 67.
Audio Volume 000-127 100 Bestemmer lydstyrken for lydfilen.
Volume
Wireless LAN Volume 000-127 100 Bestemmer lydstyrken for lyd fra tradlest LAN.
Bestemmer, om lydstyrken for lyd sendes ind
AUX IN Level 000-127 100 via AUX IN-stikket.
Transpose -12—+12 00 Se side 55.
Tuning 415.3Hz—-466.2Hz 440.0Hz Se side 56.
. _ Angiver det omrade, hvor du kan styre tonehgjden ved brug
Pitch Bend Range 0112 02 af PITCH BEND-hjulet (side 56) i halvtonetrin.
Split Point 021 (A-1)-108 (C7) 054 (F#2) Se side 64.
Overall 1 (Softy/
2 (Medium)/ ) )
Touch Response 3 (Hard)/ 2 (Medium) | Se side 57.
4 (Fixed)
1 (Multi Finger)/
Chord Fingering 2 (FullKeyboard)/ 1 (Multi Finger) | Se side 64.
3 (Al Fingered)
Main Volume 000-127 * Bestemmer lydstyrken for hovedlyden.
Main Octave -2—+2 * Bestemmer hovedlydens oktavomrade.
000 (left) — Bestemmer hovedlydens position i stereopanoreringen.
Main Pan 64 (center) — * En veerdi pa "0" medferer, at lyden panoreres helt til venstre.
127 (right) En veerdi pa "127" medferer, at lyden panoreres helt til hgjre.
Main Voice
(side 27) Main Reverb Level 000-127 . Bestemmer, hvor meget af hovedlyden der sendes
til rumklangseffekten.
Main Chorus Level 000-127 . Bestemmer, hvor meget af hovedlyden der sendes
til koreffekten.
Main DSP Level 000-127 N Bestemmer, hvor meget af hovedlyden der sendes
til DSP-effekten.
Dual Volume 000-127 * Bestemmer lydstyrken for dobbeltlyden.
Dual Octave -2—+2 * Bestemmer dobbeltlydens oktavomrade.
000 (left) — Bestemmer dobbeltlydens position i stereopanoreringen.
Dual Pan 64 (center) — * En veerdi pa "0" medferer, at lyden panoreres helt til venstre.
127 (right) En veerdi pa "127" medferer, at lyden panoreres helt til hgjre.
Dual Voice
(side 28, 60) . N Bestemmer, hvor meget af dobbeltlyden der sendes
Dual Reverb Level 000-127 til rumklangseffekten.
Dual Chorus Level 000-127 . Bestemmer, hvor meget af dobbeltlyden der sendes
til koreffekten.
Dual DSP Level 000-127 . Bestemmer, hvor meget af dobbeltlyden der sendes
til DSP-effekten.
Split Volume 000-127 080 Bestemmer lydstyrken for splitlyden.
Split Octave -2—+2 0 Bestemmer splitlydens oktavomrade.
000 (left) — Bestemmer splitlydens position i stereopanoreringen.
Split Voice Split Pan 64 (center) — 064 En vaerdi pa "0" medferer, at lyden panoreres helt til venstre.
(side 28, 60) 127 (right) En veerdi pa "127" medferer, at lyden panoreres helt til hgjre.
Split Reverb Level 000-127 008 Bestemmer, hvor meget af splitlyden der sendes
til rumklangseffekten.
Split Chorus Level 000-127 000 Bestemmer, hvor meget af splitlyden der sendes

til koreffekten.
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Funktionerne

|
. . Indstillings- Standard- .
Kategori Funktion muligheder e | Beskrivelse
Reverb Type 01-42 ** Se side 53.
Chorus Type 01-45 * Se side 53.
DSP ON/OFF * Se side 54.
DSP Type 001-239 * Se side 54.
Damper Resonance ON/OFF ON Se side 21.
Sustain ON/OFF OFF Se side 55.
1 (Normal)/
Effect 2 (Piano)/
MASTER EQ Type 3 (Soft)/ 1 (Normal) | Se side 57.
4 (Bright)/
5 (Powerful)
Headphones/
Output Gain Line Out/ Headphones | Se side 58.
Fixed
1. A. Control ON/OFF ON Se side 59.
1. A. Control Depth -3-+3 0 Se side 59.
Harmony Harmony Type 01-26 * Bestemmer harmonitypen.
(side 31) Harmony Volume 000-127 * Bestemmer lydstyrken for harmonieffekten.
SUSTAIN,
PORTAMENTO,
Assignable Pedal MIC ON/OFF, SUSTAIN Se side 21.
START/STOP,
Pedal TAP TEMPO
Bestemmer den tid, det tager at skifte tonehgjde (side 21).
Portamento Time 000-127 064 Jo hgjere veerdi, desto leengere tid. Indstillingen "0" betyder
ingen effekt.
PC Optimerer MIDI-indstillingerne, nar du sender eller modtager
(USBTO PC Mode PC1/PC2/OFF OFF P . gerne, nar d roctag
; data for spil mellem computeren og instrumentet (side 75).
HOST-stik)
Bestemmer, om instrumentets klaviatur styrer det
Local ON/OFFE ON indbyggede Iquodgl (ON) eller ej (OFF). Nar du |_ndsp|||er
det, du selv spiller, til et program pa computeren via MIDI,
skal du angive denne parameter til OFF.
Bestemmer, om instrumentet synkroniseres efter det
indbyggede clock-signal (OFF) eller et eksternt clock-signal
External Clock ON/OFF OFF (ON). Nar du indspiller det, du selv spiller, til et program
pa computeren via MIDI, skal du angive denne parameter
til ON.
Bestemmer, om MIDI-meddelelser, der er genereret via
Keyboard Out ON/OFF ON brug af klaviaturet, skal transmitteres (ON) eller ikke (OFF)
ok fra USB TO HOST-stikket.
MIDI
Bestemmer, om MIDI-meddelelser, der er genereret via
Style Out ON/OFF OFF afspilning af stilart, skal transmitteres (ON) eller ikke (OFF)
fra USB TO HOST-stikket.
Bestemmer, om MIDI-meddelelser, der er genereret via
Song Out ON/OFF OFF afspilning af melodi, skal transmitteres (ON) eller ikke (OFF)
fra USB TO HOST-stikket.
Giver dig mulighed for at sende data om panelindstillingerne
til en computer. Tryk pa [+] for at sende eller pa [-] for at
Initial Setup ON - annullere under afsendelsen. Denne handling skal foretages
umiddelbart efter, at du har startet indspilningen pa
computeren.
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Funktionerne
H

. . Indstillings- Standard- .
Kategori Funktion muligheder e | Beskrivelse
Time Signature - 1-60 > Bestemmer taktarten for metronomen.
Numerator
Time Signature - o .
Metronome | Denominator 2/4/8/16 Bestemmer lzengden af hvert taktslag pa metronomen.
(side 29) : e b
Bell ON/OFE ON Indstiller, om klokkelyden skal veere slaet til (ON)
eller fra (OFF).
Metronome Volume 000-127 100 Bestemmer lydstyrken for metronomen.
1(1/4 note/ . Afheengigt af melodidataene kan du gere noderne lettere
2 (1/4 note triplet)/ | dati d di. D b
3 (1/8 note)/ at leese ved at justere eres rytmeveer i ette ‘ estemmer
. den laveste nodeoplgsning, der bruges i melodien.
) 4 (1/8 note triplet)/ ) f ; . }
Score Quantize - Hvis melodien f.eks. indeholder bade fjerdedelsnoder og
5 (1/16 note)/ L ) T A
. ottendedelsnoder, ber denne vaerdi indstilles til "1/8 note".
6 (1/16 note triplet)/ f h
Noder eller pausetegn, der er mindre end denne veerdi,
7 (1/32 notey/ vises ikke i noderne
8 (1/32 note triplet) ’
CHO1. 02..15. 16 Bestemmer nummeret pa eksempelsporet i din
Right-Part ’OF.I; T CH 01 hgjrehandslektion. Denne indstilling gaelder for melodier
i SMF-format 0 og 1, der er overfort fra en ekstern enhed.
Song/Lesson
CHO1. 02..15. 16 Bestemmer nummeret pa eksempelsporet i din
Left-Part !OF.I; T CH 02 venstrehandslektion. Denne indstilling gaelder for melodier
i SMF-format 0 og 1, der er overfort fra en ekstern enhed.
Lesson Grade ON/OFF ON Bestemmer, om Grade-funktionen er slaet til eller fra.
1 (Demo)/
2 (Preset)/
Demo Group 3 (User)/ 1 (Demo) Se side 66.
4 (Download)/
5 (USB)
Demo
1 (Normal)/ .
Demo Play Mode 2 (Random) 1 (Normal) | Se side 66.
Bestemmer, om annullering af demo er aktiveret eller ej.
Demo Cancel ON/OFF OFF Hvis du veelger ON, afspilles demomelodien ikke, selvom
du trykker pa [DEMO/BGM]-knappen.
NORMAL/ .
Speaker Control ALWAYS ON NORMAL Se side 58.
Utility
Auto Power Off OFF/5/10/1 5/30/60/ 30 Se side 19.
120 (min.)

* Den korrekte veerdi angives automatisk for hver lydkombination.
** Den korrekte veerdi angives automatisk for hver melodi eller stilart.

*** Se mere under "Computer-related Operations (Computerrelaterede funktioner)" (side 8).

PC Mode

Pc-indstillingerne rekonfigurerer omgéende alle vigtige MIDI-indstillinger (som vist nedenfor). Denne indstilling
er ikke nedvendig, nar du vil overfere filer mellem computer og instrument via Musicsoft Downloader.

PC1 PC2 OFF
Local OFF OFF ON
External Clock ON OFF OFF
Song Out OFF OFF OFF
Style Out OFF OFF OFF
Keyboard Out OFF ON ON

| BEMAERK |

e Data for forprogrammerede melodier kan ikke overfores fra instrumentet via Song Out-funktionen, men det kan brugermelodier.
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Tislutninger — Bruy af instrumentet sammen med andet udstyr -

Pa siderne 16 — 17 kan du se, hvor disse stik er placeret pa instrumentet.

/\ FORSIGTIG

¢ For instrumentet tilsluttes andet elektronisk udstyr, skal strommen til samtlige enheder forst slukkes. Sorg ogsa for at skrue ned
for lydstyrken (szet indstillingerne til 0) for al udstyret, for det tzendes. | modsat fald er der risiko for skader pa komponenterne,

elektrisk stod eller permanente horeskader.

Tilslutning af en lydenhed
(AUX IN-stik)

Tilslutning til en computer
(USB TO HOST-stik)

Du kan tilslutte lydstikket pa en ekstern enhed, f.eks.
en barbar lydafspiller, til instrumentets AUX IN-stik,
sd du kan here lyden fra enheden gennem instrumentets
indbyggede hejtalere.

OBS!

* Undga at beskadige enheden ved forst at taende for
strommen til den eksterne enhed og derefter til instrumentet.
Sluk forst for strommen til instrumentet og derefter til den
eksterne enhed, nar du slukker for strommen.

PHONES/ MiC
[ OUTPUT l [ AUXIN l [ VOLUME ]

© © .0
t

MAX

\
\

Stereoministik

Lydenhed (beerbar
lydafspiller osv.)

[ BEMZRK |
* Brug lydkabler og adapterstik uden modstand.
® Du kan justere lydstyrken for lydinputtet via AUX IN-stikket
fra den eksterne lydenhed. Dette gor du ved trykke pa
[FUNCTION]-knappen og derefter bruge CATEGORY-
knapperne til at vaelge "AUX IN Level" og derefter justere
veerdien vha. drejeknappen.

DGX-660 Brugervejledning

Hyvis du tilslutter en computer til USB TO HOST-
stikket, kan du overfere data mellem instrumentet
og computeren via MIDI. Oplysninger om brug
af en computer samme med dette instrument
finder du under "Computer-related Operations
(Computerrelaterede funktioner)" pa webstedet
(side 8).

USB-stik USB TO HOST-stik

oF
A

Instrument

OBS!

* Brug et USB-kabel af typen AB, der hojst m4 vaere 3 meter
langt. USB 3.0-kabler kan ikke bruges.

[ BEMZRK i

 Instrumentet begynder at overfore data kort tid efter,
at USB-forbindelsen er oprettet.

® Hvis du slutter computeren til instrumentet ved hjeelp af et
USB-kabel, m4 tilslutningen ikke g& gennem en USB-hub.

® Oplysninger om opseetning af dit sequencer-program finder
du i brugervejledningen til det pagaeldende program.




Tilslutninger — Brug af instrumentet sammen med andet udstyr —

Tilslutning til en iPhone/iPad
(USB TO DEVICE-, USB TO
HOST-stik)

Hyvis du tilslutter instrumentet til en smartenhed,
f.eks. en iPhone eller en iPad, kan du bruge apps pa
den pageldende enhed sammen med instrumentet til
en razkke musikalske formal, udnytte de forskellige
praktiske funktioner og fa mere gleede ud af dette
instrument.

Opret tilslutninger pa en af folgende mader.

[ BEMZRK |
® For du bruger USB TO DEVICE-stikket, skal du laese
"Forholdsregler ved brug af USB TO DEVICE-stikket"
pé side 80.

* Tilslut til USB TO DEVICE-stikket via den tradlese
USB LAN-adapter UD-WLO01 (slges serskilt,
fis muligvis ikke alle steder).

* Opret tilslutning til USB TO HOST-stikket via
USB-kablet til iPhone/iPad.

Yderligere oplysninger om tilslutninger finder

du i "iPhone/iPad Connection Manual" pa webstedet
(side 8) og i "Indstillinger for tradlest LAN"

(se naeste afsnit).

Der er flere oplysninger om de kompatible
smartenheder og applikationsverktejer pé folgende
sider:

http://www.yamaha.com/kbdapps/

OBS!

¢ Undlad at placere din iPhonel/iPad pa en ustabil made.
Det kan medfore, at enheden falder og bliver beskadiget.

[ BEMZERK |

e Nar du bruger instrumentet sammen med apps pa din
iPhoneliPad, anbefaler vi, at du indstiller "Airplane Mode"
til "ON" og derefter indstiller "Wi-Fi" til "ON" pa din iPhone/
iPad, sa du undgér stej pga. kommunikation.

e Visse apps understottes muligvis ikke i dit omrade.
Sporg din Yamaha-forhandler.

Indstillinger for tradlgst LAN

Ved at bruge den tradlese USB LAN-adapter UD-WLO01
(saelges separat) kan du tilslutte instrumentet til

en iPhone/iPad via et tradlest netvaerk. Generelle
betjeningsvejledninger finder du i "iPhone/iPad
Connection Manual" pa webstedet (side 8). Dette
afsnit beskriver betjening, der er specifik for dette
instrument.

Valg af tilslutningstype

Du kan bruge en af tilslutningstilstandene:
Infrastructure eller Access Point. Veelg et, der er mest
egnet for dit netveerksmiljo.

Infrastructure-tilstand: "Infrastructure"-tilstanden
bruger et adgangspunkt mellem den tradlese
USB LAN-adapter UD-WLO1 og et netvaerk
til datakommunikation.

Access Point-tilstand: Med "Access Point"-tilstand
kan du tilslutte den trddlese USB LAN-adapter
UD-WLOL til en iPhone/iPad uden at bruge et
adgangspunkt. Bemark, at nér dit instrument
er indstillet til Access Point-tilstand, er der ikke
internetadgang tilgeengelig pa din iPhone/iPad,
hvilket begraenser en del af funktionerne,
f.eks. afsendelse af mails og segning.

] Sluk for stremmen til instrumentet.

2 Tilslut den tradlose USB LAN-adapter
UD-WLO1 til USB TO DEVICE-stikket
pa instrumentet.

3 Teend for strommen til instrumentet.

4 Tryk pa [FILE CONTROL]-knappen
for at fa vist FILE CONTROL-displayet.

FILE
CONTROL

“
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Tilslutninger — Brug af instrumentet sammen med andet udstyr —

5 Brug CATEGORY-knappen [ ««] eller [»»]

flere gange for at vaelge "Wireless LAN".

CATEGORY

[ “User beiete ] [ user Delete. )

© ST ©

Please press [EXEGUTE]

[ BEMARK i
® Hvis du ikke kan finde "Wireless LAN", selvom den
trddlose USB LAN-adapter er tilsluttet, skal du slukke
og tende instrumentet igen.

6 Tryk pa [EXECUTE]-knappen for
at fa vist WIRELESS LAN-displayet.
"WIRELESS LAN - Infrastructure Mode"
er standardindstillingen.

Infrastructure Mode Het. Connected

a%

Hetwork-1
Network-2
Other

EXECUTE

ke

=)

(_wpoare 1( HPS ]

( mummrze DEIRIL ) ( move cuane )

7 Brug CATEGORY-knappen [««] eller [»»]
til at veelge den gnskede handling, og
tryk derefter pa [EXECUTE]-knappen.
Med denne handling kan du skifte tilslutningstil-
stand.

Du kan finde oplysninger om WIRELESS LAN-
displays i neeste afsnit.

[ BEMZERK |
® Se mere om indtastning af tegn til adgangskoden
eller indstillingerne pa side 83.
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Infrastructure Mode

(Infrastructure-tilstand)

WIRELESS LAN

Infrastructure Mode Hot. Connected
Metwork-1 ﬁ @ m -
Network-2 =
Other
( UPDATE ( [T ]
([ mamarze ) pErAIL ] ( WopE cHAnGE ]
Network list

Network list

Veelg dit private netveerk pa listen for at oprette
forbindelse automatisk, eller indtast det snskede
manuelt. Brug CATEGORY-knappen [««] eller [pp]
til at veelge dette omrade, og folg derefter
anvisningerne nedenfor.

Tilslutning til et netveerk ved at veelge fra listen

1. Drej pa drejeknappen for at veelge det enskede
netveerk.

2. Tryk pa [EXECUTE]-knappen.
For et netvaerk uden et laseikon afslutter dette
tilslutning til netvaerket.
For et netvaerk med et laseikon (k) vises
PASSWORD-displayet.

3. Angiv adgangskoden pa PASSWORD-displayet
ved at dreje drejeknappen.

4. Veelg "Connect" ved at bruge CATEGORY-
knappen [««] eller [»»], og tryk derefter
pa [EXECUTE]-knappen.

Manuel tilslutning til et netveerk

1. Veelg "Other", som vises i slutningen af listen,
ved at dreje drejeknappen.

2. Tryk pa [EXECUTE]-knappen for at fa vist
OTHER NETWORK-displayet

3. Foretag indstillinger for SSID, sikkerhed
og adgangskode ved at dreje drejeknappen.

4. Veelg "Connect" ved at bruge CATEGORY-
knappen [««] eller [»»], og tryk derefter pa
[EXECUTE]-knappen.

UPDATE

Opdaterer netveerkslisten pa displayet.

WPS

Tilslutter instrumentet til netveerket via WPS.

[ BEMZERK |
¢ Kontrollér, at adgangspunktet understotter
WPS. Du finder oplysninger i vejledningen
til adgangspunktet om bekreeftelsen og
eendringer af indstillinger for adgangspunktet.

1. Veelg "WPS" ved at bruge CATEGORY-
knappen [««] eller [»»], og tryk derefter
pa [EXECUTE]-knappen.

2. Tryk pd WPS-knappen pa dit adgangspunkt
inden for to minutter.

INITIALIZE

Initialiserer opsaetning af tilslutningen
til fabriksindstillingerne.




Tilslutninger — Brug af instrumentet sammen med andet udstyr —

DETAIL

Angiv detaljerede parametre fra siderne nedenfor.
Side 1/2: for indstilling af IP-adressen og andre
relaterede parametre.
Side 2/2: for angivelse af veertsnavn og visning
af MAC-adresse osv.

Brug CATEGORY-knappen [««] eller [»»] til at
veelge parametrene, og brug derefter drejeknappen
til at angive veerdien. Nar du har valgt indstillinger,
kan du vaelge "SAVE" pa side 2/2 ved at bruge
CATEGORY-knappen [««] eller [»»] og derefter
trykke pa [EXECUTE]-knappen for at gemme dem.

MODE
CHANGE

Skifter til Access Point-tilstand.

|
Access Point Mode (Access Point-tilstand)
l____________WRELESSLAN ]
Accesspoint Mode
IHIRELESS METHORK SETTING]
58Ik : ap-DGX-660
CHARHEL :CH11
SECURITY = WPAZ2-PSK(AES)
PASSHORD  : 0D0O0D0D0ODD
[IP ADPRESS SETTIMNG]
DHCP SERVER : DHCP on
1P ADORESS @ LN HEE
[ DETAIL ] [ wopE chaneE ]
Viser indstillingerne for tradlgst netveerk.
INITIALIZE | Initialiserer opseetning af tilslutningen til
fabriksindstillingerne.
DETAIL Angiv detaljerede parametre fra siderne nedenfor.
Side 1/2: for indstilling af SSID'et, kanalen,
sikkerhed, IP-adressen og andre relaterede
parametre.
Side 2/2: for angivelse af veertsnavn og visning
af MAC-adresse osv.
Brug CATEGORY-knappen [««] eller [»>] til at
veelge parametrene, og brug derefter drejeknappen
til at angive veerdien. Nar du har valgt indstillinger,
kan du veelge "SAVE" pa side 2/2 ved at bruge
CATEGORY-knappen [««] eller [»»] og derefter
trykke pa [EXECUTE]-knappen for at gemme dem.
MODE Skifter til Infrastructure-tilstand.
CHANGE
Oplysninger om indstillinger for/pa din iPhone/iPad
finder du i "iPhone/iPad Connection Manual"
pa webstedet (side 8).
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USB-flashdrevshetjening

Ved at tilslutte USB-flashdrevet til USB TO DEVICE-stikket kan du gemme de data, der
er oprettet pa instrumentet, f.eks. brugermelodier og parameterindstillinger. De gemte
data kan gendannes igen pa instrumentet til fremtidig brug.

80

P
Forholdsregler ved brug af USB TO OBS!
DEVICE-stikket * Undg4 at tilslutte eller frakoble USB-enheden under
. . afspilning/indspilning og filhandteringshandlinger
Dette instrument har et 1ndbygget USB TO DEVICE- (f.eks. lagring, kopiering, sletning og formatering), og
stik. Nar du slutter en USB-enhed til stikket, skal under adgang til USB-enheden. Hvis du ikke overholder
2 _ S denne forholdsregel, kan instrumentet holde op med at
du héndtere I;ISB enl.le(.len med forsigtighed. svare (fryse), eller USB-enheden og dataene kan blive
Folg nedenstédende vigtige forholdsregler. beskadiget.
[BEMZRK] o Nér du tilslutter og derefter frakobler USB-enheden
e Yderligere oplysninger om héndtering af USB-enheder ((,ellter ’o,mze'r'wdt) » skal du vente nogle sekunder mellem
finder du i brugervejledningen til USB-enheden. € o handlinger.
[BEMZERK |
Kompatibl e USB-enheder o Nar du tilslutter et USB-kabel, skal du kontrollere,
at det er kortere end 3 meter.
» USB-flashdrev
: Tradl;zlfrs U.SBktAITIl-adapteif (UI]ID'WIaOI . Brug af et USB-flashdrev
er muligvis ikke tilgeengelig alle steder) Ved at tilslutte instrumentet til et USB-flashdrev
Andet USB-udstyr, f.eks. en USB-hub, kan du gemme data, du har oprettet, pa den tilsluttede
computertastatur eller mus, kan ikke bruges. enhed og lase data fra det tilsluttede USB-flashdrev.
Instrumentet understotter ikke nedvendigvis alle . .
USB-enheder p markedet. Yamaha kan ikke Det maks1ma}e antal ’tllladte USB-ﬂashQreV
garantere funktionen af USB-enheder, som Der kan kun tlls'luttes ét USB-Flash-drev til USB
brugeren kaber. Se folgende webside, for du TO DEVICE-stikket.
kaber en USB-enhed, der skal bruges sammen Formatering af et USB-flashdrev
med instrumentet: Du ber kun formatere USB-flashdrevet med dette
http://download.yamaha.com/ instrument (ilde 82). Et USB-flashdrev, sorg er.
formateret pa en anden enhed, fungerer muligvis
Selvom der kan bruges USB-enheder fra 1.1 til 3.0 ikke korrekt.
pé dette instrument, kan den tid, det tager at gemme OBS!
noget pé eller indlaese noget fra USB-enheden, * Nér et medie formateres, bliver eventuelle eksisterende
variere, atheengigt af datatypen eller instrumentets data p4 mediet slettet. Kontroller, at det USB-flashdrev,
du formaterer, ikke indeholder vigtige data.
status.
[ BEMERK | Beskyttelse af dine data (skrivebeskyttelse)
* USB TO DEVICE-stikket er klassificeret til maksimalt Hvis du vil sikre. at vietiee data ikke slett d
5 V/500 mA. Tilslut ikke USB-enheder, der er klassificeret Vls. U V1L SIKTC, at viglige daj 2} IKKE slettes ve
lavere, da det kan beskadige instrumentet. en fejltagelse, kan du bruge skrivebeskyttelsen
pé den pagaldende USB-flashdrev. Hvis du vil
Tilslutning af en USB-enhed gemme data pa et USB-flashdrev, skal du serge
Niér du tilslutter en USB-lagerenhed til USB TO for at fjerne skrivebeskyttelsen forst.
DEVICE-stikket, skal du kontrollere, at stikket pa Sidan slukkes instrumentet
e.nh‘eden er af den korrekte type, og at det vender Undga at slukke instrumentet, mens USB-
ngtigt. flashdrevet arbejder med afspilning/indspilning
eller filhandtering (f.eks. lagring, sletning og
formatering). Det kan beskadige USB-flashdrevet
og dataene.
\
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Tilslutning af et USB-flashdrev

USB-flashdrevshetjening
H

] Seet et USB-flashdrev i USB TO DEVICE-
stikket. Sorg for, at det vender korrekt,
nar du iseetter det.

For at lette betjeningen kan der blive vist en
meddelelse pa displayet (for at informere eller for
at bede dig bekrefte en handling). Se "Meddelelser"
pa side 89 for at fa en forklaring af hver enkelt
meddelelse.

? Vent pé bekrzeftelsen af, at USB-
flashdrevet er isat korrekt.

vEy
Iseetning (] <+ USB TO DEVICE
(blinker)
FILE
CONTROL s mb] ]
Isat () «<> USB TO DEVICE
(lyser)

FILE
CONTROL 5 ]

-

Abning af FILE CONTROL-displayet

Hyvis du trykker pa [FILE CONTROL]-knappen, mens
USB-flashdrevet er tilsluttet til USB TO DEVICE-stikket,
hentes FILE CONTROL-displayet.

FILE
CONTROL
@ Format - @

CATEGORY

Format OK 7 [EXECUTE]

Du kan fé adgang til filfunktionerne nedenfor ved
at trykke pdA CATEGORY-knappen [ ««(] eller [PP]
pa FILE CONTROL-displayet.

Menu Laes mere pa side
Format 82
Regist Save 83
User Song Save 84
Audio Save 85
Load 86
USB Delete 87
User Delete 87

Funktionen "Format" vaelges automatisk, hvis du
trykker pa [FILE CONTROL]-knappen, mens der er
tilsluttet et uformateret USB-flashdrev til instrumentet.

Tryk pa [EXIT]-knappen for at forlade FILE CONTROL-
displayet.

[ BEM/ZERK |

* Der kommer ingen lyd, hvis du spiller p&tangenterne,
mens FILE CONTROL-displayet vises. Desuden kan
du kun bruge de knapper, der har med filfunktionerne
at gore, i denne tilstand.

[ BEMZRK |
* FILE CONTROL-displayet vises ikke under folgende
omstaendigheder:

e Under afspilning af en stilart, melodi eller lyd.
e Under lektion og stilartsanbefaling.
® Mens der indlaeses data fra et USB-flashdrev.
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USB-flashdrevshetjening
|

Formatering af et USB-flashdrev

Med formateringsfunktionen kan du forberede et
kommercielt tilgeengeligt USB-flashdrev til brug
sammen med instrumentet.

OBS!

® Hvis du formaterer et USB-flashdrev, der allerede
indeholder data, som beskrevet nedenfor, slettes samtlige
data. Kontroller, at et USB-flashdrev, der skal formateres,
ikke indeholder vigtige data, for du foretager formateringen.

] Tryk pa [FILE CONTROL]-knappen
for at fa vist FILE CONTROL-displayet.

FILE
CONTROL
2 Brug CATEGORY-knappen [«<«] eller [»»]
til at hente "SuFormatstain".

FILE CONTROL

CATEGORY

CATEGORY
-'@
ONC

b Format OK ? [EXEGUTE]

3 Tryk pa [EXECUTE]-knappen.
Der vises en bekraftelsesmeddelelse. Hvis
du vil annullere handlingen, skal du trykke
pa [-]-knappen (NO).

T
4 Tryk pa [EXECUTE]-knappen igen eller
pa [+]-knappen (YES) for at udfore
formateringen.
Derefter vises der en meddelelse, der angiver, at

handlingen er udfert, og mappen "USER FILES"
oprettes i rodmappen pa USB-flashdrevet.

OBS!

* Formateringen kan ikke annulleres, nar den er i gang.
Sluk ikke for strommen, og tag ikke USB-flashdrevet
ud under formateringen. Det kan resultere i tab af data.

5 Tryk pa [EXIT]-knappen for at forlade
FILE CONTROL-displayet.
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USB-flashdrevshetjening
H

Lagring af en registreringshukommelse pa et USB-flashdrev

Denne handling gemmer en registreringshukommelse
pa et USB-flashdrev. Filnavnet har filtypen ".usr",
der ikke vises pa instrumentets display.

'| Tryk pa [FILE CONTROL]-knappen
for at fa vist FILE CONTROL-displayet.

FILE
CONTROL

2 Brug CATEGORY-knappen [ ««] eller [»»]

til at hente "Regist Save".
Der oprettes automatisk et standardfilnavn.

FILE CONTROL

CATEGORY

© C T, ©

CATEGORY

© ®
0

Sadan overskriver du en eksisterende fil
Huvis du vil overskrive en fil, der allerede findes pa
USB-flashdrevet, kan du bruge drejeknappen eller
[+]- og [-]-knapperne til at vaelge filen og derefter
springe til trin 5.

[ BEMZRK |
e Der kan gemmes op til 100 brugerfiler p& et enkelt
USB-flashdrev.

3 Tryk pa [EXECUTE]-knappen.
Der vises en marker under det forste tegn
i filnavnet.

FILE CONTROL

CATEGORY

© - I - ©

EXECUTE

%@

Please Enter Name.

Marker

4 Giv filen det enskede navn.

Indtastning af tegn

[-]-knappen flytter markeren til venstre,

og [0]-knappen flytter den til hajre.

Brug drejeknappen til at veelge et tegn til markerens
aktuelle position.

[+]-knappen sletter tegnet pa markerens aktuelle
position.

v — N

NO YES
DNONC)
- > DELETE\
RESET \

Marker Marker Slet
til venstre til hgjre  tegn

Drejeknappen
veelger tegn

5 Tryk pa [EXECUTE]-knappen.
Der vises en bekraftelsesmeddelelse. Hvis
du vil annullere handlingen, skal du trykke
pa [-]-knappen (NO).

6 Tryk pa [EXECUTE]-knappen igen eller
pa [+]-knappen (YES) for at gemme.
Efter et gjeblik vises der en meddelelse pa displayet
om, at handlingen er udfort.
Registreringshukommelsen gemmes i en mappe
kaldet "USER FILES", som oprettes automatisk
pa USB-flashdrevet.

OBS!

® Hvis du har angivet et eksisterende filnavn, bliver
du bedt om at bekrzefte. Tryk pa [EXECUTE] eller [+],
hvis filen skal overskrives, eller pa [-] for at annullere.

OBS!

e Gemmefunktionen kan ikke annulleres, nar den
er i gang. Sluk ikke for strommen, og tag ikke USB-
flashdrevet ud under formateringen. Det kan resultere
i tab af data.

/ Tryk pé [EXIT]-knappen for at forlade
FILE CONTROL-displayet.

[ BEMZERK |
e Hvis du vil gendanne registreringshukommelsen (.usr)
pa instrumentet igen, skal du udfore en indlaesning
(side 86).

[ BEMZERKI|
® Hvor leenge, det tager at gemme, afhaenger
af USB-flashdrevets tilstand.
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USB-flashdrevshetjening
|

Lagring af en brugermelodi pa USB-flashdrevet

Denne handling gemmer en brugermelodi
(melodinummer 101-105) pa et USB-flashdrev.

'| Tryk pa [FILE CONTROL]-knappen
for at fa vist FILE CONTROL-displayet.

FILE
CONTROL
2 Brug CATEGORY-knappen [ ««] eller [»»]
til at hente "User Song Save".

SOURCE FILE (KILDEFIL) — navnet pa en
brugermelodi — markeres.

FILE CONTROL

CATEGORY

© - ST, - ©

’:ﬂURBE FILE

CATEGORY

® &

User Song |

i DESTINATION FILE

[ UserSongl ]

[
Navnet pa kildebrugermelodien.

3 Brug valgknappen til at veelge den
brugermelodi, du vil gemme.

4 Tryk pa [EXECUTE]-knappen.
Parameteren for DESTINATION FILE (MALFIL)
markeres, og der oprettes automatisk et
standardnavn.

EXECUTE

e

Sadan overskriver du en eksisterende fil
Hvis du vil overskrive en fil, der allerede findes
pa USB-flashdrevet, kan du bruge drejeknappen
til at vaelge filen og derefter springe til trin 7.
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5 Tryk pa [EXECUTE]-knappen.
Der vises en marker under det forste tegn
1 filnavnet.

CATEGORY

@ - ST, ©

SOURCE FILE

User Song 1 ]

DESTIMATION FILE

(T

Please Enter Name.

|

Marker Navnet pa den fi,
der skal gemmes

6 Giv filen det gnskede navn.
Se "Lagring af en registreringshukommelse pé et
USB-flashdrev" pé side 83 for at f4 oplysninger
om angivelse af filnavn.

/ Tryk pa [EXECUTE]-knappen.
Der vises en bekraftelsesmeddelelse. Hvis
du vil annullere handlingen, skal du trykke
pa [-]-knappen (NO).

8 Tryk pa [EXECUTE]-knappen igen eller
pa [+]-knappen (YES) for at gemme.
Efter et ojeblik vises der en meddelelse
pé displayet om, at handlingen er udfert.
Brugermelodien gemmes i en mappe kaldet
"USER FILES", som oprettes automatisk
pé USB-flashdrevet.

OBS!

® Hvis du har angivet et eksisterende filnavn, bliver
du bedt om at bekraefte. Tryk pa [EXECUTE] eller [+],
hvis filen skal overskrives, eller p& [-] for at annullere.

OBS!

o Gemmefunktionen kan ikke annulleres, ndr den
er i gang. Sluk ikke for strommen, og tag ikke USB-
flashdrevet ud under formateringen. Det kan resultere
i tab af data.

Q Tryk p4 [EXIT]-knappen for at forlade
FILE CONTROL-displayet.

[ BEMZRK|
® Hvor laenge, det tager at gemme, athaenger
af USB-flashdrevets tilstand.



USB-flashdrevshetjening
H

Konvertering af en brugermelodi til en lydfil

Denne handling konverterer en brugermelodi
(melodinummer 101-105) til en lydfil og gemmer
filen pa USB-flashdrevet.

| BEMAERK |

‘ ® Kun brugermelodier kan konverteres til lydfiler.

] Tryk pa [FILE CONTROL]-knappen
for at fa vist FILE CONTROL-displayet.

FILE
CONTROL
2 Brug CATEGORY-knappen [««] eller [»»]
til at hente "Audio Save".

SOURCE FILE (KILDEFIL) — navnet pa en
brugermelodi — markeres.

== T=1Y

CATEGORY

L eammrrrrrem—m— - ©

Eﬂunn[ FILE

DESTIHATION AUDIO FILE

CATEGORY

© ®
0

[ Save new audio as UserAudio001 ]

[
Navnet pa kildebrugermelodien.

3 Brug valgknappen til at veelge den
brugermelodi, du vil konvertere.

4 Tryk pa [EXECUTE]-knappen.
Parameteren for DESTINATION AUDIO FILE
(MALLYDFIL) markeres, og der oprettes
automatisk et standardnavn.

EXECUTE

e

Sadan overskriver du en eksisterende fil
Hvis du vil overskrive en fil, der allerede findes
pa USB-flashdrevet, kan du bruge drejeknappen
til at vaelge filen og derefter fortsaette til naeste trin.

5 Tryk pa [EXECUTE]-knappen.
Der vises en bekraftelsesmeddelelse. Hvis
du vil annullere handlingen, skal du trykke
pa [-]-knappen (NO).

6 Tryk pa [EXECUTE]-knappen igen eller
pa [+]-knappen (YES) for at gemme
(konvertere).

Denne fremgangsmade starter afspilning og
konvertering af en brugermelodi til en lydfil.
Hvis du indlaeser lydsignaler via AUX IN-stikket
under konvertering, indspilles denne lyd ogsa.
Efter et ojeblik vises der en meddelelse pa
displayet om, at handlingen er udfert.

Lydfilen gemmes i en mappe kaldet "USER FILES",
som oprettes automatisk pa USB-flashdrevet

OBS!

¢ Hvis du har angivet et eksisterende filnavn, bliver
du bedt om at bekraefte. Tryk pa [EXECUTE] eller [+],
hvis filen skal overskrives, eller pa [-] for at annullere.

OBS!

* Sluk ikke for strommen, og tag ikke USB-flashdrevet
ud under formateringen. Det kan resultere i tab af data.

/ Tryk pé [EXIT]-knappen for at forlade
FILE CONTROL-displayet.
[ BEMZERK |

® Hvor leenge, det tager at gemme, afhaenger
af USB-flashdrevets tilstand.
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USB-flashdrevshetjening
|

Indlaesning af filer fra et USB-flashdrev

Registreringshukommelse, stilartsfile og melodifil
(SMF), der findes pa et USB-flashdrev, kan overfores
til instrumentet.

OBS!

¢ Hvis du indlzeser en registreringshukommelse, overskrives
dataene af de nye indlzeste data. Gem alle vigtige data
pa et USB-flashdrev, inden du indlzeser nye data, der vil
overskrive dem.

] Tryk pa [FILE CONTROL]-knappen
for at fa vist FILE CONTROL-displayet.

FILE
CONTROL
2 Brug CATEGORY-knappen [««] eller [»»]
til at hente "Load".

FILE CONTROL

CATEGORY

CATEGORY

@‘-

©) % i |
1

|

| |

3 Brug drejeknappen til at vaelge den fil,
du vil indlaese.
Samtlige registreringshukommelsesfiler pa USB-
flashdrevet vises forst, efterfulgt af stilartsfilerne
og melodifilerne.
Filerne skal veere placeret i mappen "USER FILES"
pé USB-flashdrevet. Filer, der er placeret uden for
denne mappe, genkendes ikke.

4 Tryk pa [EXECUTE]-knappen.
Der vises en bekraftelsesmeddelelse. Hvis
du vil annullere handlingen, skal du trykke
pa [-]-knappen (NO).

EXECUTE

ke
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5 Tryk pa [EXECUTE]-knappen igen eller
pa [+]-knappen (YES) for at indleese.
Efter et ojeblik vises der en meddelelse
pa displayet om, at handlingen er udfort.

Obs!

e Indlzesningsfunktionen kan ikke annulleres, nar den
er i gang. Sluk ikke for strommen, og tag ikke USB-
flashdrevet ud under formateringen. Det kan resultere
i tab af data.

& Tryk pa [EXIT]-knappen for at forlade
FILE CONTROL-displayet.



Sletning af filer fra
et USB-flashdrev

USB-flashdrevshetjening
H

Sletning af brugerdata
fra instrumentet

Denne procedure sletter valgte registreringshukom-
melses-, stilarts-, melodi- og lydfil fra et USB-
flashdrev.

] Tryk pa [FILE CONTROL]-knappen
for at fa vist FILE CONTROL-displayet.

2 Brug CATEGORY-knappen [ ««] eller [»»]
til at hente "USB Delete".

FILE CONTROL

CATEGORY

CATEGORY m (Weer wetete )
ST © |
© ™ al |
%

3 Brug drejeknappen til at veelge den fil,
du vil slette.
Samtlige registreringshukommelsesfiler pa
USB-flashdrevet vises forst efterfulgt af melodi-,
lyd- og stilartsfilerne.
Filerne skal vare placeret i mappen "User Files"
pd USB-flashdrevet. Filer, der er placeret uden
for denne mappe, genkendes ikke.

4 Tryk pa [EXECUTE]-knappen.
Der vises en bekraftelsesmeddelelse. Hvis
du vil annullere handlingen, skal du trykke

pa [-]-knappen (NO).

5 Tryk pa [EXECUTE]-knappen igen eller
pa [+]-knappen (YES) for at slette.
Efter et gjeblik vises der en meddelelse
pé displayet om, at handlingen er udfert.

Obs!

o Sletningen kan ikke annulleres, nér den er i gang.
Sluk ikke for strommen, og tag ikke USB-flashdrevet

ud under formateringen. Det kan resultere i tab af data.

& Tryk pa [EXIT]-knappen for at forlade
FILE CONTROL-displayet.

Denne procedure sletter de brugermelodifiler samt de
stilartfiler og melodifiler, der er indlest eller overfort
fra en ekstern enhed, fx en computer. Denne handling
sletter ikke de forudprogrammerede data.

] Tryk pa [FILE CONTROL]-knappen
for at fa vist FILE CONTROL-displayet.

2 Brug CATEGORY-knappen [««] eller [»»]
til at hente "User Delete".
Du kan kun vaelge "User Delete", hvis der ikke
er tilsluttet noget USB-flashdrev til instrumentet.

FILE CONTROL
CATEGORY

@‘--'®

|SMF UserSongd |
SMF UserSongh

SMF UserSongl

SMF UserSong3

CATEGORY
© ®3

3 Brug drejeknappen til at veelge den fil,
du vil slette.
Samtlige brugermelodier vises forst efterfulgt
af melodifilerne og stilartsfilerne.

4 Tryk pa [EXECUTE]-knappen.
Der vises en bekraftelsesmeddelelse. Hvis
du vil annullere handlingen, skal du trykke

pa [-]-knappen (NO).

5 Tryk pa [EXECUTE]-knappen igen eller
pa [+]-knappen (YES) for at slette.
Efter et gjeblik vises der en meddelelse pa
displayet om, at handlingen er udfert.

Obs!

o Sletningen kan ikke annulleres, nér den er i gang.
Sluk ikke for strommen, og tag ikke USB-flashdrevet
ud under formateringen. Det kan resultere i tab af data.

& Tryk pa [EXIT]-knappen for at forlade
FILE CONTROL-displayet.
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Fejifinding

For instrumentet

Problem

Mulig arsag og lgsning

Nar instrumentet teendes eller slukkes,
lyder der et kortvarigt smeeld.

Dette er normalt og betyder, at der er stram pa instrumentet.

Der slukkes automatisk for strammen.

Dette er normalt og skyldes den automatiske slukkefunktion.
Indstil om nedvendigt parametrene for den automatiske slukkefunktion
(side 19).

Der forekommer stgj, nar der bruges mobiltelefon.

Hvis der bruges mobiltelefon teet ved instrumentet, kan instrumentet
frembringe interferens eller stej. Hold derfor telefonen lidt veek fra
instrumentet.

Der hares stgj fra instrumentets hgijttalere
eller hovedtelefoner, nar instrumentet bruges
sammen med applikationen pa iPhone/iPad.

Nar du bruger instrumentet sammen med applikationen pa en
iPhone/iPad, anbefaler vi, at du indstiller "Airplane Mode" il "ON"
pa din iPhone/iPad, s& du undgar stej pga. kommunikation.

Der er ingen lyd, nar der spilles pa tangenterne,
eller nar der afspilles en melodi eller stilart.

Kontroller, at der ikke sidder et stik i PHONES/OUTPUT-stikket pa
bagpanelet. Nar der sidder et stik i stikket, udsendes der ingen lyd.

Kontrollér Local Control on/off-indstillingen ("Local"). (Se side 74).

Vises FILE CONTROL-displayet? Instrumentets klaviatur osv.
frembringer ingen lyd, mens FILE CONTROL-displayet vises.
Tryk pa [EXIT]-knappen for at vende tilbage til MAIN-displayet.

Der kommer ingen lyd, nér du spiller
pa tangenterne til hgjre pa instrumentet.

Nar du bruger ordbogsfunktionen (side 65), bruges tangenterne
i hgjrehandsomradet kun til at angive akkordgrundtone og -type.

Stilarten eller melodien afspilles ikke,
nar der trykkes pa [START/STOP]-knappen.

Er External Clock indstillet til ON? Kontrollér, at External Clock
er indstillet til OFF. Se "External Clock" pa side 74.

Stilarten lyder ikke rigtig.

Kontrollér, at Style Volume (side 63) er indstillet korrekt.

Er splitpunktet indstillet korrekt i forhold til de akkorder, du spiller?
Indstil splitpunktet til den korrekte tangent (side 64).

Vises "ACMP"-indikatoren pa displayet? Hvis den ikke vises,
skal du trykke pa [ACMP ON/OFF]-knappen, sa den vises.

Der afspilles ikke noget rytmisk akkompagnement,
nar der trykkes pa [START/STOP]-knappen, og der
er valgt stilart nummer 174 eller en stilart mellem
188 og 205 (Pianist).

Dette er ikke en fejl. Stilart nummer 174 og stilart nummer 188 — 205
(Pianist) indeholder ingen rytmestemmer, sa der afspilles ingen rytme.
De ovrige stemmer afspilles, nar du spiller en akkord i omradet for
akkompagnement pa klaviaturet, hvis ACMP er aktiveret.

Alle toner hgares ikke, selvom de spilles samtidigt.

Instrumentets maksimale polyfoni (side 90) er sandsynligvis overskredet.
Nar den maksimale polyfoni overskrides, klinger de ferste toner ud,
sa kun de senest spillede toner hores.

Fodkontakten (efterklang) ser ud til at have den
modsatte effekt. Nar fodkontakten traedes ned,
stoppes lyden, og nar den slippes, klinger lyden
leenge.

Fodkontaktens polaritet er vendt. Kontrollér, at stikket til fodkontakten
sidder korrekt i SUSTAIN-stikket, inden du teender for strammen.

Lyden klinger forskelligt fra tone til tone.

Dette er normalt. AWM-lydmodulet bruger flere indspilninger (samples)
af det samme instrument til de forskellige toner pa klaviaturet. Lydens
klang kan derfor veere en anelse anderledes fra tone til tone.

Det korrekte display vises ikke, nar der trykkes pa
[SONG/AUDIO]-, [STYLE]- eller [VOICE]-knappen.

Vises der et andet display? Prov at trykke pa [EXIT]-knappen for at
vende tilbage til MAIN-displayet, og tryk herefter pa en af de neevnte
knapper.

ACMP-indikatoren vises ikke, nar der trykkes
pa [ACMP ON/OFF]-knappen.

Tryk altid forst pa [STYLE]-knappen, nar du skal bruge en stilartrelateret
funktion.

Meddelelsen "OverCurrent" (Overspaending)
vises gverst til venstre pa MAIN-displayet,
og USB-enheden svarer ikke.

Kommunikationen til USB-enheden er lukket pa grund af overspaendingen
til USB-enheden. Tag enheden ud af USB TO DEVICE-stikket, og sluk
derefter for instrumentet.

Lyden i hovedtelefonerne er for lav.

Sorg for, at parameteren for "Output Gain" er indstillet til "Headphones"
(side 58).
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Meddelelser

Meddelelse pa displayet

Kommentar

Access error!

Angiver, at der opstod en fejl under laesning eller skrivning fra/til mediet eller
Flash-hukommelsen.

Clearing all memory...

Vises under sletning af samtlige data i flashhukommelsen. Sluk aldrig for stremmen
under dataoverforsel.

Data Error!

Vises, nar melodien eller stilarten indeholder ugyldige data.

File information area is not large enough.

Angiver, at der ikke kan gemmes data pa mediet, fordi det samlede antal filer
er for hgijt.

File is not found.

Angiver, at der ikke er nogen fil.

File too large. Loading is impossible.

Angiver, at dataene ikke kan indleeses, fordi fildataene er for store.

Media capacity is full.

Vises, nar dataene ikke kan lagres, fordi mediets hukommelse er fyldt.

Memory Full

Vises, nar den interne hukommelse er fyldt under indspilning af en melodi.

MIDI receive buffer overflow.

Vises, nar der modtages for mange MIDI-data p& én gang, og det ikke er muligt
at fortseette.

Over Current

Kommunikationen til USB-enheden er lukket pa grund af overspaendingen til
USB-enheden. Tag enheden ud af USB TO DEVICE-stikket, og sluk derefter
for instrumentet.

Save OK ? [YESJ|NO]

Beder brugeren om at bekraefte, inden lagringen udferes. Tryk pa [+]-knappen (YES)
for at gemme den indspillede melodi. Hvis du gemmer, skal du trykke pa [-]-knappen
(NO) ved prompten.

Save data is not found.

Vises, nar de data, der skal lagres, ikke findes.

Since the media is in use now, this function
is not available.

Angiver, at filstyringsfunktionen er midlertidigt utilgaengelig, fordi instrumentet
er ved at f4 adgang til mediet.

Since the recorded song has not been
saved, the operation cannot be performed.

Denne meddelelse vises, hvis du forsgger at konvertere brugermelodien til en lydfil,
mens en indspillet melodi ikke er gemt. Tryk, nar denne meddelelse vises, pa [EXIT]-
knappen for at forlade FILE CONTROL-displayet, og gem den indspillede melodi,
som ikke er gemt. Hvis du vil gemme melodien, skal du holde [REC]-knappen nede,
indtil bekraeftelsesmeddelelsen om lagringen vises, derefter skal du trykke pa [+]-
knappen (YES).

The limit of the media has been reached.

Angiver, at dataene ikke kan lagres, fordi mappestrukturen er blevet for kompliceret.

The media is not formatted.

Angiver, at det indsatte medie ikke er formateret.

The media is write-protected.

Angiver, at der ikke kan skrives til det isatte medie, da det er skrivebeskyttet.
Seet skrivebeskyttelsesglideren i overskrivningsposition inden brug.

The notation cannot be displayed, since
this song is not allowed to display the
notation.

Denne meddelelse vises, hvis du forsgger at fa vist noderne til en melodi,
som det ikke er tilladt at vise.

The song data is too large to be converted
to notation.

Angiver, at noderne ikke kan vises, fordi melodidataene er for store.

The number of files exceeds the system
limit. Delete existing files to add new ones.

Angiver, at dataene ikke kan lagres, fordi det samlede antal filer overskrider
maksimumgraensen.

This drive is busy now.

Denne meddelelse vises, nar behandlingen er bagefter lydafspilningen eller
-indspilningen.

This function is not available now.

Angiver, at den gnskede funktion ikke er tilgeengelig, fordi instrumentet udferer
en anden opgave.

| BEMARK |

‘ o |kke alle meddelelser er medtaget i tabellen. Kun meddelelser, hvortil en forklaring er nodvendig, er medtaget.
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Specifikationer

Produktnavn

Digital Piano

Storrelse/veegt

Dimensioner (B x D x H)

1.397 x 445 x 146 mm
med keyboardstativ: 1.399 x 445 x 761 mm

Veegt 21 kg .
med keyboardstativ: 28 kg
Antal tangenter 88
Klaviatur Type GHS-klaviatur (Graded Hammer Standard)
Anslagsfelsomhed Soft, Medium, Hard, Fixed
Andre . .
betjeningsfunktioner Pitch Bend-hjul Ja
Type LCD med mange punkter
Brugergraenseflade Starrelse 320 x 240 punkter
Farve Monokrom
. Kontrast Ja
Display Funktion til visning af noder | Ja
Funktion til visning af Ja
sangtekster
Sprog Engelsk
Panel Sprog Engelsk
. Klaverlyd Ren CF-lydgenerator
Tonegenerering -
Sustain-resonans Ja
Polyfoni Antal polyfonitoner (maks.) | 192
Lyde Antal lyde 151 + 15 Drum/SFX Kits + 388 XGlite
Forprogrammerede . 1 Natural! Voice, 10 Live! Voices,
Seerlige lyde 11 Sweet! Voices, 7 Cool! Voices
Kompatibilitet GM, XGlite
Rumklang 41 typer
Chorus 44 typer
DSP 237 typer
Typer Master E_Q 5 typer
Harmoni 26 typer
IAC (Intelligent Acoustic
Effekter Cont(rol - Ir?telligent akustisk | Ja
styring)
Mikrofoneffekter Noise Gate, Compressor, 3 Band EQ
Dobbelt Ja
Funktioner Split Ja
Efterklang via panelet Ja (menuen Function)
Antal stilarter 205
Forprogrammerede Akkordspil Multiakkordspil, fuld oktav, alle tangenter
Styring af stilarter INTRO, MAIN x 2, FILL-IN x 2, ENDING
Musikdatabase 320
Stilarter Andre funktioner Enkeltknapindstilling (OTS) |Ja
Style Recommender Ja
Smart Chord Ja

Kompatibilitet

Style File Format (SFF),
Style File Format GE (SFF GE)

Antal forprogrammerede

Forprogrammerede melodier 100
Antal melodier 5
Melodier (MIDI) Indspilning Antal spor 6 (5 melodi + 1 akkord)
Datakapacitet Ca. 30.000 noder for 1 brugermelodi
. Afspilning SMF (format 0, format 1), XF
Kompatible dataformater Indspilning SMIF (format 0)
Indspilningstid (maks.) 80 minutter/Melodi
;’fss';i'l'l“’;°ptagerl' Dataformat Afspilning WAV (44,1 kHz, 16 bit, stereo)
Indspilning WAV (44,1 kHz, 16 bit, stereo)
Registreringshukommelse | Antal knapper 4 (x 8 grupper)
Lektion Yamaha Education Suite Waiting, Your tempo, Minqs one,
(Y.E.S.) Repeat & Learn, Chord Dictionary
Demo Ja
Funktioner Metronom Ja
Overordnede Tempo 5-280
kontrolfunktioner Transponering -121il 0, O til +12
Stemning 415,3 - 440,0 - 466,2 Hz
Diverse Piano Room Ja
DGX-660 Brugervejledning




Specifikationer
H

Lager Intern hukommelse Ca. 1,7 MB
9 Eksterne drev USB-flashdrev
DC IN 12V

Hovedtelefoner/output

x 1 (almindeligt stereophono-stik)

Lager og Mikrofon Ja (almindeligt phono-stik)
tilslutningsmuligheder | __ ) , Efterklangspedal Ja
Tilslutningsmuligheder AUX IN Ja (stereoministik)
PEDAL UNIT Ja
USB TO DEVICE Ja
USB TO HOST Ja
. Forsteerkere 6 watt x 2
Forsteerkere/hoijttalere Hojtialere P emx2+5omx2
Adapter PA-150 eller tilsvarende
Stromforsyning Stremforbrug 13 watt
Automatisk slukning Ja

Medfolgende tilbehor

* Brugervejledning

* Heeftet Data List

» Keyboardstativ

* Fodkontakt

* Nodestativ

* AC-adapter (PA-150 eller et tilsvarende

produkt, der anbefales af Yamaha)

* Garanti'' X

* Online Member Product Registration 2

*1: Medfelger muligvis ikke, afhaengigt af hvor
instrumentet kabes. Sperg din Yamaha-
forhandler.

*2: Du skal bruge det PRODUCT ID, som findes pa
arket, nar du udfylder registreringsformularen
(User Registration form).

Tilbehor, der salges separat
(Medfolger muligvis ikke, afhaengigt af hvor instrumentet kobes).

* Vekselstramsadapter: PA-150 eller
et tilsvarende produkt, der anbefales
af Yamaha
* Hovedtelefoner: HPH-50/HPH-100/HPH-150
* Pedalenhed: LP-7A/LP-7AWH
* Fodpedal: FC3A
* Fodkontakt: FC4A/FC5
¢ Tradlgs USB LAN-adapter: UD-WLO1
¢ Tradlgs MIDI-adapter: UD-BTO1

* Indholdet af denne vejledning geelder de seneste specifikationer pa tidspunktet for trykningen. Da Yamaha lgbende forbedrer sine
produkter, geelder specifikationerne i denne vejledning muligvis ikke for netop dit produkt. Du finder den seneste vejledning pa Yamahas
websted, hvorfra den kan downloades. Da specifikationer, udstyr og tilbehar, der saelges saerskilt, ikke nadvendigvis er ens i alle lande,
bar du forhgre dig hos din Yamaha-forhandler.
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Symboler

[-] og [*] knapperne .........c.cccoeveuee. 24
A

AB-gentagelsesfunktion .................. 40
Access Point-tilstand

ACMP ..o,
afbryde lyden ........ccoveeinnnnennnn
afspille i tilfeldig rekkefolge .......... 66
afspilning ......ocooveveivieiereiieieen 39
akkordordbog ........ccceeeieiiniiieinnnne 65
akkordspil

anslagsfelsomhed .................... 25,57
Assignable Pedal ............ccceunenn.
AUDIO SELECT-display
autoakkompagnement .....................
Automatisk slukning .............ccc.c.....

B

BGM (Baggrundsmusik)

brugermelodi ........cccoeevieiririeiiennes 44
H

CATEGORY-knapper ........c.ccceen... 24
ChOTUS e 53
COMPULET . 76
computerrelaterede funktioner ........... 8
CONTRAST ..o 23
D

Damper Resonance ...........ccccceeuenee 25
eMO . 38
dobbeltlyd ......cooeeiniieiiee 28, 60
drejeknap

DSP ottt

E

Fill-in

flStyTing ..ovoveveieiereiieieeeieeeen 81
fodkontakt ..o 21
formatere (USB-flashdrev) ...

forsterke udgangsniveau ................. 58
funktioner ..........coceeveievevenrieierenennnn 72
G

gemme (USB-flashdrev) ........... 83, 84
gentage afspilning ...........cccevevevnen. 40
gentage og lere

gruppenummer

H

Halvpedal ......cocooveveiieiiieee 22
harmoni ...c.coeveveueerirceieieenenenenenes 31
hovedlyd .....ccoooveeveiniiiic 27
hovedtelefoner ..........cccccoevrvevenennnn. 20
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haeftet Data List ........c.cooeveevieeienennnn, 8
hejttaler til/fra .......cocoeoeeeiviciicnnes 58
|

TAC (Intelligent Acoustic Control —
Intelligent akustisk styring) ...19, 59

INALESE ..o 86
indspille (lyd) ............. .49
indspille (melodi) .......... ...44
indspille (melodispor) ... .46
indspille (Piano Room) .................... 26
Infrastructure-tilstand ................

Initialisering .........cccoeveveveeveerevenennne. 52

kompatible formater ...
KONVEITETE ....cvvvvvieieieievereieienennes
Krav til stromforsyning ................... 18

L

1eKtON .oovivieeceieeeeeeeeeee
liste over funktioner ...

lydstyrke (hovedlyd, dobbeltlyd,

SPItlyd) oo 73
lydstyrke (lyd) ............ .67
lydstyrke (Master) .19
lydstyrke (melodi) .67
lydstyrke (stilart) ........ ....63
lagposition ................. .25
M
Main .o
MAIN-display
Master EQ ..oovovvieiieieeee,
meddelelSer .........ooovveiiieieienenes
melodi
Metronom
MIC ..o
MIDI ..o
MIDI Reference (MIDI-oversigt) ...... 8
MiKrofon .......cocoeeivieiieeieee 69
musikdatabase ...........cccoceeeeeiennes 33
N
noder
Nodestativ
0
omréde for autoakkompagnement ....32
OVersigtsdemo ......cccooveveveeeririenennne. 38
P
Panelindstillinger ..........cccccoevrvenenene. 50
PAUSE e 40

pedalenhed .........cccoooeviieiiieieiinnn,
Piano ReSet ......coovvvvvveiviiiiieienns
Piano ROOm .....c.ccoeevevvevvieicicens
PITCH BEND-hjul
Portamento .........cccoeeeveeeiiieeinieen,

QUANLIZE ... 75

registreringshukommelse ................ 50
rumklang
rydde (brugermelodi) ...........c.cu....... 48
TYHMIC weoeiiiiinienieeiieieeeeee e 32

S
Samling .....oeeeviviereiieieeeeeeeen 12

SANGLEKSET .vvvereiieieieieieee 41
sikkerhedskopi .......c.ccceevvereriennne 52
slette (fra Flash-hukommelse) ......... 87
slette (fra USB-flashdrev) ............... 87
Smart Chord .......ccoevevevininccicnnes

Song Book (melodibog)
SONG SELECT-display
splitlyd ..........
splitpunkt .........
spole fremad
spole tilbage
spor til/fra ..o
stemning
SHIATE L.
stoppe akkompagnement .....
SEYKKET <. 61
Style Recommender ........................ 37
Sustain-resonans ..........
Synchro Start ...............
synkroniseret stop ........

talknapper
Tap Tempo ....cocovvveieieieiee
tap-start ...
tegnindtastning
TEMPO .eeviiiiiiiiiii e
tIDERBT ..o
tilslutte
tonehgjde ........cocoveveerinneee
trANSPONETE .....ooovvvviiiiiiniiiiiiiiieeens
tradlost LAN
tende/slukke
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Kontakt den naermeste Yamaha-repraesentant eller autoriserede
distributer pa nedenstaende liste for at f detaljerede oplysninger

om produkterne.

produkterna.

Kontakta ndrmaste Yamaha-representant eller auktoriserade
distributér i listan nedan om du vill ha mer information om

[ NORTH AMERICA |

CANADA
Yamaha Canada Music Ltd.
135 Milner Avenue, Toronto, Ontario M1S 3R1,
Canada
Tel: +1-416-298-1311
U.S.A.
Yamaha Corporation of America
6600 Orangethorpe Avenue, Buena Park, CA 90620,

U.S.A.
Tel: +1-714-522-9011

[ CENTRAL & SOUTH AMERICA |

MEXICO
Yamaha de México, S.A. de C.V.
Av. Insurgentes Sur 1647 Piso 9, Col. San Jos¢
Insurgentes, Delegacion Benito Juarez, México,
D.F,, C.P. 03900
Tel: +52-55-5804-0600
BRAZIL
Yamaha Musical do Brasil Ltda.
Rua Fidéncio Ramos, 302 — Cj 52 e 54 — Torre B —
Vila Olimpia — CEP 04551-010 — Sdo Paulo/SP,
Brazil
Tel: +55-11-3704-1377
ARGENTINA
Yamaha Music Latin America, S.A.,
Sucursal Argentina
Olga Cossettini 1553, Piso 4 Norte,
Madero Este-C1107CEK,
Buenos Aires, Argentina
Tel: +54-11-4119-7000
VENEZUELA
Yamaha Musical de Venezuela, C.A.
AV. Manzanares, C.C. Manzanares Plaza,
Piso 4, Oficina 0401, Baruta, Caracas, Venezuela
Tel: +58-212-943-1877
PANAMA AND OTHER LATIN
AMERICAN COUNTRIES/
CARIBBEAN COUNTRIES
Yamaha Music Latin America, S.A.
Edif. Torre Banco General, F7, Urb. Marbella,
Calle 47 y Aquilino de la Guardia, Panama,
P.O.Box 0823-05863, Panama, Rep.de Panama
Tel: +507-269-5311

| EUROPE |

THE UNITED KINGDOM/IRELAND
Yamaha Music Europe GmbH (UK)
Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes,
MK?7 8BL, U.K.

Tel: +44-1908-366700

GERMANY
Yamaha Music Europe GmbH
Siemensstrasse 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: +49-4101-303-0

SWITZERLAND/LIECHTENSTEIN
Yamaha Music Europe GmbH, Rellingen,
Branch Switzerland in Ziirich
Seefeldstrasse 94, 8008 Ziirich, Switzerland
Tel: +41-44-3878080

AUSTRIA
Yamaha Music Europe GmbH, Branch Austria
Schleiergasse 20, 1100 Wien, Austria
Tel: +43-1-60203900

CZECH REPUBLIC/HUNGARY/

ROMANIA/SLOVAKIA/SLOVENIA
Yamaha Music Europe GmbH, Branch Austria
Schleiergasse 20, 1100 Wien, Austria
Tel: +43-1-60203900

POLAND/LITHUANIA/LATVIA/

ESTONIA
Yamaha Music Europe GmbH
Sp.z 0.0. Oddzial w Polsce
ul. Wrotkowa 14, 02-553 Warsaw, Poland
Tel: +48-22-880-08-88

BULGARIA
Dinacord Bulgaria LTD.

Bul.Iskarsko Schose 7 Targowski Zentar Ewropa
1528 Sofia, Bulgaria
Tel: +359-2-978-20-25

MALTA
Olimpus Music Ltd.
Valletta Road, Mosta MST9010, Malta
Tel: +356-2133-2093
NETHERLANDS/BELGIUM/
LUXEMBOURG
Yamaha Music Europe, Branch Benelux
Clarissenhof 5b, 4133 AB Vianen, The Netherlands
Tel: +31-347-358040
FRANCE
Yamaha Music Europe
7 rue Ambroise Croizat, Zone d'activités de Pariest,
77183 Croissy-Beaubourg, France
Tel: +33-1-6461-4000
ITALY
Yamaha Music Europe GmbH, Branch Italy
Viale Italia 88, 20020, Lainate (Milano), Italy
Tel: +39-02-93577-1
SPAIN/PORTUGAL
Yamaha Music Europe GmbH Ibérica, Sucursal
en Espaiia
Ctra. de la Coruna km. 17,200, 28231
Las Rozas de Madrid, Spain
Tel: +34-91-639-88-88
GREECE
Philippos Nakas S.A. The Music House
19th kIm. Leof. Lavriou 190 02 Peania — Attiki,
Greece
Tel: +30-210-6686260
SWEDEN
Yamaha Music Europe GmbH Germany filial
Scandinavia
JA Wettergrensgata 1, 400 43 Goteborg, Sweden
Tel: +46-31-89-34-00
DENMARK
Yamaha Music Denmark,
Fillial of Yamaha Music Europe GmbH, Tyskland
Generatorvej 8C, ST. TH., 2860 Seborg, Denmark
Tel: +45-44-92-49-00
FINLAND
F-Musiikki Oy
Antaksentie 4
FI1-01510 Vantaa, Finland
Tel: +358 (0)96185111
NORWAY
Yamaha Music Europe GmbH Germany -
Norwegian Branch
Grini Neeringspark 1, 1332 Osteras, Norway
Tel: +47-6716-7800
ICELAND
Hljodfaerahusid Ehf.
Sidumula 20
IS-108 Reykjavik, Iceland
Tel: +354-525-5050
CROATIA
Euro Unit D.0.O.
Slakovec 73
40305 Nedelisce
Tel: +38540829400
RUSSIA
Yamaha Music (Russia) LLC.
Room 37, entrance 7, bld. 7, Kievskaya street,
Moscow, 121059, Russia
Tel: +7-495-626-5005
OTHER EUROPEAN COUNTRIES
Yamaha Music Europe GmbH
Siemensstrasse 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: +49-4101-303-0

[ AFRICA

Yamaha Music Gulf FZE

JAFZA-16, Office 512, P.O.Box 17328,
Jebel Ali FZE, Dubai, UAE

Tel: +971-4-801-1500

[ MIDDLE EAST

TURKEY
Yamaha Music Europe GmbH
Merkezi Almanya Tiirkiye Istanbul Subesi
Maslak Meydan Sodak, Spring Giz Plaza Bagimsiz
Bol. No:3, Sariyer Istanbul, Turkey
Tel: +90-212-999-8010

CYPRUS
Nakas Music Cyprus Ltd.
Nikis Ave 2k
1086 Nicosia
Tel: + 357-22-511080
Major Music Center
21 Ali Riza Ave. Ortakoy
P.0O.Box 475 Nicosia, Cyprus
Tel: (392) 227 9213
OTHER COUNTRIES
Yamaha Music Gulf FZE
JAFZA-16, Office 512, P.O.Box 17328,
Jebel Ali FZE, Dubai, UAE
Tel: +971-4-801-1500

[ ASTA |

THE PEOPLE’S REPUBLIC OF CHINA
Yamaha Music & Electronics (China) Co., Ltd.
2F, Yunhedasha, 1818 Xinzha-lu, Jingan-qu,
Shanghai, China
Tel: +86-400-051-7700

HONG KONG
Tom Lee Music Co., Ltd.

11/F., Silvercord Tower 1, 30 Canton Road,
Tsimshatsui, Kowloon, Hong Kong
Tel: +852-2737-7688

INDIA
Yamaha Music India Private Limited
Spazedge Building, Ground Floor, Tower A,
Sector-47, Gurgaon- Sohna Road, Gurgaon-122002,
Haryana, India
Tel: +91-124-485-3300

INDONESIA
PT. Yamaha Musik Indonesia (Distributor)
Yamaha Music Center Bldg. Jalan Jend. Gatot
Subroto Kav. 4, Jakarta 12930, Indonesia
Tel: +62-21-520-2577

KOREA
Yamaha Music Korea Ltd.
8F, Dongsung Bldg. 21, Teheran-ro 87-gil,
Gangnam-gu, Seoul, 135-880, Korea
Tel: +82-2-3467-3300

MALAYSIA
Yamaha Music (Malaysia) Sdn. Bhd.

No.8, Jalan Perbandaran, Kelana Jaya, 47301
Petaling Jaya, Selangor, Malaysia
Tel: +60-3-78030900

SINGAPORE
Yamaha Music (Asia) Private Limited
Block 202 Hougang Street 21, #02-00,
Singapore 530202, Singapore
Tel: +65-6740-9200

TAIWAN
Yamaha Music & Electronics Taiwan Co., Ltd.
2F., No.1, Yuandong Rd. Banqiao Dist.

New Taipei City 22063, Taiwan, R.O.C.
Tel: +886-2-7741-8888

THAILAND
Siam Music Yamaha Co., Ltd.

3,4, 15, 16th F1., Siam Motors Building,
891/1 Rama 1 Road, Wangmai,
Pathumwan, Bangkok 10330, Thailand
Tel: +66-2215-2622

VIETNAM
Yamaha Music Vietnam Company Limited
15th Floor, Nam A Bank Tower, 201-203 Cach
Mang Thang Tam St., Ward 4, Dist.3,

Ho Chi Minh City, Vietnam
Tel: +84-8-3818-1122
OTHER ASIAN COUNTRIES

http://asia.yamaha.com

[ OCEANIA

AUSTRALIA
Yamaha Music Australia Pty. Ltd.
Level 1, 99 Queensbridge Street, Southbank,
VIC 3006, Australia
Tel: +61-3-9693-5111
NEW ZEALAND
Music Works LTD
P.0.BOX 6246 Wellesley, Auckland 4680,
New Zealand
Tel: +64-9-634-0099
COUNTRIES AND TRUST
TERRITORIES IN PACIFIC OCEAN

http://asia.yamaha.com

HEAD OFFICE: Yamaha Corporation 10-1, Nakazawa-cho, Naka-ku, Hamamatsu, Japan 430-8650
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