4 | Stimmenregler und Effekte

Die Electone ist mit zwei Funktionsarten ausgeriistet, die dazu verwendet werden konnen, den Klang der einzelnen
Stimmen zu verindern: Stimmenregler und Effekte.
Diese dienen dazu, verschiedene Aspekte der Stimme zu variieren, wie z.B. Anschlagempfindlichkeit, Lautstirke,
, Oktave (FuBlagen), Vibrato, Pan-Einstellung und Brillianz.
Bei den Effekten handelt es sich um aulerordentlich vielseitige Werkzeuge mit denen Sie den Klang der Stimmen
deutlich variieren konnen. Dabei handelt es sich um: Reverb, Sustain, Tremolo, Symphonic, Delay, Flanger,
Distortion und D.R.E. (Dynamic Range Enhancer).
Jede Stimme ist bereits werkseitig mit Effekt-Einstellungen versehen, die den Klang besonders gut hervorheben.
Wenn Sie es jedoch wiinschen, konnen Sie den Klang ganz nach Wunsch abiindern, indem Sie die Regler verwen-
den, die in diesem Abschnitt beschrieben sind.

Die nachfolgende Tabelle zeigt die verschiedenen Stimmenregler und Effekte fiir die einzelnen Stimmen-Sek-
tionen, sowie die Display-Seiten, in denen die Effekte eingestellt werden kénnen. Positionen, wo eine der

Funktionen zur Verfiigung steht, sind mit einem Kreis gekennzeichnet.
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*1 Der Hall (REVERB) kann von jeder Stimmen-Sektion aus gewéhlt werden; die gesamte Halltiefe (DEPTH) und -lange (LENGTH) werden jedoch von
der Seite REVERB 1 eingestellt.

*2  Alle gewahlten Stimmen werden gleichméaBig mit Tremolo versehen und mit der TREMOLO-Taste (auf dem Bedienfeld) ein- und ausgeschaltet.

*3 Die Seite Voice Condition 2 ist mit der der Seite fur die Effekteinstellung Effect Set identisch, mit der Ausnahme, daf3 letztere den Dynamic
Range Enhancer enthéit.

Jeder der Stimmenregler oder Effekte kann mit einem der drei folgenden Display-Typen gewéhlte werden: Die Seiten
Voice Condition, Effect Set oder die Displays die mit den zutreffenden Tasten auf dem Bedienfeld gewihlt werden.
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[ Voice Condition-Seiten ,.

So wihlen Sie die Voice Condition-Seiten:

Driicken Sie die Taste der gewiinschten Stimme auf dem Bedienfeld zweimal
(oder driicken Sie die Datenwabhltaste erneut, die der gewihlten Stimme
entspricht). Darauthin erscheint die Seite VOICE CONDITION 1 auf dem

Display.
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TOUCH TONE (Siehe Seite 45.)

INITIAL

AFTER

FEET (Octave) (Siche Seite 45.)

PAN (Siehe Seite 46.)

REV. (Reverb)

Bestimmt die Stirke des Halleffekts, der den einzelnen Stimmensektionen

P0000e

zugeordnet wird. Der Halleffekt ist nicht wirksam, wenn die Hall-Lautstirke
ganz links auf dem dem Bedienungsfeld auf das Minimum eingestellt ist.
(Weitere Einzelheiten hierzu finden Sie auf Seite 51.)

BRIL. (Brilliance) (Siehe Seite 46.)

VOL. (Volume) (Siche Seite 29.)

©0
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Hinweis: Die Seiten, auf denen die
Voice Condition der verschiedenen
Stimmen-Sektionen angezeigt werden,
weisen geringfiigige Unterschiede in
ihren Funktionen auf. An Stellen, wo es
Unterschiede gibt, werden alle erforder-
lichen LCD-Anzeigen abgebildet.




Voice Condiﬁibh-Seite p

Wihlen Sie mit den PAGE-Tasten die Seite 2
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@ EFFECT
Bestimmt den Typ des Effekts, der auf die Stimmen-Gruppe einwirkt. Die in
diesem Fenster angegebenen Effekte konnen auch von der Seite EFFEKT SET
aus aufgerufen werden.

@ PRESET
Mit PRESET wihlt man den urspriinglichen (werkseitigen) Effekt.

© OFF
Die Einstellung OFF schaltet alle Effekte aus.

@O TREM. (Tremolo)
Mit TREM. wihlt man den Tremolo-Effekt fiir die gewéhlte Stimmen-
Gruppe. Weitere Einzelheiten zu z.B. solchen Fragen, wie man Tremolo
wihrend des Spiels ein- und ausschaltet oder die Geschwindigkeits-Einstel—
lungen verdndert finden Sie im Kapitel zu Tremolo/Chorus auf Seite 53.

@ SYMPH. (Symphonic) (Siche Seite 46.)

® DELAY (Siehe Seite 47.)

e FLANG. (Flanger) (Siehe Seite 47.)

© DIST. (Distortion) (Siche Seite 48.)
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Voice Condition-Seite 3

Wihlen Sie mit den PAGE-Tasten die Seite 3.
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@ VIBRATO (Siche Seite 48.)

@ PRESET/USER

© DELAY

O DEPTH

© SPEED

(® TOUCH VIB. (Touch Vibrato)

@ SLIDE (nur LEAD-Stimme) (Siche Seite 49.)
©® ON/KNEE/OFF

© TIME

@ TUNE (nur LEAD-Stimme) (Siche Seite 49.)

Die Seite Voice Condition 3 der LEAD-Stimmen unterscheidet sich von den
anderen Stimmen insofern, als sie die Effekte SLIDE und TUNE enthilt.

Seite 3 der anderen Stimmengruppen:

FESLr inesl Sl

UTERHT
DELRY SFEED
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Voice Cb-lld;ifidn-Seite 1

Touch Tone

Die Touch Tone-Funktion ermoglicht Thnen eine fein abgestimmte Kontrolle
iiber Lautstdrke und Timbre einer Stimme. Diese Funktion wird von zwei Arten
der Keyboard-Anschlagempfindlichkeit beeinfluBt: Initial Touch und After
Touch.

Alle Stimmen sind mit dieser ausdrucksvollen Funktion ausgeriistet, die es

ermdglicht, die feinfithlige Dynamik und tonalen Verdnderungen des Naturinstru-
ments perfekt zu reproduzieren. So klingen z.B. Klavierstimmen viel heller, wenn
Sie die Tasten stirker anschlagen, insbesondere im Attack-Teil des Klangs, d.h.
unmittelbar nach dem Anschlagen der Taste — genauso, als ob Sie auf einem
akkustischen Klavier spielen.

@ INITIAL TOUCH
Der Klang wird je nach der Anschlaggeschwindigkeit, mit der Sie die Tasten
anschlagen, in Lautstdrke und Timbre veridndert. Je stirker Sie die Tasten an-
schlagen, desto grofler die Lautstirke und desto heller das Timbre.

@ AFTER TOUCH
Der Klang wird je nach Anschlagstirke der Taste, d.h. je nach dem Druck der
auf die Taste einwirkt, nachdem diese zuerst angeschlagen wurde, in Laut-
stirke und Timbre variiert. Je stiarker Sie die Tasten niederdriicken, desto
groBer wird die Lautstirke und desto heller das Timbre.

Bestimmt die Oktaven-Einstellung der Stimme.

PRESET ist die urspriigliche (werkseitige) Einstellung; 4' ist die héchste und 16'
die tiefste Einstellung.
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Hinweis: Diese Effekte wirken sich
abhiingig von der gewihlten Stimme un-
terschiedlich aus.

Hinweis: Hierbei ist jedoch zu beachten,
daf After Touch keinen Effekt auf
perkussive Stimmen (z.B. Piano, Harpsi-
chord oder Vibraphone) oder Kldnge von
Perkussions-Instrumenten hat.




Pan

Diese Einstellung bestimmt die Position der Stimme in einem Stereo-Klangbild

(das Klang-Panorama).

Es sind sieben Pan-Positionen verfiigbar.

Brilliance

Diese Einstellung bestimmt die Klangfarbe der Stimme. Eine hohere Einstellung

macht die Stimme heller.

BRILLIANCE

EAENER]

Dieser Regler hat dieselbe Funktion wie der Regler aut dem Bedienfeld.
Einstellbereich: -3 bis +3

Voice Condition-Seite 2

Symphonic/Celeste

Symphonic ist ein subtiler Echo-Effekt, der eine Stimme wie eine Instrumenten-
gruppe wirken ldBt. SYMPHONIC simuliert den Effekt eines grolen Ensembles,
wihrend CELESTE einen breiten, schwebenden Klang erzeugt. Wenn SYMPH.
gewihlt ist, erscheint neben dem Effekt-Fenster die SYMPHONIC MODE-

Anzeige.

FAGE: | -H- 3|

?‘EE“' ~ heDE
PRESET PTEHEH. Y HFHOMICI 1]

FLANG.

biat, CELESTE @)

© SYMPHONIC

Versieht die Stimmen-Sektion mit dem Symphonic-Effekt.
@ CELESTE

Versieht die Stimmen-Sektion mit dem Celeste-Effekt.
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Hinweis: Siche Seite 53 beziiglich weite-

rer Hinweise zum Tremolo-Effekt.




| Delay

Delay ist ein Echoeffekt, der den Originalklang mehrmals verzogert wiederholt.
Wenn DELAY gewiihltist, erscheinen die Delay-Parameter im Display.

PRGE: | -[3-3

© SPEED
Bestimmt die Zeit zwischen den verzdgerten Wiederholungen.
Einstellbereich: 0 bis 100

® F.B. (Feedback)
Bestimmt die Anzahl der verzégerten Wiederholungen.
Einstellbereich: 0 bis 100

9 BAL. (Balance)
Bestimmt die Lautstirke des Verzogerungs-Effekts relativ zum urspriingli-
chen Klang. Eine hohere Einstellung erzeugt einen lauteren verzégerten
Klang. Einstellbereich: 0 bis 100

{ Flanger

Flanger versieht den Klang mit einem schwirrenden Modulations-Effekt. Wenn
FLANGER gewihlt ist, erscheinen die Flanger-Parameter im Display.

FAGE B3

OFF
TREH.

RESET  SYHFH.
: ELAY

bist.

EEAEEE

© SPEED
Bestimmt die Geschwindigkeit der Modulation.
Einstellbereich: O bis 100

@ F.B. (Feedback)
Regelt die Klarheit und den metallischen Klang des Effekts.
Einstellbereich: 0 bis 100

© DEPTH
Bestimmt die Intensitat des Effekts.
Einstellbereich: O bis 100
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{ Distortion

Dieser Effekt verzerrt den Klang und gibt ihm mehr "BiB". Wenn DISTORTION
gewihltist, erscheinen die Distortion-Parameter im Display.

i DR FRAGE: | ‘B~
inl -
TORTION

@ LEVEL
Bestimmt die Intensitiit der Verzerrung. Einstellbereich: 0 bis 100
@ HIPASS
Veriindert die Klangfarbe des verzerrten Sounds. Einstellbereich: 0 bis 100

Voice Condition-Seite 2

Vibrato

Vibrato ist ein Effekt, der periodisch oder regelmiBig die Tonhohe einer Stimme

verandert und damit einen schwingenden Klang erzeugt.

FRGE: 1-2-F]

PRESET
(USEFR]

o PRESET/USER Hinweis: Die Einstellungen DELAY,
Wiihlt PRESET, mit der die urspriingliche (werkseitige) Vibrato-Einstellungen DEPTH und SPEED werden nicht
fiir die Stimme wieder abgerufen wird, oder USER, wo Sie die Vibrato-Einstel- angezeigt und konnen nicht eingestellt
lungen selbst vornehmen kénnen. werden, sofern Sie mit dieser Einstellung

e DELAY mcht USER gewihlt haben.

Bestimmt den Zeitraum, der zwischen dem Anschlagen einer Taste und dem

Einsetzen des Vibrato-Effekts verstreicht (sieche Diagramm unten). Hohere

Einstellungen verlidngern die Verzgerungszeit bis zum Einsetzen des Vibratos.
© DEPTH

Bestimmt die Intensitit des Vibrato-Effekts (siehe Diagramm unten). Hohere Ein-

stellungen bewirken ein akzentuierteres Vibrato.

48



O SPEED
Bestimmt die Geschwindigkeit des Vibrato-Effekts (sieche Diagramm unten).

Wirkung der Vibrato-Regler

Speed

Delay

Depth

Tastenanschlag

@ TOUCH VIB. (Touch Vibrato)
Ein-/Ausschalter fiir die Touch Vibrato-Funktion. Mit Touch Vibrato ist es
mdglich, einzelnen Ténen wihrend des Spiels Vibrato hinzuzufiigen.
Wihrend Sie eine Taste angeschlagen haben, bewirkt ein noch stirkerer
Druck, daB der angeschlagene Ton mit Vibrato versehen wird. Je stirker Sie
die Taste niederdriicken, desto grofer ist der Vibrato-Effekt.

Lead Slide (nur Lead-Stimmen)

Mit SLIDE erzielen Sie einen Portamento-Effekt bei Ténen, die Legato gespielt
werden. Wenn Sie z.B. einen Ton spielen und dann eine andere Taste anschlagen,
ehe Sie die erste Taste vollstindig losgelassen haben, "gleitet” die Tonhohe des
ersten Tons aufwirts oder abwirts zum zweiten Ton.

DELRY
-
-
-
-
-
-

@ ON/KNEE/OFF
Ein-/Ausschalter und Kniehebel-Wahlschalter fiir den Slide-Eftekt.

@D TIME
Bestimmt die Geschwindigkeit des Slide- oder Portamento-Effekts. Je hther
der Wert eingestellt ist, desto langsamer die Geschwindigkeit. Einstellbereich:
Obis 14

Lead Tune (nur Lead-Stimmen)

Bestimmt die Tonhohe der Lead-Stimme. Mit diesem Regler konnen Sie die Lead-
Stimme relativ gegeniiber den anderen Stimmen der Electone verstimmen, um
einen volleren Klang zu erzielen. Je hoher der Wert eingestellt ist, desto hoher die
Tonhohe.

[}

_THE

Einstellbereich: O bis 14 (max. 15,68 Cent; 1 Stufe = 1,12 Cent)
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Hinweis: Die Slide-Funktion wird auto-
matisch ausgeschaltet, wenndie Pitch
Bend-Funktion (Tonhohenbeugung) ver-
wendet wird. Die Slide-Funktion ist
ferner nur im Bereich einer Oktave

wirksam.




I Effect Set-Seite

So wiihlen Sie die Effect Set-Seite:

Driicken Sie die EFFECT SET-Taste in der DISPLAY SELECT-Sektion.
Daraufhin erscheint das folgende Display:

Effect Set -Seite

o Q
FOOT  REGIST EXP.
SW. SHIFT  PITCH/MID!

oRHYTHMo

EE: M UF‘FEﬂE -LEADI -LEAD2 V()O]CE PROGRAM
LOWERI- LOMERE - FEDALI-FEDALZ - DRE EDIT PATTERN SEQUENCE

o o o
U.FLUTE L FLUTE TREMOLO
VOICE  VOICE FAS'

Der Inhalt der Effect Set-Seite ist mit dem der Voice Condition-Seite 2 identisch, DISPLAY SELECT

mit der Ausnahme, daB auf der letzten Seite der D.R.E. (Dynamic Range Enhancer)
gezeigt wird.

D.R.E. (Dynamic Range Enhancer)

Der Dynamic Range Enhancer-Effekt erhoht die Klarheit des Klangs und gibt ihm
eine groRere Definition und Prizision. Je lauter der Klang ist, desto heller wird er,
insbesondere bei den hohen Registern. Der D.R.E.-Effekt wird gleichmiBig auf
alle Stimmen angewendet und kann nur global fiir das gesamte Instrument
eingestellt werden.

Wihlen Sie mit den PAGE-Tasten die letzte Seite

PAGE

FAGE: UFFER! - UFFERZ- LEAD| - LERDE
EFFEETCT D - R * E LOMERI- LOMEREZ - FEDALI- FEDALE - e

Die Wahl OFF schaltet den D.R.E.-Effekt aus, wihrend die Einstellungen 1, 2 und
3 die Intensitit des Effekts bestimmen.
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4 Stimmenregler und Effekte

Mit den Tasten auf dem Bedienfeld gewdihlte
Displays

Die Effekte Reverb, Sustain und Tremolo/Chorus verfiigen iiber ihre eigenen separaten Displays, die
gewihlt werden, wenn die entsprechenden Tasten auf dem Bedienfeld gedriickt werden.

Reverb

Mit Reverb fiigen Sie dem Klang einen echodhnlichen Effekt bei, der den Ein-
druck einer Darbietung in einem groflen Raum oder einem Konzertsaal erweckt.
Der Effekt kann gleichméBig und gleichzeitig allen Stimmen beigefiigt oder
individuell fiir jede Sektion der Electone eingestellt werden, sogar unabhéngig fiir
Rhythmus, Begleitung und Effekte.

So stellen Sie den Hall-Effekt ein und rufen die Reverb-Seiten auf:

Driicken Sie eine der REVERB-Tasten, die sich links von der Sektion Upper
Keyboard Voices befinden.

Reverb Seite 1

REVERE 173 |

ROON

HALL
CHURGH

1

O TYPE

Bestimmt den Typ des Hall-Effekts: Room, Hall oder Church. Jeder Typ
simuliert eine unterschiedliche akustische Umgebung. Room erzeugt den Hinweis: Wenn der Parameter Depth
schwiichsten und Church den stirksten Hall-Effekt. Ofier der REVEBB—REg‘er_ auf dem B(_e-
dienfeld auf O eingestellt ist, haben die

@ LENG. (Lenght) Einstellungen auf den nachfolgend be-

Bestimmt die akustischen Charakteristiken des Raums, der mit dem Effekt schriebenen Seiten keinen Einflu8.

simuliert wird. Eine hthere Einstellung 146t den Raum halliger erscheinen.
Einstellbereich: 0 bis 6

© DEPTH
Feineinstellung der Tiefe des Halls oder des Pegels des reflektierten Klangs.
(Eine grobe Einstellung der Halltiefe wird mit den REVERB-Reglern auf dem
Bedienfeld vorgenommen.) Eine Einstellung auf O schaltet den Hall-Effekt
aus. Einstellbereich: O bis 24
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"Reverb-Seite 2

Bestimmt den Betrag des Halls, der den einzelnen Stimmen-Sektionen zugeordnet
wird. Diese Regler sind dieselben wie die auf der Seite Voice Condition 1.

S AERNRE!
rhvrenns

© UPPER1,2, FLUTE
Bestimmt die Stirke des Halls, der den betreffenden Stimmesektionen
zugeordnet wird. Einstellbereich: O bis 24

® LOWER1,2,FLUTE
Bestimmt die Stidrke des Halls, der den betreffenden Stimmesektionen
zugeordnet wird. Einstellbereich: O bis 24

© LEAD 1,2
Bestimmt die Stédrke des Halls, der den Lead Voice-Sektionen zugeordnet
wird. Einstellbereich: O bis 24

Reverb-Seite 3

Bestimmt den Betrag des Halls, der auf die Pedal- und Rhythmus-Sektionen
angewendet wird. Diese Regler sind dieselben wie die auf den Seiten Voice
Condition und Rhythm Condition.

REVERB

PAGE

) g 2] (3]

© PEDAL1,2
Bestimmt den Betrag des Halls, der auf die Pedal-Stimmensektionen
angewendet wird. Einstellbereich O bis 24

@ RHYTHM ACC. (Rhythmus-Begleitung)
Bestimmt den Betrag des Nachhalls, der der automatischen Begleitung
zugefiigt wird (erldutert auf Seite 67). Einstellbereich: O bis 24

© RHYTHM PERC. (Rhythmus Percussion)
Bestimmt den Betrag des Halls, der den Klidngen der Perkussions-Instrumente
der Rhythmus-Patterns beigefiigt wird. Einstellbereich: 0 bis 24
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' Sustain

Der Sustain-Effekt, der fiir die Stimmen des oberen und unteren Keyboards und
des Pedals wiihlbar ist, bewirkt, daB die Stimmen allmihlich ausklingen, wenn
die Tasten losgelassen werden. Die Sustain Ein-/Aus- und Sustain-Lingenein-
stel lungen lassen sich unabhingig fiir jedes Keyboard vornehmen und bieten
damit hochstmogliche Kontrolle tiber den Ausdruck.

So versehen Sie die Stimmen mit Sustain und rufen die
Sustainlingen-Seite auf:

Driicken Sie die Taste UPPER in der Sektion SUSTAIN. Die Kontrollampe iiber
der Taste leuchtet auf und zeigt an, dal Sustain eingeschaltet ist. Zum Ausschalten
von Sustain die Taste erneut driicken.

Sustain Length-Seite

SUSTAIN LENGTH

UPPER/LOWER/PEDAL

Bestimmt die Linge des Sustains, das den Keyboards zugeordnet wird. Das
Display zeigt die gegenwirtig eingestellten Werte fiir die Sustain-Lénge fiir jedes
Keyboard.

Einstellbereich: O bis 12

Tremolo/Chorus

Tremolo imitiert auf elektronischem Wege einen rotierenden Lautsprecher. Genau
wie bei einem herkdmmlichen rotierenden Lautsprecher konnen Sie zwischen
langsamer und schneller Drehgeschwindigkeit umschalten. Und wie bei einem
motorgetriebenen Lautsprecher verdndern sich die Charakteristiken des Tremelo-
Effekis langsam in ihrer Geschwindigkeit, nachdem sie umgeschaltet wurden. Sie
konnen ebenfalls die hochste Geschwindigkeit des Effekts einstellen, um ihn an

Thren Spielstil anzupassen. Der Tremolo-Effekt kann wihrend des Spielens mit der

Taste auf dem Bedienfeld oder dem linken Fuischalter umgeschaltet werden
(sofern der FuBschalterbetrieb richtig eingestellt ist).

Tremolo Funktionen

Fir Bedienungsfeld-Stimmen (Voice Menu) Fur Upper/Lower Flute Voice

4 S;ir}{nenreglf;iprqqiErffekle

Hinweis: Die Lead-Stimmen kénnen

nicht mit Sustain verwendet werden.

Hinweis: Wenn die Knichebelsteuerung
fiir Sustain des oberen oder unteren Key-
boards eingeschaltet worden ist, bewirkt
ein Druck auf die Tasten Upper oder
Lower keine Anwendung des Sustains,
bis der Kniehebel gedriickt wird. (Siche
Seite 140.)

Hinweis: Die Werte miissen hier hoch
genug eingestellt werden, damit der Sus-
tain-Effekt iberhaupt festellbar ist.

Hinweis: Bitte denken Sie daran, da} die
SUSTAIN-Tasten Ein-/Ausschalter sind.
Wenn Sie sie lediglich dazu verwenden,
die Werte fiir die Sustain-Linge zu
priifen, kann es vorkommen, dal Sie
versehentlich den Ein-/Aus-Status des
Effekts verindern. Bitte iiberpriifen Sie
stets, ob die Kontrollampen iiber der Sus-
tain-Taste an oder aus sind, ehe Sie mit
dem Spiel beginnen.

Den Tremolo-Effekt im jeweiligen Display der Seite
Voice Condition 2 einschalten.

Den Tremolo-Effekt in der Seite
VOL. (Lautstarke) der Flute Voices einschalten.

i 5 i 2

Die Tremolo-Einstellungen auf der Seite Tremolo einstellen.

. B

Falls erwiinscht die Tremolo-Steuerung |
auf den FuBischalter verlegen.

Wihrend des Spiels Tremolo mit der Tremolo-Taste
oder dem FuBschalter einschalten.
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Einschalten des Tremolo-Effekts

Bevor Sie den Tremolo-Effekt auf dem Bedienungsfeld ein- und ausschalten
konnen, miissen Sie zunichst den Effekt in den verschiedenen Stimmen-Sektionen
aktivieren. Dies 143t den Effekt nicht unmittelbar wirksam werden, sondern stellt
die Tremolo-Funktion sozusagen in eine "Bereitschafts"-Position. Tremolo kann
den einzelnen Stimmen-Sektionen getrennt zugeordnet werden.

So schalten Sie den Tremolo-Effekt ein
(Einstellung auf Bereitschaft):

[1] Fiir die Stimmen Lead, Upper, Lower und Pedal

1. Driicken Sie die gewiinschte Stimmen-Taste auf dem Bedienungsfeld
zweimal. Daraufhin erscheint die Seite Voice Condition 1 im Display.

LEAD VOICE 1 BRILLIANCE VOLUME

)

BRILLIANT MAX

e | 02200
(==00/=0
—==00/==0

- — t=00=30
0BOE | TRUM- To 0==00|==0
PET )} LOWER I0—0|==00
\/N\J H\L 0
2. Wiihlen Sie mit den PAGE-Tasten die Seite 2.

LEA0 Jiolinl FIET T

PAGE

3. Wiihlen Sie dann TREMO., um das Tremolo fiir die Voice Menu Stim-
men-Sektionen einzuschalten.

[2] Fiir Flute Voices

1. Driicken Sie die Taste U.FLUTE VOICE und/oder L.FLUTE VOICE in
der Sektion DISPLAY SELECT. Daraufhin erscheint die Seite FluteVoice
auf dem Display.

2. Wihlen Sie VOL. (Lautstirke) mit den PAGE-Tasten.

PAGE

3. Wiihlen Sie ON, um Tremolo fiir die gegenwiirtige Flute Voice
einzuschalten.

54



Einstellen des Tremolo-Effekts

4 Stimmenregler und Effekte

Die hier durchgefiihrten Tremolo-Einstellungen haben globale Wirkung, d.h. mit anderen

Worten, daB Sie fiir alle Stimmen, bei denen Tremolo eingeschaltet worden ist (Be-
reitschaft), gleich angewendet werden.

So schalten Sie den Tremolo-Effekt ein und rufen die Seite Tremolo Control auf:

Driicken Sie die Taste TREMOLO (FAST) in der Sektion DISPLAY SELECT.
Daraufhin erscheint das folgende Display:

Tremolo Control-Seite

REMOLO CONTROL

D
1868

"0

o [e]
VOICE EFFECT AB.C
DISPLAY SET M. 0. C.

00O

o
B.
0.

o] (o] Q
FOOT ~ REGIST __EXP,
SW.  SHIFT PITCH/MIDI
o oRHYTHMo
VOICE

PROGRAM
EDIT  PATTERN SEQUENCE

o o o
U.FLUTE L.FLUTE TREMOLO
VOICE  VOICE FAS

" DISPLAY SELECT

Die Lampe iiber der Taste leuchtet auf und zeigt an, daB Tremolo eingeschaltet ist. Zum

Ausschalten von Tremolo und Einschalten von Chorus driicken Sie die Taste erneut (die

LED erlischt).

@ TREM. SPEED (Tremolo-Speed)
Bestimmt die Geschwindigkeit des Tremolo-Effekts (d.h. Geschwindigkeit der
Rotation). Einstellbereich: 0 bis 100

@ CHOR. MODE (Chorus-Mode)

Bestimmt die Art des Effekts, der angewendet wird, wenn Tremolo ausgeschaltet ist:

Ein langsamer Choreffekt (SLOW) oder kein Effekt (STOP). Verwenden Sie die

Einstellung SLOW, wenn Sie einen Klang erzielen mochten, der aus einem mit
konstanter Geschwindigkeit rotierenden Lautsprecher kommit.

Regelung des Tremolo-Effekts

Wenn der Tremolo-Effekt in den Stimmen-Sektion eingeschaltet worden ist,
konnen Sie den Effekt jederzeit wihrend des Spiels vom Bedienfeld aus oder mit
dem linken Fuf3schalter regulieren.
Regelung vom Bedienfeld
Driicken Sie einfach die Taste TREMOLO in der Sektion DISPLAY SELECT, um
den Tremolo-Effekt wihrend des Spiels ein- und auszuschalten. Diese Taste hat

»

praktisch dieselbe Funktion wie der Schnell-/Langsamschalter an einem Kabinett
mit wirklich rotierenden Lautsprechern. Wenn Tremolo eingeschaltet ist, erscheint
der Rotations-Effekt schnell; wenn er ausgeschaltet ist (Chorus), wirkt er langsam.
Der Geschwindigkeitswechsel erfolgt langsam, wie bei einem rotierenden Laut-
sprecher.

Regelung mit FuB3schalter

Sie konnen auch einen der FuB3schalter verwenden, um den Tremolo-Effekt auf die
gleiche Weise zu regeln, wenn Sie die Funktion dem FuBschalter richtig zugeord-
net haben. (Siehe den Abschnitt {iber die Fuschalterzuordnung, Seite 140,
beziiglich weiterer Einzelheiten.)
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Hinweis: Die anderen Effekte, Glide und
Pitch Bend, die nicht in diesem Kapitel
erwihnt wurden, konnen jeweils mit dem
FuBschalter (siehe Seite139) und dem
zweiten Schwellerpedal (siehe Seite 142)
eingeschaltet werden.




Rhythmus, Begleitung und
Perkussion

Die Rhythmus-Sektion der Electone verwenden im Sample-Verfahren aufgenommene Klinge von echten Schlag-
und Perkussions-Instrumenten, um die verschiedenen Rhythmus-Patterns automatisch zu spielen. Die automati-
schen Begleitfunktionen werden mit den Rhythmus-Patterns verwendet und liefern eine passende und vollstiindige
automatische Begleitung, die zum Stil des gewihiten Rhythmus-Patterns paBt. Dariiber hinaus verfiigt die Elec-
tone iiber eine Keyboard Percussion-Einrichtung, die es erméglicht, Schlagzeug- und Perkussionsklinge auf dem
unteren Keyboard und dem Pedal zu spielen und die Kléinge beliebigen Tasten zuzuordnen.

I Auswahl von Rhythmen auf dem Bedienfeld

Auf dem Bedienungsfeld konnen sofort zehn verschiedene Rhythmus-Kategorien verschiedener Stilrichtungen gewihlt
werden. Die Electone ist jedoch mit sehr viel mehr "verborgenen"” Rhythmus-Patterns ausgeriistet. Insgesamt stehen 66
Rhythmus-Patterns zur Verfiigung, die mit Hilfe des Displays ausgewihlt werden kdnnen.

So wihlen und spielen Sie ein Rhythmus-Pattern:

1 o Wiihlen Sie ein Rhythmus-Pattern, indem Sie eine der Rhythmuswahltasten
in der Rhythm-Sektion auf dem Bedienungsfeld driicken. Daraufhin erscheint die

folgende Anzeige auf dem Display:
RHYTHM

— — — MAX

—> D
waLtz || swing || Bounce SB%W Al =
) ROCK
USER2 || USER3 || USER4 A s | ED
— S S S
—0 [ —)

0
0
g
g
0
0

sea.) I Taneo [ tamnt | taminz |[ seeat ][ 16 BEAT 27 &=
4 USERS ||| USER®6 || USER7 || USERS c Q,, %
| S _ J_J r—

o

aPCh 1 Hinweis: Die Begleitungs-Funktionen,
e die links im LCD-Display gezeigt wer-

[HF T H RCCOMPREHT . ind im Kapitel tber die Beglet
den, sind im Kapitel iiber die Begleitauto-

I S TUPE
Marich arch ll“la%ch IPal{:a 'Po]i{a | | x

matik erldutert. (Siehe Seite 67.)

Coun- |[Coun- |[Broad-|Baro- | TYPE l TYPE
eyl Ter¥2 Tway | que 3 4

Auf diesem Display konnen Sie auch andere Rhythmus-Pattern wihlen. Die

zusitzlichen Patterns sind normalerweise Variationen der Grundrhythmus-
Kategorien.

2. Um ein Rhythmus-Pattern einer anderen Kategorie des Displays zu wihlen,
driicken Sie die Datenwahltaste entsprechend dem Rhythmus, den Sie spielen
mochten, so wie Sie es bei der Wahl der Stimmen gewohnt sind. (Siche die Tabelle

der Rhythmus-Pattern auf Seite 62, wo die verfiigbaren Rhythmen aufgelistet sind.)

BCCOMPEHT .
~ I WPolka [Polk 8733 TYPE
arich F‘Iarch aréc nla Ioza l ] I
oun- |Coun- !Bmad— Baro- I TYPE l TYPE

wa¥y | %ue |3 4

try try2
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3 e Schaiten Sie den Rhythmus ein. Sie kdnnen eine von drei Tasten verwen-
den, um den Rhythmus einzuschalten:

© START
Diese Taste startet den Rhythmus. Der Rhythmus beginnt, sobald Sie die
Taste gedriickt haben. Um den Rhythmus zu stoppen, driicken Sie die Taste
erneut.

@ SYNCHRO START
Diese Taste versetzt das Rhythmus-Pattern in "Bereitschaft”. Der Rhythmus
startet in dem Augenblick, wo Sie eine Taste auf dem unteren Keyboard
oder dem Pedal anschlagen. Um den Rhythmus zu stoppen, driicken Sie die
Taste erneut.

© INTRO. ENDING
Diese Taste ermoglicht es Thnen, eine kurze zwei- bis achttaktige Einleitung
zu spielen, ehe das aktuelle Rhythmus-Pattern beginnt. Zuerst driicken Sie
die Taste INTRO.ENDING und anschlieBend die Tasten START oder SYN-
CHRO START. Wihrend die Einleitung zu spielen beginnt, zeigt das
Display-einen Countdown zum ersten Takt des Patterns. Wenn z.B. eine
achttaktige Einleitung fiir ein Pattern im 4/4-Takt gespielt wird, erscheint die
folgende Anzeige:

o
BAR/BEAT

=

TEMPO

Wenn Sie die Taste INTRO.ENDING erneut driicken, wihrend das Pattern
gespielt wird, wird am Schluff automatisch eine AbschluB3phrase gespielt, ehe der
Rhythmus stoppt.

5 Rhythmus, Begleitung und

Perkussion

Hinweis: Der linke FuBschalter kann
ebenso dazu verwendet werden, den
Rhythmus wihrend des Spielens ein- und
auszuschalten. (Beziiglich des Ver-
fahrens zum Zuordnen fiir die Rhyth-
mus-Betdtigung siehe Seite 138.)

Einzelheiten zum Synchro Start:

Die Synchro Start-Funktionen sind ziem-
lich unterschiedlich, wenn die Funktion
Auto Bass Chord eingeschaltet und der
Begleitungsspeicher (Accompaniment
Memory) ausgeschaltet ist. Das Rhyth-
mus-Pattern startet, wenn eine Taste auf
dem unteren Keyboard angeschlagen
wird und stoppt sofort wieder, wenn die
Taste losgelassen wird. Damit dies nicht
geschieht, die Memory-Funktion ein-
schalten. (Siehe den Abschnitt Automa-
tische Begleitung Seite 64 beziiglich
weiterer Einzelheiten zu Auto Bass
Chord und Memory.)

LEAD IN

Wenn Sie die Taste INTRO.ENDING gedriickt halten und dann die START-Taste driicken, spielt das Instrument eine
besondere eintaktige Einleitung, wobei auf jedem Taktschlag ein Klickton ertdnt, der Ihnen das Tempo vorgibt.

4. Stellen Sie die Lautstérke ein.

Driicken Sie den Regler VOLUME rechts neben den RHYTHM-Tasten, um die
gewiinschte Lautstidrke des Rhythmus einzustellen. Die Regler verfiigen liber
sieben Lautstirke-Einstellungen die von der kleinsten Lautstirke O (keine
Tonwiedergabe) bis zur maximalen Lautstirke reichen.

Die Feineinstellung der Lautstirke des Rhythmus-Patterns kann ebenfalls von
der Seite Rhythm Condition vorgenommen werden. (Siehe Seite 59.)
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Hinweis: Beim Einschalten der Electone
wird die Lautstirke automatisch auf 0
gestellt.




5. Stellen Sie das Tempo ein.

Schnell ”

@ TEMPO-Einstellrad

o)

BAR/BEAT

TEMPO

(Bei Verwendung als Tempo-Anzeige)

Zur Einstellung der Geschwindigkeit des Rhythmus. Drehen Sie das Ein-

stellrad im Uhrzeigersinn, um das Tempo zu erhohen und entgegen dem

Uhrzeigersinn, um es zu verringern.

@ TEMPO-Display

Hier wird das gegenwirtige Tempo angezeigt. (Die angezeigten Werte wer-

den in Takten pro Minute angegeben, genau wie bei einem konventionellen
Metronom.) Der Tempobereich liegt zwischen 40 und 240 Takten pro Mi-

nute.

Wenn das Rhythmus-Pattern mit der Wiedergabe beginnt, wechselt das TEMPO-

Display die Funktion zur Anzeige eines Taktschlags bzw. Taktes.

[e]

BAR/BEAT

4.3

TEMPO

die Takte an.

(Bei Verwendung als TaktTaktschlag-Anzeige)

Fill In Patterns

Fill In Patterns werden dazu verwendet, eine rhythmische Variationen abzurufen,
um ein sich wiederholendes Rhythmus-Pattern abwechslungsreicher zu gestalten.

Wie die normalen Rhythmus-Patterns wurden alle Fill In Patterns so gestaltet,

daf sie perfekt zu den BaB- und Akkordteilen der automatischen Begleitfunktion

passen.

So verwenden Sie die Fill In Patterns:

1 e Waihlen und spielen Sie ein Rhythmus-Pattern.

2. Wiihrend Sie die Electone zusammen mit dem Rhythmus-Pattern spielen,
driicken Sie gelegentlich die FILL IN-Taste.

[

INTRO.
ENDING

—_____

[—

SYNCHRO
START

~—

START

Damit Sie ein komplettes Fill In erhalten, driicken Sie die FILL IN-Taste genau

am Anfang oder auf dem ersten Taktschlag eines Taktes.
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Die Zahl auf der linken Seite kennzeichnet den
gegenwirtigen Takt und die Zahl auf der rechten Seite
die Anzahl der Taktschlage pro Takt. Die
Takt-Anzeigelampe Uber dem Display gibt ebenfalis

Verwendung eines Fill In am Anfang
eines Stiicks: Fill In Patterns kdnnen
auch als Einleitungen verwendet werden.
Hierzu driicken Sie lediglich die Taste
FILL IN ehe Sie den Rhythmus mit den
Tasten START oder SYNCHRO
START einleiten.

Teilweises Spielen von Fill In Patterns:
Sie konnen Fill In Patterns auch in-
nerhalb eines Taktes starten, um nur die
letzten ein oder zwei Taktschldge des Fill
In Patterns zu spielen und zusitzliche
rhythmische Abwechslungen zu erzie-
len. Da die Fill In-Einrichtung auferor-
dentlich empfindlich auf Takt/Takt-
schlag-Grenzen reagiert, miissen Sie sehr
sorgfiltig darauf achten, dic FILL IN-
Taste genau auf (oder geringfiigig vor)
dem Taktschlag zu "spielen”, wo Sie das

Fill In Pattern beginnen lassen wollen.




5 Rhythmus, Begleitung und
Perkussion

l Einstellen der Rhythmus—Pard‘iereter

Ahnlich wie bei den Stimmen verfiigt jedes einzelne Rhythmus-Pattern iiber eine eigene Rhythm Condition-Seite und eine
besondere Instrumenten-Seite, um unabhingige Einstellungen fiir die einzelnen Schlaginstrument/Percussion-Sounds
vornehmen zu kdnnen.

So wihien Sie die Seite Rhythm Condition:

Wihlen Sie ein Rhythmus-Pattern und driicken Sie die Taste fiir das Pattern auf
dem Bedienungsfeld (oder die Datenwahltaste, die dem gewéhlten Rhythmus
entspricht) erneut. (Die Taste sollte nur einmal gedriickt werden, wenn das
Rhythm-Display bereits aufgerufen worden ist, andernfalls driicken Sie die Taste
zweimal.) RHYTHM

sea) |l sea I waLtz | swing [ Bounce ][ siow 0o =0
! 2 userz || usera || usera || FXX g [|=30
=0
[essmas ] — | e— | — — [ enese] —> 2
sea) [ TaNGo |[ aint [ Latin2 | s BeaT [ 16BEAT [ (2]
s 4 USER5 || USERS6 ||| USER7 || usERs c D
- | S |
Rhythm Condition-Seite

FRGE: ~INST.

Hinweis: Weitere Einzelheiten zu dem
im Display gezeigten A.B.C.- und
MEM.-Funktionen finden Sie die im
Kapitel iiber die Begleitautomatik
erlautert. (Siehe Seite 64.)

@ AUTO VARL (Auto Variation)
Die AutoVariation-Funktion erméglicht es Ihnen, Pattern-Variationen auto-

Hinweis: Die Auto Variation-Funktion

steht bei einigen Rhythmus-Patterns

matisch spielen zu lassen. Wenn Sie diese Funktion einschalten, fiigt Auto .
nicht zur Verfiigung

Variation automatisch zusitzliche Pattern-Variationen ein, um den Rhyth-

mus interessanter und komplexer zu gestalten.

9 REV. (Reverb) Hinweis: Der Halleffekt ist unwirksam,
wenn die Hall-Lautstiarke auf dem Be-

Bestimmt die Stirke des Halleffekts, der dem Rhythmus zugeordnet wird.
© BAL. (Balance)
Bestimmt die Balance zwischen den beiden Haupt-Klangtypen der Rhyth-

dienfeld nicht auf einen angemessenen

Wert eingestellt ist.

mus-Patterns: Trommeln und Becken. Eine hohere Einstellung betont die
Becken-Klidnge, wihrend eine niedrigere Einstellung die Trommeln her-
vorhebt.

O VOL. (Volume)
Feineinstellung der Gesamtlautstirke der Rhythmus-Patterns und der Key-
board-Percussion. Einstellbereich: 0 bis 24

@ ACC. VOL. (Accompaniment Volume)
(Dieser Regler ist derselbe wie der im Abschnitt iiber die Begleitung auf
Seite 67 beschriebene Regler.)
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So wihlen Sie eine Instrumenten-Seite:

Wihlen Sie mit den PAGE-Tasten auf der vorhergehenden Seite Rhythm
Condition die Position INST.

Instrument Page

1Y

1 FAGE: COND. -
Ride C¥ml '

LEFT
[
+

RIGHT

PRESET

i
2] ® O (5]
Auf dieser Seite konnen die einzelnen Trommel- und Perkussionsklinge, aus
denen die Rhythmen und die Keyboard Percussion bestehen, unabhiingig
voneinander eingestellt werden.
@ Instrumenten-Bezeichnung
In dieser Zeile erscheint die Bezeichnung des gegenwiirtig gewihlten Instru-
ments. Um ein anderes Instrument aufzurufen, driicken Sie die Taste oder
das Pedal, dem das betreffende Instrument zugeordnet ist. (Siehe Seite 119
beziiglich der Instrumenten/Tasten-Zuordnungen des Rhythmus-Pattern-
Programms.)
@ PAN
Bestimmt die Position des gegenwirtig gewihlten Instruments innerhalb des
Stereo-Klangbildes. Es stehen sieben Positionen zur Verfiigung.
€ REV. (Reverb)
Bestimmt, ob fiir das gegenwirtig gewihlte Instrument der Hall ein- oder
ausgeschaltet ist.
O VOL. (Volume)
Bestimmt die Lautstidrke-Feineinstellung des gegenwiirtig gewihlten Instru-
ments. Einstellbereich: O bis 24
© COPY./PRESET
Ersetzt die gegenwiirtigen, verdnderten Einstellungen mit den werkseitigen
Voreinstellungen.

Zur Verwendung der Kopierfunktion COPY driicken Sie die ganz rechten Daten-
wabhltasten. Darauthin erscheint die folgende Anzeige auf dem Display:

. FPAGE: COND. -
Mide TTENNNTINDN [
PRESET Setting Copy ‘
Are You Sure 7?
L OK ] [Cancell
L [ |

OK Cancel

Driicken Sie eine der Datenwahltasten unter [OK] im Display, um alle
verdnderten Einstell'ungen auf die Grundeinstellung zuriickzustellen. Wenn [OK]
gewdihlt ist, erscheint kurzzeitig die Meldung "Completed" (abgeschlossen) im
Display. Driicken Sie eine der Datenwahltasten unter [Cancel] im Display, um
die Funktion zu beenden.
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PAGE

Hinweis: Obwohl fiir jedes einzelne In-
strument unabhingig Einsteilungen fiir
Pan, Reverb und Volume vorgenommen
werden konnen, ist nur ein Satz Einstel-
lungen verfiigbar. (Die Einstellungen
konnen nicht im Registration Memory
gespeichert werden.)

Hinweis: Wenn Registrierungsdaten
verwendet werden, die auf anderen Elec-
tone-Modellen erzeugt worden sind,
werden alle Einstellungen in der Instru-
menten-Seite auf die Grundeinstellung
zuriickgestellt.




5 Rhythmus, Begleitung und
Perkussion

Auswahl zusitzlicher Rhythmen - Mit Punktmarkierung
“versehene Tasten und User-Rhythmen

Die Rhythmus-Sektion ist ebenso wie die Stimmen-Sektionen mit Tasten ausgeriistet, die eine Punktmarkierung
besitzen, mit denen Rhythmus-Patterns gewihlt werden konnen. Diese mit Punktmarkierung versehenen Tasten haben
die Funktion von "Blanko"-Rhythmus-Patternwahltasten. Mit Hilfe dieser Tasten konnen alle Rhythmus-Patterns, die
mit den Bedienfeld-Tasten oder den Pattern-Displays verfiigbar sind, ausgewihlt werden.

Wie bei den mit Punktmarkierung versehenen Tasten der Stimmen-Sektionen kénnen Sie zwei oder drei Rhythmus-
Patterns von derselben Seite einstellen, die von verschiedenen Tasten gewihlt werden kdnnen (eine von der Original
Rhythm-Taste, und die anderen von den mit Punktmarkierung versehenen Tasten).

So wiihlen Sie ein Rhythmus-Pattern von einer mit
Punktmarkierung versehenen Taste:

1 o Driicken Sie eine der mit Punktmarkierung versehenen Tasten auf der rechten
Seite der Rhythmus-Sektion.

RHYTHM
— — — — — — —
SEQ. SEQ. MARCH WALTZ SWING BOUNCE SLOwW
ROCK
! 2 USER 1 USER 2 USER 3 USER 4 A

| — [ e— [ om—] | s— [ —
TANGO | taTint | Latin2 ][ 8 BEAT |[ 16 BEAT
8 4 USERS || USER6 USER 8 c

"archl

Coun- |[Coun- |Broad-|Baro- ' TYPE | TYPE
tryl ltry2 lwad | 9ue 3 4

2. Rufen Sie mit den PAGE-Tasten eine der Seiten auf und wihlen Sie ein
Rhythmus-Pattern vom Display, indem Sie die zutreffende Datenwahltaste
driicken.

FAGE: 1-2-E[9-56-1
B-8-I0-USER
=L THG VHCCOMFPEHT .

i |sui2ng |u;§g lsm4ng lsugm IShliBﬂ'El TYPE

azz |Dixie- [Dixie- TYPE | TYPE |
eitad [land] and2 | TE| ™

Jede Seite enthilt dieselben allgemeinen Rhythmus-Patterntypen, die denen
entsprechen, die mit den Bedienfeld-Tasten gewihlt werden konnen. Die
gegenwiirtig gewihlte Rhythmusbezeichnung erscheint an der Oberseite des Dis-
plays, wenn die Seite aufgerufen worden ist.
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! Auswahl eines USER-Rhythmus

USER-Rhythmen, die mit der Rhythm Pattern Programm-Funktion (Seite 117)
zusammengestellt wurden, konnen in der USER-Seite abgerufen werden.

Und so wihlen Sie einen USER-Rhythmus:
1 e Waihlen Sie die USER-Seite mit den PAGE-Tasten.
2. Driicken Sie die beiden Datenwahltasten, die dem gewiinschten Rhythm

Pattern entsprechen: Eine fiir die Nummer des Rhythmus und die andere fiir den
Variations-Typ.

PAGE

TCF 1__9 FRGE: |-2-3-4-5:6-1 .
, , LB B SUSER]
’ - EHVTHM HCCOMEEN L.

USER |USER I 5 (RS TYPE
:- ~i~ l‘@"usm’ c | D Tvpalwpr-:

<
<
>
<
=l
>

I Rhythm Menu-Tabelle

Diese Tabelle enthilt alle 66 Rhythmus-Patterns die auf der Electone verfugbar sind. Die Zahlen an der linken Ecke der
Tabelle entsprechen den Seiten-Nummern, die im Display gezeigt werden.

1
MARCH
March | March | March Polka Polka
1 2 3 1 2
Coun- | Coun-.| Broad- Baro- ﬁ
fry 1 try2 way que
2
LR WALTZ i
Waltz | Waltz | Waltz | Waltz | Waltz |
1 2 3 4 4 BB

Jazz Jazz | Jazz | Bolero
Waltz 1 | Waltz 2 | Waltz 3

3

SWING

Sw‘;rig, Swing 'Swing Swing | :Swing Swi‘ng
1 2 3 4 5 6

Jazz . | Dixie- Dixie-
Ballad land 1 land 2
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5 Rhythmus, Begleitung und
Perkussion

BOUNCE

Bounce | ‘Bounce | Bounce
1 2 3

Reggae | Reggae
1 2

5

SLOW ROCK

Slow Slow Slow
Rock 1 | Rock 2 | Rock 3

TANGO

Tango | Tango | Tango
1 2 3

7

LATIN 1
Cgﬁ; Rhumba Bﬁgui-
Mambo:|. Salsa
8

LATIN 2

Samba | Samba | Samba
1 2 3

Bossa- | Bossa- | Bossa-
nova 1 | 'nova2 | nova3

8 BEAT

8 Beat | 8 Beat | 8Beat | 8Beat | 8Beat
1 3 4 5

Dance | Dance | Dance Dance
Pop 1 Pop2 | Pop3 Pop 4

10
16 BEAT
16 Beat | 16 Beat | 16 Beat | 16 Beat | 16 Beat
1 2 3 4 5
16Beat | 16Beat | 16Beat k
Funk1 | Funk2 | Funk3
11
USER RHYTHM
USER | USER | USER | USER A B
1 2 3 4. : ‘
USER | USER | USER | USER C D
5 6 7 8
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I Automatische Begleitung — A.B.C.

Die Auto Bass Chord-Funktion (A.B.C.) arbeitet mit der Rhythmus-Sektion der Electone zusammen und produziert auto-
matisch Akkorde und Bafibegleitungen, wihrend Sie spielen.

Die A.B.C.-Begleit-Pattern wurden speziell programmiert, damit Sie zum Stil des gewihlten Rhythmus-Patterns passen
und entsprechend édndert sich die Begleitung auch beim Fill In und Ending.

Es stehen drei Auto Bass Chord-Modi zur Verfiigung — Single Finger, Fingered Chord und Custom A.B.C.— und diese
konnen entweder von der RHYTHM CONDITION-Seite oder der Seite A.B.C./M.O.C. gewihlt werden.

Und so wihlen Sie die A.B.C.-Funktion von der Rhythm
Condition-Seite auf:

Driicken Sie eine Rhythmus-Taste zweimal, um die Rhythm Condition-Seite
aufzurufen und wihlen dann, wie unten gezeigt, den gewiinschten A.B.C.-Modus.

Rhythm Condition-Seite

FAGE: [T INST.

© A.B.C.-Sektion (Auto Bass Chord)

@ OFF
Schaltet die Auto Bass Chord-Funktion aus.

© Single Finger-Modus
Der Single Finger-Modus bietet das schnellste und einfachste Verfahren, um
viele verschiedene Akkord-/Balkombinationen zu erzielen, die Sie mit
lediglich einem oder hochstens zwei oder drei Fingern spielen konnen.
Weitere Einzelheiten zum Verfahren, wie Sie Akkorde in diesem Modus
spielen kdnnen, entnehmen Sie bitte der nachfolgenden Tabelle, "Akkorde,
die im Single Finger-Modus eingesetzt werden konnen".

(4) Fingered Chord-Modus
Der Fingered Chord-Modus produziert automatisch BaB- und Akkordbeglei-
tungen fiir Akkorde, die auf dem unteren Keyboard gespielt werden. Diese
Funktion gibt Ihnen vielfiltigere Akkordtypen an die Hand, als dies im Single
Finger-Modus moglich ist. Im Fingered Chord-Modus spielen Sie alle Noten
des Akkordes, wihrend die Auto Bass Chord-Funktion automatisch passende
BaB- und rhythmische Begleit-Pattern wiihlt.
Weitere Einzelheiten zum Verfahren, wie Sie Akkorde in diesem Modus
spielen kdnnen, entnehmen Sie bitte der nachfolgenden Tabelle, "Akkorde,
die im Fingered Chord-Modus eingesetzt werden kénnen".
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@ Custom A.B.C.-Modus
Der Custom A.B.C.-Modus ist eine leichte Variation des Fingered Chord-
Modus. Bei dieser Funktion ist es mdglich zu bestimmen, welche Baliténe in
der Begleitung gespielt werden, indem Sie einen Ton auf dem Pedal zusam-
men mit den Akkorden, die Sie auf dem unteren Keyboard spielen, an-
schlagen. Auf diese Weise haben Sie eine groere Kontrolle liber die tasdch-
lich gespielten Tone der Begleitung, und es steht Ihnen eine groBere Auswahl
an Akkorden zur Verfiigung. Dennoch ist es immer noch méglich, die
vielfaltigen Moglichkeiten der automatischen Begleitung durch die Auto Bass
Chord-Funktion voll zu nutzen.

® MEM.-Sektion (Memory)

@ LOWER
Wenn Sie diese Funktion wihlen, spielt die Akkordbegleitung der unteren
Keyboard-Stimmen weiter, selbst wenn Sie Thre Finger vom unteren Key-
board entfernen.

© PEDAL
Wenn Sie diese Funktion wihlen, spielt die BaBbegleitung der Pedal-Stimmen
weiter, selbst wenn Sie Thre Finger vom unteren Keyboard entfernen.

So wiihlen Sie die A.B.C.-Funktion von der Seite A.B.C./M.O.C.:

5 Rhythmus, Begleitung und
Perkussion

Erlauterung der Memory-Funktion:
Die Memory-Funktion erméoglicht es
Ihnen, daB die BaB- und Akkordbeglei-
tung weiterspielt, selbst wenn Sie lhre
Finger vom Keyboard nehmen. Es sind
unabhingige Memory-Einstellungen fiir
das untere Keyboard und das Pedal
verfiigbar, wodurch es z.B. moglich ist,
den BaBl mit dem Rhythmus weiterspie-
len zu lassen, wihrend die
Akkordbegleitung unterbrochen wird.
Die Memory-Funktion kann ferner
unabhingig von der A.B.C.-Funktion
eingesetzt werden, ist jedoch nur
wirksam, wenn Rhythmus-Patterns ver-

wendet werden.

Driicken Sie die A.B.C./M.O.C.-Taste in der Sektion DISPLAY SELECT. Die
A.B.C.-Sektion, die links im Display gezeigt wird, ist dieselbe wie die auf der
Rhythm Condition-Seite.

MELODY OM CHORD
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VOICE  EFFECT A.B.C.
DISPLAY _SET.  M.O.

O Q o
FOOT  REGIST EXP.
SW. SHIFT  PITCH/MIDI

o ORHYTHM o
VOICE PROGRAM
EDIT_ PATTERN SEQUENCE

o o o
U, FLUTE L.FLUTE TREMOLO
VOICE  VOICE FAS

DISPLAY SELECT




AKkKkorde, die im Single Finger-Modus eingesetzt werden konnen
(Beispiel: C)

Dur-, Moll-, Septim- und Mollseptim-Akkorde kénnen im Single Finger-Modus
gespielt werden.

Dur-Akkorde:
Schlagen Sie die Taste mit dem Grundton des Akkords an (der Ton, der der
Akkordbezeichnung entspricht). c

Moll-Akkorde: Mﬂ'

Schlagen Sie gleichzeitig den Grundton und eine beliebige schwarze Taste links
daneben an.

Septim-Akkorde:
Schlagen Sie gleichzeitig den Grundton und eine beliebige weiBe Taste links
daneben an. c7

Moll-Septimakkorde:
Schlagen Sie gleichzeitig den Grundton und eine beliebige schwarze und weif3e
Taste links daneben an. Cm7

AKkKkorde, die im Fingered Chord-Modus eingesetzt werden
konnen (Beispiel: C)

i

Cm7 Cmaj7

C7_ ~
m of | s

Cm maj7 C7sus4
. ee ) .l
Cm7-5
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Akkord-Grundténe auf dem unteren Keyboard

FIG|(A|B|C|D]|E

Hinweis: Im Single Finger-Modus klingt
der erzeugte Akkord in der gleichen
Oktavenhohe, ganz gleich wo dieser aut
dem unteren Keyboard gespielt wird.

Hinweis: Moll-, Septim- und Moll-Sep-
timakkorde mit dem Grundton auf einer
schwarze Tasten, wie z.B.: B® oder G*)

werden auf dieselbe Weise gespielt, wie
Akkorde deren Grundton auf einer

weiflen Tasten liegt.

Spielen von Single Finger-Akkorden
ohne Rhythmus:

Auto Bass Chord wird normalerweise
mit Rhythmus-Patterns verwendet, um
eine vollstindige rhythmische Beglei-
tung zu erzielen, aber es ist auch
moglich, den Single Finger-Modus so
einzusetzen, daf Sie Ihr Spiel mit voll-
standigen kontinuierlichen Akkorden un-
termalen, ohne den Rhythmus zu be-
nutzen. Schalten Sie hierfiir einfach den
Rhythmus im Single Finger-Modus aus
und spielen Sie die Single Finger-
Akkorde auf dem unteren Keyboard.

Hinweis: Wenn Sie vergessen sollten,
die Single Finger- oder Fingered Chord-
Begleitfunktionen auszuschalten, erklin-
gen die von Thnen gespielten Einzeltone
als Akkorde.




5 Rhythmus, Begleitung und
Perkussion

I Begl—éitung

Die Begleitfunktion, die in diesem Abschnitt beschrieben wird, ist unabhéngig von der A.B.C.-Begleitung. Wenn Rhyth-
mus-Patterns verwendet werden, fligt A.B.C. rhythmische Akkorde und BaB hinzu, wihrend die Begleitung dieses Ab-
schnitts mit Arpeggio versehene Akkorde und andere instrumentale Verzierungen erzeugt.

Die Begleitungsregler erméglichen die Einstellung des Begleitungstyps und dessen Lautstirke. Diese Regler werden von
der Rhythm- und Rhythm Condition-Seiten gewahlt.

So wihlen und wechseln Sie die Begleitung:

1 ¢ Driicken Sie eine beliebige Rhythm-Taste auf dem Bedienungsfeld, um ein
Rhythmus-Pattern zu wihlen.
RHYTHM

| e— | e— [ amonmwar ) [ —

swiNG |[BouncE ][ sLow ] =30
USER3 || USER4
Ty | R | e |

TYPE | TYPE |
31 4

\ J

1 ~¢ e e ———
ouh- Il:oun- Broad-|Baro- l I

rl 1tr¥2 lwad | due
© Typ1-Typs o

Diese Einstellungen bieten verschiedene Typen rhythmischer und melodi- Hinweis: Selbst wenn der Typ der
Begleitung geidndert wird, bleibt das In-

scher Begleitungen, die abhiingig von der Nummer des Typs immer kompli- _ ,
tro/Ending-Pattern gleich.

zierter werden (Typ 1 ist die einfachste Form, Typ 4 die komplizierteste).

Um die Begleitfunktion auszuschalten, driicken Sie die Datenwahltaste
entsprechend dem gegenwiirtig gewiihlten Typ. (Wenn die Funktion ausge-
schaltet ist, miissen alle Typen in Normalanzeige erscheinen.)

2. Driicken Sie die RHY THM-Taste erneut (oder driicken Sie die Daten-
wahltaste, die dem gewiéhlten Rhythmus entspricht) um die Rhythm Condition

Seite aufzurufen.

Rhythm Condition-Seite

FAGE:TIIN- INST.

9 Volume ) 9

Bestimmt die Lautstidrke der Begleitung. Die Begleitung kann auch dadurch

Hinweis: Beim Einschalten der Electone

. X . . wird die Lautstirke der Begleitung auto-
ausgeschaltet werden, daf3 dieser Parameter auf den kleinsten Wert eingestellt & .

wird. Einstellbereich: O bis 24
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I Keyboard Percussion (Preset/User)

Die Keyboard Percussion-Funktion enthélt 115 verschiedene Schlag- und Perkussionsinstrumente, die von den Keyboards
und dem Pedal aus spielbar sind.

Keyboard Percussion hat zwei verschiedene Modi, Preset und User. Mit der Preset Keyboard Percussion kdnnen Sie 43
verschiedene Sounds vom unteren Keyboard und Pedal spielen, wihrend Sie mit User Keyboard Percussion die 115 zur
Verfiigung stehenden Sounds frei jeder Taste und jedem Pedal zuordnen konnen.

Die beiden Keyboard Percussion-Tasten auf dem Bedienfeld haben die Aufgabe von Ein-/Ausschaltern fiir beide
Keyboard Percussion-Modi.

So verwenden Sie Preset Keyboard Percussion:

1. Schalten Sie die Keyboard Percussion-Funktion ein, indem Sie entweder Hinweis: Wenn Sie die KEYBOARD
eine oder beide Tasten LOWER und PEDAL in der Sektion KEYBOARD PERCUSSION-Tasten driicken, rufen
PERCUSSION links auf dem Bedienfeld driicken. Sie damit das links gezeigte Display auf.

Wenn gegenwirtig der USER-Modus
aktiviert ist, wihlen Sie "LK/PK PRE-

KEYBOARD SET" (Voreinstellung fiir unteres Key-
PERCUSSION

board/Pedal).

K.B.P.[11

2. Stellen Sie die Lautstérke ein. Die Lautstirke der Perkussions-Kldnge wird
zusammen mit der Lautstirke tiir den Rhythmus eingestellt.

3. Schalten Sie alle Stimmen des unteren Keyboards und des Pedals aus,
indem Sie alle Stimmen-Lautstirkeregler auf MIN. stellen.

4. Spielen Sie einige Tone auf dem unteren Keyboard und dem Pedal. Die

nachfolgenden Tabellen zeigen, wie die 43 Perkussionsklidnge den einzelnen
Tasten der Keyboards zugeordnet sind.
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User Keyboard Percussion

Insgesamt kénnen 115 verschiedene Schlag- und Percussion-Sounds frei jeder
Taste und jedem Pedal zugeordnet werden, und Sie konnen ferner diese Original-
Zusammenstellungen in zwei Memorys speichern: User 1 und User 2. (In diesem

Beispiel wird User | verwendet.)
So verwenden Sie User Keyboard Percussion:

1 e Schalten Sie die Keyboard Percussion-Funktion ein, indem Sie die Taste
LOWER/I in der Sektion KEYBOARD PERCUSSION links auf dem Bedienfeld
driicken. (Die Zahlen "1" und "2" auf den Tasten LOWER und PEDAL beziehen
sich jeweils auf den Speicher User 1 und User 2.)

KEYBOARD
PERCUSSION

PEDAL

2

. \\/
Mode-Seite

K.B.P.[11

USER1

Die Modus-Anzeige erscheint auf dem LCD-Display und zeigt an, daf}
gegenwirtig LK Preset gewdihlt ist. Der Modus kann zwischen LK (unteres
Keyboard) PRESET und USER 1 umgeschaltet werden.

Wenn die Taste PEDAL/2 verwendet wird, um die Modus-Anzeige aufzurufen:

KI BI PI [2]

USERZ

In diesem Fall kann der Modus zwischen PK (Pedal Keyboard) PRESET und USER 2 umgeschaltet werden.
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2. Driicken Sie eine der Datenwahltasten unter USER 1, um USER 1 zu
wihlen.

LK
PRESET PRESET |USER2

A IA A 1A AL A AL A
\v4 B Av4 I A4 B Avd I A2 B AV I A B A/

| \ | L

Daraufhin erscheint die Anzeige fiir MODE/ASSIGN-Seite in der oberen rechten
Ecke des Displays.

3. Wihlen Sie mit den PAGE-Tasten die ASSIGN-Seite.

Assign-Seite PAGE

B.P.[11] FAGE:HODE-

’ 1. CYMEBAL
Crash [Crash [Crash |Ride [Ride [Ride ICLEFIR
Cym 1 ICym 2 IC3mM. IC8m 1 IC¥m 2 ICYmCuk

- IDrch. Orch. |Orch. |Cm  [Cdm Br |Tam- I
Cym 1 ICYm 2 ICYmM. IMarch IShot  1Tam

F s

\/ N/

|
\, \/ Il
M v L.

N J

1 (2] ©

@ INST. (Instrument)
Verwenden Sie die Datenwahltasten unter INST. im Display, um die 12 Seiten

der zur Verfiigung stehenden Instrumenten-Kategorien "durchzublittern”.
(Siehe die Liste der User Keyboard Percussion-Kategorien auf der niachsten
Seite.)

(2] Instrumentenbezeichnungen
Die einzelnen Instrumente werden im Display gezeigt und konnen mit den
entsprechenden Datenwahltasten gewihlt werden.

© CLEAR
Diese Funktion dient dazu, User-Zuordnungen zu loschen. CLEAR hat zwei
Funktionen: man kann entweder ein einzelnes Instrument oder alle Instru-
mente loschen. (Siehe Schritt 5 unten.)
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User Keyboard Percussion-Kategorien

1.CYMBAL - 7. CONGA / BONGO
Crash | Crash | Crash | Ride | Ride |Ride Conga | Conga | Conga | Cenga | Conga
Cym1 | Cym2 | CymM.| Cymt | Cym2 -{CymCup High~ | Low ‘Slap . | Muff" | Slide. |
Qrch. Orch. | Orch. Cym. [ CymBr | Tam- Bongo | Bongo | Bongo Bongo‘ : :
Cym1 Cym2 | CymM. | March | Shot Tam High Low Slap Mute
2.HI-HAT 8. CUICA / SURDO
HH HH HH HH , Cuica | Cuica = | Cuica /| Tambo- | Tambo-
Open | Close | Pedal1| Pedal2 High Med. Low fimO. | rimM.
Surdo | Surdo |.Surdo. { Surdo
Open Mute Rim Muff.

3.SNARE DRUM 9. TIMBALES/COWBELL
sD | sp - | SDRim|SDRim| SDAc | SDAc- Timba-| Timba- | Timba- | Timba- | Timba- | Timba-
“Light | Heavy | t.-f -2, | centl | cent2 le1H. | tetl. | te2H: | le2L. | 1e8H. | te3L. |
SDRe- | SDRe- | Sy, | oreh. | sD Timba- | Timba- | Cow- | Cow- | Cow- | Cow-
verbt |- verb2.l 8D | 8D Roll . = 1 ledH. | . led L. belll | bell2 | belld | -belld
4.SNARE BRUSH = ; 10. PERCUSSION 1
SDBr'| SDBr | SDBr Cabasa | Shaker | Mara: .| Mara: | Guiro | Guiro
Shott - | Shot2 .| Roll i ‘ i ) casH.| casl. | Short Long
Wood' |~ Wood | Wood | Claves | Casta- | Vibra-
High Med. Low net slap
5.TOM 11, PERCUSSION 2
Tom Tom Tom Tom & Agogo | Agogo | Trian- | Trian- | Wind- | Wind-
1 2 3 4 i High Low gleO. gleC. bell beli2
TomBr | TomBr | TomBr | TomBr |- Synth. | Synth, | Synth. Tambou | Pan- Bell Hand | Finger | Scra- | Noise
Shott ‘| ‘Shot2 -| 'Shot3 | .Shot4 ' | Tom1. | Tom2 | Tom3 rine deiro “Claps® | sshap |- tch Per.
6.BASS DRUM 12. PERCUSSION 3*
BD BD BD Sg\ih. BD Con- Kotsu- | Kotsu- |. Kotsu- | Kotsu-"| ‘Ohtsu- | Ohtsu-
Light | Heavy | Attack | B March' |- cert BD | zumit | zumi2 | zumi3 | zumid | zumit | zumi2

" Taiko | Taiko | Ohdai- | Ohdai- | Kake- | Kake- | Kake-
1 2 ko1 ko2 goet goe2 goe3

*

Die in PERCUSSION 3 zur Verfligung stehenden Kiénge
enthalten einige traditionelle japanische Perkussions-
instrumente und Vokal-Effekte.
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4. Um ein Instrument einer bestimmten Taste oder einem Pedal zuzuordnen,
halten Sie die Datenwahltaste, die dem gewiinschten Instrument entspricht,
gedriickt und schlagen gleichzeitig die Taste (das Pedal) an, der (dem) Sie das

Instrument zuordnen mochten.

E.ERSS DR
BD Synth. |BD gg?iEQIC_LEF'E
|| e e

AttackiBD March
Die Bezeichnung des neu zugeordneten Instruments und die Taste werden an der

Oberseite des Displays gezeigt.

5 o Um eine Instrumenten/Tasten-Zuordnung zu 16schen, verwenden Sie die
Clear-Funktion. Sie konnen Clear auf zwei verschiedene Arten verwenden: zum
Loschen nur eines oder aller Instrumente.

So loschen Sie ein Instrument:

Halten Sie die Datenwahltaste gedriickt, die CLEAR entspricht, und schlagen Sie
gleichzeitig die Taste (das Pedal) an, die (das) dem zu 16schenden Instrument
entspricht. (Ein kurzer Piepston bestitigt, da} das Instrument geldscht wurde.)

So léschen Sie alle Instrumente:

1. Driicken Sie die Datenwahltaste, die CLEAR entspricht. Daraufhin erscheint
die folgende Seite auf dem Display und fordert Sie zur Bestitigung des Bedie-
nungsschritts auf.

E.B.F’. (2]

a [Crash |Assign All Clear

tde JeLear

Cim 1 Hre You Sure 7 -ImCup
w [Oroh, | L OK 1 [Cancell [am- l

Cym 1 ICIM £ TL3mIil. NIaFch IShot ilam

2. Driicken Sie eine der Datenwahltasten unter [OK] im Display, um alle Daten
zu 16schen. Wenn [OK] gewéhlt ist, erscheint kurzzeitig die Meldung "Com-
pleted"” auf dem Display.

Driicken Sie eine der Datenwahltasten unter [Cancel] im Display, um den
Loschvorgang abzubrechen.
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Hinweis: Obwohl zwei Zusammenstel-
lungen von User Keyboard Percussion-In-
strumenten erzeugt werden konnen, ist es
nicht moglich, sie mit dem Registration
Memory zu speichern. Nur die Ein/Aus-
Daten und der Keyboard Percussion-
Modus konnen im Registration Memory
gespeichert werden.

Hinweis: Sowohl LOWER/1 als auch
PEDAL/2 kénnen gespielt werden, wenn
beide Tasten eingeschaltet sind.

Hinweis: Beim Zusammenstellen eines
User-Rhythmus-Pattern unterscheidet sich
die Zuordnung der Instrumente von der hier
beschriebenen Zuordnung. (Siehe Seite
119 beziiglich der Zuordnung der Instru-
mente bei der Rhythmus-Pattern-Program-

mierung.)




Andere Funktionen der User Keyboard Percussion

Zusitzliche Funktionen im User-Modus umfassen das Kopieren der auf dem un-
teren Keyboard bzw. dem Pedal voreingestellten Keyboard Percussion zu User |
und 2 und das Kopieren einer User-Position zu einer anderen.

Die hier erlduterten Kopierfunktionen ist dadurch praktisch, daB Sie dann bereits
eine Grundlage haben, auf der Sie nach Wunsch Ihre eigenen Keyboard Percussion
Zusammenstellungen aufbauen kénnen, ohne ganz von vorn beginnen zu miissen.

So kopieren Sie die Lower Preset Keyboard Percussion zu User 1:

1 e Wihlendie MODE-Seite mit den PAGE-Tasten. PAGE
K.B.F.T1] PACE-GHAE ASSTGH) . ...
|
PRESET PRESET [USER2

2. Wihlen Sie dann USER 1 als Modus und driicken Sie dann eine der Daten-

wahltasten unter "LK PRESET" im Fenster COPY. Darauthin erscheint die Hinweis: Die Voreinstellungen der Key-

board Percussion auf dem unteren Key-

folgende Anzeige auf dem Display und fordert Sie zur Bestitigung des Bedie- board kénnen nur zu User 1 und die des

nungsschritts auf. Pedals zu User 2 kopiert werden.

B.F.T1]

_EEGhhsaam 0 |
LK PRESET RAssign Copv| LK
Rre You Sure 7

[ 0K 1 [Cancell

3. Driicken Sie eine der Datenwahltasten unter [OK] im Display um die Vor-
einstellungen des unteren Keyboards zu kopieren. Wenn [OK] gewahlt ist,
erscheint kurzzeitig die Meldung "Completed" auf dem Display.

Driicken Sie eine der Datenwahltasten unter [Cancel] im Display, um den
Loschvorgang abzubrechen.

Die Voreinstellungen der Keyboard Percussion auf dem Pedal (PK PRESET) konnen auf dieselbe Weise kopiert
werden, wenn USER 2 als Modus gewéhlt wird.

B.P.L2]

PK PRESET Rssion Copy| PK
Are You Sure 7

[ OK 1 [Cancel]
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Kopieren von ¢iner User-Position zur anderen:

1 o Waiihlen die MODE-Seite mit den PAGE-Tasten.

PAGE

-BmPn[lJ . FALE: -REEION] .

LK .
PRESET : PRESET |USER2

2. Wiihlen Sie USER 1 als Modus und driicken Sie dann eine der Datenwahl-
tasten unter "USER 2" im Fenster COPY. Darauthin erscheint die folgende
Anzeige auf dem Display und fordert Sie zur Bestitigung des Bedienungsschritts
auf.

B.P.T1T , FRGE: RS

S
: " LK ,
R R e Vou ‘Sure 7 REk [USER2

L. 0K 1 [Cancel]

3. Driicken Sie eine der Datenwahltasten unter [OK] im Display um die Daten
der Quelle (USER 2) zum Ziel (USER 1) zu kopieren. Wenn [OK] gewiihlt ist, er-
scheint kurzzeitig die Meldung "Completed" auf dem Display.

Driicken Sie eine der Datenwahltasten unter [Cancel] im Display, um den
Loschvorgang abzubrechen.

User 1 kann auf dieselbe Weise kopiert werden, wenn User 2 als Modus gewihlt wird.

B.P.[2]

USERL Assi ' PK
R a=TianEokY.  eskr JUSER1

[ 0K 1 [Cancel]
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| M.0.C. (Melody On Chord)

Die Melody On Chord-Funktion (M.O.C.) fiigt automatisch einer Melodie, die Sie auf dem oberen Keyboard spielen, eine
Harmonie hinzu. Diese Harmonie wird von den Akkorden abgeleitet, die Sie auf dem unteren Keyboard spielen — bzw.
von den Akkorden, die fiir Sie gespielt werden, falls Sie die automatische Begleitfunktion gewihlt haben.

Melody On Chord verfiigt iiber drei verschiedene Modi von denen jeder einen unterschiedlichen Harmonie-Satz zur
Begleitung der gespielten Melodie besitzt. Die Modi werden von der Seite A.B.C./M.O.C. gewihlt.

So wihlen Sie die M.O.C.-Funktion:

Lo}
]

Q
VOICE EFF%CT

Driicken Sie die Taste A.B.C./M.O.C. in der Sektion DISPLAY SELECT. DISPLAY _SET

o

A
M.

o) {o) o]
FOOT  REGIST  EXP.
SHIFT  PITCH/MIDI

A.B.C./ M.O.C.-Seite

o oRHYTHMo
VOICE PROGRAM
EDIT  PATTERN SEQUENCE

o o o
U.FLUTE L. FLUTE TREMOLO
VOICE  VOICE FAS

DISPLAY SELECT

Melody On Chord

0 OFF Chord-Funktion eingeschaltet ist, ertont
kein Melody On Chord, wenn die Stim-

Hinweis: Selbst wenn die Melody On

Hebt die Melody On Chord-Funktion auf. men fiir das obere Keyboard auf 0
® MODE 1 gestellt sind.

Erzeugt Harmonien von bis zu zwei Tonen in einem Bereich, der dicht bei
der gespielten Melodie liegt.

© MODE 2
Erzeugt Harmonien von bis zu drei Tonen in einem Bereich, der dicht bei
der gespielten Melodie liegt.

O MODE 3
Erzeugt Harmonien von bis zu drei Tonen in einem Bereich, der relativ
entfernt von der gespielten Melodie liegt.

6@ KNEE
Ein-/Ausschalter fiir Kniehebelsteuerung der Melody On Chord-Funktion.
Wenn Sie die Melody On Chord-Funktion mit dem Kniehebel steuern
mochten, miissen Sie zunichst den Parameter KNEE auf ON stellen und
dann, wie oben beschrieben, einen der drei Modi wihlen. Wenn diese
Funktion eingeschaltet ist, bewirkt ein Druck gegen den Kniehebel nach
rechts, daB die Melody On Chord-Funktion aktiviert wird.
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0 I Registration Memory

Registration Memory ermdglicht es Ihnen, praktisch alle Einstellungen zu speichern, die Sie auf dem Be-
dienfeld und dem LCD vornehmen und bietet damit eine bequeme Moglichkeit, augenblicklich alle Stimmen-
Einstellungen und Rhythmen wiihrend des Spiels mit einem einfachen Tastendruck auf dem Registration Mem-
ory-Bedienfeld zu sindern. Diese Tasten sind leicht erreichbar zwischen dem oberen und unteren Keyboard
angeordnet und damit auch wiihrend des Spiels leicht umzuschalten.

Es lassen sich praktisch alle Einstellungen auf dem Bedienfeld und die Funktionen und Einstellungen, die iiber
die Display-Seiten zugiinglich sind, wie z.B. Effekte und Begleitungen, im Registration Memory speichern.

Funktionen und Einstellungen, die nicht gespeichert werden konnen sind:

@ Einstellung des Typs von Reverb @ Stimmen der Betriebsart Edit (mit Ausnahme der User-Stimmen,

@ Einstellung des Typs von D.R.E die in mit Punktmarkierung versehenen Tasten gespeichert wurden)

@ Attack bei den Flute Voices ® Voice Disk-Stimmen

@ Mit dem Rhythmus-Pattern-Programm erzeugte Patterns
(mit Ausnahme von User-Rhythmus-Patterns, die in mit
Punktmarkierung versehenen Tasten gespeichert wurden)

@ Pan, Reverb und Volume-Einstellungen
auf der Instrumentenseite

@ Zuordnungen bei User Keyboard Percussion
@ Rhythmus-Sequenzen

@® MIDI-Einstellungen

@ Einstellungen von Registration Shift

@ Pitch/Transpose-Einstellungen,

| Speicherung von Registrierungen

Neu von Thnen zusammengestellte Registrierungen kdnnen in einer der Tasten auf dem Registration Memory-Be-
dienfeld gespeichert werden. Alle Registrierungen im Registration Memory konnen ferner auch auf Diskette gespeichert
werden, um sie spiter leicht wieder abrufen zu kdnnen.

So speichern Sie Registrierungen im Registration Memory:

1 ¢ Nachdem Sie eine Registrierung zusammengestellt haben, miissen Sie
entscheiden, welche der numerierten Tasten Sie zur Belegung wihlen mochten.

2. Halten Sie die M-Taste {(Speichertaste) in der Registration Memory-Sektion
gedriickt und driicken Sie dann eine der numerierten Tasten, in der Sie Thre
Registrierung speichern mochten.

1. Wihrend die M-Taste gedriickt gehalten wird... 2. ...die gewiinschte numerierte Taste driicken.

ZLEE%@

-

T o @ s o 7 e _® w wom] o) |

Wenn die Registrierung gespeichert wurde, blinkt die numerierte Taste kurzfri-
stig auf und leuchtet dann stédndig.
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I Abruf von Registrierungen aus dem Speicher

Driicken Sie einfach die numerierte Taste, die der von Ihnen gewiinschten Registrierung entspricht.

Funktion der D-Taste (Disable)

eigenen Rhythmus-Pattern wéhlen, wenn Sie dies wiinschen.

Rhythmus- und automatische Begleit-Pattern verindern sich ebenfalls, wenn Sie eine andere Registration Memory-
Taste wihlen. Ein Druck auf die D-Taste (Disable) ermdglicht es thnen, dieselben Rhythmus- und Begleitungs-
Pattern beizubehalten, wihrend alle Ihre Registrierungen verdandert werden. Ferner ist es moglich, daf3 Sie Thre

I Speichern von Régistriemngen auf Diskette

So speichern Sie alle Registrierungen auf Diskette:

1 e Schieben Sie eine formatierte Diskette in den Diskettenschlitz unter dem
Music Disk Recorder (M.D.R.).

Uberzeugen Sie sich davon, daB die Diskette entweder unbenutzt ist oder Daten
enthalt, die Sie 16schen konnen. Wenn die Diskette neu und unformatiert ist,
miissen Sie diese zunichst formatieren. Nihere Einzelheiten zum Formatieren
einer Diskette finden Sie im Abschnitt Music Disk Recorder. (Siehe Seite 85.)

2. Wihlen Sie eine Titelnummer mit Hilfe der Tasten SONG SELECT auf
dem M.D.R..

RECORD PLAY
o] Q e] o [0} Q O
lUFPER LOWER _PEDAL _CONTROL UPPER LOWER PEDAL CONTROH { SHIFT. ]
SONG FROM TO SONG DEL.
REPEAT -—SONG COPY—

MUSIC DISK RECORDER

o (o} (o] o] e]
PAUSE STOP PLAY SONG SELECT RECORD CUSTOM PLAY

@ O & o]

- TEMPO + FORMAT

Auf einer einzigen Diskette ist Speicherplatz fiir 40 Titel vorhanden.
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6 Registration Memory

3. Wihrend Sie die Taste RECORD auf dem M.D.R. gedriickt halten, driicken
Sie die M-Taste (Speichertaste) im Registration Memory.

RECORD PLAY
(o} Q [0} O (o] Q o]
UPPER _LOWER _PEDAL CONTROL UPPER LOWER PEDAL CONTROL SHIFT
1. Wahrend die Taste OO0 g
RECORD gedriickt SONG FROM _ TO SONG DEL.
REPEAT —SONG COPY—

gehalten wird ...
MUSIC DISK RECORDER

o] O C o] Q
PAUSE STOP PLAY SONG SELECT RECORD CUSTOM PLAY
- TEMPO + FORMAT
2. ... die M-Taste dricken.
&/ 113 el f15 e EIRREINNETRRTY s, & (7, [ o] [0 1 [17 (o]

Mit diesem Bedienungsschritt werden alle 16 Registrierungen im Registration
Memory unter einem Titel abgelegt. Die anderen 39 zur Verfiigung stehenden
Titel auf der Diskette kénnen zur Speicherung von zusitzlichen Gruppen von 16
Registrierungen verwendet werden.

I Registration Shift

Die Registration Shift-Funktion ermdglicht es Thnen, die Registrierungen auf dem Registrierungs-Bedienfeld zu

veridndern, ohne lhre Hiinde von den Keyboards zu nechmen. Mit Hilfe des rechten Fufischalters am Fufischweller-Pedal
konnen Sie zu einer vorher bestimmten Registrierung "springen” oder der Reihe nach durch die Registrierungen des
Bedienfelds fortschalten, wobei dies entweder in numerischer Reihenfolge oder in jeder beliebigen Reihenfolge, die Sie
vorher festlegen konnen geschehen kann. Registration Shift hat drei Modi: Shift, Jump und User.

So wihlen Sie die Registration Shift-Funktionen:

Driicken Sie die Taste REGIST SHIFT in der DISPLAY SELECT-Sektion. diee erfkor A8 c
Registration Shift-Seite F§V31 REQIST PlTE%MlDl
REETST SHIFT ¢FOOT SWITCH-RIGHT» D - D
i el S e oRHYTHMo

o
VOICE PROGRAM
EDIT  PATTERN SEQUENCE

SHIFT| JUMP | USER
O O 6 o

o o o
U.FLUTE L. FLUTE TREMOLO
VOICE  VOICE A

DISPLAY SELECT
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© OFF
Schaltet die Registration Shift-Zuordnung aus.

@ SHIFT
Auswahl des SHIFT-Modus. Im SHIFT-Modus bewirkt jeder Druck auf den
FuBschalter, daf} die Voreinstellungen im Registration Memory in ihrer nu-
merischen Reihenfolge weitergeschaltet werden. Nachdem die letzte Vorein-
stellung erreicht ist, springt die Funktion wieder zum Anfang zuriick und
wiihlt die erste Voreinstellung erneut. Die mit Zahlen versehenden Tasten

leuchten auf, wenn sie gewahlt werden.

So stellen Sie die Shift-Modusfunktion ein:

Driicken Sie eine der Datenwahltasten unter SHIFT.

® jump
Auswahl des Jump-Modus. Im Jump-Modus bewirkt jeder Druck auf den
rechten FuB3schalter, daf eine bestimmte Registrierung auf dem Be-
dienfeld gewihlt wird.

So stellen Sie die Jump-Modusfunktion ein:

1. Driicken Sie eine der Datenwahltasten unter JUMP.
Darauthin erscheint das JUMP-Fenster im rechten Teil des Displays.

REGIST SHIFT (FOOT SWITCH-RIGHT>

- MODE
oFf |sH1FT|RLS

m_

REGIST= 1

VAN NN VAN [ VAN B VAN I VAN [ VAN B | VAN
ViV NV IV VL

2. Wihlen Sie die gewiinschte Registrierungs-Nummer mit den vier Daten-

wahltasten unter dem JUMP-Fenster.

O USER
Auswahl des User-Modus. Im User-Modus bewirkt jeder Druck auf den
rechten FuBschalter die Wahl von Registrierungen entsprechend der Reihen-
folge, die Sie vorher bestimmt haben.

So schalten Sie die User-Modusfunktion ein:

1. Driicken Sie eine der Datenwahltasten unter USER.
Daraufhin erscheint die Anzeige fiir die MODE/EDIT-Seite in der rechten Ecke
des Displays.

REGIST SHIFT (FOOT SWITCH-RIGHT)

PRGE: - EDIT|

OFF |SHIFT| Jump

2. Wiihlen Sie die EDIT-Seite mit den PAGE-Tasten.
Darauthin erscheint die EDIT-Seite:
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6 Registration Memory

Edit-Seite

AN B VAN I VAN I VAN [ VAN BN VAN BN VAN
ViV

® O 5] o 6 o 10
(1) 6]

@ Steuerung des Cursors
Die Cursor-Steuerung wird dazu verwendet, den Cursor (das ist der Pfeil im

Hinweis: Der Cursor kann nicht bewegt
Display) zu den verschiedenen im Display gezeigten Registrierungen zu fiihren. werden, sofern nicht Registrierungs-

Eingegebene Registrierungs-Nummern werden in Kistchen eingerahmt gezeigt, Nummern eingegeben worden sind.
wihrend die Nummern in der Reihe dariiber die Hiufigkeit angeben, mit der der

rechte FuSschalter nacheinander gedriickt wird. Bewegen Sie den Cursor zu dem

L . Hinweis: Obwohl nur etwa 15 Registra-
Punkt, wo Sie die Bearbeitung durchfiihren mochten.

tion Shift-Stufen gleichzeitig auf dem
@ K< Bewegt den Cursor zur ersten Position. Display gezeigt werden, konnen bis zu
O < Bewegt den Cursor um eine Stufe nach links. 80 Stufen gespeichert werden. Verwen-
0> Bewegt den Cursor um einen Schritt nach rechts.
@ > Bewegt den Cursor zur letzten Position.

den Sie die Cursor-Steuerung, um die
nicht angezeigten Schritte zugédnglich zu

machen.

® Datenwahltasten

Die Datenwahltasten werden dazu verwendet, Registrierungs-Nummern in die
Registrierungs-Zeile einzugeben oder daraus zu 16schen. Bewegen Sie den
Cursor auf die gewiinschte Position und bearbeiten Sie die Registrierungs-Daten.

@ SET

Zur Anfangseingabe einer Registrierungs-Nummer in eine Leerstelle der

Beispiels-LCD fiir User-Shift

Registrierungs-Zeile, oder zum Auswechseln einer Nummer an der

gegenwiirtigen Cursor-Position. Um eine Nummer einzugeben, driicken Sie
die gewiinschte Registration Memory-Taste (die gewihlte Taste leuchtet
daraufhin auf) und driicken dann die Datenwahltaste, die SET entspricht.
Nachdem Sie SET verwendet haben, um Registrierungen einzugeben, kann
der Cursor unter den Nummern bewegt werden.

0 INS. (Insert)
Zum Einfiigen einer Registrierungs-Nummer an der gegenwirtigen Cursor-
Position. Die neue Registrierungs-Nummer wird in diesem Fall an der
Cursor-Position eingefiigt, und alle anderen Nummern rechts vom Cursor
werden um eine Position weitergeschoben, um die neue Nummer un-
terzubringen. Um diesen Bedienungsschritt durchzufiihren, bewegen Sie
zuerst den Cursor zu einer numerierten Position. Dann driicken Sie die
gewiinschte Registration Memory-Taste (die gewihlte Taste leuchtet
daraufhin auf) und driicken dann die Datenwahltaste, die INS. entspricht.

© DEL. (Delete)
Zum Loschen einer Registrierungs-Nummer an der gegenwirtigen Cursor-
Position. Nachdem Sie den Cursor unter die Registrierungsnummer bewegt
haben, die Sie 16schen mdchten, driicken Sie eine der Datenwahltasten unter
DEL.

{) CLEAR
Zum Loschen aller gegenwértig vom Verwender benutzten Registration
Shift-Einstellungen.
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Nachdem Sie CLEAR gewihlt haben, erscheint die folgende Anzeige:

nenm-"' TEr T
=] Data Flll Clear-
Are You Sure H
OK 1 tCancell Jne . |cLenR

— 1 TR '\-F_l—| T = e

Al 1Al (Al Al 1A 1A Al A
vl v v v v v

Driicken Sie eine der Datenwahltasten unter [OK] im Display, um alle von Ihnen
eingegebenen Daten zu 16schen. Wenn [OK] gewdhlt ist, erscheint kurzzeitig die
Meldung "Completed” (abgeschlossen) im Display.

Driicken Sie eine der Datenwahltasten unter [Cancel] im Display, um die

Funktion zu beenden.

Registrierungs-Nummern kdnnen nicht tiber die Kapazitit von 80 Eingaben der
Registration Shift-Funktion eingegeben werden. Wenn alle 80 Plitze besetzt
sind, erscheint kurzzeitig die folgende Nachricht:

Loschen Sie zunédchst nicht mehr erforderliche Registrierungen und fithren Sie

dann den Bedienungsschritt erneut aus.

Loschen der Registration Memory-Tasten (Einschalt-Riickstellung)

Alle gegenwirtigen Registrierungen konnen auf einmal mit Hilfe der Einschalt-Riickstellfunktion geléscht werden.
Diese Mafinahme ersetzt die von Ihnen gespeicherten Registrierungen mit den bereits werkseitig geladenen Regi-
strierungen. Hierzu miissen Sie wie folgt vorgehen:

1 o Schalten Sie den Netzschalter aus.

2. Halten Sie die obere linke Datenwahltaste gedriickt und schalten Sie die Stromversorgung wieder ein.

POWER

Setzen Sie diese Funktion mit duBerster Sorgfalt ein, da mit ihr alle Ihre Registration Memory-Einstellungen
geldscht werden.
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6 Registration Memory

Riickruf der Einstellungen auf dem Bedienfeld vor dem Ausschalten der Electone

Wenn Sie die Electone ausschalten, 16schen Sie damit alle von Thnen durchgefiihrten Einstellungen auf dem
Bedienfeld. Wenn Sie die Electone wieder einschalten, wird automatisch die Registrierung "Grundregistrierung 1"
gewihlt. Wenn Einstellungen auf dem Bedienfeld vorgenommen haben, die Sie spiter wieder verwenden méchten,
sollten Sie diese vor dem Ausschalten der Electone im Registration Memory speichern

(Siehe Seite. 77).

Sie konnen jedoch auch die Einstellungen wieder aufrufen, die auf dem Bedienfeld eingestellt waren, ehe die
Electone das letzte Mal ausgeschaltet wurde. Hierzu gehen Sie wie folgt vor:

1 o Schalten Sie das Instrument wieder ein.

2. Wihrend Sie die M-Taste (Memory) gedriickt halten, driicken Sie die D-Taste (Disable).

[1s] 18] b o2z [3] s 5| & [7] [e] (o] 1ol [n] 1z

Wenn Sie die Einstellungen wieder aufrufen wollen, die vor dem Ausschalten auf dem Bedienungsfeld eingestellt
waren, achten Sie unbedingt darauf, daf3 Sie nach dem Einschalten des Instruments AUF KEINEN FALL eine der

Tasten auf dem Bedienfeld driicken (mit Ausnahme von solchen der Grundregistrierung).

Hinweis: Weitere Informationen zur
PEDAL D.R.C.-Taste finden Sie auf Seite
143.
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