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Handbiicher

Handbucher

Ihr Stagepiano CP5 bzw. CP50 wird mit drei Handbilchern ausgeliefert: der Bedienungsanleitung, dem Referenzhandbuch
(dieses Dokument) und dem Datenheft. Die Bedienungsanleitung ist dem Stagepiano in gedruckter Form beigelegt.
Das Referenzhandbuch und das Datenheft sind als PDF-Dateien auf der mitgelieferten CD-ROM enthalten.

L_L_] Bedienungsanleitung (gedrucktes Heft)
Die Bedienungsanleitung beschreibt die Einrichtung des CP5 bzw. CP50 sowie die grundlegende Bedienung des Geréats.

ﬂ Referenzhandbuch (diese PDF-Datei)

Das vorliegende Referenzhandbuch beschreibt den internen Aufbau des CP5 bzw. CP50 sowie die verschiedenen
Parameter, die Sie einstellen kdnnen.

ﬂ Datenheft (PDF-Datei)

Im Datenheft finden Sie eine Liste aller Presets (oder Performances) des CP5 bzw. CP50, eine Aufstellung der
Auswahlmoglichkeiten fur die Blocke Modulationseffekte und Leistungsverstarker/Kompressor*, eine Liste der
einstellbaren Parameter flr diese Blocke sowie Referenzinformationen zum Thema MIDI. (*: nur beim CP5)

So arbeiten Sie mit diesem Referenzhandbuch

B Auf der ersten Seite im Abschnitt Interner Aufbau des CP5/CP50 finden Sie ein Blockschema, das die
verschiedenen Komponenten des Klangerzeugungssystems in lhrem Stagepiano illustriert. Durch Klicken auf die
Pfeile © in diesem Diagramm konnen Sie direkt zu einer Beschreibung der jeweiligen Komponente springen.

® Uber die Reiter am rechten Rand der Seiten im Abschnitt Referenz springen Sie bequem zu naheren
Informationen Uber die Parts, aus denen jede Performance besteht, und Uber die Einstellungsbereiche, die
Sie durch Dricken der Bedienfeldtasten 6ffnen kénnen. So kénnen Sie sich schnell Uber den internen Aufbau
Ihres CP5 bzw. CP50 informieren und herausfinden, wie die verschiedenen Einstellungsbereiche und
Bedienfeldtasten miteinander zusammenhangen. Durch Klicken auf die Reiter Interner Aufbau des CP5/CP50
oder Anhang am Anfang bzw. Ende der Liste kdnnen Sie auBerdem schnell zu den betreffenden Abschnitten
springen.

B \Wenn im Inhaltsverzeichnis oder im Haupttext eine Seitenzahl steht, kénnen Sie einfach darauf klicken, um zu
dieser Seite zu springen.

B Im Bereich Lesezeichen links im PDF-Anzeigefenster kdnnen Sie direkt auf die Themen klicken, die Sie lesen
mochten. (Falls der Bereich nicht angezeigt wird, klicken Sie links oben auf das Register Lesezeichen, um ihn
zu 6ffnen.)

B \Wenn Sie Informationen zu einem bestimmten Thema oder einer bestimmten Funktion suchen, klicken Sie im
MenU Bearbeiten von Adobe Reader auf Suchen oder Erweiterte Suche und geben Sie ein Schlagwort ein, um
im gesamten Dokument nach Textstellen mit diesem Wort zu suchen.

HINWEIS Die aktuelle Version von Adobe Reader kénnen Sie von folgender Website herunterladen:
http://www.adobe.com/products/reader/

HINWEIS Die Namen und Positionen von Menielementen kdnnen sich je nach Version von Adobe Reader unterscheiden.

Information

¢ Die Abbildungen und LCD-Anzeigen in dieser Bedienungsanleitung dienen lediglich der Veranschaulichung
und kénnen vom tatséchlichen Aussehen lhres Instruments abweichen.

*Die in diesem Handbuch erw&hnten Firmen- und Produktnamen sind Marken bzw. eingetragene Marken der
betreffenden Firmen.
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Interner Aufbau des CP5/CP50

Hauptkomponenten

Der interne Aufbau lhres CP5 oder CP50 gliedert sich in drei Hauptbereiche: den Klangerzeuger, den Song Setting-
Bereich (Songeinstellung) und den Controller.
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CP5/CP50
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*: Nur beim CP5 verfiigbar.

Klicken Sie im Diagramm auf 0 um zur betreffenden Seite zu springen.
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Interner Aufbau des CP5/CP50 > Klangerzeuger

Klangerzeuger

Der Tonerzeuger lhres Stagepianos erzeugt Klange auf Basis von Performance-Daten, die Sie durch Spielen auf der
Tastatur und Bedienen des Sequenzers sowie verschiedener Controller erstellen. Im Einzelnen besteht der Klangerzeuger
aus Performances, einem Master-Compressor-Block und einem Master-Equalizer-Block. Eine Performance ist ein einzelner
Preset, Uber den mehrere Voices gleichzeitig erzeugt werden kénnen.

Der Master-Compressor-Block und der Master-Equalizer-Block regeln dabei die Dynamik und den Klang der Téne, die
von den einzelnen Performances erzeugt werden. Die Einstellungen flr den Master-Compressor und den Master-
Equalizer sind getrennt von den Performances abgelegt. Sie wirken sich also auf das Stagepiano als Ganzes aus und
kénnen dadurch optimal auf die Spielumgebung abgestimmt werden. Der grundlegende Signalfluss zwischen diesen
Komponenten ist nachstehend dargestellt.

Performance

F

LEFT1/LEFT
LEFT2* —

RIGHT1/RIGHT B

—
Master- Master-
RIGHT2* 9—@ Compressor- Equalizer- —>
—

Parts

e

Block Block
TRACK

Reverb-
Block
*:Die Parts LEFT2, RIGHT2 und MIC INPUT sind nur auf

dem CP5 verfiigbar.

MIC INPUT*

Jede Performance besteht aus einer Reihe von Parts und einem Reverb-Block. Wie unten gezeigt enthélt eine CP5-
Performance sechs verschiedene Parts, eine CP50-Performance dagegen drei. Jeder Part kann dabei unterschiedliche
Tontypen verarbeiten. Weitere Informationen zu den einzelnen Parts finden Sie auf Seite 5.

H Parts beim CP5

¢ | inke/rechte Parts: LEFT1, LEFT2, RIGHT1 und RIGHT2
* TRACK-Part
e MIC INPUT-Part

H Parts beim CP50

¢ L inke/rechte Parts: LEFT und RIGHT
e TRACK-Part

Der endguiltige Klang einer Performance entsteht schlielich, indem ein gemeinsamer Halleffekt (Reverb) auf jeden der
ausgewahlten Parts gelegt wird. Durch eine entsprechende Einstellung des Master-Compressor- und Master-Equalizer-
Blocks kénnen Sie auBerdem den Klang des Stagepianos als Ganzem optimal auf die Spielumgebung abstimmen. Diese
Einstellungen wirken sich auf alle Performances gleichermaBen aus.

CP5/CP50 Referenzhandbuch
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Interner Aufbau des CP5/CP50 > Klangerzeuger

Linke und rechte Parts

Die linken und rechten Parts, aus denen jede Performance besteht, reagieren auf Ihr Tastaturspiel oder auf MIDI-
Eingabedaten und erzeugen daraufhin Uber den integrierten Klangerzeuger die betreffenden Téne. Das CP5 hat vier
solche Parts (LEFT1, LEFT2, RIGHT1 und RIGHT2), das CP50 zwei (LEFT und RIGHT). Unabhé&ngig von der Anzahl der
verfligbaren Parts kénnen Sie diese je nach Ihrem Spielstil Gbereinanderlegen (Layer-Konfiguration) oder auf die linke
und rechte Hand aufteilen (Split-Konfiguration). Beim Ubereinanderlegen von Parts werden die sich tberlagernden
Spielbereiche jeweils durch Notengrenzen definiert (Seite 32). Beim Aufteilen der Parts wird hingegen ein Split-Punkt
gesetzt (Seite 31). Die Noten links und rechts von diesem Punkt kénnen dann Uber den linken bzw. rechten Part gespielt
werden. Zum Einrichten der Layer- bzw. Split-Konfiguration verwenden Sie den Parameter Split (Seite 31) im Bereich
Common-Einstellungen.

Ubereinandergelegte Parts Getrennte Parts
LEFT1 oder LEFT
LEFT2* Split-Punkt
RIGHT1 oder RIGHT LEFT1 oder LEFT ¢ RIGHT1 oder RIGHT
RIGHT2* LEFT2* RIGHT2*

A\ - I AN N NN

* Nur beim CP5 verfiigbar.

Jeder CP5-Part gliedert sich in vier Blocke: einen Voice-Block, einen Vorverstarker-Block, einen Modulationseffekte-
Block und einen Leistungsverstérker-/Kompressor-Block. Beim CP50 werden hingegen flr jeden Part drei Blocke
verwendet: Voice, Vorverstarker und Modulationseffekte.

Parts
Voice- | Vorverstirker- Modulationseffekte- Leistungsverstarker/
Block Block Block Kompressor-Block* >

* Der Block Leistungsverstirker/Kompressor-Block ist nur bei CP5-Parts
vorhanden.

In diesen Blécken haben wir nicht nur den jeweils charakteristischen Klang von akustischen Klavieren und klassischen
E-Pianos originalgetreu nachgebildet, sondern auch viele dazu passende Effektgeréte, Verstarker und andere Gerate
aus dem BUhnen- und Studioeinsatz. Mit der Funktion ,Piano Customize* (Piano anpassen) kénnen Sie diese Blocke frei
zusammenstellen. So kénnen Sie nicht nur einen klassischen Vintage-Sound simulieren, sondern auch ganz spezielle
Geratekonfigurationen zusammenstellen, die im wirklichen Leben niemals maglich waren. AuBerdem verfagt Ihr CP5
bzw. CP50 auch Uber viele andere Voices, z. B. fur Streicher oder Gitarre. Diese k6nnen Sie mit den Piano-Voices
kombinieren, um so ganz einzigartige Sounds zu erzeugen.

Fur jede Performance kdnnen die von den verschiedenen Parts erzeugten Klange zum Abschluss durch einen
gemeinsamen Reverb-Block gesendet werden. Performances enthalten auBerdem auch einen Bereich Common-
Einstellungen (Allgemeine Einstellungen), in dem Sie eine Bezeichnung, einen Tastatur-Modus und Controller-
Einstellungen fur die Performance einrichten kdnnen. Mit diesen allgemeinen Einstelllungen kénnen Sie zum Schluss
noch Feinabstimmungen an Ihren einzelnen Performances vornehmen.

Auf Ihrem CP5 bzw. CP50 ist werksseitig schon eine groBe Auswahl von Performances geladen (Preset Performances).
In diesen Performances sind die vorher beschriebenen Parts und Blécke gezielt kombiniert, um einen ganz bestimmten
Sound zu erzeugen. Uber den Master-Compressor- und Master-Equalizer-Block kénnen Sie auBerdem den Klang des
Stagepianos als Ganzem optimal auf die Spielumgebung abstimmen. Diese Einstellungen wirken sich auf alle
Performances gleichermalBen aus.

CP5/CP50 Referenzhandbuch
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Interner Aufbau des CP5/CP50 > Klangerzeuger

Funktion der Blécke und des Bereichs Common-Einstellungen

Die Funktion jedes Blocks und des Bereichs Common-Einstellungen, aus denen ein CP5- bzw. CP50-Part besteht, ist
nachstehend beschrieben.

H Voice-Block

Der Voice-Block legt einen bestimmten Instrumentenklang fest, den der Klangerzeuger flr den jeweiligen Part erzeugen
soll. Mithilfe moderner Klangsynthese-Technologie kann das CP5 bzw. CP50 den charakteristischen Sound akustischer
Klaviere und klassischer E-Pianos originalgetreu nachbilden. Neben verschiedenen Pianotypen bieten die Voice-Blocke
auch eine Auswahl anderer Instrumente, z. B. Streicher, Gitarre oder Bass. Diese sind zur besseren Ubersicht in
Instrumentenkategorien angeordnet. Nahere Informationen zu den Piano-Voices (aus den Kategorien PIANO und
E.PIANO), finden Sie unter Voice-Block (Seite 12) im Abschnitt Referenzteil weiter unten. Informationen zu den anderen
Instrumentenkategorien und Voices finden Sie im separaten Datenheft (PDF-Datei).

W Vorverstarker-Block

Im Vorverstarker-Block legen Sie Vorverstarker-Parameter und andere Einstellungen fest, die sich ausschlieBlich auf
Piano-Voices auswirken. Dieser Block ist daher nur verfligbar, wenn Sie eine Piano-Voice ausgewahit haben (aus der
Kategorie PIANO oder E.PIANO). Sie finden hier nicht nur Reproduktionen verschiedener Vorverstarker fur Klaviere im
Blhneneinsatz, sondern auch eine ganze Reihe von Parametern, mit denen Sie den Sound optimal an lhre
Anforderungen anpassen konnen. Wenn Sie eine Voice aus der Kategorie PIANO oder E.PIANO im Voice-Block
auswahlen, steht im Vorverstarker-Block jeweils ein bestimmter Satz von Parametern fUr diese spezielle Voice zur
Verfigung. Weitere Informationen zu diesen Parametern im Vorverstarker-Block finden Sie unter Vorverstdrker-Block
(Seite 13) im Abschnitt Referenzteil weiter unten.

® Modulationseffekte-Block (Modulationseffekt)

In jedem Modulationseffekt-Block finden Sie eine vielseitige Sammlung von Modulationseffekten, mit denen Sie den
Pianoklang fur den Buhnen- und Studioeinsatz optimal einstellen kénnen. Dieser Block kommt direkt nach dem Voice-
Block und dem Vorverstarker-Block des betreffenden Parts und verarbeitet daher den reinen, noch unbearbeiteten Klang
des Instruments. Wenn im Voice-Block keine Piano-Voice ausgewahlt ist, dient er als Insert-Effekt. Mit Modulationseffekt-
Blocken kénnen Sie einzelne Parts mit jeweils unterschiedlichen Effekten versehen. Jeder Effekt hat dabei eine Reihe frei
anpassbarer Parameter. Weitere Details zu den verfligbaren Modulationseffekt-Typen und den entsprechenden
Parametern finden Sie unter ,Modulationseffekte-Block" (Seite 15) im Abschnitt ,Referenzteil” weiter unten.

B Power-Amplifier/Compressor-Block (Endstufe/Compressor, nur beim CP5)

Zur weiteren Anpassung der Voices kénnen Sie im Leistungsverstarker/Kompressor-Block eines jeden CP5-Parts einen
Endstufenverstarker oder einen Kompressor auswéahlen. Die einzelnen Modelle sind jeweils sehr originalgetreu
nachgebildet. Dieser direkt hinter den Modulationseffekt-Block geschaltete Block nimmt eine weitere Einstellung des
Gesamtklangbilds vor. Wenn im Voice-Block keine Piano-Voice ausgewahlt ist, dient er als Insert-Effekt. Mit
Leistungsverstarker/Kompressor-Blocken konnen Sie einzelne Parts mit jeweils unterschiedlichen Effekten versehen.
Jeder Effekt hat dabei eine Reihe frei anpassbarer Parameter. Weitere Details zu den verflgbaren Endstufen-/
Kompressor-Typen sowie den entsprechenden Parametern finden Sie unter Leistungsverstédrker/Kompressor-Block
(Seite 25) im Abschnitt Referenzteil weiter unten.

B Common-Einstellungen-Bereich

Im Bereich Common-Einstellungen kénnen Sie Ihren Performances eine Bezeichnung geben, einen Tastaturmodus fur
die linken und rechten Parts festlegen sowie die Controller einrichten. Wenn Sie Ihr CP5 bzw. CP50 als Master-Keyboard
zur Ansteuerung anderer MIDI-Gerate verwenden mochten, kdnnen Sie hier die entsprechenden Einstellungen
vornehmen. Weitere Informationen zu den Parametern im Bereich Common-Einstellungen finden Sie unter Common-
Einstellungen-Bereich (Seite 31) im Abschnitt Referenzteil weiter unten.

CP5/CP50 Referenzhandbuch



Interner Aufbau des CP5/CP50 > Klangerzeuger

TRACK-Part

Jede CP5-/CP50-Performance kann auBerdem eine Begleitspur flr Ihr eigenes Spiel enthalten. Hierbei gibt es drei
verschiedene Spurtypen: Preset-Drum-Patterns, User-Songs (Anwender-Songs) und Wave-Dateien. Wenn Sie ein Preset-
Drum-Pattern oder eine Wave-Datei von einem USB-Flashspeicher auswahlen, kénnen Sie im TRACK-Part die
Lautstérke, die Pan-Einstellung und den Reverb-Sendepegel dafir einstellen. Weitere Informationen zu diesen
Parametern finden Sie unter TRACK-Part (Seite 39) im Abschnitt Referenzteil weiter unten.

MIC INPUT-Part (nur beim CP5)

Bei einem CP5 kénnen Sie ein Mikrofon an die MIC INPUT-Buchse anschlieBen und so zu Ihrem Spiel singen. Jede CP5-
Performance enthélt dazu einen MIC INPUT-Teil, mit dem Sie fur das Eingangssignal dieser Buchse die Lautstérke, die
Pan-Einstellung und die Effektparameter festlegen kénnen. Auerdem kénnen Sie das Signal mit einem Noise-Gate,
einem Kompressor, einem Equalizer und einem Insert-Effekt weiterverarbeiten. Weitere Informationen finden Sie unter
MIC INPUT-Part (Seite 40) im Abschnitt Referenzteil weiter unten.

MIC INPUT-Part

MIC INPUT »  Noise Gate —>»  Kompressor  [—P> EQ »  Insert- Effekt —P>

Reverb-Block

Der Reverb-Block lhres CP5 bzw. CP50 bietet eine Reihe hochwertiger Hall-Algorithmen, die von Yamaha fur
professionelle Audio-Anwendungen entwickelt wurden. Hier kdnnen Sie einen einheitlichen Halleffekt zur Anwendung
auf alle Parts der aktuellen Performance wahlen. Jeder Effekt besitzt eine Reihe von frei konfigurierbaren Parametern.
Weitere Details zu den verflgbaren Halleffekttypen und den entsprechenden Parametern finden Sie unter Reverb-Block
(Seite 42) im Abschnitt Referenzteil weiter unten.

Aufbau der Performance-Speicher

Ihr CP5 bzw. CP50 kann Performances in drei Hauptspeicherbereichen speichern: dem Speicher flr Preset
Performances, dem User Performance-Speicher und einem External Performance-Speicher. Die spezielle Rolle jedes
dieser Speicherbereiche wird im Folgenden beschrieben.

Preset Performance-Speicher (Speicher fiir voreingestellte Performances)

Im Preset Performance-Speicher sind die Performance-Presets gespeichert, die mit dem CP5 bzw. CP50 ausgeliefert
werden. Auf ihn wird mit der [PRE]-Taste zugegriffen. Er gliedert sich in drei Speicherbanke: PRE1, PRE2 und PRES3.
Durch wiederholtes Drlcken der [PRE]-Taste kénnen Sie jeweils eine andere Speicherbank im Preset Performance-
Speicher auswahlen. Jede Speicherbank enthalt vier Speichergruppen (A, B, C und D), die jeweils zehn Performances
fassen. Drucken Sie eine der Gruppentasten [A] bis [D] und dann eine der Zifferntasten [1] bis [10], um die betreffende
Performance aus der gerade ausgewahlten External Performance-Speicherbank auszuwéhlen. Damit sie standig
verfugbar sind und verwendet werden kénnen, ist es nicht moglich, die Preset-Performances mit anderen Performances
zu Uberschreiben, die Sie modifiziert oder erstellt haben. Der Preset Performance-Speicher ist also schreibgeschitzt.
HINWEIS Wenn Sie die [PRE]-Taste drlicken, wahrend Sie gleichzeitig die [EXIT]-Taste gedrtckt halten, wird immer Performance 1
aus Gruppe A in der Speicherbank PRE1 ausgewahlt.

HINWEIS Eine Liste aller voreingestellten Performances finden Sie im Datenheft (PDF-Datei).

User Performance-Speicher (fiir Benutzer-Performances)

Im User Performance-Speicher, auf den mit der [USER]-Taste zugegriffen wird, kdnnen Sie Ihre eigenen Performances
speichern. Er gliedert sich in drei Speicherbanke: USR1, USR2 und USR3. Durch wiederholtes Dricken der [USER]-
Taste kdnnen Sie jeweils eine andere Speicherbank im User Performance-Speicher auswahlen. Jede Speicherbank
enthéalt vier Speichergruppen (A, B, C und D), die jeweils zehn Performances fassen. Drlicken Sie eine der
Gruppentasten [A] bis [D] und dann eine der Zifferntasten [1] bis [10], um die betreffende Performance aus der gerade
ausgewahlten User Performance-Speicherbank auszuwahlen. Im Lieferzustand des Stagepianos enthélt der User
Performance-Speicher den exakt gleichen Inhalt wie der Preset Performance-Speicher.

CP5/CP50 Referenzhandbuch
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HINWEIS
Wenn Sie eine Performance im User Performance-Speicher Giberschreiben, wird sie endgiiltig geléscht. Seien Sie daher bitte besonders
vorsichtig, wenn Sie den Speicherort fiir neu erstellte Performances wéahlen, um den Verlust unersetzlicher Daten zu vermeiden.

HINWEIS Wenn Sie die [USER]-Taste drticken, wahrend Sie gleichzeitig die [EXIT]-Taste gedrtckt halten, wird immer Performance 1
aus Gruppe A in der Speicherbank USR1 ausgewahlt.

External Performance-Speicher (fiir externe Performances)

In den External Performance-Speicher des CP5 bzw. CP50 werden Daten von einem angeschlossenen USB-Flashspeicher
eingelesen. Der Zugriff auf diesen Speicher erfolgt Uber die [EXT]-Taste. Sie kénnen diesen Speicherbereich verwenden, um
eigene Performances zu speichern. Er gliedert sich in die drei Speicherbéanke EXT1, EXT2 und EXT3. Durch wiederholtes
Drucken der [EXT]-Taste kénnen Sie jeweils eine andere Speicherbank im External Performance-Speicher auswéhlen. Jede
Speicherbank enthalt vier Speichergruppen (A, B, C und D), die jeweils zehn Performances fassen. Drlicken Sie eine der
Gruppentasten [A] bis [D] und dann eine der Zifferntasten [1] bis [10], um die betreffende Performance aus der gerade
ausgewahlten External Performance-Speicherbank auszuwahlen. Um einen External Performance-Speicher auf einem USB-
Flashspeicher verwenden zu kénnen, muss der Speicherstick in das CP5 bzw. CP50 eingesteckt sein. AuBerdem muss das
Stagepiano die betreffenden Daten in einen daflr vorgesehenen Bereich seines internen Speichers (DRAM) geladen haben.

HINWEIS Wenn Sie die [EXT]-Taste driicken, wahrend Sie gleichzeitig die [EXIT]-Taste gedrtckt halten, wird immer Performance 1
aus Gruppe A in der Speicherbank EXT1 ausgewahlt.

Preset Performance-Speicher

User Performance-Speicher

Bank PRE1

Gruppe A

Bank PRE2
Gruppe A

Bank PRE3
Gruppe A

Performance

Nr. 1 bis 10

Gruppe B

Performance

Nr. 1 bis 10

Gruppe B

Performance

Nr. 1 bis 10

Gruppe B

Performance

Nr. 1 bis 10

Gruppe C

Performance

Nr. 1 bis 10

Gruppe C

Performance

Nr. 1 bis 10

Gruppe C

Performance
Nr. 1 bis 10

Gruppe D

Performance
Nr. 1 bis 10

Gruppe D

Performance
Nr. 1 bis 10

Gruppe D

Performance

Nr. 1 bis 10

Performance

Nr. 1 bis 10

Performance

Nr. 1 bis 10

Bank USR1
Gruppe A

Bank USR2
Gruppe A

Bank USR3
Gruppe A

Performance

Nr. 1 bis 10

Gruppe B

Performance

Nr. 1 bis 10

Gruppe B

Performance

Nr. 1 bis 10

Gruppe B

Performance

Nr. 1 bis 10

Gruppe C

Performance

Nr. 1 bis 10

Gruppe C

Performance

Nr. 1 bis 10

Gruppe C

Performance
Nr. 1 bis 10

Gruppe D

Performance
Nr. 1 bis 10

Gruppe D

Performance
Nr. 1 bis 10

Gruppe D

Performance

Nr. 1 bis 10

Performance

Nr. 1 bis 10

Performance

Nr. 1 bis 10
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External Performance-Speicher

Bank EXT1
Gruppe A

Bank EXT2
Gruppe A

Bank EXT3
Gruppe A

Performance

Nr. 1 bis 10

Gruppe B

Performance

Nr. 1 bis 10

Gruppe B

Performance

Nr. 1 bis 10

Gruppe B

Performance

Nr. 1 bis 10

Gruppe C

Performance

Nr. 1 bis 10

Gruppe C

Performance

Nr. 1 bis 10

Gruppe C

Performance

Nr. 1 bis 10

Gruppe D

Performance
Nr. 1 bis 10

Gruppe D

Performance
Nr. 1 bis 10

Gruppe D

Performance

Nr. 1 bis 10

Performance

Nr. 1 bis 10

Performance

Nr. 1 bis 10

Iﬂ




Interner Aufbau des CP5/CP50 > Klangerzeuger

TIPP

External Performance-Speicher verwenden

Damit Sie Performances in einem External Performance-Speicher speichern bzw. einen bereits auf einem USB-
Flashspeichergeréat gespeicherten External Performance-Speicher verwenden kénnen, muss das betreffende USB-
Flashspeichergerat an das CP5 bzw. CP50 angeschlossen sein. In diesem Fall verhalt sich das Stagepiano
unterschiedlich, je nachdem, ob es bereits einen External Performance-Speicher enthalt und abhangig davon, wann der
USB-Stick zuletzt angeschlossen wurde. Jede dieser Aktionen wird im Folgenden beschrieben.

B Das Stammverzeichnis enthélt keinen External Performance-Speicher:

Sobald Sie einen USB-Flashspeicher einstecken, sucht das Stagepiano im Stammverzeichnis nach einem External
Performance-Speicher. Wenn keiner vorhanden ist, wird er in Form einer Datei namens EXTBANK.C5E oder EXTBANK.C6E
erstellt.

24 Making external N
i MEMOF'S . . . i

B Das Stammverzeichnis enthilt bereits einen External Performance-Speicher:

Wenn im Stammverzeichnis des USB-Flashspeichergerats bereits ein External Performace-Speicher vorhanden ist, hangt
die ausgefuhrte Aktion — wie im Folgenden beschrieben — davon ab, ob der Speicherstick bereits angeschlossen war und
nach dem Einschalten des Stagepianos entfernt wurde.

¢ Nach dem Einschalten des Stagepianos bisher noch nicht angeschlossen:

Wenn das betreffende USB-Flashspeichergerat erstmalig nach dem Einschalten des CP5 bzw. CP50 angeschlossen wird,

werden die Daten aus dem External Performance-Speicher automatisch in den daftir vorgesehenen Bereich im internen
Speicher des Instruments (DRAM) geladen.

S Loading. .. e
<4 [EXIT] to cancel. >*

HINWEIS Wenn bereits ein anderes USB-Flashspeichergerat angeschlossen und nach dem Einschalten des Stagepianos
entfernt wurde, arbeitet das Instrument gemaB der nachstehenden Beschreibung unter Nach dem Einschalten des
Stagepianos bereits einmal angeschlossen.

HINWEIS

Sobald ein External Performance-Speicher aus einem USB-Flashspeichergerit in das Stagepiano geladen wird, werden
alle im DRAM des Instruments bereits vorhandenen External Performance-Daten und alle derzeit im Bearbeitungspuffer
befindlichen Daten liberschrieben. Bevor Sie einen USB-Flashspeicher einstecken, speichern Sie also bitte alle wichtigen
External Performance-Daten aus dem DRAM sowie alle Performances mit noch nicht gespeicherten Anderungen, die sich
gerade im Bearbeitungspuffer befinden, anderweitig ab.

e Nach dem Einschalten des Stagepianos bereits einmal angeschlossen:

Wenn Sie nach dem Einschalten des Stagepianos ein USB-Flashspeichergerat anschlieBen, das vorher bereits mindestens
einmal angeschlossen war und entfernt wurde, werden Sie gefragt, ob der darauf befindliche External Performance-
Speicher geladen werden soll. Wenn der in das Stagepiano geladene External Performance-Speicher modifiziert worden ist
und unersetzliche Performances mit nicht gespeicherten Anderungen enthalt, driicken Sie zu diesem Zeitpunkt auf jeden
Fall den Regler 3 (NO [PUSH]).

<% Load?C ExT rertl »F
<< NYESLFUSH] HOCPUSHD > >

9 CP5/CP50 Referenzhandbuch
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Interner Aufbau des CP5/CP50 > Song Setting-Bereich (Songeinstellung)

Song Setting-Bereich (Songeinstellung)

Uber den Bereich ,Song Setting” (Songeinstellung) kénnen Sie MIDI-Sequenzen und Audiodateien als Begleitspuren fir
Ihre Performances aufnehmen und wiedergeben. Bei den MIDI-Sequenzen kann es sich um integrierte Preset-Drum-
Patterns oder User-Songs handeln. Preset-Drum-Patterns kénnen Sie nur wiedergeben, User-Songs hingegen auch
aufnehmen. Mit den Audiofunktionen des Song Setting-Bereichs kénnen Sie auBerdem Wave-Dateien auf einem USB-
Flashspeicher aufnehmen und bereits gespeicherte Wave-Dateien davon wiedergeben.

Song Setting-Bereich Klangerzeuger

MIDI-Aufnahme Performances
und Wiedergabe

LEFT1/LEFT RIGHT1/RIGHT

User-Songs
LEFT2* RIGHT2*
Preset Drum Master- Master-
~\; Rovert- _,‘,COmp,esso,. _,‘, Equalizer-

TRACK Block [

Block Block
Audioaufnahme 4 | MIC INPUT*
und Wiedergabe //
Wave
* Nur beim CP5 verfiigbar.
Audio-
Ausgabe
A 4

USB-Flashspeicher

Aufnahme von MIDI- und Audiodaten

Zur Aufnahme von User-Songs und Wave-Dateien verwenden Sie den Record-Bildschirm (Seite 37). Bei einem User-
Song kénnen Sie lhr Tastaturspiel als MIDI-Daten aufnehmen und dann mit dem Klang der linken und rechten Parts der
aktuellen Performance wiedergeben. Beim Erstellen von Wave-Dateien, die Sie direkt als Audiodaten auf einem USB-
Flashspeicher ablegen, kdnnen Sie Ihr Tastaturspiel zusammen mit einem Preset-Drum-Pattern oder User-Song als
Begleitspur aufnehmen. Bitte beachten Sie: Sie kdnnen auf dem Stagepiano weder Preset-Drum-Patterns erneut als
MIDI-Daten aufnehmen noch aufgezeichnete MIDI-Daten als Preset-Drum-Patterns speichern.

Wiedergabe von MIDI- und Audiodaten

Fur jede Performance kénnen Sie ein einzelnes Preset-Drum-Pattern, einen User-Song oder eine Wave-Datei zur
Wiedergabe als Begleitspur auswahlen. Diese Auswahl nehmen Sie Uber den Song Setting-Bildschirm (Seite 35) vor.
Welcher Part bzw. welche Parts fur die Wiedergabe verwendet werden, hangt vom Typ der ausgewahlten Begleitspur ab.
Preset-Drum-Patterns und Wave-Dateien werden Uber den TRACK-Part (Seite 7) der Performance verarbeitet, die im
Klangerzeuger gerade ausgewahlt ist. In diesem Part konnen Sie Lautstéarke, Pan und Effektsendepegel fur die
Begleitspur einstellen.

Preset-Drum-Patterns sind MIDI-Sequenzen, die integrierte Schlagzeugsounds wiedergeben. Sie sind vollig unabhangig
von den Voices, die fur die linken und rechten Parts der Performance ausgewahlt sind. Daher werden sie immer mit den
Schlagzeugsounds wiedergegeben, die auf dem Song Setting-Bildschirm ausgewéhlt sind — unabhangig von den
Einstellungen fur die linken und rechten Parts. User-Songs werden hingegen von den linken und rechten Parts (Seite 5)
verarbeitet. Ihr Klangbild richtet sich daher nach den Voice- und Effekteinstellungen dieser Parts. Da diese MIDI-
Sequenzen mit den Sounds der linken und rechten Parts aufgezeichnet werden, eignen sie sich ideal als Begleitspuren
fur die betreffende Performance.

CP5/CP50 Referenzhandbuch



Interner Aufbau des CP5/CP50 > Controller

Controller

Der Controller lhres Stagepianos besteht aus Tastatur, Pitch-Bend-Rad, Reglern, FuBpedalen und anderen
Eingabegeraten, die beim Spielen verwendet werden. Die Tastatur selbst erzeugt keinerlei Klang; sie sendet vielmehr
Note, Anschlag und andere Performance-bezogene Signale zu einem Klangerzeuger, der daraufhin die Klange erzeugt.
Auch die anderen Controller-Gerate senden Daten an den Klangerzeuger, wenn sie betatigt werden. Technisch gesehen
sind die von der Tastatur und den anderen Geraten erzeugten und gesendeten Signale MIDI-Nachrichten. Sie kénnen
daher auch Uber den MIDI OUT-Anschluss oder USB TO HOST-Port an andere MIDI-Gerate oder einen Computer
gesendet werden. Bitte beachten Sie allerdings, dass das Instrument keinerlei Daten ausgibt, die von den Reglern
erzeugt werden.

11 CP5/CP50 Referenzhandbuch



Referenz

Dieser Abschnitt enthélt eine genaue Beschreibung der Parameter zur Konfiguration Ihres CP5
oder CP50.

Linke und rechte Parts

Im folgenden werden die Parameter beschrieben, die Block fir Block flr die rechten und linken
Parts eingestellt werden kdnnen. Diese Beschreibungen beziehen sich auf die Parts LEFT1, LEFT2,
RIGHT1 und RIGHT2 des CP5 und auf die Parts LEFT und RIGHT des CP50.

Voice-Block

Mit dem Voice-Block wird ein Basisklang fUr das ausgewahlte Part eingestellt.

Voice-Parameter konfigurieren

. . Driicken Sie die [VOICE]-Taste > Drehen Sie Regler 1 und Regler 2 oder
Bearbeitungsreihenfolge | ;. ven Sie die Tasten [1] bis [10].

Die Voices lhres CP5 oder CP50 sind je nach Instrumententyp und Klangmerkmalen (d.h. Klavier,
Gitarre, Bass, usw.) in eine Reihe unterschiedlicher Kategorien angeordnet. Zum Zweck der
Erklarung werden in diesem Abschnitt die Voices der Kategorien PIANO und E.PIANO (E-Piano) als
typische Beispiele der auf Inrem Stage Piano vorhandenen Voices vorgestellt. Genaue Angaben zu
allen Kategorien und Voices finden Sie im PDF-Dokument Datenliste.

Voice-Name Beschreibung
Kategorie PIANO
CF Grand* Das CF Grand Piano besitzt einen einfachen Klang, wodurch es fur praktisch alle Musikrichtungen

geeignet ist. Durch seinen breiten Dynamikbereich unterstitzt dieser Pianotyp ein sehr
ausdrucksstarkes Spiel.

S6 Grand* Im Gegensatz zu den zwei Pianos der CF-Serie besitzt das S6 Grand einen kompakteren, leicht
(nur CP5) holzernen Klang. Es ermdglicht Ihnen ein Spiel mit Warme und Kraft und ist daher ideal fir einen
vielfaltigen Bereich von Musikrichtungen.

Kategorie E.PIANO

CP80* Durch die Nachahmung des klassischen Klangs des E-Fligels CP80 von Yamaha kann der Pianotyp
CP80 auch dafur verwendet werden, ein einzigartiges ,80-er Jahre“-Gefuhl wieder aufleben zu lassen,
indem die hohen Frequenzen mit dem dazugehorigen Vorverstarker angehoben werden.

CpP8sg* Das Piano CP88 und der dazugehdrige Vorverstarker liefern einen nostalgischen Klang, der
insbesondere im mittleren Frequenzbereich fur den E-Fligel CP80 von Yamaha charakteristisch ist.

71Rd | Das 71Rd | ist das am éaltesten klingende der E-Pianos der CP5 Rd-Serie. Durch den fur Filzhdmmer

(nur CP5) charakteristischen weichen Anschlag und ein entsprechend schnelles Abklingen erzeugt es einen
weichen, dumpfen Ton.

73Rd | Das Piano 73Rd | ist eine Nachbildung eines E-Pianos mit gummibeschichteten Hdmmern und weist

(nur CP5) im Vergleich mit dem 71 RD | einen etwas helleren, anhaltenderen Ton auf. Insgesamt erzeugt diese
Rd-Serie einen dunklen, schweren Klang.

75Rd | Das Piano 75Rd | reproduziert den hellen, anhaltenden Klang eines E-Pianos mit
Hochleistungsversionen von Metallzungen, Tonabnehmern und anderen klangerzeugenden
Komponenten.

78Rd Il Durch die Nachbildung des Effekts von Kunststoffhdmmern und einen klangtreuen Vorverstarker mit

(nur CP5) integrierter Schaltung bietet das 78Rd Il den hellsten Klang der Rd-Serie.

Dyno Der Dyno-Pianotyp hebt den hohen Frequenzbereich des 78Rd Il deutlich an, um einen brillanten ,80-

(nur CP5) er Jahre“-Klang zu erzeugen.

69Wr Im Gegensatz zu den Rd-Pianotypen des CP5 oder CP50 zeichnet sich das 69Wr durch einen sanften

Anschlag und ein schnelles Abklingen aus. Des Weiteren besitzt dieser Pianotyp einen engen
Dynamikbereich.

77Wr Die Serie der klassischen E-Pianos des CP5 oder CP50 wird durch den Pianotyp 77Wr abgerundet,
der einen harteren Anschlag und insgesamt einen strahlenderen Ton als das 69Wr aufweist.

DX Legend Das DX Legend reproduziert den unentbehrlichen klassischen Klang des E-Pianos DX, das auch
heute noch ein Klassiker bleibt.
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Linke und rechte Parts

> [VOICE]
[PRE-AMP]

[MOD-FX]

[PWR-AMP] (nur CP5)
[LEFT1)/[LEFT2)/[RIGHT1)/
[RIGHT2] (CP5)
[LEFT)/[RIGHT] (CP50)

> [COMMON]

Song Setting-Bereich

> [SONG SETTING]
» [RECORD]

TRACK-Part

> [TRACK]
MIC INPUT-Part

» [MIC INPUT] (nur CP5)

Einstellungen fir alle Parts

> [REVERB]

Einstellungen fiir alle Performances

» [MASTER COMPRESSOR]
> [UTILITY]
> [FILE]



Voice-Name Beschreibung

DX Woody Mit seinem vollen, hdlzernen Kérper erzeugt das DX Woody einen weicheren E-Piano-Klang.

DX FTine Das DX FTine ahmt die klassische Stimme des E-Pianos DX nach und hebt den charakteristischen
anschlagenden Klang dieses Instruments hervor.

DX 71 Bei dem DX7 Il &ndert sich der mittlere Klanganteil je nach Ihrer Spielweise und Sie kdnnen so den
wunderbaren Ausdrucksreichtum erleben, fur den das E-Piano DX berihmt war.

DX Mellow Die DX Mellow-Voice ist sanft und gut fur Balladen geeignet; bei kraftvollem Spielen wird dennoch ein
weitaus harterer Klang erzeugt.

DX Crisp Obwohl relativ voll im Klang, bleibt das DX Crisp in einem Ensemble dank seines einzigartigen
Anschlags sehr gegenwartig.

HINWEIS Bei mit einem Sternchen (*) gekennzeichneten Pianotypen kann die Abstimmung durch Einstellen des Parameters

TunCurve (Piano-Stimmungskurve) auf ,Stretch* (Strecken) vorgenommen werden (Seite 44).

Vorverstarker-Block

Der Vorverstarker-Block beeinflusst den Klang nur dann, wenn flr das entsprechende Part eine Voice
der Kategorie PIANO oder E.PIANO ausgewahlt wurde. In diesem Fall werden auerdem spezifische

Parameter flr das ausgewahlte Piano in diesem Block verfligbar gemacht.

Parameter fur den Vorverstarker-Block konfigurieren

Halten Sie die Taste [PRE-AMP] (mindestens eine Sekunde lang) gedriickt >

Bearbeitungsreihenfolge | Navigieren Sie mit den Tasten [« PAGE] und [PAGE » ] zur gewiinschten Seite >
Drehen Sie die Regler 1 bis 3

Parameter fur den Vorverstarker-Block werden automatisch auf Grundlage der ausgewahiten
Piano-Voice gewahlt, so dass der Klang der gewéhlten Voice optimal angepasst werden kann. Aus
diesem Grund werden je nach Voice verschiedene Parameter angezeigt. In der nachstehenden
Tabelle finden Sie eine Beschreibung aller Parameter dieses Blocks in alphabetischer Reihenfolge.

Name der Anzeigeseite
(und vollstandiger Name)

Zugeordnete Voices

Beschreibung

B Bass

CP80, CP88, 71Rd |,
73Rd |, 75Rd |, 78Rd II, Dyno,
69Wr und 77Wr

Dieser Parameter wird zum Einstellen der
Lautstarke der tieffrequenten Komponente
verwendet.

Brill. (Brilliance)

CP80 und CP88

Dieser Parameter wird zum Einstellen des
Hohenanteils der erzeugten Klange verwendet.

D DampReso
(Damper Resonance Level)

CF Grand und S6 Grand

Dieser Parameter wird zusammen mit einem
angeschlossenen Sustain-Pedal fur die Wiedergabe
des Klangs von Saiten verwendet, die in Reaktion
auf das Niederdrlicken des Dampferpedals eines
akustischen Pianos schwingen. Mit anderen
Worten, der Parameter DampReso stellt die
Intensitét dieser Resonanz ein.

Einstellbereich: -16 bis +16

Decay (Decay Time)

Alle Piano-Voices

Dieser Parameter wird zum Einstellen der
Schnelligkeit verwendet, mit der eine Note abklingt,
wahrend die Taste gedruckt gehalten wird.
Einstellbereich: -16 bis +16

HINWEIS Die gleiche Einstellung kann mit dem
Parameter EGDcy (Seite 29) im Part
Setting-Bildschirm vorgenommen
werden.

Depth (Vibrato Depth)

71Rd |, 73Rd I, 75Rd |,
78Rd II, 69Wr und 77Wr

Dieser Parameter wird zum Einstellen der Intensitat
des Vorverstarker-Vibratos verwendet.

G Gain (Input Gain)

Alle Voices der Kategorie
E.PIANO

Dieser Parameter wird zum Einstellen des
Signaleingangspegels in den Vorverstarker-Block
verwendet.
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Linke und rechte Parts

» [VOICE]

> [PRE-AMP]

> [MOD-FX]

> [PWR-AMP] (nur CP5)

> [LEFT1V[LEFT2J[RIGHT1Y/
[RIGHT2] (CP5)
[LEFT)/[RIGHT] (CP50)

> [COMMON]

Song Setting-Bereich

> [SONG SETTING]
» [RECORD]

TRACK-Part

> [TRACK]

MIC INPUT-Part

» [MIC INPUT] (nur CP5)

Einstellungen fir alle Parts

> [REVERB]

Einstellungen fiir alle Performances

» [MASTER COMPRESSOR]
> [UTILITY]
> [FILE]




Name der Anzeigeseite
(und vollstandiger Name)

Zugeordnete Voices

Beschreibung

Hammer
(Hammer Stiffness)

Nur CP5 - CF Grand,

S6 Grand, CP80, CP88,
71Rd |, 73Rd I, 75Rd |,
78Rd II, Dyno, 69Wr und
77Wr

Dieser Parameter wird zum Einstellen der
anscheinenden Weichheit oder Harte des
Pianoklangs verwendet, so als ob weichere oder
héartere Hdmmer zum Anschlagen der Saiten
verwendet wlrden. Dieser Parameter ist nur fur das
CP5 verfugbar.
Einstellbereich: Soft2, Soft1, Normal, Hard1 und
Hard?2

High

DX Legend, DX Woody, DX
FTine, DX 7 1l, DX Mellow und
DX Crisp

Dieser Parameter wird zum Einstellen der
Lautstarke der hochfrequenten Komponente
verwendet.

HighMid (High Middle)

DX Legend, DX Woody, DX
FTine, DX 7 Il, DX Mellow und
DX Crisp

Dieser Parameter wird zum Einstellen der
Lautstarke der Komponente mit hohen bis mittleren
Frequenzen verwendet.

Key-off
(Key-off Noise Level)

CF Grand, S6 Grand, CP80,
CP88, 71Rd I, 73Rd I, 75Rd I,
78Rd II, Dyno, 69Wr und
77Wr

Dieser Parameter wird zur Wiedergabe des Klangs
von Dampfern verwendet, die gegen die Saiten
dricken, wenn Sie die Tastatur nicht mehr mit den
Fingern berthren. Mit anderen Worten, der
Parameter Key-off stellt die Lautstarke dieses
Gerauschs einer losgelassenen Taste ein.
Einstellbereich: -16 bis +16

Low

DX Legend, DX Woody, DX
FTine, DX 7 Il, DX Mellow und
DX Crisp

Dieser Parameter wird zum Einstellen der
Lautstarke der tieffrequenten Komponente
verwendet.

LowMid (Low middle)

DX Legend, DX Woody, DX
FTine, DX 7 Il, DX Mellow und
DX Crisp

Dieser Parameter wird zum Einstellen der
Lautstarke der Komponente mit tiefen bis mittleren
Frequenzen verwendet.

Middle

CP80 und CP88

Dieser Parameter wird zum Einstellen der
Lautstarke der Komponente mit mittleren
Frequenzen verwendet.

MidBoost (Mid Boost)

69Wr und 77Wr

Dieser Parameter wird zum Einstellen der
Lautstarke der Komponente mit mittleren
Frequenzen verwendet.

Normal Dyno Dieser Parameter wird zum Einstellen der
Lautstarke der Komponente mit mittleren
Frequenzen verwendet.

Overtone Dyno Dieser Parameter wird zum Einstellen der

Lautstarke der hochfrequenten Komponente
verwendet.

Release (Release Time)

Alle Piano-Voices

Dieser Parameter wird zum Einstellen der
Schnelligkeit verwendet, mit der eine Note abklingt,
nachdem die Taste losgelassen wird.
Einstellbereich: -16 bis +16

HINWEIS Die gleiche Einstellung kann mit dem
Parameter EGRel (Seite 29) im Part
Setting-Bildschirm vorgenommen
werden.

Speed (Vibrato Speed)

71Rd |, 73Rd |, 75Rd | und
78Rd Il

Dieser Parameter wird zum Einstellen der
Geschwindigkeit des Vorverstarker-Vibratos
verwendet.

StrkPos (Striking Position)

71Rd |, 73Rd II, 75Rd I,
78Rd II, Dyno, 69Wr und
77Wr

Dieser Parameter wird fur die Nachahmung des

Effekts eines Wechsels der Position verwendet,

an der die Resonanzkorper von den H&mmern

getroffen werden.

Einstellbereich: Top3 bis Top1, Default oder
Rear1 bis Rear3

Treble CP80, CP88, 71Rd |, 73Rd, Dieser Parameter wird zum Einstellen der
75Rd I, 78Rd I, 69Wr und Lautstarke der hochfrequenten Komponente
77\Wr verwendet.
Volume Alle Voices der Kategorie Dieser Parameter wird zum Einstellen der
E.PIANO Ausgangslautstarke verwendet. Wird der Wert auf
100 oder hoher eingestellt, wenn 71Rd |, 73Rd |,
75Rd |, 78Rd II, Dyno, 69Wr oder 77Wr als Voice
des Parts gewahlt wurde, wird dem Klang auch
,Drive" hinzugefugt.
HINWEIS Der Ausgang aus dem Vorverstérker-Block wird kurz stummgeschaltet, wenn einer der folgenden
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Tonsteuerungsparameter modifiziert wird.
® CP80- oder CP88-Vorverstarker: Bass, Middle, Treble oder Birill
* 71Rd I-, 73Rd I- oder 75Rd I-Vorverstarker: Bass
* 78Rd Il-Vorverstéarker: Treble

* Dyno-Vorverstérker: Bass oder Overtone

CP5/CP50 Referenzhandbuch

Interner Aufbau des CP5/CP50

Referenz

Linke und rechte Parts
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»

Song Setting-Bereich

>

[VOICE]

[PRE-AMP]

[MOD-FX]

[PWR-AMP] (nur CP5)
[LEFT1)/[LEFT2)/[RIGHT1)/
[RIGHT2] (CP5)
[LEFT)/[RIGHT] (CP50)

[COMMON]

[SONG SETTING]

» [RECORD]

TRACK-Part

> [TRACK]

MIC INPUT-Part

» [MIC INPUT] (nur CP5)

Einstellungen fir alle Parts

>

Einstellungen fiir alle Performances

>

>

>

[REVERB]

[MASTER COMPRESSOR]
[UTILITY]
[FILE]




Modulationseffekte-Block (Modulationseffekt)

Mit einem Modulationseffekte-Block kann ein Audio-Effekt auf die Voice des Parts angewendet
werden, um deren rdumliche Eigenschaften zu &ndern.

Effekttypen im Modulationseffekte-Block auswahlen

Halten Sie die Taste [MOD-FX] (mindestens eine Sekunde lang) gedriickt >

Bearbeitungsreihenfolge | Navigieren Sie wenn notig mit der Taste [ « PAGE] zu Seite 1 > Drehen Sie die
Regler 1 bis 3

Die nachfolgenden Tabellen identifizieren und beschreiben die verschiedenen Effekttypen, die in
jedem Modulationseffekte-Block gewahlt werden kénnen. Wenn Sie fur das aktuelle Part eine Voice
der PIANO- oder E.PIANO-Kategorie ausgewahlt haben, werden auf der Auswahlseite dieses Blocks
eine Reihe speziell fur Piano-Voices entwickelte Effekte (d.h. die Modulationseffekte) bevorzugt
angezeigt. Aus der Gruppe ,Other* des Blocks kénnen Sie auch eine Reihe zusétzlicher, universeller
Effekte wahlen. Wenn Sie eine andere Voice als eine Piano-Voice ausgewahlt haben, sind all diese
Effekte — auch die hauptsachlich fur Piano-Voices bestimmten — nach Kategorie gegliedert als
Insertion-Effekt zur Auswahl verflugbar.

Fir PIANO- und E.PIANO-Voices:

ModF < TarFe E|
Ausgewahlter Modulationseffekt__l Smal lPha | [

Name der Anzeigeseite

(und vollstandiger Name) L

SmallPha (Small Phaser) Der Small Phaser-Effekt arbeitet wie ein klassischer Phaser, der einen einzigartigen
,Wisch*“-Effekt bewirkt.

Max90 Max90 emuliert einen klassischen Phaser und erzeugt einen herkémmlicheren
Klangeffekt.

Max100 Als weiterer klassischer Phaser kann der Max100-Effekt den Klang auf verschiedene

Arten modifizieren, je nach der Einstellung des Parameters Mode.

Flanger Der Flanger-Effekt reproduziert den Klang eines klassischen Flangers.

TouchWah (Touch Wah) Touch Wah erzeugt einen klassischen Filter-Sweep-Effekt je nachdem, wie hart oder
weich auf der Tastatur gespielt wird.

PedalWah (Pedal Wah) Als weiterer klassischer Filter-Sweep-Effekt wird Pedal Wah Uber ein Pedal oder
einen anderen Controller bedient. Um diesen Effekt nutzen zu kdnnen, missen Sie
angeben, welcher Controller verwendet werden soll. Dies erfolgt tber die Auswahl
des Controllers auf Seite 4 des Bildschirms Common-Einstellungen (Allgemeine
Einstellungen) (Seite 34) und die Einstellung von ,MdEffect” als Zielangabe.

Chorus Chorus wendet einen normalen Choreffekt an.
D Chorus D Chorus erzeugt einen Choreffekt, der naturlicher, weicher und breiter klingt.
816Cho (816Chorus) Der Modulationseffekt 816Chorus ahmt den fetten, verstimmten Chorklang des fur

die Kombination von acht DX7 in einer einzigen Rackeinheit berihmten TX816 von
Yamaha nach.

Sympho (Symphonic) Symphonic arbeitet mit mehrstufiger Modulation zum Erzeugen eines breiter
klingenden Choreffekts.

Other Die Gruppe ,Other” enthalt Allzweckeffekte, die fir andere Voices als die der
Kategorien PIANO und E.PIANO geeignet sind. Innerhalb dieser Gruppe kénnen sie
aus einer breiten Palette an Effekten in unterschiedlichen Kategorien wahlen.
Weitere Details zu diesen Kategorien und Effekten finden Sie in der Tabelle auf der

folgenden Seite.
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Nach der Auswahl von ,Other” als Modulationseffekt-Typ kénnen Sie mit den Reglern 2 und 3
Effektkategorien und einzelne Effekte auswahlen. Die nachstehende Tabelle identifiziert und
beschreibt die verschiedenen Effekttypen, die in der Gruppe ,Other*” verfigbar sind.

Effektkategorie = Effektname

ModF = TaFe E|
other »[DLY| > [CrsDla| R

Name der Anzeigeseite
(und vollstéandiger Name)

Effektkategorie: Delay (DLY)

CrsDly (Cross Delay)

Beschreibung

Cross Delay besteht aus zwei individuellen Verzégerungen mit Uberkreuzter
Ruckkopplung und erzeugt so einen zwischen dem linken und rechten Kanal
wirbelnden Klang.

T-CrsDly (Tempo Cross Delay)

Tempo Cross Delay verarbeitet den Klang auf die gleiche Weise wie Cross Delay,
erlaubt aber die Synchronisation der Verzégerungszeiten mit dem Wiedergabetempo.

T-DlyMono
(Tempo Delay Mono)

Tempo Delay Mono ist ein monauraler Verzégerungseffekt, bei dem die
Verzdgerungszeit mit dem Wiedergabetempo synchronisiert werden kann.

T-DlySt (Tempo Delay Stereo)

Tempo Delay Stereo ist ein Stereo-Verzégerungseffekt, bei dem die Verzégerungszeit
mit dem Wiedergabetempo synchronisiert werden kann.

DIyLR (Delay LR)

Delay LR bietet je eine linke und rechte Verzdégerung.

DIyLCR (Delay LCR)

Delay LCR bietet drei individuelle Verzégerungen, je eine fur links, rechts und die Mitte.

DIyLR(St) (Delay LR (Stereo))

Effektkategorie: Chorus (CHO)

G Cho (G Chorus)

Delay LR (Stereo) verarbeitet den Klang auf die gleiche Weise wie Delay LR, nutzt
aber vollkommen unabhangige linke und rechte Kanale.

G Chorus erzeugt einen satten, tiefen Chorklang mit komplexer Modulation.

2Mod (2 Modulator)

2 Modulator ist ein Choreffekt, bei dem die Tonhéhen- und Amplitudenmodulation fur
einen natdrlicheren, raumlicheren Klang angepasst werden kénnen.

SPX Cho (SPX Chorus)

Der Effekt SPX Chorus erhéht die Modulation und die Weite mit einem dreiphasigen
LFO (Niederfrequenzoszillator).

Ensemble (Ensemble Detune)

Effektkategorie: Flanger (FLG)

ClscFlg (Classic Flanger)

Ensemble Detune flgt einen leicht hdhenverschobenen Sound hinzu, um einen
modulationsfreien Chorklang zu erzeugen.

Wie der Name es andeutet, erzeugt Classic Flanger einen klassischen Flanger-Effekt.

T-Flg (Tempo Flanger)

Tempo Flanger bietet einen LFO, der mit dem Wiedergabetempo synchronisiert
werden kann.

DynaFlg (Dynamic Flanger)

Effektkategorie: Phaser (PHA)

T-Pha (Tempo Phaser)

Der Dynamic Flanger-Effekt kann die Verzégerungsmodulation basierend auf dem
Eingangssignalpegel in Echtzeit steuern.

Tempo Phaser bietet einen LFO, der mit dem Wiedergabetempo synchronisiert
werden kann.

DynaPha (Dynamic Phaser)

Effektkategorie: Tremolo & Rotary (T&R)

AutoPan (Auto Pan)

Der Dynamic Phaser-Effekt kann die Phasenverschiebung basierend auf dem
Eingangssignalpegel in Echtzeit steuern.

Mit dem Auto Pan-Effekt wird der Klang im Stereobereich zyklisch zwischen links und
rechts hin- und herbewegt.

Tremolo

Tremolo wird zum zyklischen Modulieren der Lautstérke des Eingangssignals benutzt.

Rotary (Rotary Speaker)

Mit Rotary Speaker kann der einzigartige Klang eines klassischen drehenden
Lautsprechers nachgeahmt werden.
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Name der Anzeigeseite
(und vollstandiger Name)

Effektkategorie: Distortion (DST)

AmpSim1 (Amp Simulator 1)

Beschreibung

Amp Simulator 1 reproduziert den von Gitarrenverstérkern erzeugten Klang.

AmpSim2 (Amp Simulator 2)

Amp Simulator 2 reproduziert den von Gitarrenverstérkern erzeugten Klang.

CmpDst
(Compressor-Distortion)

Compressor & Distortion kombiniert Compressor- und Verzerrungseffekte.

CmpDst+
(Compression-Distortion-
Delay)

Der Compression-Distortion-Delay-Effekt kombiniert Compressor-, Verzerrungs- und
Verzégerungseffekte.

Effektkategorie: Compressor (CMP)

ClscCmp
(Classic Compressor)

Der schnell wirkende Classic Compressor-Effekt ist gut fur Solo-Performances geeignet.

MCmp
(Multiband Compressor)

Multiband Compressor kann verwendet werden, um die Kompression unabhangig in
drei bestimmten Frequenzbandern anzuwenden.

Effektkategorie: Lo-fi (L-F)

Lo-Fi Mit Lo-Fi kann die Audioqualitat des eingehenden Signals auf kreative Weise
verschlechtert werden.
Noisy Der Noisy-Effekt kann verwendet werden, um absichtlich ein Rauschen zum

Eingangssignal hinzuzufugen.

D-Turn (Digital Turntable)

Effektkategorie: Tech (TEC)

RingMod (Ring Modulator)

Digital Turntable fugt das fur alte Schallplatten charakteristische Rauschen, Klicken
und Popgerausch hinzu.

Ring Modulator gibt dem Eingangssignal einen metallischer klingenden Charakter.

DynaRing
(Dynamic Ring Modulator)

Der Dynamic Ring Modulator-Effekt kann die Oszillatorfrequenz basierend auf dem
Eingangssignalpegel in Echtzeit steuern.

DynaFlt (Dynamic Filter)

Dynamic Filter kann die Filtergrenzfrequenz basierend auf dem Eingangssignalpegel
in Echtzeit steuern.

Auto Syn (Auto Synth)

Der Auto Syn-Effekt nutzt Verzégerung und Modulation, um dem Eingangssignal
einen Klang zu geben, als ob es mit einem Synthesizer erzeugt ware.

Isoltr (Isolator)

Isolator steuert die Lautstarke einzelner Frequenzbander mit leistungsstarken Filtern.

TechMod (Tech Modulation)

Der Tech Modulation-Effekt wendet einen besonderen Modulationstyp auf das

Effektkategorie: Miscellaneol

EQS501 (EQ 501)

Eingangssignal an.
us (MSC)

EQZ 501 ist ein 5-Band-Equalizer mit der Virtual Circuitry Modeling (VCM)-
Technologie von Yamaha.

Enhans (Harmonic Enhancer)

Harmonic Enhancer fugt Oberschwingungen héherer Ordnungen hinzu, um die
Gegenwart eines Klangs zu verstarken.

TalkMod (Talking Modulator)

Der Talking Modulator-Effekt figt einen vokalartigen Formanten zum Eingangssignal
hinzu.

PchChg (Pitch Change)

Wie der Name es andeutet, kann mit Pitch Change die Tonhéhe des Eingangssignals
geandert werden.

ER (Early Reflections)

Early Reflections ist eine Art Halleffekt, der einen Klang nachahmt, bei dem das
Eingangssignal ein oder zwei Mal von harten Oberflachen in einem simulierten Raum
zurlickgeworfen wird, jedoch ohne den vollstédndigen anschlieBenden Nachklang.
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Fur Voices, die nicht der Piano-Kategorie angehéren:

In=1Tare E|
Effektkategorie ——[ O[] » [Smal 1Pha | [
Effektname —

Fur Voices, die nicht der Piano-Kategorie angehoren, kénnen wie oben beschrieben Effekte aus den
Kategorien innerhalb der Gruppe ,Other” ausgewé&hlt werden. Zusétzlich sind die hauptsachlich fur die
PIANO- und E.PIANO-Voices bestimmten Modulationseffekte in der Kategorie MOD zusammengefasst.
Weitere Informationen zu diesen Effekten finden Sie unter Fur PIANO- und E.PIANO-Voices: (Seite 15).
Alle Effekte fur Voices, die nicht der Piano-Kategorie angehdéren, wirken als Insertion-Effekte.

Parameter fur den Modulationseffekte-Block konfigurieren

Halten Sie die Taste [MOD FX] (mindestens eine Sekunde lang) gedriickt >

Bearbeitungsreihenfolge | Navigieren Sie mit den Tasten [ « PAGE] und [PAGE »] zur nachsten und den
folgenden Seiten > Drehen Sie die Regler 1 bis 3

Jeder Modulationseffekt wird unter Verwendung eines anderen Satzes von Parametern konfiguriert,
die den Klang des Effekts auf verschiedene Weise einstellen. In den folgenden Tabellen wird die
Funktion jeder dieser Parameter in alphabetischer Reihenfolge beschrieben, zunachst fur die
Modulationseffekte, die besonders fur die PIANO- und E.PIANO-Kategorien bestimmt sind, und
dann fur die Effekte der Gruppe ,Other”.

HINWEIS Weitere Informationen Uber die speziellen Parameter, die den verschiedenen Effekttypen zugewiesen sind, finden

Sie in der Liste der Modulationseffekt-Parameter im PDF-Dokument Datenliste.

Parameter fir Modulationseffekte

Name der Anzeigeseite .

(und vollstandiger Name) Zugeordnete Effekte Beschreibung

Bottom Touch Wah und Pedal Wah Dieser Parameter wird zum Einstellen des tiefsten
Punkts im Sweep-Bereich des Filters verwendet.

Color Small Phaser Dieser Parameter wird zum Einstellen der Art des
Phaser-Sweeps verwendet.

Delay Symphonic Dieser Parameter wird zum Einstellen eines Versatzes
fur die Verzégerungszeit der Modulation verwendet.

Depth Flanger, Chorus, 816Chorus Dieser Parameter wird zum Einstellen der

und Symphonic Modulationsintensitét verwendet.

Drive Small Phaser und Max90 Dieser Parameter wird zum Einstellen des Phaser-
Eingangspegels verwendet.

Touch Wah und Pedal Wah Dieser Parameter wird zum Einstellen der Art der
Klangverzerrung verwendet.

Feedback Flanger und 816Chorus Mit diesem Parameter wird eingestellt, in welchem
MaB das Signal des Effektausgangs wieder in den
Effekteingang eingespeist wird.

Manual Flanger Dieser Parameter wird zum Einstellen des
Versatzwerts fUr die Verzégerungsmodulation
verwendet.

Mix Flanger, Chorus, 816Chorus Dieser Parameter wird zum Einstellen der Lautstarke

und Symphonic des Effektklangs verwendet.

Mode Max100 Dieser Parameter wird zum Auswahlen des Phaser-
Modus verwendet.

PdICtrl (Pedal Control) Pedal Wah Dieser Parameter wird zum Einstellen der
Grenzfrequenz fur das Wah-Filter verwendet.

Phase 816Chorus Dieser Parameter wird zum Einstellen des
Phasenversatzes fur den Choreffekt verwendet.
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Name der Anzeigeseite

(und vollsténdiger Name) Zugeordnete Effekte Beschreibung

Rate Small Phaser Dieser Parameter wird zum Einstellen der
Modulationsgeschwindigkeit verwendet.

Reso Touch Wah und Pedal Wah Dieser Parameter wird zum Einstellen des

(Resonance Offset)

Resonanzversatzwerts verwendet.

Sens. (Sensitivity)

Touch Wah Dieser Parameter wird zum Einstellen der
Empfindlichkeit des Filter-Sweep-Effekts gegentber

der Anschlagstérke verwendet.

Speed Max90, Max100, Flanger, Dieser Parameter wird zum Einstellen der
Chorus, 816Chorus und Modulationsgeschwindigkeit verwendet.
Symphonic
Top Touch Wah und Pedal Wah Dieser Parameter wird zum Einstellen des héchsten
Punkts im Sweep-Bereich des Filters verwendet.
Type Max90 Dieser Parameter wird zum Auswéhlen des Phaser-
Typs verwendet.
D Chorus Dieser Parameter wird zum Auswahlen des Chortyps

verwendet.

Parameter fiir Effekte der Gruppe ,,Other”

Name der Anzeigeseite
(und volistandiger Name)

Beschreibung

AEG Phase

Dieser Parameter wird flr den Versatz der AEG-Phase verwendet.

AM Depth Dieser Parameter wird zum Einstellen der Intensitat der Amplitudenmodulation verwendet.

AM Inverse R Dieser Parameter wird zum Einstellen der Phase der Amplitudenmodulation fur den
rechten Kanal verwendet.

AM Speed Dieser Parameter wird zum Einstellen der Geschwindigkeit der
Amplitudenmodulation verwendet.

AM Wave Dieser Parameter wird zum Auswahlen einer Wellenform fur die
Amplitudenmodulation verwendet.

AMP Type Dieser Parameter wird zum Auswahlen des zu simulierenden Verstérker-Typs verwendet.

Analog Feel Dieser Parameter wird verwendet, um dem Effektklang die Klangcharakteristik eines
analogen Flangers hinzuzuflgen.

Attack Dieser Parameter wird zum Einstellen der Zeitlange verwendet, die zwischen dem
Empfang eines Eingangssignals und der Aktivierung des Compressors verstreicht.

Attack Time Dieser Parameter wird zum Anpassen der Einschwingzeit des Hullkurvenfolgers verwendet.

Bit Assign Mit diesem Parameter wird eingestellt, wie die Word Length-Einstellung das
Eingangssignal beeinflusst.

Click Density Dieser Parameter wird verwendet, um die Dichte der zum Eingangssignal
hinzugefugten Klicks anzupassen.

Click Level Dieser Parameter wird zum Einstellen der Lautstarke der zum Eingangssignal

hinzugefugten Klicks verwendet.

Common Release

Dieser Parameter betrifft alle drei Kompressionsbander und wird zum Einstellen der
Zeitlange verwendet, die vergeht, bis der Klang nicht mehr komprimiert wird.

Compress Dieser Parameter wird zum Einstellen des Eingangssignalpegels verwendet, bei dem
der Compressor mit der Klangverarbeitung beginnt (d.h. der Grenzwert).

Decay Mit diesem Parameter wird das Abklingen des Hallklangs gesteuert.

Delay Level C Dieser Parameter wird zum Einstellen der Verzégerungslautstérke flr den mittleren
Kanal verwendet.

Delay Mix Dieser Parameter wird zum Einstellen der Verzégerungslautstérke beim Einsatz
mehrerer Effekte verwendet.

Delay Offset Dieser Parameter wird zum Einstellen eines Versatzes fur die Verzdégerungszeit der
Modulation verwendet.

Delay Time Mit diesem Parameter wird die Verzégerungszeit als Notenwert oder absolute Zeit

eingestellt.

Delay Time C, L, R

Diese Parameter werden zum Einstellen der Verzdgerungszeiten fur den mittleren,
linken und rechten Kanal verwendet.

Delay Time L>R

Mit diesem Parameter wird die Zeitlange eingestellt, die zwischen dem Klangeingang
Uber den linken Kanal und dem Ausgang Uber den rechten Kanal vergeht.

Delay Time Ofst R

Mit diesem Parameter wird die Verzogerungszeit fur den rechten Kanal als Versatz

eingestellt.
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Name der Anzeigeseite
(und volistandiger Name)

Beschreibung

Delay Time R>L

Mit diesem Parameter wird die Zeitspanne eingestellt, die zwischen dem Klangeingang
Uber den rechten Kanal und dem Ausgang Uber den linken Kanal vergeht.

Density Reverb-Effekte: Dieser Parameter wird zum Einstellen der Halldichte verwendet.
Early Reflections: Dieser Parameter wird zum Einstellen der Dichte der
Erstreflexionen verwendet.

Depth Dieser Parameter wird zum Einstellen der Tiefe des simulierten Raums verwendet.

Detune Mit diesem Parameter wird eingestellt, in welchem MaB die Tonhdéhen verstimmt
werden.

Device Dieser Parameter wird zur Auswahl einer Reihe von Geraten verwendet, die den
Klang auf verschiedene Weise verzerren.

Diffusion Dieser Parameter wird zum Einstellen der Raumlichkeit des erzeugten Klangs
verwendet.

Direction Dieser Parameter wird zum Einstellen der Richtung der Hullkurvenfolger-Modulation

verwendet.

Divide Freq High

Dieser Parameter wird zum Einstellen der mittleren bis hohen Frequenz verwendet,
wenn der Klang in drei Bander aufgeteilt wird.

Divide Freq Low

Dieser Parameter wird zum Einstellen der tiefen bis mittleren Frequenz verwendet,
wenn der Klang in drei Bander aufgeteilt wird.

Drive Effekte Distortion, Noisy und Slice: Dieser Parameter wird zum Einstellen der Art der
Klangverzerrung verwendet.
Effekte der Kategorie Miscellaneous: Dieser Parameter wird zum Einstellen des
Effektanwendungsgrads verwendet.

Drive Horn Mit diesem Parameter wird die Intensitat der durch die Rotation des Hochfrequenz-
Horns erzeugten Modulation eingestellt.

Drive Rotor Mit diesem Parameter wird Intensitét der durch die Rotation des Tieffrequenz-Rotors
erzeugten Modulation eingestellt.

Dry Level Dieser Parameter wird zum Einstellen der Lautstarke des trockenen (unbearbeiteten)

Klangs verwendet.

Dry LPF Cutoff Frequency

Dieser Parameter wird zum Einstellen der Grenzfrequenz des Tiefpassfilters fur den
trockenen Klang verwendet.

Dry Mix Level

Dieser Parameter wird zum Einstellen der Lautstarke des trockenen (unbearbeiteten)
Klangs verwendet.

Dry Send to Noise

Dieser Parameter wird verwendet, um einzustellen, welcher Anteil des Originalsignals
zum Noise-Effekt gesendet wird.

Dry/Wet Balance

Dieser Parameter wird zum Einstellen des Verhaltnisses zwischen trockenem Klang
und Effektklang verwendet.

Dyna Level Offset

Dieser Parameter wird zum Einstellen eines Versatzes zum Anpassen des
Ausgangspegels des Hullkurvenfolgers verwendet.

Dyna Threshold Level

Dieser Parameter wird zum Einstellen eines Mindestpegels verwendet, ab dem der
Hullkurvenfolger das Eingangssignal beeinflusst.

Edge

Dieser Parameter wird zum Bestimmen einer Klangverzerrungskurve verwendet.

Emphasis

Dieser Parameter wird zum Andern der Hochfrequenzmerkmale des bearbeiteten
Klangs verwendet.

EQ Frequency

Dieser Parameter wird zum Einstellen der EQ-Frequenz verwendet.

EQ Gain

Dieser Parameter legt fest, in welchem MaB der EQ (Equalizer) den Klang bei der
entsprechenden Frequenz anhebt oder absenkt.

EQ High Frequency

Dieser Parameter wird zum Einstellen der Mittenfrequenz des EQ-Hochfrequenz-
Bands verwendet.

EQ High Gain

Dieser Parameter legt fest, in welchem MaB das EQ-Hochfrequenz-Band angehoben
oder abgesenkt wird.

EQ Low Frequency

Dieser Parameter wird zum Einstellen der Mittenfrequenz des EQ-Tieffrequenz-Bands
verwendet.

EQ Low Gain

Dieser Parameter legt fest, in welchem MaB das EQ-Tieffrequenz-Band angehoben
oder abgesenkt wird.

EQ Mid Frequency

Dieser Parameter wird zum Einstellen der Mittenfrequenz des EQ-Mittelfrequenz-
Bands verwendet.

EQ Mid Gain

Dieser Parameter legt fest, in welchem MaB das EQ-Mittelfrequenz-Band angehoben
oder abgesenkt wird.
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Name der Anzeigeseite
(und volistandiger Name)

Beschreibung

EQ Mid Width Dieser Parameter wird zum Einstellen der Breite des EQ-Mittelfrequenz-Bands
verwendet.
EQ Width Dieser Parameter wird zum Einstellen der Breite des EQ-Mittelfrequenz-Bands

verwendet.

ER/Rev Balance

Dieser Parameter wird zum Einstellen der relativen Lautstarke der Erstreflexionen und
des Nachhalls verwendet.

F/R Depth

Dieser Parameter wird zum Einstellen der Pan Depth von vorne nach hinten (Breite
der Auslenkung im Stereofeld) verwendet (und wirkt nur, wenn Pan Direction auf
,Lturn® oder ,Rturn® eingestellt ist).

FB Hi Damp Ofst R

Mit diesem Parameter wird der Abklingpegel fir hohe Frequenzen im rechten Kanal
als Versatz eingestellt.

FB Level Ofst R

Mit diesem Parameter wird der Ruckkopplungspegel fir den rechten Kanal als
Versatz eingestellt.

Feedback High Damp

Dieser Parameter wird zum Einstellen der Abklinggeschwindigkeit fur
Ruckkopplungen mit hohen Frequenzen verwendet (wobei kleinere Werte fur
schnellere Abklinggeschwindigkeiten stehen).

Feedback Level

Reverb-Effekte und Early Reflections: Dieser Parameter wird zum Einstellen des
Ruckkopplungspegels fur den anfanglichen Delay-Sound verwendet.

Delay-Effekte, Chorus-Effekte, Flanger-Effekte, Tech-Effekte und Compression-
Distortion-Delay: Mit diesem Parameter wird eingestellt, welcher Anteil des Delay-
Sounds wieder in den Effekteingang zurlickgespeist wird (wobei negative Werte fur
eine vertauschte Phase stehen).

Tempo Phaser und Dynamic Phaser: Mit diesem Parameter wird eingestellt, welcher
Anteil des Phaser-Ausgangs wieder in den Effekteingang zurtickgespeist wird (wobei
negative Werte fUr eine vertauschte Phase stehen).

Feedback Level 1, 2

Diese Parameter werden zum Einstellen des Ruckkopplungspegels der ersten und
zweiten Delay-Sounds verwendet.

Feedback Time

Dieser Parameter wird zum Einstellen des Ruckkopplungsverzdégerungszeit
verwendet.

Feedback Time 1,2, L, R

Diese Parameter werden zum Einstellen der Verzégerungszeiten fur
Ruckkopplungsverzégerung 1, Ruckkopplungsverzégerung 2, linke
Ruckkopplungsverzégerung und rechte Ruckkopplungsverzégerung verwendet.

Filter Type Lo-Fi: Dieser Parameter wird zum Auswahlen eines tonalen Merkmals verwendet.
Dynamic Filter: Dieser Parameter wird zum Auswahlen eines Filtertyps verwendet.

Fine 1,2 Diese Parameter werden zur Feinabstimmung der ersten und zweiten Tonhéhen-
Einstellungen verwendet.

Height Dieser Parameter wird zum Einstellen der Hohe des simulierten Raums verwendet.

High Attack Dieser Parameter wird zum Einstellen der Zeitlange verwendet, die bis zum
vollstdndigen Anwenden der Kompression im Hochfrequenz-Band verstreicht.

High Gain Dieser Parameter wird zum Einstellen des Ausgangspegels des Hochfrequenz-
Bands verwendet.

High Level Dieser Parameter wird zum Einstellen des Hochfrequenzpegels verwendet.

High Mute Dieser Parameter wird zum Aktivieren und Deaktivieren der Hochfrequenz-
Stummschaltung verwendet.

High Ratio REV-X Hall (Saal) und REV-X Room (Raum): Dieser Parameter wird zum Einstellen der
hochfrequenten Komponente verwendet.
Multiband Compressor: Dieser Parameter wird zum Einstellen des
Kompressionsverhéaltnisses fur das Hochfrequenz-Band verwendet.

High Threshold Dieser Parameter wird zum Einstellen des Eingangssignalpegels verwendet, bei dem

der Compressor mit der Klangverarbeitung im Hochfrequenz-Band beginnt.

Horn Speed Fast

Dieser Parameter wird zum Einstellen der Rotationsgeschwindigkeit des
Hochfrequenzhorns bei Einstellung auf ,fast" (schnell) verwendet.

Horn Speed SLow

Dieser Parameter wird zum Einstellen der Rotationsgeschwindigkeit des
Hochfrequenzhorns bei Einstellung auf ,slow* (langsam) verwendet.

Initial Delay Dieser Parameter wird zum Einstellen der Zeitlange verwendet, die bis zum Erzeugen
von Erstreflexionen vergeht.
Initial Delay 1, 2 Diese Parameter werden zum Einstellen der Zeitlange verwendet, die bis zum

Erzeugen der ersten und zweiten Erstreflexionen vergeht.

Initial Delay Lch, Rch

Diese Parameter werden zum Einstellen der Zeitldange verwendet, die bis zum
Erzeugen der linken und rechten Erstreflexionen vergeht.

Input Mode

Dieser Parameter dient dem Wechsel zwischen Mono- und Stereo-Eingang.

Input Select

Dieser Parameter wird zur Auswahl eines Eingangskanals benutzt.
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Referenz

Linke und rechte Parts
> [VOICE]
[PRE-AMP]
[MOD-FX]
[PWR-AMP] (nur CP5)

|
vV vV . vYy

[LEFT1)/[LEFT2)/[RIGHT1)/
[RIGHT2] (CP5)
[LEFT)/[RIGHT] (CP50)

> [COMMON]

Song Setting-Bereich

> [SONG SETTING]
» [RECORD]
TRACK-Part

> [TRACK]

MIC INPUT-Part
» [MIC INPUT] (nur CP5)

Einstellungen fir alle Parts

> [REVERB]

Einstellungen fiir alle Performances

» [MASTER COMPRESSOR]
> [UTILITY]
> [FILE]




Name der Anzeigeseite
(und volistandiger Name)

Beschreibung

L/R Depth

Dieser Parameter wird zum Einstellen der Intensitat der Panning-Effekts von rechts
nach links verwendet.

L/R Diffusion Dieser Parameter wird zum Einstellen des Unterschieds zwischen rechter und linker
Verzdgerungszeit verwendet, um einen raumlicheren Klang zu erzeugen.

Lag Dieser Parameter wird zum Einstellen eines in Notenlangen festgelegten
Zeitabstands fur Verzégerungszeiten verwendet.

LFO Depth SPX Chorus, Classic Flanger und Ring Modulator:

Dieser Parameter wird zum Einstellen der Modulationsintensitat verwendet.

Tempo Phaser: Dieser Parameter wird zum Einstellen der Intensitat der
Phasenmodulation verwendet.

LFO Phase Difference

Dieser Parameter wird zum Einstellen der Links-Rechts-Phasendifferenz zwischen
Modulationswellenformen verwendet (wobei ein Wert von 64 eine Einstellung von null
Grad oder keine Phasendifferenz bedeutet).

LFO Speed

Chorus-Effekte, Flanger-Effekte, Tremolo und Ring Modulator:
Dieser Parameter wird zum Einstellen der Modulationsfrequenz verwendet.

Tempo Flanger und Tempo Phaser: Dieser Parameter wird zum Einstellen der
Modulationsgeschwindigkeit in Notenlangen verwendet.

Auto Pan: Dieser Parameter wird zum Einstellen der Modulationsfrequenz verwendet.

LFO Wave

Flanger-Effekte und Ring Modulator: Dieser Parameter wird zum Auswahlen einer
Modulationswellenform verwendet.

Auto Pan: Dieser Parameter wird zum Einstellen der Panning-Kurve verwendet.

Liveness

Mit diesem Parameter wird eingestellt, auf welche Art Erstreflexionen abklingen.

Low Attack

Dieser Parameter wird zum Einstellen der Zeitlange verwendet, die bis zum
vollstdndigen Anwenden der Kompression im Tieffrequenz-Band verstreicht.

Low Gain

Dieser Parameter wird zum Einstellen des Ausgangspegels des Tieffrequenz-Bands
verwendet.

Low Level

Dieser Parameter wird zum Einstellen des Tieffrequenzpegels verwendet.

Low Mute

Dieser Parameter wird zum Aktivieren und Deaktivieren der Tieffrequenz-
Stummschaltung verwendet.

Low Ratio

REV-X Hall (Saal) und REV-X Room (Raum):
Dieser Parameter wird zum Einstellen der tieffrequenten Komponente verwendet.

Multiband Compressor: Dieser Parameter wird zum Einstellen des
Kompressionsverhaltnisses fur das Tieffrequenz-Band verwendet.

Low Threshold

Dieser Parameter wird zum Einstellen des Eingangssignalpegels verwendet, bei dem
der Compressor mit der Klangverarbeitung im Tieffrequenz-Band beginnt.

LPF Resonance

Mit diesem Parameter wird die Resonanz des fur das Eingangssignal verwendeten
Tiefpassfilters eingestellt.

Mic L-R Angle Dieser Parameter wird zum Einstellen der Links-Rechts-Neigung des Mikrofons
verwendet, mit dem der Lautsprecherausgang erfasst wird.

Mid Attack Dieser Parameter wird zum Einstellen der Zeitlange verwendet, die bis zum
vollstandigen Anwenden der Kompression im Mittelfrequenz-Band verstreicht.

Mid Gain Dieser Parameter wird zum Einstellen des Ausgangspegels des Mittelfrequenz-
Bands verwendet.

Mid Level Dieser Parameter wird zum Einstellen des Mittelfrequenzpegels verwendet.

Mid Mute Dieser Parameter wird zum Aktivieren und Deaktivieren der Mittelfrequenz-
Stummschaltung verwendet.

Mid Ratio Dieser Parameter wird zum Einstellen des Kompressionsverhéltnisses des
Mittelfrequenz-Bands verwendet.

Mid Threshold Dieser Parameter wird zum Einstellen des Eingangssignalpegel verwendet, bei dem
der Compressor mit der Klangverarbeitung im Mittelfrequenz-Band beginnt.

Mix Level Dieser Parameter wird verwendet, um festzulegen, welcher Anteil des Effektklangs in
das Originalsignal eingemischt wird.

Mod Depth Dieser Parameter wird zum Einstellen der Modulationsintensitat verwendet.

Mod Depth Ofst R

Mit diesem Parameter wird die Modulationsintensitat fir den rechten und linken Kanal
als Versatz eingestellt.

Mod Feedback

Mit dieser Parameter wird eingestellt, welcher Anteil des Ausgangssignals wieder in
die Modulation eingespeist wird.

Mod Gain

Dieser Parameter wird zum Anpassen des Gain-Pegels der Modulation verwendet.
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Referenz

Linke und rechte Parts

» [VOICE]

»> [PRE-AMP]

» [MOD-FX]

» [PWR-AMP] (nur CP5)

> [LEFT1V[LEFT2J[RIGHT1Y/

[RIGHT2] (CP5)
[LEFTV[RIGHT] (CP50)

» [COMMON]
Song Setting-Bereich

> [SONG SETTING]

» [RECORD]
TRACK-Part

> [TRACK]
MIC INPUT-Part

» [MIC INPUT] (nur CP5)
Einstellungen fir alle Parts

> [REVERB]

Einstellungen fiir alle Performances

» [MASTER COMPRESSOR]

> [UTILITY]
> [FILE]




Name der Anzeigeseite
(und volistandiger Name)

Beschreibung

Mod LPF Cutoff Frequency

Dieser Parameter wird zum Einstellen der Grenzfrequenz des Tiefpassfilters fur den
modulierten Klang verwendet.

Mod LPF Resonance

Dieser Parameter wird zum Einstellen der Resonanz fur den Tiefpassfilter des
modulierten Klangs verwendet.

Mod Mix Balance

Noisy: Dieser Parameter wird zum Einstellen der Balance fur das modulierte Element
verwendet.

Tech Modulation: Dieser Parameter wird zum Einstellen der Lautstérke des
modulierten Klangs verwendet.

Mod Speed

Dieser Parameter wird zum Einstellen der Modulationsgeschwindigkeit verwendet.

Mod Wave Type

Dieser Parameter wird zum Einstellen der Modulationswellenform verwendet.

Modulation Phase

Dieser Parameter wird zum Einstellen der Links-Rechts-Phasendifferenz zwischen
Modulationswellenformen verwendet.

Move Speed Dieser Parameter wird zum Einstellen der Zeitldnge verwendet, die bis zum Erzeugen
des mit dem Parameter Vowel eingestellten Klangs verstreicht.

Noise Level Mit diesem Parameter wird die Starke des Rauschens eingestellt.

Noise LPF Cutoff Dieser Parameter wird zum Einstellen der Grenzfrequenz fur den auf das Rauschen

Frequency angewendeten Tiefpassfilter verwendet.

Noise LPF Q Dieser Parameter wird zum Einstellen der Resonanz fur den auf das Rauschen

angewendeten Tiefpassfilter verwendet.

Noise Mod Depth

Dieser Parameter wird zum Einstellen der Modulationsintensitat fur das Rauschen
verwendet.

Noise Mod Speed

Dieser Parameter wird zum Einstellen der Modulationsgeschwindigkeit flr das
Rauschen verwendet.

Noise Tone

Mit diesem Parameter wird eingestellt, wie das Rauschen klingt.

On/Off Switch

Dieser Parameter wird zum Aktivieren und Deaktivieren des Isolators verwendet, so
dass Tonanderungen schnell erzeugt werden kénnen.

OSC Frequency Coarse

Dieser Parameter wird zum Einstellen der Modulationsfrequenz der
Eingangswellenform verwendet.

OSC Frequency Fine

Dieser Parameter wird zum Feinabstimmen der Modulationsfrequenz der
Eingangswellenform verwendet.

Output Gain

Output Level

Mit diesen Parametern werden die Pegel fur den vom Effekt ausgehenden Klang
eingestellt.

Output Level 1, 2

Mit diesen Parametern werden die Pegel fur die vom ersten und zweiten Effekt
ausgehenden Klange eingestellt.

Over Drive

Dieser Parameter wird zum Einstellen der Art der Klangverzerrung verwendet.

Pan 1,2

Diese Parameter werden zum Anpassen der ersten und zweiten Stereobalance-
Einstellungen verwendet.

Pan Direction

Dieser Parameter wird zum Auswahlen eines Auto-Pan-Typs verwendet.

Phase Shift Offset Dieser Parameter wird zum Einstellen des Versatzwerts flr die Phasenmodulation
verwendet.

Pitch 1, 2 Diese Parameter werden zum Anpassen der ersten und zweiten Tonhdhen-
Einstellungen in Halbtonstufen verwendet.

PM Depth Dieser Parameter wird zum Einstellen der Tonhdhenmodulationsintensitat verwendet.

Pre Mod HPF Cutoff Dieser Parameter wird zum Einstellen der Grenzfrequenz des Hochpassfilters fur die

Frequency Vormodulation verwendet.

Pre-LPF Cutoff Frequency

Dieser Parameter wird zum Einstellen der Grenzfrequenz fUr den Tiefpassfilter
verwendet.

Pre-LPF Resonance

Mit diesem Parameter wird die Resonanz des fur das Eingangssignal verwendeten
Tiefpassfilters eingestellt.

Presence Dieser Parameter ist oft auf Gitarrenverstérkern und &hnlichen Geréaten vorhanden
und wird zum Steuern des Hochfrequenz-Bands verwendet.

Ratio Dieser Parameter wird zum Einstellen des Kompressionsverhéltnisses verwendet.

Release Dieser Parameter wird zum Einstellen der Zeitlange verwendet, fir die der

Compressor die Klangkompression anhalt.

Release Curve

Dieser Parameter wird zur Auswahl einer Ausklingkurve fur den Hullkurvenfolger
verwendet.

Release Time

Dieser Parameter wird zum Einstellen der Ausklingzeit des Hullkurvenfolgers
verwendet.
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Referenz

Linke und rechte Parts
> [VOICE]
[PRE-AMP]
[MOD-FX]
[PWR-AMP] (nur CP5)

vV v v v

[LEFT1)/[LEFT2)/[RIGHT1)/
[RIGHT2] (CP5)
[LEFT)/[RIGHT] (CP50)

> [COMMON]

Song Setting-Bereich

> [SONG SETTING]
» [RECORD]
TRACK-Part

> [TRACK]
MIC INPUT-Part

» [MIC INPUT] (nur CP5)

Einstellungen fir alle Parts

> [REVERB]

Einstellungen fiir alle Performances
» [MASTER COMPRESSOR]
> [UTILITY]
> [FILE]




Name der Anzeigeseite
(und volistandiger Name)

Beschreibung

Resonance

Dieser Parameter wird zum Einstellen der Filterresonanz verwendet.

Reverb Delay

Dieser Parameter wird zum Einstellen des Intervalls zwischen Erstreflexionen und
dem anschlieBenden Nachhall verwendet.

Reverb Time Dieser Parameter wird zum Einstellen der Zeit verwendet, die der Hallklang bis zum
volligen Abklingen benétigt.
Room Size Dieser Parameter wird zum Einstellen der GréBe des simulierten Raums, in dem das

Instrument gespielt wird, verwendet.

Rotor Speed Fast

Dieser Parameter wird zum Einstellen der Rotationsgeschwindigkeit des
Tieffrequenzrotors verwendet, wenn dessen Einstellung auf ,fast” (schnell) festgelegt
ist.

Rotor Speed Slow

Dieser Parameter wird zum Einstellen der Rotationsgeschwindigkeit des
Tieffrequenzrotors verwendet, wenn dessen Einstellung auf ,slow” (langsam)
festgelegt ist.

Rotor/Horn Balance

Dieser Parameter wird zum Einstellen der relativen Lautstarken des
Hochfrequenzhorns und des Tieffrequenzrotors verwendet.

Sampling Freq. Control

Dieser Parameter wird zum Einstellen der Sampling-Frequenz verwendet.

Sensitivity

Dynamic Flanger, Dynamic Phaser und Tech-Effekte: Dieser Parameter wird
verwendet, um die Empfindlichkeit der Modulation auf Anderungen des
Eingangspegels einzustellen.

VCM Touch Wah: Dieser Parameter wird verwendet, um die Empfindlichkeit des Wah-
Filters auf Anderungen des Eingangspegels einzustellen.

Slow-Fast Time of Horn

Dieser Parameter wird zum Einstellen der Zeit verwendet, die das Hochfrequenzhorn
zum Wechsel zwischen schneller und langsamer Rotationsgeschwindigkeit benétigt.

Slow-Fast Time of Rotor

Dieser Parameter wird zum Einstellen der Zeit verwendet, die der Tieffrequenzrotor
zum Wechsel zwischen schneller und langsamer Rotationsgeschwindigkeit bendétigt.

Space Type Dieser Parameter wird zum Auswahlen des anzuwendenden Raumsimulations-Typs
verwendet.
Speaker Type Dieser Parameter wird zum Auswéhlen des anzuwendenden Lautsprechertyps

verwendet.

Speed Control

Dieser Parameter wird zum Einstellen der Rotationsgeschwindigkeit auf ,fast*
(schnell) oder ,slow” (langsam) verwendet.

Spread Dieser Parameter wird verwendet, um einzustellen wie ausgedehnt der
Effektausgang klingt.

Stage Dieser Parameter wird zum Einstellen der Anzahl an phasenverschiebenden
Schritten verwendet.

Threshold Dieser Parameter wird zum Einstellen des Eingangssignalpegels verwendet, bei dem
der Effekt mit der Klangverarbeitung beginnt.

Type Dieser Parameter wird zum Auswahlen eines reflektierenden Klangtyps verwendet.

Vowel Dieser Parameter wird zum Auswéhlen eines Vokaltyps verwendet.

Wall Vary Dieser Parameter wird zum Festlegen eines Wandtyps im simulierten Raum
verwendet (wobei hohere Werte diffusere Reflexionen erzeugen).

Width Dieser Parameter wird zum Einstellen der Weite des simulierten Raums verwendet.

Word Length

Dieser Parameter wird zum Einstellen der Auflésung des verzerrten Signals
verwendet (d.h. wie grob der Ausgang klingt).
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Referenz

Linke und rechte Parts

> [VOICE]

[PRE-AMP]

[MOD-FX]
[PWR-AMP] (nur CP5)

|
vV vV . vYy

[LEFT1)/[LEFT2)/[RIGHT1)/
[RIGHT2] (CP5)
[LEFT)/[RIGHT] (CP50)

> [COMMON]

Song Setting-Bereich

> [SONG SETTING]
» [RECORD]
TRACK-Part

> [TRACK]
MIC INPUT-Part

» [MIC INPUT] (nur CP5)

Einstellungen fir alle Parts

> [REVERB]

Einstellungen fiir alle Performances
» [MASTER COMPRESSOR]
> [UTILITY]
> [FILE]




Power-Amplifier/Compressor-Block (nur CP5)

Mit dem Leistungsverstérker/Kompressor-Block kdnnen Sie entweder eine getreue Nachbildung
einer der vielen mit E-Pianos benutzten Leistungsverstarker wahlen oder einen Compressor, um
den mit den Voice- und Modulationseffekte-Blocks des gewahlten Parts erzeugten Klang noch
weiterzuentwickeln. Dieser Block ist nur im CP5 vorhanden.

Leistungsverstarker/Kompressor-Block-Typen auswahlen

Halten Sie die Taste [PWR-AMP] (mindestens eine Sekunde lang) gedriickt >

Bearbeitungsreihenfolge | Navigieren Sie wenn notig mit der Taste [ « PAGE] zu Seite 1 > Drehen Sie die
Regler 1 bis 3

In der folgenden Tabelle werden die verschiedenen im Leistungsverstarker/Kompressor-Block
verflgbaren Leistungsverstarker- und Compressor-Typen benannt und beschrieben. Wenn Sie fur
das aktuelle Part eine Voice der Kategorie PIANO oder E.PIANO gewahlt haben, werden auf der
Auswahlseite dieses Blocks vorzugsweise Leistungsverstarker und ein Compressor angezeigt, die
speziell fur Piano-Voices bestimmt sind. Des Weiteren kénnen aus der Gruppe ,Other” des Blocks
eine Reihe Allzweckeffekte ausgewahlt werden. Wenn Sie eine Voice ausgewahlt haben, die nicht
zur Kategorie der Piano-Voices zahlt, sind die Leistungsverstarker, der Compressor und alle

anderen Effekte als Insertion-Effekte verfligbar.

Fir PIANO- und E.PIANO-Voices:

Ausgewahlter Leistungsverstarker-/ — TiFd I h

Compressor-Typ

PurAmETaFre E|

Name der Anzeigeseite
(und vollstiandiger Name)

Beschreibung

71Rd | (PowerAmp 71Rd I)

PowerAmp 71Rd | ist ideal zum Verstarken der akustischen Nuancen von E-Pianos.

73Rd | (PowerAmp 73Rd I)

Die Leistungsverstéarker-/Lautsprecherkombination 73Rd | ist ebenfalls fur den
Gebrauch mit E-Pianos bestimmt und erzeugt einen rdumlicheren Klang.

75Rd | (PowerAmp 75Rd I)

PowerAmp 75Rd | ist ein E-Piano-Leistungsverstérker, der einen kraftvollen, alles
Uberflutenden Ton erzeugt.

78Rd Il (PowerAmp 78Rd Il)

Die Leistungsverstéarker-/Lautsprecherkombination 78Rd Il ist besonders gut fur
Choreffekte geeignet und zeichnet sich durch einen klaren, sehr gegenwartigen
Ton aus.

69Wr (PowerAmp 69Wr) Der Leistungsverstarker 69Wr verstarkt den Low-End-Punch und reichert gleichzeitig
den gesamten E-Piano-Klang an.
77Wr (Power Amp 77Wr) Mit dem Leistungsverstarker 77Wr kann E-Piano-Voices eine starkere Gegenwart

verliehen werden.

Clean (Clean Amp)

Clean Amp modelliert einen idealen Leistungsverstarker und hebt den Klang
gleichmé&Big Uber das gesamte Frequenzspektrum an.

Comp376 (Compressor 376)

Compressor 376 ist ein klassischer Compressor, der zum Steuern der Dynamik Ihrer
Piano-Klange verwendet werden kann.

Other

Die Gruppe ,Other” enthalt Allzweckeffekte, die fir andere Voices als die der
Kategorien PIANO und E.PIANO geeignet sind. Innerhalb dieser Gruppe kénnen
sie aus einer breiten Palette an Effekten in unterschiedlichen Kategorien wahlen.
Diese Kategorien und Effekte sind identisch mit den im Modulationseffekte-Block
verfugbaren Kategorien und Effekten. Weitere Informationen zu diesen Kategorien
und Effekten finden Sie in der Tabelle auf Seite 16.
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> [VOICE]
> [PRE-AMP]

> [MOD-FX]

> [PWR-AMP] (nur CP5)

> [LEFT1V[LEFT2J[RIGHT1Y/
[RIGHT2] (CP5)
[LEFT)/[RIGHT] (CP50)

» [COMMON]

Song Setting-Bereich

> [SONG SETTING]
» [RECORD]

TRACK-Part

> [TRACK]
MIC INPUT-Part

» [MIC INPUT] (nur CP5)

Einstellungen fir alle Parts

> [REVERB]

Einstellungen fiir alle Performances

» [MASTER COMPRESSOR]
> [UTILITY]
> [FILE]




Fur Voices, die nicht der Piano-Kategorie angehéren:

Effektkategorie —|

Ins2Tare E|
—|F'IJJE|}|?1Ed I| n
Effekthname __

Fur Voices, die nicht der Piano-Kategorie angehéren, werden Effekte wie oben beschrieben aus

den Kategorien der Gruppe ,Other” ausgewahlt. Zusétzlich sind die Leistungsverstarker und

der Compressor, die fur PIANO- und E.PIANO-Voices bestimmt sind, in der Kategorie PWR
zusammengefasst. Weitere Informationen hierzu finden Sie unter Fir PIANO- und E.PIANO-Voices
(Seite 25). Alle Effekte fur Voices, die nicht der Piano-Kategorie angehéren, wirken als Insertion-Effekte.

Parameter fir den Leistungsverstarker/Kompressor-Block

konfigurieren

Halten Sie die Taste [PWR-AMP] (mindestens eine Sekunde lang) gedriickt >

Bearbeitungsreihenfolge | Navigieren Sie mit den Tasten [« PAGE] und [PAGE »] zur nachsten und den
folgenden Seiten > Drehen Sie die Regler 1 bis 3

Jeder Leistungsverstarker-/Compressor-Typ wird unter Verwendung eines anderen Satzes von
Parametern konfiguriert, die den vom Block erzeugten Klang auf verschiedene Weise anpassen.
In der folgenden Tabelle werden in alphabetischer Reihenfolge alle Parameter fUr die Leistungsverstérker
und den Compressor beschrieben, die besonders flr die PIANO- und E.PIANO-Voices bestimmt
sind. Die Effekte der Gruppe ,Other* sind identisch mit den Effekten des Modulationseffekte-
Blocks. Weitere Informationen zu den Parametern fir diese Effekte finden Sie in der Tabelle auf

Seite 19.

HINWEIS Weitere Informationen Uber die speziellen Parameter, die den verschiedenen Effekttypen zugewiesen sind, finden
Sie in der Liste der Leistungsverstarker/Kompressor-Parameter im PDF-Dokument Datenliste.

Leistungsverstarker/Kompressor-Parameter

Name der Anzeigeseite
(und volistandiger Name)

Zugeordnete Effekte

Beschreibung

A | Attack

Compressor 376

Dieser Parameter wird zum Einstellen der Zeitlange
verwendet, die zwischen dem Empfang eines
Eingangssignals und der Aktivierung des
Compressors verstreicht.

D | Drive

Compressor 376

Dieser Parameter wird zum Einstellen des Grads
verwendet, bis zu dem eine Kompression eingesetzt
wird.

L |LineBal
(Line Balance)

PowerAmp 71Rd |, 73Rd |,

75Rd |, 78Rd II, 69Wr
und 77Wr

Dieser Parameter wird zum Einstellen des
Verhaltnisses zwischen dem Lautsprecherausgang (S)
und dem Leitungsausgang (L) verwendet.

O | Output PowerAmp 71Rd |, 73Rd |, | Dieser Parameter wird zum Einstellen des
75Rd |, 78Rd Il, 69Wr, Ausgangspegels verwendet.
77Wr, Compressor 376
und Clean Amp
R | Ratio Compressor 376 Dieser Parameter wird zum Einstellen des
Kompressionsverhaltnisses verwendet.
Release Compressor 376 Dieser Parameter wird zum Einstellen der Zeitlange

verwendet, fur die der Compressor die
Klangkompression anhalt.
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Linke und rechte Parts

» [VOICE]

»> [PRE-AMP]

» [MOD-FX]

» [PWR-AMP] (nur CP5)

> [LEFT1V[LEFT2J[RIGHT1Y/
[RIGHT2] (CP5)
[LEFT)/[RIGHT] (CP50)

» [COMMON]

Song Setting-Bereich
> [SONG SETTING]
» [RECORD]

TRACK-Part

> [TRACK]

MIC INPUT-Part

» [MIC INPUT] (nur CP5)

Einstellungen fir alle Parts

> [REVERB]

Einstellungen fiir alle Performances

» [MASTER COMPRESSOR]
> [UTILITY]
> [FILE]




Weitere Einstellungen flr linke und rechte Parts

Dieser Abschnitt beschreibt das Einstellen von Lautstarke, Panning, Notengrenzen und anderen
Parametern fr die linken und rechten Parts. Der Part Setting-Bildschirm ist auf Seite 12 abgebildet.

Bearbeitungsreihenfolge

Halten Sie die Taste [LEFT 1], [LEFT 2], [RIGHT 1] oder [RIGHT 2] (CP5) bzw.
die Taste [LEFT] oder [RIGHT] (CP50) (mindestens eine Sekunde lang) gedriickt >

Navigieren Sie mit den Tasten [« PAGE] und [PAGE » ] zur gewiinschten Seite >

Drehen oder driicken Sie Regler 1 bis 3

Seite

Name der Anzeigeseite
(und volistandiger Name)

Beschreibung

Volume

Dieser Parameter wird zum Einstellen des Ausgangspegels fur das Part
verwendet.
Einstellbereich: 0 bis 127

Pan

Dieser Parameter wird zum Einstellen des Stereo-Panning fur das Part verwendet.
Einstellbereich: L63 (ganz links) Uber C (Mitte) bis R63 (ganz rechts)

RevSend (Reverb Send)

Mit diesem Parameter wird festgelegt, welcher Anteil des Ausgangspegels des
Parts an den Reverb-Block gesendet wird. Héhere Werte erzeugen einen
ausgepragteren Hallklang.

Einstellbereich: 0 bis 127

NoteSht (Note Shift)

Dieser Parameter wird zum Einstellen der Tonhdhe des Parts in Halbtonschritten
verwendet.

Einstellbereich: -24 bis +24 (Halbténe)

Detune

Dieser Parameter wird zum Feinabstimmen der Tonhéhe des Parts in Schritten
von 0,1 Hertz verwendet.
Einstellbereich: -12,8 bis +12,7 (Hz)

PBRange
(Pitch Bend Range)

Dieser Parameter wird zum Einstellen des Grades verwendet, in dem das Pitch-
Bend-Rad die Tonhohe des aktuellen Parts in Halbtonschritten verandert. Bei einer
Einstellung von z.B. 12 kann das Pitch-Bend-Rad die Tonhdhe zwischen -12,

(d.h. eine Oktave nach unten), und +12, (d.h. eine Oktave nach oben), &ndern.
Einstellbereich: 0 bis 12

TuningNo.
(Micro Tuning Number)

Dieser Parameter wird zum Auswahlen eines Musik-Stimmsystems verwendet. Ihr
CP5 oder CP50 kann insgesamt sieben Stimmsysteme nachbilden. Zwar ist das
Stimmsystem ,Equal Temperament* (Gleichschwebende Temperierung) fir
Pianos Imittlerweile zum Standard geworden, doch wurde im Lauf der Jahre bis zu
seiner Ubernahme eine groBe Zahl anderer Systeme entwickelt, und diese
Systeme waren immer auch Wegbereiter fur die Entstehung neuer musikalischer
Stilrichtungen. Nach der Wahl eines anderen Stimmsystems kénnen Sie Titel der
entsprechenden Musikstilrichtungen spielen und deren jeweilig einzigartige
Nuance genieBen.

Einstellbereich:

00 Equal Temp (Equal Temperament)

Der Frequenzbereich der Grundtdne jeder einzelnen Oktave wird in zwdlf gleiche
Teile geteilt, wobei der Tonhéhenabstand zwischen den Halbtonschritten jeweils
genau gleich ist. Dies ist das heute bei Weitem beliebteste Stimmsystem fur
Pianos.

01 PureMaj (Pure Major)

02 PureMin (Pure Minor)

Diese zwei Stimmsysteme erhalten die reinen, physikalischen Intervalle jeder
Tonleiter, insbesondere die Dreiklang-Intervalle (Grundton, Terz, Quinte). Diese
Merkmale sind am besten in Gesangsharmonien zu héren - wie beispielsweise
bei Chéren und A-Cappella-Gesang.

03 Pythag (Pythagorean)

Diese Temperierung wurde von dem groBen griechischen Philosophen
Pythagoras erarbeitet und wird aus Serien perfekter Quinten erstellt, die sodann
zu einer einzigen Oktave zusammengeschoben werden. Die Terzen in dieser
Stimmung sind nicht so glatt, die Quarten und Quinten hingegen sehr schén und
fur bestimmte Hauptmelodien geeignet.

04 MeanTn (Mean Tone)

Diese Temperierung wurde als Verbesserung der pythagoreischen Tonskala
erstellt, indem die Durterz einen weicheren Klang erhielt. Besonders beliebt war
sie ab dem Ende des 16. Jahrhunderts bis Ende des 18. Jahrhunderts; Handel
war einer ihrer bekanntesten Benutzer.
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o
3
N

> [VOICE]

> [PRE-AMP]

> [MOD-FX]

> [PWR-AMP] (nur CP5)

> [LEFT1V[LEFT2J[RIGHT1Y/
[RIGHT2] (CP5)
[LEFT)/[RIGHT] (CP50)

> [COMMON]

Song Setting-Bereich

> [SONG SETTING]
» [RECORD]

TRACK-Part

> [TRACK]
MIC INPUT-Part

» [MIC INPUT] (nur CP5)

Einstellungen fir alle Parts

> [REVERB]

Einstellungen fiir alle Performances

» [MASTER COMPRESSOR]
> [UTILITY]
> [FILE]




Seite

Name der Anzeigeseite
(und volistédndiger Name)

Beschreibung

TuningNo.
(Micro Tuning Number)

05 Werckmeist (Werckmeister)

06 Kirnberger

Die Temperierungen von Werckmeister und Kirnberger verbessern die
mitteltdnige und pythagoreische Tonskala, indem sie sie auf verschiedene Art
kombinieren. Beide sind durch die Art, in der eine Modulation die Nuancen
einzelner Songs verandern kann, eindeutig charakterisiert. Sie wurden oft zu
Zeiten von Bach und Beethoven eingesetzt; heute werden sie benutzt, um die
Musik jener Zeit auf Cembalos wiederzugeben.

TunRoot
(Micro Tuning Root)

Dieser Parameter wird zum Auswahlen des Grundtons fur das Stimmsystem des
Parts verwendet. FUr bestimmte Stimmsysteme ist keine Einstellung nétig.
Einstellbereich: C bis B

PrtMode (Part Mode)

Dieser Parameter wird zum Einstellen des Spielmodus des Parts verwendet.
Einstellbereich: mono (monophonic) oder poly (polyphonic)

mono

Es wird immer eine Note nach der anderen gespielt, unabhangig davon, wie viele
Tasten gedruckt werden. Fur viele Instrumentenklange (wie Bass und Synth-Lead) ist
hiermit ein naturlicheres und weicher klingendes Legatospiel moglich, als wenn
dieser Parameter auf ,poly” eingestellt ist.

poly
Es kénnen mehrere Noten und Akkorde gespielt werden.

VelDpt
(Velocity Sensitivity
Depth)

Dieser Parameter wird verwendet, um zu definieren, wie sich die Anschlagstarke, mit
der die Tasten gespielt werden, auf die jeweils vom aktuellen Part gesendeten MIDI-
Anschlagswerte auswirkt. Wie das nachstehende Diagramm zeigt, reagieren die
MIDI-Anschlagwerte umso starker auf Abweichungen der Anschlagstarke beim
tats&chlichen Spielen (d.h. die Flanke der Kurve wird umso steiler), je hoher dieser
Wert eingestellt ist. Wird ein Wert von , 0" eingestellt, bleiben die MIDI-Anschlagwerte
von den verschiedenen Spiel-Anschlagstérken vollig unbeeinflusst, was zu einer
Reaktion fuhrt, die der einer Orgel gleicht, bei der die Spielanschlagstérke praktisch
keine Auswirkung auf den erzeugten Klang hat.

Einstellbereich: 0 bis 127

Wenn VelOfs (siehe unten) gleich 64 ist:

VelDpt = 127

VelDpt = 64
127 oep

Tatsé&chlich ausgehende
Anschlagstarke
(an Klangerzeuger)

VelDpt = 32

» \VelDpt=0
7

[ O} e

0 1
Gespielte Anschlagstarke

VelOfs
(Velocity Sensitivity
Offset)

Dieser Parameter wird zum Erhéhen oder Reduzieren aller MIDI-Anschlagstarken
verwendet, die vom aktuellen Part gesendet werden. Wie in den Diagrammen
dargestellt, wird 64" von dem hier eingestellten Wert subtrahiert, um den
tats&chlichen Wert zu ermitteln, mit dem die MIDI-Anschlagwerte eingestellt
werden. Wenn der sich daraus ergebende MIDI-Anschlagwert jedoch kleiner

als , 1" ist, wird trotzdem ein Wert von ,1* eingestellt; wenn der sich daraus
ergebende MIDI-Anschlagwert gréB3er als ,,127* ist, wird analog ein Wert von ,, 127
eingestellt.

Einstellbereich: 0 bis 127

Wenn VelDpt (siehe oben) gleich 64
und VelOfs gleich 32 ist:

Wenn VelDpt gleich 64
und Ve/Ofs gleich 96 ist:

127 127

Tatséchlich
ausgehende
Anschlagstarke
(an Klangerzeuger)

Tatsé&chlich
ausgehende
Anschlagstarke
(anKlangerzeuger)

0 64 127 0 64 127
Gespielte Anschlagstarke Gespielte Anschlagstéarke

Wenn VelDpt gleich 64
und VelOfs gleich 64 ist:

127

Tatséachlich
ausgehende
Anschlagstarke
(anKlangerzeuger)

0 64 127
Gespielte Anschlagstarke
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Referenz

Linke und rechte Parts
> [VOICE]
[PRE-AMP]
[MOD-FX]
[PWR-AMP] (nur CP5)

vV v v v

[LEFT1)/[LEFT2)/[RIGHT1)/
[RIGHT2] (CP5)
[LEFT)/[RIGHT] (CP50)

> [COMMON]

Song Setting-Bereich

> [SONG SETTING]
» [RECORD]
TRACK-Part

> [TRACK]

MIC INPUT-Part
» [MIC INPUT] (nur CP5)

Einstellungen fir alle Parts

> [REVERB]

Einstellungen fiir alle Performances
» [MASTER COMPRESSOR]
> [UTILITY]
> [FILE]




Name der Anzeigeseite

i s Beschreibun
<2l (und volistédndiger Name) g
5 PortaSw Dieser Parameter wird zum Ein- und Abschalten des Portamento-Effekts fur das
(Portamento Switch) aktuelle Part verwendet.
Einstellbereich: on (ein) oder off (aus)
Time (Portamento Time) Mit diesem Parameter wird die Zeitspanne der Portamento-Tonhéhenveranderung
fur das aktuelle Part festgelegt.
Einstellbereich: 0 bis 127
Mode (Portamento Mode) | Dieser Parameter legt fest, wie die Spielweise des aktuellen Parts das Anwenden
des Portamento beeinflusst.
Einstellbereich: fingr (Finger mode, Fingermodus) oder full (Full mode, Vollmodus)
fingr
Portamento wird nur aktiviert, wenn Sie legato spielen (d. h. die ndchste Note wird
angeschlagen, bevor die vorherige losgelassen wird).
full
Portamento wird auf alle Noten angewendet.
6 F.Cutof (Filter Cutoff) Der Begriff ,cutoff frequency” (Grenzfrequenz) bezeichnet die Frequenz, bei der
ein Filter unerwtinschte Frequenzen unterdrlckt. Durch Einstellen der
Grenzfrequenz kénnen Sie beeinflussen, wie der Filter den Klang des Parts
verandert. Mit diesem Parameter wird die Grenzfrequenz im Bezug auf die
Einstellung fur das aktuelle Part erhéht oder reduziert.
Einstellbereich: -64 Uber +0 bis +63
F.Reso (Filter Resonance) | Mit diesem Parameter wird die Filterresonanz im Bezug auf die Einstellung fir das
aktuelle Part erhdht oder reduziert.
Einstellbereich: -64 Uber +0 bis +63
7 EGAtk (AEG Attack Time) | Mit diesen Parametern werden die Einschwing-, Abkling- und Ausklingszeiten des
EGDcy (AEG Decay Time) | Amplitudenhullkurvengenerators des Parts eingestellt. Je hoher der eingestelite
EGRel (AEG Release Wert, desto langer dauert bis, bis die Amplitude den neuen Pegel erreicht hat
Time) (d.h. desto langsamer ist der Lautstarkenwechsel).
Einstellbereich: -16 bis +16
EGAtk (AEG Attack Time) (Anstiegs- oder Einschwingzeit)
Legt fest, wie viel Zeit vom Tastenanschlag bis zum Erreichen des maximalen
Pegels vergeht.
EGDcy (AEG Decay Time) (Abklingzeit)
Legt fest, in welcher Zeitspanne die Amplitude nach dem Erreichen des
maximalen Pegels auf den Abklingpegel herabfallt.
EGRel (AEG Release Time) (Ausklingzeit)
Legt fest, in welcher Zeitspanne die Amplitude nach dem Loslassen der Taste auf
Null herabfallt.
Azgplitulde Attack level
egel, ) .
Lautstiirke) (ElnschW|r19pegeI)
Decay level
(Abklingpegel)
0 : : |
T - Zeit
i Attacktime : Decay time : Release time
%(Einschwingzeit)ﬁ (Abklingzeit) : (Ausklingzeit)
QA
Spielen der Taste (Note On) Loslassen der Taste (Note Off)
HINWEIS Die EGDcy- und EGRel-Einstellungen kénnen auch Uber die Parameter
Decay und Release (Seite 13) des Vorverstarker-Blocks angepasst
werden.
8 NoteLimit (Note Limits) Diese Parameter werden fur die Definition eines Tastaturabschnitts fir den aktuell

gewahlten Part verwendet. Regler 1 wird insbesondere verwendet, um die tiefste

Note in dem Abschnitt einzustellen, mit Regler 2 wird die héchste Note eingestellt.

Einstellbereich: C-2 bis G8
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Linke und rechte Parts

> [VOICE]

[PRE-AMP]

[MOD-FX]
[PWR-AMP] (nur CP5)

vV v v v

[LEFT1)/[LEFT2)/[RIGHT1)/
[RIGHT2] (CP5)
[LEFTV[RIGHT] (CP50)

> [COMMON]

Song Setting-Bereich

> [SONG SETTING]
» [RECORD]
TRACK-Part

> [TRACK]

MIC INPUT-Part
» [MIC INPUT] (nur CP5)

Einstellungen fir alle Parts

> [REVERB]

Einstellungen fiir alle Performances

» [MASTER COMPRESSOR]
> [UTILITY]
> [FILE]




Name der Anzeigeseite

i s Beschreibun
23 (und volistédndiger Name) ST
9 RevCC Diese Parameter werden zum Ein- oder Ausschalten des Empfangs von
(Receive Control Change) | Steuerbefehls- und anderen MIDI-Nachrichten im aktuellen Part verwendet.
RcvPB Einstellbereich: on (ein) oder off (aus)
(Receive Pitch Bend) HINWEIS Wenn RevCC auf ,off* gestellt ist, sind alle anderen Empfangsparameter
0(10) | CP5 parts: fur Steuerungsanderungs-Nachrichten (auBer RcvPB) unverfugbar.

RcvFC1 (Receive Foot
Controller 1)

RcvFC2 (Receive Foot
Controller 2)

RcvFS (Receive
Assignable Foot Switch)

CP50 parts:

RcvFC (Receive Foot
Controller)

RcvFS (Receive
Assignable Foot Switch)

A(11)

RcvSus

(Receive Sustain Pedal)
RevVol

(Receive Volume)
RcvPan

(Receive Pan)
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Referenz

Linke und rechte Parts

> [VOICE]
[PRE-AMP]

[MOD-FX]
[PWR-AMP] (nur CP5)

vV v v v

[LEFT1)/[LEFT2)/[RIGHT1)/
[RIGHT2] (CP5)
[LEFT)/[RIGHT] (CP50)

> [COMMON]

Song Setting-Bereich

> [SONG SETTING]
» [RECORD]
TRACK-Part

> [TRACK]

MIC INPUT-Part

» [MIC INPUT] (nur CP5)

Einstellungen fiir alle Parts

> [REVERB]

Einstellungen fiir alle Performances
» [MASTER COMPRESSOR]
> [UTILITY]
> [FILE]




Common Settings-Bereich

Im Bereich Common-Einstellungen werden Parameter fur alle linken und rechten Parts der aktuellen
Performance eingestellt. Der Bildschirm Common-Einstellungen erstreckt sich Uber funf einzelne

Seiten.

Performance-Bezeichnungen und Spielmodi einstellen

(Seiten 1 und 2)

Bearbeitunasreihenfolae Driicken Sie die Taste [COMMON] > Navigieren Sie mit den Tasten [ « PAGE]
g 9 | und [PAGE »] zu Seite 1 oder 2 > Drehen oder driicken Sie die Regler 1 und 2

Seite | Name der Anzeigeseite

Beschreibung

1 Name Die Bezeichnungen kénnen bis zu 10 Zeichen lang sein; Details zu lhrer
Einstellung finden Sie im Abschnitt Grundlegendes zur Bedienung in der
Bedienungsanleitung.
Cursor Durch Drehen des Reglers 1 lasst sich der Cursor im Feld Name bewegen.
Data Durch Drehen des Reglers 2 Iasst sich das Zeichen an der aktuellen Cursor-
Position andern.
Einstellbereich:
® Kleinbuchstaben.................... abcdefghijkimnopqgrstuvwxyz
e GroBbuchstaben .................... ABCDEFGHIUKLMNOPQRSTUVWXYZ
e Zahlen und Symbole .............. 0123456789!"#$%& () +,-./;;<=>7@\]N_*{[}~
2 Split Mit diesem Parameter wird festgelegt, ob die Tastatur in einen hohen und tiefen

Abschnitt geteilt wird. Die NoteLimit-Einstellungen des einzelnen Parts werden
dabei Uberschrieben. Wenn dieser Parameter auf ,on" gestellt ist, werden die
linken und rechten Parts der Performance Abschnitten zugeordnet, die ober-
und unterhalb der mit dem Parameter Point festgelegten Taste liegen. Wenn
Split auf ,off* gestellt ist, gelten hingegen die NoteLimit-Einstellungen (Seite 29)
des einzelnen Parts.

Einstellbereich: on (ein) oder off (aus)

Point (Split Point)

Mit diesem Parameter wird der Punkt (oder die Taste) festgelegt, an der die
Tastatur in linke und rechte Parts geteilt wird.
Einstellbereich: C-2 bis G8

ZoneEdit

Drucken Sie Regler 3, um den Zone Edit-Bildschirm (Seite 32) zu &ffnen.
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Referenz

Linke und rechte Parts

> [VOICE]

> [PRE-AMP]

> [MOD-FX]

> [PWR-AMP] (nur CP5)

> [LEFT1J/LEFT2J[RIGHT1Y

[RIGHT2] (CP5)
[LEFTV[RIGHT] (CP50)

» [COMMON]

Song Setting-Bereich

> [SONG SETTING]
» [RECORD]

TRACK-Part

> [TRACK]
MIC INPUT-Part

» [MIC INPUT] (nur CP5)

Einstellungen fir alle Parts

> [REVERB]

Einstellungen fiir alle Performances

» [MASTER COMPRESSOR]
> [UTILITY]
> [FILE]




|_|Zone Edit-Bildschirm

Wenn |hr CP5 oder CP50 als Mastertastatur verwendet werden soll, werden Einstellungen auf dem
Zone Edit-Bildschirm vorgenommen. Wenn der Parameter ZoneSw auf ,on* gestellt ist, kénnen Sie
die Tastatur in héchstens vier Bereiche unterteilen. Wenn diese Bereiche dann dem eingebauten
Klangerzeuger und externen Musikgerdten zugewiesen werden, kdnnen alle Gerate von der
Tastatur des Stage Pianos bespielt werden. Um den Zone Edit-Bildschirm zu 6ffnen, drlicken Sie

Interner Aufbau des CP5/CP50

Referenz

Linke und rechte Parts

Regler 3 (ZoneEdit [PUSH)]) auf Seite 2 des Bildschirm Common-Einstellungen. > [VOICE]
> [PRE-AMP]
> [MOD-FX]
Bearbeitunasreihenfolae Driicken Sie die Taste [COMMON] > Navigieren Sie mit Hilfe der Tasten [ « PAGE]
g 98 | und [PAGE »] zur zweiten Seite > Driicken Sie Regler 3 (ZoneEdit [PUSH]) > [PWR-AMP] (nur CP5)
> [LEFT1V[LEFT2)/[RIGHT1)/
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[RIGHT2] (CP5)

- - [LEFTYV/[RIGHT] (CP50)
Seite Name der Anzeigeseite Beschreibung
(und vollstandiger Name) I »> [COMMON]
Alle | Zone Dieser Parameter wird zum Auswahlen der zu bearbeitenden Zone verwendet.
Seiten Da aber Seite 1 alle Zonen (Bereiche) betrifft, wird dieser Parameter auf Seite 1
als ,COMMON* dargestellt. > [SONG SETTING]
Einstellbereich: zone1, zone2, zone3 oder zone4 » [RECORD]
1 ZoneSw Mit diesem Parameter wird die Unterteilung der Tastatur in vier verschiedene
(Zone Switch) Bereiche ein- und ausgestellt.
> [TRACK]
2 Target Dieser Parameter wird zur Auswahl eines Ziels fur Kontrollsignale aus der
aktuellen Zone verwendet.
Einstellbereich: off........ Die aktuelle Zone wird deaktiviert.
TG....... Der aktuelle Bereich steuert den eingebauten > [MIC INPUT] (nur CPS)
MIDI ....Der aktuelle Bereich steuert ein anderes an das Stage
Piano angeschlossene Musikgerat. > [REVERB]
Both ....Der aktuelle Bereich steuert sowohl den eingebauten
Klangerzeuger als auch ein anderes an das Stage
Piano angeschlossene Musikgerat. > [MASTER COMPRESSOR]
TransCh Dieser Parameter wird zur Auswahl eines MIDI-Sendekanals fur Kontrollsignale > [UTILITY]
(Transmit Channel) aus dem aktuellen Bereich verwendet. Eine Einstellung kann nur vorgenommen > [FILE]
werden, wenn Target auf ,MIDI* oder ,both” gestellt ist.
Einstellbereich: 1 bis 16
3 Octave Dieser Parameter wird zum Verschieben der aktuellen Zone in Oktavschritten m
verwendet.
Einstellbereich: -3 tber +0 bis +3
Trnsps (Transpose) Dieser Parameter wird zum Verschieben der aktuellen Zone in Halbtonschritten
verwendet.
Einstellbereich: -11 Uber +0 bis +11 (Halbténe)
4 NoteLimit Diese Parameter werden flr die Definition eines Tastaturabschnitts fur die
(Note Limits) aktuelle Zone verwendet. Regler 2 wird insbesondere verwendet, um die tiefste
Note einzustellen, mit Regler 3 wird die héchste Note eingestellt.
Einstellbereich: C-2 bis G8
5 MIDIBankSel Diese Parameter werden durch Drehen der Regler 2 und 3 eingestellt und
(MIDI Bank Select) koénnen verwendet werden, um Bank Select MSB-, Bank Select LSB- und
Programmwechsel-Werte zu bestimmen, die als MIDI-Nachrichten an das
6 MIDIPgmChg entsprechende externe Musikgerat gesendet werden. Auf diese Weise kénnen
(MIDI Program Change) Sie einen von der aktuellen Zone zu spielenden Klang auswahlen. Dabei ist zu
beachten, dass die tatsachlich erzeugten Klange von der Art des verwendeten
Musikinstruments abha&ngen. Wenn diese Parameter auf ,off" gesetzt sind,
werden von der betroffenen Zone keine Bank Select MSB-, Bank Select LSB-
oder Programmwechsel-Werte als MIDI-Nachrichten gesendet.
Einstellbereich: MIDIBankSel..... off (aus), O bis 127
MIDIPgmChg .... off (aus), 1 bis 128
7 Volume Dieser Parameter wird zum Einstellen der Lautstérke der aktuellen Zone
verwendet.
Einstellbereich: 0 bis 127
Pan Dieser Parameter wird zum Einstellen des Stereo-Panning der aktuellen Zone
verwendet.
Einstellbereich: L63 (ganz links) uber C (Mitte) bis R63 (ganz rechts)



Name der Anzeigeseite

EEle (und vollstéandiger Name) R
8 CP5 zones: Diese Parameter werden zum Ein- oder Ausschalten der Ubertragung von MIDI-
TxFC1 Nachrichten verwendet, die von FuBregler 1, FuBregler 2, dem Haltepedal, dem

(Transmit Foot Controller 1)
TxFC2
(Transmit Foot Controller 2)

CP50 zones:
TxFC
(Transmit Foot Controller)

TxSus

(Transmit Sustain Pedal)
TxFS

(Transmit Foot Switch)

0(10)

TxPB
(Transmit Pitch Bend
Wheel)

zuweisbaren FuBschalter und dem Pitch-Bend-Rad der aktuell gewéahlten Zone

generiert worden sind.
Einstellbereich: on (ein) oder off (aus)
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Referenz

Linke und rechte Parts

> [VOICE]

> [PRE-AMP]

> [MOD-FX]

> [PWR-AMP] (nur CP5)

> [LEFT1J/LEFT2J[RIGHT1Y

[RIGHT2] (CP5)
[LEFTV[RIGHT] (CP50)

» [COMMON]

Song Setting-Bereich

> [SONG SETTING]
» [RECORD]

TRACK-Part

> [TRACK]

MIC INPUT-Part

» [MIC INPUT] (nur CP5)

Einstellungen fiir alle Parts

> [REVERB]

Einstellungen fiir alle Performances

» [MASTER COMPRESSOR]
> [UTILITY]
> [FILE]




Controller einstellen (Seiten 3 bis 5)

Bearbeitungsreihenfolge

Driicken Sie die Taste [COMMON] > Navigieren Sie mit Hilfe der Tasten

[« PAGE] und [PAGE » ] zur dritten, vierten oder fiinften Seite > Drehen

Sie die Regler 1 bis 3

Seite Name der Anzeigeseite Beschreibung
(und volistiandiger Name)
Seiten | Source Dieser Parameter wird zum Auswahlen des zu bearbeitenden Controllers
3 bis 5 verwendet.
Einstellbereich:
CP5-Performances:
PB (Pitch-Bend-Rad), FC1 (FuBregler 1), FC2 (FuBregler 2), FS (zuweisbarer
FuBschalter)
CP50-Performances:
PB (Pitch-Bend-Rad), FC (FuBregler), FS (zuweisbarer FuBschalter)
FC1 oder FC2 (CP5)/FC (CP50)
An die FuBreglerbuchse(n) (FOOT CONTROLLER) angeschlossene(r) FuBregler
FS
An die FuBschalterbuchse (ASSIGNABLE) angeschlossener FuBschalter
3 CP5: Mit diesen Parameter wird den mit Source ausgewéhliten Controllern eine
L1Dest (LEFT1 Destination) | Funktion fir das entsprechende Part zugewiesen.
L2Dest (LEFT2 Destination) | Einstellbereich: siehe Tabelle
(L:I;’fs?'(LEFT Destination) Source (Quelle) Destination (Ziel)
PB (Pitch Bend) off (aus) oder modFx
4 CPS5: (Modulationseffekt)
R1Dest (RIGHT1 Destination)
R2Dest (RIGHT2 Destination) FC1 oder FC2 (CP5, FuBregler | off (aus), volume oder modFx
1 oder 2)/FC (CP50, FuBregler)
g;:gt.(RIGHT Destination) FS (zuweisbarer FuBschalter) off, vibrato, modFx oder
pwrAmp (nur CP5)
HINWEIS Wenn ,modFx* als Ziel ausgewéhlt und die Quelle auf ,PB*, ,FC1*,
,FC2" oder ,FC* eingestellt ist, kdnnen Sie anschlieBend mit dem
betreffenden Controller einen der Parameter aus dem
Modulationseffekte-Block bezogen auf die aktuelle Einstellung hoch-
oder herunterregeln. Details zum tatsachlich zugewiesenen Parameter
finden Sie in der Parameterliste des Modulationseffekte-Blocks im
PDF-Dokument Datenliste. Dem Controller wird insbesondere der mit
® im Feld Control gekennzeichnete Parameter zugewiesen.
HINWEIS Wenn Source auf ,FS* gesetzt ist, kann die als Zieladresse
zugewiesene Funktion durch Dricken des entsprechenden
Controllers ein- oder ausgeschaltet werden. Wenn ,Vibrato“, ,modFx*“
oder ,pwrAmp* als Zieladresse gewahlt werden, bewirkt ein Drlicken
des Controllers das Gleiche wie ein Drlicken der entsprechenden
Taste [PRE-AMP], [MOD-FX] oder [PWR-AMP]. Weitere Informationen
dazu, wie dies den Klang beeinflusst, finden Sie im Abschnitt Quick
Guide im Benutzerhandbuch.

5 Mode (Switch Mode) Dieser Parameter ist nur verfugbar, wenn Source auf ,FS* gesetzt ist. Mit
diesem Parameter wird die Funktionsweise des betreffenden Controllers als
einrastender oder Momentschalter festgelegt. Einrastende Schalter bleiben
nach ihrer Betatigung entweder ein- oder ausgeschaltet, Momentschalter
hingegen bleiben nur so lange eingeschaltet, wie sie betatigt werden.
Einstellbereich: momentary (Moment) oder latch (einrastend)

34  CP5/CP50 Referenzhandbuch

Interner Aufbau des CP5/CP50

Referenz

Linke und rechte Parts
> [VOICE]
[PRE-AMP]
[MOD-FX]
[PWR-AMP] (nur CP5)

vV v v v

[LEFT1)/[LEFT2)/[RIGHT1)/
[RIGHT2] (CP5)
[LEFT)/[RIGHT] (CP50)

» [COMMON]

Song Setting-Bereich

> [SONG SETTING]
» [RECORD]
TRACK-Part

> [TRACK]

MIC INPUT-Part
» [MIC INPUT] (nur CP5)

Einstellungen fir alle Parts

> [REVERB]

Einstellungen fiir alle Performances
» [MASTER COMPRESSOR]
> [UTILITY]
> [FILE]




Song Setting-Bereich

Im Song Setting-Bereich werden Spuren konfiguriert, mit denen Sie |hre Performance unterstiitzen konnen.
Es wird zun&chst der durch Dricken der Taste [SONG SETTING] angezeigte Song Setting-Bildschirm und

anschlieBend der durch Drlicken der Taste [REC] angezeigte Record-Bildschirm beschrieben.

Song Setting-Bildschirm

Dieser Abschnitt beschreibt die Auswahl einer Backing-Spur, das Einstellen eines Tempos und andere

ahnliche Einstellungen, die Uber den dreiseitigen Song Setting-Bildschirm vorgenommen werden.

Bearbeitungsreihenfolge

Driicken Sie die Taste [SONG SETTING] -> Navigieren Sie mit den Tasten

[« PAGE] und [PAGE » ] zur gewiinschten Seite > Drehen oder driicken Sie

die Regler 1 bis 3

. Name der Anzeigeseite .
D (und vollstandiger Name) T
1 Type Mit diesem Parameter wird der Datentyp angegeben, der als Backing-Spur

verwendet werden soll.
Einstellbereich: PreDrum (Preset Drum Pattern), UsrSong (User Song) oder
Wave (Wave-Datei)

HINWEIS Weitere Informationen zu diesen Einstellwerten finden Sie auf Seite 3
unter Interner Aufbau des CP5/CP50.

Wenn Type auf ,,PreDrum” gesetzt ist:
Bezeichnung des gewéhlten Drum-Phrase oder Drum-Kits

Ture |[[2Beat. 1E
Prebrum [Phraze| |B81] R
Zum Einstellen Nummer

Drehen Sie Regler 2, um zwischen ,Phrase” und ,Kit* als vorzunehmende
Einstellung zu wechseln. Wenn Sie ,Phrase” wahlen, kénnen Sie mit Regler 3
eine Drum-Phrase-Nummer wahlen. Wenn Sie indes ,Kit* wahlen, kénnen Sie
mit Regler 3 ein Drum-Kit (Schlagzeug, d.h. eine Kombination verschiedener
Schlaginstrumente) auswahlen. Der Name des ausgewahlten Phrase oder Kits
wird oben rechts im Display angezeigt.

Wenn Type auf ,,UsrSong*“ gesetzt ist:
Bezeichnung des gewahlten Benutzer-Songs

Ture [[UsrSonoaal B
UsrSond EENG

Nummer

Drehen Sie Regler 3, um eine User Song-Nummer auszuwahlen. Der Name des
ausgewahlten User Songs wird oben rechts im Display angezeigt.

Wenn Type ,,Wave“ gesetzt ist:

Ture
NE=

E|
Chaveddl IR

Dateiname

Drehen Sie Regler 3, um eine Wave-Datei aus dem Stammverzeichnis des an lhr
CP5 oder CP50 angeschlossenen USB-Flashspeichergerats auszuwahlen.

35 CP5/CP50 Referenzhandbuch

Interner Aufbau des CP5/CP50

Referenz

Linke und rechte Parts

> [VOICE]

> [PRE-AMP]

> [MOD-FX]

> [PWR-AMP] (nur CP5)

> [LEFT1V[LEFT2J[RIGHT1Y/
[RIGHT2] (CP5)
[LEFT)/[RIGHT] (CP50)

» [COMMON]

Song Setting-Bereich

> [SONG SETTING]

» [RECORD]

TRACK-Part

> [TRACK]
MIC INPUT-Part

» [MIC INPUT] (nur CP5)

Einstellungen fir alle Parts

> [REVERB]

Einstellungen fiir alle Performances

» [MASTER COMPRESSOR]
> [UTILITY]
> [FILE]




Seite

Name der Anzeigeseite
(und volistandiger Name)

Beschreibung

Tempo

Mit diesem Parameter kénnen Sie das Wiedergabetempo fur die Backing-Spur
und den Metronom auswahlen. Das Tempo kann auch tUber den Tempo-
Parameter aus dem Record-Bildschirm geregelt werden (Seite 37).
Einstellbereich: 30 bis 300

HINWEIS Um das Tempo der Backing-Spur mit dem eines externen MIDI-Gerats
oder einer DAW-Anwendung zu synchronisieren, setzen Sie den
MIDISyn-Parameter (Seite 46) auf Seite 6 des Utility-Bildschirms auf
Lext” oder ,auto”. Wenn ,ext" oder ,auto* ausgewahlt ist und MIDI-
Clock-Nachrichten von einer externen Quelle empfangen werden, wird
das Tempo als ,ext" angezeigt und kann nicht geéndert werden.

Beat

Dieser Parameter wird zum Einstellen einer Taktart fur die Backing-Spur und den
Metronom verwendet. Die Taktangabe kann auch mit dem Beat-Parameter im
Record-Bildschirm (Seite 37) festgelegt werden.

Einstellbereich: 1/4 bis 16/4, 1/8 bis 16/8, 1/16 bis 16/16

StartKey

Mit diesem Parameter kénnen Sie eine Note festlegen, die entweder zum Start
der Wiedergabe der ausgewahlten Backing-Spur oder zum Start der Aufnahme
gespielt werden kann. Halten Sie die [ W] (Stop)-Taste gedrtckt und drlicken Sie
die [ /0] (Spielen/Pause)-Taste, um die Wiedergabe oder die Aufnahme in den
Standby-Modus zu versetzen. In diesem Zustand wird die Wiedergabe oder
Aufnahme durch die ,Key-on Start“-Funktion gestartet, wenn die der Note
entsprechende Taste gespielt wird. Wenn Sie ,all* wéhlen, kann eine beliebige
Taste zum Starten der Wiedergabe oder der Aufnahme gespielt werden.
Einstellbereich: C-2 bis G8 oder all

AutoKeyOn

Mit diesem Parameter wird festgelegt, ob der Standby-Modus mit ,Key-on Start*-
Funktion fur die Backing-Spur-Wiedergabe automatisch aktiviert wird, wenn die
aktuelle Performance ausgewahlt wird. Jedes Mal, wenn Sie eine Performance
wahlen, fur die dieser Parameter auf ,,on“ gesetzt ist, fangt das Licht oben links
an der [ /11] (Spielen/ Pause)-Taste an zu blinken und die Wiedergabe kann
Uber die Taste gestartet werden, die mit dem StartKey-Parameter festgelegt
wurde.

Einstellbereich: off (aus) oder on (ein)

Rename

Driicken Sie zum Offnen des Rename-Bildschirms Regler 1 und &ndern Sie
den Namen der ausgewahlten Backing-Spur-Daten. Das Umbenennen ist nur
moglich, wenn Sie auf Seite 1 den Parameter Type auf ,UsrSong“ oder ,Wave*
gesetzt haben. Auf diesem Bildschirm kénnen Sie Regler 1 (Cursor) drehen, um
den Cursor innerhalb des angezeigten Namens zu bewegen. Dann kénnen Sie
mit Regler 2 (Data) das Zeichen an der aktuellen Cursor-Position &ndern. Wenn
Sie die Daten umbenannt haben, drlicken Sie die [ENTER]-Taste, um zu Seite 3
des Song Setting-Bildschirms zurlickzukehren. Alternativ kénnen Sie die [EXIT]-
Taste dricken, um zum vorherigen Bildschirm zurlickzukehren, ohne die Daten
umzubenennen.

HINWEIS Wenn Sie eine Wave-Datei ausgewanhlt haben, die mit Ihrem CP5/CP50
aufgenommen wurde, lassen Sie die 7. und 8. Stelle des Dateinamens,
also } und {, immer unverandert. Wenn Sie diese Zeichen andern,

wird die Wiedergabe auf lhrem Stagepiano extrem leise.

/\ VORSICHT

Wenn Sie eine Wave-Datei ausgewahlt haben, die nicht mit Ihrem CP5/
CP50 aufgenommen wurde, fiigen Sie niemals die Zeichen } und {an 7.
und 8. Stelle des Dateinamens ein. Ansonsten kann die Wiedergabe
extrem laut werden, da die Lautstarke automatisch erhoht wird,

wenn diese Zeichen an der angegebenen Position vorhanden sind.

Delete

Auf dieser Seite konnen durch Dricken des Reglers 2 unnétige Backing-Daten
geldscht werden. Wenn Sie dies tun, werden Sie aufgefordert, zu bestéatigen,
dass Sie mit dem Léschvorgang fortfahren méchten. Ein Léschen ist nur
maoglich, wenn Sie den Type-Parameter auf Seite 1 auf ,Usr Song" oder ,Wave*
gesetzt haben. Dricken Sie zum Ldschen der Daten entweder Regler 1

(YES [PUSH]) oder die [ENTER]-Taste. Um den Loschvorgang abzubrechen,
dricken Sie entweder Regler 3 (NO [PUSH]) oder die [EXIT]-Taste.

Meminfo
(Memory Information)

Dricken Sie Regler 3, um einen Bildschirm mit Informationen Uber das

Sequence Memory aufzurufen - ein bestimmter Bereich des Speichers, in dem

Benutzer-Songs (User Songs) gespeichert werden. Die auf diesem Bildschirm

angezeigten Elemente werden nachfolgend beschrieben.

Free Dieses Feld zeigt die GroBe des freien Speicherplatzes im Sequence
Memory an. Der freie Speicherplatz wird ebenfalls als Prozentwert der
Gesamtkapazitat des Bereichs angezeigt.

Total Dieses Feld zeigt die GesamtgréBe des Sequence Memory an.
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Referenz

Linke und rechte Parts

> [VOICE]

[PRE-AMP]

[MOD-FX]
[PWR-AMP] (nur CP5)

vV v v v

[LEFT1)/[LEFT2)/[RIGHT1)/
[RIGHT2] (CP5)
[LEFT)/[RIGHT] (CP50)

> [COMMON]

Song Setting-Bereich

> [SONG SETTING]

» [RECORD]
TRACK-Part

> [TRACK]

MIC INPUT-Part
» [MIC INPUT] (nur CP5)

Einstellungen fir alle Parts

> [REVERB]

Einstellungen fiir alle Performances

» [MASTER COMPRESSOR]
> [UTILITY]
> [FILE]




Record-Bildschirm

Uber den Record-Bildschirm kénnen Sie Benutzer-Songs oder Wave-Dateien aufnehmen, die als

Backing-Spuren verwendet werden sollen. Der Bildschirm besteht aus vier einzelnen Seiten.

Bearbeitungsreihenfolge

Driicken Sie die [RECORD]-Taste > Navigieren Sie mit den Tasten [ « PAGE]

und [PAGE » ] zur gewiinschten Seite-> Drehen oder driicken Sie Regler 1 bis 3

Seite

Name der Anzeigeseite
(und vollstandiger Name)

Beschreibung

Rec (Recording Type)

Dieser Parameter wird mit Regler 1 geandert und legt den aufzunehmenden
Datentyp fest. Wahlen Sie ,.Song“, um lhre Performance als Benutzer-Song
aufzunehmen, oder ,Wave“, um sie als Wave-Datei auf ein USB-
Flashspeichergerat zu speichern, das an Ihr Stage Piano angeschlossen ist.
Einstellbereich: Song (Benutzer-Song) oder Wave (Wave-Datei)

Song

Wenn Type auf dem Song Setting-Screen (Seite 35) auf ,Song* gesetzt wurde, um
festzulegen, dass ein Benutzer-Song als Backing-Spur verwendet werden soll, wird
der auf diesem Bildschirm gewahlte Benutzer-Song zur Aufnahme Ihrer Performance-
Daten verwendet. Wenn Type auf ,PreDrum* oder ,Wave" gesetzt wurde, um
festzulegen, dass ein voreingestellter Drum-Pattern oder eine Wave-Datei als Backing-
Spur verwendet werden soll, wird alternativ automatisch ein leerer Benutzer-Song fur
die Aufnahme lhrer Performance-Daten gewahlt. Wenn jedoch keine leeren Benutzer-
Songs verfugbar sind, wird eine Nachricht angezeigt, die Sie hierauf hinweist. Um in
einem solchen Fall mit der Datenaufnahme fortzufahren, missen Sie als Erstes Uber
den Song Setting-Bildschirm (Seite 35) einen unnétigen Benutzer-Song léschen.

Wave

Wenn diese Option ausgewahlt ist, wird Ihre Performance als Wave-Datei auf einem
an lhr Stage Piano angeschlossenen USB-Flashspeichergerat gespeichert. Es wird
automatisch ein unbenutzter Name fur die Datei gewéhlt.

Name

Dieser Parameter steht nur zur Verflgung, wenn ,Rec” auf ,Wave" gesetzt ist. In
einem solchen Fall drticken Sie zum Offnen des Name-Bildschirms Regler 3 und
geben Sie dann einen neuen Namen fur die aufzunehmende Wave-Datei an.
Auf diesem Bildschirm kénnen Sie Regler 1 (Cursor) drehen, um den Cursor
innerhalb des angezeigten Namens zu bewegen. Dann kénnen Sie mit Regler 2
(Data) das Zeichen an der aktuellen Cursor-Position andern. Wave-Dateinamen
kénnen GroBbuchstaben, Nummern und Symbole beinhalten. Wenn Sie einen
Namen eingegeben haben, driicken Sie die [ENTER]-Taste, um zu Seite 1 des
Record-Bildschirms zurtickzukehren. Wenn auf dem an lhr CP5 oder CP50
angeschlossenen USB-Flashspeichergerét bereits eine Wave-Datei mit dem
angegebenen Namen existiert, wird beim Versuch, die Aufnahme zu starten,
eine Fehlermeldung angezeigt. Geben Sie in einem solchen Fall einen anderen
Namen ein und drlcken Sie erneut auf die [ENTER]-Taste. Um ohne Eingabe
eines neuen Namens zum Record-Bildschirm zurlickzukehren, drticken Sie die
[EXIT]-Taste.

Name-Bildschirm

Hame=LWALERA] ]
LCursory (Datal

HINWEIS Bei der Aufnahme von Wave-Dateien auf Ihrem CP5/CP50 werden
automatisch die Zeichen } und { an 7. und 8. Stelle des Dateinamens
eingeflgt. Es ist nicht moglich, diese Zeichen auf diesem Bildschirm
zu &ndern. Sie kénnen den Dateinamen zwar nach der Aufnahme
andern, sollten diese beiden Zeichen aber nicht entfernen. Verglichen
mit Tastatur-Performances ist die Wiedergabe von Wave-Dateien, die
auf dem Stagepiano aufgenommen wurden, sehr leise. Um trotzdem
eine gute Balance zwischen Tastaturspiel und Dateiwiedergabe zu
erreichen, wird die Wiedergabelautstarke daher automatisch erhoht,
wenn eine Wave-Datei die Zeichen } und { an der angegebenen Stelle
im Namen enthalt.
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Referenz

Linke und rechte Parts

> [VOICE]

> [PRE-AMP]

> [MOD-FX]

> [PWR-AMP] (nur CP5)

> [LEFT1V[LEFT2J[RIGHT1Y/
[RIGHT2] (CP5)
[LEFT)/[RIGHT] (CP50)

» [COMMON]

Song Setting-Bereich
> [SONG SETTING]

» [RECORD]
TRACK-Part

> [TRACK]

MIC INPUT-Part
» [MIC INPUT] (nur CP5)

Einstellungen fir alle Parts

> [REVERB]

Einstellungen fiir alle Performances

» [MASTER COMPRESSOR]
> [UTILITY]
> [FILE]




Seite

Name der Anzeigeseite
(und vollstandiger Name)

Beschreibung

Mode

Dieser Parameter wird zum Auswahlen eines Aufnahmemodus verwendet.
Erist jedoch nicht verfugbar, wenn ,Rec” auf ,Wave" gesetzt wurde.
Einstellbereich: replace (ersetzen) oder overdub (Uberlagern)

replace (ersetzen)
Daten, die in dem zur Aufnahme ausgewahlten Benutzer-Song enthalten sind,
werden mit Ihren neuen Performance-Daten Uberschrieben.

overdub (Uiberlagern)
Ihre neuen Performance-Daten werden den Daten hinzugeflgt, die in dem zur
Aufnahme ausgewahlten Benutzer-Song bereits enthalten sind.

Meas (Measure)

Mit diesem Parameter kénnen Sie den Aufnahmestartpunkt festlegen. Er ist
jedoch nicht verfliigbar, wenn ,Rec* auf ,Wave" gesetzt wurde.
Einstellbereich: 001 bis 999

HINWEIS Wenn Sie zur Aufnahme einen Benutzer-Song gewéhlt haben, der
bereits Daten enthalt, kann der Meas-Parameter auf eine beliebige
Taktnummer gesetzt werden, bis zum letzten Daten enthaltenden Takt.

Tempo

Mit diesem Parameter kénnen Sie das Wiedergabetempo fur die Backing-Spur
und den Metronom auswahlen. Wenn Rec auf ,Song" gesetzt wurde, wird dieses
Tempo nach der Aufnahme zur Wiedergabe verwendet. Das Tempo kann
ebenfalls Uber den Tempo-Parameter aus dem Song Setting-Bildschirm

(Seite 35) eingestellt werden.

Einstellbereich: 30 bis 300

HINWEIS Um das Tempo der Backing-Spur mit dem eines externen MIDI-Gerats
oder einer DAW-Anwendung zu synchronisieren, setzen Sie den
MIDISyn-Parameter (Seite 46) auf Seite 6 des Utility-Bildschirms auf
Lext* oder ,auto“. Wenn ,ext* oder ,auto” ausgewahlt ist und MIDI-
Clock-Nachrichten von einer externen Quelle empfangen werden, wird
das Tempo als ,ext” angezeigt und kann nicht ge&ndert werden.

Beat

Dieser Parameter wird zum Einstellen einer Taktart fur die Backing-Spur und den
Metronom verwendet. Die Taktart kann auch mit dem Parameter Beat im Song
Setting-Bildschirm (Seite 35) eingestellt werden.

Einstellbereich: 1/4 bis 16/4, 1/8 bis 16/8, 1/16 bis 16/16

Click

Mit diesem Parameter wird der Metronom ein- und ausgeschaltet. Die gleiche
Einstellung kann mit dem Parameter Click auf Seite 7 des Utility-Bildschirms
vorgenommen werden.

Einstellbereich: on (ein) oder off (aus)

RecCount

Mit diesem Parameter wird das Vorzahlen bei Aufnahmebeginn ein- und
ausgeschaltet. Die gleiche Einstellung kann mit dem Parameter RecCnt auf Seite
7 des Utility-Bildschirms vorgenommen werden.

Einstellbereich: on (ein) oder off (aus)

Undo

Dieser Parameter ist verfugbar, wenn bereits Aufnahmen gemacht wurden
und ermdéglicht es, die letzte Aufzeichnung rickgangig zu machen. Wenn Sie
Regler 3 driicken, um eine Aufnahme rtickgangig zu machen, werden Sie
aufgefordert, dies zu bestatigen. Um Fortzufahren, driicken Sie entweder
Regler 1 (YES [PUSH]) oder die [ENTER]-Taste. Um den Vorgang abzubrechen,
drlicken Sie entweder Regler 3 (NO [PUSH)]) oder die [EXIT]-Taste. Dabei sollte
beachtet werden, dass dieser Parameter nicht verfligbar ist, wenn Rec auf
,Wave" gesetzt ist.
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Referenz

Linke und rechte Parts

> [VOICE]

» [PRE-AMP]

» [MOD-FX]

» [PWR-AMP] (nur CP5)

> [LEFT1J/[LEFT2J[RIGHT1)/
[RIGHT2] (CP5)
[LEFTV[RIGHT] (CP50)

> [COMMON]

Song Setting-Bereich

> [SONG SETTING]

» [RECORD]
TRACK-Part

> [TRACK]

MIC INPUT-Part
» [MIC INPUT] (nur CP5)

Einstellungen fir alle Parts

> [REVERB]

Einstellungen fiir alle Performances
» [MASTER COMPRESSOR]
> [UTILITY]
> [FILE]




TRACK-Part

Wenn ein voreingestellter Drum-Pattern (Preset Drum Pattern) oder eine Wave-Datei als Backing-
Spur fur die Performance ausgewahlt wurde, werden die entsprechenden Daten dem TRACK-Part
zugeordnet. Der folgende Abschnitt enthélt eine ausfuhrliche Beschreibung der Parameter, die zum

Konfigurieren dieses Parts verwendet werden.

Bearbeitunasreihenfolae Halten Sie die Taste [TRACK] (mindestens eine Sekunde lang) gedriickt >
g g Drehen Sie Regler 1 bis 3

Name der Anzeigeseite
(und vollstindiger Name)

Beschreibung

Volume Dieser Parameter wird zum Einstellen des Ausgangspegels fur das Part verwendet.
Der Ausgangspegel kann jederzeit auch Uber den [TRACK]-Regler in der
Systemsteuerung eingestellt werden.
Einstellbereich: 0 bis 127

Pan Dieser Parameter wird zum Einstellen des Stereo-Panning fur das Part verwendet.

Der Parameter ist nur verfugbar, wenn fur die Backing-Spur ein voreingestellter
Drum-Pattern (Preset Drum Pattern) ausgewahit wurde.
Einstellbereich: L63 (ganz links) Uber C (Mitte) bis R63 (ganz rechts)

RevSend (Reverb Send)

Mit diesem Parameter wird festgelegt, welcher Anteil des Ausgangspegels des Parts
an den Reverb-Block gesendet wird. H6here Werte erzeugen einen ausgeprégteren
Hallklang. Der Parameter ist nur verflgbar, wenn fir die Backing-Spur ein
voreingestellter Drum-Pattern (Preset Drum Pattern) ausgewahit wurde.
Einstellbereich: 0 bis 127
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Referenz

Linke und rechte Parts

> [VOICE]
[PRE-AMP]

[MOD-FX]
[PWR-AMP] (nur CP5)

vV v v v

[LEFT1)/[LEFT2)/[RIGHT1)/
[RIGHT2] (CP5)
[LEFT)/[RIGHT] (CP50)

> [COMMON]

Song Setting-Bereich

> [SONG SETTING]
» [RECORD]

TRACK-Part

> [TRACK]

MIC INPUT-Part

» [MIC INPUT] (nur CP5)

Einstellungen fiir alle Parts

> [REVERB]

Einstellungen fiir alle Performances

» [MASTER COMPRESSOR]
> [UTILITY]
> [FILE]




MIC INPUT-Part (nur CP5)

Dieser Abschnitt enthélt eine genaue Beschreibung der Parameter zur Konfiguration des MIC
INPUT-Parts Ihres CP5. Der Einstellungsbildschirm fur dieses Part besteht aus zwei Seiten.

Halten Sie die Taste [MIC INPUT] (mindestens eine Sekunde lang) gedriickt >

Bearbeitungsreihenfolge | Navigieren Sie mit den Tasten [« PAGE] und [PAGE » ] zur gewiinschten Seite >
Drehen Sie die Regler 1 bis 3

Seite

Name der Anzeigeseite
(und vollstandiger Name)

Beschreibung

Volume Dieser Parameter wird zum Einstellen des Ausgangspegels flr das Part
verwendet. Der Ausgangspegel kann jederzeit auch tber den [MIC INPUT]-Regler
in der Systemsteuerung eingestellt werden.

Einstellbereich: 0 bis 127
Pan Dieser Parameter wird zum Einstellen des Stereo-Panning fur das Part verwendet.

Einstellbereich: L63 (ganz links) tber C (Mitte) bis R63 (ganz rechts)

RevSend (Reverb Send)

Mit diesem Parameter wird festgelegt, welcher Anteil des Ausgangspegels des
Parts an den Reverb-Block gesendet wird. Héhere Werte erzeugen einen
ausgepragteren Hallklang.

Einstellbereich: 0 bis 127

MicFx (Mic Effects)

Durch Drucken des Reglers 1 auf dieser Seite kdnnen Sie den Mic Effects-
Bildschirm (siehe unten) 6ffnen, um den Compressor, das Noise Gate und den EQ
zu konfigurieren, die auf den Mikrofoneingang einwirken.

Miclns (Mic Insert Effect)

Durch Drucken des Reglers 2 auf dieser Seite kdnnen Sie den Mic Insert Effect-
Bildschirm (Seite 41) 6ffnen, um Insertion-Effekte fur den Mikrofoneingang
auszuwahlen und zu konfigurieren.

Mic Effects-Bildschirm

Uber den Mic Effects-Bildschirm kénnen Sie Parameter fir den Compressor, das Noise Gate und
den EQ einstellen, die auf Audiosignale einwirken, welche tUber die MIC INPUT-Buchse eingehen.
Dieser Bildschirm besteht aus insgesamt sieben Seiten.

Bearbeitungsreihenfolge

Halten Sie die Taste [MIC INPUT] (mindestens eine Sekunde lang) gedriickt >

Navigieren Sie mit der Taste [PAGE » ] zu Seite 2 > Driicken Sie Regler 1 >
Navigieren Sie mit den Tasten [« PAGE] und [PAGE » ] zur gewiinschten Seite >

Drehen Sie Regler 1 bis 3
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Linke und rechte Parts

o
3
N

> [VOICE]

> [PRE-AMP]

> [MOD-FX]

> [PWR-AMP] (nur CP5)

> [LEFT1V[LEFT2J[RIGHT1Y/
[RIGHT2] (CP5)
[LEFT)/[RIGHT] (CP50)

> [COMMON]

Song Setting-Bereich

> [SONG SETTING]
» [RECORD]

TRACK-Part

> [TRACK]
MIC INPUT-Part

» [MIC INPUT] (nur CP5)

Einstellungen fir alle Parts

> [REVERB]

Einstellungen fiir alle Performances

» [MASTER COMPRESSOR]
> [UTILITY]

> [FILE]

Seite

Name der Anzeigeseite
(und vollstandiger Name)

Beschreibung

NoiseSw
(Noise Gate Switch)

Mit diesem Parameter wird das Noise Gate fur Mikrofoneingangssignale ein-
oder ausgeschaltet.
Einstellbereich: on (ein) oder off (aus)

CompSw
(Compressor Switch)

Mit diesem Parameter wird die Kompression der Mikrofoneingangssignale ein-
oder ausgeschaltet.
Einstellbereich: on (ein) oder off (aus)

2 NoisAtk Dieser Parameter wird zum Einstellen der Zeitlange verwendet, die zwischen
(Noise Gate Attack) dem Empfang eines Eingangssignals und der Aktivierung des Noise Gate
verstreicht.
Einstellbereich: 1 ms bis 40 ms
NoisRel Dieser Parameter wird zum Einstellen der Zeitlange verwendet, fur die das Noise
(Noise Gate Release) Gate das Unterdriicken des Eingangssignals anhalt.
Einstellbereich: 10 ms bis 680 ms
NoisTh Dieser Parameter wird zum Einstellen des Pegels verwendet, bei dem das Noise
(Noise Threshold) Gate mit der Unterdrlickung des Eingangssignals beginnt.
Einstellbereich: -73 dB bis -30 dB
3 CompAtk Dieser Parameter wird zum Einstellen der Zeitlange verwendet, die zwischen
(Compressor Attack) dem Empfang eines Eingangssignals und der Aktivierung des Compressors
verstreicht.
Einstellbereich: 1 ms bis 40 ms
CompRel Dieser Parameter wird zum Einstellen der Zeitlange verwendet, fur die der

(Compressor Release)

Compressor die Klangkompression anhalt.
Einstellbereich: 10 ms bis 680 ms
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3 CompTh Dieser Parameter wird zum Einstellen des Eingangspegels verwendet, bei dem
(Compressor Threshold) der Compressor mit der Klangkompression beginnt.
Einstellborich: 43 G5 is 6 B
4 | CompRat Dieser Parameter wird zum Einstellen des Kompressionsverhéltnisses
(Compression Ratio) verwendet.
Einstellbereich: 1,0 bis 20,0 > [VOICE]
CompOut Dieser Parameter wird zum Einstellen des Ausgangspegels des Compressors > [PRE-AMP]
(Compressor Output Level) | verwendet.
Einstellbereich: 0 bis 127 » [MOD-FX]
5 L.Freq Mit diesem Parameter wird eine Tiefband-Frequenz fir das Anheben oder
(Low Frequency) Absenken des Klangs eingestellt. > [PWR-AMP] (nur CP5)
Einstellbereich: 32Hz bis 2,0kHZ » [LEFT1]/[LEFT2]/[R|GHT1]/
L.Gain (Low Gain) Mit diesem Parameter wird eingestellt, in welchem AusmaB Tiefband- [RIGHT2] (CP5)
Frequenzen angehoben oder abgesenkt werden. [LEFTY[RIGHT] (CP50)
Einstellbereich: -12 dB bis +12 dB > [COMMON]
6 M.Freq Mit diesem Parameter wird eine Mittelband-Frequenz eingestellt, um die der . X
(Mid Frequency) Klang angehoben oder abgesenkt wird. Song Setting-Bereich
Einstellbereich: 100Hz bis 10,0kHz > [SONG SETTING]
M.Gain (Mid Gain) Mit diesem Parameter wird eingestellt, in welchem AusmaB Mittelband-
Frequenzen angehoben oder abgesenkt werden. > [RECORD]
Einstellbereich: -12 dB bis +12 dB TRACK-Part
M.Width (Mid Width) Dieser Parameter wird zum Einstellen der Breite des EQ-Mittelfrequenz-Bands
verwendet. » [TRACK]
7 H.Freq Mit diesem Parameter wird eine Hochband-Frequenz fur das Anheben oder
(High Frequency) Absenken des Klangs eingestellt. I > [MIC INPUT] (nur CP5)
Einstellbereich: 500Hz bis 16,0kHz
H.Gain (High Gain) Mit diesem Parameter wird eingestellt, in welchem Ausmal Hochband-
Frequenzen angehoben oder abgesenkt werden. > [REVERB]
Einstellbereich: -12 dB bis +12 dB
*
» [MASTER COMPRESSOR]
Mic Insert Effect-Bildschirm > [UTILITY]

> [FILE]
Uber den Mic Insert Effect-Bildschirm kénnen Sie einen Insertion-Effekt fur die Verarbeitung der
Uber die MIC INPUT-Buchse eingehenden Audiosignale auswahlen und konfigurieren. Je nach
ausgewahltem Effekt kann dieser Bildschirm aus bis zu sechs Seiten bestehen.

Halten Sie die Taste [MIC INPUT] (mindestens eine Sekunde lang) gedriickt >
Navigieren Sie mit der Taste [PAGE »] oder [2] zu Seite 2 > Driicken Sie

IR B Regler 2 > Navigieren Sie mit den Tasten [« PAGE] und [PAGE »] zur

gewiinschten Seite > Drehen Sie Regler 1 bis 3

. Name der Anzeigeseite .
ST (und volistandiger Name) s ual
1 MiclnsType Mit diesem Parameter werden eine Kategorie und ein Effekttyp fur die
(Mic Insert Effect Type) Audiosignale des MIC INPUT-Parts ausgewahit. Diese Kategorien und Effekte sind
identisch mit denjenigen aus der ,Other“-Gruppe des Modulationseffekte-Blocks.
Weitere Informationen hierzu finden Sie in der Tabelle auf Seite 16.
2 bis 6 | Effect parameters Die ab Seite 2 aufgeftihrten Parameter sind abhangig von den MiclnsType-
Einstellungen. Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt Parameter fir Effekte
der Gruppe , Other* (Seite 19).
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Einstellungen fur alle Parts

Reverb-Block

Dieser Abschnitt beschreibt die Parameter zur Konfiguration des Reverb-Effekts, der auf alle Parts
Ihre Stage Piano-Performances angewendet wird. Einstellungen fir diese Parameter werden Uber

den zweiseitigen Reverb-Bildschirm vorgenommen.

Halten Sie die Taste [REVERB] (mindestens eine Sekunde lang) gedriickt >

Bearbeitungsreihenfolge | Navigieren Sie mit den Tasten [« PAGE] und [PAGE » ] zur gewiinschten Seite >
Drehen Sie die Regler 1 bis 3

Seite

Name der Anzeigeseite
(und vollstéandiger Name)

Beschreibung

RevType
(Reverb Type)

Dieser Parameter wird zum Auswahlen des anzuwendenden Halleffekt-Typs

verwendet.

Einstellbereich: RichHall, RichPlt, RichRoom, WoodRoom, Room1, Room2,
Stage1, oder Stage2

RichHall (Rich Hall) Emulation von Saalakustik mit einem vollen, tiefen Hallklang.

RichPIt (Rich PIt) Emulation eines vollen, gehaltenen Plattenhallklangs.

RichRoom Emulation von Raumakustik mit einem weichen Hallklang.

(Rich Room)

WoodRoom Emulation von Raumakustik mit einem warmen Hallklang.

(Woody Room)

Room1 Emulation von Raumakustik mit einem klaren Hallklang.

Room2 Emulation von Raumakustik mit einem tieferen Hallklang.

Emulation von Buhnenakustik mit einem breiten, gehaltenen
Hallklang.

Staget

Stage2 Emulation des fur eine kleinere Buhne typischen Halleffekts.

RevTime
(Reverb Time)

Dieser Parameter wird zum Einstellen der Zeit verwendet (in Sekunden), die der
Hallklang bis zum vélligen Abklingen benétigt.
Einstellbereich: WoodRoom ..................... 0,3sbis10,0s

Other reverb types.......... 0,3sbis30,0s

HPF (High-pass Filter
Cutoff)

Dieser Parameter wird zum Einstellen der Grenzfrequenz fur den Hochpassfilter
des Reverb-Blocks verwendet.
Einstellbereich: 20 Hz bis 8,0 kHz

FBHiDamp
(Feedback High Damping)

Dieser Parameter wird zum Einstellen des Hohenanteils des Hallklangs
verwendet. Bei hoheren Einstellwerten dauert es langer, bis die hochfrequente
Komponente ausklingt, wodurch ein hellerer Gesamthallklang erzeugt wird. Dieser
Parameter wird nicht angezeigt, wenn RevType auf ,WoodRoom" eingestellt ist.
Einstellbereich: 0,1 bis 1,0
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Linke und rechte Parts

> [VOICE]
[PRE-AMP]

[MOD-FX]
[PWR-AMP] (nur CP5)

vV v v v

[LEFT1)/[LEFT2)/[RIGHT1)/
[RIGHT2] (CP5)
[LEFTV[RIGHT] (CP50)

> [COMMON]

Song Setting-Bereich

> [SONG SETTING]
» [RECORD]
TRACK-Part

> [TRACK]
MIC INPUT-Part

» [MIC INPUT] (nur CP5)

Einstellungen fir alle Parts

> [REVERB]

Einstellungen fiir alle Performances
» [MASTER COMPRESSOR]
> [UTILITY]
> [FILE]




Einstellungen fur alle Performances

Master Compressor-Block

Dieser Abschnitt beschreibt die Parameter zur Konfiguration des Compressors, der auf alle
Performances auf lhrem CP5 oder CP50 angewendet wird. Diese Einstellungen werden Uber den

aus sieben Seiten bestehenden Master Compressor-Bildschirm vorgenommen.

Halten Sie die Taste [MASTER COMPRESSOR] (mindestens eine Sekunde lang)

Bearbeitungsreihenfolge | gedriickt > Navigieren Sie mit den Tasten [« PAGE] und [PAGE » ] zur
gewiinschten Seite > Drehen Sie die Regler 1 bis 3

. Name der Anzeigeseite .
LD (und vollstéandiger Name) Eesc ey
1 LowTh Dieser Parameter wird zum Einstellen des Eingangssignalpegels verwendet, bei
(Low Threshold) dem der Compressor mit der Klangverarbeitung im Tieffrequenz-Band beginnt.
Einstellbereich: -54 dB bis -6 dB
LowAtk (Low Attack) Dieser Parameter wird zum Einstellen der Zeitlange verwendet, die zwischen dem
Empfang eines Eingangssignals und der Aktivierung der Klangkompression im
Tieffrequenz-Band verstreicht.
Einstellbereich: 1 ms bis 200 ms
2 LowRat (Low Ratio) Dieser Parameter wird zum Einstellen des Kompressionsverhéltnisses fur das
Tieffrequenz-Band verwendet.
Einstellbereich: 1,0 bis 20,0
LowGain (Low Gain) Dieser Parameter wird zum Einstellen des Ausgangspegels des Tieffrequenz-
Bands verwendet.
Einstellbereich: - bis +18 dB
3 MidTh Dieser Parameter wird zum Einstellen des Eingangssignalpegel verwendet, bei
(Mid Threshold) dem der Compressor mit der Klangverarbeitung im Mittelfrequenz-Band beginnt.
Einstellbereich: -54 dB bis -6 dB
MidAtk (Mid Attack) Dieser Parameter wird zum Einstellen der Zeitlange verwendet, die zwischen dem
Empfang eines Eingangssignals und der Aktivierung des Compressors im
Mittelfrequenz-Band verstreicht.
Einstellbereich: 1 ms bis 200 ms
4 MidRat (Mid Ratio) Dieser Parameter wird zum Einstellen des Kompressionsverhéltnisses des
Mittelfrequenz-Bands verwendet.
Einstellbereich: 1,0 bis 20,0
MidGain (Mid Gain) Dieser Parameter wird zum Einstellen des Ausgangspegels des Mittelfrequenz-
Bands verwendet.
Einstellbereich: - bis +18 dB
5 HiTh Dieser Parameter wird zum Einstellen des Eingangssignalpegels verwendet, bei
(High Threshold) dem der Compressor mit der Klangverarbeitung im Hochfrequenz-Band beginnt.
Einstellbereich: -54 dB bis -6 dB
HiAtk (High Attack) Dieser Parameter wird zum Einstellen der Zeitlange verwendet, die zwischen dem
Empfang eines Eingangssignals und der Aktivierung des Compressors im
Hochfrequenz-Band verstreicht.
Einstellbereich: 1 ms bis 200 ms
6 HiRat (High Ratio) Dieser Parameter wird zum Einstellen des Kompressionsverhéltnisses fur das
Hochfrequenz-Band verwendet.
Einstellbereich: 1,0 bis 20,0
HiGain (High Gain) Dieser Parameter wird zum Einstellen des Ausgangspegels des Hochfrequenz-
Bands verwendet.
Einstellbereich: -« bis +18 dB
7 DivFrgL Dieser Parameter wird zum Einstellen der tiefen bis mittleren Frequenz verwendet,
(Dividing Frequency Low) | wenn der Klang in drei Bander aufgeteilt wird.
Einstellbereich: 16 Hz bis 20 kHz
DivFrgH Dieser Parameter wird zum Einstellen der mittleren bis hohen Frequenz verwendet,
(Dividing Frequency High) | wenn der Klang in drei Bander aufgeteilt wird.
Einstellbereich: 16 Hz bis 20 kHz
CmnRel Dieser Parameter betrifft alle drei Kompressionsbander und wird zum Einstellen
(Common Release) der Zeitlange verwendet, die vergeht, bis der Klang nicht mehr komprimiert wird.
Einstellbereich: 10 ms bis 3.000 ms
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Linke und rechte Parts

> [VOICE]

> [PRE-AMP]

> [MOD-FX]

> [PWR-AMP] (nur CP5)

> [LEFT1V[LEFT2J[RIGHT1Y/
[RIGHT2] (CP5)
[LEFT)/[RIGHT] (CP50)

> [COMMON]

Song Setting-Bereich

> [SONG SETTING]
» [RECORD]

TRACK-Part

> [TRACK]
MIC INPUT-Part

» [MIC INPUT] (nur CP5)

Einstellungen fir alle Parts

> [REVERB]

Einstellungen fiir alle Performances

» [MASTER COMPRESSOR]

> [UTILITY]
> [FILE]




Utility-Bereich

Dieser Abschnitt beschreibt die Utility-Parameter, die das gesamte System des CP5 oder CP50
betreffen. Einstellungen fur diese Parameter werden Uber den Utility-Bildschirm vorgenommen, der

aus 13 Seiten besteht.

Bearbeitungsreihenfolge

Driicken Sie die Taste [UTILITY] > Navigieren Sie mit den Tasten [ « PAGE] und

[PAGE » ] zur gewiinschten Seite > Drehen oder driicken Sie die Regler 1 his 3

Name der Anzeigeseite

Sl (und vollstéandiger Name)

Beschreibung

1 MasterTune
(Master Tuning)

Dieser Parameter wird verwendet, um die Stimmung aller Klange, die vom

eingebauten Klangerzeuger des Stage Pianos erzeugt werden, in Einheiten

von Einhundertstelschritten einzustellen.

HINWEIS Das CP5 oder CP50 ist fir A3 standardméBig auf 440 Hz gestimmt,
und 4 Hundertstelschritte entsprechen grob 1 Hz.

Einstellbereich: -102,4 bis +102,3 (Hundertstelschritte)

2 VelCrv
(Velocity Curve)

Dieser Parameter wird zum Auswahlen einer Kurve verwendet, um zu ermitteln,

wie die tatsachlichen Anschlagwerte erzeugt und entsprechend der Starke

Ubertragen werden, mit der Sie Noten auf der Tastatur spielen.

Einstellbereich: norm (Normal), soft (weich), hard (hart), wide (breit) oder fixed
(fest)

norm Die ,Normal“-Kurve erzeugt Anschlagwerte, die direkt proportional
(Normal) zur Stéarke lhres Spiels auf der Tastatur sind.

soft Die ,Soft"-Kurve erleichtert es, hohe Anschlagwerte Uber die
gesamte Tastatur zu erzeugen.

hard Die ,Hard“-Kurve erschwert es, hohe Anschlagwerte Uber die
gesamte Tastatur zu erzeugen.

wide Die ,Wide"-Kurve betont lhre Spielstéarke, indem in Reaktion auf ein
weicheres Spiel niedrigere Anschlagwerte und lautere Anschlagwerte
in Reaktion auf ein harteres Spiel erzeugt werden. Diese Einstellung
kénnen Sie somit zur Erweiterung des Dynamikbereichs Ihrer
Performances nutzen.

fixed Die ,Fixed“-Kurve kann verwendet werden, um einen festen
Anschlagwert zum Klangerzeuger zu schicken, gleichgultig, wie hart
oder weich |hr Anschlag auf der Tastatur ist. Wenn diese Einstellung
gewahlt ist, kénnen Sie durch Andern des Parameters FixdLv/ mit
Regler 2 den tatsachlich gesendeten Anschlagwert auf einen Wert
zwischen 1 und 127 einstellen.

FixdLvl (Fixed Level)

Dieser Parameter ist nur verfugbar, wenn der Parameter VelCrv auf ,fixed" gesetzt
wurde. Unabhangig von der tatséchlichen Spielstarke werden fur alle gespielten
Tasten Anschlagwerte in dieser H6he gesendet.

Einstellbereich: 1 bis 127

TunCrv (Tuning Curve)

Mit diesem Parameter wird eines von zwei Stimmungsmerkmalen flr die gesamte
Tastatur ausgewahlt.
Einstellbereich: flat oder stretch

flat Bei der ,Flat*-Kurve verdoppelt sich die Frequenz (in Hertz) bei
jedem Oktavenschritt der Tasten Uber die gesamte Tastatur.

stretch Die ,Stretch*-Kurve modelliert die charakteristische Reaktion eines
akustischen Pianos. Im Vergleich mit der ,Flat*-Kurve werden tiefere
Tasten geringfugig flacher, hohere Tasten geringfugig scharfer
gestimmt.

HINWEIS Nicht alle Piano-Voices sind von der ,Stretch“-Einstellung betroffen. Weitere
Informationen finden Sie in der Liste der PIANO- und E.PIANO-Voices
(Seite 12).

3 SusPedal (Sustain Pedal)

Mit diesem Parameter wird der Typ des FuBreglers angegeben, der an der
Rickwand an die [SUSTAIN]-FuBschalterbuchse angeschlossen wurde.
Einstellbereich: FC3(HalfOn), FC3(HalfOff) oder FC4/5

FC3(HalfOn) | Wahlen Sie diese Einstellung, wenn Sie den mitgelieferten FC3-
FuBregler zum Spielen mit Halbpedaleffekt nutzen.

FC3(HalfOff) | Wahlen Sie diese Einstellung, wenn Sie den FC3-FuBregler, jedoch
nicht die Spieltechnik mit Halbpedaleffekt nutzen.

FC4/5 Wahlen Sie diese Einstellung, wenn Sie einen optionalen FC4- oder
FC5-FuBregler nutzen.
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Linke und rechte Parts

» [VOICE]

» [PRE-AMP]

» [MOD-FX]

» [PWR-AMP] (nur CP5)

» [LEFT1J[LEFT2)/[RIGHT1)/
[RIGHT2] (CP5)
[LEFTJ[RIGHT] (CP50)

» [COMMON]

Song Setting-Bereich
> [SONG SETTING]
» [RECORD]

TRACK-Part

> [TRACK]

MIC INPUT-Part
» [MIC INPUT] (nur CP5)

Einstellungen fir alle Parts

> [REVERB]

Einstellungen fiir alle Performances

» [MASTER COMPRESSOR]
> [UTILITY]

> [FILE]




Seite

Name der Anzeigeseite
(und vollstéandiger Name)

Beschreibung

CtrlAsn
(Controller Assign)

Dieser Parameter wird zum Auswahlen des zuzuordnenden Controllers verwendet.
Einstellbereich:

Fiir das CP5

FC1 (FuBregler 1), FC2 (FuBregler 2) oder FS (zuweisbarer FuBschalter)

Fir das CP50

FC (FuBregler) oder FS (zuweisbarer FuBschalter)

FC1 oder FC2 | FuBregler, der an die entsprechende FOOT CONTROLLER-Buchse
(CP5)/FC angeschlossen ist
(CP50)

FS An die FuBschalterbuchse (ASSIGNABLE) angeschlossener
FuBschalter

CtrINo
(Control Number)

Mit diesem Parameter wird eine Steuerbefehlsnummer fur den mit CtriAsn
ausgewahlten Controller festgelegt.

Einstellbereich:

Wenn CtrlAsn auf ,,FC1% ,,FC2“ oder ,,FC“ gesetzt ist

00 (aus) oder 01 bis 95

Wenn CirlAsn auf ,,FS“ gesetzt ist

00 (aus), 01 bis 95, 98 (Ply/Stop), 99 (PcInc) oder 100 (PcDec)

RcvCh
(Receive Channel)

Dieser Parameter wird zum Einstellen des Kanals verwendet, auf dem MIDI-
Nachrichten empfangen werden.
Einstellbereich: 1 bis 16, omni (alle) oder off (aus)

omni Nachrichten werden auf allen MIDI-Kanalen empfangen,

TxCh
(Transmit Channel)

Dieser Parameter wird zum Einstellen des Kanals verwendet, auf dem
MIDI-Nachrichten tUbertragen werden, die durch das Bespielen der Tastatur und
Betatigen der Controller erzeugt werden.

Einstellbereich: 1 bis 16 oder off (aus)

HINWEIS Wenn der Parameter ZoneSw im Zone Edit-Bildschirm des Bereichs
Common-Einstellungen auf ,on" gesetzt ist, hat der Parameter TxCh
keine Wirkung. MIDI-Nachrichten werden dann entsprechend der
TransCh-Einstellungen auf dem Zone Edit-Bildschirm gesendet
(Seite 32).

LocalSw
(Local Control Switch)

Mit diesem Parameter wird die Lokalsteuerung ein- und ausgeschaltet. Wenn ,,off*
gewahlt ist, wird der eingebaute Klangerzeuger des Stage Pianos im Grunde von
der Tastatur und den Controllern getrennt, und infolgedessen wird beim Bespielen
der Tastatur kein Klang erzeugt. Das Stage Piano Ubertragt jedoch weiterhin MIDI-
Nachrichten, wenn LocalSw auf ,off* gesetzt worden ist, und der Klangerzeuger
erzeugt weiterhin Klang in Reaktion auf von externen Geraten empfangene MIDI-
Nachrichten.

Einstellbereich: on (ein) oder off (aus)

DevNo.
(Device Number)

Dieser Parameter wird zum Einstellen einer MIDI-Geratenummer far Ihr CP5 oder
CP50 verwendet. Um Bulk-Dump-Daten, Parameteranderungen oder andere
systemexklusive Nachrichten erfolgreich austauschen zu kénnen, muss diese
Nummer mit der Geratenummer des externen MIDI-Geréts Ubereinstimmen.
Einstellbereich: 1 bis 16, all (alle) oder off (aus)

all (alle) Systemexklusive Nachrichten fur alle MIDI-Geratenummern werden
empfangen. Daten werden vom Stage Piano dagegen unter
Verwendung der Geratenummer 1 Ubertragen.

off (aus) Ein Austausch von Bulk-Dump-Daten, Parametereinstellungen oder

anderen systemexklusiven Nachrichten mit anderen Geréaten ist nicht
maoglich. AuBerdem kann eine Fehlermeldung angezeigt werden,
wenn Sie versuchen, einen derartigen Vorgang durchzufthren.

In/Out
(MIDI In/Out)

Mit diesem Parameter wird die Schnittstelle angegeben, die flr den Austausch von
MIDI-Nachrichten verwenden werden soll.
Einstellbereich: MIDI oder USB

MIDI Die MIDI-Anschltsse werden verwendet.
USB Der USB TO HOST-Port wird verwendet.
HINWEIS MIDI-Nachrichten kénnen nicht gleichzeitig tiber die MIDI-Anschlisse

und den USB TO HOST-Port ausgetauscht werden. Stellen Sie daher
sicher, dass dieser Parameter der Einrichtung lhrer Ausristung
entsprechend eingestellt ist.
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Linke und rechte Parts
> [VOICE]
[PRE-AMP]
[MOD-FX]
[PWR-AMP] (nur CP5)

vV v v v

[LEFT1)/[LEFT2)/[RIGHT1)/
[RIGHT2] (CP5)
[LEFTV[RIGHT] (CP50)

> [COMMON]

Song Setting-Bereich

> [SONG SETTING]
» [RECORD]
TRACK-Part

> [TRACK]
MIC INPUT-Part

» [MIC INPUT] (nur CP5)

Einstellungen fir alle Parts

> [REVERB]

Einstellungen fiir alle Performances
» [MASTER COMPRESSOR]
> [UTILITY]

> [FILE]




Seite

Name der Anzeigeseite
(und vollstéandiger Name)

Beschreibung

MIDISyn
(MIDI Synchronization)

Mit diesem Parameter wird festgelegt, ob die Wiedergabe von Benutzer-Songs
oder voreingestellten Drum-Patterns auf lhrem CP5 oder CP50 mit dem
eingebauten Taktgeber oder mit einem externen Taktgeber eines
angeschlossenen MIDI-Geréts synchronisiert werden soll.

Einstellbereich: int (intern), ext (extern) oder auto

int (Internal) Die Wiedergabe wird mit der eingebauten Taktsteuerung
synchronisiert. Verwenden Sie diese Einstellung, wenn Ihr CP5 oder
CP50 allein oder als Master Clock-Quelle fur weitere Gerate

verwendet wird.

Die Wiedergabe wird mit einem externen Taktgeber eines anderen
MIDI-Gerats synchronisiert. Benutzen Sie diese Einstellung, wenn
das externe MIDI-Gerat als Master benutzt werden soll. Vergewissern
Sie sich in diesem Fall, dass das externe MIDI-Gerat zum Senden
von MIDI-Takt-Nachrichten an das Stage Piano eingestellt ist.

ext (External)

auto MIDI-Takt-Nachrichten, die von einem externen Gerat empfangen
werden haben eine hohere Prioritat als das aktuelle Tempo des Stage
Pianos. Das heift, dass die Wiedergabe mit den MIDI-Takt-
Nachrichten synchronisiert wird, wenn solche Nachrichten
empfangen werden. Das interne Tempo wird in den anderen Fallen
verwendet. Diese Einstellung ist nutzlich, wenn Sie zwischen der
Synchronisation mit einem externen Taktgeber und der eingebauten
Taktsteuerung wechseln méchten (indem Sie letztere ein- und
ausschalten).

TrnsRcvSw (Transmit &
Receive Switch)

Dieser Parameter legt fest, ob die MIDI-Nachrichten ,Bank Select” (Bank Auswahl)

und ,Program Change" (Programmwechsel) zwischen dem Stage Piano und

externen MIDI-Geraten ausgetauscht werden sollen.

Einstellbereich: off (aus), bank (Bank Select), pgm (Program Change),
bank&pgm (Bank Select und Program Change)

off Weder Bank Select- noch Program Change-MIDI-Nachrichten
werden gesendet oder empfangen.

bank
(Bank Select)

Bank Select-MIDI-Nachrichten werden gesendet und empfangen,
nicht aber Program Change-MIDI-Nachrichten.

Program Change-MIDI-Nachrichten werden gesendet und
empfangen, nicht aber Bank Select-MIDI-Nachrichten.

pgm
(Program
Change)

bank&pgm
(Bank Select &
Program
Change)

Sowohl Bank Select- als auch Program Change-MIDI-Nachrichten
werden gesendet und empfangen.

Click

Mit diesem Parameter wird der Metronom ein- und ausgeschaltet. Die gleiche
Einstellung kann mit dem Parameter Click auf Seite 3 des Record-Bildschirms
(Seite 37) vorgenommen werden.

Einstellbereich: on (ein) oder off (aus)

RecCnt
(Record Count-in)

Mit diesem Parameter wird das Vorzahlen bei Aufnahmebeginn ein- und
ausgeschaltet. Die gleiche Einstellung kann mit dem Parameter RecCnt auf Seite 4
des Record-Bildschirms vorgenommen werden.

Einstellbereich: on (ein) oder off (aus)

MIDIClock
(MIDI Clock)

Mit diesem Parameter wird das Senden von MIDI-Takt-Nachrichten (d.h. F8 Timing
Clock) tber den MIDI OUT-AnschluB aktiviert (,on"“) oder deaktiviert (,off).
Einstellbereich: on (ein) oder off (aus)

MIDICtrl
(MIDI Control)

Mit diesem Parameter wird festgelegt, ob System-Echtzeit-Befehle (d.h. FA Start,
FB Continue (Fortsetzen) und FC Stop) Uber MIDI gesendet und empfangen
werden.

Einstellbereich: off, in, out, in/out

off vuviie System-Echtzeit-Befehle werden weder gesendet noch empfangen.
N System-Echtzeit-Befehle werden empfangen, aber nicht gesendet.
out........ System-Echtzeit-Befehle werden gesendet, aber nicht empfangen.
infout.....System-Echtzeit-Befehle werden gesendet und empfangen.

MEQ (Master Equalizer
Band)

Dieser Parameter wird zum Auswahlen des Frequenzbands flr den Master
Equalizer verwendet.
Einstellbereich:

Fir das CP5

Low, LowMid, Mid, HighMid oder High
Fur das CP50

Low, Mid oder High
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Linke und rechte Parts
> [VOICE]
[PRE-AMP]
[MOD-FX]
[PWR-AMP] (nur CP5)

vV v v v

[LEFT1)/[LEFT2)/[RIGHT1)/
[RIGHT2] (CP5)
[LEFT)/[RIGHT] (CP50)

> [COMMON]

Song Setting-Bereich

> [SONG SETTING]
» [RECORD]
TRACK-Part

> [TRACK]
MIC INPUT-Part

» [MIC INPUT] (nur CP5)

Einstellungen fir alle Parts

> [REVERB]

Einstellungen fiir alle Performances
» [MASTER COMPRESSOR]
> [UTILITY]

> [FILE]




Seite

Name der Anzeigeseite
(und vollstéandiger Name)

Beschreibung

Shape

Mit diesem Parameter wird angegeben, ob in den beiden auBersten Bandern —
Low und High — eine Kuhschwanz- oder Glocken-Klangregelung anzuwenden ist.
Dieser Parameter wird nur angezeigt, wenn MEQ auf ,Low oder ,High" gesetzt
wurde.

Einstellbereich: shelv (Shelving EQ), peak (Peaking EQ)

shelv

Signale mit Frequenzen entweder tber (,High“) oder unter (,Low") der angegebenen
Frequenz werden einheitlich angehoben oder gesenkt.

EQ High
Anhebung/Absenk_l‘J_ng
Frequenz

EQ Low

+ P Anhebung/Absenkung

v Frequenz

X
/

7
—

Frequenz Frequenz

peak

Signale innerhalb eines Frequenzbands um die angegebene Frequenz werden
unterschiedlich stark angehoben oder gesenkt.

+ — /— Anhebung/Absenkung
/f Frequenz
Frequenz

Gain

Mit diesem Parameter wird angegeben, wie stark die Signalpegel in der Nahe der
mit Freq festgelegten Frequenz angehoben oder gesenkt werden. Die Starke der
Anhebung/Absenkung fur einzelne Frequenzbander kann auch Uber die MASTER
EQUALIZER-Regler in der Systemsteuerung eingestellt werden.

Einstellbereich: -12 dB bis +12 dB

0(10

=

Freq (Frequency)

Dieser Parameter wird zum Einstellen der Mittenfrequenz verwendet, um die
herum Pegel gesenkt oder angehoben werden.

Einstellbereich:

Low-Band:

Wenn Shape auf ,shelv* gestellt ist: 32Hz bis 2,0kHz

Wenn Shape auf ,peak” gestellt ist: 63Hz bis 2,0kHz

LowMid-, Mid- und HighMid-Bander

100Hz bis 10,0kHz

High-Band:

500Hz bis 16,0kHz

Q (Resonance)

Mit diesem Parameter wird ein Bereich verschiedener Frequenzkurvenmerkmale in
der Nahe der Frequenz erstellt, die mit dem Parameter Freq eingestellt wurde.
Wenn Sie einen hohen Wert einstellen, wird ein engeres Frequenzband
angehoben oder gesenkt, und der Ton &ndert sich deutlich um die Mittenfrequenz.
Wenn Sie einen kleineren Wert einstellen, wird ein breiteres Frequenzband
angehoben oder gesenkt, und der Ton &ndert sich allmahlich um die
Mittenfrequenz.

Einstellbereich: 0,1 bis 12,0

0,1

+

7
0

Frequenz

- Frequenz

HINWEIS Der Q-Parameter ist fiir das Low- und High-Band nicht verfigbar, wenn

ihre jeweiligen Shape-Parameter auf ,shelv* gesetzt wurden.
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Referenz

Linke und rechte Parts
> [VOICE]
[PRE-AMP]
[MOD-FX]
[PWR-AMP] (nur CP5)

vV v v v

[LEFT1)/[LEFT2)/[RIGHT1)/
[RIGHT2] (CP5)
[LEFT)/[RIGHT] (CP50)

» [COMMON]

Song Setting-Bereich

> [SONG SETTING]
» [RECORD]
TRACK-Part

> [TRACK]

MIC INPUT-Part
» [MIC INPUT] (nur CP5)

Einstellungen fir alle Parts

> [REVERB]

Einstellungen fiir alle Performances

» [MASTER COMPRESSOR]
> [UTILITY]

> [FILE]




Seite

Name der Anzeigeseite
(und vollstéandiger Name)

Beschreibung

A(11

=

Bright (Brightness)

Mit diesem Parameter wird die Helligkeit der Anzeige des Stage Pianos eingestellt.
Einstellbereich: 1 bis 4 (am hellsten)

HINWEIS Die Helligkeit I&sst sich ebenfalls reduzieren, indem die [UTILITY]-Taste

gedruckt gehalten und die Taste [ € PAGE] gedruckt wird, und sie lasst
sich erhdhen, indem die [UTILITY]-Taste gedriickt gehalten und die Taste
[PAGE »] gedruckt wird.

AutoLoad

Mit diesem Parameter wird das automatische Laden einer All-Datei (Seite 51) vom
angeschlossenen USB-Flashspeichergerat beim Anschalten des Stage Pianos
ein- oder ausgeschaltet. Um diese Funktion zu nutzen, muss die automatisch zu
ladende All-Datei entweder ,AUTOLOAD.C5A" (CP5) oder ,AUTOLOAD.C6A"
(CP50) benannt werden. AuBerdem muss die automatisch zu ladende Datei im
Stammverzeichnis des USB-Flashspeichergerats gespeichert sein, und dieses
Gerat muss vor dem Einschalten an das Stage Piano angeschlossen werden.
Einstellbereich: on (ein) oder off (aus)

B(12

—

StartUp

Mit diesem Parameter wird eine Performance ausgewahlt, die beim Einschalten
Ilhres CP5 oder CP50 automatisch gewahit wird.

Einstellbereich:

PRE1: AO1 bis D10, PRE2: AO1 bis D10, PRE3: A01 bis D10

USR1: A01 bis D10, USR2: A01 bis D10, USR3: A01 bis D10

EXT1: AO1 bis D10, EXT2: AO1 bis D10, EXT3: A01 bis D10

c(13

=

BulkDump

Mit der Bulk Dump-Funktion kénnen alle Daten der aktuell ausgewahlten
Performance an einen Computer oder ein externes MIDI-Gerét in Form von
systemexklusiven MIDI-Daten (d.h. Datenbldcken) gesendet werden. Dricken
Sie den Regler 1 zum Durchfthren einer DatenblockUbertragung. Wenn Sie
aufgefordert werden, die Fortsetzung des Vorgangs zu bestatigen, drlicken Sie
dazu den Regler 1 (YES [PUSH]) oder die [ENTER]-Taste. Wenn Sie den
Vorgang nicht fortsetzen mochten, driicken Sie entweder Regler 3 (NO [PUSH))
oder die [EXIT]-Taste.

HINWEIS Um die Bulk Dump-Funktion nutzen zu kénnen, muss der Parameter
DevNo (Seite 45) fur die korrekte Einstellung der Stage Piano-
Geratenummer verwendet werden. Weitere Informationen zu Bulk Dump-
Vorgangen finden Sie in der Bedienungsanleitung.

FactSet
(Factory Reset)

Die Factory Set-Funktion kann dazu verwendet werden, die urspringlichen
Einstellungen des User-Speichers des Stage Pianos wiederherzustellen.
Drticken Sie zum Durchfuhren eines Factory Reset den Regler 2. Wenn Sie
aufgefordert werden, die Fortsetzung des Vorgangs zu bestatigen, drlicken Sie
dazu den Regler 1 (YES [PUSH]) oder die [ENTER]-Taste. Wenn Sie den
Vorgang nicht fortsetzen méchten, dricken Sie entweder Regler 3 (NO [PUSH)])
oder die [EXIT]-Taste.

HINWEIS

Wenn die ,,Factory Set“-Funktion zum Wiederherstellen der urspriinglichen
Einstellungen verwendet wird, werden alle Performance-Daten, alle Benutzer-Songs
und alle Systemeinstellungen (im Utility-Bereich, Master Compressor-Block,
Transpose-Bereich usw.) im User-Speicher auf die Werkseinstellungen
zuriickgesetzt. Gehen Sie daher mit der nétigen Vorsicht vor, um ein
unbeabsichtigtes Uberschreiben unersetzlicher Daten zu vermeiden. Es empfiehlt
sich auBerdem, regelméBig Sicherungskopien von wichtigen Performance-Daten
und Systemeinstellungen auf einem USB-Flashspeichergerit, einem Computer oder
dergleichen zu erstellen.
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Referenz

Linke und rechte Parts

> [VOICE]

» [PRE-AMP]

» [MOD-FX]

» [PWR-AMP] (nur CP5)

> [LEFT1J/[LEFT2J[RIGHT1)/
[RIGHT2] (CP5)
[LEFTV[RIGHT] (CP50)

> [COMMON]

Song Setting-Bereich

> [SONG SETTING]
» [RECORD]
TRACK-Part

> [TRACK]

MIC INPUT-Part
» [MIC INPUT] (nur CP5)

Einstellungen fir alle Parts

> [REVERB]

Einstellungen fiir alle Performances
» [MASTER COMPRESSOR]
> [UTILITY]

> [FILE]




File-Bereich

Im File-Bereich kdnnen Sie eine Reihe von Dateiverwaltungsaufgaben durchfthren, wie

beispielsweise das Sichern des gesamten Inhalts des User-Speichers des Stage Pianos auf einem

USB-Flashspeicher und das Wiederherstellen von Daten, die vorher auf einem derartigen Gerat
gesichert worden sind. Die Funktionen des aus zwei Seiten bestehenden File-Bildschirms werden
nachfolgend beschrieben.

Bearbeitungsreihenfolge

Driicken Sie die Taste [FILE] > Navigieren Sie mit den Tasten [ « PAGE] und
[PAGE » ] zur gewiinschten Seite > Drehen oder driicken Sie die Regler 1 bis 3

Seite

Name der Anzeigeseite
(und vollstéandiger Name)

Beschreibung

Save

Mit dieser Funktion werden im Stammverzeichnis des angeschlossenen USB-
Flashspeichergeréats Dateien mit Daten des CP5 oder CP50 angelegt. Der Save-
Bildschirm kann durch Drlcken des Reglers 1 getffnet werden. Weitere
Informationen zum Inhalt dieses Bildschirms finden Sie auf Seite 50.

Load

Mit dieser Funktion werden Dateien, die Daten des CP5 oder CP50 enthalten,
aus dem Stammverzeichnis des angeschlossenen USB-Flashspeichergerats
geladen. Der Load-Bildschirm kann durch Drucken des Reglers 2 gedffnet
werden. Weitere Informationen zum Inhalt dieses Bildschirms finden Sie auf
Seite 51.

HINWEIS

Wenn Daten von einem USB-Flashspeichergerat geladen werden, werden alle
Daten an der angegebenen Zieladresse liberschrieben. Es empfiehlt sich daher,
regelméBig Sicherungskopien von wichtigen Performances auf einem USB-
Flashspeichergerat oder dergleichen zu erstellen.

Rename

Mit dieser Funktion kann die All-Datei auf dem angeschlossenen USB-
Flashspeichergerat umbenannt werden. Der Rename-Bildschirm kann durch
Driuicken des Reglers 3 getffnet werden. Weitere Informationen zum Inhalt
dieses Bildschirms finden Sie auf Seite 53.

Delete

Mit dieser Funktion kann die All-Datei auf dem angeschlossenen USB-
Flashspeichergerat geléscht werden. Der Delete-Bildschirm kann durch
Drucken des Reglers 1 getffnet werden. Weitere Informationen zum Inhalt
dieses Bildschirms finden Sie auf Seite 53.

Format

Mit dieser Funktion kann das angeschlossene USB-Flashspeichergerat
formatiert werden, so dass dessen gesamter Speicherinhalt neu initialisiert wird.
Dricken Sie den Regler 2 zum Durchfiihren einer Formatierung. Wenn Sie
aufgefordert werden, die Fortsetzung des Vorgangs zu bestatigen, dricken Sie
dazu den Regler 1 (YES [PUSH)]) oder die [ENTER]-Taste. Wenn Sie den
Vorgang nicht fortsetzen méchten, driicken Sie entweder Regler 3 (NO [PUSH))
oder die [EXIT]-Taste, um zu Seite 2 des File-Bildschirms zurickzukehren.

HINWEIS

Mit dem Formatieren eines USB-Flashspeichergeréts werden alle darauf
gespeicherten Daten permanent geloscht. Vergewissern Sie sich daher bitte vor
dem Formatieren eines Speichergerits, dass es keine unersetzlichen Daten
enthilt.

MemlInfo
(Memory Info)

Diese Funktion dient dem Anzeigen des freien Speicherplatzes auf dem
angeschlossenen USB-Flashspeichergerat. Wenn Sie Regler 3 driicken, werden
folgende Informationen angezeigt.

Free (frei)

Dieser Wert gibt die GroBe des freien Speicherplatzes an, der aktuell auf dem an
das CP5 oder CP50 angeschlossenen USB-Flashspeichergerat verfigbar ist.
Der freie Speicherplatz wird ebenfalls als Prozentwert der Gesamtkapazitat des
Gerats angezeigt.

Total (gesamt)
Dieser Wert gibt die gesamte Speicherkapazitat des an das CP5 oder CP50
angeschlossenen USB-Flashspeichers an.
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Referenz

Linke und rechte Parts

> [VOICE]

[PRE-AMP]

[MOD-FX]
[PWR-AMP] (nur CP5)

vV v v v

[LEFT1)/[LEFT2)/[RIGHT1)/
[RIGHT2] (CP5)
[LEFTV[RIGHT] (CP50)

> [COMMON]

Song Setting-Bereich

> [SONG SETTING]
» [RECORD]
TRACK-Part

> [TRACK]

MIC INPUT-Part
» [MIC INPUT] (nur CP5)

Einstellungen fir alle Parts

> [REVERB]

Einstellungen fiir alle Performances
» [MASTER COMPRESSOR]
> [UTILITY]

> [FILE]




Save
Auf dem Save-Bildschirm kénnen folgende Parameter eingestellt werden.

Name der Anzeigeseite

Beschreibung

(und volistédndiger Name)

Type Dieser Parameter wird zum Angeben des Dateityps verwendet, der auf dem USB-
Flashspeichergerat gespeichert werden soll. Wenn Sie den geeigneten Typ angegeben
haben, dricken Sie zum Fortsetzen des Vorgangs die [ENTER]-Taste. Um zu Seite 1 des
File-Bildschirms zurtickzukehren, ohne Daten zu speichern, drlicken Sie die [EXIT]-Taste.
Einstellbereich: All, Ext (External) oder SMF (Standard MIDI File)

Type All Alle Daten im User-Performance-Speicher, alle Benutzer-Songs und Systemeinstellungen
(d.h. aus dem Utility-Bereich, dem Master Equalizer-Block und dem Transpose-Bereich,
usw.) werden in einer einzigen Datei gespeichert. Fir CP5-Daten wird die Dateiendung
.C5A, fur CP50-Daten die Dateiendung .C6A verwendet. Der External Performance-
Speicher ist nicht Bestandteil des User-Speichers und wird daher nicht in diese Datei
aufgenommen.

Ext Alle Daten des External Performance-Speichers werden als eine einzige Datei
gespeichert. CP5-Daten werden in einer Datei namens EXTBANK.C5E, CP50-Daten in
einer Datei namens EXTBANK.C6A gespeichert.

SMF | Der ausgewahlte User Song wird als MIDI-Datei mit der Dateiendung .MID gespeichert.

50

Wenn Type auf ,All“ gesetzt wurde:

Hame=[Laaaaaaaal EsIT*
LCursory (Datal EHMTERw
EXIT ENTER
4 Are Qou sure? i
“4YESLPUSH] HOLPUSH] » -

Name der Anzeigeseite
(und vollstéandiger Name)

Beschreibung

Name

Mit diesem Parameter wird ein Name fur die zu speichernde All-Datei
angegeben. Durch Drehen des Reglers 1 (Cursor) kénnen Sie den Cursor
innerhalb des angzeigten Namens bewegen. Dann kénnen Sie mit Regler 2
(Data) das Zeichen an der aktuellen Cursor-Position andern. Der Name der
All-Datei kann GroBbuchstaben, Nummern und Symbole enthalten. Wenn Sie
die Namenseingabe beendet haben, klicken Sie auf die [ENTER]-Taste.
Wenn Sie aufgefordert werden, die Fortsetzung des Vorgangs zu bestétigen,
drticken Sie entweder den Regler 1 (YES [PUSH)]) oder die [ENTER]-Taste, um
die Daten zu speichern, oder driicken Sie den Regler 3 (NO [PUSH]) oder die
[EXIT]-Taste, um zum Name-Bildschirm zurtickzukehren.

Wenn Type auf ,Ext” gesetzt wurde:

ExIT*
EMTER~

Mame=LEXTEAME 1

EXIT ENTER

=

L Are Qou =sure? e
“4YESLPUSH] HOLCFPUSH] » -

Jjump to edit ®
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Interner Aufbau des CP5/CP50

Referenz

Linke und rechte Parts

> [VOICE]

[PRE-AMP]

[MOD-FX]
[PWR-AMP] (nur CP5)

vV v v v

[LEFT1)/[LEFT2)/[RIGHT1)/
[RIGHT2] (CP5)
[LEFTV[RIGHT] (CP50)

> [COMMON]

Song Setting-Bereich

> [SONG SETTING]
» [RECORD]
TRACK-Part

> [TRACK]
MIC INPUT-Part

» [MIC INPUT] (nur CP5)

Einstellungen fir alle Parts

> [REVERB]

Einstellungen fiir alle Performances
» [MASTER COMPRESSOR]
> [UTILITY]

> [FILE]




Name der Anzeigeseite
(und vollstandiger Name)

Beschreibung

Name

Der Dateiname fUr External Performance-Daten wird im Feld Name angezeigt.
Der Name ist immer ,EXTBANK*" und kann nicht geandert werden. Wenn Sie die
[ENTER]-Taste drticken, werden Sie aufgefordert, die Fortsetzung des
Vorgangs zu bestatigen.. Dricken Sie entweder den Regler 1 (YES [PUSH])
oder die [ENTER]-Taste, um die Daten zu speichern, oder drlicken Sie den
Regler 3 (NO [PUSH]) oder die [EXIT]-Taste, um zum Name-Bildschirm
zurlickzukehren.

HINWEIS Jedes USB-Flashspeichergeréat kann nur eine External Performance-
Speicherdatei enthalten (d.h. EXTBANK.C5E fur das CP5 oder
EXTBANK.CBE fur das CP50).

Wenn Type auf ,,SMF“ gesetzt wurde:

Src ERAIT-
Bd1[UzserSon3aal 1 EHTER
EXIT ENTER
Jjump to edit ® @
Hame=[aaaaaaaal ERAIT*
CCursory CDatal EHTER
Jjump to edit ® @

4 Are Doy sure? e
“4YESLPUSH] HOLCPUSHD »»

Name der Anzeigeseite
(und vollstandiger Name)

Beschreibung

Src (Source)

Drehen Sie den Regler 1, um den zu speichernden User Song auszuwahlen.
Beachten Sie, dass dieser Bildschirm nur dann angezeigt wird, wenn User
Song-Daten aufgenommen worden sind. Driicken Sie die [ENTER]-Taste, um
zum Bildschirm fortzufahren, auf dem Sie den zu speichernden User Song
auswahlen kénnen. Alternativ kdnnen Sie durch Drlcken der [EXIT]-Taste
wieder zum Type-Bildschirm zurlickkehren.

Name

Mit diesem Parameter wird ein Dateiname fUr den zu speichernden User Song
festgelegt. Durch Drehen des Reglers 1 (Cursor) kénnen Sie den Cursor
innerhalb des angezeigten Namens bewegen. Dann kénnen Sie mit Regler 2
(Data) das Zeichen an der aktuellen Cursor-Position &ndern. User Song-Namen
kénnen GroBbuchstaben, Nummern und Symbole enthalten. Wenn Sie die
Namenseingabe beendet haben, klicken Sie auf die [ENTER]-Taste. Wenn Sie
aufgefordert werden, die Fortsetzung des Vorgangs zu bestatigen, drlicken Sie
entweder den Regler 1 (YES [PUSH]) oder die [ENTER]-Taste, um die Daten zu
speichern, oder drlicken Sie den Regler 3 (NO [PUSH)]) oder die [EXIT]-Taste,
um zum Name-Bildschirm zurtickzukehren.

Load (Laden)

Auf dem Load-Bildschirm kénnen folgende Parameter eingestellt werden.

Name der Anzeigeseite
(und vollstéandiger Name)

Beschreibung

Type

Mit diesem Parameter wird der Dateityp angegeben, der in Ihr CP5 oder CP50 geladen
werden soll. Nachdem Sie den gewlnschten Dateityp ausgewahlt haben, driicken Sie die
[ENTER]-Taste. Alternativ kdnnen Sie durch Drlcken der Taste [EXIT] wieder zu Seite 1 des
File-Bildschirms zurtickkehren. Wenn im Stammverzeichnis des an Ihr CP5 oder CP50
angeschlossenen USB-Flashspeichergeréts keine Dateien des angegebenen Dateityps
vorhanden sind, kénnen Sie nicht durch Dricken der [ENTER]-Taste zur nachsten Seite

Interner Aufbau des CP5/CP50

Referenz

Linke und rechte Parts

> [VOICE]

[PRE-AMP]

[MOD-FX]
[PWR-AMP] (nur CP5)

vV v v v

[LEFT1)/[LEFT2)/[RIGHT1)/
[RIGHT2] (CP5)
[LEFTV[RIGHT] (CP50)

> [COMMON]

Song Setting-Bereich

> [SONG SETTING]
» [RECORD]
TRACK-Part

> [TRACK]
MIC INPUT-Part

» [MIC INPUT] (nur CP5)

Einstellungen fir alle Parts

> [REVERB]

Einstellungen fiir alle Performances
» [MASTER COMPRESSOR]
> [UTILITY]

> [FILE]

fortfahren.
Einstellbereich: All, Perf (Performance), Ext (External) oder SMF (Standard MIDI File)

All Daten aus der angegebenen Datei* werden in den User-Speicher des Stage Pianos
geladen und Uberschreiben hierbei alle Daten auBer den External Performance-Daten.
(*: CP5-Daten haben die Dateiendung .C5A; CP50-Daten die Dateiendung .C6A.)
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Name der Anzeigeseite
(und vollsténdiger Name)

Beschreibung

Type Perf

Eine einzige Performance wird aus der angegebenen Datei* in den User-Speicher des
Stage Pianos geladen und Uberschreibt dabei die mit dem Parameter Dst (siehe unten)
ausgewahlte User Performance.

(*: CP5-Daten haben die Dateiendung .C5A; CP50-Daten die Dateiendung .C6A.)

Ext Ein kompletter External Performance-Speicher* wird auf das Stage Piano geladen.
(*: CP5-Daten haben den Dateinamen ,EXTBANK.C5E"; CP50-Daten haben den
Dateinamen ,EXTBANK.C6E".)

SMF | Eine Standard-MIDI-Datei mit der Dateiendung .MID wird auf das Stage Piano geladen.

File Dieser Parameter wird zum Auswahlen der zu ladenden Datei verwendet. Wenn Type auf
LExt“ gesetzt wurde, wird dieser Parameter auf ,001[EXTBANK]" gesetzt

File ERIT*
BE1[aaaaaaaal EHTEE~

Wenn Sie die gewlnschte Datei ausgewahlt haben, drlicken Sie die [ENTER]-Taste. Wenn
Type auf ,All* oder ,Ext"“ gesetzt wurde, werden Sie aufgefordert, das Fortsetzen des
Ladevorgangs zu bestatigen. Um Fortzufahren, driicken Sie entweder Regler 1 (YES
[PUSH]) oder die [ENTER]-Taste. Wenn Sie ,Perf* oder ,SMF* ausgewahlt haben, befolgen
Sie den unten beschriebenen Vorgang, um die gewtinschten Daten zu laden. Um zur File-
Seite zurtickzukehren, ohne Daten zu laden, drlicken Sie entweder Regler 3 (NO [PUSH])
oder die [EXIT]-Taste.

Wenn Type auf ,,Perf” gesetzt wurde:

Src ERIT*
USE1:RA@1[UserPerfl -
EXIT ENTER

Jjump to edit ®

D=t ERIT*
USE1:AEZ2[UserPerf? -

Jjump to edit ®

4 Are Doy sure? e
L<YESLPUSH] HOLPUSHD =

Name der Anzeigeseite
(und vollstandiger Name)

Beschreibung

Src (Source)

Mit diesen Parametern wird eine einzige Performance ausgewahlt, die von der
ausgewahlten Datei geladen werden soll. Wahlen Sie mit Regler 1 eine User
Performance-Speicherbank (USR1 bis USR3) und bestimmen Sie mit Regler 2
eine Gruppe (A bis D) und eine Nummer (01 bis 10). Des Weiteren kénnen Sie
mit Regler 2 fur die Gruppe und Nummer auch ,all“ auswahlen, so dass alle
Performances der mit Regler 1 gewahlten User Performance-Speicherbank
geladen werden. Drlicken Sie [ENTER], um zu einer Seite zu gelangen, auf der
ein Ziel fur die geladenen Daten ausgewahlt werden kann. Alternativ kdnnen Sie
durch Drucken der [EXIT]-Taste wieder zum File-Bildschirm zurtickkehren.

Dst (Destination)

Mit diesen Parametern wird die User Performance gewahlt, in der die
geladenen Daten gespeichert werden sollen. W&hlen Sie mit Regler 1 eine User
Performance-Speicherbank (USR1 bis USR3) und bestimmen Sie mit Regler 2
eine Gruppe (A bis D) und eine Nummer (01 bis 10). Wenn oben fur Src ,all*
gewahlt wurde, wird dieser Parameter ebenfalls auf ,all“ gesetzt, so dass die
Daten in alle Performances der mit Regler 1 gewahlten User Performance-
Speicherbank geladen werden. Driicken Sie nach der Eingabe eines Ziels die
Taste [ENTER]. Wenn Sie aufgefordert werden, die Fortsetzung des Vorgangs
zu bestatigen, drticken Sie entweder den Regler 1 (YES [PUSH)]) oder die
[ENTER]-Taste, um die Daten zu speichern, oder drlicken Sie den Regler 3
(NO [PUSH]) oder die [EXIT]-Taste, um zur Dst-Seite zurlickzukehren.
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Interner Aufbau des CP5/CP50

Referenz

Linke und rechte Parts

> [VOICE]
[PRE-AMP]

[MOD-FX]
[PWR-AMP] (nur CP5)

vV v v v

[LEFT1)/[LEFT2)/[RIGHT1)/
[RIGHT2] (CP5)
[LEFTV[RIGHT] (CP50)

> [COMMON]

Song Setting-Bereich

> [SONG SETTING]
» [RECORD]
TRACK-Part

> [TRACK]

MIC INPUT-Part
» [MIC INPUT] (nur CP5)

Einstellungen fir alle Parts

> [REVERB]

Einstellungen fiir alle Performances
» [MASTER COMPRESSOR]
> [UTILITY]

> [FILE]




Wenn Type auf ,,SMF“ gesetzt wurde:

D=t EXIT*
BEl[aaaaaaaal EHTER

EXIT ENTER

=

Jjump to edit ®
Ly Hre gou sure? )
“4YESLPUSH] HOLCFUSH] = >

Name der Anzeigeseite
(und vollstandiger Name)

Beschreibung

Dst (Destination)

Mit diesem Parameter wird eine User Song-Nummer (1 bis 128) zum Speichern
der geladenen Daten gewahlt.

Rename (Umbenennen)
Auf dem Rename-Bildschirm kénnen folgende Parameter eingestellt werden.

Name der Anzeigeseite
(und vollstéandiger Name)

Beschreibung

Type

Dieses Feld zeigt den Typ der Datei an, die umbenannt werden soll. Nur A/-Dateien kénnen
umbenannt werden und diese Einstellung kann daher nicht geandert werden. Driicken Sie
die [ENTER]-Taste, um zur nachsten Seite zu gelangen. Um zu Seite 1 des File-Bildschirms
zurlickzukehren, ohne die Datei umzubenennen, dricken Sie die [EXIT]-Taste. Wenn keine
All-Datei im Stammverzeichnis des an Ihr CP5 oder CP50 angeschlossenen USB-
Flashspeichergerats vorhanden ist, ist es nicht méglich, mit der [ENTER]-Taste zur
nachsten Seite zu gelangen.

File

Mit diesem Parameter wird die Datei ausgewahlt, die umbenannt werden soll.

ExIT+
EMTER -

File
A1 [aaaaaaal

Wenn Sie die gewlnschte Datei ausgewahlt haben, drticken Sie die [ENTER]-Taste. Um zur
File-Seite zurtickzukehren, ohne eine Datei umzubenennen, dricken Sie entweder Regler 3
(NO [PUSH)]) oder die [EXIT]-Taste.

Name

Mit diesem Parameter wird ein neuer Dateiname fUr die ausgewahlte Datei festgelegt.
Durch Drehen des Reglers 1 (Cursor) kénnen Sie den Cursor innerhalb des angezeigten
Namens bewegen. Dann kénnen Sie mit Regler 2 (Data) das Zeichen an der aktuellen
Cursor-Position andern. Dateinamen kénnen GroBbuchstaben, Nummern und Symbole
enthalten. Wenn Sie einen neuen Namen eingegeben haben, driicken Sie die [ENTER]-
Taste, um den Vorgang abzuschlieBen. Alternativ kénnen Sie durch Dricken der Taste
[EXIT] wieder zur File-Seite zurtickkehren.

Delete (L6schen)

Auf dem Delete-Bildschirm kénnen folgende Parameter eingestellt werden.

Name der Anzeigeseite
(und vollstéandiger Name)

Beschreibung

Type

Dieses Feld zeigt den Typ der zu Iéschenden Datei an. Nur All-Dateien kénnen geléscht
werden und diese Einstellung kann daher nicht geandert werden. Drlicken Sie die
[ENTER]-Taste, um zur n&chsten Seite zu gelangen. Alternativ kdnnen Sie durch Driicken
der Taste [EXIT] wieder zu Seite 2 des File-Bildschirms zurtickkehren. Wenn im
Stammverzeichnis des an lhr CP5 oder CP50 angeschlossenen USB-Flashspeichergerats
keine All-Datei vorhanden ist, ist es nicht méglich, mit der [ENTER]-Taste zur nachsten Seite
zu gelangen.

File

Dieser Parameter wird zum Auswahlen der zu I6schenden Datei verwendet.

ERIT*
EMTEE=

File
HA1[aaaaaaaal

Wenn Sie die [ENTER]-Taste drtcken, werden Sie aufgefordert, die Fortsetzung des
Vorgangs zu bestatigen. Drlicken Sie entweder Regler 1 (YES [PUSH]) oder die [ENTER]-
Taste, um die Daten zu I6schen, oder driicken Sie den Regler 3 (NO [PUSH]) oder die
[EXIT]-Taste, um zum File-Bildschirm zurtickzukehren.
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Referenz

Linke und rechte Parts

> [VOICE]

> [PRE-AMP]

> [MOD-FX]

> [PWR-AMP] (nur CP5)

> [LEFT1V[LEFT2J[RIGHT1Y/
[RIGHT2] (CP5)
[LEFT)/[RIGHT] (CP50)

> [COMMON]

Song Setting-Bereich

> [SONG SETTING]
» [RECORD]

TRACK-Part

> [TRACK]
MIC INPUT-Part

» [MIC INPUT] (nur CP5)

Einstellungen fir alle Parts

> [REVERB]

Einstellungen fiir alle Performances

» [MASTER COMPRESSOR]
> [UTILITY]

> [FILE]
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Anhang

MIDI

,Musical Instrument Digital Interface” (MIDI) ist ein globaler Standard fir die Ubertragung von Performance-, Voice- und
anderen Daten zwischen Musikinstrumenten. Die Datentbertragung wird bei sogar zwischen Musikinstrumenten und
AusruUstung von verschiedenen Herstellern sichergestellt.

Abgesehen von den Daten, die durch Bespielen der Tastatur oder durch Auswahlen einer Performance erzeugt werden, kann
eine gro3e Bandbreite anderer Datentypen — wie beispielsweise Tempo- und Instrumenten-Steuerbefehle — ebenfalls mittels
MIDI ausgetauscht werden. Dank des leistungsstarken Funktionsumfangs dieser Technologie kénnen Sie mit Ihrer CP5/CP50-
Tastatur und den entsprechenden Reglern nicht nur andere Instrumente spielen, sondern auch die Einstellungen fur
Stereoposition und Hallefekte fur jeden Part &ndern und die Einstellungen fur Audio-Effekte anpassen. Praktisch alle Parameter,
die Sie Uber das Bedienfeld des CP5 bzw. CP50 einstellen kdnnen, lassen sich auch Uber ein anderes MIDI-Gerat fernsteuern.

In diesem Abschnitt werden Daten und Werte in bindren, dezimalen und hexadezimalen Formaten angezeigt. Hexadezimale
Werte werden mit einem der Datenzeile vorangestellten oder einem nach den Werten angegebenen ,H* angezeigt. Des

Weiteren wird ,,n“ fir die Darstellung einer beliebigen ganzen Zahl verwendet.

MIDI-Kanale

Jedes Element von MIDI-Performance-Daten kann

auf einem von sechzehn MIDI-Kanalen gesendet und
empfangen werden. Daher kénnen Performance-Daten
von bis zu sechzehn verschiedenen Instrumenten-Parts
gleichzeitig Uber ein einziges MIDI-Kabel ausgetauscht
werden.

MIDI-Kanale sind Fernsehkanélen ihrer Art nach insofern
sehr ahnlich, als jede Fernsehstation ihre Sendungen auf
einem speziellen Kanal Ubertragt. lhr Fernsehgerat
empfangt beispielsweise viele verschiedene Programme
zur gleichen Zeit von verschiedenen Fernsehstationen,
und Sie wéhlen Uber den entsprechenden Kanal aus,
welches Programm Sie sehen mochten.

Wetterbericht
—HrH-
D
Nachrichten 2
1 Nachrichten
2

Auf ahnliche Weise kénnen viele Sendegerate in einem
MIDI-System, die mit den Empfangsgeraten des Systems
Uber MIDI-Kabel verbunden sind, jeweils so eingestellt
werden, dass sie Daten auf einem separaten Kanal
senden, d. h. einem MIDI-Sendekanal. Wenn der
MIDI-Kanal eines Empfangsgerats, d. h. ein
MIDI-Empfangskanal, einem MIDI-Sendekanal
entspricht, erzeugt das Empfangsgerat einen Klang, der
den Daten entspricht, die vom jeweiligen Sendegeréat
gesendet wurden. Nahere Details zu MIDI-Sende- und
MIDI-Empfangskanélen finden Sie auf Seite 45 im
Abschnitt ,Referenzteil“.
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MIDI-Kabel

o A

MIDI-Tastatur oder
Synthesizer (z. B. MOTIF XS)

CP5/CP50

Unterstitzte MIDI-Nachrichtentypen

Ganz allgemein kénnen MIDI-Nachrichten in zwei
Gruppen unterteilt werden — Kanalnachrichten und
Systemnachrichten. Im Folgenden finden Sie eine
Beschreibung der verschiedenen Typen von Kanal- und
Systemnachrichten, die vom CP5 bzw. CP50 bereitgestellt
werden. Weitere Details finden Sie in den Abschnitten
MIDI-Datenformat und MIDI-Implementationstabelle im
Datenheft.

Kanalnachrichten

MIDI-Kanalnachrichten enthalten Performance-bezogene
Informationen und werden jeweils auf einem speziellen
MIDI-Kanal gesendet.

® Note On/Note Off

Nachrichten der Typen ,Note On* und ,Note Off* werden
erzeugt, wenn auf einer Tastatur gespielt wird. Eine ,Note
On“-Nachricht wird speziell dann erzeugt, wenn eine Taste
gedrickt wird, eine ,Note Off*-Nachricht dann, wenn die
Taste wieder losgelassen wird. Jede dieser Nachrichten
enthalt einen spezifischen Notenwert, welcher der
gedruckten Taste entspricht, sowie einen Anschlagwert,
der die Harte des Tastenanschlags angibt.
MIDI-Notenwerte liegen im Bereich von 0 (C-2) bis 127
(G8), wobei das eingestrichene C (C3) durch den Wert 60
dargestellt wird. Die Anschlagwerte, die nur in den ,Note
On*“-Nachrichten enthalten sind, liegen im Bereich von 1
bis 127.
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m Control Change (Controller)

MIDI-Controller-Nachrichten werden zum Steuern von
Lautstarke, Stereoposition und vielen anderen Parametern
verwendet. Wie nachstehend gezeigt, besitzt jede
Nachrichtenart ihre eigene Controller-Nummer.

Bank Select MSB (Control No. 0)
(Bankauswahl MSB (Controller-Nr. 0))

Bank Select LSB (Control No. 32)
(Bankauswahl LSB (Controller-Nr. 32))

,Bank Select MSB“- und ,Bank Select LSB"-Nachrichten werden flr
die Fernauswahl einer Speicherbank aus einem anderen MIDI-Gerat
verwendet. Die tats&chliche auszuwahlende Bank wird durch eine
Kombination der MSB- und LSB-Werte ermittelt. Beim CP5 bzw.
CP50 kann konkret eine Performance-Bank unter Verwendung des
LSB-Werts eingestellt werden. Jede Auswahl wird jedoch erst
wirksam, nachdem die nachste ,Program Change“-Nachricht
(Programmwechsel) empfangen wurde. Zur Auswahl einer
Performance aus einer neuen Speicherbank empfiehlt es sich
daher, eine ,Bank Select MSB*“-, eine ,Bank Select LSB*- und eine
,Program Change“-Nachricht zu senden, und zwar in dieser
Reihenfolge. Weitere Informationen zu Speicherbanken und
Performances finden Sie im Datenhetft.

Bank Entry MSB (Control No. 6)
(Bankeintrag MSB (Controller-Nr. 6))

Bank Entry LSB (Control No. 38)
(Bankeintrag LSB (Controller-Nr. 38))

,Bank Entry MSB*“- und ,Bank Entry LSB“-Nachrichten werden
verwendet, um den gewahlten Parameter mit den ,RPN MSB*-
und ,RPN LSB*“-Nachrichten einzustellen (siehe unten). Der
tats&chliche einzustellende Wert wird durch eine Kombination
der MSB- und LSB-Werte ermittelt.

Main Volume (Control No. 7)
(Gesamtlautstarke (Controller-Nr. 7))

,Main Volume*“-Nachrichten kénnen zum Einstellen der Lautstérke
jedes Parts verwendet werden. Wird der Wert auf , 127" eingestellt,
wird die maximale Lautstérke erzeugt, ,0“ schaltet den betreffenden
Part stumm. Diese Nachrichten kénnen ndtzlich sein, wenn die
relativen Lautstérken jedes Parts eingestellt werden.

Pan (Controller-Nr. 10)

,Pan“-Nachrichten kénnen zum Einstellen der Stereoposition jedes
Parts verwendet werden. Wird der Wert auf 127" eingestellt, wird
der Klang damit ganz nach rechts verschoben, mit ,,0 wird er nach
ganz links und mit 64" in die Mitte des Stereofelds verschoben.

Expression (Controller-Nr. 11)

,Expression“-Nachrichten kénnen zum Andern des Ausdrucks-
oder Intonationspegels jedes Parts verwendet werden. Wird der
Wert auf 127" eingestellt, wird die maximale Lautstarke erzeugt,
,0" schaltet den betreffenden Part stumm. Diese Nachrichten
kénnen nltzlich sein, wenn Sie die Lautstarke im Lauf von
Performances fur mehr Ausdrucksstéarke einstellen méchten.

Hold 1 (Control No. 64) (Halten 1 (Controller-Nr. 64))

,Hold 1“-Nachrichten kénnen genau wie das Haltepedal eines
Pianos zum Modifizieren des Notenklangs verwendet werden. Ein
Wert zwischen 64" und , 127" schaltet den Halteeffekt ein, Werte
zwischen ,0" und ,63" schalten ihn ab. Ist der Effekt eingeschaltet,
werden die Noten langer als normal gehalten, nachdem die
entsprechende ,Note Off*-Nachricht empfangen wurde.

Sostenuto (Controller-Nr. 66)

,Sostenuto“-Nachrichten kénnen genau wie das Sostenuto-
Pedal eines Pianos zum Modifizieren des Notenklangs
verwendet werden. Ein zwischen ,64“ und , 127" eingestellter
Wert schaltet den Sostenuto-Effekt ein, Werte zwischen ,0* und
,63" schalten ihn ab. Wenn der Sostenuto-Effekt eingeschaltet
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wird, wahrend die von einer bestimmten ,Note On“-Nachricht
erzeugte Note gespielt wird, wird sie langer gehalten, bis die
entsprechende ,Note Off*-Nachricht empfangen wird.

Soft (Controller-Nr. 67)

,Soft“-Nachrichten kdnnen genau wie das Soft-Pedal eines
Pianos zum Modifizieren des Notenklangs verwendet werden.
Ein zwischen ,64" und ,127" eingestellter Wert schaltet den
Soft-Effekt ein, wodurch die Lautstérke reduziert und ein leicht
weiches Timbre erzeugt wird; Werte zwischen ,0" und , 63"
dagegen schalten ihn ab.

Release Time (Control No. 72)
(Ausklingzeit (Controller-Nr. 72))

,Release Time"“-Nachrichten kdnnen zum Einstellen der AEG-
Ausklingzeit fur jeden Part verwendet werden. Die Werte ,0" bis
,127" entsprechen den Versatzwerten ,-64"“ bis ,+63", die zum
entsprechenden Reduzieren bzw. Verlangern der Ausklingzeit
verwendet werden.

Decay Time (Control No. 75)
(Abklingzeit (Controller-Nr. 75))

,Decay Time“-Nachrichten kénnen zum Einstellen der AEG-
Abklingzeit fur jeden Part verwendet werden. Eine Einstellung der
Werte ,0" bis , 127" entspricht den Versatzwerten ,-64" bis ,+63",
die zum entsprechenden Reduzieren bzw. Verlangern der
Abklingzeit verwendet werden. Je héher der Wert ist, um so langer
dauert es, bis der Klang nach dem anfanglichen Anstieg abklingt.

Effect 1 Depth (reverb send level) (Control No. 91)
(Effektanteil 1 (Hallsendepegel) (Controller-Nr. 91))

,Effect 1 Depth“-Nachrichten kénnen zum Einstellen des
Hallsendepegels verwendet werden.

Data Increment (Control No. 96) (Datenwert erhéhen
(Controller-Nr. 96))

Data Decrement (Control No. 97) (Datenwert
verringern (Controller-Nr. 97))

Die ,Data Increment”- und ,Data Decrement“-Nachrichten kénnen
zum Erhéhen und Verringern der Pitch-Bend-Empfindlichkeit,
Feineinstellung oder Grobeinstellung in Schritten von 1 verwendet
werden. Voraussetzung ist, dass der einzustellende Parameter
vorher unter Verwendung der ,RPN“-Nachrichten (siehe unten)
eingestellt worden ist.

RPN LSB (registrierte Parameternummer LSB)
(Controller-Nr. 100)

RPN MSB (registrierte Parameternummer MSB)
(Controller-Nr. 101)

,RPN LSB*- und ,RPN MSB“-Nachrichten werden primar daftr
eingesetzt, die Einstellung der Versatzwerte fur Pitch-Bend-
Empfindlichkeit, Feineinstellung und von Parametern anderer Parts
zu erleichtern. Dabei wird zuerst der zu modifizierende Parameter
unter Verwendung dieser Nachrichten ausgewahlt, und
anschlieBend werden die ,Data Increment*- und ,Data
Decrement“-Nachrichten zum Andern der Parametereinstellung
verwendet. Bitte beachten Sie, dass sich nach dem Einstellen einer
RPN alle nachfolgenden Dateneingabenachrichten auf demselben
Kanal auf den gewahlten Parameter auswirken. Wenn ein
Parameter auf Basis dieser Nachrichten eingestellt worden ist, wird
daher empfohlen, die RPN auf ,Null“ (7FH, 7FH) zu setzen, um
unvorhergesehene Anderungen zu vermeiden. Ihr CP5 bzw.

CP50 unterstutzt die Auswahl der folgenden Parameter unter
Verwendung der ,RPN LSB“- und ,RPN MSB*“-Nachrichten.

RPN MSB | RPN LSB Parameterbezeichnung
OO0H O0H Pitch-Bend-Empfindlichkeit
7FH 7FH RPN Null
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Kanalmodus-Nachrichten

2. Byte 3. Byte Nachricht
120 0 All Sound Off (Gesamter Ton aus)
121 0 Reset All Controllers (Alle
Controller zurlicksetzen)
123 0 All Notes Off (Alle Noten AUS)

All Sound Off (Controller-Nr. 120)

LAl Sound Off“-Nachrichten werden zum Stummeschalten aller
Klange verwendet, die von beiden Parts erzeugt werden. Beachten
Sie, dass der Status der Kanalnachrichten, wie beispielsweise
,Hold 1* und ,Sostenuto®, in einem solchen Fall erhalten bleibt.

Reset All Controllers (Controller-Nr. 121)

Eine ,Reset All Controllers“-Nachricht wird verwendet, um alle
folgenden Controller auf ihren Standardwert zurlickzusetzen.

Controller Standardwert
Pitch Bend 0 (Mitte)
Expression (Ausdruck) 127 (Maximum)
Hold 1 0 (Aus)
Sostenuto 0 (Aus)
Soft 0 (Aus)
RPN Nummer nicht festgelegt; interne
Daten werden nicht geandert.

All Notes Off (Controller-Nr.123)

Eine ,All Notes Off*-Nachricht wird zum Abschalten aller Noten
fur jeden Part verwendet. Wenn zu diesem Zeitpunkt jedoch
,Hold 1" oder ,Sostenuto” eingeschaltet sind, werden die Noten
weiter gespielt, bis diese Controller ausgeschaltet werden.

Omni Mode Off (Control No.124)

(Omni-Modus AUS (Controller-Nr. 124))

,Omni Mode Off*-Nachrichten haben die gleiche Wirkung wie
eine ,All Notes Off*-Nachricht. AuBerdem setzt diese Nachricht
den Empfangskanal des Instruments auf ,1*.

Omni Mode On (Control No. 125)

(Omni-Modus EIN (Controller-Nr. 125))

,Omni Mode On*“-Nachrichten haben die gleiche Wirkung wie
eine ,All Notes On“-Nachricht. AuBerdem setzt diese Nachricht
den Empfangskanal des Instruments auf ,omni*.

m Program Change (Programmwechsel)

,MIDI Program Change“-Nachrichten werden fir die
Auswahl verschiedener Performances verwendet. In
Kombination mit ,Bank Select MSB*- und ,Bank Select
LSB“-Nachrichten kénnen Performances des Weiteren
mittels MIDI aus allen Speicherbanken des Instruments
ausgewahlt werden.

Weitere Informationen zu Speicherb&nken und
Performances finden Sie im Datenhett.

HINWEIS Die Programmwechselnummern (0 bis 127) sind jeweils um

eins niedriger als die entsprechende Nummer, die im Datenheft
angegeben ist. Zum Auswéhlen von Programm-Nr. 16 missen
Sie beispielsweise eine Nachricht mit der
Programmwechselnummer 15 senden.

m Pitch Bend (Tonhéhenbeugung)

,Pitch Bend“-Nachrichten sind kontinuierliche Controller-
Nachrichten, mit denen sich die Tonhdéhe bestimmter Noten
um einen bestimmten Betrag und Uber eine bestimmte
Dauer erhdhen oder verringern 1&sst.
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Systemnachrichten

MIDI-Systemnachrichten sind nicht mit einem bestimmten
Kanal verknUpft, sondern werden stattdessen zur
Synchronisierung von Geraten und anderem Verhalten
des Instruments als Ganzes verwendet.

m Systemexklusive Nachrichten

Die zum Durchftihren von Datenblockibertragungen
und Parameteranderungen verwendeten MIDI-
Systemnachrichten enthalten eine Geratenummer,
wodurch sie wie auf einem einzigen MIDI-Kanal arbeiten
kdénnen. Damit diese Nachrichtenart zwischen Geréaten
ausgetauscht werden kann, missen Sende- und
Empfangsgerat auf die gleiche Geratenummer eingestellt
sein. Mit systemexklusiven Nachrichten knnen Sie
praktisch jeden Parameter auf dem CP5 bzw. CP50

von einem anderen MIDI-Gerat aus steuern.

m System-Echtzeitmeldungen

Active Sensing (FEH) (Aktives Abtasten (FEH))

LActive Sensing” ist eine MIDI-Nachrichtenart, die zum
Verhindern unvorhergesehener Ergebnisse in Fallen eingesetzt
wird, in denen ein MIDI-Kabel abgezogen oder beschéadigt wird,
wahrend auf dem Instrument gespielt wird. Nach dem Empfang
einer ,Active Sensing“-Nachricht beginnt das CP5 bzw. CP50
mit der Statustberwachung der angeschlossenen MIDI-Kabel.
Wenn innerhalb der n&chsten 300 ms keine MIDI-Daten
empfangen werden, schlussfolgert das Instrument daraus, dass
an einem MIDI-Kabel ein Problem aufgetreten ist, und reagiert
darauf so, als hatte es eine , All Notes Off-Nachricht und eine
,Reset All Controllers“-Nachricht empfangen.

Timing Clock (F8H)

,1iming Clock“-Meldungen werden in einem festgelegten
Intervall (24mal pro Viertelnote) gesendet, um die MIDI-
Instrumente zu synchronisieren. Sie kénnen festlegen, ob hierfur
der eingebaute Taktgeber des Stagepianos oder aber per MIDI
empfangene Taktsignale verwendet werden sollen. Dricken Sie
hierzu die Taste [UTILITY], dann die Taste [6], und stellen Sie
anschlieBend den Parameter MIDISyn entsprechend ein.
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