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SPECIAL MESSAGE SECTION

PRODUCT SAFETY MARKINGS: Yamaha electronic
products may have either |abels similar to the graphics
shown below or molded/stamped facsimiles of these graph-
ics on the enclosure. The explanation of these graphics ap-
pears on this page. Please observe all cautions indicated on
this page and those indicated in the safety instruction section.

6 RISK OF ELECTRIC SHOCK '
DO NOT OPEN .

CAUTION: TO REDUCE THE RISK OF ELECTRIC SHOCK.
DO NOT REMOVE COVER (OR BACK).
NO USER-SERVICEABLE PARTS INSIDE.
REFER SERVICING TO QUALIFIED SERVICE PERSONNEL.

The exclamation point within the equilat-
era triangle isintended to alert the user to
the presence of important operating and
maintenance (servicing) instructionsin
the literature accompanying the product.

The lightning flash with arrowhead sym-
bol within the equilateral triangleisin-
tended to alert the user to the presence of
uninsulated “ dangerous voltage” within
the product’ s enclosure that may be of
sufficient magnitude to constitute a risk of
electrical shock.

IMPORTANT NOTICE: All Yamaha electronic products
are tested and approved by an independent safety testing
laboratory in order that you may be sure that when it is prop-
erly installed and used in its normal and customary manner,
all foreseeable risks have been eliminated. DO NOT modify
this unit or commission others to do so unless specifically
authorized by Yamaha. Product performance and/or safety
standards may be diminished. Claims filed under the ex-
pressed warranty may be denied if the unit is’has been modi-
fied. Implied warranties may a so be affected.

SPECIFICATIONS SUBJECT TO CHANGE: Theinfor-
mation contained in this manual is believed to be correct at
the time of printing. However, Y amaha reservesthe right to
change or modify any of the specifications without notice or
obligation to update existing units.
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ENVIRONMENTAL ISSUES: Yamaha strivesto produce
products that are both user safe and environmentally
friendly. We sincerely believe that our products and the
production methods used to produce them, meet these goals.
In keeping with both the letter and the spirit of the law, we
want you to be aware of the following:

Battery Notice: This product MAY contain asmall non-
rechargable battery which (if applicable) is soldered in
place. The average life span of thistype of battery is ap-
proximately five years. When replacement becomes neces-
sary, contact a qualified service representative to perform
the replacement.

Warning: Do not attempt to recharge, disassemble, or incin-
erate this type of battery. Keep all batteries away from chil-
dren. Dispose of used batteries promptly and as regulated by
applicable laws. Note: In some areas, the servicer isrequired
by law to return the defective parts. However, you do have
the option of having the servicer dispose of these parts for
youl.

Disposal Notice: Should this product become damaged
beyond repair, or for some reason its useful life is consid-
ered to be at an end, please observe dl local, state, and fed-
era regulations that relate to the disposal of products that
contain lead, batteries, plastics, etc.

NOTICE: Service chargesincurred due to lack of knowl-
edge relating to how afunction or effect works (when the
unit is operating as designed) are not covered by the manu-
facturer’ swarranty, and are therefore the owners responsi-
bility. Please study this manual carefully and consult your
dealer before requesting service.

NAME PLATE LOCATION: The graphic below indicates
the location of the name plate. The model number, serial
number, power requirements, etc., are located on this plate.
Y ou should record the model number, serial number, and the
date of purchase in the spaces provided below and retain this
manual as a permanent record of your purchase.
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Herzlichen Glickwunsch!

Se sind nun stolze/r Besitzer/in eines aul3ergewohnlichen elektronischen Keyboards! Bel Ihrem
PortaTone PSR-6000 handelt es sich um ein Sate-of-the-Art Keyboard, zu gut deutsch: modernste
Technik und ein sehr hoher Qualitatsstandard liegen diesem I nstrument zugrunde, damit Se, verehrte
Kundin und verehrter Kunde, gr 63tmoglichen und langanhaltenden Spafd an und mit [hrem I nstrument
haben kdnnen! I nsbesonderedi erevol utionareinter akti ve Begl eitung sowi edieNuancierungsmoglichkeiten
mit der ONE TOUCH SETTING-Funktion sind gute Beispiele dafir, wie die moder ne Technik [hnen
neue musikalische Dimensionen und zugleich Spielkomfort erschlief3en kann.

Damit Se das immense Potential |hres PortaTone richtig ausschépfen kdnnen, lesen Se bitte
zuné&chst die Anleitung sorgfaltig durch — am besten wahrend Se die beschriebenen Funktionen
dazu am Gerat ausprobieren, damit die Theorie gleich durch ein bif3cchen Praxis “ versiuft” wird!
Danach sollten Se alle Unterlagen an einem sicheren Ort aufbewahren, damit sie auch spater bei
eventuellen Unklarheiten noch griffbereit sind.
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Wenn Sie die folgenden, einfachen Regeln beachten, werden Sie
viele Jahre Spal? an Ihrem PortaTone haben:

m Aufstellungsort
Setzen Sie das Instrument nicht den folgenden Einflis-
sen aus, um Gehauseverformung, -entfarbung oder noch
schwerere Beschadigung zu vermeiden:

Direktem Sonnenlicht (z.B. neben einem Fenster).

Hohen Temperaturen (z.B. neben einem Heizkérper,
inder prallen Sonne oder tagstiber in einem geschlos-
senen Fahrzeug).

UberméRig hoher Feuchtigkeit.
UbermaRiger Staubeinwirkung.
Starken Erschutterungen.

m Netzanschluf}

Schalten Sie das Instrument nach Gebrauch AUS.
Ziehen Sie den Netzstecker, wenn das Instrument
voraussichtlich léngere Zeit nicht gebraucht wird.
Ziehen Sie den Netzstecker auch bei Gewittern.
Schlieffen Sie das | nstrument nicht an eine Steckdose
an, vonder andere Gerétemit hoher L eistungsaufnahme
gespei st werden, wiebei spiel swei seel ektrischeHei z-
korper u. dgl. Vermeiden Sieaul3erdem den Gebrauch
vonMehrfachsteckern, dahierdurchdieKlangqualitét
beeintréchtigt wird und Betriebsstdrungen sowieauch
Beschéadigungen nicht ausgeschlossen sind.

m Schalten Sie das Instrument vor dem Her-
stellen von Gerateverbindungen AUS

Zur Vorbeugung gegen eine mogliche Beschéadigung
desInstruments sowie anderer Geréte (Verstarkeran-
lage usw.) schalten Sie vor dem Anschlief3en bzw.
Abtrennen von Audio- und MIDI-Kabeln alle Geréte
AUS.

m Handhabung und Transport

Wenden Sie beim Betétigen der Bedienelemente so-
wie beim Anschlief3en und Abtrennen von Steckern
nicht zu viel Kraft auf.

Ziehen Sie zum Trennen von Verbindungen stets am
Stecker und nicht am Kabel.

Entfernen Sie alle Verbindungskabel, bevor Sie das
Gerét umstellen oder transportieren.

Fall, Stol3 und Ablegen schwerer Gegenstande auf
dem Instrument kénnen Kratzer und andere Schaden
zur Folge haben.

m Reinigung

Reinigen Sie Gehduse und Frontplatte mit einem
weichen und trockenen Tuch.

In hartnéckigen Fallen kann das Tuch leicht
angefeuchtet werden.

Verwenden Sie keine Reinigungsmittel wie Alkohol
oder Verdinner.

L egen Sie auch keine Gegenstande aus Weichplastik
(Vinyl usw.) auf das Instrument, da diese verkleben
und das Gehause verfarben konnen.

m Elektrische Stérungen

Dadasl|nstrument digitale Schaltungen enthalt, kdnnte
bei zu dichter Plazierung bei einem Fernseh- oder
Rundfunkgerét der Empfang beeintréchtigt werden.
Stellen Sielhr Instrument in einem solchen Fall bitte
einfach etwas weiter entfernt auf.

m Speichererhalt

Im Instrument gespeicherte Information (z.B.
Seguenzer-Daten) bleibt auch dann erhalten, wenn es
mit der POWER-Taste ausgeschaltet wird. Wenn das
PSR-6000 jedoch langer als eine Woche ausgeschal -
tet bleibt, gehen diese Daten verloren. Stellen Siealle
wichtigen Daten daher auf Diskette sicher, bevor Sie
das Instrument fur l&ngere Zeit ausschalten.

Der Speicherinhalt kann durch Fehlbedienung oder
Betriebsstérungen durcheinandergebracht und
unbauchbar werden. Sie solltenwichtige Daten daher
von Zeit zu Zeit sicherheitshal ber auf Disketten tber-
tragen, auf die Sie dann im Problemfall zuriick-
greifen kdnnen. Beachten Sie auferdem, dal3 Disket-
ten empfindlich gegen magnetische Felder sind, wes-
halb es sich empfiehlt, auch von jeder Diskette eine
weitere Sicherungskopie zu erstellen und diese an
einem geschuitzten Ort (weg von der L autsprecheran-
lage, Elektromotoren usw.) aufzubewahren.

m Kundendienst, Wartung und
Modifikationen

Im PSR-6000 befinden sich keine vom Benutzer zu
wartenden Teile. Offnen des Gehéuses und eigen-
méchtige Eingriffe konnen elektrische Schlége und
Beschadigungen zur Folge haben. Uberlassen Sie
alleWartungsarbeiten dem qualifiziertenYAMAHA-
Personal.



e Pflege [hres PortaTone

Gebrauch von Floppy-Disketten und des Laufwerks |

m Geeignete Disketten

Verwenden Sie ausschliefdlich 3,5-Zoll-Disketten vom
Typ 2DD.

m Einlegen und Auswerfen der Disketten

e Halten Sie die Diskette beim Einlegen so, dal3 das
Etikett nach oben und der Verschluf3schieber nach vorne
weist, und schieben Siesiein dieser Lage waagrecht in
den Schlitz, bis sie horbar einrastet.

e Zum Auswerfen der Diskette driicken Sie die Auswerf-

tastelangsam und vollsténdig bis zum Anschlag hinein.
Wenn die Diskette dann vollsténdig herausgekommen
ist, entnehmen Sie diese mit der Hand.
Wenn die Auswerftaste zu schnell oder nicht ganz bis
zum Anschlag hineingedriickt wird, kann es vorkom-
men, dal die Diskette nicht einwandfrei ausgeworfen
wird (dieAuswerftastekannin der Mitte steckenbleiben
und die Diskette nur einige Millimeter aus dem Schlitz
herausragen). Sollte dies einmal vorkommen, versu-
chen Sieauf gar keinen Fall, die nur halb ausgeworfene
Diskette herauszuziehen. Wenn Sie in diesem Zustand
die Diskette gewaltsam herausziehen, beschédigen Sie
moglicherweiseden Laufwerks-Mechanismus. Umeine
nur teilweise ausgeworfene Diskette zu entfernen, ver-
suchen Sie zunéchst, die Auswerftaste noch einmal
vollsténdig zu driicken, oder driicken Sie die Diskette
wieder ganz in den Schlitz zuriick und wiederholen den
Auswerfvorgang von Anfang an — sorgféltig.

Ne=r

e Versuchen Sie bitte nicht, die Diskette wéhrend eines
Aufnahme- bzw. Wiedergabevorgangsauszuwerfen! Dies
kann die Daten auf der Diskette durcheinanderbringen
und schlimmstenfalls sogar das L aufwerk beschédigen!

e \ergessen Sie nicht, die Diskette vor dem Ausschalten
des Instruments auszuwerfen. Auf eingelegten Disket-
ten sammelt sich leicht Staub an, der dann Schreib- und
Lesefehler verursachen kann.

m Reinigen des Schreib-/Lesekopfes

Das Laufwerk ist mit einem hochprézisen Schreib-/Lese-
kopf ausgestattet, auf dem sich nach langerem Gebrauch
Abrieb von den magnetischen Scheiben in den Disketten
ansammelt, der bei starker Verschmutzung L ese- und Schreib-
fehler verursachen kann. Um das Laufwerk stetsin optima-

lem Betriebszustand zu halten, empfehlen wir Thnen, den
Kopf regelméRig (etwa einmal monatlich) mit einer im
Handel erhaltlichen Trockenreinigungsdiskette zu sdubern.
Né&hereszu den geeigneten Reinigungsdiskettenkdnnen Sie
bei Ihrem Yamaha-Fachhéndler erfragen.

m Handhabung und Aufbewahrung der

Floppy-Disketten

Der eigentliche Datentréger im Diskettengehause ist mit

einer feinen Schicht aus Magnetpartikeln Giberzogen, in der

die Daten “gespeichert” werden. Um eine Beschédigung
dieser Beschichtung und den Diskettenlaufwerks zu verhi-
ten, beachten Sie bitte die folgenden Hinweise:

e Bewahren Sie die Disketten bei Nichtgebrauch stetsin
ihrenKunststoffetuisauf. Floppy-Disketten dirfen nicht
gebogen oder anderweitig starkem Druck ausgesetzt
werden. Schiltzen Siesieauflerdem auch vor Fllissigkei-
ten und Staub.

e Vermeiden Sie ein Offnen des VerschluRschiebers und
Beriihren der magnetischen Scheibe im Innern.

e Schiitzen Sie die Disketten vor Magnetfeldern, die bei-
spielsweise von Fernsehgerdten, Lausprechern oder
Elektromotoren erzeugt werden.

e L assen Siedie Disketten nicht an einem Ort liegen, wo
sie starker Sonneneinstrahlung, extremen Temperatur-
werten oder hoher Luftfeuchtigkeit ausgesetzt sind.

e Verwenden SiekeineDisketten, derenVerschluf3schieber
bzw. Gehéuse deformiert ist.

e Bringen Sie keine anderen Gegenstande als Etiketten
am Diskettengehduse an. Achten Sie auch darauf, daf3
die Disketten richtig in der dafur vorgesehen Mulde
aufgeklebt werden.

m Zum Schutz gespeicherter Daten
e Um ein versehentliches Léschen der auf Diskette ge-
speicherten Daten zu verhiiten, stellen Sie den Schreib-
schutzknopf an der Disketteauf “ schreibgeschitzt” (das
kleine Fenster im Diskettengehduse muf3 offen sein).
Die Diskette kann in diesem Zustand nicht beschrieben
werden.

DD

Schreibgeschiitzt Schreiben mdglich

e Stellen Siewichtige Daten zusétzlich auf einer weiteren
Diskettesicher, und bewahren Siedie Kopie getrennt an
einem sicheren Ort auf.

e DieVerwendung hochwertiger Markendiskettenist eine
weitere Schutzmafinahme fur Ihre Daten (und auch das
Laufwerk). Namenlose Billigdisketten arbeiten oftmals
nicht zuverléssig und kénnen sich al's sehr kostspielig
erweisen!

YAMAHA kann nicht fur Schaden haftbar gemacht werden, die auf falsche Bedienung oder unsachgeméafien Gebrauch zurtickfihrbar sind.




QOO0 © ©00

e

000 0

00e

MoDI N
EEEEEE

PHONES
v

Ein/Aus-Taste (POWER) ............ccocuvvnneee. [Seite 8]
DEMO-TaSIE ...cooiiiiiiiiiieeee e [Seite 8]
DISK ORCHESTRA/GENERAL

MIDI-TASEE ...eeeeeieeeeeeeeeiiiieieee e [Seite 43]
Gesamtlautstarkeregler

(MASTER VOLUME) ....coooviiiiiiiiiiiiieees [Seite 8]
Kontrastregler (CONTRAST) ................ [Seite 11]
Funktionstaste (FUNCTION)................. [Seite 75]
Hilfe/Sprache-Taste (HELP/LANGUAGE) . [Seite 11]
EXIT-TAStE ..oevveeeieiiiiiiiiieieeeeeeee, [Seite 9, 11]
Rhythmustasten

(STYLE) v, [Seite 21, 26, 28, 62, 74]

PRESET, USER SET, CUSTOM A,
CUSTOM B, Rhythmusgruppentasten [1] — [12]

@ Taste fir interaktive Begleitung

(1)
[12)

(INTERACTIVE ACCOMPANIMENT) .... [Seite 27]

Taste fur automatische BalR/Akkordbegleitung
(AUTO BASS CHORD) .....cccccvveervieenee. [Seite 19]
ONE TOUCH SETTING-Tasten

(ONE TOUCH SETTING).....c.evvveeeriiienn. [Seite 29]

VERSE A, VERSE B, CHORUS A, CHORUS B

®
[14)

@

OO0 ©

TEMPO-Tasten ([-], [+]) und
Taktschlaganzeige ........ccccccceeviniiinnnnee. [Seite 22]

Tasten fir Variationstakte,
Einleitung und Abschlu ............ [Seite 22, 23, 25]

FILL IND (INTRO 1), FILL IN—> (INTRO 2),
ENDING/rit. (INTRO 3)

Tasten fur Begleitungssektionen ............ [Seite 24]

VERSE 1, VERSE 2, CHORUS 1,
CHORUS 2, SOLO

Begleitungs-Steuertasten........... [Seite 22, 23, 25]
SYNCHRO START, START/RE-START, STOP
Flissigkristall-Display (LCD).............. [Seite 8, 10]
LCD-TaSten .......cccovvvviiiiiiiiiieeeneeeeeennn [Seite 8, 10]
LCD-REdEr ...t [Seite 9, 10]
MIXER-TaSte .....ccooviiiiiiieiiieeeeeeeees [Seite 10]
LIST HOLD-TaSte .....cccuvviieiiieeieeeeeeis [Seite 11]
PAD-TASIEN ..cooviiiiiiiiiiiiieeee e [Seite 33]

PAD MODE SELECT-Tasten, REC/STOP, 1 - 8
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@ Tasten fur Sequenzer/Begleitungsprogramm @ Aushaltetaste fir Stimmen der
(SEQUENCER/CUSTOM ACCOMPANIMENT linken Hand (LEFT HOLD) .......cccvvvveee.... [Seite 32]
PROGRAMMER) .......c.cocoovveuereennn. [Seite 49, 62] @ Harmonietaste (HARMONY) ................ [Seite 31]
SEQUENCER, CUSTOM ACCOMP. @ Nachklangtaste (SUSTAIN) .......oovvvvoo [Seite 31]
Sequenzer/Begleitungsprogramm-Spurtasten @ Halleffekttaste (REVERB) ..........ccc........ [Seite 31]
1 bis 6/CHORD 1 bis 6, 7/BASS, .
ACCOMP/RHYTHM €) Effekttaste (EFFECT) ...cccovveeveeerernnnes [Seite 31]
€ Disketten-Funktionstasten mit

Sequenzer/Begleitungsprogramm-Steuertasten

RECORD, DELETE, EDIT, i« (Anfang),
<<« (Ricklauf), »» (Vorlauf)

@ Orchesterstimmentasten

(ORCHESTRA VOICE) ............. [Seite 13, 15, 77]

VOICE PART ORCH.1, VOICE PART ORCH.2,
PRESET, USER SET, CUSTOM VOICE,
Stimmengruppentasten [1] — [12]

@ Orchestrierungstasten

(ORCHESTRATION) ......oovvoereeeeeereeenenn. [Seite 12]
ORCH. 1, ORCH. 2+1, ORCH. 2«1

(&)

088

Laufwerkanzeige (DISK IN USE) .....
FROM DISK, TO DISK

[Seite 91, 93]

Bedienfeld-Setup-Speichertasten

(PANEL REGISTRATION) ...cceeevvvveenen. [Seite 41]
MEMORY, FREEZE, 1 - 8, BANK

PITCH BEND-Rad .........cccccovveeiiieeeen, [Seite 32]

MODULATION/EFFECT-Rad................. [Seite 32]

Diskettenlaufwerk...........ccccoeuveee. [Seite 3, 28, 43]

Disketten-Auswerftaste ...................... [Seite 3, 45]
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@ Kopfhorerausgang (PHONES) ...ttt

AndieseBuchsekdnnen Siezum stillen Uben und fiir mitternéchtliche
Etuden einen herkémmlichen Stereokopfhorer anschlief3en. Beim An-
schlul® eines Kopfhorers an die PHONES-Buchse wird das interne
Stereo-L autsprechersystem automatisch stummgeschaltet.

@ Zusatzausgang (AUX OUT LILHR UNA R) oottt

AndenBuchsenAUX OUT L/L+RundR kanneinKeyboardverstarker,
eine Stereoanlage, ein Mischpult oder ein Bandgerdt angeschlossen O O
werden. Bei Anschlul3 eines Monogeréts verwenden Sie die L/L +R-

Buchse. Wenn lediglich die L /L +R-Buchse beschaltet wird, mischt das Q Q
PortaTone die Ausgangssignale des rechten und linken Kanal's und gibt — Stereoaniage =

sie an dieser Buchse gemeinsam aus, so daf3 der Sound des PSR-6000 | |

voll erhalten bleibt.

A AUX OUT

e UmeineBeschéddigungderinternen Schaltungenzuverhiiten,
darfdas Ausgangssignal der AUX OUT-Buchsen weder direkt R LR
noch lber andere Anlagengerédte an den AUX IN-Buchsen
wieder eingegeben werden.

© Zusatzeingang (AUX IN L/L+AR UNG R) ..ot

Diesebeiden Buchsensindfir externe TonquellenwieTongeneratoren,
Rhythmusgeréte, CD-Spieler u. & vorgesehen. Das eingegebene Stereo-
signal wird hierbei vom Verstarker des PSR-6000 verarbeitet und tiber
die eingebauten Lautsprecher wiedergegeben. Bei Anschlul? eines | |
Monogeréatsverwenden SiedieL /L +R-Buchse. Wenn nur dieBuchseL/
L+R beschaltet ist, wird das hier eingegebene Signal zur Weiter-
verarbeitung im PSR-6000 auf beide Kanédle (L und R) gelegt. Beachten
Sie hierbel bitte, da’ der MASTER VOL UM E-Regler des PSR-6000
keinen Einfluld auf den Signalpegel externer Geréte hat.

Tongenerator

AUX IN

R LIL+R




Anschliisse & Notenstander
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O FuRschalterbuchse (FOOT SWITCH) ..ot

Ein als Sonderzubehdr erhdltlicher Ful3schalter (Yamaha FC5) kann FooT
hier zur Steuerung verschiedener Funktionen angeschlossen werden.
Einzelheiten siehe Funktion “FOOT SWITCH SELECT” auf Seite 86.

@ Sustain-FURSChalterbUChSE (SUSTAIN) ...ttt

An diese Buchse kann ein as Sonderzubehor erhétlicher Ful3-
schalter (Yamaha FC5) angeschlossen werden, um den Sustain-Effekt
per Ful3zu steuern. Der Ful3schalter wirkt dabei wiedas Dampfungspedal
eines Pianos. Bei gedriicktem Schalter klingen Noten langer aus, bei
freigegebenem Schalter normal.

SUSTAIN

—m )

@ Schwellerpedalbuchse (FOOT CONTROLLER) ...ttt

Hier kann einalsSonderzubehtr erhaltliches Schwellerpedal (Yamaha
FC7) angeschlossen werden, um Spielausdruck (Lautstarke) oder Ef-
fekte mit dem FuR zu steuern. Beachten Sie bitte, dal3 bei Verwendung
als Lautstérke-Schwellerpedal kein Ton erzeugt wird, wenn das Pedal
sich am Minimum-Endanschlag befindet.

FOOT
CONTROLLER

0 MIDI-Anschlisse (IN, THRU, OQUT) ....ooooeseeeseeeesseesssoeessssesssssees s

Der MIDI IN-Anschlul3 dient zum Empfang von MIDI-Daten eines el HRU
externen MIDI-Geréts (z.B. Sequenzer) zur Steuerung des PSR-6000.
Uber M1DI IN empfangene Daten werden anM I DI THRU unverandert Q\:;O% QQo% Qw%
wieder ausgegeben, so dal? mehrere Geréte in Reihe geschaltet werden
konnen. Uber den M1DI OUT-AnschluRR kénnen die vom PSR-6000
erzeugten MIDI-Daten (z.B. beim Spiel en erzeugte Noten- und Dynamik-
daten) an ein externes Gerét ausgegeben werden. Einzelheiten zu MIDI Mus,k Tongenerator
finden Sie auf Seite 102. Computer

[ —]

Notenstander
DasPSR-6000 wird mit einem Notenstander geliefert, der
einfach in den Schlitz hinten am Instrument gesteckt wird. lllustration
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Demo-Wiedergahe

Um Ihnen eine Vorstellung von den vielseitigen Funktionen des
PSR-6000 zu geben, sind 21 Demo-Songs vorprogrammiert, die Sie
auf verschiedene Weisen abspielen lassen kdnnen.

» Die Demo-Sequenzen wurden ausschlieBSlich ftir Vorfiihrungszwecke program-
miert — 100%ige Reproduktion der Demo-Sequenzen mit den Sequenzer-

Funktionen des PSR-6000 ist nicht mdglich.

“ Das INStrUMENt EINSCRAITEN. ......oooooooeoeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e

Schliefllen SiedasNetzkabel an eine Steckdosean,
und driicken Sie dann die [POWER]-Taste, um das
PSR-6000 einzuschalten.

Power %

Die AnfangslautsStarke eiNSTEIIEN. ...

Stellen Sie den [MASTER VOLUME]-Regler
ungefahr auf 1/2“MAX” ein. NachWiedergabebeginn
kdnnen Sieden Regler dannauf diegewiinschte Gesamt-
lautstarke einstellen.

MASTER
VOLUME

MAX

MIN

"\

Die [DEMO]-TaSte ArUCKEN. ...

Wenn Sie nun die [DEMO]-Taste dricken, er-
scheint die Demo-Anzeige auf dem Display des PSR-
6000.

Die Demo-Wiedergabe wunsch-
gemal starten und wieder stoppen.

Dricken Sie die START LCD-Taste, um die Wie-
dergabe aller Demo-Sequenzen zu starten. Zum Stop-
pen der Wiedergabe kdnnen Sie jederzeit die LCD-
Taste neben STOP driicken.

wes)

» Als Standard-Wiedergabemodus fiir Demos wird
RANDOM (Wiedergabe in zufélliger Reihenfolge) vorge-
geben.

» Die Demo-Wiedergabe kannauch mitden Tasten [START/
RE-START] und [STOP] am Bedienfeld des PSR-6000
gestartet und gestoppt werden.

00 0 [

DEMO

DI%K OR§

ENERAL MIDI

WORLD

ALL SOHGS select song,
RHHDOH Press [STARTI1!

SINGLE SOHG

/Q@DDD

Die Demo-Funktion wieder auSSCRAITEN . ...

Nachdem Sie sich die Demo-Songs angehort ha-
ben, driicken Sie zum Verlassen desDemo-Modusdie
[DEMO]-Taste oder die [EXIT]-Taste. Sie befinden
sich nun wieder im normalen Spielmodus.

DEMO

EXIT /

=
/ DISK ORCHEST™:
GENERAL MIDI
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Die Demo-Wiedergabemodi |

Wenn Sie die Demo-Wiedergabe einfach starten, wie oben beschrieben, werden die 21 Songs der Reihe nach
abgespielt. Beachten Sie bitte, dal’ die Demos in sieben Gruppen zu je drei Songs untergliedert sind. Sie kénnen zum
Abspielen auch einen anderen M odus wéhlen, um die Demosin chronol ogischer Reihenfolge oder einzeln abzuspielen.

“ Den Wiedergabe-Modus aUSWENIEN. ...
Waéhlen Sie bei gestoppte Demo-Wiedergabe mit

PLAY MODE REP. [ SONG |

einem der drei LCD-Réder unter PLAY MODE den select song,
; RANDOM (ON ] Press [STARTI!
gewunschten Modus. SINGLE SONG  OFF

ALL SONGS Alle 21 Demo-Songs werden der
Reihe nach abgespielt.

RANDOM Die 21 Demo-Songs werden in zufal-
liger Reihenfolge wiedergegeben.
Dies ist der Vorgabe-Modus.

SINGLE SONG Es wird nur der jeweils gewahlte
Demo-Song gespielt.

E’] Den gewlinschten Demo-Song auSWAENIEN. ...

Wenn Sieal sWiedergabe-Modus“ SI NGLE SONG”
eingestellt haben, driicken SienundieLCD-Tastefur die
Gruppe(DANCE ,ROCK usw.),inder der Songangesi edelt
ist. Danach kénnen Sie mit derselben LCD-Taste den
gewunschten Demo-Song auswéhlen (bei jedem Druck
auf die Taste wird zum jeweils néchsten Song weiter-
geschaltet). FallsSie“ALL SONGS” oder “RANDOM ”
eingestellt haben, kdnnen Sie auf diese Weise den als
erstes zu horenden Song wéhlen. Sie kdnnen zum Aus-
wahlen eines der 21 Demo-Songs auch eines der LCD-
Réder unter SONG auf dem Display verwenden.

ROCK SONG

1 _Hard Rock

2 Tuist

3 E.Piano

DDQEID
0000

RANDOH Press [STARTI
SINGLE SDHG

E] Die Wiederholfunktion je nach

[ SONG |
Bedarf ein- oder ausschalten. ......... %
Mit dem LCD-Rad unter REP. konnen Sie auf w
3/ 2]

automatische Wiederholung desbzw. der Demo-Songs
schalten (nach Auswahl von“ON” wird der Song bzw.
die Song-Sequenz wiederholt abgespielt, bis Sie die
LCD-Taste STOP driicken).

E] Die Demo-Wiedergabe wunschgemald starten und wieder stoppen
Driicken Sie zum Abspielen des bzw. der Demo- O]
Songs die START LCD-Taste. Zum Stoppen der Wie-

dergabe driicken Sie die LCD-Taste neben STOP.

RANDOH [OH ]

OFF
PLAY MODE N REP. ] | SOHG |

E Die Demo-Funktion wieder aUSSCRAITEN. ...

Nachdem Sie sich den bzw. die Demo-Songs ange- DEMO
hort haben, dricken Sie zum Verlassen des Demo- - /
Modusdie[DEM O]-Taste oder die [EXIT]-Taste. Sie |/ D@
befinden sich nun wieder im normalen Spielmodus. / O REA D
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Das Display- und seine Mehrfunktions-Bedienelemente

DasPSR-6000 macht die Bedienung und Programmierung
dank seinesgrof3en, hintergrundbel euchteten L CD-Displays
mit Mehrfunktions-Bedienelementen einfacher alsje zuvor.
Die 8 LCD-Tasten — vier zu jeder Seite des Displays —
sowie die 8 LCD-Ré&der unter dem Display sind den jeweils
auf dem Display angezeigten Funktionen zugeordnet. In der
abgebildeten Displayanzeige dienen bei spiel sweise die bei-
den LCD-Ré&der unter TEMPO zur Tempoeinstellung (beide
Réder haben dabei dieselbe Funktion), wahrend die LCD-
Taste neben KEY VELOCI TY Ein- und Ausschalten der
Anschlagdynamik erméglicht.

Im normalen Spielmodus wird, wie abgebildet, im
unteren Teil des Displays ein Lautstérkemischer mit
Reglernfir dieindividuelle Einstellung der PartsRhyth-
mus, Bal3, Akkorde 1, Akkorde 2, Orchester 1 und
Orchester 2 angezeigt. Diese Reglergruppe hat die
Funktion eines “Mischpults’, mit dem Sie die einzel-
nen Parts fur einen wohlausgewogenen Klang gegen-
einander abgleichen kdnnen. Der Lautstarkemischer
verschwindet beimAuswéhlen einer angezei gten Funk-
tion, kannjedochdurcheinen Druck auf die[M | XER]-
Taste jederzeit eingeblendet werden, ohne den aktuel-
len Display-Modus verlassen zu mussen. Bei einem
weiteren Druck auf die [MIXER]-Taste (oder beim
Drickender [EXIT]-Taste) wird der L autstérkemischer
wieder ausgeblendet.

PAHEL REGIST :
Fol-@1 Fal-a1 )
Eurobeat Piano 1 2
OCTAVE
TEMFD Faz-81 p
122 Strings 1 2
OCTAVE
. L '
(=]
KEY
FINGERED CHORD VELOCITY

0000

[I%ﬂ[l[l

B Di€ [MIXER]-TASTE .....oooooooooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e eoee s ee oot

EFFECT TYPE |BHI]RUS

: 1

Z|
] ‘ ‘ DEPTH | * | B_CZ_C1_[0Za01a]

laa 16 1606
—

=

[ ABC MODE VOLUHE

MIXER

%



Die beim Auswéhlen einer Stimme (Seite 13) bzw.
einesRhythmus(Seite 21) auf dem Display angezeigte
Stimmen- bzw. Rhythmusliste wird nach einigen Se-
kunden automatisch wieder gel éscht, wenn Sie keine
Auswahl treffen. Sie kdnnen die angezeigte Liste bei
Bedarf jedoch permanent einblenden, indem Sie die
[LIST HOLD]-Taste driicken, so dafd ihre Anzeige
leuchtet. Bei einemweiteren Druck auf [L | ST HOL D]
(Anzeige erlischt) wird die Liste dann wieder aus-
geblendet.

(] rnwes)

« Wenn Sie die [LIST HOLD]-Taste drticken, wéhrend die
Stimmen- bzw. Rhythmusliste nicht auf dem Display zu
sehen ist, wird beim Betétigen einer Stimmen- bzw.
Rhythmusgruppentaste keine Liste eingeblendet.

Bei dem Display des PSR-6000 handelt essich um
eine Flussigkristallanzeige, deren Bild je nach Blick-
winkel unterschiedlich gut ablesbar ist. Mit dem
[CONTRAST]-Regler kdnnen SiedasDisplaybildfir
den jeweiligen Blickwinkel optimieren.

MIXER

BS
ust Hdo

B Di€ [LIST HOLD]-TASTE ..ot

ORC1 PRESET

4 1 4
Piano 1 Bell&E.Piano 1 |
4 4
Electric Grand | Harpsichord |
4 4
DX E.Piano | Honky-tonk |
4 4
Funky E.Piano | Clavi. |

JW I
AT PAGE SELECT
CONTRAST ~ FUNCTION HELP/ EXIT

LANGUAGE

B Der [CONTRAST]-REQIE .......oooooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee oo

Die Hilfe-Funktion

Wenn Sie sich hinsichtlich einer Anzeige oder Taste
nicht sicher sind, kdnnen Sie sich von der Hilfe-Funktion
des PSR-6000 diesbeziigliche Informationen geben lassen.
Um Naheres tiber die aktuelle Anzeige zu erfahren, driicken
Sie einfach die [HEL P/LANGUAGE]-Taste; fur Informa-
tionen Uber eine Taste dricken Sie zunéchst [HEL P/
L ANGUAGE] und danach die betreffende Taste. Sollte der
Hilfe-Text zu dem gewdahlten Thema aus mehreren Seiten
bestehen, kénnen Sie mit den LCD-Tasten [==p] und [ =]
umbléttern. Der Hilfe-Text ist in funf Sprachen program-
miert (Englisch, Deutsch, Franzésisch, Spanisch und Italie-
nisch), von denen Sie die gewiinschte mit eéinem der LCD-
Réder auswahlen kdnnen.

ZumVerlassender Hilfe-Funktiondriicken Siedie[HEL P/
LANGUAGE]- oder die [EXIT]-Taste.

(=] rwes)

« Beim Einlegen bzw. Auswerfen einer Diskette wird die Hilfe-
Funktion automatisch deaktiviert.

0000

CONTRAST FUNCTION HELP/ EXIT
LANGUAGE

O 0O R . E
AN

PANEL REGIST :
-
S0 einfach ist die HELP Funktion:
Hit [HELP1 erhalten Sie Hinweise und
Informationen zu der aktuellen Seite
oder Funktion, die Zuvor im Display 1
dargestellt war. Wenn Sie im Help- /%
Modus eine Taste des Bedienfeldes
driicken, dann erscheint im Display ein
Help-Text, der die jeweilige Funktion
erklart, Schalten Sie den Help-Modus

mit [HELP1 {(oder L[EXITI)> wieder aus,
----- Wahlen Sie eine Sprache -----

DD@]D
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Spielen auf dem PSR-6000 m——
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m Vorbereitung LI AR
Bevor Sie das PSR-6000 zum ersten Mal spielen, @ O | rower
sollten Sie esinitialisieren, da es sein konnte, dal3 die / /

Werkseinstellungen vor der Auslieferung gedndert
wurden. Hierzu schalten Sie das Instrument mit der
[POWER]-Taste ein, wéhrend Sie die Tasten [EXIT]
und [DEM O] gedrtickt halten.

' Speicher geldscht!
* Alle Daten wurden

initialisiert,

Sobald danach die abgebildete Anzeige auf dem
Display erscheint, wahlen Sie die Sprache fur den ) .
Hilfe-Text mit einem der L CD-Réder aus und driicken O owen e R o 1.
danach die LCD-Taste neben OK .

/1 [E

e Beim Initialisieren des Instruments werden
alleinterngespeicherten Sequenzerdatenund
Custom-Begleitungsprogramme geléscht!

0000

2000
%

Auswahien und Spielen von Stimmen |

“ Das Instrument einschalten und die Anfangslautstérke einstellen. ...

Schalten Sie das PSR-6000 mit der [POWER]- PANEL REGIST :
Tasteein, und stellen Sieden [MASTER VOL UME]- P ="
Regler etwaauf 1/2*MAX” ein. Vergewissern Siesich OCTRUE
auBerdem, daRdieRegler RHY , BASS, CHD2 , CHD1. i3 forings 1| Y
ORC2 und ORC1 des Lautstarkemischers auf “100” i “i
(Hoéchstwert) eingestellt sind (ggf. mit dem dazugeho- s
renden L CD-Rad entsprechend einstellen). Beim Spie- FINGERED CHORD yeLooTy
len stellen Sie dann den [MASTER VOL UM E]-Reg- MASTER -
ler auf eine passende Gesamtlautstérke ein. MAZOLUME
o) /

B
« Wenn alle Lautstédrkeregler (mit Ausnahme des [MASTER '
VOLUME]-Reglers) auf Minimum gestellt sind, wird kein MIN
Ton erzeugt. @

ﬂ Die Orchestrierung WANIEN. ...

Das PSR-6000 bietet drei Orchestrierungsmodi,

ORCHESTRATION

dle Uber die dazugehbrenden ORCHESTRAT|ON- (OROCH }R.Cg OROCH.) ¢ LEOFT ’ (HARﬁONY SUSOTAIN REVOERB EFFOECT)
Tasten angewdahlt werden. Die leuchtende ORCHES- ( - ) LM 1 == ) ( — ] ] ] ] ]
TRATION-Anzeigebestétigt diejeweilige Einstellung. §

ORCH. 1 In diesem Modus kann eine



einzelne Stimme, die ORCH. 1-Stimme, Uber die ganze Tastatur gespielt werden.

ORCH. 2+1 Dies ist ein sogenannter “Dual-Modus”, in dem zwei Stimmen, ORCH. 1 und ORCH. 2, Uber die

gesamte Tastatur gespielt werden.

ORCH.2 <1 Bei diesem “Split-Modus” wird die Tastatur in zwei Abschnitte aufgeteilt, wobei die ORCH. 2-

Stimme dem linken Tastaturabschnitt (links vom “Splitpunkt” — siehe folgende HINWEISE) zu-
geordnet ist, wahrend die ORCH. 1-Stimme im rechten Tastaturabschnitt spielbar ist.

Die werksseitige Splitpunkt-Einstellung des PSR-6000 ist
F#2. Das bedeutet, da3 bei aktiviertem “ORCH. 2« 1"- Splitpunkt (F42)
Modus die ORCH. 2-Stimme allen Tasten links von und Linker Tastaturabschnitt y
einschlieBlich F#2, und die ORCH. 1-Stimme allen Tasten
rechts von F#2 zugeordnet ist. Der Splitpunkt kann auf
Jjede beliebige Taste gelegt werden, wie auf Seite 16
beschrieben.

e Da Sie im Dual- bzw. Split-Modus mit zwei Stimmen — > Rechter Tastaturabschnitt
spielen, verringert sich die Gesamtzahl der gleichzeitig
spielbaren Noten (Polyphonie).

« Wennim Modus “ORCH. 2+1” fiir ORCH. 1 und ORCH. 2
dieselbe Stimme gewéhit wird, kann der erhaltene Klang
geringfiigig von der normalen Stimme abweichen.

e Wenn Sie mit “ORCH.2«» 1" spielen, wird die ORCH. 2-
Stimme automatisch eine Oktave nach oben transponiert.

« Die tiefste Note der Tastatur ist C1.

E] Eine bzw. zwel StIMMEN AUSWANIEN. ..o

Bevor Sie nun eine der Preset-Stimmen wahlen,

ORCHESTRA VOICE
vergewissern Sie sich bhitte, da’ die Anzeige der corcnie ] o rmoe GUITARO
[PRESET]-Taste im ORCHESTRA VOICE-Tasten- VOICE PART p——
feld leuchtet (wenn nicht, driicken Siedie[PRESET]- A W R Pese
Taste einmal, so daf? die Anzei ge |euchtet) PRESE{éil ) STRINGS/CHOIR O SYNTHO @
Das PSR-6000 stellt 128 Preset-Stimmen (Voices) wsersero [N, wooownoo [a_JretiiH0
zur Wahl, die in 12 Stimmengruppen angeordnet sind srasso [ 5] "5aikoo
(ein komplettes Verzeichnis der Stimmen finden Sie S o o) o (2]
USTOM VOICE MALLET DRUM 12
auf Seite 116).
Dricken Sie je nachdem, welchem Part Sie die
ORCHESTRA VOICE

Stimme zuordnen moéchten, die VOICE PART-Taste

[ORCH. 1] oder [ORCH. 2] . Die Anzeige der ge- f:] il i
driickten Taste leuchtet zur Bestatigung. ~orcn 20 IR aecBRBISN© BASSO

Wéhlen Sie mit den Stimmengruppentasten die resere &STR'NGS/CHO'%iEQ@NTHO =
Gruppemit der gewtinschten Stimme. Auf dem Display vsersero [ wooowno o 74N o (a0 ]
ist nun die Liste der gewahlten Stimmengruppe zu BRASS O E]Duéﬁﬁ‘ﬁgo
sehen. cvsromvoceo [ wiero [ oroweo

)

e Wenn die [LIST HOLD]-Taste nicht aktiviert ist (siehe
Seite 11), wechselt das Display nach einigen Sekunden
wieder zum Hauptmenii.

13
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Spielen auf dem PSR-6000

Falls die Liste mehrere Seiten umfaldt, bléttern Sie
nun mit den LCD-Ré&dern unter PAGE biszu der Seite
mit der gewiinschten Stimme, um diese dann mit der
betreffenden LCD-Taste zu wéhlen. Sie kdnnen zum
Auswéhlen einer Stimme innerhalb der gewahiten
Gruppeaucheinesder beiden L CD-Réader unter SELECT
verwenden.

ORGZ2 PRESET
= S [
Strings 1 Sci-Fi Strings %
— ‘P | P |> (.
Strings 2 Choir 1
— ‘F | P |> (.
Sunth Strings Ghoir 2
(. p | P ’ /
Bell Strings Sunth Choir
P1 A P7
red PAGE SELEGT

2N

E] Auf der Tastatur spielen und die Lautstarke einstellen. ...

Sie kénnen nun mit der bzw. den gewéhlten Stim-
men auf der Tastatur spielen. Zur Einstellung der
Gesamtlautstarke verschieben Sie den [MASTER
VOL UME]-Regler. Beim Spielenmit Dual - bzw. Split-
Orchestrierung kann die Lautstérke der beiden fir
ORCH. 1 und ORCH. 2 gewé&hlten Stimmen mit den
LCD-Ré&dern ORC1 und ORC2 individuell eingestellt
werden.

& [

» Die Stimmen in der DUAL VOICE/SOUND EFFECT-
Gruppe sind Kombinationen zweier Stimmen, so dal3 bei
Orchestrierung mit diesen Stimmen die Zahl gleichzeitig
spielbarer Noten geringer ist als bei anderen Stimmen.

PANEL REGIST :

Fal-@1 FEl-91 p
Eurobeat Piano 1 a

OCTAVE

TERFD Fos-0% p
122 Sci-Fi Strings a

Schiagzeugspiel auf der Tastatur |

Wenn Sie eine der DRUMS-Stimmen (Drum Kit oder
Pop Drum Kit) wahlen, kdnnen Sie 59 verschiedene Schlag-
zeug- und Percussion-Instrumente auf der Tastatur spielen.
Die einzelnen Instrumente und Klénge sind Uber den Tasten
durch Symbolegekennzeichnet. Vielelnstrumenteder Stim-
men DrumKitund Pop DrumKit tragen dieselbeBezeichnung,
wobei mancheder gleichnamigen | nstrumentejedoch unter-
schiedlich klingen, wahrend andere wiederum denselben
Klang haben.

e

e Die Funktionen TRANSPOSE, TUNE, SUSTAIN, HARMONY,

LEFT HOLD, MODULATION und OCTAVE haben keinen Ein-
fluB auf die Schlagzeug- und Percussion-Sounds.

Das PITCH BEND-Rad kann ftir manche der Schlagzeug- und
Percussion-Sounds zur Erzeugung interessanter Klangeffekte
verwendet werden, ist jedoch bei bestimmten Instrumenten
wirkungslos.

« Eine Ubersicht iiber die Tastenzuordnung der Schlagzeug- und

Percussion-Sounds finden Sie auf Seite 118.



USER SET-Stimmenzuordnung |

Im USER SET-Stimmenwahlmodus des PSR-6000 kdnnen Sie den 12 Stimmengruppentasten 12 beliebige Stimmen
(PRESET oder CUSTOM VOICE, siehe Seite 13, 77) zuordnen, die dann spéter ohne Umweg Uber Stimmengruppe und
Menuseite direkt aufrufbar sind. Diesist insbesondere fur jene Musiker nutzlich, die beim Spielen direkten Zugriff auf
die jeweils gebrauchten Stimmen haben méchten.

n Den USER SET-MOAUS AKEIVIEI N . ..o seeeseeseeeseee e eeeeeeeessssssssseeeeee

.. . . ORCHESTRA VOICE
Driicken Sie die [USER SET]-Taste, o daf deren oraiie [ ] rwormmos —
Anzeige leuchtet. Die USER SET-Stimmenliste er- VOICE PART
scheint dabei auf dem Display. “orcrzo [ AccSREAN! BASSO
E PRESET O D STRINGS/CHOIR O SYNTHO @
i
« Wenn die [LIST HOLDJ-Taste nicht aktiviert ist (siehe vser ser 8 [ wooowno 0 [4_JetfRiRlo
Seite 11), wechselt das Display nach einigen Sekunden DUAL VOICE/
wieder zum Hauptmendi. BrAss ErpEcT O
CUSTOM VOICE O D MALLET O E DRUMS O
EJ Eine der Stimmengruppentasten drlUCKEN. ... e
Driicken Sie die Stimmengruppentaste, der Sie ORCHESTRAVOICE
e| ne Stlmme Zuordnen mOChten_ VO‘CEPA’;_; ORCH.1 @ D PIANO/E. PIANO O GUITARO
" ORCH.20 D ACCORGAN O BASSO
PRESET O D STRINGS/CHOIR:éil 3Q\®ISYNTHO E
AN
USER SET @ D WOODWIND O | 4 |\ Jéo | 10 I
CUSTOM VOICE O D MALLET O E DRUMS O
E] DiI€ SEIMME AUSWERNTEN. ....ooooooeoeeeeeeeeeeeeeeeeoeeeeeeeeeeessesseseeeeee e
Wahlen Sie nun mit Hilfe der LCD-R&ader unter ODRC1 USER SET  F85-81:Trumpet 1

PAGE bzw. SELECT sowie der LCD-Tasten die Stim-
me aus, die Sie der gedriickten Stimmengruppentaste
zuordnenmadchten. Zum Zuordneneiner Custom-Stimme
dricken Sie die [CUSTOM VOICE]-Taste, so dal}
deren Anzeige leuchtet (wenn die CUSTOM VOICE-
Anzeige nicht leuchtet, werden Preset-Stimmen zu-
geordnet).

Das ist bereits alles. Zum Aufrufen einer dieser
Stimmen driicken Sie bei aktiviertem USER SET-
Modus einfach die betreffende Stimmengruppentaste. i PAGE SELEGT
Sie kénnen vorgenommene Zuordnungen auf dieselbe
Weise jederzeit wieder andern.

PES-B1 4
Trunpet 1 Brass 1 |
4 4
Trunpet 2 | Brass Sectioh |
4 4
Muted Trumpet | Brass&Sax |
4 4
Tronbone 1 | Synth Brass |

Fl P9 Fl3

0000

[I/j@DD
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Spielen auf dem PSR - 510 () ()

Verlegen des Splitpunkts |

Der im PSR-6000 eingestellte Splitpunkt gilt sowohl fir den in diesem Abschnitt beschriebenen ORCH. 2«»1-
Splitmodus al's auch fur die auf Seite 19 beschriebene Begleitautomatik (ABC). Der aktuelle Splitpunkt wird durch die
kleine Split-Marke (V) und die versetzten Abschnitte der Keyboard-Anzeige auf dem Display angezeigt, wenn ORCH.
2<»1-Orchestrierung gewdhlt ist. Im folgenden erfahren Sie, wie Sie den Splitpunkt bei Bedarf verlegen.

“ Die ABC MODE/SPLIT POINT LCD-Taste drUCKEN. ...

Dricken Sie die LCD-Taste neben ABC MODE/ PANEL REGIST :

. ~ Fal-@a1 FEi-81 | [pmgj»
SPLIT PO NT, um que ABC MODE und SPLIT ] ﬁhm %ﬂ . ]

POINT-Funktionsanzeige auf dem Display aufzuru- OCTAVE
| I TEMFO FBE3-81 “]]p | I

fen. 122 Strings 1 E
[ == . oy (]

LLILLLIL LI L LR LI LR L AL LI L I - -

FIHGERED CHORD UEIFIJE[?;IV
@'o__l T ]

IEERI F

E’] Den SPHtPUNKE @INSTEITEN. ..o

Der Splitpunkt kann auf zwei verschiedene Weisen ] SBNLL st I
eingestellt werden: entweder mit den LCD-Ré&dern Eurobeat Piano 1
unter SPLI T PO NT, oder bei gedriickt gehaltener (| e S "m"i 4
DI RECT SETTI NG.CD-Taste durch Betétigen der 122 Strings 1
betreffenden Keyboard-Taste (bzw. umgekehrt). Der ] [ORC 2| . oi ]
Splitpunkt wird auf der Keyboard-AnzeigedesDisplays hdb bbb LA ILLLILLILLLILLILL LN
. FINGERED CHORD VELOCITY
grafisch dargestellt. I )|« ormE)__aee_mooe SPLIT POINT =
SIHGLE FIHGER
w
F'IE1E= HAHUAL BRASS FH2/G2
(81:Acoustic Bass 3

Bei gedrickt gehaltener DIRECT
SETTING LCD-Taste eine Keyboard-
Taste anschlagen.

E] Nach der Einstellung zum Hauptmenl zurlckgehnen. ...

U i i i - 4[VOLUME] ABC MODE SPLIT POINT
Driicken Sie nach der Einstellung die LCD-Taste CHoLE FINeER o —

neben VOLUME , umwieder insHauptmenii zu gelan- JIRECT,
gen.

Fo& HMANUAL BASS FH#2-G2
(¢1:Acoustic Bass

*




pyy | Transponieruny, Stimmuny,

Oktaviage und Anschlagdynamik

Die Stimmadglichkeit ist die wichtigste und grundlegenste Funktion
jedes Instruments. Mit den Funktionen TRANSPOSE, TUNE und
OCTAVE, die im folgenden beschrieben werden, kdnnen Sie die Ton-
hohe des PSR-6000 auf unterschiedliche Art und Weise verandern.

Neben den drei obigen Funktionen wird in diesem Abschnitt auch
die KEY VELOCITY-Funktion beschrieben, da sie bestimmt, wie das
PSR-6000 auf die Dynamik Ihrer Tasteanschlage anspricht.

TRANSPOSE und TUNE |

Diese beiden Funktionen erlauben die Transponierung der Tonhthe des PSR-6000 in Halbtonschritten sowie die
Feinstimmung in Schritten von 0,5 Hz.

“ Die TRANSPOSE/TUNE LCD-TAaSte ATUCKEN. ...

Rufen SiedieTransponier-/Stimmfunktionsanzeige
im normalen Spielmodus durch Driicken der LCD- e ohe]———vouMe
Taste neben TRANSPOSE/ TUNE auf dem Display z2
auf.

166 1688
— p—

._.
IHHng=
=

E’] Den Transponier- bzw. Stimmwert wunschgemal einstellen. ...

Verwenden Sie zur Einstellung des Trans-
ponierungsgrads die L CD-Ré&der unter TRANSPOSE ] —TRANSPOSE  __TUWE _ [SOIOWED
und zum Stimmen die L CD-Ré&der unter TUNE.

Der Transponierbereich geht von - 6 bis +6, er-
laubt also eine maximale Versetzung um eine halbe
Oktave nach oben bzw. unten. Die Einstellung “0”
entspricht der normalen Tonhdhe.

Der Stimmbereich umfaldt die Frequenzen 427. 5
Hz bis452.5 Hzin Schrittenzu0.5Hz.440. 0 Hz
entspricht der “normalen” Tonhohevon A3 (Kammer-
ton A).

E] Nach der Einstellung zum Hauptmenu zurtickgehen. ...

Driicken Sie nach der Einstellung die LCD-Taste - RANSPOSE TUNE [BOLUAE]Y

neben VOLUNME , umwieder ins Hauptmenti zu gelan- 440 0z Evl

17
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Transponieruny, Stimmuny, Oktaviage und AnSchlag iy i s

OCTAVE

Mit dieser Funktion kdnnen Sie die Oktavlage der ORCH. 1- und ORCH. 2-Stimme unabhangig um eine Oktave nach

oben bzw. unten versetzen.

Die OCTAVE LCD-Taste rechts neben dem ORCH. 1-
Stimmennamen dient zum Versetzen der ORCH. 1-Stimme,
wahrend die neben dem ORCH. 2-Stimmennamen die Ton-
héhe der ORCH. 2-Stimme beeinflufdt. Bei wiederholtem
Driicken einer dieser beiden Tasten wird zundchst auf “+1",
danach auf “- 1” und schliefflich wieder auf “0” geschaltet.
“+1" versetzt die Stimme um eine Oktave nach oben und
“- 1" um eine Oktave nach unten, wahrend “0” der norma-
len Oktavlage der Stimme entspricht.

rwes)

» Beimanchen Stimmen kann es vorkommen, dal3 sie in oktaven-
versetzter Tonlage beim Spielen an den Extremen der Tastatur
unvermittelt die Oktave wechseln. Derselbe Effekt kann auch
beim Beugen extrem hoher oder tiefer Noten mit dem PITCH
BEND-Rad auftreten.

e Wenn Sie die TRANSPOSE-, OCTAVE- oder TUNE-Einstel-
lung &ndern, wéhrend Sie eine oder mehrere Noten auf der
Tastatur anschlagen, macht sich die Transponierung bzw.
Oktavenversetzung erst beim néchsten Tastenanschlag be-
merkbar, wéhrend die Stimmung sofort wirksam ist.

0000

PANEL REGIST

Fal-a1 FH1-H1
Eurobeat Piano 1

[111]]4
a

OCTAVE

TERFD FE3I-61 b
122 Strings 1 a

FINGERED CHORD

OCTAVE

=

KEY
VELOCITY

[l[ll%ﬂ

KEY VELOCITY

Mit der KEY VELOCITY-Funktion kénnen Sie die An-
schlagdynamik des PSR-6000 ein- und ausschalten. Die
Anschlagdynamik sollte im Normalfall eingeschaltet sein,
damit Sie durch Andern der Anschlagstérke ausdrucksvolle
Dynamik in Ihr Spiel bringen kdnnen (d.h. hohere L autstar-
ke bei harterem Anschlagen). Bei Instrumenten, die norma-
lerwei se nicht auf dynamisches Spiel reagieren (z.B. Orgel),
kann die Anschlagdynamik fur einen realistischeren Klang
ausgeschaltet werden. Die Funktion kann auch bei anderen
Stimmen ausgeschaltet werden, um beim Spielen einen
monotonen Effekt zu erzielen.

Schalten Sie die Anschlagdynamik je nach Bedarf mit
der LCD-Taste neben KEY VELOCI TY ein oder aus.

0000

PAHEL REGIST :

FEl-81 Fal-a1
Eurobeat Piano 1

mj
a

TEMFO FO3-B1
122 Strings 1

OCTAVE

mj
a

FINGERED CHORD

OCTAVE

=

KEY
VELOCITY

[I/QE[ID



Benutzung der Begleitung$S el tio M

Das PSR-6000 verfugt uber 50 + 1 verschiedene Rhythmen (ein-
schlieB3lich des Preset-IA-Rhythmus “New Age” (Taste Nr. 12)), die
sowohl fir einfache Rhythmusbegleitung als auch zur voll
orchestrierten Begleitung eingesetzt werden kénnen. Die fortschrittli-
che Begleitungsautomatik untermalt Ihr Spiel mit perfekt zum jeweils
gewahlten Rhythmus abgestimmter automatischer Bal3- und Akkord-

begleitung.

Die automatische Bal3-/Akkordbegleitung (ABC) aktivieren. ...

Dricken Sie die [AUTO BASS CHORD]-Taste,
so dal? deren Anzeige leuchtet.

(] rnwes)

* Bei aktivierter automatischer Bal3-/Akkordbegleitung ist
die Zahl der gleichzeitig auf der Tastatur des PSR-6000
spielbaren Noten geringer.

v
[@aNemD)] (i.?) o —
INTERACTIVE  AUTOEASS  VERSE

ACCOMPANIMENT CHORD

A

Den gewiinschten Begleitungsmodus wWahlen. ...

Rufen Sie die ABC MODE- und SPLIT POINT-
Funktionsanzeige durch einen Druck auf die LCD-
Taste neben ABC MODE/ SPLI T PO NT auf dem
Display auf, und wéhlen Sie den mit den LCD-Ré&dern
unter ABC MODE  alsBegleitungsmodusFI NGERED
CHORD, SI NGLE FI NGERoder MANUAL BASS .
Beim MANUAL BASS-Modus kdnnen Sie mit den
LCD-Ré&dern unter GRP. VO CE# die zu verwen-
dende Baf3stimme wéahlen. Driicken Sie abschliefiend
dieLCD-Tasteneben VOLUME , umwiederinsHaupt-
menti zu gelangen.

DieABC-Modi FINGERED CHORD, SINGLE FIN-
GER und MANUAL BASS bieten lhnen folgende
Spielmdglichkeiten:

e FINGERED CHORD

(gegriffene Akkordbegleitung)

Diesist der beim Einschalten des PSR-6000 vorge-
gebene Begleitungsmodus. Mit dem FINGERED
CHORD-Modus konnen Sie im linken Tastaturab-
schnitt, bis einschlieflich des Splitpunktes (normal er-
weise F#2), Akkorde greifen, die vom PSR-6000 dann
automatisch mit entsprechend orchestrierten Rhyth-
mus-, Bal3- und Akkordfiguren begleitet werden.

Im FINGERED CHORD-Modus werden die fol-
genden Akkordgriffe erkannt (Noten in Klammern
kénnen ausgel assen werden):

TRAHSPOSE| M
TUNE

168 168 168 168 1066 168
N S S N S

1EMPD_J REY IBASSICHDZ ICHD1 JORC? TORC1

Fal-a1 FB1-81 p
Eurobeat Piano 1 a

PANEL REGIST :

OCTAVE

TEMPO FEZ-61 p
122 Strings 1 a

H [OM ]
REY
FINGERED GHORD VELOCITY

4[VOLUME] _ ABC MODE

FaZ

'
(81 :Acoustic Bass )

5er.UOICE 4

OCTAVE

SPLIT POINT
SINGLE FINGER
MANUAL BASS

19




Benutzuny der Begleitungssektion

Akkord [Abkiirzung] Gewdohnlicher Griff Beispiele fur “C"-Akkorde
DUF [M] coreeetee ettt ettt en e 1-3-5*
VTS T ) Y 1-b3-5* S - R
Dur-Akkord mit groRer Septime [M7] .......ccoovvveiviieeninnnen. 1-3-(5)-7* W Fw H
Dur-Akkord mit hinzugefiigter Sexte [6] ..........ccccocerrvevenanns 1-3-5-6 ol el LR L HEUBUEY
Dur-Akkord mit vorgehaltener Quarte [sus4]........................ 1-4-5% Ce ~ Csusq4  Cmg _
Moll-Akkord mit hinzugefiigter Sexte [M6] .........cccceveeeee. 1-b3-5-6
Moll-Septakkord [M7] ...ccccveeveerieiieeee e 1-b3-(5)-b7 of [of [ofe of | |ofs . ofo
MoII-Sgptakkord mit yermlnderter Quinte [m755].......... 1-b3-b5-b7 cmy Cm b5 o
Moll mit groBer Septime [MM7] .....ccocveiirieeiie e 1-b3-(5)-7* r r r
DUr-SeptakKord [7] ...ccvveiveereeriiesieesiee e sieesieeseee e 1-3-(5)-b7* F Hw F
Dur-Septakkord mit verminderter Quinte [7b5]................ 1-3-b5-b7 MERED : WMEREUEL
UberméRiger Septakkord [7aug] ........ccccoveveeverievevennnn. 1-3-#5-b7* Cv _ Cys ~ Craug
Dur-Septakkord mit vorgehaltener Quarte [7sus4] ......... 1-4-5-b7*
Dur-Septakkord mit hinzugefiigter None [7(9)] .......... 1-2-3-(5)-h7* o [of s ol lo ol lo
Moll-Akkord mit hin.zugef[]gter. None [M(9)]...ccvvivvveveennnnns 1-2-b3-5 Cosusy Cr) cm®©)
Moll-Septakkord mit hinzugefligter None [m7(9)]..... 1-2-b3-(5)-b7* r r r
Dur-Akkord mit hinzugefugter None [M(9)] ...ccoovvvveviveenne 1-2-3-5 Hw Fw
Dur-Akkord mit groRer Septime und B ELI slelel e sl Ll
hinzugefugter None [M7(9)] ..vvvveeiiiiiiieeeiiiiiieee e 1-2-3-(5)-7* cm7(9) CcM(©) CM7(9)
Moll-Akkord mit groRer Septime und
hinzugefiigter None [MM7(9)] ...cccevvrieririiiieecne 1-2-b3-(5)-7* F ; w '
Dur-Septakkord mit verminderter None [7(59)] ........ 1-b2-3-(5)-b7* N et LA PR
Dur-Akkord mit groRer Septime und CmM7(9  C7(¢9  CM7b5
verminderter Quinte [M7b5] ...ccocoveveiieiieieneee e 1-3-b5-7*
UDErmAERIG [AUG] cvevvvvvevereieierereeeieteree et 1-3-#5 H ol H N Hw
Vermindert [dim] ......oooveienieiee e 1-b3-b5-(6) - T
Caug Cdim

* Mit einem Sternchenzeichen (*) versehene Akkorde kénnen in jeder HW F

Umkehrung gespielt werden (d.h. der Grundton muf3 nicht die tiefste ol I . e

angeschlagene Note sein).

* Wenn Sie drei nebeneinanderliegende Tasten (einschliel3lich schwar-
zer Tasten) anschlagen, wird der Akkordklang unterdrtickt, so daf3
lediglich der Rhythmus weiterspielt (CHORD CANCEL-Funktion).

e SINGLE FINGER (Einfingerautomatik)

Die Einfingerautomatik macht es Ihnen besondersleicht! Mit
einfachen Tastenkombinationen im linken Tastaturabschnitt kon-
nen Sie aufwendig orchestierte Begleitungen mit Dur-, Sept-,
Moll- und Moll-Septakkorden “ hervorzaubern” . Eswerden dabei
die folgenden vereinfachten “ Griffe” verwendet:

m  Fir Durakkorde schlagen Sie einfach die Taste des Grundtons

o UL,
m Fir Mollakkordeschlagen SiedieTastedes Grundtonszusam- , ﬁ
men mit einer schwarzen Taste links davon an. ) }

m  Fir Septakkorde schlagen Siedie Taste des Grundtons zusam-
men mit einer weif3en Taste links davon an. cm c7 cmy

m  Fir Moll-Septakkorde schlagen Sie die Taste des Grundtons | % F
zusammen mit einer weiRen und einer schwarzen Taste links . = —
davon an.




—ﬂ“"u“ng dep Beglei[ungsseminn

o MANUAL BASS

. PANEL REGIST :
(manuelle BaRRbegleitung) FOI-81 Fm FEI-01 .
Dies ist ein Alternativmodus zur normalen Split- Eurobeat Piano 1 =
Funktion. Diedemlinken Tastaturabschnitt zugeordnete TERFD W .
Bal3-Stimme ist hierbei monophonisch, die dem rech- 122 Strings 1 =
ten Abschnitt zugeordnete ORCH. 1-Stimme . (O]
polyphonisch spielber. Jede beliebige der normalen - KEV
. . HAHUAL BASS (Electric Bass 1) VELOCITY
Stimmen des PSR-6000 kann dem linken Tastaturab- (UOLURE] ABC MODE SPLIT POINT ,
schnitt zugeordnet werden, wobei jedoch fur gewohn- g::g;:E;I:ﬁEED m:'m
lich eine Bal3-Stimme eingestel It wird. Bei manueller Fi2,62 SETTING
Balbegl eitung werdenweder Bal3- nochAkkordfiguren <-~Gt"i0 Bass 1) .
GRP. 3

erzeugt, wahrend sich die interaktive Begleitungs-

AT
funktion (Seite 27) auf den Rhythmusklang auswirkt.
e X\“\\

» Sie haben auch die Mdglichketit, fiir manuelle Bal3begleitung
eine Stimme zu wébhlen, die Sie mit der CUSTOM VOICE-
Funktion (Seite 77) selbst programmiert haben.

* Wenn die ACCOMP.-Spur des Sequenzers Daten enthéilt,
kann der Begleitungsmodus nicht gewechselt werden.

E] Einen RhYthmus aQUSWANIEN. ...

Bevor Sie nun einen der Preset-Rhythmen wéhlen, STYLE

vergewissern Sie sich bitte, daf’ die Anzeige der oANGE AT ~omeser

[PRESET]-Tasteim STY L E-Tastenfeldleuchtet (wenn * ° L—]'?\

nicht, driicken Siedie[PRESET]-Tasteeinmal, so da oRa™ O AT PoP [ \ousereer

dieAnzeigeleUChtet). E O ROCK E O WALTZ D O CUSTOM A
DasPSR-6000stellt 50+ 1 Preset-Rhythmen (Styles)

zurWahl (einschliefdlichdesPreset-1 A-Rhythmus* New orer B ocon L] ocwrone

Age’ (Taste Nr. 12)), die in 12 Rhythmusgruppen B oo © TRADITIONAL

angeordnet sind (ein kompl ettesVerzeichnisder Rhyth- = o= O FOR DISK 1A

men finden Sie auf Seite 119).

Waéhlen Sie mit den Rhythmusgruppentasten die
Gruppe mit dem gewinschten Rhythmus. Auf dem
Display ist nun die Liste der gewéhlten Rhythmus-
gruppe zu sehen.

(=] rnes)

e Wenn die [LIST HOLD]-Taste nicht aktiviert ist (siehe

Seite 11), wechselt das Display nach einigen Sekunden PRESET
wieder zum Hauptmendi. |:| 4 F—‘ s » |__|
Eurobeat Disco %\
Dricken Siedie LCD-Taste neben dem gewtiinsch- 3|« P | |, -
ten Rhythmus. SiekdnnenzumA uswéhlen einesRhyth- Dance Pop Funk Shuffle
mus innerhalb der gewéhlten Gruppe auch eines der 4 N
beiden LCD-Ré&der unter SELECT verwenden. = Tekkno | ﬁth Boogie | =
Siehaben die M églichkeit, eine ORCH. 1-Stimme - ‘P—‘ -
fur denrechten Tastaturabschnitt sowieim Split-Modus Party Pop
eine zusétzliche ORCH. 2-Stimme zu wéhlen. Beach- P1
ten Sie jedoch bitte, da’ das PSR-6000 die Stimmen
[—S |

flr die begleitenden Bal3- und Akkordfiguren abhan-
gig vom gewahlten Rhythmus automatisch vorgibt.

e wes)
e Siehe auch “USER SET-Rhythmuszuordnung” auf Seite

26 und “Programmierbare Begleitautomatik” auf Seite 62.

EEEEEEEEEEEEEE NN EEEEEEEEENEEEEEEEEENEEEEEEEEENEEEENEEEENEENEEEEEEEEEETR 21




Benutzuny der Begleitungssektion

4

Das TeMPO @INSTEIIEN. ...

Wenn Sie einen neuen Rhythmuswéhlen, wahrend
dieBegleitung nicht spielt, wird dessenVorgabetempo
automatisch mit aufgerufen und auf dem Display in
Viertel/Minute angezeigt. Wenn der Wechsel jedoch
bei spielender Begleitung erfolgt, wird das alte Tempo
beibehalten.

Das Tempo kann bei gestoppter oder laufender
Begleitung mit den TEM PO-Tasten [] und [+] bzw.
den LCD-Ré&dern unter TEMPO auf dem Display auf
einen beliebigen Wert zwischen 40 und 280 Takt-
schldgen pro Minute eingestellt werden. Die Einstel-
lung kann sowohl vor dem Starten des Rhythmus als
auch bei spielender Begleitung erfolgen. Fur schritt-
weiseEinstellungtippen SiedieTaste[—] bzw. [+] kurz
an, und fur Ubergangsl ose Weiterschaltung halten Sie
sie gedriickt.

(=] rwes)

» Sie kénnen das Vorgabetempo des aktivierten Rhythmus
Jederzeit wieder aufrufen, indem Sie die TEMPO-Tasten
[-] und [+] gleichzeitig driicken.

TEMPO

(B IR
AN

PANEL REGIST :

Fal-a1 FEl-@1 )
Eurobeat Piano 1 a
OCTAVE
TEMFD FoI-81 .|]]]b
122 Strings 1 .E’
— OCTAVE
b - [OH ]
OFF
KEY
FINGERED CHORD VELOCITY

Die BegIeItUNG STAITEN. ..o

Zum Starten der Begleitung gibt es mehrere M dg-
lichkeiten:

e Direktstart: Dricken Sie die [START/RE-
START]-Taste. Der Rhythmus lauft dabei ohne
Bal3- und Akkordbegleitung an.

(e

* Wenn Sie die [START/RE-START]-Taste bei spielender
Begleitung drticken, springt das PSR-6000 direkt zum
ersten Taktschlag des aktuellen Begleitungsmusters zu-
riick, so dal3 auch Takte mit abweichender Signatur
eingeftigt werden kénnen.

« Vor dem Direktstart kénnen Sie eine der verschiedenen
Rhythmussektionen wéhlen. Sehen Sie hierzu “7. Die
gewlinschte Sektion wéhlen.” weiter unten.

e Mit Einleitung und folgender VERSE 1-
Sektion: Driicken Siedie [INTRO 1]-Taste.

e Mit Einleitung und folgender VERSE 2-
Sektion: Dricken Siedie [INTRO 2]-Taste.
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e MitEinleitung und folgender CHORUS 1-Sektion:
Dricken Siedie [INTRO 3]-Taste.

e Synchronstart: Jede der obengenannten Start-M&g-
lichkeiten kannmit dieser Funktion kombiniert werden, so
dal? die Begleitung beim Anschlagen der ersten Taste im
linken Tastaturabschnitt (d.h. links vom Splitpunkt, nor-
mal erweise F#2) einsetzt. Fir direkten Synchronstart beim
ersten Tastenanschlagdriicken Sieeinfachdie[SYNCHRO
START]-Taste. Fur Synchronstart mit Einleitung driicken
Sie zunéchst die [SYNCHRO START]-Taste und dann
dieentsprechende NTRO-Taste. Bei aktivierter Synchron-
start-Funktion blinkt der erste LED-Punkt der TEMPO-
Anzeige im aktuellen Tempo.

es)

« Wenn Sie die [SYNCHRO START]-Taste bei spielender Beglei-
tung drticken, stoppt das PSR-6000 die Begleitung und schaltet
auf Synchronstart-Bereitschaft.

« Die vier LED-Punkte der TEMPO-Anzeige geben das Tempo wie
rechts gezeigt vor. In allen Taktarten blinken beim ersten Takt-
schlag ungeradzahliger Takte mehrere Punkte auf.

« Die Begleitung kann auch mit einem Yamaha Ful3schalter (FC5)
gestartet werden, der hierzu an die FOOT SWITCH-Buchse an
der Riickwand angeschlossen und mit FOOT SWITCH SELECT
(Seite 88) der entsprechenden Funktion zugeordnet wird.

Im linken TastaturabSChNItt SPIIEN. ..o

Sobald Sie bei aktiviertem FINGERED CHORD-Modus
(gegriffene Akkordbegleitung) im linken Tastaturabschnitt
einen Akkord greifen, der vom PSR-6000 erkannt wird (siehe
Akkordtabelle auf Seite 122), oder im SINGLE FINGER-
M odus (Einfingerautomatik) einen vereinfachten Akkord spie-
len, produziert das Instrument den Akkord zusammen mit
dem gewéhlten Rhythmus und mit einer passenden Bal3-
begleitung. Die Begleitung spielt danach auch dann weiter,
wenn Sie die im linken Tastaturabschnitt angeschlagenen
Tasten wieder freigeben.

Wenn der MANUAL BASS-Modus (manuelle Bal3-
begleitung) gewahltist, spieltlediglichdieRhythmusbegleitung,
wahrend Sie begleitende Bal¥figuren mit der gewahlten Bal3-
stimme im linken Tastaturabschnitt spielen kdnnen.

(=] s

* Wenn die automatische Bal3-/Akkordbegleitung aktiviert ist, der
Rhythmus jedoch nicht lauft, werden beim Anschlagen von Ta-
sten im linken Abschnitt entsprechende Akkord- und Bal3noten
erzeugt. Beachten Sie bitte, dal3 die LEFT HOLD-Funktion (Seite
11) nicht auf diese Akkord- und Bal3noten wirkt.
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FILLIN  FILLIN EN'DNG/ VERSE VERSE CH'olRus CHORUS  SOLO

INTRO1 INTRO2 INTRN

SOLO SYNCHRO _START/ STOP
START  RE-START

E@

4/4-Takt 3/4-Takt
1. Taktschlag cC&— oo o> Ce o 0 0>
2. Taktschlag Co—e o o> CoO_®@ 0 0O

3. Taktschlag co—o—e—o>

TEMPO

4. Taktschlag coo—o—e>

TEMPO

Tastatur-Splitpunkt

Begleitungsabschnitt

—> Melodieabschnitt
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Die gewlinschte Sektion ausWahIeN. ...

Fur jeden der Rhythmen sind mehrere Sektionen vorgese-
hen: INTRO, VERSE 1, VERSE 2, CHORUS 1 und CHORUS
2. DieVERSE- und CHORUS-Sektionen bieten dar liber hinaus ce o o O 00
weiterekomplexe SOL O-Sektionen. Desweiteren gibt esnoch S
eine ENDING-Sektion (AbschluR), die bei Schritt E] weiter
unten naher beschrieben wird. Die Ubrigen Sektionen —
VERSE 1, VERSE 2, CHORUS 1, CHORUS 2 sowie die
zugehorigen SOL O-Sektionen — kodnnen durch Driicken der
entsprechenden Taste von Hand gewahlt werden. Wahrend
der Einleitung (INTRO) undbeli aktiviertem Synchronstartmodus
kann mit der zugehdrigen Taste die Sektion gewéhlt werden,
die auf die INTRO-Sektion folgen soll.

(] s

¢ Manche INTRO-, ENDING- und SOLO-Sektionen haben ihre
eigene Akkordfortschreitung, die in der aktuellen Begleitungs-
tonart gespielt werden. Die Tonart wird auf dem LCD-Display
unter dem Rhythmusnamen angezeigt.

e SOLO-Sektionen
Die SOLO-Sektionen werden im Normalfall von Hand
gewdhlt, lassen sich jedoch bei aktivierter “interaktiver Be-

gleitung” (siehe Seite 27) auch automatisch einspielen. Wenn Gefse —vegse cnopus oS %

in diesem Fall bei laufender Begleitung einige Takte lang D
keine Taste angeschlagen wird, schaltet das PortaTone auto- v
matisch auf SOLO-Modus, um diese L ticke auszufillen. Bei

aktivierter SOLO-Funktion sind die Sektionen nicht nur
komplexer, sondern wechsel nauch automatisch (VERSE 1 —
VERSE 2 — CHORUS 1 — CHORUS 2 — VERSE 1 usw.).
Beim erneuten Spielen auf der Tastatur schaltet die SOLO-
Funktion automatisch wieder ab.

Siekonnen dieautomati scheAktivierung der Solofunktion
auch unterdriicken, wie auf Seite 27 beschrieben.

& [

» Die SOLO-Sektion wird automatisch abgewéhit, wenn sie vor
dem Starten der Begleitung mit Einleitung aktiviert wurde.

VariatioNStakte @INTUGEN. ...

Das PSR-6000 hietet zwei Arten von kurzen Variationen
oder “Fill-ins’:
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e FILL IN : Dricken Siedie[FILL IN ©]-Taste, wenn
nach dem Variationstakt wieder zur friiheren Sektion ge-
wechselt werden soll.

e FILL IN <: Dricken Siedie[FILL IN «]-Taste, wenn
nach dem Variationstakt zur entsprechenden CHORUS-
bzw. VERSE-Sektion tibergel eitet werden soll.

VERSE 1 —~ CHORUS 1
VERSE 2 —~ CHORUS 2

Es besteht auch die Mdglichkeit, die gewiinschte Sektion
bei laufendem Fill-in durch Driicken der entsprechenden
Taste zu wéhlen. Wenn eine der FILL IN-Tasten gedriickt
gehalten wird, wiederholt sich der Variationstakt, bis Sie die
Taste wieder loslassen.

(e

e Die Aktivierung von Fill-ins kann auch mit einem Yamaha Fuf3-
schalter (FC5) erfolgen, der hierzu an die FOOT SWITCH-
Buchse an der Riickwand angeschlossen und mit der Funktion
FOOT SWITCH SELECT (Seite 88) entsprechend zugewiesen
wird.

» Die Ubergédnge zwischen VERSE- und CHORUS-Sektionen sind
bei aktivierter SOLO-Funktion anders.

Die Begleitung stoppen. ...,

Die Begleitung kann jederzeit mit der [STOP]-Taste ab-
geschaltet werden. Wenn das Spiel mit einem passenden
Abschlufd ausklingen soll, driicken Sie die [ENDING/rit.]-
Taste. Wahrend die AbschluRsektion spielt, kbnnen Sie die
[ENDING/rit.]-Taste ein zweites Mal druicken, um einen
“Ritardando” -Effekt zu erzeugen, bei dem das Tempo biszum
Ausklingen nach und nach verlangsamt wird.

Begleitungslautstarke ...

Mit den LCD-Ré&dern unter RHY, BASS, CHD1 und
CHD2 konnen Sie die Lautstéarken der einzelnen
Begleitungsparts gegeneinander abgleichen und zur Anpas-
sung an die ORCH. 1- und ORCH. 2-Stimme einstellen.

N v

LL I FILLIN ENDING/

NTR:?\NZ INTRO 3

FILL IN LL I ENDING/
E=) < rit.

INTRO 1 |NTR(®;

cCo— O 0>
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> — rit.
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Rhythmusbegleitung ohne Bal3- und AKKOrdpart ...

SiekdnnendieautomatischeBal3-/Akkordbegleitung
mit der [AUTO BASS CHORD]-Taste jederzeit ab-
schalten, so dal’ dieAnzeige der Taste erlischt und nur
der Rhythmus weiterspielt.

o O COo > CO

INTERACTIVE AUTOBASS VERSE
ACCOMPANIMENT CHORI A

J l_&l
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USER SET-Rhythmuszuordnuny |

Im USER SET-Rhythmuswahlmodus des PSR-6000 kénnen Sie den 12 Rhythmusgruppentasten 12 beliebige
Rhythmen zuordnen, die dann spéter ohne Umweg Uber Rhythmusgruppe und Mentiseite direkt aufrufbar sind. Diesist
insbesondere fur jene Musiker niitzlich, die beim Spielen direkten Zugriff auf die jeweils gebrauchten Rhythmen haben
madchten.

“ Den USER SET-MOAUS @KEIVIEI N . .......oeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeseese e seeeeeseeeeeeeeessessseeeeeeeeesseesesesesseesseeeeeeee

Drucken Siedie[USER SET]-Taste, so dal3 deren STYLE
Anzgi ge Ieuchtet Die USER SET—Rhythmuinste er- ® DANCE O LATIN D O PRESET
scheint dabei auf dem Dlsplay O RSEKN O LATIN POP r]:éiusa? SET
(] s ) oroox [ o &\o
e Wenn die [LIST HOLDJ-Taste nicht aktiviert ist (siehe
Seite 11), wechselt das Display nach einigen Sekunden |I] Opop © COUNTRY :l OcusToMB
Wleder zum Hauptmenu O BALLAD O TRADITIONAL
E O JAzz O FOR DISK IA
E’] Eine der Rhythmusgruppentasten drlCKeN. ...
Drucken Sie die Rhythmusgruppentaste, der Sie STYLE
einen Rhythmus zuordnen mochten. O oance S () oemeser
2 \;lRDCK'N' O LATIN POP @ USER SET
(T I ]
| S%W\OCK E O WALTZ E O CUSTOM A
O POP @ O COUNTRY D O cusTomM B
E O BALLAD O TRADITIONAL
E QJAzz O FOR DISK IA
E] Den RNYthMUS @USWAENIEN. ...
Wahlen Sie nun mit Hilfe der LCD-Réader unter USER SET  UZl  :Snth Boogio
PAGE bzw. SELECT sowieder L CD-Tastenden Rhyth- 3|« @m—‘ Fm—| » @3
mus aus, den Sie der gedriickten Rhythmusgruppen- Eurobeat Disco
taste zuordnen mochten. |« @m—‘ m—| y [
Zum spéteren Aufrufen des Rhythmus driicken Sie Dance Pop Funk Shuffle
bei aktiviertem USER SET-Modus einfach die betref- c <fm—‘ r R
fende Rhythmusgruppentaste. Sie kénnen vorgenom- Tekkng Stinth_foogie %
mene Zuordnungen auf dieselbe Weise jederzeit wie- / ‘fm'p D | ]
o arty Pop
der &ndern.
Pl frz /777 77 iz
reg PAGE SELECT

20\
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Interaktive Begleitung |

Zur Aktivierung des interaktiven Begleitungsmodus driicken
Sie die [INTERACTIVE ACCOMPANIMENT]-Taste, so daf3

e > Co—
die Anzeige der Taste aufleuchtet. In diesem Modus verfolgt das AccOvEANMINT Crorb S VRS
PSR-6000 Ihr Spiel auf der Tastatur mit und variiert die automati- IO N -
sche Rhythmus- bzw. Bal3-/Akkordbegleitung entsprechend.

Wenn Siebeispiel sweise mit der VERSE 1-Sektion spielen, und
das Spiel auf der Tastatur einem Hohepunkt zustrebt (z.B. durch
schnellere bzw. dynamischere Tastenanschlége), schaltet das PSR-
6000 fur wirkungsvollere Untermal ung automatisch auf VERSE 2.
Im entgegengesetzten Fall, wenn die mit der rechten Hand gespiel-
ten Melodienoten einen weicheren Charakter annehmen, wechselt
das PortaTone zu der passenderenV ERSE 1-Sektion. Dasselbe gilt
fir die Sektionen CHORUS 1 und CHORUS 2.

)

» Die "Ansprechempfindlichkeit” der interaktiven Begleitung kann mit der
auf Seite 89 beschriebenen INTERACTIVE ACCOMPANIMENT-
Empfindlichkeitsfunktion eingestellt werden. Beachten Sie bitte auch,
dal3 die automatische Umschaltung zwischen VERSE 1 und VERSE 2
bzw. CHORUS 1 und CHORUS 2 nicht erfolgt, wenn als Modus ftir
interaktive Begleitung MUTE gewéhlt wurde (siehe Seite 89).

B SO O A UL O ALK oo oo oo oo e s e oo eee s

Bei eingeschalteter AUTO SOL O-Funktion (Vorgabeein-
stellung EIN, siehe Seite 89) spielt das PSR-6000 automa-
tisch die SOL O-Begleitungssektionen, wenn mehrere Takte
lang keine Taste angeschlagen wurde. Beim erneuten Spielen
auf der Tastatur wird die Solo-Automatik nach der aktuellen
Phrase selbsttétig wieder abgeschaltet.

Ablaufdiagramm flr automatische Baf3-/Akkordbegleitung und interaktive Begleitung

TA ]
LIA ]
—>[ ENDING | ~| VERSE1 SOLO |

INTRO 2 P— > VERSE2 | : (ENDING 1) l
FILL IND FILL IN— VERSE 2 | VERSE2 soLo |

INTRO 3 S > chHorus 1 [ ENDING
(ENDING 2) CHORUS 1 [ CHORUS 1 SOLO |
FILL IN© 1
— | CHORUs 2 [X ENDIN
; > CHORUS 2 CHORUS 2] L{ cHorus2 soLo |
FILL IND (ENDING 3)
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Benttzuing der Be g e i1 S © i 71—

Verwendung von Rhythmen einer als Sonderzubehor
erhaltlichen Datendiskette

In diesem Abschnitt erfahren Sie, wie Sie einen Rhythmus von einer Yamaha-Rhythmusdiskette laden und der [FOR
DISK | A]-Rhythmustaste auf dem Bedienfeld des PSR-6000 zuordnen kénnen.

Die DatendiSKette @INIEGEN. ...

Schieben Siedie Datendiskettemit demVerschlul?-
schieber voran und dem Etikett nach oben in das
Laufwerk des PRS-6000 (am rechten Ende unter der
Tastatur).

[FROM DISK] AIUCKEN. oo

Drucken Siedie[FROM DI SK]-Taste. Dierechts
abgebildete Anzeige sollte nun auf dem Display zu
sehen sein.

Die Rhythmusdatei wahlen. ...

Wahlen Sie mit den linken AY LCD-R&dern
| / A- SET und danach mit den rechten AVY LCD-
Radern den Rhythmus, der geladen werden soll.

Die EXECUTE LCD-Taste drucken. .

Drucken Siedie LCD-Taste neben EXECUTE. Auf
dem Display ist nun die Bestétigungsaufforderung
“Sind Sie sicher "zusehen. Dricken Sie nun
die LCD-Taste neben JA, um die gewdhite Datei zu
laden (oder aber die neben NEI N, um den Vorgang
abzubrechen). Wahrend des Ladevorgangs wird die
Meldung“Di skette ni cht herausnehmen!”
auf dem Display angezeigt. Sind die Daten einwand-
frei in das Instrument geladen, erscheint kurz die
Meldung “Vor gang beendet! ”, wonach wieder
zum normalen Spielmodus gewechselt wird.

(e

» Falls wédhrend des Ladevorgangs eine Fehlermeldung
erscheint, richten Sie sich zur Behebung bitte nach den
Angaben auf Seite 111.

Geladene Diskettenrhythmusdaten kénnen bei Bedarf
auch auf einer anderen Diskette abgespeichert werden.
Nébheres finden Sie auf Seite 95.

Wahlen des geladenen Diskettenrhythmus

Nach dem Laden kann der Diskettenrhythmus mit
der [FOR DISK | A]-Tastewiedieinternen Rhythmen
aufgerufen und eingesetzt werden.

(=] rwes)

» Der Preset-IA-Rhythmus “New Age” kann mit der auf
Seite 101 beschriebenen Funktion “F7: RECALL PRESET
DATA” wieder aufgerufen werden.

DISK IN USE
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DISK DISK

S

FROH DISK

FILE HUHMEBER @ 81
FILE HAHE - IA=SET
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[Tl

ERECUTE
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Sind Sie Sicher 7
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4% | Nuancierung mit den ONE TOUCH SETTING-Setups

Fir die 50 + 1 internen Rhythmen (einschlief3lich des Preset-IA-
Rhythmus “New Age”) des PSR-6000 sind jeweils 4 verschiedene Vor-
einstellungen oder “Setups” programmiert, die mit den ONE TOUCH
SETTING-Tasten [VERSE A], [VERSE B], [CHORUS A] und
[CHORUS B] direkt abgerufen werden kénnen, um fur wirkungsvolle
musikalische Nuancierung zu sorgen. Die ONE TOUCH SETTING-
Setups beinhalten Einstellungen fir folgende Parameter:

* ORCHESTRATION * CHORD 2-Lautstarke *« SUSTAIN Ein/Aus

* ORCH. 1-Stimme * RHYTHM-Lautstérke * SUSTAIN-Zuordnung

* ORCH. 2-Stimme * ORCH. 1-Oktavlage * PITCH BEND-Zuordnung

* ORCH. 1-Lautstarke * ORCH. 2-Oktavlage * REVERB Ein/Aus

* ORCH. 2-Lautstarke * HARMONY Ein/Aus * REVERB-Typ und Halltiefe
* BASS-Lautstarke * HARMONY-Typ * EFFECT Ein/Aus

* CHORD 1-Lautstarke * LEFT HOLD Ein/Aus * EFFECT-Typ und Effekttiefe

“ Die ONE TOUCH SETTING-FUNKLION @KEIVIEIEN. ......oooooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeceeeeeereereesenneeen

Sie kdnnen die Funktion entweder bei spielender Beglei-

tung oder vor dem Starten des Rhythmus aktivieren, indem o g NETOUCHSETING - _
Sie einfach die ONE TOUCH SETTING-Taste fir die ge- Qs VERE  vegsE  CHoRUs  GHoRus
winschte Nuancierung driicken: [VERSE A] fir einen wei- &Rl J | J | ) =
che, gefuhlsvolle Stimmung, [VERSE B] fir eine etwas §

schwungvollere Stimmung, [CHORUSA] fiir einen |ebendi-
geren Sound und [CHORUS B] fiur Extra-Présenz und
-Schwung.

Wenn der SYNCHRO CHANGE -Parameter (siehe Seite
89) auf ON gestellt ist und Sie bei aktivierter ONE TOUCH
SETTING-Funktion einen anderen Rhythmus wahlen, wer-
dendieONETOUCH SETTING-Einstellungenfir denneuen
Rhythmus automatisch mit abgerufen.

EJ Die Einstellungen ggf. ANAEIN. ..o

Sie kénnen nach Aufrufen eines Setups jeden der von der \,  ONE TOUCH SETTING
. . . QO > G0z~ (0] (0] (OB} (@)

ONETOUCH SETTING-Funktion berticksi chtigten Parameter ©OpBaSs VERSE  VERSE  CHORUS  CHORUS
individuell abstimmen, um fur die gewiinschte Klangfarbung 1 COCCaCd .
Zu sorgen.

Wenn Siebei aktiviertem SYNCHRO CHANGE  -Parameter DAHEL REGIST

. . . K . Ua6 PEE-B1 »

(ON) die Grundeinstellung eines Setupsverandern, blinkt die Jazz Ballad Uibhaphone

zugehdrige ONE TOUCH SETTING-Anzeige, um darauf OCTAVE

. . TERFO FRZ-@1 p
aufmerksam zu machen, dal3 eine Anderung gemacht wurde. 92 Sthings 1 ]

OCTAVE
ORC 1
i =

4[VOLUME] _ ABC MODE SPLIT POINT

SINGLE FINGER
FINGERED CGHORD
FH2/G2
Electric Bass 1)

5er.UOICE 4
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Nuancierung mit den ONE TOUGH SETTING-Setup

E] Das neue ONE TOUCH SETTING-Setup ggf. speichern. ...

Sie kdnnen die neuen ONE TOUCH SETTING-
Einstellungen fUr spéteren Abruf speichern, indem Sie

bei gedriickt gehaltener PANEL REGISTRATION g QIO o
[MEMORY]-Taste die ONE TOUCH SETTING- vigk Ve s oms

Taste [VERSE A], [VERSE B], [CHORUS A] oder (A ] /| R Ij - I:
[CHORUS B] driicken. ﬁ w

wes)

» Die ONE TOUCH SETTING-Anfangseinstellungen kén-
nenmitderauf Seite 101 beschriebenen Funktion RECALL
PRESET DATA jederzeit wieder riickgerufen werden.

¢ ONE TOUCH SETTING-Einstellungen kénnen auch mit
der PANEL REGISTRATION-Speicherfunktion im Setup-
Speicher festgehalten werden.

1 ONE TOUCH SETTING QUSSCRAILEN . oo

ZumAbschalten der Funktion driicken Sie einfach wieder
die zuvor betétigte ONE TOUCH SETTING-Taste, so daid

ONE TOUCH SETTING

derenAnzeigeerlischt. FallsAnderungen vorgenommenwur- oo D o) o o> Co-
den und der SYNCHRO CHANGE -Parameter aktiviert ist roRy . R TR e S

] ~
(ON), blinkt die ONE TOUCH SETTING-Anzeige, um auf — &R 4 | ) =
diesen Umstand aufmerksam zu machen. In diesem Fall

driicken Sie zum Ausschalten der Funktion eine beliebige der
ONE TOUCH SETTING-Tasten zweimal.

e

* Wenn Sie den auf Seite 89 beschriebenen SYNCHRO CHANGE-
Parameter auf ON einstellen, wechselt das ONE TOUCH | 1 [ 1 ¥ |
SETTING-Setup automatisch in Ubereinstimmung mit Anderun-

gen in der Begleitungssektion. t % i T
* Die ONE TOUCH SETTING-Funktion kann nicht in Verbindung

mit Custom-Rhythmen verwendet werden, die mit der auf Seite 62
beschriebenen Begleitungs-Programmierfunktion erstellt wurden.
Die Anzeige der aktiven ONE TOUCH SETTING-Taste erlischt
beim Aufrufen eines Custom-Rhythmus automatisch.

* ONE TOUCH SETTING-Setups kénnen auch auf Disketten si-
chergestellt werden. Einzelheiten siehe Seite 95.

VERSE VERSE CHORUS CHORUS
A B A B




HARMONY (Harmonie) ...

Der Harmonieeffekt arbeitet nur in Verbindung mit der automatischen
Bal3-/Akkordbegleitung. Zum Ein- und Ausschalten desEffektsdriicken Sie
die[HARMONY]-Taste. Mit aktivierter HARMONY-Funktion (Anzeige
leuchtet) werden beim Spielen von einzelnen Noten oder Akkorden im
rechten Tastaturabschnitt automatisch zu den Begleitakkorden passende
Harmonien erzeugt. Der Harmonietyp kann dabei mit der auf Seite 90
beschriebenen HARMONY TY PE-Funktion gewahlt werden.

Ewess

« Die Harmonien basieren jeweils auf der héchsten Akkordnote.

e Wenn der Harmonieeffekt in Verbindung mit dem FINGERED CHORD-
Begleitungsmodus (gegriffene Akkorde) eingesetzt wird, kénnen geringfiligige
Tempoverzégerungen auftreten.

SUSTAIN oo

Der Sustain-Effekt wird mit der [SUSTAIN]-Taste ein- und ausgeschal -
tet. Bei aktiviertem Sustain-Effekt (Anzeigeleuchtet) klingen dieNoten der
gewahlten Stimme langer aus. Wenn zur Steuerung des Effekts jedoch ein
FuRschalter an der rlickseitigen SUSTAI N-Buchse angeschlossen wird, ist
die Taste am Bedienfeld funktionslos.

(] rnwes)

» Der Sustain-Effekt kann mit der auf Seite 87 beschriebenen SUSTAIN ASSIGN-
Funktion auf die ORCH. 1-Stimme, die ORCH. 2-Stimme oder beide zugleich
gelegt werden.

REVERB (Halleffekt) ...

Dricken Sie die [REVERB]-Taste, um den mit der REVERB TY PE-
Funktion (siehe Seite 84) eingestellten Halleffekt auf die ORCH. 1- und die
ORCH. 2-Stimmesowieden Klang der automati schen Bal3-/Akkordbegl eitung
zulegen. Der Halleffekt wird durch wiederholtes Driicken der [REVERB]-
Taste abwechselnd eingeschaltet (Anzeige leuchtet) bzw. ausgeschaltet
(Anzeige dunkel).

(=] rnes)

« Eine Anderung des Halleffekt-Typs betrifft bereits die spielende Note, wéhrend
Ein- und Ausschalten des Halleffekts bzw. Andern der Halleffekt-Tiefe sich erst
auf den jeweils ndchsten Tastenanschlag auswirkt.

EFFECT (EFfEKIE) 1o

Dricken Siedie[EFFECT]-Taste, um den mit der EFFECT TY PE- und
der EFFECT DEPTH-Funktion (siehe Seite 85) eingestellten Effekt auf die
ORCH. 1- und dieORCH. 2- Stimme sowieden Klang der Akkordbegl eitung
zulegen. Der Effekt wird durch wiederholtesDriickender [EFFECT]-Taste
abwechselnd eingeschaltet (Anzeige leuchtet) bzw. ausgeschaltet (Anzeige
dunkel).

= [y

« Eine Anderung des Effekt-Typs betrifft bereits die spielende Note, wéhrend Ein-
und Ausschalten des Effekts bzw. Andern der Effekt-Tiefe sich erst auf den
Jeweils ndchsten Tastenanschlag auswirkt.

spielausdruck und Effekte m—
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Spielausdruck und Effekte

LEFT HOLD (Aushaltefunktion flr linke Stimme) ...

Bei aktivierter LEFT HOLD-Funktion werden die Noten der mit der
linken Hand gespielten Stimme (ORCH. 2) bei automatischer Baf3-/Akkord-
begleitung mit Split-Orchestrierung (ORCH. 2<»1) nach Freigeben der
angeschlagenen Tasten ausgehal ten. L ang ausklingende Stimmenwie Streicher
werden hierbei kontinuierlich ausgehalten, wahrend Stimmen mit kurzer
Abklingphase wie Klavier etwas spéter als gewohnlich ausklingen (wie
beim Betétigen des Sustain- oder Aushaltepedals).

(e

e Die LEFT HOLD-Funktion arbeitet nur in Verbindung mit der automatischen Bal3-
/Akkordbegleitung. Beachten Sie aul3erdem, da8 LEFT HOLD bei ENDING-
sowie INTRO- und SOLO-Sektionen mit eigenen Akkordfortschreitungen vor-
libergehend deaktiviert wird.

Die LEFT HOLD-Funktion arbeitet bei der Wiedergabe von MUL TI-Pad-Sequenzen
bzw. der ACCOMP.-Spur des Sequenzers auch dann nicht, wenn die zugehdrige
Anzeige leuchtet.

O
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REVERB
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PITCH BEND-Rad (ToNhOGhenbeUGQUNG) ....ooooooeoeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e

Mit dem PITCH BEND-Rad links neben der Tastatur kdnnen Sie die
Tonhthe auf der Tastatur gespielter Noten nach oben und unten beugen.
Beim Loslassen des Rads werden die Noten dann wieder mit der normalen
Tonhohe produziert. Der maximale Tonhdhenbeugungsbereich ist fir jede
Stimmeindividuell vorgegeben, kann jedoch mit auf Seite 77 beschriebenen
CUSTOM VOICE EDIT-Funktion wunschgemal eingestellt werden.

(e

e Der Tonh6henbeugungseffekt kann mit der auf Seite 87 beschriebenen PITCH
BEND WHEEL ASSIGN-Funktion der ORCH. 1-Stimme, ORCH. 2-Stimme oder
beiden Stimmen zugleich zugeordnet werden. Die Tonhéhenbeugung wirkt auf
der Grundlage der ORCH. 1-Einstellungen auBerdem auch auf Harmonienoten.

 Beiselbstprogrammierten Custom-Stimmen kann das PITCH BEND-Rad fiir die
Noten an beiden Extremen der Tastatur unter Umstdnden ohne Wirkung sein. Es
kdénnen auBerdem unvermittelte Tonhéhenschwankungen auftreten.

» Beiautomatischer Bal3-/Akkordbegleitung mit ORCH. 2« 1-Orchestrierung wirkt
der PITCH BEND-Effekt nicht auf die ORCH. 2-Stimme.

» Die Noten von C-1 bis C7 (d. h. MIDI-Notennummern 12 bis 108) kénnen gebeugt
werden. Die Tonhéhe kann dabei nicht bis unter die tiefste bzw. bis lber die
hoéchste Note dieses Bereichs verédndert werden.

PITCH BEND
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MODULATION/EFFECT-RAA .........cccccoiiiiiiciicioceseseesssesseessess s

Mitdem M ODUL ATION/EFFECT-Rad links neben der Tastatur kon-
nen Sie Klangeffekte oder Amplitunden-/Tonhdhenmodulation auf ange-
schlagene Noten legen. Durch Drehen des Rads nach oben (in Richtung
MAX) wird der Effekt bzw. die M odulationstiefe verstérkt. Die gewiinschte
Funktion (Effekt oder Modul ation) wird mit der WHEEL SEL ECT-Funkti-
on eingestellt, wieauf Seite 86 beschrieben. Bei Verwendung al s Effekt-Rad
haben Sie auRerdem die Méglichkeit, einen spezifischen Typ zu wéhlen
(siehe EFFECT TY PE-Funktion auf Seite 85).

Fir jede Stimme ist ein eigener M odulationseffektmodus vorgegeben,
der jedoch mit der auf Seite 77 beschriebenen CUSTOM VOICE EDIT-
Funktion verandert werden kann.

)

» Die Modulation wirkt automatisch auf manche Stimmen, wéhrend sie bei anderen
auch beim Drehen des Rads keine Wirkung zeigt.

PITCH BEND
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Gebrauch der PalS m———————

Das PSR-6000 ist Uber der Tastatur mit 8 “PADs” versehen, die auf verschiedene
Weisen benutzt werden kénnen:

e MULTI: Im MULTI-Modus dienen die vier PHRASE-Pads und die vier CHORD-Pads zum
Aufnehmen und Wiedergeben kurzer Noten- und Akkordseguenzen.

e PERC: Im PERC-Modus kdnnen mit den Pads 8 verschiedene Schlagzeugklange gespielt
werden, die Sie aus den “ Schlagzeug-Stimmen” DRUM KIT und POP DRUM KIT
auswahlen kénnen.

e TEMPO: Der TEMPO-Modus ermdglicht Pad-gesteuerte Tempoanderungen wahrend des Spiels,
womit das PSR-6000 bisher undenkbare Mdglichkeiten fiir Echtzeit-Tempovariationen

bietet.
MULTI REPEAT O O MULTI PLAYING PAD
EPERC BREAK% SR%FC ................................ PHRASE ttror sttt eeesseesmnesesse e CHORD ++++ssessveseesmmmmnenn..
TEMPO SYNCHRO 1 2 3 4 5 6 7 8
Oe=- 0

Tempo Change Tap Start Tempo | accel. faster atempo slower rit.

(e

» Pad-Daten kénnen auch auf Diskette sichergestellt werden. Einzelheiten siehe Seite 95.

MULTI-Modus |

Zur Aktivierung desMULTI-Modusdriicken Siewiederholt die el reresr
[MODE SELECT]-Taste, bisdie MULTI-Anzeige leuchtet. = Svﬁ;%
o) v, O

e In Pads 1 bis 8 sind anfénglich Preset-Daten aufgezeichnet.

PHRASE-Pads (Pads 1 bis 4)

In jedem der PHRA SE-Pads kdnnen Sie etwa 160 mit der ORCH. 1-Stimme gespielte Noten
speichern (auch bei aktiviertem ORCHESTRATION-Modus ORCH. 2+1 wird lediglich die ORCH.
1-Stimme aufgezeichnet). Die aufgenommenen Phrasen lassen sich dann spéter jederzeit mit oder
ohne automatische Begleitung wiedergeben, auch wahrend Sie auf der Tastatur spielen. Folgende
Daten werden von den PHRA SE-Pads gespeichert:

» Stimme (ORCH. 1)

* Note Ein/Aus (ORCH. 1)

* MODULATION (bei ORCH. 1-Zuordnung: siehe Seite 32)

* ORCH. 1-Lautstarke

* SUSTAIN Ein/Aus (bei ORCH. 1-Zuordnung: siehe Seite 31)
* PITCH BEND (bei ORCH. 1-Zuordnung: siehe Seite 32)

* GLIDE Ein/Aus (bei ORCH. 1-Zuordnung: 88)

* OCTAVE (ORCH. 1)

(=] rwes)

« Die oben angefihrten Daten werden auch bei Empfang lber die MIDI-Schnittstelle des PSR-6000
aufgezeichnet (Seite 102).




Gebrauch der Pads

B O AUTNENMEN VON PRTQSEN ..o oo oo oo e s s eeeeeeee s
k] Das gewiinschte PHRASE-Pad auswéhlen.

Tippen Siebei gedriickt gehaltener [REC/STOP]-TastedasPHRA- %g;’ O MuLT PLAYING
SE-Pad an, indem dlePhrasegespeichertwerden S)” Blinken der REC/ ISTOF’_ ................................ leRAISE ...............................
STOP-Anzeige zeigt nun an, dal3 das Pad aufnahmebereit ist. @;] S B S S
K Die Phrase spielen. \

DieAufnahmebeginnt automatisch, sobal d Sieauf dem Keyboard
mit der ORCH. 1-Stimme zu spielen beginnen (d.h. auf dem rechten
Tastaturabschnitt im Split-Modus bzw. bei aktivierter automatischer
Bal3-/Akkordbegleitung). Wahrend der Aufnahme leuchtet die REC/
STOP-Anzeige kontinuierlich.

& [

» Die Phrasen kénnen bei laufender oder gestoppter automatischer Bal3-
/Akkordbegleitung aufgenommen werden. In beiden Féllen wird die
Phrase passend zum gegenwadrtig eingestellten Rhythmustempo aufge-
zeichnet, weshalb es sich empfiehlt, bei der Aufnahme von Phrasen die
Begleitung mitspielen zu lassen, um sicherzugehen, dal3 sie bei der
Wiedergabe in Verbindung mit der automatischen Begleitung im richtigen
Tempo produziert werden.

Kl Die Aufnahme stoppen.
Drucken Sie nach dem Spielen der Phrase zum Beenden der O O MULTI PLAYING

REC/

Aufnahme d|e [REC/STOP]_Taste DleAnzel ge der Taste er“scht STOP  eovveremeeenssmseenssmmsees PHRASE -++-rrreeeseerrereom...

hierbei zur Bestétigung. | Y“ 1 2 3 a
0 Change Tap Start Tempo | accel

& [

» Die Aufnahme stoppt automatisch, sobald die Speicherkapazitét von ca.
160 Noten (pro Pad) erschépft ist, oder wenn Sie ein anderes Pad
driicken.

B Wiedergabe VON PRIASEN ...
Solange der MULTI-Modus noch angewéhlt ist, kdnnen Sie

aufgenommene Phrasen durch einfachen Druck auf die zugehérige o ;:{.‘MULT. PLAYING

PH RASE'TaSte abSpI el en Imh Dle Phra'% WI rd hlerbEI aUCh be| STOP  veeeremcammnmsesenmineeee PHRASE -+ sssruarvannann...

gestoppter Begleitung wiedergegeben, wobei jedoch in jedem Fall . ZR\& 5 4
das gegenwaértig eingestellte Tempo befolgt wird. Wahrend der Tempo chenge T S\ et e

Wiedergabe leuchtet die MULTI PLAYING-Anzeige und erlischt,
sobald die Phrase bis zu Ende gespielt wurde. Sie konnen die
spielende Phrase durch einen Druck auf die [REC/STOP]-Taste
oder das zugehorige Pad jederzeit stoppen. Es kénnen auch mehrere
Phrasen gleichzeitig wiedergegeben werden.

es)

» Obwohl die von den PHRASE-Pads gespielten Notendaten selbst vom
Sequenzer des PSR-6000 (Seite 49) nicht aufgezeichnet werden kén-
nen, haben Sie dennoch die Mdglichkeit, Pad-Ereignisse (d. h. Betétigun-
genvon PHRASE-Pads) mit dem Sequenzer festzuhalten. Die PHRASE-
Pad-Daten kénnen aulBerdem auf Disketten gespeichert und wieder in
das PSR-6000 zurtickgeladen werden (Seite 96), werden jedoch beim
Speichern eines Bedienfeld-Setups mit der PANEL REGISTRATION-
Funktion (Seite 41) nicht berticksichtigt.

e Die Wiedergabelautstdrke der PHRASE-Pads kénnen Sie mit dem
MASTER VOLUME-Regler einstellen.




e ehrauch der Paids

CHORD-Pads (Pads 5 bis 8)

Mit jedem CHORD-Pad kénnen etwa 80 Akkorde in Folge gespeichert werden, die Sieim
linken Tastaturabschnitt bei aktivierter automatischer Baf3-/Akkordbegleitung greifen. Aufge-
nommene Akkordsequenzen kdnnen Aufgenommene Akkordsequenzen kdnnen jederzeit wie-
dergegeben werden.

B O AUTNENMEN VON AKKOTUECN ..o e oo eeeee e

il Das gewiinschte CHORD-Pad auswéhlen.

Tippen Sie bei gedriickt gehaltener [REC/STOP]-Taste das
CHORD-Pad an, in dem die Akkordsequenz gespeichert werden e E— o
soll. Blinken der REC/STOP-Anzeige zeigt nun an, dal’ das Pad ’j 5 e\l | 7 8
aufnahmebereitist. Fallsder Rhythmusbeim Betétigen desCHORD- @ / Tastr e\ m
Pads nicht lauft, wird automatisch auf Synchronstart geschaltet. \

)

« Wenn die automatische Bal3-/Akkordbegleitung beim Anwéhlen eines
CHORD-Pads nicht aktiviert ist, wird sie automatisch eingeschaltet. Falls
dartiber hinaus auf manuelle Baf3begleitung gestellt ist (MANUAL BASS-
Modus), schaltet das Instrument automatisch auf FINGERED CHORD-
Modus (gegriffene Akkorde) um.

K Die gewiinschten Akkorde spielen.

DieAufnahmebeginnt automatisch, sobald Sieimlinken Tastatur-
abschnitt einen Akkord greifen, wobei die REC/STOP-Anzeige zur
Bestatigung wahrend der Aufnahme leuchtet.

K] Die Aufnahme stoppen.

Driicken Sie nach dem Spielen der Akkordsequenz zum Beenden el /
der Aufnahme d|e [REC/STOP] -TaS‘te Odef das aktive Pad D|e I p— CHORD +++++ssseeevevsnmnnn
[REC/STOP]-Anzeige erlischt hierbei zur Bestétigung. |_ / ° ° ! 8
(] ) |

» Die Aufnahme stoppt automatisch, sobald die Speicherkapazitét von ca.
80 Akkorden (pro Pad) erschdpft ist, wenn Sie ein anderes Pad driicken,
oder wenn die Begleitungs-Steuertaste [STOP], [START/RE-START]
bzw. [SYNCHRO START] betétigt wird.




@13 a1 ¢ 1t @ 1P ] <

B Wiedergabe der AKKOTAE ...

Solange der MULTI-Modus noch angewdhlt ist und der Rhyth-
mus mit automatischer Baf3-/Akkordbegleitung lauft, kdnnen Siedie
aufgenommene Akkordsequenz durch einen Druck auf das zugeh¢- .o
rige CHORD-Pad ausldsen. Die Akkorde werden dabei im gegen- 1 E ' 5 6 N | d 8
waértig eingestellten Tempo reproduziert. Wahrend der Wiedergabe ~— Temeochane  Tepst faster atempo N i
leuchtet die MULTI PLAYING-Anzeige und erlischt, sobald das
Ende der Akkordseguenz erreicht ist. Sie kbnnen jeweils nur eine
Akkordsequenz spielen lassen.

Wahrend die Akkordsequenz spielt, bleibt die AUTO BASS
CHORD-AnNzeige dunkel, und der linke Tastaturabschnitt hat dabei
dieselbe Funktion wie der rechte. Wéhrend der letzten beiden Takte
blinkt dieMULTI PLAY ING-Anzeige, um auf dasnahende Ende der
Akkordsequenz aufmerksam zu machen. Sie kdnnen die spielende
Akkordsequenz auch jederzeit direkt stoppen, indem Sie wieder
dasselbe Pad oder aber die [REC/STOP]-Taste driicken.

(e

« Wenn Sie bei gestopptem Rhythmus oder ausgeschalteter automati-
scher Bal3-/Akkordbegleitung ein CHORD-Pad driicken, erscheint “Star-
ten Sie zuerst die Begleitautomatik!” auf dem Display. Falls die automa-
tische Bal3-/Akkordbegleitung aktiviert, jedoch auf manuelle Bal3begleitung
(MANUAL BASS-Modus) gestellt ist, erscheint die Anzeige “Wéhlen Sie
FC oder SF um CHORD PADS zu spielen!” auf dem Display, da im
MANUAL BASS-Modus Akkorde nicht wiedergegeben werden kénnen.

» Die CHORD-Pad-Wiedergabe kann mit dem Sequenzer des PSR-6000
aufgezeichnet werden.

» Die CHORD-Pad-Daten kénnen auf Disketten gespeichert und wieder in
das PSR-6000 zurlickgeladen werden (Seite 96, 97), werden jedoch
beim Speichern eines Bedienfeld-Setups mitder PANEL REGISTRATION-
Funktion (Seite 41) nicht berticksichtigt.

» Die Wiedergabe erfolgt in Taktschritten und dauert daher auch dann bis
zum Ende eines Taktes an, wenn die Aufnahme vor dem letzten Takt-
schlag gestoppt wurde.

B MULTI REPEAT-FUNKLION Lo

Wenn Sieim MULTI-Modus die Taste rechts neben der [M ODE
SEL ECT]-Taste driicken, so daf} die Anzeige darlber leuchtet, ist MULTI_ REPEAT
die MULTI REPEAT-Funktion aktiviert, wonach beim Antippen EPERC BREA{
eines Pads die betreffende Phrase bzw. Akkordsequenz wiederholt Oves. E%\

TEMPO SYNCHRO

gespielt wird, bis Sie die Wiedergabe durch einen Druck auf die
[REC/STOP]-Taste stoppen, dasPad einweiteresMal antippen oder
die Wiederholfunktion durch erneutes Driicken der Taste rechts
neben [M ODE SEL ECT] wieder abschalten. Im letzteren Fall wird
die aktuelle Phrase bzw. Akkordsequenz bis zu Ende gespielt, wo-
nach die Pad-Wiedergabe stoppt.




PERC-Modus

Zur Aktivierung des PERC-Modus driicken Sie wiederholt die [MODE SELECT]-

Taste, bis die PERC-Anzeige leuchtet.

Die 8 Pads sind anfanglich mit den folgenden Schlagzeuginstrumenten belegt, die im

PERC-Mode mit den Pads gespielt werden kdnnen:

1. Kick 1

2. Snare 3

3. Tom 1 Low %%
4. Tom 1 Mid TEMPO SYNCHRO
5. Tom 1 Hi Qe O
6. Closed Hi-Hat 1 %\

7. Open Hi-Hat 1

8. Crash Cymbal 2

Kl [REC/STOP] driicken.

Dricken Sie die [REC/STOP]-Taste, so dai die
Anzeige der Taste leuchtet (der PERC-Modus muf3
dabei aktiviert sein!). Auf dem Display ist nun die
PERCUSSION PAD ASSIGN-Anzeige zu sehen, auf
der SiediePads mit neuen Schlagzeugklangen belegen
konnen.

A Eine DRUMS-Stimme auswahlen.

Wenn Siebei aktiviertem PERC-Modusdie[REC/
STOP]-Taste driicken und noch keine DRUM S-Stim-
me gewahltist, wird zundchst die Stimme DRUM KIT
vorgegeben. Mit der LCD-Taste neben DRUM Kl T/
POP DRUM KI T kénnen SienundieStimmemitden
gewiinschten Schlagzeuginstrumenten wéhlen.

Kl Die gewiinschten Schlagzeug-
instrumente zuordnen.

Zum Zuordnen e nesneuen Schl agzeuginstruments
schlagen Sie entweder die zugehdrige Taste bei ge-
driicktem PAD an oder tippen umgekehrt bei festge-
haltener Taste auf das PAD. Der dem Tastendruck
entprechende Dynamikwert (Anschlagstarke = Laut-
stérke) wird dabei mit dem Klang gespeichert.

(=] rnwes)

e Mit den CUSTOM VOICE EDIT-Funktionen (Seite 83)
programmierte Schlagzeug-Stimmen kénnen bei der Pad-
Belegung nicht verwendet werden.

B Zuordnen anderer Schlagzeuginstrumente zu den PERC-Pads

R4
~@= (O MULTI PLAYING

AeCy

STOP v PHRASE <+

| I l 1 2 | 3
o Change  Tap Start Temp

PERCUSSION PAD ASSIGH

Wahlen Sie (rechts am LCD) ein
Drum Set aus, Spielen Sie das
entsprechende Schlagzeuginstrument
auf der Tastatur,wahrend Sie das
gewlinschte PAD gedrickt halten,

[
(23 POP DRUH KIT
ﬁT‘ 1) Bl 1) D2 (13 D3
KiCkl TomiLow TomiHi 0, HiHatl
]
11 EZ | (13 CZ 11 C3 |
Snarej TomiHid C.HiHatl] [CrashCyz2

00400

(O MULTI PLAYING PAD

Tempo Change ~ Tap Start Tempo |
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Gebrauch der Pads

1 Nach kompletter Belegung die
[REC/STOP]-Taste driicken.
Nachdem Sie den Pads die gewiinschten Schlagzeug-
kldnge zugeordnet haben, dricken Sie wieder die [REC/
STOP]-Taste, so dal? die zugehotrige Anzeige erlischt.

(v

* Die PERC-Pad-Daten kénnen auf Disketten gespeichert und
wieder in das PSR-6000 zuriickgeladen werden (Seite 95, 96),
werden jedoch beim Speichern eines Bedienfeld-Setups mit der
PANEL REGISTRATION-Funktion (Seite 41) nicht beriicksich-
tigt.

B Spielender PERC-Pads.....ccoooec.

Bei aktiviertem PERC-Moduskonnen Sie durch Antippen
der Pads die zugeordneten Schlagzeugklange spielen, wobei
es keine Rolle spielt, ob ein Rhythmus spielt oder nicht.
Manche Schlagzeugklange kdnnen durch Gedriickhalten des
zugehorigen Pads auch langer ausgehalten werden.

)

* Das PITCH BEND-Rad sowie die EFFECT-Einstellungen des
PSR-6000 haben keinen Einflul3 auf die PERC-PAD-Kldnge.

B PERC. BREAK-FUNKLION ..o

Wenn Sie im PERC-Modus die Taste rechts neben der
[MODE SELECT]-Taste driicken, so dal? die Anzeige dar-
Uber leuchtet, ist die PERC. BREAK-Funktion aktiviert.
Sobald Sie nun auf den Pads spielen, stoppt der Rhythmus
automatisch, sodal3 SiedieBegleitung mit eigenen Schlagzeug-
soli (Fill-ins) untermalen kdnnen. Nach dem Solo setzt die
Rhythmusbegleitung dann am Anfang des néchsten Taktes
wieder ein.

Zum Abschalten der PERC BREAK-Funktion driicken
Sie einfach wieder die Taste rechts neben der [MODE
SELECT]-Taste.

O O MULTI PLAYING

REC/
STOP oo PHRASE -+

| I l 1 2 | 3
o0 Change  Tap Start Temp

Tempo Change ~ Tap Start

MULTI  REPEAT
PERC.  BREAK
WY
TEMPO SYNCHRO
DMODE r]
SELECT w



TEMPO-Modus

Drucken Sie zur Aktivierung des TEMPO-Modus wiederholt die [MODE
SEL ECT]-Taste, bis die TEMPO-Anzeige leuchtet.

Die Funktionen im TEMPO-Modus sind durch Beschriftungen unter den
einzelnen Pads gekennzeichnet:

e Tempo Change

Wenn Sie dieses Pad bei gedriickt gehaltener [REC/ST OP]-Taste antippen,
wird das aktuelle Tempo im Speicher registriert. Sie kdnnen das gespeicherte
Tempo spéter zu einembeliebigen Zeitpunkt durchAntippen des[ Tempo Change]-
Pads wieder abrufen.

)

* Wenn dieses Pad wéhrend eines Accelerando oder Ritardando (weiter unten beschrie-
ben) angetippt wird, stoppt die allméhliche Tempozunahme bzw. -abnahme unvermittelt,
und es wird direkt zum gespeicherten [Tempo Change]-Wert gewechselt.

e Tap Start

Bei gestopptem Rhythmus sowieauchim Synchronstart-Bereitschaftszustand
kénnen Siemit dem[Tap Start]-Pad ein spezifisches Tempo vorgeben (innerhal b
des Bereichs von 40 bis 280 Schldgen/Minute), indem Sie das Pad einfach in der
gewiinschten Geschwindigkeit antippen: 4mal bei 4/4-Takt, 3mal bei 3/4-Takt
und 5mal bei 5/4-Takt.

(=] s

e Wenn der Rhythmus gestartet wird, bevor die erforderliche Zahl an Taktschldgen
eingegeben wurde, ignoriert das Instrument die [Tap Start]-Einstellung. Dasselbe gilt,
wenn die Eingabe der erforderlichen Taktschldge mehrere Sekunden dauert, ein
anderer Rhythmus gewéhit oder die Begleitungs-Steuertaste [STOP] betétigt wird.

e Tempo | (Tempo Primo)

Wenn das [Tempo |]-Pad bei laufendem Rhythmus angetippt wird, wechselt
das PSR-6000 wieder zu dem Anfangstempo, das beim Starten des Rhythmus
vorgegeben war.

(=] s

* Wenn dieses Pad wéhrend eines Accelerando oder Ritardando (weiter unten beschrie-
ben) angetipptwird, stoppt die allméhliche Tempozunahme bzw. -abnahme unvermittelt,
und der Rhythmus l&duft im Anfangstempo weiter.

e accel. (Accelerando)

Antippen des [accel .]-Pads |6st ein 2 Takte langes Accelerando (allméhliche
Tempozunahme) aus, mit dem das Tempo bei jedem Achtelschlag geringflgig
angehoben wird. Durch erneutes Antippen des[accel .]-Padsvor dem Ende des 2.
Taktes kann das A ccelerando friihzeitig gestoppt werden.

MULTI REPEAT
PERC. BREAK
TEMPO SYNCHRO

2,
MODE D
SELECT

D4
~@> (O MULTI PLAYING

AECY

STOP o PHRASE -+ +sseesseeerrre....

SR

Tempo Change Ntart Tempo | accel.

Tempo Change Tap Start Tempo | accel.

Tempo Change Tap Start Tempo | accel.

Tempo Change Tap Start Tempo | accel
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e faster (schneller)

Mit dem [faster]-Pad kdnnen Sie das Tempo bei laufendem bzw. gestopptem :I . . R .
Rhythmus schrittweise um einen festen Wert anheben. — — —
)
» Wenn das Pad wéhrend eines Accelerando bzw. Ritardando angetippt wird, stoppt die
allmédhliche Tempozunahme bzw. -abnahme unvermittelt, und es wird direkt zum
[faster]-Wert gewechselt.
e atempo (Aufhebung)
Dieses Pad erlaubt die Aufhebung der jeweils zuletzt per [Tempo Change], :I 5 """"""" : e 8
[accel ], [faster], [slower] oder [rit.] ausgeflhrten Tempoanderung. — —J L
)
» Wenn das Pad wéhrend eines Accelerando bzw. Ritardando angetippt wird, stoppt die
allméhliche Tempozunahme bzw. -abnahme unvermittelt, und es wird direkt zum [a
tempo]-Wert gewechselt.
e slower (langsamer)
Mitdem[slower]-Padkénnen SiedasTempo bei laufendem bzw. gestopptem  _ e CHORD oo
Rhythmus schrittweise um einen festen Wert vermindern. :I 5 6 7 8

faster a tempo slower rit.
2] HINWEIS

» Wenn das Pad wéhrend eines Accelerando bzw. Ritardando angetippt wird, stoppt die
allméhliche Tempozunahme bzw. -abnahme unvermittelt, und es wird direkt zum
[slower]-Wert gewechselt.

e rit. (Ritardando)

Antippen des [rit.]-Pads |0st ein 2 Takte langes Ritardando (allmédhliche — _ oo CHORD s
Tempoabnahme) aus, mit dem das Tempo bei jedem Achtelschlag geringfugig :l 5 6 7 8
verlangsamt wird. Durch erneutes Antippen des|[rit.]-Pads vor dem Ende des 2. faster atempo slower .

Taktes kann das Ritardando friihzeitig gestoppt werden.

wes)

» Das PAD [rit.] (Nr.8) hat grundlegend dieselbe Aufgabe wie die [ENDING/rit.]-Taste
(Seite 25), wobei als Funktionsunterschied jedoch anzufiihren ist, dal3 das Tempo mit
der [ENDING/rit.]-Taste nach Stoppen des Rhythmus auf den Anfangswert zurlickge-
stellt wird, wéhrend das [rit.]-Pad auch nach Stoppen des Rhythmus keine derartige
Riickstellung bewirkt.

» Wennwéhrend eines Ritardandos ein FILL IN-Muster gewéhlt wird, wird das Ritardando
bis zum Ende des Fill-ins fortgesetzt, wonach dann wieder das urspriingliche Tempo
vorliegt.

B TEMPO SYNCHROFUNKLION oo eeeeee oo

Wenn Sieim TEMPO-Modusdie Tasterechtsneben der [ MODE SELECT]-
Tastedriicken, so dal3dieAnzeigedariiber leuchtet, ist die TEM PO SY NCHRO- %Mum REPEAT](

AN
@~

Funktion aktiviert. Ausgel 6ste Tempoanderungen werden nun bis zum Anfang e e

desjeweils néchsten Taktes verzogert und setzen beim Antippen des jeweiligen [ A

Pads nicht direkt ein (die TEMPO SYNCHRO-Funktion hat jedoch keinen

Einflul auf die Arbeitsweise des [Tap Start]-Pads). %\
ZumAbwahlendesTEM PO SY NCHRO-Modusdriicken Siedie Tasterechts

neben [MODE SELECT] einfach ein weiteres Mal.

TEMPO SYNCHRO
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22| Speichern von Bedienfeld-Setu S

Mit der PANEL REGISTRATION-Speicherfunktion kdnnen Sie bis
zu 32 komplette Bedienfeld-Setups (in 4 Banken mit jeweils 8
Speicherpléatzen) fur spateren Abruf auf Tastendruck festhalten.

)

« Werkseitig wurden bereits Preset-Einstellungen gespeichert, bei deren Abruf auf dem LCD-
Display einige Sekunden lang ein beschreibender Name (z. B. A1 Going West!) angezeigt wird.

CC— o o 0>
BANK
o o]
FREEZE PANEL REGISTRATION
MEMORY 1 2 3 4 5 6 7 8

Registrieren eines Setups

n Zunachst alle gewiinschten Einstellungen vornehmen. ...

Stellen Sie die einzelnen Bedienel emente und Funktionen
des PSR-6000 wunschgemal3 ein. Die folgenden Einstellun-
gen werden jeweils als komplettes Setup gespeichert:
Mit der PANEL REGISTRATION-Funktion speicherbare Einstellungen
. FREEZE |FREEZE Ein FREEZE Ein Einstellung FREEZE| FREEZE Ein | FREEZE Ein
Einstellung Aus | (Begleitung) | (Stimmen) Aus | (Begleitung) | (Stimmen)
ORCH. 1-Stimme e} e} X Stimme fir manuelle O X O
ORCH. 2-Stimme o o X LCD | BaRbegleitung
Orchestrierung (@) @) X Transponierung O & &
HARMONY Ein/Aus o | o X REVERB-Typ © o X
SUSTAIN Ein/Aus 0o o X Fo | REVERB-Starke © © a
REVERB Ein/Aus o o X EFFECT-Typ o © x
EFFECT Ein/Aus o o X EFFECT-Starke O O a
Bedien- |Rhvthmus o x o FuBschalter-Zuordnung | O O O
tasten |AUTO BASS CHORD Ein/Aus | O X 0 FuBschalter- O o O
INTERACTIVE o % o Schlagzeuginstrument
ACCOMPANIMENT Ein/Aus Schwellerpedalfunktion ®) ®) O
Begleitungssektion O X O Zuordnung des O O X
Multi Pad-Zuordnung O O O F3 Sustain-Pedals
Pad-SYNCHRO/BREAK/ | O O @) Zuordnung des @) ©) X
REPEAT Ein/Aus PITCH BEND-Rads
LEFT HOLD Ein/Aus O o) O Funktion des MODULATION/ | O ©) X
Tempo ) < ) EFFECT-Rads
Zuordnung des MODULATION/ | O O X
822; g 8 i EFFECT-Rads
MXER- |BASS o < o Modus filr interaktive Begleitung| O Pt ®)
Lautstirke [CHDL o > o AUTO SOLO Ein/Aus O X O
AD2 o o Ansprechempfindlichkeit O X O
C X Fa furr interaktive Begleitung
RHY & x © Part fir interaktive Begleitung | O X @]
ORCH. 1-Oktavlage ©) O X Automatische o % o
ORCH. 2-Oktavlage o o X Nuancierung Ein/Aus
LCD |KEY VELOCITY Ein/Aus @] O X (ONE TOUCH SETTING)
Splitpunkt O O O F5 HARMONY-Typ O O X
Begleitungsmodus O X O O = Daten werden abgerufen

X = Daten werden nicht abgerufen
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Speichern von Bedienfeld-Setup

ﬂ Die Einstellungen abSPeiCheIN. ...

Wahlen Sie zunéchst mit der Taste [A], [B], [C] Som | ;S o B—
oder [D] die Speicherbank, so daR die zugehérige R EE
Anzeige leuchtet. Halten Sie dann die [MEM ORY]-

Taste gedriickt, und tippen Sie dabei eine der PANEL Kx\
REGISTRATION-Tasten an. Alle zuvor an diesem
Speicherplatz gespeicherten Daten gehen bei der Ein- o @
gabe des neuen Setups verloren. FREEZE PANEL REGISTRATION
WM%ORY 1 2 & 4 5 6 7 8
Abrufen eines gespeicherten Bedienfeld-Setups

Wahlen Sie zunéchst mit der Taste [A], [B], [C] > §
oder [D] die Speicherbank, und driicken Sie dann die AN
PANEL REGISTRATION-Taste, in der das Setup & ]
gespeichert wurde. %\

g [ JL
e Beim Abruf eines von Ihnen selbst gespeicherten Setups o
wird kein Name angezeigt. FREEZE PANEL REGISTRATION
. Dig werkseitig ge_speicherte_q Set_ups kdénnen mit der_n auf MEle’RY 1 2 E‘ 4 5 6 7 8
Se@e_ 101 beschriebenen Initialisierungsverfahren wieder w
aktiviert werden.
* Wenn als Ful3schalter-Funktion REGISTRATION+ ein-
gestellt ist und ein anderes Bedienfeld-Setup aus dem
PANEL REGISTRATION-Speicher aufgerufen wird, &n-
dert sich die Funktion des FulBschalters auch dann nicht,
wenn im neuen Setup eine andere gespeichert wurde.
Die FREEZE-Funktion

Wenn Sie die [FREEZE]-Taste druicken, so daf3
deren Anzeige leuchtet, werden beim Aufrufen eines :;.g,
anderen Bedienfeld-Setups die aktiven Begleitungs- - PANEL REGISTRATION
oder Stimmeneinstellungen auch dann nicht geandert, MEle’RY o 1 2 3 4 5 6 7 8
wenn dasneue Setup andere Einstellungen enthélt. Die ‘Q\\
Utility-FunktionREGISTRATION FREEZE (Seite101)

bestimmt dabei, ob FREEZE auf die Begleitungs- oder
die Stimmeneinstellungen wirkt.




= Abspielen von DOG- (visk orchestra Collection)
und General MIDI-Musikdisketten

Das PSR-6000 kann zum Abspielen von als Sonderzubehor erhélt-
licher Yamaha Disk Orchestra-Software verwendet werden und ist
auch mit General MIDI-Disketten kompatibel, die mit einem anderen
Gerat bespielt wurden. Wenn eine solche Diskette (3,5 Zoll, 2DD) in
das Laufwerk des PSR-6000 geschoben wird, schaltet der Ton-
generator automatisch auf den entsprechenden Wiedergabemodus
um, wobei Sie auch auf der Tastatur dazuspielen kénnen.

Ahspielen einer Disk Orchestra Collection-Diskette |

Mit den DISK ORCHESTRA-Disketten (von Yamaha zu beziehen) kénnen Sie das PSR-6000 automatische Darbie-
tungen spielen lassen oder als “Privatlehrer” zum Uben verschiedener Parts eines Stiicks mit automatischem Spiel der
tbrigen Parts nutzen.

“ Die DOC-DISKEette INIEUEN. ...t

Schieben Sie die DISK ORCHESTRA-Diskette
mit dem Etikett nach oben und dem Verschluf3schieber
nach vorn in das Laufwerk (unter dem rechten Ende
der Tastatur). Die Diskette mufd bis zum Einrasten
eingesteckt werden, wonach die DISK IN USE-An-
zeigelampe den Dateneinlesevorgang durch voriber-
gehendes Leuchten bestétigt. DEMO

Nach Einlegen und Identifizieren der Diskette er-
scheint die rechte Anzeige im Display (wenn nicht,

DISK ORCHESTRA/
driicken Sie die [DISK ORCHESTRA/GENERAL CENERALMD!
MIDI]-Taste):
DISK ORCHESTRA PLAY
E 4 TEHFD W p
 Sie kénnen den DOC-Modus auf drei verschiedene Wei- repeaT | 118 | ALL Piaho Standard mE_’M
sen aktivieren: SONG_BL o8
1) Durch Einlegen einer DOC-Diskette (der DOC-Modus T o Do oo o000 oo
wird dabei automatisch aufgerufen). R B ACCOMP. PART __ Lerr Ricur
2) Mit der [DISK ORCHESTRA/GENERAL MIDI]-Taste 4[UDLUHE/HUTE]
(dabei wird der Reihe nach der DOC-Modus, der _MIDE
General MIDI-Modus und dann wieder der normale SONG_ B2  SONG_DE
Spielmodus angewéhit). SONG_B3 -
3) Durch Empfangen der MIDI-Exklusivmeldung “Wech- @ SONG_84
sel zu DOC-Modus” von einem externen MIDI-Gerét. SOHG-B5
Die [DISK ORCHESTRA/GENERAL MIDI]-Taste bie- 86 :SONG-B6

tet sich beispielsweise an, wenn bereits eine DOC-
Diskette eingelegt ist, und von einem anderen Modus
in den DOC-Modus gewechselt werden soll. Rhyth-
mus und Begleitung stoppen dabei automatisch.

e Zum Verlassen des DOC-Modus driicken Sie die [EXIT]-
oder die [DISK ORCHESTRA/GENERAL MIDI]-Taste.
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Ahspielen von DOC- (Disk Orchestra Collection) und General MIDI-

Musikdisketten

ﬂ Ggf. den Wiedergabemodus und den Song WahIeNn. ...

Sollte die Song-Auswahlanzeige nicht auf dem
Display zu sehen sein, driicken Sie die LCD-Taste
neben SONG SELECT, um die Anzeige aufzurufen.
Drei Wiedergabemodi stehen zur Wahl: ALL, CHAIN
und SINGLE. Wahlen Sie den gewinschten
Wiedergabemodus mit dem AV LCD-Rad (neben
TEMPO) aus.

& [

» Die DOC- bzw. GM-Chain-Listendaten kénnen auf Disket-
te gespeichert und von dort wieder zuriickgeladen werden
(Seite 91). Wenn die Funktion “F7: UTILITY MEMORY
BACKUP” auf ON gestelltist, bleiben die Daten au3erdem
beim Ausschalten des Instruments intern gespeichert.

|:| [UDLUME/HUTE SONG
. E LIST CHAIM LIST

]

ALL Die gelisteten Songs werden in numerischer Reihenfolge abgespielt.

CHAIN In diesem Modus kénnen Sie bei CHAIN LIST ein eigenes Song-Programm in beliebiger Reihenfolge zu-
sammenstellen und abspielen. Nach Anwéhlen des CHAIN-Modus wéhlen Sie mit den AVY LCD-Ré&dern
unter LIST den jeweiligen Song und stellen ihn dann mit der LCD-Taste neben INS. in die CHAIN LIST.
Zum Ldschen eines Songs aus dem Programm wéhlen Sie diesen mit den AV LCD-R&adern unter CHAIN
LIST an und drucken dann die LCD-Taste neben DEL.

SINGLE In diesem Modus wird jeweils nur ein einzelner Song abgespielt. Nach Aufrufen des SINGLE-Modus kdn-
nen Sie den jeweiligen Song mit den AVY LCD-Réadern unter LIST auswahlen.

Bei Bedarf die Wiederholfunktion einSChalten. ...,

Mitder LCD-TastenebenREPEAT kdnnen Siedie
Wiederholfunktion nach Belieben ein- (ON) und aus-
schalten (OFF). Wenn Sie ON einstellen, wird der
gewdhlte Song bzw. die Song-Folge wiederholt abge-
spielt, bis Sie die Wiedergabe stoppen. Bei OFF wird
der Song bzw. die Song-Folgeeinmal gespielt, wonach
die Wiedergabe automatisch stoppt.

DISK ORCHESTRA PLAY

| Iq TEMPO FE1-01 p |:|
@ repeaT | 118 | CHAIN | Piano Standard a

OCTAVE

] SONG_81 _:_aee (|

o0 Q0 0 0 Q0 Q9 90 0 00
R B ACCOHP. PART Lerr RisHr

[START/RE-START] dricken, um die Wiedergabe zu starten. ...

Starten Sie nun die Wiedergabe durch einen Druck
auf die[START/RE-START]-Taste. Dieaktuelle Takt-
nummer wird wahrend der Wiedergabe auf dem Display
rechts neben der Song-Nummer angezeigt, wahrend
kleine Kreiseund Punkte tber dieAktivitét der einzel-
nen Parts informieren.

Sie kdnnen die Wiedergabe jederzeit durch einen
Druck auf die [STOP]-Taste stoppen.

wes)

e Mit dem LCD-Rad unter TEMPO bzw. den TEMPO-
Tasten [-] und [+] kénnen Sie das Wiedergabetempo vor
und wéhrend der Wiedergabe wunschgemadls einstellen.

* Manche Disk Orchestra-Stticke liefern unter Umsténden
keine Tempoanzeige (z.B. bei Phrasen in freiem Tempo
u.dgl.), in welchem Fall anstelle des Tempowerts drei
Balken auf dem Display angezeigt werden.

s SOLO SYNCHRO _START/ STOP
START ~ RE-START

] Lo\\L\'\_,

DISK ORCGHESTRA PLAY

q TEMFO FB1-81 .p
OFF
repeaT | 118 | CHAIN Piaho Standard 8

OCTAVE

SO0HG_B81 : B8A9
O & O 0 0O 0 O @& O 0 @
R B ACCOMP. PART Lerr RiGHT

« Wenn die eingelegte Diskette sowohl DOC- als auch GM-Songs
enthélt, wird auf DOC-Modus geschaltet, so dal3 GM-Stiicke
unter Umstédnden nicht einwandfrei wiedergegeben werden
kdnnen.




Ahspielen von DOC- (Disk Orchestra Collection) und General MIDI-

Musikdisketten

Die Diskette nach der Wiedergabe ausSwWerfen. ...

Nachdem Siesich diegewlinschten Songsangehort
haben, werfen Sie die Diskette durch einen Druck auf
die EJECT-Taste aus. Der DOC-Modus wird dabei
automatisch abgewahlt.

Ewess

¢ Sie kénnen den DOC-Modus auf drei verschiedene Wei-
sen verlassen:

1) Durch Auswerfen der DOC-Diskette.

2) Mit der [DISK ORCHESTRA/GENERAL MIDI]- oder
der [EXIT]-Taste (dabei wird der Reihe nach der nor-
male Spielmodus, der DOC-Modus und der General
MIDI-Modus angewéhlt).

3) Durch Empfangen einer MIDI-Exklusivmeldung fiir einen
anderen Modus von einem externen MIDI-Gerét.

* NIEMALS die Diskette auswerfen oder das Instrument
ausschalten, wéahrend:
1) die DISK ORCHESTRA-Funktion spielt.
2) die Diskette formatiert oder beschrieben wird.

Lautstarkeregelung ...,

Rufen Sie die Anzeige fir Lautstarkeregelung/
Stummschaltung ggf. durch einen Druck auf die LCD-
Taste neben VOLUVE/ MUTE  auf. Die LCD-Réader
haben nun dieselbe Funktion wie beim Lautstérke-
Mixer im Normalmodus und kdnnen zur Einstellung
der Lautstérke der einzelnen Parts verwendet werden.
Die Gesamtlautstérke wird, wie gewohnt, mit dem
MASTER VOL UM E-Regler eingestellt.

ORC1 | Regelt die Lautstérke des auf der Tastatur
gespielten ORCH. 1-Parts.
SONG | Regelt die Gesamtlautstéarke des Songs.

RIGHT | Regelt die Lautstarke des rechten Parts.

LEFT | Regelt die Lautstarke des linken Parts.

ACC Regelt die Lautstarke der Disketten-
Hintergrundbegleitung.

BASS | Regelt die Lautstérke des Disketten-
Balparts.

RHY Regelt die Lautstarke des Disketten-
Rhythmusparts.

es)

e Die Funktion der Lautstédrkeregler weicht bei manchen
Songs unter Umstédnden von der obigen Beschreibung
ab. Es besteht auBerdem die Mdglichkeit, Reverb und
andere Effekte fir alle Parts mit der Taste REVERB bzw.
EFFECT ein- und auszuschalten.

e Wéhrend der DOC-Wiedergabe kdnnen Halleffekt-Daten
(Typ, Ein/Aus) von der Diskette eingelesen werden. Beim
Lesen der Information “Aus” werden die Halltiefe-Werte fir
alle Parts auRer dem mit der Hand gespielten auf “0” gesetzt.
In diesem Fall wird auch bei leuchtender REVERB-Anzeige

n

CHAIM LIST

B35 SO0HG_85
BE I S0HG-B6

TEMPOR & ¥ | | AY B AV |

DISK ORCHESTRA PLAY
4 TEMFQ : FEl-81 )
gepeat | 118 | CHAIN | Piano Standard a
SONG_81 : 868

o0 Q0 0 0 Q0 Q9 90 0 00
R B ACCOHP. PART Lerr RisHr

4|S0MG SELEC

00010

kein Halleffekt auf die anderen Parts gelegt, was Sie durch Andern
des Halltiefe-Werts berichtigen kénnen. Darliber hinaus werden
auch die Effekttiefe-Werte (EFFECT) aller nicht mit der Hand
gespielten Parts vor Beginn der DOC-Wiedergabe auf “0” gestellt,
so dal3 der aktuelle Effekt auch bei leuchtender EFFECT-Anzeige
nicht auf diese Parts gelegt wird. Zum Abspielen der begleitenden
Parts mit Effekt miissen Sie also die Effekttiefe-Einstellung &ndern.

Da im DISK ORCHESTRA-Modus lediglich mit der ORCH. 1-
Stimme auf der Tastatur gespielt wird, gibt es keine ORCH. 2-
Regelfunktion.
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Ahspielen von DOC- (Disk Orchestra Collection) und General MIDI-

Musikdisketten

Stummschalten spezifischer Parts.........

Wenn Sieden Melodiepart fir dielinke oder rechte
Hand bzw. beide Parts stummschalten, kénnen Siedie
Parts durch Spielen auf der Tastatur des PSR-6000
eintben. DasPSR-6000 erlaubt auch ein Stummschalten
desRhythmus-, Baf3-, und Begleitungsparts. Die bend-
tigten Noten liegen den DISK ORCHESTRA-Disket-
ten bei.

Drucken Sie die LCD-Taste neben MUTE (auf der
VOLUME -Anzeige), undverwenden SiedanndieL CD-
Ré&der unter RHY , BASS, ACC. ,LEFTundRI GHT,um
fur den jeweiligen Part PLAY, MUTE oder SOLO
einzustellen.

PLAY | Der betreffende Part wird normal wieder-
gegeben.

MUTE | Der betreffende Part ist sstummgeschaltet.

SOLO | Es wird nur dieser Part gespielt — alle
anderen sind stummgeschaltet.

Mit der LCD-Taste neben VOLUME konnen Sie
wieder zur Anzeige fUr Lautstérkeregel ung wechseln.

DISK ODRCHESTRA PLAY

1 [TEMFQ ] Fal-@1 p
OFF
nrer 118 |cHAIN  [piano Standard | 2

SONG-O81 : B88A
O 0 o o0 o o o0 o oo o
R B ACCOMP. PART Lerr RiHr

—
—
I ]| «[s0we seLecT) HUTE
/

PLAY HUTE

4[UOLUME] :

esd

« Beimanchen Songs kénnen die Parts fir linke und rechte Hand
nicht unabhéngig gespielt werden.

e Die passende Stimme fiir den zu spielenden Part wird bei der
Auswahl eines Songs automatisch vorgegeben. (Wenn Sie
“ALL”wéhlen, wird die Stimme des ersten Songs vorgegeben.)

Oktavlage, Transponierung und StMMUNG ...

DielL CD-Tasten OCTAVE und TRANSPOSE/ TUNE
haben genau dieselben Funktionen wie im normalen
Spielmodus (Seite 17, 18)

Andere im DOC-Modus aktive Bedienelemente und Funktionen ...,

* Tastatur

» Stimmentasten (Die DOC-Stimmenliste weicht von
der fir den normalen Spielmodus ab — Stimmen-
gruppentaste [12] ist funktionslos.)

» Tasten START und STOP (Die automatische Baf3-/
Akkordbegleitung ist deaktiviert.)

» Tasten REVERB und EFFECT (REVERB wird beim
Wechsel in den DOC-Modus automatisch einge-
schaltet.)

*« TEMPO-Tasten (Das empfohlene Tempo kann durch
gleichzeitiges Driicken der Tasten [+] und [-] einge-
stellt werden.)

* SUSTAIN-Taste bzw. -Pedal (Wirkt auf angeschlage-
ne Noten mit fester Zuordnung zu ORCH. 1.)

* PITCH BEND-Rad (Wirkt auf angeschlagene Noten
mit fester Zuordnung zu ORCH. 1 und festem
Beugungsbereich von £300 Cent.)

* MODULATION/EFFECT-Rad (Modulation wird auf
ORCH. 1 gelegt.)

* PADs (Nur PERC-Modus. Schlagzeugstimmen-Zuordnung
wie im normalen Spielmodus, kann im DOC-Modus nicht
geandert werden.)

 FuBschalter (Wirkt auf angeschlagene Noten mit fester
GLIDE-Zuordnung.)

» Schwellerpedal (Wirkt auf angeschlagene Noten mit fester
Zuordnung zu ORCH. 1-Lautstérke.)

* FUNCTION-Tasten (Nur F2 und F6, siehe Seite 84 und
102.)

¢ LIST HOLD-Taste

* HELP-Taste

 MIDI-Ubertragung und -Empfang

(=] e

« Da manche der auf der Tastatur gespielten Stimmen oktaven-
versetzt sind, kann die Tonhéhe von angeschlagenen Noten
anders sein als die von Noten, die durch entsprechende MIDI-
Notennummern erzeugt werden.



I Ahspielen von DOC- (Disk Orchestra Collection) und General MIDI-

Musikdisketten

Abspielen einer General MIDI-Diskette |

General MIDI-Disketten kdnne wie Disk Orchestra Collection-Disketten abgespielt werden, wobei jedoch die im
folgenden beschriebenen Unterschiede zu beachten sind. Richten Sie sich beziiglich der grundlegenden Bedienschritte
nach dem an friherer Stelle beschriebenen Disk Orchestra Collection-Wiedergabevorgang.

es)

e Das PSR-6000 kann nur GM-Files lesen, die auf 3,5 Zoll Disketten des Typs 2DD mit IBM-
Format im Standard-MIDI-Fileformat 0 bzw. 1 angelegt wurden (bis zu Spur 17 bei Format 1).
Beachten Sie auch, dal3 Daten, die von den “General MIDI Level 1"-Spezifikationen abweichen,
unter Umsténden nicht verarbeitet werden kénnen.

¢ Im GM-Modus werden keine Taktnummern angezeigt.

* IBM ist ein eingetragenes Warenzeichen von International Business Machines.

I UL £ €T =T =10 [T 10T o Yo OO

GENERAL MIDI

{- TERFG Fal-81 p
ripeat | 207 | ALL Grand Pianho 8

Rufen Sie die Anzeige fur Lautstérkeregelung ggf.
durch einen Druck auf dieL CD-Taste neben VOL UVE
auf. Die LCD-Ré&der haben nun dieselbe Funktion wie
beim Lautstérke-Mixer im Normal modus und kénnen
zur Einstellung der Lautstérke der einzelnen Spuren
verwendet werden. Mit der LCD-Taste neben Tr 1- 8
bzw. Tr 9- 16 kdnnen Sie zwischen den Lautstérke-
regler-Anzeigen fur Spuren 1 bis 8 und 9 bis 16
umschalten. Die Gesamtlautstarke wird, wie gewohnt,
mit dem MASTER VOLUM E-Regler eingestellt.

Mit der [M I XER]-Taste konnen Sie zusétzlich die
unten beschriebenen Lautstarkeregler SONG, PAD
und ORC1 aufrufen. Die LCD-Taste neben GEHERAL MIDI

E

-
J
T T —
-

. . 4[ON] [TEHPD Fali-o1 »
TRANSPOSE/ TUNE erlaubt Zugriff auf die normale B T e aeand pione -
I i 1 H OCTAVE
Tran.spom"er-undSt|mmfunktlon.}JmW|ederzurI—l|.aupt- oW BT Pe8aI=AI /]
anzeige fur den GM-Modus zurtickzugehen, driicken D0 0000000000000 0
1 2 3 456 7 8 9 R 111213141516

Sieentweder wieder die[M | XER]-Taste oder aber die
[EXIT]-Taste.

SONG | Regelt die Gesamtlautstéarke der Song-
Wiedergabe.

PAD Regelt die Lautstarke der PADs.

ORC1 | Regelt die Lautstérke der auf der Tastatur
gespielten ORCH. 1-Stimme.

(=] rnes)

» Der Halleffekt und andere Effekte kbnnen mitder REVERB-
bzw. EFFECT-Taste fiir alle Parts ein- und ausgeschaltet
werden.
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Ahspielen von DOC- (Disk Orchestra Collection) und General MIDI-

Musikdisketten

Bei Bedarf kdnnen Siebeliebigeder Spuren stumm-
schalten. Driucken Sie die LCD-Taste neben MJTE
(auf der VOLUME -Anzeige), und verwenden Siedann
die LCD-R&der unter, um fur die jeweiligen Spur
PLAY, MUTE oder SOLO einzustellen.

Mit der LCD-Tasteneben Tr 1- 8 bzw. Tr 9- 16 kén-
nen Sie zwischen den Lautstérkeregler-Anzeigen fir
Spuren 1 bis 8 und 9 bis 16 umschalten.

PLAY | Die betreffende Spur wird normal wieder-
gegeben.

MUTE | Die betreffende Spur ist stummgeschaltet.

SOLO | Es wird nur diese Spur gespielt — alle
anderen sind stummgeschaltet.

Mit der LCD-Taste neben VOLUVE konnen Sie
wieder zur Anzeige fur Lautstérkeregelung wechseln.

B Oktavlage

DieL CD-Taste neben OCTAVE hat diesel be Funk-
tion wie im normalen Spielmodus (Seite 18).

B Stummschalten spezifischer Parts.........

GENERAL HIDI

4- TERFD FEI-B1 y
sipeaT | 287 | ALL Grand Piano [

[PLAY] [PLAY] [PLAY]

]
—
(I |[<Gone seceen)
]

B Andere im GM-Modus aktive Bedienelemente und Funktionen ...,

* Tastatur

« Stimmentasten (Die General MIDI-Stimmenliste
weicht von der fir den normalen Spielmodus ab —
Stimmengruppentaste [12] ist funktionslos.)

e Tasten START und STOP (Die automatische BaR-/
Akkordbegleitung ist deaktiviert.)

» Tasten REVERB und EFFECT (REVERB wird beim
Wechsel in den GM-Modus automatisch eingeschal-
tet.)

* TEMPO-Tasten (Das empfohlene Tempo kann durch
gleichzeitiges Driicken der Tasten [+] und [-] einge-
stellt werden.)

* SUSTAIN-Taste bzw. -Pedal (Wirkt auf angeschlage-
ne Noten mit fester Zuordnung zu ORCH. 1.)

« PITCH BEND-Rad (Wirkt auf angeschlagene Noten
mit fester Zuordnung zu ORCH. 1 und festem
Beugungsbereich von £300 Cent.)

« MODULATION/EFFECT-Rad (Modulation wird auf
ORCH. 1 gelegt.)

* PADs (Nur PERC-Modus. Schlagzeugstimmen-Zuordnung
wie im normalen Spielmodus, kann im GM-Modus nicht
geandert werden.)

 FuBschalter (Wirkt auf angeschlagene Noten mit fester
GLIDE-Zuordnung.)

» Schwellerpedal (Wirkt auf angeschlagene Noten mit fester
Zuordnung zu ORCH. 1-Lautstérke.)

* FUNCTION-Tasten (Nur F2 und F6, siehe Seite 84 und
102.)

* LIST HOLD-Taste
* HELP-Taste
« MIDI-Ubertragung und -Empfang

(=] s )

« Eine Ubersicht zur Rhythmusstimmen-Notenzuordnung finden
Sie auf Seite 121 unter “Schlagzeugstimmen-Verzeichnis fiir
DOC/GM-Modus”.



Das PSR-6000 ist mit einem 8spurigen Sequenzer ausgestattet, mit
dem Sie eigene musikalische Kompositionen, falls gewiinscht auch mit
automatischer Begleitung, aufzeichnen und spéater wiedergeben kdnnen.
Begleitungs- und Orchester-Parts lassen sich getrennt oder auch gleich-
zeitig aufnehmen. Wenn Sie beispielsweise zundchst nur die Begleitung
aufzeichnen, die bei der spateren Aufnahme der Melodie zur Orientierung
wiedergegeben wird, kdnnen Sie als besonderes Plus nicht nur auf dem
oberen Abschnitt, sondern auf der gesamten Tastatur spielen. Einzelne
Parts lassen sich auch individuell oder in beliebiger Kombination abspie-
len. Zur weiteren Steigerung seiner Vielseitigkeit erlaubt das PSR-6000
Abspeichern der verschiedenen Songs auf Diskette und damit
Archivierung Ihrer Kompositionen fir spateren Einsatz.

Aufnahme |

Wenn Sie einmal mit der Arbeitsweise des Sequenzers vertraut sind, werden Sie wahrscheinlich selbst dasjeweilsam
besten geeignete Aufnahmeverfahren wéhlen. Die folgende Beschreibung soll Ihnen die ersten Schritte im Umgang mit

dem Sequenzer erleichtern.

“ Den Sequenzer aktivieren. ...

Zur Aktivierung des Sequenzers driicken Sie die
[SEQUENCER]-Taste.“ SEQUENCER ” erscheint dabel
zur Bestétigung am oberen Rand des Displays, zusam-
men mit der Taktnummer (rechts davon). Die LCD-
Taste oben links Ubernimmt die Funktion der SONG -
Wahltaste.

Fallsim Sequenzer bereits Daten gespeichert sind,
leuchten die griinen PLAY-Anzeigen der zugehdrigen
Spuren beim Einschalten des Sequenzers auf. Die
einzelnen Spuren kdnnen vor Aktivierung desAufnah-
me-Bereitschaftszustands (weiter unten) durch Drik-
kender zugehdrigen Tasteindividuel | summgeschal tet
werden, waobei die grine PLAY-Anzeige zu Blinken
Ubergeht.

)

e Der Sequenzer kann auch durch einen Druck auf eine der
Spur-Tasten eingeschaltet werden.

Im Seguenzer des PSR-6000 kénnen bis zu sechs
individuelle Songs gespeichert werden. Wahlen Sie
die gewiinschte Song-Nummer mit der LCD-Taste
neben SONG an. Die jeweilige Song-Nummer wird
rechts neben “SONG” auf dem Display angezeigt.

SEQUENCER / CUSTOM ACCOMPANIMENT PROGRAMMER

E’] Eine Song-Nummer wahlen. ...

RECORD  DELETE EDIT L < >

SEQUENCER PLAY/REC PLAY/REC PLAY/REC PLAY/REC PLAY/REC PLAY/REC PLAY/REC PLAY/REC
4
AD | ) o O ©CoO O oo O ©CO 0o

o N e e e o Y o o

CUSTOM ACCOMPN CHORD 1 CHORD2 CHORD3 CHORD4 CHORDS5 CHORD 6 BASS RHYTHM

SOMG 1| _@o SEBUENCER MEASURE @@ 1
4 ru B

) FELl-81 Fal-@1 p
Eurobeat Piano 1 2
OCTAVE

TEHFD Foz-&1 | [pm»
1r@ Strings 1

OCTAVE
; il
OFF

KEY
FINGERED GHORD VELOCITY

MERSURE BB 1

m o) SEBUENCER
I:I dine FEl-B1 FEl-81 >| |
Eurobeat Piano 1 g

OCTAVE

TERFD FEZ-H1 >|:|
122 Strings 1 9

OCTAVE
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E] Die Aufnahmeparameter @INSTEIIEN. ...

Vor Aufnahmebeginn missen Sie zunéchst die fur die Aufnahme wichtigen
Parameter (Rhythmus, Stimmen, Orchestrierung, Harmonie usw.) einstellen. Die
unten abgedruckte Liste fuhrt die Parameter auf, die fur die Aufnahme mit dem
Sequenzer des PSR-6000 von Bedeutung sind.

Fallsgewlinscht, kbnnen Sieauch einen der A ufnahmemodi und andereA ufnahme-
bedingungen vorgeben, auf die mit den auf Seite 54 beschriebenen Funktionen
METRONOME, HARMONY und RECORDING TY PE zugegriffen wird.

Aufgezeichnete Parameter

Spuren 1 bis 7 Begleitungsspur

* Note Ein/Aus * Akkord und Grundton (Note Ein/Aus  * HARMONY Ein/Aus und Typ

« PITCH BEND-Tonh6henbeugung bei manueller Bal3begleitung) « Interaktive Begleitung Ein/Aus

» Modulation » Rhythmus-Wechsel (nur Rhythmen « Sektion fir interaktive Begleitung

« Sustain Ein/Aus mit gleicher Taktvorgabe) « Modus und Ansprechempfindlichkeit

« ORC1- und ORC2-Lautstarke * RHY-Lautstarke fur interaktive Begleitung

« Stimmenwechsel (einschlieRlich * BASS-Lautstarke * Modus fur automatische BafR3-/
Custom-Stimme Ein/Aus) * CHD1-Lautstarke Akkordbegleitung

* Tempo (falls die ACCOMP.-Spur * CHD2-Lautstéarke * PAD-Ereignisse im PERC-Modus
keine Daten enthalt) * Tempo * PAD-Modus (MULTI/TEMPO/

« Glide Ein/Aus « REVERB Ein/Aus und Halltiefe PERC)

« PAD-Ereignisse im PERC-Modus* « REVERB-Typ * Repeat/Synchro-Break Ein/Aus

« PAD-Tempowerte im TEMPO- « EFFECT Ein/Aus und Effekttiefe * Manuelle Ba3begleitung Ein/Aus
Modus* « EFFECT-Typ * INTRO-, FILL IN- und ENDING

* PAD-Ereignisse im MULTI-Modus « Effektregelung * PAD-Akkordsquenzen
(nur Phrasen)* * PAD-Tempowerte

* Es wird jeweils der beim Spielen der
Sequenz gewéhlte PAD-Modus verwen-
det.

* Zum Stoppen der PHRASE-Pad-Wie-
dergabe wéhrend einer Song-Aufnah-
me driicken Sie die Pad [START/STOP]-
Taste.

(e

e Wenn der bei der Aufnahme verwendete PAD-Modus von dem bei der Wiedergabe
aktivierten abweicht, werden PAD-Ereignisse (Anschldge) ignoriert.

e Beim Speichern von Parametereinstellungen mitder PANEL REGISTRATION- oder ONE
TOUCH SETTING-Funktion werden lediglich jene Parameter beriicksichtigt, die auf der
aktuellen Spur aufgezeichnet werden kénnen.

» Die Taktvorgabe kann nach der Aufzeichnung eines Songs nicht mehr gedndert werden.

E] Die Aufnahmespur(en) WANTEN. ...

Die automatische Bal3-/Akkordbegleitung kann nur auf die ACCOMP-Spur
aufgenommen werden. Fur die Aufzeichnung der Stimmen ORCH.1 und ORCH.2
koénnen Siebeliebigeder Ubrigen 7 Spuren verwenden. Mit der ORCHESTRATION-
Einstellung ORCH.1 kann fir die Aufzeichnung nur eine Spur gewahlt werden,
wéhrend fir ORCH.2+1 bzw. ORCH.2«»1 zwei Spuren zu wéhlen sind, wobei die
ORCH.1-Stimme auf die Spur mit der niedrigeren Nummer aufgezeichnet wird und
die ORCH.2-Stimmeauf diemit der héheren. Mit den Orchestrierungen ORCH.2+1
und ORCH.2<»1 kénnen also maximal drei Spuren fir einen Aufnahmevorgang
gewdhlt werden: ACCOMP. und zwei beliebige andere Spuren.




ZumWaéhlen der Spur(en) halten Siedie[RECORD]-
Taste gedriickt und tippen dabei die Taste(n) der ge-
wuinschten Spur(en) an. Dierote REC-Anzeige der jewei-
ligen Spur blinkt daraufhin zur Bestétigung. Beachten Sie
aulRerdem, dal? bei Anwahl der ACCOMP-Spur zusétz-
lich die AUTO BASS CHORD-AnNzeige leuchtet.

Ewess

» BeiVerwendung des Sequenzers sind die oberen Markierun-
gen (1 bis 7 und ACCOMP.) der Spur-Tasten mal3gebend,
wéhrend die unteren Markierungen fir die auf Seite 62
beschriebene CUSTOM ACCOMPANIMENT PROGRAM:-
MER-Funktion gelten.

e Zum Korrigieren bespielter Spuren kénnen Sie den ge-
wiinschten Startpunkt (Takt) fir die Neuaufnahme mit den
Tasten [<«] und [»»] anfahren. Wéhrend der Aufnahme sind
diese beiden Tasten funktionslos.

Die Aufnahme starten. ...,

Die Aufnahme beginnt, sobald Sie die [START/RE-
START]-Taste dricken oder nach zusétzlichem Betéti-
gen der [SYNCHRO START]-Taste auf der Tastatur zu
spielen beginnen.

Wenn Sie bei der Aufzeichnung auf die ACCOMP.--
Spur die Aufnahme mit der [START/RE-START]-Taste
starten, spielt bis zum ersten im linken Tastaturabschnitt
angeschlagenen Akkord (gegriffen bzw. mit
Einfingerautomatik) lediglich der Rhythmus.

FallsSiedieAufnahmeim SYNCHRO START-Modus
durchAnschlagen einer Tasteimrechten Tastaturabschnitt
starten, spielt bis zum ersten Tastenanschlag im linken
Tastaturabschnitt zunéchst | ediglich dasM etronom, wonach
dann Rhythmusund automatische Bal3-/Akkordbegleitung
einsetzen.

Ewess

» Vor dem Starten der Aufnahme kdnnen Sie eine Einleitung
wébhlen, indem Sie einfach die zugehdrige [INTRO]-Taste
driicken.

e Die RE-START-Funktion kann bei aktiviertem Sequenzer
nicht verwendet werden.

« Beim Neubespielen bzw. Ldschen kann es unter Umstédnden
vorkommen, dal3 zuvor aufgezeichnete FILL IN-Variationen
im betreffenden Abschnitt nicht geléscht werden.

Der Sequenzer

SEQUENCER / CUSTOM ACCOMPANIMENT PROGRAMMER

RECORD  DELETE EDIT L 4

RO O0OO0O0O

SEQUENCER  PLAY/REC PLAYREC PLAYR Y/REC PLAY/REC PLAY/REC PLAY/REC PLAY/REC
Y [oxue] CO CoO GO GO
2 5 6 7

1
N
CUST@HORDI CHORD2 CHORD3 CHORD4 CHORDS5 CHORD 6 BASS RHYTHM
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SEQUENCER / CUSTOM ACCOMPANIMENT PROGRAMMER

RECORD DELETE EDIT -«
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soLo SYNCHRO _START/ sToP
START  RE-START
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N v

I:: LL Ii FILL IN ENDING/
o — rit.

INTR;@ INTRO 3
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Den bzw. die Parts spielen. ...

Spielen Sie nun die Begleitungs- bzw. Orchesterparts.
Die Nummer des aktuellen Taktes wird wahrend der Auf-
nahmein der rechten oberen Ecke des Displaysangezeigt.

Die Aufnahme stoppen. ..o

Drucken Sie fur sofortiges Stoppen der Aufnahme die
[STOP]-Taste, oder aber die[ENDING/rit.]-Taste, wenn
das Spiel mit einem passenden Abschluf ausklingen soll.
Nach Stoppen der Aufnahme geht der Sequenzer automa-
tisch zum ersten Takt der aufgezeichneten Taktsequenz
zurick.

Eine weitere Spur aufnehmen. ...

Zum Aufnehmen der néchsten Spur wahlen Sie eine
neue Stimme und stellen die anderen Parameter wunsch-
gemaR ein, bevor Sie die Spur dann wie in Schritt E]
aktivierenund dieAufnahmestarten. Diebereitsbespielten
Spuren schalten hierbei automatisch auf PLAY-Modus
um, so dal} sie bei der Aufnahme der neuen Spur zur
besseren Orientierung mitgehdrt werden konnen. Wieder-
holen Sie den VVorgang, bis alle gewiinschten Spuren auf-
gezeichnet sind.

(v

* Inden sechs mdéglichen Sequenzer-Songs kénnen insgesamt
etwa 14.000 Noten aufgezeichnet werden. Die Notenzahl
héngt dabei vom aufgezeichneten Datentyp ab.

SYNCHRO _START/ STOP
START  RE-START

C / )

I

[/ ] I_\Q\

FILLIN FILLIN ENDING/
=) — rit.

INTRO1 INTRO2 INTRO3

SEQUENCER / CUSTOM ACCOMPANIMENT PROGRAMMER

ROO0OOoO
SEQUENCER PLAY/REC PLA\(IRE((: PLAY/R! Y/REC PLAY/REC PLAY/REC PLAY/REC PLAY/REC
.|:| €0 G- 0O © CO CO GO 0O
1 2 3 4 5 6 7 ACCOMP.

o] 20 0O
CUSTOM ACCOME, CHORD2 CHORD3 CHORD4 CHORDS5 CHORD 6 BASS RHYTHM

Loschen von Spuren |

Wenn Sie bei der Aufnahme einen Fehler gemacht
haben, oder wenn eine Spur nicht mehr gebraucht wird,
driicken Siezum L dschendie[ DEL ETE]-Tasteund gleich-
zeitig die Taste der betreffenden Spur.

(=] rwes)

» Im Aufnahme-Bereitschaftszustand und wédhrend der Aufnah-
me bzw. Wiedergabe ist das Ldschen von Spuren nicht
maglich.

SEQUENCER / CUSTOM ACCOMPANIMENT PROGRAMMER

RECORD  DELETE EDIT -« < >
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Wiedergahe

Die Wiedergabe starten. ...,

Da bespielte Spuren nach der Aufnahme sowie auch beim Akti-
vieren des Sequenzers mit der [SEQUENCER]-Taste automatisch
auf PLAY schalten (die grunen PLAY-Anzeigen wiedergabebereiter
Spuren leuchten zur Bestétigung), brauchen Sie zum Abspielen der
aufgenommenen Sequenz nur die [START/RE-START]-Taste zu
drucken. Wenn Sie zunéchst die [SYNCHRO START]-Taste driik-
ken, kdnnen Sie die Wiedergabe auch durch Tastenanschlag ausl6-
sen.

Jede der Wiedergabespuren 183t sich vor dem Starten der Wieder-
gabe durch Betétigen der zugehdrigen Taste stummschalten, wobei
zur Bestétigung die PLAY-Anzeige blinkt. Beim erneuten Betétigen
der Taste ist die Spur dann wieder aktiv, und die PLAY-Anzeige
leuchtet kontinuierlich.

es)

« Vordem Wiedergabestart kénnen Sie mit den Tasten [<«] und [P»] einen
beliebigen Takt anfahren, von dem ab die Wiedergabe beginnen soll. Mit
der [4]-Taste springen Sie direkt zu Takt Nr. 1 zurlick.

* Wennder SYNCHRO CHANGE-Parameter der ONE TOUCH SETTING-
Funktion (Seite 89) wéhrend der Wiedergabe der ACCOMP.-Spur auf
“ON” gestellt wird, wechselt die Rhythmus-Nuancierung in Ubereinstim-
mung mit den Sektionsiibergédngen der Begleitung, die in diesem Fall
unter Umstdnden anders klingt als bei der Aufnahme.

Mitspielen, falls gewlnscht. ...

Sie kdnnen auf der gesamten Tastatur des PSR-6000 mitspielen,
dabei verschiedene Stimmen ausprobieren und das Tempo wunsch-
gemal einstellen.

)

* Wenn die aufgezeichnete Sequenz Parameterdnderungen enthélt, blei-
ben diese auch nach manueller Einstellung wéhrend der Wiedergabe
weiterhin aktiv und werden ausgefiihrt.

Die Wiedergabe stoppen. ...,

Am Ende der aufgezeichneten Sequenz stoppt die Wiedergabe
automatisch, wobei die auf der ACCOMP-Spur aufgezeichneten
Paratemer auf ihre Anfangswerte gesetzt werden. Sie kénnen die
Wiedergabe auch mit der [STOP]-Taste jederzeit abbrechen.

AbschlieRend die [EXIT]-Taste drlcken. ...

Drucken Sie die [EXI T]-Taste, um den Sequenzermodus abzu-
wahlen und wieder auf normalen Spielmodus zu schalten. Sie kén-
nen den Sequenzer auch durch einen Druck auf die[ SEQUENZER]-
Taste abschalten.

0>
SoLo SYNCHRO _START/ sToP
START  RE-START

L%_
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Der Sequenzer

Sequenzer-Editierfunktionen

Der Sequenzer-Editiermodus des PSR-6000 bietet

. . . . . . "‘OM ACCOMPANIMENT PRt
eine Reihe von Funktionen, mit denen die aufgezeich- ExiT o e eon
neten Daten flexibel bearbeitet werden konnen. [ / OO0

Zum Aufrufen des Sequenzer-Editiermodus driik- %

ken Sie bei aktiviertem Sequenzer die [EDIT]-Taste.
Nach der Bearbeitung driicken Sieerneut die[EDIT]-
Taste oder aber die [EXIT]-Taste, um wieder auf den
normalen Sequenzermodus zuriickzuschalten.

REG. TYPE | REPLACE

DieDisplayanzeigefir den Sequenzer-Editiermodus
besteht aus zwei Seiten, CONDITION/VOLUME und
EDIT, zwischen denen mit den LCD-Tasten neben
[=»] und [ =] umgeblattert werden kann. Die ver- RECORDING TYPE
schiedenen Funktionen auf der jeweiligen Seite wer- e g LA ERC
den mit den LCD-Tasten A und ¥ angewdhlit. Die
LCD-Regler dienen zum Veréndern des jeweils dar-
Uber im Display angezeigten Parameters.

)

» Wenn eine grof3e Menge an Sequenzdaten aufgezeich-
net ist, arbeiten die Editierfunktionen unter Umsténden
nicht ordnungsgemas.

HETRI]HI]HE:I]H HARMOMNY: KEY

U000
008080

B CONDITION/VOLUME — CONDITION ....oooccoiioicocseeseeseeseescesseesoessoes oo

Die CONDITION-Funktion (Aufnahmebedingungen) besteht aus drei untergeordneten Funktionen: METRONOME,
HARMONY und RECORDING TY PE.

e METRONOME

Uber diese Funktion kann das Metronom fur
Aufnahmezweckeein- und ausgeschaltet werden. Schal-
ten Sie die Funktion je nach Bedarf mit dem LCD-Rad
unter METRONOME  ein (ON) oder aus (OFF).

)

» Das Metronom wird bei der Aufnahme nur zugeschaltet,
wéhrend kein Rhythmus spielt.

SIJNG 1 2% SEBUENCER EDIT MERSUREBL1Z
16

CONDITION.UOLUHME -~ EDIT

M HHETRONOHE : ON HARMONY: KEY
REC. TYPE|REPLACE

0800

RECORDING TYPE

[II:IQSEI

[UH_ PUNCH
17ea  OFF Tri OUERDUB

e HARMONY

Bestimmt, ob der Harmoni eeffekt auf das Tastatur-
spiel oder den Part einer Spur gelegt wird. Mit dem
HARM LCD-Rad kdnnen Sie die gewiinschte Zu-
ordnung wéhlen: “KEY " oder “TR1” bis“TR7”.




e [Jep se[wenzgp

PUNCH Der PUNCH-Modus erlaubt erneutes Aufneh-
men einesoder mehrerer Takte, wobei dasAufnahmematerial
vor und hinter diesem Abschnitt unverandert bleibt. Nach
Aktivierung des PUNCH-M odus mussen Sie zusétzlich fol-
gende Takte spezifizieren: Den Wiedergabe-Startpunkt
(START) mit dem PLAY STARTLCD-Rad, den Einstiegs-
punkt (IN) mit dem PUNCH | N LCD-Rad und Ausstiegs-
punkt (OUT) mit dem PUNCH OUT LCD-Rad.

wes)

« Es empfiehlt sich im allgemeinen, den “START"-Punkt auf
einige Takte vor dem “IN”-Punkt einzustellen, so dal3 Sie sich
wieder in die Musik hineinversetzen kénnen. Sie haben dann
sogar die Mdglichkeit, die Takte vor dem “IN”-Punkt mitzuspie-
len, wodurch ein sauberer, natiirlicher Ubergang erzielt wird.

Bei Einstellung auf “KEY” (Standardeinstellung
beim Einschalten des Sequenzers) wirken die Harmo-
nien auf die mit der Tastatur gespielten Noten, wah-
rend sie bei “TR1” auf den Part von Spur 1 gelegt
werden, bel “TR2” auf Spur 2 usw.

Ewess

 Falls der Harmonieeffekt wéhrend der Aufnahme nicht
eingeschaltet war, wird er nach Aktivierung vor bzw.
wéhrend der Wiedergabe bei jedem Stoppen der Wieder-
gabe automatisch wieder ausgeschaltet.

» Der Harmonieeffekt kann nur auf Spuren gelegt werden,
die Daten enthalten.

o RECORDING TYPE

Ermoglicht Einstellen des Aufnahmemodus —
REPLACE , OVERDUB oder PUNCH . Der gewiinsch-
te Aufnahmemodus wird mit dem LCD-Rad unter
TYPE ausgewdhilt.

* Anstelle der “IN/OUT"-Taktangaben kénnen Sie auch einen an
derriickseitigen FOOT SWITCH-Buchse angeschlossenen Ful3-
schalter verwenden (z.B. Yamaha FC5), und, wie auf Seite 88
beschrieben, mitder FOOT SWITCH SELECT-Funktion “PUNCH
IN/OUT” wéhlen. Bei aktivierter PUNCH-Aufnahme startet der
Fuf3schalter dann bei der ersten Betdtigung am gewdnschten

REPLACE Be der REPLACE-Aufnahme werden Takt den Aufnahmevorgang (Einstieg) und stoppt ihn bei der

alle zuvor aufgezeichneten Daten der Spur gel6scht
und durch das neue Material ersetzt. Dies ist der
Standard-Aufnahmemodus, der beim Einschalten des

zweiten (Ausstieg).

Beachten Sie bitte, dal3 die Punch-Aufnahmefunktion nur bei
Spuren verwendet werden kann, auf denen bereits Daten auf-

ichnet sind.
Sequenzers vorgegeben wird. gezelchnet sin
OVERDUB Bei der OVERDUB-Aufnahmebleiben
die alten Daten der Spur erhalten, und das neue Mate-
rial wird zum bereits vorhandenen hinzugefgt.

B CONDITION/VOLUME — TRACK VOLUME ...

Mit dieser Funktion kénnen Sie die Lautstérke fir jede der sieben Orchester-Spuren unabhangig einstellen.

Stellen Sie die Lautstérke der jeweiligen Spur mit
den LCD-Ré&dern unter Tr 1 bis Tr 7 wunschgemaf3
ein. Der Einstellbereich geht von “0” (kleinste Laut-
stérke = kein Ton) bis“100 " (Hdchstlautstarke).

es)

« Die Lautstédrkeeinstellung ist nur bei bespielten Spuren
maglich.

oo SEBUENCER EDIT HMERSURE 81

CONDITION.”UOLUME - EDIT

<&][{[HETRONDHE: OH

HARMONY: KEY

VOLUME

0800

« Aufgezeichnete Lautstdrkednderungen setzen die hier
gemachten Einstellungen aul3er Kraft.
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B EDIT — TRACK COPY/MIX ..ot

Ermoglicht Kopieren von einer Spur zu einer anderen bzw. Mischen der Daten zweier Quellenspuren (mit Ausnahme
der ACCOMP--Spur) und Aufzeichnen des Ergebnisses auf einer dritten Zielspur.

Stellen Sie die Quellenspur mit dem LCD-Rad
unter SOURCEL und ggf. einezweite Quellenspur mit 203 SEBUENCER EDIT MEASUREQE1
dem SOURCE2 LCD-Rad ein, um dann die Zielspur CONDITION-VOLUME “EpLT
mit dem LCD-Rad unter DESTI NATI ON zu wéhlen.

. . . | TRA p SBUANT I ZE
Wenn Sie beim SOURCE2 -Parameter “CPY” einstel - & EIREMOUE éUE“T ZERASE =l
len, wird lediglich die bei SOURCEL spezifizierte CIDELETE MEASURE | [MHOTESHIFT
4CREATE MERSURE | [E[SONGCLEAR | ]

Quellenspur zur Zielspur kopiert.
Nach der Wahl der Quellenspur(en) und der Ziel-

00080

TRACK copy,Mix  (EXECUTE]|{ M)

spur kdnnen Sieden Kopier- bzw. Mischvorgang durch TS * TIrs TS
einen Druck auf die L CD-Taste neben EXECUTE aus- s | I CS B
[8sen. Zur Bestatigung wird wahrend der Ausfiihrung Tra cPY| |Trd

auf dem Display “I n Ar bei t 1 angezeigt, und nach

der Ausfuhrungkurzzeitig“Vor gang beendet! ”.
Danach erscheint am linken Rand des Displays
eine “UNDO” LCD-Taste. Bei versehentlicher Aus-

fuhrung oder falscher Einstellung kénnen Sie den

Vorgang an dieser Stelle wieder riickgangig machen,
TRACK COPY~ HMIX

indem Sie diese Taste driicken. Spéter ist dies nicht ™5
mehr moglich! LR 1 2 B Tr2 Tre
* * * ™3 Tr?

] et * cPY| [Tr4

» Die Mischfunktion ist insbesondere dann nlitzlich, wenn
auf den sieben Orchesterspuren mehr als 7 individuelle

Parts aufgenommen werden sollen. In diesem Fall kén- e Kopieren

nen Sie bereits fertige Spuren zusammenlegen, um Platz Quellenspur (SOURCEL1)

flir neue zu schaffen. Beim Abmischen werden die Daten N w """""""" ,
der beiden Quellenspuren nicht geléscht. Daten NN '

- Wenn die gemischten Spuren auf verschiedenen Stim- Zielspur (DESTINATION) fir Kopie

men basieren, hat die Stimme der Spur mit der niedrige- N Daten w ---------------
ren Nummer Prioritdt. Nachfolgend aufgezeichnete — ~——— " TTTttoooooooeee
Stimmenwechsel werden wie gewohnt ausgefiihrt. e Mischen

» Beachten Sie bitte, dal3 als Quellen nur Spuren angege- Quellenspur 1 (SOURCEL)
benwerden kénnen, aufdenen Daten aufgezeichnet sind. N Daten \\\I """"""""
Leere Spuren sind durch ein Sternchenzeichen (*) ge- B S s A s A A A A A N N N s s N N -
kennzeichnet. Quellenspur 2 (SOURCE2)

e Eventuell bereits auf der Zielspur gespeicherte Daten W Daten %

gehen beim Abmischen verloren und werden durch die

von den Quellenspuren 1 und 2 kopierten Daten ersetzt. Zielspur fur Mischergebnis (DESTINATION)

R R R S T T TR T
[SRLIRLLLRRLIRKLLIRLLIRLLAK %
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Bl REMOVE EVENT ..o

Diese Funktion dient zum L 6schen aller Daten eines spezifizierten Ereignistyps (Pitch-Bend, Modul ation, L autstérke,
Sustain oder Programmwechsel) aus einem bestimmten Takt bzw. aus einem aus mehreren Takten bestehenden Abschnitt
einer Spur (bei der Begleitungsspur nicht maglich).

Stellen Sie die Nummer der Spur mit den LCD-
Rédern unter TRACK , den zu l6schenden Ereignistyp

aoX SEBUEHCER EDIT MERSUREBB1

mit den LCD-R&dern unter EVENT und den Abschnitt ] cu“nnm"/.,.u._u“E EDIT ]
mit den LCD-Ré&dern unter TOP (erster Takt) und
LAST (letzter Takt) ein. B ;;';g';;‘;ﬁ'ﬂ F[BUANTIZE =l

Nach der Wahl der Spur, des Ereignistyps und des SIDELETE HERSURE | [f[NOTESHIFT
Abschnittskonnen Sieden L oschvorgang mit der LCD- [—J|<3) [SlcREATE HEASURE | [|SONGCLERR (.
Tasteneben EXECUT E rechtsauf dem Display ausfiihren.
Zur Bestétigung wird wahrend der Ausfiihrung auf - ' J
dem Display “I n Ar bei t 1 angezeigt, und nach der HODULATION TrZ « —MEASURE—

.. .. UOLUHE Tr3 + [N ~[CAE

Ausfiihrung kurzzeitig “Vor gang beendet! ”. SUSTAIN

Danach erscheint am linken Rand des Displays

EUENT
eine “UNDO " LCD-Taste. Bei versehentlicher Aus-
fuhrung oder falscher Einstellung kdnnen Sie den
Vorgang an dieser Stelle wieder riickgangig machen,

indem Sie diese Taste driicken. Spéter ist dies nicht

mehr moglich!

« Diese Funktion ist beispielsweise hilfreich, wenn Sie zu MODULATION Tr2 # —MEASURE—
starke Pitch-Bends gespielt haben, der Rest der Spur UOLUME Tr3 + [EHA -~
Jjedoch brauchbar ist. Mit dieser Funktion kénnen Sie SUSTAIH rd
dann die stérenden TonhGhenbeugungen streichen, ohne |_EUENT 8

die Spur léschen zu miissen.

« BeimLéschen von Ein/Aus-Ereignissen fiir Effekte sollten
Sie besondere Vorsicht walten lassen. Wenn Sie
beispielsweise ein Pitch-Bend-Ereignis I6schen, bleibt
die davor registrierte Tonhéhe bis zum ndchsten Ereignis
aktiv. Dasselbe gilt beim Ldschen von Programmwechsein
im Verlauf einer Spur: In diesem Fall bleibt die Stimme
aktiv, die bei der Aufnahme anfénglich gewéhlt war.
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B DELETE MEASURE ...

Mit dieser Funktion kdnnen Sie einen oder mehrere aufeinanderfolgende Takte aus allen Spuren (einschliefdlich der
Begleitungsspur) |6schen.

Stellen Sie die Nummer des ersten zu |6schenden
Taktes mit dem LCD-Rad unter TOP und die des
letzten zu |6schenden Taktes mit dem LCD-Rad unter ]
LAST ein.

MEASURE B8 1

QoM SEBUENCER EDIT

t]
CONDITION-VOLUME ~EprT

Nach der Wahl des zu | 6schenden Abschnitts drilk- )| [TRACK. cOPY/MIX | HauANTIZE =
ken Sie die LCD-Taste neben EXECUTE. Auf dem HoELETE HERsure IECTRNETTUG
Display ist nun die Bestatigungsaufforderung “Si nd @) |<@ FlcREATE MERSURE | [{SONGELERR L
Si e sicher? zu sehen. Dricken Sie die LCD-
Taste neben JA, um den Loschvorgang auszufiihren ] DELETE MERSURE (ror auL Teacks) [EXECUTE]{{ NI
(oder die LCD-Taste neben NEI N, um den Vorgang 1za AGhtung! ! —MEASURE—
abzubrechen). Wahrend der Ausfiihrung wird auf dem ‘ﬁ\h “nbericn cht ~ [
Display “I n Ar bei t T angezeigt, und nach der Aus-

fuhrung kurzzeitig “Vor gang beendet! ”.

e

» Esist zu beachten, dal3 der DELETE MEASURE-L&sch-
vorgang sich auf alle Spuren auswirkt. Die Takte nach
dem geldschten Abschnitt riicken auf, um die entstande-
ne Liicke zu schlieBen. Die Funktion unterscheidet sich

&

also vom ERASE-Ldschvorgang (an spéterer Stelle be- |:| von Takt @81 Ta ¥ | ]
schrieben), bei dem die Daten der betreffenden Takte ! bis Takt 888 liéschen! w
geldscht und durch Pausen ersetzt werden. I:I cind Sie sicher ? N |:|

e Beim Ldschen von Takten mit Ein/Aus-Ereignissen fiir

Effekte (Pitch-Bend, Modulation, Sustain, Harmonie usw.)

sollten Sie besondere Vorsicht walten lassen. Wenn Sie

beispielsweise einen Takt léschen, in dem ein Pitch- Loschen der Takte 4 bis 6
Bend-Ereignis verzeichnetist, bleibt der davor registrierte | 1 | 2 | 3 | 4 | 5 | 6 | 7 | 8 | 9 |
Tonh6henbeugungswert bis zum néchsten Pitch-Bend-

Ereignis akiv. Takte 4 bis 6 werden geldscht.

» Einweitererwichtiger Punktist, dal3 flir DELETE MEASURE
keine “UNDO™-Funktion vorhanden ist, der L6schvorgang nn
also nicht riickgéngig gemacht werden kann. Vergewis-

sern Sie sich daher vor der Ausfiihrung, dal3 der betreffen-
de Abschnitt wirklich geléscht werden soll. | 1 | 2 | 3 | 4 | 5 | 6 |

Nachfolgende Takte riicken auf.

B CREATE MEASURE ...t

Diese Funktion ermoglicht Einfligen einer bestimmten Zahl an Takten in alle Spuren (einschliefdlich der Begleitungs-
spur) vor der spezifizierten Taktnummer.

o0 SEBUENCER EDIT MERSUREBA1

Wiéhlen Sie mit dem LCD-Rad unter TOP die |:I GDHDITIDH/UIJLUHE EDIT |:I
Nummer des Taktes, vor dem die L eertakte eingeflgt
werden sollen, und mit dem L CD-Rad unter S| ZEdie | <@ [JTRACK GoPY/M1x | FauakTIzE -
Zahl der einzufugenden Takte. SIDELETE MEASURE | [THOTESHIFT

Nach der Wahl des Einfiigungstaktes und der Takt- O @ FEEEEETE FsokcLenr J
zahl drucken Siedie L CD-Tasteneben EXECUTE. Auf
dem Display ist nun die Bestétigungsaufforderung - CREATE MERSOREFOR ALLIRACKS). -
“Sind Sie sicher?zu sehen. Dricken Sie die 1ee _Achtung!!
L CD-Taste neben JA, um die Einfligung auszuf ihren ‘ﬂ .':ZZ?. c:' eh

(oder die LCD-Taste neben NEI N, um den Vorgang

abzubrechen). Wahrend der Ausfiihrung wird auf dem E@




e [Jep se[wenzgp

Display “I n Ar bei t 1 angezeigt, und nach der Aus-
fuhrung kurzzeitig “Vor gang beendet! .

Ewess

¢ Die CREATE MEASURE-Funktion wirkt sich auf alle
Spuren aus. Die angegebene Zahl an Leertakten wird vor
denvorhandenen Daten an der spezifizierten Taktnummer
eingefigt.

* Fir CREATE MEASURE gibt es keine “UNDO’-Funktion,
so dal3 der Vorgang nicht riickgdngig gemacht werden
kann.

Einfiigen von 3 Takten vor Takt 6
[1]2]3]4]5]6]

3 Leertakte werden vor Takt 6 eingefugt.
[ef2fafafs] | | Je]

Ergebnis mit neuer Taktnumerierung
BEEEIREIGEEIE

Bl QUANNTIZE ..o

Setzt dieNoten der spezifizierten Spur exakt auf dasndchsteganzzahligeViel fachedeseingestellten Quantisierungswertes.

Stellen Sie mit dem LCD-Rad unter TRACK die

. ’ o0 SEBUENCER EDIT MERSUREBA1

Nummer dgr Spur und mit dgm LCD-Rad unter SI ZE OO | — = [
das Quantisierungsformat ein.

Nach der Wahl der Spur und des Formats kénnen [O|<a@ [rrack corv.mix | RN /

. .. . Z|REMOVE EVENT S|ERRSE

Sie den Quantisierungsvorgang mit der LCD-Taste SDELETE MERSURE | FINOTESHIFT
neben EXECUTE ausfiihren. Zur Bestatigung wird |9 [[crERTE MERSURE | [:/SONGCLEAR ]
wéhrend der Ausfihrung auf dem Display “I n = Ar -
bei t I” angezeigt, und nach der Ausfiihrung kurzzeitig — %’ /|
“Vor gang beendet! ”. g2 % 146 1,24

Danach erscheint am linken Rand des Displays w3 x 1,32
eine “UNDO” LCD-Taste. Bei versehentlicher Aus-

fuhrung oder falscher Einstellung kdnnen Sie die
Quantisierung an dieser Stelle wieder ruckgangig
machen, indem Sie diese Taste driicken. Spéter ist dies

nicht mehr moglich!

Quantisierungsformate:

BUANTIZE
14 = J Viertelnote Iri Tr5  1s4 116

—3— * 1/6 1,24
1/6 = J J Vierteltriole T3 +  (EEE 1-32
18 = jﬁ Achtelnote TEMPO,

=3
1/12 = Achteltriole
1/16 = ﬁ Sechzehntelnote

r—3_— f i isi
1/24 = ﬁﬁ Sechzehnteltriole Ein Takt mit Achtelnoten vor der Quantisierung
1/32= ﬁ Zweiunddreiligstelnote J ﬁ ﬁ J ﬁ )

S N S S S

)

« Die Quantisierung wird generell zum Berichtigen schlech- 1 1 1 ! ! ! ! 1
ter Takthaltung gebraucht. Man sollte sich jedoch vorse- J ﬁ ﬁ J J} Jj
S T S S A T S S

Nach der Quantisierung

hen, dal3 die Musik nicht zu exakt, mechanisch wird,
sofern man nicht speziell auf diesen Effekt abzielt. Ver-
wenden Sie unbedingt einen Quantisierungswert, der
kleiner ist als die kiirzeste Note der Spur. Wenn Sie eine
Spur mit Sechzehntelnoten auf 1/8 (Achtelnoten)
quantisieren, werden die Sechzehntel auf die néchst-
gelegenen Achtelschldge gesetzt - die Spur ist dann
ruiniert.




Der Sequenzer

Diese Funktion erlaubt Ldschen aller Noten- und Ereignisdaten (Pitch-Bend, Lautstérkeénderung usw.) aus einem
spezifizierten Abschnitt einer Spur, wonach die betreffenden Takte als L eertakte vorliegen (bei der Begleitungsspur nicht

maoglich).
o . @o3 SEBUENCER EDIT MEASURE @@1

Stellen Sie die Nummer der Spur mit den LCD- [ TORDITION UOLUME “EDIT —J
Rédern unter TRACK und den Taktabschnitt mit den
LCD-Réadern unter TOP (erster Takt) und LAST (letz- | ;;::EEEGSK:"‘ 23“““”25 cJ
ter Takt) ein. S[DELETE MEASURE | [|[NOTESHIFT

Nach der Wahl der Spur und desAbschnittskénnen |_| [[CREATE HEASURE | SONGCLEAR | CJ
Sie den Loschvorgang mit der LCD-Taste neben
EXECUTE ausfiihren. Zur Bestatigung wird wahrend ] EXECUTE) || W]
der Ausfuhrungauf demDisplay “l n Ar bei t T ange- 7 2 % —MERSURE—
zeigt, und nach der Ausfihrung kurzzeitig “Vor - (I ~ [
gang beendet! .

Danach erscheint am linken Rand des Displays
eine “UNDO " LCD-Taste. Bei versehentlicher Aus-
fuhrung oder falscher Einstellung kénnen Sie den
Léschvorgang an dieser Stelle wieder riickgéangig
machen, indem Sie diese Taste driicken. Spéter ist dies
nicht mehr méglich!

‘ * —HMEARSURE—
22 HINWELS - 661 Maos]

* Es werden nur die in den Takten enthaltenen Daten
geldscht - die Takte selbst bleiben als Leertakte erhalten.

TEMPO)

Léschen der Daten aus Takten 4 bis 6
sPuR1 (1|23 |4a]5]6]7]8]09]

R
SPURL 1|23 |4a|5]|6][7]8]09|]

Takte 4 bis 6 liegen als
“Leertakte” mit Pausen vor.

B NOTE SHIFT oo

Versetzt die Tonhthe der Noten in einem bestimmten Abschnitt einer Spur in Halbtonschritten um maximal zwei
Oktaven nach oben bzw. unten (bei der Begleitungsspur nicht moglich).

Stellen Sie die Nummer der Spur mit den LCD-
Radern unter TRACK, den Versetzungswert (siehe [
HINWEISE weiter unten) mit den LCD-Ré&dern unter

CONDITION-UOLUME ~EpTT

SHI FTund den Abschnitt mit den L CD-Ré&dern unter U J|<& [[TrAcK coP¥ HMIx | [F[BUANTIZE | ]
TOP (erster Takt) und LAST (letzter Taki) ein. EREHOUE EVENT | fERase

Nach der Wahl der Spur, desVersetzungswertsund (I 4CREATE MEASURE | [5|SONGCLEAR (|
des Abschnitts kénnen Sie die Notenversetzung mit
der LCD-Taste neben EXECUTE ausfiihren. Zur Be- 3 _ wote surFr  [ERECOTE) i)
statigungwirdwahrend der Ausfiihrung auf dem Display . 2] I:; "+5 —MEBSURE —

“I'n Arbeit? angezeigt, und nach der Ausfuhrung semitones * [T ~[EEE
kurzzeitig “Vor gang beendet! .
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Danach erscheint am linken Rand des Displays NOTE SHIFT
eine “UNDO " LCD-Taste. Bei versehentlicher Aus- Tri Trs
.. . . . [C#2] Tr2 * —HMERSURE—
fuhrung oder falscher Einstellung kdnnen Sie den Q semitones + TN~

Versetzungsvorgang an dieser Stelle wieder riickgan-
gig machen, indem Sie diese Taste driicken. Spéter ist
dies nicht mehr mdglich!

(e

e Der “SHIFT"- Versetzungswertebereich ist -24 bis +24.
Bei “0” bleibt die Tonh6he unveréndert. Jeder Einstell-
schritt entspricht einem Halbton, so daf3 +4 beispielswei-
se die Tonhdhe der Noten im spezifizierten Abschnitt um
ein Terzintervall nach oben versetzt. -12 bewirkt die
Versetzung um eine Oktave nach unten.

TEMPO

e Durch die wahlfreie Versetzung beliebiger Takte bzw.
Spuren kénnen Sie ansprechende “Modulationen” (Tonart-
wechsel) ohne Umprogrammierung voller Passagen ein-
arbeiten und einfache Harmonien schaffen.

Bl SONG CLEAR .o

Dient zum L dschen eines kompletten Songs, d.h. der Daten aller Sequenzerspuren.

Waéhlen Sie mit den LCD-Réadern unter CLEAR
SONG die Nummer (2 bis6) deszuldschenden Songs,
unddriicken SiedanndielL CD-Tasteneben EXECUTE,
um den Ldschvorgang einzuleiten. Auf dem Display

o0 SEBUENCER EDIT MERSUREBA1

t]
CONDITION-UOLUME ~EpTT

@ 1|TRACK COPY~ HIX S|BURNTIZE

ist nun die Bestatigungsaufforderung “Si nd Si e si - ZIREMOUE EVENT F|ERASE
" . . . SDELETE HEASURE [INOTESHIFT
cher ? " zusehen. Driicken Siedie L CD-Taste neben 4CREATE MEASURE | [EENT AR

JA, umden L 8schvorgang auszufiihren (oder dieL CD-

0800
00080

Taste neben NEI N, um den Vorgang abzubrechen). SONG_CLERR [EXECUTE]»
Wahrend der Ausfulhrung wird auf dem Display “1 n o ;E::iﬁn:'l‘?a: sk 22 g:;
Ar bei t I" angezeigt, undnachder Ausfihrungkurzzeitig “UNDO” nicht 3¢ 010

mnaglich. 4 Bk)>
GLEAR SONG

“Vor gang beendet! .

wes) g

* Beachten Sie bitte, dal3 bei diesem Ldschvorgang alle
Daten des Songs in einem Arbeitsgang unwiderruflich
geldscht werden. Wenn Sie die Daten spéter eventuell
wieder brauchen, miissen Sie sie vor dem Léschen auf
einer Diskette sicherstellen (siehe Seite 91).

e Vorsicht! Fiir SONG CLEAR gibt es keine “UNDQO-Funk-
tion — der Ldschvorgang kann also nicht riickgdngig L . oA 1y —
gemacht werden! ! song Hr, 2 lidschen!

 Der von den einzelnen Songs belegte Sequenzer- ] sind sie sicher 2 D) ()
Speicherraum wird rechts neben den Song-Nummern in
Kilobyte (ungefdhre Werte) angezeigt. Der noch freie
Speicherraum wird in Klammern unter “SONG CLEAR”
angegeben.
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Mit der CUSTOM ACCOMP.-Funktion kdnnen Sie, als Ergéanzung
zu den 51 internen Preset-Rhythmusbegleitungen (einschlief3lich des
Preset-IA-Rhythmus “New Age”), im PSR-6000 bis zu 24 eigene
Custom-Begleitungen, bestehend aus Rhythmus, Bal3 und Akkorden,
zusammenstellen und speichern. Sie kdnnen sogar INTRO-, FILL IN-
und ENDING-Muster programmieren und mit lhren Custom-Begleitun-
gen speichern. Darliber hinaus besteht die Méglichkeit, beliebig viele
Begleitungsprogramme in Archivform auf Disketten festzuhalten (sie-
he Seite 91). Die Custom-Begleitungen kénnen, wie die Presets, je-
derzeit abgerufen und gespielt werden.

Grundiegendes Programmierverfahren (osmar-sextion) |

Obwohl viele der im folgenden beschriebenen Bedienschritte nicht unbedingt in der angegebenen Reihenfolge
ausgefuhrt werden miissen, sollten Sie sich anfénglich zur besseren Orientierung an das unten angefhrte grundlegende
Programmierverfahren halten.

“ Einen geeigneten Rhythmus WANIEN. ...

Wahlen Sie zunéchst einen der fest programmier- STYLE
ten Preset-Rhythmen, der dem zu erstellenden dhnlich © oance O AN N o=
ist. Fur ein Rhythmusmuster mit Dreivierteltakt bietet o RQCKN O LATIN POP [ ouserser
ein Wsﬁ LTZ-Rhythmus bei spiel sweise eine gute Aus- oroc (B 0 wnre [ ocusroma
angsbasis.
g g O poP @ O COUNTRY D O cusTom B
O BALLAD O TRADITIONAL
E QO JAzz O FOR DISK IA

ﬂ Den Begleitungs-Programmiermodus aufrufen. ...

Dricken Sie die [CUSTOM ACCOMP]-Taste.
Die CUSTOM ACCOMPANI MENT PRO-

SEQUENCER / CUSTOM ACCOMPANIMENT PROGRAMMER

RECORD DELETE EDIT -« 4 >

GRAMVER  -Anzeigeerscheint dabei auf dem Display, O 0O 0o0ogoaog
und der gewahite Rhythmus wird mit auf einem C- M 'ep €0 €05 €0 €0 €0 €0 oL
Dur-Akkord basierender Begleitung gespielt. Gleich- = ] 2 2 z = e 1 e
- HMESE OO0 D0 O
ZE|t|g wird die RhytthSSpUr in den Aufnahmezu- CUSTOMACCOND THORD 1 CHORD?2 CHORDS CHORDA4 CHORDS CHORDG BASS  RIVIAM

stand versetzt (rote REC-Anzeige leuchtet) und die
DRUMS-Stimme “Drum Kit” aktiviert. Andere Spu-
ren, diebereits Daten enthalten, werden auf Wiederga-
be gestellt (griine PLAY-Anzeige leuchtet) und kon-
nenmit der jeweilszugehdrigen Tasteindividuel | ssumm- S

geschaltet werden, wobei die PLAY-Anzeige zur Be- TRACK_UDLUME
stétigung blinkt. 4[FADER_ASSIGH

SECTION
o] HORMAL
INTRO

FILL IH
L] ENDING

TEMPO ETD (1¥d Y3 (R IS




— P rogrammierbare Begleitautomatik

Eine Begleitungsvariation wahlen. ..

Waéhlen Sie die gewilinschte Begleitungsvariation
durch Driicken der entsprechenden Taste: [VERSE1],
[VERSEZ2],[CHORUSL1],[CHORUSZ] oder [SOL O].
Wenn Sie als Ausgangsbasis einen bereits program-
mierten Custom-Rhythmus verwenden, kdnnen keine
Variationen gewahlt werden.

DieINTRO-, FILL IN- und ENDING-Muster han-
gen von der gewahlten Begleitungsvariation ab. Wenn
Sie alle bestehenden Daten Idschen, um ein eigenes
Begleitungsmuster von Grund auf neu zu programmie-
ren, und die Taktvorgabe (Beat) &ndern, kdnnen die
bereits vorprogrammierten Einleitungs-, Variations-
takt- und AbschluBmuster nicht verwendet werden.

(=] rwes )

» Sie kénnen anstelle einer Variation auch eine “Sektion”
(INTRO, FILL IN oder ENDING) wéhlen. Siehe “Erstellen
eigener Einleitungs-, Variationstakt- und Abschluf3-Sekt-
ionen” auf Seite 66.

Die Rhythmusspur programmieren.

Da als Vorgabe die RHY THM-Spur auf REC ge-
stelltund dieDRUM S-Stimme* Drum Kit” aufgerufen
wird, kénnen Sie sofort mit der Programmierung der
Rhythmusspur beginnen. Sie haben vor dem Starten
der Aufnahme jedoch auch die Mdglichkeit, mit dem
normalen Stimmen-Auswahlvorgang alternativ die
DRUM S-Stimme “Pop Drum Kit” zu wéhlen oder ein
komfortableres Tempo einzustellen.

Durch Anschlagen der entsprechenden Keyboard-
Tasten kdnnen Sie den spielenden Rhythmus mit den
zur Verfugung stehenden Schlaginstrumenten unter-
malen. Die Instrumente und Klange sind durch ent-
sprechende Symbole Uber den Tasten gekennzeichnet
(siehe “Tastenzuordnung der Schlagzeug- und
Percussion-Sounds” auf Seite 118). Beachten Sie bit-
te, dald die Tonhthe der Rhythmusinstrumente nicht
gebeugt werden kann.

Zur Erstellung einer vollig neuen Rhythmusspur
driicken Siedie[ DEL ETE]-Taste und dann gleichzei-
tig die Taste der [RHY THM]-Spur. Die Instrumente
der urspringlichen Rhythmusspur sind nun gel éscht,
sodal3nur dasMetronom spielt (bei spielendem Rhyth-
muswirdkeinMetronomton produziert). DasRhythmus-
muster kann maximal eine Lange von acht Takten
haben (siehe “RECORD — MEASURE/BEAT” auf
Seite 69) und wird wiederholt, wobei Sie bei jedem
Durchgang ggf. neue Instrumente dazuspielen kon-
nen.

(@ ) (@] (0] Q [OND)
VETSE VEI;SE CHOIRUS CHOZRUS SOLO

SEQUENCER / CUSTOM ACCOMPANIMENT PROGRAMMER

RECORD DELETE ﬁ é é é
SEQUENCER PLAY/REC PLAY/REC  PLAY/l/ AYIREC PLAY/REC PLAY/REC PLAY/REC PLAY/REC
o |:| €0 €O 4O €O €O €O Ce
1 2 3 4 5 6 7 ACCOMP.
° =
CUSTOM ACCOMP. CHORD1 CHORD2 CHORD3 CHORD4 CHORDS5 CHORD 6 BASS RHYTHI\%
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e Loschen eines einzelnen Schlagzeug-
instruments
NebendemL 6schenaller Instrumenteausder Rhythmus-
spur durch gleichzeitiges Driicken der [DEL ETE]-Taste
und der [RHYTHM]-Spurtaste besteht auch die Még-
lichkeit, einzelne Instrumente zu 16schen, um beispiels-
weise Fehler beim Spielen zu berichtigen oder ein nicht
gebrauchtes Instrument zu streichen. Hierzu halten Sie
die CANCEL -Taste (ganz am rechten Ende der Tastatur
des PSR-6000) gedriickt und schlagen dabei die Tastedes CANCEL
zu l6schenden Instruments an. Der Rhythmus wird da- -
nach ohne das gel 6schte Instrument gespielt.

(=] rwes)

* Zum Ld&schen eines Schlagzeuginstruments mul3 die ent-
sprechende DRUMS-Stimme gewadbhilt sein! Sollte das Instru-
ment nach Ausfiihrung des obigen Vorgangs nicht geldscht
sein, wechseln Sie zur anderen DRUMS-Stimme (Drum Kit
bzw. Pop Drum Kit) und versuchen es noch einmal.

e Hinzufliigen von Betonungen

Zur Betonung bestimmter Taktschlége nach der Auf-
zeichnung des Rhythmus driicken Sie am jeweiligen
Taktschlag die Betonungstaste (durch “>" gekennzeich-
nete, zweite Taste am rechten Ende der Tastatur).

E Die BalR3spur und die AkKkordspuren programmi€ren. ...

Nach der Programmierung der Rhythmusspur, die
jedoch aUCh Ohne ZUSé‘(tzl | Che Programmi erung ubernom_ SEQUENCER / CUSTOM ACCOMPANIMENT PROGRAMMER
men werden kann, wahlen Sie die BaRspur oder eine der R[Ecﬁ[) EE]E ﬁ] t] = C»l
Akkordspuren bei gedriickt gehaltener [RECORD]-Ta- SEQUENCER  LAYREG mﬁm PUREG PUWREC PUNREG PUNTEG PLAYIEC
ste mit der [BASS]- bzw. eine [CHORD]-Spurtaste an o oY e el et €0
(Spuren mit Preset-Daten sind nicht bespielbar und kon- cu:mCAc]comp. clm;)ll C%lz C%lg — Y g N
nen daher nicht gewahlt werden). Sie kdnnen auch diefir §
die Aufnahme gewinschte Stimme mit dem normalen
Stimmen-Auswahlverfahren aufrufen. Bei der Wahl einer
neuen Aufnahmespur schaltet die RHY THM-Spur
automatisch auf Wiedergabe um. Beachten Sie bitte, dal3
jeweils nur eine Spur programmiert werden kann. Wenn
die Aufnahme am ersten Taktschlag des ersten Taktes
anlaufen soll, schalten Siemit der [SYNCHRO START]-
Taste auf Synchronstartmodus.

Sp| el en S| e NOten 0defAk|(0l’dea| s Erganzung zu den SEQUENCER / CUSTOM ACCOMPANIMENT PROGRAMMER
bereits vorhandenen Daten, oder |6schen Sie alle Daten TC:OR]D ?LE_T &] D D O
der Spur durch g|e|chze|t|ges Dricken der [DEL ET E]_ SEQUENCER PLAY/REC PLAY/REC PLAY/ AYIREC PLAYREC PLAY/REC PLAYIREC PLAY/REC
Taste und der entsprechenden Spurtaste, um die gesamte °OJ e Y D e e e
Spur von Grund auf neu zu programmieren. Die Bal3spur CU:TC%]COMP CIHOZRDll c%]z CIH;L CIHO%IA o o= BA;@
und die Akkordspuren miissen in C-Dur programmiert
werden!
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—— Programmierbare Begleitautomatik

Wéhlen Sie danach weitere Aufnahmespuren, um das
Begleitungsprogramm zu vervollstandigen.

Ewess

¢ Nicht gebrauchte Spuren kénnen durch gleichzeitiges Driicken
der [DELETE]-Taste und der entsprechenden Spurtaste aus der
Begleitung geldscht werden.

* Obwohl die Programmierung der Bal3spur und der Akkordspuren
in C-Dur erfolgt, werden sie beim spéteren Einsatz der Custom-
Begleitung automatisch transponiert und kénnen daher in jeder
Dur- und Moll-Tonart verwendet werden.

« Wenn eine Rhythmusbegleitung von Grund auf neu programmiert
wird, kénnen Sie nach Léschen aller Spuren eine neue Stimme
wébhlen, die dann vom Anfang der Begleitung an aktiv ist. Folgen-
de Stimmenwechsel, die im Laufe der Programmierung hinzuge-
fligt werden, sind vom jeweiligen Setzpunkt ab wirksam.

» Beider Aufnahme einer Custom-Begleitung kénnen die Synchron-
start-, Start- und Stoppfunktionen wie gewohnt verwendet wer-
den. Die Neustart-Funktion (RE-START) kann jedoch nicht ein-
gesetzt werden.

¢ Pitch-Bend-, Modulations- und Sustain-Ereignisse werden bei
gestoppter Begleitung nicht aufgezeichnet. Parameter-
wertdnderungen werden nur bei laufender Begleitung verzeich-
net.

« Die Speicherkapazitédt der programmierbaren Begleitautomatik
ist begrenzt. Wenn die Restkapazitdt des Speichers flir die
Programmierung der aktuellen Spur nicht mehr ausreicht, er-
scheint auf dem Display die Meldung “Arbeitsspeicher voll I". Sie
kénnen die Spur in diesem Fall nur dann bis zu Ende aufnehmen,
wenn Sie zur Schaffung neuen Speicherraums nicht mehr ge-
brauchte Daten léschen. Falls bei einem Speichervorgang die
Datenmenge zu grof3 ist, wird die Meldung “Der Speicher ist voll
! Speichern nicht mdglich.” angezeigt.

e Zur Aufzeichnung von Bal3- und Akkordparts kénnen weder
DRUMS-Stimmen noch aus zwei Einzelstimmen bestehende
Preset-Stimmen verwendet werden (Custom-Stimmen sind eben-
falls nicht geeignet).

[a Ein neues Standardtempo eiNSteleN. ...

Falls gewinscht, kdnnen Sie mit dem LCD-Rad unter
TEMPO bzw. den TEMPO-Tasten [-] und [+] ein neues
Standardtempo fir die Custom-Begleitung vorgeben.

ﬂ Die fertige Custom-Begleitung benennen und einem
CUSTOM STYLE-Speicherplatz ZUWEISEN. ...

Geben Sieder programmierten Rhythmusbegleitung
mit der auf Seite 68 beschriebenen“ NAME" -Funktion
einen Namen, und spei chern Siedas Programm danach
mit der “STORE"-Funktion in einem der CUSTOM
STYLE-Speicherplétze ab, wie auf Seite 72 beschrie-
ben.
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Erstellen eigener Einleitungs-, Variationstakt- und
AhschiuB-Sektionen

Die programmierbare Begleitautomatik bietet auch die Moglichkeit, vier USER-Sets mit INTRO-, FILL IN- und
ENDING-Sektionen zu erstellen, die intern gespeichert und spezifischen Custom-Begleitungen zugeordnet werden
konnen.

Umprogrammieren von Preset-Sektionen
(INTRO, FILL IN und ENDING)

“ Die INTRO-, FILL IN- oder ENDING-Sektion auswWahI|en. ...

Nach Auswéhlen eines geeigneten Rhythmus und
Aktivieren des Begleitungs-Programmiermodus, wie
inSchritten |l und B be “ GrundlegendesProgrammier-
verfahren” beschrieben (Seite 62), wahlen Sie mit den
LCD-Radernunter SECTI ONdiel NTRO-,FI LL | N- T T
oder ENDI NG -Sektion. TRACK _UOLUME

FADER _ASSIGN
2] HINWELS

' GUSTOM ACCOMPANIMENT PROGRAMMER MEASURE 1

e Wenn Sie vor dem Anwéhlen einer dieser Sektionen —w
bereits Anderungen in der NORMAL-Sektion vorgenom-
men haben, erscheint “Verdnderte Daten wurden noch FILL IN
nicht gespeichert.” auf dem Display. Driicken Sie die - _ ENDING
LCD-Taste neben JA, um die editierten Daten zu spei-

chern und zur neuen Sektion zu wechseln, oder aber die
LCD-Taste neben NEIN, um die neue Sektion ohne
Speichern der NORMAL-Daten aufzurufen. Sie kénnen
auch CANCEL driicken, um den letzten Bedienschritt
riickgéngig zu machen.

ﬂ Die gewahlte Sektion pProgrammiEIeN. ..........eeeeeeeeeeeeeseeeeeeseeseeeeeess oo

Programmieren Sie nun die gewahlte Sektion, wie
inSchritten] und A bei “ GrundlegendesProgrammier-
verfahren” beschrieben (Seite 63, 64). Wahlen Sie
dann ggf. die nachste zu programmierende Sektion,
und wiederholen Sie den Vorgang.

e

» Das Standardtempo wird durch das bei der NORMAL-
Sektion eingestellte Tempo vorgegeben.

» Die Sektionen INTRO, FILL IN und ENDING kénnen nicht
individuell benannt werden.

E] Die programmierten Sektionen einer Custom-Rhythmusgruppe zuordnen. ...

Ordnen Sie die programmierten Sektionen mit der
auf Seite 72 beschriebenen STORE-Funktion einer
Custom-Rhythmusgruppe zu.




e Programmierbare Begleitautomatik

E] Vorgeben, welche der Custom-Rhythmen mit den programmierten
INTRO/FILL IN/ENDING-Sektionen arbeiten Soll. ...

Bléattern Sie auf dem Display zu der Display-Seite
| / F/ E SELECTm,wiebe “ Begleitungs-Programmier-
funktionen” (n&chster Abschnitt) beschrieben, undstellen
Siedort bei den Custom-Rhythmen, mit denen Siedie
programmierten INTRO/FILL IN/ENDING-Sektionen
verwenden mdchten, “USER” ein.

Ewess

« Wenn die Sektionen INTRO, FILL IN und ENDING eine
andere Taktvorgabe haben als die NORMAL-Sektion von
Custom-Begleitungen, kann auf der “I/F/E SELECT"-
Anzeige “USER” nicht gewéhlt werden.

e Um zu verhiiten, dal3 die Taktvorgaben der INTRO-, FILL
IN- und ENDING-Sektion voneinander abweichen, wer-
den alle Sektionen des gewéhlten Rhythmus beim Spei-
chern einer Sektion in einem Durchgang abgespeichert.
Wenn Sie beispielsweise einen Preset-Rhythmus wéhlen
und dessen INTRO-Sektion umprogrammieren, werden
die FILL IN- und die ENDING-Sektion des gewéhlten
Rhythmus mit gespeichert. Wenn Sie danach die FILL IN-
Sektion bearbeiten und speichern, werden gleichzeitig
das INTRO- und das ENDING-Muster mit abgespeichert,
wobei das zuvor programmierte INTRO-Muster vom
Preset-Muster liberschrieben und geléscht wird. Aus die-
sem Grunde muf3 der Preset-Rhythmus zunéchstin einen
Custom-Speicherplatz kopiert werden, wonach dieser
“Custom-Rhythmus” bei der Programmierung als Aus-
gangsbasis zur Programmierung von Sektionen verwen-
det wird. Sie miissen dabei nattirlich aufpassen, dal3 Sie
beim Kopieren und Programmieren keine der gespeicher-
ten Custom-Begleitungen liberschreiben und I6schen!

Editieren einer bereits gespeicherten USER-Sektion
(INTRO, FILL IN oder ENDING)

Um eine bereits programmierte und gespeicherte INTRO-, FILL IN- oder ENDING-Sektion
zu @ndern, wahlen Sie einfach einen Custom-Rhythmus, dem die betreffenden USER-Sektionen
zugeordnet sind, und programmieren diese dann um, wie an friherer Stelle beschrieben.

Erstellen einer vollstandig neuen INTRO-, FILL IN- oder
ENDING-Sektion von Grund auf

Wahlen Sie hierfur zundchst die INTRO-, FILL IN- bzw. ENDING-Sektion, wie an friherer
Stelle beschrieben, und |6schen Sie dann mit der [DEL ETE]-Taste alle Spuren. Sie kdnnen nun
auf den leeren Spuren ein von Grund auf neues Muster programmieren.

FallsdasINTRO-, FILL IN- bzw. ENDING-Muster mit einer anderen Taktvorgabe program-
miert werden soll, rufen Sie die MEASURE/ BEAT -Funktion (Seite 69) auf der RECORD -
Anzeige des Begleitungs-Programmiermodus auf und stellen dort den BEAT -Parameter wunsch-
gemal ein.
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Begleitungs-Programmierfunktionen I

Der Begleitungs-Programmiermodus des PSR-6000 hietet eine Reihe von zusétzlichen Funktionen, mit denen die
gespeicherten Daten auf verschiedene Weise weiterbearbeitet werden kdnnen.

Die Displayanzeige fir den Begleitungs- ©J7 CUSTOM ACCOMPANIHENT PROGRAMMER _MERSURE 8
Programmiermodusbesteht ausvier “ Seiten” (RECORD (I ——— EorT STORE\I/F/E SELECT ]
EDI T, STOREundl / F/ E SELECT), zwischendenen
mit den LCD-Tasten neben [w=] und [ 4=] umgebl- Oa =
tert wird. Die auf der jeweiligen Seite aufgefihrten HERSURE :

Funktionen werden mit den LCD-Tasten A und ¥ )@ fresce ooime -
aneNghlt. Die LC_D-Rader ermdglichen ein Andern O sccrion  [[
er dartiber angezeigten Parameter. —m oo

INTRO

FILL IN
ENDING

B RECORD — NAME/SECTION

Hier kbnnen Sie dem aktuellen Begleitungsprogramm vor dem Abspeichern einen neuen Namen geben (NAME), der
aus maximal 8 Zeichen besteht, und die zu programmierende Sektion (NORMAL, INTRO, FILL IN oder ENDING)
wéhlen (Einzelheitung zur Programmierung von INTRO, FILL IN und ENDING siehe Seite 68).

e NAME
Positionieren Sie den Cursor mit den LCD-Rédern T CUSTOM ACGOMPANIMENT PROGRAMMER FERGURE 8
unter < und P an der jeweiligen Schreibstelle, und ] -
wahlen Sie dann mit dem LCD-Rad unter A~Z , a~z
bzw.0~9. . daseinzugebendeZeichen. MitdemLCD- = ]
Rad unter A~Z wahlen Sie Grof3buchstaben, mit dem ] MEASURE : —
unter a~z Kleinbuchstaben und mit dem unter 0~9. . :332; :g;:’:ﬁ
Ziffern und Sonderzeichen.
|:| SECTION |:|
[ weerse] [0
INTRO
» Die Sektionen INTRO, FILL IN und ENDING kénnen nicht . FILL IM
individuell benannt werden.

» Wenn als Ausgangsbasis zum Programmieren ein Preset-
Rhythmus verwendet wird, dessen Name lénger ist als 8
Zeichen, erscheinen als Namensvorgabe fiir den Custom-
Rhythmus lediglich ersten 8 Zeichen des urspriinglichen
Namens.

e SECTION

Dient zum Auswéhlen der zu programmierenden
Sektion: INTRO, FILL IN oder NORMAL (Einzelhei-
ten siehe Seite 66).
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B RECORD — MEASURE/BEAT ..o

Hier stellen Sie die Lange (in Takten) sowie die Taktvorgabe fir die zu programmierende Begleitung ein.

Stellen Siemit den LCD-Réadern unter MEASURE

) CUSTOH ACCOMPANIMENT PROGRAMMER _MEASURE

dlle Léange dgs Begleitungs.programms (1 bis8 Takte) ] e SRD EDIT STORE I'T/E SELECT
ein, und mit den LCD-Ré&dern unter BEAT die ge-
wiinschte Taktvorgabe: 3/4, 4/4 oder 5/4. ] MAME | Eurobeat
e =
» Diese Parameter kénnen nur dann eingestellt werden,
wenn Sie eine Begleitung von Grund auf neu program-
mieren. Hierflir miissen Sie zunédchst alle Spuren I6- |:| onl
schen, indem Sie die [DELETE]-Taste gedrtickt halten a: a?l able
und nacheinander die Tasten der Spuren drticken, die if all tracks
Daten enthalten, so dal3 keine der PLAY-Anzeigen mehr are clear,
leuchtet.

« ZumAndern der Taktvorgabe (BEAT) eines INTRO-, FILL
IN- oder ENDING-Musters miissen alle Daten der betref-
fenden Sektion geléscht werden.

e FILL IN-Muster kénnen héchstens 1 Takt lang sein.

B RECORD — TRACK VOLUME ...

Ermoglicht eine unabhéngige Lautstérkeeinstellung fir die einzelnen Spuren eines Begl eitungsprogrammes.

Stellen Sie die Lautstérke der jeweiligen Spur mit
dem entsprechenden LCD-Rad auf einen Wert zwi-
schen“0” (kleinste Lautstérke=keinTon)und“100 "
(Hochstlautstarke) ein. Die jeweilige Lautstarkeein-
stellung wird nicht nur Uiber den einzelnen LCD-Reg-
lern grafisch und digital angezeigt, sondern auch durch
kleine Balken rechts von den Spurnummern neben
“TRACK VOLUME " inder Funktionsliste.

‘Y0 CUSTOM ACCOMPANIMENT PROGRAMMER

REGORD - EDIT ~STORE

<A] [{]NAME | Eurobeat
SECTION | NORHAL
ZMEASURE : & [ BEAT : 4.4
7] FILE 0

4FADER ASSIGH [Clicticziczicicll B R

008 [
00

TRACK VODLUME
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B RECORD — FADER ASSIGN ...t

Ermoglicht Zuordnung der MIXER-Lautstérkeregler CHD1 und CHD2 im Hauptmenti zu den CHORD-Spuren 1 bis
6 des Begleitungsprogramms und bestimmt dadurch, wel che der Akkordspuren beim Verstellen desjeweiligen Reglersbei
spielender Begleitung ihre Lautstarke andern.

Y CUSTOM_ACCOMPANIMENT PROGRAMMER MERSURE

Stellen Sie mit den LCD-Reglern unter CHD1 bis (]
CHD6 den MIXER-Regler (CHD1 oder CHD2 ), dem
diebetreffende Spur der Custom-Begleitung zugeordnet
werden soll. -

REGORD-~EDIT sTORE - I/F/E SELECT

<&] [[MAHE | Eurobeat
SECTION | HORHAL
MEASURE : 8 | BERT

l J|<¥] [E[TRACK UDLUME 1K |:|
g EBFADER ASSIGH |c
» Esempfiehltsich, die Spuren funktionsgemal3 zu gruppie-
ren, z.B. alle Spuren mit Grundakkorden CHD1 und alle |:I FROER ASSIEN |:I
Spuren mit “ausschmickenden” Akkorden CHD2 [CHD1JCHD 1 RH L EORH IFM CHD 1 JCHD 1]
zuzuordnen. CHDZ CHDZ2 (HIMA A CHD2 CHDZ

B EDIT — QUANTIZE

Setzt dieNoten der spezifizierten Spur exakt auf dasndchsteganzzahligeViel fachedeseingestel lten Quantisierungswertes.

Stellen Sie mit dem LCD-Rad unter TRACK die

Nummer der Spur und mlt dem LCD-Rad unter S| ZE ") CUSTOM ACCOMPAMIMENT PROGRAMMER MEASURE D
das Quantisierungsformat ein.
Nach der Wahl der Spur und des Formats kénnen ]
Sie den Quantisierungsvorgang mit der LCD-Taste 322:;“ —_—
neben EXECUTE ausfiihren. Zur Bestétigung wird ]
nach der Ausfuihrung kurzzeitig “Vor gang been-
det ! " angezeigt. BUANTIZE ExEcoTe) || |
Danach erscheint am linken Rand des Displays STl e
eine “UNDO” LCD-Taste. Bei versehentlicher Aus- CHOZ B 18 1,32
fuhrung oder falscher Einstellung konnen Sie die i

Quantisierung an dieser Stelle wieder ruckgangig
machen, indem Sie diese Taste driicken. Spéter ist dies
nicht mehr mdglich!

Quantisierungsformate:

BUANTIZE
~ ] CHDO1 CHDS  1-4 1-16
v4 = 3 Viertelnote % 16 1,24
3 . . CHD3 =] 18 1,32
1/6 = J J Vierteltriole CHD4
1/8 = ) Achtelnote LEr
-
1/12 = ﬁm Achteltriole
116 = N Sechzehntelnote
i
1/24 = ﬁﬁﬁ Sechzehnteltriole
1/32 = ﬁ ZweiunddreiRigstelnote
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s Ein Takt mit Achtelnoten vor der Quantisierung
« Die Quantisierung wird generell zum Berichtigen schlech-
ter Takthaltung gebraucht. Man sollte sich jedoch vorse- J ; )) ! ﬁ ! J ! ﬁ ! ﬁ
1 1 1 1 1 1 I 1

hen, daf3 die Musik nicht zu exakt, mechanisch wird, 1
sofern man nicht speziell auf diesen Effekt abzielt. Ver-
wenden Sie unbedingt einen Quantisierungswert, der ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘
kleiner ist als die kiirzeste Note der Spur. Wenn Sie eine J i ﬁ ﬁ J i ﬁ ﬁ
Spur mit Sechzehntelnoten auf 1/8 (Achtelnoten)
quantisieren, werden die Sechzehntel auf die nédchst- L 1 1 1 1 1 1 . .

gelegenen Achtelschldge gesetzt - die Spur ist dann
ruiniert.

Nach der Quantisierung

¢ In Kleinbuchstaben dargestellte Spuren (Preset-Daten)
bzw. mit einem Sterchenzeichen (*) gekennzeichnete
Spuren (keine Daten) kénnen flir Quantisierung nicht
gewdéhlt werden.

Bl EDIT — COPY oot

Ermdglicht Kopieren eines bestimmten Abschnitts einer Spur zu einer spezifizierten Taktnummer innerhal b derselben

Spur.

Stellen Sie die Nummer der Spur mit den LCD-
R&dern unter TRACK , den zu kopierenden Abschnitt
den LCD-Ré&dern unter TOP (erster Takt) und LAST
(letzter Takt) sowie die Nummer des Zieltaktes mit
dem LCD-Rad unter DEST. ein.

Nach der Wahl der Spur, des Abschnitts und des
Zieltakteskdnnen Sieden Kopiervorgang mit der LCD-
Tasteneben EXECUTE rechtsauf dem Display ausfuhren. copy [ERECUTE]»

Zur Bestétigung wird nach der Ausfiihrung kurzzeitig Rey 1 2 EIENS5 oKiEd
| I—
K

' GUSTOM ACCOMPANIMENT PROGRAMMER MEASLRE

Ugo0
0oo0

“Vor gang beendet! " angezeigt.

Danach erscheint am linken Rand des Displays
eine “UNDO” LCD-Taste. Bei versehentlicher Aus-
fuhrung oder falscher Einstellung kdnnen Sie den
Kopiervorgang an dieser Stelle wieder riickgangig
machen, indem Sie diese Taste driicken. Spéter ist dies
nicht mehr moglich!

(e

» Beim Kopiervorgang werden die Daten vom Anfang des
spezifizierten Zieltaktes ab durch die Daten des kopierten H1 ZIEIENS 6IkiEd
Abschnitts (iberschrieben und geléscht.

| I

——MERSURE—

e Die Kopierfunktion kann bei Spuren mit werkseitigen TEMPO)
Preset-Daten nicht eingesetzt werden.

Kopieren der Takte 1 und 2 zu Takt 5 derselben Spur
[tl2]sl4fsf[e]7]8]

[t]2]sf4fzf2]7]s]
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B EDIT — REMOVE EVENT ..o

Diese Funktion dient zum L &schen aller Daten eines spezifizierten Ereignistyps (Pitch-Bend, Modulation, Lautstérke
oder Sustain) aus einer Spur.

Stellen S|e dle Nummer der Spur mit den LCD- M CUSTOM ACCOMPANIMENT PROGRAMMER  MEASURE
Radernunter TRACK und den zuldschenden Ereignis- RECORD »Epr~S10RE
typ mit den LCD-Ré&dern unter EVENT ein. &) [[BUANTIZE

Nach der Wahl der Spur und des Ereignistyps ;GUPV

kénnen Sie den Ldschvorgang mit der LCD-Taste
neben EXECUTE rechts auf dem Display ausfihren.

Zur Bestétigung wird nach der Ausfiihrung kurzzeitig REHMOUE EUENT [EXECUTE]
“Vor gang beendet! " angezeigt. :;;ﬂ“ﬁ:z c:lli];: EHOS
Danach erscheint am linken Rand des Displays CHO3 ;

eine “UNDO” LCD-Taste. Bei versehentlicher Aus- fHod RHY
fuhrung oder falscher Einstellung kénnen Sie den
Loschvorgang an dieser Stelle wieder riickgéangig
machen, indem Sie diese Taste driicken. Spéter ist dies
nicht mehr méglich!

wes)

» Diese Funktion ist beispielsweise hilfreich, wenn Sie zu REHOUE EVENT
starke Pitch-Bends gespielt haben, der Rest der Spur " PITCH BEHD CHD! CHOS
Jjedoch brauchbar ist. Mit dieser Funktion kénnen Sie HODULATION CHD2
dann die stérenden Tonhéhenbeugungen streichen, ohne CHOS BASS

SUSTRIN CHD4 RHY

die Spur léschen zu miissen.

Im Falle der RHY-Spur kénnen lediglich VOLUME-Ereig-
nisse (Lautstdrkednderungen) geléscht werden.

e BeimLdschen von Ein/Aus-Ereignissen fiir Effekte sollten « In Kleinbuchstaben dargestellte Spuren (Preset-Daten) bzw.
Sie besondere Vorsicht walten lassen. Wenn Sie bei- mit einem Sterchenzeichen (*) gekennzeichnete Spuren (keine
spielsweise ein Pitch-Bend-Ereignis Iéschen, bleibt die Daten) kénnen fir REMOVE EVENT-Ausfihrung nicht gewéhlt
davor registrierte Tonhéhe bis zum nédchsten Ereignis werden.

aktiv. Dasselbe gilt beim Léschen von Programmechseln
im Verlauf einer Spur: In diesem Fall bleibt die Stimme
aktiv, die bei der Aufnahme anfénglich gewéhlt war.

Mit dieser Funktion speichern Sie das aktuelle Begleitungsprogramm bei einer Custom-Rhythmusnummer ab.

DieL CD-Ré&der dienen zumAuswahlender Custom-

Rhythmusnummer, bei der das Begleitungsprogramm |:| ) CUSTOM ACCOMPANIMENT PROGRAMMER _MEASURE |:|

abgelegt werden soll. Zum Abspeichern einer NOR- EDIT > ToRE et E SELECT

MA L-Sektionkdnnen Sieeinenbeliebigender 24 Custom- J Speichern on "vamaha 17 o

Rhythmus-Speicherpldtze wahlen: Al bis A12 sowie 1) Uahlen Sie einen

B1lbisB12.WenneinelNTRO-, FILL IN-oder ENDING- |:| 2 g:ﬁﬁ:’;nsg?ée[:ﬁég” |:|

Sektion gespeichert werden soll, miissen Sie eine der

vier Custom-Rhythmusgruppen wéhlen: 1 (Al ... A6),

2 (A7...A12), 3 (BL ... B6) oder 4 (B7 ... B12). J S s Y Y s Y o s J
Nach Auswahlen der gewtinschten Custom- ?é- 2; ; :; g:‘l‘

Rhythmusnummer bzw. -gruppedriicken Siedie LCD- A3 A6 | [ B9 B1Z

Taste neben STORE, um die aktuelle Custom-Beglei-

tung am gewahlten Speicherplatz abzulegen. Auf dem
Display ist nun die Bestatigungsaufforderung “Si nd




e Programmierbare Begleitautomatik

Si e sicher? zu sehen. Dricken Sie die LCD- ) CUSTOH AGCCOMPANIMENT PROGRAMMER _MEASURE 1
Tasteneben J A, um den Spei chervorgang auszufiihren
(oder die LCD-Taste neben NEI N, um den Vorgang
abzubrechen). Nach der Ausfihrung wird zur Bestéti-
gung kurzzeitig“Vor gang beendet ! " angezeigt.

)

« Wenn Sie beim Programmieren den Rhythmus, die Va- [STORE]
riation oder die Sektion wechseln, erscheint die Meldung
“Verdnderte Daten wurden noch nicht gespeichert. Méch- 7~ : £ ) 7
ten Sie speichern?” auf dem Display. Driicken Sie zum
Speichern der programmierten Daten die LCD-Taste ne-
ben JA, die LCD-Taste neben NEIN, wenn die Daten nicht

gespeichert werden sollen, oder die LCD-taste neben g

RECORD - ERIT > gyoRe-f £ SELECT

Speichern von
Intro-Fill infEnding,
1yWahlen Sie eine
Custom Style Gruppe,
2)pricken Sie [STORE].

00040
0000

CANCEL, um zum vorherigen Bedienschritt zuriickzuge-
hen.

auf Al.

CJ e | R
? speichern Sie “Yamaha 1"
|:| sind sie sicher ? [HETH]H |:|

Bl /F/E SELECT ..o

Hier kdnnen Sie fur jede der Custom-Begleitungen einstellen, mit welchen INTRO/FILL IN/ENDING-Sektionen
(PRESET, USER oder keine) sie eingesetzt werden soll.

Waéhlen SiediejeweiligeCustom-Rhythmusnummer T}’ GUSTOM ACCOMPANIMENT PROGRAHMER _IERSURE 1
mit den LCD-R&dern unter STYLE NUMBER an, und
ordnen Sie dann mit den LCD-Radern unter | / F/ E

REGORD EDIT “STORE 1,r/E SELEGT

Al :HO ASSIGN [|B1 :PRESET
SELECT “PRESET” oder “USER” zu. Wenn Sie die | | |#2 :ereser B2 : PRESET =
) A3 :USER(1) B3 :PRESET
Custom Begleitung ohne INTRO/FILL IN/ENDING Uasa :usercd 3 Ba :PRESET dsd
einsetzen mochten, wahlen Sie“NO ASSI GN " (sie- | ||ps :rreser PPRESET ]
WIAG i HO HSSIGHE LPRESET .
he HINWEIS). (A% TPRESET UBRESET
—J A8 :PRESET : PRESET [
g | A9 i PRESET : PRESET
g . . A18: PRESET : PRESET
» Wenn Sie “PRESET” einstellen, werden dem gewéhlten A11: PRESET : PRESET
Custom-Rhythmus die unbearbeiteten INTRO-, FILL IN- LIn12: PRESET L I PRESET
und ENDING-Sektionen des als Ausgangsbasis verwen- L ST¥LE HUMBER | | 1-F/E SELEGT

deten Preset-Rhythmus zugeordnet. Wenn Sie “NO
ASSIGN” wéhlen, ist dem Custom-Rhythmus keine
INTRO-, FILL IN- oder ENDING-Sektion zugeordnet. In
diesem Fall arbeitet die [INTRO]-Taste wie die [START]-
Taste und die [ENDING]-Taste wie die [STOP]-Taste,
wéhrend die [FILL IN]-Taste funktionslos ist.

EEEEEEEEEEEEEE NN EEEEEEEEENEEEEEEEEENEEEEEEEEENEEEENEEEENEENEEEEEEEEEETR 73




74

Programmierhare B e ]t o a T o

Veriassen tdes Begleitungs-Programmiermodus I

Wenn Sieden Begl eitungs-Programmiermodusverlassen mdchten, driicken Sieentweder die[ CUSTOM ACCOMP.]-
oder die [EXIT]-Taste. Sie befinden sich nun wieder im normalen Spielmodus. Wenn Sie versuchen, den Begleitungs-
Programmiermodus nach dem Editieren von Daten zu verlassen, ohne diese mit der STORE-Funktion bei einer Custom-
Rhythmusnummer gespeichert zu haben, erscheint die abgebildete Meldung auf dem Display.

Zum Speichern des Begleitungsprogramms driik- = / OSEQIfN]CER lisaal
ken Sie die LCD-Taste neben JA — die auf Seite 72 /| 2 2
beschriebene STORE-Funktion erscheint in diesem / N

CUSTOM ACCOMP. CHORD 1  CHOF

Fall automatisch auf dem Display. Falls Sie den
Begleitungs-Programmiermodus verlassen mdchten,
ohne die Daten zu speichern, driicken Sie die LCD-
Taste neben NEI N. Sie kénnen auch die LCD-Taste
neben CANCEL drticken, umwieder zum Begleitungs-
Programmiermoduszurtickzugehen, wenn Sievor dem
Abspeichern der Custom-Begleitung noch ein paar
Anderungen vornehmen méchten.

' GUSTOM ACCOMPANIMENT PROGRAMMER MEASLRE

RECORD - EDIT STORE -~ 1/F/E SELECT
: t===============ﬁ1IIII

<Al (IR

¥ verinderte Daten wurden

* noch nicht gespeichert,
Michten Sie speichern? [HEIN]M
(Hit L[CANCEL1 zurilck zum)
letzten Uorgang,

U000
@
0000

CANGEL]M
INTRO

FILL IM
L] ENDING

TENPO [«»H0-Qa-zQHA.9- 0 AF¥ |

Verwendung einer Custom-Begleitung I

Nach Programmierung und Speicherung einer Custom-Begleitung kann diese wie die Preset-Rhythmusbegleitungen
aufgerufen und eingesetzt werden.

STYLE

Drucken SiezumAuswéhlen eines Custom-Rhyth-
musdie[CUSTOM A]- oder [CUSTOM B]-Tasteund
danach die entsprechende STYLE-Taste (1 bis 12).
Dieaufgerufene Custom-Begleitung arbeitet genau so
wiejeder der Preset-Rhythmen: Siekdnnen den Rhyth-
mus wie gewohnt starten und stoppen und mit gegrif-
fener oder Einfinger-Bal3-/Akkordbegleitung
(FINGERED CHORD- oder SINGLEFINGER-Modus)
spielen.

es)

 Die interaktive Begleitung kann bei Custom-Begleitungen
nicht eingesetzt werden.

- Die Tasten [VERSE 1], [VERSE 2], [CHORUS 1],
[CHORUS 2] und [SOLO] sind bei Custom-Begleitungen
funktionslos.

1 l.DANCE l 7 ]OLATIN

2 ) oRSHN L8 ] owatineor D O USER SET

Ny
3 l O ROCK I 9 ] O WALTZ ,’\CUSTOM A
] oror [ 40 ] ocountry I O cusTOM B

5 | osawap [ a1 ] oTranimionaL

O PRESET

—
IS

6 l QO JAzz l 12 ] O FOR DISK IA




2 | Das “"Funktionsmenii” des PSR- 600 (e

Mit der [FUNCTION]-Taste des PSR-6000 kdnnen Sie das
“Funktionsmeni” mit 8 weiteren Funktionsgruppen aufrufen, die Zu-
griff auf eine Reihe von Parametern ermdéglichen. Die folgende Liste
gibt eine Ubersicht tiber die wahlbaren Funktionen und verweist auf
die Textseiten, auf denen die einzelnen Funktionen ausfuhrlich be-
schrieben werden.

F1: CUSTOM VOICE EDIT (Stimmen-Editiermodus) ........cccccceveeeeennn. 77
F2: REVERB/EFFECT (Halleffekt/Effekt-Einstellungen) ...........c........ 84
F3: CONTROLLER (Pedal- und Steuerfunktionen) ........cccccccovviieeenne 86

F4: ONE TOUCH SETTING/IA
(ONE TOUCH SETTING-Nuancierung/Interaktive Begleitung) ..89

F5: HARMONY TYPE (Harmonietyp) ...ccccceeevrivieeeeiiiiiee i 90
F6: DISK (Disketten-Archivierung und -Verwaltung) .........ccccoevveeeen. 94
F7: UTILITY (Systemfunktionen) ..o 100
F8: MIDI (MIDI-FUNKLIONEN) ...eiiiiiiiiiiieciee et 102

Ubersicht zu Funktionswahl und Editierarbeiten |

Rufen Sie das Funktionsmenii durch einen Druck auf die [FUNCTION]-Taste auf.

CONTRAST FUNCTION HELP/ EXIT
LANGUAGE

O R.O O
0

Die jeweilige Funktionsgruppe kann mit der be-
treffenden L CD-Taste angewahlt werden. Manche der
Funktionsgruppen sind auf einer einzelnen “Anzeige-
seite” zusammengefaldt, so dald alle Parameter mit den
A und v LCD-Tasten direkt wéhlbar sind. Als Bei-
spiel ist untenrechtsdieAnzeigeF3: CONTROLLER
abgebildet.

FUHGTION HENU

F5
HARMONY TYPE

DISK

UTILITY

0000

DQQD[I

OHE TOUGH MIDI
SETTIHNG /IR

Driicken Sie eine Taste,

F3: GONTROLLER

[RHH] ABC [ORC2[ORC1
FOOT GTRL:HASTER UOLUME

1

EMOD-EF WHEEL:HMODULATION 0N | DN
ESUSTAIN PEDAL ON | DH
PITCH BEND WHEEL ON |OH
4FO0T SUITCH : START-STOP

&

D\EED
0000
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Das " Funktionsmenii"" tles PSR- 6 0 () ()

Bei Funktionsgruppen, deren Parameterzahl die
Displaykapazitdt Ubersteigt, sind die Parameter auf [ ]
mehreren Anzeigeseiten angeordnet, zwischen denen
Siemit den==p und 4= L CD-Tastenumbl &tern. Rechts (| —
ist als Beispiel dieAnzeige F8: M DI abgedruckt. SYSTEM

(] &

Die Parameter kdnnen ausnahmslos mit den ent- CATA TRANSHIT w
sprechend gekennzei chneten bzw. angeordneten L CD- ) T H 13; su IFTE:' . (I
Rédern eingestellt werden.  CHANGE CHANGE

Bl D€ [EXIT]-TASTE oo

M i t der [ E X I T] _Taste kbn nen Si e den CONTRAST FUNCTION LAngb:/GE EXIT
Funktionsmodusjederzeit wieder verlassen undinden @ 0O O =3
normalen Spielmodus zurtickgehen. w

wes)

» Gewisse Funktionen kénnenim Sequenzer-, Begleitungs-
Programmier- und DOC/GM-Modus nicht gewéhlt wer-
den.

* Mit der [FUNCTION]-Taste kénnen Sie von jeder der
Funktionsgruppenanzeigen direkt wieder zum Funktions-
menti springen.




A | F12 GUSTOM VOIGE EDIT e

Im CUSTOM VOICE EDIT- bzw. Stimmen-Editiermodus kénnen Sie jede der
internen Stimmen des PSR-6000 bearbeiten, um neue Kléange fiir Ihren individuel-
len Musikstil zu schaffen. Bis zu 128 Custom-Stimmen lassen sich programmieren,
die jeweils auf der entsprechenden Preset-Stimme basieren.

Nach Aufrufen der zu editierenden Stimme (siehe HINWEISE weiter unten)
dricken Sie zur Aktivierung des Stimmen-Editiermodus die [FUNCTION]-Taste,
gefolgt von der LCD-Taste neben CUSTOM VOICE EDIT. Sie kénnen die Stimme
dann mit den im folgenden beschriebenen Editierfunktionen wunschgemaf bear-
beiten. Nach dem Editieren driicken Sie abschlieend die [EXIT]-Taste, um wieder
auf den normalen Spielmodus zurlickzuschalten.

Die Custom-Stimmen kénnen im Spielmodus nach Driicken der [CUSTOM
VOICE]-Taste mit dem Auswahlverfahren aufgerufen werden.

wes)

« Sie kénnen auch bei aktiviertem Stimmen-Editiermodus mit den VOICE SELECT-Tasten eine andere Stimme
wébhlen. In diesem Fall wird beim Betétigen der VOICE SELECT-Tasten kurzzeitig die normale Custom-
Stimmenanwahlanzeige eingeblendet. Einige Sekunden spéter erscheint dann wieder die Seite des Stimmen-
Editiermodus.

» Beachten Sie bitte, dal3 manche Stimmen beim Anschlagen von Tasten ganz oben oder unten auf der Tastatur
unter Umsténden zu einer anderen Oktave wechseln oder ihre Lautstérke andern. An spezifischen Punkten der
Tastatur kénnen aulBerdem geringfligige tonale Anderungen auftreten.

» Gewisse Einstellungen kénnen Rauschen verursachen oder den Ton ganz unterdriicken.

Editierfunktionen fiir normale Stimmen (stimmengruppen 1 bis 10) I

Diefolgenden Funktionen stehen beim Editieren der Stimmengruppen 1 bis 10 zur Verfligung. Fir die Doppel stimmen
(Gruppe 11 — DUAL VOICE/SOUND EFFECT) und die Schlagzeugstimmen (Gruppe 12 — DRUMYS) gibt es eigene
Editierfunktionen.

Bl NAME/CONTROL ..ot

Die NAME/ CONTROL  -Seite erlaubt Zugriff auf
die NAVE -Funktion (zur Benennung der Custom-
Stimme) sowie die Parameter TOUCH SENS. und
PI TCH BEND, mit denen die beiden wichtigsten
Keyboard-Steuerfunktionen eingestellt werden.

ERF1:CUSTOM UDICE EDIT

NAME. CONTROL ~ GCOHHON ~ ENVELOPE

ORIGINAL UDIGE COHTROLLER
1-1

00gdn
0800

Piano 1
e NAME
Mit der NAME-Funktion kdnnen Siediejeweilige CLISSANDD
Custom-Stimmewunschgeméal3benennen (max. 8 Zei-
chen).
Positionieren Sie den Cursor mit dem LCD-Rad
unter <€ » an der jeweiligen Schreibstelleim NAME- 2> 16~21a~7 103~

Fenster, und wahlen Sie das einzugebende Zeichen
dann mit dem LCD-Rad A~Z ,a~ z bzw. 0~9. . aus.
Mit dem LCD-Rad unter A~Z wahlen Sie Grof3-
buchstaben, mit demunter a~ z Kleinbuchstaben und
mit dem unter 0~9. . Ziffern und Sonderzeichen.
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e

e Zur besseren Orientierung wird eine zweckdienliche
Benennung der neuen Stimmen angeraten. Wenn Sie
beispielsweise eine neue Stimme programmiert haben,
die auf einer Piano-Stimme basiert, sollten Sie einen
entsprechenden Namen wéhlen, wie etwa “PianVar”.

F12 GU'STON V01 G E I D | T 00000000

2PITCH BEND

Gibt denVariationsberei ch fiir dasTonhéhenbeugungsrad
vor: “0” (AUS), “1” (£1 Halbton), “2” (+2 Halbtbne),
“3" (x3Halbtone) oder “GALI SSAND” (Glissandoeffekt
Uber maximal 1 Oktavein Halbtonschritten). Stellen Sie

» Preset-Stimmennamen, die aus mehr als 8 Zeichen be-
stehen, werden auf der CUSTOM VOICE EDIT-Anzeige
auf 8 Zeichen abgektirzt.

den gewtinschten Wert mit dem LCD-Rad unter 2 ein.

e CONTROLLER
Im Controller-Fenster haben Sie Zugriff auf zwei
Parameter, die die gesamte Stimme beeinflussen.

1TOUCH SENS.

ErmdglichdieWahl einer vondrei Anschlagdynamik-
Charakterisikabzw. Unterdriickung von Anschlag-
dynamik: “1” (AUS), “2" (weich), “3” (mittel)
oder “4” (hart). Stellen Sie den gewtinschten Wert
mit dem LCD-Rad unter 1 ein.

Bl COMMON ..o

Auf dieser Seite sind die Parameter OCTAVE, PAN, MODULATION und TONE zusammengefaldt, die ebenfalls auf
die gesamte Stimme wirken.

1 OCTAVE

Dient zur Versetzung der Tonlage um eine Oktave
nach oben (+1) oder unten (-1). Bei der Einstellung
“0” wird die betreffende Stimme in der normalen
Tonhohe produziert. Stellen Sie den gewlinschten
Wert mit LCD-Rad 1 ein.

= [

e Bei manchen Stimmen treten an beiden Extremen der
Tastatur unter Umstdnden Tonh6henschwankungen auf,
wenn sie um eine Oktave versetzt sind. Auch der Einsatz
des PITCH BEND-Rads kann unvermittelt Tonhéhen-
schwankungen zur Folge haben.

B F1:CUSTOM VDICE EDIT
EHUELOPE

NAHE-CONTROL

0000
08080

2 PAN

Dient zur Positionierung der Stimme im “ Stereo-
Raum”. Die grafische Anzeige gibt die ungefahre
Lage zwischen dem linken und rechten Lautspre-
cher an. Der PAN-Einstellbereich geht von “L7”
(ganzlinks) Uber“0” (Mitte) bis“R7 " (ganzrechts).
Stellen Sie den gewiinschten Wert mit LCD-Rad 2
ein.

)

« In*“Mittelstellung”wird als Panorama-Position die Standard-
einstellung fiir die jeweilige Stimme vorgegeben, was bei
manchen Stimmen einen Stereoeffekt erzeugt.




e [1: CUSTOM VOIGE EDIT

¢ MODULATION

Die beiden Parameter in diesem Fenster ermdgli-
chen eine Einstellung der Tiefe und der Geschwindig-
keit fir den mit dem MODUL ATION/EFFECT-Rad
erzeugten Modulationseffekt.

3 DEPTH

Vermindert (-) bzw. verstéarkt (+) den Wirkungs-
grad des MODUL ATION/EFFECT-Rads relativ
zur anfanglichen Modulationstiefe der gewéhlten
Stimme. Stellen Sie den gewiinschten Wert mit
LCD-Rad 3 ein.

4 SPEED

Verlangsamt (-) bzw. beschleunigt (+) die vom
MODULATION/EFFECT-Rad erzeugte Mo-
dulation relativ zur anfénglichen Modulations-
geschwindigkeit der gewéhlten Stimme. Stellen
Sie den gewtinschten Wert mit LCD-Rad 4 ein.

Ewess

e Der maximale Einstellbereich fiir DEPTH und SPEED
gehtvon -7 (ber 0 bis +7. Flirmanche Stimmen ist jedoch
ein kleinerer Bereich vorgegeben. Wenn der kleinste bzw.
groBte zuldssige Einstellwert der gewéhlten Stimme er-
reicht ist, erscheint neben dem Parameter ein
Ausrufungszeichen (!).

» “O”entsprichtder Standardeinstellung flir Modulationstiefe
bzw. -geschwindigkeit. Negative Werte bewirken eine
schwéchere bzw. langsamere Modulation und positive
Werte eine tiefere bzw. schnellere Modulation.

» DerModulationseffekt wird automatisch auf manche Stim-
men gelegt, wdhrend dies bei anderen Stimmen erst beim
Betétigen des Modulationsrads erfolgt.

e TONE

Die beiden TONE-Parameter BRI LLI ANCE und
RESONANCE erméglichen eineflexible klangliche Beein-
flussung der gewdahlten Stimme.

5BRILLIANCE

Uber diesen Parameter kann die Grenzfrequenz des auf
die Stimme wirkenden Filters verschoben werden, wo-
durchder Ton an Brillanz gewinnt oder verliert. Negative
Werte vermindern die Brillanz und bewirken einen
runderen, weicheren Klang, wahrend positive Werte ei-
nen schérferen Klang zur Folge haben. Stellen Sie den
gewiinschten Wert mit LCD-Rad 5 ein.

6 RESONANCE

Positive Werte heben die Resonanzspitze an der Grenz-
frequenz des Filters, wobei die Stimme an Klangprésenz
gewinnt, unter Umstanden jedoch auch einen “nasalen”
Charakter annimmt. Bei negativen Werten nimmt die
Resonanz ab, so da3 ein “flacherer” Klangeindruck ent-
steht. Stellen Sie den gewtinschten Wert mit LCD-Rad 6
ein.

e

« Dermaximale Einstellbereich fiir die beiden Parameter geht von
-50 tiber 0 bis +50. Flir manche Stimmen ist jedoch ein kleinerer
Bereich vorgegeben. Wenn der kleinste bzw. grof3te zuldssige
Einstellwert der gewéhlten Stimme erreicht ist, erscheint neben
dem Parameter ein Ausrufungszeichen (!).

« “0” entspricht dem Standardwert fiir die gewéhlte Stimme.
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ENVELOPE ...

Mit den auf dieser Seite aufgefihrten Parametern ATTACK, DECAY , RELEASE und SUSTAI N kdnnen Sie die den

Hullkurvenverlauf der Stimme wunschgemal? einstellen.

1ATTACK

Dieser Parameter bestimmt dasEinschwingverhalten
des Tons, d.h. die Zeit, innerhalb der nach dem
Tastenanschlag der hdchste Lautstérkepegel er-
reicht wird.

“0” entspricht der normalen Einschwingphase der
gewahlten Stimme, wahrend die Einschwingzeit
bei negativenWertenl&nger und bel positivenWerten
kirzer ist. Stellen Sie den gewlinschten Wert mit
LCD-Rad 1 ein.

2 DECAY

Dieser Parameter bestimmt das Abklingverhalten
desTons, d.h. die Zeit, innerhalb der der Ton vom
Hoéchstpegel zum Normal pegel abfallt.

“0” entspricht der normalen Abklingphase der ge-
wahlten Stimme, wahrend die Abklingzeit bei ne-
gativen Werten langer und bei positiven Werten
kirzer ist. Stellen Sie den gewlinschten Wert mit
LCD-Rad 2 ein.

3 RELEASE

Dieser Parameter bestimmt dasAusschwingverhalten
des nicht ausgehaltenen Tons, d.h. die Zeit, inner-
halb der der Ton nach Freigeben der angeschlage-
nen Taste ohne SUSTAIN-Effekt zum Nullpegel
abfallt.

“0” entspricht der normalen Ausschwingphase der
gewahlten Stimme, wahrend die Ausschwingzeit
bei negativenWertenl&nger und bel positivenWerten
kirzer ist. Stellen Sie den gewlinschten Wert mit
LCD-Rad 3 ein.

4 SUSTAIN

Dieser Parameter bestimmt dasAusschwingverhalten
des ausgehaltenen Tons, d.h. die Zeit, die bei akti-
vierter SUSTAIN-Funktionbzw. betétigtem Sustain-
FuRschalter nach Freigeben der angeschlagenen
Tastebiszum Erreichen desNullpegel sverstreicht.
“0” entspricht der normalen SUSTAIN-Ausschwing-
phase der gewéhlten Stimme, wéhrend die Aus-
schwingzeit bei negativen Werten langer und bei
positiven Werten kirzer ist. Stellen Sie den ge-
wunschten Wert mit LCD-Rad 4 ein.

NAHE-CONTROL - COHHMON ENUELOPE
EXAMPLE

LEVEL

373

GUITAR STRINGS EBRASS
ENVELOPE

]

0o0adan
0080

1 ATTACKJY? DECAY]

JRELEASERd SUSTAIH

THIIT

e

Der maximale Einstellbereich fiir die vier Parameter geht von -
50 liber 0 bis +50. Flir manche Stimmen ist jedoch ein kleinerer
Bereich vorgegeben. Wenn der kleinste bzw. gréB3te zuldssige
Einstellwert der gewéhlten Stimme erreicht ist, erscheint neben
dem Parameter ein Ausrufungszeichen (!).

“0” entspricht dem Standardwert fiir die gewéhlte Stimme.

Stimmen, deren Einschwingung von der Anschlagstérke ab-
héngen, wie beispielsweise STRINGS, weisen auch bei nega-
tiven ATTACK-Werten ein unverdndertes Ansprechverhalten
auf.

Da PIANO1 und einige der anderen Stimmen bereits mit der
kiirzesten Einschwingungszeit programmiert sind, erzeugen
Sie keinen Ton, wenn beim DECAY-Parameter “+50” eingestellt
ist.

Der DECAY-Parameter zeigt bei manchen lang aus-
schwingenden Stimmen ohne prdgnante Abklingphase keine
Wirkung.

Andern der ENVELOPE-Parameterwerte hat bei manchen Stim-
men unter Umstédnden keine Wirkung.




Editierfunktionen fur Doppelstimmen (stimmengruppe 11) I

Die folgenden Funktionenerscheinen beim Editieren von “ Doppel stimmen” aus Gruppe 11 (DUAL VOICE/SOUND
EFFECT). Fur die normalen Stimmen (Gruppen 1 bis 10 — Seite 77) bzw. Schlagzeugstimmen (Gruppe 12 — Seite 83)
gibt es eigene Editierfunktionen.

Bl NAME/VOICE ...

Auf dieser Seite sind die Funktionen NAME und VO CE aufgefiihrt, mit denen Sie die Custom-Doppelstimme
benennen und die beiden Einzelstimmen auswéahlen kénnen.

e NAME
Mit der NAM E-Funktion kénnen Sie lhre Custom- o F1:GUSTOM UDIGE EDIT
Doppel stimme benennen (max. 8 Zeichen). - NAHE“UOICE . 0CT./PAN.7UOL./DETUNE -
Positionieren Sie den Cursor mit dem LCD-Rad ]| oum vorce UOICE O
unter <« P an der jeweiligen Schreibstelleim NAME-
Fenster, und wahlen Sie das einzugebende Zeichen O o
dann mit dem LCD-Rad A~Z , a~ z bzw. 0~9. . aus.
Mit dem LCD-Rad unter A~Z wahlen Sie Grof3- 4 4
buchstaben, mit demunter a~ z Kleinbuchstaben und L] - e
mit dem unter 0~9. . Ziffern und Sonderzeichen. R FEEE
s Ak JA~Z D a~z B89 Wace. 1

e Zur besseren Orientierung wird eine zweckdienliche
Benennung der Doppelstimmen angeraten. Wenn Sie
beispielsweise eine neue Stimme programmiert haben,
die eine PIANO-Stimme mit einer ORGAN-Stimme kom-
biniert, sollten Sie einen entsprechenden Namen wéhlen,
wie etwa “PianOrg”.

* Preset-Stimmennamen, die aus mehr als 8 Zeichen be-
stehen, werden auf der CUSTOM VOICE EDIT-Anzeige
auf 8 Zeichen abgekiirzt.

e VOICE

Hier kdnnen Sie die beiden Einzel stimmen (Preset
bzw. Custom aus Gruppen 1 bis 10) wahlen, ausdenen
die Custom-Doppel stimme bestehen soll.

Waéhlen Sie die jeweilige Stimmengruppe mit den
LCD-Ré&dern unter GRP. 1und GRP. 2, um die
jeweilige Stimme dann mit den LCD-R&dern unter 1
# bzw. 2 # einzustellen.

(=] s

e Der Pitch-Bend-Bereich fiir Doppelstimmen ist auf + 1
Ganzton beschrénkt.
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B OCT/PAN/VOL.IDETUNE .....coooooiiseseeeeseseeseesoesessosesoesoessessoesessoes oo

Dieauf dieser Anzeigeseite gelisteten Parameter haben jeweils zwei Einstellposten, einen fur dieA-Stimmeund einen
weiteren fur die B-Stimme.

e OCTAVE
Erlaubt eine unabhéngige Versetzung der beiden
Stimmen um eine Oktave nach oben bzw. unten.
Stellen Sie die Oktavlage der “A”-Stimme mit
LCD-Rad1 einunddieder“B”-Stimmemit LCD-Rad
2.

wes)

* Bei manchen Stimmen treten an beiden Extremen der
Tastatur unter Umstédnden Tonhéhenschwankungen auf,
wenn sie um eine Oktave versetzt sind. Auch der Einsatz
des PITCH BEND-Rads kann TonhGhenschwankungen
zur Folge haben.

IR F1:CUSTOM VOICGE EDIT

HAME-VOICE ~pECT.“PAN."UOL..”DETUNE

00040
U080

e “0” entspricht der normalen Oktavlage.

e PAN

Ermoglicht eineindividelle Positionierung der bei-
den Stimmen im “ Stereo-Raum”. Stellen Sie die Ste-
reo-Position der “ A”-Stimme mit LCD-Rad 3 einund
die der “B”-Stimme mit LCD-Rad 4.

Diegrafischen Anzeigen geben dieungeféhreLage
zwischen dem linken und rechten Lautsprecher an.

)

* In“Mittelstellung”wird als Panorama-Position die Standard-
einstellung fiir die jeweilige Stimme vorgegeben, was bei
manchen Stimmen einen Stereoeffekt erzeugt.

e DETUNE

Kann fur individuelle Einstimmung der beiden Einzel-
stimmen zur Erzeugung eines volleren Klangs verwendet
werden.

Stimmen Sie die “A”-Stimme mit LCD-Rad 7 ein und
die “B”-Stimme mit LCD-Rad 8. Bei “0” wird die betref-
fende Stimme in der normalen Tonhohe reproduziert, wah-
rend ihre Tonhthe bei positiven Werten (+) zu- und bei
negativen Werten (-) abnimmt.

es)

« Dis Standardtonhéhe ist “0”. Die TonhGhe kann bis -50 gesenkt
bzw. bis +50 angehoben werden, wobei jeder Einstellschritt
0,78 Cent entspricht (1 Cent = 1/100 Halbton). Die Tonhéhe
kann also in beiden Richtungen um jeweils 39 Cent, beinahe
einen Viertelton, versetzt werden.

e VOLUME

Erlaubt eineunabhangigeL autstérkeeinstel lung der
beiden in der Doppelstimme verwendeten Stimmen.
Stellen Sie die Lautstérke der “A”-Stimme mit LCD-
Rad 5 ein und die der “B”-Stimme mit LCD-Rad 6.

e

» Der Einstellbereich geht von “0” (kein Ton) bis “100”

82

(héchste Lautstérke). Verwenden Sie diese Funktion, um
die Lautstdrkebalance zwischen den beiden Stimmen
optimal einzustellen.

e Bei den Parametereinstellungen “0” und “100” erscheint
neben dem Parameter ein Ausrufungszeichen (!), um
anzuzeigen, dafl3 der Grenzwert erreicht ist.

Bei der Einstimmung wird eine der Stimmen gewdhnlich auf “0”
eingestellt, wonach dann die Tonhbéhe der anderen Stimme
verdndert wird, bis der gewtinschte Effekt vorliegt. Eine andere
Médglichkeit ist, die Tonhdhe der einen Stimme anzuheben und
die der anderen zu senken.

Der von dieser Funktion unabhéngige Pitch-Bend-Bereich be-
trdgt immer + 200 Cent.

Bei den Parametereinstellungen “-50” und “50” erscheint neben
dem Parameter ein Ausrufungszeichen (!), um anzuzeigen, dal3
der Grenzwert erreicht ist.



Editierfunktionen fur Schlagzeugstimmen (stimmengruppe 12) I

Die folgenden Funktionen erscheinen beim Editieren der Schlagzeugstimmen in Gruppe 11 (DRUMS). Fir die normalen
Stimmen (Gruppen 1 bis 10 — Seite 77) bzw. Doppelstimmen (Gruppe 11 — Seite 81) gibt es eigene Editierfunktionen.

NAME/PAN/PITCH/SOFTNESS. ...

Due beim Editieren einer DRUMS-Stimme benétigten Funktionen und Parameter sind auf einer Anzeigeseite

zusammengefalit.

e NAME

Mit der NAME-Funktion kénnen Siedie jeweilige
Custom-Schlagzeugstimme wunschgemafd benennen
(max. 8 Zeichen).

Positionieren Sie den Cursor mit dem LCD-Rad
unter < P> an der jeweiligen Schreibstelleim NAME-
Fenster, und wahlen Sie das einzugebende Zeichen
dann mit dem LCD-Rad A~Z ,a~ z bzw. 0~9. . aus.
Mit dem LCD-Rad unter A~Z wahlen Sie Grof3-
buchstaben, mit demunter a~ z Kleinbuchstaben und
mit dem unter 0~9. . Ziffern und Sonderzeichen.

)

e Zur besseren Orientierung wird eine zweckdienliche
Benennung der neuen Schlagzeugstimme angeraten.
Wenn Sie beispielsweise eine Schlagzeugstimme fiir
Rock programmiert haben, sollten Sie einen entspre-
chenden Namen wéhlen, wie etwa “RockDrum”.

e PAN

Ermoglicht eine individuelle Positionierung der
einzelnen Instrumente im “ Stereo-Raum”.

Waéhlen Siedasjeweiligelnstrument mit LCD-Rad
4 aus (as Alternative kdnnen Sie auch die entspre-
chende Keyboard-Taste anschlagen). Stellen Sie die
Panorama-Position danach mit LCD-Rad 1 ein. Der
PAN -Einstellbereich geht von “L7” (ganz links) tber
“C" (Mitte) bis “R7” (ganz rechts). Die grafische
Anzeige gibt die ungefdhre Lage zwischen dem linken
und rechten Lautsprecher an.

(=] rwes )

« Verwenden Sie diese Funktion zur rdumlichen Verteilung
der verwendeten Instrumente. Wenn Sie sich an einem
Schlagzeug orientieren, steht die “Bass Drum” gewdhn-
lich in der Mitte, rechts davon die “Snare” und links die
“Toms” usw.

e PITCH

Erlaubt individuelles Einstimmen einzelner I nstru-
mente der gewahlten Schlagzeugstimme.

Waéhlen Siedasjeweiligelnstrument mit LCD-Rad
4 aus (als Alternative kdnnen Sie auch die entspre-
chende Keyboard-Taste anschlagen). Stellen Sie die
Tonhdhe danach mit LCD-Rad 2 wunschgemél ein.

EMF1:CUSTOM VDICE EDIT
NAHE.“PAN.“PITCH.”SOFTHESS

|||||||||l w
:

o
=]
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VOICE
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51 : Applause NW
:Trianglc
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a4:Trianglo
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es)

« Der Abstimmbereich geht von -50 (iber 0 bis +50, wobei “0” der
normalen Tonhéhe des jeweiligen Instruments entspricht. Jeder
Einstellschritt veréndert die Tonhéhe um etwa 6,25 Cent (1 Cent
= 1/100 Halbton), so dal3 eine maximale Anderung um etwa
+312 Cent madglich ist.

* Beiden Parametereinstellungen “-50” und “50” erscheint neben
dem Parameter ein Ausrufungszeichen (!), um anzuzeigen, dal3
der Grenzwert erreicht ist.

e SOFTNESS

Hier kdnnen Sieden Klangcharakter einzel ner Schlagzeug-
instrumente individuell einstellen.

Waéhlen Siedasjeweiligelnstrument mit LCD-Rad 4 aus
(alsAlternativekonnen Sieauch dieentsprechendeK eyboard-
Taste anschlagen). Stellen Sie den Klangcharakter danach
mit LCD-Rad 3 wunschgemaf3 ein.

Ewess

« Diese Funktion ermdglicht die Einstellung eines “sanfteren”
Klangs. Der Einstellbereich geht von 0 bis 9, wobei “9” der
Standardwert ist. Je kleiner der Einstellwert, um so niedriger
wird die Grenzfrequenz des auf das gewéhlte Schlaginstrument
wirkenden Filters, wodurch der Klang einen sanfteren, weiche-
ren Charakter annimmt.

* Manche der Instrumente produzieren keinen Ton, wenn ein zu
niedriger Wert eingestellt ist.

« Bei den Parametereinstellungen “0” und “9” erscheint neben
dem Parameter ein Ausrufungszeichen (!), um anzuzeigen, dal3
der Grenzwert erreicht ist.




ALY | F2: REVERB/EFFECT e

Das PSR-6000 verfugt Gber 23 Hall/Echo-Effekte (Reverb) und 9
andere Effekte, die auf der REVERB/EFFECT-Funktionsanzeige aus-
gewahlt bzw. eingestellt werden. Der gewahlte Hall- bzw. Effekttyp
wird mit der zugehoérigen Bedienfeldtaste ((REVERB] bzw. [EFFECT])
ein- und ausgeschaltet (siehe Seite 31).

B REVERB — TYPE UNA DEPTH ..o

e REVERB TYPE ]
Ermoglicht Auswéhlen des Halleffekts, der beim

Einschalten der [REVERB]-Taste aktiviert wird (sie- -

]

]

he Seite 31).

FallsdieREVERB TYPE-Parameterlistenoch nicht
auf der unteren Hélfte des Displays angezeigt wird,
driicken Sie zundchst die TYPE LCD-Taste. Wahlen
Siemit den LCD-Ré&dern unter GROUP eineder Hall-
effektgruppen, um den gewiinschten Halleffekt schlief3-
lich mit den LCD-Ré&dern unter TYPE einzustellen.

Z[EFFECT TYPE |CHORUS i1
' DEPTH | * | B_CZC1_0Za01a]

57:BATH ROOM
METAL

Die Halleffekte

Nr. | Gruppe |Typ Nr. | Gruppe Typ
1.| Reverb 1 |Hall 13. | TempoSync. | Short
2.| Reverb 1 |Room 14.| TempoSync. | Long
3.|Reverb 1 |Plate 15.| Echo Stereo
4.| Reverb 2 |Church 16. | Echo PingPong
5.| Reverb 2 |Club
6.| Reverb 2 | Stage 17.|Refl.&Gate |Panned g

18.| Refl.&Gate |Early - . .
7./ Reverb 3|Bathroom || ;o' | oo eGate | Gate * Die “TempoSync."-Effekte bewirken eine zum aktuellen
8.| Reverb 3 | Metal : Tempo synchronisierte Verzégerung. “Variation : Distort”

20.| Delay&Rev | Single ist ein Verzerrungseffekt.
9.|Delay 1 |Short

; 21.| Delay&Rev |Dly. L/IR . . . . . S

10.| Delay 1 | Medium — , « Umsich einen Uberblick zu verschaffen, probieren Sie die
11.|Delay 1 |Long 22.| Variation Distort. einzelnen Effekte am besten einmal der Reihe nach aus.
12.|Delay 2 |OneShot 23.| Variation Tunnel

e REVERB DEPTH

Erméglicht eine individuelle Einstellung der Tiefe O O]
des gewéhlten Halleffekts fur die Parts Rhythmus, Ba3, :
Akkorde 1, Akkorde 2, Orchester 1 und Orchester 2. |:| & HREUERB R |:|
Falls die REVERB DEPTH-Parameter noch nicht SEFFECT TYPE [CHORUS —
auf der unteren Halfte des Displays angezeigt werden, |:| I H DEPTH | * | B_GZ_C1_02«01a] ]
driicken Sie zunéachst die DEPTH LCD-Taste. Stellen
SiedieTiefedesHalleffektsfir denjeweiligen Part mit [ =
dem LCD-Rad unter RHY, BASS, CHD2 , CHD1 ,
ORC2 bzw. ORC1 ein.
(] e

« Die Halltiefe kann in 8 Schritten (0 bis 7) eingestellt werden,
und wird im oberen Teil des Displays neben dem Part-Kiirzel
rechts von DEPTH durch einen kleinen Balken angezeigt. Je
ldnger der Balken, um so grél3er ist die Halltiefe.

» Wenn Sie die Halltiefe &ndern, wéhrend eine Note spielt,
wirkt die neue Einstellung erst auf den ndchsten Tasten-
anschlag.




EFFECT — TYPE UNA DEPTH ..o

e EFFECT TYPE

Ermoglicht Auswahlen des Effekts, der beim Ein-
schalten der [EFFECT]-Taste aktiviert wird (siehe
Seite 31).

FallsdieEFFECT TYPEParameterlistenochnicht
auf der unteren Halfte des Displays angezeigt wird,
driicken Sie zunéchst die TYPE LCD-Taste. Wahlen
Siemitden LCD-Réadernunter GROUP eineder Effekt-
gruppen, um den gewlnschten Effekt schliefdlich mit
den LCD-Ré&dern unter TYPE einzustellen.

Die Effekte
Nr. | Gruppe Typ
1. | Tremolo 1
2. | Tremolo 2
3. | Tremolo 3
4. | Chorus 1
5. | Chorus 2
6. | Flange 1
7. | Flange 2
8. | Symphonic | 1
9. | Symphonic | 2

(=] rnes)

« Umsich einen Uberblick zu verschaffen, probieren Sie die
einzelnen Effekte am besten einmal der Reihe nach aus.

e EFFECT DEPTH

Ermoglicht eineindividuelle Einstellung der Tiefe
des gewdhlten Effekts fur die Parts Bal3, Akkorde 1,
Akkorde 2, Orchester 1 und Orchester 2.

Falls die EFFECT DEPTH-Parameter noch nicht
auf der unteren Halfte des Displays angezeigt werden,
driicken Sie zunéchst die DEPTH LCD-Taste. Stellen
Sie die Tiefe des Effekts fur den jeweiligen Part mit
dem LCD-Rad unter BASS, CHD2 , CHD1 , ORC2
bzw. ORC1 ein.

es)

« Die Effekttiefe kann in 8 Schritten (0 bis 7) eingestellt
werden, und wird im oberen Teil des Displays neben dem
Part-Kiirzel rechts von DEPTH durch einen kleinen Bal-
ken angezeigt. Je ldnger der Balken, um so gréf3er ist die
Effekttiefe.

« Wenn Sie die Effekttiefe dndern, wéhrend eine Note
spielt, wirkt die neue Einstellung erst auf den nédchsten
Tastenanschlag.

e [ 2: REVERB/EFFECT

F2:REVERB-EFFECT

REVERB TYPE [REVERB 1:HALL |

1
<a H DEPTH | Ra B_CZaC1a0%a01a)

HEFFECT

EFFECT TYPE
-HORL F

F2:REVERB/EFFECT

{REVERE TYPE [REVERB 1:HALL |

DEPTH | Ral B_C2.C1a02u01a|

&

00800

WEFFECT TYPE [CHORUS




¢ | F3: CONTROLLER s

Die [F3]-Funktionsgruppe umfaf3t funf Funktionen, mit denen einge-
stellt werden kann, wie das PSR-6000 auf Tastenanschlage sowie
Betatigung eines an der FOOT CONTROLLER-Buchse angeschlosse-
nen Schwellerpedals, des MODULATION/EFFECT-Rads, der
[SUSTAIN]-Taste bzw. eines Sustain-Ful3schalters und eines an der
FOOT SWITCH-Buchse angeschlossenen Ful3schalters reagiert.

B FOOT CONTROLLER .....ooooooeeeeeeeeeeoesees oo
FEAIF3: CONTROLLER Y

RHH | ABC |ORCZ|DRCG1
jFOD R 1 | | 1 1 |

&] ZMOD/EF WHEEL:HODULATION on [ow | ([]

Hier kdnnen Sie einstellen, ob ein an der FOOT
CONTROLLER -Buchse angeschlossenes Schweller-
pedal die Gesamtlautstérke, die Lautstérke einesindi-
viduellen Orchesterparts (Rhythmus, automatische
Begleitung usw.) oder die Tiefe des gewéhlten Effekts
regeln soll.

Wahlen Siemit den TYPE LCD-Réadern MASTER
VOLUME fur Gesamtlautstérke, | NDI VI DUAL
VOLUME fur Lautstérkeregelung einesindividuellen OFF
Parts oder EFFECT fur Regelung der Effekttiefe.

Wenn Sie | NDI VI DUAL VOLUME wahlen, er-
scheinen die Parameter RHY , ABC, ORC2 und ORC1
fur individuelle Zuordnung zu den betreffenden Parts.
Wéhlen Sie mit dem jeweiligen LCD-Rad ON (Ein)
oder OFF (Aus).

wes)

» Normalerweise wird das Schwellerpedal bei individueller
Zuordnung wohl zur Steuerung der Lautstérke eines oder
beider Orchester-Parts eingesetzt, so dal3 bei aktiviertem
ORC1- bzw. ORC2-Parameter (ON) die anderen
Parameter ausgeschaltet werden sollten.

S|SUSTAIN PEDAL OH | OH

PITCH BEHND WHEEL OH | OH

(-
| I ®4Fl]l]T SUITCH : START/STOP

FOOT GOWTROLLER

HAS

[ RHY 1 ABC JORC2JORC1

e Der EFFECT-Parameter wird nur angezeigt, wenn die
[EFFECT]-Taste am Bedienfeld eingeschaltet ist.

B MODULATION/EFFECT WHEEL ......ooooo oo
Mit dieser Funktion stellen Sie ein, ob das ] F3=GUNTRDLLER —

MODULATION/EFFECT-Rad die Modul ation oder [RHH] ABC [0RC2[ORC1]
den gewéhlten Effekt (Seite 32) steuert, und auf wel- | ;FUUT CTRL: IND. UOL|OFF OFF|OFF|OH
. .y . 11 111 H 1 1 1
chen Part der jeweilige Effekt gelegt wird: ORCH. 1- @3susmm PEDAL ON |OH
Stimme, ORCH. 2-Stimme oder beide Orchester- PITCH BEND UHEEL [oN [on
. | ]|<¥1FooT SUITCH : START,STOP L]
stimmen.
Wahlen Sie mit dem TYPE LCD-Rad MODU-

LATI ON oder EFFECT. Wenn Sie MODULATI ON

wéhlen, werden diePart-Zuordnungsparameter ORC2
und ORC1 angezeigt: Stellen Sie mit den jeweiligen
LCD-Ré&dern bei ORC2 und ORC1 ON (Ein) bzw.

TS

MODULATIDMN [OH ]
EFFECT




Ewess

e Diese Funktion kann beispielsweise im Split-Modus
(ORCH. 2«4»1) verwendet werden, um Modulation oder
einen bestimmten Effekt nur auf eine Stimme wirken zu
lassen, so dal3 ein gréf3erer Kontrast zwischen den bei-
den Stimmen erzielt wird.

« Wenn Sie EFFECT wéhlen, arbeitet das MODULATION/
EFFECT-Rad nur, wenn zusétzlich auch die [EFFECT]-
Taste am Bedienfeld eingeschaltet ist.

e Mit automatischer Bal3-/Akkordbegleitung und ORCH.
2« 1-Orchestrierung wirkt die Modulation nicht auf die
ORCH. 2-Stimme.

B SUSTAIN PEDAL und PITCH BEND WHEEL .......c...ooooeseeeee

e SUSTAIN PEDAL

Hier kénnen Sie einstellen, ob der SUSTAIN-Ef-
fekt des PSR-6000 auf die ORCH. 1-Stimme, die
ORCH. 2-Stimme oder beide Stimmen wirken soll.

Mit dem ORC2 LCD-Rad unter SUSTAI N PE-
DAL schalten Sieden Sustain-Effekt fiir die ORCH. 2-
Stimmeeinoder aus, und mitdem ORC1 LCD-Radfur
die ORCH. 1-Stimme.

(] rnwes)

e Der Sustain-Effekt wird nur dann auf die Stimme(n) ge-
legt, wenn die [SUSTAIN]-Taste am Bedienfeld einge-
schaltet ist bzw. der Sustain-Fuf3schalter betétigt wird.

_ F3: GONTROLLER

[RHH] ABC [ORCZ[ORC1
i[FOOT CTRL: IND, UOL|OFF|OFF|OFF|0ON
zMOD/EF WHEEL:HODULATION
K

(I
LJ
4FOOT SWITCH : START/STOP |:|
(I

STAIN PEDAL PITCH BEND WHEEL

0800

e PITCH BEND WHEEL

Hier kdnnen Sieeinstellen, obdasPl TCH BEND -
Rad des PSR-6000 auf die ORCH. 1-Stimme, die
ORCH. 2-Stimme oder beide Stimmen wirken soll.

Mit dem ORC2 LCD-Rad unter PI TCH BEND
WHEEL schalten Sie die Pitch-Bend-Steuerung fiir
die ORCH. 2-Stimmeein oder aus, und mit dem ORC1
LCD-Rad firr die ORCH. 1-Stimme.

Ewess

« Wenn Sie beispielsweise mit Split-Modus (ORCH.2«» 1)
im linken Tastaturabschnitt eine Bal3stimme und im rech-
ten eine Saxophonstimme spielen, sollte der Pitch-Bend-
Effekt nur auf die rechte Stimme wirken. In diesem Fall
schalten Sie die Steuerung fiir ORC1 ein (ON) und ftir
ORC?2 aus (OFF).

* Wenn im Split-Modus (ORCH. 2«»1) mit aktivierter auto-
matischer Bal3-/Akkordbegleitung gespielt wird, wirkt das
PITCH BEND-Rad nicht auf die ORCH. 2-Stimme.

EEEEEEEEEEEEEE NN EEEEEEEEENEEEEEEEEENEEEEEEEEENEEEENEEEENEENEEEEEEEEEETR 87




FOOT SWITCH

Bestimmt die Funktiondesander FOOT SWITCH-
Buchse angeschl ossenen Ful3schalters.

Waéhlen Siediegewinschteder folgenden Funktio-
nen mit den TYPE LCD-Réadern aus:

(=] rwes)

e Wenn als FuBBschalter-Function REGISTRATION+ ein-
gestellt ist und am Bedienfeld oder per Fu3schalter ein
anderes Bedienfeld-Setup aus dem PANEL REGIST-
RATION-Speicher aufgerufen wird, &ndert sich die Funk-
tion des Ful3schalters auch dann nicht, wenn im neuen
Setup eine andere gespeichert wurde (d.h. die Einstel-
lung REGISTRATION+ bleibt aktiv).

IF3 (/00N TR O L L [

_ F3: CONTROLLER

[rHM] ABC [oRCZ[ORE1

1[FOOT CTRL: IND, UOL|OFF[OFF|OFF[oON
<&][ZMOD/EF WHEEL:HMODULATION o |ofFfF| (| ]
S[SUSTAIN PEDAL 0N _[OFF

PITGH BEHD WHEEL 0OH | OFF

(.
[ E|rooT suiTcH : PERC.1 - Trianglc

]
FOOT SWITCH

FE

62 : Trianglc]
UhistlLo
a4:Trianglo

TS

18: TAP TEMPOD
11:PERGUSSIOHN 1
12 : PERGUSSIOHN 2

START/STOP

Funktion der Tasten [START] und [STOP] am Bedienfeld.

GLIDE

Senkung der ORCH.1-Tonh6he um einen Halbton bei betétigtem Fuf3schalter.

ROTARY SPEAKER

Diese Funktion variiert die Geschwindigkeit des Tremolo-Effekts bei jeder Fu3schalter-
betatigung nach folgendem Schema: langsam — mittel — schnell — langsam und so fort.
Wenn Sie ROTARY SPEAKER wahlen, leuchtet die Bedienfeldanzeige der [EFFECT]-Taste
automatisch auf, wobei gleichzeitig der Effekt Tremolol gewahlt und die Effekttiefe fur
ORCH. 1 und ORCH. 2 auf Maximum gestellt wird, wahrend die Effekttiefe fur die tbrigen
Parts auf “0” gesetzt wird. Falls nach Aktivierung von ROTARY SPEAKER auf der
Funktionsanzeige F2: REVERB/EFFECT ein anderer Effekt gewahlt wird, regelt der Ful3-
schalter die Tiefe des betreffenden Effekts in drei Stufen.

HARMONY

Harmonieeffekt bei betatigtem Ful3schalter.

REGISTRATION+

Abruf des néchsten gespeicherten Bedienfeld-Setups (aufsteigend).

START/RE-START

Funktion der [START/RE-START]-Taste am Bedienfeld.

INTRO1/FILL Funktion der [INTRO. 1/FILL IN]-Taste am Bedienfeld.
INTRO2/FILL Funktion der [INTRO. 2/FILL IN]-Taste am Bedienfeld.
INTRO3/ENDING/rit. | Funktion der [INTRO. 3/ENDING/rit.]-Taste am Bedienfeld.
TAP TEMPO Funktion des [Tap Start]-PADs.

PERCUSSION 1

Spielen eines Schlagzeuginstruments der Stimme DRUM KIT per Ful3schalter. Das ge-
wiinschte Instrument kann bei betatigtem FuRschalter mit den PERCUSSION LCD-Réadern
gewahlt werden.

PERCUSSION 2

Spielen eines Schlagzeuginstruments der Stimme POP DRUM KIT per Fuf3schalter. Das
gewulnschte Instrument kann bei betatigtem Ful3schalter mit den PERCUSSION LCD-Ra-
dern gewahlt werden.

PUNCH IN/OUT

Vorgabe des Einstiegspunkts (Punch In) sowie des Ausstiegspunkts (Punch Out) beim
Punch-Aufnahmebetrieb mit dem Sequenzer.

EFFECT

Funktion der [EFFECT]-Taste am Bedienfeld.

TENSION

Modifizierung von Septakkorden in der Begleitung zur Erzeugung eines gleichférmigeren
Klangs beim Spielen in einer Moll-Tonart. Sorgt auBerdem fir eine automatische
Reharmonisierung tonartfremder Akkordténe mit Ausnahme der Tonika und der Septime.
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B ONE TOUCH SETTING — SYNCHRO CHANGE ...

S ':;I,'tgeNrES_:_{O’\ngﬁcs)E?r?ﬁ\z\lGGEFtnkt'on k.onneln Die SYNCHRO CHANGE -Funktion wird mit Hilfe der

edie UNE 1 -Funktion so einstel- LCD-Ré&der unter 1 ein- (ON) und ausgeschaltet (OFF).

len, dafd sie beim Wechseln des Rhythmus sowie Um-

schaltung zwischen VERSE und CHORUS das zuge- (] wieise]

hérige Setup automatisch aufruft. « Durch Einschalten dieser Funktion kénnen Sie den Kontrast
Wenn Sie ON (Ein) wéhlen, werden beim Aufrufen zwischen CHORUS- und VERSE-Variation beim Spielen mit

eines anderen Rhythmus bzw. Umschalten zwischen automatischer Begleitung zusétzlich verstérken.

den CHORUS- und VERSE-Variationen automatisch ¢ Wenn beim SYNCHRO CHANGE-Parameter OFF eingestellt

die entsprechenden ONE TOUCH SETTING-Einstel- ist, erlischt die leuchtende ONE TOUCH SETTING-Anzeige

. beim And iner Einstellung.
lungenvorgegeben, wenndieONETOUCH SETTING- eim Andern einer EInsterung

Funktion aktiviert ist.

Wenn Sie eine ONE TOUCH SETTING-Einstel-
lung verandern, blinkt die betreffende ONE TOUCH
SETTING-Anzeige, um Siedaranzuerinnern, dal3eine
Anderung gemacht wurde. Wenn OFF (Aus) eingestel It
ist, bleiben die jeweiligen ONE TOUCH SETTING-
Einstellungen beim Wechseln des Rhythmusbzw. Um-
schalten zwischen CHORUS und VERSE erhalten.

» Die Standardeinstellung ist “"OFF".

EgIF4:0ONE TOUGH SETTING-IA

00010
0000

B INTERACTIVE ACCOMPANIMENT ..

Die Parameter in diesem Fenster ermdglichen die
Auswahl einesder beiden Modi fur interaktive Beglei-
tung, Ein- und Ausschalten der AUTO SOL O-Funkti-
on, Einstellen des Tastaturabschnitts, an dem sich die
interaktive Begleitung orientiert, und Einstellen der
Ansprechempfindlichkeit der interaktiven Begleitungs-
funktion.

MODE Mit LCD-Rad 2 kénnen Sie zwischen MUTE oder ADVANCED wahlen.

* Wenn Sie den MUTE-Modus wéhlen, wird die Lautstarke von Begleitungsparts, die stérend auf das
Tastaturspiel wirken kénnen, automatisch vermindert. Beim ADVANCED-Modus wird die Lautstarke
stérender Begleitungsparts vermindert und der Ton solcher Parts ggf. stummgeschaltet, wobei die
interaktive Begleitung auRerdem in Ubereinstimmung mit der Spielaktivitat auf der Tastatur automa-
tisch zwischen VERSE 1 und VERSE 2 bzw. CHORUS 1 und CHORUS 2 wechselt. Die Standardein-
stellung fur MODE ist ADVANCED.

AUTO SOLO | Zum Ein- und Ausschalten der AUTO SOLO-Funktion verwenden Sie LCD-Rad 3.

* Bei eingeschalteter AUTO SOLO-Funktion (ON) werden automatisch Solo-Begleitungsvariationen einge-
spielt, wenn einige Takte lang keine Tasten angeschlagen wurden (wobei die tatséchliche Zeitdauer vom
gewdhlten Rhythmus abhéngig ist). Wenn danach wieder auf der Tastatur gespielt wird, stoppen die Solo-
Variationen automatisch nach der aktuellen Phrase. Bei abgeschalteter AUTO SOLO-Funktion (OFF)
werden keine automatischen Solos produziert. Die Standardeinstellung fir AUTO SOLO ist ON.

PART Waéhlen Sie mit dem LCD-Rad 4 den Tastaturbereich, an dem sich die interaktive Begleitung orientie-
ren soll.

« Wenn Sie R+L einstellen, spricht die interaktive Begleitung auf die Spielaktivitat (d.h. alle Tastenan-
schlage) auf der gesamten Tastatur an. Bei RIGHT wird lediglich der rechte Abschnitt iberwacht und
bei LEFT der linke. Die Standardeinstellung fir PART ist RIGHT.

SENSITIVITY | Mit LCD-Rad 5 kénnen Sie die Ansprechempfindlichkeit der interaktiven Begleitung vorgeben.

« Der Einstellbereich fur die Ansprechempfindlichkeit geht von 1 bis 8. Bei 8 reagiert die interaktive
Begleitung am empfindlichsten. “Empfindlichkeit” bezieht sich an dieser Stelle auf die Spielaktivitat,
die zwischen Begleitungswechseln im Uberwachten Tastaturabschnitt erfal3t werden muf3, bevor ein
Wechsel in der Begleitung ausgeldst wird. Die Standardeinstellung fir SENSITIVITY ist 4.
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Ermdglicht Auswéhlen des Harmonietyps, der beim Einschalten der
[HARMONY]-Taste aktiviert wird (siehe Seite 31).

Die Harmonietypen sind in vier Gruppen angeord- TE HARMONY TVPE
net (BASIC, POP, JAZZ und CLASSIC), die iiber die ] [ BITS HARMONY Tive S ]
L CD-Ré&der unter GROUP oder mit den entsprechen- i BASIC T
den LCD-Tasten (durch Pfeile auf dem Display ge- B« | pver ferauny cLose (|
kennzei chnete L CD- Tasten neben den Gruppennamen) 3:4 PART
A A 1 i 4 POP ] 13:5AX EHSEMBLE

angewahlt werden kénnen. chhdem Sie die Gruppe (] T OCTAVE t 4 UIND ENSEMBLE ]
mit dem gewtinschten Harmonietyp angewahlt haben, S:POP RIFF 15: GUITAR

. AT : s | | & :STRINGS 1 [__CLASSIC || » | |
kénnen Sie diesen mit den LCD-Ré&dern unter TYPE 7 STRINGS 2 T sTRINGS |
auswahlen. (Mit den TYPE LCD-Ré&dern kénnen Sie %:SYNTH ENSEMBLE
auch die komplette Harmonieliste durchgehen, ohne *:AD0 VOEAL
zunéchst eine Gruppe zu spezifizieren.) | EEETIE | TVPE 1

Die Harmonietypen

Nr. Gruppe| Typ w w
1. Basic Duet
2. Basic Trio
3. Basic 4 Part
4. Pop Octave
5. Pop Pop Riff
6. Pop Strings 1
7. Pop Strings 2
8. Pop Synth Ensemble
9. Pop Add Vocal
10. Jazz 4 way Close
11. Jazz 4 way Open
12. Jazz Vib. Ensemble
13. Jazz Sax Ensemble
14. Jazz Wind Ensemble
15. Jazz Guitar
16. Classic | Strings
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Die F6: DISK-Funktionsgruppe erlaubt Zugriff auf alle zum
Archivieren und Verwalten von Daten auf Disketten erforderlichen
Funktionen. Die am h&ufigsten verwendeten Funktionen — Speichern
auf und Laden von Diskette — kénnen auRerdem mit den Tasten [TO
DISK] und [FROM DISK] ohne Umweg uber das Menu direkt aufgeru-
fen werden, wie im folgenden beschrieben.

Beachten Sie bitte, dal? wahrend der Ausfiihrung einer Disketten-
Operation alle anderen Funktionen des PSR-6000 gesperrt sind.

(S

e Zum Ausftihren von Disketten-Operationen mulf3 zunédchst eine Diskette in das Laufwerk des
PSR-6000 geschoben werden. Flir das PSR-6000 eignen sich nur 3,5-Zoll-Disketten des Typs
2DD. Zum Speichern von Daten auf einer Diskette mul3 deren Schreibschutzknopf auf “Write
Enable” (Schreibposition) gestellt sein. Die Diskette wird mit dem Verschluf3schieber nach vorn
und dem Etikett nach oben in das Laufwerk geschoben. Bevor eine neue Diskette zum
Speichern von Daten verwendet werden kann, mlissen Sie sie zundchst mit der auf Seite 98
beschriebenen Funktion “FORMAT DISK” formatieren.

B Di€ [TO DISK]-TASLE ..o et

Mit dieser Taste kdnnen Sie die gegenwartig im DISK IN USE
Speicher des PSR-6000 festgehaltenen Daten (siehe m oo mon o qa
Liste weiter unten) fur spateren Gebrauch auf einer JCJ CO =
Diskette sicherstellen. Nach Dricken der Taste er- %

scheint dierechtsabgebil deteAnzeigeauf dem Display:

Waéhlen Siemit einem der LCD-Ré&der dasFile, bei T0 DISK
dem die Daten auf der Diskette abgelegt werden sol- —J [
len. Die Diskettenfiles werden unten auf dem Display FILE NUMBER : 81
unter FILE LIST angezeigt. Das an erster Stelle ste- (I FILE NAHE  : H-FILE®® =ap| ]
hende N-FILE (neues File) wird als Speicherplatz fir STer P NEU FILE FHECUTE
die sicherzustellenden Daten angeboten und durch —J [
“NEW” anstelle eines Filegrofze-Werts (k) identifi-
ziert. Sie kénnen zum Speichern der Daten auch eines ] STTTITEeD LE LIST /
der anderen Files wahlen, wenn dessen Daten nicht i
mehr gebraucht werden und durch die neuen Daten
Uberschrieben werden sollen. Mit Ausnahme des noch

leeren Files (NEW) wird die Grole des jeweiligen
Files rechts neben dem Namen in kByte (ungeféhrer
Wert) angezeigt.

Wenn Sie das File (anders) benennen mdchten,
driicken Sienun die LCD-Taste neben NAME , umdie
FILE NAME EDIT-Displayanzeige aufzurufen.

91




Filenamen koénnen maximal 8 Zeichen lang sein.
Positionieren Sie den Cursor mit den <€ > LCD-Tasten

ander jeweiligen Schreibstelle, und wéhlen Siedann mit
demLCD-Radunter A~Z bzw.0~9. .daseinzugebende
Zeichen. Mit dem LCD-Rad unter A~Z wahlen Sie
Grofdbuchstaben, mit dem unter a~z Kleinbuchstaben
und mit dem unter 0~9. . Ziffern und Sonderzeichen.

FILE NUMBER : 81
FILE HAME : H-FILE@Aa b
SIZE : NEU FILE ERECUTE

gdod
o000

FILE MAHME EDIT

Nachdem Sie das File gewahlt und ggf. einen l
Namen eingegeben haben, driicken Sie zur Ausfih-
rung des Speichervorgangs die LCD-Taste neben
EXECUTE. Auf dem Display istjetzt die Bestatigungs- [ <> N~ §6~3-]

aufforderung “Si nd Si e si cher"?zu sehen.

Drucken Sie nun zum Sicherstellen der Daten die g E@ g g g
LCD-Taste neben J A (oder aber die neben NEI N, um

den Vorgang abzubrechen). Wahrend der
Datenspeicherung wird “Di skette nicht her
ausnehmen! " angezeigt, und ein Balken am unte-
ren Rand des Displaysinformiert Gber das Fortschrei-
ten des Speichervorgangs. Mit der LCD-Taste neben

LI STkdnnen Sie zur Fileliste zuriickgehen.

TO DISK

FILE HUMBER : 81
FILE HAME : YAMAHRBA
SIZE : HEW FILE

LJA 1y
L 4 sind sie sicher ?

Die folgenden Daten werden in einem Durchgang

gespeichert:

« Instrumenteneinstellung (Setup) (einschlielich
DOC/GM-Chain-Listendaten)

« Diskettenrhythmusdaten

e Custom-Stimmendaten

« Custom-Begleitungsdaten

* PANEL REGISTRATION-Setups

¢ ONE TOUCH SETTING-Setups

¢ Pad-Zuordnungsdaten (MULTI-, TEMPO- und
PERC-Modus)

* Sequenzer-Songdaten

odond
0o000

(HEIH])

Wenn einenoch nicht formatierte Disketteim L auf-
werk sitzt, erscheint beim Driicken der [TO DI SK]-

Taste die rechts abgebildete Anzeige.

Falscher Diskettentyp! [JA_|K
Falsches Diskettenformat!

o)

Dricken Sie in diesem Fall zundchst die LCD-
Tasteneben JA, um die Diskette zu formatieren (siehe
“FORMAT DISK"” auf Seite 98).

e

* Wenn Sie die LCD-Taste neben LIST zum Wechseln der
Anzeigen nach Eingeben eines Filenamens und Driicken
der EXECUTE LCD-Taste, jedoch vordem Speichern des
Namens betétigen, wird der neue Filename geldscht.

Diskette formatieren? [HETIH]¥

(Dabei werden alle
Daten g9eldscht!)

odond
0800

» Eine Liste mit den Fehlermeldungen, die beim Speichern
auf Diskette unter Umsténden angezeigt werden, finden
Sie auf Seite 111.

» Das PSR-6000 identifiziert die einzelnen Files anhand der
Filenummer — der Name spielt keine Rolle. Wenn Sie
Daten unter einer Nummer ablegen, bei der bereits ein
File gespeichert war, werden die Daten des alten Files
geldscht und durch die des neuen ersetzt.




F6: DISK

B Die [FROM DISK]-TASTE ..o oot eeee et seee e oo

Mit dieser Taste kdnnen Sie ein auf Diskette ge- o DSKiNUsE
speichertes File in den PSR-6000 laden. Es werden RS EFFECT TR o
hierbei dieselben Daten geladen, die mit der an friihe- J0C0 &R
rer Stelle beschriebenen [TO DI SK]-Taste gespeichert %

werden. Nach Driicken der [FROM DI SK]-Taste er-

scheint je nach Diskettentyp eine der rechts abgebilde- FROM DISK
ten Anzeigen auf dem Display. ] ]
FILE HUMBER : 82
Zum Laden normaler Daten wahlen Sie mit einem - Fip TME T yAAHAOL Tl J
der LCD-Ré&der einfach das gewilnschte File. Die
FilegroRe wird rechts neben dem Namen in kByte (- J
(ungeféhrer Wert) angezeigt. Im Falleeiner Rhythmus-
diskette erscheint eine entsprechende Anzeige. Indie- L el N_FILEBB ;.I,tE LIST -
sem Fall stellen Sie mit den linken LCD-R&dern ent-
weder | / A SEToder CUSTOM STYLE ein, um da-
nach die Rhythmus bzw. die Rhythmusgruppe (Al
A6,A7 Al2 ,Bl1 B6 ,B7 B12 ) auszuwéhlen.
Nach Auswahlen des gewlnschten Files driicken
Sie zur Ausfiihrung des Ladevorgangs die LCD-Taste
neben EXECUTE. Auf dem Display ist jetzt die
Bestétigungsaufforderung “Si nd Si e si cher”zu
sehen. ] (I
FILE HUMBER : 81
D FILE HAHE IA=-SET ) D
SIZE ¢ 28k EHECUTE
] ]
(] | TV T TR ]
USTOM-1 18k Bz :TopChart 28k
SCUSTOH-2 bk

AT
Driicken Sie nun zum Laden der Daten die LCD-
; . FROWDISK |
Taste neben JA (oder aber die neben NEI N, um den LA MORE

Vorgang abzubrechen). Wéhrend die Daten geladen
werden, wird “Di skette nicht herausneh-

\\ FILE HUHMEBER :@ B2

] ]
[ FILE NRHE @ YRHMAHAB1 [
men! " angezeigt, und ein Balken am unteren Rand SI1ZE i BBk
des Displays informiert Uber das Fortschreiten des ] ||
Ladevorgangs. * Sind Sie sicher ?
(HETH]H
S 4 |

« Mit der [FROM DISK]-Taste werden alle Daten des Files
in einem Durchgang geladen. Zum Laden individueller
Datengruppen miissen Sie die auf Seite 94 beschriebene
FROM DISK-Funktion verwenden.

« Eine Liste mit den Fehlermeldungen, die beim Laden von
Diskette unter Umsténden angezeigt werden, finden Sie
auf Seite 111.




B Die FUNKLIONEN VON FB: DISK ...
Uber F6: DISK haben Sie Zugriff auf eine Reihe von Funktionen zum Anlegen und Abrufen von Files auf Disketten.

Wenn Sie F6: DISK aufrufen und keine Diskette eingelegt ist, erscheint die Meldung “Kei ne Di sk i m Lauf wer k.
Bitte Di sk ei nl eg€hauf dem Display.

e 1 FROM DISK [

Ermoglicht Laden eines Files bzw. eines bestimm-

TOD DISK @2 :YAMAHAB1
ten Datentyps von einer Diskette im Laufwerk des c RENAME FILE AllData
DELETE FILE 8ok

PSR-6000.

FORHMAT DISK

T o] = —=]

DISK FREE RARER

[ FILE LIST

81 :H-FILEB8 8Bk
5z YAHAHABL B8k

FalsdieFl LE LI STAnzeige noch nicht auf dem
Display zu sehenist, driicken Siedie LCD-Tasteneben
LI ST, um sie aufzurufen. Wahlen Sie mit einem der
L CD-Réder dasgewiinschteFile. Der Namedesjewei-
ligen Files wird rechts neben der Filenummer ange-
zeigt, und wiederum rechts davon die Grof3e des Files
in kByte (ungefadhrer Wert).

Wenn Sie lediglich einen bestimmten Datentyp
laden mochten, driicken Sie nun die LCD-Taste neben
CONTENTS.

0080

CONTEMNTS]

Die LCD-Ré&der kénnen jetzt zum Auswahlen des ]

JJFROM DISK

gewinschten Datentyps verwendet werden (mit ALL ZTo_DisK B2 : YAMAHAB1
. FRENAHE FILE AllData

DATA werden alle Qaten der File gela<.:ien). .Manche @ DELETE FILE 8Bk

Datentypen gebenweitereAuswahlmoglichkeiten, wie S[FORMAT DISK

in der weiter unten abgedruckten Tabelle beschrieben. [_J|<¥ EpIsk FREE Aren

Mit der LCD-Taste neben L1 STkonnen Sie jederzeit
wieder zur FI LE LI STAnzeige wechseln.

Nachdem Sie das File und andere Parameter
spezifiziert haben, driicken Sie zur Ausfiihrung des
Ladevorgangs die LCD-Taste neben EXECUTE. Auf
dem Display ist jetzt die Bestétigungsaufforderung
“Sind Sie sicher?zusehen.

00080

—J CONTENTS LIST)»

ALL DATAH CUSTOM STYLE SEBUENHCER
SET UP PAHEL REGIST
DISK STYLE ONE TOUCGH S,

CUSTOH VOICE PAD DATA

[1F6:DISK

Driicken Sie nun zum Laden der Daten die LCD- ] TR -
Taste neben JA (oder aber die neben NEI N, um den 2[To DIsK 22 : YAMAHAB1
Vorgang abzubrechen). Wahrend die Daten geladen J IDELETE FILE ok J
werden, wird “Di skette nicht herausneh- '
men! " angezeigt, und ein Balken am unteren Rand J ] Sind Sie Sicher ? =
des Displays informiert Uber das Fortschreiten des *
Ladevorgangs. L L) (=




Folgende Datentypen stehen beim Laden zur Wahl:

ALL DATA Alle der unteren Daten
SET UP Instrumenteneinstellung (Setup) (einschlieBlich DOC/GM-Chain-Listendaten)
DISK STYLE Diskettenrhythmen, die mit einer TO SAVE-Operation gespeichert wurden.

CUSTOM VOICE

Custom-Stimmendaten

CUSTOM STYLE

Custom-Begleitungungsdaten

Driicken Sie die LCD-Taste neben GROUP, um die Gruppen-Auswahlanzeige aufzurufen.
Hier wéahlen Sie mit den linken LCD-R&dern die zu ladende Gruppe, um danach mit den rech-
ten LCD-Ré&dern den Gruppen-Speicherplatz vorzugeben, an dem die Daten im PSR-6000
abgelegt werden sollen. Mit der LCD-Taste neben CONTENTS kdnnen Sie zur Datentyp-
Auswahlanzeige zuriickgehen, und mit der neben LIST zur Fileliste.

PANEL REGIST

PANEL REGISTRATION-Setups

ONE TOUCH S. ONE TOUCH SETTING-Setups
PAD DATA PAD-Zuordnungen (MULTI-, TEMPO- und PERC.-Modus)
SEQUENCER Sequenzer-Songdaten

Driicken Sie die LCD-Taste neben INDIVIDUAL, um die Song-Auswahlanzeige aufzurufen. Mit
den linken LCD-Ré&dern wahlen Sie den zu ladenden Song, und mit den rechten den Song-
Speicherplatz im PSR-6000, an dem der Song abgelegt werden soll. Mit der LCD-Taste neben
CONTENTS kdnnen Sie zur Datentyp-Auswahlanzeige zuriickgehen, und mit der neben LIST
zur Fileliste.

(=] s

» Ndheres zum Laden von Daten einer als Sonderzubehér
erhéltlichen Rhythmusdiskette mit der FROM DISK-Funk-
tion finden Sie auf Seite 28.

e 2TO DISK
Ermdglicht Speichern der im folgenden beschrie-
benen Daten auf einer Disketteim Laufwerk des PSR-

E1Fb6:DISK

1IFROH DISK

00

g 83 : H_FILE@2
6000. <&] [E[RENAHE FILE Allpata
4[DELETE FILE HEU

S[FORMAT DISK
E[DISK FREE ARERA

FallsdieFI LE LI ST-Anzeigenoch nicht auf dem
Display zu sehenist, driicken Siedie LCD-Taste neben
LI ST, um sie aufzurufen. Die Diskettenfiles werden
unten auf dem Display unter FILE LIST angezeigt.
Dasan erster Stelle stehende N-FILE (neuesFile) wird
als Speicherplatz fir die sicherzustellenden Daten
angeboten und durch“NEW” anstelleeinesFilegroRRe- g

FILE LIST
81 :N-FILEBB 88k
82 : YAMAHAB1 88k

o000

Werts (k) identifiziert. Sie kbnnen zum Speichern der
Daten auch eines der anderen Files wéhlen, wenn
dessen Daten nicht mehr gebraucht werden und durch
die neuen Daten Uberschrieben werden sollen. Mit
Ausnahme des noch leeren Files (NEW) wird die
GroRedesjeweiligen Filesrechtsneben demNamenin
kByte (ungeféhrer Wert) angezeigt.

Wenn Sie das File (anders) benennen mdchten,
dricken Sienun die LCD-Taste neben NAME ,umdie
FILE NAME EDIT-Displayanzeige aufzurufen.




F6: DISK

Filenamen kdnnen maximal 8 Zeichen lang sein.
Positionieren Sie den Cursor mit den € » LCD-
Tasten an der jeweiligen Schreibstelle, und wahlen Sie
dann mit dem LCD-Rad unter A~Z bzw. 0~9. . das
einzugebende Zeichen. Mit dem LCD-Rad unter A~Z
wahlen Sie Grof3buchstaben, mit dem unter a~z Klein-
buchstaben und mit dem unter 0~9. . Ziffern und
Sonderzeichen.

FROM DISK
B3 :M-FILEBZ

RENAHE FILE AllData
DELETE FILE NEU
FORMAT DISK

DISK FREE RRER

08080
0080

FILE MAHME EDIT

Nachdem Sie das File gewahlt und ggf. einen
Namen eingegeben haben, driicken Sie zur Ausfiih-
rung des Speichervorgangs die LCD-Taste neben
EXECUTE.Auf dem Display istjetzt die Bestétigungs-
aufforderung “Si nd Si e si cher”zu sehen.

Driicken Sie nun zum Sicherstellen der Daten die

L CD-Taste neben J A (oder aber die neben NEI N, um ] [E1F6:DISK ]
den Vorgang abzubrechen). Wahrend der i[FROW DISK

. R . E 83:PSR-6B0M
Datenspeicherung wird D| skett_e ni cht her- M RENAREFILE AllData ]
ausnehmen ! ” angezeigt, und ein Balken am un- 4DELETE FILE HEU
teren Rand des Displays informiert Uber das Fort- - I
schreiten des Speichervorgangs. Mit der LCD-Taste ! sind Sie sicher ?
neben LI STkonnen Sie zur Fileliste zurtickgehen. - mEm |0
Die folgenden Daten werden in einem
Durchgang gespeichert:

« Instrumenteneinstellung (Setup)
(einschlie3lich DOC/GM-Chain-Listendaten)

« Diskettenrhuyhmusdaten

» Custom-Stimmendaten

» Custom-Begleitungsdaten

* PANEL REGISTRATION-Setups

* ONE TOUCH SETTING-Setups

¢ PAD-Zuordnungsdaten (MULTI-, TEMPO- und
PERC-Modus)

* Sequenzer-Songdaten

e

* Wenn Sie die LCD-Taste neben LIST zum Wechseln der
Anzeigen nach Eingeben eines Filenamens und Driicken
der EXECUTE LCD-Taste, jedoch vordem Speichern des
Namens betétigen, wird der neue Filename geldscht.

« Die obengenannten Daten werden in einem Durchgang
als File gespeichert. Die Speicherung individueller Daten-
typen ist nicht maéglich.

 Eine Liste mit den Fehlermeldungen, die beim Speichern
auf Diskette unter Umsténden angezeigt werden, finden
Sie auf Seite 111.

» Das PSR-6000 identifiziert die einzelnen Files anhand der
Filenummer — der Name spielt keine Rolle. Wenn Sie
Daten unter einer Nummer ablegen, bei der bereits ein
File gespeichert war, werden die Daten des alten Files
geldscht und durch die des neuen ersetzt.




e 3 RENAME FILE
Ermoglicht die Umbenennung eines auf Diskette
gespeicherten Files.

FallsdieFl LE LI STAnzeigenoch nicht auf dem
Display zu sehenist, driicken SiedieLCD-Taste neben
LI ST, um sie aufzurufen. Wahlen Sie mit einem der
LCD-Réder das File, dessen Name gedndert werden
soll. Der Name desjeweiligen Fileswird rechts neben
der Filenummer angezeigt, und wiederum rechts da-
von die Grole des Files in kByte (ungefahrer Wert).
Dricken Sienun dieLCD-Tasteneben NAME ,umdie
FILE NAME EDIT-Displayanzeige aufzurufen.

Filenamen kénnen maximal 8 Zeichen lang sein.
Positionieren Sie den Cursor mit den € » LCD-
Tasten an der jeweiligen Schreibstelle, und wahlen Sie
dann mit dem LCD-Rad unter A~Z bzw. 0~9. . das
einzugebende Zeichen. Mit dem LCD-Rad unter A~Z
wahlen Sie Grol3buchstaben, mit dem unter a~z Klein-
buchstaben und mit dem unter 0~9. . Ziffern und
Sonderzeichen.

Nachdem Sie das File umbenannt haben, driicken
Sie zur Speichern des neuen Namens die LCD-Taste
neben EXECUTE. Auf dem Display ist jetzt die
Bestétigungsaufforderung“Si nd Si e si cher ?zu
sehen.

Driicken Sie nun zum Sicherstellen der Daten die
L CD-Taste neben J A (oder aber die neben NEI N, um
den Vorgang abzubrechen). Beim Speichern des Na-
mens wird “Di skette nicht herausnehnen
I” angezeigt, und ein Balken am unteren Rand des
Displaysinformiert tiber dasFortschreiten des Speicher-
vorgangs. Mit der LCD-Taste neben LI STkoénnen Sie
zur Fileliste zurtickgehen.

es)

¢ Wenn Sie die LCD-Taste neben LIST zum Wechseln der
Anzeigen nach Eingeben eines Filenamens und Driicken
der EXECUTE LCD-Taste, jedoch vordem Speichern des
Namens betétigen, wird der neue Filename geldscht.

» Mitdieser Funktion kénnen Sie Files ohne umsténdliches
Laden und erneutes Abspeichern auf einfache Weise
umbenennen.

¢ Da sich das PSR-6000 beim Archivieren an der Nummer
und nicht dem Namen der Files orientiert, wird beim
Ablegen eines Datei in einem belegten Speicherplatz das
alte File mit derselben Nummer liberschrieben und ge-
l6scht, selbst wenn es einen anderen Namen hat.

FROH DISK

ZITOD DISK

&

MDELETE FILE

S[FORHAT DISK

QDISK FREE RARER

B3 :PSR-bB00
AllData
7ok

FILE LIST

N_FILESBS®
AMAHAB1

80k
80k

E1F6:DISK

<Al B

{IFROM DISK

[2]

T0 DISK

4[DELETE FILE

S[FORMAT DISK

c[DISK FREE AREA

@3 :PSR-6008
AllData
76k

0000

FILE HAHE EDIT

(8]

0080

[EIF6:DISK
[::] i{IFROMH DISK
Z|TO DISK B3:PSR=-6001
(| & RENAH AllData
4|DELETE FILE 76k
) LAl
' Sind Sie sicher 7
-
) HETH

0000
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e 4DELETE FILE
Erlaubt L6schen eines auf Diskette gespeicherten ] FROM DISK ]
Files. Z|TO DISK 83 PSR-bBB1
[ |<® [[REWAHE FILE AllData (.
4 Tobk
A 1 A 1 i i S|IFORHAT DISK
Wah!en Sie das zu Ioschendg Fl!g mit qnem Qer -DISK FREE AREA | ]
LCD-Réder an. Der Name des jeweiligen Files wird L
rechts neben der Filenummer angezeigt, und wiede- ] FILE LIST O
rum rechts davon die Groéfie des Filesin kByte (unge- a1:H-FILE@B 80k
= AHAHAB1 88k
fahrer Wert).
Nachdem Sie das File gewdahlit haben, driicken Sie
zum Ausfihren des Ldschvorgangs die LCD-Taste

Bestatigungsaufforderung “Si nd Si e Si cher™2zu

neben EXECUTE. Auf dem Display ist jetzt die
sehen.

Dricken Sie nun zum Ldschen des Filesdie LCD- ] [IF6:DISK 3
Taste neben JA (oder aber die neben NEI N, um den LIFROM DISK ]
. - i Z|TO DISK B3:PSR=-6001
Vorgang abzubrechen). Wahrend des L dschens wird [ =[RENAME FILE AllData [
“Di skette nicht herausnehnen !” ange- m 76k
zeigt, und ein Balken am unteren Rand des Displays [ ° =
informiert tiber das Fortschreiten des L 6schvorgangs. : Sind Sie sicher 7
] RE)| | [
(=] rooves
» Der Léschvorgang kann nicht riickgdngig gemacht wer-
den (es gibt keine UNDO-Funktion), weshalb Sie sich vor
der Ausfihrung unbedingt vergewissern sollten, dal3 es
sich um das richtige File handelt.
e 5 FORMAT DISK TTr6DISK
Dient zum Formatieren einer Diskettefir Gebrauch 3 O
: ilFROMH DISK
mit dem PSR-6000. 0 DISK
Z|RENAHE FILE Unformatted
N h E | . DSkett d .. k S| I_I @ 4DELETE FILE bisk D
acl Iniegen einer neuen DI e drucken sle
die LCD-Taste neben EXECUTE, um sie vorbereitend (] |<¥ [lp1sk FREE ARER 3
zu formatieren. Die Bestétigungsaufforderung “Si nd
Si e si cher ? erscheint dabei auf dem Display. 3 [




Drucken Sie nun zum Ausfiihren des [F1F6:DISK
FormatierungsvorgangsdieL CD-Tasteneben J A (oder J
aber dieneben NEI N, um den Vorgang abzubrechen).
Wéhrend der Formatierung wird “Di skette ni cht L
herausnehnmen ! ” angezeigt, und ein Balken am I—
unteren Rand des Displays informiert Gber das Fort- ] L ] Sind Sie sicher ?
(I

FROH DISK

TO DISK

RENAME FILE unformatted
DELETE FILE Disk

Bl A P]

schreiten des Formatierungsvorgangs. *

Ewess

e Firdas PSR-6000 eignen sich nur 3,5-Zoll-Disketten des
Typs 2DD.

* Beim Formatieren einer Diskette werden alle bereits auf
der Diskette gespeicherten Daten geléscht. Vergewis-
sern Sie sich vor der Formatierung daher, daf3 es sich um
eine leere bzw. nicht mehr gebrauchte Diskette handelt!

o 6 DISK FREE AREA EIF6:DISK

Ermoglicht Anzeigen des freien Speicherplatzes 530:12;“
auf der eingelegten Diskette in kByte und Prozent <&] [J[RENRME FILE 86%
(ungeféhreWerte). 4[DELETE FILE (6B1k)

S|IFORMAT DISK
LDISK FREE ARER

(] rnwes)

« Diese Funktion ruftlediglich eine Anzeige ohne editierbare
Parameter auf.

0800
£l
0o0aao




F7: UTILITY e—

Uber F7: UTILITY haben Sie Zugriff auf verschiedene
Systemparameter, mit denen Sie die Speicherschutzfunktion ein- und
ausschalten, den gewinschten FREEZE-Modus fir die PANEL REG-
ISTRATION-Funktion einstellen und die werkseitigen Preset-Daten
wieder aufrufen kdnnen.

B MEMORY BACKUP und REGISTRATION FREEZE ...

I:l _ FE:UTILITY

(I JECRpHEHORY BACK UP OFF

e MEMORY BACKUP

Uber diesen Parameter konnen Sie die Speicher-
schutzfunktion je nach Bedarf ein- und ausschalten.
Wéhlen Sie mit den LCD-R&dern unter MEMORY

100

* Sequenzer-Songdaten

» Custom-Begleitungsdaten

» Custom-Stimmendaten

« Diskettenrhythmusdaten

* PANEL REGISTRATION-Setups

« Pad-Daten fur MULTI-Modus

« Pad-Daten fur TEMPO-Modus

» Pad-Daten fur PERC-Modus

*« ONE TOUCH SETTING-Setups

e Stimmenpart-Zuordnung

 Orchestrierung

¢ ORCH. 1-Stimme

¢« ORCH. 2-Stimme

* ORCH. 1-Oktavlage

* ORCH. 2-Oktavlage

* MIXER-Lautstarkeeinstellungen
(ORC1, ORC2, CHD1, CHD2,
BASS, RHY)

« Harmonieeffekt Ein/Aus

* Harmonietyp

* Rhythmus

« Automatische Bal3-/Akkord-
begleitung Ein/Aus

* Modus fir automatische BaR-/
Akkordbegleitung

REGISTRATION FREEZE

ACCOMP .

BACKUP die Einstellung ON (Ein) oder OFF (Aus).

|_]|<¥ [E[RECALL PRESET DATA |

MEMORY BACK UP

REGISTRATION FREEZE

0N

AT

ACCOMP _FREEZE
UDICE FREEZE

Bei eingeschalteter Speicherschutzfunktion erhaltene Daten

« Stimme fir manuelle BaRbegleitung

* Transponierungsdaten

 Stimmung

« Interaktive Begleitung Ein/Aus

« Begleitungsvariation

» Pad-Zuordnung

* PAD SYNCHRO-, BREAK-,
REPEAT-Funktion Ein/Aus

* LEFT HOLD Ein/Aus

» Anschlagdynamik Ein/Aus

* FuRschalter-Zuordnungsdaten

 FuRschalter-Schlagzeuginstrument

» Schwellerpedal-Zuordnungsdaten

« Sustain Ein/Aus

* Sustain-Zuordnung

* Funktion des MODULATION/
EFFECT-Rads

* Zuordnung des MODULATION/
EFFECT-Rads

* Tastatur-Splitpunkt

* Modus flr interaktive Begleitung

* AUTO SOLO Ein/Aus

» Ansprechempfindlichkeit der
interaktiven Begleitung

* Die werkseitige Standardeinstellung ist “OFF” (Speicherschutz aus).

.

« Tastatur-Zuordnung der interaktiven
Begleitung

* ONE TOUCH SETTING-Modus

« Halleffekt Ein/Aus

« Halleffekttyp und -tiefe

« Effekt Ein/Aus

« Effekttyp und -tiefe

« Speicherschutz Ein/Aus

» MIDI-Ubertragungskanal

* MIDI-Empfangskanal

« MIDI-Split-Ubertragungskanal

* MIDI-Rhythmus-Empfangskanal

* MIDI-Sequenzerkanéle

* MIDI-Multi Part-Kanale

* MIDI-Multi Part-Lautstérkeein-
stellungen

* MIDI-Multi Part-Stimme

» MIDI-Schalter (Steuerwechsel,
Tonh6éhenbeugung, Programm-
wechsel, systemexklusive Daten).

* MIDI-Taktgeber

» MIDI-Lokalsteuerung Ein/Aus

* MIDI-Transponierung

« MIDI-Split-Ubertragung Ein/Aus,
Freigabe

* DOC/GM-Chain-Listendaten

* Die oben aufgefuhrten Daten bleiben bei ausgeschaltetem Gerét etwa eine Woche lang erhalten. Fir langeren
Datenerhalt muf3 das PSR-6000 mindestens einmal pro Woche einige Minuten lang eingeschaltet werden.



» Sequenzer-Songdaten

» Custom-Begleitungsdaten

» Custom-Stimmendaten

« Diskettenrhythmusdaten

* PANEL REGISTRATION-Setups
 Pad-Daten fur MULTI-Modus

» Pad-Daten fir TEMPO-Modus
 Pad-Daten fur PERC-Modus

* ONE TOUCH SETTING-Daten

o REGISTRATION FREEZE

Mit dieser Funktion kénnen Sie einstellen, ob die
[FREEZE]-Tasteim PANEL REGISTRATION-Feld
(siehe Seite31) auf dieBegleitungs- oder die Stimmen-
einstellungen wirken soll.

Waéhlen Sie mit den LCD-Ré&dern unter REG ST-
RATI ON FREEZE jenachBedarf ACCOVMP. FREEZE
(Begleitung) oder VO CE FREEZE (Stimmen).

B RECALL PRESET DATA

Wéhlen Sie mit einem der LCD-Ré&der den zu
initialisierenden Datentyp (siehe Tabelle weiter un-
ten), und dricken Sie dann die LCD-Taste neben
EXECUTE. DieBestétigungsaufforderung“Si nd Si e
si cher ?” erscheint dabei auf dem Display.

Driicken Siezur AusfUhrungder Dateninitialisierung
die LCD-Taste neben JA (oder die neben NEI N, um
denVorgang abzubrechen). Wahrend der Initialisierung
wird“l n Ar beit Tangezeigt,unddanachkurzzeitig
“Vor gang beendet .

Mit RECALL PRESET DATA initialisierbare

Auch bei ausgeschalteter Speicherschutzfunktion erhaltene Daten

(=] e )

« Wenn die Speicherschutzfunktion eingeschaltet ist, bleiben die
oben aufgelisteten Daten beim Ausschalten des PSR-6000 im
Speicher erhalten. Wenn die Speicherschutzfunktion ausge-
schaltet ist, werden beim Einschalten wieder die werkseitigen
Standardeinstellungen vorgegeben.

Uber diese Funktion konnen Sie zur Initialisierung bei Bedarf diewerkseitigen Preset-Einstellungen wieder aufrufen.

EF?=UTILIT'|' |:|

{A] [{HEMORY BRCK uP | oFF | | ]
[REGISTRATION FREEZE | AccoMp.|

RzrechLL pReseT DaTA |

RECALL PRESET DATA

00800

EXECUTE]|M

Daten:

ALL DATA Alle der folgenden Daten

CUSTOM VOICE | Custom-Stimmendaten

PANEL REGIST PANEL REGISTRATION-Setups

ONE TOUCH S. ONE TOUCH SETTING-Setups

PAD DATA PAD-Zuordnungen (MULTI-,
TEMPO- und PERC.-Modus)

SPLIT POINT Tastatur-Splitpunkt

HARMONY TYPE | Harmonietyp

CONTROLLER Alle Pedal- und Steuer-
funktionseinstellungen
(Funktionsgruppe F3)

ABC & IA Daten fur automatische Baf3-/
Akkordbegleitung, Preset-IA-
Rhythmus “New Age” (Taste
Nr. 12)

REVERB Halleffekttyp und -tiefe

EFFECT Effekttyp und -tiefe

MIDI Alle MIDI-Daten

ALL DATA PAD DATA ABC & IA

I {H-S SPLIT POINT REVERB

PAMEL REGIST  HARMOHY TYPE  EFFEET

ONE TOUCH S§.  CONTROLLER MIDI

AY
|:| FEFrUTILITY |:|
[ "SPLIT POINT” ||
initialisieren?

[ [ sind sie sicher 7  EEM |
|:| RECALL PRESET DATA |:|
ALL DATA PAD DATA ABC % IA
HIE LIRS (A SPLIT POIHT REVEREB
PAHEL REGIST  HARMONY TYPE  EFFECT
ONE TOUCH §.  CONTROLLER MIDI

| AY
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& | F8: MIDI

102

MIDI steht fur Musical Instrument Digital Interface und stellt einen weltweiten
Standard fur Datenkommunikation zwischen elektronischen Musikinstrumenten
dar. MIDI-kompatible Instrumente kbnnen Daten austauschen und sich gegenseitig
steuern. Dadurch kédnnen komplexe Systeme aus MIDI-Instrumenten zusammen-
gestellt werden, die wesentlich mehr Vielseitigkeit und umfassendere kreative
Steuerung erlauben als einzelne Instrumente. Das PSR-6000 bietet eine Reihe von
MIDI-Funktionen, die den Einsatz in komplexen MIDI-Systemen ermdglichen.

Die fir Einstellungszwecke zur Verfugung stehenden MIDI-Parameter hangen
davn ab, ob der normale Spielmodus oder der DOC-Modus (Disk Orchestra
Collection) bzw. der GM-Modus (General MIDI) gewabhlt ist. Das Abspielen von Dis-
ketten mit Disk Orchestra- bzw. General MIDI-Software ist auf Seite 43 detailliert
beschrieben.

)

» Verwenden Sie zum Verbinden der MIDI-Ein- und -Ausgénge ausschliel3lich hochwertige MIDI-Anschiul3kabel.
Die Kabelverbindungen sollten nicht ldnger als 15 Meter sein, um Rauscheinstreuungen und Datenfehler zu
vermeiden.

B DER NORMALE SPIELMODUS ...t

In der normalen Betriebsart des PSR-6000 werden Tastenanschlag-, Stimmenwahl-,
Sustain-, Lautstérke-, Pitch-Bend- und andere Spieldaten direkt und ohne Umsetzung tiber M1 DI
OUT ubertragen bzw. tiber MIDI IN empfangen. Der M1 DI-Empfangskanal wirdvom zugehdrigen
MIDI-Parameter (Seite 104) vorgegeben. AuRerdem bietet dieser Modus die Méglichkeit, die
Schlagzeuginstrumente des PSR-6000 auf dem eingestellten Rhythmus-Empfangskanal (Seite
104) anzusteuern. Die“Multi Part” -Parameter (Seite 105) ermdglichen dartiber hinauseinenoch
komplexere Steuerung von bis zu 8 verschiedenen Stimmen auf individuellen MIDI-Kanélen.
Diese “Multikanal” -Empfangsfunkion erlaubt Spielen der Melodieparts auf einem externen
MIDI-Steuergerét, wahrend das PSR-6000 fur automatische Baf3-/Akkordbegleitung sorgt.

Bl DER DOC-MODUS ...

In diesem Modus kénnen mit dem PSR-6000 DOC-Disketten (Disk Orchestra Collection)
vonYamahaabgespielt werden. Eswerden auRerdem M1 DI -Daten geméal3 den DOC-Spezifikationen
Ubertragen und empfangen.

Weiterelnformationenfinden Sieunter “ M1DI-Funktionslbersicht” auf Seite 128, “ Stimmen-
verzeichnis’ auf Seite 116 und “ Schlagzeuginstrument-Verzeichnis fir GM/DOC-Modus’ auf
Seite 121.

3 Moglichkeiten zur Aktivierung des DOC-Modus

» Legen Sie eine DOC-Diskette ein (der DOC-Modus wird dabei automatisch aufgerufen).

» DrickenSiedie[DISK ORCHESTRA/GENERAL MIDI]-Taste(Der normal e Spielmodus,
der DOC-Modus und der GM-Modus werden der Reihe nach aufgerufen).

» Empfangen SieeineMIDI-exklusive* Wechsel zuDOC-Modus’-Meldung von einem externen
MIDI-Gerét.




B DER GM-MODUS (GENERAL MIDI)

In diesem Modus werden MIDI-Daten geméal3 dem Standard “General MIDI Level 1"

ubertragen und empfangen. Uber MIDI IN empfangene General M| DI-Daten werden vom PSR-
6000 verarbeitet und in Ton umgesetzt. Vom PSR-6000 tUber MIDI OUT Ubertragene Daten
kénnen wiederum zu Ansteuern geeigneter Tongeneratoren und anderer MIDI-Geréte verwendet
werden.

Weiterelnformationenfinden Sieunter “ M1 DI -Funktionsibersicht” auf Seite128, “ Stimmen-

verzeichnis’ auf Seite 116 und “ Schlagzeuginstrument-Verzeichnis fir GM/DOC-Modus” auf
Seite 121.

3 Moglichkeiten zur Aktivierung des GM-Modus

Legen Sie eine GM-Diskette ein (der GM-Modus wird dabei automatisch aufgerufen).
Drucken Sie die [DISK ORCHESTRA/GENERAL MIDI]-Taste werden.

Empfangen SieeineMIDI-exklusive*Wechsel zu GM-M odus’-Meldung von einem externen
MIDI-Gerét.

U ZUM GENERAL MIDI-PROTOKOLL

Das derzeitige MIDI-Protokoll erlaubt den Austausch von Spieldaten und anderer Information zwischen ein-
zelnen MIDI-Instrumenten, die auch unterschiedlicher Herkunft sein kdnnen. So kdnnen beispielsweise
Sequenzdaten, die urspriinglich zur Steuerung eines Tongenerators von Hersteller A zusammengestellt wurden,
auch zur Steuerung eines Tongenerators von Hersteller B eingesetzt werden. Da die meisten Hersteller jedoch
eine hauseigene Stimmenzuordnung bevorzugen, missen zur fehlerfreien Auswahl der klanggleichen Stimmen
entsprechende Programmwechseldaten mit Gbertragen werden.

Das General MIDI-Protokoll wurde mit dem Ziel entwickelt, das Abspielen herstellerfremder MIDI-Software
ohne umstandliche und komplizierte Anpassungen zu ermdglichen. Als Grundlage dient dabei eine einheitliche
Stimmenzuordnung, die Aufrufen derselben oder zumindest einer &hnlichen Stimme mit derselben Programm-
wechselnummer bzw. auf demselben MIDI-Kanal zulaR3t. Der gegenwaértige, von der internationalen MIDI-Verei-
nigung anerkannte Standard wird “GM System Level 1” genannt. Im GM-Modus entspricht die Stimmenzu-
ordnung des PSR-6000 dem Standard GM System Level 1. Einzelheiten siehe “Stimmenverzeichnis” auf
Seite 116.

e Anfangseinstellungen fur GM-Modus

Beim Aktivieren des General MIDI (GM)-Modus

werden die Parameter gemal3 der folgenden Tabelle
initialisiert.

Anfangseinstellungen fur General MIDI System Level 1

Programmwechselnummer | 0 (Grand Piano)
Pitch-Bend + 0 (Mittelstellung)
Lautstarke 100

Panorama Preset-Standardeinstellung der Stimme
Modulation 0 (Aus)
Spielausdruck 127 (Max.)

Hold (Sustain) 0 (Aus)
Pitch-Bend-Bereich 02H/00H (2 Halbtone)
Feinstimmung 40H/00H + 0
Grobstimmung 40H/O0H + 0

RPN NULL
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CH./SEQ./MULTI PART (vipi-Kanal- und Multi Part-Einstellungen) |

Dieauf dieser Seitegezeigten Parameter hdngen davon ab, ob der normal e Spielmodusoder der DOC- bzw. GM-Modus
aktiviert ist.

B Im normalen SPIEIMOAUS ...

e CH. SETTING

Ermaglicht die Einstellung desBasi stibertragungs-
und -empfangskanals, des Split-Ubertragungskanals
und des Rhythmus-Empfangskanals.

CH./SEB./MULTI PART - 5W./SYSTEM/DATA TRANS.
FICH. SETTING !

Wéhlen SiemitdenL CD-Ré&dernunter TRANSM T
den Basisiibertragungskanal (1 bis 16) und mit denen
unter RECEI VE den Basisempfangskanal (1 bis 16).
Mit den LCD-Ré&dern unter SPLI T TRANSM T kon-
nen Sie den Split-Ubertragungskanal fiir den linken
Tastaturabschnitt wahlen (1 bis 16), und mit denen
unter RHYTHM RECEI VE den Rhythmus-Empfangs-
kanal (1 bis 16).

0080
08 0do

TRANSMIT
Diese Einstellung bestimmt den Basiskanal, auf
dem alle Daten des PSR-6000 Ubertragen werden.

RECEIVE

Diesist der Basiskanal, auf dem dasPSR-6000 alle
MIDI-Daten empfangt. Bei Einstellung auf “All”
kénnen auf allen 16 Kandlen Daten empfangen
werden.

SPLIT TRANSMIT

Der Split-Ubertragungskanal ist nur im normalen
Spielmodus maligebend. Auf diesem Kana wer-
den die beim Spielen im linken Tastaturabschnitt
(d.h. links vom Splitpunkt) erzeugten Daten Uber-
tragen. Die Spieldaten desrechten Tastaturabschnitts
werden auf dem bei TRANSMIT eingestellten
Basistibertragungskanal Ubertragen.

RHYTHM RECEIVE
Diese Einstellung gibt den MIDI-Kanal vor, auf
dem der Rhythmus des PSR-6000 (Schlagzeug und

Percussion) gesteuert werden. So kénnen Sie bei- &2
spielsweise eine gewahlte Stimme Uber den Basis- ¢ ImDOC-bzw. GM-Modus ist eine Spezifizierung des Rhythmus-

kanals nicht méglich. Im DOC-Modus ist Kanal 15 und im GM-

empfangskanal ansteuern, wahrend auf einem an- Modus Kanal 10 fiir den Rhythmus fest vorgegeben.

deren Kanal (RHYTHM RECEIVE-Kanal) emp-
fangene Daten gleichzeitig den Rhythmus steuern.
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e SEQ. TRACK CH.
Erlaubt die Zuordnung individueller Uber-
tragungskanale zu den Sequenzerspuren.

CH./SE@./HULTI PART - SY-/ SYSTEH/DATA TRANS.
1[cH. SETTING THs TrCU TSELITIRHY

]
O @ — zi 11 zi1s
J

Stellen Siemit den LCD-Ré&dern TR1 bisTR7 den
Uberragungskanal fiir die jeweilige Spur ein.

Diese Einstellungen betreffen lediglich den nor-
malen Spielmodus und geben individuelle

MULTI PART

] £ T AT

SEBUEMCER TRACK TRAHWSHIT CHAHMEL

Ubertragungskanéle fir die Sequenzerspuren 1 bis 7 1 CH5 CHS5 CH6 CHB CHE CH9
vor (Daten der ACCOMP.-Spur werden nicht Ubertra-

gen), auf denen der Sequenzer des PSR-6000 bei

Bedarf einenexternen M ulti- Timbre-Tongenerator oder
mehrere gewohnliche Tongeneratoren steuern kann.
(e

e Wenn fir Basis-, Split- und einen Sequenzerspur-
Ubertragungskanal dieselbe MIDI-Kanalnummer einge-
stellt ist, wird unter der Kanalnummer ein “DUP” ange-
zeigt. Wenn fir den Basis- und den Split-
Ubertragungskanal dieselbe Kanalnummer eingestelltist,
werden die Daten beider Split-Tastaturabschnitte auf
dem Basiskanal lbertragen (die lbertragenen Daten
selbst kénnen mit der auf Seite 108 beschriebenen SPLIT
SEND-Funktion gewdéhlt werden). Falls fir mehrere
Sequenzerspuren derselbe Kanal eingestellt ist, werden
alle Daten dieser Spuren auf demselben Kanal tibertra-
gen.

e Wenn, analog zu den oben beschriebenen
Ubertragungskanélen, filr den Basis-, den Rhythmus-
oder einen der Multi Part-Empfangskanéle dieselbe MIDI-
Kanalnummer eingestelltist, wird unter der Kanalnummer
“DUP”angezeigt. In diesem Fall wirken alle empfangenen
Daten auf die der Kanalnummer zugeordnete Stimme.
Wenn beispielsweise fiir den Basis-, den Rhythmus- und
einender Multi Part-Empfangskanéle dieselbe MIDI-Kanal-
nummer eingestellt ist, steuern die auf diesem Kanal
empfangenen Notendaten gleichzeitig die ORCH. 1-, die
Rhythmus- und eine Multi Part-Stimme an.

e MULTI PART

Erlaubt eineunabhéngige Einstellung desEmpfangs-
kanals, der Lautstérke und der Stimme fur 8 individu-
elle “Parts’, die von einem externen MIDI-Gerét ge-
steuert werden.

)

¢ Im DOC-Modus werden MIDI-Daten auf Kanélen 1 bis 10
sowie Kanal 15 (Rhythmus) empfangen. Beim GM-Modus
werden unabhéngig von den gemachten Einstellungen

CH./SEB./HULTI PART ~SU./SYSTEH/DATA TRANS.
1|CH. SETTING THS {RCU S‘IElthsT REHY

| : 1

Z|SEE. TRACK CH.

U0 faQ0
0800

HULTI PART RECEIVE CHAMHEL

, CH3 CH3 CH6E CHS CH? CH? CHY
auf allen Kanélen Daten empfangen.

OF F|

Zum Zuordnen der Kandle wahlen Sie zunachst
den MULTI PART -Parameter “CH.” an, und stellen
dann mit den LCD-Réadern PART1 bis PART8 den
MIDI-Empfangskanal fur den jeweiligen Part ein.
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ZumEinstellender Lautstéarkewahlen Sie zunachst
den MULTI PART -Parameter “VOL.” an, und wah-
lendann mit den LCD-Radern PART1 bisPART8 den
Lautstarkewert fur den jeweiligen Part.

Zum Zuordnen der Stimmen wéahlen Sie zunachst
denMJLTI PART -Parameter “VO CE” an, und stel-
lendann mit den LCD-Réadern PART1 bisPART8 die
Stimme fur den jeweiligen Part ein.

(e

e Nicht gebrauchte Parts kénnen beim “CH.”-Parameter
ausgeschaltet werden (OFF).

» Wenn fiir einen Part ein Kanal eingestellt wird, der bereits
flir einen Part mit einer niedrigeren Nummer benutzt
wurde, erscheint unter beiden Kanalnummern DUP, wéh-
rend bei der héheren Kanalnummer gleichzeitig OFF
angezeigt wird, um darauf hinzuweisen, dal3 dieser Part
ausgeschaltet ist.

 Als Stimmen kénnen beim “VOICE"-Parameter beliebige
Preset- bzw. Custom-Stimmen zugewiesen werden.

» Wenn als Basis-Empfangskanal “"All” gewébhilt ist, kbnnen
keine Multi Part-Empfangskandéle eingestellt werden. (Auf
dem Display wird in diesem Fall OFF und DUP angezeigt.)

D CH./SEB. HULTI PART - 5L./SYSTEM/DATA TRANS. D
CH. SETTING THE S_Fh}sT

@ ]
SEB. TRACK CH.

|:I CH./SEB.7MULTI PART . 5U./ SYSTEM/DATA TRANS. |:|
CH. SETTING THS | RCU (SFLIT! RHY

I:I @ z THS | REU |:|
SE@. TRACK CH. 4 5 e

i 7

E. Organl
Harmnica

IM DOC- DZW. GIMAMOUUS ... e es e s s s esseee e

Bei aktiviertem DOC- bzw. GM-Modus kann der Tastatur-Ubertragungskanal gewahlt, die L okalsteuerung ein- bzw.

ausgeschaltet und der gewiinschte Transponierungstyp eingestel It werden.

Verwenden Siedie L CD-Ré&der unter KEYBOARD
CHANNEL  zur Einstellung des Tastatur-
Ubertragungskanals (1 bis 16), die unter LOCAL
CONTROL zum Ein- bzw. Ausschalten der Lokal-
steuerung (siehe Beschreibung an spéterer Stelle) und
dieunter TRANSPOSE zum Einstellen desgewiinsch-
ten Transponierungstyps (siehe Beschreibung an spé-
terer Stelle).

E3F8:MIDI

DISK ORCHESTRA ~
GENERAL MIDI MODE

KEYBORRD LOCAL TRANSPOSE

CHANHEL

[H )}

AY

CONTROL
[OH |
OFF

AT

TRANSHIT

RECEIVE

]



o KEYBOARD CHANNEL

Neben der Mdglichkeit, Notendaten auf 16 Kané-
len zu verarbeiten (auch bei Disketten-Wiedergabe)
besitzt das PSR-6000 auch einen separaten Tastatur-
Notenkana . Auf diesemKanal UbertrageneDatenkdnnen
nur von den Bedienelementen und Funktionen des
PSR-6000 gesteuert werden (wenn bei LOCAL
CONTRCL “ON” eingestelltist) undbleibenvonMIDI-
Daten unbeeinfluf}. Diese Daten werden auf dem
“KEYBOARD CHANNEL " ber MIDI OUT ubertra-
gen.

e LOCAL CONTROL

Die Einstellung dieses bestimmt, ob das PSR-6000
von der eigenen Tastatur oder den von einem externen
MIDI-Instrument gesendeten Daten gesteuert wird.
Wenn LOCAL CONTROL eingeschaltet ist (ON),
wirdder Tongenerator desPSR-6000"|okal” angesteuert,
wobei die gewéhlte Stimmedirekt mit der Tastatur des
I nstrumentsgespielt werden kann. DieL okal steuerung
kann jedoch auch ausgeschaltet werden, so dal beim
Spielen auf der Tastatur des PSR-6000 der eigene
Tongenerator nicht angesteuert wird, aber dennoch

“Spieldaten” Uber den MIDI OUT-Anschlufd Gbertragen
werden. Gleichzeitig kann der interne Tongenerator von
MIDI-Daten gesteuert werden, die das PSR-6000 uber den
MIDI IN-Anschlu? empfangt. In der Praxis bedeutet dies,
dal3 ein externer Sequenzer oder MIDI-Computer die Stim-
men des Instruments spielen kann, wahrend Sie mit der
Tastatur des PSR-6000 einen externen Tongenerator steu-
ern.

Bei aktivierter Lokal steuerung(LOCAL CONTROL “ON™)
werden tastaturabhéngige Stimmen- und Steuerparameter
auf denselben Kanal wie der Ubertragungskanal gelegt.

o TRANSPOSE

Wenn dieser Parameter auf “RECEI VE” gestelltist, wird
eine eventuelle Transponierungseinstellung des PSR-6000
beim Ubertragen der MIDI-Notendaten nicht beriicksich-
tigt. Bei der Einstellung “TRANSM T ” werden die Noten-
daten mit entsprechendem Transponierungswert Ubertra-
gen. Folgendes gilt fur den Empfang: Bei “TRANSM T ”
werden empfangene Notendaten nicht transponiert, wah-
rend sie bei “RECEI VE" der Einstellung im PSR-6000
gemal transponiert werden.

SW./SYSTEM/DATA TRANS.

(MIDI-Schalter, Systemeinstellungen und Dateniibertragung)

Schalten Sie die Ubertragungs- und Empfangs-
funktion fir CONTROL CHANGE , PROGRAM
CHANGE , Pl TCH BENDund SYSTEM EXCLUSI VE
mit den entsprechenden LCD-R&dern ein (ON) bzw.
aus (OFF).

(e

* Mit diesen “Schaltern” kénnen Sie vorgeben, wie das
PSR-6000 auf MIDI-Daten externer Geréte reagiert. Wenn
Sie beispielsweise verhindern méchten, dal3 Programm-
wechselmeldungen Stimmenwechsel im PSR-6000 aus-
losen, stellen Sie den PROGRAM CHANGE-Schalter
einfach auf “OFF".

e Dasselbe gilt fiir die Unterdriickung von Daten, die beim
Einsatz in einem MIDI-System vom PSR-6000 nicht zu
externen Gerdten (bertragen werden sollen.

e Im DOC- bzw. GM-Modus werden alle Steuerwechsel-
daten Ubertragen bzw. empfangen, wobei die Einstellung
der Parameter auf dieser Seite keine Rolle spielt.

B MIDI SWITCH (nur far normalen SpielModUS) ...

Ermdglicht unabhangiges Ein- und Ausschalten der Ubertragungs- und Empfangsfunktion fir Steuerwechsel-,
Programmwechsel - und Pitch-Bend-Daten sowie systemexklusive Daten.

MIDI SWITGCH

IRIRINN
0odo0

FROGRAM FIT
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im Split-Modus Ein/Aus.

Stellen Sie den jeweiligen Parameter mit der LCD-
Rédern unter CLOCK , LOCAL CONTROL , TRANS-
POSE und SPLI T SENDwunschgemai ein (siehe
folgende Beschreibungen).

e CLOCK

Normalerweise wird das PSR-6000 von seinem
internen Taktgeber gesteuert (“I NT”). Wenn das In-
strument jedoch mit einem externen Sequenzer, MIDI -
Computer oder einem anderen MIDI-Gerét synchroni-
siert werden soll, kénnen Siebeim CL OCK -Parameter
“EXT" einstellen, in welchem Fall ein entsprechendes
Taktsignal von einem externen Gerét Uber den MIDI
IN-Anschlufd eingegeben werden muf3.

e LOCAL CONTROL

“Lokalsteuerung” bedeutet, dai3 das Keyboard des
PSR-6000 den eingebauten Tongenerator und damit
dieinternen Stimmen ansteuert. Diezugehdrige LOCAL
CONTROL -Parametereinstellungist” ON”. DieLokals-
teuerung kann jedoch auch abgeschaltet werden, so
dalR der Tongenerator beim Spielen auf der Tastatur des
PSR-6000 nicht angesteuert wird, aber dennoch* Spiel-
daten” Uber den M1DI OUT-Anschlul3 tbertragen wer-
den. Gleichzeitig kann der interne Tongenerator von
MIDI-Daten gesteuert werden, die das PSR-6000 tiber
denMIDI IN-Anschlu3empféngt. Inder Praxisbedeu-
tet dies, dai ein externer Sequenzer oder M1DI-Com-
puter die Stimmen des I nstruments spielen kann, wéh-
rend Siemit demKeyboard desPSR-6000 einen externen
Tongenerator steuern.

B MIDI SYSTEM (nur fir normalen SpielmModus) ...

DieParameter auf dieser Seite ermdglichen Zugriff auf eine Reithewichtiger MIDI-Systemfunktionen: interne/externe
Taktsynchronisierung, L okal steuerung Ein/Aus, Ubertragung von Transponi erungsdaten Ein/Aussowie Dateniibertragung

) 4
- I_I
/ 4
—J SYSTEM [
AL T
""" (0N L
EXT OFF RECEIVE B OFF

AY AT AY AT

e TRANSPOSE

Wenn dieser Parameter auf “ RECEI VE” gestelltist, wird
eine eventuelle Transponierungseinstellung des PSR-6000
beim Ubertragen der MI1DI-Notendaten nicht beriicksich-
tigt. Bei der Einstellung “TRANSM T ” werden die Noten-
daten mit entsprechendem Transponierungswert Ubertra-
gen. Folgendes gilt fir den Empfang: Bei “TRANSM T ”
werden empfangene Notendaten nicht transponiert, wah-

rend sie bei “RECEI VE” der Einstellung im PSR-6000
gemal transponiert werden.

e SPLIT SEND

Uber den SPLI T SENDParameter kénnen Sie vorge-
ben, ob M1DI-Notendaten deslinken Tastaturabschnitts(“L"),
desrechten Tastaturabschnitts (“R”) oder beider Abschnitte
(“L&R ") Uber denMIDI OUT-Anschluf3 iibertragenwerden.
So kdnnen beispielsweise nur die mit der rechten Hand
gespielten Notendaten zur Ansteuerung eines externen
Tongeneratorsausgegebenwerden. Bel Einstellung auf “ OFF”
werden die Notendaten der gesamten Tastatur auf dem
Basiskanal Ubertragen.



B DATA TRANSMIT (nur fir normalen Spielmodus)

Ermoglicht Ubertragen der spezifizierten Bedienfeld- (PANEL ) oder Speicherdaten (MEMORY) (iber denMIDI OUT-
Anschlul3.
Waéhlen Sie zundchst mit einem der LCD-Réader
PANEL oder MEMORY (S-ehe weiter Unten), und D CH./SEB./MULTI PART 'g1)./SYSTEH/DATA TRANS. D
dricken Sie dann die LCD-Taste neben EXECUTE.
DieBestétigungsaufforderung“Si nd Si e si cher™? (_J|<@ [fjnror surTch SR DR A B —
ist nun auf dem Display zu sehen. Z/SYSTEM CLOCKLOCALTRASPEEL L
IMNT: OH THS: LER
D @ DATA TRANSHIT |HH+H D
(| DATA TRANSHIT ExecuTE] | ]
HEHORY
Driicken Siezum Ubertragen desgewahlten Daten-
typs die LCD-Taste neben JA (oder aber die neben ] ]
NEI N, um den Vorgang abzubrechen). Der 1 e
Ubertragungsablauf wird auf dem Display durch einen [_]|<@ [puor surren o foM oN i oow ]
Balken grafisch dargestellt. —
Die gewéhlten Daten werden in Form von Daten- @ L ] paten senden? L 3
blécken (MIDI Bulk Dump-Format) tibertragen, die i sind Sie sicher 7
von einem zweiten PSR-6000 oder einem anderen - -
kompatiblen MIDI-Gerat automatisch empfangen
werden.
PANEL
Wenn Sie PANEL gewéhlt haben, Ubertrégt das
PSR-6000 alle aktuellen Bedienfel deinstellungen. v ”
Bitte warten Sie.
M EM ORY =] SE 166 %
Wenn Sie MEMORY  vorgeben, werden folgende [ . i
Datentypen Ubertragen:
« Aktuelle Bedienfeldeinstellungen
* PANEL REGISTRATION-Setups im Speicher
* ONE TOUCH SETTING-Setups im Speicher
¢ PAD-Zuordnungen
(MULTI-, TEMPO- und PERC-Modus)
« Custom-Stimmendaten
» Custom-Begleitungsdaten
* Sequenzerdaten
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e MIDI-Speicherdatenempfang

Solange nicht auf Daten einer Diskette zugegriffen
wird und weder der Begleitungs-Programmiermodus
noch der DOC- bzw. GM-Modusaktiviertist, kann das
PSR-6000 Blockdaten (Bulk Dump) von einem zwei-
ten PSR-6000 empfangen. Wahrend des Speicher-
daten-Empfangs ist auf dem Display die rechts abge-
bildete Anzeige zu sehen.

Der Bakeninformiert tiber denAblauf desEmpfangs-
vorgangs. Nach erfolgreichem Empfang der Daten
erscheint“Vor gang beendet ! ”aufdemDisplay.

e Empfang einer MIDI-Speicherdatenan-

forderung

Wenn das PSR-6000 im normal en Spielmoduseine
MIDI-Speicherdatenanforderung von einem externen
Gerét empféngt, erscheint auf dem Display die rechts
abgebildete Anzeige, wobei das PSR-6000 die ange-
forderten Blockdaten tibertrégt. Ein Balken zeigt dabei
das Fortschreiten der Dateniibertragung an.

e Bulk Dump-Empfangsfehlermeldungen

Wenn wéahrend des Speicherdaten-Empfangs ein
Fehler auftritt, erscheint einige Sekunden lang die
Fehlermeldung“SYSTEM EXCLUSI VE Fehl er !,
und der Empfangsvorgang wird abgebrochen. In den
meisten Féllen werden alle Daten bis zur Fehlerstelle
ersetzt, wéhrend die beim Auftreten des Fehlerzu-
stands empfangenen Daten initialisiert werden. Ande-
re Daten werden nicht betroffen.

(] s

e Die “SYSTEM EXCLUSIVE Fehler !I-Meldungen wird
unter Umstdnden auch bei einem Kabelbruch und ande-
ren externen Probleme angezeigt.

BULK DUHMP DATA RECEIVE

setup

? Bitte warten Sie,

8 50 188%

BULK DUHP DATA TRANSHIT

setup

? Bitte warten Sie,

8 50 188%

BULKE DUMP DATA RECEIVE

Setup

? SYSTEM EXCLUSIVE Fehler!

8 50 188%

I 0




¥ | Fehlermeldungen

Wenn versucht wird, eine nicht zul 8ssige Operation auszuf iihren, oder ein anderes Problem auftritt, macht das PSR-6000im
Normalfall durch eine entsprechende Fehlermeldung auf diesen Umstand aufmerksam, die auch tiber mdgliche Ursachen und
Abhilfemal3nahmen informiert. Die beim normalen Betrieb wohl am haufigsten auftretenden Fehlermeldungen sind in diesem
Abschnitt gelistet.

Bei manchen Fehlern wird nach einigen Sekunden automatisch wieder die vorherige Anzeige aufgerufen, wahrend zum
Riicksetzen anderer Fehlerzustande unter Umstanden eine Betétigung der LCD-Taste neben CANCEL erforderlichiist.

Bei einer beschadigten Diskette kann esvorkommen, dal? ein angel aufener Speicher- (TO DISK) oder Ladevorgang (FROM
DISK) unvermittelt stoppt und sich das Laufwerk “aufhangt”. In diesem Fall nehmen Sie die Diskette aus dem L aufwerk (auch
wenn die DISK IN USE-Anzeige leuchtet). Solche Disketten sind unbrauchbar und muissen weggeworfen werden.

B Sequenzer-FEnIerMeldUNGEN ... e
Fal sche Taktart ! Sie haben versucht, eine Sequenz mit einer Taktvorgabe abzuspielen, die
W eder gabe nicht mglich. von der beim Aufnehmen verwendeten abweicht.

Dat enf ehl er ! Bei der Wiedergabeist ein Datenfehler aufgetreten, der ein Fortsetzen der

W eder gabe abgebrochen. Wiedergabe unmdglich macht.

Der Speicher ist voll ! Der Sequenzer-Speicher ist voll und kann keine Daten mehr aufzeichnen.

Auf nahme abgebrochen. Um Platz zu schaffen, miissen Sie nicht mehr bendtigte Songs bzw. Daten
|6schen. Spéter noch gebrauchte Daten kénnen auch auf Diskette sicher-
gestellt und danach aus dem internen Speicher geldscht werden.

Zuvi el e Daten ! Der Datenumfang ist fir den spezifizierten Bearbeitungsvorgang zu grof3.

Vor gang abgebr ochen. Reduzieren Sie die Sequenzdatenmenge, um den Vorgang danach noch
einmal auszufuhren.

B Fehlermeldungen im Begleitungs-Programmiermodus ...
Der Speicher ist voll ! Der freie Speicherplatz reicht zum Speichern der aktuellen Daten nicht
Spei chern nicht mglich. aus. Reduzieren Sie den Datenumfang der Begleitung, um den Vorgang

danach noch einmal auszufuhren.
Ar bei t sspei cher vol | ! Der beimAufnehmen einer Custom-Begleitung zur Verfligung stehendeArbeits-
Auf nahme abgebrochen ! speicher ist voll, und dieAufnahmekann nicht fortgesetzt werden. Reduzieren
Sie den Datenumfang der Begleitung, so dal? siein den Arbeitsspeicher palit.
Preset - Spur ! Diese Meldung wird angezeigt, wenn Sie versuchen, eine Spur mit Preset-
Auf nahme nicht mglich. Daten aufnahmebereit zu machen.
Ver nderte Daten wurden Sie haben versucht, den Begleitungs-Programmiermodus zu verlassen
noch ni cht gespeichert. bzw. einen anderen Rhythmuszu wéhlen, ohnediezuvor gednderten Daten
zu speichern. Driicken Sie zum Fortsetzen die entsprechende LCD-Taste.
B Disketten-FehlermMeldUNGEN ... e
Fehl erhafte Diskette ! Beim Speichern, Laden, Loschen oder Formatieren ist ein Datenfehler
Vor gang abgebr ochen! aufgetreten. Driicken Sie zum Riicksetzen des Fehlerzustands die LCD-
Taste neben CANCEL.

Di e Diskette ist voll. Der freie Speicherplatz der Diskette reicht fur die spezifizierte Operation

Spei chern nicht mglich. nicht aus. Driicken Siezum Riicksetzen desFehlerzustandsdie LCD-Taste
neben CANCEL.

Fehl er im FILE Namen ! Der Name des Files besteht auf lauter Leerzeichen und wird vom PSR-
6000 nicht akzeptiert.
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Der freie Speicherplatz
rei cht nicht aus !

Der freie Speicherplatz reicht zum Laden des spezifizierten Sequenzer-
Files nicht aus.

Kei ne PSR- 6000 Di skette !
Vor gang abgebr ochen !

Sie haben versucht, eine Diskettenoperation (Speichern, Umbenennen, L&-
schen oder Anzeige des freien Speicherplatzes) mit einer vorprogrammierten
(nicht mit dem PSR-6000 erstellten) Software-Diskette auszufihren.

Fal scher Di skettentyp !
Fal sches Di skettenformt !
Vor gang abgebr ochen !

Die eingelegte Diskette ist nicht formatiert oder nicht fur das PSR-6000
geeignet (anderes Format oder falscher Diskettentyp). Die Diskette ist
aufBerdem schreibgeschitzt, so daf? kei ne Formatieroption angeboten wird
(vgl. néchste Fehlermeldung).

Fal scher Di skettentyp !
Fal sches Di skettenfornmat !
Di skette formatieren ?

Die eingelegte Diskette ist nicht formatiert oder nicht fur das PSR-6000
geeignet (anderes Format oder falscher Diskettentyp). Die Diskette ist
nicht schreibgeschitzt, so dal3 eine Formatieroption angeboten wird.

Vor gang abgebr ochen !

(Dabei werden alle

Dat en gel scht)

Die Diskette ist schreib, Der Schreibschutzknopf an der Diskette ist auf “schreibgeschitzt” ge-
gesch tzt ! stellt, so daf3 die spezifizierte Operation nicht ausgefuhrt werden kann.

Kei ne Di sk i m Laufwerk.
Bitte Di sk einl egen.

Das Laufwerk ist leer. Legen Sie eine geeignete Diskette ein, und versu-
chen Sie es dann noch einmal.

Kei ne FI LE vor handen !

Auf der Diskette sind keine Files gespeichert.

MIDI-Fehlermeldungen

SYSTEM EXCLUSI VE Fehl er !

Beim Empfang von MIDI-Systemexklusiven Daten (z.B. MIDI Bulk
Dump) ist ein Fehler aufgetreten.

MDI IN berlastet !

Der MIDI-Eingabepuffer kann die empfangene Datenmenge nicht verarbei-
ten. Reduzieren Sie den Datenumfang, um esdann noch einmal zu versuchen.

Fehmermeldungen im DOC-

DZW. GM-IMOAUS ... ssesens

Fal scher Di skettentyp !
(Vorgang abgebrochen !)

Die eingelegte Diskette enthélt keine mit dem PSR-6000 abspielbaren
DOC- bzw. GM-Songfiles.

Kein File gefunden.
(Vorgang abgebrochen !)

Das spezifizierte Songfile ist auf der gegenwaértig eingelegten Diskettte
nicht enthalten.

Fehl er bei m Laden !
Vor gang abgebr ochen !

Beim Laden von Diskettendaten ist ein Fehler aufgetreten.

Andere Fehlermeldungen

Spei cher gel scht 'Alle Date
wurden initialisiert.

n Das PSR-6000 erhélt die gespeicherten Daten in ausgeschaltetem Zustand
etwa eine Woche lang. Falls das I nstrument Uber einen langeren Zeitraum
hinweg nicht eingeschaltet wurde, erscheint diese Meldung, um darauf
hinzuweisen, dal? alleinternen Daten initialisiert und zu den werkseitigen
Preset-Einstellungen riickgesetzt wurden. Die Meldung wird auch dann
angezeigt, wenn Sie die Daten gezielt initialisieren, indem Sie das Instru-
ment bei gedriickt gehaltener [EXIT]- und [DEM O]-Taste einschalten.




Storungsheseitiging m———————

Symptom

Maogliche Ursache/Abhilfe

Gerausch beim Ein- und

Dieswird durch den Stromstof3 beim Ein- bzw. Ausschalten hervorgerufen.

Ausschalten Nicht von Bedeutung.
Lautstarkeregler bzw. Schwellerpedal in Minimum-Position. Lautstérke-
regler bzw. Schwellerpedal in Minimum-Position. Diel autstérkeregler bzw.
das Pedal auf eine angemessene L autstérke einstellen.

Kein Ton

Kopfhorer an der PHONES-Buchse angeschlossen. Die Kopfhorer von der
Buchse abtrennen.

MIDI-Lokal steuerungist ausgeschaltet. DieM1DI-L okal steuerung einschal ten.

Der Begleitungsakkord wechselt
nicht, obwohl neueAkkordtastenan-
geschlagen wurden.

Spielen Sie im linken Abschnitt der Tastatur?

Sie haben versucht, im FC-Modus (gegriffene Akkorde) einen Einfinger-
Akkord zu spielen bzw. im SF-Modus (Einfingerautomatik) einen Akkord
voll zu greifen. Die Akkorde miissen in Uberei nstimmung mit dem gewéhl -
ten Modus “ gespielt” bzw. gegriffen werden.

Diel aufwerk-Anzeigelampel euchtet
dunkel.

Disketten-Priffunktion des PSR-6000. Nicht von Bedeutung.

Die Rhythmus- bzw. Stimmenliste
wird beim Dricken einer STYLE-
bzw. VOICE-Taste nicht auf dem
Display aufgerufen.

Die [LIST HOLD]-Taste ist aktiviert (Anzeige der Taste leuchtet). Die
Funktion durch einen Druck auf die [LIST HOLD]-Taste ausschalten
(Anzeigeerlischt) und danach einen Rhythmusbzw. eine Stimmeauswéhlen
(Seite 11).

Manche Funktionsanzeigen kdnnen
nicht aufgerufen werden.

Der GM-, DOC- bzw. Begleitungs-Programmiermodus st aktiviert. Zugriff
auf alle Funktionsanzeigen ist nur im normalen Spielmodus mdoglich.

Ein mit der Begleitungs-Pro-
grammierfunktionerstellesINTRO/
FILL IN bzw. ENDING kann nicht
eingesetzt werden.

Auf der Displayseitel/F/Eist fir dasbetreffende INTRO/FILL IN/ENDING
“PRESET” bzw. “NO ASSIGN” eingestellt. Auf “USER” einstellen und
erneut versuchen (Seite 73).
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Stichwortverzeichnis e———

A

accel.-Pad .........coccveiiiiiiiiiii, 39
Akkorde, Aufnahme........ccccoeeeeeenn. 35
Akkorde, Wiedergabe..................... 36
Anschlagdynamik .............cccceeueee. 18

Anschlagdynamik-Charakteristika,
Custom-Stimme ...........cccccveenne

atempo-Pad.......ccccceiviiiiiiiii
ATTACK, Custom Stimme
Aufnahme, Sequenzer ...................

Aufnahmeparameter, Sequenzer ... 50

Aufnahmespur, Auswahl ................ 50
AUX IN-Buchsen ..........cccocevevnneennnn 6
AUX OUT-Buchsen ..........cccccevvveennne 6
Baf3spur und Akkordspuren ........... 64
BEAT/MEASURE,

programmierbare

Begleitautomatik ....................... 69
Begleitung .........c.ceeeiiiiiiieeeieien. 19
Begleitung, Startmdglichkeiten ...... 22
Begleitungslautstarke...................... 25
Begleitungsmodi..........ccceeviiiennne 19
Begleitungs-Programmiermodus,

Verlassen des ~.......cccccceeevnennn 74
Begleitungs-

Programmierfunktionen ............ 68
Betonungen, Hinzufiigen von ~...... 64
BRILLIANCE, Custom-Stimme ...... 79
Bulk Dump

Empfangsfehlermeldungen,

MIDI oo 110

C

CHORD-Pads.........ccccevvvveivienieenne. 35
CONTRAST-Regler.........ccccevnrnne. 11
CONTROLLER, Custom-Stimme.... 78
CONTROLLER, Funktionen........... 86
Custom-Begleitung,

Verwendung einer ~ ................. 74

CUSTOM STYLE-Speicherplatz .... 65

Datenibertragung, MIDI
DECAY, Custom-Stimme
Demo-Wiedergabe ...........cccocvvernee.
Demo-Wiedergabemodi ................... 9
Diskettenfunktionen........................ 94

Diskettenrhythmen ....................

Display .....cocooeviieieiiiiee

DOC/GM-Modus, MIDI ..............

DOC-MOodUS .....cevvvveeeeeeeeeeeeeennn,

DOC- und General MIDI-
Musikdisketten,

Abspielenvon ~..........c........

Editierfunktionen fir

Doppelstimmen ...................

Editierfunktionen fir

Schlagzeugstimmen ............

Effekte .coooveriiiiiiieieeeeeeeee,
Effekttiefe .......ccccvviiiieeeeiee

Effekttyp ..oooocveeiieiieee

Einfingerautomatik ....................

Einleitungs-, Variationstakt- und
Ending-Sektionen,
Erstellenvon ~...........cc........

Einstimmung,
Custom-Doppelstimme.........

EXIT-Taste ......cvvvvvvviviiiiiinennnnnnn,

F

faster-Pad..........ccoccveiiiieeiiienne
Fehlermeldungen ......................
Feinstimmung..........ccoccceeinnnee.
Floppy-Disketten und Laufwerk.
FOOT SWITCH-Buchse.............
Formatieren einer Diskette ........
FREEZE-Funktion .....................
Freier Speicherplatz, Diskette ...
FROM DISK-Taste ..........ccee......
Funktionen ..........cccoooiiiiiniins

Funktionswahl und )
Editierarbeiten, Ubersicht ....

FuBschalterfunktion...................

Gegriffene Akkordbegleitung ....
General MIDI (GM)-Modus........

Halleffekt ...
Halleffekt- und Effektfunktionen
Halleffekt-Typ ...cccoovvvveiiieceinen,
Halltiefe ...
Harmonie ...

Harmonieeffekt, Sequenzer ........... 54
Harmonietyp ........ccoocveiviieenineenne, 90
Hilfe-Funktion ...........cccceeeveeeiinnenn. 11
Hullkurve, Custom-Stimme ............ 80

I/F/IE SELECT, programmierbare
Begleitautomatik ....................... 73

Initialisieren von Daten................... 12
Interaktive Begleitung

Kanaleinstellung, MIDI ................. 104

Klangcharakter,
Custom-Schlagzeugstimme ..... 83

Kopieren, programmierbare

Begleitautomatik ....................... 71
L
Lautstérkeregelung ............coccueeeeee. 14
Lautstarkeregelung, GM-Modus..... 47
LIST HOLD-Taste ..........cceevvennee 32
Lokalsteuerung, MIDI ........... 107, 108
Loschen eines Files,

Diskettenfunktion ...................... 98
Ldschen von Noten- und

Ereignisdaten, Sequenzer ........ 60

Léschen von Takten, Sequenzer ... 58

Metronom, Sequenzer.................... 54
MIDI-AnschlUsSe .......ccooeeeeeeeiiiiiienn, 7
MIDI-Funktionen............ccccccoeeen. 102
MIDI-Kanal- und Multi-Part-
Einstellungen ...........cccccceens 104
MIDI-Schalter .........ccccceeeeeveieinnne 107

MIDI-Schalter,
Systemeinstellungen und
Datenlbertragung .................. 107

MIDI-Speicherdatenanforderung ..
MIDI-Speicherdatenempfang ....... 110
MIDI-System .......ccccoovcvieveeiniinnn. 107
MIDI-Taktsteuerung .............ccee.e 108

MIXER-Lautstarkeregler,
Zuordnung fur
Begleitungsprogramm .............. 70

MIXER-Taste........cooeevveviieeiiieeinns 10
Modulation, Custom-Stimme
MODULATION/EFFECT-Rad .. 32, 86



Modulationstiefe, Custom-Stimme . 79

Modulationsgeschwindigkeit,
Custom-Stimme ..........cccceeeeennee 79

Modus fir manuelle Bal3begleitung 21
MULTI REPEAT-Funktion, Pads.... 36

MULTI PART, MIDI ......cccoevieanene 105
NAME, Begleitungsprogramm........ 68

NAME, Custom-Doppelstimme ...... 81
NAME, Custom-Schlagzeugstimme 83

NAME, Custom-Stimme.................. 77
Netzanschlufd ...........ccoccveiiiieeniieenns 2
Normaler Spielmodus................... 102
Notenversetzung, Sequenzer ........ 60
NOteNStANder.........ocuveeeeeeiiiiieieeeee 7

OCTAVE, Custom-Doppelstimme .. 82
OCTAVE, Custom-Stimme

Oktavlage ........occovveeeeeiiiieeneenn. .
ONE TOUCH SETTING .................
ONE TOUCH SETTING/IA............. 89
Orchestrierung ........ccccevvveeevveeennne 12
P
Pads, MULTI-Modus .................... 33
Pads, PERC-Modus ..........cccccceene. 37
Pads, TEMPO-Modus .................... 39
PAN, Custom-Stimme .................... 78
PAN, Custom-Doppelstimme ......... 82
PAN, Custom-Schlagzeugstimme .. 83
PANEL REGISTRATION ............... 41
PERC. BREAK-Funktion ................ 38
PHONES-Buchse.........cccccooiiiiieeennne 6
Phrasen, Aufnehmen und

Wiedergeben von ~ ................. 34
PHRASE-Pads ............cooeeecnvnvnnnnns 33
PITCH BEND-Rad.................... 32, 87
Preset-Einstellungen,

Initialisierung .........ccccoeeveennnen. 101

Programmierbare Begleitautomatik 62

Quantisierung, programmierbare
Begleitautomatik ....................... 70

Quantisierung, Sequenzer ............. 59

RECORDING TYPE, Sequenzer ... 55
RELEASE, Custom-Stimme............ 80

REMOVE EVENT,
programmierbare
Begleitautomatik ...................... 72

REMOVE EVENT, Sequenzer ....... 57
RENAME FILE, Diskettenfunktion.. 97
RESONANCE, Custom-Stimme...... 79

Rhythmus, Auswahl ...................... 21
Rhythmusbegleitung

ohne BalR3- und Akkordpatrt ....... 25
Rhythmusname ...........ccccoovieeeenn. 65
Rhythmusspur ........ccccocveiiiennnee. 63
ME-Pad ..o 40

Schlagzeuginstrument, Léschen .... 64
Schlagzeugspiel auf der Tastatur .. 14

Schwellerpedalfunktion .................. 86
Sektion, Auswahl...........c.coeevviivnnnnns 24
Sektion, programmierbare
Begleitautomatik ....................... 68
Sequenzer-Editierfunktionen .......... 54
slower-Pad .........cccccvvvvvvveienenenenenn. 40
Soloautomatik .......c.cccccvveveeeiiinnnnn. 27
SOLO-Sektionen .........ccccvvveeeernnne. 24
SONG CLEAR, Sequenzer ............ 61
Song-Nummer, Auswabhl ................ 49

Speichererhalt ............
Speicherschutz

Splitpunkt, Verlegen des ~s ........... 16
SPLIT SEND, MIDI.......ccccovvennnen. 108
Spuren, Léschen von ~ .................. 52
Stimmen, Auswahl ............c.cceuveee.. 13
Stimmen-Editiermodus.................... 77
STORE, programmierbare
Begleitautomatik ....................... 72
Stérungsbeseitigung ...........c..c..... 113
Stummschalten spezifischer Parts,
DOC-ModUS .....ccooviiiieiieeiinee 46
Stummschalten spezifischer Parts,
GM-MOdUS ... 48
SUSTAIN ..o 31
SUSTAIN-BUChSE ......ccvvvveeeeeiin. 7
SUSTAIN, Custom-Stimme............. 80
SUSTAIN-Pedalfunktion................. 87
SYNCHRO CHANGE,
ONE TOUCH SETTING ........... 89

e Stichwortverzeichnis

T

Takte, Einfigen von ~n .................. 58
Tap start-Pad .........cccccevvevvveeeiieenn. 39
Tastatur-Notenkanal, MIDI ........... 107
TeMPO coeeiiiieieeeeee e 2
Tempo change-Pad.............cc........ 39
Tempo I-Pad ........cccevvveviiieieene 39
TEMPO SYNCHRO-Funktion ........ 40
TO DISK-FUNKLion ........cccccuvvvvvnnenns 95
TO DISK-TaSte .....veveeiireeiieeeceennn 91
TONE, Custom-Stimme ................. 79
Tonhoéhe, Custom-

Schlagzeugstimme .................. 83
TRACK COPY/MIX, Sequenzer ..... 56
TRACK VOLUME,

programmierbare
Begleitautomatik

TransSpoNIeruNng .......ccecveeerveeervnenns
Transponierung, MIDI .......... 107, 108

Ubertragungskanale fiir
Sequenzerspuren, MIDI ......... 105

USER SET-Rhythmuszuordnung ... 26
USER SET-Stimmenzuordnung...... 15

Utility-Funktionen .............ccocevee. 100
Variationstakt ...........cccceevvvvvvennnnnns 24

VOICE, Custom-Doppelstimme ..... 81
VOLUME, Custom-Doppelstimme . 82

Wiedergabe, Sequenzer ................ 53
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Herzlichen Glickwunsch!

Se sind nun stolze/r Besitzer/in eines aul3ergewohnlichen elektronischen Keyboards! Bel Ihrem
PortaTone PSR-6000 handelt es sich um ein Sate-of-the-Art Keyboard, zu gut deutsch: modernste
Technik und ein sehr hoher Qualitatsstandard liegen diesem I nstrument zugrunde, damit Se, verehrte
Kundin und verehrter Kunde, gr 63tmoglichen und langanhaltenden Spafd an und mit [hrem I nstrument
haben kdnnen! I nsbesonderedi erevol utionareinter akti ve Begl eitung sowi edieNuancierungsmoglichkeiten
mit der ONE TOUCH SETTING-Funktion sind gute Beispiele dafir, wie die moder ne Technik [hnen
neue musikalische Dimensionen und zugleich Spielkomfort erschlief3en kann.

Damit Se das immense Potential |hres PortaTone richtig ausschépfen kdnnen, lesen Se bitte
zuné&chst die Anleitung sorgfaltig durch — am besten wahrend Se die beschriebenen Funktionen
dazu am Gerat ausprobieren, damit die Theorie gleich durch ein bif3cchen Praxis “ versiuft” wird!
Danach sollten Se alle Unterlagen an einem sicheren Ort aufbewahren, damit sie auch spater bei
eventuellen Unklarheiten noch griffbereit sind.
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Voice List ® Stimmenverzeichnis  Liste es VoiN  m——

Group Normal Play Mode GM Mode DOC Mode
Name MIDI Prog.# Name MIDI Prog.# Name MIDI Prog.#
PIANO/ Piano 1 0 Grand Piano 0 Piano Standard 12 (47/48)
E.PIANO Electric Grand 120 Bright Piano 1 Bright Piano 51 (52)
DX E.Piano 2 Electric Grand 2 Honky-tonk 49
Funky E.Piano 4 Honky-tonk 3 E.Piano 1 13
Bell&E.Piano 1 105 E.Piano 1 4 E.Piano 2 50
Harpsichord 6 E.Piano 2 5 Harpsichord 14
Honky-tonk 117 Harpsichord 6 Clavi. 18
Clavi. 7 Clavi. 7 Clavinova Tone 68
Piano 2 1
Mellow E.Piano 3
Ballad E.Piano 5
Bell&E.Piano 2 104
ORGAN/ Jazz Organ 1 10 Drawbar Organ 16 Jazz Organ 1 11 (43)
ACCORDION Jazz Organ 2 11 Perc.Organ 17 Jazz Organ 2 82
E.Organ 1 12 Rock Organ 18 Jazz Organ Dcy 65
E.Organ 2 13 Church Organ 19 Pipe Organ 1 10
Rock Organ 14 Reed Organ 20 Pipe Organ Dcy 64
Theatre Organ 15 Accordion 21 Pipe Organ 2 76
Accordion 38 Harmonica 22 Accordion 7
Harmonica 40 Tango Accordion 23 Harmonica 41
Jazz Organ 3 106
Jazz Organ 4 121
E.Organ 3 107
Drawbar Organ 122
Pipe Organ 1 8
Pipe Organ 2 9
Bandoneon 39
STRINGS/ Strings 1 21 Strings 1 48 Strings 1 8
CHOIR Strings 2 22 Strings 2 49 Strings 2 74
Synth Strings 26 Synth Strings 1 50 Strings Dcy 62
Bell Strings 100 Synth Strings 2 51 Chamber Strings 81
Sci-Fi Strings 123 Tremolo Str. 44 Synth Strings 45
Choir 1 16 Pizzicato Str. 45 Pizzicato Str. 56
Choir 2 17 Violin 40 Violin 1 9
Synth Choir 18 Viola 41 Violin 2 75
Tremolo Str. 25 Cello 42 Harp 57
Solo Strings 27 Contrabass 43 Choir 42
Pizzicato Str. 24 Harp 46 Choir Dcy 63
Strings 3 23 Choir Aahs 52 Synth Choir 46
Tutti 1 28 Voice Oohs 53 Orchestra Hit 92
Tutti 2 103 Synth Voice 54
Orchestra Hit 29 Whistle 78
Harp 73 Orchestra Hit 55
WOODWIND Saxophone 37 Piccolo 72 Saxophone 1 3
Ballad Sax 1 110 Flute 73 Saxophone Dcy 67
Clarinet 1 33 Recorder 74 Saxophone 2 77
Clarinet 2 102 Pan Flute 75 Clarinet 4
Flute 30 Blown Bottle 76 Oboe 5
Pan Flute 31 Shakuhachi 77 Bassoon 80
Breath Flute 32 Ocarina 79 Flute 1 6
Synth Wood 125 Soprano Sax 64 Flute Dcy 61
Mellow Sax 109 Alto Sax 65 Flute 2 79
Ballad Sax 2 111 Tenor Sax 66 Synth Wood 44
Oboe 34 Baritone Sax 67
English Horn 35 Oboe 68
Bassoon 36 English Horn 69
Blown Bottle 124 Bassoon 70
Whistle 20 Clarinet 71




Eaesssssssssssssssssssssssssssmm—mn  V0iC€ List ® Stimmenverzeichnis e Liste des voix

Group Normal Play Mode GM Mode DOC Mode
Name MIDI Prog.# Name MIDI Prog.# Name MIDI Prog.#
BRASS Trumpet 1 41 Trumpet 56 Trumpet 1
Trumpet 2 42 Trombone 57 Muted Trumpet 40
Muted Trumpet 43 Tuba 58 French Horn 2
Trombone 1 44 Muted Trumpet 59 Brass 0
Brass 1 48 French Horn 60 Brass Dcy 60
Brass Section 126 Brass Section 61 Pop Brass 73
Brass&Sax 115 Synth Brass 1 62 Synth Brass 20
Synth Brass 51 Synth Brass 2 63 Synth Brass Dcy 66
Trumpet 3 108
Trumpet 4 112
Trombone 2 45
French Horn 46
Brass 2 49
Tuba 47
Brass Fall 50
MALLET Vibraphone 52 Celesta 8 Celesta 15
Marimba 54 Glockenspiel 9 Vibraphone 16
Xylophone 55 Vibraphone 11 Marimba 17
Glockenspiel 53 Marimba 12 Glockenspiel 19
Steel Drums 59 Xylophone 13 Steel Drums 58
Bells 56 Tubular Bells 14 Timpani 23
Chime 57 Tinkle Bell 112
Timpani 58 Steel Drums 114
Timpani 47
GUITAR Classic Guitar 60 Nylon Guitar 24 Gut Guitar 24
Folk Guitar 61 Steel Guitar 25 Folk Guitar 53
12St.Guitar 62 Jazz Guitar 26 Jazz Guitar 1 25
Jazz Guitar 1 64 Clean Guitar 27 Jazz Guitar 2 72
Rock Guitar 1 65 Muted Guitar 28 Rock Guitar 1 26 (54)
Rock Guitar 2 67 OverdriveGtr 29 Rock Guitar 2 69
Dist.Guitar 68 DistortionGtr 30 Muted Guitar 70
Hawaiian Guitar 70 GtrHarmonics 31
Jazz Guitar 2 63
Rock Guitar 3 66
Muted Guitar 69
BASS Acoustic Bass 74 Acoustic Bass 32 Acoustic Bass 1 28
Electric Bass 1 75 Fingered Bass 33 Acoustic Bass 2 71
Electric Bass 2 76 Picked Bass 34 Electric Bass 1 29
Fretless Bass 77 Fretless Bass 35 Electric Bass 2 30
Slap Bass 78 Slap Bass 1 36 Electric Bass 3 78
Synth Bass 1 79 Slap Bass 2 37 Synth Bass 31
Synth Bass 2 80 Synth Bass 1 38
Synth Bass 2 39
SYNTH Mini Lead 81 Square Lead 80 Synth Choir 46
Square Lead 82 Saw. Lead 81 Synth Wood 44
Big Lead 83 Calliope Lead 82 Synth Brass 20
Synth Pad 1 84 Chiff Lead 83 Clavinova Tone 68
Poly Synth 87 Charang Lead 84
Atmosphere 89 Voice Lead 85
Voyager 19 Fifth Lead 86
Sweep Pad 1 119 Bass & Lead 87
Crystal 85 New Age Pad 88
Soundtrack 113 Warm Pad 89
Calliope Lead 114 Polysynth Pad 90
Rain 116 Choir Pad 91
Synth Pad 2 127 Bowed Pad 92
Sweep Pad 2 88 Metallic Pad 93
Warm Pad 86 Halo Pad 94
Sweep Pad 95
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Voice List  Stimmenverzeichnis e Liste des VoiX  m——————————————————

Group Normal Play Mode GM Mode DOC Mode
Name MIDI Prog.# Name MIDI Prog.# Name MIDI Prog.#
WORLD/ Banjo 71 Sitar 104 Sitar 27
PERCCUSIVE Koto 72 Banjo 105 Banjo 55
Bagpipe 101 Shamisen 106
Music Box 118 Koto 107
Kalimba 108
Bagpipe 109
Fiddle 110
Shanai 111
Dulcimer 15
Music Box 10
Agogo 113
Woodblock 115
Taiko Drum 116
Melodic Tom 117
Synth Drum 118
Reverse Cymbal 119
DUAL VOICE/ Sax&Clarinet 90 Rain 96 Crystal 22
SOUND EFFECT Strings&Harpsi. 91 Soundtrack 97
Perc.Synth 92 Crystal 98
Caribbean 93 Atmosphere 99
Power Brass 94 Brightness 100
Big Brass 95 Goblins 101
Marching Brass 96 Echoes 102
Flute&Marimba 97 Sci-Fi 103
Gtr Fret Noise 120
Breath Noise 121
Seashore 122
Bird Tweet 123
Telephone 124
Helicopter 125
Applause 126
Gunshot 127
DRUMS Drum Kit 98
Pop Drum Kit 99
B Keyboard Percussion List » Tastenzuordnung der Schlagzeug- und
Percussion-Sounds « Liste de percussion au clavier ...
Drum Kit Pop Drum Kit Drum Kit Pop Drum Kit Drum Kit Pop Drum Kit
Key Instrument Instrument Key Instrument Instrument Key Instrument Instrument
C1 | Applause Hand Clap Ab2 | Brush Hit 1 Brush Hit 2 E4 | March Cymbal Reverse Cymbal
Db1| Triangle Close Triangle Close A2 | Snare Roll Snare Roll F4 | Surdo E.Tom Bass
D1 | Whistle Low Whistle Low Bb2 | Snare Brush Squeeze | Snare Brush Squeeze || F#4 | Cabasa Maracas
Eb1 | Triangle Open Triangle Open B2 | Pedal Hi-Hat 1 Pedal Hi-Hat 2 G4 | Tom Brush Low E.Tom Low
E1 | Whistle Hi Whistle Hi C3 | Closed Hi-Hat 1 Closed Hi-Hat 2 Ab4 | Vibraslap Vibraslap
F1 | Kick1 Kick 5 Db3 | Timbales Low Timbales Low A4 | Tom Brush Mid E.Tom Mid
F#1 | Kick 2 Kick 6 D3 | Open Hi-Hat 1 Open Hi-Hat 2 Bb4 | Claves Wood Block
G1 | Kick 3 Kick 7 Eb3 | Timbales Hi Timbales Hi B4 | Tom Brush Hi E.Tom Hi
Ab1 | Kick 4 Kick 8 E3 | Closed Hi-Hat 2 Closed Hi-Hat 3 C5 | Guiro Long Guiro Long
Al | Tom 1 Bass Tom Bass F3 | Open Hi-Hat 2 Open Hi-Hat 3 Db5| Cuica Low Scratch Noise Low
Bb1 | Rim Shot 1 Rim Shot 2 F#3 | Conga 1 Low Conga 2 Low D5 | Guiro Short Guiro Short
Bl | Tom 1 Low Tom Low G3 | Ride Cymbal 1 Ride Cymbal 2 Eb5 | Cuica Hi Scratch Noise Hi
C2 | Tom 1 Mid Tom Mid Ab3 | Conga 1 Hi Conga 2 Hi E5 | Tambourine Running Water
Db2| Snare 1 Snare 7 A3 | RideCup1 Ride Cup 2 F5 | Cowbell Low Cowbell Hi
D2 | Tom 1 Hi Tom Hi Bb3 | Conga 1 Mute Conga 2 Mute F#5 | Agogo Low Agogo Low
Eb2 | Snare 2 Snare 8 B3 | Crash Cymbal 1 Crash Cymbal 1 G5 | Castanet Dropping Coin
E2 | Snare 3 Snare 9 C4 | Crash Cymbal 2 Crash Cymbal 2 Ab5 | Agogo Hi Agogo Hi
F2 | Snare 4 Snare 3 Db4 | Bongo Low Bongo Low A5 | Finger Snaps Finger Snaps
F#2 | Snare 5 Snare 10 D4 | Splash Cymbal Chinese Cymbal Bb5 | Cross Sticks Cross Sticks
G2 | Snare 6 Snare 11 Eb4 | Bongo Hi Bongo Hi
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Style List @ Rhythmusverzeichnis e Liste des StYIES m—

Group Name MIDI
DANCE Eurobeat 0
Dance Pop 1
Tekkno 2
Party Pop 3
Disco 4
Funk Shuffle 5
Synth Boogie 6
ROCK'N’'ROLL Rock'n’Roll 7
Twist 8
Shuffle 9
Boogie 10
ROCK Rock Shuffle 11
8Beat Rock 12
16Beat Rock 13
Soul Rock 14
POP 8Beat Pop 15
8Beat Light 16
16Beat Fusion 17
16Beat Pop 18
BALLAD 8Beat Ballad 19
Piano Ballad 20
Slow Rock 21
Soul Ballad 22
JAZZ Swing 23
Big Band 24
Jazz Ballad 25
Big Band Ballad 26
Dixie 27
LATIN Samba 28
Bossa Nova 29
Rhumba 30
Cha-Cha 31
Tango 32
LATIN POP Fusion Shuffle 33
Latin Pop 34
Pop Samba 35
Reggae 36
WALTZ Vienna Waltz 37
Trad.Waltz 38
Slow Waltz 39
Jazz Waltz 40
COUNTRY Folk Rock 41
Country 42
Country Ballad 43
TRADITIONAL Foxtrot 44
Slow Fox 45
Showtune 46
Polka 47
March 48
6/8March 49
FOR DISK IA New Age 50
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Normal Play Mode MIDI Percussion Map e MIDI-Schiagzeuginstrument-Zuordnung
fiir normalen Spielmodus e Carte de hatterie MIDI en mode d'exécition normal

* Refer to this map when receiveing MIDI data on the rhythm channel.

* Richten Sie sich zum Empfang von MIDI-Daten auf dem Rhythmuskanal nach diesem
Verzeichnis.

* Reportez-vous a cette carte en cas de réception de données MIDI sur le canal de rythme.

Key (MIDI) Note Name Key (MIDI) Note Name Key (MIDI) Note Name

Number Number Number
12 C-1 Hand Clap 51 Eb2 Snare 2 90 F#5 Agogo Low
13 Db-1 Triangle Close 52 E2 Snare 3 91 G5 Castanet
14 D-1 Whistle Low 53 F2 Snare 4 92 Ab5 Agogo Hi
15 Eb-1 Triangle Open 54 F§2 Snare 5 93 A5 Finger Snaps
16 E-1 Whistle Hi 55 G2 Snare 6 94 Bb5 Cross Sticks
17 F-1 Kick 5 56 Ab2 Brush Hit 1 95 B5 —
18 F#-1 Kick 6 57 A2 Snare Roll 96 C6 Closed Hi-Hat 2
19 G-1 Kick 7 58 Bb2 Snare Brush Squeeze 97 Db6 Timbale Low
20 Ab-1 Kick 8 59 B2 Pedal Hi-Hat 1 98 D6 Open Hi-Hat 2
21 A-1 Tom Bass 60 C3 Closed Hi-Hat 1 99 Eb6 Timbale Hi
22 Bb-1 Rim Shot 2 61 Db3 Timbale Low 100 E6 Closed Hi-Hat 3
23 B-1 Tom Low 62 D3 Open Hi-Hat 1 101 F6 Open Hi-Hat 3
24 Co Tom Mid 63 Eb3 Timbale Hi 102 F#6 Conga 2 Low
25 Db0O Snare 7 64 E3 Closed Hi-Hat 2 103 G6 Ride Cymbal 2
26 DO Tom Hi 65 F3 Open Hi-Hat 2 104 Ab6 Conga 2 Hi
27 EbO Snare 8 66 F#3 Conga 1 Low 105 A6 Ride Cup 2
28 EO Snare 9 67 G3 Ride Cymbal 1 106 Bb6 Conga 2 Mute
29 FO Snare 3 68 Ab3 Conga 1 Hi 107 B6 Crash Cymbal 1
30 F#0 Snare 10 69 A3 Ride Cup 1 108 C7 Crash Cymbal 2
31 GO Snare 11 70 Bb3 Conga 1 Mute 109 Db7 Bongo Low
32 AbO Brush Hit 2 71 B3 Crash Cymbal 1 110 D7 Chinese Cymbal
33 A0 Snare Roll 72 C4 Crash Cymbal 2 111 Eb7 Bongo Hi
34 BbO Snare Brush Squeeze 73 Db4 Bongo Low 112 E7 Reverse Cymbal
35 BO Pedal Hi-Hat 2 74 D4 Splash Cymbal 113 F7 E.Tom Bass
36 C1l Applause 75 Eb4 Bongo Hi 114 F#7 Maracas
37 Db1 Triangle Close 76 E4 March Cymbal 115 G7 E.Tom Low
38 D1 Whistle Low 77 F4 Surdo 116 Ab7 Vibraslap
39 Eb1 Triangle Open 78 F§4 Cabasa 117 A7 E.Tom Mid
40 E1l Whistle Hi 79 G4 Tom Brush Low 118 Bb7 Wood Block
41 F1 Kick 1 80 Ab4 Vibraslap 119 B7 E.Tom Hi
42 F#1 Kick 2 81 A4 Tom Brush Mid 120 Cc8 Guiro Long
43 Gl Kick 3 82 Bb4 Claves 121 Dh8 Scratch Noise Low
44 Ab1 Kick 4 83 B4 Tom Brush Hi 122 D8 Guiro Short
45 Al Tom 1 Bass 84 C5 Guiro Long 123 Eb8 Scratch Noise Hi
46 Bb1 Rim Shot 1 85 Db5 Cuica Low 124 E8 Running Water
47 Bl Tom 1 Low 86 D5 Guiro Short 125 F8 Cowbell Hi
48 C2 Tom 1 Mid 87 Eb5 Cuica Hi 126 F#8 Agogo Low
49 Db2 Snare 1 88 E5 Tambourine 127 G8 Dropping Coin
50 D2 Tom 1 Hi 89 F5 Cowbell Low

e C1 ... B5 are included in voice number 98 Drum Kit.

* C-1 ... BO are the lower 2 octaves on voice number 99 Pop Drum Kit (C1 ... B2).
C6 ... G8 are the upper 2.5 octaves (C3 ... G5).

» Ab5 ... C6 are included in both voice numbers 98 Drum Kit and 99 Pop Drum Kit.

* C1 ... B5 sind Teil der “Schlagzeug-Stimme” DRUM KIT (Nr. 98).

* C-1 ... BO entsprechen den unteren beiden Oktaven bei der “Schlagzeugstimme” POP DRUM KIT (Nr. 99)
(C1...B2).
C6 ... B8 entsprechen den oberen zweieinhalb Oktaven (C3 ... G5).

» Ab5 ... C6 sind Teil beider “Schlagzeug-Stimmen”, DRUM KIT (Nr. 98) und POP DRUM KIT (Nr. 99).

e C1 ... B5inclus dans la voix 98 Drum Kit.

» C-1.. BO sont les 2 octaves les plus basses de la voix numéro 99 Pop Drum Kit (C1 ... B2).
C6 ... G8 sont les 2,5 octaves les plus hautes (C3 ... G5).

» Ab5 .. C6 inclus dans les deux voix 98 Drum Kit et 99 Pop Drum Kit.
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GM/DOC Mode Percussion Map e Schiagzeugkiany-Verzeichnis
fiir GM/DOC-Modus e Garte de hatterie en mode GN/DOG

Key (MIDI) Note GM Name DOC Name
Number
24 CO0 Click(Square wave) —
25 DbO Brush Tap —
26 DO Brush Swirl L —
27 EbO Brush Slap —
28 EO Brush Swirl H —
29 FO Snare Roll —
30 F#0 Castanet Snare Brush
31 GO Snare L —
32 AbO Sticks Closed Hi-Hat Heavy
33 A0 Bass Drum L —
34 BbO Open Rim Shot Crash Cymbal Light
35 BO Acoustic Bass Drum Bass Drum Light
36 C1 Bass Drum 1 Snare Drum+Rim Heavy
37 Db1 Side Stick Ride Cup
38 D1 Acoustic Snare Snare Drum+Rim Light
39 Eb1 Hand Clap —
40 E1l Electric Snare —
41 F1 Low Floor Tom Bass Drum
42 F#1 Closed Hi-Hat Rim Shot
43 Gl High Floor Tom Snare Drum Heavy
44 Abl Pedal Hi-Hat Snare Brush Shot
45 Al Low Tom Snare Drum Light
46 Bb1 Open Hi-Hat Pedal Hi-Hat
47 Bl Low-Mid Tom Snare Drum Echo
48 C2 Hi-Mid Tom Tom 4
49 Db2 Crash Cymbal 1 Closed Hi-Hat
50 D2 High Tom Tom 3
51 Eb2 Ride Cymbal 1 Open Hi-Hat
52 E2 Chinese Cymbal Tom 2
53 F2 Ride Bell Tom 1
54 F#2 Tambourine Ride Cymbal
55 G2 Splash Cymbal Electronic Tom 3
56 Ab2 Cowbell Crash Cymbal
57 A2 Crash Cymbal 2 Electronic Tom 2
58 Bb2 Vibraslap Crash Cymbal
59 B2 Ride Cymbal 2 Electronic Tom 1
60 C3 Hi Bongo Conga Low
61 Db3 Low Bongo Cabasa
62 D3 Mute Hi Conga Conga High
63 Eb3 Open Hi Conga Metronome
64 E3 Low Conga Bongo
65 F3 High Timbale Timbale Low
66 F#3 Low Timbale Claves
67 G3 High Agogo Timbale High
68 Ab3 Low Agogo Castanets
69 A3 Cabasa Cuica Low
70 Bb3 Maracas Cowbell
71 B3 Short Whistle Cuica High
72 C4 Long Whistle Hand Clap
73 Db4 Shot Guiro Agogo Low
74 D4 Long Guiro —
75 Eb4 Claves Agogo High
76 E4 Hi Wood Block Bongo Low
77 F4 Low Wood Block Cuica Low
78 F#4 Mute Cuica Tambourine
79 G4 Open Cuica Crash Cymbal
80 Ab4 Mute Triangle Triangle Closed
81 A4 Open Triangle Snare Brush
82 Bb4 Shaker Triangle Open
83 B4 Jingle Bell —
84 C5 Belltree —
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Fingering Ghart e Akkordliste e Tablalire E——T————

* Notesin parentheses (') can be omitted.
* Chord types marked with an asterisk (*) can be played in

* Noten in Klammern (') kdnnen ausgel assen werden.
« Mit einem Sternchenzeichen (*) versehene Akkorde kon-

any inversion (i.e. the root does not have to be the lowest
note in the chord).

Please determine which chords you are going to use be-
fore playing a song. In the case of chords marked with a
“o" it may be necessary to shift the split to allow easy

nen in jeder Umkehrung gespielt werden (d.h. der Grund-
ton mufd nicht die tiefste angeschlagene Note sein).
Uberlegen Sie sich bitte vor dem Spielen eines Stiicks,
welche Akkorde gebraucht werden. Bei Akkorden, die
mit einem “« " gekennzeichnet sind, ist unter Umsténden

o N - R MM - SR
oM oo MY o EHTEMI oo QHETII
* (AU - N M~ RN
bl il LA S s S L
| (R - RN TN - HEEEY
Qb oL L SR el
S (IR e (BRI e (MM ERREYIRM
A Lo S [0 S - L
Gl Lo S o SO i L
© (WU A TN~ (HSHORTH
S (MMM o HTNEIREINY o CHTRIRELY o TN
Q0 e S s A i L
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« Lesnotes entre parenthéses () peuvent étre omises.

 Lesaccords marqués d' un astérisque (*) peuvent étre
joués dans n’importe qu'elleinversion (il N’ est pas néces-
saire que la note fondamentale de |’ accord soit la note la
plus basse).

* Veuillez déterminer quels accords que vous allez utiliser
avant de commencer I’ exécution d’un morceau. Dansle
cas des accords marqués par “« ", il peut s avérer néces-
saire de déplacer le point de partage pour faciliter I’ exé-
cution.

Suspended fourth*
Dur-Akkord mit

vorgehaltener Quarte*
Quarte sur sensible*

Csuss

C#susg
(Dbsusa)

Dsus 4

D#sus 4
(Ebsus4)

Esuss

Fsus4

F#susg
(Gbhsusa)

Gsus4

G#sus g
(Absusy)

Asus 4

Adsus 4
(Bbsusy)

Bsusg

=

= === == =E=EEEEE
E EE = E EE.E EE EE

ErEEEEEEEEEERE
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L
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~ W
~ wm
e IWHTHIN
SLLLL
s W
SLLLE
s W
-

Minor sixth
Moll-Akkord mit

hinzugefugter Sexte

Mineure sixte

LU
A
- W
o
- W
- W
=
Ll
s
SRLLLL
i WW,
S

Fingering Chart e Akkordliste  Tablature

Minor seventh
Moll-Septakkord
Mineure septieme

Minor seventh
flatted fifth

Moll-Septakkord mit
verminderter Quinte

Quinte diminuée sur
mineure septiéme

SLLLL
gy WIHN
SLLLL
e, W
LTI
ST
oz, TIINN
SLLLL
L
L
s W
L
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Fingering Chart e Akkordliste e Tablatire S ———————————————
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EEEssssssssssssssssssssssssssssssssnn | HgEiNY Ghart o Akkordliste o Tablature

Seventh suspended fourth* Seventh ninth* Minor ninth Minor seventh ninth*
Dur-Septakkord mit Dur-Septakkord mit Moll-Akkord mit Moll-Septakkord mit
vorgehaltener Quarte* hinzugefugter None* hinzugefugter None hinzugefugter None*
Quarte sur septieme Neuvieéme sur Mineure neuvieme Neuviéme sur mineure
sensible* septieme* septieme*

-~ WM - (O - (RN - R
s MU MO e, AU, WO
- B - (- (M - (R
e (P o (R e (Y . (R
(Eb7sUs4) (Eb7(9) (Ebm (9) (Ebm7(9))

~ [ - PR - (A -~ (e
D4 L O L. L i L
F#7susy F$7(9) F$m (9) F#m7(9)

(Gb7susyg) (Gb7(9) (Gbm (9) (Gbm+7(9)

-~ MU - (O - (-
GH7sus 4 G#7(9) G#m (9) G#m7(9)

i WL WIIVML s, WML e TUBERE A
- (- (e -~ (R - (e
L L L L LU

- D - (O - (N - OO
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Fingering Chart e Akkordliste e Tablatire S ———————————————

Minor major seventh

Major seventh ninth* ninth*
Major ninth Dur-Akkord mit groRer Moll-Akkord mit groRer ~ Seventh flatted ninth*
Dur-Akkord mit Septime und hinzugeflgter  Septime und Dur-Septakkord mit
hinzugefuigter None None* hinzugefuigter None* verminderter None*
Majeure neuviéme Neuvieme sur majeure Neuviéme majeure Neuviéme diminuée
septieme* septiéme sur mineur* sur septiéme*
o DI o (ANINE e (KIDMERNRRR - (EURSCTEETIR
CEM(9) C#M7(9) CEmM7(9) )
(D>M®) (DM 7(9) (D>mM7(9)) (Db 7(+9))
S L4 L AL
DEM(9) D#M7(9) D#mM7(9) D#7(b9)
(EbM() (E>M7(9) (EbmM7(9)) (Eb7(59)
LA Ll L i
FM) H””F”F FM7(©) H””F”F Fmivy9) H””F”F F209) HF”H”F
FEME©) FiM7(9) F#mM7(9) F4(:9)
s IO s WAL e DT WO T
S L0 L Al L L s AL
GEM©) G#M7(9) GEMM7(9) GE7(9)
(AbM(9)) (AbM7(9)) (AbmM7(9)) . X (Ab7(+9)) ik
= (P -~ (R~~~ (YN -~ (R
A#¥M(9) A#M7(9) A¥mM7(9) A%, (59)
(B> M) (B>M7(9)) h (B>mM7(9)) h (Bb7(b9)) JL L
QL L4 A L L L s 1L
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EEEssssssssssssssssssssssssssssssssnn | HgEiNY Ghart o Akkordliste o Tablature
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MIDI Function Tree  MIDI-Funittionsiibersicht e Arbre des fonctions

* Values with an “H” suffix are hexadecimal.
* Bei Werten mit dem Suffix “H” handelt es sich um Hexadezimalwerte.
* Les valeurs précédées du suffixe “H” sont des valeurs hexadécimales.

l. Normal Play Mode

<Reception Conditions>

BRch:Basic Receive Channel
PRch:Multi Part Receive Channel
RRch:Rhythm Receive Channel

MIDI FEH ACTIVE SENSING
i: FAH START
EXT FCH  STOP
0-0 F8H TIMING CLOCK

TIMING CLOCK

TRANSPOSE ADD NOTE
0-0 — TRANSPOSE

SYSTEM EXCLUSIVE SW

ON

<BRch/PRch> 6 8nH  NOTE OFF

L 9nH  NOTE ON/OFF

<RRch> 8nH  NOTE OFF

L 9nH  NOTE ON/OFF
ON
0-0 <BRch/PRch/RRch> BnH,07H VOLUME

CONTROL CHANGE SW [ BnH,0BH EXPRESSION

MODULATION WHEEL

<BRch/PRch> BnH,01H
E BnH,0AH PAN
BnH,40H SUSTAIN

<BRch>
<BRch>
<BRch/PRch>
ON
0-0 <BRch/PRch>
PROGRAM CHANGE SW
ON
0-0 <BRch/PRch>
PITCH BENDER SW
ON
0-0 <BRch>

BnH,50H FOOT CONTROLLER
BnH,7AH LOCAL CONTROL
BnH,7CH OMNI MODE OFF

—— BnH,7DH OMNI MODE ON
BnH,7BH ALL NOTE OFF
BnH,00H BANK SELECT MSB

— 20H BANK SELECT LSB

—— CnH,00H~77H PROGRAM CHANGE
EnH PITCH BENDER

FOH,43H,0nH,0AH....F7H

(PK__2376__)
—— FOH,43H,0nH,7CH....F7H
(PK__2376_ )

| FOH,43H,2nH,0AH,F7H

L FOH,43H,2nH,7CH,F7H

| FOH,43H,2nH,7DH,F7H

L FOH,43H,76H,04H,gnH....F7H
FOH,43H,73H,01H,14H,F7H

—— FOH,7EH,00/7FH,09H,01H,F7H
—— FOH,43H,73H,01H,02H,F7H
—— FOH,43H,73H,01H,03H,F7H
—— FOH,43H,73H,01H,10H,F7H
—— FOH,43H,76H,05H,02H,F7H
—— FOH,43H,76H,05H,03H,F7H
—— FOH,43H,76H,05H,04H,F7H
—— FOH,43H,76H,05H,05H,F7H
—— FOH,43H,76H,05H,06H,F7H
—— FOH,43H,76H,05H,07H,F7H
L FOH,43H,76H,05H,08H,F7H
FOH,43H,76H,05H,09H,F7H

MEMORY BULK DUMP

PANEL DATA BULK DUMP

MEMORY BULK DUMP REQ.
PANEL DATA REQ.

NAME DATA REQ.
CONTROLLER

SWITCH TO DOC MODE
SWITCH TO GM MODE
INTERNAL CLOCK
EXTERNAL CLOCK
CONT./PROG. CHANGE SW OFF
CONTROL CHANGE SW OFF
CONTROL CHANGE SW ON
PROGRAM CHANGE SW OFF
PROGRAM CHANGE SW ON
PITCH BENDER SW OFF
PITCH BENDER SW ON
SYSTEM EXCLUSIVE SW OFF
SYSTEM EXCLUSIVE SW ON




<Transmission Conditions>

Tch :Transmit Channel
STch :Split Transmit Channel
SeqTch:Sequencer Transmit Channel

ACTIVE SENSE FEH
START FAH
STOP FCH
INT
TIMING CLOCK F8H 0-0
TIMING CLOCK
TRANSPOSE ADD NOTE
TRANSPOSE 0-0
Panel Data ON _‘
NOTE ON/OFF 9nH n=T/STch selected according to SplitSend, (+)

ORCHESTRATION, and pitch.

ON
MODULATION WHEEL BnH,01H —— n=T/STch selected according to SplitSend, 0-0
VOLUME* BnH,07H —— ORCHESTRATION, and others (EXP.PDL CONTROL
EXPRESSION BnH,0BH —— SEL/WHEEL SEL/SUS.PART SEL). CHANGE SW
SUSTAIN BnH,40H ——
* Exclusive VOLUME data also available.
FOOT CONTROLLER  BnH,50H <Tch>

ON
BANK SELECT BnH,00H —— n=T/STch selected according to SplitSend, 0-0
(CUSTOM VOICE SW) 20H —— ORCHESTRATION, and pitch. PROGRAM
PROGRAM CHANGE  CnH, — CHANGE sSwW

00H~63H

ON

PITCH BENDER EnH —— n=T/STch selected according to SplitSend, 0-0
ORCHESTRATION, and PITCH BEND PITCH
SEL. BENDER SW

MEMORY BULK DUMP FOH,43H,0nH,0AH....F7H <Tch>
PANEL DATA BULK DUMP FOH,43H,0nH,7CH....F7TH
NAME DATA TRANS. FOH,43H,0nH,7DH....F7H
DOC MODE from NORMAL FOH,43H,73H,01H,14H,F7H
GM MODE from NORMAL  FOH,7EH,00H/7FH,09H,01H.....F7TH

ON
Controller FOH,43H,76H,04H,F7H 0-0

SYSTEM EXCLUSIVE SW
Sequencer Data TRANSPOSE ADD NOTE
TRANSPOSE 0-0
ON

NOTE ON/OFF 9nH (+) <SeqTch>-

ON
MODULATION WHEEL BnH,01H 0-0
VOLUME * BnH,07H CONTROL CHANGE SW
SUSTAIN BnH,40H

ON
BANK SELECT BnH,00H 0-0
(CUSTOM VOICE) 20H PROGRAM CHANGE SW
PROGRAM CHANGE CnH,00H~77H

ON
PITCH BENDER EnH 0-0

PITCH BENDER SW

MIDI
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MIDI Function Tree  MIDI-Funktionsiibersicht  Arhre des fonctions MID| - s———

II. DOC Mode
<Reception Conditions> Kch:Key Channel
MIDI FEH ACTIVE SENSING
FAH START
FCH STOP
TRANSPOSE ADD NOTE
0- 0— TRANSPOSE
,7 ON
<1~10ch> ) 8nH NOTE OFF
|— 9nH NOTE ON/OFF
<15ch> 8nH NOTE OFF
——— o9nH NOTE ON/OFF
——— BnH,07H VOLUME
L BnH,0BH EXPRESSION
<1~10ch> BnH,01H MODULATION WHEEL
I BnH,07H VOLUME
——— BnH,0AH PAN
- BnH,0BH EXPRESSION
——— BnH,40H SUSTAIN
- CnH PROGRAM CHANGE
L EnH PITCH BENDER
<Kch> BnH,7AH LOCAL CONTROL
FOH,43H,73H,01H,13H,F7H SWITCH TO NORMAL MODE
FOH,7EH,00H/7FH,09H,01H,F7H SWITCH TO GM MODE
<16¢ch> FOH,43H,73H,01H,11H,0nH,59H,2zz,F7TH REVERB TYPE
<Transmission Conditions> Kch:Key Channel
ACTIVE SENSE FEH MIDI
START FAH
STOP FCH
TIMING CLOCK F8H
TRANSPOSE ADD NOTE
TRANSPOSE 0-0
ON
NOTE ON/OFF 9nH ) <Kch>
MODULATION WHEEL BnH,01H
VOLUME BnH,07H
EXPRESSION BnH,0BH
SUSTAIN BnH,40H
PROGRAM CHANGE CnH
PITCH BENDER EnH
NORMAL MODE from DOC FOH,43H,73H,01H,13H,F7H
GM MODE from DOC FOH,7EH,00H/7FH,09H,01H,F7H
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e D] Function Tree  MIDI-Funktionsiibersicht e Arbre des fonctions MIDI

1. GM Mode

<Reception Conditions>

Kch:Key Channel
MRch:Melody Receive Channel
RRch:Rhythm Receive Channel (except 10 channel)

MIDI

FEH
FAH

FCH

<1~9,11~16ch>

TRANSPOSE ADD NOTE
0-0 TRANSPOSE
ON

8nH

0
L 9nH

<10ch>

8nH
9nH

<RRch>

BnH,00H
BnH,20H
BnH,07H
BnH,0AH
BnH,0BH

<MRch>

<1~16ch>

BnH,00H
BnH,20H
BnH,01H
BnH,07H
BnH,0AH
BnH,0BH
BnH,40H
BnH,54H
BnH,06H
BnH,26H
BnH,60H
BnH,61H
BnH,64H
BnH,65H
BnH,5DH

<Kch>

BnH,5BH
BnH,78H
BnH,79H
BnH,7BH

BnH,7AH

<MRch>

CnH
\— EnH

ACTIVE SENSING
START
STOP

NOTE OFF
NOTE ON/OFF

NOTE OFF
NOTE ON/OFF

BnH,07H VOLUME
BnH,0AH PAN
BnH,0BH EXPRESSION

BANK SELECT MSB
BANK SELECT LSB
VOLUME

PAN

EXPRESSION

BANK SELECT MSB
BANK SELECT LSB
MODULATION WHEEL
VOLUME

PAN

EXPRESSION
SUSTAIN
PORTAMENTO CONTROL
DATA ENTRY MSB
DATA ENTRY LSB
DATA INCREMENT
DATA DECREMENT
RPN LSB

RPN MSB

EFFECT DEPTH

REVERB DEPTH
ALL SOUND OFF
RESET ALL CTRLS
ALL NOTE OFF

LOCAL CONTROL

PROGRAM CHANGE

PITCH BENDER

FOH,7FH,7FH,04H,01H,11H,mmH,F7H

GM MASTER VOLUME

FOH,43H,1nH,27H,30H,00H,00H,mmH,11H,ccH,F7H

GM MASTER TUNING

FOH,7EH,00H/7FH,09H,02H,F7TH  SWITCH TO NORMAL MODE
FOH,43H,73H,01H,14H,F7H

SWITCH TO bOC MODE
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<Transmission Conditions> Kch:Key Channel

ACTIVE SENSE FEH MIDI
START FAH
STOP FCH
TIMING CLOCK F8H
TRANSPOSE ADD NOTE
TRANSPOSE 0-0
ON
NOTE ON/OFF 9nH *) <Kch>
MODULATION WHEEL BnH,01H
VOLUME BnH,07H
EXPRESSION BnH,0BH
SUSTAIN BnH,40H

PROGRAM CHANGE CnH

PITCH BENDER EnH

NORMAL MODE from GM FOH,7EH,00H/7FH,09H,02H,F7H
DOC MODE from GM  FOH,43H,73H,01H,14H,F7H
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I. Channel Message

1. VOICE MESSAGE

1-1) 8n : NOTE OFF (Reception only)
(Compatible with Normal: O DOC: O GM1: O)

8 ‘ n n: MIDI Channel
0 k k: Key Note Number
0 % v: Velocity

Velocity value ignored.

1-2) 9n : NOTE ON/OFF (Compatible with Normal: O DOC:O GM1:O)

9 ‘ n n: MIDI Channel
0 k k: Key Note Number
0 \Y v: Velocity 00H~7FH
Key off when velocity = 0.

1-3) Cn : PROGRAM CHANGE
(Compatible with Normal: © DOC: O GM1: O)

n: MIDI Channel
p: Program Number

[IN/OUT]
Program Number Normal : 0~127
DOC :0~87 (Some numbers omitted)

GM1  :0-~127

1-4) En : PITCH BEND CHANGE
(Compatible with Normal: O DOC: O GM1:O)

E ‘ n n: MIDI Channel
0 LSB MSB LSB
0 MSB 01111111 01111111 : max
01000000 00000000 : center
00000000 00000000 : min
[IN]
Pitch range. Normal : Depends on voice.
DOC :+300¢
GM1 :£200 cents default. Maximum range
+1 octave with RPN.
[OUT]

Pitch bend wheel value output.

1-5) Bn : CONTROL CHANGE

B n n: MIDI Channel
0 c c¢: Control Number
0 v v: Control Value

c=0 (Bank Select MSB) (Compatible with Normal: O DOC: X GM1:O)
[IN]
v = Normal: 00H, fixed.
GM1: 00H, GM melody voice.
7FH, GM rhythm voice.
10ch is fixed to 7FH
[ouUT]
v = 00H, fixed.

c=1 (Modulation Depth) (Compatible with Normal: © DOC:O GM1:O)
[IN]
v= Normal :Depends on voice.
DOC  ‘vibrato depth
GM1 :Depends on voice.
[OuT]
v = modulation wheel value: 00H(min) ~ 7FH(max).

c=7 (Volume)
[IN]
v= Normal :Corresponds to fader position.
DOC  :7FH=0dB,00H=-c, 0.1875dB/step
GM1  :7FH=0dB,60H=-4.8dB,40H=-11.9dB,
20H=-23.9dB,10H=-36dB,00H=-c0

(Compatible with Normal: © DOC: O GM1:0O)

v= Normal :Corresponds to fader position.
DOC :Actual dB value applied to tone generator in
0.1875 dB steps, according to fader position.
GM1 :Inverse change applied to tone generator in dB,
according to fader position.
0dB=7FH,-4.8dB=60H,-11.9dB=40H,
-23.9dB=20H,.......

¢=10 (Pan) (Reception only)
(Compatible with Normal: © DOC: O GM1:0O)

[IN]
Normal,GM1 DOC

V= 00H~07H LEFT 7 LEFT 6
08H~0FH 6 6
10H~17H 5 6
18H~1FH 4 5
20H~27H 3 4
28H~2FH 2 3
30H~37H 1 2
38H~3FH CENTER 1
40H VOICE PAN CENTER
41H~47H CENTER CENTER
48H~4FH RIGHT 1 VOICE PAN
50H~57H 2 RIGHT 1
58H~5FH 3 2
60H~67H 4 3
68H~6FH 5 4
70H~77H 6 5
78H~7FH 7 6

c=11 (Expression) (Compatible with Normal: O DOC: O GM1:O)
[IN]
v= Normal : Corresponds to expression position.

DOC :7FH=0dB,00H=-%, 0.1875dB/step

GM1 :7FH=0dB,60H=-4.8dB,40H=-11.9dB,
20H=-23.9dB,10H=-36dB,00H=-c0

[OuT]
v= Normal : Corresponds to expression position.

DOC : Actual dB value applied to tone generator in
0.1875 dB steps, according to expression
position.

GM1 :Inverse change applied to tone generator in dB,
according to expression position.
0dB=7FH,-4.8dB=60H,-11.9dB=40H,
-23.9dB=20h,.......
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c=32 (Bank Select LSB)
(Compatible with Normal: O DOC: X GM1: X)
[IN/OUT]
v= Normal 00H: CustomVoice SW OFF
01H: CustomVoice SW ON
GM1  OOH: fixed
c=64 (Sustain)
[IN]
v= : 00H~3FH=0OFF,40H~7FH=0ON
(In DOC mode 00H~2FH=0OFF,30H~7FH=0N)

(Compatible with Normal: O DOC: O GM1: O)

[OUT]
v= :00H=OFF, 7FH=ON

¢=80 (Foot Controller) (Compatible with Normal: O DOC: X GM1: X)
[IN]
v= :00H~3FH=0FF, 40H~7FH=0ON
[OuT]
V= :00H=0OFF, 7FH=0ON

c=84 (Portamento Control) (Reception only)
(Compatible with Normal: X DOC: X GM1:O)
[IN]
v= : 00H~7FH, Sorce Note
Portamento time is always 0.

c=100(RPN LSB) (Reception only)
(Compatible with Normal: X DOC: X GM1:0)
=101(RPN MSB)

[IN]
MSB LSB Function
v= 00H 00H Pitch Bend Sense
00H 01H Fine Tuning
00H 02H Coarse Tuning

c=6 (Data Entry MSB) (Reception only)
(Compatible with Normal: X DOC: X GM1: O)
=38 (Data Entry LSB)
[IN]
v= Data input according to RPN, above.
Pitch Bend Sense: 1 step = 100/128 cents,
range = 0 ~ 1200 cents.

Fine Tuning: 1 step = 100/8196 cents, range = +100 cents.

Coarse Tuning: 1 step = 100 cents, range = +1200 cents.

c=96 (Data Increment) (Reception only)
(Compatible with Normal: X DOC: X GM1:0)
=97 (Data Decrement)
[IN]
v=Incremented or decrement by 1 in relation to the RPN
value given above.

c=91 (Reverb Depth) (Reception only)
(Compatible with Normal: X DOC: X GM1:0)
v = 7FH=0dB, 60H=-4.8dB, 40H=-11.9dB, 20H=-23.9dB,
10H=-36dB, 00H=-c0

c=93 (Effect Depth) (Reception only)
(Compatible with Normal: X DOC: X GM1: O)
v = 7FH=0dB, 60H=-4.8dB, 40H=-11.9dB, 20H=-23.9dB,
10H=-36dB, 00H=-c

2. MODE MESSAGE (Reception only)

B ‘ n n: MIDI Channel
0 c c: Mode Message
0 v v: Value

Refer to the chart below.

Mode Message Function Value Normal| DOC | GM1
120 All Sound off 00H~7FH X X O
121 Reset All Ctrls 00H~7FH X X o=
122 Local Control 00H (off), O O O

All others (on)
123 All Notes Off 00H O X O
124 OMNI Mode Off | 00H O X X
125 OMNI Mode On | 00H O X X

* Controller parameters reset by GM1.
Pitch Bend Change=40H/00H (Center), Modulation=0 (Off),
Expression=127 (max.), Hold=0 (Off), RPN=null, Program
Change/Volume/Pan are not reset.

Il. System Message

1. REAL TIME MESSAGE

F8 : TIMING CLOCK (Compatible with Normal: © DOC: O GM1:0O)

Transmission only in DOC & GM1 modes.
FA : START (Compatible with Normal: © DOC: O GM1:0O)
FC: STOP (Compatible with Normal: © DOC: O GM1:0O)

FE : ACTIVE SENSING (Compatible with Normal: O DOC:O GM1: O)

2. SYSTEM EXCLUSIVE MESSAGE

(1) MEMORY BULK DUMP REQUEST (Reception only)
(Compatible with Normal: O DOC: X GM1: X)

11110000 FOH Status

01000011 43H YAMAHA 1D

0010nnnn  2nH Substatus/n: Device Number
00001010 OAH Format Number

11110111 F7H EOX

(2) MEMORY BULK DUMP DATA
(Compatible with Normal: O DOC: X GM1: X)

11110000 FOH Status

01000011 43H YAMAHA ID

0000nnnn  OnH Substatus/n: Device Number
00001010 OAH Format Number

onnnnnnn  nn
onnnnnnn  nn

Byte Count MSB
Byte Count LSB

01010000 50H Header 'P
01001011 4BH 'K
00100000 20H space
00100000 20H space



00110010
00110011
00110011
00111001 36H
00100000 20H
Onnnnnnn  nn

0ddddddd dd

32H
33H
37H

0ddddddd dd
0sssssss  ss
11110111 F7H

space
Data Number*

Data

Check-sum
EOX

* DATA NUMBER

00H

01H

02H~04H
05H~07H
08H~09H
O0AH~4AH
4BH~6AH

SYSTEM SET UP DATA

PANEL REGISTRATION DATA
ONE TOUCH SETTING DATA

PAD DATA

CUSTOM VOICE DATA

CUSTOM ACCOMPANIMENT DATA
SEQUENCER DATA

(3) PANEL DATA REQUEST (Reception only)
(Compatible with Normal: © DOC: X GM1: X)

11110000
01000011
0010nnnn
01111100
11110111

FOH
43H
2nH
7CH
F7H

Status

YAMAHA ID

Substatus/n: Device Number
Format Number

EOX

(4) PANEL DATA BULK DUMP
(Compatible with Normal: O DOC: X GM1: X)

11110000
01000011
0000nnnn  OnH
01111100 7CH
Onnnnnnn  nn

Onnnnnnn  nn

01010000 50H
01001011 4BH
00100000 20H
00100000 20H
00110010 32H
00110011 33H
00110011 37H
00111001 36H
00100000 20H
00100000 20H
Ovvvvvwy v

orrrrrrr rr

0ddddddd  dd

FOH
43H

0ddddddd dd
0SSsSsSsSs  ss
11110111 F7H

Status
YAMAHA ID
Substatus/n: Device Number
Format Number
Byte Count MSB
Byte Count LSB
Header 'P
'K
space
space

space
space

Software Version Number

Software Revision Number

Data

Check-sum
EOX

(5) NAME DATA REQUEST (Reception only)

11110000
01000011
0010nnnn
01111101
11110111

(Compatible with Normal: © DOC: X GML1: X)

FOH
43H
2nH
7DH
F7H

Status

YAMAHA ID

Substatus/n: Device Number
Format Number

EOX

(6) NAME DATA TRANSMISSION (Transmission Only)

11110000
01000011
0000nnnn
01111101
Oonnnnnnn
Oonnnnnnn
01010000
01001011
00100000
00100000
00110010
00110011
00110011
00111001
00100000
00100000
Ovvvvvvv
orrrrrrr
Occcceccce
Occccccc
Occccccc
Occccccc
0sssssss
11110111

FOH
43H
OnH
7DH
nn
nn
50H
4BH
20H
20H
32H
33H
37H
36H
20H
20H
w
rr
cc
cc
cc
cc
ss
F7H

(Compatible with Normal: O DOC: X GM1: X)

Status
YAMAHA ID
Substatus/n: Device Number
Format Number
Byte Count MSB
Byte Count LSB
Header 'P
'K
space
space
2

space
space

Software Version Number

Software Revision Number

Condition Data

Check-sum
EOX

(7) DOC/Normal Play Mode Switching

(7.1) NORMAL PLAY MODE

11110000
01000011
01110011
00000001
00010011
11110111

FOH
43H
73H
01H
13H
F7H

(7.2) DOC MODE

11110000
01000011
01110011
00000001
00010100
11110111

FOH
43H
73H
01H
14H
F7H

(Compatible with Normal: X DOC: O GM1: X)

Status

EOX

(Compatible with Normal:O DOC:X GM1:0)
Status

EOX

135




136

(8) GM Level 1/Normal Play Mode Switching

(8.1) NORMAL PLAY MODE
(Compatible with Normal: X DOC: X GM1:O)

11110000 FOH Status
01111110 7EH

01111111 <Device ID> 00H or 7FH
00001001 O09H

00000010 02H GM Mode Off
11110111 F7H EOX

(8.2) GM Level 1 MODE
(Compatible with Normal: O DOC: O GM1:O)

11110000 FOH Status
01111110 7EH

01111111 <Device ID> 00H or 7FH
00001001 09H

00000001 01H GM Mode On
11110111 F7H EOX

(9) CLOCK MODE CHANGE

(9.1) INTERNAL MODE (Reception only)
(Compatible with Normal: O DOC: X GM1: X)

11110000 FOH Status

01000011 43H YAMAHA ID

01110011 73H Substatus Section No.= 3 (Single Keyboard)
00000001 O1H Product ID

00000010 02H Internal Clock Mode

11110111 F7H EOX

(9.2) EXTERNAL MODE (Reception only)
(Compatible with Normal: O DOC: X GM1: X)

11110000 FOH Status

01000011 43H YAMAHA ID

01110011 73H Substatus Section No.= 3 (Single Keyboard)
00000001 O1H Product ID

00000011 O0O3H External Clock Mode

11110111 F7H EOX

(10) CONTROL/PROGRAM CHANGE OFF (Reception only)
(Compatible with Normal: O DOC: X GM1: X)

11110000 FOH Status

01000011 43H YAMAHA ID

01110011 73H Substatus Section No.= 3 (Single Keyboard)
00000001 O01H Product ID

00010000 10H MIDI non-sync mode on.

11110111 F7H EOX

(11) CONTROL CHANGE OFF (Reception only)
(Compatible with Normal: O DOC: X GM1: X)

11110000 FOH Status

01000011 43H YAMAHA ID

01110110 76H Substatus Section No.= 6 (Portable Keyboard)
00000101 O5H

00000010 02H Control Change Off

11110111 F7H EOX

(12) CONTROL CHANGE ON (Reception only)
(Compatible with Normal: O DOC: X GM1: X)

11110000 FOH Status

01000011 43H YAMAHA ID

01110110 76H Substatus Section No.= 6 (Portable Keyboard)
00000101 O5H

00000011 O3H Control Change On

11110111 F7H EOX

(13) PROGRAM CHANGE OFF (Reception only)
(Compatible with Normal: O DOC: X GM1: X)

11110000 FOH Status

01000011 43H YAMAHA ID

01110110 76H Substatus Section No.= 6 (Portable Keyboard)
00000101 O5H

00000100 04H Program Change Off

11110111 F7H EOX

(14) PROGRAM CHANGE ON (Reception only)
(Compatible with Normal: O DOC: X GM1: X)

11110000 FOH Status

01000011 43H YAMAHA ID

01110110 76H Substatus Section No.= 6 (Portable Keyboard)
00000101 0O5H

00000101 O5H Program Change On

11110111 F7H EOX

(15) PITCH BEND OFF (Reception only)
(Compatible with Normal: O DOC: X GM1: X)

11110000 FOH Status

01000011 43H YAMAHA ID

01110110 76H Substatus Section No.= 6 (Portable Keyboard)
00000101 O5H

00000110 06H Pitch Bender Off

11110111 F7H EOX

(16) PITCH BEND ON (Reception only)
(Compatible with Normal: O DOC: X GM1: X)

11110000 FOH Status

01000011 43H YAMAHA ID

01110110 76H Substatus Section No.= 6 (Portable Keyboard)
00000101 O5H

00000111 O7H Pitch Bender On

11110111 F7H EOX

(17) SYSTEM EXCLUSIVE OFF (Reception only)
(Compatible with Normal: O DOC: X GML1: X)

11110000 FOH Status

01000011 43H YAMAHA ID

01110110 76H Substatus Section No.= 6 (Portable Keyboard)
00000101 O5H

00001000 08H System Exclusive Off

11110111 F7H EOX



(18) SYSTEM EXCLUSIVE ON (Reception only)
(Compatible with Normal: O DOC: X GM1: X)

11110000 FOH
01000011 43H
01110110 76H
00000101 0O5H
00001001 09H
11110111 F7H

(19) REVERB TYPE

11110000 FOH
01000011 43H
01110011 73H
00000001 O1H
00010001 11H
0000nnnn  OnH
01011001 59H
0zzzzzzz zz

11110111 F7H

Status
YAMAHA ID
Substatus Section No.= 6 (Portable Keyboard)

System Exclusive On
EOX
This command can be received even when system exclusive is OFF.

(Compatible with Normal: X DOC:O GM1: X)

Status

YAMAHA ID
Substatus Section No.= 3 (Single Keyboard)
Product ID

Channel number

Reverb Type
EOX 01:
02:
03:
04 :

(20) GM MASTER VOLUME
(Compatible with Normal: X DOC: X GM1: O)

11110000
01111111
01111111
00000100
00000001
(JRERERE!

Ommmmmmm ~ mmH

11110111

FOH
7FH
7FH
04H
01H
IlH

F7H

(21) GM MASTER TUNING
(Compatible with Normal: X DOC: X GM1: O)

11110000
01000011
0001nnnn
00100111
00000011
00000000
00000000
0000mmmm

bits
0000 1111
Occcccce
11110111

FOH
43H
1nH
27H
30H
00H
00H
mmH

IlH
ccH
F7H

mm=

Status

II: Ignored

zZZ =

00 : OFF
ROOM
HALL
HALL
OFF

7FH=0dB, 60H=-4.8dB,

40H=-11.9dB, 20H=-23.9dB,
10H=-36dB, 00H=-0

EOX

Status
YAMAHA ID
n: Ignored

T=M-128 T: Tuning value (cents)
M is decimal value represented by 1-byte
using bits 0...3 of mm as the MSB and

0...3 of Il as the LSB.

cc: Ignored
EOX

3. MIDI EXTENDED CONTROL CHANGE

Reception & Transmission Rules

(1 Only controls that are active in each mode are available for
reception and transmission.

(@ As for functions, when an LCD button on either side of the
display is pressed a corresponding data entry event is
transmitted rather than than the edited value.

« Reverb and effect type/depth ON events are transmitted
simultaneously.

* Harmony type also transmitted simultaneously with an
ON event.

* ABC mode transmitted when ABC turned ON, and ABC
is turned ON when an ABC mode message is received.

® For controls such as the PAD button which is held while
some other operation is performed, an ON event is trans-
mitted when the button is pressed and an OFF event is
transmitted when the button is released.

(® OFF—ON events are transmitted in succession when an
auto-repeat controller is used.

Regeln fiir Empfang und Ubertragung

(1 Bei Empfang und Ubertragung werden lediglich aktive Be-
dien- und Steuerelemente bertcksichtigt.

(@ Bei Funktionen wird beim Betatigen einer der LCD-Tasten
zu beiden Seiten des Displays anstelle eines editierten
Werts ein entsprechendes Dateneingabe-Ereignis Ubertra-
gen.

« EIN-Ereignisse (ON) fur Hall- und Effekttyp/-tiefe werden
gleichzeitig Ubertragen.

« Der Harmonietyp wird ebenfalls zusammen mit einem
EIN-Ereignis (ON) Ubertragen.

« Der Modus der automatischen Baf3-/Akkordbegleitung
wird beim Aktivieren der automatischen Baf3-/Akkord-
begleitung Ubertragen, wahrend die automatische BaR3-/
Akkordbegleitung selbst beim Empfang einer entspre-
chenden Meldung eingeschaltet wird.

® Fur Bedienelemente wie die PAD-Taste, die beim Ausfithren
eines anderen Vorgangs gedriickt gehalten wird, wird beim
Betétigen der Taste ein EIN-Ereignis (ON) Ubertragen und
beim Loslassen der Taste ein AUS-Ereignis (OFF).

(® AUS—EIN-Ereignisse werden bei Verwendung eines Reg-
lers mit automatischer Wiederholfunktion aufeinanderfol-
gend Ubertragen.

Réqles de réception et de transmission

(@ Seules les commandes active dans chaque mode sont dis-
ponibles pour la réception et la transmission.

(@ En ce qui concerne les fonctions, lorsqu’une des touches
placées de chaque cbété de I'affichage est sollicitée, un évé-
nement d'introduction de donnée correspondant est trans-
mis & la place de la valeur éditée.

» Reverb, le type/profondeur d’effet et les événements ON
sont transmis simultanément.

* Le type d’harmonie est également transmis simultané-
ment avec I'événement ON.

* Le mode ABC est transmis lorsque ABC est activé et ABC
est activé a la réception d’'un message ABC

(® Dans le cas de commandes telles que la touche [DEMQ],
qui doit maintenue enfoncée pendant que d’autres opéra-
tions sont réalisées, un événement ON est transmis lorsque
la touche est enfoncée et un événement OFF lorsqu’elle est
relachée.

@ Les événement ON—OFF sont transmis en succession
lorsqu’un contrdleur a répétition automatique est utilisé.
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(1) 1BYTE DATA FORMAT
(O: Transmit & receive. X: No transmit or receive. R: Receive only)

11110000 FOH Status
01000011 43H YAMAHA ID
01110110 76H Substatus Section No.= 6 (Portable Keyboard)
00000100 04H
Ogggnnnn  gn g=0, n:Local Device Number
Occccecece  cc cc: Controller number
0ddddddd  dd Data
11110111 F7H EOX
1BYTE DATA
|3
g|cc |dd |Parameter Function g o
K
0 | OOH | OOH | PRESET 0 RHYTHM STYLE O | X
31H | PRESET 49
32H | CUSTOM 0
49H | CUSTOM 23
4AH | DISK
01H | OOH | OFF ABC O | X
01H | SF Includes
02H | FC ] ABC ON
03H | MB
03H | 00H | OFF (Release button)| INTRO./FILL IN O | X
O01H | INTRO./FILLL ON (Press)
02H | INTRO./FILL2 ON (Press)
04H | OOH | INTRO./ENDING ON | INTRO./ENDING O | X
(Press)
05H | 00H | SYNCHRO START | SYNCHRO START |O | X
ON (Press)
08H | 7AH | -6 TRANSPOSE R | X
: 2's complement
7FH | -1 of 7 bits.
OOH| O
06H | +6
0BH| 01H | ORCH. 1 ORCHESTRATION |O | X
07H | ORCH. 2+1
08H | ORCH. 2«1
OCH| O0OH | OTS OFF ONE TOUCH SETTING |O | X
01H |OTS 1
04H | OTS 4
ODH| 04H | KEY VELOCITY OFF | KEY VELOCITY R | X
05H | KEY VELOCITY ON
OEH | OOH | REVERB OFF REVERB/EFFECT |O | X
01H | REVERB ON (Refer to “3 BYTE
02H | REVERB TYPE 1 DATA” for each
: : part)
18H | REVERB TYPE 23
40H | EFFECT OFF Transmitted
41H | EFFECT ON when ON.
42H | EFFECT TYPE 1
4AH | EFFECT TYPE 9

. 2|3
cc |dd | Parameter Function EHRel
e
11H | OOH | PANEL REGIST- | PANEL O | X
: RATION A1 REGISTRATION
1FH | PANEL REGIST-
RATION D8
40H | FREEZE OFF
41H | FREEZE ON
12H | 01H | PAD MULTI MULTI PAD O | X
02H | PAD TEMPO
03H | PAD PERCUSSION
06H | REPEAT/SYNC/
BREAK OFF
07H | REPEAT/SYNC/
BREAK ON
08H | PAD REC/STOP OFF
(When released)
09H | PAD REC/STOP ON
(When pressed)
15H | 09H | SONG SELECT 1 | SEQUENCER SONG |R | X
: : SELECT
OEH SONG SELECT 6 | (Sequencer mode se-
lected when received)
17H | 00H~7FH |CHORD 1 VOL.| CHORD 1 VOL. O | X
18H | 00H~7FH |BASS VOL. BASS VOL. O | X
19H | 00H~7FH |[RHYTHM VOL.| RHYTHM VOL. O | X
1CH| 00H~7FH |[ORCH. 2 VOL. | ORCH. 2 VOL. O | X
1DH | 00H~7FH |CHORD 2 VOL.| CHORD 2 VOL. O | X
1FH | OOH | VOICE PART VOICE PART O | X
SELECT ORCH. 1 | SELECT
01H | VOICE PART
SELECT ORCH. 2
20H | 00OH | HARMONY OFF HARMONY O | X
01H | HARMONY ON
02H | HARMONY TYPE 1 Transmitted
: : ] when ON.
11H | HARMONY TYPE 16
22H | 00H | DEMO OFF DEMONSTRATION |O | X
01H | DEMO ON
24H | O0H | IA OFF INTERACTIVE O | X
01H | IAON ACCOMPANIMENT
02H | VERSE1
03H | VERSE2
04H | CHORUS1
05H | CHORUS2
06H | SOLO OFF
07H | SOLO ON
25H | O0OH | EXIT FUNCTION/ O | X
07H | SEQUENCER OFF | SEQUENCER
08H | SEQUENCER ON MODE/
09H | CUS.ACCOMP. OFF | CUSTOM ACCOMP.
OAH | CUS.ACCOMP. ON MODE
OBH | HELP OFF HELP MODE
OCH | HELP ON
ODH | LIST HOLD
OEH | MIXER
10H | FUNCTION
11H | FUNCTION 1
18H | FUNCTION 8




- 8 2BYTE DATA
g|cc |dd |Parameter Function g g ) |8
= = g| cc |ddl|dd2 Parameter Function % 9
26H | O2H | EDIT OFF SEQUENCER/ |O | X s =
03H | EDIT ON CUSTOM 1| O0OH| 40~280 TEMPO VALUE TEMPO O | X
04H | DELETE OFF (When released) | ACCOMP. (Expressed in 14 bits)
O5H | DELETE ON (When pressed) 01H| OOH | 00H~7FH |PAD 1 PAD ON/OFF | O | X
06H | M OFF (When released) 01H|00H~7FH |PAD 2
O7H | »» ON (When pressed) 02H | 00H~7FH |PAD 3 dd2#0:0ON
08H | «« OFF (When released) 03H |00H~7FH |PAD 4 (Press)
09H | <« ON (When pressed) 04H |00H~7FH |PAD 5 dd2000:0FF
OAH | [« ON (When pressed) 05H |00H~7FH |PAD 6 (Release)
OBH | RECORD OFF(When released) 06H | 00H~7FH |PAD 7
OCH| RECORD ON (When pressed) 07H|00H~7FH |PAD 8
27H | 00H | TRACK1/CHORD1 SEQUENCER/ 0| x 02H | O0H |00H~7FH |PRESET VOICE| ORCH.2 VOICE| O | X
: CUSTOM ACCOMP. 01H|00H~7FH |CUSTOM VOICE
05H | TRACK6/CHORDS6 03H | O0H | 00H~75H |PRESET VOICE| MB VOICE O | X
06H | TRACK7/BASS 01H | 00H~75H |CUSTOM VOICE
07H | ACCOMP/RHYTHM 04H | OOH | 00H(Normal) [ORCH. 1 OCTAVE CHANGE R | X
28H | OOH | LEFT HOLD OFF  LEFT HOLD 0| X 01H (1up)
01H | LEFT HOLD ON 7FH (1down)
2BH| 67H | 427.5Hz PITCH TUNE R | X 01H | 00H (Normal) |ORCH. 2 R | X
: : 2's complement of 7 bits. 01H (1up)
7FH | 439.5Hz 7FH (1down)
OOH | 440.0Hz (0.5Hz/Step) 05H| O0OH | 3FH~40H |RE1 ROTARY O | X
. . 2's complement ENCORD.
' ' of 7 bits.
19H | 452.5Hz : : :
2CH| OOH | RE-START RE-START O | X 7FH RES8
30H | OOH | L1 SW OFF LCD SW O | X
O1H | L1 SWON (3) 3BYTE DATA FORMAT
02H | L2 SW OFF (O: Transmit & receive. X: No transmit or receive. R: Receive only)
O03H | L2 SWON 11110000 FOH  Status
04H | L3 SW OFF 01000011 43H  YAMAHMA ID
05H | L3 SWON 01110110 76H Substatus Section No.= 6 (Portable Keyboard)
06H | L4 SW OFF 00000100 04H
07H | L4 SW ON Ogggnnnn  gn g=2, n: Local Device Number
08H | R1 SW OFF Occccecece cc cc: Controller number
09H | R1 SW ON 0ddddddd  dd1 Datal
0AH | R2 SW OFF 0ddddddd dd2 Data2
0BH | R2 SW ON 0ddddddd  dd3 Data3
11110111 F7H EOX
OCH| R3 SW OFF
ODH| R3 SW ON 3BYTE DATA
OEH| R4 SW OFF 5
OFH | R4 SW ON g| cc | ddl|dd2 dd3 | Parameter| Function § 8
E
(2) 2BYTE DATA FORMAT 2| 00H| 00H|00H-07H | 01H| RHYTHM| Reverb depth. |0 | X
(O: Transmit & receive. X: No transmit or receive. R: 01H| 0OH~07H | 01H| BASS
Receive only) 02H| 00H~07H | 01H| CHORD2 |; Values for all parts
11110000 FOH — Status 03H | 00H~07H | O1H | CHORDL |  transmitted when
01000011 - 43H TAMAHA ID ) _ 04H | 00H~07H | 01H| ORCH. 2 ||reverb is turned ON.
Keyboarg;llollo 76H Substatus Section No.= 6 (Portable 05H | 00H-07H | 011! oreH. 1 |
00000100  04H 01H| 01H|00H~07H | 01H|BASS | Effect depth. O | X
Ogggnnnn  gn g=1, n: Local Device Number 02H| 00H~07H | 01H | CHORD?2 |y Values for all parts
Occeccece cc cc: Controller number 03H | 00H~07H | 01H | CHORD1 | |transmitted when
0ddddddd dd1 Datal 04H | 00H~07H | 01H| ORCH. 2 | |effect is turned ON.
0ddddddd  dd2 Data2 05H| 00H~07H | 01H| ORCH. 1 |1
11110111 F7H EOX
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[PortaTone] Date: 06/02 1994
Model: PSR-6000 MIDI Implementation Chart Version: 1.0
Function Transmitted Recognized Remarks
Basic Default 1~16 1~16 memorized
Channel Changed 1~16 1~16
Default 3 1,3 (*2) memorized
Mode Messages X OMNI on, OMNI off
Altered *kkkkkkkkkkkkkkkk X
Note 36~96 0~127
Number : True voice Fhkkkkkkkkkkkokkkck 0~127
Velocity Note on O 9nH, v=1~127 O v=1~127
Note off X 9nH, v=0 X
After key’'s X X
Touch Ch’s X X
Pitch Bender @) O 0~12 semi (*1) 7bit resolution
Control Change 0,32 | O (*6) O (*6) Bank Select
1| O O Modulation
6,38 | X O (*3) Data Entry
71 O O Volume
10| X ©) Pan
11| O O Expression
64| O O Sustain
80| O(*2) O (*2) Foot Controller
84| X O (*3) Portamento
91| X O (*3 Reverb Depth
93| X O (*3 Effect Depth
9% | X O (*3 RPN Data Increment
97| X O (*3 RPN Data Decrement
100,101 | X O (*3) RPN LSB, MSB
120 | X O (*3) All Sound Off
121 | X O (*3) Reset All Controllers
Program O 0~127 (*4) 00~127 (*4)
Change True # *kkkkkkkkkkkkkkkk 0__,127 (*4)
System Exclusive O O
System  : Song Position | X X
: Song Select X X
Common : Tune X X
System : Clock O O (*2)
Real Time : Commands O O
Aux : Local ON/OFF | X O
: All Notes Off X O (122~125) (*5)
Messages : Active Sense O O
: Reset X X
Notes: *1= 0~3 if DOC mode is on *4= 0~87 if DOC mode is on
*2=only normal play mode *5=122~123 if GM mode is on, 122 if DOC mode is on
*3= only GM mode *6=if DOC mode is on

O: Yes
X: No

Mode 1: OMNI ON, POLY
Mode 3: OMNI OFF, POLY

Mode 2: OMNI ON, MONO
Mode 4: OMNI OFF, MONO
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Specifications e Technische Daten e Specification’ ————————

KEYBOARD:
61 Keys (C1~C6) with Touch Response

POLYPHONY:
38 notes max.

VOICES:
Preset 128 voices (Keyboard percussion 2 sets)
Custom 128 voices (Programmable)

ACCOMPANIMENT:
INTERACTIVE ACCOMPANIMENT:
Preset 50+1 (including “New Age” No. 12 button) styles

CUSTOM ACCOMPANIMENT:
24 styles (4 sets of Intro/Fill in/Ending are available)

AUTO BASS CHORD:
Single Finger/Fingered/Manual Bass

ONE TOUCH SETTING:
4 settings are available for each preset style

EXPRESSION & EFFECT:

Reverb 23 types,
Effect 9 types
Harmony 16 types
Sustain

Left Hold

Pitch Bend Wheel
Modulation/Effect Wheel

PAD:
8 (Multi/Perc./Tempo)

SEQUENCER:
8 Tracks, 6 Songs (approximately 14,000 notes)

PANEL REGISTRATION:
4 banks x 8 setups, Freeze

HELP FUNCTION:
Five languages
(English, German, French, Spanish and Italian)

DISPLAY:
116.2 mm x 90 mm

DISK DRIVE:
3.5" FDD, Compatibility with DOC (Yamaha Disk
Orchestra Collection) and General MIDI software

DEMONSTRATIONS:
21 Songs

CONNECTORS:
MIDI (INJOUT/THRU), FOOT SWITCH, SUSTAIN,
FOOT CONTROLLER, PHONES, AUX IN (R, L/L+R),
AUX OUT (R, L/L+R)

AMPLIFIER:
12W x 2

SPEAKERS:
16cm (6-1/4") x 2, 5cm (2") x 2

DIMENSIONS (W x D x H):
1067mm (42") x 409.3mm (16-1/8") x 181.5mm (7-1/8")

WEIGHT:
15 kg (33 Ibs.)

SUPPLIED ACCESSORIES:
* Music Stand
* Owner’'s Manual

OPTIONAL ACCESSORIES:
« Foot switch FC5
« Foot controller  FC7
« Headphones HPE-150
« Keyboard stand L-5, LW-12

* Specifications subject to change without notice.
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IMPORT ANT SAFETY

INSTRUCTIONS

INFORMATION RELATING TO PERSONAL INJURY, ELECTRICAL SHOCK,
AND FIRE HAZARD POSSIBILITIES HAS BEEN INCLUDED IN THIS LIST.

WARNING- When using any electrical or electronic product,
basic precautions should always be followed. These precautions
include, but are not limited to, the following:

1. Read all Safety Instructions, Installation Instructions, Spe-
cia Message Section items, and any Assembly Instructions found
in this manual BEFORE marking any connections, including con-
nection to the main supply.

2 . Main Power Supply Verification: Y amaha products are
manufactured specifically for the supply voltage in the area where
they areto be sold. If you should move, or if any doubt exists about
the supply voltage in your area, please contact your dealer for
supply voltage verification and (if applicable) instructions. The
required supply voltageis printed on the name plate. For name
plate location, please refer to the graphic found in the Special
Message Section of this manual.

3. This product may be equipped with a polarized plug (one
blade wider than the other). If you are unable to insert the plug into
the outlet, turn the plug over and try again. If the problem persists,
contact an electrician to have the obsolete outlet replaced. Do NOT
defeat the safety purpose of the plug.

4. Some electronic products utilize external power supplies or
adapters. Do NOT connect this type of product to any power sup-
ply or adapter other than one described in the owners manual, on
the name plate, or specifically recommended by Yamaha.

5. WARNING: Do not place this product or any other objects
on the power cord or place it in a position where anyone could
walk on, trip over, or roll anything over power or connecting cords
of any kind. The use of an extension cord is not recommended! |f
you must use an extension cord, the minimum wire size for a 25'
cord (or less) is 18 AWG. NOTE: The smaller the AWG number,
the larger the current handling capacity. For longer extension
cords, consult alocal electrician.

6. Ventilation: Electronic products, unless specifically de-
signed for enclosed installations, should be placed in locations that
do not interfere with proper ventilation. If instructions for enclosed
installations are not provided, it must be assumed that unobstructed
ventilation is required.

7. Temperature considerations: Electronic products should be
installed in locations that do not significantly contribute to their
operating temperature. Placement of this product close to heat
sources such as; radiators, heat registers and other devices that
produce heat should be avoided.

8. This product was NOT designed for use in wet/damp
locations and should not be used near water or exposed to rain.
Examples of wet/damp locations are; near a swimming pool, spa,
tub, sink, or wet basement.

9. This product should be used only with the components
supplied or; acart, rack, or stand that is recommended by the
manufacturer. If acart, rack, or stand is used, please observe al
safety markings and instructions that accompany the accessory
product.

10 The power supply cord (plug) should be disconnected
from the outlet when electronic products are to be left unused for
extended periods of time. Cords should &l so be disconnected when
there is a high probability of lightening and/or electrical storm
activity.

11 Care should be taken that objects do not fall and liquids
are not spilled into the enclosure through any openings that may
exist.

12 Electrical/electronic products should be serviced by a
qualified service person when:
a. The power supply cord has been damaged; or
b. Objects have fallen, been inserted, or liquids have been
spilled into the enclosure through openings; or
c. The product has been exposed to rain: or
d. The product dose not operate, exhibits a marked change
in performance; or
e. The product has been dropped, or the enclosure of the
product has been damaged.

13 Do not attempt to service this product beyond that de-
scribed in the user-maintenance instructions. All other servicing
should be referred to qualified service personnel.

14 This product, either alone or in combination with an am-
plifier and headphones or speaker/s, may be capable of producing
sound levelsthat could cause permanent hearing loss. DO NOT
operate for along period of time at a high volumelevel or a a
level that is uncomfortable. If you experience any hearing loss or
ringing in the ears, you should consult an audiologist.
IMPORTANT: The louder the sound, the shorter the time period
before damage occurs.

15 Some Y amaha products may have benches and/or acces-
sory mounting fixtures that are either supplied as a part of the
product or as optional accessories. Some of these items are de-
signed to be dealer assembled or installed. Please make sure that
benches are stable and any optional fixtures (where applicable) are
well secured BEFORE using. Benches supplied by Yamaha are
designed for seating only. No other uses are recommended.

PLEASE KEEP THISMANUAL
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FCC INFORM ATION (U.S.A.)

1. IMPORTANT NOTICE: DO NOT MODIFY THIS UNIT!
This product, when installed as indicated in the instructions contained in this manual, meets FCC requirements. Modi-
fications not expressly approved by Yamaha may void your authority, granted by the FCC, to use the product.

2. IMPORTANT : When connecting this product to accessories and/or another product use only high quality shielded
cables. Cable/s supplied with this product MUST be used. Follow all installation instructions. Failure to follow
instructions could void your FCC authorization to use this product in the USA.

3. NOTE: This product has been tested and found to comply with the requirements listed in FCC Regulations, Part 15
for Class “B” digital devices. Compliance with these requirements provides a reasonable level of assurance that your
use of this product in a residential environment will not result in harmful interference with other electronic devices.
This equipment generates/uses radio frequencies and, if not installed and used according to the instructions found in
the users manual, may cause interference harmful to the operation of other electronic devices. Compliance with FCC
regulations does not guarantee that interference will not occur in all installations. If this product is found to be the
source of interference, which can be determined by turning the unit “OFF” and “ON”, please try to eliminate the
problem by using one of the following measures:

Relocate either this product or the device that is being affected by the interference.
Utilize power outlets that are on different branch (circuit breaker or fuse) circuits or install AC line filter/s.

In the case of radio or TV interference, relocate/reorient the antenna. If the antenna lead-in is 300 ohm ribbon lead,
change the lead-in to co-axial type cable.

If these corrective measures do not produce satisfactory results, please contact the local retailer authorized to
distribute this type of product. If you can not locate the appropriate retailer, please contact Yamaha Corporation of
America, Electronic Service Division, 6600 Orangethorpe Ave, Buena Park, CA90620

The above statements apply ONLY to those products distributed by Yamaha Corporation of America or its subsidiaries.

Wichtiger Hinweis fur die Benutzung in der Bundesrepublik
Deutschland.

IMPORTANT NOTICE FOR THE UNITED KING
DOM

Connecting the Plug and Cord

IMPORTANT. The wires in this mains lead are coloured in
accordance with the following code:

BLUE : NEUTRAL
BROWN : LIVE

As the colours of the wires in the mains lead of this apparatus
may not correspond with the coloured makings identifying the
terminals in your plug proceed as follows:

The wire which is coloured BLUE must be connected to the
terminal which is marked with the letter N or coloured BLACK.

The wire which is coloured BROWN must be connected to the
terminal which is marked with the letter L or coloured RED.

Making sure that neither core is connected to the earth terminal
of the three pin plug.

Bescheinigung des Importeurs

Hiermit wird bescheinigt, dal3 der/die/das
Electronic Keyboard Typ: PSR-6000

(Gerat, Typ, Bezeichnung)

in Ube[einstimmung mit den Bestimmungen der
VERFUGUNG 1046/84

(Amtsblattverfigung)
funk-entstort ist.

Der Deutschen Bundespost wurde das Inverkehrbringen
dieses Geréates angezeigt und die Berechtigung zur
Uberpriifung der Serie auf Einhaltung der Bestimmungen
eingeraumt.

Yamaha europa GmbH

Name des Importeurs

* This applies only to products distributed by Yamaha Europa GmbH. « This applies only to products distributed by Yamaha-Kemble Music (U.K.) Ltd.
« Dies bezieht sich nur auf die von der Yamaha Europa GmbH vertriebenen Produkte.
« Ceci ne s'applique gu'aux produits distribués par Yamaha Europa GmbH.

« Esto se aplica solamente a productos distribuidos por Yamaha Europa GmbH.

CANADA

THISDIGITAL APPARATUS DOES NOT EXCEED THE “CLASS
B” LIMITS FOR RADIO NOISE EMISSIONS FROM DIGITAL
APPARATUS SET OUT IN THE RADIO INTERFERENCE REGU-
LATION OF THE CANADIAN DEPARTMENT OF COMMUNI-
CATIONS.

LE PRESENT APPAREIL NUMERIQUE N'EMET PAS DE
BRUITS RADIOELECTRIQUES DEPASSANT LES LIMITES
APPLICABLES AUX APPAREILS NUMERIQUESDE LA
“CLASSE B” PRESCRITES DANS LE REGLEMENT SUR LE
BROUILLAGE RADIOELECTRIQUE EDICTE PAR LE
MINISTERE DES COMMUNICATIONS DU CANADA.

CAUTION: TO PREVENT ELECTRIC SHOCK, MATCH
WIDE BLADE OF PLUG TO WIDE SLOT, FULLY INSERT.

ATTENTION: POUR EVITER LES CHOCS
ELECTRIQUES, INTRODUIRE LA LAME LA PLUS LARGE DE
LA FICHE DANS LA BORNE CORRESPONDANTE DE LA PRISE
ET POUSSER JUSQU’ AU FOND.

Dit produkt is gefabriceerd in overeenstemming met de
radiostoringsvoorschriften van de Richtlijn van de Raad (82/499/
EEG).

AYTH H XYZKEYH ANTAMNOKPINETAI ZTIZ ANAITHZEIZ TQN
OAHTIQN THX EYPQMAIKHX OIKONOMIKHZ KOINOTHTAX 82/
499/E.0K..

Este produto esté de acordo com o radio de interferencia frequente
requiridos do Conselho Diretivo 82/499/EEC.

Dette apparat overholder det gaeldende EF-direktiv vedrarende
radiostg;.

Cet appareil est conforme aux prescriptions de la directive
communautaire 87/308/CEE.

Diese Gerate entsprechen der EG-Richtlinie 82/499/EWG und/oder
87/308/EWG.

This product complies with the radio frequency interference require-
ments of the Council Directive 82/499/EEC and/or 87/308/EEC.

Questo apparecchio & conforme al D.M.13 aprile 1989 (Direttiva
CEE/87/308) sulla soppressione dei radiodisturbi.

Este producto esta de acuerdo con los requisitos sobre interferencias

 This applies only to products distributed by Yamaha Canada Music Ltd.

* Dies bezieht sich nur auf die von der Yamaha Canada Music Ltd. vertriebenen Produkte.
« Ceci ne s'applique qu'aux produits distribués par Yamaha Canada Music Ltd.

« Esto se aplica solamente a productos distribuidos por Yamaha Canada Music Ltd.

de radio frequencia fijados por el Consejo Directivo 87/308/CEE.
YAMAHA CORPORATION
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