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CANADA

THIS DIGITAL APPARATUS DOES NOT EXCEED THE “CLASS B”
LIMITS FOR RADIO NOISE EMISSIONS FROM DIGITAL APPARA-
TUS SET OUT IN THE RADIO INTERFERENCE REGULATION OF
THE CANADIAN DEPARTMENT OF COMMUNICATIONS.

LE PRESENT APPAREIL NUMERIQUE N'EMET PAS DE BRUITS
RADIOELECTRIQUES DEPASSANT LES LIMITES APPLICABLES
AUX APPAREILS NUMERIQUES DE LA “CLASSE B” PRESCRITES
DANS LE REGLEMENT SUR LE BROUILLAGE RADIOELECTRIQUE

EDICTE PAR LE MINISTERE DES COMMUNICATIONS DU CANADA.

Entsorgung leerer Batterien (nur innerhalb Deutschlands)

Leisten Sie einen Beitrag zum Umweltschutz. Verbrauchte Batterien oder
Akkumulatoren durfen nicht in den Hausmull. Sie kénnen bei einer
Sammelstelle fiir Altbatterien bzw. Sondermull abgegeben werden.
Informieren Sie sich bei Ihrer Kommune.

The serial number of this product may be found on the bottom of the unit.
You should note this serial number in the space provided below and
retain this manual as a permanent record of your purchase to aid identifi-
cation in the event of theft.

ModelNo. PSR-620

« This applies only to products distributed by Yamaha Canada Music Ltd.
« Ceci ne s'applique qu'aux produits distribués par Yamaha Canada Music Ltd.

SerialNo.




++eeeeeeo Hepzlichen Gliickwunsch!----------.

Sie sind nun stolze/r Besitzer/in eines Yamaha PSR-620. Bei Ihrem PortaTone PSR-620 handelt
es sich um ein State-of-the-Art Keyboard, zu gut deutsch: modernste AWM Tonerzeugungstechnik
und ein sehr hoher Qualitdtsstandard liegen diesem Instrument zugrunde, damit Sie, verehrte
Kundin und verehrter Kunde, grof3tmoglichen und langanhaltenden Spafld an und mit lhrem
Instrument haben kénnen! Ein neues, grol3 ausgefiihrtes grafisches Display und ein benutzer-
freundliches Interface machen die Bedienung dartber hinaus zu einem Kinderspiel.

Damit Sie das immense Potential des PSR-620 voll ausschopfen kdnnen, lesen Sie bitte die
Anleitung sorgféaltig durch — am besten wahrend Sie die beschrieben Funktionen dazu am Gerét
ausprobieren, so daf? die Theorie gleich durch ein biBchen Praxis “versuf3t” wird. Danach sollten
Sie alle Unterlagen an einem sicheren Ort aufbewahren, damit sie auch spater bei eventuellen
Unklarheiten stets griffbereit sind.

ceeeeeeeeeeo.. Wichtige Merkmale ----...........

e 141 realistische Stimmen mit acht Schlagzeugsets.

e Eine Stimmen-Voreinstellfunktion gibt beim Auswéhlen einer neuen Stimme automatisch
passende Parameter vor.

e 100 Begleitrhythmen, jeder mit eigenen Begleitungsteilen: Einleitung, Hauptteile Aund B, vier
rhythmische Schlagzeugeinwiirfe (Fill-ins) und Abschlul3.

e Fortschrittliche Begleitautomatikfunktionen sorgen fir voll orchestrierte Untermalung lhres
Tastaturspiels.

e Das grolRe Mehrfunktionsdisplay erleichtert die Auswahl und Einstellung von Parametern.

e Die One Touch Setting-Funktion ruft auf Tastendruck Registation-Einstellungen ab (vier
Typen), die alle perfekt zum gewéhlten Begleitungsrhythmus passen.

e Digitale Hall-, Chor- und DSP-Effekte erlauben eine flezible Gestaltung der gewiinschten
akustischen Raumlichkeit.

e Partausblendungs- und Wiederholfunktionen bieten sich ideal zum Einliben neuer Songs und
Aufpolieren der Spielfertigkeit an.

e Miteiner Song-Aufnahmefunktion kbnnen zwei Melodiespuren miteiner passenden Begleitungsspur
aufgezeichnet werden.

e Mit Multi Pad-Tasten kénnen kurze rhythmische und melodische Sequenzen aufgenommen
und eingespielt werden, um Darbietungen mit kreativen Einlagen zu wirzen.

e Mit der Registration Memory-Funktion lassen sich 128 Bedienfeld-Einstellungen fliir spateren
Abruf auf Tastendruck speichern.

e Als Sonderzubehor erhaltliche Yamaha Music Cartridges kbnnen zum automatischen Abspie-
len von Stiicken, fur Ubungszwecke und zum Nachriisten weiterer Rhythmen verwendet
werden.

e Das interne 3,5-Zoll-Diskettenlaufwerk bietet eine praktisch unbegrenzte Speicherkapazitat
und flexible Wiedergabemaoglichkeiten.

e MIDI-Kompatibilitdt und eine Reihe von MIDI-Funktionen erlauben die Integrierung des PSR-
620 in eine Reihe von MIDI-Systemen.

e Das eingebaute Verstarker/Lautsprechersystem liefert einen qualitativ hochwertigen Klang, so
daR keine externen Gerate bendtigt werden.



Pflege Ihres PortaTone ..o 3
Bedienelemente 4
Der NOtENSTANAE ....ccoiiiiiiiiie et 5
Aufstellung 6
StrOMVEISOIGUNGD ...vvieiiiiieeiiii et e e
= Bei Verwendung eines Netzadapters (Sonderzubehdor) .
= Bei Verwendung von Batterien ..........ccccoeveeeviieeeiiieeeiiieens
ANSCRIUSSE ...
= PHONES-Buchse ....
= SUSTAIN-BUChSE ......cocvveeiiiiiens 7
= AUX OUT-Buchsen R und L+R/L ......coooiiiiiiiiiiiiiiiieeiieee 7
= MIDIIN UNA OUT Lot 7
Die DEMO-Songs 8
Displayanzeigen- und funktionen 10
Spielen auf dem PSR-620 12
Auswahlen und Spielen der Stimmen .......cccccvevevvieeiiieeenns 12
= Keyboard Percussion .................... .14
Der Split-Modus ........ccccciiiiiiiiiinic .15
Andern der Split-Stimme und zugehdriger Parameter ........... 15
Anschlagdynamik ..o 17
DUal-MOodUS ......oooviiiiiiiiii e W17
Andern der Dual-Stimme und zugehdoriger Parameter . .18
Harmonie-/Echoeffekt .......cccccovvvviiiiiiiieeee, .20
Auswéhlen eines Harmonie-/Echoeffekttyps . .. 20
Sustain-FUNKLion ........ccccoviiiiineiiee e .22
TraNSPONIEIUNG ..eeeeiiiieeeiiee ettt e s e s e e e 23
PItCR-BENG ..ot 23
Digitaleffekte 24
Gebrauch der Digitaleffekte ..........cccocvviiiiiiiiiiiiii, 24
Andern des Halleffekts ...........ccc..... .24
Auswahlen eines Halleffekttyps ................. .24
_ Einstellen des Halleffekt-Riickleitungspegels .25
Andern des Choreffekts ......cccccvvviiieeiiineeniinen, .. 26
Auswahlen eines Choreffekttyps .........ccoveeriiniieniiiiicniees 26
_ Einstellen des Choreffekt-Rlickleitungspegels ...................... 27
Andern des DSP-Effekts ......ccocoeiiiiiiiiiiiiiiiees
Auswahlen eines DSP-Effekttyps .
Einstellen des DSP-Ruckleitungspegels ..........ccocceeeiiieeennnne. 29
Gebrauch der automatischen BaB/Akkordhegleitung so
= Akkordspiel bei gestoppter Begleitung ..........cccocceeeviveeene 37
Begleitungsspursteuerung .
= GrofR3e/kleine Begleitung .......ccooveeeeiiieeiiieeeiieee e
= Stummschalten individueller Spuren ...
= Andern der Stimmen von Begleitungsspuren .........
= Einstellen der Lautstéarke von Begleitungsspuren
Verlegen des Begleitungs-Splitpunkts ........ccccooveiiiniieniennns
One TOUCHh Setting ......cooieiiiiiiiiee e
Registration Memory 43
Registrieren von Bedienfeldeinstellungen ..........ccccccceviieene 43
Abrufen registrierter Bedienfeldeinstellungen ............cc........ 45
Die ACCOMP FREEZE-FUNKLION .....cooviiiiieiiiie e 45
Aufnehmen eines Sonys 46
Bespielen einer MelodieSPpuUr ........ccveeiiiiiiiiiee e 46
Bespielen der Begleitungsspur mit oder ohne Melodie......... 49
Wiedergabe von Begleitung und Melodie......................
Wiedergabe ab einer spezifischen Taktnummer ... .
= Andern von Stimme und Lautstarke ..........cccccceviieiiiineenne
= Loschen vON SONG-SPUEN ........cceeiieeeriiieeinireesiee e
Die Multi Pads 55
Spielen mit MULTI PAD-Phrasen ........ccccocceeviieinieecniiee e,
Aufnehmen eigener MULTI PAD-Phrasen ... .

Gebrauch von Music Cartridges 60
= Einstecken einer Music Cartridge ...........cccvevevveenecnnennnnns 60
= Vorsichtsmafregeln fur die Handhabung

VON MUSIC Cartridges .......oeevuveeiiiiieeiiiie e 60

Cartridge-Rhythmen .

Auswahlen eines Cartridge-Rhythmus ............cccccceviiinennn. 61
Cartridge-SONGS ..oocveieiiiieeiiiee et e 62

Wiedergabe von Cartridge-SoNngs .......cccccevveereeiiienneenieennne. 62
Cartridge-Presets fir die Registration
Memory-Funktion

Auswahlen von Cartridge-Setups

Gebrauch von Floppy-Disketten 64

= Vorsichtsmafiregeln fur die Handhabung von Disketten .... 64
Formatieren einer neuen DiSKette ........cccccovieeiiienniiie e 65
Sicherstellen, Laden und Léschen von Daten ..........c.ccc....... 66

Sicherstellen auf Diskette

Laden von Diskette ............... .

BezUgSAtEIEN ......eveiiiiiieiice e

= Von einem Song als Bezugsdateien benétigte

Anwender-Rhythmusdateien .............ccccoviiiiiniiiicncens 70
= Von einem Registration-Setup als Bezugsdateien
bendtigte Anwender-Rhythmus- oder -Pad-Dateien........... 71
= Von einem Anwender-Rhythmus als Bezugsdatei
bendtigte Registration-Datei .............ceoveeeeiiieriiiiieeiiiieenine 71
Ldschen einer Diskettendatei ...........cccoecveeeiiiieeniiiieniieees 72
Wiedergabe von Disk Orchestra Collection- und
Standard MIDI File-Disketten ...........ccocoeveiiiieiniieeniiieenne 73
Ubungsfunktionen 74
Partausblendung ...

= Spezifizieren des auszublendenden Parts ....

Wiederholte Wiedergabe ...

OVERALL-Funktionsgruppe 76

Allgemeine FUNKLIONEN ........oooiiiiiiiiiiiieeece e

= Tastatur-Lautstarke (Kybd Vol) .

= Oktavlage (Octave)..........ccoeeennen

= Halleffekt-Sendepegel (RevLevel) .......c.cccovviiiiniiineenneens 78

= Choreffekt-Sendepegel (ChoLevel) ........ccoceveviieiiiiiennnnes 78

= DSP-Sendepegel (DSpLevel) ......cocoveiiiiieiiiieeiiiee e 78

= Panorama (Pan) .......ccceeoiiieiiiieee e 78

= Stimmen-Voreinstellung (VOICeSEet) ........oevrvireriieiiiiieens 79

= Begleitungslautstarke (ACOMPVOI) ......cccceevvieeeiiieeniinnenns 79

= Anschlagempfindlichkeit (TOuchSNS) .......cccccoceviiiniciinnne 79

= Kanal fir rechte/linke Hand bei Partausblendung
(MINUS ChR/CHL) ..eeiiiiiieiiiee ettt

= Pitch-Bend-Bereich (PBRange)

= Metronom (Metronom) .............

= SHMMUNG (TUNING) et
MIDI-FUNKEIONEN ...

= Empfangskanal fiir externes Keyboard (RemoteCh) ..
= Ubertragung von Tastaturdaten (KybdOut)
= Ubertragung von Songdaten (Songout) ...........ccccvevevevnee.
= Ubertragung von Begleitungsdaten (AcompOut).................
= Lokalsteuerung (Local) ........ccccoevvenveniiinniinnnne
= Externe Taktsteuerung (ExtClock) ..
= Anfangsdatenibertragung (INitSNA?) .......ccccevviviiinieinene

Anhang
Funktionstibersicht.............cccco.....
Erlauterungen zu den Digitaleffekten.
Storungssuche ..o .
Datenerhalt und Initialisierung ..........cccccooeiiiiinicniiciiciees 91
= |nitialisierung der DAten ..........ccccceveeiiieniiiiieneeee e 91

Stichwortverzeichnis ......cooveeeviiiiiii e

TechnisChe DAteN .........cocieiiiiiieiiieeesceee e
SMMENVErZEICANIS ..o
Verzeichnis der Schlagzeug- und Percussion- Sets
Implementierungstabelle ..............cccoeiiiiiiniieens
MIDI-Datenformat ...........ccocevciieiiiiiicnic e
= GM System Level 1 .......oooiiiiiiieieeeeeeee e




ceeeeeeeneeeeee. Pflege Ihres Portalone -...............

Wenn Sie die folgenden, einfachen Regeln beachten, werden Sie viele Jahre Spald an Ihrem PortaTone

haben:

m Aufstellungsort

Setzen Sie das Instrument nicht den folgenden

Einfllssen aus, um Gehduseverformung, -entfarbung

oder noch schwerere Beschadigung zu vermeiden:

e Direktem Sonnenlicht (z.B. neben einem Fenster).

e Hohen Temperaturen (z.B. neben einem Heizkor-
per, in der prallen Sonne oder tagsiiber in einem
geschlossenen Fahrzeug).

e UbermaRig hoher Feuchtigkeit.

e UbermaRiger Staubeinwirkung.

e Starken Erschiitterungen.

m Stromversorgung

e Schalten Sie das Instrument nach Gebrauch AUS.

e Bei Verwendung eines Netzadapters (das PSR-620
kann mit Batterien oder einem als Sonderzubehér
erhdtlichen Netzadapter betrieben werden) ziehen
Sie dessen Netzstecker, wenn das Instrument vor-
aussichtlich léngere Zeit nicht gebraucht wird.

e Trennen Sie den Netzadapter auch bel Gewittern
von der Steckdose.

e Schlieffen Sie den Netzadapter nicht an eine Steck-
dose an, von der andere Gerdte mit hoher
L eistungsaufnahme gespeist werden, wie beispiels-
weise elektrische Heizkorper u. dgl. Vermeiden Sie
aufRerdem den Gebrauch von Mehrfachstecker-
adaptern, da hierdurch die Klangqualitét beein-
tréchtigt wird und Betriebsstorungen sowie auch
Beschadigungen nicht ausgeschlossen sind.

m Schalten Sie das Instrument vor dem
Herstellen von Geréateverbindungen AUS
e Zur Vorbeugung gegen eine mogliche Beschédi-
gung des I nstruments sowie anderer angeschlosse-
ner Gerdte schalten Sie vor dem Anschlief3en bzw.
Abtrennen von MIDI-Kabeln alle Gerdte AUS.

m Handhabung und Transport

e Wenden Sie beim Betétigen der Bedienelemente
sowie beim Anschlief3en und Abtrennen von Stek-
kern nicht zu viel Kraft auf.

e Ziehen Sie zum Trennen von Verbindungen stets
am Stecker und nicht am Kabel.

e Entfernen Sie alle Verbindungskabel, bevor Sie das
Gerédt umstellen oder transportieren.

e Fall, Stof’ und Ablegen schwerer Gegenstande auf
dem Instrument kdnnen Kratzer und andere Sché-
den zur Folge haben.

® Reinigung

Reinigen Sie Gehduse und Bedienfeld mit einem
weichen und trockenen Tuch .

In hartnéckigen Féllen kann das Tuch leicht
angefeuchtet werden.

Verwenden Sie keine Reinigungsmittel wie Alko-
hol oder Verdunner.

Legen Sie auch keine Gegensténde aus Weich-
plastik (Vinyl usw.) auf das Instrument, da diese
verkleben und das Gehause verfarben kdnnen.

m Elektrische Stérungen

Dadas Instrument digitale Schaltungen enthélt,
konnte bei zu dichter Plazierung bei einem
Fernseh- oder Rundfunkgerét der Empfang beein-
trachtigt werden. Stellen Sie das PortaTonein ei-
nem solchen Fall bitte einfach etwas weiter ent-
fernt auf.

m Speichererhalt

Intern gespeicherte Information (z.B. Registration
Memory-Daten) bleibt auch beim Ausschalten
erhalten, solange Speicherschutzbatterien eingelegt
sind oder das Instrument Uber den Netzadapter an
einer Steckdose angschlossen ist. Der Speicher-
inhalt kann jedoch durch Fehlbedienung oder Be-
triebsstorungen durcheinandergebracht und
unbauchbar werden. Sie sollten wichtige Daten
daher von Zeit zu Zeit sicherheitshalber auf Disket-
ten sicherstellen, auf die Sie dann im Problemfall
zuruickgreifen kdnnen. Beachten Sie auf3erdem, dal3
Disketten empfindlich gegen magnetische Felder
sind, weshalb es sich empfiehlt, von Disketten, die
wichtige Daten enthalten, jeweils eine weitere
Sicherungskopie zu erstellen und diese an einem
geschiitzten Ort (weg von der Lautsprecheranlage,
Elektromotoren usw.) aufzubewahren. Mehr zum
Einsatz von Disketten erfahren Sie im Abschnitt
“Gebrauch von Floppy-Disketten” ab Seite 64.

m Kundendienst, Wartung und Modifikationen

Im PSR-620 befinden sich keine vom Benutzer zu
wartenden Teile. Offnen des Gehiuses und eigen-
maéchtige Eingriffe konnen elektrische Schlége und
Beschadigungen zur Folge haben. Uberlassen Sie
alle Wartungsarbeiten dem qualifizierten
YAMAHA-Personal.

YAMAHA kann nicht fir Schaden haftbar gemacht werden, die auf falsche Bedienung oder unsachgemafen Gebrauch zurtickflihrbar sind.



Bedienelemente cemceecccceccccccnana

m Bedienfeld ...

a -

@ POWER-Schalter (Instrument Ein/Aus)........ Seite 8
@ MASTER VOLUME-Regler
(Gesamtlautstarke) ..........oooccviiiiiiiiiii, Seite 8
. YAMAHA  esee0
@ DEMO-TASLE ..o, Seite 9 : o o
O DIGITAL EFFECT-Teil 0 @ EEEEEE
+ REVERB-Taste (Halleffekt) ...................... Seite 24 : | &fe © Qoo (O
« CHORUS-Taste (Choreffekt) ................... Seite 24 . O
¢ DSP-TASIE ..o Seite 24 ' e (Sl
« DSP VARIATION-TaStE ......ovvorerrrerrennnns Seite 24 : o
\\§
@ Display (Flussigkristallanzeige) .................. Seite 10
O Datenrad .......ooooveeeeeeeeeeeeeeeeeeeee, Seite 9, 14
@ Nummerntasten [0] bis [9] sowie
Tasten [+/YES] und [-/NO]......ccccceeernnne Seite 9, 13
O SONG-Teil
* REC-Taste (Aufnahme) ...................... Seite 47, 50
* PLAY/STOP-Taste
(Wiedergabe/Stop) ........ccccvvvveeeee. Seite 48, 51, 52 (23] L
* REPEAT PLAY-Taste _ & M T T
(wiederholte Wiedergabe).............cccc...e. Seite 75 |
* MINUS ONE-Taste (Part-Ausblendung)..... Seite 74

© AUTO ACCOMPANIMENT-Teil
(automatische BalRR/Akkordbegleitung)

* SYNC-START/STOP-Taste [
(Synchronstart/Stop) .......cccceeeeeiieeeeniinnne Seite 35
e START/STOP-TASE ...cevvveveeereirieeeenns Seite 35, 37
* INTRO-Taste (Einleitung) ..........ccoceeeeennee Seite 35
* MAIN A-Taste (Hauptteil A) ................ Seite 35, 37
* MAIN B-Taste (Hauptteil B)................ Seite 35, 37
* ENDING-Taste (Abschluf})..........cccceeneee Seite 37
*+ ACCOMP LARGE/SMALL-Taste
(groRRe/kleine Begleitung) ........ccccvvvveernne Seite 39 —
* TRACK ON/OFF-Taste
(SPUr EINJAUS) ..oeeeeeiiiiiieeeiiieeee e Seite 39 @ STYLE-Taste (RNYtMUS) vvvvvvvvvrre. Seite 33
@ CURSOR-Tasten A, ¥, 4und b .............. Seite 10 @ VOICE-Taste (SHMME) ....vverrrereerereereenn. Seite 12
@ TEMPO-Tasten Aund ¥ .........coooovvvrvennnn. Seite 34 @ ONE TOUCH SETTING-Taste ..oooooo.......... Seite 42
@ FUNCTION-Tasten A und ¥ ..o Seite 10 @ Music Cartridge-SChlitz .........vvveerveeerrennee. Seite 60
‘D REGISTRATION MEMORY-Teil @ KEYBOARD-Teil
» MEMORIZE-Taste (Speichern) ................ Seite 44 « TOUCH RESPONSE-Taste
s TasteNn 1 BiS 4 ..cceveveiiiiieeee e Seite 44, 45 (Anschlagdynamik) .........cccccocveeniieiiinenenns Seite 17
*» ACCOMP FREEZE-Taste .........cccceeuveennee. Seite 45 + DUAL VOICE-Taste (Dual-Stimme).......... Seite 17
@ MODE-Taste ¥ (Spielmodus) .........c........... Seite 11 * HARMONY/ECHO-Taste.........cecvveeernnnn Seite 20
) * SUSTAIN-TASTE ...ovvvrvriiiiiiiiieieieeeeeeeeeeeeee Seite 22
@ DISK-Teil
* JOB SELECT-TASte .....oovvverrrrererrrer Seite 67 @ MULTI PADS-Teil
© EXECUTE-TaSte ...o.ovvrrrerreeeerreeceerneann. Seite 65 * MULTI PADS 1 DiS 4 oo, Seite 56, 58
¢ QUIT-TASEE w.veveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeres e Seite 68 * REC/END-TERMINATE-Taste _
(Aufnahmeende/Terminierung) .......... Seite 56, 58
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In diesem Abschnitt erfahren Sie, wie Sie lhr PSR-620 aufstellen und
zum Spielen vorbereiten. Lesen Sie ihn daher bitte griindlich durch,

bevor Sie das PortaTone in Betrieb nehmen.

Stromversorgung

Ihr PSR-620 kann wahlweise mit Batterien oder einem getrennt erhéltlichen
Netzadapter betrieben werden. Befolgen Sie bitte die nachfolgenden Anweisungen
fur die jeweils verwendete Stromquelle.

m Bei Verwendung eines Netzadapters (Sonderzubehor)........

Verbinden Sie zunédchst das Gleichspannungskabel des separat erhdltlichen
Yamaha Netzadapters PA-5, PA-5B oder PA-5C mit der Buchse DC IN an der
Ruckseite des PSR-620, bevor Sie den Adapter (bzw. dessen Netzkabel) an eine
Steckdose anschlief3en. Beim Anschlief3en eines Netzadapters werden die einge-
legten Batterien automatisch vom Stromversorgungskreis getrennt.

DCIN 10-12Vv

- -

PA-5, =1 —» Steckdose
PA-5B,
oder
PA-5C

m Bei Verwendung von Batterien ...

Fir Batteriebetrieb benétigt |hr PSR-620 sechs 1,5-V-Monozellen (R-20,
SUM-I bzw. Gréf3e “D”) oder entsprechende Batterien.

Die Anzeige “Btry Low” auf dem Display weist auf einen féligen Batterie-
wechsel hin. Auch ein Abnehmen der Lautstérke, Klangverzerrungen und evtl.
auftretende Betriebsstorungen zeigen an, dal3 die Batterien erschopft sind und
durch frische ersetzt werden mussen. In diesem Fall schalten Sie das Instrument
AUS und wechseln die Batterien oder schliefien einen Netzadapter an.

Ersetzen Sie die verbrauchten Batterien wie folgt durch frische:

Kl Den Batteriefachdeckel an der Unterseite des Instruments 6ffnen und die
alten Batterien entnehmen.

A Die sechs neuen Batterien entsprechend den Polmarkierungen im Batterie-

fach einlegen.
K] Den Batteriefachdeckel wieder anbringen und darauf achten, daf? er fest
einrastet.
T %

5% 0V o

[0

* Keinesfalls wéhrend eines

Aufnahmevorgangs mit dem
PSR-620 die Stromversorgung
ausschalten (z.B. Batterien
herausnehmen oder den
Netzadapter abtrennen)! Dies
kann Datenverlust zur Folge
haben.

[T

* NUR einen Yamaha

Netzadapter PA-5, PA-5B oder
PA-5C flir den Netzbetrieb
verwenden. Andere Adapter
kénnen selbst beschédigt
werden und sogar ernsthafte
Schéden an Ihrem PSR-620
verursachen.

[T

« Wenn die Batterien schwach
werden, stets alle Batterien
zugleich als Satz austauschen.
NIEMALS alte und neue Batte-
rien zusammen verwenden.

* Keinesfalls Batterien unter-
schiedlichen Typs (z.B. Alkali-
und Manganbatterien) zusam-
men verwenden.

* Vor ldngerem Nichtgebrauch
die Batterien aus dem
PortaTone entfernen, um mdg-
liche Schéden durch auslau-
fenden Elektrolyt zu verhin-
dern.



| Anschliisse |

B PHONES-BUCNSC oo

Hier konnen Sie zum ungestérten Uben
oder fur mitternachtliche Etliden Stereo-
kopfhorer anschlief3en. Beim Anschlief3en von
Kopfhorern an die PHONES-Buchse werden
die eingebauten Lautsprecher automatisch

stummgeschaltet.
..........................................................
An die SUSTAIN-Buchse auf der Riick- * Vermeiden Sie beim Ein-
. . sl schalten des Instruments ein
seite kann ein separat erhdltlicher Yamaha Betétigen des FuBschalters,
SUSTAIN FuRschalter (FC4 oder FC5) angeschlossen fﬁj Ig gieslfm Fall Se(;ne EIN/
. .. -Funktionszuordnung
werden. Der FulRschalter wirkt dabei wie das umgekehrt wird,

Déampferpeda eines Klaviers— bei betétig-
tem Schalter werden Noten langer ausgehal-
ten, wahrend sie bei freigegebenem Schalter
normal ausklingen.

B AUX OUT-Buchsen Rund L+R/L oo
Anden AUX OUT -Buchsen wird das vom

—Auxour__ Portatone erzeugte Tonsignal ausgegeben und
kann auf diese Weise zu einem Instrumenten-
verstarker, Mischpult, PA-System oder
Aufnahmegerét geleitet werden. Monogeréte
werden an die L +R/L -Buchse angeschl ossen.
Wenn lediglich die L +R/L -Buchse beschaltet

ist, werden die Signale des linken und rechten
Kanals zusammengelegt und als Monosignal
O ausgegeben, so dal3 der Ton des Instruments

O
Q Q voll erhalten bleibt.
= Stereoanlage ==

B MIDIEIN UNA OUT oo

Der MIDI IN-Eingang des PSR-620 kann
MIDI-Daten von einem externen MIDI-Gerét
empfangen, die dann zur Steuerung des PSR-
620 verwendet werden kénnen. Der M1 DI
OUT-Al_Jsgang dagegen Ubertragt die MIDI-

= o Daten, dieim PSR-620 erzeugt werden (z. B.
Noten- und Dynamikdaten, die beim Spielen
auf der Tastatur erzeugt werden). Einzelheiten
zu MIDI erfahren Sie auf Seite 81.




w2 | Die DEMO-SONYS eeeemeeemmmmmmmmee

Nachdem Sie Ihr PSR-620 aufgestellt haben, sollten Sie sich zuerst einmal
die vorprogrammierten Demo-Songs anhdren — diese Stlicke zeigen
lhnen, was das PortaTone kann! Insgesamt 25 Demos stehen zur Wahl:
Songs 01 bis 17 wurden zusammengestellt, um einige der Instrument-
stimmen vorzustellen, wahrend Songs 18 bis 25 eine Reihe von Rhythmen
demonstrieren.

VOICE . D | NORMAL

STYLE oy e e SPLIT

SONG e /- SINGLE
REGIST MEMORY e = cvoro——| | FINGERED

Y B>

MINUS ONE @ TOUCH

.
9, | eveee®) oo Why| | LoRD

oD SAVE
crorus VA ramonvo 1§

.| |

ACCOMP TRACK SONG TRACK
1L 1

] Das Instrument einschalten ...
Schalten Sie das PortaTone mit den [POWER]-Schalter ein (ON).

POWER
= ON/ B OFF

@@\

2 Die Lautstarke provisorisch einstellen ...

Drehen Sie den [MASTER VOL UM E]-Regler von MIN aus um etwa eine
Vierteldrehung (nach rechts) auf. Die gewiinschte Horlautstérke stellen Sie spéa-
ter nach Starten der Wiedergabe ein.

MASTER
VOLUME

MIN MAX




3 Die [DEMO]-Taste dricken ...

Driicken Sie nun die [DEM O]-Taste, um die Wiedergabe zu starten. Die
SONG-Funktion des PSR-620 wird dabei automatisch aktiviert, die Nummer
sowie der Name des ersten Demo-Songs erscheinen auf der obersten
Displayzeile, und die SONG [PL AY/STOP]-Anzeige leuchtet. Die Demo-Wie-
dergabe setzt nun automatisch ein. Die Demo-Songs werden in chronol ogischer
Reihenfolge wiederholt durchgespielt, bis Sie die Wiedergabe stoppen.

/

4Zu einem anderen Demo-Song wechseln ...

Waéhrend der Demo-Wiedergabe kdnnen Sie mit den Tasten [-/NO] und
[+/YES] oder den Nummerntasten zu einem beliebigen anderen der 16 Demo-
Songs wechseln. Die Wiedergabe wird dann am Anfang des gewéahlten Demos
fortgesetzt.

OVERALL

DIGITAL EFFECT

* * *
1. m-SK
Lz Il s )

G

()
()
CGI=r9

5 Die Demo-Wiedergabe Stoppen ...

Nachdem Sie sich ale Demo-Songs angehdrt haben, driicken Sie wieder die
[DEM O]-Taste, oder aber die SONG [PLAY/STOP]-Taste bzw. AUTO
ACCOMPANIMENT [START/STOP]-Taste, und danach die [VOI CE]-Taste,
um die SONG-Funktion abzuschalten und in den normalen Spielmodus zu
wechseln.

Q

» Beim Abspielen eines Demos
kénnen Sie auf der Tastatur
dazuspielen.

» Die Lautstédrke-Anzeigebalken
unten auf dem Display zeigen
wéhrend der Demo-Wiedergabe
die Lautstdrkednderungen der
einzelnen Spuren an.

e Beim Abspielen von Demo-
Songs, die auf den internen
Rhythmen des PSR-620 basie-
ren:

* Waéhrend Sie ein Demo ab-
spielen lassen, wird der Name
des jeweils spielenden Ak-
kords auf dem Display ange-
zeigt, wéhrend die Anzeige-
balken die aktuelle Lautstérke
der Begleitungsspuren in
Echtzeit wiedergeben.

* Sie kénnen mit Harmonieeffekt
(Seite 20) zu den
Akkordfortschreitungen der
Songs dazuspielen.

« Wenn Sie die Wiedergabe der
Demo-Sequenz mit der [PLAY/
STOP]-Taste stoppen und da-
nach wieder starten, wird ledig-
lich der aktuelle Demo-Song
gespielt, wonach die Wiedergabe
stoppt.



Displayanzeigen- und funktionen

Das PSR-620 ist mit einem grof3en Mehrfunktionsdisplay ausgestattet, das
alle grundlegenden Parameter auf einen Blick anzeigt und Zugriff auf die
wichtigsten Funktion des Instruments ermdglicht. Im folgenden erfahren Sie,
wie Sie mit dem Display und den CURSOR-, FUNCTION-, MODE-, JOB
SELECT- und Nummerntasten umgehen. Dariber hinaus wird auch die
Bedeutung einiger der auf dem Display dargestellten Piktogramme erlautert.

Die Cursortasten Parameter-Piktogramme

DISK (Diskette)
Erscheint beim Auswahlen eines auf Diskette
gespeicherten Songs, Rhythmus, Multi Pad-

Mit den CURSOR-Tasten kdnnen Sie die auf
dem Display angezeigten Parameter fur Ein-

stellzwecke anwéahlen. Der “Cursor” selbst wird
dabei je nach Parameter als Unterstrich darge-
stellt oder durch Blinken des gewdhlten
Piktogramms symbolisiert. Die vier CURSOR-
Tasten bewirken ein Verschieben des Cursors
in der entsprechenden Richtung. Die
CURSOR-Tasten [ A] und [ ¥] dienen aul3er-
dem nach Aufrufen einer Funktionsgruppe mit
den FUNCTION-Tasten zum Auswéhlen einer

p—
CART|

Sets oder Registration-Setups (Seite 64).

CART(Cartridge)

Erscheint, wenn ein Song, Rhythmus oder Reg-
istration Memory-Preset von einer Music
Cartridge gewahlt ist (Seite 60).

BEA T(T aktschlag)

Blinkt im eingestellten Tempo und zeigt bei auto-

matischer Baf3/Akkordbegleitung sowie Song-

spezifischen Funktion. BEAT . )
Wiedergabe den aktuellen Taktschlag an (Seite
36).
\ / I
\
FUNCTION —voce| 4 g .
A STYLE o1 : 3
CURSOR SONG CART| EEEEE  § EEEE R LI RS
o514 o n>
REGIST MEMORY RrecisT EEEE TEXI\L}O / '”d T%E /,.-l' MEASURE G ! REPE
Di e Fu n ktio n en v M RHVTHM BASS CHORD PAD PHRASE ACCOMP MELODV MELODY e

DUAL VOICE ON/
Links neben dem Display % Vmbl ﬂh $ gl wA
sind eine Reihe von Funktio- OVERALL | |, = E E === =
nen und Funktionsgruppen /D'Gmﬂ
gelistet, die Sie mit den I ACCOMP TRACK 1 ,
FUNCTION-Tasten [A] und
[ v] anwéhlen kdnnen, z.B.
VOICE (Stimme), STYLE
(Rhythmus), SONG usw. Der
Displayzeiger rechts neben
der Funktionsliste steht dabei
an der jeweils gewéhlten
Funktion. Sie kénnen jede
der gelisteten Funktion aus-
wahlen, indem Sie die
FUNCTION-Taste [A] bzw.
[ v] wiederholt antippen, bis
der Zeiger auf die gewiinsch-
te Funktion weist.

CRECT (REcJ CRECT |REVE

Parameter und Piktogramme der Begleitungsspuren

Das PSR-620 verfligt Uiber 8 Begleitungsspuren (RHYTHM1/2, BASS,
CHORD1/2, PAD und PHRASE1/2) mit individuellen Ein/Aus-,
Stimmennummer- und Lautstarkeparametern, die wunschgemaf ein-
gestellt werden kdnnen (Seite 38). Jede der eingeschalteten Spuren
wird auf dem Display durch ein eigenes Piktogramm identifiziert: ein
Schlagzeug fir RHYTHM1/2, ein Kontrabal} fiir BASS, eine E-Gitarre
fur CHORD1/2, Geigen fur PAD und eine Trompete fur PHRASE1/2.

RHYTHM BASS CHORD PHRASE

A € 8




(e}

_|

D,
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REGIST EZD

OTS(OneT ouchSetting)

Wird bei aktivierter One Touch
Setting-Funktion angezeigt (Seite
42).

REGIST(RegistrationMemory)
Zeigt den gegenwaértig gewahlten
REGISTRATION MEMORY-Speicher-

Die Modi

Mit der MODE-Taste rechts neben dem Display kénnen Sie eine der
vier Betriebsarten des PSR-620 auswahlen: NORMAL, SPLIT,
SINGLE oder FINGERED. Der Displayzeiger rechts neben der
Modusliste gibt die jeweils gewahlte Betriebsart an. Zum Auswahlen
eines Modus driicken Sie wiederholt auf die MODE-Taste, bis der
Zeiger auf die gewiinschte Betriebsart weist.

platz an (Seite 45). NORMAL: Dies ist der normale Spielmodus (Seite 12).
TEMPO SPLIT : Beim SPLIT-Modus kénnen Sie im linken und rechten
X|5 Zeigt das aktuelle Tempo fur automa- Tastaturabschnitt zwei verschiedene Stimmen spielen
TEMPO tische BalR/Akkordbegleitung bzw. (Seite 15).
Song-Wiedergabe an (Seite 34).
NSPOSE(T r nierun SINGLE: Die im SINGLE-Begleitungsmodus aktivierte
Zeiat den akgelljr?spo erung) “Einfingerautomatik” liefert voll orchestrierte Begleitung
TRANSPOSE 9 . . durch einfaches Spielen von Akkorden mit ein, zwei
Transponierungswert an (Seite 23). oder drei Fingern (Seite 31)
MEASURE(T akthummer)
Ze|gt be| Song_Aufnahme und _Wie_ FINGERED: Belm FlNGERED-BegIeltUnngdUS mussen Sle d|e
MEASURE dergabe die Nummer des aktuellen Akkorde fiir voll orchestrierte Begleitung normal greifen
Taktes an (Seite 53). (Seite 31).
REPEA T(wiederholteW iedergabe)
n—g Cosatgtbeim Einstellen des wieder- Piktogramme aktivierter Funktionen
ry 3 holt abzuspielenden Abschnitts Set- MINUSONE(Partausblendung)
REPEAT zen von Anfan nkt “A” un i’ ausblendung
en vo u a: gspu t und MINUS gﬁE. Wird bei aktivierter MINUS ONE-Funktion angezeigt (Seite 74).
Endpunkt “B” (Seite 75). REVERB (Halleffekt)
" CHORD(AKkord) REVERB(((-))) Erscheint beim Aktivieren der REVERB EFFECT-Funkti-
I_-m Zeigt bei Begleitungs- und Song- on (Seite 24).
CHORD Wiedergabe den Namen des a0 CHORUS(Choreffekt) _
aktuellen Akkords an (Seite 36). croruSVAIIA Err]s(cggltr;tgj)lm Aktivieren der CHORUS EFFECT-Funkti-
__ DSP (DigiterSignalprozessor)
| ‘l@ Erscheint beim Aktivieren der DSP EFFECT-Funktion
PSP = (Seite 24).
y TOUCH(Anschlagdynamik)
TOUCH - Wird bei aktivierter TOUCH RESPONSE-Funktion ange-
: D [NORWAL | == zeigt (Seite 17).
) 57.; e o DUAL (Dualmodus)
2 hn | |Fncereo — v DUAL % Esr:tzellgt) beim Einschalten der DUAL VOICE-Funktion
P / i
SONE ToucH T HARMONY (Harmonieeffekt)
| &J MODE
NN " Bl rorm— HARMONYJ'I\g Ist bei aktivierter HARMONY/ECHO-Funktion zu sehen
) S e (Seite 20).
<& susTain J W [_] %%?ECT J ‘ SUST AIN i L. . .
| susTa Sl Erscheint beim Aktivieren der SUSTAIN-Funktion (Seite 22).
EXECUTE
0|
O
| Die Diskettenfunktionen
\ ™ ] Mit der [JOB SELECT]-Taste rechts vom Display kénnen Sie die zum Ver-
= t d Pikt d walten von Daten auf Diskette gebrauchten Funktionen (Jobs) auswahlen:
Si%rgguerreﬁn IkKtogramme aer LOAD (Laden), SAVE (Sicherstellen), DELETE (Léschen) und FORMAT

(Formatieren). Der Displayzeiger links neben der Jobliste weist dabei auf
den jeweils gewahlten Job. Sie kénnen jeden der gelisteten Jobs auswéahlen,
indem Sie die [JOB SELECT]-Taste wiederholt antippen, bis der Zeiger ne-
ben dem gewiinschten Job steht.

Die 3 Songspuren verfligen wie die
Begleitungsspuren uber individuelle Ein/
Aus-, Stimmennummer- und
Lautstarkeparameter, die wunschgeman

eingestellt werden konnen (Seite 46). Jede LOAD: Zum Laden von Daten einer Diskette (Seite 68).
der Spuren wird durch ein eigenes ] . . . .
Piktogramm identifiziert, das auf dem SAVE: Zum Sicherstellen von Daten auf einer Diskette (Seite 66).
Display bei eingeschalteter Spur zu sehen DELETE:  Zum Léschen einer Datei von der Diskette (Seite 72).
ist. ACCOMP MELODY MELODY . . . . .

2 FORMA T. Zum Formatieren einer Diskette fir Gebrauch mit dem PSR-620

(Seite 65).




&Y | Spielen auf dem PSR-620 ...............

VOICE | 4 I
STYLE 01 E_
SONG
XN\ 1o
REGIST MEMORY recisTEEER w0 | 100
MULTI PAD {0f

S - |

' ' D
foau UL onus VAN ramwonvd 18

DIGITAL EFFECT e ¥ sustan ol FORMAT

ACCOMP TRACK SONG TRACK
1L

Auswahlen und Spielen der Stimmen

Das PSR-620 wartet mit 141 bestechend realistischen Instrumentstimmen (VOICEs 01 bis 141) sowie 8
Schlagzeugsets (VOICESs 142 bis 149) auf, die Sie beliebig auswahlen und auf der Tastatur spielen kénnen.

] Den NORMAL-Modus WENIEN ...

Zum Spielen einer Stimme Uber den gesamten Tastaturumfang des PSR-620
mussen Sie den NORMAL-Modus aktivieren. Hierzu driicken Sie die
[M ODE]-Taste rechts vom Display, bis der Zeiger neben der Modusliste auf
“NORMAL” weist. Die anderen Modi werden an spéterer Stelle behandelt.

vl
z
o
2
<
>
=

2Die VOICE-Funktionwahlen ...

e Zum Einstellen der Tastatur-

Bevor Sie nun zum Spielen eine der Stimmen auswahlen kénnen, mussen Lautstérke konnen Sie die "Kybd

Sie die VOICE-Funktion aktivieren. Der schnellste Weg ist ein Druck auf die Vol"™-Funktion (siehe Seite 77) in
[VOI CE]-Taste — die VOICE-Funktion wird hierbei unabhangig von der zu- g O R Funionsgruppe
vor aktivierten Funktion direkt aufgerufen. [VOICE]-Taste gedriickt halten.

Alternativ kdnnen Sie auch eine der [FUNCTION]-Tasten links vom
Display driicken, bis der Zeiger neben der Funktiondliste auf “VOICE” weist.

VoIcE | 4 In
STYLE [

FUNCTION SoNG e e e L VOICE
REGIST MEMORY
MULTI PAD
DUAL VOICE !
SPLIT VOICE
HARM/ECHO

-

-
-
.

OVERALL
DIGITAL EFFECT




3Eine Stimme WANI N

R . i . » Stimmennumern 150 und 151
Das PSR-620 verfiigt Gber 149 Stimmen, die mit den Tasten [-/NO] und sind ausschlieBlich fiir Gebrauch

[+/YES], den Nummerntasten oder dem Datenrad ausgewahlt werden kénnen. als Dualstimme vorgesehen —
Die Stimmen sind im VOICE-Verzeichnis oben am Bedienfeld aufgelistet. siehe Seite 19.

Nummer und Name der aktuellen Stimme werden auf der obersten Displayzeile
angezeigt, wahrend die VOICE-Funktion aktiviert ist.

e Die Tasten [-/NO] und [+/YES]
Bel gewahlter VOICE-Funktion erlauben diese beide Tasten schrittwei ses
Aufrufen der Stimme mit der jeweils néchstniedrigeren bzw. -htheren Num-
mer. Zum Wechseln zur néchsten Stimme wird die betreffende Taste kurz
angetippt; zum Auswahlen einer weiter entfernten Stimmennummer kann
die betreffende Taste auch gedriickt gehalten werden.

| R

ILII_II_%%

e Die Nummerntasten

Mit den Nummerntasten kénnen Sie die Nummer der gewlinschten Stimme e Avswéhien i

direkt eingeben und auf diese Weise eine schnellere Auswahl ohne umsténd- sf,-ﬁme“fvﬁfdei”d?;”fjg’;i‘gige,,
liches, schrittweises Weiterschalten treffen. Stimmenparameter durch die
Voice Set-Funktion des PSR-620
automatisch eingestellt. Die
Stimmen mit zweistelligen Nummern kénnen durch einfaches Eingeben der Voice Set-Funktion kann bei

beiden Stellen angew:hit werden. Fiir Stimme Nr. “57” tippen Sie beispiels- Beaarf auch ausgeschaltet wer-

. dd h den — siehe Seite 79.
weise zerst Taste [5] und danach Taste [7] an. « Die Position der Stimme im
Stereo-Panorama kann mit der
“Pan”-Funktion in der OVERALL-

- Funktionsgruppe eingestellt

C 1 =21 =) werden — siehe Seite 78.
(O )
Gz )
C\ 1)

Zum Abrufen einer Stimme mit einer dreistelligen Nummer (d.h. “100” bis
“149”) missen Sie zunéchst Taste [1] gedriickt halten, bis auf dem Display
an der Hunderterstelle die “1” erscheint, wonach Sie dann die Tasten fiir die
beiden anderen Stellen nacheinander driicken.

l i ‘B
Z?iii“ (1) /l[ TN N )
— G
(=)
CI1s)




e Das Datenrad
Dieses Rad ist ohne Zweifel der schnellste Weg zum Auswahlen einer Stim-
me. Zum Anwéhlen einer Stimme mit einer hdheren Nummer drehen Sie das
Rad nach rechts und fur eine niedrigere Nummer nach links.

4Auf der Tastatur spielen und die Lautstarke einstellen ...

Sie kénnen die gewahlte Stimme nun auf der Tastatur des PSR-620 spielen.
Mit dem [MASTER VOL UME]-Regler kdnnen Sie die Hauptlautstérke pas-
send einstellen.

« Die optimalen Oktavenein-

stellungen (OVERALL-Funktion:
octave = 0) sind fir die einzelnen
Stimmen voreingestellt (Ausnah-
me: Schlagzeug-Stimmen).

e Die Tastatur-Lautstdrke kann mit

der "Kybd Vol"-Funktion in der
OVERALL-Funktionsgruppe
unabhé&ngig von der Begleitungs-
lautstérke eingestellt werden —
siehe Seite 77. Sie kénnen Sie
die “Kybd Vol -Funktion auch
direkt aufrufen, indem Sie die
[VOICE]-Taste gedriickt halten.

m Keyboard Percussion

Wenn Sie eine der PERCUSSION KIT-Stimmen — d.h. Nr. 142 bis 149 —
wahlen, kénnen Sie auf der Tastatur das betreffende Schlagzeugset spielen. Die
auf der Tastatur spielbaren Schlag- und Percussion-Instrumente sind durch ent-
sprechende Piktogramme unter den Tasten gekennzeichnet.

VOICE
STYLE
SONG

‘\

e Die Schlagzeugsets

142 Standard Kit
143 Room Kit
144 Rock Kit

145 Electronic Kit
146 Analog Kit
147 Jazz Kit

148 Brush Kit
149 Classic Kit

* Wenn eine Schlagzeug-Stim-

me gewéhlt ist, kbnnen der
Harmonie-/Echoeffekt und der
Dual-Modus (Seiten 20 und
17) nicht aktiviert werden. Falls
eine dieser Funktionen beim
Auswéhlen einer Schlagzeug-
Stimme aktiviert ist, wird sie
automatisch ausgeschaltet.

e Der TRANSPOSE-Parameter

(Seite 23) wirkt nicht auf
Schlagzeug-Stimmen.

* Eine komplettes Verzeichnis

der Schlagzeug-
Tastaturbelegungen finden Sie
auf Seite 98.




| Der Split-Modus |

Be aktiviertem SPLIT-Modus kénnen Sie mit der linken und der rechten Hand

zwei verschiedene Stimmen spielen. So haben Sie beispielsweise die Mdglichkeit, « Die Funktionen SPLIT VOICE
mit der linken Hand eine Baf3stimme und mit der rechten eine Pianostimme zu zfjd DUAL \;7OIICE f{Se/'t{e 17)
spielen. Die rechte Stimme ist dabei die normal fiir Tastaturspiel gewshite Stimme sotat wordon. i diceon Fall wird
(Seite 12), wahrend die Stimme fir die linke Hand mit Hilfe der im folgenden be- die Dual-Stimme zusammen mit
schriebenen SPLIT VOICE-Funktion gewahit wird. Der die beiden Tastaturab- der Stimme der rechten Hand

erzeugt.
schnitte trennende “ Splitpunkt” ist anfénglich auf B2 (Note Nr. 59) gesetzt, kann

jedoch bei Bedarf beliebig verlegt werden.

Zum Aktivieren des SPLIT-Modus positionieren Sie den Zeiger neben der
Modusliste auf dem Display mit der [MODE]-Tastean “SPLIT".

Tastatur-Splitpunkt Per VOICE-Funktion
gewahlte Stimme

1 SINGLE
FINGERED
A\
e LOAD
Split-Stimme «~ SAVE
DELETE

Andern der Split-Stimme und zugehoriger Par ameter

] Die SPLIT VOICE-Funktion wahlen

Driicken Sie eine der [FUNCTION]-Tasten links vom Display wiederholt,
bis der Zeiger neben der Funktiondliste auf “SPLIT VOICE” weist.

VOICE =T ™
STYLE

FUNCTION SONG e — e — o B b U Tl I T P
REGIST MEMORY

MULTI PAD

DUAL VOICE

A4
SPLIT VOICE |
HARM/ECHO

OVERALL
I DIGITAL EFFECT

2Eine Funktion wahlen und einstellen ...

Waéhlen Sie mit den CURSOR-Tasten [ A] und [ ¥] die gewlinschte Funkti-
on, um danach mit den Tasten [/NO] und [+/YES], den Nummerntasten oder
dem Datenrad die erforderliche Einstellung zu machen (der Name der jeweili-
gen Funktion und die aktuelle Einstellung werden auf der obersten Displayzeile
angezeigt).




CURSOR # -

i. o
@ G119
$ ()
G G111
N C Il Q_\B

Funktion Beschreibung

Split Voice Erlaubt Auswahlen bzw. Andern der Split-Stimme, solange Name
und Nummer der aktuellen Split-Stimme auf der obersten
Displayzeile angezeigt werden.

Ermdglicht Einstellen der Lautstérke der Split-Stimme fiir eine préa-
zise Abstimmung mit der rechten Stimme. Der Einstellbereich geht

von “00” (kein Ton) bis “127” (Hochstlautstérke fir Split-Stimme).

Dient zum Versetzen der Tonhdhe bzw. -lage der Split-Stimme um
eine oder zwei Oktaven nach oben bzw. unten. “—1” entspricht

einer Versetzung um 1 Oktave nach unten, “—2” um 2 Oktaven
nach unten; bei “+1” bzw. “+2” ist die Stimme um 1 bzw. 2 Oktaven
nach oben versetzt.

Zum Einstellen des Halleffekt-Sendepegels fir die Split-Stimme.
Der Halleffekt-Sendepegel bestimmt den Signalanteil, der dem
Halleffektmodul zugeftihrt wird. Der Einstellbereich geht von “00”
(kein Effekt) bis “127” (starkster Effekt).

Zum Einstellen des Choreffekt-Sendepegels fiir die Split-Stimme.
Der Choreffekt-Sendepegel bestimmt den Signalanteil, der dem
Choreffektmodul zugefiihrt wird. Der Einstellbereich geht von “00”
(kein Effekt) bis “127” (starkster Effekt).

Diese Funktion bestimmt die Lage der Split-Stimme im Stereo-
Panorama. Der Einstellbereich geht von “-~7” bis “+7”. Bei “-7" ist

die Stimme ganz links angeordnet, bei “+7” ganz rechts.

Ermdglicht ein Verlagern des Tastatur-Splitpunkts, d.h. der den
linken vom rechten Tastaturabschnitt trennenden Taste (die

Splitpunkt-Taste selbst gehért zum linken Tastaturabschnitt). Zum
Einstellen eines neuen Splitpunkts schlagen Sie nach Anwéahlen
dieser Funktion einfach die betreffende Taste an. Die Nummer der
angeschlagenen Taste wird dabei links neben “S.Split” auf der
obersten Zeile des Displays angezeigt. Sie kdnnen alternativ auch
mit den Tasten [-/NO] und [+/YES], den Nummerntasten oder dem
Datenrad eine spezifische Tastennummer fur den Splitpunkt ein-
stellen. Die niedrigste Taste der Tastatur (C1) ist Nr. “36", das ein-
gestrichene C (C3) ist Nr. “60” und die héchste Taste (C6) ist Nr.
“96". Der Splitpunkt kann auf eine beliebige Nummer von 00 bis
127 gelegt werden, so daf fur MIDI-Anwendungen auch eine Note
aulRerhalb des Tastaturumfangs des PSR-620 einstellbar ist. Die
Standardeinstellung fur den Splitpunkt ist “59” (B2).

3 Die Funktion wieder abwahlen ...

Driicken Sie abschlief3end die [VOI CE]-Taste, oder wahlen Sie eine andere
Funktion, um die SPLIT VOICE-Funktion abzuwahlen.

« Bei aktivierter Voice Set-
Funktion (Seite 79) &ndern
sich die Parameter der Split-
Stimme, wenn Sie eine ande-
re Hauptstimme fir den
rechten Abschnitt wéhlen.

« Der gewéhite SPLIT VOICE-
Parameter kann durch gleich-
zeitiges Drticken der Tasten
[-/NO] und [+/YES] auf sei-
nen Vorgabewert riickgesetzt
werden.

« Sie kénnen fiir “S.Octave”
und “S.Pan” negative Werte
einstellen, indem Sie bei der
Werteingabe mit den
Nummerntasten die [-/NO]-
Taste gedriickt halten.

¢ Der Halleffekt- und der Chor-
effekt-Rlickleitungspegel
kénnen mit den Funktionen
“RevRtnLv” und “ChoRtnLv”
in der DIGITAL EFFECT-
Funktionsgruppe eingestellt
werden — siehe Seiten 25
und 27.



| Anschlagdynamik .

Die Anschlagdynamik-Funktion der Tastatur kann je nach Bedarf mit der
KEYBOARD [TOUCH RESPNSE]-Taste ein- oder ausgeschaltet werden. Bei . Beim Einschalten des Instru-
aktivierter Anschlagdynamik wird rechts neben “TOUCH” auf dem Display das ments wird die Anschlagdynamik
entsprechende Piktogramm angezeigt. Die Empfindlichkeit, mit der die Tastatur ais Vorgabeeinsteiting akiiviert.
auf Anschlége reagiert, kénnen Sie mit der “TouchSns’-Funktion in der ) ,ff,,fgg,’;%’;ﬁgvgﬁfff e
OVERALL-Funktionsgruppe einstellen (Seite 79). Wenn die Anschlagdynamik Funktionsgruppe direkt an-
ausgeschaltet ist (Anschlagdynamik-Piktogramm nicht zu sehen), werden alle ggg’;’gﬁggfg’;;ed’;e[;%fdc”
Tastenanschl&ge unabhangig von der Anschlaghérte mit derselben Lautstérke in halten.

Ton umgesetzt. Stimmen, deren Instrumente im Normalfall nicht auf Anschlag-
dynamik ansprechen, wie beispielsweise Orgel und Cembal o, werden mit abge-
schalteter Anschlagdynamik-Funktion naturlicher reproduziert.
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| Dual-Modus |

Im Dual-Modus kénnen Sie mit zwei Stimmen gleichzeitig auf der gesamten
Tastatur spielen, d.h. mit der normal gewahlten Stimme (Seite 12) und einer
“Dual”-Stimme, die Sie mit Hilfe der DUAL VOICE-Funktion wahlen.

Der Dual-Modus wird mit der [DUAL VOICE]-Taste ein- und ausgeschaltet.
Beim Einschalten erscheint neben “DUAL” auf dem Display ein entsprechendes
Piktogramm (zwei Uiberlappende Tastaturen).
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Andern der Dual-Stimme und zugehdriger Parameter

] Die DUAL VOICE-Funktion wahlen ...
» . . . . * Sie kénnen die DUAL VOICE-
Driicken Sie eine der [FUNCT I ON]-Tasten links vom Display wiederholt, Eunktion auch direkt aufrufen,
bis der Zeiger neben der Funktionsliste auf “DUAL VOICE” weist. indem Sie die [DUAL VOICE]-
Taste gedriickt halten.
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x SPLIT VOICE

HARM/ECHO
OVERALL
DIGITAL EFFECT

2Eine Funktion wahlen und einstellen ...

Waéhlen Sie mit den CURSOR-Tasten [ o] und [ ¥] die gewlnschte Funkti-
on, um danach mit den Tasten [-/NO] und [+/Y ES], den Nummerntasten oder
dem Datenrad die erforderliche Einstellung zu machen (der Name der jeweili-
gen Funktion und die aktuelle Einstellung werden auf der obersten Displayzeile

angezeigt).
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Funktion

Beschreibung

Dual Voice

Erlaubt Andern der Dual-Stimme, solange Name und
Nummer der aktuellen Dual-Stimme auf der obersten
Displayzeile angezeigt werden.

Das PSR-620 verfugt Uber 143 Dual-Stimmen (Stimmen
Nr. 01 bis 141 sowie 150 und 151). Die Stimmen Nr. 150
und 151 kdnnen nur als Dual-Stimmen eingesetzt werden.

Ermdglicht Einstellen der Lautstarke der Dual-Stimme fir
eine prazise Abstimmung mit der Hauptstimme. Der Ein-

stellbereich geht von “00” (kein Ton) bis “127” (H6chst-
lautstarke fur Dual-Stimme).

Dient zum Versetzen der Tonhdhe bzw. Oktavlage der
Dual-Stimme um eine oder zwei Oktaven nach oben bzw.

unten. “—1” entspricht einer Versetzung um 1 Oktave nach
unten, “=2” um 2 Oktaven nach unten; bei “+1” bzw. “+2”
ist die Stimme um 1 bzw. 2 Oktaven nach oben versetzt.
Die Standard-Oktavlage der Dual-Stimme wird durch die
“Octave”-Funktion in der OVERALL-Funktionsgruppe
vorgegeben — siehe Seite 77.

Zum Einstellen des Halleffekt-Sendepegels fir die Dual-
Stimme. Der Halleffekt-Sendepegel bestimmt den Signal-
anteil, der dem Halleffektmodul zugefuhrt wird. Der Ein-
stellbereich geht von “00” (kein Effekt) bis “127” (starkster
Effekt).

Zum Einstellen des Choreffekt-Sendepegels fir die Dual-
Stimme. Der Choreffekt-Sendepegel bestimmt den Signal-
anteil, der dem Choreffektmodul zugefiihrt wird. Der Ein-
stellbereich geht von “00” (kein Effekt) bis “127” (starkster
Effekt).

Diese Funktion bestimmt die Lage der Dual-Stimme im
Stereo-Panorama. Der Einstellbereich geht von “-7” bis

“+7". Bei “-7" ist die Stimme ganz links angeordnet, bei
“+7" ganz rechts.

» Bei aktivierter Voice Set-Funktion

(Seite 79) &ndern sich die
Parameter der Dual-Stimme,
wenn Sie lber die VOICE-Funkti-
on eine andere Hauptstimme
wébhlen.

Schlagzeug-Stimmen kénnen
nicht als Dual-Stimmen heran-
gezogen werden.

Der gewéhite DUAL VOICE-
Parameter kann durch gleichzei-
tiges Driicken der Tasten [-/NO]
und [+/YES] auf seinen Vorgabe-
wert riickgesetzt werden.

Die Oktavlage von Hauptstimme
und Dual-Stimme kann mit der
“Octave’-Funktion in der
OVERALL-Funktionsgruppe
geéndert werden — siehe Seite
77.

Sie kénnen fiir “D.Octave” und
“D.Pan” negative Werte einstel-
len, indem Sie bei der Wertein-
gabe mit den Nummerntasten die
[-/NOJ-Taste gedriickt halten.

Der Halleffekt- und der Chor-
effekt-Rlickleitungspegel kénnen
mit den Funktionen “RevRtnLv”
und “ChoRtnLv” in der DIGITAL
EFFECT-Funktionsgruppe einge-
stellt werden — siehe Seiten 25
und 27.

3 Die Funktion wieder abwahlen ...

Driicken Sie abschlief3end die [VOI CE]-Taste, oder wahlen Sie eine andere
Funktion, um die DUAL VOICE-Funktion abzuwahlen.




l Harmonie-/Echoeffekt |

Die Harmonieeffekte (01 bis 10) erzeugen beim Spielen auf der Tastatur auto-
matisch zur Melodiezeile passende Harmonienoten. Die Harmonien basieren dabei « Wenn eines der Schlagzeug-Sets
auf den mit der linken Hand gespielten Akkorden. gewidhlt ist, kann der Harmonie-/
Die Echoeffekte (11 bis 22) untermalen die mit der rechten Hand gespielte Me- Echoeffekt nicht eingeschaltet

werden.

lodie durch Verzogerungseffekte. + Bei unterdrickter Akkord-

begleitung (Seite 32) arbeitet der

Zum Einschalten des gewahlten Effekts driicken Siedie[HARMONY/ Harmonieeftekt nicht.
ECHO]-Taste. Bei aktivierter HARMONY/ECHO-Funktion ist auf dem Display « Der Harmonieeffekt kann im
neben “HARMONY” das entsprechende Piktogramm zu sehen. NORMAL-Modus nicht genutzt

werden.

* Der Harmonieeffekt kann im
SPLIT-Modus sowie auch in den

KEYBOARD Modi SINGLE und FINGERED
eingesetzt werden.
TOUCH RESPONSE
e Wenn der FINGERED FULL-
TOUCH / Modus fiir gegriffene Akkord-
o DUAL VOICE begleitung auf der ganzen Tasta-
/ tur aktiviert ist (Seite 33), kann
I @ HARMONY/ECHO der HARMON Y/ECHO-Effekt
/ nicht eingeschaltet werden. Beim
ST G , Einschalten des FINGERED
STAIN FULL-Modus wird der Effekt

automatisch ausgeschaltet.

Auswahlen eines Har monie-/Echoeffekttyps

] Die HARM/ECHO-Funktion aufrufen ...

Driicken Sie wiederholt auf eine der [FUNCT I ON]-Tasten links neben dem
Display, bis der Zeiger neben der Funktiondliste auf “HARM/ECHO” weist.

VOICE gl k| .
STVLE LIt b L,

FUNCTION SonG ===
REGIST MEMORY

MULTI PAD
v DUAL VOICE
SPLIT VOICE
HARM/ECHO | 4
OVERALL
 DIGITAL EFFECT

Sie kénnen zum schnellen Aufrufen der HARM/ECHO-Funktion auch die
[HARMONY/ECHO]-Taste am Bedienfeld gedriickt halten, bis der Zeiger zur
“HARM/ECHQO” -Position springt und der Name des gegenwartig eingestellten
Harmonie-/Echoeffekityps auf dem Display angezeigt wird.




2Einen Harmonie-/Echoeffekttyp auswéahlen

Waéhlen Sie nun mit den Tasten [-/NO] und [+/Y ES], den Nummerntasten
oder dem Datenrad einen der angebotenen Effekttypen aus (siehe Liste).

e Die Harmonie- (01 bis 10) und Echoeffekttypen (11 bis 22)

Typ Beschreibung

01: Duet Dieser Harmonieeffekt erzeugt eine zweistimmige Melodie,
wobei die zweite Stimme unterhalb der Melodiezeile ge-
spielt wird.

02: 1+5 Eine Parallelstimme wird eine Quinte tber der Melodie-
stimme erzeugt.

03: Country Ahnelt “Duet”, wobei jedoch die zweite Stimme (iber der
Melodiezeile liegt.

04: Trio Dieser Harmonieeffekt bereichert die Melodiestimme um
zwei zusétzliche Stimmen.

05: Block Die Melodienoten werden durch jeweils drei Harmonie-
noten bereichert, so daf3 man vier- bis funfstimmige Akkor-
de erhalt.

06: 4WayClosel Drei zusatzliche Harmonienoten erzeugen einen
vierstimmigen Akkord.

07: 4WayClose2 Ahnelt dem vorangehenden Harmonieeffekt, wobei jedoch
je nach dem gespielten Akkord unter Umstanden ein noch
lebhafterer Klangcharakter erzielt wird.

08: 4WayOpen Vierstimmige Akkorde mit groRen Notenintervallen. Das
Ergebnis ist ein sehr “offener” Klang. Da das Harmonie-
notenintervall bis zu zwei Oktaven nach unten betragen
kann, sollte man mit diesem Effekt nicht in den unteren
Registern spielen.

09: Octave Es wird jeweils eine um eine Oktave nach unten versetzte
Note hinzugeflugt.

10: Strum Noten und Zuordnung wie bei “Block”, wobei die
Harmonienoten jedoch arpeggiert sind.

11: Echol/4 Erzeugt Wiederholungen mit Viertelnotenverzdgerung. J

12: Echol/6 Erzeugt Wiederholungen mit Vierteltriolenverzégerung. Taj

13: Echol1/8 Erzeugt Wiederholungen mit Achtelnotenverzdgerung. j)

14: Echol1/12 Erzeugt Wiederholungen mit Achteltriolenverzdgerung. Tﬁ

» Bei aktivierter VoiceSet-Funktion
(Seite 79) dndert sich der Harmo-
nie-/Echoeffekttyp beim Wéhlen
einer anderen Stimme (iber die
VOICE-Funktion automatisch.

« Die Vorgabeeinstellung fiir Har-
monie-/Echoeffekttyp kann durch
gleichzeitiges Driicken der Ta-
sten [-/NOJ und [+/YES] direkt
wieder aufgerufen werden.



Typ Beschreibung

15: Tremolo1/8 Erzeugt Achtelnotentremolos. ﬁ
16: Tremolo1/12 | Erzeugt Achteltriolentremolos. impl
17: Tremolo1/16 Erzeugt Sechzehntelnotentremolos. ﬁ
18: Tremolo1/32 Erzeugt ZweiunddreiRigstelnotentremolos. ﬁ
19: Trill2/12 Erzeugt Wiederholungen mit Achteltriolentrillern. ﬁﬁ
20: Trilll/16 Erzeugt Wiederholungen mit Sechzehntelnotentrillern. ﬁ
21: Trilll/24 Erzeugt Wiederholungen mit Sechzehnteltriolentrillern. %
22: Trilll/32 Erzeugt Wiederholungen mit ﬁ

ZweiunddreiRigstelnotentrillern.

3 Die Funktion wieder abwahlen ...

Driicken Sie abschlief3end die [VOI CE]-Taste, oder wahlen Sie eine andere
Funktion, um die HARM/ECHO-Funktion abzuwéahlen.

l Sustain-Funktion |

Bei aktivierter Sustain-Funktion (Piktogramm wird auf dem Display neben
“SUSTAIN" angezeigt) werden alle angeschlagenen Noten langer ausgehalten. Der . Bei manchen Stimmen bleibt der
SUSTAIN-Effekt wird mit der [SUSTAIN]-Taste ein- und ausgeschaltet. Sustain-Effekt ohne Wirkung.
KEYBOARD

TOUCH RESPONSE
TOUCH
DUAL VOICE
DUAL
!

HARMONY HARMONY/ECHO
SUSTAIN JHM
- ) @ SUSTAIN




| Transponierung .

Mit der TRANSPOSE-Funktion kénnen Sie die Tonlage des PSR-620 insgesamt in Halbtonschritten um maxi-

mal eine Oktave nach oben bzw. unten transponieren.

] Den Cursor am Transponierungswert positionieren ...

Bewegen Sie den Cursor mit den CURSOR-Tasten bis zu dem Zahlenwert
rechts neben dem mit “TRANSPOSE” gekennzeichneten Tastatur-Piktogramm
auf dem Display.

[N
TRANSPOSE L/

2Den gewtunschten Transponierungswert einstellen ...

Stellen Sie den gewiinschten Transponi erungsgrad nun mit den Tasten
[/NO] und [+/YES], den Nummerntasten oder dem Datenrad ein. Der
Transponierungsbereich geht von —12 bis +12, so dal’ eine Transponierung um
bis zu eine Oktave nach oben bzw. unten méglich ist. “0” entspricht der
Standardtonlage.

| A | IR

=
T

e Durch gleichzeitiges Driicken der

Tasten [-/NO] und [+/YES] kén-
nen Sie die Tonlage direkt wieder
auf den Standardwert “0” riick-
setzen.

* Die neue

Transponierungseinstellung ist
ab der néchsten gespielten Note
aktiv.

e Zum Einstellen negativer Werte

halten Sie die [-/NO]-Taste
gedrtickt und geben den ge-
wiinschten Wert dabei mit den
Nummerntasten ein.

| Pitch-Bend l

Mit dem PITCH BEND-Rad links neben der Tastatur konnen Sie die Tonhthe
angeschlagener Noten “beugen” — zum Heben der Tonhdhe drehen Sie das Rad
vor und zum Senken zurtick.

Den Pitch-Bend-Bereich (Tonhthendnderungsbereich) konnen Sie mit der
“PBRange’-Funktion in der OVERALL-Funktionsgruppe einstellen (Seite 80).

PITCH BEND




() | DigitaleffeKle mmmmmeeeuummmmmmm—————---

Das PSR-620 bietet eine Vielzahl an Digitaleffekten (12 Halleffekte, 9
Choreffekte und 45 DSP-Effekte), mit denen Sie den Klang flexibel bearbei-

ten kénnen.
VOICE InNE e D [ NORMAL
STYLE _';'_" . .E. .i. T SPLIT
REGwer:r;)c:::i B A g B 5 = gy I‘;mmf Fiveeres
MULTI PAD RIVIHU BASS | GHORD  PAD  PHRASE ACCOMP NELODY MELODY ",[2 e
siroce| (“RE R € Bt TN (), | |50
o= o WL U I 5 L v
cerrecT | 4T EEEEE E E E [T Paond FORMAT
ACCOMP TRACK SONG TRACK
Die Digitaleffekte kénnen durch einen Druck auf die entsprechende
Taste ((REVERB], [CHORUS] bzw. [DSP]) ein- und ausgeschaltet wer- « Mit den Tasten [REVERB], [CHORUS]
den. Fir jeden DSP-Effekt gibt es au3erdem eine Variation, die mit der L\I/Ig éi_sll_f] M;e_rden die ;’;lluf cge_ per
. . . . -Funktion gewéhlte Stimme
[DSP VARIATION]-Taste ein- und ausgeschaltet wird. Beim Einschalten gelegten Effekte o und ausgeschal
eines Digitaleffekts erscheint das entsprechende Piktogramm zur Bestéti- tet.
gung auf dem Display. - Wenn die VoiceSet-Funktion (Seite 79)

aktiviert ist, wird der Ein/Aus-Status von
REVERB/CHORUS/DSP VARIATION
automatisch vorgegeben. Der DSP wird
automatisch eingeschaltet, wenn Sie
liber die VOICE-Funktion eine andere

REVERS bsp Stimme auswéhlen.
H
H
DSP
CHORUS VARIATION

DIGITAL EFFECT

fAindern des Halleffekts

Auswahlen eines Halleffekttyps

] Die Halleffekt-Funktion anwahlen ...

Driicken Sie eine der [FUNCT I ON]-Tasten links vom Display wieder-
holt, bis der Zeiger neben der Funktiondliste auf “DIGITAL EFFECT”
weist. Wahlen Sie dann mit den CURSOR-Tasten [ o] und [ ¥] die Funki-

on “Reverb —".

VOICE
STYLE

FUNCTION SONG
CURSOR REGIST MEMORY
MULTI PAD
v DUAL VOICE
SPLIT VOICE
HARM/ECHO
OVERALL
DIGITAL EFFeCT | 4
v /




2 Den gewiinschten Halleffekttyp auswéhlen ...

Driicken Sie die CURSOR-Taste [], um die Halleffekt-Funktion aufzuru-
fen. Sie kdnnen nun mit den Tasten [/NO] und [+/Y ES], den Nummerntasten
oder dem Datenrad einen der 13 Halleffekte auswahlen. Der Name des jeweils
angewahlten Halleffekts wird auf der obersten Displayzeile angezeigt.

VOICE ) ]
STYLE [ HE
FUNCTION SONG P R
CURSOR REGIST MEMORY
MULTI PAD
DUAL VOICE
SPLIT VOICE
HARM/ECHO
OVERALL
> piGTALEFFeCT | 4

Sie konnen die Halleffekt-Funktion auch direkt aufrufen, indem Sie die
[REVERB]-Taste gedriickt halten, bis der Zeiger neben der Funktionsliste zu
“DIGITAL EFFECT” springt und der aktuelle Halleffekt auf dem Display ange-
zeigt wird.

3 Die Funktion wieder abwahlen ...

Driicken Sie abschlief3end die [VOI CE]-Taste, oder wahlen Sie eine andere
Funktion, um die DIGITAL EFFECT-Funktion abzuwahlen.

 Eine komplette Liste mit allen
Halleffekten finden Sie auf Seite
89.

» Der Vorgabe-Halleffekttyp kann
durch gleichzeitiges Drticken der
Tasten [-/NOJ] und [+/YES] direkt
wieder aufgerufen werden.

« Nach der Einstellung des Hall-
effekts kénnen Sie mit der
CURSOR-Taste [d] wieder zur
vorherigen Anzeige (Reverb —)
zurtickgehen, um einen
CHORUS- bzw. DSP-Effekt
einzustellen.

 Der eingestellte Halleffekt &ndert
sich beim Auswéhlen eines
anderen Rhythmus.

* Wenn Sie den Halleffekt nur auf
die per VOICE-Funktion gewé&hl-
te Stimme legen und fiir alle
anderen Stimmen/Parts aus-
schalten méchten, wéhlen Sie
anstelle eines Effekttyps die
Einstellung “OFF".

Die Halleffekte

01~04 | Hall1~4

05~08 | Room 1~4

09, 10 | Stage 1, 2

11,12 | Plate 1, 2

13 OFF

Einstellen des Halleffekt-Rckleitungspegels

Der Halleffekt-Ruckleitungspegel bestimmt den Mischanteil des*nassen” Signals (Halleffekt) fir Ausgabe an den

Verstarker.

] Die Funktion “RevRtnLv” auswahlen ...

Driicken Sie eine der [FUNCTION]-Tasten links vom Display wiederholt,
bis der Zeiger neben der Funktiondliste auf “DIGITAL EFFECT” weist. Wahlen
Sie dann mit den CURSOR-Tasten [ A] und [ ¥] die Funktion “RevRtnLv".

Geben Sie nun mit den Tasten [-/NO] und [+/Y ES], den Nummerntasten
oder dem Datenrad den gewuinschten Wert ein. Der Einstellbereich geht von
“00” bis“127".

3 Die Funktion wieder abwahlen ...

Driicken Sie abschlief3end die [VOI CE]-Taste, oder wahlen Sie eine andere
Funktion, um die DIGITAL EFFECT-Funktion abzuwahlen.

» Weitere Einzelheiten zu den
Digitaleffekten finden Sie auf
Seite 88.

« Der hier eingestellte Halleffekt-
Riickleitungspegel betrifft die
komplette Einstellung. Die Hall-
effekt-Sendepegel fiir die per
VOICE-Funktion ausgewéhlte
Stimme, die Split-Stimme und die
Dual-Stimme kdnnen jedoch mit
den Funktionen “RevLevel”
(OVERALL-Funktionsgruppe),
“S.RevLv” (SPLIT VOICE-Funkti-
on) und “D.RevLv" (DUAL
VOICE-Funktion) individuell
eingestellt werden (siehe Seiten
88, 16 und 19).

» Die RevRtnLv-Vorgabeein-
stellung (64) kann durch gleich-
zeitiges Driicken der Tasten
[-/NO] und [+/YES] direkt wieder
aufgerufen werden.



fAindern des Choreffekts

Auswahlen eines Chor effekttyps

] Die Choreffekt-Funktion anwahlen ...

Driicken Sie eine der [FUNCT I ON]-Tasten links vom Display wiederholt,
bis der Zeiger neben der Funktiondliste auf “DIGITAL EFFECT” weist. Wahlen
Sie dann mit den CURSOR-Tasten [ o] und [ ¥] die Funktion “Chorus —*.

FUNCTION SONG
CURSOR REGIST MEMORY
\ 4 DUAL VOICE
SPLIT VOICE
HARM/ECHO
OVERALL
DIGITAL EFFECT | 4
v /

2 Den gewlinschten Choreffekttyp auswahlen ...

Driicken Sie die CURSOR-Taste [P>], um die Choreffekt-Funktion aufzuru-
fen. Sie kénnen nun mit den Tasten [/NO] und [+/Y ES], den Nummerntasten
oder dem Datenrad einen der 10 Choreffekte auswahlen. Der Name des jeweils
angewahlten Choreffekts wird auf der obersten Displayzeile angezeigt.

VOICE

-
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-

STYLE I .
FUNCTION SONG L
CURSOR REGIST MEMORY
MULTI PAD
DUAL VOICE
SPLIT VOICE
HARM/ECHO
OVERALL
> DIGITAL EFFECT | 4

Sie konnen die Choreffekt-Funktion auch direkt aufrufen, indem Sie die
[CHORUS]-Taste gedriickt halten, bis der Zeiger neben der Funktiongliste zu
“DIGITAL EFFECT” springt und der aktuelle Choreffekt auf dem Display an-
gezeigt wird.

« Eine komplette Liste mit allen
Choreffekten finden Sie auf Seite
89.

¢ Der eingestellte Choreffekt &n-
dert sich beim Auswéhlen eines
anderen Rhythmus.

¢ Nach der Einstellung des Chor-
effekts kénnen Sie mit der
CURSOR-Taste [d] wieder zur
vorherigen Anzeige (Chorus —)
zurlickgehen, um einen
REVERB- bzw. DSP-Effekt ein-
zustellen.

» Der Vorgabe-Choreffekttyp kann
durch gleichzeitiges Driicken der
Tasten [-/NOJ und [+/YES] direkt
wieder aufgerufen werden.

« Wenn Sie den Choreffekt nur auf
die per VOICE-Funktion gewé&hl-
te Stimme legen und fiir alle
anderen Stimmen/Parts aus-
schalten méchten, wéhlen Sie
anstelle eines Effekttyps die
Einstellung “OFF".

Die Choreffekte

01~05 | Chorus 1~5

06~09 | Flanger 1~4

10 OFF




3 Die Funktion wieder abwahlen ...

Driicken Sie abschlief3end die [VOI CE]-Taste, oder wahlen Sie eine andere
Funktion, um die DIGITAL EFFECT-Funktion abzuwahlen.

Einstellen des Choreffekt-Rickleitungspegels

Der Choreffekt-Rickleitungspegel bestimmt den Mischanteil des “nassen” Signals (Choreffekt) fir Ausgabe an den

Verstarker.

] Die Funktion “ChoRtnLv” auswahlen ...

Driicken Sie eine der [FUNCT I ON]-Tasten links vom Display wiederholt,
bis der Zeiger neben der Funktiondliste auf “DIGITAL EFFECT” weist. Wahlen
Sie dann mit den CURSOR-Tasten [ o] und [ ¥] die Funktion “ ChoRtnLVv".

e
T4

2Den Choreffekt-Rickleitungspegel einstellen ...

Geben Sie nun mit den Tasten [-/NO] und [+/Y ES], den Nummerntasten
oder dem Datenrad den gewiinschten Wert ein. Der Einstellbereich geht von
“00" bis“127".

3 Die Funktion wieder abwahlen ...

Driicken Sie abschlief3end die [VOI CE]-Taste, oder wahlen Sie eine andere
Funktion, um die DIGITAL EFFECT-Funktion abzuwahlen.

» Weitere Einzelheiten zu den
Digitaleffekten finden Sie auf
Seite 88.

 Der hier eingestellte Choreffekt-
Riickleitungspegel betrifft die
komplette Einstellung. Die Chor-
effekt-Sendepegel fiir die per
VOICE-Funktion ausgewéhlte
Stimme, die Split-Stimme und die
Dual-Stimme kénnen jedoch mit
den Funktionen “ChoLevel”
(OVERALL-Funktionsgruppe),
“S.ChoLv” (SPLIT VOICE-Funkti-
on) und “D.ChoLv” (DUAL
VOICE-Funktion) individuell
eingestellt werden (siehe Seiten
88, 16 und 19).

e Die ChoRtnLv-Vorgabeein-
stellung (64) kann durch gleich-
zeitiges Drlicken der Tasten
[-/NO] und [+/YES] direkt wieder
aufgerufen werden.



Andern des DSP-Effekts

Auswahlen eines DSP-Effekttyps

] Die DSP-Effekt-Funktion anwahlen ... Die DSP-Effekte

Driicken Sie eine der [FUNCT I ON]-Tasten links vom Display wieder- 01~04 | Hall 1~4
holt, bis der Zeiger neben der Funktiondliste auf “DIGITAL EFFECT” 05~-08 | Room 1~4

weist. Wahlen Sie dann mit den CURSOR-Tasten [ o] und [ ¥] die Funkti- 09,10 | Stage 1,2
on i Dsp _,“_ 11, 12 Pla.te 1, 2

13, 14 | Early Reflection 1, 2
15 Gate Reverb

16 Reverse Gate
FUNCTION = 17~21 | Chorus 1~5

CURSOR Q REGIST MEMORY 22~25 | Flanger 1~4
e 26 Symphonic

v DUAL VOICE

SPLIT VOICE 27 Phaser
@ HEREERD 28~32 | Rotary Speaker 1~5

DIGITAL EFFECT | 4 33,34 | Tremolo 1, 2
35 Guitar Tremolo
v 36 Auto Pan
37 Auto Wah
38 Delay L, C, R
39 Delay L, R
40 Echo
41 Cross Delay
42 Distortion Hard
43 Distortion Soft
44 EQ Disco
45 EQ Telephone
46 OFF

2 Den gewinschten DSP-Effekttyp auswahlen ... .

¥ i A i _ ; . _ ; * Eine komplette Liste mit allen DSP-
Driicken $|e ?Ile Cu RSOR Taste [>], um die DSP-Effekt-Funktion Effokten finden Sie auf Seite 89,
aufzurufen. Sie kdnnen nun mit den Tasten [-/NO]J und [+/YES], den « Der Vorgabe-DSP-Effekttyp kann durch
Nummerntasten oder dem Datenrad einen der 46 DSP-Effekte auswahlen. gleichzeitiges Driicken der Tasten [~/
Der Name des jeweils angewahlten DSP-Effekts wird auf der obersten NOJ und [+/YES] direkt wieder aufgeru-

) i ) fen werden.
Displayzeile angezeigt. Bei aktivierter VVoiceSet-Funktion (Seite

VOICE
STYLE

.

79) dndert sich der DSP-Effekt automa-
VOICE tisch, wenn per VOICE-Funktion eine
FUNCTION STYLE . andere Stimme ausgewéhlt wird.
CURSOR Q ﬁ * Bei “Rotary Speaker 1 bis 5” kénnen
MU PAD Sie mit der [DSP VARIATION]-Taste
“DUAL VOICE zwischen den Rotorgeschwindigkeiten
E SPLIT VOICE “schnell” (Ein) und “langsam” (Aus)
_HARM/ECHO umschalten.
OVERALL .
> Do errecT | 4 e Nach der Einstellung des DSP-Effekts

kénnen Sie mit der CURSOR-Taste [d]
wieder zur vorherigen Anzeige (Dsp —)
zurtickgehen, um einen REVERB- bzw.
CHORUS-Effekt einzustellen.

* Wenn Sie den DSP-Effekt nur auf die
per VOICE-Funktion gewéhlte Stimme
legen und fiir alle anderen Stimmen/
Parts ausschalten méchten, wéhlen Sie
anstelle eines Effekttyps die Einstellung
“OFF".




Fur jeden DSP-Effekt gibt es eine eigene Variation, zu der Sie durch einen
Druck auf die [DSP VARIATION]-Taste wechseln kdnnen.

Sie kdnnen die DSP-Effekttyp-Funktion auch direkt aufrufen, indem Siedie
[DSP]-Taste gedruickt halten, bis der Zeiger neben der Funktionsliste zu
“DIGITAL EFFECT” springt und der Name des aktuellen DSP-Effekttyps auf
dem Display angezeigt wird.

3 Die Funktion wieder abwahlen ...

Driicken Sie abschlief3end die [VOI CE]-Taste, oder wahlen Sie eine andere
Funktion, um die DIGITAL EFFECT-Funktion abzuwahlen.

Einstellen des DSP-RUckleitungspegels

Der DSP-Riickleitungspegel bestimmt den Mischanteil des “nassen” Signals (DSP-Effekt) fir Ausgabe an den Ver-

starker.
] Die Funktion “DspRtnLv” auswahlen ...
Driicken Sie eine der [FUNCT I ON]-Tasten links vom Display wiederholt, + Weitere Einzelheiten zu den
bis der Zeiger neben der Funktionsliste auf “DIGITAL EFFECT” weist. Wahlen Diglalefiekten finden Sie auf

Sie dann mit den CURSOR-Tasten [ A] und [ ¥] die Funktion “DspRtnLv”. . Bei Einschub-DSP-Effekten

(siehe Seite 88) kann kein DSP-
Riickleitungspegel eingestellt
werden. In diesem Fall wird “- - -”
auf dem Display angezeigt.

 Die DspRtnLv-Standardein-
stellung (64) kann durch gleich-
zeitiges Driicken der Tasten
[-/NO] und [+/YES] direkt wieder
aufgerufen werden.

2Den DSP-Rickleitungspegel einstellen ...

Geben Sie nun mit den Tasten [-/NO] und [+/Y ES], den Nummerntasten
oder dem Datenrad den gewiinschten Wert ein. Der Einstellbereich geht von
“00" bis“127". Der DSP-Sendepegel wird mit der “DspLevel” in der
OVERALL-Funktionsgruppe eingestellt — siehe Seite 78.

3 Die Funktion wieder abwahlen ...

Driicken Sie abschlief3end die [VOI CE]-Taste, oder wahlen Sie eine andere
Funktion, um die DIGITAL EFFECT-Funktion abzuwahlen.




Gebrauch der automatischen _
Bafl/Akkordbegleitung

Im PSR-620 sind 100 verschiedene Rhythmen vorprogrammiert, die fir voll
orchestrierte Begleitung oder einfache Rhythmusbegleitung eingesetzt wer-
den kdnnen. Die hochentwickelte Begleitautomatik des PSR-620 erzeugt bei
Bedarf eigenstandige Balizeilen und Akkordfortschreitungen, die perfekt
zum gewadhlten Rhythmus passen.

« Die Hdchstzahl der gleichzeitig auf der Tastatur des PSR-620 spielbaren Noten ist bei Gebrauch
der Begleitung geringer.

XA\

UberdieRhythmendesPSR-620unddas YamahaStyleFileFormat

Das Style File Format ist ein von Yamaha erarbeitetes Begleitautomatik-Format, das
Uber Jahre hinweg weiterentwickelt und verbessert wurde. Dank eines ausgekliigelten
Konversionsverfahrens kdnnen Sie mit dem Style File Format hochwertige Begleitun-
gen mit einer grof3en Akkordvielfalt automatisch abspielen lassen. Style File Format-
Rhythmen, die auf dem GM System Level 1 basieren, kdnnen mit GM-kompatiblen
Tongeneratoren gespielt werden. Neben den internen Rhythmen kénnen auch andere
auf dem Style File Format basierende Rhythmen eingesetzt werden, die in Form se-
parater Rhythmusdisketten und Music Cartridges erhaltlich sind.

Die internen Rhythmen des PSR-620 entsprechen dem Style File Format. Auch das
eingebaute Diskettenlaufwerk bietet volle Kompatibilitéat und erlaubt den Einsatz von
Style File Format-Diskettenrhythmen.

VOICE o — NORMAL
sTYLE | 4 [ - & BEAT ® ® o ® SPLT
e f
SONG ore I- SINGLE
@0 g FE = ool -
REGIST MEMORY RrecisTEEEEA | TEMPO i TRANSPOSE Ll MEASURE ! 1 REPEAT CHORD FINGERED
MULTI PAD RN ccov- vewoor wepor| o:‘ﬁg% v N
v P e B N
SPLITVOICE| | A4 &R B @B ¥ cecq creca trec REVERS! buAL LOAD
HARM/ECHO vee | 34 P25 52 05 o0t 20 SAVE
! o oo |
overa | | WU oot wond 18| | SE
DIGITAL EFFECT =E=E=E=E=EE=E=E=EEEE T .f@ sustan Jl FORMAT
ACCOMP TRACK SONG TRACK
1L

] Den Begleitungsmodus SINGLE oder
FINGERED wahlen ...

Driicken Sie die [M ODE]-Taste rechts vom Display, bis der Zeiger neben
der Modusliste auf “SINGLE” oder “FINGERED” weist. Im SINGLE-Modus
(Einfinger-Automatik) kénnen Sie Begleitakkorde folgendermal3en spielen:

NORMAL
SPLIT

P | sinGLE
FINGERED
v
Lo {h\ MODE

SAVE
DELETE
FORMAT

(30 R T T PRI e



cmeeneeeesees GEDrauch der automatischen Baft/Akkordhegleitung

e EINFINGER-AUTOMATIK

Die Einfinger-Automatik macht es Ihnen besonders leicht! Mit einfachen
Tastenkombinationen im linken Tastaturabschnitt kénnen Sie aufwendig
orchestierte Begleitungen mit Dur-, Sept-, Moll- und Moll-Septakkorden
“hervorzaubern”. Die folgenden vereinfachten Akkordgriffe werden verwen-
det:

| = Fir einen Dur-Akkord schlagen Sie einfach die Grund-
. ton-Taste an.

~ = Fur einen Moll-Akkord schlagen Sie gleichzeitig die
WH Grundton-Taste und eine schwarze Taste links davon
. an.

Grundton-Taste und eine weilRe Taste links davon an.

WH m FUr einen Septakkord schlagen Sie gleichzeitig die

~m F0r einen Moll-Septakkord schlagen Sie gleichzeitig
die Grundtontaste und eine weilRe sowie eine schwarze
olo Taste links davon an.

2 Falls FINGERED (gegriffene Akkordbegleitung) einge-
stellt wurde, den gewiinschten Akkordmodus wéahlen ...

Fur gegriffene Akkordbegleitung bietet das PSR-620 drei verschiedene
Maodi: “nor” (normal), “bAS’ (Bal3) und “Full” (auf der ganzen Tastatur). Beim
Einschalten des Instruments wird al's Vorgabeei nstellung automatisch der nor-
male FINGERED-Modus (“nor™) aktiviert. Zum Umschalten auf einen anderen
Modus wahlen Sie zunéchst mit den [FUNCTION]-Tasten links vom Display
die OVERALL-Funktionsgruppe (der Zeiger neben der Funktionsliste mufd auf
“OVERALL” weisen). Auf der obersten Displayzeile sollte nun das
Funktionskiirzel “FngrngMd” zu sehen sein (falls eine andere OVERALL -
Funktion gewéhlt ist, driicken Sie die CURSOR-Taste [ o] oder [ ¥], bis
“FngrngMd” angezeigt wird). Wahlen Sie den gewiinschten Modus mit der
Taste [-/NO] bzw. [+/YES] oder dem Datenrad (das Kiirzel des jeweils aktiven
FINGERED-Modus wird links neben “FngrngMd” angezeigt).

VOICE e T
STYLE (= =

FUNCTION SONG
CURSOR REGIST MEMORY

MULTI PAD

DUAL VOICE
SPLIT VOICE
HARM/ECHO
OVERALL

DieModi “nor”, “bAS’ und “Full” arbeiten folgendermalien:



e Normale gegriffene Akkordbegleitung (“nor”)

Diesist die FINGERED-Vorgabeeinstellung. In diesem Modus kénnen Sie
eigene Akkorde im linken Tastaturabschnitt greifen (d.h. ale Tasten links von
und einschlief3lich der Splitpunkt-Taste — normalerweise Nr. 54), wahrend
das PSR-620 passende Rhythmus-, Bal3- und Akkordbegleitung erzeugt.

Bel aktivierter FINGERED-Funktion spricht das Instrument auf die folgen-
den Akkordgriffe an (Noten in Klammern kdnnen weggel assen werden):

BeispielfurC’-Akkorde

Gebrauch der automatischen Ba/Akkordbegleitunl sueeeeeessm=-

0w Sy i o

Sy W Wy Wy o W W oo i

C7 9w Cr#11 ~ ﬁw C7b9 C7b13 C7#9 _ CM7aug Craug Csusg C 14245
Akkordname/[Abkirzung] Normaler Griff Akkorde (C) Displayname EM
Dur [M] 1-3-5 c c * Wenn Sie drei nebeneinander-
Dur-Akkord mit hinzugefligter Sexte [6] 1-(3)-5-6 C6 C6 liegende Tasten (weil3e und
Dur Akkord mit groBer Septime [M7] 1-3-(5)-7 CM7 CM7 schwarze Tasten) anschlagen,
Dur-Akkord mit groRer Septime und 1-(2)-3-84-(5)-7 CM7#11 CM7(¥11) wird die Akkordbegleitung unter-
tibermaRiger Undezime [M7#11] driickt, so daf3 lediglich der
Dur-Akkord mit hinzugefigter None [Madd9] | 1-2-3-5 CMadd9 | CM(9) Rhythmus zu héren ist.
Dur-Akkord mit groRer Septime und 1-2-3-(5)-7 CM9 CM7(9) * Eine Oktave (1+8) erzeugt Be-
hinzugefiigter None [M9] gleitung, die le_diglich auf dem
Dur-Akkord mit hinzugefugter Sexte und 1-2-3-(5)-6 C69 C6(9) Grundton basiert.
None [6 9] « FEine reine Quinte (1+5) erzeugt
UbermaRig [aug] 1-3-45 Caug Caug eine nur auf Grundton und
Moll [m] 1635 cm Ccm Quim_‘e bag_sie(ende Begleitung,
Moll-Akkord mit hinzugefugter Sexte [m6] 15356 Cmé Cmé kag’rg’; ';‘9’,.;]2’:{_8 Dur- und Moll-
Moll-Septakkord [m7] 1-b3-(5)-b7 Cm7 Cm7 ) . o
Moll-Septakkord mit verminderter Quinte [m7b5] | 1-b3-b5-b7 Cm7b5 Cm7b5 : gﬁp’g’;ﬁ?ggﬁ;&’gjﬁféﬁ efﬁ(’;"]d
Moll-Akkord mit hinzugeftigter None [madd9] | 1-2-b3-5 Cmadd9 Cm(9) nen mit folgenden Aus;"lahmen
Moll-Septakkord mit hinzugefligter None [m9] | 1-2-b3-(5)-b7 Cm9 Cm7(9) jedoch auch andere
Moll-Akkord mit hinzugeftigter Unidezime [m11] | 1-(2)-b3-4-5-(b7) Cmll Cm7(11) Umkehrungen verwendet wer-
Moll-Akkord mit groRBer Septime [mM7] 1-b3-(5)-7 CmM7 CmM7 den:
Moll-Akkord mit groRer Septime und 1-2-b3-(5)-7 CmM9 CmM7(9) * 6-Akkorde werden nur in
hinzugeftigter None [mM9] Grundtonposition erkannt. Alle
Vermindert [dim] 1355 Cdim Cdim anderen Umkehrungen werden
Verminderter Septakkord [dim7] 1-b3-b5-6 Cdim7 Cdim7 " 'leg_’z;égﬁzgpfégén nur in
Dur-Septakkord [7] 1-3-(5)-b7 c7 c7 Grundtonposition erkannt. Alle
Dur-Septakkord mit vorgehaltener Quarte [7sus4]| 1-4-5-b7 C7sus4 C7sus4 anderen Umkehrungen werden
Dur-Septakkord mit verminderter Quinte [7b5] | 1-3-b5-b7 C7b5 C7b5 als m11 interpretiert.
Dur-Septakkord mit hinzugefugter None [7 9] | 1-2-3-(5)-b7 C79 C7(9) * mé6-Akkorde werden nur in
Dur-Septakkord mit ubermaRiger 1-2-3-#4-(5)-b7 oder | | C7#11 C7(#11) Grundtonposition erkannt. Alle
Unidezime [7411] 1-(2)-3-44-5b7 anderen Umkehrungen werden

— — als m7b5 interpretiert.

Dur—Se_ptakkord mit hinzugefugter 1-3-(5)-6-b7 oder C713 C7(13) * 1+2+5-Akkorde werden nur in
Tredezime [7 13] 2-35-6-b7 Grundtonposition erkannt. Alle
Dur-Septakkord mit verminderter None [7b9] | 1-b2-3-(5)-b7 C7b9 C7(b9) anderen Umkehrungen werden
Dur-Septakkord mit verminderter Tredezime [7b13] | 1-3-5-b6-b7 C7b13 C7(-13) als sus4 interpretiert.
Dur-Septakkord mit iibermaRiger None [7#9] | (1)-#2-3-(5)-b7 C749 C7(89) * Bei aug- und dim7-Akkorden
UberméRiger Dur-Akkord mit groRer Septime | 1-3-#5-7 CM7aug CM7aug wird die tiefste angeschlagene
[M7aug] . No(e als Grundton aufgefal3t.
= ey Bei 7#11- und 7b5-Akkorden
UbermaéRiger Dur-Septakkord [7aug] (1)-3-#5-b7 C7aug C7aug wird die tiefste angeschlagene
Vorgehaltene Quarte [sus4] 1-4-5 Csus4 Csus4 Note als Grundton oder b7
Eines plus Zwei plus Finf [1+2+5] 1-2-5 C1+2+5 C aufgefal3t.




o Gegriffene Akkordbegleitung mit Bal3part (“bAS”)

Dieser Modus arbeitet prinzipiell wie der normale Modus, wobei jedoch die
tiefste im Begleitungsabschnitt der Tastatur angeschlagene Note als Bal3part
und nicht al's Grundton des Akkords gespielt wird.

wmw

ConE ConG

Liicule S ot

Gegriffene Akkordbegleitung auf der ganzen Tastatur (“Full”)

In diesem Modus unterscheidet das PSR-510 automatisch zwischen Akkord-
griffen (linke Hand) und Melodie, wobei es keine Rolle spielt, wo Siedie
beiden Parts spielen. Rechts gegriffene Akkorde mit einer links gespielten
Balizeile (einfach oder oktaviert) werden ebenfalls erkannt. Im ersteren Fall
werdem die mit der linken Hand gegriffenen Akkorde wie beim normalen
Modus erkannt und fir Begleitung verwertet, wahrend im letzteren Fall die
mit der rechten Hand gespielten Akkorde auf dieselbe Weise umgesetzt wer-
den, die Bal3zeile der Begleitung jedoch von den mit der linken Hand ge-
spielten Noten abhéngt. Sie haben dadurch die Méglichkeit, in einem belie-
bigen Stil Uberall auf der Tastatur zu spielen, wobel das PSR-620 automa-
tisch eine passende Begleitung erzeugt.

3 Die STYLE-Funktion wahlen ...

Driicken Sie die [STYLE]-Taste, um die STY LE-Funktion aufzurufen.
Alternativ konnen Sie auch eine der [FUNCTION]-Tasten links vom

Display driicken, bis der Zeiger neben der Funktionsliste auf “STYLE” weist.

VOICE 171 g
STYLE | 4 ]

FUNCTION ~onG P e R I | STYLE
REGIST MEMORY
MULTI PAD
DUAL VOICE !
SPLIT VOICE
HARM/ECHO

OVERALL
DIGITAL EFFECT

seeeeeeeesess GEDRAUCh der automatischen BaB/Akkordbegleituny

« Eine einzelne Note, die eine

Oktave unter der tiefsten Akkord-
note liegt, wird als Bal3note
verarbeitet, und eine einzelne
Note, die elf Noten liber der
tiefsten Note eines Akkords liegt,
als Melodienote.

» Der Harmonie-/Echoeffekt (Seite

20) ist bei gegriffener Akkord-
begleitung auf der ganzen Tasta-
tur (“Full”) funktionslos.

e Zum Einstellen der Begleitungs-

lautstérke kénnen Sie die
“AcompVol"-Funktion in der
OVERALL-Funktionsgruppe
schnell aufrufen, indem Sie die
[STYLE]-Taste gedriickt halten.
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4Einen Rhythmus auswahlen ...

Das PSR-620 bietet 100 Rhythmen, die entweder mit den Tasten [/NO] Und | * Ecopn oy cam Auswanier von
[+/YES], den Nummerntasten oder dem Datenrad ausgewéahlt werden (der auf Seite 61.
Bedienvorgang ist der derselbe wie beim Auswahlen einer Stimme — siehe . I:;in ﬁty/e IZ/e Forn;at-Diskett?-

: . _— o , t ' A -
Seite 12). Die Rhythmen sind im STY LE-Verzeichnis tiber dem Bedienfeld des ;{ﬂ,%’jssf)g?cﬁer?g#[";&?r
Instruments aufgelistet. Nummer und Name des jeweils gewéhlten Rhythmus 101) geladen und wie die inter-
werden bei aktivierter STY LE-Funktion auf der obersten Displayzeile ange- nen Preset-Rhythmen eingesetzt

- werden. Einzelheiten zum Laden
zeigt. und Einsetzen von Disketten-

rhythmen siehe Seite 68. Sie

kdénnen auch einen neuen Na-
men fiir den Anwender-Rhyth-
mus eingeben sowie auch eine

. Registration-Bank, einen
Das Tem po €ein St N Anwender-Song oder ein
Anwender-Set (siehe Seite 44,
Wenn beim Auswahlen eines Rhythmus die Begleitung nicht spielt, wird das 51 bzw. 59).

“ Standardtempo” des neuen Rhythmus vorgegeben. Das Tempo wird rechts
neben dem Metronom-Piktogramm (“TEMPQO”) in Viertel/Minute angezeigt.
Wenn Sie einen Rhythmus wéhlen, wahrend die Begleitung spielt und die One
Touch Setting-Funktion (Seite 42) ausgeschaltet ist, wird das fur den friiheren
Rhythmus eingestellte Tempo Ubernommen.

Sie kdnnen mit den TEMPO-Tasten [ A] und [ ¥] einen beliebigen Wert
zwischen 32 und 280 Schlégen pro Minute einstellen. Zum schrittweisen Veran-
dern des Tempo-Werts tippen Sie die jeweilige Taste kurz an. Um schnell zu
einem weiter entfernten Wert vorzurticken, kénnen Sie die Taste auch gedrickt
halten. Das Standardtempo des aktuellen Rhythmus kann durch gleichzeitiges
Driicken der TEMPO-Tasten [ A] und [ ¥] jederzeit direkt abgerufen werden.

TEMPO

11
RESET TEMPO [ ]

Zum Einstellen des Tempos konnen Sie alternativ auch den Cursor mit den
CURSOR-Tasten bis zum Tempo-Wert auf dem Display bewegen, um den Wert * Zum Eingeben eines dreistelligen
danach mit den Tasten [/NO] und [+/Y ES], den Nummerntasten oder dem Werts (d.h. "100" bis "280) hal-

" N . . . ten Sie zunéchst die Taste [1]
Datenrad wunschgemal? zu veradndern. Gleichzeitiges Driicken der Tasten bzw. [2] gedriickt, bis “1” bzw. “2”
[/NO] und [+/Y ES] bewirkt in diesem Fall Riicksetzung auf das Standard- an der Hunderterstelle auf dem
. . . . Display angezeigt wird, und
tempo. Die Einstellung kann bei laufender oder gestoppter Begleitung erfolgen. geben danach die beiden resti-
chen Stellep wie gewohnt nach-
CURSOR einander ein.

/ | A | I |
A 18
CI=r9




seeeeeeeessss GEDrauch der automatischen Bafl/Akkordhegleitung

6Die Begleitung starten ...

Die Begleitung kann auf verschiedene Weisen gestartet werden: * Sfe knnen vor dem Direktstart
den gewlinschten Hauptteil

(MAIN A bzw. B) wéhlen, wie bei
. Schritt “8 Den gewldinschten
o Direktstart: Hauptteil wéhlen” an spéterer

Driicken Sie die [START/STOP]-Taste. Der Rhythmus |auft dabei ohne Stelle beschrieben.
Bal3- und Akkordbegleitung sofort an, wobel der gegenwaértig gewdahlte
Hauptteil (MAIN [A] oder [B]) spielt.

SYNC- INTRO MAIN ENDING
START/STOP  START/STOP o ® AuToFLL O o

(= =)

e Starten mit einer Einleitung gefolgt von Hauptteil MAIN A: — o ,
Driicken Sie die [INTRO]-Taste, so dal? deren Anzeige leuchtet, danach die ) §Li/,“2,’;7§g,§;”n5;’}’;’;‘;",3,75,’;
MAIN-Taste [A] (nicht erforderlich, wenn deren Anzeige bereits blinkt) und mit der [INTRO]-Taste wéhlen.
abschlieffend die [START/STOP]-Taste.

N, o MAIN ENDING
-<O=AUTOFILL O O

AJ| | — 1l ]
NS
-

SYNC- N
START/STOP  START/STOP

(==

\

/fi_ i

//

e Starten mit einer Einleitung gefolgt von Hauptteil MAIN B:
Driicken Sie die [INTRO]-Taste, so dal? deren Anzeige leuchtet, danach die
MAIN-Taste [B] (nicht erforderlich, wenn deren Anzeige bereits blinkt) und
abschlieffend die [START/STOP]-Taste.

SYNC- INTRO MAIN ~, ENDING
START/STOP START/STOP ~e- O AUTOFILESOR-

[[ L Olln=][ » = I]
N —

<

e Synchronstart:

Jede der zuvor beschriebenen Startmdglichkeiten kann mit dem ersten * Wenn Sie die [SYNC-START/
STOP]-Taste bei spielender

Tastenanschlag im linken Tastaturabschnitt (d.h. ale Tasten links von und Begleitung dricken, stoppt der
einschliefdlich der Splitpunkt-Taste — normalerweise Nr. 54) synchronisiert Rhythmus, und das Instrument
werden, indem Sie als erstes die [SYNC-START/STOP]-Taste driicken. schaltet auf Synchronstart um.

« Der Begleitungs-Splitounkt kann
mit der “AccSpPnt"-Funktion in
der OVERALL-Funktionsgruppe

STARTISTOP _STARTISTOP INTORO [ Amlgu o EN%'NG verlegt werden — siehe Seite 41.

[ 1[=n]

L@ —]
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Falls Sielediglich die [SYNC-START/ST OP]-Taste driicken, lauft der T wwves)
Rhythmus beim ersten Tastenanschlag direkt an. Wenn Sie nach der [SYNC- . Wenn Sie die [SYNC-START/
START/STOP]-Taste die [INTRO]- und eine der [M Al N]-Tasten driicken, STOP]-Taste gedriickt halten,

wird beim Synchronstart zunachst eine Einleitung gespielt. Bei aktivierter wird die “InitSnd?"-Funktion
. . . .o . aktiviert — siehe Seite 85.

Synchronstart-Funktion blinkt die BEAT-Anzeige im aktuellen Tempo. Sie

konnen die Synchronstart-Funktion bei Bedarf vor dem Starten der Beglei-

tung auch wieder ausschalten, indem Sie die[SYNC-START/STOP]-Taste

einfach noch einmal driicken.

7Im Begleitungsabschnitt der Tastatur spielen ...

Sobald Sie nun im linken Tastaturabschnitt (bei aktiviertem FINGERING-
Modus “Full” irgendwo auf der Tastatur) eine Tastenkombination greifen, die
vom PSR-620 “erkannt” wird, spielt das Instrument automatisch die entspre-
chende Bal3zeile sowie Akkordparts zusammen mit dem gewdahiten Rhythmus.
Die Begleitung spielt auch dann weiter, wenn Sie die Tasten wieder freigeben.

)

Der Name des jeweils erkannten Akkords wird auf dem Display Uber
“CHORD” angezeigt.

CHORD

e Die Taktanzeige
Die vier Punkte der BEAT-Anzeige geben das Tempo und den jeweiligen
Taktschlag wie folgt vor:

4/4-Takt 3/4-Takt
1. Taktschlag Q. o o Q. o .
2. Taktschlag - - ce® ¢ o
3. Taktschlag o o - ¢« e ® ¢
4. Taktschlag o o o ® BEAT

BEAT
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8Den gewilnschten Hauptteil wahlen ... ...

Die Hauptteile MAIN A und MAIN B kénnen bei spielender Begleitung
jederzeit mit der entsprechenden Taste gewéhlt werden. Wenn Sie wahrend der
Rhythmuswiedergabe die MAIN-Taste [A] oder [B] driicken, erzeugt das PSR-
620 zunéchst einen passenden Schlagzeug-Einwurf bzw. “Fill-in” (einen von
vier Typen), der fur eine saubere Uberleitung vom aktuellen zum neu gewahlten
Teil sorgt — auch dann, wenn wieder zu demselben Teil Ubergel eitet wird.
Wenn Sie beispielsweise die MAIN-Taste [A] driicken, wdhrend Hauptteil A
bereits spielt, wird ein rhythmischer-Schlagzeug-Einwurf erzeugt, wonach
Hauptteil A weiterspielt. Beim Anwahlen eines anderen Teils setzt der rhythmi-
sche Schlagzeug-Einwurf direkt ein, und der neue Teil lauft am Anfang des
néchsten Taktes an. Wenn Sie die MAIN-Taste [A] bzw. [B] jedoch am letzten
Schlag des aktuellen Taktes driicken, startet der rhythmische Schlagzeug-Ein-
wurf am Anfang des néchsten Taktes.

SYNC- INTRO MAIN ~, ENDING
START/STOP  START/STOP o @ AUTOFILESOR- o

(I re— | = %I\—»u )

9 Die Begleitung stoppen ...

Die Begleitung kann jederzeit durch einen Druck auf die [START/STOP]-
Taste gestoppt werden. Wenn die Begleitung mit einem passenden Abschluf3
ausklingen soll, driicken Sie stattdessen die [ENDING]-Taste. Der Abschluf3
beginnt am Anfang des nachsten Taktes.

SYNC- INTRO MAIN ENDING
START/STOP  START/STOP 0 ® AuToFLL O o
20— =)

SYNC- INTRO MAIN ENDIDIG
START/STOP  START/STOP 0 O auTOFILL O -0~

(] — =

>

'B”:“i@

¢ Manche INTRO- und ENDING-

Teile haben ihre eigenen
Akkordfortschreitungen, die in
der aktuellen Begleitungstonart
gespielt werden.

e Wenn die MAIN-Taste [A] bzw.

[B] gedriickt wird, wéhrend der
ENDING-Teil spielt, erzeugt das
Instrument einen passenden
Schlagzeug-Einwurf mit nachfol-
gender Uberleitung zu Hauptteil
MAIN A bzw. B.

» Die Begleitungslautstédrke kann

unabhé&ngig von der Tastatur-
bzw. Hauptlautstédrke mit Hilfe
der “AcompVol”-Funktion in der
OVERALL-Funktionsgruppe
eingestellt werden — siehe Seite
79.

m Rhythmen mit einer anderen Zahl an Begleitungsteilen

schluBA (bzw. B).

Manche Cartridge- und Diskettenrhythmen (siehe Seiten 61 und 34) haben neben den Hauptteilen A und B
auch zwei Einleitungs- bzw. Abschlufiteile A und B. In einem solchen Fall wird nach Driicken der Tasten
[INTRO] und MAIN [A] die Einleitung A gespielt, wonach zu Hauptteil A Ubergeleitet wird. Wenn Sie die
Tasten [INTRO] und MAIN [B] driicken, 1&uft der Rhythmus mit Einleitungsteil B an. Dasselbe gilt fir den
Abschlul3: Wenn Hauptteil A (bzw. B) spielt, endet der Rhythmus nach Driicken der [ENDING]-Taste mit Ab-

m Akkordspiel bei gestoppter Begleitung

Bal3note und die Akkordstimmen automatisch gewahlt.

Bel aktiviertem SINGLE- bzw. FINGERED-Begleitungsmodus werden im Begleitungsabschnitt der Tastatur
gespielte Akkorde auch bel gestoppter Begleitung von der Begleitautomatik des PSR-620 in Ton umgesetzt
(Ausnahme: Modus “Full” fur gegriffene Akkordbegleitung auf der ganzen Tastatur). In diesem Fall werden die
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| Begleitungsspursteueruny .

Das PSR-620 verfugt Uber acht Begleitungsspuren, RHY THM 1/2, BASS,
CHORD 1/2, PAD und PHRASE 1/2, die Sie individuell einstellen konnen, um die . Beim Auswéhlen eines Rhyth-
“Orchestrierung” und damit den Klang der Begleitung insgesamt passend umzu- mus werden die Piktogramme
gestalten. Wenn Sie das Instrument einschalten oder einen anderen Rhythmus wah- %;ggg;’;ae’;’g:;egr die in
len, werden auf dem Display anféanglich die Spuren RHY THM 1, CHORD 1 und Rhythmusteile Daten enthalten.
PHRASE 1 angezeigt. Zum Anwéahlen der Spur RHY THM 2, CHORD 2 bzw.
PHRASE 2 positionieren Sie den Cursor am betreffenden Spur-Piktogramm, und
driicken dann die CURSOR-Taste [ ] oder [P>], um zwischen den Spuren 1 und 2
umzuschalten. Wenn Sie beispielsweise bei angewahlter RHY THM 1-Spur die
rechte Cursortaste driicken, erscheint “RHY THM 2" anstellevon “RHYTHM 17,
und Sie kénnen nun die Einstellungen fir die RHY THM 2-Spur vornehmen. Das-

selbe gilt fir die Spurpaare CHORD 1/2 und PHRASE 1/2.

e Die Aufgaben der Begleitungsspuren

RHYTHM BASS CHORD PAD PHRASE
1

@
=
o
&
k¢

ACCOMP TRACK

RHYTHM 1/2 | Diese beiden Spuren spielen gewdhnlich den Schlagzeug-
bzw. Percussion-Part.

BASS Diese Spur spielt gewdhnlich eine Bal3zeile, wobei jedoch eine
zum gewahlten Rhythmus passende Stimme vorgegeben wird:
akustischer Bal3, synthetischer Baf3, Tuba usw.

CHORD 1/2 Diese Spuren liefern die zum jeweiligen Rhythmus passende
Akkordbegleitung. Typische Instrumente fiir Akkordbegleitung

sind beispielsweise Gitarre und Klavier.
PAD Diese Spur spielt bei Bedarf Akkorde mit lAnger ausgehaltenen
Stimmen, z.B. Streicher, Orgel und Chor.

PHRASE 1/2 Diese beiden Spuren dienen zur musikalischen
Ausschmiickung. Die PHRASE-Spuren liefern Blasereinwiirfe,

arpeggierte Akkorde und andere Extras, mit denen die Beglei-
tung interessanter gestaltet wird.




m Grole/kleine Begleitung

Die[ACCOMP LARGE/SMAL L]-Taste hietet die einfachste Begleitungs-
spur-Steuermdglichkeit. Mit dieser Taste konnen Sie einen Teil der Begleitungs-
spuren abwechselnd aus- und einschalten, um die Zahl an Begleitungsparts
entsprechend zu éndern. Wenn die grof3e Begleitung (LARGE) gewéhlt ist und
alle vorprogrammierten Spuren eingeschaltet sind, werden unter den Spuran-
zeigen auf dem Display entsprechende Piktogramme angezeigt. Beim Spielen
mit kleiner Begleitung (SMALL) sind bel gewissen Spuranzeigen keine
Piktogramme zu sehen, und die betreffenden Spuren sind ausgeschaltet.

/ RHYTHM BASS CHORD  PAD PHRASE
1 1 1
! ON/
OFF 6

ACCOMP LARGE/SMALL

Stummschalten individueller Spuren

Das Begleitautomatik-System des PSR-620 schliefét finf ACCOMP
TRACK-Tasten ein, mit denen Sie das Begleitungsarrangement in Echtzeit
steuern kénnen. Die Begleitungsspuren bzw. -spurpaare kénnen durch Driicken
der entsprechenden TRACK-Tasten einzelnen ein- und ausgeschaltet werden.

Wenn Sie beispielsweise die TRACK-Taste unter dem PHRASE-
Piktogramm driicken, werden die Spuren PHRASE 1 und 2 gleichzeitig ein-
oder ausgeschaltet. Dasselbe gilt fur die Spuren RHYTHM 1 und 2 sowie
CHORD 1 und 2.

o= TRACK ON/OFF e

Sie kdnnen auch individuelle Spuren aus- bzw. einschalten, indem Sie den
Cursor mit den CURSOR-Tasten an der jeweiligen Spuranzeige positionieren
(Piktogramm und Spurname blinken) und dann die Taste [-/NO] bzw. [+/YES]
driicken oder die gewuinschte Einstellung mit dem Datenrad wahlen. Dies er-
maoglicht unabhangiges Aus- und Einschalten der Spuren RHY THM 1 und 2,
CHORD 1 und 2 sowie PHRASE 1 und 2.

eeeeeesssssss GEDMAUCh der automatischen BaB/Akkordbegleituny

» Beim Auswéhlen eines neuen
Rhythmus wird automatisch die
LARGE-Begleitung vorgegeben.

e Beachten Sie bitte, daf3 die
Gesamtzahl an Begleitungs-
spuren vom gewéhlten Rhythmus
abhéngt, weshalb in gewissen
Féllen auch bei gro3er Beglei-
tung (LARGE) nicht alle
Piktogramme zu sehen sind.



m Andern der Stimmen von Begleitungsspuren ...

Bei Bedarf kdnnen Sie die einzelnen Begleitungsspuren auch mit anderen
Stimmen belegen, indem Sie auf dem Display die Stimmennummer (V OICE)
mit den CURSOR-Tasten anwahlen, um danach die Nummer der gewtinschten
Stimme mit den Tasten [-/NO] und [+/Y ES], den Nummerntasten oder dem
Datenrad einzustellen. Beachten Sie bitte, dal? die Begleitung mit GM-Stimmen
arbeitet , deren numerische Zuordnungandersist als bei den normalen Stimmen
des PSR-620. Ein Verzeichnis der GM-Stimmen mit Namen und Nummern
finden Sie auf Seite 97. Fur die RHY THM-Spuren sind lediglich die Nummern
1 bis 8 wahlbar, die den PERCUSSION KIT-Nummern 129 bis 136 der
Schlagzeugsets entsprechen. Fir alle anderen Spuren kénnen Sie beliebige
Stimmennummern von 01 bis 136 wahlen.

Einstellen der Lautstarke von Begleitungsspuren ...

Um einen optimalen Abgleich zu ermdglichen, kann die Lautstarke jeder
Begleitungsspur individuell eingestellt werden. Hierzu wéhlen Sie mit den
Cursor-Tasten den Lautstérke-Anzeigebalken (VOL) der jeweiligen Spur an
(der Anzeigebaken muf? blinken) und stellen dann die gewtinschte Hochst-
lautstarke mit den Tasten [-/NO] und [+/Y ES] oder dem Datenrad ein. Je kir-
zer der Balken, um so niedriger der Hochstlautstérkewert. Wahrend der
Rhythmuswiedergabe gibt das oberste Segment die fir die betreffende Spur
eingestellte Hochstlautstarke an, wahrend die Segmente darunter die variieren-
de, aktuelle Wiedergabel autstarke anzeigen.

[e)e}
2
es-
- T

VOICE h

VOL —
=— — Lautstarke
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e Beim Auswéhlen einer anderen
Rhythmusnummer werden alle
Begleitungsspurparameter zu
den Anfangswerten riickgesetzt.
Wenn Sie eine spezifische Ein-
stellung fiir spéteren Gebrauch
abrufbereit speichern méchten,
lesen Sie bitte im Abschnitt “Reg-
istration Memory” auf Seite 43
nach.

* Wenn die Stimme bzw. Lautstér-
ke einer Spur gedndert wurde,
kdénnen Sie den Anfangswert
durch gleichzeitiges Driicken der
Tasten [-/NO] und [+/YES] wie-
der aufrufen.

« Die Anderung von Daten einer
Spur betrifft alle Begleitungsteile.

» Wéhrend der Aufnahme eines
Songs ist ein Ausschalten indivi-
dueller Begleitungsspuren, eine
Zuordnung neuer Begleitungs-
stimmen sowie eine Einstellung
der Lautstédrke von Begleitungs-
spuren nicht moglich.
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Verlegen des Begleitungs-Splitpunkts

] Die Begleitungs-Splitpunktfunktion wahlen

Driicken Sie eine der [FUNCT I ON]-Tasten links vom Display wiederholt,
bis der Zeiger neben der Funktiondiste auf “OVERALL" weist. Wéhlen Sie
danach mit den CURSOR-Tasten [ o] und [ ¥] aus der OVERALL-Funktions-
gruppe die Funktion “ AccSpPnt” aus.

VOICE CLte ™ ot
STYLE ™

FUNCTION T sone
CURSOR REGIST MEMORY

MULTI PAD

v DUAL VOICE
SPLIT VOICE
HARM/ECHO

OVERALL | 4
| DIGITAL EFFECT

.

2Den Splitpunkt wunschgemalfl einstellen

Schlagen Sie nun einfach die Taste an, auf die Sie den Splitpunkt verlegen
maochten. Die Nummer der angeschlagen Taste erscheint zur Bestétigung links
neben “AccSpPnt”. Sie kdnnen alternativ zum Einstellen des Splitpunkts auch
die Tasten [-/NO] und [+/YES], die Nummerntasten oder das Datenrad ver-
wenden. Die niedrigste Taste der Tastatur (C1) ist Nr. “36”, das eingestrichene
C (C3) ist Nr. “60" und die hochste Taste (C6) ist Nr. “96". Der Splitpunkt kann
auf eine beliebige Nummer von 00 bis 127 gelegt werden, so dal3 fiir MIDI-
Anwendungen auch eine Note aul¥erhalb des Tastaturumfangs des PSR-620

enstellbar ist.
i 'R 'm
()
()
I | )

Al
EED) N
O

3 Die Funktion wieder abwahlen ...

Driicken Sie abschlief3end die [VOI CE]-Taste, oder wahlen Sie eine andere
Funktion, um die OVERALL-Funktionsgruppe abzuwahlen.

—
o

« Die Splitpunkt-Taste ist die hich-

ste Taste im Begleitungsab-
schnitt der Tastatur.

» Der Standard-Splitounkt (Taste

Nr. 54) kann durch gleichzeitiges
Drticken der Tasten [-/NO] und
[+/YES] direkt wieder aufgerufen
werden.
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| One Touch Setting .

Mit der One Touch Setting-Funktion kénnen Sie optimale Bedienfeldein-
stellungen fir den aktuellen Rhythmus auf Tastendruck abrufen. Flr jeden der 100
Rhythmen werden vier solcher Setups angeboten, so daf3 insgesamt 400 verschie-
dene Bedienfeld-Setups zur Verfiigung stehen. Die One Touch Setting-Funktion
stellt folgende Parameter automatisch ein:

One Touch Setting-Parameterliste

e Stimmennummer » Tastatur-Lautstarke .
» Oktavlage » Halleffekt-Sendepegel .
e Panorama ¢ Choreffekt-Sendepegel .
e Dual-Stimme (Stimmennummer, * DSP-Sendepegel

Lautstarke, Oktavlage, Halleffekt- * Harmonie-/Echoeffekt Ein/Aus, .

Sendepegel, Choreffekt-Sendepegel, Effekttyp .

Panorama) * DSP-Typ .
« Dual-Modus Ein/Aus « Sustain-Effekt (Bedienfeld) .
« Split-Stimme (Stimmennummer, Ein/Aus

Lautstarke, Oktavlage, Halleffekt- * Halleffekt Ein/Aus .

Sendepegel, Choreffekt-Sendepegel, ¢ Choreffekt Ein/Aus

Panorama, Splitpunkt = 59) « DSP-Effekt Ein/Aus .

Die One Touch Setting-Funktion aktivieren

Driicken Siedie[ONE TOUCH SETTING]-Taste. Auf dem Display ist
nun zur Bestétigung neben der BEAT-Anzeige das “ OTS’-Piktogramm zu se-
hen, und “1” (Setup 1) wird Uber “REGIST” angezeigt. Die zum gewahlten
Rhythmus passenden Bedienfel deinstellungen werden nun automatisch vorge-
geben.

Die Punkte der BEAT-Anzeige blinken im aktuellen Tempo, und die
Synchronstartfunktion ist aktiviert.

a /

REGIST /

;&BEAT.... /
!

oTs

ONE TOUCH
SETTING

REPEAT

CHORD

2 Ein anderes Setup auswahlen

Zum Auswéhlen eines anderen One Touch Setting-Setups driicken Sie eine
der REGISTRATION MEMORY-Tasten [2] bis[4]. Die entsprechende One
Touch Setting-Nummer erscheint dabei zur Bestétigung auf dem Display Uber
“REGIST”, und die Ubrigen angezeigten Einstellungen andern sich entspre-
chend.

ACCOMP
MEMORIZE 1 2 3 FREEZE
1 1
| | |
— J

'O a )
\\

Zum Abschalten der Funktion driicken Sie die[ONE TOUCH SETTING]-
Taste ein weiteres Mal, so dal3 das “ OTS’-Piktogramm wieder erlischt.

REGIST

/

DSP-Variation Ein/Aus

Multi Pad-Set

Rhythmusparameter = Standardein-
stellungen

Synchronstart = aktiviert
Begleitungslautstarke = 100
Begleitungs-Splitpunkt = 54
Begleitungstyp = grof3e Begleitung
(LARGE)

Tempo = Standardwert (fur den ge-
genwaértig gewahlten Rhythmus)
Hauptteil MAIN A/B

« Wenn Sie die One Touch
Setting-Funktion im NORMAL-
oder SPLIT-Modus aktivieren,
wird automatisch auf
FINGERED-Modus umgeschal-
tet.

» Sie kénnen eigene Bedienfeld-
einstellungen programmieren,
indem Sie die One Touch
Setting-Einstellungen wunsch-
gemdl3 verdndern und dann als
Teil eines Registration-Setups
speichern — siehe Seite 43.

e Bei Rhythmen von Music
Cartridges oder Rhythmus-
disketten (beides Sonder-
zubehor), die ohne One Touch
Setting-Daten programmiert sind,
erscheint “No OTS” auf dem
Display.




(1]2]3]4] RegiStI‘atinn Memm'y N .

Mit der Registration Memory-Funktion des PSR-620 kdnnen Sie 128 kom-
plette Bedienfeld-Setups speichern (in 32 Banken fiir jeweils 4 Setups) und
spater bei Bedarf wieder abrufen.

VOICE In] . P | NORMAL
STYLE [ .E- 317 BEAT ® ® o @ SPLT
SONG — T I- SINGLE
M o = e L
REGIST MEMORY | 4 TRANSPOSE I} NERSURE L) | REFEAT —— cHoRD ——| FINGERED

MULTI PAD RHYTHM MELODY % N
U] B g WY W
"R AE Y T | (),
SPLIT VOICE CRECT [RECT [RECT |REVEREN: %/ DUAL LOAD
HARM/ECHO voce | 35 2 17 30 o
OVERALL = = = = =
DIGITAL EFFECT =EEEEEE=E =

BASS CHORD PAD PHRASE ACCOMP MELODY
1

[£50s]
crorusNAAA rarwonvo1§

DsP 39 sustan dl

ACCOMP TRACK SONG TRACK
1L

l Registrieren von Bedienfeldeinstellungen '

] Alle Funktionen und Parameter wunschgeman einstellen ...

Stellen Sie zunéchst das gewiinschte Bedienfeld-Setup zusammen. Die folgenden Ein-
stellungen werden von der Registration Memory-Funktion gespeichert:

e Per Registration Memory speicherbare Einstellungen

STIMMENPARAMETER BEGLEITUNGSPARAMETER
e Stimmennummer « Harmonie-/Echoeffekt Ein/ ¢ Modus (NORMAL/SPLIT/SINGLE/
« Tastatur-Lautstarke Aus, Effekttyp FINGERED)
» Oktavlage » DSP-Effekt Ein/Aus, DSP- * Rhythmusnummer
« Panorama Einstellungen (Effekttyp, « Tempo
« Split-Stimme (Stimmennummer, Ruckleitungspegel) « Splitpunkt (fiir Begleitung)
Lautstarke, Oktavlage, Halleffekt- ~ * DSP-Variation Ein/Aus + Modus fiir gegriffene Akkordbegleitung
Sendepegel, Choreffekt-Sende- + Halleffekt Ein/Aus « Begleitungslautstarke
pegel, Panorama, Splitpunkt) * Choreffekt Ein/Aus « Spurdaten (Spur Ein/Aus, Stimme
+ Dual-Stimme (Stimmennummer,  « Sustain-Effekt (Bedienfeld) Lautstarke)
Lautstéarke, Oktavliage, Halleffekt- Ein/Aus « Hauptteil MAIN A/B
Sendepegel, Choreffekt-Sende- « Halleffekt-Sendepegel . Transponierung
pegel, Panorama) « Choreffekt-Sendepegel « Multi Pad-Set
¢ Dual-Modus Ein/Aus uiti Fad->e
« DSP-Sendepegel . u i
A Halleffekt (Typ, Rickleitungspegel)
« Anschlagdynamik Ein/Aus, An- « Pitch-Bend-Bereich N .
schlagempfindlichkeit » Choreffekt (Typ, Ruckleitungspegel)
2 Eine Registration Memory-Bank wahlen (falls erforderlich)......
. . .. . . . » Sie kénnen die REG-
Zum Abspeichern der Einstellungen kénnen Sie Uber die REGIST MEMORY-Funkti- IST MEMORY-Funk-
on eine beliebige der 32 Registration Memory-Banken auswéhlen. Hierzu bewegen Sie Zo'gr afLé',:qh f;"]'gee/;f? sie
Rk N . . . L. ufrufen, i i
den Zeiger neben der Funktionsliste links vom Display mit einer der [FUNCTION]-Ta- die [MEMORIZEJ-
sten zu “REGIST MEMORY” und wéhlen dann die gewtiinschte Registration Memory- Taste driicken und
Bank (01 bis 32) mit den Tasten [/NO] und [+/Y ES], den Nummerntasten oder dem festhalten.
Datenrad aus.
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3 Die Einstellungen registrieren ...

« Beachten Sie bitte, dal3 beim

Zum Registrieren (Speichern) des Bedienfeld-Setups halten Sie die
[MEM ORI ZE]-Taste gedriickt und tippen dabei eine der REGISTRATION
MEMORY-Tasten (1 bis 4) an. Zuvor im gewdhlten Speicherplatz befindliche
Daten werden dabei gelscht und durch die neuen ersetzt. Die Nummer des

Speichern eines Setups alle
zuvor in der betreffenden REG-
ISTRATION MEMORY-Taste
gespeicherten Daten geldscht
und durch die neuen ersetzt

gewahlten Speicherplatzes wird zur Bestétigung Uber “REGIST” auf dem werden.
Display angezeigt.

ACCOMP
MEMORIZE 1 2 3 4 FREEZE

REGISTRATION I
MEMORY

=== L)
s J

« Die Registration Memory-Daten
(einschlieB3lich des Bank-Na-
mens) bleiben auch beim Aus-
schalten gespeichert, solange
Batterien eingelegt sind oder das
Instrument (ber den Netzadapter
an einer Steckdose angeschlos-
sen ist. Es empfiehlt sich aber
dennoch, wichtige Setups auf
Diskette sicherzustellen, auf die

e Benennen der Registration Memory-Bank

Um das spétere Auffinden gewlnschter Setups zu erleichtern, kdnnen Sie
die einzelnen Banken entsprechend benennen.

Driicken Sie die CURSOR-Taste [], um den Cursor zum ersten Zei-
chen des Bank-Namens auf dem Display springen zu lassen. Der Name kann
maximal 8 Zeichen lang sein. Zum Eingeben eines Zeichens wahlen Sie die
betreffende Schreibstelle einfach mit dem Cursor an.

Waéhlen Sie das einzugebende Zeichen mit den Tasten [/NO] und o o b Dateovariat
[+/YES] oder dem Datenrad aus (siehe Liste weiter unten). Ziffern kdnnen zuriickgreifen kann (siehe Seite
auch mit den Nummerntasten eingegeben werden. Zum Eingeben eines 66).

Unterstrichs an der aktuellen Cursorposition driicken Sie die CURSOR-
Taste[A]. Mit der CURSOR-Taste [ ¥] konnen Sie das Zeichen an der aktu-
ellen Schreibstelle [6schen. Wenn der Name fir die Registration Memory-
Speicherbank komplett ist, bewegen Sie den Cursor zu einer Position, die
nicht zum Namen gehodrt — der eingegebene Bank-Name wird dabei gespei-
chert.

Zeichenliste
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| Abrufen registrierter Bedienfeldeinstellungen .

Zum Abrufen eines gespeicherten Setups wéhlen Sie zunéchst die betreffende
Bank, wie an friiherer Stelle beschrieben, und driicken dann die REGISTRATION
MEMORY-Taste, in deren Speicherplatz die Einstellungen festgehalten wurden.
Die Registration Memory-Nummer wird dabei zur Bestétigung Uber “REGIST” auf
dem Display angezeigt, und die neuen Einstellwerte erscheinen an den entspre-
chenden Stellen auf dem Display.

Wenn Sie danach eine Bedienfeldeinstellung @ndern, blinkt die Anzeige des
gewahlten REGISTRATION MEM ORY-Speicherplatzes, um darauf aufmerksam
zu machen, dal? das aktuelle Setup nicht mehr mit dem im Speicher registrierten
Ubereinstimmt.

Nach dem Einschalten des PSR-620 und beim Auswéhlen einer Bank ist keine
der REGISTRATION MEMORY-Anzeigen zu sehen.

-
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e Né&heres zum Abruf von auf
Cartridge bzw. Disketten gespei-
cherten Registration-Einstellun-
gen erfahren Sie auf Seite 63
bzw. 68.

* Wenn beim Abrufen eines REG-
ISTRATION MEMORY-Setups
die ACCOMP FREEZE-Funktion
aktiviert ist, blinkt die Speicher-
platznummer.

» Speicherbank 01 kann durch
gleichzeitiges Driicken der Ta-
sten [-/NOJ und [+/YES] direkt
aufgerufen werden.

* Bei aktivierter One Touch
Setting-Funktion kénnen keine
Registration Memory-Daten
abgerufen werden.

| Die ACCOMP FREEZE-Funktion |

Wenn die ACCOMP FREEZE-Funktion eingeschaltet ist, werden die aktuellen
Begleitungsparameter beim Abrufen eines REGISTRATION MEMORY-Setups
nicht gedndert. Sie haben damit die Mdglichkeit, beim Spielen mit automatischer
Bal¥Akkordbegleitung andere Bedienfeld-Einstellungen abzurufen, ohne den Ab-
lauf der Begleitung zu stéren. Die ACCOMP FREEZE-Funktion wird mit der
[ACCOMP FREEZE]-Taste ein- und ausgeschaltet. Bei aktivierter Funktion ist
auf dem Display neben “REGIST” das Wort “FREEZE” zu sehen.

ACCOMP
/ MEMORIZE 1 2 3 4 FREEZE
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I
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» ACCOMP FREEZE bleibt auch
beim Anwéhlen einer anderen
REGISTRATION MEMORY-Bank
aktiviert.

» Wenn Sie ein REGISTRATION
MEMORY-Setup wéahrend der
Aufnahme bzw. Wiedergabe
eines Songs abrufen, werden
auch bei ausgeschalteter
ACCOMP FREEZE-Funktion
lediglich die
Stimmenparametereinstellungen
des Setups aufgerufen.



Aufnehmen eines SONYS - - ceccccceeaa

Auf den Songspuren (SONG TRACK) des PSR-620 kbnnen Sie komplette
Songs aufzeichnen, einschlie3lich der mit der Begleitautomatik erzeugten
Akkordfortschreitungen sowie einer auf der Tastatur gespielten Melodie-
zeile. Die Songspuren bestehen aus einer ACCOMP-Spur und zwei MELODY-
Spuren. Bei Song Nr. 26 kdnnen Sie einen eigenen Song (Anwender-Song)
speichern. Iminternen Speicher des PSR-620 kann jeweils nur ein Anwender-
Song festgehalten werden. Sie haben jedoch die Mdglichkeit, Ihre Songs auf
Diskette sicherzustellen. Auf einer Diskette lassen sich je nach Datenumfang
der einzelnen Songs bis zu 100 Songs speichern. Wenn Sie einen der
sichergestellten Songs spater wieder verwenden méchten, laden Sie ihn
einfach wieder in das Instrument zurlick (siehe Seite 66).

« Aufden SONG TRACK-Spuren aufgezeichnetes Material bleibt auch beim Ausschalten erhalten,
solange Batterien eingelegt sind oder das Instrument (ber einen Netzadapter an einer Steckdose
angeschlossen ist. Es empfiehlt sich jedoch in jedem Fall, wichtige Songdaten auf Diskette si-
cherzustellen, auf die man dann bei Datenverlust zuriickgreifen kann.

e Aufgezeichnete Daten gehen verloren, wenn wéhrend der Aufnahme das Instrument ausgeschal-
tet wird, der Netzadapter abgetrennt wird oder die Batterien zu schwach werden.

« Aufden MELODY-Spuren kénnen etwa 1500 Noten aufgezeichnet werden und auf den
ACCOMP-Spuren etwa 750.
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| Bespielen einer Melodiespur .

Auf den MELODY-Spuren kénnen folgende Ereignisse und Daten aufgezeich-
net werden:

SONG TRACK

* Note An/Aus » Choreffekt-Sendepegel

Dynamikwerte
Stimmennummer

Oktavlage

Panorama

Dual-Modus Ein/Aus
Dual-Stimme
(Stimmennummer, Lautstéarke,
Oktavlage, Halleffekt-Sendepegel,
Choreffekt-Sendepegel,
Panorama)
Tastatur-Lautstarke*
Pitch-Bend
Pitch-Bend-Bereich*
Halleffekt-Sendepegel

DSP-Sendepegel (nur MELODY 1-Spur)
Harmonie-/Echoeffekt Ein/Aus, Effekttyp
Halleffekt Ein/Aus

Choreffekt Ein/Aus

DSP-Effekt Ein/Aus, DSP-Typ

(nur MELODY 1-Spur)

DSP-Variation Ein/Aus

(nur MELODY 1-Spur)

Sustain-Effekt (Bedienfeld) Ein/Aus
(Sustain-Pedal Ein/Aus)

(Gemeinsames Tempo fur MELODY-
Spuren und ACCOMP-Spur)*

* Wird nur am Anfang eines Songs aufgezeich-

net; Anderungen im Verlauf der Aufnahme
sind nicht méglich.




] Die Anwender-Songnummer WahIen ...

Falls erforderlich, wahlen Sie mit den [FUNCT I ON]-Tasten die SONG-
Funktion an, um dann mit den Tasten [-/NO] und [+/Y ES], den Nummerntasten
oder dem Datenrad die SONG-Nummer “26” (Anwender-Song) zu wéhlen.
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2Eine Stimme wéhlen und
die Stimmenparameter einstellen ...

Wéhlen Sie die Stimme, die Sie aufnehmen méchten, und stellen Sie dann
den Digitaleffekt und andere Parameter wunschgemal ein.

3 Die MELODY-Spur auf Aufnahmebereitschaft schalten ...

Driicken Sie die SONG [REC]-Taste. Die [REC]-Anzeige blinkt daraufhin
zur Bestétigung, und “REC” erscheint auf dem Display unter der Spuranzeige
von MELODY 1, um zu bestétigen, dal3 das PSR-620 aufnahmebereit ist. Blin-
kende rechteckige Klammern unter den Spuranzeigen MELODY 1 und
MELODY 2 bedeuten, dal3 zu diesem Zeitpunkt eine der beiden Spuren fir die
Aufnahme gewahit werden kann — wahlen Sie die gewlinschte MEL ODY-Spur
mit den Tasten [/NO] und [+/Y ES] oder dem Datenrad aus (die mit “REC”
gekennzeichnete Spur wird bespielt).

SONG

RE PLAY/STOP
O]

‘@’ ACCOMP MELloDY MELZODY
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K\ CRECT L 1 / [[ 0 " —/INO " +/X@]

Die Punkte der BEAT-Anzeige blinken im aktuellen Tempo. Wenn die
“Metronom”-Funktion in der OVERAL L-Funktionsgruppe aktiviert ist, gibt
das Metronom das aktuelle Tempo zusétzlich akustisch vor (Seite 80).
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e Im SPLIT-Modus kann nicht
aufgenommen werden. Beim
Aktivieren der SONG-Aufnahme-
bereitschaft wird automatisch auf
NORMAL-Modus umgeschaltet.

* Falls die ACCOMP-Spur (von
SONG TRACK) bereits bespielt
wurde und eingeschaltet ist
(ACCOMP-Piktogramm wird
angezeigt), kbnnen Sie sie beim
Bespielen der MELODY-Spur
mithéren. Wenn Sie die
ACCOMP-Spur bei der Aufnah-
me nicht héren mdchten,
positionieren Sie den Cursor an
ihrem Piktogramm und driicken
dann die [-/NOJ-Taste, um die
Spur abzuschalten.

e Wenn bei aktivierter Aufnahme-
bereitschaft eine nicht fir Auf-
nahmen vorgesehene SONG-
Nummer gewéhlt wird, gibt das
Instrument automatisch SONG-
Nummer 26 vor.

* Flir die Melodiespurlautstérke
wird die aktuelle Tastatur-
Lautstérkeeinstellung iibernom-
men — siehe Seite 77.

e Es kann jeweils nur eine der
Melodiespuren bespielt werden.

» Sie kénnen die Aufnahme-
bereitschaft der MELODY-Spur
durch einen Druck auf die [REC]-
Taste wieder aufheben.

« Beim Aktivieren der Aufnahme-
bereitschaft wird die Taktnummer
auf “01” zurtickgesetzt. (Die
Aufnahme kann nicht am
spezifizierten Takt gestartet
werden.)



4Die Aufnahme machen ...

Die Aufnahme l&uft an, sobald Sie eine Note auf der Tastatur spielen oder
die SONG [PLAY/STOP]-Taste driicken, und die Punkte der BEAT-Anzeige
geben daraufhin den aktuellen Taktschlag wie beim Spielen mit automatischer
Bal¥Akkordbegleitung an. Der MEASURE-Parameter zeigt zusétzlich die
Nummer des aktuellen Taktes an. Die [REC]-Anzeige leuchtet nach dem Star-

ten der Aufnahme kontinuierlich.
SONG

E PLAY/STOP REPEAT MINUS
O] PLAY ONE
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5 Die Aufnahme StOPPEN ..o

Zum Stoppen der Aufnahme driicken Sie die SONG [PLAY/STOP]-Taste.
Die[REC]-Anzeige erlischt dabei zur Best&tigung und die Taktnummer neben
MEASURE auf dem Display wird auf “01" riickgesetzt.

SONG

REC PLAY/STOP ~ REPEAT MINUS
o] PLAY  ONE
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Danach sind die Stimmennummer der Melodiespur und die Lautstarkeein-
stellungen auf dem Display zu sehen.

* Beim Bespielen einer SONG-

Spur werden eventuell bereits
auf der Spur aufgezeichnete
Daten (iberschrieben (geléscht).

Wenn Sie die Aufnahme durch
einen Druck auf die [PLAY/
STOP]-Taste starten, wird bis
zum ersten Tastenanschlag
nichts aufgezeichnet.

Melodiespur-Daten kénnen ge-
l6scht werden, indem Sie die
Aufnahme durch einen Druck auf
die [PLAY/STOP]-Taste starten
und dann wieder stoppen, ohne
auf der Tastatur zu spielen
(Melodiespur-Ldschfunktion).

Die Aufnahme erfolgt in Takt-
schritten. Wenn Sie die Aufnah-
me in der Mitte eines Taktes
stoppen, wird der Rest des Tak-
tes durch Pausen ergénzt.

Falls der SONG-Speicher wéh-
rend der Aufnahme voll wird,
erscheint “Full” auf dem Display,
und die Aufnahme stoppt.

Zum erneuten Bespielen der
Melodiespur, bei deren Aufnah-
me die Warnmeldung “Full”
(Speicher voll) angezeigt wurde,
l6schen Sie zunéchst die bisheri-
gen Daten mit der oben beschrie-
benen “Melodiespur-Lésch-
funktion”.

Unter den MELODY-Spuran-
zeigen des Displays werden
lediglich die Nummern der per
VOICE-Funktion gewéhlten
Stimmen angegeben (Nummern
von Dual-Stimmen werden nicht
angezeigt).



| Bespielen der Begleitungsspur mit oder ohne Melodie .

Auf der SONG-Spur ACCOM P werden folgende Ereignisse und Daten aufge-
zeichnet:

« Begleitungsteilwechsel

¢ Rhythmusnummer*

« Begleitungsspur-Parameteranderungen*
(Spur Ein/Aus, Stimmennummer, Lautstérke)

« Begleitungslautstarke*

¢ Akkordwechsel, Timing

« Halleffekttyp

« Choreffekttyp

* Wird nur am Anfang eines Songs aufgezeichnet; Anderungen im Verlauf der Aufnahme
sind nicht mdéglich.

] Die Anwender-Songnummer Wahlen ...

Falls erforderlich, wahlen Sie mit den [FUNCTION]-Tasten die SONG-
Funktion an, um dann mit den Tasten [-/NO] und [+/Y ES], den Nummerntasten
oder dem Datenrad die SONG-Nummer “26” (Anwender-Song) zu wahlen.
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2Den SINGLE- oder FINGERED-Modus und
einen Rhythmuswahlen ...

Wahlen Sie nun noch den SINGLE- oder FINGERED-Modus (Seite 30) und
einen zum Musikstil passenden Begleitrhythmus. Beim FINGERED-Modus
kénnen Sie aulferdem zwischen zwei Modi fir gegriffene Akkordbegleitung
wéhlen.

NORMAL
SPLIT

P |sinGLE
FINGERED

MODE




Die ACCOMP/MELODY-Spur auf
Aufnahmebereitschaft schalten ...,

Driicken Sie die SONG [REC]-Taste. Die [REC]-Anzeige blinkt daraufhin
zur Bestétigung, und “REC” erscheint auf dem Display unter den Spuranzeigen
von ACCOMP und MELODY 1, um zu bestétigen, dal3 das PSR-620 aufnahme-
bereit ist. Blinkende rechteckige Klammern unter den Spuranzeigen MELODY
1 und MELODY 2 bedeuten, dal? zu diesem Zeitpunkt eine der beiden Spuren
fur die Aufnahme gewdahlt werden kann — wéhlen Sie die gewlinschte
MELODY-Spur mit den Tasten [-/NO] und [+/Y ES] oder dem Datenrad aus,
oder schalten Sie beide Spuren ab, wenn lediglich die ACCOMP-Spur bespielt
werden soll (die mit “REC” gekennzeichneten Spuren werden bespielt).

Die Punkte der BEAT-Anzeige blinken im aktuellen Tempo. Wenn die
“Metronom”-Funktion in der OVERALL-Funktionsgruppe aktiviert ist, gibt das
Metronom das aktuelle Tempo zusétzlich akustisch vor (Seite 80).
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4Die Aufnahme Machen ...

Die Aufnahme lauft an, sobald Sie einen Akkord im Begleitungsabschnitt
der Tastatur spielen. Wenn gleichzeitig eine MELODY-Spur bespielt wird, kann
die Aufnahme auch durch einen Tastenanschlag im rechten Abschnitt ausgel Ost
werden. Die [REC]-Anzeige leuchtet nach dem Starten der Aufnahme kontinu-
ierlich.
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SONG

E PLAY/STOP REPEAT MINUS
O] PLAY ONE
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Die Aufnahme kann alternativ auch durch einen Druck auf die
ACCOMPANIMENT CONTROL [START/STOP]-Taste gestartet werden. In
diesem Fall 1auft zunéchst nur der Rhythmus ohne Bal3- und Akkordbegleitung,
bis Sie den ersten Akkord im Begleitungsabschnitt spielen.

SYNC- INTRO MAIN ENDING
START/STOP  START/STOP o ® AuToFLL O o
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* Falls eine der MELODY-Spuren
bereits bespielt wurde und einge-
schaltet ist (Piktogramm wird
angezeigt), kénnen Sie sie wéh-
rend der Aufnahme mithdren.
Wenn Sie die bereits bespielte
Spur bei der Aufnahme nicht
héren méchten, positionieren Sie
den Cursor an ihrem Piktogramm
und drticken dann die [-/NOJ-
Taste, um die Spur abzuschal-
ten.

« Flir die Begleitungsspur-
lautstérke wird die aktuelle
Begleitungslautstérkeeinstellung
libernommen — siehe Seite 79.

e Beim Aktivieren der Aufnahme-
bereitschaft wird die Taktnummer
auf “01” zurtickgesetzt. (Die
Aufnahme kann nicht am
spezifizierten Takt gestartet
werden.)

* Beim Bespielen einer SONG-
Spur werden eventuell bereits
auf der Spur aufgezeichnete
Daten (berschrieben (geléscht).

* Falls der SONG-Speicher wéh-
rend der Aufnahme voll wird,
erscheint “Full” auf dem Display,
und die Aufnahme stoppt.

« Die Aufnahme erfolgt in Takt-
schritten. Wenn Sie die Aufnah-
me in der Mitte eines Taktes
stoppen, wird der Rest des Tak-
tes durch Pausen ergénzt.

* Wenn Sie die Aufnahme auf die
ACCOMP-Spur durch einen
Druck auf die [PLAY/STOP]-
Taste starten, werden bis zum
ersten Tastenanschlag keine
Akkorddaten aufgezeichnet.



Spielen Sie die gewlinschten Akkorde im Begleitungsabschnitt der Tastatur.
Wenn Sie gleichzeitig eine der MELODY-Spuren bespielen, spielen Sie die
Melodie im rechten Abschnitt dazu. Die bei MEA SURE angegebene Takt-
nummer nimmt wahrend der Aufnahme schrittwei se zu.
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5 Die Aufnahme StOPPEeN ..

Zum Stoppen der Aufnahme driicken Sie die SONG [PLAY/STOP]-Taste,
die AUTO ACCOMPANIMENT [START/STOP]-Taste oder die AUTO
ACCOMPANIMENT [ENDING]-Taste, wenn der Song mit einem Abschluld
ausklingen soll. Die [REC]-Anzeige erlischt dabei zur Bestétigung und die
Taktnummer neben MEASURE auf dem Display wird auf “01” riickgesetzt.

Danach ist auf dem Display die Lautstérkeeinstellung der ACCOMP-Spur

Zu sehen.
e Benennen des Songs
Zur leichteren Orientierung beim Archivieren auf Diskette konnen Sie + Die Song-Daten (einschlieBlich
; ; «opn ~ des Namens) bleiben auch beim
den jewells aufgenommenen Song (Songnummer “26") entsprechend benen Ausschalten gespeichert. solan-
nen. ge Batterien eingelegt sind oder
Driicken Sie die CURSOR-Taste [P>], um den Cursor zum ersten Zei- das Instrument tiber den
. . Netzadapter an einer Steckdose
chen des Song-Namens auf dem Display springen zu lassen. Der Name kann angeschlossen ist.

maximal 8 Zeichen lang sein. Zum Eingeben eines Zeichens wahlen Sie die
betreffende Schreibstelle einfach mit dem Cursor an.

Waéhlen Sie das einzugebende Zeichen mit den Tasten [/NO] und
[+/YES] oder dem Datenrad aus (siehe Liste weiter unten). Ziffern kdnnen
auch mit den Nummerntasten eingegeben werden. Zum Eingeben eines
Unterstrichs an der aktuellen Cursorposition driicken Sie die CURSOR-
Taste [ A]. Mit der CURSOR-Taste [ ¥] konnen Sie das Zeichen an der aktu-
ellen Schreibstelle [6schen. Wenn der Songname komplett ist, bewegen Sie
den Cursor zu einer Position, die nicht zum Namen gehort — der eingegebe-
ne Songname wird dabei gespeichert.

Zeichenliste

6Den fertigen Song auf Diskette sicherstellen ...

Wenn Sie den Song fertig aufgenommen haben oder die bisherigen
Songdaten voribergehend sicherstellen mochten, speichern Sie den Song ge-
mal3 den Anweisungen auf Seite 66 auf Diskette ab. Wenn Sie sich das Sicher-
stellen von Daten zur Gewohnheit machen, sind Sie gegen versehentlichen
Datenverlust geschiitzt.




| Wiedergahe von Begleitung und Melodie .

] Die Anwender-Songnummer Wahlen ...

Falls erforderlich, wahlen Sie mit den [FUNCTION]-Tasten die SONG-
Funktion an, um dann mit den Tasten [/NO] und [+/Y ES], den Nummerntasten
oder dem Datenrad die SONG-Nummer “26” (Anwender-Song) mit dem aufge-
nommenen Song zu wahlen.
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2 Die Wiedergabe Starten ...

Driicken Sie zum Starten der Wiedergabe die SONG [PLAY/STOP]-Taste.
Sie kdnnen die ACCOMP-Spur und die MEL ODY-Spuren wahrend der Wieder-
gabe je nach Bedarf individuell ein- und ausschalten.

SONG

REC PLAY/STOP  REPEAT MINUS
o] PLAY ~ ONE
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3 Auf der Tastatur dazuspielen ...,

Wenn Sie mochten, kdnnen Sie wahrend der Wiedergabe auf der Tastatur
etwas dazuspielen oder das Tempo andern.

4Die Wiedergabe stoppen ...

Nachdem alle aufgezeichneten Daten abgespielt wurden, stoppt die Wieder-
gabe automatisch. Sie kdnnen die Wiedergabe jedoch auch jederzeit durch einen
Druck auf die SONG [PL AY/ST OP]-Taste beenden.

« Sie kénnen die Song-Wiederga-
be auch an einer spezifischen
Taktnummer starten (siehe Seite
53).

e Zum Stummschalten und
Wiedereinblenden individueller
Spuren positionieren Sie den
Cursor an deren Piktogramm
(Piktogramm und Spurname
blinken dabei), um sie dann mit
der Taste [-/NO] bzw. [+/YES]
oder dem Datenrad aus- bzw.
einzuschalten. Beim Stumm-
schalten einer Spur verschwindet
ihr Piktogramm vom Display.

e Beim Starten der SONG-Wieder-
gabe wird automatisch auf NOR-
MAL-Modus geschaltet.

« Stimmen- und Lautstdrkedaten
kénnen wéhrend der Wiedergabe
liberschrieben (d.h. gedndert)
werden — siehe “Andern von
Stimme und Lautstédrke” an spé-
terer Stelle.

* Beim Stoppen der Song-Wieder-
gabe dndert sich der DSP-Effekt-
typ in Ubereinstimmung mit der
gegenwdértig gewéhlten Stimme
und der Hall- sowie Choreffekttyp
in Ubereinstimmung mit dem
gegenwadrtig gewéhlten Rhyth-
mus.

* Anwender-Songdaten kénnen in
den Anwender-Speicherplatz
(Songnummer 26) des PSR-620
geladen und wiedergegeben
werden. Einzelheiten zum Laden
von auf Diskette gespeicherten
Songdaten erfahren Sie auf Seite
68.



Wiedergabe ab einer spezifischen Taktnummer

Sie kdnnen die SONG-Wiedergabe wahlweise auch an einer beliebigen Takt-
nummer starten, solange diese innerhalb des Taktbereiches des aufgenommenen
Songs liegt.

] Den MEASURE-Parameter anwahlen ...

Waéhlen Sie bei gestoppter Aufnahme bzw. Wiedergabe den MEASURE-
Parameter auf dem Display mit den CURSOR-Tasten an.

CURSOR
C, "
@ m / MEASURE LI !
— T .
2Die gewuiunschte Taktnummer eingeben ... T rwves)
Stellen Sie die Nummer des gewiinschten Taktes mit den Tasten [/NO] und » 2um Bingeben eher draisteligen
K ummer halten Sie zunéchst die
[+/YES], den Nummerntasten oder dem Datenrad ein. Taste [1] bzw. [2] gedriickt, bis
“1” bzw. “2” an der Hunderter-
* * g stelle auf dem Display angezeigt
L — wird, und geben danach die
C =1 =21 =) beiden restlichen Stellen wie
gewohnt nacheinander ein.
el s Il s )
I
(K B

3 Die Wiedergabe starten ...

Sie kdnnen nun die Wiedergabe an der spezifizierten Taktnummer starten.




m Andern von Stimme und Lautstarke

Sie kénnen den jeweils |l etzten aufgezeichneten Stimmenwechsel auf einer
MELODY-Spur wéhrend der Wiedergabe tiberschreiben, indem Sie die Stimmen-
nummer in der Spuranzeige auf dem Display mit den CURSOR-Tasten anwéhlen
(die Stimmennummer muf3 blinken) und dann mit den Nummerntasten, den Tasten
[/NO] und [+/YES] oder dem Datenrad die Nummer der neuen Stimme einstellen.
Die alte Stimmennummer wird dabei tatséchlich erst beim Driicken der [PLAY/
STOP]-Taste, bei Erreichen des Songendes oder am nachsten aufgezeichneten
Stimmenwechsel Uiberschrieben. Die urspriingliche Stimmennummer kann daher
vor dem Uberschreiben durch gleichzeitiges Driicken der Tasten [/NO] und
[+/YES] wieder aufgerufen werden. Alle anderen auf der Spur aufgezei chneten
Stimmenwechsel werden am jeweiligen Setzpunkt ausgefiihrt.

Die Lautstérke individueller Spuren kann wéhrend der Wiedergabe auf dieselbe
Weli se gedndert werden. Hierzu wahlen Sie zundchst den Lautstérke-Anzeigebalken
(VOL) der betreffenden Spur an (Anzeigebalken mui3 blinken) und stellen dann mit
den Tasten [-/NQ] und [+/Y ES] oder dem Datenrad die gewiinschte Hochst-
lautstarke fur die Spur ein. Je kirzer der Anzeigebalken, um so kleiner ist die ein-
gestellte Hochstlautstérke. Der alte Lautstérkewert wird erst beim Dricken der
[PLAY/STOP]-Taste oder am Ende des Songs Uberschrieben, so dald Sie den ur-
sprunglichen Lautstdrkewert davor noch durch gleichzeitiges Driicken der Tasten
[-/NO] und [+/Y ES] wieder aufrufen kdnnen. Der neue Lautstérkewert wird nur
am Anfang der Spur gesetzt und gilt bis zu ihrem Ende.

CURSOR 'R e
ACCOMP MELIODY MELZODY_ [[ = " 2 " 3 ]]
<:> "Nl O
> LCRECO [R‘-EC] [R_EC_]
o nnl ] o
@ ===|/ =)

N

Léschen von SONG-Spuren

Sie kdnnen alle Daten der Spuren ACCOMP, MELODY 1 und MELODY 2 des
Anwender-Songs (Nr. 26) in einem Durchgang komplett [6schen, indem Sie bei
gedriickt gehaltener [REC]-Taste die [MINUS ONE]-Taste antippen und danach
die Frage “Clear?’ (Loschen?) auf dem Display durch einen Druck auf die [+/

Y ES]-Taste bestétigen (wenn Sie die Daten doch nicht |6schen wollen, driicken Sie
[-/NOY).

SONG
REC PLAY/STOP ~ REPEAT MINUS
o] o] PLAY  ONE

/ —
Fre ool[=lx] AR
% 1T

“Q\ /

« Beim Andern einer
Melodiespur-Stimme
wechselt die Dual-Stimme
automatisch.

« Sie kénnen nur die Stim-
men- und Lautstdrkedaten
eigener Songs lberschrei-
ben.

» Sie kénnen nur Songs
léschen, die Sie selbst
aufgenommen haben.

* Wenn Sie zum Léschen
einen fest programmierten
Song wéhlen, wechselt
das Instrument automa-
tisch zu Song Nr. 26.




g | Die Multi Pa$ «eeeeeeececeeecnea

In den MULTI PADS des PSR-620 sind 84 kurze rhythmische und melodische
Sequenzen vorprogrammiert, die Sie abspielen lassen kénnen, um Ihr Tastatur-
spiel sowie auch SONG-Aufnahmen zu untermalen und fir mehr Ausdruckskraft zu
sorgen. Manche der Pad-Phrasen werden einfach wie vorprogrammiert abge-
spielt, wahrend andere wiederum den mit der automatischen Bal3/Akkordbegleitung
des PSR-620 gespielten Akkorden angepalit und automatisch entsprechend
transponiert werden.

Sie kdénnen die MULTI PADS des PSR-620 auRerdem auch zum Aufnehmen von
rhythmischen oder melodischen Sequenzen, Schlagzeugeinwirfe bzw. einzelner
Schlagzeugklange verwenden, die Sie dann spater durch Antippen der betreffen-
den Pads abspielen lassen. Das Multi Pad-Sets Nr. 22 (Anwender-Set) ist fur die
Zusammenstellung eigener Pad-Belegungen vorgesehen. Im internen Speicher
des PSR-620 kann jeweils nur ein Anwender-Set festgehalten werden. Sie haben
jedoch die Moglichkeit, beliebig viele Multi Pad-Sets auf Diskette zu speichern und
spater bei Bedarf wieder in das Instrument zurtickzuladen (siehe Seite 66).
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| Spielen mit MULTI PAD-Phrasen l

Das PSR-620 verfugt Gber 21 vorprogrammierte Multi Pad-Sets, die jeweils4 MULTI PAD-Phrasen (eine pro
Taste) enthalten, so dald insgesamt 84 Phrasen zur Verfiigung stehen. Bevor Sie mit den MULTI PADS spielen
kénnen, missen Sie zunéchst das MULTI PAD-Set wahlen, das die gewiinschten Phrasen enthélt:

] Die MULTI PAD-Funktion wahlen ...

Zum Auswahlen eines Multi Pad-Sets rufen Sie zunachst die MULTI PAD-
Funktion auf, indem Sie eine der [FUNCT I ON]-Tasten driicken, bis der Zeiger
neben der Funktionsliste auf “MULTI PAD” weist.

_
"
——

VOICE
STYLE

FUNCTION ~onG —_—
REGIST MEMORY

muLTI PAD | 4

-
-

DUAL VOICE
SPLIT VOICE
HARM/ECHO

OVERALL
I\D\G\TAL EFFECT

« Eine komplette Liste der vor-
programmierten Multi Pad-
Belegungen finden Sie auf Seite

e Sie kénnen die MULTI PAD-
Funktion auch direkt aufrufen,
indem Sie die [REC/END]-Taste
driicken und festhalten.



2 Die Nummer des gewtnschten Multi Pad-Sets wéahlen.....
Wiéhlen Sie nun eines der 21 Multi Pad-Sets mit den Tasten [-/NO] und * Ein Set mit MULTI PAD-Daten
kann in den Anwender-Speicher-
[+/YES] oder den Nummerntasten aus. platz (Multi Pad-Set Nr. 22) des

PSR-620 geladen und wie die 21
vorprogrammierten Multi Pad-

| A | I | | Se'ts eingesetzt werden. Einzpl-
heiten zum Laden von auf Dis-

kette gespeicherten Multi Pad-
[[L"ﬂ"_wﬂ Daten erfahren Sie auf Seite 68.

3 Die MULTI PAD-Phrasen abspielen lassen ...
* Die MU@ TIIPAD-M{iedergabe—
Zum Abspielen einer Phrase tippen Sie einfach das betreffende MULTI PAD an. geschwindigkeit hangt von der

Die MULTI PAD-Wiedergabe setzt dabei direkt ein. Bei Bedarf kénnen Sie auch aktuelien TEMPO-Einsteliting ab.

mehrere MULTI PADs gleichzeitig abspielen lassen. Wenn ein Pad wiederholt
angetippt wird, bevor es seine Phrase bis zu Ende gespi€lt hat, lassen sich interes-
sante “ Retriggered Sampl e’ -Effekte erzeugen.

Die MULTI PAD-Stimmen sind unabhéngig von den aktuell fir Tastaturspiel
gewdhlten Stimmen programmiert. So kdnnen Sie beispiel sweise auf der Tastatur
eine Pianostimme spielen und durch Pad-Einlagen mit Bléserakkorden untermalen.

Beim Spielen einer MULTI PAD-Phrase mit automatischer Akkordanpassung
wird diese so transponiert, das sie zu den mit der automatischen Bal¥ Akkord-
begleitung des PSR-620 gespielten Akkorden harmoniert.

Dielaufende MULTI PAD-Wiedergabe kann durch einen Druck auf die MULTI
PADS [TERMINATE]-Taste abgebrochen werden.

REC/END
O 2 3 4

wnieaos (]| &le I | )
N

TERMINATE __o

e Die MULTI PAD-Sets

Akkordanpassung Akkordanpassung

Kit Padl |Pad2 |Pad3 |Pad4 Kit Padl |Pad2 |Pad3 |Pad4
01 Arpeggio O O O ©) 12 Guitar Play O O O ©)
02 Brass Hit O O O O 13 Drum Flam1 - - - -
03 Synth Arpeggio O O O O 14 Drum Flam2 - - - -
04 Pianist O O O O 15 Drum Kit - - - -
05 Fanfare - - - O 16 Conga & Vibraslap| - - - -
06 Synth SFX O O O O 17 Timbales - - - -
07 Wet Synth O O O O 18 Latin Percussionl| - - - -
08 Synth Sound O O O O 19 Rock Drum - - - -
09 Human Vox O O O O 20 Latin Percussion2| — - - -
10 Twinkle O O O O 21 Drum Fill - - - -
11 Open Air - - - -

(5 IR T L PRI P ree



| Aufnehmen eigener MULTI PAD-Phrasen .

In den MULTI PADS kénnen folgende Daten aufgezeichnet werden:

« Note An/Aus

¢ Dynamikwerte

¢ Stimmennummer

« Oktavlage

e Panorama

¢ Dual-Modus Ein/Aus, Dual-Stimme (Stimmennummer, Lautstarke, Oktavlage,
Halleffekt-Sendepegel, Choreffekt-Sendepegel, Panorama)

¢ Tastatur-Lautstarke*

« Halleffekt-Sendepegel

¢ Choreffekt-Sendepegel

« Harmonie-/Echoeffekt Ein/Aus, Effekttyp

« Halleffekt Ein/Aus

¢ Choreffekt Ein/Aus

« Pitch-Bend

« Pitch-Bend-Bereich*

« Sustain-Effekt (Bedienfeld) Ein/Aus (Sustain-Pedal Ein/Aus)

* Wird nur am Anfang eines Songs aufgezeichnet; Anderungen im Verlauf der Aufnahme
sind nicht méglich.

] Die MULTI PAD-Funktion Wah!en ...

Rufen Sie zunéchst die MULTI PAD-Funktion auf, indem Sie eine der
[FUNCTION]-Tasten driicken, bis der Zeiger neben der Funktionsliste auf
“MULTI PAD” weist.

VOICE In ]
STYLE [
FUNCTION T sone —— —
REGIST MEMORY
muLTI PAD | 4
v DUAL VOICE
_SPLIT VOICE
HARM/ECHO
OVERALL
| DiGITAL EFFECT

2 Das Anwender-Set WahIen ...

Waéhlen Sie nun mit den Tasten [-/NO] und [+/Y ES], den Nummerntasten
oder dem Datenrad das Multi Pad-Set Nr. “22” (Anwender-Set) aus.

/IL7II8II9JI

o (oo f pes )

/ N

« Als Anwender-Sets aufgezeich-
nete MULT| PAD-Daten bleiben
auch beim Ausschalten erhalten,
solange Batterien eingelegt sind
oder das Instrument (ber einen
Netzadapter an einer Steckdose
angeschlossen ist.

» Die aufgezeichneten Daten
gehen verloren, wenn wéhrend
der Aufnahme das Instrument
ausgeschailtet wird, der
Netzadapter abgetrennt wird
oder die Batteriespannung unter
den Mindestwert abféllt.

* Das PSR-620 kann etwa 200
Noten (im Anwender-Set) spei-
chern.

» Sie kénnen die MULTI PAD-
Funktion auch direkt aufrufen,
indem Sie die [REC/END]-Taste
driicken und festhalten.



3 Stimme und Parameter wunschgemaln einstellen ...

Wahlen Sie nun eine Stimme, und stellen Sie alle Parameter wunschgemal3
ein. Sie kbnnen auch ein passendes Tempo einstellen.

Wenn Sie eine der normalen Instrumentstimmen wéahlen, werden die aufge-
zeichneten Daten automatisch in Ubereinstimmung mit den von der automati-
schen Begleitung gespielten Akkorden transponiert (“Akkordanpassung”).

4Auf MULTI PAD-Aufnahmebereitschaft schalten........

Tippen Sie bel gedriickt gehaltener [REC/END]-Taste eine der MULTI
PAD-Tasten ([1] bis[4]) an. Blinken der [REC/END]-Anzeige bestétigt nun,
dai’d das I nstrument aufnahmebereit ist.

Die vier Punkte der BEAT-Anzeige blinken im aktuellen Tempo. Wenn die
“Metronom”-Funktion in der OVERAL L -Funktionsgruppe aktiviert ist, gibt das
Metronom das aktuelle Tempo zusétzlich akustisch vor.

REC/END
EQE.» 1 2 3 4

MuLTI PADS[[//;;J Ll | | ]]
TERMINATE _ / \

5 Die Phrase aufnenNmen ...

Spielen Sie nun eine kurze Sequenz. Die [REC/END]-Anzeige leuchtet
wéhrend der Aufnahme, wahrend die Punkte der BEAT-Anzeige das aktuelle
Tempo vorgeben.

Wenn die aufgezeichneten Daten spéter mit “Akkordanpassung” wiederge-
geben werden sollen, missen Sie sie auf CM7-Basis aufzeichnen. Solche Phra-
sen werden dann spéter beim Spielen mit automatischer Begleitung passend
transponiert.

6Die Aufnahme stopPen ...

Stoppen Sie die Aufnahme durch einen Druck auf die [REC/END]-Taste.
Die[REC/END]-Anzeige erlischt dabei zur Bestétigung.

REC/END

Lx\u [ —)

TERMINATE |

e Im SPLIT-, SINGLE- oder

FINGERED-Modus kénnen keine
MULTI PAD-Phrasen aufgenom-
men werden. Beim Aktivieren der
MULTI PAD-Aufnahme-
bereitschaft schaltet das Instru-
ment automatisch auf NORAML-
Modus.

Wenn beim Aktivieren der MULTI
PAD-Aufnahmebereitschaft eines
der vorprogrammierten Multi
Pad-Sets gewéhlt ist, wird auto-
matisch zum Anwender-Set Nr.
22 gewechselt.

Die Lautstérke der aufgezeichne-
ten Multi Pad-Phrase hdngt von
der aktuellen Tastatur-
Lautstédrkeeinstellung ab — siehe
Seite 77.

Multi Pad-Phrasen kénnen nicht
mit DSP-Effekt aufgenommen
werden. Beim Aktivieren der
Multi Pad-Aufnahmebereitschaft
wird die [DSP]-Taste automatisch
ausgeschailtet.

* Beim Aufnehmen einer Multi

Pad-Sequenz werden evtl. zuvor
im betreffenden MULTI PAD
gespeicherte Daten (iberschrie-
ben und durch das neue Material
ersetzt.

Wenn der MULTI PAD-Speicher
wéhrend einer Aufnahme voll
wird, erscheint “Full” auf dem
Display, und die Aufnahme
stoppt.



7Die Multi Pad-Phrase abspielenlassen ...

Tippen Sie das MULTI PAD an, um die aufgezeichnete Phrase abspielen zu
lassen. Sie kdnnen selbst programmierte Multi Pad-Sets genau so einsetzen wie
die vorprogrammierten.

e Benennen eines programmierten Multi Pad-Sets

Zur leichteren Orientierung beim Archivieren auf Diskette konnen Sie . Die Amwender-Set-Daten (ein-

das jeweils aufgenommene Anwender-Set (Multi Pad-Set Nr. “22") entspre- schlieBlich des Namens) bleiben
chend benennen. auch beim Ausschalten gespei-
.. . . . chert, solange Batterien einge-
Driicken Sie die CURSOR-Taste [], um den Cursor zum ersten Zei- legt sind Odg, das ,,,st,ume;?’t
chen des Anwender-Set-Namens auf dem Display springen zu lassen. Der Uber den Netzadapter an einer

) . . . . . K hlossen ist.
Name kann maximal 8 Zeichen lang sein. Zum Eingeben eines Zeichens Steckdose angeschiossen ist

wéhlen Sie die betreffende Schreibstelle einfach mit dem Cursor an.

Waéhlen Sie das einzugebende Zeichen mit den Tasten [/NO] und
[+/YES] oder dem Datenrad aus (siehe Liste weiter unten). Ziffern kdnnen
auch mit den Nummerntasten eingegeben werden. Zum Eingeben eines
Unterstrichs an der aktuellen Cursorposition driicken Sie die CURSOR-
Taste [ A]. Mit der CURSOR-Taste [ ¥] konnen Sie das Zeichen an der aktu-
ellen Schreibstelle [6schen. Wenn der Name komplett ist, bewegen Sie den
Cursor zu einer Position, die nicht zum Namen gehtrt — der eingegebene
Multi Pad-Name wird dabel gespeichert.

Zeichenliste

8Die MULTI PAD-Daten auf Diskette sicherstellen............

Wenn Sie die MULTI PADs wunschgemal3 programmiert haben, speichern
Sie das Set gemal den Anweisungen auf Seite 66 auf Diskette ab. Wenn Sie
sich das Sicherstellen von Daten zur Gewohnheit machen, sind Sie gegen
versehentlichen Datenverlust geschiitzt.




Gebrauch von Music Cartridges .......

Das PSR-620 ist mit einem Einschubschlitz fir vorprogrammierte Yamaha
Music Cartridges ausgestattet, auf denen Rhythmus-, Song- und/oder
Registration-Daten gespeichert sind. Eine solche Music Cartridge wird als
Muster mitdem PSR-620 geliefert. Andere kbnnen bei Bedarf beim Yamaha-
Handler erworben bzw. bestellt werden.
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m Einstecken einer Music Cartridge | m Vorsichtsmafregeln fiir die Handha-

Schalten Sie das I nstrument aus und schieben bung von Music Cart”dges

Siedie Music Cartridge wie gezeigt in den » Bewahren Sie Music Cartridges an einem Ort auf, wo sie
Schlitz ein. Driicken Sie diese fest ein, bisdie vor Ubermafdiger Wérme und Feuchtigkeit geschiitzt sind.
Cartridge einwandfrei festsitzt (wiein der Abbil- » Lassen Siedie Music Cartridges nicht fallen und setzen
dung gezeigt). Die Cartridge ist so geformt, daid Sie sie keinen starken Erschiitterungen aus.
sienur in einer bestimmten Stellung in den » Versuchen Sie bitte nicht, Music Cartridges zu zerlegen.
Schlitz gesteckt werden kann — versuchen Sie * Vermeiden Sie eine direkte Beriihrung der elektrischen
nicht, sie umgekehrt einzuschieben. Schalten Sie Kontakte am Cartridge-Gehause, um eine Beschadigung
das Instrument nach dem Einsetzen der und statische Aufladung zu vermeiden. Statische Elektri-
Cartridge wieder an. zitét kann Datenverlust und Betriebsstorungen zur Folge
haben.
Wenn die Cartridge richtig eingesetzt ist, * Der Einschubschlitz kann nur Yamaha Music Cartridges
Vordersoits der Cartridge volistanc von aufnehmen. Beim Einstecken anderer Cartridge-Typen
der Kante des Bedienfeldes verdeckt sein. kann das Instrument schwer beschadigt werden.

* Verwenden Sie die Music Cartridges nicht in anderen
Geréten, da diesirreparable Beschadigungen zur Folge
haben kann.

* Vermeiden Sie bitte ein Einschieben bzw. Herausziehen
der Cartridge, wéhrend das Instrument eingeschaltet ist.
Dies konnte Verlust der im PSR-620 gespeicherten Daten
und sogar ein “Aufhéngen” des Geréts zur Folge haben.

e Schmutz auf den elektrischen Kontakten am Cartridge-
Gehéuse kann Probleme beim Auswahlen und Abspielen
von Cartridge-Dateien zur Folge haben. Sollten beim
Einsatz derartige Probleme auftreten, ziehen Sie die
Cartridge zur Beseitigung aus dem Schlitz, um sie da-
nach wieder einzustecken (ggf. wiederholt ausfiihren).
Sollte dies keine Abhilfe schaffen, befreien Sie die el ek-
trischen Kontakte mit einem weichen Tuch von Schmutz

// und Staub.
=

Bei Cartridges ohne diese Markierung
muf die Unterkante der Griffmulden
am Rand der Cartridge mit der Kante
des Bedienfeldes abschlieen und darf
nicht dartber liegen.

/ é * Wenn Sie ein Registration-Setup abrufen oder einen Song wiederge-
—F b é ben mdéchten, das/der auf Cartridge-Daten basiert, diirfen Sie nicht

\\\ 6 vergessen, die betreffende Music Cartridge einzustecken. Wenn kein
Q % o = Zugriff auf die bendétigten Cartridge-Daten mdéglich ist, erscheint “No
% Cart (Cartridge)” (keine Cartrigde) oder “WrongCrt (Cartridge)” (fal-

sche Cartridge) auf dem Display.
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l Cartridge-Rhythmen .

Die mit dem PSR-620 gelieferte Music Cartridge enthdlt 8 zusétzliche Begleitrhythmen, die Sie wie die interen
Rhythmen verwenden konnen.

Auswahlen eines Cartridge-Rhythmus

] Die STYLE-Funktion wéahlen

Driicken Sie einmal auf die [STY L E]-Taste, um die STY LE-Funktion direkt
aufzurufen, oder wiederholt auf eine der [FUNCTION]-Tasten links vom
Display, bis der Zeiger neben der Funktionsliste auf “STYLE” weist.

2 Einen Cartridge-Rhythmus wahlen und spielen lassen

.........
Zum Wahlen eines Cartridge-Rhythmus haiten Sie die Nummerntaste [3] ’ gf,’fﬁggg?gﬁ%’fg;’;ﬁ hne
(unter dem Cartridge-Piktogramm am Bedienfeld) gedriickt, bis dasselbe scheint “No OTS” auf dem
Piktogramm links neben dem Rhythmusnamen auf dem Display erscheint, und Display.

geben danach die Nummer des gewiinschten Rhythmus wie gewohnt tiber die
Nummerntasten ein (2 Stellen). Sie kdnnen Cartridge-Rhythmen auch mit den
Tasten [-/NO] und [+/YES] oder dem Datenrad auswahlen, indem Sie bis hin-
ter den letzten internen Rhythmus bzw. bis vor den ersten Diskettenrhythmus
ricken — wenn z.B. der interne Rhythmus Nr. 00 (oder Anwender-Rhythmus
Nr. 101) angezeigt wird, erscheint beim néchsten Druck auf die [+/Y ES]-Taste
der Cartridge-Rhythmus Nr. 01 (das Cartridge-Piktogramm wird zur Bestéti-
gung auf dem Display angezeigt).

Die Cartridge-Rhythmen werden auf dieselbe Weise wie die internen
Begleitrhythmen eingesetzt (siehe Seite 34).
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Gebrauch von Music Cartridye$ seeeeeeeeeeeeeeeeeeee e =

| Cartridyge-Songs .

DieYYamaha Music Cartridges erlauben das Abspielen vorprogrammierter Stiicke und kénnen Ihnen auch als
“privater Musiklehrer” dienen, da Sie unterschiedliche Parts eines Stiicks einiiben kénnen, wahrend die anderen
automatisch abgespielt werden (die mit dem PSR-620 gelieferte Music Cartridge enthélt 8 Songs, weitere sind
beim Yamaha-Handler erhdltlich). Beim PSR-620 geben die Notenanzeigen Uber der Tastatur zusétzlich an, welche

Taste(n) Sie anschlagen miissen.

] Die SONG-Funktion Wahlen ...
Waéhlen Sie die SONG-Funktion mit den FUNCTION-Tasten [ o] und [ V¥].

2 Die Nummer eines Cartridge-Songs wahlen ...

Zum Wahlen eines Cartridge-Songs halten Sie die Nummerntaste [3] (unter
dem Cartridge-Piktogramm am Bedienfeld) gedriickt, bis dasselbe Piktogramm
links neben dem Songnamen auf dem Display erscheint, und geben danach die
Nummer des gewiinschten Songs wie gewohnt Uber die Nummerntasten ein. Sie
koénnen Cartridge-Songs auch mit den Tasten [/NO] und [+/YES] oder dem
Datenrad auswahlen, indem Sie bis hinter den |etzten internen Song bzw. bis
vor den ersten Diskettensong riicken — wenn z.B. der interne Song Nr. 26 an-
gezeigt wird, erscheint beim néchsten Druck auf die [+/Y ES]-Taste der
Cartridge-Song Nr. 01 (das Cartridge-Piktogramm wird zur Bestétigung auf
dem Display angezeigt).
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3 Die Wiedergabe starten ...

Zum Abspielen des Songs driicken Sie die SONG [PLAY/STOP]-Taste.
Sie kdnnen die laufende Wiedergabe jederzeit durch einen Druck auf die
SONG [PLAY/STOP]-Taste beenden.

Wieder gabe von Cartridge-Songs

» Die Wiedergabe kann auch an
einem spezifischen Takt gestar-
tet werden — siehe Seite 53.

« Die Lautstédrke-Anzeigebalken
unten auf dem Display zeigen
wéhrend der Wiedergabe eines
Cartridge-Songs die Lautstérke-
dnderungen der einzelnen Spu-
ren an.

e Beim Abspielen von Cartridge-
Songs, die auf Cartridge-Rhyth-
men basieren:

* Wéhrend Sie den Cartridge-
Song abspielen lassen, wird
der Name des jeweils spielen-
den Akkords auf dem Display
angezeigt, wéhrend die An-
zeigebalken die aktuelle Laut-
stérke der Begleitungsspuren
in Echtzeit wiedergeben.

* Sie kénnen mit Harmonieeffekt
(Seite 20) zu den
Akkordfortschreitungen der
Songs dazuspielen.

» Sie kénnen das Wiedergabe-
tempo beliebig einstellen.

e Stimmen- und Lautstédrkedaten
von Catridge-Songs kénnen nicht
liberschrieben (d.h. permanent
geéndert) werden.
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Cartridge-Presets filr die Registration Memory-Funktion

Die mit dem PSR-620 gelieferte Music Cartridge enthélt 8 Banken mit Registration Memory-Presets (8 Banken
x 4 Presets = 32 abrufbare Bedienfeldeinstellungen), die eine Reihe niitzlicher Registration-Setups bieten (Einzel-
heiten zur Registration Memory-Funktion entnehmen Sie bitte Seite 43).

Auswahlen von Cartridge-Setups

] Die REGIST MEMORY-Funktion wahlen ...

Driicken Sie eine der [FUNCTION]-Tasten links vom Display, bis der Zei-
ger auf dem Display neben “REGIST MEMORY” in der Funktiongliste steht.

2 Ein Cartridge-Setup abrufen ...

Zum Wahlen eines Registration-Setups von der Cartridge halten Sie die
Nummerntaste [3] (unter dem Cartridge-Piktogramm am Bedienfeld) gedrtickt,
bis dassel be Piktogramm links neben der Bank-Nummer auf dem Display er-
scheint, und geben danach die Nummer der gewiinschten Bank wie gewohnt
Uber die Nummerntasten ein (Seite 43). Sie kdnnen Cartridge-Banken mit Reg-
istration-Setups auch mit den Tasten [/NO] und [+/YES] oder dem Datenrad
auswahlen, indem Sie bis hinter die letzte interne Registration-Bank bzw. bis
vor die erste Disketten-Bank riicken — wenn z.B. die interne Bank Nr. 32 ange-
zeigt wird, erscheint beim néchsten Druck auf die [+/Y ES]-Taste die Cartridge-
Bank Nr. 01 (das Cartridge-Piktogramm wird zur Bestétigung auf dem Display
angezeigt).

Das gewiinschte Registration-Preset kann wie die internen Registration
Memory-Setups durch einen Druck auf die betreffende REGISTRATION
MEM ORY-Taste gewdahit werden (vergleiche Seite 45).
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« Sie kénnen keine eigenen Daten

in den Registration-Speicher-
plétzen von Music Cartridges
speichern.

» Bei den durch ein Cartridge-

Registration-Preset abgerufenen
Stimmen handelt es sich nicht
um Bedienfeldstimmen des PSR-
620, sondern um GM-Stimmen.
Wenn Sie ein Cartridge-Setup
abrufen, wird der Name der GM-
Stimme auf dem Display ange-
zeigt, wobei jedoch neben dem
Namen anstelle einer Nummer
“ - -"zu sehen ist.

GM-Stimmen kénnen auch zum
Spielen auf der Tastatur sowie
zum Aufnehmen von Songs bzw.
Multi-Pad-Phrasen verwendet
werden.
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Gebrauch von Floppy-Disketten ........

Das PSR-620 ist mit einem Diskettenlaufwerk ausgestattet, tiber das Sie beliebig viele

Anwender-Songs, Anwender-Sets (selbst programmierte Multi Pad-Sets), Anwender-Rhythmen

(von Style File Format-Disketten geladene

Rhythmen) und Registration Memory-Daten

extern sicherstellen kénnen. Die auf Disketten gespeicherten Daten kdnnen spater bei
Bedarf wieder in das PSR-620 geladen und wie die internen Presets eingesetzt werden.
Das Laufwerk ermdglicht es Ihnen auBerdem, Standard MIDI-Musikdateien (Format 0) und
Disk Orchestra Collection-Disketten abzuspielen.
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m Vorsichtsmalregeln fur die Handhabung von Disketten

Floppy-Disketten sind ein wirtschaftliches, bequemes und zuver-
lassiges Speichermedium fur lhre Musikdaten. Sie sind jedoch nicht
unzerstorbar und sollten daher mit entsprechender Vorsicht gehand-
habt werden. Zum Schutz der auf Disketten gespeicherten Daten
beachten Sie deshalb bitte folgende Punkte:

Geeignete Disketten
* Verwenden Sie ausschlie3lich 3,5-Zoll-Disketten vom Typ 2DD
(doppelseitig, doppelte Schreibdichte).

Handhabung der Disketten

* Versuchen Sie bitte nicht, die Diskette wahrend eines Aufnahme-
bzw. Wiedergabevorgangs auszuwerfen! Dies kann die Daten auf
der Diskette durcheinanderbringen und schlimmstenfalls sogar
das Laufwerk beschadigen!

« Schalten Sie das Instrument niemals mit eingelegter Diskette ein
oder aus. Werfen Sie die Diskette stets aus, bevor Sie das Instru-
ment ausschalten.

« Zum Auswerfen der Diskette drucken Sie die Auswerftaste lang-
sam und vollstandig bis zum Anschlag hinein. Wenn die Diskette
dann vollstandig herausgekommen ist, entnehmen Sie diese mit
der Hand. Wenn die Auswerftaste zu schnell oder nicht ganz bis
zum Anschlag hineingedriickt wird, kann es vorkommen, daf3 die
Diskette nicht einwandfrei ausgeworfen wird (die Auswerftaste
kann in der Mitte steckenbleiben und die Diskette nur einige Milli-
meter aus dem Schlitz herausragen). Sollte dies einmal vorkom-
men, versuchen Sie auf gar keinen Fall, die nur halb ausgeworfe-
ne Diskette herauszuziehen. Wenn Sie in diesem Zustand die
Diskette gewaltsam herausziehen, beschadigen Sie méglicherwei-
se den Laufwerks-Mechanismus. Um eine nur teilweise ausgewor-
fene Diskette zu entfernen, versuchen Sie zunéchst, die Auswerft-
aste noch einmal vollstandig zu driicken, oder driicken Sie die
Diskette wieder ganz in den Schlitz zurtick und wiederholen den
Auswerfvorgang von Anfang an — sorgfaltig.

« Es dirfen nur Disketten in das Laufwerk gesteckt werden. Fremd-

korper kdnnen das Laufwerk bzw. die eingeschobene Diskette
beschédigen.

» Vermeiden Sie ein Offnen des VerschluRschiebers und Beriihren
der magnetischen Scheibe im Innern. Staub, Schmutz und Finger-
abdriicke auf der magnetischen Scheibe kénnen Datenfehler
verursachen.

« Legen Sie Disketten nicht neben oder auf Lautsprechern,
Fernsehern oder anderen Geréten ab, die starke magnetische
Felder erzeugen. Magnetische Strahlung kann ein teilweises

Loéschen der Daten auf der Diskette zur Folge haben.

« Bewahren Sie Disketten nicht an einem Ort auf, wo sie direktem
Sonnenlicht oder starker Warmeeinwirkung ausgesetzt sind. Der
zulassige Temperaturbereich fur die Lagerung von Disketten ist 4
bis 53 °C.

« Bewahren Sie Disketten auch nicht an extrem trockenen bzw.
feuchten Orten auf. Die relative Luftfeuchtigkeit am Aufbewahrungs-
ort sollte zwischen 8 und 90 % liegen.

« Lagern Sie die Disketten an einem Ort, wo sie vor Staub, Sand,
Rauch und anderen schéadlichen Einflissen geschiitzt sind.

* Legen Sie keine schweren Gegenstande wie Biicher auf die Disketten.

« Schutzen Sie die Disketten vor Nasse, insbesondere 6ligen und
klebrigen Flussigkeiten. Sollte versehentlich Wasser auf einer
Diskette verschittet werden, lassen Sie sie vor Gebrauch an der
Luft trocknen. Disketten, die mit anderen Flussigkeiten in Bertihrung
gekommen sind, kénnen das Laufwerk beschadigen und sollten
daher ausgesondert werden.

« Bringen Sie die Etiketten ordnungsgeméaR am Diskettengehause an.
Wenn eine Diskette mit einem neuen Etikett versehen werden soll,
kleben Sie dieses nicht einfach Uber das alte. Entfernen Sie zu-
nachst das nicht mehr gebrauchte Etikett, und kleben Sie dann das
neue auf die Diskette.

Reinigen des Schreib-/Lesekopfes im Laufwerk

« Das Laufwerk ist mit einem hochprazisen Schreib-/Lesekopf ausge-
stattet, auf dem sich nach langerem Gebrauch Abrieb von den
magnetischen Scheiben in den Disketten ansammelt, der bei starker
Verschmutzung Lese- und Schreibfehler verursachen kann. Sollte
dies einmal vorkommen, séubern Sie den Kopf mit einer im Fach-
handel erhéltlichen 3,5-Zoll-Trockenreinigungsdiskette.

Datenerhalt

¢ Um schmerzlichem Datenverlust aus dem Wege zu gehen, empfeh-
len wir lhnen, wichtige Daten stets auf zwei Disketten sicherzustel-
len und eine als Sicherungskopie an einem separaten Ort zu lagern.
Sollte die Arbeitsdiskette unbrauchbar werden, kénnen Sie so stets
auf die Sicherungskopie zurtickgreifen.

Zum Schutz gespeicherter Daten (Schreibschutzknopf)

« Um ein versehentliches Loschen der auf Diskette gespeicherten
Daten zu verhiten, stellen Sie den Schreibschutzknopf an der
Diskette auf “schreibgeschitzt” (die Schreibschutzéffnung im
Diskettengehause muf3 offen sein). Wenn Sie nun versuchen, neue
Daten auf dieser Diskette sicherzustellen, erscheint auf dem Display
die Anzeige “Protcted”, um darauf hinzuweisen, daB die Diskette

schreibgeschiitzt ist.

o Schreibschutz6ffnung Schreibenschutzéffnung
offen (schreibgeschitzt)  verschlossen (schreibféhig)




T p—pp———— - 11 (R Floppy-Disketten

l Formatieren einer neuen Diskette '

Das PSR-620 kann nur 3,5-Zoll-Disketten des Typs 2DD beschreiben und lesen. Bevor eine neue Diskette zum
Sicherstellen von Daten verwendet werden kann, miissen Sie sie zunéchst wie folgt formatieren.

] Die zu formatierende Diskette einlegen ...

Vergewissern Sie sich, dal3 der Schreibschutzknopf der Diskette muf auf
“schreibfahig” (Schreibschutzoffnung verschlossen) gestellt ist, und legen Sie
die neue mit dem Verschluf3schieber nach vorn und dem Etikett nach oben in
das Laufwerk ein, so dal3 sie mit einem horbaren Klicken einrastet.

Beim Einlegen einer unformatierten Diskette wird der FORMAT-Job auto-
matisch aufgerufen. Auf dem Display erscheint dabei die Anzeige “Unformat”,
wéhrend die [EXECUT E]-Anzeige blinkt.

LOAD
SAVE
DELETE
FORMAT

Driicken Sie die [EXECUTE]-Taste.
Display zur Bestétigung auf.

2 Die Diskette formati@ren ...

Driicken Sie die [+/Y ES]-Taste, um den Formatierungsvorgang zu starten
(wenn die Disketten nicht formatiert werden soll, werfen Sie sie aus). Wahrend
des Formatierungsvorgangs wird auf dem Display “Formatng” angezeigt. Nach-
dem die Diskette erfolgreich formatiert wurde, erlischt die[EXECUTE]-Anzei-

ge.
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» Vergewissern Sie sich vor dem
Formatieren einer Diskette da-
von, dal3 sie keine wichtigen
Daten enthdlt, die spédter noch
gebraucht werden. Beim Forma-
tieren werden alle eventuell
bereits auf der Diskette gespei-
cherten Daten geléscht!

e Wéhrend “Formatng” angezeigt
wird, dtrfen Sie weder das In-
strument ausschalten noch die
Diskette auswerfen.

e “Unformat” wird auch dann
angezeigt, wenn Sie eine Disket-
te einlegen, die das PSR-620
nicht lesen kann.

e Wenn Sie eine unformatierte,
schreibgeschilitzte Diskette einle-
gen, erscheint vortibergehend
“Protcted” auf dem Display, bevor
“Unformat” angezeigt wird. In
diesem Fall blinkt die
[EXECUTE]-Taste nicht. Bevor
Sie eine Diskette formatieren,
sollten Sie sicherstellen, dal3 der
Schreibschutzknopf auf “schreib-
fahig” gestellt ist.

» Wenn Sie eine bereits formatierte
Diskette erneut formatieren
mdchten, driicken Sie die [JOB
SELECT]-Taste wiederholt, bis
der Displayzeiger links neben der
Job-Liste auf “FORMAT” weist.
Die [EXECUTE]-Anzeige blinkt
nun, und “Format?” wird auf dem
Display angezeigt. Zum Einleiten
des Formatiervorgangs driicken
Sie die [EXECUTE]-Taste. Be-
stétigen Sie dann die Frage
“Sure?” (Sicher?) durch einen
Druck auf die [+/YES]-Taste, um
die Diskette zu formatieren.
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| Sicherstellen, Laden und Loschen von Daten |

Sicherstellen auf Diskette

Auf einer Diskette kdnnen bis zu 100 Dateien gespeichert werden (je nach Grof3e der einzelnen Dateien). Jede
Datei (File) wird durch eine Nummer (01 bis 00) und einen Namen identifiziert. Beim Sicherstellen von Daten
konnen Sie sowohl die Nummer als auch den Namen selbst spezifizieren.

Wenn Sie eine Datei auf einer Diskette sicherstellen, miissen Sie zusétzlich den Datentyp angeben. Es gibt fol-

gende Dateitypen:
Typ Zusatzbeschreibung SichergestellteDaten
SONG .SGD Anwender-Songdaten » Anwender-Rhythmusdaten wer-
den beim Laden von Diskette im
STYLE STY Anwender-Rhythmusdaten Rhythmus-Speicherbereich
. ] . (STYLE Nr. 101) des PSR-620
MULTIPAD .MPD Anwender-Multi Pad-Daten: Pads [1] bis [4] abgelegt.
REGIST .SRD Daten der aktuell gewahlten Registration-Bank: * Jeder Datentyp entspricht einer
MEMORY Registration-Setups [1] bis [4] Funktion des PSR-620.
.RAL Daten aller Registration-Banken

* Die“Zusatzbeschreibung” besteht aus drei Zeichen, die zur Identifizierung des Dateityps mit einem vorge-
stellten Punkt an den Namen der Datei angehéngt werden.

] Eine formatierte Diskette einlegen ...

Falls noch keine Diskette eingelegt ist, schieben Sie als erstes die Diskette in
das Laufwerk, auf der Sie die Daten sicherstellen mochten. Wenn es sich um
eine neue Diskette handelt, formatieren Sie diese, wie im vorangehenden Ab-
schnitt beschrieben.




Zwahlen Sie den SAVE-JOD ...

Driicken Sie die [JOB SEL ECT]-Taste wiederholt, bis der Displayzeiger links
neben der Job-Liste auf “SAVE” weist.

Beim Auswahlen des SAV E-Jobs wird automatisch als Dateityp STY LE vorge-
geben und der Speicherplatz Nr. “101" auf dem Display angezeigt (auch wenn
STYLE Nr. “101” keine Daten enthdlt).

DELETE
JoB
FORMAT (e
(N

Wenn der gewdhlte Speicherplatz Daten enthalt, blinkt die [EXECUTE]-
Anzeige zur Bestétigung.

3 Einen Datentyp auswahlen (falls erforderlich) ...

Sie kdnnen einen der vier folgenden Datentypen wéhlen: STYLE, SONG,
REGIST MEMORY und MULTI PAD.

Wenn Sie einen anderen Datentyp als Rhythmusdaten (STY LE) sicherstellen
maochten, driicken Sie die[FUNCTION]-Taste, bis der Displayzeiger rechts neben
der Funktiongliste auf den gewlinschten Datentyp weist: “SONG”, “REGIST
MEMORY” oder “MULTI PAD".

STYLE coe- E_“.

FUNCTION sonG | 4
REGIST MEMORY
MULTI PAD
v DUAL VOICE

SPLIT VOICE
HARM/ECHO
OVERALL

| DIGITAL EFFECT

4Die Nummer des internen Speicherplatzes wéhlen
(falls erforderlich) ...

Wenn Sie den Datentyp STYLE, SONG oder MULTI PAD wahlen, wird auto-
matisch die Nummer des betreffenden Anwender-Speicherplatzes vorgegeben:
Rhythmus Nr. “101”, Song Nr. “26” oder Multi Pad-Set Nr. “22".

Zum Sicherstellen von Registration Memory-Daten kdnnen Sie die betreffende
Registration-Bank (01 bis 32) mit den Tasten [/NO] und [+/Y ES], den Nummern-
tasten oder dem Datenrad auswahlen. Zum Sicherstellen der Daten aller Regist-
ration-Banken wahlen Sie Uber die REGIST MEMORY-Funktion “33: AllBank”.
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* Wenn keine Diskette im
Laufwerk des PSR-620
eingelegt ist, kann mit der
[JOB SELECT]-Taste kein
Diskettenjob gewéhit werden.

» Sollte der Anwender-
Speicherplatz STYLE Nr.
“101” keine Daten enthalten,
wird auf dem Display rechts
neben der Nummer “****xx%%»
angezeigt.

* Wenn Sie mit der [JOB
SELECT]-Taste einen der
Diskettenjobs gewéhlt haben,
kdénnen die anderen Spiel-
und Aufnahmefunktionen des
Instruments nicht genutzt
werden.

e Die [JOB SELECT]-Taste ist
in folgenden Betriebszu-
stdnden funktionslos: Song-,
Rhythmus- oder Multi Pad-
Wiedergabe sowie Aufnah-
me-bereitscharft.

* Das PSR-620 gibt automa-
tisch den Namen vor, unter
dem die Daten im internen
Speicher abgelegt sind.
Wenn Sie ihre Dateien mit
bezeichnenden Namen auf
Diskette sicherstellen mdch-
ten (was empfohlen wird),
miissen Sie die Datei vor
Ausflihren des Sicher-
stellungsbefehls entspre-
chend benennen (siehe
Seiten 44, 51 und 59).
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5 Die [EXECUTE]-Taste dricken ...

Driicken Sie die [EXECUTE]-Taste. Auf dem Display ist nun tber der
Taktanzeige die Aufforderung “SELECT DESTINATION” (Ziel-Speicher-
platz wahlen) zu sehen.
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6Einen Ziel-Speicherplatz auf der Diskette
AUSWENTEN st

Waéhlen Sie nun mit den Tasten [-/NO] und [+/YES], den Nummern-
tasten oder dem Datenrad die Dateinummer, unter der die Daten auf der
Diskette abgel egt werden sollen.

7Die Daten sicherstellen ...

Driicken Sie nun wieder die [EXECUTE]-Taste, um die Sicherstellung
der Daten auszul 6sen. Wahrend die Daten auf die Diskette Ubertragen
werden, zeigt das Display “ Saving” an, wahrend die [EXECUTE]-Anzei-
ge kontinuierlich leuchtet. Nach erfolgreicher Sicherstellung erlischt die
[EXECUTE]-Anzeige zur Bestétigung.

Sie kdnnen die Sicherstellung vor Ausfiihren des Befehls abbrechen,
indem Sie die [QUI T]-Taste driicken, wahrend die [EXECUTE]-Anzeige

blinkt.
/ = |
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Laden von Diskette

] Einen Datentyp auswahlen ...

Sie kdnnen zum Laden einen der vier folgenden Datentypen auswéh-
len: STYLE, SONG, REGIST MEMORY oder MULTI PAD.

Driicken Sie die[FUNCTION]-Taste, bis der Displayzeiger rechts
neben der Funktiondiste auf “STYLE”, “SONG”, “REGIST MEMORY”
oder “MULTI PAD” weist.
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OVERALL

| DIGITAL EFFECT

« Waéhrend auf dem Display “Saving” ange-
zeigt wird, dlrfen Sie die Diskette nicht
auswerfen und das Instrument nicht aus-
schalten.

« Wenn ein noch leerer Speicherplatz ge-
waébhlt ist, wird rechts neben der Datei-
nummer “*******x" angezeigt.

* Wenn Sie zum Sicherstellen einen
Speicherplatz wéhlen, an dem bereits eine
Datei abgelegt wurde, fordert das PSR-620
mit der Frage “Overwr ?” (Uberschreiben)
zur Bestétigung auf. Wenn Sie die friiheren
Daten (berschreiben und durch die neuen
ersetzen moéchten, bestétigen Sie die Frage
durch einen Druck auf die [+/YES]-Taste.

* Wenn die Speicherkapazitét der Diskette
beim Sicherstellen von Daten erschdpft
wird, erscheint “DiskFull” auf dem Display,
und ein weiteres Sicherstellen von Daten ist
nicht mdglich. In einem solchen Fall mis-
sen Sie nicht mehr benétigte Daten von der
Diskette l6schen, um Speicherplatz zu
schaffen, oder eine andere Diskette ver-
wenden.

« Zwei gleichnamige Dateien desselben Typs
sind nicht zuldssig. Wenn Sie versuchen,
eine Datei mit einem Namen sicherzustellen,
der auf der Diskette bereits fiir eine andere
Datei benutzt wurde, erscheint die Meldung
“SameName” auf dem Display, und das
PSR-620 gibt automatisch die gleichnamige
Datei als Ziel-Speicherplatz vor. Zum Sicher-
stellen der neuen Daten kénnen Sie nun die
[EXECUTE]-Taste drticken. (Mit der [QUIT]-
Taste kénnen Sie den Vorgang alternativ
abbrechen.) Das PSR-620 fordert nun mit
der Frage “Overwr ?” (Uberschreiben?) zur
Bestétigung auf. Wenn die friihere Datei
liberschrieben und durch die neue ersetzt
werden soll, driicken Sie die [+/YES]-Taste.

* Wenn beim Sicherstellen von Daten auf
einer Diskette ein Schreibfehler auftritt,
erscheint die Meldung “WriteErr” auf dem
Display. Wiederholen Sie den Sicher-
stellungsvorgang. Sollte die Fehlermeldung
wiederholt angezeigt werden, ist die Disket-
te defekt. Verwenden Sie eine andere
Diskette.




2 Die zu ladende Datei auswWahlen ...,

Zum Auswahlen einer der auf Diskette gespeicherten Dateien driicken Sie zu-
néchst die Nummerntaste [2] (Bedienfeldtaste unter dem Disketten-Piktogramm),
so dal’ das Disketten-Piktogramm links neben dem STY LE-, SONG-, REGIST
MEMORY- bzw. MULTI PAD-Namen auf dem Display angezeigt wird. Geben Sie
nun die Nummer der gewtnschten Datel Uber die Nummerntasten ein (zweistellig).
Sie kénnen Diskettendateien alternativ auch mit den Tasten [/NO] und [+/YES]
oder dem Datenrad anwéhlen, indem Sie bis hinter die hochste Cartridge-Speicher-
platznummer bzw. bis vor die niedrigste interne Speicherplatznummer riicken.
Wenn die gewéhlte Datei ladbar ist, wird der LOAD-Job automatisch gewahlt, und
die[EXECUTE]-Anzeige blinkt.
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3 Die Datei laden ...

Driicken Sie nach Auswahlen der gewiinschten Datei die [EXECUTE]-Taste.

Wenn als Dateityp STYLE, SONG oder MULTI PAD vorgegeben wurde, wird
die Datei automatisch in den betreffenden Anwender-Speicherplatz geladen:
Rhythmus Nr. “101”, Song Nr. “26” oder Multi Pad-Set Nr. “22".

Beim Laden von von Registration Memory-Daten erscheint die Anzeige
“SELECT DESTINATION” Uber der Taktanzeige auf dem Display. Wéhlen Sie
den internen Ziel-Speicherplatz (Bank 01 bis 32) mit den Tasten [-/NO] und [+/
YES], den Nummerntasten oder dem Datenrad aus. Nach Auswéahlen der als Ziel-
Speicherplatz gewlinschten Registration-Bank driicken Sie dann zum Laden der
Daten die [EXECUTE]-Taste.

08
SELECT DESTINATION 0B
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Waéhrend des Ladevorgangs wird “Loading” auf dem Display angezeigt. Nach
dem Laden der Daten erlischt die [EXECUTE]-Anzeige.
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Sie kdnnen den Ladevorgang vor Ausfihren des Befehls abbrechen, indem Sie
die [QUIT]-Taste driicken, wahrend die [EXECUTE]-Anzeige blinkt.

JOoB.
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EXECUTE

« Wenn ein Song gewéhit wird,
der mit der Quick Play-Funk-
tion direkt wiedergegeben
werden kann, wird der
LOAD-Job nicht automatisch
gewéhlt, wobei auch die
[EXECUTE]-Anzeige nicht
blinkt.

e Sofort nach dem Einlegen
einer Diskette und wéhrend
das PSR-620 Diskettendaten
liest, kann unter Umstdnden
vortibergehend keine
Diskettendatei gewéhlit wer-
den.

e Wenn beim Laden von Daten
der RAM-Speicher des PSR-
620 voll wird oder ein Disket-
ten- bzw. Datenfehler auftritt,
erscheint die Meldung “Load
Err” auf dem Display.

« Wéhrend auf dem Display
“Loading” angezeigt wird,
diirfen Sie die Diskette nicht
auswerfen und das Instru-
ment nicht ausschalten.

* Beachten Sie bitte, dal3 beim
Laden von Daten die friihe-
ren Daten des Ziel-Speicher-
platzes im PSR-620 gel6scht
und durch die neuen ersetzt
werden.

« Sie kénnen den LOAD-Job
auch vor dem Auswéhlen der
Datei mit der [JOB SELECT]-
Taste auswdhlen. Wenn Sie
den LOAD-Job mit der [JOB
SELECT]-Taste wéhlen, wird
anfénglich die Dateinummer
“01” auf dem Display vorge-
geben. Wéhlen Sie die zu
ladende Datei mit den Tasten
[-/NOJ und [+/YES], den
Nummerntasten oder dem
Datenrad aus.

« Wenn Sie die Datei mit allen
Registration-Einstellungen (1
bis 32) auswéhlen und den
Ladebefehl geben, erscheint
“AlIBank?” (Alle Banken?) auf
dem Display. Wenn Sie alle
Registration-Setups in einem
Durchgang laden méchten,
driicken Sie nun zur Bestéti-
gung die [+/YES]-Taste. Alle
gegenwadrtig im PSR-620
gespeicherten Registration-
Daten werden in diesem Fall
geléscht durch die Daten der
Diskette ersetzt.



Gebrauch von Floppy-Disketiel sueeeeeeeeeeeeeeeeeeee e

Bezugsdateien

Fur manche Song- und Registration-Dateien werden “ Bezugsdateien” vermerkt.

Wenn beispielsweise die Datel eines Songs geladen wird, der mit einem Anwender-Rhythmus aufgenommen wur-
de, kann dieser Song nur dann einwandfrei abgespielt werden, wenn der als Bezugsdatei vermerkte Anwender-Rhyth-
mus ebenfalls geladen ist. Auch bei einem Registration-Setup, das mit Daten fir einen Anwender-Rhythmus bzw. ein
Anwender-Pad-Set gespeichert wurde, mufd die Datei des Anwender-Rhythmus bzw. Pad-Set geladen sein, damit das
Registration-Setup ordnungsgemal3 arbeiten kann.

Wenn Sie einen Song mit einem Anwender-Rhythmus aufnehmen oder ein Registration-Setup mit Anwender-
Rhythmus- bzw. -Pad-Daten speichern, werden die entsprechenden Anwenderdateien als “Bezugsdateien” fur diese
Song- bzw. Registration-Datei vermerkt. Wenn Sie eine auf Anwenderdateien basierende Song- bzw. Registration-
Datei auf Diskette sicherstellen, sollten Sie nicht versdumen, auch die Bezugsdateien (Anwender-Rhythmen bzw. -
Sets) auf derselben Diskette zu speichern, und zwar mit denselben Namen, unter denen sie als Bezugsdateien ver-
merkt wurden.

m \Von einem Song als Bezugsdateien bendtigte Anwender-Rhythmusdateien ...

- Beim Laden eines Songs werden die als Bezugsdateien vermerkten Anwender-Rhythmen automatisch geladen,
wenn sie auf derselben Diskette gespeichert sind.

' N

Beispiel:

N Songdatei: “DISCOSNG” mit Anwender-Rhythmus “DISCO”.
SONG STYLE Rhythmusdatei: “DISCO”
“DISCO”

“DISCOSNG”

Wenn Sie die Songdatei “DISCOSNG” laden, wird auch die
Rhythmus-Bezugsdatei “DISCO” automatisch geladen.

L

NUMMER DES NUMMER DES
IANWENDER-SONGS| |JANWENDER-RHYTHMUS]

“26:DISCOSNG” “101:DISCO”

L

- Wenn Sie zum Abspielen eines Songs die [PL AY/STOP]-Taste oder zum Vervollstandigen eines teilweise
aufgenommenen Songs die [REC]-Taste driicken, machen “RefLoad?’ auf dem Display und die blinkende
[EXECUTE]-Anzeige darauf aufmerksam, dal3 die eingel egte Diskette die benttigten Bezugsdateien enthélt,
diese jedoch noch nicht geladen wurden. Driicken Sie in diesem Fall die[EXECUTE]-Taste, um die Dateien

zu laden. Nach erfolgreichem Laden der Dateien wird automatisch auf Song-Wiedergabe bzw. Aufnahme-
bereitschaft geschaltet.

- Wenn Sie zum Abspielen eines Songs die [PL AY/STOP]-Taste oder zum Vervollstdndigen eines teilweise
aufgenommenen Songs die [REC]-Taste driicken, erscheint “WrongDsk” oder “No Disk” auf dem Display,
wenn die eingel egte Diskette die benttigten Bezugsdateien nicht enthélt oder keine Diskette eingelegt ist. Le-
gen Siein diesem Fall die betreffende Diskette ein, um die Bezugsdateien dann zu laden.




m Von einem Registration-Setup als Bezugsdateien bendotigte
Anwender-Rhythmus- oder -Pad-Dateien

- Wenn Sie ein Registration-Setup abrufen, das mit Bezugsdateien (Anwender-Rhythmus und/oder Pad-Set)
gespeichert wurde, machen “RefLoad?’ auf dem Display und die blinkende [EXECUT E]-Anzeige darauf
aufmerksam, dal3 die eingel egte Diskette die bendtigten Bezugsdateien enthdlt, diese jedoch noch nicht
geladen wurden. Driicken Siein diesem Fall die [EXECUT E]-Taste, um die Dateien zu laden.

Beispiel:
Registration-Datei: “DISCO_1" mit Anwender-Rhythmus “DISCO”.
Rhythmusdatei:  “DISCO”

( ) (

AN
STYLE REGIST || STYLE
“DISCO” “DISCO_1" “DISCO”

COAD> $ REGISTRATION[[_I%E $ ad?

| e REGISTRATION- NUMMER DES
REGISTRATION-BANK BANK ANWENDER-RHYTHMUS

“01:DISCO_1" 3*=- “01:DISCO_1" “101:DISCO”

AL T

Wenn Sie das Registration-Setup “DISCO_1"
abrufen, erscheint die Frage “RefLoad?” (Bezugs-
datei laden?) auf dem Display, falls die Rhythmus-
Bezugsdatei “DISCO” auf der eingelegten Diskette
gespeichert ist, jedoch noch nicht geladen wurde.

J

REGIST
“DISCO_1"

MHW

HHHW
HW

- Wenn Sie zum Abrufen eines Registration-Setups eine der [REGISTRATION MEMORY]-Tasten [1] bis
[4] dricken, erscheint “WrongDsk™ oder “No Disk” auf dem Display, wenn die eingel egte Diskette die
benttigten Bezugsdateien nicht enthélt oder keine Diskette eingelegt ist. Legen Sie in diesem Fall die be-
treffende Diskette ein, um die Bezugsdateien dann zu laden.

m \Von einem Anwender-Rhythmus als Bezugsdatei bendtigte
Registration-Datei

Wenn eine Registration-Datei denselben Namen hat wie eine Anwender-Rhythmusdatei, wird diese als One
Touch Setting-Datei fur den Anwender-Rhythmus behandelt.

- Beim Laden einer Anwender-Rhythmusdatel wird die Registration-Bezugsdatei (One Touch Setting-Daten)
automatisch geladen, wenn beide Dateien auf derselben Diskette gespeichert sind.
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L dschen einer Diskettendatel

] Den DELETE-Job wahlen

Driicken Sie die[JOB SEL ECT]-Taste wiederholt, bis der Displayzeiger
links neben der Job-Liste auf “DELETE” weist.

SAVE
DELETE

LOAD
4 JoB
FORMAT SELECT
(N
~eOh- |

I|3ISK
R
2Die zu l6schende Datei auswahlen ...
" N .. P « Der Vorgang kann mit der
Waéhlen Sie die Nummer der zu |6schenden Datel mit den T_asten [T/NO] [QUIT]-Taste abgebrochen wer-
und [+/YES], den Nummerntasten oder dem Datenrad. Wenn die gewéhlte Da- den, solange die [EXECUTE]-
tei gel6scht werden kann, blinkt die [EXECUTE]-Anzeige. Anzeige noch blinkt

» Wéhrend auf dem Display
“Deleting” angezeigt wird, dtirfen
Sie die Diskette nicht auswerfen
und das Instrument nicht aus-
schalten.

3 Den L6schvorgang ausfuhren

Driicken Siedie[EXECUTE]-Taste. “Sure?’ (Sicher?) ist nun auf dem
Display zu sehen. Driicken Sie die [+/Y ES]-Taste, um die gewéhlte Datei zu
|6schen, oder aber die [-/NO]-Taste, um den Vorgang abzubrechen.

Wahrend des L dschvorgangs wird einige Sekunden lang “ Deleting” auf dem
Display angezeigt. Nach dem Loschen der Daten erlischt die [EXECUTE]-
Anzeige.

‘ ‘ : =:::;E .EE_--_E:::= _.::= @]é%EECT ll 7 " 8 " 9 J]
S—e———— mme mE e : / @%TE $ [[ 0 " —/No " INEE ]]
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Standard MIDI File-Disketten

Wiedergabe von Disk Orchestra Collection- und

Neben den Songs, die Sie selbst aufgenommen haben, kann das PSR-620 auch vorbespielte Yamaha Disc
Orchestra Collection-Musikdisketten sowie auf anderen Gerdten aufgenommene Songs der Formate Yamaha

Disklavier PianoSoft, ESEQ und Standard MIDI File (Format 0) abspielen.

] Die Diskette iNIE@QEN ...

Schieben Sie die Disk Orchestra Collection-, PianoSoft- oder Standard
MIDI File-Diskette in das Laufwerk.

Waéhlen Sie als erstes mit den FUNCTION-Tasten [ A] und [ ¥] die SONG-
Funktion. Zum Auswahlen eines Diskettensongs driicken Sie zunéchst die
Nummerntaste [2] (Bedienfeldtaste unter dem Disketten-Piktogramm), so dai3
das Disketten-Piktogramm links neben der Songnummer auf dem Display ange-
zeigt wird, und geben dann die Nummer des gewiinschten Songs wie gewohnt
Uber die Nummerntasten ein. Sie kdnnen Diskettensongs alternativ auch mit
den Tasten [-/NQO] und [+/YES] oder dem Datenrad anwéahlen, indem Sie bis
hinter die htchste Cartridge-Songnummer bzw. bis vor die niedrigste interne
Songhummer rticken.

Wenn der gewdahlt Song per Quick Play-Funktion abspielbar ist, wird der
L OAD-Job nicht automatisch angewahlt (falls der gewahite Song geladen wer-
den kann, wird der LOAD-Job automatisch aufgerufen).

VOICE - I ]
STYLE [N
sonG | | T

SPLIT VOICE
HARM/ECHO
OVERALL
DIGITAL EFFECT

3 Die Wiedergabe starten ...

Die Wiedergabe setzt ein, sobald Sie die SONG [PL AY/STOP]-Taste drik-
ken. Zum Stoppen der Wiedergabe kénnen Sie jederzeit wieder die SONG
[PLAY/STOP]-Taste driicken.

SONG

REC PLAY/SFOP  REPEAT MINUS
o] PLAY  ONE

Ce II@IIDII ]

\

m

« Sofort nach dem Einlegen einer

Diskette und wéhrend das PSR-
620 Diskettendaten liest, kann
unter Umstédnden voriibergehend
kein Diskettensong gewéhit
werden.

e Waéhrend der Quick Play-Wieder-

gabe kénnen Sie das Tempo
passen einstellen (siehe Seite
34).

» Bei Disk Orchestra Collection-

und Disklavier PianoSoft-Disket-
ten werden automatisch Einstel-
lungen fiir Partausblendung
vorgegeben (siehe Seite 80).
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Ubungstunktionen - oo ceececcemceees

Das PSR-620 bietet zwei Funktionen, mitdenen Sie sich das Spielen auf der
Tastatur auf elegante Weise selbst beibringen kdnnen.

VOICE

STYLE

SONG

REGIST MEMORY
MULTI PAD
DUAL VOICE
SPLIT VOICE
HARM/ECHO
OVERALL
DIGITAL EFFECT

ACCOMP TRACK SONG TRACK
1L 1

Partaushlendung

Bel aktivierter MINUS ONE-Funktion kénnen Sie den linken, rechten oder
beide Tastaturparts eines Songs (Demo, Music Cartridge oder Diskette) stumm-
schalten, um ihn durch Spielen auf der Tastatur einzutiben. Welcher Part im MI-
NUS ONE-Modus ausgeblendet wird, stellen Sie mit der “MinusMod”-Funktion in
der OVERALL-Funktionsgruppe ein.

Zum Ausblenden des eingestellten Parts driicken Sie einfach die [MINUS
ONE]-Taste. Bei aktivierter Partausblendung wird zur Bestétigung das MINUS
ONE-Piktogramm auf dem Display angezeigt.

SONG

PLAY/STOP REPEAT MINUS
ONE

[0} PLAY /
= |m\Q [ R
\

REC
(O]
|

[

e Informationen zur Verwendung
der Partausblendungsfunktion
mit einem spezifischen Song-

m Spezifizieren des bzw. der auszublendenden Parts ... Kanal finden Sie auf Seite 80.
o . . * Bei Songs, die Sie selbst aufge-
Zum Spezifizieren des auszublendenden Parts (linken, rechten oder beide) nommen haben, entspricht die
- : 2 ; R ; i ; MELODY 1-Spur dem rechten
er_Jcken Sie zunéchst eine dgr [FUNCTION]-Tasten I_| nks vom Dlsplay, bis der Part und die MELODY 2-Spur
Zeiger neben der Funktiondiste auf “OVERALL” weist, um die “MinusMod”’- dem linken.
Funktion danach mit der CURSOR-Taste [ A] bzw. [ Y] anzuwdahlen. Geben Sie . Sie kénnen die “MinusMod’-
schliellich noch die gewiinschte Einstellung mit den Tasten [/NO] und Funktion der OVERALL-
Funktionsgruppe auch direkt
[+/YES] oder dem Datenrad vor. aufrufen, indem Sie die [MINUS

ONE]-Taste gedriickt halten.

* Beim Einschalten des Instru-
ments wird die Einstellung “_ _ r”
(Part ftir rechte Hand) vorgege-
ben.




VOICE o
HH
STYLE PR BT
:

FUNCTION ~ sonc —_———
CURSOR REGIST MEMORY

MULTI PAD

\ 4 DUAL VOICE
SPLIT VOICE
HARM/ECHO
OVERALL | 4
/ | DIGITAL EFFECT D

e 1= J
o )| -mo]l +/YESJ
Einstellung AusgeblendeterPart
S Rechte Hand
L__ Linke Hand
L_r Linke und rechte Hand
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Wiederholte Wiedergahe

Mit der REPEAT PLAY-Funktion kénnen Sie einen beliebigen Abschnitt eines
Songs (Demo, Music Cartridge oder Diskette) wiederholt abspielen lassen.

Driicken Sie hierfir bei laufender Wiedergabe am Anfangspunkt des wiederholt
abzuspielenden Abschnitts einmal auf die [REPEAT PLAY]-Taste (Uber der
REPEAT-Anzeige auf dem Display erscheint dabei ein “A”), und tippen Siedie
Tasten dann am Endpunkt des Abschnitts ein weiteres Mal an (neben dem “A” ist
nun ein “B” zu sehen). Nachdem Sie Punkt B spezifiziert haben, setzt die Wieder-
gabe automatisch bei Punkt A ein, wonach der Abschnitt wiederholt gespielt wird,
bis Sie die Wiederholfunktion durch einen weiteren Druck auf die [REPEAT
PL AY]-Taste wieder ausschalten oder die Song-Wiedergabe stoppen.

SONG
REC PLAYISTOP  REPEAT MINUS
e Ll / &— n—8
[I o ” ” 5?] ” I] ' REPEAT REPEAT

Sie kdnnen Anfangs- und Endpunkt des gewtinschten Abschnitts auch bei
gestopper Wiedergabe vorgeben. Hierzu geben Sie am MEA SURE-Parameter zu-
néchst die Taktnummer fir Punkt A ein und driicken die [REPEAT PLAY]-Taste.
Spezifizieren Sie nun die Taktnummer fir Punkt B, um die Einstellung danach
durch einen weiteren Druck auf die[REPEAT PL AY]-Taste zu beenden. Der ein-
gestellte A-B-Abschnitt wird wiederholt wiedergegeben, sobald Sie die [PLAY/
STOP]-Taste driicken.

 Falls Sie lediglich Punkt A vorge-

ben, wird der Song ab Punkt A
bis zu seinem Ende wiederholt
gespielt.

» Wenn Sie beispielsweise Punkt A

auf Takt 8 setzen und Punkt B
auf Takt 2, werden die Takte 2
bis 8 wiederholt gespielt.

» Waéhrend der wiederholten Wie-

dergabe wird das Tempo von
Endpunkt B bzw. das manuell
eingestellte Tempo vorgegeben.



&< | OVERALL-Funktionsgruppe -..-eeeeee---

Manche der Funktionen in der OVERALL-Funktionsgruppe wurden an
friherer Stelle in dieser Anleitung bereits erklart, wahrend andere in diesem
Abschnitt zum ersten Mal beschrieben werden. Entnehmen Sie die Nummer
der Seite, auf der die jeweilige Funktion beschrieben ist, bitte der unten-
stehenden Ubersicht. Die Ubersicht gibt dariiber hinaus zur Bezugnahme
eine deutsche Bezeichnung, den auf dem Display angezeigten englischen
Namen (Abkirzung) und den Einstellbereich jeder Funktion an. Werte-
bereiche werden durch zwei oder mehrere Werte angezeigt, die durch drei
Punkte (...) voneinander getrennt sind.

.
:
j— - H
STYLE o . =._.-=.
SONG = ore SINGLE
o [N A = o, 220
REGISTMEMORY | | recisr =m rgnéo 110 ot U e U 1 dgen —

P eeaT o 6 0 e SPLT

CHORD

MULTI PAD RHYTHM BASS CHORD PAD PHRASE ACCOMP MELODY MELODY A N
MINUS ONE i TOUCH

DUALVOICE | o/ 3 " 1 *E JIRASE ACCOMPMELDDY TR
sourvoce | |* T8 € L [Rigc; [Rgnc; ceverd ) o W | CoAD
1 an |
I [

S B R L ] SR
omereer| | E EEEE E E E [TUPaondi| | roruar
ACCOMP TRACK y SONG TRACK
Funktion Displayname Einstellbereich Seite
Tastatur-Lautstarke | ] 00 ... 127 77
Oktavlage -2..0..2 77
Halleffekt-Sendepegel 00 ... 127 78
Choreffekt-Sendepegel 00 ... 127 78
DSP-Sendepegel 00 ... 127 78
Panorama —-7..0..7 78
Stimmen-Voreinstellung oFF, on 79
Modus fir gegriffene Akkordbegleitung nor, bAS, Full 31
Begleitungslautstéarke 00 ... 127 79
Begleitungs-Splitpunkt 00 ... 127 41
Anschlagempfindlichkeit 00 ... 127 79
Ausgeblendeter Part _rnL__L_r 74
Kanal fur rechte Hand bei Partausblendung 01...16 80
Kanal fiir linke Hand bei Partausblendung 01...16 80
Pitch-Bend-Bereich 01...12 80
Metronom oFF, on 80
Stimmung -100 ... 100 80
Empfangskanal flr externes Keyboard oFF,01...16 83
Ubertragung von Tastaturdaten oFF, on 83
Ubertragung von Songdaten oFF, on 83
Ubertragung von Begleitungsdaten oFF, on 84
Lokalsteuerung oFF, on 84
Externe Taktsteuerung oFF, on 85
Anfangsdateniibertragung None 85




Zum Anwéhlen einer der OVERAL L-Funktionen driicken Sie zunéchst eine der beiden [FUNCTION]-
Tasten links vom Display, bis der Zeiger neben der Funktiondliste auf den Posten “OVERALL” weist. Danach
kénnen Sie die OVERALL-Funktionliste mit den CURSOR-Tasten [ A] und [ ¥] durchgehen und die ge-
wunschte Funktion heraussuchen. Sobald das Funktionskiirzel auf dem Display angezeigt wird, kénnen Siedie
Funktion mit den Tasten [-/NO] und [+/Y ES] oder dem Datenrad (bei Einstellwerten auch mit den Nummern-

tasten) wunschgeméal? einstellen.

FUNCTION SONG —_——
CURSOR REGIST MEMORY
MULTI PAD
v DUAL VOICE

| DIGITAL EFFECT

SPLIT VOICE
HARM/ECHO
OVERALL | 4

* I *
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Allgemeine Funktionen

m Tastatur-Lautstarke (Kybd Vol) ...

Dient zum Einstellen der Lautstérke fur die auf der Tastatur gespielte Stim-
me (einschliefflich Dual- und Split-Stimmen), um eine Abstimmung mit der
Begleitungs- und Song-L autstarke zu ermdglichen. Der Einstellbereich geht
von “00” his“127". Bei “00” wird kein Ton erzeugt, wahrend “ 127" der
Hochstlautstarke entspricht.

Oktaviage (OCLAVE) ...

Ermdglicht Versetzen der Stimme fir den rechten Tastaturabschnitt (ein-
schliefdlich der Dual-Stimme) um eine oder zwei Oktaven nach oben bzw. un-
ten. Bei “—1" ist die Stimme um eine Oktave nach unten versetzt, bei “—2" um
zwei, wahrend Sie bei den positiven Werten “+1” und “+2” um eine bzw. zwei
Oktaven nach oben versetzt ist.

™ -
<J
..

« Sie kénnen Sie die “Kybd Vol"-
Funktion auch direkt aufrufen,
indem Sie die [VOICE]-Taste
gedrtickt halten.

« Die Vorgabeeinstellung (“100”)
kann durch gleichzeitiges Driik-
ken der Tasten [-/NO] und [+/
YES] direkt wieder abgerufen
werden.

e Zum Einstellen negativer Werte
halten Sie bei der Werteingabe
mit den Nummerntasten die
[-/NOJ-Taste gedriickt.

» Die Vorgabeeinstellung (“0”)
kann durch gleichzeitiges Driik-
ken der Tasten [-/NO] und [+/
YES] direkt wieder abgerufen
werden.




m Halleffekt-Sendepegel (RevLevel) ...

Dient zur Einstellung des Halleffekt-Sendepegel s fur die per VOICE-Funkti-
on ausgewdhlte Stimme. Der Halleffekt-Sendepegel bestimmt den Signalanteil,
der dem Halleffektmodul zugefiihrt wird. Der Einstellbereich geht von “00” bis
“127". Der Halleffekt-Ruckleitungspegel wird mit der “RevRtnLv”-Funktion in
der DIGITAL EFFECT-Funktionsgruppe eingestellt (siehe Seite 25).

m Choreffekt-Sendepegel (ChoLevel) ...

Dient zur Einstellung des Choreffekt-Sendepegels fir die per VOICE-Funk-
tion ausgewéhlte Stimme. Der Choreffekt-Sendepegel bestimmt den Signalan-
teil, der dem Choreffektmodul zugefihrt wird. Der Einstellbereich geht von
“00” bis“127". Der Choreffekt-Rickleitungspegel wird mit der “ ChoRtnLv”-
Funktion in der DIGITAL EFFECT-Funktionsgruppe eingestellt (siehe Seite
27).

m DSP-Sendepegel (DspLevel) ...

Dient zur Einstellung des DSP-Sendepegels fur die per VOICE-Funktion
ausgewdahlte Stimme. Der DSP-Sendepegel bestimmt den Signalanteil, der dem
DSP-Modul zugefuhrt wird. Der Einstellbereich geht von “00” bis“127". Der
DSP-Rickleitungspegel wird mit der “DspRtnLv”-Funktion in der DIGITAL
EFFECT-Funktionsgruppe eingestellt (siehe Seite 29).

B Panorama (PaN) ...

Bestimmt die Position der (per VOICE-Funktion gewdahiten) Stimme fir den
rechten Tastaturabschnitt im Stereo-Panorama. Der Einstellbereich geht von “—
7" (ganz links) bis“+7” (ganz rechts).

« Einzelheiten zu den

Digitaleffekten finden Sie auf
Seite 88.

* Die Vorgabeeinstellung kann

durch gleichzeitiges Driicken der
Tasten [-/NO] und [+/YES] direkt
wieder abgerufen werden.

* Bei aktivierter VVoiceSet-Funktion

(Seite 79), &ndert sich der Hall-
effektpegel automatisch, wenn
Sie mit der VOICE-Funktion eine
andere Stimme auswéhlen.

« Einzelheiten zu den

Digitaleffekten finden Sie auf
Seite 88.

* Die Vorgabeeinstellung kann

durch gleichzeitiges Driicken der
Tasten [-/NOJ und [+/YES] direkt
wieder abgerufen werden.

« Bei aktivierter VVoiceSet-Funktion

(Seite 79), &ndert sich der Chor-
effektpegel automatisch, wenn
Sie mit der VOICE-Funktion eine
andere Stimme auswéhlen.

« Einzelheiten zu den

Digitaleffekten finden Sie auf
Seite 88.

* Die Vorgabeeinstellung kann

durch gleichzeitiges Driicken der
Tasten [-/NOJ und [+/YES] direkt
wieder abgerufen werden.

* Bei aktivierter VVoiceSet-Funktion

(Seite 79), &ndert sich der DSP-
Pegel automatisch, wenn Sie mit
der VOICE-Funktion eine andere
Stimme auswébhlen.

¢ Bei Einschub-DSP-Effekten

(siehe Seite 88) kann kein DSP-
Sendepegel eingestellt werden.
In diesem Fall wird “- - -” auf dem
Display angezeigt.

* Bei aktivierter VVoice Set-Funktion

wird als Pan-Einstellung automa-
tisch “0” vorgegeben, wenn Sie
liber die [VOICE]-Funktion eine
andere Stimme auswéhlen.

« Die Vorgabeeinstellung kann

durch gleichzeitiges Driicken der
Tasten [-/NO] und [+/YES] direkt
wieder abgerufen werden.

e Zum Einstellen eines negativen

Werts halten Sie bei der Eingabe
des Werts die [-/NOJ-Taste
gedrtickt.



Stimmen-Voreinstellung (VoiceSet) ...

Wenn diese Funktion aktiviert ist, werden die wichtigsten
Stimmenparameter beim Auswahlen einer neuen Stimme automatisch vom In-
strument vorgegeben, um die klanglichen Eigenschaften der betreffenden Stim-
me zu optimieren. Die durch Voice Set voreingestellten Parameter sind unten
aufgefiihrt. Sie kdnnen die Funktion bei Bedarf ausschalten (oFF). Beim Ein-
schalten des Instruments wird Voice Set a's Standardeinstellung aktiviert (on).

e Panorama =0

« Halleffekt-Sendepegel

« Choreffekt-Sendepegel

« DSP-Sendepegel

¢ Dual-Stimme (Stimmennummer, Lautstarke, Oktavlage, Halleffekt-Sendepegel,
Choreffekt-Sendepegel, Panorama = 0)

¢ Split-Stimme (Stimmennummer, Lautstéarke, Oktavlage, Halleffekt-Sendepegel,
Choreffekt-Sendepegel, Panorama)

« Harmonie-/Echoeffekttyp

« DSP-Effekttyp

« Halleffekt Ein/Aus

e Choreffekt Ein/Aus

« DSP-Effekt = Ein

« DSP-Variation Ein/Aus

T _eoUnic

Begleitungslautstarke (AcompVol) ...

Dient zum Einstellen der Begleitungslautstérke, um eine Abstimmung mit
der Tastatur- und Song-L autstérke zu erméglichen. Der Einstellbereich geht von
“00” bis“127". Bei “00” wird kein Ton erzeugt, wahrend “ 127" der Hochst-
lautstérke entspricht.

Anschlagempfindlichkeit (TouchSNS) ...

Mit dieser Funktion stellen Sie die Anschlagempfindlichkeit der Tastatur bei
aktivierter Anschlagdynamik (TOUCH RESPONSE, Seite 17) ein. Der Einstell-
bereich geht von “00" bis“127". Je grél3er der eingestellte Wert, um so emp-
findlicher reagiert die Tastatur auf Tastenanschlége.

-
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» Sie kénnen Sie die “AcompVol’-

Funktion auch direkt aufrufen,
indem Sie die [STYLE]-Taste
gedrtickt halten.

» Die Vorgabeeinstellung (“100”)

kann durch gleichzeitiges Drik-
ken der Tasten [-/NOJ] und
[+/YES] direkt wieder abgerufen
werden.

 Die Standardeinstellung (“100”)

kann durch gleichzeitiges Drik-
ken der Tasten [-/NOJ] und
[+/YES] direkt wieder abgerufen
werden.

» Sie kénnen Sie die “TouchSns’-

Funktion auch direkt aufrufen,
indem Sie die [TOUCH
RESPONSE]-Taste gedriickt
halten.



m Kanal fur rechte/linke Hand bei Partausblendung

(MIiNUS ChRICNL) oo

Sie kdnnen einen spezifischen Part (im MINUS ONE-Modus) einstudieren,
indem Sie zunédchst den zu Ubenden Demo-, Cartridge- oder Diskettensong aus-
wahlen und dem gewiinschten Part dann den betreffenden Song-Kanal zu-
ordnen.

Ein beliebiger der Kandle 1 bis 16 kann eingestellt werden. Die Standardein-
stellung (01" fur rechte Hand und “02” fur linke Hand) kann durch gleichzeiti-
ges Driicken der Tasten [/NO] und [+/Y ES] wieder abgerufen werden.

Pitch-Bend-Bereich (PBRaNQ€) ...

Hier stellen Sie den Bereich ein, innerhalb dessen eine Tonhthenénderung
mit dem PITCH BEND-Rad mdglich ist. Der Einstellbereich geht von “01” bis
“12" (entspricht einer Oktave).

Metronom (MetronNOM) ..

Zum Ein- und Ausschalten der Metronomfunktion. Das Metronom gibt beim
Spielen mit automatischer Begleitung sowie beim Aufnehmen eines Songs den
Takt akustisch an.

g R X T e
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SUMMUNG (TUNING) e

Diese Funktion erlaubt Einstimmen des PSR-620 auf die Tonhohe anderer
Instrumente. Die Stimmung ist in einem Bereich von £100 Cent mdglich (= 200
Cent oder ein Ganzton). Der Einstellbereich geht von “—100" bis“+100”. “00”
ist der “normale” Stimmungswert.

« Der Kanal fiir den spezifischen
Part wird automatisch vorgege-
ben, wenn der gewéhlte Song
feste MINUS ONE-Kanalein-
stellungen (fir linke/rechte Hand)
enthélt, die nicht gedndert wer-
den kénnen. In diesem Fall wird
“ - -” auf dem Display angezeigt,
wobei eine Neuzuordnung nicht
maglich ist.

* Unabhéngig von den fiir
Partausblendung gemachten
Kanaleinstellungen entspricht bei
Songs, die Sie selbst aufgenom-
men haben, die MELODY 1-Spur
dem rechten Part und die
MELODY 2-Spur dem linken.
Beim Abspielen eigener Songs
wird “- - -” auf dem Display ange-
zeigt, wobei eine Neuzuordnung
von Kanélen fir Partausblendung
nicht méglich ist.

» Die Standardeinstellung (“02”)
kann durch gleichzeitiges Drlik-
ken der Tasten [-/NO] und [+/
YES] direkt wieder abgerufen
werden.

¢ Beim Einschalten des Instru-
ments ist die Metronomfunktion
als Vorgabeeinstellung ausge-
schaltet.

* Beim aufeinanderfolgenden
Abspielen von Demo-Songs kann
die Metronomfunktion nicht ver-
wendet werden.

« Der normale Stimmwert (“00”)
kann durch gleichzeitiges Driik-
ken der Tasten [-/NO] und
[+/YES] direkt wieder abgerufen
werden.



| MIDI-Funktionen |

MIDI steht fir “Musica Instrument Digital Interface” und stellt einen weltweiten Standard fir Daten-
kommunikation zwischen elektronischen Musikinstrumenten dar. M1DI-kompatible Instrumente kénnen Daten
austauschen und sich gegenseitig steuern. Dies ermdglicht die Zusammenstellung komplexer Systeme aus MIDI-
Instrumenten, die wesentlich mehr Vielseitigkeit bieten und umfassendere kreative Steuerung erlauben als einzel -
ne Instrumente.

e Die MIDI-Anschllisse

Der MIDI IN-Eingang empféngt MIDI-Daten von einem externen MIDI-
Gerdt, die zur Steuerung des PSR-620 verwendet werden kénnen. Der M1 DI
OUT -Ausgang dagegen Ubertragt die MIDI-Daten, die im PSR-620 erzeugt
werden (z.B. Noten- und Dynamikdaten, die beim Spielen auf der Tastatur
erzeugt werden).

MIDI

(o]

uT IN
o @ o @
{1 {1

e Einfache MIDI-Steuerung

Die meisten MIDI-Keyboards (wie natiirlich auch das PSR-620) tbertragen
Noten- und Dynamikdaten (Anschlagdaten) tber ihren MIDI OUT-An-
schluf3, wenn eine Taste angeschlagen wird. Fallsder M1DI OUT-Anschlul3
mit dem MIDI IN-Eingang eines zweiten Keyboards (Synthesizer usw.)
oder Tongenerators (praktisch ein Synthesizer ohne Tastatur) verbunden
wird, reproduziert das angeschlossene Gerét die auf dem sendenden
Keyboard gespielten Noten. Daher kdnnen Sie praktisch zwel Instrumente
zugleich spielen und einen wesentlich volleren Klang produzieren. Das
PSR-620 Ubertrégt aulRerdem “ Programmwechsel” -Daten, wenn eine seiner
Stimmen gewahlt wird. Je nach Einstellung des empfangenden Geréts wird
dadurch die Stimme mit der entsprechenden Nummer im anderen I nstrument
aufgerufen, wenn eine Stimme im PSR- 620 gewahit wird.

PSR-620 MIDI OUT MIDI IN




Dadas PSR-620 auch MIDI-Daten empfangen und verarbeiten kann, kén-
nen Sie ein zweites MIDI-Keyboard an seine MIDI IN-Buchse anschlief3en
und dann das PSR-620 durch Spielen auf dem zweiten Keyboard steuern
und nach Wunsch Stimmen aufrufen.

PSR-620 MIDI IN MIDI OUT MIDI-Keyboard

e MIDI-Sequenzaufnahme
Obwohl das PSR-620 tiber einen eigenen Sequenzer verfiigt (die Song- * Niemals MIDI-Kabel von mehr als

. . . . . 15 m Lange verwenden, da dies
Aufnahmefunktion ist eine Art von Sequenzer), konnen die oben beschriebe- Rauscheinstreuungen und

nen Datentibertragungsmadglichkeiten vorteilhaft fiir noch umfangreichere Datenfehler zur Folge haben
und komplexere M1DI-Sequenzaufnahmen mit einem externen Sequenzer kann.

oder Musik-Computer verwendet werden. Mit einem MIDI-Sequenzer bzw.
Musik-Computer kdnnen Sie bei spiel sweise die vom PSR-620 erzeugten
Daten aufzeichnen. Wenn Sie danach die auf diese Weise gespeicherten Da-
ten wiedergeben, spielt das PSR-620 die Aufzeichnung mit allen Details
prézise ab.

MIDI OUT MIDI IN Musik-
PSR-620 (M— @ | computer
MIDI IN MIDI OUT E




m Empfangskanal fir externes Keyboard (RemoteCh) ...

Hier konnen Sie den MIDI-Kanal einstellen, auf dem Daten eines externen
Keyboards empfangen werden. Sie kénnen einen beliebigen MIDI-Kana (1 bis
16) spezifizieren. Das externe Keyboard muld so eingestellt werden, dali3 es sei-
ne Daten auf demselben Kana Ubertragt, und sein M 1Dl OUT-Anschlu? muf3
Uber ein MIDI-Kabel mit dem M1DI IN-Anschluf3 des PSR-620 verbunden
werden. Technische Spezifikationen entnehmen Sie bitte der “MIDI
Implementation Chart” auf Seite 100. Bei Einstellung “oFF" werden auf allen
16 Kandlen Daten empfangen. Die Standardeinstellung (“oFF") kann durch
gleichzeitiges Driicken der Tasten [-/NO] und [+/Y ES] wieder abgerufen wer-
den.

Ubertragung von Tastaturdaten (KybdOut) ...........cooc.....

Mit dieser Funktion stellen Sie ein, ob Tastaturdaten tiber den MIDI OUT-
Anschlul® gesendet werden. Bel Einstellung “on” (Vorgabeeinstellung) werden
die beim Spielen auf der Tastatur erzeugten Daten auf folgenden MIDI-Kanéden
Ubertragen:

Stimme Kanal
Hauptstimme (rechte Hand) 1
Dual-Stimme 11 ‘ ‘ _onr
Split-Stimme (linke Hand) 2

Ubertragung von Songdaten (SongOUL) ...

Mit dieser Funktion stellen Sie ein, ob Songdaten (nur Melodiespur bzw.
-spuren) Uber den M1DI OUT-Anschlul? gesendet werden. Bei Einstellung “on”
werden Songdaten Ubertragen. Die Vorgabeeinstellung ist “ oFF”. Wenn Sie
“on” wahlen, werden die Songdaten auf folgenden MIDI-Kanélen Ubertragen:

Spur/Stimme Kanal
MELODY 1/Hauptstimme 13
MELODY 1/Dual-Stimme 14 ‘ ‘ '__“C,C
MELODY 2/Hauptstimme 15 =
MELODY 2/Dual-Stimme 16

» Bei Empfang einer MIDI “GM
ON"-Nachricht wird RemoteCh
automatisch auf “oFF” eingestellt.

» Die RemoteCh-Einstellung bleibt
auch beim Ausschalten gespei-
chert, solange Batterien einge-
legt sind oder das Instrument
liber einen Netzadapter an einer
Steckdose angeschlossen ist.

 Die KybdOut-Einstellung bleibt
auch beim Ausschalten gespei-
chert, solange Batterien einge-
legt sind oder das Instrument
liber einen Netzadapter an einer
Steckdose angeschlossen ist.

 Die SongOut-Einstellung bleibt
auch beim Ausschalten gespei-
chert, solange Batterien einge-
legt sind oder das Instrument
liber einen Netzadapter an einer
Steckdose angeschlossen ist.

« Sie kénnen nur Songs lbertra-
gen, die Sie selbst aufgenommen
haben.

 Zum Ubertragen aller Songdaten
(einschlie3lich der ACCOMP-
Spur) stellen Sie sowohl
“SongOut” als auch “AcompOut”
auf “on”.



m Ubertragung von Begleitungsdaten (AcompOut)......

Mit dieser Funktion stellen Sie ein, ob Daten der automatischen Baly
Akkordbegleitung Gber den MIDI OUT -Anschluf3 gesendet werden. Bei Ein-
stellung “on” werden Begleitungsdaten Ubertragen. Die Vorgabeeinstellung ist
“oFF". Wenn Sie “on” wéhlen, werden die Daten der Begleitung auf folgenden
MIDI-Kanden Ubertragen:

Spur Kanal
Rhythm 1 9
Rhythm 2 10
Bass
Chord 1
Chord 2
Pad
Phrase 1
Phrase 2
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m Lokalsteuerung (LOCal) ...

“Lokalsteuerung” bezeichnet den Betriebszustand, bei dem das PSR-620
den eigenen Tongenerator steuert, so dal3 die internen Stimmen Uber die Tasta-
tur direkt gespielt werden. In diesem Fall ist die Lokalsteuerung eingeschaltet
(on), da der interne Tongenerator von der eignen Tastatur “lokal” angesteuert
wird. Die Lokalsteuerung kann jedoch auch ausgeschaltet werden, wobei der
interne Tongenerator nicht mehr angesteuert wird, jedoch beim Anschlagen von
Noten auf der Tastatur weiterhin MIDI-Daten Uber den MI1DI OUT-Anschlul3
gesendet werden. Gleichzeitig reagiert der interne Tongenerator auf MIDI-Mel-
dungen, die tiber den M1DI IN-Anschlufd empfangen werden. Auf diese Weise
kann beispielsweise ein externer MIDI-Sequenzer die internen Stimmen des
PSR-620 ansteuern und fir Wiedergabe nutzen. Beim Einschalten des Instru-
ments wird als Standardeinstellung fur Lokalsteuerung “on” vorgegeben.

* Die AcompOut-Einstellung bleibt
auch beim Ausschalten gespei-
chert, solange Batterien einge-
legt sind oder das Instrument
liber einen Netzadapter an einer
Steckdose angeschlossen ist.



m Externe Taktsteuerung (ExtClock) ...

Mit dieser Funktion kdnnen Sie den Empfang eines externen MIDI-Taki-
signals freigeben bzw. sperren. Wenn der Empfang gesperrt ist (“oFF"), werden
alle Zeitbasisfunktionen (automatische Bal¥ Akkordbegleitung, SONG-Aufnah-
me und -Wiedergabe usw.) vom internen Taktgeber gesteuert. Wenn Sie den
Empfang jedoch freigeben (“on”), werden diese Funktionen von dem tber den
MIDI IN-Anschluf3 empfangenen MIDI-Taktsignal gesteuert. Die Standardein-
stellung ist “oFF”.

s

Anfangsdatentbertragung (InitSnd?) ...

Mit dieser Funktion kdnnen Sie die aktuellen Bedienfeldeinstellungen vor
dem Aufnehmen eines Songs zu einem MIDI-Datenspeichergerét Ubertragen.
Waéhlen Sie hierzu zunéchst die Funktion “InitSnd?’, und driicken Sie danach
zum Ubertragen der Daten die [+/Y ES]-Taste. Nachdem die Daten iibertragen
wurden, wird auf dem Display kurzzeitig “End” angezeigt, wonach dann wieder
“InitSnd?" erscheint.

* Wenn der Empfang eines
externen Taktsignals freigegeben
ist (on:ExtClock), dieses jedoch
ldnger als 400 ms ausbleibt,
schaltet das Instrument automa-
tisch auf internen Taktgeber um.

» Die ExtClock-Einstellung bleibt
auch beim Ausschalten gespei-
chert, solange Batterien einge-
legt sind oder das Instrument
liber einen Netzadapter an einer
Steckdose angeschlossen ist.

* Wenn der Empfang eines
externen Taktsignals freigegeben
ist, werden Song-Aufnahme-/
Wiedergabefunktionen vom
externen Gerét gesteuert.

» Songdaten kénnen von einem
anderen Gerdt nur dann richtig
abgespielt werden, wenn die
betreffenden Bedienfeldein-
stellungen vorsorglich vor den
eigentlichen Songdaten aufge-
zeichnet wurden. Zum Ubertra-
gen der Bedienfeldeinstellungen
zu einem externen Gerét schal-
ten Sie dieses auf Aufnahme-
bereitschaft und flihren dann den
“InitSnd?”-Befehl aus.

» Sie kénnen Sie die “InitSnd?"-
Funktion auch direkt aufrufen,
indem Sie die [SYNC-START/
STOP]-Taste gedriickt halten.
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Anhang: ErlauterungenzudenDigitaleffekten ——————————————

m Konfiguration der Digitaleffekte

Das PSR-620 verfugt Uber drei Arten von Effektmodulen: REVERB (Halleffekte), CHORUS
(Choreffekte) und DSP (digitaler Signalprozessor). Die Hall- und Choreffekte dienen ausschlief?-
lich zur Anreicherung bzw. Ausschmiickung des “trockenen” Signals mit dem jeweiligen Effekttyp.
Die DSP-Effekte dagegen bestehen aus einer Reihe von unterschiedlich arbeitenden Effektgruppen,
wie beispielsweise Verzerrungs- und Equalizer-Effekten sowie auch Hall- und Choreffekten.

Die Effekte insgesamt werden je nach Schaltungsauslegung in zwei Hauptgruppen unterschie-
den: System-Effekte und Einschub-Effekte. Die REVERB- und CHORUS-Effekte sind ohne Aus-
nahme a's System-Effekte ausgel egt. Bei den DSP-Effekten gibt es jedoch sowohl System-Effekte
a s auch Einschub-Effekte. Die Effektschaltung héngt davon ab, ob es sich um einen System-Effekt
oder einen Einschub-Effekt handelt (siehe Schaltbild und Verzeichnis der Digital effekte).

Die Digitaleffekte wirken auf die beim Spielen auf der Tastatur erzeugten Daten und auch auf
Tastaturdaten, die Uber MIDI IN empfangen werden, sowie Begleitungs- und Song-Wiedergabe-
daten. Bei System-Effekten kann der Sendepegel fiir verwendete Stimmen unabhangig eingestel It
werden (bel Hall- und Choreffekten fir die VOICE-, DUAL und SPLIT-Stimme, bei DSP-Effekten
nur fir die VOICE-Stimme), wéhrend der eingestellte Riickleitungspegel fur alle Stimmen gilt.

DSP
(Einschub)

L —>
o VOICE Trocken ® ®

Halleffekt-Riickleitungspegel

Ton- Halleffekt-Sendepegel —
generator * %
Q.
Halleffekt-Sendepegel 2y
DUAL Py 5
Halleffekt-Sendepegel REVERB =
SPLIT o )Z{ (System) éf()’
< _
[0 [}
= 5
5 &
S £
. =
Choreffekt-Sendepegel o /(/){
¢ S
Choreffekt-Sendepegel E
8
Choreffekt-Sendepegel CHORUS
(System)

DSP-Sendepegel

DSP
(System)




Anhang: ErlauterungenzudenDigitaleffekten

Verzeichnis der Digitaleffekte

Nr. Effekttyp Beschreibung

REVERB

01~04 Hall1~4 System Nachhall in einem Konzertsaal.

05~08 Room1~4 System Nachhall in einem kleineren Raum.

09, 10 Stagel, 2 System Halleffekte fir Soloinstrumente.

11,12 Platel, 2 System Hallplatten-Simulationen.

13 OFF — Kein Effekt.

CHORUS

01~05 Chorus1~5 System Traditionelle Programme mit reichem, warmem Choreffekt.

06~09 Flangerl~4 System Betonte Dreiphasenmodulation mit leicht metallischem Klang.

10 OFF — Kein Effekt.

DSP

01~04 Hall1~4 System Nachhall in einem Konzertsaal.

05~08 Room1~4 System Nachhall in einem kleineren Raum.

09, 10 Stagel, 2 System Halleffekte fir Soloinstrumente.

11,12 Platel, 2 System Hallplatten-Simulationen.

13,14 Early Reflectionl, 2 System Nur frihe Reflexionen.

15 Gate Reverb System Halleffekt mit Torschaltung, bei dem der Nachhall zur Erzielung eines
Spezialeffekts nach kurzer Zeit unterdriickt wird.

16 Reverse Gate System Wie Gate Reverb, jedoch mit zunehmendem Nachhallpegel.

17~21 Chorus1~5 System Traditionelle Programme mit reichem, warmem Choreffekt.

22~25 Flangerl~4 System Betonte Dreiphasenmodulation mit leicht metallischem Klang.

26 Symphonic System AuBergewohnlich reicher und tiefer Choreffekt.

27 Phaser System Betont metallische Modulation mit periodischer Phasenumkehr.

28~32 Rotary Speaker 1~5 Insertion | Rotorbox-Simulationen.

33,34 Tremolo 1, 2 Insertion | Satter Tremoloeffekt mit Lautstarke- und Tonh6henmodulation.

35 Guitar Tremolo Insertion | Simuliertes E-Gitarren-Tremolo.

36 Auto Pan Insertion | Panoramaeffekt, der den Ton automatisch wandern &Rt (nach links, rechts,
vorne und hinten).

37 Auto Wah Insertion | Wiederholter, filtergesteuerter Wah-Wah-Effekt.

38 Delay L, C, R System Unabhéangige Verzodgerungseffekte fiir Panorama-Positionen Links, Rechts
und Mitte.

39 Delay L, R System Anfangliche Verzdgerung auf beiden Kanélen mit zwei unabhangigen
Feedback-Delays.

40 Echo System Stereo-Delay mit unabhéngiger Feedback-Regelung fur beide Kanéle.

41 Cross Delay System Komplexer Effekt, bei dem die wiederholten Verzégerungen sprunghaft
zwischen dem linken und rechten Kanal wechseln.

42 Distortion Hard Insertion | Harter Verzerrungsklang.

43 Distortion Soft Insertion | Weicherer Verzerrungsklang als bei Distortion Hard.

44 EQ Disco Insertion | Discoahnliches Equalizerprogramm zur Anhebung der hohen und tiefen
Frequenzen.

45 EQ Telephone Insertion | Equalizerprogramm zur Unterdriickung der hohen und tiefen Frequenzen.
Vermittelt den Eindruck, da® der Ton durch eine Telefonleitung gehort wird.

46 OFF — Kein Effekt.




Anhang: Stérungssuche

Mit dem Keyboard stimmt etwas nicht? In vielen Féllen entpuppt sich eine vermeintli-
che Stérung als simpler Bedien- oder Anschluf¥fehler, der im Handumdrehen behoben
werden kann. Bevor Sie also an lhrem PSR-620 die Diagnose “ Defekt” stellen, sollten Sie

zunéchst die folgenden Punkte prifen.

PROBLEM

MOGLICHE URSACHE/ABHILFE

Die Lautsprecher erzeugen beim Ein-
und Ausschalten ein “ploppendes”
Gerausch.

Dies ist normal und kein Anzeichen fir eine Stérung.

Kein Ton beim Spielen auf der Tastatur.

Schalten Sie das Instrument aus und dann wieder ein. Die Standardeinstellung
“Lokalsteuerung Ein” wird dabei automatisch vorgegeben.

Vielleicht ist die Lokalsteuerung (Local) ausgeschaltet. Vergewissern Sie sich,
daR die Funktion eingeschaltet ist (Seite 84).

Es werden nicht alle gleichzeitigen
Tastenanschlage in Ton umgesetzt.

Die Polyphoniekapazitat des Instruments wurde Uberschritten. Das PSR-620
kann maximal 32 gleichzeitige Noten in Ton umsetzen; diese Zahl schlie3t jedoch
auch Split-, Dual-, Begleitautomatik-, Song- und Multi Pad-Noten mit ein. Uber-
zahlige Noten bleiben stumm.

Die automatische BalR/Akkord-
begleitung arbeitet nicht. Kein Ton beim
Anschlagen von Tasten im linken Ab-
schnitt.

Die automatische Baf3/Akkordbegleitung arbeitet nicht, wenn Sie SINGLE-Akkor-
de im FINGERED-Modus spielen (Seite 31).

Gehoren die angeschlagenen Tasten zum Begleitungsabschnitt der Tastatur?

Handelt es sich um Akkordgriffe, die das PSR-620 erkennen kann (siehe Akkord-
liste auf Seite 32)?

Die gewahlte Stimme ist beim Spielen
auf der Tastatur nicht zu horen.

Vergewissern Sie sich, dal die Lautstarkeparameter fur Tastatur, Split-Stimme
und Dual-Stimme auf geeignete Werte eingestellt sind (Seiten 77, 15 und 18).

Schalten Sie das Instrument aus und dann wieder ein. Die Lautstarke-Standard-
einstellung der Stimme wird dabei automatisch vorgegeben.

Beim Starten des Rhythmus wird kein
Ton erzeugt.

Manche Begleitungsteile gewisser Rhythmen haben keine Rhythmusspur.

Ein/Aus-Zuordnung des Sustain-Ful3-
schalters ist umgekehrt.

Die Sustain-Funktionszuordnung wird umgekehrt, wenn Sie den Ful3schalter
beim AnschlieRen oder beim Einschalten des Instruments betatigen. Zur
Wiederherstellung der normalen Funktionszuordnung schalten Sie das Instrument
einfach aus und danach wieder ein.

Der gewilinschte Parameter kann nicht
geandert werden.

Der Cursor befindet sich nicht an der Displayposition des Parameters. Achten Sie
darauf, dal3 der Cursor am jeweiligen Parameter steht (die Parameteranzeige
muf3 blinken).

Die Begleitung wird nicht ordnungsge-
malR gespielt.

Vergewissern Sie sich, dal die Begleitungsspuren, die Sie héren méchten, nicht
stummgechaltet sind (Seite 39), und daR die Begleitungslautstarke (AcompVol)
auf einen ausreichend hohen Wert eingestellt ist (Seite 79).

Schalten Sie das Instrument aus und dann wieder ein. Die Vorgabeeinstellungen fiir
Begleitungsspuren und -lautstérke werden dabei automatisch wieder aufgerufen.

Harmonie-/Echoeffekt oder Dual-
Modus kann nicht eingeschaltet wer-
den.

Diese Funktionen kénnen nicht aktiviert werden, wahrend eine Schlagzeug-Stim-
me gewahlt ist. Wahlen Sie eine der Stimmen von 01 bis 141.

Bei aktiviertem FINGERED-Modus “Full” kann der Harmonie-/Echoeffekt nicht
eingeschaltet werden. Wahlen Sie einen anderen Begleitungsmodus (Seite 31).




Anhang: DatenerhaltundInitialisierung

PROBLEM MOGLICHE URSACHE/ABHILFE
Halleffekt- und Choreffekttyp andern Die ACCOMP FREEZE-Funktion ist eingeschaltet, in welchem Fall der Halleffekt-
sich nicht, wenn ein anderes Regist- und Choreffekttyp als Begleitungsparameter erhalten bleiben. Die [ACCOMP.
ration-Setup abgerufen wird. FREEZE]-Taste driicken, um die Funktion auszuschalten.

Vergewissern Sie sich, da3 die Yamaha Music Cartridge richtig im Einschub-
schlitz sitzt (Seite 60).

Cartridge-Dateien kdnnen nicht gewahlt

. Die elektrischen Kontakte am Cartridge-Gehé&use sind schmutzig. Die Cartridge
oder abgespielt werden.

herausziehen und danach wieder einstecken (ggf. wiederholt ausfuhren). Sollte
dies keine Abhilfe schaffen, die elektrischen Kontakte mit einem weichen Tuch
von Schmutz und Staub befreien.

Anhang: DatenerhaltundInitialisierung I EEEEEEE——————

Beim Einschalten werden die Bedienfeldeinstellungen des PSR-620 mit Aus-
nahme der unten aufgefuhrten Daten auf die Anfangswerte riickgesetzt. Die unten
gelisteten Daten bleiben erhalten (dh. gespeichert), solange das Instrument Uber
einen Netzadapter an einer Steckdose angeschlossen ist oder Batterien eingelegt
sind.

« Registration Memory-Daten

« Anwender-Songdaten

* Anwender-Rhythmusdaten

« Anwender-Multi Pad-Daten

« Empfangskanal fir externes Keyboard (RemoteCh)
« Ubertragung von Tastaturdaten (KybdOut)

« Ubertragung von Songdaten (SongOut)

« Ubertragung von Begleitungsdaten (AcompOut)

« Externe Taktsteuerung (ExtClock)

m Initialisierung der DAteN ... P ACHTUNG)
e . .. . e Beim Initialisieren des Instru-
Um ale Daten zu initialisieren, d.h. zu den werkseitigen Vorgabeein- ments werden alle gespeicher-
stellungen riickzusetzen, halten Sie beim Einschalten des Instruments die Tasten ten Registration Memory-,
. « o s . seps Song und Multi Pad-Daten
[/NO] und [+/YES] gedriickt. “CLr: Backup” wird dabei zur Bestétigung sowie auch die oben gelisteten
kurzzeitig auf dem Display angezeigt. Einstellungen aus dem Spei-

cher geléscht und durch die
werkseitigen Vorgabeein-
POWER stellungen ersetzt.

aon/mOrF ‘ ‘ . =i - . Solite sich das PSR-620 wegen

statischer Elektrizitdt oder
el "N%#n”YES ) anderen Stéreinfliissen “auf-

/7 hédngen”, schalten Sie das

Instrument aus und fiihren
danach eine Initialisierung
durch.




Stichwortverzeichnis

A

FREEZE (Registration Memory) ........... 45
Full (gegriffene Akkordbegleitung auf

der ganzen Tastatur) ........ccccccvveeennne 33
FUNKEION .o 10
G
Gegriffene Akkordbegleitung (Modi) ..... 31
Gesamtlautstérke ........

GM System Level 1

H

Abschlul3 (Begleitungsteil) .................... 37
Akkordanpassung (Multi-Pad)......... 56, 58
Akkordspiel bei gestoppter Begleitung ...... 37
Anfangsdatenibertragung .................... 85
Anschlagdynamik ...........ccccceeviviveennnee. 17
Anschlagempfindlichkeit ...................... 79
Anschlisse, MIDI .........ccccceviieenieens 7,81
Aufnahme (Multi-Pad) ...........cccevveenen. 57
Aufnahme (Song) ........ccceevveviiiiiiiennen, 46
AUTO FILL ..ovviiiiiiiieiiiiiecceeeeen 37
Automatische Baf3/Akkordbegleitung .... 30
AUX OUT it 7
B

bAS (FINGERED-ModUS) .........cccvveeennne 33

BASS (Begleitungsspur)
Batterien .......ccccoceeeiiieniieenn
Bedienelemente
Begleitung, groRe/kleine
Begleitungs-Splitpunkt ...........ccccecveeenee.

Begleitungsdaten (MIDI-Ubertragung) ... 84
Begleitungslautstarke .............cccccoevee.

Begleitungsspur (Song)
Benennen (Multi-Pad) ............ccccvvernnnns

Benennen (Registration-Setup) ............ 44
Benennen (SoNng) ....ccccceevcvveveeviiieeeeeee 51
Bezugsdateien .........ccccceevviieeeiiciiieeniins 70

C

Halleffekt-Rulckleitungspegel ................ 25
Halleffekt-Sendepegel (Dual-Stimme) .... 19
Halleffekt-Sendepegel (Split-Stimme) ..... 16
Halleffekt-Sendepegel ...........cccoevveennee. 78
Halleffekttyp "
Harmonie .......ccoceeviieeiieeiee e
Initialisierung ........c.coceciveviieiieiiee, 91
Keyboard Percussion ...........cccocvveennnine 14
Kopfhorer ... 7

Kundendienst, Wartung und Modifikation .... 3

Cartridge-Presets flr

Registration Memory ...........cccccceeenee.
Cartridge-Rhythmen ...........c.ccocoeeiiees
Cartridge-Songs .......ccccocvverrieiiiienieens
CHORD (Begleitungsspur) ...........
Choreffekt-Rickleitungspegel
Choreffekt-Sendepegel (Dual-Stimme) ..... 19
Choreffekt-Sendepegel (Split-Stimme) ..... 16
Choreffekt-Sendepegel
Choreffekttyp .......cocevvverrnies
CUISON i

D

Laden ....oovvieieiiiiiieee e 68
Lautstarke (Dual-Stimme) ..... .. 19
Lautstarke (Split-Stimme) ..... .. 16

Datenerhalt .........ccooeeeeeeiiiiiiiiiiininnnnn, 3,91
Datenrad ........ccceeeeeeeieeeieeeieeeieiieeeeiins 9,614
Demo
Digitaleffekte ........cccccccvvreiinnnnn.

Direktstart .........ccceeveeeeeiiiieeeeiiee e
Diskette ........ccccveen.
Diskettenrhythmus ...
DSP-Effekttyp .....ccccoveevvienene.
DSP-Ruckleitungspegel
DSP-Sendepegel
Dual-Stimme ........cccocceeeiiiiieeeicee

Einleitung (Begleitungsteil) .................. 35
Einschub-Effekte ..........cccoeeviiiienininn. 88
Elektrische Stérungen ...........ccocccvvveevnnee. 3
Empfangskanal fiir externes Keyboard ..... 83
Externe Taktsteuerung...........cccccvveernnne 85

F

FINGERED (Begleitungsmodus) .......... 30
Formatieren ........cccocveeeeeceieee e 65

Lokalsteuerung .........cccceeeeees .. 84
Loschen ......ccccoceeenniens o 72
Léschen (Melodiespur) .. ... 48
Léschen (Songspuren) .......ccveeeeveveeninens 54
M
MAIN A, B (Begleitungsteile) ................ 37
MELODY-Spur (Song) ............. ... 46
Metronom ..........cccceeevnns ... 80
MIDI oo 81
MIDI-Datenformat ...........ccceeenee ... 103
MIDI-Implementierungstabelle ............ 100
MOAUS .. 11
Multi-Pad-Set .........cccocieiiiiiiiieieeen, 55
MUlti-Pads .........ccovieiiieiieeiee e 55
Music Cartridge ........cccceeevrcvvereeniiieeenens 60
N
Netzadapter ......ccccovvveeeeiiiiiee e 6
nor (normale gegriffene

Akkordbegleitung) .........ccceeriiiinniene 32
NORMAL-MoAUS ........ccovviiiiiiiiiiiieeenn. 12
Notenstéander
Nummerntasten ..........ccccccevveerinneenn. 9,13
@)
Oktavlage (Dual-Stimme) ............cceeenn. 19
Oktavlage (Split-Stimme)
OKtavlage ......ccccevveeee i
One Touch Setting .....cccccvevvvveeeeiiineeenns
OVERALL-Funktionsgruppe ................. 76
P
PAD (Begleitungsspur) .......ccccoecuvveenrnnns
Panorama .........ccccoveeeeiiiiicinie e

Panorama (Dual-Stimme)
Panorama (Split-Stimme)

Partausblendung .........cccccceeviiiieennnn. 74
Partausblendung, Kanal fir linke Hand .... 80
Partausblendung,

Kanal fur rechte Hand ....................... 80
PHRASE (Begleitungsspur) .................. 38
Pitch-Bend ..........cccvviieiiiiiiiniiiicee 23
Pitch-Bend-Bereich ... 80
POWER-Schalter .........ccccooeeviiiiiiiennene 8
Q
QUICK Play .......cccovviviiiiiiiiiiiicicce 73
R
Registration Memory ..........c.ccocceeveveenne
Registration-Bank
Reinigung

RHYTHM (Begleitungsspur)
Rhythmischer Schlagzeugeinwurf
(Begleitungsteil) ..........ccooeevvviiriienenn. 37
Rhythmusauswahl .............ccccoooeinnienn. 33
Rhythmusdisketten ..........ccccoccevnniennn. 34

S

Sicherstellen ..o
SINGLE (Begleitungsmodus) ................
Songdaten (MIDI-Ubertragung)
Split-StiMMEe ...ooeoiee e,
Splitpunkt (Split-Modus) ............ccccvveeen.
Spuren (automatische

Baf3/Akkordbegleitung) ............cee.ee.
Y2 10745] (0] o RS
Stimmen-Voreinstellung ....
Stimmenauswahl ...
Stimmenverzeichnis

(Bedienfeld-Stimmen) ..........ccccceeeee. 85
Stimmenverzeichnis (GM-Stimmen) ..... 97
SHMMUNG e
Storungssuche
Stromversorgung ........ccccovcveeeeiinnenenn.
Style File Format ...........cocoeeiieviieniennne
Sustain (Pedalfunktion)
Sustain (Tastenfunktion) ............cccceeeee 22
Synchronstart .......ccccooeevveeeeciee e 35
System (Digitaleffekt) ..........ccccceevvvnennne 88

TaKtanzeige ...ccccevvveveeeeiiie e 36
Tastatur-Lautstarke .........cccceeeeeiieennenn. 77
Tastaturdaten (MIDI-Ubertragung) ........ 83
Technische Daten
Tempo .....ccccovvveeeene
TranSponierung .......ccocvevveeriiveenneennennn

U

Uberschreiben (Song-Aufnahme) ......... 54

\Y

Verzeichnis der Schlagzeug- und

Percussion-Sets .........ccccevceiiieennen. 98
Wiedergabe (Anwender-Song) ............. 52
Wiedergabe (Cartridge-Song) ............... 62
Wiedergabe (Demo) ..........ccccevueeene

Wiedergabe (Multi-Pad) ...........ccccvveenneee
Wiederholte Wiedergabe




Specifications / Technische Daten /
Spécifications / Especificaciones

Keyboards:
61 standard-size keys (C1~C6) with touch response.

Display:
Large multi-function LCD display

Setup:
Power: ON/OFF
Master Volume: MIN-MAX

Control&TenKeys:
CURSOR A v« », FUNCTION a ¥, MODE' v, [0]~[9], [+/YES],
[-/NO], Data dial

CartridgeSlot

Demo:
Voice Demo:17 songs
Style Demo:8 songs

Mode:
NORMAL, SPLIT,SINGLE,FINGERED

\oice:

AWM 141 voices+8 Keyboard Percussion Kits

Polyphony: 32

Split Voice: Volume, Octave, Reverb Level, Chorus Level, Pan,
Split Point

Dual Voice: Volume, Octave, Reverb Level, Chorus Level, Pan

Touch Response:Touch Sensitivity

Harmony/Echo: 22 types

Sustain

Others: Keyboard Volume, Octave, Reverb Level, Chorus Level,
DSP Level, Pan

AutoAccompaniment:

100 styles

Accomp Track: RHYTHM1/2, BASS, CHORD1/2, PAD,
PHRASE1/2

ACCOMP LARGE/SMALL

Accomp Track Settings: ON/OFF, Voice, Volume

Accompaniment Control: SYNC-START/STOP, START/STOP,
INTRO, MAIN A/B (AUTO FILL), ENDING

Tempo

Fingering (FINGERED Mode): Normal, Bass, Full

Accompaniment Volume

Accompaniment Split Point

OneTouchSetting:
400 One Touch Settings

OverallControls:
Transpose, Metronome, Tuning

PitchBendWheel:
Pitch Bend Range

DigitalEffect:
Reverb:12 types, Reverb Return Level
Chorus: 9 types, Chorus Return Level
DSP: 45 types, DSP Return Level
DSP Variation

RegistrationMemory:
32 Registration Bank, 1~4, Accomp Freeze

MultiPads:
21 Preset Multi Pad Kits+1 User Multi Pad Kit
4 Pads+Terminate

Song:
Song: 1 User Song
Recording Tracks: ACCOMP, MELODY 1,2
Edit: Volume, Voice (MELODY TRACK), Song Clear
Minus One: 3 Modes
Minus One Right-hand Channel,
Minus One Left-hand Channel
Repeat

Disk:
Disk Job: Load, Save, Delete, Format
Quick Play

MIDI:
Remote Channel, Keyboard Out, Song Out, Accompaniment Out,
External Clock, Local Control, Initial Data Send

AuxiliaryJacks:
DC IN 10-12V, PHONES, SUSTAIN, AUX OUT R and L+RIL,
MIDI IN/OUT

Amplifiers:
6.0 W + 6.0 W (when using PA-5B AC Power adaptor)
4.5 W + 4.5 W (when using batteries)
Phones output: 75Q +5% Impedance

Speakers:
12cm (4-3/4") x 2

PowerConsumption:
26 W (when using PA-5B AC power adaptor)

Batteries:
Six SUM-1, “D” size, R-20 or equivalent batteries

RatedVoltage:
DC 10-12V

Dimensions(WxDxH):
973 x 397 x 146 mm (38-1/4" x 15-5/8" x 5-3/4")

Weight:
7.8 kg (17.1 Ibs.) excluding batteries

SuppliedAccessories:
* Music Cartridge
* Music Stand
* Owner’'s Manual

OptionalAccessories:
* Headphones HPE-3, HPE-150
* AC Power Adaptor PA-5, PA-5B, PA-5C
* Footswitch FC4, FC5
« Music Cartridge

* Jecifications subject to change without notice.

* Anderungen ohne Vorankiindigung vorbehalten.

* Sous toute réserve de modification des caractéristiques sans préavis.
* Especificaciones sujetas a cambios sin previo aviso.



Voice List / Stimmenverzeichnis / Liste des voix / Lista

The PSR-620 is provided with the Panel Voices (voice
numbers 01~151) and GM Voices (voice numbers 01~136).
GM Voices are used for the accompaniment. Refer to the GM
Voice List on page 97 for the accompaniment track voice
editing.

Polyphony

The PSR-620 can play up to 32 individua notes at the
sametime (i.e. it has amaximum “polyphony” of 32). This
number includes all voices used: dual, split, auto accompani-
ment, song, and multi pads. If the maximum polyphony of the
PSR-620 is exceeded, the excess notes will be truncated (they
will not sound).

Another feature affecting polyphony is the fact that some
PSR-620 voices actually use two voices at once, as shown in
the voice list below. The effective maximum polyphony of the
PSR-620 is correspondingly reduced when these voices are
used.

(=] vorss |

* The voice list includes the MIDI program numbers and MIDI bank
select numbers (Panel Voice List only) that control each voice
when the PSR-620 is played from an external MIDI device.

« Panel voice number 113/GM voice number 110 (Bagpipe) uses
only one voice above A#2.

Das PSR-620 verflgt Uber Bedienfeld-Stimmen
(Stimmennummern 01 bis 151) sowie GM-Stimmen
(Stimmennummern 01 bis 136). Die GM-Stimmen dienen als
Begleitungsstimmen. Richten Sie sich beim Bearbeiten von
Begleitungsspuren nach dem Verzeichnis der GM-Stimmen
auf Seite 97.

Polyphonie

Das PSR-620 kann zu jedem gegebenen Zeitpunkt maxi-
mal 32 individuelle Notenereignisse in Ton umsetzen (in
anderen Worten: “ Polyphoniekapazitét” = 32 Noten). Diese
Einschrénkung gilt auch fur alle beim Spielen mit Dual- und
Split-Modus, automatischer Bal¥ Akkordbegleitung, Song-
Speicher und Multi-Pad-Phrasen verwendeten Stimmen. Bei
einer Uberschreitung der Polyphoniekapazitit werden alle
Uberzéhligen Noten beschnitten und nicht in Ton umgesetzt.

Beachten Sie bitte auch, dald manche der Stimmen im
PSR-620 sich bereits aus zwei Einzelstimmen zusammenset-
zen (siehe Liste weiter unten), in welchem Fall die effektive
Polyphoniekapazitét des | nstruments entsprechend geringer
ist.
e

« Im Stimmenverzeichnis sind auch die MIDI-Programmnummern
und MIDI-Bankauswahlnummern (nur beim Verzeichnis der
Bedienfeld-Stimmen) aufgefiihrt, mit denen die einzelnen Stimmen
von einem externen MIDI-Gerét aufgerufen werden kénnen.

* Bei der Bedienfeld-Stimme 113/GM-Stimme 110 (Bagpipe) wird
oberhalb von A#2 lediglich eine Einzelstimme gespielt.

Le PSR-620 comprend des voix de panneau (Voix numé-
ros 01 a151) et desvoix GM (voix numéros 01 a136). Les
voix GM sont utilisées pour I"accompagnement. Reportez-
vous alaliste des voix GM donnée ala page 97 pour lamo-
dification des voix de piste d’ accompagnement.

Polyphonie

Le PSR-620 permet de jouer simultanément un maximum
de 32 notes individuelles (¢’ est-a-dire une “ polyphonie maxi-
male” de 32). Ce chiffre comprend toutes les voix utilisées, a
savoir: dual, clavier partagé, accompagnement automatique,
séquenceur musical et multi pads. Si la polyphonie maxi-
male du PSR-620 est dépassée, |es notes en excés sont tron-
guées (elles ne sont pas audibles).

Un autre élément affectant la polyphonie est |e fait que
certaines voix du PSR-620 utilisent en fait deux voix simulta-
nément, comme vous pouvez le voir dans laliste suivante.

La polyphonie réelle maximale du PSR-620 est réduite en
proportion lorsgue ces voix sont utilisées.

(22 ] RenRouEs

 La liste des voix donne également les numéros de programme
MIDI et les numéros de sélection de banque MIDI (liste des voix de
panneau uniquement) contrblant chaque voix lorsque le PSR-620
est commandé a partir d’'un appareil externe.

* La voix de panneau numéro 113/voix GM numéro 100 (Bagpipe)
n'utilise qu’une voix au-dessus de A#2.

El PSR-620 esta provisto de las voces del panel (nimeros
de voces 01-151) y de voces GM (ndimeros de voces 01-136).
Las voces GM se usan para el acompafiamiento. Consulte la
listade voces GM en la pagina 97 parala edicién de voces de
las pistas de acompafiamiento.

Polifonia

El PSR-620 puede tocar hasta 32 voces al mismo tiempo
(es decir, tiene una“ polifonia’ maxima de 32). Este niimero
incluye todas las voces utilizadas: dual, division, acompafia-
miento automatico, cancionesy pulsadores multiples. Si se
excede la polifonia méxima del PSR-620, |as notas que exce-
den se truncaran (no sonaran).

Otra caracteristica que afecta la polifoniaes el hecho de
gue algunas de las voces del PSR-620 utilizan en realidad dos
voces al mismo tiempo, como se muestra en la lista de voces
de abgjo. La polifonia méxima efectivadel PSR-620 se redu-
ce de forma correspondiente cuando se utilizan estas voces.

(=] voms |

« La lista de voces incluye los numeros de programa MIDI y nimeros
de seleccion de banco MIDI (sélo lista de voces del panel) que
controlan cada voz cuando se toca el PSR-620 desde un dispositi-
vo MIDI exterior.

e El ndmero de voz del panel 113/niimero de voz GM 110 (Bagpipe)
emplea sélo una voz por encima de A#2.



de voces

Panel Voice List / Verzeichnis der Bedienfeld-Stimmen / Liste des voix de panneau / Lista de voces del panel

NVO'%e Bank Select Prg/lglglrja!lm Voice Name l;l]y mgtzg NVOi%e Bank Select Prg/lglglrja!tm Voice Name g? mc?teers
umber | yisg | s | Number Used umber | visg | 1sg | Number Used
Piano Guitar
01 0 0 0 Grand Piano 1 43 0 0 42 Classical Guitar 1
02 0 0 1 Bright Piano 1 44 0 0 43 Folk Guitar 2
03 0 0 2 Honky-tonk Piano 2 45 0 0 44 12Strings Guitar 2
04 0 0 3 Funky Electric Piano 2 46 0 0 45 Jazz Guitar 2
05 0 0 4 DX Electric Piano 2 a7 0 0 46 Octave Guitar 2
06 0 0 5 Midi Grand Piano 2 48 0 0 a7 Hawaiian Guitar 2
07 0 0 6 Hyper Electric Piano 2 49 0 0 48 Clean Guitar 2
08 0 0 7 Dream Electric Piano 2 50 0 0 49 Tremolo Guitar 2
09 0 0 8 Bell Electric Piano 2 51 0 0 50 Muted Guitar 2
10 0 0 9 Ice Electric Piano 2 52 0 0 51 Guitar Harmonics 1
11 0 0 10 Tremolo Electric Piano 2 53 0 0 52 Overdriven Guitar 2
12 0 0 11 Harpsichord 1 54 0 0 53 Distortion Guitar 2

13 0 0 12 Harpsichord Coupled 2 Bass
14 0 0 13 Clavi 2 55 0 0 54 Acoustic Bass 1
15 0 0 14 Wabh Clavi 2 56 0 0 55 Finger Bass 1
16 0 0 15 Celesta 2 57 0 0 56 Pick Bass 1
Mallets 58 0 0 57 Fretless Bass 2
17 0 0 16 Vibraphone 2 59 0 0 58 Slap Bass 2
18 0 0 17 Marimba 2 60 0 0 59 Synth Bass 1 2
19 0 0 18 Glockenspiel 1 61 0 0 60 Synth Bass 2 2
20 0 0 19 Xylophone 1 62 0 0 61 Techno Bass 2
21 0 0 20 Tubular Bells 1 Strings
22 0 0 21 Timpani 1 63 0 0 62 Violin 1
23 0 0 22 Steel Drums 2 64 0 0 63 Viola 1
24 0 0 23 Dulcimer 2 65 0 0 64 Cello 1
25 0 0 24 Music Box 2 66 0 0 65 Contrabass 1
26 0 0 25 Kalimba 1 67 0 0 66 Banjo 1
Organ 68 0 0 67 Shamisen 1
27 0 0 26 Jazz Organ 1 2 69 0 0 68 Koto 1
28 0 0 27 Jazz Organ 2 2 70 0 0 69 Harp 2
29 0 0 28 Drawbar Organ 2 71 0 0 70 Sitar 2
30 0 0 29 Full Organ 2 Ensemble
31 0 0 30 Click Organ 2 72 0 0 71 Strings 1 2
32 0 0 31 Rock Organ 1 2 73 0 0 72 Strings 2 2
33 0 0 32 Rock Organ 2 2 74 0 0 73 Chamber Strings 2
34 0 0 33 16'+2' Organ 2 75 0 0 74 Synth Strings 2
35 0 0 34 16'+4' Organ 2 76 0 0 75 Slow Strings 2
36 0 0 35 Church Organ 2 77 0 0 76 Tremolo Strings 2
37 0 0 36 Reed Organ 2 78 0 0 7 Violin w/Strings 2
38 0 0 37 Musette Accordion 2 79 0 0 78 Pizzicato Strings 2
39 0 0 38 Traditional Accordion 2 80 0 0 79 Choir 2
40 0 0 39 Soft Accordion 2 81 0 0 80 Choir Aahs 2
41 0 0 40 Tango Accordion 2 82 0 0 81 Choir Oohs 2
42 0 0 41 Bandoneon 2 83 0 0 82 Synth Choir 2
84 0 0 83 Voyager 2
85 0 0 84 Orchestra Hit 1
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N\S?r']%ir Bank Select Prggljlrgz!\m Voice Name ’(\)‘19 ﬁggs N\S?’r:(l:)eer Bank Select Pr'(\)/lg”rDsz Voice Name ’(\)‘F m(?t?ers
MSB | LSB | Number Used MSB | LSB | Number Used
Brass SynthLead
86 0 0 85 Trumpet 2 122 0 0 121 Square Lead 2
87 0 0 86 Flugel Horn 2 123 0 0 122 Sawtooth Lead 2
88 0 0 87 Muted Trumpet 2 124 0 0 123 Voice Lead 2
89 0 0 88 Trombone 2 125 0 0 124 Crystal 2
90 0 0 89 Trombone Section 2 126 0 0 125 Brightness 2
91 0 0 90 French Horn 1 127 0 0 126 Sub Aqua 2
92 0 0 91 Tuba 1 128 0 0 127 Analog Lead 2
93 0 0 92 Brass Section 2 129 0 1 0 Rain Hold 2
94 0 0 93 Brass+Sax 2 130 0 1 1 70’s Lead 2
95 0 0 94 Brass+Trombone 2 131 0 1 Synth Clavi 2
96 0 0 95 Brass+Trumpet 2 SynthPad
97 0 0 96 Synth Brass 1 2 132 0 1 3 Fantasia 2
98 0 0 97 Synth Brass 2 2 133 0 1 4 Bell Pad 2
Reed 134 0 1 5 Xenon Pad 2
99 0 0 98 Soprano Sax 2 135 0 1 6 Angels 2
100 0 0 99 Alto Sax 1 136 0 1 7 Transform 2
101 0 0 100 Breathy Alto Sax 2 137 0 1 8 Atmosphere 2
102 0 0 101 Tenor Sax 1 138 0 1 9 Shining 2
103 0 0 102 Breathy Tenor Sax 2 139 0 1 10 Dark Moon 2
104 0 0 103 Baritone Sax 2 140 0 1 11 Cyber Pad 2
105 0 0 104 Sax + Clarinet 2 141 0 1 12 Sci-Fi 2
106 0 0 105 Sax+Trombone 2 DrumKits
107 0 0 106 Oboe 1 142 |127 0 0 Standard Kit 1
108 0 0 107 English Horn 1 143 |127 0 8 Room Kit 1
109 0 0 108 Bassoon 1 144 127 0 16 Rock Kit 1
110 0 0 109 Clarinet 1 145 |127 0 24 Electronic Kit 1
111 0 0 110 Harmonica 1 146 |127 0 25 Analog Kit 1
112 0 0 111 Shanai 1 147 |127 0 32 Jazz Kit 1
113 0 0 112 Bagpipe 2 148 |127 0 40 Brush Kit 1
Pipe 149 |127 0 48 Classic Kit 1
114 0 0 113 Piccolo 2 DualOnly
115 0 0 114 Flute 2 150 0 1 13 Organ Harmonics 51/3 1
116 0 0 115 Pan Flute 2 151 0 1 14 Organ Harmonics 51/3+ 22/3 2
117 0 0 116 Recorder 1
118 0 0 117 Blown Bottle 2
119 0 0 118 Shakuhachi 1
120 0 0 119 Whistle 1
121 0 0 120 Ocarina 1
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N\S?T'];ir Pr,c\aﬂgl;?allm Voice Name c’:‘ur\%?g; Nz(r)r:f)ir Prygl;[r)elxm Voice Name c’)\lful\Toegg N\Smir Pr’c\)/lé?zlam Voice Name glfu’\rlr:)l:s;
Number Used Number Used Number Used
Piano 45 44 | Tremolo Strings 2 91 90 Pad 3 (polysynth) 2
01 0 Acoustic Grand Piano 1 46 45 Pizzicato Strings 2 92 91 Pad 4 (choir) 2
02 1 Bright Acoustic Piano 1 47 46 Orchestral Harp 1 93 92 Pad 5 (bowed) 2
03 2 Electric Grand Piano 2 48 47 Timpani 1 94 93 Pad 6 (metallic) 2
04 3 Honky-tonk Piano 2 Ensemble 95 94 | Pad 7 (halo) 2
05 4 Electric Piano 1 2 49 48 Strings Ensemble 1 1 96 95 Pad 8 (sweep) 2
06 5 | Electric Piano 2 2 50 49 | Strings Ensemble 2 1 SynthEffects
o7 6 Harpsichord 1 51 50 Synth Strings 1 2 97 96 FX 1 (rain) 2
08 7 Clavi 1 52 51 Synth Strings 2 2 98 97 FX 2 (soundtrack) 2
ChromaticPercussion 53 52 | Choir Aahs 2 99 98 | FX 3 (crystal) 2
09 8 Celesta 1 54 53 Voice Oohs 1 100 99 FX 4 (atmosphere) 2
10 9 Glockenspiel 1 55 54 Synth Voice 1 101 100 FX 5 (brightness) 2
11 10 Music Box 2 56 55 Orchestra Hit 1 102 101 FX 6 (goblins) 2
12 11 Vibraphone 1 Brass 103 102 FX 7 (echoes) 2
13 12 Marimba 1 57 56 Trumpet 1 104 103 FX 8 (sci-fi) 2
14 13 | Xylophone 1 58 57 | Trombone 1 Ethnic
15 14 Tubular Bells 1 59 58 Tuba 1 105 104 Sitar 1
16 15 Dulcimer 2 60 59 Muted Trumpet 1 106 105 Banjo 1
Organ 61 60 French Horn 1 107 106 Shamisen 1
17 16 Drawbar Organ 1 62 61 Brass Section 1 108 107 Koto 1
18 17 Percussive Organ 1 63 62 Synth Brass 1 2 109 108 Kalimba 1
19 18 Rock Organ 2 64 63 Synth Brass 2 2 110 109 Bagpipe 2
20 19 Church Organ 2 Reed 111 110 Fiddle 1
21 20 Reed Organ 1 65 64 Soprano Sax 1 112 111 Shanai 1
22 21 Accordion 2 66 65 Alto Sax 1 Percussive
23 22 Harmonica 1 67 66 Tenor Sax 1 113 112 Tinkle Bell 2
24 23 Bandoneon 2 68 67 Baritone Sax 1 114 113 Agogo 1
Guitar 69 68 Oboe 1 115 114 Steel Drums 2
25 24 Acoustic Guitar (nylon), 1 70 69 English Horn 1 116 115 Woodblock 1
26 25 Acoustic Guitar (steel) 1 71 70 Bassoon 1 117 116 Taiko Drum 1
27 26 Electric Guitar (jazz) 1 72 71 Clarinet 1 118 117 Melodic Tom 1
28 27 Electric Guitar (clean) 2 Pipe 119 118 Synth Drum 1
29 28 Electric Guitar (muted) 1 73 72 Piccolo 1 120 119 Reverse Cymbal 1
30 29 | Overdriven Guitar 1 74 73 | Flute 1 SoundEffects
31 30 Distortion Guitar 1 75 74 Recorder 1 121 120 Guitar Fret Noise 1
32 31 Guitar Harmonics 1 76 75 Pan Flute 1 122 121 Breath Noise 1
Bass 77 76 Blown Bottle 2 123 122 Seashore 2
33 32 Acoustic Bass 1 78 7 Shakuhachi 1 124 123 Bird Tweet 2
34 33 Electric Bass (finger) 1 79 78 Whistle 1 125 124 Telephone Ring 1
35 34 Electric Bass (pick) 1 80 79 Ocarina 1 126 125 Helicopter 2
36 35 Fretless Bass 1 SynthLead 127 | 126 | Applause 2
37 36 Slap Bass 1 1 81 80 Lead 1 (square) 2 128 127 Gunshot 1
38 37 Slap Bass 2 1 82 81 Lead 2 (sawtooth) 2 DrumKits
39 38 Synth Bass 1 1 83 82 Lead 3 (calliope) 2 129 0 Standard Kit 1
40 39 Synth Bass 2 1 84 83 Lead 4 (chiff) 2 130 8 Room Kit 1
Strings 85 84 Lead 5 (charang) 2 131 16 Rock Kit 1
41 40 Violin 1 86 85 Lead 6 (voice) 2 132 24 Electronic Kit 1
42 41 | Viola 1 87 86 Lead 7 (fifth) 2 133 25 | Analog Kit 1
43 42 Cello 1 88 87 Lead 8 (bass+Lead ) 2 134 32 Jazz Kit 1
44 43 | Contrabass 1 SynthPad 135 40 | Brush Kit 1
89 88 Pad 1 (new age) 2 136 48 Classic Kit 1
90 89 Pad 2 (warm) 2
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*“<—"indicates the content is the same as that of Standard Kit.
*The number in parentheses () after the percussion kit name is the MIDI program

number.

* The corresponding MIDI note numbers for the notes listed in the chart below are

actually one octave lower. For example, the MIDI note number for note #36 (C1)
in the chart is note #24 (CO).
* Each drum/percussion voice uses one note.

*The drum and percussion voices in same alternate group *1-6 can not be played

at the same time.

* GM voice numbers 129 through 136 correspond to the panel voice numbers 142
through 149 respectively.

* “<——" zeigt an, daf der Inhalt identisch mit dem Standardset ist.
* Bei der neben dem Namen des Percussion-Sets in Klammern ( ) gesetzten

Nummer handelt es sich um die Programmnummer.

* Die entsprechenden MIDI-Notennummern fur die in der unteren Tabelle

aufgefiihrten Noten liegen tatséchlich eine Oktave tiefer. So ist beispielsweise
die MIDI-Notennummer von Note #36 (C1) in der Tabelle die Note #24 (CO0).
* Jeder Schlagzeug/Percussion-Klang belegt eine Note.

gleichzeitig erzeugt werden.

* Unterschiedliche Klange desselben Schlaginstruments (*1 bis *6) kénnen nicht

* Die GM-Stimmen 129 bis 136 entsprechen den Bedienfeld-Stimmen 142 bis 149.

Note# Note 142: Standard Kit (0) 143: Room Kit (8) 144: Rock Kit (16) 145: Electronic Kit (24)
25 C#0 Surdo Mute < < Pa—
26 DO Surdo Open <— < <
27 D%0 Hi Q p— p— p—
28 EO Whip Slap < <— <
29 FO Scratch H < <— <
30 F#0 Scratch L < < pa—
31 GO FingerSnap <— <— <
32 G#0 Click Noise < < Pa—
33 A0 Metronome Click < <— <
34 A0 Metronome Bell < < P—
35 BO Click L (Square wave) <— < <
36 C1l Click H (Square wave) <— <— <
37 C#1 Brush Tap [— < p—
38 D1 Brush Swirl <— <— <—
39 D#1 Brush Slap <— <— Pa—
40 E1l Brush Swirl W/Attack <— < Reverse Cymbal
41 F1 Snare Roll <— <— <—
42 F#1 Castanet <— <— Hi-Q
43 Gl Snare H Soft Snare Room L Snare Rock L Snare Gate L
44 GH#1 Sticks [— < P—
45 Al Bass Drum H Soft Bass Drum Room L Bass Drum Rock L Bass Drum Gate L
46 A#l Open Rim Shot Open Rim Room <— <
47 B1 Bass Drum L Bass Drum Room M Bass Drum Rock M Bass Drum Gate M
48 C2 Bass Drum H Hard Bass Drum Room H Bass Drum Rock H Bass Drum Gate H
49 c#2 Closed Rim Shot Closed Rim Room < P
50 D2 Snare L Snare Room M Snare Rock M Snare Gate M
51 D#2 Hand Clap <— <— Pa—
52 E2 Snare H Hard Snare Room H Snare Rock H Snare Gate H
53 F2 Floor Tom L Room Tom 1 Rock Tom 1 Electronic Tom 1
54 F#2 Hi-Hat Closed *1 < < pa—
55 G2 Floor Tom H Room Tom 2 Rock Tom 2 Electronic Tom 2
56 G#2 Hi-Hat Pedal *1 < < Pa—
57 A2 Low Tom Room Tom 3 Rock Tom 3 Electronic Tom 3
58 A§2 Hi-Hat Open *1 < < P—
59 B2 Mid Tom L Room Tom 4 Rock Tom 4 Electronic Tom 4
60 C3 Mid Tom H Room Tom 5 Rock Tom 5 Electronic Tom 5
61 C#3 Crash Cymbal 1 < < Pa—
62 D3 High Tom Room Tom 6 Rock Tom 6 Electronic Tom 6
63 D#3 Ride Cymbal 1 <— <— P—
64 E3 Chinese Cymbal < <— <
65 F3 Ride Cymbal Cup <— < <
66 F#3 Tambourine < < pa—
67 G3 Splash Cymbal < <— <
68 G#3 Cowbell P— < P—
69 A3 Crash Cymbal 2 < <— <
70 A3 Vibraslap < < P—
71 B3 Ride Cymbal 2 <— < <
72 C4 Bongo H < <— <
73 C#4 Bongo L < < P—
74 D4 Conga H Mute <— <— <—
75 D#4 Conga H Open <— <— <
76 E4 Conga L <— <— <
77 F4 Timbale H <— <— <—
78 F#4 Timbale L < < pa—
79 G4 Agogo H < <— <
80 G#4 Agogo L < p— P—
81 A4 Cabasa <— < <
82 A#4 Maracas <— [— <
83 B4 Samba Whistle H <— <— <
84 C5 Samba Whistle L <— <— <
85 C#5 Guiro Short [— < P—
86 D5 Guiro Long <— < <
87 D#5 Claves < < <
88 E5 Wood Block H < <— <
89 F5 Wood Block L <— <— <
90 F#5 Cuica Mute < < Scratch H
91 G5 Cuica Open < < Scratch L
92 G#5 Triangle Mute *2 < < P—
93 A5 Triangle Open *2 < <— <
94 A#5 Shaker < < P—
95 B5 Jingle Bell <— < <
96 C6 Bell Tree <— <—— <
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* “<—"indique que le contenu est le méme que celui du kit standard.

* Le nombre entre parenthéses ( ) indiqué aprés le nom du kit de percussion est
le numéro de programme MIDI.

* Les numéros de note MIDI correspondant aux notes indiquées dans le tableau
suivant sont en réalité une octave plus basse. Par exemple, le numéro de note
MIDI de la note #36 (C1) indiquée dans le tableau est la note #24 (CO).

* Chaque voix de batterie/percussion utilise une note.

* Les voix de batterie et de percussion appartenant aux deux variantes d’'un méme
groupe (*1 a 6) ne peuvent pas étre utilisées en méme temps.

* Les voix GM numéros 129 a 136 correspondent aux voix de panneau numéros

* “<—"indica que el contenido es el mismo que el del juego estandar.

* El nimero entre paréntesis ( ) después del nombre del juegod e percusion es el
ndmero de programa MIDI.

* Los nimeros de nota MIDI correspondientes para las notas listadas en la gréafica
de abajo son en realidad una octava mas bajas. Por ejemplo, el nimero de nota
MIDI para la nota #36 (C1) en la grafica es #24(CO0).

* Cada voz de bateria/percusiéon emplea una nota.

* Las voces de bateria y percusion en el mismo grupo alternado *1-6 no pueden
reproducirse al mismo tiempo.

*Los nimeros de voz GM 129 a 136 corresponden a los nimeros de voz del

142 a 149 respectivement.

panel 142 a 149 respectivamente.

Note# Note 146: Analog Kit (25) 147: Jazz Kit (32) 148: Brush Kit (40) 149: Classic Kit (48)
25 C#0 <— <— <— <
26 DO < P — P — P —
27 D#0 [— <— <— <—
28 EO < <— <— <—
29 FO <— <— <— <—
30 F#0 [— <— <— <—
31 GO <— <— < <
32 G#0 <— <— <— <—
33 A0 < < P— <—
34 A%0 <— <— <— <—
35 BO < < < <—
36 C1 < <— P— <—
37 CH1 <— <— <— <—
38 D1 < <— P— <—
39 D#1 <— <— <— <—
40 El Reverse Cymbal <— <— <
41 F1 <— <— <— <—
42 F#1 Hi-Q < < <
43 G1 Snare Analog L Jazz Snare L Brush Slap L Snare Classic L
44 G#1 <— <— <— <—
45 Al Bass Drum Analog L <— <— Gran Casa L
46 Al <— <— <— <—
47 B1 Bass Drum Analog M <— <— Gran Casa M
48 Cc2 Bass Drum Analog H <— <— Gran Casa H
49 C¥2 Closed Rim Shot Analog <— < p—
50 D2 Snare Analog M <— Brush Slap H Snare Classic M
51 D#2 < < < <
52 E2 Snare Analog H <— Brush Tap Snare Classic H
53 F2 Analog Tom 1 Natural Tom 1 Brush Tom 1 Natural Tom 1
54 F§2 Analog Hi-hat Closed 1  *3 Dark Hi-Hat Closed *4 Dark Hi-Hat Closed *5 Dark Hi-Hat Closed *6
55 G2 Analog Tom 2 Natural Tom 2 Brush Tom 2 Natural Tom 2
56 G#2 Analog Hi-hat Closed 2 *3 Dark Hi-Hat Pedal *4 Dark Hi-Hat Pedal *5 Dark Hi-Hat Pedal *6
57 A2 Analog Tom 3 Natural Tom 3 Brush Tom 3 Natural Tom 3
58 A2 Analog Hi-hat Open *3 Dark Hit Hat Open *4 Dark Hit Hat Open *5 Dark Hit Hat Open *6
59 B2 Analog Tom 4 Natural Tom 4 Brush Tom 4 Natural Tom 4
60 C3 Analog Tom 5 Natural Tom 5 Brush Tom 5 Natural Tom 5
61 C#3 Analog Cymbal <— <— Hand Cymbal Long L
62 D3 Analog Tom 6 Natural Tom 6 Brush Tom 6 Natural Tom 6
63 D#3 [— < pa— Hand Cymbal Short L
64 E3 <— < < <
65 F3 <— <— < P—
66 F#3 <— <— < Pa—
67 G3 <— <— < <
68 G#3 Analog Cowbell <— <— <
69 A3 < <— <— Hand Cymbal Long H
70 AE3 < < Pa— Pa—
71 B3 < <— <— Hand Cymbal Short H
72 C4 <— <— < P—
73 C#4 < < < P—
74 D4 Analog Conga H <— <— <—
75 D#4 Analog Conga M <— < <
76 E4 Analog Conga L <— <— <—
77 Fa4 <— <— <— <—
78 F#4 < < < P—
79 G4 <— <— < P
80 G#4 <— <— <— <
81 Ad <— <— < P—
82 A4 <— <— < <
83 B4 <— <— < P—
84 C5 <— <— < P—
85 C#5 <— <— < <
86 D5 < <— P— <—
87 D#5 <— < < <
88 E5 < <— <— <—
89 F5 <— <— < P—
90 F#5 Scratch H < <— P—
91 G5 Scratch L <— <— <
92 G#5 <— <— <— <—
93 A5 < < < <—
94 A#5 <— <— < <
95 B5 < < < <—
96 C6 < <— P— <—
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[Portable Keyboard]

Date: 1995. 5. 18

Model: PSR-620 MIDI Implementation Chart Version: 1.0
Function Transmitted Recognized Remarks
Basic Default 1~16 CH 1~16 CH (*1)
Channel Changed 1~16 CH 1~16 CH (*1)
Default Mode 3 (*1)
Mode Messages X X
Altered *kkkkkkkkkkkkkkkk X
Note 0~127 0~127
Number : True voice Fkkkkkkkkkkkokokokokok 0~127

Velocity Note on

O 9nH, v=1~127

O 9nH, v=1~127

Note off X 9nH, v=0 X 9nH, v=0 or 8nH
After key’s X X
Touch Ch's X X

Pitch Bender

@] @]
Control Change 0,32| O o) Bank select MSB, LSB (*2)
1| X(*3) @] Modulation
6,38 | O @] Data entry MSB, LSB
71 O @] Volume
10| O (@) Pan
11 | X (*3) O Expression
64| O @] Sustain
66 X (*3 @] Sostenuto
67 | X (*3 O Soft pedal
71 X (*3 @] Harmonic content
72 X (*3 @] Release time
73| X (*3 @] Attack time
74 | X (*3 O Brightness
84 | X (*3 @] Portamento control
91| O @] Reverb send level
93| O @] Chorus send level
94| O @] DSP send level
96, 97 X (*3 @] Data increment, decrement
98,99 | X (*3 e} NRPN LSB, MSB (*4)
100, 101 @] @] RPN LSB, MSB (*5)
120 | O (*6) O All sound off
121 | X @] Reset all controllers (*7)
Program O 0~127 00~127
Change True # *khkkkkkkkkkkkkkkkk 0~127 (*8)
System Exclusive (@) (@) (*10)
System : Song Position | X X
: Song Select X X
Common : Tune X X
System : Clock @] O (*9)
Real Time : Commands O O (*9) Start, stop
Aux . Local ON/OFF | X X
. All Notes Off X @]
Messages : Active Sense @] @]
- Reset X X

Mode 1: OMNI ON, POLY
Mode 3: OMNI OFF, POLY

Mode 2: OMNI ON, MONO
Mode 4: OMNI OFF, MONO

O: Yes
X: No
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*1 PSR-620 ordinarily functions as 16 MIDI channel multi-timbral tone *4 NRPN transmission/reception
generator controlled by MIDI reception data. Panel voices and the The following parameters are supported.
pther panel S(_ettlngs are not affected by the MIDI message, except- NRPN Data entry
ing the followings: MSB LSB MSB LSB Parameter Name/Range Default
. 0l1H 08H mmH -- Vibrato Rate 40H
MIDI Master Tuning .
! . mm : 00H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
System Exclusive Message for controlling Reverb, Chorus and 01H 09H mmH -- Vibrato Depth 40H
Dsp mm : 00H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
. i 01H OAH mmH -- Vibrato Delay 40H
The Remote Channel can be designated by the panel settings. The mm : 00H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
designated channel on the PSR-620 can be controlled by an exter- 01H 20H mmH -- Filter Cutoff Freq. 40H
nal device and receive all the data excepting the following control mm : 00H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
h data: 01H 21H mmH -- Filter Resonance 40H
change data: mm : 00H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
Data entry MSB. LSB 01H 63H mmH -- EG Attack Time 40H
Port t’ t’ | mm : O0H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
ortamento contro 01H 64H mmH -- EG Decay Time 40H
Data increment mm : O0H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
Data decrement 0l1H 66H mmH -- EG Release TIime 40H
NRPN LSB. MSB mm: 00H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
’ 14H rH mmH - - Drum Filter Cutoff Freq. 40H
RPN LSB, MSB rr: drum instrument note number  mm: OOH - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
15H rrH mmH - - Drum Filter Resonance 40H
*2 Bank Select MSB rr: drum instrument note number  mm: O0H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
The bank select MSB is used for melody voice and rhythm voice 16H mH  mmH -- Drum EG Attack Rate 40H
. . rr: drum instrument note number ~ mm: OOH - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
SWItChmg' 17H rH mmH - - Drum EG Decay Rate 40H
MSB 00H: Melody voice rr: drum instrument note number  mm: OOH - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
. S 18H mH  mmH -- Drum Instrument Pitch Course 40H
MSB 7FH: Rhythm voice. rr: drum instrument note number ~ mm: OOH - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
fecinn- B H H 19H rrH mmH - - Drum Instrument Pitch Fine 40H
;’(r)irésmlssmn. Transmitted when Changmg the voice, Style and rr: drum instrument note number  mm: O0H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
. 1AH rrH mmH - - Drum Instrument Level Depends on note
Reception: All channels except10 channel receive this message. rr: drum instrument note number  mm: 00H - 7FH (0 - 127)
(10 channel is fixed at rhythm voice.). But when 10 channel is set 1CH mH  mmH -- Drum Instrument Panpot Depends on note
for the remote channel or receives XG System On message, 10 'lrb‘i'r“r:'k"m”“r':;ﬁ note number gmhoﬁ]':l;:r::nl ;Z:gh)'sii’:i;z) Depends on note
channel receives this message and the rhythm voice can change rr- drum instrument note number  mm: 00H - 7FH (0 - 127)
to the melody voice. 1EH rmH  mmH -- Drum Instrument Chorus Send Level  Depends on note
rr: drum instrument note number  mm: O0H - 7FH (0 - 127)
-- SP Send Level 7FH
Bank SeIeCt LSB 1FH rrH mmH Drum Instrument D
. . . rr: drum instrument note number  mm : 00H - 7FH (0 - 127,
This message is used to correspond to the panel voice numbers — ¢ )
higher than 128. Data entry LSB is ignored.
Bank Select LSB=00H: program change numbers 0~127 corre- *5 RPN transmission/reception
spond to the panel voice numbers 1~128. The following parameters are supported.
Bank Select LSB=01H: program change numbers 0~12 corre- RPN Data entry
spond to the panel voice numbers 129~141. MSB LSB MSB LSB Parameter Name/Range Default
fecinn- B H H O0H O00H mmH -- Pitch bend Sensitivity 02H
Transmission: Transmitted when changing the voice, style and mim: 00H - 02H - 0CH (0- 2 - 12)
song. ) ) 00H 01H mmH -- Fine Tuning 40H
Reception: This message can be received only at the channel mm: 00H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
designated as the remote channel or the panel voice. 00H 02H mmH -- Course Tuning 40H
mm: 00H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
No voice change will occur when only a bank select is received. 7FH 7FH - -- RPN Null --
When a program change is received the latest bank select value is Clears current RPN and NRPN number settings.
used. Data entry LSB is ignored.
*3 These Control Change messages are not transmitted by the PSR-
620 panel operation, but may be transmitted by the accompani- *6 Not transmitted when Song and Accompaniment is playing.
ment style playing.
*7 Pitch Bend, modulation, expression, sustain, sostenuto and
softpedal are returned to their defult values.
Clears current RPN and NRPN number settings.
Resets portament source note humber.
*8 129~141 voice numbers are selectable through an appropriate
Bank Select setting (Refer to *2).
*9  When the External Clock is turned ON by PSR-620 panel setting,
Clock, Start/Stop message will be received.
The start/stop of the song recording and playback will be controlled
by the external device. The initial set up data is transmitted before
the song playback, so that the start may be delayed.
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*10 Exclusive
The following system exclusive parameters are supported.

<GM system ON> FOH, 7EH, 7FH, 09H, 01H, F7H
All parameters except MIDI master Tuning and Dsp setting are
reset to their default values.
Remote Channel setting is canceled.
This message requires approximately 50ms to execute, so
sufficient time should be allowed before the next message is
sent.

<DISK ORCHESTRA ON> FOH, 43H, 73H, 01H, 14H, F7H
This message switches PSR-620 to Disk Orchestra defualt
settings.
Remote Channel setting is canceled.
This message requires approximately 50ms to execute, so
sufficient time should be allowed before the next message is
sent.

<DISK ORCHESTRA OFF> FOH, 43H, 73H, 01H, 13H, F7H
This message switches Disk Orchestra ON to OFF.
All parameters except MIDI master Tuning are reset to their
default values.
This message requires approximately 50ms to execute, so
sufficient time should be allowed before the next message is
sent.

<MIDI Master Volume> FOH, 7FH, 7FH, 04H, O1H, Il, mm, F7H
Allows the volume of all channels to be changed simultane-
ously.

“mm” is used as the MIDI Master Volume value (“II” is ignored).

The defalut value for “mm” is 7FH.

<MIDI Master Tuning>

FOH, 43H, 1nH, 27H, 30H, 00H, 00H, mm, II, cc, F7H

“mmll” is used as the MIDI Master Tuning value.

The tuning value is represented as follows:

T=M-128 (28<=M<=228), T=-100 (M<28), T=100 (M>228)
Where T is the actual tuning value in cents.
M is decimal value represented by 1-byte using bits 0..3 of
“mm” as the MSB and bits 0..3 of “II” as the LSB.

The default values of “mm” and “II” are 08H and O0H

resprectively.

n and cc are also recognized.

This value is not reset by a GM System ON or Reset All Con-

trollers message.

This value affects not only MIDI reception part but the entire

system of the PSR-620.

<Panel Voice> FOH, 43H, 76H, 1BH, cc, vv, F7H
This message alternately selects Panel voice or GM voice.
cc: MIDI channel
vv: 00=GM voice mode/01=Panel voice mode
GM voice mode is defalut.
This message is ignored by the remote channel.

<XG System On> FOH, 43H, 1nH, 4CH, 00H, 00H, 7EH, O0H, F7H
n: device number (transmission: n=0, reception: n is ignored.)
All parameters except MIDI master Tuning are reset to their
default values.
Remote Channel setting is canceled.
This message requires approximately 50ms to execute, so
sufficient time should be allowed before the next message is
sent.

<XG Parameter Change>

FOH, 43H, 1nH, 4CH, aaH, bbH, ccH, ddH........ F7H

n: device number(transmission: n=0, reception: n is ignored.)

aa,bb,cc: address High, Mid, Low (see below)

dd: data (succesive transmission and reception are possible

within the amount of data shown in the following Table-1)

Note: PSR-620 corresponds to XG parameters in the Table-1.
But this is a part of XG parameters, PSR-620 does not
perfectly correspond to XG format.
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<Table-1> Parameter Change

SYSTEM
Address Size Data Parameter Description Default
(H) (H) (H) value(H)
00 00 00 4 0000 - O7TFF  MASTER TUNE -102.4 - +102.3[cent] 00 04 00 00
01 1st bit3-0 — bit15-12
02 2nd bit3-0 — bit11-8
03 3rd bit3-0 — hit7-4
4th bit3-0 — bit3-0
04 1 00 - 7F MASTER VOLUME 0-127 7F
06 1 28 -58 TRANSPOSE -24 - +24[semitone] 40
7D 1 00-01 DRUM SETUP RESET 00: Drum setup 1 —
01: Drum setup 2
7E 1 00 XG SYSTEM ON —
7F 1 00 ALL PARAMETER RESET —
EFFECT
Address Size Data Parameter Description Default
(H) (H) (H) value(H)
02 01 00 2 00-7F REVERB TYPE MSB Refer to Table-2 01(=HALL1)
00-7F REVERB TYPE LSB Refer to Table-2 00
02 1 00-7F REVERB PARAMETER 1 Refer to Table-3 Depends on reverb type
03 1 00-7F REVERB PARAMETER 2 Refer to Table-3 Depends on reverb type
04 1 00-7F REVERB PARAMETER 3 Refer to Table-3 Depends on reverb type
05 1 00-7F REVERB PARAMETER 4 Refer to Table-3 Depends on reverb type
06 1 00-7F REVERB PARAMETER 5 Refer to Table-3 Depends on reverb type
07 1 00-7F REVERB PARAMETER 6 Refer to Table-3 Depends on reverb type
08 1 00-7F REVERB PARAMETER 7 Refer to Table-3 Depends on reverb type
09 1 00-7F REVERB PARAMETER 8 Refer to Table-3 Depends on reverb type
OA 1 00-7F REVERB PARAMETER 9 Refer to Table-3 Depends on reverb type
oB 1 00-7F REVERB PARAMETER 10 Refer to Table-3 Depends on reverb type
oCc 1 00-7F REVERB RETURN -0dB...0dB...+6dB(0...64...127) 40
oD 1 01-7F REVERB PAN L63...C...R63(1...64...127) 40
02 01 10 1 00-7F REVERB PARAMETER 11 Refer to Table-3 Depends on reverb type
11 1 00-7F REVERB PARAMETER 12 Refer to Table-3 Depends on reverb type
12 1 00-7F REVERB PARAMETER 13 Refer to Table-3 Depends on reverb type
13 1 00-7F REVERB PARAMETER 14 Refer to Table-3 Depends on reverb type
14 1 00-7F REVERB PARAMETER 15 Refer to Table-3 Depends on reverb type
15 1 00-7F REVERB PARAMETER 16 Refer to Table-3 Depends on reverb type
02 01 20 2 00-7F CHORUS TYPE MSB Refer to Table-2 41(=CHORUS1)
00-7F CHORUS TYPE LSB Refer to Table-2 00
22 1 00-7F CHORUS PARAMETER 1 Refer to Table-3 Depends on chorus type
23 1 00-7F CHORUS PARAMETER 2 Refer to Table-3 Depends on chorus type
24 1 00-7F CHORUS PARAMETER 3 Refer to Table-3 Depends on chorus type
25 1 00-7F CHORUS PARAMETER 4 Refer to Table-3 Depends on chorus type
26 1 00-7F CHORUS PARAMETER 5 Refer to Table-3 Depends on chorus type
27 1 00-7F CHORUS PARAMETER 6 Refer to Table-3 Depends on chorus type
28 1 00-7F CHORUS PARAMETER 7 Refer to Table-3 Depends on chorus type
29 1 00-7F CHORUS PARAMETER 8 Refer to Table-3 Depends on chorus type
2A 1 00-7F CHORUS PARAMETER 9 Refer to Table-3 Depends on chorus type
2B 1 00-7F CHORUS PARAMETER 10 Refer to Table-3 Depends on chorus type
2C 1 00-7F CHORUS RETURN -odB...0dB...+6dB(0...64...127) 40
2D 1 01-7F CHORUS PAN L63...C...R63(1...64...127) 40
2E 1 00-7F SEND CHORUS TO REVERB -0dB...0dB...+6dB(0...64...127) 00
02 01 30 1 00-7F CHORUS PARAMETER 11 Refer to Table-3 Depends on chorus type
31 1 00-7F CHORUS PARAMETER 12 Refer to Table-3 Depends on chorus type
32 1 00-7F CHORUS PARAMETER 13 Refer to Table-3 Depends on chorus type
33 1 00-7F CHORUS PARAMETER 14 Refer to Table-3 Depends on chorus type
34 1 00-7F CHORUS PARAMETER 15 Refer to Table-3 Depends on chorus type
3 1 00-7F CHORUS PARAMETER 16 Refer to Table-3 Depends on chorus type
02 01 40 2 00-7F VARIATION TYPE MSB Refer to Table-2 05(=DELAY L,C,R)
00-7F VARIATION TYPE LSB Refer to Table-2 00
42 2 00-7F VARIATION PARAMETER 1 MSB Refer to Table-3 Depends on variation type
00-7F VARIATION PARAMETER 1 LSB Refer to Table-3 Depends on variation type
4 2 00-7F VARIATION PARAMETER 2 MSB Refer to Table-3 Depends on variation type
00-7F VARIATION PARAMETER 2 LSB Refer to Table-3 Depends on variation type
446 2 00-7F VARIATION PARAMETER 3 MSB Refer to Table-3 Depends on variation type
00-7F VARIATION PARAMETER 3 LSB Refer to Table-3 Depends on variation type
48 2 00-7F VARIATION PARAMETER 4 MSB Refer to Table-3 Depends on variation type
00-7F VARIATION PARAMETER 4 LSB Refer to Table-3 Depends on variation type
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Address Size Data Parameter Description Default
(H) (H) (H) value(H)
4A 2 00-7F VARIATION PARAMETER 5 MSB Refer to Table-3 Depends on variation type
00-7F VARIATION PARAMETER 5 LSB Refer to Table-3 Depends on variation type
4C 2 00-7F VARIATION PARAMETER 5 MSB Refer to Table-3 Depends on variation type
00-7F VARIATION PARAMETER 6 LSB Refer to Table-3 Depends on variation type
4E 2 00-7F VARIATION PARAMETER 7 MSB Refer to Table-3 Depends on variation type
00-7F VARIATION PARAMETER 7 LSB Refer to Table-3 Depends on variation type
50 2 00-7F VARIATION PARAMETER 8 MSB Refer to Table-3 Depends on variation type
00-7F VARIATION PARAMETER 8 LSB Refer to Table-3 Depends on variation type
52 2 00-7F VARIATION PARAMETER 9 MSB Refer to Table-3 Depends on variation type
00-7F VARIATION PARAMETER 9 LSB Refer to Table-3 Depends on variation type
54 2 00-7F VARIATION PARAMETER 10 MSB Refer to Table-3 Depends on variation type
00-7F VARIATION PARAMETER 10 LSB Refer to Table-3 Depends on variation type
56 1 00-7F VARIATION RETURN -c0odB...0dB...+6dB(0...64...127) 40
57 1 01-7F VARIATION PAN L63...C...R63(1...64...127) 40
58 1 00-7F SEND VARIATION TO REVERB -c0odB...0dB...+6dB(0...64...127) 00
5 1 00-7F SEND VARIATION TO CHORUS -oodB...0dB...+6dB(0...64...127) 00
5A 1 00-01 VARIATION CONNECTION “0:INSERTION,1:SYSTEM” 00
58 1 00-01 VARIATION PART 00H~0FH: Ch1~16 7F: Off 7F
02 01 70 1 00-7F VARIATION PARAMETER 11 Refer to Table-3 Depends on variation type
71 1 00-7F VARIATION PARAMETER 12 Refer to Table-3 Depends on variation type
72 1 00-7F VARIATION PARAMETER 13 Refer to Table-3 Depends on variation type
73 1 00-7F VARIATION PARAMETER 14 Refer to Table-3 Depends on variation type
74 1 00-7F VARIATION PARAMETER 15 Refer to Table-3 Depends on variation type
75 1 00-7F VARIATION PARAMETER 16 Refer to Table-3 Depends on variation type

* VARIATION means PSR-620 Dsp effect.

MULTI PART
Address Size Data Parameter Description Default
(H) (H) (H) value(H)
08 nn 07 1 00 - 05 PART MODE 00: NORMAL 00 (except 10Ch)/02 (10Ch)
01: Preset Drum Setup
02: Drum Setup 1
03: Drum Setup 2
nn 11 1 00 - 7F DRY LEVEL 0-127 TF
nn 41 1 00 - 7F SCALE TUNING C -64 - +63[cent] 40
nn 42 1 00 - 7F SCALE TUNING C# -64 - +63[cent] 40
nn 43 1 00 - 7F SCALE TUNING D -64 - +63[cent] 40
nn 44 1 00 - 7F SCALE TUNING D# -64 - +63[cent] 40
nn 45 1 00 - 7F SCALE TUNING E -64 - +63[cent] 40
nn 46 1 00 - 7F SCALE TUNING F -64 - +63[cent] 40
nn 47 1 00 - 7F SCALE TUNING F# -64 - +63[cent] 40
nn 48 1 00 - 7F SCALE TUNING G -64 - +63[cent] 40
nn 49 1 00 - 7F SCALE TUNING G# -64 - +63[cent] 40
nn 4A 1 00 - 7F SCALE TUNING A -64 - +63[cent] 40
nn 4B 1 00 - 7F SCALE TUNING A# -64 - +63[cent] 40
nn 4C 1 00 - 7F SCALE TUNING B -64 - +63[cent] 40
* nn: MIDI Channel(00-0F)
DRUM SETUP
Address Size Data Parameter Description Default
(H) (H) (H) value(H)
3n.r 00 1 00 - 7F PITCH COARSE -64 - +63[semitone] 40
3n. mr 01 1 00 - 7F PITCH FINE -64 - +63[cent] 40
3n r 02 1 00 - 7F LEVEL 0-127 Depends on note
3n.m 04 1 00 - 7F PAN 1(Left)-64(Center)-127(Right) Depends on note
3n. r 05 1 00 - 7F REVERB SEND 0-127 Depends on note
3n r 06 1 00 - 7F CHORUS SEND 0-127 TF
3n r 07 1 00 - 7F VARIATION SEND 0-127 7F
3n.r OB 1 00-7F FILTER CUTOFF FREQUENCY -64 - 63 40
3n r 0C 1 00 - 7F FILTER RESONANCE -64 - 63 40
3n.r OD 1 00 - 7F EG ATTACK -64 - 63 40
3n r OE 1 00 - 7F EG DECAY1 -64 - 63 40

* n:Drum setup number (OH or 1H)

rr:note number(18H to 54H)



<Table-2> Effect map

The following types in the boxes can be controlled by the PSR-620 settings. The numbers in the brackets are PSR-620 panel effect numbers.

The blank indicates the content is the same as that of 00H.

REVERB TYPE

e %1 ooH O1H 02H 08H 09H OAH 0BH 0CH
Q0H | NO EFFECT
01H [ [LHALLL HALLS ZIHALL? FHALLS AHALLZ
02H | ROOMB ROOMS ROOM? SROOML 5IROOM2 7IROOM3 TEIROOMA
03H | STAGE3 STAGE4 SISTAGEL T0]STAGEZ
04H | PLATES TIPLATEL ToPLATEZ
05H | NO EFFECT
7FH | NO EFFECT

CHORUS TYPE

e %1 ooH O1H 02H 08H 09H OAH 0BH 0CH
Q0H | NO EFFECT
01H | NO EFFECT
40H | NO EFFECT
21H | CHORUS6 CHORUS? TBICHORUSS
42H | CELESTEL Z]CHORUSA CELESTEZ Z]CHORUS? 3ICHORUS3 TICHORUST
23H | FLANGER S SIFLANGERZ GIFLANGERL 7[FLANGER?Z SIFLANGERS
44H | NO EFFECT
7FH | NO EFFECT

VARIATION TYPE

- 81 oo 01H 02H 08H 09H OAH 0BH oCH
00H | NO EFFECT
01H [ [LHALLT HALLZ A SHALLS AHALLA
02H | ROOMB ROOMS ROOM? SROOMT 5IROOM? 7ROOM3 TEIROOMA
03H | STAGE3 STAGE4 SISTAGEL T0ISTAGEZ
04H | PLATES TIPLATEL ToPLATEZ
05H | DELAY LCR2 38DELAY LCR
06H | [39]DELAY LR
o7H | [A0[ECHO
08H | ALICROSS DELAY
09H | [I3[EARLY REFL [ [L4[EARLY REF2
OAH | [I5/GATE REVERE
0BH | [16]REVERSE GATE
OCH | NO EFFECT or THRU"
3FH | NOEFFECT or THRU"
20 THRU
a1 CHORUS6 CHORUS? [Z1]CHORUSS
22 CELESTEL Z0]CHORUSA | CELESTEZ T8ICHORUS? TOICHORUS3 T7ICHORUST | [32]ROTARY SP5
43 FLANGER 5 ZSIFLANGERA ZIFLANGERL | [23FLANGERZ | [24FLANGER3
24 SYMPHONIC2 S6]SYMPHONIC
5 ROTARY SP6 ZBIROTARY SPL
26 TREMOLO3 33TREMOLOL 3TIROTARY SPA
47 AUTO PAN2 T6JAUTO PAN | [29IROTARY SP2 | [30]ROTARY SP3 | [34ITREMOLOZ | [35]GTR TREMOLO
28 TZ7PHASER
49 DISTORTION
JA | OVER DRIVE
48 | AMP SIMULATOR 2IDIST.HARD | [A31DIST.SOFT
42C | 3-BAND EQ [4EQ DISCO | [45]EQ TEL
4D | 2BAND EQ
JE | AUTO WAH2 [37]AUTO WAH
aF THRU
7F THRU

*No effect or Thru is determined by either Variation connection is system or insertion.
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<Table-3> Effect Parameter List

Only the following parameter numbers are effective.
Parameter values consists of 2-bytes. Enter 00H for MSB and appropriate value for LSB.
* Parameter number 10 Dry/Wet is effective only when Variation connection is insertion.

TYPE | Type Parameter | Parameter Value | Description TYPE | Type Parameter | Parameter Value | Description
MSB(H) Number MSB(H) Number
01 HALL 1| Reverb Time 0-69 | 0.3~30.0s 09 EARLY REF 1| Type 0-5 S-H, L-H, Rdm, Rvs, Plt, Spr
02 ROOM 2 | Diffusion 0-10 2 | Room Size 0-127
03 STAGE 3| Initial Delay 0-63 | 0.0~99.3ms 3 | Diffusion 0-10 |0-~10
04 PLATE 4 | HPF Cutoff 0-52 | Thru~8.0kHz 4 | Initial Delay 0-127 | 0.0~200.0ms
5 | LPF Cutoff 34-60 | 1.0k~Thru 5| Feedback Level 1-127 | -63~+63
10* | Dry/Wet 1-127 | D63>W ~ D=W ~ D<W63 6 | HPF Cutoff 0-52 | Thru~8.0kHz
11 | Rev Delay 0-63 | 0.0~100.0ms 7 | LPF Cutoff 34-60 | 1.0k~Thru
12 | Density 0-4 10* | Dry/Wet 1-127 | D63>W ~ D=W ~ D<W63
13 | Rev/Er Balance 1-127 | R<E63 ~ R=E ~ R63>E 11| Liveness 0-10
15 | Feedback Level 1-127 | -63~+63 12 | Density 0-3
13 | High Damp 1-10 |0.1~1.0
05 DELAY L,C,R 1| Lch Delay 1-7200 | 0.1~720.0ms
2 | Rch Delay 1-7200 | 0.1~720.0ms 0A GATE REVERB 1| Type 0-1 TypeA, TypeB
3| Cch Delay 1-7200 | 0.1~720.0ms 0B REVERSE GATE 2 | Room Size 0-127
4 | Feedback Delay 1-7200 | 0.1~720.0ms 3 | Diffusion 0-10
5| Feedback Level 1-127 | -63~+63 4 | Initial Delay 0-127 | 0.0~200.0ms
6 | Cch Level 0-127 5| Feedback Level 1-127 | -63~+63
7 | High Damp 1-10 |0.1~1.0 6 | HPF Cutoff 0-52 | Thru~8.0kHz
10* | Dry/Wet 1-127 | D63>W ~ D=W ~ D<W63 7 | LPF Cutoff 34-60 | 1.0k~Thru
13 | EQ Low Frequency 8-40 | 50Hz~2.0kHz 10* | Dry/Wet 1-127 | D63>W ~ D=W ~ D<W63
14 | EQ Low Gain 52-76 |-12~+12dB 11| Liveness 0-10
15 | EQ High Frequency 28-58 | 500Hz~16.0kHz 12 | Density 0-3
16 | EQ High Gain 52-76 |-12~+12dB 13 | High Damp 1-10 |0.1~1.0
06 DELAY LR 1| Lch Delay 1-7200 | 0.1~720.0ms 41 CHORUS 1| LFO Frequency 0-127 | 0.00~39.7Hz
2 | Rch Delay 1-7200 | 0.1~720.0ms 42 CELESTE 2 | LFO PM Depth 0-127
3 | Feedback Delay 1 1-7200 | 0.1~720.0ms 3 | Feedback Level 1-127 | -63~+63
4 | Feedback Delay 2 1-7200 | 0.1~720.0ms 4 | Delay Offset 0-127 | 0.0~50.0ms
5| Feedback Level 1-127 | -63~+63 6 | EQ Low Frequency 8-40 | 50Hz~2.0kHz
6 | High Damp 1-10 |0.1~1.0 7 | EQ Low Gain 52-76 |-12~+12dB
10* | Dry/Wet 1-127 | D63>W ~ D=W ~ D<W63 8 | EQ High Frequency 28-58 | 500Hz~16.0kHz
13 | EQ Low Frequency 8-40 | 50Hz~2.0kHz 9 | EQ High Gain 52-76 |-12~+12dB
14 | EQ Low Gain 52-76 |-12~+12dB 10* | Dry/Wet 1-127 | D63>W ~ D=W ~ D<W63
15 | EQ High Frequency 28-58 | 500Hz~16.0kHz 15 | Input Mode 0-1 mono/stereo
16 | EQ High Gain 52-76 |-12~+12dB
43 FLANGER 1| LFO Frequency 0-127 | 0.00~39.7Hz
07 ECHO 1| Lch Delayl 1-3600 | 0.1~360.0ms 2 | LFO Depth 0-127
2 | Lch Feedback Level | 1-127 | -63~+63 3 | Feedback Level 1-127 | -63~+63
3 | Rch Delayl 1-3600 | 0.1~360.0ms 4 | Delay Offset 0-127 | 0.0~50.0ms
4 | Rch Feedback Level | 1-127 | -63~+63 6 | EQ Low Frequency 8-40 | 50Hz~2.0kHz
5| High Damp 1-10 |0.1~1.0 7 | EQ Low Gain 52-76 |-12~+12dB
6 | Lch Delay2 1-3600 | 0.1~360.0ms 8 | EQ High Frequency 28-58 | 500Hz~16.0kHz
7 | Rch Delay2 1-3600 | 0.1~360.0ms 9 | EQ High Gain 52-76 |-12~+12dB
8 | Delay2 Level 0-127 10* | Dry/Wet 1-127 | D63>W ~ D=W ~ D<W63
10* | Dry/Wet 1-127 | D63>W ~ D=W ~ D<W63 14 | LFO Phase Difference| 4-124 | -180°~+180° (resolution 3°)
13 | EQ Low Frequency 8-40 | 50Hz~2.0kHz 15 | Input Mode 0-1 mono/stereo
14 | EQ Low Gain 52-76 |-12~+12dB
15 | EQ High Frequency 28-58 | 500Hz~16.0kHz 44 SYMPHONIC 1| LFO Frequency 0-127 | 0.00~39.7Hz
16 | EQ High Gain 52-76 |-12~+12dB 2 | LFO Depth 0-127
3 | Delay Offset 0-127 | 0.0~50.0ms
08 CROSS DELAY 1| L->R Delay 1-3600 | 0.1~360.0ms 6 | EQ Low Frequency 8-40 | 50Hz~2.0kHz
2 | R->L Delay 1-3600 | 0.1~360.0ms 7 | EQ Low Gain 52-76 |-12~+12dB
3 | Feedback Level 1-127 | -63~+63 8 | EQ High Frequency 28-58 | 500Hz~16.0kHz
4| Input Select 0-2 L,R,L&R(L,R is mono mix) 9 | EQ High Gain 52-76 |-12~+12dB
5 | High Damp 1-10 |0.1~1.0 10* | Dry/Wet 1-127 | D63>W ~ D=W ~ D<W63
10* | Dry/Wet 1-127 | D63>W ~ D=W ~ D<W63
13 | EQ Low Frequency 8-40 | 50Hz~2.0kHz 45 ROTARY 1| LFO Frequency 0-127 | 0.00~39.7Hz
14 | EQ Low Gain 52-76 |-12~+12dB SPEAKER 2 | LFO Depth 0-127
15 | EQ High Frequency 28-58 | 500Hz~16.0kHz 6 | EQ Low Frequency 8-40 | 50Hz~2.0kHz
16 | EQ High Gain 52-76 |-12~+12dB 7 | EQ Low Gain 52-76 |-12~+12dB
8 | EQ High Frequency 28-58 | 500Hz~16.0kHz
9 | EQ High Gain 52-76 |-12~+12dB
10* | Dry/Wet 1-127 | D63>W ~ D=W ~ D<W63




TYPE | Type Parameter | Parameter Value | Description
MSB(H) Number
46 TREMOLO 1| LFO Frequency 0-127 | 0.00~39.7Hz
2 | AM Depth 0-127
3| PM Depth 0-127
6 | EQ Low Frequency 8-40 | 50Hz~2.0kHz
7 | EQ Low Gain 52-76 |-12~+12dB
8 | EQ High Frequency 28-58 | 500Hz~16.0kHz
9 | EQ High Gain 52-76 |-12~+12dB
14 | LFO Phase Difference| 4-124 | -180°~+180° (resolution 3°)
15 | Input Mode 0-1 mono/stereo
47 AUTO PAN 1| LFO Frequency 0-127 | 0.00~39.7Hz
2 | L/R Depth 0-127
3| F/R Depth 0-127
4| PAN Direction 0-5 |L<->R,L->R, L<-R,
Lturn, Rturn, L/R
6 | EQ Low Frequency 8-40 | 50Hz~2.0kHz
7 | EQ Low Gain 52-76 |-12~+12dB
8 | EQ High Frequency 28-58 | 500Hz~16.0kHz
9 | EQ High Gain 52-76 |-12~+12dB
48 PHASER 1| LFO Frequency 0-127 | 0.00~39.7Hz
2 | LFO Depth 0-127
3| Phase Shift Offset 0-127
4 | Feedback Level 1-127 | -63~+63
6 | EQ Low Frequency 8-40 | 50Hz~2.0kHz
7 | EQ Low Gain 52-76 |-12~+12dB
8 | EQ High Frequency 28-58 | 500Hz~16.0kHz
9 | EQ High Gain 52-76 |-12~+12dB
10* | Dry/Wet 1-127 | D63>W ~ D=W ~ D<W63
11| Stage 6-10
49 DISTORTION 1| Drive 0-127
4A OVERDRIVE 2 | EQ Low Frequency 8-40 | 50Hz~2.0kHz
3| EQ Low Gain 52-76 |-12~+12dB
4 | LPF Cutoff 34-60 | 1.0k~Thru
5| Output Level 0-127
7 | EQ Mid Frequency 28-54 | 500Hz~10.0kHz
8 | EQ Mid Gain 52-76 |-12~+12dB
9 | EQ Mid Width 10-120 | 1.0~12.0
10* | Dry/Wet 1-127 | D63>W ~ D=W ~ D<W63
11 | Edge(Clip Curve) 0-127 | 0:Mild ~ 127:Sharp
4B AMP 1| Drive 0-127
SIMULATOR 2 | AMP Type 0-3 Off,Stack,Combo, Tube
3 | LPF Cutoff 34-60 | 1.0k~Thru
4 | Output Level 0-127
10* | Dry/Wet 1-127 | D63>W ~ D=W ~ D<W63
11 | Edge(Clip Curve) 0-127 | 0:Mild ~ 127:Sharp
4C 3-BAND EQ 1| EQ Low Gain 52-76 |-12~+12dB
2 | EQ Mid Frequency 28-54 | 500Hz~10.0kHz
3| EQ Mid Gain 52-76 |-12~+12dB
4| EQ Mid Width 10-120 | 1.0~12.0
5| EQ High Gain 52-76 |-12~+12dB
6 | EQ Low Frequency 8-40 | 50Hz~2.0kHz
7 | EQ High Frequency 28-58 | 500Hz~16.0kHz
4D 2-BAND EQ 1| EQ Low Frequency 8-40 | 50Hz~2.0kHz
2 | EQ Low Gain 52-76 |-12~+12dB
3| EQ High Frequency 28-58 | 500Hz~16.0kHz
4 | EQ High Gain 52-76 |-12~+12dB
4E AUTO WAH 1| LFO Frequency 0-127 | 0.00~39.7Hz
2 | LFO Depth 0-127
3| Cutoff Frequency Offset | 0-127 | 50Hz~14.0kHz
4 | Resonance 10-120 | 1.0~12.0
6 | EQ Low Frequency 8-40 | 50Hz~2.0kHz
7 | EQ Low Gain 52-76 |-12~+12dB
8 | EQ High Frequency 28-58 | 500Hz~16.0kHz
9 | EQ High Gain 52-76 |-12~+12dB
10* | Dry/Wet 1-127 | D63>W ~ D=W ~ D<W63

m GM System Level 1

The existing MIDI protocol allows performance and other data to be
transferred between different instruments, even if they are from different
manufacturers. This means, for example, that sequence data that was
originally created to control a tone generator from manufacturer A can also
be used to control a different tone generator from manufacturer B. Since
the voice allocation in different devices from different manufacturers is
usually different, however, appropriate program change data must be
transmitted to select the right voices.

The General MIDI protocol was developed to minimize confusion and
the need for re-programming when playing software created by one MIDI
device on another. This has been achieved by defining a standard voice
allocation in which the same or similar voices are accessed by the same
program change numbers or MIDI channels. The current standard recog-
nized by the International MIDI Association is known as “GM System Level
1.” The PSR-620 voice allocation complies with the GM System Level 1
standard.

Das Kommunikationsprotokoll des MIDI-Standards garantiert problemlo-
sen Austausch von Spieldaten und allgemeinen Daten zwischen
kompatiblen Instrumenten und Geréaten, auch wenn sie von unterschiedli-
chen Herstellern stammen. Dies wiederum bedeutet, dal beispielsweise
Sequenzdaten, die urspriinglich zur Steuerung eines Tongenerators von
Hersteller A aufgezeichnet wurden, auch zur Steuerung eines Ton-
generators von Hersteller B verwendet werden kdnnen. Da jedoch die
Stimmen-Programmwechselzuordnung geréate- und herstellerspezifisch
unterschiedlich ist, miissen Programmwechseldaten bei der Ubertragung
in Werte umgesetzt werden, die vom Zielgerét verstanden und zur Wahl
der richtigen Stimme genutzt werden kénnen.

Das “General MIDI”-Protokoll wurde ins Leben gerufen, um beim Ein-
satz von Software, die mit einem Gerat eines anderen Herstellers erstellt
wurde, eine groflRere Verwirrung zu vermeiden und erforderliche Um-
programmierarbeiten auf ein Minimum zu beschranken. Als Grundlage
dient eine Standard-Stimmenzuordnung, geman der tber allgemein defi-
nierte Programmwechselnummern bzw. MIDI-Kanéle auf identische bzw.
ahnliche Stimmen zugegriffen werden kann. Der gegenwértig vom interna-
tionalen MIDI-Verband anerkannte Standard tragt die englische Bezeich-
nung “GM System Level 1". Die Stimmenzuordnung im PSR-620 ent-
spricht diesem Standard.

Le protocole MIDI existant permet le transfert des données d’exécution
et autres entre plusieurs instruments, méme s'ils ne sont pas de la méme
marque. Ceci signifie, par exemple, qu'un générateur de marque A peut
étre utilisé pour commander un générateur de sons de marque B. Du fait
que I'assignation des voix est généralement différente d’'une marque a
I'autre, il est nécessaire de transmettre des données de changement de
programme appropriées pour sélectionner la voix qui convient.

Le protocole “General MIDI” a été mis au point pour éliminer la confusion
et la nécessité de reprogrammer en cas de reproduction sur un appareil
MIDI d'un logiciel créé sur un autre appareil. Ceci a été réalisé en définis-
sant une assignation de voix standard dans laquelle des voix identiques ou
similaires sont accédées par les mémes numéros de changement de
programme ou de canal MIDI. La norme actuelle, reconnue par I'associa-
tion MIDI internationale, est appelée “GM System Level 1”. L’assignation
des voix du PSR-620 est conforme a la norme “GM System Level 1”.

El protocolo existente de MIDI permite la transferencia de los datos de
interpretacion y otros entre instrumentos distintos, aunque sean de
marcas diferentes. Esto significa que, por ejemplo, los datos de secuen-
cia que se crearon originalmente para controlar un generador de tonos
del fabricante A pueden también usarse para controlar otro generador de
tonos del fabricante B. Puesto que normalmente la asignacién de voces
es distinta en cada aparato de distintas marcas diferentes, deben
transmitirse los datos de cambio de programa para seleccionar las voces
correctas.

El protocolo MIDI General fue desarrollado para minimizar la confusion
y la necesidad de reprogramar cuando se reproducen los programas
creados por un aparato MIDI en otro aparato. Esto se ha logrado defi-
niendo una asignacion estandar de vcoes en la que las mismas voces o
voves similares se acceden por los mismos nimeros de cambio de
programa o canales MIDI. La norma actual reconocida por la asociacion
MIDI internacional se conoce como “GM System Level 1”. La asignacion
de voces del PSR-620 satisface la norma del “GM System Level 1”.
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