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SPECIAL MESSAGE SECTION

This product utilizes batteries or an external power supply
(adapter). DO NOT connect this product to any power sup-
ply or adapter other than one described in the manual, on
the name plate, or specifically recommended by Yamaha.

This product should be used only with the components
supplied or; a cart, rack, or stand that is recommended by
Yamabha. If a cart, etc., is used, please observe all safety
markings and instructions that accompany the accessory
product.

SPECIFICATIONS SUBJECT TO CHANGE:
The information contained in this manual is believed to be

correct at the time of printing. However, Yamaha reserves
the right to change or modify any of the specifications with-
out notice or obligation to update existing units.

This product, either alone or in combination with an ampli-
fier and headphones or speaker/s, may be capable of pro-
ducing sound levels that could cause permanent hearing
loss. DO NOT operate for long periods of time at a high
volume level or at a level that is uncomfortable. If you expe-
rience any hearing loss or ringing in the ears, you should
consult an audiologist.

IMPORTANT: The louder the sound, the shorter the time
period before damage occurs.

NOTICE:
Service charges incurred due to a lack of knowledge relat-

ing to how a function or effect works (when the unit is oper-
ating as designed) are not covered by the manufacturer’s
warranty, and are therefore the owners responsibility.
Please study this manual carefully and consult your dealer
before requesting service.

ENVIRONMENTAL ISSUES:
Yamabha strives to produce products that are both user safe

and environmentally friendly. We sincerely believe that our
products and the production methods used to produce

them, meet these goals. In keeping with both the letter and
the spirit of the law, we want you to be aware of the follow-

ing:

Battery Notice:
This product MAY contain a small non-rechargeable battery

which (if applicable) is soldered in place. The average life
span of this type of battery is approximately five years.
When replacement becomes necessary, contact a qualified
service representative to perform the replacement.

92-BP (bottom)

This product may also use “household” type batteries.
Some of these may be rechargeable. Make sure that the
battery being charged is a rechargeable type and that the
charger is intended for the battery being charged.

When installing batteries, do not mix batteries with new, or
with batteries of a different type. Batteries MUST be in-
stalled correctly. Mismatches or incorrect installation may
result in overheating and battery case rupture.

Warning:

Do not attempt to disassemble, or incinerate any battery.
Keep all batteries away from children. Dispose of used
batteries promptly and as regulated by the laws in your
area. Note: Check with any retailer of household type bat-
teries in your area for battery disposal information.

Disposal Notice:

Should this product become damaged beyond repair, or for
some reason its useful life is considered to be at an end,
please observe all local, state, and federal regulations that
relate to the disposal of products that contain lead, batter-
ies, plastics, etc. If your dealer is unable to assist you,
please contact Yamaha directly.

NAME PLATE LOCATION:
The name plate is located on the bottom of the product.

The model number, serial number, power requirements,
etc., are located on this plate. You should record the model
number, serial number, and the date of purchase in the
spaces provided below and retain this manual as a perma-
nent record of your purchase.

Model

Serial No.

Purchase Date

PLEASE KEEP THIS MANUAL
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VORSICHTSMASSNAHMEN

BITTE SORGFALTIG DURCHLESEN, EHE SIE WEITERMACHEN

* Heben Sie diese VorsichtsmalRnahmen sorgféltig auf, damit Sie spater einmal nachschlagen kénnen.

A WARNUNG

____________________________________________________________________________________________________________________________|
Befolgen Sie unbedingt die nachfolgend beschriebenen grundlegenden VorsichtsmaBinahmen, um die Gefahr einer schwer-
wiegenden Verletzung oder sogar tidlicher Unfille, von elektrischen Schldagen, Kurzschliissen, Beschadigungen, Feuer oder
sonstigen Gefahren zu vermeiden. Zu diesen VorsichtsmaBnahmen gehidren die folgenden Punkte, die jedoch keine abschlie-

Bende Aufzdhlung darstellen:

e Versuchen Sie nicht, das Instrument zu 6ffnen oder Teile im Innern zu zerlegen
oder sie auf irgendeine Weise zu verdndern. Das Instrument enthélt keine Teile,
die vom Benutzer gewartet werden konnten. Wenn das Instrument nicht richtig
zu funktionieren scheint, benutzen Sie es auf keinen Fall weiter und lassen Sie
es von einem qualifizierten Yamaha-Kundendienstfachmann priifen.

Achten Sie darauf, daf das Instrument nicht durch Regen naB wird, verwenden
Sie es nicht in der Nahe von Wasser oder unter feuchten oder nassen
Umgebungsbedingungen und stellen Sie auch keine Behdlter mit Fliissigkei-
ten darauf, die herausschwappen und in Offnungen hineinflieBen kinnte.

Wenn das Kabel des Adapters ausgefranst oder beschédigt ist, wenn es wéh-
rend der Verwendung des Instruments zu einem plétzlichen Tonausfall kommt,
oder wenn es einen ungewdhnlichen Geruch oder Rauch erzeugen sollte, schal-

A VORSICHT

ten Sie sofort den Einschalter aus, ziehen Sie den Adapterstecker aus der Netz-
steckdose und lassen Sie das Instrument von einem qualifizierten Yamaha-
Kundendienstfachmann prifen.

 AusschlieBlich den vorgeschriebenen Adapter (PA-6 oder einen gleichwertigen,
von Yamaha empfohlenen) verwenden. Wenn Sie den falschen Adapter einset-
zen, kann dies zu Schéden am Instrument oder zu Uberhitzung fiihren.

¢ Ehe Sie das Instrument reinigen, ziehen Sie stets den Netzstecker aus der Netz-
steckdose. SchlieBen Sie den Netzstecker niemals mit nassen Hdnden an oder
ziehen Sie ihn heraus.

e Prilfen Sie den Netzstecker in regelmaBigen Abstdnden und entfernen Sie even-
tuell vorhandenen Staub oder Schmutz, der sich angesammelt haben kann.

________________________________________________________________________________________________________________________|
Befolgen Sie unbedingt die nachfolgend beschriebenen grundlegenden VorsichtsmaBinahmen, um die Gefahr von Verletzun-
gen bei lhnen oder Dritten, sowie Beschddigungen des Instruments oder anderer Gegenstinde zu vermeiden. Zu diesen
VorsichtsmaBnahmen gehoren die folgenden Punkte, die jedoch keine abschlieBende Aufzdhlung darstellen:

e Verlegen Sie das Kabel des Adapters niemals in der Nahe von Wérmequellen,
etwa Heizkdrpern oder Heizstrahlern, biegen Sie es nicht GbermaBig und be-
schadigen Sie es nicht auf sonstige Weise, stellen Sie keine schweren Gegen-
stande darauf und verlegen Sie es nicht an einer Stelle, wo jemand darauf-
treten, dartiber stolpern oder etwas dariiber rollen kénnte.

Wenn Sie den Netzstecker aus dem Instrument oder der Netzsteckdose abzie-
hen, ziehen Sie stets am Stecker selbst und niemals am Kabel.

Schliefien Sie das Instrument niemals mit einem Mehrfachsteckverbinder an
eing Steckdose an. Hierdurch kann sich die Tonqualitét verschlechtern oder
sich die Netzsteckdose iiberhitzen.

Ziehen Sie wahrend eines Gewitters oder wenn Sie das Instrument ldngere Zeit
nicht benutzen den Netzadapter aus der Netzsteckdose.

Ehe Sie das Instrument an andere elektronische Komponenten anschlieBen,
schalten Sie die Stromversorgung aller Gerate aus. Ehe Sie die Stromversorgung
fiir alle Komponenten an- oder ausschalten, stellen Sie bitte alle Lautstérke-
pegel auf die kleinste Lautstérke ein. Auch immer sicherstellen, daf3 die Laut-
stdrke aller Komponenten auf den kleinsten Pegel gestellt werden und die Laut-
stérke dann langsam gesteigert wird, wéhrend das Instrument gespielt wird,
um den gewiinschten Horpegel einzustellen.

Setzen Sie das Instrument niemals ibermaBigem Staub, Vibrationen oder ex-
tremer Kalte oder Hitze aus (etwa durch direkte Sonneneinstrahlung, die Nahe
giner Heizung oder Lagerung tagsuber in einem geschlossenen Fahrzeug), um
die Mdglichkeit auszuschalten, daf sich das Bedienfeld verzieht oder Bauteile
im Innern beschédigt werden.

Verwenden Sie das Instrument nicht in der Ndhe anderer elektrischer Produkte,
gtwa von Fernsehgerdten, Radios oder Lautsprechern, da es hierdurch zu Stor-
einstrahlungen kommen kann, die die einwandfreie Funktion der anderen Ge-
réte beeintréchtigen kdnnen.

o Stellen Sie das Instrument nicht an einer instabilen Position ab, wo es verse-
hentlich umstiirzen konnte.

(3)-5

e Fhe Sie das Instrument bewegen, trennen Sie alle angeschlossenen Adapter
oder sonstigen Kabelverbindungen ab.

e Verwenden Sie zur Reinigung des Instruments ein weiches, trockenes Tuch.
Verwenden Sie keinesfalls Farbverdinner, Losungsmittel, Reinigungs-
fliissigkeiten oder chemisch inprégnierte Wischtiicher. Legen Sie ferner keine
Vinyl-, Kunststoff- oder Gummigegensténde auf das Instrument, da sich hier-
durch das Bedienfeld oder die Tastatur verfdrben kinnten.

e | ehnen oder setzen Sie sich nicht auf das Instrument, legen Sie keine schwe-
ren Gegenstande darauf und (iben Sie nicht mehr Kraft auf Tasten, Schalter
oder Steckerverbinder aus als unbedingt erforderlich.

¢ Verwenden Sie nur den Stander/das Regal, der bzw. das fiir dieses Instrument
vorgeschrieben ist. Beim Anbringen des Standers oder des Regals ausschlieB-
lich die mitgelieferten Schrauben verwenden. Andernfalls kann es zu Besché-
digung von Bauteilen im Innern kommen oder das Instrument umfallen.

e Spielen Sie das Instrument nicht [Ange Zeit mit hoher oder unangenehmer Laut-
stérke, da es hierdurch zu permanentem Gehdrverlust kommen kann. Falls Sie

Gehdrverlust bemerken oder ein Klingeln im Ohr feststellen, lassen Sie sich
von lhrem Arzt beraten.

m SPEICHERN VON USER-DATEN

e Speichern Sie héufig Ihre Daten auf Diskette, um zu verhindern, daf Sie auf-
grund eines Defekts oder eines Bedienungsfehlers wichtige Daten verlieren.

Yamaha ist nicht fiir solche Schéden verantwortlich, die durch falsche Verwen-
dung des Instruments oder durch Veranderungen am Instrument hervorgerufen
wurden, oder wenn Daten verlorengehen oder zerstort werden.

Stellen Sie stets die Stromversorgung aus, wenn das Instrument nicht verwendet
wird.




Herzlichen Gliickwunsch!

Sie sind nun stolze/r Besitzer/in eines Yamaha PSR-740/640. Bei Ihrem PortaTone PSR-
740/640 handelt es sich um ein State-of-the-Art Keyboard, zu gut deutsch: modernste
Tonerzeugungstechnik und digitale Elektronik liegen diesem Instrument zugrunde, damit
Sie grofRtmoglichen und langanhaltenden Spaf? an und mit lhrem Instrument haben
kénnen. Ein grol3es Grafikdisplay und eine benutzerfreundliches Interface machen die
Bedienung daruber hinaus zu einem Kinderspiel. Damit Sie das immense Potential des
PortaTone voll ausschopfen kénnen, lesen Sie bitte die Anleitung sorgféltig durch —am
besten wahrend Sie die beschriebenen Funktionen dazu am Gerat ausprobieren, so
daR3 die Theorie gleich durch ein bi3chen Praxis “versuf3t” wird. Danach sollten Sie alle
Unterlagen an einem sicheren Ort aufbewahren, damit sie auch spater bei eventuellen
Unklarheiten stets griffbereit sind.

Lieferumfany

Uberprufen Sie bitte, ob die folgenden Teile im Lieferumfang enthalten sind.

* PSR-740/640 * Notenstander (Seite 14)

* Musterdiskette « Bedienungsanleitung

Dieses Produkt (PSR-740) wird unter Lizenz der U.S.-Patente Nr.5231671,
Nr.5301259, Nr.5428708 und Nr.5567901 von IVL Technologies Ltd. gefertigt

ST
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Seite 12

Bevor Sie zu irgend einem anderen Teil dieses Handbuchs gehen,
empfehlen wir Ihnen dringend, den folgenden Abschnitt zuerst zu
lesen. Er zeigt Ihnen die Vorbereitung zur Benutzung und zum Spielen
Ilhres neuen PSR-740/640.

Seite 8

Sobald Sie das PSR-740/640 eingerichtet haben, sollten Sie diesen
Abschnitt durch-lesen - und die entsprechenden Seitenverweise
anschauen - um sich mit der enormen Vielfalt von Merkmalen und
Funktionen des PSR-740/640 vertraut zu machen.

Seite 17

Dieser Abschnitt gibt Ihnen eine Einfihrung der grundsétzlichen
Bedienungskonven-tionen des PSR-740/640, wie das Bearbeiten von
Werten und Andern von Einstellungen und zeigt Ihnen, wie Sie

die bequemen Hilfe- und Direktzugriffsfunktionen benutzen.

Seite 6

Hier werden alle Themen, Merkmale, Funktionen und Bedienungen in
der Reihenfolge, in der sie im Handbuch erscheinen, als schnelle
Referenz aufgefihrt.

Seite 10
In diesem Abschnitt finden Sie Informationen tber alle Schaltflachen
und Bedienelemente des PSR-740/640.

Seite 16

Dieser Abschnitt erklart die Displayanzeigen des PSR-740/640 und wie
sie abgelesen werden, um das Beste aus den vorhandenen Funktionen
zu machen.

Seite 22

Dieses fiuhrt alle Funktionen des PSR-740/640 in einer hierarchischen
Struktur auf, so dal’ Sie das Verhaltnis zwischen verschiedenen
Informationen einfach sehen und die gewiinschten Informationen
schnell finden kdnnen.

Seite 140

Dies enthalt verschiedene wichtige Listen, wie das
Stimmenverzeichnis, die Preset-Styleliste, Effektliste, MIDI-Datenformat
und MIDI-Implementierungstabelle.

Seite 148

Funktioniert das PSR-740/640 nicht wie erwartet oder haben Sie
Probleme mit dem Sound oder der Bedienung, schauen Sie sich
zunachst diesen Abschnitt an, bevor Sie sich an lhren Yamaha-Handler
oder den Kundendienst wenden. Die haufigsten Probleme und ihre
Losungen werden hier sehr einfach und leicht verstandlich behandelt.

Seite 152

Dieser Abschnitt listet praktisch alle Themen, Merkmale, Funktionen
und Bedienungen alphabetisch mit ihren jeweiligen Seitennummern auf
und laRt Sie damit schnell und einfach die gewiinschten Informationen
finden.

Die in dieser Bedienungsanleitung abgedruckten Display-Darstellungen dienen lediglich zur
Veranschaulichung und kénnen von den tatsachlichen Anzeigen auf dem Display Ihres Instru-
ments abweichen. Fir die Anweisungen und Beschreibungen in diesem Handbuch werden die

Menis vom PSR-740 verwendet.
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Wichtige Merkmale

Angesichts der Fulle von fortschrittlichen Merkmalen und Funktionen des PSR-740/640, kann es durchaus
sein, dal’ Sie sich fragen, wie Sie seine Fahigkeiten erforschen und sie am besten fir lhre Musik ausnutzen
kénnen. Keine Sorge. Das PSR-740/640 ist sehr einfach zu spielen und zu benutzen und jede Funktion -
ganz gleich, wie fortgeschritten - ist einfach zu meistern.

Und genau dazu dient dieses Kapitel: es hilft Innen dabei, das PSR-740/640 zu meistern. Es stellt lhnen die
wichtigen Merkmale des PSR-740/640 vor, zusammen mit kurzen Erklarungen und Seitenverweisen. Lesen Sie
die Merkmale durch, an denen Sie interessiert sind und gehen Sie dann zu den entsprechenden Seiten im
Handbuch, um Anleitungen und andere Informationen nachzulesen.

Grundiegende Bedienung

» Das PSR-740/640 steckt voller
raffinierter Merkmale und
Funktionen, ist jedoch extrem
einfach zu benutzen. Die Bedienung
ist schnell und einfach, vor allem mit Hilfe der
Online-Hilfe-Meldungen, die automatisch im
Display erscheinen. (- Seite 17)

» Eine bequeme Direktzugriff-Funktion a3t Sie
sofort das benétigte Meni oder Display
einblenden. (- Seite 21)

Anhoren des PSR-740/640

» Das PSR-740/640 enthélt eine
Viel-zahl von Songs in
verschiedenen Musikgenres.
(- Seite 15)

« Daneben enthdlt die beiliegende Diskette
10 Songs. (- Seite 76)

» Mit der leistungsfahigen automatischen
Begleitungs-funktion haben Sie insgesamt
160 Styles (Rhythmus- und Begleitungsmuster),
die fur professionell klingende Hintergrundparts
bei jeder Vorstellung sorgen. (- Seite 34)

» Mit den speziellen Multi-Pads kénnen Sie sofort
und einfach kurze rhythmische und melodische
Sequenzen spielen und Sie verleihen Ihrer
Vorstellung zusatzlichen Eindruck und Vielfalt.

Ty
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Spielen des PSR-740/640

* Das PSR-740/640 hat eine
anschlag-dynamische Tastatur mit
61 Tasten, die Ihrem Spiel flexible
Nuancierung im musikalischen Ausdruck verleiht.
(— Seite 136)

» Das PSR-740/640 &Rt Sie mit einer groRen

Stimmenvielfalt spielen. (- Seite 26)
Es gibt zwei verschiedene Arten von Stimmen:
Bedienfeldstimmen (die Originalstimmen des
PSR-740/640) und XG-Stimmen.

* Das PSR-740 besitzt 267 Bedienfeldstimmen,
13 Drum Kits und 480 XG-Stimmen.

* Das PSR-640 besitzt 223 Bedienfeldstimmen,
12 Drum Kits und 480 XG-Stimmen.

e Mit den Stimmen R1, R2 und L kénnen Sie zwei
verschiedene Stimmen in einer Ebene und sogar
zwei unterschiedliche Stimmen mit lhrer linken
und rechten Hand spielen. (- Seite 27, 28)

Begleitautomatik (Styles)

 Die automatische Begleitungsfunktion sorgt mit insgesamt
160 Styles (Rhythmus- und Begleitarrangements) fiir voll
orchestrierte Untermalung |hres Tastaturspiels. (- Seite 34)

* One Touch Setting wahlt automatisch zum gewahlten
Begleitarrangement passende Einstellungen fir Stimmen,
Effekte und andere Parameter aus — auf Knopfdruck!

(-~ Seite 44)

« Mit der Groove-Funktion kénnen Sie individualistische
Arrangements in beliebigen Musikrichtungen erstellen
(PSR-740) (- Seite 45).

» Sie kénnen ebenfalls Ihre eigenen Begleitstyles schaffen,
indem Sie diese direkt mit dem Keyboard aufnehmen.

(- Seite 110)

Multi Pads

« Mit den Multi-Pads kdnnen Sie kurze rhythmische und
melodische Sequenzen abspielen.

* Sie kdnnen ebenfalls Ihre eigenen Multi-Pad-Phrasen
schaffen, indem Sie diese direkt tiber das Keyboard
aufnehmen. (- Seite 106)

Registration Memory

» Mit der bequemen Registration Memory-Funktion lassen
sich bevorzugte Bedienfeldeinstellungen in einem der
128 Registrierungsspeicher speichern und danach auf
Tastendruck abrufen. (- Seite 62)

Songaufnahme
« Mit der leistungsfahigen Songaufnahmefunktion erstellen
Sie lhre eigenen, vollstandig orchestrierten Kompositionen
und speichern sie als einen Anwender-Song auf Diskette.
Fur jeden Anwender-Song kénnen Sie bis zu sechszehn
unabhangige Spuren aufnehmen. (- Seite 92)
* Verwandeln Sie lhre musikalischen Ideen schnell
und einfach in komplette Songs - mit dem
Schnellaufnahmeverfahren. (- Seite 94)
* Zum Aufbau eines Songs part- und spurweise nutzen
Sie das Mehrspur-Aufnahmeverfahren. (- Seite 96)
* Sie kbnnen ebenfalls die aufgenommenen Songdaten
mit den umfangreichen Songeditierfunktionen des
PSR-740/640 “feinabstimmen”. (- Seiten 98-105)

Orgelpfeifen (PSR-740)

» Mit dieser besonderen Funktion haben Sie nicht nur
eine vollstandige Reihe von volltdnenden Orgelklangen,
sondern kénnen auch lhre eigenen Orgelstimmen wie auf
einer herkdmmlichen Orgel durch Ab- und Zunahme der
Zugriegellautstarke kreieren und Percussion-Sounds
hinzufiigen. (- Seite 32)

Digitaleffekte
» Eine umfangreiche Reihe von professionell klingenden
digitalen Effekten sind in das PSR-740/640 “eingebaut” und
helfen Ihnen dabei, den Sound Ihres Spiels auf vielfaltige
Art zu bereichern. Hierzu gehdren Hall-, Chorus-, DSP-
und Harmonie/Echo-Effekte, und (fir das PSR-740)
Master-Equalizer. (- Seite 50)
* Der Halleffekt gibt den vollen Raumklang verschiedener
Auftrittsumgebungen, wie eine Konzerthalle oder ein
Nachtklub, wieder. (- Seite 50)

8ST
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Wichtige Merkmale

* Der Chorus bereichert die Stimmen und lait sie warmer die Sie in ein Mikrophon singen. Sie kénnen sogar das
und starker erklingen — als spielten mehrere Instrumente Geschlecht der Harmoniestimmen veréandern — geben
gleichzeitig. (- Seite 52) Sie lhrer eigenen Mannerstimme zum Beispiel eine
* DSP-Effekte lassen Sie den Sound auf besondere, Frauenstimme im Hintergrund (oder umgekehrt). (- Seite 82)
ungewohnliche Arten verarbeiten — legen Sie zum
Beispiel Distortion oder Tremolo auf ein bestimmtes Part. MIDI
(Das PSR-640 hat ein DSP-System; das PSR-740 hat * MIDI (Musical Instrument Digital Interface) ist eine
drei DSP-Systeme, die gleichzeitig benutzt werden weltweite Standardschnittstelle, tber die verschiedene
kdnnen.) (- Seite 53-55) elektronische Musikinstrumente, Computer und andere
* Mit Harmonie/Echo bereichern Sie Ihre mit der rechten Gerate miteinander Daten austauschen lassen. Mit den
Hand gespielten Melodien mit einer Vielzahl von MIDI-Merkmalen kénnen Sie das PSR-740/640 nahtlos in
Harmonie und Echoeffekten. (- Seite 56) eine Vielzahl von Systemen und Anwendungen integrieren:
* Mit dem Master-Equalizer (fir das PSR-740) kdnnen * Spielen Sie andere Instrumente vom PSR-740/640.
Sie den Klang lhrer Darbietungen auf finf Bandern (- Seite 124)
feinabstimmen. (- Seite 59) * Spielen Sie die Sounds des PSR-740/640 (einschlieR3lich
. der automatischen Begleitung) auf einem

Diskettenlaufwerk angeschlossenen Keyboard. (- Seite 124)

« Das PSR-740/640 besitzt ebenfalls ein eingebautes * Schliel3en Sie das PSR-740/640 direkt an einen Com-
Diskettenlaufwerk, mit dem Sie alle Ihre wichtigen puter an, um Songdaten ausgefeilt aufzunehmen, zu
Originaldaten (wie Anwender-Songs, Anwender-Styles, bearbeiten und abzuspielen. (- Seite 126)
Anwender-Pad-Belegungen, Registration-Daten, usw.) zum * Mit vorprogrammierten Vorlagen konfigurieren Sie das
spateren Abruf auf Diskette speichern kdnnen. (- Seite 65) PSR-740/640 sofort fir Ihr spezielles MIDI-System oder

Vocal Harmony (PSR-740)
« Die verbluffende Vocal Harmony-Funktion (fur das PSR-740)
erzeugt automatisch Hintergrundharmonien fiir Lead Vocals,

Ihre spezielle MIDI-Anwendung. (- Seite 128)

Bedienfeld-Zeichen

Die auf dem PSR-740/640 Bedienfeld aufgedruckten Zeichen zeigen die Standards und Formate auf, die es
unterstitzt, sowie spezielle enthaltene Merkmale.

GENERAL

) G

GM System Level 1

“GM System Level 1" ist eine Hinzuflgung zum MIDI-Standard, die sicherstellt, daf3 alle Daten;,
die dem Standard entsprechen, prazise auf jedem GM-kompatiblen Tonerzeuger oder Synthesize
jedes Herstellers abgespielt werden.

XG

XG ist ein neues, von Yamaha entwickeltes MIDI-Format, das den Umfang und die Funktionen
des Standards GM System Level 1 durch eine gré3ere Vielfalt von qualitativ hochwertigen
Stimmen und bessere Effektmoglichkeiten wesentlich erweitert und dabei voll mit GM
kompatibel ist. Durch Verwendung der XG-Stimmen des PSR-740/640 kdonnen Sie XG-
kompatible Songdateien aufnehmen.

XF

Das Yamaha XF-Format ist eine Erweiterung des SMF-Standards (Standard MIDI File) fir
groRBere Funktionalitdt und zukinftige open-ended Erweiterbarkeit. Das PSR-740/640 kann
den Songtext anzeigen, wenn eine XF-Datei mit Textdaten abgespielt wird.

Vocal Harmony

Vocal Harmony setzt modernste, digitale Signalverarbeitungstechnologie ein, um der vom
Benutzer gesungenen Lead Vocal automatisch passende Stimmharmonien hinzuzufligen.Vocal
Harmony kann sogar den Charakter und das Geschlecht der Lead-Stimme sowie der zusatzlicher
Stimmen andern, um eine Vielfalt von Harmonieeffekten zu erzeugen.

DOC
Das DOC-Stimmenzuordnungsformat sorgt fur Datenwiedergabekompatibilitat mit einer Vielzahl
von Yamaha-Instrumenten und MIDI-Geraten, einschliellich der Clavinova-Serie.

Style File Format

Das Stylefileformat — SFF — ist Yamahas Originalfileformat fiir Styles, das durch sein
einzigartiges Konvertierungssystem qualitativ hochwertige automatische Begleitung, basierend
auf einer Vielzahl von Akkordtypen, bietet. Das PSR-740/640 verwendet SFF intern, liest
optionale SFF-Styledisketten und erstellt SFF-Styles Uber die Style-Aufnahme-Funktion.



Bedienelemente und Anschliisse

____ [ wwpiGHT 2 exi s 2 N
SlowAttackStrngs w
— 11— k [

Strina Ensemble

- @@

ACCONPANHHENT]
CoTes

&@%mmmmw

®- -@ o ¢ o @@
e B

MMMMN o kEG sﬂuno« MEMORY MULTI PAD
PSR-740

] ' ®
©YAMAHA RN | s [ B o o o 0 - @ T R
— @ —® —0-

nnnnnnnnnnnnnnnnnn

e 2 o e B 2 B B B P B B B B 9 B B B B B B B B B D B B B B B S B B o A B B S W e G @ e B B B T B T e B e e &

@@ CILICD
— 0

|—-@-
@ @@@@@@@@@@@@@@@@@

12 3 4 5 6 7 8 9 10 1 1213 14 15 16

CIIP ONOFF P Fmﬁemms VOICEL _VOIGERT _VOICE Rz

O Wz T 85

STARTISTOP o MANAUT R o ENoiNG nscu.vmm MEMORY Mum PAD PSR - 6¢
©YAMAHA oo Com ' - @ 8 X2 73 o
—_— == u =q- — _
2.
m S T B B e R R B B R e e e B B e B e B G e e @ e s e S O @ B B e e B

®

DC IN 10-12V
PSR-740/640 To-

)
€YAMAHA —

roor voume 1o vosr "SI P TG oor swnan A Ui | oM
| =
[
©
9P @ & 57
——

RN I

09T



el )

Obere Bedienelemente

@ STANDBY/ON-Schalter

(Instrument EIN/AUS) ..., 12
O VASTER VOLUME-Regler
(Gesamtlautstarke) ..........ccccvveeeeeieeennnn. 15
© DEMO/LANGUAGE-Taste
(Demo-Song/Sprachwahl) ..................... 15
O HELP/DIRECT ACCESS-Taste
(Hilfe/Direktzugriff) .........ccccuvvvieneeen. 18,21
© INPUT VOLUME-Taste (PSR-740)
(Eingangslautstarke) .........ccccccoeeeevnnnnen. 13
O RECORD-Taste............... 17, 25, 92, 106, 110
@ DSP ..o 50

DSP1, DSP2, DSP3-Tasten (PSR-740)
DSP-Taste (PSR-640)

FAST/SLOW-Taste
O MASTER EQ-Taste (PSR-740)

(Master-Equalizer) .......cccovvvieeiiiininnnnnn, 50
© HARMONY/ECHO-TASLE ......ooveveeeeeeeerann 50
@ TOUCH-TaSte ..o 136
@ SUSTAIN-TASE ..o 31
@ BACK-Taste, NEXT-TAStE ....oevevveveerrrrrrenn. 17
® LCDdisplay .....ccvoveeeeeeeeeeeeeeee, 16
® VOICE CHANGE-TaSte ......cooveveeeeeeereeen. 89
D MIXER-TASE ..o 90
@ TRACK 1-16Tasten .......ccevveeeeeuennn. 39, 78
@ EXIT-TASE oo 17
® ORGAN FLUTES-Taste (PSR-740)

(Orgelpfeifen) .......cccoovvieeiiiiiiiie, 32
® GROOVE-Taste (PSR-740) ......c.cccvvueee.. 45
@ MULTI EFFECT-Taste (PSR-740) .............. 54
@ VOCAL HARMONY-Taste (PSR-740) ........ 82
@D VOICE L-TaSte ...ooveveeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 28
@ VOICE RL-TASE .ovveeeeeeeeeeeeeeeeeeeenens 27
@ VOICE R2-TASE .o 27
@ FUNCTION-TaSte ......ccveeerrn. 17,91, 134
@ SONG-TaSte ....oveeeeeeeeeeeeeeen 17, 25, 76
@ STYLE-TASte c.oeveeeeeeeeeeeeeereeeeen, 17, 25, 34
@ TEMPO/TAP-TASIE c...oveeeeeeeeeeeeeeeeeee e 38
@ TRANSPOSE-Taste (Transponierung)....... 30
€) ACMP/SONG VOLUME-Taste

(Begleitungs-/Song-Lautstéarke) ...... 39,78
€D zahlentasten

[1]-[0], [-/NO], [+/YES] w.eevvveveeeeereeeren. 20
€D DAtenrad ....ovooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 20

€ DISK (Diskette)
SAVE-Taste (Diskette speichern) .... 17, 68

Bedienelemente und Anschliisse

LOAD-Taste (Diskette laden) .......... 17,70
UTILITY-Taste (Hilfsfunktionen) . 17, 72, 75
€D SYNC STOP-TaSte ......ovverceceeeeeeeeeans 43
€D SYNC START-TaSte.......cccevveeeeeeierenn, 35
€® ACMP ON/OFF-Taste (automatische
Bal3/Akkord-Begleitung) .................. 25,35
€) FINGERING-Taste (Akkordgfriff) ................. 40
€ GROOVE ON/OFF-Taste (PSR-740) ......... 45
€ VOCAL HARMONY
ON/OFF-Taste (PSR-740) .........ccccevneee. 83
REVERB-Taste (PSR-740) ......c.c.co....... 83
DSP4-Taste (PSR-740) .........ccccecvveennne. 83
TALK-Taste (PSR-740)......c.ccccceevevnnne.. 83
@ PART ON/OFF
VOICE L-TaSte ....ocvvveeeiieeeeveeeeeeeeeaene, 28
VOICE R1-TaSte ....cvveeevvveeeeieeeeveeeeennn, 28
VOICE R2-TaSte ....coveeevvveeeeiieeeiveeeennnn, 28
@ START/STOP-TASE ..o 34,76
@ Automatischer Begleitungsteil .................... 36
INTRO-Taste

COUNT INTRO-Taste (PSR-740)
MAIN A, B, C, D-Tasten
ENDING-Taste

SIMPLE ENDING-Taste (PSR-740)

@® REGISTRATION MEMORY-Tasten

(Voreinstellteil) ..o 62
@ ONE TOUCH SETTING-Tasten ................. 44
@ MULTI PAD-TaSteN ... 48
@ PITCHBEND-RAd ......ovveeeeeeeeeeeen. 30
@ MODULATION-Rad (PSR-740).................. 30
@ DiskettenlaufWerk ..........cocveveeeeeeeeeeeeeeen. 65
@® PHONES-BUCKSE ..o 13
@ MIC/LINE IN-Buchse (PSR-740)................ 13
@ FOOT VOLUME-Buchse

(Schwellerpedal) .......ccoooviiiiiiiiiiieennnnenn, 12
@ TO HOST-ANSChIUR ... 14
@ HOST SELECT-Schalter

(Computer-TYP) «.eeeeeeeriieeeeeeiieee e 126
@ MIDI IN/OUT-Anschliisse

(S BT7AU IS o T= Ta e ) R 14
@ FOOT SWITCH-Buchse

(FuBpedal) ....cccvvveeeeeeeeeeeiceieeeee e, 12
@ AUX OUT R, L/L +R-BUChSEN .....cvevvvrvren. 13
@ DC IN 10-12V-Buchse (Netzadapter).......... 12




Spielvorhereitungen

Der folgende Abschnitt enthalt Informationen tber die Konfiguration Ihres PSR-740/640 und
Vorbereitungen zum Spielen. Vor dem Einschalten sollten Sie diesen Abschnitt sorgfaltig durchlesen.

Stromversorgungsanschliisse

1 Vergewissern Sie sich, dal3 der STANDBY/ON- o
Schalter des PSR-740/640 auf STANDBY steht.

il
lz
Y3
R
<

/\ VORSICHT

(PA-6 oder einen speziell von Yamaha empfohlenen
Adapter) kommenden Gleichspannungskabels an

©

=

2 SchlieRen Sie den Stecker des vom Netzadapter @
die Stromversorgungs Buchse.

3 SchlieRen Sie den Netzadapter an eine Netz-steckdose an.

Beim Ausschalten gehen Sie einfach in umgekehrte‘%//w‘
Reihenfolge vor.

Keinesfalls wéhrend eines
Aufnahmevorgangs mit
dem PSR-740/640 die
Strom-versorgung
unterbrechen (z. B. den
Netz-adapter abtrennen)!
Dies kann Datenverlust
zur Folge haben.

/\ WARNUNG

AnschiuB eines FuBipedals

m FOOT SWITCH-Buchse

Mit der Sustain-Funktion kann der Ton einer gespielten Note bis nach dem Freigeb
der angeschlagenen Taste ausgehalten werden. Hierzu schlieRen Sie einen Yamah
FuRRschalter FC4 oder FC5 (Sonderzubehdr) an diese Buchse an, um diesen dann
Ein- und Ausschalten der Sustain-Funktion zu verwenden. Dem an dieser Buchse
angeschlossenen Ful3schalter kann alternativ auch die Funktion von bestimmten
Bedienfeld-Tasten zugeordnet werden, beispielsweise “Starten und Stoppen der

Begleitung” (Seite 137).
Z

FOOT SWITCH

= 7

m FOOT VOLUME-Buchse

Bei Anschluf3 eines optionalen Yamaha-Ful3pedals FC7 kdnnen Sie die Lautstarke Ihres
Spiels auf dem PSR-740/640 mit Ihrem Ful? andern (Ausdrucksfunktion). Das an diese

NUR einen Yamaha
Netzadapter PA-6 (oder
einen anderen von Yamaha
ausdriicklich empfohlenen
Netzadapter) fiir den
Netzbetrieb ver-wenden.
Bei Gebrauch eines
anderen Adapters kann
der Adapter selbst sowie
auch das PSR-740/640
irreparabel beschadigt
werden.

Ziehen Sie den Netz-
stecker, wenn das PSR-
740/640 nicht gebraucht
wird oder ein Gewitter
aufzieht.

(— HINWEIS

en Vermeiden Sie beim
a Einschalten des Instruments

ein Betdtigen des

Zuﬂ]hschalters, da in diesem

Fall seine EIN/ AUS-
Funktionszuordnung
umgekehrt wird.

Bei Gebrauch der Sustain-
bzw. Sostenuto-Pedal-
funktionen (Seite 137)
klingen gewisse Stimmen
unter Umsténden
kontinuierlich oder haben
eine lange Ausklingzeit,
wenn Tasten bei betétigtem
Pedal freigegeben werden.

Buchse angeschlossene FulRpedal kann ebenfalls die Funktionen der Hauptlautstarkeregler

wie Begleitungs- oder Songlautstarke Ubernehmen (Seite 138).

FOOT VOLUME

29T



163

Spielvorhereitungen

Audiogerateanschliisse |

m AUX OUT R und L/L+R Buchsen

Die Buchsen fur AUX OUT R und L/L+R auf der Riickwand liefern den Ausgang de
PSR-740/640 zum Anschluf? an einen Keyboardverstarker, ein Stereoklangsystem,
ein Mischpult oder einen Kassettenspieler. Beim Anschul3 des PSR-740/640 an ein
monaurales Soundsystem verwenden Sie nur die L/L+R-Buchse. Wenn ein Stecke
in die L/L+R-Buchse gesteckt wird, werden die Signale des linken und rechten Kan
kombiniert und tber die L/L+R-Buchse ausgegeben, so daf’ kein Teil des Sounds ¢
PSR-740/640 verloren geht (verwenden Sie Kopfhorerstecker).

O O

Q —| Stereosystem i— Q
m PHONES-Buchse

Hier kdnnen Sie zum ungestorten Uben oder fiir mitternéchtliche Etiiden normale
Stereokopfhérer anschlieen. Beim Anschlie3en von Kopfhorern an die PHONES-
Buchse werden die eingebauten Lautsprecher automatisch stummgeschaltet.
Vermeiden Sie eine zu hohe Kopfhorerlautstarke tber einen langeren Zeitraum.
Hohe Lautstarkepegel kdnnen Hoérschaden verursachen.

AnschiuB eines Mikrophons (ps-740) |

m MIC/LINE IN-Buchse
Das PSR-740 hat eine Mikrophon-/Line-Eingangsbuchse, in die fast jedes
Standardmikrophon oder Line-Level-Quelle mit einem 1/4"-Kopfhéreranschlul3

eingesteckt werden kann (es wird ein dynamisches Mikrophon mit einer Impedanz von
250 Ohm empfohlen). Das Mikrophon oder der Line Input kann zusammen mit der Voc

/\ VORSICHT

S

-

 Schalten Sie bitte
unbedingt alle Geréte aus,
bevor Sie das PSR-740/640
an ein anderes Gerét
anschlie3en. Um eine

NBdschédigung der

aI éautsprecher zu

vermeiden, sollten

leSsie zusatzlich auch

alle Lautstérkeregler

an externen Geréten

auf Minimum stellen.
Nicht-beachtung dieser
Vorsichts-maBregel kann
elektrische Schlage und
Geréte-schdden zur
Folge haben.

Vs

* Zum Gebrauch mit dem
PSR-740 wird das Yamaha
MZ106s Mikrophon
empfohlen.

« Die Qualitédt des
Mikrophonklangs kann
abhéngig vom verwendeten
Mikrophon sehr
unterschiedlich sein.

¢ Beim Anschlie3en oder
erausziehen des

Harmony-Funktion des PSR-740 benutzt werden (Seite 82). Der MIC/LINE-Schalter degfikrophons solite der

Bedienfelds sollte entsprechend der Art der verwendeten Quelle eingestellt werden u
mit dem INPUT VOLUME-Regel kann der Pegel des Mikrophon- oder Line Input-
Signals eingestellt werden. Die SIGNAL- und OVER-Anzeigen auf dem Bedienfeld
helfen bei der Einstellung des idealen Eingangspegels: die griine SIGNAL-Anzeige s
leuchtet, wenn ein Eingangssignal vorhanden ist. Wenn die rote OVER-Anzeige
aufleuchtet, sollte der Pegel tber den INPUT VOLUME-Regler gesenkt werden,

und, wenn dies nicht ausreicht, durch Senkung des eigentlichen Quellsignalpegels.

INPUT VOLUME
OVER O

H mic
SIGNAL O LINE

MIN MAX

NPUT VOLUME-Regler

n anz nach unten gedreht

werden.

« Wird ein Mikrophon, das an
das PSR-740 angeschlossen

O"t&, zu nah an die

Lautsprecher des PSR-740
(oder die eines externen
Soundsystems, das an das
PSR-740 angeschlossen ist)
gebracht, kann dies zu einer
Riickkopplung fiihren.
Stellen Sie bei Bedarf die
Mikrophon-Position und den
Pegel des INPUT VOLUME-
oder MASTER VOLUME-
Reglers ein, so dal3 keine
Riickkopplung auftritt.




Spielvorbereitungen

AnschiuB externer MIDI-Gerate |
T — —
IN ouT
DDSD
= 3°9) ((°2

Weitere Informationen zur Verwendung von MIDI enthélt Seite 123.

Notenstander

Das PSR-740/640 wird mit einem Notenstander geliefert, der bei Bedarf einfach
den Schlitz hinter dem Bedienfeld gesteckt werden kann.

n

9T
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Demosongwiedergahe

Sobald Sie Ihr PSR-740/640 konfiguriert haben, horen Sie sich doch einmal die vorprogrammierten
Demosongs an. Es gibt insgesamt 10 Demosongs (8 Demosongs fur das PSR-640).

1 Schalten Sie das Keyboard durch Driicken des Schalters
[STANDBY/ON] EIN.

Drucken Sie den SchaltEBTANDBY/ON] erneut, um das Keyboard auf AUS

Zu schalten.
1 'F::II:1'HT
o E=EE2 MULTI FRD B T S
O IJser Pad 1 SlowdttackStrogs
@ WL REGIST T TWMlEFT T
b Fegistd] String_Ensemble

2 Driucken Sie die Taste [DEMO/LANGUAGE], um die
Wiedergabe zu starten.

LREmos SELECT ' LAMGLIAGE Wy

% e PR @ i03 Seanish Gtr

|04 SweetTrumeet

3 Waéhlen Sie einen Demosong.

Verwenden Sie dd3atenrad, die Tastd+/YES], die Tastd-/NO] oder die
Zahlentastefl]-[0].

4 Dricken Sie die Taste [START/STOP], um den Demosong
zu spielen.

COUNT
START/STOP O INTRO O INTRO
SONG O

petss TR R | IR
.

5 Stellen Sie einen Lautstarkepegel mit dem [MASTER
VOLUME]-Regler ein.

MASTER VOLUME

(S

MIN MAX

Dricken Sie die Taste [START/STOP] erneut, um die
Wiedergabe zu stoppen.

/\ VORSICHT

» Selbst wenn der Schalter
auf “STANDBY” steht,
flie3t noch ein geringer
Strom zum Instrument.
Wenn Sie das PSR-740/640
ldngere Zeit nicht
benutzen, stellen Sie
sicher, dal3 Sie den
Netzadapter aus der
Wandsteckdose ziehen.




Bedienteld-Display

Das PSR-740/640 besitzt ein groRes, multifunktionales Display, das alle wichtigen Einstellungen fiir das

Instrument zeigt. Der nachfolgende Abschnitt erklart
im Display.

© Transpose O Tempo

kurz die verschiedenen Piktogramme und Anzeigen

@O Measure

fico.Grand [Fiano

O Meni/ i [ PAD—— T~ RIGH -
Meldungsdisplay User Pad]1 SlowAttack>trngs
[ | W LEFT
Regist01 String Ensimble
@ Chord [ __MEASURE ] O Taktschlaganzeigen
L., c oY o! |\m
EEE = | 1
=== __ === === ==

@ Songspuren/Begleitungsspuren

@ Menu/Meldungsdisplay

Dies zeigt das Mend fir jede Funktion des
PSR-740/640 sowie die entsprechenden Meldungen
fur den aktuellen Vorgang.

Einzelheiten zum Meni/Meldungsdisplay enthéalt
der Abschnitt “Grundlegende Bedienung” (Seite 17).

@ Chord

Zeigt bei AUTO ACCOMPANIMENT-Wiedergabe
oder SONG-Aufnahme/Wiedergabe den Namen des
aktuellen Akkords an (Seite 35).

cm

Grundton Akkordtyp

© Transpose
Zeigt den aktuellen Transponierungswert an (Seite 3

O Tempo
Zeigt das aktuelle Tempo der Begleitung/Songwiederga
(Seite 38).

O Measure
Zeigt die aktuelle Taktnummer wéahrend der
Songaufnahme und -wiedergabe.

HINWEIS ?

* Bei langem Gebrauch wird die LCD-Beleuchtung
allméhlich schwécher. Wenn das Display zu dunkel
oder schwer zu lesen wird, wenden Sie sich an den
Héndler, bei dem Sie das Instrument erworben
haben, oder direkt an Yamaha, um das LCD
ersetzen zu lassen. Flir diesen Austausch wird eine
Geblihr berechnet.

@ Taktschlaganzeigen
Blinkt im eingestellten Tempo und zeigt bei Begleitungs-
und Song-Wiedergabe den aktuellen Taktschlag an.

4/4 time 3/4 time
1stbeat g/ /' / N
2nd beat/ /@ / Yy I
3rd beat / / /@I Jo
4th beat / [/

@ Songspuren/Begleitungsspuren
e Im Song-Modus (Seite 25) und im Demo
Song-Modus (Seite 15):
Die Piktogramme aller Spuren zeigen
den Ein/Aus-Status und die Lautstarke/
Geschwindigkeitseinstellungen an.
¢ Im Style-Modus (Seite 25):
Die Piktogramme der Spuren 9-16 zeigen den
Ein/Aus-Status und die Lautstarke/Geschwindigkeits-
einstellungen fir jede der acht Begleitungsspuren an.
Im Aufnahme-Modus (Seite 25):
Die Piktogramme aller Spuren zeigen
den Ein/Aus-Status und die Lautstarke/
Geschwindigkeitseinstellungen an.
Die “REC”"-Zeichen zeigen den Aufnahmestatus.

ab.e
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Grundiegende Bedienung

Dieser Abschnitt stellt lhnen die grundséatzlichen Operationen vor, die den verschiedenen Funktionen des
PSR-740/640 gemein sind. Sie werden vor allem lernen, wie das Meni/Meldungsdisplay in der Mitte des
Bedienfelds benutzt wird.

o AUfruf der MeNUAISPIAYS ....cccvviiiiiieiiiie e Seite 17
O HIIT e e Seite 18
© MENUAUSWANT ..o Seite 19
» Andern (Bearbeiten) VON WEIEN ............cevveviivireiieieeeeeeeeeee e Seite 20
© BENEINNEN ..ot Seite 21
@ DIFEKEZUGII e Seite 21

Aufruf der Meniidisplays

Drucken Sie die nachstehend aufgefihrten Tasten, um die entsprechenden Displays der
verschiedenen Funktionen des PSR-740/640 aufzurufen.

* DEMO/LANGUAGE-TaSste ........cccccvvvvunnnnn.. Seiten 15, 18 ¢ TEMPO/TAP-TASLE .....oevvvviiieeeeeeeeeeeeeecee e Seite 38
¢ VOICE RI-TASLE .ovvieiiiiiieeeeiee e Seite 27 ¢ FINGERING-TASE ....ccovvviieeiiiiieeeeeeeee e, Seite 40
¢ VOICE R2-TASLE ...ccoeeveevevvceee e Seite 27 ¢ DISK LOAD-TASEE .....cooeveevviiiieeeeeeeeeeeeeee e Seite 70
¢ VOICE L-TaSte ....cceeeeeeeeeiieee e Seite 28 ¢ DISK SAVE-TASE ....ccovevveviiviieeeeeeeeeeeeee Seite 68
¢ STYLE-TAStE ...cviviieeieieeeeeeeeeeeeeee Seiten 25, 34 e DISK UTILITY-TaSte ....ccveeeiviiieeeeiie e, Seiten 72, 75
¢ SONG-TASIE ...oevniieiiieeeeeeeeeeeeee e Seiten 25, 76 ¢ RECORD-TaASte ....covvvevvneeevneennns Seiten 25, 92, 106, 110
¢ MIXER-TASIE ... Seite 90 * ORGAN FLUTES-Taste (PSR-740) ..........c........ Seite 32
* VOICE CHANGE-TAStE .......ccvvvveeeiiirieiee e, Seite 89 * GROOVE-Taste (PSR-740) .......ccccevvvrrerinnennnnn. Seite 45
¢ FUNCTION-TASte .....covvvvvviieeeeeeeeeeeeeeiinnn, Seiten 91, 134 * MULTI EFFECT-Taste (PSR-740) ........c...cccuveeee. Seite 54
* ACMP/SONG VOLUME-Taste ..........cccuuen.... Seite 39, 78 * VOCAL HARMONY-Taste (PSR-740) ................ Seite 82
¢ TRANSPOSE-TASE ....covvieeeeviiieeeeiieeeeeveeee e, Seite 30

o (@] ORGAN MULTI VOCAL
0IC| ’ FLUTES] [GROOVE] [HAHMONV ‘

VOICE
MIXER
CHANGE
RECORD DISK
[©] LOAD SAVE UTILITY
[E © © © ‘ VOICE L ][VOICE R1 ] [VOICE R2 ‘

DEMO /
LANGUAGE

WOFF  FINGERING GROOVE OD
D O °C

--------- O DISK IN USE -----evver
FUNCTION SONG STYLE

==

* Die Abbildungen zeigen das Bedienfeld des PSR-740.

Bei Driuicken einer dieser Tasten wird sofort das entsprechende Display fur die
gewahlte Funktion aufgerufen.
Einzelheiten enthalt das Funktionsverzeichnis (Seite 22).

Wenn Sie mehrere verschiedenen Funktionsdisplays nacheinander gewahlt haben, BACK  NEXT
kénnen Sie diese mittels der TasfBACK] und[NEXT] auf der linken Seite des
Displays ruckverfolgen. Sie kdnnen natirlich auch direkt die gewiinschten Displays

wahlen, indem Sie die entsprechenden Tasten driicken (wie oben aufgefuhrt).

Verlassen des aktuellen nisplays

Wie das Funktionsverzeichnis (Seite 22) zeigt, gibt es eine Vielzahl von Funktionen
auf dem PSR-740/640, von denen jede ihr eigenes Display hat. Zum Verlassen des
EXIT

Displays jeder Funktion driicken Sie die T&XIT] .

Aufgrund der Display-Vielfalt des PSR-740/640 kann es gelegentlich vorkommen,
daR3 Sie sich nicht mehr sicher sind, welches Display gerade gezeigt wird. Wenn dies
geschieht, kénnen Sie durch mehrmaliges Driicken der EstE][ zum

Ausgangspunkt zuriickkehren. Dies ruft das Standarddisplay des PSR-740/640

auf — das gleiche Display, das beim Einschalten erscheint.




Grundiegende Bedienung

Hilfe - Lesen der Hilfe/Bedienungsanieitung

Je nach gewahlter Funktion oder Bedienung zeigt das PSR-740/640 eine Vielzahl

von Displays und Anzeigen. Hierzu gehoren “Hilfe”-Meldungen, die Sie durch die
verschiedenen Funktionen fihren. Es gibt zwei Arten von Meldungen, die nachfolgend
beschrieben sind.

e Hilfe

Bei Driicken und Halten der Tagt¢ELP/DIRECT ACCESS] wird eine “Sprechblase
gezeigt”, die lhnen beim Verstandnis der derzeit gewahlten Funktion oder beim Auffinden
einer passenden Funktion helfen soll.

s Wajce RIGHT1 % GEOUE Y f  Bedeutung
T Ao rand Fiano @= Diese Meldung bedeutet “Eine

@%} 002 Brisht fcoFiano Select Stimme mit dem Datenrad, der

HELP/
DIRECT ACCESS

{0032 Honkw Tonk Piano 4 veice. Taste [+/YES], der Taste [-/NO]
0014 Pock Piane oder den Zahlentasten [0]-[9]
) I wahlen”.

e Bedienungsanleitung

Diese gibt entsprechende Informationen fiir den derzeitigen Vorgang und wird angezeigt,
bis der nachste Schritt ausgefiihrt wird.

190 Lisk 5ave-EMECUTE Bedeutung
II Diese Meldung bedeutet "Die - Die Beispieldisplays der
aavee AL | S peishovorgang auszuinren” Bedienungsanleitng i
| - ) Speichervorgang auszufiihren”. diesem Handbuch sind in
Englisch.

Auswahl der gewiinschten Sprache fiir die Hilfe-Meldungen

Fur die Sprache der Hilfe-Meldungen gibt es die folgenden Optionen:
Englisch, Japanisch, Deutsch, Franzésisch, Spanisch, und Italienisch.

1 Driucken Sie die Taste [DEMO/LANGUAGE].

DEMO /
LANGUAGE

SELECT ' LANGURGE Wl

@ . LI FETT Sweet Tenor
% ; @ : {02 Seanish Gtr

104 SweetTrumest

2 Drucken Sie die Taste [NEXT].

BACK NEXT

DAL L+1-]
@ > Select
the desired
% lanauage.

Wahlen Sie die gewtinschte Sprache.
Verwenden Sie das Datenrad, die Tgst& ES] oder die Tastg/NO].

=
7 8 9 _.l LAMGUAGE
N
+/YES Gewiinschte

Serache
@ Auswihlen.

89T
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Grundiegende Bedienung

Fir bestimmte Funktionen auf dem PSR-740/640 (wie das Auswéhlen von Stimmen,
Demosongs und Styles), missen Sie unterschiedliche MenUs im Display anwahlen.
Das nachfolgende Display (zur Auswahl der Funktion) erscheint, wenn Sie die Taste
[FUNCTION] driicken.

% Function

o F 1 Multi Pad
F2 Reaist Memory

F3 Digital Effect
iz P4 Ltility

In diesem Fall kdnnen Sie die Funktion auswéhlen, indem Sieatasrad drehen
oder den Cursor durch Driicken der TagteWES]/[-/NO] bewegen.

Drehen des Datenrads nach rechts o o °
N HQDD

L JLJeJ Driicken der Taste [+/YES] bewegt

(Uhrzeigersinn) bewegt den Cursor -/NO 0 +NES den Cursor nach unten, Driicken
nach unten, Drehen nach links @ o< der Taste [-/NQ] bewegt ihn nach
(Gegenuhrzeigersinn) bewegt den E] oben.

Cursor nach oben.

Das nachfolgende Display (zur Auswahl der Funktion) erscheint, wenn Sie die Taste
[VOICE R1] drucken.

FIGHT 1
001 Heolbrand Fiano
(007 Bright AcoPiano
003 Homky Tonk Fiano
k. Fiang

[ 0C14 Bock P

In diesem Fall kdnnen Sie die Stimme ebenfalls wie oben Ub&atarrad oder die
Tasten+/YES]/[-/NO] wahlen. Sie kénnen die Stimmennummer aber auch direkt Uber
die Zahlentaste[l]-[0] eingeben (siehe nachste Seite).




Grundiegende Bedienuny

findern (Bearheiten) von Werten

Dieser Abschnitt zeigt Ihnen das Festlegen der numerischen Werte auf dem PSR-740/
640, wie die Stimmennummer, Song/Stylenummer und verschiedene Parameter. Sie

geben die Werte Uber die Zahlentagtgri0] oder die Tastep+/YES]/[-/NO] ein.

Zahlentasten [1]-[0] sind
nachstehend beschrieben.

Drehen des Datenrads Driicken der Taste [+/YES] erhoht den Wert um 1.
nach rechts (Uhrzeiger- Driicken der Taste [-/NQ] verringert den angezeigten
sinn) erhéht den Wert, Wert um 1. Bei Driicken und Festhalten der Tasten
drehen nach links werden die Werte kontinuierlich erhdht oder verringert.
(Gegenuhrzeigersinn) Bei Elementen mit Vorgabewerten wird die Einstellung
verringert ihn. bei Driicken der Taste [+/YES] und [-/NO] zusammen

auf den Anfangswert gestellt.

Nummerneingahe

Die Erklarungen hier gelten nur fir Zahlen, die maximal drei Stellen haben, wie die flr

Stimmen und Styles.

» Eingabe von ein- oder zweistelligen Zahlen

Ein- oder zweistellige Stimmennummer knnen mit vorausgehenden Nullen
eingegeben werden: “12” kann z. B. durch Driicken der T§8}efi] und[2]
nacheinander als “012” eingegeben werden.

AN
A0

* Eingabe von dreistelligen Zahlen

¢~ HINWEI

« Ein- oder zweistellige
Stimmennummer kénnen
ebenfalls ohne
vorausgehende Nullen
eingegeben werden:

Zur Auswahl der Nummer
“12” driicken Sie zum
Beispiel einfach die Taste [1]
und danach die Taste [2].
Die Striche unter der Zahl
im Display blinken einige
Sekunden und verschwinden
dann, wenn die gewéhlte
Zahl vom PSR-740/640
erkannt wird.

Gelegentlich kann "- - -"im
Parameterwertteil des
Displays erscheinen. Dies
zeigt an, dal3 der Parameter
nicht verfligbar ist oder nicht
gedndert werden kann
(aufgrund der aktuellen
Bedienfeldeinstellungen).

Mit den Zahlentasten kann die Nummer der gewtnschten Stimme direkt eingegeben

werden, so daf? die Stimme sofort gewéhlt werden kann, ohne eine Reihe anderer
Stimmen durchgehen zu missen. Zur Auswahl der Nummer 106 driicken Sie zum
Beispiel nacheinander die Zahlentadtgn[0] und[6].

R
e
e

-/NO 0 / +

0.1
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Grundiegende Bedienung

Hiermit kdbnnen Sie Ihre eigenen Originaldaten wie Songs, Styles und Registration
Memory-Einstellungen erstellen. Sie kdnnen die Daten ebenfalls wie gewiinscht benennen.
Es konnen die folgenden Datentypen benannt werden.

« Diskettendateien (Anwender-Songs, uUsw.) ....... Seiten 69, 73, 74, 104

¢ ANWENEI-SEYIES ...t Seite 118
e ANWeNder-Pad-Sets ........ccccovviiiiie i Seite 108
* Registration Memory-Banken ............ccoccceeiiiiieeieeniiiieeee e Seite 64

Das nachstehende Beispieldisplay erscheint, wenn Sie einen Song auf einer Diskette
benennen (Seite 69).

ME_ooon ] |

[|+:-|;||§L

........................................ ————— —— Buchstaben und
Zeichen sind Uber
den entsprechenden
Tasten angegeben.

C1l
Eingabe eines Zeichens Jede Taste auf der Tastatur gibt ein anderes Zeichen « Diskettendateinamen kénnen
an, das direkt Giber der Taste angegeben ist. nicht in Kleinbuchstaben
geschrieben werden.
Bewegen des Cursors Die Tasten A#5 und B5 bewegen den Cursor im

Dateinamen vor und zurick.

Eingabe eines Kleinbuchstaben Die C1-Taste funktioniert wie ein Umschalttaste, die
zwischen Klein- und GroRRbuchstaben umschaltet:
halten Sie die Umschalttaste gedriuickt und driicken
Sie gleichzeitig eine Zeichentaste, um den
Kleinbuchstaben einzugeben.

Loschen Die Loschtaste (C6) léscht das Zeichen an der
Cursorposition.

Uber die Tast§HELP/DIRECT ACCESS] konnen Sie das gewiinschte Display sofort
aufrufen. Dricken Sie zum Beispiel die THREGISTRATION MEMORY],

wahrend Sie die TasfelELP/DIRECT ACCESS] gedruckt halten, wird automatisch
das Display zur Eingabe des Registration Memory-Banknamens gewahlt.

HELP/
DIRECT ACCESS MEMORY

y@+@\ —

Seite 24 zeigt die Direktzugriffstabelle.




Funktionsverzeichnis

Taste

Menii/Meldungsdisplay Funktion Siehe Seite

DEMO/LANGUAGE DEMO. ...... .... Demosongauswabhl ............. 15
LANGUAGE ........cccoiiiiiieiiie e Auswahl der Hilfesprache 18
VOICE RIGHTL ...oooiiiiiiivccieieiene V0ICE RLI-AUSWANI ... e 26
VOICE GROUP RIGHTL .......cccueeeee Auswahl der Stimmengruppe RL ........ccovviiiiieieiiieee e 26
DSP
TYPE oo DSP-Effekt-Typauswahl (PSR-740, nur im Styleaufhname-Modus) .. 50
RETURN LEVEL .......c.ccocueee. Einstellung des DSP-Riickleitungspegels (PSR-740, nur im Styleaufhname-Modus) 50
DEPTH ..o Einstellung der DSP-Effekt-Tiefe (PSR-740, nur im Styleaufhname-Modus) ..... 50
m VOICE RIGHT2 ......ooooorrrrrrrrrrrrrereeee VOICE R2-AUSWANI .....coooooeeeeeeeeeeeeeee e 27
VOICE GROUP RIGHT2 .......ccccuee. Auswahl der Stimmengruppe R2 .........cccooiriieiiiiiiciiccee e 27
mEE-—E VOICE L covvvvvvooooooecsessssssssssseeeee VOICE L AUSWANI .......oooooeeeeeeeeeeeeessseosoossoosssss s 28
VOICE GROUPL ....coocvviiiiiiiiiene Auswahl der Simmengruppe L .......ccoocvveriiiiieniieiec e 28
m STYLE oo Begleitungsstyleauswahl ................cooviiiiiiiii 34
STYLE GROUP .....cccvviiiiieciiiieee Auswahl der Begleitungsstylegruppe ........cccoceeeerieeeiiiee e 34
__SONG R —
SONG UTILITY
SONG PLAY MODE ...............
SONG START MEASURE ......
SONG REPEAT .......cccvvriininne
SONG TRANSPOSE. ..............
m—[ VOICE ..cooviiiiiiniiiiniis Stimmenauswahl von R1/R2/L/Stylespur/Songspur .............cccoeeueene. 89
VOICE GROUP .......ccocvviiiiieeiienne Stimmengruppenauswahl von R1/R2/L/Stylespur/Songspur ............. 89
MIXER T RLI/R2/L ot Lautstarkeeinstellung fur Stimme R1/R2/L ............ B 1,2,3.. 90
F— STYLE .o Lautstarkeeinstellung der BegleitungSspur ..........covcvveivenieenicineennns 90
F— SONG ..oooiiiieiiiieeee e Lautstarkeeinstellung der SONGSPU .......cocveeeiiieeeriiiieeniee e 90
— VOCAL HARMONY ....ccoovviiiiieiieenne Lautstarkeeinstellung des Vocal Harmony-Teils (PSR-740) .............. 90
ORGAN FLUTES = FOOTAGE ....cveievveieer e Footage-Einstellung (PSR-740) ........ccevvererieiieieeiesieeeeneseenee s e 32
— ATTACK MODE .........ocvvviiiiieiieenne Attack-Moduseinstellung (PSR-740) ......ccccevviiiiiniiienieeeeee e 32
— ORGAN TYPE ....ccoiviiiiiiiiieciieeee Orgeltypeinstellung (PSR-740) .......cccociiiiimiienieeee e 32
== SPEED ....coeiiiiieeee Geschwindigkeitseinstellung (PSR-740) ......ccccoeeveeiiiiieeniiieeeieee s 32
GROOVE — GROOVE TYPE ...ccoovvveerreeeieenn Groove-Typauswahl (PSR-740) ........ccccccuererivareieaeesesieesieseenee e 45
— GROOVE SWING .......ccoceeviiienniinenne Groove-Swingeinstellung (PSR-740) ........ccoiueieriieeiiiieeniiee e 45
— DYNAMICS TYPE ....ooooiiiiiiieiiene Dynamics-Typeinstellung (PSR-740) .........ccoeiieiiieniiiiieneeeeeneeee 45
L— DYNAMICS DEPTH ....cccceoiiieiieenne Dynamics-Tiefeneinstellung (PSR-740) ........ccocooeiniiieiiiieeiiececieene 45
MULTI EFFECT — MULTI EFFECT CONNECTION ....... Multi Effect-AnschluBBeinstellung (PSR-740) .......c.cccoverierenieieeneanne 54
— MULTI EFFECT BLOCK SETTING .. Multi Effect-Blockeinstellung (PSR-740) .........cccevveviniiieereseeneneens 54
— MULTI EFFECT TYPE ....c.eccvevvrrnren. Multi Effect-Typauswahl (PSR-740) ..........cccevruee. B 4,5,6,7 ... 54
— MULTI EFFECT DRY/WET ............... Multi Effect-Dry/Wet-Einstellung (PSR-740) ........ccccoverivenenvenienenenn. 54
VOCAL HARMONY — VOCAL HARMONY TYPE ................ Vocal Harmony-Typauswahl (PSR-740) ................ 247 8
— VOCAL HARMONY LEAD GENDER TYPE .... Genus-Typauswahl (PSR-740) .........c.ccovvrvueriiieenesieenreneenns .
— VOCAL HARMONY LEAD PITCH CORRECTION ..... Lead-Tonhdhenkorrektur (PSR-740) .........cccovreererieeieneeeneeeeeeee
— VOCAL HARMONY PITCH TO NOTE .... Tonhéhe-zu-Noten-Einstellung (PSR-740) ........ccccocvviieniceniineennn.
— VOCAL HARMONY PART ................ Teileinstellung (PSR-740) .......coiiiiiiinieiereeesee st
— VOCAL HARMONY SONG TRACK . Songspureinstellung (PSR-740) ........cccocuteiiiiieniiie i
ACMP/SONG VOLUME ACMP VOLUME .....cooviieriraienieainns Begleitungslautstarkeeinstellung ..........cccocvevereniereseere e 39
SONG VOLUME ......coceoviiiiieccnee, SonglautstarkeiNStelluNG .........ooveiiiiiiieii e 78

TRANSPOSE TRANSPOSE ....coovevieeieieceeie e TransponiereinStEIIUNG .......c.ccvveeiereeiese e 30
TEMPO/TAP TEMPO ...t TemMPOEINSIEIUNG ......cvvevrivicriiceeee e 38

DISK LOAD DISK LOAD ...covvveeveeeeeteee et Laden von Daten von einer DISKELe ........cc.ccevveeieiveeeiiieeeeieeeeciveeens 70

................................ Formattieren einer DISKEtte ..........ccccvveeeeeeiiiiieeee e e s, 08
.... Kopieren eines Songs auf eine Diskette ... R
................................. Loschen einer Datei auf DISKette ...........ccccvveveeeeieiiiiieeeeeeeviiveeeeeeeneens 15

2.1
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Funktionsverzeichnis

| Taste ‘ Meni/Meldungsdisplay Funktion ‘ Siehe Seite
| FUNCTION __ puplSRUVRIT
BANK ..o Multi-Pad-Setauswahl ...............ccoocoriiinininini %
CHORD MATCH ......coccvvieee. Akkordanpassung einfaus ...........cccoceevieenienneenn. &%
— F2 REGISTRATION MEMORY
BANK ..ot Registration Memory-Bankauswahl ....................... &%

— REVERB

RETURN LEVEL ..........
— CHORUS

RETURN LEVEL ..........
— HARMONY/ECHO

TYPE oo,

VOLUME ...,
— EQTYPE LOAD . .
L~ EQ GAIN e,
— F4 UTILITY

L METRONOME .....oovvorrerere,
L PART OCTAVE ...,
L MASTER TUNING .....crveon...
— SCALE TUNING ..o,
— SPLIT POINT ............
— TOUCH SENSITIVITY ..
— VOICE SET oo, .
L FOOT SWITCH ..vrveerenenne.
L FOOTVOLUME ....ooomvvrrre,
— PITCH BEND RANGE ............
'— MODULATION WHEEL ..........

— F5 MIDI
L TEMPLATE ..o,
- TRANSMIT ...
| RECEIVE.....
— LOCAL CONTROL

— F6 PARAMETER EDIT

— OCTAVE R1/R2/L..................
— OCTAVE SONG.....
— PAN R1/R2/L ..
— PAN STYLE .... .
— PAN SONG........cccoviiiininnne
— PAN VOCAL HARMONY .......
— REVERB DEPTH R1/R2/L ....
— REVERB DEPTH STYLE ......
— REVERB DEPTH SONG.......
— REVERB DEPTH VOCAL HARMONY
— CHORUS DEPTH R1/R2/L....
+— CHORUS DEPTH STYLE .....
— CHORUS DEPTH SONG ......
— CHORUS DEPTH VOCAL HARMONY .
— DSP DEPTH R1/R2/L............
— DSP DEPTH STYLE ............
— DSP DEPTH SONG ..............
— F7 TALK SETTING

— TALKVOLUME ..........cccoeeueen.
— TOTALVOLUMEATTENUATER ..
— DSPTYPE ...
— VOCAL HARMONY TYPE......
— PARAMETER EDIT ................

Benennen der Registration Memory-Bank
Halleffekttypauswahl ..o 50
Einstellung des Halleffekt-Ruckleitungspegels ..........cccocevvieeiiineenns 51

ChorustypauswWahl ...........ccieiiiiiiiiiiie e
Einstellung des Choruseffekt-Ruckleitungspegels

DSP-Typauswahl (PSR-640) .........cccccveeiuiereeineanne %
Einstellung des DSP-Effekt-Ruckleitungspegels (PSR-640) ............. 53

Harmonie/Echoeffekt-Typauswahl ..............c.ccee.e. &%
Harmonie/Echoeffekt-Lautstéarkeeinstellung ..........cccccocveiiiiiiiinenne
HarmonieparteinsStellung ...........cooviiiiiiiiiiece e

.. Master-Equalizer-Typauswahl/-laden (PSR-740) ..................

Einstellung der Master-Equalizer-Verstarkung (PSR-740) .

Metronom einfaus .............ccccecveeieiriniciceie e %
Teiloktaveneinstellung ..........ccccoeoeeeiiieiniieeniieene %7 17,18,19.. 135
GrundstimmungseinsStelluNg .........ocvevieriiiiciie e
Einzelnoten-Stimmungseinstellung ........cc.ccvovveiiiiiieiicnic e

.... Split-Punkteinstellung ..........ccoceeviiieininienns
.... Einstellung der Anschlagempfindlichkeit
.. Stimmenvoreinstellung ein/aus.....................

Auswahl der FuBpedalfunktion .............ccccoeevinneene

Auswahl der Schwellerpedalfunktion .................... %

Einstellung des Pitch-Bend-Bereichs .................... %
Auswahl der Modulationsradfunktion (PSR-740) ... BHY 25 o, 139
Auswahl der MIDI-VOrIage ..........cceeeiiiieiiiiieiieeeeiee e 128
.... MIDI-Sendekanaleinstellung..... . 130
.... MIDI-Empfangskanaleinstellung .. . 131
.. Lokale Steuerung ein/aus ......... . 132
Externe/interne Uhrauswahl .............cccocoiiiiiiiiiiiiiic 132
Anfangseinstellungsdaten senden ............cccooeeiieininiienic e 133
Oktaveneinstellung von Stimme RL/R2/L ........cooceviiiiieniiiienieeeens 91
.. Oktaveneinstellung der Songspur ............... .91
.. Panoramaeinstellung von Stimme R1/R2/L .... .91
.. Panoramaeinstellung der Begleitungsspur .. .91
Panoramaeinstellung der SONGSPUT .........cocuveieriieniciieeee e 91
Panoramaeinstellung des Vocal Harmony-Teils (PSR-740) .............. 91
Halltiefeneinstellung von Stimme RL/R2/L ........ccoocveeviiiiiiiiceiieeee 91
Halltiefeneinstellung der BegleitungSSpur ...........ccocvvevvenveniieeneennee. 91
Halltiefeneinstellung der SONGSPUT ........cocveiiiieeeiiiieesiee e 91
Halltiefeneinstellung des Vocal Harmony-Teils (PSR-740) . BHY 26 o, 91

Chorustiefeneinstellung von Stimme R1/R2/L ...........cccu......
Chorustiefeneinstellung der Begleitungsspur ....
Chorustiefeneinstellung der SONgSPUr .........ccovcveeiiieeeniiieennnns

Chorustiefeneinstellung des Vocal Harmony-Teils (PSR-740) .......... 91
DSP-Tiefeneinstellung von Stimme R1/R2/L (PSR-640) ................... 91
DSP-Tiefeneinstellung der Begleitungsspur (PSR-640) .................... 91
DSP-Tiefeneinstellung der Songspur (PSR-640) .........cccccevveernennnen. 91
Sprechlautstarkeeinstellung (PSR-740) ................ BHY 27

Lautstarkeeinstellung des Gesamtklangs (nicht MIC.) (PSR-740) .... 86
DSP-Effekttypauswahl der Vocal Harmony (PSR-740) ..........c.ccec..e. 86
Vocal Harmony-Typauswahl (PSR-740) ........cccccuiieiniieeinieeenieeee 86
Vocal Harmony-Parameteranderung (PSR-740) .........ccccceeniirneennnn. 86




Funktionsverzeichnis

| Taste ‘ Menii/Meldungsdisplay Funktion Siehe Seite
|____RECORD____pupgSe\e
QUICK ..t Anwender-Song-Schnellaufnahme .........cc.cccooiiiiiiiiic, 94
MULTI TRACK ....ooeviiiiiiine Anwender-Song-Mehrspuraufnahme ............ccccceviiiiciiiciiien, 96
PUNCH IN/OUT ........... Punch in/OUt-EiNStellUNG ........ccoiiiiiiiiiiiieieeceee e 98
START MEASURE ....... Takt, ab dem die Wiedergabe gestartet wird ...........c.ccceeveviienieinens 98
EDIT
QUANTIZE ......cccuvveee.. (10 T= 1g) (15 (=] = o [ U UPRPRRN 100
SETUP DATA .............. Bearbeiten der Setup-Daten ..........ccccevviiiiiiiieniiiece e 102
NAME .....cooeiiiiiiie Benennen von ANWENAEr-SONQS ........cccueviierieiieeiiieieenee e 104
CLEAR ..o, Léschen von Anwender-Songdaten .............ccoveeeeviieeeniieessieeessieennn 105
— STYLE
t RECORD .....ccoeiriiieiiiiieien Anwender-Styleaufnahme ...........c.cocoeiiiiiiiic e 112
EDIT
QUANTISIEIEN ...ttt
.... Benennung von Anwender-Styles ...
.. Loschen von Anwender-Styledaten . .
CTAB-EINSLEIUNG ...ttt
— PAD
t RECORD .....ccooiiiiiiiiiiiee Anwender-Padaufnahme .............c.ccooiiiiiiii,
EDIT
CHORD MATCH .......... AKKOrdanpassung €INfauUS .........c.cccocierieiiienieiieenie e
NAME .....cooviiiiiiiien. Benennen von Anwender-Pads ...........ccccocoeviiiiiiiiniicci,
CLEAR ..o, Loschen von Anwender-Paddaten .............cccocvevvieneciieeniinieeeene

DIRECT/\4

S Divektzugrifistabele

Funktionsverzeichnisnummer/-funktion

HELP/
DIRECT ACCESS

Operation: Cﬂ + unten aufgefiihrte Taste

1 Lautstarkeeinstellung von Stimme L PART ON/OFF [VOICE L]

2 Lautstarkeeinstellung von Stimme R1 PART ON/OFF [VOICE R1]

3 Lautstarkeeinstellung von Stimme R2 PART ON/OFF [VOICE R2]

4 Multi Effect-Typauswahl (DSP1) PSR-740 [DSP1]

5 Multi Effect-Typauswahl (DSP2) PSR-740 [DSP2]

6 Multi Effect-Typauswahl (DSP3) PSR-740 [DSP3]

7 Multi Effect-Typauswahl PSR-740 VOCAL HARMONY [DSP4]
(DSP4 fir den Mikrophonklang)

8 Vocal Harmony-Typauswahl PSR-740 VOCAL HARMONY [ON/OFF]

9 Multi-Pad-Setauswahl MULTI PAD [STOP]

10 Akkordanpassung ein/aus MULTI PAD [1]-[4]

11 Registration Memory-Bankauswabhl REGISTRATION MEMORY [1]-[4]

12 Benennen der Registration Memory-Bank REGISTRATION MEMORY [MEMORY]

13 DSP-Effekt-Typauswahl PSR-640 [DSP]

14 Harmonie/Echoeffekt-Typauswahl [HARMONY/ECHOQ]

15 Einstellung der Master-Equalizer-Verstarkung PSR-740 [MASTER EQ]

16 Metronom ein/aus [TEMPOI/TAP]

17 Teiloktaveneinstellung von Stimme L [VOICE L]

18 Teiloktaveneinstellung von Stimme R1 [VOICE R1]

19 Teiloktaveneinstellung von Stimme R2 [VOICE R2]

20 Split-Punkteinstellung [ACMP ON/OFF]

21 Einstellung der Anschlagempfindlichkeit [TOUCH]

22 Auswahl der FuBpedalfunktion FulRpedal

23 Auswahl der Schwellerpedalfunktion Schwellerpedal

24 Einstellung des Tonhéhenbereichs Pitch-Bend-Rad

25 Auswahl der Modulationsradfunktion PSR-740 Modulationsrad

26 Halleffekt-Tiefeneinstellung des Vocal Harmony-Teils PSR-740 VOCAL HARMONY [REVERB]

27 Einstellung der Sprechlautstarke PSR-740 VOCAL HARMONY [TALK]

V.1
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Abh&ngig von der verwendeten Bedienfeldfunktion hat das PSR-740/640 mehrere grundlegend
verschiedenen Zusténde (oder Funktionsverfahren). Jeder dieser Zustédnde wird als Modus bezeichnet.
Dieser Abschnitt erklart die Hauptmodi des Instruments.

Style-Modus

STYLE

SONG

Seite 34

Diesen Modus wahlen Sie Uber die TSSEYLE] . (Dies ist

der Vorgabemodus, wenn das Keyboard eingeschaltet wird. pmemsror oWag o wreo
Im Style-Modus wird das vollstandige Keyboard normal e ’/'<\|u[ > J[ 1> |
gespielt und die automatische Begleitung verwendet. Styles
sind die Rhythmus-/Begleitungssequenzen, die von der

automatischen Begleitungsfunktion gespielt werden.

o 2P e Automatische Begleitung (ACMP) €IiNfaus ...........ccceeveeiieeneenieenieesieennes Seite 35
Die [ACMP ON/OFF]-Led schaltet dies ein und aus.
Wenn die automatische Begleitung eingeschaltet ist, wird die linke Seite
des Keyboards zum Spielen und zur Anzeige von Akkorden verwendet.

.S‘E%TT e Synchrostartbereitschaft (SYNC START) €iN/aus ........cccevvrverirerienennnen, Seite 35
Die [SYNC START]-Led schaltet dies ein und aus.
Wenn Synchrostartbereitschaft ein ist, startet die automatische Begleitung,
sobald Sie eine Taste auf dem Keyboard anschlagen.

Seite 76

Diesen Modus wahlen Sie durch Driicken der Taste STARTSTOP O'NTRO O INTRO
[SONG] oder Einlegen einer Diskette mit Songdaten in dagws| >/'<\'u[ > J[n>]
Diskettenlaufwerk. Im Song-Modus wird das vollstandige

Keyboard normal gespielt und Songs werden abgespielt.

Aufnahme-

]

Diesen Modus wéahlen Sie Uber die THRECORD].
Im Aufnahme-Modus kénnen Sie lhre eigenen Originalstiicke und Songs aufnehmen;
Originalstyles und Multi-Pad-Phrasen erstellen.

e Songaufnahme-Modus ............. Seite 92 e Padaufnahme-Modus .............. Seite 106
* Probe-Modus (Sync Start aus) * Probe-Modus (Sync Start aus)
« Aufnahme-Bereitschaft « Aufnahmebereitschaft (Synchronized Start)
(Synchronized Start) « Aufnahme
* Aufnahme
e Styleaufnahme-Modus ............ Seite 110

» Aufnahme-Bereitschaft
(Synchronized Start ein/aus)
* Aufnahme

Wenn Aufnahmebereitschaft (Synchronized Start) ein ist, startet die Aufnahme, sobald Sie
eine Taste auf dem Keyboard anschlagen. Wenn die[E&8t& START] gedriickt wird,

wird dies abgebrochen (die Schlaganzeigen erlischen) und das PSR-740/640 geht in den
Rehearsal-Modus.

Disketten-

LOAD

@)

DISK
SAVE

UTILITY

Diesen Modus wahlen Sie durch Dricken der TRSDAD] , [SAVE] oder der Taste
[UTILITY] .

Im Disketten-Modus kénnen Sie wichtige Daten laden und speichern (Seite 65).

Im Diskettenmodus kénnen keine Bedienfeld-Funktionen ausgefuhrt werden (auRer

von Diskettenoperationen).



Spielen auf dem PSR-740/640

Das PSR-740/640 hat eine enorme Auswahl von verschiedenen Musikinstrumentstimmen, die Sie
spielen kdnnen. Probieren Sie verschiedene Stimmen aus, die Sie im Stimmenverzeichnis am Ende
dieses Handbuchs (Seite 156) nachschlagen kénnen.

Waéhlen und Spielen der Stimmen verschiedener Musikinstrumente

o AUSWAhI €INETr STIMME .....eiiiiiiie e Seite 26
e Keyboard PerCUSSION .........oiiiiiiiiiie et Seite 31

Zuordnen von drei verschiedenen Stimmen zum Keyboard und Spielen der Stimmen

 Spielen von zwei Stimmen (R1, R2) gleichzeitig ........cccccovviiiiieiiiiiiiiieeees Seite 27
« Spielen verschiedener Stimmen mit der linken (L) und rechten (R1, R2) Hand . Seite 28
e Funktionen des Keyboards ............ccouviiiieeiniieeiiee e Seite 29

Andere Stimmenfunktionen

¢ PItCh-BENA-RAU ..ottt Seite 30
* MODULATION-RAd (PSR-740) ....c.cetiiieitiiiiieniie ettt Seite 30
LI = L] o To] o 11T (= o E PO PP PRPUPPPPPTIN Seite 30
@ SUSTAIN ..ttt etttk e et Seite 31
e AnschlagempfindlichKeit ... Seite 136

Auswahl einer Stimme

1 Driucken Sie die Taste [VOICE R1].
ORGAN || GRoove mw — « Die hier gewéhlte Stimme

[N FIGHT1 wird Stimme R1 (RIGHT1)

007 AcoGeand Piano genannt. Seite 29 enthéalt

EVOICER:]' F00% Bright AcoFiang weitere Informationen zu

(003 Honky Tonk Piano Stimme R1.

2 Waéhlen Sie eine Stimme.

Verwenden Sie dd3atenrad, die Tastd+/YES], die Tastd-/NO] oder die
Zahlentasteffil]-[0].
Siehe Stimmenverzeichnis (Seite 156).

1 2 3
ey
@@@ BHE EDHEHP'TDHK Plann

IR AR TR 11 N b
.@%

Die Stimmen des PSR-740/640 sind in verschiedene Gruppen bzw.
Grundkategorien eingeteilt. Sie kdnnen verschiedene Stimmengruppen
nacheinander durch Drucken der T8tEXT] wéhlen. Die Auswahl einer
bestimmten Stimmengruppe macht die Auswahl einer gewiinschten Stimme
einfacher, da Sie Ihre Suche auf Stimmen in einer bestimmten Kategorie
beschranken kénnen.

BACK NEXT

Driicken Sie die Tas{BACK] , um zur Anzeige VOICE RIGHT1 zurlickzukehren.

3 Spielen des Keyboards und Einstellen der Lautstéarke.

MASTER VOLUME

9.1
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Spielen auf dem PSR-740/640

Spielen von zwel Stimmen (R1, R2) gleichzeitiy

1

2

Drucken Sie die Taste [PART ON/OFF VOICE R2].

VOICE L VOICE R1 _VOICE R2
o [ ]

Spielen der Stimmen.
Es erklingen zwei verschiedene Stimmen in einer Ebene.

i

Voice R1 (RIGHT 1) ist die erste Stimme der Ebene und sollte mit der rechten
Hand gespielt werden. Die zweite Stimme wird als Stimme R2 (RIGHT 2)
bezeichnet und wird ebenfalls mit der rechten Hand gespielt.

Auswahl einer Stimme fiir VOICE R2

1

Driicken Sie die Taste [VOICE R2].
EmmE
@ hestraStrings

FUNCTION STVL@
ACMPISONG
VoLume

107 SumphanicStrinas

Wahlen Sie eine Stimme.

Verwenden Sie dd3atenrad, die Tastd+/YES], die Tastd-/NO] oder die
Zahlentastefil]-[0].

Driicken Sie die Tas{fNEXT] zur Anzeige der Stimmengruppe. Zur Rickkehr
zum vorhergehenden Menu dricken Sie die TBACK] .

Siehe Stimmenverzeichnis (Seite 156).

Die Stimmen, die hier zur Auswahl stehen (VOICE R2) sind die gleichen wie
fur VOICE R1 (ausgewahlt auf Seite 26).

Spielen Sie die Stimme.

S




Spielen auf dem PSR-740/640

Spielen verschiedener Stimmen mit der linken (L) und rechten (R1, R2) Hamd

1 Drucken Sie die Taste [PART ON/OFF VOICE L].

VOICE L VOICE R1 VOICE R2
PART ©® L o

Ny

2 Spielen Sie die Stimmen.

Die Noten, die Sie mit der rechten und linken Hand spielen, haben zwei
verschiedene Stimmen.

¢ Der Punkt auf dem Keyboard,
W W der Stimme L und Stimme R1

trennt, wird als “Split-Punkt”
t Split-Punkt t bezeichnet (Seite 29).

L Voice L _——— Voice R1 S

Stimme R1 (RIGHT 1) soll mit der rechten Hand gespielt werden. Stimme L
(LEFT) wird mit der linken Hand gespielt.

Auswahl einer Stimme fiir VOICE L

1 Drucken Sie die Taste [VOICE L].
=
ENS I - F
|

2 Waéhlen Sie eine Stimme.

Verwenden Sie dd3atenrad, die Tastd+/YES], die Tastd-/NO] oder die
Zahlentastefl]-[0].
Siehe Stimmenverzeichnis (Seite 156).

'. 278 Sumphony Kit

Die Stimmen, die hier zur Auswahl stehen (VOICE L) sind die gleichen wie
fur VOICE R1 (ausgewahlt auf Seite 26).

3 Spielen Sie die Stimmen.

e

t Split—funkt t

[ Voice L _———— Voice R1 S

8.1
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Spielen auf dem PSR-740/640

Split-Punkt

Der Punkt auf dem Keyboard, der Stimme L und Stimme R1/R2 trennt, wird als
“Split-Punkt” bezeichnet.

« Jede Taste hat einen

Notennamen. Die unterste
. . P . P . . . (ganz linke) Taste auf der
Der Spllt-Punkt wird werkssgltlg aukB/G2 gesetzt, Sie konnen ihn jedoch auf jede | 700 onspricht zum
beliebige Taste verlegen. Seite 135 enthalt Anweisungen zum Verlegen des Beispiel C1 und die htchste

. (ganz rechte) Taste C6.
S p lit-Punkts. (Einzelheiten siehe unten.)

Split-Punkt (F§2/G2)
*

Voice L —_————— Voice R1/R2

Funktionen der Tastatur

Wie oben erklart kann die Tastatur des PSR-740/640 drei verschiedene Stimmen erténen lassen. Im folgenden eir
kurze Zusammenfassung der verschiedenen Arten zum Spielen von Stimmen.

. Spielen einer WW’WW OVOICEL .VOICER1 OVOICE ]
PART

einzelnen Stimme s OO O

) 1 1 1 VOICE L VOICE R1 VOICE R2

° Spielen getrennter HWHW w w w_ oaRT 'VOICEL 'VOICE R1 GVOICERZ
. . ON/OFF

Stimmen mit der rechten | e

und linken Hand Voice L «— = Voice R1

Voice L «—* Voice R1 + R2

Neben dem Spielen von Stimmen hat die Tastatur des PSR-740/640 andere wichtige Funktionen (wie nachfolgend gezeig

e Automatischer Begleitungsabschnitt
Wenn die automatische Begleitung eingeschaltet ist (Seite 35), wird der Tastenbereich der Stimme L zum
Bereich fir das Spielen/Anzeigen von Akkorden.

Split-Punkt

ACMP ON/OFF  FINGERING GROOVE ON/OFF
O,

L b VoiceRUIRZ ————— m
Automatische Begleitung
Sektion

e Benennen
Die Tastatur kann ebenfalls zum Benennen von Songdateien auf einer Diskette, Anwender-
Styles, Anwender-Pad-Sets und Registration Memory-Banken verwendet werden (Seite 21).

Jede Taste hat einen Notennamen. Die unterste (ganz linke) Taste auf der Tastatur entspricht zum Beispiel C1 un
die hochste (ganz rechte) Taste C6.

C#1 D31 F¥1GE1AH

C1|D1|E1| F1|G1]A1|B1

|
A\ \ \ Al
C1 - B1 C2-B2 C3-B3 C4-B4 C5-B5 C6




Spielen auf dem PSR-740/640

Mit dieser Funktion kann die allgemeine Tonhéhe des PSR-740/640 um maxim?! ’
eine Oktave in Halbtonschritten nach oben oder unten transponiert werden. [ — _ ,
* Die Transponierfunktion
. . k icht det
1 Driicken Sie die Taste [TRANSPOSE]. werden, wenn ein Drum

Kit als Stimme gewaébhlt
ist (Seite 31).

ww Uoice: ¥E Transeose e
01 &c i ¢ Driicken Sie die Tasten
i HC e L b= [+/YES] und [-/NO]
1ﬂ%n} . o
S gleichzeitig, um den

(] S| W—

Transponierwert schnell
wieder auf “0” zu setzen.

« Der neue Transponierwert
wird mit der nédchsten

2 Legen Sie die Transposition fest. gespielten Taste wirksam.
Verwenden Sie daBatenrad, die Tastd+/YES], die Tastd-/NO] oder die " Minuswerte kGnnen tber

die Zahlentasten, wahrend

Zahlentaste Ifll] - [O] . die Taste [-/NO] gedrtickt

gehalten wird, eingegeben

@@@ werden.
) . L L | b T A
@ @@@ oo HE

.@@%

Pitch-Bend-Rad

Mit dem Pitch Bend-Rad des PSR-740/640 konnen Sie die Tonh6he von Noteje
die auf der Tastatur gehalten werden, nach oben “ziehen” (Rad hochdricken). per maximate Tonhéhen-
oder nach unten “beugen” (Rad herunterziehen). Das Pitch Bend-Rad ist mit Anderungsbereich fir das

. .. . . . Pitch Bend-Rad kann
einem Ruckhol-mechanismus versehen und springt daher beim Loslassen | ber die Funktion “Pitch

wieder zur Mittelstellung (normale Tonhohe). Bend Range” in der Utility-
Funktionsgruppe eingestellt
PITCH BEND werden (Seite 139).

+

iz

C il

Mit der Modulationsfunktion kdnnen Sie einen Vibratoeffekt auf noch kllngendﬂm—
auf der Tastatur gespielte Noten legen (R1-, R2- und L-Stimme). Wenn Sie das. yy, zu verniiten, das der

MODULATION-Rad bis zum Anschlag zu sich drehen, ist die Effekttiefe MODULATION-Effeit
.. . . . . . unbeabsichtigt auf gespielte
minimal, wenn Sie es von sich weg drehen, nimmt die Effekttiefe zu. Noten gelegt wird, sollten Sie
das Rad bei Nichtgebrauch
MOPULATION an den MIN-Endanschlag
T stellen.

eine ande-re Funktion
zuordnen (siehe Seite 139).

« Sie kénnen dem MODULA-
W TION-Rad bei Bedarf auch

C

iz

08T
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Spielen auf dem PSR-740/640

Wenn die Sustain-Funktion eingeschaltet ist, werden alle auf dem Keyboard gespielten
Noten langer gehalten. Driicken Sie die TESWSTAIN], um den SUSTAIN-Effekt
ein- oder auszuschalten.

5
Keyhoard Percussion
1 Driucken Sie die Taste [VOICE R1].

2 Dricken Sie zur Anzeige des “VOICE GROUP”-Auswahlmenis
die Taste [NEXT].

3 Waéhlen Sie die Stimmengruppe “Drum Kit”.
Verwenden Sie daBatenrad, die Tastg+/YES] oder die Tastg/NO].

'. Sunth Lead

i Sunth Pad
{ Percussion

4 Dricken Sie die Taste [BACK], um zum VOICE-Auswahimen KM—
zurtickzukehren. « Die Transponierfunktion kann
nicht angewendet werden,
wenn ein Drum Kit als
5 Spl el en SI e dle Stlm me. Stimme gewaébhlt ist (Seite 30).
. . . . « Jede Taste hat einen
Siehe nachstehende Abbildung und Drum Kit-Liste am Ende des Handbuchs |  notennamen. Die unterste
. (ganz linke) Taste auf der
(Selte 164)' Tastatur entspricht zum

Die Drum Kit- und Percussion-Instrumentklange fir das Standard Kit (Std.Kit1) Beispiel C1 und die héchste

.. . hte) Taste C6.
werden Uiber Symbole unter den Tasten angezeigt. o aton sane Sete 20,

[Standard Kit 1]

S S NS Q
X & 5’> & ,0’0\0,2} @ QQQJ & o
<R ro\"’Q & o8 & Q\"’§2 o\o 2R Q*&*é\ Sy ® v eV e © &, @Q&
X Foo & 2 & & o &\0 O P ® P o & Q@
XS N O i NY
& Fade’ '\&Y\q’ «\‘\bx\\%\& I ST F < W M ol
c1 c2 c3 c4 c5 c6
§ Q\\k Q\o ‘3@0\&:@@‘2‘« &i i" /\o@i@i@o Q:O\i@o {bva”}q:a'z}t%o‘b@;i@\:z}@%QC’Q\O&(;Q’Q;\\Q’V\/&Q*Q\‘*\E) QEQ®Z©{“G
aon e,\\@ &\06@‘%00'2’0@@0‘3‘0.(’@00'2"{\“@«0@\@ 0oee
%e‘b@ « @“ K Q«Q Q’Q,e 2 @{(\oo((\oo VR e & %Q‘\o\ec;\ @(\q@ PO R So\ BN Q@q’q N
& < R 2 < 0O%Q\rb<bc’ Ql\b ® P
Q TP Q“‘Q;\é O PR




Organ Flutes (pss-740)

Mit der Organ Flutes-Funktion kdnnen Sie lhre eigenen Orgelstimmen wie auf einer traditionellen Orgel
erstellen, indem Sie die FulB3lagen der Orgelpfeifen erhéhen und verringern und Percussion-Sounds

hinzufigen.

Ihre eigene Orgelstimme wird als Stimmennummer 761 (Organ Flutes) gespeichert und kann hiertiber
ausgewahlt und gespielt werden.

Parameter

Organ Type

Dieser Parameter bestimmt die Art des simulierten Orgelklangs: Sinus-klang
oder Vintage-Klang. Die Variationen mit Vibrato erzeugen verschiedene
Modulationseffekte.

Einstellungen:
* SINE1
* SINE2
» SINE3
» SINE4
* VINTAGE1
* VINTAGE2
* VINTAGE3
* VINTAGE4

Vibrato Speed
Dies bestimmt die Geschwindigkeit des Vibrato-Effekts (wenn einer der
Orgeltypen mit Vibrato gewahlt wird).

Attack Mode

Hiermit wird bestimmt, wie der “Attack”-Sound (oder die Perkussion) auf die
Orgelpfeifen gelegt wird: First oder Each. Im FIRST-Modus wird nur die erste
Note eines angeschlagenen Akkords bzw. einer Gruppe gehaltener Noten mit
Perkussion versehen, wahrend im EACH-Modus Perkussion gleichmafig auf
alle Noten gelegt wird.

Attack Footage
Dieser Parameter dient zur Einstellung der Perkussions-Lautstarke der Organ
Flute-Stimme. Footage-Einstellungen sind 4', 2-2/3' und 2.

Length
An diesem Parameter stellen Sie ein, wie schnell oder langsam die Perkussion
abklingt. Je héher der Wert, umso langsamer klingt die Perkussion ab.

Response

Dieser Parameter beeinflu3t den Nachklang durch Verlangern bzw. Verkirzen
der Hillkurve nach der Perkussion, je nach dem Wert fir den FOOTAGE-
Parameter (siehe unten). Je héher der Wert, desto langsamer ist das
Anschwellen und Abklingen des Tons.

Footage

Die Footage-Einstellungen bestimmen den grundlegenden Klang der Organ
Flute-Stimme. Der Ausdruck “Footage” (zu Deutsch “Ful3lage”) bezieht sich auf
das Einstelleverfahren fur Pfeifenorgeln: Bei diesen Instrumenten wird der Klang
mit Hilfe von “Zugriegeln” eingestellt, durch die Pfeifen verschiedener Léange
(FuBmalfR) ein- und ausgeschaltet werden. Da die Tonhdhe mit zunehmender
Pfeifenlange abnimmt, wird mit der Einstellung 16’ (16 Ful3) die Lautstarke der
Komponente mit der niedrigsten Tonhdhe eingestellt, wahrend die Einstellung 1’
(1 FuR) die Lautstarke der Komponente mit dem hdchsten Ton vorgibt. Je héher
der Wert der Einstellung, desto groRer die Lautstérke der entsprechenden
FuRllage. Durch Verandern der Lautstarke der verschiedenen FuRlagen kénnen
Sie somit Ihre eigenen charakteristischen Orgelklange erzeugen.

281
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Organ Flutes (PSR-740)

Einstellen der Organ Fute-Stimme

1 Drucken Sie die Taste [VOICE R1].
D
ERETED
=]
o] o]

2 Driucken Sie die Taste [ORGAN FLUTES].
EEEED
ENETEn
EHEnED
=]

3 Stellen Sie die Parameter wie oben beschrieben ein.

1) Drucken Sie eine der TasterRACK1]-[TRACK16] , um den gewlnschten
Parameter zu wahlen.
Seite 32 zeigt Details zu jedem Parameter.

o TRACK[1] ..covevvuirannn. Organ Type

e TRACKI[2] ...ooovvevurnnnn Vibrato Speed

e TRACKI[3]..cooovverurennnn Attack Mode

e TRACK [4]-[6]............ Attack Footage
o TRACK[7] eevveeiinnnn. Attack Length

o TRACKI[8] ..ccoevvurnanen. Attack Response
e TRACK [9]-[16].......... Footage

Tasten Tasten
TRACK]9] - [16] T lTRACK[l]-[S]

PADDE EACH

2) Stellen Sie die Stimme Uber daatenrad, die Tastg+/YES], die Taste
[-/NO] oder die Zahlentastdf]-[0] ein.

4 Spielen Sie die geanderte Stimme.

Lk




Automatische Begleituny

Bei aktivierter Auto Accompaniment-Funktion spielen Sie einfach die Akkorde des Songs — die
Automatik erzeugt dabei eine passende Begleitung, die auf der jeweiligen Akkordfortschreitung basiert.
Mit der automatischen Baf3/Akkord-Begleitung kann man also “solo” mit einer kompletten Band- oder
Orchesterbegleitung spielen.

Im PSR-740/640 sind 160 “Styles” bzw. Begleitungssequenzen (Stylenummern 1 - 160) fur die
unterschiedlichsten Musikrichtungen vorprogrammiert. Wéahlen Sie einfach einen dieser Styles
aus (Seite 166), und spielen Sie dann dazu.

Zwei Arten zur Wiedergabe der automatischen Baf3-/Akkordbegleitung

* Gebrauch der automatischen Begleitung (Nur Rhythmusspur) ................... Seite 34
* Gebrauch der automatischen Begleitung (alle Spuren) ........cccccceevvveeeineenn. Seite 35

Zusatzliche Funktionen, mit denen Sie das Beste aus der automatischen
Begleitung herausholen

e BegleitungSSEKONEN ........ooiiiiieiiieeeee e Seite 36
© TEMPO / TAP eeeeiitee ettt ettt et nab e e Seite 38
« Stummschalten der BegleitUNgSSPUL .........c.ocuuiiieiiiiiiiee e Seite 39
« Lautstarkeregelung der Begleitung ..........cceeeiiiieiiiiiniiie e Seite 39
Automatische Begleitungsfunktionen zum Spielen von Akkorden mit der linken Hand
© AKKOPAGIITIE ..eeeeeieee e e Seite 40
o Split-Punkt der BegIEituNG .......ccooviiiiiiiiiiieeie e Seite 42
© SYNCNIO STOP 1ottt et s et e e Seite 43

Automatische Auswahl einer Vielzahl von speziell programmierten
Bedienfeldeinstellungen passend fur den automatischen Begleitungsstyle
auf Tastendruck

© ONE TOUCKH SELHNG ..eeiiiiiiiiieee ettt e e e e e e Seite 44

Gebhrauch der automatischen Begleitung (Nur Rhythmusspur)

1 Driucken Sie die Taste [STYLE].

| G | G— S—

——— B
oloue 004 Sheas Pop _
2 Wabhlen Sie einen Style.

Verwenden Sie dd3atenrad, die Tastd+/YES], die Tastg-/NO] oder die
1 2 3
L =8 =2 002 Sheat 2
OOoO 003 BBeat Adria
[ 004 SBeat Por | _
Zu starten.

Zahlentastefl]-[0].
\ °° o \ +IYES £al
3 Driucken Sie die Taste [START/STOP], um die Rhythmusspuren

Siehe Styleliste (Seite 166).
@@ [ |:|1 BEeat i
% EmE
der automatischen Begleitung ohne Bal3- und Akkordspuren
(I NES |
e

SONG O
ACMP ®

Dricken Sie die Taste [START/STOP] erneut, um die
Begleitung zu stoppen.

8T
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Gehrauch der automatischen Begleitung (alle Spuren)

|
2

Dricken Sie die Taste [STYLE] (Seite 34).

Waéhlen Sie einen Style (Seite 34).

Verwenden Sie dd3atenrad, die Tastd+/YES], die Tastg-/NO] oder die
Zahlentastefl]-[0].
Siehe Styleliste (Seite 166).

Schalten Sie die automatische Begleitung ein.

Druicken Sie die TasfACMP ON/OFF], so daf3 ihre Anzeige aufleuchtet. - [ACMP] ist die Abkiirzung
Der angegebene linke Abschnitt der Tastatur wird zum “automatischen ;‘;’e Z};ggg;”_’AN’MENT]
Begleitungs”-Abschnitt und in diesem Abschnitt gespielte Akkorde werden

automatisch erfal3t und als eine Grundlage fir vollstandige automatische

Begleitung mit dem gewahlten Style benutzt.

Split-Punkt
:CMP ON/OFF  FINGERING %ROOVE ON/OFF
<C%© O
L
Automatische Begleitung
Sektion

. . « [SYNC START] ist

Schalten Sie SYNCHRONIZED START ein. die Abkiirzung fiir
.. . . . . . 'SYNCHRONIZED START]
Dricken Sie die Tas{f8YNC START], so dal3 die Anzeige leuchtet. Die §sy,,ch,onsta,t), !

Taktschlag-LED blinkt ebenfalls im aktuellen Tempo. Dies wird als
Synchrostartbereitschaft bezeichnet. Einzelheiten siehe Seite 25.

SYNC STOP  SYNC START > A 4
o b @
% s

Sobald Sie mit der linken Hand einen Akkord spielen, startet

die automatische Begleitung.

Spielen Sie fur dieses Beispiel einen Akkord in C-Dur (wie unten gezeigt).
Split-Punkt

t

—— \—‘
Automatische Begleitung
Sektion

Spielen Sie auch andere Akkorde mit der linken Hand.
Seite 40 beschreibt unter “Akkordgriffe” genauer, wie Akkorde eingegeben werden.

Rl

Split-Punkt t
1

Automatische Begleitung
Sektion

Driicken Sie die Taste [START/STOP] erneut, um die Begleitung
zu stoppen.
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Begleitungssektionen

Fur die automatische Begleitung gibt es verschiedene Arten von Sektionen, mit denen
Sie das Arrangement der Begleitung passend zum Song variieren kénnen. Folgende
Sektionen sind wéhlbar: Intro (Einleitung), Main (Hauptsektion) (A, B, C, D), Fill-in

(A, B, C, D) und Ending (Abschlu).

PSR-740  count e MAIN/AUTO FILL -eeseeesseneneannencanes SIMPLE
O INTRO O INTRO (] (] (] 0] OENDING O ENDING
“ > |H| - ﬂ“ A [ 8 | ¢ [ o |H| >0 |H| > ”
rit. rit.
PSR-640 o \wtro &7 & MAINAUTQFILL coooveeponesssoesees © ENDING
O s e o J[=n]

rit.

INTRO-Sektion
Dies ist die Einleitung des Songs. Nach der INTRO-Sektion leitet die Begleitung
automatisch zur MAIN-Sektion Uber.
Die Lange des Intros (in Takten) variiert je nach gewahltem Style. Das PSR-740
besitzt ebenfalls zwei Intros: INTRO und COUNT INTRO.

MAIN-Sektion
Dies ist der Hauptteil des Songs. Er spielt eine Begleitungssequenz mit mehreren Takten
(2-4 Takten) und wird unendlich wiederholt, bis die Taste einer anderen Sektion gedruckt
wird. Fir die MAIN-Sektion gibt es vier Variationen: A - D. Die automatische Begleitung
andert sich harmonisch entsprechend den Akkorden, die Sie mit der linken Hand spielen.

FILL-IN-Sektion
Mit Fill-ins kénnen Sie den Song durch kurze “Schlagzeug-Einwiirfe” auflockern. Dies
laRt Ihre Vorstellung noch professioneller klingen. Wenn Sie bei spielender Begleitung
eine der MAIN/AUTO FILL-Tasten (A, B, C, D) driicken, erzeugt das PSR-740/640 ein
passendes Fill-in (AUTO FILL) und leitet dann zur gewahlten MAIN-Sektion (A, B, C oder
D) Uber. Es gibt vier Variationen fur die Fill-in-Sektionen, jede ist passend zur gewahlten
MAIN-Sektion programmiert.

ENDING-Sektion
Dies ist der “Abschluf3” des Songs. Die automatische Begleitung stoppt nach der
ENDING-Sektion automatisch. Die Lange des Abschlusses (in Takten) variiert je nach
gewahltem Style. Das PSR-740 besitzt ebenfalls zwei Endings: ENDING und SIMPLE
ENDING.

Dricken Sie die Taste [STYLE] (Seite 34).

Waéhlen Sie einen Style (Seite 34).

Verwenden Sie dd3atenrad, die Tastd+/YES], die Tastg-/NO] oder die
Zahlentastefl]-[0].

Schalten Sie AUTO ACCOMPANIMENT ein (Seite 35).

« [ACMP] ist die Abktirzung
ftir [ACCOMPANIMENT]
(Begleitung) und
[SYNC START] die fiir

Schalten Sie SYNCHRONIZED START ein (Seite 35) [SYNCHRONIZED START]

(Synchronstart).

A G DNo=—

98T
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5 Driucken Sie die Taste [MAIN A].

COUNT  eeeeeeeeeeeeceeeeeeessnns MAINJAUTO FILL --vveveeeeeeeeneeeeeeecees SIMPLE
OINTRO O INTRO @ o o o OENDING O ENDING

Lo Yo~ JER 2 e Lo J=n )= ]

rit. rit.

6 Dricken Sie die Taste [INTRO].

A

coun Y MANAUTO FILL -
O INTRO ® INTRO o [¢] [e] O OENDING O ENDING
(I "-n\'\(ﬂ‘ a s [ c [ o J[=n]l=n]
Sobald Sie mit der linken Hand einen Akkord spielen, startet - TS o
i i i + Die Anzei Zielsekti
die automatische Begleitung. (&i/ﬁﬁg/eag)rbﬁf .
Spielen Sie fiir dieses Beispiel einen Akkord in C-Dur (wie Unten gezeigr). | i acet w watvond

Seite 40 beschreibt unter “Akkordgriffe” genauer, wie Akkorde eingegeben dieser Zeit konnen Sie die

Zielsektion durch Driicken

werden. . der entsprechenden Taste fir
Split-Punkt MAINJAUTO FILL [A], [B], [C]
T oder [D] &ndern.
« Sie kénnen die INTRO-
Sektion auch in der Mitte
eines Songs spielen lassen,
% indem Sie einfach auf die
— [INTRO]-Taste driicken.
Automatische Begleitung « Wenn die MAIN/AUTO FILL-
Sektion Taste A/B/C/D nach dem
letzten Achtel eines Taktes
Wenn die Wiedergabe der Einleitung beendet ist, wird automatisch in die gedriickt wird, setzt aas Fill

in mit dem ndchsten Takt ein.

Haupt-Sektion A lbergeleitet.

8 Dricken Sie die Taste [MAIN BJ. LI/ AR

y/ﬁ \4 » Wenn Sie die INTRO/
QGoUNT e T o WAINAUTO FILL v JSE COUNT INTRO-Taste
drticken, wahrend die

Lo o> JL~ oql e I o Y= J[=0 ] Ending-Sektion gespielt wird,

beginnt die Intro-Sektion
nach der letzten Note der
ENDING-Sektion.

Wenn Sie eine MAIN/AUTO

Es wird ein Fill-in gespielt, gefolgt von der MAIN-Sektion B.

FILL-Taste driicken, wéhrend
9 Driicken Sie wahrend des Spiels wie gewiinscht die die ENDING-Sektion gespielt
wird, startet das Fill-in sofort
MAIN-Tasten. und leitet zur MAIN-Sektion
tiber.
v L4
o?r\?#ﬁr\g o mrro - s MAINIAU1g FILL /.\ 4444444444 ogmﬁhg o ENDING e Wenn Sie die Taste [SYNC
START] driicken, wéhrend
Lo > ”“ A e [ e | D(\lul >l ”“ >l ” die Begleitung gespielt
it i wird, stoppt die Begleitung

und das PSR-740/640
befindet sich in

Die der gedrickten Taste entsprechende MAIN-Sektion wird nach einem Synchronstartbereitschaft.

. S . Sie kénnen die Begleitung
automatischen Fill-in gespielt. lternativ zur INTRO-Sektion

auch mit der ENDING-

10 Driicken Sie die Taste [ENDING]. Sektion starten.

COUNT  eeeeeeeeeeesesesesennnnns MAIN/AUTO FILL «ereeeeesesessusssnsnnns SIMPLE
O INTRO O INTRO O o (¢} o OENDING ® ENDING

Lo Jlo=JCa s T e o J[=n ] -»qu
rit. rit.

Dies wechselt zur ENDING-Sektion. Die automatische Begleitung stoppt
nach der ENDING-Sektion automatisch.

Sie kbnnen das Ending langsam verklingen lassen (ritardando), indem Sie
die [ENDING] -Taste erneut driicken, wéhrend das Ending gespielt wird.
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Tempo/Tap

Jeder Style des PSR-740/640 wurde mit einem Standardtempo programmiert.
Dies kann jedoch Uber die Tagl&EMPO/TAP] geandert werden.
Die folgenden Schritte kbnnen sogar wahrend der Wiedergabe ausgefuhrt werden.

1 Dricken Sie die Taste [TEMPO/TAP].

FUNCTION SONG STYLE

m * Wenn Sie einen anderen
Style wéhlen, wéhrend keine
Begleitung gespielt wird, wird
. auch das Standardtempo fiir
Andern Sie das TempO. diesen Style gewéhit. Wenn
. . i . die Begleitung spielt, wird
Verwenden Sie daBatenrad, die Tastg+/YES], die Tastg-/NO] oder die das gleiche Tempo auch bei
Auswahl eines anderen
ZahlentaSte Ifll]-[O] ' Styles beibehalten.
_EE Temea 11
I (]
= | | | |
| o | == | = |

3 Zur Ruckkehr zur Standardtempoeinstellung driicken Sie die
Tasten [+/YES]/[-/NO] gleichzeitig.

L_J;JLN_SJ PR Temeo T

+/IYE! ——

@ | 32 vuunnunzan et

S | o = ;
—_— Em Em

Gebrauch der Tap-Funktion

Die automatische Begleitung kann mit jedem gewtinschten Tempo gestartet werden.
Hierzu geben Sie das Tempo mit der TASEMPO/TAP] vor.

1 Dricken Sie die Taste [STYLE] (Seite 34).

2 Wahlen Sie einen Style (Seite 34).

Verwenden Sie dd3atenrad, die Tastd+/YES], die Tastd-/NO] oder die
Zahlentasteifil]-[0].

3 Driucken Sie die Taste [TEMPO/TAP] vier Mal nacheinander

(Im gleiChen RhytthS) « Das Tempo kann wéhrend
der Wiedergabe ebenfalls
e \Wenn ein Style mit 4 Taktschlagen gewahlt ist durch zweimaliges Driicken

der TEMPO/TAP-Taste im
—Z—J—J—J—J— gewiinschten Tempo
gedndert werden.
Klopfen . LPW:] @ TEworrAP TEM.WP

Sie 4 Mal * Wenn ein Style mit 3 Taktschlagen
gewahlt ist, klopfen Sie 3 Mal.

Die automatische Begleitung startet automatisch im Tempo, in dem Sie auf die
Taste geklopft haben.

88T
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Aushienden der Begleitungsspur (Stummschaiten)

Das PSR-740/640 verfligt GUber acht Begleitungsspuren, RHYTHM SUB, RHYTHM MAIN, BASS, CHORD 1,
CHORD 2, PAD, PHRASE 1 und PHRASE 2, die Sie individuell steuern kdnnen, um die “Orchestrierung” und
damit den Klang der Begleitung insgesamt wunschgemaf zu &ndern. Beim Auswéhlen eines Styles erscheinen at
dem Display die Piktogramme der Begleitungsspuren, die fir mindestens eine der Sektionen Daten enthalten.

Sie kdnnen Begleitungsspuren Uber die entsprechenden TRACK-Tasten (9-16) individuell aus- bzw. stummschalte
und wieder einschalten. Beim Stummschalten einer Spur erscheint das Piktogramm [M] im Display. Durch Ein-
und Ausschalten von Spuren in unterschiedlichen Kombinationen kénnen Sie aus einem einzelnen Begleitungs-
Style verschiedene Arrangements zusammenstellen.

Aufgaben der Begleitungsspuren
e RHYTHM SUB, RHYTHM MAIN
Dies sind die Rhythmus-Hauptspuren. Die RHYTHM-Spuren ‘ ‘ =
liefern die Schlagzeug- und Percussion-Kléange. [ |

[ o M 10 |
e BASS <
. . . . .. . RHYTHM RHYTHM BASS CHOED CHORD bap PHRASE PHRASE
Die BASS-Spur spielt stets eine Baf3zeile, wobei jedoch eine E5B OB CE) P ORGAN FLUTES |

zum gewahlten Rhythmus passende Stimme vorgegeben wird:

akustischer Bal3, synthetischer Bal3, Tuba usw. @ @ @ @l@ @ @
X0

"
(=

CHORD 1, CHORD 2 o 10 1 1 15 16 <SONG)
Diese Spuren liefern die fur den jeweiligen Style benétigte
rhythmische Akkordbegleitung. Typische Instrumente sind
beispielsweise Gitarre und Klavier.

e PAD
Diese Spur spielt bei Bedarf langere Akkorde mit ausgehaltenen Stimmen
wie Streicher, Orgel und Chor.

PHRASE 1, PHRASE 2
Diese beiden Spuren enthalten die musikalische Ausschmiickung.

Die PHRASE-Spuren liefern kraftvolle Blasereinwurfe, arpeggierte Akkorde
und andere Extras, mit denen die Begleitung interessanter gestaltet wird.

Lautstarkeregelung der Begleituny

Mit der separaten Lautstarkeregelung fir die automatische Begleitung kénnen
Sie die Lautstarke der Begleitung relativ zur Tastatur-Lautstarke verandern.

1 Starten Sie die Begleitung (Seite 35).

2 Driucken Sie die Taste [ACMP/SONG VOLUME].

me_‘dalume

3 Stellen Sie die Lautstéarke der Begleitung ein.
Verwenden Sie dd3atenrad, die Tastd+/YES], die Tastd-/NO] oder die ( [ACMP] ist die Abkiirzung

Zahlentasteffil]-[0]. ;’;;Z};E%EN'MENT]
Stellen Sie die Lautstarke in, wéahrend Sie das Keyboard mit der rechten Hand

spielen und horen Sie sich die Balance zwischen der Begleitung und der auf der

Tastatur gespielten Stimme an.

4 Stoppen Sie die Begleitung (Seite 35).
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Akkordgriffe

Das Spielen oder Anzeigen von Akkorden mit der linken Hand (im automatischen Begleitungsabschnitt des Key-
boards) wird als “Fingering” bezeichnet. Es gibt finf verschiedene Mdglichkeiten zum Spielen oder Greifen der
Akkorde, die nachfolgend beschrieben sind.

: ) HINWEIS
 Multi (Einfinger + gegriffene * Fingered 1 (gegriffene * Full Keyboard « Die Vorgabeeinstellung
Akkordbegleitung 1) Akkordbegleitung 1) (Akkordbegleitung auf st “Multi”
« Single (Einfinger) * Fingered 2 (gegriffene der ganzen Tastatur)

Akkordbegleitung 2)

1 Dricken Sie die Taste [FINGERING].

k)
2 Wahlen Sie den Akkordgriff-Modus, den Sie spielen wollen.

Wahlen Sie den Akkordgriff-Modus mit delatenrad, der Tast¢+/YES]
oder der Tastg/NO].

& ! J* Fingering
1|_|LT| FINGER

| FINGERED 2

Der SINGLE FINGER-Modus

Der Single Finger-Modus macht es Ihnen besonders leicht! Mit einfachen Tastenkombinationen im linken
Tastaturabschnitt kbnnen Sie aufwendig orchestrierte Begleitungen mit Dur-, Sept-, Moll- und Moll-Septakkorden
“hervorzaubern”. Die folgenden vereinfachten Akkordgriffe werden verwendet:

* Drucken Sie fiir einen Dur-Akkord nur die  Fir einen Septakkord driicken Sie gleichzeitig
Grundtontaste. AR die Grundtontaste und eine weilRe Taste links
davon.
Cm Cmz r .
« Driicken Sie fur einen Moll-Akkord gleichzeitig « Fir einen Moll-Septakkord driicken Sie
F die Grundtontaste und eine schwarze Taste F gleichzeitig die Grundtontaste und eine
links davon. schwarze und weil3e Taste links davon.

Der FINGERED 1-Modus (gegrifiene Akkordhegleitung 1)

Beim Fingered 1-Modus greifen Sie lhre eigenen Akkorde im Begleitungsabschnitt der Tastatur (d. h. alle Tasten
links von und einschlie3lich der Splitpunkt-Taste — normalerweise 54), wahrend das PSR-740/640 zum gewahltel
Style passend orchestrierte Rhythmus-, Bal3- und Akkordbegleitung dazuspielt.

Im Fingered 1-Modus erkennt das PSR-740/640 folgende Akkordgriffe:

06T
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.
.
D

(®)
0

(®)
D
.

e Beispiel fur “C"-Akkorde
c - CcO ~ Ce Cs(9 CM7 CM7(9  CMz(#11)  C(+5) ~ CMzb5 B
ololo| |o .5..7 (.:;7..7;m;(9) 7.. .7
_ c; 01 .
hd n
C7su
L

Akkordname/[Abkiirzung] Normaler Griff Akkord(C) | Display
Dur [M] 1-3-5 C C
Dur-Akkord mit hinzugefugter None [(9)] 1-2-3-5 C(9) C(9)
Dur-Akkord mit Sexte [6] 1-(3)-5-6 C6 C6
Dur-Akkord mit Sexte und None [6(9)] 1-2-3-(5-6 C6(9) C6(9)
Dur-Akkord mit groBer Septime [M7] 1-3-(5)-7oder CMm7 CM7
1-(3)-5-7
Dur-Akkord mit groRer Septime und None [M7(9)] | 1-2-3-(5)-7 CM7(9) CM7(9)
Dur-Akkord mit hinzugefugter groRer Septime 1-(2)-3-4#4-5-7oder CM7(#11) | CM7(#11)
und UberméaRiger Undezime [M7($11)] 1-2-3-%4-(5)-7
Dur-Akkord mit verminderter Quinte [(b5)] 1-3-b5 C(b5) C(b5)
Dur-Akkord mit groBer Septime und [M7b5] 1-3-b5-7 CM7b5 CM7b5
verminderter Quinte
Vorgehaltene Quarte [sus4] 1-4-5 Csus4 Csus4
UbermaRig [aug] 1-3-45 Caug Caug
Ubermé&Riger Dur-Akkord mit groRer [M7aug] 1-(3)-#5-7 CM7aug CM7aug
Septime
Moll [m] 1-b3-5 Cm Cm
Moll-Akkord mit hinzugefuigter None [m(9)] 1-2-b3-5 Cm(9) Ccm(9)
Moll-Akkord mit Sexte [m6] 1-b3-5-6 Cmé6 Cmé6
Moll-Septakkord [m7] 1-b3-(5)-b7 Ccm7 Cm7
Moll-Septakkord mit None [m7(9)] 1-2-b3-(5)-b7 Cm7(9) Cm7(9)
Moll-Septakkord mit hinzugefigter [m7(11)] 1-(2)-b3-4-5-(b7) Cm7(11) Cm7(11)
Undezime
Moll-Septakkord mit groRer Septime [mMM7] 1-b3-(5)-7 CmM7 CmmM7
Moll-Septakkord mit gro3er Septime [mMM7(9)] 1-2-b3-(5)-7 CmM7(9) CmM7(9)
und None
Moll-Septakkord mit verminderter Quinte [m755] 1-b3-b5-b7 Cm7b5 Cm7b5
Moll-Septakkord mit groRer Septime [mMM7h5] 1-b3-b5-7 CmM7b5 CmM7bh5
und verminderter Quinte
Vermindert [dim] 1-b3-b5 Cdim Cdim
Verinderter Septakkord [dim7] 1-b3-b5-6 Cdim7 Cdim7
Septakkord [7] 1-3-(5)-b7 oder Cc7 Cc7
1-@3)-5-b7
Septakkord mit kleiner None [7(b9)] 1-b2-3-(5)-b7 C7(b9) C7(b9)
Septakkord mit hinzugefugter [7(>13)] 1-3-5-b6-b7 C7(b13) C7(b13)
verminderter Tredezime
Septakkord mit hinzugefiigter None [7(9)] 1-2-3-(5)-b7 C7(9) C7(9)
Septakkord mit hinzugefugter, 1-(2)-3-#%4-5-b7 oder C7(#11) C7(#11)
liberméaRiger [7(#11)] Undezime 1-2-3-%4-(5)-b7
Septakkord mit hinzugefiigter Tredezime [7(13)] 1-3-(5)-6-b7 C7(13) C7(13)
Septakkord mit groRer None [7(#9)] 1-42-3-(5)-b7 C7(#9) C7(49)
Septakkord mit verminderter Quinte [7b5] 1-3-b5-b7 C7b5 C7b5
UbermaRiger Septakkord [7aug] 1-3-45-b7 C7aug C7aug
Septakkord mit vorgehaltener Quarte [7sus4] 1-4-(5)-b7 C7sus4 C7sus4
Eins plus Zwei plus Funf [1+2+5] 1-2-5 C1+2+5 C

~~ HINWEI

» Noten in Klammern
brauchen nicht gegriffen
zu werden.

Wenn Sie drei neben-
einanderliegende Tasten
(einschlieB3lich schwarzer
Tasten) anschlagen, wird der
Akkordklang unter-drtickt, so
daB3 lediglich der Rhythmus
weiterspielt (CHORD
CANCEL-Funktion).

Beim Anschlagen einer
einzelnen Taste bzw. gleich-
zeitigen Spielen desselben
Grundtons in zwei benach-
barten Oktaven wird eine
Begleitung erzeugt,

die lediglich auf dem
Grundton basiert.

Eine reine Quinte (1+5)
erzeugt eine nur auf Grund-
ton und Quinte basierende
Begleitung, die sich fir viele
Dur-und Mollakkorde eignet.

Die Akkorde sind alle in
“Grundtonposition” aufge-
listet, es kénnen mit folgen-
den Ausnahmen jedoch auch
andere Umkehrungen
verwendet werden:

m7, m7b5, 6, m6, sus4,
aug, dim7, 765, 6(9),
m7(11), 1+2+5.

Die Umkehrungen der
Akkorde 7sus4 werden nur
mit gegriffener Quinte
erkannt.

Die automatische Begleitung
erzeugt unter Umsténden
keine Variationen, wenn
engverwandte Akkorde
aufeinanderfolgend gespielt
werden (z. B. einige Moll-
Akkorde gefolgt von einem
Moll-Septakkord).

Zwei-Noten-Griffe erzeugen
einen Akkord, der auf dem
zuvor gespielten basiert.




Automatische Begleituny

Der FINGERED 2-Modus (gegrifiene Akkordhegleitung 2)

Dieser Modus arbeitet grundlegend wie FINGERED 1, wobei Sie jedoch hier
zusatzlich die tiefste Note jedes Akkords vorgeben kdnnen — die tiefste im
Begleitungsabschnitt der Tastatur Note wird hierbei einfach als Begleitungs-Balinote
herangezogen. Dies bedeutet, dal3 Sie in diesem Modus auch “On-Bass”-Akkorde
einsetzen kénnen, bei denen die BalRnote des Akkords nicht mit dem Grundton
identisch ist. Bei einem C-Moll-Akkord kdnnen Sie auf diese Weise beispielweise
anstelle von C “E” (Terz) oder “G” (Quinte) als Bal3note vorgeben.

c C'E" c'G"

FULL KEYBOARD (Akkordbegleitung auf der gesamten Tastatur)

Wenn der FULL KEYBOARD-Modus gewahlt ist, erzeugt das PSR-740/640 eine

. . . . « Bei aktiviertem FULL
passende Begleitung zu praktisch allem, was Sie auf der gesamten Tastatur mit der xeysoarD-modus wird die

linken und der rechten Hand spielen. Sie brauchen sich dabei keine Sorgen hinsichtli¢automatische Bai/
ipr . . kkord-Begleitung gemachte
der Spezifizierung von Akkorden zu machen. Der Name des jeweils erkannten AKKordSipunke-Einsteliung

wird auf dem Display angezeigt. (siehe unten) ignorier.

MULTI-FINGER (Einfinger + gegriffene Akkordbegleitung 1)

Dies ist der anfanglich vorgegebene Akkordgriff-Modus. Im Multi-Finger-Modus ”DMWE'S

. i . K . « Wenn Sie im MULTI-
spricht das Instrument auf sowohl Single Finger- als auch Fingered 1-Akkordgriffe | rinGer-Modus Moll-, Sept-
i H i i i 3 i i i oder Moll-Septakkorde mit
an, so dal3 Sie mit beiden Konventionen spielen kénnen, ohne zwischen zwei Modi SINGLE EINGER. Tastor.
umschalten zu missen. kombinationen spielen
mdchten, miissen Sie die
weil3e(n)/schwarze(n)
Taste(n) direkt neben dem
Grundton anschlagen.

Split-Punkt der Begleitung

Mit dieser Funktion andern Sie den Tastenbereich zum Spielen der Begleitungsakkorde
(der automatische Begleitungsabschnitt).

Der Punkt auf dem Keyboard, der den automatischen Begleitungsabschnitt und die
rechte Seite des Keyboards trennt, wird als “Split-Punkt” bezeichnet.

Der Split-Punkt wird werksseitig auf #2/G2” gesetzt, Sie koénnen ihn jedoch auf jede
beliebige Taste verlegen. Seite 135 enthéalt Anweisungen zum Verlegen des Split-Punkts.

Split-Punkt (F£2/G2)

ot aldbaal s dhadial]

L |

Automatische Begleitung
Sektion

26T



193

Automatische Begleitung

Bei aktivierter Synchro Stop-Funktion wird die Begleitungswiedergabe gestoppt
(ausgeblendet), wenn Sie alle Tasten im Begleitungsabschnitt der Tastatur freigebe
Die Begleitung setzt danach wieder ein, sobald Sie einen neuen Akkord spielen.
Bei gestoppter Begleitung blinkt die BEAT-Anzeige auf dem Display.

1 Driucken Sie die Taste [STYLE] (Seite 34).

Schalten Sie AUTO ACCOMPANIMENT ein (Seite 35).

Schalten Sie SYNCHRONIZED START ein (Seite 35).

Schalten Sie SYNCHRONIZED STORP ein.
Driicken Sie die Tas{&YNC STOP].

L S QUSRS

SYNC STOP  SYNC START

R..E]
O

Sobald Sie mit der linken Hand einen Akkord spielen, startet
die automatische Begleitung.

Spielen Sie fir dieses Beispiel einen Akkord in C-Dur (wie unten gezeigt).

Split-Punkt

52

!
_—

Automatische Begleitung

Sektion

6 Die automatische Begleitung stoppt, wenn
Sie die linke Hand von den Tasten nehmen.

lullidll
¥

7 Beim Spielen eines Akkords mit der linken Hand wird
die automatische Begleitung automatisch neu gestartet.

Zum Stoppen der automatischen Begleitung nehmen Sie ganz einfach die
linke Hand von der Tastatur.

8 Schalten Sie SYNCHRONIZED STOP aus.
Dricken Sie die Tas{8YNC STOP].

SYNC STOP  SYNC START

— HINWEIS
*" Die Synchro Stop-Funktion

kann nicht aktiviert werden,
wenn der Akkordgriff-Modus
Full Keyboard gewéhlt ist.
Sollte die Funktion beim
Waéhlen des Full Keyboard-
Modus eingeschaltet sein,
wird sie automatisch
deaktiviert.

- [SYNC STOP] ist die

Abkiirzung fiir [SYNCHRO
STOP].

Wenn Synchronized Stop ausgeschaltet ist, stoppt die automatische Begleitung

nicht, wenn Sie die linke Hand von den Tasten nehmen.

9 Stoppen Sie die Begleitung (Seite 34).




Automatische Begleituny

One Touch Setting

One Touch Setting ist eine leistungsfahige und bequeme Funktion, mit der Sie sofort
nahezu alle Bedienfeldeinstellungen fir die automatische Begleitung mit einem
einzigen Tastendruck neu einstellen kénnen.
Driicken Sie die runde One Touch Setting-Taste, um die ( “g‘f’f'sku o
One Touch Setting-Funktion aufzurufen. estgologton One Toudh

Setting-Daten &ndern und

L= e —— REGISTRATION MEMORY -++++sseeesseeees O FREEZE ) .
] Ihre eigenen Einstellungen
@ ° “ — ” “ i IENEN R ” “ | vornehmen. Ihre originellen
N s ONE TOUGCH SETTING  oererrmesreronee Einstellungen konnen Sie

jederzeit abrufen, wenn Sie
diese liber die Registration
Memory-Funktion

2 Driucken Sie eine der [ONE TOUCH SETTING]-Tasten [1]-[4]. abspeichern (Seite 62).

Schritte 3-4 unter “Gebrauch der automatischen Begleitung (alle Spuren)” | ° ‘(’I‘\/Z’r’:,:g;?glvviggffg%ih
kénnen mit einem einzigen Druck auf fii@gNE TOUCH SETTING] -Taste ist, kann die One Touch
eingestellt werden. Daneben kénnen verschiedene Bedienfeldeinstellungen| ~ Setng-Funkion nicht
(wie Stimmen, Effekte, usw.), die dem gewahlten Style entsprechen, sofort

auf Tastendruck aufgerufen werden (siehe unten).

3 Sobald Sie mit der linken Hand einen Akkord spielen, startet
die automatische Begleitung.

Spielen Sie fur dieses Beispiel einen Akkord in C-Dur (wie unten gezeigt).
Split-Punkt

!

Ll ol

Automatische Begleitung
Sektion

4 Stoppen Sie die Begleitung.

One Touch Setting-Parameterliste

FUr jeden der 160 internen Styles des PSR-740/640 gibt es jeweils vier empfohlene
“Bedienfeld-Setups”. Jede wurde speziell passend fur den gewéhlten Style programmiert.
Jede hat die am besten fiir diesen Style geeignete Stimme (oder eine Kombination von
Stimmen), Digitaleffekte und andere Einstellungen. Allein durch Driicken auf eine der
[ONE TOUCH SETTING] -Tasten kdnnen Sie alle zugehdrigen Einstellungen sofort neu
einstellen. Dies ermdglicht es Ihnen auf bequeme Art, in einem Style mit allen passenden
Sounds zu spielen — ohne jede Einstellung nacheinander vornehmen zu muissen.

* Teil einfaus (VOICE RL, R2) ....oouiiiiiiiiieiiiieee ettt Seite 29
 Stimmenwechseleinstellung (VOICE R1, R2) .....cccuiiiiiiiiiiiiieeeiiieeee e Seite 89
» Mischpulteinstellung (VOICE R1, R2) ....cooiiiiiiiiiiiiiee e Seite 90
* Einstellung fur Parameter bearbeiten (VOICE R1, R2) ......cccccoeeviiiiinieccninenn. Seite 91
» Automatische Begleitung = EIN ......ccoooiiiiiiiiiee e Seite 35
* BegleitungSSpur = EIN .....ooiiie e Seite 39
e SYNCArOStart = EIN* ...t Seite 35
« HARMONY/ECHO ein/aus, Typ, Lautstéarke, Part ...........ccccccevniiiiiiiinniiinneenn. Seite 56
* DSP ein/aus, Typ, Ruckleitungspegel und FAST/SLOW (schnell/langsam) .... Seite 50
o Nummer des MUlti Pad-Sets ........ccooiiiiiiiiiiiiiieiiiee e Seite 49
o Teiloktave (VOICE R, R2) ....cciiiiiiiiiieiiiie ittt Seite 135

* Nur festgelegt, wenn die Begleitung nicht spielt.

6T
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Grroove (psr-740)

Mit der Groove & Dynamics-Funktion des PSR-740 kénnen Sie das Timing, die Dynamik und die Lange
von Noten bei der Wiedergabe eines der Begleitungsstyles voribergehend verandern.

e Groove

Erlaubt Spielen der Musik mit einem Swing- oder Groove-Feeling durch fein

nuancierte Verschiebungen im Noten-Timing der Begleitung.

¢ Groove Type
Bestimmt den Typ der Verschiebung im Noten-Timing. Eine Einstellung von
“16 auf 8” wandelt alle 16tel Noten in 8tel Noten um.

» Groove Swing
Bestimmt, wieviel “Swing”-Feeling auf die Begleitung gelegt wird.

e Dynamics
Verandert den Gesamteindruck der Begleitung durch Variieren der Dynamik von
Noten relativ zum Timing.

» Dynamics Type
Bestimmt den Typ der Dynamik-Variation, der auf die automatische
Begleitung gelegt wird. (Jeder Typ ist eine andere “Vorlage”, nach der das
Timing der Dynamik-Variationen programmiert wurde.)

» Dynamics Depth
Bestimmt, wie stark der gewahlte Dynamiktyp auf die Begleitung gelegt wird
(ausgedruckt als Prozentsatz). Hohere Werte erzeugen einen starkeren
Effekt.

Bei jedem Drucken der Taste [GROOVE] werden die Werte fiir die obigen Groove-
und Dynamics-Parameter automatisch passend fiir den gewahlten Style eingestellt.

Anlegen von Groove & Dynamics

1 Wahlen Sie einen Style und starten Sie die Begleitung
(Seite 35).

2 Driucken Sie die Taste [GROOVE ON/OFF].
Der Groove- & Dynamics-Effekt wird auf die Begleitung gelegt.

ACMP ON/OFF  FINGERING GROOVE ON/OFF
: &)

3 Dricken Sie die Taste [GROOVE ON/OFF] erneut, um den
Groove-Effekt aufzuheben.

4 Stoppen Sie die Begleitung (Seite 35).

ACMP ON/OFF  FINGERING GROOVE ON/OFF
o O,

@%




Groove (PSR-740)

Bearheiten des Groove- und Dynamics-Effekt

Wenn Sie eine Style wahlen und die T§&BOOVE ON/OFF] einschalten, wird die

am besten geeignete Groove- und Dynamics-Einstellung fur diesen Style automatisch
abgerufen. Auf diese Weise kénnen Sie durch einfaches Einschalten der Groove-
Funktion eine Vielzahl von Rhythmus-Feelings erzeugen. Sie kdnnen jedoch auch alle
aufgefuhrten Parameter andern und den Groove- und Dynamic-Effekt Ihren eigenen
Wilnschen anpassen.

1

Driucken Sie die Taste [GROOVE].
EEEE
EnENEn

2 Wahlen Sie einen Groove-Typ.

3

8

Benutzen Sie dddatenrad, die Tastd+/YES] oder die Tastg/NO].
Siehe Groove-Typ-Liste (Seite 47).

Drucken Sie die Taste [NEXT], um das Groove Swing-Menu
« Je nach gewéhitem Groove-
anZUfoen ' Typ laBt sich der Groove
BACK  NEXT Swing-Wert nicht einstellen.

R,

Wahlen Sie eine Groove Swing.
Benutzen Sie dd3atenrad, die Tastd+/YES] oder die Tastg/NO].

Dricken Sie die Taste [NEXT], um das Dynamics TYPE-MenU
aufzurufen.

BACK NEXT

[&[SEERT ON
> -~ |GEEAT OFF

M 1EEEAT OH
) N

Wahlen Sie einen Dynamics-Typ.

Benutzen Sie dd3atenrad, die Tastd+/YES], die Tastd-/NO] oder die
Zahlentasteipl]-[0].
Siehe Dynamics-Typ-Liste (Seite 47).

Driicken Sie die Taste [NEXT], um das Dynamics DEPTH-

MenU aufzurufen.
BACK  NEXT Uﬂ Dronamics SETEa

@ @ (TEBEAT 0N

Wahlen Sie eine Dynamics-Tiefe.

Benutzen Sie dddatenrad, die Tastd+/YES], die Tastd-/NO] oder die
Zahlentasteipl]-[0].

96T
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Groove-Typ-Liste

Dynamics-Typ-Liste

Groove (PSR-740)

8 8BEAT ON

16 8BEAT OFF

16 TO 8 16BEAT ON

16 TO 12 16BEAT OFF

12TO 8 2nd BEAT OFF

12 TO 16A DANCE

12TO 16B DISCO

24TO 8 TECHNO

24TO 16 FUSION

2470 12 REGGAE1

THRU REGGAE?2
BOSSA NOVA
TANGO
RHUMBA BASS
RHUMBA CHORD
LATIN
SAMBA

THRU




Multi Pads

Mit den Multi Pads des PSR-740/640 kénnen Sie eine Reihe von kurzen rhythmischen und melodischen
Sequenzen abspielen lassen, um Ihr Tastaturspiel zu untermalen und fir mehr Ausdruckskraft zu sorgen.
Sie haben auch die Mdglichkeit, eigene Multi Pad-Phrasen aufzunehmen, wie bei “Multi Pad-Aufnahme”

auf Seite 106 beschrieben.

Gewisse Phrasen werden einfach wie vorprogrammiert abgespielt, wahrend andere an die mit der
automatischen Baf3/Akkord-Begleitung des PSR-740/640 gespielten Akkorde angepaldt und automatisch
entsprechend transponiert werden, wenn die Chord Match-Funktion (Akkordanpassung) aktiviert ist.

I

I

I

* Spielen der Multi Pads ............cccccoovievenninnne Seite 48 W
o AKKOrdanpassung .........ccccoveveeeeeveveeesrenerennn, Seite 48 =
« Ein Multi Pad-Set auswahlen.......................... Seite 49 BANK O
« Ein- und Ausschalten der
Akkordanpassungsfunktion ..............cccceveieeene Seite 49
passungsiuni ! I I B

36 Sets

Spielen mit Multi Pads

Dricken Sie ein beliebiges Multi Pad.

STOP MULTI PAD

(=l 1%2 [ |

Die entsprechende Phrase (in diesem Fall fur Pad 1) wird daraufhin sofort
abgespielt. Um die Wiedergabe einer Phrase zu stoppen, dricken Sie die
Taste[STOP].

Akkordanpassung

__HINVEIS

* Zum Abspielen einer Phrase

im aktuellen Tempo tippen
Sie einfach das betreffende
MULTI PAD an.

« Bei Bedarf kénnen Sie auch

mehrere MULTI PADs gleich-
zeitig abspielen lassen.

« Wenn Sie ein spielendes

Pad erneut antippen, stoppt
die Wiedergabe und setzt
am Anfang der Pad-Phrase

wieder ein.

1 Dricken Sie die Taste [STYLE] (Seite 34).
2 Schalten Sie die automatische Begleitung ein (Seite 35).

3 Spielen Sie einen Akkord mit der linken Hand.
Spielen Sie fir dieses Beispiel einen Akkord in F-Dur (wie unten gezeigt).
Split-Punkt

t

T

Automatische Begleitung
Sektion

4 Dricken Sie eines der Multi Pads.

STOP MULTI PAD

C= 1«%)2 s e ]

In diesem Beispiel wird die Phrase fir Pad 1 vor der Wiedergabe in F-Dur
transponiert. Spielen Sie andere Akkorde und driicken Sie die Pads.

« Ob die Akkordanpassung
ein- oder ausgeschaltet ist,
hangt vom gewéhlten Multi
Pad ab. Siehe Multi-Pad-
Set-Liste (Seite 147).

86T
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Muliti Pads

Ein Multi Pad-Set auswahlen

1 Drucken Sie die Taste [FUNCTION].

| | — | S—

FUNCTION STYLE
ACMPISONG
mmm«vspws VOLOME

2 Wahlen Sie “Multi Pad”.
Benutzen Sie dd3atenrad, die Taste[+/YES] oder die Tastg/NQ].

2N @@@ T —

+/VES i F2 Reaist Memory
@ ‘3 F3 Digital Effect
% iz P4 Lrilit ]

3 Drucken Sie die Taste [NEXT], um das Multi-Pad-Set-Menu
aufzurufen.

pualiiy T F1 Multi Pad BAME CHOED MATCH W
@E) 11 Fanfare
{02 Crustal
@ {03 Gothic_Y :
104 TechSund
4 Wahlen Sie einen Set.

Verwenden Sie dd3atenrad, die Tastd+/YES], die Tastd-/NO] oder die
Zahlentastefl]-[0].

1 - 3 Benutzen Sie das gleiche Verfahren wie in “Auswahlen
eines Multi-Pad-Sets” oben.

4 Driicken Sie die Taste [NEXT] erneut. YTy

BACK  NEXT » Bei Pads, die mit

Percussion-Phrasen belegt
@ E) II PAD3: 0N sind, hat die Akkordan-
% : = Pabd: OFF passung keine Wirkung.
* Der Akkordanpassungs-
EIN/AUS-Funktionszustand
5 Wahlen Sie nun das gewiinschte Pad. e AT arien eines
Verwenden Sie dazu die Ta$lEXT]/[BACK] gl’sggf/ Iflzgffscz;ifggt’;f”Che
BACK  NEXT i CHORD MATCH « Beim Andern des Akkord-
E] E) PED: DM anpassungs-EIN/AUS-
— = Funktionszustands eines
Ml% PAD4- UFF Anwender-Multi-Pad-Sets
HEKT (siehe oben) wird die neue
Einstellung zusammen mit
6 Ausschalten der Akkordanpassungsfunktion. P

Verwenden Sie dd3atenrad, die Tastd+/YES] oder die Tastg/NO].




Digitaleffekte

Mit den im PSR-740/640 “eingebauten” Digitaleffekten kénnen Sie der Musik auf verschiedene Weise
mehr Prasenz und Tiefe verleihen, z. B. durch Hinzufligen eines Halleffekts (Reverb), der die akustischen
Eigenschaften eines Konzertsaales simuliert, oder durch Hinzufligen von Harmonienoten, die den Klang
voller und satter machen.

Das PSR-740 hat noch ausgereiftere Funktionen wie die Multi Effect-Funktion, bei der Sie mehrere Effekte
zusammen anwenden kénnen, oder der Digital-Equalizer, mit dem Sie die Lautstarke fiir jedes der flnf
Frequenzbéander einstellen kbnnen.

@ HallEffEKL .oeiiiiiiiiiieiee e Seite 50
Mit Reverb kénnen Sie den Halleffekt erzeugen, der normalerweise nur
in Konzerthallen und anderen Live-Geschehen zu erleben ist. . Einzelheiten zum Gebrauch
Reverb ist beim PSR-740/640 stets eingeschaltet. Es stehen insgesamt der Digitaleffekte (Reverb,
24 verschiedene Hallarten zur Verfugung Chorus, DSP) finden Sie auf
. Seite 140.
L I O 4 o] 1 L Seite 52

Durch Hinzufuigen eines Choruseffekts kdnnen Sie |hr Tastaturspiel

so bereichern, daR3 es wie ein vielstimmig gespielter Part klingt.

Chorus ist beim PSR-740/640 stets eingeschaltet. Es stehen insgesamt
20 verschiedene Chorusarten (16 beim PSR-640) zur Verfligung.

e DSP

Neben dem Hall- und dem Choruseffekt, die gewdhnlich insgesamt

auf den Klang wirken, kénnen Sie iiber die DSP-Taste partspezifische o= ST
Effekte wie Distortion und Tremolo wéhlen. @ - ©
DSP2 FAST/SLOW

PSR-740 : Das PSR-740 hat fiinf verschiedene DSP-Effekte. 0@ _o©
Diese sind wie folgt:
. DSP ° DSP3 FOASTISLOW DSP FAST/SLOW
Dieses System ist stets eingeschaltet. Es stehen insgesamt 102 == @ O@ =2 O

verschiedene DSP-Effekt-Typen zur Verfligung. Diese kdnnen jedoch

PSR-740 PSR-640
nur im Style-Aufnahme-Modus gewahlt werden. ( ) ( )

« DSP 1 - 3 (Multi Effect)
Das PSR-740 hat drei DSP-Systeme, die Uiber eine Bedientaste ein- und
ausgeschaltet werden kénnen (Seite 54). Es stehen insgesamt 74 verschiedene
DSP-Effekte zur Verfiigung.

*DSP 4
Dieses System, das Uber eine Bedientaste ein- und ausgeschaltet werden
kann (Seite 83), wird auf den Mikrophon-Klang angewendet (Seite 82).
Es stehen insgesamt 74 DSP-Effekte zur Verfluigung.

PSR-640 : Das PSR-640 besitzt ein DSP-System, das Uber eine Bedientaste
ein- und ausgeschaltet werden kann (Seite 53). Es stehen insgesamt
74 DSP-Effekte zur Verfugung.

Mit der Taste [FAST/SLOW] schalten Sie zwischen Variationen des DSP-Effekts
um. Hiermit kdnnen Sie z. B. die Drehgeschwindigkeit (schnell/langsam) des

drehenden Lautsprechereffekts &ndern.

® HArMONY/ECNO ....oiiiiiiiiiee e Seite 56 HAEMONY/
Mit der HARMONY-Funktion kénnen Sie den mit der rechten Hand gespielten 0@
Part (Seite 29) auf unterschiedliche Weise durch Harmonienoten bereichern

sowie auch Tremolo und andere Effekte auf den Klang legen.

o Master EQ (PSR-740) .....oooiiiiiiiiieesiie et Seite 59 MASTER EQ
Hiermit konnen Sie den Gesamtklang des PSR-740 auf funf verschiedenen ‘=
Frequenzbandern einstellen und erhalten so bessere Kontrolle tiber den Sound.

Auswahien eines Halleffekt-Typs

1 Driucken Sie die Taste [FUNCTION].

| ] SE— | S—
P Function

_—— Haemis
i3 F3 Digital Effect

oy D] |3 F4 ity

002
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Digitaleffekte

2 Wahlen Sie “Digital Effect”.
Benutzen Sie dddatenrad, die Tastg+/YES] oder die Tastg/NQ].

f-\ QJ;JL_J _ —
i @@@ - i Fag

D FE Reslst Memuru
i3

+/YES

3 Dricken Sie die Taste [NEXT], um das Digitalekkekt-Men(
aufzurufen.

4 Wabhlen Sie die Funktion
“Reverb”.

Benutzen Sie dadatenrad, die Tasts
[+/YES] oder die Tastg&/NO].

5 Dricken Sie die Taste [NEXT].

BACK NEXT

Wahlen Sie die einen Halleffekt-Typ.

Benutzen Sie dd3atenrad, die Tastd+/YES] oder die Tastg/NO].
Siehe dazu die Halleffekt-Typliste (Seite 142).

. . « Wenn Sie einen anderen
7 Spielen Sie auf dem Keyboard. Style auswahlen, wird
. . . automatisch ein entspre-
Probieren Sie auch einige der anderen W W chender Halleffekt-Typ

Halleffekt-Typen aus. mit aufgerufen.

Einstellen der Tiefe des Halleffekts

Die beiden nachstehenden Parameter beeinflussen die Tiefe des Halleffekts.

o Halltiefe (SeNd LEVEI) ...t Seite 91
Dies legt die Halltiefe fuir die angegebene Stimme oder Spur und damit den Umfang
an Halleffekt, der auf diese Stimme oder Spur gelegt wird.

o Halleffekt-RUcCKIEItUNGSPEGE]  ..eeeiiiiieee e siehe unten
Dies legt fest, wie viel des von der Reverb-Stufe erzeugten Halleffekt-Signals wieder in
das normale Signal eingemischt wird, so daR3 Sie die Tiefe des Halleffekts als Anteil des
Gesamtsignals préazise einstellen kénnen.

Dricken Sie die Taste [NEXT].

BACK NEXT

R,

Einstellen des Halleffekt-
Ruckleitungspegels.

Verwenden Sie ddBatenrad, die
Taste[+/YES], die Tastd-/NO] oder
die Zahlentastei]-[0].




Digitaleffekte

Auswahlen eines Choruseffekt-Typs

1 - 3 Benutzen Sie das gleiche Verfahren wie unter “Halleffekt”
(Seite 50).

4 Waéhlen Sie die Funktion “Chorus”.

o] Chorus
i3 Harm
iza EEL T

5 Driucken Sie die Taste [NEXT].

BACK NEXT

R,

6 Wabhlen Sie einen Choruseffekt-Typ.

Benutzen Sie dd3atenrad, die Tastd+/YES] oder die Tastg/NQO].
Siehe dazu die Choruseffekt-Typliste (Seite 142).

. . * Wenn Sie einen anderen
Spielen Sie auf dem Keyboard. Style auswahlen, wird
. . .o automatisch ein entspre-
Probieren Sie auch einige der anderen W W chender Choruseffekt-Typ

Choruseffekt-Typen aus. mit aufgerufen.

Einstellen der Tiefe des Choruseffekts

Die beiden nachstehenden Parameter beeinflussen die Tiefe des Choruseffekts.

o Chorustiefe (SeNd LEVEI) ..o Seite 91
Dies legt die Chorustiefe fiir die angegebene Stimme oder Spur fest und damit den
Umfang an Choruseffekt, der auf diese Stimme oder Spur gelegt wird.

o Choruseffekt-RUckleitungspegel ... siehe unten
Dies legt fest, wie viel des von der Chorus-Stufe erzeugten Choruseffekt-Signals wieder
in das normale Signal eingemischt wird, so daf? Sie die Tiefe des Choruseffekts als Anteil
des Gesamtsignals prazise einstellen kénnen.

8 Driucken Sie die Taste [NEXT].

BACK NEXT

@F\%} T —

9 Stellen Sie den Choruseffekt-Ruckleitungspegel ein.

Verwenden Sie dd3atenrad, die Tastd+/YES], die Tastd-/NO] oder
die Zahlentastei]-[0].

202
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Digitaleffekte

DSP (PSR-640)

Ruswahlen des DSP-Effekts
Drucken Sie die Taste [DSP]. L

Der DSP-Effekt wird auf den Klang der auf der Tastatur o5 £75™ oo et 256 werden
gespielten R1-, R2- und L-Stimme gelegt. je r;a_chfdlzr;ﬁ_rm gewahiten
Wenn daneben die TagAST/SLOW] gedriickt wird, e el
leuchtet das FAST-Piktogramm auf, um anzuzeigen, daf3 die DSP- Effekt und andere

.. . . FAST/SLOW Einstellungen
Variation des DSP-Effekt gewahlt ist. Wenn der DSP-Effekttyp drehende vorgegeben.

Lautsprecher oder Tremolo ist, wird die Geschwindigkeit der Modulation schnell.

Auswahien eines DSP-Typs

1 - 3 Benutzen Sie das gleiche Verfahren wie unter “Halleffekt”
(Seite 50).

4 Wahlen Sie die Funktion “DSP”.
Verwenden Sie dd3atenrad, die Tastd+/YES] oder die Tastg/NO].

5 Dricken Sie die Taste [NEXT].

BACK NEXT

Q [E DSP
A

6 Waéhlen Sie einen DSP-Typ.
Benutzen Sie daBatenrad, die Tastd+/YES] oder die Tast&/NO]. e okt ot oot
Siehe dazu die DSP-Effekt-Typliste (Seite 142). 54, 140), gilt der DSP-Effekt

nur fiir Stimme R1.
7 Spielen Sie auf dem Keyboard.
Probieren Sie auch einige der anderen DSP-Effekt-Typen aus.

SAENTIENSEW T/PE RETURNLEVELWE

Einstellen der Tiefe des DSP-Effekts

Die beiden nachstehenden Parameter beeinflussen die Tiefe des DSP-Effekts.

® DSP-Tiefe (SeNd LEVEI) ... Seite 91
Dies legt die DSP-Tiefe fur die angegebene Stimme oder Spur fest und damit den * Wenn ein DSP-insertion-
Umfang an DSP-Effekts, der auf diese Stimme oder Spur gelegt wird. Effekt gewahit ist (Seite 54),
N . . kann der DSP-Effekt-
o DSP-Effekt-RUckIeitUNgSpegel  ...oooiiiii e siehe unten Riickle )
. . Rk . . . lickleitungspegel nicht
Dies legt fest, wie viel des von der DSP-Stufe erzeugten DSP-Effekt-Signals wieder in eingestellt werden.

das normale Signal eingemischt wird, so daB3 Sie die Tiefe des DSP-Effekts als Anteil
des Gesamtsignals prazise einstellen kdnnen.

8 Dricken Sie die Taste [NEXT].

BACK NEXT

9 Stellen Sie den DSP-Effekt-Ruckleitungspegel ein.

Verwenden Sie dd3atenrad, die Tastd+/YES], die Tastd-/NO] oder
die Zahlentaste[i]-[0].
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System-Effekte und Insertion-Effekte

Die Hall-, Chorus- und DSP-Effekte sind in zwei Arten von Effekten aufgeteilt:
Es gibt zwei Artem von Digitaleffekten: System-Effekte und Insertion-Effekte.

e System-Effekte
Wirken auf alle in das Mischpult eingegebenen Teile. Sie kénnen bei dieser Effektart die
DSP-Effekt-Tiefe und den DSP-Effekt-Ruckleitungspegel einstellen. Die System-Effekte
schlieRen Reverb und Chorus mit ein.

e Insertion-Effekte
Wird vor der Ausgabe des Signals an ein Mischpult auf ein spezifisches Teil gelegt. Sie
kénnen Digitaleffekte wirkungsvoll einsetzen, indem Sie den gewiinschten Effekt auf ein
spezifisches Teil legen. Bei Insertion-Effekten kann nur die DSP-Tiefe eingestellt werden.

Die nachstehende Abbildung mit den verschiedenen Audiokomponenten (Instrumenten,
Effektgeraten und einem Mischpult) stellt die Verschaltung der DSP-Effekte des
PSR-740/640 dar.

e Reverb
System-Effekte Alle Typen funktionieren als System-Effekte.
ol —=H" e Chorus
Alle Typen funktionieren als System-Effekte.
SEND RETURN e DSP (PSR-640)
(Tiefe) Verstérker Je nach gewahitem Typ funktioniert dies als
00000000 ein System-Effekt oder ein Insertion-Effekt.
| 8888686888 00 e DSP1-3 (PSR-740)
Q0000000 |00 . . .
—13999933318% Alle Typen funktionieren als Insertion-Effekte.
- =74 &=
L %i%i%t L S.iehe “U bgr Digitaleffekte” (Seite 140) und
TIAN 7IAN die Typenliste.
Lautsprecher

Multi Effect-Funktion (DSP1-3) (PSR-740)

Das PSR-740 hat ein Multi Effect-System mit drei getrennten DSP-Effektblocken. Diese drei Effektarten kdnnen
auf sechs verschiedene Arten miteinander verbunden werden, und bieten somit ein ungewdhnlich flexibles und
leistungsfahiges System, um den Klang der Stimmen zu verbessern.

- EE

Auswahien des DSP-Effekts + Wenn die VoiceSet-Funkion
eingeschaltet ist (Seite 136),
wird der Ein-/Ausschaltstatus

Dricken Sie eine der Tasten [DSP1]-[DSP3]. gj\ss “T/gz’g‘;’/jﬁ Lﬁg’sih

entsprechend der gewéhlten

‘CR°O Je nach Effekteinstellung (unten), wird R1-Bedienteldstimme
@W der gewahlte DSP-Multieffekt auf eine eingestell.

©~o der Keyboardstimmen (R1, R2, L) gelegt. | - Einige der Songdateien
DSP3  FAST/SLOW ! ! ’ kdénnen Multi Effect-

* Ne) Einstellungen enthalten.

Wenn Sie diese Songs
abspielen, werden die
DSP- und FAST/SLOW-

|V|ll|ti Eﬂect-Einste“llllg Tasten am Bedienfeld

automatisch ausgeschaltet.

1 Dricken Sie die Taste [MULTI EFFECT].
R '
EnED ¥

———

02
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2 Geben Sie den Multi Effect-Anschlufd an.

Verwenden Sie dd3atenrad, die Tastd+/YES] oder die Tastg/NO]. Es gibt
wie nachfolgend gezeigt sechs Typen.

RIGHT1 RIGHT2 LEFT
DSP1—-DSP2—DSP3
DSP1—DSP2 DSP3
DSP1—-DSP2 DSP3
DSP1 DSP2 DSP3
DSP1 DSP2—DSP3
DSP1 DSP2—DSP3

3 Dricken Sie die Taste [NEXT].

BACK NEXT

4
E:"'.i

4 Wahlen Sie das gewinschte Multi Effect-System.

Verwenden Sie dd3atenrad, die Tastd+/YES] oder die Tastg/NO].
DSP4 ist der Effekt fur den Mikrophon-Klang (Seite 83).

£ Multi Effect

5 Dricken Sie die Taste [NEXT].

Delay LCR
[elay ER‘Z

6 Wahlen Sie den Effekttyp fur DSP1 - 3.

Benutzen Sie dddatenrad, die Tastg+/YES] oder die Tastg/NQ].
Siehe dazu die Multi Effect-Typliste (Seite 144).

7 Drucken Sie die Taste [NEXT]. ) DRY /WET

il 64

8 Stellen Sie die Effekttiefe fir DSP1 - 3 ein.

Verwenden Sie dd3atenrad, die Tastd+/YES], die Tastd-/NO] oder die
Zahlentastefl]-[0].

Die Dry/Wet-Einstellung bestimmt den Umfang des Effektklangs, der im
Vergleich zum unverarbeiteten Klang zu héren ist. Die “Dry” bezieht sich
dabei auf das “trockene”, unbeeinfluf3te Signal, wéhrend “Wet” das “nasse”
Effekt-Signal reprasentiert.

e Dry/Wet[1] ........... Es wird nur das trockene Signal ausgegeben.
e Dry/Wet [64] ......... Das trockene und das nasse Signal werden

zu gleichen Antei-len gemischt ausgegeben.
e Dry/Wet [127] ....... Es wird nur das nasse Signal ausgegeben.

9 Spielen Sie auf dem Keyboard.

Probieren Sie auch einige der anderen
AnschlulZeinstellungen und —typen aus.

Lk

Digitaleffekte

~— HINWEI

» Wenn die VoiceSet-Funktion

eingeschaltet ist (Seite 136),
kénnen sich die
AnschluBBeinstellungen des
Multi Effects automatisch
entsprechend der gewéhlten
R1-Bedienfeldstimme
&ndern.

« Die Einstellungen fiir den
Effekttyp von DSP 1/2/3
kénnen sich bei Wahl einer
Bedienfeldstimme fiir R1
automatisch dndern.

¢~ HINWEIS

« Die Dry/Wet-Einstellung

kann fir einige der DSP
1/2/3-Typen nicht ausgefiihrt
werden.

 Die Dry/Wet-Einstellun-gen

ftir DSP1/2/3 kénnen sich
beim Auswéhlen einer
anderen Bedienfeld-Stimme
fiir R1 &ndern.




Digitaleffekte

Harmonie-/Echoeffekttyps

Auswahlen eines Harmonie-/Echoeffekttyps

1 Driucken Sie die Taste [FUNCTION].

FUNCTION m -STVLE 8 Function
k}-- ;g it Fd
ACHPSONG t
] 3 F3 Dianal Effect

[z P Ltility
2 Waébhlen Sie “Digital Effect”.
Verwenden Sie dd3atenrad, die Tastg+/YES] oder die Tastg/NO].

o

Drucken Sie die Taste [NEXT], um das Digitaleffekt-Menu
aufzurufen.

Waéhlen Sie die Funktion
“Harmony/Echo”.

Verwenden Sie dd3atenrad, die
Taste[+/YES] oder die Tastg/NO].

=

5 Driicken Sie die Taste [NEXT].

6 Waéhlen Sie einen Harmonie-/Echoeffekttyp.

Verwenden Sie dd3atenrad, die Tastd+/YES] oder die Tastg/NO].
Siehe dazu die Harmonie-/Echoeffekt-Typliste (Seite 145).

 Bei aktivierter VoiceSet-
Funktion (Seite 136) wird je
nach der fiir R1 gewébhlten
Bedienfeld-Stimme unter
Umsténden ein anderer
Harmonie-/Echoeffekt-

Typ vorgegeben.

Anlegen des Harmonie-/Echoeffekts

1 Dricken Sie die Taste [STYLE] (Seite 34).
2 Schalten Sie die automatische Begleitung ein (Seite 35).

Spielen Sie einen Akkord mit der linken Hand.
Spielen Sie fir dieses Beispiel einen C-Dur-Akkord.

Split-Punkt

f

I

Automatische Begleitung
Sektion

CHORD

e

HARMONY/
ECHO

4 Driicken Sie die Taste cq
[HARMONY/ECHO]. @

— HINWES

« Wenn der Akkordgriff-Modus

Full Keyboard gewaéhlt ist,
kann Harmony/Echo nicht
eingeschaltet werden. Sollte
Harmony/Echo beim Wéhlen
des Akkordgriff-Modus “Full
Keyboard” eingeschaltet
sein, wird der Effekt

automatisch ausgeschaltet.

902
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Digitaleffekte

Spielen Sie einige Noten im
rechten Bereich der Tastatur. {b

e Wenn ein Harmonieeffekt-Typ (Duet bis Strum) gewahilt ist
Dieser Harmonie-Typ erzeugt eine duophone Melodie mit der zweiten Stimme
unterhalb der Melodielinie.

e \Wenn ein Echoeffekt-Typ gewahlt ist
Ein Echoeffekt wird mit dem derzeit gewahlten Tempo auf die auf dem Keyboard
gespielte Note gelegt. Schritte 1 - 3 oben sind fiir diesen Typ unnétig.

e Wenn ein Tremoloeffekt-Typ gewahlt ist
Ein Tremoloeffekt wird mit dem derzeit gewahlten Tempo auf die auf dem Keyboard
gespielte Note gelegt. Schritte 1 - 3 oben sind fiir diesen Typ unnétig.

e Wenn ein Trilleffekt-Typ gewahlt ist
Zwei auf dem Keyboard gespielte Noten werden abwechselnd im derzeit gewéhlten
Tempo gespielt. Schritte 1 - 3 oben sind fur diesen Typ unnétig.

Einstellen der Harmonie-/Echolautstarke

Die Lautstarke des Harmonie-/Echoklangs kann abhangig von der des Tastatur-Klangs
wie folgt verandert werden:

1

SN O B Wi

Drucken Sie die Taste [FUNCTION].

FUNCTION
ACMPISONG
TEMPOIb«MSPOSE VOLOME

¢~ HINWEIS ?
&% Function « Bei aktivierter VoiceSet-
S R Y E— Funktion (Seite 136) wird je

D F2 Peaist Memory nach der fiir R1 gewdbhlten

Iﬁ F3 Digital Effect Bedlef)feld—St{mme unter
T3 Feb Utlity Umsténden eine andere
LSS S Harmonie-/Echoeffekt-
Lautstédrke vorgegeben.

Wahlen S|e “D|g|taleﬁekt" « Andern des Harmonie-
Verwenden Sie daBatenrad, die Tastd+/YES] oder die Tastg/NO]. P

(z. B. Orgel) keine hérbare
Wirkung, wenn einer der

Driicken Sie die Taste [NEXT], um das Digitaleffekt-Men( Harmonie-Typen von “Duet”
aufzurufen. bis *Strum” gewhit wird,

Wabhlen Sie die Funktion
“Harmony/Echo”.

Verwenden Sie ddBatenrad, die
Taste[+/YES] oder die Tastg/NO].

Dricken Sie die Taste [NEXT], um das Typauswahlmeni
aufzurufen.

Dricken Sie die Taste [NEXT], um das Harmonie-/Echoeffekt-
Lautstarke-Meni aufzurufen.

BACK  NEXT B F3 Digital EffEilI_T._,.' WOLUME

.

Stellen Sie die Lautstarke des Harmonie-/Echoeffekts ein.

Verwenden Sie dd3atenrad, die Tastd+/YES], die Tastd-/NO] oder die
Zahlentasteifl]-[0].




Digitaleffekte

" Andern der Stimme fiir den Harmonie-/Echoeffekt

Hiermit kdnnen Sie die flir den Harmonie-/Echoeffekt benutzte Stimme einstellen.

1 Driucken Sie die Taste [FUNCTION].

| | U | G— ) n
% Function

FUNCTION
ACMPISONG
TEMPOIhMSPOSE OLUME

2 Wahlen Sie “Digital Effect”.
Verwenden Sie daBatenrad, die Tastd+/YES] oder die Tastg/NO].

55 F5 Feobt Menors

i3 F3 Digital Effect
iz B4 Ltility

Driucken Sie die Taste [NEXT], um das Digitaleffekt-Men
aufzurufen.

o

4 Wabhlen Sie die Funktion “Harmony/Echo”.
Verwenden Sie daBatenrad, die Tastd+/YES] oder die Tastg/NO].

5 Dricken Sie die Taste [NEXT], um das Typauswahlmeni
aufzurufen.

=)

Driicken Sie die Taste [NEXT], um das Harmonie-/Echoeffekt-
Lautstarkemenu aufzurufen.

7 Dricken Sie die Taste [NEXT], um das Harmoniepart-
Einstellmenl aufzurufen.

BACK  NEXT (SIS~ ¢ HORMONY PERT
AUTO a
> v ‘EIGHT 1
k) /Eche ERIGHTZ g

8 Legen Sie das Part fest.
Verwenden Sie dd3atenrad, die Tastd+/YES] oder die Tastg/NO].

e AutO.......... Harmonie-/Echoeffekt-Noten werden den Parts R1 und R2
automatisch in dieser Reihenfolge oder nach Vorrang zugeordnet.
e Rl............ Harmonie/Echo wird nur auf Stimme R1 gelegt.

Wenn die Stimme R1 ausgeschaltet ist, gibt es keinen
Harmonie-/Echoeffekt.

o R2...cccvee Harmonie/Echo wird nur auf Stimme R2 gelegt.
Wenn die Stimme R2 ausgeschaltet ist, gibt es keinen
Harmonie-/Echoeffekt.

* Bei aktivierter VoiceSet-
Funktion (Seite 136) wird je
nach der fiir R1 gewébhlten
Bedienfeld-Stimme unter
Umsténden ein anderes
Harmonie-/Echoeffekt-
Part vorgegeben.

802
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Master-Equalizer (pSR-740)

Equalizer werden gewohnlich verwendet, um die Frequenzgang-Kennlinie von Verstar-
kern oder Lautsprechern an die speziellen Eigenschaften eines Horraums anzugleichen.
Das Tonsignal wird dabei in mehrere Frequenzbander unterteilt, wonach die Frequenz-
gang- Korrektur durch Heben oder Senken der Pegel auf den einzelnen Frequenzbandern
ausgefuhrt wird.

Eine Klangeinstellung je nach Musikgenre — feinfuihliger fir klassische Musik,
knackiger fur Pops und dynamischer fir Rock — kann eine willkommene Mdglichkeit
sein, die besonderen Eigenschaften der Musik mehr zur Geltung zu bringen und Ihre
Darbietungen interessanter zu gestalten.

Das PSR-740 ist mit einer hochwertigen, digitalen 5-Band-Equalizerfunktion ausge-
stattet. Mit dieser Funktion kénnen Sie das Ausgangssignal lhres Instruments mit einem

abschliel3enden Effekt, einer gezielten Klangeinstellung, bearbeiten.

Freque_anander (5 Bander)  Die Bereiche der ein-zelnen

LowGain Frequenzbénder kénnen

LowMidGain geéndert wer-den, indem

MidGain man ent-sprechende system-

Hi ghMi dGain e)‘(klusive Nachrichten votz
ighGain einem anderen MIDI-Gerét

H g an das PSR-740/640 sendet

(siehe Seite 167).

Mit dem Digital Equalizer kann die Verstarkung (Amplitude) fir jedes der 5 Frequenz-
béander innerhalb eines Bereichs von -12 tber 0 bis +12 (dB) eingestellt werden. Das
PSR-740 hat funf funf Preset-Equalizerprogramme fir viele unterschiedliche Musikstile.

+12
01 Standard O T —

LowGain LowMidGain MidGain HighMidGain HighGain

02 Disco
12 +7 -2 -1 +2 +7
LowGain LowMidGain MidGain HighMidGain HighGain
+12
03 Mild
12 +2 +2 -2 -5 0
LowGain LowMidGain MidGain HighMidGain HighGain
04 Bright ~ Of----ommr e T —e e
12 +7 -2 0 +2 +7
LowGain LowMidGain MidGain HighMidGain HighGain
+12
05 Lo Fi N

-12
-3 -2
LowGain LowMidGain MidGain HighMidGain HighGain

Der Equalizer kann auf zwei Arten eingestellt werden:

e Auswahl einer der fiinf Preset-Styles............cc.cc...... Seite 60
e Einstellen der funf Bander von Hand .................... Seite 61




Digitaleffekte

Einschalten des Equalizers

1 Driucken Sie die Taste [MASTER EQ)].
Dies schaltet den Equalizer-Effekt fir den gesamten Klang des Instruments ein.

o g@
Hoéren Sie sich den Unterschied im Klang an, indem Sie die automatische
Begleitung, das Demo und den Song spielen.

2 Dricken Sie zum Abbruch des Equalizer-Effekts die Taste
[MASTER EQ] erneut.

Auswahl eines Master EQ-Typs

1 - 3 Verwenden Sie den gleichen Vorgang wie unter
“Halleffekt” (Seite 50).

4 Select“EQ Type Load.”
Benutzen Sie dd3atenrad, die Tastd+/YES] oder die Tastg/NO].
(GGl ('

5 Dricken Sie die Taste [NEXT].

BACK NEXT

ER -

6 Waéhlen Sie einen Master-EQ-Typ.

Benutzen Sie dd3atenrad, die Tastd+/YES] oder die Tastg/NO].
Seite 59 zeigt eine Liste der Equalizer-Typen.

7 Driucken Sie die Taste [NEXT].
£9 F= Digital Effect SRR

8 Driucken Sie die Taste [+/YES], um die Equalizer-Einstellung
des gewahlten Typs zu aktivieren.

Dricken Sie die Tas{e/NO], um den Vorgang abzubrechen.

. Cowpleted.

Load T3 Back to continue
fal Exit

()4
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Einstellen des Vﬂl‘Stﬁl‘kllllgSllﬂ!_lﬂls

1_

4

3 Verwenden Sie den gleichen Vorgang wie unter
“Halleffekt” (Seite 50).

Wabhlen Sie “EQ Gain”
Benutzen Sie dd3atenrad, die Tastd+/YES] oder die Tastg/NO].

I

R @@@ £9 F2 Digital Effect
o f ° i3 Chorus
) . +VES i3 Harmanu/Echo

@% i

Drucken Sie die Taste [NEXT].

BACK NEXT !
@@ [Eh-1-3.5tf:|'- ER L2 =

% Bain

Stellen Sie den Verstarkungspegel jedes Bandes ein.

Benutzen Sie dd3atenrad, die Tastd+/YES], die Tastd-/NO] oder die
Zahlentasteifl]-[0].




Registration Memory

Da es sich bei dem PSR-740/640 um ein ausgereiftes Instrument mit einer grof3en Vielfalt von Bedien-
elementen und Funktionen handelt - Stimme, Style, automatische Begleitung und Effekteinstellungen,

um nur einige zu nennen - ist das Registration Memory die bequemste und leistungsfahigste Funktion des
Instruments. Sie kdnnen nahezu alle Bedienfeldeinstellungen in einer Registration Memory-Einstellung
speichern und danach Ihre Anwender-Bedienfeldeinstellungen auf Tastendruck sofort abrufen.

Mit der Registration Memory-Funktion konnen Sie 128 komplette Bedienfeld-Setups speichern (in 32
Banken fur jeweils 4 Setups) und spéter bei Bedarf wieder abrufen.

| . KM—
£ 32 Banke « Die ersten (werksseitigen)
Registration Memory-
BANK 01 Vorgabeeinstellungen fiir
die Tasten [1] bis [4] sind
MEMORY - die gleichen Bedienfeld-
NN o Einstellungen wie beim
— ersten Einschalten des
Schalters STANDBY.
* Registrieren von Bedienfeldeinstellungen ...........ccocoeiiiiiiniiiees Seite 63
 Abrufen der registrierten Bedienfeldeinstellungen ...........ccccccoviiiiniicinneen. Seite 63
* Auswahlen einer Registration Memory-Bank............ccccociiniii s Seite 64
* Benennen der Registration Memory-Banke ... Seite 64

Per Registration Nemory gespeicherte Daten

m STIMMENPARAMETER

— HINWEIS

m BEGLEITUNGSPARAMETER

e Part einfaus (STIMME R1, R2, L) ...cooiuiiiiiiiiiiiie e Seite 29

« Stimmenwechsel-Einstellung (STIMME R1, R2, L) Seite 89 * Aufgenommene Daten

» Mischpulteinstellung (STIMME R1, R2, L, Vocal Harmony) ............c........... Seite 90 bleiben auch beim

« Einstellung firr Parameteranderung (STIMME R1, R2, L) ..ooovvevieieeeean. Seite 91 Ausschalten des STANDBY-

* AnschlagempfindliChKEIt ..........c.cvovoeiiiieieeee et Seite 136 Schalters I’Vm[SpZ’Chte"

« DSP ein/aus, FAST/SLOW ein/aus, DSP-Effekttyp :jggsiﬂos::ijp(;;te
und RUckIeitungspeg_eI (PSR-640) ...t Se!te 53 149). Es ist dennoch ratsam,

* HARMONY/ECHO ein/aus, Typ, Lautstarke, Part ..............cccccovviviiiinnnn, Seite 56 wichtige Daten auf Diskette

¢ TOUCH €IN/aUS .....cvviiiiiiiiiiiiiiieiieeeeee e Seite 136 zu speichern, so dal3

® SUSTAIN BINJAUS ...ttt e e e e e e e e et e e e raaeeeees Seite 31 Sie diese lange Zeit

¢ PitCh-BeNd-RaANGE ......cooiiiiiie et Seite 139 aufbewahren und Ihre

. Einze|n0ten_8timmung Seite 135 eigene Datenbibliothek

« FuRschalterfunktion ............... Seite 137 aufbauen kénnen (Seite 65).

« Schwellerpedalfunktion Seite 138
© TFANSPONIEIUNG -...eveeeee ettt ee e ettt e e e ettt e e e e e ebbeee e e e e sbbeeae e e anbeeeeeeaantbeeeeeeannn Seite 30
« Partoktaveneinstellung Seite 135

* Modulationsradfunktion (PSR-740) .......... Seite 139
» Organ Flutes-Einstellung (PSR-740) ........cooiuiiiiiiiiieee e Seite 32
« Vocal Harmony-Einstellungen (PSR-740) .........cooouiiiieiiiiiiieiee e Seite 82
o Multi Effect-Einstellungen (PSR-740) .........ccooiiiiiiiiiiiiiee e Seite 54

« Automatische Begleitung ein/aus Seite 35
o Style-NUMMET .......ooeiiiiiiiiieeeiieee e Seite 34
e TeMPO e Seite 38
© AKKOTAGIriff-MOGUS ...t Seite 40
© SPHE-PUNKL .. Seite 135
» Begleitungslautstéarke Seite 39
e Begleitungssektion ..........ccccocviiiiiiiciiee Seite 36
« Groove ein/aus, Einstellungen (PSR-740) Seite 45
© SPUF BINJAUS ...ttt ettt e e et e e e e et r e e e e e e snnreeeeeeanees Seite 39
« Einstellung des Stimmenwechsels ........... Seite 89
* Mischpulteinstellung .........cccccoviiiiiennnns Seite 90

« Einstellung fir Parameter bearbeiten Seite 91
« Nummer des Multi Pad-Sets, Akkordanpassung ein/aus Seite 49
o HalleffeKt-TyYP ..o Seite 50
e Choruseffekt-Typ ....ccooviieeieiiiiiiiieee, Seite 52
* DSP-Einstellungen (PSR-740) Seite 50

Registration Memory-Daten konnen bei Bedarf auf Diskette gespeichert und von ihr
geladen werden (Seite 65).

YAYA
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Registration Memory

Registrieren von Bedienfeldeinstellungen

1 Legen Sie die gewiinschten Bedienelemente fest.

 Eventuell zuvor im
2 Driicken Sie die runde Registration Memory-Taste, um oy oamhorats
die Registration Memory-Funktion aufzurufen. gespeicherte Daten gehen
beim erneuten Registrieren
/- MEMORY — ------eeeeeeeeees REGISTRATION MEMORY -+ O FREEZE V?I’/Ofen und werden durch
@;“ — ”“ 1 ” 2 ” 3 " 2 ”“ ” die neuen Daten ersetzt.

A\ —
................... ONE TOUCH SETTING  +wwrerersrsmsreres

3 Tippen Sie bei gedrickt gehaltener [MEMORY]-Taste eine
der REGISTRATION MEMORY-Tasten ([1] bis [4]) an.

e REGISTRATION MEMORY ---++--+++++++=« O FREEZE

;[Ijm e e ]

............... ONE TOUCH SETTING  wrwrerermsmsmeenes

In diesem Beispiel werden die Bedienfeldeinstellungen unter Taste Nummer 1
abgespeichert.

Abrufen registrierter Bedienfeldeinstellungen

Tippen Sie eine der REGISTRATION MEMORY-Tasten LY a—
([1] bis [4]) an. - Bei aktivierter One Touch
Setting-Funktion kénnen
/- MEMORY— ----eeeeeeeeeeees REGISTRATION MEMORY 1111+ O FREEZE keine Registration Memory-
;“ — ” “ 1 || 2 || 30 ||‘ 2 ” “ ” Daten abgerufen werden.
i ONE TOUCH SET,.,N@ .............. « Abhéingig vom gewéhiten
Modus kénnen einige
In diesem Beispiel werden die unter Taste Nummer 1 abgespeicherten Parameter ikt abgeruren
Bedienfeldeinstellungen abgerufen. Beispiel im Styleaufnahme-
Modus und Pad-Aufnahme-
Modus die Stimmen R2/L
nle Freeze_l:“nktlnn nicht abrufen, selbst wenn Sie

die Tasten fiir das Registration
. . . . . . Memory driicken, da nur die

Wenn die FREEZE-Funktion eingeschaltet ist, werden die aktuellen Begleitungs- Stimme R1 in diesen Modi

parameter sowie die Parameter fur Stimme L beim Abrufen eines Registration Memory- benuizt wird.

Setups nicht geandert (alle anderen Parameter &ndern sich wie programmiert). Sie haben

damit die Moglichkeit, beim Spielen mit automatischer Bal3/Akkordbegleitung andere

Registration Memory-Einstellungen abzurufen, ohne den Ablauf der Begleitung zu storen.

Driicken Sie die Taste [FREEZE]. e g

« Einzelheiten zu

Die [FREEZE]-LED leuchtet auf. Begleitungsparametern

zeigt Seite 62.

/- MEMORY— -eerereeeeees REGISTRATION MEMORY  --eeeeeeeeseesess ® FREEZE

* Beim Aktivieren des Song-,
(GO RSN N S R B '.L%
Aufnahme-Modus wird die

Freeze-Funktion automatisch

2 Tippen Sie eine der REGISTRATION MEMORY-Tasten eingeschatet
([1] bis [4]) an.

/- MEMORY— ----eeeeeeeeeeees REGISTRATION MEMORY s+ ® FREEZE

@ =V = J

.............. NN T —

In diesem Beispiel werden nur die unter Taste Nummer 1 abgespeicherten
Stimmenparametereinstellungen (aul3er Stimme L) abgerufen.




Registration Memory

Auswahlen einer Registration Memory-Bank

1 Dricken Sie die Taste [FUNCTION].

——— 8 Function

FUNCTION
ACMPISONG
Temmms

2 Waéhlen Sie “Regist Memory”.
Verwenden Sie dd3atenrad, die Tastd+/YES] oder die Tastg/NO].

=5 F% Feabt Menors

ii=d F3 Digital Effect
[z P Ltility

I
&% Function

i
ii=d F3 Digital Effect
[z P Ltility

& oo
0 0

3 Driucken Sie die Taste [NEXT], um das Registration Memory-
Bank-Menu aufzurufen.

BACK NEXT

@@ 02 Eesi
{03 Reqistd3
-0 Feaistild |

4 Waéhlen Sie einen Set.

Verwenden Sie dd3atenrad, die Tastd+/YES], die Tastg-/NO] oder die
Zahlentastefl]-[0].

Benennen von Registration NMemery-Banken

1 Dricken Sie die Taste [FUNCTION].

Wahlen Sie “Regist Memory”.
Verwenden Sie dd3atenrad, die Tastd+/YES] oder die Tastg/NO].

Bank-Men( aufzurufen.

Driucken Sie die Taste [NEXT], um das NAME-Menu
aufzurufen.

BACK NEXT

3 Driucken Sie die Taste [NEXT], um das Registration Memory-

5 Geben Sie den gewtinschten Namen fur die Bank ein.

Geben Sie den Namen Uber die Tastatur ein.
Es kdénnen bis zu 16 Buchstaben oder Zeichen verwendet werden.

ravd
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Disketienoperationen

Ihr PSR-740/640 ist mit einem Diskettenlaufwerk ausgestattet. Disketten kénnen vielseitig fir

unterschiedliche Zwecke eingesetzt werden: zum Aufnehmen und Abspielen von Anwender-Songs
(Seite 92) sowie zum Speichern und Laden von Anwender-Styles (Seite 110), Anwender-Pad-Sets
(Seite 106) und Registration Memory-Daten (Seite 62).

Disketten geben lhnen die Moglichkeit, beliebig viele Anwender-Styles/-Pads und Registration-Daten
dauerhaft zu speichern, aufgenommene Songs zu archivieren und viele der Funktionen lhres PSR-740/640
noch effizienter zu nutzen.

Das PSR-740/640 kann Songs auf der beiliegenden Musterdiskette sowie im
Fachhandel erhéltliche Songdaten in den folgenden Formaten (angezeigt durch
die entsprechenden Zeichen) abspielen (Seite 9):

[]

Sie kdnnen die Songs auf diesen Disketten gemanR der

ENERA
| Stimmenzuordnung des GM-Standards abspielen.

—

Sie kénnen Songs im XG-Format abspielen, das als Erweiterung
des GM-Standards mehr Klangvielfalt und -qualitat bietet.

Sie kénnen die Stiicke der auf diesen Disketten gespeicherten
orchesTRa - SONG-Sammlungen mit den durch das Yamaha DOC-Format
definierten Stimmen abspielen.

Das PSR-740/640 ist kompatibel mit Style-Daten auf der beiliegenden
Musterdiskette sowie gewerblich erhéltlichen Diskettenstyles im folgenden
Formaten (angezeigt durch das entsprechende Zeichen) (Seite 9):

Qaﬁl ﬁ |

STH'E Sie kénnen die Style-Dateien auf diesen Disketten laden

und abspielen.

Sie kénnen lhre eigenen Kompositionen als Anwender-Songs aufnehmen
und sie abspielen (Seite 92).

Record Floppy e
Direkt aufnehmen Disk
User Song ( )
Playback

(Direkt abspielen)
Héchstens 60 Dateien
kénnen gespeichert werden.

Das PSR-740/640 verfugt Gber spezielle Funktionen fiir Anwender-Styles,
Anwender-Pads und Registration Memory. Die mit diesen Funktionen
aufgenommenen Daten kdnnen auch einzeln oder in jeder beliebigen
Kombination auf Diskette gespeichert werden. Daten (Dateien), die auf Disketten
gespeichert sind, kénnen ebenfalls einzeln oder in jeder beliebigen Kombination
in das PSR-740/640 geladen werden.

User Style |
Speichern Floppy
Einzeln oder in Kombination Disk
User Pad speichern oder laden
— — Laden
Registration Memory 1

Auf einer 2HD-Diskette kdnnen bis zu

32 “All” Style-Dateien gespeichert werden

(Seite 69). Auf einer 2DD-Diskette kdnnen

bis zu 13 “All” Style-Dateien gespeichert werden.

Die nachfolgende Tabelle zeigt Anwenderdaten, die mit dem PSR-740/640
kompatibel sind.

e Daten, die mit dem PSR-740/640 gespeichert und geladen werden kénnen

Datentyp Erweiterung  Speichern Laden
Anwender-Song
(Standard-MIDI-Format0) .MID - -
Anwender-Style
(Style File Format) .USR (0] (0]
Anwender-Pad .USR (0] (0]
Registration Memory .USR (0] (@)
e Andere Diskettenfunktionen sind:

e FOrMatieren .........coeiiiiiieeeeee e Seite 68

« Kopieren ... Seite 72

e Léschen Seite 75

» Weitere Einzelheiten zu den
Zeichen siehe Seite 9.

» Je nach Umfang der
einzelnen Dateien kénnen
unter Umstdnden nur weniger
als 60 Dateien auf einer
Diskette angelegt werden.

« Die Zahl speicherbarer
Dateien hdngt vom Typ
sowie dem Umfang der
Dateien ab (Seite 69).

» Bevor Sie Daten auf einer
Diskette speichern kénnen,
muf3 diese zunédchst auf dem
PSR-740/640 formatiert
werden.

Die drei Zeichen hinter

dem Dateinamen (nach dem
Punkt) sind in der Computer-
welt als “Dateinamen-
erweiterung” bekannt und
geben den Dateityp an.

Da Anwender-Songs beim
Aufnehmen direkt auf die
Diskette “geschrieben” und
beim Abspielen direkt von
der Diskette “gelesen”
werden, gibt es keine
Funktionen zum Speichern
bzw. Laden solcher Dateien.
Fir die Verwaltung von
Anwender-Songs gibt es
Funktionen zum Kopieren
einer Diskette oder eines
Songs und zum Léschen
von Song-Dateien.




Diskettenoperationen

Behandlung des Diskettenlaufwerks (FDD) und Umgang mit Disketten

Behandeln Sie die Disketten und das Diskettenlaufwerk mit
Vorsicht. Befolgen Sie die wichtigen Vorsichtsmaf3nahmen,
die hier aufgefiihrt sind.

m Verwendbare Diskettentypen

Es kdénnen 2DD- und 2HD-Disketten der GroRRe 3,5"
benutzt werden.

m Einlegen und Auswerfen von Disketten

e Einlegen einer Diskette in das Laufwerk:

+ Halten Sie die Diskette so, dald das Etikett der
Diskette nach oben und der Metall-schieber nach
vorne weist (auf den Schacht gerichtet). Schieben
Sie die Diskette vorsichtig in den Schacht, indem

Sie sie langsam ganz hineinschieben, bis sie in der
richtigen Position einrastet und die Auswurftaste
herausspringt.

HINWEIS ?

* Wenn das PSR-740/640 eingeschaltet wird, leuchtet die LED
unter der Laufwerksdffnung auf und zeigt an, dal3 das
Diskettenlaufwerk betriebsbereit ist.

e Auswerfen einer Diskette:

* Bevor Sie eine Diskette auswerfen, vergewissern
Sie sich, daR das Laufwerk gestoppt ist (warten Sie,
bis die LED unterhalb des Laufwerksschachtes
erlischt). Drucken Sie die Auswurftaste langsam bis
zum Anschlag; die Diskette wird automatisch
ausgeworfen. Wenn die Diskette herausgesprungen
ist, ziehen Sie sie vorsichtig von Hand heraus.

LOAD  SAVE  uTLTY

© DISK IN USE

-

DISKETTE IN GEBRAUCH
Diese LED leuchtet bei
Disketten-Lese-/
Schreiboperationen auf, wenn
z. B. eine Diskette eingelegt
worden ist, wahrend der
Aufnahme, Wiedergabe, des
Formatierens, usw.

« Es kann passieren, dal3 die Diskette nicht ganz
ausgeworfen wird, wenn der Auswurfknopf zu
schnell oder nicht bis zum Anschlag gedrickt wird
(der Auswurfknopf bleibt dann halb gedriickt und die
Diskette ragt nur wenige Millimeter aus dem
Laufwerk). Wenn das passiert, versuchen Sie nicht,
die halb ausgeworfene Diskette herauszuziehen.
Jegliche Kraftanwendung in dieser Situation kann
sowohl den Laufwerksmechanismus wie auch die
Diskette selbst beschadigen. Um eine halb
ausgeworfene Diskette herauszunehmen, driicken
Sie den Auswurfknopf noch einmal bis zum
Anschlag, oder schieben Sie die Diskette zurlick in
den Schacht und wiederholen den Auswurfvorgang
vorsichtig.

Diese LED leuchtet unabhangig
von der Diskettenoperation,
wenn das Instrument
eingeschaltet ist.

e \ersuchen Sie niemals, die Diskette herauszunehmen
oder das Gerat auszuschalten, wahrend Sie Daten
laden, speichern oder wéahrend Sie aufnehmen oder
wiedergeben. Hierdurch kann die Diskette und
moglicherweise auch das Laufwerk beschédigt werden.

Nehmen Sie immer die Diskette aus dem Laufwerk,
bevor Sie das Gerat ausschalten. Wenn Sie eine
Diskette zu lange im Laufwerk lassen, sammelt
sich leicht Staub und Schmutz an, der Schreib-
und Lesefehler verursachen kann.

Reinigen des Schreib-/Lesekopfes

Reinigen Sie den Schreib-/Lesekopf des

Laufwerks regelmaRig. Das Laufwerk besitzt

einen magnetischen Prazisions-Schreib-/Lesekopf,
auf dem sich nach langerem Gebrauch eine Schicht
magnetischer Partikel ansammelt, die von den
verwendeten Disketten stammt, und moglicherweise
Schreib-/Lesefehler verursachen kann.

Um das Laufwerk immer im besten Betriebszustand zu
erhalten, empfiehlt Yamaha, eine im Handel erhaltliche
Trocken-Reinigungsdiskette zu benutzen, um den Kopf
etwa einmonatlich zu reinigen. Wenden Sie sich an
Ihren Yamaha-Héandler um zu erfahren, wo Sie
geeignete Reinigungsdisketten erhalten kénnen.

Stecken Sie nichts anderes als Disketten in den
Laufwerkschacht. Andere Objekte kdnnen das
Laufwerk oder die Diskette beschéadigen.

Uber Disketten

Behandeln Sie Disketten mit Vorsicht:

« Stellen Sie keine schweren Gegenstande auf eine
Diskette, und biegen oder driicken Sie die Disketten
nicht. Legen Sie die Disketten immer in eine
schiitzende Diskettenbox, wenn sie nicht in
Gebrauch sind.

» Setzen Sie die Diskette nicht direktem Sonnenlicht,
extrem hohen oder niedrigen Temperaturen, hoher
Feuchtigkeit, Staub oder Flissigkeiten aus.

« Offnen Sie den gefederten Metallschieber nicht und
bertihren Sie auf keinen Fall die Oberflache der
dahinter befindlichen Magnetschicht.

» Setzen Sie die Diskette auch keinen starken
Magnetfeldern aus, wie sie von Fernsehern,
Lautsprechern, Motoren etc. ausgehen. Magnetische
Felder kdnnen die Daten teilweise oder vollstandig
I6schen und die Diskette unlesbar machen.

« Benutzen Sie niemals eine Diskette mit
beschadigtem Metallschieber oder Gehause.

« Kleben Sie nichts anderes als die dafiir vorgesehenen
Etiketten auf die Disketten. Achten Sie auch darauf,
die Etiketten an der richtigen Position aufzukleben.

Zum Schutz Ihrer Daten (Schreibschutzschieber):

* Um versehentliches Léschen wichtiger Daten zu
vermeiden, stellen Sie den Schreibschutzschieber
auf die Position “Protect” (Schieber geoffnet).

DD

Schreibschutzschieber Schreibschutzschieber
ZU (verriegelt oder AUS (unverriegelt oder
schreibgeschutzt) nicht schreibgeschutzt)

Datensicherung - Backup

« Fur maximale Sicherheit lhrer wichtigsten Daten
empfiehlt Yamaha, zwei Kopien anzufertigen, die Sie
auf verschiedenen Disketten getrennt aufbewahren.
Dadurch verfugen Sie immer tber ein “Backup”,
wenn lhnen eine Diskette abhanden kommt oder
beschadigt wird.

912
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Diskettenoperationen

Musterdiskette

Wiedergabe der Songs auf der Diskette

1 Legen Sie die Musterdiskette in das Diskettenlaufwerk.

« Wenn bereits eine Diskette

im Laufwerk liegt, drticken
) Sie die Taste [SONG], um
007 Maximum . die Songanzeige aufzurufen.

(002 Club_¥G

(003 Technio
[0004 Matriz

2 Waéhlen Sie den gewunschten Song.

Verwenden Sie dd3atenrad, die Tastd+/YES], die Tastg-/NO] oder die
Zahlentastefl]-[0].

— 000
= OB :

=/NO 0 +/YES

B
0

3 Dricken Sie die Taste [START/STOP], um den Song zu starten.

FO0Z Club G

CHORD TRANSPOSE TEMPO MEASURE BEAT

COUNT
[x] ] ]
START/STOP O INTRO O INTRO o ,L’g ! /./ a
SONG @
ACMPO“ >/.(\” “ ing ”“ ng ” = | — | — | | | |
\M =E= =E=E | | | |
El FE Fl rE i I §FA Fl IE §0 B E3 Eb0 B B3 EE

Driucken Sie die Taste [START/STOP] erneut, um den Song
Zu stoppen.

Néaheres siehe unter “Songwiedergabe” (Seite 76).




Diskettenoperationen

Unter “Formatieren” versteht man die Initialisierung einer neuen Diskette flr den
Gebrauch mit dem PSR-740/640.

Mit dieser Funktion lassen sich Uberflissige Dateien schnell von einer bereits
formatierten Diskette I6schen. Passen Sie jedoch beim Gebrauch dieser Operatio
auf, da dies automatisch alle Daten auf der Diskette I6scht.

1

2

Legen Sie die Diskette in das Diskettenlaufwerk.

Wenn eine (neue) leere oder eine nicht kompatible Diskette eingelegt wird,
wird eine Alarmmeldung auf dem Bildschirm gezeigt. Driicken Sie in diesem
Fall die [EXIT] -Taste, um "OK to format disk?" (Diskette formatieren?)
anzeigen zu lassen und folgen Sie danach Verfahren 5 unten.

Dricken Sie die Taste [UTILITY].

DISK
LOAD SAVE UTILITY
O O Q
........... @ DISK IN USE oo

Wahlen Sie “Format”.
Verwenden Sie dd3atenrad, die Tastd+/YES] oder die Tastg/NO].

Dricken Sie die Taste [NEXT], um das Format-Meni
aufzurufen.

BACK NEXT

DK to forwat the disk?

iR Execute.
T Abort.

Fuhren Sie das Formatieren aus.

Dricken Sie die Tas{e/YES],

um das Formattieren auszufihren.
Dricken Sie die Tas{e/NQO],

um das Formattieren abzubrechen.

EXECUTE A |

| Forwattina... |
Hever edect the disk!

Das Formattieren
ist beendet...

Format

™ Disk:_tility-

4] |
[ 1

Nach dem Formatieren ist

die Speicherkapazitét einer
2HD-Diskette 1 MB und die
einer 2DD-Diskette 720 KB.

— HINWEIS

Wenn Sie eine Diskette
einlegen, deren
Schreibschutzschieber auf
“schreibgeschilitzt” gestellt ist
(Seite 66) oder die Diskette
absichtlich “kopiergeschditzt”
ist, erscheint eine Meldung,
daf3 die Formatierfunktion
nicht mdglich ist.

/\ VORSICHT

EE® Back to continue

Format Exit

oupleted. ‘

Sie kdnnen im PSR-740/640 gespeicherte Anwender-Styles, Anwender-Pad-Sets
(Banken 37-40) und Registration Memory-Daten (Banken 01-32) fiir spateren
Gebrauch auf Diskette sichern.

1
2

Legen Sie die Diskette in das Diskettenlaufwerk.

Driucken Sie die Taste [SAVE].

Vermeiden Sie ein
Formatieren von Disketten,
auf denen bereits Daten
gespeichert sind.

Beim Formatieren einer
gebrauchten Diskette
werden alle auf der
Diskette gespeicherten
Daten geléscht!

Wéhrend das Formatieren
stattfindet, werfen Sie
niemals die Diskette aus
oder schalten Sie das
PSR-740/640 aus.

Wenn eine Diskette mit
einem Format eingelegt
wird, das vom PSR-740/640
nicht gelesen werden
kann, wird diese wie eine
noch nicht formatierte
Diskette behandelt.

Seien Sie daher vorsichtig,
um ein versehentliches
Formatieren von Disketten
anderer Systeme zu
vermeiden.

¢~ HINWEIS

o} %25( o) MULTI PAD
o\\-«\ "

A \
........... @ DISK "\)

Wenn Sie eine Diskette
einlegen, deren
Schreibschutzschieber auf
“schreibgeschlitzt” gestellt ist
(Seite 66) oder die Diskette
absichtlich “kopiergeschtitzt”
ist, erscheint eine Meldung,
daf3 das Speichern nicht
mdaglich ist.

812
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Wahlen Sie den Dateityp.

Verwenden Sie dd3atenrad, die Tastd+/YES] oder die Tastg/NO].
Siehe nachstehende Dateitypliste.

All Alle Anwender-Styles (161-163), Anwender-Pad (Banken 37-40),
Registration Memory (Banken 01-32) und alle Setup-Daten zusammen
in einer einzelnen Datei speichern.

Sty + Reg. Alle Anwender-Style (161-163) and Registration Memory-Daten
(Banken01-32) zusammen in einer einzelnen Datei speichern.

Style Alle Anwender-Style (161-163) zusammen in einer einzelnen Datei speichern.

Multi Pad Alle Anwender-Pad-Daten (Banken 37-40) zusammen in einer einzelnen
Datei speichern.

Regist Alle Registration Memory-Daten (Banken 01-32) zusammen in einer

einzelnen Datei speichern.

Driucken Sie die Taste [NEXT], um das File Auswahimen(
aufzurufen.

Wahlen Sie die Zieldatei.

Verwenden Sie dd3atenrad, die Tastd+/YES] oder die Tastg/NO].
Wahlen Sie NEW, wenn Sie eine neue Datei anlegen wollen.

Dricken Sie die Taste [NEXT], um das NAME-Meni
aufzurufen.

Geben Sie den Dateinamen direkt Uber die Tastatur ein
(Seite 21).

| Flle naHe _|:||:||:||:|1 LISE |

[pata tree__ALL_______]

Fihren Sie die Speicherung aus.
Drucken Sie die Tas{e/YES], um
den Speichervorgang auszufuhren.
Dricken Sie die Tasfe/NO], um
das Speichern abzubrechen.

Houw =a
Hever euect the disk!

Der Speichervorgang
ist beendet...

Courleted.

m Back to continue
Exit

Diskettenoperationen

~— HINWEIS

« Obwohl alle Anwender-Style,
Anwender-Pad- und
Registration Memory-Daten
zusammen in einer
einzelnen Datei gespeichert
werden kénnen, kénnen
Daten beim Zurtickladen in
das PSR-740/640 jederzeit
abgerufen werden.

— HINWEIS

» Wenn Sie eine Datei gewéhit
haben, die bereits Daten
enthélt und die Datei
umbenennen wollen, um die
Daten zu tberschreiben,
werden beim Umbenennen
der Datei einfach die Daten
zum neuen Dateinamen
kopiert und die ursprtinglichen
Daten und Dateinamen
unversehrt gelassen.

/\ VORSICHT

» Wéhrend Daten
gespeichert werden,
werfen Sie niemals die
Diskette aus oder schalten
Sie das PSR-740/640 aus.

—_ HINWEIS

» Wenn der Restspeicherplatz
auf der Diskette nicht
ausreicht, wird eine
Warnmeldung angezeigt,
und Sie kénnen die Daten
nicht speichern. Léschen
Sie in diesem Fall nicht
mehr bendtigte Daten von
der Diskette (Seite 75), oder
ersetzen Sie die Diskette
durch eine neue, um den
Speichervorgang danach
erneut auszufiihren.

Wenn beim Speichern von
Daten auf Diskette ein
Schreibfehler auftritt, wird eine
Warnmeldung angezeigt.
Sollte diese Meldung beim
wiederholten Ausfiihren des
Speichervogangs erneut
angezeigt werden, ist die
Diskette unter Umstdnden
defekt. Verwenden Sie in
diesem Fall eine andere
Diskette und wiederholen
Sie den Speichervorgang.




Diskettenoperationen

Auf Diskette gespeicherte Anwender-Styles (161-163), Anwender-Pad-Sets (Banken
37-40) und Registration Memory-Daten (Banken 01-32) kénnen bei Bedarf jederzeit
wieder in das PSR-740/640 zurlickgeladen werden.

1 Legen Sie die Diskette in das Diskettenlaufwerk.

2 Driucken Sie die Taste [LOAD].

DISK
LOAD SAVE uTiLITY

» O O

3 Wahlen Sie die zu ladende Datei.
Verwenden Sie dd3atenrad, die Tastd+/YES] oder die Tastg/NO].

4 Driicken Sie die Taste [NEXT], um das Data Type Auswahlmeni
aufzurufen.

5 Wahlen Sie den zu ladenden Datentyp.
Verwenden Sie dd3atenrad, die Tastd+/YES] oder die Tastg/NO].

1™ Disk Load - DATA TYPE
e
FSTYLE+REGIST

i STYLE
[LMULTI PAD

Zum Laden wahlbare Datentypen

All, Style, Pad, Regist Zu Schritt 10
Sty + Reg. Zu Schritt 10
Style Zu Schritt 6
Multi Pad Zu Schritt 6
Regist Zu Schritt 6

Bitte folgen Sie den in der obigen Tabelle angegebenen Schritten, da der
Vorgang je nach gewéhltem Datentyp variiert.

0zz
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6 Driucken Sie die Taste [NEXT].

FECT

i UserStule 1
 UserStule?
[ LserStules

7 Wahlen Sie die zu ladenden Daten.

Verwenden Sie dd3atenrad, die Tastd+/YES] oder die Tastg/NO].
Wenn “All” gewéhlt ist, gehen Sie direkt zu Schritt 10 und lassen Sie Schritte
8 und 9 aus.

8 Driicken Sie die Taste [NEXT], um das Zielwahl-Menu
aufzurufen.

9 Wahlen Sie die Zieldatei.
Verwenden Sie dd3atenrad, die Tastd+/YES] oder die Tastg/NO].

10 Driicken Sie die Taste [NEXT], um das Load-Meni aufzurufen. A vorsicHT

* Wenn Daten von einer

Diskette in das

™ Disk Load - EXECUTE PSR-740/640 geladen
I'File nare LF_00003 15k I werden, werden die Daten

Data tvpe STYLE im Speicher des Instru-

Fata nawme LserStule] LiES ] ments mit den Daten auf
| Pestination  llserStule ] Execute. | der Diskette ersetzt.
—— Speichern Sie wichtige
Daten auf einer Diskette,
bevor Sie den
Ladevorgang ausftihren.

1 1 Fihren Sie das Laden aus. . Wéhrend Daten geladen

werden, werfen Sie

Drucken Sie die Tas{e/YES], um den Ladevorgang auszufihren. niemals die Diskette aus

Drucken Sie die Tas{e/NO], um das Laden abzubrechen. oder schalten Sie das
PSR-740/640 aus.

Hou loading... [ ~HINWES

i isk!
Hever edect the disk] * Wenn ein Problem auftritt,
das das Laden der Daten
verhindert, erscheint eine

Der Ladevorgang Warnmeldung im Display.
ist beendet... (Es kann zum Beispiel die
Speicherkapazitét des
s I PSR-740/640 [RAM]

(iberschritten sein, etwas
kann mit der Diskette nicht

Courleted.

E:i'ik to continue in Ordnung sein oder die

Daten auf der Diskette

sind beschédigt, usw.)




Diskettenoperationen

Kopieren von Songdaten

Hiermit konnen Sie Sicherungskopien Ihrer wichtigen Songdaten anfertigen. Dies ist vor
allem beim Aufnehmen und Bearbeiten von Songdaten nutzlich. Wenn Sie zum Beispiel
die Spur eines Songs quantisieren (Seite 100) - wodurch permanente Anderungen an
der Spur vorgenommen werden - kdnnen Sie Uber eine Sicherungskopie des Songs

die urspringlichen Songdaten wiederherstellen, wenn Sie mit dem Ergebnis der
Quantisierung nicht zufrieden sind. Das Anlegen einer speziellen Sicherungsdiskette

fur jeden Song, an dem Sie arbeiten, ist eine gute Idee. Auf diese Weise kdnnen Sie eine
neue Kopie des Songs speichern, wenn Sie wichtige Anderungen an ihm vornehmen.

Kopieren der Songdaten von einer Diskette zur anderen
Formatieren Sie die Sicherungsdiskette. Es kann jeweils eine Datei kopiert werden. jumwm

—

Kopieren Sie zunachst, wie in der nachstehenden Abbildung gezeigt, die gewlnscht€,,.,, sic eine Zieldiskette

Datei auf der Diskette in den internen Speicher und kopieren Sie diese dann zur einlegen, deren
Zieldiskette Schreibschutzschieber auf

“schreibgeschlitzt” gestellt ist
(Seite 66) oder die Diskette
absichtlich “kopiergeschiitzt”
ist, erscheint eine Meldung,

daf3 das Kopieren nicht
H H mdglich ist.
[0 ]] [0 ]]

Quelle Ziel

PSR-740/640
Interner Speicher

Kopieren Kopieren

Wenn die Datenmenge grof} ist, missen die Daten ggf. teilweise kopiert werden.

1 Legen Sie die zu kopierende Diskette (Quellendiskette) in
das Diskettenlaufwerk.

2 Drucken Sie die Taste [UTILITY].

DISK ™1 Disk;_Ltilita
LOAD SAVE uTILITY

O O Q

3 Waébhlen Sie “Copy”.
Verwenden Sie dd3atenrad, die Tastd+/YES] oder die Tastg/NO].

4 Driucken Sie die Taste [NEXT], um das Disketten-
Auswahlmeni aufzurufen.

BACK NEXT

@%
5 Wahlen Sie “ANOTHER”.
Verwenden Sie dd3atenrad, die Tastd+/YES] oder die Tastg/NO].

6 Driucken Sie die Taste [NEXT], um das Datei-Auswahlmen
aufzurufen.

BACK NEXT

_Q0ZMiD
SONG_00ZMID
k}  SONG_D04MID |

YAAA
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Diskettenoperationen

7 Wahlen Sie die Quellensongdatei.
Verwenden Sie dd3atenrad, die Tastd+/YES] oder die Tastg/NO].

8 Dricken Sie die Taste [NEXT],um das NAME-Meni anzuzeigen.

BACK NEXT

9 Geben Sie den Zielsongnamen direkt Uber die Tastatur
ein (Seite 21).

0 Drucken Sie die Taste [NEXT], um das Copy-Meni
aufzurufen.

[pestination  PSE_001 MID |

1 1 Fuhren Sie das Kopieren aus.

» Wenn Sie wéhrend des

Drucken Sie die Tas{e/YES], um den Kopiervorgang auszufuhren. g;?si’z;ve"g:’;fgfjf”de’e
Dricken Sie die Tasfe/NO], um das Kopieren abzubrechen. oder Zieldiskette einlegen,

erscheint eine Warnmeldung
(Seite 150) im Display.

/\ VORSICHT

» Wéhrend Daten kopiert
werden, werfen Sie niemals
die Diskette aus oder
schalten Sie das
PSR-740/640 aus.

Copyina...
Hever edect the disk!

) Kopieren der Daten von der Quellendiskette zum
Wenn die internen Speicher

Datenmenge l

zu grof3 ist,

mussendie g LIRSS HECL 3 4 K|
Daten
stiickweise
kopiert werden.

Wenn Sie die Kopierfunktion
in diesem Schritt [dschen
wollen, driicken Sie die
Taste [EXIT], um den
Vorgang abzubrechen.

Legen Sie die
Quellendlskette ein.

/\ VORSICHT

Copsing. .. » Wéhrend Daten kopiert
Hever edect the disk! werden, werfen Sie niemals
die Diskette aus oder
schalten Sie das
PSR-740/640 aus.

Kopieren der Daten vom internen Speicher

zur Zieldiskette Der Kopiervorgang

ist beendet...
z 2 4




Diskettenoperationen

Kopieren von Daten an einen anderen Speicherplatz auf der gleichen Diskette

1 - 4 Benutzen Sie das gleiche Verfahren wie unter “Kopieren
von Daten von einer Diskette zur anderen” (Seite 72).

5 Wahlen Sie “SAME”".
Verwenden Sie daBatenrad, die Tastd+/YES] oder die Tastg/NO].

6 Driucken Sie die Taste [NEXT], um das Datei-Auswahlmen
aufzurufen.

BACK NEXT

SOMG_
k} SONG_O03IMID
- SONG_004mMiD [+
7 Wabhlen Sie die Songquellendatei.
Verwenden Sie dd3atenrad, die Tastd+/YES] oder die Tastg/NO].

8 Drucken Sie die Taste [NEXT],umdas NAME-Menu anzuzeigen.

BACK NEXT

"'||
@ [|l+-[||§L

9 Geben Sie den Zieldateinamen direkt Uber die Tastatur ein
(Seite 21).

10 Driucken Sie die Taste [NEXT], um das Copy-Menii
aufzurufen.

™ Disk Utility - EXECUTE
| Source E |:||:|1 MID |

[Destination  FSR_0O01 MID |

1 1 Fuhren Sie das Kopieren aus.

Dricken Sie die Tas{e/YES], um den Kopiervorgang auszufiihren.
Dricken Sie die Tas{e/NQO], um das Kopieren abzubrechen.

™1 Disk_Utility - EXECUTE 235 ¢ /\ VORSICHT

| Corrina...
Hever edect the disk!

« Waéhrend Daten kopiert
werden, werfen Sie niemals
die Diskette aus oder
schalten Sie das PSR-740/
640 aus.

Der Kopiervorgang
ist beendet...

R Back to continue
Exit

N rAA
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Diskettenoperationen

Sie kdnnen die auf Diskette gespeicherten Dateien (mit Anwender-Songs, Anwender-
Styles, Anwender-Pad-Sets bzw. Registration Memory-Daten) bei Bedarf I6schen.

1
2

Legen Sie die Diskette in das Diskettenlaufwerk.

Dricken Sie die Taste [UTILITY].

DISK
LOAD SAVE UTILITY
O O Q
........... @ DISK IN USE .-

Wahlen Sie “Delete”.
Verwenden Sie dd3atenrad, die Tastd+/YES] oder die Tastg/NO].

Driucken Sie die Taste [NEXT], um das Datei-Auswahlmenti
anzuzeigen.

BACK NEXT

3 TG
@ @ SONE_DDZMID

% SONG_00ZMID
 SONG_004MID ]

Wahlen Sie die zu lI6schende Datei.

Verwenden Sie dd3atenrad, die Tastd+/YES] oder die Tastg/NO].

Drucken Sie die Taste [NEXT], um das Loschen-Meni
aufzurufen.

BACK  NEXT lisk Ltili N
@@ File to delete |
SOMGE_007 MID
% & Execute.

FiUhren Sie das Loschen aus.

Drucken Sie die Tas{e/YES], um den Loschvorgang auszufiihren.
Drucken Sie die Tas{e/NO], um das Loschen abzubrechen.

Del F...
Hever edect the disk!

Der Ldschvorgang
ist beendet...

— HINWEIS

* Wenn Sie eine
Diskette einlegen, deren
Schreibschutzschieber auf
“schreibgeschilitzt” gestellt ist
(Seite 66) oder die Diskette
absichtlich “kopiergeschditzt”
ist, erscheint eine Meldung,
dal3 das Loschen nicht
mdglich ist.

/\ VORSICHT

» Wéhrend Daten geldscht
werden, werfen Sie niemals
die Diskette aus oder
schalten Sie das PSR-740/
640 aus.

A2F] |

D Back to continue
Exit




Wiedergahe von Songs auf Diskette

Sie kdénnen auf lhrem PSR-740/640 eine Vielzahl von Songs abspielen lassen, unter anderem die
vorprogrammierten Demo-Songs, die Songs auf der Muster-Diskette, selbst aufgenommene Songs und
Songs der im Fachhandel erhéltlichen XG/GM-Musik-Disketten. Die Demo-Songs sind im Instrument
gespeichert; alle anderen Arten von Songs sind auf Disketten gespeichert, die zur Wiedergabe in das
Laufwerk eingelegt werden.

e Die folgenden Disketten sind zur Wiedergabe auf dem PSR-740/640 kompatibel
(einschlieRlich der Musterdiskette). Weitere Einzelheiten zu den Zeichen siehe

Seite 9 * Lesen Sie den Abschnitt
eie 9. “Handhabung der
‘ﬁi‘fﬁi Sie konnen die Songs auf diesen Disketten gemaR der g’_s’;ege”{?“f‘?’g”ff ”é’:
ISKelten” aurl Seite 66.

Stimmenzuordnung des GM-Standards abspielen.

L]
E Sie kénnen Songs im XG-Format abspielen, das als Erweiterung
des GM-Standards mehr Klangvielfalt und -qualitat bietet.
A

Sie kénnen die Stiicke der auf diesen Disketten gespeicherten
Song-Sammlungen mit den durch das Yamaha DOC-Format
definierten Stimmen abspielen.

e Diskettensongs kdnnen auf funf verschiedene

Arten abgespielt Werden: ..........ccoovieiiiiieeiiiie e Seite 77
* SINGLE
* SINGLE REPEAT
* ALL
* ALL REPEAT
* RANDOM

e Zusatzliche Song-Wiedergabefunktionen:

e Stummschalten der SONGSPUT ......ccooiiiiiiiieriiiiiiee e Seite 78
L L= 0] o To i =1 o BT PUUT PPN Seite 38
* Einstellen der Songlautstarke ...........cccccovvviiiiiiiiiee i Seite 78
e Transponieren €iNES SONJUS .......coveeiiiiiieeeeiiiiieeeeeiiieeea e Seite 81
» Wiedergabe ab einer spezifischen Takthummer ................... Seite 79
» Wiederholte Wiedergabe ...........occeeviiiiiiiiiic e Seite 80

sSongwiedenrgahe

1 Legen Sie die Diskette mit den Songdaten in das R

Diskettenlaufwerk. « Wenn bereits eine Diskette
. . im Laufwerk liegt, driicken
Das PSR-740/640 schaltet automatisch in den Song-Modus. Sie die Taste [SONG], um

die Songanzeige aufzurufen.

Pd Song « Bei Einlegen einer Diskette
' SOMG_001 MID ohne Songdaten wird das
EDDQ SONG_O0Z MID Song-Display nicht

(003 SOMG_003MID automatisch aufgerufen.
_. 004 SoMGE_004 MiD

2 Wahlen Sie den gewlnschten Song.

Verwenden Sie dd3atenrad, die Tastd+/YES], die Tastd-/NO] oder die
Zahlentasteifil]-[0].

f;’w\ @ @ @ ) Pd Song
= OE0 £ S e
- @ @@@ e

+/YES

@@%

3 Dricken Sie die Taste [NEXT].
BACK  NEXT ERYFizy Mode

i3 Start Measure
@@ i3 A-B Fereat
% iz Song Transpose

UTILITY

9QzZ
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Wiedergahe von Songs auf Diskette

4 Wahlen Sie “Play Mode”.
Verwenden Sie dd3atenrad, die Tastd+/YES] oder die Tastg/NO].

N I . UTILITY

OO0y |

o Q =MoL 0 HYES 3 A-B Rereat
Lo 3 @ & i3 Song Transeose

Dricken Sie die Taste [NEXT], um das Song-
Wiedergabemodus-Meni aufzurufen.

BACK NEXT

Wahlen Sie den gewilnschten Wiedergabemodus.
Verwenden Sie dd3atenrad, die Tastd+/YES] oder die Tastg/NO].

® SINGLE ....ccooeviiiiiiie Zum Abspielen eines einzelnen Songs.
e SINGLE REPEAT ................. Zum wiederholten Abspielen des gewahlten Songs.
O ALL v, Zum Abspielen aller auf der Diskette gespeicherten
Songs.
o ALL REPEAT ...cooiiiiiiiiis Zum wiederholten Abspielen aller auf der Diskette
gespeicherten Songs.
® RANDOM .....oovviiiiiiiiieeiins Abspielen aller Songs in zufélliger Reihenfolge.
./. Driicken Sie die Taste [START/STOP], um den Song zu starten. T
* Bei Songdatensoftware
COUNT | weasure | (Standard-MIDI Format 0)
conce START/STOP O INTRO O INTRO g ,’L’S' : /./ 10 mit Text (LyfiCS) kénnen
ACMPO“ >/m (\l‘ | n—> ” “ - ” =} | ==} Sie den Text wéhrend der
A3 == = = ; . .
=== =E == I == Wiedergabe in der Anzeige
EN FE KN S Bl Il WA N KN 0 Kl EF Bk B B3 EE
ansehen.

Das PSR-740/640 kann
sechs verschiedene
Sprachen anzeigen:
Englisch, Deutsch,

Dricken Sie die Taste [START/STOP] erneut, um den Song ﬁraf’zﬁ’s’“”' Spanisch,
alienisch und Japanisch.
zu stoppen.
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Wiedergahe von Songs auf Diskette

Stummschalten der Songspur

1
2

3

Driicken Sie die Taste [START/STOP], um den Song zu starten.

Driucken Sie eine der TRACK-Tasten unter dem Display.

Das Piktogramm [M] erscheint im Display. Die gewahlte Spur wird aus und
das Teil stummgeschaltet.

CHORD TRANSPOSE TEMPO [ MEASURE ] BEAT

B s c H3 56 W

il &
il B

o RHTHMRHVIHM BASS CHORD CHORD pAD PHRASE PHRASE <€ ACCOMPANIMENT]|
........................................................

mn m mnn-n QN ORGAN FLUTES

@@@@ﬂﬁﬁ@@@@@@@@@

10 11 12 13 14 15 16 <CSONG]

Bei erneutem Drucken der gleichen Spurtaste wird die Wiedergabe wieder
aufgenommen.

Dricken Sie die Taste [START/STOP] erneut, um den Song
zu stoppen.

Einstellen der Songlautstarke

1
2

Dricken Sie die Taste [START/STOP], um den Song zu starten.

Driicken Sie die Taste [ACMP/SONG VOLUME].

* Die Lautstérke der
T K -Sti ird
EF Cana Maolume eyboard-Stimme(n) wir

hiervon nicht betroffen.

ACMP/SONG
TEMPOITAP | | TRANSPOSE | [ ATHPRCHE

Einstellen der Songlautstarke.

Verwenden Sie dd3atenrad, die Tastd+/YES], die Tastg-/NO] oder die
Zahlentasteifil]-[0].

Dricken Sie die Taste [START/STOP] erneut, um den Song
zu stoppen.

|zZ
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Wiedergahe von Songs auf Diskette

Wiedergahe ab einer spezifischen Taktnummer

1 Dricken Sie die Taste [SONG].

| | C—" | S—)

sona || smwee
IPISONG
TEMPOITAP mm%vowme

N

Dricken Sie die Taste [NEXT], um das Song UTILITY-Menu
aufzurufen.

o

Wahlen Sie “Start Measure” (Starttakt).
Verwenden Sie dd3atenrad, die Tastd+/YES] oder die Tastg/NO].
f‘\ I

+/YES

@@%

4 Driucken Sie die Taste [NEXT], um das Song-Start Measure-
Menu aufzurufen.

....................... sonG S UTILITY

[3 F‘Iau Mode
] Start Measure
i3 A-B Fereat
[iZa Sona Transrose

BACK NEXT

5 Geben Sie die Taktnummer ein, ab der die Wiedergabe
beginnen soll.

Verwenden Sie dd3atenrad, die Tastd+/YES], die Tastg-/NO] oder die
Zahlentastefl]-[0].

D

Dricken Sie die Taste [START/STOP], um den Song ab dem
angegebenen Takt zu starten.

 Die hier gemachte
Einstellung des Starttakts
wird automatisch
aufgehoben, wenn ein

Driicken Sie die Taste [START/STOP] erneut, um den Song anderer Song gewahlt wird.

zu stoppen.
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Wiedergahe von Songs auf Diskette

Wiederholte Wiedergahe

1
2

3

SN G

8
9

Dricken Sie die Taste [SONG].

Dricken Sie die Taste [NEXT], um das Song UTILITY-Menu
aufzurufen.

Wabhlen Sie “A-B Repeat”.
Verwenden Sie dd3atenrad, die Tastd+/YES] oder die Tastg/NO].

Drucken Sie die Taste [NEXT], um das A-B Repeat-Menu
aufzurufen.

BACK NEXT

Dricken Sie die Taste [START/STOP], um den Song zu starten.

* Wenn nur der “A™-

Wiederholungspunkt
) . angegeben ist, wird die
Dricken Sie die [MAIN A]-Taste am Startpunkt (A), der Wiedergabe zwischen dem
. “A”-Punkt und dem Ende
wiederholt werden soll. des Songs wiederholt.

A
v=yY
......................... MAINJAUTO FILL --veveeeessseseereeees
° 0 o

Drucken Sie die [MAIN B]-Taste am Endpunkt (B), der
wiederholt werden soll.

....................... MAINAUTO FILL -
[ ] [e] [¢]
La Jleql c o]
V8

!

Die wiederholte Wiedergabe ist nun eingestellt und der gewahlte Abschnitt (

« Die wiederholte Wiedergabe
wird abgebrochen, wenn ein
anderer Song gewéhlt wird.

wird automatisch und unendlich wiederholt (bis er deaktiviert oder in den
Schritten unten gestoppt wird).

Um die Wiederholungsfunktion abzubrechen und die Song-
Wiedergabe normal fortzusetzen, driicken Sie erneut die
[MAIN A]-Taste.

Dricken Sie die Taste [START/STOP], um den Song zu stoppen.

o€z
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Wiedergahe von Songs auf Diskette

Transponieren eines Songs

1 Drucken Sie die Taste [SONG].

2 Driicken Sie die Taste [NEXT], um das Song UTILITY-Meni

aufzurufen.
3 Wahlen Sie “Song Transpose”.
Verwenden Sie dd3atenrad, die Tastd+/YES] oder die Tastg/NO]. /M—

« Dieser Vorgang hat keinen
Einflul3 auf die Tonhéhe der
Keyboard-Stimme(n).

SoMG S UTILITY

i Play hode .

i3 Start Measure * Anderungen an der

‘-3 A—B Fepeat Transponiereinstellung (auf
D 58 Seite 30) beeinflussen den

gesamten Klang des PSR-
740/640, einschlie3lich der
Songtransponiereinstellung.

Bei Aktivierung des
4 Driicken Sie die Taste [NEXT], um das Song Transpose-Menli Aufnahme-Modus zur
Aufnahme eines Anwender-
aufzurufen. Songs wird die

Songtransponiereinstellung

BACK mext P Song automatisch auf “0” gesetzt.

> 12 amm|nnn
@ % [E Transrose 12|=i%+12

5 Legen Sie den Transponierwert fest.
Verwenden Sie dd3atenrad, die Tastd+/YES], die Tastg-/NO] oder die
Zahlentasteil]-[0].
Der Transponierbereich reicht von -12 bis +12. Jeder Schritt entspricht einem
Halbton, womit eine Transponierung nach oben oder unten um insgesamt eine
Oktave mdglich ist. Eine Einstellung von “0” ergibt eine normale Tonhéhe.

1 2 3
@ @ @ * Minuswerte kénnen (ber die

4 S £ P Song I Zahlentasten, wahrend die
@ @ |_ . | Taste [/NO] gedrtickt
“1Zuwn | nnn+Z - !
(& Transeose gehalten wird, eingegeben
I werden.

0oo

BI00E
)

6 Driicken Sie die Taste [START/STOP], um den Song zu starten. (

« Schritte 1 bis 5 kénnen
wéhrend der Wiedergabe
ausgefiihrt werden.

Drucken Sie die Taste [START/STOP] erneut, um den Song
zu stoppen.




Vocal Harmony (psr-740)

Diese einzigartige Funktion arbeitet mit einem technisch hochwertigen Stimmenprozessor, der auf

der Grundlage einer einzelnen Lead-Stimme weitere harmonisierende Singstimmen erzeugt. Ein
umfangreiches Angebot an vorprogrammierten Harmonie-Typen steht zur Verfligung und jeder dieser
Typen kann in einem von vier “Hauptmodi” eingesetzt werden, der vorgibt, wie die Harmonienoten
produziert werden. Neben der Erzeugung einer “direkten” Harmoniestimme kann die Vocal Harmony-
Funktion des PSR-740 auch die Tonh6he und die Klangfarbung des Harmonie- bzw. Lead-Sounds
umwandeln, um die Tonlage und/oder das Geschlecht der Stimme zu &ndern. Wenn Sie bespielsweise
mannlichen Geschlechts sind, kbnnen Sie aus lhrer Stimme eine zweistimmige weibliche Begleitung
ableiten. Eine Reihe von Parametern gibt umfassende Bearbeitungsmdglichkeiten, so dalR Sie den
gewlnschten Vocal Harmony-Sound bis ins Detail programmieren kénnen.

Vorhereitungen

Stellen Sie den INPUT VOLUME-Regler '""“a%WME

auf “MIN”. O@

2 Schlie3en Sie ein Mikrophon an die
MIC/LINE IN-Buchse des PSR-740 an.

e Es wird ein dynamisches
Standardmikrophon mit einer
Impedanz von etwa 250
Ohm empfohlen. (Das PSR-
740 unterstiitzt keine

phantombetriebenen
Kondensator-Mikrophone.)
3 Stellen Sie den Bedienfeldschalter TR

fur MIC/LINE auf “MIC”. @%t

Stellen Sie den INPUT VOLUME-Regler ein, wahrend el

Sie in das Mikrophon singen. « Wenn die OVER-Anzeige

H H H H i H unabhé&ngig von der INPUT
gfémt]en ?% ?/IE F;;afsen_de Einstellung tber die N VOLUME Einetellung bink:
-un -Anzeigen. oveR O O g ist wahrscheinlich der
. . senaLe HE Ausgangspegel des
Drehen Sie den INPUT VOLUME-Regler bis zum k‘) Mikiophons (oder ener

MIN-Linksanschlag und singen oder sprechen Sie mit anderen Quelle) zu hoch.
der héchsten zu erwartenden Lautstérke in das Mikrophon. o G o e amgngel
Schieben Sie den Regler langsam auf den MAX-Anschlag zu, bis die SIGNAL-der Quelle verringern.
Anzeige leuchtet und die OVER-Anzeige gelegentlich blinkt. Verringern Sie

danach die Lautstarke so weit, daf3 die OVER-Anzeige nicht mehr blinkt. Dies

sollte die optimale Lautstarkeeinstellung sein.

Gebrauch der "LINE"-Einstellung

Normalerweise ist es niemals notwendig, die “LINE"-Einstellung zu benutzen, da Sie ein
Mikrophon verwenden. Dies kann jedoch niitzlich sein, wenn Sie eine vorbespielte Quelle
(auf CD oder Kassette) mit der Vocal Harmony-Funktion benutzen wollen. (Um die besten
Ergebnisse zu erhalten, sollte die Quelle nur eine Einzelstimme sein. Weitere Sanger oder
Instrumente im Mix kdnnen unerwartete oder unerwiinschte Ergebnisse produzieren.

Dazu: A
VORSICHT
1 Stellen Sie den INPUT VOLUME-Regler
auf “MIN”. - Benutzen Sie die “MIC’-

Einstellung niemals

mit einem Leitungs-
pegelsignal (CD-Player,
Kassettendeck, usw.). Dies

2 SchlieRen Sie die Quelle an die MIC/LINE
IN-Buchse an. Benutzen Sie ein Stereo-
Mono-Kabel oder ein “Y”-Kabel, um die -
Ausgangssignale des linken und rechten /O3 CD-Player, usw. kann das PSR- 740 und
Kanals vom Quellengerét zur Eingabe an seine Eingangsfunktionen
die Mono-MIC/LINE IN-Buchse des PSR-740 beschadigen.
zu kombinieren.

3 Stellen Sie den MIC/LINE-Bedienfeldschalter auf “LINE”.

4 Stellen Sie den INPUT VOLUME-Regler ein.

Spielen Sie die Quelle mit der hochsten erwarteten Lautstarke und stellen Sie den
INPUT VOLUME-Regler so ein, daf} Sie den optimalen Eingangspegel erhalten (wie unter
“Vorbereitungen” oben).

YASA
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Vocal Harmony (PSR-740)

Gebrauch des Vocal Harmony-Effekts

1 Schliel3en Sie ein Mikrophon an die MIC/LINE IN-Buchse des
PSR-740 an (Seite 13).

Dricken Sie die Taste VOCAL HARMONY [ON/OFF], um den
Vocal Harmony-Effekt einzuschalten.

ON/OFF _ REVERB DSP4 TALK
VocaL @ o o o

0

3 Singen Sie in das Mikrophon.

4 Spielen Sie auf dem Keyboard, wahrend Sie in das Mikrophon
singen.
Der Vocal Harmony-Effekt kann durch die Akkorde, die Sie spielen, gesteue
werden. Wie Sie die Akkorde dazu verwenden, hangt von den Vocal Harmon
Einstellungen ab. Einige Beispiele hierzu. (Seite 85 beschreibt Einzelheiten.

e \Wenn der Harmony-Modus auf VOCODER und das
Harmonie-Part auf UPPER steht:
Spielen Sie, wahrend Sie singen, die Tasten mit der rechten
Hand. Der Vocal Harmony-Effekt &ndert Akkorde und Noten
passend zu dem, was Sie spielen, Uber dem Split-Punkt der
automatischen Begleitung.

e Wenn der Harmony-Modus auf CHORDAL steht:
Schalten Sie zunachst die Begleitungsautomatik ein (Seite 35),
um die Begleitung zu starten. Spielen Sie, wahrend Sie singen, M
mit der linken Hand. Der Vocal Harmony-Effekt &ndert Akkorde W
und Noten passend zu dem, was Sie spielen, unter dem Split-
Punkt der automatischen Begleitung (im automatischen
Begleitungsabschnitt des Keyboards).
Der Vocal Harmony-Effekt hat verschiedene Einstellungen,
darunter fir den Harmonietyp, die Qualitat der Harmony-
Stimme und die Art und Weise, in der Akkorde die Vocal
Harmony beeinflussen.

5 Driicken Sie die Tasten [REVERB], [DPS4] und [TALK]
(um die jeweilige Funktion ein- oder auszuschalten).

ON/OFF REVERB DSP4 TALK
L]

s ) ) ° (N
0

e REVERB................... Dies ist der Halleffekt wie auf Seite 50 beschrieben.

Diese Taste bestimmt, ob der derzeit gewéhlte Halleffekt
auf den Mikrophonklang gelegt wird oder nicht.

® DSP4 oo, Das PSR-740 hat einen DSP-Effekt (DSP 4) speziell fur
Mikrophonklang. Diese Taste schaltet den DSP4-Effekt ein
oder aus. Der DSP 4-Effekt-Typ kann im Multi Effect-Display
oder im Talk Setting-Display eingeschaltet werden.

o TALK ..oooveiiiiiieeeeen, Dies ruft die Talk-Einstellungen auf, die sich auf den Mikro-
phon-Sound beziehen. Hierzu gehort die Lautstarkebalance
zwischen Mikrophon-Sound und Gesamtklang des PSR-740,
Vocal Harmony-Typ und DSP-Typ.

6 Stellen Sie den INPUT VOLUME-Regler auf “MIN” und
schalten Sie danach das PSR-740 aus.

/\ VORSICHT

Durch Einfluf3 von
Stdrsignalen des
Mikrophons kann
Verzerrung des Vocal
Harmony-Sounds auftreten.

« Stellen Sie das Mikrophon
so weit wie mdglich von
den Lautsprechern des
Instruments entfernt auf.

y‘Klang der Vocal Harmony-

)

« Verzerrter oder falscher

Funktion kann auftreten,
wenn das Mikrophon andere
Klédnge erfal3t (auBer lhrer
Stimme), wie zum Beispiel
die automatische Begleitung
vom PSR-740. Vor allem
BaBklénge kénnen eine
Rlickkopplung verursachen.
Dieses Problem laf3t sich
l6sen, indem Sie versuchen
sollten, dal3 so wenig
Streukldnge wie mdglich
vom Mikrophon erfal3t
werden:
 Singen Sie so nah wie
mdglich am Mikrophon.
» Vlerwenden Sie ein
unidirektionales Mikrophon.
 Drehen Sie den
MASTER VOLUME-,
Begleitungslautstérke- oder
Songlautstérkeregler so
weit wie mdglich herunter.




Vocal Harmony (PSR-740)

Gebrauch des Vocal Harmony-Effekts

Der Vocal Harmony-Effekt hat eine Vielzahl von Einstellungen, mit denen Sie den
Charakter der Harmonie und die Art der Harmoniesteuerung bestimmen kdnnen. Diese
Einstellungen kénnen durch Einschalten der Taste VOCAL HARMONY [ON/OFF]
aufgerufen werden.

Folgen Sie den nachstehenden Schritten, um die Einstellungen zu &ndern.
)

1 Driicken Sie die Taste [VOCAL HARMONY].

) ] Vocal Harmony Mode l
2 Wahlen Sie einen Vocal Harmony-Typ.
Wahlen Sie den Harmonietyp lber d¥stenrad,
die Tastd+/YES] oder die Tastg/NQO].
Der Harmony-Modus (Seite 85) wird bei Auswahl des
Typs automatisch bestimmt.

Ehnrdal At
ocoder Auto Le

3 Wahlen Sie das Geschlecht der Lead-Stimme.

Wabhlen Sie das Geschlecht Gber Basenrad, FE,.:mLE °
die Tastd+/YES] oder die Tastg/NO]. Mg Unison 2

Taste [BACK] T l Taste [NEXT]

4 Legen Sie die Tonhohenkorrektur fest. ' L o

Verwenden Sie dd3atenrad, die Tastd+/YES]
oder die Tastg¢/NO].

Taste [BACK] t l Taste [NEXT]

5 Waéhlen Sie die Tonhdhe zu Noten- - ]
Einstellung. r—

Verwenden Sie dd3atenrad, die Tastd+/YES] oder
die Tastd-/NQ].

Taste [BACK] T l Taste [NEXT]

6 Wéhlen Sie ein Harmonie-Part.

Verwenden Sie daBatenrad, die Tastd+/YES] oder
die Tastd-/NO].

Taste [BACK] 1 l Taste [NEXT]

7 Wahlen Sie eine Songspur.

Wahlen Sie die Songspur lber d¥tenrad,
die Tastd+/YES] oder die Tastg/NO].

e
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Vocal Harmony (PSR-740)

_ Uber die Vocal Harmony-Parameter

e Vocal Harmony-Type

Es gibt insgesamt 50 Vocal Harmony-Typen, aus denen Sie eine Vielzahl von Harmonie-
Effekten wahlen kénnen, die auf Ihre Stimme gelegt werden kénnen. Genaueres zeigt die
Liste der Vocal Harmony-Typen auf Seite 146.

e |Lead Gender Type
Bestimmt, ob und wie das Geschlecht der Lead-Singstimme geandert wird. Es kdnnen die
folgenden Typen ausgewahlt werden:

*OFF ..o Das Geschlecht der Lead-Singstimme andert sich nicht.

¢« UNISON......... Die Lead-Singstimme wird auf einen Punkt zwischen weiblicher oder
mannlicher Stimme geandert.

e MALE ............. Das Geschlecht der Lead-Singstimme &ndert sich auf mannlich.

« FEMALE ........ Das Geschlecht der Lead-Singstimme andert sich auf weiblich.

e Pitch Correction

Selbst, wenn die Tonhohe lhrer Stimme etwas “schief” liegt, kbnnen Sie hiermit die Tonhhe lhrer
Stimme automatisch korrigieren und damit sicherstellen, daf3 sie den Harmonienoten entspricht.
Die Tonhéhenkorrektur kann nicht eingestellt werden, wenn der Lead Gender Type
ausgeschaltet oder der Vocal Harmony-Modus auf Detune gesetzt ist.

e Pitch to Note

Mit dieser Funktion kénnen Sie eine gewahlte Instrumentstimme haben, die zusammen
mit lhrer Stimme und auf der gleichen Tonhdhe ertont. Wahlen Sie das Part, das von lhrer
Stimme gesteuert werden soll.

e Harmony Part

Der Vocal Harmony-Effect wird von den Noten gesteuert, die Sie spielen. Mit diesem
Parameter kbnnen Sie bestimmen, welche Noten (Tastaturposition, Begleitung oder
Songdaten) die Harmonie steuern. Das Harmoniepart kann nur festgelegt werden, wenn der
Vocal Harmony-Modus auf Vocoder steht.

¢ OFF .oooiiiins Es wird keine Harmonie gespielt.

* UPPER .......... Noten, die rechts vom Split-Punkt auf der Tastatur gespielt werden,
steuern die Harmonie.

* LOWER ......... Noten, die links vom Split-Punkt auf der Tastatur gespielt werden,

steuern die Harmonie.

e Song Track
Bei der Wiedergabe eines Songs von der Diskette, steuern die Notendaten, die fur die
zugeordnete Songspur aufgenommen wurden, die Harmonie.

Die Vocal Harmony-Modi

Die Vocal Harmony-Typen untergliedern sich in vier grundlegende Kategorien oder “Modi”, die
Harmonie auf unterschiedliche Weise produzieren. Obwohl der Modus nicht direkt eingestellt werden
kann, da er fiir jeden Vocal Harmony-Type festgelegt ist, wird der passende Modus automatisch bei
Auswahl eines Typs gewahlt. Abh&ngig vom gewéhlten Harmonie-Modus und -Part bestimmt dieser
Parameter, wie die Harmonie auf lhre Stimme gelegt wird. Die vier Modi sind wie folgt:

e Chordal

Im Style-Modus wird die Tonhéhe der Harmonienoten automatisch abhéngig von den
Akkorden der Begleitautomatik ermittelt. Im Song-Modus, wird die Harmonie von den in den
Songdaten enthaltenen Akkorden gesteuert.

e \Vocoder
Die Tonhthe der erzeugten Harmonienoten wird direkt Uiber die auf der Tastatur gespielten
Noten (VOICE R1, R2, L) gesteuert.

e Chromatic

In diesem Modus werden die Harmonienoten, basierend auf dem Lead-Gesang, stets im
spezifizierten Intervall erzeugt und unabhéngig vom Harmoniepart oder den Noten, die

Sie auf der Tastatur spielen (oder Songdaten), angelegt.

e Detune

Die Tonhthe der hinzugefiigten Gesangsnoten wird geringfligig versetzt, wodurch ein

die Lead-Stimme untermalender Choreffekt erzielt wird. Dies wird unabhangig vom
Harmoniepart oder den Noten, die Sie auf der Tastatur spielen (oder Songdaten), angelegt.

~— HINWEIS

* Bei Auswahl oder
Wiedergabe eines Songs mit
Vocal Harmony-Daten, wird
der Typ der Vocal Harmony
automatisch gewéhlt. Wenn
Sie jedoch den Typ auf dem
Bedienfeld &ndern, wéhrend
der Song gewéhilt ist,
tiberschreibt der manuell
gewdhlite Harmonietyp den
in den Songdaten
angegebenen Typ.




Vocal Harmony (PSR-740)

Talk-Einstellung

Schalten Sie zum Aufruf der Talk-Einstellungen die Taste VOCAL HARMONY [TALK] ein.

1 Driucken Sie die Taste [FUNCTION]. —

—— sne
ACMPISONG
TEMPOmMSPOSE VOLUME

2 Wabhlen Sie “Talk Setting”. &% Function
[3 F4 Lrility

Verwenden Sie dd3atenrad, die Tastd+/YES]
oder die Tastg¢/NO].

3 Stellen Sie die Talk-Lautstarke ein.

Verwenden Sie dd3atenrad, die Tastd+/YES],
die Tastd-/NO] oder die Zahlentastdm]-[0].

Taste [BACK] 1 l Taste [NEXT]

4 Stellen Sie die Gesamt-Lautstarke ein.

Verwenden Sie daBatenrad, die Tastd+/YES],
die Tastd-/NO] oder die Zahlentastg]-[0].

Taste [BACK] t 1 Taste [NEXT]

5 Wahlen Sie einen DSP-Effekt-Typ. 1 F 7 Talk Setting DSP TYPE
Verwenden Sie dd3atenrad, die Tastd+/YES]
oder die Tastg¢/NO].
Taste [BACK] 1 l Taste [NEXT]
6 Wabhlen Sie einen Vocal Harmony-Typ. F3F7 Talk Setting AN TRETTINOTG
Verwenden Sie da3atenrad, die Tastd+/YES] i e
oder die Tastg/NO].
Taste [BACK] 1 l Taste [NEXT]
7 Stellen Sie Panorama, Halleffekt-Tiefe, PAREMETER EDIT
Choruseffekt-Tiefe und DSP-Dry/Wet-Anteil ein. e % i
OEFTH

Verwenden Sie dd3atenrad, die Tastd+/YES],
die Tastd-/NO] oder die Zahlentastdm]-[0].

9gZ
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Vocal Harmony (PSR-740)

_ Uber die Vocal Harmony-Parameter

Vocal Harmony Type

e Pan, Reverb Depth,
Chorus Depth,
DSP Dry/wet

TalkVolume .............

Total Volume ...........

DSP 4 Type ..............

Dies bestimmt die Lautstérke oder den Pegel lhrer Stimme
vom Mikrophon Uber einen Bereich von 0 bis 127.

Dies bestimmt die Lautstéarke oder den Pegel des PSR-740
(ohne den Mikrophon-Eingang) uber einen Bereich von
-20 dB bis 0 dB.

Dies bestimmt den Effekt-Typ fur den DSP 4-Effekt, der
speziell auf den Mikrophonklang gelegt wird. Der Typ kann
ebenfalls im Multi Effect-Display eingestellt werden. Wenn die
Taste [TALK] ausgeschaltet ist, wird der im Multi Effect-
Display festgelegte DSP 4-Effekt-Typ abgerufen.

Dies ist der gleiche Parameter wie der Vocal Harmony-Typ
auf Seite 85. Wenn die [TALK]-Taste eingeschaltet wird,
wird die aktuelle Typ-Einstellung abgerufen.

Die Einstellungen fur Panorama, Halleffekt-Tiefe und
Chorus-Effekt-Tiefe sind die gleichen wie die
Parameteranderungs-und einstellungen. Wenn die
[TALK]-Taste eingeschaltet wird, werden die aktuellen
Effekt-Einstellungen abgerufen. Wenn die Taste
ausgeschaltet wird, kehren die Einstellungen zu

den Parameterénderungseinstellungen zurick.

Der Parameter fiir die DSP Dry/wet bestimmt den Umfang
des DSP 4-Effekts (siehe oben), der auf den Harmony-
Sound gelegt wird.




Parteinstellungen

Neben den Tastaturstimmen besitzt das PSR-740/640 viele verschiedene Instrument-“Parts”
einschlie3lich diejenigen der automatischen Begleitung, Song-Wiedergabe und Vocal Harmony.

e Style-Modus e Song-Modus
Part Part
Tastatur VOICE R1 Tastatur VOICE R1
VOICE R2 VOICE R2
VOICE L VOICE L
Automatische Begleitung RHYTHM SUB Song TRACK1
RHYTHM MAIN TRACK2
BASS TRACK3
CHORD1 TRACK4
CHORD2 :
PAD TRACK15
PHRASE1 TRACK16
PHRASE2 Vocal Harmony MIC
Vocal Harmony MIC (PSR-740) HARMONY
(PSR-740) HARMONY

Die Einstellungen fir jeden Part &ndern Sie tber die folgenden Funktionen:

® SHMMENWECKHSEl ..o e e s e e e e e s anta e e e e e s snsbaeeeeeanees page 89
Hiermit andern Sie die Stimme fiir jeden Part.

O MISCRPUIL <.ttt e e ettt e e e s e bbbt e e e e annbb e e e e e s annbreaeesanees page 90
Hiermit andern Sie die Lautstarke jedes Parts und stellen die relative Balance
zwischen allen Parts ein.

I oV = 1LY (T =T oo [T (0] o To [P RTTTTPRUPRRRON page 91
Hiermit &ndern Sie die folgenden Parameter fur jeden Part:

« Oktavlage
Verlegt die Tonhdhe der angegebenen Stimme oder Spur um eine oder zwei
Oktaven nach oben oder unten. Ein Wert von “0” ergibt normale Tonh6he

« Panorama
Positioniert den Sound der angegebenen Stimme oder Spur im Stereoklangfeld
von links nach rechts. “-7” bedeutet ganz links, “7” ist ganz rechts, “0” ist Mitte
und alle anderen Einstellungen entsprechen den Positionen dazwischen.

« Halleffekt-Tiefe
Dies legt die Halltiefe fur die angegebene Stimme oder Spur und damit den
Umfang an Halleffekt fest, der auf diese Stimme oder Spur gelegt wird.

« Choruseffekt-Tiefe
Dies legt die Chorustiefe fur die angegebene Stimme oder Spur fest und damit
den Umfang an Choruseffekt, der auf diese Stimme oder Spur gelegt wird.

* DSP-Effekt-Tiefe
Dies legt die DSP-Tiefe fur die angegebene Stimme oder Spur fest und damit
den Umfang an DSP-Effekts, der auf diese Stimme oder Spur gelegt wird.

Die Parameter, die fur jeden Part eingestellt werden kdnnen, zeigt die nachfolgende Tabelle.

e Parameter

Parameter Stimme Style Song Vocal Bereich Funktion
R1, R2, L Harmony
Stimmennummer (0] (0] (0] - Siehe Stimm Stimmenwechsel
enverzeichnis
(Seite 156)
Lautstarke o O O (@) 0-127 Mischpult
Oktavlage O - O - 2-2 Parameteranderung
Panorama O O O O -64 — 63 Parameteranderung
Halleffekt-Tiefe O O O O 0-127 Parameteranderung
Choruseffekt-Tiefe (0] (@) (@) (@) 0-127 Parameteranderung
DSP-Effekt-Tiefe (©) O O O 0-127 Parameteranderung

O : verfugbar

felovd
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Parteinstellungen

¢~ HINWEIS ?

e Stimme R1, R2, L
» Wenn einer der DSP-Effekt-Typen, der zum Insertion-Effekt (Seite 54)
gehort, gewéhit wird, kann der Effekt nur auf Stimme R1 und nicht auf
Stimme R2/L gelegt werden. Die DSP-Effekt-Tiefe fiir die Stimme R2/L
kann somit nicht gedndert werden. Je nach gewéhltem Insertion-Effekttyp
kann auch die DSP-Effekt-Tiefe fir Stimme R1 nicht geédndert werden
(nur PSR-640).

 Speichern Sie alle Parteinstellungen, die Sie behalten wollen,
im Registration Memory des PSR-740/640 (Seite 62). Die
Stimmenparteinstellungen sind nur vortibergehend und gehen
verloren, wenn das PSR-740/640 ausgeschaltet wird, eine
andere R1-Bedienfeldstimme gewéhit wird, wéhrend die
Stimmenvoreinstellungsfunktion (Seite 136) aktiv ist, oder ein
Registration Memory aufgerufen wird.

e Song
» Waébhlen Sie zuerst den passenden Song, fiir den Sie das Part
festlegen wollen, bevor Sie das zugehdrige Display aufrufen.

« Alle Parteinstellungen fiir den Song gehen verloren, wenn Sie das
PSR-740/640 ausschalten, einen anderen Song wéhlen oder den
Style-Modus wéhlen (nach Abschlu3 der Parteinstellungen). Um dies
zu verhindern, sollten Sie den Aufnahme-Modus wéhlen und die
Songdaten auf Diskette speichern (Seite 92).

e Automatische Begleitung
 Flr die RHYTHM MAIN-Spur kénnen nur Drum Kit-Stimmen
(Seite 31) gewahit werden.

« Bei Verwendung von Parteinstellungen der automatischen Begleitung
fiir die RHYTHM SUB-Spur kénnen alle Stimmen gewéhlt werden,
bei Verwendung von Auto Accompaniment werden jedoch keine
Akkorde geéndert.

« Waébhlen Sie zuerst den passenden Style, fiir den Sie das Part festlegen
wollen, bevor Sie das zugehérige Display aufrufen.

« Parteinstellungen der automatischen Begleitung kénnen auch eingestellt
werden, wéhrend eine Begleitung gespielt wird.

« Parteinstellungen der automatischen Begleitung betreffen alle Sektionen
des gewdhilten Style.

« Speichern Sie alle Parteinstellungen, die Sie behalten wollen, im
Registration Memory des PSR-740/640 (Seite 62). Die Parteinstellungen
der automatischen Begleitung sind nur voriibergehend und gehen
verloren, wenn das PSR-740/640 ausgeschaltet wird, ein anderer
Style gewdhit wird, wéhrend die Stimmenvoreinstellungsfunktion
(Seite 136) aktiv ist oder ein Registration Memory aufgerufen wird.

Stimmenwechsel

Sie kénnen nicht nur die Stimmen &ndern, die auf der Tastatur gespielt werden (R1, R2, L),
sondern auch die Stimmen fur jede Spur der automatischen Begleitung oder Songs.

1 Dricken Sie die Taste
[VOICE CHANGE].

o o

VOICE
CHANGE MIXER

RO
@_

2 Wahlen Sie das Part, flr das Sie die Stimmen &ndern wollen.
Parts konnen uber die folgenden Tasten gewahlt werden (je nach gewéhltem

Modus: Style oder Song):

® StMMe ...coeeviiiiieecieees Tasten PART ON/OFF [VOICE R1], [VOICE RZ2],
[VOICE L]

e Begleitungsspur ................ Tasten [TRACK9]-[TRACK16] (Style-Modus)

® SONGSPUr....eveieieeeiiieeennn Tasten [TRACK9]-[TRACK16] (Song-Modus)

3 Wabhlen Sie eine Stimme.

Verwenden Sie dd3atenrad, die Tastd+/YES], die Tastg-/NO] oder

die Zahlentastefi]-[0].
Siehe Stimmenverzeichnis (Seite 156)

Das gewahlte Part, fur das
die Stimme geandert
werden soll.

Eonz Brlghtcn Piano
(003 Honky Tonk Piano

1004 F

k Piann

Driucken Sie die [EXIT]-Taste, um das VOICE CHANGE-Menii

Zu verlassen.




Parteinstellungen

1 Driicken Sie die Taste [MIXER].
Die MIXER-LED leuchtet auf.

CHANGE

0
N

2 Stellen Sie die Lautstarke Uber das entsprechende Display ein.

Es gibt drei grundlegende Displays fur das Mischpult: eines fur die Stimmen,
eines fir die Begleitungs- oder Songspuren und eine fir Vocal Harmony.

Die nachstehenden Abbildungen zeigen, wie die verschiedenen Displays
ausgewahlt werden.

Zum Einstellen der gewiinschten Lautstéarke verwenden Sieatasrad,

die Tastd+/YES] die Tastd-/NO] oder die Zahlentastdf]-[0].

e Style-Modus

L/R1/E2 '

-

RIGHT 1 RIGHT 2

Tasten [TRACK9]-[TRACK16] PART ON/OFF PART ON/OFF Taste [TALK]
Taste [VOICE R1] Taste [VOICE R1] Taste [VOCAL HARMONY ON/OFF]
Taste [VOICE R2] Taste [VOICE R2]
Taste [VOICE L] Taste [VOICE L]

Tasten [TRACKO]-[TRACK16] O AL FEEMOY

DA D R

Gus 20

FHTS RHYM EASS CHO1_CHOZ2 _PAD _PHR1_PHR2 G PNSUN NI
Taste [VOCAL HARMONY ON/OFF]

e Song-Modus

L/R1/E2 '

RIGHT 1

Tasten [TRACK1]-[TRACK16] PART ON/OFF PART ON/OFF Taste [TALK]
Taste [VOICE R1] Taste [VOICE R1] Taste [VOCAL HARMONY ON/OFF]
Taste [VOICE R2] Taste [VOICE R2]
Taste [VOICE L] Taste [VOICE L]

Tasten [TRACK1]-[TRACK16] o AL FREHOTT
| Fl:ll

Taste [TALK] HARMDN'T M
Taste [VOCAL HARMONY ON/OFF]

Drucken Sie die [EXIT]-Taste,um das MIXER-Menu zu
verlassen.

ovz
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Parteinstellungen

Parameteranderung

1 Dricken Sie die Taste [FUNCTION].

(S U U _
8 Function

@ FYET Tt Pad

i3 F2 Feaist Memory
‘(a3 F3 Digital Effect
e e | S Fa Ut |
2 Wahlen Sie die Funktion “Parameter Edit”.

Verwenden Sie dd3atenrad, die Tastd+/YES], die Tastd-/NO] oder die
Zahlentastefl]-[0].

&% Function

i F3 Digital Effect
i P4 Uity

3 Dricken Sie die Taste [NEXT], um das Parameter Edit-Meni
aufzurufen.

4 Stellen Sie den Parameterwert Gber das entsprechende
Display ein.
* Verwenden Sie dd3atenrad, die Tastd+/YES], die Tastd-/NO] oder die
Zahlentastefl]-[0].
« Sie kénnen wie mit der Mischpult-Funktion oben zwischen den Parts umscha
» Schalten Sie zwischen den Parameterdisplays wie nachfolgend gezeigt mit
Taste]NEXT] und[BACK] um.

I FE Parameter Edit OCTAEVE [

IEI_IEI_IEI_

LEFT RIGHT 1 RIGHT 2

Taste [BACK] T l Taste [NEXT]

AT

RIGHT 1 RIGHT 2

LEFT RIGHT 1 RIGHT 2

(Nur PSR-640)

te

» Negative Werte fiir die
Parameter “Octave” und “Pan”

kénnen direkt eingegeben
werden, indem man beim
Betétigen der entsprechenden
rYummerntaste die Taste
[/NOJ gedriickt hélt.

der




Mit den leistungsfahigen und einfach zu benutzenden Aufnahme-Funktionen
konnen Sie Ihr eigenes Spiel auf dem Keyboard als Anwender-Songs auf

* Anwender-Songs werden auf

Diskette aufzeichnen und lhre eigenen kompletten und voll orchestrierten Disketten aufgenommen. Sie
Kompositionen schaffen. kénnen nur aufgenommen

L. .. . . . . werden, wenn eine Diskette
Fir jeden Anwender-Song kdnnen Sie bis zu sechszehn unabhangige Spuren im Laufwerk liegt.

aufnehmen. Hierzu gehéren nicht nur die Stimmen fur das Keyboardspielen
(R1, R2, L), sondern auch die automatischen Begleitungsparts und der Vocal
Harmony-Effekt (Nur PSR-740; Seite 82).

Das PSR-740/640 bietet zwei verschiedene Aufnahmeverfahren: Schnelle Aufnahme (Quick Record) und
Mehrspuraufnahme (Multi Track Record). Daneben kdnnen Sie mit Hilfe der umfangreichen Editierfunktionen
die aufgenommen Songdaten “feinabstimmen”.

e Schnelle Aufnahme (QUICK RECOIT)  ..eueiiiiii e page 94
Mit diesem Aufnahmeverfahren kdnnen Sie auf einfache und schnelle Weise einen
eigenen Song aufnehmen, ohne detaillierte Einstellungen ausfiihren zu miissen.

o Mehrspuraufnahme (Multi Track ReCOrd)  ...ooeviiiiiiiiiie e page 96

Mit diesem Aufnahmeverfahren kénnen Sie bis zu sechszehn Spuren unabhéngig

aufnehmen und auch Parts, die zuvor aufgenommen worden sind, neu aufnehmen.

e PUNCh INfOUt-AUNANME .....ooiiie e e e Seite 98
Mit Hilfe der Punch In/Punch Out-Funktion kdnnen Sie Spuren mit
Tastaturspiel-Daten (die Takte zwischen den angegebenen Punch-In- und
Punch-Out-Punkten) zum Ausbessern abschnittweise neu bespielen.

LS - 11 -1 PP RPP R PPRTTPRR Seite 98
Dies bestimmt den Takt, an dem die Aufnahme beginnt. Stellen Sie dies ein,
wenn Sie die Aufnahme bei der Neuaufnahme in der Mitte des Songs starten
wollen. Denken Sie daran, dal alle zuvor aufgezeichneten Daten ab dem
Starttakt ersetzt werden.

® BRAIDEITEN ..ot e et e e e e e ba e e e e e e e nreeaaeaaan page 100
Mit den nachstehenden vier Bearbeitungsfunktionen kénnen Sie bereits
aufgezeichnete Songdaten bearbeiten.
© QUANTISIEIUNG ..tveeeiaitie ettt ettt ettt e ettt e e a et e et et e ettt e e s bb e e e anb e e e sttt e s naneeeanbneenans Seite 100
Mit die Quantisierung kdnnen Sie alle Noten einer Spur auf so ausrichten, dal’ der Takt
genau auf dem angegeben Notenwert liegt.
@ SELUP-DALEN BNUEIN ...oiiiiiiiiiiee ettt e e e e nbneeeas Seite 102
Mit dieser Funktion kénnen Sie eine Vielzahl von notenunabhéngigen Einstellungen &ndern.
e Benennen VON ANWENUEI-SOMNGS ....coouriiiiieeiiiieiiiieeiitee et sie et ee st esbee e nnneeesbeee e Seite 104
Diese Funktion gibt einem aufgenommenen Song einen zwdlfbuchstabigen Namen.
e Loschen von ANWENder-SONGUALEN .........c.ueviiiiiiiiiieiiiee e Seite 105
Mit dieser Funktion kénnen Sie Songdaten I6schen, einen angegebenen
Part oder den gesamten Song.
Nachdem Sie einen Anwendersong aufgenommen haben, k6nnen Sie ihn wie einen
der Diskettensongs abspielen.

m Daten die auf Anwender-Songs aufgenommen werden kénnen

« Tempo Seite38  [Ep
« Taktart Seite 16 « \om PSR-740/640

* Beg|eltungSSty|enummer ............................. Se|te 34 aufgenommene Songs werden
« Sektionswechsel mit Timing Seite 36 als SMF-Dateien (Format 0)

o Akkordwechsel Mit TIMING .......ooveeeiiiieeieee e Seite 40 aufgenommen. Informationen
e BegleitungSIautStarke ... Seite 39 liber das SMF-Format

« Note an/aus (Tastenanschlag und -freigabe) . Seite 122 (Format 0) enthélt Seite 125.
e Dynamik (ANSChIagStarke) ..........cooiiiiiiiiieiiiee e Seite 122

« Pitch-Bend, Pitch-Bend-Bereich.........ccccoooeoiiiiiiiiiiiiiieiieeeeeeeeieis Seiten 30, 139 ”M—
* Modulation-Rad (PSR-740) ..........ccceevvernnne Seiten 30, 139  Die Méglichkeit,

« FuBpedal eln/aus_ ................................................................... Se!te 12 Tasten‘isch,ag und -freigabe
» Schwellerpedal @INfaus ..............ccciiiiiiiiiii Seite 12 sowie Anschlagdynamik

« Einstellungen des StimmenwechSels* ... Seite 89 aufzuzeichnen, bedeutet,

. Mischpulteinstellungen* ......................................................... Seite 90 dal3 Sie feinste expressive

« Einstellung fur Parameternderungen® ...........cccoocveeviieeniieeenieeesinee s Seite 91 Vortragsnuancen (forte

« Halleffekt-Typ und -einstellUNgen ..........cccovviiiiiiiiiieeiiee e Seite 50 oder piano, crescendo

« Choruseffekt-Typ und -einstellungen .........cccccceeeeiiiiiei i Seite 52 oder diminuendo usw.)

« DSP (einschlieRlich FAST/SLOW) ein/aus und Typ (PSR-640) ............. Seite 53 originalgetreu aufnehmen

* DSP1~3 (einschlieRlich FAST/SLOW) ein/aus und Typ (PSR-740)....... Seite 54 konnen.

* Harmonie-/Echoeffekt einfaus und TYP ......coooveeiiiieiiiic e Seite 56 * “Note an” (Tastenanschlag),

« Einzelnoten-Stimmung ........cccoovviiveneennnee. Seite 135 “Note aus” (Tastenfreigabe)

© SUSLAIN INJAUS ... Seite 31 und “Dynamik”

« Vocal Harmony-Einstellungen (PSR-740) ..........ccccccoveveveeueversreriseenen. Seite 82 (Anschiagstérke) sind MID}-

» Organ Flutes-Einstellungen (PSR-740) ..........ccccviiieiiiiiiniiee e Seite 32 Ereignisse oder “Events

(Spielinformation) (Seite 122).

Die hochste Kapazitat des Song-Speichers betragt 65.000 Noten fiur 2DD-Disken
und 130.000 Noten fiir 2HD-Disken.
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m Anwender-Songspuren
Die Spuren, die in den Anwender-Songs aufgenommen werden kénnen, sind wie in
der nachstehenden Tabelle gezeigt organisiert.

Spur Andere wahlbare Parts Vorgabepart

1 VOICE R1, R2, L, Begleitung-Style-Spur, Vocal Harmony VOICE R1

2 VOICE R1, R2, L, Begleitung-Style-Spur, Vocal Harmony VOICE R2

3 VOICE R1, R2, L, Begleitung-Style-Spur, Vocal Harmony VOICE L

4  VOICE R1, R2, L, Begleitung-Style-Spur, Vocal Harmony VOICE R1

5 VOICE R1, R2, L, Begleitung-Style-Spur, Vocal Harmony VOICE R1

6 VOICE R1, R2, L, Begleitung-Style-Spur, Vocal Harmony VOICE R1

7 VOICE R1, R2, L, Begleitung-Style-Spur, Vocal Harmony VOICE R1

8 VOICE R1, R2, L, Begleitung-Style-Spur, Vocal Harmony VOICE R1

9 VOICE R1, R2, L, Begleitung-Style-Spur, Vocal Harmony Begleitungsstyle RHYTHM SUB
10 — Begleitungsstyle RHYTHM MAIN
11 VOICE R1, R2, L, Begleitung-Style-Spur, Vocal Harmony Begleitungsstyle BASS

12 VOICE R1, R2, L, Begleitung-Style-Spur, Vocal Harmony Begleitungsstyle CHORD1
13 VOICE R1, R2, L, Begleitung-Style-Spur, Vocal Harmony Begleitungsstyle CHORD2
14 VOICE R1, R2, L, Begleitung-Style-Spur, Vocal Harmony Begleitungsstyle PAD

15 VOICE R1, R2, L, Begleitung-Style-Spur, Vocal Harmony Begleitungsstyle PHRASE1
16 VOICE R1, R2, L, Begleitung-Style-Spur, Vocal Harmony Begleitungsstyle PHRASE?2

Das PSR-740/640 bietet zwei verschiedene Aufnahmeverfahren: Schnelle Aufnahme
(Quick Record) und Mehrspuraufnahme (Multi Track Record).

e Uber Mehrspuraufnahme
Bei der Mehrspuraufnahme kdnnen Sie die Spurzuordnungen (wie oben
gezeigt) vor der Aufnahme festlegen. Es kénnen mehrere Spuren gleichzeitig
aufgenommen werden. Sie kénnen nicht nur auf leere Spuren aufnehmen,
sondern auch auf Spuren neu aufnehmen, die bereits Daten enthalten.

e Uber schnelle Aufnahme
Bei der schnellen Aufnahme kénnen Sie aufnehmen, ohne sich um die Spurzu-
ordnungen wie oben Gedanken machen zu miissen. Dieses Aufnahmeverfahren
trifft die Spurzuordnungen automatisch nach den einfachen Regeln unten.

* Wenn das Aufnahmeverfahren auf “MELODY” steht
lhr Keyboardspiel (VOICE R1, R2, L) wird auf Spuren 1-3 aufgenommen.
*Wenn das Aufnahmeverfahren auf “ACMP” steht
Die automatischen Begleitungsparts werden auf Spuren 9-16
aufgenommen.
* Wenn das Aufnahmeverfahren auf “MELODY + ACMP” steht
lhr Keyboardspiel (VOICE R1 und R2) wird auf Spuren 1 - 2
aufgenommen und die automatischen Begleitungsparts auf Spuren 9-16.

Das schnelle Aufnahmeverfahren unterscheidet sich vom
Mehrspuraufnahmeverfahren, fur beide werden die aufgenommenen Daten
jedoch auf den Spuren 1-16 aufgenommen.

Wenn Sie einen Anwender-Song, der urspringlich mit dem
Schnellaufnahmeverfahren aufgezeichnet wurde, neu aufnehmen wollen,
verwenden Sie die Mehrspuraufnahme.

Die folgenden Hinweise
sind wichtige Punkte,

die Sie bei der Aufnahme
beachten sollten.

» Die Verwendung der
Metronom-Funktion
(Seite 134) kann lhre
Aufnahmesitzungen
effizienter machen.

Die Verwendung des
Registration Memory

(Seite 62) kann Ihre
Aufnahmesitzungen effizienter
machen, da verschiedene
Einstellungen (wie Stimmen,
usw.) auf einen Tastendruck
abgerufen werden kénnen.
Wenn der Aufnahme-Modus
eingeschaltet ist, wird die
Freeze-Funktion des
Registration Memory
eingeschaltet (sie kann nicht
ausgeschaltet werden,
wéhrend der Aufnahme-
Modus aktiv ist).

Wenn der Aufnahme-Modus
eingeschaltet ist, wird die
Synchro Stop-Funktion
ausgeschaltet (sie kann
nicht eingeschaltet werden,
wéhrend der Aufnahme-
Modus aktiv ist).

Bei jeder Aufnahme wird
bereits aufgenommenes
Material auf der gleichen
Spur geldscht.

Wenn Sie eine im
Fachhandel erworbene
Song-Diskette einlegen und
danach versuchen, an der
Nummer eines nicht
schreibgeschitzten Songs
dieser Diskette eine neue
Aufnahme zu machen,
erscheint zunédchst die
Anzeige “Convert?”
(Konvertieren?) auf dem
Display, und das Instrument
schaltet noch nicht auf
Aufnahme. Wenn Sie
danach die [+/YES]-Taste
wéhlen, um die Aufnahme zu
machen, wird das Format
des ge-wéhlten Songs zum
PortaTone-Format
konvertiert (kompatibel mit
dem PSR-740/640). Nach
der Konvertierung schaltet
das Instrument auf
Aufnahmebereitschaft,

und Sie kénnen mit der
Aufnahme beginnen.

Wenn der Diskettenspeicher
wéhrend der Aufnahme voll
wird, erscheint eine Meldung
im Display und die Aufnahme
stoppt.

Vermeiden Sie, das
Instrument auszuschalten
oder den Netzadapter aus
der Steckdose zu ziehen,
wéhrend Sie aufnehmen,
<da dies zum Verlust der

aufgenommenen Daten fihrt.




Schnelle Aufnahme

1 Legen Sie die Diskette in das Diskettenlaufwerk.

2 Driicken Sie die [RECORD]-Taste, um den Record-Modus zu

aktivieren.

3 Waéhlen Sie “Song”.

Verwenden Sie daBatenrad, die Tastd+/YES] oder die Tastg/NO].

4 Dricken Sie die Taste [NEXT].

6 Wahlen Sie “Quick”.

2 Sona F

Verwenden Sie dd3atenrad, die Tastd+/YES] oder die Tastg/NO].

7 Dricken Sie die Taste [NEXT].

8 Wahlen Sie ein Aufnahmeverfahren.
Verwenden Sie dd3atenrad, die Tastd+/YES] oder die Tastg/NO].

o MELODY ........ccc.s

o MELODY + ACMP ...

Dies nimmt Ihr Keyboardspiel (Stimmen R1/R2/L) ohne die
automatische Begleitung auf.

Dies nimmt nur die automatische Begleitung auf. Wenn dies
gewahlt wird, wird die automatische Begleitung automatisch
eingeschaltet.

Dies nimmt Ihr Keyboardspiel (Stimmen R1/R2/L) zusammen
mit der automatischen Begleitung auf. Wenn dies gewahlt
wird, wird die automatische Begleitung automatisch
eingeschaltet.

bz A
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9 Driucken Sie die Taste [NEXT], um das
Aufnahmebereitschafts-Meni aufzurufen.

Die Schlaganzeigen blinken im derzeit gewéhlten Tempo und zeigen, dal3 das
Instrument aufnahmebereit (Synchro Start) ist.

RECORDING

ding.
Press the START-STOP

button or plarv a note
on the kerboard.

10 Starten der Aufnahme.

» Wenn Sie in Schritt 8 obdMELODY] oder[MELODY + ACMP] gewahlt + Die automatische Begleitung
haben, beginnt die Aufnahme, sobald Sie eine Taste anschlagen. ﬁfm Zihffj Zi;ﬁ:s”gi’;jl’e‘i

« Wenn Sie in Schritt 8 obgACMP] gewahlt haben, starten die automatische werden.
Begleitung und die Aufnahme gleichzeitig, sobald ein Akkord im automatischen
Begleitungsabschnitt der Tastatur (links vom Split-Punkt) gespielt wird.

« Sie kénnen die Aufnahme ebenfalls durch Driicken der [RBRT/STOP]

Sstarten.

1 1 Stoppen der Aufnahme.

« Wenn Sie in Schritt 8 obgMELODY] gewahlt haben, driicken Sie die
Taste[START/STOP].

* Wenn Sie in Schritt 8 obodACMP] oder[MELODY + ACMP] gewahlt
haben, driicken Sie diSTART/STOP] -Taste oder difENDING] -Taste.
Wenn Sie digENDING] -Taste wahrend der Aufnahme der automatischen
Begleitungsspur drticken, stoppt die Aufnahme automatisch nach dem Ende
der Ending-Sektion.

28 Song Fecord RECORDIMG 148 |

‘ data to the disk?
- EE Execute.

[SONG_DO1MID__|| @B Abort and retrs. _J

| OK to save the recorded ‘

12 Wabhlen Sie, ob Sie die neu aufgenommenen Daten auf /\ VORSICHT
Diskette speichern wollen oder nicht. . Wahrend die Datei

gespeichert wird, werfen

* Zum Abbruch des Speichervorgangs (wenn Sie z. B. die Aufnahme wiederholeng,.’ ..is die piskette
wollen), driicken Sie die Tagi#NO] und die Neuaufnahme startet mit Schritt aus oder schalten Sie das
8 oben, nachdem das Display wieder das Track-Auswahimenii zeigt. POR:740/640 aus.

« Driicken Sie zum Speichern der Daten auf Diskette die [FaMES].

13 Zum Verlassen des Record-Modus.
Drucken Sie digRECORD]-Taste.




Mehrspuraufnahme

1 3 Benutzen Sie das gleiche Verfahren wie unter “Schnelle
Aufnahme” (Seite 94).

4 Dricken Sie die Taste [NEXT], um das Datei-Auswahlmeni
aufzurufen.

5L I-||r|:| F'H ord

11 Mew Song

5 Driucken Sie die Taste [NEXT].

Wabhlen Sie die Funktion “Multi Track”.
Verwenden Sie dd3atenrad, die Tastd+/YES] oder die Tastg/NO].

(=)

7 Dricken Sie die Taste [NEXT] dreimal, um das
PART-Einstellment aufzurufen.

2] RIGHTZ PLAY |[6|RIGHT1 PLAY - ;
LEFT PLAY RIGHT1 PLAY siehe Seite 98.
RIGHT1 PLAY

&5 Sona Record i « Informationen zu Punch-In-
F I RIGHT1 PLAY F | S|RIGHT1 IJ‘Lll"nI und Starttaktfunktionen

RIGHT1 PLAY

8 Wabhlen Sie die gewiinschte Spur und den Part zur Aufnahme.

1) Wabhlen Sie eine Spur.
Drucken Sie eine der TastEFRACK1]-[TRACK16] .

DO0a060000RADAD0

9 10 11 13 14 15 16 <« SONG]

2) Wahlen Sie einen Part.

B8 Song Fecord

Verwenden Sie dd3atenrad, il RIGHT1 PLAY || 5| RIGHTL PLAY
' i (Z|RIGHT2  |PLAY [[E|RIGHT1  |PLAY e
die Tastg+/YES] oder die F LEFT LAY F RIGHT1  |pLay e
Taste[-/ N O] . RIGHT1 PLAY RIGHT1 pLAY Spurzuordnungen siehe
Seite 93.
Taste [BACK] 1 1 Taste [NEXT] « Stellen Sie die Taste
[ACMP] zur Aufnahme

3) Stellen Sie die gewtinschte ittt
Spur auf “REC". 2] I-”r':' Record . M”['E egleitungsdaten auf ON.

. .. (1 [RIGHTL Al | S|RIGATL  |PLAY | Puw ) )
Driicken Sie die Tas{®NEXT] nmmz PLAY HIEHII PLAY « Das gleiche Part kann icht auf
LEFI PLAY ? | 7| RIGHT1 PLAY mehr als eine Spur fiir die
nmlm PLAY HIEHII PLAY Aufnahme festgelegt werden.

und verwenden Sie das
Datenrad, die Tastd+/YES]

» Nehmen Sie alle notwendigen Einstellungen an jeder Spur vor, indem Sie

Schritte 1) bis 3) oben wiederholen.

oder die Tastg¢/NO].

oyZ
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9 Driucken Sie die Taste [NEXT], um das Rehearsal-Menti
aufzurufen.
Stimmen und Styles kénnen in diesem Display festgelegt werden. Driicken Sie
nach Abschluf’ der gewlinschten Einstellungen auf die [E2st&] , um zu
diesem Display zurtickzukehren.

d
such Aas strle. voice.

etc, Then. press the
HEXT button.

10 Dricken Sie die Taste [NEXT], um das

Aufnahmebereitschafts-Menu aufzurufen.

Die Schlaganzeigen blinken im derzeit gewéahlten Tempo und zeigen, dald das

Instrument aufnahmebereit ist (Synchro Start).
A RECORDING

[ Start RBecordina.
Press the START-STOPF

button. or plar a note
on the kerbodrd.

1 1 Starten Sie die Aufnahme.

+ Die Aufnahme startet, sobald Sie eine Note auf der Tastatur spielen. * Die automatische Begleitung
« Wenn Sie die automatische Begleitungsspur fir die Aufnahme eingeschaltet <7 #arend der Aufnahme

nicht ein- oder ausgeschaltet

haben (in Schritt 8 oben), startet die Aufnahme, sobald ein Akkord im werden.

Begleitungsabschnitt der Tastatur (links vom Split-Punkt) gespielt wird.
¢ Sie kénnen die Aufnahme ebenfalls durch Driicken der Taste
[START/STOP] starten.

12 Stoppen der Aufnahme.
« Wenn Sie die automatische Begleitungsspur zur Aufnahme nicht eingeschaltet
haben (in Schritt 8 oben), dricken Sie die TEBTART/STOP].
« Wenn Sie die automatische Begleitungsspur zur Aufnahme eingeschaltet haben
(in Schritt 8 oben), driicken Sie die TH{S&ART/STOP] oder die Taste
[ENDING] . Wenn Sie di¢ENDING] -Taste wahrend der Aufnahme der
automatischen Begleitungsspur driicken, stoppt die Aufnahme automatisch

nach dem Ende der Ending-Sektion.
B8 Sona Fecaor |j RECORDIMNG 47 2 E

‘ "OK to save the datay |
MLILT

@ Execute.
| ONE |:||:|1 MID IIE Abort and retry.

13 Speichern Sie die aufgenommenen Daten auf Diskette. /\ VORSICHT

* Zum Abbruch des Speichervorgangs (wenn Sie z. B. die Aufnahme wiederholenwanrend die Datei
wollen), driicken Sie die TagiéNO] und die Neuaufnahme startet mit Schritt 8 |  espeichert wird, werfen

Sie niemals die Diskette

oben, nachdem das Display wieder das PART-Einstellmen zeigt. aus oder schalten Sie das
* Driicken Sie zum Speichern der Daten auf Diskette die [F&is’ES] PSR-740/640 aus.

Driicken Sie die [RECORD]-Taste, um den Record-Modus zu
verlassen.




Neuaufnahme - Punch In/Out und Starttakt

Dieser Abschnitt zeigt Ihnen, wie Sie einen bestimmten Teil eines bereits
aufgenommenen Songs neu aufnehmen. Im obigen Achteltaktbeispiel werden der dritte
Takt bis zum funften Takt neu aufgenommen.

e Vor der Neuaufnahme

1 2 3 4 5 6 7 8
Aufnahmestart A » A Aufnahmeende
(Punch In) : © (Punch Out)

e Nach der
Neuaufnahme

1 2 3 4 5 6 7 8
Vorher - Neu gespielte Daten +——— Vorher
gespielte Daten gespielte Daten

1 Legen Sie die Diskette in das Diskettenlaufwerk.

2 Driucken Sie die [RECORD]-Taste, um den Record-Modus zu
aktivieren.

3 Waébhlen Sie “Song”.
Verwenden Sie dd3atenrad, die Tastd+/YES] oder die Tastg/NO].

=

Dricken Sie die Taste [NEXT], um das Datei-Auswahlmeni
aufzurufen.

5 Wahlen Sie die Datei, die Sie neu aufnehmen wollen.
Verwenden Sie dd3atenrad, die Tastd+/YES] oder die Tastg/NO].

6 Driucken Sie die Taste [NEXT].

7 Wabhlen Sie “Multi Track”.
Verwenden Sie dd3atenrad, die Tastd+/YES] oder die Tastg/NO].

8vZ
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Driucken Sie die Taste [NEXT], um das PUNCH IN/OUT-Meni
aufzurufen.

9 Wahlen Sie “ON”.
Verwenden Sie dd3atenrad, die Tastd+/YES] oder die Tastg/NO].

10 Dricken Sie die Taste [NEXT], um das PUNCH
IN/OUT-Takt-Meni aufzurufen.

1 1 Wahlen Sie den Takt, an dem Sie einsteigen wollen (Punch In)
und den Takt an dem Sie aussteigen wollen (Punch Out).

Verwenden Sie dd3atenrad, die Tastd+/YES], die Tastg-/NO] oder die
Zahlentastefl]-[0].

* Bewegen Sie den Cursor mit der TgM&XT] von “PUNCH IN” zu ( o e OuTakt mu
“PUNCH OUT™. hinter dem Punch In-Takt
« Bewegen Sie den Cursor mit der TH&#ACK] von “PUNCH OUT” zu liegen.
“PUNCH IN".

28 Song Fecord PUMCH iW/0UT

12 Dricken Sie die Taste [NEXT], um das START
MEASURE-Menl aufzurufen.

Legen Sie den Starttakt fest (der Takt, an dem die Wiedergabe
beginnt).

Verwenden Sie dd3atenrad, die Tastd+/YES], die Tastd-/NO] oder die
Zahlentastefl]-[0].

¢~ HINWEIS

* Punch In/Out-Aufnahme kann
nicht bei automatischen
Begleitungsspuren oder
einem Vlocal Harmony-Part
eingesetzt werden.

. . A e Wéhrend der Aufnahme

Nehmen Sie Uber das gleiche Verfahren wie unter kénnen Sie mit den TRACK-
“ ” . . Tasten die Wiedergabe
Mehrspuraufnahme” auf Seite 96 beschrieben auf, 2uvor aufgenommener

startend mit Schritt 7. Spuren nach Bedarf ein-

und ausschalten.




Mit der Quantisierungsfunktion kénnen Sie eine schlechte Takthaltung bei der
Aufnahme eines Anwender-Songs nachtraglich korrigieren. Beispiel: die folgende
musikalische Sequenz wurde mit genauen Viertel- und Achtelnotenwerten geschrieben.

46|—¥—M—’—g—¥7
Ot e e

D)

Auch wenn Sie denken, dal3 Sie die Sequenz prazise aufgenommen haben, kann Ihr
tatsachliches Spiel etwas vor oder hinter dem Schlag liegen (oder beides!). Durch die
Quantisierung kdénnen Sie alle Noten in einer Spur so ausrichten, daf3 der Takt genau
auf dem angegebenen Notenwert liegt.

1 - 4 Benutzen Sie das gleiche Verfahren wie unter
“Neuaufnahme” (Seite 98).

5 Wahlen Sie die Songdatei, die Sie quantisieren wollen.
Verwenden Sie dd3atenrad, die Tastd+/YES] oder die Tastg/NO].

6 Dricken Sie die Taste [NEXT].

7 Wabhlen Sie “Edit”.
Verwenden Sie dd3atenrad, die Tastd+/YES] oder die Tastg/NO].

8 Dricken Sie die Taste [NEXT].

EE Song Edit

9 Waéhlen Sie “Quantize”.
Verwenden Sie dd3atenrad, die Tastd+/YES] oder die Tastg/NO].

10 Dricken Sie die Taste [NEXT], um das Trackauswahl-Men
aufzurufen.

1 1 Wabhlen Sie die Spur, die Sie quantisieren wollen.
Verwenden Sie dd3atenrad, die Tastd+/YES] oder die Tastg/NO].

.
Ed=m
GIUANTIZE

0sz
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12 Driucken Sie die Taste [NEXT].

2 Song

et

CIANTIZE

13 Wahlen Sie den Quantisierungswert (Auflosung).

Verwenden Sie dd3atenrad, die Tastd+/YES] oder die Tastg/NO].

Wabhlen Sie den Quantisierungswert so, daf3 er den kleinsten Noten in der
Spur entspricht, mit der Sie arbeiten. Beispiel: Wenn die Spur mit Viertel-

und Achtelnoten bespielt ist, wahlen Sie den Quantisierungswert “8”
(Achtelnotenintervall). Wirde man die Quantisierung stattdessen mit der
Einstellung “4” (Viertelnotenintervall) ausfiihren, dann wére die Spur ruiniert, da in
diesem Fall auch alle Achtelnoten an den jeweils né&chsten Viertelschlag riicken.

e Quantisierungswert Ein Achteltakt q tisi
in Achteltakt vor der Quantisierun
Wert Note Q g

1/4 Viertelnote J Jj ﬁ J ﬁ ﬁ
1/6 Sechstelnote 3 ! ! ! 3 3 3 !
1 1 1 1 1 1 1 ]

1/8 Achtelnote
112 Zwdlftelnote Nach der Quantisierung
1/16 Sechszehntelnote : : : : : : : :
1/24 Vierundzwanzigstelnote J 'b J} J 'b ﬁ
1/32 ZweiunddreiBigstelnote ‘ ; ; ; ; ; ‘ ‘

Dricken Sie die Taste [NEXT], um das Quantize-Meni

aufzurufen.
EE Song Edit - EXECUTE A5cl |
. 0K to auantize? .
" —¥a
E&?@ EE Execute,
puanize [l @I Abort. )
Dricken Sie die Taste [+/YES], um das Quantisieren /\ VORSICHT
auszufuhren. - Wahrend der
Driicken Sie zum Abbruch der Quantisierung auf die Ta#i©]. Quantiienng werten Ste

oder schalten Sie das
& Song Edit - EXECUTE 5 E PSR-740/640 aus.

i Auvantizing...
E % Hever edect the disk!

GIUANTIZE

Die Quantisierung
ist beendet...

&& Song Edit - EXECUTE

[ Courleted.

g
E&%ﬁa’i (I3 Back to continue

BUAMTIZE Exit

6 Drucken Sie die [RECORD]-Taste, um den Record-Modus zu
verlassen.

101
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Setup-Daten hearheiten

Mit dieser Funktion kénnen Sie Anderungen an verschiedenen Stimmenparametern
(Setup-Daten) fur jede Spur eines aufgenommenen Songs vornehmen. Die folgenden
Parameter kbénnen geéndert werden:

1_

5

O S

® \V0ICE ..o, Ordnet der angegebenen Spur eine Stimmennummer zu.
e Volume .......ccoecveeninnn, Legt die Lautstéarke der angegebenen Spur fest.
® OCtave .......cccevveeennnenn. Verschiebt die Tonh6he der angegebenen Spur um eine

oder zwei Oktaven nach oben oder unten. Eine Einstellung
von “0” ergibt eine normale Tonhdhe.

® Pan ..o Positioniert den Sound der angegebenen Spur im
Stereoklangfeld von links nach rechts. Eine Einstellung von
“-7” bedeutet ganz links, “7” ist ganz rechts, “0” ist Mitte und
alle anderen Einstellungen entsprechen den Positionen

dazwischen.

e Reverb depth ............... Dies legt die Halltiefe fiir die angegebene Spur und damit
den Umfang an Halleffekt fest, der auf diese Stimme oder
Spur gelegt wird.

e Chorus depth ............... Dies legt die Chorustiefe fur die angegebene Spur und

damit den Umfang an Choruseffekt fest, der auf diese
Stimme oder Spur gelegt wird.

e DSP depth ..o Dies legt die DSP-Tiefe fur die angegebene Spur und damit
den Umfang an DSP-Effekt fest, der auf diese Stimme oder
Spur gelegt wird.

4 Benutzen Sie das gleiche Verfahren wie unter
“Neuaufnahme” (Seite 98).

Wahlen Sie die Datei (Song), fur die Sie die Setup-Daten
andern wollen.

Verwenden Sie dd3atenrad, die Tastd+/YES] oder die Tastg/NO].

Driicken Sie die Taste [NEXT], um das MODE-Auswahlmeni
aufzurufen.

Waéhlen Sie “Edit”.

Press the [NEXT] button.

Select“Setup Data.”
Use thedata dial, the[+/YES] button or thg-/NO] button.

EE Song Edit

Dricken Sie die Taste [NEXT], um das Setup-Daten-Menu
aufzurufen.

— HINWEIS

* Nur einer der Setup-
Parameter kann pro Spur
aufgenommen werden. Alle
Parameterédnderungen in der
Mitte des Songs werden
aufgehoben. Bei
Lautstédrkedaten werden
jedoch alle
Lautstdrkednderungen in der
Mitte des Songs als eine
Korrektur zur urspriinglichen
Setupdaten-Einstellung

angewendet.
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1 1 Bearbeiten Sie die Setup-Daten.

Drucken Sie die TasfNEXT] und[BACK] , um zwischen den Displays

umzuschalten (wie unten gezeigt). Stimme

« Wahlen Sie eine Spur Uber eine der
Taste TRACK1]-[TRACK16] .
* Verwenden Sie dd3atenrad, die
Taste[+/YES], die Tastd-/NO], .
. . . « Lautstarke U
um die gewlnschten Werte in ' =

jedem Display zu &ndern. Nl ﬁ ﬁ ||

TREZ TREZ TRE4 TRRS TRRE TRERT TRRE

Taste [BACK] T l Taste [NEXT]

* Oktavlage OCTAY 45 & ¥ |
=

TRE 1 TFI,_ TREZ TRE4 TRES TFH— TRET TRE

¢ Panorama

SEaEEa8l

TRE1 TREZ TREZ TRE4 TRRS TRRE TERT TRRE

« Halleffekt-Tiefe VER
=

E=!E=!E=!E=!E=!l]

TRE 1 k2 TRRZ TRE4 TRKS TRKE TRRY TRKES

¢ Choruseffekt-Tiefe it - B ]
N |-El-il-il-EI=

pupgononaij

TRE1 TREZ TREZ TRE4 TRRS TRRE TRET TRES

« DSP-Effekt-Tiefe

12 Driucken Sie die Taste [NEXT], um das Meni zum Speichern

der Setup-Daten aufzurufen. T Sona Edit oo EXECUTE

Save the Setur data?

SOHG_001.HID

&3 Execute.
13 Speichern Sie die geanderten Daten auf Diskette. A\ VORSICHT
 Dricken Sie zum Abbruch des » Wethrend die Datei
Speich Si 2 Sona Edit - gcfspglchert erd, Weﬁen
DEIC ervorgangs (Wenn e Sie niemals die Diskette

aus oder schalten Sie das

Anderungen erneut vornehmen
PSR-740/640 aus.

mdochten) die Tas{e/NO] und fahre

Sie mit dem Bearbeiten mit Schritt

oben beginnend fort, nachdem das

Display wieder das SETUP T o Bt EXEL EER -

DATA-Menu zeigt.
* Driicken Sie zum Speichern der Da

auf Diskette die Tas{e/YES].

Der Speichervorgang
ist beendet...

LEACK ] Back to continue

4 Driicken Sie die [RECORD]-Taste, um den Record-Modus zu
verlassen.
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Benennen von Anwender-Songs

1 - 4 Benutzen Sie das gleiche Verfahren wie unter
“Neuaufnahme” (Seite 98).

5 Wahlen Sie die Datei (Song), flr die Sie den Namen
andern wollen.

Verwenden Sie dd3atenrad, die Tastd+/YES] oder die Tastg/NO].

8 Song B

6 Dricken Sie die Taste [NEXT].

7 Wahlen Sie “Edit”.
Verwenden Sie dd3atenrad, die Tastd+/YES] oder die Tastg/NO].

8 Driucken Sie die Taste [NEXT].

& Song Edit

9 Wahlen Sie “Name”.
Verwenden Sie daBatenrad, die Tastd+/YES] oder die Tastg/NO].

1 1 Geben Sie den gewtinschten Namen fur die Datei ein.

Geben Sie den Namen Uber die Tastatur ein (Seite 21).
Es kdnnen bis zu zwolf Buchstaben oder Zeichen verwendet werden.

Driucken Sie die [RECORD]-Taste, um den Record-Modus zu
verlassen.

52



255

Loschen von Anwender-Songdaten

1 - 4 Benutzen Sie das gleiche Verfahren wie unter
“Neuaufnahme” (Seite 98).

5 Wabhlen Sie die Songdatei, die Sie |I6schen wollen.
Verwenden Sie dd3atenrad, die Tastg+/YES] oder die Tastg/NO].

Dricken Sie die Taste [NEXT] erneut, um das MODE-
Auswahlmenu aufzurufen.

Wahlen Sie “Edit”.
Verwenden Sie dd3atenrad, die Tastg+/YES] oder die Tastg/NO].

Driucken Sie die Taste [NEXT], um das Song Edit-Menu
aufzurufen.

Wabhlen Sie “Clear”.
Verwenden Sie dd3atenrad, die Tastg+/YES] oder die Tastg/NO].

e & NN &

m—
>

Dricken Sie die Taste [NEXT].

EE Song Edit

1 1 Waéhlen Sie die Spur, die Sie I6schen wollen.

Verwenden Sie dd3atenrad, die Tastd+/YES] oder die Tastg/NO].
Wahlen Sie zum Ldschen der Daten des gesamten Songs “ALL TRACKS”.

12 Dricken Sie die Taste [NEXT].

a3 |
[ Fite nawe SONG_001.MID |
Track to clear TRACK1 ‘
EFD Execute. |
13 Driucken Sie die Taste [+/YES], um das Ldschen auszuflhren. /\ VORSICHT
Dricken Sie zum Abbruch des Léschens auf die Taste [-/NO] . * Wahrend die Spur geloscht

wird, werfen Sie niemals
die Diskette aus oder
schalten Sie das PSR-740/
640 aus.

4 Drucken Sie die [RECORD]-Taste, um den Record-Modus zu
verlassen.
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Multi-Pad-Autnahme

Neben den voreingestellten Multi Pad-Sets hat das PSR-740/640 16 vom Anwender aufnehmbare Sets,
mit denen Sie lhre eigenen Kreationen speichern kénnen. Diese Anwender-Multi-Pads kénnen auf die
gleiche Weise wie die Voreinstellungen abgespielt und verwendet werden. Anwender-Multi-Pad-Daten

kénnen ebenfalls auf bzw. von Diskette gespeichert bzw. geladen werden.

Ihr Spiel auf dem Keyboard (mit Stimme R1) wird im Anwender-Pad aufgenommen.
Es kdnnen ebenfalls Akkordanpassungsdaten (Seite 48) aufgenommen werden.

o Multi-Pad-AufNahme ..........ooooiiiiiiiie e Seite 106
» Akkordanpassung Seite 108
* Benennen von ANWENAEr-Pads ........ccoooeeiviiiiiiiiiiiiiie e Seite 108

e Loschen von Anwender-Pad-Daten ..............ceuvvvveeiiiieeeiiiieiiiiiieeeeeeees Seite 109

m Daten, die in Anwender-Pads aufgenommen werden kdnnen

* Note an/aus (Tastenanschlag und -freigabe)
* Dynamik (Anschlagstérke)

« Pitch-Bend, Pitch-Bend-Bereich

* SUSTAIN ein/aus

* Modulation-Rad (PSR-740)

» FuBpedal ein/aus (Sustain, Sostenuto, Soft)
» Schwellerpedal ein/aus (Ausdruck)

« Einstellungen des Stimmenwechsels

» Mischpulteinstellungen

« Einstellung fur Parameteranderungen

In den Multi Pads des PSR-740/640 kénnen etwa 2000 Noten pro Pad
aufgezeichnet werden.

Muiti-Pad-Aufnahme

Driicken Sie die [RECORD]-Taste, um den Record-Modus zu
aktivieren.

2 Wabhlen Sie “Multi Pad”.
Verwenden Sie dd3atenrad, die Tastd+/YES] oder die Tastg/NO].
3 Dricken Sie die Taste [NEXT].
EE hiulti Pa

i !
ilser Pad 2

ilser Pad 3
[ Lser Pad 4

4 Wabhlen Sie ein Multi Pad-Set fir die Aufnahme.
Verwenden Sie dd3atenrad, die Tastd+/YES] oder die Tastg/NO].

— HINWEIS

* Anwender-Pad-Daten
werden durch Spielen von
Stimme R1 auf dem
Keyboard aufgenommen.
Stimme R2, Stimme L und
die automatische Begleitung
kdénnen nicht benutzt
werden.

Aufnahmedaten bleiben bei
angeschlossenem
Netzadapter (Seite 149) im
Speicher, auch wenn der
STANDBY-Schalter
ausgeschaltet wird. Es ist
dennoch eine gute Idee,
wichtige Daten auf Diskette
zu speichern, so dal3 Sie
diese unendlich
aufbewahren und Ihr eigenes
Datenarchiv aufbauen
kdénnen (Seite 65).

— HINWEIS

Die folgenden Hinweise
sind wichtige Punkte, die
Sie bei der Aufnahme
Ihrer Multi-Pad-Daten
beachten sollten.

 Die Verwendung der
Metronom-Funktion (Seite
134) kann lhre
Aufnahmesitzungen effizienter
machen.

Die Verwendung des
Registration Memory

(Seite 62) kann lhre
Aufnahmesitzungen effizienter
machen, da verschiedene
Einstellungen (wie Stimmen,
usw.) auf einen Tastendruck
abgerufen werden kénnen.
Wenn der Aufnahme-Modus
eingeschaltet ist, wird die
Freeze-Funktion des
Registration Memory
eingeschaltet (sie kann

nicht ausgeschaltet werden,
wéhrend der Aufnahme-
Modus aktiv ist).

Bei jeder Aufnahme wird
bereits aufgenommenes
Material auf der gleichen

Spur geléscht.

Wenn der Speicher wéhrend
der Aufnahme voll wird,
erscheint eine Meldung im
Display und die Aufnahme
stoppt.

Vermeiden Sie, das Instrument
auszuschalten oder den
Netzadapter aus der
Steckdose zu ziehen, wéhrend
Sie aufnehmen,

da dies zum Verlust der
aufgenommenen Daten fiihrt.

96z



257

5

6
7

8

10

1

12

Multi-Pad-Aufnahme

Driicken Sie die Taste [NEXT].

BACK NEXT

R,

Wahlen Sie “Record”.
Verwenden Sie dd3atenrad, die Tastd+/YES] oder die Tastg/NO].

Driicken Sie die Taste [NEXT].

Wahlen Sie eine Padnummer zur Aufnahme.
Verwenden Sie dd3atenrad, die Tastd+/YES] oder die Tastg/NO].

Drticken Sie die Taste [NEXT], um das Rehearsal-Menu aufzurufen.

In diesem Display kénnen Stimmen festgelegt werden. Driicken Sie nach
Abschluf3 der gewiinschten Einstellungen auf die T&XET] , um zu diesem
Display zuriickzukehren.

&
such as style. voice.

etc. Then: press the
HEXT button.

Dricken Sie die Taste [NEXT], um das
Aufnahmebereitschafts-Menu aufzurufen.

Die Schlaganzeigen blinken im derzeit gewahlten Tempo und zeigen, daf das
Instrument aufnahmebereit (Synchro Start) ist.

Start RBecordina.
Press the START-STOP
button or plar a note
on the kerboard.

Starten Sie die Aufnahme.

« Die Aufnahme startet, sobald Sie eine Taste auf der Tastatur spielen.
« Sie kénnen die Aufnahme ebenfalls durch Driicken der Ta$RT/
STOP] starten.

Recording...

Stor Recordina.

Wenn Sie eine Akkordanpassungsphrase aufnehmen, verwenden Sie nur die
Tone der CM7-Tonleiter (d.h. C, D, E, G, Aund B).

C = Akkordton
C, S = Tonleitertone

Driicken Sie die Taste [START/STOP], um die Aufnahme
zu stoppen.

Driicken Sie die [RECORD]-Taste, um den Record-Modus
zu verlassen.




Muiti-Pad-Aufnahme

Akkordanpassung

1 - 5 Benutzen Sie das gleiche Verfahren wie unter “Multi-
Pad-Aufnahme” oben.

6 Wahlen Sie die Funktion “Edit”.
Verwenden Sie dd3atenrad, die Tastd+/YES] oder die Tastg/NO].

& Multi Pad B

7 Dricken Sie die Taste [NEXT].

8 Wabhlen Sie die Funktion “Chord Match”.
Verwenden Sie dd3atenrad, die Tastd+/YES] oder die Tastg/NO].

9 Driicken Sie die Taste [NEXT].

10 Ein- oder Ausschalten der Akkordanpassungsfunktion.

* \Verwenden Sie dd3atenrad, die Tastd+/YES] oder die Tastg/NO].
» Zur Auswahl des gewiinschten Pads fur die Einstellung driicken Sie die
Taste[NEXT]/[BACK] .

1 Driucken Sie die [RECORD]-Taste, um den Record-Modus zu
verlassen.

Benennen von Anwender-Pads

1 - 7 Benutzen Sie das gleiche Verfahren wie unter
“Akkordanpassung” oben.

8 Wahlen Sie die Funktion “Name”.
Verwenden Sie dd3atenrad, die Tastd+/YES] oder die Tastg/NO].

9 Dricken Sie die Taste [NEXT], um das NAME-Meni aufzurufen.
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Multi-Pad-Aufnahme

10 Geben Sie den gewiinschten Namen fur die Bank ein.

Geben Sie den Namen Uber die Tastatur ein (Seite 21).
Es kdnnen bis zu zwolf Buchstaben oder Zeichen verwendet werden.

&5 Multi Pad Edit -~ NAME

| Mser Pad 1 |

e @ BEBIn

1 Driicken Sie die [RECORD]-Taste, um den Record-Modus
zu verlassen.

Loschen von Anwender-Pad-Daten

1 - Benutzen Sie das gleiche Verfahren wie unter
“Akkordanpassung” oben.

Wabhlen Sie die Funktion “Clear”.
Verwenden Sie dd3atenrad, die Tastd+/YES] oder die TasteNO].

\.|

9 Driicken Sie die Taste [NEXT].

: FILLF'ﬁ[:lE;

| 27 User Pad 1

10 Wahlen Sie die Padnummer, die Sie I6schen wollen.

Verwenden Sie dd3atenrad, die Tastg+/YES] oder die Tastg/NO].
Zum L6schen der Daten aller vier Pads wahlen Sie “ALL PADS".

1 1 Driicken Sie die Taste [NEXT].

5 Multi Pad Edit - EXECUTE

[Bank to clear

Ilzer Pad 1

Pad to clear Execute.
[ All Pads

12 Fuhren Sie den Léschvorgang aus.
Drucken Sie die Tas{e/YES], um den Léschvorgang auszufiihren.
Dricken Sie zum Abbruch des Léschens auf die Tast®] .

8 Multi Pad Edit - EXEC

[ Coup

S Back to continue
=0 Exit .

CLEAR

13 Driicken Sie die [RECORD]-Taste, um den Record-Modus
zu verlassen.
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Style-Aufnahme

Sie kdnnen mit dem PSR-740/640 drei eigene “Anwender-Styles” erstellen, die sich wie die Preset-Styles
fir automatische Begleitung einsetzen lassen. Anwender-Style-Daten kdnnen bei Bedarf auf Diskette
gespeichert und von ihr geladen werden (Seite 65).

Sie kdnnen einen Anwender-Style mit Hilfe der internen Styledaten als Ausgangsbasis erstellen. Wahlen
Sie einen Preset-Style, der dem Style, den Sie erstellen wollen, am nachsten kommt und nehmen Sie
die automatischen Begleitungssequenzen fiir jeden Abschnitt auf.

Das PSR-740/640 bietet zwei grundsétzliche Aufnahmeverfahren fur Styles:

« Style-Aufnahme — RRYtNMUSSPUN .......ooiiiiiiiiiciiec e
« Style-Aufnahme — Baf3/Phrase/Pad/AKKOrdSpUren ............ccoeeviriieeniiieniiee e

Mit den nachstehenden vier Bearbeitungsfunktionen kénnen Sie bereits aufgezeichnete

Styledaten bearbeiten.

© QUANTISIEIUNG ...ttt ettt ettt ab e et e et e ekt e e e eab et e nabn e e br e e e anneeenanes

Mit der Quantisierungsfunktion kdnnen Sie alle Noten einer Spur auf den
nachsten Schlag (Schritt) des spezifizierten Quantisierungstaktes legen.

e Benennen von ANWENAEr-StYIES ........oouuiiiiiiiiiiee e

Mit dieser Funktion kénnen Sie |hre eigenen Styles benennen.

e Loschen von Anwender-Styledaten ...........coocviiiiiieiiie e

....... Seite 112
....... Seite 114

....... Seite 116

....... Seite 118

....... Seite 118

Diese Funktion dient zum Ldschen eines aufgenommenen Styles oder eines Teiles davon.

@ CTAB-PAIAMELEN .....ceiiiiiiiieie ettt e e s e e e e s e e e e e e nannee
Diese Parameter bestimmen, wie die Tonhdhe der Begleitung umgewandelt wird,

wenn Sie Akkorde im Begleitungsabschnitt der Tastatur spielen.
m Anwender-Style-Spuren

....... Seite 119

Die Spuren, die in den Anwender-Styles aufgenommen werden kénnen, sind wie in der nachstehenden Tabelle

gezeigt organisiert.

e PSR-740 e PSR-640

Section Track Section Track

COUNT RHYTHM SUB CHORD1 PHRASE1 BASS INTRO RHYTHM SUB CHORD1 PHRASE1 BASS

INTRO RHYTHM MAIN CHORD2 PHRASE2 PAD RHYTHM MAIN CHORD2 PHRASE2 PAD

INTRO RHYTHM SUB CHORD1 PHRASE1 BASS MAIN A RHYTHM SUB CHORD1 PHRASE1 BASS
RHYTHM MAIN CHORD2 PHRASE2 PAD RHYTHM MAIN CHORD2 PHRASE2 PAD

MAIN A RHYTHM SUB CHORD1 PHRASE1 BASS MAIN B RHYTHM SUB CHORD1 PHRASE1 BASS
RHYTHM MAIN CHORD2 PHRASE2 PAD RHYTHM MAIN CHORD2 PHRASE2 PAD

MAIN B RHYTHM SUB CHORD1 PHRASE1 BASS MAIN C RHYTHM SUB CHORD1 PHRASE1 BASS
RHYTHM MAIN CHORD2 PHRASE2 PAD RHYTHM MAIN CHORD2 PHRASE2 PAD

MAIN C RHYTHM SUB CHORD1 PHRASE1 BASS MAIN D RHYTHM SUB CHORD1 PHRASE1 BASS
RHYTHM MAIN CHORD2 PHRASE2 PAD RHYTHM MAIN CHORD2 PHRASE2 PAD

MAIN D RHYTHM SUB CHORD1 PHRASE1 BASS FILLIN A RHYTHM SUB CHORD1 PHRASE1 BASS
RHYTHM MAIN CHORD2 PHRASE2 PAD RHYTHM MAIN CHORD2 PHRASE2 PAD

FILLIN A RHYTHM SUB CHORD1 PHRASE1 BASS FILLIN B RHYTHM SUB CHORD1 PHRASE1 BASS
RHYTHM MAIN CHORD2 PHRASE2 PAD RHYTHM MAIN CHORD2 PHRASE2 PAD

FILLIN B RHYTHM SUB CHORD1 PHRASE1 BASS FILLINC RHYTHM SUB CHORD1 PHRASE1 BASS
RHYTHM MAIN CHORD2 PHRASE2 PAD RHYTHM MAIN CHORD2 PHRASE2 PAD

FILLINC RHYTHM SUB CHORD1 PHRASE1 BASS FILLIN D RHYTHM SUB CHORD1 PHRASE1 BASS
RHYTHM MAIN CHORD2 PHRASE2 PAD RHYTHM MAIN CHORD2 PHRASE2 PAD

FILL IN D RHYTHM SUB CHORD1 PHRASE1 BASS ENDING RHYTHM SUB CHORD1 PHRASE1 BASS
RHYTHM MAIN CHORD2 PHRASE2 PAD RHYTHM MAIN CHORD2 PHRASE2 PAD

SIMPLE RHYTHM SUB CHORD1 PHRASE1 BASS

ENDING RHYTHM MAIN CHORD2 PHRASE2 PAD — HINWEIS

ENDING RHYTHM SUB CHORD1 PHRASE1l BASS - Aufnahmedaten bleiben bei
RHYTHM MAIN CHORD2  PHRASE2 PAD angeschlossenem

Auf den STYLE-Spuren des PSR-740 kodnnen fiir eine Sektion etwa 96 Spuren
(12 Sektionen x 8 Spuren) aufgezeichnet werden; auf den Style-Spuren des PSR-640
kénnen fiir eine Sektion etwa 80 Spuren (10 Sektionen x 8 Spuren) aufgenommen werden.

m Daten, die fir Anwender-Styles aufgezeichnet werden kdnnen
» Note an/aus (Tastenanschlag und -freigabe) « Dynamik (Anschlagstérke)

« Pitch-Bend, Pitch-Bend-Bereich e Stimmennummer (Drum Kit-Nummer)*

» Mischpulteinstellungen* * Einstellungen fiir

* Tempo Parameteranderungen*

 Choruseffekt-Typ und -einstellungen * Halleffekt-Typ und -einstellungen

* Modulation-Rad (PSR-740) » DSP-Effekt-Typ und -einstellungen
(PSR-740)

» Schwellerpedal ein/aus (Ausdruck)

Auf den Style-Spuren des PSR-740/640 kénnen fur eine Sektion etwa 1950 Noten
(7150 Noten insgesamt) aufgezeichnet werden.
* Kann auf jeder Spur der Sektionen nur einmal aufgezeichnet werden.

Netzadapter (Seite 149) im
Speicher, auch wenn der
STANDBY-Schalter
ausgeschaltet wird. Es ist
dennoch eine gute Idee,
wichtige Daten auf Diskette
zu speichern, so dal3 Sie
diese unendlich aufbewahren
und Ihr eigenes Datenarchiv
aufbauen kénnen (Seite 65).

— HINWEIS

« Anwender-Styledaten werden
durch Spielen von Stimme
R1 auf dem Keyboard
aufgenommen. Stimme R2,
Stimme L und die
automatische Begleitung

kénnen nicht benutzt werden.
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m Uber die Aufnahme von Anwender-Styles

Bei Aufnahme eines Anwender-Songs nimmt das PSR-740/640 lhr Keyboardspiel
als MIDI-Daten auf. Die Aufnahme von Anwender-Styles ist jedoch anders. Im
folgenden werden einige Aspekte aufgefiihrt, in denen sich die Style-Aufnahme von
der Song-Aufnahme unterscheidet.

Schleifenaufnahme (Loop)

Die automatische Begleitung wiederholt die Begleitungssequenzen mehrerer
Takte in einer “Schleife”. Auch die Style-Aufnahme findet in Schleifen statt. Wenn
Sie zum Beispiel die Aufnahme mit einer Main-Sektion mit zwei Takten starten,
werden die zwei Takte wiederholt aufgenommen. Noten, die Sie aufnehmen,
werden ab der nachsten Wiederholung (Schleife) abgespielt, so dal Sie
aufnehmen kénnen, wahrend Sie zuvor aufgenommenes Material anhéren.

Overdub-Aufnahme

Dieses Verfahren nimmt neues Material auf einer Spur auf, die bereits
aufgenommene Daten enthélt, ohne die urspriinglichen Daten zu Iéschen. Bei
der Style-Aufnahme werden die aufgenommenen Daten nicht geldscht, auBer bei
Funktionen wie Clear (Seite 118) und Drum Cancel (Seite 113).

Wenn Sie zum Beispiel die Aufnahme mit einer Main-Sektion mit zwei Takten
starten, werden die zwei Takte viele Male wiederholt. Noten, die Sie aufnehmen,
werden ab der nachsten Wiederholung (Schleife) abgespielt, so dal? Sie neues
Material “Uberspielen”, wéhrend Sie zuvor aufgenommenes Material anhdren.

Gebrauch von Preset-Styles

Wie in der Tabelle links gezeigt, werden die Preset-
Styledaten in einen speziellen Speicherplatz zur

Preset- Aufnahme kopiert, wenn Sie den internen Preset-
Styledaten Style wahlen, der dem Styletyp, den Sie erstellen
1 Kopie wollen, am nachsten kommt.

Sie erstellen Ihren neuen, eigenen Style, indem
Interner Speicher Sie Daten aus dem Speicherplatz hinzufligen

zur Aufnahme oder léschen.
Anwender-Styles Alle Spuren (mit Ausnahme der Rhythmusspuren)
missen vor der Aufnahme geléscht werden
(Seite 115).

m Style File Format (fur automatische Bal3/Akkord-Begleitung)

Das Style File Format (SFF) ist eine Kompilation des kompletten Yamaha
Begleitautomatik-Know-Hows in einem einzelnen, verein-heitlichten Format.

Mit der Anwender-Style-Programmierfunktion konnen Sie vollen Nutzen aus den
Maoglichkeiten des SFF-Formats ziehen und lhre eigenen Styles beliebig zusammenstellen.

CTAB . Seite 119
(aufgenommene Daten) Die Tabelle links zeigt den Vorgang, durch den die
<— Akkordwechsel Begleitung wiedergegeben wird. (Dies gilt nicht fur
- die Rhythmusspur).
N°:g:‘;ﬁ:§g:£::;‘f"g I Das Quellenmuster in der Tabelle sind die
Grundton/-Typ) urspringlichen Styledaten. Wie auf Seite 115
j, erklart, wird dieses Quellenmuster bei der Style-
Einstellung der héchsten Aufnahme aufgezeichnet.
,,,,,,, Taste Wie links gezeigt, wird die tatsachliche Ausgabe
Einstellung des der automatischen Begleitung durch verschiedene

Tonumfangs (untere
Grenze, obere Grenze)

Begleitung

CTAB ist eine Gruppe von Parametern, die bestimmen, wie die Tonhdhe des
Quellenmusters umgewandelt wird, wenn Sie Akkorde im automatischen
Begleitungsabschnitt der Tastatur spielen. Uber die Anwender-Stylefunktion erhalten
Sie auRergewdhnlich genaue und umfassende Kontrolle, da Sie das Quellenmuster
auf jeder Spur aufnehmen und die CTAB-Parameter fir jede Spur festlegen kdnnen.
Beim PSR740/640 kdnnen die folgenden vier CTAB-Parameter eingestellt werden.

* Quellenakkordgrundton

« Quellenakkordtyp

* Hchste Taste

* Notenbereich (Obere Grenze, untere Grenze)
Einzelheiten zu den CTAB-Parametern zeigt Seite 119.

Parametereinstellungen und Akkordwechsel
(Spielen von Akkorden im automatischen
Begleitungsstyle der Tastatur) bestimmt, die an
diesem Quellenmuster vorgenommen werden.

Style-Aufnahme

~— HINWEIS

Die folgenden Hinweise
sind wichtige Punkte, die
Sie bei der Aufnahme
Ihrer Anwender-Styles
beachten sollten.

« Loschen Sie mindestens einen
der drei Anwender-Styles,
bevor Sie einen neuen
Anwender-Style aufnehmen.
Die Aufnahme eines neuen
Anwender-Styles kann nicht
gestartet werden, wenn fiir alle
drei Anwender-Styles Daten
aufgenommen sind.

Vermeiden Sie, das Instrument
auszuschalten oder den
Netzadapter aus der
Steckdose zu ziehen, wéhrend
Sie aufnehmen, da dies zum
Verlust der aufgenommenen
Daten fiihrt.

Die Verwendung des
Registration Memory (Seite
62) kann lhre
Aufnahmesitzungen effizienter
machen, da verschiedene
Einstellungen (wie Stimmen,
usw.) auf einen Tastendruck
abgerufen werden kénnen.
Wenn der Aufnahme-Modus
eingeschaltet ist, wird die
Freeze-Funktion des
Registration Memory
eingeschaltet (sie kann nicht
ausgeschaltet werden,
wéhrend der Aufnahme-
Modus aktiv ist).

Die Verwendung der
Metronom-Funktion (Seite
134) kann lhre
Aufnahmesitzungen effizienter
machen.

e Im
Aufnahmebereitschaftsmodus
koénnen Sie die Stimmendaten
in den aufgenommenen
Spuren iber Mischpult auf
Seite 90 oder
Parameterdnderung auf Seite
91 austauschen oder
bearbeiten.

Wenn der Speicher wéhrend
der Aufnahme voll wird,
erscheint eine Meldung im
Display und die Aufnahme
stoppt.

Da die Aufnahme in
Takteinheiten erfolgt, sollten
Sie zunéchst einen Style
wébhlen, der die gleiche Zahl
von Takten hat wie die Sektion,
die Sie aufnehmen wollen.

Wenn keiner der Preset-Styles
geeignet ist, wihlen Sie einen
Style aus, der die gleiche
Taktart und Anzahl von Takten
hat, wie der Style, den Sie
aufnehmen wollen. Léschen
Sie dann Uber die “Clear’-
Funktion (Seite 118) alle
voreingestellten Daten, bevor
Sie Ihre eigenen eingeben.

» “CTAB” st die Abktirzung fiir
“Channel table” (Kanaltabelle).
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Style-Aufnahme

Style-Aufnahme — Rhythmusspur

Hiermit kdbnnen Sie Ihre eigenen Rhythmussequenzen erstellen, indem Sie vorhandene
Rhythmusspurdaten (Percussion-Daten) eines Preset-Styles andern.

1 Driucken Sie die [RECORD]-Taste, um den Record-Modus
zu aktivieren.

B Record

2 Waébhlen Sie die Funktion “Style”.
Verwenden Sie das Datenrad, die T¢st¥ES] oder die Tastg/NQ].

3 Driicken Sie die Taste [NEXT].

{003 SBeat Adria
004 SBeat Por ]

Wahlen Sie einen Style, mit dem Sie beginnen wollen.

Verwenden Sie das Datenrad, die Tast¥ES], die Tastd-/NO] oder die
Zahlentasteifil]-[0].

Drucken Sie die Taste [NEXT].

Wahlen Sie die Funktion “Record”.
Verwenden Sie das Datenrad, die Tgsf¥ES] oder die Tastg/NO].

Driucken Sie die Taste [NEXT], um das SECTION-
Auswahlmeni aufzurufen.

Wahlen Sie die Sektion, die Sie aufnehmen wollen.

SR NN O G =

Sektionen gleichzeitig

* Es kénnen nicht mehrere
aufgenommen werden.

9 Driicken Sie die Taste [NEXT], um das TRACK-Auswahlmenii
aufzurufen.

292
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1

Style-Aufnahme

Wahlen Sie eine Rhythmusspur, die Sie aufnehmen wollen.
Wabhlen Sie “RHYTHM MAIN” oder “RHYTHM SUB” mit denDatenrad, { Es kann nur jeweils eine

der Tastd+/YES] oder der Tastg/NO]. Rt

aufgenommen werden.

Driicken Sie die Taste [NEXT], um das Aufnahmebereitschafts-

Menu aufzurufen.
ECORDING 14 S |

Start Recordina.
Press the START-STOP

button or plarv a note
on the kerboard.

Wahlen Sie eines der Drum Kits.

Wahlen Sie das gewtinschte Drum Kit durch Driicken der T4&HCE R1]
(Seite 26). Drucken Sie zur Ruckkehr zum urspringlichen Display die Taste
[EXIT] (Seite 17).

13 Starten Sie die Aufnahme.

Sie kénnen die Aufnahme auf folgende Arten starten: - s

e Zur Aufnahme der RHYTHM-

* Driicken Sie die Tas{START/STOP]. Der in Schritt 4 gewahlte Style, die in|  s,,ren zeigen ihnen die

Schritt 8 gewéhlte Sektion und die in Schritt 10 gewéhlte Rhythmusspur Instrumentensymbole auf der
. Vorderkante des Bedienfelds
werqen abg_espl_elt' . . die Instrumentzuordnungen
* Driicken Sie die Tas{8YNC START], um die Synchrostartbereitschaft fir jede Taste. Zum Spielen
(Seite 25) einzuschalten und spielen Sie danach eine Taste auf dem Jedes Dum/Percussion-

Sounds siehe “Keyboard

Keyboard. Die Wiedergabe startet wie fUr das erste Verfahren beschrieben. |  percussion” auf seite 31.

Stor recordina.

Da die Rhythmussequenz wiederholt abgespielt wird, kénnen Sie durch
Overdubbing aufnehmen, d.h. Sie horen sich die Sequenz an und spielen die
gewtinschten Tasten. Schauen Sie sich die Piktogramme unter den Tasten flr
die Percussion-Sonds, die jeder Taste zugeordnet sind, an.

Sie kénnen bestimmte Percussion-Sounds ebenfalls auf folgende Weise I6schen:

1) Driicken Sie die Tas{&lEXT] .
BB Stule Fecord - DRUM CAMCEL g

;F E“dt? Ehﬁ nztrudent to
Fﬂw e deleted.

D Back to previous

Fillgm | Press the correspondina ‘

2) Driicken Sie die Taste auf dem Keyboard, die dem Instrument entspricht,
das Sie léschen wollen.
3) Driicken Sie zur Ruckkehr zum urspringlichen Display die TRSEK] .

4 Drucken Sie die Taste [START/STOP], um die Aufnahme

zu stoppen.

5 Driicken Sie die [RECORD]-Taste, um den Record-Modus

zu verlassen.

Vor dem Verlassen des Aufnahme-Modus sollten Sie die aufgenommenen
Daten speichern. (Einzelheiten siehe Seite 114.)
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Verlassen des Style-Aufnahme-Modus

Zum Verlassen des Style-Aufnahme-Modus befolgen Sie die Anweisungen in der
nachstehenden Tabelle.

1 Driicken Sie die Taste [RECORD].

Dricken Sie die Taste [-/NO] um den
Style-Aufnahme-Modus zu verlassen,
ohne die Spieldaten in internen Speicher
zu speichern.

iR Execute.
@R Abort.

)
| 0K to store? ‘

1 Dricken Sie die Taste [+/YES].

UserStg Waéhlen Sie eine

serStuled Stylenummer (Ziel).

0K to store?
|serStule 1

= Execute.
| TR Abort.

Dricken Sie die Taste [+/YES] um den Style-
Aufnahme-Modus zu verlassen, nachdem die
Spieldaten in internen Speicher gespeichert wurden.

Style-Aufnahme — BaB/Phrase/Pad/Akkordspuren

Dieser Abschnitt erklart die Aufnahme aller Spuren (auf3er der Rhythmusspur) mit
Hilfe von Preset-Styles.

Anders als bei der Aufnahme der Rhythmusspur miissen Sie bei diesem Verfahren vor
der Aufnahme die Spurdaten des urspringlichen Styles l6schen.

- 9 Benutzen Sie das gleiche Verfahren wie unter
“Style-Aufnahme — Rhythmusspur” oben.

10 Waéhlen Sie eine Spur, die Sie aufnehmen wollen.

Verwenden Sie daBatenrad, die Tastg+/YES] oder die Tastg/NO]. ’ g; fgggz;gx”s eine
Wahlen Sie aus den folgenden Spuren: “BASS”, “CHORD1”, “CHORD?2", aufgenommen werden.
“PAD”, “PHRASE1", und “PHRASE?2".

EE Stule Fe AdfE |

1 1 Driicken Sie die Taste [NEXT].

The preset data wust
be cleared before
recording.

=P Execute.
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12

13
14

Style-Aufnahme

Léschen Sie die Daten der gewéhlten Spur.

Drucken Sie die Tas{e/YES], um die Daten zu léschen.
Dricken Sie zum Abbruch des Léschvorgangs die Tade].

tart RBecordina.
Press the START-STOP

button or play a note
on the kersbodrd.

Wahlen Sie eine Stimme fur die aufzunehmende Spur.

Wahlen Sie die gewiinschte Stimme durch Driicken der[VEHEE R1] (Seite 26).
Dricken Sie zur Ruckkehr zum urspriinglichen Display die TBXH] .

Starten Sie die Aufnahme.

Sie kénnen die Aufnahme auf folgende Arten starten:

« Driicken Sie die Tas{START/STOP].

« Driicken Sie die Tas{SYNC START], um die Synchrostartbereitschaft

(Seite 25) einzuschalten und spielen Sie danach eine Taste auf dem Keyboard.

RECORDING 4 59 |

- Recording. ..

Stor recordina.

Die Aufnahme wird unendlich in einer Schleife wiederholt (bis sie gestoppt wird).
Noten, die Sie aufnehmen, werden ab der nachsten Wiederholung abgespielt, so
dal Sie aufnehmen kénnen, wéhrend Sie zuvor aufgenommenes Material anhéren.

Halten Sie beim Aufnehmen von MAIN- und FILL-Sektionen die folgenden

Regeln ein:

* Verwenden Sie beim Aufnehmen der BASS- und PHRASE-Spuren
ausschlief3lich reine CM7-Tonleiterténe (d. h. C, D, E, G, A und B).

* Verwenden Sie beim Bespielen der CHORD- und PAD-Spuren ausschlieflich
die “Akkordtone” (d. h. C, E, G und B).

C = Akkordton
C, S = Tonleitertbne

Fir die Sektionen INTRO und ENDING kann ein beliebiger geeigneter Akkord
oder eine passende Akkordfortschreitung verwendet werden.

Der Grundakkord fir die Begleitung wird als Quellenakkord bezeichnet. Der
Vorgabeakkord ist CM7, Sie kdnnen ihn jedoch auf jeden Akkord, der einfach fur
Sie zu spielen ist, &ndern. Einzelheiten siehe “Style File Format (Automatische

Begleitung)” (Seite 111).

5 Driucken Sie die Taste [START/STOP], um die Aufnahme

zu stoppen.

6 Driucken Sie die [RECORD]-Taste, um den Record-Modus

Zu verlassen.
Seite 114 enthéalt weitere Informationen zum Verlassen des Aufnahme-Modus.
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Style-Aufnahme

Mit der Quantisierungsfunktion kénnen Sie eine schlechte Takthaltung bei der
Aufnahme eines Anwender-Songs nachtréglich korrigieren. Beispiel: die folgende
musikalische Sequenz wurde mit genauen Viertel- und Achtelnotenwerten geschrieben.

Auch wenn Sie denken, dal3 Sie die Sequenz prazise aufgenommen haben, kann Ihr
tatséchliches Spiel etwas vor oder hinter dem Schlag liegen (oder beides!). Durch die
Quantisierung kénnen Sie alle Noten in einer Spur so ausrichten, dal3 der Takt genau
auf dem angegebenen Notenwert liegt.

1 - 5 Benutzen Sie das gleiche Verfahren wie unter
“Style-Aufnahme — Rhythmusspur” (Seite 112).

6 Wabhlen Sie die Funktion “Edit”.
Verwenden Sie dd3atenrad, die Tastd+/YES] oder die Tastg/NO].

7 Driicken Sie die Taste [NEXT].

EE Stule Fdit
[luantize
iMame
iClear
:CTAE Edit

8 Waéhlen Sie die Funktion “Quantize”.
Verwenden Sie dd3atenrad, die Tastd+/YES] oder die Tastg/NO].

9 Driicken Sie die Taste [NEXT].

& Stule Edit

CIANTIZE

10 Wabhlen Sie die Sektion, die Sie quantisieren wollen.
Verwenden Sie dd3atenrad, die Tastd+/YES] oder die Tast§/NO].

1 1 Dricken Sie die Taste [NEXT].

& Stule Edit

EDQLT
‘Iaﬁr&

CIANTIZE

12 Wahlen Sie die Spur, die Sie quantisieren wollen.
Verwenden Sie dd3atenrad, die Tastd+/YES] oder die Tast§/NO].

99z
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Style-Aufnahme

13 Driicken Sie die Taste [NEXT].

14 Wahlen Sie den Quantisierungswert (Auflosung).

Verwenden Sie dd3atenrad, die Tastd+/YES] oder die Tastg/NO].

Wabhlen Sie den Quantisierungswert so, daf3 er den kleinsten Noten in der
Spur entspricht, mit der Sie arbeiten. Beispiel: Wenn die Spur mit Viertel-
und Achtelnoten bespielt ist, wahlen Sie den Quantisierungswert “1/8”
(Achtelnotenintervall). Wirde man die Quantisierung stattdessen mit der
Einstellung “1/4” (Viertelnotenintervall) ausfihren, dann wére die Spur
ruiniert, da in diesem Fall auch alle Achtelnoten an den jeweils ndchsten
Viertelschlag riicken.

e Quantisierungswert
Q d Ein Achteltakt vor der Quantisierung
Wert Note

= YY)

Sechstelnote h

1/8 Achtelnote

1/12 Zwolftelnote Nach der Quantisierung

1/16 Sechszehntelnote : : : : : : : :
1/24 Vierundzwanzigstelnote J 'b J} J 'b ﬁ
1/32 ZweiunddreiRigstelnote f ; 1 ; ; ; : :

1 5 Driicken Sie die Taste [NEXT].

) E
0K to auantize? |
. Listen to the chanaes.
ER3EE &= Execute.
cuakTizE IR, W Abort.

« Sie kénnen in diesem Schritt die quantisierte Sequenz anhdéren, damit Sie die
Ergebnisse der Quantisierung horen kdénnen, bevor Sie die Daten tatséchlich
andern. Zum Anhdoren der Sequenz dricken Sie die [RBRT/STOP].

16 Fuhren Sie das Quantisieren aus.

Drucken Sie die Tasfe/YES], um das Quantisieren auszuftihren.
Dricken Sie zum Abbruch der Quantisierung auf die TafN©].

d.’ LIIED Back to continue
auanTizE L Exit

7 Drucken Sie die [RECORD]-Taste, um den Record-Modus
zu verlassen.

Seite 114 enthalt weitere Informationen zum Verlassen des Aufnahme-Modus.
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Benennen von Anwendenr-Styles

1 - 7 Benutzen Sie das gleiche Verfahren wie unter
“Quantisierung” (Seite 116).

& Stule Edit

8 Wahlen Sie die Funktion “Name”.
Verwenden Sie dd3atenrad, die Tastd+/YES] oder die Tastg/NO].

9 Driucken Sie die Taste [NEXT], um das NAME-Menu

aufzurufen. R EIT.!J!_E: Edit - MAME

[ Em—

.[|+:-|_:||§L

10 Geben Sie den gewiinschten Namen fur den Style ein.

Geben Sie den Namen Uber die Tastatur ein (Seite 21).
Es kénnen bis zu 16 Buchstaben oder Zeichen verwendet werden.

Driicken Sie die [RECORD]-Taste, um den Record-Modus
zu verlassen.

Seite 114 enthalt weitere Informationen zum Verlassen des Aufnahme-Modus.

Loschen von Anwender-Styledaten

1 - 7 Benutzen Sie das gleiche Verfahren wie unter
“Quantisierung” (Seite 116).

8 Waéhlen Sie die Funktion
“Clear”.

Verwenden Sie dd3atenrad, die
Taste[+/YES] oder die Tastg/NO].

& Stule Edit

9 Driucken Sie die Taste [NEXT], um das SECTION-
Auswahlmeni aufzurufen.

10 Waéhlen Sie eine Sektion, die Sie I6schen wollen.

Verwenden Sie dd3atenrad, die Tastd+/YES] oder die Tastg/NO].

Wenn “All Sect” als die zu Idschende Sektion gewahlt ist, werden alle
Styledaten (dazu gehoren alle Sektionen und Spuren) geléscht. Gehen Sie in
diesem Fall zu Schritt 13 und lassen Sie Schritt 11 und 12 aus.

1 1 Driucken Sie die Taste [NEXT], um das TRACK-Auswahlmeni
aufzurufen.

12 Wahlen Sie eine Spur, die Sie l6schen wollen.
Verwenden Sie dd3atenrad, die Tastd+/YES] oder die Tastg/NO].

118
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Style-Aufnahme

13 Driicken Sie die Taste [NEXT], um das Loschvorgangs-Meni
aufzurufen. o

Stule Edit ERECUTE
| Section to clear

MAIM A L ES ]

Track to clear Execute,

RHYTHM AN

14 Fuhren Sie den Léschvorgang aus.

Dricken Sie die Tas{e/YES], um das Léschen auszufihren.
Dricken Sie zum Abbruch des Ldschens auf die Tast®].

Couwrleted.

S Back to continue
Exit

15 Driicken Sie die [RECORD]-Taste, um den Record-Modus
zu verlassen.

Seite 114 enthéalt weitere Informationen zum Verlassen des Aufnahme-Modus.

CTAB-Parameter

" Uber die CTAB-Parameter

Die CTAB-Parameter bestimmen, wie sich die Tonh6he des aufgenommenen Styles sich mit den im automatische
Begleitungsabschnitt der Tastatur gespielten Akkorden verandert (wenn die automatische Begleitungsfunktion
eingeschaltet ist).

e NOTE LIMIT ..o Einstellung des Tonumfangs (untere und obere Grenze)
Gibt den Tonumfang (untere und obere Grenze) fiir die auf den Anwender-Style-Spuren + Die Tonhohendifferenz
aufgezeichneten Stimmen vor. Durch entsprechendes Einstellen dieses Bereichs kénnen Sie zwischen der Einstellung fiir
“ ‘ot " N . . N . . die untere und die obere
gnreallstlsche Tone (z. B. zu hohe BaRtone oder zu tiefe Pikkolotone) ausschlieRen und in Grenze kann nicht weniger
eine Oktave innerhalb des eingestellten Tonumfangs verlegen. als eine Oktave sein.

Beispiel) Untere Grenze ist “C3” und obere Grenze ist “D4”.

Grundtonwechsel ® CM C#M ce . FM
Gespielte Noten % E3-G3-C4 F3-G#3-C#4 F3-A3-C4

9 . |
e HIGHKEY ...ccccvvvvveeennn. Einstellung der héchsten Taste
Spezifiziert die héchste Taste (obere Oktavengrenze) der Notentransponierung fir die + Die Einstellung Hochste

Quellenakkord-Grundtoneinstellung. Noten, die tber die hochste Taste geraten, werden in Taste kann nur fir BASS-,

; . PHRASE 1- und PHRASE 2-
der Oktave unter der héchsten Taste gespielt. Spuren vorgenommen

werden. (Sie kann fir keine
der anderen Spuren
eingestellt werden.)

Beispiel) Hochste Taste ist “F”.

Grundtonwechsel = CM CtM <. FM F#M
Gespielte Noten ® C3-E3-G3 C#3-F3-G#3 F3-A3-C4 F#2-A#2-C#3
0 I I H I I N
6 —g 1w L8 i
© L j
e SOURCE CHORD.......... Einstellung des Quellenakkord-Grundtons/-Typs

Diese Parameter bestimmen die Tonart, in der das Quellen-muster des Anwender-Styles
gespielt wird. Die Vorgabeein-stellung ist CM7. Der Quellenakkord-Grundton ist “C” und der
Quellenakkord-Typ ist “M7”. Auf Seite 121 finden Sie Angaben zu den wahlbaren Akkord-
Typen sowie den “Akkordténen” und den “Tonleitertdnen.
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Aufnahme

EillStE“llll!_l der CTAB-Parameter

1-7

10

12
13

Benutzen Sie das gleiche Verfahren wie unter
“Quantisierung” (Seite 116).

Wahlen Sie “CTAB Edit”".
Verwenden Sie ddBatenrad, die Tastd+/YES] oder die Tastg/NO].

& Stule Edit

iLluantize

iMame
iClear

Dricken Sie die Taste [NEXT], um das SECTION-
Auswahlmeni aufzurufen.

Waéhlen Sie die gewlinschte Sektion zur Einstellung der
CTAB-Parameter.

Verwenden Sie ddBatenrad, die Tastd+/YES] oder die Tastg/NO].

Driicken Sie die Taste [NEXT], um das TRACK-Auswahlmeni
aufzurufen.

Wabhlen Sie die gewlinschte Spur zur Einstellung der CTAB-
Parameter.

Verwenden Sie dd3atenrad, die Tastd+/YES] oder die Tastg/NO].

Dricken Sie die Taste [NEXT]. ESETEISE

@

PAEAMETER

Waéhlen Sie den gewiinschten CTAB-Parameter.

Verwenden Sie ddBatenrad, die Tastd+/YES] oder die Tastg/NO].
Seite 119 zeigt weitere Informationen zu den CTAB-Parametern.

5 Driucken Sie die Taste [NEXT], um das CTAB-Parameter-

16

Einstellmeni aufzurufen.

Legen Sie den CTAB-Parameterwert fest.

» Fur den in Schritt 14 oben gewahlten NOTE LIMIT (Tonumfang):
Stellen Sie diesen Uber daatenrad, die Tastd+/YES] oder die Taste

[-/NQ] ein. &8 Stule Edit - NOTE LIMIT

i HexT ]

 Fdr die in Schritt 14 oben gewahlte HIGH KEY (hochste Taste):
Stellen Sie diese Uber dBstenrad, die Tastd+/YES] oder die Taste
[-/NO] ein.

RE'f [ =
) | W)
) | - - -

0.2
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Style-Aufnahme

e Fur den in Schritt 14 oben gewéahlten SOURCE CHORD (Quellenakkord/-typ):
Stellen Sie diesen Uber daatenrad, die Tastd+/YES] oder die Taste
[-/NO] ein.

« Einstellung des
Akkordgrundtons.

Taste [BACK] T l Taste [NEXT]

« Einstellung des
Akkordtyps.

CE 0 TYPE 1

17 Wiederholen Sie Schritte 14-16 so oft wie notwendig.
Drucken Sie die Tas{BACK] , um zu Schritt 14 zuriickzukehren.

Dricken Sie die Taste [RECORD], um den Record-Modus
zu verlassen.

Seite 114 enthéalt Informationen zum Verlassen des Aufnahmemodus.

Autnahme nach Quellenakkordtyp

Wenn Sie den Akkord des Quellenmusters von CM7 (der Vorgabe) in andere éandern,
andern sich die Akkordnoten und Tonleiternoten abhangig vom gewahlten Akkordtyp.
Auf Seite 115 finden Sie Angaben zu den “Akkordnoten” und den “Tonleiternoten”.

Beispiel: Quellenakkordgrundton “C”

CM [Hail CMeg [Had5] CM7 [HaiF] CM 731 Hairc#11:7 CMadd9 [Maicss]
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MiDI-Funktionen

Das PSR-740/640 ist an der Riickwand mit MIDI-Buchsen (MIDI IN, MIDI OUT), einer TO HOST-Buchse
und einem HOST SELECT-Schalter ausgestattet. Mit Hilfe der MIDI-Funktionen kénnen Sie lhre
musikalischen Mdglichkeiten enorm erweitern. In diesem Abschnitt erfahren Sie, was MIDI ist und wie
MIDI bei Ihrem PSR-740/640 eingesetzt werden kann.

e \Wenn Sie nicht wissen, was MIDI ist, sollten Sie die folgenden Abschnitte
unbedingt lesen:

CWAS ISEIMIDI? ... e a e Seite 122
¢ Was Sie mit MIDI machen KONNEN ............ccoooviviiiiiiiiiiiiireeeeeeee e Seite 124 « Die MIDI-Einstellungen
* MIDI-DatenkompatiDilitat .............eeeeiiiiiiiii e Seite 125 kénnen nicht bei aktivem
Aufnahmemodus oder
e Wenn Sie Ihr PSR-740/640 zusammen mit einem Computer benutzen wollen, wéihrend der Song-/
lesen Sie den folgenden Abschnitt: Begleitungswiedergabe
* Anschluf3 an einen Personal COMPULET .........c.eeeveiiiiiieiieiiiiieiee e Seite 126 vorgenommen werden.

o Mit dem PSR-740/640 konnen Sie die folgenden MIDI-Einstellungen vornehmen:
@ MIDI-VOITAGE ..ot Seite 128
* MIDI-Sendeeinstellung .... Seite 130

* MIDI-Empfangseinstellung Seite 131
¢ LOCAI-STEUBTUNG ...eiiiiiieiiiie et e Seite 132
« Externe Taktsteuerung .... Seite 132
o AnfangsdatenUbertragung ........cocvveeiieeiiiiee e Seite 133

Sie haben gewil3 bereits die Ausdriicke “akustisches Instrument” und “elektronisches Instrument” gehort. Im
heutigen Musikgeschehen untergliedern sich Instrumente in diese beiden Hauptgruppen. Betrachten wir uns
zunachst einmal zwei typische akustische Instrumente: Konzertgitarre und Klavier. Diese sind leicht zu verstehen.
Wenn Sie bei einem Klavier eine Taste driicken, schlagt ein Hammer eine Saite an und erzeugt dadurch einen Tor
(d. h. eine Note). Bei einer Gitarre werden die Saiten direkt mit den Fingern angezupft, wobei der Ton auf dieselbe
Weise “akustisch” erzeugt wird. Wie funktioniert nun die Tonerzeugung bei einem elektronischen Instrument?

e Tonerzeugung bei einer Gitarre e Tonerzeugung bei einem elektronischen Instrument
S S
\ Tongenerator /
@__ (Elektronische _®
Sampling Schaltung) Sampling
Note Note

JULUITRTITRL L
G 7

Gemal der beim Anschlagen einer Note erzeugten
Information wird, basierend auf einer im Tongenerator
gespeicherten Sampling-Note, ein Klang erzeugt und
Uber die Lautsprecher wiedergegeben.

Die Schwingungen der Saite bringen den
Resonanzkorper zum Schwingen,
wodurch Schall (Ton) erzeugt wird.

Wie in der obigen Abbildung gezeigt, tbermittelt die Tastatur beim Anschlagen einer ihrer Tasten dem
Tongenerator (elektronische Schaltung) eine digitale Information, wodurch im Tongenerator eine Sampling-Note
(vorprogrammierte Note) abgerufen und in Ton umgesetzt wird. Woraus besteht nun diese digitale Information, au
der die Tonerzeugung basiert?

Nehmen wir einmal an, Sie spielen auf dem PSR-740/640 mit der Stimme “Grand Piano” (Konzertfligel) ein
eingestrichenes “C” mit der Lange einer Viertelnote. Im Gegensatz zu einem akustischen Klavier, bei dem dieser
Anschlag Uber eine Mechanik auf eine Saite Ubertragen wird, generiert das elektronische Instrument dabei Daten,
die als Information die eine eindeutige Aussage bezuglich der “verwendeten Stimme”, der “angeschlagenen Taste
(bzw. Note), des “Tastenanschlag-Zeitpunkts”, der “Anschlagstarke” und des “Tastenfreigabe-Zeitpunkts”
enthalten. Diese Tastatur-Information wird dem Tongenerator in Form von Datenwerten Ubermittelt, der dann
anhand dieser Daten die entsprechende Sampling-Note in ein Tonsignal umsetzt.

e Beispiel fur Tastatur-Information

Stimmennummer (verwendete Stimme) 01 (Grand Piano)

Notennummer (angeschlagene Taste) 60 (C3)

Note an (Tastenanschlag) und Numerische Zeitangaben (Viertelnote)
Note aus (Tastenfreigabe)

Dynamik (Anschlagstérke) 120 (hart)

YARXA
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MiDI-Funktionen

MIDI ist die Abklrzung fur “Musical Instrument Digital Interface”, eine Schnittstelle, die eine Kommunikation
zwischen elektronischen Musikinstrumenten durch den Austausch von MIDI-Nachrichten wie Noten, Controller-
Steuernachrichten (“Control Change”), Programmwechselnachrichten (“Program Change”) und anderen MIDI-
Daten ermdglicht.

Das PSR-740/640 kann ein anderes MIDI-Geréat steuern, indem es diesem Noten und zugehérige Daten sowie
verschiedene Arten von Controller-Daten Ubermittelt. Das PSR740/640 kann auf dieselbe Weise durch empfanger
MIDI-Nachrichten gesteuert werden, die den Tongeneratormodus bestimmen, MIDI-Kanéle, Stimmen und Effekte
vorgeben, Parameterwerte andern, und auf diese Weise die fiir die verschiedenen Parts angeforderten Stimmen
spielen.

MIDI-Nachrichten kdnnen grob in zwei Arten untergliedert werden: Kanal-Nachrichten und System-Nachrichten.
Im folgenden werden die verschiedenen Arten von MIDI-Nachrichten beschrieben, die das PSR-740/640
empfangen/senden kann.

e Kanal-Nachrichten

Das PSR-740/640 ist ein Musikinstrument mit 16 Kanalen. Es kann auf diesen Kanélen
16 verschiedene Instrumentstimmen gleichzeitig “spielen” und ist somit multitimbral
(oder vielstimmig). Kanal-Nachrichten Gbermitteln Information wie “Note an/aus” und
“Programmwechsel” (andere Stimme) u. dgl. fur jeden der 16 Kanale.

PSR-740/640 Operation/Bedienfeldeinstellung

Diese Nachrichten werden beim Anschlagen von Tasten
er-zeugt.

Jede Nachricht enthalt die Notennummer der ange-
schlagenen Taste sowie einen Dynamik- oder Lautstarkewert
(Velocity), der die Anschlagstérke reprasentiert.
Stimmen-Einstellung (ggf. mit Bankauswahl per “Control
Change” MSB/LSB-Einstellung).

Mischpult, Parameteranderung-Einstellung (z. B. Lautstarke,
Panorama o. dgl.)

Nachricht
Note an/aus

Programmwechsel

Controller-Steuernachrichten

e System-Nachrichten

Diese Nachrichten enthalten Information flr das MIDI-System insgesamt.
System-Nachrichten sind beispielsweise systemexklusive Nachrichten
(“Exclusive”) zur Ubermittlung geréate- oder herstellerspezifischer Daten,
sowie Echtzeit-Nachrichten zur Steuerung des MIDI-Geréts.

PSR-740/640 Operation/Bedienfeldeinstellung
Halleffekt-/Choruseffekt-/DSP-Einstellungen usw.

Taktsteuerung
Start/Stop-Operationen

» Die Spieldaten aller Songs,
Styles und Multi Pads sind
MIDI-Daten.

Nachricht
Exclusive-Nachricht
Echtzeit-Nachricht

Die vom PSR-740/640 gesendeten/empfangenen Meldungen sind bei “MIDI-
Datenformat” und in der “MIDI-Implementierungstabelle” auf Seite 167 und
Seite 182 gelistet.

MIDI-Buchsen und TO HOST-Buchsen

Damit MIDI-Daten zwischen Geréten ausgetauscht werden kénnen, missen diese
Kabel miteinander verbunden werden.

Es gibt zwei AnschlulBmdglichkeiten: Gber MIDI-Kabel von den MIDI-Buchsen des
PSR-740/640 an die MIDI-Buchsen eines anderen MIDI-Geréts, oder Uber ein
spezielles Computer-Peripheriekabel von der TO HOST-Buchse des PSR-740/640
den seriellen Port eines Personal-Computers.

Wenn Sie das PSR-740/640 Uber die TO HOST-Buchse mit einem Personal-Comp
verbinden, wird die im PSR-740/640 eingebaute MIDI-Schnittstelle verwendet, in
welchem Fall die Anschaffung einer separaten MIDI-Schnittstelle entfallt.

An der Riuckseite des PSR-740/640 finden Sie zwei unterschiedliche Arten von
Anschlissen: die MIDI-Buchsen und die TO HOST-Buchse.

e MIDIIN......... Empféngt die Daten von anderen MIDI-Geréaten.

e MIDI OUT .....Sendet die beim Spielen des PSR-740/640
erzeugten Keyboard-Daten in Form von MIDI-Daten
an das angeschlossene MIDI-Geraét.

e TO HOST .....Sendet MIDI-Daten an einen angeschlossenen

Personal-Computer und empfangt MIDI-Daten von
diesem.

« Wenn Sie das Instrument
liber die TO HOST-Buchse
mit einem Personal-
Computer, der unter
Windows lduft, verbinden

a ochten, mul3 in dem
Computer ein Yamaha MIDI-
Treiber installiert sein. Die

ut eiliegende Diskette enthéalt
den Yamaha MIDI-Treiber.

e Zum Beschalten der MIDI-
Buchsen mtissen Sie
spezielle MIDI-Kabel (nicht
im Lieferumfang) verwenden.
Solche MIDI-Kabel sind im
Musikfachhandel erhéltlich.

Verwenden Sie keine MIDI-
Kabel, die ldnger sind als
15 Meter. Bei zu grol3en
Kabelldngen kénnen
Rauscheinstreuungen
auftreten und Datenfehler
verursache.
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Das PSR-740/640 ist ein elektronisches Musikinstrument, das Uber sechszehn Kanéale senden und empfangen ka
Stellen Sie sich vor, dal? es sechszehn separate Leitungen im angeschlossenen MIDI-Kabel gibt. Beim Senden
von MIDI-Daten vom PSR-740/640 an ein externes Gerat werden MIDI-Daten lber die zugeordnete Leitung (oder
MIDI-Kanal) gesendet und an das externe Gerét tbertragen.

Es kénnen zum Beispiel mehrere Spuren gleichzeitig gesendet werden, darunter auch automatische
Begleitungsdaten (wie unten gezeigt).

@ Aufnahme von Performance-Daten mit der
automatischen Begleitung auf einem externen Sequenzer

MIDI-Kabel
PSR-740/640 Part i - Externes Geréat
Stimme R1 Kanal 1 2| Spur1
Stimme L Kanal 2 9| Spur2
Automatische Begleitung Bass Kanal 3 > Spur 3
Automatische Begleitung Chord 1 Kanal 4 > Spur 4
Automatische Begleitung Chord 2 Kanal 5 > Spur 5
Automatische Begleitung Pad Kanal 6 > Spur 6
Automatische Begleitung Phrase 1 Kanal 7 > Spur 7
Automatische Begleitung Phrase 2 Kanal 8 > Spur 8
Automatische Begleitung Rhythm Main Kanal 9 > Spur 9
Automatische Begleitung Rhythm Sub Kanal 10 > Spur 10
Stimme R2 Kanal 11 I Spuri11

Wie Sie sehen konnen, ist es wichtig zu bestimmen, welche Daten beim Senden von MIDI-Daten tber welchen
MIDI-Kanal gesendet werden sollen (Seite 130).

Was Sie mit MIDI machen konnen

e Verwendung des PSR-740/640 als multitimbralen Tongenerator (Klangerzeugung
auf 16 Kandalen gleichzeitig).

L \ PSR-740/640 /
[ - « Fiir den Einsatz mit einem
EMMMMM MDIIN €=  MIDIOUT Personal-Computer
MIDI Empfang E

bendtigen Sie aulBerdem
spezielle Software
PerSQO\rggg%n;vpvl.ner’ (Sequenzer-Software).
Set: Empfangmodus fir alle Kanéale auf “XG/GM”.
MIDI-Empfangseinstellungen (Seite 131).

e Spielen auf einem anderen Keyboard (ohne Tongenerator) mit XG-Tonerzeugung
im PSR-740/640.

L }PSR—740/640{ J
—————————— 1 () -

MIDI Empfang

MIDI-Keyboard ohne
Tongenerator

At

Set: MIDI-Empfangseinstellungen (Seite 131).

e Aufnahme von Spiel- oder Performance-Daten (Kandle 1 bis 16), die mit der
automatischen Bal3/Akkord-Begleitung des PSR-740/640 erzeugt werden, auf
einem externen Sequenzer (bzw. Personal-Computer). Die aufgezeichneten Daten
kénnen im externen Gerat bearbeitet und dann wieder auf dem PSR-740/640
abgespielt werden.

Kann benutzt werden zum
Bearbeiten nach Aufnahme

MIDI Sendung

MIDI OUT s, MIDI IN
PSR-740/640
[ rorreces [B) o -

. L
MIDIIN e MIDI OUT

MIDI Empfang
(Wiedergabe)

Personal-Computer,
QY700, usw.

Set: MIDI-Sendeeinstellungen (Seite 130).
Anfangsdatenibertragung (Seite 133).

S ANA
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MiDI-Datenkompatibilitat

Dieser Abschnitt beschreibt grundlegende Informationen zur Datenkompatibilitat - ob andere MIDI-Geréate die mit
dem PSR-740/640 aufgenommenen Daten abspielen kénnen und ob das PSR-740/640 im Fachhandel erhaltliche
Songdaten oder Songdaten, die fur andere Instrumente oder auf einem Computer erstellt wurden, wiedergeben kanr
Je nach MIDI-Gerét oder Dateneigenschaften konnen Sie die Daten ohne Probleme abspielen oder Sie missen
einige spezielle Verfahren ausfuhren, bevor die Daten wiedergegeben werden kdnnen. Wenn Sie bei der
Wiedergabe von Daten Probleme haben, lesen Sie bitte die nachstehenden Informationen erneut durch.

Sequenzformat

Das System, das Songdaten aufnimmt, wird als “Sequenzformat” bezeichnet.
Die Wiedergabe ist nur moglich, wenn das Sequenzformat der Diskette dem des MIDI-Gerats entspricht.

e SMF (Standard MIDI File)
Dies ist das gebrauchlichste Sequenzformat.
Standard MIDI Files sind allgemein als einer von zwei Typen erhéltlich: Format 0 oder Format 1.
Viele MIDI-Geréate sind mit Format O kompatibel und die meiste im Handel erhaltliche Software
wird als Format 0 aufgenommen.

* Das PSR-740/640 ist mit Format O und Format 1 kompatibel.

* Mit dem PSR-740/640 aufgenommene Songdaten werden automatisch als SMF Format O

aufgenommen.

e ESEQ
Dieses Sequenzformat ist mit vielen Yamaha MIDI-Geraten kompatibel, darunter auch der
Clavinova-Serie. Dies ist ein gebrauchliches Format, das von verschiedener Yamaha-Software
benutzt wird.

« Das PSR-740/640 unterstiitzt ESEQ.

o XF
Das XF-Format von Yamaha erweitert den SMF-Standard (Standard MIDI File) mit gréRerer
Funktionalitat und offener Erweiterbarkeit fur die Zukunft.

« Das PSR-740/640 kann den Songtext anzeigen, wenn eine XF-Datei mit Textdaten gespielt wird.

e Style File
Das Stylefileformat — SFF — ist Yamahas Originalfileformat fur Styles, das durch sein einzigartiges
Konvertierungssystem qualitativ hochwertige automatische Begleitung, basierend auf einer
Vielzahl von Akkordtypen, bietet.
« Das PSR-740/640 verwendet SFF intern, liest optionale SFF-Styledisketten und erstellt
SFF-Styles uber die Style Aufnahme-Funktion.

Stimmenzuordnungsformat

Bei MIDI werden Stimmen bestimmten Nummern, den sogenannten “Programmnummern” zugeordnet.
Der Numerierungsstandard (Reihenfolge der Stimmenzuordnung) wird als das “Stimmenzuordnungsformat”
bezeichnet.
Stimmen werden ggf. nur erwartungsgemal abgespielt, wenn das Stimmenzuordnungsformat der Songdaten den
kompatibler MIDI-Gerate entspricht, die zur Wiedergabe verwendet werden.

e GM System Level 1

Dies ist eines der gebrauchlichsten Stimmenzuordnungsformate.

Viele MIDI-Geréate wie auch im Fachhandel erhaltliche Software ist mit GM System Level 1 * Selbst wenn die verwendeten
kompatibel. Geréte und Daten den oben

. . genannten Bedingungen
Das PSR-740/640 unterstitzt GM System Level 1. entsprechen, konnen Daten

dennoch nicht vollkommen

~— HINWEIS

® XG

. . . . kompatibel sein. Dies hdngt
XG ist ein neues, von Yamaha entwickeltes MIDI-Format, das den Umfang und die von Zen technischen Datei
Funktionen des Standards “GM System Level 1" durch eine gréRere Vielfalt an qualitativ der Geréte und bestimmten
hochwertigen Stimmen und bessere Effektmdglichkeiten wesentlich erweitert und dabei voll Datenaufnahmeverfahren ab.

mit GM kompatibel ist.
* Das PSR-740/640 unterstiitzt XG.

e DOC
Dieses Stimmenzuordnungsformat ist mit vielen Yamaha MIDI-Geréten kompatibel, darunter
auch der Clavinova-Serie.
Dies ist ebenfalls ein gebrauchliches Format, das von verschiedener Yamaha-Software
benutzt wird.

» Das PSR-740/640 unterstutzt DOC.
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AnschiuBt an einen Personal Computer

Wenn Sie Ihr PSR-740/640 tber die TO HOST-Buchse oder die MIDI-Buchsen mit
einem Personal-Computer verbinden, kénnen Sie fir Computer erstellte Musik-
Software mit dem PSR-740/640 wiedergeben.

Es gibt zwei Anschlul3mdglichkeiten:

¢ Anschluf3 Uber die MIDI-Buchsen des PSR-740/640
¢ Anschlul3 tber die TO HOST-Buchse

AnschiuB iiher die MIDI-Buchsen des PSR-740/640

Wenn der Personal-Computer bereits mit einer MIDI-Schnittstelle ausgestattet ist,
kénnen Sie das PSR-740/640 lUber die MIDI-Buchsen an den Computer anschliel3en.

Verwenden Sie spezielle MIDI-Kabel.

e Bei einem Computer mit eigener MIDI-Schnittstelle verbinden Sie dessen MIDI
OUT-Buchse mit der MIDI IN-Buchse am PSR-740/640. Stellen Sie den HOST
SELECT-Schalter auf “MIDI".

Computer
(Sequenzer-Software)

B
MIDI OUT MIDI IN

‘( \ PSR-740/640 | }
— | <l [ |
: MIDI IN MIDI OUT ”””H!””””””H”

e Bei Verwendung eines Macintosh und einer externen MIDI-Schnittstelle
verbinden Sie zunachst die RS-422-Buchse des Computers (Modem- oder
Druckerport) mit der MIDI-Schnittstelle und danach die MIDI OUT-Buchse
der MIDI-Schnittstelle mit der MIDI IN-Buchse des PSR-740/640, wie in der
folgenden Abbildung gezeigt. Stellen Sie den HOST SELECT-Schalter auf
“MIDI".

Computer
(Sequenzer-Software) MIDI

MIDI-

Schnittstelle MIDI IN PSR -740/640
> O

-l L T

 Wenn der HOST SELECT-Schalter auf “MIDI” steht, ist die TO HOST-
Buchse aus dem Signalweg geschaltet.

» Bei Verwendung eines Macintosh-Computers missen Sie die MIDI-Takt-
Einstellung im Anwendungsprogramm an die MIDI-Takt-Spezifikation der
MIDI-Schnittstelle anpassen. Schlagen Sie diesbeziglich bitte in der
Dokumentation zur verwendeten Software nach.

126
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AnschiuB iiher die TO HOST-Buchse

Verbinden Sie den seriellen Port des Personal Computers (RS-232C oder RS-422) mit
der TO HOST-Buchse des PSR-740/640.

Verwenden Sie fur den Anschluf eines der im folgenden angefiihrten Kabel (separat
erhéltlich), das sich fur Ihren Computer eignet.

e IBM-PC/AT Series
Verbinden Sie den RS-232C-Anschlu? am Computer Uber ein serielles Kabel

(D-SUB 9polig - Mini-DIN 8polig “cross”) mit der TO HOST-Buchse des

PSR-740/640. Stellen Sie den HOST SELECT-Schalter am PSR-740/640 auf
“PC-2".

PSR-740/640
O
! T

o 05U S

Bei Verwendung eines Kabels vom Typ “D-SUB 25paligMini-DIN 8polig”
verwenden Sie computerseitig einen Adapterstecker (auf D-SUB 9polig).

PC2
| —

PSR-740/640

e Macintosh Series

Verbinden Sie den RS-422-Anschluf (Modem- oder Druckerport) am Computer
Uber ein serielles Kabel (System-Peripheriekabel, 8polig) mit der TO HOST-Buchse

des PSR-740/640. Stellen Sie den HOST SELECT-Schalter am PSR-740/640 auf
l(MaCH.

—_ | —
( \ PSR-740/640 | l
‘ |

Stellen Sie in der verwendeten Sequenzer-Software die MIDI-Taktfrequenz

auf “1 MHz” ein. Schlagen Sie diesbezuglich bitte in der Dokumentation zur
verwendeten Software nach.

Einzelheiten Gber die am Computer und in der Sequenzer-Software

erforderlichen MIDI-Einstellungen entnehmen Sie bitte der jeweiligen
Bedienungsanleitung.

« Macintosh ist ein eingetragenes Warenzeichen von Apple Computer, Inc.
« IBM PC/AT ist ein Warenzeichen von International Business Machines Corp.

« Andere in dieser Anleitung angefiihrten Firmennamen und Produktbezeichnungen sind eingetragene
Warenzeichen oder Warenzeichen der jeweiligen Firma.
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MiDI-Vorlage

Das PSR-740/640 kann MIDI-Daten tber sechszehn unabhangige Kanale senden und
empfangen. Zum korrekten MIDI-Betrieb mul} festgelegt werden, welche Daten auf
welchen Kanal eingestellt sind.

Mit der MIDI-Vorlagefunktion kénnen Sie alle passenden Sende-/
Empfangseinstellungen auf einen Tastendruck einstellen.

1 Driucken Sie die Taste [FUNCTION].

| S | — ] S—)

¥ Function

@ FYFT Fiuti Fad

D FZ Eeaist Memory

= SR

2 Wahlen Sie die Funktion “MIDI.”
Verwenden Sie dd3atenrad, die Tastd+/YES] oder die Tastg/NO].

[E3 F2 Beaist Memors
_D F3 Diaital Effect

3 Driicken Sie die Taste [NEXT], um das MIDI-Menu aufzurufen.

BACK NEXT

] Transmlt Ehannel
D Receive Channel
iz Local Conteal

4 Waéhlen Sie die Funktion “MIDI Template”.
Verwenden Sie daBatenrad, die Tastd+/YES] oder die Tastg/NO].

D Transmlt Ehannel
fi=d Receive Channel
i3 Local Contral

5 Driicken Sie die Taste [NEXT], um das MIDI-Vorlage-Menu
aufzurufen.

BACK NEXT

A1 KEYBOAED OUT
@@ emplate ACME QLT
SOMG OUT
[ MASTER EEYBOARD |

6 Wabhlen Sie eine MIDI-Vorlage.

Verwenden Sie daBatenrad, die Tastd+/YES] oder die Tastg/NO].
Siehe dazu die MIDI-Vorlagenliste (Seite 129).

l [ 751 REYBORRD O
8 Temelate [ETA2 _ALMP OUT

SONG QUT
MASTEE KEYBOARD

8.2
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7 Driucken Sie die Taste [NEXT].

BACK NEXT
@@ |_ ggu:-ntll!::dd?ata to a disk.
GR35 ceauired.
k} | i Execute.

8 Laden Sie die gewahlte MIDI-Vorlage.
Drucken Sie die Tasfg/YES], um die gewéhlten MIDI-Vorlageneinstellungen
zu laden.
Dricken Sie zum Abbruch des Vorgangs auf die Ta#ti©].
S| S (S

@ @ @ T@ Temrla

B0
0

I3 Back to continue

e Liste der MIDI-Vorlagen
TX1 KEYBOARD OUT Die Sendekanale sind folgendermaf3en eingestellt:
Kanal 1: “Right1” Kanal 3: “Left”
Kanal 2: “Right2” Kanale 4-16: “Off”
Zum Ausgeben der Spieldaten (“Note an/aus™Nachrichten).
Diese Vorlage eignet sich zum Spielen auf dem PSR-740/640 bei
gleichzeitiger Tonerzeugung auf einem externen Tongenerator
sowie zum Aufnehmen der PSR-740/640-Notendaten auf einem
externen Sequenzer.

TX2 ACMP OUT Die Sendekanale 9-16 mit den Begleitungsspuren sind
folgendermafen eingestellt:
Kanéle 9-10: “Rhythms” Kanal 14: “Pad”
Kanal 11: “Bass” Kanéle 15-16: “Phrases”

Kanéle 12-13: “Chords”
Zum Ausgeben der Style-Daten. Eignet sich zum Spielen der
vom PSR-740/640 erzeugten automatischen Begleitung auf
einem externen Tongenerator sowie zum Aufnehmen der Daten
der automatischen Begleitung auf einem externen Sequenzer.

TX3 SONG OUT Die Sendekanéale sind mit den Song-Spuren 1 bis 16 belegt.
Zum Ausgeben der Song-Daten. Diese Vorlage eignet sich, wenn
die Song-Daten des PSR-740/640 auf einem externen
Tongenerator gespielt oder die Performance-Daten des PSR-740/
640 komplett auf einem externen Sequenzer aufgezeichnet
werden sollen.

TX4 MASTER KEYBOARD  Bei Verwendung des PSR-740/640 als ein Master Keyboard, d.h.
strikter Gebrauch als ein Controller zur Ausgabe von MIDI-Daten
ohne Verwendung der internen Sounds.

RX1 XG MODULE Alle Empfangskanéle sind auf “XG/GM” eingestellt.

Fur Gebrauch des PSR-740/640 als multitimbralen
XG-Tongenerator.
RX2 MIDI ACCORDION Die Empfangskanéle sind folgendermafen eingestellt:
Kanal 1: “Remote” Kanal 3: “Bass”
Kanal 2: “Chord” Kanéle 4-16: “Off”
Zum Ansteuern des PSR-740/640 mit einem externen MIDI-
Akkordeon. Das angeschlossene MIDI-Akkordeon kann die
Stimmen des PSR-740/640 spielen und die automatische
Bal/Akkord-Erkennung nutzen.

RX3 MIDI PEDAL Alle Empfangskanale sind auf “Grundton” (ROOT) eingestellt.
Zum Spielen auf dem PSR-740/640 mit einem angeschlossenen
MIDI-Pedal (Sonderzubehor). Das angeschlossene
MIDI-Pedal steuert die Akkord- und Bal3notenerkennung im
Begleitungsabschnitt der Tastatur und ermdglicht es lhnen,
“On-Bass”-Akkorde zu spielen.
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MiIDI-Sendeeinstellung

Das PSR-740/640 kann Daten gleichzeitig auf allen 16 MIDI-Kanélen senden. Mit den

Funktionen “Transmit Channel” und “Transmit Track” kbnnen Sie vorgeben, welche

Daten des PSR-740/640 auf welchen MIDI-Kanélen gesendet werden.

1 Driucken Sie die Taste [FUNCTION].

Wahlen Sie die Funktion “MIDI".
Verwenden Sie dd3atenrad, die Tastd+/YES] oder die Tastg/NO].

Dricken Sie die Taste [NEXT], um das MIDI-Meni aufzurufen.

Wahlen Sie die Funktion “Transmit Channel”.
Verwenden Sie dd3atenrad, die Tastd+/YES] oder die Tastg/NO].

Driucken Sie die Taste [NEXT], um das MIDI Transmit-Meni
aufzurufen.

Wabhlen Sie einen MIDI-Sendekanal und eine MIDI-Sendespur.

e Dricken Sie eine der TastfrRACK1]-[TRACK16] , um einen MIDI-
Kanal zu wéhlen.

S O R N

MR,
=] CHORDZ
3 PHRASES
e Wahlen Sie eine Spur mit debatenrad, der Tast¢+/YES] oder der Taste
[-/NOJ.
OFF Es wird nichts Ubertragen
RIGHT1 Spielen der Tastatur mit der rechten Hand* (VOICE R1)**
RIGHT2 Spielen der Tastatur mit der rechten Hand* (VOICE R2)**
LEFT Spielen der Tastatur mit der linken Hand* (VOICE L)**
UPPER Spielen der Tastatur mit der rechten Hand* (Normale Ausgabe
von MIDI-Notendaten wie auf Seite 29 erklart.)
LOWER Spielen der Tastatur mit der linken Hand* (Normale Ausgabe
von MIDI-Notendaten wie auf Seite 29 erklart)
RHYTHM SUB Automatische Begleitung RHYTHM SUB Spur
RHYTHM MAIN Automatische Begleitung RHYTHM MAIN Spur
BASS Automatische Begleitung BASS Spur
CHORD1 Automatische Begleitung CHORD1 Spur
CHORD2 Automatische Begleitung CHORD2 Spur
PAD Automatische Begleitung PAD Spur
PHRASE1 Automatische Begleitung PHRASE1 Spur
PHRASE?2 Automatische Begleitung PHRASE2 Spur
TRACK1-16 Songspur 1-16

* “Spielen der Tastatur mit der rechten Hand” und “Spielen der Tastatur mit der linken
Hand” geben das Spiel auf der rechten und linken Seite vom Splitpunkt auf der
Tastatur an.

** Ausgabe von MIDI-Notendaten gemaf der Oktavlageneinstellung fir die Stimmen
R1, R2 und L.
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* Wenn eine Spur mehreren
Kanélen zugeordnet ist,
werden ihre Daten auf dem
Kanal mit der niedrigsten
Nummer gesendet.

Die MIDI-
Sendespureinstellungen
bleiben auch beim
Ausschalten des Instruments
gespeichert. Mehr hierzu
erfahren Sie auf Seite 149.

Anféngliche
Vorgabeeinstellungen fiir
Kanéle/Spuren:

e Kanal 1 = RIGHT1

* Kanal 2 = RIGHT2

* Kanal 3 = LEFT

* Kanal 4 = AUS

* Kanal 5 = AUS

* Kanal 6 = AUS

e Kanal 7 = AUS

* Kanal 8 = AUS

* Kanal 9 = RHYTHM SUB
* Kanal 10 = RHYTHM MAIN
*Kanal 11 = BASS

* Kanal 12 = AKKORD1

* Kanal 13 = AKKORD2

* Kanal 14 = PAD

* Kanal 15 = PHRASE1

* Kanal 16 = PHRASE2

Um MIDI-Schleifen zu
vermeiden, die
Funktionsstérungen
verursachen kénnen, sollten
Sie die Local-Einstellung am
PSR-740/640 (Seite 132)
und die MIDI THRU-
Einstellungen aller externen
MIDI-Geréte Uiberpriifen.
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MIDI-Empfangseinstellung

Das PSR-740/640 kann Daten gleichzeitig auf allen 16 MIDI-Kanélen empfangen und
l&f3t sich damit wie ein multitimbraler 16-Kanal-Tongenerator einsetzen. Die
Funktionen “Receive Channel” und “Receive Mode” bestimmen dabei, wie die
einzelnen Kanéle auf empfangene MIDI-Daten ansprechen.

1 Dricken Sie die Taste [FUNCTION].

Wahlen Sie die Funktion “MIDI”.
Verwenden Sie dd3atenrad, die Tastd+/YES] oder die Tastg/NO].

Dricken Sie die Taste [NEXT], um das MIDI-Meni aufzurufen.

Wahlen Sie die Funktion “Receive Channel”.
Verwenden Sie dd3atenrad, die Tastd+/YES] oder die Tastg/NO].

Driucken Sie die Taste [NEXT], um das MIDI Receive-Menii
aufzurufen.

Waéhlen Sie einen MIDI-Empfangskanal und eine MIDI-
Empfangsspur.

e Driicken Sie eine der TastfFRACK1]-[TRACK16] , um einen MIDI- B —

 Die Vlorgabeeinstellung fiir
alle Kanéle ist “XG/GM".

« Die MIDI-
Empfangsspureinstellungen
bleiben auch beim
Ausschalten des Instruments
gespeichert. Mehr hierzu

Tasten [TRACK1]-[TRACKS] 1 1 Tasten [TRACK9]-[TRACK16] erfahren Sie auf Seite 149.

S O AR N

]
E
T

CH 9-15

e \Wahlen Sie mit derDatenrad, der Tastg¢+/YES] oder der Tastg/NO]
einen Empfangsmodus.

OFF Auf Kanalen mit der Einstellung “Off” werden keine Daten empfangen.

XGIGM Empfangene MIDI-Daten werden direkt zum Tongenerator des PSR-740/
640 geleitet. Wenn alle Kanale auf “XG/GM” eingestellt sind, arbeitet das
PSR-740/640 wie ein multitimbraler 16-Kanal-Tongenerator.

KEYBOARD Empfangene MIDI-Daten werden genauso behandelt wie die beim
Spielen auf der Tastatur des PSR-740/640 erzeugten. In dieser
Einstellung kann ein externes Keyboard beispielsweise die AUTO
ACCOMPANIMENT-Funktionen usw. steuern.

CHORD Die Noten-Nachrichten, die das Instrument auf dem bzw. den “CHORD"-
Kanalen empfangt, werden als Akkordgriffe im Begleitungsabschnitt
erkannt. Die erkannten Akkorde héangen dabei von dem am PSR-740/640
gewahlten Akkordgriff-Modus ab. Diese Akkorderkennung arbeitet
unabhéngig vom EIN/AUS-Funktionszustand der automatischen Bal/
Akkord-Begleitung und der Splitpunkt-Einstellung am Bedienfeld des
PSR-740/640.

ROOT Die Noten-Nachrichten, die das Instrument auf dem bzw. den “ROOT"-
Kanélen empfangt, werden als Bafinoten im Begleitungs-abschnitt
erkannt. Diese Bal3notenerkennung arbeitet unabhéngig vom EIN/AUS-
Funktionszustand der automatischen Baf3/Akkord-Begleitung und der
Splitpunkt-Einstellung am Bedienfeld des PSR-740/640.

V.HARMONY Empfangene Noten werden zu Vocal Harmony-Noten vom Typ Vocoder
(PSR-740) hinzugefigt.
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MiDI-Funktionen

“Local-Steuerung” bezeichnet den Betriebszustand, bei dem das PSR-740/640 den
eigenen Tongenerator steuert, so dal3 die internen Stimmen lber die Tastatur dire
gespielt werden. In diesem Fall ist die Local-Steuerung eingeschaltet (‘ON"), da der * 2e/m Bnechalen des
interne Tongenerator von der eigenen Tastatur “lokal” angesteuert wird. Die Local- |  vorgabeeinsteitung fiir Local-
Steuerung kann jedoch auch ausgeschaltet werden, wobei der interne Tongenerator Steuerung “ON” vorgegeben.
nicht mehr angesteuert wird, jedoch beim Anschlagen von Noten auf der Tastatur
weiterhin MIDI-Daten tber die MIDI OUT-Buchse gesendet werden. Gleichzeitig
reagiert der interne Tongenerator auf MIDI-Meldungen, die Uber die MIDI IN-Buchse
auf den Kanélen mit der Empfangsmodus-Einstellung “XG/GM” empfangen werden.
Auf diese Weise kann beispielsweise ein externer MIDI-Sequenzer die internen
Stimmen des PSR-740/640 ansteuern und fir Wiedergabe nutzen, wahrend lber die
Tastatur des PSR-740/640 ein externer Tongenerator angesteuert wird.

1 Driucken Sie die Taste [FUNCTION].

Wabhlen Sie die Funktion “MIDI".
Verwenden Sie dd3atenrad, die Tastd+/YES] oder die Tastg/NO].

Dricken Sie die Taste [NEXT], um das MIDI-Meni aufzurufen.

Wahlen Sie die Funktion “Local Control”.
Verwenden Sie dd3atenrad, die Tastd+/YES] oder die Tastg/NO].

Dricken Sie die Taste [NEXT], um das Local Control-Men(
aufzurufen.

Schalten Sie die Local-Steuerung ein oder aus.
Verwenden Sie dd3atenrad, die Tastd+/YES] oder die Tastg/NO].

S G RWw N

Externe Taktsteuerung

Der Empfang eines externen MIDI-Taktsignals kann wie gewlnscht freigegeben bzw.
gesperrt werden. Wenn der Empfang gesperrt ist (“INTERNAL”), werden alle
Zeitbasisfunktionen (automatische Bal3/Akkordbegleitung, Song-Aufnahme und -
Wiedergabe usw.) vom internen Taktgeber gesteuert. Wenn Sie den Empfang jedoch
freigeben ("EXTERNAL"), werden diese Funktionen von dem tber die MIDI IN-
Buchse empfangenen MIDI-Taktsignal gesteuert (in diesem Fall bleibt eine TEMPO-
Einstellung am PSR-740/640 ohne Wirkung). Die Vorgabeinstellung ist “INTERNAL”.

1 Driucken Sie die Taste [FUNCTION].

2 Wabhlen Sie die Funktion “MIDI".
Verwenden Sie dd3atenrad, die Tastd+/YES] oder die Tastg/NO].
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MiDI-Funktionen

Driucken Sie die Taste [NEXT], um das MIDI-MenU aufzurufen. fm—

 Die Viorgabeeinstellung fiir
die Taktsteuerung ist

Wahlen Sie die Funktion “Clock”. “INTERNAL".
Verwenden Sie daBatenrad, die Tastg+/YES] oder die Tastg/NO]. * Bei aktivierter externer

Taktsteuerung kann die
AUTO ACCOMPANIMENT-

SN O AW

i i H _ 5 Wiedergabe nicht mit der
Dricken Sie die Taste [NEXT], um das CLOCK-Menu [STARTISTOP] Tasto am
aufzurufen. Bedienfeld gestartet werden.

Auch die MULTI PADs haben
in dieser Einstellung keine
Stellen Sie die Taktsteuerung auf “INTERNAL” oder Funktion.
« ” » Wenn die externe
EXTERNAL ' Taktsteuerung eingeschaltet
Verwenden Sie daBatenrad, die Tastd+/YES] oder die Tastg/NO]. ist ("On?), wird an der

TEMPO-Anzeige “EC”
angezeigt, und das Tempo
l | IMTERMEL  [F) ' kann mit den Tasten am

i3 E X TEEMAL Bedienfeld nicht geéndert
- werden.

Anfangssetup-Uhertragung

Sie kdnnen Sie alle gegenwartigen Bedienfeldeinstellungen auf ein zweites PSR-740/
640 oder ein MIDI-Datenspeichergerat Ubertragen.

Wenn Sie einen Song mit den Aufnahme-Bedienfeldeinstellungen abspielen lassen
mochten, fuhren Sie zunachst die “Initial Data Send”-Funktion aus, bevor Sie die |hr
Spiel auf dem PSR-740/640 auf einem externen Sequenzer aufzeichnen.

1 Drucken Sie die Taste [FUNCTION].

Wabhlen Sie die Funktion “MIDI".
Verwenden Sie dd3atenrad, die Tastd+/YES] oder die Tastg/NO].

Dricken Sie die Taste [NEXT], um das MIDI-Meni aufzurufen.

Wahlen Sie die Funktion “Initial Setup Send”.
Verwenden Sie dd3atenrad, die Tastd+/YES] oder die Tastg/NO].

Dricken Sie die Taste [NEXT], um das Initial Setup Send-
MenU aufzurufen.

Fiihren Sie die Anfangssetup-Ubertragung aus.

Drucken Sie die Tasfe/YES], um die Datentibertragung auszufuihren.
Drucken Sie zum Abbruch des Vorgangs auf die Ta8ti€)].

SN O RGN

| Start transwission of

all current settinas.

=3 Execute.
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Sonstige Funktionen (Utility)

Dieser Abschnitt des Handbuchs beschreibt einige wichtige Funktionen des PSR-740/640, die in den
vorhergehenden Abschnitten nicht erklart worden sind. Diese sind im Utility-Men( des “Funktion”-
Abschnitts kombiniert.

¢ Metronom Seite 134
« Partoktave ...Seite 135
e Grundstimmung ... Seite 135
¢ Einzelnoten-Stimmfunktion Seite 135
ST o] 1l =0 o PRSP Seite 135

» Anschlagempfindlichkeit ... Seite 136
« Stimmen-Voreinstellung Seite 136
@ FUBSCRAIET ... Seite 137
e Schwellerpedal............ccooveerinrrnnne. ... Seite 138
« Pitch-Bend-Range ... Seite 139
¢ MOAUIALION-RAM ......ccoiiiiiiiiii e Seite 139

Jede der obigen Funktionen kann wie nachstehend beschrieben eingestellt werden.

1 Driicken Sie die Taste [FUNCTION].

2 Wahlen Sie die Funktion “Utility”.

ulti Pad
‘3 F2 Resist Memory
‘(=3 F3 Digital Effect
|l 3 Driicken Sie die Taste [NEXT].

i3 P4 Lility __
i}

i3 Part Octave

‘=3 Master Tunina

i3 Scale Tuning

A 6 Wahlen Sie den Wert.

4 Wahlen Sie eine Funktion.

5 Driicken Sie die Taste [NEXT].

| " if5 B
E Metronome |

Die Vorgéange fur jede Funktionen, die Schritt 6 entsprechen, werden im folgenden erklart.

~— HINWEIS

Wenn “Metronome” eingeschaltet ist (“ON”), gibt das Metronom den Takt fur « Das Metronom kann nicht

eingeschaltet werden, wenn
fol gen des vor. im Song-Modus Songdaten

mit freiem Tempo gewéhlt

» Wiedergabe von Begleitung werden.

* Songwiedergabe Die Tempoeinstellung einiger
» Synchrostartbereitschaft im Fachhandel erhéiltlichen

« Aufnahmebereitschaft Songs ist festgelegt. Diese

Songs werden als

* Aufnahme “Freitempo-Software”
bezeichnet. Bei der
Wiedergabe von Songdaten
mit freiem Tempo mit dem
PSR-740/640, zeigt das
Tempodisplay “ - -" und die
Taktschlag-anzeige blinkt
nicht. Daneben entspricht die
Taktnummer im Display nicht
der tatsdchlichen

« Sie schalten das Metronom mit d&atenrad, der Tastg+/YES] oder der Takinummer der Wiedergabe

und gibt Ihnen nur eine

TaSte[-/ N O] aus Anzeige dartiber, wie viel
) des Songs abgespielt

worden ist.

a F4 Utility
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Sonstige Funktionen (Utility)

Partoktave

Dies bestimmt die relative Oktaveneinstellung fur die vom Keyboard gespielten
Stimmen R1, R2 und L.

iz P4 Utility

[E Part Octave

« Wahlen Sie den Part (R1, R2, L), indem Sie eine der Tasten PART ON/OFF
(VOICE R1, VOICE R2, VOICE L) dricken.

« Stellen Sie den Wert mit deBatenrad, der Tastg¢+/YES] oder der Taste
[-/NQO] ein.

Diese “Tuning’-Funktion legt die allgemeine Tonhthe des PSR-740/640 fest.

iz P4 Utility

|_ | 1145 u u w4662
[ Master ® @ o

Tunina Az )

« Stellen Sie den Wert mit deBatenrad, der Tastg¢+/YES] oder der Taste
[-/NQO] ein.

Einzelnoten-Stimmung

Mit “Einzelnoten-Stimmung” kann jede einzelne Note der Oktave Uber den Bereich

von -64 bis +63 Cent in 1-Cent-Schritten gestimmt werden (1 Cent = 1/100stel eine@M—
Halbtons). Dies macht es mdglich, nuancierte Stimmvariationen zu erzeugen oder dagy “==roer
Instrument in vollkommen verschiedenen Tonleitern (z. B. klassisch oder arabische i jede oktave auf der
Tonleitern) zu stimmen. Tastatur.

Die Tone der Begleitung und Multi-Pads werden von der Einzelnoten-Stimmung | * 2um Eingeben eines

. negativen Werts halten Sie
beeinfluft. beim Betétigen der

i2a Fd Utilita— =0 entsprechenden Zahlentaste

die Taste [-/NO] gedriickt.
[ L E F G ) E
|0 ) I N N N

* Wahlen Sie die zu stimmende Note Uber die TR¢EXT]/[BACK] .
» Stimmen Sie die gewahlte Note mit d&atenrad, der Tastg+/YES],
der Tastg-/NO] oder den Zahlentast¢h]-[0].

Der Punkt auf dem Keyboard, der den automatischen Begleitungsabschnitt und die
rechte Seite des Keyboards trennt, wird als “Split-Punkt” bezeichnet. (Hluwms

« Wenn die automatische Begleitung eingeschaltet ist, steuern die Tasten links| ° g;z‘;g’gfbee’”ﬂe”“”g ist
vom Split-Punkt die automatische Begleitung (Seite 35). ]

* Wenn die automatische Begleitung ausgeschaltet ist, spielen die Tasten links
vom Split-Punkt die Stimme L (Seite 28).

ica P4 Utility
[E Selit Paint

« Stellen Sie den Wert mit deBatenrad, der Tastg+/YES] oder der Taste
[-/NQO] ein.
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Sonstige Funktionen (Utility)

Anschiagempfindlichkeit

Die Tastatur des PSR-740/640 hat eine anschlagdynamische Funktion, mit der Sie die
Lautstarke der Stimmen dynamisch und ausdrucksstark durch die Starke Ihres Anschlags
kontrollieren kdnnen — genau wie bei einem akustischen Instrument. Der Parameter
“Anschlagempfindlichkeit” gibt Innen genaue Kontrolle Uber die Anschlagdynamik, indem
Sie hiertiber den Grad der Anschlagempfindlichkeit einstellen kénnen.

i F4 Ltility

[I'E Tauch | 4243;31

Sensitivity [}

+ Stellen Sie den Wert mit debatenrad, der Tastg+/YES], der Tastd-/NO]
oder den Zahlentast¢n]-[0] ein.

Je grolRer der Wert, desto empfindlicher ist die Tastatur fur die Starke lhres Anschlags und
desto mehr kann der dynamische Bereich aus den Stimmen herausgeholt werden.

Bei einer Einstellung von “0” ist die Anschlagempfindlichkeit festgelegt, d.h. die
Lautstarke andert sich nicht, wenn Sie die Tasten harter oder weicher anschlagen.
(Diese Einstellung ist gut fur Instrumentklange wie eine Orgel oder ein Cembalo, die
normalerweise keine Anschlagempfindlichkeit haben.) Diesen Effekt erreichen Sie
ebenfalls durch Ausschalten der Anschlagempfindlichkeit Gber die [T&3t¢CH]

auf dem Panel (die Anzeigeleuchte erlischt.)

HARMONY/
ECHO

R L
&
=

Stimmenvoreinsteliung

Die Stimmen-Voreinstellfunktion optimiert den Klang jeder einzelnen Stimme, indem sie
beim Auswahlen einer Bedienfeld-Stimme fir “R1” automatisch eine Reihe wichtiger
Stimmenparameter vorgibt. Die von der Stimmen-Voreinstellfunktion beriicksichtigten
Parameter sind unten aufgelistet. Mit dem “VOICE SET"-Parameter kdnnen Sie die
Stimmen-Voreinstellung je nach Bedarf ein- oder ausschalten.

e \/oice Set-Parameterliste

» Stimme R1 (Lautstérke, Oktave, Panorama, Halleffekt-Tiefe, Choruseffekt-Tiefe,
DSP-Effekt-Tiefe*)

 Stimme R2 (Stimmennummer, Lautstarke, Oktave, Panorama, Halleffekt-Tiefe,
Choruseffekt-Tiefe, DSP-Effekt-Tiefe*)

« DSP ein/aus, Typ, Rickleitungspegel und FAST/SLOW ein/aus

« Harmonie-Typ, Lautstarke, Parteinstellung

» DSP1-3 Dry/Wet-Einstellung (PSR-740)

» Multi Effect-Anschluf3 (PSR-740)

* Nur PSR-640
Die nachstehenden Parameter sind unabhéngig davon, ob die Voice Set-Funktion ein-

oder ausgeschaltet ist, eingestellt.
 Stimme R1 (Oktave)

iz P4 Utility

[E Waice Set

* Sie schalten die Stimmenvoreinstellung mit deatenrad, der Taste
[+/YES] oder der Tastg/NO] ein oder aus (ON/OFF).
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Sonstige Funktionen (Utility)

FuBpedal

Dem FuB3pedal, das an der SUSTAIN-Buchse angeschlossen ist, kdnnen verschiedene
Funktionen zugeordnet werden. Die Polung des Ful3pedals kann auch verandert werden.

FOOT SWITCH

Verwenden Sie das
Datenrad, die Taste [+/YES]
oder die Taste [-/NO].

Ir
SOSTEMUTO
i SOFT
LEEGISTEATION +

J Driicken Sie die Taste [NEXT].

« Setzen Sie die Polung des Ful3schalters auf NORMAL oder REVERSE.

fa P Ltiliny r POLARITY Y Verwenden Sie das

Datenrad, die Taste [+/YES]
oder die Taste [-/NO].

e Mit dem FuRBpedal wahlbare Funktionen

SUSTAIN Auf der Tastatur gespielte Noten
werden bei betétigtem Pedal PR e

ausgehalten. ) ‘ e ——— * Bei Verwendung der
J O Funktionen “REGISTRA-
t TION+" ou “REGISTRA-
Bei “SUSTAIN” werden alle gezeigten Noten bei TION-" zusammen mit dem
getretenem FuBpedal ausgehalten. FuBschalter sollten Sie
SOSTENUTO Beim Betétigen des Pedals wird sicherstellen, daB3 Sie die
ein Sostenuto-Effekt auf passende Einstellung
gespielte Noten gelegt. _— “REGISTRATION+" oder
&) — “REGISTRATION-" fiir alle
D, ‘9' Registrationen vornehmen,
Bei “SOSTENUTO” wird bei getretenem FuBpedal nur die die Sie mit dem FuBschalter
erste Note ausgehalten (die Note, die Sie bei Betatigen verwenden wollen.
des Ful3pedals gespielt und gehalten haben).
SOFT Beim Betétigen des Ful3schalters wird der Dampfungseffekt auf die auf der

Tastatur gespielten Noten gelegt.

REGISTRATION+ Bei jeder Betatigung des Ful3schalters wird das Registration-Setup mit der
jeweils nachsthéheren Nummer abgerufen. Beispiel: Wenn das Setup 1-3
(Bank 1, Speicherplatz 3) gewahlt ist, wird bei der ersten Betatigung Setup 1-4
aufgerufen, bei der nachsten dann Setup 2-1 und so fort.

REGISTRATION- Bei jeder Betatigung des Ful3schalters wird das Registration-Setup mit der
jeweils nachstniedrigeren Nummer abgerufen. Beispiel: Wenn das Setup 3-2
(Bank 3, Speicherplatz 2) gewahlt ist, wird bei der ersten Betatigung Setup 3-1
aufgerufen, bei der nachsten dann Setup 2-4 und so fort.

START/STOP Der Ful3schalter hat dieselbe Funktion wie die START/STOP-Taste am Bedienfeld.

SYNCHRO STOP Der Ful3schalter hat dieselbe Funktion wie die SYNC STOP-Taste am Bedienfeld.

BASS HOLD Wenn ein anderer Akkordgriff-Modus als Full Keyboard gewahlt ist, wird der
Bal3-Grundton bei betétigtem Pedal ausgehalten.

BREAK Beim Betétigen des FuR3schalters stoppt die Begleitung. Wenn der FuRschalter
wieder freigegeben wird, setzt die Begleitung am Anfang des nachsten Taktes
wieder ein.

TAP TEMPO Das Betatigen des Ful3schalters hat dieselbe Wirkung wie das Driicken der TAP

TEMPO-Taste am Bedienfeld.

e Polung

Hier kdnnen Sie das Ansprechen des FuRpedals des PSR-740/640 passend auf
das von lhnen verwendete Ful3pedal einstellen. Wenn das Ful3pedal zum
Beispiel umgekehrt arbeitet (d.h. Driicken des Ful3pedals hat keine Wirkung,
aber Freigeben hat eine Wirkung), kénnen Sie hier diese Einstellung andern.
Die Vorgabeeinstellung ist “NORMAL".
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Sonstige Funktionen (Utility)

Schwellerpedal

Dem Schwellerpedal, das an der FOOT VOL.-Buchse angeschlossen ist, kbnnen
verschiedene Funktionen zugeordnet werden. Die Polung des FulR3pedals kann auch
verandert werden.

FOOT VOLUME

Verwenden Sie das
Datenrad, die Taste [+/YES]
oder die Taste [-/NO].

4 Driicken Sie die Taste [NEXT].

» Setzen Sie die Polung des Schwellerpedals auf NORMAL oder REVERSE.

Verwenden Sie das
Datenrad, die Taste [+/YES]
oder die Taste [-/NO].

Wolume

e Mit dem Schwellerpedal wahlbare Funktionen

MASTER Steuerung der Gesamtlautstarke des PSR740/640.

KEYBOARD Gleichzeitige Lautstérke-Steuerung der R1-, R2- und L-Stimme (lhr Spiel).
RIGHT1 Lautstarke-Steuerung fir R1-Stimme.

RIGHT2 Lautstarke-Steuerung fur R1-Stimme.

LEFT Lautstarke-Steuerung fir L-Stimme.

ACMP/SONG Lautstarke-Steuerung fur Begleitung/Song.

SUSTAIN

SOSTENUTO

SOFT

REGISTRATION+

REGISTRATION-

START/STOP

SYNC STOP

BREAK

BASS HOLD

TAP TEMPO

Diese Funktionen sind die gleichen wie fir das FuRBpedal (Seite 137).
Alle anderen Funktionen gelten ausschlieBlich fur das Schwellerpedal.

e Polung

Hier kdnnen Sie das Ansprechen des Schwellerpedals des PSR-740/
640 passend auf das von lhnen verwendete Schwellerpedal einstellen.
Wenn das Schwellerpedal zum Beispiel umgekehrt arbeitet (d.h. bei
Driicken des Schwellerpedals nimmt die Lautstérke ab), kénnen Sie hier
diese Einstellung andern.

Die Vorgabeeinstellung ist ‘NORMAL".
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Sonstige Funktionen (Utility)

Pitch-Bend-Bereich

Dies bestimmt den maximalen Pitch-Bend-Bereich furRla€H BEND -Rad.
Der Bereich liegt zwischen “0” und “12”. Jeder Schritt entspricht einem Halbton.

i F4 Ltility

» Stellen Sie den Pitch-Bend-Bereich mit dem , der Taste ,
der Tastd-/NO] oder den Zahlentast¢h]-[0] ein.

Modulation-Rad (psg-740)

Falls gewlinscht, kbnnen Sie auch einen anderen Effekt f{lMO&4JLATION -Rad
einstellen.

i P4 Ltility

[E Modulatio

Wheel [ EESONAMNCE

« Wahlen Sie eine Funktion mit delbatenrad, der Tastg¢+/YES] oder der
Taste[-/NQO].

e Funktionsliste fir das Modulationsrad

MODULATION Legt einen Vibratoeffekt auf die Tastatur-Stimme(n).

BRIGHTNESS Bewirkt eine Anderung der Klanghelligkeit fiir die auf der Tastatur
gespielten Stimmen. Beim Verstarken der Effekttiefe wird der Klang
heller, beim Vermindern weicher.

RESONANCE Schmiuckt die auf der Tastatur gespielten Stimmen durch einen
Resonanzeffekt aus.
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Uber die Digitaleffekte (Reverh/Chorus/DSP)

B PSR-740 THNWEIS ?—

@ Halleffekt (Systemeffekt) » Obwohl nicht alle
Typ bzw. Tiefe des Halleffekts konnen tiber das Bedienfeld festgelegt werden. Crelenstellungen manel
Wenn Sie einen anderen Style auswahlen, wird automatisch ein passender Halleffekt-Typ PSR-740 vorgenommen
mit gewahit. werden kénnen, kann auf
einige von Ihnen (ber MIDI
©® Choruseffekt (Systemeffekt) zugegriffen werden.
Typ bzw. Tiefe des Choruseffekts kénnen iber das Bedienfeld festgelegt werden. Fnzaleten hiorzy siehe
Wenn Sie einen anderen Style auswahlen, wird automatisch ein passender Choruseffekt-Typ '

gewahlt.

® DSP-Effekt (System-/Insertion-Effekt)

Typ bzw. Tiefe des DSP-Effekts konnen im Style-Aufnahme-Modus Uber das Bedienfeld
festgelegt werden.

Wenn Sie einen anderen Style auswahlen, wird automatisch ein passender Choruseffekt-Typ
gewahlt.

® DPS1 - 3 (Insertion-Effekt)
Das PSR-740 hat ein Mehreffektsystem mit drei separaten DSP-Effektbldcken.
Ein-/Aus-Status, Typ und Tiefe des Multi-Effekts kbnnen Uber das Bedienfeld festgelegt werden.

® DSP4
DSP4 ist der Effekt fir den Mikrophon-Klang.
Ein-/Aus-Status, Typ und Tiefe des DSP4-Effekts kdnnen Uber das Bedienfeld festgelegt werden.

® Master EQ
Ein-/Aus-Status, Typ und Tiefe des Master-Equalizers kénnen Uber das Bedienfeld festgel egt
werden.
DRY LINE ®
Reverb
Multi effect - REVERB Return 5
™
VOICE R1 DSP1 Rev Send
—> )
Cho Send
—> &
DSP Send
—> )
)
VOICE R2 DSP2 Rev Send
—> &)
Cho Send A
U
Chorus
Return
Dry L » CHORUS [—P—©@—»| Master EQ [— OUT
VOICE L DSP3 Revsend |
—> &)
—— Cho Send A
U
Vocal 0
| oca
MIC DSP4 Harmony Rev Send ®
Cho Send A
A\
DSP Send A
\y
Dry D
A\
STYLE DSP Rev Send )
Wenn DSP-Typ als Chobse”d o DSP
Insertion-Effekt gewahlt ist DSP Send Return
—> © » DSP [

Wenn DSP-Typ als
System-Effekt gewahlt ist
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Uber die Digitaleffekte (Reverh/Chorus/DSP)

H PSR-640 s

@ Halleffekt (Systemeffekt) » Obwohl nicht alle

Typ bzw. Tiefe des Hall effekts kdnnen tiber das Bedienfeld festgelegt werden. Elfektemstolungen manuel

Wenn Sie einen anderen Style auswahlen, wird automatisch ein passender Halleffekt-Typ PSR-640 vorgenommen

mit gewahlt. werden kénnen, kann auf
einige von lhnen (ber MIDI

® Choruseffekt (Systemeffekt) zqgegriﬁ'en we'rden. ‘

Typ bzw. Tiefe des Choruseffekts kdnnen tiber das Bedienfeld festgelegt werden. A'E/I’I’gfg’;’;i’;o’;ﬁ;zt” siehe

Wenn Sie einen anderen Style auswahlen, wird automatisch ein passender Choruseffekt-Typ

gewdhlt.

@ DSP (System-/Insertion-Effekt)

Ein-/Aus-Status, Typ und Tiefe kdnnen Uber das Bedien feld festgelegt werden.

Der DSP-Effekt funktioniert als System- oder Insertion-Effekt, abhéngig vom ausgewdahliten
Typ. Die DSP-Effekt-Einstellung ist unterschiedlich fur System- und Insertion-Effekte,
wiefolgt :

DRY LINE

T
A\

Reverb
Wenn DSP-Typ als Return

Insertion-Effekt gewéhlt ist REVERB
Dry

VOICE R1 — efoSel(::’t Rev Send

)
A4

o)
U

Cho Send
—T>

)
A4

DSP Send

V)
A4

Dry
VOICE R2 Rev Send
>

Cho Send

)
A4

o)
U

)
A4

DSP Send Chorus
Return

CHORUS —P>—&—OUT

o

A

Dry
VOICE L Rev Send
—>

Cho Send

Fan
U

o)
A4

Fan
U

DSP Send
>

T
A4

Dry p
AL
STYLE Rev Send

Cho Send

Ay

® DSP
DSP Send Return

» DSP

)
Ay

Wenn DSP-Typ als
System-Effekt gewahlt ist
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Uber die Digitaleffekte (Reverh/Chorus/DSP)

@ Halleffekt-Typ-Liste (PSR-740/640)

Halleffekt-Typ

System/Insertion

Beschreibung

Hall1-5 System Nachhall in einem Konzertsaal.

Room1-7 System Nachhall in einem kleineren Raum.

Stage1-4 System Halleffekte fir Soloinstrumente.

Plate1-3 System Hallplatten-Simulationen.

White Room System Ein einmaliger kurzer Halleffekt mit kurzer Verz6gerung am Anfang.

Tunnel System Simulation eines Tunnels, der sich von links nach rechts erstreckt.

Canyon System Ein hypothetischer akkustischer Raum, der sich endlos erstreckt.

Basement System Eine kurze, anfangliche Verzégerung gefolgt von Halleffekt mit einer einmaligen Resonanz.
No Effect — Kein Effekt.

@ Choruseffekt-Typ-Liste (PSR-740/640)

Choruseffekt-Typ System/Insertion

Beschreibung

Chorus1-8 System Traditionelle Programme mit reichem, warmem Choruseffekt.

Celestet, 2 System Ein dreiphasiger LFO verleiht dem Klang Modulation und Fiille.

Flanger1-5 System Betonte Dreiphasenmodulation mit leicht metallischem Klang.

Symphonict, 2 System Eine Mehrphasenversion von Celeste. (PSR-740)

Phaser System Betont metallische Modulation mit periodischer Phasenumkehr. (PSR-740)

Ensemble Detune System Choruseffekt ohne Modulation, geschaffen durch Hinzufligen eines leicht in der Tonhéhe

verschobenen Klangs. (PSR-740)

No Effect

Kein Effekt.

® DSP-Effekt-Typ-Liste (PSR-640)

DSP-Effekt-Typ

System/Insertion

Beschreibung

Hall1-5 System Nachhall in einem Konzertsaal.

Room1-7 System Nachhall in einem kleineren Raum.

Stage1-4 System Halleffekte fir Soloinstrumente.

Plate1-3 System Hallplatten-Simulationen.

Delay Left - Center - System Unabhangige Verzdgerungseffekte fir Panorama-Positionen Links, Rechts und Mitte.

Rightt, 2

Delay Left - Right System Anféngliche Verzégerung auf beiden Kanélen mit zwei unabhéngigen Feedback-Delays.

Echo System Stereo-Delay mit unabhéngiger Feedback-Regelung fir beide Kandle.

Cross Delay System Komplexer Effekt, bei dem die wiederholten Verzégerungen sprunghaft zwischen dem linken und
rechten Kanal wechseln.

ERT1, 2 System Nur friihe Reflexionen.

Gate Reverb System Halleffekt mit Torschaltung, bei dem der Nachhall zur Erzielung eines Spezialeffekts nach kurzer
Zeit unterdriickt wird.

Reverse Gate System Wie Gate Reverb, jedoch mit zunehmendem Nachhallpegel.

Karaoke1-3 System Eine Verzdgerung mit Feedback der gleichen Typen wie fir Karaokehall.

Chorus1-8 System Traditionelle Programme mit reichem, warmem Choruseffekt.

Celestet, 2 System Ein dreiphasiger LFO verleiht dem Klang Modulation und Fiille.

Flanger1-5 System Betonte Dreiphasenmodulation mit leicht metallischem Klang.

Symphonict, 2 System Eine Mehrphasenversion von Celeste.

Rotary Speaker1-6 Insertion Simulation drehender Lautsprecher.

Tremolo1-3 Insertion Satter Tremoloeffekt mit Lautstarke- und Tonhéhenmodulation.

Guitar Tremolo Insertion Simuliertes E-Gitarren-Tremolo.

Auto Pant, 2 Insertion Panoramaeffekt, der den Ton automatisch wandern |aBt (nach links, rechts, vorne und hinten).

Phaser1, 2 System Betont metallische Modulation mit periodischer Phasenumkehr.

Distortion Hard Insertion Harter Verzerrungsklang.

Distortion Soft Insertion Weicherer Verzerrungsklang als bei Distortion Hard.

Distortion Heavy Insertion Schwerer Verzerrungsklang.

Overdrive Insertion Gibt dem Klang leichte Verzerrung.

Amp Simulator Insertion Eine Simulation eines Gitarrenverstarkers.

EQ Disco Insertion Discoéhnliches Equalizerprogramm zur Anhebung der hohen und tiefen Frequenzen.

EQ Telephone Insertion Equalizerprogramm zur Unterdriickung der hohen und tiefen Frequenzen. Vermittelt den Eindruck,
daf3 der Ton durch eine Telefonleitung gehort wird.

3Band EQ (MONO) Insertion Ein Mono-EQ mit verstellbarer Gleichrichtung far LOW, MID und HIGH.

2Band EQ (STEREO) Insertion Ein Mono-EQ mit verstellbarem LOW und HIGH. Ideal fir Drum-Parts.

Auto Waht, 2 Insertion Wiederholter, filtergesteuerter Wah-Wah-Effekt.

No Effect — Kein Effekt.

Through — Umgehen ohne Anwendung eines Effekts.
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Uber die Digitaleffekte (Reverh/Chorus/DSP)

® DSP-Effekt-Typ-Liste (PSR-740)

DSP-Effekt-Typ

System/Insertion

Beschreibung

Hall1-5 System Nachhall in einem Konzertsaal.

Room1-7 System Nachhall in einem kleineren Raum.

Stage1-4 System Halleffekte fur Soloinstrumente.

Plate1-3 System Hallplatten-Simulationen.

Delay Left - Center - System Unabhangige Verzdgerungseffekte fir Panorama-Positionen Links, Rechts und Mitte.

Rightt, 2

Delay Left - Right System Anféngliche Verzégerung auf beiden Kanélen mit zwei unabhéngigen Feedback-Delays.

Echo System Stereo-Delay mit unabhangiger Feedback-Regelung fir beide Kanéle.

Cross Delay System Komplexer Effekt, bei dem die wiederholten Verzégerungen sprunghaft zwischen dem linken
und rechten Kanal wechseln.

ERT1, 2 System Nur friihe Reflexionen.

Gate Reverb System Halleffekt mit Torschaltung, bei dem der Nachhall zur Erzielung eines Spezialeffekts nach kurzer
Zeit unterdrickt wird.

Reverb Gate System Wie Gate Reverb, jedoch mit zunehmendem Nachhallpegel.

White Room System Ein einmaliger kurzer Halleffekt mit kurzer Verzégerung am Anfang.

Tunnel System Simulation eines Tunnels, der sich von links nach rechts erstreckt.

Canyon System Ein hypothetischer akkustischer Raum, der sich endlos erstreckt.

Basement System Eine kurze, anféngliche Verzégerung gefolgt von Halleffekt mit einer einmaligen Resonanz.

Karaoke1-3 System Eine Verzdgerung mit Feedback der gleichen Typen wie fiir Karaokehall.

Chorus1-8 System Traditionelle Programme mit reichem, warmem Choruseffekt.

Celestet, 2 System Ein dreiphasiger LFO verleiht dem Klang Modulation und Fiille.

Flanger1-5 System Betonte Dreiphasenmodulation mit leicht metallischem Klang.

Symphonict, 2 System Eine Mehrphasenversion von Celeste.

Rotary Speaker 1-6 System Simulation drehender Lautsprecher.

2way Rotary Speaker System Simulation drehender Lautsprecher.

Tremolo1-3 System Satter Tremoloeffekt mit Lautstarke- und Tonhéhenmodulation.

Guitar Tremolo System Simuliertes E-Gitarren-Tremolo.

Auto Pant, 2 System Panoramaeffekt, der den Ton automatisch wandern a3t (nach links, rechts, vorne und hinten).

Phaser 1, 2 System Betont metallische Modulation mit periodischer Phasenumkehr.

Distortion Hard System Harter Verzerrungsklang.

Distortion Soft System Weicherer Verzerrungsklang als bei Distortion Hard.

Distortion Heavy System Schwerer Verzerrungsklang.

Overdrive System Gibt dem Klang leichte Verzerrung.

Comp + Distortion System Da in der ersten Stufe ein Kompressor mit eingesetzt wird, kann stetige Verzerrung unabhéngig
von Anderungen des Eingangspegel erzeugt werden.

Amp Simulator System Eine Simulation eines Gitarrenverstarkers.

EQ Disco System Discoéhnliches Equalizerprogramm zur Anhebung der hohen und tiefen Frequenzen.

EQ Telephone System Equalizerprogramm zur Unterdriickung der hohen und tiefen Frequenzen. Vermittelt den Eindruck,
dafB der Ton durch eine Telefonleitung gehért wird.

3Band EQ (MONO) System Ein Mono-EQ mit verstellbarer Gleichrichtung fir LOW, MID und HIGH.

2Band EQ (STEREO) System Ein Mono-EQ mit verstellbarem LOW und HIGH. Ideal fir Drum-Parts.

Auto Waht, 2 System Wiederholter, filtergesteuerter Wah-Wah-Effekt.

Touch Waht, 2 System Andert die mittlere Frequenz eines Wah-Filters entsprechend dem Eingangspegel.

AWah-+Distortion System Die Ausgabe eines Auto Wah kann durch Distortion verzerrt werden.

AWah+QOverdrive System Die Ausgabe eines Auto Wah kann durch Overdrive verzerrt werden.

HarmonicEnhancer System Dieser Effekt verleiht dem Eingangssignal neue Obertdne und 1468t den Klang damit
hervorstechen.

TWah-+Distortion System Die Ausgabe eines Touch Wah kann durch Distortion verzerrt werden.

TWah+QOverdrive System Die Ausgabe eines Touch Wah kann durch Overdrive verzerrt werden.

Compressor System Hélt den Ausgangspegel leise, wenn ein vorgegebener Eingangspegel uberschritten wird.
Ein Attack-Empfinden kann ebenfalls dem Klang hinzugefligt werden.

Noise Gate System Torschaltung des Eingangs, wenn das Eingangssignal unter ein vorgegebenes Niveau fallt.

Pitch change 1, 2 System Andert die Tonhéhe des Eingangssignals.

Voice Cancel System Dampft den Stimmenpart einer CD oder einer anderen Tonquelle.

Ensemble Detune System Choruseffekt ohne Modulation, geschaffen durch Hinzufligen eines leicht in der Tonhéhe
verschobenen Klangs.

Ambience System Verwischt die Stereopositionierung des Klangs, um ihm rdumliche Breite zu verleihen.

Talking Modulator System Sprechmodulator.

Lo-Fi System Verschlechtert die Audioquaitat des Eingangssignals.

Distortion+Delay System DISTORTION und DELAY in Reihe geschaltet.

Overdrive+Delay System OVERDRIVE und DELAY in Reihe geschaltet.

Comp+Dist+Delay System COMPRESSOR, DISTORTION und DELAY in Reihe geschaltet.

Comp+0OD+Delay System COMPRESSOR, OVERDRIVE und DELAY in Reihe geschaltet.

Wah+Dist+Delay System TOUCH WAH, DISTORTION und DELAY in Reihe geschaltet.

Wah+OD+Delay System TOUCH WAH, OVERDRIVE und DELAY in Reihe geschaltet.

No Effect — Kein Effekt.

Through — Umgehen ohne Anwendung eines Effekts.
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Uber die Digitaleffekte (Reverh/Chorus/DSP)

® DSP1-4-Effekt-Typ-Liste (PSR-740)

DSP-Effekt-Typ

System/Insertion

Beschreibung

Hall1-5 Insertion Nachhall in einem Konzertsaal.

Room1-7 Insertion Nachhall in einem kleineren Raum.

Stage1-4 Insertion Halleffekte fur Soloinstrumente.

Plate1-3 Insertion Hallplatten-Simulationen.

Delay Left - Center - Insertion Unabhéngige Verzégerungseffekte fiir Panorama-Positionen Links, Rechts und Mitte.

Rightt, 2

Delay Left - Right Insertion Anfangliche Verzégerung auf beiden Kanélen mit zwei unabhéngigen Feedback-Delays.

Echo Insertion Stereo-Delay mit unabhangiger Feedback-Regelung fir beide Kanéle.

Cross Delay Insertion Komplexer Effekt, bei dem die wiederholten Verzégerungen sprunghaft zwischen dem linken und
rechten Kanal wechseln.

Karaoke1-3 Insertion Eine Verzégerung mit Feedback der gleichen Typen wie fir Karaokehall.

Chorus1-8 Insertion Traditionelle Programme mit reichem, warmem Choruseffekt.

Celestet, 2 Insertion Ein dreiphasiger LFO verleiht dem Klang Modulation und Fiille.

Flanger1-5 Insertion Betonte Dreiphasenmodulation mit leicht metallischem Klang.

Symphonict, 2 Insertion Eine Mehrphasenversion von Celeste.

Rotary Speaker 1-6 Insertion Simulation drehender Lautsprecher.

Tremolo1-3 Insertion Satter Tremoloeffekt mit Lautstarke- und Tonhéhenmodulation.

Guitar Tremolo Insertion Simuliertes E-Gitarren-Tremolo.

Auto Pan1, 2 Insertion Panoramaeffekt, der den Ton automatisch wandern |&4Bt (nach links, rechts, vorne und hinten).

Phaser Insertion Betont metallische Modulation mit periodischer Phasenumkehr.

Distortion Hard Insertion Harter Verzerrungsklang.

Distortion Soft Insertion Weicherer Verzerrungsklang als bei Distortion Hard.

Distortion Heavy Insertion Schwerer Verzerrungsklang.

Overdrive Insertion Gibt dem Klang leichte Verzerrung.

Amp Simulator Insertion Eine Simulation eines Gitarrenverstarkers.

EQ Disco Insertion Discoahnliches Equalizerprogramm zur Anhebung der hohen und tiefen Frequenzen.

EQ Telephone Insertion Equalizerprogramm zur Unterdriickung der hohen und tiefen Frequenzen. Vermittelt den Eindruck,
dafB der Ton durch eine Telefonleitung gehort wird.

3Band EQ (MONO) Insertion Ein Mono-EQ mit verstellbarer Gleichrichtung fir LOW, MID und HIGH.

2Band EQ (STEREO) Insertion Ein Mono-EQ mit verstellbarem LOW und HIGH. Ideal fir Drum-Parts.

Auto Waht, 2 Insertion Wiederholter, filtergesteuerter Wah-Wah-Effekt.

HarmonicEnhancer Insertion Dieser Effekt verleint dem Eingangssignal neue Oberténe und 143t den Klang damit
hervorstechen.

Touch Waht, 2 Insertion Andert die mittlere Frequenz eines Wah-Filters entsprechend dem Eingangspegel.

Compressor Insertion Halt den Ausgangspegel leise, wenn ein vorgegebener Eingangspegel Uberschritten wird. Ein
Attack-Empfinden kann ebenfalls dem Klang hinzugefligt werden.

Noise Gate Insertion Torschaltung des Eingangs, wenn das Eingangssignal unter ein vorgegebenes Niveau fallt.

Ensemble Detune Insertion Choruseffekt ohne Modulation, geschaffen durch Hinzufligen eines leicht in der Tonhéhe

verschobenen Klangs.

Through

Umgehen ohne Anwendung eines Effekts.
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Harmonie/Echoeffekt-Typliste

Kategorie Typ Beschreibung
Harmonie Duet Dieser Harmonie-Typ erzeugt eine duophone Melodie mit der zweiten Stimme unterhalb der
Melodielinie.
1+5 Eine parallele Stimme wird ein Funftel Gber der auf dem Keyboard gespielten Note erzeugt.
Country Ahnlich wie Duet, wobei die zweite Stimme jedoch oberhalb der Melodielinie spielt.
Trio Dieser Harmonie-Typ erzeugt zwei Stimmen zusatzlich zur Melodiestimme.
Block Drei oder vier Noten werden der auf dem Keyboard gespielten Note hinzugeflgt und
erzeugen Vier- oder Funfnotenakkorde.
4Way Close1 Es werden drei Harmonienoten generiert, um einen Viernotenakkord zu erzeugen.
4Way Close2 Ahnlich dem vorherigen Effekt-Typ, je nach den gespielten Akkorden erzeugt dieser Typ
jedoch manchmal einen farbenreicheren Klang.
4Way Open Viernotenakkorde mit offener Stimme (groBe Absténde zwischen den Noten). Das Ergebnis
ist ein sehr “offener” Klang. Da die Harmonienoten bis zu zwei Oktaven unter der auf dem
Keyboard gespielten Note liegen kdnnen, sollte das Spielen in den unteren Registern
vermieden werden.
Oktave Eine Note wird eine Oktave unter der Melodie hinzugefugt.
Strum Dieser Harmonie-Typ spielt arpeggierte Muster zur Melodie.
Echo Echo 1/4 J Ein Echoeffekt wird mit dem derzeit gewahlten Tempo auf die auf dem Keyboard gespielte
Note gelegt.
83—
Echo 1/6 71
Echo 1/8 D
r—3—
Echo 1/12
Tremolo Tremolo 1/8 ﬁ Die gehaltene(n) Note(n) wird (werden) im eingestellten Tempo wiederholt gespielt.
r—3—
Tremolo 1/12
Tremolo 1/16 ﬁ
Tremolo 1/32 ﬁ
3—
Trill Trill 1/12 ﬁj Zwei auf dem Keyboard gespielte Noten werden abwechselnd im derzeit gewéhlten Tempo
gespielt.
Trill 1/16 D
—3—
Trill 1/24 fi
Trill 1/32 )
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Vocal Harmony-Typ-Liste (PSR-740)

Standard Duet

Karaoke Auto

Girl In Duet Karaoke Mode
Lisa&Tina Karaoke Girl
Sing B+G Karaoke Pitch
Dream Girls Vocoder XG
Men Choir Sing Bass

Women Choir

Speedy Mouse

Closed Choir Chromatic XG
Mixed Choir Detune XG
Country Men Thru

Country Girls

Barber Shop

Jazz Men Choir

Jazz Women Choir

Jazz Closed Choir

Jazz Mixed Choir

Diatonic Jazz

Diatonic Girl

A Cappella Boy

A Cappella Mix

A Cappella Diatonic

Falsetto Duet

Falsetto Trio

FalsettoDiatonic

Falsetto Jazz

Falsetto A capella

2 Unison Low

2 Unison High

3 Unison Low

3 Unison High

Voice & Instrument

Chordal XG

Vocoder Auto Up

Vocoder Auto Lo

Vocoder Mode Up

Vocoder Mode Lo

Vocoder Girl Up

Vocoder Girl Lo

Vocoder Pitch Up

Vocoder Pitch Lo
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Muiti Pad-Bank-Liste

Bankname Akkordanpassung Repeat/Wiederholen
Pad1 Pad2 Pad3 Pad4 Pad1 Pad2 Pad3 Pad4

Fanfare
Crystal
Gothic_V
TechSyn1
TechSyn2
TechSyn3
TechSyn4
PianoSeq
OrcheHit
Traffic
Chirp
HorrorSE
Noises
WaterSE - - - - - - - -
AnalogKit - - - - - - - -
TechKit - - - - - - - -
RockKit — - - - — — — —
TomFlam - - - - - - - -
LatinPerc1 -
LatinPerc2
Brassy1
Brassy2
Swingy
SynBrass
GuitarPlay1
GuitarPlay2
GuitarPlay3
GuitarPlay4
PianoMan
SalsaPiano
SambaShow
Accordion
Arpeggio
Classic
Twinkle
TimbalesRoll

O|0|0|0 |0
O|0|0|0]!

O|0|0|0]!
O|0|0|0O]!
O|0|0|0O]!
O|0|0|0O]!

O|0|0|0|0|0|0|0 |0
O|0|0|0|0|0|0|0|0

O|0]!I
O|0]!I
|
|
|
|

ol
Ol
Ol
Ol

O|0|0|0O]!

O|0|0|0|0|0|0 0|0 (0]
O|0O|0|O0|0|0|0|0|0 (0]
O|0O|0|0|0|0|0|0|0 (0]
O|0O|0|O0|0|0|0|0|0 (0]

O|0|0|O0|0|0|0O] !
O|0|0|0|0|0|0O]|!
O|0|0|0|0|0|0O]|!

O|0]|!

O|0|0|0]!I
O|0|0|0]!
O|0|0|0]!
O|0|0|0]!

|

|

|

|

O : verfugbar
Es gibt zwei Arten von Multi Pad-Daten: einige Arten werden einmal

wiedergegeben und stoppen, wenn das Ende erreicht ist. Andere werden
wiederholt abgespielt, bis Sie die [STOP]-Taste driicken.

147




148

Fehlersuche

PROBLEM

MOGLICHE URSACHE/ABHILFE

* Die Lautsprecher erzeugen beim Ein- und
Ausschalten ein “ploppendes” Gerausch.

Dies ist normal und kein Anzeichen fiir eine Stérung.

* Bei Benutzung eines Mobiltelefons tritt Rauschen
auf.

Die Benutzung eines Mobiltelefons in der Nahe des PortaTone kann zu Stérungen
fuhren. Um dies zu verhindern, das Mobiltelefon ausschalten oder weiter vom
PortaTone entfernt benutzen.

* Kein Ton beim Spielen auf der Tastatur.

* Die R1/R2/L-Lautstarke ist vielleicht zu niedrig eingestellt. Prifen Sie, ob die
Stimmenlautstérke-Einstellungen gut sind (Seite 90).

* Vielleicht ist die Local-Steuerung ausgeschaltet. Vergewissern Sie sich, daf3 die
Funktion eingeschaltet ist (Seite 132).

* Prifen Sie, ob die Benennungsfunktion des Registration Memory oder die
Songaufnahme (Seite 62) im Display aufgerufen ist oder nicht. Wenn die
Benennungsfunktion aktiv ist, erzeugt das PSR-740/640 keinen Ton, selbst
wenn die Tasten gespielt werden.

* Es werden nicht alle gleichzeitigen
Tastenanschlage in Ton umgesetzt.
“Aussetzer” in der automatischen Begleitung
beim Spielen auf der Tastatur.

Die Polyphoniekapazitédt des PSR-740/640 wurde uberschritten. Das PSR-740
kann maximal 64 (32 Noten fiir das PSR-640) gleichzeitige Noten in Ton umsetzen;
diese Zahl schlieB3t jedoch Stimme R2, Stimme L-, Begleitautomatik-, Song- und
Multi Pad-Noten mit ein. Beim Uberschreiten der Polyphoniegrenze werden Noten
beschnitten.

Nichts geschieht oder nichts scheint zu
funktionieren, selbst wenn eine Bedienfeld-Taste
gedruckt wird. Bei Dricken der [START]-Taste
startet zum Beispiel die Begleitung nicht.

Stellen Sie sicher, daf3 Diskettenmodus aktiv ist.

Im Diskettenmodus kdénnen keine Bedienfeldoperationen ausgefiihrt werden
(auBer Diskettenoperationen).

Verlassen Sie das Display durch Driicken der Taste [EXIT].

Kein Ton beim Starten der automatischen Baf3/
Akkord-Begleitung oder keine Songwiedergabe,
selbst wenn die Taste [START/STOP] gedrtickt wird.
Die Multi-Pads werden nicht abgespielt, selbst
wenn eine der MULTI PAD-Tasten gedrlckt wird.

Vielleicht ist die externe Taktsteuerung eingeschaltet. Vergewissern Sie sich,
daB “INTERNAL” angezeigt wird (Seite 132).

Die automatische Begleitung startet nicht, auch
wenn Synchro Start in der Bereitschaftsstellung ist
und eine Taste gedruckt wird.

Spielen Sie die Akkorde in Ubereinstimmung mit dem gewéhlten Akkordgrifi-Modus
und im Begleitungsabschnitt der Tastatur? Um die Begleitung mit Synchro Start zu
starten, stellen Sie sicher, daB Sie eine Taste auf der linken Seite (Begleitung) der
Tastatur spielen.

Die folgenden Tasten fiir die automatische
Begleitung funktionieren nicht:

* Taste [SYNC START]

* Taste [SYNC STOP]

* Taste [ACMP ON/OFF]

* Taste REGISTRATION MEMORY [FREEZE]

Prifen Sie, ob der Song-Modus (Seite 25) gewéhlt ist oder nicht. Wenn der Song-
Modus aktiv ist, kdnnen keine der autom. Begleitungsfunktionen benutzt werden.

Bestimmte Noten werden mit der falschen
Tonhéhe erzeugt.

Vergewissern Sie sich, daf3 die Einzelnoten-Stimmung fir diese Note(n) auf “0”
eingestellt ist (Seite 135).

Akkorde der automatischen Akkorde werden trotz
des Split-Punkts oder unabhangig davon, wo
Akkorde auf dem Keyboard gespielt werden,
erkannt.

HARMONY kann nicht eingeschaltet werden, wenn der Akkordgriff- Modus “Full
Key” oder eine Drum Kit-Stimme gewahlt ist. Steht der Fingering-Modus auf “Full”,
werden Akkorde auf der gesamten Tastatur erkannt, unabhéngig von der Einstellung
des Split-Punkts.

Die Harmonie-Funktion arbeitet nicht.

* Prifen Sie, ob der Fingering-Modus auf “Full” eingestellt ist oder nicht. Wahlen Sie
einen anderen Akkordgriff-Modus oder eine normale Stimme.

* HARMONY kann nicht eingeschaltet werden, wenn eine Drum Kit-Stimme flr
Stimme R1 gewahlt ist.

MIDI-Daten werden nicht gesendet oder
empfangen, selbst wenn MIDI-Kabel korrekt
angeschlossen sind.

Die MIDI-Anschllisse kdnnen nur benutzt werden, wenn der HOST SELECT-
Schalter auf “MIDI” steht. Alle anderen Einstellungen (“Mac”, “PC-1”, und “PC-2)
dienen zur direkten Ubertragung/Empfang mit einem Computer.

Wenn die Vocal Harmony-Funktion verzerrte oder
falsche Klange erzeugt, kann es sein, daf3 |hr
Mikrophon Stérgerausche (auBer Ihrer Stimme)
aufnimmt — dies kann zum Beispiel der Klang der
automatischen Begleitung vom PSR-740 sein. Vor
allem BaBklange kénnen zur falschen
Spurfiihrung der Vocal Harmony-Funktion fuhren.

Die Lésung zu diesem Problem ist sicherzustellen, daf3 so wenig Stérgerdusche
wie moglich von lhrem Mikrophon aufgenommen werden.
* Singen Sie so nah wie moglich am Mikrophon.
* Verwenden Sie ein Richtmikrophon.
* Drehen Sie den MASTER VOLUME-, ACMP-Lautstérke- oder SONG
Lautstarke-Regler herunter.
* Trennen Sie das Mikrophon so weit wie méglich von den Lautsprechern des Instruments.

* Verzerrungen und/oder Klickgerdusche werden
bei der Wiedergabe eines Songs erzeugt.

Um héchste Qualitat und einen dynamischsten Klang zu vermitteln, wurde der
Gesamtpegel der PSR-740/640 hoher als bei einigen anderen PSR-Modellen
eingestellt. Deswegen kdnnen Verzerrungen und andere Gerausche bei der
Wiedergabe von Songdaten auf dem PSR-740/640 entstehen, fir die die
Grundlautstarke oder die Low Frequency des Master-EQ zu hoch eingestellt wurde.
Um dem abzuhelfen, vermindern Sie die Songlautstérke (Seite 78) oder regeln Sie
die Gesamtlautstérke herunter.
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Datensicherung & Initialisierung

B Datensicherung

Mit Ausnahme der unten aufgefuhrten Daten werden alle Bedienfeld-Einstellungen
des PSR-740/640 beim Einschalten des Instruments auf ihre VVorgabeeinstellungen
riickgesetzt. Die nachstehend aufgeftihrten Daten werden solange gesichert — d.h. im
Speicher gespeichert — wie ein Netzadapter angeschlossen ist.

e Anwender-Styledaten ........cccccceeviieenieneniee e Seite 110
* Anwender-Pad-Daten .........cc.cccooveiiiiicieecennen, Seite 106
* Registration Memory-Daten ...........ccccviveeeiineene Seite 62
* Nummer der Registration Memory-Bank ............... Seite 64
* Status Registration Memory/One-Touch-Setting ... Seite 63
* Freeze einfaus ........cccocoeiiiiieiniiinie e Seite 63
* MIDI-Sendeeinstellungen ..........ccccceeveeenienennnee. Seite 130
* MIDI-Empfangseinstellungen .........ccccccevvverennen. Seite 131
 Stimmenvoreinstellung ein/aus ...........cccccceeeenee. Seite 136
¢ Stimme L (Stimmenwechsel, Mischpult,
Parameterdnderung) ........cccooceeeiiieeinin e Seite 88
¢ Organ Flutes-Einstellungen (PSR-740) ................. Seite 32
* Vocal Harmony-Einstellungen (PSR-740) .............. Seite 82
¢ Talk-Einstellung (PSR-740) .......cccoceiniieiiiieeeiieeens Seite 86
* Master EQ-Einstellungen (PSR-740) ..........cccccue.... Seite 59

o Akkordgriff-ModUS .......ccooceieiiieeiiieeeeee e Seite 40
© SPIit-PUNKL ..o Seite 135
e Sustain €iN/aus ........ccceeeiieeriiee e Seite 31
¢ Partoktaveneinstellung ..........ccccoooeeeiiiiiienennnen. Seite 135
¢ Pitch-Bend-Range .........ccccoieeiiiiiniiee e Seite 30
* Modulationsradfunktion (PSR-740) ..........ccccccvneeen. Seite 30
¢ Einzelnoten-Stimmung ..........cccoveeeiienniee e, Seite 135
® TranSPONIEIEN ......uveeieeiciieeee e Seite 30
¢ FuBschalterfunktion, Polung .........ccccociieiinniies Seite 137
* Schwellerpedalfunktion, Polung.........cccceeeeeennnen. Seite 138
¢ Anschlagempfindlichkeit ein/aus ...........c..cccce...... Seite 136
e Multi-Pad-Einstellung ...........ccooeiiiieiiiiec e Seite 48
* GrundstimmUuNg ......oceeeiiiiieeiee e Seite 135
* Metronom €in/aus ..........ccceeveeneiicieeneeieeseennee Seite 134

Die oben aufgefiihrten Daten bleiben fur etwa eine Woche im Memory erhalten, selbst
wenn der AC Adapter nicht verbunden ist. Alle Daten werden zuriickgesetzt, wenn der
Strom mehr al's eine Woche lang ausgeschaltet ist. Um sicherzustellen, dal3 Ihre
Backup-Daten erhalten bleiben, verbinden Sie den AC Adapter und stellen Sie den

Strom wenigstens fir einige Minuten pro Woche an.

Esist dennoch am besten, wichtige Daten auf Diskette zu speichern, um sie ganz sicher
zu erhalten. Alle oben aufgefihrten Daten konnen auf Diskette gespeichert werden,

indem “Alle” als Dateityp gewahlt wird (Seite 69).

H Initialisierung der Daten

Alle Daten (Parameter) kénnen in einem Durchgang auf die werkseitigen
Vorgabeeinstellungen riickgesetzt (initialisiert) werden, indem Sie die weil3e Taste
ganz rechts gedriickt halten und das Instrument dabei einschalten. “Now initializing

the internal memory” erscheint kurz im Display.

A STANDBY

L 4

e N

1Y 7, Hou initializins

\@ the internal wenory...
e -
b

- .
* ik

/\ VORSICHT

e Beim Initialisieren werden
neben den oben gelisteten
Daten alle Registration-
und Anwender-Style/Pad-
Daten geléscht bzw.
riickgesetzt.

Wenn sich das
PSR-740/640 “aufgehédngt”
hat oder anderweitig nicht
ordnungsgeman
funktioniert, schafft eine
Initialisierung im
Normalfall Abhilfe.




150

Alarmmeldungsliste

Keine Datei auf Disk.!
Andere Disk. einlegen.

Diskette enthélt keine zu ladende, kopierende oder I6schende Datei.
Diskette einlegen, die zu ladende, kopierende oder I6schende Dateien
enthalt.

Unformatierte Disk.!

Unformatierte Diskette eingelegt.

Diskettenfehler!

Fehler wahrend der Ausfiihrung einer Diskettenoperation.

Andere Diskette einlegen.

Diese Meldung kann ebenfalls bei der Ausfiihrung der Lade-Operation
erscheinen, wenn der interne Arbeitsspeicher voll ist.

Schreibgeschiitzt!

Schreibschutz der Diskette ist EIN.
Diskette herausnehmen, Schreibschutz entfernen, Diskette neu einlegen
und Vorgang wiederholen.

Datei ist geschiitzt!
Kopieren oder
Uberschr. n. mgl.

Datei ist eine absichtlich “kopiergeschitzte” Diskette.
Kopieren nicht méglich.

Keine Diskette!
Disk. einlegen.

Keine Diskette im Laufwerk.
Disk. einlegen.

Disk. wurde entf.!

Fehler, da Diskette wéhrend einer Diskettenoperation entfernt wurde.
Eine Diskette wahrend einer Diskettenoperation niemals herausnehmen,
da dies Diskette und Laufwerk beschadigen kann.

Diskette voll!
Fortf. nicht mgl.

Diskette voll. Es kdnnen keine zusatzlichen Daten aufgenommen werden.

Einen oder mehrere nicht bendtigte Songs (liber Léschen) I6schen und
Vorgang wiederholen.

Falsche Diskette!
Richtige Disk.
einlegen.

Beim Kopieren ist eingelegte Diskette nicht Quell- oder Zieldiskette.
Diskette herausnehmen und korrekte Diskette einlegen.

Name bereits vorh.!
Dateiname andern.

Dateiname bereits vorhanden.
Dateiname andern.

Aufz. n. mgl.!
Max. Aufz. menge
60 Songs.

Es kénnen maximal 60 Songs aufgenommen werden.
Einen oder mehrere nicht bendtigte Songs (liber Léschen) I6schen und
Songaufnahme wiederholen.

Speicher voll!
Fortf. n. mgl.

Wenn der interne Speicher wéahrend der Style-/Pad-Aufnahme voll wird,
erscheint diese Meldung im Display und die Aufnahme stoppt.

Speicher voll!
Nicht. benot.
Daten I6schen.

Diese Meldung erscheint bei Ausfuhrung der Quantisierungs- oder
Aufnahmeoperationen (im Style-Aufnahme-Modus), wenn der interne
Arbeitsspeicher voll ist.
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Alarmmeldungsliste

Daten n. gefunden!

Diese Meldung erscheint, wenn Sie versuchen die Spur, die keine Daten
enthélt, im Aufnahme-Modus zu bearbeiten, zu quantisieren oder zu
I6schen.

User-Style voll!

Diese Meldung zeigt an, daB Aufnahme eines neuen Anwender-Styles
nicht gestartet werden kann, wenn fur alle drei Anwender-Styles
aufgenommen sind. Léschen Sie mindestens einen der drei Anwender-
Styles, bevor Sie einen neuen Anwender-Style aufnehmen.

Voreing. Daten kénnen

n. quantisiert w.

Diese Meldung erscheint, wenn Sie versuchen, die Spur (auBer RHYTHM),
die voreingestellte Daten enthalt, im Aufnahme-Modus zu bearbeiten oder
Zu quantisieren.

Kein Vorgang

wéhrend Aufz. mgl.

Diese Funktion kann wahrend der Song/Style/Pad-Aufnahme nicht benutzt
werden.

Einst. MIDI-Funkt.
waéhr. Disk. betrieb
usw. n. mgl.

Die MIDI-Funktion kann wahrend der Aufnahme, Wiedergabe und
Diskettenoperationen nicht gesetzt werden.

Harmony ON wiéhr.
Aufz.
n. mgl.

Harmonie kann wahrend der Style/Pad-Aufnahme nicht eingeschaltet
werden.

DSP ON wihr.
Aufz.
n. mgl.

DSP kann wahrend der Style/Pad-Aufnahme nicht eingeschaltet werden.

Eingabe v. Funkt.
wahr. Pad-Aufz.
n. mgl.

Diese Meldung erscheint, um anzuzeigen, daf3 Sie die Funktion nicht
aufrufen kdnnen, wenn Sie die Multi-Pad-Funktion im Multi-Pad-Aufnahme-
Modus wahlen.

Backup-Fehler!

Die Sicherungsdaten (Seite 149) sind beschéadigt.
Dateninitialisierung (Seite 149) durchfuhren.

Interner Speicher
wird initialisiert...

Alle Daten (Parameter) kénnen in einem Durchgang auf die werkseitigen
Vorgabeeinstellungen riickgesetzt (initialisiert) werden, indem Sie die
weiBe Taste ganz rechts gedriickt halten und das Instrument dabei
einschalten.

Host ist Offline!

301

Diese Meldung kann erscheinen, wenn der Host Select-Schalter
entsprechend eingestellt ist und das serielle Kabel an die TO-HOST-
Schnittstelle, jedoch nicht an die serielle Schnittstelle des PCs
angeschlossen ist (oder das Kabel korrekt an den PC angeschlossen ist,
der im Moment ausgeschaltet ist).
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Specifications/Technische Daten/Specifications/Especificaciones

Keyboards

61 standard-size keys (C1 — C6) with
touch response.

Display
« Large multi-function LCD display

Setup

« STANDBY/ON
* Master Volume : MIN — MAX
« Input Volume : MIC/LINE (PSR-740)

Demo

* PSR-740 : 10 Songs
*« PSR-640 : 8 Songs

Language

« English, German, French, Spanish,
Italian, Japanese

Realtime Controls

« Pitch Bend wheel
* Modulation wheel (PSR-740)

Control & Number Buttons

« VOICE L
« VOICE R1

« VOICE R2

« FUNCTION

« SONG

« STYLE

« TEMPO/TAP

« TRANSPOSE

+ ACMP/SONG VOLUME
« VOICE CHANGE

« MIXER

+ ORGAN FLUTE

+ GROOVE

« MULTI EFFECT

« VOCAL HARMONY

« DIRECT ACCESS

« NEXT/BACK

« EXIT

« Data dial, [1] — [0], [+/YES], [</NO]

(PSR-740)
(PSR-740)
(PSR-740)
(PSR-740)

\oice

PSR-740

* 267 Panel Voices +13 Drum Kits + 480
XG Voices + 1 Organ Voice

« Polyphony : 64

PSR-640

¢ 223 Panel Voices +12 Drum Kits + 480
XG Voices

« Polyphony : 32

 Voice Set

* R1/R2/L Voices

« Part on/off (R1/R2/L)

« Voice Change : Voice number

* Mixer : Volume

« Parameter Edit : Octave, Pan, Reverb
Depth, Chorus Depth, DSP Depth

Organ Flutes (PSR-740)

« Organ type : 8 types
« Vibrato Speed

« Attack Mode

« Attack Footage

* Length

* Response

» Footage

Auto Accompaniment

« 160 Styles

« Accompaniment Track : RHYTHM1/2,
BASS, CHORD 1/2, PAD, PHRASE1/2

« Accompaniment Track Settings : ON/OFF

« Accompaniment Control : ACMP ON/OFF,
SYNC START, SYNC STOP, START/
STOPR,COUNT INTRO (PSR-740), INTRO,
MAIN/AUTO FILL, SIMPLE ENDING/rit.
(PSR-740), ENDING/rit.

« Beat Indicator

« Accompaniment Volume

« Voice Change : Voice number

« Mixer : Volume

609

« Parameter Edit : Pan, Reverb depth,
Chorus depth, DSP depth (PSR-640)

* One Touch Setting

« Fingering Mode : Multi Finger/Single
Finger/Fingered 1/Fingered 2/Full
Keyboard

Groove

* Groove type : 11 types
« Dynamics type : 18 types

Multi Pads

« 36 Multi Pad Banks
* 4 Pads + STOP

« Chord Match

« Naming

Digital Effects

PSR-740

* Reverb : 24 types

« Chorus : 20 types

* DSP (system/insertion) : 102 types
« DSP1 - 3 (Multi Effect) : 74 types

* DSP4 (microphone sound) : 74 types
« Harmony/Echo : 22 types

* Master EQ : 5types

PSR-640

* Reverb : 24 types

« Chorus : 16 types

« DSP (system/insertion) : 74 types
« Harmony/Echo : 22 types

(PSR-740)

Registration Memory

* 32 Registration Banks : 1 — 4
* Naming
« Accompaniment Freeze

Disk Operations

* Song playback/recording

* Load

* Save

« Utility : Format, Song Copy, Delete File

Song

« Song Volume

* Song Track Settings : ON/OFF
* Repeat Play

* Song Transpose

Song Recording

¢ Quick Record, Multi Record

* Recording Tracks: 1 — 16

¢ Punch In/Punch Out

¢ Quantize

* Naming

 Clear

« Setup Data : Volume, Octave, Pan,
Reverb depth, Chorus depth, DSP depth

Multi Pad Recording

* User Pad Bank : 4 (37 — 40)
* Naming

 Clear

« Chord Match

Style Recording

* User Styles : 3 (161 — 163)

« Recording Tracks
PSR-740 : 12 Sections x 8 tracks
PSR-640 : 10 Sections x 8 tracks

* Drum Cancel

¢ Quantize

* Naming

 Clear

« Ctab:

MIDI

« Transmit settings
* Receive settings
« Local Control

* Clock

« Initial Data Send
* MIDI template

Other functions

¢ Metronome
» Part Octave
« Master Tuning

« Scale Tuning

 Split Point

« Touch Sensitivity

« Voice Set

» Footswitch function

« Foot Volume function

« Pitch Bend Range

* Modulation Wheel function (PSR-740)

Auxiliary Jacks

« DCIN 10-12V
« PHONES

« FOOT SWITCH

« FOOT VOLUME

« AUX OUT (R, L+RIL)

« MIDI IN/OUT, TO HOST

* MIC/LINE IN (PSR-740)

Amplifiers
* 6W + 6W

Speakers
*12cm (4-3/4")x 2+ 5cm x 2

Power Consumption
* 24W

Power Supply

« Adaptor : Yamaha PA-6 power adaptor
Rated Voltage DC 10-12V
Rated Current  2A

Dimensions (W x D x H)
* 973 x 399 x 161 (mm)
(38-5/16" x 15-11/16" x 6-5/16")
Weight
+ PSR-740: 10.2kg
+ PSR-640 : 10kg
Supplied Accessories

« Sample Disk
* Music Stand
* Owner's Manual

Optional Accessories

* Headphones : HPE-150
* AC Power Adaptor :PA-6

* Foot Switch 1 FC4, FC5
» Keyboard Stand 1 L-6, L-7

* Specifications and descriptions in this owner’s
manual are for information purposes only. Yamaha
Corp. reserves the right to change or modify
products or specifications at any time without prior
notice. Since specifications, equipment or options
may not be the same in every locale, please check
with your Yamaha dealer.

* Die technischen Daten und Beschreibungen in
dieser Bedienungsanleitung dienen nur der
Information. Yamaha Corp. behélt sich das Recht
vor, Produkte oder deren technische Daten
Jjederzeit ohne vorherige Anktindigung zu
verdndern oder zu modifizieren. Da die techni-
schen Daten, das Gerét selbst oder Sonder-
zubeh6r nicht in jedem Land gleich sind, setzen
Sie sich im Zweifel bitte mit Ihrem Yamaha-
Héndler in Verbindung.

* Les caractéristiques techniques et les descriptions
du mode d’emploi ne sont données que pour
information. Yamaha Corp. se réserve le droit de
changer ou modifier les produits et leurs
caractéristiques techniques a tout moment sans
aucun avis. Du fait que les caractéristiques
techniques, les équipements et les options
peuvent différer d’'un pays a l'autre, adressez-vous
au distributeur Yamaha le plus proche.

* Las especificaciones y descripciones de este
manual del propietario tienen sélo el propdsito de
servir como informacién. Yamaha Corp. se
reserva el derecho a efectuar cambios o
modificaciones en los productos o especificacio-
nes en cualquier momento sin previo aviso.
Puesto que las especificaciones, equipos u
opciones pueden no ser las mismas en todos los
mercados, solicite informacion a su distribuidor
Yamaha.
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PSR-740/640 Voices

The PSR-740/640 actually includes two voice sets: the “panel” voices and percussion kits, and the XG voices. The panel voices
include 267 “pitched” voices (223 “pitched” voices for PSR-640) and 13 drum kits (12 drum kits for PSR-640), while the XG voice
set includes 480 voices.

The panel voices are specially recorded and programmed voices exclusive to the PSR-740/640 and other PortaTone instruments.
The XG voices conform to Yamaha's XG format; they also conform to the GM (General MIDI) standard. This allows you to
accurately play back any GM- or XG-compatible song data directly on the PSR-740/640 itself, without having to change voices or
make special settings. It also allows you to record songs for other GM- or XG-compatible instruments, and have them play back on
those instruments as intended.

e \oices
Panel Voices Drum Kits XG Voices Organ Flutes
(Panel \oices)
PSR-740 1-267 268-280 281-760 761
PSR-640 1-223 224-235 236-715 —

o Maximum Polyphony

The PSR-740 has 64-note maximum polyphony and the PSR-640 has 32. Auto Accompaniment uses a number of the available
notes, so when Auto Accompaniment is used the total number of notes that can be played on the keyboard is correspondingly
reduced. The same applies to the Voice R2, Voice L, Multi Pad, and Song functions. When the maximum polyphony is exceeded,
notes are played using last-note priority.

PSR-740/640 Stimmen

(— NOTE

« The Voice List includes
MIDI program change
numbers for each voice.
Use these program change
numbers when playing the
PSR-740/640 via MIDI from
an external device.

When the sustain or
sostenuto pedal functions
are being used (page 137),
some voices may sound
continuously or have a long
decay after the notes have
been released while the
pedal is held.

Das PSR-740/640 enthélt tatsachlich zwei Stimmensets: die “Bedienfeld”-Stimmen mit den Drum Kits und die XG-Stimmen. Die
Bedienfeld-Stimmen umfassen 267 “tonhéhenskalierte” Instrumentstimmen (223 “tonhdhenskalierte” Instrumentstimmen fur das
PSR-640) und 13 Drum Kits (12 Drum Kits fur das PSR-640), wahrend das XG-Stimmenset aus 480 Stimmen besteht.

Die Bedienfeld-Stimmen sind speziell aufgenommene und programmierte Stimmen, die allein das PSR-740/640 und andere
PortaTone-Instrumente besitzen. Die XG-Stimmen entsprechen Yamahas XG-Format sowie dem GM-Standard (General MIDI).
Damit kdnnen Sie alle GM- oder XG-kompatiblen Songdaten direkt auf dem PSR-740/640 abspielen, ohne Stimmen &ndern oder
spezielle Einstellungen vornehmen zu miissen. Sie kdnnen dadurch ebenfalls die Songs fur andere GM- oder XG-kompatible
Instrumente aufnehmen und sie auf diesen Instrumenten abspielen.

e Stimmen
Bedienfeld-Stimmen Drum Kits XG-Stimmen Organ Flutes
(Bedienfeld-Stimmen)
PSR-740 1-267 268-280 281-760 761
PSR-640 1-223 224-235 236-715 —

o Maximale Polyphonie

Das PSR-740 hat eine Polyphonie-Kapazitat von 64 Noten und das PSR-640 hat eine Kapazitat von 32 Noten. Die automatische
Begleitung benutzt eine Reihe der verfligbaren Noten. Bei eingeschalteter automatischer Begleitung verringert sich damit die
Gesamtanzahl von Noten, die gespielt werden kénnen, entsprechend. Das gleiche gilt fir Stimme R2, Stimme L, Multi Pad und
Song-Funktionen. Wenn die maximale Polyphonie tUberschritten ist, hat beim Spielen die letzte Note Prioritat.

(— HINWEIS

|

« Die Stimmenliste enthélt
MIDI-Programmwechsel-
nummern fiir jede Stimme.
Verwenden Sie diese
Programmwechsel-
nummern, wenn Sie das
PSR-740/640 (iber MIDI
auf einem externen Gerét
spielen.

Bei Gebrauch der Sustain-
bzw. Sostenuto-
Pedalfunktionen (Seite
137) klingen gewisse
Stimmen unter Umsténden
kontinuierlich oder haben
eine lange Ausklingzeit,
wenn Tasten bei betétigtem
Pedal freigegeben werden.

N

Les voix du PSR-740/640

Le PSR-740/640 comprend deux réglages de voix : les voix dites de «panneau» et les kits de percussion d'une part et les voix XG
d’autre part. Les voix de panneau comptent 267 voix «accordées» (223 pour le PSR-640) et 13 kits de batterie (12 pour le PSR-
640) alors que le réglage des voix XG inclut 480 voix.

Les voix de panneau sont des voix exclusives, spécialement enregistrées et programmées pour le PSR-740/640 et d’autres
instruments PortaTone Les voix XG sont conformes au format XG de Yamaha ainsi qu'au standard GM (General MIDI) Cela vous
permet de reproduire avec un grand degré de précision toutes les données de morceau compatibles avec les formats GM ou XG
directement sur le PSR-740/640 sans devoir opérer des changements de voix ou des réglages particuliers. Cela vous donne aussi
la possibilité d’enregistrer des morceaux pour d’autres instruments compatibles GM ou XG et de les faire reproduire tels quels sur
les instruments concernés.

e \/oix
Voix de panneau Kits de batterie Voix XG Flaotes d'orgues
(Voix de panneau)
PSR-740 1-267 268-280 281-760 761
PSR-640 1-223 224-235 236-715 —

e Polyphonie maximale

Le PSR-740 possede une polyphonie maximale de 64 notes, alors que le PSR-640 en posséde une de 32 notes. Etant donné que
'accompagnement automatique mobilise un certain nombre de notes disponibles, lorsque ce mode est activé, le nombre total de
notes susceptibles d’'étre jouées a partir du clavier est réduit en conséquence. Le méme principe s'applique a 'usage des voix R2
et L, des multi pads et des fonctions de morceaux. Lorsque la polyphonie maximale est dépassée, les notes sont jouées avec une
priorité accordée a la derniére note.

Voces del PSR-740/640

(— NOTE

|

« La liste de voix regroupe
les numéros de
changement de programme
MIDI pour chaque voix.
Utilisez ces numéros
lorsque vous jouez sur le
PSR-740/640 via MIDI a
partir d’un appareil
extérieur.

Lorsque les fonctions de
pédales de sustain ou de
sostenuto sont activées
(page 137), les sonorités
de certaines voix peuvent
se prolonger et
s’interrompre au bout d’un
long déclin, apres que les
notes aient été relachées,
pendant tout le temps de
maintien de la pédale.

N

El PSR-740/640 incluye en realidad dos juegos de voces: las voces del “panel” y los juegos de percusion, y las voces XG. Las
voces del panel incluyen 267 voces de “tono ajustado” (223 voces de “tono ajustado” para el PSR-640) y 13 juegos de bateria (12
juegos de bateria para el PSR-640), mientras que el juego de las voces XG incluye 480 voces.

Las voces del panel son voces especialmente grabadas y programadas exclusivas del PSR-740/640 y de otros instrumentos
PortaTone. Las voces XG son compatibles con el formato XG de Yamaha y también con la norma GM (General MIDI). Esto le
permite reproducir con precision los datos de canciones compatibles con GM o XG directamente en el propio PSR-740/640, sin
tener que cambiar de voces ni realizar ajustes especiales. También le permite grabar canciones para otros instrumentos
compatibles con GM o XG y reproducirlas en esos instrumentos de la manera prevista inicialmente.

® Voces
Voces del panel Juegos de bateria Voces XG Flautas de érgano
(voces del panel)
PSR-740 1-267 268-280 281-760 761
PSR-640 1-223 224-235 236-715 —

o Polifonia méaxima

El PSR-740 tiene una polifonia maxima de 64 notas y el PSR-640 de 32. El acompafiamiento automatico utiliza cierto nimero de

las notas disponibles y, por ello, cuando se utiliza el acompafiamiento automatico el nimero total de notas que pueden tocarse en
el teclado se reduce en consecuencia. Lo mismo cabe decir de las funciones de voz R2 y L, de pulsadores y de cancion. Cuando

se supera la polifonia méxima, las notas se reproducen utilizando la prioridad en la Gltima nota.

(— NOTA

|

« La lista de voces incluye
los nimeros de cambio de
programa MIDI para cada
voz. Utilice estos nimeros
de cambio de programa
cuando reproduzca el
PSR-740/640 a través de
MIDI desde un dispositivo
externo.

Cuando se estan utilizando
las funciones del pedal de
sostenido o sostenuto
(pagina 137), ciertas voces
podran sonar continuamen-
te o tener una disminucion
larga después de haber
soltado las notas mientras
se mantiene pisado el
pedal.

N
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[PSR-740]
Panel Voice List/Liste der Bedienfeld-Stimmen/Liste de voix de panneau/Lista de voces del panel
) Bank Select MIDI ) Bank Select MIDI
Numper | Mse | LsB Change | Voice Name Numper | Mse | LsB Change | Voice Name
Number Number
Piano 59 0 112 24 Classic Guitar
1 0 112 0 Aco.Grand Piano 60 0 112 25 Folk Guitar
2 0 112 1 Bright Aco.Piano 61 0 113 25 12Strings Guitar
3 0 112 3 Honky Tonk Piano 62 0 114 24 SmoothNylonGuitr
4 0 114 2 Rock Piano 63 0 115 25 Campfire Guitar
5 0 112 2 Midi Grand Piano 64 0 112 26 Jazz Guitar
6 0 113 2 CP 80 65 0 113 26 Octave Guitar
7 0 112 6 Harpsichord 66 0 114 26 Hawaiian Guitar
8 0 113 6 GrandHarpsichord 67 0 118 27 Solid Guitar
E.Piano 68 0 116 27 BrightCleanGuitr
9 0 114 4 Galaxy El.Piano 69 0 112 27 Clean Guitar
10 0 117 4 Stage El.Piano 70 0 119 27 Elec.12StrGuitar
11 0 115 4 Polaris El.Piano 71 0 113 27 Tremolo Guitar
12 0 118 4 SuitcaseEl.Piano 72 0 114 27 Slap Guitar
13 0 117 5 SuperDX El.Piano 73 0 113 28 Funk Guitar
14 0 112 5 DXModernEl.Piano 74 0 112 28 Muted Guitar
15 0 116 4 Vintage El.Piano 75 0 113 30 Crunch Guitar
16 0 112 4 Funk El.Piano 76 0 113 29 Feedback Guitar
17 0 115 5 Modern El.Piano 77 0 112 29 OverdrivenGuitar
18 0 113 5 Hyper Tines 78 0 112 30 DistortionGuitar
19 0 116 5 New Tines 79 0 122 27 Wah Guitar
20 0 114 5 Venus El.Piano 80 0 115 27 PedalSteelGuitar
21 0 113 4 Tremolo El.Piano 81 0 114 25 Mandolin
22 0 112 7 Clavi 82 0 121 27 SolidChordGuitar
23 0 113 7 Wah Clavi 83 0 114 30 StackCrunchGuitr
Organ 84 0 120 27 Vintage TremGuitr
24 0 117 18 Rotor Organ 85 0 117 27 60'sCleanGuitar
25 0 112 16 Jazz Organ 1 Bass
26 0 113 16 Jazz Organ 2 86 0 112 33 Finger Bass
27 0 120 16 Glass Jazz Organ 87 0 112 32 Acoustic Bass
28 0 112 17 Click Organ 88 0 113 32 Upright Bass
29 0 113 17 Dance Organ 89 0 114 32 Aco.Bass&Cymbal
30 0 115 16 Drawbar Organ 90 0 112 34 Pick Bass
31 0 115 17 MellowDrawOrgan 91 0 112 35 Fretless Bass
32 0 116 16 BrightDrawOrgan 92 0 113 35 Jaco Bass
33 0 112 18 Rock Organ 1 93 0 112 36 Slap Bass
34 0 113 18 Rock Organ 2 94 0 112 37 Funk Bass
35 0 118 18 Vintage Organ 95 0 113 36 Fusion Bass
36 0 114 18 Purple Organ 96 0 112 38 Synth Bass
37 0 115 18 FullRockerOrgan 97 0 112 39 Analog Bass
38 0 116 18 Rotary Drive Org 98 0 115 39 Touch Bass
39 0 116 17 60's Organ 99 0 114 39 Snap Bass
40 0 118 17 Electric Organ 100 0 115 38 Click Bass
41 0 114 16 Theater Organ 1 101 0 113 39 Dance Bass
42 0 114 17 Theater Organ 2 102 0 113 38 Hi-Q Bass
43 0 112 19 Pipe Organ 103 0 114 38 Rave Bass
44 0 113 19 Chapel Organ 1 Strings
45 0 114 19 Chapel Organ 2 104 0 112 48 String Ensemble
46 0 115 19 Chapel Organ 3 105 0 116 49 ClassicalStrings
a7 0 112 20 Reed Organ 106 0 113 48 OrchestraStrings
Accordion 107 0 114 48 SymphonicStrings
48 0 113 21 Trad.Accordion 108 0 116 48 Bow Strings
49 0 112 21 MusetteAccordion 109 0 113 49 SlowAttackStrngs
50 0 112 23 Tango Accordion 110 0 114 49 Strings Quartet
51 0 113 23 Bandoneon 111 0 115 48 Concerto Strings
52 0 114 21 Soft Accordion 112 0 115 49 Marcato Strings
53 0 115 21 Small Accordion 113 0 112 49 Chamber Strings
54 0 116 21 Accordion 114 0 112 44 Tremolo Strings
55 0 113 22 Modern Harp 115 0 112 45 PizzicatoStrings
56 0 112 22 Harmonica 116 0 112 50 Synth Strings
57 0 114 22 Blues Harp 117 0 112 51 Analog Strings
Guitar 118 0 112 55 Orchestra Hit
58 0 113 | 24 | Spanish Guitar 119 0 112 40 | Solo Violin
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) Bank Select MIDI ) Bank Select MIDI
Numper | Mse | LsB :L°§JS£“ Voice Name Number | MsB | LsB :L?JSZ’ Voice Name
Number Number
120 0 113 40 Soft Violin 181 0 113 67 RockBaritoneSax
121 0 112 110 Fiddle 182 0 116 66 Sax Section
122 0 112 41 Viola 183 0 115 66 Sax Combo
123 0 112 42 Cello 184 0 112 71 Clarinet
124 0 112 43 Contrabass 185 0 113 71 Mellow Clarinet
125 0 112 46 Harp 186 0 113 66 WoodwindEnsemble
126 0 113 46 Hackbrett 187 0 112 68 Oboe
127 0 112 106 Shamisen 188 0 112 69 English Horn
128 0 112 107 Koto 189 0 112 70 Bassoon
129 0 112 104 Sitar Flute
130 0 112 105 Banjo 190 0 114 73 Sweet Flute
Choir 191 0 112 73 Flute
131 0 114 52 Hah Choir 192 0 115 73 Classical Flute
132 0 112 52 Choir 193 0 113 73 Pan Flute
133 0 115 52 Uuh Choir 194 0 112 72 Piccolo
134 0 112 54 Air Choir 195 0 112 75 Ethnic Flute
135 0 113 53 Gothic Vox 196 0 112 77 Shakuhachi
136 0 113 54 \Voices 197 0 112 78 Whistle
137 0 113 52 Vocal Ensemble 198 0 112 74 Recorder
138 0 112 53 Vox Humana 199 0 112 79 Ocarina
Trumpet 200 0 112 109 Bagpipe
139 0 115 56 Sweet Trumpet Synth Lead
140 0 112 56 Solo Trumpet 201 0 116 81 Fire Wire
141 0 114 56 Soft Trumpet 202 0 120 81 Wire Lead
142 0 116 56 Jazz Trumpet 203 0 112 80 Square Lead
143 0 117 56 Air Trumpet 204 0 112 81 Sawtooth Lead
144 0 113 56 Flugel Horn 205 0 113 81 Big Lead
145 0 112 59 Muted Trumpet 206 0 112 98 Stardust
146 0 112 57 Solo Trombone 207 0 114 81 Blaster
147 0 116 57 Trombone 208 0 115 81 Analogon
148 0 114 57 Mellow Trombone 209 0 113 84 Adrenaline
149 0 115 57 Soft Trombone 210 0 113 80 Vintage Lead
150 0 112 60 French Horn 211 0 113 98 Sun Bell
151 0 112 58 Tuba 212 0 112 83 Aero Lead
Brass 213 0 114 80 Mini Lead
152 0 113 61 Big Band Brass 214 0 115 80 Vinylead
153 0 121 61 Big Brass 215 0 117 81 Warp
154 0 112 61 Brass Section 216 0 116 80 Hi Bias
155 0 116 61 Mellow Brass 217 0 117 80 Meta Wood
156 0 117 61 Small Brass 218 0 118 80 Tiny Lead
157 0 118 61 Pop Brass 219 0 118 81 Sub Aqua
158 0 119 61 Mellow Horns 220 0 119 81 Fargo
159 0 124 61 Step Brass 221 0 112 84 Portatone
160 0 123 61 Soft Brass 222 0 112 96 Synchronize
161 0 113 59 Ballroom Brass 223 0 113 87 Impact
162 0 114 61 Full Horns 224 0 121 81 Funky Lead
163 0 115 61 High Brass 225 0 113 96 Rhythmatic
164 0 120 61 Bright Brass 226 0 119 80 Synth Flute
165 0 122 61 Trumpet Ensemble 227 0 112 87 Under Heim
166 0 113 57 Trombone Section 228 0 114 96 Clockwork
167 0 112 62 Synth Brass Synth Pad
168 0 112 63 Analog Brass 229 0 113 94 Insomnia
169 0 113 62 Jump Brass 230 0 115 88 Golden Age
170 0 114 62 Techno Brass 231 0 112 90 Krypton
Saxophone 232 0 113 99 Cyber Pad
171 0 117 66 Sweet Tenor Sax 233 0 112 95 Wave 2001
172 0 114 65 Sweet Alto Sax 234 0 112 94 Equinox
173 0 114 71 Sweet Clarinet 235 0 114 88 Stargate
174 0 118 66 Growl Sax 236 0 112 92 DX Pad
175 0 114 66 BreathyTenorSax 237 0 112 93 Loch Ness
176 0 113 65 Breathy Alto Sax 238 0 114 93 Glass Pad
177 0 112 64 Soprano Sax 239 0 112 88 Fantasia
178 0 112 65 Alto Sax 240 0 112 91 Xenon Pad
179 0 112 66 Tenor Sax 241 0 112 101 Skydiver
180 0 112 67 Baritone Sax 242 0 112 97 Far East
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) Bank Select MIDI ) Bank Select MIDI
Number | MsB | LsB :%°agr532" Voice Name Number | Mse | LsB :?35821 Voice Name
Number Number
243 0 114 95 Template 262 0 112 9 Glockenspiel
244 0 112 89 Area 51 263 0 112 10 Music Box
245 0 112 99 Atmosphere Pad 264 0 112 14 Tubular Bells
246 0 113 89 Dark Moon 265 0 112 108 Kalimba
247 0 115 94 lonosphere 266 0 112 47 Timpani
248 0 113 93 Phase IV 267 0 112 15 Dulcimer
249 0 113 88 Symbiont Drum Kits
250 0 114 94 Solaris 268 127 0 0 Standard Kit 1
251 0 116 88 Time Travel 269 127 0 1 Standard Kit 2
252 0 117 88 Millenium 270 127 0 4 Hit Kit
253 0 113 95 Transform 271 127 0 8 Room Kit
254 0 112 103 Baroque 272 127 0 16 Rock Kit
255 0 114 89 Dunes 273 127 0 24 Electronic Kit
Percussion 274 127 0 25 Analog Kit
256 0 113 11 Jazz Vibraphone 275 127 0 27 Dance Kit
257 0 112 11 Vibraphone 276 127 0 32 Jazz Kit
258 0 112 12 Marimba 277 127 0 40 Brush Kit
259 0 112 13 Xylophone 278 127 0 48 Symphony Kit
260 0 112 114 Steel Drums 279 126 0 0 SEXKit 1
261 0 112 8 Celesta 280 126 0 1 SEX Kit 2
[PSR-640]
Panel Voice List/Liste der Bedienfeld-Stimmen/Liste de voix de panneau/Lista de voces del panel
) Bank Select MIDI ) Bank Select MIDI
Number | MsB | LsB :%°§JSE" Voice Name Number | Mse | LsB :?3532" Voice Name
Number Number
Piano 35 0 117 17 Blues Organ
1 0 112 0 Aco.Grand Piano 36 0 117 16 16+1 Organ
2 0 112 1 Bright Aco.Piano 37 0 118 16 16+2 Organ
3 0 112 3 Honky Tonk Piano 38 0 119 16 16+4 Organ
4 0 114 2 Rock Piano 39 0 118 17 Electric Organ
5 0 112 2 Midi Grand Piano 40 0 114 16 Theater Organ 1
6 0 113 2 CP 80 41 0 114 17 Theater Organ 2
7 0 112 6 Harpsichord 42 0 112 19 Pipe Organ
8 0 113 6 GrandHarpsichord 43 0 113 19 Chapel Organ 1
E.Piano 44 0 114 19 Chapel Organ 2
9 0 114 4 Galaxy El.Piano 45 0 115 19 Chapel Organ 3
10 0 115 4 Polaris El.Piano 46 0 112 20 Reed Organ
11 0 118 4 SuitcaseEl.Piano Accordion
12 0 117 5 SuperDX El.Piano 47 0 113 21 Trad.Accordion
13 0 112 5 DXModernEl.Piano 48 0 112 21 MusetteAccordion
14 0 112 4 Funk El.Piano 49 0 112 23 Tango Accordion
15 0 115 5 Modern El.Piano 50 0 113 23 Bandoneon
16 0 113 5 Hyper Tines 51 0 114 21 Soft Accordion
17 0 116 5 New Tines 52 0 115 21 Accordion
18 0 114 5 Venus El.Piano 53 0 112 22 Harmonica
19 0 113 4 Tremolo El.Piano Guitar
20 0 112 7 Clavi 54 0 113 24 Spanish Guitar
21 0 113 7 Wah Clavi 55 0 112 24 Classic Guitar
Organ 56 0 112 25 Folk Guitar
22 0 117 18 Rotor Organ 57 0 113 25 12Strings Guitar
23 0 112 16 Jazz Organ 1 58 0 114 24 SmoothNylonGuitr
24 0 113 16 Jazz Organ 2 59 0 115 25 Campfire Guitar
25 0 120 16 Glass Jazz Organ 60 0 112 26 Jazz Guitar
26 0 112 17 Click Organ 61 0 113 26 Octave Guitar
27 0 113 17 Dance Organ 62 0 114 26 Hawaiian Guitar
28 0 115 16 Drawbar Organ 63 0 118 27 Solid Guitar
29 0 115 17 MellowDrawOrgan 64 0 116 27 BrightCleanGuitr
30 0 116 16 BrightDrawOrgan 65 0 112 27 Clean Guitar
31 0 112 18 Rock Organ 1 66 0 119 27 Elec.12StrGuitar
32 0 113 18 Rock Organ 2 67 0 113 27 Tremolo Guitar
33 0 114 18 Purple Organ 68 0 114 27 Slap Guitar
34 0 116 17 60’s Organ 69 0 113 28 Funk Guitar
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) Bank Select MIDI ) Bank Select MIDI
Numper | Mse | LsB :L°§JS£“ Voice Name Number | MsB | LsB :L?JSZ’ Voice Name
Number Number
70 0 112 28 Muted Guitar 131 0 112 60 French Horn
71 0 113 30 Crunch Guitar 132 0 112 58 Tuba
72 0 113 29 Feedback Guitar Brass
73 0 112 29 OverdrivenGuitar 133 0 113 61 Big Band Brass
74 0 112 30 DistortionGuitar 134 0 112 61 Brass Section
75 0 115 27 PedalSteelGuitar 135 0 116 61 Mellow Brass
76 0 114 25 Mandolin 136 0 117 61 Small Brass
77 0 121 27 SolidChordGuitar 137 0 118 61 Pop Brass
78 0 120 27 VintageTremGtr 138 0 119 61 Mellow Horns
79 0 117 27 60'sCleanGuitar 139 0 113 59 Ballroom Brass
Bass 140 0 114 61 Full Horns
80 0 112 33 Finger Bass 141 0 115 61 High Brass
81 0 112 32 Acoustic Bass 142 0 120 61 Bright Brass
82 0 114 32 Aco.Bass&Cymbal 143 0 113 57 Trombone Section
83 0 112 34 Pick Bass 144 0 112 62 Synth Brass
84 0 112 35 Fretless Bass 145 0 112 63 Analog Brass
85 0 113 35 Jaco Bass 146 0 113 62 Jump Brass
86 0 112 36 Slap Bass 147 0 114 62 Techno Brass
87 0 112 37 Funk Bass Saxophone
88 0 113 36 Fusion Bass 148 0 117 66 Sweet Tenor Sax
89 0 112 38 Synth Bass 149 0 114 65 Sweet Alto Sax
90 0 112 39 Analog Bass 150 0 114 71 Sweet Clarinet
91 0 113 39 Dance Bass 151 0 114 66 BreathyTenorSax
92 0 113 38 Hi-Q Bass 152 0 113 65 Breathy Alto Sax
93 0 114 38 Rave Bass 153 0 112 64 Soprano Sax
Strings 154 0 112 65 Alto Sax
94 0 112 48 String Ensemble 155 0 112 66 Tenor Sax
95 0 113 48 OrchestraStrings 156 0 112 67 Baritone Sax
96 0 114 48 SymphonicStrings 157 0 116 66 Sax Section
97 0 113 49 SlowAttackStrngs 158 0 115 66 Sax Combo
98 0 114 49 Strings Quartet 159 0 112 71 Clarinet
99 0 115 48 Concerto Strings 160 0 113 71 Mellow Clarinet
100 0 115 49 Marcato Strings 161 0 113 66 WoodwindEnsemble
101 0 112 49 Chamber Strings 162 0 112 68 Oboe
102 0 112 44 Tremolo Strings 163 0 112 69 English Horn
103 0 112 45 PizzicatoStrings 164 0 112 70 Bassoon
104 0 112 50 Synth Strings Flute
105 0 112 51 Analog Strings 165 0 112 73 Flute
106 0 112 55 Orchestra Hit 166 0 113 73 Pan Flute
107 0 112 40 Solo Violin 167 0 112 72 Piccolo
108 0 113 40 Soft Violin 168 0 112 75 Ethnic Flute
109 0 112 110 Fiddle 169 0 112 77 Shakuhachi
110 0 112 41 Viola 170 0 112 78 Whistle
111 0 112 42 Cello 171 0 112 74 Recorder
112 0 112 43 Contrabass 172 0 112 79 Ocarina
113 0 112 46 Harp 173 0 112 109 Bagpipe
114 0 113 46 Hackbrett Synth Lead
115 0 112 106 Shamisen 174 0 116 81 Fire Wire
116 0 112 107 Koto 175 0 112 80 Square Lead
117 0 112 104 Sitar 176 0 112 81 Sawtooth Lead
118 0 112 105 Banjo 177 0 113 81 Big Lead
Choir 178 0 112 98 Stardust
119 0 112 52 Choir 179 0 114 81 Blaster
120 0 112 54 Air Choir 180 0 115 81 Analogon
121 0 113 53 Gothic Vox 181 0 113 80 Vintage Lead
122 0 113 52 Vocal Ensemble 182 0 113 98 Sun Bell
123 0 112 53 Vox Humana 183 0 112 83 Aero Lead
Trumpet 184 0 114 80 Mini Lead
124 0 115 56 Sweet Trumpet 185 0 115 80 Vinylead
125 0 112 56 Solo Trumpet 186 0 117 81 Warp
126 0 114 56 Soft Trumpet 187 0 116 80 Hi Bias
127 0 113 56 Flugel Horn 188 0 117 80 Meta Wood
128 0 112 59 Muted Trumpet 189 0 118 80 Tiny Lead
129 0 112 57 Trombone 190 0 118 81 Sub Aqua
130 0 114 57 Mellow Trombone 191 0 119 81 Fargo
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Vo Bank Select MIDI Vo Bank Select MIDI
i rogram p i rogram f
Number | MSB | LSB :h°agn8e Voice Name Number | MSB | LSB :ﬁ’fnge Voice Name
Number Number
Synth Pad 214 0 112 12 Marimba
192 0 113 94 Insomnia 215 0 112 13 Xylophone
193 0 115 88 Golden Age 216 0 112 114 Steel Drums
194 0 112 90 Krypton 217 0 112 8 Celesta
195 0 113 99 Cyber Pad 218 0 112 9 Glockenspiel
196 0 112 95 Wave 2001 219 0 112 10 Music Box
197 0 112 94 Equinox 220 0 112 14 Tubular Bells
198 0 114 88 Stargate 221 0 112 108 Kalimba
199 0 112 92 DX Pad 222 0 112 47 Timpani
200 0 112 93 Loch Ness 223 0 112 15 Dulcimer
201 0 112 88 Fantasia Drum Kits
202 0 112 91 Xenon Pad 224 127 0 0 Standard Kit 1
203 0 112 89 Area 51 225 127 0 1 Standard Kit 2
204 0 112 99 Atmosphere Pad 226 127 0 8 Room Kit
205 0 113 89 Dark Moon 227 127 0 16 Rock Kit
206 0 115 94 lonosphere 228 127 0 24 Electronic Kit
207 0 113 93 Phase IV 229 127 0 25 Analog Kit
208 0 113 88 Symbiont 230 127 0 27 Dance Kit
209 0 114 94 Solaris 231 127 0 32 Jazz Kit
210 0 117 88 Millenium 232 127 0 40 Brush Kit
211 0 113 95 Transform 233 127 0 48 Symphony Kit
Percussion 234 126 0 0 SEXKit 1
212 0 113 11 Jazz Vibraphone 235 126 0 1 SEX Kit 2
213 0 112 11 Vibraphone
[PSR-740/640]
XG Voice List/XG-Stimmenliste/Liste de voix XG/Lista de voces XG
Pi;;?o P\S/;-c?o _ P:g;[:;m Voice Name PsEiZeAO P30Ri£40 - Ppglg[?;m Voice Name P%l;-c?o P\?uRiég‘w - P’r\ﬁlg[)r‘am Voice Name
Number (Number MSB | LSB | Change Number |Number MSB | LSB | Change Number |Number MSB | LSB | Change
Number Number Number
281 [ 236 | O 0 0 | Aco.Grand Piano 318 |273| O 64 7 | Pulse Clavi. 355|310| O 32 | 17 | DetunedPercOrgan
282 | 237 | O 1 0 | Grand Piano KSP 319 (274 O 65 7 | Pierce Clavi. 356 [ 311 | O 33 | 17 |Light Organ
283 [ 238 | O 18 0 | MellowGrandPiano 320 | 275| O 0 8 | Celesta 357|312 | O 37 | 17 | PercussiveOrgan2
284 | 239 | 0O 40 0 | Piano Strings 321 (276 | O 0 9 | Glockenspiel 358 [ 313 | O 0 18 | Rock Organ
285 240 | O 41 0 |[Dream 322 277 O 0 10 | Music Box 359 (314 O 64 | 18 | Rotary Organ
286 241 | O 0 1 | Bright Aco.Piano 323 (278 | 0O 64 | 10 |Orgel 360 [ 315| O 65 | 18 | SlowRotaryOrgan
287 | 242 O 1 1 | Bright Piano KSP 324 (279 O 0 11 | Vibraphone 361|316 | O 66 | 18 |FastRotaryOrgan
288 | 243 | O 0 2 | Elec.Grand Piano 325 (280 | O 1 11 | Vibraphone KSP 362 (317 O 0 19 | Church Organ
289 | 244 | O 1 2 | ElecGrndPianoKSP 326 (281 | O 45 | 11 |Hard Vibraphone 363 (318 O 32 | 19 |Church Organ 3
290 |245| O 32 2 | Detuned CP80 327 282 0 0 12 | Marimba 364 [319| O 35 | 19 [Church Organ 2
291 | 246 0 40 2 |Layered CP 1 328 | 283 0 1 12 | Marimba KSP 365 | 320 0 40 19 | Notre Dame
292 [ 247 | O 41 2 |Layered CP 2 329|284 | 0O 64 | 12 | Sine Marimba 366 | 321 | O 64 | 19 |Organ Flute
293 1248 | O 0 3 | Honkytonk Piano 330 (285| O 97 | 12 |Balimba 367 [322| O 65 | 19 | Trem.Organ Flute
294 | 249 | O 1 3 | HonkytonkPnoKSP 331|286 | O 98 | 12 |Log Drums 368 [ 323 | O 0 20 |Reed Organ
295 [ 250 | O 0 4 | Electric Piano 1 332|287 | 0O 0 13 | Xylophone 369|324 | 0O 40 | 20 |Puff Organ
296 | 251 | O 1 4 | Elec.Piano 1 KSP 333 (288 | 0O 0 14 | Tubular Bells 370 [ 325 | O 0 21 | Accordion
297 | 252 | O 18 4 | MellowEl.Pianol 334 (289 | 0 96 | 14 [ Church Bells 371 (326 | O 32 | 21 |Accord It
298 | 253 | O 32 4 | ChorusEl.Pianol 335[(290| O 97 14 | Carillon 372 (327 0O 0 22 | Harmonica
299 | 254 | O 40 4 | Hard El.Piano 336 (291 | O 0 15 | Dulcimer 373 (328 O 32 | 22 |Harmonica 2
300 [ 255 | O 45 4 | VIXfadeEl.Pianol 3371292 | O 35 | 15 | Dulcimer 2 3741329 | 0O 0 23 | Tango Accordion
301 | 256 | O 64 4 | 60's El.Piano 1 338 (293| O 96 | 15 | Cimbalom 375 (330 | O 64 | 23 | TangoAccordion2
302 [ 257 | O 0 5 | Electric Piano 2 339|294 | 0O 97 | 15 | Santur 376 | 331 | O 0 24 | Nylon Guitar
303 | 258 | O 1 5 | Elec.Piano 2 KSP 340 [ 295 | O 0 16 | Drawbar Organ 377 (332 0 16 | 24 | Nylon Guitar 2
304 [ 259 | O 32 5 | ChorusEl.Piano2 341|296 | O 32 | 16 | DetunedDrawOrgan 378 1333| 0 25 | 24 |Nylon Guitar 3
305|260 | O 33 5 | DX El.Piano Hard 342 | 297 | O 33 | 16 [60sDrawbarOrganl 379 [ 334 | O 43 | 24 | Velo.GuitarHarmo
306 261 | O 34 5 | DX Legend 343 (298| O 34 | 16 |60sDrawbarOrgan2 380 [335| O 96 | 24 |Ukulele
307 | 262 | O 40 5 | DX PhaseEl.Piano 344 (299 | O 35 | 16 |70sDrawbarOrganl 381 (336 | 0 0 25 | Steel Guitar
308 | 263 | O 41 5 | DX+AnalogEIPiano 345 (300 O 36 | 16 |Drawbar Organ 2 382 (337 O 16 | 25 | Steel Guitar 2
309 [264 | O 42 5 | DX Koto El.Piano 346 | 301 | O 37 | 16 |60sDrawbarOrgan3 383|338 | 0 35 | 25 |12-string Guitar
310 | 265 0 45 5 | VIXfadeEl.Piano2 347 | 302 0 38 16 | Even Bar Organ 384 | 339 0 40 25 | Nylon&Steel Gtr
311 | 266 | O 0 6 | Harpsichord 348 [ 303 | O 40 | 16 |16+2'2/3 Organ 385 (340 | O 41 | 25 | Steel Gtr & Body
312 | 267 | O 1 6 | Harpsichord KSP 349 (304 | O 64 | 16 |Organ Bass 386 341 | O 96 | 25 |Mandolin
313 | 268 | O 25 6 | Harpsichord 2 350 [ 305 | O 65 | 16 |70sDrawbarOrgan2 387 (342 O 0 26 |Jazz Guitar
314 [269 | O 35 6 | Harpsichord 3 351|306 | O 66 | 16 | Cheezy Organ 388|343 | 0 18 | 26 |Mellow Guitar
315 | 270 0 0 7 | Clavi. 352 | 307 0 67 16 | Drawbar Organ 3 389 | 344 0 32 26 |Jazz Amp
316 [271| O 1 7 | Clavi.KSP 353 |308| O 0 17 | Percussive Organ 390 | 345| O 0 27 | Clean Guitar
317 | 272 | O 27 7 | Clavi.Wah 354|309 | O 24 17 | 70s Perc.Organ 1 391|346 | O 32 27 | Chorus Guitar
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Pisi-c?o P\z\tzw - Plrgg[:;m Voice Name Pisi-c?o P\j;c:@ - P!‘g?;m Voice Name PS;—CLAO P\igégm - PrMOlg?;m Voice Name
Number {Number MSB | LSB | Change Number  {Number MSB | LSB | Change Number {Number MSB | LSB | Change

Number Number Number
392 [347 | O 0 28 |Muted Guitar 464 | 419 | O 40 | 48 | Orchestra 536 [491 | O 0 70 | Bassoon
393 (348 | O 40 | 28 |Funk Guitar 1 465 | 420 | O 41 | 48 |Orchestra2 537 1492 | O 0 71 | Clarinet
394 (349 | O 41 | 28 |MutedSteelGuitar 466 | 421 | O 42 | 48 | TremoloOrchestra 538 [493 | O 0 72 | Piccolo
395 350 | O 43 | 28 |Funk Guitar 2 467 [ 422 | O 45 | 48 | Velocity Strings 539 (494 | O 0 73 | Flute
396 351 | O 45 | 28 |Jazz Man 468 | 423 | O 0 49 | StringEnsemble2 540 | 495 | O 0 74 | Recorder
397 |352 | O 0 29 | OverdrivenGuitar 469 [ 424 | O 3 49 | StereoSlowStrngs 541 | 496 | O 0 75 | Pan Flute
398 [353| O 43 | 29 |Guitar Pinch 470 | 425 | O 8 49 | Legato Strings 542 | 497 | O 0 76 | Blown Bottle
399 (354 | O 0 30 | DistortionGuitar 471 [ 426 | O 40 | 49 |Warm Strings 543 | 498 | O 0 77 | Shakuhachi
400 | 355 | O 40 | 30 |Feedback Guitar 472 | 427 | O 41 | 49 |[Kingdom 544 1499 | O 0 78 | Whistle
401 [ 356 | O 41 | 30 |FeedbackGuitar2 473 [ 428 | O 64 | 49 |70’s Strings 545 | 500 | O 0 79 | Ocarina
402 [ 357 | O 0 31 | Guitar Harmonics 474 429 | O 65 | 49 | StringEnsemble3 546 | 501 | O 0 80 | Square Lead
403 [ 358 | O 65 | 31 |Guitar Feedback 475 [ 430 | O 0 50 | Synth Strings 1 547 | 502 | 0O 6 80 | Square Lead 2
404 | 359 0 66 31 | GuitarHarmonics2 476 | 431 0 27 50 | Resonant Strings 548 | 503 | O 8 80 | LM Square
405 | 360 | O 0 32 |Acoustic Bass 477 | 432 | O 64 | 50 |Synth Strings 4 549 [ 504 | O 18 | 80 |[Hollow
406 | 361 0 40 32 |Jazz Rhythm 478 | 433 0 65 50 | Synth Strings 5 550 | 505 0 19 80 | Shroud
407 [ 362 | O 45 | 32 | VelXfUprightBass 479 [ 434 | O 0 51 | Synth Strings 2 551 | 506 | O 64 | 80 |Mellow
408 [ 363 | O 0 33 | Finger Bass 480 [ 435 | O 0 52 | Choir Aahs 552 | 507 | O 65 | 80 |Solo Sine
409 (364 | O 18 | 33 |[Finger Bass Dark 481 [ 436 | O 3 52 | Stereo Choir 553 | 508 | O 66 | 80 |Sine Lead
410 | 365 | O 27 | 33 |Flange Bass 482 | 437 | O 16 | 52 | Choir Aahs 2 554 [ 509 | O 0 81 | Sawtooth Lead
411 | 366 0 40 33 | Bass&DistortedEG 483 | 438 0 32 52 | Mellow Choir 555 | 510 | O 6 81 | Sawtooth Lead 2
412 | 367 | O 43 | 33 |Finger Slap Bass 484 1439 | 0 40 | 52 | Chair Strings 556 [ 511 | O 8 81 | Thick Sawtooth
413 | 368 | O 45 | 33 |Finger Bass 2 485 | 440 | O 0 53 | Voice Oohs 557 [ 512 | O 18 | 81 |[Dynamic Sawtooth
414 {369 | O 65 | 33 |[Modulated Bass 486 (441 | O 0 54 | Synth Voice 558 | 513 | O 19 | 81 |Digital Sawtooth
415 | 370 | O 0 34 |Pick Bass 487 | 442 | O 40 | 54 | Synth Voice 2 559 [ 514 | O 20 | 81 |Biglead
416 | 371 0 28 34 | Muted Pick Bass 488 | 443 0 41 54 | Choral 560 | 515 0 24 81 | Heavy Synth
417 | 372 | O 0 35 |Fretless Bass 489 | 444 | 0 64 | 54 |Analog Voice 561 [ 516 | O 25 | 81 |Waspy Synth
418 | 373 | O 32 | 35 |Fretless Bass 2 490 | 445 | O 0 55 | Orchestra Hit 562 | 517 | O 40 | 81 |Pulse Sawtooth
419 | 374 | O 33 | 35 |[Fretless Bass 3 491 | 446 | O 35 | 55 | Orchestra Hit 2 563 [ 518 | O 41 | 81 |Dr. Lead
420 [ 375 | O 34 | 35 |Fretless Bass 4 492 (447 | O 64 | 55 |Impact 564 | 519 | O 45 | 81 | Velocity Lead
421 (376 | O 96 | 35 |[Synth Fretless 493 (448 | O 0 56 | Trumpet 565 | 520 | O 96 | 81 |Sequenced Analog
422 | 377 | O 97 | 35 |Smooth Fretless 494 1449 | 0O 16 | 56 | Trumpet2 566 | 521 | O 0 82 | Calliope Lead
423 | 378 0 0 36 |Slap Bass 1 495 | 450 0 17 56 | Bright Trumpet 567 | 522 0 65 82 | Pure Pad
424 1379 | O 27 | 36 |Resonant Slap 496 | 451 | O 32 | 56 | Warm Trumpet 568 | 523 | 0 0 83 | Chiff Lead
425 1380 | O 32 | 36 |[Punch Thumb Bass 497 | 452 | 0O 0 57 | Trombone 569 [ 524 | O 64 | 83 | Rubby
426 (381 | O 0 37 |Slap Bass 2 498 [ 453 | O 18 | 57 | Trombone 2 570 | 525 | O 0 84 | Charang Lead
427 1382 | O 43 | 37 |Velocity Sw.Slap 499 | 454 | 0 0 58 | Tuba 571 [ 526 | O 64 | 84 |Distorted Lead
428 | 383 0 0 38 |Synth Bass 1 500 | 455 0 16 58 | Tuba 2 572 | 527 0 65 84 | Wire Lead
429 | 384 | O 18 | 38 |SynthBasslDark 501 [456 | O 0 59 | Muted Trumpet 573 [ 528 | 0O 0 85 | Voice Lead
430 | 385 0 20 38 | FastResonantBass 502 | 457 0 0 60 | French Horn 574 | 529 0 24 85 | Synth Aahs
431 | 386 | O 24 | 38 |Acid Bass 503 [458 | O 6 60 | French Horn Solo 575 [ 530 | O 64 | 85 |VoxLead
432 | 387 | O 35 | 38 |[ClaviBass 504 [459 | O 32 | 60 |French Horn 2 576 [ 531 | O 0 86 | Fifths Lead
433 (388 | O 40 | 38 |TechnoSynthBass 505 | 460 | O 37 | 60 |Horn Orchestra 577 | 532 | 0O 35 | 86 |BigFive
434 1389 | 0 64 | 38 |Orhiter 506 {461 | O 0 61 | Brass Section 578 |533| 0 0 87 |Bass & Lead
435 | 390 0 65 38 | Square Bass 507 | 462 0 35 61 | Trp&TrbSection 579 | 534 | O 16 87 | Big & Low
436 | 391 | O 66 | 38 |Rubber Bass 508 [ 463 | O 40 | 61 |Brass Section 2 580 [ 535 | O 64 | 87 |Fat& Perky
437 392 | 0O 96 | 38 |Hammer 509 [464 | O 41 | 61 |High Brass 581 [ 536 | O 65 | 87 | Soft Whirl
438 [ 393 | O 0 39 | Synth Bass 2 510 (465 | O 42 | 61 | Mellow Brass 582 | 537 | O 0 88 | New Age Pad
439 (394 | O 6 39 |MellowSynthBass 511 | 466 | O 0 62 | Synth Brass 1 583 | 538 | O 64 | 88 |Fantasy
440 | 395 0 12 39 | Sequenced Bass 512 | 467 0 12 62 | Quack Brass 584 | 539 0 0 89 | Warm Pad
441 1396 | O 18 | 39 |Click Synth Bass 513 [468 | O 20 | 62 |Reso Synth Brass 585 [ 540 | O 16 | 89 | Thick Pad
442 | 397 0 19 39 | SynthBass2Dark 514 | 469 0 24 62 | Poly Brass 586 | 541 0 17 89 | Soft Pad
443 {398 | O 32 | 39 |SmoothSynthBass 515 470 | O 27 | 62 | Synth Brass 3 587 | 542 | 0O 18 | 89 | Sine Pad
444 {399 | O 40 | 39 |ModularSynthBass 516 471 | O 32 | 62 |Jump Brass 588 | 543 | O 64 | 89 |Horn Pad
445 [ 400 | O 41 | 39 |DX Bass 517 | 472 | O 45 | 62 | AnalogVeloBrassl 589 | 544 | 0O 65 | 89 |Rotary Strings
446 | 401 | O 64 | 39 |X Wire Bass 518 [473| O 64 | 62 |Analog Brass 1 590 [ 545 | O 0 90 | Poly Synth Pad
447 | 402 0 0 40 | Violin 519 | 474 0 0 63 | Synth Brass 2 591 | 546 0 64 90 | Poly Pad 80
448 | 403 | 0 8 40 | SlowAttackViolin 520 |475]| O 18 | 63 | Soft Brass 592 | 547 | O 65 | 90 | Click Pad
449 (404 | O 0 41 |Viola 521 | 476 | O 40 | 63 | Synth Brass 4 593 | 548 | O 66 | 90 |Analog Pad
450 [ 405 | O 0 42 |Cello 522 | 477 | O 41 | 63 | Choir Brass 594 | 549 | 0O 67 | 90 |Square Pad
451 [ 406 | O 0 43 | Contrabass 523 | 478 | O 45 | 63 | AnalogVeloBrass2 595 | 550 | O 0 91 | Choir Pad
452 | 407 0 0 44 | Tremolo Strings 524 | 479 0 64 63 | Analog Brass 2 596 | 551 0 64 91 | Heaven
453 [ 408 | O 8 44 | SlwAtkTremStrngs 525 1480 | O 0 64 | Soprano Sax 597 | 552 | O 66 | 91 |ltopia
454 | 409 0 40 44 | Suspense Strings 526 | 481 0 0 65 | Alto Sax 598 | 553 0 67 91 |CC Pad
455 [ 410 | O 0 45 | PizzicatoStrings 527 | 482 | O 40 | 65 | Sax Section 599 | 554 | O 0 92 | Bowed Pad
456 411 | O 0 46 | Orchestral Harp 528 | 483 | O 43 | 65 | Hyper Alto Sax 600 | 555 | O 64 | 92 |Glacier
457 412 | O 40 | 46 |Yang Chin 529 (484 | O 0 66 | Tenor Sax 601 | 556 | O 65 | 92 |Glass Pad
458 | 413 | O 0 47 | Timpani 530 [485| O 40 | 66 |BreathyTenorSax 602 | 557 | O 0 93 | Metallic Pad
459 (414 O 0 48 | StringEnsemblel 531 486 | O 41 | 66 | Soft Tenor Sax 603 | 558 | O 64 | 93 |Tine Pad
460 [ 415 | O 3 48 | Stereo Strings 532 | 487 | O 64 | 66 | Tenor Sax 2 604 | 559 | O 65 | 93 | Pan Pad
461 [ 416 | O 8 48 | SlowAttackStrngs 533 1488 | O 0 67 | Baritone Sax 605 | 560 | O 0 94 | Halo Pad
462 | 417 | O 24 | 48 |Arco Strings 534 1489 | O 0 68 | Oboe 606 | 561 | O 0 95 | Sweep Pad
463 | 418 | O 35 | 48 |60's Strings 535 (490 | O 0 69 | English Horn 607 [ 562 | O 20 | 95 | Shwimmer
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Pisi-c?o P\S/;-CZAO - Pr’\g‘g?;m Voice Name PS;—CLAO P\?gégm - PrMOlg?;m Voice Name P%Z;AO P\?;égm - P’rﬁlg[)r;m Voice Name
Number  {Number MSB | LSB | Change Number {Number MSB | LSB | Change Number |Number MSB | LSB | Change
Number Number Number
608 | 563 | O 27 | 95 | Converge 680 | 635 | O 97 | 107 | Kanoon 752 | 707 | 64 0 96 |Laugh
609 | 564 | O 64 | 95 | Polar Pad 681 | 636 | O 0 | 108 | Kalimba 753 | 708 | 64 0 97 [ Scream
610 | 565 | O 66 | 95 | Celestial 682 | 637 | O 0 | 109 | Bagpipe 754 | 709 | 64 0 98 | Punch
611 | 566 | O 0 96 | Rain 683 | 638 | O 0 | 110 | Fiddle 755 | 710 | 64 0 99 | Heartbeat
612 | 567 | O 45 | 96 | Clavi Pad 684 | 639 | 0O 0 | 111 | Shanai 756 | 711 | 64 0 | 100 | FootSteps
613 [ 568 | O 64 | 96 |Harmo Rain 685|640 | O 64 | 111 | Shanai 2 757 | 712 | 64 0 | 112 | Machine Gun
614 |569 | O 65 | 96 | African Wind 686 | 641 | O 96 | 111 | Pungi 758 | 713 | 64 0 | 113 | Laser Gun
615 | 570 | O 66 | 96 |Carib 687 | 642 | O 97 | 111 | Hichiriki 759 | 714 | 64 0 | 114 | Explosion
616 | 571 | O 0 97 | Sound Track 688 | 643 | O 0 | 112 | Tinkle Bell 760 | 715 | 64 0 | 115 | Firework
617 [ 572 | O 27 | 97 | Prologue 689 | 644 | O 96 | 112 | Bonang
618 [ 573 | O 64 | 97 |Ancestral 690 | 645 | O 97 | 112 | Altair
619 [ 574 | O 0 98 | Crystal 691 | 646 | O 98 | 112 | Gamelan Gongs
620 | 575 | O 12 | 98 | Synth Drum Comp 692 | 647 | O 99 | 112 | Stereo Gamelan
621 | 576 | O 14 | 98 | Popcorn 693 | 648 | O | 100 | 112 | Rama Cymbal
622 | 577 | O 18 | 98 | Tiny Bells 694 | 649 | 0 | 101 | 112 | Asian Bells
623 | 578 | O 35 | 98 | Round Glocken 695 | 650 | O 0 | 113 | Agogo
624 [ 579 | O 40 | 98 | Glocken.Chimes 696 | 651 | O 0 | 114 | Steel Drums
625 [ 580 | O 41 | 98 | Clear Bells 697 | 652 | O 97 | 114 | Glass Percussion
626 |581 | O 42 | 98 | Chorus Bells 698 | 653 | O 98 [ 114 | Thai Bells
627 | 582 | O 64 | 98 | Synth Mallet 699 [ 654 | O 0 | 115 | Woodblock
628 | 583 | O 65 | 98 | Soft Crystal 700 [ 655 | O 96 | 115 | Castanets
629 | 584 | O 66 | 98 |LoudGlockenspiel 701|656 | O 0 | 116 | Taiko Drum
630 [ 585 | O 67 | 98 | Christmas Bells 702 | 657 | O 96 | 116 | Gran Cassa
631 | 586 | O 68 | 98 | Vibraphone Bells 703 | 658 | O 0 | 117 | Melodic Tom
632 | 587 | O 69 | 98 |Digital Bells 704 | 659 | O 64 | 117 | Melodic Tom 2
633 1588 | 0 70 | 98 | Air Bells 705 | 660 | O 65 [ 117 | Real Tom
634 1589 | 0O 71 | 98 |Bell Harp 706 | 661 | O 66 | 117 | Rock Tom
635 | 590 | O 72 | 98 | Gamelimba 707 | 662 | O 0 | 118 | Synth Drum
636 |591 | O 0 99 | Atmosphere 708 | 663 | O 64 | 118 | Analog Tom
637 | 592 | 0O 18 | 99 | Warm Atmosphere 709 [ 664 | O 65 | 118 | Electronic Perc.
638 [ 593 | O 19 | 99 |Hollow Release 710 | 665 | O 0 | 119 | Reverse Cymbal
639 594 | O 40 | 99 | Nylon El.Piano 711 | 666 | O 0 | 120 | GuitarFretNoise
640 [ 595 | O 64 | 99 |[Nylon Harp 712 | 667 | O 0 | 121 | Breath Noise
641 [ 596 | O 65 | 99 |HarpVox 713|668 | 0O 0 | 122 | Seashore
642 | 597 | O 66 | 99 | Atmosphere Pad 714 (669 | O 0 | 123 | Bird Tweet
643 | 598 | 0O 67 | 99 |Planet 715|670 O 0 | 124 | Telephone Ring
644 | 599 | 0O 0 | 100 | Brightness 716 | 671 | O 0 | 125 | Helicopter
645 | 600 | O 64 | 100 | Fantasy Bells 717 | 672 | O 0 | 126 | Applause
646 | 601 | O 96 | 100 | Smokey 718 | 673 | O 0 | 127 | Gunshot
647 | 602 | O 0 | 101 | Goblins 719 | 674 | 64 0 0 | Cutting Noise
648 | 603 | O 64 | 101 | Goblins Synth 720 | 675 | 64 0 1 | Cutting Noise 2
649 | 604 | O 65 | 101 | Creeper 721 | 676 | 64 0 3 | String Slap
650 | 605 | O 66 | 101 | Ring Pad 722 | 677 | 64 0 16 | Flute Key Click
651 | 606 | O 67 | 101 | Ritual 723 | 678 | 64 0 32 | Shower
652 | 607 | O 68 | 101 | To Heaven 724 | 679 | 64 0 33 [ Thunder
653 [ 608 | O 70 | 101 | Night 725 | 680 | 64 0 34 | Wind
654 [ 609 | O 71 | 101 | Glisten 726 | 681 | 64 0 35 | Stream
655 [ 610 | O 96 | 101 | Bell Choir 727 | 682 | 64 0 36 | Bubble
656 | 611 | O 0 | 102 | Echoes 728 | 683 | 64 0 37 |Feed
657 | 612 | O 8 | 102 | Echoes 2 729 | 684 | 64 0 48 | Dog
658 | 613 | O 14 | 102 | Echo Pan 730 | 685 | 64 0 49 | Horse
659 [ 614 | O 64 | 102 | Echo Bells 731 | 686 | 64 0 50 | Bird Tweet 2
660 | 615 | O 65 | 102 | Big Pan 732 | 687 | 64 0 54 | Ghost
661 | 616 | O 66 | 102 | Synth Piano 733 | 688 | 64 0 55 | Maou
662 | 617 | O 67 | 102 | Creation 734 | 689 | 64 0 64 | Phone Call
663 | 618 | O 68 | 102 | Star Dust 735 | 690 | 64 0 65 | Door Squeak
664 | 619 | O 69 | 102 | Resonant&Panning 736 | 691 | 64 0 66 | Door Slam
665 | 620 | O 0 | 103 | Sci-Fi 737 | 692 | 64 0 67 | Scratch Cut
666 | 621 | O 64 | 103 | Starz 738 | 693 | 64 0 68 | Scratch Split
667 | 622 | O 0 | 104 | Sitar 739 | 694 | 64 0 69 | Wind Chime
668 | 623 | O 32 | 104 | Detuned Sitar 740 | 695 | 64 0 70 | Telephone Ring 2
669 [ 624 | O 35 | 104 | Sitar 2 741 | 696 | 64 0 80 | CarEnginelgntion
670 | 625 | O 96 | 104 | Tambra 742 | 697 | 64 0 81 | Car Tires Squeal
671 | 626 | O 97 | 104 | Tamboura 743 | 698 | 64 0 82 | Car Passing
672 | 627 | O 0 | 105 | Banjo 744 | 699 | 64 0 83 | Car Crash
673 | 628 | O 28 | 105 | Muted Banjo 745 | 700 | 64 0 84 | Siren
674 1629 | O 96 | 105 | Rabab 746 | 701 | 64 0 85 | Train
675|630 | O 97 | 105 | Gopichant 747 | 702 | 64 0 86 |Jet Plane
676 | 631 | O 98 | 105 [Oud 748 | 703 | 64 0 87 | Starship
677 | 632 | O 0 | 106 | Shamisen 749 | 704 | 64 0 88 | Burst
678 [ 633 | O 0 | 107 | Koto 750 | 705 | 64 0 89 | Roller Coaster
679 [ 634 | O 96 | 107 | Taisho-kin 751 | 706 | 64 0 90 | Submarine
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Drum Kit List/Drum Kit-Liste/Liste de kits de hatterie/Lista de juegos de

¢ “<—"indicates that the drum kit is the same as “Standard Kit1". « “<—"gibt an, dal} das Drum Kit das gleiche wie “Standard Kit1”

« Each percussion voice uses one note. ist.

* The note numbers and note names printed on the keyboard are one « Jede Percussion-Stimme verwendet eine Note.
octave higher than the MIDI note numbers and note names shown « Die Notennummern und Notennamen auf der Tastatur liegen eine
in the list. For example, the note number and note name, #36 and Oktave hoher als die MIDI-Notennummern und MIDI-Notennamen,
C1, on the keyboard correspond to the MIDI note number and note die in der Liste aufgefuhrt sind. Notennummer und Notenname #36
name, #24 and CO, shown in the list. und C1 auf der Tastatur entsprechen zum Beispiel, wie in der Liste

gezeigt, MIDI-Notennummer und -name #24 und CO.

Bank MSB 127 127 127 127 127 127 127
Bank LSB 0 0 0 0 0 0 0
Prgram Number 0 1 4 8 16 24 25
Note # Note Standard Kit 1 Standard Kit 2 Hit Kit (PSR-740 only) Room Kit Rock Kit Electronic Kit Analog Kit
13 C#-1 Surdo Mute <— <— <— <— < <
14 D-1 Surdo Open <— <— <— <— <— <—
15 D$-1 Hi Q <— <— <— < <— P
16 E-1 Whip Slap <— <— <— < < <
17 F-1 Scratch Push <—0 <— <— <— <— <
18 F#-1 Scratch Pull <— <— P— < < <
19 G-1 Finger Snap <— <— <— < < P
20 G#-1 | Click Noise <— < <— < < <
21 A-1 Metronome Click | <—— <— <— <— <— <
22 Ab-1 Metronome Bell <— <— <— < < <
23 B-1 Seq Click L <— <— < < < <
c1 24 Co Seq Click H <— <— <— <— <— <—
25 C#0 Brush Tap <— <— < < Pa— P
D1 26 DO Brush Swirl <—0 <—— <— <— <— <
27 D#0 Brush Slap <— < < < P— P
28 EO Brush Tap Swirl <— <— <— <— Reverse Cymbal | Reverse Cymbal
29 FO Snare Roll <—0 <— <— <— <— <
30 F£0 Castanet <— < < <— HiQ2 HiQ2
31 GO Snare H Soft Snare H Soft 2 Snare Electro <— SD Rock H Snare L SD Rock H
32 G#0 Sticks <— < < < < <
33 A0 Bass Drum Soft <—0 BD Hard L <— <— Bass Drum H Bass Drum H
34 A0 Open Rim Shot Open Rim Shot 2 | Snare Pitched <— <— <— <—
35 BO Bass Drum Hard | <—— BD Wet <— Bass Drum H BD Rock BD Analog L
36 C1 Bass Drum Bass Drum 2 BD Hard H <— BD Rock BD Gate BD Analog H
37 C#1 Side Stick <—0 Stick Ambient <— <—0 <—0 Analog Side Stick
38 D1 Snare M Snare M 2 Snare Ambient SD Room L SD Rock L SD Rock L Analog Snare 1
39 D#1 Hand Clap <— <— <— <— <— <—
40 El Snare H Hard <— Snare H Hard 2 SD Room H SD Rock Rim SD Rock H Analog Snare 2
41 F1 Floor Tom L <—0 Hybrid Tom 1 Room Tom 1 Rock Tom 1 ETom 1 Analog Tom 1
42 F#1 Hi-Hat Closed <— Hi-Hat Closed <— <— < Analog HH Closed 1
43 Gl Floor Tom H <— Hybrid Tom 2 Room Tom 2 Rock Tom 2 E Tom 2 Analog Tom 2
44 G#1 Hi-Hat Pedal <— Hi-Hat Pedal <— <— <— Analog HH Closed 2
45 Al Low Tom <—0 Hybrid Tom 3 Room Tom 3 Rock Tom 3 ETom 3 Analog Tom 3
46 Akl Hi-Hat Open <— Hi-Hat Open <— <— <— Analog HH Open
47 B1 Mid Tom L <— Hybrid Tom 4 Room Tom 4 Rock Tom 4 E Tom 4 Analog Tom 4
48 Cc2 Mid Tom H <— Hybrid Tom 5 Room Tom 5 Rock Tom 5 E Tom 5 Analog Tom 5
49 C#2 Crash Cymbal 1 <— <—0 <—0 <— <—0 Analog Cymbal
D3 50 D2 High Tom <— Hybrid Tom 6 Room Tom 6 Rock Tom 6 ETom 6 Analog Tom 6
51 D#2 Ride Cymbal 1 <— <— <— P— <— <—
52 E2 Chinese Cymbal | <—— <— <— <— <— <
53 F2 Ride Cymbal Cup | <—— <—0 <—0 <— <— <—
54 F#2 Tambourine <— Tambourine Light [ <—— < < <
55 G2 Splash Cymbal <— <— <— <— <— <—
56 G#2 Cowbell < <— <— <— <— Analog Cowbell
57 A2 Crash Cymbal 2 <— <—0 <—0 <—0 <— <—
58 A#2 Vibraslap <— <— <— <— <— <—
59 B2 Ride Cymbal 2 <— <— <— <— <—0 <—
60 C3 Bongo H <— <— <— <— <— <
61 C#3 Bongo L <— < < < < -
62 D3 Conga H Mute <— <— <— < <— Analog Conga H
63 D#3 Conga H Open <— <— <— <— <— Analog Conga M
64 E3 Conga L <— <— <— <— <— Analog Conga L
65 F3 Timbale H <—0 <— <— <— <— <
66 F#3 Timbale L <— <— < < P— P—
67 G3 Agogo H <— <— <— <— <—0 <—
68 G#3 Agogo L <— < <— < < P
69 A3 Cabasa <—0 <— <— <— <— <
70 A$3 Maracas <— <— < < < Analog Maracas
71 B3 Samba WhistleH | <—— <— <— <— <— <—
72 Cc4 Samba Whistle L | <—— <— <— <— <— <
73 C#4 Guiro Short <— <— < < Pa— P
74 D4 Guiro Long <— <— <— <— <— <—
75 D#4 Claves <— <— <— <— <— Analog Claves
76 E4 Wood Block H <— <— <— <— <— <
77 F4 Wood Block L <—0 <— <— <— <— <
78 F#4 Cuica Mute <— <— <— <— Scratch Push Scratch Push
79 G4 Cuica Open <— <— <— <— Scratch Pull Scratch Pull
80 G#4 Triangle Mute <— < <— < < P
81 A4 Triangle Open <— <—0 <—0 <—0 <— <—
82 Ag4 Shaker <— <— P— < < <
83 B4 Jingle Bell <— <— <— <— <— <—
84 C5 Bell Tree <— <— <— <— <— <
85 C#5
86 D5
87 D#5
88 E5
89 F5
90 F&5
91 G5

8T9
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« “<——"indique que le kit de batterie est le méme que le kit « “<——"indica que el juego de bateria es el mismo que “Standard
standard 1 “Standard Kit1”". Kitl1”.

« Chaque voix de percussion utilise une seule note. « Cada voz de percusion utiliza una nota.

« Les numéros et les noms de notes imprimés sur le clavier sont un « Los numeros de notas y los nombres de notas impresos en el
octave au-dessus des numéros et noms de notes MIDI figurant sur teclado son en realidad una octava mas altos que los nimeros de
la liste. Par exemple, la note numéro 36 portant le nom C1 sur le notas y los nombres de notas MIDI mostrados en la lista. Por
clavier correspond a la note numéro 24 portant le nom CO dans la ejemplo, el numero de nota y nombre de nota #36 y C1 mostrados
liste. en el teclado corresponden al nimero de nota y nombre de nota

MIDI #24 y CO indicados en la lista.
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Bank MSB 127 127 127 127 126 126
Bank LSB 0 0 0 0 0 0
Prgram Number 27 32 40 48 0 1
Note # Note Dance Kit Jazz Kit Brush Kit Symphonic Kit SEXKit1 SEXKit 2
13 C#-1 < < < <
14 D-1 <— <— <— <—
15 D#-1 <— <— <— <—
16 E-1 < P— < <
17 F-1 <— <— <— <
18 F§-1 < < < <
19 G-1 <— <— <— <—
20 G#-1 <— <— <— <—
21 A-1 <— <— <— <—0
22 A#-1 <— <— < Pa—
23 B-1 <— <— <— <—
C1 24 [o{0] <— <——r0 <— <
25 C#0 <— <— < <
D1 26 DO <— <— <— <—
27 D#0 <— < < P—
28 EO Reverse Cymbal <—0 <—0 <—
29 FO <— <— <— <—0
30 F#0 HiQ2 < < <
31 GO AnSD Snappy SD Jazz H Light Brush Slap L <—
32 G#0 <— <—— <— <
33 A0 AnBD Dance-1 <— <— Bass Drum L
34 A#0 AnSD OpenRim <— < <
35 BO AnBD Dance-2 <— <— Gran Cassa
36 C1 AnBD Dance-3 BD Jazz BD Jazz Gran Cassa Mute Cutting Noise Phone Call
37 CH1 Analog Side Stick <— <—0 <— Cutting Noise 2 Door Squeak
38 D1 AnSD Q SDJazz L Brush Slap Marching Sn M Door Slam
39 D#1 <— <— <— <— String Slap Scratch Cut
40 El AnSD AnatAcoustic | SD Jazz M Brush Tap Marching Sn H Scratch
41 F1 Analog Tom 1 <—0 Brush Tom 1 <— Wind Chime
42 F#1 Analog HH Closed 3 | <—— < < Telephone Ring 2
43 Gl Analog Tom 2 <— Brush Tom 2 <—
44 G#1 Analog HH Closed 4 | <—— < <
45 Al Analog Tom 3 <—0 Brush Tom 3 <—
46 Akl Analog HH Open 2 <—0 < <
47 B1 Analog Tom 4 <— Brush Tom 4 <—
48 Cc2 Analog Tom 5 <— Brush Tom 5 <—
49 C#2 Analog Cymbal < < Hand Cym. L
50 D2 Analog Tom 6 <— Brush Tom 6 <—
51 D#2 <— <— <— Hand Cym.Short L
52 E2 <— <— <— <— Flute Key Click Car Engine Ignition
53 F2 <— <— <— <— Car Tires Squeal
54 F#2 <— < < < Car Passing
55 G2 <— <— <— <— Car Crash
56 G#2 Analog Cowbell <— <— <— Siren
57 A2 <— <— <— Hand Cym. H Train
58 A#2 <— <— < < Jet Plane
59 B2 <— <— <— Hand Cym.Short H Starship
60 C3 <— <— <— <— Burst
61 C#3 < <— < <— Roller Coaster
62 D3 Analog Conga H <— <— <— Submarine
63 D#3 Analog Conga M <— <— <—
64 E3 Analog Conga L <— <— <—
65 F3 <— <— <— <
66 F#3 <— <— <— <—
67 G3 <— <— < -
68 G#3 <— <— <— <— Shower Laugh
69 A3 <—0 <— <— <— Thunder Scream
70 A#3 Analog Maracas <—— <—0 <— Wind Punch
71 B3 <— <— <— <— Stream Heartbeat
72 Cc4 <— <— <— <— Bubble FootSteps
73 Ck4 < <— < < Feed
74 D4 <— <— <— <—
75 D#4 Analog Claves <— <— <—
76 E4 <— <— < <
77 F4 <— <— <— <
78 F#4 Scratch Push <— <— <
79 G4 Scratch Pull <— <— <—
80 G4 <— <— <— <—
81 Ad P— a— P— Pa—
82 Ak4 <— <— < <
83 B4 <—0 <— <— <
84 C5 <— <— <— <— Dog Machine Gun
85 C#5 Horse Laser Gun
86 D5 Bird Tweet 2 Explosion
87 D#5 Firework
88 E5
89 F5
90 F#5 Ghost
91 G5 Maou
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Style List/Style-Liste/Liste de styles/Lista de estilos

Nﬁrt%/lt?er Style Name Nﬁgfer Style Name Nﬁr%/kljeer Style Name
8BEAT DISCO TRADITIONAL
1 8Beat 1 64 70’s Disco 126 U.S. March
2 8Beat 2 65 90’s Disco 127 German March
3 8Beat Adria 66 Disco Soul 128 6/8 March
4 8Beat Pop 1 67 Miami Pop 129 Polka
5 8Beat Pop 2 68 Disco Tropic 130 Polka Pop 1
6 British Pop 69 Disco Hands 131 Polka Pop 2
7 8Beat Rock 70 Electro Pop 132 Polka Oberkrainer
8 8Beat Soft SWING & JAZZ 133 Tarantella
9 8Beat 3 71 Swing 1 134 Hully Gully
16BEAT 72 Big Band 1 WALTZ
10 16Beat 1 73 Big Band Ballad 135 Pop Waltz
11 16Beat 2 74 Jazz Ballad 136 Jazz Waltz 1
12 16Beat 3 75 Jazz Trio 137 Country Waltz
13 16Beat 4 76 Boogie 1 138 Vienna Waltz
14 16Beat 5 77 Dixieland 1 139 Slow Waltz 1
15 Soft Fusion 78 Big Band Boogie 140 Orch. Waltz
16 Hip Hop Pop 79 Gypsy Swing 141 Waltz Oberkrainer
17 16Beat Funk 80 Bebop 142 Musette
18 Funky Pop 81 Swing 2 143 Guitar Waltz
19 80's Fusion 82 Big Band 2 PIANIST
20 Jazz Rock 83 Boogie 2 144 Stride
21 Fusion Shuffle 84 Dixieland 2 145 Boogie 3
22 16Beat 6 R&B 146 Swing 3
8BEAT BALLAD 85 Gospel Shuffle 147 Pianoman
23 Piano Ballad 86 R&B1 148 8Beat 4
24 U.S. Ballad 87 Motown 149 Ballad 1
25 Slow Rock 1 88 Soul 150 Ballad 2
26 Slow Rock 2 89 Soul Shuffle 151 6/8 Ballad
27 Modern 6/8 90 R&B?2 152 Ragtime
28 Guitar Ballad 91 6/8 Blues 153 March
29 Organ Ballad COUNTRY 154 6/8 March
30 Blues Ballad 92 Country Rock 155 Bossa Nova 3
31 Epic Ballad 93 Country 8Beat 156 Beguine 2
16BEAT BALLAD 94 Country Pop 157 Samba 2
32 16Beat Ballad 1 95 Country Shuffle 158 Waltz
33 16Beat Ballad 2 96 Country Swing 159 Slow Waltz 2
34 Rock Ballad 97 Bluegrass 160 Jazz Waltz 2
35 Slow Ballad 98 Country Ballad
36 Analog Pop 99 Two Step
37 Pop Ballad 1 100 Cowboy Boogie
38 Pop Ballad 2 101 Hoedown
39 Cool Night LATIN
40 Pop Ballad 3 102 Samba Rio
ROCK 103 Bossa Nova 1
41 Rock 1 104 Bossa Nova 2
42 Hard Rock 105 Reggae
43 Rock & Roll 1 106 Swing Reggae
44 Rock Shuffle 107 Guitar Rhumba
45 Twist 1 108 Guitar Bossa
46 4/4 Blues 109 Salsa
47 Rock 2 110 Mambo
48 8Beat Heat 111 Jazz Samba
49 Rock & Roll 2 112 Pop Bossa 1
50 Twist 2 113 Pop Bossa 2
51 Blues Rock 114 Pop Reggae
52 6/8 Rock 115 Pop Cha Cha
DANCEFLOOR BALLROOM
53 Clubdance 116 Slow Fox
54 Techno 117 Quickstep
55 Entrance 118 Tango
56 Eurobeat 119 Cha Cha Cha
57 Trance 1 120 Samba 1
58 Trance 2 121 Rhumba
59 Cool Dance 122 Pasodoble
60 Funky Trip Hop 123 Jive
61 House 124 Beguine 1
62 Handbag 125 Foxtrot
63 Tip
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MIDI Data Format/MIDI-Datenformat/

Format de données MIDI/Formato de datos MIDI

Many MIDI messages listed in the MIDI Data Format are expressed in decimal numbers,
binary numbers and hexadecimal numbers.

Hexadecimal numbers may include the letter “H” as a suffix. Also, “n” can freely be defing
as any whole number.

To enter data/values, refer to the table below.

Decimal Hexadecimal Binary Decimal Hexadecimal Binary
0 00 0000 0000 64 40 0100 0000
1 01 0000 0001 65 41 0100 0001
2 02 0000 0010 66 42 0100 0010
3 03 0000 0011 67 43 0100 0011
4 04 0000 0100 68 44 0100 0100
5 05 0000 0101 69 45 0100 0101
6 06 0000 0110 70 46 0100 0110
7 07 0000 0111 71 47 0100 0111
8 08 0000 1000 72 48 0100 1000
9 09 0000 1001 73 49 0100 1001
10 0A 0000 1010 74 4A 0100 1010
11 0B 0000 1011 75 4B 0100 1011
12 ocC 0000 1100 76 4C 0100 1100
13 0D 0000 1101 77 4D 0100 1101
14 OE 0000 1110 78 4E 0100 1110
15 OF 0000 1111 79 4F 0100 1111
16 10 0001 0000 80 50 0101 0000
17 11 0001 0001 81 51 0101 0001
18 12 0001 0010 82 52 0101 0010
19 13 0001 0011 83 53 0101 0011
20 14 0001 0100 84 54 0101 0100
21 15 0001 0101 85 55 0101 0101
22 16 0001 0110 86 56 0101 0110
23 17 0001 0111 87 57 0101 0111
24 18 0001 1000 88 58 0101 1000
25 19 0001 1001 89 59 0101 1001
26 1A 0001 1010 90 5A 0101 1010
27 1B 0001 1011 91 5B 0101 1011
28 1Cc 0001 1100 92 5C 0101 1100
29 1D 0001 1101 93 5D 0101 1101
30 1E 0001 1110 94 5E 0101 1110
31 1F 0001 1111 95 5F 0101 1111
32 20 0010 0000 96 60 0110 0000
33 21 0010 0001 97 61 0110 0001
34 22 0010 0010 98 62 0110 0010
35 23 0010 0011 99 63 0110 0011
36 24 0010 0100 100 64 0110 0100
37 25 0010 0101 101 65 0110 0101
38 26 0010 0110 102 66 0110 0110
39 27 0010 0111 103 67 01100111
40 28 0010 1000 104 68 0110 1000
41 29 0010 1001 105 69 0110 1001
42 2A 0010 1010 106 6A 0110 1010
43 2B 0010 1011 107 6B 0110 1011
44 2C 0010 1100 108 6C 0110 1100
45 2D 0010 1101 109 6D 0110 1101
46 2E 0010 1110 110 6E 0110 1110
a7 2F 0010 1111 111 6F 0110 1111
48 30 0011 0000 112 70 0111 0000
49 31 0011 0001 113 71 0111 0001
50 32 0011 0010 114 72 0111 0010
51 33 0011 0011 115 73 0111 0011
52 34 0011 0100 116 74 0111 0100
53 35 0011 0101 117 75 0111 0101
54 36 0011 0110 118 76 0111 0110
55 37 0011 0111 119 77 01110111
56 38 0011 1000 120 78 0111 1000
57 39 0011 1001 121 79 0111 1001
58 3A 0011 1010 122 TA 0111 1010
59 3B 0011 1011 123 7B 0111 1011
60 3C 0011 1100 124 7C 0111 1100
61 3D 0011 1101 125 7D 0111 1101
62 3E 0011 1110 126 TE 0111 1110
63 3F 0011 1111 127 7F 0111 1111

Except the table above, for example 144-159(decimal)/9nH/1001 0000-1001 1111(binary)
displays the Note On Message for each channel (1-16).

176-191/BnH/1011 0000-1011 1111 displays the Control Change Message for each
channel (1-16).

192-207/CnH/1100 0000-1100 1111 displays the Program Change Message for each
channel (1-16).

240/FOH/1111 0000 denotes the start of a System Exclusive Message.

247/F7H/1111 0111 denotes the end of a System Exclusive Message.

aaH (hexidecimal)/0Oaaaaaaa (binary) denotes the data address. The address contains
High, Mid, and Low.

aaH (hexidecimal)/0Oaaaaaaa (binary) denotes the data address. The address contains
High, Mid, and Low.

bbH/Obbbbbbb denotes the byte count.
ccH/Occccccc denotes the check sum.
ddH/0ddddddd denotes the data/value.
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(1) TRANSMIT FLOW

MIDI

ouT

[ NOTE ON/OFF

- CONTROL CHANGE
BANK SELECT MSB
BANK SELECT LSB
DATA ENTRY MSB
DATA ENTRY LSB
MUDULATION
MAIN VOLUME
PANPOT
EXPRESSION
SUSTAIN
SOSTENUTE
SOFT PEDAL
HARMONIC CONTENT
RELEASE TIME
BRIGHTNESS
REVERB SEND LEVEL
CHORUS SEND LEVEL
VARIATION SEND LEVEL
NRPN LSB
NRPN MSB
VIBRATO RATE
VIBRATO RATE DEPTH
RPN LSB
RPN MSB
PITCH BEND SENS.

- PROGRAM CHANGE
— PITCH BEND CHANGE

— SYSTEM EXCLUSIVE MESSAGE

9nH

BnH
BnH,00H

BnH,20H

BnH,06H

BnH,26H
BnH,01H (PSR-740 ONLY)
BnH,07H

BnH,0AH

BnH,0BH

BnH,40H

BnH,42H

BnH,43H

BnH,47H (PSR-740 ONLY)
BnH,48H

BnH,4AH (PSR-740 ONLY)
BnH,5BH

BnH,5DH

BnH,5EH

BnH,62H (PSR-740 ONLY)
BnH,63H (PSR-740 ONLY)
BnH,63H,01H,62H,08H,06H,mmH
BnH,63H,01H,62H,09H,06H,mmH
BnH,64H

BnH,65H

BnH,65H,00H,64H,00H,06H,mmH

CnH
EnH

<YAMAHA MIDI FORMAT>

<UNIVERSAL>
= UNIVERSAL NON-REALTIME
<XG STANDARD>
- XG PARAMETER CHANGE

I~ XG BULK DUMP

— SPECIAL OPERATORS

—— SYSTEM REALTIME MESSAGE

MIDI CLOCK
START

STOP

ACTIVE SENSING

(2) RECEIVE FLOW

MIDI O
IN

— NOTE OFF

I~ NOTE ON/OFF

|- CONTROL CHANGE
BANK SELECT MSB
BANK SELECT LSB
MODULATION
PORTAMENTO TIME
DATA ENTRY MSB
DATA ENTRY LSB
MAIN VOLUME
PANPOT
EXPRESSION
SUSTAIN
PORTAMENTO
SOSTENUTO
SOFT PEDAL
HARMONIC CONTENT
RELEASE TIME
ATTACK TIME
BRIGHTNESS
PORTAMENTO CONTROL
REVERB SEND LEVEL
CHORUS SEND LEVEL
VARIATION SEND LEVEL
DATA INCREMENT
DATA DECREMENT
NRPN LSB
NRPN MSB
VIBRATO RATE
VIBRATO DEPTH
VIBRATO DELAY
FILTER CUTOFF FREQ.
FILTER RESONANCE
EQ BASS
EQ TREBLE
EQ BASS FREQ
EQ TREBLE FREQ
AEG ATTACK TIME
AEG DECAY TIME
AEG RELEASE

DRUM INST
CUTOFF FREQ.
FILTER RESONANCE
AEG ATTACK RATE
AEG DECAY RATE
PITCH COARSE
PITCH FINE
LEVEL
PANPOT
REVERB SEND
CHORUS SEND

VARIATION SEND

FOH 7EH....F7H

FOH 43H 1nH 4CH aaH aaH aaH
ddH.....ddH F7H
FOH 43H OnH 4CH bbH bbH aaH aaH
aaH ddH.....ddH ccH F7H

F8H
FAH
FCH
FEH

8nH

9nH

BnH,00H
BnH,20H
BnH,01H
BnH,05H
BnH,06H
BnH,26H
BnH,07H
BnH,0AH
BnH,0BH
BnH,40H
BnH,41H
BnH,42H
BnH,43H
BnH,47H
BnH,48H
BnH,49H
BnH,4AH
BnH,54H
BnH,5BH
BnH,5DH
BnH,5EH
BnH,60H
BnH,61H
BnH,62H
BnH,63H
BnH,63H,01H,62H,08H,06H,mmH
BnH,63H,01H,62H,09H,06H,mmH
BnH,63H,01H,62H,0AH,06H,mmH
BnH,63H,01H,62H,20H,06H,mmH
BnH,63H,01H,62H,21H,06H,mmH
BnH,63H,01H,62H,30H,06H, m{FISR-740 ONLY)
BnH,63H,01H,62H,31H,06H,mmASR-740 ONLY)
BnH,63H,01H,62H,34H,06H, mni®ER-740 ONLY)
BnH,63H,01H,62H,35H,06H,mnfPER-740 ONLY)
BnH,63H,01H,62H,63H,06H,mmH
BnH,63H,01H,62H,64H,06H,mmH
BnH,63H,01H,62H,66H,06H,mmH

BnH,63H,14H,62H,rrH,06H,mmH
BnH,63H,15H,62H,rH,06H,mmH
BnH,63H,16H,62H,rrH,06H,mmH
BnH,63H,17H,62H,rrH,06H,mmH

BnH,63H,18H,62H,rrH,06H,mmH
BnH,63H,19H,62H,rrH,06H,mmH
BnH,63H,1AH,62H,rrH,06H,mmH

BnH,63H,1CH,62H,rrH,06H,mmH

BnH,63H,1DH,62H,rrH,06H,mmH

BnH,63H,1EH,62H,rrH,06H,mmH

BnH,63H,1FH,62H,rrH,06H,mmH -



MIDI Data Format/MIDI-Datenformat/Format de données MIDI/Formato de datos MIDI

VOCAL HARMONY

HARMONY MUTE  BnH,63H,00H,62H,01H,06H,mmH
(PSR-740 ONLY)

DETUNE MODULATION BnH,63H,01H,62H,1AH,06H,mmH
(PSR-740 ONLY)

HARMONY1 VOLUME BnH,63H,02H,62H,10H,06H,mmH
(PSR-740 ONLY)

HARMONY2 VOLUME BnH,63H,02H,62H,11H,06H,mmH
(PSR-740 ONLY)

BnH,63H,02H,62H,20H,06H,mmH
(PSR-740 ONLY)

BnH,63H,02H,62H,21H,06H,mmH
(PSR-740 ONLY)

HARMONY1 DETUNE BnH,63H,02H,62H,30H,06H,mmH
(PSR-740 ONLY)

HARMONY2 DETUNE BnH,63H,02H,62H,31H,06H,mmH
(PSR-740 ONLY)

HARMONY1 PAN

HARMONY2 PAN

RPN LSB BnH,64H
RPN MSB BnH,65H
PITCH BEND SENS. BnH,65H,00H,64H,00H,06H,mmH
FINE TUNING BnH,65H,00H,64H,01H,06H,mmH,
26H,IIH
COARSE TUNING BnH,65H,00H,64H,02H,06H,mmH
NULL BnH,65H,7FH,64H,7FH
ALL SOUND OFF BnH,78H,00H
RESET ALL CONTROLLERS  BnH,79H,00H
ALL NOTES OFF BnH,7BH,00H
OMNI OFF BnH,7CH,00H
OMNI ON BnH,7DH,00H
MONO BnH,7EH
POLY BnH,7FH
—PROGRAM CHANGE CnH
- CHANNEL AFTER TOUCH DnH
- PITCH BEND CHANGE EnH

—TSYSTEM EXCLUSIVE MESSAGE
<YAMAHA MIDI FORMAT>
<UNIVERSAL>

—UNIVERSAL REALTIME FOH 7FH.....F7TH

(3-1-6) CONTROL CHANGE

STATUS 1011nnnn(BnH)
CONTROL NUMBER  Occcecce
CONTROL VALUE Ovvvwwvwy

*Transmit CONTROL NUMBER.
c=0 BANK SELECT MSB

c=32 BANKSELECTLSB
c=1 MODULATION

DATA ENTRY MSB
DATA ENTRY LSB
MAIN VOLUME
PANPOT
EXPRESSION
SUSTAIN
SOSTENUTO

SOFT PEDAL
HARMONIC CONTENT

c=72 RELEASE TIME
c=74 BRIGHTNESS

c=91 REVERB SEND LEVEL
c=93 CHORUS SEND LEVEL

c=94  VARIATION SEND LEVEL

c=98 NRPNLSB

c=99 NRPN MSB

c=100 RPNLSB

c=101 RPN MSB

* Receive CONTROL NUMBER.
c=0 BANK SELECT MSB

n =0 - 15 VOICE CHANNEL NUMBER

;v =0:XG NORMAL,
64:SFX NORMAL,
126:XG SFX KIT,
127:XG DRUM
;v=0-127
iv=0-127 *2
(PSR-740 ONLY)
;v=0-127 *1
;v=0-127 *1
v=0-127
;v=0-127
;v=0-127
;v =0-63:0FF , 64-127:0ON *2
;v =0-63:0FF , 64-127:0ON *2
; v =0-63:0FF , 64-127:0N *2
;v=0:-64 - 64:0 - 127:+63 *2
(PSR-740 ONLY)
;v=0:-64 - 64:.0 - 127:+63
;v=0:-64 - 64:.0 - 127:+63 *2
(PSR-740 ONLY)
;v=0-127
;v=0-127
;v=0-127
(When only Connection = 1[System])
Refer to “(3-4)NON-REGISTERED
PARAMETER NUMBER”
Refer to “(3-4)NON-REGISTERED
PARAMETER NUMBER”
Refer to “(3-3)REGISTERED
PARAMETER NUMBER”
Refer to “(3-3)REGISTERED
PARAMETER NUMBER”

;v =0:XG NORMAL,
64:SFX NORMAL,
126:XG SFX KIT,

127:XG DRUM
‘UN'VERS"(';(EOS’\'T'EES;Q[")’LE FOH 7EH....F7H c=32 BANK SELECT LSB iv=0-127
c=1 MODULATION v=0-127 2
XG PARAMETER CHANGE FOH 43H 1nH 4CH aaH aaH ag;Hdng G5 PORTAMENTO TIME 0.1 -
""" c=6 DATAENTRY MSB lv=0-127 *]
|- XG BULK DUMP FOH 43H OnH 4CH zz: bbl;da:ll(-:icza::ﬁ'aH CZ38  DATAENTRYLSB Vo0 127 a1
|- PARAMETER REQUEST FOH 43H 3nH 4CH aaH aaH aaH F7H e MbarrUME e
|- DUMP REQUEST FOH 43H 2nH 4CH aaH aaH aaH F7H z e
oA O ERATORS c=11 EXPRESSION iv=0-127
o c=64 SUSTAIN :V'= 0-63:0FF , 64-127:0N 2
—Others c=65 PORTAMENTO ;v = 0-63:0FF , 64-127:0N *2
c=66 SOSTENUTO ;v = 0-63:0FF , 64-127:0N 2
SYSTEM RN'IEI?)ILTC”I\_"OEC"I"(ESSAGE con c=67 SOFT PEDAL {V = 0-63:0FF , 64-127:0N 2
i < o c=71 HARMONIC CONTENT IV=01-64 - 640 - 127:+63 2
o A c=72 RELEASE TIME 'V=0-64 - 640 - 1271463 2
SCTIVE SENSING e c=73  ATTACK TIME V=064 - 64:0 - 127:+63 2
c=74 BRIGHTNESS V=0:-64 - 64:0 - 127:+63 2
(3) TRANSMIT/RECEIVE DATA c=84 PORTAMENT CONTROL fv=0-127 2

c=91 REVERB SEND LEVEL ;v=0-127

c=93 CHORUS SEND LEVEL ‘v=0-127
(3-1) CHANNEL VOICE MESSAGES c=94  VARIATION SEND LEVEL iv=0-127
(3-1-1) NOTE OFF (Receive only) —96  DATA INCREMENT (.Wh_eg 0'1'%'7(:0””ecnm:l[sysmm])
STATUS 1000nnnn(8nH)  n =0 - 15 VOICE CHANNEL NUMBER CZ07  DATA DECREMENT o1y a
\"/‘gl_T gc"#YMBER é’k"k"k"k k=0 (c-dz) -127(G8) ¢=98 NRPNLSB Refer to “(3-4)NON-REGISTERED
Www V- ignore: PARAMETER NUMBER”
(3-1.2) NOTE ONIOFF c=99 NRPNMSB Refer to “(3-4)NON-REGISTERED
STATUS 1001nnnn@nH)  n =0 - 15 VOICE CHANNEL NUMBER _ o 10 (3.3 R e T ER NUMBER
NOTE NUMBER Okkkkkkk k=0(C-2)-127 (G8) €=100 RPNLSB R 10 R R UMBER"
VELOCITY (())\(,)\(I)VOVOVC\)IC\]IO (‘x?g)’\',\?gTEEOC';‘FF c=101 RPN MSB Refer to “(3-3)REGISTERED

PARAMETER NUMBER”

*1 Only when setting the appointed parameter with RPN, NRPN.
*2 Does not effect Rhythm Voice.

(3-1-3) PROGRAM CHANGE
STATUS 1100nnnn(CnH)
PROGRAM NUMBER  Oppppppp

n =0 - 15 VOICE CHANNEL NUMBER
p=0-127

Until a PROGRAM CHANGE message is received, the BANK SELECT operation will be
suspended.
When a Woice, including VOICE BANK, is changed, set the BANK SELECT and Program

* PROGRAM NUMBER: XG DRUM VOICE number correspondence
P=0 Standard Kit

P=1 Standard?2 Kit Change Message, and transmit in the following order, BANK SELECT MSB, LSB,

P=4 Hit Kit PROGRAM CHANGE.

P=8 Room Kit « MODULATION controls the Vibrato Depth.

P=16 Rock Kit *« PORTAMENTO TIME controls the Pitch Change Speed when the Portamento Switch = ON.
pP=24 Elctrnic Kit 0 being the shortest time, and 127 being the longest.

P=25 Analog Kit » PANPOT changes the value for the melody woice and rhythm voice in relation to the preset value.
P=27 Dance Kit « Portamento time is fixed to 0 when the PORTAMENTO CONTROL is used.

P=32 Jazz Kit « HARMONIC CONTENT applies adjustment to the resonance value that is set by the voice.
P =40 Brush Kit This parameter specifies relative change with the value of 64 producing 0 adjustment.
P=48 Symphony Kit As values get higher the sound becomes increasingly eccentric.

Note that for some voices the effective parameter range is narower than the legal parameter range.
RELEASE TIME applies adjustment to the envelope release time set by the voice.

This parameter specifies relative change with the value of 64 producing 0 adjustment.
ATTACK TIME applies adjustment to the envelope attack time set by the voice.

This parameter specifies relative change with the value of 64 producing 0 adjustment.
BRIGHTNESS applies adjustment to the cut-off frequency set by the voice.

This parameter specifies relative change with the value of 64 producing 0 adjustment. Lower
voices produce a softer sound.

For some voices the effective parameter range is narrower than the legal parameter range.

* PROGRAM NUMBER: XG SFX KIT number correspondence
P=0 SFX1 Kit
P=1 SFX2 Kit

When DRUM VOICE is selected and program change data for a different DRUM VOICE is|
received, the currently selected DRUM VOICE will be replaced with the new DRUM VOICE.

(3-1-4) CHANNEL AFTER TOUCH (Receive only)
STATUS 1101nnnn(DnH) n=0 - 15 VOICE CHANNEL NUMBER

VALUE ovwvwwwy v=0- 127 AFTER TOUCH VALUE (3-2) CHANNEL MODE MESSAGES

STATUS 1011nnnn(BnH) ~ n =0 - 15 VOICE CHANNEL NUMBER
(3-1-5) PITCH BEND CHANGE CONTROL NUMBER  Occccece ¢ = CONTROL NUMBER
STATUS 1110nnnn(EnH) n=0- 15 VOICE CHANNEL NUMBER CONTROL VALUE WY v = DATA VALUE
LSB Ovvwwwwv PITCH BEND CHANGE LSB
MSB owvwwwv PITCH BEND CHANGE MSB

(3-2-1) ALL SOUND OFF (Receive only) (CONTROL NUMBER = 78H , DATAVALUE = 0)
Switches off all sound from the channel.
Does not reset Note On and Hold On conditions established by Channel Messages.
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(3-2-2) RESET ALL CONTROLLERS (Receive only)
(CONTROL NUMBER = 79H , DATA VALUE = 0)
Resets controllers as follows.

PITCH BEND CHANGE 0 (Center)

AFTER TOUCH 0 (min.)

MODULATION 0 (min.)

EXPRESSION 127 (max.)

SUSTAIN 0 (off)

SOSTENUTO 0 (off)

SOFT PEDAL 0 (off)

NRPN Sets number to null. (Internal data remains unchanged)
RPN Sets number to null. (Internal data remains unchanged)

PORTAMENT CONTROL Resets portamento source note number
PORTAMENTO 0 (off)

(3-2-3) ALL NOTES OFF (Receive only)
(CONTROL NUMBER = 7BH , DATA VALUE = 0)
Switches off all of the channel’s “on” notes.
However, any notes being held by SUSTAIN or SOSTENUTO continue to sound until
SUSTAIN/SOSTENUTO goes off.

(3-2-4) OMNI OFF (Receive only) (CONTROL NUMBER = 7CH , DATA VALUE = 0)
Same processing as for All Notes Off.

(3-2-5) OMNI ON (Receive only) (CONTROL NUMBER = 7DH , DATA VALUE = 0)
Same processing as for All Notes Off. Omni On is not executed.

(3-2-6) MONO (Receive only) (CONTROL NUMBER = 7EH , DATA VALUE = 0)
Same processing as for All Notes Off.
If the 3rd byte is in a range of 0-16 the corresponding channel will be changed to Mode 4
(m=1).

(3-2-7) POLY (Receive only) (CONTROL NUMBER = 7FH , DATA VALUE = 0)
Same processing as for All Sounds Off and the corresponding channel will be changed to
3.

(3-3) REGISTERED PARAMETER NUMBER (RPN)

STATUS 1011nnnn(BnH) n =0 - 15VOICE CHANNEL NUMBER
RPN LSB 01100100(64H)
RPN LSB NUMBER Oppppppp p = RPN LSB(refer to the list below)
RPN MSB 01100101 (65H)
RPN MSB 0qgqqaqq q = RPN MSB(refer to the list below)
DATA ENTRY MSB 00000110(06H)
DATA VALUE Ommmmmmm m = Data Value
DATA ENTRY LSB 00100110(26H)
DATA VALUE ol | = Data Value
First appoints the parameter for RPN MSB/LSB, then sets the parameter value for data er
MSB/LSB.
RPN D.ENTRY
MSBLSB MSB LSB PARAMETER NAME DATA RANGE

OOH 00H mmH — PITCH BEND SENSITIVITY 00H - 18H(0 - 24 semitones)

01H 00H mmH IlH FINE TUNE {mmH,IIH} =
{00H,00H}-{40H,00H}-{7FH,7FH}
(-8192*100/8192) - 0 - (+8192*100/8192)
28H - 40H - 58H (-24 - 0 - +24 semitones)
Clears the current RPN number setting.

02H OOH mmH — COARSE TUNE
7FH 7FH —  — NULL

Does not change the internal parameter settings.

(3-4) NON-REGISTERED PARAMETER NUMBER (NRPN) (PSR-640 Receive only)

STATUS 1011nnnn(BnH) n =0 - 15VOICE CHANNEL NUMBER
NRPN LSB 01100010(62H)
NRPN LSB NUMBER  Oppppppp p = NRPN LSB(refer to the list below)
NRPN MSB 01100011(63H)
NRPN MSB NUMBER  0qqqqqgaq q = NRPN MSB(refer to the list below)
DATA ENTRY MSB 00000110(06H)
DATA VALUE Oommmmmmm m = Data Value
First appoints the parameter for NRPN MSB/LSB, then sets the parameter value for data
MSBJ/LSB.

NRPN D.ENTRY

MSBLSB MSB LSB PARAMETER NAME DATA RANGE

01H 08H mmH — VIBRATO RATE OO0H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
01H 09H mmH — VIBRATO DEPTH OO0H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
01H OAH mmH —  VIBRATO DELAY OOH - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
01H 20H mmH — FILTER CUTOFF FREQUENCY  0OH - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
01H 21H mmH — FILTER RESONANCE O0H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
01H 30H mmH — EQ BASS OO0H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
(PSR-740 ONLY)
01H 31H mmH — EQ TREBLE OOH - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
(PSR-740 ONLY)
01H 34H mmH — EQ BASS FREQUENCY OOH - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
(PSR-740 ONLY)
01H 35H mmH — EQ TREBLE FREQUENCY OOH - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
(PSR-740 ONLY)
01H 63H mmH — EGATTACK TIME OOH - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
01H 64H mmH — EG DECAY TIME OOH - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
01H 66H mmH — EG RELEASE OOH - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
14H rrftH mmH — DRUM FILTER CUTOFF FREQ. O0O0H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
15H rrftH mmH — DRUM FILTER RESONANCE OOH - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
16H rrftH mmH — DRUM AEG ATTACK RATE OOH - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
17H rH mmH — DRUM AEG DECAY RATE OOH - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
18H rrtH mmH — DRUM PITCH COARSE O0H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
19H rftH mmH — DRUM PITCH FINE OOH - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
1AH rrfH mmH — DRUM LEVEL O0H - 7FH (0 - max.)
1CH rrH mmH — DRUM PANPOT 00H,01H - 40H - 7FH
(random,left - center - right)
1DH rrfH mmH — DRUM REVERB SEND LEVEL 00H - 7FH (0 - max.)
1EH rrtH mmH — DRUM CHORUS SEND LEVEL  00H - 7FH (0 - max.)
1FH rftH mmH — DRUMVARIATION SEND LEVEL ~ OOH - 7FH (0 - max.)
00H 01H mmH — HARMONY MUTE (PSR-740 ONLY)
01H 1AH mmH — DETUNE MODULATION (PSR-740 ONLY)
02H 10H mmH — HARMONY1VOLUME (PSR-740 ONLY)
02H 11H mmH — HARMONY2VOLUME (PSR-740 ONLY)
02H 20H mmH — HARMONY1 PAN (PSR-740 ONLY)
02H 21H mmH — HARMONY2 PAN (PSR-740 ONLY)

02H 30H mmH — HARMONY1 DETUNE (PSR-740 ONLY)

02H 31H mmH — HARMONY2 DETUNE (PSR-740 ONLY)
The MSG14H-1FH (for drums) message is accepted as long as the channel is set with a drum
voice.

rrH : drum instrument note number
(3-5) SYSTEM REALTIME MESSAGES

(3-5-1) MIDI CLOCK
STATUS 11111000 (F8H)
Transmission: 96 clocks per measure are transmitted.
Reception: If the instrument’s clock is set to external, after FAH is received from the external
device the instrument’s clock will sync with the 96 beats per measure received from the
external device.

Decides whether the intemal clock, or Timing Clocks received via the MIDI IN will be used.

(3-5-2) START
STATUS 11111010 (FAH)
Transmission: Transmitted when instrument's Rhythm or Song playback is started.
Reception: Depending upon the condition, Rhythm, Song Playback, or Song Rec will start.

(3-5-3) STOP
STATUS 11111100 (FCH)
Transmission: Transmitted when instrument’s Rhythm or Song playback is stopped.
Reception: Depending upon the condition, Rhythm, Song Playback, or Song Rec will stop.

(3-5-4) ACTIVE SENSING
STATUS 11111110 (FEH)
Transmission: Transmitted approximately once every 200msec.
Reception: Depending upon the condition, Rhythm, Song Playback, or Song Rec will stop.
(3-6) SYSTEM EXCLUSIVE MESSAGE
0de 3 6.1) YAMAHA MIDI FORMAT

(3-6-1-1) SECTION CONTROL

(PSR-640)
binary hexadecimal
11110000 FO Exclusive status
01000011 43 YAMAHA ID
01111110 7E Style
00000000 00
Osssssss SS Switch No.
O0H 1 INTRO A
01H :INTRO B
try 02H :INTROC
O3H - 07H :INTRO D
08H : MAINA
09H :MAIN B
0AH :MAIN C
OBH - OFH : MAIN D
10H FILLINA
11H :FILLINB
12H :FILLINC
13H - 17H :FILLIN D
18H : BREAK FILL INA
19H :BREAKFILLINB
1AH :BREAKFILLINC
1BH - 1FH :BREAKFILLIND
20H : ENDING A
21H : ENDING B
22H :ENDING C
23H - 27H : ENDING D
0ddddddd DD Switch On/Off: 00H(Off),7FH(On)
11110111 F7 End of Exclusive
ntry (PSR-740)
binary hexadecimal
11110000 FO Exclusive status
01000011 43 YAMAHA ID
01111110 7E Style
00000000 00
Osssssss SS Switch No.
O0H 1 INTRO A
01H :INTRO B
02H :INTROC
O3H :INTRO D
04H : COUNT INTRO A
05H : COUNT INTRO B
06H :COUNT INTRO C
O7H : COUNT INTRO D
08H : MAINA
09H : MAIN B
OAH :MAIN C
OBH - OFH : MAIN D
10H CFILLINA
11H CFILLINB
12H CFILLINC
13H - 17H :FILLIN D
18H : BREAK FILL INA
19H :BREAKFILL IN B
1AH :BREAKFILLINC
1BH - 1FH : BREAK FILL IN D
20H : ENDING A
21H : ENDING B
22H :ENDING C
23H : ENDING D
24H : SIMPLE ENDING A
25H : SIMPLE ENDING B
26H : SIMPLE ENDING C
27H : SIMPLE ENDING D
0ddddddd DD Switch On/Off: 00H(Off),7FH(On)
11110111 F7 End of Exclusive

When an ON code is received, the appointed section will be changed.
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(3-6-1-2) TEMPO CONTROL

binary hexadecimal

11110000 FO Exclusive status
01000011 43 YAMAHA 1D
01111110 7E Style

00000000 01

Ottttttt T Tempo4

Ottttttt TT Tempo3

Ottttttt TT Tempo2

Ottttttt TT Tempol
11110111 F7 End of Exclusive

The internal clock will be set to the received Tempo value.
Tempo Meta Event is a large data block (24-bit),it is divided into 4 groups with 7-bits going
into each of the Tempos 1-4 (4 receives the remaining 3 bits).

(3-6-2) UNIVERSAL SYSTEM EXCLUSIVE

(3-6-2-1) UNIVERSAL REALTIME MESSAGE

(3-6-2-1-1) MIDI MASTER VOLUME (Receive only)

binary hexadecimal

11110000 FO Exclusive status

01111111 7F Universal Realtime

01111111 7F ID of target Device

00000100 04 Sub-ID #1=Device Control Message

00000001 01 Sub-ID #2=Master Volume

Osssssss SS \Volume LSB

Ottttttt T Volume MSB

11110111 F7 End of Exclusive

or

11110000 FO Exclusive status

01111111 7F Universal Realtime

0xxxnnnn XN When N is received N=0-F,
whichever is received.
When N is transmitted N always=0.
X =don't care

00000100 04 Sub-ID #1=Device Control Message

00000001 01 Sub-ID #2=Master Volume

Osssssss SS \Volume LSB

ottttttt TT \Volume MSB

11110111 F7 End of Exclusive

The volume for all channels will be changed simultaneously.
The TT value is used as the MIDI Master Volume value. (the ss value is ignored.)

(3-6-2-2) UNIVERSAL NON REALTIME MESSAGE

(3-6-2-2-1) GENERAL MIDI SYSTEM ON

binary hexadecimal

11110000 FO Exclusive status

01111110 7E Universal Non-Realtime

01111111 7F ID of tayet Device

00001001 09 Sub-ID #1=General MIDI Message

00000001 01 Sub-ID #2=General MIDI On

11110111 F7 End of Exclusive

or

11110000 FO Exclusive status

01111110 7E Universal Non-Realtime

0xxxnnnn XN When N is received N=0-F, whichever is received.
When N is transmitted N always=0.
X =don't care

00001001 09 Sub-ID #1=General MIDI Message

00000001 01 Sub-ID #2=General MIDI On

11110111 F7 End of Exclusive

Depending upon the received ON message, the System Mode will be changed to XG.
Except MIDI Master Tuning, all control data be reset to default values.

This message requires approximately 50ms to execute, so sufficient time should be allo
before the next message is sent.

The bank select message for the channel 10 and the NRPN message are not received in
mode.

(3-6-3) XG STANDARD

(3-6-3-1) XG PARAMETER CHANGE

(3-6-3-1-1) XG SYSTEM ON

binary hexadecimal

11110000 FO Exclusive status
01000011 43 YAMAHA ID
0001nnnn IN Device Number
01001100 4C Model ID
00000000 00 Address High
00000000 00 Address Mid
01111110 7E Address Low
00000000 00 Data

11110111 F7 End of Exclusive

Depending upon the received ON message, the SYSTEM MODE will be changed to
XG.Controllers will be reset, all values of Multi Part and Effect, and All System values den
by “XG" data within All System will be reset to default values in the table.

This message requires approximately 50ms to execute, so sufficient time should be allow
before the next message is sent.

(3-6-3-1-2) XG PARMETER CHANGE

binary hexadecimal
11110000 FO Exclusive status
01000011 43 YAMAHA ID
0001nnnn 1IN Device Number
01001100 4Cc Model ID
Oaaaaaaa AA Address High
Oaaaaaaa AA Address Mid
Oaaaaaaa AA Address Low
0ddddddd DD Data

| |
11110111 F7 End of Exclusive
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For parameters with data size of 2 or 4, transmit the appropriate number of data bytes.
For more information on Address and Parameters, refer to < Table 1-2 > - < Table 1-8 >.

The data types listed below are transmitted and received.
System Data
Multi Effectl Data
Multi EQ Data (PSR-740 ONLY)
Multi Effect2 Data (PSR-740 ONLY)
Special Effect Data (PSR-740 ONLY)
Multi Part Data
A/D Part Data (PSR-740 ONLY)
Drums Setup Data

(3-6-3-2) XG BULK DUMP

binary hexadecimal
01110000 FO Exclusive status
01000011 43 YAMAHA ID
0000nnnn ON Device Number
01001100 4c Model ID
Obbbbbbb BB ByteCount MSB
Obbbbbbb BB ByteCount LSB
Oaaaaaaa AA Address High
Oaaaaaaa AA Address Mid
Oaaaaaaa AA Address Low
0ddddddd DD Data

| |
Occcccee cC Check sum
11110111 F7 End of Exclusive

For more information on Address and Byte Count, refer to < Table 1-2 > - < Table 1-8 >.

The Check Sum value is set such that the sum of Byte Count, Address, Data, and Check Sum
has value zero in its seven least significant bits.

If the top of the block is appointed to the Address the XG Bulk Dump, Bulk Request will be
received.

The Block is a unit that consists of the data, arranged in the list, as the Total Size.

The data types listed below are transmitted and received.(These are transmitted only after a
Bulk Dump request is received.)
System Data
System Information (Transmit ONLY)
Multi Effectl Data
Multi EQ Data (PSR-740 ONLY)
Multi Effect2 Data (PSR-740 ONLY)
Special Effect Data (PSR-740 ONLY)
Multi Part Data
A/D Part Data (PSR-740 ONLY)
Drums Setup Data

(3-6-3-3) XG PARAMETER REQUEST (Receive only)

binary hexadecimal

11110000 FO Exclusive status
01000011 43 YAMAHA ID
0011nnnn 3n Device Number
01001100 4C Model ID
Oaaaaaaa AA Address High
Oaaaaaaa AA Address Mid
Oaaaaaaa AA Address Low
11110111 F7 End of Exclusive

For more information on Address and Byte Count refer to < Table 1-2 > - < Table1-8 >.

The data types listed below are received.
System Data
Multi Effectl Data
Multi EQ Data (PSR-740 ONLY)
Multi Effect2 Data (PSR-740 ONLY)
Special Effect Data (PSR-740 ONLY)
Multi Part Data
A/D Part Data (PSR-740 ONLY)
Drums Setup Data

(3-6-3-4) XG DUMP REQUEST (Receive only)

binary hexadecimal

11110000 FO Exclusive status
01000011 43 YAMAHA ID
0010nnnn 2n Device Number
01001100 4C Model ID
Olaaaaaaa AA Address High
OOaaaaaaa AA Address Mid
OOaaaaaaa AA Address Low
11110111 F7 End of Exclusive

For more information on Address and Byte Count refer to < Table 1-2 > - < Table1-8 >.

The data types listed below are received.
System Data
System Information
Multi Effectl Data
Multi EQ Data (PSR-740 ONLY)
Multi Effect2 Data (PSR-740 ONLY)
Special Effect Data (PSR-740 ONLY)
Multi Part Data
A/D Part Data (PSR-740 ONLY)
Drums Setup Data
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(3-6-4) CLAVINOVA MIDI COMPLIANCE

(3-6-4-1) DOC MULTI TIMBRE ON / OFF (Receive only)

binary hexadecimal

11110000 FO Exclusive status

01000011 43 YAMAHA ID

01110011 73 Clavinova ID

00000001 01 Clavinova commmon ID

00010nnn 1IN N: 3(DOC Multi Timbre Off),
4(DOC Multi Timbre On)

11110111 F7 End of Exclusive

(3-6-4-2) MIDI FA CANCEL(Receive only)

binary hexadecimal

11110000 FO Exclusive status

01000011 43 YAMAHA ID

01110011 73 Clavinova ID

00000001 01 Clavinova common ID

01100001 61 MIDI FA Cancel

11110111 F7 End of Exclusive

If this message is received, even if FAH is received the accompaniment/song will not start

(3-6-4-3) BULK DATA ORGAN FLUTE DATA (PSR-740 ONLY)

binary hexadecimal
11110000 FO Exclusive status
01000011 43 YAMAHA ID
01110011 73 Clavinova ID
00000001 01 Clavinova common ID
00000110 06 Bulk ID
00001011 0B Bulk No.(OBH : ORGAN FLUTE DATA)
00000000 00 Data Length
00000000 00 Data Length
00000001 01 Data Length
00000110 06 Data Length
Oddddddd dl Bulk Data 1st
0ddddddd d22 Bulk Data 22th
00cccccee cc don't care
11110111 F7 End of Exclusive
[BULK DATA]
1st OnH n: channel No. Discription
2nd Drawber [11 00 - 07H 00 [dB]
3rd [11/3] 00-07H  1:-12 [dB]
4th [aux. 1] 00H 2:-9 [dB]
5th [21] 00 - 07H 3:-6 [dB]
6th [2 2/3] 00 - 07H 4:-45 [dB]
7th [41] 00 - 07H 5:-3 [dB]
8th [51/31] 00 - 07H 6:-1.5 [dB]
oth [81] 00-07H 7:0 [dB]
10th [167 00 - O7H
11th [Attack 2] 00 - 07H
12th [Attack 2 2/3] 00 - 07H
13th [Attack 4] 00 - 07H
14th Settings [Attack Length] 00 - O7H
15th [Response] 00 - 07H
16th [Attack Mode] 00 - 01H O0H : Each, 01 : First
17th [Wave Variation] 00 - 01H OOH: Sine, 01H: Tone Wheel
18th [Volume] 00 - 08H
19th [aux. 4] 00H
20th [aux. 5] 00H
21th [aux. 6] 00H
22th [aux. 7] 00H

(3-6-5) SPECIAL OPERATORS

(3-6-5-1) VOLUME ,EXPRESSION AND PAN REALTIME CONTROL OFF

binary hexadecimal

11110000 FO Exclusive status

01000011 43 YAMAHA ID

01110011 73 Clavinova ID

00000001 01 Clavinova common ID

00010001 11 Sub ID

0000nnnn ON N = MIDI Channel

01000101 45 Volume and Expression Realtime Control Off
Ovvvvvwy v Value VV: Off=7FH, on=O0OH

11110111 F7 End of Exclusive

When “On” is received, subsequent volume, expression, and PAN changes are only valid

the reception of the next key on.
Normal operation resumes when “Off" is received.

(3-6-5-2) Vocal Harmony Pitch to Note (PSR-740 ONLY)

binary hexadecimal
11110000 FO Exclusive status
01000011 43 YAMAHA ID
01110011 73 Clavinova ID
00000001 01 Clavinova common ID
00010001 11 Sub ID
00000000 00 Channel No. (always 00 )
01010000 50 Vocal Harmony Additional Parameter Control No.
00000000 00 Pitch to Note Parameter No.
Osssssss SS Pitch To Note switch

00H : Off

01H: On
11110111 F7 End of Exclusive

after

(3-6-5-3) Vocal Harmony Pitch to Note Part (PSR-740 ONLY)

binary hexadecimal
11110000 FO Exclusive status
01000011 43 YAMAHA 1D
01110011 73 Clavinova ID
00000001 01 Clavinova common ID
00010001 11 Sub ID
00000000 00 Channel No. (always 00 )
01010000 50 Vocal Harmony Additional Parameter Control No.
00000001 01 Pitch to Note Part Parameter No.
Osssssss SS Pitch To Note Part No.
00H : Rightl
01H : Right2
02H : Left
04H : Upper
11110111 F7 End of Exclusive
(3-6-5-4) Vocal Harmony Vocoder Part (Harmony Part(Panel)) (PSR-740 ONLY)
binary hexadecimal
11110000 FO Exclusive status
01000011 43 YAMAHA ID
01110011 73 Clavinova ID
00000001 01 Clavinova common ID
00010001 11 Sub ID
00000000 00 Channel No. (always 00 )
01010000 50 Vocal Harmony Additional Parameter Control No.
00010000 10 Vocoder Part Parameter No.
Osssssss SS Harmony Part No.
00H : Off
01H : Upper
02H : Lower
11110111 F7 End of Exclusive
(3-6-5-5) Voval Harmony Additional Reverb Depth(Receive only) (PSR-740 ONLY)
binary hexadecimal
11110000 FO Exclusive status
01000011 43 YAMAHA ID
01110011 73 Clavinova ID
00000001 01 Clavinova common ID
00010001 11 Sub ID
00000000 00 Channel No. (always 00)
01010000 50 Vocal Harmony Additional Parameter Control No.
00010001 11 Voval Harmony Additional Reverb Depth Parameter No.
Osssssss SS Value (0 - 7FH)
11110111 F7 End of Exclusive
(3-6-5-6) Vocal Harmony Additional Chorus Depth(Receive only) (PSR-740 ONLY)
binary hexadecimal
11110000 FO Exclusive status
01000011 43 YAMAHA ID
01110011 73 Clavinova ID
00000001 01 Clavinova common ID
00010001 11 Sub ID
00000000 00 Channel No. (always 00 )
01010000 50 Vocal Harmony Additional Parameter Control No.
00010010 12 Voval Harmony Additional Chorus Depth Parameter No.
0sssssss SS Value (0 - 7FH)
11110111 F7 End of Exclusive

(3-6-6) Others

(3-6-6-1) MIDI MASTER TUNING(Receive only)

binary hexadecimal

11110000 FO Exclusive status

01000011 43 YAMAHA ID

0001nnnn 1N When N is received N=0-F, whichever is received.
When N is transmitted N always=0.

00100111 27 Model ID

00110000 30 Sub ID

00000000 00

00000000 00

ommmmmmm MM Master Tune MSB

ol LL Master Tune LSB

Occceece cC don't care

11110111 F7 End of Exclusive

Changes tuning of all channels.
MM, LL values are used to define the MIDI Master Tuning value.

T=M-128

T : Tuning value (-99cent - +99cent)

M : A single byte value (28-228) consists of bytes 0-3 of MM = MSB,
bytes 0-3 of LL = LSB.

In this setting, GM System ON, XG System ON will not be reset.
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< Table 1-1> Parmeter Basic Address

SYSTEM

INFORMATION
EFFECT 1

MULTI EQ
EFFECT 2
SPECIAL EFFECT
MULTI PART

A/D PART
DRUM

Parameter Change

Address
H M) (L)
00 00 00
00 00 7D
00 00 7E
00 00 7F
01 00 00
02 01 o00
02 40 00
03 00 00
04 00 00
08 00 00
08 OF 00
10 00 00
30 OD 00
31 0D 00

Description

System

Drum Setup Reset

XG System On

All Parameter Reset
System Information
Effectl(Reverb,Chorus,Vari
Multi EQ(PSR-740 ONLY)
Effect2(PSR-740 ONLY)

iation)

Special Effect2(PSR-740 ONLY)

Multi Part 1

‘Multi Part 16
AID Part 1(PSR-740 ONLY)

DrumSetup D O 0O -
Drum Setup 2

<Table 1-2> MIDI Parameter Change table (SYSTEM)

Address

(H)

00 00 OO0
01
02
03

04

05

06

7D

7E

7F
TOTAL SIZE 7

Size
(H)
4

Data
(H)
0000
.O7FF

00..7F

28..58
Oon
00
00

Prameter Name

Master Tune

Address

an oD 0

3n OE 0

3n 58 0
Description

-102.4..+102.3[cent]

1st bit3-0- bit15-12
2nd bit3-0- bit11-8
3rd bit3-0- bit7-4
4th bit3-0 - bit3-0

Master Volume

Not Used
Transpose

Drum Setup Reset
XG System On

All Parameter Reset

<Table 1-3> MIDI Parameter table (System information)

Address

(H)

01 00 00
)
OE
OF

TOTAL SIZE 10

Size
(H)
E

Data
H)
20..7F

00
00

Prameter Name

Model Name

(Transmitted by Dump Request. Not received. Bulk Dump Only)
<Table 1-4> MIDI Parameter Change table (EFFECT 1)

Address
(H)
02 01 00

02
03
04
05
06
07
08
09
0A
0B
ocC

0D
TOTAL SIZE OE

02 01 10
11
12
13
14

TOTAL SIZE 6
02 01 20

22
23
24
25
26
27
28
29
2A
2B
2C
2D
2E
TOTAL SIZE OF

02 01 30

TOTAL SIZE 6

Size
(H)
2

PRrRPpRpRRRERE

[ N

N

RPRRPRPRRRRRRRE R

PRl R e

Data
(H)
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
01..7F

00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F

00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
01..7F
00..7F

00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F

Prameter Name

Reverb Type MSB
Reverb Type LSB
Reverb Parameter 1
Reverb Parameter 2
Reverb Parameter 3
Reverb Parameter 4
Reverb Parameter 5
Reverb Parameter 6
Reverb Parameter 7
Reverb Parameter 8
Reverb Parameter 9
Reverb Parameter 10
Reverb Return
Reverb Pan

Reverb Parameter 11
Reverb Parameter 12
Reverb Parameter 13
Reverb Parameter 14
Reverb Parameter 15
Reverb Parameter 16

Chorus Type MSB
Chorus Type LSB
Chorus Parameter 1
Chorus Parameter 2
Chorus Parameter 3
Chorus Parameter 4
Chorus Parameter 5
Chorus Parameter 6
Chorus Parameter 7
Chorus Parameter 8
Chorus Parameter 9
Chorus Parameter 10
Chorus Return
Chorus Pan

0..127

-24..+24[semitones]
n=Drum Setup Number
00=XG Sytem on
00=on (receive only)

Description

32.127(ASCII)

Description

Refer to the Ef. Type List
00 : basic type
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List

®-.0..+6dB(0..64..127)

L63..C..R63(1..64..127)

Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List

Refer to the Ef. Type List
00 : basic type

Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List

®-.0..+6dB(0..64..127)

L63..C..R63(1..64..127)

Send Chorus To Reverb  «..0..+6dB(0..64..127)

Chorus Parameter 11
Chorus Parameter 12
Chorus Parameter 13
Chorus Parameter 14
Chorus Parameter 15
Chorus Parameter 16

Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List

Parameter

note number 13
note number 14

note number 91

Default Value

H

0004 00 00
(400)

(With XG, GM On, it will not reset.)

7F

40

Default Value

(H)

01(=HALL1)
00

Depend on Reverb type
Depend on Reverb type
Depend on Reverb type
Depend on Reverb type
Depend on Reverb type
Depend on Reverb type
Depend on Reverb type
Depend on Reverb type
Depend on Reverb type
Depend on Reverb type
40
40

Depend on Reverb type
Depend on Reverb type
Depend on Reverb type
Depend on Reverb type
Depend on Reverb type
Depend on Reverb type

41(=Chorusl)
00
Depend on Chorus Type
Depend on Chorus Type
Depend on Chorus Type
Depend on Chorus Type
Depend on Chorus Type
Depend on Chorus Type
Depend on Chorus Type
Depend on Chorus Type
Depend on Chorus Type
Depend on Chorus Type
40
40
00

Depend on Chorus Type
Depend on Chorus Type
Depend on Chorus Type
Depend on Chorus Type
Depend on Chorus Type
Depend on Chorus Type
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Address Size Data
(H) (H) H
02 01 40 2 00..7F
00..7F
42 2 00..7F
00..7F
44 2 00..7F
00..7F
46 2 00..7F
00..7F
48 2 00..7F
00..7F
4A 2 00..7F
00..7F
4c 2 00..7F
00..7F
4E 2 00..7F
00..7F
50 2 00..7F
00..7F
52 2 00..7F
00..7F
54 2 00..7F
00..7F
56 1 00..7F
57 1 01.7F
58 1 00..7F
59 1 00..7F
5A 1 00..01
5B 1 00..7F
5C 1 00..7F
5D 1 00..7F
5E 1 00..7F
5F 1 00..7F
60 1 00..7F
TOTAL SIZE 21
02 01 70 1 00..7F
71 1 00..7F
72 1 00..7F
73 1 00..7F
74 1 00..7F
75 1 00..7F
TOTAL SIZE 6

Prameter Name

Variation Type MSB
Variation Type LSB
Vari. Param. 1 MSB
Vari. Param. 1 LSB
Vari. Param. 2 MSB
Vari. Param. 2 LSB
Vari. Param. 3 MSB
Vari. Param. 3 LSB
Vari. Param. 4 MSB
Vari. Param. 4 LSB
Vari. Param. 5 MSB
Vari. Param. 5 LSB
Vari. Param. 6 MSB
Vari. Param. 6 LSB
Vari. Param. 7 MSB
Vari. Param. 7 LSB
Vari. Param. 8 MSB
Vari. Param. 8 LSB
Vari. Param. 9 MSB
Vari. Param. 9 LSB
Vari. Param. 10 MSB
Vari. Param. 10 LSB
Variation Return
Variation Pan

Send Vari. To Reverb
Send Vari. To Chorus
Variation Connection
Variation Part

MW Vari. Ctrl Depth
PB Vari. Ctrl Depth
CAT Vari. Ctrl Depth
Not Used

Not Used

Variation Parameter 11
Variation Parameter 12
Variation Parameter 13
Variation Parameter 14
Variation Parameter 15
Variation Parameter 16

Description

Refer to the Ef. Type List
00 : basic type
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
:.0..+6dB(0..64..127)
L63..C..R63(1..64..127)
.:0..+6dB(0..64..127)
0.:0..+6dB(0..64..127)
O:insertion,1:system

Default Value

05(=DELAY L,C,R)

00

40

Depend on Vari. Type
Depend on Vari. Type
Depend on Vari. Type
Depend on Vari. Type
Depend on Vari. Type
Depend on Vari. Type
Depend on Vari. Type
Depend on Vari. Type
Depend on Vari. Type
Depend on Vari. Type
Depend on Vari. Type
Depend on Vari. Type
Depend on Vari. Type
Depend on Vari. Type
Depend on Vari. Type
Depend on Vari. Type
Depend on Vari. Type
Depend on Vari. Type
Depend on Vari. Type
Depend on Vari. Type

40

00
00

00
part1..16(0..15),AD1(64),0ff(16..63,65..127) 7F
40
40
40

-64..+63
-64..+63
-64..+63

option Parameter
option Parameter
option Parameter
option Parameter
option Parameter
option Parameter

< Table 1-5 > MIDI Parameter Change table (MULTI EQ)(PSR-740 ONLY)

Address Size Data

(H) (H) (H)

02 40 00 1 34.4C
01 1 34.4C
02 1 04..28
03 1 01..78
04 1 00..01
05 1 34..4C
06 1 OE..36
07 1 01..78
08 1
09 1 34.4C
0A 1 OE..36
0B 1 01..78
oc 1
oD 1 34..4C
OE 1 OE..36
OF 1 01..78
10 1
11 1 34..4C
12 1 1C..3A
13 1 01..78
14 1 00..01

TOTAL SIZE 15

Prameter Name

EQ Type

EQ Gainl

EQ Frequencyl
EQ Q1

EQ Shapel

EQ Gain2

EQ Frequency2
EQ Q2

Not Used

EQ Gain3

EQ Frequency3
EQQ3

Not Used

EQ Gain4

EQ Frequency4
EQ Q4

Not Used

EQ Gain5

EQ Frequency5
EQ Q5

EQ Shape5

Description

0:FLAT
1:JAZZ
2:POPS
3:ROCK
4:CLASSIC
-12..+12[dB]
32..2000[Hz]
0.1.12.0
00:Shelving,01:Peaking
-12..+12[dB]
0.1..10[KHz]
0.1.12.0

-12..+12[dB]
0.1..10[KHz]
0.1.12.0

-12..+12[dB]
0.1..10[KHz]
0.1..12.0

-12..+12[dB]
0.5..16.0[KHz]

0.1.12.0
00:Shelving,01:Peaking

< Table 1-6 > MIDI Parameter change table (Effect2)(PSR-740 ONLY)

Address Size Data
(H) (H) (H)
03 On 00 2 00..7F
00..7F
02 1 00..7F
03 1 00..7F
04 1 00..7F
05 1 00..7F
06 1 00..7F
07 1 00..7F
08 1 00..7F
09 1 00..7F
0A 1 00..7F
0B 1 00..7F
oc 1 00..7F
oD 1 00..7F
OE 1 00..7F
OF 1 00..7F
10 1 00..7F
11 1 00..7F
TOTAL SIZE 12
03 On 20 1 00..7F
21 1 00..7F
22 1 00..7F
23 1 00..7F
24 1 00..7F
25 1 00..7F

TOTAL SIZE 06

Prameter Name

Insertion Type MSB
Insertion Type LSB
Insertion Parameterl
Insertion Parameter2
Insertion Parameter3
Insertion Parameter4
Insertion Parameter5
Insertion Parameter6
Insertion Parameter7
Insertion Parameter8
Insertion Parameter9
Insertion Parameter10
Insertion Part

MW INS CTRL DPT
BEND INS CTRL DPT
CAT INS CTRL DPT
Not Used

Not Used

Insertion Parameterll
Insertion Parameter12
Insertion Parameter13
Insertion Parameter14
Insertion Parameter15
Insertion Parameter16

Description

Depend on Variation Type
Depend on Variation Type
Depend on Variation Type
Depend on Variation Type
Depend on Variation Type
Depend on Variation Type

Default Value

00

(H)

Refer to the Ef. Type List “49(=DISTORTION

00 : basic type
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Partl1..16,0FF

Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List

ol

Default Value

)
0
Depend on Insertion Type
Depend on Insertion Type
Depend on Insertion Type
Depend on Insertion Type
Depend on Insertion Type
Depend on Insertion Type
Depend on Insertion Type
Depend on Insertion Type
Depend on Insertion Type
Depend on Insertion Type

7F

40
40
40

Depend on Insertion 1 Type
Depend on Insertion 1 Type
Depend on Insertion 1 Type
Depend on Insertion 1 Type
Depend on Insertion 1 Type
Depend on Insertion 1 Type
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Address Size Data Prameter Name Description Default Value
(H) (H) H) H
03 On 30 2 00..7F Ins. Param.1 MSB Refer to the Ef. Parameter List Depend on Insertion Type
00..7F Ins. Param.1 LSB Refer to the Ef. Parameter List Depend on Insertion Type
03 On 32 2 00..7F Ins. Param.2 MSB Refer to the Ef. Parameter List Depend on Insertion Type
00..7F Ins. Param.2 LSB Refer to the Ef. Parameter List Depend on Insertion Type
03 On 34 2 00..7F Ins. Param.3 MSB Refer to the Ef. Parameter List Depend on Insertion Type
00..7F Ins. Param.3 LSB Refer to the Ef. Parameter List Depend on Insertion Type
03 On 36 2 00..7F Ins. Param.4 MSB Refer to the Ef. Parameter List Depend on Insertion Type
00..7F Ins. Param.4 LSB Refer to the Ef. Parameter List Depend on Insertion Type
03 On 38 2 00..7F Ins. Param.5 MSB Refer to the Ef. Parameter List Depend on Insertion Type
00..7F Ins. Param.5 LSB Refer to the Ef. Parameter List Depend on Insertion Type
03 On 3A 2 00..7F Ins. Param.6 MSB Refer to the Ef. Parameter List Depend on Insertion Type
00..7F Ins. Param.6 LSB Refer to the Ef. Parameter List Depend on Insertion Type
03 On 3C 2 00..7F Ins. Param.7 MSB Refer to the Ef. Parameter List Depend on Insertion Type
00..7F Ins. Param.7 LSB Refer to the Ef. Parameter List Depend on Insertion Type
03 On 3E 2 00..7F Ins. Param.8 MSB Refer to the Ef. Parameter List Depend on Insertion Type
00..7F Ins. Param.8 LSB Refer to the Ef. Parameter List Depend on Insertion Type
03 On 40 2 00..7F Ins. Param.9 MSB Refer to the Ef. Parameter List Depend on Insertion Type
00..7F Ins. Param.9 LSB Refer to the Ef. Parameter List Depend on Insertion Type
03 On 42 2 00..7F Ins. Param.10 MSB Refer to the Ef. Parameter List Depend on Insertion Type
00..7F Ins. Param.10 LSB Refer to the Ef. Parameter List Depend on Insertion Type

TOTAL SIZE 14

For effect types that do not require MSB, the Parameters for Address 02-0B will be received. Address 30-42 will not be received
For effect types that require MSB, the Parameters for Address 30-42 will be received. Address 02-0B will not be received.
When Bulk Dumps that include Effect Type data are transmitted, the Parameters for Address 02 - 0B will always be transmitted.
But, effects that require MSB, when the bulk dump is received the Parameters for Address 02 - 0B will not be received.
n=Insertion Effect No.(0-1)

< Table 1-7 > MIDI Parameter Change table (SPECIAL EFFECT) (PSR-740 ONLY)

Address Size Data Prameter Name Description Default Value
(H (H) H) (H) (H)
04 00 00 2 00..7F Insertion Effect Type MSB Refer to the Effect Map 49(=DISTORTION)
00..7F Insertion Effect Type LSB 00 : basic type 00
02 1 00..7F Insertion Effect Parameterl Refer to the Ef. Parameter List depends on insertion 1 type
03 1 00..7F Insertion Effect Parameter2 Refer to the Ef. Parameter List depends on insertion 1 type
04 1 00..7F Insertion Effect Parameter3 Refer to the Ef. Parameter List depends on insertion 1 type
05 1 00..7F Insertion Effect Parameter4 Refer to the Ef. Parameter List depends on insertion 1 type
06 1 00..7F Insertion Effect Parameter5 Refer to the Ef. Parameter List depends on insertion 1 type
07 1 00..7F Insertion Effect Parameter6 Refer to the Ef. Parameter List depends on insertion 1 type
08 1 00..7F Insertion Effect Parameter7 Refer to the Ef. Parameter List depends on insertion 1 type
09 1 00..7F Insertion Effect Parameter8 Refer to the Ef. Parameter List depends on insertion 1 type
0A 1 00..7F Insertion Effect Parameter9 Refer to the Ef. Parameter List depends on insertion 1 type
0B 1 00..7F Insertion Effect Parameter10 Refer to the Ef. Parameter List depends on insertion 1 type
oc 1 00..7F Insertion Effect Part Part1...16(0...15) 7F
AD1(64)
Off(16...63, 65...127)
oD 1 00..7F Not Used
OE 1 00..7F Not Used
OF 1 00..7F Not Used
10 1 00..7F Not Used
11 1 00..7F Not Used
TOTAL SIZE 12
04 00 14 1 00..7F Unique Insertion Effect External 1...16(0...15) 7F
Control CH1(Harmony Channel) off(127)
15 1 00..7F Unique Insertion Effect External 1...16(0...15) 7F
Control CH2(Melody Channel) Off(127)
TOTAL SIZE 2
04 00 20 1 00..7F Insertion Effect Parameterll Refer to the Ef. Parameter List depends on insertion 1 type
21 1 00..7F Insertion Effect Parameter12 Refer to the Ef. Parameter List depends on insertion 1 type
22 1 00..7F Insertion Effect Parameter13 Refer to the Ef. Parameter List depends on insertion 1 type
23 1 00..7F Insertion Effect Parameter14 Refer to the Ef. Parameter List depends on insertion 1 type
24 1 00..7F Insertion Effect Parameterl5 Refer to the Ef. Parameter List depends on insertion 1 type
25 1 00..7F Insertion Effect Parameter16 Refer to the Ef. Parameter List depends on insertion 1 type
TOTAL SIZE 6
< Table 1-8 > MIDI Parameter Change table (MULTI PART)
Address Size Data Prameter Name Description Default Value
(H) (H) H)
08 nn 00 1 00..20 Element Reserve 0..32 0(Part10),2(Others)
nn 01 1 00..7F Bank Select MSB 0..127 7F(Part10),00(Others)
nn 02 1 00..7F Bank Select LSB 0..127 00
nn 03 1 00..7F Program Number 1..128 00
nn 04 1 00..0F, Rcv Channel 0..16;1..16,127;0ff Part No.
7F
nn 05 1 00..01 Mono/Poly Mode 0:mono, 1:poly 01
nn 06 1 00..02 Same Note Number O:single 00
Key On Assign 1:multi
2:inst (for DRUM)
nn 07 1 00..03 Part Mode 0:normal 00 (Except Part10)
1..3:drum thru,drum1..2 02 (Part10)
nn 08 1 28..58 Note Shift -24..+24[semitones] 40
nn 09 2 00..FF Detune -12.8..+12.7[Hz] 08 00
nn  0A 1st bit3..0- bit7..4 (80)
2nd bit3..0- bit3..0
nn 0B 1 00..7F Volume 0..127 64
nn 0C 1 00..7F Velocity Sense Depth 0..127 40
nn 0D 1 00..7F Velocity Sense Offset 0..127 40
nn OE 1 00..7F Pan O:random 40
L63..C..R63(1..64..127)
nn OF 1 00..7F Note Limit Low C-2..G8 00
nn 10 1 00..7F Note Limit High C-2..G8 7F
nn 11 1 00..7F Dry Level 0..127 7F
nn 12 1 00..7F Chorus Send 0..127 00
nn 13 1 00..7F Reverb Send 0..127 28
nn 14 1 00..7F Variation Send 0..127 00
nn 15 1 00..7F Vibrato Rate -64..+63 40
nn 16 1 00..7F Vibrato Depth -64..+63 40
nn 17 1 00..7F Vibrato Delay -64..+63 40
nn 18 1 00..7F Filter Cutoff Freq. -64..+63 40
nn 19 1 00..7F Filter Resonance -64..+63 40
nn 1A 1 00..7F EG Attack Time -64..+63 40
nn 1B 1 00..7F EG Decay Time -64..+63 40
nn 1C 1 00..7F EG Release Time -64..+63 40
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Address Size Data Prameter Name Description
(H) (H) (H
nn 1D 1 28..58 MW Pitch Control -24..+24[semitones]
nn 1E 1 00..7F MW Filter Control -9600..+9450([cent]
nn 1F 1 00..7F MW Amp. Control -100..+100[%)]
nn 20 1 00..7F MW LFO PMod Depth 0..127
nn 21 1 00..7F MW LFO FMod Depth 0..127
nn 22 1 00..7F MW LFO AMod Depth 0..127
nn 23 1 28..58 Bend Pitch Control -24..+24[semitones]
nn 24 1 00..7F Bend Filter Control -9600..+9450([cent]
nn 25 1 00..7F Bend Amp. Control -100..+100[%)]
nn 26 1 00..7F Bend LFO PMod Depth 0..127
nn 27 1 00..7F Bend LFO FMod Depth 0..127
nn 28 1 00..7F Bend LFO AMod Depth 0..127
TOTAL SIZE 29
nn 30 Not Used
nn 46 th Used
nn 41 1 00..7F Scale Tuning C -64..+63[cent]
nn 42 1 00..7F Scale Tuning C# -64..+63[cent]
nn 43 1 00..7F Scale Tuning D -64..+63[cent]
nn 44 1 00..7F Scale Tuning D# -64..+63[cent]
nn 45 1 00..7F Scale Tuning E -64..+63[cent]
nn 46 1 00..7F Scale Tuning F -64..+63[cent]
nn 47 1 00..7F Scale Tuning F# -64..+63[cent]
nn 48 1 00..7F Scale Tuning G -64..+63[cent]
nn 49 1 00..7F Scale Tuning G# -64..+63[cent]
nn 4A 1 00..7F Scale Tuning A -64..+63[cent]
nn 4B 1 00..7F Scale Tuning A# -64..+63[cent]
nn 4C 1 00..7F Scale Tuning B -64..+63[cent]
nn 4D 1 28..58 CAT Pitch Control -24..+24[semitones]
nn 4E 1 00..7F CAT Filter Control -9600..+9450[cent]
nn 4F 1 00..7F CAT Amplitude Control -100..+100[%]
nn 50 1 00..7F CAT LFO PMod Depth 0..127
nn 51 1 00..7F CAT LFO FMod Depth 0..127
nn 52 1 00..7F CAT LFO AMod Depth 0..127
nn 53 Not Used
66 Not Used
nn 67 1 00..01 Portamento Switch offfon
nn 68 1 00..7F Portamento Time 0..127
nn 69 Not Used
6E Not Used
TOTAL SIZE 3F

nn = PartNumber

If there is a Drum \oice assigned to the Part, the following parameters are ineffective.
« Bank Select LSB « Soft Pedal
« Pitch EG « Mono/Poly
« Portamento » Scale Tuning

< Table 1-9 > MIDI Parameter Change table (A/D PART) (PSR-740 ONLY)

Address Size Data Prameter Name Description
(H) (H) H
10 nn 00 1 Not Use
01 1 Not Use
02 1 Not Use
03 1 Not Use
04 1 00..0F, 7F Rcv Channel Al...A16, OFF
05 1 Not Use
0A 1 Not Use
0B 1 00..7F Volume 0..127
oc 1 Not Use
oD 1 Not Use
OE 1 01...7F Pan L63...C...R63 (1...127)
OF 1 Not Use
10 1 Not Use
11 1 00..7F Dry Level 0..127
12 1 00..7F Chorus Send 0..127
13 1 00..7F Reverb Send 0...127
14 1 00..7F Variation Send 0..127

TOTAL SIZE 15
< Table 1-10 > MIDI Parameter Change table (DRUM SETUP)

Address Size Data Prameter Name Description

(H) (H) (H) (H)

3n 00 1 00..7F Pitch Coarse -64..+63

3n 01 1 00..7F Pitch Fine -64..+63[cent]

3n 02 1 00..7F Level 0..127

3n 03 1 00..7F Alternate Group 0:0ff,1..127

3n 04 1 00..7F Pan O:random
L63..C..R63(1..64..127)

3n 05 1 00..7F Reverb Send Level 0..127

3n 06 1 00..7F Chorus Send Level 0..127

3n 07 1 00..7F Variation Send Level 0..127

3n 08 1 00..01 Key Assign 0O:single,1:multi

3n 09 1 00..01 Rcv Note Off offfon

3n mr O0A 1 00..01 Rcv Note On offfon

3n 0B 1 00..7F Filter Cutoff Freq. -64..63

3n r 0C 1 00..7F Filter Resonance -64..63

3n 0D 1 00..7F EG Attack Rate -64..63

3n rr OE 1 00..7F EG Decayl Rate -64..63

3n OF 1 00..7F EG Decay?2 Rate -64..63

TOTAL SIZE 10

n:Drum Setup Number(0 - 1)
rr:note number(ODH - 5BH)

If XG SYSTEM ON and/or GM On message is received, all Drum Setup Parameter will be reset to default values.
According to the Drum Setup Reset message, individual Drum Setup Parameters can be reset to default values.

Default Value

40
40
40
0A
00
00

42
40
40
00
00
00

00
00

Default Value

H)

7F

00

40

7F

00

00

Default Value

(H)

40

40
Depend on the Note
Depend on the Note
Depend on the Note

Depend on the Note
Depend on the Note
7F

00

Depend on the Note

01

40
40

40
40
40
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< Table 1-11 > Effect Type List

XG ESSENTIAL EFFECT
Same as LSB=0

[ XG OPTION EFFECT
[ XG OPTION EFFECT(Only PSR-740)

Expanded type for PSR-740/640

* If the received value does not contain an effect type in the TYPE LSB, the LSB will be directed to TYPE 0.
* Panel Effects are based on the “[Number] Effect Name”.

REVERB TYPE (PSR-740/640)

TYPE MSB TYPE LSB

DEC HEX__| 00

000 00 O EFFECT

00 0. JHALLL [S]HALL2 [3HALL3 [4]HALL4
00 0. 0JROOM1 | [11]JROOM2 [6]ROOM1 [7]JROOM2 8|
00 0 5|STAGEL 16]STAGE2 13]STAGEL

004 04 OJPLATE 17)PLATEL 18)PLATE2

005 05 O EFFECT

015 OF NO EFFECT

016 0 [20]WHITE ROOM

017 [21]TUNNEL

018 [22]CANYON

019 [23]BASEMENT

020 4 : NO EFFECT

127 7F | NO EFFECT

CHORUSTYPE (PSR-740/640)

TYPE MSB TYPE LSB
DEC HEX__| 00
000 00 NO EFFECT
001 01 NO EFFECT
064 40 NO EFFECT
065 41 [6|CHORUS1 [7ICHORUS2 _| [5]CHORUS5 [8]CHORUS4
066 42 O|CELESTEL 4]CHORUS4 | [10]CELESTE3 [2]CHORUS2 3]CHORUS3 | [1]CHORUS1
067 43 [15]FLANGER 1 14FLANGER4 [11]FLANGER1 12]FLANGER? | [13]FLANGER3
068 24 [17]SYMPHONIC [16]Symphonic
(PSR-740) PSR-740
069 45 NO EFFECT
071 47 NO EFFECT
072 48 [18]PHASER 1
(PSR-740)
073 49 NO EFFECT
086 56 NO EFFECT
087 57 [19]ENSEMBLE
088 58 NO EFFECT
127 7F NO EFFECT

VARIATION TYPE (0-63) (PSR-640)

TYPE MSB TYPE LSB

DEC HEX__| 00

000 00 NO EFFECT

001 01 [1]HALLL [SHALL2 [2]HALL2 [3]HALL3 [4]HALL4
002 02 [LO]JROOM1 | [11]ROOM2 [6]ROOM1 [7IROOM2
003 03 [15]STAGEL 16|STAGE2

004 04 [19]PLATE 18]PLATE2

005 05 [21]DELAY L,C.R

006 06 [22]DELAY LR

007 07 [23]ECHO

008 08 [24]CROSS DELAY

009 09 [25]ERL

010 0A [27]GATE REVERB

011 0B [28]REVERS GATE

012 oc NO EFFECT or THRU*

019 13 NO EFFECT or THRU*

020 14 [29]KARAOKE 1

021 15 NO EFFECT or THRU*

063 3F 0

*No effect when Effect Connection = Sys!

H
tem.
Through when Effect Connection = Insertion.

VARIATION TYPE (64-127) (PSR-640)

TYPE MSB TYPE LSB

DEC HEX__| 00

064 40 THRU

065 4 7]CHORUSL [38]CHORUS2 [39]CHORUS4

066 4 [40]CELESTEL | [35]CHORUS4 [33]CHORUS2
067 4 46]FLANGER 1 [42]FLANGER1

068, 44 [48]SYMPHONIC

069 45 54]ROTARY SP.

070 46 57]TREMOLO

07 47 [60]AUTO PAN
07 4 [61]PHASER [62]PHASER 2

07 4 [65]DISTORTION

074 4 [66]OVER DRIVE

075 4B 67]AMP SIM.

076 4c 70]3BAND EQ

077 4D 71]2BAND EQ

078 4E 73]JAUTO WAH

079 4F NO EFFECT or THRU*

127 7F NO EFFECT or THRU*

*No effect when Effect Connection = System.
Through when Effect Connection = Insertion.
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VARIATION TYPE (0-63) (PSR-740,
TYPELSB

[ 000 | 00 [NOEFFECT |
004 | 04 [[OPLATE |

006 | 06 [[22DELAYLR |

| 008 | 08 [[24]CROSSDELAY |

[ 009 | 09 [[@5SERL ____ ][26ER2 ]

| o011 | 0B [[28REVERSGATE |

- - T ]
[ 015 | OF [NOEFFECT or THRU* |
]

[« ]
*No effect when Effect Connection = System.
Through when Effect Connection = Insertion.

VARIATION TYPE (64-127) (PSR-740)

TYPELSB
| bEc T HEX Joo o ________Joz______Jo3or ____Jos ]
[43]CHORUS4
| o066 | 42 [[44]CELESTEL  [[39]CHORUS4 |J[45]CELESTE3 | [37]CHORUS2
[46]FLANGER1
| 069 | 45 [[S8ROTARYSP |

[67]PHASER 2

o072 |
[70]DISTORTION ICOMP
+DISTORTION

+DIST +OVERDRIVE
CHANGE2
+D! +OVERDRIVE WAH 2
59
R ]
5C

5E 95]LO-FI
F

92
+DELAY
[98]COMP-DIST [99]COMP
+DELAY +OVERDRIVE
+DELAY
09 61
+DELAY +OVERDRIVE
+DELAY.

THRU
[ - 1T ]
(127 [ 7F  [THRU

INSERTIONTYPE (PSR-740)
TYPE LSB
[ oo [ o JiHRU ]
oo | 6 [[22DELAYLR |
| o8 | 8 [[24]CROSSDELAY. |
[ oo | o JiHRU |
- ]

]
. [ - ]

]
| _os6 | 42 [[36ICELESTEL  |[31]CELESTE 2] [37]CELESTE 3}
| _oe8 | 44 [[a4lSymMPHONIC |
| o060 | 45 |[S0]ROTARY SPEAKER1]
| oo | 46 [[SSITREMOLO |
| _or2 | 48 [[57PHASERLT |
| _o73 | 40 [[6OIDISTORTION |
| o5 | 48 |[62]AMP SIMULATOR |
| _orz | 40 [[66|2BANDED |
THRU
THRU
| _o8s | 55 [THRU
. [ - ]

]
127 THRU

lo._______Jo2_______Jo03.07 ____Jos ______J09.15 6 Ji7 ______Ji8 _______J19 _______J20 |

.6 Ji7 ______Ji8 _______Jio ______J20 |

68]DIST.HARD | [69]DIST.SOFT
74]EQ DISCO | [75]EQ TEL

[78]Auto Wah

o _______Jo2 ______Joz.o7 ___Jos _______Jo09.15

| [581DIST.HARD | [59]DIST.SOFT
| [63]EQ DISCO | [64]EQ TEL

67]Auto Wah
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< Table 1_12 > Effect Parameter Llst EARLY REF1,EARLY REF2(variation block)
No. | Parameter Display Value See Table | Comment Control
1 Type S-H, L-H, Rdm, Rvs, PlIt, Spr 0-5
HALL1,HALL2, ROOM1,ROOM2,ROOM3, STAGE1,STAGE2, PLATE (reverb, variation, insertion block) 2 Room Size 0.1-7.0 0-44 table#6
No. [ Parameter Display Value See Table | Comment Control i P'_flf_uf'gnl g'io 5.99.3mS 8';3 (abless
= X _ Mablerd | nitial Delay .1mS-99.3m - able:
1 | Reverb Time 93500s 0-69 | table 5 | Feedback Level -63-+63 1127
3 | Initial Delay 0.1mS-99.3mS 0-63 table#5 § | 1ibE Cutot rruB.OkHz 0oz | lanes
4 HPF Cutoff Thru-8.0kHz 0-52 table#3 .
5 | LPF Cutoff 1.0k-Thru 3460 | table#3 H
E 10 | Drymwet DB3>W - D=W - D<W63 1127 .
H 11 | Liveness 0-10 0-10
_D=W- . 12 Density 0-3 0-3
10 Dry/Wet D63>W - D=W - D<W63 1-127 . 13 High Damp 0.1-1.0 110
11 | Rev Delay 0.1mS-99.3mS 0-63 table#5 }g
12 Density 0-4 (reverb, variation block) 0-4 PSR-740 6
0-4 (reverb, variation block) 0-3 PSR-640
0-2 (insertion block) 0-2 -
13 | Er/Rev Balance E63>R - E=R - E<R63 1127 GATE REVERB, REVERSE GATE (variation block)
14 High Damp 0.1-1.0 1-10 No. Parameter Display Value See Table | Comment Control
15 Feedback Level -63-+63 1-127 1 | Type TypeA,TypeB 0-1
16 2 Room Size 0.1-20.0 0-127 table#6
3 | Diffusion 0-10 0-10
WHITE ROOM, TUNNEL, CANYON, BASEMENT (reverb, variation block) 4 | Initial Delay 0.1mS-200.0mS 0-127 table#5
No. | Parameter Display Value See Table | Comment Control g H*})?’gﬁs;e‘/e' :I?:r:g%kHz (1)’57 (able#3
1 | Reverb Time 935005 068 | tablea 7 | LPF Cutoff 1.0k-Thru 3460 | table#3
3 Initial Delay 0.1mS-99.3mS 0-63 table#5 g
& | HRE Sutoff Thru-8.0kHz 952, | !labess 10 | Drymwet D63>W - D=W - D<W63 1127 .
6 | Width 0.5-10.2m 0-37 table#11
7 | Heigt 05-20.2m 0-73 table#tL1 1| Heness o1 o0
8 Depth 0.5-30.2m 0-104 table#11 ensity
9 | wallvary 0-30 0-30 13 High Damp 0.1-1.0 1-10
10 | Dry/wet D63>W - D=W - D<W63 1-127 . 1‘5‘
11 | Rev Delay 0.1mS-99.3mS 063 table#s 16
12| Density gj g:g gg::;ig KARAOKEL1,2,3 (variation, insertion block)
13 | Er/Rev Balance E63>R - E=R - E<R63 1-127 No. Parameter Display Value See Table | Comment Control
14 High Damp 0.1-1.0 1-10 PSR-740 only 1 Delay Time 0.1mS-400.0mS 0-127 table#7
15 Feedback Level -63-+63 1-127 2 | Feedback Level -63-+63 1-127
16 3 HPF Cutoff Thru-8.0kHz 0-52 table#3
— 4 | LPF Cutoff 1.0k-Thru 34-60 | table#3
DELAY L,C,R (variation, insertion block) 5
No. Parameter Display Value See Table | Comment Control 6
1 Lch Delay 0.1-715.0ms (variation block) | 1-7150 ;
0.1-715.0ms (Insertion block) | 1-7150 °
2 Rch Delay 0.1-715.0ms (variation block) | 1-7150 -
0.1-715.0ms (Insertion block) | 1-7150 10 | Dry/wet D63>W - D=W - D<W63 1127 *
Cch Delay 0.1-715.0ms (variation block) | 1-7150 1
0.1-715.0ms (Insertion block) | 1-7150 12
Feedback Delay 0.1-715.0ms (variation block) | 1-7150 13
0.1-715.0ms (Insertion block) | 1-7150 1
5 Feedback Level -63-+63 1-127 15
6 Cch Level 0-127 0-127 16
7 High Damp 0.1-1.0 1-10
g CHORUS1,2,3,4, CELESTE1,2,3,4 (chorus, variation, insertion block)
10 | Dry/Wet D63>W - D=W - D<W63 1-127 . No. Parameter Display Value See Table | Comment Control
1 LFO Frequency 0.00Hz-39.7Hz 0-127 table#1
11 2 LFO Depth 0-127 0-127
12 3 Feedback Level -63-+63 1-127
13 EQ Low Frequency 32Hz-2.0kHz 4-40 table#3 PSR-740 4 Delay Offset 0.0mS-50mS 0-127 table#2
50Hz-2.0kHz 8-40 table#3 PSR-640 5
14 EQ Low Gain -12-+12dB 52-76 6 EQ Low Frequency 32Hz-2.0kHz 4-40 table#3 PSR-740
15 EQ High Frequency 500Hz-16.0kHz 28-58 table#3 50Hz-2.0kHz 8-40 table#3 PSR-640
16 EQ High Gain -12-+12dB 52-76 7 EQ Low Gain -12-+12dB 52-76
8 EQ High Frequency 500Hz-16.0kHz 28-58 table#3
DELAY L,R (variation, insertion block] 9 | EQ High Gain -12-+12dB 52-76
No. | Parameter Display Value See Table | Comment Control 10 | Dry/wet D63>W - D=W - D<W63 1127 M
1 | Leh Delay aTIsOms ﬁr:s‘:ﬁ‘fj’r“ ’;'l‘;‘é‘;)) e 11 | EQ Mid Frequency 100Hz-10.0kHz (variation block) | 1454 | table#3 | PSR-740 only
2 | Ren pel 0.1-715.0ms (variation block) | 17150 12 | EQ Mid Gain -12-+12dB (variation block) 52-76 PSR-740 only
el 0.1»715.0m5 (Insertion block) | 1-7150 13 EQ Mid Width 1.0-12.0 (variation block) 10-120 PSR-740 only
Feedback Delay 1 0.1-715.0ms (variation block) | 1-7150 ig | Mod " o1
0.1-715.0ms (Insertion block) | 1-7150 b3 nput Mode monolstereo -
4 Feedback Delay 2 0.1-715.0ms (variation block) | 1-7150
0.1-715.0ms (Insertion block) | 1-7150 A f .
5 | Feedback Level 63463 1127 FLANGERL,2,3 (chorus, variation, insertion block)
6 High Damp 0.1-1.0 1-10 No. Parameter Display Value See Table | Comment Control
7 1 LFO Frequency 0.00Hz-39.7Hz 0-127 table#1
8 2 LFO Depth 0-127 0-127
9 3 | Feedback Level -63-+63 1-127
10 Dry/Wet D63>W - D=W - D<W63 1-127 . 4 Delay Offset 0.0mS-50mS 0-127 table#2
5
11 6 EQ Low Frequency 32Hz-2.0kHz 4-40 table#3 PSR-740
12 50Hz-2.0kHz 8-40 table#3 PSR-640
13 EQ Low Frequency 32Hz-2.0kHz 4-40 table#3 PSR-740 7 EQ Low Gain -12-+12dB 52-76
50Hz-2.0kHz 8-40 table#3 PSR-640 8 | EQ High Frequency 500Hz-16.0kHz 28-58 table#3
14 EQ Low Gain -12-+12dB 52-76 9 EQ High Gain -12-+12dB 52-76
15 EQ High Frequency 500Hz-16.0kHz 28-58 table#3 10 Dry/Wet D63>W - D=W - D<W63 1-127 .
16 EQ High Gain -12-+12dB 52-76
11 EQ Mid Frequency 100Hz-10.0kHz (variation block) | 14-54 table#3 PSR-740 only
ECHO (variation, insertion block) 12 EQ Mid Gain -12-+12dB (variation block) 52-76 PSR-740 only
No. Parameter Displ: Value See Table | Comment Control 13 EQ Mid Wldthi 1.0-12.0 (variation block) 10-120 PSR-740 only
T Leh DelayT 0.ﬂ1—35540ms (Variation biod) | 1-3550 ig LFO Phase Difference -180-+180deg(resolution=3deg.) | 4-124
0.1-355.0ms (insertion block) | 1-3550 6
2 Lch Feedback Level -63-+63 1-127
3 Rch Delayl 0.1-355.0ms (variation block) | 1-3550 . . y
0.1-355.0ms (insertion block) | 1-3550 SYMPHONIC (chorus, variation, insertion block)
4 | Reh Feedback Level -63-+63 1127 No. ] Parameter Display __ Value | See Table | Comment Control
5 High Damp 0.1-1.0 1-10 1 LFO Frequency 0.00Hz-39.7Hz 0-127 table#1
6 Lch Delay2 0.1-355.0ms (variation block) | 1-3550 2 LFO Depth 0-127 0-127
0.1-355.0ms (insertion block) | 1-3550 3 Delay Offset 0.0mS-50mS 0-127 table#2
7 Rch Delay2 0.1-355.0ms (variation block) | 1-3550 4
0.1-355.0ms (insertion block) | 1-3550 5
8 Delay2 Level 0-127 0-127 6 EQ Low Frequency 32Hz-2.0kHz 4-40 table#3 PSR-740
9 50Hz-2.0kHz 8-40 table#3 PSR-640
10 Dry/Wet D63>W - D=W - D<W63 1-127 . 7 EQ Low Gain -12-+12dB 52-76
8 EQ High Frequency 500Hz-16.0kHz 28-58 table#3
11 9 EQ High Gain -12-+12dB 52-76
12 10 Dry/Wet D63>W - D=W - D<W63 1-127 .
13 EQ Low Frequency 32Hz-2.0kHz 4-40 table#3 PSR-740
50Hz-2.0kHz 8-40 table#3 PSR-640 11 EQ Mid Frequency 100Hz-10.0kHz (variation block) | 14-54 table#3 PSR-740 only
14 EQ Low Gain -12-+12dB 52-76 12 EQ Mid Gain -12-+12dB (variation block) 52-76 PSR-740 only
15 EQ High Frequency 500Hz-16.0kHz 28-58 table#3 13 EQ Mid width 1.0-12.0 (variation block) 10-120 PSR-740 only
16 EQ High Gain -12-+12dB 52-76 14
15
CROSS DELAY (variation, insertion block) 16
No. Parameter Display Value See Table | Comment Control U "
T [ >R Delay 0.1-355.0ms (variation block) | 1-3550 E DETUNE (chorus, variation, insertion block)
0.1-355.0ms (insertion block) | 1-3550 No. Parameter Display Value See Table | Comment Control
2 R->L Delay 0.1-355.0ms (variation block) | 1-3550 1 Detune -50-+50cent 14-114
0.1-355.0ms (insertion block) | 1-3550 2 Lch Init Delay 0.0mS-50mS 0-127 table#2
3 Feedback Level -63-+63 1-127 3 Rch Init Delay 0.0mS-50mS 0-127 table#2
4 Input Select LR,L&R 0-2 4
5 High Damp 0.1-1.0 1-10 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 Dry/Wet D63>W - D=W - D<W63 1-127 . 10 Dry/Wet D63>W - D=W - D<W63 1-127 .
11 11 EQ Low Frequency 32Hz-2.0kHz 4-40 table#3
12 (variation, insertion block)
13 EQ Low Frequency 32Hz-2.0kHz 4-40 table#3 PSR-740 12 EQ Low Gain -12-+12dB 52-76
50Hz-2.0kHz 8-40 table#3 PSR-640 (variation, insertion block)
14 EQ Low Gain -12-+12dB 52-76 13 EQ High Frequency 500Hz-16.0kHz 28-58 table#3
15 EQ High Frequency 500Hz-16.0kHz 28-58 table#3 (variation, insertion block)
16 EQ High Gain -12-+12dB 52-76 14 EQ High Gain -12-+12dB 52-76
(variation, insertion block)
15
16
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AMBIENCE (variation block)

DISTORTION, OVERDRIVE (variation, insertion block)

No. Parameter Display Value See Table | Comment Control No. Parameter Display Value See Table | Comment Control
1 Delay Time 0.0mS-50mS 0-127 table#2 1 Drive 0-127 0-127 .
2 Output Phase normalfinvers 0-1 2 EQ Low Frequency 32Hz-2.0kHz 4-40 table#3 PSR-740
3 50Hz-2.0kHz 8-40 table#3 PSR-640
4 3 EQ Low Gain -12-+12dB 52-76
5 4 | LPF Cutoff 1.0k-Thru 34-60 table#3
6 EQ Low Frequency 32Hz-2.0kHz 4-40 table#3 5 Output Level 0-127 0-127
7 EQ Low Gain -12-+12dB 52-76 6
8 EQ High Frequency 500Hz-16.0kHz 28-58 table#3 7 EQ Mid Frequency 100Hz-10.0kHz 14-54 table#3 PSR-740
9 EQ High Gain -12-+12dB 52-76 500Hz-10.0kHz 28-54 table#3 PSR-640

10 Dry/Wet D63>W - D=W - D<W63 1-127 . 8 EQ Mid Gain -12-+12dB 52-76
9 EQ Mid Width 1.0-12.0 10-120
11 10 Dry/Wet D63>W - D=W - D<W63 1-127
12
13 11 Edge(Clip Curve) 0-127 0-127 mild-sharp
14 12
15 13
16 14
15
ROTARY SPEAKER (variation, insertion block) 16
No. | Parameter Display Value See Table | Comment Control -
1 | LFO Frequency 0.00Hz-39.7Hz 0-127 | table#l . COMP+DIST (variation block) _
2 | LFO Depth -127 0-127 No. | Parameter Display Value See Table | Comment Control
3 1 | Drive 0-127 0-127 .
4 2 EQ Low Frequency 32Hz-2.0kHz 4-40 table#3
5 3 EQ Low Gain -12-+12dB 52-76
6 | EQ Low Frequency 32Hz-2.0kHz 4-40 table#3 PSR-740 4 | LPF Cutoff 1.0k-Thru 34-60 table#3
50Hz-2.0kHz 8-40 table#3 PSR-640 5 Output Level 0-127 0-127
7 | EQ Low Gain -12-+12dB 52-76 6
8 EQ High Frequency 500Hz-16.0kHz 28-58 table#3 7 EQ Mid Frequency 100Hz-10.0kHz 14-54 table#3
9 EQ High Gain -12-+12dB 52-76 8 EQ Mid Gain -12-+12dB 52-76
10 Dry/Wet D63>W - D=W - D<W63 1-127 9 EQ Mid Width 1.0-12.0 10-120
10 Dry/Wet D63>W - D=W - D<W63 1-127
11 EQ Mid Frequency 100Hz-10.0kHz (variation block) | 14-54 table#3 PSR-740 only
12 EQ Mid Gain -12-+12dB (variation block) 52-76 PSR-740 only 11 Edge(Clip Curve) 0-127 0-127 mild-sharp
13 EQ Mid Width 1.0-12.0 (variation block) 10-120 PSR-740 only 12 | Attack 1ms-40ms 0-19 table#8
14 13 | Release 10ms-680ms 0-15 table#9
15 14 Threshold -48dB—6dB 79-121
16 15 Ratio 1.0-20.0 0-7 table#10
16
2WAY ROTARY SPEAKER (variation block)
No. | Parameter Display Value | See Table | Comment Control AMP SIMULATOR (variation, insertion block)
1 | Rotor Speed 0.0Hz-39.7Hz 0-127 table#1 . No. Parameter Display Value See Table | Comment Control
2 Drive Low 0-127 0-127 1 Drive 0-127 0-127 .
3 Drive High 0-127 0-127 2 AMP Type Off Stack,Combo, Tube 0-3
4 Low/High L63>H - L=H - L<H63 1-127 3 LPF Cutoff 1.0k-Thru 34-60 table#3
5 4 Output Level 0-127 0-127
6 EQ Low Frequency 32Hz-2.0kHz 4-40 table#3 5
7 EQ Low Gain -12-+12dB 52-76 6
8 EQ High Frequency 500Hz-16.0kHz 28-58 table#3 7
9 EQ High Gain -12-+12dB 52-76 8
10 9
10 Dry/Wet D63>W - D=W - D<W63 1-127
11 Crossover Frequency 100Hz-10.0kHz 14-54 table#3
12 Mic L-R Angle 0deg-180deg(resolution=3deg.) 0-60 11 Edge(Clip Curve) 0-127 0-127 mild-sharp
13 12
14 13
15 14
16 15
16
TREMOLO (variation, insertion block)
No. | Parameter Display Value See Table | Comment Control 3BAND EQ(MONO) (variation, insertion block)
1 | LFO Frequency 0.00Hz-39.7THz 0-127 table#l . No. | Parameter Display Value See Table | Comment Control
2 | AM Depth -127 0-127 1 | EQ Low Gain “12-+12dB 52-76
3 PM Depth 0-127 0-127 2 EQ Mid Frequency 100Hz-10.0kHz 14-54 table#3 PSR-740
4 500Hz-10.0kHz 28-54 table#3 PSR-640
5 3 EQ Mid Gain -12-+12dB 52-76
6 | EQ Low Frequency 32Hz-2.0kHz 4-40 table#3 PSR-740 4 | EQ Mid Width 1.0-12.0 10-120
50Hz-2.0kHz 8-40 table#3 PSR-640 5 EQ High Gain -12-+12dB 52-76
7 EQ Low Gain -12-+12dB 52-76 6 EQ Low Frequency 50Hz-2.0kHz 8-40 table#3
8 EQ High Frequency 500Hz-16.0kHz 28-58 table#3 7 EQ High Frequency 500Hz-16.0kHz 28-58 table#3
9 | EQ High Gain -12-+12dB 52-76 8
10 9
10
11 EQ Mid Frequency 100Hz-10.0kHz (variation block) | 14-54 table#3 PSR-740 only
12 EQ Mid Gain -12-+12dB (variation block) 52-76 PSR-740 only 11
13 | EQ Mid Width 1.0-12.0 (variation block) 10-120 PSR-740 only 12
14 LFO Phase Difference -180-+180deg(resolution=3deg.) | 4-124 13
15 Input Mode mono/stereo 0-1 14
16 15 Input Mode mono/stereo 0-1
16
AUTO PAN (variation, insertion block) o i
No. | Parameter Display Value See Table | Comment Control 2BAND EQ(STEREO) (variation, insertion block)
1 LFO Frequency 0.00Hz-39.7Hz 0-127 table#1 . No. Parameter Display Value See Table | Comment Control
2 L/R Depth 0-127 0-127 1 EQ Low Frequency 32Hz-2.0kHz 4-40 table#3 PSR-740
3 FIR Depth -127 0-127 50Hz-2.0kHz 8-40 table#3 PSR-640
4 PAN Direction L<->R,L->R,L<-R,Lturn,Rturn,L/R | 0-5 2 EQ Low Gain -12-+12dB 52-76
5 3 EQ High Frequency 500Hz-16.0kHz 28-58 table#3
6 EQ Low Frequency 32Hz-2.0kHz 4-40 table#3 PSR-740 4 EQ High Gain -12-+12dB 52-76
50Hz-2.0kHz 8-40 table#3 PSR-640 5
7 | EQ Low Gain -12-+12dB 52-76 6
8 EQ High Frequency 500Hz-16.0kHz 28-58 table#3 7
9 EQ High Gain -12-+12dB 52-76 8
10 9
10
11 EQ Mid Frequency 100Hz-10.0kHz (variation block) | 14-54 table#3 PSR-740 only
12 EQ Mid Gain -12-+12dB (variation block) 52-76 PSR-740 only 11
13 EQ Mid Width 1.0-12.0 (variation block) 10-120 PSR-740 only 12
14 13
15 14
16 15
16
PHASER 1 (chorus, variation, insertion block)

No. | Parameter Display Value See Table | Comment Control AUTO WAH (variation, insertion block
1 | LFO Frequency 0.00Hz-39.7Hz 0-127 | table#l | No. Parameter Display Value See Table | Comment Control
2 LFO Depth -127 0-127 1 LFO Frequency 0.00Hz-39.7Hz 0-127 table#1
3 Phase Shift Offset 0-127 0-127 2 LFO Depth -127 0-127
4 Feedback Level -63-+63 1-127 3 Cutoff Frequency Offset 0-127 0-127 .
5 4 | Resonance 1.0-12.0 10-120
6 EQ Low Frequency 32Hz-2.0kHz 4-40 table#3 PSR-740 5

50Hz-2.0kHz 8-40 table#3 PSR-640 6 EQ Low Frequency 32Hz-2.0kHz 4-40 table#3 PSR-740
7 EQ Low Gain -12-+12dB 52-76 50Hz-2.0kHz 8-40 table#3 PSR-640
8 | EQ High Frequency 500Hz-16.0kHz 2858 | table#3 7 | EQ Low Gain -12-+12dB 52-76
9 EQ High Gain -12-+12dB 52-76 8 EQ High Frequency 500Hz-16.0kHz 28-58 table#3
10 Dry/Wet D63>W - D=W - D<W63 1-127 . 9 EQ High Gain -12-+12dB 52-76
10 Dry/Wet D63>W - D=W - D<W63 1-127
11 Stage 4,5,6 (chorus, insertion block) | 4-6
4-12 (variation block) 4-12 PSR-740 11 | Drive 0-127(variation block) 0-127
6-10 (variation block) 6-10 PSR-640 12
12 | Diffusion mono/stereo 0-1 13
13 14
14 15
15 16
16
AUTO WAH+DIST, AUTO WHA+ODRYV (variation block)
PHASER 2 (variation block) No._| Parameter Display Value | See Table | Comment Control

No. | Parameter Display Value See Table | Comment Control 1 | LFO Frequency 0.00Hz-39.7Hz 0-127 table#1
1 LFO Frequency 0.00Hz-39.7Hz 0-127 table#1 2 LFO Depth 0-127 0-127
2 LFO Depth 0-127 0-127 3 Cutoff Frequency Offset 0-127 0-127 .
3 | Phase Shift Offset 0-127 0-127 4 | Resonance 1.0-12.0 10-120
4 | Feedback Level -63-+63 1-127 5
5 6 EQ Low Frequency 32Hz-2.0kHz 4-40 table#3
6 EQ Low Frequency 32Hz-2.0kHz 4-40 table#3 PSR-740 7 EQ Low Gain -12-+12dB 52-76

50Hz-2.0kHz 8-40 table#3 PSR-640 8 EQ High Frequency 500Hz-16.0kHz 28-58 table#3
7 EQ Low Gain -12-+12dB 52-76 9 EQ High Gain -12-+12dB 52-76
8 EQ High Frequency 500Hz-16.0kHz 28-58 table#3 10 Dry/Wet D63>W - D=W - D<W63 1-127
9 EQ High Gain -12-+12dB 52-76
10 Dry/Wet D63>W - D=W - D<W63 1-127 . 11 Drive 0-127 0-127
12 | EQ Low Gain(distortion) -12-+12dB 52-76
11 | Stage 3,456 3-6 PSR-740 13 | EQ Mid Gain(distortion) -12-+12dB 52-76
12 3,45 35 PSR-640 14 LPF Cutoff 1.0kHz-thru 34-60 table#3
13 LFO Phase Difference -180deg-+180deg 4-124 15 Output Level 0-127 0-127
(resolution=3deg.) 16
14
15
16
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TOUCH WAH 1 (variation, insertion block), TOUCH WAH+DIST (variation block) NO EFFECT (reverb, chorus, variation block), THRU (variation, insertion block)
No. Parameter Display Value See Table | Comment Control No. | Parameter Display Value See Table | Comment Control
1 Sensitive 0-127 0-127 1
2 Cutoff Frequency Offset 0-127 0-127 . 2
3 Resonance 1.0-12.0 10-120 3
4 4
5 5
6 EQ Low Frequency 32Hz-2.0kHz 4-40 table#3 6
7 EQ Low Gain -12-+12dB 52-76 7
8 EQ High Frequency 500Hz-16.0kHz 28-58 table#3 8
9 EQ High Gain -12-+12dB 52-76 9
10 Dry/Wet D63>W - D=W - D<W63 1-127 10
11 Drive 0-127(variation block) 0-127 11
12 12
13 13
14 14
15 15
16 16
TOUCH WAH 2 (variation, insertion block), TOUCH WAH+ODRYV (variation block) HARMONIC ENHANCER (variation block)
No. Parameter Display Value See Table | Comment Control No. Parameter Display Value See Table | Comment Control
1 Sensitive 0-127 0-127 1 HPF Cutoff 500Hz-16kHz 28-58 table#3
2 Cutoff Frequency Offset 0-127 0-127 . 2 Drive 0-127 0-127
3 | Resonance 1.0-12.0 10-120 3 | Mix Level 0-127 0-127
4 4
5 5
6 EQ Low Frequency 32Hz-2.0kHz 4-40 table#3 6
7 EQ Low Gain -12-+12dB 52-76 7
8 | EQ High Frequency 500Hz-16.0kHz 28-58 | table#3 8
9 EQ High Gain -12-+12dB 52-76 9
10 Dry/Wet D63>W - D=W - D<W63 1-127 10
11 Drive 0-127(variation block) 0-127 11
12 EQ Low Gain(distortion) -12-+12dB(variation block) 52-76 12
13 EQ Mid Gain(distortion) -12-+12dB(variation block) 52-76 13
14 LPF Cutoff 1.0kHz-thru(variation block) 34-60 table#3 14
15 Output Level 0-127(variation block) 0-127 15
16 Release 10-680ms 52-67 16
PITCH CHANGE 1 (variation block) TALKING MODULATION (variation block)
No. | Parameter Display Value See Table | Comment Control No. | Parameter Display Value See Table | Comment Control
1 | Pitch -24-+24 40-88 1 | Vowel a,ji,ueo 0-4
2 Initial Delay 0.1mS-400.0mS 0-127 table#7 2 Move speed 1-62 1-62
3 Fine 1 -50-+50 14-114 3 Drive 0-127 0-127
4 Fine 2 -50-+50 14-114 4 Output Level 0-127 0-127
5 | Feedback Level -63-+63 1-127 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 Dry/Wet D63>W - D=W - D<W63 1-127 . 10
11 Pan 1 L63-R63 1-127 11
12 | Output Level 1 0-127 0-127 12
13 n 2 L63-R63 1-127 13
14 Output Level 2 0-127 0-127 14
15 15
16 16
PITCH CHANGE 2 (variation block) LO-FI (variation block)
No. Parameter Display Value See Table | Comment Control No. | Parameter Display Value See Table | Comment Control
1 Pitch -24-+24 40-88 1 Sampling Freq Control a,i,u.eo 0-4
2 Initial Delay 0.1mS-400.0mS 0-127 table#7 2 Word Length 1-62 1-62
3 Fine 1 -50-+50cent 14-114 3 Output Gain 0-127 0-127
4 Fine 2 -50-+50cent 14-114 4 LPF Cutoff 0-127 0-127
5 Feedback Level -63-+63 1-127 5 Filter Type Thru,PowerBass,Radio,Tel,Clean,Low | 0-5
6 6 | LPF Resonance 1.0-12.0 10-120
7 7 Bit Assign 0-6 0-6
8 8 Emphasis Off/On 0-1
9 9
10 Dry/Wet D63>W - D=W - D<W63 1-127 . 10 Dry/Wet D63>W - D=W - D<W63 1-127 .
11 Pan 1 L63-R63 1-127 11
12 Output Level 1 0-127 0-127 12
13 Pan 2 L63-R63 1-127 13
14 Output Level 2 0-127 0-127 14
15 15 Input Mode mono/stereo
16 16
COMPRESSOR (variation, insertion block) DIST+DELAT (variation block), OVERDRIVE+DELAT (variation block)
No. Parameter Display Value See Table | Comment Control No. Parameter Display Value See Table | Comment Control
1 | Attack 1-40ms 0-19 table#8 1 Lch Delay Time 0.1-1486.0ms 1-14860
2 Release 10-680ms 0-15 table#9 2 Rch Delay Time 0.1-1486.0ms 1-14860
3 | Threshold -48—6dB 79-121 3 Delay Feedback Time 1-14860
4 Ratio 1.0-20.0 0-7 table#10 4 Delay Feedback Level 1-127
5 Output Level 0-127 0-127 5 Delay Mix 0-127
6 6 | Dist Drive 0-127
7 7 Dist Output Level 0-127 0-127
8 8 Dist EQ Low Gain -12-+12dB 52-76
9 9 | Dist EQ Mid Gain -12-+12dB 52-76
10 10 | Dry/Wet D63>W - D=W - D<W63 1-127 .
11 11
12 12
13 13
14 14
15 15
16 16
NOISE GATE (variation, insertion block) COMP+DIST+DELAT (variation block), COMP+OVERDRIVE+DELAT (variation block)
No. | Parameter Display Value See Table | Comment Control No. | Parameter Display Value See Table | Comment Control
1 | Attack 1-40ms 0-19 table#8 1 Delay Time 0.1-1486.0ms 1-14860
2 Release 10-680ms 0-15 table#9 2 Delay Feedback Level 63 1-127
3 | Threshold -72—30dB 55-97 3 lay Mix 0-127
4 Output Level 0-127 0-127 4 Dist Drive 0-127
5 5 Dist Output Level 0-127
6 6 Dist EQ Low Gain -12-+12dB 52-76
g g Dist EQ Mid Gain -12-+12dB 52-76
9 9
10 10 Dry/Wet D63>W - D=W - D<W63 1-127 .
11 11 Comp. Attack 1ms-40ms 0-19 table#8
12 12 Comp. Release 10ms-680ms 0-15 table#9
13 13 Comp. Threshold -48dB—6dB 79-121
14 14 Comp. Ratio 1.0-20.0 0-7 table#10
15 15
16 16
VOICE CANCEL (variation block) 'WAH+DIST+DELAT (variation block), WAH+OVERDRIVE+DELAT (variation block)
No. | Parameter Display Value See Table | Comment Control No. | Parameter Display Value See Table | Comment Control
1 1 | Delay Time 0.1-1486.0ms 1-14860
2 2 Delay Feedback Level -63-+63 1-127
3 3 Delay Mix 0-127 0-127
4 4 Dist Drive 0-127 0-127
5 5 Dist Output Level 0-127 0-127
6 6 Dist EQ Low Gain -12-+12dB 52-76
7 7 Dist EQ Mid Gain -12-+12dB 52-76
8 8
9 9
10 10 Dry/Wet D63>W - D=W - D<W63 1-127 .
11 Low Adjust 0-26 0-26 11 Wah Sensitive 0-127 0-127
12 High Adjust 0-26 0-26 12 Wah Cutoff Freq Offset 0-127 0-127
13 13 | Wah Resonance 1.0-12.0 10-120
14 14 | Wah Release 10-680ms 52-67
15 15
16 16

*“Dry/Wet" is avilable when variation connection = Insertion.
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< Table 1-13 > Effect Data Value Assign Table

Table#1 Table#4 Table#7 Table#11
LFO Frequenc Reverb time Delay Time(400.0ms Reverb Width;Depth;Height

Data| Value | Data | Value | Data | Value | Data |Value Data| Value | Data | Value | Data | Value Data| Value | Data | Value | Data | Value | Data |Value Data | Value | Data | Value | Data | Value | Data |Value
0 0.00 | 32 1.35 64 | 2.69 96 8.41 0 0.3 32 3.5 64 [17.0 0 0.1 | 32 [100.9 | 64 |201.6 [ 96 |302.4 0 |05 32 8.8 64 [17.6 96 [27.5
1 | 004 | 33 [ 139 65 | 278 | 97 | 875 1 | 04 33 | 3.6 65 [18.0 1 32 | 33 [1040 [ 65 [204.8 | 97 [3055 1 |08 33 [ 91 65 [17.9 97 [278
2 0.08 34 1.43 66 2.86 98 9.08 2 0.5 34 3.7 66 |19.0 2 6.4 34 | 107.2 66 | 207.9 98 |308.7 2 1.0 34 9.4 66 |18.2 98 | 28.1
3 0.13 35 1.47 67 2.94 99 9.42 3 0.6 35 3.8 67 |20.0 3 9.5 35 | 110.3 67 | 2111 99 |311.8 3 1.3 35 9.6 67 |18.5 99 | 28.5
4 0.17 36 1.51 68 3.03 | 100 9.76 4 0.7 36 3.9 68 |25.0 4 12.7 36 | 1135 68 | 214.2 | 100 | 315.0 4 15 36 9.9 68 |18.8 100 |28.8
5 0.21 37 1.56 69 3.11 | 101 [10.1 5 0.8 37 4.0 69 |30.0 5 15.8 37 | 116.6 69 | 217.4 | 101 |318.1 5 1.8 37 [10.2 69 |19.1 101 | 29.2
6 0.25 38 1.60 70 3.20 | 102 |10.8 6 0.9 38 4.1 6 19.0 38 | 119.8 70 | 2205 | 102 |321.3 6 2.0 38 (104 70 |19.4 102 |29.5
7 0.29 39 1.64 71 3.28 | 103 |11.4 7 1.0 39 4.2 7 22.1 39 | 1229 71 | 223.7 | 103 | 324.4 7 2.3 39 [10.7 71 |19.7 103 |29.9
8 0.34 40 1.68 72 3.37 | 104 [12.1 8 1.1 40 4.3 8 25.3 40 | 126.1 72 | 226.8 | 104 | 327.6 8 2.6 40 [11.0 72 |20.0 104 |30.2
9 0.38 41 172 73 345 | 105 |12.8 9 12 41 4.4 9 28.4 41 |129.2 73 |230.0 | 105 |330.7 9 28 41 (112 73 |20.2
10 0.42 42 1.77 74 3.53 | 106 |13.5 10 1.3 42 4.5 10 31.6 42 | 132.4 74 |233.1 | 106 |333.9 10 3.1 42 [11.5 74 |20.5
11 0.46 43 1.81 75 3.62 | 107 |14.1 11 14 43 4.6 11 34.7 43 | 1355 75 |236.3 | 107 |337.0 11 33 43 [11.8 75 120.8
12 0.51 44 1.85 76 3.70 | 108 |14.8 12 15 44 4.7 12 37.9 44 | 138.6 76 | 239.4 | 108 | 340.2 12 3.6 44 [12.1 76 |21.1
13 055 | 45 1.89 77 | 3.87 | 109 |155 13 1.6 45 4.8 13 41.0 | 45 | 1418 | 77 |242.6 | 109 |343.3 13 | 39 45 |12.3 77 [21.4
14 059 | 46 1.94 78 | 4.04 | 110 |16.2 14 17 46 4.9 14 442 | 46 | 1449 | 78 | 2457 | 110 |346.5 14 | 41 46 126 78 [21.7
15 0.63 | 47 1.98 79 | 421|111 |168 15 18 47 5.0 15 473 | 47 | 1481 | 79 |248.9 | 111 |349.6 15 | 44 47 129 79 [22.0
16 067 | 48 2.02 80 | 437 | 112 |175 16 19 48 55 16 50.5 | 48 | 1512 | 80 |252.0 | 112 |352.8 16 | 46 48 131 80 [22.4
17 0.72 | 49 2.06 81 | 454|113 |18.2 17 2.0 49 6.0 17 53.6 | 49 | 1544 | 81 |255.2 | 113 |355.9 17 | 49 49 134 81 [22.7
18 0.76 50 2.10 82 471 | 114 [19.5 18 2.1 50 6.5 18 56.8 50 | 1575 82 |258.3 | 114 |359.1 18 5.2 50 |13.7 82 [23.0
19 0.80 51 215 83 4.88 | 115 |20.9 19 2.2 51 7.0 19 59.9 51 | 160.7 83 |261.5 | 115 |362.2 19 5.4 51 |14.0 83 [233
20 0.84 | 52 2.19 84 | 505|116 |22.2 20 2.3 52 7.5 20 63.1 | 52 | 163.8 | 84 |264.6 | 116 |365.4 20 | 57 52 |14.2 84 [23.6
21 0.88 53 2.23 85 522 | 117 |23.6 21 2.4 53 8.0 21 66.2 53 | 167.0 85 | 267.7 | 117 | 368.5 21 5.9 53 [145 85 |239
22 0.93 54 2.27 86 5.38 | 118 | 24.9 22 2.5 54 8.5 22 69.4 54 | 170.1 86 | 270.9 | 118 |371.7 22 6.2 54 [14.8 86 |24.2
23 0.97 55 2.31 87 5.55 | 119 |26.2 23 2.6 55 9.0 23 72.5 55 | 173.3 87 | 274.0 | 119 |374.8 23 6.5 55 [15.1 87 |24.5
24 1.01 56 2.36 88 5.72 | 120 |27.6 24 2.7 56 9.5 24 75.7 56 | 176.4 88 | 277.2 | 120 |378.0 24 6.7 56 [15.4 88 |24.9
25 1.05 57 2.40 89 6.06 | 121 | 28.9 25 2.8 57 [10.0 25 78.8 57 | 179.6 89 |280.3 | 121 |381.1 25 7.0 57 [15.6 89 |25.2
26 1.09 58 244 90 6.39 | 122 |30.3 26 2.9 58 [11.0 26 82.0 58 | 182.7 90 | 2835 | 122 |384.3 26 7.2 58 [15.9 90 |25.5
27 1.14 59 2.48 91 6.73 | 123 | 31.6 27 3.0 59 [12.0 27 85.1 59 | 185.9 91 | 286.6 | 123 | 387.4 27 7.5 59 [16.2 91 |25.8
28 1.18 60 2.52 92 7.07 | 124 |33.0 28 3.1 60 [13.0 28 88.3 60 | 189.0 92 | 289.8 | 124 | 390.6 28 7.8 60 [16.5 92 |26.1
29 1.22 61 257 93 7.40 | 125 |34.3 29 3.2 61 [14.0 29 914 61 | 192.2 93 |2929 | 125 |393.7 29 8.0 61 [16.8 93 |26.5
30 1.26 62 2.61 94 7.74 | 126 |37.0 30 3.3 62 [15.0 30 94.6 62 | 195.3 94 | 296.1 | 126 | 396.9 30 8.3 62 [17.1 94 |26.8
31 1.30 | 63 2.65 95 | 808 | 127 |39.7 31 34 63 ]16.0 31 97.7 | 63 1985 | 95 |299.2 | 127 |400.0 31 | 86 63 [17.3 95 |27.1
Table#2 Table#5 Table#8
Modulation Delay Offset Delay Time(200.0ms; Compressor Attack Time

Data| Value | Data | Value | Data | Value | Data |Value Data| Value | Data | Value | Data | Value | Data |Value Data| Value

0 0.0 32 32 64 | 6.4 96 9.6 0 01| 32 50.5| 64 11008 | 96 |151.2 0 1

1 0.1 33 3.3 65 | 65 97 9.7 1 17 ] 33 52.0 | 65 |102.4 | 97 |152.8 1 2

2 0.2 34 3.4 66 | 6.6 98 9.8 2 32| 34 53.6 | 66 |104.0 | 98 |154.4 2 3

3 0.3 35 35 67 6.7 99 9.9 3 4.8 35 55.2 67 |105.6 99 |155.9 3 4

4 0.4 36 3.6 68 6.8 100 |10.0 4 6.4 36 56.8 68 [107.1 | 100 | 157.5 4 5

5 0.5 37 3.7 69 6.9 101 111 5 8.0 37 58.3 69 |108.7 | 101 | 159.1 5 6

6 0.6 38 3.8 70 7.0 102 |12.2 6 9.5 38 59.9 70 |110.3 | 102 | 160.6 6 7

7 0.7 39 3.9 71 7.1 103 |13.3 7 11.1 39 61.5 71 |111.9 | 103 | 162.2 7 8

8 0.8 40 4.0 72 7.2 104 |14.4 8 12.7 40 63.1 72 |113.4 | 104 | 163.8 8 9

9 0.9 41 4.1 73 7.3 105 | 15.5 9 14.3 41 64.6 73 | 115.0 | 105 | 165.4 9 10

10 1.0 42 4.2 74 7.4 106 |17.1 10 15.8 42 66.2 74 1116.6 | 106 | 166.9 10 12

11 1.1 43 4.3 75 7.5 107 | 18.6 11 17.4 43 67.8 75 | 118.2 | 107 | 168.5 11 14

12 1.2 44 4.4 76 7.6 108 | 20.2 12 19.0 44 69.4 76 |119.7 | 108 | 170.1 12 16

13 13 45 4.5 77 7.7 109 |21.8 13 20.6 45 70.9 77 11213 | 109 [171.7 13 18

14 1.4 46 4.6 78 7.8 110 |23.3 14 22.1 46 72.5 78 |122.9 | 110 |173.2 14 20

15 15 47 4.7 79 7.9 111 | 249 15 23.7 47 74.1 79 11244 | 111 |174.8 15 23

16 1.6 48 4.8 80 8.0 112 | 26.5 16 25.3 48 75.7 80 |126.0 | 112 | 176.4 16 26

17 17 49 4.9 81 | 81 113 |28.0 17 269 | 49 772 | 81 |127.6 | 113 |178.0 17 30

18 18 50 5.0 82 | 82 114 |29.6 18 284 | 50 78.8 | 82 |129.2 | 114 | 1795 18 35

19 19 51 5.1 83 | 83 115 [31.2 19 30.0 | 51 80.4 | 83 |130.7 [ 115 |181.1 19 40

20 2.0 52 52 84 | 84 116 | 328 20 316 | 52 819 | 84 11323 | 116 |1827

21 2.1 53 5.3 85 | 85 117 343 21 332 | 53 835 | 85 |133.9 | 117 |184.3| Table#9

22 22 54 5.4 86 | 8.6 118 | 359 22 34.7 | 54 851 | 86 |1355 | 118 |185.8| Compressor Release Time

23 23 55 55 87 8.7 119 |375 23 36.3 55 86.7 87 |137.0 | 119 |187.4 Data| Value

24 2.4 56 5.6 88 | 88 120 |39.0 24 37.9 | 56 88.2 | 88 |138.6 | 120 |189.0 0 10

25 25 57 5.7 89 8.9 121 | 40.6 25 39.5 57 89.8 89 |140.2 | 121 | 190.6 1 15

26 2.6 58 5.8 90 9.0 122 |42.2 26 41.0 58 91.4 90 | 141.8 | 122 |192.1 2 25

27 2.7 59 5.9 91 9.1 123 |43.7 27 42.6 59 93.0 91 |143.3 | 123 | 193.7 3 35

28 28 60 6.0 92 9.2 124 |453 28 44.2 60 94.5 92 |144.9 | 124 |195.3 4 45

29 2.9 61 6.1 93 9.3 125 | 46.9 29 45.7 61 96.1 93 | 146.5 | 125 | 196.9 5 55

30 3.0 62 6.2 94 9.4 126 | 48.4 30 47.3 62 97.7 94 |148.1 | 126 |198.4 6 65

31 3.1 63 6.3 95 9.5 127 | 50.0 31 48.9 63 99.3 95 | 149.6 | 127 | 200.0 7 75

8 85

Table#3 Table#6 9 | 100
EQ Frequency Room Size 10 | 115

Data Value Data Value Data| Value | Data | Value | Data | Value | Data |Value 11 | 140

0 THRU(0) 32 800 0 0.1 32 5.1 64 |10.1 96 | 15.1 12 170

1 22 33 900 1 0.3 33 5.3 65 [10.3 97 [153 13 | 230

2 25 34 1.0k 2 0.4 34 5.4 66 [10.4 98 |155 14 | 340

3 28 35 1.1k 3 0.6 35 5.6 67 [10.6 99 [15.6 15 | 680

4 32 36 1.2k 4 0.7 36 57 68 [10.8 100 | 158

5 36 37 1.4k 5 0.9 37 5.9 69 [10.9 101 | 159 Table#10

6 40 38 1.6k 6 10 38 6.1 70 111 102 | 16.1 Compressor Ratio

7 45 39 1.8k 7 12 39 6.2 71 |11.2 103 | 16.2 Data| Value

8 50 40 2.0k 8 14 40 6.4 72 (114 104 | 164 0 1.0

9 56 41 2.2k 9 15 41 6.5 73 |115 105 | 16.6 1 15

10 63 42 2.5k 10 1.7 42 6.7 74 |11.7 106 | 16.7 2 2.0

11 70 43 2.8k 11 1.8 43 6.8 75 |11.9 107 | 16.9 3 3.0

12 80 44 3.2k 12 2.0 44 7.0 76 1120 108 |17.0 4 5.0

13 90 45 3.6k 13 2.1 45 7.2 77 |12.2 109 |17.2 5 7.0

14 100 46 4.0k 14 2.3 46 7.3 78 1123 110 173 6 [10.0

15 110 47 4.5k 15 2.5 47 7.5 79 |12.5 111 | 175 7 |20.0

16 125 48 5.0k 16 2.6 48 7.6 80 |12.6 112 | 17.6

17 140 49 5.6k 17 2.8 49 7.8 81 |12.8 113 178

18 160 50 6.3k 18 2.9 50 7.9 82 |12.9 114 | 18.0

19 180 51 7.0k 19 3.1 51 8.1 83 |13.1 115 |18.1

20 200 52 8.0k 20 3.2 52 8.2 84 |13.3 116 |18.3

21 225 53 9.0k 21 3.4 53 8.4 85 [13.4 117 184

22 250 54 10.0k 22 35 54 8.6 86 [13.6 118 | 186

23 280 55 11.0k 23 37 55 8.7 87 [13.7 119 187

24 315 56 12.0k 24 3.9 56 8.9 88 [13.9 120 | 189

25 355 57 14.0k 25 4.0 57 9.0 89 [14.0 121 119.1

26 400 58 16.0k 26 4.2 58 9.2 90 [14.2 122 119.2

27 450 59 18.0k 27 4.3 59 9.3 91 |14.4 123 1194

28 500 60 | THRU(20.0k) 28 4.5 60 9.5 92 [145 124 1195

29 560 29 4.6 61 9.7 93 |14.7 125 |19.7

30 630 30 4.8 62 9.8 94 |14.8 126 | 19.8

31 700 31 5.0 63 [10.0 95 | 15.0 127 | 20.0
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[Portable Keyboard]
Model : PSR-740

MIDI Implementation Chart

Date :3-MAR-1999
Version : 1.0

Function... Transmitted Recognized Remarks
Basic Default 1-16 *1 1-16 *2
Channel Changed 1-16 *1 1-16 *2
Default 3 3
Mode Messages X X
Altered *hkkkkkkkkkkkkk X
Note 0-127 0-127
Number :True voice Ttk 0-127
Velocity Note ON 0 9nH,v=1-127 0 9nH,v=1-127
Note OFF X 9nH,v=0 X
After Key's X X
Touch Ch’s X o]
Pitch Bend 0 o
0,32 0] o] Bank Select
1,7,10,11 o o]
5 X o] Portamento Time
6,38 o] o] Data Entry
Control 64,66-67 0 0
65 X 0 Portamento
Change 71-72,74 o] o] Sound Controller
73 X o] Sound Controller
84 X 0] Portament Cntrl
91,93-94 o] 0] Effect SendLevel
96-97 X 0 Data Inc,Dec
98-99 0] 0] NRPN LSB,MSB
100-101 0] 0] RPN LSB,MSB
Prog o 0-127 o 0-127
Change True # *hkkkkkkkkkkhkk
System Exclusive o] o]
: Song Pos. X X
Common : Song Sel. X X
: Tune X X
System : Clock o] o
Real Time : Commands 0] o]
: All Sound Off X 0
Aux . Reset All Cntrls | X 0
: Local ON/OFF | x X
Mes- - All Notes OFF | x 0(123-127)
sages . Active Sense 0] o]
. Reset X X

Mode 1 : OMNI ON , POLY
Mode 3 : OMNI OFF, POLY

Mode 2 : OMNI ON ,MONO
Mode 4 : OMNI OFFEMONO”

0:Yes
X : No

9€9
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[Portable Keyboard]
Model : PSR-640

MIDI Implementation Chart/MIDI-implementierungstabelle/
Feuille d'implémentation MIDI/Grafica de implantacion de MIDI

MIDI Implementation Chart

Date :3-MAR-1999
Version : 1.0

Function... Transmitted Recognized Remarks
Basic Default 1-16 *1 1-16 *2
Channel Changed 1-16 *1 1-16 *2
Default 3 3
Mode Messages X X
Altered *kkkkkkkkkkkkk X
Note 0-127 0-127
Number :True voice Fkkkkkkkkokdkokokok 0-127
Velocity Note ON 0 9nH,v=1-127 o 9nH,v=1-127
Note OFF X 9nH,v=0 X
After Key's X X
Touch Ch's X o]
Pitch Bend o o
0,32 o] o] Bank Select
1,5 X 0
7,10,11 0 0
6,38 o] o] Data Entry
Control 64,66-67 o] 0]
65 X 0 Portamento
Change 72 o] o] Sound Controller
71,73-74 X 0 Sound Controller
84 X 0 Portament Cntrl
91,93-94 0] 0 Effect SendLevel
96-97 X 0 Data Inc,Dec
98-99 X 0 NRPN LSB,MSB
100-101 0] 0 RPN LSB,MSB
Prog o 0-127 o 0-127
Change True # *kkkkkkkkkkkkk
System Exclusive o] o]
: Song Pos. X X
Common : Song Sel. X X
: Tune X X
System  : Clock o] o}
Real Time : Commands o o] 0
. All Sound Off X 0
Aux :Reset All Cntrls | x 0
: Local ON/OFF | x X
Mes- . All Notes OFF | x 0(123-127)
sages : Active Sense 0 0
- Reset X X

Mode 1 : OMNI ON , POLY
Mode 3 : OMNI OFF, POLY

Mode 2 : OMNI ON ,MONO
Mode 4 : OMNI OFFMONO

o:Yes
X : No
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*1

*2

The tracks for each channel can be selected on the panel.
See page 130 for more information.

Incoming MIDI messages control the PSR-740/640 as 16 channel
multi timbral tone generator when initially shipped (factory set).
The MIDI messages don't affect the panel controls including the
Panel Voice selection since they are directly sent to the tone
generator of the PSR-740/640.

However, the following MIDI messages affects the panel controls

such as Panel Voice, Style, Multi Pad and Song settings:

« MIDI MASTER TUNE, MASTER TUNE (XG System Param-
eter).

* TRANSPOSE (XG System Parameter).

« System Exclusive Messages related to the REVERB, CHO-
RUS, DSP EFFECT and MULTI EFFECT (PSR-740 only)
settings.

« XG MULTI EQ PARAMETER (PSR-740 only)

Also, the MIDI messages affect the panel settings when one of
the folowing MIDI reception modes is selected.
These modes can be selected on the panel (see page 131).

Keyboard : The Note On/Off messages received at the desig-
nated Keyboard (receive) channel are processed the
same as the notes normally played on the keyboard.
In this mode, only the following channel messages
will be recognized:

* Note On/Off
« Control Changes
Bank Select (R1 voice only)
Modulation
Volume(R1 voice only)
Data entry
Pan (R1 voice only)
Expression
Sustain
Sostenuto
Soft Pedal
Harmonic Content
Release time
Brightness
Reverb send level (R1 voice only)
Chorus send level (R1 voice only)
Variation send level (R1 voice only)
NRPN (Vibrato rate, Vibrato depth) (R1 voice only)
(PSR-740 only)
RPN (Pich bend sensitivity)
All Notes Off
* Program Change (R1 voice only)
* Pitch Bend

Root : The note on/off messages received at the channel(s)
set to “Root” are recognized as the bass notes in the
accompaniment section.

The bass notes will be detected regardless of the
accompaniment on/off the PSR-740/640.

However, the following MIDI messages affects and

split point settings on the PSR-740/640 panel.

Chord : The note on/off messages received at the channel(s)
set to “Chord” are recognized as the fingerings in the
accompaniment section.

The chords to be detected Parameter. depend on the
fingering mode on the PSR-740/640.

The chords will be detected regardless of the ac-
companiment on/off and split point settings on the

PSR-740/640 panel.

V. Harmony : See “Vocal Harmony MIDI Specifications” (page
186). (PSR-740 only)

Off : The MIDI channel messages will not be received at
the designated channel.

*1

*2

Die Spuren fur jeden Kanal kénnen auf dem Bedienfeld gewahlt
werden.
Seite 130 enthélt néhere Informationen.

Eingehende MIDI-Nachrichten steuern das PSR-740/640 nach

Auslieferung zunachst als multitimbralen 16-Kanal-Tongenerator

(Vorgabeeinstellung) an.

Die MIDI-Nachrichten haben keinen Einfluf3 auf die Bedien-

elemente, einschlief3lich der Bedienfeld-Stimmenauswahl, da

diese direkt an den Tongenerator des PSR-740/640 gesendet

werden.

Die folgenden MIDI-Nachrichten wirken sich jedoch auf die

Bedienelemente wie Bedienfeld-Stimme-, Style-, Multi Pad- und

Song-Einstellungen aus:

¢ MIDI MASTER TUNE, MASTER TUNE (XG-
Systemparameter).

* TRANSPOSE (XG-Systemparameter).

» Systemexklusive Nachrichten fur REVERB-, CHORUS-, DSP
EFFECT- und MULTI EFFECT-Einstellungen (nur PSR-740).

¢ XG MULTI EQ PARAMETER (nur PSR-740).

Die MIDI-Nachrichten beeinflussen ebenfalls Bedienfeld-
Einstellungen, wenn einer der folgenden MIDI-Empfangsmodi
gewahlt ist.

Diese Modi kdnnen auf dem Bedienfeld gewahlt werden (siehe
Seite 131).

Keyboard : Die Note an/aus-Nachrichten, die auf dem festgeleg-
ten Keyboard-Kanal (Empfangskanal) empfangen
werden, werden ganz normal wie auf der Tastatur
gespielte Noten verarbeitet.

In diesem Modus werden nur die folgenden Kanal-
Nachrichten erkannt:
* Note an/aus
« “Control Change”
Bankauswahl (Nur Stimme R1)
Modulation
Lautstarke (Nur Stimme R1)
Dateneingabe
Panorama (Nur Stimme R1)
Ausdruck
Sustain
Sostenuto
Soft (Pedaldampfung)
Harmoniegehalt
Freigabezeit
Helligkeit
Halleffekt-Send Level (Nur Stimme R1)
Choruseffekt-Send Level (Nur Stimme R1)
Variation-Send Level (Nur Stimme R1)
NRPN (Vibrato-Rate, Vibrato-Tiefe)(nur R1-
Stimme) (nur PSR-740)
RPN (Pitch-Bend-Empfindlichkeit)
Alle Noten aus
» Programmwechsel (Nur Stimme R1)
* Pitch Bend

Die Noten-Nachrichten, die das Instrument auf dem
bzw. den “Root"-Kanalen empfangt, werden als
BaRnoten im Begleitungsabschnitt erkannt.

Diese BafRRnotenerkennung arbeitet unabhangig vom
EIN/AUS-Funktionszustand der automatischen Baf3/
Akkord-Begleitung des PSR-740/640.

Die folgenden MIDI-Nachrichten wirken sich jedoch
auf die Split-Punkt-Einstellungen am Bedienfeld des
PSR-740/640 aus.

Root :

Chord : Die Noten-Nachrichten, die das Instrument auf dem
bzw. den “Chord”-Kanélen empfangt, werden als
Akkordgriffe im Begleitungsabschnitt erkannt.

Die erkannten Akkorde hangen dabei von dem am
PSR-740/640 gewahlten Akkordgriff-Modus ab.
Diese Akkorderkennung arbeitet unabhangig vom
EIN/AUS-Funktionszustand der automatischen BaR3/
Akkord-Begleitung und der Splitpunkt-Einstellung am
Bedienfeld des PSR-740/640.

Siehe “Vocal Harmony MIDI-Angaben” (Seite 186). (Nur PSR-740)

Off : Auf Kanélen mit der Einstellung “Off” werden keine
MIDI-Kanal-Nachrichten empfangen.
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Les pistes pour chaque canal peuvent étre sélectionnées sur le
panneau.
Reportez-vous a la page 130 pour plus d’informations.

Le réglage initial du PSR-740/640 ( a sa sortie d’usine) lui permet
de recevoir des messages sur tous les 16 canaux MIDI et de
fonctionner comme un générateur de sons a timbre multiple. Les
messages MIDI n’affectent pas les commandes de panneau, y
compris la sélection de voix de panneau puisgu’ils sont directe-
ment envoyés au générateur de son du PSR-740/640.
Cependant, les messages MIDI suivants affectent les comman-
des de panneau comme les réglages de voix de panneau, de
style, de multi pads et de morceau :

» Les commandes d'accord général MIDI [MIDI MASTER TUNE]
et d'accord général [MASTER TUNE] (paramétre de systéme XG).

* La commande de transposition [TRANSPOSE] (paramétre de
systéme XG).

» Les messages exclusifs au systéeme, relatifs aux réglages des
effets de réverbération, de chorus, de DSP et des effets
multiples (PSR-740 uniquement).

« PARAMETRE MULTI EQ XG (PSR-740 uniquement).

Les messages MIDI affectent également les réglages de panneau
qguand I'un des modes de réception MIDI suivants est activé.

Ces modes peuvent étre sélectionnés sur le panneau (voir page
131).

Clavier : les messages d’activation/désactivation de notes regus
sur le canal de réception désigné du clavier sont traités
comme des notes jouées normalement au clavier.

Ce mode ne reconnait que les messages de canaux
suivants :
« Activation/désactivation de note
« Changements de commandes
Sélecteur de banque (voix R1 uniquement)
Modulation
Volume (voix R1 uniquement)
Saisie de données
Balayage (Pan) (voix R1 uniquement)
Expression
Pédale de sustain
Pédale de sostenuto
Pédale douce
Contenu harmonique
Temps de déplacement
Luminosité
Niveau de retour de réverbération (voix R1 uniguement)
Niveau de retour de chorus (voix R1 uniqguement)
Niveau de retour de variation (voix R1 uniquement)
NRPN (pourcentage de vibrato, profondeur de
vibrato)(voix R1 uniguement) (PSR-740 uniquement)
RPN (sensibilité de variation de ton)
Sourdine
« Changement de programme (voix R1 uniqguement)
« Variation de ton

Root:  Les messages d’activation/désactivation de notes regus
sur un canal réglé sur “Root” sont reconnus comme les
notes de basse dans la partie d’'accompagnement.
Les notes de basse sont détectés indépendamment du
statut d’activation/désactivation de I'accompagnement
sur le PSR-740/640.
Toutefois, les messages MIDI suivants affectent les
réglages de point de partage sur le panneau du PSR-
740/640.

Accord : les messages d’activation/désactivation de notes recus

sur le ou les canaux réglés sur “Chord” sont reconnus
comme les modes de doigté dans la partie d’accompa-
gnement.

Les accords a détecter dépendent du mode de doigté
du PSR-740/640.

Les accords sont détectés indépendamment du statut
d’activation/désactivation de 'accompagnement et des
réglages du point de partage sur le panneau du PSR-
740/640.

Harmonie vocale : voir “Spécifications MIDI d’harmonie vocale”
(page 186). (PSR-740 uniquement)

Statut désactivé : les messages des canaux MIDI ne sont pas

regus sur le canal désigné.

*1

*2

Las pistas de cada canal se pueden seleccionar en el panel.
En la pagina 130 se incluye més informacion al respecto.

Los mensajes MIDI entrantes controlan el PSR-740/640 como
generador de tonos de timbres multiples de 16 canales cuando
se envia de fabrica (ajuste predeterminado).

Los mensajes MIDI no afectan a los controles del panel, incluida

la seleccion de voces del panel, ya que se envian directamente al

generador de tonos del PSR-740/640.

Sin embargo, los siguientes mensajes MIDI afectan a controles

del panel tales como las voces del panel, los estilos, los

pulsadores multiples y las canciones:

* MIDI MASTER TUNE, MASTER TUNE (parametro de sistema
de XG).

* TRANSPOSE (parametro de sistema de XG).

* Mensajes exclusivos del sistema relacionados con los ajustes
de REVERB, CHORUS, DSP EFFECT y MULTI EFFECT (s6lo
PSR-740).

* XG MULTI EQ PARAMETER (s6lo PSR-740).

Ademas, los mensajes MIDI afectan a los ajustes del panel cuando
se selecciona uno de los siguientes modos de recepcién de MIDI.
Estos modos se pueden seleccionar en el panel (véase la pagina
131).

Teclado : los mensajes de activacién/desactivacion de nota
recibidos en el canal (recepcion) designado del teclado
se procesan de la misma manera que las notas que se
reproducen normalmente en el teclado.
En este modo sélo se reconocen los siguientes
mensajes de canal:
« Activacion/desactivacion de nota
» Cambios de control
Seleccion de banco (sélo voz R1)
Modulacion
Volumen (s6lo voz R1)
Introduccion de datos
Efecto panoramico (s6lo voz R1)
Expresion
Sostenido
Sostenuto
Pedal suave
Contenido armonico
Tiempo de liberacién
Brillo
Nivel de envio de reverberacion (solo voz R1)
Nivel de envio de coros (s6lo voz R1)
Nivel de envio de variacién (sélo voz R1)
NRPN (volumen y profundidad de Vibrato)(sélo voz
R1) (s6lo PSR-740).
RPN (sensibilidad de la inflexién del tono)
Todas las notas desactivadas
» Cambio de programa (sélo voz R1)
« Inflexién del tono

Nota fundamental : Los mensajes de activacion/desactivacion de
nota recibidos en el canal o los canales ajustados a
“nota fundamental” se reconocen como las notas de
bajo en la seccion del acompafiamiento.
Las notas de bajo se detectaran independientemente
de que el acompafiamiento esté activado o
desactivado en el PSR-740/640.
Sin embargo, los siguientes mensajes MIDI afectan a
los ajustes del punto de division en el panel del PSR-
740/640.

Acorde : Los mensajes de activacion/desactivacion de notas
recibidos en el canal o los canales ajustados a
“acorde” se reconocen como digitados en la seccién
del acompafamiento.

Los acordes que deben detectarse dependen del
modo de digitado ajustado en el PSR-740/640.

Los acordes se detectaran independientemente del
estado de activacién/desactivacion del acompafiamien-
to y de los ajustes del punto de division en el panel del
PSR-740/640.

ArmoniaV.: véase “Especificaciones MIDI de la armonia vocal”

(pagina 186) (s6lo PSR-740).

Desactivado : Los mensajes de canal de MIDI no se recibirdn en
el canal designado.
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Vocal Harmony MIDI Specifications (PSR-740 ONLY)

Channel message

Specifies pitch in the Vocoder mode.

\elocity not recognized.
Also used as Gender Threshold source for the Melody channel.

1) Note on / off Harmony ch Melody ch
9n kk wv note on message [} [¢]
8n kk wv note off message 0] [¢]
9n kk 00

2) Control change
Bn 40 w damper pedal ] [¢]

64 RPN (o] [e]
65 RPN o) (o]
62 NRPN o) (o]
63 NRPN 0] [¢]
06 Data entry MSB o [¢]
64 Data Increment [¢] (¢]
26 Data Decrement [e] o
7B All note off (o] o

3) RPN
MSB LSB
00 00 Pitch bend sensitivity [¢] o
7F 7F NULL o O

4) NRPN
MSB LSB
00 00 Harmony mute (o] X
01 08 Vibrato rate modulation o (e}
01 09 Vibrato depth modulation [¢] o
01 0A Vibrato delay modulation [¢] o
01 1A Detune modulation [e] X
02 10 Harmony 1 volume o] X
02 11 Harmony 2 volume (o] X
02 20 Harmony 1 pan [¢] X
02 21 Harmony 2 pan 0] X
02 30 Harmony 1 detune (e} X
02 31 Harmony 2 detune (o] X

5) Pitch bend
EO nn nn 0] (¢]

Turns the current note off in the Vocoder mode.
Also used as Gender Threshold source for the Melody channel.

Controls the overall amount of detune.

Only effective when melody channel Lead Gender ON.

FCC INFORMATION (U.S.A.)

1. IMPORTANT NOTICE: DO NOT MODIFY THIS UNIT!

This product, when installed as indicated in the instructions con-
tained in this manual, meets FCC requirements. Modifications not
expressly approved by Yamaha may void your authority, granted
by the FCC, to use the product.

2. IMPORTANT: When connecting this product to accessories and/

or another product use only high quality shielded cables. Cable/s
supplied with this product MUST be used. Follow all installation
instructions. Failure to follow instructions could void your FCC
authorization to use this product in the USA.

3. NOTE: This product has been tested and found to comply with

the requirements listed in FCC Regulations, Part 15 for Class “B”
digital devices. Compliance with these requirements provides a
reasonable level of assurance that your use of this product in a
residential environment will not result in harmful interference with
other electronic devices. This equipment generates/uses radio
frequencies and, if not installed and used according to the instruc-
tions found in the users manual, may cause interference harmful
to the operation of other electronic devices. Compliance with FCC

regulations does not guarantee that interference will not occur in
all installations. If this product is found to be the source of inter-
ference, which can be determined by turning the unit “OFF” and
“ON”, please try to eliminate the problem by using one of the
following measures:

Relocate either this product or the device that is being affected by
the interference.

Utilize power outlets that are on different branch (circuit breaker
or fuse) circuits or install AC line filter/s.

In the case of radio or TV interference, relocate/reorient the an-
tenna. If the antenna lead-in is 300 ohm ribbon lead, change the
lead-in to co-axial type cable.

If these corrective measures do not produce satisfactory results,
please contact the local retailer authorized to distribute this type
of product. If you can not locate the appropriate retailer, please
contact Yamaha Corporation of America, Electronic Service Divi-
sion, 6600 Orangethorpe Ave, Buena Park, CA90620

The above statements apply ONLY to those products distributed
by Yamaha Corporation of America or its subsidiaries.

* This applies only to products distributed by YAMAHA CORPORATION OF AMERICA.

186

(class B)

OBSERVERA!

Apparaten kopplas inte ur véxelstromskallan (nétet) sa lange som
den ar ansluten till vagguttaget, &ven om sjalva apparaten har
stangts av.

ADVARSEL: Netspaeendingen til dette apparat er IKKE afbrudt,
séleeenge netledningen siddr i en stikkontakt, som er t endt — ogséa
selvom der or slukket pa apparatets afbryder.

VAROITUS: Laitteen toisiopiiriin kytketty kayttokytkin ei irroita
koko laitetta verkosta.

(standby)
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For details of products, please contact your nearest Yamaha or thBie Einzelheiten zu Produkten sind bei Ihrer unten aufgefuhrten Nie-
derlassung und bei Yamaha Vertragshéndlern in den jeweiligen

authorized distributor listed below.

Bestimmungsléandern erhaltlich.

Pour plus de détails sur les produits, veuillez-vous adresser a Yamaha

ou au distributeur le plus proche de vous figurant dans la liste suivantePara detalles sobre productos, contacte su tienda Yamaha mas cercane

o el distribuidor autorizado que se lista debajo.

ITALY

Yamaha Musica Italia S.P.A.,
Home Keyboard Division

| NORTH AMERICA |

CANADA
Yamaha Canada Music Ltd.
135 Milner Avenue, Scarborough, Ontario,
M1S 3R1, Canada
Tel: 416-298-1311

U.S.A.
Yamaha Corporation of America
6600 Orangethorpe Ave., Buena Park, Calif. 90620
U.S.A.
Tel: 714-522-9011

Tel: 02-935-771
SPAIN/PORTUGAL

Tel: 91-577-7270

'‘GREECE
Philippe Nakas S.A.

Viale Italia 88, 20020 Lainate (Milano), Italy

| ASIA |

HONG KONG
Tom Lee Music Co., Ltd.
11/F., Silvercord Tower 1, 30 Canton Road,
Tsimshatsui, Kowloon, Hong Kong
Tel: 2737-7688

INDONESIA
PT. Yamaha Music Indonesia (Distributor)
PT. Nusantik

Gedung Yamaha Music Center, Jalan Jend. Gatot
Subroto Kav. 4, Jakarta 12930, Indonesia

Yamaha-Hazen Electronica Musical, S.A.
Jorge Juan 30, 28001, Madrid, Spain

Navarinou Street 13, P.Code 10680, Athens, Greece Tg|: 21-520-2577

| Tel: 01-364-7111

SWEDEN
Yamaha Scandinavia AB
J. A. Wettergrens Gata 1
Box 30053
S-400 43 Goteborg, Sweden
Tel: 031 89 34 00

DENMARK
YS Copenhagen Liaison Office
Generatorvej 8B
DK-2730 Herlev, Denmark
Tel: 44 92 49 00

FINLAND
F-Musiikki Oy
Kluuvikatu 6, P.O. Box 260,

SF-00101 Helsinki, Finland
Tel: 09 618511

NORWAY

| CENTRAL & SOUTH AMERICA

MEXICO
Yamaha de Mexico S.A. De C.V.,
Departamento de ventas
Javier Rojo Gomez No0.1149, Col. Gpe Del
Moral, Deleg. Iztapalapa, 09300 Mexico, D.F.
Tel: 686-00-33

BRAZIL
Yamaha Musical do Brasil LTDA.

Av. Rebougas 2636, Sdo Paulo, Brasil
Tel: 011-853-1377

ARGENTINA

Yamaha Music Argentina S.A.
Viamonte 1145 Piso2-B 1053,
Buenos Aires, Argentina

Tel: 1-371-7021

PANAMA AND OTHER LATIN

AMERICAN COUNTRIES/

CARIBBEAN COUNTRIES Grini Neeringspark 1
Yamaha de Panama S.A. N-1345 @steras, Norway
Torre Banco General, Piso 7, Urbanizacion Marbella, Tel: 6716 77 70
Calle 47 y Aquilino de la Guardia, ICELAND
Ciudad de Panama, Panama Skifan HE
Tel: 507-269-5311 Skeifan 17 P.O. Box 8120

1S-128 Reykjavik, Iceland
| EUROPE

Tel: 525 5000
THE UNITED KINGDOM
Yamaha-Kemble Music (U.K.) Ltd.
Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes,
MK?7 8BL, England
Tel: 01908-366700

IRELAND
Danfay Ltd.

Yamaha Europa GmbH.

Germany
Tel: 04101-3030

Norsk filial av Yamaha Scandinavia AB

OTHER EUROPEAN COUNTRIES

SiemensstraRe 22-34, 25462 Rellingen, F.R. of

KOREA
Cosmos Corporation
1461-9, Seocho Dong, Seocho Gu, Seoul, Korea
Tel: 02-3486-0011

MALAYSIA
Yamaha Music Malaysia, Sdn., Bhd.
Lot 8, Jalan Perbandaran, 47301 Kelana Jaya,
Petaling Jaya, Selangor, Malaysia
Tel: 3-703-0900

PHILIPPINES
Yupangco Music Corporation
339 Gil J. Puyat Avenue, P.O. Box 885 MCPO,
Makati, Metro Manila, Philippines
Tel: 819-7551

SINGAPORE
Yamaha Music Asia Pte., Ltd.
11 Ubi Road #06-00, Meiban Industrial Building,
Singapore
Tel: 65-747-4374
TAIWAN
Yamaha KHS Music Co., Ltd.
10F, 150, Tun-Hwa Northroad,
Taipei, Taiwan, R.O.C.
Tel: 02-2713-8999

THAILAND
Siam Music Yamaha Co., Ltd.
121/60-61 RS Tower 17th Floor,
Ratchadaphisek RD., Dindaeng,
Bangkok 10320, Thailand
Tel: 02-641-2951

THE PEOPLE’S REPUBLIC OF CHINA
AND OTHER ASIAN COUNTRIES

Yamaha Corporation,
International Marketing Division

61D, Sallynoggin Road, Dun Laoghaire, Co. Dublin AFRICA

| Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japad+8650

Tel: 01-2859177

GERMANY/SWITZERLAND
Yamaha Europa GmbH.
SiemensstralRe 22-34, 25462 Rellingen,
F.R. of Germany
Tel: 04101-3030

Yamaha Corporation,
International Marketing Division

Tel: 053-460-2312

Tel: 053-460-2317

Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Ja$ad8650

| OCEANIA
AUSTRALIA

AUSTRIA | MIDDLE EAST

Yamaha Music Austria
Schleiergasse 20, A-1100 Wien Austria
Tel: 01-60203900

THE NETHERLANDS
Yamaha Music Nederland F.R. of Germany
Kanaalweg 18G, 3526KL, Utrecht, The Netherlands 1€l- 04101-3030
Tel: 030-2828411 OTHER COUNTRIES
BELGIUM Yamaha Music Gulf FZE
Yamaha Music Belgium LB21-128 Jebel Ali Freezone

Keiberg Imperiastraat 8, 1930 Zaventem, Belgium  P-0.Box 17328, Dubai, U.A.E.
Tel: 02-7258220 Tel: 971-4-81-5868

FRANCE
Yamaha Musique France,
Division Claviers
BP 70-77312 Marne-la-Vallée Cedex 2, France
Tel: 01-64-61-4000

TURKEY/CYPRUS
Yamaha Europa GmbH.

| Yamaha Music Australia Pty. Ltd.

17-33 Market Street, South Melbourne, Vic. 3205,
Australia

Tel: 3-699-2388

NEW ZEALAND
Music Houses of N.Z. Ltd.
146/148 Captain Springs Road, Te Papapa,
Auckland, New Zealand
Tel: 9-634-0099

COUNTRIES AND TRUST
TERRITORIES IN PACIFIC OCEAN
Yamaha Corporation,
International Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japad+8650
Tel: 053-460-2312

Siemensstralle 22-34, 25462 Rellingen,

HEAD OFFICE

[PK] 17

Yamaha Corporation, Electronic Musical Instrument Division
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
Tel: 053-460-3273
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