L "_:_l

L r=|

FM-TONGENERATORSYSTEM
BEDIENUNGSANLEITUNG

X))
i



Unknown
 

Unknown
 


UBER DEN GEBRAUCH DIESER ANLEITUNG

An dieser Stelle wollen wir uns bei Ihnen zuerst recht herzlich fiir den Kauf des Yamaha TX816
oder TX216 FM Tongenerator-Systems bedanken. Mit diesem Gerat konnen Sie lhre musi-
kalischen ldeen viel leichter in die Tat umsetzen, da Sie mit dem TX816/216 einen lebens
echten, naturlich klingenden Spitzen-Sound bei vollkommener digitale Steuerung erzeugen
konnen. Damit gewinnen Sie den Zugang zu zwei Welten —— Kunst und Technik.

Wir raten lhnen alle Kapitel der Bedienungsanieitung sorgfaltig der Reihe nach zu lesen und
dabei gleichzeitig den TX816/TX216 auszuprobieren. Auf diese Weise konnen Sie das Gelesene
gleich in die Praxis umsetzen und sich mit den Bedienungselementen und den vielseitigen
Funktionen vertraut machen.

Der TX816/216 kann nicht alleine betrieben werden. Sie benétigen daher ein anderes an-
geschlossenes MIDI-Gerat, um ihn zu steuern. Dabei spielt die Wahl des den Tongeneiator
steuernden Gerats eine ausschlaggebende Rolle in Hinsicht auf die Leistung dieses an-
spruchsvollen Tongenerator- Systems. In Verbindung mit einem angemessenen MIDI-
Steuerungsgerat, insbesondere nattirlich mit anderen Yamaha- Geraten, verwandelt sich der
TX816/216 Tongenerator in ein unglaublich leistungsfahiges und vielseitiges
Musikinstrument, das Sie im Studio ebenso wie bei Live-Konzerten einsetzen kénnen. Dieser
Tongenerator steilt Ihnen eine groRe Anzahl von Funktionen zur Verfliigung, mit denen Sie
Ihre kiinstlerischen Phantasien voll ausleben kénnen. Diese Anleitung zeigt lhnen, wie Sie
dieses vielseitige Gerdt bedienen und gibt Ilhnen Anwendungsbeispiele im Rahmen einiger
Systemanordnungen. Wenn Sie jedoch erst einmal richtig mit diesem Gerat vertraut sind,
werden Sie noch weitere Moglichkeiten entdecken.

Lesen Sie zuerst die EINFUHRUNG, die lhnen eine Beschreibung der verschiedenen Funk-
tionen des TX816/216 gibt, und befassen Sie sich bitte anschlieBend eingehend mit den
VORSICHTSMASSNAHMEN und den ERLAUTERUNGEN ZUM TEXT.

SchlieBen Sie dann den TX816/216 ensprechend den Anweisungen im Kapitel INBE-
TRIEBNAHME an. Das Kapitel behandelt auch die grundlegenden Funktionen des TX816.
Als nachstes finden Sie dann aufiihrlichere Erklarungen der vier Haubtbetriebsarten des
TX816/216. In dem nachfolgenden Kapitel SYSTEMBEISPIELE geben wir lhnen dann einige
nitzliche Beispiele fiir Systemanordnungen.

Den TECHNISCHEN DATEN und dem BLOCKDIAGRAMM folgt dann ein mit WIE FUNK-
TIONIERT DAS MIDI-SYSTEM betiteltes Kapitel. Das Kapitel MIDI-DATENFORMAT gibt
Computerfreunden eine Erkldrung Uber den Aufbau von MIDI-Daten. Das BEGRIFFSVER-
ZEICHNIS erlautert Ihnen die verschiedenen Fachausdriicke, die wir hier anwenden. Mit Hilfe
der nachfolgenden mit INDEX bezeichneten Liste kdnnen Sie bestimmte Informationen im
Text schnell finden.

Diese Anleitung schlieBt auch eine INSTRUMENTSTIMMENLISTE ein. Mit dieser Liste konnen
Sie ein akkurates Verzeichnis der 256 in diesem Tongenerator gespeicherten Instrument-
stimmen anlegen und gegebenenfalls auf den neusten Stand bringen. Die Beispielsliste gibt
lhnen Anregungen, wie Sie verschiedene Instrumentstimmen miteinander kombinieren kén-
nen. Kopieren Sie sich die leere Instrumentstimmeniiste, damit Sie probiemlos neue Listen
anlegen kdénnen.

Obwohl sich die Ausfihrungen dieser Anleitung zumeist auf den TX816 und den TX216
beziehen, erwahnen wir hier nur den TX816, aufler wenn spezielle Hinweise auf den TX216
ndtig sind. Des weiteren geht diese Anleitung von der Annahme aus, da Sie einen Yamaha
DX7 Synthesizer zum Steuern des TX816 verwenden.
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1. Netzschalter (POWER)
Dieser Schalter hat keine eigene Betriebsanzeige, da beim Einschalten mehrere
Funktionsanzeigen der einzelnen Module aufleuchten.

2. Ausgangsanzeige (OUT SLOT)
Diese LED-Anzeige gibt die Nummer des TF1-Moduls an, Giber welches Daten liber
den MIDI-Sammelausgang (ibertragen werden Kénnen.

3. Ubertragungsmodul-Wahischalter (OUT SLOT)

Mit diesem Schalter wahlen Sie ein TF-Modul zur Ubertragung Uber den
MiDI-Ausgang aus. Durch Driicken dieses Schalters erhéht sich die angezeigte
Nummer um 1 in dem Bereich zwischen 1 und 8.

4. MIDI-Sammeleingang (COMMON) (MIDI IN)
Ein beliebiges an diesen Eingang angeschlossenes MIiDI-Instrument kann jedes
diesem Eingang zugeschaltete TF1-Modul steuern.

5. MIDI-Sammelausgang (MIDI OUT)(COMMON)
Die Daten des mit dem Ubertragungsmodul-Wahischalters (OUT SLOT) gewihlten
TF1-Moduls werden tiber diesen Ausgang gesendet.

6. MIDI-Durchgangsanschiu3 (MID! THRU)
Alle Gber den alilgemeinen MIDI-Eingang empfangenen MIDI-Signale werden tber
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diesen Ausgang unverandert abgegeben und kénnen zum Steuern eines anderen
MIDI-Geréts eingesetzt werden.

7. Einzelempfangs-Anzeige (INDIVIDUAL)

Diese orangefarbene LED-Anzeige leuchtet auf, wenn ein TF1-Modul auf Einzei-
empfang geschaltet ist und MIDI-Signale {iber seinen MIDI-Eingang an der
Ruckwand empfangt.

8. LED-Anzeige fiir Empfang iiber den allgemeinen MIDI-Eingang
COMMON)

Diese orangefarbene LED-Anzeige leuchtet auf, wenn ein Modul auf Empfang Gber
den allgemeinen MIDI-Eingang geschaltet ist und damit MIDI-Signale liber den
MIDI-Eingang auf der Geratefrontseite empfangt.

9. Speicherschutzanzeige (MEMORY PROTECT)

Diese rote LED-Anzeige leuchtet auf, wenn die interne Speicherschutzfunktion
des jeweiligen TF1-Modul aktiviert wird. Diese Funktion wird beim Einschaiten
des TX816 automatisch aktiviert. Die Speicherschutzfunktion wird nur beim Pro-
grammieren neuer Daten ausgeschaltet. Diese LED-Anzeige erlischt wahrend dem
Speichern neuer Daten fiir ein paar Sekunden. Nach der Eingabe sollten Sie die
Speicherschutzfunktion wieder aktivieren.

10. Taste 1 — MIDI-Eingangswahl/Dateneingabe (SW1)

Diese Taste dient zur Wahl zwischen MIDI-Sammeleingang (COMMON) und
Einzelempfangseingang (INDIVIDUAL). Des weiteren wird sie je nach Betriebsart
des Moduls zum Eingeben von Daten sowie Auswéahlen von Funktionen verwendet.
Sie wird in dieser Anleitung als SW1 bezeichnet und gibt Bestatigungen (Yes),
numerische Daten (durch Hinzufiigen von +1) ein und aktiviert Funktionen, Bei
der Eingabe von numerischen Daten wird mit jedem Driicken dieser Taste der
Datenwert um 1 erhoht. Wenn Sie diese Taste gedriickt halten nimmt der Datenwert
schnell und kontinuierlich zu.

11. Taste 2 — Speicherschutzfunktion! Dateneingabe (SW2)

Diese Taste dient zum Ein- und Ausschalten der Speicherschutzfunktion. Diese
Taste wird auch zum Widerrufen (No), Ausschalten von Funktionen und Reduzieren
des Datenwerts um 1 verwendet, Ein Tastendruck reduziert den Datenwert um 1,
bei Gedriickthaiten nimmt der Datenwert kontinuierlich ab.

12. Taste 3 — Betriebsartenwahi

Mit dieser aulBerst praktischen Taste kdénnen Sie zwischen den vier Haupt-
betriebsarten und 14 Unterfunktionen des TX816 umschalten. Durch
Gedriuckthalten schaltet die Taste kontinuierlich zwischen den vier Haupt-
betriebsarten um. Wenn die erwiinschte Betriebsart auf der LED-Anzeige erscheint
lassen Sie diese Taste los und die betreffende Betriebsart ist eingeschaltet. Durch
mehrmaliges Antippen (bis zu viermal) aktivieren Sie die entsprechenden Funk-
tionen. Dies wird in den Kapiteln {iber die einzelnen Betriebsarten ausfihrlich erkért.

13. Datenanzeige

Diese LED-Anzeige gibt Nummern, Buchstaben und Symbole an und halt Sie Gber
Betriebsart, Unterfunktionen und eingegebene Parameter auf dem Laufenden. Beim
Einschalten des TX816 wird die Nummer der zuletzt gespielten Instrumentstimme
(Programm) angezeigt.
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14. Parameteranderungs-Anzeige

Diese grune LED-Anzeige blinkt auf, wenn eine Parameteranderung auf Grund neuer
Instrumentstimmen- {Programmdaten) oder Funktionsdaten auftritt. Diese LED-
Anzeige leuchtet jedoch nicht auf, wenn die Parameteranderungen mit dem TX816
selbst vorgenommen werden.

15. Fehleranzeige

Diese rote LED-Anzeige leuchtet bei Datenfehlern und Betriebsstorungen im TX816
auf. Dabei erscheint auf der Datenanzeige gleichzeitig die Fehlermeldung, die die
Art der Storung angibt. Diese Meldungen sind im Kapitel VORSICHTSMASS-
NAHMEN erlautert. Die Meldung kann durch die Tasten SW1-SW3 geloscht
werden.

16. Informationsbiatt zum Herausziehen

Unter dem Modul 4 konnen Sie eine Lasche dieses aus Plastik gefertigte Infor-
mationsblatt sehen. Dieses Blatt gibt lhnen einen Uberblick Uber die Funktionen
der Schalter und LED-Anzeigen jedes TF1 Moduls. AuBerdem werden auf ihm die
Fehlermeldungen, die Betriebsarten und Funktionen erklart und die leuchtenden
LED-Anzeigen in den einzelnen Fillen dargestelit. Damit haben Sie die grundle-
genden Informationen stets zur Hand.
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17. MIDI-Einzeleingang
Ein beliebiges an diesem Eingang angeschlossenes MIDI-Instrument kannn dieses
Modul steuern, wenn dieses auf Einzelempfang (INDIVIDUAL) geschaltet ist.

18. MIDI-Einzeldurchgang
Jedes MIDI-Signal, das an diesem Eingang eintrifft, wird unverindert weiterge-
geben und kann zum Steuern eines anderen MIDI-Geréts verwendet werden.

19. Audio-Ausgang (LINE OUT)

Uber diesen ausgesteuerten XLR-Ausgang werden die Audiosignale des Tonge-
nerators des betreffenden Moduls gesendet. Dieser Ausgang wird normalerweise
mit einem Mischpult, Verstirker oder Tonbandgerat verbunden.
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EINFUHRUNG

Das Yamaha TX816 Tongenerator-System besteht aus 8 identischen TF1-Tongeneratormodulen, die in einem
MIDI-Modulrahmen untergegracht sind. Dieser Moduirahmen versorgt den TF1-Module mit Strom und stellt den
MIDI-Sammelein sowie -ausgang zur Verfligung, damit alle acht Module von einem MIDI-Signal gesteuert werden
konnen. Der TX216 weist zwei TF1-Module im gleichen Modulrahmen auf und Sie kdnnen ganz einfach zusatzliche
TF1-Module einbauen, wodurch Sie sich nach und nach das gleiche System wie das TX816 zusammenstellen
konnen. Die Anleitungen zum Einbau weiterer Module in das TX216 Tongenerator-System wird im Kapitel EINBAU
EINES TF1 ERWEITERUNGS-MODUL IN DAS TX216 beschrieben.

Die TF1-Module verwenden die gleichen Tongeneratoren wie der digital programmierbare Yamaha DX7 Algo-
rithmensynthesizer. Diese Tongeneratoren haben die Welt der digitalen Musik vollstandig revolutioniert. Jedes
TF-1Modul enthalt wie der DX7 eine Speicherbank, die die Daten 32 verschiedener polyphoner Instrumentstimmen
speichern kann. Jedes Modul kann bis zu 16 Noten zugleich erzeugen. Diese Kompaktmodule stellen jedoch
hinsichtlich dem DX7 eine Weiterentwicklung dar, da nicht nur 145 Instrumentstimmenparameter sondern auch
25 Funktionsparameter fur Effekte wie Portamento, Glissando, Modulationsradstellung usw. gespeichert werde

konnen. Diese Funktionsparameter konnen fir jede Instrumentstimme getrennt eingestellt werden. Alle Instru-»
mentstimmen und Funktionsparameter konnen bearbeitet und verandert werden. Mit dem TX816 stehen lhnen
256 Instrumenststimmen in 32 Gruppierungen (auch als “Combos” bezeichnet) von 8 Instrumentstimmen zur
Verfugung. Daher palRt der Yamaha QX1 Digital-Sequenzer mit seinen 32 Banken, die jede 8 Spuren enthalt, perfekt
zu diesem Tongenerator-System.

Durch die hier verwendete digitale Yamaha FM-Tonsynthese konnen Sie mit diesem System verbliiffend naturgetreue
akustische Klange neben dem herkémmlichen Synthesizer-Sound erzeugen. Dieser Ton-Synthesevorgang wird
ganz ander als herkommliche Synthesizer gesteuert. Ton-Synthese mittels spannungsgesteuerter Oszillatoren,
Verstarker und Filter (VCOs, VCAs oder VCFs) gehért somit der Vergangenheit an. Beim TX816 kommt ein voll-
kommen revolutionares Tonerzeugungssystem zur Anwendung. Bei diesem System modifizieren sich sechs soge-
nannte Operatoren, die alle einen Hillkurvengenerator aufweisen, gegenseitig auf unzahlige Weisen und erzeugen
auBerst komplexe sich verandernde Tonstrukturen, die einen akustischen Klang erst ausmachen. Sie finden eine
ausfihrliche Beschreibng der digitalen FM-Tonsynthese in den Bedienungsanleitungen der DX Synthesizer.

Alle Instrumentstimmen in den TF1-Modulen kénnen durch MIDI-Signale von DX Synthesizern, den KX Keyboards,
den QX Digital Sequenzern oder dem Yamaha CX5M Music Computer gesteuert werden. Sie konnen auch
MIDI-Instrumente anderer Hersteller zum Steuern des TX816 verwenden. Allerdings konnen Sie die Instrument-
stimmen nur mit dem Yamaha DX7, DX5, oder DX1 Synthesizer redigieren.

Auf Grund der in diesem System integrierten modernsten Mikraprozessoren konnen Sie eine groRe Anzah! von
Funktionen mit nur drei Tasten steuern. Jede dieser Tasten erfullt eine Reihe von Funktionen und zusammen steuern
Sie all die hochwertigen Schaltkreise des TX816 und TX216 einfach und problemlos. Dieses System ist ein weiteres
Beispiel fur Yamahas uberlegene rationelle Digitaltechnik.

Das TX816 FM-Tongeneratorsystem ist wie alle anderen Yamaha Digital-lnstrumente natlirlich MiD|-kompatibel.
Daher konnen Sie mit diesen Geraten verschiedene Systeme zusammenstellen, wobei sich die Gerate gegenseitig
steuern konnen. Sie finden eine ausfihrliche Erklarung des MIDI-Systems im Kapitel WIE FUNKTIONIERT MIDI.
MIDI steht fir den englischen Begriff “Musical Digital Interface” und istim Grunde genommen eine Universalsprache
mit deren Hilfe Digital-instrumente Daten austauschen kénnen. Wie durch den Begriff “digital” angezeigt wird,
wandeln die Digital-Instrumente alle Musikdaten in Zahlen um. Diese Zahleninformation kann von Computern ganz
einfach verarbeitet und von einem Gerat zum anderen Ubertragen werden. Daher kdnnen Sie mit ganz simplen
Anschlissen unglaublich leistungsfahige Digitai-Musiksysteme zusammenstellen.

Das TX816 System arbeitet mit vier grundlegenden Betriebsarten: Spiel-, Eingabe-, Speicher- und Aufberei-
tungsbetriebsart. Diese werden durch Dricken der Wahitaste auf der Frontseite jedes Moduls abgerufen. Diese
Taste wird auch zum Aktivieren der 14 Unterfunktionen verwendet. Die LED - Anzeige auf der Frontseite jedes Moduls
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zeigt lhnen auf einen Blick, welche Betriebsart oder Funktion eingeschaltet ist. Wir beschreiben diese hier in Kiirze
und an spaterer Stelle in allen Einzelheiten. [n der nachfoigenden Darstellung zeigen wir thnen, was in einem
TF1-Modul ablauft:

Programm 1 Programm 2 Programm 3 Programm 32
Instrument Instrument || Instrument Instrument
stimme 1 stimme 2 stimme 3 stimme 32
Funktions Funktions Funktions Funktions

parameter 1|{ parameter 2 || parameter 3 parameter 32

Speicher J

Spielen oder Bearbeiten @ ﬁ Speicher

Instrumente

Funktions Laden

parameter

FM Tongenerator @

Arbeits-
speicher

— INNERES DES TF1-MODUL

Daten—--reine Information in elektronischer Form~—werden im Speicher jedes TF1-Moduls gespeichert. Jede der
32 Programm-Bestimmungsfelder enthalt zwei Datengruppen: Instrumentstimmen- und Funktionsdaten. {Dies
wird im Abschnitt (iber die Eingabebetriebsart dieser Einfiihrung erlautert).

Wenn Sie eine Instrumentstimme zum Bearbeiten oder Spielen abrufen, wird diese Infromation vom Speicher zum
Arbeitsspeicher lbertragen. Kopieren wire wohl der exaktere Ausdruck, da die Daten nach wie vor im Speicher
sind, wo Sie vor Loschung geschiitzt sind.

Die Daten im Arbeitsspeicher kénnen zum Spielen oder Bearbeiten verwendet werden. Falls Sie iiber den TF1 spielen
wollen, steuern diese Daten den FM-Tongenerator und dieser erzeugt dann das entsprechende Audiosignal. Da
der erzeugte Ton von den Daten im Arbeitsspeicher des TF1 abhéngt, ist es ganz natiirlich, da®® nur immer eine
Instrumentstimme auf einmal gespielt werden kann.

Das TX816-System besteht aus 8 einzelnen Modulen. Selbst wenn alle Module die gleichen {nstrumentstimmen
enthalten, konnen Sie unter diesen 8 beliebige Instrumentstimmen auswihlen und simultan spielen.

Falls Sie eine Instrumentstimme bearbeitet haben und die Daten im Speicher speichern wollen, werden die Daten
in der Speicherbetriebsart zum Speicher zuriickgeschickt (kopiert!). Dies geht jedoch nur, wenn die Speicher-
schutzfunktion ausgeschaltet ist.

In der Spielbetriebsart, die beim Einschalten des Gerits automatisch aktiviert wird,

DIE SPIELBETRIEBS- «kann das Tongeneratorsystem sofort iiber ein anderes MIDI-Instrument gesteuert
ART werden. Ein Yamaha DX Synthesizer oder KX-Keyboard ist das ideale Mittel fir
diesen Zweck, obwohl an sich jedes MIDI-Instrument den TX816 steuern und
-— —I Instrumentstimmen wechseln kann.
-—I -— Ein empfangenes MIDI-Signal kann das TX816 auf folgende zwei Arten steuern:

e

(1) Falls das steuernde Gerat am MIDI-Sammeleingang auf der Vorderseite des
Modulrahmens angeschliosssen ist, steuert das MIDI-Signal alle Module, die
auf diesen Eingang geschaltet sind. Auf diese Weise kann ein einziges
Keyboard wie der DX7 alle acht Module gleichzeitig “spielen”.

(2) Falls das Steuergerat an einem Einzeleingang (INDIVIDUAL) eines Moduls
angeschlossen ist, steuert es natiirlich nur dieses Modul. Allerdings muf dieses
Modul auch auf Einzeleingang geschaltet sein. Kombination dieser beiden
Arten ist moglich. Sie kénnen z. B. vier Module (ber einen am


Unknown
 

Unknown
 


meleingang angeschlossenen DX7 steuern und 4 Module mit einem an den
entsprechenden MIDI-Einzeleingangen angeschlossenen KX1 Keyboard
kontrollieren. Lassen Sie sich vom Kapitel SYSTEMBEISPIELE ein paar An-
regungen geben.

Die Unterfunktionen der Betriebsarten sind wie folgt:

(a) MIDI-EMPFANGSKANALWAHL:

Waéhlen Sie den MIDI-Kanal (iber den die MIDI-Signale empfangen werden sollen.
Dies muf der gleiche Kanal sein, iber den {hr MIDI-Instrument die MIDI-Daten
sendet. HINWEIS: MIDI-Daten werden (ber ein Kabel mit sechzehn Kanilen
Gbertragen. Lesen Sie dazu das Kapitel WIE FUNKTIONIERT MIDI.

(b) OMNI-FUNKTION ANIAUS:
Bei eingeschalteter OMNI-Funktion konnen die Module MIDI-Daten auf allen
Kanadlen empfangen.

(c) Tonhdhenabstimmung:

Die Tonhohe jedes Moduls kann in einem Bereich von 75 Halbtonhundertstel
verandert werden. Wenn Sie jedes Modul leicht unterschiedlich stimmen, erhalten
Sie einen realistischen akustischen Sound - ein natirlicher Choreffekt.

Alte Yamaha Instrumente kénnen sich gegenseitig weitgehend iber die integrierte
DIE EINGABEBE- exklusive Systeminformation programmieren, die die Gerite andere Hersteller nicht

TRIEBSART verarbeiten kénnen. Sie konnen jede beliebige der 32 Instrumentstimmen der
einzelnen Module des TF816 mit Hilfe eines DX7 bearbeiten, als ob sie eine im

— DX7 enthaltene Instrumentstimme ware. Sie konnen auch einen DX1 zum Bear-
' ' beiten verwenden. Der kleinere DX9 kann zwar auch zum Bearbeiten herangezogen
'- l—, werde, aber auf Gund seines weniger komplexen Tongeneratorsystems (er hat im
Yo Gegensatz zum DX7 nur 4 Operatoren pro Instrumentstimmen) jedoch nur im ge-

ringeren Umfang.
Im Grunde genommen kénnen zwei Arten von Daten redigiert werden:

(1) Instrumentstimmendaten (145 Parameter) Dies sind die Daten die eine In-
strumentstimme eigentlich erzeugen: Frequenz, Pegel Hiillkurve jedes der
sechs Operatoren, Manual-Pegelskalierung und Manual-Ratenskalierung
usw. Diese Daten werden uber das Manual des DX7 bearbeitet und Sie finden
die Parameter in der Tabelle 4-1 im Kapitel MIDI FORMT aufgelistet. Sie(
wurden bereits in der Bedienungsanleitung fur den DX7 ausfihrlich erklart.

(2) Funktionsdaten (25 verschiedene Parameter), Diese Daten beziehen sich auf
die Parameter, die das Erscheinungsbild der Instrumentstimme unabhangig
von der Klangfarbe beeinflussen. Diese Parameter schlieRen Poly/Mono-Wahl,
Tonhohenbeugung (Pitch Bend), Portamento, Glissando, Modulationsrad,
FuBpedal, Blaswandler (Breath Control) und Tastendruckansprechung (After
Touch) ein und werden mit Ausnahme der unter (c) aufgefiihrten mit einem
DX Keyboard redigiert. Die unter (c) aufgefiihrten Parameter werden mit den
Bedienungselementen der einzelnen TF-Module eingestelit.

In der Eingabebetriebsart konnen folgende Funktion abgerufen werden:

(a) WAHL DES ZU BEARBEITENDEN PROGRAMMS:

Waihlen Sie die Instrumentstimme, die Sie redigieren wollen. Bei dieser Funktion
kann die betreffende Instrumentstimme mit den Tasten auf der Frontseite des
TF1-Modul oder den Instrumentstimmentasten des DX7 abgerufen werden.
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(b) AUSGANGSPEGELABSTIMMUNG:

Damit konnen Sie den Ausgangspegel jeder Instrumentstimme festlegen. Die di-
gitalen FM Instrumentstimmen haben einen praktisch unbegrenzten
Klangfarbungsbereich und konnen sich daher in den Pegeln unterscheiden. Mit
dieser Funktion konnen Sie die Ausgangspegel verschiedener Instrumentstimme
aufeinander abstimmen. Dies ist sehr praktisch, wenn Sie Instrumentstimmen beim
Spielen wechseln wollen.

(c) TIEFSTE TASTE/HOCHSTE TASTE:

Mit diesen beiden Funktionen konnen Sie jeder Instrumentstimme einen bestimmten
Tastaturabschnitt lhres DX7 oder MIDI-Keyboard znweisen. Sie konnen damit das
Manual ganz einfach in zwei Halften, oder aber in 8 Abschnitte (jeder spielt dann
eine andere Instrumentstimme) unterteilen. AuBerdem kénnen Sie die Instru-
mentstimmen in einer beliebigen Kombination miteinander Gberlappen.

Diese Betriebsart ermoglicht den Zugriff auf den internen Speicher eines
TF1-Moduls. Sie konnen redigierte Instrumentstimmen oder auch nur ihre Funk-
tionsdaten in einem beliebigen Programm-Bestimmungsfeld des Speichers ein-
speichern. Dieser Speicher ist ein sogenannter Dauerspeicher, der zum Datenerhalt
eine Sicherungsbatterie verwendet. Diese Batterie muBR nach ungefdhr 5Jahren
ausgetauscht werden. Vor dem Speichern von Daten muB die Speicherschutz-
funktion ausgeschaltet werden. Vergessen Sie nicht, nach dem Speichern die
Speicherschutzfunktion wieder zu aktivieren.

In der Speicherbetriebsart stehen folgende Funktionen zur Wahl:

(a) WAHL DES BESTIMMUNGSFELDS:

Wahlen Sie die Nummer des Programms, in dem Sie die Daten einer bearbeiteten
Instrumentstimme einspeichern wollen. Auf diese Art und Weise konnen Sie die
32 Instrumentstimmen jedes TF1-Moduls beliebig anordnen.

(b) SPEICHERN VON INSTRUMENTSTIMMEN- UND FUNKTIONSDATEN:
Nach dem Sie das Programm gewdhit haben, in welchem Sie diese Daten speichern
wollen, geben Sie mit dieser Funktion diese Information dann in den internen
Speicher ein.

{c) SPEICHERUNG VON FUNKTIONSDATEN:

Wenn Sie wollen, kénnen Sie auch nur die Funktionsdaten alleine in einem
ausgewahlten Programm speichern. Diese Funktionsdaten wirken sich dabei nicht
auf die Daten der hier gespeicherten Instrumentstimme aus. Diese Funktion ist
auBerst praktisch fir schnelle Anderung der Funktionsdaten mehrerer Instru-
mentstimmen; z. B. um einer Gruppe von Instrumentstimmen die gleiche Portam-
ento-Einstellung zu verleihen.

Wie der Name schon besagt dient diese Beriebsart nicht zur Dateneingabe sondern
zum Manipulieren und Organisieren von Daten.

In der Aufbereitungsbetreibsart stehen |lhnen folgende Funktionen zur Verfigung:

{a) SPEICHERAUSZUG:

Damit konnen alle Instrumentstimmen- und Funktionsdaten auf einmal iiber die
MIDI-Ausgidnge des MID!-Modulrahmens tibertragen werden. Diese Funktion kann
zum Beispiel zum Ubertragen der Dateninhalte eines Modulspeichers auf einen
anderen Modulspeicher verwendet werden. Wenn Sie den Speicherauszug zum
internen Speicher des DX7 (in diesem Fall werden jedoch nicht die Funktionsdaten
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empfangen) (bertragen, konnen Sie die Daten anschlieRend auf einer
RAM -Cassette (Speicher mit direktem Zugriff) speichern. Damit kénnen Sie dann
im TX816 neue Instrumentstimmen erzeugen. Sie kénnen die Speicherinhalte mit
dem QX1 auf Floppy Diskette speichern. Auf diese Weise konnen Sie sich eine
Instrumentstimmensammlung anlegen, die mit den Erfordernissen mitwachst.

(b) LOSCHEN UND INITIALISIEREN ALLER FUNKTIONEN:

Damit werden alle Funktionen auf die vom Werk voreingesteliten Werte zurtick-
gestellt. Jedes Modul ist vom Werk mit den gleichen Instrumentstimmen wie der
DX7 vorprogrammiert worden. Beim TX816/216 finden Sie jedoch auch die den
Instrumentstimmen entsprechenden Funktionsdaten eingespeichert. Eine Tabelle
im Kapitel AUFBEREITUNGSBETRIEBSART listet die Funktionen und ihre ur-
springlichen Einstellungen auf. Nach dem Speichern aller Funktionsdaten in einem
anderen Gerat konnten Sie mit dieser Funktion die Module initialisteren, um neue
Instrumentstimmen zu schaffen.

(c) AUDIOPRUFUNG: _

Eine Priffunktion die einen 440 Hz Standard-Sinuston bei -4dBm-erzeugt. Dzamit
konnen Sie die Systemanschlusse und Module Uberpriifen sowie die Pegel auf lhrem
Mischpult oder Tonbandgerat einstellen.

(d) BATTERIEANZEIGE:

Damit konnen Sie auf einem Blick den Ladezustand der Lithium-Batterie ablesen,
die den Datenspeicher des TX816 sichert. Die Batterie hat eine Lebensdauer von
ungefahr 5 Jahren. Wenn der Pegel unter 2,3V abfallt, muR Sie ausgetauscht werden.
Dieser Wert wird auf der LED-Anzeige als “23" dargestelit.

So, als nachstes kiimmern wir uns um die Inbetriebnahme und dann kénnen wir
endlich zum Spielen anfangen.
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AUFSTELLORT

REINIGEN DES
GEHAUSES

AUSWIRKUNGEN
AUF ANDERE ELEK-
TRISCHE GERATE

NETZSPANNUNG

VORSICHTSMASSNAHMEN

HINWEIS:

Lesen Sie diesen Abschnitt bevor Sie das TX816 in Betrieb nehmen. Qbwaohl
dieses Gerat mit modernsten Schaltkreisen ausgerriistet ist, die unempfindlich
und zuverlassig sind, missen doch bestimmte Betriebsbedingungen erfillt
sein, damit dieses Gerat seine komplexen Funktionen reibungslos ausfiuhren
kann.

Schitzen Sie das TX816 vor direkter Sonneneinstrahlung. Des weitern mussen
exxtreme Temperaturen vermieden werden, da sonst Datenfehler in den Speichern
oder bei der Ubertragung auftreten kénnen. Die Mikroprozessorschaltungen in
diesem Gerat sind so konzipiert, daf sie bei “Normaitemperaturen” am besten
funktionieren. Beim Einsatz des TX816 bei Temperaturen von 40°C (z. B.bei einem
Open-air Konzert in heiBen Klimazonen) sollten Sie es mit einem Kihlventilator
kihlen.

Extreme Feuchtigkeit oder Trockenheit sdind ebenso, wie Staub oder Erschitterung
dem Gerat abtraglich. Das TX816 Tongenerator-System ist ein Prazisionsinstrument,
daf} durchaus auch bei Live-Konzerten eingesetzt werden kann, falls Sie es wie
eine schone Frau behandeln, - umsichtig.

Vergewissern Sie sich, daB die Luftzufuhr zu den Beliiftungsschlitzen unbehindert
ist, da es andernfalls zum Uberhitzen des Gerats kommen kann.

Des weiteren empfehlen wir den TX816 so aufzustellen, daR Sie ihn bequem be-
dienen kdnnen. Sie sollten die Tasten auf dem Gehduse ohne Verrenkungen er-
reichen kdnnen und freien Blick auf die LED-Anzeigen haben.

Falls Sie mit verschiedenen System- und Anschlufanordnungen experimentieren
wollen (dies kann sich als sehr ndtzlich erweisen), sollte der Weg zur
Gehauseriickwand unversperrt sein, damit Sie die Anschliisse schneil und rei-
bungslos dndern kénnen.

Der Modulrahmen entspricht dem internationalen Standard- Breite von 19 Inch (480
mm). Daher kénnen Sie lhr TX816 System problemlos in einem Audiogestell un-
terbringen.

Verwenden Sie ein weiches trockenes aber fusselfreies Tuch zum Sauberwischen
des Gehauses. Verwenden Sie keine Losungsmittel wie Benzin oder Verdiinner,
da diese die Gehauseoberflache angreifen. Verspriihen Sie keine Sprays in der Nahe
des Gerits, da durch eingedrungene Spraypartikel Speichern und Ubertragung
beeintrachtigt werden.

Die zahlreichen Digital-Schaltkreise des TX816 Tongeneratorsystems konnen den
Radio- und Fernsehempfang in der Nahe befindlicher Gerate storen. Daher sollten
Sie diese Gerate nicht in der Ndhe des TX816 aufstellen.

Das TX816 hat eine Leistungsaufnahme von 70 Watt, das TX216 keammt mit 20
Watt aus. Die moglichen Netzspannungen sind wie folgt:
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Modell fiir USA und Kanada: 120V (50/60Hz)
Allgemeines Modell: 100-120/220-240V (50/60Hz), Spannungswiahler vor-
handen.

Achten Sie daraf, da® |hr Gerat auf die Netzspannung korrekt eingestellt ist. Bei
langerer Stillegung (ein paar Tage oder Langer) sollten Sie den Netzstecker aus
der Steckdose ziehen. Dies soliten Sie auch bei heraufziehenden Gewitten
durchfiihren, da Spannungsimpulse durch Blitz die Speicher beeintrachtigen
konnten.

Eine Reihe von Fehlermeldungen ist in jedes TF1-Modul einprogrammiert, damit
FEHLERMELDUN- Sie Bescheid wissen, falls eine Stdrung auftritt. Die rote LED-Fehleranzeige gibt

GEN lhnen die Codenummer an, die den Fehler beschreibt. Sie konnen durch Driicken
einer der drei Tasten auf der Vorderseite jedes Moduls die Fehidermelung Ioschen.
Die folgende Liste gibt Ihnen einen Uberblick Uber die Fehlermeldungen und
Abhilfemoglichkeiten.

LED-
Fehl i
Anzeige ehlertyp Abhilfe
1 Datenempfangsfehler Gibt an, daB die Daten nicht
2 Empfangender richtig empfangen wurden.
Arbsitsspeicher voll Die Daten an der Quelle neu
3 Datenblockibertragung- | einstellen und noch einmal
Gesamtinhaltsfehler {ibertragen.
4 Batterie zu schwach Batterie auswechseln
5 ROM-Hardwarestérung | Diese Stérungen werden
6 RAM1 - Hardwarestorung durch defekte Schaltkreise des|
- TF1-Moduls hervorgerufen.
7 RAM2-Hardwarestrung | o yen Sie sich in diesem
8 RAM3-Hardwarestérung |Fall bitte an lhren Yamaha-
9 RAM4-Hardwarestérung | Kundendienst.
10 | Trapstorung

Diese Anleitung solite in Hinsicht auf spatere Bezugnahme sorgfiltig aufbewahrt
AUFBEWAHRUNG  werden. Selbst wenn Sie wirklich mit dem TX816 total vertraut sind, kann lhnen

DIESER ANLEITUNG diese Anleitung doch hin und wieder sehr nitzlich sein.

Falls Sie einen DX7 Synthesizer oder ein KX1 Keyboard besitzen, dal® vor der
FALLS SIE EINENDX7 Einfiihrung des MIDI-Standards 1,0 gebaut wurde, funktioniert die Tastendruck-
ODER EIN KX1 VER- @ansprechung (After Touch) bei der Steuerung des TX816 nicht. In diesem Fall soliten
WENDEN Sie lhren Yamaha-Vetragshandler mit dem Austausch des ROM-Systems beauf-

tragen. Modelle mit folgenden Seriennummern erfordern diesen Austausch:

DX7: Seriennummern 10001—24880, 25125—26005
KX1: Seriennr. 1001—1105
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ERLAUTERUNGEN ZUM TEXT

Folgende Begriffe werden zur Vereinfachung des Texts verwendet.

1. Die Tasten auf der Vorderseite jedes Moduls haben jeweils mehrere Funktionen inne und werden im Text mit
SW1, SW2, SW3 (SW steht fiir switch, das englische Wort fiir Schalter, Taste). SW1 ist die oberste Taste und
SW3 die unterste. Wir haben die einzelnen Funktionen der Tasten bereits im Kapitel “BEDIENUNGSELEMENTE
UND ANSCHLUSSE erlautert.

©
LED-Anzeigen B s U1
o 4= Sw2
LED- Datenanzeige {'L_},_L_,’ B Sw3
ozt
O €RROR
s (@)

Vorderseite eines TF1-Moduls

g

Alle Tasten werden auf zwei Arten bedient: Sie werden entweder nur kurz angetippt, um Daten in Einerschritten
zu verandern (SW3 schaitet dabei zwischen den Funktionen um), oder gedriickt gehalten, um Daten konti-
nuierlich zu verandern (wird die Taste SW3 langer als 2 Sekunden gedriickt gehalten, schaltet sie der Reihe
nach zwischen den Betriebsarten um).

Passen Sie daher auf, ob wir eine Taste antippen bzw. driicken oder aber gedrlickt halten.

3. Die MIDI-Sammelanschlisse auf der Vorderseite des Modulrahmens werden von jetzt an als COMMON (en-
glisch fiir aligemein) bezeichnet. Uber diesen Eingang geht das MIDI-Signal zu allen auf COMMON geschalteten
Modulen. {COMMON wird nicht immer fir den MIDI-Ausgang verwendet, da dies der einzig vorhandene
MIDI-Ausgang des Gerits ist).

YAMAHA

@

l!, D!‘ N!U COoMMON
®

© © = | MIDI-Modulrahmen
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4. Die MIDI-Einzeleingange und MIDI-Durchgédnge auf der Riickseite jedes Instrumentstimmen-Moduls werden
von jetzt an mit INDIVIDUAL (englisch fiir individuell) bezeichnet, da durch sie das MIDI-Signal nur das

angeschlossene Modut erreicht.

MIDI N

@
>
Vd

MID) THRU

INDIVIDUAL

TF1-Ruckseite

5. Es gibt zwei Arten von Anzeigen auf der Vorderseite jedes Moduls: 5 kleine farbige LED-Anzeigen und eine
grofle LED-Datenanzeige die Daten in Form von Buchstaben und Zahlen angibt. Verwechseln Sie daher Da-

tenanzeige nicht mit LED-Anzeige hier im Text.

6. Zur Darstellung der Datenanzeige verwenden wir folgende Bilder:

Programmnummer: 32" aulBer es wird eine andere Nummer benotigt.

Blinkende Anzeige:

Wechseinde Anzeige: (& El

*im Falle von veranderlichen Daten wie Programmnummer, Notengrenze, MIDI-Kanalnummer usw. geben die
Beispiele im Text nicht unbedingt das Bild wieder, das auf der Datenanzeige lhres TX816 erscheint. Der volle
numerische Bereich der einzelnen Funktionsdaten wird im Text angegeben.
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INBETRIEBNAHME

Lesen Sie bitte das Kapitel VORSICHTSMASSNAHMEN, bevor Sie das TX816-System in Betrieb nehmen. Die
Bedienung des TX816 ist wirklich nicht kompliziert, jedoch missen bestimmte Betriebsbedingungen erfilit werden.
Obwohl das TX816 ein robustes und zuverlassiges Gerat ist, sollten Sie es mit der nétigen Vor- und Umsicht be-
handeln.

Fihren Sie die MIDI-Anschliisse vor dem AnschlieBen an die Steckdose durch. Behandeln Sie die Bedienungs-
elemente nicht mit Gewalt. Beim Losen eines Anschlusses das Kabel immer am Stecker anpacken, damit das Kabel
nicht beschadigt wird.

Die digitalen FM Instrumentstimmen sind reichthaltig, komplex auBergewdéhnlich rein und unverzerrt. Sie soliten
daher nur erstklassige Verstarker und Lautsprecher verwenden, um den Klangreichtum dieses auRergewdhnlichen
Gerdts auch wirklich voll ausschopfen zu kénnen.

DAS BASIS-SYSTEM Audio-Ausgédnge 1 ~ 8 (zum Mischpult)
® [] 3] (]
- S | ome O] e T S O | s T e O | e T ] e T —
V&mﬁg} e ] o[[] LS00 I M ICES I A ICSE ) R ISR B IR ) )
B0 |Edo B0 |FAO (B30 |FaO |BIL (@El |FEO
c Audio-Ausgang
zum Mischpult
@ | @ |—@ |~ e® @ |~® - (getrennt erhéltlich)
| e 3 )
|
l
______ /
MIDI- MIDI- |(
Ausgang
]

W
!

A

|
I|

) =T

Bei der Erlauterung der Betriebsarten und Funktionen des TX816 gehen wir von
der Annahme aus, da® Sie das Basis-System aus TX816 und DX7 verwenden. Falls
Sie fir bestimmte Funktionen ein anderes Gerdt bendtigen und speziell auf das
TX216 eingegeangen werden muB, geben wir im Text die erforderlichen Hinweise.
Bitte lesen Sie diesen Abschnitt vor der Inbetriebnahme. Selbst wenn Sie ein anderes
MIDI-Gerat zum Steuern des TX816 verwenden, enthélt dieser Abschnitt fiir Sie
wichtige Informationen. Fiir das Basis-System sind folgende Gerate erforderlich:

* Ein Yamaha TX816 FM-Tongeneratorsystem.
* Ein digital programmierbarer Yamaha DX7 Algorithmus-Synthesizer.

*Ein erstklassiges 8-Kanal Mischpult, mit zumindest 8 Eingangskanélen. (Ein
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MIDI-ANSCHLUSSE

AUDIO-ANSCHLUSSE

NETZSPANNUNG

Verstirker mit zwei Eingdngen reicht-im Allgemeinen fiir das TX216 aus, da es
ja nur 2 Audio- Ausgénge besitzt).

Der Audio-Ausgang jedes TF1-Moduls hat eine Impedanz von 600 Ohm bei
-10dBm.

* Eine Endstufe und Lautsprecher hoher Qualitdt. Stereo ist empfehlenswert, weil
Sie damit das Potential des TX816 noch besser ausschépfen kénnen.

* Zwei MIDI-Standardkabel.
* 8 Audio-Kabel mit XLR-Steckern. (Fiir das TX216 brauchen Sie natirlich nur 2).

Der TX816 empfiangt Gber die MIDI-Kabel duflerst komplexe Informationen. Daher
sollten Sie nur MIDI-DIN-Kabel wie die dem Gerat beigelegten verwenden. Falls
Sie zusitzliche MiDI-Kabel bendtigen, sollten Sie die Yamaha MIDI-03 oder
MIDI-15-Kabel verwenden (3m resp. 15m lang). Vom Gebrauch von MIDI-Kabeln
Gber 15 m Lange ist abzuraten, da MIDI-Signale bei der Ubertragung iber langere
Distanzen beeintrachtigt werden und es daher zu Datenfehlern kommen kann.

(a) Vergewissern Sie sich vor dem Anschlieen, dal TX816 und DX7 noch nicht
an der Steckdose angeschlossen sind. SchlieRen Sie den MIDI OUT-AnscthB‘
des DX7 am MIDI-IN-SammelanschluR auf der Vorderseite des TX816
Modulrahmens an. Damit kann der DX7 MIDI-Daten zum TX816 senden und
damit auf den acht Instrumentstimmen-Modulen “spielen”.

(b} Verbinden Sie den MIDI-IN-AnschluB des DX7 mit dem
MIDI-OUT-Sammelanschiuf® des TX816. Damit konnen Sie die Speicherin-
halte zum internen Speicher des DX7 abwerfen.

Jedes der TF1-Module ist mit einem Audio-Ausgang fur XLR-Stecker auf der
Riickwand ausgeriistet. Die Stifte des Steckers haben folgende Adern: Stift1:
Abschirmung, Stift 2: spannungsfihrend; Stift 3: kalt. Da die digital erzeugten
FM Instrumentstimmen duBerst subtil und komplex sind, soliten Sie die besten
Kabel fur den Anschluf® an Verstarker, Mischpult oder Tonbandgerat verwenden.

(a) Vergewissern Sie sich, daB DX7 und TX816 noch nicht an der Steckdose
angeschlossen sind. Verbinden Sie die acht Audio-Ausgange des TX816 mit
den 8 Audio-Eingéngen thres Mischpults (die Eingdnge mussen auf eine
Impedanz von 600 Ohm bei -10dBm eingestellt sein). Die einfachste Methode
ist das AnschlieBen der 8 Audio-Ausgange an den Kanalen 1-8 des Mischpults,
Sie konnen die Eingangsempfindlichkeit mit Hilfe des Audio-Uberprifungs-
signals abstimmen. Dieser Vorgang wird an spéterer Stelle in diesem Kapitel
erklart.

(b) Sie kénnen den Audio-Ausgang des DX7 zusétzlich an lhrem Mischpult an-
schlieBen. Damit stehen lhnen S Instrumentstimmen zur simultanen Wieder-
gabe zur Verfigung. Allerdings hdren Sie dabei nicht so gut, wie der DX7
das TX816 steuert. deshalb soliten Sie am Anfang auf diese Maglichkeit
verzichten. HINWEIS: Lautstiarkednderungen des DX7 wirken sich nicht auf
die Lautstarke der Instrumentstimmen des TX816 aus.

Nachdem Sie alle MIDI- und Audio-Anschlusse durchgefihrt haben, mussen Sie
lhre Gerate an Steckdosen anschliefen. Die erforderlichen Netzspannungen fir
TX816 und TX216 sind wie folgt:

Modell fir USA und Kanada: 120V (50/60Hz)
Allgemeines Modeli: 100-120/220-240V (50/60Hz), Spannungswahler vorhan-
den.

17


Unknown
 

Unknown
 


AUDIO-UBERPRU-

FUNG

Achten Sie darauf, da® |hr Gerét, falls es sich um das aligemeine Modell handelt,
auf die korrekte Netzspannung eingestellt ist.

Nachdem Sie dies alles durchgefiihrt haben, schalten Sie die Gerate in folgender
Reihenfolge ein.:

(a) Schalten Sie als erstes den DX7 ein. HINWEIS: Falls Sie den DX7 nach dem
Einschalten des TX816 einschalten, erscheint bei allen auf
MIDI-Sammelanschlufl (COMMON) geschalteten Modulen eine Fehlermel-
dung (die Datenanzeige zeigt 1 an). Sie mussen jetzt eine der Tasten
SW1-SW3 dricken, um die Einheit riuckzustellen.

(b) Dricken Sie den Netzschalter (POWER) auf der Vorderseite des
Modulrahmens. Damit leuchten alle LED-Anzeigen auf der Geratefront auf
und nach ca. 2 Sekunden konnen Sie einen Klickton vernehmen, wahrend
eine Programmnummer (Instrumentstimmennummer) auf den Datenanzeigen
erscheint. Dies zeigt an, daf sich das TX816 in der Spielbetriebsart befindet
und spielbereit ist. Einige der LED-Anzeigen gehen dabei aus.

Auf jedem Modul miRten jetzt drei LED-Anzeigen aktiviert sein: die Daten-
anzeige mifte eine Nummer anzeigen; die mit MEMORY PROTECT bezei-
chnete LED-Anzeige sollte leuchten (die Speicherschutzfunktion wird beim
Einschalten des TX816 automatisch aktiviert, selbst wenn sie vor dem Aus-
schalten des Gerats abgeschaltet war), und die COMMON- oder
INDIVIDUAL-Anzeige miifite aufleuchten.

{c)} Schalten Sie Ihr Mischpult und das Endstufen/Lautsprechersystem ein.

Diese Funktion dient zum Anpassen der Eingangsempfindlichkeit lhres Mischpults.
Diese Einstellung wird fur jedes TF1-Modul mit folgendem Verfahren durchgefihrt:

(a) Halten SW3 gedriickt, bis Sie die Anzeige sehen, lassen Sie jetzt die Taste
sofort los. Es dauert ca. 4 Sekunden bis diese Anzeige auftaucht, da zuvor
[ &]und auftauchen. Das TX816 ist somit in der Aufbereitungsbetriebsart,
Falls Sie SW3 zu lange gedrickt haben und daher diese Betriebsart verpaRt
haben, halten Sie SW3 weiter gedriickt bis auf der Datenanzeige wieder
auftaucht.

(b} Tippen Sie SW3dreimal an, um auf Audio-Priffunktion zu schalten. Sie soliten
jetzt diese sich abwechselnden Anzeigen sehen:[_ |+ _] Damit wird ange-
zeigt, daR das Audio-Priifsignal jederzeit aktiviert werden kann. Falls Sie die
Anzeige fiir diese Funktion “verpat” haben, weil Sie SW3 zu oft gedrickt
haben, tippen Sie diese Taste so oft an, bis die richtige Anzeige wieder auf-
taucht.

(c) Stellen Sie die Kanalempfindlichkeit lhres Mischpultes auf das Minimum ein.
Aktivieren Sie dann das AUDIO- PRUFSIGNAL durch Driicken von SW1.

Die Datenanzeige solite jetzt folgendes zeigen: .

Das TX816 erzeugt jetzt einen 440Hz Standardton bei -4dBm und Sie konnen die
Eingangsempfindlichkeit lhrer Mischkonsole daran anpassen,

(d) Nach dem Einstellen der Eingangsempfindlichkeit kénnen Sie durch
Gedruckthalten von SW3, bis die Programmnummer auf der Datenanzeige
auftaucht, direkt auf die Spielbetriebsart zurlickschalten.

(e) Wiederholen Sie das unter den Punkten (a) bis (d) beschriebene Verfahren
fiir die anderen sieben TF1-Module (Beim TX216 brauchen Sie naturlich dieses
Verfahren nur fur 2 Module durchflihren).
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GRUNDLEGENDE
BETRIEBSVERFAH-
REN

Sie konnen jetzt mit lhrem DX7 die vorprogrammierten Instrumentstimmen abrufen.
Hier zeigen wir thnen, wie Sie das machen:

(a) Schalten Sie durch Dricken von SW1 alle Module auf "COMMON"
(SammelanschluB). Die COMMON-LED-Anzeigen aller Module leuchten auf.

(b) Wenn Sie jetzt die Programmtasten (Instrumentstimmen) des DX7 drucken,
schaltet das TX816 jeweils auf die gleiche Programmnummer, was durch deren
Auftauchen auf den Datenanzeigen bestatigt wird. Sie kdnnen jetzt uber den
DX7 alle 8 Module gleichzeitig “spielen”. Schalten Sie von einer Anordnung
von Instrumentstimmen auf eine andere und héren Sie sich die verschiedenen
Gruppierungen an, die lhnen auf Tastendruck. (Programmtasten des DX7)
zur Verfigung stehen.

Als nachstes zeigen wir lhnen, wie Sie die Instrumentstimmen der einzelnen Module
wechseln und damit neue Anordnungen von 8 Instrumentstimmen zusammenstelien
kénnen.

(¢) Schalten Sie bis auf eines alle Module auf “INDIVIDUAL". Sie konnen jetzt
nur auf dem einen, auf COMMON geschalteten Modul spielen. Suchen Sie
sich mit den Programmtasten des DX7 eine Instrumentstimme unter denen
dieses Moduls aus. Schalten Sie jetzt dieses Modui auch auf INDIVIDUAL,
Damit kommt jetzt kein Ton vom TX816, wenn Sie eine Taste auf dem DX7
anschlagen.

(d) Schalten Sie jetzt ein anderes Modul auf COMMON und wahlen Sie mit dem
DX7 eine der Instrumenstimmen dieses Moduls aus. Schalten Sie dieses Modul
dann auf INDIVIDUAL zuriick. Gehen Sie die acht Module mit dem gleichen
Verfahren durch und wahlen Sie fur jedes Modul eine andere Instrumentst-
imme.

(e) So, und jetzt kommt der groRe Augenblick! Schalten Sie alle Module auf
COMMON und spielen Sie auf dem DX7. Damit horen Sie die von lhnen
zusammengestellte Kombination von Instrumentstimmen - der Sound ubertrifft
wahrscheinlich lhre Erwartungen. Wenn Sie die Instrumentstimmen jedoch
in einem Stereo-Klangbild angeordnet haben, ist der Sound noch beein-
druckender. Eine gute Anordnung ist z. B. : Instrumentstimme 1 auf der linken
Seite, Instrumenstimme 8 ganz rechts und die anderen Instrumentstimmen
dazwischen aufgestaffelt.

Vielleicht haben Sie schon bemerkt, daR beim Spielen auf dem DX7 die
“COMMON~-LED-Anzeigen des TX816 blinken. Dies zeigt lhnen an, dal’ das TX816
MIDI-Daten empfangt: Daten die anzeigen, dalk eine Taste angeschlagen wird (Key
on), eine Taste losgelassen wird (Key off), Daten Gber Tonhohenbeugung (Pitch
Bend), Stellung des Modulationsrads, Dauerton- FuRschalter (Sustain), Tasten-
druckansprechung (After Touch) usw., wenn Sie diese verschiedenen Funktionen
verwenden.

(f) Und als nachstes zeigen wir lhnen einen Trick, wie Sie den Sound noch
ausdrucksvoller gestalten konnen. Namlich durch leicht unterschiedliches
Stimmen der einzelnen Module. Beginnen Sie mit Modul1. Schalten durch
dreimaliges Antippen von SW3 auf die Funktion zur
TONHOHENABSTIMMUNG. Die LED-Datenanzeige gibt folgende Infor-

mation: a.)
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Dieser Punkt steht fiir ein Minuszeichen. —’

L

Dieses  Anzeigebeispiel bestatigt, daR Sie in der Funktion zur
TONHOHENABSTIMMUNG sind und daR dieses Modul um den Wert von -2
(Minus, wie durch den Punkt in der oberen linken Ecke der Datenanzeige ange-
geben) verstimmt ist. Der Einstellbereich liegt zwischen -64 und +63.

(g) Verwandeln Sie durch Antippen von SW1 oder SW2 den Einstellwert in Null,
um die Tonhohe zu erhdohen oder abzusenken. Durch Dricken dieser Tasten
wird der Einstellwert entweder um 1 reduziert oder aber um 1 erhéht. Wenn
Sie SW1 oder SW2 gedrickt halten, &ndert sich der Einsteliwert schnell und
kontinuierlich.

(h) Tippen Sie SW3 an, um auf Spielbetriebsart umzuschalten. Damit muRte die
Programmnummer der fiir dieses Modul ausgewahiten Instrumentstimme auf
der Datenanzeige auftauchen.

(i} Gehen Sie zum Punkt (f) zuriick und stimmen Sie die anderen Module mit
dem gleichen Verfahren. Stellen Sie sie nicht alle auf O ein. Probieren Sie doch
die nachfolgenden 7 Einstellungen in beliebiger Reihenfolge: 3, 6, 9, 12, 15,
18, und 21.

(i) Wenn Sie danach auf dem DX7 spielen, werden Sie feststeilen, daf der Klang
erheblich verbessert ist. Der Sound klingt reichhaltiger und erweckt den
Eindruck eines Orchesters, da ja bei einem Orchester die einzelnen Instrumente
auch nicht total prazise gestimmt werden konnen. Sie sollten ruhig mit anderen
Einstellwerten experimentieren, um verschiedenartige Effekte hervorzurufen.

Wenn Sie jetzt in den unterschiedlich eingestimmten Modulen Gberall die gleiche
instrumentstimme abrufen, kénnen Sie den Chor-Effekt dieser Funktion héren.
Horen Sie sich dazu auch die anderen Instrumentstimmenan. Da alle Module auf
COMMON geschaltet sind, brauchen Sie mit dem DX7 nur eine andere Instru-
mentstimme zu wahlen und alle Module spielen dann mit dieser Instrumentstimme
gleichzeitig. Beachten Sie dabei wie das unterschiedliche Stimmen der Module
die verschiedenen Instrumentstimmen beeinflut. Percussion-Instrumente kénnen
gewohnlich eine ziemlich unterschiedliche Stimmung vertragen.

HINWEIS:
Der vom TX216 hervorgebrachte Choreftekt ist natirlich nicht so reichhaltig,
weil ja nur zwei TF1-Module zu Verfugung stehen. Wenn Sie jedoch iber
den Audio-Ausgang des DX7 eine dritte Instrumentstimme hinzufigen, wird
der Sound sofort voller und der Effekt wirksamer.

(k) Hier haben wir noch ein anderes kieines Experiment fur Sie. Eine neue
Manualteilung, die Sie mit den Ohren schlackern 1aRt. Rufen Sie dazu zuerst
mal fir jedes Modul eine andere Instrumentstimme ab (Siehe dazu Punkte

(c) bis (e)).

(1) Schalten Sie alle Module auf Eingabebetriebsart (EDIT), indem Sie SW3
gedriickt halten, bis[~ ] auf der Datenanzeige erscheint. Versuchen Sie doch,
um Zeit zu sparen, alle Module gleichzeitig auf Ed zu stellen, da Sie fur jedes
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Modul die gleiche Anderung vornehmen miissen.

(m) Tippen Sie SW3 dreimal an, um die TIEFSTE TASTE-Funktion zu aktivieren.
Auf der Datenanzeige erscheint damit [ g+~ 2]

Dieser Punkt steht fir ein Kreuz .I— —'

Dieser Punkt steht fir ein Minuszeicher —____ | "= —t‘

In unserem Beispiel ist die tiefste Taste der Instrumentstimme des betreffenden
Moduls ein Cis auf der —2 Oktave; der Punkt in der rechten unteren Ecke gibt das
Minuzeichen an und der Punkt in der linken oberen Ecke verweist auf das Kreuz
im Cis.

(n) Durch Gedriickhalten von SW1 erhohen Sie jetzt diese Einstellung fur die
Module 2 und 3 auf. Stellen Sie die anderen Module folgendermalien ein:

Module 5 & 6: |7 3

Module 7 & 8: [F ¢

(o) Driicken Sie jetzt SW3 auf allen Modulen, um die HOCHSTE TASTE- Funktion
(Highest Key) abzurufen. Damit erscheint auf der Datenanzeige abwechselnd
[55]. Stellen Sie die Module folgendermafien ein:

Module 1 & 2:
Module 3 & 4; |4

Module 5 & 6:

(p) Halten Sie jetzt SW3 aller Module gedrickt, bis die Programmnummern auf
den Datenanzeigen auftauchen. Vor den Programmnummern werden Sie zuerst
[57] fiir Speicherbetriebsart, [1;7] fir Aufbereitungsbetriebsart sehen.

5l
IS

- EOCT

P A N RO

ﬁ:-h Bing EEEELLSEEL SBEGNG

( Bis C-2)
MODULE |182

MODULE {384

MODULE | 5 & 6 (Bis G-8)
MODULE 7 &8
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(@) Wenn Sie jetzt auf dem DX7 spielen, kénnen Sie die Anordnung der den
einzelnen Keyboard-Abschnitten zugewiesenen Instrumentstimmen hodren.
Sie konnen mit dieser revolutiondren Manualteilungsfunktion herumexperi-
mentieren. Im Kapitel iiber die EINGABEBETRIEBSART (EDIT) finden Sie
dazu einige Anregungen.

Durch das rationelle Yamaha-Design konnen Sie all diese Funktionen zeit-
sparend abrufen und ohne groRes Knopfchendrehen ausfihren, Als nachstes
behandeln wir die einzelnen Betriebsarten und deren Funktionen ausfihrlicher.
Wir fangen mit der Spielbetriebsart an.
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DIE SPIELBETRIEBSART

| _1

1

Die Spielbetriebsart wird beim Einschalten des TX816 automatisch aktiviert. Falls Sie jedoch bereits eine andere
Betriebsart abgerufen haben, schalten Sie auf Spielbetriebart um, indem Sie SW3 gedriickt halten, bis eine Nummer
zwischen 1 und 32 auf der Datenanzeige auftaucht. Lassen Sie dann SW3 los. Die vier Hauptbetriebsarten werden
in der gleichen Reihenfolge, wie wir Sie in dieser Anleitung behandeln, abgerufen:

I~ - - |
!

[N
L o

-

- - - - - - -

yn Lo =l

/ cCrr - -
i

{Das Eﬂ Zeichen erscheint bei jedem Betriebsartenwechsel).

Die in der Spielbetriebsart abgerufenen Funktionen wirken sich auf alle 32 Instrumentstimmen (Programme) eine
Moduls aus. Wenn Sie auf Spielbetriebsart schalten, erscheint eine Programmnummer zwischen 1 und 32. Diese-
Prcgrammnummer andert sich, wenn ein MIDI-Programmwechselsignal am MIDi- Eingang empfangen wird.

D. h. falls Sie durch Driicken einer Programmtaste des DX7 eine Instrumentstimme auswahlen, erscheint deren
Nummer auf der Datenanzeige und die Daten dieser instrumentstimme werden in den Arbeitsspeicher abgerufen.

Falls die Datenanzeige anstatt einer Instrumentstimmennummer anzeigt, bedeutet dies, daR der DX7 auf SYS
INFO AVAIL (systemexklusive Information méglich) gestelit ist und seine eigene Instrumentstimme anstatt die
des TF1-Moduls in den Arbeitsspeicher geschickt hat. Der DX7 sollte auf SYS INFO UNAVAIL (systemexklusive
infromation nicht moglich) gestellt werden, um auf die Instrumentstimmen des betreffenden TF1-Moduls umzu-
schalten.
TASTENFUNKTIONEN
In der Spielbetriebsart schaltet die Taste SW1 zwischen COMMON und
INDIVIDUAL um. Die orangefarbene LED-Anzeige auf der Vorderseite jedes Moduls
zeigt lhnen an, welche der beiden Ausgangsfunktionen aktiviert wurde.
INDIVIDUAL bedeutet, dal MID}-Signale zum Steuern des Moduls iiber dessen
Einzeleingang auf der Ruckseite empfangen werden. COMMON bedeutet, dalk
das am MIDI-Sammeleingang auf der Vorderseite des Modulrahmens empfangene
MIDI-Signal das betreffende TF1-Modui steuert.
SW2 schaltet die Speicherschutzfunktion (Memory Protect) ein- oder aus. Eine
rote LED-Anzeige informiert Sie (iber den Schaltzustand der Speicherschutzfunk-
tion. Wenn das TX816 bei ausgeschalteter Speicherschutzfunktion ausgeschaltet
wird, aktiviert sich diese Funktion automatisch, wenn Sie das TX816 wieder ein-
schalten.

Diese Tastenfunktionen sind beim Abrufen der vier Hauptbetriebsarten zunachst
identisch, andern sich dann jedoch entsprechend der einzelnen Unterfunktionen
jeder Betriebsart.

SW3 dient zum Abrufen der einzelnen Unterfunktionen der Spielbetriebsart. Die
Zah! in der Uberschrift der nachfolgenden Abschnitte gibt lhnen an, wie oft Sie
SW3 antippen missen, um die jeweilige Funktion zu aktivieren, wenn Sie gerade
auf die Betriebsart geschaltet haben. Wenn Sie natiirlich eine andere Funktion bereits
aktiviert haben, stimmt diese Zahl dann nicht. Z. B. der Abschnitt HOCHSTE TASTE
(Highest Key) im Kapitel uber die EINGABEBETRIEBSART fordert Sie auf SW3
4 mal zu driicken. In diesem Fall halten Sie SW3 gedriickt, bis[FJ]fiir Eingabe-
betriebsart auf der Datenanzeige auftaucht. Tippen Sie nun SW3 vierma! an und
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1. MIDI-Empfangska-
nalwahl (Driicken Sie

SwW3
einmal)

2. Ein/Ausschalten
der OMNI-Funktion
(driicken Sie SW3

zweimal)

Tonhéhenabstimmung
(Driicken Sie SW3

3.

dreimal)

an und Sie sehen auf der Datenanzeige H.. und eine Notennummer sich abwechseln.
[f /]steht dabei fir Hochste Taste.

der Punkt zeigt an, daB auf OMN]I-

Funktion gechaltet ist. T\
-—
®
I LI /

11 I

Damit kénnen Sie den MIiD1-Kanal aussuchen, tiber den das TX816 Daten emp-
fangen soll. Selbsverstindlich muR dies der gleiche Kanal sein, tGber den das In-
strument die M{DI-Daten zum TF1-Modut! schickt.

MIDI-Information kann Uber 16 Kanale Gbertragen werden. Schauen Sie sich hierzu
auch die SYSTEMBEISPIELE an und lesen Sie das Kapitel WIE FUNKTIONIERT
MIDI in dieser Anleitung.

Durch Tippen auf SW1 schalten Sie auf den Kanal mit der nachsthoheren Nummer,
mit SW2 schalten Sie auf den Kanal mit der nachstkleineren Nummer. Wenn Sie
eine dieser Tasten gedriickt halten, andert sich Kanalnummer schnell und konti-
nuierlich. Lassen Sie die entsprechende Taste los, wenn der erwinschte Kanal
angezeigt wird.

Das Beispiel hier zeigt eine 1 in der Datenanzeige. Dies bedeutet, dal® das ent-
sprechende TF1-Modul Daten Giber MIDI-Kanal 1 empfangt. Ein Punkt in der linken
oberen Ecke des Datenanzeige erscheint, wenn die OMNI-Funktion eingschaltet
wird.

Dieser Punkt weist auf die
eingeschaltete OMNI-Funktion hin. \

= ‘o
| | |

Die OMNI-Funktion, bei den meisten MIDI-instrumenten eine Standard-Funktion,
ermoglicht es dem Modul MIDi-Daten iiber alle Kanale zu empfangen. Dabei spieit
die Kanaleinstellung des betreffenden Moduls keine Rolle.

Wihlen Sie YES oder NO (d. h. EIN oder AUS) durch Driicken von SW1 bzw, SW2.

Unser Datenanzeigebeispiel zeigt uns, dafd das Modul auf MIDI-Kanal 1 eingestellt
ist. Der kleine Punkt in der linken oberen Ecke weist darauf hin, daB die
OMNI-Funktion aktiviert ist. Falls Sie diese ausschalten verschwindet der Punkt
von der Anzeige.

Der Punkt weist auf einen negativen Wert hin. n

I 11 L
I LI /

Wie bereits im Kapitel INBETRIEBNAHME vorgefiihrt wurde, konnen Sie mit der
Tonhdhenabstimmung die Tonhéhe jedes einzeinen Moduls verandern. Alle 32 in
einem Modul enthaltenen Instrumentstimmen werden von dieser Veranderung
gleichermaRen betroffen. Sie kénnen die Tonhdhe einzelner instrumentstimmen
nicht verandern.
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Die Veranderung wird durch einen Wertbereich zwischen -64 und +63 ausgedrickt.
Jeder Schritt bedeutet eine Tonhohenveranderung um 1,2 Halbtonhundertstel.
Daher liegt der zur Verfiigung stehende Anderungsbereich zwischen £75
Halbtonhundertstel. Damit kénnen Sie das TX816 prazise auf ein Begleitinstrument
abstimmen, oder aber die einzelnen Module verschieden stimmen, um einen
reichhaltigen authentischeren Orchesterklang zu erzielen. Das Ausprobieren dieser
vielseitigen Funktion wird sich flr Sie echt als lohnend erweisen.

SW1 erhoht mit jedem Antippen die Tonhdhe um einen Schritt.  Durch
Gedriickthalten dieser Taste nimmt die Tonhohe rapide zu.

SW2 senkt mit jedem Antippen die Tonhdohe um einen Schritt. Durch
Gedriickthalten dieser Taste nimmt die Tonhohe rapide ab.

HINWEIS:
Sie konnen auch mit Hilfe des Dateneingabereglers (DATA ENTRY) die
Module des TX816 stimmen. Dies kann sich wahrend einem Live-Auftritt als
auBerst praktisch erweisen, wenn wahrend dem Spielen die Tonhdhe etwas
anders gestimmt werden muR. Oder, falls Sie den Audio-Ausgang des DX7
ebenso wie die des TX816 verwenden, konnen Sie diese “"Choreffekte” (iber
den Dateneingaberegler des DX7 steuern. Dieser Hebel beeinfluRt dabei nur
die Module des TX816, da der DX7 ja auch in der Spielbetriebsart ist. Damit
konnen Sie dann den TX816 im Verhaltnis zur internen Instrumentstimme
des DX7 verstimmen.

Falls Sie den DX7 auf MASTER TUNE ADJUST (Hauptabstimmungsfunktion)
schalten, pat der DX7 das TX816 an seine Tonhohe an und Sie konnen mit Hilfe
des Dateneingabereglers DX7 und TX816 simultan stimmen.

Das hier aufgefiihrte Datenanzeigenbeispiel gibt an, dal die Tonhohe um 5 Schritte
von der Konzerttonhohe abgesenkt ist. Das Minuszeichen wird dabei durch den
Punkt in der linken oberen Ecke der Datenanzeige ausgedriickt.

25


Unknown
 

Unknown
 


DIE EINGABEBETRIEBSART

[
[

L

In der Eingabebetriebsart konnen Sie alle Parameter fir instrumentstimmen und Funktionen bearbeiten und ver-
andern. Die 145 Parameter einer Instrumentstimme sind in der Tabelle 4-1 des Kapitels MIDI-Format aufgefuhrt.
Die Funktionsparameter finden Sie im Kapitel AUFBEREITUNGSBETRIEBSART in dem Abschnitt Giber Léschen
und Initialisieren der Funktionen beschrieben. Die Einzelheiten beziiglich der Funktionsparameter sind jedoch in
der Bedienungsanleitung fur den DX7 am ausflhrlichsten behandelt.

Mit Ausnahme der Parameter fur Ausgangspegeldampfung und Hochste Taste/Tiefste Taste konnen Sie alle Pa-
rameter uber den DX7 redigieren.

Die Eingabebetriebsart (EDIT) wird durch Gedriickthalten von SW3 abgerufen. Falls das TX816 in der Spiel-
jbetriebsart ist, erscheint auf der Datenanzeige als nachstes das am Seitenanfang aufgefihrte [£o]-Symbol. Lassen
Sie SW3 los, wenn auftaucht. Das Umschalten zwischen Spiel- und Eingabebetriebsart dauert ca. 1 Sekunde.
In der Eingabebetriebsart stehen lhnen folgende Unterfunktionen zur Verflgung:

1. Wahl des zu bear-
beitenden Pro-
gramms (driicken Sie

SwW3
einmal)

Dieser Punkt zeigt an, daB die Instrumentstimme bearbsitet wird.

| - -
L _IC

Damit konnen Sie unter den 32 in einem Modul gespeicherten Instrumentstimmen
eine zum Bearbeiten auswihlen. Die betreffende instrumentstimme (Programm)
wird vom internen Speicher in den Arbeitsspeicher geladen, wo Sie sie verandern
kénnen. Die Daten beziglich Instrumentstimme und Funktionen werden uber den
MIDI-Ausgang auf der Frontseite des Modulrahmens gesendet. Daher missen
Sie den DX7 an dieser Buchse anschlieffen (sieche INBETRIEBNAHME). Dadurch
konnen die Daten im Arbeitsspeicher des DX7 “kopiert” werden. Hier kénnen Sie
die Daten modifizieren, als ob es sich um eine interne Instrumentstimme des DX7
handein wiirde. Der DX7 muR dazu auf SYS INFO AVAIL (systemexklusive In-
formation méglich) und MIDi-Kanal 1 geschaltet sein. Vergessen Sie nicht die
Speicherschutzfunktion des DX7 auszuschalten.

SW1 und SW2 dienen zum Auswihlen der zu bearbeitenden Instrumentstimme.
Kurzes Driicken dieser Taste erhdht bzw. senkt die Programmnummer um 1. Durch
Gedrickthalten verdandert sich die angezeigte Programmnummer schnell und
kontinuierlich.

Unser Datenanzeigebeispiel zeigt, daB® Instrumentstimme 32 zum Bearbeiten ab-
gerufen wurde. Der kleine Punkt in der rechten unteren Ecke weist darauf hin, da
diese Instrumentstimme bereits redigiert wurde und zumindest ein Parameter
verandert worden ist.
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HINWEIS:

Wenn der DX7 auf SYS INFO UNAVAIL (systemexklusive Information kann
nicht ausgetauscht werden) gestellt ist, kénnen Sie die Instrumentstimmen
direkt Uber den DX7 auswihlen. Driicken Sie dazu INTERNAL MEMORY
SELECT (Wahl des internen Speichers) und hinterher die entsprechende
Programmtaste. Die Datenanzeige gibt lhnen die gewahlte Programmnummer
an. Diese Methode ist natirlich schneller als die Wahl Gber die Tasten des
TX816. Vergessen Sie danach nicht den DX7 zum Bearbeiten der Instru-
mentstimme wieder auf SYS INFO AVAIL zu stelien.

Falls Sie eine Instrumentstimme mitdem DX7 bei SYS INFO AVAIL (systemexklusive
Information moglich) auswahlen, sendet der DX7 die Daten einer internen In-
strumentstimme (oder von der Cassette, falls er auf cassettenspeicher eingestellt
ist) zum Arbeitsspeicher des TF1-Moduls. Daher kénnen Sie diese Instrument-
stimme spielen oder bearbeiten und dann, falls Sie wollen, im Speicher des
TF1-Moduls einspeichern. Wenn dies geschieht (Sie driicken eine Programmtaste
des DX7), schaitet die Datenanzeige auf | 4] (gegenwartige Stimme), um lhnen
anzuzeigen, daB das TF1-Modul eine neue Instrumentstimme enthalt. Falls Sie diese
Instrumentstimme nicht redigieren wollen, driicken Sie SW3 und schalten auf eine
Datenanzeige um. (Die vom DX7 iibertragenen Daten sind weiterhin im Arbeits-
speicher und werden erst durch Abrufen einer anderen Instrumentstimme in diesen
Speicher geloscht.). Die Datenanzeige zeigt jetzt, um bei unserem Beispiel zu
bleiben, [F]ee{57)]

Bearbeiten der Instrumenistimmen mit dem DX7

Wenn Sie eine Instrumentstimme im TX816 redigieren, muB die
Programmwechsel-Unterfunktion aktiviert sein und das Modul muf beim zuvor
beschriebenen Basis-System auf COMMON geschaltet sein. Die Module in denen
nicht redigiert werden soll, schalten Sie auf INDIVIDUAL, damit sie beim Spielen
auf dem DX7 keinen Ton erzeugen. Falls Sie Instrumentstimmen in mehreren
Modulen gleichzeitig bearbeiten wollen, brauchen Sie die betreffenden Module
nur auf COMMON zu stellen. Der DX7 muB des weiteren auf SYS INFO AVAIL
geschaltet sein. Der MID{-Kanal des DX7 muld auf 1 eingestellt und die Spei-
cherschutzfunktion ausgeschaltet werden. Damit werden die Instrumentstimmen-
und Funktionsdaten im Arbeitsspeicher des TX816 zum Arbeitsspeicher des DX7
gesendet. Damit kdnnen Sie jetzt einen beliebigen Parameter oder eine Funktion
der ausgewahlten Instrumentstimme mit Hilfe des Dateneingabereglers (Data Entry),
des DX7 verandern. Jedesmal wenn Sie neue Daten eingeben oder eine Funktions-
oder Parametereingabetaste des DX7 dricken, werden diese Daten sofort zum
Arbeitsspeicher des TF1-Moduls tibertragen. Auf diese Weise sind die Inhalte beider
Arbeitsspeicher stets identisch.

Bei jeder Datenveranderung, auch wenn Sie nur duflerst geringfiigig ist, blinkt die
grune Parameteranderungsanzeige des TF1-Moduls auf, und zeigt lhnen dadurch
an, daR es die neuen Daten empfangen hat. Des weiteren erscheint nach Empfang
des ersten verdnderten Parameters ein kleiner roter Punkt in der rechten unteren
Ecke der Datenanzeige.

Daten, die bei der Hullkurvenkopierung mit dem DX7 erstelit werden, konnen nicht
direkt zum TX816 gesendet werden. Dazu mussen die kopierten Daten zuerst im
internen Speicher des DX7 geladen werden. Nach dem Speichern der Daten wird
durch Dricken der entsprechenden Programmtaste der Datenblock einer Instru-
mentstimme zum TX816 ubertragen, wodurch die Instrumentstimme im TF1 mit
der im DX7 identisch ist. Sie konnen mit dem Dateneingaberegler (DATA ENTRY)
des DX7 nicht die Schaltzustandsparameter (an/aus) fiir Modulationsrad, FuBpedal,
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2. Ausgangs-
pegeldampfung
(driicken SW3
zweimal)

Blaswandler und Tastendruckansprechung des DX7 in den TF1-Modulen bestim-
men. Verwenden Sie dazu die +1- und —-Taste.

Nachdem die Bearbeitung der Instrumentstimme abgeschlossen ist, mtissen Sie
die veranderte Stimme wieder in den internen Speicher einprogrammieren. Diesen
Vorgang erklaren wir ihnen im Kapitel SPEICHERBETRIEBSART. Falls Sie die neuen
Daten nicht einspeichern, bleibt die Instrumentstimme nur so lange in der bear-
beiteten Form, so lange Sie im Arbeitsspeicher bleibt. Das bedeutet, da} diese
gednderte Instrumenistimme geloscht wird, wenn Sie jetzt auf Spielbetriebsart
umschalten und eine andere Instrumentstimme in den Arbeitsspeicher abrufen.
Wenn Sie dann auf die bearbeitete Instrumentstimme umschalten, werden Sie
feststellen, daf diese wieder in ihrer urspringlichen unveranderten Form ist.

HINWEIS:

Sie konnen die Instrumentstimme auch verandern, wenn das TF1-Modul in
einer anderen Funktion ist. Der einzige Unterschied ist jedoch dabei, daf® beim
Verdandern der numerischen Parameterwerte, die griine Parameteranderungs-
anzeige nicht aufblinkt (d. h. die Daten wurden nicht empfangen). Die Daten
werden nur Gbertragen, wenn Sie eine dem gerade mit dem Dateneingaberegler
veranderten Parameter entsprechende Parameter- oder Funktionstaste
driicken. Dabei blinkt dann diese griine LED-Anzeige auf und weist darauf
hin, da® Daten empfangen wurden. Vergessen Sie daher nicht die Module,
die nicht bearbeitet werden sollen, auf INDIVIDUAL zu stellen, da sonst deren
gegenwartig abgerufenen Instrumentstimmen gleichzeitig mitverandert wer-
den. (Diese Anderung ist jedoch nur voriibergehend, da ja jede Veranderung
erst in den internen Speicher eines Moduls eingegeben werden muR, um Sie
permanent zu machen).

1 1
I11 /

Die FM-Instrumentstimmen zeichnen sich durch einen riesigen
Klangfarbungsbereich aus. Daher konnen ihre Ausgangspegel von einander ab-
weichen. Falls Sie die Instrumentstimmen in einem Stick wechseln, miissen Sie
unter Umstanden deren verschiedene Ausgangspegel ausgleichen. Dies wird mit
der Ausgangspegeldampfung vorgenommen. Damit konnen Sie den Ausgangspegel
einer Instrumentstimmen in Schritten von jeweils ca. 5dB verandern. Der
Einstellbereich geht von O bis 7.

Durch Driicken von SW1 oder SW2 wird der Ausgangspegel um einen Schritt von
5d8 gehoben bzw. gesenkt. Gedriickthalten von SW1 oder SW2 bewirkt eine
Kontinuieriiche rapide Verdnderung der Werte.

Sie kénnen die Einstellung auch mit dem Dateneingaberegler des DX7 festlegen.
Unser Datenanzeigebeispiel zeigt einen Ausgangspegel von 7 an.

Diese Veranderungen sind nicht permanent, so lange sie nicht im internen Speicher
des TF1-Moduls eingespeichert worden sind. Es ist moglich Funktionsdaten alleine
zu speichern. Auf diese Weisen konnen Sie mehrere Instrumentstimmen blitzschnell
auf den gleichen Pegel einstellen. Lesen Sie dazu den Abschnitt “Speichern von
Funktionsdaten” im Kapitel SPEICHERBETRIEBSART.
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3. Tiefste Taste
(Driicken Sie SW3
dreimal)

4. Héchste Taste
(driicken Sie SW3
viermal)

Dieser Punkt zeigt
ein Kreuz an.

Dieser Punkt steht ’
fir eine negative ’—. I—,
Oktavennummer

Wie wir lhnen ja bereits im Kapitel INBETRIEBNAHME vorgefiihrt haben, kdnnen
Sie eine beliebige Instrumentstimme einem beliebigen Tastenabschnitt zuweisen.
Jede FM-Instrumeritstimme kann je nach ihrer Frequenzverhaltnis-Einsteilung uber
einen Bereich von 127 Halbtonen erzeugt werden (iiber zehn Qktaven), von C-2
(C in Qkatev —2) bis zu G8 (G in Oktave 8). Diese Halbtone entsprechen den
MIDI-Notennummern 1 — 127. Die Tastatur des DX7 umfaRt 5 Oktaven, "C1” bis
“C6”, daher ist es ganz einfach die Tastengrenze einer Instrumentstimme auf dem
DX7 festzulegen.

Diese Funktion dient zum Festlegen der tiefsten Note einer Instrumentstimme.

Die wird ganz einfach mit SW1 oder SW2 vollzogen. Sie wahlen eine Note im
Bereich zwischen C-2 (C minus 2) und G8. Durch Antippen dieser Tasten wird,
die Note um einen Halbton nach oben oder unten verandert. Wenn Sie die Tasten
gedriickt halten, andern sich die Noten kontinuierlich 4ber die Tonleiter. Die Pa-
rameter fur die héchste und tiefste Taste sind die einzigen die Sie nicht Uber das
DX7 bestimmen konnen.

Negative Oktavhummern werden durch einen Punkt in der rechten unteren Ecke
der Datenanzeige angezeigt. Ein Punkt in der linken oberen Ecke weist auf ein Kreuz
hin. (Es gibt kein Zeichen fiir verminderte Noten, es wird nur das enharmonische
Aquivalent gegeben: Eb = Dis, B=Ais usw.).

Das Datenanzeigebeispiel zeigt als gewahlte tiefste Taste das Cis der —2 Oktave

IHINWEIS:

Diese Datenanderung ist erst nach Einspeicherung in den internen Speicher
des TF1-Moduls permanent.

Dieser Punkt zeigt

ein Kreuz an. -

(] . I |
Dieser Punktsteht | J~] | 177 1
fiir eine negative -
Oktavennummer.

Damit kénnen Sie die hochse Note der betreffenden Instrumentstimme in diesem
Modul festlegen. Der Bereich ist genau wie bei der tiefsten Taste: C-2 bis G8 und
wird auf die gleiche Weise mit den Tasten SW1 und SW2 bestimmt.

Falls Sie die “Hochste Taste” tiefer als die "Tiefste Taste” einstellen, erklingt die
Instrumentstimme nicht. Dies ist praktisch zum vorubergehenden Abschalten einer
Instrumentstimme, ohne diese aus dem Arbeitsspeicher l0schen zu mussen.

Das Datenanzeigebeispiel zeigt hier die gewahlte hochste Taste als ein Ais der
Oktave —1.
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HINWEIS:

Diese Datenanderung ist erst nach Einspeicherung in den internen Speicher
des TF1-Moduls permanent.

Sie sollten diese spezielle Manualteilungsfunktion des TX816 wirklich auf alle
Gesichtspunkte hin untersuchen, damit Sie die vielen Anwendungsmoglichkeiten
dieser Funktion ausschopfen konnen.

Mit Hilfe der im Kapitel INBETRIEBSNAHME beschriebenen Manualteilung
konnten Sie ein (berragendes Streichorchester simulieren, falls Sie die Instru-
mentstimmen den Abschnitten, wie folgt, zuteilen:

Module 1 & 2: Basse | & |
Module 3 & 4: Cellos | & I
Module 5 & 6: Violas | & Il
Module 7 & 6: Violinen | & Il

Sie konnen diese Einstellungen noch etwas modifizieren, in dem Sie die Instru-
mentstimmen etwas anders “Uberlagern” und die Module verschieden stimmen
(Siehe Tonhéhenabstimmung in SPIELBETRIEBSART) und damit einen
unwabhrscheilich reichhaltigen, machtigen Orchester-Sound schaffen.

Mit dem TX216 konnen Sie durch Uberlagern zweier Instrumentstimmen den
Eindruck einer 3. Instrumentstimme erwecken. Transposition der Instrumentstimmen
auf verschiedene Oktaven mit Hilfe der Transpositionstaste des DX7 ruft wieder
andersartige Effekte hervor, wenn die Stimmen sich in einem Tastaturabschnitt
uberlagern. threr Phantasie sind da wirklich keine Grenzen gesetzt.
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DIE SPEICHERBETRIEBSART

1

/1

Die Speicherbetriebsart hat natirlich nichts mit Ihrem Dachboden zu tun. Sie stellt ganz einfach den Zugang zu
den internen Speichern des TX816 dar. Jedes TF1-Modul hat einen internen Speicher in dem 32 Instrumentstimmen
und die zugehorigen 32 Gruppen von Funktionsdaten “untergebracht “. sind. Sie konnen sich diese in Paaren
angeordnet vorstellen: Instrumentstimmen- und zugehoérige Funktionsdaten. Funktionsdaten kannen jedoch auch
separat gespeichert werden,

Wenn Sie eine Instrumentstimme im TX816 bearbeiten, werden im Arbeitsspeicher neue Daten geschaffen (daher
der Name Eingabebetriebsart), die jedoch erst nach Eingabe in den internen Speicher permanent sind. Und damit
haben wir schon die Hauptfunktion dieser Betriebsart.

Sie kdnnen in der Speicherbetriebsart auch die Instrumentstimmenanordnung im internen Speicher umkrempeln. |
Dies ist praktisch, wenn Sie in einem Stiick alle 8 Instrumentstimmen zugleich &ndern miissen. Arrangieren Sie
die Instrumentstimmen fur das erste Stiick in den Programmnummern 1 der betreffenden Module. Die Instru-
mentstimmen fir den 2. Song ordnen Sie dann in der Programmnummer 2 der Module an usw. Eine Instrument-
stimmenliste in dieser Anleitung zeigt Ihnen ein paar Anordnungsmaoglichkeiten, die Sie als Anregung betrachten
soliten.

Die Speicherbetriebsart wird durch Gedriickthalten von SW3 abgerufen. Auf der Datenanzeige erscheinen die
Abkurzungen fir die einzelnen Betriebsarten in ihrer Reihenfolge. Wenn das oben aufgefiihrte Symbol auftaucht,
lasssen Sie die Taste los.

ACHTUNG:
Vergessen Sie nicht vor dem Abrufen einer der Funktionen der Speicherbetriebsart die Speicherschutzfunktion
abzuschalten. Dazu driicken Sie SW2 nach Auftauchen von auf der Datenanzeige. Danach leuchtet die
rote LED-Anzeige der Speicherschutzfunktion auf. (Versdummen Sie nicht nach dem Einspeichern, die
Speicherschutzfunktion wieder zu aktivieren).

SW3 dient zum Abrufen der UNterfunktionen dieser Betriebsart.

1. Wahl des Bestim- p— —

mungsfeldes ] [ |
(driicken Siesw3 || 71|~ 1
einmal) - i

Dmit suchen Sie sich das Bestimmungsfeld fir die zu speichernden Daten aus.
Falls Sie neue Instrumentstimmen-oder Funktionsdaten erstellt haben, kénnen Sie
fur diese Daten eines unter den 32 Programmbestimmungsfeldern als Speicherplatz
aussuchen.
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HINWEIS:
Sie kénnen Instrumentstimmen- und Funktionsdaten zusammen oder aber
nur die Funktionsdaten einspeichern. Wenn Sie beide Datengruppen zu-
sammen einspeichern werden die vorherigen instrumentstimmen- und
Funktionsdaten in diesem Programmbestimungsfeld geldscht. Falls Sie jedoch
nur die Funktionsdaten alleine in dieses Programmbestimmungsfeld eingeben,
werden die in diesem Speicherbereich enthaltenen Instrumentstimmendaten
nicht geloscht, sondern nur die in diesem Speicherbereich existierenden
Funktionsdaten werden durch die neuen im Abeitsspeicher erstellten Funk-
tionsdaten uberschrieben, d. h. geloscht.

' 2. Speichern von In-
strumentstimmen-
und Funktionsdaten
(driicken Sie SW3
zweimal)

SW1 und SW2 werden zur Wahl der Nummer (zwischen 1 und 32) des Bestim-
mungsfeldes herangezogen. Durch Antippen verandert sich die Nummer jeweils
um 1. Halten Sie eine der Tasten gedruckt, so andert sich die Nummer kontinuierlich.
Unser obiges Datenanzeigebeispiel zeigt, daB Speicherbereich 32 als Bestim-
mungsort fur die Instrumentstimme im Arbeitsspeicher gewahit ist.

7 i

Nach der Auswahl des Bestimmungsfeldes wird durch nochmaliges Driicken von
SWa3 die Funktion zum Speichern der Instrumentstimmen- und der Funktionsdaten
abgerufen. Danach beginnt die Bestimmungsfeldnummer zu blinken an und Sie
konne folgende zwei verschiedene Vorgiange durchfiihren:

(a) Sie konnen durch Driicken von SW1 (die hier als Ja-Taste fungiert) die Daten
bearbeiteter Instrumentstimme und Funktionen zusammen abrufen. Dazu
mussen Sie natirlich die Speicherschutzfunktion abgeschaltet haben, was
durch das Aufleuchten der roten Speicherschutz-LED bestatigt wird. Zur
gleichen Zeit schaltet die Datenanzeige auf| “|und zeigt nach Beendigung
des Speichervorgangs die Programmnummer der bearbeiteten Instrument-
stimme und das TX816 ist wieder in der Spielbetriebsart.

Aktivieren Sie jetzt zuerst durch Dricken der SW2-Taste wieder die Speicher-
schutzfunktion, damit die Speicherinhalte nicht mehr verandert werden kénnen.

(b) Falls Sie jedoch die Funktionsdaten alleine speichern wollen, ohne die Daten
der im Bestimmungsfeld enthaltenen instrumentstimme zu verandern, driicken
Sie SW2, die in dieser Funktion als NO-Taste (Nein-Taste) funktioniert.

Damit beginnt die Bestimmungsfeldnummer auf der Datenanzeige zu blinken und
sich mit einem blinken "F” abzuwechseln und zeigt lhnen damit an, daR Sie sich
in der nachsten Funktion befinden.
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3. Speichern von
Funktionsdaten
(driicken Sie SW3
zweimal und
dann SW2 einmal)

Wenn Sie dieses Anzeige sehen, kdnnen Sie lhre Funktionsdaten in dem zuvor
ausgewdhliten Bestimmungsfeld speichern, ohne daB dadurch die Daten der dort
enthaltenen Instrumentstimme verdandert werden. Sie konnen aber auch lhre Plane
andern, indem Sie die SW2-Taste (Nein-Taste) noch einmal driicken, und damit
in die Speicherbetriebsart zurickkehren (Auf der Datenanzeige erscheint dadurch

wieder [57]).

Damit konnten Sie eine andere Bestimmungsfeldnummer wahlen, oder aber auf
eine andere Betriebsart umschalten.

Falls Sie Funktionsdaten einspeichern wollen, dricken Sie SW1 (fungiert als
Ja-Taste). Wie bei der vorherigen Funktion leuchtet die Speicherschutzanzeige
ca. eine Sekunde lang auf und zeigt an, daf} etwas eingespeichert wurde. Auf der
Datenanzeige erscheint Dwéhrend dem Speichervorgang, und schaltet dann auf
[5/]zurlick. Das TX816 verbleibt noch in der Speicherbetriebsart, damit Sie, falls
erforderlich, die gleichen Funktionsdaten in andere Bestimmungsfelder einspeichern
wollen. Damit kénnen Sie zum Beispiel verschiedenen Instrumentstimmen die
Tonhdhenbeugung (Pitchbend), Tastendruckansprechung (After Touch) usw.
zuweisen. Sie konnen durch dreimaliges Dricken von SW3 und einmaliges Antippen
von SW2 in der Speicherbetriebsart ganz schnell auf die Funktion zur alleinigen
Einspeicherung von Funktionsdaten schalten.

Die Funktionsdaten bleiben so lange im Arbeitsspeicher, bis andere Daten in den
Arbeitsspeicher abgerufen werden.

Wenn Sie mit dem Speichern fertig sind, sollten Sie keinesfalls vergessen die
Speicherschutzfunktion wieder durch Driicken von SW2 zu aktivieren.

33


Unknown
 

Unknown
 


DIE AUFBEREITUNGSBETRIEBSART

Diese Betriebsart verfligt iber eine Reihe von nutzlichen Funktionen, die nichts mit der Ersteliung oder Eingabe
von Daten zu tun haben. Damit konnen Sie eine gesamten Speicherinhalt auf einmat zu einem anderem MIDI-Gerat
tbertragen, Funktionsdaten loschen und initialisieren, das Audio-Prufsignal aktivieren und den Ladezustand der
Batterie Uberprifen. Halten Sie SW3 so lange gedriickt, bis das oben dargestellte Symbol ( steht far Utility oder
Aufbereitunggsbetriebsart) auf der Datenanzeige erscheint.

HINWEIS:

Fails Sie die Loschfunktion aktivieren wollen (sieh Nr.3), miissen Sie zuerst die Speicherschutzfunktion dieses
Moduls ausschalten, wahrend die Aufbereitungsbetriebsart eingeschaltet ist.

SW3 dient zum Abrufen einer der Unterfunktionen der Aufbereitungsbetriebsart. Folgende Unterfunktionen stehen

zur Verfligung:

1. Ubertragung eines

gesamten Speicher-

inhalts (driicken Sie
SW3 einmal)

%
7 7

Mit dieser Unterfunktion konnen Sie die Instrumentstimmen-und Funktionsdaten
in dem internen Speicher eines Moduls auf einmal Gber den MIDI-Ausgang auf
der Vorderseite des Modulrahmens auf ein anderes MIDI-Gerat abwerfen
(dump).Das heift in anderen Worten, daR Sie den gesamten Speicherinhalt (Daten
fir 32 tnstrumentstimmen und zugehdrige Funktionen) zum Bearbeiten zum
Speicher eines anderen Moduls oder des DX7 Gbertragen kénnen. Der DX7 aller-
dings akzeptiert nur die Instrumentstimmendaten und nicht die Funktionsdaten.
Mit Hilfe dieser Funktion kénnen Sie auch den gesamten Speicherinhait auf die
Floppy Diskette eines angeschlossenen QX1 abwerfen (dump). (Die Anleitung
des QX1 beschreibt jedoch ein Verfahren, mit dem Sie die Daten auf Floppy Diskette
ohne diese Funktion abwerfen konnen).

Abwerfen eines Datenblocks heiRt jedoch nicht, dak die Daten damit aus dem
interen Speicher des Moduls verschwinden, sondern viel mehr, dal Sie in einen
anderen Speicher hineinkopiert wurden. Daten werden nur durch Uberschreiben
mit neuen Daten aus dem Speicher eines Moduls geldscht.

HINWEIS:

Zum Abwerfen der Speicherinhalte eines Moduls mussen Sie zuerst mit dem
Ubertragungsmodul-Wahlschaiter (OUT SLOT) auf der Vorderseite des
Modulrahmens eine Nummer auswahlen. Dricken dieses Schalters erhoht
die angezeigte Nummer jeweils um 1 {von 1-8). Wenn die Nummer des
betreffenden Moduls erscheint, lassen Sie den Schalter los.
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Bei dieser Unterfunktion fungiert SW2 als JA-Taste (YES), und erméglicht das
Abwerfen von Daten, innerhalb von 4 Sekunden. Wahrend dieses Vorgangs er-
scheintl:] auf der entsprechenden Datenanzeige.

Danach stellt sich die Datenanzeige wieder auf @4 zurlick.

Sie konnen jetzt Daten auf ein anderes MIDI-Gerat abwerfen, oder mit SW3 auf
eine andere Unterfunktion der Aufbereitungsbetriebsart oder eine andere Betriebsart
umschalten.

Falis Sie die Daten doch nicht Gbertragen wollen driicken Sie SW1 (die NO-Taste)
und das TF1-Modul schaltet auf die nachste Unterfunktion um.

o Datenblockabwurf auf DX7

Mitdem mit Basis-System bezeichneten Abschnitt des Kapitels INBETRIEBNAHME
haben wir erwahnt, daR Sie Instrumentstimmendaten (jedoch keine Funktionsda-
ten) auf den DX7 abwerfen (dump) kdonnen. Dazu gehen Sie folgendermaRen vor:

(a) Zuerst stellen Sie den DX7 auf SYS INFO AVAIL (systeminterne Information
kann ausgetauscht werden), schalten dann die Speicherschutzfunktion aus
und stellen den MIDI-Empfangskanal auf 1. (Die TF1-Module kdnnen Daten
nur uber MIDi-Kanal 1 Ubertragen).

(b) Aktivieren Sie jetzt die Funktion zum Ubertragen eines ganzen Speicherinhalts,
wie zuvor beschrieben. (Vergessen Sie nicht die Nummer des Ubertra-
gungsmoduls einzugeben). Drucken Sie dann SW1. Nach dem dritten Da-
tenabwurf erscheint auf der LCD-Anzeige des DX7 “MiDI RECEIVED”
(MIDI-Daten empfangen). Dabei spielt es keine Rolle, was diese LCD zuvor
angezeigt hat.

Falls die Meldung “MIDI DATA ERROR" auf der LCD des DX7 auftaucht, bedeutet
dies, daR® eine Einstellung des DX7 nicht korrekt war und Sie den gerade be-
schriebenen Vorgang noch einmal wiederholen missen.

e Abwerfen eines Speicherinhalts auf ein anderes TF1-Modul

Dieser Vorgang wird liber das TX816 ausgelost und Sie bendtigen dafiir kein anderes
MIDI-Gerat. Nehmen wir einmal an, Sie wollen die Instrumentstimmendaten von
Modul1 auf Modul 2 abwerfen.

(a) Verbinden Sie den MIDI-Ausgang auf der Vorderseite des Modulrahmens
mit dem Einzeleingang (MIDI IN) auf der Riickseite von Modul 2.

(b) Schalten Sie jetzt Modul 2 auf INDIVIDUAL und schalten Sie die Speicher-
schutzfunktion aus. Stellen Sie MIDI-Kanal 1 als Empfangskanal ein. Dieses
Modul kann sich in einer beliebigen Betriebsart oder Funktion befinden, da
dies fur den Abwerfprozess belanglos ist.

(c) Schalten Sie Modul 1 jetzt auf die Funktion zum Ubertragen des gesamten
Speicherinhalts und fihren Sie den Abwurfvorgang durch, wie zu Beginn
dieses Abschnitts beschrieben.

Wahrend dem Abwurf leuchtet die Speicherschutzanzeige von Modul 2 auf.

Nach dem halben Abwurfprozess blinkt auf der Datenanzeige von Modul 2 kurz
[7&](alle Instrumentstimmen) auf und zeigt an, daR alle 32 Instrumentstimmen des
Moduls 1 empfangen worden sind. Danach schaltet die Datenanzeige auf die
vorherige Meldung um.

Nach dem Abschlul® des Abwurfvorgangs taucht dann auf der Datenanzeige von
Modul 2 E auf (alle Funktionen), um anzuzeigen, da® auch die Funktionsdaten
aller 32 Instrumentstimmen empfangen worden sind.
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2. Loschen und
Initialisieren aller
Funktionen (driicken
SW3
zweimal)

(d) Schalten Sie Modul 2 mit Hilfe von SW1, SW2 oder SW3 auf die urspriingliche
Betriebsart oder Funktion zuriick.

(e) Damit sind alle Instrumentstimmen- und Funktionsdaten des Moduls 1 in
Modu! 2 geladen. Vergessen Sie nicht die Speicherschutzfunktion wieder
einzuschaiten!

e Datenabwurf auf den QX1

Durch das MIDI-System ist die Handhabung komplexer Daten und raffinierter
Digital-Instrumente wirklich ein Kinderspiel. Der Datenblockabwurf auf den QX1
Digital-Sequenzer ist denkbar einfach. Das TX816 und der QX1 verwenden dazu
systemexklusive Information. Der Abwurfprozess wird Giber den QX1 ausgeldst und
Sie sollten sich daher auf dessen Anleitung beziehen, da das TX816 nicht auf die
Funktion zur Ubertragung eines gesamten Speicherinhalts umgeschaltet werden
muf,

Mit dem QX1 kénnen Sie die volistindigen Daten fur 8 Gruppierungen von 32
Instrumentstimmen (d.h. alle im TF816 gespeicherten Instrumentstimmen) auf
Floppy Diskette speichern. Dies ist ein billiger Weg, um sich eine umfangreiche
FM Instrumentstimmensammlung anzulegen. Und mit diesem Verfahren kénnen
Sie Instrumentstimmen und die zugehdrigen Funktionsdaten speichern, um eine
komplette Instrumentstimmen-Bibliothek zu erhalten.

7/

2

Diese Funktion dient zum Ldschen aller Funktionsdaten in einem Speicher und
Initialisieren, d. h. Riickstellen der Funktionsdaten auf ihre urspriinglichen vom
Werk vorprogrammierten Einstellungen. Dies ist auerst praktisch, wenn Sie alle
Funktionsdaten in einem Speicher vor dem Bearbeiten in der Eingabebetriebsart
auf deren Ursprungswerte zuriickstellen wollen.

Nehmen wir einmal an, daB Sie eine Auswahl von Orchesterstimmen in lhrem TX816
haben und den von Ihnen einprogrammierten Portamentoeffekt gegen einen spe-
ziellen Blaswandlerseffekt (Breath Control) austauschen wollen. Ohne diese
Loschfunktion miften Sie jetzt fir jede Instrumentstimme das Portamento aus-
schalten, und den Blaswandlerseffekt einspeichern. Mit der Loschfunktion konnen
Sie die Funktionsdaten blitzschnell initialisieren und dann die erwinschte
Blaswandierdaten mit der Funktion zur Speicherung von Funktionsdaten eingeben.

HINWEIS:
Dadurch werden die Daten im Arbeitsspeicher nicht geldscht.

Bei dieser Unterfunktion fungieren SW1 und SW2 als JA-(YES) bzw. NEIN-Taste
(NO).

ACHTUNG:

Fir die Losch- und Initialisierungsfunktion miissen Sie zuerst den Speicher-
schutz direkt nach Einschaiten der Aufbereitungsbetriebsart ausschalten.

Die Lésch- und Initialisierungsfunktion wird in Aufbereitungsbetriebsart durch
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3. Audioiiberpriifung
(driicken Sie SW3
dreimal)

durch zweimaliges Dricken von SW3 aktiviert. Falls Sie jedoch in der Funktion
zum Ubertragen eines gesamten Speicherinhalts sind, durch Driicken von SW2
oder SW3. Zum Ldéschen und Initialisieren aller Funktionsdaten driucken Sie SW1
(Ja-Taste). Wahrend des 2 Sekunden langen Losch- und Initialisierungsprozess
leuchtet die Speicherschutzanzeige auf und die Datenanzeige zeigt E]

Die Datenanzeige schattet dann auf zuruck. Driicken SW3, um auf die nachste
Unterfunktion umzuschalten, haiten Sie sie gedriickt, um auf eine andere Betriebsart
umzuschaiten.

Falls Sie SW2 dricken (die Nein-Taste) um die Lésch- und
Initialisierungsanweisung zu widerrufen, schaltet das TX816 auf die nachste
Funktion um, wie Sie anhand der Datenanzeige dann sehen kénnen. Die Funk-
tionsdaten anch der Initialisierung sind wie folgt:

Funktion Einstellung Funktion Einsteliung
Poly/Mono Poly Blas- Bereich 15(99)
Bereich d. Tonhéhenbeugung | 7 wandler Tonhohe Aus
Schritte d. Tonhdhenbeugung | O Amplitude Aus
Portamento Sustain foigt E!il'lalgkurven- Aus
Tasten Tasten Bereich 8 (53)
Glissando Aus druck Tonhéhe Aus
Portamentozeit 0 ::i;;rec Amplitude Aus
ModuaHtionsrad | Bereich 8(53) Hillkurven- | pys
Tonhbéhe Ein * Ausgangspegsiddmpfung | 7
Amplitude | Aus
gi'-ﬂg‘u”"“' Aus * Tielste Taste c-2
Pedal Bereich 8(53) * Hochste Taste G8
Tonhéhe Aus

Amplitude Aus

Hillkurven-
Bias Aus

* Die Werte in Klammern beziehen sich nur auf DX7 bzw. DX9

**Die mit einem Sternchen gekennzeichneten Funktionen befinden sich nicht auf dem DX7 oder DX9
- diese Funktionen kénnen nur in der Eingabebetriebsart mit den Tasten des TX816 eingestellt werden

Wie schon im Kapitel INBETRIEBNAHME erwahnt, erzeugt diese
Audioiiberpriiffungsfunktion ein 440 Hz Sinussignal bei —4dB, das zum Einstellen
der Eingangsempfindlichkeit lhres Tonbangerats, Mischpults usw. verwendet wird.
Damit konnen Sie auch ganz einfach die Anschlisse und Module berpriifen.
Naturlich kénnen Sie dieses Signal auch zum Stimmen anderer Instrumente ver-
wenden.

Wenn das Audiosignal erzeugt wird, konnen Sie nicht die abgerufene Instru-
mentstimme des Moduls spielen. Alle Noten werden als reine Sinustone ausge-
geben.

SW1 und SW2 dienen zm Ein- bzw. Ausschalten dieser Funktion. Nach Aktivieren
dieser Funktion zeigt die Datenanzeige:

!
L
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Wenn Sie ausgeschaltet ist, erscheint:

/
L -

Um aus dieser Funktion herauszugehen, driicken Sie SW3, wodurch das Modul
auf die nachste Unterfunktion umschaltet.

4. Batterieanzeige —
(driicken Sie SW3 | |1
viermal) ]-I -I |

Jeder Modulspeicher des TX816 ist mit einer Lithium- Batterie zur Aufrechterhaltung
der Speicherinhalte ausgeriistet. Damit sind die Instrumentstimmen gegen Loschen
beim Ausschalten des TX816 geschiitzt. Die Lebensdauer einer solchen Batterie
betrdgt ungefahr 5 Jahre. Diese einfache Funktion gibt Ihnen jederzeit Aufschlu
uiber den Ladezustand der Batterie. Der Ladepegel wird dabei auf der Datenanzeige
mit 10 multipliziert. Wenn daher die Datenanzeige einen Wert von 35 zeigt, bedeutet
dies eine Batteriespannung von 3,5 V,

Um aus dieser Funktion herauszukommen driicken Sie SW2 oder SW3 und schalten
damit auf die Anfangseinstellung der Aufbereitungsbetriebsart zuriick.

ACHTUNG:
Falls der Ladepegel auf einen Wert unter 2,2V absinkt, muR die Batterie
ausgetauscht werden. Wenden Sie sich an diesem Fall umgehend an [hren
Yamaha-Handler.

HINWEIS:

Beim Auswechseln der Batterie geht der Speicherinhalt verloren. Daher sollten
Sie sich alle wichtigen Parameter notieren, um diese neu eingeben zu konnen.
Besser und bequemer ist es natiirlich, wenn Sie alle Speicherinhalte zuvor
auf RAM-Cassette oder Floppy-Diskette speichern und nach dem
Batteriewechsel die Daten wieder in das betreffende TF1-Modul laden.
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SYSTEMBEISPIELE

Der TX816 ist ein enorm leistungsfahiges Gerat. Ob Sie es jetzt als Zentrum eines komplexen digitalen Musiksystems
einsetzen oder aber nur (ber ein einziges Keyboard steuern, so werden Sie doch immer wieder von den vieifaltigen
Anwendungsmoglichkeiten dieses anspruchsvollen FM-Tongeneratorsystems uberrascht werden. Wir geben thnen
hier ein paar Anwendungsbeispiele, damit Sie eine Vorstellung des riesigen Potentials des TX816 bekommen, das
mit dem Anschlu anderer MIDI-Gerate mitwachst.

HINWEIS:
Zum Datenaustausch mit am COMMON-MIDI-Eingang angeschlossenen MIDI-Gerdaten mussen Sie die

entsprechenden Module auch auf COMMON stellen. Zum Datenempfang lber einen Einzeleingang mussen
das betreffende TF1-Modul auf INDIVIDUAL stellen.

1. Das Basis-System (siehe INBETRIEBNAHME) eignet sich hervorragend zum

DAS BASIS-SYSTEM Steuern des TX816 mit dem DX7. In der “SYS INFO UNAVAIL"-Funktion kann,
— WEITERE der DX7 zum Verandern der Instrumenststimmen des TX816 (Abruf von In-
< strumentstimme 23 des DX7, ruft dabei dann Instrumentstimme 23 beliebiger

MOG’JCHKE’TEN Module des TX816 ab) verwendet werden. Ist der DX7 jedoch auf SYS INFO

AVAIL, sendet er seine eigenen Instrumentstimmen zum Arbeitsspeicher des
TX816 und die entsprechenden Datenanzeigen zeigen dann (gegenwértige
Instrumentstimme). Damit stehen |hnen weitere 32 Instrumentstimmen zur
Verfigung. Im Grunde genommen konnen Sie dann eine unbegrenzte Anzah!
von Instrumentstimmen auf RAM-Cassette (RAM-Cassettenfunktion) spei-
chern, diese dann in den TX816 laden und dann mit dem DX7 diese zum Spielen
abrufen.

2. Sie konnen die gesamten Daten der Instrumentstimmen des DX7 folgender-
maBen in ein TF1-Modul laden. {Wir nehmen dabei an, dal} diese Daten in
Modul1 geladen werden sollen}.

a) Druacken Sie SW1, um Modul 1 auf COMMON zu schalten. Drucken Sie dann
SW2, um die Speicherschutzfunktion flir Modul1 auszuschalten. Vergewissern
Sie sich, daR die Speicherschutzfunktion der anderen Module aktiviert ist,
da sie sonst auch die Daten vom DX7 empfangen. {

{b) Schalten Sie den DX7 auf SYS INFO AVAIL. Wahlen Sie dann MIDI
TRANSMIT? und driicken Sie dann die YES/ON-Taste.

(c) Wahrend dem Laden leuchtet die Speicherschutz-LED des Moduls 1 auf.
Danach taucht auf der Datenanzeige auf. Damit sind jetzt aile Instru-
mentstimmendaten des DX7 im internen Speicher von Modul 1.Driicken Sie
SW3, um die Datenanzeige umzuschalten und aktivieren Sie dann die Spei-
cherschutzfunktion fir Modut 1 wieder.

(d) Stellen Sie den DX7 auf SYS INFO UNAVAIL. Damit werden bei der Wahl|
von Instrumentstimmen mit den Programmtasten des DX7, diese dann im
Modult des TX816 abgerufen.
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HINWEIS:

Sie konnen die Instrumentstimmen des DX7 auch simultan in mehrere Module
laden, indem Sie diese einfach auf COMMON stellen, nachdem Sie deren
Speicherschutzfunktionen ausgeschaltet haben.

System 1: TX816 plus DX7 plus KX1

r MODULE 1
MIDI IN
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O d )y g Jdi ] ] -
o J 4 a | | ol
@ TE(Ee | Eel e (Bl (e (B (B
& i)
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MIDt IN
MIDI OUT
m °°° LEEE] ]l
]
KX 1
/
MID!
ouT ‘ YAMAHA 0DI9NEN0 0000 898 B / 00— nn‘y

.

Dieses System ist ideal fir den Keyboard- Virtuosen der gerne einmal dem Gitarristen
die Schau stehlen mochte. Der DX7 wird dabei an den COMMON MIDI-Eingang
auf der Vorderseite des Modulrahmens angeschlossen, wihrend das KX1-Keyboard
mit dem Einzeleingang (INDIVIDUAL) auf der Rickseite von Modui 1 verbunden
wird.

Bei diesem System spielen Sie Module 2 bis 7 Gber den DX7. Wenn Sie sich dann
fur ein Solo zum Biithnenrand vorwagen wollen, hingen Sie sich das KX1 um und
spielen GUber Modul 1 des TX816. Wahrend Sie mit dem DX7 spielen, konnten Sie
dann Modul 1 auch auf COMMON schalten und tber den DX7 steuern. Vergessen
Sie nicht das Modul auf INDIVIDUAL zu schalten, bevor Sie den Soloakt mit dem
KX1 bringen.

40



Unknown
 

Unknown
 


® EINE VARIATION ZU SYSTEM 1: TX816 PLUS 2 DX
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Diese Anordnung aus zwei Keyboard-Synthesizern und dem TX816 ist ideal fur
Leute, die sich erst auf zwei Keyboards richtig austoben kénnen. Bei dieser
Systemvariation brauchen Sie nur 3 weitere MIDI-Kabel folgendermaRen an den
Einzeleingangen der Module anzuschliefien:

MIDI-Durchgang des Moduls 1 an Einzeleingang von Modul2
MIDI-Durchgang von Modul 2 an Einzeleingang von Modul 3
MIDI-Durchgang von Modul 3 an Einzeleingang von Modul 4

Module 1 — 4 werden auf INDIVIDUAL geschaltet. Der MIDI-Eingang von DX7
Nr.1 wird am Einzeleingang von Modul1 und der DX7 Nr.2 wird am Sammeleingang
COMMON angeschlossen. Damit steuert das Signal von DX7 Nr. 1, Modul 1, geht
unverandert durch MIDI THRU auf Modul2 Gber und steuert dieses, und wird uber
MIDI THRU zu Modul 3 und Modul 4 geschickt.

Aud diese Weise steuert des DX7 Nr. 1 die Module 1 — 4 und der DX7 Nr. 2 die
Module 5 bis 8. Sie konnen naturlich jedem Keyboard-Synthesizer eine andere
Anzahl von Modulen zur Steuerung zuweisen. Sie konnten auch eine Daisy Chain
aus allen 8 Modulen anstatt nur aus Modulen 1 - 4 bilden. Durch Schalten aller
Module auf INDIVIDUAL werden sie dann uber DX7 Nr. 1 gesteuert, durch Schalten
auf COMMON werden Sie uber DX7 Nr. 2 gesteuert. Wenn Sie statt einem der
DX7 ein KX1 verwenden, konnen Sie das ganze Potential des TX816 steuern,
wahrend Sie hinter dem herkommlichen Keyboard sitzen oder wahrend Sie mit
dem kompakten und leichten KX1 Uber die Buhne hipfen.

Sie kénnen das TX816 (iber mehr als zwei Keyboards steuern, indem Sie sie an
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die Einzeleingange der Module anschlieRen und dann eine Daisy Chain zusam-
menstellen, so daR alle 8 Module von den angeschlossen Keyboards geteilt werden.

System 2: TX816 plus DX7 plus RX11/RX15
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Aud Grund der MIDI-Kompatibilitat kénnen Sie die digitalen Schlagzeug-Sounds
des digital programmierbaren RX11 oder RX15 Rhythmusgerits iiber den DX7
spielen. Weisen Sie die verschiedenen Drums oder Becken beliebigen Tasten des
DX7 zu. Mit diesem einfachen System kénnen Sie dem enormen Klangpotential
des TX816 noch Percussion hinzufiigen, um echt umwerfende Klangresultate zu
erzielen. Der MIDI THRU-AnschluB auf der Vorderseite des TX816 gibt die
MIDI-Signale vom DX7 unveranndert an das RX11/RX15 weiter.
System 3: TX816 plus DX7 plus QX1 plus RX11/RX15
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Damit haben Sie ein anspruchsvoller leistungsfahiges System, das allen Aufgaben
im Studio wie auf der Biihne gewachsen ist. Damit wird das Spiel auf dem DX7
im QX1 Digital-Sequenzer gespeichert. Dieser Sequenzer kann bis zu 80000 Noten
auf seinen 8 Spuren speichern. In diese Spuren kénnen Sie so oft Sie wollen Material
einspielen, um dieses mit den bestehenden Spureninhalten zu mischen. Der QX1
sendet dann die MIDI-Daten zum Steuern des TX816, dabei steuert jede Spur ein
TF1-Modul des TX816. Das RX11 oder RX15 wird dabei an dem M{DI-Durchgang
des Moduls angeschlossen, damit es die Zeitgebersignale vom QX1 empfangen
kann. Des weiteren konnen Sie tuber den Audio-Ausgang des DX7 dem riesigen
Instrumentstimmenpotential, das Sie simultan abrufen konnen, eine weitere In-
strumentstimme hinzufiigen.

Das TX816 folgt den Befehien zu Instrumentstimmenwechsein des QX1. Damit
konnen Sie die 256 Instrumentstimmen des TX216 in einer Komposition zum Einsatz
bringen, -eine Herausforderung fiir den erfahrenen Arrangeur! Bei diesem System
folgt das RX11 oder RX15 allen in den QX1 einprogrammierten Rhythmuswechseln,
wodurch selbst die kompliziertesten Kompositionen sich wie bei einem Live-Konzert
einer Spitzengruppe anhoéren, wahrscheinlich sogar noch perfekter.

Damit konnen Sie nicht nur alle Musikdaten auf Floppy Diskette speichern, sondern
selbstverstandlich auch die Instrumentstimmen- und Funktionsdaten der einzelnen
Module des TX816. Dazu schliefen Sie den Sammelausgang (COMMON MID!
OUT) des TX816 an den MIDI-Eingang des QX1 an. Lesen Sie dazu den Abschnitt
Uber die Funktion zur Ubertragung gesamter Speicherinhalte in dieser Anleitung
sowie das Kapitel tiber Datenblockiibertragung der Bedienungsanleitung des QX1,
um die Einzelheiten fur diesen Vorgang zu erfahren.

Die MIDI-Signale des DX7 erreichen das TX816 iiber die MIDI-Durchgangsbuchse
des OX1. Auf diese Weise kénnen Sie durch Umschalten der Module auf COMMON
(Sammeleingang) das TX816 direkt (iber den DX7 spielen. Falls Sie nun die
MIDI-Durchgangsbuchse des TX816 mit dem MIDI-Eingang des RX11 od. RX15
verbinden kann das DX7 MiD!-Signal auch das Rhythmusgerat steuern. Sie kénnen
ein MIDI-Signal zu so vielen Geraten iber deren MIDI-Eingang schicken und uber
die MIDI-Durchgangsbuchse an ein anderes Gerat weiterschicken, wie Sie wallen.
Mit diesem AnschluBverfahren kénnen Sie eine Kette von MID{-Geraten uber ein
einziges MIDI-Keyboard steuern.

System 4: TX816 plus CX5M

Der Yamaha CX5M Music Computer mit seinem ausgezeichneten
Preis-Leistungsverhiltnis stellt ein ausgefeiltes Werkzeug zur einfachen
Digital- Programmierung der kompliziertesten Stticke dar. Zusammen mitdem TX816
haben Sie hier ein unschlagbares Funktionspotential, dessen Schwerpunkt Sie je
nach Software verlagern konnen. Das YRM-101 Music Composer Programm sowie
das YRM-103 DX7 Voicing Program sind gerade zu ideal fur dieses System. Da
beide Softwareprogramme eine etwas unterschiedliche Systemanordnung erfor-
dern, gehen wir hier auf sie getrennt ein.
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e DAS MUSIC COMPOSER SYSTEM

— MIDI-Kanaleinstellung —

CH1 CH2 CH3 CH4 CH5 CH6 CH7 CH8
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Mit dem Music Composer Programm konnen Sie lhren CX5M zum Komponieren
verwenden. Sie geben Noten, Instrumentstimmen- und Tempowechsel, Dynamiken
und alle nur erdenklichen Effekte und Zeichen Uber den CX5M oder ein ange-
schlossenes Keyboard ein. Sie kdnnen Stiicke mit bis zu 8 monophonen Stimmen
(oder eine kleinere Anzahl von polyphonen Stimmen, falls nicht mehr als 8 Noten
simultan gespielt werden) schreiben. Der CX5M hat jedoch nur einen
MIDI-Ausgang - wie kénnen Sie nun jede der 8 Stimmen uber ein getrenntes
Modul spielen? Die Antwort ist wirklich verbliiffend einfach ..... Die Bedie-
nungsanleitung des Music Composer Programms gibt |hnen ausfihrliche Erkla-
rungen iber das Einprogrammieren von MIDI-Kanalnummern. Bei einem
achtstimmigen Stiick geben Sie jetzt am Anfang jeder Stimme eine andere
MIDI-Kanalnummer ein. Dann schalten Sie jedes TF1-Modul auf den entspre-
chenden MIDI-Kanal, um eine Stimme zu spielen.

Der CXBM aygiert damit als Sequenzer fiir das TX816, anstatt sein eigenes
FM-Tonerzeugungsmodul zu verwenden. Da das TX816 zur Erzeugung von In-
strumentstimmen sechs Operatoren verwendet, klingen die Instrumentstimmen
natirlich mit ihm viel reichhaltiger als die mit nur 4 Operatoren erzeugten FM In-
strumentstimmen des CX5M. Dadurch erwecken lhre FM Kompositionen einen
naturlicheren Eindruck und Sie konnen wirklich Uberzeugende Orchestrierung
arrangieren, da Sie ja mit dem TX816 iber 256 Instrumentstimmen verfiigen - damit
haben Sie naturlich eine wesentlich groBere Auswahl als mit den nur 46 Instru-
mentstimmen des CX5M. Sie kénnen jeder Stimme ein anderes Modul zuweisen,
und die Instrumentstimmen in einer Stimme beliebig oft wechseln.

SchlieRen Sie den MIDI-Ausgang des CX5M an den MIDI-Sammeleingang
(COMMON) des TX816 an. Die Daten aller acht Kanale werden uUber ein einziges
MIDI-Kabel gesendet, wenn Sie thre programmierte Komposition vom CX5M zum
TX816 ibertragen. Sie konnen selbstverstandlich weitere MIDI-Kanalbefehle ein-
bauen, um uber einen bestimmten Abschnitt mehrere Stimmen auf einem Modul
zusammenzulegen, damit Sie diese Komposition mit lhrem DX7 live begleiten
konnen.
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e DAS DX7 VOICING SYSTEM

(a)

(b)

(c)

(d)

(e)
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DX7

SchlieRen Sie die Komponenten entsprechend dem obigen Schema an. Stellen
Sie den YMES8-Schalter auf die MIDI [N 2’-Position. Falls kein YMES8 zur
Verfigung steht, sollte der CXbBM MIDI IN-AnschluB mit dem
MIDI-THRU-Anschlu® des DX7 verbunden werden.

Drucken Sie die (F1)-Taste des CX5M, um auf Eingabebetriebsart zu schaiten
(Voice Edit).

Stellen Sie die Speicherschutzfunktion des DX7 aus (MEM PROT OFF),
wahlen Sie MIDI-Kanal 1 (MIDI CH1), und ermdglichen Sie systemexklusive
Information (SYS INFO AVAIL).

Schalten Sie das TF1-Modul auf Sammeleingang (COMMON MIDi IN) und
alle anderen Module auf Einzeleingang (INDIVIDUAL). Schalten Sie den
Ubertragungsmodulwahler auf die Nummer des zu bearbeitenden Moduls.

Aktivieren Sie die Programmwahlfunktion der Eingabebetriebsart (EDIT) und
rufen Sie mit SW1 oder SW2 die zu bearbeitende Instrumentstimme ab. Damit
wird der Datenblock der betreffenden Instrumentstimme zum DX7 und den
CX5M (Siehe Hinweis unten) geschickt. Jetzt enthalten die Arbeitsspeicher
der drei Gerate die gleichen Daten.

(f) Schalten Sie YMES8 auf "MIDI IN 1”. Falls kein YME8 zur Verfligung zteht

(9)

(h)

schliefien Sie jetzt den MIDI THRU-Anschlul® des TX816 anstatt des DX7
am CX5M an.

Redigieren Sie die Instrumentstimme mit dem DX7. Alle Parameter und Daten
werden auf dem Monitor des CX5M grafisch dargestellt.

Nach dem AbschiuR der Bearbeitung, speichern Sie die Daten mit Hilfe der
Speicherungsfunktionen im TF1.
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HINWEIS
Der ubertragene Funktionsdatenblock kann vom DX7 jedoch nicht vom CX5M
empfangen werden. Zum Auffithren der Funktionsdaten auf dem Monitor
muR der DX7 bei Schritt (g) auf FUNCTION geschaltet werden und die Tasten
2 -7 und 17 — 32 missen der Reihe nach gedruckt werden.

Sie konnen daher vom TX816 Daten von Instrumentstimmen zum CX5M transferiern,
ohne einen DX7 zu bendétigen.

SchlieBen Sie dafir den MIDI-Ausgang des CX5M am MIDI-Sammerleingang
(COMMON) des TX816 an.

Der MiDI-Eingang des CX5M wird an den MIDI-Sammelausgang des TX816 an-
geschlossen.

Wahlen Sie mit Hilfe des Ubertragungsmodul-Wahlschalters (OUT SLOT) ein
Modul aus.

Wie beschreiben Ihnen als nachstes vier Operationen, die Sie mit dieser System-
anordnung ausfihren konnen.

(i) Uberpriifen der instrumentstimmenparameter des TF1-Moduls mit dem
CX5M

(a) Driicken Sie F1 des CX5M, um auf Eingabebetriebsart (EDIT) zu schalten.

(b) Aktivieren Sie die Programmwahlfunktion des TX816 fir die Eingabe-
betriebsart. Weisen Sie dem Modul, mit dem Sie arbeiten wollen, dem
MIDI-Sammelausgang {COMMON) mit Hilfe des
Ubertragungsmodul-Wahlschalters (OUT SLOT) zu (die Nummer des Moduls
muB auf der Ubertragungsmodul-Anzeige auftauchen).

(c) Wahien Sie mit SW1 bzw. SW2 die zu bearbeitende Instrumentstimme in dem
Modul aus. Damit erscheinen die Parameter dieser Instrumentstimme auf dem
Monitor.

HINWEIS:

Da das DX7 Voicing Program nicht auf das TX816 ausgelegt ist, kdnnen Sie
auf Grund der unterschiedlichen Formatierung nur Instrumentstimmendaten,
jedoch nicht die Funktionsdaten, Gberprifen.

(ii) Laden der Daten einer Instrumentstimme vom CX5M in das TX816

(a} Schaiten Sie das TF1-Modul auf MIDi-Sammeleingang (COMMON). Die
Betriebsart dieses Moduls spielt keine Rolle.

(b) Dricken Sie F5 auf der Tastatur des CX5M, um die Wiedergabefunktion
(PLAY) einzuschalten. Tippen Sie dann die Nummer der zu tibertragenden
Instrumentstimme ein. Schiie3en Sie die Eingabe durch Driicken von RETURN
ab. Die grune Parameterwechselanzeige des TF1-Moduls blinkt einmal auf
und auf der Datenanzeige erscheint@,um anzuzeigen, dal eine Instru-
mentstimme geladen wird. Die Daten der Instrumentstimme befinden sich
danach im Arbeitsspeicher des TF1 und kénnen gespielt, bearbeitet oder aber
permanent gespeichert werden.
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(iii) Ubertragen von 32 Instrumentstimmen vom CX5M zum TX816
{(a) Schalten Sie die Speicherschutzfunktion des Empfangs- Moduls aus.

(b) Driicken Sie F7 des CX5M (SHIFT + F2). Damit erscheint “MIDI CH= " auf
dem Monitor. Falls der MIDI-Kanal der gleiche wie der des TF1-Moduls ist,
kénnen Sie direkt zu Punkt (d) ibergehen. Falls nicht lesen Sie (¢).

(c) Tippen Sie jetzt die MIDI-Kanalnummer des TF1-Moduls in den Computer
ein und dricken Sie anschlieBend RETURN. Dricken Sie dann F7 noch
einmal.

(d) Dricken Sie SELECT zweimal, um die Frage “MIDI TFR to DX7” abzurufen.

(e) Driicken Sie dann DEL und die Frage “Are You Sure?” erscheint. Drucken
Siedann DEL noch einmal, um die Instrumentstimmendaten zu laden. W&hrend
dem eigentlichen Ladevorgang leuchtet die Speicherschutzanzeige (Memory
Protect) des TF1 ca. 2 Sekunden lang auf. Danach taucht auf der Datenanzeige

auf. Dies zeigt thnen, daB die 32 Instrumentstimmen vom CX5M empfangen
worden sind.

HINWEIS:
Bei diesem Vorgang werden keine Funktionsdaten zum TF1 iibertragen ——

dies geht nur, wenn immer nur eine Instrumentstimme auf einmal geladen
wird (Siehe ii).

(iv) Abwerfen von 32 Instrumentstimmen von einem TF1 auf den CX5M

(a) Aktivieren Sie die Programmwahlfunktion der Eingabebetriebsart des betref-
fenden TF1-Moduls und driucken Sie SW1, um Programmnummer 32 aus-
zuwabhlen. Legen Sie dieses Modul mit dem Ubertragungsmodul-Wahlschalter
(OUT SLOT) uber den MIDi-Sammelausgang. Die Modulnummer mul3 jetzt
auf der Ubertragungsmodulanzeige auftauchen.

(b) Dracken Sie F1, um das Instrumentstimmen verzeichnis des CX5M abzurufen.
Dricken Sie anschlieBend F7 und SELECT. Damit erscheint die Frage “MIDI
Tfr to DX7?". Dricken Sie DEL und die Frage “Are you sure?” taucht auf dem
Maonitor auf.

(c) Driicken Sie DEL noch einmal und beginnen Sie SW1 auf dem TF1 INNER-
HALB VON 3 SEKUNDEN anzutippen. Sie miissen diese Taste jetzt in Ab-
stdnden von ca. 1 Sekunde dreimal antippen. Fails Sie dabei zu langsam sind,
taucht wieder das Instrumentstimmenverzeichnis auf dem Monitor auf und
Sie miussen zu Punkt (b) zuriickgehen.

(d) Dricken Sie innerhalb von 3 Sekunden SW2 und halten Sie sie gedrickt.
Sie konnen sehen, wie die Programmnummern sich von 32 auf 1 reduzieren.
Gleichzeitig erscheinen die Instrumentstimmen nach und nach auf dem Mo-
nitor des CX5M.

Funktionsdaten werden dabei nicht Ubertragen.
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TECHNISCHE DATEN

TX216 TX816
ANORDNUNG MIDI-MODULRAHMEN MIDI-MODULRAHMEN
TF1 FM-Tongenerator x 2 TFt1 FM-Tongenerator x 8
NETZSPANNUNG

(Modell fur USA/Kanada)
(Allgemeines Modell)

120V (60Hz)

100 ~ 120/220 ~ 240V (50/60Hz)

120V (60Hz)
100 ~ 120/220 ~ 240V (50/60Hz)

Leistungsaufnahme 22W 70w

Abmessungen 480 x 176 x 346mm 480 x 176 x 346mm
(BxHxT) MIDI-Kabel (1,5m x 2) MIDI-Kabel (1,5m x 8)
Gewicht 10kg 12kg

STANDARD-ZUBEHOR

MIDI-Kabel 1,6m x 2
MIDI-Kabel 5m
Schraubenschlissel

MIDI-Kabel 1,5m x 2
MiDI-Kabel 5m
Schraubenschiliissel

MIDI-RAHMENMODUL

TF1

ANSCHLUSSE

MIDI IN, MIDI OUT,
(5-Stift DIN)

TONQUELLE

FM-Tongenerator
(6 Operatoren)

BEDIENUNGSELEMENTE

Netzschalter,
Ubertragungsmodul-Wahlschalter

ZEITGEBERFREQUENZ 9,4265 MHz
Abmessungen 486 x 176 x 346mm
(BxHXxT)

Gewicht 8kg

Gleichzeitig spielbare Noten

16 polyphone
(erste Note Vorrang)
1 monophone
(tetzte Note Vorrang)

INTERNER SPEICHER

32 Programme
(32 Instrumentstimmen + 32
Funktionen)

48

BEDIENUNGSELEMENTE

Einzel/Sammelausgang

oder YES/+1
Speicherschutzschaltung Ein/Aus
oder NO/-1

Funktionswahi

LED-ANZEIGEN

individual; Common,
Speicherschutzfunktion

(Memory Protect);
Parameterwechsel, Fehlermeldung

DATENANZEIGE Programmnummer,
numerische Daten usw.

ANSCHLUSSE MIDI IN, MIDI THRU
(5-Stift DIN)
Audio-Ausgang (XLB-3-32)

AUSGANGSPEGEL -10dBm, 600chms

Abmessungen 480 x 176 x 346mm

(BxHxT)

Gewicht 600g

STANDARD-ZUBEHOR

MIDI|-Kabel 1,5m
Schraubenschlissel

Das Recht Datendnderung zum Zwecke der Verbesserung ohne
Vorankindigung bleibt vorbehalten.
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ABMESSUNGEN
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WIE FUNKTIONIERT DAS MIDI-SYSTEM

MIDI steht fur den englischen Ausdruck “Musical Instrument Digital interface”, also fiir Digitalinterface von
Musikinstrumenten. Es handelt sich dabei um einen international gebrauchlichen Standard flir den Signalaustausch
zwischen digitalen Musikinstrumenten. Mehr und mehr groRe Hersteller haben das MIDI-System (bernommen.
Obwohl die MIDI-Instrumente aller Hersteller nicht unbedingt miteinander vollkommen kompatibel sind, sollten
Sie sich doch gegenseitig steuern und gegenseitig Instrumentstimmen umschalten kénnen,

Die digitalen Instrumente von Yamaha konnen auf Grund des verwendeten MIDI-Systems schnell und einfach zu
anspruchsvollen, starken digitalen Musiksystemen zusammengestellt werden. Und dabei beruht das MIDI-System
auf einem ganz simplen Fakt:

Jede beliebige Nummer kann durch eine Kombination von Nullen und Einsen ausgedrickt werden,
Dies ist auch die Grundlage aller Computer und kann foigendermaRen ganz leicht erkiart werden:

Normalerweise driicken wir Zahlen in einem Dezimalsystem aus, das aus zehn Ziffern {einschlieBlich 0) besteht.
Als Alternative konnen wir Zahlen mit Hilfe eines bindren Systems ausdriicken, das nur zwei Ziffern verwendet: o
und 1. Das Dezimalsystem driickt Zahlen in 10er Potenzen aus (1, 10, 100, 1000 usw.) und das binare System
drickt Zahlen mit Zweier-Potenzen aus (1, 2, 4, usw.). Nachfolgend finden Sie einige Dezimalzahlen und ihre
bindren Aquivalente:

0 V]
1 1
2 10
3 11
4 100
5 101
6 110
7 111
8 1000
10 1010
16 10000
32 100000
64 1000000
100 1100100
127 1111111
255 1111111

Von da an war die Annahme eines unbekannten Ingenieurs kein grofter Gedankenschritt, dak dadurch jede beliebige
Zahl durch An- und Ausschaiten eines elektronischen Impulssignals Gibertragen werden kann. Die Anwesenheit
eines Signals wird durch 1 ausgedriickt; ist kein Signal vorhanden, wird dies durch 0 ausgedriickt. Das ist das
Funktionsprinzip von MIDI. Jede Information wird in Zahlen verschlisselt, die gewohnlich einen Hochstwert von
127 haben. Warum 127? Nun, wenn Sie sich obige Tabelle ansehen, werden Sie feststellen, daR das binare Aquivalent
von 127 aus einer Reihe von sieben Einsen besteht. Damit ist die Zahi 127 bei der Verwendung von 7 Stellen im
binaren System die hochstmégliche Zahl.

Der MIDI-Standard basiert auf der Verwendung eines achtstelligen binaren Codes. Diese Nummern oder Infor-
mationseinheiten bzw. Daten werden als “bytes” bezeichnet. Die Ziffern eines Bytes werden “bits” genannt.

Die Zahl 0 wird somit als 0000000, 1 als 0000001, 2 als 00000010, 3 als 00000011 Gbertragen usw.

Das erste Bit in einem Byte gibt an, ob es sich um ein “Status Byte” handelt (ein Byte, daB einem M{DI-Instrument
den Befehl zum Austlihren eines bestimmten Vorgangs gibt, wie z. B. Anschlag) oder um ein “Daten-Byte” (ein
Byte das in Zahlen ausgedrickte Daten Ubertrdgt). Damit stehen nur 7 Stellen fiir den Datenwert zur Verfiigung,
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von 0 bis 127. Bei groReren Zahlenwerten werden mehrere Bytes gesendet. Die PITCH BEND-Funktion
(Tonhohenmodulation) des DX7 verwendet zwei Bytes mit insgesamt 14 Bits (numerischer Datenbereich 128 x
128 = 16384).

Ein MIDI-Instrument untersucht jedes BIT eines empfangenen BYTEs, um festzustellen, ob es eine Null oder eine
1 enthélt. Ein sehr simples Verfahren, weshalb MiDI-Daten unglaublich schneli Gibertragen werden kénnen. Dies
wurde als einfachster und subtilster Weg zum Ausdriicken von komplexen und subtilen Informationen erkannt.
Obwohl dies alles ao simpel ist, kdnnen Sie damit Musik erzeugen, die nuancierter ist, als Sie wahrnehmen koénnen.

Jedesmal wenn Sie eine Taste auf dem DX7 anschlagen, werden die verschiedensten MIDI-Signale zum TX816
Tonerzeugungssytem gesandt. Diese Signale umfassen Anschlagspunkt, Freigabepunkt, Tonhohe, Instrument-
stimme, Tonhohenmodulation, Modulationsrad, Sustain-Schalter, Nachklang usw. Damit muR fiir jede Note ein
Wust von'Informationen gegeben werden. Dies trifft besonders zu, wenn Sie schnelle, komplexe polyphonische
Tontolgen spielen. MID! arbeitet jedoch sehr schnell - der festgelegte MIDI-Standard fiir die Dateniibertragung
betragt 31,25 Kilobaud, d. h. 31250 Bits/Sekunde. Damit kénnen selbst die schnellsten Wechsel in einem Mu-
sikprogramm miihelos bearbeitet werden.

Was passiert, wenn Sie einen Akkord spielen? Das MiDI-System trennt die Noten des Akkords von einander und
ubertragt die MIDI-Signale der Reihe nach. Sicher die Musik wird dabei “in Scheiben” geschnitten, aber es ist
hier wie bei einem Film, dessen 24 Bilder pro Bilder in uns den Eindruck einer glatten ununterbrochenen Bewegung
lhervorrufen. Die Zeit der “Musikscheiben” ist bei weitem viel zu klein fir das menschliche Ohr, um sie voneinander
zu trennen. Maschinen sind einfach perfekter als Menschen, daher kann das einfache MIDI-System nuancenreichere,
ausdrucksvollere, spontanere Musik, als Sie erzeugen konnen, verarbeiten.

Das Ubertragungsverhaitnis von 31,25 Kilobaud ermaglicht eine extrem niitzliche MIDI-Funktion ~~ die Uber-
tragung von 16 MIDI-Kanalen uber ein einzelnes Kabel. Jedes MIDI-Signal beginnt mit der Kanalnummer. Dieses
Signal kann daher nur von Instrumenten die auf diesen Kanal, oder aber auf OMNI (Empfang tiber alle MIDI-Kanile)
eingestellt sind, empfangen werden. Auf diese Weise kann ein einziges Kabel Daten zu bis zu 16 Instrumenten
ubertragen, wobei jedes instrument eine andere Stimme spielen kann.

Die mit “MiDI-formatiert” bezeichneten Signale, beschreiben Signale zur Weitergabe bestimmter system-interner
Informationen in digitalen Musikinstrumenten von Yamaha, auf die man sich geeinigt hat. Dieses Format ist ab-
gesehen von den Basis-Signalen wie Anschlag, Instrumentstimmenanderung usw., nicht unbedingt mit
MIDI-Geraten anderer Hersteller kompatibel.

Jedes Signal besteht gewdhnlich aus mehr als einem Byte. Das Anschlagssignal (KEY ON) z. B. besteht aus fol-
genden 3 Bytes:
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1. Anschlag, der als 1001nnnn dargestelit wird.

Dieses Byte wird auch als Status-Byte bezeichnet, da es dem MIDI-lnstrument
die Kategorie des Signals angibt und den anderen zwei Bytes vorangeht. Das
Anschlags-Byte (Key on) ist in zwei Abschnitte aufgeteilt: Die erste Halfte bedeutet
im MIDI-Format, dal} eine Taste angeschlagen worden ist. Die zweite Halfte gibt
den MIDI-Kanal zwischen 1 und 16 an. Schlaue Leser werden vielleicht gemerkt
haben, daR die zweite Halfte nur vier Stellen besitzt, und damit im binaren System
maximal 15 ausdriicken kann. Da wir jedoch auch eine Null ausdrucken, werden
die Kanale 1 — 16 in dem MIDI-Signal als 0 — 15 dargestellt, wobei die 1 nur zur
Ubertragung von der Kanalnummer abgezogen wird. Dies ist im MIDI-System ganz
normal.

2. Die Notennummer, die als Okkkkkk dargestelit wird

Damit wird die Hohe der Note angegeben. Die MIDI|-Notennummern liegen zwi-
schen O und 127, die C-2 bis G8 (—2 und 8 sind Oktavhummern) entsprechen.
Damit haben Sie einen Bereich von 10 1/2 Oktaven zur Verfugung. Vergleichen
Sie dies mit dem Bereich von 7 1/2 QOktaven eines Konzertfliigels und Sie werden
verstehen, dall der MIDI-Notenbereich jeder musikalischen Anforderung ge-
wachsen ist.

3. Notengeschwindigkeit, die als Ovvvvvvy dargestellt werden kann.

Die Geschwindigkeit einer Note (damit wird nur angegeben, wie hart die Note
angeschlagen wurde) erzeugt eine M!DI-Nummer von O bis 127, die zum Aus-
driicken der Lautstarke der Note verwendet wird. Diese 127 Einheiten sind zum
Beschreiben der subtilsten Anschlagsdynamik mehr als genug. Sie brauchen sich
dazu nur einen Lautstarkeregler mit 127 Einstellungen vorstellen, um uns zu glauben.

Diese Erklarungen sind zum Verstandnis der MID!{-Instrumente ausreichend. Das
MIDI-System dient in erster Linie zum einfachen Zusammenstellen digitaier Mu-
siksysteme, die einfach zu bedienen sind, ohne daf dafiir groRartiges technisches
Wissen notig ist. Computer-Fans sollten jedoch die dieser Bedienungsanleitung
volistandig aufgefiihrten MIDI-Datenformat des TX816 lesen, um es mit selbst-
gebauten Geraten oder denen anderer Hersteller benutzen zu kénnen.
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MIDI-FORMAT DES TX816

Diese Tabelle gibt Ihnen einen Uberblick iiber die Empfangssignale die von einem
1. EMPFANGSBE- TF1 verarbeitet werden kénnen. Alle Byte-Nummern sind hexadezimal ausgedriickt.

DINGUNGEN

$FE Aktive Ansprechung
——— $80 Note aus (Anschlag)
—— $90 Note aus (Freigabe)
$B0, $01 Modulationsrad
— $B0, $02 Blaswandler (Breath Control)
— 380, $04 Pedal
p—e $B80, $05 Portamentozeit
$BO, $07 Lautstérke
—— $BO, $40 Dauertonschalter (Sustain}
$80, $41 Portamentoschaiter
OMNI
o5 $Co Programmwechsel
MIDI-
MIDI IN Kanal # 7 $00 Tastendruckansprechung
\/ (After Touch)
$EO Tonhdhenbeugung
{Pitch Bend)
EDIT MODE
program change
OON_ $B80, $06 Dateneingabe
$B0, $60 Zunahme
$B0, $61 Abnahme
MEMORY PROTECT
aoN 64 Programm-Biockdaten
$FO0, $43, $00, $02 (Instrqmemstimme +
OFF Funktionsdaten)
$FO0, $43, $00, $09 32 |nstrumenstimmen-Block
$F0, $43, 500, $00 1 Instrumentstimmen-Block
— $FO0, $43, 300, 301 1 Programmblock
f—— $FO0, $43, $10 Parameterdnderung
$FO0, $43, 320 Blockabwurfbefeh!
MiDI-
Kanal # 7 $80. $7C OMNI aus
—— $B0. $7D Omni ein
—— $B0, $7E Mono
$80, $7F Poly
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— m— HINWEIS:
2. DATENEMPFANG Die Bedeutung der Buchstaben in den Byte-Nummern wird nur einmal ge-
geben. Der Buchstabe n in der Byte-Nummer 1000nnnn (Freigabe-Status),
steht flir den MIDI-Kanal und hat in allen Bytenummern die gleiche

Byte-Nummer.

2-1. Empfangskanal und Omni

Wenn ein TF1-Modul in der Spielbetriebsart ist, kdnnen Sie mit Hilfe der Tasten
auf der Vorderseite den MIDI-Kanal (1 — 16) festlegen und die Omni-Funktion
ein- oder ausschalten. Bei eingeschaiteter Omni-Funktion kann das TF1-Modul
Daten auf allen MIDI-Kanidlen empfangen. Die MIDi-Kanaleinstellung sowie der
Schaltzustand der Omni-Funktion werden im Speicher einprogrammiert und bleiben
daher auch nach Ausschaiten des TX816 erhalten.

2-2. Instrumentstimmendaten iiber MIDI-Kanal

Beim Empfang von Instrumentstimmeninformation blinkt die INDIVIDUAL- oder
COMMON-AnNzeige auf, wenn das Signal (iber den Sammeleingang (COMMON)
bzw. Einzeleingang (INDIVIDUAL) empfangen wird.

2-2-1. Tastenfreigabe (Key off)

Status 1000nnnn

n = MIDI-Kanal 0—-15
Notennummer Okkkkkkk

k=0 (C-2) bis 127 (G8)
Anschlagsgeschw. Ovvvvvvv

v: keine Reaktion

2-2-2. Anschlag/Freigabe (Key on/off)

Status 1001nnnn
Notennummer Okkkkkkk

k = 0 (C-2) bis 127 (G8)
Anschlagsgeschw. Ovvvvvvv

v = 0 (kein Anschlag)

v =1 - 127 (Anschlag)

2-2-3. Effektanderung

Status 1011nnnn

Effektnummer Occcccce
C=0-127

Effektwert Ovvvvvvy
v=0-127

(a) Effektnummern fur festgelegte Eingabe

C=1 Modulationsrad v=0-127
cC=2 Blaswandler {Breath Control) v=0-127
cC=3 Fupedal v=0-127
C=5 Portamento v=0-127
C=7 Lautstérke v=0-127
C=64 Dauerton-Schalter (Sustain) v=0,127

C =65 Portamento-Schalter v=0,127
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(b) Nummern der Bedienungselemente auf der Vorderseite. Diese Nummern
beziehen sich nur auf die folgenden Unter- Funktionen: Tonh&henabstimmung
{Spielbetriebsart), Programmwahl (Eingabebetriebsart) und
Ausgangspegeldampfung (Eingabetriebsart)

A: Tonhohenabstimmung
B: Wahl eines zu bearbeitenden Programms

C: Ausgangspegelddmpfung A B c
c=6 Dateneingabe v=0-127 Ja. | Ja. | Ja.
Nich .
c=96 Zunahme V. b;u::ksichtigt Ja. | Ja. |[Nein
¢=97 | Abnahme Vi dericksichtigr | Ja. | Ja. | Nein

in der Unterfunktion zur Programmwah! kdnnen Sie Instrumentstimmen- und
Funktionsparameter bearbeitet werden, die mit der sysytemexklusiven Para-
meterdnderungsinformation gewahlt wurden...

2-2-4, Programmwechsel

Status 1100nnnn

Programmnummer Oppppppp
Die ersten zwei Bits werden ignoriert
Wahlt zwischen 1 bis 32

2-2-5. Tastendruckansprechung (After Touch)

Status 1101nnnn
Tastndruck Ovvvvvvy

2-2-6. Tonhdhenbeugung

Wert (LSB) Ouuuuuuu
Wert (MSB) Ovvvvvvv 8 Bitauflosung
MS 8 Bits werden erkannt

2-3. Kanalwahl

Status 1101 nnnn
Occcceccce
Ovvvvvvv

OMNI-Funktion AUS / Alle Tasten freigegeben
OMNI-Funktion AUS / Alle Tasten freigegeben
Mono-Funktion Aus / Alle Tasten freigegeben
Poly-Funktion aus / Alle Tasten freigegeben

Der Omni-Schaltzustand wird liber die Bedienungselemente der einzelnen Module
gesteuert und hat endgiiltigen Vorrang. Anderungen in der Betriebsart werden
von einer Instrumentstimmenabwurf-Anweisung begleitet und loschen die Ta-
stenzuweisung.

2-4. System-Echtzeitmeldung

Status 11111110 Aktive Ansprechung
Wenn dieser Code empfangen wird, beginnt die aktive Ansprechung. Falls weder
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Status noch Daten nach einem Intervall von 300mS empfangen worden sind, stoppt
der TF1 die Ansprechung und wirft alle instrumentstimmen ab und léscht die Ta-
stenzuweisung ab.

2-5. Systemexklusive Meldung

2-b-1. Datenblockabwurf
(i) Datenblock fiir eine Instrumentstimme

Status 11110000
i.D. 01000011
Unterstatus/Kanal 0000nnnn
Formatnummer 00000000
Byte-Zahl 00000001
Byte-Zahl 00011011
Daten Oddddddd
: 155 Bytes von
Instrumentstimmendaten gesendet
: d=0 bis 127
Oddddddd
Prifsumme Oeeeeccee
EOX 11110111

(Ende d Ubertr.)

Dieses Format dient zum Empfangen der Daten einer einzelnen Instrumentstimme.
Die griine Parameterwechselanzeige blinkt beim Empfang auf. Die 155 Bytes einer
Instrumentstimme werden in den Arbeitsspeicher geladen und uberschreiben exi-
stierende Inhalte.

Die Prifsumme stellt das niedrigstwertige Byte aus 7 Bits der Komplementarsumme
der 155 Daten-Bytes dar. Oeeeeeee muBd so definiert werden, das die Summe aus
Driiffsumme und 7 niedrigstwertigen Bits der Summe der 155 Daten-Bytes O ergibt.

(ii) 1 Funktionsdatenblock

Status 11110000

1.D. 01000011

Unterstatus/Kanal 0000nnnn

Formatnummer 00000001

Byte-Zahl 00000000

Byte-Zahl 01011110

Daten 0ddddddd
94 Bytes von
Funktionsdaten
gesendet

Prifsumme Oeeeeceee

EOX 11110111

Dieses Format dient zum Empfangen der Funktionsdaten einer einzelnen Instru-
mentstimme. Die grine KParameterwechselanzeige blinkt beim Empfang auf. Von
den 94 gesendeten Bytes werden nur dem TF1 entsprechende Daten empfangen
und in den Arbeitsspeicher geladen. Dabei werden dort existierende Funktionsdaten
verandert.

(iii) 64 Funktionsdatenblock-Abwurf

Status
I.D.

11110000
01000011
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Unterstatus/Kanal 0000nnnn
Formatnummer 00000010

Byte-Zahl 00100000
Byte-Zahl 00000000
Daten 0ddddddd

4096 Bytes von
Funktionsdaten gesendet

0ddddddd
Prifsumme Oeceeeecee
EOX 11110111

Dieses Format dient zum Laden der Funktionsdaten in den Speicher des TF1. Dazu
mull die Speicherschutzfunktion ausgeschaltet werden. Beim Laden der Daten
jeuchtet die Speicherschutzanzeige ca. 2 Sekunden lang. Nur die ersten 32 der
64 der Datenblocke werden der Reihenfolge nach in die Funktionsdatenspeicher
der 32 Programmbestimmungsfelder geladen.

(iv) 32 Datenblocke von Instrumentstimmen

Status 11110000
i.D. 01000011
Unterstatus/Kanal 0000nnnn
Formatnummer 00001001

Byte-Zahl 00100000
Byte-Zahl 00000000
Daten 0ddddddd

4096 Bytes von
Funktionsdaten gesendet

Oddddddd
Prafsumme QOeeeceeee
EOX 11110111

Dieses Format dient zum Laden von 32 Instrumentstimmen in den Speicher des
TF1. Dazu mull die Speicherschutzfunktion ausgeschaltet werden. Beim Laden
der Daten leuchtet die Speicherschutzanzeige ca. Sekunden lang. Diese geladenen
Instrumentstimmendaten (iberschreiben die im Speicher befindlichen Daten.

2-5-2. Parameteranderung

Status 11110000
1.D. 01000011
Unterstatus/Kanal 0001nnnn
Parameter-

Gruppenummer Oggggghh g =0,1,2, 3
Parameternummer Oppppppp p=0— 127
EOX 11110111

Die griine Parameterwechselanzeige blinkt beim Empfang von Daten auf und die
instrumentstimmen- oder Funktionsdaten im Arbeitsspeicher werden verandert.

2-5-3. Blockabwurfanweisung

Status 11110000
1.D. 01000011
Unterstatus/Kanal 0010nnnn
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3.
DATENUBER-
TRAGUNG

Formatnummer Offfffff
EOX 11110111

Der entsprechende Datenblock wird uber den MIDI-Ausgang ubertragen.

Daten werden nur nach Erhalt einer Blockabwurfanweisung von einem ange-
schiossenen Gerat ubertragen. Da nur der MIDI-Sammelausgang dafur zur Verfu-
gung steht, miissen Sie mit dem Ubertragungsmodul-Wahlschalter das betreffende
Modul uber diesen Ausgang legen. Daten werden stets uber MIDI-Kanal 1 gesendet
und bestehen aus Instrumentstimmen- und Funktionsdaten im systemexklusiven
Format.

3-1. Ubertragungsbedingungen

(a) Ubertragung auf Blockabwurfsanweisung hin

Die folgenden funf Arten von Daten konnen je nach eingegebener Formatnummer
ubertragen werden.

f = 0 1 Instrumentstimmenblock
Damit werden die Daten aus
dem Arbeitsspeicher Gbertragen.

f = 1 1 Funktionsdatenblock
Damit werden die Daten aus
dem Arbeitsspeicher Gibertragen.

f = 2 Ubertragung von 64 Funktionsdatenblocken
Damit werden alle Funktionsdaten
der Programme 1 bis 32 der
Reihe nach ubertragen.

f =9 Block von 32 instrumentstimmen
Ubertragt alle Instrumentstimmendaten
der Programme 1 bis 32.

(Das Formt bei Empfang uber Ubertragung ist das gleiche).

f = 125 Bedingungsbestatigung

Status 11110000
1.D. 01000011
Unterstatus/Kanal 00000000
Formatnummer 01111101

Byte-Zahl 00000000
Byte-Zahl 0Oddddddd
: 16 Bytes von
: Funktionsdaten gesendet
0ddddddd
Daten
Prifsumme Oeeeceecee
EOX 11110111
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(b) Ubertragung der Programmwahl-Funktion

Wenn Sie ein Programm mittels der Tasten SW1 und SW2 auswahlen, werden die
entsprechenden Instrumentstimmen- und Funktionsdaten in folgender Reihenfolge
tbertragen:

1. Funktionsdatenblock
2. Instrumentstimmenblock

(c) Ubertargung mit der Datenblock-Ubertragungsfunktion

Daten werden nach Dricken von SW1 (YES) in folgender Reihenfolge:

1. Datenblock der 32 Instrumentstimmen
2. 64 Funktionsdatenblocke
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4. SYSTEMEXKLU-

SIVES DATENFOR-
MAT
4-1. DX7 Parameteranderungen von Instrumentstimmen (g=0)
:j::;?:.u: ) ::::n'?::e‘; Parameter Daten Noten
0 Hillkurvenrate v. Operator6 0~399
| Hdllkurvenrate v. Operator6 0 ~99
2 Hillkurvenrate v. Operatorf 0~99
3 Hullkurvenrate v. Qperator6 0 ~99
4 Hillkurvenpegel 1 v. Operator 6 0—99
S Hillkurvenpegel 2 v. Operator 6 0 —99
6 Hillkurvenpegel 3 v. Operator § 0~99
7 Hiillkurvenpegel 4 v. Operator 6 0~99
8 Op6 Keyboardpegelskalierungs- Bruchpunkt 0 —99 »* |
9 Op6 Keyboardpegelskalierungsgrad links 0~99
10 Op6 Keyboardpegelskalierungsgrad rechts 0 ~S3
1 Op6 Keyboardpegelskalierungskurve links 0—~3 »* 2
12 Op6 Keyboardpegelskalierungskurve rechts 0—-3 * 2
13 0Op6 Keyboardratenskalierung 0~7
0 14 Op6 Ansprechempfindlichkeit auf Amplitudenmodulation 0—~3
15 Op6 Ansprechempfindlichkeit auf Anschlagsgeschw. 0—~7
16 Op6 Ausgangspegel 0 —~99
17 Op6 Oszillatorfunktion 0~ | % 3
18 0p6 Oszillatorferquenzeinst. grob 0 —~3I * 4
19 Op6 Oszillatorfrequenzeinst. fein 0 —~99 * 4
20 Op6 Oszillatorverstimmung 0~14 »*5
21 ~41 OPS
42~ 62 OoP4
6383 oP3
84—~ 104 oP2
105~ 125 OPI
126 Tonhéhenhiillkurvenrate 1 0~99
127 Tonhohenhiillkurvenrate 2 0 ~99
0 (128) Tonhohenhillkurvenrate 3 0—~99
1 (129) Tonhéhenhillkurvenrate 4 0~99
2 (130) Tonhéhenhiillkurvenpegel 1 0~99
3 (131) Tonhdhenhiillkurvenpegel 2 0~99
4 (132) Tonhdhenhillkurvenpegei 3 099
5 (133) Tonhéhenhiiilkurvenpegel 4 0~99
6 (134) Algorithmuswahl 0 ~3i
7 (135) Riickkopplung 0~7
1 8 (136) Oszillator-Tastensynchr. c~
9 (137) LFO-Geschw. 0 ~99
10 (138) LFO-Verzégerung 0 ~99
1 (139) LFO-Tonhéhenmodulationsgrad 0 ~99
12 (140) LFO-Amplitudenmodulationsgrad 0~99
13 (141) LFO-Tastensynchr. 0~ |
14 (142) LFO-Welle 0~5 * 6
{5 (143) LFO-Ansprechsempfindlichkeit auf Tonhéhenmodulation 0~7
16 (144) Transposition 0 —as8 Standard-
17 (145) Instrumentstimmenname | ASCI | Tondhe 24
§ § § §
26 (154) Instrumentstimmenname |0 ASCI |
| 27 (155) Operator ein/aus xeeeeee »* 7
28 (156) Operatorwahl 0~5 »* 8
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# 1 Bruchpunkt

Bruchpunkt 0 I 2 3 4 5 15 27 39 51 63 75 87 99
MIDi-Note 3 21 22 23 24 25 26 36 48 60 72 84 96 108 120
Note A A= B Co Co= Do C: Cz Cs Ca Cs Ce Cy Cs

% 2 Keyboardskalierungskurve

0 | 2 3
Kurve —LIN —EXP +EXP +LIN
# 3 Oszillatorfunktion
0" Frequenzverhéltnis
[ R fixierte Frequenz
% 4 Frequenz grob/fein
i ) Fiin Frequenzverhiitnis
Wenn fein=0
Grob 0 | 2 3 10 30 31
Frequenzverhiilinis 0.5 | 2 3 10 30 31
Wenn Grob =1
Fein 0 | 2 3 10 50 99
' Frequenzverhiiitnis 1.00 1.01 .02 1.03 1.10 1.50 .99
ii) Fir fixierte Frequenz
Wenn Fein=0
Grob 1] | 2 3 4 5 6 7 31
Frequenz (Hz) | 10 100 1000 | 10 100 1000 1000
Wenn Grob =0
Fein 0 | 2 3 4 ) 10 20 50 99
Frequenz (Hz) 1 .000 ].023 1.047 1.072 1.096 I.122 |.259 | .585 3.162 9.772
# 5 Entstimmen
0 | 2 3 4 5 6 7 8 9 10 N 12 13 14
Entstimmen -7 — 6 -5 — 4 -3 -2 -1 0 | 2 3 4 5 6 7
% 6 LFO-Wellenform
0 | 2 3 4 5
Wellenf Dreick Sagezahnwelle nach unten | Sagezahnwelle nach oben | Vjereckswelle Sinus Zufa"sab(astung
ellenform
P M —1 [ N/
¥ 7 Operator an/aus
Bit b s b 4 b, b » b, b o Bit-Schema
Op OPI oP2 oP3 oP4 OP5 oP§ “0"=.aus “1"=_ein
#* 8 Operatorwahl
0 i 2 3 4 5
Operator OP6 OPS OP4 OP3 OoP2 OPI
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4-2. DX Funktionsparameterdanderung

I:“ﬂ:?;;erpf Parameter Daten Noten

0

| QUELLENWAHL I ~16 *3

2 POLY/MONO 01

3 BEREICH DER TONHOHENBEUGUNG 0—12

4 TONHOHENBEUGUNGSSCHRITT 0 ~12

5 PORTAMENTOZEIT 0 ~99

6 PORTAMENTOQ/GLISSANDO 0~ |

7 PORTAMENTOFUNKTION 0~ 1 i

8

9 MODULATIONSRAD-ANSPRECHEMPFINDLICHKEIT 0~15

10 MODULATIONSRADZUWEISUNG [ %2

[l PEDALANSPRECHUNG 0—~15

12 PEDALZUWEISUNG 0~ 7 %2

13 TASTENDRUCK-ANSPRECHEMPINDLICHKEIT 0—~15

14 TASTENDRUCKZUWEISUNG 0~ 7 %2

15 BLASWANDLER-ANSPRECHEMPFINDLICHKEIT 0 15

16 BLASWANDLERZUWEISUNG 0~ 7 %2

17 [ Y
18

19
20
21
22
23
24
25
26 AUSGANGSPEGELDAMPFUNG 0~7
27
28
29
30
31
32
33
34

§
63 Standard-
64 TONHOHENABSTIMMUNG 0 —~127 Tonohe 6‘

¥ 1 PORTAMENTO-FUNKTION
“0"....Dauerton der Taste bleibt gleich
“1”....Dauerton folgt der Taste

% 2 EFFEKTZUWEISUNG

Bit

b b,

bo

Zuweisung HULLKURVEN-BIAS AMPLITUDE TONHOHE

% 3 QUELLENWAHL
wahlit zum Empfang zwischen MIDi-Kanal 1 — 16
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4-3. DX7 Funktionsparameterénderung (g=2) (h=0)

::::2::8; Parameter Daten Noten
64 POLY/MONO 0~
65 BEREICH DER TONHOHENBEUGUNG 012
66 TONHOHENBEUGUNGSSCHRITT 0~12
67 PORTAMENTOFUNKTION 0~ |
68 PORTAMENTO/GLISSANDO 0~ 1
69 PORTAMENTOZEIT 0 ~39
70 MODULATIONSRAD-ANSPRECHEMPFINDLICHKEIT 0~99 #*
7 MODULATIONSRADZUWEISUNG 0~ 7
72 PEDALANSPRECHUNG 0 ~99 #* 1
73 PEDALZUWEISUNG 0~ 7
74 BLASWANDLER-ANSPRECHEMPFINDLICHKEIT 0~99 # |
75 BLASWANDLERZUWEISUNG 07
76 TASTENDRUCK-ANSPRECHEMPINDLICHKEIT 0 —99 =Y
77 TASTENDRUCKANSPRECHUNGS-ZUWEISUNG 0~ 7
% 1 EFFEKTANSPRECHUNG
Die in einem Bereich von 0 — 99 empfangenen Daten werden im Speicher in einen Bereich von 06— 15 umgewandelt.
j
4-4. DX9 Funktionsparameterdnderung (g=3) (h=0)
r':g:gm::elg Parameter Daten Noten
64
65 TONHSOHENABSTIMMUNG 0 ~127
66 POLY/MONO 0~ |
67 BEREICH DER TONHOHENBEUGUNG 012
68 PORTAMENTOFUNKTION 0— |
69 PORTAMENTOZEIT 0 ~99
70 MODULATIONSRAD-ANSPRECHEMPFINDLICHKEIT 0 —99 # |
71 MODULATIONSRADZUWEISUNG: TONHOHE 0~ |
72 MODULATIONSRADZUWEISUNG: AMPLITUDE 0~ |
73 MODULATIONSRADZUWEISUNG: HULLKURVEN-BIAS 0~ |
74 BLASWANDLER-ANSPRECHSEMPFINDLICHKE!T 0 ~99 # |
75 BLASWANDLERZUWEISUNG: TONHOHE o~ |
76 BLASWANDLERZUWEISUNG: AMPLITUDE o~ |
77 BLASWANDLERZUWEISUNG: HULLKURVEN-BIAS 0~ |
M-5. TX9 Funktionsparameterdnderung (g=4) (h=1)
53!:22:6; Parameter Daten Noten
0
|
2
3
4
5 TIEFSTE TASTE (NOTE) 0 ~127
6 HOCHSTE TASTE (NOTE) 0 ~127
7 TF1 SPEICHERSCHUTZ AN/AUS 0, 127
8 TF1 TESTPROGRAMMEINGABE | FUR 127
9 TF1 MIDI-EINZELEINGANG QUALITATSKONTROLLE 127
10 TF1 MIDI-SAMMELEINGANG 127
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4-6. DATENBLOCK EINER INSTRUMENSTIMME
165 Datenbytes. Die Anordnung ist die gleiche wie in Diagramm 4-1, Parameter O bis 154
4-7. FUNKTIONSDATENBLOCK (f=1)

Adresse Parameter Daten Noten
0
]
2 INSTRUMENTSTIMME A POLY/MONO 0~ 1
3 INSTRUMENTSTIMME A BEREICH DER TONHOHENBEUGUNG 0~12
4 INSTRUMENTSTIMME A TONHOHENBEUGUNGSSCHRITT 0—12
5 INSTRUMENTSTIMME A PORTAMENTOZEIT 0 —-99
6 INSTRUMENTSTIMME A PORTAMENTO/GLISSANDO 0~ 1
7 INSTRUMENTSTIMME A PORTAMENTOFUNKTION 0— |
8
9 INSTRUMENTSTIMME A MODULATIONSRAD-ANSPRECHEMPFINDLICHKEIT 0~1(5
) INSTRUMENTSTIMME A MODULATIONSRADZUWEISUNG 0~ 7
i1 INSTRUMENTSTIMME A PEDALANSPRECHUNG 0 ~15
12 INSTRUMENTSTIMME A PEDALZUWEISUNG 0~ 7
13 INSTRUMENTSTIMME A TASTENDRUCK-ANSPRECHEMPINDLICHKEIT 0~15
14 INSTRUMENTSTIMME A TASTENDRUCKZUWEISUNG 9~ 7
15 INSTRUMENTSTIMME A BLASWANDLER-ANSPRECHEMPFINDLICHKEIT 0—~1I5
T INSTRUMENTSTIMME A BLASWANDLERZUWEISUNG 0~ 7
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26 INSTRUMENTSTIMME A TONHOHENABSTIMMUNG 0~7
27
28
29
30
{ INSTRUMENTSTIMME B
59
60
61 INSTRUMENTSTIMMENSPEICHER-WAHLFLAGGE 0~ |
62
63
64 FUNKTIONSBEZEICHNUNG 1 ASCI |
65 FUNKTIONSBEZEICHNUNG 2 ASCI |
§ ! ASCI |
92 FUNKTIONSBEZEICHNUNG 29 ASCII
93 | FUNKTIONSBEZEICHNUNG 30 ASCI |

65
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'4-8. 64 Funktionsdatenblécke (f=2)

Die 64 Funktionsdatenbldcke sind hier in Einheiten von 64 Bytes (64 pro Porgrammblock) aufgelistet. Der TF1
verwendet die ersten 32 Datenblocke.

Addresse 5 4 3 2 1 0 Parameter Daten Parameter Daten

0 P/M] INSTRUMENTSTIMME A POLY/MONO 0~

I PBS(LO) ] PBR géiTHR'_LrJTMENTSTIMMEA TONHOHENBEUGUNGS- 0 ~ |2 |BEREICH DER TONHOHENBEUGUNG 012
2 PTIM INSTRUMENTSTIMME A PORTAMENTOZEIT 0 ~99

3 lml GL INSTRUMENTSTIMME A PORTAMENTOFUNKTION 0 — | | PORTAMENTO/GLISSANDO 0~ |
4 MWA MWS ws;z‘;xENTST'MMEAMODUMT'ONSRADZU' 0 — 7 |MODULATIONSRAD-ANSPRECHEMPFINDLICHKEIT 0—15%
5 FCA FCS INSTRUMENTSTIMME A PEDALZUWEISUNG 0 -~ 7 | PEDALANSPRECHUNG 0~15
6 ATA ATS ;Ei.:UMENTSﬂMMEATASTENDRUCKZUWH‘ 0 ~ 7 | TASTENDRUCK-ANSPRECHEMPINDLICHKEIT 0—-15
7 BCA BCS INSTRUMENTSTIMME A BLASWANDLER- 0 ~ 7 |BLASWANDLER-ANSPRECHEMPFINDLICHKEIT 0-15
8

9

10

1

12

13 .

14 l ATN Lr:)sg‘?UMENTsnMMEAAuseANGSPEGELDAMP- 0~ 7

5 Fas I Isr::SHT';:’JYMENTSTIMME A TONHOHENBEUGUNGS-|  (\M5B)

16

§ VOICE B
31
32 JVMS] KMOD INSTRUMENTSTIMMENSPEICHER-WAHL 0~ 1 TASTENZUWEISUNGSFUNKTION 0~ 2
33
34 PNAM | FUNKTIONSBEZEICHNUNG 1 ASCI |

§ § § § ASCl
63 PNAM 30 FUNKTIONSBEZEICHNUNG 30 ASCI I
6 5 4 3 2 1 0

Bei der Tastenzuweisung in der Einfachbetriebsart (KMOD=0) wird Instrumentstimme B mit festgelegten instrumentstimmen-

Bestimmungsfeld geladen.
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4-9. Blockabwurf aller Instrumentstimmendaten (f=9)

Die Daten sind hier in Einheiten von 128 Bytes fiir alle 32 Programme aufgelistet.

Addresse 6 5 4 3 2 1 0 Parameter Daten Parameter Daten
0 R | Hiillkurvenrate 1 v. Operator6 0 ~—99
t R 2 Hiillkurvenrate 2 v. Operator6 0 —~99
2 R 3 Hullkurvenrate 3 v. Operator6 0 ~99
3 R 4 Hullkurvenrate 4 v. Operator6 0 —99
4 L Hallkurvenpegel 1 v. Operator 6 0 ~99
5 L2 Hullkurvenpegel 2 v. Operator 6 0 —93
6 L3 Hiillkurvenpegel 3 v. Operator 6 0 —99
7 L4 Hillkurvenpegel 4 v. Operator 6 0 ~99
8 BP Keyboardpegelskalierungs- Bruchp 0 —99
9 LD Keyboardpegelskaiierungsgrad links 0 —99
10 R D Keyboardpegelskalierungsgrad rechts; 0 ~99
n | __—"1 rc | 1L Keyboardp ierungskurve rechts 0~ 3 | Linke Kurve 0~3
12 PD [ RS Oszillator-Abstimmung 0~14 Ratenskalierung 0—-7
13 KVS I AMS Ansp pfindli it auf Ansch W 0~ 7 pfindlichkeit auf Amp smodulation 0—~3
14 oL Ausgangspegel 0 ~99
15 FC ] M | Oszillatorferquenzeinst. grob 0 ~3lI Oszillatorfunktion 0~ i
16 FF Oszillatorfrequenzeinst. fein 0 ~99
17
f OPS
33
34
§ OP4
50
51
| OP3
67
68
§ OP2
84
85
§ oOP I
101
102 PRI Tonhdhenhillkurvenrate 1 0 ~99
103 PR2 Tonhéhenhallkurvenrate 2 0 —99
104 PR3 Tonhdéhenhulikurvenrate 3 0 ~99
105 PR 4 Tonhohenhilikurvenrate 4 0 ~99
106 PLI Tonhdhenhitlkurvenpegel 1 0 ~99
107 PL2 Tonhéhenhullkurvenpegel 2 0 ~99
108 PL3 Tonhohenhillkurvenpegel 3 0 ~99
109 PLA4 Tonhohenhullkurvenpegel 4 0 ~99
1190 ALS Algorithmuswah! 0 —3i
1 /[OKS[ FB Oszillator-Tastensynchr. 0~ | Rickkopplung 0—~7
12 LFS LFO-Geschw. 0 —99
113 LFD LFO-Verzégerung 0 ~99
114 LPMD LFO-Tonhohenmodulationsgrad 0 ~99
s LAMD LO-Amplitudenmodulationsgrad 0 ~99
16 LPMS I LFW P_FKS LF?~:M;\.sprechsempﬂndlichkelt auf Tonhéhen 0~ 7 {Welle 0~5
N7 TRNP - fon 0 —a8 Tastensynchr, 0~
ransposition
18 VNAM) Instrumentstimmenname 1 ASCII
s VNAM2 Instrumentstimmenname 2 ASCII
120 VNAM3 Instrumentstimmenname 3 ASCII
121 VNAMA4 Instrumentstimmenname 4 ASCI |
122 VNAMS Instrumentstimmenname 5 ASCH |
123 VNAMESB Instrumentstimmenname 6 ASCI |
124 VNAM?Z7 Instrumentstimmenname 7 ASCI}
125 VNAMS Instrumentstimmenname 8 ASCI |
126 VNAMS Instrumentstimmenname 9 ASCI |
27 VNAMIO | Instrumentstimmenname 10 ASCI |
6 5 4 3 2 1 0
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4-10. Bedingungsbestéitigung (f=125)

Adresse Parameter Daten Noten
0 KLASSIFIKATION 'L° $4C
I KLASSIFIKATION ‘M’ $4D
2 KLASSIFIKATION ')’ $20
3 KLASSIFIKATION '| ]’ 320
4 MODELLNAME " 8" $38
5 MODELLNAME '9°’ $39
6 MODELLNAME '5’ $35
7 MODELLNAME 'O’ $30
8 MODELLNAME 'L’ $20
9 MODELLNAME 'L’ $20
10 SOFTWARE VERSION # v
H SOFTWARE REVISION # R
12 DATENBEDINGUNG 1 % 1
13 DATENBEDINGUNG 2 0—~1I5
14 DATENBEDINGUNG 3 1 Einheit =
15 DATENBEDINGUNG 4 0 0,1V
%# 1: Bit-Anordnung
Bit Parameter Daten Noten
b0 WIEDERGABE-ECHOFUNKTION 0
bl COMPUTER-KOMMUNIKATIONSFUNKTION !
b2 LAUTSTARKE-REGELUNG UBER DATENEINGABEHEBEL 0
b3 EMPFANG VON EFFEKTANDERUNG i
b4 OMNI-FUNKTION 0/
b5 SPEICHERSCHUTZ 0/1
b6 DATENEINGABE-EMPFANG 0/1 *2

#2: “1” nur filr Programmwechsel-Funktion, sonst “0”
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[ FM tone generator ] Date : 6/16, 1983

Model TF1 MIDI Implementation Chart Version : 1.0
Function Transmitted Recognized Remarks
Basic Default 1 1-16 * * memorized
Channel Changed x 1-16 *
Mode Default 3 1, 2, 3, 4 * not altered
Messages x POLY, MONO(M=1)
OMNIon, OMNIoff
Note True X 0-127
Number : voice F ok ok ok ek kX 0-127
Velocity Note ON x o
Note OFF X X
After Key's x x
Touch Ch's X o
Pitch Bender X o
|
1 b4 o Modulation wheel
2 X o Breath control
4 x o} Foot controller
Control 5 X o Portamento time
6 X o Data entry knob
7 X o Volume
Change
64 X Sustain foot sw
65 X o Portamento f sw
96 X o Data entry +1
97 X o Data entry -1
Prog X o 0-127
Change : True # ok ek ek ko kR 0-31
System Exclusive o o} Voice parameters
System : Song Pos x x
: Song Sel X x
Common : Tune X X
System : Clock X x
Real Time :Commands X x
Aux : Local ON/OFF X X
:All Notes OFF X X
Messages : Active Sense X o
: Reset X b4
Notes
Mode 1: OMNI ON, POLY Mode 2: OMNI ON, MONO 0O: Yes

Mode 3: OMNI OFF, POLY Mode 4: OMNI OFF, MONO x: No
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BEGRIFFSVERZEICHNIS

HINWEIS:

Alle Ausdrucke fur Parameter und Funktionsdaten des DX7 werden in dessen
Bedienungsanleitung erklart (z. B. Poratmento, Glissando usw.) und werden
in dieser Anleitung nicht mehr erklart. In diesem Begriffsverzeichnis werden
die in dieser Anleitung verwendeten Fachausdricke im Zusammenhang mit
dem TX816 und anderen digitalen Yamaha Musikinstrumenten erlautert, ob-
wohl einige generelle Definitionen durchaus gegeben werden.

Arbeitspeicher

Betriebsart

Blockiibertragung

Bit

Byte

Befehl

Ein vorlibergehender, nicht-permanenter Speicher fur Daten. Wenn Sie Instru-
mentstimme oder Funktionsdaten zum Spielen oder Bearbeiten aus dem internen
Speicher (wo sie permanent gespeichert sind) in den Arbeitsspeicher abrufen
(kopieren). Diese Daten konnen jetzt verandert werden oder zum Steuern des
Tongenerators des TF1 verwendet werden.

Computergesteuerte Instrumente enthalten zahlreiche Mikroschaltungen, die auf
vielseitige Weisen eingesetzt werden konnen. Durch Aktivieren einer Betriebsart
wird das Gerat angewiesen, bestimmte oftmals miteinander in Beziehung stehende
Funktionen auszufithren. Die Eingabebetriebsart (EDIT) des TF1 ermdglicht z. B.
den Abruf von Instrumentstimmen und deren Anderung auf verschiedene Weisen,
wihrend Sie mit der Speicherbetriebsart Instrumentstimmen- und Funktionsdaten
in einem beliebigen Bestimmungsfeld speichern kdnnen. Das TX816 hat vier
Betriebsarten.

Bezieht sich auf in 2er-Potenzen ausgedriickte Zahlen. Das Dezimalsystem dagegen
driickt Zahlen mit Zehner- Potenzen aus. Durch den Binarcode kénnen Computer
in Zahlen ausgedriickte Informationen bearbeiten. Lesen Sie dazu das Kapitel WIE
FUNKTIONIERT DAS MIDI-SYSTEM.

Bedeutet nichts anderes als die Ubertragung einer groRen Datenmenge. Damit
kénnen Sie z. B. alle Daten der Instrumentstimmen und Funktionen des TX816
zur permanenten Speicherung auf Diskette abwerfen.

Die kleinste Dateneinheit bei Computern. Die binare Zahi 1100 z. B. besteht aus
4 Bit. Die ersten zwei Bits zeigen 1, d. h. Impuls; das zweite und dritte Bit zeigen
0, d. h. es wird kein Impuls gesendet.Lesen Sie dazu auch das Kapitel WIE
FUNKTIONIERT DAS MIDI|-SYSTEM?

Eine Gruppe von Bits. Die einfachsten Befehle des MIDI-Systems werden als 8-Bit
Byte ubertragen. Das Status- Byte ist z. B. eines der ersten Signale, das beim
Wiedergeben einer Spur Gbertragen wird. Der erste Teil des Bytes, 1100, bedeutet:
Hier kommt die MID!-Kanalnummer. nnnn gibt dann die Kanalnummer an, die
zwischen 0000 fur Kanal 1 und 1111 fur Kanal 16 liegt. Lesen Sie dazu das Kapitel
WIE FUNKTIONIERT DAS MIDI=SYSTEM und den Abschnitt iber das
MIDI-Format.

Ein anderes im Zusammenhang mit Computern verwendetes Wort flir Anweisung.
Sie konnen den QX1 anweisen, in eine bestimmte Betriebsart zu gehen, Daten zu
Ubertragen usw.
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Cent

Common

Daisy Chaining

Daten

Datenblock

Digital

Diskette

Dampfung

Echtzeit

Enharmonisch

Ein Einheit zum Beschreiben von Tonhohen. Sie entspricht einem
Halbtonhundertstel. Lesen Sie da zu den Abschnitt “Tonhohenabstimmung”.

Der COMMON MIDI-IN- und COMMON-MIDi-OUT-Anschiu bezeichnet den
MID!-Sammelein- und ausgang. Die auf diese Anschlusse geschalteten Module
empfangen und senden MIDI-Signale uber diese Buchsen gleichzeitig. Dazu
miussen die TF1-Module mit Hilfe von SW1 auf COMMON geschaltet werden,
was durch Aufleuchten der COMMON-LED-Anzeige bestatigt wird.

Ein fir das MiDI-System verwendeter Ausdruck. Damit wird eine Systemanordnung
beschrieben, bei der zwei oder mehr MIDI-Instrumente durch das gleiche
MIDI-Signal gesteuert werden. Ein DX7 z. B. kann mittels dem folgenden Vorgang
eine beliebige Anzahi von DX7 steuern: SchlieRen Sie den MIDI-Ausgang an
MIDI-Eingang 1 des DX Nr. 2 an. SchlieBen Sie die MIDI-Durchgangsbuchse
des DX Nr. 2 an den MIDIi-Eingang des DX7 Nr. 3 an. Damit werden die
MIDI-Signale von DX7 Nr. 1 unverandert aum DX7 Nr. 3 gesendet. Weitere Gerate
werden Uber die MIDI-Durchgangsbuchse des DX7 Nr. 3 an die Eingangsbuchse
von DX7 Nr. 4 angeschlossen , usw. Daisy Chaining mit TF1-Modulen ist im Kapitel
SYSTEMBEISPIELE ausfuhrlich beschrieben.

Ein anderes Wort fir beliebige Informationen fur und von einem Computer. Daten )
beschreiben Parameter von Instrumentstimmen und Funktionen, Tonhohen oder
Notenintervalle, Notenldngen, Tempi usw. .

Beschreibt eine groRe Datenmenge, welche mit einem Vorgang ubertragen werden
kann. In der Aufbereitungsbetriebsart kann der QX1 alle Instrumentstimmen- und
Funktionsdaten des TX816 einlesen.

D. h. nichts anderes als “in Zahlen ausgedrickt”. Bei digitalen Instrumenten werden
alle Elemente eines Tons in Zahlen verschlisselt. Diese Zahlen konnen mit Hilfe
der Computertechnik verarbeitet oder geschaffen werden. Digitale Musik wird mit
Hilfe des gleichen Prinzips erzeugt. Alle Elemente der Musik (Timing, Lautstarke,
Tonhéhe usw.) werden in Zahlen umgewandelt. Bei digitalen Aufnahmen werden
die Musiksignale auch in Zahlen verschhisselt. Daher wird anstatt von analogen
Signalen nur reine Information gespeichert. Diese Informationen sind volikommen
unverzerrt.

(Siehe Floppy Diskette)

Dies beschreibt die Reduzierung eines Signalpegels. Sie kénnen mit der
Ausgangspegeldampfungs- Funktion des TX816 den Ausgangspegel einzeiner
Instrumentstimmen in Schritten von 5 dB von 7 (Normalwert) bis auf O reduzieren

Bedeutet, dal Daten mit der gleichen Geschwindigkeit, mit der Sie erzeugt werden,
empfangen werden. Im Zusammenhang mit dem QX1 bedeutet dies, da3 der QX1
die Daten eines mit einem MIDI-Instrument gespielten Stiicks unabhangig von
der Spielgeschwindigkeit oder Datenmenge direkt empfangen kann.

Beschreibt Noten mit glteichen Tonhohen, aber unterschiedlichen Bezeichnungen,
z. B. Cis entspricht Des. Vor der Einflihrung des “wohltemperierten Klaviers” hatten
diese beiden Noten verschiedene Tonhéhen gehabt. D. h. Sie miiiten C um einen
anderen Wert anheben, um Cis zu erhalten, als D absenken, um Des zu bekommen.

~ damit wiirden beide Noten verschiedene Tonhéhen aufweisen. Schlagen Sie dazu
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Floppy Disketten

FM

Format

m

Funktionen

Funktionsdaten

Individual

den Begriff enharmonisch in einem guten Musiklexikon nach. Die Datenanzeige
des TF1 gibt nur Kreuze an (Siehe den Abschnitt TIEFSTE TASTE im Kapitel Giber
die EINGABEBETRIEBSART).

Ein kompaktes Speichermedium. Friher, wie heute noch bei GroRcomputern,
wurden groflen Magnetbandspulen als Speichermedium verwendet. Die
Heimcomputer ermoglichten die Speicherung auf herkémmliche Cassettenbander.
Bei beiden Fallen missen die Bander durchgespult werden, um eine bestimmte
Datenstelle zu errreichen. Floppy Disketten werden aus dem gleichen magnetischen
Material wie Tonbander gefertigt. Da der Kopf jedoch wie ein Tonarm die Diskette
abtastet, kénnen Daten viel schneller gefunden worden. Floppy Disketten finden
Sie heute bei fast allen kleineren Computern. Es gibt Sie in verschiedenen Groen.
Der X1 verwendet sog. Mini-Floppies mit einem Durchmesser von 5 1/4 Zoll.

Frequenzmodulation. Dieser Begriff aus der Radiotechnik beschreibt einen Vorgang,
bei dem eine Tragerwelle, deren Frequenz liber der Horgrenze liegt, durch eine
Modulatorwelle moduliert wird, um horbare Tone zu bekommen. Das im TF1-Modul
und in den DX Synthesizern integrierte Yamaha FM Tonerzeugungssystem ver-
wendet ein dhnliches System zur Erzeugung von Tdnen. Bis jetzt erzeugten
Synthesizer Tone durch Ausfiltern von Frequenzen aus Rechtecks- oder
Sagezahnwellen (Analog Synthesizer) oder durch Kombination von Oberwellen
(Additionssynthese). In beiden Fallen kann kein wirklich realistischer Klang erzeugt
werden, da dafiir das Timbre wihrend einer Note sich verdndern muR.

Der Yamaha Tongenerator verwendet sechs Operatoren, die sechs Sinuswellen
hoherer Frequenz erzeugen und sich gegenseitig interferieren, um komplexe sich
verandernde Tone zu hervorzubringen. Diese Operatoren lassen sich gezielt steuern.
Damit konnen Sie mit diesem System unglaublich lebensechte akustische Instru-
mentstimmen erzeugen. Weitere Erklarungen finden Sie in den Bedienungsanlei-
tungen der DX Synthesizer.

In Bezug auf das MIDI-System gibt das Format die eigentlichen Bytes an, die die
Befehle wie z. B. Tastenfreigabe, Programmnummer usw. darstellen. Sie finden
diese Befehle und ihre Byte-Konfiguration in dieser Anleitung unter dem Kapitel
MIDI-FORMAT. Da bei digitalen Aufnahmen alle Musiksignale in Zahlen aufge-
schlisselt werden, zeichnen Band oder Diskette anstatt der Analog- Signale reine
Information aus, die vollkommen verzerrungsfrei ist.

Computergesteuerte Instrumente wie das TX816 haben mehrere Betriebsarten, die
wiederum eine Reihe von Funktionen aufweisen. Mit diesen Funktionen fiihren
Sie bestimmte Vorgange aus, wie z. B. die Ausgangspegelddampfung fiir jedes
TF1-Modul.[Der TX816 verfiigt lber insgesamt 14 Funktionen, die tiber SW3
abgerufen werden.

Parameter, die mehr die Wiedergabe einer FM Instrumentstimme als ihren Klang
beeinflussen. Z. 8. Tonhéhenbeugung (Pitch Bend), Glissando, Ansatzsteuerung
(Breath Control) sind alle Funktionen, die in den Speicher eines TF1-Moduls
einprogrammiert werden kénnen. Lesen Sie dazu den Abschnitt Gber die Ein-
gabebetriebsart der EENFUHRUNG.

Das TF1-Modul wird bei der INDIVIDUAL-Funktion durch M|IDI|-Sinale gesteuert,
die Uber dessen MIDI-Einzeleingang (INDIVIDUAL) empfangen werden. Daher
ist dieses Modul von den anderen TF-Modulen vollkommen unabhédngig. Zum
Einschalten der INDIVIDUAL-Funktion fir TF1 driicken Sie Schalter 1 und die
entsprechende LED-Anzeige leuchtet auf.
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Initialisierung
(Floppy Disketten)

Instrumentstimmen

Kilobaud

Laden

LCD

LED

MIDI

Modul

Siehe Format

Ein bestimmter Klang der vom Tongenerator eines Moduls erzeugt wird, wenn die
betreffenden Daten in den Arbeitstpeicher eines TF1-Moduls oder DX Synthesizers
geladen wurden. Jede Instrumentstimme wird durch Setzen von 145 Parametern
(Siehe 4-1 im Kapitel MIDI|-Format) erzeugt. Funktionsdaten bestimmen im Ge-
gensatz zu den Instrumentstimmendaten das Erscheinungsbild einer Instrument-
stimme. Instrumentstimmen-und Funktionsdaten werden im Speicher des
TF1-Moduls getrennt gespeichert.

Eine Einheit zur Beschreibung der Ubertragungsgeschwindigkeit. Ein Kilobaud
entspricht 1000 Bits/Sekunde. Die Baudrate der MIDI-Instrumente ist auf 31,25
Kilobaud festgelegt.

Beim TF1 wird darunter das Transferieren von Daten vom internen Speicher zum
Arbeitsspeicher verstanden. im Arbeitsspeicher konnen Sie sie dann verandern oder
zum Steuern des Tongenerators des jeweiligen Moduls einsetzen. Im Allgemeine

beschreibt der Ausdruck Laden das Transferieren von Daten von einem Dauer-
speicher (Floppy Diskette usw.) zu einem Arbeitsspeicher, in dem die Daten ver-
arbeitet werden konnen. HINWEIS: Die Daten werden dabei nicht im eigenttichen
Sinne ubertragen, sondern kopiert und bleiben daher im Dauerspeicher erhalten.

Steht fur Fliissigkristallanzeige. Die QX, die DX Synthesizer und digitalen RX
Rhythmus- Programmierer benutzen LCDs, um Betriebsarten, Funktionen und Daten
anzuzeigen. Die LCDs verwenden Chemikalien die beim Wirken von Spannung ihre
Lichtpolarisation verandern. Die spannungsveranderten Kristalle bilden in Zusam-
menhang mit einer standig polarisierten Schicht die schwarzen Punkte, die die
Buchstaben und Zeichen einer Anzeige ergeben. Sie konnen diesen Effekt mit einer
polarisierten Sonnenbrille leicht Uberpriifen —— bei einem bestimmten Winkel
rscheint die ganze Anzeige schwarz.

Steht fur lichtemittierende Diode, eine kompakte Leuchtvorrichtung, die haufig fur
Anzeigen verwendet wird. Die Diode gliht bei Anlegen von Spannung. Auf dem
TF1 befinden sich 5 kleine LED-Anzeigen, die tber den Schaltzustand von Funk-
tionen wie INDIVIDUAL und COMMON KAuskunft geben. Bei der Datenanzeigt‘
handelt es sich auch um ein LED-Anzeige, die mit Hilfe von 7 Leuchdioden zwei
alphabetische Zeichen oder Zahlen darstellen konnen, um Daten oder Betriebsarten
anzuzeigen.

Steht fir Musical Instrument Digital Interface. Damit konnen sich digitale Gerate
gegenseitig steuern. Dieses System hat die Welt der elektronischen Musik
revolutioniert und hat die einfache Bedienung der duRerst leitungsfahigen digitalen
Instrumente von Yamaha ermoglicht. Lesen Sie dazu das Kapitel WIE FUNKTIO-
NIERT DAS MIDI=SYSTEM.

Eine Einheit die festgelegte Funktionen ausfihrt und in einem grofReren System
integriert ist. Jedes der 8 in dem TX816 FM-Tongenerator-System eingebauten
Module kann eineFM-Instrumentstimme erzeugen (obwohl bis zu 32 Instrument-
stimmen pro Modul gespeichert werden konnen) und kann einzeln oder simultan
mit anderen Modulen gespielt werden.

73


Unknown
 

Unknown
 


Parameter

Programm

Programm-Bestim-
mungsfeld

RAM

ROM

—

Sequenzer

Derindividuelle Charakter einer FM Instrumentstimme. Parameter konnen bearbeitet
und gespeichert werden. Jede Instrumentstimme wird durch Einstellen der Werte
von 145 Eingabeparametern (Instrumentstimmendaten) und 25 Funktionspar-
ameter (Funktionsdaten) bestimmt. Weitere Informationen hierzu finden Sie in den
Abschnitten 4-5 und Initialisierung der Kapitel MIDI-FORMAT bzw.
AUFBEREITUNGSBETRIEBSART.In Bezug auf Mischkonsolen beschreibt der
Begriff “parametrischer Equalizer” einen Equalizer, bei dem Frequenz und Bandbreite
ebenso wie Pegeleinstellung verandert werden kann.

Die Kombination aus Instrumentstimmen- und Funktionsdaten, die eine Instru-
mentstimme und deren Klangbild ergeben. Jeder interne Speicher des TF1 kann
32 solcher Kombiationen speichern. Wenn Sie ein Programm zum Spielen oder
Bearbeiten abrufen, wird jeweils die betreffende Kombination aus Funktions- und
Instrumentstimmendaten aus den Dauerspeicher in den Arbeitsspeicher geladen.

Beschreibt einen der 32 Speicherbereiche des internen Speichers eines TF1 Moduls,
der ein Programm (siehe vorangehenden Paragarph) speichern kann. Dies wird
mit der Funktion zur Wahl des Bestimmungsfeldes (Siehe AUFBEREITUNGS-
BETRIEBSART) durchgefiihrt.

steht fur Random Access Memory, was auf Deutsch so viel wie Speicher mit direktem
Zugriff bedeutet. Der Hauptspeicher eines Computers ist gewdhnlich ein
RAM-Speicher, in dem Programme vor dem Speichern auf Band oder Diskette
gespeichert werden. Die Programme im RAM-Speicher sind direkt zugénglich.
Der RAM des DX7 ist kein interner Speicher, sondern eine getrennt erhaltliche
RAM-Cassette. Diese Cassetten enthalten 32 Instrumentstimmen, die direkt zu-
ganglich sind, da jede Stimme getrennt in den DX7 eingelesen oder wieder auf
Cassette geladen werden kann. Die DX7 RAM-Cassetten unterscheiden sich von
anderen RAM- Speichern, da die Speicherinhalte nach Abschalten des DX7 auf
Grund der Batterie zur Speichererhaltung nicht geloscht werden. Dies ist mit Hilfe
der EEPROM-Technik maglich. EEPROM bedeutet elektrisch I6schbarer,
progarmierbarer Nur-lLese-Speicher. RAM-Cassetten konnen nicht die Funk-
tionsdaten des DX7, jedoch des DX5 od DX1 speichern. Die Funktionsdaten des
DX7 oder des TX816 kdnnen jedoch mit dem QX1 auf Floppy Diskette gepeichert
werden.

Steht fiir Read Only Memory, zu deutsch Nur-Lese-Speicher. Daten in diesem
Speicher konnen nur gelesen werden. In diese Speicher kdnnen keine Daten ein-
gegeben werden. DX7 und DX1 werden mit zwei vorprogrammierten
ROM-Cassetten geliefert, die 64 Instrumentstimmen enthalten. Der DX1 wird des
weiteren mit einer ROM-Cassette geliefert die 64
Instrumentstimmen/Funktionskombinationen eingespeichert hat. Diese Cassetten
kénnen nicht von thnen programmiert werden.

Ein Gerat das Daten in einer bestimmten Reihenfolge speichert, so daR die ur-
springliche Sequenz zum Verandern oder Umordnen abgerufen werden. Der
Yamaha QX1 ist anspruchsvoller Sequenzer mit dem Daten von Live-Aufnahmen
eines MIDI-Instruments in Sequenzen gespeichert werden kdénnen. Diese
Sequenzen kénnen dann fiir die Wiedergabe in beliebige Reihenfolgen angeordnet
werden. Die aufgezeichneten Daten konnen beliebig verandert werden. Tempo
und Tonart der ufnahme kédnnen fiir die Wiedergabe abgeandert werden. AuRerdem
konnen Sie Daten Gber die Tastatur eingeben und somit Stiicke komponieren, selbst
wenn Sie kein Instrument beherrschen.
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Speicherbatterie

Speicherschutz

Die Instrumentstimmen- und Funktionspeicherinhalte werden mit tlilte einer
Lithiumbatterie nach Ausschalten des TF1-Moduls aufrechterhalten.

HINWEIS:
Die Lebensdauer der Batterie betragt 5 Jahre Uberpriifen Sie Ladezustand
regelmalig uber die Batteriepruf- Funktion der
AUFBEREITUNGS-BETRIEBSART

Speichern

Systeminterne
Informatiom

Ein Sicherheitsvorkehrung zum Schutz von aufgezeichneten Daten vor verse-
hentlicher Léschung oder Veranderung. Jedes Modul hat eine separate Speicher-
schutzfunktion.

Dies bedeutet das Ubertragen von Daten aus einem Zwischenspeicher zu einem
permanenten Speicher. Sie kbnnen mit dem DX7 Daten von Instrumentstimmen
auf der RAM-Cassette speichern, oder beim CXBM mit FM Music
Composer- Cassette die Musikdaten auf herkommlichen Bandcassetten speichern,

Bezieht sich auf Format oder Befehle, die nur in dem System funktionieren. Das
TX816 kann in jedes beliebige MIDI-System eingegliedert werden, aber dessen‘
Instrumentstimmen konnen auf Grund des systeminternen Informationen, die zum
Andern der entsprechenden Daten erforderlich sind, nur mit den DX Synthesizern
verandert werden. Ein DX-Keyboard kann zwischen SYS INFO UNAVAIL
(systeminterne Information nicht erhdltlich — funktioniert wie jedes andere
MIDI-Gerat) auf SYS INFO AVAIL (systeminterne Informationen sind erhéltlich
— kann spezielle MID|-Befehle auf Yamaha Digital- Instrumente Gbertragen) um-
geschaltet werden, um Daten bearbeiten zu kénnen.
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INDEX

HINWEIS:

Betriebsarteb und Funktionen werden hier durch

GroRbuchstaben hervorgehoben.
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EINBAU EINES ZUSATZLICHEN MODULS IN DEN TX216

Der Einbau von zusatzlichen TF1-Modulen in |hr TX216 138t sich ganz leicht durchfiihren und erhéht das Klang-
potential ungemein. Sie kdnnen bis zu 6 weitere TF1-Modul einbauen, wodurch lhr System mit dem TX816 identisch
wird. Und so wird’'s gemacht:

LESEN SIE DIE FOLGENDEN VORSICHTSMASSNAHMEN VOR DEM EINBAU EINES WEITEREN TF1-MODULS:

++ BERUHREN Sie KEINESFALLS die Schaltungsplatte des TF1. Diese ist duBerst empfindlich und kann bereits
durch geringfligige statische Elektrizitat beschadigt werden.

++ BERUHREN Sie KEINESFALLS die vergoldeten AnschluBleisten des TF1. Diese missen beim Einfihren absolut
sauber sein und dirfen nicht durch Oxydation verfarbt sein.

++ Bauen Sie das TF1 nur aus, wenn ABSOLUT NOTWENDIG (z. B. beim Batteriewechsel). Die vergoldeten
internen Anschllisse halten ofteres Ein- und Ausbauen nicht aus.

++ Bringen Sie das TF1 NICHT in die Néhe elektrisch-leitfahiger Materialien, da sich sonst die Lithium-Batterie
entladen kénnte.

1. Schalten Sie das TX216 aus und ziehen Sie den Stecker aus der Steckdose.

2. Lasen Sie die Frontverkleidung und die Rickwand des Modulrahmens an der Stelle, wo Sie das neue TF1-Modul
einbauen wollen. Verwenden Sie dazu den mitgelieferten Steckschlissel und einen Kreuzschraubenzieher
(Rickwand).

Schieben Sie das TF1 vorsichtig in den Modulrahmen.

4. Befestigen Sie das TF1-Modul durch Anbringen der Frontverkleidung und der Rickwand und ziehen Sie die
Schrauben fest.
HINWEIS:

Mit dem Einbau eines weiteren Moduls erhoht sich die Leistungsaufnahme um 7 Watt und das Gewicht nimmt
um 600g zu.

FRONTVERKLEIDUNG RUCKWAND

3mm
Steck

schrauben. Kreuzschrauben

sewect

PasAut LA
O lrdics
Qv
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