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ZU DIESER BEDIENUNGSANLEITUNG

Wir méchten lhnen herzlich fir den Kauf des QX5 Digital-Sequenzers von Yamaha
danken. Der OX5 ist ein achtspuriger MID|-Sequenzer, der iiber eine Fille von Aufbe-
reitungsfunktionen und eine unglaubliche Flexibilitat verfiigt, aber dennoch benutzer-
freundlich ist. Um den QX5 von Grund auf zu verstehen, mochten wir lhnen raten, die
Bedienungsanleitung ganz zu lesen und die Beispiele auszuprobieren.
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WIE FUNKTIONIERT DER QX5?

Dies Kapitel umreifdt kurz den Einsatzbereich des QX5. Wenn Sie auf einem MIDI-kompatiblen Tasteninstrument
spielen, sendet dies Meldungen beziglich der gespielten Note, der Anschlagdynamik sowie des Sustain Pedals
(falls angeschlossen). Der X5 zeichnet alle diese Meldungen digital auf und “spielt” sie wieder ab, indem er sich
MIDI-kompatibler Tongeneratoren und Synthesizer zur Klangerzeugung bedient. Um den QX5 gebrauchen zu
kdnnen, brauchen Sie zumindest ein MiDIl-kompatibles Manual {(oder Tasteninstrument) und einen Tongenerator.

Aufnabme Wiedergabe
[ 1 | 1
MID! ouT MID! iN MiIDI ouT MlDI'I N
MIDI-kompatibles axs MiD1-kompatibler
Tasteninstrument Tongensrator

Verwenden Sie z.B. einen DX7 als MIDI-Tasteninstrument, einen TX816 als Tongenerator und bedienen Sie sich
des RX11 fiir den Schlagzeugpart.

! ! { !
MIDI OUT MIOIIN  MIDI OUT MIDIIN
oxX7 axs TX816 RX11
T 1
MIDIITHHU MlJDI IN

Der QX5 kann MIDI-Daten auf drei verschiedene Arten aufzeichnen:

AUFNAHME
Echtzeit Alle Noten werden so aufgezeichnet, wie Sie sie spielen,
Ein-/auspicken Funktioniert genau wie die Echtzeitaufzeichnung, nur kénnen Sie hier bestimmen,
von wo bis wo Sie aufnehmen.
Schrittprogram- Die Noten werden Gber ein MIDI-kompatibles Manual eingegeben, ihre rhythmische
mierung Gestalt wird jedoch auf dem QX5 festgelegt.

= Es konnen 8 MIDI Spuren getrennt gespeichert, aufbereitet, abgelegt und eingelesen
ACHT SPUREN werden. Die Aufzeichnung geschieht immer auf Spur 1. Sobald eine Spur "im Kasten
ist” kénnen Sie Spur 1 mit einer leeren Spur (2-8) vertauschen und die Aufnahme
fortsetzen. Alle Kanalinformationen werden mit aufgenommen. Jede Spur kann
MIDI-Daten fir bis zu 16 Kanile aufnehmen. Alle Spuren kénnen kombiniert,
abgemischt, geloscht, ausgetauscht usw. werden. Man kann jede Spur zum Ab-
spielen ein- oder ausschatten.
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32 MACROS

AUFBEREITEN

Ereignisauftbereitung

Taktaufbereitung

Spuraufbereitung

Denken Sie sich ein Macro wie eine bewegliche Spur. Es enthélt die gleichen Daten
wie eine Spur, so dalt man Spuren und Macros zu jeder Zeit miteinander vertauschen
kann. DariOberhinaus kann man ein Macro an jeder beliebigen Stelle einer Spur
einsetzen lassen. Wenn der QX5 solch einer Stelle hegegnet, werden die Macrodaten
gemeinsam mit denen der Spur ausgewertet. Man darf vier Macros zugleich ein-
setzen.

; Takt 1 1 2 i 3 ! 4
) ! I :
1 ! | I
1
: i !
Spur 1 MACRO 03 MACRO 05 MACRQO 10
* » *
M10 |
MO5 ]
MO3 ]
Spur 2 MACRO (2 | MACRO 21
» L]
MO2 [ 1 M21 ]

Macros sind vor allem zum Speichern sich wiederhoiender Passagen oder zur
zeitweiligen Ablage praktisch. Im Grunde ist eine Spur ader ein Macro unbegrenzt
aufnahmefahig, nur darf der Sequenzer nie mehr als 20.000 Noten (Spuren und
Macros) enthalten. (Wenn auch die Anschlagdynamik aufgezeichnet wird, betragt
die Kapazitat 15.000 Noten.)

Da der 0X5 Daten und keine Kldnge aufzeichnet, kénnen Sie eine Aufnahme endlos
ausbessern. Das geht auf dreierlei Art:

Es werden einzelne MIDI-"Ereignisse” aufbereitet. Es ist also moglich, den Wert
einzelner Noten oder aber Daten wie Programmwechsel zu verandern, einzufigen
oder zu léschen.

Man kann auch Takte einzeln aufbereiten. Es lassen sich Takte l6schen, sinfugen,
oder verandern, oder aber bestimmte Daten eines Taktes entfernen oder verandern.

Aufbereiten ganzer Spuren. Um Spuren auszutauschen, zu kopieren, abzumischen,
zu ldschen oder miteinander zu verketten, oder aber bestimmte Daten auf eine andere
Spur oder ein Macro zu dbertragen.
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EIGENSCHAFTEN

Der QX5 bietet eine nie gesehene Fille an Mdglichkeiten und ist dazu kompakt, was bedeutet, daR Sie ihn ahne
weiteres auf sinem Tasteninstrument abstellen kénnen. Er ist genau so breit wie der Tongenerator TX7und das
Rhytmusprogrammiergerit RX21, so daR Ubereinanderstapein ohne weiteres maglich ist.

Spuren & Macros

Speicherkapazitit

Variables Tempo
3 Stellen-Speaicher

Automatische
Stellansuches

Ein-{Auspicken

Schrittprogram-
mierung

Unbesgrenzie
Auftbareitungs-
moglichkeften

4 Einstallungsspeicher

Umkanalisiarung der

Ein- und Ausginge

Bandsynchronisation

Erlsuchtate LCD
Anzeige

Einlesen/Ablegen auf
Cassotte oder iiher

MIDI

TIP

Acht Spuren (8. 2} und 32 Macros (5. 3) geben lhnen den notwendigen Hand-
lungsspielraum,

Es lassen sich ca. 20.000 Noten (15.000 mit Anschlagdynamik) aufzeichnen.
Aufgenommene Bedienungselementdaten (Aftertouch usw.) nehmen ebenfalls
Speicherraum in Anspruch.

Tempowechsel kénnen an jeder beliebigen Stelle eingegeben werden.

Man kann bis zu drei Stellen speichern, die auf Tastendruck eingestellt werden,

Man kann den QX5 so programmieren, daf® er immer wieder von einem bestimmten
Takt an abspielt oder aufnimma,

Die Aufnahme kann stlickeweise vorgenommen und ausgebessert werden,

Uber ein MIDI-kompatibles Tasteninstrument lassen sich vertrackte Stellen no-
tenweise eingeben.

Aufgenommene Daten kdnnen spur-, takt- oder ereignisweise verandert werden.

Bis zu 4 MIDi Empfangs- und Ubertragungseinsteilungen und QX5-Programme
lassen sich speichern und auf Tastendruck abrufen.

Man kann die ein- und ausgehenden MIDI Meldungskanéle einzeln anderen Ka-
nélen zuteilen,

Mit Hilfe eines auf Band aufgenommenen FSK Signals kann man den QX5 mit einem
Mehrspuraufnabhmegerat synchronisieren,

Die LCD Anzeige, die zwei Zeilen zu 16 Zeichenpasitionen umfaBt, ist erleuchtet,
50 daB man sie auch bei schwachem Licht gut ablesen kann.

Die Sequenzdaten kdnnen auf Cassette oder auf ein MID| Speichergerit abgelegt
bzw. von dieser/diesem eingelesen werden. Die Sequenzdaten sind kompatibel
mit denen des QX7 und des QX21.

Wenn Sie beim Wort "MIDI” etwas ins Schwimmen geraten, sollten Sie sich die
Kapitel “Was ist Hexadezimal” auf S. 85 und “Was ist MIDI?” auf S. 57 durchlesen.
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VORSICHTSMASSNAHMEN

AUFBEWAHRUNG: Setzen Sie den QX5 nicht direkter Sonneneinstrahlung oder grofer Hitze aus.
Vermeiden Sie desweiteren extrern staubige, kalite und feuchte QOrte sowie
Vibrationen.

BEMANDLUNG: Behandeln Sie die Tasten nie mit roher Gewalt, lassen Sie das Gerat niemals fallen.

Obwohl die Schaltkreise sehr stabil konzipiert wurden, soflte der QX5 mit ent-
sprechender Vorsicht behandelt werden.

NETZKABEL: Ziehen Sie nur an dem Stecker, wenn Sie das Gerat von der Stromquelie abschliefen,
um das ReiBen des Netzkabels und daraus sich ergebende Kurzschlisse zu ver-
meiden. Falls Sie den QX5 aber einen langeren Zeitraum hinweg nicht gebrauchen
mochten, ist es ratsam den Netzstecker zu ziehen.

PFLEGE: Benutzen Sie ein mildes Reinigungsmittel und trocknen Sie das Gerdt mit einem
weichen Tuch ab. Gebrauchen Sie niemals chemische Losungsmittel wie Benzin
oder Verdlinner, da diese das Gehause beschadigen kdnnen.

GEWITTER: Computerschaltkreise wie die des QX5 sind sehr empfindlich gegen Spannungs-
spitzen. Daher sollten Sie im Falle eines Gewitters immer den QX5 ausschalten
und den Netzstecker ziehen.

ELEKTRO- Computerschaltkreise sind ebenfalls empfindlich gegen eiektromagnetische
MAGNETISCHE Strahlen. Fernseher, Radios, Sender, drahtiose Mikrofone und Sprechanlagen sind
FELDER: alle potentielle Straklenquellen und scllten daher nicht in nachster Nahe des OXb

aufgestellt werden.
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BEDIENUNGSUBERSICHT

Auf der Gehauseoberseite des QX5 befindet sich ein Funktionsangebot, das zeigt, wie man bestimmte Funk-
tionsgruppen abruft. Dariiberhinaus werden auch die Ereignisaufbereitung und die Schrittprogrammierung sche-
matisch erlautert,

YAMAHA <=5
STEP RECORD EVENT EOIT JOB TABLE
FREE MEMORY MEASURE BEAT CLOCK
— ——— [ tempo | {measume]| [ Track | =
STEP 260 M=0001-01-00,986 Procs with A v v v
'BEE Wil
104 08B0% 0B4 NCTE (1) C..3 064 SHIFT = EVENT EDNT MEAS EDNT TRACK EDIT LOAD/SAVE
: — : - - . T SEARCH COPY EXCHANGE TAPE SAVE
STEPTIME  GATE TIME VELODITY EVENT DATa CHANGE DELETE copy TAPE LOAD
REMOVE TA.DOWN TAPE VERIFY
DISPLAY SHIFT CLEAR MIDS TRANSMIT
QUANTIZE cur MIDY RECEIVE
NOTE PROGRAM
TRANSPOSE INSEAT SETUP STORE
M=0001-01-00-96 o pxctLsive VELOTITY EXTRACT SETUP RECALL
GATE TIME CLOCK MOV
104 0BO% 064 z%";:c"- TMEF:::?JHE CRESCENDD  THIN GUT
CREATE SHIFT
STEP TIME CLOCK  STER TIME CLOCK SEARCH —— F1 CHANGE Frass Tweca B SETUP MONITOR MIDI 1 MIDI 2
Py vy e v Fra———— 2 CURSOR BEAT/MEASURE INPUT MOMITOR INPUT ASSIGN  REMOTE IN
- CLIEK OUTPUT MONITA QUTPUT ASSIGN  REMOTE OUT
1443 128 1724 16 F4 Fwh Fi -1 REPEAT VELQGCITY ECHO
1704 26 Y=y 17 4 ] MEM PROTECT AFTER TOUCH  DEVICE NUMBER
FOOT SWITCH
1706 [ 1/48 § SHIFT ~ RECORD DELETE ngmsz DELAY Eg:?n;iﬂgum
1/08 48 1764 ) SHIFT + 5TOP INSERT $YS. EXCLUSIVE
1112 32 1796 . SHIFT + START  REPLACE

Die vier Haupttasten (Tempo, Measure, Track und Clock) rufen jeweils zwei

JOB TABLE Funktionsgruppen ab. Die erste erreicht man durch zweimaliges Driicken der ent-
(Funkﬁonsangebot) sprechenden Taste und die zweite, indem man gleichzeitig auf und die
entsprechende Taste drickt. Die JOB-Betriebsart verlassen Sie, indem Sie eine
dieser Funktionstasten aoder [SHIFT] + [RESET]| dricken.

Dies Schema enthiélt eine Abbildung der Anzeige, eine Ereignisliste und ein Schema
EVENT EDIT der Aufbereitungsfunktionen (EDIT) (siehe S. 22).

(Ereignisaufbereitung)

Search {Suchen) Sobald der Cursor verschwunden ist, kdnnen Sie Spur 1 mittels (=1) und
{ &) nach den Stellen absuchen, die Sie andern mochten. Dricken Sie auf
(JOB), um von der Suche auf Anderung umzuschalten. Der Cursor blinkt nun
wieder.

Change (Veréindern) Gebrauchen Sie {Cursor}, um die Einheit einzustellen, die Sie dndern méchten
(Stelle, Ereignis, Daten). Andern Sie nun den Wert mittels (<) und
(e).

Darauf werden Sie dann wohl das Erreignis lIoschen, einfiigen oder ersetzen wolen.
Das tut man mit [SHIFT| und RECORD/STOP/START.
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Hier finden Sie eine Abbildung der Anzeige und eine Tabelle, die die Anzahl Ticks
STEP RECORD je schlag angibt. Siehe auch die Schrittprogrammierung auf S. 19.

(Schritiprogrammierung)

Stap Time Notenlidnge (1/2 — 1/96).
{Schrittlings)

Gate Time (Realwert} Tatsachliche Notenldnge. Prozentsatz der Notenlange.

Velocity {Dynamik) Wie hart die Note angeschlagen wird {1 — 127).

Free Memory Verbieibender Speicherraum in Blécken zu 80 Noten.

{ Varbleibender Wenn Sie auf {DISPLAY] driicken, kbnnen Sie die gegenwirtige Position sehen,
Speicherraum) Takt, Schlag, Tick. In der Tabelle finden Sie die Anzahi Ticks pro Schritt.
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VORDER-/RUCKSEITE

Ym DELETE STEF BACK TE REST
XS . = = f— fe ]
9 TEMPD  MEASURE  TRAGK K THSPAY mto LOCATE AEGORE CONTIE START
E\‘EN' EDNT MEIS EDIT TWK EDIT LOJ\D:’SA\I’E E ESE'
SHIFT
MM F1 M 0m =5 LE@I'I ™ #LC MODE ENTER

DIGITAL 3EDUENCE RECORDER

LCD

TEMPO

MEASURE (Takt)

TRACK (Spur)

CLOCK (Zeittakt)

DISPLAY (Anzeige)

Es handelt sich um eine erleuchtete zwei Zeilen zu 16 Schriftzeichen umfassende
LCD-Anzeige, die leicht ablesbar ist.

* Das Funktionsangebot auf S. 6 beschreibt die Funktion die folgenden
4 Tasten, wenn Sie sie zusammen mit [SHIFT| oder zweimal driicken.

Zum Anzeigen und Verandern des gegenwdrtigen Tempos. Die Leuchtdiode blinkt
im Rhythmus des Tempos. Wenn Sie die [SHIFT| Taste dricken, rufen Sie die
gespeicherten Tempoeinsteflungen ab oder speichern sie neue.

Mit dieser Taste gehen Sie die einzelnen Takte eines Songs durch {Schnelivorlauf
oder Zuriickspulen). Mit der {SHIFT| Taste konnen Sie gespeicherte Takte abrufen,
oder bestimmte Takte speichern.

Man kann jede Spur einzein ein- oder ausschalten. [F1]-[F4] beziehen sich auf
die Spuren 1-4. Driicken Sie die [SHIFT] Taste, und darauf auf [F1]-[F3], um die
Spuren 5-8 abzurufen.

Der QX5 wird entweder durch seinen eigenen, durch einen MiDI-Takt oder durch
ein Bandsignat {FSK) gesteuert. Die Zeittaktausgabe kann mit Hllfe von [SHIFT]
ein- oder ausgeschaltet werden.

Um die Tempo-, Takt-, Spur- und Zeittaktdaten anzuzeigen {Hilfsmeldungen) oder
um alle zusammen anzuzeigen (keine Hilfsmeldungen). Mit Hilfe von [SHIFT
wird das Metronom ein- oder ausgeschaliet.
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AUTO LOCATE
{Automatische
Stellensuche)

RECORD (Aufnahme)

STOP/CONTINUE
{Stopp/Fortfahren)

START (EINGABE)

F1 (JOB)

F2 (CURSOR)

F3({=1)

Fa(e )

SHIFT (Umschalten)

RUCKSEITE

Wenn Sie diese Taste gedriickt haben und danach auf driicken, beginnt
die Aufnahme oder das Abspielen immer wiader an der sich im ersten (linken)
Taktspeicher befindlichen Stelie. Die Leuchtdiode brennt, sobald diese Betriebsart
abgrufen wurde. Wenn Sie auf [SHIFT] + [START] driicken, kehrt der QX5 immer

wigder vom gegenwirtigen zum ersten gespeicherten Takt zuriick und spielt wieder
ab (Endlosschleife). Dricken Sie [SHIFT| und diese Taste, um.

Abrufen der Aufnahmebetriebsart. Wenn Sie gleichzeitig die |[RECORD] und
SHIFT]| Taste driicken, #ndert sich das Aufnahmeverfahren.

Unterbricht den Aufnahme- oder Abspielvorgang. Dricken Sie diese Taste noch
einmal, um den Abspielvorgang fortzusetzen. Wenn Sie vorher die JRECORD| Taste
driicken, wird von dieser Stelle an aufgenommen.

Abspielen oder Aufnehmen von Anfang an. Beim Aufbereiten gibt die [START
Taste die gewédhlte Funktion ein.

*  Schalter [F1]-[F4] haben die in der Anzeige angegebenen Funktion.

Fihrt die von der Hilfsmeldung angegebene Funktion aus. Beim Abrufen einer
Einstellungs-, Aufbereitungs- oder Einlesefunktion geht die verschiedenen
Maéglichkeiten durch, Wenn ein Ereignis gedndert wird, dient zum Abrufen
der Search (Such-} und Modity (Anderungs-) Betriebsart,

Fuhrt die von der Hilsmeldung angegebene Funktion aus. Bei Einstellung einer
Einstellungs-, Aufbereitungs- oder Einlesefunktion dient diese Taste zum Fluhren
des Cursors.

Fiihrt die von der Hilfsmeldung angegebene Funktion aus. Bei anderen Funktionen
dient zum Verringern des mit dem Cursor gewihlten Wertes.

Fuhrt die von der Hilfsmeldung angegebene Funktion aus. Bei anderen Funktionen
dient zum Erhéhen des mit dem Cursor gewahliten Wertes.

Mit dieser Taste haben Sie Zugriff zu den in lila aufgefuhrten Funktionen., Wenn
Sie die [SHIFT| Taste gedriickt halten, wird die Richtung der |[JOBI, dei
CURSOQR] Tasten umgekehrt.

T e
MIDI QUT Hier gehen die MIDI-Abspiel- sowie alle anderen Daten aus. Sie kénnen MIDI
{MIDI-Ausgang) OUT so einstellen, dalk er alle eingegangenen Daten mit dem (Mithor-) Echo

versieht.
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MIDI THRU
{MIDI-Durchgang)

MIDI IN
{MIDI-Eingang)

TAPE OUT
{Cassattenausgang)

TAPE IN
{Cassettenesingang)

FOOT SW
(FuBschalter)

CLICK OUT

Alle iber den MIDI-Eingang empfangenen Signale werden unverindert weiter-
gegeben.

Alle MIDI-Meldungen, die hier eingehen, kénnen vom QX5 aufgezeichnet werden.

Beim Abspielen sowie bei der Aufnahme geht hier ein FSK-Signal aus. Beim Ab-
speichern werden die Sequenzdaten hier ausgegeben,

Beim Abspielen oder Aufnehmen geht hier das FSK Signal ein. Das Einlesen ge-
schieht dber diese Buchse.

Hier kann man einen getrennt erhaltlichen FC4 oder FC5 Fuzschalter anschlieBen,
um die Aufnahme/das Abspielen zu starten, zu unterbrechen oder fortzusetzen.

Diese Buchse gibt das Metronomsignal an einen Verstarker oder ein Mischpult aus.
Wenn Sie diese Buchse angeschlossen haben, funktioniert das interne Metronom
nicht.
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EIN EINFACHES AUFNAHMEBEISPIEL

Um zu erklaren, was der QX5 genau tut, méchten wir lhnen zeigen, wie man in Echtzeit aufzeichnet.

ANSCHLUSSE

EINSTELLUNGEN

Memory Protect
(Speichersicherung)

Echo

Kanalzuteailung

SchlieRen Sie den QX5 an lhr Tasteninstrument und einen Tengenerator an (siche
S. 2). Wenn Sie nur einen Synthesizer gebrauchen, schlieBen Sie dessen
MIDI-Ausgang an den MIDI-Eingang des 0X5 an und den MIDI-Ausgang des
QX5 an den MiDI-Eingang des Synthesizers.

Normalerweise ist die Aufnahme mit dem QX5 kinderleicht. Dricken Sie die

RECORD)] Taste und darauf die [START] Taste. Um das Beispiel aber absolut
wasserdicht zu machen, werden wir alle Werte richtig einstellen. Alle Funktionen
werden spéter noch einmal ausfibrlich erladutert.

Wenn man aufzunehmen gedenkt, muR man den Speicher entsichern. Dricken
Sie also zweimal kurz die Taste und danach dreimal die Taste,
um die Speicheranzeige zu erhalten. Wenn Sie nun auf -a dricken, erscheint
“MEM. PROTECT OFF" (Speicher entsichert) in der Anzeige.

Driicken Sie dreimal
Driicken Sis
zweimal

TEMPO [F1

EVENT EDIT Jloe

4>MEM. PROTECT
OFF

F3]
Y
=]

Da man mithoren muR, was man spielt, stellen wir den QX5 so ein, dal alle ein-
gegegangenen Signale sofort wieder iber MIDI QUT ausgegeben werden {(man
nennt das Echo back). Driicken Sie zweimal die und darauf zweimal die
Taste, so dall die Echoanzeige ausgegeben wird. Betitigen Sie die -
oder e Taste, damit “DIRECT” angezeigt wird.

Oriicken Sie zweimal
Driicken Sie L

zweimal )

cLOCK [FL) [Eal [F) 3>ECHO
L ] [ ] | ] L | = DIRECT
LOAD/SAVE JOB =3 -

Wir méchten MIDI-Meldungen aufnehmen, die auf Kanal 1 empfangen und ge-
sendet werden sollen. Stellen Sie sicher, dal Ihr Tasteninstrument auf Kanal 1 sendet
{ein DX7 sendet nur auf Kanal 1) und da® ihr Tongenerator auf Kanal 1 empfangt
(siehe die Bedienungsanieitung thres Geréats).

Driicken Sie zweimal die Taste. Die Anzeige gibt nun “INPUT ASSIGN"
(Eingangszuteilung) aus und es erscheint ganz links ein Cursor. Die Zahl, auf der
der Cursor steht, sollte eine 1 sein. Ist das nicht der fall, so gebrauchen Sie die

<« und e Tasten, um eine 1 einzustellen.

Drucken Sie, wenn notig

Driicken Sie

zweimal

: Tm"_” 2 1 (] 1= 1>INPUT ASSIGN
TRACK EDIT = = ¥2345678910111213 141518
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Clock (Ze:'tta_kt)

Frack 1 On

{Spur T bereit)

Echtzeitaufnahme

Metronom

Driicken Sie nun die Taste und der QX5 gibt “QUTPUT ASSIGN™ (Aus-
gangszuteilung) aus. Genau wie bei der Eingangszuteilung, sollte die erste Zahl
ganz links eine 1 sein.

E 2>0UTPUT ASSIGN
L=
108

B2345678910111213141518

Wir werden den Zeittakt des QX5 auf [INTERNAL| (intern) stellen. Dricken Sie
demnach die |[CLOCK]| und darauf die Taste. Die Anzeige gibt nun "CLOCK
IN=INT" oder “C=INT" aus.

oder

CLOCK [Fa)

L I L |=

LOAD/SAVE =

CLOCK IN=INT T=120 M=00Q1-01
Tape Midi Int P=xX%....... C=[NT

2 B ®E

Wenn man auf Spur 1 aufnimmt, mu® diese Spur aufnahmebereit gemacht werden.
Driicken Sie also auf [TRACK] und darauf auf [F1], so daB “1” oder “*" ausgegeben
wird (Bei jedem Druck auf [F1] werden abwechselnd “1*/"%" und “.” ausgegeben.)

ader

TRACK L - PLAY TR=x....... T=120 M=0001-01
I_ll_—lmB Trl Tr2 Tr3 Trd P=x%x....... C=INT

TRACK EDIT

Halten Sie |SHIFT| gedruckt und betatigen Sie wihrenddessen die {REC MODE
Taste. Bei jedem Druck auf {REC MODE| wechselt die Anzeige ab zwischen
"REALTIME" {Echtzeit), "PUNCH {IN" (Einpicken)} und “"STEP~ (Schrittprogram-
mierung).

RECORD
SHIeT REALT [ME 250

+
: - T=120 M=0001-01

REC MODE

Halten Sie die Taste gedriickt und betitigen Sie die Taste, um
das Metronom abwechselnd ein- und auszuschalten. (Wenn es zu schnell oder
in einem falschen Takt tickt, schalten Sie es aus. Wir werden spiter hierauf
zurickkommen.)

SHIFT DISPLAY

. J

CLICK
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NEHMEN SIE AUF

ABSPIELEN

Start/Stop/Continue

Wenn Sie die Aufpnahmebetriebsart abgerufen haben, brennt das Record LED.
Driicken Sie auf [START]. um die Aufnahme zu starten. Der QX5 zahlt zwei Takte
ab, worauf Sie zu spielen beginnen kdnnen, Spielen Sie zwanzig bis dreilig Takte,
so dal wir eine Arbeitsgrundlage haben.

Aufnahmebaereit

RECORD
- REALTIME 250
T=120 M=0001-01
REC MODE
START Vorgabe Starten Sie die Aufnahme
= REALTIME : 250 - REALTIME 249
T=120 COUNT=08 T=120 M=0001-01
ENTER

Wenn Sie fertig sind, driicken Sie die [STOP/CONTINUE| Taste.

Wenn Sie auf [START]| driicken, wird das aufgenommene Material abgespielt.
Driicken Sie die [MEASURE] Taste und bedienen Sie sich der <3 und = Tasten,
um “vor-" oder “zurickzuspulen”,

Die |[STOP/CONTINUE| Taste hat eine doppelte Funktion. Wenn Sie sie wahrend
des Aufnahme- oder Abspielvorgangs drucken, so halten Sie den QX5 an. Driicken
Sie sie noch einmal, um die Aufnahme oder Wiedergabe von dieser Stelle an
fartzusetzen. Zum Beispiel kdnnen Sie die Wiedergabe unterbrechen (driicken Sie
auf [STOP]) und den gewiinschten Takt mit Hilfe der <a und & Tasten suchen,
damit der QX5 von der betreffenden Stelle an weiter abspielt.

Wenn Sie nach einer Unterbrechung die [START| Taste driicken, so beginnt die
Aufnahme/Wiedergabe von vorn,

Dies Beispiel dirfte in etwa gezeigt haben, was eine MID|-Aufnahme ist. Um den QX5 nun von Grund auf zu
verstehen, sollten Sie diese Bedienungsanleitung in ailer Ruhe durcharbeiten und jede Funktion ausgiebig aus-

probieren.
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HAUPTFUNKTIONEN

Die vier Hauptfunktionen, Tempo, Measure (Takt), Track (Spur} und Clock (Zeittakt), kann man ditekt -durch den
Druck auf die entsprechende Taste- abrufen. lhren Wert dndert man mittels [F1}-[F4]. Dariiberhinaus gibt es eine

Fille von Anzeigen.

ANZEIGE

TEMPO

Tempospeicher

Abrufen des
Tempospeichers

Speichern des Tempos

Man kann alle vier Funktionen zugleich oder getrennt anzeigen. Um die Anzeige
zu verandern, driicken Sie die Taste. Bei getrennter Ausgabe steht in
der zweiten Zeile die Betriebsart der [F1]- Tasten (eine “Hilfsmeldung”). Wie
auch immer die Anzeige aussieht, [TEMPO|, [MEASURE|, [TRACK] und
rufen die Funktion ab und [F1]-[F4] andern die Einsteliung. Bei einer
“Einzelanzeige” zeigt der blinkende Cursor an, welche Funktion Sie abgerufen
haben. Sobald Sie den QX5 niher kennen, werden Sie der “gemeinsamen” Anzeige
wohl den Vorzug geben, in dieser Bedienungsanleitung jedech finden Sie in allen
Abbildungen die Einzelanzeigen.

[CLOCK IN=INT
[PLAY TR=1
|[MEASURE=0001-01
TEMPO=120
Fast

.......

DISPLAY

C_J=

CLICK

T=120 M=0001-01

C=INT

Down Up

Driicken Sie die Taste und verwenden Sie die bzw. Taste, um
einen Wert zwischen 40 und 300 einzustellen, der die Anzah! der Viertelnoten pro
Minute vertritt. Halten Sie [F1] gedriickt, so multiplizieren Sie das Tempo mit 4.
Das ist vor allem dann niitzlich, wenn Sie schnell eine bestimmte Stelle finden
mochten. ist in der Tempobetriebsart nicht helegt.

TEMPO=120
Faest Down Up

] E [

Es lassen sich drei verschiedene Tempi abspeichern. Driicken Sie auf und
die Anzeige gibt die drei Werte aus. Wenn Sie gedriickt halten und darauf
[F2]- antippen, so rufen Sie die voreingesteitten Werte ab. Ein voreingestellites
Tempo dndert man, indem man gedriickt hélt und darauf driickt. Der
Cursor blinkt nun auf dem “S” von “Save” (speichern). Driicken Sie jetzt eine der
Funktionstasten [F2]-[F4]. um das eingestellte Tempo abzuspeichern.

Das voreingestellte

{Waeiter driicken}

{Gedriickt halten)
]

SHIFT

» TEMPO=120
Save 096

100 075

{Gedriickt halten)

WLT J
C— 9

OB

TEMPO=120
Banve 086 100 078

B B B E

Tempo wird abgerufen.
]

T

|
SHIFT
+

CURSOR

TEMPO=098

Save 098 100 075

{Weiter driicken)

SHIFT [Fa]

I N

-

Das singestellte Tempo

wird abgespeichert.
]

TEMPO=120

Save 096 120 075

)

14
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MEASURE (Takt)

Taktspaicher

TRACK (Spur)

15

HINWEIS
Wenn Sie den Zeittakt auf MID{ gestellt haben (siehe S. 16), kdnnen Sie das
Tempo nicht andern. Der QX5 (4Bt es bei seiner Anzeige bewenden. Wenn
das taktangebende MID1-Gerat nicht angeschlossen ist, oder wenn Sie das
Tonband anhalten, so gibt die Anzeige "0” aus.

TEMPO=000 TEMPO=000
% MIDI CLOCK * * TAPE CLOCK %

Driicken Sie auf [MEASURE] und verwenden Sie die [F3] und Taste, um vor-
oder zurlickzuspulen. stellt automatisch Takt 1 ein {Songbeginn}, wohingegen
zum Beginn des gegenwariigen Takts geht.

Schiag
Takt
|

MEASURE=0027-01
0001-01 Baeck Fwd

Fm FE B &

Befinden Sie sich jenseits von 89 Schligen pro Takt, so gibt die Anzeige die beiden
letzten Stellen aus (Man kann durchaus mehr als 100 Schldge in einem Takt haben,
nur kommt das sehr selten vor). Wenn mehr als eine Spur zugleich eingeschaltet
ist, werden die Takte der Spur mit der kleinsten Zahi angezeigt. (Taktwechsel sind
an jeder Stelle einer Spur maglich; siehe 5. 40)

Es kénnen drei Taktnummern gespeichert und direkt abgerufen werden. Dricken
Sie auf [SHIFT], so werden diese drei Takte angezeigt. Mit Hilfe der [F2] - [F4] Taste
rufen Sie einen der drei Takte ab. Gehen Sie zu dem Takt den Sie speichern mochten,
indem Sie bzw, driicken. Die Takt-Voreinstellung dndert man, indem
man gleichzeitig auf und driickt, worauf das “S” von “Save” blinkt.
Driicken Sie nun auf [F2]-[F4], um den vorliegenden Takt zu speichern. Liegt die
Nummer jenseits von 999, so zeigt des QX5 trotzdem "998" an.

MEASURE=0027-01
Save 121 015 108
SHIFT

G

dient zur automatischen stellensuche (S. 18) und und zum Einpicken
(5. 18).

Jede Spur kann ein- oder ausgeschaltet sowie unterdriickt werden. Mit [TRACK

und [F1]-[F4] haben Sie Zugriff zu den Spuren 1-4. Halten Sie [SHIFT] gedriickt
und tippen Sie [F1}-[F4] an, um die Spuren 5-8 abzurufen.

PLAY TR=1.......
TrS Tr6 Tr? Tr8
SHIFT

1 @ B B H©

PLAY TR=1.......
Trl TrZ Tr3 Tr4

| FE EE
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Spur anjaus

Spurstummschaltung

CLOCK (Zeittakt)

Interner Zaittakt

MIDI-Zaittakt

Bandsynchronisation

Clock OQut

Wenn der OX5 nicht lduft, kdnnen Sie die Spuren 1-8 ein- bzw. ausschalten
(Dadurch kehrt man automatisch zu Takt 1 zuriick). Wenn eine bespielte Spur -
eingeschaltet wird, so gibt die Anzeige ihre Nummer aus. Wenn eine unbespielte
Spur {oder eine Spur, die keine Daten mehr enthalt) eingeschaltet wird, so wird
“#" angezeigt. Gegen Ende der Mehrspuraufnahme zeigen alle Spuren, die keine
Daten mehr enthalten, ein “*" an. Im unteren Beispiel sind die Spuren 1-5 ein-
geschaltet. Die Spuren 3 und 5 sind aber bereits erschopft.

PLAY TR=1&%x4%. ..
Trl TrZ2 Tr3 Tr4

Bei der Wiedergabe kénnen Sie eine Spur entweder ein- oder ausschalten (wird
durch ein “_-" angezeigt). Eine ausgeschaltete Spur sendet keine Daten. Wenn
Sie auf driicken oder wenn eine Spur keine Daten mehr enthilt, schaltet
der 0X5 diese Spuren wieder ein. Im unteren Beispiel (Wiedergabe) enthalten

die Spuren 1, 2, 3 und 8 noch Daten, aber nur 3 und 8 senden sie.

PLAY TR= 3=xx, . 8
Trl Tr2 Tr3 Tr4

Driicken Sie die [CLOCK|} Taste und rufen Sie den gewunschten Zeittakt mittels
(F2)-[F4] ab.

CLOCK TIN=INT
Tape Midi Int
[F21 [ [F4

Der interne Zeittakt bestimmt das Tempo. Wenn Sie wiéhlen, kénnen Sie das
Tempo uber die Tasten des QX5 andern (S. 14).

Das Tempo wird von einem Gerat {Sequenzer, Rhythmusprogramrniergerat usw.)
angegeben,

Ein FSK Signal, das (ber die Tape In Buchse empfangen wird, steuert das Tempo
des QX5 (Siehe "Bandsynchronisation” auf S. 49).

Man kann die Zeittaktdaten des QX5 dber MID1 QUT und Tape Cut ausgeben.
Driicken Sie die [SHIFT| Taste und verwenden Sie die Tasten [F3] und [F4], um
die Zeittaktausgabe zu starten {ON) oder zu beenden (OFF}.

CLOCK OUT=0OFF
off On
SHIFT

— S

Wenn Sie die Einstellung wahrend der Wiedergabe dndern, so dndert sich die
Anzeige zwar sofort, aber der neue Zeittakt setzt erst mit dem ndchsten Schlag ein.
Wenn der QX5 nicht lauft, gibt er iber Tape Qut auch keinen Zeittakt aus.
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AUFNAHME

Alles Material wird auf Spur 1 aufgenommen. Um lberhaupt aufnehmen zu konnen, mu® man Spur 1 einschalten
(siehe S. 15) und den Speicher entsichern (siehe 8. 41). Wenn man nun die Taste driickt, so leuchtet
das Record LED auf, gibt die Anzeige das Aufnahmeverfahren {Echtzeit, Einpicken oder Schrittprogrammierung)
aus und geht der Taktzdhler zum Beginn des vorliegenden Takts. Solange das Record LED brennt, l4Bt sich keine
andere Betriebsart eingeben. Driicken Sie noch einmal auf [REC MODE], um die Aufnahmebetriebsart wieder
auszuschalten.

Aufnahmeverfahren Das Aufnahmeverfahren dndert man dadurch, da® man auf [RECORD} drickt,
wahrend man [SHIFT| gedriickt halt. {Bei der Inbetriebnahme wird automatisch
die Echtzeitaufnahme eingestellt.)

RECORD
SHIFT

AEC MODE

REALTIME ZSO»PUNCH IN 250‘STEP 250

T=120 M=0001-01 T=120 M=0001-01 104 080% 064

Das Wort “Echtzeitaufnahme” bedeutet, dall der QX5 |hre Musik genauso auf-
ECHTZEITAUF- zeichnet, wie Sie sie spielen. Die Zahl in der oberen rechten Ecke gibt den ver-

NAHME bleibenden Speicherraum in Achtziger- Blocken {ohne Anschlagdynamik) an. In
der Aufnahmebetriebsart multipliziert das Tempo mit 4, wohingegen
und [F3] das Tempo genau so erhéhen bzw. verringern, wie in der Tempobetriebsart.
Die Tempospeicher kdnnen abgerufen, aber nicht benutzt werden.

Varbieibender Speicherraum  Tempo mal 4 Langsarnaf Schneller
REALTIME 250 l_ 11 ]r ¥
T=1TO M=0001-01 JOa CURSOR b | =
Tempo Position
Abzéhien Wenn Sie von Anfang an aufnehmen mdchten, dricken Sie die [START] Taste.

Wenn Sie vom vorliegenden Takt an aufnehmen mdochten, dricken Sie die
Taste. Wenn der Zeittakt (Clock) auf Internal steht, zdhlt der QX5
2zwei Takte ab (Metronom und Anzeige), bevor es losgeht. Beim Abzidhlen kann
man bereits Programmwechsel eingeben, die dann am Anfang von Takt 1 ge-
speichert werden. Wenn der Zeittakt= M1DI/Tape, wird nicht abgezahlt. Wenn das
Metronom (Click) auf “manual” steht (siehe S. 40} und dazu ausgeschaltet wurde,
zahlt der QX5 nicht ab. :

Aufnahmebereit
Driicken Sie Abzihlen beginnt Aufnahme beginnt
RECOAD START
# REALTIME 250 - REALTIME 249
T=1Z20 COUNT=08 T=120 M=0001-01
REC MODE ENTER
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Taktkennzeichnung

Automatische
Stelflansuche

EIN-IAUSPICKEN

Gebhen Sie die
Einpickbetriebsart ein

Einstellen der Ein- und
Auspickstealle

Ob das Metronom bei der Aufnahme automatisch tickt oder nicht, hdngt von der
Metronomeinstellung (Click; siehe S, 40} ab, Man kann es jedoch dadurch aus-
schalten, daR man betatigt, wahrend man gedriickt hdlt. Das
Metronom ist auf jedem ersten Schlag akzentuiert. Wenn die Spuren 2-8 auf
Wiedergabe geschaltet sind, so bestimmt deren Taktkennzeichen (5. 26), wie das
Taktkennzeichen aufgezeichnet wird. Wenn bei der Aufnahme keine andere Spur
eingeschaltet ist, so bestimmt die Beat/Measure-Einstellung (Schlag/Takt; siehe
5. 40) die Takteinteilung. (Sie konnen dies sehr eindrucksvoll zum Schaffen von
Paolyrhythmen einsetzen!} Wenn Spur 1 kiirzer ist als die anderen und der vorliegende
Takt sich bei Aufnahmebeginn bereits hinter dem Ende von Spur 1 befindet, werden
die dazwischenliegenden Pausen autematisch eingefigt.

Drucken Sie die [STOP] Taste, um die Aufnahme zu beenden. Die Record und
Start LEDs gehen aus und die Anzeige gibt “Executing” (wird ausgefihrt) aus und
kehrt zur vorigen Betriebsart zuriick.

Bei der Echtzeitaufnahme kénnen Sie die automatische Stellensuche einsetzen,
um von einem bestimmten Takt an aufzunehmen. Ist die automatische Stellensuche
ausgeschaltet und Sie driicken auf [START]. so beginnt die Aufnahme (oder
Wiedergabe) bei Takt 1. Wenn die automatische Stellensuche aber eingeschaltet
wurde, beginnt die Aufnahme/Wiedergabe in dem unter IE gespeicherten Takt
(siehe S. 15). Wenn Sie wihrend der Aufnahme auf driicken, nehmen
Sie wieder vom gespeicherten Takt an auf und l16schen das bereits aufgenommene
Material.

Ein Start-Ereignis, das iiber MIDI eingeht, 13kt die Aufnahme jedoch immer bei
Takt 1 beginnen. Siehe auch die Schleifenwiedergabe auf S. 48.

Das Einpicken funktioniert fast so wie die Echtzeitaufnahme. Obwohl aber beide
LEDs (Record und Start} brennen, wird nur von einem bestimmten Takt bis zu einem
zweiten bestimmten Takt aufgenommen.

Den Ein-/Auspicktakt stellt man mit Hilfe der Taktspeicherfunktion ein {siehe S.
15). [F3] dient zur Einstellung der Einpick- und zur Einstellung der

_Auspickstelle.

Driicken Sie die |[DISPLAY| Taste, um entweder den vorliegenden Takt oder den
Anfang (Einpicken) und das Ende (Auspicken) der Aufnahme zu erfahren.

PUNCH 1IN 199 DISPLAY PUNCH IN 199

T=120 M=0024-01 "[%I" T=120 0030..0051

! — l 1

Vorliegender Takt und Schlag Ein-/Auspickan

Wenn Sie auf |CONTINUE] oder {START| driicken, spielt der QX5 ganz normal

bis zum Einpicktakt ab und nimmtvon da an auf. Sobald er die Auspickstelle erreicht,
schaltet er sich wieder auf Wiedergabe. Beim Einpicken wird nicht abgezahit.

Sagen wir, Sie mdchten ein paar Takte eines Songs ausbessern. Stellen Sie die
Ein- und Auspickstelle ein, gehen Sie zu einer Stelle, die sich ein paar Takte vor
der Einpicksteile befindet und setzen Sie die Aufnahme fort. Spielen Sie mit dem
bereits aufgezeichneten Material. Sobald Sie die Einpickstelie erreichen, wird das
alte Material geloscht, wahrend |hr Spiel aufgezeichnet wird. Sobald Sie die
Auspickstelle erreichen, taucht das urspringliche Material wieder auf.

Wiedergabe Aufnahmebeginn Erneute Wiedergabe
N A, 2727277
Einpicken Auspicken
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19

SCHRITTPRO-
GRAMMIERUNG

Die Schrittanzeige

Die Ticks

Programmierbeginn

Wenn Sie nun auf [STOP] driicken, kehrt der Taktzahler zu der Stelle zuriick, wo
Sie eingesetzt ([START]) haben oder fortgefahren ([CONTINUE]) sind. Das ist

vor allem dann praktisch, wenn Sie eine Stelle mehrmals wiederholen. Man kann
auch einen Fullschalter (S. 41) gebrauchen, um die STOP/CONTINUE Funktion
zu betiitigen. Geht etwas schief, 5o treten Sie zweimal auf den Schalter und probieren
es gleich noch einmal...

HINWEIS

Beim Einpicken kann man die automatische Stellensuche (siehe $. 18} ver-
wenden, um die Wiedergabe an einer bestimmten Stelle zu starten.

Hier brauchen Sie sowohl die Tasten des QX5 als auch ein MIDI-kompatibles
Manual, um besonders vertrackte Passagen aufzuzeichnen, die in Echtzeit kaum
zu bewaltigen sind.

Die Taktkennzeichnung richtet sich nach der Schlag/Takt-Einstellung und nicht
nach der Einstellung der Gbrigen Spuren.

Um die Dateneingabe zu beschieunigen kann man Realwert, Anschlagdynamik,
Bindebdgen und Pausen iGber MIDI-Steuereinheiten wie das Modulationsrad, die
Dateneingabetasten usw. eingeben {MIDI Schnelleingabeverfahren, §. 21).

Durch ein- aoder zweimaliges Driicken auf [DISPLAY| kénnen Sie wéhlen, ob der
verbleibende Speicherraum oder die gegenwirtige Stelle (Takt, Schlag, Tick) an-
gezeigt werden sollen.

Verbleibender Speicherraum Takt  Schlag Tick
| | |
STEP 170 - DIFLAY N M=0001-01-00/96
1/04 080% 064 T 104 080% 064

Die kleinste Taktzerlegung des QX5 ist ein “Tick™ (Clock). Bei internem Zeittakt
betrdgt ein Tick eine 1/384 Note, woraus sich zwingend ergibt, dalt eine ganze
Note aus 384 und eine Viertelnote aus 96 solcher Ticks besteht. ln einem 4/4 Takt
bestehen also alle Viertelnoten aus 96 Ticks. Sie werden feststellen, daB die Anzahl
der Ticks sich je nach der Takt/Schlag-Einstellung (siehe 5. 40) andert: Im Falle
einer x/4 Einstellung betrdgt ihre Anzahl bekanntlich 96, bei x/8 48 und bei x/16
24 Ticks pro Schlag.

Driicken Sie auf [START] oder [CONTINUE] und die Schrittprogrammierung be-
ginnt. Die Noten, die Sie spielen, werden in den festgelegten Zeitintervalien ein-
gegeben, wobei das Timing bei der Schrittprogrammierung keine Rolle spielt. Wenn
Sie z.B. 1/16 eingestelit haben, ist jede eingegebene Note eine Sechzehntel.
Driicken Sie mehrere Noten zugleich, um einen Akkord einzugeben, Wenn Sie
einzelne Noten eingeben méchten, miissen Sie eine Taste freigeben, bevor Sie die
néchste driicken. Programmwechsel kdnnen wie gewdéhnlich vom Tasteninstrument
aus eingegeben werden und sie werden zusammen mit den Noten aufgezeichnet.
Das Zeitintervall gilt jedach nicht fir sie.
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SCHRITT-
PROGRAMM-
PARAMETER

Schritteinteilung

Realwert

Anschlagdynamik

SCHRITT-
PROGRAMMBEISPIEL

SCHRITTPROGRAM-
MIERUNGSTASTEN

Tempo (Loschen)

Wie gewdhnlich dienen zum Fiihren des blinkenden Punkts und
=3 und B zum Verdndern der Daten.

Die Schritteinteilung bezieht sich auf den Notenwert. Jede Note oder jeder Akkord,
den Sie eingeben, wird die Lange des eingestellten Wertes haben. Dieser Wert liegt
zwischen 1/2 und 1/96.

M=0001-01-00/96
108 080% KBD

Schritteinteilung 1/2-1/96

Der Realwert steht fiir die tatséchliche Dauer einer Schritt-Note. Ein Realwert von
10% entspricht einer staccato gespieiten Note. Gebrauchen Sie die
Taste, um den blinkenden Punkt zu Gate Time (Realwert) zu fithren und stellen
Sie mittels der =9 bzw. > Tasten einen Wert zwischen 10% und 300% in Finf-
prozentschritten ein. (Siehe MIDI|-Schnellverfahren).

M=0001-01-00/26
108 080% KBD

|

Realwert 10% - 300%

" Die Anschlagdynamik kann entweder fest eingestellt oder auf KBD gestellt werden

(Siehe M1iDI-Schnellverfahren}.

M=0001-01-00/96
108 080% KBD
i
Anschlagdynamik 1-127, KBD
Rufen Sie die Schrittprogrammierung ab und driicken Sie auf [START]. Driicken
Sie nun die Taste, um die Positionsanzeige abzurufen. Driicken Sie
die Taste, um den blinkenden Punkt zu Step Time (Schrittzeit) zu fiihren
und betédtigen Sie «a und b=, bis die Anzeige 1/8 ausgibt. Alle gespielten Noten
werden nun Achtel sein. Spielen Sie eine Note auf dem MIDi-Tasteninstrument.
Unsere Position ist jetzt M=0001-01-48/96. Jeder Schlag enthilt 96 Ticks und
eine Achtelnote stelit bekanntlich ginen halben Schlag dar. Spielen Sie eine zweite
Note. lhre Position ist nun M=0001-02-00/96; Sie haben demnach den zweiten
Schlag des ersten Takts erreicht.
Keina eingegebene Note
M=0001-01-00.96
1./08 080% 084
Nach der zweiten Achtsl
M=0001-02-00.796
108 080% 064

Nach der ersten Achtsl
M=0001-01-48/96
108 080% 0864

In der Schrittprogrammierungsbetriebsart vertreten die Tasten |[TEMPO|,
[MEASURE]. [TRACK], [CLOCK] und [AUTO LOCATE] folgende Funktionen:

Léscht das unmittelbar vorangehende Ereignis (Note oder Programmwechsel).

Alle Ereignisse desselben Werts werden ebenfalls geldscht.

20
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Measure

. {Einen Schritt zuriick)

Track (Bindebogon)

Clock (Pauss)

Auto Locate
{Sicharung)

Shift + Tempo
(Loschen aines Takts)

Shift + Track
(Einfiigen eines Takt-
kennzeichens)

Shift + Clock (Einfiigen
von Schidgen)

MIDI-SCHNELLVER-

21

FAHREN

Geht um einen Schrittwert zurlick, ohne etwas zu loschen.

Gilt nur unmittelbar nach der Eingabe einer Note. Es verlingert den Woert dieser
Note um einen Schrittwert (siehe MIDI-Schneliverfahren).

Gibt eine Pause des entsprechenden Schrittwerts ein (siehe MIDI-Schnellver-
fahren).

Schiitzt alle Daten, die durch Schrittprogrammierung eingegeben wurden. Sobald
Sie auf diese Taste gedriickt haben, kbnnen keine Daten mehr geldscht werden.

Um einen ganzen Takt zu ldschen.

Um ein Taktkennzeichen (siehe S. 26) einzufigen, Diese Funktion ist vor allem
bei schwierigen Takten sinnvoll.

Fillt den Rest des Takts mit Pausen.

Um den Realwert, die Dynamik und Pausen schneller einzugeben, kann man ein
MIDI-Steuereslement festlegen, mit welchem sich diese Daten vom DX/KX aus
andern lassen. Driicken Sie die Taste, um die gewiinschte Anzeige zu erhalten
und verwenden Sie die =1 und b= Tasten, um die Nummer des
MIDI-Steuerelernents einzustellen, das Sie zu diesem Zweck gebrauchen mochten.
Haben Sie “OFF” (aus) eingestelit, so kann die Dynamik nur vom QX5 aus eingestelit
werden. Wenn Sie z.B Nummer 6 fir die Realwerteinstellung definieren, so bewirkt
eine Verinderung des Dateneingabeschiebereglers des DX7 eine Anderung des
Realwerts. Sie kénnten das Modulationsrad { Steuerelementnummer 1) gebrauchen,
um die Dynamik zu regeln, die Dateneingabetaste —1/No (Steuerelementnummer
97), um Bindebdgen und die Dateneingabetaste +1/Yes (Steuerelementnummer
96), um Pausen einzugeben. Sie werden feststellen, dafl sich der Realwert und
Dynamikanzeige je nach Einstellung &ndern.

: SHIFT [FT] [F1]
| |l ] [ 1=
10B JOB
1>GATE TIME 2>VELOCITY
006 001
OFF,0-83 OFF.0-63
3>TI1E 4>REST
097 098
OFF,64-121 OFF, 84-121

Auf S, 24 finden Sie eine Tabelle der MIDI-Steuerelementnummern.

HINWEIS

Die Realwerteinstellung iber MIDI reicht nur von 10% bis 95%. Werte zwi-
schen 100% und 300% miissen mit den Tasten des QX5 eingestellt werden.
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EREIGNISAUFBEREITUNG

Dies bedeutet, dal einzelne Noten oder Ereignisse, wie z.B. Sustain an/aus usw., auf Spur 1 verindert werden
kdnnen. Die obere Anzeigenzeile zeigt die Stelle an, an der sich das Ereignis befindet, wohingegen die untere Zeile
angibt, um welches Ereignis es sich handelt. Diese Ereignisart gibt man- nachdem Spur 1 abgerufen wurde- ein,

indem man auf [SHIFT]+[EVENT EDIT] driickt.

Stelle

|

1 1

T | M=0002-01-24/96
—J l__lsvemm NOTE (1) E..2 051

Erpignis

Man kann Spur 1 nach Ereignissen durchkdmmen und diese verdndern oder zeitlich verschieben. Gebrauchen Sie
die Taste, um von Suche auf Anderung und umgekehrt zu schalten.

Suche
Beginn der Spur - B Ende der Spur

M=0001-01-00/96 M=0002-01-2496 = M=0095-01-00-986

-

TOP NOTE (1) E.. 2 051 END

1

g

L1

.f

Datenanderung
-] -

BW=0002-01-24/96
NOTE (1} E.. 2 0Bl

Der Cursor ist unsichtbar. Wenn Sie auf <a oder b= driicken, kénnen sie das
1. SUCHE néchste Ereignis derselben Art asbrufen. Durch einen Druck auf gehen
Sie zum néchsten Ereignis und héren gleichzeitig alle davorliegenden Noten. Wenn
Sie auf und -3 und b= dricken, geht der QX5 einen Takt weiter. Die
obere Zeile der Anzeige zeigt die gegenwirtige Stelle (Takt, Schlag, Tick) an (siehe
S.19). Wenn Sie das Ereignis finden, driicken Sie auf und der Cursor blinkt.

Der Cursor blinkt. Driicken Sie auf CU‘FISOR , um das, was Sie andern mochten,

2. DATENAN- einzustellen ([SHIFT)+[CURSOR], um zuriickzugehen) und auf <8 bzw. & , um
DERUNG den Wert zu andern. (Jedes Ereignis kann aus verschiedenen Datenkategorien
bestehen.)

Zeitliche Verschiebung des Ereignisses

|
M=0002-01-24/96

NOTE (1) E..2 025

Anderung des Ergignisses, des Kanals und der Daten
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Ausfiibron

DIE EREIGNISSE

Note

Aftaertouch

Tonhéheniénderung
{P. Band)}

23

Man kann ein Ereignis an eine ande Stelle fithren, indem man den Cursor zu "M~
fiihrt und danach mittels <1 und = um einzelne Ticks vorwdrts- oder zuriickgeht.
Wenn Sie gleichzeitig auf und <at= driicken, bewegen Sie sich
takt-weise vor oder zuriick.

Die angebrachten Veranderungen sind solange zeitweilig, wie Sie nicht die Aus-
tausch-, Einfligungs- oder Léschfunktion gsbrauchen. Um das alte Ereignis gegen
das neue auszutauschen, driicken Sie auf [SHIFT) +[START}. Um ein aufbereitetes
Ereignis einzufiigen bedarf es eines Drucks auf [SHIFT] +[STOP]. Léschen tut man
einen Ereignis, indem man die [SHIFT]+[RECORD] Taste drickt. (Keine dieser
Operationen beeinfluBt das Timing der anderen Ereignisse.)

Austauschen Einfiigen L&schean
RECORD STOR/ START
SHIFT SHIFT CONTINUE SHIFT
+ + +
REC MODE ENTER

In der Ereignisaufbeitungsbetriebsart werden Sie auf zwdlf verschiedene Ereignisse
stoRen. Notenereignisse werden folgendermaBen angezeigt. Der Cursor verfigt
liber einen extra Freiraum, um den Realwert zu verandern.

Notenereignisse werden folgendermaen angezeigt. Beachten Sie, dal® der Cursor
iber ein wenig "Spielraum” verfiigt, um die Dauer zu verdndern.

M=0002-01-24./96
NOTE (1) E.. 2 025t

I I !
Kanal 1-16  Note Anschlagdynamik 1-127
C-2 - b#7

M=0002-01-24/98
NOTE (1) 00016

I
Dauer 0 -16380

Die “Dauer” bezieht sich auf die Ticklange einet Note, d.h. auf 1/384 Notenteile.
Man kann die Dauer in Viererschritten verdndern. Driicken Sie auf < oder b ,
wihrend Sie [SHIFT] gedriickt halten, so wird der Wert in Hunderterschritten erhoht.

Aftertouchdaten (gemeinsame und individuelle) werden so angezeigt:

Gemeinsamer Aftertouch Individueller Aftertouch

‘M=0002-01-24/986 M=0002-01-24/96

A.T. (1) COM 127 A.T. (1) C.-2 127

| { | | | |
Note Datenwert

Kanal 1-16 Gemeinsam Datenweri Kanal 1-16

Den Aftertouch eines DX7, KX88 usw. nennt man den gemeinsamen Aftertouch,
da das ganze Manual nur ein Aftertouchdatum sendet.

Die Tonhdhenidderungsdaten werden folgendermalen angezeigt:

M=0002-01-24.7986
P. BEND (1) -8192

l

Kanal 1-16 Datenwert -8192 bis 8191
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Bedienungs-
elamentinderungen

Boetriebsartinderung

Die Einstellung in der Abbildung zeigt den niadrigsten Wert der Tonhdhendnderung
an. Wenn Sie nun auf =<3 cder i und |SHIFT]| driicken, kénnen Sie die Ton-
héhenédnderungsdater: in Hunderterschritten erh6hen.

Bedienungselementanderungen sehen so aus:

M=0002-01-24/986
CNTL (1) 001 127
[ b —— Datenwernt 0-127

Kanal 1-16 Bedienungselementnummar 1-121

Dies Beispiel bédeutet, dall das Modulstionsrad {Bedienungselemant Nr. 1} auf
den Héchstwert (127) gestellt wurde,

Eine (hexadezimale) Liste der MiD| Bedienungselementédnderungen finden Sie auf
S. 60, jedoch im Hex-Format,

Stufenlose Bedienungselemente Tastenelemente
(Datenwert 0-127) {Datenwert O oder 127)
1 Modulationsrad 64 Sustain
2 Blaswandler 65 Portamento
4 FuBschalter 66 Sostenuto
5 Portamentozeit 67 Softpedal
6 Dateneingabeschieberegler] 96 Datenerhéhung
7 Hauptpegel 97 Datenverringerung

Die Betriebsart wird folgendermafen angezeigt:

M=0002-01-24.798

MODE (1) 122 127
| L p L Datenwert 0-127
Kanal 1-16 Bedienungselementnummer $22-127

Betriebsartanderungen stellen eine besondere Art von Bedienungselementidnde-
rungen dar. Die meisten bediirfen eines bestimmten Datenwerts. Seien Sie beim
Aufbereiten vorsichtig, daB keine unmoglichen Werte eingestelit werden.

# Funktion Daten
122 Ortiich 00: Aus, 127: An
123 Alle Noten aus| 00
124 Omni aus 00
125 Omni an 00
126 Mono an 00-15 (Kanainummern)
127 Poly an co

HINWEIS

Der QX5 zeichnet “Alle-Noten-aus-Daten” nicht auf. Wenn er sie jedoch
empfangt, sieht er in der Tastenzuordnungstabelle (8. 47, “Hinweis"} nach
und versieht alle eingeschaiteten Noten mit Note Aus Meldungen. Mono An
wird nur akzeptiert, wenn der Datenwert 1 betrdgt.
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Programmwachsel

Exklusiver
Datenabwurf

Macro

25

Programmwechselereignisse werden wie foigt angezeigt:

M=0002-01-24/96
PROGRAM (1) 127

l I
Kanal 1-16 Programm Nr. 0-127

Die Reaktion, die auf ein Programmwechselereignis folgt, richtet sich nach dem
Gerdt. Yamaha Geriite beginnen bei Programm 1, d.h. wenn ein DX7 die Nummer
31 empfingt, schaltet er automatisch auf Klang 32 um (interner Speicher). (Die
internen Klidnge des DX7 haben Nummern zwischen 1 und 32, Cartridgekldnge
tragen Nummern zwischen 33 bis 64.) Wenn ein DX7 den Programmwechsel 64
empfingt, "geht er zuriick zum ersten” und stellt also Klang 1 (intern) ein.

Der exklusive Datenabwurf bezieht sich namlich auf das Senden einer systemex-
klusiven Meldung des QX5 bei der Wiedergabe. Das Datum wird sowaohl in Dezimai-
als auch in Hexadezimalschreibwaise angezeigt {sieche "Was ist hexadezimal”, S.
56).

M=0002-01-24/96
EXCL 001 240 (FQ)

r__J | [

1
Byte Nr. 1-999  Dezimal 0-127, 240, 247 Hex 0-7F, F0, F7

Das erste Byte einer Meldung ist immer 240(F0), was den Beginn angibt und das
Ende ist immer 247(F7), was das Ende einer Systemexklusivitat bedeutet. {Diese
Bytes lassen sich nicht verdndern.) Gehen Sie die Meldung durch, indem Sie den
Cursor zu Byte no, fiihren und die < und b= Taste gebrauchen. Ist die Bytenummer
1000 oder héher, so wird 999 angezeigt. {Sie wollen doch nicht im Ernst 1000
systemexklusive Bytes von Hand eingeben!). Das Datum, auf welchem sich der
Cursor befindet, kann durch einen Druck auf [SHIFT] +[F3] geldscht werden. Ein
0 Byte fiigt man mittels [F4]+[SHIFT] ein. Wenn Sie zum Beispiel wihrend der
Wiedergabe ein Datenblockabwurf-Ersuchen senden méchten, lassen sich hier die
relevanten MIDI-Bytes eingeben. Ein Klangblockabwurf-Ersuchen auf Kanal 1 sahe
fir den TX7 folgendermatien aus:

240(F0), 087(43), 032(20), 009(09), 247(F7)

Siehe das systemexklusive Datenfarmat ihres Gerats.

Ein Macro ist eine Art “bewegliche Spur” (siehe S. 4), die rnan an jeder Stelle einer
Spur abrufen kann. Wenn aktiviert, gibt das Macro gemeinsam mit den anderen
Spuren bis zu seinem Ende wieder. Es kénnen bis zu vier Macros gleichzeitig ab-
gerufen werden.

M=0002-01-24,/986
MACRO 32

[
Macro Nr. 1-32
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Relatives Tempo

Mpeasure (Takt}

Wenn Sie den Zesttakt auf INT gestelit haben, dndert sich das relative Tempo im
Verhditnis zum Tempo. Betridgt das Tempo z.B. 120 und der QX5 stéRt auf eine
Relativ-Tempo Markierung von 50%, so senkt sich das Tempo bis auf 60. Die
Tempoanzeige andert sich dabei jedoch nicht.

M=0002-01-24/96
TEMPO 122. 0%
I

Relatives Tempo 26%-398%

Das relative Tempo ladt sich in 128 Exponentialschritten zwischen 26 und 398%
einstellen. Wenn der Zeittakt aber vom Band oder {iber MID| gegeben wird, ignoriert
der QX5 das relative Tempo.

Dies Zeichen befindet sich am Ende eines Takts, kann aber zeitlich hin- und her-
bewegt werden. Im Falle eines 4/4 Takts sieht das erste Zeichen wie folgt aus (das
Ende eines Takts ist der hypothetische “flinfte” Schlag).

M=0001-05-00/986
MEASURE

Wenn Sie nun ein Taktkennzeichen etwas naher zum Beginn fihren (also einen
Takt eine ldee verkiirzen), kbnnen Sie den Effekt einer “abgeschnittenen” Aufnahme
sehr realistisch nachahmen.
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TAKTAUFBEREITUNG

Hier kénnen Sie bestimmte Takte von Spur 1 veridndern. Jede Funktionsanzeige gibt oben rechts den verbleibenden
Speicherraum (in Blécken zu 80 Noten) an. ln der unteren Zeile wird angezeigt, welche Takte genau behandeit
werden. Um diese Betriebsart abzurufen, muB man auf [SHIFT] + [MEAS EDIT] driicken.

Verbleibender Speicherraum
1

SHIFT MEASURE
1>COPY
| I 193
MEAS EDIT Q001..0001

|
Takt

Die Taktaufbereitung umfa®t 10 verschiedene Funktionen.
Waéhlen Sie die Funktion, indem Sie auf driicken. Mittels [SHIFT]+ geht man die Funktionen rickwirts
durch.

SHIFT FQ
P s | S
408 JoR

| 1>coev HH 2>omere | 3>nemove | a>suer - s> auanmize |

r10 > CREATE H $ > CRESCENDOQ H 8> GATETIME |_| 7 > VELOCITY H 8 > TRANSPOSE I

Parameterainstellung  Dricken Sie auf [CURSOR], um den blinkenden Cursor zu dem Datum zu fihren,
das gedndert werden soll. Den Wert dndert man mittels < und b= .

1>COPY 193
0007..0018

Ausfiihran (Execute) Sobald die Operation eingestellt ist, mu3 man sie ausfiihren. Dricken Sie also au*—
ENTER]. Die Anzeige gibt nun “Executing” {wird ausgefiihrt) aus.

START

1>COFPY 193‘ ] - 1>COPY 193
0007?.. 0018 Executing
ENTER
1>COPY 191
=)
0007..0018

Wie das Beispiel zeigt, verandern manche Operationen den verbleibenden Spei-
cherraum.

Kopiert die angedeutsten Takte an das Ende der Spur. Man kann den zweiten Takt
1. COPY nicht vor den ersten kopieren.

1>COPY 191
0001.. 0006

N

7
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2. LOSCHEN

3. ENTFERNEN

Entfarnen eines Kanals

Wenn Sie dieses Beispie! ausfishren, dndert sich die Spur folgendermaBen:

Takt 1 7 16 1 7 16

VL w U

Spur1

Loscht die angedeuteten Takte. Alle nachfolgenden Takte werden entsprechend
vorgezogen.

Z2>DELETE 191
0007..00186

Wenn Sie dies Beispiel eingeben, andert sich Spur 1 folgendermalen:

Takt 1 7 17

1 7
Spur 1} NS # AN

Entfernt {Remoave) einen bestimmten Datentyp aus einem Takt.

3>REMOVE 191
P. BENDOOQOSB. . 0015

Es kénnen nur nachfolgende Daten entfernt werden. Verwenden Sie die <1 und
B Taste, um den unerwiinschten Datentyp zu entfernen,

CH Meldungen eines bestimmten MIDI-Kanals (siehe unten)

NOTE Noten eines bestimmten Bereichs (siehe die ndachste Seite)

VEL Anschlagdynamikdaten (alle Noten werden mit einer Ge-
schwindigkeit von 64 versehan)

AT Aftertouch (gemeinsamer oder individueller)

P.BEND Tonhdhendanderungsdaten

CNTL Bedienungselementaderungen eines bestimmten Bereichs
(siehe die ndchste Seite)

MODE Betriebsartmeldungen

PROG Programmwechse!

EXCL Systemexklusive Meldungen

MACRC Macronummer
TEMPO Anderungen des relativen Tempos
ALL Alles (Leertakte bleiben erhalten)

Wenn Sie Kanaldaten entfernen mdchten, wird der Cursor mit zwei weiteren Zei-
chenpositionen versehen, darnit Sie den Bereich der zu andernden Kanaldaten
einstellen kénnen,

3>REMOVE 192 3>REMOVE 192
CH 0001..0015b6 CH 02 04
Kanal 1-16

Wenn Sie das obige Beispiel ausfihren, l6schen Sie alle auf den MIDI-Kanilen
2-4 befindlichen Daten der Takte 1-15 {(Spur 1).

28
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Entfaernen einer Note

Entfernen eines
Bedienungselements

4. UMWANDELN

Kanalumschaltung

Umwandein einer
Note

Wenn Sie Notendaten entfernen mochten, wird der Cursor mit zwei weiteren Zei-
chenpositionen versehen, so dal? Sie den Bereich {Tonumfang) der zu I6schenden
Noten einstellen kénnen.

3>REMOVE 192 3>REMOVE 192
NOTE 0001..0015 NOTE c..2 C..4
Note C-2 - D#7

Wenn Sie dieses Beispiel ausfiihren, werden alle Noten zwischen C1 und C4 in
den Takten 1-15 (Spur 1) geldscht.

Wenn ein Bedienungselement entfernt werden soll, wird der Cursor mit zwei
weiteren Zeichenpositionen versehen, damit Sie den Bereich der Bedienungsele-
mente einstellen kénnen.

3>REMOVE
CNTL

192
001 GCGZ2

-

Bedienungselement Nr. 0 - 1

3>REMOVE 182
CNTL 0001..0015%5

Fihren Sie das Beispiel aus und das Modulationsrad sowie der Blaswandler {Be-
dienungselemente 1 und 2) werden in den Takten 1-15 der ersten Spur geléscht.
Siehe die Tabelle der Bedienungselementnummern auf 5. 24.

Sie kdnnen alle Daten eines bestimmten Typs in den gewiinschten Takten um-
wandeln. (Falls Sie alle Daten desseiben Typs einer Spur umwandeln mbchten,
schauen Sie unter "Spuraufbereitung, Umwandeln” auf S. 35 nach.} Man kann
Kanal-, Noten, Bedienungselement- oder Macrodaten umwandeln.

Alle Daten eines bestimmten MIDI-Kanals werden auf einen anderen ubertragen.

4>SHIFT 143 4>SHIFT 143
CH 0Q01..0015 CH 08 o2
Kanal 1-16

Die Einstellung in der Abbildung bedeutet, daR die auf Kanal 6 befindlichen Daten
fiir die Takte 1-15 auf Kanal 2 (bertragen werden.

Wandelt eine Note in eine andere um.

4>8HIFT 143 4>SHIFT 143
NOTE 0001.. 0015 NOTE DH.2 FH. 2
Note C-2 - D#7

Dies Beispiel macht jedes D#2 zu einem F#2 (Takte 1-15). Diese Funktion erweist
sich besonders beim Steuern des RX Rhythmusprogrammiergerats durch bestimmte
Noten ais niitzlich. Das bedeutet, dalk alle Rimshots (D#2) zu Claps (F#2) werden.
Schlagen Sie die Notennummern in der Bedienungsanleitung thres RX nach.



Unknown
 

Unknown
 


Il

Umwandain des
Bedienungselements

Macroumsetzung

5. QUANTISIERUNG

6. TRANSPONIEREN

Eine bestimmte Bedienungselementdnderung wird in eine andere umgewandeh.

143
o001 004

e

Bedienungselement Nr. 0-121

4>8HIFT
CNTL

4>SHIFT 143
CNTL 0001..0015

Hier werden alle Modulationsraddnderungen (Nummer 1) fiir die Takte 1-15 in
Fullschaltermeldungen (Nummer 4) umgesetzt. Siehe die Tabelle der Bedie-
nungselementianderungen auf S. 24,

Eine Macronummer wird in eine andere umgesetzt.

4>SHIFT 143 4>SHIFT 143
MACRO 0001.., 0018 MACRO 05 32
Macro 1-32

in diesem Beispiel wird in den Takten 1-15 statt Macro 5 jedesmal Macro 32 ab-
gerufen. Wenn Macro 5 2.B. ein Trommelwirbel ist, Ihnen aber das Harfenarpeggio
von Macro 32 besser geeignet erscheint, geben Sie einfach “MACRO 056 32" ein.

Hier korsigieren Sie das Timing aller Ereignisse, d.h. alles wird dem néchsten Schritt
zugeteilt. Mithin kdnnen Sie Ungenauigkeiten doch. noch hinbiegen.

S>QUANTIZE 143
18 0005. . 0020

Timinggenauigkeit 1/2 - 1/96

In diesem Beispiel werden alle Ereignisse der Takte 5-20 der nichsten Achtel zu-
geteilt. Mdochten Sie nur Noten quantisieren, so sondern Sie sie ab (S. 33),
quantisieren Sie sie und kombinieren Sie darauf die beiden Spuren {Uberspielen,
S. 33)

Hilft Ihnen dabei, alle Noten in einem Bereich von 2 Oktaven um das gewiinschte
Intervall zu verschieben (Einstellbereich: C2—D§7).

6>TRANSPOSE 143
+07 0005.. 0020

Intervatl —24 bis +24

Fihren Sie dies Beispiel aus und alle Noten werden um eine Quinte nach oben
transpaniert.
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7. ANSCHLAG-
DYNAMIK

8. REALWERT

9. CRESCENDO

10. FREIRAUM-
SCHAFFUNG

31

Hier addieren bzw. subtrahieren Sie einen bestimmten Wert zu der Anschlagdynamik
(Velocity) aller Noten.

T>VELOCITY 143
+20 00056.. 0020

Geschwindigkeitseinstellung —99 bis +99

Es werden alle Noten der Takte 5-20 etwas lauter angeschlagen als die anderen.
Die Geschwindigkeit darf zwischen 1-127 liegen.

Erlaubt eine Anderung des Realwerts (Gatetime), d.h. der tatsachlichen Ldnge einer
Note. Der urspringliche Realwert wird mit dem eingegebenen Wert multipliziert
(10%-300% in 5%-Schritten).

8>GATE TIME 143
120% 0005. . 0020

Rsalwert 10%-300%

Wenn Sie dies Beispiel ausfithren, werden alle Noten der Takte 5-20 etwas langer.
Der Realwert darf hochstens 16380 Ticks umfassen. Alles, was daruberliegt, wird
vernachlassigt.

Andert die Anschlagdynamik kontinuierlich. In den angagebenen Takten wird die
Anschlagdynamik um den bestimmten Wert bis auf den eingegebenen erhoht bzw.
gesenkt.

9>CRESCENDO
+50 0005,

143
. 0020

Anschlag-Endwert —88 bis +89

Die Anzeige lehrt uns, daR von Takt 5 an alle Noten mit steigender Intensitét gespielt
werden, um in Takt 20 eine um den Wert 50 héhere Anschiagdynamik zu haben
(Einstelibereich 1-127) als urspriinglich aufgezeichet.

Hilft Ihnen, Freirdume zu schaffen (Create) {Takt kann definiert werden).

143
. 0005

10>CREATE
4/4 0003.

Takt 1/4 - 32/16
Die Spur andert sich demnach falgendermaRen:

Takt 1 3 3 6

1
w A

Y,
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SPURAUFBEREITUNG

Hier werden gleich ganze Spuren oder Macros verarztet. Diese Betriebsart stelit man mit [SHIFT]+{TRACK
EDIT] ein. Die Anzeige einer jeden Funktion gibt oben rechts jeweils den verbleibenden Speicherraum (in Blcken
zu 80 Noten) an. Die Zah! in Klammern “()" gibt den Speicherraum an, den eine Spur oder Macro in Anspruch
nimmt. Liegt dieser Raum oberhalb 99, wird trotzdem 99 angezeigt.

Verbleibender Speichemaum

SHIFT TRACK L
[ ]"'I l* 1>EXCHANGE 199

TRACK EDIT TR1 (01) TR1 (O1)

K—T.—.__l
Lange der Spur

Auch die Spuraufbereitung umiait 10 Funktionen.

ifen Sie die gewdiinschte Funktion mittels ab. Wenn Sie auf |[SHIFT]+{JOB] driicken, gehen Sie die
. Anktionen in umgekehrter Reihenfolge durch.

SHIET [F1) [F1]
L ol I ] =
08 JOB-

| 1> exchance |  2>cory | s>TrRoown | s>cear - s>cur |

| 10> SHIFT H 9> THIN OUT H8>CLOCKMOV|—| 7> EXTRACT H 6> INSERT l

Einstellen  der Para- Wie schon im Kapitel “Taktaufbereitung” erwdhnt (siehe S 27), dient
meter und Eingabe der URSOR| dazu, den blinkenden Cursor zum Datum zu fiihren, das Sie dndern
Anderung mochten. Den Wert stelit man mittels «a und b ein und die Eingabe erfolgt Uber

die [ENTER| Taste.

= Mankann den Inhakt aller Spuren und Macros frei mit dem der anderen vertauschen.
1. AUSTAUSCHEN  Gebrauchen Sie die [CURSOR] und <1 bzw. & Tasten, um das einzustellen, was

Sie austauschen {exchange) mdchten.

1>EXCHANGE 191
TR4 (00) TR1 (25)

Unmittelbar nach einer Aufnahme werden Sie wohl Spur 1 gegen eine andere (freie)
vertauschen.

Kopiert {copy) den Inhalt einer Spur oder eines Macros auf eine andere Spur oder
2. KOPIEREN Macro. Die urspriinglich auf der Zielspur befindlichen Daten gehen dabei verloren.

£€>COPY 191
TR4 (05) MO8 (00)

Ursprungsspur Zial
oder -macro
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3. UBERSPIELEN

4. LOSCHEN

5. SCHNEIDEN

6. EINFUGEN

7. AUSKOPPELN

Hiermit mischen Sie zwei Spuren ab und legen Sie zusammen (Tr. down). Wenn
die Taktkennzeichen der beiden Spuren nicht dieselben sind (z.B 3/4 und 4/4),
gelten die Taktkennzeichen der Spur mit der niedrigeren Nummer (1-8).

3>TR. DOWN 191
TR1 (0B) TRZ (08)

Loscht {clear) den Inhalt einer Spur oder eines Macros.

4>CLEAR 191
TR4 (2B)

Schneidet (cut) Spur 1 am Anfang des angegebenen Takts und iberspielt den
geschnittenen Teil auf eine andere Spur (2-8). Wenn Sie statt der Spur 2-8 die
Taste driicken, wird der geschnittene Teil geldscht. Der urspriingliche
inhalt der Spur 2-8 geht beim Schneiden verloren,

§>CUT 191
0007 TR2 (03)
Takt

In diesem Beispie! wird Spur 1 in Takt 7 geschnitten und der Rest auf Spur 2
iberspielt.

Takt 1 7 10 1 7

spur 1 /1 /1
1 4

Y,

Spur 2

Figt den Inhait von Spur 1 in eine andere Spur ein {insert). Spur 1 dndert sich jedoch
nicht.

8>INSERT 191
0007 TRZ (03)
Takt

Diese Anzeige bedeutet eine Spurenanderung, die so aussieht:

Takt 1 4 7 10
Spur 1 m |

Spur 2

Koppelt bestimmte Daten aus Spur 1 aus (extract) und fiigt sie in eine andere Spur
ein. Der ausgekoppelte Teil fehlt danach in Spur 1, sofern Sie DELETE gedriickt
haben. Mit Hilfe der «<at= Taste legt man Kanal, Note, Druck, Tonhéhen-,
oder Bedienungselementinderung, Betriebsartmeldung, Programmwechsel, Daten,
Macro Tempo oder den Takt fest.

P>EXTRACT
P. BEND

181
TR8 (02)
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In diesem Beispiel werden alle Tonhdhendnderungsdaten aus Spur 1 ausgekoppelt
und in Spur 8 eingefiigt (Spur 8 enthdlt nun ausschlieRlich Tonhdhenédnderungs-
daten}).

In der Liste finden Sie alle auskoppelbaren Daten. Gebrauchen Sie die <3 bzw.
> Tasten, um den Datentyp zu wihlen, den Sie auskoppeln mochten.

CH. Meldung eines bestimmten MIDI Kanals (siehe Hinweis 1)

NOTE Noten eines bestimmten Bereichs (siehe Hinweis 1)

AT. Aftertouchdaten (individuelle oder gemeinsame)

P. BEND Tonhdéhenanderungsdaten.

CNTL Bedienungselementinderungen in einem bestimmten Bereich
{sieche Hinweis 1).

MODE Betriebsartmeldungen

PROG Programmwechsel

EXCL Systemexklusive Meldungen

MACRO Macronummern

TEMPOC Anderungen des relativen Tempos.

MEASURE Kopieren der Taktkennzeichen auf eine andere Spur (siehe
Hinweis 2)

HINWEIS 1

Wenn Sie einen Kanal, eine Note oder ein Bedienungselement auskoppeln,
wird der Cursor mit zwei weiteren Zeichenpositionen versehen, um dasselbe
zu tun, wie bereits unter “Taktaufbereitung” beschrieben wurde (siehe S. 27).

CH 01 - 16 Die Kandle, die ausgekoppelt werden sollen.

NOTE C.—-2- D#.7 Tonumfang, der ausgekoppelt werden soli.

CNTL 001 - 121 Bediengselemente, die ausgekoppelt werden sollen
(siehe die Tabelle der Bedienungselemente auf S. 24).

HINWEIS 2

Beim Auskoppeln eines Takts werden die Taktkennzeichen von Spur 1 nicht
geldscht. Die gewiinschte Spur wird mit einem Gerust der leeren Taktkenn-
zeichen von Spur 1 versehen. Das ist vor allem dann nitzlich, wenn Sie sehr
komplexe Taktmuster auf Spur 1 aufgenommen haben und nur die Muster
kopieren mdchten. {(Taktwechsel werden autf S. 23 erldutert.)

Schiebt eine Spur (1-8) um bis zu 999 Ticks vor oder zuriick.
8. TICKVER-

SCHIEBUNG 8>CLOCK MOV 191

+048 TR3 (0OT)

Wenn Sie dies Beispiel ausfihren, wird der gesamte Inhalt von Spur 5 um eine
Achtelnote (48 Ticks) vorgeschoben. Ziehen Sie die Spur etwas vor (~048), so
werden die ersten 48 Ticks gelgscht.
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9. AUSSORTIEREN

10. UMWANDELN

Kanalumschaltung

Umwandein einer

Nota

Umwandeln des
Bedienungsslfement

Macroumsetzung

35

Loscht jede x-te Bedienungselementinderung {(extract). Es lassen sich der Ta-
stendruck (individuell oder gemeinsam), die Tonhdhe oder Programmwechsel
{stufenlose Bedienungselemente) auf diese Weise verdndern.

g>THIN OUT 191
A.T. TR2 (17)

Dies Beispiel bedeutet, dal jede zweite Aftertouchmeldung auf Spur 2 geléscht
wird. Besonders, wenn Sie das Bedienungselement langsam hin- und herbewegen,
werden viele Mealdungen desselben (oder eines dhnlichen) Wertes gesendet. Im
allgemeinen kann man die Hélfte soicher Meldungen ohne horbare Folgen fallen-
lassen, was Raum schafft. Wenn Sie diese Funktion mehrmals abrufen, gelangen
Sie zu sehr groben Verinderungen (die durchaus interessant sein kdnnen}.

Wandait alle angegebenen Daten der Spur 1-8 um (shift). Sie konnen den Kanal,
die Note, die Bedienungselementinderung oder ein Macro wiahlen. Rufen Sie die
Parameter ab und stellen Sie den Wert ein (siehe "Taktaufbereitung, Umwandeln”,
S. 29).

10> SHIFT 191 10>SHIFT 181
CH TRS (09) CH 01 14

Hier wird der MIDi-Kanal 1 auf Spur 5 in den MiD!-Kanal 14 umgewandeit.

10>SHIFT 191 10>SHIFT 191
NOTE TR5 (09) NOTE D#. 2 F#.2
10>SHIFT 143 10>SHIFT 143
CNTL TR5 (09 CNTL 001 004
10>SHIFT 143 10>SHIFT 143
MACRO TRS (09) MACRO 05 32
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EINLESEN | ABLEGEN

Mit diesen Funktionen laden und speichern Sie Sequenzdaten und Einsteliungn. Diese Betriebsart ruft man mit

|SHIFT}+[LOAD/SAVE} ab.

SHIFT CLOCK

1>TAPE SAVE
L 1+l |=
LOAD/SAVE TRi.. TR1 (001)

Einlesen/Ablegen kann man auf 7 Arten.
Dricken Sie die Taste um eine Funktion zu wihlen. Mit [SHIFT]+ gehen Sie die Funktionen in
umgekehrter Reihenfolge durch.

1. ABLEGEN AUF
CASSETTE

Weiche Spuren und
Macros ablegen?

SHIFT [F1] [FT]
«C I e

| _1>7apEsave [ 2>Tapeioap || 3>Tapeveriey [{a> miDi TRANSMIT]

———— 7>seTup recauL || 6> seTup sToRE | 5> MIDI RECEIVE |

SchlieBen Sie mit Hilfe des mitgelieferten Kabels die Tape In-Buchse des QX5 an
die Kopfharerbuchse (Earphone) des Cassettenrecorders an und verbinden Sie die
Tape Out-Buchse des QX5 mit der Mikrofonbuchse des Cassettenrecorders. Am
besten verwendet man Cassettrecorder {Datenrecorder), die fiir das Ablegen von
Computerdaten gedacht sind.

TAPE IN EARPHONE
l._ |——TAPE ouT MIC—]
axs CASSETTENRECORDER

Betitigen Sie die Taste, wihrend Sie [SHIFT] gedrickt halten,
Verwenden Sie und <t bzw. > , umdie Spuren und Macros zu wihlen,
die Sie ablegen mdchten. Um alle Spuren und Macros abzulegen, muB man
"TR1..M32" eingeben. Die rechte Zahl zeigt den Umfang (in Blécken zu 80 Noten)
der Daten an, die Sie ablegen méchten. Wenn Sie leere Spuren oder Macros gewiahit
haben, werden diese vernachlassigt {d.h. nichts wird abgelegt).

1>TAPE SAVE
TR?..MO3 041

Ablegen von... bis Gesamtdatenumfang

36
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Ausfihran des
Ablegebefehis

2. EINLESEN VON

EINER CASSETTE

Alles einlesan (ALL)

Unbsestimmtes
Einlesen (FLOATING)

Load TR1..M32

Ausfihren des
Einlesebefehls

Starten Sie den - 2>TAPE LOAD
Cassattenrecorder

37

in obigem Beispiel wiirden die Spuren 7, 8 und die Macros 1-3 abgelegt. Machen
Sie den Cassettenrecorder aufnahmebereit und driicken Sie die Taste.
Solange die Anfangsmeldung gesendet wird, gibt die Anzeige “Executing” {wird
ausgefiihrt) aus. Darauf wird immer die Spur oder das Macro angezeigt, die/das
gerade abgelegt wird. Sobald alles abgelegt ist, gibt die Anzeige eine Sekunde lang
"Completed” (fertig) aus. (Sie konnen das Unterfangen jederzeit mittels

[SHIFT]+[RESET] abbrechen).

START

1>TAPE SAVE
- -

Executing.

1>TAPE SAVE
Tr? 009041

Wird geradelabgelegt r_l \_|

Ist bereits gespeichert  Gesamtdatenumfang

-

ENTER

1>TAPE SAVE
Completed

Um Daten einzulesen, die auf Cassette abgelegt wurden, schlieRen Sie den
Cassettenrecorder wie oben beschrieben an den QX% an. Stellen Sie mit Hilfe
der <1 bzw. i Taste ein, wie die Daten eingelesen werden,

2>TAPE LOAD
ALL

T
Was einlesen? {All=alles; floating=unbestimmt; TR1...M32)

Alle im Speicher des QX5 befindlichen Daten werden geldscht und alles, was sich
unter demselben Namen auf Cassette befindet, wird wieder auf die Spur und das
Macro gespeichert, wo es herkam. (Abgelegte Daten beinhalten diese information.)
Spuren und Macros, die nicht mit Daten versehen werden, werden automatisch
geéléscht.

Wenn mdoglich, werden alle Daten wieder dort eingespeichert, wo sie herkamen.
Wenn nun aber die Ausgangsspur beim Einlesen bereits mit Daten versehen ist,
bringt der QX5 die vom Band kommenden Daten auf freien Spuren bzw. Macros
unter. Spuren und Macros, die nicht vom Band bedient werden, bleiben unverandert.

Hier legen Sie selbst fest, welche eingehenden Daten angenommen werden (Spur
1 bis Macro 32). Alle anderen Daten werden (bergangen. Den Anfang und das .
Ende der akzeptierten Daten legt man mit <1 bzw. & und [CURSOR/ fest.

Sobald Sie festgelegt gaben, auf welche Weise die Daten eingelesen werden sollen,
driicken Sie auf [START]. Die Anzeige gibt nun “Executing” (Wird ausgefiihrt)
aus. Starten Sie die Wiedergabe des Cassettenrecorders. Sobald der OX5 den Beginn
der Daten aufspiirt, zeigt er an, welche Spur/welches Macro gerade eingelesen
wird und den Gesamtdatenumfang. Wenn das Einlesen abgeschlossen ist, zeigt
er eine Sekunde lang "Completed™ (Fertig) an.

START

2>TAPE LOAD

Executing.

Y

ENTER

2>TAPE LOAD
Completed

Y

TR? to TR? 027

1t bereits im Speicher  Gesamtdatenumfang

Wenn nur bestimmte Spuren und Macros eingelesen werden sollen, so gibt die
Anzeige “Ignored” {lgnoriert) aus, sobald unerwinschte Daten ausgewertet wer-
den.
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3. CASSETTEN-
ABLAGEKONTROLLE

4. MIDI-
UBERTRAGUNG

Hiermit kann man (berpriifen (tape verify), ob alles ordnungsgema® abgelegt
wurde. Driicken Sie die Taste. Die Anzeige gibt nun “Executing” (Wird
ausgefiihrt) aus. Spulen Sie die Cassette bis zum Beginn der Datenaufzeichnung
zuriick und spielen Sie sie ab. Sobald der Anfang eingeht, zeigt der QX5 jeweils
die Nummer der Spur oder des Macros an, die/das ordnungsgemal empfangen
wurde, wie auch die Gesamtdatenmenge. Nach Beendigung der Kontrolle zeigt
er eine Sekunde lang “Completed” an.
START

3>TAPE VERIFY

- )
Executing.
ENTER
StananSie* 3>TAPE VERIFY - 3>TAPE VERIFY
dig Cassette TRY Q27 Completed
Gefunden Insgesamt gefundan
HINWEIS

Die Cassetten-Ablagekontrolle vergleicht den internen Speicher nicht mit den
auf Band befinndlichen Daten. Sie iiberprift vielmehr, ob sich auf der Cassette
leserliche Ereignise befinden und ob die Prifsumme stimmt.

Mit dieser Funktion konnen Sie die Sequenzdaten des QX5 in der Form system-
exklusiver Daten auf ein Datenverarbeitungsgerat oder einen anderen QX5 ablegen
(siehe S. 62 fiir das Datenformat). Die MIDI-Ubertragung ist weitaus schneller
als das Ablegen auf Cassette: Man braucht nur etwa 40 Sekunden, um den gesamten
Speicherinhalt eines vollen QX5 abzulegen (0 Speicherraum). Dariiberhinaus kann
man den MIDI-Kanal festlegen, Gber den die Daten gehen sollen. (Wenn man es
ganz genau nimmt, hat eine systemexklusive Meldung gar keinen Kanal, sondern
einen Kanal oder eine Geratenummer im Yamaha systemexklusiven Datenformat.)
Die Geratenummer des QX5 (s. S. 47) steht anfangs auf Ubertragungskanal, kann
aber geandert werden. Wahlen Sie die Spuren und Macros, die genauso libertragen
werden wie beim Ablegen auf Cassette (s. S. 36). Die Gesamtmenge der Daten,
die gesendet werden sollen, finden Sie unten rechts in der Anzeige.

4>MIDI TRANSMIT

CHO!1 TR7. M0O3 041

— L Gesamtmengs der zu {ibertragenden Daten
Was itbertragen? TR1-M32
Kanat 1-16

Wenn Sie nun auf driicken, zeigt der QX5 “Executing” (Wird ausgefiihrt)
sowie die Nummer der Spur oder des Macros an, die/das gerade gesendet wird.
Nach Beenden der Ubertragung, gibt der QX5 eine Sekunde lang “Completed”
(Fertig) aus. (Sie kénnen die Ubertragung jederzeit durch [SHIFT|+[RESET] ab-
brechen.)

START

4>MIDI TRANSMIT
Executing.

4>MIDI
TR

TRANSMIT
049081

= -

ENTER

Start q

tape

T
2-MIDI TRANSMIT Wird gerade Gibertragen

Completed

i
Bereits ihertragen Gesamtdatenmenge
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5. MIDI-EMPFANG

6. SPEICHERN DER

7. ABRUFEN DER

39

EINSTELLUNG

EINSTELLUNG

Hiermit werden Sequenzdaten in der Form systemexklusiver Meldungen von einem
Datenverarbeitungsgerat oder einem QX5/7/21 empfangen. Wie bei der
MIDi-Ubertragung 188t sich auch hier der MIDI Kanal festiegen (Der Sender- und
Empfangerkanal missen derselbe sein, da sonst die Daten niemals ankommen).
Wie bei der Ablage auf Cassette kann man wihlen, wie die Daten eingelesen werden
sollen (siehe S. 3b).

5>MIDI RECEIVE
CHO1 ALL

Kanal 1-16 Alles, unbestimmt, TR1..M32

Sobald Sie auf driicken, sendet der QX5 ein Abwurf-Ersuchen und harrt
der Sequenzdaten, die da kommen. Wenn diese eintrudeln, zeigt der QX5 an, weiche
Spur oder welches Macro gerade eingeht, genau wie bei dem Einlesen von einer
Cassette {s.S. 37).

Die meisten Einstellungen des QX6 lassen sich in vier eingebauten Speichern
unterbringen. Ein Einstellungspeicher (Setup store) enthilt alle Einstellungen der
“Einstellung” (S. 40), MIDI-Einstellung 1 (S. 43) sowis der MIDI-Einstellung 2
{S. 46). Dariiberhinaus werden auch die Zeittaktein- und Ausgangsregelungen
gespeichert (Intern, MID| oder vom Band). Tempo und Taktspeicher, sowie Spur
An/Aus werden nicht gespeichert. Gebrauchen Sie die <3 und & und die Spei-
chernummertasten (1-4) und driicken Sie auf [STARTI|, um die gegenwartigen
Einstellungen im Einstellungspeicher abzulegen. Nach einer kurzen Anzeige von
"Executing” (Wird ausgefiihrt), wird die gegenwirtige Einstellung in dem ge-
wiinschten Speicher abgelegt. Auf S. 42 finden Sie eine Einstellungsspeicher-
Ubersicht.

6> SETUFP STORE
4

Einstellungspeicher 1-4

Mit dieser Funktion rufen Sie eine Einstellung ab, die Sie gespeichert haben. Mit
der <3 bzw. = Taste rufen Sie den gewdinschten Speicher (1-4) ab und mit
geben Sie das Startsignal, worauf die Einstellung in den Speicher ein-
gelesen wird.

7>SETUP RECALL
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EINSTELLUNG

Hier &ndern Sie mehrere Einstellungen deé QX5. Diese Einstellungen werden auch dann behalten, wenn der {5
ausgeschaltet wird und vier verschiedene Einstellungen kénnen gespeichert und wieder abgerufen werden (siehe
S. 39). Diese Betriebsart erreicht man dadurch, da® man zweimal auf [TEMPO| driickt.

Driicken Sie zweimal
TEMPG

1>BEAT/MEASURE
=)
EVENT EOIT 04./04

Es gibt sechs Funktionen. Sie durchlaufen Sie mittels vorwirts und mittels [SHIFT|+ rickwiirts.

SHIFT [F1]

3]
& | o I | =

JOB

| t>sear/meas - 2>cuck | 3>RepeaT |

| 6> Locare peLay [ 5> roor switch 4> protect |

(Beat/Measure) Stellt den Takt ein. Wenn Sie bei der Aufnahme keine andere Spur
1. SCHLAGITAKT  mithéren, wird hier fesigelegt, wo die Taktkennzeichen eingetragen werden.
Schilag/Takt steuert auch das Metronom (siehe “Metronom™}.

1>BEAT/MEASURE
0404

|7

1-32 4.8.16

Das Metronom kann so eingestellt werden, daff man es sowohl bei der Aufnahme
2. METRONOM als auch bei der Wiedergabe oder nur bei der Aufnahme hort, da es automatisch
oder von Hand ein-/ausgeschaltet wird (durch einen Druck auf
[SHIFT]+[CLICK]). Man kann es aber zu jeder Zeit von Hand ein-/ausschalten
([SBIFT] +[CLICK]).

2>CLICK
REC/PLAY

Manuell, Aufnahme, Aufnahme/Wisdergabe

_ e Wenn der QX5 auf “"Repeat” geschaltet ist, beginnt die Wiedergabe bei Erreichen
3. WIEDERHOLUNG  des Endes gleich wieder von vorn.

3>REPEAT
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4. SPEICHER-
SICHERUNG

5. FUSSCHALTER

6.LOKALISIERUNGS-
VERZOGERUNG

41

Wenn der Speicher gesichert ist (Memory on), kénnen Sie weder aufbereiten noch
aufnehmen. Beachien Sie jedoch, da® der Spei¢her nicht automatisch gesichert
wird, sobald Sie den QX5 einschalten.

4>MEM. PROTECT
OFF

An/fAus

Die Funktion des an die Riickseite angeschlossenen FuBschalters lalkt sich ein-
stellen. Diese FuBschalterfunktion {Foot Switch) tut dasselbe wie die
{STOP/CONTINUE] und [START] Tasten.

5>FQOOT SWITCH
CONTINUE/STOP

Start, Start/ Stop, Fortfahren {continus)/Stop

Wenn die automatische Stellensuche eingeschaitet ist {S. 18) und Sie darauf die
Taste driicken, oder wenn Sie bei der Wiedergabe mittels “Measure” vor-
oder zuriickgehen, gibt der X5 auf MIDI OUT eine Songpositionsmeldung aus.
Diese Meldung verklickert den anderen angeschlossenen Gerdten (Sequenzer,
Rhythmusprogrammiergerite usw.)., an welcher Stelle des Songs er sich gerade
befindet (d.h. wie viele Takte vom Anfang entfernt). Da die anderen Gerate aber
ein wenig Zeit brauchen (einen Bruchteil einer Sekunde), um diese Songstelle zu
finden, kann man sich der Lokalisierungsverzégerung bedienen, die zwischen dem
Druck auf und dem tatsichlichen Fortfahren ein wenig Zeit verrinnen
lakt. Manche Geréte brauchen etwas mehr Zeit als andere.

6>LOCATE DELAY
100ms

100ms-990ms
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SPEICHEREINSTEL- Kkénnen in einem der vier Einstellungsspeicher abgelegt werden. Auf diese Weise
LUNGSUBERS’CHT kann man getrennte Einstellungen fir die Aufnahme und Wiedergabe schaffen.

Alle EINSTELLUNGS- (S. 40), MIDI 1 (S. 43) und MIDI 2 (S. 46) Einstellungen

Auf S. 39 erfahren Sie, wie man eine Einstellung speichert.

DES QX5
Einstellungsnr. Einsteliungsnr.
Anmerkung Anmerkung
Schiag/Takt / Schlag/Takt /
Metronom Manuelle  Aufnahme  Aufn./Absp. Metronom Manuelle  Aufnahme  Aufn./Absp.
Wiederholung Aus An Wiederholung Aus An
Mem. Protect Aus An Mem. Protect Aus An
! FuBschalter Start Start/Stop Fortfahren/Stop FuRschalter Start Start/Stop Fortfahren/Stop
Lokalisierungs- Lokalisterungs-
verzogerung verzégerung
; MlDH T T | : MIDH T :
Eingangszut. 12345678910111213141516 Eingangszut. 1234567891011 1213141516
Ausgangszut. 1234567891011 1213141516 Ausgangszut. 12345678910111213141516
Dynamik Aus An Dynamik Aus An
Aftertouch Aus An Aftertouch Aus An
o p I .
Bedienungssl. Aus An Bedienungsei. . Aus An
Systemexkiusivitat Aus An Systemexklusivitat Aus An
oMbz w2z
Eingangsfernbed. Aus An Eingangsfernbed. Aus An
Ausgargsfernbed. Aus An Ausgangsfernbed. Aus An
Echo Aus Direkt Aufnahmemonitor Echo Aus Direkt Aufnahmemonitor
Geratenr. Gerdtenr.
Zeittakt Ein Int MIDI Band Zeittakt €in Int MiDI Band
Zeittakt Aus Aus An Zeittakt Aus Aus An




MIDI 1

In dieser Einstellung legt man fest, was der QX5 aufnehmen und wie er es wiedergeben soll. Driicken Sie zweimal
auf [TRACK]|, um diese Betriebsart abzurufen.

Driicken Sie zweimal

TRACK

1>INPUT ASSIGN
b | 1234567891011 1213141518

In dieser Betriebsart verfiigt man {iber 7 Funktionen.

SHIFT [F1]

| . J { J=»

JoB 108

——

[ 1> inpuT AssiaN {2 > outpur assieh|— 3> verociry | 4 > aFTERTOUCH |

I 7> SYS.EXCLUSIVﬂ’—ls > CONTROL CHNG 5> PITCH BEND |

{Input Assign) Bestimmt, welche Kanile der Qx5 annehmen und auf welche Kanale

1. EINGANGS- er sie aufnehmen soll. Alle Zahlen in der Anzeige stehen fiir den jeweiligen
ZUTEILUNG MiDI-Eingangskanal (1-16). Jeder eingehende Kanal kann entweder ausgeschaitet

oder umgelegt, d.h. auf einen anderen Kanal aufgenommen werden. Verwenden

Sie die Taste, um zu dem gewinschten Kanal zu gehen und <a bzw.
B um die Kanalzuteilung zu dndern. Wenn Sie gleichzeitig auf und
<= driicken, so dndern sich alle Kanéle rechts des Cursors zusammen.

1>INPUT ASSIGN
12345878910111213141518 _

Aufnahme auf die MIDI-Kandle 1 ~ 16,

Die Einstellung in der Abbildung zeigt an, daB alle eingehenden MID!-Kandle bei
der Aufnahme nicht den Kanal wechseln. Wenn Sie den Ausgangskanal auf Ihrem
MIDI-Tasteninstrument verdndern konnen, empfiehlt es sich, die Einstellung des
QX5 wie cben zu belassen und stattdessen bereits vor der Aufnahme den Kanal
{auf dem Keyboard) einzustellen.

1>INPUT ASSIGN
7...5678910111213141518

Bei der obigen Einstellung werden die auf Kanal 1 eingehenden Meldungen auf
Kanal 7 umgelegt. Die Kanile 2-4 werden ignoriert und die Kanédle 5-16 bieiben
wo sie sind.




Mehrkanal-Aufnahme

2. AUSGANGS-
ZUTEILUNG

3. ANSCHLAG-
DYNAMIK

4. AFTERTOUCH

Wenn Sie den QX5 mit mehr als einem Tongenerator verbinden, brauchen Sie fiir
jeden Generator einen anderen Empfangskanal, so daB jeder jeweils einen anderen
Part spielen kann. Das bedeutet, da jeder Part (iber einen anderen Kanal gehen
muBl. Das kann auf drei Arten geschehen:

1. Man schickt die Meldungen vom Keyboard aus auf verschiedene Kanéle und
wihlt dafiir ein Tasteninstrument mit wahifreiem MID]-Ausgangskanal (wie
2.B das KX88). Das ist die eleganteste und einfachste Ldsung.

- 2. Nach der Aufnahme &ndert man den Kanal mit Hilfe der Kanalumschaltung

{Spuraufbereitung, S. 35). Das bedeutet aber, daR man bei der Aufnahme einen
anderen Tongeneratar ansteuert als bei der Wiedergabe, was verwirrend sein
kann, wenn die Kldnge von Generator zu Generator verschieden sind.

3.  Vor der Aufnahme stellen Sie die EINGANGSZUTEILUNG auf “Umlegen” des
eingehenden Kanals. Wenn Sie den QX5 auf Aufnahme-Monitor geschaltet
haben, steuern Sie sowochl bei der Aufnahme als auch bei der Wiedergabe
denselben Tongenerator an. Dies ist wohl die beste Losung, wenn Sie Keyboard
mit festemn Ausgabekanal verwenden.

Hier bestimmt man, an welche Kanéle der QX5 die ausgehenden Daten weiterleitet.
Die Einstellung geschieht genau wie bei der Eingangszuteilung.

2>0UTPUT ASSIGN
12345678010111213 1415 18

Bei dieser Einstellung werden alle Daten auf dem urspriinglichen Kanal ausgegeben.
Gehen wir einmal davon aus, da Sie einen BaR-Part auf Kanal drei aufgenommen
haben und nun héren mochten, wie sich dieser Klang mit einem anderen Sound
ausnimmt. Durch die Ausgangsumlegung brauchen Sie das aufgenommen Material
nicht zu verdndern (Natiurlich kann man auch die Empfanskanale der Generatoren
umschalten, aber dieser Weg ist einfacher.). Wenn ein Kanal auf “.", geschaltet
wurde, werden die Daten des betreffenden Kanals nicht wiedergegeben.

{Velocity) Hier legt man fest, ob der QX5 die Anschlagdynamik aufzeichnet oder
nicht. Ist das nicht der Fall, soc werden alle Noten mit einer Dynamik von 64 auf-
gezeichnet, Wenn Sie die Anschlagdynamik berhaupt nicht brauchen, schalten
Sie sie aus, denn so machen Sie Speicherraum gut. (15 000 Noten mit und 20
000 ohne Anschlagdynamik).

3>VELOCITY

ON

Soll der QX5 Aftertouchdaten aufzeichnen oder nicht (wenn ja: individuelle oder
gemeinsame)? Auf manchen {nstrument en kann man den Aftertouch nicht aus-
schalten. Tun Sie das also auf dem QX5, wenn Sie die Aftertouchdaten nicht
brauchen, sonst piatzt der QX5 bald vor Aftertouch (denn selbst das mickrigste
Andruckbit sendet sofort eine Aftertouchmeldung).

4>AFTERTOUCH
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5. TONHOHEN-
ANDERUNG

6. BEDIENUNGS-
ELEMENTANDERUNG

7. SYSTEMEX-
KLUSIVITAT

45

(Pitch bend) Man kann Tonhohenanderungsdaten annehmen oder ignorieren.
Genau wie der Aftertouch, nimmt auch die Tonhéhendnderung sehr viel Spei-
cherraum in Anspruch. Also kénnte man ohne Tonhéhenanderung aufnehmen und
diese spéter eventuell auf einer anderen Spur (aber auf demselben MIDI-Kanal)
einbauen.

5>PITCH BEND

ON

{CONTROL CHNG) Hier bestimmt man, ob der GX5 stufenlose Bedienungsele-
mentidnderungen (Bedienungselemente 0-63), wie Modulations-, FuBtaster-,
Blaswandler-, Pegel-, Portamentozeit- und stufenlose Dateneingabemeldungen
annimmt oder nicht. (Siehe die Liste der Bedienungselementinderungen).

86>CONTROL CHNG
ON

(Sys exclusive) Bestimmt, ob der QX5 systemeklusivé Daten annirnmt oder nicht.

7>85YS5S. EXCLUSIVE
ON

Systemexklusive Meldungen werden genauso auigezeichnet wie Noten- und
Bedienungselementmeldungen. Das bedeutet, daB Sie Klangparameteranderungen
(z.B. EG oder Algorithmus), die vom KX88 gesendet werden, ebenfalls aufzeichnen
kénnen. :

HINWEIS
Systemexklusive Meldungen, die mit FO, 43, ON..., FO, 43, 1n... oder F0,43,2n...
beginnen, gehlten dem QX5 selbst (Sequenzblockspeicher). Wenn die Ge-
ratenummer “n” der des QX5 entspricht, werden die Daten in den
Sequenzspeicher {s.S. 47) des OX5 eingelesen. Wenn die Gerdtenummer des
QX5 OFF ist, werden alle systemexkiusiven Daten wie gewohnlich aufge-
zeichnet.




MIDI 2

Hier steilen Sie ein, wie der QX5 Echtzeit- und systemexklusive Meldungen empfangt oder sendet und regeln die
Geratenummer. Um diese Betriebsart einzugeben, driicken Sie zweimal die [CEOCK] Taste.

Dricken Sie zweimal
CLOCK
1>REMOTE 1IN
-

LOAD/SAVE ON

In dieser Betriebsart gibt es vier Funktionen:

SHIFT [F1] [F1]
&= H L | g

JoB loe

[ 1>REMOTEIN | 2>REMOTEOUT |-  3>EcHO [—{#> DEVICE NUMBER
|

= (Remote in} Hier stellen Sie ein, ob der QXb Daten wie Songposition, Songwahl,
1. EINGANGSFERN- ~ Start, Fortfahren und Stop empfangt (der Empfang des MIDI-Zeittakts richtet sich

BEDIENUNG nach der Zeittakteinsteliung, s.S. 16).

1>REMOTE IN
ON

Normalerweise werden Sie diese Funktion woh! eingeschaltet lassen. (Ein Grund
zum Ausschalten ware, da der QX5 noch weiterspielen soll, nachdem das steuernde
Gerat seine Wiedergabe beendet hat, was aber dullerst selten der Fall ist).

(Remote out} Hier stellen Sie gin, ob der QX5 Daten wie Songposition, Songwahl,

2. AUSGANGSFERN- stan, Forttahren und Stop senden soll oder nicht,
BEDIENUNG

Z>REMOTE OUT
ON

Genau wie die Eingangsfernbedienung, ist auch die Ausgangsfernbedienung wohl
die meiste Zeit eingeschaltet, so dalk man andere Sequenzer und Rhythmuspro-
grammiergerite vom QX5 aus synchronisieren kann.

Wibhlen Sie, wie die auf MIDI IN empfangenen Daten an MIDI OUT weitergegeben
3. ECHO werden. Systemexklusive Meldungen fir den QX5 selbst werden nicht wieder
ausgegeben {Systemexklusive Blockdaten mit dem Substatus 0, 1, 2). System-
gemeinsame und -echtzeitmeldungen werden obensowenig ausgegeben.

3>ECHO
REC MONITOR

Aus (Off) Direkt Aufnahme-Monitor (Rec monitor)
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4. GERATENUMMER

47

*Echo Aus: Eingehende MID!I-Daten werden nicht auf MIDI OUT
ausgegeben.

*Echo direkt: Meldungen, die auf MID! IN eingehen, werden unver-
indert wieder ausgegeben (MIDI QUT fungiert als
MIDI-Durchgang). Jedoch durchlaufen alle Meldungen
die Tastenzuordnungstabelle (siehe Hinweis). Auch
Betriebsartmeldungen, die der QX5 nicht entschiiisseln
kann (Omni und Betriebsartmeldungen mit unvorher-
gesehenen Datenbytes) werden nicht gesendet. Wenn
eine Alle-Noten-Aus Meldung empfangen wird, sieht
der QX5 in der Tastenzuordnungstabetle nach, ob noch
Noten an sind. Ist das der Fall, so sendet er diesen
Note-Aus Meldungen.

xAufnahme-Monitor: Meldungen, die auf MiD! !N eingehen, werden durch
die Ein-/Ausgangszuteilung geschickt, oder aber ganz
einfach ignoriert (s.$. 43). Sie gehen auch durch die
Statusfilter (Anschlagdynamik, Aftertouch, Tonh6hen-
idnderung, Bedienungselementénderungen, System- =
exklusivitdt.). Daher hdren Sie genau das, was Sie
aufnehmen.

HINWEIS
Der QX5 verfiigt Uber eine Wiedergaben- Tastenzuteilungstabelie fiir 32
Eingaben, die nachsieht, welche Noten gerade an sind. Das bedeutet, dai
hochstens 32 Noten zugleich gespielt werden kénnen. Desgleichen verfiigt
er auch Uber eine Aufnahme-Tastenzuteilungstabelle fir 16 Noten.

{Device number) Dies ist der systemexklusive MIDI-Empfangskanal des (X5,
Wenn eingehende Sequenzdatenblécke eine entsprechende Gerdtenummer und
einen Substatus gleich 0,1, oder 2 haben, nimmt der Systemspeicher des QX5 diese
Daten an. Alle anderen systemexklusiven Daten werden wie gehabt aufgezeichnet.
Der QX5 selbst akzeptiert zwei Typen systemexklusiver Meldungen:
Sequenzdatenbldcke und Abwurf-Ersuchen.

4>DEVICE NUMBER
01
Aus 1-18




WEITERE FUNKTIONEN

METRONOM

NEU-EINSTELLUNG

MIDI MONITOR

WIEDERGABE-
SCHLEIFEN

Wenn Sie auf [SHIFT] +[CLICK] dricken, kénnen Sie das Metronom jederzeit ein-
bzw. ausschalten. Bedienen Sie sich des Einstellungs-Metronoms (s.S. 40), so
héren Sie das Metronom auch bei der Wiedergabe. Schlieen Sie die Click Out
Buchse an einen Verstérker/Lautsprecher oder Mischpult an und das Metronom
wird verstirkt. Haben Sie die Click Out Buchse angeschlossen, so schaltet sich
das interne Metronom automatisch aus.

Wenn Sie auf [SHIFT] +{RESET] driicken, geschieht folgendes:

* Driicken Sie bei der Wiedergabe, so wird diese unterbrochen (genau wie bei
[STOP).

% Wenn Sie bei der Datenidbertragung driicken (Cassette oder MIDI), wird diese
unterbrochen. :

* Driicken Sie sie in der Einstellungs-, Aufbereitungs- oder Einlese-/Ablege-
betriebsart, so kehrt der QX5 zu Tempo, Takt, Spur oder Zeittakt zuriick.

% Dricken Sie in der Tempo-, Takt-, Spur- oder Zeittakthetriebsart, so wird die
Songposition neu eingestellt.

Zeigt an, welche MID!-Kanile gerade empfangen werden. Driicken Sie zweimal
die [MEASURE| Taste. Sobald eine Meldung eingeht, wird ihr Kanal eine halbe
Sekunde lang angezeigt. Den Ein- oder Ausgangsmonitor wahit man mit Hilfe

der Taste.

1>INPUT MONITOR {1 2>0UTPUT MONITOR
o] «C = T
Es geht gerade sine Maldung auf Es werden gerade Meldungen auf den
Kanal 3 ein. Kandlen 4 und 7 gesendet.

Wenn die automatische Stellensuche eingeschaitet ist, driicken Sie wahrend der
Wiedergabe auf [SHIFT| + [START]. Dadurch entsteht eine Schleife zwischen dem
automatischen Steliensuchpunkt und der Stelle, an der Sie [SHIFT| + [START}
gedriickt haben.
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BANDSYNCHRONISATION

Der GX5 kann mit Mehrspurautnahmegeraten, wie z.B. dem MT1X synchronisiert werden. Sie brauchen dafir eine
Spur der Bandmaschine, um das FSK (Frequency Shift Keying; Frequenzumwandlungssteuerung) Signal aufzu-
nehmen. Wenn der (X5 abspielen soll, wird ein FSK-Signal zum Recorder geschickt. Wenn der QX5 auf Tape
Clock (Zeittakt vom Band) gestellt wurde und Sie das Band abhdren, so verarbeitet er das FSK-Signal und gibt
die Sequenzen gleichzeitig mit dem Band wieder. Wenn der QX5 bandsynchron fauft, kann man auch aufnehmen.
Driicken Sie vor dem Starten der Bandmaschine auf [RECORD]{QX5). Sobald das Band anlauft, startet auch der
Qx5.

Anschliisse SchiieBen Sie die Bandmaschine wie fol.gt an die Tape In/Out-Buchsen an:

Wiadergabe von Spur 1 des Bandes (Ausgang) -¢————— Tape In-Buchse des OX5
Aufriahme auf Spur 1 des Bandes (Eingang) -——=-——— Taps Qut-Buchse des QX5

Aufnahme der Schalten Sie den QX5 auf internen Zeittakt.
Synchronisationsspur  Starten Sie die Aufnahme auf Spur 1 der Bandmaschine.
Starten Sie die Wiedergabe des QX5.
Halten Sie das Band an, sobaid die Synchronisation fiir lhre Zwecke lang genug

ist.
Synchronisierte Schalten Sie den QX5 auf Zeittakt vom Band (Tape clock). Spulen Sie das Band
Wiedergabe bis vor den Anfang des Synchorinsationssignals zuriick und schalten Sie Spur 1

auf Wiedergabe. Der QX5 lauft nun bandsyrichron.

HINWEIS

* Vor der Wiedergabe sollte das Band bis vor den Beginn des Synchronisa-
tionssignals zuriickgespult werden.

* Wenn Sie das Band anhalten und dann wieder starten, beginnt der QX5
von vorn. Die Synchronisation beginnt immer am Anfang eines Stiickes.

* Wenn die Synchronisation nicht klappt, kontrollieren Sie den Aufnahme-
pegel des Signals.

Beispial Der Yamaha MT1X verfigt Gber SYNC IN/OUT-Buchsen, liber welche das
FSK-Signal aufgenommen und wiedergegeben wird.

1. Nehmen Sie das FSK-Signal Gber die
TAPE OUT TAPI EIN SYNIp OUT SYNCIN SYNC IN-Buchse des MT1X auf (es
wird auf Kanal 1 aufgenommen}.
Qx5 MT1X 2. Ubernehmen Sie gleichzeitig eine
Sequenz auf Spur 2 des MT1X.
Wihlen Sie einen anderen DX- Klang
und spielen Sie ginen Synthesizerpart
MIDI IN OUTPUT auf Spur 3, wihrend der X5 und
der MT1X synchron laufen.
4. Auf dieselbe Art knnen Sie noch
einen Part auf Spur 4 aufnehmen.

MIDI OUT t 3.

DX?




IDEEN UND DENKANSTOSSE

* Da der QX5 sehr sparsam ist, kdnnte man ihn beim Uben immer einschalten,
um neue Sticke schnell aufzeichnen zu kénnen, Ein Riff oder ein Thema kann
man in einem Macro unterbringen, so dal die Spuren fiir die Aufnahme frei
bleiben.

* Sie konnen den GX5 gebrauchen, um Klangdatenbiécke auf Band abzulegen
oder vom Band einzulesen. Stellen Sie den QX5 so ein, daB er systemexkiusive
Meldungen akzeptiert. Schaiten Sie auf Echtzeitaufnahme und werfen Sie die
Klangdaten ab (s. die Bedienungsanleitung des anderen Gerits). Beenden Sie
die Aufnahme, sobald die Daten vollstindig aufgezeichnet worden sind, und
legen Sie die Spur auf Band ab.

* Wenn Sie den DX7 auf Sys Info Abvail schalten, kénnen Sie die zu einer Sequenz
gehdrigen Klangdaten autzeichnen. Stellen Sie die Geratenummer (Dev Number)
auf OFF (Aus), so daR die Klangdatenblocke gemeinsam mit den anderen
Meldungen aufgezeichnet werden, Stellen Sie den DX7 auf Sys Info Avail. Je-
desmal, wenn Sie einen anderen Klang auf dem DX abrufen, werden statt des
Programmwechsels die Klangdaten zum QX6 geschickt. Dies bedeutet, daB der
QX5 eine Sequenz steuern kann, die ganz andere Klinge verwendet als jene,
die sich im Tongenerator befinden. {Mit anderen Worten: Statt einer
Programmwechseimeldung werden die gewiinschten Klangdaten zum Tonge-
neratoer geschickt.)

* Macroverkettung. Rufen Sie von einem Macro aus ein anderes ab, und von jenem
noch ein weiteres usw., bis es zuletzt sich selbst abruft. So kann man ein Stick
unendlich lange wiederholen. {Das geht solange, wie noch eine Spur songdaten
enthalt.)

* Sowohl das KX88 als auch das MCS2 verfiigen iiber Schieberegler auf der
Frontplatte, die dem MIDIi-Zeittakt einstellen kénnen. Auf diese Weise kann
man das Tempo schneller als mit den und Tasten andern.

* Halten Sie Spur 1 fiir die Aufnahme- und Aufbereitungsvorgange frei. Sobald
eine Spur fertig ist, tauschen Sie sie mit einer freien oder einem Macro aus. Das
spart Adrenalin und hilft lhnen, lhr Material wiederzufinden.

% Es mag in manchen Fallen etwas vertrackt sein, aber wenn Sie einmal darliber
nachdenken, ist nichts unmdglich. Zum Beispiei kann man die Streicher, das
Klavier und den BaB auf dieselbe Spur legen (auf verschiedenen Kanilen versteht
sich} und den Balk noch einmal einspielen. Darauf legen Sie dann die neuen
und die unverdnderten Daten wieder zusammen ab.

* Jede Spur ein Song. Wenn Sie auf der Bihne zu acht Songs Zugriff haben
mussen, konnen Sie jede Spur fir einen Song benutzen. Die Wiedergabe ge-
schieht dann Spurenweise.

* Quantisieren Sie ausschlieBlich Noten, Die Quantisierungsfunktion bezieht sich
auf alle Ereignisse, was bisweilen unerwiinschte Nebenwirkungen haben kann.
Wenn z.B. ein Programmwechsel zeitgleich mit einer Note An-Meldung kormmt,
kann diese Meldung nicht voll ausgefiihrt werden. Das |6st man héchst elegant,
indem man die Notendaten auskoppelt, sie quantisiert und danach mit wieder
in die urspriingliche Aufnahme einmischt,

* Tragen Sie eventuellen Fehlern Rechnung. Kopieren Sie die urspringlichen Daten
vor der Durchfiihrung einer halsbrecherischen Funktion {z.B. Quantisieren oder
Entfernen) auf ein Macro. So verlieren Sie zumindest das Original nicht.
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MELDUNGEN

FEHLERMEL-
DUNGEN

WARNUNG

DATEN-MELDUNGEN

51

Im Falle eines Fehlers oder einer unvorhergesehenen Situation zeigt der QX5 eine
der folgenden Fehlermeldungen an:

%# ERROR-03 ®
MIDI buffer over
Fehler Nr. Meldung
01 Clock too-fast
02 Qut of sync
03 MIDI buffer over
04 MiDI data error
05 Memory full
06 Memory Protected
07 TR1 not ready
08 Memory error
08 lliegal format
10 Bad tape level

Bedeutung

Der Echtzeit-Puffer (Zeittakt, Start usw.) lauft
uber.

Kann nicht normal geSTOPpt werden (zuviele _

Daten oder zu hohes Tempo).

Der Eingabepuffer lauft dber.

Fehler bei den Eingabedaten.

Bei der Aufnahme, der Aufbereitung, dem Ein-
lesen von Daten ist der Speicher Gbergelaufen.
Sie haben versucht aufzunehmen, aufzubereiten
oder Daten einzulesen, obwoh! der Speicher
gesichert ist.

Sie haben versucht aufzunehmen oder Ereignisse
aufzubereiten, obwohl Spur 1 ausgeschaltet ist,
Die internen {von der Batterie gespeisten} Daten
sind unrichtig.

Die iiber MID! oder vom Band eingelesenen
Daten haben ein unrichtiges Format. {Falsche
Byteanzahl oder Priifsumme)

Das Band kann nicht ausgewertet werden.

Wenn der verbleibende Speicherraum bei der Aufnahme unter 009 absinkt, zeigt
der QX5 folgende Meldung an. Driicken Sie irgendeine Taste, um zur vorigen
Anzeige zurickzukehren.

%# WARNING *
Memory near

full

Wenn Sequenzblockdaten (als Antwort auf ein Abwurfersuchen) dbertragen oder
empfangen werden, wird eine der beiden folgenden Meldungen angezeigt. Nach
Beendigung dieses Vorgangs, gibt die Anzeige 1 Sekunde lang "Completed™ (bin
soweit) aus. Wenn Sie auf [SHIFT] + [RESET] driicken, kdnnen Sie die Operation
abbrechen, worauf der QX5 “Aborted” (abgebrochen) anzeigt. Die angezeigten
Zahlen werden im Kapite! beziiglich der Cassettenoperationen (5. 36-37) erlautert.

TR1

® TRANSMIT ¥

018/134

% RECEIVE *
TRS. . TRS 042




FORMAT DER SYSTEMEXKLUSIVEN DATEN

Zusatzlich zu den mit den Sequenzen aufgezeichneten systemexklusiven Meldungen empfingt und sendet der

QX5 auch die folgenden Daten:

UBERTRAGUNGS-
DATEN

1.

Wenn eine MIDI Ubertragung (Transmit; 5.5. 38) durchgefiihrt wird, so werden
Sequenzdatenbldcke so gesendet:

MIDI| Statusbyte FO (systemexklusiv)

Ausweis 43 (Yamaha)

Substatus/Gerdtenummer On (0= Datenblockabwurf, n=Gerdtenr. 0-F)
Formatnr. QA (Sequenzdaten)

Datenbldcke (s.u.)

EOX (Ende der Exklusivitat)

Dadurch, dali das ranghéher und rangniedrigere Byte getrennt gesendet werden,
kann der QX5 die Daten ins ASCil-Format umsetzen. Wenn eine groRe Da-
tenmenge gesendet wird, wird diese so aufgeteilt, da} die Bytemenge die Zahl
4086 nie dbersteigt und in unten beschriebenen Blécken gesendet. Jeder Block
verfugt iber seinen eigenen Bytezahler, Anfang und Prifsumme, Nach jedem
Block muB es ein Zeitintervall von 100 mSek geben, damit der QX5 die Daten
richtig verarbeiten kann. Sobald alle Blocke gesendet sind, geht eine F7
EOX-Meldung aus. Jeder Datenblock hat folgendes Format:

Bytezahler ?? {(Ranghch.; 00-7F) Zahit die Anfangs- und Sequenz-
datenbytes

Bytezahler ?? (Rangniedr.; 00-7F)

Anfangsbyte ‘L'M™N'S'E'Q'1" (ASCIl “LM NSEQ")

Sequenzdaten ... Anzahl der durch den Bytezadhler angegehenen Bytes

Prufsumme ?? (00-7F) Prufs. des Anfangsbytes+Sequenzdaten

Iintervall von 100mSek {damit der QX5 die Daten verarbeiten kann)

Wenn ein MIDI-Empfang (Receive, 5. §. 39) durchgetiihrt wird, sendet der
QX5 sein Abwurf-Ersuchen folgendermaRen:

MID| Statusbyte FG (Systemexklusiv}

Ausweis 43 Yamaha)

Substatus/Gerdtenummer 2n  (0=Block: n=Geratenummer O-F)

Formatnr. CA (Sequenzdaten)

EOX F7

Wenn der OX5 ein Abwurf-Ersuchen mit der richtigen Gerdtenummer erhélt, sendet

EMPFANGSDATEN er die Sequenzblockdaten im unter 1. beschriebenen Format.

HINWEIS

Dies ist auch die Art, in welcher Sequenzdaten im internen Speicher des QX5
abgelegt werden. Jedes Byte, das in einem Blockabwurf tibertragen wird,
wird ins ASCIlI-Format umgewandelt, wobei das ranghéhere und das rang-
niedrigere Byte getrennt gesendet werden.

FO
nn

Aufnahmebeginn
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dd Sequenzdaten

dd

F2 Aufnahmeende

Die Daten einer Spur oder eines Macros beginnen mit FO und enden mit F2. Das
auf FO folgende Byte ist die Spurnummer. Wenn mehr als eine Spur zugleich ge-

sendet wird, werden die Daten nacheinander gegeben. Der Spuranfang und das
-ende haben nichts mit dem Datenfang bzw. dem -ende zu tun.

Der QX5 braucht sich nicht in der Einlese-/Ablagebetriebsart zu befinden, um

EMPFANGS-/ Sequenzblockdaten empfangen/senden zu konnen.
UBERTRAGUNGS' ® Wenn ein Abwurfersuchen eingeht, sendet der QX5 alle Daten von Sp.T-M32.
BEDINGUNGEN # Empfangene Sequenzblockdaten werden in Sp.1-M32 untergebracht. Spuren

und Macros, die nicht bedient werden, behalten ihre urspriinglichen Daten.
® Die Daten werden nur dann empfangen, wenn das Gerat richtig eingestellt wurde.

& Wihrend der Aufnahme und der Aufbereitung werden eingehende Abwurfer-'
suchen und Sequenzhlockdaten ignoriert.

TECHNISCHE DATEN
FASSUNGSVERMOGEN ...ccoccomrroosrrenoosoe ca. 20 000 Noten (15 000 mit Anschlagdynamik)
TASTEN oot TEMPO, MEASURE, TRACK, CLOCK, DISPLAY, AUTO

LOCATE, F1, ¥F2, F3, F4, SHIFT, RECORD,
STOP/CONTINUE, START

LED oot sirermnr e iee v seer e nnr s s s s s s TEMPO, AUTO LOCATE, RECORD, START

ANZEIGE.....coireeevirrmee e e e e e sene s becesnn s 16 Zeichenpositionen, 2 Zeilen (erteuchteter Hintergrund}

ANSCHLUSSE ... et e MIDI IN, MIDI QUT, MIDI THRU, TAPE IN, TAPE QUT,
CLICK, FOOTSWITCH {FuBschalter)

SPANNUNGSAUFNAHME............ccooovev i 5W

ABMESSUNGEN ....ooooovii e s 350 x 240 x 49 mm {13-3/4" x 9-3/8" x 1-7/8")

GEWICHT ... e s e 29 kg

ZUBEHOR ...t e s e MIDI-Kabel {1 m) x 2

Cassettenkabel x 1 (fir Datenrekorder)
AnschluBkabel x 1 mit Steckeradaptern
(fir die Bandsynchronisierung)


Unknown
 

Unknown
 


[ Digital Bequence
Model QX5

+

d Function 5
e +
1Basic Default H
iChannel Changed !
T R +
: Default '
i Mode Messages |
: Altered :
N +
1Note '
i Number | True voice!
o +
iVelocity Note ON ;
4 Note OFF !
R +
‘After Key's ;
i Touch Ch's !
b +
iPitch Bender !
P m e ————— +
: o-63
; 64-121 |
tControl g
+Change !
T +
i Prog :
iChange 1+ True # d
R e +
1 System Exclusive '
A +
iSystem | Song Pos |
H i Song Sel |
Common | Tune :
T +
ioystem 1Clock :
iReal Time !Commands.
e +
1Aux i Local ON/OFF

+All Notes OFF
tActive Sense

isages i Reset

e e +

i
]

1
[}

received during echo
X3 Sequence data.

Mode 1
MNode 3

: OMNI ON, PO
: OMNI OFF, PO

Rescorder 1

MIDI Implementation Chart Version

POLY ,MONO(M=1)
TEXXXXXXLXXAXRAX

0-111
LXXXXXXXXXAXNAX

o 9nH,v=1-127
X 9nH,v=0

o 0-127
FXXLXEXXLLLINL LY

X2(REMOTE OUT)
X2(REMOTE OUT?>

12(CLOCK OUT>
12(REMOTE OUTO

Notes - X1 Recognized as record data.
X2 Enabled or disabled by setup.
f4 Reset song position. Transmit only when received.
I5 Channel of record data is memorized. (INPUT ASSIGN, CUTPUT ASSIGN>

switch is on.

LY
LY

Mode 2
¥Mode 4

T — — T T = Y W T W W W e e . . A i o o e L . . . e o o e e ke P W S L} WY U W o e e e e s

Date 6/24, 1986
1.9
Recognized i  Remarks
__________________ +___._.............._.___
i 43
__________________ +.....__.._...._______....
POLY ,MONO(M=1) i &1
__________________ +-.-.-__-.._..______
2-111 1 ¥1
2-111 '
__________________ +._ [P ——
o X2¢VELOCITY> &1
X :
—————————————————— +—————-———————
o YZ(AFTER TOUCH) X1
o XZ2CAFTER TOUCH> X1
hhhhhhhhhhhhhhhh +_._._........,_______
o X2(PITCH BEND) i1
__________________ +___________._
o Y2¢(CONTROL CH.>!X1
O e
__________________ +...-..—-—-.-—.-—-—-.-..—-—
o Q-127 &1
Q-127 :
__________________ +_____.___.__._._
o/ o ¥2(SYS.EX.>iX3 / X1
__________________ +..._._—.-———-—-.--.-—.—
o L2(REMOTE IN> !
o Y2(REMOTE IN)> (%4
P-4 '
__________________ +_____._..._......_—.
o X2(CLOCK IN> ;
o Y2(REMOTE IN> ;
__________________ +____________
o) VX1
o 123 :
s} H
e :
__________________ +._._._._....._....._._.-........_

Transmitted when (l)playback (2)

MONO

OMNI ON,
OMN1 OFF, MONO
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ZUR BEZUGNAHNME EEEEEE—————

WAS IST HEXADEZIMAL?

DAS HEXADEZIMAL-

SYSTEM

UMSETZUNG VOM

HEX- INS
DEZIMALSYSTEM

55

Jeder, der sich mit Computern beschaftigt, sollte das Hexadezimaisystem (oder
"Hexsystem”) beherrschen, Unser Rechensystem nennt man das Dezimalsystem,
da es aus zehn Ziffern besteht, namlich 0-9 und auf der Zahl 10 fult. Das
Hexadezimalsystem hingegen umfalit 16 Ziffern und basiert daher auf der Zahi 16.
Da wir aber nur iiber die Ziffern 0 bis 8 verfigen, schnappen wir uns ganz einfach
die ersten sechs Buchstaben des Alphabets, um genug Zeichen zu haben:

0.1,2,3,45,6,7.8 9 A B, C, D E F (hex F= dezimal 15)

Eine Zahl, die grofer ist als F, schreibt man nach demselben Prinzip wie eine
Dezimalzahl, namlich indem man eine Stelle nach links riickt und wieder bei ¢
beginnt. Zum Beispiel:

89 A B CDEF1011,12 ....1D,1E, 1F, 20, 21,..., 2E, 2F...

{Um Hexzahlen nicht mit Dezimalzahlen zu verwechseln, versieht man erstere oft
mit einem Dollar-Zeichen, z.B. $AD.)

Eine Hexzahl wandelt man folgendermaBen in eine Dezimalzahl um:

HEX 3 b

DECIMAL 16" x3 +16°x13 = 51

Wir sind aber nicht so und geben lhnen eine Binar-, Hexadezimal- und Dezimaltafel
auf der nachsten Seite {Binarzahlen namlich stellen die An- und Ausbefehle eines
Computers dar. Der Computer verwendet demnach das Bindrsystem.}.

Alle nachfolgenden Kapitel, "Was ist MIDI?” und die "MIDI-Format-Tabelle” geben
nur noch die Hexzahlen.
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BINAR-, DEZIMAL- UND HEXADEZIMALTAFEL
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WAS IST MIDI?

57

Die Digitale Schnittstelle fir Musikinstrumente (Musical Instrument Digital
Interface) ist ein Weg des Informationsaustauschs zwischen Tastenistrumenten,
Synthesizern, Sequenzern, Rhythmusgeraten und Computern. Gerite, die uber die
MIDI-Buchsen verfiigen, konnen an andere angeschlossen werden und sowoh!
Meldungen senden als auch empfangen. Da die meisten Musikinstrumenthersteller
sich auf MIDI geeinigt haben, kénnen Sie Gerate verschiedener Hersteller mit-
einander verbinden.

Jede Information nennt man MIDI-MELDUNG. Jede MID|-Meldung besteht aus
bis zu drei Bytes (Zahlen): einem Statusbyte und 0O, 1 oder 2 Datenbytes.

Eine typische MIDI-Meldung sieht folgendermalien aus:

Sn. xx. yy

S = Status (8-E)

n Kanalnummer (0-F bezeichnen Kanale 1-16)
xx = erstes Datenbyte (00-7F)

yy = zweites Datenbyte (00-7F)

Sehen wir uns einmal eine aus drei Bytes bestehende MIDI-Meldung an:

93. 3C. 15

] T ey

Status {Note An} Kanainummer {hier 4) Notennnummer Geschwindigksit

Wenn ein DX7 diese Meldung empfangt, tut er folgendes:

1. Uberpriifen der Kanalnummer, um zu sehen, ob er sie akzeptieren kann. Wurde
der DX7 auf Empfang dieses Kanals geschaltet, geht er zum nachsten Schritt
{ber. Tut er das nicht, so wird die Meldung ignoriert. Im obigen Beispiel ist
die Kanalnummer 4 (wir zahlen von 0O-F).

2. Er {iberprift den Status. In diesem Fall ist der Status Note An, so dal der
DX7 weil}, da noch mehr Daten kommen werden, ndmlich die Notennummer
(welche Note) und die Geschwindigkeit {wie hart wurde sie angeschlagen).

3. Er liest die Datenbytes und produziert die richtige Note mit der richtige Ge-
schwindigkeit. (Beachten Sie, daB all dies sehr schnell vor sich geht. Es dauert
ungefahr 1/1000 Sekunde, um eine MIDI-Meldung zu tibermittein. Wir be-
kommen den Eindruck, dalt der Klang in dem Moment produziert wird, wao
wir die Taste drticken.)

Manche M{DI-Meldungen haben nur zwei Bytes; Ein Statusbyte und ein Datenbyte.
Z.B.

C3. 05

ist eine Programmwechseimeldung auf Kanal 4, die dem Empféinger befiehlt,
Programmnummer 6 ginzustellen.

MIDI-Meldungen mit einem Statusbyte zwischen FO und FF haben keine
Kanalnummer. Diese nennt man die Systemmeldungen. Sie werden von allen Ge-
raten empfangen, unabhangig von der Kanaleinstellung.

Eine Erklidrung eines jeden Meldungstyps finden Sie auf S. 67,




Meldung Statusbyte Erstes Datenbyte {xx) Zweites Datenbyte (yy)
Note off 8n Note Number Velocity
Note on 9n Note Number Velocity
Polyphonic
Aftertouch An Note Number Pressure
Control Change Bn
{Control Number)
1 Modulation Whesl Data
02 Breath Controtler Data
04 Foot Controller Data
o 05 Portamento Time Data
3 06 Data Entry Slider Data
g 07 Main Volume Data
|
E 40 Sustain
= 41 Partamento 00: Off
§ 42 Sostenuto TF: 0On
3 43 Soft
60 Data increment 7F
61 Data Decrement 7F
7A Local 00: Off, 7F: On
7B All Note Off 00
7C Omni O 00
70 OQinni On oo
7E Monao On 00-0A {Number of channels)
7F Poly On 00
Program Change Cn Program number
Channel Aftertouch Dn Pressure
Pitch Wheel En LSB MSB
System Exclusive FO Migr. 1D code (777}
Ft
w .
s | Sona Position F2 LSB MSB
%m- Pointer
o E% Song Select F3 Song number
o
SiEd Fa, F5
E 0 E| Tune Request F&
§ £nd of Exclusive F?
w Timing Clock Fg
Lo
F9
5|2
3 Stan FA
= [_Continue FB
'_
i Stop FC
s £D
I
2 |LActive Sensing FE
System Resst FF
HINWEIS

AR, ZUR BEZUGNAHME

Die Erklérung der einzelnen Meldungen folgt auf den nidchsten Seiten. Auf S. 55 finden Sie
das MIDI-Merkblatt, aus der Sie die Daten ersehen kénnen, die der QX5 sendet und empfingt.
Alle Zahlen sind Hexzahlen. Der QX5 zeigt jedoch Dezimalzahlen an, so daB Sie in den sauren
Apfel beiBen und die Tafel auf S. 53 zu Rate ziehen miissen, wenn Sie Anderungen vornehmen
mochten.
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MIDI-MELDUNGEN

8n Note OFff
{Note Aus):

9n Note On
{Taste An):

An Polyphonic
Aftertouch:

8Bn Control Change
{Bedienungs-
elementwechsel):

Cn Program Change

{Programmwaechsel}:

Dn Channel
Aftertouch
{Kanal-Aftertouch):

En Pitch Wheel
{ Tonhdhenver-
schisbhungsrad):

FO System Exclusive
{Systemoxklusiv):

F7 End of Exclusive
(EOX):

F2,F3,F8,FA FB,.FC.FF:

59
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Die Notennummer zeigt an, welche Taste losgelassen wurde und die Velocity zeigt
an, wie schnel! sie losgelassen wurde. Es verfigen nur sehr wenig Tasteninstru-
mente Uber eine Freigabegeschwindigkeits-Empfindlichkeit (Release Velocity
Sensitivity. Der Prophet T8 von Sequential Circuits ist eines von ihnen.)

Die Notennummer gibt an, welche Taste gedriickt wurde und Velocity sagt, wie
hart das geschah. Tasteninstrumente, die tber kein anschlagdynamisches Manual
verfligen (z.B. der DX21) schicken einen Mittelwert von 40. Eine Note An-Meldung
mit einer Geschwindigkeit von O ist dasselbe wie eine Note Aus-Meldung.

Die Notennummer gibt an, weiche Taste gedriickt wurde und der Druck zeigt an,
wie stark diese Taste eingedriickt wird (so kann jede Taste eine eigene
Aftertouch- Meldung ausgeben.)

Die Nummer des Bedienungselements gibt an, welches Bedienungselement bewegt
wird und das Datum vertritt die Steilung dieses Bedienungselements. In dieser
Ubersicht sind die Bedienungselemente 01-07 stufenlose Bedienungselemente.
{Schiebregler oder Réder) Sie geben Daten im Bereich zwischen 00 und 7F von
sich., Die Bedienungselementdnderungen 40-43 sind an/aus-schalterdhnliche
Regler und geben Daten im Bereich zwischen O und 7F von sich.
Bedienungselementinderungen 7A-7A sind eine besondere Art Bedienungslement,
die man Modus-Meldungen nennt und werden von einem festen Datenbyte ver-
treten. Sie sagen dem empfangenden Tonerzeuger, wie er sich verhalten soll (siehe
das MIDI-Merkbiatt ihres Tonerzeugers oder Synthesizers).

Befiehit dem Empfangsgerit, ein anderes Programm {Speicher} einzustellen.

Wird auch “gemeinsamer Aftertouch” genannt. Findet sich auf dem DX7 und bezieht
sich auf den héchsten Druckwert.

Um eine feinere Aufldsung zu erhalten, werden seine Daten in zwei Bytes ausge-
geben, zuerst das LSB (Byte mit der geringeren Wichtigkeit} und dann das MSB
{wichtigeres Byte). Yamaha Tonerzeuger und Synthesizer ignorieren das LSB.

Nach FO muf die |dentifikationsnummer kommen, die jedem Hersteller zugeteilt
wurde. Yamahas Nummer ist 43. Was zwischen dieser Nummer und F7 {Ende der
Exklusivitidt) kommt, bleibt vollig dem Herstetler iiberlassen {(jedoch muf jedes
Byte zwischen 0 und 7F liegen). Yamaha verwendet die systemexklusiven Daten
zum Ubertragen von Klang-, Sequenz-, Rhythmusmuster- und aller Sorten
Datenblockdaten, sowie manch anderer nidtzlicher Dinge. (Siehe das systemex-
klusive Datenformat lhres Gerats).

Deutet das Ende der systemexklusiven Informationen an.

Songpositions-Anzeiger, Song-Wahl, Zeittakt, Start, Stop, Continue, System
Neueinstellung. Dienen alle zum Steuern von Sequenzern und Rhythmusgeréten.
Siehe das MID-Merkblatt ihres Gerits.
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FE Active Sensing Falls langere Zeit keine MIDI-Signale gesendet zu werden brauchen, geht alle
300mSek ein FE aus, um den Empfingern klarzumachen, dal die Leitung nicht

(Aktivaufspiirung):
zusammegbrochen ist. Wurde namlich lber einen langen Zeitraum (1/2 Sekunde)
kein MIDI-Signal gesendet, so nimmt der Empfanger an, daR ein Fehler aufgetreten
ist {z.B. ein MIDI-Kabel wurde irrtiimlich gezogen) und bricht alles ab.

F1. F4, F5 F9 FD: Werden nicht gebraucht, kénnen aber in Zukunft fiir neue Funktionen verwendet

werden.
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FCC INFORMATION (USA)

While the following statements are provided to comply with FCC Regulations in the United States,
the corrective measures listed below are applicable worldwide.

This series of Yamaha professional music equipment uses frequencies that appear in the radio fre-
quency range and if installed in the immediate proximity of some types of audio or video devices
(within three meters), interference may occur. This series of Yamaha combo equipment have been
type tested and found to comply with the specifications set for a ciass 8 computing device in ac-
cordance with those specifications listed in subpart J of part 15 of the FCC rules. These rules are
designed to provide a reasonable measure of protection against such interference. However, this
does not guarantee that interference will not occur. If your professional music equipment should
be suspected of causing interference with other electronic devices, verification can be made by turning
your combo equipment off and on. If the interference continues when your equipment is off, the
equipment is not the source of interference. If your equipment does appear to be the source of the
interference, you should try to correct the situation by using one or more of the following measures:

Relocate either the equipment or the electronic device that is being affected by the interference.
Utilize power outlets for the professional music equipment and the device being affected that are
on different branch (circuit breaker or fuse) circuits, or install AC line filters.

In the case of radio or TV interference, relocate the antenna or, if the antenna lead-in is 300 ohm
ribban lead, change the lead-in the co-axial type cable.

If these corrective measures do not produce satisfactory results, please contact your authorized Yamaha
prolessional products dealer for suggestions and/or corrective measures.

If you cannot locate a franchised Yamaha professional products dealer in your general area contact
the professional products Service Department, Yamaha International, 6600 Orangethorpe Ave., Buena
Park, CA 90620, U.S.A.

If for any reason, you should need additional information relating to radioc or TV interference, you
may find a booklet prepared by the Federal Communications Commission helpful;

“How to ldentify and Resolve Radio -- TV Interference Problems”. This booklet is available from
the U.5. Government Printing Office, Washington D.C. 20402 -- Stock No. 004-000-00345-4.

SERVICE

Litiumbatteri. The QX5 is supported by Yamaha's worldwide net-
work of factory trained and gualified dealer service
personnel. In the event of a problem, contact your
nearest Yamaha dealer.

Bor endast bytas av servicepersonal.
Explosionsfara vid felaktig hantering.
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