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Félicitations !

jEnhorabuena!

Pour votre achat de F'ensemble & percussion
numérigue DD-12 Yamaha. L'ensembie DD-12 est un
appareit de percussion électronique portable doté de
fonctions qui le rendent a la fois attrayant et
émoustillant dés qu'on en joue, qu'il soit utilisé comme
batterie d'accompagnement & des fins de formation &
cet art ou tout simplement comme instrument de
musique tel qu'il est congu. Voici ses fonctions:

®Soixante quinze types de sonorités d'instruments de
musique a modulation par impuisions codées
L'ensemble DD-12 est capable de produire de 75 vrais
sons de percussion et sans compter de nombreux effets
acoustiques pouvant étre affectés a n'importe lequel des
huit tampons ds percussion sensible a la vitesse ou a une
pédale en plus de dix voix de percussion de méledie qui
peuvent étre affectées aux tampons de percussion afin de
jouer des morceaux avec le mode d'accompagnement
automatique.

®Trente jeux de percussion
Les instrumenis sont regroupés en trente jeux de
percussion qui facilitent la sélection précise des
instruments pour le théme musical & jousr. Il existe méme
cing zones utilisateur qui permettent de sauvegarder vos
propres jeux de percussions personnalisés.

®Réponse rythmique automatique
Une fonction de roulement autematique joue
automatiqguement des roulements, des dédoublements de
notes et des échos qui vous permsttront de surenchérir
vos performances.

®Exécutant de super session
La fonection d'exécutant en super session fait que
linstrument réagit aux notes que vous jousz par des
sonorités et des phrases les plus imprévisibles. Vous ne
manquerez pas de découvrir une agréable source de
divertissement avec votre ensemble a percussion DD-12
en pleine séance improvisée |

@Neuf instruments par plage de frottement
L'ensemble DD-12 posséde aussi une fonction par plage
de frottement capable de reproduire n'importe quelle
sonorité & modulation par impulsions codées parmi les
neut proposées.de la harpe automatique a la batterie
multiple jusqu'au guiro ou la guitare.

®Section de rythme automatique avec 100 styles de
rythme
L'ensemble DD-12 posséde une section de rythme
automatique capable de jouer jusqu'a cent styles de
rythmes complets avec des introductions. En outre, la
fonction d'accord automatique de grave procure une ligne
de grave et des accords rythmiques correspondant au
style de rythma choisi.

Muchas gracias por la adquisicién de la Unidad de
Percusion Digital Yamaha DD-12. La Yamaha DD-12 es una
unidad portitil de percusion electronica que le ofrece una
variedad de funciones encantadoras y emocionantes, ya sea
cuando la utilice como un grupo de tambeoleo o un
instrumento musical. Las excelentes funciones incluyen:

®Setenta y cinco sonidos instrumentales PCM
La DD-12 cuenta con 65 sonidos de percusién reales y efectos
sonoros que usted puede asignarlos a cualquiera de las oche
accionadores de percusion sensible a la velocidad o al pedal,
ademds de diez voces de percusién melddica que puede
asignarlas a los accionadores para tocarlas junto con
elacompafiamiento automatico.

®Treinta grupos de percusioén
Los instrumentos estdn agrupados en treinta grupos de percusion
gue hacen posible seleccionar {os instrumentos adecnados para la
muusica que usted estd tocando. Se disponen también de cinco
dreas del usuario para que usted almacenar sus grupos de
percusion habituales.

®Respuesta automética de ritmo
La funcién de Redoble Automdtico permite obtener
autométicamente redobles suaves, toques de tambor y ecos para
dar mayor vivacidad a su ejecucién musical.

®Ejecucién de Super Sesién
La funcién de Ejecucién de Super Sesion responderd a las notas
que toca usted con incalculables sonidos y frases. !!Usted
encontrard un sin fin de deleites con la DD-12 en las sesiones de
improvisacidn!

@®Nueve instrumentos raspadores
La DD-12 estd provista también de un raspador que puede tocar
cualquiera de los nueve diferentes sonides PCM, de una arpa
automitica a un multi-tambor, a un giiiro o guitarra.

@ Seccion de ritmo automdtico con 104 estilos
La DD-12 tiene una seccién de ritmo automdtico que toca cien
diferentes estilos de ritmo, con preludios, codas y rellenos.
Ademds, la funcién de Acompafiamiento Automdtico de acordes
y Bajo ofrece una linea de bajo y acordes ritmicos adecuados al
estilo de ritime que usted seleccione.

@ Funcién de Inicio de Golpe
Usted podrd iniciar la seccidn de ritmo automdtico al tempo
deseado con la conveniente funcién de inicio de golpe.

®Memoria de Acordes de Tres Canciones
Usted podrd combinar la funcién seccidn de rilimo automético y
la de acompafiamiento automdtico de acordes y bajo tocando las
secuencias de acorde que la DD-12 recordard como canciones.
Usted podrd utilizar la funcién de Memoria de Acordes de la
DD-12 para grabar hasta tres canciones y luego reproducirlas en
los accionadores de percusion.



®Fonction de mise en route par percussion ®Ejecucién MIDI

La section de rythme automatique peut &tre mise en La DD-12 puede conectarse a otros instrumentos digitales, tales
fonction en jouant suivant le rythme voulu avec une como sintetizadores o baterias, utilizando los terminates MIDI
mesure & quatre temps en utilisant la fonction de mise en situados en ¢l panel trasero del instrumento.

route par percussion.

®Meémoire d’accord de trois mélodies
I est possible d'effectuer une combinaison d'utilisation de
la fonction de rythme automatique et des fonctions
d'accord de grave automatique en jouant des accords gue
lensemble DD-12 mémorisera comme des melodies. Vous
pouvez utiliser la fonction de mémoeire d'accord du DD-12
pour enregistrer jusqu'a trois chansens puis jouer ensuite
en parallédle sur ces thémes avec ies tampons de
percussion.

®Mise en ceuvre de la fonction MIDI
L'ensemble a percussion DD-12 peut étre raccordé &
d'autres appareils numériques tels que synthétiseurs ou
boites & rythmes en utilisant les bornes de raccordement
MIDI implantées sur la face arriére de 'appareil.
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Entretien de votre ensemble DD-12

Cuidado de su unidad de percusion digital DD-12

Votre ensemble & percussion numérique DD-12 a été congu
pour

vous assurer de nombreuses années de plaisir dans la
mesure ol les guelques précautions suivantes sont prises.

1. Eviter de placer f'ensemble DD-12 dans des endroits ol il
pourrait étre soumis & une humidité ou une chaleur
excessives. Par exempls, il ne faut jamais laisser
linstrument & proximité d'appareils de chauffage ou dans
une voiture en piein soleil.

2. Eviter les endroits ou linstrument risque d'étre exposé a la
poussiére ou une humidité excessive.

3. Tout raccordement entre 'ensemble DD-12 et d'autres
appareils doit 8tre effactué aprés avoir pris soin de couper

lalimentation des appareils. Régler le niveau de sortie de -

tous les appareils sur leur niveau minimum au moment de
mettre sous tansion.

4. Ne jamais soumettre linstrument & des chocs brutaux et
éviter de poser des objets lourds dessus.

5. Se servir d'un morceau de tissu souple, sec ou légarement
humide pour nettoyer l'ensemble DD-12. Ne jamais utiliser
de produits chimiques tels que de la benzine ou des
diluants chimigues.

6. L'ensemble DD-12 renferme des circuits numérigues
risquant d'étre la source de parasites s'il est placé trop
prés d'un recepteur radio cu d'un récepteur de télevision.
Si le cas se produit, la solution consiste & éloigner
linstrument le plus loin possible du récepteur concerné.

Su unidad de percusién digital le ofrecerd muchos afios de placer
de interpretacion si usted sigue las simples reglas dadas a
continuacidn:

1. No coloque la DD-12 en lugares que estén expuestos al calor o
humedad excesivo. No deje el instrumenio cerca de estufas o ni
dentro de un automévil expuesto a la luz directa del sol, por
ejemplo.

2. Evite lugares donde el instrumento puede quedar expuesto al
polvo o humedad excesivo.

3. Las conexiones entre la DD-12 y cualguier otra unidad deberdn
realizarse estando ambas unidades desconectadas. Baje el
volumen de las unidades al minimo antes de encenderlas.

4. No exponga el instrumento a fuertes golpes ni coloque objetos
pesados sobre él.

5. Utilice una tela suave, seca o ligeramente remojada para limpiar
la DD-12. Nunca utilice productos gufmicos como bencina o
diluyente.

6. La DD-12 contiene circuitos digitales que pueden causar
interferencia si la coloca cerca de receptores de radio o
televisién, Si ccurre esto, aleje el instrumento del receptor
afectado,



Alimentation de I'ensemble DD-12

Alimentacion eléctrica a la DD-12

Votre ensemble & percussion numérique DD-12 a été congu
pour

pouvoir fonctionner sur une alimentation a piles ou par
l'intermédiaire d'un adaptateur d'alimentation secteur
optionnel. Suivre les instructions qui suivent suivant le type
d'alimentation que l'on a l'intention d'utiliser.

Fonctionnement sur piles:

Ouvrir le couvercle du logement des piles visible sous
l'ensemble DD-12 et placer six piles de type "C" (SUM-2 ou
R-14} & l'intédrieur ou des piles équivalentes (vendues
séparément) tout en prenant soin de les diriger
conformément aux repares qui se trouvent dans le logement.
Remettre le couvercle du logement des piles en place et
vérifier qu'il se ferme correctement.

Su unidad de percusién digital DD-12 puede funcionar con pilas o
con un adaptador de alimentacién opcional para la red eléctrica.
Siga las siguientes instrucciones de acuerdo con la fuente de
alimentacidn se proponga utilizar.

Funcionamiento con pilas

Abra la tapa del compartimiento de las pilas sitnada en el panel
inferior de la DD-12 e inserte seis pilas del tamaiio "C" (SUM-2 o
R-14) o equivalentes (vendidas por separado) dentro del
compartimiento de las pilas, teniendo cuidado de las marcas de
polaridades. Vuelva a colocar la tapa del compartimiento de las
pilas, asegurdndose de que quede bien cerrada.

Mesures de précaution:
® Lorsque les piles sont complétement épuisées, remplacer
le jeu de piles par six piles neuves. NE JAMAIS mélanger
des piles usées et des piles neuves.
Le moment proprice pour remplacer les piles sera connu
lorsque les phénoménes suivants se manifesteront;
1. Quand les scns délivrés par I'ensemble DD-12 seront
déformés.
2. Quand l'affichage s'assombrit.
3. Quand l'ensemble DD-12 se réinitialise sur ses valeurs
initiales sans raison apparente.

® Pour empécher que l'instrument soit endommagé par un
fuite d'acide des piles, retirer les piles de linstrument s'il
est appelé 4 ne pas étre utilisé a long terme.

Fonctionnement avec un adaptateur
d'alimentation secteur optionnel:

Raccorder le cable de sortie d'alimentation continue
provenant d'un adaptateur d'alimentation secteur Yamaha
PA-3, PA-4 ou PA-40 dans la prise d'entrée d'alimentation
continue (DC IN) qui se trouve & l'arriére de I'ensemble DD-
12 puis raccorder I'adaptateur dans une prise de sortie
secteur murale proche.

Utiliser UNIQUEMENT un adaptateur d'alimentation secteur
Yamaha PA-3, PA-4 ou PA-40 pour alimenter l'ensemble DD-
12 sur le courant d'alimentation secteur. L'usage d'autres
types d'adaptateur d'alimentation secteur peut s'avérer
dangereux sans compter que cela risque d'endomager
sérisusement votre instrument a percussion.

Precauciones:

@ Cuando se gastan las pilas, reempldcelas por un juego completo
de seis pilas nuevas. NUNCA mezcle pilas gastadas con pilas
nuevas.

Los sintomas siguientes indican que deben cambiarse las pilas:

1. Se distorsionan los sonidos de la DD-12.

2. Pierde intensidad el visualizador.

3. La DD-12 se repone a sus valores iniciales sin ninguna razén
aparente.

@ Para evitar averia debido a la fuga de las pilas, retire las pilas
del instrumento cuando no vaya a utilizarlo por un tiempo
prolongado.

Funcionamiento con un adaptador de
alimentacién opcional:

Enchufe el cable de salida de CC proveniente del adaptador de
alimentacién PA-3, PA-4 o PA-40 a la toma DC IN del panel
posterior de la DD-12, y enchufe entonces el adaptador a un
tomacorriente de CA conveniente.

Utilice SOLO un adaptador Yamaha PA-3, PA-4 o PA-40 para
alimentar su DD-12 con la red eléctrica de CA. La utilizacién de
otros adaptadores de CA puede causar dafios serios a su unidad de
percusidn digital.



1. Organes de réglage et connecteurs

1. Controles y conectores

Pupitre de commande

D

Panel de control
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(D Liste des styles (D Lista de estilos (STYLE LIST)

@ Symboles des accords

® Liste des |eux de percussion

@ Liste des Instruments de frottement

(® Tampons de percussion

Plage de trottement

@ Afficheur

Interrupteur d'alimentation POWER

Commande de réglage de niveau de sortie VOLUME

@ Touche d'enregistrement de mémoire d'accord RECORD

() Touches de lecture de mémoire d'accord CHORD MEMORY

(@ Touche moins un MINUS ONE

@ Touche d'exécutant de super session (S.5.P.}

@ Touche de sélection de style/percussion

@ Touche d'accord grave automatique (A.B.C.)

({® Touche de mise en fonction/d’'arrét START/STOP

(@ Touches de variations rythmiques

{@® Touche d'introduction/théme final INTRO/ENDING

(® Touche de mise en route par percussion/interruption

®Touches 4 ot P d'affectation de tampon de
percussion/pédale PAD/PEDAL ASSIGN

@ Touche d'affectation d'instrument de piage de
frottement

& Touches numériques

@ Touches de réglage < et P de rythme TEMPQ

@ Touche de roulement automatique AUTO ROLL

& Touche de théme de démonstration DEMO

(@ Simbolos de acorde

(® Lsta de grupos de percusién (PERCUSSION SET LIST)

(@ Lista de raspadores (SCRAPER LIST)

® Accionadores de percusion

Raspador

@ Visualizador

Interruptor de alimentacion (POWER)

Control de volumen (VOLUME)

(@ Botdn de grabacién de memoria de acordes (CHORD MEMORY RECORD}

(D Botones de reproduccion de memoria de acordes (CHORD MEMORY PLAY)

(2 Bot6n de menos une (MINUS ONE)

(@ Boton de ejecucion de super sesién (SUPER SESSION PLAYER} (S.5.P.)

(® Boton de estilo/grupo de percusion (STYLE/PERCUSSION SET)

@ Botén de acompaiamiento antomdtico de acordes y bajo
(AUTO BASS CHORD) (A.B.C.)

(® Botén de inicio/parada (START/STOP)

(@ Botones de relleno (FELL IN)

@ Boton de preludio/coda (INTRO/ENDING)

@ Botdn de inicio/interrupcién de golpe (TAP START/BREAK)

@Botones 4 y P de asignacién de accionador/pedal
(PAD/PEDAL ASSIGN dand I )

& Botén de asignacién de raspador (SCRAPER)

@ Botones numéricos

@ Botones 4 y P de tempo (TEMPO d and P )

@3 Botén de redoble automitico (AUTO ROLL)

@& Boton de demostracion (DEMO)



Panneau arriére

Panel posterior
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@ Prise de raccordement de pédale

& Borne de sortie MIDI OUT

@ Borne d'entrée MIDI IN

(@ Prise de sortie casque/source auxilisire HEADPHONES/AUX. OUT

~ (0 Prise d'entrée courant continu 12 V DC IN (10 a 12 volts)

Utilisation d'un casque d'écoute ou d'un systéme
de sonorisation extérieure

It est possible de brancher un casque d'écoute stéréo dans
ia prise HEADPHONES/AUX. OUT @ pour s'entrainer en
privé ou jouer tard dans la nuit. Les haut-parleurs de
l'ensemble DD-12 sont automatiquement déconnectés dés
que le casque d'écoute est raccordé dans la prise de
raccordement de casque d'écoute. Par ailleurs, il est
également possible de se servir de la prise
HEADPHONES/AUX. OUT pour diriger la sortie de
ensemble DD-12 vers un amplificateur de clavier, un
systéme de sonorisation stéréo, une table de mixage ou un
magnétophone. Se servir d'un cordon de raccordement
audio stéréo pour refier 'ensemble DD-12 au systéme de
sonorisation extérieurs.

" Accessoires fournis

 Toma del pedal (FOT PEDAL)

@ Terminal de salida MIDI (MIDI QUT)

@ Terminal de entrada MIDI (MIDI IN)

# Toma de auriculares/salida auxiliar (HEADPHONES/AUX. OUT)
@) Toma de entrada CC de 10-12 voltios (DC IN 10-12 volts)

Utilizacién de auriculares o de un sistema sonoro
exterior

Podré enchufar un par de auriculares estéreo para la audicién en
privado o para tocar a horas avanzadas de la noche. El sistema de
altavoces incorporado se desconecta automaticamente al conectar
los auriculares a la toma HEADPHONE/AUX, OUT @. La toma
HEADPHONE/AUX. OUT puede utilizarse también para
suministrar la salida de la unidad de percusidn digital DD-12 a un
amplificador de teclado, sistema de sonido estereofénico, consola
de mezclz o grabadora. Utilice un cable de audio de audio estéreo
para conectar la DD-12 a un sistemna sonoro exterio.

Accesorios auminisirados

L'ensemble & percussion numérique DD-12 Yamaha est
fourni avec une paire de baguettes de batterie aux fins de
percussion et d'une pédale pouvant de sraccorder a la prise
FOOT PEDAL @ qui se trouve sur la face arriére de
linstrument.

Les baguettes de percussion ont été spécialemant congues
pour étre utilisées avec 'ensemble DD-12 ne doivent pas
étre utilisées pour jouer sur des éléments de batterie
acoustique ni pour frapper tout autre surface que celle des
tampons de percussion ®. Par ailleurs, les tampons de
percussion ne doivent étre frappés qu'avec les baguettes qui
sont fournies cu & mains nues et rien d'autre.

La unidad de percusién digital DD-12 Yamaha se suministra con
un par de baquetas de percusién y un pedal que se enchufa a la
toma FOT PEDAL @& situada en el panel posterior.

Estas baquetas de percusién se han diseflado especialmente para su
utilizacién con la DD-12 y no deben usarse para tocar una bateria
aciistica ni para golpear alguna superficie que no sean los
accionadores de percusion(®). Tampoco toque los accionadores de
percusién con sus manos desnudas o con objetos que no sean las
baquetas suministradas.



2. Les themes de démbnstralion

2. Canciones de demostracion

L'ensemble DD-12 a été préprogrammé de deux thémes de
démonstration qui vous permettront de constater
auditivement les nombreuses fonctions de 'ensembie DD-12
qui sont utilisées. Procéder de la fagon suivante pour
entendre les thémes de démonstration.

1. Faire coulisser linterrupteur d'alimentation POWER ®
pour 'amener sur la position ON.

La DD-12 estd programada con dos canciones de demostracion que
le permitirdn escuchar muchas de sus caracteristicas en accidn.
Siga los pasos que se dan a continuacién para reproducir las
canciones de demostracion.

1. Deslice el interruptor POWER (®) a la posicién ON.

OFF ON

Jagelele
(;000

oooc) )
(alelale]

POWER

-p

" 2. Amener le curseur de réglage de niveau de sortie
VOLUME @ sur une position située & mi-course entre les
réglages MIN et MAX. Il est possible d'effectuer des
réglages ultérieurs pendant que le théme de
demonstration est jous.

2. Ajuste ¢] contrel VOLUME (B a una posicién intermedia entre
los ajustes MIN y MAX. Usted podra realizar ajustes
adicionales del volumen una vez que haya empezado a
reproducir la cancién de demostracidn.

MIN |

MAX

[ale]

[slalulel
(alelele §lolal

88):“::1)

VOLUME

=

. Appuyer sur la touche DEMO & pour que le théme de
damonstration commence a étre joudé. Les deux thémes
de démonstration seront joués 'un aprés l'autre et ceci se
poursuivra tant que linterruption ne sera pas commandée.
Il est également possible de jouer en méme temps que les
thémes de démonstration en tapotant les tampons de
percussicn de l'ensemble DD-12.

3. Presione el boton DEMO €5 para iniciar la reproducion de
demostracion. Las dos canciones de demostracién pueden ser
reproducidas alternativamente. Si desea, usted podrd tocar con

la demostracidn golpeando los accionadores de percusién (5 de
laDD-12,

4. La démonstration peut éire interrompue a tout moment en
appuyant sur la touche DEMC @ ou sur la touche
START/STOP 8.

. La demostracién podrd pararse en cualquier momento
presionando el botén DEMO @ o STOP/START @8).

DEMO

or

START/
STOP

10



Ecoute individuelle de théme de démonstration

Le fait d'appuyer sur la touche DEMO @& en tout premier lieu
¢t de l'i'mmobiliser en position basse fait apparaitre le
message "dA" dans ['afficheur () pour signaler gue
Fensemble DD-12 va jouer las deux thémes de
démonstration.

Reproduccion individual de las canciones de demostraci6n

Al presionar y mantener presionado ¢l botén DEMO &, aparecerd
el mensaje "dA” en el visualizador (7) para indicar que la DD-12
estd preparada para tocar las dos canciones de demostracién.

STYLE/PERC. SET/SCR.

A

(]

CBEATI

Au besoin, vous pouvez vous abstenir d'écouter les deux
thémes de démonstration. Pour ne choisir qu'un seul thame
de démonstration, frapper sur un des tampons de percussion
~ & avant méme de relacher la touche DEMQO,

Si desea escuchar sélo una cancién de demostracidn, haga la
seleccion de la cancién deseada golpeando solamente uno de los
accionadores de percusién (8 antes de soltar el botén DEMO,

Les tampons de percussion qui correspondent aux thames
de démonstration sont représentés sur l'llustration ci-dessus.
Quand un tampon de percussion est frappe, la lettre "A" qui
apparait dans l'afficheur sera remplacée par un chiffre
pouvant étre 1 ou 2 en correspondance au numéro du théme
de démonstration gui doit étre joué.

Los accionadores corresponden a las canciones mostradas en la
ilustracién de arriba. 8i golpea un accionador, la letra "A" en el
visualizador serd sustituida por un niimero (1 o 2) correspondiente
al nimero de la cancidn a reproducirse.

STYLE/PERC SET/SCRA.

dH

CREAT

=)

STYLE/PERC. SET/SCR.

dc

BEAT-

Le théme de démonstration commancera & étre joué dés gue

la touche DEMO sera reldchée.

La cancién seleccionada empezard a reproducirse al soltar el botén
DEMO.

12



- 3. Percussion manuelle

3. Percusion manual

it est possible de jouer de I'ensemble DD-12 dés que
linterrupteur d'alimentation POWER (& est placé en position
" ON et que le curseur de réglage de ne niveau de sortie
VOLUME (8 est amené sur le réglage désiré. Jouer des
tampons de percussion (8 avec les baguettes de percussion
qui sont fournies ou avec les mains. La plage de frottement
{® est jouée en faisant parcourir I'extrémité d'une baguetie
de percussion ou le doigt du doigt sur toute sa longuseur.
Enfin, actionner la pédale en la tapatant des doigts de pied.

Aftectations initiales d'instrument

A chaque fois que linterrupteur d'alimentation POWER
gst commuté pour mettre sous tension, les instruments
suivants seront affectés aux tampons de percussion &), a la
section de la plage de frottement 6 et & la pédale:

Tan pronto como usted ponga el interruptor POWER en la
posicidn ON y ajuste el control VOLUME (@ a un nivel adecuado,
podrd empezar a tocar los accionadores de percusion de la DD-12.
Toque los accionadores con las baquetas de percusidn
suministradas o con las manos. El raspador (8 se toca haciendo
correr a lo largo de su longitud una baqueta de percusién o un
dedo. Finalmente, pise el pedal con la punta del pie.

Asignaciones iniciales del instrumento

Una vez que ponga ¢l interruptor POWER (8 en la posicién ON,
los siguientes instrumentos se asignardn a los accionadores de
percusién (8), al raspador (8) y al pedal:

Tampon de percussion 6 Cymbale Charlesion ouverte 1
PAD 6 : Open Hi-Ha !

Tampon de percussion 5:

Tampon de percussion 7: Frottement de cymbale
PAD 7 : Ride Cymbal

Cymbal Charleston lermée 1
PAD 5 : Closed Hi-Hat 1

Tampon de percussion 1

Caisse claire 1
PAD 1: Snare 1

Tampon de percussion 2.
Tom-tom aigu
PAD 2 : Tom Hi

Frottement: Harpe automatique
SCRAPER : Auto Harp

Pédale:
Gresse caisse 1
FOOT PEDAL :
Bass Drum }

Tampon de percussien 8: Fracas de cymbale
PAD 8 : Crash Cymbal

Tampon de percussion & Tom-tom grave
PAD 4 : Tom Low

Tampon de percussion 3:
Tom-tom médium
PAD 3 : Tom Mid

Les affectations de tampon de percussion et de pédale gui

" sont mentionnées plus haut correspondent a un jeu de
percussion 00 (de base) parmi les 30 jeux de percussion
différents qui sont proposés. {La sélection des jeux de
percussion est décrite dans le chapitre qui suit.)

Las asignaciones a los accionadores v al pedal arriba mencionadas
corresponden al grupo de percusion 00 (BASICO) que es uno de
los 30 diferentes grupos de percusion disponibles. (La seleccién de
grupos de percusion se describe en la siguiente seccidn).
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.. Sensibilité des tampons de percussion

Les tampons de percussion (8) sont dotés de détecteurs de
sensibiiité au toucher de sorte que leur réponse est identique
& colles des instruments & percussion: plus la fagon de jouer
ast forte et plus le son produit est puissant. Cependant, il
faut prendre garde de ne pas jouer excessivement fort des
tampons de percussion. Dés que le niveau de sortie est
atteint, it est impossible d'obtenir des sons plus puissants en
frappant plus fort sur les tampons de percussion. L'emploi
dune force exagérée en
jouant des tampons de percussion risque uniquement
d'endommager [l'instrument et de provoquer le
déclenchement de sons indésirables.
Cependant, il est possibie d'agir sur la sensibilité des
tampons de percussion de fagon a opérer une adaptation au
..mode d'interprétation. Pour réduire la sensibilité des
tampons de percussion afin d'obtenir une réponse plus
enveloppée avec une frappe vigoureuse, il suffit tout d'abord
de commuter linterrupteur d'alimentation POWER sur
arrét puis de le commuter a nouveau sur marche tout en
appuyant et immabilisant la touche < PAD/PEDAL ASSIGN
en position basse. Relacher la touche d PAD/PEDAL
ASSIGN dés que ie message "Lo" apparait dans ['afficheur.

Sensibilidad de los accionadores de percusion

Los accionadores de percusién (5) estdn provistos de sensores del
toque de manera que puedan responder igualmente que los
instrumentos de percusién acistica: mientras toque con mayor
fuerza, mds fuerte serd el sonido. Sin embargo, ciidese de no
golpear los accionadores con mucha fuerza.

Una vez que haya alcanzado el volumen midximo, no podrd
producirse mds volumen aunque se golpeen con mds fuerza los
accionadores. El uso de fuerza innecesaria al tocar los accionadores
de percusion puede causar dafios mecdnicos en el instrumento asi
como activacidn espuria de sonidos perturbadores. Si desea, podrd
cambiar el nivel de sensibilidad de los accionadores a su gusto.
Para disminuir l1a sensibilidad y cobtener asi una repouesta mis
suave a un toque fuerte, ponga el interruptor POWER (® en la
posicién OFF y luego en ON mientras mantiene presionado el
botén PAD/PEDAL ASSIGN . Suelte el botén PAD/PEDAL
ASSIGN  cuando aparezca la palabra "Lo" en el visualizador.

OFF ON STYLE/PERC. SET/SCR.

O + (3388

\raslels]
{alslels]

PAD/PEDAL
ASSIGN

I
- POWER L_ LJ

LgeAT

Pour augmenter la sensibilité des tampons de percussion,
commuter linterrupteur d'alimentation POWER sur marche
" tout en appuyant et immobilisant la touche P PAD/PEDAL
ASSIGN en position basse. Relacher la touche P
PAD/PEDAL. ASSIGN dés que le message "Hi" apparait
dans l'afficheur.

Para disminuir la sensibilidad, ponga el interruptor POWER (& en
la posiciéon ON mientras mantiene presionado el botdn
PAD/PEDAL ASSIGN P> . Suelte el boton PAD/PEDAL ASSIGN
P cuando aparczca la palabra "Hi" en e} visualizador (3.

OFF ON STYLE/PERG. SET/SCR.

O + (&
»

PAD/PEDAL
ASSIGN

3353) ) H
POWER '

LaEAT

Votre ensemble DD-12 a été préprogrammaé pour jousr avec
ce niveau de sensibilité quand il a quitté l'usine
d'assemblage Yamaha.Noter cependant que la sensibilité de
la pédale et de la section de la plage de frottement &) ne
sara pas affectée par ce réglage. L'ensemble DD-12
memorise ce raglage de sensibilité méme lorsque
lalimentation est coupée.

Su DD-12 ha sido ajustada en fibrica para tocar con este nivel de
sensibilidad.

Sirvase observar que la sensibilidad del pedal y del raspador (8) ne
serd afectada por esta fijacién. La DD-12 memorizard su propic
nivel de sensibilidad aun cuando se desconecte la alimentacion.
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3.1 Exécutant de super session

A chaque fois que l'ensemble DD-12 est mis sous tension, le
- témoin placé au-dessus de la touche SUPER SESSION
PLAYER

$ s'allume. Cela signifie gue la fonction d'exécutant de
super session est mise en vigueur.

3.1 Ejecucion de Super Sesion

Cada vez que active la alimentacién de la DID-12, se encenderd el
indicador situado sobre el botén SUPER SESSION PLAYER (3.
Esto significa que se ha activado la funcién de Ejecucitn de Super
Sesidn.

8.8.

O

Le fait d'avoir déja joué des tampons de percussion
®permet d'avoir une idée assez précise de ce gue cette
_fonction permet d'obtenir. Lorsque la fonction
' d'accompagnement automatigue est coupée, 'ensemble DD-
12 réagit aux notes joudes en produisant des sons de sa
propre création. La réponse obtenue dépend en partie du
nombre de fois que les tampons de percussion sont frappés
et de la force avec laquelle ils 'e sont. L'ensemble DD-12
peut produire un effet acoustique, un théme d'exécutant de
super session ou méme un écho aux notes joudes. En
supposant qu'un long solo soit exécuté, la fonction
d'exécutant de super session réagira & votre interprétation
par de forts et sincéres applaudissements.

Quand la fonction d'exécutant de super session est utilisée
avec 'accompagnement automatique, 'ensemble DD-12
réagit aux notes jouées en rajoutant des thémes d'exécutant
de super session ou linterruption provisoire dinstruments du
style de rythme du théme exécute. Ces varations rythmigues
servent de moyen de ranforcement dynamique st attrayant &
linterprétation avec 'accompagnement automatigue. Il est
+ possible de mettra en vigueur la fonction d'exécutant de
super session ou de larréter 4 tout moment en actionnant la
touche d'exécutant de super session 3.

Si ya ha wcado los accionadores de percusidn (§), usted puede tener
una buena idea de esta funcién. Cuando la funcién de
Acompafamiento Automdtico estd desactivada, la DD-12 responde
a las notas que usted toca con sonidos propios. La respuesta que
usted obtiene depende en parte de cudntas veces toca los
accionadores y también de la fuerza con que usted toca los
accionadores. La DD-12 puede tocar un efecto sonoro, una forma
de Ejecucidn de Super Sesion, o reproducir eco de las notas. Si
usted toca un solo particularmente largo, la funcidn de Ejecucion
de Super Sesidén le responderd con un enérgico aplauso.

Si utiliza la funcién de Ejecucion de Super Sesi6n junte con el
Acompafiamiento Automético, la DD-12 responderd a sus notas
afiadiendo formas de Ejecucidn de Super Sesidén o suprimiendo
temporalmente los instrumentos del estilo de ritmo gque estd
tocando. Estas variaciones de ritmo le ayudan a hacer sesiones con
el Acompafiamiento Automatico, mds dindmicos y emocionantes.

Usted puede activar o desactivar la funcién de Ejecucién de Super
Sesién como desee presionando el botén de Ejecucion de Super
Sesion 3.
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3.2 Selection des jeux de percussion
L'enseamble DD-12 posseéde trente jeux de percussion gu'il
‘est possible de choisir en fonction des conditions musicales

- 0u morceau & exécuter. Chaque jeu de percussion affecte

. des instruments différents {ou des notes de percussion de

mélodie} aux tampons de percussion (&) de l'ensemble DD-
12 ot & {a pédale. Les affectations des tampons de
percussion et de la pédale pour chaque jeu de percussion

- sont indiguées dans le tableau qui suit. (L'appellation des
- jeux de percussion apparait aussi dans la liste des jeux de

percussion (3 imprimée sur la partie supérieure droite du
pupitre de commande.)

3.2 Seleccion de grupo de percucion

La DD-12 tiene 30 diferentes grupos que pueden seleccionarse de
acuerdo con sus requisitos musicales. Cada grupo asigna distintos
instrumentos (o notas de percusion de melodfa) a los accionadores
de percusién (8 y al pedal de 1a DD-12. Las asignaciones de los
accionadores y pedal para cada grupo de percusién se listan a
continuacién. (Los nombres de estos grupos estdn indicados
también en la LISTA DE GRUPOS DE PERCUSION (3 en el
panel derecho superior del panet de control).

Al ,, R ,
00 BASIC SET 17 Closed Hi-Hat1 |18 Open Hi-Hat 1 24 RideCymbI 21 CrshCyrhbai 00 BassD 1
S .. R P PP RRIRY .. FRCTRITIIN r|
04 Snare 1 12 Tom Hi 11 Tom Mid. 10 Tom Lo ass Hrum
17 Gt i-Hat{ |38 Tambouri |
o ROCKSET 17 Ciosed HiHat |38 Tambourne |37 Cabasa — [21 CrashCymbal | o, o o
05 Snare 2 12 Tom Hi 11 Tomn Mid. 10 Tom Lo
17 Closed Hi-Hat 1 |37 Cabasa 24 Ride Cymbal 22 Splash Cymbal
02 seT2 i i . B bttt : o
ROCK 04 Snare 1 02 Rim Shot 15 E.Tom 1 Hi 13 €. Tom1 Lo O Bass Drum+
| Hi- 1 i
03 HARD ROCK SET 36 Cowbel |18 OpenHiHat1 23 Ride Cup 21 CrashCymbal | . o Drum2
07 Snare d 12 Tom Hi 11 Tom Mid. 10 Tem Lo
17 Closed Hi-Hat1 {18 Open Hi-Hat 1 38 Tambouri 1 Crash Cymbal
04 DANCE SET 1 |7 losed HiHatl 118 OpenFiflatt 138 Tambourine |81 CrashCymbal ) . o csDrum3
05 Snare 2 08 Snare 5 11 Tom Mid. 03 Bass Drum 4
17 Closed Hi-Hat 1 35 Hand Cl ide C h |
05 DANGESET2 17 Closed Hi-Hat1 b HendClaps |23 RideCup |21 Crash Cymbal [ "o, o
07 Snare 3 07 Snare 4 16 E.Tom2 G0 Bass Drum 1
19 Clesed Hi-Hat2 |20 Open Hi-Hat 2 38 Tambourine 22 Splash Cymbal
06 RAPSET e 1 AT
SE 05 Snare 2 08 Snare 5 57 "Woo" 02 Bass Drum 3 03 Bass Drum 4
| Ride C | i
W JazzsET 22 Splash Cymoal |24 Ride Cymbal 123 RideCup 21 ‘Crash Cymbal 1. " i
. 04 Snare 1 12 Tom Hi 11 Tom Mid. 10 Tom Lo
32 Agogo Hi 31 Agogolo 36 Cowbell 22 Spiash Cymbal
408 LATIN PERCUSSION SET 1 . . e T e . e oo
ERC 34 Cuica Hi 28 Timbale Lo 29 Timbale Hi 38 Tambourin 00 Bass Drum f
42 Guire (Long 41 Guiro {Short) 36 Cowbell 37 Cabasa
09 LATIN PERCUSSION SET2 |5 20000 S AN S TRt ! d Cl
27 Conga Mute 26 CongaHi 25 Congalo 30 Ciaves 35 Hand Claps
22 Splash Cymbal |12 Tom Hi 11 Tom Mid. 21 Crash Cymbal
10 DRUM SOLO SET 1 AR Eor s AR Rudabe .
18 Open Hi-Hat 1 05 Snare 2 10 Tom Lo 00 Bass Drum 1 00 Bass Drum 1
22 Splash Cymbal {12 TomHi 11 Tom Mid. 21 Crash Cymbal
11 DRUM SOLO 8 TG A e R . < {01
ET2 18 Open Hi-Hat 1 07 Snare 4 10 TomLo 13 E.TomLe 01 Bass Drum2
: 2% Crash Cymbal 24 Ride Cymbal Ride C Splash |
17 Closed Hi-Hat1 |19 Closed Hi-Hat2 |18 Open Hi-Hat 1 20 Open Hi-H4t 2
62 Sound Eftect5 |60 Sound Effect3 |56 Scratch 59 Sound Effect 2
13 EFFECT SET 1 TR Y Doeivuten R R = T Byt oo e + Sound
52 Car Horn 39 Finger Snap 54 Dropping Coin 57 "Woo" & ound Effect 4
) 49 Cat 48 Dog 51 Jungle 55 Water .
14 EFFECT SET 2 N s RS, [ . - L
58 Sound Effect 1 53 Buzzer 64 Applause 43 Ball Tree 50 Len
15 VIBES (C3-C4)
16  MARIMBA {C3-C4)
‘117 XYLOPHONE (C4-C5) e A B C
:}18 - GLOCKEN (C4 - C5)
19 CELESTA (C3-C4) #
{20 STEEL DRUM (C3 - C4)
21 TIMPAN! (C1-C2)
_ 22 BELLS (C4-C5B) c D E F
123 ORCHESTRA HIT (C3-C4)
{24 SYNTHHIT (Ca-c4)
©126 CUSTOMSET 1
126 CUSTOM SET 2 Zone mémaire utilisateur
27 CUSTOM SET 3
']28 CUSTOM SET 4 Area de memoria del usuario
{28 CUSTOMSETS




- 1. Vérifier que le témoin placé au-dessus de la touche
STYLE/PERCUSSION ast éteint. S'il est allumé,
appuyer sur la touche STYLE/PERCUSSION 44 pour
Féteindre. Le témoin s'éteindra et le nombre du jeu de
percussion courant apparaitra dans l'afficheur .

1. Verifique que el indicador situado sobre el botén
STYLE/PERCUSSION SET G4 no estd encendido. En caso de
estarlo, presione el botén STYLE/PERCUSSION SET. Se
apagard el indicador y aparecerd en el visualizador (7) el nimero
del grupo de percusién corriente.

O
STYLE

O

PERC.
SET

STYLE/PERC. SET/SCA.

r
uy

LREAT

Remarque: Le jeu de percussion 00 (de base) est
automatiquement sélectionne a chague fois
que linterrupteur d'alimentation POWER
est commuté sur marche.

2. Se servir des touches numériques & pour effectuer
lintroduction du nombre de jeu de percussion désiré (00 a
29).

Nota: Se selecciona automdticamente el grupo de percusién 00
(BASICO) cada vez que ponga el interruptor POWER
en la posicidn ON.

2. Use los botones numéricos @ para registrar el ndmero del grupo
de percusidn deseado (00 2 29),

OOO
o¥e

0O =
56 03

STYLE/PERC. SET/SCR.

BEAT-

Introduire systématiquement un nombre & deux unités pour
choisir un jeu de percussion. Par axemple, pour choisir le jeu
de percussion 03 (HARD ROCK), appuyer sur la touche "0"
puis sur la touche "3". Le nouveau jeu de paercussion sera
« automatiquement sélectionné dés que le deuxiéme chiffre du
nombre choisi sera introduit.

3.3 Jeux de percussion personnalisés
L'ensemble DD-12 vous permet d'affecter n'importe
lesguelles des 75 sonorités d'instrument & n'importe quel
tampon de percussion &. En outre, il est possible d'affecter
tout instrument & percussion non mélodique (00 & 64) a la
pédale.

Il est également possible d'affecter les fonctions
normalement executées avec les touches FILL IN ¢ et la
touche INTRO/ENDING a n'importe quel tampon de
percussion ou & la pédale. Les fonctions de ces touches sont
détaillées dans le chapitre suivant. L'ensemble DD-12 vous
permet ainsi de créer et de sauvegarder jusqu'a cing jeux de
percussion différents en une seule opération. Les jeux
sauvegarder peuvent étre conservés dans les registres de
mémoire étiquetés CUSTOM 1 & CUSTOM 5 (jeux 25 4 29).
L'ensemble DD-12 conservera vos jeux de percussion
personnalisés en mémoire méme aprés avoir coupé
lalimentation.

Registre siempre dos digitos para seleccionar un grupo de
percusién. Por ejemplo, para seleccionar el grupo 03 (HARD
ROCK), presione primero el botén """ y luego el botén "3". El
nyevo grupo de percusion se seleccionard al momento que registre
¢l segundo digito de su nimero.

3.3 Grupos de percusién Custom

La DD-12 le permite asignar cualquiera de sus 75 sonidos
instrumentales a cualquiera de los accionadores de percusién (B
Ademds, usted podrd asignar cualquiera de los instrumentos de
percusion no meléddica (00 a 64) al pedal.

Es también posible asignar las funciones normalmente reaplizadas
mediante los botones FILL IN @2 y el botén INTRO/ENDING @@ a
cualquiera de los accionadores de percusién o pedal, Las funciones
de estos botones se explican detalladamente en el siguiente
capitulo.

La DD-12 le permite crear y memorizar hasta cinco diferentes
grupos de percusién en cualquier momento. Podrd almacenar los
grupos de percusidn creados por usted come CUSTOM 1 -
CUSTOM 5 (del grupo 25 al 29). La DD-12 conservard sus grupos
Custom en la memoria aun cuando se desconecte la alimentacién.
Los instrumentos y funciones disponibles para la asignacidn se
listan en la siguiente tabla, as{ como en la tarjeta de Lista de
Instrumentos que viene con este manual.



. Les instruments de musique et les fonctions qui sont
propasés pour une telle affectation apparaissent sous forme
de tableau ci-aprés ainsi que sur la carte de la liste des

instruments qui accompagne ce manuel.

00 Bass Drum 1 25 Conga Lo 50 Lion

01 Bass Drum 2 26 Conga Hi 51 Jungle

02 Bass Drum 3 27 Conga Mute 52 Car Homn

03 Bass Drum 4 28 Timbale Lo 53 Buzzer

04 Snare 1 29 Timbale Hi 54 Dropping Coin
05 Snare 2 30 Claves 55 Water

08 Snare 3 3t Agogoe Lo 56 Scratch

07 Snare 4 32 Agogo Hi 57 "Woo"

08 Snare 5 33 Cuica Lo 58 Sound Effact 1
09 Rim Shot 34 Cuica Hi 59 Sound Effect 2
10 Tom Lo 35 Hand Claps 60 Sound Effect 3
11 Tom Mid. 36 Cowbell 61 Sound Effect 4
12 Tom Hi 37 Cabasa 62 Sound Effect 5
13 E.Tom 1 Lo 38 Tambourine 63 Sound Eftect 6
14 E.Tom 1 Mid. 39 Finger Snap 64 Applause

15 E.Tom 1 Hi 40 Cross Sticks 65 Vibes

16 E.Tom 2 41 Guiro (Short) 66 Marimba

17 Closed Hi-Hat 1 42 Guiro (Long) 67 Xylophone

18 Open Hi-Hat 1 43 Bell Tree 68 Glockenspiei
19 Closed Hi-Hat 2 44 "One" 69 Celesta

20 Open Hi-Hat 2 45 "Two" 70 Steal Drum

21 Crash Cymbal 46 "Three" 71 Timpani

22 Splash Cymbal 47 four” 72 Bells

23 Ride Cup 48  Dog 73 Orchestra Hit
24 Ride Cymbal 49 Cat 74 Synth. Hit

~ 1, Tout en s'inspirant du procédé qui décrit 4 l'alinéa 3.2,
choisir un jeu de percussion (25 & 29) ou l{on désire affecter
vos propres affectations. Aucune affectation ne sera
sauvegarder en choisissant un jeu de percussion situé en

dehors des limites indiquées.

grupo de percusién (25 a 29) donde desea memorizar sus
asignaciones. Si usted selecciona cualquier otro grupo, sus

. Utilizando el método descrito en la Seccidén 3.2, seleccione el

asignaciones no serdn memorizadas.

@
STYLE

O

PERC.
SET

STYLE/PERC. SET/SCR.

5

LEEAT]
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2. Choisir un des tampons de percussion (8) auqusel le nouvel
instrumen doit &tre affecté. Frapper une fois dessus.

2. Seleccione uno de los accionadores de percusién (B al que
asignard el nuevo instrumento. Golpee una vez el accionador.

3. Appuyer sur l'une des touches PAD/PEDAL ASSIGN @.
Le nombre de linstrument qui est couramment affecté au
tampon de percussion choisi apparaitra dans |'afficheur (D
quand la touche sera pressée.

3. Presione uno de los botones PAD/PEDAL ASSIGN @. El
niimero del instrumento asignado al accionador aparecers en el
visualizador (7) mientras presiona el botdn,

MIDI
OO0,
- >

PAD/PEDAL
ASSIGN

STYLE/PERG SET/SCA.

[ 71
|

BEAT-T

4. A présent, appuyer et immobiliser 'une ou l'autre touche
PAD/PEDAL ASSIGN en position basse en
corraspondance au sens dans lequel on doit se déplacer
dans la liste des instruments. Par exemple, s'il est
possible de parvenir & l'instrument que I'on désire obtenir
le plus rapidement possible en allant a rebours & partir de
linstrument indiqué, appuyer et immaobiliser la touche
PAD/PEDAL ASSIGN en position basse.

4. Ahora presione y mantenga presionado uno de los botones
PAD/PELA ASSIGN que correspenda a la direccién que desea
mover en la lista de instrumentos. Por ejemplo, si puede obtener
el instrumento que desea mds rdpidamente moviendo hacia atréds
desde el intrumento actual, presione y mantenga presionado el
botén A PAD/PEDAL ASSIGN,

Q+O

- >

PAD/PEDAL
ASSIGN

5. Tout en appuyant et immobilisant la touche PAD/PEDAL
ASSIGN en position basse, frapper autant de fois que
neécessaire sur le tampon de percussion qui a été choisi.
Chaque frappe produit le son de Finstrument suivant dans
le sens qui a été choisi ( < ou P ) tandis que le numéro
de l'instrument correspondant apparait dans I'afficheur.

5. Mientras mantiene presionado el adecuado botén PAD/PEDAL
ASSIGN, golpee repetidamente el accionador que ha
seleccionado. Por cada golpe, usted oird el sonido del siguiente
instrumento en la direccién seleccionada ( 4 o P ), y el niimero
de tal instrumento aparecerd en el visualizador.

MIDI
QO+
- »
PAD/PEDAL
ASSIGN

26



- Mais it est également possible d'introduire directement le

~.numéro de l'instrument désiré au lieu de frapper
. successivement sur le tampon de percussion. Pour ce

~-:: fairs, appuyer et immobiliser 'une ou l'autre touche

. PAD/PEDAL ASSIGN en position basse et frapper une
seute fois sur le tampon de percussion qui a été choisi
puis introduire le nombre correspondant a linstrument
désiré avec les touches numérigues @. (Ne pas oublier
d'introduire un nombre a deux chiffres.}

Si desea, puede registrar el ndmero de un instrumento en vez de
golpear repetidamente el accionador. Para hacer esto,
manteniendo presionado cualquiera de los botones PAD/PEDAL
ASSIGN, golpee ¢l accionador que ha seleccionado una vez,
luego registre el nimero del instrumento deseado utilizando los
botenes numéricos @. (Asegiirese de registrar dos digitos).

2 3 4
* I:ADIPED:L * ! J - :
ssav O O O O O
6 7 8 9 0
. Reldcher immédiatement la touche PAD/PEDAL ASSIGN 6. Suelte el boton PAD/PEDAL ASSIGN inmediatamente después

das guae linstrument sélectionné est antendu. L'ensemble
DD-12 jouera aussitét du nouvsel instrument affecté a
chaque fois que le tampon de percussion auquel il est
affecté sera joué.

de obtener el sonido del instrumento deseado. De esta manera,
la DD-12 tocard el instrumento asignado siempre que usted
toque el accionador en cuestién,

7. Refaire les opérations 1 & 6 pour affecter de nouveaux

instruments aux autres tampons de percussion.

Remarque: Les  instructions  susmentionnées
présupposent qu'une affectation
d'instrument sera effectuée a chaque
tampon de percussion. La procédure
d'affectation d'un instrument {ou d'une
fonction) & la pédale est exactement la
méme.

7.

Repita los pasos 1 al 6 para asignar nuevos instrumentos a los
otros accionadores.

Nota: Las instrucciones arriba descritas se basan en la
asignaci6n de un instrumento a uno de los accionadores
de percusién. El procedimiento para la asignacién de un
instrumento (o funcién) al pedal es exactamente igual.



3.4 Fonction de roulement automatique

- L'snsemble DD-12 posséde aussi une fonction de routement
automatique trés pratique qui permet de pertectionner

" linterpretation & l'aide d'échos réguliers, des dédoublements
-da notes et roulements. Comme la durée de chacun de ces
effets varie automatiquement en fonction du rythme, la seule
opération qui vous incombe consiste & jouer la premigre note
suivant une synchronisation exacte, I'ensemble DD-12 se
chargera du reste des opérations. Méme le néophite en
percussion est capable de produire des sons de qualité
professionneile dés la premiére fois.

1. Appuyer une seule fois sur la touche AUTO ROLL @3. Le
réglage de roulement automatique actuel apparaitra
aussitét dans Fafficheur ).

3.4 Funcioén de Redoble Automatico

La DD-12 ofrece una funcién de Redoble Automdtico que le
permite obtener automiticamente redobles suaves, toques de
tambor y ecos para dar mayor vivacidad a su ejecucién musical.
Como la longitud y la velocidad de cada uno de estos efectos
varian automdticamente de acuerdo con el tempo, todo lo que debe
hacer usted es golpear la primera nota a su debido tiempo y la DD-
12 hard el resto. Hasta un instrumentista de percusién novato puede
obtener sonidos realmente profesionales. '

1. Presione una vez el botén AUTO ROLL @3, La fijacion actual de
Redoble Automidtico aparecerd en el visualizador (.

OFF
ECHO
FLAM
ROLL

AUTO
ROLL

STYLE/PERC. SET/SCH.

oF

BEAT-

Remarque: La fonction de roulement automatique est
automatiquement coupée & chaque que
linterrupteur d'alimentation POWER (® est
commuté sur marche.

2. Appuyer successivement sur la touche AUTO ROLL pour
choisir le réglage voulu.

Nota: La funcidén de Redoble Automdtico se desactiva
automdticamente al poner en el interruptor POWER
en ia posicién ON.

2. Presione repetidamente ei botén AUTO ROLL para seleccionar
Iz fijacion deseada.

STYLE/PERC. SET/SCR.

Ec

TBEAT

Quand le régiage "echo” est séiectionné, f'ensemble DD-
12 rajoute & chacune des notes une série de huitiéme de
note qui s'estompe dans f'espace d'une mesure.

Cuando seleccione Ia fijacion "echo”, la DD-12 afiadird a cada
nota una serie de ecos de corchea que se desvanecen sobre el
espacio de un compds.

FLAM

OFF
E ECHO
ROLL

AUTO
ROLL

STYLE/PERC. SET/SCR.

FL

BEAT-




Le réglage "flam" transforme chaque note jouée en
dédoublement de note (double note).

La fijacién "flam"” produce convierte cada nota que usted toque
en un toque de tambor (una nota doble).

FLAM

CFF
E ECHO
ROLL

AUTO
ROLL

STYLE/PERC. SET/SCR.

0

CBEATT

Quand le réglage "roll" est choisi, 'ensemble DD-12
produit un roulement synchronisé au rythme a chaque fois
gu'un des tampons de percussion (5 est frappé ou gue la
pédale est actionnée.

Cuando seleccione la fijacién "roll”, la DD-12 producird un
redeble sincronizado con el tempo cada vez que usted golpee
uno de los accionadores (8) o el pedal.

STYLE/PERC. SET/SCR.

afF

LBEAT

Une pression supplémentaire de la touche AUTO ROLL
permet de sortir de la fonction de roulement automatique.

3. L'afficheur continuera a faire apparaitre fe nouveau
réglage pendant quelques secondes puis fera
réapparaitre e style ou le numéro de jeu de percussion
préalablement affiché.

Remarque: Il peut se produire que la fonction de
roulement automatique produise des sons
quasiment inaudibles ou semblables & des
bruits suivant ia sélection de linstrumant et
le réglage de rythme choisi pour laquelle il
ast utilisé.

3.5 Plage de frottement

La plage de frottement qui constitue une réelle innovation de
lensemble DD-12 permetl de rajouter une gamme trés
compléte d'effets acoustiques a son répertoire. |l est ainsi
possibie de jouer de la plage de frottement en faisant
parcourir 'extrémité d'une des baguettes de percussion ou le
dos d'un doigt d'avant en arriére sur toute la longueur de la
plage de frottement. Des expériences les plus diverses
peuvent étre faites par le truchement d'autres techniques
d'interprétation tel que le tapotement des doigts a intervalle
régulier de la droite vers la gauche ou dans le sens inverse.)
Jusqu'a neuf sonorités d'instruments diffarents peuvent
affectées & la plage de frottement en procédé de la fagon
décrite ci-aprés. L'affectation de la plage de frottement est
totalement indépendante de la sélection de jeu de
percussion et ne changera pas quand bien méme un autre
jeu de percussion est choisi.

Al presionar el botén AUTO ROLL una vez mis, se desactivard
nuevamente la funcién de Redoble Automatico.

3. El visuvalizador seguird mostrando la nueva fijacién por un par de
segundos, luego regresa al estilo previamente visualizado o al
nimero del grupo de percusion.

Nota: La funcién de Redoble Automitico puede producir a
veces sdlo efectos calmados o parecidos a ruido, segiin la
seleccidn del instrumento y la fijacién del tempo.

3.5 Raspador

El innovativo raspador de la DD-12 afiade un nuevo campo de
efectos sénicos a su repertoric. Usted podrd tocar el rapador
pasando la punta de una baqueta de percusién o un dedo a lo largo
de su longitud. (Puede mover sus dedos de derecha a izquierda, o
viceversa, a intervalos deseados) Podrd asignar uno de los nueve
diferentes sonidos instrumentales al raspador siguiendo el método
descrito a continuacién. La asignacién al raspador se hace
independientemente de la seleccién de grupo de percusién, y no
cambiar4 aunque usted seleccione un nuevo grupo de percusion.
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1. Appuyer une seule fois sur la touche SCRAPER/ASSIGN
@) La sélection actuelle de linstrument utilisé pour le
mode de frotement apparait dans I'afficheur (7).

1. Presione una vez el botén SCRAPER ASSIGN @j. La seleccién

del instrumento del raspador aparecerd en el visuvalizador ).

SCRAPER
ASSIGN

STYLE/PERC SET/SCR.

r
-4y

BEAT-

Remarque: La sélection de mode de frottement "_Q"
(AUTO HARP) est automatiguement choisie
quand linterrupteur d'alimentation POWER
est commute sur marche.

Appuyer successivement sur la touche
SCRAPER/ASSIGN jusqu'a parvenir & la position désirée.
L'ensemble DD-12 parcourera les neuf options offertes
puis reviendra sur la position "_0" aprés avoir atteint la
position "_8".

Nota: Se selecciona autométicamente el raspador "_0" (AUTO
HARP) al poner el interruptor POWER (8) en ON.

2. Presione repetidamente el botén SCRAPER ASSIGN para

seleccionar 1a fijacién deseada. El visualizador de ia DD-12
cambiard la indicacién entre 9 alternativas, regresando a " 0"
cuando alcance "_8".

SCRAPER
ASSIGN

STYLE/PERC. SET/SCR.

C3

STYLE/PERC. SET/SCR.

_g

CBEAT

—

. L'afficheur continuera & faire apparaitre le numéro du
nouvel instrument de fonction par plage de frottement
pendant quelques secondes puis fera réapparaitre le style
ou le numéro de jeu de percussion préalablement affiché.

Remarqgue: Ne pas frotter la plage de frottement de
l'ongle ni avec des objets durs car ceci aurait
pour eflfet d'endommager la surface de la
plage de frotternent ou de géformer la plage
de frottement.

3. El visualizador continuard mostrandoe el mimero del nuevo

instrumento raspador por dos segundos, luego retorna al estilo
previamente visualizado o al mimero del grupo de percusicn.

Nota: No raspe el raspador con las ufias u objetos duros, ya que
esta practica puede dafiar o deformar la superficie del
raspador,



4. Acompafiamiento Automdtico

4. Accompagnement automatique

L'ensemble DD-12 est capabie de vous assurer un
accompagnement en disposant de 100 styles de rythmes
automatiques, ce qui couvre une trés grande variété de
genres musicaux. Ces styles sont mentionnés dans la liste
des styles () qui est elle-méme divisée en listes droite et
gauche sur le pupitre de commande. 1l est possible de
choisir et de jouer n'importe quel style, aprés quoi, une
interprétation en paraliéie peut étre faite par des techniques
de percussion manuelie telles qu'elles sont décrites dans le
chapitre qui précéde.
Essayer en appuyant sur la touche START/STOP @®.
L'ensemble DD-12 commencera a jouer suivant le style 00
{DANCE 1), poursuivra dans une note grave et un accord.
Ce style est automatiquement sélectionné en tant
gu'accompagnement courant a chaque fois que linstrument
est mis sous tension avec linterrupteur d'alimentation
" POWER ®. Dés que la fonction d’accompagnement
automatique est mise an viguseur, il continuera & jouer aussi
longtemps gu'il est sous tension. L'arrét peut étre obtenu en
appuyant sur la touche START/STOP (8 une seconde fois.

4.1 La fonction d'accord automatique de grave
A chaque fois que I'ensemble DD-12 est mis sous tension
avec linterrupteur d'alimentation POWER (@), le témoin place
au-dessus de la touche AUTO BASS CHORD (9 s'allume.
Cela signifie que la fonction d'accord automatique de grave
est mise en vigusdur.

La DD-12 es capaz de acompaiiarle con 100 estilos ritmicos que
abarcan una gama muy amplia de géneros musicales. Estos estilos
se muestran en la lista de estilos STYLE LIST (D que estd dividida
entre la derecha e izquierda del panel de control. Usted podrd
seleccionar y reproducir cualquiera de estos estios ritmicos, luego
tocarlo al mismo tiempo utilizando las técnicas de percusidn
manual descritas en el capftulo anterior.

Presione el botén START/STOP (8. La DD-12 empezard a tocar el
estilo 00 (DANCE 1), junto con una linea de bajo y patrén de
acorde, Este estilo se selecciona automdticamente, como ¢l estilo
de acompafamiento normal, cada vez que ponga el interruptor
POWER en ON. Una vez que inicie el acompafiamiento
automdtico, no se interrumpird hasta que vuelva a presionar el
botén START/STOP.

4.1 Acompanamiento Automatico de Acordes y Bajo
Cada vez que active el interruptor POWER (® de la DD-12, se
encendera ¢l indicador situado sobre el botén AUTO BASS
CHORD (9. Esto significa que se ha activado la Funcidn
Automética de Acordes y Bajo.

»
14

o() e

12

En mettant la fonction d'accompagnement automatique en
service, vous avez propablement maintenant une idée assez
précise de ce dont est capable de faire la fonction d'accord
automatique de grave. Fondamentalemant, elle ajoute une
ligne grave et un théme d'accord & la section rythmique, ce
qui vous offre une section rythmique compléte avec laquelle
il est possible d'effectuer une interprétation. Les instruments
qui sont rajoutés jouent une progression d'accord
préprogrammee correspondant plus ou moins au style
d'accompagnement sélectionné.

Il est bien entendu qu'il n'est pas imposé de faire
systématiquement usage de cefte progression d'accord. La
fonction de mémoire d'accord décrite dans le chapitre 5 vous
permettra de créer vos propres morceaux complétés par des
progressions d'accord. Une autre formule consisie &
continuer l'interprétation sans le theme mélodigue autre que
celui de la percussion auquel cas il suffit d'appuyer sur la
touche AUTO BASS CHORD &3 pour interrompre la fonction
d'accord autematigue de grave.

Si usted ha tocado el Acompafiamiento Automdtico, puede tener
una buena idea de la Funcién Automdtica de Acordes y Bajo.
B4sicamente, esta funcién afiade una linea de bajo y un patrén de
acorde a la secci6n ritmica. Los instrumentos afiadidos tocan una
sucesidén de acordes memorizada que méds o menos se adapta al
estilo de acompaiiamiento seleccionado.

Naturalmente, no tiene que utilizar esta sucesién de acordes si
usted no desea. La funcién de Memoria de Acordes descrita en el
Capftulo 5 le permite crear sus propias canciones, junto con las
sucesiones de acordes. O si prefiere tocar sin otros sonido, excepto
la percusién, presione el botén AUTO BASS CHORD (B para
desactivar la Funcién Automdtica de Acordes y Bajo.
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Cette fonction peut étre mise en vigueur ou interrompue a
tout moment en appuyant tout simplement sur cette touche.

4.2 Sélection du style d'accompagnement
Il est possible d'opter pour cette méthode et de choisir un
autre style a tout moment en procédant de la fagon indiquée
ci-dessous méme lorsque la fonction d'accompagnemant
automatigue est en vigueur.

" 1. Vérifier tout d'abord que le témoin placé au-dessus de la
touche STYLE/PERCUSSION SET @ est allumé. S'il ne
l'est pas, appuyer sur la touche STYLE/PERCUSSION
SET. Le témoin s'allume et le nombre du style
couramment sélectionné apparait dans l'afficheur .

Usted podrd activar y desactivar la funcién con sélo presionar este
botdn.

4.2 Seleccion del estilo de acompanamiento
Puede utilizarse el método descrito a continuacién para seleccionar
un distinto estilo en cualquier momento, aun durante el
Acornpafiamiento Automndtico.

1. En primer lugar, verifique que estd encendido el indicador sobre
el botén STYLE/PERCUSSION SET (@. De¢ lo contrario,
presione el botén STYLE/PERCUSSION SET. Se encenderd el
indicador y el nimero del estilo seleccionado aparecerd en el
visualizador (.

ol
STYLE

O

PERC.
SET

STYLEPERC. SET/SCH.

Mri
Uy

LBEAT

Remarque: Le style GO (DANCE 1) est automatiquement
sélectionné & chaque fois que [interrupteur
d'alimentation POWER est commuté sur
marche.

~. 2. 5@ servir des touches numériques @ pour effactuer

lintroduction du numéro du style désiré (00 3 99).

Nota: El estilo 00 (DANCE 1) se selecciona automdticamente
cada vez que active el interrupior POWER @)

2. Utilice los botones numéricos @ para registrar el nimero del
estilo deseado (00 a 99).

?
I e

STYLE/PERC. SET/SCR.

LBEAT

La sélection d'un style d'accompagnement doit toujours étre
faite en introduisant un nombre & deux chiffres. Par exemple,
pour choisir ie style 05 {DANCE &), appuyer sur la touche
numérique "0" puis sur la touche numérique "5". Si la
fonction d'accompagnement automatique est déja en
application, e nouveau style sera joué au début de la
mesure suivante dés que le deuxidme chiffre du numéro
choisi est introduit.

Registre siempre dos digitos para seleccionar el estilo de
acompafiamiento. Por ejemplo, para seleccionar el estilo 05
(DANCE 6), presione el botén "0" y luego ¢l botén "5", Si el
Acompafiamiento Automdtico estd ya activado, €l nuevo estilo
empezard a tocar al comienzo del siguiente ritmo después de
registrar el segundo digito de su niimero.



-Sélection automatique d'un jeu de percussion

A chague fois qu'un style d'accompagnement est sélectionné
alors que la fonction MINUS ONE est mise en service (se
reporter & la page 46), 'ensemble DD-12 sélectionne
automatiquement le jeu de percussion Je mieux adapté a ce
‘style d'accompagnement.

4.3 Réglage de rythme

Les deux points qui apparaissent & la base de l'afficheur (D
clignotent en synchronisation & i'accompagnement
automatique, ce qui vous permet d'aveir un contrdle visuel
du rythme. Les deux points clignotent simultanément au
cours du premier temps d'une mesure a deux temps; le point
gauche clignote seul au cours du premier temps de Ia
deuxiéme masure et le point droit clignote pendant tous les
. autres temps.

. Par exemple, quand une mesure & quatre temps ast choisie,

les points clignotent dans l'ordre représenté ci-dessous:

Seleccion Automaitica del Grupo de Percusion

Siempre que seleccione el estilo de acompafiamiento con la funcifn
de menos uno MINUS ONE (descrita en la pigina 46) activada, la
DD-12 seleccionard automdticamente el grupo de percusién mids
apropiado a tal estilo.

4.3 Fijacion del Tempo

Los dos puntos en la parte inferior del visvalizador (7) parpadean
con el Acompanamiento Automdtico, para visualizar el tempo.
Ambos puntos parpadean simultdneamente al primer compds del
patron de dos ritmos; el punto izquierdo parpadea al primer compds
del segundo ritmo; y el punto derecho parpadea en todos los ritmos
remanentes.

Por ejemplo, cuando seleccione un patrdn de cuatro compases, los
dos puntos parpadeardn en el orden siguiente:

FIRST MEASURE
Erster Takt
o o W

e o e

SECOND MEASURE
Zweiter Taki Caci so répéte tous
. — o ¥ las huit temps.

BEAT1 BEATZ BEAT3 BEAT4 BEAT1 BEAT2 BEAT2 BEAT4

Este patrén repite cada
acho compases.

Les limites des rythmes disponibles se situent entre 40 et
280 temps & la minute. 1l est possible de commander un
changement de rythme & tout moment dans ces limites
méme lorsqu'un accompagnement automatique est en cours
en utilisant les touches TEMPO &3. Appuyer sur la touche
TEMPQ P pour accéiérer le rythme et appuyer sur la touche
TEMPO « pour le ralentir.

Quand l'une des touches TEMPO est pressee, les chiffres
~des dizaines et des unités du rythme actuellement en cours
apparaitront dans l'afficheur @). Ces chiffres seront indiqueés
pendant une seconde aprés que la touche TEMPO
actionnée soit relachée. Ceci fait que {'afficheur fera
apparaitre tout d'abord I'unité des centaines, les dizaines
puis les unités dans cet ordre avant de revenir a un affichage
normal. Par exemple, lorsque le rythme est réglé au-dela de
120 mesures a la minute l'afficheur fait apparaitre ce rythme
de la fagon suivante:

La gama de tempos disponibles abarc de 40 a 280 compases por
minuto. Usted podrd cambiar la fijacidn del tempo actual dentro de
esta gama en cualquier momento, aun durante ¢l Acompafiamiento
Automitico, utilizando los botones TEMPO &3. Presione el botdn
TEMPO P para aumentar ¢l tempo, o el botén TEMPO <+ para
disminuir el tempo.

Cuando presione une de los botones TEMPO, el valor de un
nidmero de dos digitos del tempo aparecerdn en el visualizador (7).
digitos
aproximadamente un segundo después de soltar el botén TEMPO.

Estos permanecerdn en el visualizador por

Luego, el visualizador mostrard en orden ripidoe el digito de cien,
seguide nuevamente por los digitos siguientes, antes de regresar a

la visualizacién normal. Por ejemplo, cuando el tempo se fija a 120
bpm, se visualizard io siguiente:

STYLE/PERC. SET/SCR.

STYLE/PERC_SET/SCR.

STYLE/PERC. SET/SCR.

TEMPO est pressée
Mientras presiona
un botén TEMPO

E L I’ ' L
CREATH LBeat] CEEAT]
Alors qu'une touche Quand la touche est relfichée

Después de soliar el bausn




Chaque style d'accompagnement s'est vu attribué une vaieur
de rythme dite normaie qui peut étre rappelée & tout moment
en appuyant simultanément sur les deux iouches TEMPQO «
et P. Etant donné que le style 00 (DANCE 1) est
automatiquement sélectionné quand linterrupteur
d'alimentation POWER est commuté sur marche, le
rythme est automatiquement réglé sur 140 mesures 2 la
minute, ce qui correspond au rythme normal pour ce rythme
a ce-moment I3,

4.4 Réglage de rythme avec la mise en
route par percussion
Il existe un autre moyen d'ajuster te rythme, moyen qui peut
étre utilisé quand la fonction d'accompagnement
automatique est mise en vigusur (plutdt qu'avant ou aprés).
_Quand la fonction de mise en route par percussion,
" ‘ensemble DD-12 fournit un comptage dans le rythme
suivant la mesure que vous déterminez.

1. Appuyer tout d'abord sur la touche TAP START/BREAK
9.
Le témoin placé scus la
immédiatement a clignoter.

touche commence

Cada estilo de acompafiamiento tiene un valor de tempo "normal”
que puede obtenerse en cualquier momento presionando los
botones TEMPO € y P al mismo tiempo. Como el estilo 00
(DANCE 1) se selecciona automdticamente at activar el interruptor
POWER @), ¢l tempo se fija antomdticamente 4 140 compases por
minuto, es decir el tempo normal para este estilo.

4.4 Fijacion del tempo con inicio de golpe

Esta es la otra manera de fijar el tempo cuando inicie el
Acompafiamiento Automitico {mds bien que antes o después).
Cuando utilice la funcion de Inicio de Golpe, la DD-12 contari el
ritmo si fija el compis.

1. Empiece presionando el botén TAP START/BREAK (9. El
indicador debajo del botén empezard a parpadear.

TAI;\gTéFIT

2. Frapper n'importe quel tampon de percussion & suivant
une mesure reguliere en utiliser le rythme auquel
linterprétation doit étre faite. L'ensemble DD-12 opérera

=< un comptage de "un, deux, trois, quatre !" {ou une
variation en fonction de la signature temporelle du style
qui a été sélectionnd), puis commencer & jouer
raccompagnement automatique suivant le rythme auquel
il & &t réglé.

3. Commencer & jouer des tampons de percussion. Le
témoin placé sous la touche TAP START/BREAK
s'éleindra automatiquement dés que I'accompagnement
automatique sera mis en application.

4.5 Organes de réglage d'accompagnement et
variations

Dés le début de ce chapitrs, vous avez appris & mettre en
marche et & arréter la fonction d'accompagnement
automatique de I'ensemble DD-12 en utilisant |a touche
START/STOP (. Voici quelques autres techniques qui
permettant une interprétation avec un peu plus de brillo.

2. Golpee cualquiera de los accionadores de percusién (&) con un
tiempo estable, utilizando el tempo con que desea tocar. La DD-
12 contard "Une, dos tres, cuatro” (0 una variacién, segin la
sefial de identificacién del estilo seleccionado), luego inicie el
Acompafiamiento Automdtico al tempo fijado.

3. Empiece a tocar los accionadores. El indicador situado debajo
del botén TAP START/BREAK se apagard automiticamente tan
pronto como inicie el Acompafiamiento Automdtico.

4.5 Controles y variaciones del acompainamiento

Al comienzo de este capitulo se describié el modo de iniciar y
detener el Acompafiamiento Automgtico de la DD-12 utilizando el
botén START/STOP (8. A continuacién se describen algunas
técnicas que le permitirdn tocar un poco mds refinadamente.
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Comment commencer avec une introduction

Il est possible de jouer de n'importe quel style
d'accompagnement en choisissant librement un théme
dintroduction en appuyant sur la touche INTRO/ENDING
au lieu d'utiliser la touche START/STOP .

Inicio del ritmo con un preludio

Cualquiera de los estilos de acompaiiamiento de la DD-12 puede
iniciarse con un patrén de preludio presionando el botén
INTRO/ENDING (8 en lugar de usar el botén START/STOP (8.

INTRO/
ENDING

Comment rajouter des variations rythmiques

Pour rajouter un courl thdme de variation rythmigue
{variations rythmiques) en cours d'accompagnement
automatique, appuyer sur l'une des touches FILL IN §3.

Adicion de rellenos
Para afiadir un relleno (variacién ritmica) en cualquier momento

mientras se esté reproduciendo el acompafiamiento, presione uno
de los dos botones FILL IN 7,

FILL IN
2

Comment interrompre un théme de variations
rythmiques

La fonction d'interruption permet d'aménager une pause a
l'accompagnemant automatique, ce qui permet de jouer vos
propres variations rythmiques avec les tampons de
percussion (8. Appuyer sur la touche TAP START/BREAK
pendant que

l'accompagnement automatique joue. Le témoin placé sous
la touche s'allume et indique que la fonction est mise en
vigueur,

Interrupcién para un relleno

La funcién de Corte le permite hacer una pausa del
Acompafigmiento Automdtico de modo que usted pueda tocar sus
propios rellencs en los accionadores de percusién (&), Presione el
botén TAP/START/BREAK durante la reproduccién del
Acompafiamiento Automitico. Se encenders el indicador situado
debajo del botén para indicar que se ha activado la funcidn,

-

TAP START
@

BREAK

Maintenant, dés gu'un des tampons de percussion est
frappé, Il'accompagnement automatique cesse
immédiatement jusqu'a la fin de cette mesure, ce qui vous
permet de jouer votre propre variation rythmique.
Laccompagnement automatique reprendra dés le début de
la mesure suivante. Appuyer encore une fois sur la touche
TAP START/BREAK pour interrompre définitivemant la
fonction d'interruption.

Interruption d'un style

Nous avons décrit en début de chapitre [a fagon dont on
pouvait interrompre instantanément la fonction
d'accompagnement automatique en appuyant sur la touche
START/STOP G9. Il est néanmoins possible de provoquer
une interruption avec un peu plus de classe en appuyant sur
la touche INTRO/ENDING @@ & la place.

Ahora, siempre que golpee uno de los accionadores de percusién,
se interrumpird e} Acompafiamiento Automdtico para permitirle
que toque usted su propio relleno. El Acompafiamiento Automético
empezard nuevamente a reproducirse desde el comienzo del
compds siguiente. Presione nuevamente el botén TAP
START/BREAK cuando desee desactivar la funcién de
Interrupceién.

Detencién del ritmo

Ya hemos descrito al comienzo de este capitulo el modo de
interrumpir al instante el Acompafiamiento Automdtico,
presionando el botén START/STOP (8. Si desea, puede detenerlo
también presionando el botén INTRO/ENDING 8.
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C )

INTRO/
ENDING

Quand cette touche est pressée au début ou en cours de
mesure, le théme final commencera immédiatement a étre
joué. Cependant, si la touche est pressée pendant la
derniére mesure ou aprés celle-ci, le théme final
commencera & étre joué au début de la mesure suivante.Si
la touche INTRO/ENDING est pressée une seconde fois
alors que le thamae final est joué, 'ensemble DD-12 rajoutera
un retard de fagon & ralentir progressivement le rythme
jusqu'a ce que le thédme final soit tarminé.

Si usted presiona este boton al comienzo o en el medio de un
compids, ¢l patrén de coda empezard a reproducirse
inmediatamente. Sin embargo, cuando presione en o después del
iltimo compds de un ritmo, el patrdn de coda empezard a
reproducirse del comienzo del siguiente ritmo.

Al presionar el botén INTRO/ENDING por segunda vez durante la
reproduccién del patrén de coda, la DD-12 afiadird un retardando
para retardar gradualmente el tempo hasta que termine el patrén.

MINUS
ONE

4.6 Accompagnement moins un

La fonction de dernier accompagnement, plus connue sous
l'appellation d'accompagnement moins un, est une fonction
particulisrement utile parce qu'elle vous permet d'effectuer
une interprétation en paralléle & la fonction
d'accompagnement automatigue sans toutefois étre couvert
par celle-ci. Pour faire usage de cette fonction, il suffit
d'appuyer sur la touche MINUS ONE (2.

Le témoin placé au-dessus de la touche indique que la
fonction est mise en vigueur. Par ailleurs, 'ensemble DD-12
changera automatiquement la sélection du jeu de percussion
pour un jeu parfaitement adapté au style de rythme qui a été
préalablement sélectionné. Maintenant, a chaque fois que
les tampons de percussion & sont frappés dans lintention
de jouer de l'instrument qui est également utilisé par
l'accompagnement automatique, une interruption de
l'accompagnement automatique se produira pendant quatre
mesures pour vous permettre de reprendre votre
interprétation. Cependant, la fonction continuera & jouer ses
autres instruments afin de vous procurer un fond sonore
d'accompagnement pour jouer en solo.

La fonction d'accompagnement moins un est plus semblable
& une version perfectionnée de la fonction d'interruption.
Comme cette derniére fonction, la fonction moins est trés
utile, notamment pour interpréter des variations prolongées.
Cependant, it est néanmoins possible de se servir de cette
fonction pendant une interprétation normale de fagon a
affiner votre rythme sonore et obtenir une sonorité plus
authentique d'una vraie batterie.

Par ailleurs, il faut absclument essayer ditiliser la fonction
moins un en combinaison & une fonction d'accord
auvtomatique de grave. La combinaison des deux fonctions
paermet d'obtenir des sonorités pour le moins surprenantes !
Appuyer encore une fois sur la touche MINUS ONE pour
interrompre cette fonction.

4.6 Acompanamiento de Menos Uno

La funcién del iltimo acompafiamiento, conocida como Menos
Uno, le permite tocar junto €l Acompaiiamiento Automdtico. Para
utilizar esta funcién, presione el botén MINUS ONE G32.

El indicador situado sobre el botdn se encenderd para indicar que
se ha activado esta funcién. Y también, la DD-12 cambiard
automdticamente la seleccién del grupo de percusién al grupo mids
adecuado al estilo ritmico que ha seleccionado. Siempre que golpee
los accionadores para tocar un instrumento que es utilizado
también por el Acompafiamiento Automditico, este dltimo
interrumpird la reproduccién de tal instrumento por cuatro
compases. Sin embargo, los otros instrumentos seguirdn
reproduciéndose para ofrecerle un fondo musical.

La funcién Menos Uno s como una versién mds avanzada de la
funcién de Interrupcién. Al igual que esta funcién, la Menos Une
es 1til para reproducir rellenos prolongades. Ademés, puede
utilizarla durante la reproduccién normal para disminuir el sonido
ritmico y obtener una simulacién sonora mas auténtica del grupo de
tambores real.

Tate de utilizar la funcién de Menos Uno junto con la funcién
Automdtica de Acordes y Bajo. Esta combinacién de funciones
permite producir un sonide verdaderamente nitido.

Presione otra vez el botén MINUS ONE para desactivar esta
funcién.
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5. Mémoire d'accord

5. Memoria de acordes

La mémeire d'accord vous permet d'enregistrer et d'écouter
les morceaux que vous aurez composés avec les fonctions
daccompagnement automatique et d'accord automatique de
grave. Cette fonction peut étre utilisée pour enregistrer tout
un accompagnement puis de jouer ensuite avec tout en
frappant sur les tampons de percussion &).

L'ansemble DD-12 vous permet d'enregistrar trois morceausx,
ce qui correspond aux trois touches CHORD MEMORY
PLAY @ du pupitre de commande. Chaque morceau peut
étre constitué de 32 mesures au maximum de données de
changement d'accord en méme temps qu'une introduction,
des variations rythmiques et un théme final. Le contenu de
chaque morceau sera conserva dans la memoire de
lensemble DD-12 pendant une semaine environ, méme
aprés avoir coupé l'alimentation de l'instrument.

5.1 Enregistrement en temps reéel
L'enregistrament en temps réel consiste principalement &
enregistrer au pied levé. Etant donné que cette méthode
implique Fenregistrement des morceaux que vous jouez,
nous ne pouvens que la recommander aux percussionnistes
particuliérement chevronnés ayant deja parfaitement
maitrisé la manipulation de leur ensemble DD-12.

1. Choisir un style d'accompagnement approprié au type de
musique & enregistrer.

2. Ajuster sur un rythme qui sera facile & enregistrer.

3. Appuyer sur une des trois touches CHORD MEMORY
PLAY {1 correspondant au morceau a enregistrer tout en
appuyant sur ia touche RECORD (@. Le témoin du
morceau cheisi clignotera, ce qui indique gue l'ensemble
DD-12 ast commuté en mode prét & 'anregistrement.

La memoria de acordes le permite grabar y reproducir canciones
creadas por usted tanto con la funcién de Acompafiamiento
Automdtico asf como con la funcidén Automdtica de Acordes y
Bajo. Usted podrd utilizar esta memoria para grabar una entera
parte del acompafiamiento, luego reproducirla en los accionadores
de percusién (B).

La DD-12 le permite grabar tres canciones, correspondientes a los
tres botones CHORD MEMORY PLAY (D situados en el panel de
control. Cada cancidn puede contener un maximo de 32 compases
de datos de cambio de acordes, relleno, v pairén de coda. El
contenido de cada cancién serd retenida en la memoria de la DD-12
por aproximadamente una semana, aunque desactive la
alimentacion,

5.1 Grabacién en tiempo real

La grabacion en tiempo real es la que se realiza al mismo tiempo.
Este método de grabacién se recomienda especialmente a los
percusionistas que entienden bien el sistema de la DD-12.

1. Seleccione un estilo de acompafiamiente adecuado al tipo de
muisica que desea grabar.

2. Fije el tempo ficil de grabar.

3. Presione uno de los tres botones CHORD MEMORY PLAY 41
correspondientes a la cancién que desea grabar mientras
mantiene presionade el botén RECORD (0. Parpadeard el
indicador de la cancién seleccionada, indicando que la DD-12
estd en el modo liste para grabar.

“7IN

RECORD 1

— CHQRD M

al

O O O O

EMORY —
0 o

2 3

Remarque: Vérifier que le morceau qui a été choisi ne
contient pas de données de morceau a
conserver. En effet, toutes les données qui
ont déja 6té enregistrées pour le morceau en
question seront effacées dés que l'ensemble
DD-12 sera commuté en mode prét a
l'enregistrement.

Nota: Confirme que la cancién seleccionada no contiene datos
de cancidn que desea conservar. Los datos grabados se
borrardn cuando la DD-12 entre en el modo listo para
grabar.



4 Appuyer sur la touche START/STOP @ dés que
'enregistrement peut commencer. Le point gauche de
afficheur (¥ clignote et signale que I'ensembie DD-12
effectuer l'enregisirement.

4. Presione el botén START/STOP (® cuando esté listo para

iniciar la grabacién. El punto izquierdo en el visualizador (7)
parpadeard para indicar que la DD-12 estd grabando.

START/
STOP

il st possible d'appuyer sur la touche INTRO/ENDING
des cet instant si le morceau doit commencer avec un
théme d'introduction. {Si un accord est joué pendant que
le théme d'introduction est joué, le théme dintroduction
sera repris par la section d'accord automatique de grave
pendant le mode de lecture.) Dans le cas contraire, il suffit
de jouer des accords en procédant suivant ia méthode qui
est décrite 4 la fin de cette section.

Alors que l'enregistrement se poursuit, les nombres qui
apparaissent dans l'afficheur changent constamment afin
d'indiquer la mesure et le temps. Le chiffre de gauche
correspond au chiffre des unités de la mesure courante
tandis gue le chiffre de droite se rapporte ua temps.

Usted podrd presionar el botdn INTRO/ENDING en este
punto si desea iniciar la cancién con un patrén de preludio. (Si
toca un acorde durante Ia repreduccién del patrén de preludio,
este patron serd respaldada por la seccién Automdtica de
Acordes vy Bajo durante la reproduccién. De lo contrario,
empiece a tocar acordes utilizando el método descrito al final de
esta seccion.

Segiin el progreso de la grabacion, los nimeros que se indican
en el visualizador cambiardn constantemente para indicar el
ritmo actual y el compds. El digito izquierdo representa el ritmo
actual, mientras que el digito derecho muestra el compds.

STYLE/PERC. SET/SCH.
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Cependant, il est possible d'appuyer sur la touche FILL IN
@ en cours d'enregistrement pour rajouter des themes de
variations rythmiques a un morceau ou bien d'appuyer sur
la touche BREAK pour interrompre vos variations
rythmiques.

5. Aprés avoir joué une progression d'accords, appuyer sur
la touche START/STOP, la touche INTRO/ENDING ou la
touche CHORD MEMORY PLAY qui a été choisie pour
arréter 'enregistrement.

81 desea, puede presionar los botones FILL IN (@ durante la
grabacion para afiadir patrones de relleno a su cancién; o bien
presionar el botén BREAK para interrumpir sus propios
rellenos,

. Cuando termine de tocar una sucesion de acordes, presione el

botén START/STOP, el botén INTRO/ENDING, o el botén
CHORD MEMORY PLAY seleccionado para detener la
grabacién.

or or

START/ o INTROY o
STOP ENDING

— CHO§D MEMORY —

O

1

L'ensemble DD-12 fait retentir un avertisseur sonore et
cesse d'enregistrer si la capacité de morceaux de musique
dépasse 32 mesures.

Suena un zumbador y se detiene la grabacion si la capacidad de la
cancion excede de 32 ritmos.



Enregistrement d'accords en temps réel

L'ensemble DD-12 met automatiquement la fonction d'accord
automatique de grave en vigueur & chaque qu'il est commuté
en mode prét & l'enregistrement. Frapper les tampaons de
parcussion (8) pour jouer des accords tout en enregistrant et
se référer aux symboles d'accord @ placés pres des
tampons de percussion afin de déterminer quels sont ceux
qui sont les mieux appropries.

Il est possible de jouser plusieurs types d'accord en frappant
tout d'abord le tampon de percussion correspondant au son
fondamental de l'accord puis en jouant rapidement d'un autre
tampon de percussion correspondant 4 un autre type
d'accord désiré.

Le fait de maintenir la pédale enfoncée tout en jouant d'un
tampon de percussion oblige I'accord correspondant & ce
tampon de percussion a4 augmenter lg ton (c'est a dire d'un
demi-ton). Les types d'accord disponibles et les tampons de
percussion sont mentionnés sous forme de liste dans le
tableau ci-dessous.

Grabacién de acordes en tiempo real

La DD-12 activard automdticamente la funcién automdtica de
acordes y bajo siempre que entre en el modo listo para grabar.
Golpee los accionadores de percusién (§) para tocar los acordes,
refiriéndose a los simbolos de acordes ) para determinar cudles
son los adecuados.

Usted podr4 tocar diferentes tipos de acordes, golpeando primero el
accionador correspondiente a la nota principal del acorde, y luego
tocando Tépidamente el otro accionador correspondiente al tipo de
acorde descado.

Si mantiene pisado el pedal mientras toca un accionador, se eleva
un semitone €l acorde de dicho accionador. Los tipos de acordes
disponibles y sus correspondientes accionadores se listan en la

tabla siguiente:

Majeur (M}
Mayor (M)

D# (Eb)

7éme majeure (M7)
Mayor séptima (M7}

7éme (7)
Séptima (7)

F# (Gb}

7éme soutenue 4 (7 sus 4)
Séptima suspendida 4 (7susd)

Minsur {m)
Menor {m)

7éme mineura {(M7)
Menor séptima {m7)

7éme minaure 5 bémok (m7bS5)
Menor séptima bemel 5 (m7h5)

C# (Db)

Y
] 1
hsans c C# (Db)
PAD 1 .
Toutpon de partuasion 2 D
PAD 2
Torpon de parcussion ) £ E
PAD 3
“Tompon de percussion 4 £
PAT} 4
Tmpon do parcitsskon 5
G G
PADS *(A)
Tepondh prcson A A$ (Bb)
PAD 6
Torpon de percusaien 7 B ¢
PAD 7
Tomponde prrcutsion o
PAD 8

Diminué {dim)
Disminuida {dim)

Par exemple, pour jouer un accord en si mineur (B), il suffit
de jousr successivement st rapidement le tampon de
percussion 7 (accord si) et le tampon de percussion 5
{mineur). Quand les accords sont enregistrés en temps réel,
essayer de jouer les accords juste avant la mesure a partir
de laquelle linterprétation des accords doit commencer. Si
les accords sont joués autrement qu'avant la mesure, ils
saront enregistrés trop tard.

Tout accord joué continuera & étre joué jusqu'a ce que
I'accord suivant soit joué ou jusqu'a ce que l'enregistrement
soit interrompu.

Para reproducir un acorde de B menor, por ejemplo, usted podria
tocar PAD 7 (acorde B) y PAD 5 (menor) en una sucesién rdpida.
En la grabacién de acordes en tiempo real, trate de golpear los
acordes inmediatamente antes del compds donde desea iniciar.

Si los golpea antes del compds, ellos se grabardn muy tarde.
Cualquier acorde que usted toque permanecerd hasta que toque ¢l
préximo acorde o detenga la grabacién.
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5.2 Enregistrement par étape

En marge du procédé d'enregistrement en temps réei qui est
décrit dans le paragraphe qui précéde, 'ensemble DD-12
permet également d'utiliser le procédé d'enregistrement par
étape. Bien que ce procédé d'enregistrement soit plus
complexe que ['enregistrement en temps réel, Il offre
néanmoins i'avantage de spécifier les changements
d'accords avec plus de facilité et avec une pius grande
précision.

1. Appuyer sur la touche CHORD MEMORY PLAY @ pour
choisir le morceau qui doit 8tre enregistré tout en
immobilisant la touche RECORD @@ en position basse. Le
témoin correspondant au morceau sélectionné clignote,
ce qui indique que l'ensemble DD-12 est commuté en
mode pret & enregistrement.

5.2 Grabacién por paso

Ademds del método de grabacién en tiempo real descrito en la
seccién anterior, la DD-12 permite también utilizar un método de
grabacién por paso. Este método es un poco mds complicado que el
método de grabacién en tiempo real, pero le permite especificar
cambios de acordes con gran facilidad y exactitud.

1. Presione et botén CHORD MEMORY PLAY () para la cancién
que desea grabar mientras mantiene presionado el botén
RECORD (. Parpadeard el indicador para la cancién
seleccionada, indicando que la DD-12 estd en el modo listo para
grabar.

RECORD

~ CHQRD MEMORY —

“FIN

OOOO

2 3

Remarque: Varifier que le morceau qui a été choisi ne
contient pas de donnédes de morceau &
conserver. En effet, toutes les données qui
ont déja été enregistrées pour le morceau en
question seront eftacées dés que 'ensemble
DD-12 sera commuté en mode prét 3
lenregistrement.

2. Commencer & enregistrer. Il ast possible d'appuyer sur la
" touche INTRO/ENDING @ avant de jouer un accord
suivant les choix, pour que le morceau commence avec
une introduction. Autrement, il suffit de jouer les accords
en utilisant la méthode décrite & la fin de paragrapha.
Alors gque l'enregistrement est effectué, les indications
numeriques qui apparaissent dans l'afficheur changeront
constamment afin d'indiquer la mesure et le temps qui
doivent étre enregistres apres. Le chiffre place a gauche
correspond & la mesure tandis que le chiffre placé a droite
correspond au temps.

Nota: Asegurese de que la cancién seleccionada no contiene
datos de canciones que desea conservar. Cualquier dato
grabado se borrard la DD-12 quede en ¢l modo listo para
grabar.

2. Inicie la grabacién. Usted podri presionar el botén

INTRO/ENDING (8 -- precedido por un acorde, si usted lo
desea -- para iniciar la cancién con un patrén de preludio. De lo
contrario, empiece a tocar los acordes utilizando el métode
descrito al final de esta seccién.
Cuando prosiga con la grabacién, los nimeros del visualizador
cambiardn constantemente para indicar el ritmo y el compds que
va a grabar a continuacién. El digito izquierdo es ¢l primer
digito del ritmo, mientras que el digito derecho muestra el
comp4s.

STYLE/PERC. SET/SCR.

'-lE‘

DIGITO DE RITMO

T-BEAT

CHIFFRE DE LA MESUHE

TEMPS
COMPAS




il est essentiel d'enregistrer quatre temps pour chaque
mesure quand l'enregistrement d'un morceau qui doit étre
écouté avec une mesure a trois temps est effectus.
L'ensembie DD-12 ignore automatiquemeni le quatriame
temps & chaque mesure quand il joue des morceaux avec
une mesure 3/4.

3. Aprés avoir joué Ia progression d'accords, appuyer sur la
touche START/STOP (ou sur la touche CHORD
MEMORY PLAY qui a été choisie au cours de l'opération
1) pour arréter l'enregistrement. H est également possible
d'appuyer sur la touche INTRO/ENDING avant un accord
pour conclure le morceau par un thame final,

Asegiirese de grabar cuatro compases por cada ritmo, aun
cuando grabe un sonido que ha de tocarse con un patrén de tres
compases. La DD-12 rechazard automdticamente el cuarto
compds de cada ritmo cuando toque canciones en tiernpo de 3/4.

3. Cuando termine de tocar la entera secuencia de acordes,
presione el betén START/STOP (o el botén CHORD
MEMORY PLAY seleccionado en el paso 1) para interrumpir la
grabacién, Usted podri presionar también el botén
INTRO/ENDING -- precedido per un acorde, si desea -- para
terminar la cancién con un patrén de coda.

or C)

START/ o INTRO/
STOP ENDING

— CHORD MEMORY —
@

L'ensemble DD-12 commande l'arrét automatique de
lenregistrement si la capacité de morceaux de musique
dépasse 32 mesures.

Enregistrement d'accords en mode d'enregistrement par étape
Quand un enregistrement par étape est effectud, les notes
fondamentales des accords et les types sont spécifiés en
frappant sur les tampons de percussion &) ou en frappant un
tampon de percussion tout @n appuyant sur la pédale, dune
fagon fort semblable a celle utilisée et décrite dans
I'enregistrement en temps réal. Cependant, il se peut que
vous désiriez utiliser certaines caractéristiques
supplémentaires pour enregistrer avec ce mode. Ces
"‘caractéristiques sont obtenues a partir des touches
numériques @,

La DD-12 detendrd automdticamente la grabacién si excede la
capacidad de la cancién excede de 32 ritmos.

Grabacién de acordes en el modo por paso

En la grabacién por paso, las notas principales y los tipos de los
acordes se especifican golpeando los accionadores de percusién &)
-- 0 golpeando un accionador mientras pisa el pedal -- de la misma
manera que la descrita para la grabacion en tiempo real. Hay dos
caracteristicas adicionales que se utilizan cuando se graba en este
modo. Estas caracteristicas hacen uso de los botones numéricos @3,




Par exemple, quand la note fondamentale d'un accord est
spécifide, il est possible d'appuyer et dimmobiliser la touche
numarique "4" ou "9" en position basse au lieu d'appuyer sur
la pédale pour relever la note fondamentale de l'accord d'un
demi-ton. Suivant un procédé identique, ii est possible
d'abaisser la note fondamentale de I'accord d'un demi-icn en
appuyant &t immobilisant la touche numérique "5" ou "0"
alors qu'un tampoen de percussion ast joué.
Aprés avoir spécifié chagque accord, il faut également
indiquer la durée pendant laquelle I'accord doit étre joué.
Pour maintenir un accord pendant un temps {un quart de
note}, appuyer sur la touche numérique "1" ou "6". Pour
maintenir I'accord pendant deux temps {une demi-note},
appuyer sur {a touche numériqua "2" ou "7". Enfin, pour
maintenir 'accord pendant guatre temps (une note entiére),
appuyer sur la touche numariqua "3" ou "8". Pour obtenir des
" intervalles de plus longue durée, appuyer sur ces touches
dans l'ordre voulu: ceci fait que pour obtenir trois temps, il
est possible d'appuyer sur la touche numérique "7" puis sur
la touche numérique "6".
Au besoin, il est possible d'appuyer sur les touches FILL IN
@@ en cours d'enragistrement de fagon & rajouter des thémes
de variations rythmiques. Quel que soit le temps alors que la
touche FILL IN est prassée, les variations rythmiques opére
un comptage progressif jusqu'au début de la prochaine
mesure. |l est possible de jouer un accord pendant
l'exécution de variations rythmigues en spécifiant cet accord
avant d'appuyer sur la touche FILL IN. Si aucun accord n'est
spécifié, le résultat se traduira par un repos (c'est 4 dire une
percussion sans accords) pendant l'exécution des variations
rythmiques. i est impossible de programmer un changement
d'accord en cours d'exécution de variations rythmiques.
Prenons un exemple. Pour enregistrer la mesure suivante, il
ast possible de choisir F'étape ci-dessous.

Por gjemplo, cuando especifica la nota principal de un acorde,
usted podrd mantener presionado el botén numérico "4" o "9" en
vez de pisar el pedal para elevar la nota principal un semitono.
También puede bajar la nota principal un semitoro manteniendo
presionado el botén numérico "5" o "0" cuando toque un
accionador.

Después de especificar cada acorde, debe indicar cudnto tiempo se
tocard el acorde. Para mantener un acorde pot un compds (un
cuarto de nota), presione el botén numérico "1" o "6". Para
sostenerlo por dos compases (media nota), presione el botén "2" o
"7". Finalmente, para cuatro compases (una nota entera), presione
¢l botén "3" u "8". Para intervalos més largos, presione estos
botones secuencialmente: para tres compases, puede presionar el
botdn "7" seguido por el botdn "6".

Si desea, usted puede presionar los botones FILL IN (P durante la
grabacitn para aftadir patrones de relleno a su cancion. Sin tener en
cuenta cudl es el compds, si presiona el botdn FILL IN, €l relleno
avanzard la cuenta hasta €l midximo de el siguiente ritmo. Usted
podrd tocar un acorde durante un reileno, especificando el acorde
antes de presionar ¢l botén FILL IN. Si no especifica un acorde, se
obtendrd percusitn sin acordes durante el rellenc. Usted no podrd
programar cambio de acordes en el medio de un relieno.

He aquf un ejemplo. Para grabar el siguiente ritmo, usted tendria
que seguir los pasos descritos 4 continuacion:

Am C Fill'1

e

1. Jouer un accord en la diédse mineur.
Frapper sur le tampon de percussion 6 tout en appuyant
sur la pédale ou sur la touche numérigue "4" ou "9" pour
choisir la fondamentale de la diése. Ensuite frapper sur le
tampon de percussion 5 pour choisir le type d'accord
mineur,

2. Jouer une demi-note.
Appuyer sur la touche numérique "2" ou "7" pour
maintenir 'accord en la diése mineur pendant deux
temps.

1. Toque un acorde de A# menor.
Golpee el accionador 6 mientras mantiene pisado el pedal o
presione el botén numérico "4" ¢ "9" para seleccionar la nota
principal de A# . Luego, golpee el accionador 5 para seleccionar
el tipo de acorde de menor.

2. Toque una media nota,
Presione el botén numérico "2" o "7" para mantener el acorde
de A# menor por dos compases,



3. Jouer un accord en la do majeur.
Frapper sur le tampon de percussion 1 pour choisir la
fondamentale de do. Comme un accord majeur est
automatiquement sélectionné, il est inutile de frapper sur
un autre tampon de percussion pour specifier le type
d'accord.

4. Jouer un quart de note.
Appuyer sur la touche numérique "1" ou “6" pour
maintenir 'accord en do majeur pendant un temps.

5. Jouer un théme de variation rythmique.
Appuyer sur la touche FILL IN pour rajouter un théme de
variation rythmique sur le gquatriéme temps de ia masure.
Etant donné que laccord ne sera pas spécifié avant de
choisir la variation rythmique, la section rythmique jouera
sans accord de fond puis le reste.

5.3 Lecture

Pour écouter un morceau enregistré, il suffit d'appuyer sur la
touche CHORD MEMORY PLAY (9 qui correspond au
morceau désird, Si le morceau n'a pas de théme final,
lensemble DD-12 jouera en répétition ce morceau jusqu'a ce
que l'arrét soit commandé.

Il est possible de jouer en paralléle sur las tampons de
percussion ®. Il est également possible de choisir un autre
style d'accompagnement, de changer le type de percussion
en vigueur, rajouter des variations rythmiques ou de changer
de rythme pendant I'écoute.

La lecture du morceau est interrompue en appuyant sur la
touche START/STOP @ ou la touche INTRO/ENDING (8.

3. Toque un acorde de C mayor.
Golpee el accionador 1 para la nota principal de C. Como se
selecciona automdticamente el tipo de acorde de mayor, no
habrd necesidad de golpear el segundo accionador para
especificar el tipo de acorde.

4. Toque un cuarto de nota.
Presione el botén numérico 1" o "6" para mantener el acorde
de C mayor por un compds.

5. Toque un patr6n de relleno.
Presione ¢l botén FILL IN 2 para afiadir un patrén al cuerto
compds del ritmo. Como usted no especificard un acorde antes
de seleccionar ¢l relleno, la seccién de ritmo tocard sin ningdn
acorde.

5.3 Reproduccion

Para reproducir una cancién grabada, presione el botén CHORD
MEMORY PLAY (i) correspondiente a la cancién deseada. Si la
cancién no incluye un patrén de coda, la DD-12 tocar4 la cancién
repetidamente hasta usted la interrumpa.

Toque junto con los accionadores de percusién (&) si desea. Usted
podrd seleccionar también un diferente estilo de acompafiamiento,
cambiar el grupo de percusién actual, afiadir rellenos, o cambiar el
tempo durante la reproduccién.

Para interrumpir la grabacién, presione el botén START/STOP (8
o el bot6n INTRO/ENDING (3.



6. MIDI

6. MIDI

Le terme MIDI est I'abréviation de "Musical Instrument

Digital Interface” soit "interface numérique d'instrument de
musique”, norme actuellement adoptée a {"échelle mondiale
qui permet aux instruments de musigue numériques et a
d'autres appareils de sonorisation de pouvoir communiquer
leurs informations musicales et se controler mutuellement.
Cette norme permet de constituer des systémes composés
dinstrurnents MIDI et des appareils, ce qui procure une plus
grande souplesse d'emploi en comparaison de ce que l'on
cbtenir avec des instruments séparés. L'ensemble DD-12
transmet automatiguement des notes MIDI et des
informations de vitesse & partir de sa borne de sortie MIDI
QUT & chaque fois qu'un des tampons de percussion ou
iorsque la pédale est actionnée. Ces informations peuvent
étre utilisées pour instruire un clavier récepteur ou un
- générateur d'audiofréquence de jouer une certaine note (telle
qu'elle est spécifiéa par le numéro de note MIDI) suivant un
certain niveau dynamigue (tel qu'il est spécifié par la valeur
de vitesse MIDI).
Il est également capable de récevoir le méme type
dinformations d'un clavier séparé ou d'un séquenceur par la
borne MIDI IN. Le générateur d'audiofréquence interne &
'ensemble DD-12 jouera la note carrespondante ou
linstrument & chaque fois que de telles données seront
recues. Les numéros de note MIDI qui correspondent aux
instruments de 'ensemble DD-12 (et les notes d'instruments
mélodiques) sont mentionnés dans le tableau ci-dessous.

MIDI, la Interfaz Digital de Instrumentos Musicales, es una norma
mundial que permite a los instrumentos musicales digitales y otros
equipos comunicar informacién musical y controlar entre ellos.
Esta norma hace posible crear sistemas de inscumentos y equipos
MIDI que ofrecen una vesatilidad mucho mayor que la disponible
con instrumentos aislados. La DD-12 transmite la informacién de
notas y velocidad MIDI de su terminal MIDI QUT siempre que
usted togue uno de los accionadores de percusion o el pedal. Esta
informacién puede usarse para indicar al teclado o generador de
tonos de recepcién que toque ciertz nota {especificada por el
niimero de nota MIDI) a cierto nivel dindmico (especificado por el
valor de velocidad MIDI). Es también capaz de recibir la misma
informacién desde un teclado o secuenciador externo en el terminal
MIDI IN. El generador de tonos interno de la DD-12 tocar4 la
correspondiente nota o instrumento siempre que reciba tales datos.
Los nimeros de nota MIDI correspondientes a los instrumentos de
la DD-12 y las notas de los instrumentos melédicos se listan a
continuacién.
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[ I] 27 Bass Drum 3 X 10
Eo 28 08 e Brum 5
Fa 29 16__ETom2
F1o 30 19 Closad Hi-Hai2
<] a n Hi-Hat 2
=) a2 03 Bess Drum 4
AD EE] 08 Srare3
L k) 07" " Brare 4
B a8 00 Bans Drum 1
¢ a8 01 Bans Drum 2
=1l a7 09 Aim Bhot
D 38 04 Snare

1 39 35 Hand Claps
3 40 rare 2
Al a 4 Tomlo
H 42 ! Closed Hi-Hat 1

N3 43 E.Yom 1
<[il 44 Closad Hi-Hat 1
Al 45 om Mid
AR 48 n Hi-Hai 1
B1 47 4 . Tom 1 Mid
c2 48 2 Tom Hi
[ 1 44 ? rash Cymbal
D2 50 15 EJom1HI
[+ }] 51 24 _PRide Cymbal
E2 52 - =
ES2 53 23 Ride Cup
F2 54 38 Tambourine
[} 5 37 __Spiash Cymbe]

Gi2 58 38 Cowbell
A2 57 21 Cragh Cymbel
WEF o8 _— -
B2 58 24 Pide Cymbal
c3 80 _- =
CHi 81 - -
[53] &2 27 Conga Muts
E;a gg % Conga H
25 %ﬂ 0

F3 65 28 mbala Hi
FIY 86 22 Timbele Lo
<] 67 32 H
G313 [ a1 Agogo Lo
Al 5] 37 Cabesa
[ E] 70 arm
B3 kil - =
c4 72 - =
CH 73 4 Guiro (Bhort]

74 42 Giuiro (Long)
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E4 76 40 Cross Sticks
F4 77 40 Cross Sticka

| ¥ 78 B CuicaHi

G4 78 wice Lo
G4 80 - =
A a1 _— =
Ald #2 §0 " Finger &hap
Bd [X] 43 Ball Tree
v ] B4 4  "One”

[ Cis 5 45 “Two

[ Ds 36 4€_ “Three"

[+;1 a7 47 "Four
ES 88
8 [ 46" Car
Fis %0 E0 ijlqyn
G5 91 5 ungle
G5 92 X2  CadrHorn
AS EE] 3 Zzar
2 mgmng Coin
Bs 95 55 Water
L6 96 56 Sceatch

 Clg 97 7 Woa®
[v] 94 & Sound Effect
Die 99 59 Sound Effect 2
E6 100 80__ Sound Effect

[ Fs T8 81 Sound Effect 4
F§6 02 62 Sound Effect 5
[<7) [<] 62 &
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["Ca.€id 667 [ 68 Vibes 12
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€3 CId 6078 73__Orchasta Bt EE ]

[ C3-Ci4 60-73__ [ 74 Synth. HIit [ gl
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14
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115
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Commande d‘un clavier ou d'un générateur
d'audiofréquence a partir de 'ensemble DD-12
Lorsque la borne MIDI QUT de l'ensemble DD-12 est reliée &
la barne MID IN d'un clavier MIDI ou d'un générateur
d'audiofréquence, le clavier ou e générateur
d'audiofréquence réagira aux notes jouées par Fensemble
DD-12. Tout en se référant aux listes des instruments et des
notes plus haut, si SNARE DRUM 1 est affecté au tampon
de percussion 1, le numéro de note 38 MIDI sera alors
transmis & chaque fois que ce tampon de percussion sera
joué de sorte que le clavier ou le générateur
daudiofréquence récepteur jouera la note D1.

Para tocar un teclado o un generador de tonos de la DD-12

Si usted conecta el terminal MIDI QUT de la DD-12 al terminal
MIDI IN del teclado o generador de tonos MIDI, el teclado o
generador de tonos responderdn con precision a los instrumentos o
notas tocados en la DD-12. Refiriéndose a la lista de instrumentos
¥y notas anterior, si se asigna SNARE DRUM 1 al ACCIONADOR
1, el nimero de nota MIDI 38 se transmitird siempre que se
accione esle accionador, haciendo que suene una nota D1 en el
teclado o generador de tonos de recepcidn.

Sortie MIDI OUT

Ensemble DD-12

MIDI QUT

Clavier MIDI

DD-12

Commande de I'ensemble DD-12 § partir d'un clavier
Lorsque la borne MIDI QUT du clavier MIDI est reliée a la
borne MIDI IN de I'ensemble DD-12, I'ensemble DD-12
jousra des instruments spécifiés suivant les informations de
note reques du clavier. Par exemple, si le clavier transmet
une note D1, I'ensemble DD-12 recevra te numéro de note
38 MIDI de sorie que l'instrument SNARE DRUM 1 sera
reproduit

Entree MIDI IN_
MIDI IN

Teclade MIDT

Para tocar la DD-12 desde un teclado

Si usted conecta el terminal MIDI QUT de un teclado MIDT al
terminal MIDI IN de la DD-12, la DD-12 tocard los insrumentos
especificado por la informaci6n de notas recibida desde el teclado.
3i el teclado transmite una nota D1, por ejemplo, la DD-12 recibir4
el nimero de la nota MIDI 38, haciendo que suene el instrumento
SNARE DRUM 1.

Sortie MIDI OUT

Clavier MIDI|

MIDI OUT

Ensemble DD-12

Teclado MIDI

Enregistrement de séquence avec I'ensemble DD-12
Le méme type de transmission des informations musicales
que celles décrites & l'aide des exemples cités plus haut
s'appliquent également & l'enregistrement de ségquence MIDI.
Cela signifie qu'il est possible d'utiliser le séquenceur MIDI
pour effectuer un enregistrement MID| des donnéaes MID}
recues de I'ensemble DD-12. Lorsque les donnees
enregisirées sont ratransmises & I'ensemble DD-12, celui-ci
répond en jouant trds précisément le morceau enregistré.

—-
Entrée MIDI IN

DD-12

MIDIIN

Grabacién secuencial con la DD-12

El mismo tipo de transmisidn de informacién musical que la
descrita en los ejemplos anteriores se aplica a la grabacidn
secuencial MIDI. Usted podra utilizar un secuenciador MIDI para
grabar los datos MIDI recibidos desde la DD-12. Cuando usted
retransmita los datos grabados a la DD-12, ésta reproducird
automdticamente la interpretacidn grabada al detalle y con
precision.

Entrée MIDI IN
MIDI IN

» SEquénceur MID

Sortie MIDI OUT
MIDI OUT
Ensemble DD-12
DD-12
Entrée MIDI IN
MIDI IN

Secuenciador MIDI

Entrée MID! IN
MIDI OUT




Sélection du canal de transmission MIDI

La norme MIDI permet d'effectuer les opérations de
transmission et de réception des données MIDI sur 16
canaux différents. Ce grand nombre de canaux favorise un
contrble sélectif de certains instruments ou d'appareils reliés
en série avec d'autres. Par exemple, un seul enragistreur de
séquence MIDI peut étre utilisé pour “lire” deux générateurs
d'audiofréquence différents. L'un des générateurs
d'audiofréquence sera alors régilé pour recevoir uniquement
sur le canal 1 tandis que l'autre sera réglé pour recevoir
uniguement sur le canal 2. Cette disposition permettra a
I'enregistreur de séquence de contrbler deux morceaux
complaétement différents Ilus par les générateurs
d'audiofréquence. L'ensemble DD-12 peut alors réglé pour
transmettre les notes sur l'un quelconque des seize canaux.
En outre, les dix instruments & percussion de mélodie sont
affectés a leur propre canal de transmission. D'une maniére
genérale, le canal de transmission de l'instrument de
l'ensemble DD-12 courarmment sélectionné doit &tre réglé de
telle sorte qu'i! corresponde a la sélection du canal de
réception de l'appareil MIDI de réception. Pour changer de
numéro de canal de transmission, appuyer simultanément et
immobiliser les touches de PAD/PEDAL ASSIGN @ en
position basse. Le numéro de canal de transmission MID| qui
est en vigueur apparait dans l'afficheur (. Tout en
conservant les touches de PAD/PEDAL ASSIGN en position
basse, se servir des touches numériques €2 pour introduire
le nouveau numéro de canal. Suivant le procédé habituel,
deux chiffres doivent &tre introduits, et non pas un ssul, pour
spécifier le numéro de canal.

Seleccidn del canal de transmisién MIDI

El sisterna 0 norma MIDI permite la transmisién y recepcién de los
datos MIDI en 16 diferentes canales. Este gran niimero de canales
permite el control selectivo de ciertos instrumentos o dispositivos
conectados en serie. Por ejemplo, una grabadora de secuencias
MIDI debe usarse para "reproducir” dos instrumentos diferentes o
generadores de tonos. Uno de los inswumentos o generadores de
tonos debe ajustarse para recibir s6lo en el canal 1, mientras el otro
se ajusta para recibir en el canal 2. Esta disposicién permite a la
grabadora de secuencias controlar dos partes compietamente
diferentes reproducidas por los generadores de tonos.

La DD-12 puede ajustarse para transmitir notas en cualquiera de
los 16 canales: Ademds, cada uno de los diez instrumentos de
percusidn melddica se asigna a su propio canal de transmisién. En
resumen, el canal de transmisién para el instrumento seleccionado
de la DD-12 debe ajustarse para gue se adapte al ajuste del canal de
recepeion del dispositivo de recepeidn MIDI. Para cambiar el canal
de transmisidn, presione y mantenga presionados al mismo tiempo
los dos botones PAD/PEDAL ASSIGN @3. El nimero del canal de
transmisién MIDI actual aparecerd en el visualizador (7). Con los
botones PAD/PEDAL ASSIGN aun presionados, utilice los
botones numéricos & apra registrar el nueve nimero de canal.
Como siempre, registre dos digitos -- no uno solo -- para
especificar €l niimero de canal.

MIDI O
QO + ]
- >
e @

Si la sélaction du canal par défaut n'a pas subi de
medifications, le message "co” apparaitra dans afficheur.
(Veuillez vous reporter a la page 64 pour obtenir de plus
amples details sur les réglages par défaut.)

Si la fijacién del canal por defecto no ha side modificada,
aparecerdn las letras "co” en el visualizador. (Refiérase a la pdgina
64 para los detalles sobre las fijaciones por defecto.



Synchronisation MIDI

Si la fonction d'accompagnement automatique de 'ensemble
DD-12 est utilisée en combinaison aavec un sequenceur
MIDL, il est bien normal de vouloir synchroniser I'ensemble
DD-12 avec le séquenceur pour quse les deux appareils
fonctionnent & partir des mémes impulsions de
synchronisation.

Pour ce faire, il suffit d'appuyer sur la touche RECORD
tout en immobilisant les deux touches PAD/PEDAL ASSIGN
@ en position basse. Quand ceci est effectus, le message
"On" apparait dans Ilafficheur pour indiquer que la fonction
de synchronisation MIDI de l'ensemble DD-12 ast mise en
vigueur.

Sincronizacién MIDI

Si usted esta utilizando la funcién de Acompafiamiento Automético
junto con un secuenciader MIDI, podrd sincronizar la DD-12 al
secuenciador de modo que ambos funcionen al mismo ritmo,

Usted puede hacer esto pulsando el interruptor RECORD
mientras mantiene presionado ambos botones PAD/PEDAL
ASSIGN @. Al efectuar esta operacién, aparecerd el mensaje "on”
en el visualizador para indicar que se ha activado la funcién de
sincronizacién MIDI de 1a DD-12.

Q0

PAD/PEDAI.
ASSIGN

+ O

RECORD

STYLE/PERC. SET/SCR.

on

EAT-

§'il n'est pas nécessaire de synchroniser 'ensemble DD-12 3

un appareil extérieur, il suffit de commuter cette fonction sur

arrét.
Pour ce faire, appuyer sur les mémes touches pour que le
message "Of" apparaisse dans I'afficheur.

Si no desea sincronizar la DD-12 con un dispositivo externo,
asegirese de desactivar esta funcién. Presione los mismos botones
para visualizar el mensaje "oF",

Q0

PAD/PEDAL
ASSIGN

+ 0O

RECORD

STYLE/PERC, SEY/SCR.

oF

BEAT-
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YAMAHA [ Digital Parcussion ] Date : 03/18 1992

Model DD-12 MIDI Implementation Chart Version : 1.0
[ endmadieadiel it i ~-,———————— — i B it T T T T e e e v e e e -
| 1 Transmitted : Recognized : Remarks :
Function | | | |
e — e o Fom e ——— t————————— i
:Basic Detault : 1-11 by.1s : i
) Channel Changed | 1-16 } 1-16 | t
[ e L e oo mm e e o e e tom e e |
I Default | 3 |3 ! :
:Mode Messages | X | X | '
i Altered EEEELEEEEEEEEE X TN { i |
oo e i v |
:Note | 27-104 | 24-108 : See page 64 |
| Number :  True voice I sasdmnnnnernns | 24-108 1 |
b {. ______________________ L :
| Veiocity Note on | O 9nH,v=1-127 | O v=t-127 t
I Note off I X 9nH, v=0 I X I j
ot e e b |
I
:After Key's ¢ X 1 X I I
| Touch Ch's i X I X | I
b e o e — M L e ;
j Pitch Bender : X : X : |
Fm——m fPo—— o e e e o |
i [ | i |
I | ] | |
| [ | | |
| | | | I
' | : ' :
| |
IControi l} | | :
| |
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{ I | | |
i | [ | I
i | | | |
| | | | |
| | | | |
I | t | [
| | I { |
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I ] ] I |
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—————————————
1 System Exclusive | O 1 O i |
b e e e L e ll- ——————————— S }
| ]
:System : Song Pos | X { X I i
j . Song Sel 4 P X | !
:Common : Tune : X : X : :
| Tt TTTT T T T T T r—-———">>">=7=7 L 1
|System : Clock I O i 0 [ :
IReal Time : Commands | O o] '
ST e pomrormmoees b |
| Aux . Local ON/OFF | X | X . |
i : Al Notes OFF | X I X 1 1
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| $ages :  Reset | X | X i i
e e e e —— Lo e Lo e e =
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1
: .
i |
| |
| |
L o o o e e e e e e e e it d
Mode 1 : OMNI ON, POLY Mode 2 : OMNI ON, MONO O : Yes

Mode 3 : OMNI OFF, POLY Mode 4 : OMNI OFF, MONO X . No




Guide de dépannage

Localizacion de fallas

Nombreux sont les cas de fausse interprétation d'une
anomalie quand celle-ci a pour origine une simple erreur.
Veuillez consulter tout d'abord la liste ci-dessous décrivant
les symptdmes, les origines et les remédes avant d'en arriver
4 la conclusion rapide gue votre ensemble DD-12 est en

panns.

averiada.

En muchos casos, lo que parece ser un mal funcionamiento, puede
solucionarse con facilidad. Sirvase consultar la siguiente lista de
sintomas, causas y remedios antes de considerar que la DD-12 estd

Un bourdonnemant ou un déclic se manifeste
momentanément lors de la mise sous/hors tensicn
de I'snsemble DD-12.

S¢ produce un zumbido o “clic” momenténeamente
cuando se conecia o desconecta la alimentacién de la DD-
12.

Caci est d0 & une surtension transitoire se
produisant & chaque fois que l'interrupteur
d'alimentation POWER () est sollicité, ce
phénoméne étant tout & fait normal.

Ello se debe a una sobretension transitoria que ocurre
cuando se opera el interruptor POWER (@, lo cual es
normal.

Les sons délivrés par certains instruments de
musique (tels que 65 VIBRAPHONE) sont.
accompagnés d'un trés faible 1aux de bruit.

Los sonidos producides por algunos instrumentos (come
un VIBRAPHONE) son acompafiados por un pequefio
ruido.

Ce bruit provient des gpérations de traitement
numerique, ¢e qui ast tput a fait normal.

Este rujde se produce como resultado del proceso digital,
y es normal,

L'afficheur () est difficile & interpréter ou
complétement sombre.
El visualizador (7) estd opaco o completamente oscuro.

Les piles sont quasiment épuisées.
Laas pilas estdn gastadas.

Si le probléme est di 4 un épuisement des piles,
celles-ci doivent étre remplacéas immédiatement.
Sj el problema se debe a las pilas gastadas, deberan
cambiarse inmediatamente las pilas.

Aucun son n'est déliveé par les haut-parlaurs de
l'ensemble DD-12.
No hay sonido de los altavoces de la DD-12.

1. Le niveau de sortie est trop faible.

2. Una fiche est branchée dans la prise
HEADPHONES/AUX. OUT @. Ceci a pour effet
de couper automatiquemant la son des

haut-parleurs.

1. El volumen est4 demasiado bajo.

2. 3e ba insertado una clavija en la toma
HEADPHONES/AUX. QUT &3, o cual desactiva
autorméticamente e sonido de los altavoces.

1. Augmenter le niveau de sortie avec la commande
VOLUME @ pour obtenir le niveau de sortie
approprié.

2. Débrancher la fiche de |a prise

HEADPHONES/AUX. QUT.

. Ajuste el control VOLUME (@) a un nivel apropiado,

2. Desenchefe 1a clavija de la toma HEADPHONE/AUX,
OUT,

—

La sélection du jeu de percussicn a été modifiée.
Se ha modificado la seleccién del grupoe de percusién,

La sélection du jeu de percussicn change
automatiquement a des fins d'adaptation 2 la
sélection du style & chague fois que la fonction
moins urt est mise en vigueur. Ceci est tout & fait
normal.

1.a seleccién del grupo de percusién cambia
awiomaticamente para adaptarse a la correspondiente
seleccitin del estilo siempre que esté activada 12 funcion
Menos Uno. Esto es normal,

Quand un des tampons de percussion est joué parmi
les jeux CUSTOM, ca n'est pas linstrument voulu qui
produit la sonorité & obtenir.

Suena un instramento ermdnes cuando se acciona un
accionador.

L'instrument que I'on veut obienir n'a pas été affecté
au bon tampon de percussion.

El instrumento deseado no se ha ajusiado correctamente
en ¢l accionador.

Effectuer Paffectation désirée au tampon de
percussion voulu. Au besoin, il ast pessible de
rappeler les affectations par défaut en coupant
Falimentation puis en la rétablissant.

Asigne el instrumento deseado al accionador. 8i desea,
puede restablecer las asignaciones de defecto conectando
y desconeciando nuevamente &l interruptor.

Les affectations de tampon de percussion st de
pédale parsonnalisées ont 616 annulées.

Han desparecide las asignaciones del accionagdor custom y
pedal.

L'snsemble DD-12 n'a pas été utilisé pendant plus
d'une semaina.

La DD-12 no ha tecado durante aproximadamenie una
semana.

Refaire las affectations de tampon de percussion at
de pédals.

Establezca nuevamenie las asignaciones def accionador y
pedal.

Les changements d'accord ne se produisent pas
comme prévu pendant un enregistrement en temps
réal,

Los cambios de acordes no se realizan en debida forma
durante la grabacitn en tiempo real.

La synchronisation des changements d'accord
programmés ne convient pas.

Es inadecuado el tiempo de cambio de acorde
programado.

Les changements d'accord se produisent sur les
temps individuels du rythme seléctionné. Par
conséquent, les tampons de percussion doivent étre
joués juste avant le temps a partir duguel on veut
que le changement d'accord se produise.

Los cambios de acordes ticnen lugar en los compases
individuales del estilo del ritmo seleccionado. Pot lo tanto,
los accionadores deben 1ocarse inmediatamente antes del
compds en que desea cambiar el acorde.
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Fiche technique Especificaciones
Nombre maximum de notes jouées simultanément Notas Simultdneas Maximas
28

28

Voix d'Instrument
75 par parcussion (10 hauteurs comprises) + @ par piage
de frottement

Jeux de percussion
25 préréglés {10 hauteurs comprises) + 5 registres de
mémoire utilisateur

Rythme automatique/styles d'accord automatique de
grave
100

Capacité de mémoire d'accord
Modes d'enregistrement de mémoire d'accord En temps
réel, par étape

Fonctions auxiligires
Exécutant de super session, roulement automatigue, mise
en route par percussion, interruption, moins un,
démonstration d'accompagnement automatigue {2
morceaux)

Commandes de percussion
8 tampons de percussion (sensibies au toucher) + 1 plage
de frotterment

Sensibilité de touche
Deux niveaux (élevé, faible)

Commandes implantées en pupitre

Interrupteur d'alimentation POWER, commande de
réglage de niveau de sortie VOLUME, touche
d'enregistrement de mémoire d'accerd CHORD MEMORY
RECORD, touches de lecture de mémoire d'accord
CHORD MEMORY PLAY, touche moins un MINUS ONE,
touche d'exécutant de super session SUPER SESSION
PLAYER, touche de sélection de style/percussion
STYLE/PERCUSSION SET, touche d'accord grave
automatique AUTQO BASS CHORD, touche de mise en
fonction/d’arret START/STOP, touches de variations
rythmiques FILL IN, touche d'introduction/théme final
INTRO/ENDING, touche de mise en route par
percussiorvinterruption TAP START/BREAK, touches d et
P d'affectation de tampon de percussion/pédale
PAD/PEDAL ASSIGN, touche d'affectation d'instrument a
la plage de frotement, touches numériques, touches de
régiage +# et P de rythme TEMPO, touche de roulement
automatique AUTO ROLL, touche de démonstration
DEMO

Afficheurs de pupitre
Affichage de style/percussion STYLE/PERCUSSION,
témoins de lecture de mémoire d'accord CHORD
MEMORY PLAY, témoin meoins un MINUS ONE, témoin

Voces Instrumentales
75 percusiones (incluyendo 10 tonos) + 9 raspadores

Grupos de Percusion
25 preajustados (incluyendo 10 tonos) + 5 memorias del usuario

Ritmo Automitico/Estilos Automiticos de Acordes y Bajo
100

Capacidad de Memoria de Acordes
3 canciones

Modos de Grabacion de la Memoria de Acordes
Tiempo real, paso

Funciones Auxiliares
Ejecucién de Super Sesidn, Redoble Automitico, Inicio de
Golpe, Interrupcidén, Menos Uno, Demostracién del
Acompaiiamiento Automdtico (2 canciones)

Controles de Percusion
8 accionadores (sensible al toque) + 1 raspador

Sensibilidad al Toque
Dos niveles (alte, bajo)

Controles del panel

Interruptor POWER, Control VOLUME, Botén CHORD
MEMORY RECORD, Botones CHORD MEMORY PLAY,
Botén MINUS ONE, Botén SUPER SESSION PLAYER, Botén
STYLE/PERCUSSION SET, Botdén AUTO BASS CHORD,
Botén START/STOP, Botones FILL IN, Botén
INTRO/ENDING, Botdén TAP START/BREAK, Botones
PAD/PEDAL ASSIGN d y », Botén SCRAPER ASSIGN,
Botones numéricos, Botones TEMPO d y P, Botén AUTO
ROLL, Botgn DEMO

Yisualizadores del Panel
Visualizador STYLE/PERCUSSION SET, Indicadores CHORD
MEMORY PLAY, Indicador MINUS ONE, Indicador SUPER
SESSION PLAYER, Indicador STYLE/PERCUSSION SET,
Indicador AUTO BASS CHORD, Indicador TAP
START/BREAK

Conectores
FOOT PEDAL, DC 10-12 V IN, HEADPHONES/AUX. OUT

Terminales MIDI
MIDI IN, MIDI OUT

Amplificador principal
(3W (RMS), B ohmios) x 2

Altavoz
(10 cm, 8 ohmios) x 2
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SUPER SESSION PLAYER, témoin de sélection de
style/percussion STYLE/PERCUSSION, témoin d'accord
grave automatique AUTO BASS CHORD, témoin de mise
en fonction/d'arrét TAP START/BREAK

Connecteurs
De pédale FOOT PEDAL, entrée courant continu DC 10-
12 V IN, sortie casque/source auxiliaire

HEADPHONES/AUX. OUT

Bornes MIDI
Entrde MIDI IN, sortie MIDI OUT

Amplificateur principal
(3 W (efficaces), 8 ohms) x 2

Haut-parleur
(10 cm, 8 ohms) x 2

Tenslon nominale
Courant continu 104 12 V

Source d'alimentation
Six piles taille "C", SUM-2 cu R-14 {ou des piles
équivalentes) ou adaptateur d'alimentation secteur (PA-3,
PA-4 ou PA-40)

Mémoire
Environ 1 semaine

Encombrement (L x P x H)
608 x 281 x 105 mm

Polds
2,2 kg sans les piles

Accessoires
Baguettes de percussion, pédale

Sous réserve de modification des renseignements
technigues
et de l'aspect extérieur de I'apparsil.

Tensién nominal
CC10-12v

Fuente de alimentacién
Seis pilas del tamafio "C", SUM-2, R-14 (o equivalentes), o
adaptador CA (PA-3, PA-4 o PA-40))

Memoria
Aprox. 1 semana

Dimensiones (Ancho x fondo x alto)
608 x 281 x 105 mm (23-7/8 x 11 x 4-1/8 pulgadas)

Peso
2,2 kg (4,9 Ibs) incluyendo las pilas

Accesorios
Baguetas de percusion, pedal

Las especificaciones y la apariencia del producto estdn sujetas a
modificaciones sin previo aviso.
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For details of products, please contact your nearest Yamaha

ot the authorized distributor listed below.

Pour plus de détails sur les produits, veuillez-vous adresser
a4 Yamaha ou au distributeur le plus proche de vous figurant

dans la liste suivante.

Die Einzelheiten zu Produkten sind bei [hrer unten aufge-

fiihrten Niederlassung und bei Yamaha Vertragshindlern in
den jeweiligen Bestimmungslindern erhiltlich.

Para detalles sobre productos, contacte su tienda Yamaha mds
cercana o el distribuidor autorizado que se lista debajo.

| NORTH AMERICA |

CANADA
Yamaha Canada Music Ltd.
135 Milner Avenue, Scarborough, Ontario,
MI1S 3R1, Canada
Tel: 416-298-1311

U.S.A,
Yamahsa Corporation of America
6600 Orangethorpe Ave., Buena Park, Calif. 90620,
U.S.A.
Tel: 714-522.9011

[ MIDDLE & SOUTH AMERICA |

MEXICO
Yamaha De Mexico S.A. De C.V,,
Departamento de ventas
Javier Rojo Gomez No.1149, Col, Gpe Del
Moral, Deleg. Iztapalapa, 09300 Mexico, D.F.
Tel: 586-00-13

BRASIL
Yamaha Musical Do Brasil LTDA.

Ave, Reboucas 2636, Sdo Paulo, Brasil
Tel: 55-11 853-1377

PANAMA
Yamaha De Panama S.A.
Edificio Interseco, Calle Elvira Mendez no. 10, Piso
3, Oficina #1035, Ciudad de¢ Panama, Panama
Tel: 507-69-5311

OTHER LATIN AMERICAN COUNTRIES

AND CARIBBEAN COUNTRIES

Yamaha Music Latin America Corp,
6101 Blue Lagoon Drive, Miami, Florida 33126,
U.5.A

Tel: 305-261-4111

L EUROPE |

THE UNITED KINGDOM/IRELAND
Yamaha-Kemble Music(U.K.) Lid.
Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes,
MK?7 8BL England
Tel: 0908-366700

GERMANY/SWITZERLAND
Yamaha Europa GmbH.
Siemensstrafle 22-34, D-2084 Rellingen, F.R. of

Germany
Tel: 04101-3030

AUSTRIA/HUNGARY
Yamaha Music Austria GmbH.

Schiciergasse 20, A-1100 Wien Ausiria
Tel: 0222-60203900

THE NETHERLANDS
Yamaha Music Benelux B.V.,
Yerkoop Administratie
Kanaalweg 18G, 3526 KL Utrecht, The Netherlands
Tel: 030-828411

BELGIUM/LUXEMBOURG
Yamaha Music Benelux B.V,,
Administration des Ventes

Rue de Bosnie 22, 1060 Brusseles, Belgium
Tel: 02-5374480

FRANCE
Yamaha Musique France, Division Claviers

BP 70-77312 Marne-la-Valée Cedex 2, France
Tel: 01-64-61-4000

ITALY
Yamaha Musica Italia S.P.A,
Home Keyboard Division
Viale lialia 88, 20020 Lainale(Milano), ltaly
Tel: 02-937-4081

SPAIN
Yamaha-Hazen Electronica Musical, S.A,

Jorge Juan 30, 28001, Madrid, Spain
Tel: 91-577-7270

PORTUGAL
Yalentim de Carvalho Cl SA
Estrada de Porto Salvo, Paco de Arcos 2780 Oeiras,
Portugal
Tel: 01-443-3398/4030/1823

GREECE
Philippe Nakas S.A.

Navarinou Street 13, P.Code 10680, Athens, Greece
Tel: 01-364-7111

SWEDEN
Yamaha Scandinavia AB
J. A. Wetlergrens gata 1, Box 30053, 400 43
Coteborg, Sweden
Tel: 031-4960%0

DENMARK
Yamaha Scandinavia Filial Danmark
Finsensvej 86, DK-2000 Frederiksberg, Denmark
Tel: 31-87 30 88

FINLAND
Fazer Music Inc.
Lansituulentie 1A, SF-02100 Espoo, Finland
Tel: %)-435 011

NORWAY
Narud Yamaha AS
Bsterndalen 29, 1345 Asteras
Tel: 02-24 47 %
ICELAND
P4ill H. Pilsson

P.0. Box 85, Reykjavik, iceland
Tel: (119440

EAST EUROPEAN COUNTRIES
(Except HUNGARY)

Yamaha Europa GmbH.

Siemensstrale 22-34, D-2084 Rellingen, F.R. of

Germany
Tel: 04101.3030

| AFRICA |

MOROCCO
Yamaha-Hazen Electronica Musical, S.A.
Jorge Juan 30, 28001, Madrid, Spain
Tel: 91-577-7270

OTHER COUNTRIES
Yamaha Musique France, Division Export
BP 70-77312 Marne-la-Valée Cedex 2, France
Tel: 01-64-61-4000

| _ MIDDLE EAST ASIA |

ISRAEL
R.B.X. International Co., Lid.

P.O. Box 11136, Tel-Aviv 61111, Israel
Tel: 3-298-251

OTHER COUNTRIES
Yamaha Musique France, Division Export

BP 70-77312 Marne-la-Valée Cedex 2, France
Tel: 01-64-61-4000

ASIA

HONG KONG
Tom Lee Music Co., Lid.
15/F., World Shipping Centre, Harbour City,
7 Canton Road, Kowloon, Hong Kong
Tel: 3-722.1098

INDONESIA
PT. Yamaha Music Indonesia (Distributor)
PT. Nusantik
Gedung Yamaha Music Center, Jalan Jend. Gatot
Subroto Kav. 4, Jakarta 12930, Indonesia
Tel: 21.520-2577

MALAYSIA
Yamaha Music Malaysia Sdn., Bhd.
1628, lalan SS 2/72, Petaling Jaya, Selangor,
Malaysia
Tel: 3-717-8977
PHILIPPINES
Yupangco Music Corporation
339 Gil J. Puyat Avenue, Makati, Metro Manila
1200, Philippines
Tel: 2.85-7070

SINGAPORE
Yamaha Music Asia Pte., Ltd.
80 Tannery Lane, Singapore 1334, Singapore
Tel; 747-4374

TAIWAN
Kung Hsue She Trading Co., Lid,
KHS Fu Hsing Building, 322, Section 1, Fu-Hsing
5. Road, Taipei 10640, Taiwan. R.O.C.
Tel: 2-709-1286

THAILAND
Siam Music Yamaha Co., Lid.
933/1-7 Rama | Road, Patumwan, Bangkok,
Thailand
Tel: 2-215-0030

THE PEOPLE’S REPUBLIC OF CHINA
AND OTHER ASIAN COUNTRIES
Yamaha Corporation, Asia Oceania Group

Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430
Tel: 81(Country Code)-53-460.2311

| OCEANIA

AUSTRALIA
Yamaha Music Australia Pty. Lid.
17-33 Market Street, South Melbourne, Vig, 3205,
Australia
Tel: 3-699-2388

NEW ZEALAND
Music Houses of N.Z. Lid.
146/148 Captain Springs Road, Te Papapa,
Auckland New Zealand
Tel: 9-640-099
COUNTRIES AND TRUST
TERRITORIES IN PACIFIC OCEAN
Yamaha Corporation, Asia Ocesnia Group

Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430
Tel: 81{Country Code)-53-460-2311

L C€

HEAD OFFICE Yamaha Corporation, Electronic Musical Instrument Division
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430
Tel: 81(Country Code)-53-460-3273
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FCC INFORMATION

IMPORTANT NOTICE : DO NOT MODIFY THIS UNIT!

This product, when installed as indicated in the instructions contained in this
manual, meets FCG requirements. Modifications ot expressly approved by
Yamaha may void your authority, granted by the FCC, 1o use the product.

IMPORTANT :

When connecting this product to accessoties and/ or another product use
only high quality shielded cables. Cable/s supplied with this produet MUST
be used. Follow all installation instructions.

Fatlure to follow instructions could void your FCC authorization to use this
product in the USA,

NOTE :
This product has besn tested and found to comply with the requirements
listed in FCC Regulations, Part 15 for Class "B" digital devices. Compliance
witht these requirements provides a reasonable level of assurance that yeur
use of this product in a residential environment will not result in harmful
interference with other electronic devices. This equipment generates/ uses
radio frequencies and, if not installed and used according to the instructicns
found in the users manual, may cause interference harmiul to the opsration
of other elactronic devices. Compliance with FCC regulations does not
jarantee that interference will not occur in all installations. If this product is
round to be the soutce of interference, which can be determined by turning
the unit "OFF" and "ON", please try 1o sliminate the problem oy using one of
the following measures:

Relocate either this product or the device that is being affected by the
interference.

Utilize power outlets that are on different branch {circuit breaker or fuse)
circuits or install AC line filter/ s.

In the case of radio ar TV interfarence, refocate/ recrient the antenna. If the
antenna lead-in is 300 ohm ribbon lead, change the lead-in 1o co-axial ype
cable.

i these corrective measures do not produce satisfactory results, please
contact the local retailer authorized to distribute this type of product. If you
can not locate the appropriate retailer, please contact Yamaha Corporation of
America, Electronic Service Division, 6606 Orangethorpe Ave, Buena Park
CA, 90620

* This applies only to products distributed by Yamaha Corporation of America.

* Dies beziehl sich nur auf die von der Yamaha Corporation of America vetrichenen Produkte.
Ceci ne s'applique qu'aux produits distribués par Yamaha Corporation of America.
dsta se aplica solamense a productos distribuidos por Yamaha Corporation of America.

Wichitiger Hinweis fur die Renutsung in der Bundesrepublik Deotschland,
Bescheinigung des Importeurs

Hiermit wird bescheinigt, daB der/die/das

Musikinstrument Typ DD-12

(Gerit, Typ, Beseichmng)

in Ubereinstimmung mit den Bestimmungen der
VERFOGUNG 1046/84

(Amisblattverfiigung)
funk-entstrl ist,

Der Deutschen Bundespost wurde das Inverkehrbringen dieses Geriites ungezeigl und die
Berechligung zur Ubcrpriifung der Seric auf Einhal-tung der Bestimmungen cingerdumt.

Yamaha Europa GmbH

Name des Importeurs

This applies only 1o products distributed by Yamaha Europa GmbH.

Dies bezieht sich nur aul die von der Yamaha Europa GmbH vertriebenen Produkte,
Cecl ne s'applique qu'aux produits distribués par Yamaha Europa GmbH.
Esto se aplica solamente a productos distribuidas por Yarmaha Europa GmbH.

»

*

*+

THIS DIGITAL APPARATUS DOES NOT EXCEED THE “CLASS B° LIMITS FOR RADIO
NOISE EMISSIONS FROM DIGITAL APPARATUS SET OUT IN THE RADIQ
INTERFERENCE REGULATION OF THE CANADIAN DEPARTMENT OF COMMUNICATIONS.

LE PRESENT APPAREIl NUMERIQUE N'EMET PAS DE BRUITS RADIOELECTAIQUES
DEPASSANT LES LIMITES APPLICABLES AUX APPAREILS NUMERIQUES DE LA
“GLASSE B" PRESCRITES DANS LE REGLEMENT SUR LE BROUILLAGE
RACIOELECTRIQUE ECICTE PAR LE MINISTERE DES COMMUNICATIONS DU CANADA.

* This applies only to products distributed by Yamaha Canada Music Lid.

" Dies bezieht sich nur auf die von der Yamaha Canada Music Lid. vertriebenen Produkie,
* Ceci ne g'appiique u'aux produits distribués par Yamaha Canada Music Ltd,
* Eslo se aplica solamente a productos distribuidos por Yamaha Canada Music L.

This recycle mark indicates that the packaging cenforms to the environmental
protection lagislation in Germany.

Die Recycling-Marke zeig: an, dal dic Verpackung den Umweltschuzbestimmun gen in
Deutschland entspricht.

Ce sigle signifie que l'embatiage est conterme & la législation allemande en matiére
de protection de 'environnement.

Esta marca de reciclaje indica que el empaquetado se ajusta a la legislacion de proteccion
ambiental en Alernania.

The serial number of this product may be found on the botiom of the unit. You
should note this serial number in the space provided below and retain this manual
as a permanent racord of your purchase ta aid identification in the event of theft.

Model No. DD-12
Serial No.

Concerning the Warranty

This product was made for international distribution, and since the warranty for
this type of product varies from marketing area to marketing area, please contact
the selling agency for information concerning the applicable warranty and/or
service policies.

Le numéro de série de ca prodult figure sur le socle de l'apparsil. Il conviendra de
noter ce numéro de série dans 'espace réservé ci-dessous et de conserver ce
manuel. celui-ci constitue le document permanent de votre achat et permet
ldemtification en cas de vol.

Modéle No. DD-12
No. de série:

Remarque relative a la garantie

Ce modéle est desting a étre distribué a Péchelle internationale. Etant donng que
les conditions de garantie pour ce type de produit varient ea fonction des zones
de commercialisation, priére de prendre contact avec I'agence chargde des
ventes pour lous renseignements relafifs aux conditions de garantie et de service
apres-vente.

Die Seriennummer befindet sich an der Unterseite des Instruments. Wir empfehlen, diese
Nummer sicherheiishalber an der unten vorgesehenen Stelle einzulragen, um sie auch im
Falle eines Diebstahls jederzeit zur Hand zu haben.

Model-Nr. DD-12
Setien-Nr,

Hinweis zur Garantie

Dieses Produkt wird international vertrieben, und die Garantichedingungen sind von
Vertriehsland zu Vetriebsland verschieden. Thr Handler gibt Ihnen geme ganauere
Informationen 7u den in Ihrem Land giitigen Garantie und/oder Servicebedingungen..

El nimero de serie de este producto se cncuentra en la parte inferior de la unidad. Sirvase
anotar este niimero de seric en el espacio preporcionado debajo y guarde este manual
como cormprebante de compra para ayudar a la idenlificacién en caso de robo.

N de modele DD-12
NP de ser

Concerniente a la garantia

Esle producio ha sido labricado para ser distribuide internacionalmente ¥, vome la
garantia para este lipo de producto varia en reluacién a su drea de comercializacion, sfrvase
consular con el agente de venlas sobre la informacion en tomo a la garantia aplicable y/o
politicas de servicio,
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