SCHLAGZEUG MIDI-WANDLERS

BEDIENUNGSANLEITUNG
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UBER DIESE ANLEITUNG

Vielen Dank fur den Kauf des PMC1 Schlagzeug MIDI-Wandlers. Der PMC1 ermdglicht es dem Schlag-
zeuger Synthesizer und digitale Rhythmusgerate tber sogenannte Drum-Pads (Schlagkissen) zu spielen.
Dieses aulBergewohnliche Gerat bietet Ilhnen viele Losungen fur die verschiedensten Aufgaben und |afit
sich auf vielfaltige Weise einsetzen. Diese Anleitung erklart lhnen, wie Sie den PMC1 bedienen und gibt
lhnen einige Einsatzbeispiele. Bitte lesen Sie diese Anleitung sorgfaltig durch und versuchen Sie die
gegebenen Beispiele auszufiuhren, damit Sie das groRe Potential des PCM1 auch wirklich voll ausschopfen
konnen.
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EINFUHRUNG

Der PMC1 Percussion MIDI-Wandler eroffnet auch dem Schiagzeuger und Percussionisten die faszinie-
rende Welt der computergestutzten Yamaha Musiksysteme (YCAMS). Damit kdnnen Sie Tongeneratoren,
Synthesizer und Rhythmusgerate (iber sogenannte Drum-Pads (Schlagkissen) steuern. Diese Drum-Pads
(PTT1 oder PDB1) sind getrennt erhaltlich und ihre Felle zeichnen sich durch eine verbliffend naturliche
Schlagansprechung und Elastizitat aus. Der PMC1 ist besonders fur live- Auftritte geeignet und gewahrt
dem Schlagzeuger oder Percussionisten musikalische Moglichkeiten und Flexibilitat, die ihn Gber die
Grenzen seiner akustischen Instrumente hinwegheben. Hier sind nur ein paar der Eigenschaften und
Funktionen des PMC1 aufgefihrt:

MID! OUT A und B

MIDI-Kanal

‘Dynamische Noten-
verschiebung
Simultane Noten

32 Speicher

8 Kettenspeicher

Interface fiir RAM-
Cassetten

STOP!

Die Spieldaten jedes Drum-Pads werden (ber diese zwei Ausgange Ubertra-
gen, wodurch jedes Drum-Pad verschiedene Noten zu zwei Tongeneratoren
senden kann.

Jedem Drum-Pad kann zur Ubertragung ein eigener MIDI-Kanal zugewiesen
werden. Damit lassen sich (iber jeden MIDI-Ausgang 8 Synthesizer getrennt
steuern.

Die ubertragene Note andert sich abhangig von der Harte des Schlages.

Mit Hilfe einer speziellen Einstellung kann ein Drum-Pad bei einem Schiag
5 simultane Noten auslosen. Damit konnen Sie je nach Systemanordnung
mit einem Drum-Pad lhres “Schlagzeugs” Akkorde oder mehrere Instrumente
spielen.

Sie kénnen bis zu 32 voneinander unabhangige Spielprogramme einspei-
chern, die Sie dann auf Tastendruck abrufen konnen. Mit der RAM1-Cas-
sette konnen Sie 32 weitere Programme speichern. Damit konnen Sie fur
jeden Song (oder sogar fir jede Strophe) ein eigenes Schlagzeugprogramm
erstellen.

Sie konnen damit eine Kette aus bis zu 20 Speichern zusammenstellen und
die Kette dann tber das FuBpedal Glied fir Glied, d. h. Speicher fiir Speicher,
durchgehen. Der PMC1 kann insgesamt 8 Ketten aus jeweils bis zu 20
Speichern speichern, - ein groRer Vorteil fur live-Auftritte.

Zuséatzlich zum Speichern und Laden mit den Speichern des PMC1 konnen
Sie uber dieses Interface Blockdaten von Instrumentstimmen und Funktio-
nen fiir andere Gerate speichern oder laden, die selbst keinen Cassetten-
schacht aufweisen. (z. B. TX7/816, DX21).

Der Einsatz des PMC1 setzt ein Verstandnis von MIDI voraus. Falls Sie sich
{iber MIDI nicht ganz im Klaren sind, lesen Sie bitte “Was ist MIDI?” auf Seite
45.
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AUFSTELLORT

HANDHABUNG

NETZKABEL

RAM-CASSETTEN-
PFLEGE

PFLEGE

GEWITTER

ELEKTROMAGNETI-
SCHE FELDER

VORSICHTSMASSNAHMEN

Den PMC1 vor direkter Sonneneinstrahlung schiitzen. Nicht in der Nahe von
Warmequellen aufstellen. Vor Feuchtigkeit, Staub, Kalte und Vibrationen
schiitzen.

Die Bedienungselemente nicht mit Gewalt behandeln. Vor Stof und Fall
schiitzen. Obwohl die internen Schaltungen aus aul3erst zuverlassigen und
soliden integrierten Schaltungen bestehen, sollte der PMC1 mit der gebo-
tenen Umsicht behandelt werden.

Beim Abtrennen des Netzkabels von der Steckdose, das Kabel stets am
Netzstecker anfassen. Das Ziehen am Kabel selbst kann zu Schaden und
Kurzschlussen fuhren. AuRerdem empfiehlt es sich bei langeren Stillegungen
des PMC1 den Netzstecker aus der Steckdose zu ziehen.

Die getrennt erhaltlichen RAM-Cassetten arbeiten ohne sich bewegende
Teile oder Batterien. Sie sollten jedoch trocken und sauber gehalten werden,
um die Anschliisse zu schutzen. Auflerdem sollten sie nicht elektrostatischen’
Feldern ausgesetzt werden, wie Sie in der Nahe von Elektro-Motoren, Mag-
neten, Leuchtrohren usw. auftreten, da deren Einflusse die gespeicherten
Daten verandern oder beschadigen konnen.

Ein weiches mit einem milden Reinigungsmittel angefeuchtetes Tuch zur
Sauberung des Gehauses verwenden.

Niemals Losungsmittel (wie Benzin oder Verdinner) dazu benutzen, da
diese die Gehauseoberflache angreifen konnen.

Computer-Schaltkreise, die auch im PMC1 zur Anwendung kommen, sind
gegen plotzliche Spannungsanstiege aufRerst empfindlich.

Daher sollte der PMC1 beim Herannahen eines Gewitters ausgeschaltet und
von der Steckdose abgetrennt werden. Diese Vorsichtsmalinahme verhindert
eine Beschadigung des PMC1 durch plétzliche Spannungsanstiege bei
Blitzschlag.

Computer-Schaltkreise reagieren auf elektromagnetische Felder aulerst
empfindlich.

Fernseh- und Radiogerate, Empfangs- und Sendeanlagen, drahtlose Mikro-
fone oder Gegensprechanlagen sind potentielle Verursacher solcher Felder
und sollten daher nicht in die Nahe des PMC1 gebracht werden.
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FRONTANSICHT

@ LED-DISPLAY

Das linke Anzeigefeld gibt die Speichernummer an,
wahrend das rechte Parametereinstellungen auffGhrt.

@ MEMORY (DEC und INC SPEICHER-WAHLTAS

TEN
Wahlen Sie damit unter den PMC1 Speichern 1 bis 32

(intern oder auf Datencassette).

® DATENTASTEN (DATA, DEC und INC)

Dienen zum Andern der einzelnen Parameter.

@ PAD-WAHLTASTEN 1-8

Wahlen Sie damit das Drum-Pad, dessen Einstellun-
gen verandert werden sollen.

® PAD-LED 1-8
Mit jedem Schlag auf ein Drum-Pad blinkt die ihm
entsprechende LED auf. Werden die Daten eines
Drum-Pads uberarbeitet (EDIT-Betriebsart) leuchtet
dessen LED stetig.

® 1-8 SENSITIVITY (EMPFINDLICHKEITS-
REGLER)

Damit wird die Ansprechempfindlichkeit fiir jedes

Drum-Pad getrennt eingestellt werden.

@ INTERNAL ( WAHLTASTE FUR INTERNE
SPEICHER)

Diese Taste dient zum Abrufen der internen Speicher

des PMC1.

CARTRIDGE (WAHLTASTE FUR SPEICHER
AUF RAM-CASSETTE)

Diese Taste wird beim Abrufen der Speicher auf RAM-

Cassette verwendet.

©® LOAD/RECEIVE (LADE/EMPFANGSTASTE
Damit konnen Sie PMC1 Programme von einer RAM-
Cassette laden oder Speicherdaten (iber die MIDI IN-
Buchse empfangen.

SAVE/TRANSMIT (DATENABWURFTASTE)
Mit dieser Taste konnen Sie die Inhalte der internen
Speicher des PMC1 auf eine RAM-Cassette abwerfen
oder uber die MIDI OUT-Buchse zu einem anderen
MIDI-Gerat {ibertragen.

@ MIDIA/B (AUSGANGSUMSCHALTER)

Damit kann beim Uberarbeiten der Parameter eines
Drum-Pads zwischen den Daten fir MIDI QUT A- und
B-Ausgangsbuchse umgeschaltet werden.
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RUCKANSICHT

@ MIDI OUT A/B (MITI-AUSGANG A/ B)

Die konvertierten Ausgangssignale der einzelnen
Drum-Pads konnen den beiden MIDI-Ausgangen
(MIDI OUT A/ B) unabhingig zugewiesen werden.

® @

@®

t
Programmwechselme?dungen fGr den PMC1 sowie

MIDI IN: Empfan

Blockdaten verschiedener Art. Hier empfangene
MIDI-Meldungen werden unverandert lber beide
MIDI-Ausgange (zusammengelegt) weitergegeben.
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@ CHAIN (KETTENTASTE)

Damit wird die Programmierfunktion fir Ketten akti-
viert. Die Glieder (Speicher) einer Kette konnen dann
mit Hilfe eines FulRschalters eines nach dem anderen
abgerufen werden.

@ VOICE/FUNCTION (INSTRUMENTSTIM-
MEN/FUNKTIONSDATENTASTE)

Damit konnen Sie Daten fir Instrumentstimmen oder

Funktionen von / zu einem anderen Gerat (z. B. DX,

TX) direkt auf RAM-Cassette empfangen /senden.

STORE (SPEICHERTASTE) _
Dient zum Einspeichern gegenwartiger Einstellungen
in einen Speicher.

@ CHANNEL (KANALTASTE)

Diese Taste wird bei der Zuweisung des MIDI-Kanals
verwendet, lber den die digitalen Signale eines Drum-
Pads an den MIDI-Ausgangen A bzw. B weitergege-
ben werden.

NOTE (NOTENTASTE)

!

Mit dieser Taste geben Sie die Note(n) ein, die ein
Drum-Pad erzeugt.
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@ MEMORY SELECT (SPEICHERWAHL)

Mit einem hier angeschlossenen FuRschalter konnen
Sie die einzelnen PMC1 Speicher einer vorprogram-
mierten Kette abrufen.

SUSTAIN PEDAL (FUSSCHALTER FUR
ABKLINGNACHHALL

Ein hier angeschlossener

Aus”-Meldung verzogern.

uRschalter kann die "Note

@ _IFES_I_GEF)EAM CHANGE (PROGRAMMWECHSEL-
Nach Abruf eines PMC1 Speichers kann (ber den
MiDI-Kanal jedes Drum-Pads eine MIDI-Pro-
grammwechselmeldung gesendet werden.

@® GATE TIME (DURCHLASSZEITTASTE)
M'itrdieser Taste bestimmen Sie, wie lange eine Note
erklingt.

SUSTAIN (ABKLINGNACHHALL)
Damit legen Sie fest, ob ein Drum-Pad auf das Pedal
fir Abklingnachhall anspricht.

@ FOOT CONTROL (FUSSPEDAL)
Damit geben Sie ein, ob ein Drum-Pad auf FuRRschalter
und Schwellerpedale anspricht.

@ SIMUL-NOTES (SIMULTANE NOTEN)
Ein Drum-Pad kann durch Eingabe (iber diese Taste
bis zu 5 Noten gleichzeitig erzeugen.

@ DYNAMIC NOTE SHIFT (DYNAMISCHE
NOTENVERSCHIEBUNG)

Durch Eingabe tiber diese Taste konnen Sie festlegen,:

wie sehr die Tonhdhe einer Note in Abhangigkeit von

der Harte des Trommelschlags verschoben wird.

@ RAM-CASSETTENSCHACHT
Daten konnen auf einer hier eingefiihrten Cassette
gespeichert oder von dieser geladen werden.

@ POWER (NETZSCHALTER) .
Da das LED-Display bei eingeschaltetem Gerét leuch-
tet, benotigt der PMC1 keine eigene Netzanzeige.

@ FOOT CONTROL (SCHWELLERPEDAL

Ein hier angeschlossenes Schwellerpedal (FC7) kann
die Tonhohenanderungen oder Modulation flr jedes
Drum-Pad getrennt steuern.

@ PAD INPUTS 1-8 (ANSCHLUSSBUCHSEN

FUR DRUM-PADS) )
SchlieBen Sie die Drum-Pads PTT1 oder PBD1 mit
Hilfe der den Pads beiliegenden XLR-Mikrofonkabein
an diese Eingange an.

@ Zum Formatieren einer Cassette diese 2 Tasten
gleichzeitig driicken



ANSCHLUSSE

Der PMC1 selbst erzeugt keine Tone. Verwenden Sie daher fir den Anschlul® an eine Tonquelle (z.B.
TX816 Tongenerator, DX7-Synthesizer oder RX Rhythmusgerat) ein MIDI-Kabel. Zur vollen Ausschop-
fung des Potentials Thres PMC1 empfehlen wir den Erwerb der getrennt erhaltlichen Fufdschalter und
-pedale (Verwenden Sie nur das Yamaha FC7 Schwellerpedal. Das FC3A funktioniert mit dem PMC1
nicht.)

SchlieRen Sie die Drum-Pads (PTT1 oder PBD1) mit Hilfe der XLR-Mikrofonkabel, die den Drum-Pads
beiliegen, an die AnschlulBbuchsen 1-8 an.

IMIDI-Tonquellen 11 Anderes 1
.TX816 RX11 usw.«a MIDI-Gerat

------- cenmesnpdhasgeacenad
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AUFSTELLUNG UND HANDHABUNG DER

DRUM-PADS

Erlauterungen zu den
Drum-Pads PBD1/
PTT1

Aufstellung

Die Drum-Pads PBD1 (BaRtrommeltyp) und (aligemeiner Trommeltyp) er-
wecken auf Grund lhrer speziellen Konstruktion das Gefuhl des Zuruck-
schnellens von echten Trommelfellen. Die Pads sind aus einem Stuck (kein
Schichtaufbau) synthetischen Materials (Schwamm mit harter AulRenhaut)
mit unterschiedlicher Dichte gefertigt und auf einer holzernen Grundplatte
aufgezogen. Der Rand besteht aus Aluminiumdruckgu und ist praktisch
unverwdustlich. Sie konnen ihn so hart anschlagen, wie Sie wollen, chne ihn
zu beschadigen. (Natirlich klingen Schlage auf den Rand nicht anders als
Schlage auf das Kissen). Die AnschluRkabel sind mit XLR-Steckern (mit
Einrast-Mechanismus) versehen und konnen daher nicht aus den Buchsen
rutschen. Auf Grund der des Kugelgelenks konnen Sie das Drum-Pad auf
jeden beliebigen Winkel einstelien.

Stellen Sie den Winkel des Drum-Pads ein und ziehen Sie die Arretier-
schraube an. SchlieRen Sie anschlieRend das Drum-Pad mit den XLR-Mikro-
fonkabeln am PMC1 an. (Die Kabelstecker unbedingt ganz in den Buchsen
einrasten.)

VorsichtsmaRnah-
men

® Obwohl das PBD1/PTT1 auRerst robust ist, sollten Sie die Oberflache des
Schlagkissens mit der gleichen Umsicht wie das Fell einer akustischen
Trommel behandeln.

® Schiutzen Sie das PBD1/PTT1 vor direkter Sonneneinstrahlung und uber-
maRiger Warme.

@ Solite die Oberflaiche des Schlagkissens versehentlich durch ein scharf-
kantiges Objekt beschadigt werden, kann es von lhrem Yamaha-Vertrags-
handler ausgetauscht werden.

-7-



WIE FUNKTIONIERT DER PMCT1?

Beim PMC1 handelt es sich um eine Schnittstelle, die analoge Auslésesignale von den Drum-Pads (PTT1 -
/PBD1) in MIDI-"Note ein”-Meldungen umwandelt. Er ist mit 8 Eingangen fir Drum-Pads und 2 MIDI-
Ausgangen ausgerustet. Durch Anschlagen eines Drum-Pads “spielen” Sie auf einem Tongenerator, der
an einem MIDI-Ausgang angeschlossen ist. (Der PMC1 selbst erzeugt keinen Ton. Sie mussen ihn dazu =
an einen MIDI-Tongenerator wie dem TX816 oder DX7, oder aber an ein Rhythmusgerat wie dem RX11
anschlieRen.) Hier ist ein Beispielsystem mit dem PMC1 aufgefiihrt.

Elektronisches Schlagzeugsytem

MIDI
ouT L N
PMC1 A W,:B(C7/816 DX, | L__ﬂww
Analoges ,_"_____"___:," Verstarker / Boxen
Auslésesignal B ! RX L -
i
e e — - -
MIDI Audio

Jedem Drum-Pad kann eine andere Notennummer, Durchlazeit, MIDI-Kanalnummer usw. zugewiesen
werden und diese Daten werden auf dem MIDI-Kanal des jeweiligen Drum-Pads an die MIDI-Ausgéange
A und B abgegeben. Das komplette Programm aus den Parametern fiir die einzelnen 8 Drum-Pads kann
in einem Speicher untergebracht werden. Die internen Speicher des PMC1 kénnen 32 solcher Programme
aufnehmen, wahrend auf einer externen RAM-Cassette (getrennt erhaltlich) weitere 32 Programme ge-

speichert werden konnen.
Ein PMC1 Speicherprogramm (Arbeitsspeicher)

|
g

|6
s

[ ]

LNY Y [ ]

LUV L]

MIDI OUT Aund B Der PMC1 weist zwei MIDI-Ausgange auf, - MIDI OUT A und B. Jedes
Drum-Pad sendet gleichzeitig Meldungen Ulber diese beiden Ausgange. Al-
lerdings Ubertragt nur MIDI-Ausgang A alle Arten von MIDI-Meldungen.
MIDI-Ausgang B hingegeben gibt die Signale von FuBschaltern, Schweller-
pedalen sowie die Daten liber simultane Noten oder dynamische Notenver-
schiebung nicht weiter. Dadurch eignet sich MIDI-Ausgang B besonders fir
den AnschluB eines RX Rhythmusgerats. (Der RX kann die von FuRRschaltern
und Schwellerpedalen erzeugten Effektdaten (iber Pitch Bend (Tonhéhen-
anderung) und Modulation namlich nicht verarbeiten). Dennoch lassen sich ]
uber dynamische Notenverschiebung (DYNAMIC NOTE SHIFT) und Simul- -
tannotenfunktion (SIMUL NOTES) auch mit dem RX einige interessante )
Effekte erzielen. Diese etwas komplizierteren Techniken werden auf Seite 33

erlautert.
_8- P




Speicherwahl!

Der Arbeitsspei-
cher

Programmierung

Sie konnen mit Hilfe der Speicherwahltasten (MEMORY DEC und INC)
jederzeit einen anderen Speicher anwahlen. Die Nummer des gewahlten
Speichers erscheint im linken Anzeigefeld des LED-Displays. Drucken Sie
INTERNAL (interne Speicher) oder CARTRIDGE (RAM-Cassette), um ein-
zugeben, ob Sie einen der 32 internen oder einen der 32 Speicher auf RAM-
Cassette abrufen wollen. (Falls Sie jedoch die CARTRIDGE-Taste drucken
und keine RAM-Cassette eingefihrt ist, taucht eine Fehlermeldung auf).

Speicher abrufen

-1 +1
— _—— pr jf
MEMORY

Sie koénnen unabhangig vom Programm im abgerufenen Speicher jederzeit
Anderungen an Einstellungen und Parametern vornehmen. Diese Anderun-
gen wirken sich jedoch nicht auf die Daten im Speicher (intern oder RAM-
Cassette) aus. Bei Abruf eines Speichers werden dessen Daten in den soge-
nannten Arbeitsspeicher geladen. Diese geladenen Daten steuern den
PMC1. Anderungen von Einstellungen wirken nur auf den Arbeitsspeicher
und werden erst permanent, wenn Sie die Inhalte des Arbeitsspeichers mit
Hilfe der Speichertaste (STORE) in einen Dauerspeicher (intern oder auf
Cassette) laden. Wenn Sie einen anderen Speicher wahlen, werden dessen
Inhalte in den Arbeitsspeicher abgerufen und die dort zuvor vorgenommenen
Datenanderungen gehen verloren. (Sie konnen diese Daten jeduch mit Hilfe
des Speicherrickrufs retten siehe seite 31)

1. Wihlen Sie mit den MEMORY und Tasten sowie
CARTRIDGE- oder INTERNAL-Taste einen Speicher. Die Nummer des
abgerufenen Speichers erscheint auf dem Display und seine Daten wer-
den in den Arbeitsspeicher geladen.

Welcher Speicher

-1 +1
~ MEMORY

2. Bestimmen Sie nun mit einer der PAD-Wahltasten, fGr welches Drum-
Pad Sie Parameter einprogrammieren wollen. Die LED-Anzeige des ge-
wahlten Drum-Pads leuchtet.

Welches Drum-Pad




3. Drucken Sie die MIDI-A / B-Taste, um den Ausgang (A oder B) zu
wahlen, der die umprogrammierten Signale weitergeben soill.
{Leuchtende LED steht fir Ausgang A, blinkende LED fiir Ausgang B).

Welcher Ausgang

58 ()

4. Dricken Sie eine der Parametertasten (NOTE, GATE TIME usw.), um
einen Parameter zum Bearbeiten auszuwahlen.

Welcher Parameter

EFORMAT:
[=—=] [—] [=—=] [~—]
a— e || ot
[—] [—] [—] [—]
w || own [|msm | s
B IR ¢ Do T EE—— 1 § S o
um ::”Emmﬂrri'_ .mm ' s‘iﬂ‘l;

5. Verandern Sie mit Hilfe der Datentasten (DATA und [INC]) die
Einstellung des Parameters. Der Einstellwert wird jeweils im rechten An-
zeigefeld des LED-Displays aufgefiihrt. (Nach Beginn der Dateneingabe
erscheint ein Punkt in der Speichernummeranzeige, um darauf hinzuwei-
sen, dal Daten verandert wurden).

Andern
1 +1/YES
DATA

Als Nachstes geben wir lhnen zwei einfache Systembeispiele. Falls Sie den
PMC1 mit einem RX Rhythmusgerat als Tonquelle verwenden, schlagen Sie
bitte auf Seite 11 nach. Wenn Sie einen DX-Synthesizer oder einen TX-Ton-
generator benutzen, schlagen Sie bitte auf Seite 13 nach.

~-10 -



EINFACHES SYSTEMBEISPIEL MIT RX

Falls Sie den PMC1 mit einem RX Rhythmusgerat einsetzen, sollten Sie einmal versuchen, das hier
gegebene Anwendungsbeispiel in die Praxis umzusetzen. Wir zeigen lhnen hier, wie man einen Drum-Pad
zum Spielen einer RX-Instrumentstimme programmiert, um lhnen eine Vorstellung uber die Bedienung des

PMC1 zu geben.

Anschlisse

Einstellungen am
RX

Einstellungen am
PMC1
Pad 1 wihlen

MIDI-Ausgang A
oder B wahlen

Schlieflen Sie entsprechend der Abbildung auf Seite 4 mit dem XLR-Mikro-
fonkabel, das den Pads jeweils beiliegt, ein PTT1 oder PDB1 Drum-Pad an
PAD IN 1 auf der Ruckwand des PMC1 an. (Falls Sie schon mehrere Pads
angeschlossen haben, spielt das keine Rolle. Dieses Beispiel verwendet nur
ein Drum-Pad). Verbinden Sie dann mit Hilfe eines MIDI-Kabels den MIDI-
Ausgang B des PMC1 mit der MIDI IN-Buchse des RX.

Der PMC1 sendet dem RX eine "Note An”-Meldung, woraufhin der RX den
entsprechenden Ton erzeugt. Allerdings mufd der RX auf Meldungsempfang
geschaltet sein. Stellen Sie dazu den RX entsprechend den Anweisungen in
dessen Bedienungsanleitung auf CH INFO AVAIL (Empfang von Kanalmel-
dungen moglich). AuRerdem mufl der RX naturlich auf dem Kanal empfan-
gen, auf dem der PMC1 sendet. Fur unser Beispiel wahlen wir MIDI-Kanal
1 ais MIDI-Empfangskanal des RX. Uberpriifen Sie, ob der RX an ein Verstar-
ker / Lautsprechersystem angeschlossen ist.
— Hinweis:
Far RX11 und RX15:
Die Notennummer fiir jedes Instrument kann auf RX11 und RX15
eingestellt werden. In diesem Beispiel gehen wir davon aus, daR die
Notennummern der Instrumente ihren Ausgangswert haben. Falls
nicht, zeigt lhnen thre RX Bedienungsanleitung, wie Sie die Noten-
nummern initialisieren.

Far RX21 und RX21L:
Das LCD-Display mu “"CH INFO AVAIL" anzeigen, damit der 21/
21L empfangene Notennummern verarbeiten kann.

Wir stellen den PMC1 so ein, da Drum-Pad 1 eine “Note An”-Meldung fur
F2 (Tom 1) Gber MIDI-Ausgang B ausiost.

Driicken Sie Pad-Wahitaste 1 (deren LED beginnt zu leuchten).
Pad 1 wahlen

-
_..,,

Da der RX an MIDI-Ausgang B angeschlossen ist, dricken Sie die MIDI A
/B-Taste. Die LED-Anzeige beginnt zu blinken, um darauf hinzuweisen, daf
Eingaben far MIDI-Ausgang B vorgenommen werden sollen. (Eine stetig
leuchtende LED steht fir Ausgang A).

MIDI-Ausgang wahlen

s,
‘&\.

OUT A (leuchtet)  QUT B (blinkt)
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MIDI-Kanal

Notennummer

Probieren Sie’s

Speichern

Da der RX auf Empfang Gber MIDI-Kanal 1 eingestellt ist, wahlen wir fir
Drum-Pad 1 MIDI-Kanal 1 als Ubertragungskanal. Driicken Sie dazu die
CHANNEL-Taste (Kanaltaste) einmal, wodurch deren LED aufleuchtet.
(Falls Sie sie versehentlich zweimal driicken, blinkt die LED. In diesem Fall
dricken Sie die Taste noch einmal). Das rechte Anzeigefeld zeigt den MIDI-
Kanal fur Drum-Pad 1 an. Wahlen Sie nun mit DATA |DEC| bzw.
(Datentasten) eine Kanalnummer (in diesem Fall 1). Beachten Sie bitte, daR
ein Punkt rechts unten im Anzeigefeld der Kanalnummer erscheint, sobald
Sie eine Datentaste dricken. Dieser Punkt gibt an, daR die Daten im Arbeits-
speicher verandert wurden (d. h. nicht mehr den Daten im permanenten
Speicher entsprechen).

1 +1/YES MIDI-Kanal wahlen

1-16

Das Tom 1 (Tom-Tom Nr. 1) des RX wird durch eine F2 "Note AN"-Meldung
ausgelost. Drucken Sie NOTE (Notentaste). Damit erscheint die gegenwar-
tige Notennummer (urspriinglich C3) fiir Drum-Pad 1 im rechten Anzeige-

feld. Wahlen Sie mit DATA und (Datentasten) F2.

Note eingeben

. -1 +1/YES
oec] [inc] B
L 3
DATA C.2-0C8

War relativ einfach, nicht wahr? Wenn Sie auf Drum-Pad 1 schlagen, muRte
das Tom 1 des RX ertonen. Falls nicht, sollten Sie folgende Punkte Gberprii-
fen.

@ Haben Sie auf das richtige Pad geschlagen? Beim Schlagen eines Pads
flackert die LED in der entsprechenden Pad-Wabhltaste.

® Uberpriifen Sie den SENSITIVITY-Regler (Ansprechempfindlichkeit) des
Drum-Pads. Falls die Ansprechempfindlichkeit auf einen zu niedrigen
Wert eingestellt ist, haben Sie vielleicht nicht hart genug angeschlagen.
Bringen Sie den SENSITIVITY-Regler in die Mittelstellung.

@ Ist der RX an einem Lautsprecher angeschlossen? Durch Antippen einer
Instrumenttaste des RX mufte er einen Ton erzeugen. Falls nicht, sollten
Sie den RX Inst Level (Instrumentpegel) und die Audioanschlisse Gber-
prifen.

@ Falls es immer noch nicht funktioniert, gehen Sie unser Beispiel noch
einmal von Anfang an durch und vergewissern Sie sich, daR der MIDI-
Ubertragungskanal des PMC1 und der MIDI-Empfangskanal des RX die
gleiche Nummer aufweisen.

Um zu erfahren, wie Sie die gerade eingegebenen Parameter speichern kon-
nen, schlagen Sie bitte auf Seite 15 nach.

-12 -




EINFACHES SYSTEMBEISPIEL MIT TX

Falls Sie den PMC1 mit einem TX Tongenerator oder DX7 Synthesizer einsetzen, sollten Sie einmal
versuchen, das hier gegebene Anwendungsbeispiel in die Praxis umzusetzen. Wir zeigen |hnen hier, wie
man einen Drum-Pad zum Spielen einer TX- oder DX-Instrumentstimme programmiert, um lhnen eine
Vorstellung Uber die Bedienung des PMC1 zu geben.

Anschliisse

Einstellungen am
DX/TX

Einstellungen am

PMC1
Pad 1 wahlen

MIDI-Ausgang A
oder B wéhlen

MIDI-Kanal

SchlieBen Sie entsprechend der Abbildung auf Seite 4 mit dem XLR-Mikro-
fonkabel, das den Pads jeweils beiliegt, ein PTT1 oder PDB1 Drum-Pad an
PAD IN 1 auf der Riickwand des PMC1 an. (Falls Sie schon mehrere Pads
angeschlossen haben, spielt das keine Rolle. Dieses Beispiel verwendet nur
ein Drum-Pad). Verbinden Sie dann mit Hilfe eines MIDI-Kabels den MIDI-
Ausgang A des PMC1 mit der MIDI IN-Buchse des TX/ DX.

Der PMC1 sendet dem TX/DX eine "Note An”-Meldung, woraufhin der DX
/TX den entsprechenden Ton erzeugt. Allerdings mufd der DX/ TX auf dem
Kanal empfangen, auf dem der PMC1 sendet. Fur unser Beispiel wahlen wir
MIDI-Kanal 1 als MIDI-Empfangskanal des DX/ TX (siehe DX/ TX-Bedie-
nungsanleitung). Uberprifen Sie, ob |hr TX/DX an ein Verstarker/Lautspre-
chersystem angeschlossen ist.

Wir stellen den PMC1 so ein, dal Drum-Pad 1 eine “Note An"-Meldung fur
eine DX/ TX-Instrumentstimme Gber MIDI-Ausgang A auslést.

Dricken Sie Pad-Wahltaste 1 (deren LED beginnt zu leuchten).

Pad 1 wahlen

E—IE

Der DX/TX ist an MIDI-Ausgang A angeschlossen. Durch Dricken der MIDI
A/B-Taste schaltet die LED-Anzeige zwischen Blinken und stetigem Leuch-
ten um. Drucken Sie die MIDI A/ B-Taste, um die Anzeige zum stetigen
Leuchten zu bringen (MIDI-Ausgang A).

MIDI-Ausgang wahlen

=] ]
i e——

OUT A (leuchtet)  OUT B (blinkt)

Da der DX/TX auf Empfang (iber MIDI-Kanal 1 eingestellt ist, wahlen wir fir
Drum-Pad 1 MIDI-Kanal 1 als Ubertragungskanal. Driicken Sie dazu die
CHANNEL-Taste (Kanaltaste) einmal, wodurch deren LED aufleuchtet.
(Falls Sie sie versehentlich zweimal driicken, blinkt die LED. In diesem Fall
dricken Sie die Taste noch einmal). Das rechte Anzeigefeld zeigt den MIDI-
Kanal fir Drum-Pad 1 an. Wahlen Sie nun mit DATA bzw.
(Datentasten) eine Kanalnummer (in diesem Fall 1). Beachten Sie bitte, da
ein Punkt rechts unten im Anzeigefeld der Kanalnummer erscheint, sobald
Sie eine Datentaste dricken. Dieser Punkt gibt an, daR die Daten im Arbeits-
speicher verandert wurden (d. h. nicht mehr den Daten im permanenten
Speicher entsprechen).
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Programmwechsel
(Instrumentstim-
menwechsel)

Notennummer

MIDI-Kanal wahlen

1 +1/YES
ol DEC lﬂii 1
- N..II
DATA

1-16

Das Spielen einer DX Querflotenstimme uber ein Drum-Pad ist ja wohl nicht
besonders aufregend. Daher geben wir eine Kesselpaukenstimme {oder auch
eine andere) ein, die dann automatisch gewahlt wird, wenn dieser Speicher
des PMC1 abgerufen wird (natirlich muf dazu eine Kesselpaukenstimme im
DX/ TX geladen sein). Driicken Sie die PROGRAM CHANGE-Taste (Pro-
grammwechsel) einmal (die LED muf leuchten, darf jedoch nicht blinken).
Wahlen Sie nun mit Hilfe von DATA und (Datentasten) die
Kesselpauke. Beim Betitigen der DATA oder -Taste andert
sich die auf dem DX/TX angezeigte Speichernummer. Wenn Sie danach auf
ein Drum-Pad schlagen, mifite die gewahlte Instrumentstimme erklingen.

1 +1/YES Programmwechsel fiir Pad eingeben

= [ 13
B DEC 1 u\

(Leuchtet nach DATA BT
einmaligem Dricken)

—_

Allerdings klingt die Kesselpauke nicht allzu interessant, wenn sie mit der
voreingestellten Note (C3) gespielt wird. Dricken Sie NOTE (Notentaste).
Damit erscheint die gegenwartige MIDI-Notennummer C3) flir Drum-Pad 1
im rechten Anzeigefeld (diese Angabe wechselt mit der Simultan-Noten-
nummer ab, die wir jedoch im Augenblick ignorieren). Wahlen Sie mit DATA

und eine Note, mit der die Kesselpauke gut klingt.

Note eingeben

-1 +1/YES
DEC |HH! "~ =
oec| [ne] r 3
DATA
|
[ I

(Diese Anzeige zunachst ignorieren)
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Probieren Sie’s

Speichern

War relativ einfach, nicht wahr? Wenn Sie auf Drum-Pad 1 schlagen muRte
das Tom 1 des RX ertonen. Falls nicht, sollten Sie folgende Punkte tberpru-
fen.

® Haben Sie auf das richtige Pad geschlagen? Beim Schlagen eines Pads
flackert die LED in der entsprechenden Pad-Wabhltaste.

@ Uberpriifen Sie den SENSITIVITY-Regler (Ansprechempfindlichkeit) des
Drum-Pads. Falls die Ansprechempfindlichkeit auf einen zu niedrigen
Wert eingestellt ist, haben Sie vielleicht nicht hart genug angeschlagen.
Bringen Sie den SENSITIVITY-Regler in die Mittelstellung.

@ Ist der DX/TX an einem lLautsprecher angeschlossen? Durch Anschlagen
einer Taste des DX (oder eines externen Keyboards im Falle des TX) mufte
einen Ton erzeugen.

® Falls es immer noch nicht funktioniert, gehen Sie unser Beispiel noch
einmal von Anfang an durch und vergewissern Sie sich, dal® der MIDI-
Ubertragungskanal des PMC1 und der MIDI-Empfangskanal des DX/ TX
die gleiche Nummer aufweisen.

Als nachstes speichern wir die soeben vorgenommenen Einstellungen. Der
Dezimalpunkt rechts unten im Anzeigefeld fir die Speichernummer weist
darauf hin, daft Sie die Daten im Arbeitsspeicher verandert haben. Falls Sie
nun einen anderen Speicher abrufen, werden dessen Daten in den Arbeits-
speicher geladen und die von lhnen einprogrammierten Daten gehen verlo-
ren. Wenn Sie die neuen Einstellungen aufrechterhalten wollen, mussen Sie
sie speichern. Driicken Sie dazu die STORE-Taste (Speichertaste).

Damit erscheint auf dem rechten Anzeigefeld “Str” (steht fur STORE, spei-

chern).
[=]— YEr

Waihlen Sie nun mit der MEMORY |DEC| und [INC]-Taste (Speicherwahl-
tasten) einen Speicher, um die gegenwartigen Daten zu speichern. Wir wol-
len in unserem Beispiel die Daten in einen internen Speicher laden. Achten
Sie daher darauf, dal die “INTERNAL"” LED-Anzeige leuchtet. Falls Sie die
Daten in den Speicher laden wollen, dessen Nummer angezeigt ist, gehen Sie
zum nachsten Schritt uber.

In welchen Speicher einspeichern

1 +1
. i | j - l |
EM 2l ~

1-32

Driicken Sie die YES-Taste (DATA [INC]). Damit wird der Inhalt des Ar-
beitsspeichers in den gewahlten Speicher geladen. Die "STORE"” LED-An-
zeige und der Dezimalpunkt erldschen. Im rechten Anzeigefeld erscheint nun
wieder die Notennummer (oder aber Daten des Vorgangs vor der Speiche-
rung).
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Scll in diesem Speicher gespeichert werden?

+1/YES

by U I
7 k.

In spateren Kapiteln (Komplexe Systeme, Seite 31) erlautern wir lhnen, wie
Sie ein Programm fur alle 8 Drum-Pads erstellen konnen. Da dieses Beispiel
Ihnen nur die Arbeitsweise des PMC1 erklaren soll, haben wir es so einfach
wie moglich gehalten. Dennoch durften Sie jetzt eine gute Vorstellung liber
die Bedienung des PMC1 haben. Lesen Sie als nachstes bitte die Abschnitte
uber “Drum-Pad Parameter”, Speicherfunktionen”, "Speichern/Laden ande-
rer Daten” und "Andere Funktionen”, um alle Moglichkeiten kennenzuler-
nen, die lhnen der PMC1 bietet.

~-16 -



PARAMETER FUR DRUM-PADS
(SCHLAGKISSEN)

In diesem Abschnitt erlautern wir in allen Einzelheiten die einzelnen Funktionsparameter, die festlegen,
welche Signale ein Drum-Pad auslost.
r FORMAT
| soonten | | som— | — | smannce |
NTERNAL | [cARTRIOGE] | (e8| | e

— [ — . =
VOICE/
Pad-Parameter CHAIN FUNCTION STORE

Von lhnen vorgenommene Parameteranderungen wirken nur auf den Arbeitsspeicher und werden erst
nach dem Laden in einen internen Speicher oder auf RAM-Cassette zu “permanenten” Daten. Sobald Sie
einen Parameter abandern, erscheint ein Dezimalpunkt im Anzeigefeld der Speichernummer. Dieser Punkt
zeigtan, daf die Daten im Arbeitsspeicher verandert wurden (d. h. die Daten entsprechen nicht mehr denen
im permanenten Speicher). Wenn Sie in diesem Zustand die INTERNAL-, CARTRIDGE- oder CHAIN-Ta-
ste betatigen, verlieren Sie die Daten im Arbeitsspeicher und damit lhre Eingaben.

Mit diesen Reglern bestimmen Sie die Ansprechempfindlichkeit jedes Drum-
SENSITIVITY 1-8 Pads. Wenn ein SENSITIVITY-Regler auf 1 gestelit ist, 16st nur ein harter
(ANSPRECHEMP- Schlag auf das entsprechende Drum-Pad einen Ton aus. Bei einem Empfind-

FINDLICHKEIT) lichkeitswert von 10 lost selbst ein weicher Schlag einen Ton aus. Diese
Regler bestimmen jedoch nicht nur die "Ausléseschwellen”, sondern beein-
flussen die Einschwingungsdynamik. Die Ansprechempfindlichkeit wird
nicht gespeichert (das Einbeziehen der Empfindlichkeitsdaten in ein Pro-
gramm wurde die Aufgaben des Schlagzeugers zu sehr komplizieren). Die
Reglerstellung gibt die gegenwartige Einstellung an.

FFh

Hohe Ansprechempfindlichkeit

Ubertragene @

Dynamikdaten Niedrige Ansprechempfindlichkeit

01h

Weich Hart
Trommelschlagharte
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MIDI A/B

Die MIDI-Meldungen, die ein Drum-Pad iiber die MIDI-Ausgiange A und B
auslost, konnen getrennt programmiert werden. Mit jedem Schlag auf ein
Drum-Pad werden-tiber MIDI'OUT A und B Meldungen abgegeben. Mit
Hilfe der MIDI A/B-Taste konnen Sie die Meldungen fir Ausgang A und B
getrennt programmiieren. Durch Dricken der MIDI A/ B-Taste schalten Sie
zwischen den Ausgangen um, was durch LLeuchten (Ausgang A) oder Blin-
ken (Ausgang B) der LED angezeigt wird. Wie untenstehend aufgefihrt,
werden einige Einstellungen tber beide Ausgange Ubertragen.

@@ ® © ©® ©

® Q

Auf welchem MIDI-Kanal werden die Meldungen dieses Drum-Pads
ubertragen? (1 — 16)

Welche Note(n) werden durch diese Pad an weichen Ausgang ge-
schickt? (C2 — G8)

Welche Programmwechsel-Meldung wird durch Abrufen dieses Pro-
gramms gesendet? (0 — 128)

Wie lange erklingen Noten, wenn das Drum-Pad stetig gedriickt wird? (1
— 255)

Wirkt der SUSTAIN- FuRschalter auf die Daten dieses Drum-Pads?

Welche MIDI-Meldungen werden durch das Schwellierpedal auf dem
MIDI-Kanal des Drum-Pads fiir Ausgang A geschickt. (Note Aus, (Ton-
erhohung (Pitch Bend Up), Tonerniedrigung (Pitch Bend Down), Mo-
dulation)

Wieviel simultane Noten kann dieses Drum-Pad auf Kanal A auslosen? (1
- B, Tastendruckansprechung an/ aus)

Wie verschiebt die Harte des Trommelschlags die auf Kanal Gbertragene
Notennummer oder wie addiert sie zusatzliche Noten? {Bereich (0 - 12),
Schritt (-12 bis 12))
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CHANNEL
(Kanaltaste)

Drum-Pad-Kanal

Systemkanal

Die beiden MIDI-Ausgénge sind praktisch identisch. Allerdings werden uber
MIDI OUT B keine Daten von FuRschalter und Schweller, oder uber Simul-
tannoten und dynamische Notenverschiebung ubertragen. Falls Meldungen
fur MID!-Ausgang B programmiert werden (die LED der MIDI A/ B-Taste
blinkt), hat das Betatigen der drei entsprechenden Bedienungselemente (Sl-
MUL NOTES, DYNAMIC NOTE SHIFT, FC) keinen Effekt und die LEDs in
diesen Tasten leuchten nicht auf. Denken Sie sich MIDI OUT B als verein-
fachte Version des MIDI-Ausgangs A. Sie konnen einen RX durchaus am
MIDI-Ausgang A anschlieBen, allerdings kann der RX die von den FuRschal-
tern und Schwellern ausgelosten Effektsignale nicht verarbeiten. (Ein RX
ignoriert Meldungen Uber Tonhdéhenanderung (Pitch Bend) und Modula-
tion). Jedoch lassen sich mit dem RX durch Verwenden der Funktion far
simultane Noten und dynamikgebundene Notenverschieben einige interes-
sante Effekte bewerkstelligen. Dies wird im Abschnitt “Komplexe Systeme”
erlautert.

Diese Taste dient zur Eingabe des MIDI-Kanals fir jedes Drum-Pad (fur
MIDI-Ausgang A und B getrennt) und zum Wahlen des MIDI-Ubertra-
gungs-/ Empfangskanals fur.den PMC1 selbst.

Nach dem Driicken der CHANNEL-Taste (Kanaltaste) leuchtet deren LED
auf und der MIDI-Kanal eines abgerufenen Drum-Pads wird angezeigt. Be-
tatigen Sie die einzelnen PAD SELECT-Tasten (Pad-Wahltasten), um die
MIDI-Kanale der Drum-Pads zu ermitteln. Die Kanalzuweisung kann uber
die DATA [DEC] und [INC]-Taste (Datentasten) verandert werden. Neh-
men wir einmal an, dal® Sie den TX816 als Tonquelle verwenden und in
seinen 8 Modulen jeweils 32 Bafstrommelstimmen, 32 Snare Drum-Stim-
men, 32 tiefe Tom-Tomstimmen usw. geladen sind (dies ist naturlich ein
etwas extremes Beispiel). Sie konnten nun fiir jedes Modul des TX816 einen
anderen MIDI|-Empfangskanal eingeben und die Drum-Pads 1-8 auf diesen
Kanalen ubertragen lassen. Damit ware jedem Drum-Pad sein eigener unab-
hangiger Tongenerator zugewiesen. (Beim Betrieb mit dem RX werden die
verschiedenen Instrumentstimmen uber fest zugewiesene Notennummern
abgerufen und alle Pads miRen auf dem gleichen Kanal senden).

Wenn mehrere Pads die gleiche Note Uber den gleichen Kanal senden,
kommt es natirlich zu einem Tohuwabohu.

-1 +1/YES MIDI1-Kanal fir Pad Wahlen
L T
T
(Einmal driicken- DATA —

leuchtet)

Dricken Sie die CHANNEL-Taste erneut, wonach deren LED zu blinken
beginnt. Jetzt erscheint auf dem Anzeigefeld der Systemkanal des PMC1
(Kanal fir das ganze Gerét, oft als Geratnummer bezeichnet). Dieser Kanal! ist
naturlich unabhangig von den Drum-Pads und andert sich nicht, wenn an-
dere Pads abgerufen werden. Der Systemkanal ist der Kanal, auf dem der
PMC1 Meldungen fur Programmwechsel empfangt, wodurch zwischen
Speichern umgeschaltet wird. Der Systemkanal wirkt auf alle Speicher des
PMC1 und andert sich beim Abrufen der einzelnen Speicher nicht.
Falls Sie PMC1 Speicher, oder genauer deren Inhalte, GUber ein externes am
MIDI-Eingang angeschlossenes Gerat abrufen wollen, miissen Sie dem Sy-
stemkanal des PMC1 die gleiche Nummer wie dem Ubertragungskanal des
sendenden Gerats zuweisen. Beim Empfang von Datenblocks uber MIDI,
mussen diese Daten die gleiche Kanalnummer aufweisen wie der Systemka-
nal des PMC1 (Siehe Seite 51).
Der Systemkanal bestimmt auch, auf welchem Kanal Programmwechselmel-
dungen empfangen werden. (Siehe Seite 21)
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Notennumern mit RX

Notennummern mit

DX/TX

Noten

(Erneut driicken-blinkt)

MIDI-Systemkanal wahlen

1 +1/YES
e DEC 1o
DATA

1-16

Jedes Drum-Pad kann zum Senden einer oder mehr spezifischen Notennum-
mer(n) programmiert werden. Erhéhte und ernicdrigte Noten werden durch
ein Erniedrigungszeichen (b) angezeigt und ein Dezimalpunkt steht fir eine

tiefe Oktave. )
Note wahlen

—1 +1/YES
C 3
DATA =
e A e N I | I = T | I P = | R o == O I =
Note C-2 C3 Db3 D3 Eb3 G8

Far MIDI-Ausgang B kann den Pads jeweils nur eine einzige Note zugewie-
sen werden. Falls Sie jedoch die Programmierung far MIDI-Ausgang A vor-
nehmen, wird die Einzelnote abwechselnd mit den Simultannoten angezeigt.
Wenn Sie simultane Noten eingegeben haben (siehe Seite 23), konnen Sie
die Nummern der Simultannoten durch Driicken der NOTE-Taste (Notenta-
ste) eine nach der andern auf das Anzeigefeld abrufen. Simultannoten sind

auf Seite 23 erlautert.
(Wiederholt antippen)

e | (oo o [ oo o] oo
[ et A0 0t i 1t 0t

Wird abwechseind mit der Notennummer angezeigt

Beim Betrieb des PMC1 mit einem RX bestimmt die Notennummer, welches
Instrument im RX abgerufen wird. Die Notennummer der einzelnen RX In-
strumentstimmen sind auf Seite 41 angegeben.

Wenn Sie den PMC1 mit einem DX/ TX oder Keyboard Synthesizer verwen-
den, legt die Notennummer die Tonhéhe der erklingenden Note fest. Die
meisten Schlaginstrumente klingen nur in einem bestimmten Tonhdhenbe-
reich gut. Suchen Sie die optimale Tonh6he durch Schlagen auf ein Drum-
Pad und gleichzeitiges Verdndern der Noten Gber die DATA und

-Tasten.
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—

PROGRAM
CHANGE (Pro-
grammwechsel)

Pad-Programm-
wechsel

Systemprogramm-
wechsel

Diese Taste wird zur Eingabe der Programmwechselmeldung (zum Umschal-
ten von Instrumentstimmen) der einzelnen Drum-Pads fir MIDI-Ausgang A
und B verwendet. Bei Abruf eines der PMC1 Speicher wird dann eine syste-
mexklusive Programmwechselmeldung (ber die Ausgange abgegeben.

Nach einmaligen Dricken der PROGRAM CHANGE-Taste leuchtet die LED
der Taste auf und Sie kdnnen fir jeden Drum-Pad und MIDI-Ausgang (A
und B) eine MIDI-Programmwechselnummer (= Instrumentstimmentr.) ein-
geben. Diese Meldung wird bei Abruf eines Speichers uber die MIDI-Kanale
der einzelnen Drum-Pads zum DX/TX gesendet. Tippen Sie mit den DATA-
Tasten (Datentasten) eine Instrumentstimmennummer zwischen 0-128 ein.
Falls Sie keine Programmwechseimeldung schicken wollen, wahlen Sie O,
wodurch keine Programmwechselmeldung gesendet wird.

Dies ist fir den Betrieb mit einem DX/TX auRerst praktisch (der RX ignoriert
Programmwechselmeldungen), da Sie den Klang Ihres Schlagzeugs durch
Abrufen verschiedener Speicher des PMC1 vollstandig verandern kénnen.
Wenn Sie z. B. mit Drum-Pad 1 (sendet auf Kanal 1) eine Kesselpauken-
stimme und mit Drum-Pad 2 (sendet auf Kanal 2) eine Gongstimme spielen
wollen, missen Sie die entsprechende Instrumentstimmennr. in die Pro-
grammwechselmeldung des jeweiligen Drum-Pads eingeben. Wenn Sie da-
nach den PMC1 Speicher, der diese Angaben enthalt, abrufen, wahl!t der auf
MIDI-Kanal 1 empfangende Tongenerator die Kesselpaukenstimme und der
auf MIDI-Kanal 2 empfangende Tongenerator spielt mit einer Gongstimme.

Programmwechsel fiir Pad eingeben

-1 +1/YES
e ‘ § Ell
|| INC| (oo
(Leuchtet nach DATA 0-128

einmaligem Dricken)

Tippen Sie die PROGRAM CHANGE-Taste zweimal an, wodurch deren LED
zu blinken beginnt. Jetzt kdnnen Sie fir den gegenwartig abgerufenen Spei-
cher eine Systemprogrammwechselmeldung eingeben. Diese Meldung wird
uber den Systemkanal gesendet (Siehe Seite 19). Mit diesen Meldungen
konnen Sie Speicherwechsel in einem Effektgerat, wie z. B. dem SPX90,
durchfihren und jedem Speicherinhalt des PMC1 einen anderen Effekt hin-
zufugen. Sie konnen fur jeden der PMC1 Speicher eine eigene Systempro-
grammwechseimeldung eingeben.

-1 +1 /YE_IS
3] o =g
7 [
(Blinkt nach erneutem DATA 0-128

Tastendruck)

Falls zwei oder mehr Pads den gleichen MIDI-Kanal zugeteilt bekommen
haben, wird nur die Programmwechselmeldung des Pads mit der niedrigeren
Nummer akzeptiert. Systemprogrammwechselmeldungen haben die héchste
Prioritat. -21 -



GATE TIME
(DurchlaBzeit)

SUSTAIN
(Abklingnachhall)

Falls der PMC1 nur “Note An"-Meldungen senden wurde, ware die Kapazitat
des DX/ TX 16 Noten gleichzeitig zu erzeugen, schnell erschopft und fol-
gende Noten wirden nicht mehr erklingen. Deshalb Gbertragt der PMC1 fir
jede “Note An"-Meldung automatisch eine "Note Aus”-Meldung. Die
DurchlaRzeit bestimmt die Zeitspanne zwischen Trommelschlag und "Note
Aus”-Meldung. Mit anderen Worten, - die Durchlafizeit bestimmt die
“Lange” einer Note. Geben Sie die DurchlaRzeit nach Dricken der GATE

TIME-Taste mit Hilfe der DATA [DEC| / [INC]|-Tasten in einem Wertebe-
reich zwischen 1 und 2565 ein (Grundeinstellung = 100). Die DurchlaRzeit
wird Uber beide MIDI-Ausgange Ubertragen.

1 +1/YES DurchlaRzeit eingeben
] [oc]
DATA 1555

Da eine genaue Steuerung wahrend der Einschwingung besonders wichtig
ist, beginnen die DurchlaBzeitschritte mit Intervallen von Millisekunden und
werden allmahlich langer. Schlaginstrumente klingen auf Grund einer lange-
ren oder kirzeren Durchlaf3zeit ganz verschieden. Ein gutes Beispiel dafur ist
die Kesselpaukenstimme eines DX. Wenn Sie die Taste nur kurz anschlagen
und gleich wieder loslassen, klingt die Kesselpauke auf natirliche Weise ab.
Wenn Sie die Taste nach dem Anschlag gedruckt haiten (langere DurchlaR-
zeit), klingt die Kesselpauke gedampft. Falls Sie auf ein Drum-Pad schlagen,
bevor die "Note Aus”-Meldung fur den vorherigen Trommelschlag gesendet
wurde (besonders bei langen DurchlaBzeiten moglich), wird vor der neuen
“Note An"-Meldung zuerst eine “Note Aus”-Meldung geschickt.

Mit Hilfe eines an der SUSTAIN-Buchse auf der Ruckseite angeschlossenen
FuBschalters konnen Sie die auf einem Drum-Pad geschlagene Note anhal-
ten. Durch Dricken des Fufdschalters werden keine “"Note Aus”-Meldungen
mehr geschickt. Nach dem Ausrasten werden dann “Note Aus”-Meldungen
flir alle Noten abgegeben, deren DurchlaBzeit verstrichen ist. Zum Program-
mieren dieses Effekts, mussen Sie nach Dricken der SUSTAIN-Taste mit den
DATA-Tasten und “on” fiir das jeweilige Pad eingeben. Soll
ein Drum-Pad nicht auf diesen Effekt ansprechen, rufen Sie mit den DATA-
Tasten "oFF” auf das Anzeigefeld ab. Sustain An / Aus wirkt auf beide
MIDI-Ausgange. Durch Dricken oder Ausrasten des Fulischalters werden
far Drum-Pads, die auf SUSTAIN (Abklingnachhall) ansprechen (“on”),
“Sustain An”- bzw. "Sustain Aus”-Meldungen uber die MIDI-Kanéle der
Pads an die Ausgange A und B abgegeben.

SUSTAIN AKTIVIEREN
-1 +1/YES

|l
L] [vd  [oFA [an

DATA

Der Sustain-Effekt ist von Instrumentstimme zu Instrumentstimme verschie-
den. Wenn der Sustain-Effekt z. B. auf eine DX Kesselpaukenstimme wirkt,
so wird diese Stimme gedampft und sie klingt schneli ab.
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SCHWELLERPE-
DAL

SIMUL-NOTES
(SIMULTANNO-
TEN)

Simultannoten-
Ansprache

Ein an der Rickseite des PMC1 angeschlossenes Schwellerpedal (FOOT
CONTROL-Buchse) kann zum Senden von MIDI “Pitch Bend”-Meldungen
gDaten uber Tonerh6hung, -erniedrigung) sowie Modulationsmeldungen
werden normalerweise mit Modulationsrad des DX erzeugt) fir einen Trom-
melschlag uber MIDI Ausgang A herangezogen werden. Driicken Sie die
FOOT CONTROL-Taste (Schwellertaste) und rufen Sie mit den DATA-Ta-
sten die verschiedenen Moglichkeiten ab. Eingaben fur das Schwellerpedal
konnen nur fur MIDI-Ausgang A vorgenommen werden.

Funktion fur Schweller zuweisen

-1 +1/YES
DATA
Y I [ I I . -
40 ) I__JI et U ]
Off Tonerhohung Tonerniedrigung Modulationsrad

Der vom Schwellergedal ausgeloste Effekt hangt von den Einstellungen des
Tongenerators ab (Tonhohenanderungsbereich und -schritte, Funktionszu-
weisung des Modulationsrads und Ansprechempfindlichkeit, wie AMS und
PMS). Lesen Sie in der Bedienungsanleitung |hres Tongenerators oder Syn-
thesizers nach, wie "Pitch Bend” und "Modulation Wheel”-Meldungen
(Modulationsrad) angenommen und verarbeitet werden. Falls der Tonho-
henanderungsbereich (Pitch Bend Range) den Wert 12 (1 Oktave) hat und
fur Tonhohenanderungsschritt (Pitch Bend Step) 1 eingegeben wurde,
konnten Sie durch Steuerung uber das Schwellerpedal z. B. mit einem Tom-
Tom eine chromatische Melodie spielen. Falls fur Pitch Bend Step der Wert
0 ‘ubergangslose Tonhohenanderung) gewahlt wurde, konnen Sie eine Kes-
selpauke "stimmen”. Wenn dem Modulationsrad (Modulation Wheel) Am-
plitudenmodulationsgrad (AMD) als Efekt zugewiesen ist, konnen Sie mit
dem Schwellerpedal z. B. den Tremolograd einer Vibraphonstimme regeln.
Durch Zuweisung der EG-Vorspannungsregelung (EG-Bias) fiir das Modu-
lationsrad |hres DX/TX konnen Sie die Lautstarke oder ‘ie Klangfarbe einer
Instrumentstimme steuern (je nachdem, ob die EG-Biasfunktio: auf einen als
Trager oder Modulator fungierenden Operator wirkt). Beachten Sie bitte, da
fur jedes Drum-Pad ein anderer Schwellerpedaleffekt einprogrammiert wer-
den kann (Sie konnen aber die Schwelleran sprache .uf "oFF” (aus) stellen).
Damit konnte eine Instrumentstimme eine Ubergangslose [onerhohung be-
kqnamen, wéahrend eine andere Instrumentstimme schrittweise erniedrigt
wirda.

Sie konnen eine Kombination von bis zu 5 Noten bestimmen, die dann bei
einem Schlag auf ein Drum-Pad Gber MIDI-Ausgang A gesendet werden.
(D. h. fir jedes analoge Auslosesignal werden 5 MIDI-"Note An”-Mel-
dungen abgegeben). Simultannoten kénnen nur programmiert werden,
wenn MIDI-Ausgang A abgerufen 'INie Anzahl der simultanen Noten wird

mit Hilfe der DATA |DEC] - und -Tasten nach Drucken der SIMUL-"
NOTES-Taste bestimmt. (Bei 2 oder mehr Simuitannoten, funktioniert die
dynamische Notenverschiebung nicht mehr, siehe Seite 24).

-1 +1/YES Anzahl| der Simultannoter eingeben
= ]
DATA -5

Durch Aktivieren der Simultanfunktion (“on” im Display) Konnc:: Sie die
Anzahl der Simultan ertonenden Noten Uber die Harte des Trorimelschlages
bestimmen. Ein weicher Schlag lost mur die erste Simultannote at s, ein
harter Schl. 1 alle fﬂnfi

SIMUL
NOTES

+1/YES Simultannotenfunktion A/ Auu (wi, OFF)

| _-c
) il A-I




Simultannoten mit
DX/TX

Simultannoten mit
RX

DYNAMIC NOTE
SHIFT (dynamische
Notenverschie-
bung)

Range (Bereich)

Step (Schritt)

Die Notennummer der einzelnen Noten geben Sie unter Verwendung der
NOTE-Taste (Notentaste) ein (sieche Seite 20).

Durch Anschlufd an den DX/ TX konnen Sie mit Ihrem Schlagzeug uber die
Simultannoten Akkorde spielen. Um eine Oktave verschobene Quinten klin-
gen z. B. recht eindrucksvoll (geben Sie dazu die Notennummern C1, G1, C2,
G2 ein).

Beim Betrieb mit einem RX kénnen Sie mit der Simultannotenfunktion uber
ein Drum-Pad mehrere RX Instrumentstimmen gleichzeitig auslcsen. Wenn
Sie zum Beispiel fir ein Drum-Pad die Notennummern A2, E2 und Gb2
eingeben, wirde ein Trommelschlag einen Balitrommel-, Snaredrum- und
Klatschton im RX bewirken.

Mit dieser Funktion konnen Sie abhangig von der Harte des Trommelschlags
uber MIDi-Ausgang A abgegebene Noten erhohen oder erniedrigen (d. h.,
es wird eine "Note An”-Meldung fir eine hdhere oder tiefere Note ge-
schickt). Diese Funktion kann auch nur fiar Ausgang A einprogrammiert
werden. Mit jedem Dricken der DYNAMIC NOTE SHIFT-Taste schaltet das
Anzeigefeld zwischen Range (Bereich) und Step (Schritt) um. Falls Range
oder Step auf O gestellt ist, wirkt die dynamikabhangige Notenverschie-
bungsfunktion nicht. (Wenn 2 oder mehr Simultannoten einprogrammiert
wurden, arbeitet diese Funktion nicht, siehe Seite 23).

Wenn die LED-Anzeige der DYNAMIC NOTE SHIFT-Taste stetig leuchtet
und das Display abwechselnd “rnG” ZEIGT, konnen Sie mit den DATA
/ -Tasten die Notenverschiebung in einem Bereich zwischen 0
und 12 festlegen. Diese Zahlen stehen fur die Anzahl der Halbtonschritte.

-1 +1/YES Bereich eingeben
DEC INC ,1 "_1
(Leuchtet nach DATA =
einmaligen Dricken) t 0-12

o
gl

Wenn die LED blinkt und das Display aberchsehselnd "stp” anzeigt, konnen
Sie mit den DATA / -Tasten einen Wert zwischen —12 und 12
eingeben. Jeder Schritt betragt 100 Halbtonhundertstel (Cents). Wenn Sie
mit zunehmend harteren Trommelschlagen eine chromatisch ansteigende
Tonleiter uber eine Oktave spielen wollen, missen Sie fur Range (Bereich)
12 und fir Step (Schritt) +1 eintippen.

-1 +1/YES Schritt eingeben
= oec " INC - 13
(Blinkt nach DATA =

erneutem Driicken) I -12-12

- - =
ncngt_l
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SPEICHERFUNKTIONEN

Iin diesem Abschnitt erklaren wir Ihnen ausfihrlich alle Funktionen zum Speichern und Laden von Spei-
cherdaten des PMC1. Sie konnen Speicherdaten zwischen zwei PMC1 (bertragen oder auf/von RAM-
Cassette speichern/laden. Bei Auftreten einer Fehlermeldung schlagen Sie bitte die Fehlermeldungsliste

auf Seite 38 auf.

SPEICHERN /
KOPIEREN EINES
PROGRAMMS

SPEICHERN ALLER
PROGRAMME DES
PMC1 AUF
RAM-CASSETTE

Das Verfahren zum Kopieren eines Programms auf einen anderen Speicher ist
das gleiche wie beim Speichern. Speichern Sie ganz einfach ohne Datenéan-
derungen vorzunehmen. Um die gegenwartigen Daten (Programm) im Ar-
beitsspeicher in einen permanenten Speicher einzuspeichern, driicken Sie
die STORE-Taste und wahlen danach einen anderen Speicher. (Falls Sie
einen Speicher abrufen, ohne die STORE-Taste vorher betatigt zu haben,
werden dessen Daten in den Arbeitsspeicher abgerufen und die vorherigen
Daten werden uUberschrieben.) Auf dem rechten Anzeigefeld erscheint nun
"Str” und Sie missen dann mit der INTERNAL- (interne Speicher),
CARTRIDGE-(Speicher auf RAM-Cassette) und der MEMORY und
-Taste einen der 32 Speicher im PMC1 oder auf Cassette wahlen.
Wenn Sie nun YES dracken, werden die gegenwartigen Daten im Arbeits-
speicher in einem gewahiten Speicher gespeichert.

[—=]

STORE | v '.

r

.
e

Speicher wahlen

-1 +1
DEC a7
! L
MEMORY
+1,vEs |n diesem Speicher speichern

)

iy
I
s
1
-

|

a Uy S

Sie konnen die Inhalte von 32 PMC1 Speichern und 8 Kettenspeichern auf
RAM-Cassette (die gleiche wie fiir den DX) speichern. Fihren Sie dazu eine
korrekt formatierte (siehe Seite 28) RAM-Cassette ein und vergewissern Sie
sich, daB der Speicherschutzschalter der Cassette auf "OFF” (aus) gestellt
ist. Dricken Sie anschlieRend die SAVE/ TRANSMIT-Taste und dann die
CARTRIDGE-Taste. Damit taucht im Display “SV crt” auf, um zu bestatigen,
daB Sie auf eine Cassette speichern. Driicken Sie dann die YES-Taste (DATA
). Auf dem Display erscheint wahrend dem Speichern “---" und nach
dem AbschliuR dieses Vorgangs zeigt das Display wieder "SV crt”. Zum
Abschalten der Speicherfunktion kdonnen Sie jetzt eine bliebige Taste

drucken.
- T R —
100 [

Proaramm auf
Cassette speichern

+1/YES Speicherung
INC|—> U - - -
— -l !
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S

LADEN ALLER
PROGRAMME
VON RAM-CAS-
SETTE

MIDI-Ubertragung
aller Programme

Sie kénnen die Daten fir 32 PMC1 Speicher und 8 Kettenspeicher von einer
RAM-Cassette auf einmal in den PMC1 laden. Fuhren Sie dazu eine RAM-
Cassette ein, die Daten fur den PMC1 enthalt. Drucken Sie dann die LOAD
/RECEIVE-Taste (Lade/Empfangstaste) und anschlieRend die CARTRIDGE-
Taste. Auf dem Display erscheint nun “Ld crt”, um zu bestatigen, daR Sie von
Cassette laden. Driicken Sie dann die YES-Taste (DATA iNC). Damit taucht

" o

auf dem Display auf und nach dem Ladevorgang erscheint wieder "Ld
crt”. Driicken Sie eine beliebige Taste, um von der Ladefunktion auf Normal-
betrieb umzuschalten.

= [—]
e | dann - - om e
DS

Programm von
Cassette laden

A

+1/YES Ladevorgang
—{ed [F--

Mit dieser Funktion konnen Sie die gesamten Speicherinhalte eines PMC1
auf einen anderen PMC1 abwerfen. SchlieRen Sie die MIDI QUT-Buchse (A
oder B) des sendenden PMC1 mit einem MIDI-Kabel an der MIDI IN-
Buchse des empfangenden PMC1 an. Die Daten werden als systemexklusi-
ver Datenblock abgeworfen. (Das Format fur Datenblocke wird auf Seite 51
erlautert). Der die Daten empfangende PMC1 muf auf den gleichen System-
kanal wie der Ubertragende PMC1 eingestellt werden (Siehe Seite 19). Mit
der MIDI A/B-Taste des abwerfenden PMC1 bestimmen Sie, uber welchen
MIDI-Ausgang die Daten ubertragen werden. Dricken Sie die SAVE /
TRANSMIT-Taste (Abwurftaste) und anschlieBend INTERNAL. Auf dem
Display erscheint "tr int”, um anzugeben, daR die internen Speicherinhalte
abgeworfen werden. Zum Auslosen des Abwurfvorgangs betatigen Sie YES
(DATA -). Das Display zeigt " und nach Beendigung des Abwurfs er-
scheint wieder “tr int”. Schalten Sie durch Dricken einer beliebigen Taste
von dieser Funktion auf Normalbetrieb um.

w2 o —] |- o o
dann |eme L ) (1 ’-
Inhalt von internem
Speicher ibertracen i
+1/YES Ubertragung '
— A -1
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MIDI-DATEN -
BLOCKEMPFANG

Diese Funktion sendet eine Abwurfanweisung an einen anderen PMC1,
wodurch dieser seine gesamten internen Speicherinhalte Ubertragt. Wie zu-
vor schon erklart, missen die MIDI-Kanale der beiden Gerate aufeinander
eingestellt sein und die MIDI A/ B-Taste des sendenden PMC1 bestimmt,
Gber welchen Ausgang die Daten abgeworfen werden. Drucken Sie die
LOAD / RECEIVE-Taste (Lade / Empfangstaste) und dann die INTERNAL-
Taste. Damit taucht “rE int” auf dem Display auf und zeigt an, daR Sie auf
internen Speichern empfangen. Driicken Sie die YES-Taste (DATA —),
wonach die Abwurfanweisung an das abwerfende Gerat gesendet wird. Der
Ubertragende PMC1 wirft bei Erhalt dieser Anweisung seine internen Spei-
cherinhalte Gber die MIDI-Verbindung ab. Wenn die Daten eintreffen, er-
scheint =" auf dem Display. Nach dem Empfang aller Daten schaltet das
Display auf "End”.

Mit internem
Speicher emptangen

+1/YES
= - _ PMC1 se: det
dann "'_’ [y A~ INC Abwurfanweisung
Empfang Ende

Partnergerat

— —_—| |- = - m | |—] | l‘: 'I
sendet Daten L L~ C Q0
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SPEICHERN UND LADEN VON ANDEREN DATEN

Neben der Handhabung seiner eigenen Speicherdaten kann der PMC1 auch als RAM-Cassetteninterface
fur MIDI-Geréate fungieren, die selbst keinen RAM-Cassettenschacht (z. B. der TX7) aufweisen. Bevor Sie
jedoch eine RAM-Cassette zum Speichern von Daten heranziehen kénnen, missen Sie sie entsprechend
dem Datentyp formatieren.

S—————— Drucken Sie die LOAD/RECEIVE- und die SAVE/TRANSMIT-Taste gleich-
FORMATIERN zeitig. Beide Tasten-LEDs beginnen zu blinken. Um eine RAM-Cassette fur

EINER RAM-CAS- PMC1 Speicherdaten zu formatieren, driicken Sie nun INTERNAL. Fir die
SFETTE Speicherung anderer Datentypen wahlen Sie die Formatierungsart mit Hilfe

der PAD SELECT-Tasten 1-4 (Pad-Wahltasten). Das Display gibt das ge-
wahlte Format an.

peicherdaten
DX1,5,7,9 TX7,816 Instrumentstimmendaten
DX1,5, TX7,816 Funktionsdaten
DX21,27,100 Instrumentstimmendaten
Andere Yamaha Datentypen

Drucken Sie nun die YES-Taste (DATA —) und der Formatierungsvorgang
beginnt. DADURCH WERDEN ALLE DATEN AUF DER RAM-CASSETTE
GELOSCHT. Wahrend dem Formatieren zeigt das Display "-" und nach
Beendigung der Formatierung taucht dieFormatwahlanzeige wieder auf.

T ————— Mit Hilfe dieser Funktion konnen die.am MIDI-Eingang empfangenen Da-

EMPFANG AUF tenblocke direkt auf einer RAM-Cassette gespeichert werden. SchlieRen Sie

CASSETTE einen MIDi-Ausgang des PMC1 am MIDI-Eingang des anderen Gerats (DX,
TX etc.) an und verbinden Sie den MIDI-Eingang des PMC1 mit dem MIDI-
Ausgang des anderen Gerats.

N ouT
rrOUT (A or B)WIN;L
1 i
PMC1 : Anderes Gerat :

Drucken Sie dann die LOAD / RECEIVE-Taste und anschlieRend die VOICE
/FUNCTION-Taste. Fihren Sie nun eine fiir den entsprechenden Datentyp
formatierte RAM-Cassette in den. PMC1 ein. Das Display gibt thnen den
Datenyp an, fiir den die Cassette formatiert ist. Betatigen Sie jetzt die YES-
Taste (DATA -»), wodurch eine Abwurfanweisung fir den entsprechenden
Datentyp uber den Systemkanal (siehe Seite 19) gesendet wird. Diese An-
weisung wird je nach Einstellung iber MIDI-Ausgang A oder B abgegeben.
Nach Erhalt dieser Anweisung sendet das andere Gerat (DX, TX) die ange-
forderten Datenblocke. Beim Eintreffen der Daten erscheint "-" auf dem
Display und nach dem Speichern aller Daten auf RAM-Cassette taucht die

Meldung "End” auf.
Abwurf auf

Cassette
Cassettenformat TV YES

= = = -_ — PMC1 det
dann"’““““" | II l’_ s { 'NC‘T Abwuerir:Ngisung

Partnergerat - =~ !
~* sendet Daten — | |I™ = s == D~ E N l;ll
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DATENBLOCKAB-
WURF VON CAS-
SETTE

Hinweis:
Falls die Cassette flir “andere Datentypen” (Format 4) formatiert wurde,
erkennt der PMC1 nicht, welche Art von Daten er anfordern soll. Daher
miussen Sie den Datenabwurf manuell vornehmen. Schlagen Sie dazu in
der Bedienungsanleitung des anderen Gerats nach.

Mit dieser Funktion konnen Sie die Inhalte einer RAM- oder ROM-Cassette
uber die MIDI-Ausgangsbuchsen A oder B (je nach Einstellung) direkt auf
ein anderes Gerat abwerfen. Fliihren Sie zunachst die Cassette ein. Drucken
Sie dann die SAVE/TRANSMIT-Taste und danach VOICE/FUNCTION. Der
Formattyp wird entsprechend den Ausfihrungen auf der vorangehenden
Seite angezeigt. Wenn Sie nun die YES-Taste (DATA —) betatigen (oder
aber eine Abwurfanweisung mit der entsprechenden Datentypnummer emp-
fangen wird), erfolgt der Datenabwurf direkt Uber MIDI-Ausgang A oder B.

Cassettenformat
7 PO =) p— | oo
ol J {
Cassetteninhalt Gbertragen
+1/YES
Cassetteninhalt wird dber
~——=e MIDI-Ausgang A oder B ,'_ - - — -
= direkt abgeworfen -

e
]
-
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ANDERE FUNKTIONEN

— Mit dieser Funktionen konnen Sie die Speicher (oder genauer die Pro-
CHAIN %ra_mlr?evig.de(rj\ Speécl_:lﬂn ilr31 ei?er KhettedvonLtIJEilsD zx 0 _"Gligderétli’lz?ﬁrqrnen.
rucken Sie dazu . Bei leuchtender -Anzeige der -Taste
(KETTENBILDUNG)  gohitet der PMCH jedesmal auf den nachsten Speicher, d. h. das nachste
Programm, der Kette um, wenn Sie den FuBschalter drucken. Sie konnen die

Glieder (1-20) der Kette aber auch mit den DATA-Tasten abrufen.

Kette 8 ——T—T----"----
KetteZ// —— o=
Kette 1[INT]INT[INT| INT ’
15 |1 (32 | . 9
1 2

3
20 Glieder pro Kette

Sie konnen bis zu 8 Ketten aus jeweils bis zu 20 Gliedern zusammenstellen.
Die Ketten (1-8) rufen Sie dann (bei leuchtender CHAIN LED natirlich) tGber
die Pad-Wabhltasten (1-8) ab. Die LEDs in den Pad-Wahltasten zeigen lhnen,
welche Kette abgerufen ist. Diese Funktion ist fur Live-Auftritte besonders

raktisch, da Sie fur jeden Song ein eigenes Schlagzeugprogramm abrufen

onnen. Welche Kette?
=l

!

Um nun ein Glied einer Kette zu andern, gehen Sie nach Drucken der CHAIN-
Taste mit Hilfe der DATA-Tasten an die ensprechende “"Gliednummer”.

1 +1/YES Gliednummer wahlen

o “ Z‘"'I
pecf | INC =

DATA 1-20

Mit [DEC] / [INC] den Speicher wihlen, den Sie abrufen méchten.

» 1 Speicher wahle:

DEC INC : e |
.} ] = L
MEMORY

Beachten Sie bitte, daR® in der Speichernummernanzeige ein Dezimalpunkt
erscheint, um anzuzeigen, dalt die Speichernummer verandert wurde. Zum
Speichern lhrer Kettengliedeingabe driicken Sie die STORE-Taste (Spei-
chertaste), danach verschwindet der Dezimalpunkt.

Sl'l:'. ” E 31:'

Sie muassen nach jeder Anderung eines Kettenglieds die STORE-Taste
dricken. Falls Sie eine Kette aus weniger als 20 Gliedern zusammenstellen
wollen, drucken Sie nach der Eingabe des letzten Glieds die STORE-Taste
zweimal. Damit erscheint auf der linken Stelle des rechten Anzeigefelds “E”,
um das Ende der Kette anzuzeigen.

Gespeichert

Ende eingeben 15 Glieder in dieser Kette

[=]— = 19

Zweimal dricken Ketiorende
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INITIALISIERUNG

DATENDURCH-
GANG (Merge)

SPEICHERRUCK-
RUF

KOMPLEXE SYSTEME

Durch gleichzeitiges Driicken der MEMORY [DEC]- und PAD SELECT-
Taste 4 beim Einschalten des Gerats konnen Sie alle 32 internen Speicher
initialisieren. Dadurch werden auBer der DurchiaRzeit alle Parameter auf den
niedrigsten Wert oder auf "oFF” (aus) gestellt. Die DurchlaRzeit erhalt den
Wert 100. Als Notennummer wird C3 eingegeben. Allen Glieder in den
Ketten 1-8 ist Speichernummer 1 zugewiesen.

Sie Kénnen festlegen, ob am MIDI-Eingang empfangene Daten unverandert
uber MIDI-Ausgang A oder B weitergegeben werden. Wahlen Sie MIDI-
Ausgang B (MID1 A/B-Taste). Driicken Sie nun die FOOT CONTROL-Taste.
Das Display wechselt zwischen “Mr6” und “A”, "OFF” und "b". Wihlen Sie
mit DATA [DEC| und {INC] die Durchgangsfunktion ("Mr6” auf dem Dis-
play).

Falls Sie durch Abrufen eines Speichers die Daten im Arbeitsspeicher verlo-
ren haben, Kénnen Sie diese Daten durch gleichzeitiges Betatigen der beiden
MEMORY-Tasten ([DEC] und [INC]) riickrufen. Auf dem Display er-
scheinf “"CAL” fir einige Momente, bevor die vorherigen Daten wieder im
Arbeitsspeicher simd.

Hier stellen wir Ihnen ein paar kompliziertere Systemanordnungen vor. Wir gehen dabei von der Annahme
aus, daB Sie die Anleitung bis hierher durchgelesen haben, die einfachen Systembeispiele nachvollzogen
haben und die grundlegende Bedienung des PMC1 beherrschen. Falls Sie Probleme mit den Beispielen
haben, sollten Sie auf den Seiten 9-13 nachschlagen. Bei den nachfolgenden Beispielen schlieRen Sie
PBD1 an PAD IN-Buchse 1 und die PTT1 an PAD IN-Buchsen 2-8 an. Beim Programmieren eines
gesamten Speicherinhalts mit Hilfe der Programmkarten ist es wohl am rationellsten einen Parameter
abzurufen, fir alle 8 Pads einzustellen und dann den niachsten Parameter zu wahlen.
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KOMPLEXE SYSTEME (PMCT1 + DX/ + RX11)

Q‘if‘?{f;“ SRR

System 1: Schlagzeug

Speichernummer:
Systemprogrammwechsel: P M C1 P R
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Hierbei handelt es sich um eine Anordnung fiir ein "herkémmliches” Schiag-
zeug, allerdings mit ein paar Extras. Fur diese Systemanordnung benédtigen
Sie einen DX7 und einen RX11/RX15 als Tonquellen. (Die Verwendung
eines RX21 ist zwar auch moglich, jedoch verfligt er nicht (ber all die in
unserem Beispiel verwendeten Instrumente und seine Notennummern kon-
nen nicht verandert werden). Wir verwenden die dynamische Notenverschie-
bung fur den RX und steuern mit dem Schwellerpedal den DX. Daher miissen
beide Gerate an MIDI-Ausgang A angeschlossen werden. SchlieRen Sie die
MIDI-Kabel entsprechend der Abbildung an. Schalten Sie den RX auf “"CH
INFO AVAIL" (Austausch systemexklusiver Information méglich) und wah-
len Sie RECEIVE CH =01 (Empfangskanal 1). Geben Sie fiir den DX7 Kanal-
nummer 2 als Empfangskanal ein und programmieren Sie fiir Pitch Bend
Range (Tonhoéhenanderungsbereich) den Wert 5 und fir Pitch Bend Step
(Tonhohenanderungsschritt) den Wert 1.

Die Notennummern fir die RX-Instrumente missen mit Ausnahme der fol-
genden den werksprogrammierten Wert haben. Die arideren Notennummern
mussen verandert werden, um die Vorteile der dynamischen Notenverschie-
bung auszunutzen. Wenn Sie besonders hart auf ein Drum-Pad schlagen,
wird die Ubertragene Note um einen Schritt erhéht und der RX spielt das
nachste, der neuen Note entsprechende Instrument.

RIMSHOT (Eb2 — F2)
HH OPEN ( H2 —» B2)
CRASH (C3 — Eb3)

Den Drum-Pads sind folgende Instrumentstimmen zugewiesen (Normaler/
harter Schlag)

Pad 1 BD

SD/RIMSHOT

TOM 1

TOM 2

TOM 3 ,

DX Timpani (Kesselpauke; Tonerh6hung tiber Schweller)
HH CLOSED /OPEN

RIDE/CRASH

O~NOOAEAWN

Hinweis:
Geben Sie als Programmwechseinummer (xx) fur Drum-Pad 6 die

Nummer des DX7 Speichers ein, in dem die Kesselpaukenstimme gela-
den ist.
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KOMPLEXE SYSTEME (PMC1 + TX816 + RX11)

Systembeispiel 2: TX816

S erhsol: PMC1 PROGRAMMEKAR
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Dieses Beispiel verwendet eineri TX816, 'um den digital aufgezeichneten
Schilaginstrumenien des RX Synthesizerdange hinzuzufigen. Sie kdnnen
mit dem Schwellerpedal mehrere Funktionen zugleich steuern. Das Schwel-
lerpedal kann verschiedene Meldungen (ber die einzeinen MIDI-Kanaie der
Drum-Pads.senden. und die einzelnen TX-Module kdnnen die Meldungen
vom Schwellerpedal aufgrund unterschiedlicher Funktionszuweisungen uer-
schieden interpretieren.

Das “normale” Schlagzeug wird Gberden an MIDI OUT B angeschlossenen
RX gespielt, siehe vorangehendes Beispiei.

Die Signale zum TX816 werden Uber MIDI-Ausgang A abgegeben. In die-
sem Beispiel geben wir Thrien die Einsteliungen far die Parameter von drei
Drum-Pads..Die restlichen Drum-Pads kénnen Sie dann je nach den in den
einzelnen TX-Modulen vorhandenen Instrumentstimmen selbst program-
mieren. Weisen Sie den Modulen jeweils einen Empfangskanal (zwischen 1
und 8) zu und geben Sie mit Hilfe eines DX in die Module 5, 6 und 8 die
nachfolgend aufgefihrten Funktionsparameter ein (Falls kein DX zur Verfa-
gung steht, kann die Eingabe der TX Funktionen mit einem CX Musikcompu-
ter imit DX Voicing Program (YRM-103) vorgenommien werden).

TX Modul._Instrumentstimme  TX-Funkticriseingaben

5 Kesselpauke Pitch Bend Range 7, Step O
6 Kesselpauke Pit¢h Bend Range 7. Step 0
8 Tubular Bells FC PMS 80, Schweller PMD zuweisen

Spielen Sie nun auf Drum-Pads 5 und 6 einen Trommelwirbel und bewegen
Sie dabei gleichzeitig das Schwellerpedal. Die Tonhohe der Pad 5 zugewie-
sen Kesselpauke erhoht sich; wihrend die Tonhohe der Pad 6 zugewiesenen
Kesselpauke vermindert wird. Das Schwellerpedal steuert aulRerdem das Vi-
brato der “Tubular Bells”, die von Drum Pad 8 ausgelost werden.

Der PMC1 und der TX816 stellen sine-ausgesprochen vielseitige Kombina-
tion mit riesigem Potential dar. Sie konnen die einzelnen Drum-Pads (d. h.
die TX-Module) so programmieren, dal® der Schweller fur jedes Drum-Pad
einen anderen Effekt auslost. Die FOOT CONTROL-Parameter (Schweller-
pedalparameter) bestimmen, welche MIDI1-Meldungen durch den Schweller
gesendet werden und die ITX Funktionsparameter entscheiden, wie der TX
auf diese Meldungen reagiert: Wenn ein. TX auf Grund seiner Einstellung
Meldungen vom Schwellerpedal als Steueranweisungen der EG-Vorspan-
nung (EG-Bias) versteht, konnen Sie itber den Schweller die Lautstarke von
TX-Instrumentstimmen steuern, deren FM Triger-Operatoren einen anderen
AMS-Wert als 0 aufweisen (AMS = Amplituden-Modulationsansprache,
ermoglicht eine Verdnderung der Ausgangspegel der einzelnen Operatoren,
siehe DX7 Bedienungsanieitung). Falls die als Modulator fungierenden Ope-
ratoren der TX-Instrumentstimme- einen anderen AMS-Wert als 0 haben,
steuert das Schwellerpedal die Klangfarbe. Die Maoglichkeiten sind schier
unendlich.
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TIPS UND ANREGUNGEN

@ Falls drei oder vier Drum-Pads jeweils TX-Instrumentstimmen mit naturli-
cher Tonhdhenabstufung (Blasinstrumente, Klavier usw.) zugewiesen
werden, konnen Sie mit der SIMUL-NOTES-Funktion (Simultannoten-
funktion) auf den Drum-Pads die Akkordbegleitung eines Stuckes spielen.
Zusatzliche Dies konnte die Grundlage eines Stiicks darstellen. (Die Verwendung

Verwendungen eines SUSTAIN-FuBschalter erleichtert die Sache erheblich).

@® Falls 8 Drum-Pads nicht ausreichen, konnen Sie ohne weiteres einen
zweiten PMC1 in das System integrieren. Damit der zweite PMC1 den
Speicherwechseln (d. h. Programmwechsein) synchron folgt, geben Sie
fur die einzelnen System-Programmwechselmeldungen der einzelnen
Programme (od. Speicher) des ersten PMC1 jeweils die Speichernummer
ein. Wenn Sie nun einen anderen Speicher im ersten PMC1 abrufen, wird
dadurch eine System-Programmwechselmeldung mit der Nummer dieses
Speichers abgegeben, wodurch der zweite PMC1 autmatisch den Spei-
cher mit der gleichen Nummer abruft.

@ Der RX21 ist ein kostengiinstiges Gerat, um lhr System um 15 lateiname-
rikanische Schlaginstrumente zu erweitern.

@ Mit dem giinstigen FB-01 FM Tongenerator kdnnen Sie ihrem System 8
Synthesizerklange hinzufiigen. (Der interne ROM-Speicher des FB-01
enthalt viele Schlaginstrumentstimmen).

® Mit Hilfe der “Note Limit”-Funktion des TX816 konnen Sie abhangig von
der Harte des Trommelschlags verschiedene TX-Instrumentstimmen spie-
len. Programmieren Sie mit Hilfe der “Note Limit”-Funktion die einzelnen
TX-Module so, daR sie jeweils nur eine Note erzeugen kénnen. Durch
Programmieren der dynamischen Notenverschiebung des PMC1 konnen
Sie uber ein Drum-Pad verschiedene TX-Instrumentstimmen auslosen.
Damit wirde ein Modul nur z.B. C3 spielen und ein anderes nur Db3 usw.

@ Simultannoten mit RX. SchlieBen Sie den RX an MIDI-Ausgang A an und
verwenden Sie die SIMUL MOTES-Funktion, um mit einem Trommel-
schlag mehrere RX Instrumente auszulgsen, z. B. Handeklatschen und
Snare Drum gleichzeitig.

Sie kénnen den PMC1 zusammen mit beliebigen MIDI-Geraten betreiben,
Betrieb des PMC1 um sein Potential zu erhdhen. Das MIDI-Steuerpult MCS2 stellt 9 zuweis-
mit anderen bare Steuerelemente zur Verfugung, die je nach Programmierung die ver-
MIDI-Geriten schiedensten Effektmeldungen erzeugen. Der MIDI-Datenprozessor MEP4
kann MIDI-Meldungen verandern, filtern und verzogern. Hier ist ein ausge-

feiltes Systembeispiel mit diesen beiden Steuergeraten.

® Spielen des Hi-Hats (iber ein Pedal. SchlieBen Sie einen FC-5 FuBschalter
am MCS2 an und weisen Sie ihm die SUSTAIN An/ Aus-Meldungen zu
(Sie konnen auch das SUSTAIN-Pedal des DX7 verwenden). Verbinden
Sie den MIDI-Ausgang des MCS2 mit dem MIDI-Eingang des PMC1 und
schlieRen Sie den MIDI-Ausgang des PMC1 am MIDI-Eingang des MEP4
an und verbinden Sie den MIDI-Ausgang des MEP4 mit dem MIDI-Ein-
gang des RX. Den entsprechenden MIDI-Ausgang auf Datendurchgang
(Merge) stellen ("MrG” auf dem Display)

I-OUT |N-| I-OUT—IN'I I'OUT—lN-I
lﬂﬂl [ .» DJ | o[ CO|oDmonmmo | = rtn
0 eceseoace Ed U = 1
UU[] 00000000000
PMC1 M EP4 [sassaleelawnn]
FC4 RS B8 88856648 6
MCS2 RX11
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Programmieren Sie den MEP4 zum Umwandein von “Sustain An/Aus”-Mel-
dungen in “"Note An / Aus”-Meldungen fir das “Hi-Hat Closed” des RX.
Weisen Sie einem Drum-Pad des PMC1 “Hi Hat Open” zu. Durch Driicken
des MCS2 Fuflschalters wird “Hi Hat Closed” gespielt. Der RX kann offenes
und geschlossenes Hi-Hat nicht zugleich spielen. Mit dieser Einstellung
konnen Sie durch einen Schlag auf das Drum-Pad einen "Hi Hat Open”-
Schlag erzeugen und durch Driicken des Fuflschalters konnen Sie das Hi-
Hat schlief3en.

® Beim Arrangieren solch komplexer System kann man jedoch leicht den
Uberblick verlieren. Fragen Sie sich daher bei der Planung "Was will ich?”
und "Wie kann ich es tun?”. Wenn Sie mit der Frage “Was kann ich tun?”
planen, werden Sie wahrscheinlich von den unzahligen Maoglichkeiten
uberwaltigt.

@ Fugen Sie programmierten Schlagzeugstimmen Live-Rhythmus hinzu. Da
die am MIDI-Eingang des PMC1 eintreffenden Signale unverandert (siehe
Datendurchgang S. 31) uber seinen MIDI-Ausgang weitergegeben wer-
den, kdnnte ein Gerat, das Zeitgebersignale erzeugt (QX Sequenzer,
MCS2 Steuerpult) am MIDI-Eingang des PMC1 angeschlossen werden.
Die uber den MIDI-Ausgang unverandert weitergegebenen Zeitgebersi-
gnale steuern die Rhythmuswiedergabe des am PMC1 MIDI-Ausgang
angeschlossenen RX. Damit konnen Sie dann Fill-ins Gber die Pads spie-
len.

)
H |
1 O
»
E —
H

IN-I Fl:f)UT—-—-—IN-I

. _= = — : '
Clock-producing 5 %’EE.??E?% = _ —E”f;

MIDI device
(QX, MCS2 etc.)

PMC1 RX1*
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Keine RAM-Cassette eingefuhrt.

Speichervorgang nicht moglich, da Speicherschutzschalter der Cassette auf
"ON" gestellt.

Fehlerhafte Daten wurden von internem Speicher oder Cassette geladen. Die
fehlerhaften Daten befinden sich bereits im internen Speicher.

Speichervorgang auf Cassette nicht erfolgreich. Es wurden vielleicht fehler-
hafte Daten in die Cassette geladen.

Die RAM-Cassette ist nicht formatiert.

Empfangener Datenblock des “anderen Datentyps, F-4” {berschreitet 4
KBytes und damit die Kapazitat der Cassette.

Falsche Prafsumme beim Datenblockabwurf.

RAM-Cassette ist fur andere Daten formatiert, enthalt jedoch keine Daten.
MIDI-Pufferspeicher ist voll.

Der MIDI-Puffer ist voll. (Das Display der Speichernummern () andert sich
nicht.)

Die Batterie zur Speichererhaltung des PMC1 ist zu schwach. Einen Ya-
maha-Vertragshandier mit dem Austausch der Batterie beauftragen.
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TECHNISCHE DATEN

Speicher ................ 32 interne, 32 auf RAM-Cassette

Bedienungselemente ... MEMORY
MEMORY [DEC]
PAD SELECT 1-8

DATA [INC]
DATA [DEC]

INTERNAL
CARTRIDGE

LOAD /RECEIVE
SAVE/TRANSMIT
MIDI A/B

CHAIN
VOICE/FUNCTION
STORE

CHANNEL NOTE
PROGRAM CHANGE
GATE TIME
SUSTAIN

FOOT CONTROL
SIMUL-NOTES
DYNAMIC NOTE SHIFT

Regler .................. Pad Sensitivity 1-87
Display ................. LED fur 5 Zeichen

Anschliisse ............. MIDI IN
MIDI QUT A, B
MEMORY SELECT
SUSTAIN PEDAL
FOOT CONROL

PAD IN 1-8
Leistungsaufnahme ..... 10W
Abmessungen ........... 480 (B) x 296 (T) x 90 (H) mm
(18-15/16" x 11-1/2" x 3-1/2")
Gewicht ................ 4,3 kg (9 Ibs 50z)
Zubehor ................ ROM-Cassette fur DX-Instrumentstimmem.
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NOTENNUMMERNZUWEISUNG DER RX 11./15,
21, 21 L INSTRUMENTE

Der RX11 hat 16 Instrumente und der RX15 13 Instrumente. Die Notennum-

merzuweisung fur Instrumente kann vom Anwender geandert werden. Hier

RX11/15 sind die vorprogrammierten Zuweisungen. (Sie konnen den RX in der Rhyth-
mus- oder Songbetriebsart durch gleichzeitiges Driicken der FORMAT- und
der FUNCTION-Taste auf diese Werte riickstelien. Siehe RX-Bedienungsan-
leitung)

Instrument Notennummer

SD1 E2

SD2* Db2

TOM1 F2

TOM2 D2

TOM3 Cc2

TOM4”™ H1

BD1 A1l

BD2* Ab1

HH OPEN B2

HH CLOSED A2

RIDE D3

CRASH G2

COWBELL G2

RIM Eb2

SHAKER Ab2

CLAPS Gb2

* Nur fir RX11

Der RX21 verfugt Gber 9 Instrumente und der RX21 stellt 15 instrumente zur

RX21.°21L Verfugung. Die Notennummerzuweisungen der Instrumente konnen nicht
T verandert werden und sind folgende.

RX21 RX21L

Instrument Notenname Instrument Notenname

BD A2

TOM3 C2 CONGA H MUTE C3

TOM2 D1 CONGA H OPEN C3

SD E2 CONGA L C3

TOM1 F2 TAMBOURINE C3

CLAP Gb2 BONGO H C3

HH CLOSED A3 BONGO L C3

HH OPEN B3 TIMBALE H C3

CYym C3 TIMBALE L C3
AGOGO H C3
AGOGO L C3
COWBELL C3
CUICAH C3
CUICA L C3
WHISTLE 1 C3
WHISTLE 2 C3
CLAVES C3
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APROPOS HEXADEZIMAL?

Computer bestehen im Grunde aus einer Vielzahl elektronischer Schaltkreise. Ein Schaltkreis kann entwe-
der ein- oder ausgeschaltet sein, was bedeutet, daB Computer anders mit Zahlen umspringen als Men-

schen.

DEZIMALSYSTEM

BINARSYSTEM

HEXADEZIMAL-
SYSTEM

Das System, nach welchem wir zdhlen, nennt man das Dezimalsystem, da es
sich aus zehn Ziffern zusammensetzt: O bis 9. Gleichzeitig basiert alles auf der
Zahl zehn. Sobald eine Zahl gréBer ist als 9, ricken wir eine Stelle nach links
und fangen wieder bie 1 an. Nun ist diese 1 jedoch von der ersten grundver-
schieden, da sie die Zehnerstelle anzeigt. Mit anderen Worthen: jede Stelle
(von rechts) vertritt eine Zahl von 10° (Einer), 10 (Zehner), 10? (Hunderter),
10® (Tausender) usw.

Wie bereits erlautert, kdnnen Computer nur zwei Dinge (Zahlen) erkennen,
namlich an und aus (1 bzw. 0). Das bedeutet, daR die Zahlen, mit denen ein
Computer gefiittert wird, ausschlieflich aus Einsen und Nullen bestehen
konnen. Mit Hilfe einer groRen Zah! von Nullen und Einsen konnen wir aber
trotzdem jede beliebige Zahl wiedergeben. Dieses System nennt man das
Binarsystem.

27 28 2% 20 28 22 20 2

Binar 1 0 1 o 1 1 0 1

Dezimal |128 + 0+ 32 + 0+ 8+ 4 + 0 + 1 =173

Um zu erfahren, welche Zahl 10101101 darstellt, addieren Sie ganz einfach
den Wert aller Stellen.

Binarzahlen sind ideal, um dem Computer das Verstandnis leicht zu machen,
aber umstandlich far uns. Also wahlen wir den goldenen Mittelweg, das
Hexadzimalsystem. Dies ist ein Zahlensystem, das auf der Zahl 16 basiert,
also sechzehn Zahlen umfaBt. Da wir nur Gber die Zahlen O bis 9 verfugen,
missen wir auch Buchstaben des Alphabets verwenden, und das geschieht
folgendermaRen:

0,1,2,.3,45,6,7,8,9,AB,C,D,E,F (Hex F = Dezimal 15)

Wenn wir weitergehen méchten als F, riicken wir eine Stelle nach links und
machen mit O weiter.
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89.,AB,C,D,EFG,1011, ... 19,1A,1B,1C,1D,1E,1F,20,21 ...

Um Hexadezimal- und Dezimalzahlen nicht miteinander zu verwechseln,
schreibt man sehr oft ein Dollarzeichen vor die Hexzahl, Z.B. $1AD.

16’ 16°
HEX A D
DEZIMAL 16 x 10 1x13 =173

Die Methode ist dieselbe wie bei der Umwandlung einer Binar- in eine
Dezimalzahl.

Jede O oder 1 nennt man ein Bit (Binarzahl).

Es gibt einen triftigen Grund flr den Gebrauch von Hexadezimalzahlen mit
Computern. Computer untersuchen namlich die digitale Informationen in
Gruppen von 8 Bits (der Name Bit kommt von aus Englischen: Binary digiT).
Jede Gruppe von acht Bits nennt man Byte (8 Bits = 1 Byte). Beachten Sie,
daR die vier linken Bits der Binarzahl dieselbe Zahl darstellen wie die linke
Ziffer der Hexadezimalzahl und daR die vier rechten Bits der Binarzahl
dieselbe Zahl darstelien wie die rechte Ziffer der Hexazahl.

28 22 20 2° 28 22 2v 20

Binar t 0 1 0 1 1 0 1

HEX SA $D =$AD

MIDI nun sendet und empfangt Meldungen mit Hilfe von binaren Computer-
signalen. Es ist relativ einfach Binarzahlen in Hexzahlen umzuwandeln und
mit Hexzahlen konnen wir ohne groBe Schwierigkeiten umgehen (nur zwei
Stellen). Wenn wir also in dieser Bedienungsanleitung MIDI-Daten erwah-
nen, gebrauchen wir Hexzahlen.
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BINAR /DEZIMAL /HEXADEZIMAL
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WAS IST MIDI?

Die Digitale Schnittstelle fir Musikinstrumente (Musical Instrument Digital
Iinterface) ist ein Weg des Informationsaustauschs zwischen Tasteninstru-
menten, Synthesizern, Sequenzern, Rhythmusgeraten und Computern. Mit
MIDI-Buchsen ausgestattete Gerate konnen zum Senden und Empfangen
von Daten aneinander angeschlossen werden. Da die meisten Musikin-
strumenthersteller sich auf MIDI geeinigt haben, konnen Sie Gerate ver-
schiedener Hersteller miteinander verbinden.

Jede Information nennt man MIDI-MELDUNG. Jede MIDI-Meldung be-
steht aus bis zu drei Bytes (Zahlen): einem Statusbyte und 0, 1 oder 2
Datenbytes.

Eine typische MIDI-Meldung sieht folgendermalRen aus:
Sn, xx, yy

S = Status (8-E)

n = Kanalnummer (0-F bezeichnen Kanale 1-16)
xx = erstes Datenbyte (00-7F)

yy = zweites Datenbyte (00-7F)

Sehen wir uns einmal eine aus drei Bytes bestehende MIDI-Meldung an;

93. 3C. 15
jJ3 3CL'_.

Status (Note An) Kanalnummer (hier 4) Notennummer Anschlagsdyn

Wenn ein DX7 diese Meldung empfangt, tut er folgendes:

1. Uberprufen der Kanalnummer, um zu sehen, ob er sie akzeptieren kann.
Wurde der DX7 auf Empfang dieses Kanals geschaltet, geht er zum nach-
sten Schritt Gber. Falls nicht, so wird die Meldung ignoriert. Im obigen
Beispiel ist die Kanalnummer 4 (wir zahlen von O-F).

2. Er Uberprift den Status. In diesem Fall ist der Status Note An, so dald der
DX7 weiR, daR noch mehr Daten kommen werden, namlich die Noten-
nummer (welche Note) und die Anschlagsdynamik (wie hart wurde sie
angeschlagen).

3. Erliest die Datenbytes und produziert die richtige Note mit der korrekten
Anschlagsdynamik (Einschwingung). (Bedenken Sie bitte, daB dies sehr
schnell vor sich geht. Die Ubertragung einer MiDI-Meldung dauert ca. 1
/1000 Sekunde. Daher scheint der Ton gleichzeitig mit dem Anschlagen
einer Taste erzeugt zu werden.)
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Manche MIDI-Meldungen haben nur zwei Bytes: Ein Statusbyte und ein
Datenbyte. Z.B.

C3. 05

ist eine Programmwechselmeldung auf Kanal 4, die dem Empfanger befiehlt,
Instrumentstimme 6 abzurufen.

MIDI-Meldungen mit einem Statusbyte zwischen FO und FF haben keine
Kanalnummer. Diese nennt man die Systemmeldungen. Sie werden unab-
hangig von der Kanaleinstellung von allen Gerdten empfangen.

Eine Erklarung eines jeden Meldungstyps finden Sie auf Seite 47.
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Note Off Note Number Velocity
Note On 9n " “
Polyphonic An " Pressure
Aftertouch
Control Charnige Bn
(Control Number)
01 Modulation Wheel Data
02 Breath Controller "
04 _Foot Cantrollier "
05 Portamento Time "
06 Data Entry Slider "
07 Main Volume ”
40 Sustain
41 Portamento 00: Off
42 Sostenuto 7F: On
43 Soft
60 Data Increment 7F
61 Data Decrement 7F
7A Local 00: Off, 7F:On
7B All Note Off 00
7C Omni Off 00
7D Omni On 00
7E Mono On 00-0A(Number of channels)
7F Poly On 00
Program. Change Cn Program number
Channel Aftertouch Dn Pressure
Pitch Wheel En LSB MSB
System Exclusive FO Mtgr. ID code (77?)
F1
Song Position F2 LSB MSB
Pointqr
Song Select F3 Song number
F4, F5
Tune Request F6
End Of Exclusive F7
Timing Clock F8
F9
Start FA
Continue FB
,Stop FC
FD
Active Sensing FE
Systerm Reset FF
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8n Note Off
(Note Aus):

9n Note On
(Taste An):

An Polyphonic

Aftertouch:
(Tastendruckan-
sprechung)

Bn Control Change

(Effektidnderung)

Cn Program
Change
(Programmwechsel):
Dn Channel
Aftertouch (Tasten-
druckansprache):

En Pitch Wheel
(Tonhdéhenvers-
chiebungsrad):

FO System Exclu-
sive (Systemex-
klusiv):

Die Notennummer zeigt an, welche Taste losgelassen wurde und die Aus-
schwingdynamik zeigt an, wie schnell sie losgelassen wurde. Es verfligen nur
sehr wenig Tasteninstrumente Uber eine Freigabedynamikansprache (Re-
lease Velocity Sensitivity. Der Prophet T8 von Sequential Circuits ist eines
von ihnen.) Die meisten anderen Tastenistrumente (Wie die Yamaha DX-Se-
rie) schicken eine Taste An-Meldung mit dem Dynamikwert 0, um eine
Tastenfreigabe (Note Aus) anzugeben.

Die Notennummer gibt an, welche Taste gedriickt wurde und die Anschlags-
dynamik sagt, wie hart sie angeschlagen wurde. Tasteninstrumente, die Uber
kein anschlagdynamisches Manual verfligen (z.B. der DX21) schicken einen
Mittelwert von 40. Eine Note An-Meldung mit einem Dynamikwert von Q ist
dasseibe wie ein Note Aus-Meldung.

Die Notennummer gibt an, welche Taste angeschlagen wurde und der Druck
zeigt an, wie stark diese Taste eingedruckt wird (so kann jede Taste eine
eigene Aftertouch-Meldung ausgeben.) Von allen Yamaha-Tasteninstru-
menten kann nur der DX1 derartige Informationen verarbeiten und senden.

Die Nummer des Steuerelements gibt an, welches Bedienungselement be-
wegt wird und das Datum vertritt die Stellung dieses Bedienungselements.
In dieser Ubersicht sind die Steuerelemente 01-07 stufenlose Bedienungs-
elemente. (Schiebregler oder Rader) Sie geben Daten im Bereich zwischen
00 und 7F von sich. Die Steuerelemente 40-43 sind an/aus-schalterahnliche
Regler und geben Daten im Bereich zwischen O und 7F von sich.
Steuerelemente 7A-7A sind Modus-Meldungen und werden von einem
festen Datenbyte vertreten. Sie sagen dem empfangenden Tonerzeuger, wie
er sich verhalten soll (sieche das MIDI-Merkblatt ihres Tonerzeugers oder
Synthesizers).

Befiehlt dem Empfangsgerat, eine andere Instrumentstimme (Speicher) ein-
zustellen.

Wird auch "herkommliche Tastendruckansprache” genannt. Findet sich auf
dem DX7.

Um eine feinere Auflosung zu erhalten, werden diese Daten in zwei Bytes
ausgegeben, zuerst das LSB (Byte mit der geringeren Wichtigkeit) und dann
das MSB (wichtigeres Byte). Yamaha Tonerzeuger und Synthesizer ignorie-
ren das LSB.

Nach FO muR die Identifikationsnummer kommen, die jedem Hersteller zuge-
teilt wurde. Yamahas Nummer ist 43. Was zwischen dieser Nummer und F7
(Ende der Exklusivitat) kommt, bleibt dem Hersteller Uberlassen (jedoch muf3
jedes Byte zwischen 0 und 7F liegen). Yamaha verwendet die systemexkiu-
siven Daten zum Ubertragen von Klang-, Sequenz-, Rhythmusmuster- und
den verschiedenen Blockdaten, sowie manch anderer nutzlicher Dinge.
(Siehe das systemexklusive Datenformat lhres Gerats).
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F7 End of Exclusive Deutet das Ende der systemexklusiven Informationen an.
(EOX):

F2,F3,F8,FA,FB,FC, (Songpositions-Anzeiger, Song-Wahl, Zeitgebersignal, Start, Stop, Con-

FF: tinue, System Neueinstellung). Dienen alle zum Steuern von Sequenzern
und Rhythmusgeraten. Siehe das MIDIi-Merkblatt ihres Gerats.

FE Active Sensing Falls langere Zeit keine MIDI-Signale gesendet zu werden brauchen, geht

(Aktivaufspiirung): alle 300mSek ein FE aus, um den Empfangern klarzumachen, dal die Leitung

nicht zusammegbrochen ist. Wurde namlich uber einen langen Zeitraum (1
/2 Sekunde) kein MIDI-Signal gesendet, so nimmt der Empfanger an, daf? ein
Fehler aufgetreten ist (z.B. ein MIDI-Kabel wurde irrtumlich gezogen) und
bricht alles ab.

F1,F4,F5,F8,FD: Werden nicht gebraucht, konnen aber in Zukunft fur neue Funktionen ver-
wendet werden.
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SYSTEMEXKLUSIVES DATENFORMAT |

EMPFANGSDATEN
Der PMC1 kann zwei Arten von systemexklusiven Meldungen empfangen.

1. Datenblock aus 32 Programmen und 8 Ketten

Status FO

ID 43

Unterstatus / Geratnr. On (n=Geratnummer 0-F)

Formatnr. 7E

Bytezahl 20.00 (MSB, LSB)

Kopfbyte 4C, 4D, 20, 20, 38, 34,39,37,20,20
(L'M'-"-8497--)

Daten (4086 Bytes)

Prufsumme ?? (1 Byte)

An diesem Punkt muB ein Intervall von mindesten 100 ms eingelegt werdn.

Bytezahl 1F, 4A (MSB, LSB)
Daten (4042 Bytes)
Prifsume ?? (ein Byte)

Ende d. Ubertragung F7

Die Daten sind in hochstwertigste (MSB) und niedrigwertigste Bytes (LSB) unterteilt und
werden als ASCII-Code ubertragen. Das MSB der Priifsumme ist ausgeblendet.

2. Abwurfanweisung

Status FO
iD 43
Unterstatus / Geratnr. 2n (n= Geratnummer 0-F)
Formatnr. 7E
Ende der Ubertragung F7
DATENABWURF

Nach Empfang einer Abwurfanweisung, iwir die hier beschriebene, tbertragt der PMC1 den Daten-
block aus seinen 32 Programmen mit dem oben angegebenen Format.
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PMC1 PROGRAMMKARTE

Systemprogrammwechsel

Speichernummer
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[ Percussion MIDI Converter ]

Model PMC1 MIDI Implementation Chart Version : 1.0
A e e +
: : Transmitted : Recognized : Remarks :
~ MIDI OUT ... : A B : : :
P e e e e - ——— H
:Basic Default 1 - 16 ¢ 1 - 16 : memorized
:Channel Changed 1 - 16 1 - 16 :
P e o t——————————————— B e st
; Default 3 X :
:Mode Messages | % H 4 :
: Altered OAXXXXXXXXKXXXX X :
T ittt e o o e
Note 0 - 127 bX :
tNumber : True voice: XXXXXXXXXXXXXX : x : :
e bbb bbbl b b e e t—————— :
:Velocily Note ON o 9nH,v=1-127 : x : :
: Note OFF : x  9nH,v=0 ¢ : :
———————————————————— e e e e ey
tAfter Key's H X T X : :
Touch Ch's T X X D : :
e et R o o e ettt L
:Pitch Bender P o X PoxX 17 bit resolution:
it o s o :
1 ‘ X 1 X : modulation by
' ! : foot pedal
:Control : :
:Change : :
P e e — Fom e B e mhmbbadecte F— e ——
: Prog 0 0 - 127 0o 0 - 127 :
:Change : True # COXXXXXXXXXXRRXX ¢ ¢ - 63 :32-63:cartridge
bbbt b b o e - :
:System Exclusive e} o t o r X1 :
———————————————————— T T e
:oystem Song Fos : x X D ¢ : :
: Song Sel X X D 4 : :
:Common Tune ¢ X X D 4 : :
P - t-———————— - - :
:System :Clock b 4 X D 4 : :
tReal Time :Commands: x X 4 : :
e R e t———————————————— e ey
:Aux  :Local ON/OFF : x X D :
tAll Notes OFF: x X HED
:Mes- :Active Sense : o o !X : :
rsages: Reset 4 X 4 :
———————————————————— Fo——————————— e e e e e
:Notes : X1  PMC1 setup data, DX voice data, and other !
: : bulk data. !
: : X2 Received messages can be bypassed to MIDI :
: : OUT A or MIDI OUT:-B. :
T +
Mode 1 : OMNI OR, POLY Mode 2 : OMNI ON, MONO o : Yes
Mode 3 : OMNI OFF, POLY Mode 4 : OMNI OFF, MONO x : No

Date : 3726, 1986

~-52 —



KUNDENDIENST

Yamaha's weltweit verbreitetes fabrikgeschultes und
qualifiziertes Verkaufs- und Kundendienstpersonal ist
mit dem PMC1 bestens vertraut. Im Falle eines Problems
treten Sie mit lhrer nachsten Yamaha-Zweigstelle in Ver-
bindung.
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