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Precaucdes

Para usar corretamente

& Adverténcia

Instalacao

Conecte o adaptador AC somente em umatomadade alimentacdo AC com avoltagem indicada por este
manual. A ndo observanciadisto pode resultar em choque elétrico eincéndio.

Nao permita que estaunidade sejamolhada . A ndo observanciadisto pode resultar em choque elétrico e
incéndio.

Nao coloque recipientes com liquido e/ou pequenos objetos de metal em cimadesta unidade. Liquido ou metal
dentro destaunidade pode causar incéndio ou choque elétrico.

N&o coloque objetos pesados, inclusive estaunidade, em cimado cabo deforca.

Operacao

N&o arranhe, dobre, tor¢a, puxe ou aquega o cabo de forga.

Um cabo de for¢adanificado pode causar incéndio e choque elétrico.

Nao removaacoberturadaunidade. Vocé pode receber um choque elétrico.

Sevocé precisar fazer inspecao interna, manutenc¢ao, ou conserto contate o servico técnico YAMAHA.
N&o modifique aunidade.

Em caso de tempestades, desligue aunidade eretire o cabo de forcadatomada.

Em caso de problemas anormais ocorrerem durante a operacao

Se o cabo deforgaestadanificado peca parao servigo técnico umasubstitui¢ao.

Se estaunidade for derrubada ou o gabinete for danificado, desligue o cabo de forcadatomada e contate o
servico técnico autorizado.

Sevocé notar qualquer anormalidade, como fumaca, odor, ruido, ou se um objeto estranho ou liquido cair
dentro daunidade, desligue-aimediatamente. Removao cabo de forcadatomada. Consulte o servi¢o técnico
autorizado parareparos.

A Precaucao

Instalacao

Mantenhaestaunidade longe das seguintes localizacdes:

- Localizagdes que possam espirrar 6leo ou vapor, como préximo afogdes , etc.

- Superficies instaveis, como umamesabalancando ou rampa.

- Localizagdes com calor excessivo, como dentro de um carro com todas as janelas fechadas ou lugares que
recebem luz solar direta.

-Localizagdes sujeitas aumidade excessivaou acumulo de pé.

Segure no plug do cabo de forgca quando desconectar datomada. Nunca puxe pelo fio. Ndo toque natomadade
forcacom as maos molhadas.

Estaunidade tem furos de ventilacéo na parte traseira e estes ndo devem ser cobertos ou bloqueados
Paramudar aunidade de local, desligue o cabo de forcadatomada e retire todos os cabos usados nas ligacfes
com outros aparelhos.

Operacao

Nao cubra ou embrulhe o adaptador AC com um pano ou plastico.
O calor pode gerado pode derreter o adaptador e causar incéndio.
Sevocé ndo usar estaunidade por um longo periodo detempo, remova o cabo de forcadatomada.
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Precaucdes

Para usar corretamente

Ligacdes dos pinos dos conectores

» Os conectores XLR s&o ligados da seguinte forma: pino 1: ground, pino 2: Hot (+), pino 3: Cold (-)
» Osconectores de Insert sdo ligados da seguinte forma: manga: ground, ponta: send (mandao sinal), anel :
return (recebe o retorno do sinal).

Substituicdo de partes moveis.

» Odesempenho decomponentes com contatos moveis, tal como interruptores, controles rotativos, faders, e
conectores, deterioram-se com o passar do tempo. A taxade deterioracéo depende do local de operacao e €
inevitavel. Consulte o servigo técnico autorizado para efetuar substituicdes.

Influéncia do uso de telefones celulares

e Usarumtelefone celular (telefone movel) perto desta unidade pode induzir ruido.

* Sempredesligue o mixer quando este ndo estiver sendo usado.

* Mesmo que achave Power estiver desligada, desligue o adaptador AC datomada.

Copiar musicas é permitido somente para uso pessoal.
Exemplos eilustracdes mostrados sao somente parapropositos explicativos.
Os nomes ou marcas citados neste manual sdo de propriedade de suas respectivas companhias.




Introducéao

Obrigado por adquirir o mixer Yamaha MG10/2.

Para usufruir detodos os recursos do MG 10/2

e desfruta-lo por muito tempo, por favor, leiao manual cuidadosamente e mantenha-o
parareferénciafutura.

Caracteristicas

* OMG 10/2 possue 10 canais que podem ser direcionados para a saida estéreo.

e Omonitorincluiumasaida C-R OUT. Isto pode ser usado paramonitorar a saida estéreo principal etambém os
sinais de 2TRIN.

e Omisturadorinclui dois AUX SEND e um tinico RETURN. Os dois AUX independentes podem ser usados para
enviar sinais a efeitos externos ou para sistemas monitores.

* Possui PHANTOM POWER parapoder ligar microfones acondensador.

» O Mixer possui INSERT paraos canais 1 e 2. Com estes INSERTs vocé pode inserir efeitos distintos para
estes canais.

* Asentradas 1e2 sdo equipadas com conexdes do tipo XLR e TRS (bananaou %" ). As entradas 7/8 e 9/10
sdo equipadas com conexdes dotipo TRS (bananaou ¥4") e RCA. Estavariedade de tipos de conexdes
possibilitaaligacdo de diversos equipamentos como microfones, instrumentos musicais (guitarras, teclados,
etc), aparelhos de CD e gravacéao.

* Vocétambém pode colocar um adaptador opcional BMS-10A para montar o mixer em um pedestal de
microfone.
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Introducéao

Antes de Ligar

1) Certifique-se que achave POWER estejana posicdo STANDBY e

Use somente o0 adaptador PA_20que
acompanhao mixer.

Ouso de um adaptador diferente
pode causar mau funcionamento ou

queimar o mixer.
2)Ligue o adaptador no conector AC ADAPTORIN (1) no painel traseiro do mixer e
gire o anel defixacgéo (2) paraadireita..
S Y i =Y
@nmn o Foune
©
(3) Ligue o adaptador em umatomada AC comum . &

Certifique-se de desligar o adaptador
datomadaquando vocé néo estiver
usando ou se houver tempestades.

Aperte achave Power paraaposi¢cdo ON. Quando quiser desligar, aperte achave ﬁ
paraaposicao STANDBY.

Mesmo quando achave estana

posicdo STANDBY, acorrente elétrica

continuafluindo pelo mixer. Para

desliga-lacompletamente, retire o
adaptador datomada.




Fazendo o melhor com o seu mixer

B Introducéo

Vocé agora tem um mixer e estapronto parausa-lo.

Tudo plugado, os controles ajustados , mas vocé tem certeza que esta correto ?
Bem, sevocéjafezisto antes ndo haAnenhum problema, mas se é aprimeiravez que
vocé usaum mixer, leia este pequeno tutorial e aprenda alguns fundamentos que o

ajudardo afazer melhores mixagens.




Fazendo o melhor com o seu mixer

1. Um lugar para tudo e tudo em seu lugar

1-1. Véarios conectores — O que eu ligo e onde?

Uma pergunta que provavelmente vocé fard quando estiver montando o seu sistema
pelaprimeiravez pode ser: “Por que todos estes tipos diferentes de conectores na
parte detras do meu mixer?” e “Qual é adiferenca?.”

Comecemos dando umaolhadanos tipos de conectores mais comuns.

O veneréavel conector RCA

Este é 0 “conector de consumidor,” e 0 que foi comumente usado em casa
por muitos anos. Também conhecido como “phono” embora este termo néo
sejamuito usado porque pode ser facilmente confundido com “phone”. O
RCA sempre estadesbalanceado, e

geralmente levaum sinal de linhacom o nivel a—10dB nominal. Vocé
provavelmente usaraestes paraligar aparelhos de CD, tocafitas cassete, vermelho
MD ou semelhantes.

O versitil Plug Banana.

Emboraeste sejaconhecido nos EUA como “phone” pois eram usado em
mesas telefdnicas no passado” aqui no Brasil € mais conhecido como
Banana (n&o precisanem dizer porque) ou %2" . Pode ser do tipo mono/
desbalanceado ou estéreo/balanceado . Otipo estéreo também é conhecido
no meio profissional como TRS (Tip, Ring,Sleev) que nada mais é que
Ponta, Anel Central e Terra. S80 usados paraligar instrumentos em geral,
algunstipo de microfones etambém paraser usado como cabos INSERT.

O robusto XLR

Estetipo de conector geralmente é chamado de “XLR” e quase sempre leva
um sinal balanceado.

Porém, os conectores XLRtambém podem receber sinais desbalanceados
sem problemas. Cabos de microfone normalmente tém este tipo de conector.

Macho




Fazendo o melhor com o seu mixer

1-2. Balanceado, Desbalanceado... Qual é a diferen¢a?

Traduzindo em umapalavra: “ruido”. O ponto forte das linhas balanceadas é rejeicao
deruido. Qualquer pedaco de fio age como uma antena para apanhar radiagao
eletromagnética que nos cercacomo sinais de radio e TELEVISAO como também
ruido eletromagnético espurio gerado por

linhas de forga, motores, eletrodomésticos elétricos, monitor de computador euma
variedade de outras fontes. Quanto maior o fio, maior ruido é produzido. Por essa
raz&o, as linhas balanceadas s&o a melhor escolha para cabos compridos. Se o seu
“estudio” é limitado basicamente & sua escrivaninha e todas as conexdes ndo séo
maiores que um metro ou dois, entéo vocé pode usar linhas desbalanceadas, caso
contrario use sempre as balanceadas. Outro lugar em que as linhas balanceadas
guase sempre sdo usadas é em cabo de microfone . A razdo paraisto € que o sinal
dos microfones € muito pequeno, que até mesmo um ruido minimo poderainterferir .

Resumindo:

Microfones: Uselinhas balanceadas.

Conexdes acurtadistancia: Linhas desbalanceadas seréo boas sevocé estaem
ambiente relativamente livre de ruidos eletromagnéticos.

Conex0@es longas: Use linhas balanceadas.

® Como as Linhas Balanceadas Rejeitam Ruido?

**Pule esta sec8o se detalhes técnicos o enjoam. **

Linhas balanceadas trabalham com o principio de “cancelamento de fase”: sevocé
somar dois sinais idénticos forade fase o resultado é... nada. Umalinhaplana. Os
sinais cancelam um ao outro.

Sinal com fase normal.

\ Nenhum sinal.

I (Cancelamento de fase)

>
Sinal com faseinvertida. /'

VAVA

Um cabo balanceado tem trés condutores:

1) um condutor TERRA que ndo levanenhum sinal.

2)um “Hot” ou “+"quelevaum sinal com fase normal.

3)um “Could” ou“—* quelevaafaseinvertida.

Enquanto os sinais de audio desejados nos condutores Hot e Could estéo forade
fase, qualquer ruido induzido serd exatamente o mesmo em ambos os condutores, e
assim em fase. Otruque € que afase de um sinal serainvertido no receptor dalinha
deformaque os sinais de dudio desejados figuem namesma fase enquanto que o
ruido ficara com umafaseinvertida e assim sera anulado. Inteligente, ndo ?

Sinal com fase normal
+ruido com fase normal.

\ Sinal desejado sem ruido.
Sinal com fase normal I » /\/\/

+ruido com fase invertida,

SN




Fazendo o melhor com o seu mixer

1-3. Nivel de Sinal — Decibel ... Prés e Contras

Quando vocé comecaalidar com sinais de audio, vocé teraque lidar com o termo
“decibel” esuaabreviacdo, “dB”. Confusbes poderédo ser geradas porque decibel &
umaunidade muito versétil de medida usada para descrever niveis de presséo sonora
como também niveis de sinais eletronicos. Afortunadamente, vocé ndo precisaser um
perito parafazer seu trabalho. Aqui estdo alguns fundamentos que vocé deve se
lembrar:

e Equipamentos de“Consumo” (como 0s equipamentos de dudio caseiros)
normalmente tem um nivel delinhanominal (média) de—-10dB.

» Equipamentos profissionais normalmente tem um nivel delinhanominal de +4dB.

» Vocésempredeveraenviar-10dB aumaentradade —10 dB. Se vocé enviar um
sinal de +4dB em umaentradade —10dB é provavel que vocé sobrecarregue a
entrada.

» Vocésempredeveradenviar +4dB aumaentradade +4 dB. Um sinal com -10dB
€ muito pequeno paraumaentradade +4dB o queresultaraem faltade
desempenho.

* Muitos dispositivos profissionais e semi-profissionais usam chaves seletoras de
nivel para—10ou +4 dB. Ajuste essa chave de acordo com o equipamento que
serjusado.

* Oseu mixer YAMAHA possuium controle de ganho “GAIN” nos canais mono que
podem ser ajustados paraasensibilidade em “dB” desejada.




Fazendo o melhor com o seu mixer

2. Como o sinal caminha por dentro do Mixer

Diagramas de bloco s&o umagrande ajuda para entender como o fluxo de sinal passa em qualquer mixer.
Mostraremos um diagrama de bloco de um mixer genérico paralhe ajudar a se familiarizar com o modo que este
trabalha.

2-1. Diagrama de Bloco simplificado do Mixer

Canal de entrada

Secé&o Master
| |

@)
0000

IN )v><><] O+ O ouT

® 000 Y

Sinais vindos de outros canais
de entradasao misturados
neste ponto e depois enviados

asecdo Master

I
I\_1_/I I\_2_/I I\}j_/l I\_d:/l I\ﬁ/l

m Canal de Entrada

1. Pré Amplificador
O primeiro estagio de um mixer. Onde é feito aamplificagc&o ou atenuacado do sinal de
entradade modo que estetenhao melhor desempenho.

2. Equalizador

Pode ser um simples controle de graves e agudos ou entao um equalizador
paramétrico de 4 bandas. Quando vocé aumenta a equalizagéo, também aumenta o
ganho do sinal de modo que pode até sobrecarregar e distorcer o mesmo se a
equalizacao for aumentada demasiadamente.

3.Led de picodo canal & Fader
O Led de pico é umavaliosaferramenta para ajustar o ganho “GAIN" parao melhor
desempenho. Note que estalocalizado depois do pré amplificador e do equalizador..

B Secdo Master

4. Amplificador misturador
E onde os sinais provenientes de todos os canais do mixer séo somados.

5. Fader Méster & Medidor de Nivel

Um fader de controle do nivel podendo ser estéreo ou mono e o medidor do nivel de
saida. Poderiam haver outros faders dependendo do desenho do mixer; por exemplo
com fader de controle méaster paramonitores, efeitos, auxiliares, etc.

10



Fazendo o melhor com o seu mixer

3. Os primeiros passos para obter um otimo som

Antes de vocé aplicar aequalizacao e efeitos ou mesmo a mixagem global, € importante ter certeza que os niveis
estdo corretamente ajustados para cadafonte individual. Estes ajustes sdo umadas coisas mais importantes para
se obter um som de qualidade. E aqui veremos como.... e por que.

3-1. 0 “GAIN" do Pré Amplificador E a Chave!

Revisemos nosso diagramade bloco simplificado:

O

IN ’-><><| O+ ' ouT

® 000 )

C0000

Em cadaestagio no caminho do sinal no mixer, umacertaquantidade de ruido
somaraao sinal: O pré amplificador, o Equalizador, o amplificador misturador e outros
estagios que existem no circuito do mixer (isto se aplicaem particular amixers
analégicos). A coisaparaselembrar é que aquantidade de ruido somadaem cada
fase normalmente ndo depende dadegradacdo da qualidade do sinal que passapelos
circuitos. Isto significa que se vocé tiver um nivel de sinal alto na entrada, menor sera
o ruido. Tecnicamente falando, isto nos daumamelhor relagéo “ Sinal/ Ruido” .Tudo
isto nos conduz aseguinte regrabasica:

Para alcancar amelhor relacéo “ Sinal/ Ruido”, amplie o sinal de entrada o méaximo
possivel e depois ajuste-o de formaaobter o melhor resultado.

Em nosso mixer essa é afuncéo do pré amplificador. Se vocé ndo ajustar paraum
ganho adequado nestaetapa, provavelmente ajustara as outras etapas amplificando
mais o ruido do que propriamente o sinal Gtil. Ebom lembrar também que se
tivermos um sinal muito alto naentrada ou o ganho estiver muito elevado, podera
haver distor¢cao e saturacao do som.

11



Fazendo o melhor com o seu mixer

3-2. Ajustes dos niveis para um 6timo desempenho

Agoraque nds sabemos o que temos que fazer, como faremos isto? Se vocé der uma
olhadano diagramade bloco, notardque um Led indicador de pico esta localizado
depois do pré amplificador e do EQ e teremos nossarespostal Emborao
procedimento exato dependerado tipo de mixer e aaplicacdo, como também suas
preferéncias pessoais, aqui damos um esboco geral:

1. Comece ajustando todos os controles de nivel parao minimo.
Verifique se nenhumaEQ esta aplicada (nenhuma atuacgéo ou corte), e que todos
os efeitos e processadores dindmicos incluidos no sistemand&o estdo atuando.

2. Aplique o sinal individualmente para cada canal.

Gradualmente gire paraadireitao controle“Gain” do canal correspondente até que
o Led indicador de pico comece a piscar levemente e entdo diminuaum pouco o
ganho deformaqueo Led pisque ocasionalmente.

3. Repita paracadacanal ativo.
Eleve o fader Master para o nivel nominal (este estamarcado comum “0"na
escala.)

4. Agoravocé pode elevar os faders de cada canal e montar umamixagem inicial.

Isto é 0 basico. Mas mantenha seus olhos no Medidor de Nivel (Level Meter)
enquanto montando amixagem parando ficar nazonade maximo o tempo todo. Se o
Level Meter mostrar picos constantemente vocé precisara abaixar o faders de canal
até o global se nivelar em um bom alcance, mas isto dependerddo “alcance
dindmico” de seu material de programa.

12



Fazendo o melhor com o seu mixer

4. Efeitos externos, Monitor e Grupos

4-1. AUX Para Monitor e Efeitos globais

Havarias razdes paraque vocé queiradesviar o sinal que flui por seu

Mixer paraalgum ponto antes das saidas principais: Duas delas séo as mais comuns :
1) criar umamixagem de monitor que esta separada da principal, e 2) para processar
o sinal por umaunidade de efeito externae entéo devolver namixagem. Ambas as
funcBes, podem ser direcionadas pelo mixer AUX (Auxiliar) e controles de nivel. Se o
mixer tem dois AUX, entdo podemos direcionar ambas as fun¢des ao mesmo tempo.
Consoles de mixagens maiores podem ter 6, 8, ou mais auxiliares e direciona-los a
umavariedade de processos.

Usa-se constantemente o AUX e controles de nivel . A Ginica coisaque vocé precisa
considerar ésevocé precisaenviar o sinal “pre-fader” ou “postfader” . Paraisso
existeumachave que selecionaraessas opgdes.

Pre/Post—Qual é a diferenga ?

Pre Post
Um sinal “pre-fader” élevado deum | Umsinal “post-fader” é levado
ponto antes do fader do canal,assim | deum ponto depois do fader do

o nivel s6 é afetado pelo controle canal, assim seu nivel

AUX e néo pelo fader de canal. O ser afetado pelo controle do
Pre-fader € maiscomumenteusado | AUXe ofaderdo canal.
paramixagems de monitor. Post-fader € mais comumente

usado em conjungdo como
AUX do mixer paraprocessar
efeitos externamente.

O Pre-fader é usado paramixagem de monitor. O sinal enviado alimenta
diretamente o amplificador de poténcia do monitor e sistemas de caixas acusticas.
Ofader do canal n&o afeta o nivel enviado e assim amixagem de monitor
permanece independente da mixagem principal. Nao ha sinal de retorno usado
neste caso.

SEND

AUX Send

Level Channel

Fader

PRE 4 ' POST

AUX Send Level ‘ ‘ AUX Return Level

SEND RETURN

O Post-fader é usado para processar efeitos externamente. O sinal € enviado a
entrada do processador de efeitos e asaidadaunidade de efeito ao conector
RETURN do AUX e é misturado ao som original. O nivel é afetado pelo fader do
canal e assim o nivel de efeito sempre permanece proporcional ao sinal do canal.

13



Fazendo o melhor com o seu mixer

4-2. Insert para processar um canal especifico

Outro modo de mandar o sinal do mixer paraforaéusar as inser¢ges de canal. As
insercdes sao quase sempre feitas antes do fader de canal e, quando usado, de fato
“guebra”’ o caminho do sinal interno do mixer . Ao contrario do AUX que enviae
devolve, ainsercao de canal s6 se aplicaao canal correspondente.

Insercdes de canal séo comumente usadas paraaplicar um processador de dindmica
como um compressor ou limiter ou qualquer processador paraum canal especifico.

INSERT INSERT
SEND RETURN
(enviaosinal) (recebe o sinal)

Channel
Fader

Quando um plug éinserido nainser¢éo de canal , 0 caminho interno

do sinal éinterrompido e é enviado paraforado mixer paraser
processado externamente.

Devemos usar um cabo especial parafazer ainsercéo de canal. Um plug do tipo
bananaestéreo em umapontade um cabo estéreo e dois plugs mono, um em cada
umadas vias do cabo estéreo formando um “Y”.Um dos plugs mono enviao sinal
parao processador e o outro devolve o sinal para o mixer.

Paraaentradade sinal do
processador externo

Parao conector de
entrada e saida INSERT

Sleeve Tip

\ -
Sleave
Ring
Tip Paraasaidade sinal do
processador externo

14



Fazendo o melhor com o seu mixer

5. Fagca as Melhores Mixagens

5-1. Por onde comegar?

Mixagem é facil, certo? E s6 mover os faders para corrigir o som? Bem, vocé pode
fazer desse modo, mas umaaproximagao mais sistematica para o material que vocé
estamixando produzira resultados muito melhores, e mais rapidamente. Ndo ha
nenhumaregra, e vocé acabara desenvolvendo um sistemade trabalho melhor para
vocé. Mas achave é desenvolver um sistemaem lugar de sair trabalhando aesmo.
Aqui estdo algumas idéias paracomecar:

Abaixe os Faders

Pode soar simples demais, mas normalmente € uma boaidéia paracomecgar.
Também é possivel comecar com todos os faders nas posi¢cdes nominais “0”, mas &
muito fécil perder perspectivacom estaaproximacdo. Comece com todos os faders
abaixados e entdo levante-os gradualmente um por um. Mas, com que canal eu devo
comegar?

Exemplol:

Balada vocal Apoiada por um Trio com Piano

O que vocé estamixando? E umacangdo em que o vocal é o elemento mais
importante ? Nesse caso vocé pode querer construir amixagem ao redor do vocal.
Isto significaque vocé deve abrir o canal do vocal primeiro eir somando os outros
instrumentos. O que vocé soma dependerado tipo de material que vocé estéa
trabalhando. Se o vocal € apoiado por um trio com piano e acanc¢éo é umabalada,
por exemplo, vocé poderia colocar o piano mais préximo do vocal e entdo colocar o
baixo e abateria paraapoiar o som global.

Exemplo2:

Funk e R&B

A aproximagéo seratotalmente diferente se vocé centrar amixagem em cimado
balanco. Neste caso, amaioriados engenheiros comecardo com abateriae entédo
somardo o baixo. Arelacdo entre abateriae o baixo € extremamente importante para
alcancar o balanco damusica. Preste atencéo particular parao bumbo e o baixo. Eles
devem quase parecer um Gnico instrumento. Umavez mais, ndo haregras, mas estes
sao conceitos que trazem bons resultados.

A musica vem primeiro

Em todo caso, amusicavem primeiro. Pense namusicae
deixeisto guiar amixagem, em lugar de tentar fazer as
coisas ao contrario. O que amusica diz e que instrumento
ou técnicaesta sendo usado paradirigiramensagem?
Isso éondeo

enfoque de suamixagem deve ser centrado. Vocé esta
usando umaferramenta hightech parafazer amixagem,
mas a prépriamixagem é arte como amusica. Pense nisso
e suas mixagems se tornardo uma parte vital damasica.

5-2. Usando o Pan paratornar as mixagens mais limpas

Uma coisavital namixagem é o espaco que cada

instrumento ocupa no campo sonoro estéreo. Cada

instrumento deveter o seu proprio espago paranéo entrar

em conflito com outros instrumentos. Ao contrario do som @,; .
ao vivo em um espaco acustico real, 0 som estéreo é 1@%
gravado basicamente em 2-dimensdes e 0s instrumentos

posicionados um em cimado outro “embolardo” seo
alcance defrequénciaforigual ou tenhaum som
semelhante.
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Fazendo o melhor com o seu mixer

Esparramando os instrumentos!

Posicione seus instrumentos de modo que eles tenham espaco para “respirar,” eligue-os do modo mais musical
com outros instrumentos. Porém, as vezes vocé podera querer deliberadamente instrumentos soando juntos, ou
até mesmo um em cimado outro, para enfatizar arelacdo entre eles. Nao ha nenhumaregranovamente.
Normalmente (mas estan&o é umaregra), o baixo e o vocal sdo colocados no centro junto com o bumbo da
bateria, enquanto que o restante damesmaséao colocados em estéreo.

5-3. Ser EQ Ou Né&o Ser EQ

Em geral: menos é melhor. Ha muitas situacdes naqual vocé precisaracortar certafreqiéncia, mas atuar
frequéncias é preciso precaucéo.

Ousoformal de EQ pode eliminar interferéncias entreinstrumentos em umamisturaediao som global uma
definicdo melhor. Equalizacao ruim —e muito acentuada—resultado horrivel .

Corte para uma mistura mais limpa

Por exemplo: Pratos tém muita energia nas freqléncias médias e baixas mas vocé ndo percebe como som

musical, mas interfere com aclaridade de outros instrumentos nestas freqiiéncias. Vocé podetirar todo o graveda
EQ nos pratos sem mudar o modo eles soam namistura. Vocé porém, vai ouvir adiferencanamixagem tendo
sons mais “espacoso,” e os instrumentos nmais graves terdo umadefinicdo melhor. Surpreendentemente o piano
também tem um grave poderoso eisso pode beneficiar um pouco as freqUéncias baixas deixando a bateriae o
baixo mais efetivos. Naturalmente vocé ndo vai querer fazer isto se o

piano estatocando um solo. O contréario aplica-se parabumbos e contra-baixos:

vocé pode colocar agudos sem mudar as caracteristicas principais de cadainstrumento.

Atue com precaucgdo

Sevocé estatentando criar efeitos especiais ou incomuns, atue nos controles de EQ o maximo possivel. Mas se
vocé estatentando alcancar umaboaqualidade de som namixagem, s6 atue em incrementos muito pequenos.

Um aumento mindsculo nos médios pode dar mais presencaaum vocal,ou um ponto amais no fader podedara
um certo instrumento mais “ar.” Escute, e se coisas ndo soam claras e limpas corte pararemover freqiiéncias que
estdo atravancando amixagem.

5-4. Ambiente

A aplicacao cuidadosadereverb/delay pelo AUX do mixer realmente podem polir umamixagem, mas muito
acentuado reduz aclaridade global. O modo que vocé montou seu reverb pode fazer umadiferencaenormena
mixagem.

Tempo de Reverb/Delay

Unidades de reverb/delay diferentes oferecem capacidades diferentes, mas a maioria oferecem alguns meios de
ajustar o tempo doreverb . Tempos mais longos que o0 necessario paraamusicaque se estd mixando pode
significar adiferencaentre um grande som e um meramente médio. O tempo dereverb escolhido dependeréa para
a“densidade” damixagem. Tempos mais lentos e mais baixas densidades sdo como tempos dereverb
relativamente longos. Mas tempos dereverb longos podem “lavar” completamente um pedaco mais ativo de
musica. Principios semelhantes se aplicam paradelay.

Reverb Tone

Como brilho,um som dereverb também tem um impacto enorme nna qualidade de sua mixagem. Diferentes
unidades dereverb oferecem meios diferentes de controlar o brilho do som. Um reverb muito brilhante ndo sé
soaraantinatural, mas provavelmente deixara mais sensivel o modo que vocé colocaraagudos em suamixagem.
Se vocé se desejaouvir mais reverb namixagem, tente reduzir o brilho do reverb . Isto lhe permitirdA manter um
som encorpado eclaro.

Reverb Level

Eincrivel como seus ouvidos podem perder rapidamente areferéncia e o enganar fazendo vocé acreditar que
umamixagem totalmente desbotada soa perfeitamente . Evite essa armadilha colocando o nivel do reverb em zero
e entdo, gradualmente traga o reverb na mixagem até que vocé possaouvir um pouco adiferenca. Qualquer coisa
amais setornaum “efeito especial.” Vocé ndo quer que o reverb domine amixagem amenos que vocé esteja
tentando criar o efeito de umabandatocando em umacaverna.
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Painéis Frontal & Traseiro

Secao de Controle de Canal

(1) GAIN Canais Canais Canais
Ajustao nivel de entradado sinal. Paraa melhor relacdo de le?2 3/4 e 5/6 7/8 e 9/10
sinal /ruido e dindmica, ajuste o nivel de formaque o (Monaural) (Estereo) (Estereo)
indicador PEAK (2) pisque levemente quando hd o méximo 1 I | 34 778
de nivel naentrada. T aAm
Entre —-60 a—16 b indica ajustes para MIC. M — ;
Entre —34 a+10indicaajustes para LINHA. !

-5 "3
(2) Indicador PEAK —_— W@D
Detecta o nivel de pico do sinal post-EQe o LEDfica @ | |

vermelho quando o nivel alcan¢ga 3 dB abaixo do nivel de
corte. Paraos canais Estéreo com entradas XLR (3/4 e 5/6),
detectaambos os canais simultaneamente.

(3) /80 (Filtro de Passagem Alto)
Estachaveliga i = 0u desliga o filtro Passa-Altas cortando
as frequéncias abaixo de 80 Hz.

(4) Equalizador (Agudos (High), Médios (Mid) e Graves
(Low))

Este Equalizador de trés bandas ajusta os graves, médios e
agudos do canal. Quando os botdes estdo naposicdo ¥ a
respostaseraplana..Virando o botdo paraa direita,
aumenta o ganho dafreqiiéncia correspondente, enquanto
guevirando paraa esquerdaseatenuao ganho.Atabelaa
seguir mostraas freqiiéncias de corte e atuacao de cada
bandado equalizador.

Banda Tipo FreqUénciaCentral | Max.atuagao/corte
AGUDOS | Shelving 10 kHz

MEDIOS | Peaking 2.5 kHz +15dB

GRAVES Shelving 100 Hz

(5) AUX1 CONTROLS

O AUX1 controlao nivel de envio de sinal para o bus AUX1; o AUX2 controlao nivel

deenvio desinal para o bus . O botdo geralmente deve ser ajustado para perto da
posicdo ¥. Sevocé estausando um canal estéreo, os sinais L (esquerda)

e R (direita) serdo misturados e enviados ao bus de AUX1 e AUX2.

Note que o sinal parao AUX1 é um sinal pre-fader e n&o € afetado pelo fader de
canal. O sinal parao AUX2 é um post-fader e sempre passarapelo fader do canal .

(6) PAN (CHs 1e 2)

PAN/BAL (CHs 3/4 e 5/6)

BAL (CHs 7/8 e 9/10)

O controle de PAN determinao posicionamento do sinal do canal no Grupo1e2 ou
nasaidaEstéreo.

OBAL controlao equilibrio de sinal entre os canais esquerdo e direito. Os sinais que
entram em L (canal esquerdo) séo enviados parao Grupo 1 ou paraL em Estéreo e
0s sinais que entram em R (canal direito) sdo enviados parao Grupo 2ou Rem
Estéreo.

(7) Fader
Ajustao nivel de saidado canal.
Use este fader para ajustar o equilibrio de volume entre 0s varios canais.

NOTA g ,z ~N

Nos canais que dispde ambos os
controles PAN e BAL o PAN
operaquando aentradausadaé
adeMICouL (MONO)eo BAL
operaquando usamos as
entradas L e R simultaneamente.

J

NOTA g ;

Parareduzir o ruido total,

coloque os faders dos canais

quendo estdo sendo usados
parabaixo.
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Painéis Frontal & Traseiro

@ YAMAHA
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(1) Chave PHANTOM +48 V NOTA 2 ? ~N
Estachaveligaou desligaos +48 V necessarios parao uso de microfones a Quando estachave estéligada
condensador ligados nos canais que possuem entradas XLR. 0+48V sdo enviados pelos
pinos 2 e 3das entradas tipo
XLR.
(2) RETURN \_ )
Ajustao nivel do sinal das entradas RETURN (L (MONO) e R) para o bus Estéreo. f
AN
(3) 2TRIN Certifique-se em deixar esta
Ajustao nivel do sinal vindo das entradas 2TRIN. chavedesligadaquando este
recurso ndo estiver sendo usado.
Zumbido ou dano pode ocorrer
(4) Fader sT MASTE,R sevocéconectar um dispositivo
Ajustao nivel das saidas ST OUT. desbalanceado enquanto esta
chaveestiver ligada.
(5) C-R/PHONES Paraevitar danos as caixas
. . p . acusticas, certifique-se que esta
Ajusta o nivel para as saidas defonede ouvido epara C-RLeR. chaveestejadesligadaantes de
ligar ou desligar os cabos.

J

(6) Medidor de nivel NS
Mostra o nivel do sinal das saidas estéreo .0 “0” corresponde ao nivel standard. O oA B
indicador iluminaem vermelho quando o nivel estdacimado limite de distorcao. :

Seosinal for aplicado somente

em RETURN L (MONO) o sinal
(7) LED POWER seraidéntico paraos canaisL e

Este LED acende quando o mixer estaligado R
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Painéis Frontal & Traseiro

Secao de Entradas e Saidas

(1) Entradas dos canais

* MIC

Sao entradas balanceadas de microfonedo tipo XLR (1:Ground; 2:Hot; 3:Cold).
LINE

S&o entradas balanceadas do tipo banana (%") ou TRS (T: HOT; R: COULD;
S:GROUND).

Podem ser ligados equipamentos balanceados ou desbalanceados.

(2) INSERTS (Canaisle?2)
Cadaum deles esta posicionado entre o Equalizador e o Fader . Servem paraligar
equalizadores ou multi-efeitos individuais para cada canal.

Paraaentradado processador externo
Paraaentradade
INSERT

Ponta

|

Terra

\

Anel

Ponta Paraasaidado processador externo

(3) Entradas (Canais 7/8 e 9/10)
Séo entradas de linha desbalanceadas. Disp8e de dois tipos: Banana (%") e RCA. O
canal esquerdo sempreteraanumeracao impar .

(4) Entrada 2TR IN
Estas entradas do tipo RCA servem paraligar o dispositivo gravador ou de reproducao
(DAT, CD, MD, etc.) gue deseja monitorar.

(5) Saida REC (L, R)
Todo o sinal de ST esta sendo mandado para estasaida que pode ser conectada a
um gravador externo.

(6) Saidas ST
Sao as saidas Méster . Vocé pode usar ,por exemplo, para conectar ao amplificador
de potenciadas caixas acUsticas principais. Estas saidas sdo balanceadas.

(7) Saidas C-R
Estas saidas s&o paraligar o sistemade monitor. O controle de nivel é feito pelo
controle CR/PHONES.

NOTA @

NOTA @ N

A \

NOTA @ N

NOTA N

Né&o use simultaneamente no
mesmo canal as entradas XLR e
TRS

Parausar os inserts um cabo
especial tem que ser usado,
como o dotipoilustrado abaixo.

J

Osinal enviado por INSERT tem

afaseinvertida, mas ndo ha

problemaem conectar em

processadores externos. Em

todos os casos verifique se nao

haveraconflito entrefases de
outros sinais.

N&o use simultaneamente nos
mesmo canal as entradas RCA e
Banana (1/4").

J

Onivel deentradado sinal pode
ser ajustado pelo controle 2TRIN
no painel.

J
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Painéis Frontal & Traseiro

(8) Saidas SEND
* AUX1, AUX2,

Os sinais de AUX 1 e AUX 2 sdo enviados para estas saidas . Vocé pode usa-las para
um sistemaindependente deretorno de palco ou paraum processador de efeitos

externo, por exemplo.

(9) Entradas RETURN L (MONO), R
Os sinais aplicados nestas entradas séo dirigidos para AUX2 eparaST.

(10) Saida para Fone-de-Ouvido.

Conecte aqui um fone-de-ouvido estéreo.

Polaridade dos conectores

NOTA g ,:z

Estas entradas também podem
ser usadas como entradas
auxiliares para“somar” dois
mixers . Quando somente L
(MONO)éusada, o sinal
aplicado seraigual paraL eR.

LINE INPUT (stereo channeals)

Sleeve: Ground

INPUT OuUTPUT
Pin 1: Ground
MIC INPUT Pin 2: Hot (+) o
Pin 3: Cold () 3%
LINE INPUT (monaural channels), Tip: Hot (+]
ST OUT, C-R OUT, Ring: Cold (-)
ALUXT, AXZ” Sleeve: Ground )
Ring
Tip: Cutput |
INSERT 'O Ring: Input '
Sleeve: Ground f \
Sleeve Tip
Tip: L
PHONES Ring: R
Sleeve: Ground
RETURN, Tip: Hot

R

Sleeve

Tip

Estas entradas também aceitar&o sinais desbalanceados se vocé usar um plug do tipo banana (%") mono.

Painel Traseiro

(1) AC ADAPTOR IN

Ligue aqui o adaptador PA-20 (veja paginab).

(2) Chave POWER

Estachaveligaou desligao mixer.

~N
sesomenteo adaptador
indicado paraevitar danos ou
risco deincéndio ou choque
elétrico.
J
~N

aradeshgar o0 mixer totalmente,
retire o plug do adaptador de
forcadatomada.

J
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Montando

Procedimento de Ligacao

1) Antes de conectar os microfones einstrumentos, certifique-se que todos os
equipamentos estdo desligados. Certifique-se também que todos os faders de canais

e o fader Méaster estejam abaixados.

2) Paraumacorretaconexao, ligue o lado correto do cabo no microfone e apés, ligue

0 cabo no mixer naentradaapropriada.

3) Ligue agoraos equipamentos naseguinte ordem: - Periféricos (efeitos ) — Mixer

— Amplificadores de poténcia — ou Caixas acusticas amplificadas.

NoTa /)

Nuncause simultaneamente as
entradas de MICe LINEdeum
mesmo canal

N\

\

N

NOTA //

Quando for desligar, facaa

ordeminversa-Amplificadores

de poténcia — ou Caixas

amplificadas — Mixer —
Periféricos.

.

J

J

Exemplos de Ligacao

. fontesonora  >p D,

sintetizador

11 s B0 3 o

ML

L [ I0000000 = =0
SN0 BB 5T coomom ©
[ oooon S8 @ orrm ¢

MTR -gravador multicanal ==

maquinaderitmo

DAT, cassette, video, etc.)

[

e

. fontesonora

{CD, MD.

DAT, cassette, video, etc.)

=20

— =5

— oo |o=eoooonl .«

gravador principal
(MD, CD-R, DAT, etc.)

=]

monitores
amplificados

S

microfone

guitarra

fones-de-ouvido
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Montando

Montagem em um pedestal de microfone

(1) Vire o mixer de cabeca parabaixo e prenda o adaptador (BMS-10 A - opcional) /|§
alinhando os furos (1) . Parafuse o adaptador firmemente com 2 parafusos (2). L

~N

*Quando vocé usar o mixer emum
pedestal de microfone, certifique-se
queamesmo sejaforte o suficiente
paraagtientar o peso do mixer e que
também tenhaumaboaestabilidade.
N&o monte o mixer em um pedestal
demicrofone sevocéfor usa-oem
locais onde hajamuitavibragédo ou
vento, sob o risco detodo o conjunto
cair.
* Arrume bem os cabos que chegam
até o mixer deformaque descam
pelo pedestal até asuabase e evite
cabos esticados formando o famoso
“varal”.
*Deixe um espaco bem amplo em
torno do pedestal.

g J

(2) cologue o mixer naposi¢cao normal e encaixe-o0 no pedestal de microfone.

(3) Solteaborboletagirando-a paraaesquerda (1), ajuste o angulo do mixer como
desejado (2), aperte aborboletagirando-a paraadireita (3).
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Apéndice

Especificagoes

B Especificagbes Gerais

Resposta de Freqiiéncia 20 Hz-20 kHz +1 dB, -3 dB @+4 dBu, 10Komega (com o controle de ganho no maximo)
Distorgdo harménica total 0.1 % (THD+N) @+14 dBu, 20 Hz- 20 kHz, 10Komega (com o controle de ganho no maxime) Canais1e 2
-128 dBu Ruido equivalente CHs 1 e 2,
-100 dBu Ruido residual (ST OUT)
Ruido (1) —87 dBu (91 dB S/N) Master no nominal e canais no nivel minimo
-85 dBu (89 dB S/N) Todos os controles no minimo.
—64 dBu (68 dB S/N) Master e canais 1 e 2 no nivel nominal.

60 dB CH MIC INPUT - CH INSERT OUT

76 dB CH MIC INPUT - ST OUT

64.2 dB CH MIC INPUT - REC OUT

70 dB CH MIC INPUT - AUX SEND1 (PRE)

76 dB CH MIC INPUT - AUX SEND2 (POST)
76 dB ST CH MIC INPUT - ST OUT

Maximo ganho (2)

50 dB ST CH LINE INPUT - ST OUT

41 dB ST CH LINE INPUT - AUX SEND1 (PRE)

47 dB ST CH LINE INPUT - AUX SEND2 (POST)

26 dB ST CH INPUT - ST OUT

12 dB AUX RETURN - ST OUT

23.8 dB 2TR INPUT - ST OUT

Controle de ganho de entrada Monaural/Stereo 44 dB variavel

Filtro Passa- Altas Monaural/Stereo 80 Hz 12 dB/oitava

=70 dB entre canais

Intermodulagao (1 kHz)
—70 dB entre canais de entrada/saida (CH INPUTS 1 a 6)

+15dB
Equalizador de canal: HIGH 10 kHz shelving
Max. Variagdo (3) MID 2.5 kHz peaking

LOW 100 Hz shelving

Indicador de pico estéreo/mono Por canal: indicador de pico que acende em vermelho 3 dB antes de distorcer -

2 medidores com 12 LEDS

Indicador do ponto de pico de sinal
Medidores de nivel
+5, +3, +1, and 0 points: amarelos

-1, -3, -5, -7, -10, —15, -20: verdes

Phantom +48 VDC Power (Entradas balanceadas) Fornece Phantom +48 V se a chave estiver em ON.
Acessorio Incluso Adaptador de forgca (PA-20)
Brasil : 120V AC, 60Hz
Alimentagao
Europe: 230V AC, 50Hz
Consumo 19w
Dimensdes (W ?7H ?7D) 251 X 65X 290.5 mm
Peso 1.8 Kg

Quando 0dBu=0.775Ve0dBV=1V

(1) Medido com 12.7 kHz, -6 dB/oitava, filtro passa baixas (equivalente para 20 kHz, filtro no infinito)
(2) Com o controle de balanco virado paraaesquerdaou adireita.
(3) Controle de shelving totalmente atuado: 3 dB antes de ocorrer distor¢éo.
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Apéndice

B Especifica¢bes das entradas

Conector de entrada Ganho |Impedancia| Impedancia | Sensibilidade Nivel Max. Antes de Especificagdo do conector
deentrada | apropriada distorcer
80 —72 dBu —60 dBu —40 dBu
MIC INPUT (0.195 mV) (0.775mVy | (7.75 mV)
(CH1-2) 3ka 50-600 Q mic XLRbalanceado
' ! _18 —28 dBu —16 dBu +4 dBu
(30.9 mV) (123 mv) (1.23V)
a4 —46 dBu —34 dBu —14 dBu
LINE INPUT (3.88 mV) (15.5mV) (155 mV)
(CH1.2) 10 ka 500  line V4" estéreo - TRS—balanceado
' ! 10 -2 dBu +10dBu +30 dBu
(0.616 V) (2.45V) (24.5V)
80 —72 dBu —60 dBu —40 dBu
ST CHMICG INPUT (0.195 mV) (0.775mVy | (7.75 mV)
(CH3(L)/CH4(R), 3 ka 50-600 @ mic XLR Balanceado
CH5(L)/CHB(R}) & —28 dBu —16 dBu —10 dBu
(30.9 mV) (123 mv) (245 mV)
a4 —46 dBu —34 dBu —14 dBu
ST CH LINE INPUT (3.88 mV) (15.5mV) (155 mV)
{CHB(L)/CHA4(R), 10 ka 600 @ line Y desbalanceado
CH5(L)/CHB(R}) 10 -2 dBu +10dBu +30 dBu
* (0.616 V) (2.45V) (24.5V)
ST CH INPUT
(CH7(L)/CHB(R), 10ka  |e00alne |722dBu -10dBu | +10 dBu 12" desbalanceado etipo RCA
CHE(L)/CHI0(R) (61.6 mV) (245 mV) (245 V)
CH INSERT IN ~ , —20 dBu 0dBu +20 dBu N
(CHT.2) 10ka 1800qlne V77 gmy)  |0775V) | (7.75V) ¥’ balanceado
o . —12 dBu 4 dBu 24 dBu »
AUX RETURN (L, R) 10 ko 600 @ line (195 mV) ﬁ 23\ 52_3 V) ¥4 balanceado
\ ~ ! —26 dBV —10dBV +10 dBV
2TRIN (L, R) 10 ka 800  line (50.1 mV) (316 mV) (3.16 V) RCA

Quando 0dBu =0.775Ve0dBV=1V
Sensibilidade de entrada: Quando um nivel minimo de entrada produz o nivel nominal estando o controle de ganho
Nno maximo.

B Especifica¢des das saidas

Conector de saida Impedancia | Impedancia Nivel Max. Antes de Especificagdo do conector
desaida apropriada distorcer
ST OUT (L, R) 150 0 10 ke line +4 dBu (1.23V) |+20 dBu (7.75V) |XLRBalanceado
AUX SEND (1, 2) 150 @ 10 ke line +4 dBu (1.23 V) +20 dBu (7.75V) | v, estéreo - TRS—balanceado
CH INSERT OUT (CH 1,2} | 150 @ 10koline  |0dBu(0.776V) |+20dBu (7.75V) |7 estéreo -Desbalanceado—(Ponta—saida-
Anel-entrada—Corpo - terra
REC OUT (L. R} 600 @ 10 ke line =10 dBV (316 mV) | +10 dBV {3.16 V) | TipoRCA
C-BOUT (L, R} 150 0 10 ke line +4 dBu (1.23 V) +20 dBu (7.75 V) | Y4 estéreo - TRS—balanceado
PHOMES 100 @ 40 ¢ phone 3mW 75 mwW Y4" estéreo -

Quando 0dBu=0.775vVe0dBvV=1V
As especificacdes deste manual sdo somente parainformagéo — A Yamahareserva o direito de modificar ou alterar
0 equipamento sem antes avisar
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Apéndice

Diagramas das dimensodes

051 65

= = O [

290.5

unidades -mm
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