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PRECAUCOES
LEIA ATENTAMENTE ESTE MANUAL ANTESDE UTILIZAR O EQUIPAMENTO
Siga sempre as precaucdes basicas descritas neste manual para evitar qualquer possibilidade de lesbes ai até a morte
causada por choques détricos, curtos-circuitos, avarias, incéndio ou outros.

Adaptador decorrente A/IC
Use somente a voltagem correta para o insrumento. A voltagem correta estd impressa na etiqueta do instrumento.
Use somente o adaptador especificado (PA-300 ou equivaente recomendado pela YAMAHA). Usar adaptadores errados pode
danificar e super aquecer o ingrumento.
Cheque os plugues periodicamente e remova pé ou sUjeira acumulada.
N&o ponha o fio do adaptador préximo a fontes de calor, réo o enrole excessvamente e ndo ponha objetos pesados em cima do
fio.

N&o abra
N&o abra 0 instrumento nem tente desmontar ou modificar qualquer parte interna. Se perceber dgum mau funcionamento recorra
imediatamente aassisténcia Y AMAHA mais proxima.

Cuidados com agua
Né&o exponha o instrumento a chuva, ndo 0 use préximo aégua nem ponha objetos que contenham &gua proximos a ele, pois
podera respingar em suas partes internas.
N&o insiraou remova a tomada el étrica com as méos molhadas.

Se perceber algumaanormalidade
Se o fio do adaptador gparecer queimado ou danificado, se perder a sonoridade durante o uso, se dgum cheiro ou fumaga for
sentido, dedigue imediatamente datomada e recorraaguda profissona daYAMAHA.

CUIDADOS
Siga sempre as precaugdes basicas descritas neste manual para evitar qualquer possibilidade de lesdes ou até a morte
causada por choques étricos, curtos-circuitos, avarias, incéndio ou outros.

Adaptador decorrente A/C
Sempre que dedigar 0 adaptador da energiando o faga puwando pelo fio e sm pelo plugue.
Sempre desconecte 0 adaptador quando néo estiver usando o instrumento ou durante tempestades.
N&o use o insrumento conectado a um adaptador mltiplo, pois podera resultar em um som pobre ou causar super aguecimento
nos fios e conectores.

Local
N&o exponha o ingrumento a excessivas vibraghes ou poeira, nem a extremo frio ou calor, como aluz do sol direta ou dentro do
carro em diade sol, para prevenir adesfiguracdo do paind ou danificar componentesinternos.
N&o use 0 instrumento muito préximo a TV's, estéreos, celulares ou outros equipamentos eletronicos, pois poderdo apresentar
ruidos.
N&o ponha o instrumento em uma posicdo instavel, pois podera causar acidentes se cair.
Antes de movimentar o instrumento dedligue o adaptador ou qual quer outra conexo.
Use somente a estante especificada para o instrumento.

Conexdes
Antes de conectar o instrumento ou qualquer outro equipamento desligue-os. Antes de liga-los, ponha o volume de todos no
minimo e aumente gradativamente os controles até os niveis desgjados.

Manutenc¢do
Paralimpar seu instrumento, utilize um pano seco e macio. N&o utilize solventes ou produtos de limpeza



Pr

ecaucoes
Nao insra dedos ou améo em qualquer aberturado instrumento.
Nunca coloque objetos metdicos ou qualquer outro objeto pelas aberturas do instrumento. Se isto ocorrer dedigue
automaticamente cabo de alimentac&o datomada e procure 0 sarvigo autorizado Y amaha
Nao coloque objetos de pléstico ou vinil sobre o instrumento, pois podem descolorir opaing ou o teclado.
Nao gpdie 0 sau peso e nem cologue objetos pesados sobre o0 instrumento e ndo aperte com forga excessiva os botdes, chaves e
conectores.
Nao utilize o instrumento por um longo periodo de tempo no volume maximo, pois iSto pode causar danos permanentes asua

audicéo.

Salvando Dados
Salvando e Armazenando seus dados

Os dados correntes da memoria sao perdidos quando se dediga o instrumento. Salve os dados em um disquete/drive do usu&io.

Quando vocé trocar os programas de uma pagina no display e sair desta pagina, System Setup Data é automaticamente armazenada
(lista com dados no livro anexo). Com tudo as edigdes destes dados serdo perdidos se dedigar o instrumento sem sair do display

rel

ativo.

Back Up no disquete

Paraproteger a perda de dados devido amidia danificada, recomendamos que salve 0s seus dados em um disguete.

OBRIGADO POR ADQUIRIR UM YAMAHA PSR2000/2000!
NOSRECOMENDAMOSA LEITURA DO MANUAL CUIDADOSAMENTE, PARA QUE POSSA OBTER TODOSOS
BENEFICIOS E VANTAGENS DAS FUNGOES DO PSR2000/1000.

NOSTAMBEM RECOMENDAMOS GUARDAR ESTE MANUAL EM UM LUGAR PRATICO E SEGURO PARA FUTURAS

CONSULTAS.

Acessorios

PA - 300 AC Adaptador (pode ndo estar incluido em seu pais, por favor cheque com o seu revendedor Yamaha)
Disquetes (incluindo disquetes de acompanhamento edriver MIDI).

Porta partitura.

Ligadedados

Manual do proprietério.

Sobre o manual do proprietario elista de dados.
Este manual consiste em quatro seges principais. Introduggo, Guia R&pido, Operagies Bésicas, e Referéncias.

M

anuseando o Driver e o disquete

Certifique-se de manusear os disguetes e o driver com cuidado. Sigaas precalicdes abaixo:

Di

squete compativel
Podem ser usados disquetes de 3.5" e 2HD.

Inserindo/ej etando disquetes
Parainserir um disquetenodriver :

Segure o disquete com a etiqueta virada para cima, ent&o o aperte em sentido do v&o do driver. Empurre-o cuidadosamente até
owvir um clique e o bot&o gect subira

Pararetirar odisquete

Antes de retirar o disquete confirme se os dados ndo estdo sndo gravados. Se os dados atuais estiverem sendo gravados no
disquete, aparecerdo as seguintes mensagens no diplay: “NOW EXECUTING, NOW FORMATING, NOW COPYING".
Nunca tente remover o disquete ou dedigar 0 equipamento enquanto estiverem sendo gravados dados no disquete. Seisto ocorrer,
podera danificar o disquete ou o driver permanentemente.

Se 0 botéo gect for pressionado muito rapido ou se ndo for pressionado até o fim, o disquete podera ndo sair. Caso isto ocorra,
n&o force o bot&o, pressione-o novamente repetindo a operacao.

Cartifique-se de remover o disquete antes de dedligar o equipamento. O disquete dentro do driver por longo periodo pode pegar
poeira e causar erro naleiturade dados.




Limpando a cabega do driver
Limpe a cabeca do driver regulamente. Este equipamento tem uma cabega magnética que gpds algum periodo de tempo pode
acumular particulas magnéticas e causar erro de leitura. Para manter o driver em uma 6tima posicdo de funcionamento a Y amaha
recomenda o uso de um limpador de cabega disponivel no mercado, umavez por més.
Nuncainsira outros objetos no driver.
Sobre disquetes
Para manusear os disquetes com cuidado:
Né&o coloque objetos pesados nem faga pressio sobre o disquete.
Né&o exponha o disquete aluz do sol, umidade, poeiraou liquidos.
N&o togue no campo magnético interno do disquete.
Na&o cologue o disquete proximo a fontes magnéticas como: Tv's, dto falantes, motores e etc...
Nunca utilize um disquete com a superficie danificada.
N&o cologue outras etiquetas se ndo as originais do disquete, certificando-se que estéo colocadas na posicéo correta.
Paraproteger seusdados (Lingieta de protecio)
Para proteger aperdaacidental de dadosimportantes, movimente alinglietaparaaposicao “PROTECTED”.
Back Up dedados
Para a méxima protegdio dos dados, a YAMAHA recomenda que sgjam savos em dois disquetes diferentes, para caso de um se
danificar.
SOBRE ASMENSAGENSDO DISPLAY
As mensagens & vezes aparecem no display para facilitar as operagBes. Quando aparecerem, simplesmente gperte os botGes
correspondentes para confirmar as operagoes.
TABELA DE CONTEUDO

INTRODUCAO
Precaugdes Sobre mensagens do display
Acessirios O que vocé pode fazer com 0 PSR-2000 / 1000?
Sobre 0 manud Programando o PSR 2000 / 1000
Cuidados com os disquetes Painel de controle eterminais
Guia Répido 20 Tocando as demonstr agdes
Tocando asdemongragdes 21 Vozes
CangBesdeplayback 21 Selecionandovoz
Tocando cangBes 21 Sec8o esquerda- tocando vérios sons simultaneamente
Tocando vozes 25 Sobrepondo duas vozes diferentes
Tocandoumavoz 25 Esquerda - programando vozes diferentes para esg/dir
Tocando duas vozes smultaneamente 26 Aplicando efeito nas vozes
Tocando vozes diferentesnasduas méos 27 Rodasde PITCH BEND e MODULATION
Tocando estilos 28 Ajugtando programas de oitavas
Tocando um estilo 28 Estilos
Secdoedilo 30 Tocando egtilos
Programagfesdeum toque 32 Tocando estilos em somente um canal
Procurador demusicas 33 Ajustando volume, baango e MUTE do cand
Usando o procurador de misicas 33 Acordes dedilhados
Procurando asmisicasgravadas 34 Arranjando padr o de estilos (MAIN A/B/C etc)
Salvando e chamando os dados de procura de misicas 35 Parando uma reproducio de estilo enquanto soltas
Tocando com ascangdes 36 Tecdlas (SYNC STOP)
Tocando junto como PSR 2000/ 1000 36 Sdecionando INTRO ENDING
Gravando 37 Tocando os padrdes de virada aLtomaticamente quando
Operagdes basicas- organizando seus dados 38 trocaas segdes de acompanhamento - AUTO FILL INN
Exemplo - Abrir e salvar um display paravoz 39 Apropriadas Programagdes do Paind para o Etilo
Sdlecionando arquivosepastas 40 Sdecionado (ONE TOUCH SETTING)
Operagdesrelativasaos arquivos/ pastas 41 Mudando Automaticamente as Programagdes de Um

Togue com as Se¢des—OTS Link

Nomeando arquivosepastas 41 Buscando os programas ideais para sua misica

Movendo arquivose pastas 42 (Procurador musical)

Copiando arquivose pastas 43 Procurando programasidesis

Apagando arquivose padtas 43 Editando gravacOes

Sdvando arquivos 44 OsMULTI PADS

Organizando arquivos com acriagdo de novaspastas 44 TocandoosMULTI PADS
Mostrando o nivel superior despéginas 44 Adaptando-se aos Acor des

FLLER

56
57
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58
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73
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Inserir caracteres e mudando icones

Usandoodial DATA ENTRY

Aceso direto- Selecio instantanea de display
Mensagens de ajuda
Usando o0 metr 6nomo

Ajustando tempo

Bater o tempo

Repetindo uma parte especifica da cangéo

M ostrando notagdo musical (PSR2000 somente)
M ostrando asletrasdas cangdes

Salvando e chamando os programas
customizados -M emérias de Registros
Registrando os programasde paine -

Memoria deregistros

Savando seus programas de registros de memarias
Chamando seus programas de r egistros de memorias
Editando vozes — criacdo de sons

Operacéo

Parémetros regulares de vozes

ORGAN FLUTES (somente PSR 2000)
Gravando suas perfor mances e gravando cangdes
Sobre gravago de cangdes

Gravagdo rgpida

Gravacdo mlltipla

Gravando notasindividuais - Passo a passo
Operagéo

Gravando melodias —passo a passo (nota)
Gravando mudangas de acordes paradto
acompanhamento— passo apasso (acorde)
Sdecionando opgles de gravacao: inicio, parada,
PUNCHING IN/OUT - modo gravagéo

Editando uma cancdo gravada

Editando os par@metros dos canais rel ativos
Editando eventos de notas -1-16

Editando eventos de acordes- CHD

Editando eventos de sstema - SYSEX

Inserindo e editando letras

Customizando alistade eventos - filtro

Criando egtilos de acompanhamento
criador de egtilos

Sobrea criacdo de estilos de acompanhamento
Formato do arquivo de etilo

Operagéo

Gravando em tempo real - basco

Gravago paso a passo

Montando e acompanhando um estilo

Mudando o ritmo eadinamica

Editando os dados de cand

Programando o formato do arquivo de estilo - parémetro
Criando MULTI PADS

Operagdo

Gravagdo de MULTI PADS em temporreal
Inicio de gravagdo

Parar gravacéo

Gravaggo ou Edicgo Passo a Passo deMULTI PADS
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Edicdo deMULTI PADS

Tocando uma cancdo

Tipos de cangdes compativels
Tocando uma cangdo

Tocando uma cancéo interna

Tocando cangdes em um disquete
Outras OperagOes rel ativas areprodugdo
Silenciando partes especificas
Faixal/Faixa2/ FaixasExtras

Ajuste geral e outros programasimportantes

Funcéo
Operagdo
Ajuste fino detom / sdlecionando escala
Afinacdo gerd
Parémetros de cangdes
Programando os par &metr os de auto
acompanhamento e acor des dedilhados
Programando os parémetros de auto
acompanhamento e acordes dedilhados -
Programando o método de dedilhado
Faz endo programas de controle para pedais e teclados
Fazendo os programas para os pedais
Mudando sensibilidade, modulacéo e trangposicéo
Programando seqliéncia deregistros, programas
de congdamento (FREEZE) evoz
Especificando a ordem de chamada de registros de
memdria- Segiiéncia de Registros
Mantendo os programas de painel — Congelamento
Trocando a sglegdo automética de programa de vozes
Programando Harmonia e eco
Programacéo geral do sistema (rel6gio, controle local, etc)
Transmitindo dados MIDI
Recebendo dados MIDI
Programando os canais de notas raizes
Programando os acordes dos canais
Outros programas— Utility
Programas de FADER, metrénomo- CONFIG 1
Programas para ndmero de voz e indicacdo de display
CONFIG 2
Copiando e formatando discos— DISK
Entrando com nome e linguagem de preferéncia
Restaurando os programas de fébrica— RESET
Usando o PSR 2000/1000 com outros
Equipamentos
Usando fones de ouvidos
Conectando microfone ou violdo (PSR2000)
Reproduzindo cangdes de equipamentos de audio
externos, e gravando 0 som em um gravador externo
Usando o pedal e FOOT CONTROLLER
Conectando equipamentos MIDI externos
Conectando em um computador
O queéMIDI?
O que e podefazer com MIDI?
Compatibilidade de dados
Formato de disquetes
Formato de docaggo de vozes
TABELA DE RESOLUCAO DE PROBLEMAS
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Ajustando o volume e balango e mudando ESPECIFICACOES
vozes - Console de mixagem INDICE

Operagéo

Programando nivel devoz evolume

Mudando a tonalidade da voz

Mudando a afinagéo dos programas - tonalidade
Ajustando os efeitos

Edtrutura de efeitos

Programa de equalizagdo (PSR 2000)

Usandoo microfone (PSR 2000)

Selecionando o tipo de harmoniavocal
Ajustando os programas e efeitos da harmonia voca
Fazendo programas paramicrofone

Programando volumes e efeitos— TALK SETTING

REBBRRBRRRRER
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O QUE VOCE PODE FAZER COM O PSR2000/1000?
SONG - Tocando cangdes previamente gravadas - Aproveite uma grande variedade de mUsicas gravadas e também as disponivels
em disquetes

MULTI PADS - Adicione tempero em sua performance com frases dindmicas - Simplesmente pressionando um dos bot6es de
Multi Pads vocé pode tocar frases ritmicas ou melddicas. Vocé pode também crid-las e gravé-las diretamente nos Multi Pads através
do teclado

DEMO - Explorando as “Demos’ - Ndo € somente uma demonstragdo de misicas, mas também das caracteriticas e qualidades do
PSR2000/1000!

STYLE - Adicione auto acompanhamento a sua performance - Togue o acorde com a mé& exquerda e sdlecione o ediilo do
acompanhamento

DIGITAL RECORDING - Gravando suas performances - Poderosa ferramenta de gravagdo para criar uma completa orquestragéo
as suas composi¢ies, entdo salva-las nameméria do usudrio ou em disquetes para futuras audicdes
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LCD - O grande visor LCD juntamente com os bot6es laterai's proporcionam umainterface muito facil para controlar o PSR2000/1000

MUSIC FINDER - Ache o egtilo perfeito para o acompanhamento - Se vocé sabe que misica desgja tocar mas ndo sabe qud o
melhor ritmo ou voz para acompanhar, deixe 0 MUSIC FINDER encontrar para vocé. Sdlecione o titulo e automaticamente o
PSR2000/1000 faz o resto

VOICE - Aprovete a grande variedade de vozes realistas - Proporciona vozes de quaidade excepciona, como piano, cordes,
instrumentos de sopro e outras

ORGAN FLUTES (PSR2000 somente} Faca suas préprias vozes de 6rgdos - Nao sO proporciona vozes programadas como [he
permite criar novas adicionando sons de flauta ou percusso

TERMINAL TO HOST - Fazendo musica com o computador - répido e facil - Aproveite uma completa linha de softwares
musicais. Ligagdes e conexdes extremamente féceis onde se pode tocaras misicas gravadas no computador em seu PSR2000/1000!

VOCAL HARMONY (PSR2000) - Adicione vozes de fundo a sua voz - Caracteristica que criaharmonia voca enquanto se cantaao
microfone. Por exemplo, pode-se adicionar voz femininaamasculinaou vice versa

16
PREPARANDO O PSR2000/1000

ADAPTADOR
1. Assegure 2 que achave esta na posicéo dedigada (OFF)

162
164



2. Conecte umaextremidade do cabo AC nafonte PA300
3. Conecte o plugue do PA300 no termina DC IN, no painel traseiro do teclado
4. Cologue aoutraextremidade natomadadétrica

PROCEDIMENTO DE LIGACAO

Apbs fazer as conexdes, inclusive com outros equipamentos, certifique-se que os volumes de todos estgiam abaixados, entdo ligue
primeiro os equipamentos MIDI principais (master) depois os MIDI receptores, entdo por Ultimo os equipamentos de audio.
Quando dedigér| os, abaixe todos os volumes e proceda de maneirainversaade ligagéo.

17

LIGANDO

1. Pressioneachave STAND BY/ON - O display principa se acendera

2. Ajusteo contraste do display parafacilitar aleitura(bot&o localizado no painel traseiro)
3. Ponhao volume do audio na posicio desgjada

Porta Partitura - O PSR2000/2000 contem um porta partitura que pode ser colocado na parte traseira do teclado

L ogotipos do Painel
MIDI - GM SYSTEM LEVEL 1 - Garante o compatibilidade com teclados e mddulos inclusive de outros fabricantes

XG - FORMATO XG - Expansio YAMAHA do formato MIDI nivel 1

XF - FORMATO XF - Compatibilidade com o formato SMF (STANDARDD MIDI FILE), que proporcionaaleituradasletras das
mUsi cas quando estes arquivos forem reproduzidos

VH - HARMONIA VOCAL (somente PSR - 2000) - E um processador digita de sind cue adiciona automaticamente harmonia &
linhavoca cantada pelo usudrio dém de proporcionar umavasta gama de efeitos.

DOC - DISK ORQUESTRA COLLETION - Proporciona dados de reproducdo compeativeis com uma grande gama de
equipamentos MIDI.

ESTYLE FILE - FORMATO DE ARQUIVO DE ESTILO - O formato SFF utiliza a conversio que proporciona um
acompanhamento automético baseado no tipo de acorde. O PSR 2000'2000 utiliza SFF interno, |€ disquetes SFF de estilos opcionais e
criaegtilos SFF usando o criador de edtilos.

18/19

PAINEL DE CONTROLE TERMINAIS

20
GUIA RAPIDO
O PSR2000/2000Possui uma extensa variedade de cangBes demondtrativas, com vozes auténticas e um rico e dinémico egtilo de
acompanhamento, ndo somente como  demondracdo de misicas, mas também lhe da uma idéia des caracteristicas e quaidades do
PSR2000/1000!
1. Pressioneo botdo DEMO e automaticamente ele reproduz as cangdes aleatoriamente
2. Pressonequalquer um dosbotdesde A a J para sdecionar uma das cangdes
Neste exemplo pressione o bot&o [80] (AUTO) e todas as fungBes de demonstracdo serdo mostradas na seqiiéncia
Pressione o bot&o EXIT paradeixar o modo DEMO e retornar a menu principa

21

Reproduzindo cangdes
Aqui algumas das fantésticas vozes, efeitos, ritmos, estilos e outras caracteristicas sofisticadas do PSR2000/1000

1. Sedesgar reproduzir uma cangdo do disquete, insra o disco no drive apropriado




2

2. Pressione o botdo [A] paraabrir o display de cangdes- Seateaprincipa ndo aparecer, pressone o botéo [DIRECT ACCESS]
seguido do botdo EXIT.

Nota: O display principa € mostrado quando o teclado é ligado, 14 se pode selecionar canges, vozes, acompanhamentos, estilos e etc

PRESET (Cangdes para demonstr agies)

FLOPPY DISK (Cances disponivels no mercado, suas préprias cancgies, etc.)

Pressone o botéo [BACK]/[NEXT] para sdecionar o drive. Neste exemplo, do lado esquerdo aparece a pagina do PRESET
selecionado, do lado dirdto, FLOPPY DISK esta selecionado

3. Pressioneosbotes[A] - [C] para sdecionar as segles de vozes estilog funcdes
23

4. Pressoneum dosbotdesde[A] - [J] para sdecionar o arquivo de cangdes
5. Pressione o botdo [START/STOP] parainiciar areproducio

Nota:
Paraavancar ou retroceder a cancdo, pressione os botbes [FF] ou [REW]
Com disquetes de cangdes (STANDARD MIDI formato 0) que incluem letras de mlsicas, vocé podera vélas durante a
reproducdo. Podera também acompanhar o placar (PSR2000 somente)

6. Enquanto a cancao éreproduzida, tente usar afuncdo MUTE (silenciar) paradedigar / ligar osingrumentosdos canais
- permitindo que se crie arranj os pessoais e dindmicos instantaneamente!

1. Pressione o botdo [CHANNEL ON/OFF]

2. Pressoneoshotbes[1 ~ 8 A V] correspondente aos canais que desglasilenciar

24

7. Finalmente, sente na cadeira do produtor e comece a mixagem. Os controles de balanco permitem gjustar os niveis das
partesindividualmente - cangéo, estilo, sua voz (PSR2000 somente) e sua reprodugo
1. Pressione 0 botdo [BALANCE]
2. Pressione osbotdes[1 ~ 8 A V] correspondente aos canais que desgiasilenciar.

Nota:
V océ pode chamar um completo painel de controle de mixagem pressionando o botéo [MIXING CONSOLE]

8. Pressoneobot&o SONG [START/STOP] paraparar areproducio

Nota:
O botéo [FADE IN/OUT)] (pégina 65) pode ser usado para se conseguir efeitos suaves de inicio / término, como também pode ser
utilizado para acompanhamentos

25

TOCANDO VOZES

O PSR2000/1000 possui mais ¢k 700 ricas, dinamicas e redisticas vozes. Experimente tocar uma delas e veja o que eas podem fazer
por suas muisicas. Aqui vocé aprenderd como selecionar vozes individuals, combinar duas vozes e separar duas vozes uma para cada
méo.

Tocando umavoz
1. Pressione o botdo [MAIN], entdo pressione o botdo [F] para chamar o menu principal de vozes. Se atdla principa néo é
demonstrada, gperte o botéo [DIRECT ACCESS] seguido do botéo EXIT.

Nota: Asvozes agui selecionadas pertencem a parte principal, e 8o chamadas vozes principais




2. Selecioneum grupo de vozes- Pressione 0 botdo [BACK]/[NEXT] parasdecionar oloca de memoériadasvozes
26

3. Selecioneavoz

Nota:
Vocé pode pular imediatamente ao display principa pressionando duas vezes um dos botdes[A] ~ [J]

Pressone o botdo [8] para iniciar a demonstrago da voz selecionada, para encerrar, 0 pressione novamente. Exissem mais
demonstragBes do que somente as vozes, para maiores informagdes, procure apagina 52

4. Toque as vozes. Naurdmente, vocé podetocaras vozes pelo teclado, mas vocé pode deixar 0 PSR2000/1000 demonstré-lapara
vocé. Simplesmente pressione o bot&o [8s] e as vozes se reproduzirdo automaticamente

TOCANDO DUASVOZES SSMULTANEAMENTE

Pressone os botfes VOICE PART ON/OFF [LAYER]

Pressione o botéo [G] para sdecionar aparte[LAYER]

Selecione um grupo devozes- Aqui se pode adicionar efeitos & vozes, chame o grupo CHOIR & PAD

Selecione a voz- Por exemplo, sdecione “HAH CHOIR”

Toque as vozes - Agora vocé podera tocar duas vozes diferentes em duas ricas camadas sonoras - avoz principa selecionadana
se¢80 anterior, maisumanovavoz LAY ER agora sdecionada

g s wbdpE

locn Acamantan camaonn Canfira anitrac aaractop ickionc davnzoc ral athvacs
TS00-C-SorHCHtE-0-Cormteo SO Sutras taract S e s e v oS TCrarrvas:

Criagdo de seu proprio tipo de voz - f&cil ergpido - mudando os programas de vozes existentes (pagina 87)
Persondize seu painel favorito de controles - incluindo vozes, etilos e mais - e chame-o a hora que quiser (pagina84)
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TOCANDO DIFERENTESVOZESCOM ASMAOSESQUERDA E DIREITA

1. Seecione o botdo VOICE PART ON/OFF [LEFT] para sdecionar a voz da méo esquerda

2. Pressone o botéo [H]

3. Sdlecione um grupo de vozes - Aqui seecionamos o grupo STRINGS, para que se toque acordes de orquestra com a méao
exquerda

4. Sdecione avoz, entdo pressione o botdo [EXIT] pararetornar ao display principal - Ex.: Sdecione“SYMPHON. STR’

5. Chameodisplay SPLIT POINT (Ponto de Divisdo- pagina 138). Daqui, vocé pode selecionar umatecla em particular do
teclado para separar as duas vozes- chamada de ponto de divisio. Para isso, pressione smultaneamente os botdes [F] ou
[G] e pressione atecla do teclado desg ada.

6. Toque as vozes - As nhotas tocadas com a méo esquerda reproduzem uma voz engquanto com a direita reproduz outra (ou outras).
Voz principa e LAY ER so tocadas comaméo direita, enquanto LEFT é reproduzida com a esquerda

7. Pressioneo botdo [EXIT] pararetornar ao menu principal
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TOCANDO ESTILOS

O PSR2000/1000 possui uma enorme variedade de estilos musicais, desde de um simples acompanhamento até uma completa benda

ou orquestracdo

1. Selecioneum grupo deestilos - Pressione o botéo [BACK]/[NEXT] paraselecionar o loca de memériados estilos

2. Ligue o ACPM (Acompanhamento) - Aparte da mdo esquerda especificada no teclado se torna a se¢do de auto
acompanhamento, e 0s acordes S50 tocados automaticamente e usados como base para um completo acompanhamento com o
edtilo sdlecionado

Nota:
O ponto do teclado que separa o auto acompanhamento e a se¢éo direita do teclado € chamada de ponto de divisio. Vgareferéncias nd
pagina 138 para instrugdes de programagdo deste ponto
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3. Pressoneobotédo SYNC.START

Assm quetocar 0 acorde com a méo esquer da, 0 acompanhamento seinicia- Ex.: Um acorde de C maior

5. Mude o tempo utilizando os botdes TEM PO [O] [(] se necessario. Pressionando smultaneamente estas teclas TEM PO [(]
[d] 0 andamento volta ao programa origind. Pressone o botéo [EXIT] parasar desta pagina de display

&

Nota:
O tempo pode também ser gjustado utilizando-se 0 botdo [TAP TEMPO] (p&ina 51).

6. Tente tocar outros acordes com a mao esquerda - Para informagBes de como entrar com acordes vega “CHORD
FINGERINGS' na pé&gina 62.
7. Pressioneo botdo [START/STOP] para parar areproducdo de estilos.

I s30 é somente 0 comego. Confira outras car acteristicas de estilos relativos:
Criacdo de seu proprio tipo de edtilo - fé&cil e rdpido - mudando os programas de egtilos existentes (pagina 87)
Persondize seu painel favorito de controles - incluindo vozes, etilos e mais - e chame-o ahora que quiser (pagina84)

Embeleze e enriquega sua melodia- Com harmonia automatica e efeitos de eco

E uma poderosa ferramenta que adiciona notas de harmonia automeaticamente em suas mel odias encuanto Vocé toca com a méo direita

baseado nos acordes eu vocé toca coma esquerda. Tremulo, eco e outros efeitos também estéo diponivels.

— I Presone o botao HARMONY/ECHO

2. PressioneACMP

3. Toque um acorde com sua mao esquerda e toque algumas notas na segdo direita do teclado - O PSR2000/1000 possui
véariostipos de harmonia e eco (pagina 143). Os tipos podem variar de acordo com avoz principa selecionada.
Harmonia/ Eco é somente um dos muitos efeitos de vozes digponiveis. Tente alguns outros efeltos e veja como enriquecem sua
performance (pégina 57)

Nota:

Para detalhes dos tipos de harmonia e eco digoonivels, vela o livro em anexo de Lista de Dados
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SECOESDE ESTILOS

Cada egtilo de auto acompanhamento € formado por “segdes’. Cada segéo € uma variagZo ritmica basesado nos mesmos estilos, que
vocé pode utilizalos para adicionar tempero as suas meodias ou mixar ritmos - enquanto vocé esté tocando. Introdugfo, viradas,
paradas, findizagBes- todos proporcionando uma variedade enorme de arranjos profissionais.

INTRO E usado parainiciar acangao. Quando terminaaintroducio, o acompanhamento vai paraasecio principa

MAIN E usado para tocar amaior parte da cancdo. Ira tocar indefinidamente marcando compassos até que outro botZo de
230 Sgja pressionado
BREAK Adicionavariacdo dindmica ao ritmo do acompanhamento, tornando sua performance aindamais profissiona

ENDING E usado paraterminar acancio. Quando esta secio termina, 0 auto acompanhamento para aLtomaticamente

1- 3. Use as mesmas oper agles de “ Tocando um estilo” demonstrados nas paginas 28 e 29

4. Pressoneobotéo INTRO

5. Asim quetocar o acorde com a méo esquerda, aintrodugdo seinicia- Ex.: Um acorde de C maior

6. Pressone um dos botdes MAIN [A] a [D] ou [BREAK] s desgado. (Vea estrutura de acompanhamento na préxima
pagina)

Pressone o botdo [AUTO FILL IN], senecessério- Viradas seréo adicionadas entre as mudancas de sap0es

8. Pressone o botdo [ENDING] - Muda para a secéo de finalizagdo. Quando terminado, o auto acompanhamento para

~
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ESTRUTURA DE ACOMPANHAMENTO

INTRO (péagina 66)



INTROA

INTROB | INTROC INTROD

Variagdo principal

MAIN MAIN
BREAK VARIATION A VARIUATION C

orlaic )

MAIN
VARIATION B

MAIN
VARIATION D

BREAK

ENDING (péagina 66)

ENDING A | ENDING B | ENDING C ENDING D

Vocé pode retardar o find pressionando [ENDING] novamente enquanto o mesmo esté em reproducgdo

Nota:

Introducdo ndo necessriamente deve ser no comego. Se desgar, pode tocar a introdugdo no meio de sua mlsica, smplesmente
pressionando o bot&o [INTRO] no ponto desejado.

Se pressionar 0 botéo [BREAK] perto do fina do compasso, a secéo sediniciada no proximo compasso, isso também se gplica an|
AUTO FILL-IN.

Utilize o mixer de introdugdes e aplique a todas as outras segBes dos estilos, se desgjar.

Se desgjar valtar aintroducdo logo gpds a secdo ENDING, smplesmente pressione o botdo INTRO enquanto asecéo ENDING é

tocada.

Se pressionar 0 botdo BREAK na secéio ENDING, de seiniciaimediatamente, continuando com a secéo principd.

Outros controles:

FADE IN/OUT Estes botes podem ser usados para produzir um inicio / fim suaves quando comega/ termina a segéo estilos
TAPTEMPO Os edtilos podem ser iniciados em qua quer tempo pressionando-se este botdo. Para detalhes veja pagina 51.
SYNC.STOP Quando este botdo é acionado, pode se iniciar / parar o estilo simplesmente apertando-se as teclas na segéo de

Auto Acompanhamento do teclado. E um grande modo para se adicionar dramaticidade as viradas e paradas de
sua performance.
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PROGRAMAGCOES DE UM TOQUE (ONE TOUCH SETTINGS)

“Programagdes De

Um Toque’ é uma poderosa e conveniente caracteridica que automaticamente traz as mais gpropriadas

programagdes de paind (nUmero de voz, etc) para o corrente estilo sdecionado, com o toque de um Unico botdo. Este é um
maravilhoso jeito parainstantaneamente reconfigurar todas as opgdes do PSR -2000/1000 para combinar o estilo que vocé quer tocar.

1- Selecioneum estilo (pagina 28).

2-  Pressoneum dosbotdes[ONE TOUCH SETTINGS]
Néo agpenas traz todas as programages (vozes, efeitas, etc) que combinam o estilo corrente (veia pagina 67)-como também,
automaticamente ativao ACMP e SYNC. START, para gque VOcé possa comegar atocar o estilo.

3- Ao setocar um acorde com sua mao esquer da 0 acompanhamento automatico comega.

4- Togue melodias com sua méao direita e togue vérios acor des com sua méo esquerda.

5-  Experimenteoutroshbotdes” One Touch Setting”.




V océ pode também criar suas proprias programagdes de um toque.
Paradetahes, veja pagina 68.

Hé outro modo de fazer mudancas musicais e incrementar sua performance: Use a conveniente funcdo OTS (One Touch
Setting) Link, para automaticamente mudar as programagdes do One Touch Settings quando vocé selecionar uma diferente
secdo principal (veja pagina 68).

33
PROCURADOR DE MUSICAS (MUSIC FINDER)

Se vocé quiser tocar uma certa cangdo, mas ndo conhece quais programagdes de estilo evoz serdo gpropriadas, 0 conveniente
“Procurador de MUsicd’ pode gjudalo. Smplesmente sdecione 0 home da canggo e o PSR-2000/1000 automaticamente fard todas
programagdes de painel apropriadas, paraque se possatocar naguele estilo de misical

Usandoo Procurador deMUsicas
1- Pressoneobotéo [MUSIC FINDER].
2-  Sdlecioneumregistro.
Pressone o botéo [BACK]/[NEXT] para sdecionar a pagina de registros desgada. Neste exemplo, a pagina ALL esta
secionada
Sdecione o registro desgado.
Para este exemplo, pressione o botéo [1A V] —[3A 'V | parasdecionar um registro pelo titulo da cangéo.

3- Toqueavontade com o estilo dereproducéo.
Pressione 0 bot& [EXIT] pararetornar atelaprincipal.

NOTA: Vocé pode também ter avoz e outras configuragdes importantes mudando automaticamente com o estilo de mudancas.
Parais ligue OTS LINK (pégina 68) e configureo OTSLINK TIMING (pégina 138) para“REAL”

BUSCANDO REGISTROS DO MUSIC FINDER

O Music Finder (procurador de musicas) é também equipado com uma conveniente funcdo de busca que permite que vocé entre com
um titulo de cancdo ou uma paavra — e ingtantaneamente ele traz todos os registros que combinam com seu critério de busca

1- Pressoneobotdo [MUSIC FINDER].
2- Pressioneobotdo [I] paraativar atdado MUS C FINDER SEARCH 1.

NOTA: Osresultados de buscas 1 €
2 gparecem natelacorrespondente
enumerada SEARCH 1/2

3 Pressione[F], [G] e[H] paralimpar ascondicdes anteriores, se necessario.
4 Para este exemplo, pressione o botdo [A] para chamar atela para entrada do titulo da canggo.

NOTA: Vganapéagina4s para
instrugdes sobre a entrada de caracteres.

5 Entre com o titulo da cancéo e pressione o botdo [8A ] (OK)
6- Pressione o botdo [8A ] (START SEARCH)
A funcdo de buscatraz todos registros que contém a(s) paavra(s) digitada(s).
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7- Sdlecione um registro (ver passo 2 da pag 33) etogque a vontade com o estilo dereprodugéo

Pressione o botéo [EXIT] pararetornar atelaprincipal.

Vocé pode também criar suas proprias programacdes do Music Finder e sdva-las em um disquete (pé&g. 38 e 44). Deste modo,vocé
pode expandir sua colecdo do Music Finder trocando-as com outros usudrios do PSR-2000/1000. Para detahes, vejapagina 71.

Salvando e Recarregando Dadosdo Music Finder

Para sdvar seus dados do Music Finder, chame ajanda MUSIC FINDER Open/Save da pagina SYSTEM RESET (pég. 151) datelg
UTILITY, e Siga 0s mesmos processos usados na janda OpenvSave para Voice (pég. 40, 44). Para recarregar os dados salvos, executd
as operacOes gpropriadas pelajanela Operv/Save do MUSIC FINDER. Registros podem ser trocados ou adicionados (pég. 71).

Nas instrugdes acima, todos os dados do Music Finder s8o tocados juntos. Além disso, quando vocé salvaou carregaarquivos de
estilo, os dados do Music Finder que usam o relacionado arquivo de estilo € armazenado ou adicionado automati camente. Quando vocé
copiaou move um arquivo de estilo de um disquete parao USER drive (pag. 42, 43), o registro que foi gravado quando armazenou o
rel acionado etilo, é automaticamente adicionado ao PSR -2000/1000.

NOTA
Os dados do Music Finder s compativeis para ambos PSR -2000
PSR-1000.

No exemplo acima, vocé especificou um titulo de cangdo, mas vocé pode também procurar os relevantes regisros por
palavras ou género de musica— por exemplo, Latin, 8-beat, etc. (pag. 70).
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TOCANDO COM AS CANCOES
Tocando avontade com o um PSR-2000/1000
Nesta 280, tente usar as opgdes de reproducéo de cangdes do PSR-2000/1000 para cancelar ou slenciar as melodias da méo direita
enquanto vocé toca uma parte sua. E como ter um parceiro bem talentoso e versétil acompanhando vocé enquanto faz sua

performance.

1-4- use asmesmas oper agdes descritasem " Reproducdo de Cangles' nas paginase 21-23.
5 Pressoneobotdo [TRACK 1] paracancdar a partedamelodiadamao direita.

NOTA
Para cancelar aparte daméo esquerda, pressione o botéo [TRACK 2.

6  Sevocé quiser ter uma notagdo apresentada como vocé toca (PSR-2000 somente), pressione o botdo [C]. Se vocé quiser
ver asletras, pressone o botéo [B].
Seatela principal ndo é mostrada, pressione o botéo [DIRECT ACCESS)] seguido pelo botéo [EXIT].

NOTA
Se acangéo selecionada ndo contiver letra gravada, nenhuma letra serd mostrada.

7- Pressione o botdo SONG [START/STOP] etoque o pedago da cangéo.
Se vocé quiser, pode gjustar o tempo pressionando os botdes TEMPO [«] [P].

NOTA
- Sevocé quiser acangdo diretamente sem umaintroducgo, use afungo Sync Start. Paradeixar o Sync Start em
standby, mantenha pressionado o bot&o [TOP] enquanto pressiona o botdo SONG [START/STOP]. A
reproducéo de cangbes comega automati camente no momento que Vocé comega atocar amelodia
- Sevocé owir o PSR-2000/1000 tocando a parte damel odia também, cheque as configuragdes do cand naparte
damelodia na cangdo, e mude o modo do cand para Track 1 (pag. 137). VVocé também pode mudar o cand de
cangdo permanentemente (pag. 103).




8 Pressione o botéo SONG [START/STOP] para parar areproducao.

37
GRAVANDO

O PSR-2000/1000 permite que vocé grave muito rdpido e facilmente. Experimente agora o Quick Recording e capture sua performance
de teclado.

1-3— Sdlecione uma voz para gravagdo. Use as mesmas oper agdes como em “ Tocando uma oz’ nas pag. 25, 26.

4 Pressioneos botdes[REC] e[TOP] smultaneamente para selecionar “Nova Cancao” (New Song) para gravagao.

5 Simultaneamente aperte osbotdes [REC] e[TRACK 1].

6- A gravagdo inicia assm que vocé comega a tocar no teclado.

7- Quando vocé terminar a gravagdo, pressone o botdo [REC].

8 Para ouvir sua recente performance, volte a cangdo ao inicio usando o botdo [TOP] e pressione o botdo SONG
[START/STORP].

CAUTION
Os dados gravados seréo perdidos se vocé dedigar 0 equipamento. Para manter suas gravagdes mais importantes, serd
necessaio sdvalas para o drive User ou em um disquete.

9 Salve a gravacdo como desg ado (pag. 38,44).
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OPERACOES BASICAS— ORGANIZANDO SEUS DADOS

O PSR-2000/1000 utiliza uma variedade de tipo de dados — incluindo programagfes de vozes, estilos de acompanhamento, cangles,
multi pads e registration memory. Muitos desses dados ja estdo programados e contidos no PSR -2000/1000; vocétambém p ode criar
e editar seus proprios dados com agumas das fungdes sobre o instrumento.

Todos esses dados sfo armazenados em arquivos separados - igud é feito em computador.

Aqui, nés iremos mostrar como usar as operagdes basicas da tela de controle no tratamento e organizagdo dos dados do PSR-
2000/2000 em arquivos e pastas.

Arquivos podem ser abertos, salvos, renomeados, movidos e gpagados em seus displays OpervSave respectivos. Vocé pode selecionar
estes displays de acordo com seus respectivos tipos de arqui vos, como: Cancdo (Song), Voz (Voice), Etilo (Style), etc. Além disso,
voce pode organizar seus dados eficientemente colocando vérios arquivas do mesmo tipo dentro de uma Unica pasta.

Os digplays Operv/Save para Song, Voice, Style, Multi Pad Bank e Regigtration Bank podem ser acionadas do display principa (o
display mostra quando a energia esté ligada) pressionando os apropriados botées[A] - [J].

Display Open/Save para Display Open/Savepara Display Open/Savepara
Cancao—" Song” (pag. 76) Voz-“Voice' (pag. 54) Multi Pads (pag. 73, 118)
Gerencia os arquivos de cangao. Gerenciaos arquivos de Voz. Gerenciaos arquivos de Multi
Pad Bank.

Display Open/Savepara Display Open/Savepara
Estilos— Style” (pég. 59) Regidtration Bank (pag. 85)
Gerenciaos arquivos de estilo. Gerencia os arquivos de Regigtration

Bank.
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EXEMPLO - Display Open/SaveparaVoz

Cada display Oper/Save consiste de paginas de FRESET, USER, e FLOPPY DISK drive.

PRESET drive

Os arquivos que S0 pré-programados
e inddados internamente a0 PSR-
2000/1000 sfo mantidos aqui. Esses
arquivos podem ser docados mas néo
modificados. Entretanto, vocé pode
usalos como base para criar seus

USER drive

Arquivos mantidos aqui s30 0s que
contemn seus préprios dados originais,
criados ou editados usando véias
fungdes do PSR-2000/1000. Eles sfo
amazenados internamente a0 PSR-
2000/1000.

FLOPPY DI drive

Vocé também pode armazenar seus
dados originais em um disquete.
Discos de softwares comercidmente
disponiveis também podem s
acessados por aqui. Naurdmente,
etes aquivos estdo  disponiveis

proprios  aquivos  originas(que somente quando o apropriado disco é
poderdo ser sdvos em USER ou inserido no drive de disquete.
FLOPPY DISK drive).

Altere os drives entre PRESET,

Arquivo

Todos dados, tanto os pré
programados quanto oS Seus
proprios, sdo amazenados
como “Arquivos’.

SELECIONANDO ARQUIVOSE PASTAS

Sdlecione um arquivo mostrado natela. Neste exemplo, nds selecionaremos um arquivo de voz.

USER eFLOPPY DIXK.

Acese a p&ina do maior
diretdrio. Neste exemplo, @
pagina de segdo da pasta de
Voz pode ser acessada

Meméria Corrente

ou FLOPPY DI drive

“Memodria Corrente” é a &rea onde a voz € acessada quando voce seleciona ume
voz. Também € a aea onde vocé edita sua voz usando a fungdo SOUND
CREATOS. Suavoz editada deve ent&o ser sdlva como um arquivo no USER

NOTA

Uma voz sdlecionada pura (sem edigdo) pode também ser slva como
um arquivo no USER ou FLOPPY DISK drive.
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Primeiro, pressone o botdo VOICE [PIANO & HARPS! ] para acessar adisplay contendo 0s arquivos.
O display (tdla“ Open/Save") é tipica da opcio usada para acessar e amazenar 0s arquives (arquivos de voz).




O PSR-2000/1000 j& contém uma variedade de vozes na segdo PRESET . Vocé pode armazenar Suas proprias vozes originais criadas
com afuncdo Sound Creator paraas segdesUSER ou FLOPPY DISK.

1-

Sdecione “PRESET”, “USER”, ou “FLOPPY DISK” usando osbotdes[BACK] [NEXT].

NOTA

Quando é sdecionado o parametro de linguagem “JAPANESE” (pag. 45, 151), e vocé mudaisto paraumadas linguagens
ocidentais, os caracteres kanji € kana do nome de arquivo armazenado no drive do dismo sdo trocados por caracteres
ocidentais. No caso oposto, especials caracteres e marcagdes Lainas S50 transformados em caracteres normais. Também,
no caso dos dados do disquete, 0 texto nos arquivos s3o transformados em caracteres que ndo podem ser lidos pelo
instrumento. Mantenha em mente que similares problemas podem ocorrer quando tenta acessar arquivos originados ou
editados por um computador que tem uma diferente linguagem operando o Sistema. Em gerd, sgja cuidadoso quando trocar
as linguagens— vocé corre o risco de ndo poder acessar os dados propriamente.

2-

UseoshotBes[1A] ~[7A] paravirar aspaginas.
Quando aquantia de arquivos ou pastas disponivels excede dez, a parte inferior do display muda como mostrado abaixo.

Sdlecione 0 ar quivo/pasta.

Hadois modos de sdlecionar 0 arquivo/pasta

Pressione osbotes[A] —[J].

Pressione a letra correspondente ao arquivo/pastaque voce desgja acessar. Neste exemplo de display apresentado acima, os
arquivos de vozes sdo mostrados.

Useodial [DATA ENTRY] eo botéo [ENTER].

Quando vocé girar o did [DATA ENTRY], o destaque movera através dos arquivos/pastas disponivels. Destaqueo arquivo
ou pasta desgjado (arquivos de voz sdo mostrados no exemplo acima) e pressione o botéo [ENTER] para chamar o item
selecionado.

NOTA NOTA

Dando um duplo-clique no botdo gpropriado Destacando o arquivo desgjado e dando um

[A] — [J] traz o arquivo correspondente e duplo-cdlique no botéo [ENTER] traz o arquivo
retornaao display principal. correspondente e retorna ao display principal.

END — Pressione o botéo [EXIT] paravoltar ao display principal.

V océ pode voltar ao display anterior pressonado o botdo [EXIT].

Saindo de uma janela pop-up
V océ pode também sair de uma peguena jandla pop-up (como nailustragéo abaixo) pressionando o botdo [EXIT].
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OPERAGCOES REL ACIONADAS—ARQUIVO/PASTA

Nomeando Ar quivos/Pastas

Vocé pode associar nomes a arquivos e pastas. Quaquer arquivo/pasta nas segbes USER e FL OPPY DI SK podem ser nomeadas ou
renomeadas.

NOTA
1= Pressoneobotio 1V | (NAME). Urn“no_me o!earquwo/pastapqdeconter athO letras (ou ~25 letras Hiragana e
) kanji), incluindo o Icon ID (vgaanotaabaixo) e aextensio.
O digplay NAME aparece.
NOTA

O nomedo arquivo iraaparecer em seu computador como abaixo. Se vocé mudar o Icon 1D ou aextensdo, o icone pode
mudar ou 0 arquivo pode ndo ser reconhecido.
ABCDE.S002MID

GilalN lean 1IN Eviondnn




2- Sdecione o arquivo/pasta apropriado e pressone o botéo [7¥ ] (OK).
O corrente arquivo/pasta selecionado € destacado. Para selecionar outro, pressione os botdes [A]-[J].
Para cancelar, pressione o botéo [8W ] (CANCEL).

END — Coloque 0 novo nome (pag. 45)
Pressoneo botdo[8A ] (OK).
Para cancelar, pressione o botéo [8W ] (CANCEL).
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MOVENDO ARQUIVOSPASTAS
Vocé pode mover arquivos e pastas como desgjado, para organizar seus dados. Quaquer arquivo/pasta na seqdes USER e FLOPPY
D1 SK pode ser movida, usando as operages de recortar-e-colar (cut -and-paste) descritas abaixo.

1- Pressioneobot&o [2W ] (CUT).
O display CUT ir& gparecer.

2- Selecione o ar quivo/pasta desgjado par a mover

Sdecione o arquivo/pasta gpropriado e pressione o botéo [7V] (OK).

O corrente arquivo/pasta selecionado € destacado. Para selecionar outro arquivo/pasta, pressione um dos botes[A]{J].

Alguns arquivos/pastas podem ser selecionados juntos, mesmo que de outras paginas. Paralimpar ou cancelar a slegéo, pressone o
bot&o de sdecionar arquivo/pasta novamente.

Pressione o botdo [6¥] (ALL) para selecionar todos arquivos/pastas em uma pégina apresentada. Quando o botdo [6V ] (ALL) é
pressionado ele muda para“ALL OFF" paralimpar ou cancdar asdegéo.

3- Pressione o botdo [7V¥ ] (OK).
Para parar a operacéo, pressione o botéo[8W ] (CANCEL).

4 Acesseodisplay de destino.
Somente as paginas USER e FLOPPY DISK podem ser selecionadas como destino.

END- Pressione o botéo [4W ] (PASTE).
O arquivo/pasta que vocé recortou € agora colado no locd destinado.

NOTA
Esta operacéo ndo pode ser usada para mover diretamente um arquivo/pasta de um disguete parar outro. Se voce quiser fazer isto,
recorte 0 arquivo ou pasta do primeiro disquete e cole na pagina USER, entdo mude os disquetes e cole na pagina FLOPPY DISK

NOTA
Todos arquivos/pastas em um disguete podem ser copiados para outro disquete em um lote (pég. 50).

NOTA
Depois de serem colados, 0s arquivos sdo automaticamente re-ordenados em ordem afabética e gpresentados.

NOTA

Sobre arquivosg/pastas em um disquete

Napégina FL OPPY DI SKdo display Open/Save. Somente os arquivos que podem ser manuseados no display Open/Save
gparecerdn — mesmo que uma pasta em um disquete contenha diferentes tipos de arquivos.

No caso de uma operagdo de recortar-e-colar uma pasta (para disquete), uma pastainteira pode ser recortada; entretanto, somente
0s arquivos especificos que podem ser manuseados no corrente display Opern/Save seréo colados.
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COPIANDO ARQUIVOSPASTAS
Vocé pode também copiar arquivos e pastas como desgjado, para organizar seus dados. Qualquer arquivo/pasta nes segBes PRESET,
USER e FLOPPY DI SKpodem ser copiadas, usando as operagdes copiar-e-colar (copy-and-paste) descritas abaixo.

1-

2-

END -

Pressione o bot&o [3¥ ] (COPY).

O display COPY aparecera

Selecione o ar quivo/pasta desgjado.

Sdecione 0 arquivo/pasta gpropriado e pressione o botéo [7V] (OK).

O corrente arquivo/pasta selecionado é destacado. Para sdlecionar outro arquivo/pasta, pressione um dos botes[A] —[J).
Alguns arquivos/pastas podem ser selecionados juntos, mesmo que de outras pagines. Para liberar ou cancdar a selegdo,
pressione o botdo do sdlecionado arquivo/pasta novamente.

Pressione 0 botdo [6¥ ] (ALL) para selecionar todos arquivos/pastas na pagina mograda. Quando o botdo [6VW] (ALL) é
pressionado, ele muda para“ ALL OFF" deixando vocéliberar ou cancdar asdecéo.

Pressione o botdo [7¥ ] (OK).
Para parar a operacéo, pressone o botéo [8 W] (CANCEL).

Acesse o display de destino.
Somente as paginas USER e FLOPPY DISK podem ser sdlecionadas como destino.

Pressione o bot&o [4VY | (PASTE).
O arquivo/pasta copiado é agora colado no destino.

NOTA
Esta operacdo ndo pode ser usada para copiar diretamente um arquivo/pasta de um disquete parar outro. Se vocé quiser fazer isto,
recorte 0 arquivo ou pasta do primeiro disguete e cole na pagina USER, entdo mude os disquetes e cole na pagina FLOPPY DISK

EXCLUINDO ARQUIVOS/PASTAS
Vocé pode também excluir arquivos e pastas como desgado, para organizar seus dados. Qua quer arquivo/pasta nas segbes PRESET,
USER e FLOPPY DI SK podem ser excluidos, usando as operagies descritas abaixo.

1-

2-

END -

Pressione o botdo [5V ] (DELETE).

O display DELETEgparecera.

Selecione 0 ar quivo/pasta desgjado.

Sdecione 0 arquivo/pasta apiopriado e pressione o botdo [7 V] (OK).

O corrente arquivo/pasta sel ecionado € destacado. Para selecionar outro arquivo/pasta, pressione um dos botdes[A] —[J].
Alguns arquivos/pastas podem ser selecionados juntos, mesmo que de outras pégines. Para liberar ou cancdar a sdecdo,
pressione o botdo do sdecionado arquivo/pasta novamente.

Pressione o botéo [6¥ ] (ALL) para sdecionar todos arquivos/pastas na pagina mostrada. Quando o botdo [6VW] (ALL) é
pressionado, e muda para“ ALL OFF" deixando vocé liberar ou cancelar a selecio.

Pressione o botdo [7¥ ] (OK).
Para parar a operacdo, pressone o botéo [8 W] (CANCEL).

Aparecera a mensagem ‘Are you sure you want to delete the “*****” file? YES/NO" (“Vocé tem certeza que desga
exduir o arquivo***** 25IM/NAQ”).

YES....oe Exclui o item destacado.

NO...ooverer Sal damensagem sem excluir.

Quando vérios arquivos s sdlecionados, aparecera a mensagem “Are you sure you want to delete the “*****” fijlg?
YESYES ALL/NO/CANCEL" (“Vocé tem ceteza que desga excluir o arquivo ***** 2 SIM/SIM PARA
TODOSNAO/CANCELAR?”).

YES....oe Exclui o item destacado.

YESALL ....Exclui todos ositens de umavez.




NO...ccovvernee Pula o item destacado sem excluir.
CANCEL ....Sa damensagem sem excluir.

SALVANDO ARQUIVOS
Esta operaggo permite que vocé salve seus dados importantes em arquivos. Arquivos podem somente ser armazenados & seg0es
USER eFLOPPY DISK

1- Pressoneobotéo [6W ] (SAVE).

Ente com um nome para 0 novo ar quivo (pag. 45).
Pressione o botéo [8A ] (OK).
Para parar a operacdo, pressone o botéo [8'¥ ] (CANCEL).

NOTA

A cgpacidade da meméria interna do PSR-2000/1000 € ao redor de 580KB (PSR-2000) / 260KB (PSR-1000). A capacidade da
memoaria para os disquetes 2DD e 2HD e por volta de 720KB e 1440K B, respectivamente. Quando vocé armazena dados para estes
locai's, todos tipos de arquivos do PSR-2000/1000 (Voice, Style, Song, Registration, etc.) sBo armazenados juntos.

NOTA
Os arquivos de softwares comercidmente disponiveis — DOC software e Y amaha Disklavier software, e seus arquivos editados sobre
0 PSR-2000/1000, podem ser armazenados na pagina USER mas ndo podem ser copiados para outro disquete.

NOTA

Pastas diretdrios podem conter até 4 niveis.

O niimero maximo de arquivos e pastas que podem ser armazenadas é 800 (PSR-2000) / 400 (PSR -1000), masisto pode ser diferente
dependendo do tamanho dos nomes dos arquivos. O nimero maximo de arquivos gue podem ser amazenados em uma pasta seré 250.

ORGANIZANDO ARQUIVOSPELA CRIAQAO DE PASTAS
Esta operacdo deixa vocé organizar facilmente seus varios arquivos em categorias pela criagdo de novas pastas para cada categoria
Pastas podem somente ser criadas nas secdesUSER e FLOPPY DISK.

1- Aceseapaginaparaqual vocédesgacriar apastaepressioneo botdo [7VW] (NEW).

Entre o nomeda nova pasta (pag. 45).
Pressione o botédo [8A ] (OK).
Para parar a operacio, pressione o bot3o [8' ¥ ] (CANCEL).

MOSTRANDO PAGINAS DE NiVEL SUPERIOR
Pressione o botéo [8Y ] (UP) para acessar as paginas de nivel superior. Por exemplo, vocé pale acessar a pagina de nivel de pasta
através dapaginade nivel de arquivo.

ENTRANDO COM CARACTERES E MUDANDO {CONES
1~ Pressione o botdo [1¥ ] (NAME), [6 ¥ ] (SAVE), ou [7W ] (NEW).

Mude o tipo de caractere usando o botédo [14A ].

Se vocé sdlecionar Japonés conmo linguagem no display FUNCTION (pég. 151), os seguintes tipos diferentes de caracteres e
tamanhos podem ser entrados:

#i#t (kana-kan)

Hiragana e kanji, marcas (full Sze)

#i#t (kana)

Katakana (normal size), marcas (full Sze)

### (kana)

Katakana (half sze), marcas (hdf size)

A B C — Alfabeto (letras maitsculas e mintsculas, full size), nimeros (full size), marcas (full size)
ABC —Alfabeto (letras maitisculas e minisculas, half size), nmeros (haf size), marcas (haf size)



Se vocé tiver sdlecionado outra linguagem que nédo Japonés no display FUNCTION (pag. 151), os seguintes tipos de arquivos
estdo disponive's:

CASE — Alfabeto (letras maitisculas, hdf size), nimeros (haf size), marcas (hdf size)

case —Alfabeto (letras minlsculas, haf size), nimeros (haf size), marcas (haf size)
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ENTRANDO CARACTERES
As indrugdes que seguem, mostram como entrar com caracteres em nomeagdes de arquivos e pastas. O método é muito parecido com
aentrada de nomes e nimeros em seu cdular.

1-
2-

NOTA

Mova o cursor aposi¢do desgada usando o dial [DATA ENTRY]

Pressione o apropriado botdo, [2A] —[7A] e[2¥ ] —[6W ], correspondendo ao car acter e que vocé quer digitar.
Vé&ios caracteres diferentes s5o associados para cada botdo, e os caracteres mudam cada vez que vocé pressiona o bot®.
Parareamente entrar com o caractere selecionado, mova o cursor ou pressione outro botdo de letra.

Se vocé digitou um caractere errado, mova o cursor para aletra que vocé desgia gpager e pressione o botéo [7VW ] (DELETE.
Se quiser apagar todas os caracteres da linha de uma vez, pressione e segure o botdo [7¥] (DELETE) por um tempo, ou
pressione o hotéo [8¥] (CANCEL ). Quando o cursor aparecer no display reverso (destacado), somente a area reversa é

apagada.

Pararealmenteentrar um novo nome, pressioneo botéo [8A ] (OK).
Paracancelar aoperago, pressione o botéo [8A ] (CANCEL).

Convertendo para Kanji (linguagem japonesa)

Isto se gplica somente se vocé esta o botdo ‘## (kana-kan)”. Quando a entrada de caracteres “hiragana’ € mostrada no
display reverso (destacado), pressione o botdo [ENTER] uma ou mais vezes para converter os caracteres no gpropriado
kanji. A &ea reversa pode ser mudada pelo dia [DATA ENTRY]. A é&ea convertida pode ser mudada de volta para
“hiragand’ pelo botéo [7V] (DELETE). A &ea reversa pode ser limpa de uma vez pelo botdo [8W] (CANCEL). Para
redmente confirmar a mudanca, pressione o botdo [8A] (OK) ou entre o préximo caractere. Para digitar o “hiragand’
préprio (sem o converter), pressione o botéo [8A] (OK).

Digitando mar cas ck car acter es especiais (trema, acento, Japonés* = " e* ©")
Selecione 0 caractere com que uma marca de caractere sera adicionada e pressione o botéo [6W ] (antes da redl entrada do
caractere).

Digitando car acteres mistos (mar cas)
Vocé pode acessar alista de marcas pressione o botdo [6 V'] depois daentradareal de um caractere.

Mova o cursor amarcadesgjada e usando o did [DATA ENTRY], entdo pressione 0 botdo [8A ](OK) ou (ENTER).

Entrando nimeros

Primeiro, selecione um dos seguintes. “A B C” (dfabeto full-size), “ABC” “CASE’ (dfabeto letras mailisculas haf-size) e
“casd’ (dfabeto letras minlisculas haf-size). Entdo, pressione e segure 0 apropriado botéo, [2A ] —[7A] e[2VW ] -[5V ],
por um tempo, ou pressione repetidamente até o nimero desgjado ser sdecionado.

As seguintes marcas ndo podem ser usadas ha homeagdo de arquivos e pastas. ¥\: * ?" <>

NOTA

No caso de caracteres que ndo so acompanhados de marcas especias (com excegdo do kanakan e hdf-size katakana), vocé pode
acessar alista de marcas pressionando o botdo [6V] depois de selecionar um caractere (antes daentradared do caractere).
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MUDANDO O iCONE



Vocé pode também mudar o icone que aparece aesquerda do nome do arquivo. Acese o display ICON SELECT pressionando o
bot&[1 V¥ ](ICON) do display de entrada de caractere (pag. 45).

Selecione o icone desgado pelo uso dos botfes [A] — [J], ou pelo uso dos botdes [3A W] — [5A V], entdo entre com o
selecionado icone pressionando o botdo [8W ](OK).

-- Muda a pagina de sdecdo de icones.
-- Entra.com o icone selecionado
-- Cancdla a operacdo de selecdo de icones.

USANDO O DIAL [DATA ENTRY]

Este conveniente controle permite facilmente sdecionar itens no display ou rapidamente mudar vaores de parémetros. A funcéo red
do did [DATA ENTRY] difere dependendo do display sdecionado.

B Ajugtandovalores
Vocé pode mudar vaores de pardmetros pela rotacdo do did [DATA ENTRY]. No exemplo display
[BALANCE], virase o did para gjustar o volume da regido no display reverso (destacado). Paagudtar o volume
de outraregido, primeiro salecione aregido pressionando o botéo [ A V] correspondente aregido, entéo rode o dia
[DATA ENTRY].

B Selecionandoitens
Vocé pode selecionar os itens ou fungdes desgadas no display pela rotacdo do did [DATA ENTRY]. O item
selecionado pode entdo ser acessado ou executado pelo botdo [ENTER].
No exemplo do display VOICE, vocé pode selecionar 0 arquivo de voz desgjada com o did [DATA ENTRY], e
acessar 0 item sdlecionado pressionado o botéo [ENTER] no paind.
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ACESSO DIRETO- SEL ECAO INSTANTANEA DE DISPLAY

Com a conveniente fungéo Acesso Direto (Direct Acess), vocé pode ingtantaneamente acessar o display desgjado — com somente um
Unico toque de botdo. Pressione o botéo [DIRECT ACESS] e uma mensagem agparecera no display pedindo a vocé que pressione o
bot&o apropriado. Entdo, smplesmente pressione o botdo correspondente a opgéo de display desgjada para instantaneamente acessa
la. No exemplo abaixo, Acesso Direto € usado paraacessar o display dasdecdo do Chord Fingering (pé&g. 139).

Refirase ao Direct Acess Chart (pag. 48) paraumalista de displays que podem ser acessadas com a fungdo Direct Acess.
NOTA
Ha um conveniente modo de retornar ao display principal de qualquer outro display: Simplesmente pressione o botdo [DIRECT
ACESS], ento o botéo [EXIT].

48
DIRECT ACESSCHART
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MENSAGENS DE AJUDA
As Mensagens de Ajuda lhe dé explicagBes e descriges de todas as fungdes principais e caracteristicas do PSR -2000/1000.

2-1 —Sdlecione o tépico de gjuda desgado.
2-2 —Acesse 0 tépico.

Sdecione a linguagem, se necess&io. A linguagem sdlecionada agui também serd usada por véarias “mensagens’ mostradas durante as
operacOes.



3 Quando duas ou mai's paginas disponivel, useisto para selecionar paginas diferentes.

Mensagens de guda também apresentam links para explicagdes detdhadas ou red ambiente de tela do tépico sdecionado.
Simplesmente selecione a padavra sublinhada (usando o diad [DATA ENTRY] ), pressione o botéo [ENTER] para pular para a
explicacio detalhada ou real ambiente de tela do tdpico selecionado.

END- Pressoneisto pararetornar ao display anterior.

NOTA

Mensagens de guda podem ser mostradas em qual quer uma das seguintes linguagens.
INGLES (ENGLISH)

JAPONES (JAPANESE)

ALEMAO (GERMAN)

FRANCES(FRENCH)

ESPANHOL (SPANISH)

ITALIANO (ITALIAN)

NOTA
A linguagem pode também ser selecionadanatela FUNCTION “LANGUAGE’ (pag. 151).

NOTA

Quando “JAPANESE" é sdecionado para o pardmetro Language, e vocé muda isto para uma das linguagens ocidentais, os caracteres
kanji e kana dos nomes de arquivos armazenados no disk drive s8o mudados para caracteres ocidentais. No caso oposto, especiais
marcas e caracteres Latinos so mudados para caracteres normais. Também, no caso de dados em disquete, textos nos arquivos sdo
mudados para caracteres que ndo podem ser lidos pelo instrumento.

Mantenha em mente que problemas similares podem ocorrer quando tentar acessar arquivos originados ou editados por um

computador que tenha uma diferente linguagem operando o sstema. Em gerd, sgja cuidadoso quando trocar linguagens —vocé corre o
risco de ndo ser capaz de acessar 0s dados propriamente.

50

USANDO O METRONOMO
O metr6nomo produz um som de clique, dando um guia preciso de tempo quando voce pratica, ou permite que vocé ouca e checa
como um especifico tempo soa

O metrénomo comega pelo pressonamento do botdo [METRONOME]. Ajuste o tempo usando os botées TEMPO[O][O]
(mostradosabaixo).
Paraparar 0 metr6Gnomo, pressione o boté [METRONOME] novamente.

NOTA
O som, nivel devolume, e o beat (assinatura de tempo) do metronomo, podem ser mudados (pég. 148).

AJUSTANDO O TEMPO
Esta segd0 mostra como gjustar a reproducéo do tempo — que ndo somente afeta 0 metronomo, mas também a reproducéo de uma
cangBo ou um estilo de acompanhamento.

1- Pressione um dos botdesTEMPO[C][C].

2-  Ajuste o tempo usando um dos botbes TEMPO[][] ou o did [DATA ENTRY].
O nimero no display indica quantos batidas de seminimas exisem em um minuto. O intervalo é entre 5 e 500. O maior
valor, o tempo maisrépido.

Quando vocé mudar o tempo, ambos tempos da cangéo corrente e estilo serdo mudados ao mesmo tempo. Para restaurar
seus respectivos padrdes de tempo, pressione ambos botes TEMPO[O][] smultaneamente. Veja também o “Tempo
Indications— display principal” (pag. 51) paramais sobre tempo.

END — Pressioneisto parafechar o display TEMPO.



NOTA
Cangdes e edtilos de acompanhamento tem programagdes de tempo padréo, desenvolvido para melhor adaptacdo da canggoledtilo.
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BATER O TEMPO (TAP TEMPO)
Esta (til caracteristica permite a vocé bater 0 tempo para a canggo ou estilo de acompanhamento. Simplesmente bata o botdo [TAP
TEMPO] navelocidade desgada, e 0 tempo da cancdo ou estilo de acompanhamento muda para se adaptar asua batida.
1- Reproducdo da cangdo ou estilo de acompanhamento (pag. 59, 76)

2- Bater o botdo [TAP TEMPQ] duas vezes muda o tempo.

I ndicagdes detempo— Tda principal
Hatrés diferentesindicagdes de tempo no display principa, como mostrado abaixo.

Indica a configuracdo de tempo padrdo paraa corrente cangéo selecionada

Indica o corrente tempo para a cangdo, edtilo de acompanhamento ou 0 metrénomo sdecionado que et sendo reproduzido agora.
Quando nadh et sendo reproduzido (parado), isto indica o tempo para o egtilo selecionado. Quando a cangdo e estilos s
reproduzidos simultaneamente, 0 tempo do estilo € automaticamente mudado para adaptar 0 tempo da cangéo, e é mostrado aqui. Este
tempo €é usado paa gavaca Quando s« gava uma cagd ou  edilo de  acompanhamento.

Indicao tempo inicid padrdo parao corrente estilo de acompanhamento sel ecionado.

NOTA
Tocando o botéo [TAP TEMPO] produz um som de batida. Vocé pode mudar esse som, se vocé desgar (pag.149)

NOTA

Vocé pode também usar 0 TapTempo para automaticamente comegar a cangdo ou estilo de acompanhamento no momento
desgjado. Enquanto ambos, cangdo e estilo de acompanhamento estéo parados, batao[TAP TEMPQ] vérias vezes, €0
selecionado tipo de acompanhamento comega automaticamente no momento gque vocé bater. Enquanto uma canggo é
configurada para Sync. Start em espera (pég. 60, 76), batendo o botéo [TAP TEMPO] comega a reproducdo da cancéo da
mesmamaneira. Para cancdes e estilos em 2/4 e 4/4, bata quatro vezes, para 3/4, bata trés vezes, para 5/4, bata cinco vezes.
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TOCANDO ASDEMONSTRACOES

O PSR-2000/2000 é um extraordinariamente versétil e sofisticado instrumento, caracterizando uma ampla variedade de

vozes e ritmos din@micos, adicionando uma abundancia de fungdes avancadas. Trés diferentes tipos de cangbes Demo S50
especiad mente preparadas exibindo o impressionante som e caracterigicas do PSR -2000/1000.

1- Pressoneo botdo [DEM Q] automaticamente reproduz a cangdo Demo randomicamente.
2- 1-UseosbotBes[BACK][NEXT] para selecionar a categoria de Demo desgada.
Funcdes Demos.....Estes demonstram cada uma das fungBes diferentes PSR -2000/1000.
Vozes Demos........Estes exibem avoz do PSR-2 000/1000.
Estilos Demos.......Estes apresentam a vocé os ritmos e estilos de acompanhamento do PSR -2000/2000.

2-2 —Useestes para selecionar diferentespaginasdedisplay.
2-3 — Pressione um destes botdes duas vezes- 1 vez para sdecionar a demonstragdo desgjada, e uma vez novamente para
iniciala.



Pressione isto para reproduzir todas canges Demo comegando do primeiro item do topo esquerdo do display. Isto esta
disponivel somente da pagina FUN CTION.

Todas as demos disponiveis S0 reproduzi das na seqiiéncia, comegando do primeiro no topo esquerdo. A paginaVOICE e STYLE néo
tem o bot&o [AUTO]; entretanto, todas as cangdes de demonstraco s8o reproduzidas na seqiiéncia

Pressionando este botdo canada a caracteridticainterativa das fungdes demo (de outra forma disponivel no passo 3 abaixo).
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3- Paaafungdes demo, umatdade introdugdo aparecerano display € o Demo comegard atocar
Este exemplo mostra a vozesno FUNCTION demo.

Selecione a palavra ou item desgjado usando did [DATA ENTRY], e pressione o botdo [ENTER] ou os botGes de nimero
([1¥],[ V], etc.) paraacessa.

END- Retorna atea principal

NOTA
Use 0s botdes [BACK] [NEXT] natelade introducdo para acessar as paginas anteriores ou posteriores.

NOTA

Pressione 0 bot&o SONG [START/STOP] paraparar acangd Demo. Parainiciar aDemo novamente
do ponto que foi parado pressone 0 botéo SONG [ START/STOH novamente.

Volter air parafrente das cangdes também podem ser usados com as Demos (pég. 78).

VOZES

O PSR-2000/1000 oferece a vocé uma enorme selegdo de vozes auténticas, incluindo vérios instrumentos de teclado, cordas e metais -
e muitos mais.

SELECIONANDO UMA VOZ

1- Pressioneo botdo [MAIN] paraativar a posi¢do MAIN, e pressone o bot8o [F] para acessar 0 menu para selegdo da
voz principal.

AtivaMAIN.
Vocéirdquerer ouvir avoz principa por elamesmo — entdo tenha certeza que as posicies LAY ER e LEFT estdo desativadas.

2-  Sdecione o grupo de voz desgado

NOTA
A voz que vocé esta selecionando aqui pertence aposicdo MAIN, e é chamadade MAIN voice. (vejaa pagina 55 para
maiores informagdes.)

NOTA
Quando vocé sdlecionar um grupo de voz, a tltimavoz sdlecionada ird automaticamente ser selecionada
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3- Indicaque o display é para selegdo de voz principa (pég. 25).



3.1- Selecione o local da memdér iada voz (PRESET /USER/ FLOPPY DIK).
3.2- Sdecione as vérias paginas do corrente grupo de voz.
Pressione isto paraacessar o display paraa sdegdo do grupo de voz

Pressone isto para iniciar a demonstragéo da voz sdecionada. Para parar a demonstraggo a qualquer momento, pressione este
botdo novamente,

4- Toqueo teclado paraouvir avoz selecionada

END —Pressioneisto pararetornar ao display MAIN.

NOTA
Sdlecionando umavoz, automaticamente, sera selecionado o melhor efeito e outras configuragdes para aquela voz em particular. Vocé pode
desahilitar isto para que as configuragies néo sgjam automati camente selecionadas (pag. 143).

NOTA
V océ pode configurar quanto de volume avoz teré de acordo com a suaforga ao tocar (pag. 141).

NOTA
Para uma lista de vozes disponiveis velaa Data List separada

NOTA
Vocé pode configurar se 0 banco de voz e nimero de mudangas do programa (M SB -LSB -Program Change Number’” adireita abaixo do nome
davoz) sdo mostrados ou ndo (pég. 149).

NOTA
XG é 0 maior gprimoramento do formato GM System
Leve 1, efoi desenvolvido pela'Y amaha especid mente para prover mais vozes e variagdes, como também um grande e expressivo controle

Voice Characterigtics
O tipo de voz e suas caracteristicas definidas so indicadas abaixo do nome davoz.

Livel (PSR-20000nly)
Estes sons de instrumento aclistico s20 reproduzidos em estéreo, para produzir um auténtico e rico som — cheio de amodferae
ambiente.

Cool!
Estas vozes capturam as texturas dinémicas e slibitas nuances dos instrumentos el étricos — obrigando um imenso amontoado de
meméria e dgumas programagdes muito sofisticadas.

Swett!
Estes sons de ingtrumento actstico foram aproveitados pela sofisticadatecnologiada Y amaha- e caracterizaum
som tdo finamente detalhado e naturd, e vocéirajurar que estatocando o instrumento redl.

Drum
Vé&ios sons de percussfo e tambores so associados ateclas individuais deixando vocé tocar os sons pelo teclado.

SFX
Véiossonsdeefeitos egpeciais S5 associados ateclas individuai's deixando vocé tocar os sons pelo teclado.




Keyboard Percusson

Quando um dos tambores dos kits SFX € sdlecionado no grupo de voz PERCUSSION, vérios tambores, percussies e sons de
efeitos egpeciais S50 associados ateclasindividuais, deixando vocé tocar os sons pelo teclado. Os vérios instrumentos de
percussao e tambores do Standard Kit sho indicados pel os simbol os abaixo das teclas associadas. Tenhaem mente que mesmo
que diferentes kits caracterizam diferentes sons, alguns sons de mesmo nome em diferentes kits sfo idénticos.
Veaaseparada Data List (Drum/ key assignment List) para umalistagem dos sons em cada kit drum/SFX.
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Secdo esquerda - tocando varios sons smultaneamente

O PSR-2000/1000 permite que vocé programe trés vozes para tocar smultaneamente: MAIN, LAYER e LEFT. Pda efetiva
combinacdo destes trés, vocé pode criar ricamente as programagdes de multi-instrumentos para sua performance.

Toque duas vozes

Toque duas vozes separ adamente —sobr e as segBes dir eita ou esquer da do teclado

Toque astrésdiferentes vozes —uma na segdo esquer da do teclado mais as outras duas na dir eita

Sobrepondo duas vozes diferentes
1- Pressoneisto paraativar afungo LAYER. Paradesdtivar pressione o bot&o novamente.
2- Sdecione Layer com o0 botéo [G]. Pressione o mesmo botéo para acessar o display VOICE, do qual vocé pode
sedlecionar a voz especifica que vocé quer tocar na segdo esquerda. O método de selecionar umavoz agui € 0 mesmo

dequeleVOICE (MAIN) (pég. 54).

END — Pressioneisto pararetornar ao display MAIN.

NOTA
Ha um modo aternativo de rapidamente sdlecionar asvozes MAIN e LAY ER do pand: enquanto segura um bot&o voice pressione o
segundo botéo voice. A primeiravoz sdecionadatornase avoz MAIN, easegundatornaseaLAYER.
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Esquerda - programando vozes difer entes par a esg/dir

1- Ative o bot8o |eft. Pressione novamente para desativadlo.
2- Sdecione LEFT com o botdo [H]. Pressone o mesmo botdo para acessar o botdo VOICE, pdo qual vocé pode
sdecionar a voz especifica quer vocé quer tocar na segdo esquerda. O méodo de sdlecionar uma voz agui € 0 mesmo

daqudle VOICE (MAIN) (pég. 54).

END —Pressioneisto parar etornar aodisplay MAIN.

NOTA

O ponto de separacdo pode ser programado para qual quer tecla do teclado. (pég. 138).

NOTA

Cadapedaco (MAIN, LAYER eLEFT) pode ter sua prépria configuracéo de volume (pag.61)



Aplicando efeitos de voz
Esta secéo do painel deixa vocé adicionar uma variedade de efeitos para as vozes que vocé toca no teclado.

Pressione um dos botdes de efeito para ativar o correspondente efeito. Pressione-0 novamente para desativar o efeito. Para explicagbes
sobre cada efeito, veja abaixo.

® TOUCH
Este boté&o ativa ou desativa o toque de resposta do teclado. Quando isto é desativado um mesmo volume é produzido
ndo importa quéo forte ou suave vocé toca o teclado.

H  SUSTAIN
Quando aopcdo Sustain esta ligada, todas as notas tocadas no teclado tém umalonga sustentacéo.

m DSP

O PSR-2000/1000 caracteriza uma variedade de efeitos digitais dinémicos, deixando vocé processar 0 som de varios
modos. Vocé pode usar DSP para aumentar as vozes em modos sutis — como pela aplicacéo de chorus para adicionar
animacgo e profundidade, ou usando um eféito sinfénico paradar a0 som cordididade e riqueza. DSP também tem
efeitos como distorcdo que pode completamente mudar as caracteristicas do som.

NOTA
Ostiposdeefeitos DSPe VARIATION e suas profundidades podem ser
selecionadas e gjustadas no display MIXING CONSOLE (pag. 124).
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H  VARIATION

Este controle muda as configuragBes do efeito Variation, deixando vocé dterar alguns agpectos do efeito, dependendo
do tipo selecionado. Por exemplo, quando o efeito Rotary Spesker esta selecionado (pag. 124), permite que vocé mude
avelocidade do rotor entre lento e rpido.

B HARMONY/ECHO
Este controle adiciona efeitos de Harmonia ou Eco para as vozes tocadas na seg8o daméao direita do teclado (pag 143).

® MONO

Este controle determina se a voz seré tocada monofonicamente (Somente uma nota de cada vez) ou polifonicamente
para cada posicdo (MAIN/LAYER/LEFT). Isto é programado para MONO quando a lampada esta acessa, e para
polifénica quando alampada esta apagada. Quando programado para MONO, somente 0 a Ultima nota tocada ira soar.
Isto permite a vocé tocar instrumentos de sopro mais redlisticamente. Dependendo da voz sdlecionada, a opcéo

MONO também permite avocé usar o efeito Portamento, quando estiver tocando em msicas continuas (legato).

B |LEFTHOLD

Egta fung@o causa a voz da parte esquerda ser mantida mesmo quando as teclas s soltas — 0 mesmo efeito de quando
0 pedd de sustentagdo é pressionado. Estafunggo é especial mente efetiva quando usadacom o auto acompanhamento.
Por exemplo, e vocé tocar e soltar 0 acorde na segéo de auto acompanhamento do teclado (com a parte esquerdaligada
€ a sua voz programada para Strings), as posices de grings s mantidas, adicionando uma naturd riqueza ao
completo som de acompanhamento.

NOTA
O €efeito Portamento criaum macio dedlizamento de volume entre notas tocadas sucessivamente.




DICA

V océ pode adicionar especiai's énfases as linhas de mel odia que vocé toca sobre acordes usando a
fungdo Layer com umavoz monofdnica. Programe avoz Main paratocar polifonicamente e
programe avoz Layer paratocar monofonicamente (MONO). Neste caso, amel odia que vocé toca—
incluindo as maiores notas de quaquer acorde — soara monofonicamente. Tente isto usando a
seguintevoz.

RodasdePITCH ) ) o ) )
MAIN voice Brass Section (polifénica) + LAYER voice: Sweet Trump (monofénica). xo (rode 0

Use as rodas de .
botéo para tras), enquanto toca o teclado. A roda PITCH BEND é auto centrdizada e ira automaticamente retornar ao ponto normal

guando solta.

A fungdo Modulation aplica um efeito de vibrato as notas tocadas no teclado (PSR-2000). Movendo a roda MODULATION para
trés minimiza o efeito depth, enquanto que rodando para frente o incrementa.

NOTA
O range maximo do pitch bend pode ser mudado (pag.
123).

NOTA
Para prevenir golicagdes de modulagdo acidentamente
programe as configuragdes de depth para minima

Ajustando programas de oitava

O botéo [UPPER OCTAVE] permite que as posigdes MAIN e LAY ER sgiam smultaneamente trangpostas uma oitava acimaou
abaixo.

NOTA

ConfiguragBes mais detalhadas de oitava para cada
posicéo podem ser feitas usando a fungio Mixing
Console (pag. 121).
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Edtilos

O PSR-2000/2000 oferece edtilos (modelos de acompanhamento) em uma variedade de géneros musicas diferentes incluindo Pops,
Jozz, Latim e Dance. Para usar isto tudo que vocé tem que fazer é tocar os acordes com sua mdo esquerda e o edtilo de
acompanhamento selecionado adaptando sua mlsica que tocara automaticamente, instantaneamente seguindo os acordes que vocé
toca. Tente selecionar dguns dos estilos diferentes (vejaa separada Data List (Style List)) e toque-os.

Tocando um estilo

2-1 —Sdlecioneum local (Preset, User, Floppy Disk) para salvar o estilo.
2-2 —Selecioneo estilo

Quando vocétiver aberto um display de diretdrio inferior, este botéo (UP) deixa vocé acessar o proximo diretdrio acima pelo qual vocé
pode sl ecionar os grupos de estilo.

NOTA
Para uma lista de edtilos de acompanhamentos disponivel refira-se a
cenarada Natal i
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3 Quando a tedla [ ACMP ] é acionada, vocé pode tocar/indicar acordes para a se¢ao de auto acompanhamento teclado.
(dependendo dos gjustes, esta pode ser a escala da voz L eft, ou do tecladointeiro.)

NOTA
Vocé pode gustar aescala para 0 auto acompanhamento (pag. 138)

NOTA
Sync. Start
Habilitar isto o deixa comecar 0 estilo smplesmente tocando o teclado.

NOTA
V océ pode comegar 0s canais de ritmo (tracks) do estilo pressionando o botdo [START/ST OP].
Os canais de ritmo do estilo também podem ser iniciados batendo o botéo [TAP TEMPQ]. Com o estilo parado, batac
bot&o de novo [TAP TEMPQ] trés vezes, quatro ou cinco vezes (trés para tempo Yaquatro para 2/4 ou 4/4, cinco para
5/4).

NOTA

Quando vocé s multaneamente reproduz um estilo de acompanhamento com uma canggo, as partes do acompanhamento
gravadas paraa cangdo (canais 9 —16) sio temporariamente repostas pela estilo de acompanhamento selecionado— deixando
VOCe experimentar e usar diferentes acompanhamentos com acancdo (pag. 77)

—Ativeo SYNC. (SYNCHRONIZED) START.

5 Té&o logo que vocé tocar um acorde com a se¢do de alto acompanhamento, o0 estilo comega. Para detalhes sobre acordes
dedilhados, veja pagina 62.
O tempo pode ser gjustado usando o botdo TEMPO [«][P] ou [TAP TEMPQO]. Se vocé bater o botéo [TAP TEMPQ], o
tempo serd gjustado para a mesma vel ocidade que voce bateu.

6- Parar oegtilo

END — Ativar aACMP.

Caracterigticas do estilo de acompanhamento
O tipo do estilo de acompanhamento e suas definigdes de caracteristica sfo indicados abaixo do nome do estilo

Secéo!

Edte edtilo prové um grande realismo e um auténtico fundo pela mixagem nos tipos de acordes originais € mudados, como também
epeciaisriffs com mudangas de acordes, com as segBes principas. |sto tem sido programado para adicionar ' tempero’” e um toque
profissond para sua performance de certas cangdes e em certos géneros. Como resultado, o estilo pode néo ser necessariamente
apropriado —ou harmonicamente correto — para todas cangdes e para todos acordes tocados. Em aguns casos, por exemplo, tocando uma
smplestriade maior pode resultar em um acorde com s&tima, ou tocando um acorde on-bass pode resultar em incorreto ou inesperado
acompanhamento.

Piano Combo! (Floppy Disk)
Este edtil 0 de acompanhamento caracteriza um bésico trio (piano, baixo, e bateria), aumentado em alguns casos com outros instrumentos.
Desde que isso sgia uma pequena combinagdo de sons, 0 acompanhamento de fundo € apropriadamente esparso, fazendo isso (til e
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Tocando estilos em somente um canal

1- Sdecioneo estilo (pag. 59).

2~ Ritmoinicia.

3 Toqueavontade com areproducéo do ritmo.
O tempo pode ser gjustado usando os botdes TEMPO [« ][> ] ou [TAP TEMPO]. Se vocé bater o botéo [TAPTEMPO], o
tempo serd gjustado para a mesma vel ocidade que voce bater.

END- Pressione o botéo STYLE[START/STOP] novamente para parar areproduco do ritmo.

NOTA NOTA
Os canais de Ritmo sfo partes dos estilos. Cada etilo Vocé pode também iniciar o ritmo smplesmente
tem diferentes ritmos padrfes. tocando umateclano teclado. Se o Sync Start esta

habilitado (ative 0 botBo[SYNC.START])

Ajugtando volume do balango e MUTE do canal

Acesse 0 display BALANCE. digplay BALANCE

Posicgo SONG

Posicéo STY LE (segdo Auto Acompanhamento)
Posicdo MULTI PAD

Posicdo MIC

PosigBes tocadas do teclado (MAIN/LAY ER/LEFT)

Aivirdbm A mlsAl Aa ARl AA AA PNAA ARA

Acess o display Channel ON/OFF. ]
display CHANNEL ON/OFF

Acesse o display STY LE pressionando o botdo [CHANNEL ON/OFF], entdo desative o
instrumento que vocé quer cancdar.

NOTA
Refira-se a0 cand MIDI nos dados da cangdo (pag. 157). Os canai's s8o associados como mostrado abaixo.
Song
1-16
Accompaniment Style
0_1A
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Acordes Dedilhados

A reproducéo de estilos pode ser controlada pelos acordes que vocé toca aesquerda do ponto de divisio. Ha 7 tipos de dedilhados
como descritos abaixo. Va apégina CHORD FINGERING (pég. 139), e sHecione os Acordes Dedilhados. A pégina mostra como
tocar acordes com suaméo esguerda

SINGLE FINGER

O acompanhamento Single Finger torna smples produzir belamente os acompanhamentos orquestrados usando acordes maiores,
Sétimas, menores e menores com sétima pressionando um nimero minimo de teclas na secéo de auto acompanhamento do teclado. Os
acordes abreviados descritos abaixo sfo usados.

Para um acorde maior, pressone somente atecla principal.

Para um acor de menor, smultaneamente pressione atecla principal e umatecla preta asua esquerda.




Para um acorde com s&ima, smultaneamente pressione atecla principa e umateclabranca asua esquerda.
Para um acorde menor com s&tima, Smultaneamente pressione ateclaprincipa e ambas teclas branca e preta aesquerda.

FINGERED
Este modo permite que vocé produza acompanhamentos tocando acordes completos na se¢éo de auto acompanhamento do teclado. O
modo Fingered reconhece os variostipos de acordes listados na proxima pagina

FINGERED ON BASS

Este modo aceita as mesmas posigdes do modo FINGERED, mas a nota mais grave tocada na se¢2o de auto acompanhamento do
teclado € usada como a nota de baixo, permitindo a vocé tocar acordes “com baixa”. Por exemplo, paraindicar um acorde C/E, toque
um acorde maior de C com E como anctamaisbaixa (g, G, C).

MULTI FINGER

O modo Multi Finger detecta automaticamente acordes dedilhados Single Finger ou Fingered, ent&o vocé pode usar um dos dais tipos
de dedilhado sem ter que trocar de modos. Se vocé quiser tocar @ordes menores, com s&ima, ou menores com s&ima usando a
operacéo SINGLE FINGER no modo MULTI FINGER, sempre pressione a tecla branca/preta mais proxima da tecla principal (raiz)
do acorde.

Al FINGER
Este modo é basicamente a mesma que FINGERED, com a excegdo que menos que trés notas podem ser tocadas paraindicar o acorde
(baseado no acorde tocado anteriormente, etc.).

FULL KEYBOARD

Este método detecta acordes na escala de teclas inteira. Acordes s80 detectados de modo similar a0 Fingered, mesmo se vacé dividir as
notas entre suas maos esquerdas e direitas —por exemplo, tocando uma nota baixa com sua méo esquerda e um acorde com sua direita,
0u por tocar um acorde com suaméo esquerda e umamelodia com adireita

Al FULL KEYBOARD

Quando este modo avangado de auto acompanhamento estiver empregado, o PSR-2000/1000 ira automaticamente criar o
acompanhamento gpropriado enquanto vocé toca sobre qua quer coisaou lugar no teclado usando ambas as méos. Vocé ndo tem que se
preocupar sobre especificagdes dos aordes de acompanhamento. Apesar do modo Al Full Keyboard ser desenvolvido para trabalhar
com muitas cangdes, aguns arranjos podem ndo ser adequiados para uso com esta opcdo. Este modo € similar ao FULL KEYBOARD,
€Om a excegdd que menos que trés notas podem ser tocadas paraindicar 0 acorde (baseado no acorde tocado anteriormente, etc.).

NOTA
Deteccdo de acordes no modo Al Full Keyboard ocorre gproximadamente em intervalos de 8 . Acordes extremamente curtos—
menos queuma8? de largura— podem ser detectados.

NOTA
Al
Artificid Intelioence (Intdicéncia Artificial).

NOTA

No modo Full Keyboard, acordes 5o detectados baseados na primeira e segunda nota mais baixa que vocé toca. Se as duas
notas mais baixas ex8o dentro de uma ditava, elas determinardo o acorde. Se estiverem separadas por mais de uma oitava, a nots
maisbaixatornase o baixo e o acorde é determinado da segunda menor nota e as oultras notas tocadas na mesma oitava
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Tipos de Acor des Reconhecidos no M odo Dedilhado (Exemplo para Acordesem “C”)

Nome do Acorde [Abreviagdo]

Maior [M]

Nona[ 9]




Sexta [6]

Sexta com Nona [67]

Sétimamaior [M7]

Sé&imamaior enona[M7°]

Séimamaior com décima primeira sustenida[M 7714

Quinta bemol [°5]

Sétimamaior com quinta bemol [M 7]

Quartasuspensa[susd]

Aumentada [aug]

Séimamaior aumentada [M 7aug]

Menor [m]

Menor com nona [m9)]

Menor com sexta [m6]

Menor com s&ima [m7]

Menor com sétima e nona[m?7]

Menor com s&ima e décima primeira [m7-]

Menor com s&ima maior [MM 7]

Menor com s&ima maior e nona[mM 7]

Menor com s&ima e quinta bemol [mM 729

Diminuta [dim]

Diminuta com sé&ima [dim7]

Sétima [7]

Sétima com nona bemol [77]

Séima com décima terceira bemol [7°4

Sétima com nona [7]

Sétima com décima primeira sustenida [ 7]

Sétima com décimatercaira [7)

Sétima com nona sustenida [ 7]

Sétima com quinta bemol [7°7

Sétima aumentada [7aug]

Sétima com quarta suspensa [7sus]

Segunda suspensa [sus?]

* Somente esta divulgacéo (inver sio) € reconhecida. Outr os acor des ndo mar cados com um asterisco podem ser tocados em
qualquer inversio.

NOTA
Notas em parénteses podem ser omitidas.
Se vocé tocar quaquer trés teclas adjacentes (incluindo teclas pretas), 0 som do acorde sera cancelado e 3 0s
ingrumentos de ritmo continuardo atocar (fung@o Chord Cancel). |sto deixa vocé tocar somente o ritmo.
Tocando duasiguais “teclas principals’ em oitavas adjacentes, produz uma base de acompanhamento somente sobre a
raiz.
Umaquinta perfeita (1+5) produz um acompanhamento baseado na principd (raiz) e na quinta
O edtilo auto acompanhamento néo ird mudar agumas vezes, quando acordes rel acionados sdo tocados em seqiiéncia (ex:
aguns acordes menores seguidos por menores com s&tima).
Vocé também pode ter 0 PSR-2000/1000 “ensinando” como tocar os acordes Fingered. Do display CHORD
FINGERING (pag. 139), especifique o acorde que vocé quer aprender, e as notas que vocé deve tocar seréo mostradas no
display.

Arranjando padr o de egtilos (SECOES: MAIN A/B/C/D, INTRO, ENDING, BREAK)

O PSR-2000/1000 disponibiliza vérios tipos de Segoes de Auto Acompanhamento que permite avocé variar o arranjo do estilo. Eles
sd0: Intro, Main, Break e Ending. Pelo troca entre eles quando vocé toca, vocé pode facilmente produzir os dementos dindmicos de
um arranjo profissond em sua performance.




1- Selecioneum estilo (pag. 59).

2-1- Ativeafungdo ACMP.

2-2 — Pressione 0 botéo [INTRO]. Para cancelar a secdo INTRO antes de comegar um estilo, pressione o botéo [INTRO]
novamente.

2-3—Ativeafuncio SYNC.START.

3- A ¢80 Intro comega assm que vocé tocar uma tecla na segéo de Auto Acompanhamento do teclado, e muda para a segéo
principd.

4-  Segdesprincipais podem ser mexidas.

Pressione este botdo para adicionar paradas.

NOTA
Vocé também pode usar essafuncdo paratocar somente ritmos (pag. 61).

NOTA

Se pressionar 0 bot&o [INTRO], vocé pode reproduzir uma secéo de introdugdo enquanto um acompanhamento esta tocando.
Indicages de boto de secio — botdes [BREAK], [INTRO], [MAIN], [ENDING]
LED estaverde

- A 32680 ndo et sdlecionada
LED estavermeha

- A se¢80 edta correntemente selecionada
LED estagpagada

- Nenhum dado de seg80; a secéo néo pode ser tocada
Vocé pode dinamicamente controlar o volume do acompanhamento pela intensidade que vocé toca as teclas na segdo Auto
Acompanhamento do teclado (pag. 138).
Se vocé pressionar 0 botéo [SYNC.START] enquanto um acompanhamento estiver tocando, 0 acompanhamento ira parar € o
PSR-2000/1000 entrar em status Synchronized Start standby.
Vocé pode também mudar as segdes de estilo usando o peda (pag. 139).
A seco Bresk deixavoce adicionar variagies dinamicas e paradas nos ritmos do acompanhamento, parafazer sua performance soar
mais profissonamente. Se vocé pressionar 0 botdo [BREAK] enquanto um acompanhamento estiver tocando, avirada seratocado
por um compasso.
O indicador da secéo de destino (MAIN A/B/C/D) ir& piscar enquanto o Break estiver tocando. Durante este tempo, vocé pode
mudar asecdo de destino pelo pressionamento do apropriado botdo MAIN [A] [B] [C] ou [D].
Quando o botdo [AUTO FILLIN] edtiver ligado e 0 botdo MAIN [A] [B] [C] [D] for pressionado depoisdo final dabatida (citava
nota) do compasso, avirada comegara do proximo compasso.

reproduzida.

Fade-in/Fade-out

O edtilo de acompanhamento também inclui uma conveniente fungéo Fadein/Fade-out que gradua mente aumenta e diminui o volume
do acompanhamento. Parainiciar o etilo com 0 aumento gradua de volume, pressione o bot& [FADE IN/OUT], e ative o Sync.Start.
Paracancelar esse efeito antes de iniciar o estilo, pressione o bot& novamente.

Para diminuir o volume graduadmente e parar o estilo, pressione este bot&o enquanto o estilo esta tocando. O tempo do fade-inffade-
out pode ser programado (pég. 148).

NOTA



Parando a Reprodugdo de Estilo Enquanto Solta as Teclas (SYNC.STOP)

Quando afun¢éo Synchro Stop € empregada, areproducdo do acompanhamento ird parar completamente quando todas asteclas na
680 de Auto Acompanhamento do teclado sfo soltas. A reprodugdo do acompanhamento ird comegar novamente assim que asteclas
na secdo de Auto Acompanhamento for tocada

1- Ativeo ACMP (Acompanhamento).

2-  Ativeo SYNC.STOP. O SYNC.START também é aivado quando o0 SYNC.STOP é divado.

3- Asim quevocétocar um acorde com sua mado esquer da, 0 auto acompanhamento comegar a.
Ponto de divisdo
Secdo de Auto Acompanhamento

4- O Auto Acompanhamento péra quando vocé solta sua méo esquerda dasteclas.

5-  Tocando um acorde com sua méo esquer da automaticamente reiniciar & o auto acompanhamento.
6- Pressoneobotdo [SYNC.STOP]/[SYNC.START] novamente para parar o acompanhamento.

NOTA
Vocé pode também usar afunggo SYNC.STOP pelo breve pressionamento da segéo do auto acompanhamento / range da méo esquerda
(pég. 138).

NOTA
Synchro Stop ndo pode ser ativado quando o modo Fingering € programado para Full Keyboard/ Al Full Keyboard ou o auto
acompanhamento sobre o paingl esta desativado.
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2- Sdecionando os Tiposde I ntrodugdo e Finalizagdo (INTRO/ENDING)

Sdecione umalntroducio
Sdecione uma Findizacio

3 Toque o estilo usando as segBes de I ntrodugdo ou Finalizagdo (pag. 30, 31).

NOTA
Para acessar odisplay [MAIN], primeiramente pressione o botéo [DIRECT ACCESS], entéo pressione o bot&o [EXIT].

Tocando os padr des de virada automaticamente quando tr oca as segdes de acompanhamento - AUTO FILL IN



2-  Toque o estilo e mude entr e as segdes de acompanhamento (pag. 30, 31).
Padrdes de viradairdo tocar automaticamente entre cada mudanca na segéo principal.

3- Paracancdar o Auto Fill, pressoneo botédo [AUTO FILLIN] novamente.

NOTA
Fill
Uma pequena frase usada para adicionar avariagdo ao estilo.

NOTA
Vocép ode também adicionar umavirada pelo pressionamento do botéo MAIN novamente.

NOTA
Vocé pode temporariamente desabilitar as Viradas Autométicas durante a performance, pressonando o bot&o da préxima secéo
principal duas vezes rgpidamente.
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Apropriadas Programagdes de Painel para o Estilo Sdecionado (ONE TOUCH SETTING)

A conveniente fungdo One Touch Setting (Programacdo de Um Toque) torna facil para vocé selecionar vozes e efeitos que sSo
apropriados ao estilo que vocé estd tocando. Cada estilo tem quetro configuragdes pré-programadas de paine que voce pode selecionar
pressionando um Unico botéo.

1- Selecioneum estilo (pag. 59)
2-  Pressoneum dosbotfes ONE TOUCH SETTINGS ([1] —[4]).

LED estavermelha- O One Touch Setting esta correntemente selecionadb.
LED estdverde- O One Touch Setting ndo est selecionado.
LED etaapagada - N&o hd dados One Touch Setting. O botéo ndo esta disponivel.

Vé&ias programagbes (como vozes, efeitos, efc) que combinam com 0 sdecionado edilo podem ser chamadas
instantaneamente. Quando o egtilo ndo esta tocando, 0 Auto Acompanhamento e o Sync.Start irdo ser ativados
automaticamente. Para detalhes sobre os parémetros do One Touch Setting, refirase aseparada Data List (Parameter Chart).

3- Asim quevocétocar um acordecom sua méao esquerda, 0 auto acompanhamentoinicia.
Ponto de divisdo
Secdo de Auto Acompanhamento

4- Pareo Auto Acompanhamento.
5-  Tente outras programagdes do One Touch Setting. Vocé pode também criar suas proprias programagdes One
Touch Setting (pég. 68).
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Mudando Automaticamente as Programagdes de Um Toque com as Segdes—OTS Link
A conveniente funcdo OTS (One Touch Setting) Link deixa vocé automaticamente mudar as programagdes de um toque quando vocé
sdecionauma.diferente se¢éo principa (A — D).

2- Quando muda entre as segles principais (A — D), o correspondente One Touch Setting ird ser carregado
automaticamente.

As segbes principais A, B, C, e D correspondem ao One Touch Settings 1, 2, 3, e 4, respectivamente.

END — Para cancelar afuncio OTSLink, pressone o botdo [OTSLINK] novamente.



NOTA
As Programactes de Um Toque (One Touch Settings) podem ser configuradas para mudar com as segfes em um ou dois diferentes
momentos (péag. 138):

Imediatamente quando vocé pressiona.um bot&o de secéo.

No préximo compasso (em um estilo de acompanhamento), depois de vocé pressionar um botdo de segéo.

Registrando o Paind de Controle na Programacdo de Um Togque (ONE TOUCH SETTING)
Esta seco mostra como criar suas proprias configuragdes de One Touch Setting (quatto configuragdes por etilo). Paraumalistados
parémetros de configuracéo, vejaaseparada Data List (Parameter Chart).

1- Selecioneum estilo.
2-  Programeo paine de controletal como sdecionar uma voz.
3- Pressoneobotédo [MEMORY].
4- Pressoneum dosbotdes ONE TOUCH SETTING: [1] até[4].
Ositens que vocé pode registrar em um One Touch Setting sfo programactes de V ozes, Harmoniae Pedd.
END — Uma mensagem perguntando a vocé para salvar o corrente etilo ird aparecer. Selecione“YES' para chamar o
display STYLE, entéo salve as programagdesdo paine (pag. 38, 44).

NOTA
A menos que vocé armazene as programagcies de paind aqui, as programagies registradas serdo excuidas quando vocé sdecionar um
diferente estilo de acompanhamento.
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Buscando os Programas I deais Para Sua M Usica — Procurador Musical (Music Finder)

A aracdo Music Finder deixa vocé instantaneamente chamar as apropriadas programagdes para o instrumento — incluindo vozes,
edtilos, e Programagdes de Um Toque (One Touch Settings) — simplesmente pela sdecéo do titulo cangfo desgjada. Se vocé quiser
tocar uma certa cangd mas ndo sabe qud edtilo e voz seréo gpropriados, a conveniente funcdo Music Finder ird guda-lo. As
programagdes recomendadas, que juntas congtituem uma “gravacdo”, podem também ser editadas e amazenadas. |to deixa vocé criar
e sdvar suas proprias gravagdes do Music Finder para futuras chamadas.

NOTA
Os registros do Music Finder e seus contelidos so s6 um exemplo dos programas de paine recomendado. V océ pode também
criar suas proprias programagdes do Music Finder para suas cangdes e géneros favoritos

NOTA

Se vocé quiser instantaneamente chamar os programas de performance do teclado (ta como vozes, efeitos, ec.), ative o botéo
[OTS LINK]. Quando o botéo [OTS LINK] é desativado, vocé pode chamar as programagdes recomendadas pela aivagio de
um dos bot6es One Touch Setting [1] — [4].

ALL .o Mostra todos registros.
FAVORITE.......Mostra os registros que foram adicionados apagina “ Favorite”.
SEARCH 1, 2.....Mostra o resultado pelafungdio SEARCH (pég. 70).

Ordenando osregistros

MUSIC.....O registro é ordenado pelo titulo da cancéo.
STYLE.....O registro é ordenado pelo nome do titulo.
BEAT......Oregistro é ordenado pelo best.
TEMPO...O registro é ordenado pelo tempo.

Muda a ordem dosregistros (ascendente ou descendente).

Adiciona o registro sdecionado apagina “ Favorite (Bookmark)” .

Quando vocé pressona o botdo [H], € mostrada a mensagem “Add sdected data to the
favorite list? YES/INO” (“Adicionar o dado sdecionado alista de favoritos? Sim/Nao”).
Sdecione[YES] paraadicionar apagina sdlecionadaapagina “FAVORITE”



Mostra 0 nimero de registros de cada pagina.

Busca registro(s). Entre com as condigdes da busca no display MUSIC FINDER SEARCH (pag.
70). Os resultados do SEARCH 1 ou 2 gparecem nas respectivas paginas “SEARCH 1" ou
“SEARCH 2.

Acessa o digplay MUSIC FINDER RECORD EDIT (pag. 71) (para editar oregistro sedecionado).
Ativa ou desastiva o TEMPO LOCK. Eda funcdo deixa vocé evitar a mudanga do Tempo durante a

reproducdo de estilo quando seleciona outro registro. A ativacio ou desativacdo afeta todas as paginas
(ALL/FAVORITE/SEARCH V/SEARCH 2).

Sdlecione um registro pelo nome do estilo. Quando 0s registros sao ordenados pelo nome do etilo, pressione estes botdes para
mover 0 cursor a0 proximo/anterior etilo. Simultaneamente pressione 0s botdes [A V] para mover 0 cursor para o primeiro

registro.

Selecione um registro pelo titulo da cangéo. Quando os registros sio ordenados pelo titulo da cangéo, use os botdes[1A V] para
ir acima ou abaixo através das cangdes em ordem dfabéica Simultaneamente pressione os botbes [A Y] para mover 0 cursor a0

primeiro registro.

3 Toqueo egtilo (pég. 60).

NOTA

Registros podem ser selecionados usando o did [DATA ENTRY] e pressonando o botdo [ENTER].
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Procurando Programas|deais— Music Finder Search
Vocé pode procurar o registro pelo titulo damusica ou palavras chaves. O resultado gparece no display.

1- Pressioneo bot&o[l] (SEARCH 1) ou[J] (SEARCH 2) no display MUSIC FINDER.
2-  Entre com as condigdes paraabusca (vgaabaixo), entdo inicie ausando o botéo [START SEARCH].

Inicia a locdizacdo do registro. Os resultados que satisfizerem todas as condigles, apareceréo na pagina SEARCH. Para
detal hes sobre a configuraggo de busca neste display, veja abaixo.

[A]MUSIC

Procura por titulos de musica ou cangdes. Pressione este botdo para chamar o display onde ira digitar o titulo da
cancao.

[B] KEYWORD

Procura por paavras chaves. Pressione este botéo para chamar o display ondeira digitar a paavra chave.

Quando vocé entra com a palavra chave (pag. 45), a funcéo de busca chama todos os registros que contém a(s)
paavra(s) digitada(s). Vocé pode buscar diferentes palavras chaves smultaneamente inserindo uma virgula entre

cada A fun¢do de busca acha e mostra todos 0s registros que contenham ao menos uma das palavras combinadas.

[C] FILE

Procura pelo nome do arquivo do estilo. Pressione este botdo para chamar o display STYLE FILE SELECT.
Pressione o bot&o [A] até [J] no display para selecionar o estilo de acompanhamento desgjado. Este conveniente
bot&o deixa vocé locdizar todas cangBes que usam um certo estilo de acompanhamento.

[D] BEAT

Procura por tipo de beat ou ritmo.

[E] SEARCH AREA
Sdeciona um loca especifico para locdizaggo. Vocé pode também limitar sua busca usando as selegbes SEARCH
le2.



B [F]-[H] CLEAR
Limpa os itens entrados aesquerda.

B [1A V] TEMPO FROM
Vocé pode também encurtar sua busca especificando o range de tempo. Isto deixa vocé especificar 0 minimo
tempo para suapesquisa. Pressione osbotdes[ A V] smultaneamente parainstantaneamente colocar 0 tempo no
vaor minimo.

B [2A V]TEMPOTO
Vocé pode tanbém encurtar sua busca especificando o range de tempo. Isto deixa vocé especificar 0 maximo
tempo para sua pesquisa. Pressione os botdes [A V] smultaneamente parainstantaneamente colocar o tempo no
vaor maximo.

B [3A V]-[5A V]GENRE
Sdlecione 0 género de misica especifico para locdizagdo. O range disponivel inclui todos os géneros (ANY), os
géneros“ preset”, e qualquer gérero que voce proprio tenha entrado (pag. 69).

m [8VW] CANCEL
Pressoneisto parar cancelar a operacdo e retornar ao display anterior.

NOTA
O display STYLE FILE SELECT somente pode ser usado para selecionar 0 nome do estilo paralocdizaggo. Ele ndo pode ser
usado para acessar 0 atud estilo de acompanhamento.
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Editando Registros— Music Finder Record Edit
Do display, vocé pode chamar registros existentes e os editar para adaptar suas preferéncias. Vocé pode usar ito para criar seus
propriosregistrosdo Music Finder.

1- Pressioneo bot&o [SA W] (RECORD EDIT) no digplay MUSIC FINDER.
2- Mudelimpe os dados do registro. Vocé pode também gravar seus novos regisros. Para detalhes sobre todas

programagdes, veja abaixo.

NOTA
Vocé pode também mudar/limpar um registro previamente gravado. Para evitar mudar/limpar o registro, grave o registro como
um NOVo registro.

NOTA
Todos registros do Music Finder podem ser armazenados juntos como um Unico arquivo (pag. 151). Quando chamar um
arquivo armazenado, Um mensagem apaece perguntando a vocé se quer subgtituir ou anexar o registro.
Substituir (Replace):
Todos registros do Music Finder correntes no instrumento sdo excluidos e substituidos pelos registros no arquivo
selecionado.
Anexar (Append):
Os registros chamados s2o adicionados aos ndmeros de registro vazios .

m [A]MUSC



Sedleciona os titulos de musica ou cangdes para edicdo. Pressione este bot&o para chamar o display ondeira digitar
o titulo da cancéo, ent&o edite 0 nome como desgjado.

[B] KEYWORD

Sdeciona a pdavra-chave (keyword) para edicdo. Pressione este bot&o para chamar o display onde ira digitar a
paavrachave, entéo edite como desgjado

Vocé pode entrar com diferentes pa avras-chavesinserindo umavirgula como separador entre cada

[CIFILE

Sdleciona o nome do arquivo para edigdo. Sempre entre com 0 nome quando um novo registro é gravado. Pressione
este botdo para chamar o display STYLE FILE SELECT. Pressione o botdo [A] até [J] no display para
selecionar 0 arquivo desgjado que quer dterar/limpar/gravar.

[D] BEAT
Sdleciona o best (assinatura de tempo) para edi¢o. Quando outro arquivo é selecionado pressionando o botéo [C],
a corrente programagao do beat é subgtituida com a programacZo do best do arquivo sdecionado.

[E] FAVORITE
Adiciona o sdecionado registro apagina FAVORI TE (pag. 69).

[F] —[H] CLEAR
Limpa os itens entrados aesquerda.

[1I] DELETE RECORD
Limpa o sdecionado registro. O numero de registro excluido fica vazio. Quando vocé pressiona este botéo uma
mensagem gparece perguntando se quer executar, abortar ou cancelar a operacéo.

YES.....ccounnd Pressioneisto paralimpar o registro e fechar o display.
NO...oovrrnnndd Pressione isto parafechar o display sem limpar o registro.

CANCEL......Pressione isto para fechar a caixa de mensagem e retornar a0 display anterior.

NOTA

Odisplay STYLE FILE SELECT pode ser usado somente parar selecionar o nome do estilo para o edico de registros; ele ndo
pode ser usado para chamar o aud estilo de acompanhamento.

NOTA

Tenhaem mente que a programagao do beet feita aqui, € somente para a fungéo de buscado Music Finder; isto ndo afetaa
atual programaco de Beat do etilo de acompanhamento.
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[J] NEW RECORD
Grava um novo registro. O menor nimero de registro vazio disponivel € usado para gravagio.Quando vocé
pressiona este bot&o, uma mensagem agparece perguntando se quer executar, abortar ou cancelar a operagzo.

YES.....ccoenn) Pressione isto para gravar o registro e fechar o display.
N[O 2 Pressone isto para fechar o display sem gravar o registro.

CANCEL ......Pressone igto parafechar a caixa de mensagem e retornar ao display anterior.

[1A W] TEMPO
Determina 0 tempo para o regisro selecionado. Quando muda o arquivo com o botéo [C], o tempo é
automaticamente aterado para aguele do novo arquivo.



[3A V]-[5A V] GENRE
Sdlecione o especifico género para edicdo. O range disponivel inclui todos os géneros pré-existentes assm como
agueles que vocé mesmo cadastrou.

[6A W] GENRE NAME

Para entrada do 0 nome do género. Pressione 0 hotéo para chamar o display para entrar 0 nome do género, entéo
edite 0 nome como desgado. Um méximo de 200 nomes de género podem ser aamazenados.

O nome do género que vocé colocou se torna efetivo quando o corrente registro € editado (sobrescrito)
pressionando 0 botdo [8A] (OK), ou quando um novo regisiro é gravado pressionando o botéo [J] (NEW
RECORD).

Se vocé sair do display MUSIC FINDER EDIT sem redmente editar ou gravar um registro, o nome do género
colocado sera exduido.

[8A] OK
Executa todas edigies e dteragdes a0 registro.. Quando vocé pressona este botdo, uma mensagem agparece
perguntando se quer executar, abortar ou cancelar a operacéo.

YES..... Pressioneisto para substituir o registro e fechar o display.
[\ [© 2 Pressione isto parafechar o display sem substituir o registro.

CANCEL......Pressione isto parafechar acaixa de mensagem eretornar o display anterior.

[8W ] CANCEL
Pressoneisto parar cancelar a operagéo e retornar a0 displayM USIC FINDER.

NOTA

O niimero maximo de registros € 2500 (PSR -2000) / 1200 (PSR-1000), incluindo registros intemos.

OsMULTI PADS
Os Multi Pads do
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PSR-2000/1000, podem ser usados para tocar um ndmero de pequenas seqiiéncias de ritmicas e melddicas pré

registradas que podem ser usadas para adicionar impacto e variedade para sua performance de teclado.

Tocando os Multi Pads

1- Sdecioneobanco desgado nodisplay MULTI PAD Bank (pag. 38).
2-  Pressoneum dosMulti Pads.
A frase correspondente (neste caso, para o Pad 4) comeca a ser reproduzidainteiramente assim que o pad é pressionado.
A funcdo Multi Pad prové dois diferentes modos para parar no meio dafrase:
Perar todos pads, pressione e solte 0 boté&o [STOP].
Parar 0 especifico pad, smultaneamente segure o botdo [STOP)] e pressione o0 pad ou pads que vocé desgaparar.

NOTA

Simplesmente bata qual quer um dos Multi Pads a qua quer momento parareproduzir a correspondente frase no tempo
corrente.

y - Vocé pode aindatocar dois, trés ou quatro Multi Pads a0 mesmo tempo.

Pressionando o pad durante sua reproducao ira o fazer parar e recomegar novamente.

2-  Toque um acorde com sua mao esquer da e pressione qualquer Multi Pads.

Ponto de Divisio

Secdo de Auto Acompanhamento




Neste exemplo, afrase parao Pad 1 seratransposta para F maior antes de ser reproduzida.
Tente tocar outros acordes e pressionar 0s pads. Tenha em mente que vocé pode também dterar acordes enquanto um pad esta sendo
reproduzido.

NOTA
O gtatus on/off do Chord Match depende do banco de Multi Pads sel ecionado.
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Edicdo de Multi Pad
Estafung&o deixa vocé copiar programagdes Multi Pad individuais de um banco Multi Pad para outro.
Sdlecione o(s) Multi Pad(s) desgado.
O mesmo como no display OpervVSave naspéags. 41 e44.
Acessaapaginado diretério de nivel superior.
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Tocando uma Cangao

Aqui vocé ira gprender como reproduzir cangdes. Incluindo as cangles internas do insrumento, performances que Vocé mesmo gravou
usando a funcdo de gravacéo (pég. 92), e cangdes comercidmente disponiveis. Vocé pode usar esta super versitil caracteristicaem uma
variedade de modos — tocando a vontade sobre o teclado com a cangdo gravada. Vocé pode também mostrar as notagBes musicais
(PSR-2000 somente) eletrasno LCD.

Se vocé corectar um microfone a PSR-2000, vocé pode cantar com a cangdo ou auto acompanhamento e ter harmonia voca
adicionada autometicamente (pag. 128).

Tipos de Cangdes Compativels

Discos tendo esta marca de logotipo gpresenta dados de cangdes compativeis com GM (General MIDI).

Discos tendo esta marca de logotipo gpresenta dados de cangdes compativeis com o formato XG da Yamaha XG € um significante
gprimoramento do padréo “GM system level 1", oferecendo mais vozes, notavel controle de edicéo, e suporte para multiplas secdes

de efeitos etipo de efeitos.

Discos tendo esta marca de logotipo apresenta dados de cangdes compativeis com o formato DOC (Disk Orchestra Collection) da
Yamaha.

Discos tendo esta marca de logotipo apresenta dados de cangdes compativeis com o formato origina do arquivo MIDI daY amaha.

NOTA
Os dados musicais comerciamente disponivei's estéo sujeitos arestrigdes de copyright, e é intencionado somente para seu uso
pessoal.

NOTA
Paramaisinformagdes sobre os tipos de cangdes compativeis com o PSR-2000/1000 veja pag. 159.
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Tocando uma Cangéo

Tocando as Cangdes | nternas

2-1 —-Sdecioneapéagina PRESET com obotdo [BACK].




2-2 —Abra uma pasta e selecione uma cancéo a ser reproduzida.

3—A cangdoinicia

Ajuste o tempo usando os botdes TEM PO [0][0] (pag. 50) ou o botdo [TAP TEMPQ].
V/ océ pode ainda mudar a velocidade da reprodugéo batendo o tempo — smplesmente bata o duas vezes o botéo [TAP TEMPO.

END —
Paraparar acancdo imediatamente, pressione o bot® novamente.
Pressione o botéo em ordem de voltar atelaanterior.

NOTA

SeatdaMAIN aesquerdando € mostrada, pressione o botéo [DIRECT ACCESS] seguido do botéo [EXIT].

NOTA
Vocé pode também fazer uma variedade de outras programagdes (assm como tempo, selecdo de voz, €c.) e as ter chamadas
automati camente quando voce tocar acanggo (pag. 104).

NOTA

Vocé pode habilitar o Synchro Start para a cangdo simultaneamente pressonando o botéo [TOP] e o botdo SONG
[START/STOP]. A cangdo comega assim que voce toca o teclado. Vocé pode também usar esta funggo com a funcdo Synchro
Start do Estilo (pag. 60).

NOTA

Vocé pode ter 0 volume automaticamente aumentando e diminuindo gradativamente ao inicio e fim de cada canggo. Simplesmente
pressione o botdo [FADE IN/OUT] ao inicio da reproducéo da cancdo parar aumentar gradativamente, e press one novamente no
find dacancdo paradiminuir oradativamente.

7

Tocando uma Cancao e Estilo de Acompanhamento Simultaneamente

Quando reproduz uma canggo e um Edtilo de Acompanhamento ao mesmotempo, os canais 9 —16 da cancdo sfo subgtituidos com os
canais do egtilo de acompanhamento — deixando vocé usar os estilos e caracteristicas do auto acompanhamento no lugar das partes de
acompanhamento da cancdo. Faca as programacdes abaixo e toque seusproprios acordes substitutos no lugar dos acordes da cancao.

botéo [ACMPY.......cccvvuonenes LIGADO
botéo [AUTO FILL IN]....LIGADO

Selecione a cangdo e comece a reproduzir pressonando o botdo SONG [START/STOP].

Sdlecione o estilo de acompanhamento.

Inicie o egtilo pressonando o botdo STYLE [START/STOP].

Enquanto a cangdo é tocada, insra uma segdo de parada ou de mudanca (com os botdes da secéo STYLE). As
viradastocam quando vocétroca as segies.

END - O estilo automaticamente para quando a canggo termina.ou € interrompida.

NOTA
O acompanhamento para quando vocé para a cangdo. Se o estilo de acompanhamento esta tocando e vocé iniciaa canco, o
acompanhamento automati camente para.
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Tocando Cangdes Em Um Disguete
Indra o disquete no drive.

Insira o disquete com o lado do rétulo paracima



O méodo para reproducéo é o mesmo como as instrugdes em “Tocando Cangdes Internas’ (pag. 76), exceto que vocé deve sdecionar
apaginaFL OPPY DI SKno display SONG.

NOTA
Antes de proceder, tenha certeza de ler a secéo “Handling the Floppy Disk Drive (FDD) and Floppy Disk” (pag. 7).

NOTA
V océ pode programar se 0 PSR -2000/2000 chamara ou néo aprimeira canggo do disquete quando um disquete éinserido (pag. 150).

NOTA
Algumas cangdes do PSR-2000/2000 foram gravadas com a configuracio especid “free tempa”. Durante areproducéo detais

cangBes, 0 nimero do compasso mostrado no display ndo correspondera ao compasso atud ; estes SH servem como umareferencia
de quanto da cancdo foi tocada

Outras Operagdes Reativas A Reproducio
B Repeat / Rewind / Fagt Forward

Durante a reproducao, vocé pode ter a cangdo retornando ao topo e tocando novamente do inicio pressionando
estebotdo. Quando a cangdo € parada, pressionando este bot&o a cangdo retornaao inicio.

Pressione este botdo para chamar o display SONG POSITION (veja abaixo). Pararetornar ao diplay SONG,
pressione o botdo [EXIT].

Display SONG POSITION

Quando “BAR" é sdecionado, vocé pode especificar um nlimero de compasso (contado do inicio da cangéo)
usando os botBes[REW] e [FF].

Quando “PHRASE MARK” é sdecionado, especifica 0 niUmero da marca da frase usando os botdes [REW] e
[FFI.

“PHRASE MARK” é mostrado somente guando a cang&o contem marcas de frase. Pressione o botdo [J] para
mudar entre BAR” e ‘PHRASE MARK”, entdo use os botBes [REW] e [FF] para sdecionar o desgado
compasso ou marca de frase.

NOTA

Marca de Frase (Phrase Mark)
Fde dadn eanerifica 1im rertn lnea na cancan

B Ajustando o Balango do Volume/ Silenciando Canais Especifios
Pressione este botdo para chamar o display BALANCE (pég. 61).

Pressione este bot&o para chamar o display CHANNEL ON/OFF (vgja abaixo).

Display CHANNEL ON/OFF
Sdecioneaguia [SONG] com o botdo [CHANNEL ON/OFF], e slenciar o desgado cand configurando ee para
[OFF]. Para soloem um cand (somente o cand tera som), segure o apropriado botdo correspondente ao candl.
Paraliberar o solo do cand, pressione os botdes de cand novamente.

NOTA

Canal (Channel)

Refere-s2 a0 cand MIDI na cangdo. Os canai's S0 associados como mostrado abaixo para o PSR-2000/1000
Cancao (Song)
1-16
Estilo de Acompanhamento (Accompaniment Style)

N 1




Silenciando Partes Especificas - Faixa 1/ Faixa2/ FaixasExtras

Este atributo permite a vocé silenciar certas partes da cangdo (Track 1, Track 2, Extra Tracks), e reproduzir somente aquelas partes
que vocé quer ouvir. Por exemplo, se vocé quiser praticar amelodia da cango, vocé pode silenciar a parte damé@o direita e tocar aquela
parte.

1- Sdecioneacanc¢do a ser reproduzida (pag. 75).

2-  Useeste botdo paradivar ou desativar as adicionais partes de performance (maos esquerda/direita).
Use este botdo para ativar ou desdtivar a parte daméo direita.
Use este botdo para ativar o desativar aparte damao esquerda

3- Comeceacancio.
Ajuste o tempo usando os botGes TEMPO [O][] (pag. 50).
END — Para parar a cangdo, pressione 0 botdo START/STOP novamente.

NOTA
Vocé pode mudar as associagdes da Faixa 1 e Faixa 2 (pag. 137), deixando vocé especificar que partes seréo slenciadas quando
pressionar os botBes| TRACK 1]/[TRACK 2J[EXTRA TRACKS).

NOTA
Todas as faixas sfo automaticamente ligadas quando sdecionar um cango diferente.

Repetindo Uma Parte Especifica da Cangéo

1- Reproduzaacancdo (pag. 76, 78).

2-  Pressione este bot&o no ponto em que vocé quer que a repetico da frase comece (Ponto A).
Pressione este botdo no ponto em que vocé quer que a repeticdo dafrase termine (Ponto B).

3- Depois de uma automética orientagdo (que guiard vocé dentro da frase), a parte do ponto A ao ponto B é reproduzida
repetidamente.

4- Pareacancao.

END —Paracancelar afuncdo de repeticéo, pressione o botéo REPEAT novamente.

NOTA
V océ pode também especificar o ponto A e B quando a canco é parada. Programe o ponto A pressionando o bot & [REPEAT],
entdo use o hotdio [FF] paramover ao loca fina desgado, e pressione 0 botéo [REPEAT] novamente.

NOTA
O ponto B n&o pode ser selecionado amenos que o ponto A sgja selecionando primeiro.

NOTA
Especificando somente o ponto A, resultaem repetir areproducdo entre 0 ponto A e o find dacangéo.

NOTA

Ospontos A e B especificados seréo gpagados quando sdecionar um diferente nimero de canggo, cancelando afuncéo de
repeticio, ou selecionando um diferente modo de repeticdo— assm como Repeticdo de Frase ou repeticio em Cadeia de Cangdes
(pag. 133).
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Mostrando Notagdo Musical— Placar (PSR-2000 somente)
Com esta opcdo, vocé pode ter a notagdo automaticamente mostrada no display quando a cangao é tocada. 1sto pode ser usado com
suas proprias gravagbes como também com as cangBes Demo internas.

1- Sdlecionea cangéo desgjada (pag. 76, 78)
2-



3- Habilita/desabilita o display do range das teclas da méo esquerda. Dependendo das outras configuragies, este parametro
pode ser indisponivel e pode aparecer acinzentado. Se este for 0 caso, va ao display de configuragéo detalhada (mostrado
abaixo; use os botdes[8A V) e configure 0 pardmetro LEFT CH. paraquaquer cand exceto“ AUTO”. Ou, vaao display
SONG SETTINGno menu Function (pag 133) e configure o pardmetro TRACK 2paraquaquer cand exceto “ OFF” .

Habilita/desabilita o display do range das teclas da méo direita. Canal 1 € automaticamente salecionado quando[TRACK 1]
€ programado para [OFF] do display SONG SETTING (pag. 137).

Habilita/desabilita o display de letras. Se a salecionada cangdo ndo contém letra, nenhumalletra serd mostrada.
Habilita/desabilita o display de acordes. Se a cangéo selecionada ndo contém acorde, nenhum acorde sera mostrado.
Habilita/desabilita o display do nome danota (tom).
Determina aresolucdo do display (ou nivel de zoom) da notag@o.
SMALL....... Notac&0 € mostrada em tamanho pequeno.

LARGE........ Notacdo é mostrada em tamanho grande.

Isto acessa o display de configuragdes detal hadas para notacao.
Paradetdhes, vejaa proxima péagina.

NOTA
SeatdaMAIN (aesquerda) ndo é mostrada, pressione o botéo [DIRECT ACCESS] seguido pelo botéo [EXIT].

NOTA

A notagdo mostrada é gerada pelo PSR-2000/1000 baseado nos dados da canggo. Como resultado, pode ndo ser exatamente a
mesma gue é comercid mente digponivel em folhas de misica da mesma canco —especia mente quando mostradas notagdes de
complicadas passagens ou de muitas notas curtas.

NOTA
Algumas cangBes do PSR-2000/1000 foram gravadas com especia configuracdo “free tempo”. Para dgumas cangBes, o tempo,
besat, compasso e notagdo musical ndo serd mostrados corretamente.

NOTA
[RIGHT] e [LEFT] ndo podem ser desativados ap mesmo tempo.

NOTA
O nome da nota é indicado aesquerda da nota. Quando o0 espaco entre as notas € muito pequeno, aindicagdo pode ser movida
a0 topo esquerdo da nota

NOTA
Vocé pode incrementar 0 nimero de compassos que irdo ser mostrados, decrementando outros itens a serem mostrados

(partes, letras, acordes, etc.).

NOTA
Quando marcagdes (sustenidos e bemdis) e notas ndo puderem ser mostradas em uma linha, €es seréo mostrados na proxima
linha da metade do compasso.

NOTA
As fiincdes de notacdn nAn nodem sar 11sAdas nara criar canctes nda introdiicio de notas Para informanties nara criacan de
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Detalhadas Configur agBes para Notacdo



NOTA

Quando “LEFT” e “RIGHT” sfo programados para 0 mesmo canal, a notagdo das notas da méo direita e da méo esquerda séo
mostradas no formato piano (duas notas conectadas).

[1A V] LEFT CH/[2A V] RIGHT CH

Isto determinao cand Left (cand para a parte daméo esquerda) e Right (cand para a parte daméao direita).

Esta configuraco retorna para AUT O quando uma diferente canco é selecionada

AUTO...cotrrreerireeeereiennad Os canais para as partes da mé& esquerda e da méo direita sBo associados
automaticamente — programando as pates paa 0 mesmo cand que é
especificado no display SONG SETTINGdo menu Function (pég. 137).

T Associaas partes ao cand especificado,, 1 —16.

OFFF (LEFT CH somente)..Nenhum cand associado.

[3A V],[4A W] KEY SGNATURE

Isto permite a vocé mudar 0 tom no meio da cangdo, na posicao parada, permitindo a vocé transpor atonadidade a
qualquer ponto dentro da can¢do. Para uma lista de tonalidades, com seus relativos tons menores e acidentes, veja
0 mapaabaixo.

TonseAcidentes

A nota [ indicaanotaraiz da chave maior, e anota [ indicaaraiz darelaivamenor.

[5A W] QUANTIZE

Isto Ihe dé o controle sobre a resolucdo da nota na notago, deixando vocé mudar ou corrigir 0 tempo de todas as

notas mostradas para que eas se dinhem a um vaor de nota particular. Tenha certeza de sdlecionar amenor valor
de nota que € usado na cangao.

Resolucgdo de nota:
Seminima, colchea, semicolcheia, fusa, ssminimatercing, colcheiatercing, samicolcheatercing, fusatercina

NOTA

Notas curtas e notas ornamentadas (como notas tremulas) que sdo mais curtas que a Resolugdo de nota, ndo seréo mogtradas na

notacdo.
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[6A W]NOTE NAME
Quando[NOTENAME] edtaligado, o0 nome danota e o nome do solfejo (d6, ré, mi, etc.) sfo indicados.
ABC.....corereens Nomes de notas s2o indicados como letras (C, D, E, F, G, A, B).
Fixed DO....ccccoveveuenne Nomes de notas sdo indicadcs em solfgos e diferem dependendo da linguagem selecionada
(pég. 49).
DoReMi FaSol LaTi
UtReMi FaSdl LaS
DoReMi FaSol LaS
= 0 WU Do ReMi FaSol LaS
.................. DoreMi FaSol LaSi
Japonés........cccveeene ! :
Movable Do.............. Nomes de notas sfo indicados em solfgos de acordo com o intervalo da escda, e como

agumas 2o relativas ao tom. A notaraiz € indicada como Dé. Por exemplo, no tom de G
maior a nota raiz de Sol seria indicada como Dé. Como com “Fixed Do”, asindicagbes

diferem dependendo da linguagem sdecionada

[SA] OK



Isto fecha o display de configuragdes dedhadas e inicia a geragéo de notacéo. Vocé também pode executar isto
pressionando o botéo [ENTER] do paind.

B [8V¥] CANCEL
Isto fecha o display de configuragOes detahadas sem mudar as configuragdes. Vocé também pode executar isto
pressionando o botdo [EXIT] ou o botéo[RECORD] do painel.

NOTA
Vocé pode selecionar as paginas do display (uma antes e uma depois) usando os botdes [BACK]/[NEXT] ou o pedd (pég.
139).
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MostrandoasL etras

Esta fungdo permite que vocé mostre as letras enquanto reproduz uma cangdo —tornando fécil para cantar com sua performance ou
com areproducdo da cangdo.

* Entrada de microfone esta disponivel somente no PSR-2000.

1- Sdecione acancdo desgjada (pag. 76, 78)

4- Inicieacancao.
5- Aslédrases&o nodisplay reverso com areproducio da cancdo.
END- Pare a cancéo.

Pararetornar apégina anterior, pressione o botéo EXIT.

NOTA
A linguagem usada para mostrar as letras depende daletra em particular. Se as letras estéo distorcidas ou ilegiveis, vocé pode
remediar isto mudando a programagdo “LYRICSLANGUAGE” do display“ SONG SETTING” (pag. 137).

NOTA
Se acancéo sdecionada ndo contiver letras, nenhumaletra sera mostrada.

NOTA
Neste exemplo, selecione “Lyrics’ na pasta Function da pagina PRESET(SONG).

NOTA
Aslétras podem ser mudadas (péag. 107).

Salvando e chamando os programas customizados -Memérias de Registros

Meméria de registros € uma poderosa caracteristica que deixa vocé programar p PSR-2000/1000 como voce quiser — selecionando
especificas vozes, edtilos, efeitos, etc. — e salvando suas programagies customizadas do paingl para futuros recarregamentos entéo,
quando vocé precisar destas programages s mplesmente pressione o apropriado botdo REGISTRATION MEMORY.

Registrando os programas de paind — Memodria de Registros



Iso mostra a vocé como registrar suas programacdes customizadas do painel para os botdes REGISTRATION MEMORY. Faca
todas as configuragdes que vocé quiser com os controles do paind e aMemodriado Registroira*’lembra-las’ paravocé.

1- Programe oscontrolesde painel como desgjado.
Para uma lista das configuragdes que podem ser registradas, vejaa separada Data List (Parameter Chart).

3 — Sdecione o grupo de parametr os desgjado para as programagdes que vocé quer registrar. Vocé pode usar o dial [DATA
ENTRY] para navegar ro display. Pararegistrar um grupo de parémetros, marque as correspondentes caixas. Grupos deixados sem
marcacdo ndo serdo indluidos na configuracdo Registration Memory . Isto permite avocé manter certas configuragdes mesmo quando
trocando as opgdes do Registration Memory. V océ pode também usar

afuncdo Freeze (pég. 86) para sobrescrever as mudangas do Registration Memory — deixando vocé prevenir certas programagies do
paind serem mudadas.
- Cancdaoregisro eretornaao display MAIN. Vocé pode também usar o botéo [EXIT].
- Marquea caixa sdecionada. Vocé também pode user o botéo [ENTER].

- Remove a marca da caixa sdecionada. Vocé pode também usar o botéo [ENTER].

END — Pressione 0 nimero do botdo desglado pararegistrar asprogramagdes.

Indicador esa verde................... A programacao do paine estaregistrada, mas néo selecionada.
Indicador estd vermdho............. A programacgo do paind esté registrada, e corretamente selecionada
Indicador estd dedigado............. A programacdo do paind néo et registrada

NOTA

Tenhaem mente que sons e estilos no disco ndo podem ser registrados no Registration Memory. Se vocé quiser
registrar uma cang&o ou estilo do disco, copie os dados relevantes para‘’ USER” no display SONG/STY LE (pég. 38)
eregisrar os dados separadamente.

NOTA
Qualquer dado que foi previamente registrado ao sdlecionar o botéo REGISTRATION MEMORY (indicador verde
ou vermelho) sera gpagado e recolocado pelas novas programacoes.
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Salvando suas configur agdes do Registration Memory
As programag0es registradas nos botdes REGISTRATION MEMORY [1]-[8] sfo sdvas como um Unico arquivo.

Todas as programagdes registradas nos botdes [1] {8] sfo referidas como um ‘" banco’’ . Os bancos podem ser salvosao’USER™ ou
“FLOPPY DISK’" como registros do banco de arquivos.

2 — Salve as programagdes que vocé fez aos botdes Registration Memory como um Unico registro do banco de arquivos (pag.
44).
O display REGISTRATION EDIT gparece. Para detalhes sobre este display, vea abaixo.

NOTA
Tenhaem mente que o tamanho do Registro do banco de arquivos e 0 espago damemdria
que eles ocupam dependem do tota de fungdes colocadas.

NOTA
Pressione o botéo [DIRECT ACCESS] e o bot&o [EXIT] paraacessar o display
principd.




Display REGISTRATIONEDIT

Os contelidos do corrente banco Registration Memory (REGIST.) sfo listados na tddla REGISTRATION EDIT. Os nomes das
memdrias de registro armazenadas s8o mostradas no display e os indicadores dos relevantes botdes REGISTRATION MEMORY
S50 acesos em verde.

Destatela, vocé pode selecionar, nomear, ou excluir os registros da Meméria de Registros.

Select...ovieeeennne Pressione os botdes [A] — [J]. O display REGIST € ligado aos botes do REGISTRATION MEMORY
[1] —[8]. Quando vocé sdecionaa Memoria de Registro no display, o botéo relacionado acende (indicador ficavermeho).

Name.....cocevevenne Esta operagdo é a mesma como em “Nomeando Arquivos e Padtas’ (pag. 41) em “Operagles Bésicas' —
Organizando Seus Dados.
Delete.......connuun. Esta operacdo € a mesma que em “Excluindo/ Arquivos’ Pastas’ (pég. 43) em “Operagdes Basicas’ — Organizando
SeusDados.
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Recarregando um Programa da Memoria de Registro

Vocé pode recarregar todas programagdes do paind que vocé fez —ou somente aquelas que Voce quiser ou precisar especificamente.
Por exemplo, se voce tirar a selegfo de “STYLE" no display REGISTRATION MEMORY,, vocé pode manter o corrente estilo
selecionado, mesmo quando vocé mudar o registro daMemodria de Registro.

NOTA
Sdecione 0 banco desgado no display REGISTRATION BANK (pag. 85).

Recarregando as programagdesr egistradas

Pressone o apropriado botdo REGISTRATION MEMORY (qualquer um que seu indicador estejaverde) pararecarregar as
programagdesdesg adas.

NOTA

V océ pode programar seus registros da Memoria de Registros para ser chamados em seqiiéncia, em qualquer ordem que vocé
desgar. Umavez programada, as opgdes 1 — 8 podem ser selecionadas em seqiiéncia com os botdes [BACK][NEXT] ou o peda
(pég. 142).

Selecionando as Programactes de Cancelamento
1- Aceseapégna“FREEZE" datdaREGISTRATION SEQUENCE/ FREEZE/ VOICE SET (péag. 142).
2 -Marcaacaxasdecionada

- Removeamarcadacaixasdecionada
- Sdecionaas programagdes de congelamento (FREEZE).

3 Pressione o botdo [FREEZE]. Quando Freeze esta divo (lampada esta acesa), as programacies que voce especificou na pagina
Freeze, iro ser mantidas ou deixadas sem ateracéo, mesmo quando mudando os registros da memdria de registros.

4 Pressoneo apropriado botdo REGISTRATION MEMORY (quando um que seu indicador estgja verde) pararecarregar
asprogramacdes desg adas.
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Editando vozes —Criador de Som

O PSR-2000/1000 tem um atrativo criador de som que permite vocé criar suas proprias vozes pela edicdo de aguns parametros das
vozes existentes. Umavez que vocé criou umavoz, pode salvala como umavoz USER para futuras chamadas.

NOTA
A voz pode ser edit ada em tempo real enquanto reproduz uma cancao/ estilo.

- Tenha em mente que gjustes feitos aos parametros podem ndo fazer muitas mudangas no som atua dependendo das programagdes
devoz originais.

Operagéo

1- Pressoneo botdo [F], [G] ou [H] parasdecionar aparte (MAIN, LAY ER ou LEFT) contendo avoz que vocé desgja ediitar.

2~ Pressoneo botéo [SOUND CREATOR].

3 Edite os parametros de voz.

As operagdes para cada funggo selecionada neste passo so descritas em detalhes, iniciando na pégina 89 (Regular Voice), e pagina 91
(Organ Flutes)

- Sdecione o menu desgjado pressionando o botdo [NEXT/BACK].

- Indica os pardmetros disponivels para edicdo neste display. Estes correspondem aos parametros/ valores mostrados na parte
inferior do display.

- Selecione ou guste 0s parametros.

- Abreodisplay save (Voice) parasavar avoz editada como umavoz USER (pég. 44).
Para ser usado durante a edigdo paracomparar 0 som davoz origind com avoz editada
Sdecione 0 menu desgjado.

O menu selecionado é destacado.

4 Sdveavoz editada ao driver USER (Flash ROM) como umavoz USER (pag. 44).

5 Pressoneo botdo [USER] para selecionar avoz editada, etoque o teclado.

NOTA
A voz pode também ser selecionadano display SOUND CREATOR.

Cuidado
As programacies serdo perdidas se avoz da parte editada é trocada por outra voz. Dados importantes devem ser
salvos ao User Drive ou Floppy Disk.
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Par &metros de Vozes Regulares

COMMOM Determina as programagdes comuns tal como volume de
VOZes ou Oitavas.
SOUND Determinao timbre/ EG (Enve ope Generator) / Vibrato da
Voz.
EFFECT/ EQ (PSR-2000) Determina os efeitos DEPTH/ TY PE e as programagtes do
EFFECT  (PSR-1000) equdizador.
HARMONY Determina as programages de Harmonia Echo.

Os seguintes parémetros 2o linkados a outros em cada display.

NOTA
Tenha em mente que h& certos pardmetros que suas programagdes de Sound Crestor afetam somente avoz da parte
princinal (MAIN).

As explicagbes aqui se gplicam ao passo 3 da pagina 87.

Programe o volume da corrente voz editada

Determina a sensitividade do toque, ou com qua grandeza o volume responde asuaintensi dade tocando.
0— Produz 0 mais dramético volume baixo, o mais suavemente que vocé toca

64- Resposta normal

127- Produz dto volume para qualquer intensidade tocada (fixa).

Programao "PORTAMENTO TIME" paracada parte (MAIN/ LAY ER/ VOICE) (pg. 123).
Isto determina se a voz é tocada monofonicamente (pag. 58).

Altera o range de oitava da voz selecionada em oitavas acima ou abaixo. Quando avoz da parte Main ou Layer € usada, o parametro
M/ LYR é disponibilizado; quando avoz da parte |ft € usada, o par@metro LEFT é disponibilizado.
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SOUND
As explicagdes agui se aplicam ao passo 3 dapéagina 87.

Determina as programagdes defiltro, EG, e vibrato (veja abaixo).

FILTER
Programagdes FILTER determinam o timbre global do som estimulando ou cortando o range de certas frequéncias.

- BRIGHTNES S

Determina o range do filtro da fregiiéncia de corte (CUTOFF FREQUENCY) ou fregiiéncia efetiva (ressonancia) — vgao diagrama
Vaores maiores resultam em um som mais brilhante.

- Edasfrequéncias sio "passadas’ pelofiltro.

- Hamonic Content
Determinaa énfase dada afreqiiéncia de corte, programada no Brightness acima (vgjadiagrama).



Vaores maiores resultam em um efeito mai's pronunciado.

NOTA
Em adicdo afazer o som mais brilhante ou mais suave, o filter pode ser usado para produzir efeitos eletronicos,
sintetizados.

= EG
O EG (Envelope Generator) determina como o nivel do som muda no tempo. |sto deixa vocé reproduzir muitos sons caracteristicos de
instrumentos acUisticos —como o rapido som do atague e decadéncia da percussio, ou alonga duragdo de um tom de piano sustentado.

*« ATTACK............ Determina a vel ocidade do som a cangar seu nivel maximo depois datecla ser tocada. O maior valor, 0 maislento
atague.
*DECAY....ccooumnen. Determinaaveocidade do som acangar seu nivel  de sustentag@o (um nivel ligeiramente menor que o maximo). O

maior valor, amais lenta decadéncia.

*RELEASE........... Determinaavel ocidade do som decair a0 siléncio depois datecla ser solta. O maior valor, o mais|ento
slenciamento.

NOTA
Se REL EASE é programado paraum vaor largo, a sustentacéo se tornalonga.

= VIBRATO

DEPTH........... Determinaaintensidade do efeito Vibrato (vea diagrama). Maiores configurages resultam em um vibrato mais
pronunciado.

SPEED............ Determinaa velocidade do efeito Vibrato (vejadiagrama).

DELAY............ Determina o tota do tempo que passa entre o toque de umateclae o inicio do efeito Vibrato (vga diagrama).
Maiores configuragtes incrementam o retardo (DELAY)) do inicio do Vibrato.

NOTA
VIBRATO
Criauma ondulacdo no som pela mudanca periddica da afinaggo.

EFFECT/ EQ
As explicagbes agui se aplicam ao passo 3 dapagina 87.

Determina o tipo DSP.
ParainformagOes sobre a estrutura do efeito, veja pagina 126; paraumalista do tipo de efeitos disponive's, refirase assparada Data List.

Determina afregiiéncia e o ganho das bandas LOW e HIGH do EQ. (PSR-2000 somente).



Osmesmos do "Mixing Console" na péagina 124.

Determinaa profundidade da sustentacdo de cadavoz quando o botdo [SUSTAIN] é divado.

HARMONY

As explicagdes aqui se gplicam ao pas 3 dapégina 87.

Os parametros s 0s mesmos do display HARMONY/ ECHO do FUNCTION. Paradeta hes, veja pagina 144.

Organ Flutes (PSR-2000 somente)

Em adi¢o as muitas de 6rgdos na categoria de voz ORGAN, o PSR -2000/1000 tem umavoz ORGAN FLUTES.

Parameters

Ajusta o Footage

Organ Tipe

Este parmetro especifica o tipo de geragdo do tom de 6rgéo a ser
smulado: Sineou Vintage.

Rotary Sp Speed

O botéo Rotary SP Speed ([C]) dternadamente muda entre as
velocidades lenta (dow) e répida (fast) do Rotary Speaker quando um
efeito do Rotary Speaker esta sdlecionado para Organ Futes (vgja abaixo
“DSPTYPE"), e 0 botéo VOICE EFFECT [DSP] esta ativado.

Vibrato On/Off

Este botéo ([G]) dternadamente ativa ou desativa o efeito vibrato paraa
voz Organ Flutes.

Vibrato Depth

Pode ser programado para quaquer dos trés niveis via botéo Vibrato
Depth ([H]). O botéo segliencia mente sdeciona um Depth de “1”, “27,
ou“3’.

A programacao Footage determina o som basico dos Organ

Flutes.

O termo “Footage’ € uma referéncia a geracdo de som dos tradicionas
orgaos de tubo, em que 0 som € produzido pelos tubos de diferentes
tamanhos (nos pés). O mais longo tubo, menor o tom do som. Entéo a
programecdo 16' determina 0 menor componente do tom da voz,
enquanto a programagdo 1' determina 0 maior componente do tom. A
maior programago do valor, maior volume do correspondente Footage.
Mixando vérios volumes de Footage deixa voce criar seus proprios sons
de Orgdo distintos.

Volume (VOL)

Ajusta o volume do Organ Flutes. A maislonga barra de gréfico, 0 maior
volume,

Responde (RESP)

O controle Response afeta ambas porgdes do som, atague e sustentacéo,
incrementando ou decrementando o tempo de respodta inicid do
“SWELL”" e “RELEASE", baseado nos controles FOOTAGE. O maior
vaor,omaslento“swdl” e“rdeass’.

Vibrato Speed (Vib. Speed)

Determina a velocidade do efeito vibrato controlado pelo Vibrao
ON/OFF e Vibrato Depth acima

Mode

O controle MODE sdledona entre dois modos: FIRST e EACH. No
modo FIRST, ataque é gplicado somente a primeira nota tocada e
segurada Smultaneamente; enquanto a primeira nota ficar pressonada,
qualquer subseqliente nota tocada n&o terd atague aplicado iguamente
paratodas as notas.




Attack (4, 2 2/3,2)

O controle Attack gjusta 0 som de ataque davoz ORGAN FLUTE. Os
controles 4', 2 2/3', 2, incrementam ou reduzem o tota do som de
atague aos correspondentes Footages. A mais longa bara gréfica, o
maior som de aaque.

Length (Leng)

O controle LENGTH afeta a por¢éo do atague do som produzindo um
longo ou curto decremento, imediatamente depois do atague inicid. A
mais longa barra gréfica, 0 mais longo decremento.

Reverb Depth / Chorus Depth
DSP ON/OFF / DSP Depth

Para detalhes sobre os efeitos digitais, vgja paginas 57, 124.

DSPtype

Determina o tipo de efeito DSP a ser gplicado na voz Organ Flutes.
Norma mente este serd um dos sete efeitos Rotary Spesker disponiveis.
Se qualquer outro tipo de efeito for sdecionado, 0 botdo Rotary SP
speed ([C]) no display FOOTAGE/VOL/ATACK néo ira controlar o
rotary speaker speed. Ao invés disso, ira ter o mesmo efeito do botdo
VOICE EFFECT [VARIATION].

Vaiation
Variation

Vdue

Determina se a variagio do DSP sera programada para devagar (dow) ou
rapida (fast) quando a voz organ flutes é sdecionada (quando a fungdo
Voice Set esa ligada—péag. 143).

Programa o vador do par@metro da variagdo DSP (ex: “’LFO Freq’ para
um efeito rotary speaker) quando avariagdo DSP esta ativada.

EQLow
EQ High

Os parémetros EQ determinam afregiiéncia e o ganho das bandas Low e
High.

Gravando suas performances e criando cangdes— Song Creator
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Com este poderoso ainda facil de usa criador de som, vocé pode gravar suas proprias performances de teclado e as armazenar parafuturas
chamadas. Alguns diferentes métodos de gravaco estdo digponiveis: Gravagdo rdpida (pag. 93), que deixa voce gravar f&cil e rapidamente;
Gravacdo multipla (pag. 94), que deixa vocé gravar vérias partes diferentes; e Gravagdo passo a passo (p&g. 96), que deixa vocé entrar com
as notas uma por uma. As cangdes ndo somente podem incluir as programagdes de voz para a performance do teclado (Main, Layer, Left),
oomo também  as partes de efeitos, harmonia, voca e auto acompanhamento. A cangdo gravada pode ser armazenada namemdria interna ou

no disquete (pég. 38, 44).

Sobreagravacdo decancao

= Gravagdorapida (pag. 43)

Este € 0 méodo mais fé&cil de gravagéo, e deixa vocé rapidamente gravar a cancéo de piano que vocé esta praticando. VVocé pode
sdlecionar das trés partes mdo dirdta, mdo esquerda e auto acompanhamento. Por exemplo, vocé pode gravar somente sua
performance daméo direita, ou vocé pode S multaneamente gravar ambas Suas maos e 0 auto acompanhamento.

»  Gravagdo multipla (pag. 94)

Isto permite a vocé gravar uma cangdo com varios sons de instrumentos diferentes, e criar 0 som de uma banda ou orquestra completa
Grava a parformance se cada instrumento individua mente e cria composi ¢gdes compl etamente orquestradas. V océ pode também gravar
sobre uma parte existente de uma canggo interna ou do disquete com sua prépria performance.

=  Editando acangdo (pag. 102)
O PSR-2000/1000 também permite editar as cangdes que vocé gravou pelos métodos Gravagdo rdpida, Gravagdo miltiplae Gravagio
Passo a passo.

NOTA

A capacidade damemdriainterna do PSR -2000/2000 € por volta de 580KB (PSR -2000)/260K B (PSR-1000). A
cgpacidade de memodria para os disquetes 2DD e 2HiD é por volta de 720KB e 1.44MB, respectivamente.
Quando vocé armazenar dados nestes|ocai's, todos tipos de arquivos do PSR-2000/1000 (vozes, estilos, cangdes,
registros, etc.) sfo armazenados juntos.

O snd de entrada do microfone (PSR -2000 somente) ndo pode ser gravado.

Cancdes aravadas no PSR-2000/1000 sdo automati camente aravadas como SMF (Standard MIDI File Format
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Gravagdo Répida

Este é o maisféacil méodo de gravacdo— perfeito pararapidamente gravar ereproduzir uma cangao de piano quevocé estéa
praticando, ent&o vocé pode checar seu progresso.

® Quando criar umanova cangao
= Quando gravar sobrea partede uma cangdo interna ou uma cancdo do disquete com sua propria performance:
1- Sdecioneacancdo desqada (pag. 76, 78).

2- Selecioneavoz e o ettilo de acompanhamento que vocé quer usar nesta cangao.
Se vocé quer gravar para as vozes MAIN/ LAYER/ LEFT tenha certeza de ligar os botGes [MAIN]/ [LAYER]/ [LEFT]. Faca
qualquer outra programacéo desgada (Reverb, Chorus. Etc.) como quiser.

3- Simultaneamente segure o botdo [REC] e pressione o botdo correspondente ao “TRACK” quevocé quer gravar.
Vocé pode sdecionar TRACK 1 ou TRACK 2 eo EXTRA TRACKS paragravagio ap mesmo tempo.

Paragravar sua performancedeteclado:
Pressione um dos botdes [TRACK 1] ou[TRACK 2].

Para gravar o auto acompanhamento e Multi Pad performance:
Pressione o botdo [EXTRA TRACKS].

Paraparar agravac@o, pressione o botéo [REC] novamente.

4- A gravagdo comega assim que vocé toca o teclado
Vocé pode também comegar a gavar pressione 0 botéio SONG/ STYLE [START/ STOP). A gravagdo pode também ser iniciada
pressonando o pedd, seafuncdo deiniciar/ parar acangdo esta propriamente associado ao peda (pag. 139).

= Reproduzindo sua nova cangao

Para reproduzir a performance que acabou de gravar, retorne a cango ao inicio usando o botéo [TOP] e pressione o botdo
song [START/ STOP]. A reproducdo para automaticamente no final da cangéo, e retorna ao seuinicio.

Vocé pode editar a cancdo gravada do display SONG CREATOR (1-16) (pag. 105).

Pressione 0 botdo [6'W ] do display SONG paraarmazenar agravago (pag. 38, 44).

NOTA
Seobotéo “LAYER” ou“LEFT” estaligado antes de pressionar o botdo REC, as correspondentes partes Layer
ou Left serfo automaticamente gravadas em diferentes canais.

NOTA
A performance datrilha¥gravada ao cana especificado no display SONG SETTING (pég. 137).




NOTA
V océ pode colocar uma segunda performance de méo-direita sobre Track 2 depois de gravar aprimeira
performance de méo-direita (incluindo as vozes Layer) sobre TRACK 1. Parafazer isto, dedligue 0 botéo [LEFT]

erepitapassos2e3.

NOTA
Para pausar, pressione 0 bot& SONG [START/ STOP]. Pararetornar agravacao, pressione 0 mesmo botéo

novamente.

NOTA
Vocé pode também usar o dique do metrénomo como um guia enquanto grava.
O som do metrénomo néo é gravado.

CUIDADO
Dedigando a forca automaticamente apagara sua performance gravada. Se vocé desgjasdvar agravago, tenha
certeza de armazena-lanamemdriainterna ou no disquete (pag. 38, 44).
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Gravagdo Mltipla

Isto permite a vocé gravar uma cancdo com varios sons de instrumentos diferentes sobre os dezessds canais, ecriar o
som de uma completa banda ou orquestra.

1-

As edtruturas dos canais e partes sdo mostradas na tabela abaixo.
Sobre as partes do estilo de acompanhamento

Rythm ............ Esta é a base para 0 acompanhamento, contém os padrdes de ritmo da bateria e percussdo. Usudmente um
dos “drum kits’ é usado.

Bass.....ccounne Esta parte usa varios sons de instrumentos para combinar o estilo, tal como Acoustic Bass, Synth Bass, e
outros.

Chord.............. Este é o ritmico acorde de fundo, comumente usado com vozes de piano e violdo.

Pad ......coneene Edta parte caracteriza sustentac@o de acordes e comumente usa exuberantes sons como strings, organ, e
choir

Phrase.............. Edta parte é usada para varios embe ezamentos e rifes que devam acancdo, tal como segdes de acentos de
metais e arpgos de acordes.

= Quando criar umanova cangao
=  Quando gravar sobrea parte de uma cangdo interna ou uma cangdo do disquete com sua prépria performance:

Sdecione a cangdo desgjada (pag. 76, 78).



2- Sdecione o canal desgado para gravacgao (programe para “REC”) smultaneamente segurando o botéo [REC] e
pressonando o apropriado botdo [1A VW] —[8A V¥ ]. Véarioscanais podem ser selecionados ao mesmo tempo.

Habilitaagravagéo parao cardl
Habilitaareproducéo do cand
Slenciao cand

Para cancelar ou desahiilitar gravagéo, pressione o botdo [REC] mais umavez.

NOTA
A parte € automati camente selecionada quando programar V&ios canas para“REC” ao mesmo tempo.
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3- Sdecionea parte quevocé quer associar ao canal a ser gravado.
Isto determina quai's partes do teclado (MAIN/ LAY ER/ LEFT) e as partes do estilo de acompanhamento (RHY THM
% BASS, ec.) sréo gravadas ao cand sdecionando no passo 2.

Paraumallista das associagdes padrdesinicials, veja pég. 94.

4- A gravagdo comega assm quevocétoca o teclado.
Vocé pode também iniciar a gravacdo pressione o botéo SONG/ STYLE [START/ STOP]. A gravagdo pode ser iniciadal parada
pressionando o pedal seafuncdo “Recording Punch IN/ OUT” esta programada para o pedd (péag. 101).
5- Paraparar agravagdo, pressone o botdo [REC] novamente.
Vocé pode também usar o pedal, soltando-o, para parar agravacdo se afuncdo se afuncdo “ Recording Punch IN/ OUT”
foi associada ap pedd (pé&g. 101).

6- Reproduzasuanovacancao
Parareproduzir a performance que vocé gravou, retorne a cangao ao inicio, usando o botéo SONG [START/ STOP).
A reproducdo paraautomaticamente no final da cancao, e retornaao seuinicio.

END —Para gravar uma nova parte, repita os pasos 2- 6 acima.

V océ pode programar as partes gravadas anteriormente para reproducao, e as monitorar enquanto Voce grava umanova
parte. Continue neste caminho até vocé ter uma cangdo completa. Vocé pode editar a cang@o gravada dos displays
SONG CREATOR (1-16) — (pég. 105).

Pressione 0 botdo [6W ] do display SONG para armazenar a gravagdo (pég. 38,44).

NOTA

Quando selecionar aparte MIDI
Configurando um Unico canal para MIDI
Todos dados recebidos via qua quer dos canais MIDI 1-16 € gravado. Quando estiver usando um externo teclado ou
controlador MIDI paragravar, isto deixavocé gravar sem ter que configurar o cand de transmissdo MIDI no
digpositivo externo.

Configurando varios canais para M1DI
Quando estiver usando um externo teclado ou controlador MIDI para gravar, isto gravara somente 0s
dados configurados no canad MIDI —significaque o dispositivo externo também deve ser configurado para
0S IMEesMos canais.

NOTA
Uma Uinica parte (com aexcegdo da parte MIDI) ndo pode ser associadaavérios canas.



NOTA
As programages da parte gravada sfo armazenadas temporariamente até vocé executar a gravacao répida, sdecionar a
cancao, ou dedigar aenergia

NOTA
Para pausar, pressione o0 botéo SONG [START/ STOP]. Paravoltar pressione 0 mesmo bot&o novamente.

NOTA
V 0cé pode também usar o clique do metrénomo como um guia enquanto grava.
O som do metrénomo n&o é gravado.

CUIDADO
Dedligando a forcaautomaticamente gpagara sua performance gravada. Se vocé desgasdvar agravacéo, tenha certezade

armazenala namemodriainternaou no disguete (pag. 38, 44).
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Gravando notasindividuais — Gravagdo passo a paso

Este método deixa vocé criar a canco entrando as notas uma por uma, sem ter que tocalas em tempo red. |sto também é conveniente
para gravacgo dos acordes e da meodia separadamente.

Operagéo

1-

2-

Selecione uma cangdo existente (pag. 76,78) que vocé quer adicionar partesou regravar.
Pressone o botdo [DIGITAL RECORDING]
Pressione o botdo [A] para acessar o display Song Creator

Usando os botdes[BACK] / [NEXT], selecione asguias“ 1-16" para gravacao de melodias e outras partes, ou selecionea
guia“CHD"” (Chord) para gravacdo de acor des, e sdlecione um canal a ser gravado com o botdo [F] (CH)

Acese o digplay Step Record pressione o botéo [G]

NOTA
Quaquer programaggo de voz, efeito e outras, que vocé faz no Mixing Console sSo automaticamente canceladas quando
vocé acessaapaoina CHD (Chord).

NOTA
Asvozes nas paginas USER e FLOPPY DISK ndo podem ser sdlecionadas pela gravaco passo a passo. Vocé pode
selecionar vozes da pagina PRESET; entretanto, estas podem soar ligeiramente diferentes das vozes originais.
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6- Para entrar a nota, primeiro especifique a duracdo e a velocidade no display, ent@o entre o tom com o toque da nota no
teclado.

Move a posi¢éo do cursor acima € abaixo.
Retorna o cursor ao come;o da cangdo (a primeiranota do primeiro compasso)

Use estes botdes para mover 0 evento sdecionado, em unidades de compasso (BAR), bedt, e clocks. Para informagdo sobre
programagao compasso/ beat/ clock, veja abaixo.

Especifica o0 tipo de nota a ser colocada em seguida. (notes sextavadas somente estéo disponivels quando se grava a
mdodia)
Isto também determinaa posicdo paraaqua o ponteiro avancard depois que umanota for entrada

Determina a velocidade (forga) da nota a ser entrada (Somente quando se grava ameodia).
Parainformacgo sobre programacdo de velocidade, veja abaxo.

Determina a duragdo da nota (como uma porcentagem) da posico a qud é entrada. (Isto
somente eta disponivel quando se grava a melodia). Para informag8o sobre configuragdes
“Gaetime’, veaabaxo.

Cada pressionamento deste bot&o alterna entre os trés sl ecionadores bésicos de nota no lado inferior do
display: normd, pontuada e terceto. (1sto somente esta disponivel quando se gravaamelodia).

Apaga o evento do cursor.

END - Para fechar o display STEP RECORD, pressone o bot&o [EXIT]. Tenha certeza de armazenar os dados gravados,
pressoneo botéo [1] (SAVE) (pag. 44).

=  Compasso/ Beat/ Clock

= Veocidade
A tabela abaixo mostra as programagdes disponiveis e os correspondentes vaores de velocidade.

= GateTime
As seguintes programages estéo disponivels.

Normal

Tenuto

Staccato

Staccatissmo

Manual .........ccccceneee. O Gatetime (durago danota) pode ser epecificado como uma porcentagem.
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Gravando Méeodias— Gravago Pasx a Paso (Nota)

Nesta se¢io, mostraremos como usar a Gravagao Passo a Passo guiando voce através deste redl exemplo de misica, mostrado adireita
As operagies aqui se aplicam o passo 6 dapag. 97.



1-1 Sdecione estanota
1-2 Enquanto seguraesta nota....
1-3 ... Pressione esta.

2-1- Sdecione estanota

3-1- Pressione 0 botdo paramostrar as notas pontuadas.
3-2- Sdecione etanota

4-1- Chame as notas normais pressionando este botdo
4-2- Sdecione estanota.

Reproduza a melodia criada recentemente
Use 0 botéo [C] (A) paramover 0 cursor a0 inicio da cangdo, e pressione 0 botdo SONG [START/ ST OP] paraouvir as recentes
notas entradas. Para redlmente entrar os dados gravados, pressione o botéo [F] (OK). Os dados entrados podem ser editados do
display SONG CREATOR (1-16) (pég. 105).
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Gravando mudangas de acor des para 0 Auto Acompanhamento— Gravagdo Pas0o a Passo (Acor des).
A gravacdo Paso a Passo de Acordes torna possivel a gravacdo das mudangas de acorde do Auto Acompanhamento com o tempo
preciso. Desde que as mudangas ndo tem que ser tocadas em tempo red, vocé pode facilmente criar complexas e curtas mudangas de

acorde —com as quais Vocé pode gravar amelodia no modo normal.
As operagies aqui se gplicam ao passo 6 da pagina 97.

Entrando Acor des e Segdes (Passos de Acor de)
Por exemplo, vocé pode colocar a seguinte progressdo de acorde pel 0s procedimentos descritos abaixo.

1- Pressone o botdo MAIN [A] para epecificar a segdo, e entre 0s acordes como mostrado adireta
Sdecioneeste vaor de nota e toque acordes indicados adireita
2- Pressione o botéo [BREAK] para especificar a se¢io Break, e entrar ao acordes como mostradosadireta.
Sdlecione este valor de nota e toque acordes indicados adireita
100
3 Pressioneo botdo MAIN [B] para especificar a segdo eentrar o acordeindicado adireita.
Sdecione este vaor de nota e toque acordes indicados adireita.
B Reproduzaa progressdo de acordes criados recentemente
Use o botéo [C] (A ) paramover o cursor ao inicio da cancéo, pressione o botdo SONG [START/ STOP] paraouvir as notas
entradas recentemente. Para redlmente entrar os dados gravados, pressione o botéo [F] (OK). Os dados entrados podem ser

editados do display SONG CREATOR (CHD) (pag. 106). Findmente, pressione o hotéo [F] (EXPAND) do display SONG
CREATOR (CHD) em ordem de converter os dados introduzidos na cancéo.

NOTA

Marca Final

Umamarca“END” é mostrada no display, indicando o find da cancéo.

A real posicio damarcafina é diferente, dependendo da segéo que é colocadano fina da cancéo. Quando uma segdo defindizacio
€é colocada, a marca Find automaticamente segue os dados da findizag&o. Quando uma outra se¢8o que nédo a de findizagso é
colocada, amarca Fina é programada para dois compassos depois da Ultima segzo.

A marcafina pode ser livremente proaramado para aua auer posico deseiada.
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Sdecionando opgdes de gravagdo: I nicio, parada, Punching In/Out —Rec M ode.
O método de chamada desta operag@o se gplica o passo 4 da pég. 86. Acesse 0 seguinte display usando os botdes [BACK]/ [NEXT].

Estas configuragtes determinam como comegara a gravacao.
Normal

Pressione 0 botdo SONG [START/STOP] hahilita a Sincronizagdo em espera e a obreposicéo da gravagdo comega assm que Voce
comegar atocar o teclado.

First Key On (Tocando a primeiratecla)
A sobreposicio da gravacdo comega assm que voce tocar o teclado. Esta programagdo também preserva os dados da introducéo
anterior, deixando vocé gravar sobre aintroducdo anterior sem a gpegar.

Punch In At
A cancfo é reproduzida norma mente até o compasso indicado (programado bottes[3A V] ), entdo a sobreposicio da gravagio
COMeEga No CoMPasso.

Determina 0 compasso em que a sobreposicao da gravagdo comega (quando esta slecionado “PUNCH IN AT”).

Esta configuragdo determina como a gravagdo ira parar como também o que acontecerd aos dados
gravados anteriormente.

Replace All
|sto gpaga todos dados seguindo 0 ponto em que a gravagao comega.

Punch Out
Isto mantém todos dados seguindo o ponto em que agravacao € parada

Punch Out At
A sobreposicao da gravagdo continua até o compasso indicado (programado pelos botdes [6A W ] ), entdo paraao compasso Puch
Out, depois disto areproducéo da cancdo continua normamente.
Acessa o display SONG, do qua vocé pode sdvar o dado editado.
Determina 0 compasso Punch Out — 0 compasso em que 0 sobreposicao

da gravagdo Punch In paa (quando “PUNCH OUT AT’ eda
sdecionado).

Quando isto estd programado em ON, vocé pode usar o pedd para
controlar @ pontos punchrin e punch-out. Pressione e segure o pedd
paragravar. A gravacao paragquando vocé soltar o pedd.

Sobre Punch In/ Out

Esta opcdo € (til principalmente para regravagdo ou reposicao de uma segdo especifica de um cand ja gravado. A ilustragéo abaixo
indica uma variedade de situagBes em que os compassos selecionados s2o gravados em uma frase de um compasso oitavado.

*1 Quando os compassos 1-2 ndo sio sobrepostos, agravagao comega do compasso 3.

*2 Vocéterd que pressione o botéo [REC] ao fina do compasso 5.
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Editando uma cang¢do gravada



Se vocé gravou uma cangdo usando Gravagdo Répida, Gravagdo MUltipla, ou Gravag8o Passo a Passo, vocé pode usar a opgéo de
edicdo paramudar acancgo.

Editando par ametr os r lacionados aos canais — Canal
Acessando as operagles aqui, se aplica o passo 4 da pag. 96. Paraacessar o display mostrado abaixo, use 0s botdes[BACK/ NEXT].
Quantize

Deixavocé “limpar” ou gpertar 0 tempo de um cand gravado anteriormente. Por exemplo, a seguinte passagem musicd foi escritacom
os valores exatos de notas seminima e colcheia.

Embora vocé pense que pode ter gravado a passagem precisamente, sua performance real pode ter sido ligeiramente a frente ou atrés
do beat. Quantize permite ainhar todas as notas do cand para que 0 tempo sgja absolutamente preciso ao especifico valor de nota
(vgadbaixo).
Useisto para selecionar a desgjada operacdo de edicéo.
Executa a operagéo Quantize. Depois que a operaco é completada, este botéo muda para [UNDO)], deixando vocé restaurar osdados
originais, se vocé ndo estiver stisfeito com os resultados. A fungdo UNDO (desfazer) tem somente um nivel; somente a operacdo
anterior pode ser defeita.
Sdeciona o desgjado cand a ser gustado.
Chama o display SONG do que vocé pode sdvar os dados editados.
Determina qudo fortemente as notas seréo gjustadas. Se um valor diferente de 100% é sdecionado, as
notas seréo movidas proximas aos bests epecificados, somente pelo total especificado.
Aplicando menos que 100%, permite preservar dgo do sentimento “humanc” nagravagéo.
Sdecione o tamanho do guste (resolucéo). Veja abaixo para detahes.
=  Sobreotamanho Quantize
Programe o tamanho Quantize para corresponder & menores notas no cand que vocé esta trabahando. Por exemplo, se os

dedos foram gravados com ambas  notas seminima e colchela use colcheia para o tamanho Quantize. Se voce gplicar uma
seminima no tamanho Quantize, as colchelas serdo movidas ao topo das seminimas.

Um compasso de oito notas antes do ajuste.
Depois do ajude de colcheia

Tamanho Quantize

Saminima Colchea Semicolcheia Fusa Semicolcheia +
Colchedatercina*
Seminimatercina colcheiatercina Semicolcheiatercina Colcheia+ Semicolcheia +
Colcheatercina* Semicolcheatercina*

As trés programagOes Quantize marcadas com asteriscos (*) S0 excepcionadmente conveniente, ja que elas permitem gustar dois
vaores de notas diferentes ab mesmo tempo, sem comprometer 0 guste de cada uma. Por exemplo, se vocé tem ambas, notas
colcheias judtas e notas colcheiatercinas, gravadas no mesmo canal e vocé usa o quantize para as colcheias justas, todas notas do cand
s30 gustadas para colcheias justas — diminando completamente qualquer tercina sentida no ritmo. Entretanto, se vocé usar a
programaco “colcheia+ cdcheiatercind’, ambas notas, justa e tercina, seréo gjustadas corretamente.
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Delete (Excluir)



Permite excluir dados gravados em um especifico candl.
Use estes para selecionar aoperagdo de edicéo desgada

Exclui todos dados no cand sdecionado. Depois a operagdo é completada, este botdo muda para[ UNDO)], deixando vocé restaurar o
dado origind. A fungdo Undo (desfazer) tem somente um nivel; somente a operacéo anterior pode ser desfeita

Acessa o display SONG do qual vocé pode salvar os dados editados.

Estes sdlecionam o cand a ser gpagado.
Mix (Mixar)
Esta fungdo deixa vocé mixar os dados de dois canais e colocar o resultado em um cand diferente. Isto também permite a vocé copiar
0s dados de um cand para outro.
Use estes para sel ecionar a gperacdo de edicdo desgjada
Executa a operacdo Mix. Depois que a operagdo estiver completa, este botdo muda para [UNDO)], deixando vocé restaurar os dados
originais se ndo edtiver satisfeito com o resultado da mixagem. A fungdo Undo tem somente um nivel; somente a operacdo anterior
pode ser desfeita.

Acessa o display SONG do qua vocé pode salvar os dados editados.
Estes deixam vocé epecificar os dois canal's fontes a serem mixados.

Se“COPY” é sdecionado aqui, os dados do Source 1 so copiados para o cand Destination.

Determina o cand em que amixagem ou copia do resultado seré colocada

NOTA
Todos os dados que ndo sgiam o0s mixados 2o derivados do cand Source 1.
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Channe Transpose (Transposi¢do de Canal)
Permite transpor os dados gravados de canai's individuais para cima ou para baixo em um méaximo de duas oitavas em incrementos de
semitom.
Use este para selecionar a operacao de edicdo desgjada
Executa a operaco de transposicdo do cand. Depois da operacdo estar completa, este botéo muda para [UNDOY], deixando vocé
restaurar 0s dados originais se ndo estiver satisfeito com os resultados obtidos. A funcdo Undo tem somente um nivel; somente a
operacdo anterior pode ser desfeita.

Alteraentre os dois displays de canais: Channels 1-8, e Channels 9-16.

Parasimultaneamente programar todos 0s canais com 0 mesmo vaor, g uste a trangposico de cand para
um dos canai's enquanto segura este botdo.

Acessa o digplay SONG, do qual vocé pode sdvar os dados editados.

Determina o total da Transposicéo de Cand para cadacand.

Sat Up (Programacao)



Vocé pode mudar as programagdes iniciais da can¢éo —assim como voz, nivel e tempo — para as programagdes correntes do console de
mixagem ou do paindl decontrole.

Use estes para selecionar aoperagdo de edicéo desgada
Executaaoperacdo SET UP. Umavez que SET UP for executada a operagéo ndo pode ser cancelada ou desfeita
Acessa o digplay SONG, do qua vocé pode sdvar os dados editados.

Use estes paramarcar 0s itens selecionados.
Itens marcados S8 armazenados com a cangzo.

Determina qud opcdo de reproducéo e fungbes grdo automaticamente chamadas com a cancdo selecionada Todos eventos, com a
excecdo de“KEYBOARD VOICE”, podem s gravados somernte no comego da cancao.

Antes de vocé sdecionar ou marcar qualquer um destes itens (outro que ndo sgia 0 Keyboard Voice), tenha certeza de retornar a
cancdo ao inicio usando o botdo [TOP] e parando a reproducao.

Song......Armazena a programagao do tempo e todas as programagdes feitas no Console de Mixagem (PSR -2000).
Armazenaaprogramacso do tempo (PSR-1000).

Keyboard Voice ... Permite programar automaticamente a voz das partes tocadas no teclado (Man/Layer/Left) quando
reproduz a cangéo.
Armazena as programacdes ON/OFF das vozes e partes tocadas no teclado. Para gravar uma mudanga
de voz para uma parte tocada no tedado no meio da cangdo, pare a cangdo no ponto desgado, faca a
mudancadavoz, e pressione o botdo [D] (EXECUTE).

Lyricslanguage ............. Armazena as programagdes do display Lyrics.
Score Setting ......ceveeeene. Armazena as programagdes do display (PSR-2000 somente)
Mic. Settings.......coveeeen. Armazena as programagdes de microfone no console de mixagem (PSR-2000 somente).
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Editando eventosde notas— 1-16

Deste display, vocé pode editar individuais eventos de nota (veja abaixo). Chamando as operagdes aqui aplicamos o passo 4 da pégina
96. Use 0s botdes[BACK]/ [NEXT] paraacessar o display abaixo.

Use estes paramover 0 cursor acima/abaixo para sdecionar o evento desgjado.
Retornaaposicio inicid dacangdo corrente (a primeiranaado primeiro compasso).

Use estes para mover o cursor a direitalesquerda e selecionar 0 par@metro desgjado do evento destacado. Tenha em mente que
movendo o cursor paraforado vaor editado, automaticamente entrard aquele vaor.

Determina o canal a s editado.
Acesse o display Step Recor ding (pég.97).

Acessa o display Filter (pag. 107), deixando vocé selecionar somente os eventos
que desgjamostrar na Lista de Eventos.

Acessa o display SONG do qua vocé pode salvar os dados editados.

Segurando este botdo enquanto usa as botBes [A] e [B] deixa vocé sdecionar
mltiplos eventos.



Colatodos eventos recortados ou copiados no loca selecionado.
Se o vaor do cursor for mudado, pressionando isto, restaura o valor origind.
Determina a corrente posi¢éo do evento a ser editado.
Paragjustes geraisdo valor de evento.
Copiatodos eventos selecionados. Os eventos copiados podem ser colados em outro local.
Para gustes finos do vaor de evento.
Recorta (apaga) todos eventos selecionados. Os eventos recortados S0 copiados e podem ser colados em outro local.
Apaga o evento da posi¢ao do cursor.

Adicionaum novo evento alistade eventos.

NOTA
Parareamente entrar um vaor editado, mova o cursor paraforado vaor ou pressione o bot& SONG[START/STOP].

EventosdeNotas

Parametro Dexcrigao

Note Determina a afinagdo, velocidade (volume) e comprimento
danota.

Ctrl (Control change) Determina 0 nimero de controle de mudanca e o vaor. Para

detalhes sobre mensagens de controle de mudanca, veja o
separado folheto Data List (MIDI Data Format).
Prog (Program change) Determina o nimero de voz (programa). Para detdhes sobre

mensagens de mudancas de programa, como programa-las,
vega o ssparado folheto Data List (Voice List).

P.Bnd (Pitch bend ) Determina o valor do pitch bend
A. T. (After touch) Determina o vaor after touch.
NOTA

O som das vozes gravadas com gravacdo passo a passo podem soar ligeiramente diferentes do origind.
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Editando Eventosde Acorde—CHD

Degte display, vocé pode editar os eventos de acorde que VOcé gravou para a cancao.

As operagdes aqui se gplicam a0 passo 4 da pagina 96. Use os botdes [BACK]/[NEXT] parachamar o display abaixo. Com excecéo
do botéo [F] (EXPAND), as operagfes agui s90 as mesmeas de Editando Eventos de Nota (pag. 105).

Pressione este para converter o acorde gravado e se¢éo entrada dentro da canggo.



NOTA
Parareamente entrar um vaor editado, mova o cursor paraforado vaor ou pressione o botéo SONG[START/STOP]

EventosdeAcorde

Par&metro Descricdo

Style (Estilo de acompanhamento) Mostra 0 nome do estilo de acomp anhamento. Para entrar um estilo, acesse o
display Style e selecione o estilo desgado.

Tempo Determina o valor do tempo.

Chord Especifica o acorde — notaraiz, tipo de acorde e nota do baixo.

Sect (Section) Especifica a s8¢0 —nome e variagéo.

OnOff (Channd on/off) Determina se canais especificos (rhythm, bass, eic) sio ativados ou
desativados.

CH.Vad (Channd volume) Determina o nivel dos canais especificos (rhythm, bass, etc.)

SVal (Syle volume) Determina o nivel do estilo de acompanhamento inteiro.

Editando Eventos de Sistema— SY SEX. (System Exclusive)

Deste display, vocé pode editar eventos de sistema gravados.

As operagdes aqui, se gplicam ao pas0 4 da pagina 96. Use os botdes [BACK] / [NEXT] paraacessar o display abaixo. As operagcdes
agui S8 as mesmas do Editando Eventos de Nota (pag. 105)

EventosdeSistemas

Par &metros Descricdo

ScBar (marcao compasso inicid) Determina o nimero do compasso inicid. O niimero do compasso é indicado no
disolay MAIN ou na notacdo musical (PSR-2000 somente). Somente um valor
pode ser especificado noinicio dacangdo

Tempo Determina o valor tempo

Time (Programagdo de tempo) Determina a programacdo de tempo

Key Determina atedla, como também a programagao de maior/menor

XG Prm ( Par@metros XG) Permite fazer vérias mudangas detalhadas nos dados. Para mais informages
sobre 0s pardmetros XG, vga o separado folheto Data List (MIDI Data
Format).

SYSEX. (Sgemaexdusvo) Mostra os dados de Sstema exclusivo na cangdo. I1sto ndo deixa vocé mudar o
real contelido dos dados; entretanto deixa vocé apagar, recortar, copiar e colar as
dedos.

Meta (Evento Meta) Mostra 0s eventos meta SMF na cancdo. Isto ndo deixa vocé mudar o red
contelido dos dados, entretanto deixa vocé gpagar, recortar, copiar e colar as
dedos.
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Inserindo e Editando Letras

Esta conveniente fungio permite inserir 0 nome da canco e as letras para a cangdo. Também permite mudar ou corrigir letras
exigentes. Para maiores informagles sobre eventos de Ietras, veja a tabela abaixo. AsoperagBes agui, se aplicam ao passo 4 da pagina
96. Use 0s botdes [BACK]/[NEXT] para acessar o display abaixo. As operagles agui S50 as mesmas como em Editando Eventos de
Nota (pag. 105).

No seguinte exemplo, nésiremos escrever uma porggo de letras parauma das cangdes, “ Twinkle Twinkle Little Star”.

Sdlecione acancdo interna“ Twinkle Twinkle Little Star”. O método para sdlecionar € 0 mesmo como o descrito napégina 76 e 83.




1- Movaocursor ao evento contendoaletra“ star”.

2- Movaocursor atéapalavra“star”

3- Useeseshotdes parachamar odisplay Lyric, do qual vocé podeinserir letras.
Do display Lyric(pag. 45), insraanovapaavra, “(seu nome)”.

4- Pressioneestebotdo para salvar arecenteletraalterada.

NOTA
Pararedmenteinserir um valor editado movao cursor paraforado valor ou pressione o botdo SONG [START/STOP.

Eventosdel etras

Par &metros Descrigdo

Name (Nome da canco) Determina 0 nome da canggo. |sto acessa o display NAME,
do qual vocé podeinserir o nome.

Lyric Permiteavocé inserir letras.

Code (Outros controles) CR: Insere uma quebra de linha no texto das letras
LF: Apaga a corrente letra mostrada e mostra os proximos
programas de letras.

Customizando a Lista de Eventos —Filter

Esta funcéo permite determinar que tipos de evento serdo mostrados nas telas de edicdo de eventos. Para selecionar um evento para a
tela, marque a caixa carespondente a0 nome do evento. Parafiltrar um evento paraque €e néo ssamodirado nalista, removaamarca
paraque a caixafique vazia

Para acessar o display abaixo pressione o botéo [H] (FILTER) de qualquer dos seguintes displays: CHD, 116, SysEx, ouLYRICS
(pég. 105 - p&g. 107).

Acessa o digplay Main Filter. Para maiores informagBes para cada tipo de evento, vela o separado folheto Data List (MIDI Data
Format).

Acessa o display Control Change Filter. Para maiores informagBes para cada tipo de evento, veja o separado folheto Data List (MIDI
DataFormat).

Acessa o display Accompaniment Filter. Para maiores informages para cada tipo de evento, veja o separado folheto Data Lista
(MIDI Data Format).

Insere marcas paratodos itens.
Sdeciona somerte notas, marcas para todos 0s outros caixas B0 removidas.

Inverte as programaces de marcas para todas as caixas. Em outras palavras, isto
insere marcas para todas as caixas que esavam desmarcadas e vice versa

Insere / Remove amarca do item sdecionado.
Sdecionao item rolando acimalabaixo, um item por vez
Sdecionao item rolando acimalabaixo, oito itens por vez.

END- Executa as programagdes pressionando o botéo [EXIT].
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Criando egtilos de acompanhamento —Criador de Estilos
Esta poderosa caracteristica permite criar seus proprios estilos originais, que podem entdo serem usados para o auto acompanhamento
—Ccomo com s edtilos pré-existentes.

Sobrea Criagéo de Estilos de Acompanhamento
A tabdla a direita mostra as partes basicas (ou “canas’) que fazem cada se¢8o de um acompanhamento. Para criar um estilo de
acompanhamento, grave padrfes para 0s V& 0s canai's um por um, para cada secao que VOce quer criar.

»  Gravagdo em Tempo Real (pég. 110)
Vocé pode gravar estilos de acompanhamento smplesmente tocando as partes do teclado em tempo redl. Entretanto vocé ndo
tem que gravar cada parte por vocé mesmo —vocé pode escolher um existente estilo de acompanhamento que se aproxima ao
edilo que vocé quer, entdo adicione ou subdtitua as partes naguele estilo como necess&io para criar seu proprio estilo
customizado.

Caracterigticas de Gravagdo em Tempo Real
- Loop recording
Desde que a reproducdo do auto acompanhamento repita os padrdes de acompanhamento de diversos compassos em um
“’loop’’, vocé pode também gravar padrdes em um loop. Por exemplo, se vocé iniciar a gravagdo com uma segdo Main de dois
compassos, 0s dois compassos seréo gravados repetidamente. Note que sua gravagdo serd reproduzida do proximo loop
(repeticdo), deixando vocé gravar um novo materid enquanto ouve as partes que gravou anteriormente.

Overdub recording

Esta op¢céo permite a vocé gravar novo materid para a faixa que ja contém dados gravados, sem gpagar os dados originais. Na
gravacdo de estilo, os dados gravados permanecem intactos, a menos que vocé especificamente os gpague. Por exemplo, sevocé
iniciar a gravagdo com a se¢do Main de dois compassos, 0s dois compassos S0 repetidos. Como voce grava notas para cada
passo do loop (repeticdo), estas notas sdo reproduzidas no préximo loop, deixando vocé fazer nova gravagdo enquanto ouve as
partes anteriores.

= Step Recording (pég. 111)
Este método é como escrever notagdo de misica em papel, permitindo a vocé inserir cada nota individuamente e epecificar seu
comprimento. Isto é ided parafazer gravagdes precisas ou paragravar partes que sfo dificeis detocar.

= Congruindo um egtilo de acompanhamento (pag. 112)
Permite avocé criar estilos de composi¢do combinando vérios padrdes dos internos estilos de acompanhamento. Por exemplo, s2
VOCE quer criar seu proprio estilo origina 8-beset, vocé pode pegar padrdes de ritmo do estilo “8 Beat 17, usar os padrfes de baixo
do “8 Beat 2" e importar os padrfes de acorde do estilo “Pop Rock” —combinando os véaios eementos para criar um estilo de
acompanhamento.

*  Editando um estilo de acompanhamento (pag. 113)
Com a opcdo de edicéo, vocé pode customizar edigles de estilo que vocé criou pela gravacdo em tempo redl, gravagdo paso a
passo, e construgdo de outros estilos.

NOTA
Para informagdes sobre a parte de estrutura do estilo de acompanhamento, veja a pagina 94.

NOTA
Quaquer voz pode ser selecionada parao cand RHY 1, com aexcecio de Organ Fute.
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Formato do Arquivo de Egtilo — Style File Format

O Style File Format (SFF) combina todo conhecimento de auto acompanhamento da Y amaha em um Unico formato unificado. Usando
as fungBes de edicdo, vocé pode adquirir uma completa vantagem do formato SFF e criar seus proprios edtilos livremente. O esquema
adirdtaindica o processo pelo qual 0 acompanhamento € reproduzido. (Isto ndo se aplica & faixas de ritmo.) O padréo bésico ou
“fonte’ no esquemaé o estilo original. Este padréo é gravado usando a gravaggo do estilo de acompanhamento (vgia abaixo).



Como mostrado no exquema adireita, a red saida do acompanhamento € determinado pelas varias programacies de parametros e
mudangcas de acordes (tocados na se¢&o Auto Acompanhamento do teclado) inserido a este padréo.

Estes S50 0s padrdes gravados a0 estilo de acompanhamento (pag. 116).

Estes dados sfo criados pelos acordes tocados na se¢éo de Auto acompanhamento
do teclado (pég. 62).

Estas programactes sdo editadas do display PARAMETER. Estes parametros
determinam cono aafinagdo origina é convertido quando vocé toca acordes na secio
Auto Acompanhamento do teclado.

Operagéo

1- Selecione o egtilo de acompanhamento desgado para edi¢do. Paragravar um novo estilo de acompanhamento do ponto zero,
acese apéginaBASIC no display Style Creator esdecione” New Style’.

4 Grave e edite o0 egtilo de acompanhamento. Para detdhes sobre as operagdes de cada diplay, veja as explicagdes inicias da
proximapagina

Use os botdes [BACK]/[NEXT] paraselecionar as varias paginas

5 Acesse o display Style pressonando o botéo [I] (SAVE) (na péagina Assembly: botdo [J]), entdo salve os dados
gravadogeditados a pagina USER ou FLOPPY DISK.

END —Pressione o botdo [EXIT] parafechar o display STYLE CREATOR.
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Gravagdo em tenpo real —Basic
Vocé pode usar a gravagao em tempo red para criar seus proprios estilos de acompanhamento —tanto do ponto zero ou baseado em
um acompanhamento pré-existente. As operacdes aqui se aplicam ao passo 4 da pagina 109.

1- Selecione um desgado canal para gravacdo segurando smultaneamente o botéo [F] (REC CH) e pressionando o
apropriadobotdo[1A V] —[BA V.

Antes de gravar para um dos canais ndo ritmicos (BASS — PHR 2), tenha certeza de apagar 0s dados existentes do gpropriado cand.
Vocé pode fazer outras programacies (vgja a caixa “ Outros parémetros na pagina BASIC” na pégina 111) depois de fechar o display
REC CHANNEL pressionando o botdo [EXIT]. Para chamar o display REC CHANNEL novamente, pressione o bot&o [F] (REC
CH).

Chama o display paramudar otempo ou beat (programaco de tempo).
Sdleciona um estilo vazio, permitindo avocé criar um novo etilo do ponto zero.

Disponivel somente quando o cand é programado para [RHY 1] ou [RHY 2], isto deixa vocé apagar os especificos sons de percussio
durante a gravacdo. Simultaneamente segure este botdo e pressione atecla correspondente a um instrumento gue VOcé quer apagar.

Quando este bot&o é pressionado, “DELETE" ira gparecer sobre os canai's contendo os dados
para apagar os dados de um canal especifico, s multaneamente segure este bot&o e pressione 0
apropriado botéo [1VW ] — [8V ], entéo solte 0s botdes. Antes de gravar para um dos canais
néo ritmicos (BASS — PHR 2), tenha certeza de apagar os dados existentes do gpropriado

REC........ Canal esta habilitado para gravago.
ON......... Cana esta habilitado para reproducgo.
OFF......... Cand et silenciado.



2- Comeceagravagdo pressonando o botdo STYLE [START/STOP].
A s2¢80 do egtilo selecionada comega a tocar. Logo que os padrdes de ritmo comecem a repeticao voce pode gravar 0S novos sons e

notas passo a passo enquanto ouve o padrdo. [cones sobre as teclas convenientemente indicam os instrumentos de percussio
asociados asteclas.

3 Pareagravacgdo pressonando o botdo STYLE [START/STOP] novamente.

END- Com o display REC CHANNEL mostrado, feche o display pressionando o botéo [EXIT].

NOTA
Se vocé habilitar Sync Start (pressionando o botéo SYNC.START ), vocé pode comegar agravar Smplesmente
pressionando umatecla do teclado.

NOTA
Somente Drum Kit/SFX Kit pode ser sdlecionado parao cand RHY 2.
Para 0s canai's ndo ritmicos (BASS — PHR 2), todas vozes com excegdo das vozes Drum Kit podem ser
sdecionades

m

Outros parametros no Display Basic

Botéo [I] (SAVE)

Acessa o display Style para savar os dados do estilo de acompanhamento.

BotZo[3A V] [4A V] (Section)

Determina a se¢8o a ser gravada

Botéo [5A V] [6A V] (Pattern Length)

Determina 0 comprimento do selecionado padréo da secdo em compassos (1-32). A segéo Fill In é fixa ao comprimento de um
COMpPass0.

Botdo [D] (Execute)

Executa a mudancga de comprimento de padréo.

NOTA

V océ pode também selecionar a se¢80 desgjada para gravagdo pressionando o botéo do paine apropriado.
Pressionando um dos bot6es Section acesse o display SECTION, do qua vocé pode mudar as segdes usando 0s
botdes [6A VW |/[7 A V¥ ]. Pararedmente inserir as mudangas, pressione o0 botdo [8A 'V |. Para sdecionar a se¢io
Fill In, pressione 0 botdo [AUTO FILL IN].

Gravando— Precaucdes

O acorde bésico usado para o estilo de acompanhamento é chamado de acorde fonte. Todos os acordes que tocam e que tondizam

aguele som s2o derivados do acorde fonte, Quando se grava as segBes Main e Fill In (para um acorde fonte CM7), tenha os

Seguintes pontos em mente:

* Quando se grava para 0s canais Bass ou Phrase tente usar somente as notas recomendadas; isto ird assegurar que vocé possa
tocar varios acordes com o egtilo de acompanhament o e ter 6timos resultados. (Outras notas podem funcionar, oferecendo a
vocé usalas como notas de passagem curtas).

* Quando grava-se para os canais Chord ou Pad, use somente as notas do acorde CM7; isto ird segurar que vocé possa tocar

véios acordes com estilo de acompanhamento eter 6timos resultados. (Outras notas podem funcionar, oferecendo avocé usa
las como notas de passagem curtas).

O acorde fonte é programado por padréo para CM7; entretanto, vocé pode mudar isto para qualquer acorde de sua preferénda Vgaa

ot

se¢d0 “ Fazendo ProgramagOes de Formato de Estilo de Arquivo —pardmetros’ na pagina 116.



Quando s grava segdes Intro e Ending, vocé pode ignorar o acorde fonte e usar qualquer nota ou progressdes de acorde que vocé
queira. Neste caso, se vocé programar o parémetro NTR para “ROOT TRANSPOSE” e o NTT “HARMONIC MINOR” (na
pagina PARAMETER), as conversdes datonalidade norma queiriam resultar da execugao de diferentes acordes seréo canceladas
(para reproducdo) — sgnifica que a conversio da tondidade do acompanhamento ird somente ocorrer paramudangas nanotaraiz
ou dteragdes maior/menor.

Gravagao Pas0 a Passo

Com este método vocé pode criar um estilo padréo inserindo notas e outros dados individua mente, sem ter que 0s tocar em tempo
real. As operagdes aqui se gplicam ao passo 4 da pagina 109.

O red processo de gravagdo é 0 mesmo como em Gravagdo Paso a Passo de cangdes (pég. 96), com a excegéo dos pontos descritos
abaixo. VVocé pode também editar cada evento da pégina Edit e o processo de ediggo é 0 mesmo como em editando cangdes (pég. 102).

Na gravacgo de cancdo a posicao damarca find pode ser mudada livremente. Entretanto, elano pode ser mudada quando criase
edtilos de acompanhamento. Isto € porgque o comprimento de estilo de acompanhamento é automaticamente fixado de acordo com
a 2630 SHecionada. Por exemplo, quando criasse um estilo de acompanhamento baseado em se¢8o de quatro compassos, a
posicao damarcafina é automaticamente colocadano find do quarto compasso e ndo pode ser mudada pelatela Step Record.
Quando edita-se os dados gravados sobre a pagina Edit, vocé pode mudar entre os tipos de dados que vocé quer editar (dados de
evento ou dados de controle). Pressione o botéo [F] (TRACK EVT) para mudar entre o display Event (Note, Control Change,
etc.) eodisplay Control (System Exclusive, etc.).

Tenha certeza de programar o cand de gravacéo de outro display (por exemplo, disolay BASIC; p&g. 109) previamente.

Construindo um Estilo de Acompanhamento— Assembly
Esta conveniente funcdo permite combinar € ementos de acompanhamento — assim como ritmo, baixo e padrfes de acorde— de estilos
existentes, e usalos para criar seu proprio estilo de acompanhamento origind. As operagdes agui se gplicam ao passo 4 dapagina 109.

1- Eges deixam vocé sdecionar o estilo de acompanhamento que sera usado por cada canal de seu etilo original.
Sdecione 0 cand desgjado pressonando os botdes[A] —[D], [F] —[I] e pressione 0 mesmo botéo parachamar atelaStyle,
do qud vocé pode sdecionar o estilo de acompanhamento.

2- Sdecione a 5280 de edtilo e 0 cand que serdo copiados para os correspondentes canals, selecionado com os botfes [A] —
(D], [F]-[1] acima

3- Depois de repetir 0s passos 1 e 2 como desgjado, pressione o botéo [J] (SAVE) parasavar o estilo congtruido. Daqui, vocé
pode armazenar as programagdes de todos canais (RHYTHM 1, RHYTHM 2, BASS, etc.) para um Unico estilo de
acompanhamento.

Determina as programagdes de reproducio de cada cand. Vocé pode congtruir o estilo de acompanhamento enquanto o cand e ¢80
de estilo que ser&o copiados sfo tocados.

LOLO ... Silenciatodos menos o cand salecionado.
(©)\\ U Reproduz os canais selecionados. Quaisquer canais programados para ON no display REC CHANNEL (pég. 110) sfo
reproduzidos smultaneamente.
OFF ... Se 0 cand sdlecionado € programado para ON  no display REC CHANNEL (pag. 110), OFF néo aparece e ndo esta
disponivel.

NOTA

Sevocé mudar asegdo e o cand nospass 1 e 2, asegdo e o cand especificados correntemente também sio mudados. Os
canais que estéo sendo gravados também sfo dterados e a gravaco é parada automaticamente.

NOTA
O parémetro PLAY TY PE afeta somente areproduggo e ndo muda os reais dados do estilo de acomparhamento.
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Editando os E<tilos de Acompanhamentos Criados
As operagdes agui se gplicam ao passo 4 da pégina 109.

Mudando o Togue Ritmico — Groove e Dynamics
Esta versitil opcdo oferece uma ampla variedade de ferramentas para mudar o togue ritmico de seus estilos de acompanhamentos
criados. As operages aqui se gplicam ao passo 4 da pagina 109.
=  Groove
Use estes para selecionar aoperagdo de edicéo desgada
Executa a operacéo Groove. Depois da operagéo estar completada, este botdo muda para [UNDQ)] deixando vocé restaurar os dados
originais se ndo estiver satisfeito com o resultado obtido. A funggo Undo tem somente um nivel; somente a operacdo anterior pode ser
desfeita

Acessa o digplay Style e deixavocé armazenar os dados do egtilo de acompanhamento editado.

Determina as programagdes para cada parametro Groove, (veja alista aaixo).

Parametros Groove

Original Beat Especifica a batida para qua o tempo Groove sera gplicado. Em outras paavres, se “8 Bedt” esta
selecionado, o tempo Groove € aplicado & notas colcheias, 2 “12 Beat” esta sdecionado, timing
Groove é gplicado & notas colcheiastercinas.

Beat Converter Redmente muda o tempo das batidas (especificado no parametro ORIGINAL BEAT acima) para o
vaor sdlecionado. Por exemplo, quando ORIGINAL BEAT é programado para “8 Beat” e BEAT
CONVERTER é programado para“12”, todas notas col chelas na se¢do sfo trocadas para o tempo de
nota colcheia tercina O “16-A” e “16-B” Beat Converter que goarece quando Origind Beat €
programado para“12 Beat” sho variagbes de uma programacdo basica de nota semicolcheia

Swing Produz uma sensacéo de “Swing” pela troca de tempo de batida de fundo, dependendo do paréametro
ORIGINAL BEAT acima Por exemplo, se 0 valor especificado em ORIGINAL BEAT é nota
colcheig, 0 pardmetro Swing ird seletivamente retardar a 2°, 4°, 6° e 8° latida de cada compasso
paracriar asensacao de troca. As programagdes“A” até“E” produz diferentes degraus de ateracOes,
com “A” sendo 0 mais stibito e “E”’ sendo 0 mais pronunciado.

Fine Seleciona uma variedade de “modelos’ a ser golicado asegdo seleci onada A programagéo “PUSH”

faz certas batidas serem tocadas adiantadas, enquanto a programacdo “Heavy” atrasa o tempo de
certas batidas. As programagdes numeradas (2,3,4,5) determinam que batidas seréo afetadas. Todas
batidas acima da batida espeificada — mas ndo incluindo a primeira batida — seréo tocadas adiantadas
ou atrasadas (por exemplo, a 2° e 3° batida, se “3” é sdecionado). Em todos os casos, tipos “A”
produzem efeito minimo, tipos“B” produzem efeito médio, etipos“C” produzem efeito maximo.
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B Dynamics

Use estes para selecionar a operacdo de edicéo desgjada

Acessa 0 display STYLE e dexa vocé amazenar o estilo de acompanhamento
editado.



Executa a operagdo Dynamics. Depois de completar a operacéo, este botéo muda para [UNDOQ], deixando vocé restaurar os dados
originais 2 ndo estiver satisfeito com o resultado obtido. A fungdo Undo tem somente um nivel: somente a operaco anterior pode ser
desfeita.

Sdecionao cand desgjado que sera aplicado Dynamics.

Determina as programagdes de cada um dos parémetros Dynamics (vga lisa

abaixo).
Par 8metr os Dynamics
Accent Type Sdeciona o tipo de acentuagio
Strength Determina que forga do tipo de acento sdecionado sera
gplicada. O maior vaor, o efeito maisforte.
Expand /Compress Expande @ comprime o range dos vaores de velocidade,

por volta de um vaor de velocidade central de “64”. Vaores
maiores que 100% expandem o range dindmico, enquanto
vaores menores que 100% comprime-o.

Boogt/Cut Impulsona ou corta todos os vaores de velocidade no
cand/sgdp ecionado. Vdores aima que  100%
impulsonam aveocidade gerd, enquanto valores abaixo que
100% reduzem-na

NOTA
Ve ocidade é determinada pela forga que vocé toca o teclado.
Quanto maisforte vocé toca o teclado, maior € o vaor de velocidade, e ainda, maisalto é o som.

Editando os Dados do Canal
Neste display, ha cinco diferentes fungbes de edicdo relacionadas a0 cand, incluindo Quantize, para edicdo do edtilo de
acompanhamento gravado. As operagBes agui se gplicam ao passo 4 da pagina 109.

Vgaas explicagdes abaxo.

=  Quantize
Veaapaginal02.

= Vdocity Change
Impulsiona ou corta a velocidade de todas as notas no cand egpecificado (selecionado com os botSes [1A V]/[2A V]
(CHANNEL), de acordo com a porcentagem especificada

= Bar Copy
Edta funcdo permite que dados sgjam copiados de um compasso ou grupo de compassos para outro locad dentro do cand
especificado. Use os botBes [4A W] (TOP)e [5A VW] (LAST) para especificar o primeiro e Ultimo compasso naregido a ser
copiada. Use o bot?o [6A W] (DEST) para especificar o primeiro compasso do local de destino, para qual os dados seréio
copiados.

= Bar Clear
Esta funcdo limpa todos os dados de um range especificado de compassos dentro do cand selecionado. Use os botdes[4A W ]
(TOP) e [5A V] (LAST) para especificar o primero e Ultimo compasso naregido aser limpa

*  Remove Event
Esta funggo deixa vocé remover especificos eventos do cand sdecionado. Use os botdes [4A W] —[6A VW] (EVENT) paa
sdlecionar o tipo de evento desgado a ser removido.
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Fazendo Programagdes de Estilo de For mato de Arquivo— Parameter
Este display prové uma variedade de controles de estilos— assm como a determinacdo de quanto a &finacdo e o som do edtilo gravado
mudam quando toca os acordes no range da mao esquerda do teclado. Para detal hes sobre os rel acionamentos entre os parémetros, vgja

“Formato de Arquivo de Estilo” napagina 109. As operagdes agui S80 as mesmas descritas no passo 4 da pagina 109.

Vgaas explicagdes abaxo.

NOTA

QuandoNTR éprogramado para “ Root Fixed” e NTT é programado para“ Bypass’, os parametros “ Sour ce
Root” e Source Chord” sfo dterados para “ Play Root” e Play Chord” , respectivamente. Neste caso, vocé
pode mudar acordes e ouvir 0 som resultante de todos os canais.

=  SourceRoot (Nota Raiz) / Chord (Acorde)
Estas programages determinam a tecla origind do modelo fonte (quer dizer, a tecla usada quando grava um modelo). A
programacdo padrdo de CM7 (com o Source Root de “C” e o Source Type de “M7”), € automaticamente selecionada quando os
dados pré-exigentes 5o gpagados para a gravagdo de um novo estilo, sem considerar o Source Root e Chord incluidos nos dados.
Quando vocé muda o Source Root/Chord do CM 7 padrdo para outro acorde, as hotas do acorde e as notas recomendadas também
mudardo, dependendo do novo tipo de acorde selecionado. Para detalhes sobre notas de acorde e notas recomendadas, veja pagina
111.

Quando o Source Root €C:

C=Notadeacorde
C.R= Notarecomendada

= NTR (Note Transposition Rule) e NTT (Note Transposition Table)
NTR (Note Transposition Rule)
Determina o sistema para conversdo de tom do modelo fonte. Duas programactes estéo disponiveis.

Root Trans(Root Transpose)

Quando a nota raiz é trangposta, o relacionamento de tom entre notas € mantido. Por exemplo, as notas C3, E3 e G3 na
tondidade de C tornamse F3, A3 e C3 quando sfo transpostas para F. Use esta programacgao para canais que contém linhas
de meodia

Root Fixed

A nota é mantida tdo préxima quanto possivel do range de nota anterior. Por exemplo, as notas C3, E3 e G3 natondidade de
Ctornam-se C3, F3 e A3 quando sdo transpostas para F. Use esta programaggo para canais que contém partes de acordes.
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NTT (Note Transposition Table)
Programa a tabela de transposicio de nota para o modelo fonte.

Bypass
Sem trangposi G&o.

Meody
Adequado para trangposicdo dalinha de melodia. Use isto para canais de melodia como PHRASE 1ePHRASE 2.

Chord



Adeqguado para trangposicéo de acorde. Use para canais Chord 1e Chord 2, especiamente quando 0s mesmaos contém
partes de acordes de piano ou guitarra.

Bass
Adequado para transposicéo de linha de baixo. Edta tabela é basicamente smilar tabela Mdody acima, mas reconhece
acordes de baixo permitidos no modo de dedilhado FINGERD ON BASS. Use principa mente paralinhas de baixo.

Médodic Minor

Quando o acorde tocado muda de maior para menor, esta tabela diminui o intervalo de terca na escda por um semitom.
Quando o aorde muda de menor paramaior, o intervalo de tercamenor € aumentado por um semitom. Outras notas Ndo sao
dteradas.

Harmonic Minor

Quando o acorde tocado muda de maior para menor, esta tabela diminui o intervalo da terca e da sexta na escala por um
semitom. Quando o acorde muda de menor para maior, 0 intervalo da terga menor e da sexta diminuta s30 aumentados por
um semitom.

= HighKey/NoteLimit
- HighKey
Programa a maior tondidade (limite da oitava superior) da transposicdo da nota para a mudanca do acorderaiz. Quaisquer
notas caculadas para serem maiores que a maior tondidade, sfo transpostas abaixo para a ditava que pertence a maior
tonalidade. Esta programacao é efetiva somente quando o parémetro NTR (pég. 116) € programado para“Root Trans’.

Note Limit

Programa o range da nota (notas maiores e menores) para vozes gravadas aos canais estilos. Pela prudente programagéo
deste range, vocé pode assegurar que as vozes soem t8o reais quanto possivel — em outras paavras, que nenhumanota saia
do range sga tocada (por exemplo: sons de baixo acima ou sons de piccolo abaixo). As reais notas que soam S0
automaticamente dteradas para 0 range programado.

» RTR(Retrigger Rule
Determina se as notas param de soar ou ndo e como mudam o tom em resposta as mudangas de acorde.

Stop
As notam param de soar.

Pitch Shift
O tom da nota usard bend sem um novo ataque para combinar o tipo do novo acorde.

Pitch Shift to Root
O tom da nota usard bend sem um novo atague para combinar araiz do novo acorde.

Retrigger
A nota é disparada com um novo atague em um novo tom correspondendo ao proximo acorde.

Retrigger to Root
A nota é disparada com um novo ataque na nataraiz do proximo acorde. Entretanto, a oitava da nova nota mantém-se a mesma

Criando Multi Pad
O PSR-2000/1000 deixa voce criar suas proprias frases Multi Pad — que vocé pode usar em sua performance do mesmo modo como
0s pré-existentes Multi Pads.

Operagdo

1- Selecione o desgado banco Multi Pad para edicdo. Paragravar um novo Multi Pad, chame a pagina RECORD no
display Multi Pad Creator e sdecione“New Bank” pressonando o botéo [C] (NEW BANK).
2-



3-
4- Graveeediteo Multi Pad. Para deta hes nas operagdes de cada display, veja as explicagdes iniciadas na proxima pagina

Use 0s botGes[BACK]/[NEXT] paraselecionar apaginaRECORD ou EDIT.

5-  Chame o display Multi Pad pressonando o botéo [I] (SAVE), entdo salve os dados gravados/editados para a pagina
USER ou FLOPPY DIK.

END- Pressione o bot&[EXIT] par fechar o display MULTI PAD.
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Gravagdo de Multi Pad em Tempo Real
As operagdes aqui se aplicam ao pas0 4 dapég. 118.

Sdecione 0 desgjado Mutli Pad para gravacéo ou edico. Vocé pode também o sdecionar pressonando o botdo MULTI PAD [1] até
[4.

Sdleciona um banco Multi Pad vazio, permitindo avocé criar um novo Multi Pad.
Acessa o display NAME parainserir o novo nome.
Sdecione este para empregar 0 modo gravagdo em espera (espera Sincronizada).
Sdecione este para sdvar o pad gravado para o drive USER ou FLOPPY DISK.
Ativa ou desativa a Repdicdo/Combinacdo de Acorde de cada pad (vga aaixo).
Iniciar a Gravago
Gravagdo comega automaticamente assm que vocé toca o teclado. Vocé pode também iniciar a gravagéo pressionando o botdo STYLE

[START]. Se a Comhinagdo de Acorde (Chord Match) estd programado em ON para o Multi Pad a ser gravado, vocé deve gravar
usando as notas daescdade C com séimamaior (C, D, E, G, A eB).

C =notado acorde
C. R=notarecomendada
Outras: notas ndo-recomendadas

NOTA
Outras notas que ndo aquel as da escala de C com s&timamaior podem ser gravadas; entretanto, ito pode resultar na
frase gravada n@ combinar com o acorde quando estiver sendo reproduzida.
A parte ritmicado corrente estilo selecionado € usada como guiaritmico (no lugar de um metrénomo), reproduzindo
durante agravaco. Entretanto, elango é gravadano Multi Pad.

Parar a Gravagéo
Pressone o botéo [H] (STOP) ou o bot&o do pand STYLE/MULTI PAD [STOP] para parar a gravagdo quando voce tiver
terminado afrase.

Ativando/desativando Chord Match (Combinagéo de Acorde) e Repeat (Repeticéo)
B Repeat
A menos que a funciio Repeat estgja aivada para 0 pad sdlecionado, a reproducgéo ira findizar automeaticamente
assim que o fim da frase é dcangado. Uma frase pode ser parada enquanto ela € tocada pressionando o botéo
MULTI PAD [STOP].
B CHORD MATCH



Se um Multi Pad é tocado enquanto o Estilo esta tocando e a fungdo Chord Match paraaquele pad esta ativada
(programada em “ON"), a frase serd automaticamente re-harmonizada para combinar com 0s acordes do
acompanhamento.

Gravagdo ou Edigdo Pas a Passode MULTI PADS
Com este método, vocé pode criar um Multi Pad entrando notas e outros dados individuamente, sem ter que os tocar em tempo redl.

As operagdes aqui se aplicam ao paso 4 dapég. 118.

O red processo de gravagdo é o mesmo como em Gravagao Passo a Passo de cangdes (pag. 96), com a excegdo dos pontos desgitos
abaixo. Vocé pode também editar cada evento da pagina Edit, e o processo de edicdo € o mesmo como em Editando Cangles (pég. 98,
99).

Assm como a Gravagd de Cangdo, a posicdo da Marca Find pode ser mudada livremente no Multi Pad Cregtor.
Permitindo a vocé gustar finamente o comprimento da frase para o Pad. Isto poderia ser conveniente, por exemplo, em

sincronizag2o repetida da reproducdo de um Pad (programado para repetir) com o teclado e auto acompanhamento tocando.
Desde que Multi Pads tenham somente umafaixa (cand), afaixa (cand) ndo pode ser mudada
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Ajustando o Balango do Volume e Mudando Vozes— Console de Mixagem
Programe assm como um console de mixagem redl, este display daavocé um compreensivo controle sobre 0 som.

Vocé podechamar adicionais controles de mixagem bési cos usando os botdes [BALANCE] e[CHANNEL ON/OFF] (pag. 61).

NOTA

Consolede Mixagem

Esta programaggo do controles deixa vocé gustar o baango das vozes e suas posicies estéreis, como também o totd de efeitos
que é gplicado para cada voz.

Operagdo

1- Do display MIXING CONSOLE, pressone o botdo repetidamente até o desgado display ser chamado. Cada
pressionamento do botdo entre os displays listados abaixo.

PANEL PART

Inclui as partes tocadas do teclado (Main/Layer, Left), partes de acompanhamento, cang&o, entrada de microfone (PSR-
2000 somente).

STYLEPART

Partes de acompanhamento.

SONG CH 1-8

Canais 1 — 8 dareproducdo da cancéo.

SONG CH 9- 16

Canais 9 — 16 dareproducdo da cancao.

NOTA

V océ pode répida e facilmente programar todas as partes para 0 mesmo vaor do mesmo parametro (exceto para o parametro
VOICE). Smultaneamente segure o botéo [A] — [J] que corresponde ao parametro que vocé quer mudar e use os botbes [1] —
[8] do did [DATA ENTRY] paramudar o vaor.

NOTA
Para detalhes sobre parametros relacionados ao Criador de Som, vejapég. 88.




2- Sdecione outra pagina do Console de Mixagem usando os botes [BACK]/[NEXT] e configure o parametro
desgado.
ParainformacOes sobre os vérios parémetros e configuragdes e como usalas, consulte o inicio de explicagdes na pég. 122.

END —Feche o display Mixing Consolepressionando o botdo [EXIT].

B Sobreosparametros
VOL/NOICE (Volume/Voice) (pag.122)
Contem configuragdes relacionadas a0 volume e voz de cada parte/cand. Aqui vocé pode também habilitar a
opcdo Auto Revoice — que automaticamente toca cangdes compativeis XG (pag. 159) com as ricas e
dindmicas vozes que s exclusvas do PSR-2000/1000. Isto dé a vocé sons de insrumento muito mais
auténticos e redisticos para sua reproducgo de cancgo.
FILTER (pég. 123)
Estes controles afetam o tom de quaidade da voz, deixando vocé adicionar forga, impacto, ou brilho ao som.
TUNE (pég. 123)
Estes ddo a vocé varios controles de afinacao.
EFFECT (pag. 124)
Estes controlam o total de efeitos gplicados ao som.
EQ (Equalizer) (PSR2000 somente) (pag. 127).
Determina 0 completo tom de qudidade do instrumento, deixando vocé gustar 0 som para combinar a
performance particular. Vocé também pode gustar 0 volume do tom de quaidade de cada parte.

Programando o Nivel deVVolume eVoz— VoumeVoz
As operagies desta pagina se gplicam ao passo 2 dos procedimentos da pég. 121.

1- Useestesparasdecionar aslinhas de pardmetro VOICE, PANPOT ou VOLUME.

Configure isto para ON para habilitar a substituicdo automética das vozes X G (em cangdes XG) com as
vozes epeciais do PSR -2000/1000. Parausar avoz XG programadanormal, coloqueisto em OFF.

Permite avocé selecionar avoz especificaa ser subgtituida.
Cada pressionamento deste bot&o ateraentre os varios pardmetrog/canais.
Estes permitem que vocé selecione avoz de cada parte, e gjusta o panpot e volume.

VOICE

Chama o display VOICE, do qua vocé pode selecionar avoz desdada (pég. 54).

PANPOT

Determina a posicao estéreo da voz ou faixa sdecionada. Uma programacdo de O coloca 0 som totalmente a esquerda,
enquanto 64 é ao centro, e 127 é totdmente adireita

VOLUME

Determina o nivel de cada cand, dando avocé um fino controle sobre o balanco de todas as partes.

ALL REVOICE
Substitui todasas vozes X G subgtituiveis com as ricas e autenticas vozes do PSR-2000/1000.

BASC REVOICE
Subdtitui somente as vozes recomendadas que 8o adequadas para reproduzir a cangéo.

ALL NOREVOICE
Todas as vozes S50 retornadas & originais vozes XG.
Executa as programacies e fecha o display Auto Revoice Setup.
FechaatdaAuto Revoice Setup sem executar as programacoes.
Seleciona as vozes usadas para substituir as vozes XG (quando SONG AUTO REVOICE egta configurado em ON).



Sdecione avoz XG aser substituida (vozes geramente usadas quando estiver reproduzindo).

NOTA
Ascategorias[RHY 2] no display STYLE PART sf0 somerte para avoz (percussao) Drum Kit/SFX Kit.
A voz Drum Kit/SFX Kit pode ser associada somente a0 [RHY 2].

NOTA
O cand [RHY1] no display STYLE PART pode ser associado aquaquer voz exceto paraavoz Organ Flutes.

NOTA

Quando mudar a voz de ritmo/percussio (drum kits, etc.) do estilo de acompanhamento e cangdo pelo parametro VOICE, as
programacdes detalhadas e relacionadas avoz “drum” serdo zeradas, e em aguns casos vocé pode ser incapaz de restaurar 0 som
origind. No case de reproducéo da canggo, voce pode restaurar 0 som origina retornando ao inicio da cancéo e reproduzindo deste
ponto. No case do edtilo de acompanhamento estar tocando, vocé pode restaurar 0 som original selecionando 0 mesmo estilo
novamente.

NOTA
Tenhaem mente que usando a fungéo Revoice pode resultar em um som inesperado ou néo natural, dependendo dos dados
particularesdacancéo.

Mudando a Tonalidade da Voz —Filtro

As operagies desta pagina se gplicam ao passo 2 dos procedimentos da pég. 121.
Alteraentre os parametros HARMONIC e BRIGHTNESS

Cadapressionamento deste bot&o dtera entre os vérios parémetrosg/canais.

HARMONIC............... Permite vocé gustar o efeito de ressonancia (veja o “Harmonic Content” na pég. 89).
BRIGHTNESS.......... Determina o brilho da cang&o gjustando afregiiénciade corte (pég. 89).

NOTA
Para deta hes sobre Filtro, vejapéag. 89.

NOTA
Tome cuidado com estes controles. Dependendo davoz sdlecionada, configuragbes extremas podem resultar em barulho ou
distorcdo.

Mudando a Afinagdo dos Programas - Tonalidade
As operages desta pagina se aplicam ao passo 2 dos procedimentos da pag. 121.

Alteraentre os parémetros disponivels PORTAMANTO TIME, PITCH BEND RANGE, OCTAVE, TUNNING.

Vdaexplicagio abaixo.

Estes aumentam/diminuem (trangpde) a afinacdo em unidades de semitons.
MASTER.... Trangpde ambas, as afinagdes do teclado e a da cancdo reproduzida
SONG.......... Trangpde a afinacd da cancdo reproduzida

KBD............ TrangpOe a afinago do teclado.

PORTAMENTO TIME........ Quando a parte esté programada para Mono (pég.. 58, 88), isto determina o tempo do Portamento. O
mais dto vaor, o mais longo tempo que leva para a afinacdo mudar. Portamento € somente
aplicado quando vocé tocaem legato (tocando a préxima nota antes de soltar aanterior).




PITCH BEND RANGE......... Determina o range do PITCH BEND girando para a parte correspondente. O range é de “0" até “12”
com cada passo correpondendo a um semitom.

OCTAVE.......onreirirreine s Determina o range da afinacio mudando em oitavas, sobre duas oitavas acima ou abaixo. O vaor deste
parametro é adicionado ao vaor programado viabotdo [UPPER OCTAVE] .
TUNING......coorerereiririeeienns Determina a afinagdo do instrumento.
NOTA

Portamentoéiisadn nara criar 1ima dedizante tfrandcin na afinacan de timanotanara a aiitra.
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Ajustando os Efeitos
As operages desta pagina se gplicam ao passo 2 dos procedimentos dapég. 121.

1-
Indica o nome do tipo de cada bloco de efeito.

Pressione este para editar e armazenar o efeito (pég. 124, 125).
Cada pressionamento deste botdo altera entre os varios parametros/canais.
Alteraentre as segfes de efeitos: REVERB, CHORUS, DSP.

Determina o total de efeito que € aplicado para cada parte. Paramais informagdes sobre as caracterigticas de cada eféito, vea
alista Bloco de Efeito napag. 125.

NOTA
Existem trés secOes de efeitos: Reverb, Chorus, e DSP (que contém uma variedade de tipos de efeitos). Para detahes, vejaalists
de Bloco de Efeito (pég. 125).

Quando o parametro BLOCK esta programado para REVERB, CHORUS ou DSP1-4/DSP, pressioneisto para
chamar o display do qua vocé pode mudar as programagdes detalhadas para os eféitos.

Estes determinam o bloco de efeitos e deixam vocé associar o efeito.

BLOCK............ Determina o bloco de efeito (grupo de efeitos Smilares ou relacionados).

PART.....cccovevunn. Determina a parte paraqua o efeito € gplicado. 1sto € efetivo somente quando o bloco é programado para“DSP1” eo
parémetro CONNECTION é programado para“Insert” (pag. 125).

CATEGORY .... Os vé&ios programas de efeitos (em Type abaixo) s9o agrupados em categorias. Este pardmetro pode néo estar
disponivel dependendo do bloco selecionado.

TYPE...oon. Determina o tipo ck efeito que é associado ao bloco de efeito selecionado. Os reais tipos de efeitos disponivels
podem diferir dependendo dos blocos sdecionados.

Acessa o digplay paraarmazenar o efeito.

Determina o nivel de eféito (nivel de retorno). Isto ndo esta disponivel quando o BLOCK esté programado para
“DSP’, PARAMETER esta programado para“ CONNECTION”, e VALUE esta programado para“ Insart”.

Determina o vaor do parémetro sdecionado.

Determina o bloco de feito.



Determinaa categoria de efeito.
Determina o tipo de efeito.

Determina o parémetro de efeito a ser gustado.

Acessa o digplay paranomear o User Effect (pég. 45).

Armazena as programagdes de efeito que vocé fez acima para o locd User Effect (SYSTEM) para futuras
chamadas. Para chamar o efeito, selecione USER do parametro CATEGORY e sdecione o efeito desgjado do
paréametro TYPE

Sdlecione 0 destino paraqua o efeito estd sendo armazenado. O nimero de espago de memodria disponivel para os destinos difere para
cada bloco (vejaatabela abaixo).

NOTA
Tenha em mente que em aguns casos pode resultar em barulho, sevoce gustar os parémetros de efeito
enquanto toca o instrumento.

Bloco de Efeito

Bloco Partes Caracterigticas NUmero de User Effect
REVERB Todas Partes Reproduz o ambiente quente de 3

tocar em uma saa de concerto

ou clubejazz.
CHORUS Todas Partes Produz um rico “encorpado’ 3

som como se diversas pates
estéo sendo tocadas

smultaneamente.
DSP 1 (PSR2000) Main, Layer, Left, Song (Ch. 1 | Em adiggo aos efdtos reverb e 3
DSP (PSR-1000) — 16), MIC (PSR-2000] chorus, eda secéo oferece uma
somente), Style vaiedade de efeitos especias,
incluindo distorcao.
DSP2 - 4(PSR-2000 somente) | Main, Layer, Left, Song (Ch. 1| Quaquer bloco DSP néo usado 10
— 16), MIC (PSR-2000| é automaticamente associado &
omente) (essociado| partes ativas restantes.

automaticamente)

Estrutura de Efeito
O PSR-2000/1000 oferece os seguintes sistemas de efeitos digitais. O tipo de efeito, depth, e vérios parametros podem ser
programados com os controles de paind.

Sobre as Conexdes de Efeitos — Sistema e I nser ¢c&o

Todos os blocos de efeitos sio conectados ou roteados em um dosdois caminhos: Sisemaou Inser¢do. Sisemaaplicao efeito
selecionado paratodas as partes, enquanto Insercdo o efeito sdlecionado auma parte especifica. Reverb e Chorus sfo efeitos de
Sisema, e DSP 2—-DSP 4 (PSR-2000 somente) sfo efeitos de Inser¢éo. O DSPL/DSP, sobre a outraméo, pode ser configurado para
uma das duas divisdes Sistema ou Inser¢éo.

A ilustragdo abaixo mostra como os vé&ios blocos de efeito sfo programados e seguem fluxo sindizado para o controle de
envio/retorno programado sobre 0 PSR-2000/1000.




PSR-2000
Blocos DSP ndo usados S50 automati camente associados & partes divas.

Quando DSP é programado com um efeito de Insercdo (agqui PART é programado paraum dos canais STYLE), ele é posto agui na
sindizagZo do fluxo.

Quando DSP é programado como um efeito de Sistema, ele é posto aqui nasindizagdo do fluxo.
PSR-1000

Quando DSP é programado com um efeito de Inser¢do (agui PART é programado paraMAIN), ele é posto aqui hasindizagdo do
fluxo.

Quando DSP é programado como um efeito de Sistema, ele € posto aqui ha sindizaggo do fluxo.
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Programando o Equalizador —EQ (PSR-2000 somente)

Usuadmente um equdizador € usado para corrigir a saida de som de amplificadores ou autofalantes para combinar com a especid
caracteristica dasda O som é dividido em diversas bandas de fregiiéncia, deixando vocé corrigir o som pelo aumento ou diminuicéo de
cadabanda. O equdizador permite avocé gustar 0 tom ou timbre do som para combinar 0 egpaco de performance, ou para compensar
cartas caracteristicas acigticas da sala. Por exemplo, vocé pode cortar dguns ranges de baixa freqiiéncia, quando tocar em palcos ou
edtudios expagosos, onde 0 som é muito “abafado”, ou incrementar as dtas frequéncias em sdas e espagos fechados onde 0 som é
relativamente “morto” e livre de ecos. O PSR-2000/1000 possui uma qudificada funcdo de equalizec®o digita de cinco bandas. Com
egta funcdo, um efeito finad —controle de tondidade — pode ser adicionado asaida de seu instrumento.

As operacOes desta pagina seaplicam ao passo 2 dos procedimentos da pég. 121.

é-eledoneotipo de EQ Magter.
Acessao display MASTER EQ EDIT.
Seleciona o tipo de EQ paragjustar 0 EQ HIGH usando os botdes [1A V] —[SA V¥ ].
Sdecionaotipo de EQ paragustar 0 EQ LOW usando oshotdes[1A V] —[8A V.
2-

Uma curvaeditada PRESET ou USER pode ser armazenadaao USER 1ou 2.
Selecione o tipo de EQ Magter.

As curvas PRESET ou USER podem ser editadas quando regueridos, via botdes correspondentes no LCD —EQL
até EQ5. Cadadas 5 bandaspodem ser incentivadas (valores “+") ou cortadas (vaores “-) até 12 dB.

Ajustao completo ganho de todas bandas EQ smultaneamente.

Toda vez que uma banda EQ é editada o correspondente vaor EQ é destacado e 0 nimero da banda editada gparece sobre os
oontroles Q e FREQ. Os controles Q e FREQ podem entéo ser usados para gjustar o Q (&rea de fregiiéncia) e o FREQ

(fregliéncia centrd) da banda sdlecionada. O maior “Q”, a mais estreita &ea de fregliéncia. O range FREQ disponive é
diferente para cada banda.

Usando um Microfone— M I C. (PSR2000)
Esta extraordindria e poderosa opcao usa uma avangada tecnol ogia de produggo de voz, para automati camente produzir harmoniavocal
bassada em uma Unica guia voca. Quatro distintos modos de harmonia como também uma extensiva selegdo de tipos de harmonias



pré-existentes sfo oferecidas. Em adigdo a harmonia, 0 PSR-2000 também deixa vocé mudar o aparente género da harmonia e/ou som
de guia vocal. Por exemplo, se vocé é um cantor, vocé pode ter 0 PSR-2000 gerando autamaticamente uma segunda voz femininade

coro. Uma abrangente configuracdo de parémetros, da a vocé excepciondmente, preciso e flexivel controle sobre 0 som da harmonia
vocd.

NOTA
Para detal hes sobre conectar um microfone, velapég. 152.

Use osindicadores SSIGNAL e OVER para determinar as programagdes gpropriadas (pag. 152).
Isto chama o display VOCAL HARMONY TY PE (pé&g. 129) e deixavocé programar o tipo de harmonia desgjado.
Isto chama o display MICROPHONE SETTING (pég. 130) e deixavocé gustar o nive do microfone e efeito de harmoniavocal.

Determina a onfiguracdo on/off do efeito gplicado ao microfone, programado no display
MIXING CONSOLE (pég. 124).

Esta conveniente fungdo deixa vocé temporariamente cancdar a harmonia vocal ou outro efeito de
microfone quando usar um microfone conectado. Isto € espeddmente (til quando vocé fda entre

cangdes durante uma performance.

Se vocé conectar um microfone ao PSR-2000, vocé pode cantar a vontade com a cangdo ou auto acompanhamento
eter as partes daharmoniavoca adicionada automaticamente.

Selecionando um Tipo de Harmonia Vocal

1- Pressioneo botéio [VH TYPE SELECT].
2-  Sdecione um tipo de Harmonia Vocd

Isto deixavocé gustar o total de efeito de harmonia que € aplicado.
3- Sdecione um tipo de HarmoniaVocd.
Sdecione um pardmetro de Harmonia Vocd.
SHAve os dados dterados (pég. 38, 44).
Retorne ao display VOCAL HARMONY TYPE
Ajuste os valores de parémetro.

END- Pressione o bot@ [EXIT] pararetornar ao display anterior.

NOTA
As programages savas podem ser nomeadas (pég. 41) ou apagadas (péag. 43) napagina USER.

NOTA
Para detalhes sobre 0 narametro daHarmonia Voca. velaa separadaData List.




Fazendo Programas Para a Harmonia VVocal e Microfone

Operagéo

1- Pressioneobotdo [MIC. SETTING].
2- SdecioneapéaginaMICROPHONE SETTING usando o botdo [BACK]/[NEXT] e programe os par ametros.
Parainformaco sobre os vé&ios par&metros e programagdes e como as usar, veja as explicagdes abaixo.
END- Pressione o botéo [ EXI T] pararetornar ao display anterior.

Ajustando os Programas de Harmonia Vocal e Efeitos de Microfone
As explicagdes aqui se aplicam ao passo 2 acima.

Sdecione 3BBAND EQ
Sdecione NOISE GATE / COMPRESSOR.
Sdecione VOCAL HARMONY CONTROL / MIC.
Useegtes paramudar o vaor de cada funggo ou programacso. Para detahes, vga abaixo.

B 3BAND EQ (3-BAND EQUALIZER)
Usuamente um equdizador € usado para corrigir a saida de som de amplificadores ou autofdantes para combinar
com a epecid caracterigtica dasda O som € dividido em diversas bandas de fregliéncia, deixando vocé corrigir o
som pelo aumento ou diminui¢do de cada banda. O PSR-2000 oferece uma qudificada funggo de equdizacéo digitd
de trés bandas para 0 som de microfone.
Hz....... Ajustao centro dafregliéncia da correspondente banda.
dB....... Impulsonaou corta o nivel da correspondente banda subindo até 12 dB.

B NOISEGATE
Egte efdto slencia 0 snd de entrada quando a entrada do microfone cai abaixo de um nivel especifico. Isto
efetivamente joga fora barulhos estranhos, permitindo o sind desgjado (vocal, etc.) passar.
SW....... “SW" éaédbreviac@ de Switch. |sto ativa ou desativa o Noise Gate.
TH....... “TH" éaabreviago de Threshold. Isto gjustao nivel de entradaaqua o gate comega a abrir.
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B  COMPRESSOR
Este efeito mantém baixa a saida quando a entrada de sind de microfone excede um nivel especificado. Isto é (il
quando se grava um snd com ampla variagd dindmica Ele efetivamente “comprime’ o sind, deixando “suave’
partes fortes e “forte’ partes suaves.
SW....... “SW" éaabreviagio de Switch. Isto ativa ou desativa o Compressor.
TH...... “TH" é a abreviagio de Threshold. Isto gusta 0 nivel de entrada a qual a compressdo comega a s
aplicada
RATIO.. Isto gjusta a propor¢ao de compresso.
OUT...... Ajustao nivel de saidafinal.

B VOCAL HARMONY CONTROL
Os seguintes parametros determinam como a harmonia é controlada
VOCODER CONTROL
O €feito Vocad Harmony é controlado pela nota — a nota que vocé toca no teclado €/ou as natas da cangéo. Este
parémetro deixa vocé determinar quais notas sfo usadas para controlar aharmonia.
SONG CHANNEL
MUTE/PLAY:
Quando programado para “MUTE’, o cand sdecionado abaixo é slenciado (dedigado) durante a
performance de teclado ou reproducéo de cancio.
OFF:
Controle da harmonia pela cangdo é desttivada



1-16:
Quando reproduz uma cancdo de um disquete ou seqlienciador MIDI externo, a nota gravada ao cand
associado acancgdo controlaaharmonia

KEYBOARD

OFF: Controle daaharmoniapelo teclado é desativado.

UPPER: Notas tocadas adireita do ponto de divisio controlaa harmonia.
LOWER: Notas tocadas aesquerda do ponto de divisio controlaaharmonia.

BALANCE

Isto permite a vocé programar o balango entre aguiavoca (sua propriavoz) e Harmonia Voca (Voca Harmony).
Aumentando este vaor, aumenta 0 volume da Harmonia VVocal e diminui o da guia voca. Quando € programado
paraL<H63 (L: Lead Vocd, H: Voca Harmony), somente a Harmonia \VVoca € tocada; quando é programado para
L63>H, somente aguiavocd é tocada.

MODE
Todos os tipos de Harmonia Voca caem dentro de um dos trés modos que produzem harmonia em diferentes
caminhos. O efeito harmonia dependente da selecionada Faixa e Modo de Harmonia Vocd, e este pardmetro
determina como a harmonia é gplicada para suavoz. Os trés modos sfo descritos abaixo.
VOCODER:
As notas da harmonia sdo determinadas pelas notas que vocé toca no teclado (Main/Layer/Left) elou
cangOes que incluem faixas de Harmonia \VVocdl.

CHORDAL:

Durante a reprodugdo de acompanhamento, acordes tocados na segdo de auto acompanhamento do
teclado, controlam a harmonia. Durante a reproducéo da cancdo, acordes contidos na cangéo controlam a
harmonia (N&o disponivel se a cangdo néo contiver nenhum acorde.)

AUTO:

Quando o0 auto acompanhamento ou a parte esquerda é programado em ON e se acordes existemn na
cancdo, 0 modo é automaticamente programado para CHORDAL. Em todos os outros casos, 0 modo é
programado para VOCODER.

CHORD

Os seguintes parémetros especificam os dados da canco que seréd usados para detecgso de acordes.
OFF: Acordes ndo s20 detectados.
XF: Acordes de formato XF sdo detectados.
1-16: Acordes sdo detectados das notas no cand da cangéo especificado.

MIC (MICROPHONE)

Os seguintes parametros determinam como o som de microfone é controlado.
MUTE.....cccuvuunn. Quando programado em OFF, 0 som do microfone é desativado.
VOLUME.......... Ajusta o volume do som do microfone.

Programando o Volume do Microfone e Efeitos Relacionados

Determina as programagdes quando o botdo [TALK] éligado.
As explicagbes agui se aplicam ao passo 2 da péag. 130.

VOLUME/PAN/REVERB DEPTH/CHORUSDEPTH/TOTAL VOLUME ATTENUATOR

Este determina o volume do som do microfone.

Estes determinam o totd de atenuac@ a ser gplicado ap som completo (com excegdo da entrada do
microfone) — permitindo vocé efetivamente gustar o balanco entre sua voz e o som tota dos
instrumentos.



Estes configuram a posicéo estéreo do som do microfone.
Estes programam a profundidade dos efeitos reverb e chorus aplicados ao som do microfone.
DSP/TYPE/DEPTH
Estes programam a profundidade do efeito DSP a ser gplicado ao som de microfone.
Estes ativam ou desativam o efeito DSP aplicado ao som de microfone.

Estes sdlecionam o tipo de efeito DSP a ser gplicado ao som de microfone,

Ajuste Geral e Outros Programas | mportantes —Funcgéo

O modo Fungdo da a vocé acesso & varias fungdes avancadas rel acionadas ao insrumento como um todo. Estas fungdes sofigticadas
deixam vocé customizar 0 PSR -2000/1000 para suas proprias necessidades e preferéncias musicais.

Operagéo

2—Selecione afuncdo desgjada.
3—Programe os par ametr os da funcgdo sdecionada.

As operagdes para cada fun¢do sao cobertas nas seguintes explicagies.
END — Pararetornar ao display anterior, pressone o botdo[EXIT].

Ajustando a Afinacdo e Tonalidade— M aster Tunee Scale Tune
B Magter Tune (pag. 135)
Este permite a vocé fazer gustes finos aafinacdo completa do instrumento —deixando vocé adaptar exalamente a
tonalidade com os outrosinstrumentos.

B Scale Tune(pég. 135)
Este determina o sistema de tonaidade particular para o instrumento. E especiamente (til para tocar pegas de
épocas, paracombinar atondidade usada durante especificas eras musicais.

Programando Par ametr os Relacionados as Cangdes — Song Settings (pag. 137)
Estes permitem avocé programar parametros relacionados a cangdes reproduzi das como também os tipos de fungdes préticas.

Programando Par &metr os Relacionados ao Auto Acompanhamento — Style Setting, Split Point, e Chord Fingering

B Style Setting/ Split Point (pag. 138)
Estes determinam os parémetros relacionados a0 auto acompanhamento, e deixa vocé programar o ponto de
divisio.

B Chord Fingering (pag. 139)
Determina 0 método para tocar/indicar acordes quando usar o auto acompanhamento. Vocé pode aé checar como
tocar 0 acorde, desde que as notas individuais so tocadas no display.

Fazendo Programages para Pedaise Teclado —Controller

B Peda (pag. 139)
Edas programacies determinam como os pedais conectados (incluindo controladores de pé) sfo usados. Eles
podem ser associados a uma variedade de fungdes, deixando vocé controlar operagBes com seus pés —assim como
aivar/desativar estilo de acompanhamento, ou Fill In patterns.



Keyboard / Pand (pag. 141)

Estas programagdes determinam a sensitividade do toque do teclado (quanto o toque afeta o volume), o status
on/off da roda Modulaion, e a programacéo de transposicao da afinagdo (para o teclado, dados da cancdo, e
ingrumentos inteiros).

Programando o Registration Sequence, Freeze, e Voice Set

Registration Sequence (pég. 142)
Determina a ordem em que as opgdes de Registration Memory (1-8) sfo chamadas — usando os botdes [BACK]
[NEXT] ou o peda.

Freeze (pég. 142)
Permite a vocé especificar as programagies que desgja manter ou deiar sem dteragdes, mesmo quando mudar as
opgdes Registration Memory.

Voice Set (pag. 143)
Permite a vocé determinar se certas programagdes rel acionadas avoz (assm como Efeitos, EQ, Harmonia, etc.) sfo
automaticamente chamadas ou ndo quando vocé sdeciora uma voz.

Programando Har monia e Eco (pag. 143)
Permite avocé programar o tipo de Harmonia ou efeito Eco gplicado & vozes tocadas no teclado, como também o totd
de efeito.

Fazendo ProgramagdesM DI

System (pég. 145)
Determina as varias programagdes de mensagens do sistema (como Clock, Start/Stop, System Exclusive), como
também Locd Control on/off.

Transmit (pag. 146)
Determina como a reproducdo € enviada aos dispositivos conectados — ou sga, que partes so asociadas aos
canais de transmissao MIDI. Isto também deixa vocé especificar o tipo de dado transmitido sobre cada cand.

Receive (pég. 147)

Determina como as partes do PSR-2000/1000 respondem aos dados do dispositivo MIDI conectado —ou 53,
(ue partes sB0 associadas aos canais de recepcdo MIDI. Isto também deixa voce especificar o tipo de dados a ser
recebido sobre cadacand.

Root (pag. 147)
Determina os canai's reconhecidos paraanotaraiz, para usar com o auto acompanhamento.

Chord Detect (pag. 147)
Determina os canais reconhecidos para 0 acorde, para usar com 0 auto acompanhamento.

Outras Programagdes— Utility

Config 1 (péag. 148)
Esta pagina contém programaces para Fade In/Out, Metronome, Parameter Lock, e 0 som Tap.

Config 2 (péag. 149)

Desta pagina, vocé pode gjustar o display, faz er programagtes de autefaantes e mudar aindicacéo do nimero de
voz.

Disk (péag. 150)
Desta pagina, vocé pode formatar disquetes, e copiar de disco para disco.

Owner (pag. 151)



Desta pégina, vocé pode programar a linguagem do instrumento e colocar seu préprio nome — que é mostrado
automaticamente toda vez que a energia é ligada.

B System Reset (pag. 151)
Esta funcdo restaura o PSR -2000/1000 para suas programacdes originais de fébrica. V océ pode também especificar
que tipos de programagdes serdo restauradas, como também armazenar suas proprias programagdes para futuras
chamedas.

AjusteFino de Tom / Selecionando Escala
Asexplicaghes agui se gplicam ao passo 3 dos procedimentos da pag. 133.

Ajusgtando a Afinag8o Geral —Master Tune

Determina a afinecfo gerd do PSR-2000/1000, de 414.8 — 466.8 Hz. Pressione oshotdes 4 ou 5 [ A W] smultaneamente
paraingtantaneamente reiniciar os vaores & programagdes de fébricade 440.0 Hz.

NOTA
Hz (Hertz)
Esta unidade de medicéo refere-se afregiiéncia do som, e representa o nimero de vezes que uma onda de som vibraem um

segundo.

NOTA
A func8o Tune ndp afeta as vozes Drum Kit ou SFX Kit.

Selecionando uma Escala— Scale Tune
A corrente afinacdo de cada nota é mostrada acima ou abaixo da correspondente tecla
Determinaa Escda (pég. 136).
Determina a nota base para cada escala
Quando a nota base é dterada, a afinacdo do teclado é transposta, contudo mantém a afinacéo

relacionada entre as notas.

Determina o0 gjuste fino da nota selecionada em passos de 1 cent. Pressione os botdes 5 ou 6 [A V]
smultaneamente parainstantaneamente reiniciar os va ores & programages de fébrica

Determinaanotaa ser gustada e o tota do guste.
O range de guste éde“” 64" passando “0" até “+63". Cada incremento equivale a um cent (um “cent” é um
centésmo de um semitom).

NOTA
Cent
Uma unidade de afinacéo equivalente a 1/100 de um semitom (100 cents = 1 semitom).

NOTA
Vocé poderegigtrar sua escalade gjustes origina paraum botéo REGISTRATION MEMORY . Parafazer isto, marque

“SCALE" no display REGISTRATION MEMORY (pég. 84).




Escala

B Equal Temperament
O range de tondidade de cada oitava é dividido iguamente em doze partes, com o espacamento uniforme naescaa
Isto € muito comumente usado para afinacéo nas musicas de hoje.

B PureMajor/PureMinor
Egstas afinagBes preservam o puro intervao mateméatico de cada escala, especidmente para acordes triades
(principal, terca, quinta). VVocé pode ouvir isto melhor nas harmonias vocais — como em cantos a cappella e coros.

W Pythagorean
Estaescdafoi dividida pelo famoso filésofo grego e é criada de uma série de quintas perfeitas, que S5 colgpsadas
em um Unica oitava. As tergas nesta afinagdo S0 ligeiramenteingtévels, mas as quartas e quintas S0 belas e
adequadas para dguns acompanhamentos.

®m Mean-Tone
Esta escdafoi criada como um aprimoramento da escala Pythagorean, fazendo o intervao da terga maior “mais
afinadd’. Elafoi egpeciad mente popular do séeulo 16 ao século 18. Handel, como outros, usava esta escala

B Werckmeigter/Kirnberger
Esta escda composta combina os sistemas Werckmeister e Kimberger, que foi um gprimoramento das escalas
mearttone e Pythagorean. A caracterigtica principal desta escala é que cada tecla tem sua propria caracteristica
Unica. A escdafoi usada extensivamente durante o tempo de Bach e Begthoven, e mesmo agora é freglientemente
usada quando se gpresenta mUisicas de época em cravo.

m  Arabic
Use esta afinac@o quando tocar mUisicas ardbicas.

Configuragles de afinagéo para cada escala (em cents; exemplo da escala de C)
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Programando Par @metr os Relacionados a Cancao
AsexplicagBes aqui se gplicam ao passo 3 da pagina 133.

Permite vocé reproduzir todas cangdes da mesma pasta continuamente.

Ativaou desativa o Quick Start (veja nota).

Determina se a funcéo Repetir Marca de Frase (Phrase Mark Repeat) é ativada (on) ou desativada (off).
Quando é ativada, vocé pode reproduzir especifica frase (sdecdo de compassn) da cancdo
repetidamente. O méodo para programar uma marca de frase € 0 mesmo como aguele no display
SONG POSITION (pég. 78).

Determina a linguagem das letras mostradas. Quando este é programado para "AUTO”, alinguagem
tornase aquela da cangdo. Quando ndo é programado para “AUTO”, a linguagem se torna Japonés
guando a programegdo interna (pag. 151) é JAPANESE para todas as outras linguagens, isto é
programado para“INTERNATIONAL .

Quando programado para “ON”, isto automaticamente configura os adequados canais das Faixas 1 e 2
parausar com as fungoes préticas. Norma mente, isto deve ser programado em “ON”.

Determinao canal MIDI associado ao bot&[TRACK2].

Determina o canal MIDI associado ao bot&[TRACK 1].



Determina o cand harmonia paraVocoder (pég. 132).

NOTA

Quick Start (Inicio Rapido)

Em dgumas cangdes comerciamente disponivels, certas configuragdes relacionadas acancdo (como selecéo de voz, volume, €c.)
sA0 gravadas no primeiro compasso, antes da real nota. Quando “Quick Start” é configurado em “ON” o PSR -2000/1000 |é todos
dados, que ndo sBo notas, iniciais da cangdo namaior velocidade possivel, entdo automaticamente diminui ao gpropriado tempo na
primeiranota. Isto permite a vocé comegar areproduzir o mais rapido possivel, com aminima pausa paraler os dados.

NOTA
Cand
Refere-s2 a0 cand MIDI (pag. 157). Os canai's S50 associados como seguel
Cancao
1-16
Edtilo de Acompanhamento
9-16

NOTA
PhraseMark (Marca deFrase)
Especificaum certo local na cancéo.

Programando os Par@metr os de Auto Acompanhamento —Programacdo de E<tilo, Ponto de Divisao e Acor de Dedilhado
Asexplicaghes agui se gplicam ao passo 3 dos procedimentos da pég. 133.
Programando os Par@metr os de Auto Acompanhamento —Programacéo de Estilo e Ponto de Divisdo

Sdlecionam a parte paraqua o ponto de divisio (split point) € gplicado: acompanhamento, range da médo esquerda
(left-hand), ou ambos. Pressione a tecla desgiada para o ponto de divisdo enquanto segura um desses botdes. A
tecla pressionada é incluida no range da segdo de Auto Acompanhamento do teclado (ACMP) ou range da méao
esquerda (LEFT).

A+L (ACMP+LEFT)

Permite a vocé smultaneamente programar o ponto de divisdo para anbos ranges, da mé esquerda e da se¢io de
Auto Acompanhamento do teclado.

L (LEFT)

Permite avocé programar o ponto de divisio para o range damao esquerda do teclado.
A(ACMP)

Permite avocé programar o ponto de divisio paraase¢do de Auto Acompanhamento do teclado.

Determina os pontos de diviso para 0 auto acompanhamento (ACMP) e o range da méo esquerda (LEFT). O
mesmo valor pode ser programado para anbos ou para cada um independentemente, usando os botes [F], [G], e
[H], (vgaacima). Vocé pode usar estes botbes para programar o vaor do ponto de diviso.

Determina a segdo padrdo que é automaticamente chamada quando sdeciona diferentes edtilos de
acompanhamento (quando acompanhamento é parado).

Liga ou dediga a resposta de toque para 0 acompanhamento. Quando é programado em “ON”, o volume do
acompanhamento muda em resposta asua forga de tocar (na segéo de Auto Acompanhamento do teclado).

O PSR-2000/1000 deixa vocé automaticamente habilitar Sync Stop (p&g. 65), Smplesmente
pressionando/soltando rapidamente as teclas na secdo de Auto Ammpanhamento do teclado. Este parmetro deixa
VOCE programar 0 comprimento do tempo de pressionamento datecla



Isto s2 gplicaafungéo OTS Link, em que One Touch Settings (Programagdes de Um Toque) sio chamadas automaticamente
com as mudangas na secéo. |sto determina o tempo em que One Touch Setting muda com a se¢éo. (O botdo [OTS LINK]

deve estar ligado.)
Real Time

One Touch Setting éimediatamente chamado quando vocé pressiona um botéo sdecionado.
Next Bar

One Touch Setting € chamado no préximo compasso, depois de vocé apertar um botéo de segéo.

Ativaldesativa a funcdo Parada de Acompanhamento (ACMP). Quando esta programado em “ON”, vocé pode tocar sons de acordes e
baixos do acompanhamento tocando acordes— mesmo quando o estilo de acompanhamento ndo esta sendo reproduzido.

Sobre Ponto de Divisdo (Split Point)

Ponto de Divisdo € a posi¢ao do teclado que separa a segéo de Auto Acompanhamento (ACMP) e a segdo da méo esquerda (LEFT)
da se¢do da mdo direita (MAIN). O ponto de divisdo LEFT ndo pode sar programado abaixo do ponto de divisito ACMP, e o ponto
de divisdo ACMP n&o pode ser programado acimado ponto dedivisdo LEFT.

Ponto de divisio (A) Ponto de divisio (L)
Secéo de Auto Acompanhamento Sec80 da méo esquerda Sec80 daméo direita
Ponto dedivisio (A) + (L)
Secéo de Auto Acompanhamento Secéo daméo dirata
+ se¢80 damao esquerda
NOTA
Sobre Programacéo da Secio

Quando qualquer uma das segles principais A-D ndo edtiver incluida no estilo de acompanhamento, a segdo mais proxima é
automaticamente selecionada. Por exemplo, quando a principal D néo esta contida no selecionado estilo de acompanhamento, a
principa C é chamada

Programando o M é&odo de Dedilhado
Indica a nota que pertence ao acorde. Algumas notas podem ser omitidas. O nome do acorde € indicado
a0 lado de “CHORD NAME”.
0... Requerido
... Pode ser omitido
... Umadas notas pode ser omitida
... Pode ser omitida quando anotaindicada por O € omitida
Estes permitem a vocé mudar o tipo de acorde.

Este permite avocé mudar anotaraiz do acorde.
Indica a nota que pertence ao acorde namusica

Determina o tipo de dedilhado (pag. 62).

NOTA
A indicagdo deacorde no display aplicase ao méodo Fingered, sem levar em consideragdo se autro método esta atual mente
selecionado.

NOTA

Chord Tutor (Ingtrutor de Acorde)

O Chord Tutor é essencidmente um “livro de acordes’ eletrdnico que mostra a vocé os dedilhados apropriados dos acordes; isto é
(til quando vocé quer tocar certos acordes. Simplesmente especificando o acorde desgjado viahotGes [6A V] —[8A ¥ ], e0




Fazendo Programagdes par a os Pedaise Teclado — Controller
As explicagbes aqui se aplicam ao passo 3 dos procedimentos da pagina 133.

Fazendo Programages par a os Pedais

Determinao pedd particular que seré associada afuncao.

A operacdo on/off do pedd pode diferir dependendo do pedd particular que vocé conectou ao plugue
[FOOT PEDAL 1/2]. Por exemplo, pressionando um pedal pode colocar a fungdo em “on”, enquanto
pressionando um peda de diferente marca de fabricaggo pode colocar afungdo em “off”. Se necessrio,
use esta configurac@o parareverter aoperagao.

Determinaafungéo a ser associada ao pedd selecionado. Qua quer uma das fungBes disponivels pode ser associadapara cada pedd.
Parainformacdo sobre fungdes de associagéo, vea Fungdes Controlaveis do Pedd” na préxima pagina

Se necessario, vocé pode divar/desativar a parte correspondente ou programar a profundidade do controle (vejana

proximapaging).
140

Fungdes Controlaveis do Pedal

VOLUME* Permite avocé usar o controlador de pedal (FOOT PEDAL 2 somente) para controlar o volume.

SUSTAIN Quando o pedd é pressonado, as notas tocadas tém uma longa sustentagéo. Soltando o pedd,
imediatamente para (intarompe) qualquer sustentagdo.

SOSTENUTO Sevocé pressionar e soltar o pedd agui, somente a primeira nota sera prolongada (a nota que vocé
tocar e segurar quando pressionar o pedal). Isto torna possivel sustentar um acorde, por exemplo,
enquanto outras natas s80 tocadas em staccato.

SOFT Pressionando o pedal subitamente reduz o volume e muda ligeiramente o timbre da nota toceda. E
somente aplicado em dgumas vozes — PIANO, por exemplo.

GLIDE Quando o peda é pressionado o tom muda, e entdo retorna ao tam norma quando o pedd é salto.

PORTAMENTO O €feito portamento (um macio dedize entre notas) pode ser produzido enquanto o pedd é
pressionado. Portamento € produzido quando notas sfo tocadas ligadas (ou sga, a nota é tocada
enquanto a nota precedente ainda estd pressionada). O tempo de portamento pode ser
configurado viadisplay Mixing Console (pag. 123)..

PITCHBEND* Curva notas acima ou abaixo enquanto peda é pressionado (FOOT PEDAL 2 somente). Igud 4|

roda PITCH BEND.

MODULATION*

Aplica um efeito vibrato para notes tocadas no teclado. A profundidade do efeito aumenta
enquanto o pedal é pressionado (FOOT PEDAL 2 somente). Igual arodaMODULATION.

DSPVARIATION

Igudl 20 botao[VARIATION].

HARMONY/ECHO

Igudl 20 botao[HAMONY/ECHO.

VOCAL HARMONY (PSR-
2000 somente)

Igual ao bot3o[VOCAL HARMONY] .

TALK (PSR2000 somente)

Igua ao botdo[TALK].

SCORE PAGE+ (PSR2000| Enquanto acangdo é parada, vocé podeir paraa pagina anterior (uma pagina somente).
somente)

SCORE PAGE (PSR2000| Enquanto acancdo € parada, vocé podeir paraa proxima pagina (Uma pagina somente).
somente)

SONG START/STOP Igud a0 bot& SONG [START/STOP].

STYLE START/STOP Igud 20 bot8 STYLE[START/STOP] .

TAPTEMPO Igud a0 bot&o[TAP TEMPQ].

SYNCRO START Igud a0 bot&[SYNC. START].

SYNCRO STOP Igua a0 bot&o[SYNC. STOP].




INTRO Igud a0 bot&[INTRO].

MAIN A Igud a0 bot&[MAIN A].

MAIN B Igud a0 bot&[MAIN B].

MAIN C Igud a0 bot&[MAIN C].

MAIN D Igud a0 bot&[MAIN DJ.

FILL DOWN Tocaumavirada, automati camenteseguida por uma se¢do principa do botdo sobre a esquerda

FILL SELF Virada comega atocar.

BREAK Inicdaum Bresk.

FILL UP Tocaumavirada, automaticamente seguida por uma se¢do principa do botéo sobre adireita

ENDING Igud a0 bot&[ENDING/rit.].

FADE IN/OUT Igud a0 bot&[FADE IN/OUT].

FING/ON BASS O peda automaticamente altera entre os modos Fingered e On Bass (pé&g. 62).

BASSHOLD Enquanto o pedd € pressionado, a nota baixo do estilo de acompanhamento serd segurada mesmo
< 0 acorde € mudado. Se o Fingering € programado para“FULL KEYBOARD” afuncéo ndo ird
funcionar.

PERCUSSION O pedd toca um instrumento de percusso sdecionado pelos botfes [4A W] —[8A W ].Vocd
pode usar o teclado para selecionar o insrumento de percussio desgjado.

MAIN ON/OFF Igud a0 bot&®[MAIN].

LAYER ON/OFF Igud a0 botéo[LAYER] .

LEFT ON/OFF Igua a0 botZo[L EFT].

OTS+ Chama o préximo One Touch Setting

oTS Chama o anterior One Touch Setting

* Paramelhores resultados, use 0 opciona Peda Controlador FC7 da Yamaha

Os par@metros abaixo correspondem aos botdes [2A V] — [8A VW], e suas disponibilidades dependem do Tipo de controle
selecionado. Por exemplo, se SUSTAIN esta sdecionado como Tipo, os parametros “HALF PEDAL POINT”, “MAIN", “LAYER" e
“LEFT” automaticamente aparece no display.

SONG, STYLE, MIC (PSR-
2000 somente), LEFT, LAYER,
MAIN

Estes especificam &(s) parte(s) que seré afetada pelo peda.

HALF PEDAL POINT*

Vocé pode especificar até que ponto vocé deve pressonar o peda aé que o efeito comece a
funcionar. Isto pode ser programado para certos tipos de pedais, assm como o peda de pé
(YAMAHA FC7) (FOOT PEDAL 2 somente).

UP/DOWN Quando é sdecionado GLIDE ou PITCH BEND, isto determina se 0 tom muda para cima ou pral
beixo

RANGE Quando é selecionado A_IDE ou PITCH BEND, isto determina o range da mudanca do tom, em
semitons.

ON SPEED Quando é sdlecionado GLIDE ou PITCH BEND, isto determina a vel ocidade da mudanga do tom,
quando o peda é pressionado.

OFF SPEED Quando é sdlecionado GLIDE ou PITCH BEND, isto determina a velocidade damudanga do tom,
quando o peda é solto.

KIT Quando PERCUSSION é associado ao pedd, todos kits de percussdo disponiveis sdo mostrados
aqui, deixando vocé sdecionar o kit usado parao peddl.

PERCUSSION Quando PERCUSSION é associado a0 pedd, todos sons do sdecionado kit de percussio (em

KIT acima) sfo mostrados aqui. 1o determina o ingrumento particular de som associado a0

pedd

* Paramel hores resultados, use 0 opciona Pedd Controlador FC7 da 'Y amaha.
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Mudandb a Sensibilidade, M odulagdo e Transposicao — K eyboar d/Panel



Keyboard Touch/Modulation Whed

O atributo Touch deixa vocé controlar 0 volume das vozes pela forga com que toca. Estas programagdes permitem avocé customizar a
sengitividade para suas preferéncias pessoais. Vocé pode também programar se a roda Modulation sera efetiva ou néo — para cada
parte individua do teclado.

Sdleciona o parémetro desgado: Keyboard Touch, Modulation Whed ou Transpose Assign.

Determina a sensitividade do toque (Keyboard Touch somente; vejaatabelaadireita).

Determina o nivel de volume fixado quando o Touch é programado em “OFF’ (somente Keyboard Touch).

Determina se os controles Touch e Modulation Wheel estardo ligados ou ndo para as partes correspondentes.

HARD 2 Requer toques fortes para produzir volume ato. Bom para pessoas com toque pesado.

HARD 1 Requer toques moderadamente fortes para volume ato.

NORMAL Resposta de toque padréo.

SOFT 1 Produz ato volume com moderadaforga no toque.

SOFT 2 Produz rdlativo volume ato, mesmo com suaves toques. Bom para pessoas com togue suave.
NOTA

As programaces TOUCH afetam todas as vozes globamente. Tenha em mente que vocé pode programar cada voz parauma
diferente sensibilidade de toque (TOUCH SENSE). Por exemplo, paratocar umavoz de 6rgéo de tubo mais autenticamente, vocé
pode programar para que avoz ndo sgja afetada pel o togque (pég. 88).

TransposeAssign
Determina que aspecto do instrumento é afetado pelo botdo [TRANSPOSE] .

KEYBOARD
Para esta programac@o, Transpose afeta 0 tom das vozes tocadas no teclado (Main, Layer e Left) e os estilos de acompanhamento.

SONG
Para esta programago, Trangpose afeta somente o tom das cangles.

MASTER
Para esta programagao, Trangpose afeta o tom do instrumento inteiro (vozes do teclado, etilos acompanhamento, e cangdes).

NOTA
A funcdo de transposi¢ao (Transpose) ndo afeta as vozes Drum Kit ou SFX Kit.

Trangpose
Permite dterar o0 tom das vozes tocadas no teclado, reproducdes de etilo de acompanhamento e cangBes em unidades de semitons.

1- Pressoneum dosbotBes[TRANPOSE].

2- Umajanedla TRANSPOSE, sdecionadavia TRANSPOSE ASSIGN, aparecera.
3- Ajudeovalor pressonando osbotdes[TRANSPOSE].

END- Feche ajandla TRANPOSE pressionando o bot&o [EXIT].

Trangpondo seletivamente teclado/cangdo

Estas programagdes podem ser usadas para combinar a cangdo e sua performance de teclado em uma certa tondidade. Por
exemplo, supondo que vocé desga tocar e cantar com uma certa canggo gravada A canggo esta em F, mas vocé se sente
mais confortével cantando em D, e vocé et acostumado a tocar o teclado em C. Para combinar as tondidades, mantenha o



Master Transpose programado em “0”, programe 0 Keyboard Transpose para“2”, e 0 Song Transpose para“ -3”. Isto trard
0 tom do teclado paracima e o da cancdo parabaixo, para seu confortavel tom de canto.
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Programando Sequiéncia de Registros, Programas de Congelanento (FREEZE) eVoz
Asexplicaghes agui se gplicam ao passo 3 dos procedimentos da pag. 133.

Especificando a Ordem para Chamar os Registrosde Memdéria— Registration Sequence
Vocé pode salvar suas programagies de paind aos Registros de Memdria (Regisration Memory), e 0s chamar pressionando 0s
apropriados botdes REGISTRATION MEMORY [1] —[8]. A funggo Seqiiéncia de Regidtros (Registration Sequence) deixa vocé
chamar os registros em qualquer ordem que vocé especificar, smplesmente usando os botdes [BACK]/[NEXT] ou o pedd.
Indica o nome do arquivo do banco de Registro de Memodria selecionado.

Determina que peda € usado para avancar (incrementar) aravés da seqiiéncia
Determina que peda é usado pararegredir (decrementar) aravés da seqiiéncia
Determina como a Seqiiéncia de Registros se comporta quando chega ao find da seqiiéncia

Stop
Pressionando o bot&o [NEXT] ou o pedd “avancar” néo tem efeito. A seqiiénciaé“paraddl’.

Top

A seqliénciacomeganovamente do inicio.

Next Bank

A segliéncia automaticamente move ao inicio do préximo banco de Registro de Meméria na mesma pasta.

Ativaldestiva a fun¢do Registration Sequence (Seqiiéncia de Registros). Quando
et programado para “ON”, a Seqliéncia de Regigtros programada € mostrada no
topo direito do display Main, e vocé pode passar sobre a seqliéncia neste display
usando os botdes[BACK]/[NEXT] ou os pedais.
Apagatodos nimeros de Registros de Memdria (Registration Memory) da seqliéncia
Indica o nimero do Registro de Memdria, em ordem da corrente Seqiéncia de Registros.
Apaga o nimero da posi¢ao do cursor.
Estes movem a posi¢&o do cursor na segiiéncia
Insere 0 nimero do Registro de Memdria selecionado, imediatamente antes da posicdo do cursor.

Substitui 0 nimero da posicdo do cursor com o corrente nimero sdlecionado do Registro de Meméria

END — Execute as programagdes pressonando o botédo [EXIT].

NOTA

Programando “ Registration Sequence Enable’ para“ ON” sobrepde qualquer outra configuracgo de Pedd (para pedais associ adosa
“Regist (+) Pedd” e “Regist (-) Pedd” agui). Estes incluem as programagdes de pedd na pag. 139 e Programas de Voz na pég.
143.

NOTA
Quando ambos “Regist (+) Pedd” e “Regist ¢) Pedd” estdo programados para “ OFF’, os pedais ndo podem ser usadospara
mudar a seqliéncia de Registros; somente os botdes [BACK]/[NEXT] podem ser usados no display MAIN.

NOTA
Quando ambos “Regist (+) Pedd” e“Regist (-) Pedad” estao configurados parao mesmo pedd, “Regist (+) Peda” tem prioridade.




NOTA

Saqliéncia de  Registro (Registration Sequence) edta incluida como parte do arquivo do banco da Memodria de Registro
(Regigtration Memory). Para salvar sua recente Seqiiéncia de Registro programada, armazene o corrente arquivo do banco da
Memodria de Registro (pég. 38 e 44). Quaquer dado da Seqiiéncia de Registro é perdido quando mudar os bancos daMemdriade
Registro, amenos que Vocé o armazene.

Mantendo as Programagdes de Paine - Freeze
Permite especificar as programagdes que vocé quer manter ou deixar indteradas, mesmo quando mudar a Memodria de Registro. Para
detalhes, veja pég. 86.
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Trocando a Sdegdo Automatica de Programa de Vozes — Voice Set

Quando trocar as vozes (selecionando um arquivo de voz), as melhores programagdes de combinacdo da voz —as mesmas queforam
programadas no Criador de Som (Sound Cregtor) — sdo sempre e automaticamente chamadas. Desta péagina, vocé pode programar o
status on/off de cada parte. Por exemplo, cada voz tem sua prépria programacdo LEFT PEDAL; entretanto, mesmo trocando vozes,
ndo iramudar aprogramagdo LEFT PEDAL, se daedtiver configuradapara“ OFF' nesta pégina.

NOTA
Normalmente, todos estes devem ser configurados para“ON”.

NOTA
Harmony/echo ndo podem ser programados para as partes Layer e Left.

Use estes para selecionar a parte desgjada.

Estes determinam se as correspondentes programacies de voz (selecio de Voz, Efdtos, EQ (PSR -2000)
e HarmoniagEco) sio automaticamente chamadas ou ndo quando vocé sdeciona uma voz. Estas
programagdes podem ser ativadas ou desativadas independentemente para cada parte.

Programando Harmonia (Har mony) e Eco (Echo)
Asexplicagtes aqui se gplicam ao passo 3 dos procedimentos da pag. 133.

Determina 0 menor vaor de velocidade a qua a nota de harmonia ird soar. Isto permite
setivamente gplicar a harmonia pela sua forca tocando, deixando voc@ criar acentos de

harmonia nameodia. O efeito harmonia é gplicado quando vocé toca a tecla fortemente (acima
do vaor configurado).

Quando isto é configurado para “ON” o efeito Harmonia é aplicado somente a nota que
pertence a um acorde tocado na segéo de Auto Acompanhamento do teclado. Este parémetro
ndo esta disponivel quando Multi Assign, Echo, Tremolo, ou Trill esté selecionado em Type
adma

Permite associar 0 efeito Harmonia avérias partes. Para detahes, veja pag. 144.

Determina o tipo de Harmonia
Paradetalhes, veia pagina 144.



Determina o nivel do efeito Harmonia.

Determina a velocidade dos efeitos Echo, Tremolo, e Trill. Este parémetro é somente disponivel quando Echo, Tremolo, ou
Trill estd selecionado em Type acima.
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Sobre Tipos de Harmonia
Quando um tipo normal de Harmonia (“ Standard Duet” até“ Strum”) é selecionado
Acordes tocados aesguerda do ponto de divisio controlam aharmonia.

Notas de harmonia (baseada no acorde e no tipo selecionado) sfo automaticamente
adicionadasa melodia tocada adireita do ponto de diviséo.

Quando “Multi Assign” é selecionado
Multi Assign automaticamente associa notas tocadas simultaneamente na segdo da méo direita do teclado parar partes separadas
(vozes). Por exemplo, se vocé tocar duas notas consecutiva, a primeira nota € tocada pelavoz Main e a segunda pelavoz Layer.

Quando “Echo” é sdecionado
Um efeito de eco é aplicado anota tocada no teclado, em tempo com a programagdo do tempo corrente.

Quando “Tremolo” ésdecionado
Um efeito trémulo € aplicado anota tocada no teclado, em tempo com a programago de tempo corrente.

Quando “Trill” é sdecionado
Duas notas seguradas no teclado 2o tocadas dternadamente, em tempo com a programagdo de tempo corrente.

Sobre as AssociagBes de Harmonia

AUTO
Notas harmbnicas so automaticamente associadas & partesMAIN e LAYER.

Mutli

Automaticamente associa a F, 2, 3* e4? notas harmonicas adicionadas para partes diferente (vozes). Por exemplo, se as patesMain
e Layer estdo ativadas e o tipo “Standard Duet” é sdlecionado, a nota que vocé tocar no teclado serd tocada pelavoz Main, e anota
harmbnica adicionada seré tocada pelavoz Layer.

Main
Harmonia é gplicada somente aparte Main. Quando a parte Main é desativada, a Harmonia néo € aplicada

Layer
Harmonia é aplicada somente aparte Layer. Quando a parte Layer é desativada, a Harmonia néo é aplicada.
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Programando Par &metrosM DI

Nesta secéo, vocé pode fazer programagdes MIDI para o instrumento. Estas programagdes podem ser armazenadas todas juntas do
display USER, para futuras chamadas. Parainformacdo geral e detdhes sobre MIDI, veia“O que € MIDI?’ (pag. 155).
Asexplicagtes aqui se gplicam ao passo 3 dos procedimentos da pag. 133.

1- Selecione o modelo desgjado.

2-  Aceseodisplay Edit, entdo sdecione e programe as desg adas fungdes/par @metr os.
Para detal hes sobre cada um dos displays de edi¢do MIDI, veja as paginas seguintes.

3- Aceseodigplay SAVE earmazene asrecentes programagdes M 1Dl editadas.



Até dez programagdes podem ser salvas.
END — Pressone o botéo [EXIT] pararetornar ao display anterior.

Modeos MIDI (Programagdes de Fabrica)

All Parts Transmite todas as partes incluindo Main, Layer e Left.

Master KBD O PSR-2000/2000 funciona como um teclado mestre para controlar geradores ext ernos detom ou
outros dispositivos.

KBD & Style Tranamite teclado Superior e Inferior ao invés de partesindividuais (Main/L ayer/L eft).

Song Todos canai's transmitidos so programados para corresponder aos canais de Cangdo 1-16. Use
igo para tocar cangdes do PSR-2000/1000 com um gerador externo de tom, ou para gravar sua
performance inteira em um seqlienciador externo.

Clock Ext. O termina MIDI IN recebe um sind MIDI e o PSR -2000/1000 sincroniza com um dispositivo
MIDI externo.

MIDI Accord 1 Uma programac2o ided para controlar a voz de teclado e estilo de acompanhamento com um
acordego MIDI

MIDI Accord 2 Botdes de acorde e baixo de um acordefio MIDI controla o egtilo de acompanhamento, assim
como toca as partes de acorde e baixo.

MIDI Pedal 1 O pedal MIDI conectado ao termina MIDI IN controlaa nota de baixo do acompanhamento.

MIDI Pedal 2 O pedd MIDI conectedo ao termina MIDI IN toca a parte do baixo.

MIDI OFF Sinais MIDI ndo serdo enviado nem recebidos.

NOTA

As programagdes savas podem ser nomeadas (pég. 41) ou apagadas (pég. 43) napagina USER.

Programacao Geral do Sistema (ControleL ocal, Clock, etc.)— System

Paraeditar os pardmetros Local Control.

Para editar os parémetros Clock, Transmit Clock, Recelve Tranpose, e Start/Stop.

Para editar os parémetros Message Switch.

Local Control (ControleLocal)

Ativa ou desativa 0 Loca Control para cada parte. Quando esta programado em “ON”, o teclado do PSR-2000/2000 controlaa seu

proprio (loca) gerador de tom interno, permitindo que as vozes internas sgjam tocadas diretamente do teclado. Se vocé programar
Locd para“OFF’, o teclado e controladores sfo internamente desconectados da segéo do gerador de tom do PSR-2000/1000 paraque
nenhum som saia quando vocé tocar o teclado ou usar os controladores. Por exemplo, isto permite usar um seqiienciador MIDI

externo para tocar as vozes internas do PSR-2000/1000, e usar o teclado do PSR-2000/1000 para gravar notas para o seqlienciador
externo e/ou tocar um gerador de tom externo.
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Clock, Transmit Clock, Receive Transpose, Start/Stop
m  Clock

Determina s2 0 PSR-2000/2000 é controlado pelo seu proprio clock interno ou por um sinal de clock MIDI

recebido de um digpositivo externo. “INTERNAL” é anorma programacdo Clock quando o PSR-2000/1000 esta
sendo usado s0zinho. Se vocé esté usando o PSR-2000/2000 com um seqlienciador externo, computador MIDI,
ou outro dispositivo MIDI, e vocé quer que o PSR-2000/2000 sga sincronizado com o dispostivo externo,
programe esta funco para“EXTERNAL”. No segundo caso, o dispositivo externo deve ser conectado ao termina
MIDI IN do PSR-2000/1000, e devetransmitir um apropriado sinal de clock MIDI.

Transmit Clock
Ativa ou desativa a transmissdo de clock MIDI. Quando é configurado em “OFF’, nenhum dado clock MIDI ou
START/STOP étransmitido.



B ReceveTranspose
Quando este parametro é configurado para“ OFF, a nota recebida pelo PSR-2000/1000 ndo é transposta e quando
é configurado para“ON”, a nota recebida é transposta de acordo com a corrente programagdo de transposicéo do
teclado (pag. 141).

B Start/Stop
Determina se a entrada de mensagens FA (start) e FC (stop) afetam a cang&o ou estilo de reproducao.

M essage Switch

SYSEX. TX (TRANSMIT)....converirineereirenenseenseenens Ativa ou desgtiva a transmisso MIDI dos dados da mensagem exclusiva de
sissemaMIDI.

SYSEX. RX (RECEIVE) ......ccovnieirieireeseeresneeseenens Ativaou desativaarecepcdo MIDI dos exclusivos dados MIDI gerados por um
equipamento externo.

CHORD SYSEX. TX (TRANSMIT).....ccoruerevrencenene Ativa ou desativa a transmissdo MIDI dos dados exclusivos do acorde MIDI
(detectaacorde —raiz e tipo).

CHORD SYSEX. RX (RECEIVE)........corunieneereinienns Ativa ou desdtiva a recepcd MIDI dos dados exclusivos do acorde MIDI
gerados por um equipamento externo.

Trangmitindo DadosMIDI —Transmit

Determina que partesirdo enviar dados MIDI e sobre que cana MIDI seréo enviados.

Determina o cand paradterar as programagies de transmissio.
Os pontos correspondentes a cada cana (1-16) piscam brevemente quando quaquer dado é transmitido
obredes.

Determinaa parte para o selecionado cand.

Ativa ou desativa a transmissdo do tipo de dado especificado. Veja abaixo para detadhes sobre os tipos
de dados.

Tipos de Dados no Display M1DI TRANSMIT/RECEIVE

Note Mensagens que sfo geradas quando o teclado é tocado. Cada mensagem inclui um ndmero de nota
epecifica que corresponde atecla que é pressionada, somando um valor de velocidade baseado em
quéo forte atecla é pressionada.

Control Change (CC) Dados do controle de mudancainclui pedal e qualquer outro dado de controlador.

Program Change (PC) Dados de programa de mudanga correspondem avoz ou nimeros de “ patch”

Pitch Bend (PB) Veapag. 140.

After Touch (AT)* Com esta funggo, 0 PSR-2000/1000 sente quanta pressao voce aplica & teclas enquanto toca, e usa

esta pressdo para afetar 0 som de vérios modos, dependendo da voz selecionada. Permite tocar com
grande expressividade e adicionar efeitos com Suatécnica de tocar.

* Disponivel no display RECEIVE somente (pag. 147).
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Recebendo DadosMIDI — Receive
Determinaque partes receberdo dados MIDI e sobre que canais MIDI seréo recebidos.

Determina o cand paramudar as programag0es de recepcao.




Os pontos correspondente a cada cand (1-32) piscam brevemente quando quaquer dado é recebido sobre dles.

Determinaa Parte para o card selecionado. Veaabaixo para detalhes sobre partes de recepco.

Ativaou desativa a recepcdo do tipo de dado especificado. Veapag. 146 para detalhes sobre os tipos de
dedos.

NOTA

Osterminais MIDI IN/OUT e*“Port A” do terminal TO HOST (Port A do driver CBX) corresponde aos canais 1 — 16. “Port
B” do terminal TO HOST (Port B do driver CBX) corresponde aos canais 17 — 32.

M odos de Recepcéo MIDI

OFF Nenhum dado MIDI é recebido.

SONG Normalmente, a parte recebendo os dados MIDI corresponde a parte/voz usada na reprodugéo de
cangdo. Canais 1-16 corresponde aos canais dacancéo 1-16, respectivamente.

MAIN A parte MAIN é controlada pel os dados MIDI recebidos no correspondente canal.

LAYER A parte LAY ER é controlada pelos dados MIDI recebidos no correspondente cand.

LEFT A parte LEFT é controlada pelos dados MIDI recebidos no correspondente candl.

KEYBOARD Dados de nota MIDI recebidos pelo PSR-2000/1000 toca as correspondente notas do mesmo modo

com e €l as s3o tocadas no teclado.

ACMPRHYTHM 1-2

As notas recebidas so usadas como notas de acompanhamento RHYTHM 1 e RYTHM 2.

ACMP BASS As notas recebidas sf0 usadas como notas de acompanhamento BASS,

ACMP CHORD 1-2 As notas recebidas s80 usadas como notas de acompanhamento CHORD 1 e CHORD 2.

ACMP PAD As notas recebidas S50 usadas como notas de acompanhamento PAD.

ACMP PHRASE 1-2 As notas recebidas so usadas como notas de acompanhamento PHRASE 1 e PHRASE 2.

EXTRA PART 15 Existe cinco pates especia mente reservadas para receber e tocar dados MIDI. Normamente, estas

partes ndo s3o usadas pelos instrumentos. Quando estes cinco canais estéo habilitados, vocé pode
usar 0 instrumento como um cana de 32 multi-timbre gerador de tom.

Programando Canais de Nota Raiz— Root

As mensagens ON/OFF das notas recebidas nos canais programados para “ ON” sdo reconhecidas como as notas raizes na se¢do de
acompanhamento. As notas raizes seréo detectadas sem levar em consideraco as programagdes ON/OFF do acompanhamento e
ponto de divisdo.

Sdecione os canais em grupos de aito: 1-8, 9-16, 17-24, 25-32, respectivamente.

Programa o canal desgado para ON ou OFF.
Programa todos canais para OFF.

NOTA
Osterminais MIDI IN/OUT e*“Port A” do terminal TO HOST (Port A do driver CBX) corresponde aos canais 1 — 16. “Port
B” do termina TO HOST (Port B do driver CBX) corresponde aos canais 17 — 32.

NOTA
Quando diversos canai's S8 simultaneamente programados para“ ON”, anotaraiz é detectada dos dados MIDI unidos
recebidos sobre 0s canais.

Programando Canais de Acorde— Chord Detect

As mensagens ON/OFF das notas recebidas nos canais programados para“ ON” sdo reconhecidas como as notas de acorde na segéo de
acompanhamento. Os acordes s20 detectados dependendo do tipo de dedilhado (fingering). As notas raizes seréo detectadas sem levar
em consderacdo as programactes ON/OFF do acompanhamento e ponto de divisio. Os procedimentos de operagéo sdo basicamente
0s mesmos do display ROOT acima
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Outras Programagdes — Utility
Asexplicagdes aqui se gplicam ao passo 3 dos procedimentos da pég. 133.

Programas para Fade In/Out, Metronome, Parameter Lock, e Tap — CONFIG 1

Fade In Time, Fade Out Time, Fade Out Hold Time
Determinam quanto tempo levara para o estilo de acompanhamento e cancdo gparecerem ou desgparecerem gradua mente.

Determina o tempoque levara para o volume gparecer graduamente, ou ir do minimo ao méximo (range de 0—20.0 segundos).

Determina 0 tempo que o0 volume € mantido em 0 seguido do desgparecimento gradud (range
de 0— 5.0 segundos).

Determina o tempo que levara para 0 volume desgparecer graduamente, ou ir do maximo ao
minimo (range de 0 — 20.0 segundos).

M etronome (M etr 6nomo)
Permite fazer programagfes nos parametros relacionados ao metrénomo.

Determina o nivel do som do metrénomo.
Determina que som € usado para 0 metrénomo.
Bell Off....oeerene Som de metrénomo convenciona, sem sino.
(2171 O] o I Som de metrénomo convenciona, com sino.
Determina a assinatura do tempo do som do metrénomo.

Quando vocé comega a cango ou estilo de acompanhamento, os valores que combinam com
estes 5o automaticamente programados.
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Parameter L ock
Esta fungdo € usada para “bloquear” os parémetros especificados para que ees somente possam ser aterados diretamente  via
controles do paine — em outras paavras, a0 invés de ser via Memdria de Registro (Registration Memory), Programagdes de Um
Togue (One Touch Setting), Procurador de MUsica (Music Finder), ou dados de cangdo e seqiiéncia

PSR-2000 somente
Sdecione o desgiado parémetro para bloquear/deshloquear.

Determina se 0 parametro selecionado esté blogueado (marcado) ou deshbloqueado (vazio).

Tap Count
Permite mudar as programagdes do som Tap, usado paraafungéo Tap Start (pég. 51).

Determina 0 som particular usado para a fungdo Tap Start. Qualquer som de percussdo no Standart Kit (pag. 55) pode ser
selecionado.

Determina o nivel do som Tap.
Fazendo Programagdes para o Display e Indicagdo do Nimero de Voz— CONFIG 2

Determinao brilho daluz de fundo do display.



Determinase o nimero e banco de voz s8o mostrados na pagina PRESET do display VOICE (pég. 54).
Isto é (il quando vocé quer checar 0 adequado valor do banco sdecionado MSB/LSB e o nimero do
programa especificado quando sdlecionar avoz de um dispositivo MIDI externo.

Copiando e Farmatando Discos— Disk
Esta funcdo copia todos os dados de um disco para outro, deixando vocé fazer cpias de seguranca de
todos seus dados importantes antes de os editar. Para instrugdes, veja “ Copiando de Disco para Disco”
abaixo.
Estafuncéo formata um disquete (veja abaixo).

Ativa ou desativa a fungdo Song Auto Open. Quando isto esta programado para “ON”, o PSR-2000/12000
automaticamente chama a primeira cancdo do disco quando um disco éinserido.

NOTA
Cdpiando pode ser feita entre um disco 2DD e um 2HD. Quando copiar, assegure-se de que ambos discos sgjam do
mesmo tipo.
Dependendo do total de dados contidos no disco origina, vocé pode ter que trocar os dois discos diversas vezes até
que todos dados sjam copiados.

XA

Tenha certeza de ler a segdo “Manuseando o Drive e o Disquete” napég. 7.

Copiando de Disco para Disco
Como mostrado abaixo, primeiro copie os dados do disco origind (fonte) parao PSR-2000/1000, entdo copie os dados para o disco de
seguranca (destino).

1- Pressioneo bot&o[F]. Umamensagem gparecerd, olicitando que o disco fonte sgainserido.

2- Ingrao disco contendo os dados originais dentro do drive e pressione “OK”.

Uma mensagem ‘Now copying” (Copiando agora) gparece e o PSR-2000/2000 comega a copiar dados para a memdria
interna. Para abortar a operagdo, pressione “ Cancel”.

3- Quando gparecer a mensagem “Please insert a destination disk e press the OK button” (“Por favor indra o disco
degtino e pressione o botéo OK™), gete o disco fonte e insira um disco vazio e formatado, entdo pressone “OK”. Para
abortar a operagdo, pressione “Cancd”.

4- Quando aoperacéo éterminada(ou quando for solicitado), gete o disco de destino.

NOTA

Dados de mUsica disponivel comerciad mente estéo sujeitos aleis de direitos autorais. Copiar dados comercialmente
disponiveis é estritamente proibido, exceto se for para seu proprio uso. Alguns softwares de misica sfo propositamente
protegidos contra copias e ndo podem sa copiados.

Formatando um Disco
Quando usar um disco ndo formatado pela primeira vez, assegure-se de formata:o propriamente no PSR-2000/1000. Isto inclui discos
vazios como também discos ja usados em formatagOes diferente. Formatar, apagara todos os dados do disco.

L &mpada do Disco
Quando aenergia é ligada, alampada do disco (no canto inferior esquerdo do drive) acende paraindicar que o drive pode ser
usado.

Insira o disco com a face da etiqueta para cima. Para comegar a formatar, pressione o botdo [H] (DISK FORMAT), na pagina DISK
adma

NOTA
A operacdo Formatar iniciaum disco com um especifico sistema de arquivo, permitindo ao dispositivo correspondente (neste

raan n PRR-200D0V/10NNY N areccar nrnnriamenta Cnmn avide diverans tinng de farmatne e dierne diannnivvaie vinré dave



CUIDADO
Formatar um disco completamente, gpagard todos os dados no disco. Assegure-se que o disco que vocéird formatar ndo
contenha dados importantes!
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Entrando Com Nome e Linguagem de Preferéncia— Owner

Pressone este botdo para inserir um nome proprio (pag.17; para insrugbes sobre nomeacdo vea pag. 45). Ese nome é
automeaticamente mostrado quando vocé ligaaenergia

Determina a linguagem usada para o display mensagens. Uma vez que vocé muda essa configuragdo, todas mensagens serdo mostradas
nalinguagem sdecionada

NOTA

Quando “JAPANESE’ ¢ sdecionado para 0 parémetro Language, € vooé muda isto para uma des linguagens ocidentais, 0s
caracteres kanji e kana dos nomes de arquivos armazenados no disk drive sSo mudados para caracteres ocidentais. No caso
oposto, especiais marcas e caracteres Latinos s8o mudados para caracteres normais. Também, no caso de dados em disquete,
textos nos arquivos sdo mudados para caracteres que ndo podem ser lidos pelo instrumento.

Mantenha em mente que problemas similares podem ocorrer quando tentar acessar arquivos originados ou editados por um
computador que tenha uma diferente linguagem operando o sstema Em gerd, sga cuidadoso quando trocar linguagens — vocé
corre o risco de ndo se capaz de acessar os dados propriamente.

Restaurando os Programas de Fébrica do PSR 2000/1000— System Reset

Esta operacdo permite restaurar 0 PSR -2000/1000 para sua programacdes de fébrica. Edtas programagles indluem System Setup
(Configuracdo de Sistema), MIDI Setup (Configuragdo MIDI), User Effect Efeitos do Usuario), Music Finder (Procurador de
Musicas), e Files & Folders (Arquivos & Pastas).

Restaura os parametros do System Setup para as programagoes de fébrica. VVocé também pode restaurar somente as programagdes do
System Setup, segurando simultaneamente a teclamais aguda do teclado (C6) e ligando aenergia
Restaura os modelos MIDI para as programagdes originais de fabrica
Restaura o User Effects (pég. 125) paraas programacOes originais de fabrica
Restaura os dados do Music Finder para as programagdes originais de fébrica
Apaga todos arquivos e pastas armazenados na pagina User.
Executa a operagio Factory Reset paratodos itens marcados acima.
Estes chamam os correspondentes displays Open/Save. Os quais permitem armazenar 0s
dados correspondentes como arquivos para disco, para futuras chamadas. Pressionando cada
um desses botGes, chamard o display Open/Save correspondente, do qual vocé pode

selecionar a pagina PRESET correspondente. Desta pagina PRESET, vocé pode sdvar os
dados relevantes



NOTA

Asfuncles e programagdes abaixo ndo se aplicam aoperagao Factory Reset. Entretanto, vocé pode restalrar estas para suas
programagdes originais, chamando os arquivos de System Setup, usando a fungdo Operv/Save System Files.

Language (Linguagem)

Owner Name (Préprio nome)

LCD Brightness (Brilho do Display)

NOTA

Todos registros do Music Finder podem ser armazenados juntos com um Unico arquivo. Quando chamar o arquivo armazenado,
umamensagem aparecera perguntando a vocé se quer subgtituir ou anexar os registros.

Replace (Substituir):

Todos registros do Music Finder correntes no instrumento serdo apagados e substituidos com os registros do arquivo
selecionado.

Append (Anexar):

Os reqistros chamados sfo adicionados aos nimeros de registros vazios.

Usando 0 PSR2000/1000 com Outros Equipamentos

CUIDADO

Antes de conectar 0 PSR-2000/2000 com outros componentes el etronicos, dedigue aforca de todos componentes. Antes de
ligar ou dedigar aforca para todos componentes, programe todos volumes para seu nivel minimo (0). De outraforma, choques
€létricos ou dano aos componentes podem ocorrer.

Usando Fonesde Ouvido (plugue PHONES).
Um fone de ouvido estéreo pode ser conectado aqui para praticas particulares ou ensaios tarde da noite. O sistema de auto-fdante
interno é autometicamente dedigado quando um fone de ouvido é conectado no plugue PHONES.

Conectando o Microfone ou Viol&o (plugue MIC/LINE IN) (PSR2000 somente)
Conectando um microfone a PSR-2000/2000, vocé pode cantar com sua propria performance ou reproducgo de cangdo. (Um
microfone dinémico é recomendado.) O PSR -2000/1000 emite seus sons de voz ou de viol 8o através dos ato-falantes embutidos.

1-  Conecte seu microfone ao plugue MIC./LINE IN (padréo de conector 1/4").

Nota
Use um microfone unidireciona paramelhores resultados.

2-  Configureobot&o [MIC. LINE] (locaizado préximo ao plugue [MIC/LINE IN]) paraaposi¢cio MIC.

Quando conectar um microfone
Quando conectar um violdo.

Nota
Vocé deve programar o botéo [MIC. LINE] paraaposicio LINE quando conectar uma fonte de audio no plugue
MICJ/LINE IN.




3- Useo sdetor [INPUT VOLUME] (locdizado préximo ao plugue MIC/LINE IN) para configurar 0 volume do microfone,
entdo tente cantar a0 microfone. O volume deve estar dto 0 bastante que a lampada SIGNAL no topo do paind acende
constantemente quando vocé canta, mas ndo t&o ato que alémpada OVER acenda (pag. 128).
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Tocando sons do PSR-2000/1000 através de um equipamento de audio externo e gravando 0s sons para um gravador externo
(plugue AUX OUT/OUTPUT)

Vocé pode conectar 0 PSR-2000/1000 em uma enorme variedade de equipamentos de &udio usando os conectores AUX OUT e
OUTPUT.
Conecte como mostrado nailustracdo abaixo usando cabos de audio padrdes.

NOTA
Use cabos de &udio e adaptadores sem resisténcia

CUIDADO
Quando os conectores AUX OUT e OUTPUT do PSR-2000/1000 estéo conectados em um sistema de &udio externo, primeiro
ligue 0 PSR-2000/1000, s depoais ligue o sistema de dudio extemo. Reverta essa ordem quando vocé dedigar aenergia

Quando estes est30 conectados (com plugue RCA; NIVEL FIXADO), 0 som € jogado a0 digpositivo externo de um nive fixado, sem
congderar aconfiguracgo do controle[MASTER VOLUME].

Quando estes estdo conectados (com plugues de fone padrdes), vocé pode usar o controle
[MASTER VOLUME] paragjustar o volume do som jogado no dispositivo externo.

NOTA
Se vocé conectar 0 PSR-2000/2000 em um dispositivo manud, use somente o conector OUTPUT L/L+R.

Usando o pedal ou FOOT CONTROLLER (conector FOOT PEDAL 1/2)

Conectando um pedal (FC4 ou FC5) em um dos conectores FOOT PEDAL, vocé pode replicar afungdo do alguns botdes de painel,
fazendo coisas comoiniciar ou parar 0 acompanhamento.

Conectando um Foot Controller opcional (assim como FC7) ao conector FOOT PEDAL 2, vocé pode controlar qualquer umade uma
variedade de fungdes importantes com seu pé — assim como gjustar dinamicamente o volume enquanto vocé toca(pag. 139).

NOTA
A polaridade do pedd (norma ou invertido) pode também ser mudado (pég. 139)

Conectando dispositivos MIDI externo (terminaisMIDI)

Usando um cabo MIDI padrdo, conecte o dispositivo MIDI externo ao termind MIDI do PSR-2000/1000. Certifique-se de
programar o botéo HOST SELECT (pég. 18) paraMIDI quando usar estes conectores. Para maiores informagdes sobre conexdes, veja
“O Que Vocé Pode Fazer Com MIDI” napég. 158.

MIDI IN.......... Recebe mensagens MIDI de um dispositivo MIDI externo
MIDI OUT...... Enviamensagens MIDI geradas pelo PSR-2000/2000

Paraumavisio gerd sobre MIDI e como vocé pode usar efetivamente, veja as seguintes seges:
O que éMIDI? (pég. 155)
O Que Voce Pode Fazer Com MIDI (pag. 158)



FuncdesMIDI (pag. 145)

NOTA
Niinca 11ee cahns MIDI maiores anie 15 matros

Conectando em um Computador (terminais MIDI/terminal TO HOST)

Conecte seu PSR -2000/1000 no computador e tenha vantagens de um largo range de poderosos e versatels softwares para variagéo e
edicdo de muisica. O PSR-2000/1000 pode ser conectado de trés modos:

®  Usando oterminad TO HOST
B Usando osterminais MIDI
B Conectando aum termind USB usando umainterface USB opciond (sfries UX)

NOTA
Vocéiraprecisar de um software de misicalMIDI apropriado (como um seqlienciador), competivel com a plataforma
de seu computador.
Quando conectar 0 PSR -2000/1000 a um computador pessod, primeiro dedigue ambos, camputador e PSR-2000/1000,
antes de conectar qualquer cabo e configurar o botdo HOST SELECT. Depois de fazer as adequadas conexdes e
configuragOes ligue primeiro o computador, entéo o PSR-2000/1000.
Sevocé ndo usar o termind TO HOST do PSR-2000/1000, certifique-se de desconectar o cabo do termind. Seo cabo é
deixado conectado, 0 PSR-2000/1000 pode ndo funcionar adequadamente.

Nota para usuérios do Windows (consderando o driver MIDI)

Paratrandferir dados via porta serid do computador e o terminad TO HOST do PSR-2000/1000, vocé precisainstaar um driver
MIDI especificado (driver Y amaha CBX para Windows). O disguete que vem junto com seu PSR -2000/2000 contem o arquivo
compactado do driver “mididrv.zip”. Depois de descompactar 0 arquivo, execute ainstaagdo clicando duplamente no arquivo
“Setup.exe’ napagta“MidiDrv” esgaas orientagBes natela. Em adiciond, vocé pode fazer o download deste driver da
Biblioteca XG do Web steda 'Y amaha:

http://www.yamaha-xg.com

Usando o terminal TO HOST
Conecte aportaserid do computador (termina RS232C outermind RS422) ao termina TO HOST do PSR-2000/1000. Parao cabo
de conexdo, use 0 cabo abaixo (vendido separadamente) que combina com o tipo de computador.

B IBM-PC/AT (Windows)
Conecta o terminal RS232C do computador ao termina TO HOST do PSR-2000/1000 usando um cabo serid (D-
SUB 9P > MINI DIN 8P cross cable). Programe o botéio HOST SELECT do PSR -2000/1000 para“PC-2". (A
taxa de transferéncia de dados é de 38,400 bps.)

B Macintosh
Conecte o terminal RS422 (impressora) do computador ao terminal TO HOST do PSR-2000/1000 usando o cabo
serid (cabo de sistema periférico, 8 hit). Programe o botdo HOST SELECT do PSR-2000/1000 para“MAC” (A
taxa de transferéncia de dados é de 31,250 bps).

Programe o clock dainterface MIDI no seqlienciador que vocé esta usando para 1 MHz. Paradetalhes, veja o manual do proprietario
do software particular que vocé esta usando.

Usando osterminaisM DI
Quando usar um dispositivo de interface MIDI instalado no computador, conecte os terminais MIDI do computador e do PSR-
2000/1000 como cabos MIDI padrfes.



Quando o computador tem uma interface MIDI instalada, conecte o termind MIDI OUT do computador pessod ao
terminal MIDI IN. Programe o botdo HOST SELECT para“MIDI”.

Quando usar a interface MIDI com um computador Macintosh, conecte o termind RS422 do computador (termina de
impressora ou modem) ainterface MIDI, ent&o conecte o termina MIDI OUT nainterface MIDI do termina MIDI IN do
PSR-2000/1000, como mostrado no diagrama abaixo. Programe o botdo HOST SELECT para“MIDI”.

Quando o botéo HOST SELECT é programado para“MIDI”,0 terminal TO HOST é desabilitado.

Quando usar um Macintosh, programe o clock da interface MIDI no software de aplicacd para combinar a com a
programacdo da interface MIDI que vocé eti usando. Para detalhes, vela 0 manua do proprietéio para o software
particular que vocé esté usando.

Usando o terminal USB do seu computador com ainterface USB/MIDI (UX256, etc.)

Conecte 0 UX256 e 0 computador com um cabo USB. Ingde o driver incluso UX256 no computador e conecte 0 UX256 a0 PSR-
2000/1000 com um cabo MIDI. Programe o botéo HOST SELECT sobre o PSR-2000/1000 para “MIDI”. Para detahes, vegla o
manual do proprietério do UX256.

Para detdhes sobre as configuragbes MIDI do computador e o software seglienciador que vocé esta usando, vgja 0 manua do
proprietario.

O queéMIDI?
Vamos consderar um piano aclstico e um violdo classico como representantes de instrumentos acUisticos. Com o piano, voce bate a
tecla, e um martelo dentro atinge algumas cordas e toca a nota. Com o viol 8o, vocé dedilha uma corda diretamente e a nota soa.
Mas o que faz um instrumento digital tocar umanota?
Producdo de uma nota de viol 8o aclstico
Dedilhe uma corda e o0 corpo ressoa o som.
Producdo de uma nota de instrumento digita
Baseada na informag@o de reproducdo do teclado, uma nota
sampleada armazenada no gerador de tom é tocada pelos auto-
falantes.
Como mostrado na ilustracdo acima, em um ingtrumento eetrénico, a nota sampleada (nota previamente gravada) armazenada na
¢80 do gerador detom (circuito eetrénico) é tocada baseada nainformaggo recebida do teclado e emitida através dos dto-falantes.
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Agora vamos examinar 0 gue acontece quando nés reproduzimos uma gravacgo. Quando vocé reproduz um CD de misica (por
exemplo, uma gravagéo de piano s0lo), vocé estd ouvindo 0 som real (vibragdes no ar) do instrumento aclistico. Isto é chamado de
dados de audio, para distinguir dos dados MIDI.
Gravando e reproduzindo a performance de um instrumento acdstico (dados de &udi o)
Gravando Reproduzindo
No exemplo acima, os reais sons acligticos da performance do pianista s9o capturados na gravaco como dados de audio e isto é
gravado para o CD. Quando vocé reproduz aguele CD em seu equipamento de audio, vocé pode ouvir a red performance do piano. O
piano mesmo N30 é Necessar o, Uma vez que a gravagao contém os reais sons de piano, e seus dto-falantes os reproduzem.

Gravando e reproduzindo a performance de um instrumento digital (dados MIDI)

Gravando Reproduzindo

NOTA
No caso deinstrumentos digitais, os sinais de audio S8 enviados através dos conectores (como AUX OUT) do instrumento.



O “controlador” e “gerador de tom” na ilustracdo acima sfo equivaentes a0 piano em sau exemplo aclstico. Aqui, a performance do
musico no teclado € capturada como cangdo MIDI (vegja ailustragéo abaixo). Em ordem de gravar a performance de audio sobre um
piano aclgtico, um especid equipamento de gravacdo € necessaio. Entretanto, como o PSR-2000/1000 oferece um seqiienciador
embutido que permite gravar a performance, este equipamento de gravagio € desnecessario. No lugar disso, seu insdrumento digitd —o
PSR-2000/1000 —permite gravar e reproduzir os dados.

Entretanto, nos também precisamos de uma fonte de som para produzir o audio, que eventualmente véem de seus dtofdantes. O
gerador de tom do PSR-2000/1000 faz esta fungdo. A performance gravada é reproduzida pelo seqlienciador, reproduz a cancao,
usando um gerador de tom capaz de produzir varios sons de instrumentos primorosamente —incluindo agquele de um piano. Olhando
de um outro modo, a rdacd do seqlienciador do gerador de tom € Smilar aquele do pianista e 0 piano — um toca o outro. Em vez de
instrumentos digitais manipular a reproducdo de dados e os reais sons independentemente, nos podemos ouvir nossa performance de
piano tocada por outro instrumento, como viol& ou violino.

NOTA
Mesmo que e sgaum Unico instrumento musica, 0 PSR -2000/1000 pode ser imaginado como contendo diversos componentes
eetrénicos. um controlador, um gerador de tom e um seqlienciador.

Findmente, veremos o red dado quefoi gravado e que serve como abase paratocar os sons. Por exemplo, vamos dizer que vocé toca
uma nota seminima “C”, usando 0 som de piano no teclado do PSR-2000/1000. Diferente de um instrumento aclistico que emite uma
nota ressonante, o ingrumento eetrdnico emite informagBes do teclado, assm como “com qud voz’, “com qua tecld’, “sobre qua
forga’, “quando foi pressonadd’ e “quando foi soltal’. Ent&o, cada pedaco de informagdo é trocado para um vaor numérico e enviado
a0 geracbr de tom. Usando estes nimeros como uma base, 0 gerador de tom toca a armazenada nota sampleada.
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m  Exemplo de dadosdo tedado

NUmero de voz (com qual voz) 01 (grand piano)

NUmero da nota (com quetecla) 60 (C3)

Nota ligada (quando foi pressionada) Tempo expresso numericamente
e (nota seminima)

nota desligada (quando foi solta)

Veocidade (sobre qual for¢a) 120 (strong)

Operagies de paind sobre o PSR-2000/1000, assm como tocar o teclado e selecionar vozes, sGo processadas e armazenadas como
dados MIDI. Os estilos de auto acompanhamento e cangdes também consistem de dados MIDI.

MIDI é um acrénimo que significa Musica Instrument Digital Interface (Interface Digital de Insrumento Musicd), que permite
instrumentos musicais eetrénicos comuni caremse com outros, enviando e recebendo compativel Nota, Mudanga de Controle,
Mudanca de Programa e vérios outros tipos de dados ou mensagens MIDI.

O PSR-2000/1000 pode controlar um dispositivo MIDI transmitindo dados de nota e vérios tipos de dados de controlador. O PSR-
2000/2000 pode ser controlado pelas mensagens MIDI entrando que automaticamente determinam o modo gerador de tom, selecionar
canais MIDI, vozes e efeitos, mudar valor de parmetros e é claro, tocar as vozes especificadas para as varias partes.

NOTA
Dados MIDI tem a seguinte vantagem sobre dados de audio:
O totd de dados € muito menor, deixando vocé facilmente armazenar cangBes MIDI em um disquete.
Os dados podem ser facil e efetivamente editados, mesmo para o ponto de mudanca de voz e transformaggo de dados.

Mensagens MIDI pode ser divididos em dois grupos: mensagens de Cand e mensagens de Sistema.



B  Mensagensde Canal
O PSR-2000/1000 € um instrumento e etrénico que pode manusear 16 canais (ou 32 canais, quando usar o termind TO HOST). Isto é
usua mente expressado como “pode tocar 16 instrumentos a0 mesmo tempo” . Mensagens do cand transmitem informag&o como Nota
ON/OFF, Mudanca de Programa, para cada um dos 16 canais.

Nome da M ensagem PSR-2000/2000 Oper agdo/Programagao do Paind

Nota ON/OFF Mensagens que sfo geradas quando o teclado é tocado. Cada
mensagem inclui um especifico nimero de nota que corresponde a
tecla que é pressionada, mais um vaor de velocidade baseada na

forcaque atecla é tocada

Mudanca de Programa Sdecéo de voz (sdegdp do banco de mudanca de controle da
programacéo MSB/LSB)

Mudanca de Controle Volume, panpot (Console de Mixagem), etc.

NOTA
Os dados de performance de todas cangBes e estil s sfo manipuladas como dados MIDI.

CanaisMIDI

O dado da performance MIDI é associado a um dos dezesseis canais MIDI. Usando estes canais, 1-16, os dados da perfomance para
dezessais partes diferentes de instrumento podem ser Simultaneamente enviadas sobre um cabo MIDI.

Pense nas canais MIDI como canais de TV. Cada estagio de TV transmite seu sind sobre um cand especifico.A TV de suacasa é
programada para receber varios programeas diferentes smultaneamente de diversas estagbes de TV e voce sdeciona o cand gpropriado
paraassigtir o programa desgado.

MIDI opera um mesmo principio béasico. O instrumento transmissor envia dados MIDI sobre um especifico cana MIDI (Cand de
Transmissdo MIDI) por um Unico cabo MIDI para o instrumento receptor. Se o canad MIDI do instrumento receptor (Cana de
Recepcdo MIDI) combina o Cand de Transmissdo, o instrumento receptor ird soar de acordo com os dados enviados pelo
instrumento transmissor.

NOTA
O teclado e gerador de tom interno do PSR-2000/1000 sdo também conectados por MIDI. (pég. 145).

Por exemplo, diversasfaixas (canais) podem ser transmitidas S multaneamente, incluindo o estilo de dado (como mostrado abaixo).
Exemplo: Gravando o auto acompanhamento do PSR-2000/1000 para um seqiienciador externo.
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Como vacé pode ver, € essencia determinar que dado serd enviado sobre qual canal MIDI quando transmitir as dados MIDI (pag.
146). O PSR-2000/1000 também permite determinar quanto dos dados recebidos seréo reproduzidos. (pég. 147).

B  Mensagensde Sistema
Este é odado que € usado em comum pelo sistema MIDI inteiro. Mensagens de sistema incluem mensagens como Mensagens

Exclusivas que trangmitem dados Unicos para cada instrumento manufaturado e Mensagens Em Tempo Red que controla o
dispositivoMIDI.

Nome da Mensagem PSR-2000/1000 Oper acdo/Pr ogramacéo de Paind
Mensagem Exclusvasde Sisema Programagies do tipo de efeito (Console de Mixagem, etc).
M ensagens de Tempo Real Programacéo de Clock, Operacéo Iniciar/Parar




As mensagens transmitidas/recebidas pelo PSR-2000/1000 sdo mostradas no MIDI Data Format e MIDI Inplementation Chart no
separado Data List.

O Que Vocé Pode Fazer Com MIDI
As seguintes programagdes M1 DI podem ser feitas no PSR2000/1000:

Modelos MIDI (programacBes MIDI pré existentes para vérias gplicagdes) (pég. 145).
Transmiss2o (pég. 146)

Recepcéo (pag. 147)

Controle Locd (pag. 145)

Clock (pég. 146)

B Gravando dados de performance (canais 1-16) usando o Auto Acompanhamento do PSR-2000/2000 sobre um
seqlienciador externo (assm como um computador pessod). Depois de gravar, edite os dados com o sequenciador,
entdo toque-0 novamente sobre PSR -2000/1000 (reproduczo).

Quando vocé quiser usar 0 PSR-2000/2000 como um gerador de tom multi-timbres XG competivel, programe a parte
de recepcdo paraoscanasMIDI 1a16 para“SONG” em Recepgéo MIDI (pég. 147).

B Toquee controle o PSR-2000/1000 de um teclado separado.
CompatibilidadedeDados

Esta seco cobre informag&o basica sobre competibilidade de dados: se outros dispositivos MIDI podem reproduzir os dados
gravados pelo PSR-2000/1000 e se 0 PSR-2000/1000 pode reproduzir cangdes disponivel comercidmente ou cangdes criadas por
outros instrumentos ou por um computador. Dependendo do dispositivo MIDI ou das caracteristicas dos dados, vocé pode ser capaz
de reproduzir os dados sem quaquer problema, ou vocé pode ter que efetuar dgumas mudangas como abaixo:

Formato do Disco

Disquetes so 0 meio de armazenamento principd para dados usados com varios dispositivos, incluindo computadores. Diferentes
dspositivos tem diferentes sistemas de armazenar dados entretanto € necessario primeiro configurar o disquete para o sstemado
dispositivo sendo usado. Esta operaco é chamadade “ Formatar”.

Ha dois tipos de disquete: MF2DD (com complemento, dupla densidade), e MF2HD (com complemento, dtadensidade), e
cada tipo tem sistemas de formatagZo diferente.

PSR-2000/1000 pode gravar e reproduzir com diversos tipos de disquete.

Quando formatado pelo PSR-2000/1000, um disco 2DD armazena até 720 KB (kilobytes) e um disco 2 HD armazena até
1.44 MB (megabytes). (Os ndmeros “720 KB” e*“1.44 MB” indica a capacidade da memaria). Eles também sfo usados para
indicar tipo do formato de disco.)

A reprodugdo é somente possivel quando o dispositivo MID aser usado é compativel com o formato de disco.

Formato da Sequiéncia

O ssema que grava cangdes é chamado “formato de sequéncid’.
Reproduzir é somente possivel quando o formato de seqiiéncia do disco combina com aquele do dispositivo MIDI. O PSR-2000/1000
€ compativel com os seguintes formatos.

®  SMF (Standard MIDI File)
Este é 0 mais comum formato de seqiiéncia
Standard MIDI Files (arquivos MIDI padréo) estéo geramente disponiveis como um dos dois tipos: Formato 0 ou Formato 1.
Muitos dispositivos M1DI sdo compativels com Formato 0, e amaioria dos softwares disponivels comercia mente 3o gravados como
Formato O.

O PSR-2000/1000 é compativel com ambaos, Formato 0 e Formato 1.



A cancéo gravada no PSR-2000/1000 é automaticamente gravada como SMF Formato 0.

Cancdo caregada para 0 PSR-2000/1000 é automaticamente salvada como SMF Formato 0 sem considerar o formato
origind.
B ESEQ
Este formato de seqiiéncia é compativel com muitos dos dispositivos MIDI da Yamaha, incluindo os instrumentos da série PSR-
2000/1000. Este € um formao comum usado com varios softwares Y amaha.

m XF
O formato Y amaha XF gprimora o formato SMF com grande funciondidade e findizagdo-aberta expansivel para o futuro.

O PSR-2000/1000 é capaz de mostrar letras quando um arquivo X F contendo dados de |etra é tocado.
m  StyleFile
O Style File Format (Formato de Arquivo de Estilo) — SFF —é um formato de arquivo de estilo origind da 'Y amahaque usaumadnica
conversio de Sstema para prover acompanhamentos autométicos de dta quaidade sobre um largo range de tipos de acordes.

Formato de Alocagdo de Voz

Com MIDI, vozes S50 associadas a nimeros especificos, chamados “ niimeros de programas’. A numeragao padréo (ordem de docacdo
de voz) é referenciada como “formato de alocagdo devoz'.

As vozes podem ndo ser reproduzidas como esperado a menos que o formato de docagéo de voz da cancdo combine com o do
dispositivo MIDI compativel usado parareproduzir.

O PSR-2000/1000 é compativel com os seguintes formatos.

NOTA
Mesmo se o dispositivo e 0s dados usados satisfagam todas as condigdes acima, os dados podem ainda ndo ser completamente
compativeis, dependendo das especificagdes do dispositivo e do método de gravagéo de dados particular.

H GM SysemLeved 1
Este € um dos mais comuns formatos de d ocagéo de voz.

Muitos dispositivos MIDI sio compativels com GM System Level 1, como é o software mais comercia mente disponivel.
B XG
XG é 0 maior aprimoramento do formato GM System Leve 1, e foi desenvolvido pela Y amaha especificamente para prover mais
vozes e variages, como também um grande expressivo controle sobre vozes e efeitos e para assegurar boa compatibilidade dos dados
no futuro.
Cangles gravadas no PSR-2000/1000 usando vozes na categoria [ X G] so X G-compativels.
®m DOC
Este formato de adocagdo de voz é compativel com muitos dos dispositivos MIDI da 'Y amaha, incluindo osinsrumentos da série PSR.
Este é também um formato comumente usada com varios softwares Y ameha
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Tabela de Resolugdo de Problemas

Problema Possivel Causa e Solugio

O PSR-2000/2000 néo liga; ndo ha energia. Asgurese que 0 PSR-2000/1000 esté conectado propriamente




(p4g. 16).

Um dlique ou estalo € ouvido quando a energia é ligada ou

dedigada.

Isto € norma quando corrente elétrica é aplicada ao insrumento.

Barulho é ouvido dos dtofdantes do PSR-2000/1000 .

Usando um telefone mével proximo ao PSR-2000/1000 pode
produzir interferéncia Para prevenir isto, dedigue o telefone
mével ou use-o longe do PSR-2000/1000.

O display esta muito claro ou muito escuro paraler.

O brilho do display pode ser afetado pela temperatura que o cerca;
tente gjustar o contraste (pég. 149).

O volume do teclado estd baixo comparado ao do Auto
Acompanhamento ou da reproducdo da cancio.

O volume gerd do teclado ou o nivel do volume independente da
parte do teclado pode estar  configurado baixo. Aumente o volume
MAIN/LAYER/LEFT ou diminua o volume STYLE/SONG no
display BALANCE (pag. 61).

O volume do Auto Acompanhamento ou da reproducdo da
cancao é baixo comparado com o do teclado.

O nivel de volume de uma ou mais partes de acompanhamento ou
canais da cangdo esta configurado baixo. Aumente o nivel da parte

O volume gerd esta baixo ou nenhum som é ouvido.

ou do canal no apropriado display MIXER (pég. 122).

- O Masgter Volume esta configurado baixo; configure-o para
um gpropriado nivel com o did [MASTER VOLUME].
O volume das partes individuais podem estar configuradas
muito baixo. Aumente o volume do MAIN, LAYER, LEFT,
STYLE e SONG no display BALANCE (pég. 61).
Assegure-se que 0 desgado cand esteja programado em ON
(pé&g. 61, 78)
Fones de ouvidos conectados, desabilitam a saida do dto-
fdante. Desconecte os fones.
Assegure-se que a fungdo Controle Locd esta programada
em ON (pag. 145).

Nem todas as notas tocadas s multaneamente soam.

Vocé pode estar excedendo a polifoniamaximado PSR -2000/1000.
Quando isto acontece, as primeiras notas tocadas irdo parar de
soar, deixando as Ultimas notas tocadas soarem. Vea pag. 162 para
informagdes sobre a polifoniamaxima.

Edtilo de acompanhamento ou reproducéo de cangdo néo
inicia

O Clock MIDI pode estar programado paa
“EXTERNAL". Assgure-2 que estgia programado para
“INTERNAL” (pég. 146).

Asegurese de pressonar 0 gpropriado  botéo
[START/STOP]. Paratocar um egtilo de acompanhamento,
pressione o botdo STYLE [START/STOP] (pag. 61); para
tocar uma cangdo, pressone 0 botio SONG
[START/STORP, (pag. 76).

“New Song’ (uma cancdo em branco) foi sdecionada
Assegure-se de selecionar uma apropriada can¢do no display
SONG (pag. 76).

A cancéo foi parada no find. Retorne ao inicio da cangéo
pressionado o botdo [TOP] (pag. 78).

Os Multi Pads ndo reproduzem, mesmo quando um dos
botGes MULTI PAD é pressionado.

O Clock MIDI pode estar programado para “EXTERNAL”.
Asgurese que estgja programado para “INTERNAL” (pag.
146).

Somente os canais de ritmostocam.

Assegure-se que a funcdo de Auto Acompanhamento esta ativada;
pressione 0 botdo [ACMP].

O edtilo de acompanhamento ndo inicia, mesmo quando
Synchro Start estd na condi¢iio standby e uma tecla é
pressionada.

Vocé pode estar tentando iniciar 0 acompanhamento tocando uma
tecla do range da méo direita no teclado. Assegure-se detocar uma

O acorde desgjado ndo é reconhecido ou emitido pelo auto
acompanhamento.

tecla do range da mao esquerda (acompanhamento) do teclado.

- Vocé pode ndo estar tocando as teclas corretas para indicar

o0 acorde. Vga “Tipos de Acordes Reconhecidos no Modo
Dedilhado” (pég. 63)
Vocé pode estar tocando as teclas de acordo com modos de
dedilhados diferentes e nd agqude correntemente
< ecionado. Cheque 0 modo de acompanhamento e toque as
teclas de acordo com 0 modo sdecionado (pag. 62).




Um inesperado resultado ou md funcionamento ocorreu
durante uma operaco.

Se durante a execucdo da operagdo, vocé Smultaneamente
pressionar trés ou mais botdes que ndo 2o relacionados aoperacio
ou procedimento normd, resultados inesperados ou incomuns
podem ocorrer.

Acordes de auto acompanhamento so reconhecidos sem
considerar 0 ponto de divisdo ou onde acordes so tocados
no teclado.

Isto € norma se 0 modo dedilhado esta programado para “ Fulll
Keyboard” ou “Al Full Keyboard’. Se agum dessss esta
sdecionado, acordes sdo reconhecidos sobre o range inteiro do
teclado, independente se 0 ponto de divisio esta configurado. Se
dessgado, selecione um diferente modo de dedilhado (pég. 62).
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Problema

Possivel Causa e Solugéo

Certas notas soam natondidade errada.

O parémetro Scaa (Escaa) foi provavemente programado para
dgo diferente de “Equa”, mudando o sstema de dinacdo do
teclado. Assegure-se que “Equa” estd sdlecionado como a escda
na pagina Scale Tune (pag. 135)

Alguns canai's ndo reproduzem propriamente quando a can¢do
é reproduzida.

Se vocé sente sons distacidos ou fora do tom na opgéo
Harmonia Vocd, seu microfone pode edtar captando sons
estranhos (outros que ndo a sua voz) — o som do Auto
Acompanhamento do PSR-2000/1000, por exemplo. Em
particular, sons de baixo podem causar interferéncias da opgéo
Harmonia VVocd (PSR-2000 somente).

Assegure-se que areproducdo dos relevantes canais estéo ativadas
(pég. 78).
A soluco para este problema é assegurar que nenhum pequeno
som estranho possivel sgja captado por seu microfone vocal:
Cante t&o perto do microfone quanto possivel.
Useum microfone direciond.
Abaixe o MASTER VOLUME ou o volume de cada parte.
Separe 0 microfone dos dto-faantes do instrumento o
maximo possivel.
Corte as bandas Baixas viafuncdo “3 Band EQ" no display
MICROPHONE SETTING (pég. 130).
Aumente 0 nivel de entrada do microfone (“TH.”) na
funcdo “Compressor” do display MICROPHONE
SETTING (pég. 130).

Notas de harmonia apropriadas ndo sfo produzidas peda
opcdo HarmoniaVocd (PSR-2000 somente).

Asgurese que eta usando o méodo gpropriado para
especificar as notas harmonicas para 0 modo corrente de
Harmonia VVocd. Veapég. 131.

A funcdo “Harmony” néo esta operando.

“Harmony” ndo pode ser usada com 0s modos dedilhados “Full
Keyboard” ou “Al Full Keyboard”. Salecione um modo dedilhado

gpropriado (pég. 62).

O snd de entrada do microfone e 0 som da Harmonia VVoca
(PSR-2000 somente) ndo podem ser gravados.

Iso é normd; a gravacio da entrada de &udio do micrafone néo é
possivel.

Dados MIDI ndo sfo transmitidos ou recebidos via terminais
MIDI, mesmo quando cabos MIDI estéo conectados
adequadamente.

Assegure-se que 0 botdo HOST SELECT edta configurado para
“MIDI” (pag. 155). Os terminais MIDI ndo podem ser usados
paraoutras configuragies.

Quando avoz é dterada, 0 efeito selecionado anteriormente €
aterado.

H& uma pequena diferenca na qualidade do som entre notas
tocadas no teclado.

Algumas vozes tém um som de repeticéo.

Algum barulho ou vibraggo é notada nas afinagdes mais dtas,
dependendo davoz.

Cada voz tem seus proprios vaores adequados que sdo
atomaticamente recaregados quando 0  correspondente
parémetro Voice Set esta ativado (pag. 143).

Isto é norma e é um resultado do sSstema de sampleamento do
PSR-2000/1000.

Algumas vozes pulam uma oitava no tom quando tocadas em
regisiros maiores ou menores.

Isto é norma. Algumas vozes tém um limite de tom que, quando
acancado, causa etetipo de dteracdo no tom.

Operagdes de savar em disco levam um longo tempo.

Iso € normd. Tenha em mente que leva goroximadamente 1
minuto para salvar 1 megabyte de dados para um disguete.

A voz produz barulhos excessivos.

O som édistorcido ou ruidoso.

Certas vozes podem produzir barulho, dependendo das
programagBes Harmonic Content €/ou Brightness na péagina
FILTER do display Mixing Console (pag. 123).

O volume pode estar muito alto. Assegure-se de que todas as

configuragBes de volume relevantes estejam apropriadas.

Isto pode ser causado pelos efeitos. Tente cancelar todos




efeitos desnecessarios, especiamente efeitos tipo distor¢ao
(pég. 124).

Algumas programagfes de ressonancia de filtro no display
Custom Voice Creator (pdg 89) pode resultar em som
distorcido. Ajuste estas programagdes se necessario.

O ganho da banda Low esthd muito ata no display Master
Equalizer (Mixing Console —pég. 127) (PSR-2000 somente).

Um estranho som “flanging” ou “duplicado” ocorre. Também, | Ambas partes Main e Layer estéo programadas para “ON” e
0 som é ligeiramente diferente cada vez que as teclas sfo | ambas partes et@io programadas para tocar a mesma voz.
pressionadas. Programe a parte Layer para“OFF’ (pé&g. 56) ou mude avoz para
cada parte (pag. 54).

-TABELA DE EXPRESSOES (EM INGLES) NAO FOI TRADUZIDA-
Checar manual original




