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Referenzhandbuch

Verwendung des
Referenzhandbuchs

Das Referenzhandbuch des 01V96i (dieses Dokument)
erlaubt die gezielte Suche nach Begriffen und das Springen zu
den erwahnten Seiten und Abschnitten.

Suchen von Begriffen

Fiir die Suche von Begriffen miissen Sie die Suchfunktion des
Programms verwenden, mit dem Sie sich dieses Dokument
durchlesen.

Wenn Sie ,,Adobe Reader” verwenden, miissen Sie den
Begriff im Suchfeld eintragen und anschliefSend die <Enter>-
Taste der Computertastatur driicken, um die Suche zu starten.

Achtung: Die aktuelle Version von ,, Adobe Reader” steht auf fol-
gender Website zum Download bereit.
http://www.adobe.com/products/reader.html

Aufrufen der nachsten/vorigen
Seite

Wenn Sie ,,Adobe Reader” verwenden, kénnen Sie bequem
zu zuvor aufgerufenen Seiten springen. Nutzen Sie diese
Funktion, nachdem Sie auf einen Link geklickt haben und
wieder zur urspriinglichen Seite zuriickzukehren mochten.

Achtung:

o Wenn die Vor/Zuriick-Buttons nicht in der Werkzeugleiste
angezeigt werden, konnen Sie die <Alt>-Taste der Computer-
tastatur gedriickt halten, wihrend Sie <<><->> betdtigen, um
zur vorangehenden/nachfolgenden Seite zu gehen.

 Hinweise zu den iibrigen Funktionen Ihres PDF-Lesepro-
gramms entnehmen Sie bitte dessen Bedienungsanleitung.

Verwendung der

Funktionsiibersicht
Auf Seite 4 und folgende finden Sie eine Ubersicht aller

01V96i-Funktionen. Uber die Seitenangaben erreichen Sie
die Seite, wo die betreffenden Funktionen erlidutert werden.
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4 Funktionsiibersicht

Funktionsiibersicht

DISPLAY ACCESS

Seitennummern in Klammern (XX) verweisen auf die Bedie-

nungsanleitung (Buch).

TASTER  FUNKTION SEITENNAME LINK
INPUT INPUT PAIR 27
OUTPUT OUTPUT PAIR 33
IN FADER INPUT FADER GROUP 59
IN MUTE INPUT MUTE GROUP 59
OUT FADER  OUTPUT FADER GROUP 59
OUTMUTE __ OUTPUT MUTE GROUP 60
PAIR/ IN EQ INPUT EQUALIZER LINK 62
CGROUP OUT EQ OUTPUT EQUALIZER LINK 62
IN COMP INPUT COMP LINK 63
OUT COMP _ OUTPUT COMP LINK 63
INMASTER  1DIPUT FADER GROUP 61
OUT MASTER  DUTPUT FADER GROUP 61
IN PATCH INPUT PATCH 43
INPUT INS INPUT INSERT IN PATCH 48
ErrECT EFFECT INPUT/OUTPUT o4
CASCADE IN CASCADE IN PATCH 12
IN NAME INPUT CHANNEL NAME 28
IN LIB INPUT PATCH LIBRARY 75
PATCH OUT PATCH _ SLOT OUTPUT PATCH 44
USB OUT USB OUT PATCH 45
OUTPUTINS _ OUTPUT INSERT IN PATCH _ 48
DIRECT OUT _ DIRECT OUT DESTINATION _ 46
2TROUT 2TR OUT DIGITAL PATCH 45
OUTNAME  OUTPUT CHANNEL NAME 35
OUT LB OUTPUT PATCH LIBRARY 76
GATEEDIT  GATE EDIT 19
vnamcs CATELE GATE LIBRARY 79
COMPEDIT _ COMP EDIT 20
COMP LIB COMP LIBRARY 79
EQ EDIT EQUALIZER EDIT 21
" EQLIBRARY  EQUALIZER LIBRARY 81
IN ATT INPUT ATTENUATOR 20
OUT ATT OUTPUT ATTENUATOR 30
FX1 EDIT FX1 EDIT 66
FX2 EDIT FX2 EDIT 66
FX3 EDIT FX3 EDIT 66
FX4 EDIT FX4 EDIT 66
EFFECT FX1 LIB FX1 LIBRARY 76
FX2 LIB FX2 LIBRARY 76
FX3 LIB FX3 LIBRARY 76
FX4 LIB FX4 LIBRARY 76
oIN EDIT PLUG-IN EFFECT CARD P
23
PARAMETER  PARAMETER VIEW 31
37
24
FADER FADER VIEW 32
VIEW 38
LIBRARY CHANNEL LIBRARY 75
1-16 AUX INPUT CH1-16 AUX VIEW 40
7saUx  INPUTCHIZSTINAUX o

VIEW

TASTER  FUNKTION SEITENNAME LINK
SCENE SCENE MEMORY 68
IN FADE INPUT FADE TIME 71
OUT FADE OUTPUT FADE TIME 71
RCL SAFE RECALL SAFE 72
SCENE SORT SORT 72
GLOBAL PASTE SOURCE CH
PASTE SRC o 73
GLOBAL PASTE
ASSITE (DI DESTINATION SCENE 7
WORD CLOCK WORD CLOCK SELECT 14
14
HIGHER SAMPLE RATE
ReRMAT DATA TRANSFER FORMAT : 2
PREFERT PREFERENCES 1 109
PREFER2 PREFERENCES 2 110
MIDI/HOST  MIDI/TO HOST SETUP 100
DIO/SETUP 'MONITOR MONITOR 49
REMOTE REMOTE 85
MACHINE MACHINE CONTROL 98
SURR BUS SURROUND BAS SETUP 54
CASCADE IN
CACADIE ATTENUATION (2
OUTPUT PORT
ouTpPUT AT OTRET FOR 34
SETUP MIDI SETUP 101
PROGRAM CHANGE
i PGMASGN " ASSIGN TABLE ok
CONTROL CHANGE
CULASEN ASSIGN TABLE s
BULK BULK DUMP 107
OSCILLATOR _ OSCILLATOR (@5)
CHANNEL STATUS
cHsTaTUs o uTEL 14
uTiuTy BATTERY BATTERY CHECK 113
USER DEF USER DEFINED KEY ASSIGN 119
LOCK OPERATION LOCK (@7)
PHASE PHASE 18
INSERT INSERT 47
# /INSERT/
e DLY 1-16 INPUT CH1-16 DELAY 18
DLY17-32 INPUT CH17-32 DELAY 18
OUT DLY OUTPUT DELAY 30
PAN PAN 22
ROUTI-16 INPUT CH1-16 ROUTING 22
INPUT CH17-32
ROUTIZ-STI — RoUTING/STIN 2
BUS TO ST BUS TO STEREO 31
PAN/ SURR MODE __ SURROUND MODE 53
ROUTING CH EDIT SELECTED CHANNEL 6
SURROUND EDIT
SURR1-16 INPUT CH1-16 SURROUND _ 58
INPUT CH17-32
SURRIZ-32  quoad SR 58
SURRSTIN  STEREO INPUT SURROUND _ 58

01V96i—Referenzhandbuch



Funktionsiibersicht

5

FADER MODE

TASTER FUNKTION SEITENNAME LINK
SEND AUXT1-AUX8 SEND 38
PAN AUX1-AUX8 PAN 41
AUX1-
AUXS8 VIEW1-16 INPUT CH1-16 AUX VIEW 40
VIEW17-STI {/l\llgvth CH17-ST IN AUX 40
CH1-32 CH1-32 METER 8
ST IN ST IN METER 8
MASTER MASTER METER 8
HOME EFFECT1-4 INPUT/OUTPUT
(METER) EFFECT METER 8
STEREO STEREO METER 8
POSITION METER POSITION 8
LAYER
TASTER FUNKTION SEITENNAME LINK
1-16 8
1732 8
MASTER 8
REMOTE USER DEFINED 94
ProTools 83
Nuendo 93
Cubase 93
General DAW 94
USER
ASSIGNABLE 110
LAYER
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6 Bedienfeld und Anschliisse

Bedienfeld und Anschliisse

Bedienoberfliache

AD Input-Sektion (S. 7) SCENE MEMORY-Feld (5. 9)
DISPLAY ACCESS- 1 2 3 4 5 7 8 9 10 1 12 = Sy cm )

|ANTOM +48V

15

,

Feld (S. 8)

SN

(O Q
y
fh4
i

o] | O] | CJ [ I §

‘e [e

mmm Monitor Out-

3 ' & Kopfhorer-

ol P sektion (S. 7)

MONITOR | PHONES
out

3
3
5
3
s
3
s
3
s
5
3
s

©YAMAHA ; o o sfw EH_ SOLO-Feld
\WE]WE]OE] E] Display-Feld gg ME] -ﬁ'— o .
SEEE (S.9) i S mmm Dateneingabe-
i o o — | feld (S. 9)
LAYER-Feld A o googo LAY dl BEE ?;ZL;E\ELEEDL
S 8) B relds.9)
FE R EEEE RS B EEEE
. s A LA e SR
\
- ST IN-Feld
(5.8)
i
Sl
Kanalziige (S. 7) STEREO-Feld (S. 8) USER DEFINED KEYS-
Feld (S. 9)

Achtung: Eine Vorstellung dieser Bedienelemente finden Sie unter ,,Bedienfeld und Anschliisse” in der Bedienungsanleitung.
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Bedienoberflache 7

AD Input-Sektion

1 2 3 4

’7A A A A

©

INSERT
ol
'

uuuuu

(UNBAL) ©

O INSERT I/0 INSERT I70 INSERT I/0 INSERT I/0

-~ 0| 0| O

16 60 | -6 60 | .16 60 | -16 60
EAGANTN | EZIGANTN | EXAGANEN | EXIGAINZN
penx Qpeax penx Qpeax

& sienAL (& SioNAL & SieNAL (& SioNAL

DO ® ©@
&a
o
o
S

(1) INPUT-Buchsen A/B
(2 INPUT-Buchsen 13-16
(3) INSERT 1/0-Buchsen
(4) PAD-Taster

(5 GAIN-Regler

(6) PEAK-Dioden

(@) SIGNAL-Dioden
AD15/16-Schalter

Monitor Out- &

Kopfhorersektion
CH5-8

PHANTOM +48V

-10dBV (UNBAL)

PHONES

B MONITOR
= 2TRIN

@O@

MONITOR PHONES
ouT
O

(1) 2TR IN/OUT-Buchsen

(2 Monitor-Quellenwahltaster
(3) MONITOR LEVEL-Regler
(49) PHONES LEVEL-Regler

(5) PHONES-Buchse

o)
<
IN

©:= O
[ |©: O

Ve
o
2
g

0
0

®
)

x
°
S
H

3

Y
°
z
H

H

0
o
o)
o
©

i

16 50 | .16 60 | -16 50 | - oA -

EAGANTN | EXNGANEN | EXIGANTN | EXNGAINEN

Q, Q, Q, Q Qpenk@
PEAK PEAK PEAK PEAK PEAK PEAK
SIGNAL SIGNAL SIGNAL SIGNAL SIGNAL. SIGNAL:

e} (e} <} S [¢) <) (o]

&
8
L

©

Kanalziige

(1) [SEL]-Taster |

(2) [SOLO]-Taster © @

(3) [ON]-Taster

(4) Kanal-Fader ® @
o]

+10 o
5

-
)
— |10
5
— |1
10 20
15 30
20 W
30 S0
w0 |1 80
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8 Bedienfeld und Anschliisse

STEREO-Feld &—I=]

(1) [SEL]-Taster
(2 [ON]-Taster

(3 [STEREO]-Fader @— <]

STEREO

ST IN-Feld ——
O— | o
() [ST IN]-Taster
(@ [SEL]-Taster @ @ @
(3) [SOLO]-Taster
(4) [ON]-Taster ® [E] IE]
(5 Pegelregler @ =]=]
STIN 1/E1 ST IN 2/}
®

FADER MODE-Feld

(1) [AUX 1]-[AUX 8]-Taster

(2) [HOME]-Taster T\ peRwobE

I B

AUX1  AUX2  AUX3  AUX4

AUX 5 AUX 6 AUX 7 AUX 8

DISPLAY ACCESS-Feld

ONORONO

DISPL|\Y ACC|iSS
@ SCENE__DIO/SETUP  MIDI uTILITY @
Ot &% S O
DYNAMICS ~ EQ EFFECT  VIEW

©® © ® @

(1) [SCENE]-Taster

(2 [DIO/SETUP]-Taster

(3 [MIDI]-Taster

(@) [UTILITY]-Taster

(5 [ ¢ /INSERT/DELAY]-Taster
() [PAN/ROUTING]-Taster
(@ [PAIR/GROUP]-Taster
[PATCH]-Taster

(9 [DYNAMICS]-Taster
[EQ]-Taster

() [EFFECT]-Taster

(2 [VIEW]-Taster

LAYER-Feld
@ [1—16]-/[17—32]-Taster LAYER
(@) [MASTER]-Taster =l = = E

1-16 17-32 | MASTER REMOTE

(3) [REMOTE]-Taster

© @6

Tipp: Die ST IN-Kandile sind nicht mit den Mischebenen

verkntipft.

@— ]

| HOME (METER)
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Bedienoberflache 9

Display-Feld

©YAMAHA
Gt
o
e
020
v g
o1 ®
JooDoo
® @ ®
(1) Display

(2) Stereo-Meter

(3 Kontrastregler

(@) [F1]-[F4]-Taster

(B Linker Registerwahltaster [ ]
(8) Rechter Registerwahltaster [ P ]

AUTE1—52 B MUTESS—45 J3 OUT FADER A OUT HMUTE

Registerwahlpfeil

SELECTED CHANNEL-Feld
(1) [PAN]-Regler

() [HIGH]-Taster O
(3 [HIGH-MID]-Taster I.—
=l

SELECTED CHANNEL

(@ [LOW-MID]-Taster  (g) ®

(5) [LOW]-Taster e

(® [Q]-Regler @ ®

(@ [FREQUENCY]- @ F =] @
Regler cowa

[GAIN]-Regler E—®

SCENE MEMORY-Feld

SCENE MEMORY

STORE \J A RECALL

© @ 6

(1) [STORE]-Taster
(2) szenenspeichertaster [A1/[V]
(3) [RECALL]-Taster

USER DEFINED KEYS-Feld

() [11-[8]-Taster — useneEne>

s

Dateneingabefeld
® ©

(1) Parameterrad

(2) [ENTER]-Taster

(3) [DEC]-/[INC]-Taster

@ Cursortaster ([<1/[® 1/[A1/[V])

SOLO-Feld - TD
(1) [SOLO]-Diode —
() [CLEAR]-Taster ® @

01V96i—Referenzhandbuch
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10 Bedienfeld und Anschliisse

Riickseite

PHANTOM +48V (S. 10)

AD Output-Sektion
(5.10)

Digital 1/0O-Feld MIDI/USB-Steueran-
(5.10) schliisse (S. 10)

CH1-4

on o

CHg-12

on Mo on Mo

STEREO OUT
+4dB (BAL)

MONITOR OUT OMNI OUT
+4dB (BAL) +4dB (BAL)

WORD CLOCK

2TR OUT TO HOST
iz || SErAL

©YAMAHA
POWER @ ﬂﬂﬂ @

=ON
WOFF N—

Power-Sektion (S. 11)

PHANTOM +48V

PHANTOM +48V
CH9-12 CH5-8 CH1-4

on [ JorF on [ JorF on [ JoFF

I

(1) CH1-4 ON/OFF-Schalter
(2) CH5-8 ON/OFF-Schalter
(3) CH9-12 ON/OFF-Schalter

AD Output-Sektion

STEREO OUT
+4dB (BAL)

MONITOR OUT | ‘ O,
+4dB (BA Qs ST
L

R L
I

®

(1) MONITOR OUT-Buchsen L/R
(2) OMNI OUT 1-4
(3) STEREO OUT L/R

SLOT-Sektion (S. 11)

Digital 1/0O-Feld
WORD CLOCK ada ® 2TR OUT
OPTICAL] DIGITAL DIGITAL

[I%IIOJ

ouT IN IN ouT COAXIAL | COAXIAL

e

(1) WORD CLOCK OUT-Anschluss
(2) WORD CLOCK IN-Anschluss
(3) ADAT IN/OUT-Buchsen

(4) 2TR OUT DIGITAL COAXIAL
(5) 2TR IN DIGITAL COAXIAL

MIDI/USB-Steueranschliisse

MIDI TO HOST
THRU USB 2.0

(1) MIDI IN/THRU/OUT-Buchsen
(2) TO HOST USB-Anschluss

01V96i—Referenzhandbuch



Rickseite 11

SLOT-Sektion
@ sLoT
(® ®
@
Power-Sektion
POWER H
(1) POWER ON/OFF- el
Schalter ACIN
(2) AC IN-Anschluss
@ @)
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12 Analoge & digitale Ein-/Ausgange

Analoge & digitale
Ein-/Ausgange

In diesem Kapitel werden die analogen und digitalen Ein-
/Ausgénge des 01V96i vorgestellt. Auflerdem erfahren Sie
hier Grundlegendes iiber die Arbeit mit den Digital-Ein-
/Ausgangen.

Analog-Ein-/Ausginge

Input-Feld

Auf der Oberseite des 01V96i finden sich Eingangsbuchsen,
an die man Mikrofone und Signalquellen mit Line-Pegel
anschliefSen kann.

¢« INPUT-Buchsen A 1-12

An diese symmetrischen XLR-
Buchsen konnen Signalquellen

mit Line-Pegel oder Mikrofone [
angeschlossen werden. Der
Nenneingangspegel lautet -60 dB bis +4 dB. Mit den
PHANTOM [+48V]-Schaltern auf der Riickseite kann
die +48V-Phantomspeisung dieser Eingénge ein- und
ausgeschaltet werden.

« INPUT-Buchsen B 1-12

| B B
An diese symmetrischen TRS- '?L‘}i
Buchsen konnen Signalquellen

mit Line-Pegel oder Mikrofone angeschlossen werden.
Der Nenneingangspegel lautet -60 dB bis +4 dB.

Die INPUT A- und INPUT B-Buchsen kénnen nicht
gleichzeitig verwendet werden. (Beispiel: INPUT A-2
und INPUT B-2 kénnen nicht simultan genutzt werden.)
Wenn Sie an die A- und B-Buchse derselben INPUT-
Nummer eine Signalquelle anschlieflen, wird nur das an
INPUT B anliegende Signal verwendet (d.h. B-2 hat Vor-
rang vor A-2).

« INPUT-Buchsen 13-16 13 15

An diese symmetrischen TRS-Klinken

kann man Signale mit Line-Pegel anle-

gen. Wenn der AD15/16-Taster 14 16
gedriickt ist, werden die an den Buchsen
INPUT 15 und 16 anliegenden Signale

ignoriert. Dann sind namlich die an 2TR IN anliegenden
Signale auf die Eingangskanile 15 und 16 geroutet.

o Phantomspei- PHANTOM +48V
CH9-12 CH5-8 CH1-4
sung on [[T_Jorr on [[I_Jorr on [[I_Jorr

Tipp: Die an den INPUT-Buchsen anliegenden Signale konnen
frei auf die gewiinschten Eingangskandle geroutet werden. (Alles
Weitere zum Routen der Eingangssignale finden Sie auf Seite 43.)

INSERT I/O-Buchsen nsear

ot iy
Uber diese TRS-Klinkenbuchsen =~ “®

kann man externe Gerite, z.B. INSERTVO
Effektprozessoren, in den Signalweg der AD-Eingangsk-
anile einschleifen.

INSERT I/0

Die Input-Buch-
sen 1-12 sind mit einer +48V-Phantomspeisung ausge-
stattet, die man z.B. fiir Kondensatormikrofone und DI-
Boxen braucht. Mit den PHANTOM [+48V]-Schaltern
auf der Riickseite kann die +48V-Phantomspeisung der
betreffenden Eingénge ein- und ausgeschaltet werden.

PAD-Taster

Die Input-Buchsen 1-12 bieten
einen PAD-Taster, mit dem der
Eingangspegel um 20 dB abge-
schwicht werden kann. Diese Schalter gelten jeweils fiir
beide Eingangsbuchsen (INPUT A und B).

PAD —

GAIN-Regler

Die Input-Buchsen 1-16 bieten

einen Gain-Drehregler, mit dem o

die Eingangsempfindlichkeit B can 29
optimiert werden kann. Die Ein-

gangsempfindlichkeit der INPUT-Buchsen 1-12 betrigt
-16 dB bis -60 dB, wenn der PAD-Taster aus ist und

+4 dB bis —40 dB bei aktivem PAD-Taster. Die Eingangs-
empfindlichkeit der INPUT-Buchsen 13-16 lautet hinge-
gen +4 dB bis -26 dB.

QPEAK

Die SIGNAL-Diode leuchtet, (5 SianAL

wenn der Pegel des betreffenden

INPUT-Anschlusses 1-16

-34 dB oder mehr betragt. Die PEAK-Diode leuchtet,
wenn der Pegel des betreffenden Eingangskanals 3 dB
unter dem Nennwert liegt.

PEAK- & SIGNAL-Dioden |

2TR IN-Buchsen

An diese unsymmetrischen
RCA/Cinch-Buchsen kann man Signal-
quellen mit Line-Pegel (z.B. einen CD-
Player) anschlieflen.

Wenn der AD15/16-Taster der AD 1008 vt
Input-Sektion gedriickt ist, werden die

hier anliegenden Signale auf die AD-Eingangskanile 15
und 16 geroutet. Wenn der Monitor-Quellenwahltaster
gedriickt ist, werden die iiber diese Buchsen empfan-
genen Signale iiber die MONITOR OUT-Buchsen ausge-
geben.

01V96i—Referenzhandbuch



Digital-Ein-/Ausgédnge 13

Ausgange

Auf der Ober- und Riickseite des 01V96i finden sich Ausgén-
ge, mit denen man die Abhore, Effektprozessoren und andere
Gerite mit Line-Pegel anschliefSen kann.

« MONITOR OUT-Buchsen L/R

Diese Buchsen sind als symmetrische
TRS-Klinken ausgefiihrt. Hier liegen
die Monitor- oder die iiber 2TR IN
empfangenen Signale an. Der Nenn-
ausgangspegel lautet +4 dB.

Mit dem Wahlschalter im MONITOR OUT & PHONES-
Feld wihlen Sie die Signale, die tiber diese Buchsen aus-
gegeben werden sollen.

MONITOR OUT
+4dB (BAL)

©-0

« OMNI OUT-Buchsen 1-4

An diese symmet- OMNI O
. . +4dB (BAL)
rischen TRS-Klinken-

uT
buchsen konnen die O ©
4 3 2 1

Busse angelegt werden. ‘
Sielassen sich aber auch

als Direktausgénge nutzen. Der Nennausgangspegel lau-
tet +4 dB.

Tipp: Die OMNI OUT-Buchsen sind frei belegbar. (Alles Weitere
zum Routen der gewiinschten Signale auf die OMNI OUT-Buch-

sen finden Sie auf Seite 44.)

« STEREO OUT L/R

An diesen symmetrischen XLR-

3-32-Buchsen liegen die Signale

des Stereo-Busses an. Der Nenn-
ausgangspegel lautet +4 dB.

STEREO OUT
+4dB (BAL)

¢ 2TR OUT-Buchsen

L
Hierbei handelt es sich um unsymmet- __,L

rische RCA/Cinch-Buchsen, die man
mit den Eingéngen eines Gerites mit __',‘
Line-Pegel (beispielsweise eines Auf- our

nahmegerits) verbinden kann. Hier L o Bmasy —
liegen immer die Signale des Stereo-

Busses an.

Digital-Ein-/Ausgidnge

Auf der Riickseite des 01V96i finden sich auch digitale Ein-
und Ausgange, so dass man externe Gerite direkt auf der digi-
talen Ebene anschlief3en kann. Die Digital-Ein-/Ausgénge
sind frei belegbar.

Auflerdem kann man die Anzahl der analogen oder digitalen
Ein-/Ausginge durch Einbau einer optionalen Platine in den
Slot erweitern.

Digital-Ein-/Ausgangsbuchsen

« 2TR IN DIGITAL-Buchse

2TR IN DIGITAL ist als RCA/Cinch-Buchse
ausgefiihrt, {iber die Digital-Signale im Con-
sumer-Format (IEC-60958) empfangen wer-
den. Die hier anliegenden Signale konnen auf
die gewiinschten Eingangskanile geroutet
werden (Seite 43).

©

COAXIAL

« 2TR OUT DIGITAL-Buchse

An diese RCA/Cinch-Buchse kénnen Digital-
Signale im Consumer-Format (IEC-60958)
angelegt werden. Auf diese Buchse konnen
Busse oder der Insert Out-Signalpunkt der
gewiinschten Eingangskanile geroutet werden
(Seite 45).

2TR OUT
DIGITAL

COAXIAL

« ADAT IN-Buchse

An diesen TOSLINK-Anschluss konnen 8 Kanile im
ADAT Optical-Format angelegt und auf die gewiinschten
Eingangskanile geroutet werden (Seite 43).

« ADAT OUT-Buchse

Dieser TOSLINK-Anschluss gibt 8 Kanéle im ADAT
Optical-Format aus. Auf diese Buchse kénnen Busse oder
der Insert Out-Signalpunkt der gewiinschten Eingangsk-
anile geroutet werden (Seite 44).

SLOT

In diesen Steckplatz kann man eine optionale Mini-YGDAI-
Platine (,Yamaha General Digital Audio Interface”) mit den
benétigten Ein- und Ausgangen anschlielen. Solche Platinen
kénnen AD/DA-Wandler enthalten oder als digitale Ein-
/Ausgangseinheiten in so gdngigen Formaten wie AES/EBU,
ADAT und Tascam ausgefiihrt sein. Die an den Eingéngen
der Platine anliegenden Signale kénnen auf die gewiinschten
Eingangskanile geroutet und als Insert-Eingange genutzt
werden (Seite 43).

Die Platinenausgénge konnen den Bussen zugeordnet oder
als Direktausgénge der Eingangskanile genutzt werden (siehe
Seite 46).

Hinweise zu den momentan verfiigbaren mini-YGDAI-Plati-
nen finden Sie unter ,,Spezifikationen des SLOT-Schachts” in
der Bedienungsanleitung.

Aktuelle Informationen tiber mini-YGDAI E/A-Platinen fin-
den Sie auf der Yamaha Professional Audio-Website.

http://www.yamahaproaudio.com/

01V96i—Referenzhandbuch
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14 Analoge & digitale Ein-/Ausgange

Wandeln der Sampling-
Frequenz von
Platinensignalen

Die optionale MY8-AE96S Digital-E/A-Platine ist mit Sam-
pling-Frequenzwandlern ausgestattet, welche die einge-
henden Digital-Signale an die Sampling-Frequenz des
01V96i angleichen.

1. Driicken Sie den DISPLAY ACCESS
[DIO/SETUP]-Taster so oft, bis die
,DIO/Setup | Format”-Seite erscheint.
Schalten Sie die Sampling-Frequenzwandlung mit den
Buttons der SRC-Felder ein oder aus. Die Sampling-Fre-
quenzwandler digitaler E/A-Platinen werden immer
paarweise aktiviert oder ausgeschaltet (ungeradzahlig &
geradzahlig, in dieser Reihenfolge).

STIT STIZ STIZ2STI4

DI0/SETUP Initial Data
[:HE-—[:H_gﬁ 01 [ -]

‘HIGHER SRMFLE RATE DA TRAHSFER FORMAT

SRC —\

ouT 7z =74 =75 i

| DOUELE | N [OFF

Q6 kHz | 36 kHz | 96kHz | 96 kHz
N |

.0 I THER] 2TR OUT - e

SLOT |FEai

FIE GEGRILY e

DIGITAL

[ 172 30 i) i} 918 11412 137514 [ 15416

=L0T .-
AEARSHLE

OFD CLOCKS FORMAT @ FREFER1 & FREFERZ

Tipp: Im FS-Feld wird die Sampling-Frequenz angezeigt, die das
01V96i momentan verwendet.

Achtung: Bislang bietet nur die Digital-E/A-Platine MY8-

AE96S von Yamaha solche Frequenzwandler. Wenn Sie also
eine andere Platine mit digitalen Ein-/Ausgdngen bzw. iiber-
haupt keine Platine in das 01V96i eingebaut haben, sind die

Buttons der SRC-Felder nicht belegt.

2. Fiihren Sie den Cursor zu einem 2-Kanal-But-
ton im richtigen SRC-Feld und driicken Sie
[ENTER].

Der Sampling-Frequenzwandler des betreffenden Ein-
gangspaares wird nun aktiviert oder ausgeschaltet. Wenn
er aktiv ist, wird die Sampling-Frequenz der empfan-
genen Signale auf die vom 01V96i verwendete Sampling-
Frequenz konvertiert.

Statusiiberwachung der
Digital-Eingangskanale

Den Kanalstatus (Sampling-Frequenz, Emphasis usw.) der
tiber die 2TR IN DIGITAL- und/oder Slot-Eingange empfan-
genen Signale kann man folgendermafien iiberwachen.

1. Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [UTILITY]-
Taster und anschlieRend [F2].

Es erscheint die ,Utility | CH Status”-Seite.

UTILITY Initial Dota @[S STIZ ST13 ST14
[:Hi—[:HH 00" eam © © © ©
.CHAMHEL STATUS MOMITOR:)

ZTR IM D e e -

T — FS1dUnT ookl — - J——

—— EMPHAS IS — — — —

—— CATEGORY o o o —

CIGISIONNCS)

— COPY - - - -

Hier kénnen Sie mit folgenden Buttons den Kanal oder
Anschluss wéhlen, dessen Kanalstatus Sie in Erfahrung
bringen mochten.

(1) 2TRIN
Aktivieren Sie diesen Button, um den Kanalstatus der an
der 2TR IN DIGITAL-Buchse anliegenden Signale zu
iiberwachen.

@ sLoT
Mit diesen Buttons kann der Kanalstatus zweier benach-
barter Eingdnge (ungeradzahlig & geradzahlig, in dieser
Reihenfolge) der im Slot installierten Digital-E/A-Platine
iiberwacht werden.

2. Fiihren Sie den Cursor zum Button des beno-
tigten Eingangs und driicken Sie [ENTER].

Nun werden die Statusinformationen (,,Channel Status”)
des gewihlten Eingangs(paares) angezeigt. Wenn Sie eine
andere Mini-YGDAI E/A-Platine als jene des AES/EBU-
Formats installiert haben, wird die ,,Channel Status”-
Information grau dargestellt. Der Kanalstatus informiert
Sie iber folgende Dinge:

@ FS
Verweist auf die Sampling-Frequenz. Wenn kein Signal
eingeht bzw. wenn das eingehende Signal nicht zum
internen Wordclock-Takt synchron lauft, erscheint hier
,Unlock”

(4) EMPHASIS
Hier wird angezeigt, ob das betreffende Signal Emphasis-
Informationen enthalt oder nicht.

01V96i—Referenzhandbuch



Dither fur Digital-Ausgange 15

(5) CATEGORY
Verweist auf den Status des ,,Category Code Bits”, das nur
in IEC958 Part 2-Signalen (alias S/PDIE, Consumer) ent-
halten ist. Dieser Parameter kann folgende Werte haben:

Parameterwert Beschreibung

General Zeitweilige Verwendung

Laser Optical Optisches Lasergerat

Digital/Digital-Wandler und

D/D Conv Signalverarbeitungsgeréat

Gerat mit Magnetband oder

Magnetic magnetischem Speichermedium

D.Broadcast Digitales Radiosignal

Musikinstrument, Mikrofon

Instruments sowie andere Quellen, die
Signalstrange erzeugen
A/D Conv A/D-Wandler (ohne Copyright-

Informationen)

A/D-Wandler (mit Copyright-

A/D Conv with (C) Informationen)

Solid Memory Festspeichergerat

Experimental Gerat im Experimentstadium

Unbekannt

Unknown

Achtung: Wenn IEC958 Part 3-Signale (AES/EBU-Professi-
onal) eingehen, wird in der CATEGORY-Zeile ,, AES/EBU”
angezeigt (solche Signale enthalten aber kein Category Code-
Bit).

(® copry
Verweist auf den Status des Kopierschutzes, der sich nur
auf IEC958 Part 2-Signale (alias S/PDIF, Consumer)
bezieht. ,,OK” bedeutet, dass der Kopierschutz nicht aktiv
ist. ,,Prohibit” bedeutet, dass das Material kopiergeschiitzt
ist.

3. Wenn Sie einen SLOT-

Button wahlen, der

auf einen Schacht mit einer MY 16-AE-Platine
verweist, konnen Sie mit den Buttons 01-08
und 09-16 unten rechts im Display die
gewiinschte Kanalgruppe wahlen.

Dither fiir Digital-
Ausgiange

Wenn Digital-Audiosignale an Gerdte mit einer geringeren
Sampling-Frequenz ausgegeben werden miissen, werden Bits
unterdriickt, was zu unangenehmem Rauschen fiihrt. Dieses
unangenehme Rauschen kann man maskieren, indem man
die ausgegebenen Digital-Signale absichtlich mit ,,ange-
nehmem” Rauschen versieht. Das nennt man ,,Dither”.

Die Dither-Funktion des 01V96i steht fiir die 2TR OUT
DIGITAL-Buchse und Slot-Ausgénge zur Verfiigung. Diese
Funktion sollten Sie z.B. aktivieren, wenn die mit dem 01V96i
abgemischten Stereo-Daten mit einem 16-Bit Recorder
gemastert usw. werden sollen.

1. Driicken Sie den DISPLAY ACCESS
[DIO/SETUP]-Taster so oft, bis die
,DIO/Setup | Format”-Seite erscheint.

Die Dither-Parameter befinden sich am unteren Seiten-
rand.

D10/ SETUP| Initial Dota  @STLT ST2ST135T14
CHI-CHI ] 2 o O

[HIGHEFR SAMPLE FATE DATH TRAMSFER FORMAT:

IH auT

1/ S/d S/E -]

ZTR oUT
¥ oiciTAL  LOEE

112 | 15514

P PEEFEF: i

2. Fiihren Sie den Cursor zum Ausgang oder
Kanal, dessen Ausgabe , gedithered” werden
soll und stellen Sie mit dem Parameterrad
oder den Tastern [INC]/[DEC] den vom Emp-
fangergerat vorausgesetzten Auflésungs-
wert (Anzahl der Bits) ein.

Achtung:

o Ausgeschaltete (,OFF”) Ausginge bzw. Kandle kann man
nicht ,dithern”.

o Das Dither-Rauschen wird nur hinzugefiigt, wenn die
Wortbreite (Auflosung) des externen Gerites geringer ist
als die des 01V 96:i.

Tipp: Um die aktuell gewdihlte Einstellung zu allen Ausgingen zu
kopieren, miissen Sie den [ENTER|]-Taster zweimal schnell drii-
cken. Es erscheint eine Riickfrage, die Sie beantworten miissen.

01V96i—Referenzhandbuch
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16 Analoge & digitale Ein-/Ausgange

Arbeiten mit hohen
Sampling-Frequenzen
(Transfer Format)

Wenn Digital-Daten mit hoher Sampling-Frequenz

(88,2 kHz oder 96 kHz) von oder zum 01V96i {ibertragen
werden sollen, miissen Sie einstellen, wie dieser Datentransfer
erfolgen soll. Das richtet sich in erster Linie nach der Arbeits-
weise der externen Gerite.

1. Driicken Sie den DISPLAY ACCESS
[DIO/SETUP]-Taster so oft, bis die
.DIO/Setup | Word Clock”-Seite erscheint.

2. Wibhlen Sie ,INT88.2k” oder , INT96k” als
Wordclock-Takt.

Achtung: Bei Verwendung des 01V96i mit hoher Sampling-
Frequenz (88,2 kHz oder 96 kHz) stehen nur zwei Effektpro-
zessoren zur Verfligung.

3. Driicken Sie den DISPLAY ACCESS
[DIO/SETUP]-Taster so oft, bis die
~DIO/Setup | Format”-Seite erscheint.

D107 SETUP| nitial Dota  @IFLT SLZ S = 5114
[:Hi—cHH 00| mm| ) 0 W
HIGHER SHMFLE RF|ITE _DATHA TRAMSFER FORMAT:

SRC
| IN ouT Tz E/d E/E TIE
.01 THER. ZTR OUT
oigiTAL  LOEE

I [ 1z 344 S Tl a8 1112 11314 115216

OFD CLOCEZY FORMAT

4. Fiihren Sie den Cursor mit den Cursortasten
zum IN/OUT-Parameterfeld (1)) und wihlen
Sie mit dem Parameterrad oder den Tastern
[INC]/[DEC] das Format fiir den Datentrans-
fer.

Mit den IN/OUT-Parametern konnen folgende Transfer-
typen fiir die Slot-Ein- und - Ausgénge gewéhlt werden.

« DOUBLE CHANNEL

Im Double Channel-Modus werden Digital-Audiodaten
mit genau der halben Sampling-Frequenz (44,1/48 kHz)
des aktuell verwendeten Wertes empfangen und gesen-
det. Fiir diesen Datentransfer werden jeweils zwei Kanile
belegt. Vorteil dieses Systems ist, dass man das 01V96i
mit hoher Sampling-Frequenz betreiben und trotzdem
mit dlteren Geriten (44,1/48kHz) arbeiten kann.

Achtung: Im Double Channel-Modus halbiert sich die
Anzahl der verfiigbaren Ein- und Ausginge des Schachtes.
Die geradzahligen Kandle stehen dann nicht zur Verfiigung.

« DOUBLE SPEED

Im Double Speed-Modus werden Digital- Audiodaten
mit der gewahlten hohen Sampling-Frequenz (88,2 oder
96 kHz) empfangen und gesendet. Wihlen Sie diesen
Modus nur, wenn die externen Gerite die gewahlte hohe
Sampling-Frequenz auch wirklich unterstiitzen.

Achtung: Diese Einstellung kann nur fiir Schéchte gewdhlt
werden, in denen Sie digitale E/A-Platinen installiert haben,
welche die Ubertragung von Audiodaten mit doppelter
Geschwindigkeit unterstiitzen (Beispiele: MY8-AE96, MY8-
AE96S).

o SINGLE

Im Single-Modus werden Digital- Audiodaten mit genau
der halben Sampling-Frequenz (44,1/48 kHz) des aktuell
vom 01V96i verwendeten hohen Frequenzwertes emp-
fangen und gesendet. Das erlaubt es z.B. Digital-Signale
mit einer Frequenz von 44,1kHz zu empfangen, obwohl
das 01V96i selbst mit 88,2kHz arbeitet.

Achtung: Diese Einstellung steht nicht fiir Schéchte zur Ver-
fiigung, in denen Sie digitale E/A-Platinen installiert haben,
welche die Ubertragung von Audiodaten mit doppelter
Geschwindigkeit unterstiitzen (Beispiele: MY8-AE96, MY8-
AE96S).

Tipp: Wenn in einem Parameterfeld ,-” erscheint, enthdlt der
Schacht keine E/A-Platine bzw. eine AD/DA-Platine oder aber
eine Digital-E/A-Platine, die keine Datentransferspielchen
unterstiitzt.
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Eingangskanale

In diesem Kapitel werden die Parameter der Eingangskanile
auf dem 01V96i vorgestellt.

Vorstellung der
Eingangskanaile

Uber die Eingangskanile kénnen der Pegel und die Klangre-
gelung der an das 01V 96i angelegten Signale (sowie die
Signalausgabe der internen Effektprozessoren 1-4) eingestellt
werden. Die bearbeiteten Signale kénnen dann an die Busse
1-8, den Stereo-Bus und die AUX-Wege 1-8 ausgegeben wer-
den. Es gibt zwei Eingangskanaltypen mit leicht unterschied-
lichen Bestiickungen: Mono-Eingangskanile 1-32 und ST
IN-Kanile 1-4 (stereo).

Eingangskandle 1-32

Diese Mono-Eingangskanile bieten einen Phasenschalter, ein
Gate, einen Kompressor, eine Abschwichung und eine
Klangregelung (EQ). Die folgende Abbildung verdeutlicht
den Signalfluss der Eingangskanile 1-32.

INPUT 1(..32)

WETER] 50,0
AN e

i ‘
INSERT INSERT 0
71 ON  LEVEL I I

=)

PAN

arr]| #BAND INPUT F] I
\E(: DELAY A yl

LFE

INPUT PATCH

PREPOST N AUX
v IF]

rovo S
i

—g*->->DIRECT OUT 1(...32)|

Die Eingangskanile 1-32 weisen folgende Parameter auf:

o ¢ (Phase)
Hier konnen Sie die Phase der eingehenden Signale drehen.

« GATE

Hierbei handelt es sich um einen Dynamikprozessor, der
als Gate oder Ducking-Effekt genutzt werden kann.

o COMP (Kompressor)

Hierbei handelt es sich um einen Dynamikprozessor, der
als Kompressor, Expander oder Limiter genutzt werden
kann. Das COMP-Signal kann vor der Klangregelung
(Pre-EQ), vor (Pre-Fader) oder hinter dem Fader
(Post-Fader) abgegriffen werden.

o ATT (Abschwichung)

Hiermit kénnen Sie den Pegel des betreffenden Kanals
unmittelbar vor seinem EQ (Klangregelung) anheben
oder abschwichen. Damit verhindern Sie, dass das
Kanalsignal am Ausgang seines EQs verzerrt bzw. extrem
schwach ist.

« 4BAND EQ (Klangregelung mit 4 Frequenzbéndern)

Hierbei handelt es sich um einen parametrischen EQ mit
vier einstellbaren Frequenzbandern (HIGH,
HIGH-MID, LOW-MID und LOW).

« INPUT DELAY (Eingangsverzogerung)

Hier kann das an den Eingangskanal angelegte Signal ver-
zogert werden. Damit konnen z.B. Laufzeitunterschiede
mehrerer Kanile ausgebiigelt werden. Diese Sektion lasst

sich aber auch als Delay-Effekt nutzen und bietet sogar
einen Feedback-Parameter.

« ON (an/aus)

Hiermit kann der betreffende Kanal ein-/ausgeschaltet
werden. ,;Off” bedeutet, dass das Signal dieses Kanals
nicht ausgegeben wird.

« LEVEL

Hier kann der Eingangspegel des an den Eingangskanal
angelegten Signals eingestellt werden.

« PAN

Hier kann die Stereoposition des Kanalsignals im Ste-
reo-Bus eingestellt werden. Bei Bedarf kann diese Einstel-
lung auch fiir die Signalausgabe an ein Buspaar
verwendet werden.

o AUX (AUX-Hinwegpegel)
Hier konnen Sie den Pegel des Signals einstellen, das an
die AUX-Busse 1-8 angelegt wird (,,Effektanteil”). Das
Signal fiir die AUX-Busse kann vor (Pre-Fader) oder hin-
ter dem Fader (Post-Fader) abgegriffen werden.

o INSERT

Hier konnen Sie iiber die internen oder Platinen-Ein-/Aus-
génge einen externen Prozessor in den Signalweg des
gewihlten Kanals einschleifen. Auch die internen Effekt-
prozessoren konnen als Insert-Effekte genutzt werden. Es
kénnen alle Ein- und Ausgénge bzw. E/A-Platinenkanile
geroutet werden. (Hierbei handelt es sich tibrigens nicht
um die INSERT 1/O-Buchsen des AD Input-Feldes.)

« METER

Hier konnen Sie den Signalpunkt wahlen, von dem aus
das Kanalsignal zu den Metern der ,,Meter”-Seite tiber-
tragen wird. Alles Weitere zur Wahl des Metersignal-
punktes finden Sie unter ,Verwendung der Pegelmeter”
in der Bedienungsanleitung (Buch).

ST IN-Kanadle 1-4

Diese Stereo-Kanile erlauben die Bearbeitung von Ste-
reo-Signalen. Sie enthalten einen Phasenschalter, eine
Abschwichung und eine Klangregelung (EQ). Die folgende
Abbildung verdeutlicht den Signalfluss der ST IN-Kanale 1-4.

STIN14 |
VETER] 5010
WETER PAN T
- ON  LEVEL =) o
Sy ATl A ° [Pyt
= £Q Al
PAN
a Stereo Configuraion A
= LFE
>
= N
= [PREIPOST (ON  AUX
Foe,
i

Die ST IN-Kanile 1-4 weisen folgende Parameter auf:

o & (Phase)

o ATT (Abschwichung)

« 4BAND EQ (Klangregelung mit 4 Frequenzbéndern)
¢ ON (an/aus)

« LEVEL

« PAN

o AUX (AUX-Hinwegpegel)

« METER

01V96i—Referenzhandbuch
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18 Eingangskanale

Weitere Hinweise zu den einzelnen Parametern finden Sie
unter ,,Eingangskanile 1-32” weiter oben.

Tipp: Die Einstellungen dieser Parameter konnen in einem
Kanalspeicher gesichert werden. Auflerdem stehen Speicher fiir
die Gate-, COMP- und EQ-Einstellungen zur Verfiigung.

Bedienung der Eingangsk-
andle liber das Display

Um den dnderungsbediirftigen Eingangskanalparameter zu
wiahlen, miissen Sie den Cursor entweder dorthin fithren und
dann den Wert einstellen oder aber den entsprechenden Tas-
ter oder Regler des Bedienfeldes verwenden.

Hier wird gezeigt, wie man die Parameter {iber das Display
einstellt.

Phasendrehung

Um die Phase eines Eingangskanals zu drehen, miissen Sie
den [ ¢6 /INSERT/DELAY]-Taster so oft driicken, bis fol-
gende ,, @ /INS/DLY | Phase”-Seite erscheint.

Fithren Sie den Cursor zum NOR/REV-Button des dnde-
rungsbediirftigen Kanals und dndern Sie die Einstellung,
indem Sie [ENTER] oder [INC]/[DEC] driicken.
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(1) NOR/REV
Hiermit stellen Sie die Signalphase des betreffenden Ein-
gangskanals ein. ,NOR” bedeutet, dass die Phase normal
ist; ,REV” verweist auf eine Phasendrehung.

(2 GLOBAL
Mit den GLOBAL NOR/REV-Buttons kénnen Sie die
Phase aller Eingangskanile gleichzeitig einstellen.

Tipp:

o Der Name des momentan gewdhiten Kanals erscheint oben
rechts im Display.

o Auch bei Kanalpaaren und ST IN-Kandlen muss die Phase fiir
jeden Kanal separat eingestellt werden. Wenn Sie nach Anwahl
eines ST IN-Kanals mit seinem [SEL]-Taster noch einmal die-
sen [SEL]-Taster driicken, wihlen Sie abwechselnd den L- und
R-Kanal.

Verzoégern der Eingangskanile
(Delay)

Um die Verzogerung eines Eingangskanals einzustellen, miis-
sen Sie den [ ¢ /INSERT/DELAY]-Taster so oft driicken, bis
die Seite erscheint, die den Parameter des dnderungsbediirf-
tigen Kanals enthalt.
o ,DLY 1-16”-Seite
Hier kann die Delay-Funktion der Eingangskanile 1-16
eingestellt werden.
o ,DLY 17-32”-Seite

Hier kann die Delay-Funktion der Eingangskanile 17-32
eingestellt werden.

Die Parameter dieser beiden Seiten (und das Einstellungsver-
fahren) sind miteinander identisch.
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(1) DELAY SCALE

Mit diesen Buttons konnen Sie die Einheit wéhlen, in der
die Verzogerungszeit unter dem ,,msec”-Wert angezeigt
wird.

o meter-..... Der Wert wird in Metern angezeigt.

o feet..... Der Wert wird in Fuf angezeigt.

« sample.... Der Wert wird in Daten-Samples angezeigt.

o beat...... Der Wert wird in Taktschldgen angezeigt.

o frame..... Der Wert wird in Zeitcode-Frames angezeigt.

(2) GANG-Button
Wenn dieser Button aktiv ist (invertierte Darstellung),
werden gepaarte Kanile immer gemeinsam verzogert.
Wenn er nicht aktiv ist, muss die Verzogerungszeit fiir
beide Kanile eines Paares separat eingestellt werden.

(3 Kanalfeld
Hier kénnen die Delay-Parameter eingestellt werden. Es
stehen folgende Delay-Parameter zur Verfiigung:

» ON/OFF
Hiermit kann die Verzégerung des betreffenden Kanals
ein- und ausgeschaltet werden.

e msec

Hiermit stellen Sie die Verzogerungszeit in Millisekun-
den ein.
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Bedienung der Eingangskanadle Gber das Display 19

« meter/feet/sample/beat/frame
Hier kann die Verzégerungszeit in Metern, Fuf3, Samples,
Taktschldgen oder Frames eingestellt werden. Das richtet
sich nach der gewédhlten DELAY SCALE-Option.

« MIX
Hiermit stellen Sie die Balance zwischen dem Original-
(Eingangskanal) und verzogerten Signal (Delay) ein.

« FB.GAIN

Hiermit bestimmen Sie den Riickkopplungspegel (d.h.
die Anzahl der Wiederholungen).

Tipp:

o Fiir die ST IN-Kanile ist diese Funktion nicht belegt.

o Der Einstellbereich der Verzogerungszeit richtet sich nach der
Sampling-Frequenz, die das 01V 96i momentan verwendet.

o Wenn Sie den ,meter”- oder ,,feet”-Button (DELAY SCALE)
aktiviert haben, wird der Abstand anhand der Schallgeschwin-
digkeit (+343,59 m/sec bei 20° Celsius) umgerechnet. Das
sagen wir Ihnen nur, damit Sie so schnell wie maoglich die rich-
tige Kompensation fiir Laufzeitunterschiede zwischen weit
voneinander entfernten Signalquellen einstellen konnen.

o Bei Anwahl des ,,beat”-Buttons (DELAY SCALE) erscheinen
Parameterfelder, in denen man einerseits den Notenwert der
Taktschlige und andererseits das gewiinschte Tempo (BPM)
einstellen kann. Verwenden Sie den Noten- und BPM-Wert,
wenn sich die Verzogerungszeit an einem Song-Tempo orien-
tieren soll.

Verwendung des Gates der
Eingangskanile

Um das Gate eines Eingangskanals einzustellen, miissen Sie
den Kanal tiber seinen [SEL]-Taster wahlen, danach den DIS-

PLAY ACCESS [DYNAMICS]-Taster und schlieSlich [F1]
driicken. Es erscheint nun die ,,Dynamics | Gate Edit”-Seite.

v 99

DYHAR(I CS |00 Initiol Dota

CHi-[H1 | [EDIT] |51 i
‘CH1 GI|TE EOIT. _
CURLE
KE'VIH
SOURCE
SELF [
i g
OFF F -1
S B
L tE
| 15
“[FREAMETER]
(ID THRESHOLD | RAMEE i ATTACK
-26.8dE -S6dE H Bms
DECAY HOLD i
ZEdms 2.35ms

GATE EDOIT GATE LIE COMP

B COnF_LIE

(1) KEYIN SOURCE
Mit den hier gebotenen Buttons bestimmen Sie, wie das
Gate des gewihlten Eingangskanals ausgelost werden
soll.
o SELF.......nne Das Signal des Eingangskanals fun-
giert als Ausloser.

o« CHANNEL........... Das Signal eines anderen Eingangs-
kanals fungiert als Ausloser. Im
Parameterfeld unter dem CHAN-
NEL-Button kann die Nummer
jenes Kanals gewahlt werden.

o AUX ..o Das Signal eines AUX-Weges fun-
giert als Ausloser. Im Parameterfeld
unter dem AUX-Button kann die
Nummer jenes AUX-Weges gewahlt
werden.

(2 STEREO LINK
Mit diesem ON/OFF-Button konnen zwei Gates mitein-
ander verkniipft werden, was selbst dann moglich ist,

wenn die betreffenden Eingangskanile kein Stereopaar
bilden.

(3) CURVE
Diese Grafik zeigt die Pegelkurve des Gates an.

(4 TYPE
Hier erfahren Sie, welchen Effekttyp der Gate-Prozessor
verwendet (GATE oder DUCKING).

Achtung: Hier kann jedoch kein anderer Gate-Typ gewdihlt
werden. Das erreichen Sie nur, indem Sie einen Gate-Spei-
cher aufrufen, der den bendtigten Typ verwendet.

(®) Meter
Diese Meter zeigen den Pegel am Ausgang des Gate-Pro-
zessors sowie die Intensitét der Pegelreduzierung an.

(6) ON/OFF
Mit dem ON/OFE-Button kann der Gate-Prozessor des
aktuell gewahlten Eingangskanals ein- oder ausgeschaltet
werden.

(@) PARAMETER
Hier konnen Sie die Gate-Parameter wunschgemaf3 ein-
stellen. (Alles Weitere zu diesen Parametern finden Sie
auf Seite 148.)

Tipp:

o Fiir die ST IN-Kaniile ist diese Funktion nicht belegt.

o Gate-Einstellungen, die Sie spdter noch einmal anderwei-
tig benotigen, konnen in einem Gate-Speicher gesichert
werden. Es stehen auch mehrere niitzliche Werkspro-
gramme zur Verfiigung (siehe Seite 79).

01V96i—Referenzhandbuch
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20 Eingangskanale

Kompressoren fiir die
Eingangskanale

Um den Kompressor eines Eingangskanals einzustellen, miis-
sen Sie den Kanal iiber seinen [SEL]-Taster wahlen, danach

den DISPLAY ACCESS [DYNAMICS]-Taster und schlief3-
lich [F3] driicken, damit die ,,Dynamics | Comp Edit”-Seite

erscheint.
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(1) POSITION

Wibhlen Sie mit dem Parameterrad oder [INC]/[DEC] die
Stelle im Signalweg, an welcher der Kompressor einge-
schleift werden soll. Hier stehen folgende Moglichkeiten
zur Verfiigung:

o PREEQ....cccconuvuune. Der Signalpegel wird vor dem EQ

komprimiert (Vorgabe).
« PREFADER.......... Unmittelbar vor dem Fader.
o POSTFADER........ Komprimierung hinter dem Fader.

(2) STEREO LINK
Mit diesem ON/OFF-Button kénnen zwei Kompressoren
miteinander verkniipft werden, was selbst dann moglich
ist, wenn die betreffenden Eingangskanile kein Stereo-
paar bilden.

(3) CURVE

Diese Grafik zeigt die Pegelkurve des Kompressors an.

@ TYPE
Hier erfahren Sie, welchen Effekttyp der Kompressor des
betreffenden Kanals momentan verwendet
(COMP/EXPAND/COMP (H)/COMP (S)).

Achtung: Hier kann kein anderer Kompressortyp gewdihlt
werden. Das erreichen Sie nut, indem Sie einen COMP-Spei-
cher aufrufen, der den benditigten Typ verwendet.

(5) Meter
Diese Meter zeigen den Pegel am Ausgang des Kompres-
sors sowie die Intensitét der Pegelreduzierung an.

(6) ON/OFF
Hiermit kann der COMP-Prozessor des aktuell gewéhl-
ten Eingangskanals ein- oder ausgeschaltet werden.

(@) PARAMETER-Feld
Hier kénnen Sie die COMP-Parameter wunschgemaf3
einstellen. (Alles Weitere zu den Parametern der einzel-
nen Kompressortypen finden Sie auf Seite 149.)

Tipp:

o Fiir die ST IN-Kaniile ist diese Funktion nicht belegt.

o Kompressoreinstellungen, die Sie spiter noch einmal
anderweitig bendtigen, konnen in einem COMP-Speicher
gesichert werden. Es stehen auch mehrere niitzliche Werk-
sprogramme zur Verfiigung (siehe Seite 80).

Abschwiachen von
Eingangskanadlen (ATT)
Um die Abschwichung eines Eingangskanals einzustellen,

miissen Sie den DISPLAY ACCESS [EQ]-Taster driicken und
anschlieffend mit [F3] die ,,EQ | In Att”-Seite aufrufen.
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Fiihren Sie den Cursor zum Reglersymbol des dnderungsbe-
diirftigen Parameters und stellen Sie die gewiinschte Pegel-
korrektur (-96 dB bis +12 dB) ein.

Tipp: Aufder ,EQ| EQ Edit”-Seite kann die Abschwiichung eben-
falls eingestellt werden (allerdings nur in dB).
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Klangregelung (EQ) der
Eingangssignale

Die Eingangskanile des 01V96i bieten eine 4-Band-Klangre-
gelung (LOW, LOW-MID, HIGH-MID, HIGH), die paramet-
risch ausgefiihrt ist. Das LOW-MID- und HIGH-MID-Band
sind Glockenfilter. Das LOW- und HIGH-Band kénnen hin-
gegen auf mehrere Arten genutzt werden: Kuhschwanz, Glo-
cke oder HPF bzw. LPE

1. Driicken Sie den [SEL]-Taster des Kanals, des-
sen Klangregelung Sie einstellen méchten.

2. Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [EQ]- und
anschlieBend den [F1]-Taster, um die ,EQ|EQ
Edit”-Seite aufzurufen.
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() LOW, L-MID, H-MID, HIGH
Hier befinden sich die Parameter der vier Frequenzbén-
der: Q (Giite), F (Frequenz) und G (Anhebung/Absen-
kung). Der Einstellbereich dieser Parameter lautet:

LOW- | HIGH-
Parameter Low MID MID HIGH
HPF, 10,0 bis LPF, 10,0 bis
Q 0,10 10,0 bis 0,10 0,10
(41 Schritte), | (41 Schritte) | (41 Schritte),
L.SHELF H.SHELF
Frequenz 21,2 Hz bis 20,0 kHz
q (120 Schritte je 1/12. Oktave)
Pegel -18,0 dB bis +18,0 dB
(Gain) (in 0,1dB Schritten)'

Ei EDIT

LIBFIF!FIY.L 1M ATT _#4 OUT ATT

Auf dieser Seite stehen folgende Parameter zur Verfii-
gung:

1) EQON
Mit dem ON/OFF-Button kann die Klangregelung des
gewihlten Eingangskanals ein- oder ausgeschaltet wer-
den. Solange sich der Cursor bei einem beliebigen Para-
meter aufler ,,' YPE” befindet, konnen Sie den EQ mit
dem [ENTER]-Taster ein- und ausschalten, ohne diesen
Button extra anzuwihlen.

(@ TYPE
Hiermit wahlen Sie das Verhalten des EQs. ,JYPEI” ver-
weist auf die Klangregelung des Digital Mischpults 02R
von Yamaha. Beim ,,TYPE II”-Algorithmus gibt es weit-
aus weniger Interferenzen zwischen den Bandern.

3 ATT

Hiermit kann der Kanalpegel vor dem Eingang des EQs
(in dB) abgeschwicht werden. Dieser Parameter findet
sich auch auf der ,EQ | ATT In”-Seite.

(4) CURVE
Hier wird die EQ-Kurve des aktuell gewéhlten Eingangs-
kanals angezeigt.

(®) Meter
Diese Meter zeigen den Pegel des aktuell gewiéhlten Ein-
gangskanals und seines potenziellen Partners an.

1. Die LOW- und HIGH-Regler dienen zum Ein-/Ausschalten
des betreffenden Bandes, wenn Sie fur ,Q” HPF bzw. LPF
gewidhlt haben.

Tipp:

o Wenn Sie ,,Q” im LOW-Feld auf ,HPF” stellen, fungiert
das LOW-Band als Hochpassfilter. Es fungiert hingegen
als Kuhschwanczfilter, wenn Sie ,Q” auf ,L.SHELF” stellen.

o Wenn Sie ,,Q” im HIGH-Feld auf ,LPF” stellen, fungiert
das HIGH-Band als Tiefpassfilter. Es fungiert hingegen als
Kuhschwanzfilter, wenn Sie ,Q” auf ,, H.SHELF” stellen.

3. Fiihren Sie den Cursor zum anderungsbediirf-
tigen Parameter und stellen Sie mit dem Para-
meterrad den gewiinschten Wert ein.

Tipp:

o Die EQ-Einstellungen der ST IN-Kandle L und R sind
immer miteinander verkniipft.

o Einen Kanal kann man auch entzerren, indem man die
Taster des SELECTED CHANNEL-Feldes zwecks Anwahl
des Frequenzbandes driickt und mit den Reglern dessen
Q-, F- und G-Werte einstellt (siehe Seite 25).

o Die EQ-Einstellungen konnen in einem EQ-Speicher gesi-
chert und spdter anderweitig verwendet werden. Jener
Speicherbereich enthdlt auch praktische Werkseinstellun-
gen (siehe Seite 147).

01V96i—Referenzhandbuch
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22 Eingangskanale

Stereoposition (Pan) der
Eingangskanale

Die Stereoposition der Eingangskanile kann im Bereich
L63-CENTER-R63 eingestellt werden. Driicken Sie den DIS-
PLAY ACCESS [PAN/ROUTING]-Taster so oft, bis die
»Pan/Route | Pan’-Seite erscheint.
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Fithren Sie den Cursor zum Pan-Reglersymbol des énde-
rungsbediirftigen Kanals und stellen Sie mit dem Parameter-
rad den Wert ein.

(1 Pan-Regler
Diese Symbole dienen zum Einstellen der Stereoposition.

Driicken Sie den [ENTER]-Taster, um den gewahlten
Kanal wieder in der Mitte anzuordnen.

(2) MODE
Mit dem MODE-Parameter bestimmen Sie, wie sich das
Panorama von gepaarten Eingangskanilen verhalt. Es
stehen drei Pan-Modi zur Verfiigung:

« INDIVIDUAL 1 -4 2

O O

CEMTER  CEMTER

Im Individual-Modus miissen die bei-
den Pan-Parameter eines Eingangska-
nalpaares separat eingestellt werden.

* GANG
Im Gang-Modus dndert sich der 1 -4p- Z
Pan-Parameter des ,,anderen” Kanals im @ """ @
gleichen Verhéltnis wie jener des Kanals, =~ *w_s'----
den Sie gerade einstellen.

« INV GANG
Im Inverse Gang-Modus dndert sichder 1 -igp- 2

Pan-Parameter des ,,anderen” Kanals im ®><®
gleichen Verhiltnis wie jener des Kanals,

den Sie gerade einstellen — aber in der
entgegengesetzten Richtung.

Tipp:

o Die Stereoposition der ST IN L/R-Kandle kann separat
eingestellt werden.

o Die Stereoposition eines Kanals kann man auch einstellen,
indem man den SELECTED CHANNEL [PAN]-Regler
verwendet.

o ImSurround-Modus des 01V96i kann die Surround-Posi-
tion eingestellt werden. Alles Weitere zur Surround-Posi-
tion finden Sie auf Seite 52.

Routen der Eingangskanale

Die Ausgabe eines Eingangskanals kann an den Stereo-Bus,
die Busse 1-8 oder iiber einen zugeordneten Direktausgang
(Direct Out) erfolgen. Laut Vorgabe wird ein Eingangskanal
nur an den Stereo-Bus angelegt. Man kann ihn jedoch auch
ohne Weiteres mit mehreren Ausgangszielen verbinden.

1. Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [PAN/ROU-
TING]-Taster so oft, bis die nachstehend
gezeigte Seite mit den bendétigten Kanilen
erscheint.

+ ,ROUT1-16”-Seite

Hier kann das Routing der Eingangskanale 1-16 einge-
stellt werden.

»ROUT17-STI”-Seite

Hier kann das Routing der Eingangskanile 17-32 und
der ST IN-Kandle 1-4 eingestellt werden.

Die Parameter dieser beiden Seiten (und das Einstellungsver-
fahren) sind miteinander identisch.
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(1) PAN-Buttons
Mit diesen Buttons bestimmen Sie, ob die Stereoposition
eines Eingangskanals auch von Bussen iibernommen
wird, an die er angelegt wird. Im Surround-Modus kann
man hiermit zudem bestimmen, ob sich die Surround
Pan-Einstellung auch auf die Busse beziehen soll.

(2) Bus-Buttons 1-8
Mit diesen Buttons routen Sie den gewahlten Eingangs-
kanal auf den entsprechenden Bus. Wenn sich das 01V96i
im Surround-Modus befindet, andern sich die But-
ton-Anzeigen wie folgt. Das richtet sich nach dem
gewihlten Surround-Modus:

Bus-Buttons 112|345 78
Surround-Modus: 3-1 | L [R|C|S |56 |7 |8
Surround-Modus: 5.1 | L [R|Ls|Rs|C|E |7 |8
Surround-Modus: 6.1 | L [ R [Ls|Rs|C |Bs| E |8

L= links, R= rechts, C= Mitte, S= Surround, Ls=Surround
links
Rs= Surround rechts, E= Basseffekt, Bs= Surround hinten

Die Werte in obiger Tabelle verweisen auf die Vorgaben. Die
tatsdchlichen Zuordnungen richten sich jedoch nach den
Einstellungen der ,,DIO/Setup | Surround Bus Setup”-Seite.
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(3 S-Button
Wenn dieser Button aktiv ist, wird der aktuell gewahlte
Eingangskanal an den Stereo-Bus angelegt.

(4) D-Button
Wenn dieser Button aktiv ist, wird der aktuell gewéhlte
Eingangskanal an den zugeordneten Direktausgang
angelegt. Alles Weitere zu den Direktausgéngen finden
Sie auf Seite 46.

(5) ALL STEREO-Button
Mit diesem Button aktivieren Sie den S-Button aller
Kanile auf der aktuell gewéhlten Seite.

(8) ALL BUS-Button
Mit diesem Button aktivieren Sie alle Bus-Buttons (1-8)
aller Kanile auf der aktuell gewdhlten Seite.

(@) ALL CLEAR-Button
Mit diesem Button losen Sie alle Routings auf der aktuell
gewihlten Seite.

SURROUND MODE
In diesem Feld erfahren Sie, welcher Surround-Modus
momentan gewahlt ist.

Tipp: Die Routings der ST IN-Kancdile L/R sind immer miteinan-
der verkniipft. Fiir die ST IN-Kandile ist kein ,,D”-Button belegt.

Uberwachen der
Eingangskanalparameter

Die Parameter des momentan gewahlten Eingangskanals
werden auf den ,.View | Parameter”- und ,,Fader”-Seiten nicht
nur auf einen Blick angezeigt, sondern kénnen dort auch
gedndert werden.

B Uberwachen der Gate-,
Kompressor- und EQ-Einstellungen

Um die ,View | Parameter”-Seite fiir einen Eingangskanal auf-
zurufen, miissen Sie den betreffenden Kanal tiber seinen
[SEL]-Taster wihlen und danach mehrmals den DISPLAY
ACCESS [VIEW]-Taster betitigen.

Fithren Sie den Cursor zum Parameter, dessen Einstellung Sie
andern mochten. Stellen Sie mit dem Parameterrad oder den
Tastern [INC]/[DEC] bzw. [ENTER] den gewiinschten Wert
ein.
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- g ATTACE DECAY
@ 43 ..... © ©
Gm= SQ@dm=

HOLD

[ eAte | ;. 5.

COMP THRES RATIO

S.adE 2501
RTTHEK RELERSE

""" " BBms ZZOms
[EFF] uu&ﬁ}nlam K&SE
|| cone @.adE I

PFIF!FIMETER@ FHOER @ L IERARY @ 1—1| AL f

@ ®

Es stehen folgende Parameter zur Verfiigung (Parameter mit
einem (*) sind fiir die ST IN-Kanile nicht belegt).

(1) GATE-Feld (*)
Hier kann der Gate-Prozessor ein-/ausgeschaltet werden.
Auflerdem konnen seine Parameter editiert werden. (Wie
man das macht, erfahren Sie auf Seite 19.)

(2) COMP-Feld (*)
Hier kann der COMP-Prozessor ein-/ausgeschaltet wer-
den. AufSerdem konnen seine Parameter editiert werden.
(Wie man das macht, erfahren Sie auf Seite 20.)

(3) INSERT-Feld (*)
Hier kann man die Insert-Schleife des gewéhlten Ein-
gangskanals aktivieren/ausschalten sowie den Insert In-
und Insert Out-Signalpunkt definieren. (Wie man das
macht, erfahren Sie auf Seite 47.)

(4 EQ-Feld
Hier kénnen die EQ-Parameter eingestellt werden. (Wie
man das macht, erfahren Sie auf Seite 21.)

(3) Meter
Diese Meter zeigen den Pegel des momentan gewahlten
Eingangskanals und seines potenziellen ,,Paarungspart-
ners” an.
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24 Eingangskanale

(® ¢ (Phase)-Feld

Bei Bedarf konnen Sie hier die Phase des gewadhlten Ein-
gangskanals drehen. (Wie man das macht, erfahren Sie
auf Seite 18.)

(7) DELAY-Feld (*)
Hier kann die Delay-Funktion des gewéhlten Eingangs-
kanals eingestellt werden. (Wie man das macht, erfahren
Sie auf Seite 18.)

PAIR-Feld (*)
Hier erfahren Sie, ob der gewahlte Kanal Teil eines Paares
ist oder nicht. Ein heiles Herz (W) bedeutet, dass der
Kanal Teil eines Paares ist. Ein zerrissenes Herz (%#)
bedeutet, dass der Kanal als Mono-Kanal fungiert. (Wie
man das macht, erfahren Sie auf Seite 26.)

B Uberwachen der Pan-, Fader- und
AUX Send-Einstellungen

Um die ,\View | Parameter”-Seite fiir einen Eingangskanal auf-
zurufen, miissen Sie den betreffenden Kanal {iber seinen
[SEL]-Taster wahlen und danach mehrmals den DISPLAY
ACCESS [VIEW]-Taster betitigen.

Fiihren Sie den Cursor zum Parameter, dessen Einstellung Sie
andern mochten. Stellen Sie mit dem Parameterrad oder den
Tastern [INC]/[DEC] den gewiinschten Wert ein.

|_[HEM O ltfitial Data
| Gljl1-CH1 E| [£.1 145
FAM | SURFOUNHD | BUS
@ PAM  |ROUTIMG[ 1
HE | @
CENTER =
I Pl [Fos] [FoER [P
[E] 5 3 7 S
BE () @ ) () Fr
g | cee —eo -eo -oa FFI%IEF'
FRONT | ™ N O I O 2 O 5 O 5
G‘ ()T - MUTE
18a [ FAM =
REFF: oH ER
[y} =]
COMP
oo =1

FADER _F4 L IEBRARY F3 1-16 AL |

(1) PAN/ON/Fader-Feld

o PAN-Regler
Hiermit kénnen Sie die Stereoposition des gewéhlten
Eingangskanals einstellen.
Driicken Sie den [ENTER]-Taster, um den gewéhlten
Kanal wieder in der Mitte anzuordnen.

¢ ON/OFF-Button

Mit diesem Button kann die Signalausgabe des gewahlten
Eingangskanals ein-/ausgeschaltet werden.

« Fader

Mit diesem Parameter kann der Pegel des gewdhlten Ein-
gangskanals eingestellt werden. Wenn der Pegel 0,0 dB
betrégt, wird das Fader-Symbol invertiert dargestellt.
Driicken Sie den [ENTER]-Taster, um den Wert 0,0 dB
einzustellen.

(2 SURROUND PAN-Feld
« SURROUND PAN

Hier werden die Surround-Parameter des gewéhlten Ein-
gangskanals angezeigt, wenn ein Surround-Modus
gewahlt wurde. Alles Weitere zur Surround-Position fin-
den Sie auf Seite 52.

(3) BUS ROUTING/FOLLOW PAN-Feld
« BUS ROUTING

Hiermit kénnen Sie den gewéhlten Kanal auf den
gewiinschten Bus routen. Wenn der ,,D”-Button aktiv ist,
wird der aktuell gewdhlte Eingangskanal an den zugeord-
neten Direktausgang angelegt. Dessen Name erscheint im
Parameterfeld unter dem Button. (Fiir die ST IN-Kanaile
ist kein ,,D”-Button belegt.)

« FOLLOW PAN

Mit diesem Button bestimmen Sie, ob die Stereoposition
eines Eingangskanals auch von den gepaarten Bussen
ibernommen wird, an die er angelegt wird (,,Follow
Pan”-Funktion). Wenn der Button nicht aktiv ist, steht die
»Follow Pan”-Funktion nicht zur Verfiigung. In dem Fall
wird das Kanalsignal mit demselben Pegel an beide Half-
ten des Buspaares angelegt. Im Surround-Modus kann
man hiermit zudem bestimmen, ob sich die Surround
Pan-Einstellung auch auf die Busse beziehen soll.

(4) AUX-Feld

« AUX

Hier kénnen Sie den Hinwegpegel des gewéhlten Ein-
gangskanals zu den AUX-Wegen 1-8 einstellen und die
Signalpunkte wéhlen. (Alles Weitere zu den AUX-Wegen
finden Sie auf Seite 36.)

(5) Meterfeld

o Meter

Diese Meter zeigen den Pegel des momentan gewéhlten
Eingangskanals an.

« PRE EQ/PRE FADER/POST FADER

Unter den Metern wird angezeigt, wo das Metersignal
abgegriffen wird.

(8) GROUP-Feld
« FADER/MUTE/EQ/COMP

Diese Buttons zeigen an, welchen Fader-, Mute-, EQ-
und/oder COMP-Gruppen der gewahlte Eingangskanal
eventuell zugeordnet ist. Wenn der Kanal einer Gruppe
zugeordnet wurde, wird deren Nummer angezeigt. Fiir
Gruppen, denen ein Kanal nicht zugeordnet ist, wird ,,-”
angezeigt. (Fiir die ST IN-Kanile ist kein Kompressor
belegt.)
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Bedienung der Eingangskanadle (iber das Bedienfeld 25

Bedienung der
Eingangskaniile iiber das
Bedienfeld

Die meisten Parameter eines Eingangskanals kann man auch
mit seinem Fader, [SEL]-Taster sowie den Bedienelementen
des SELECTED CHANNEL-Feldes einstellen.

Pegel und Stereoposition der
Eingangskanile

B Eingangskanale 1-32

1. Wibhlen Sie mit dem LAYER [1-16]- oder
[17-32]-Taster die benotigte Mischebene.

2. Driicken Sie den [SEL]-Taster des Kanals, des-
sen Pegel oder Stereoposition eingestellt
werden soll.

3. Mitden Fadern kénnen nun die Pegel der auf
jener Ebene verfiigbaren Kanéle eingestellt
werden.

4. Die Stereoposition des gewihlten Kanals
kann mit dem SELECTED CHANNEL
[PAN]-Regler eingestellt werden.

Sobald Sie am [PAN]-Regler drehen, erscheint die
»Pan/Route | Pan”-Seite.

PANZ ROUTE] niticl Ooto @G SLZ 510 5114
eri-ci 100 mmmn 0 D O O

CEMTER CEMTER CEHTER CEHTER CEMTER CEMTER CEMTER CEMTER LB3
15 12 zZa 21

CEMTER CEMTER CEMTER CEMTER CEMTER CEHTER CEWTER CEWTER LE3  RE3

OOHOOOHODDH DO

CEMTER CEMTER CEMTER CEMTER CEMTER CEHTER CEWTER CEWTER LE3
PAN B3 ROUTI—16 AROUTIF-STIM BEUS To ST g

H ST IN-Kanale 1-4

1. Wihlen Sie mit dem ST IN [ST IN]-Taster die
benoétigten ST IN-Kanile.
Die Dioden rechts neben dem [ST IN]-Taster zeigen an,
welche ST IN-Kanile momentan tiber die Bedienele-
mente des ST IN-Feldes beeinflusst werden konnen.

2. Driicken Sie den [SEL]-Taster des Kanals, des-

sen Pegel und/oder Stereoposition einge-
stellt werden soll.

3. Stellen Sie mit dem Drehregler den Pegel des
Kanals ein.

Die aktuelle Pegeleinstel- g|ST11 5712 5713 ST14
lung wird am oberen Dis- g E} @ E‘J |

play-Rand angezeigt. L

4. Die Stereoposition kann mit dem SELECTED
CHANNEL [PAN]-Regler eingestellt werden.

Die PAN-Einstellung gilt entwe-  pAN/BOUTE
der fiir den L- oder den R-Kanal  ST{L=%TI1 0(

des gewihlten ST IN-Kanals. AN
Durch wiederholtes Driicken des  manE = {iFiiiiifii

[SEL]-Tasters wahlen Sie abwech-
selnd den L- und R-Kanal. (Oben links im Display erfah-
ren Sie, welcher Kanal momentan gewahlt ist.)

Klangregelung (EQ) der
Eingangskanale

1. Driicken Sie den [SEL]-Taster des Kanals, des-
sen Einstellungen gedndert werden sollen.

2. Um die Klangregelung des gewihlten Kanals
einzustellen, miissen Sie einen der folgenden
Taster driicken:

« [HIGH]-Taster ..... HIGH-Band

« [H-MID]-Taster.... HIGH-MID-Band
« [L-MID]-Taster..... LOW-MID-Band
¢ [LOW]-Taster........ LOW-Band

3. Mit den Reglern SELECTED CHANNEL [Q],
[FREQUENCY] und [GAIN] konnen Sie die
Giite, Eckfrequenz und den Pegel des in
Schritt 2 gewihlten Frequenzbandes einstel-
len.

Wenn die ,,Auto EQUALIZER Display”-Option aktiv ist
(Seite 109), zeigt der 01V96i automatisch die
EQ/EQ-Editseite an.

| EQ 0 Initial Data @|ETl1 ST1Z2 S5T1= 5714
BUS1-BUS1 [er 1] e (5
LBUS1 EGUAL | ZER EDIT. ELIS1
CURLE
Ea on]|[TTvre] || TETT] |F ; B
QUER
B []
- 03 :
[aly H
a.0 0o LK ik
de|[ ]
Lok L=HID H=HID HIsH
[ [ [ [:]
L .5SHELF @ a.7a @ B.78 H.5SHELF
[F1 [F1 [F1 [F1
125 H=z 1 .88kH=z 4 @6k H= 18 .8kH=
[G1 [5] (D [G1 [G]
B .8dE &.8dE | .8dEe @.8de

Ei@ EDIT @EQ LIBHHHV@ IN ATT ,@ QOUT ATT
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26 Eingangskanale

Wenn die Option aus ist, wird stattdessen der Wert des
einzustellenden Parameters angezeigt.

Alles Weitere zur Klangregelung finden Sie auf Seite 21.

D10/SETUP lnitial Data SIgESIEEIEEIT
CH6-CHG 0 memE O O O
[LORD CLOCKE SELECT:

SLO0T yalim,
| Tepe | IM |OUT| 1ez [ 304 |58 | 7es 9#1911.?12|13J 21

adatl Ml A 11 | | s
s | s KKK K

Ea HIGH
GHIM

[Es] > W ][] 27RO
dakHz [inT =41k ]| [vmeec] [ Tinmesze] [ [inTsek]

FORMAT ,@ FREFER1 & FREFERZ

Tipp:

o Halten Sie den in Schritt 2 gewdhlten Taster gedriickt, um das
betreffende Frequenzband wieder neutral einzustellen.

« Driicken Sie SELECTED CHANNEL [HIGH] und [LOW]
gleichzeitig, um alle EQ-Bdnder (Q, Frequency & Gain) wie-
der neutral einzustellen.

Paaren von
Eingangskanilen

Benachbarte Eingangskanile der Ebenen 1 und 2 des 01V96i
(ungeradzahlig/geradzahlig) kénnen zu Stereopaaren ver-
koppelt und tiber einen Fader bedient werden. In dem Fall
werden auferdem fast alle Kanalparameter miteinander ver-
kniipft. Genauer gesagt, werden folgende Parameter mitein-
ander verkniipft. Parameter, die nicht verkniipft werden (und
also auch weiterhin separat eingestellt werden miissen), wer-
den hier ebenfalls erwahnt:

Verkniipfte Parameter Nicht verkniipfte Parameter

[SEL]-Taster

Eingangsrouting (In Patch)

Fader

Insert-Routing

Status des Kanals
(an/aus)

Ausgangsrouting (Out Patch)

Insert-Schleife an/aus

Signalpunkt des
COMP-Prozessors

Solo an/aus

Phase

Solo Safe-Einstellung

Delay an/aus

AUX an/aus

Verzégerungszeit

AUX-Hinwegpegel

Delay Feedback

Signalpunkt der
AUX-Wege (Pre/Post)

Delay Mix

Gate

Routing

COMP-Einstellungen

Pan, Follow Pan

EQ-Einstellungen

Surround-Position

Fader-Gruppe

Stereoposition der
AUX-Hinwegsignale

Mute-Gruppe Balance
Fade Time Abschwichung”™
Recall Safe

* Solange der GANG-Button auf der ,, @ /INS/DLY |
DLY”-Seite nicht aktiv ist, kann dieser Parameter fiir je-
den Kanal separat eingestellt werden.

** Auf der ,EQ | ATT”-Seite kann dieser Parameter fiir jeden
Kanal separat eingestellt werden. Gepaarte Kanéle sind
auf den Seiten ,EQ | Edit” und ,View” jedoch miteinan-
der verknipft.

Achtung: Die ST IN-Kandle 1-4 konnen nicht mit den Eingangs-
kandlen gepaart werden.

Zum Erstellen oder Trennen von Kanalpaaren konnen Sie
entweder die [SEL]-Taster der beiden Kanile oder die
,»Pair/Group’-Seiten verwenden.
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Paaren von Eingangskandlen 27

B Paaren von Kanalen liber die

[SEL]-Taster

1. Halten Sie den [SEL]-Taster des ersten Kanals

gedriickt, wahrend Sie den [SEL]-Taster des
zweiten Kanals betatigen. (Halten Sie immer
den Taster des ungeradzahligen Kanals
gedriickt und betatigen Sie den Taster des
geradzahligen Kanals.)

2. Wenn die ,,Pair Confirmation”-Option aktiv

ist (siehe Seite 109), erscheint nun das
»Channel Pairing”-Fenster.

L CHAHHEL ARG I
Make Pair?

CHHCEL CH1 + =
CHZ + 1

{ [(BESET _BOTH

Achtung: Es kann immer nur ein ungeradzahliger mit dem
rechts daneben liegenden geradzahligen Kanal (in dieser Rei-
henfolge) gepaart werden. Das Spielchen mit den beiden
[SEL|-Tastern funktioniert also nicht bei weiter auseinander
liegenden Kandlen. ,Vertikale” Paare lassen sich weder erstel-
len, noch trennen.

3. Fiihren Sie den Cursor zum benétigten But-

ton im ,Channel Pairing”-Fenster und drii-
cken Sie den [ENTER]-Taster.

In diesem Fenster stehen folgende Buttons zur Verfii-
gung:

CANCEL

Hiermit kann der Befehl abgebrochen werden.

CHx=y

Kopiert die Einstellungen des ungeradzahligen Kanals
zum geradzahligen Kanal.

CHy->x
Kopiert die Einstellungen des geradzahligen Kanals zum
ungeradzahligen Kanal.

RESET BOTH

Ruft fiir beide Kanile die Vorgabe-Einstellungen auf (das
entspricht dem Laden des Kanalspeichers ,,017).

Fithren Sie den Cursor zum gewiinschten Button und
driicken Sie den [ENTER]-Taster, um die Paarung zu
bestatigen.

Tipp: Halten Sie den [SEL]-Taster des ersten Kanals eines
Paares gedriickt, wihrend Sie den [SEL]-Taster des zweiten
Kanals driicken, um das Paar wieder zu trennen.

1.

@

@

N

Paaren von Kanalen liber das
Display

Driicken Sie den [PAIR/GROUP]-Taster so oft,
bis die ,,Pair/Grup | Input”-Seite erscheint.

@ )
@|SLI1 5T12 5T13 5714

PA IR/ GRUP Initiall Data
BioeoisH 0|0 thi €
—PAIR MODE IR

S RP 4 S kPG TR

[ GEGEEA] | COGERA | | R |
R T RT-] 1 &P 1z 15 &P 19 15 &P 18
[ERGEs | [GRGOER] | COGIERHA | [Homa=z]
17 & 15 19 & 20 1 P2z -y Y B2
[Aomaxz] [AoHG= 2] | COLEEH | [Foroxz)
Z5 jP 26 27 &P 28 0 & 50 IR Y
R AR % 2] IR | [Fono=z]

IHPUT

Auf dieser Seite stehen folgende Parameter zur Verfii-
gung:
PAIR MODE

Hiermit bestimmen Sie, in welcher Richtung Kanile
gepaart werden kénnen.

STEREO/MONO x2-Buttons
Hiermit konnen die betreffenden Kanile gepaart bzw.
wieder getrennt werden.

Fiihren Sie den Cursor zum PAIR MODE-Para-
meterfeld (1)) und aktivieren Sie den HORI-
ZONTAL- oder VERTICAL-Button.

Diese beiden Buttons haben folgende Bedeutung:

HORIZONTAL

Kanalpaare konnen nur in horizontaler Richtung erstellt
werden (Vorgabe).

VERTICAL

In diesem Fall wird ein Kanal der Ebene 1 mit seinem
Pendant der Ebene 2 verkoppelt (Beispiele: Kanal 1 & 17,
Kanal 16 & 32 usw.). Das ist besonders praktisch, wenn
Sie nahe bei einander liegende Fader fiir die Bedienung
mehrerer Stereoquellen verwenden mdchten.

Bei Anwahl eines anderen Paarmodus’ dndern sich die
moglichen Kombinationen.

Achtung:

o Bei Anwahl des jeweils anderen Paarmodus’ dndern sich
nur die Kanalnummern. Die Mischparameter gepaarter
Partner dndern sich jedoch nicht.

o Beispiel: Wenn Sie vom HORIZONTAL- zum VERTI-
CAL-Modus wechseln, dndert sich die ,2”-Angabe der
ersten Paarung zu ,,17”. Die Parameterwerte dndern sich
jedoch nicht. (Wenn Kanal 1 und 2 zu einem Paar verkop-
pelt wurden, wird Kanal 1 beim Moduswechsel mit Kanal
17 gepaart.)
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28 Eingangskanale

3. Fiihren Sie den Cursor zum MONOx2-Button
des gewiinschten Kanals ((2)) und driicken Sie
[ENTER].

Die Kanile werden nun gepaart.

4. Wenn Sie das Paar wieder trennen mochten,
miissen Sie den Cursor zum STEREO-Button
filhren und [ENTER] driicken.

Tipp: Auf der ,, Pair/Grup | Output™-Seite kann man mit die-
sem Verfahren auch Ausgangskanile paaren und wieder
trennen (siehe Seite 33).

Benennen der
Eingangskanile

Laut Vorgabe heifSen die Eingangskanile ,,CH1”, ,CH2” usw.
Diese Namen kénnen bei Bedarf aber geandert werden.
Besonders bei etwas komplexeren Abmischungen ist es
durchaus hilfreich, wenn man sofort ablesen kann, welcher
Kanal denn nun welchem Signal zugeordnet ist.

1. Driicken Sie den DISPLAY ACCESS
[PATCH]-Taster so oft, bis die ,Patch | IN
Name”- Seite erscheint.

Y_© @

PATCH OOIni ial Dota | @ELLT 5112 611% 5|14
CHI_CHI 1 Tacr] 2
- [MPUT CHAMNEL MAME: E Hame InFut Auto Corlfs

10 SHORT LOMNG

CH? CCH? 2|5 <CH? = <CHY >

CHE CCHE 3 |= <CHE *  <CHE >

CHS CCHS 2 |= <CHS » <CHS >

CH4 tCH4 2 |z <CH4 = <CH4 >

CHz2 CCHZ2 2 |= <CHZ * <CHZ >

CHz CCH2 2|z <CHZ2 » <CHZ >

CH1 CH1  » M<CHIT :i[<CH1 > =

IN nAME Fi TH LB FLOUT PHRTCH JROUTFUT THS,

In der mittleren Spalte kann ein Kurzname (1)) eingege-
ben werden; die rechte Spalte ((2)) erlaubt die Eingabe
eines Vollnamens.

Wenn die ,,Name Input Auto Copy”-Option ((3)) aktiv
ist, werden die ersten vier Zeichen des Vollnamens auto-
matisch als Kurzname tibernommen. Umgekehrt wird
der Kurzname automatisch als Beginn des Vollnamens
eingesetzt.

Bei Bedarf konnen Sie fiir alle Kanile wieder die vorgege-
benen Namen aufrufen, indem Sie den Cursor zum INI-
TIALIZE-Button fithren und [ENTER] driicken.

2. Fiihren Sie den Cursor zum Eintrag, den Sie
andern mochten und driicken Sie den
[ENTER]-Taster.

Nun erscheint das ,,Title Edit”-Fenster, in dem Sie einen
Namen eingeben konnen.

3. Geben Sie die zutreffenden Zeichen ein, fiih-
ren Sie den Cursor zum OK-Button und dri-
cken Sie [ENTER].

Der neue Name wird nun angezeigt.

Tipp: Der editierte Name wird in der Input Patch-Bibliothek
gespeichert.
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Die (Summen-)
Busse

In diesem Kapitel werden die Parameter des Stereo-Busses
und der Busse auf dem 01V96i vorgestellt.

Uber den Stereo-Bus

Der Stereo-Bus kombiniert die Signale der Eingangskanile
und Busse 1-8 zu einem Stereo-Signal. Fiir den Stereo-Bus
stehen ebenfalls ein EQ, ein Kompressor usw. zur Verfiigung.
Das abgemischte und eventuell bearbeitete Signal wird dann
an STEREO OUT- und 2TR OUT-Buchsen ausgegeben. Die
folgende Abbildung verdeutlicht den Signalfluss des Ste-
reo-Busses.

L
(-1008Y) [2TR OUT]
A

TRERT

(STEREO 0UT)

OUTPUT PATCH

o INSERT
Hier konnen Sie iiber die internen oder Plati-
nen-Ein-/Ausginge einen externen Prozessor in den
Signalweg des Stereo-Busses einschleifen. Auch die inter-
nen Effektprozessoren konnen als Insert-Effekte genutzt
werden.

o ATT (Abschwichung)

Hiermit konnen Sie den Pegel des Signals unmittelbar vor
dem EQ (Klangregelung) anheben oder abschwichen.
Damit verhindern Sie, dass das Stereo-Signal am Aus-
gang des EQs verzerrt bzw. extrem schwach ist.

« 4BAND EQ (Klangregelung mit 4 Frequenzbéndern)

Hierbei handelt es sich um einen parametrischen EQ mit
vier einstellbaren Frequenzbandern (HIGH,
HIGH-MID, LOW-MID und LOW).

o COMP (Kompressor)

Dies ist ein Dynamikprozessor, der als Kompressor,
Expander oder Limiter genutzt werden kann. Dieser Pro-
zessor kann sich vor der Klangregelung (Pre-EQ), vor
(Pre) oder hinter (Post) dem [STEREO]-Fader befinden.

+ ON (an/aus)

Hiermit kann der Stereo-Bus ein- oder ausgeschaltet wer-
den.

« LEVEL

Mit dem [STEREO]-Fader stellen Sie den Ausgangspegel
des Stereo-Busses ein.

« Balance

Hiermit kann die Stereobalance zwischen dem linken (L)
und rechten (R) Stereo-Buskanal eingestellt werden.

o OUTPUT DELAY (Ausgangsverzogerung)
Hier kann die Signalausgabe verzogert werden. Das brau-
chen Sie wohl nur, um eventuelle Timing-Probleme zu
korrigieren.

« METER

Hier konnen Sie den Signalpunkt wahlen, von dem aus
das Stereo-Bussignal zu den Metern der ,,Meter”-Seite
und der Stereo-Meterkette rechts neben dem Display
iibertragen wird.

Alles Weitere zur Wahl des Metersignalpunktes finden
Sie unter ,.Verwendung der Pegelmeter” in der Bedie-
nungsanleitung (Buch).

Achtung: Die Signale des Stereo-Busses kann man auf den ,, Patch
| Out Patch”-Seiten auch auf andere Ausgiinge (sogar einer
E/A-Platine) routen.

Bus 1-8

Die Busse 1-8 konnen die Signale der Eingangskanile zu
Summen kombinieren. Auch fiir die Busse stehen ein EQ, ein
Kompressor usw. zur Verfiigung. Das summierte und eventu-
ell bearbeitete Signal eines Busses wird dann an die zugeord-
neten Ausgangsbuchsen oder Platinenausgénge ausgegeben.
Die folgende Abbildung verdeutlicht den Signalfluss der
Bus-Signale.

ITT

OUTPUT PATCH

]

o INSERT

o ATT (Abschwichung)

« 4BAND EQ (Klangregelung mit 4 Frequenzbéndern)
« COMP (Kompressor)

+ ON (an/aus)

« LEVEL

o OUTPUT DELAY (Ausgangsverzogerung)

« METER

Diese Parameter haben die gleichen Funktionen wie die
gleichnamigen Parameter des Stereo-Busses. Siehe daher
die Erklarungen fiir den Stereo-Bus.

¢ Bus to Stereo

Auch die Busse 1-8 werden an den Stereo-Bus angelegt.
AufSer ON, LEVEL und weiterer Parameter kann man
auch den Hinwegpegel, den Status (an/aus), die Stereopo-
sition und weitere Dinge einstellen.

Tipp:

o Einen ungeradzahligen Bus kann man bei Bedarf mit dem
rechts daneben liegenden geradzahligen Bus paaren (siehe
Seite 33).

o Laut Vorgabe werden die Busse 1-8 auf die Slot-Kandle 1-8
und 9-16 sowie die ADAT OUT-Kaniile 1-8 geroutet. Das
kann man auf der ,,Patch | Out Patch™-Seite jedoch dndern
(siehe Seite 44).
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30 Die (Summen-) Busse

Einstellen der Stereo- und
Bus-Parameter iliber das
Display

Um den dnderungsbediirftigen Parameter des Stereo-Busses
oder eines Busses 1-8 zu wahlen, miissen Sie den Cursor ent-
weder dorthin fithren und dann den Wert einstellen oder
aber den entsprechenden Taster oder Regler des Bedienfeldes
verwenden.

Hier wird gezeigt, wie man die Parameter tiber das Display
einstellt.

Tipp: Alles Weitere zur Verwendung der Insert-Schleifen finden

Sie ,,Routen der Ein- & Ausgdnge” auf Seite 43.

Signalabschwiachung fiir den
Stereo-Bus oder einen Bus

Um den Signalpegel des Stereo-Busses oder eines Busses
abzuschwichen, miissen Sie den DISPLAY ACCESS
[EQ]-Taster und danach [F4] driicken, damit die ,EQ | Out
Att”-Seite erscheint. Hier konnen Sie Bus 1-8, AUX 1-8
und/oder den Stereo-Bus abschwiéchen.

ER Ihitial Data 5T|1 STIZ2 STIZ5T14
o100 o i 3 O O ©)

SOUTPUT ATTEMUATOR =S

r Bus

GGGGGGG

Bde @de BdE 8de @de G6de  G8de  &de
AL

0GGGG066

gde B8de B©dB Bde @dE 8de  BadE  ede

STEREQ

(5

ade

E EOIT 13 A_OUT ATT

Die Parameter dieser Seite (und das Einstellungsverfahren)
entsprechen jenen fiir die Eingangskanile (siehe Seite 20).

Verzégerung des Stereo-Busses
oder eines Busses

Um die Signalausgabe des Stereo-Busses oder eines Busses
1-8 abzuschwichen, miissen Sie den

[ ¢ /INSERT/DELAY]-Taster so oft driicken, bis die

» @ /INS/DLY | Out Dly”-Seite erscheint.

wms,f[uo Initial Daota gE0 1 STIZ ST 714
[ CHI-CHT | 5. 1 [ o3 O e
[OUTFUT DELAY'] EUS1
DELRY SCALE [MEer] FEes | Emmn [eeat | Frane] =3
BUS 1 Z =] 4 =3 & 7 =]
o] [EE GFE
[ m=ec] @.a @.a @.a8 @.a8 @.8 @.8 @.a @.a
[=amFiel @ @ @ @ ] ] @ @
AL 1 4 3 4 = & 7 =]
OFF OFF OFF OFF OFF OFF OFF OFF
[ m=ec] a.a @.a a.e a.e @.e Q.6 @.a @.@
[samFie]l @ @ @ @ =] =] @ @
STERED L —FR
IFE
[ mszec] @.a @.a
[samFiel =] =]

Die Parameter dieser Seite (und das Einstellungsverfahren)
entsprechen jenen fiir die Eingangskandle. Allerdings sind die
MIX/FB.GAIN-Parameter hier nicht belegt (siehe Seite 18).

Tipp: Die ,,Out Dly”-Seite kann man auch aufrufen, indem man

den [ b /INSERT/DELAY]-Taster einmal driickt und dann den
[SEL]-Taster des gewiinschten Busses (Stereo oder 1-8) betdtigt.

Kompressor fiir den Stereo-Bus
und die Busse

Um den Kompressor des Stereo-Busses oder eines Busses 1-8
einzustellen, miissen Sie den [DYNAMICS]- und anschlie-
Bend den [F3]-Taster driicken, damit die ,Dynamics | Comp
Edit”-Seite erscheint. Wahlen Sie den (Stereo-)Bus anschlie-
3end, indem Sie seinen [SEL]-Taster driicken.

[OYHRHICS Initiol Dota  @|SH SHZ S[1=Z 5114
Bt 8UsTO0 o ™ e, (3 O ) €)

[BUS1_COMP EDIT, BUS
CURUE
orF] | T :
_[PREAMETER]

THRESHOLD RATIO ATTACK
- 8.8dE 2.3 GEms
RELERSE | OUT &AIN @ KNEE
229m= A .6d8

A COME EDNT

B Cone LIE J

Die Parameter dieser Seite (und das Einstellungsverfahren)
entsprechen jenen fiir die Eingangskanile (siehe Seite 20).
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Klangregelung (EQ) des
Stereo-Busses und der Busse

Um den EQ des Stereo-Busses oder eines Busses 1-8 einzu-
stellen, miissen Sie den DISPLAY ACCESS [EQ]- und
[F1]-Taster driicken, damit die ,EQ | EQ Edit”-Seite
erscheint. Wihlen Sie den (Stereo-)Bus anschlieflend, indem
Sie seinen [SEL]-Taster driicken.

| EQ 0 lnitial Dota @|STI1 ST12 5T13 5T14
BUS1-BUS1 mem o O O
[BLST EGUAL I SER EDIT] BLS1
CLRUE
ATl |F =
- 3|
a.a|r o LK 1k
Lok [L=HIO] [H=HIO] HIGH
L& [ [ L&
L .SHELF @ 8.7 @ |.7a8 H.SHELF
[F1 [F1 [F1 [F1
125 Hz 1 .88kH=z 4 .88kH=z 18.8kH=z
[5] [G] [G] [15]
A .8de B .68de B .848 B .84
ER E0NT JAEG L IErAnvgs  TH AT g% OUT AiT

Die Parameter dieser Seite (und das Einstellungsverfahren)
entsprechen jenen fiir die Eingangskanile (siehe Seite 21).
Der STEREO LINK-Parameter ist fiir den Stereo-Bus jedoch
nicht belegt.

Routen der Busse 1-8 auf den
Stereo-Bus

Die Busse 1-8 konnen auf die Ausginge des Slots sowie auf
den Stereo-Bus geroutet werden. Der Pegel und die Stereopo-
sition der Bus-Signale im Stereo-Bus kénnen separat einge-
stellt werden. Somit lassen sich die Busse 1-8 also auch als
Subgruppen mehrerer Kanéle nutzen.

Um Bus 1-8 an den Stereo-Bus anzulegen, miissen Sie den
DISPLAY ACCESS [PAN/ROUTING]-Taster so oft driicken,
bis die ,,Pan/Route | Bus To St”-Seite erscheint.

i)
- T —

EUS3Z | BUS4 | BUSS | BUSE | BUST | BUSS
PAM PAM PAM PAM PAM PAM

O OO O OO OO

| CEMTER | CEWTER | CEMTER | CENTER | CENTER | CEHTER | CEHTER | CEMTER

(D | | | ED | | B | EE | EE
@n

Initial Data @[ETIT STI2 5T13 5T14
[ 5.1 [d5K]

[ a.a ] aa aa a.a ]
PAH Fa POUTI—16 BROUTIV-STIS EUS TO ST

Fithren Sie den Cursor zum Parameter, dessen Einstellung Sie
andern mochten. Stellen Sie mit dem Parameterrad oder den
Tastern [INC]/[DEC] den gewiinschten Wert ein.

(1) TO ST PAN
Hiermit bestimmen Sie die Stereoposition der Busse 1-8
im linken und rechten Stereo-Buskanal.

(2) TO ST ON/OFF
Hier konnen Sie die Signalausgabe von Bus 1-8 an den
Stereo-Bus ein- und ausschalten.

(3 TO ST-Fader
Mit diesen Fader-Symbolen kénnen Sie den Pegel der
Busse 1-8 im Stereo-Bus einstellen.

Uberwachung des Stereo-Busses
und der Busse

Die Parameter des Stereo-Busses bzw. momentan gewahlten
Busses werden auf den ,View | Parameter”- und ,,Fader”-Sei-
ten nicht nur auf einen Blick angezeigt, sondern kénnen dort
auch gedndert werden.

B Uberwachen der Kompressor- und
EQ-Einstellungen

Um die ,View | Parameter”-Seite aufzurufen, miissen Sie den
betreffenden Bus tiber seinen [SEL]-Taster wihlen und
danach den DISPLAY ACCESS [VIEW]-Taster sowie [F1]
betitigen.

UIEH Ihitial Data 5T|1 STIZ STIZ2STI4
IRETSIL memem 3 O O

IMZERT
ouT
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LOKW L-MID H-MID HIGH
QG) (‘D E) G} DELAY

TEHE THRES FATIO | LSHELF @.78 @.7@ H.SHELF 2.l

FO D G0

125 1.08k 4.0k 1 3.3k,
OO OO
BEm= ZZS9m= e EE BE G

Zr)| e e O

PARAMETER B4 FADER _ f3 L IGRARY #3 1-16 AL

- g TEEdE Z.501
- g ATTACK RELEASE

OFF

Die Parameter dieser Seite (und das Einstellungsverfahren)
entsprechen jenen fiir die Eingangskanile. Es gibt jedoch fol-
gende Unterschiede:

« Fir den Stereo-Bus und die Busse 1-8 stehen weder ein
Gate-Prozessor, noch ein Phasenparameter zur Verfii-
gung.

« Die ,,Stereo Out Parameter”-Seite bietet keinen
Pair-Parameter.
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B Uberwachen der Fader- und
anderen Parametereinstellungen

Um die ,,View | Fader”-Seite aufzurufen, miissen Sie den Bus
uber seinen [SEL]-Taster wahlen und danach den DISPLAY
ACCESS [VIEW]-Taster sowie [F2] betitigen.

Die ,,Fader”-Seiten des Stereo-Busses und der Busse 1-8 wei-
sen kleine, aber feine Unterschiede auf.

»Stereo Out Fader”-Seite

(P@

VIE| |OO Inltlul Dutu ‘5&1 5&2 5&53 Sg:':]“
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=l
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-

HMETER a FADER _F4 L IERARY g3 1-16 AL

(1) BAL

Hiermit kann die Stereobalance zwischen dem linken (L)
und rechten (R) Stereo-Buskanal eingestellt werden.

(2) ON/OFF
Mit diesem Button kann der Stereo-Bus ein-/ausgeschal-
tet werden. Er ist mit dem [ON]-Taster des STE-
REO-Kanalzugs verkniipft.

(3 Fader
Hiermit stellen Sie den Ausgangspegel des Stereo-Busses
ein. Dieser Parameter ist mit dem [STEREO]-Fader ver-
kniipft. Wenn der Pegel 0,0 dB betrégt, wird das
Fader-Symbol invertiert dargestellt.

»Bus Out (1-8) Fader”-Seite

@O@P @®

VIEl 0 |n|t“] Ohta  @ELT SIZSI=Z 014
BUS1-E|JE1 EDIT
To =T
FFAIN
CEHTER
FRDER,
GROUR
FADER:
=
MUTE
=l
Ei
=l
COoMP
an 8.5 =l

FARAMETER £Y FADER _ f3 L IERARY F3 1—16 AL

(1) BUS ON/OFF
Mit diesem Button kann der gewéhlte Bus (1-8) ein-/aus-
geschaltet werden. Er ist mit dem [ON]-Taster (9-16) der
Master-Ebene verkniipft.

(2) BUS-Fader
Hiermit kann der Pegel des gewdhlten Busses (1-8) ein-
gestellt werden. Er ist mit dem Fader (9-16) der Mas-
ter-Ebene verkniipft. Wenn der Pegel 0,0 dB betrégt, wird
das Fader-Symbol invertiert dargestellt.

(3) TO ST PAN
Mit diesen Reglersymbolen konnen Sie die Stereoposi-
tion des gewéhlten Busses (1-8) im Stereo-Bus einstellen.

(4) TO ST ON/OFF
Mit diesem Button kann die Signalausgabe des gewahlten
Busses (1-8) an den Stereo-Bus ein-/ausgeschaltet wer-
den.

(3 TO ST-Fader
Mit diesem Fader-Symbol konnen Sie den Signalpegel
des gewidhlten Busses (1-8) im Stereo-Bus einstellen.

Tipp: Die Parameter TO ST PAN, ON/OFF und der TO
ST-Fader kinnen auch auf der ,Pan/Route | Bus to St”-Seite ein-
gestellt werden.
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Einstellen der Stereo- und
Bus-Parameter liber das
Bedienfeld

Die meisten Parameter des Stereo-Busses sowie der Busse 1-8
kann man auch mit ihrem Fader und [SEL]-Taster sowie den
Bedienelementen des CHANNEL SELECTED-Feldes einstel-
len.

Einstellen der Pegel

Mit dem [STEREO]-Fader kann der Pegel des Stereo-Busses
eingestellt werden. Driicken Sie den [ON]-Taster im STE-
REO-Feld, um den Stereo-Bus ein- oder auszuschalten.

Um den Pegel eines Busses 1-8 einzustellen, miissen Sie
zuerst den [MASTER]-Taster im LAYER-Feld driicken (um
die Master-Mischebene zu wihlen) und anschlieflend die
Fader 9-16 verwenden. Mit den [ON]-Tastern 9-16 konnen
die Busse 1-8 dann aufSerdem ein- oder ausgeschaltet wer-
den.

Klangregelung (EQ) des
Stereo-Busses und der Busse

1. Driicken Sie den [SEL]-Taster des anderungs-
bediirftigen Busses.

2. Um die Klangregelung (EQ) des gewihlten
Busses einzustellen, miissen Sie einen der fol-
genden Taster des SELECTED CHAN-
NEL-Feldes driicken:

[HIGH]-Taster ... HIGH-Band
[H-MID]-Taster.... HIGH-MID-Band
[L-MID]-Taster..... LOW-MID-Band
[LOW]-Taster........ LOW-Band

3. Mit den Reglern [Q], [FREQUENCY] und
[GAIN] konnen Sie die Giite, Eckfrequenz und
den Pegel des in Schritt 2 gewihlten Fre-
quenzbandes einstellen.

Alles Weitere zur Klangregelung finden Sie auf Seite 21.

4. Die Balance des Stereo-Busses kann mit dem
SELECTED CHANNEL [PAN]-Regler eingestelit
werden.

Paaren von Bussen oder
AUX-Wegen

Einen ungeradzahligen Bus oder AUX-Weg kann man bei
Bedarf mit dem rechts daneben liegenden geradzahligen Bus
oder AUX-Weg zwecks Stereo-Verwendung paaren. Genauer
gesagt, werden folgende Bus- oder AUX-Parameter miteinan-
der verkniipft. Parameter, die nicht verkniipft werden (und
also auch weiterhin separat eingestellt werden miissen), wer-
den hier ebenfalls erwahnt:

Verkniipfte Parameter Nicht verkniipfte

Parameter
[SEL]-Taster Ausgangszuordnung
Fader Insert-Routing

Status des Kanals (an/aus) Delay an/aus

Insert-Schleife an/aus Verzogerungszeit”™

Solo an/aus Bus to Stereo Pan”

COMP-Einstellungen Abschwachung™

Signalpunkt des
COMP-Prozessors

EQ-Einstellungen

Fader-Gruppe

Mute-Gruppe

Fade Time

Recall Safe

Bus to Stereo an/aus”

Bus to Stereo-Fader”

Achtung: Solange ein AUX-Weg 1-8 oder Bus 1-8 gewdihlt ist,
hat der [PAN]-Regler keine Funktion.

** Solange der GANG-Button auf der ,, ¢ /INS/DLY |
DLY”-Seite nicht aktiv ist, kann dieser Parameter fiir je-
den Kanal separat eingestellt werden.

*** Auf der ,EQ | ATT”-Seite kann dieser Parameter fiir jeden
Kanal separat eingestellt werden. Gepaarte Kanéle sind
auf den Seiten ,EQ | Edit” und ,View” jedoch miteinan-
der verknipft.

Parameter mit einem (*) sind nur fiir die Busse 1-8 belegt.

1. Driicken Sie den DISPLAY ACCESS
[PAIR/GROUP]-Taster so oft, bis die
,Pair/Grup | Output”-Seite erscheint.

IFillfﬁrupoomitiu] Data @EnT STz 5112 5114

B|JS | -BUS1 G e | (5

O|UTI|UT_FRTR] SURROUND MODE
I EUS 1
1 2 : Z%pa . SHPE : T RS
AonOxz)| ¢ [A@HG:Z] ¢ [AOmOxE] ¢ [AOACxE]
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Auf dieser Seite stehen folgende Parameter zur Verfii-
gung:

01V96i—Referenzhandbuch

assng (-uswwng) a1q



34

Die (Summen-) Busse

@

@

N

STEREO/MONOx2
Hiermit kénnen die betreffenden Busse oder AUX-Wege
gepaart bzw. wieder getrennt werden.

F.S-Button

Mit diesem Button bestimmen Sie, ob die AUX-Wege die
fiir die Eingangskanile eingestellte Surround-Position
tibernehmen, wenn auf dem 01V96i ein Sur-
round-Modus (aufler ,,Stereo”) gewihlt wird. Wenn die-
ser Button aktiv ist, ibernehmen die AUX-Wege die
Surround-Position der Eingangskanile. Das ist z.B. prak-
tisch, wenn Sie die Surround-Kanile mit Sur-
round-fahigen Effektprozessoren bearbeiten mochten.

Fiihren Sie den Cursor zum MONOXx2-Button
des benoétigten Busses oder AUX-Weges und
driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Die beiden Busse oder AUX-Wege werden gepaart.

Um das Paar wieder zu trennen, miissen Sie
den Cursor zum STEREO-Button des betref-
fenden Bus- oder AUX-Paares fiihren und
[ENTER] dricken.

Abschwichen der
Ausgangssignale

Um den Ausgangspegel des 01V96i abzuschwichen, miissen
Sie die ,EQ | Out Att”-Seite aufrufen und die betreffenden
Regler des Stereo-Busses sowie der Busse 1-8 wunschgemaf}
einstellen.

Bei Bedarf kénnen Sie auch Ausginge und Kanile der
E/A-Platine anfahren und deren Pegelausgabe ebenfalls
abschwichen. Dieses Verfahren ist praktisch, wenn Sie eben
mal schnell einen Ausgangspegel andern mochten, ohne die
Quelle(n) eventuell separat leiser zu stellen.

1.

2.

3.

Driicken Sie den DISPLAY ACCESS
[DIO/SETUP]-Taster so oft, bis die
,,DIO/Setup | Output Att”-Seite erscheint.

@

D10/SE E‘O Initial Data FEIEE IR
BUST-B|iS1 [E0iT] € S
[OUTPUT [FORT_ATTENUATOR:
PORT LEVEL

I = @de

oMMl OUT 2 =  @6de

oMM I OUT 1 = BdE

MOMITOR OUT R = ade

MOMITOR OUT L =  Bde

STEREQ OUT R = ade

{ETEREGOUT T i=[mde]—

TA SURE BUS L CASCADE

Fiihren Sie den Cursor zur linken Spalte (1))
und wihlen Sie mit dem Parameterrad den
anderungsbediirftigen Ausgang oder
Slot-Ausgangskanal.

Es stehen folgende Ausgédnge und Slot-Kanéle zur Wahl:

STEREO OUTL/R.............. STEREO OUT L- & R-Kanal

MONITOR OUT L/R......... MONITOR OUT L- &
R-Kanal

OMNIOUT 14.................. OMNI OUT-Buchsen 1-4

SLOT 1-1 bis 1-16............... Slot-Kanile 1-16

ADAT OUT 1-8................... ADAT OUT-Kanile 1-8

2TR OUT DIGITAL L/R... L- & R-Kanal von 2TR OUT
DIGITAL

Fuhren Sie den Cursor zum Parameter in der

rechten Spalte ((2)) und stellen Sie die
Abschwichung mit dem Parameterrad oder
den Tastern [INC]/[DEC] ein.

Der Pegel kann im Bereich 0 dB bis -9 dB abgeschwécht
werden.

Tipp: Um die Abschwichung aller Ausgangskandle wieder
auf 0 dB zu stellen, miissen Sie den Cursor zum INITIA-
LIZE-Button fiihren und [ENTER] driicken.
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Benennen des Stereo-Busses und der Busse

3. Geben Sie die zutreffenden Zeichen ein, fiih-
ren Sie den Cursor zum OK-Button und dri-
cken Sie [ENTER].

Der neue Name wird nun angezeigt.

Benennen des
Stereo-Busses und der
Busse

Tipp: Der editierte Name wird in der Output Patch-Biblio-

Bei Bedarf konnen Sie die Namen der Busse (BUS1, AUX4, thek gespeichert.

STEREO usw.) dndern. Vor allem fiir die Busse kann es prak-
tisch sein, wenn man sie ,,Monitor Out’, ,,Effect Send” o.4.
nennt, weil man dann sofort weif3, welche Funktion sie haben.

1. Driicken Sie den DISPLAY ACCESS
[PATCH]-Taster so oft, bis die , Patch | Out
Name”- Seite erscheint.

assng (-uswwng) a1q

PATCH 0 Inltlcﬂ DIJIJ STIISTI?STISSTM
BUS1-BUS1 -
OUTPUT CHAMHEL NH”E [ Hame InPut Auto Cory
o SHORT LOMG
BLST CBUST 3 = <BUST: <BUST >
BLSE (BUSE » = <BUSGr <BUSE ¥
BLUSS ({BUSS » = <BUSS:> <BUSS >
BLISH (BUS4 3 = <BUS4r <BUS4 b
BUSZ C(BUSE 3 = <BUSE: <BUS3 »
BlSZ (BUSZE » = <BUSZ: z
BLSA CBUST » = [BUST:]: Fi
AlxE CAUXE 3 = <AUXEr  <AUXE ¥
AT CAUXT 3 = «AUXTr  <AUXT *
ALXG CAUXG 3 = <AUXG:  <AUXE >
AUXS CAUXS 3 = <AUXS:  <AUXS ¥
AL CAUX4 3 = <Alxd4:  <ALXd4 »
ALz CAUXE 3 = <AlxE>  <AUXE "
B =TE 00T |, 0UT HAME FEw Y

0

In der mittleren Spalte kann ein Kurzname (1)) eingege-
ben werden; die rechte Spalte (@) erlaubt die Eingabe
eines Vollnamens.

Wenn die ,,Name Input Auto Copy”-Option ((3)) aktiv
ist, werden die ersten vier Zeichen des Vollnamens auto-
matisch als Kurzname iibernommen. Umgekehrt wird
der Kurzname automatisch als Beginn des Vollnamens
eingesetzt.

Bei Bedarf konnen Sie fiir alle Busse wieder die vorgege-
benen Namen aufrufen, indem Sie den Cursor zum INI-
TIALIZE-Button fithren und [ENTER] driicken.

2. Fiihren Sie den Cursor zum Eintrag, den Sie
andern mochten und driicken Sie den
[ENTER]-Taster.

Nun erscheint das ,,Title Edit”-Fenster, in dem Sie einen
Namen eingeben kénnen.

BUS 1]
PRESS? 0K TO STORE.
| [ B Ces] [oed]
& E E G E E E
(] (1 (] [ (@ (2 [E]
(A = E & EOE
[ [B] (] [ C=Re] [E]
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Die AUX-Wege

In diesem Kapitel werden die Parameter der AUX-Wege 1-8
vorgestellt.

AUX 1-8

Die AUX-Wege 1-8 konnen die Signale der Eingangskanile
zu Summen kombinieren. Auch fiir die AUX-Wege stehen
ein EQ, ein Kompressor usw. zur Verfiigung. Das summierte
und eventuell bearbeitete Signal eines AUX-Weges kann an
einen internen Effekt, eine Ausgangsbuchse oder einen Kanal
der E/A-Platine angelegt werden.

Das 01V96i bietet acht AUX-Wege, die man zum Ansprechen
der internen oder externer Effektprozessoren oder fiir Abhor-
zwecke nutzen kann.

Die folgende Abbildung verdeutlicht den Signalfluss der
AUX-Wege 1-8.

OUTPUT PATCH

o INSERT

o ATT (Abschwichung)

« 4BAND EQ (Klangregelung mit 4 Frequenzbindern)
o COMP (Kompressor)

« ON (an/aus)

« LEVEL

o OUTPUT DELAY (Ausgabeverzogerung)

« METER

Diese Parameter sind mit ihren Pendants des Stereo-Busses
und der Busse 1-8 identisch (siehe Seite 29).

Tipp: Einen ungeradzahligen AUX-Weg kann man bei Bedarf
mit dem rechts daneben liegenden geradzahligen AUX-Weg
zwecks Stereo-Verwendung paaren.

Achtung: Laut Vorgabe sind die AUX-Wege 1-4 auf die OMNI
OUT-Buchsen 1-4 geroutet und mit den internen Effektprozes-
soren 1-4 verbunden. Das kann man auf der ,,Patch | Output”-
Seite jedoch dndern.

Einstellen der AUX-
Parameter iliber das
Display

Um den dnderungsbediirftigen Parameter eines AUX-Weges
1-8 zu wihlen, miussen Sie den Cursor entweder dorthin fith-
ren und dann den Wert einstellen oder aber den entspre-
chenden Taster oder Regler des Bedienfeldes verwenden.

Hier wird gezeigt, wie man die Parameter iiber das Display
einstellt.

Tipp: Alles Weitere zur Verwendung der Insert-Schleifen finden
Sie ,Routen der Ein- & Ausginge” auf Seite 43.

Abschwichen der AUX-Wege

Um den Signalpegel der AUX-Wege 1-8 abzuschwichen,
miissen Sie den [EQ]- und den [F4]-Taster driicken, damit
die ,EQ | Out Att”-Seite erscheint.

EQ Initial Data ST|1 STIZ STIZ3 5T14
I memem 3 O &8 &

SOUTPUT ATTEMUATOR AL
T EUS 1
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I AL 1
1 z ) 4 s & 7 &

CHCRCRCRCRCRC

gde Bde BdE B8de @adB B8de BdE  ade

STERED

(5

ade

Em EOIT_JA B ouT ATT

Die Parameter dieser Seite (und das Einstellungsverfahren)
entsprechen jenen fiir die Eingangskanile (siehe Seite 20).
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Verzogern der AUX-Ausgabe

Um die Signalausgabe eines AUX-Weges 1-8 zu verzogern,
miissen Sie den [ ¢ /INSERT/DELAY]-Taster so oft driicken,
bis die ,, @ /INS/DLY | Out Dly”-Seite erscheint.
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Die Parameter dieser Seite (und das Einstellungsverfahren)
entsprechen jenen fiir die Eingangskanile. Allerdings sind die
MIX/FB.GAIN-Parameter hier nicht belegt (siehe Seite 18).

Tipp: Die ,Out Dly”-Seite kann man auch aufrufen, indem man
den [SEL]-Taster des gewiinschten AUX-Weges (1-8) betitigt,
wiihrend die DLY-Parameter angezeigt werden.

COMP-Einstellungen

Um den Kompressor der AUX-Wege 1-8 einzustellen, miis-
sen Sie den DISPLAY ACCESS [DYNAMICS]- und anschlie-
Bend den [F3]-Taster driicken, um die ,Dynamics | Comp
Edit”-Seite aufzurufen. Wahlen Sie den AUX-Weg 1-8
anschlielend, indem Sie seinen [SEL]-Taster driicken.
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Die Parameter dieser Seite (und das Einstellungsverfahren)
entsprechen jenen fiir die Eingangskanile (siche Seite 20).

EQ-Einstellungen

Um den EQ eines AUX-Weges 1-8 einzustellen, miissen Sie
den DISPLAY ACCESS [EQ]-Taster und [F1] driicken, damit
die ,,EQ| EQ Edit”-Seite erscheint. Wihlen Sie AUX-Weg 1-8
anschliefend, indem Sie seinen [SEL]-Taster driicken.
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Die Parameter dieser Seite (und das Einstellungsverfahren)
entsprechen jenen fiir die Eingangskanile (siehe Seite 21).

Uberwachen der AUX-
Parameter

Die Parameter des momentan gewahlten AUX-Weges wer-
denaufden ,View | Parameter”- und ,,Fader”-Seiten nicht nur
auf einen Blick angezeigt, sondern kénnen dort auch gean-
dert werden.

B Uberwachen der Kompressor- und
EQ-Einstellungen

Um die ,View | Parameter”-Seite fiir einen AUX-Weg (1-8)

aufzurufen, miissen Sie letzteren {iber seinen [SEL]-Taster

wahlen und danach den DISPLAY ACCESS [VIEW]-Taster
sowie [F1] betdtigen.
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Die Parameter dieser Seite (und das Einstellungsverfahren)
entsprechen jenen fiir die Eingangskanile. Allerdings sind
der Gate-Prozessor und Phasenparameter hier nicht belegt
(siehe Seite 23).
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38 Die AUX-Wege

B Uberwachen der Fader- und
An/Aus-Einstellungen

Um die ,,View | Fader”-Seite fiir einen AUX-Weg (1-8) aufzu-

rufen, miissen Sie letzteren tiber seinen [SEL]-Taster wahlen

und danach den DISPLAY ACCESS [VIEW]-Taster sowie
[F2] betatigen.

Initial Dut @511 ST12 5T13 5T14
B, I e G O O ©

FHOER Fa LIERARY g3 1-16 ALX g

« ON/OFF

Mit diesem Button kann die Signalausgabe des gewahlten
AUX-Weges (1-8) ein-/ausgeschaltet werden. Er ist mit
dem [ON]-Taster (1-8) der ,,Master”’-Ebene verkniipft.

« Fader
Mit diesem Fader-Symbol konnen Sie den Signalpegel
des gewihlten AUX-Weges (1-8) einstellen. Er ist mit
dem entsprechenden Fader (1-8) der Master-Ebene ver-
kniipft. Wenn der Pegel 0,0 dB betrégt, wird das Fader-
Symbol invertiert dargestellt.

Einstellen der AUX-
Parameter iiber die
Bedienoberfliche

Die meisten Parameter der AUX-Wege 1-8 kann man auch
mit den Fadern und [SEL]-Tastern sowie den Bedienele-
menten des SELECTED CHANNEL-Feldes einstellen.

Einstellen der Pegel

Um den Pegel eines AUX-Weges 1-8 einzustellen, miissen Sie
zuerst den [MASTER]-Taster im LAYER-Feld driicken (um die
»Master”-Mischebene zu wihlen) und anschlieffend die Fader
1-8 verwenden. Mit den [ON]-Tastern 1-8 konnen die AUX-
Wege 1-8 dann auflerdem ein- oder ausgeschaltet werden.

EQ-Einstellungen

Um die Klangregelung der AUX-Wege 1-8 einzustellen, miis-
sen Sie den benotigten AUX-Weg tiber seinen [SEL]-Taster
wihlen und anschlieflend die Bedienelemente des
SELECTED CHANNEL-Feldes verwenden. Die Parameter
dieser Seite (und das Einstellungsverfahren) entsprechen
jenen fiir die Eingangskandle (siehe Seite 21).

Einstellen der AUX-
Hinwegpegel

Selbstverstandlich konnen Sie den Pegel einstellen, mit dem
die Signale der Eingangskanile an die AUX-Busse 1-8 ange-
legt werden (,,Effektanteil”).

Einstellen der AUX-
Hinwegpegel liber das Display

Die AUX-Hinwegpegel konnen fiir mehrere Kanile auf einen
Blick angezeigt und bei Bedarf geandert werden.

1. Wihlen Sie iiber die Taster FADER MODE
[AUX 1]-[AUX 8] den benotigten AUX-Weg.

2. Sorgen Sie dafiir, dass das 01V96i die , Aux |
Send”-Seite anzeigt.
Hier konnen Sie den Pegel der Eingangskanalsignale ein-
stellen, die an den in Schritt 1 gewahlten AUX-Weg ange-
legt werden (,,Effektanteil”).

Wenn die ,,Send”-Seite nicht angezeigt wird, miissen Sie
den in Schritt 1 betatigten Taster so oft driicken, bis das
wohl der Fall ist.
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o AUX Send-Reglersymbole
Hiermit konnen Sie die AUX-Hinwegpegel der ange-

zeigten Eingangskanile einstellen. Der aktuelle Wert wird
in dem numerischen Feld unter dem Regler angezeigt.

o PRE/POST
Mit diesen Buttons wahlen Sie die Stelle, an der das Signal
fiir den betreffenden AUX-Weg abgegriffen wird. ,,PRE”
bedeutet, dass das Kanalsignal vor den Fader abgegriffen
wird. ,,POST” bedeutet, dass sich der Effektanteil auch
nach dem Kanalpegel richtet.

« MODE
Die AUX-Wege konnen auf zwei Arten angesprochen
werden: Im ,,Fixed”- (die AUX-Hinwegsignale werden
mit festem Pegel ausgegeben) oder ,Variable’-Modus
(der Effektanteil ist einstellbar).

« GLOBAL

Mit den Buttons GLOBAL PRE und POST konnen Sie fiir
alle Eingangskanile als AUX-Hinwegsignalpunkt ,,Pre”
oder ,,Post” wahlen.
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Einstellen der AUX-Hinwegpegel 39

« PREPOINT

Mit den Buttons PRE POINT PRE ON und POST ON
koénnen Sie fiir ,,Pre-Fader” geschaltete Kanile angeben,
ob ihr Signal vor dem [ON]-Taster (,,Pre-On”) oder
dahinter (,,Post-On”) abgezweigt werden soll.

Achtung: Im ,,Fixed”-Modus werden statt Reglersymbolen
nur ON/OFF-Buttons angezeigt. Die PRE/POST-, GLOBAL
PRE/POST- und PRE POINT PRE ON/POST ON-Buttons
sind hier ebenso wenig belegt. Mit den ON/OFF-Buttons
kann man die Signalausgabe des betreffenden Eingangska-
nals an den gewdhlten AUX-Weg ein- oder ausschalten.

3. Fiihren Sie den Cursor zum FIXED- oder VARI-

ABLE-Button im MODE-Feld des aktuell
gewahlten AUX-Weges und wahlen Sie den
benotigten Modus.

« Fixed-Modus

In diesem Modus werden die Kanalsignale mit Nennpe-
gel (0,0 dB) zum betreffenden AUX-Weg iibertragen.
Statt Reglersymbolen und PRE/POST-Buttons werden
nur ON/OFF-Buttons angezeigt.
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« Variable-Modus

In diesem Modus ist der AUX-Hinwegpegel fiir jeden
Eingangskanal einstellbar. Der Signalpunkt kann wahl-
weise vor (Pre-Fader) oder hinter dem Fader (Post-
Fader) liegen. Auf dieser Seite werden folglich Regler-
symbole und PRE/POST-Buttons angezeigt.

Achtung:

o Bei Anwahl des ,,Fixed”-Modus werden die ON/OFF-But-
tons anfangs auf ,OFF” gestellt.

o Wenn Siedanach in den ,Variable”-Modus wechseln, wird
als Signalpunkt PRE/POST= ,,POST” gewdhlt und der
Hinwegpegel der Kandle wird auf - co gestellt.

4. Wenn Sie in Schritt 3 den , Fixed”-Modus

gewihlt haben, miissen Sie nun die ON/OFF-
Buttons aller benétigten Eingangskanile auf
»ON” stellen.
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Achtung: Im ,,Fixed”-Modus sind die ON/OFF-Parameter
gepaarter Eingangskandle nicht miteinander verkniipft.

5. Wenn Sie in Schritt 3 den , Variable”-Modus

wahlen, missen Sie mit den PRE/POST-But-
tons den Signalpunkt und mit den Reglersym-
bolen den Hinwegpegel der Eingangskanile
zum gewihlten AUX-Weg einstellen.

AU Imtlu] Ootg @G 5112 S11F 5114
chi-car 10 mmmn 0 D O O

AL SEnD ALL HOAIMAL] mooE |_FED ] [EEEEE
1 4 e =1 =} 7 =3
L 0w e Lo
(== (== (=] (=] (== (== (== (== _

Tipp: Der ,Variable”- und ,Fixed”-Modus kann fiir jeden
AUX-Weg separat eingestellt werden.
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Auch im ,.Variable’-Modus kann man die Signalausgabe
der Eingangskanile an den gewdhlten AUX-Weg bei
Bedarf unterbinden. Dafiir miissen Sie den Cursor zum
betreffenden Reglersymbol fithren und [ENTER] drii-
cken. (Das dadurch deaktivierte Reglersymbol wird dann
grau dargestellt.)
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40 Die AUX-Wege

Tipp:

o ImVariable”-Modus sind der Hinwegpegel, die An/Aus-
und PRE/POST-Einstellung gepaarter Eingangskaniile
miteinander verkniipft.

o Mit den Buttons GLOBAL PRE und POST konnen Sie fiir
alle Eingangskandle (auch jene, die momentan nicht
angezeigt werden) als AUX-Hinwegsignalpunkt ,, Pre”
oder ,,Post” wdhlen.

Achtung:

o Sorgen Sie dafiir, dass sich der AUX-Hinwegpegel der als
Riickwege fungierenden Kandle auf dem Mindestwert
befindet.

Laut Vorgabe ist AUX-Weg 1 z.B. mit dem internen Effekt-
prozessor ,,1” verbunden. Dessen Ausginge werden an
den linken und rechten Kanalvon ST IN 1 angelegt. Wenn
Sie den Hinwegpegel von ST IN 1 zu AUX-Weg 1 erhéhen,
wird das Effektsignal noch einmal an den Prozessor ange-
legt. Die dabei entstehende Signalschleife (Heulen) konnte
Ihre Abhore beschddigen.

Uberwachen der AUX-
Hinwegpegel mehrerer
Kanile

Die Hinwegpegel der Eingangskanile zu allen AUX-Wegen
(1-8) sowie die Pre/Post-Einstellungen konnen auf einen
Blick angezeigt werden.

Das ist z.B. praktisch, wenn mehrere Kanile an mehrere
AUX-Wege 1-8 angelegt werden bzw. um zu tiberpriifen,
weshalb der eine oder andere Kanal unerlaubter Weise ver-
hallt usw. wird.

1. Driicken Sie einen FADER MODE
[AUX 1]-[AUX 8]-Taster so oft, bis die nach-
stehend gezeigte Seite mit den bendétigten
Kanalen erscheint.

o ,Viewl-16"-Seite
Hier konnen Sie die AUX-Hinwegpegel der Eingangska-
nile 1-16 tiberwachen.

o ,Viewl7-STI”-Seite

Hier konnen Sie die AUX-Hinwegpegel der Eingangska-
nile 17-32 sowie der ST IN-Kanile 1-4 einstellen.

Hier werden die Eingangskanile und ihre Verbindungen
mit den AUX-Wegen als iibersichtliche Matrix angezeigt.
Die Parameter dieser beiden Seiten (und das Einstel-
lungsverfahren) sind miteinander identisch.
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(1) DISPLAY
Mit diesen Buttons konnen Sie die Anzeige des bendti-
gten Parameters aufrufen.

o LEVEL..........nn. Aktivieren Sie den LEVEL-Button,
damit die Hinwegpegel der gewihl-
ten Kanalgruppe zu AUX 1-8 als
Balkengrafiken angezeigt werden.

« PRE/POST.............. Aktivieren Sie den PRE/POST-But-
ton, damit die Signalpunkte der
gewihlten Kanalgruppe zu AUX 1-8
angezeigt werden.

(2) FIX/VARI
Diese Buttons informieren Sie iiber den Modus (,,Fixed”

oder ,Variable”) der AUX-Wege 1-8. Diese Einstellung
kann hier nicht gedndert werden.
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Stereoposition der AUX-Hinwegsignale 41

(3 LEVEL
Hier wird der Hinwegpegel fiir den AUX-Weg (in dB)
angezeigt, bei dem sich der Cursor momentan befindet.

2. Fiihren Sie den Cursor zum DISPLAY LEVEL-
oder PRE/POST-Button und driicken Sie
[ENTER], damit die Hinwegpegel oder Signal-
punkte angezeigt werden.

3. Wenn Sie in Schritt 2 den PRE/POST-Button
aktivieren, konnen Sie den Cursor zum
Schneidepunkt eines Kanals mit einem AUX-
Weg fiihren und jenen Signalpunkt mit dem
[ENTER]-Taster andern.
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Achtung: ,,Pre” oder ,,Post” kann man nur fiir AUX-Wege
mit ,Variable”-Pegel wihlen. Sicherheitshalber wird fiir
AUX-Wege mit ,,Fixed”-Pegel ,, FIX” angezeigt, damit Sie
wissen, dass ,,Pre” und ,,Post” nicht zur Verfiigung stehen.

4. Wenn Sie in Schritt 2 den LEVEL-Button akti-
vieren, konnen Sie den Cursor zum Schneide-
punkt eines Kanals mit einem AUX-Weg
fihren und den Hinwegpegel andern sowie
die Signalausgabe ein-/ausschalten.

Stellen Sie mit dem Parameterrad oder den Tastern
[INC]/[DEC] den gewiinschten Hinwegpegel ein. Drii-
cken Sie den [ENTER]-Taster, um die Signalausgabe an
den betreffenden AUX-Weg ein-/auszuschalten.

Die in den Matrixfeldern angezeigten Symbole richten
sich nach dem Modus der AUX-Wege und haben fol-
gende Bedeutung:

o AUX-Wege im ,,Fixed”-Modus

Fiir aktive AUX-Verbindungen wird ,,FIX” angezeigt.
Nicht aktive Verbindungen sind an einem Punkt (,,.”)

erkenntlich.
. IMFUT
23455?891@111213141515

- ;| -1 HHE B H NI IO

o AUX-Wege im ,,Variable”-Modus

Die Hinwegpegel der Kanile zu diesen AUX-Wegen wer-
den als Balkengrafiken angezeigt. Wird ein Kanalsignal
mit Nennpegel (0,0 dB) zu einem AUX-Weg gejagt, so
erscheint in dem betreffenden Matrixfeld ein ,N”,
»Hohle” Balken verweisen auf Hinwegpegel, die nicht
verwendet werden, weil die betreffende Verbindung

gelost wurde.
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Stereoposition der AUX-
(] (]
Hinwegsignale
Wenn man zwei AUX-Wege (ungeradzahlig, geradzahlig) zu
einem Stereopaar verkoppelt, kann man fiir die Eingangska-

nile auch die Stereoposition des Hinwegpegelsignals im
betreffenden AUX-Paar einstellen.

1. Paaren Sie die gewiinschten AUX-Wege. (Auf
Seite 33 finden Sie genauere Hinweise zum
Paaren und Trennen von Kandlen.)

2. Wibhlen Sie iiber die Taster FADER MODE
[AUX 1]-[AUX 8] das benoétigte AUX-Paar.

3. Driicken Sie den in Schritt 2 betatigten Taster
so oft, bis die ,Aux | Pan”-Seite erscheint.
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(1) AUX Pan-Regler
Hier kann die Stereoposition des Kanalsignals im AUX-
Paar eingestellt werden.

(2 MODE
Mit dem MODE-Parameter bestimmen Sie, wie sich das
Panorama von gepaarten Eingangskanilen verhalt.

(3 INPUT PAN LINK
Wenn dieser Button aktiv ist, ibernehmen die AUX-
Wege die Stereoposition der Eingangskanile.

>

Fiihren Sie den Cursor zum Pan-Reglersymbol
des anderungsbediirftigen Eingangskanals
und stellen Sie mit dem Parameterrad den
Wert ein.

n

Wenn nétig, konnen Sie den Cursor auch zum
MODE-Parameterfeld fiihren und dort INDI-
VIDUAL, GANG oder INV GANG wahlen. Drii-
cken Sie gleich im Anschluss den [ENTER]-
Taster.

Wenn der INPUT PAN LINK ON/OFF-Button nicht
aktiv ist, ist diese MODE-Einstellung nicht mit jener der
»Pan’-Seite verkniipft. (Alles Weitere zu den Mode-Opti-
onen finden Sie auf Seite 22.)
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42 Die AUX-Wege

6. Um dafiir zu sorgen, dass die aktuellen Stere-
opositionen der Eingangskanéle auch von
den Hinwegsignalen zu gepaarten AUX-Bus-
sen libernommen werden, miissen Sie den
Cursor zum INPUT PAN LINK ON/OFF-Button
filhren und [ENTER] driicken.

Die Einstellungen der ,,Pan”-Seite werden nun zur ,,AUX
Pan”-Seite kopiert und die Pan-Reglersymbole jener bei-
den Seiten sind miteinander verkniipft.

Tipp:

o Wenn ein AUX-Paar den ,Variable’-Modus verwendet,
sind die Hinwegpegel, die An/Aus- und PRE/POST-Ein-
stellung der Eingangskancile zu diesen AUX-Wegen mit-
einander verkniipft.

o Auch bei gepaarten AUX-Wegen sind die ON/OFF-Para-
meter gepaarter Eingangskandle nicht miteinander ver-
kniipft, wenn das AUX-Paar den ,,Fixed”-Modus
verwendet.

Kopieren der Fader-Werte
zu den
Hinwegpegelparametern

Fiir AUX-Wege mit ,Variable”-Pegel konnen Sie die Fader-
Einstellungen aller Eingangskanile der aktuellen Mischebene
zu den entsprechenden AUX-Hinwegpegelparametern
kopieren.

Dieses Verfahren ist praktisch, wenn Sie die AUX-Wege fiir
Abhorzwecke nutzen und den Musikern im Studio eine ver-
gleichbare Abmischung anbieten mdchten wie jene, die Sie in
der Regie horen.

1. Halten Sie den Taster der zu kopierenden
Mischebene (LAYER [1-16] oder [17-32])
gedriickt.

Achtung: Wenn Sie den LAYER-Taster jetzt bereits freige-
ben, kann Schritt 2 nicht ausgefiihrt werden.

2. Wihlen Sie iiber die Taster FADER MODE
[AUX 1]-[AUX 8] den als Ziel ben6tigten AUX-
Weg.

Nun erscheint eine Riickfrage, iiber die Sie die Kopie
bestdtigen miissen.

1-16 Lewel Cord to ALY 1 SEHD?

3. Fiihren Sie den Cursor zum YES-Button und
driicken Sie den [ENTER]-Taster, um die Kopie
auszufiihren.

Fithren Sie den Cursor zum NO-Button und driicken Sie
den [ENTER]-Taster, wenn die Kopie nicht ausgefiihrt
werden darf.

Tipp: Wenn ein Eingangskanal vertikal mit einem anderen
Kanal gepaart ist, tibernimmt auch die ,,bessere Hiilfte” den
betreffenden AUX-Hinwegpegel.
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Routen der Ein- &
Ausgange

In diesem Kapitel erfahren Sie, wie man die Signale des
01V96i tiber die Eingénge empfingt und an die gewiinschten
Ausginge und Slot-Kanile anlegt.

Routen der Eingidnge

Die iiber die Buchsen INPUT 1-16, ADAT IN, 2TR IN DIGI-
TAL und die Eingénge der in dem Slot befindlichen Platine
empfangenen Signale kann man folgendermafien auf die Ein-
gangskanile routen.

Beispiel eines Routings:

Eingangsrouting
INPUT-Buchse 1
INPUT-Buchse 2 —
INPUT-Buchse 3 —
INPUT-Buchse 4 —
INPUT-Buchse 5 —
INPUT-Buchse 6 —
INPUT-Buchse 7
INPUT-Buchse 8

Eingangskanal 1
«—1— Eingangskanal 2
+—1— Eingangskanal 3
Eingangskanal 4

e—1— Eingangskanal 5

I
]
I

e—1— Eingangskanal 6

Eingangskanal 7

Eingangskanal 8

Laut Vorgabe sind die Eingangskanale mit folgenden Eingén-
gen verbunden:

Eingangskandle | Eingangsbuchsen und Slot-Kanile

1-16 INPUT-Buchsen 1-16
17-24 ADAT IN-Kanale 1-8
25-32 Slot-Kanéle 1-8

Ausgang 1-2 der internen Effektpro-

ST IN-Kanale 1-4
zessoren 1-4

Diese Zuordnungen kénnen bei Bedarf gedndert werden.

Routen der Eingdnge

Zum Kontrollieren oder Andern der Eingangsroutings ver-
fahren Sie bitte folgendermaflen.

1. Driicken Sie den DISPLAY ACCESS
[PATCH]-Taster so oft, bis die ,Patch | In
Patch”- Seite erscheint.

PATCH 0 nitial Dota  @ELL 512 113 6114
CHI-CHI G e | )

- [HPUT FATCH [ T
FOHT )&
r 1
1 z ] 3 7 =]
—JADT R R T R AOY ADS
a i@ 11 1z 13 14 15 16

F=iADE RDE R0 BADE A0S HAD 4 SAD1S HRDIE G

17 15 i Z@ Z5 9
C—HOATT: HADATE ADATE A HROATY: (AOATE:

Z5 27 Z5 =3 Iz
e Bt A Mo PR = M e F = M - ECTET ECTER:

————————— STEREQ | NPT m—— ooy
iL— 1R ZL — ZR 3L —— R dL — 4R

T Rl S S = B el [ el e Tl I e e o ol R b e

IH FATCH @ IHPUT INS@ EFFECT ,@CFISCF!DE ]

O

Die Einginge, ADAT IN-Kanile, TO HOST USB-Kanile
und Slot-Kanale, die bereits auf Eingangskanile geroutet
sind, erscheinen in den Parameterfeldern (@) unter den
Kanalnummern. Die Anzeigen der Parameterfelder
haben folgende Bedeutung:

Parameterwert Beschreibung

- Keine Zuordnung
AD1-AD16 INPUT-Buchsen 1-16
ADAT1-ADAT8 | ADAT IN-Kanale 1-8

SL-01-SL-16 Slot-Kandle 1-16

EX1-1-EX1-2 Ausgang 1 &”2 des internen Effekt-
prozessors , 1

EX2-1-FX2-2 Ausgang 1 &”2 des internen Effekt-
prozessors , 2

EX3-1-FX3-2 Ausgang 1 &”2 des internen Effekt-
prozessors ,,3

EX4-1-FX4-2 Ausgang 1 & 2 des internen Effekt-

prozessors ,4"
2TD-L & 2TD-R | 2TR DIGITAL IN (L/R)

Eingangskanale 1-16 des TO HOST
USB-Ports

USB1-USB16

2. Fiihren Sie den Cursor zum Input Patch-Para-
meter, dessen Einstellung Sie dndern méch-
ten. Stellen Sie mit dem Parameterrad oder
den Tastern [INC]/[DEC] die gewiinschte
Zuordnung her.

T W O R VO |
CH1 _®

[FO_TH 1 *F——©2

Der Vollname des momentan gewéhlten Kanals erscheint
oben rechts im Display (@). Unter dem Kanalnamen
wird der Vollname des gewéhlten Eingangskanals ange-
zeigt (@). (Alles Weitere zum Andern des Kanalnamens
finden Sie auf Seite 28.)
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44 Routen der Ein- & Ausgédnge

3. Driicken Sie [ENTER], um die Einstellung zu
bestéatigen.

Tipp:

o Ein Eingang kann bei Bedarf auch auf mehrere Kandle gerou-
tet werden.

o Die Input Patch-Einstellungen dieser Parameter kénnen in
einem Input Patch-Speicher gesichert werden. Alles Weitere
hierzu erfahren Sie ,,Die Speicherbereiche (Libraries)” auf
Seite 74.

Ausgangszuordnung

Der Stereo-Bus, die Busse 1-8 und die AUX-Wege 1-8 kén-
nen auf einen beliebigen Ausgang ADAT OUT-Kanal oder
Slot-Kanal des 01V96i geroutet werden.

Beispiel eines Routings:

Ausgangszuordnung
AUX OUT 1 OMNI OUT 1
AUX OUT 2 OMNI OUT 2
AUX OUT 3 —4— —1— OMNI OUT 3
AUX OUT 4 —— «—1— OMNI OUT 4
AUXOUT 5 —— —— OMNIOUT 1
AUX OUT 6 —— e—1— OMNI OUT 2
AUX OUT 7 —— —1— OMNI OUT 3
AUX OUT 8 OMNI OUT 4

Laut Vorgabe sind die Ausgange, ADAT OUT- und
Slot-Kanile folgendermafien belegt:

Andern der Zuordnung fiir einen
ADAT OUT- bzw. Slot-Kanals
bzw. fiir eine OMNI OUT-Buchse

Mit folgendem Verfahren kénnen Sie einem ADAT
OUT-Kanal, einer installierten optionalen Mini-YGDAI-Pla-
tine oder den OMNI OUT-Buchsen andere Signale zuordnen.

1. Driicken Sie den DISPLAY ACCESS
[PATCH]-Taster so oft, bis die , Patch | Out
Patch”- Seite erscheint.

Die Parameterfelder zeigen die aktuellen Zuordnungen
an.

PATCH lnitial Data @ELT E11Z ET1Z 5114
CHA-CHT 0 e ) O O W
[SLOT OUTPUT PATCH] [Bust ]
r SLOT 1
— 1 z 3 EY
| ENE ] ElEF ] (BiiES i {BiEd
= =) 7 =]
iBLSS ; iBLSHE H == H =N
(D' ] 1@ 11 1z
{EET F = I3 : (EiEE F = I [=F'1
13 14 1= 18
I F = I =1. : H=IE F =N [=1)
T ACAT
_ 1 2
H=INE= H H={Ni= H H=Thl=5e]
@)— =5 g 7
| IBES R ==/ ; =
r oMM |
1 Z
| P RS ] (RS

IM MAME g I LIG B OUT PATCH g

(1) SLOT 1-16
Uber diese Parameterfelder konnen Sie den Slot-Kanilen
1-16 die gewiinschten Signale zuordnen.

(2) ADAT 1-8
Uber diese Parameterfelder kénnen Sie den ADAT
OUT-Kanilen 1-8 die gewiinschten Signale zuordnen.

(3 OMNI 1-4
Uber diese Parameterfelder kénnen Sie den OMNI

Ausgasr}gts_l:(uac:;lzn und Signalfluss
ADAT OUT-Kanile 1-8 Bus 1-8
Slot-Kanile 1-8 Bus 1-8
Slot-Kanale 9-16 Bus 1-8
OMNI OUT-Buchsen 1-4 | AUX 1-4
2TR OUT DIGITAL (L) L-Kanal des Stereo-Busses
2TR OUT DIGITAL (R) R-Kanal des Stereobusses

Tipp:

o Ein Signal kann auch an mehrere Ausginge angelegt werden.

o Die Output Patch-Einstellungen kinnen in einem Output
Patch-Speicher gesichert werden. Alles Weitere hierzu erfahren
Sie ,,Die Speicherbereiche (Libraries)” auf Seite 74.

Diese Zuordnungen konnen bei Bedarf gedndert werden. Das
Verfahren fiir die Zuordnung von Signalen zu den Ausgédngen
und Slots richtet sich nach dem Ausgabeziel.

OUT-Buchsen 1-4 die gewiinschten Signale zuordnen.

Die Anzeigen der Parameterfelder haben folgende

Bedeutung:

Parameterwert Beschreibung
- Keine Zuordnung
BUS1-BUS8 Bus 1-8
AUX1-AUX8 AUX 1-8
STL/R Stereo-Bus

INS CH1-INS CH32

Insert-Ausgang von Eingangs-
kanal 1-32

INS BUST-INS BUS8

Insert-Ausgang von Bus 1-8

INS AUXT-INS AUX8

Insert-Ausgang von AUX 1-8

INS ST-L/ST-R

Insert-Ausgang des Ste-
reo-Busses

CAS BUS1-BUS8

Cascade-Ausgang von Bus
1-8

CAS AUX1-AUX8

Cascade-Ausgang von
AUX-Weg 1-8

CAS ST-L/ST-R

Cascade-Ausgange des Ste-
reo-Busses

CASSOLOL/
CASSOLOR

Cascade-Ausgang des
Solo-Busses
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2. Fiihren Sie den Cursor zum Patch-Parameter,
dessen Einstellung Sie andern mochten. Stel-
len Sie mit dem Parameterrad oder den Tas-
tern [INC]/[DEC] die gewiinschte Zuordnung
her.

3. Driicken Sie [ENTER], um die Einstellung zu
bestatigen.

Tipp: Die Output Patch-Einstellungen kénnen in einem Output
Patch-Speicher gesichert werden. Alles Weitere hierzu erfahren

Sie ,, Die Speicherbereiche (Libraries)” auf Seite 74.

Routen der USB-Ausgidnge

Laut Vorgabe sind folgende Ausgangssignale auf die USB
OUT-Kanéle geroutet.

Ausgédnge Signale
USB OUT1-8
USB OUT9-16

Signale der Busse 1-8

Signale der Busse 1-8

Zum Uberpriifen oder Andern dieser Routings miissen Sie
folgendermafien verfahren.

1. Driicken Sie den DISPLAY ACCESS
[PATCH]-Taster so oft, bis die, Patch | USB
Out”- Seite erscheint.

@501 571z 5T]2 5714

PATCH Initial Oat
O Er%mu nto

CH9-CHI [S T [dsk]
-USE OUT PATCH! BUS1
I UsE ]
1 z E) 4
[EUST ] H=Nl=h H H=Nl=ic] H H={N=E
5 & 7 8
iBLISS i iBLISE i H=1Nl= i H={NE=E]
2 1@ 11 1z
iBLISY i iBLIS2? H iBLS3 H iBLISH
E] 14 15 16
iBLISS H iBLISE H iBLSY H iBLISS

IH HAME g3 IH LIE #3 OUT PATCH B USE OUT  §

Die Parameterfelder unter den Nummern zeigen die
aktuelle Zuordnung an. Die Bedeutung dieser Anzeigen
wird im folgenden erldutert.

Parameterwert Beschreibung
- Keine Zuordnung
BUS1-BUS8 Signale der Busse 1-8
AUX1-AUX8 Signale der AUX-Wege 1-8
STL/R Signale des Stereo-Busses

Insert-Ausgénge der Ein-

INS CH1-INS CH32 gangskanile 1-32

Insert-Ausgange der Busse

INS BUST-INS BUS8

Insert-Ausgéange der
AUX-Wege 1-8

Insert-Ausgange des Ste-
reo-Busses

INS AUXT-INS AUX8

INS ST-L/ST-R

2. Fiihren Sie den Cursor zu einem Parameter-
feld und dndern Sie die Zuordnung mit dem
Parameterrad (oder [INC]/[DEC]).

3. Driicken Sie [ENTER], um die Einstellung zu
bestitigen.

Belegen der 2TR OUT
DIGITAL-Buchse

Mit folgendem Verfahren kénnen Sie der 2TR OUT DIGI-
TAL-Buchse die gewtiinschten Signale zuordnen.

1. Driicken Sie den DISPLAY ACCESS
[PATCH]-Taster so oft, bis die,Patch | 2TR
Out”- Seite erscheint.

PATCH Initial Ootg  @[SHT SHZ SIS ET14
_[:H-fl—[:H_gd 0 e =) O O O

ZTR OUT DIGITAL PATCH) ZTR OUT Dis L
STERED &

ZTR OUT DIGITAL

Auch bereits auf der ,,Out Patch”-Seite vergebene Signale
konnen auf die 2TR OUT DIGITAL-Buchse geroutet
werden.

2. Fiihren Sie den Cursor zum Patch-Parameter,
dessen Einstellung Sie andern mochten. Stel-
len Sie mit dem Parameterrad oder den Tas-
tern [INC]/[DEC] die gewiinschte Zuordnung
her.

3. Driicken Sie [ENTER], um die Einstellung zu
bestatigen.
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46 Routen der Ein- & Ausgédnge

Definieren der
Direktausgédnge
(Direct Out)

Die Eingangskanéle 1-32 konnen auch direkt an den
gewiinschten Ausgang oder Slot-Ausgangskanal angelegt
werden. In anderen Fillen kénnen Sie sich fiir die Busse 1-8
und/oder den Stereo-Bus entscheiden. Dieses Routing-Ver-
fahren erlaubt die Aufnahme der Eingangskanalsignale auf
separate Spuren Thres DAW-Programms.

1. Driicken Sie den DISPLAY ACCESS

[PATCH]-Taster so oft, bis die ,Patch | Direct
Out”- Seite erscheint.

PATCH O Initial Ogta  @|SHT STlz STIS ST14
CHI—CHI | [ST Lack

TDIRECT OUT _DESTIMATION] CHI
AOAT 0T 1 d
B 1 z E 4 = 5] I g
AORTIADAT 2 AOAT S (ADATS: HOATS: (AOATS: IADAT 7 [ADATE:
a 1@ 11 1z 15 19 15 16

= T L T e L T =T =

17 15 19 Zi@ z1 ZZ Z3 %

Z5 ZE Z7 Z5 z9 =] 1 SZ

—COIRECT QuUT FRE EQ FRE FACER | [Nl

AROUT |'UT INS&DIRECT DUT@ ZTRE_OUT & OUT _HAME

© ©

Auf dieser Seite stehen folgende Parameter zur Verfii-
gung:

1) 1-32

Diese Felder zeigen die aktuellen Direct Out-Routings
(Ausgangsbuchsen, ADAT OUT- und Slot-Kandle) fiir
die Eingangskanile 1-32 an.

(2 DIRECT OUT

2.

Hier kénnen Sie bestimmen, wo das Signal fiir die Direk-
tausgabe abgegriffen wird. Es stehen drei Moglichkeiten
zur Verfiigung:

PREEQ................ Unmittelbar vor dem EQ des Ein-
gangskanals.

PREFADER............ Unmittelbar vor dem Fader des Ein-
gangskanals.

POST FADER......... Hinter dem Fader des Eingangska-
nals.

Fiihren Sie den Cursor zum Patch-Parameter
(1-32), dessen Einstellung Sie andern méch-
ten. Stellen Sie mit dem Parameterrad oder
den Tastern [INC]/[DEC] die gewiinschte
Zuordnung her.

Bestimmen Sie bei Bedarf mit dem DIRECT OUT-Para-

meter, wo das Signal fiir die Direktausgabe abgegriffen
werden soll.

3. Driicken Sie [ENTER], um die Einstellung zu

bestéatigen.

Achtung: Wenn Sie ein Ziel wihlen, das bereits von einer
Output Patch-Einstellung belegt wird und dann die Direkt-
ausgabe aktivieren, wird die Output Patch-Verbindung zeit-
weilig aufSer Kraft gesetzt. Um die Output Patch-Einstellung
wiederherzustellen, miissen Sie ein anderes Direct Out-Ziel
wihlen oder die Direktausgabe deaktivieren.

4. Um einen Kanal direkt auf einen Aus-

gang(skanal) zu routen, miissen Sie den DIS-
PLAY ACCESS [PAN/ROUTING]-Taster so oft
driicken, bis die , Direct Out”-Seite der
gewiinschten Kanile erscheint.

« ,Routl-16”-Seite ......... Hier kann das Routing der Ein-

gangskanile 1-16 eingestellt
werden.

+ »Routl7-STI”-Seite..... Hier kann das Routing der Ein-

gangskanile 17-32 und der ST
IN-Kanile 1-4 eingestellt wer-
den.

‘ Tipp: Alles Weitere zu diesen Seiten finden Sie auf Seite 22. ‘

5. Fiihren Sie den Cursor zum ,,D”-Button eines

Eingangskanals, dessen Signal direkt ausge-
geben werden soll und driicken Sie [ENTER].
Erst jetzt ist die Verbindung mit dem gewéhlten Ausgang
aktiv. Folglich miisste das Signal dieses Kanals am
gewihlten Ausgang, ADAT OUT- oder Slot-Kanal anlie-
gen.
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Insert-Routing

Die Ein- und Ausgangskanile (Stereo-Bus, Bus 1-8 und AUX
1-8) des 01V96i bieten Signalschleifen, die ,Inserts” heifien.
Diese werden iiber den Insert Out-Signalpunkt nach auflen
gefiihrt und tiber Insert In wieder eingespeist. Als Signalpunkte
stehen die Ein- bzw. Ausgangsbuchsen, die ADAT- und
Slot-Kanile sowie die Ein- und Ausgénge der internen Effekt-
prozessoren zur Verfiigung. Die Insert-Schleifen sind vor allem
fir die individuelle Bearbeitung des betreffenden Kanals/Busses
mit einem internen oder externen Effektprozessor gedacht.

Definieren der Insert
In-Signalpunkte

Als Signalpunkte fiir die Insert-Schleifen des 01V96i stehen

die Ein- bzw. Ausgangsbuchsen, die ADAT- und Slot-Kanile
sowie die Ein- und Ausginge der internen Effektprozessoren
zur Verfiigung. Das Verfahren fiir die Vergabe dieser beiden
Anschliisse ist fiir die Ein- und Ausgangskanale identisch.

Effekte

Eingang  Ausgang

@ INPUT-Buchse

Ausgangsbuchse
A

Insert Out Insert In

Ot O
OO

A 4

Kanal

1. Driicken Sie den [SEL]-Taster des Ein- oder
Ausgangskanals, dessen Insert-Signalpunkte
Sie definieren mochten.

2. Driicken Sie den [ ¢ /INSERT/DELAY]-Taster
so oft, bis die ,, @ /INS/DLY | Insert”-Seite
erscheint.

©)

o/ INS/DLY]| Initial Dfta @[S SLZ STI35T14
Gicnr 100 g 2 @ o

L INSERT] [cHr |
ﬁﬁ
FPOSITION
FRE FRE

FOST
'H E& FRDER oM FARADER FADER

COMP [ConE -
THZERT, THEERT Joeeest
THEERT COME
OM/OFF ON/OFF

ouT
IH

ORDER

: |
|
5 FHASE a IMSERT #h DLYi-16 J.l DLY17—32

Die einzelnen Funktionen auf dieser Seite sind:

(1) POSITION
Mit diesem Parameter wéhlen Sie den Signalpunkt der
Insert-Schleife oder des Kanal-Kompressors. Der
momentan definierbare Signalpunkt ist an dem invertiert
dargestellten COMP- oder INSERT-Button erkenntlich.

(2) INSERT-Feld

o ON/OFF

Hiermit kann die Insert-Schleife aktiviert und ausge-
schaltet werden.

« OUT

Hier definieren Sie den Ausgang, ADAT OUT- bzw.
Slot-Kanal oder Eingang eines internen Effektprozessors
als Ziel (Ausgang) fiir die Insert-Schleife.

« IN

Hier definieren Sie den Eingang, ADAT IN- bzw.
Slot-Kanal oder Ausgang eines internen Effektprozessors
als Quelle (Eingang) fiir die Insert-Schleife.

(3) COMP-Feld

« ON/OFF

Hiermit kann der COMP-Prozessor des Kanals/Busses
ein- oder ausgeschaltet werden.

« ORDER

Wenn sich der Insert- und COMP-Signalpunkt an dersel-
ben Stelle des betreffenden Kanals befinden, konnen Sie
mit diesem Parameter ihre Reihenfolge festlegen. Wenn
Sie ,COMP — INS” wihlen, wird das Signal erst vom
Kompressor bearbeitet und danach zum Insert Out-Ziel
iibertragen. Wenn Sie ,,INS - COMP” wihlen, wird das
Signal erst zum Insert Out-Ziel tibertragen und danach
vom Kompressor bearbeitet.

w

Fiihren Sie den Cursor zum OUT-Parameter-
feld und wéhlen Sie mit dem Parameterrad
oder den Tastern [INC]/[DEC] die Ausgangs-
buchse, den Slot-Kanal oder den Eingang
eines internen Effektprozessors, zu der/dem
das Insert Out-Signal iibertragen werden soll.
Die Anzeigen der Parameterfelder haben folgende
Bedeutung:

Parameterwert Beschreibung

- Keine Zuordnung

ADAT 1-ADAT 8 | ADAT OUT-Kanile 1-8
SL-01-SL-16 Slot-Kanéle 1-16
OMNIT-OMNI4 | OMNI OUT-Buchsen 1-4

2TD-L/2TD-R 2TR OUT DIGITAL (L/R)

FX1-1/FX1-2 Eingang 1 & % des internen Effekt-
prozessors ,1

FX2-1/FX2-2 Eingang 1 & % des internen Effekt-
prozessors , 2

FX3-1/FX3-2 Eingang 1 & % des internen Effekt-
prozessors ,,3

FX4-1/FX4-2 Eingang 1 & % des internen Effekt-
prozessors ,4

USB1-USB16 Ausgangskanale 1-16 des TO

HOST USB-Ports
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48 Routen der Ein- & Ausgédnge

4. Driicken Sie [ENTER], um die Einstellung zu
bestéatigen.
Wenn Sie den Cursor vor Driicken des [ENTER]-Tasters
zu einem anderen Parameterfeld fithren, werden die bis
dahin vorgenommenen Anderungen wieder geldscht.

5. Fiihren Sie den Cursor zum IN-Parameterfeld
und wahlen Sie mit dem Parameterrad oder
den Tastern [INC]/[DEC] die Eingangsbuchse,
den ADAT IN- bzw. Slot-Kanal oder den Aus-
gangeinesinternen Effektprozessors, die/der
als Insert In-Signalpunkt fungieren soll.

Die Bedeutung der einzelnen Abkiirzungen entnehmen
Sie bitte den Erkldrungen tiber die Input Patch-Quellen
(siehe Seite 43).

6. Driicken Sie [ENTER], um die Einstellung zu
bestatigen.

Tipp: Fiihren Sie den Cursor zu einem noch freien OUT-
oder IN-Parameterfeld und driicken Sie [ENTER]. Nun
erscheint das ,,Patch Select”-Fenster. Wihlen Sie mit dem
Parameterrad oder den Cursortasten eine Quelle bzw. ein
Ziel und driicken Sie [ENTER]. Fiihren Sie den Cursor
danach zum YES-Button und driicken Sie den
[ENTER]-Taster. Der gewdhlte Anschluss ist nun definiert.

7. Um die Insert-Schleife zu aktivieren oder aus-
zuschalten, missen Sie den Cursor zum
ON/OFF-Button im INSERT-Feld fithren und
[ENTER] driicken.

Uberwachen und Korrigieren
der Insert-Verbindungen

Bei Bedarf konnen Sie eine Display-Seite aufrufen, auf der die
Insert In-Quellen aller Eingangs- oder Ausgangskanéle auf
einen Blick angezeigt werden. So konnen Sie leichter ermitteln,
ob ein Eingang eventuell mehreren Kanalen zugeordnet ist.

1. Um die Insert In-Quelle der Eingangskanile
zu kontrollieren, miissen Sie den
[PATCH]-Taster so oft driicken, bis die ,,Patch
| Input Ins”-Seite erscheint.

Die hier gezeigte Seite enthalt die Insert In-Definitionen
fiir die Eingangskanale 1-32.

PATCH |00Initiu1 Data @ETT SIIZ 5112 5114
CHi-CH1 | [EniT] gl | (o)
[THFUT _IHSERT 1M FATCH] e
o Assian |4
1 Zz =i 4 =) v =1
| I = - =
a 1@ 1 1z 15 13 15 16
17 15 19 i 21 2z 25 pad )
5 Z6 Z7 25 =] s 2 Sz

TH_FATCH 4 IHPUT 1MS B EFFECT

2. Fiihren Sie den Cursor zum Patch-Parameter-
feld, dessen Einstellung Sie @ndern mochten.
Stellen Sie mit dem Parameterrad oder den
Tastern [INC]/[DEC] die gewiinschte Zuord-
nung her.

3. Driicken Sie [ENTER], um die Einstellung zu
bestitigen.

4. Um die Insert In-Quelle der Ausgangskanile
zu kontrollieren, miissen Sie den
[PATCH]-Taster so oft driicken, bis die ,,Patch
| Output Ins”-Seite erscheint.

@|ELl1 STIZ 5T13 5T)4

PATCH 0 Inhitial Data

CHi1-CH1 EDIT = T Jdzk]
[OUTPUT IMSERT IH PARTCH] BLIS
Mo Assfen &
I BUS 1
1 z E] 4 =] =] 7 =]
| I e ettt ettt 1 et £ S £ s £
I AL 1
1 Z =] 4 = -] 7 =]

—STEREQ—

A ROUTEUT (HSBOTRECT CUT Ry

5. Fiihren Sie den Cursor zum Patch-Parameter-
feld, dessen Einstellung Sie @ndern mochten.
Stellen Sie mit dem Parameterrad oder den
Tastern [INC]/[DEC] die gewiinschte Zuord-
nung her.

6. Driicken Sie [ENTER], um die Einstellung zu
bestatigen.
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Monitor
(Abhoren)

In diesem Kapitel werden die Abhér- und Solofunktionen des
01V96i vorgestellt.

Monitor

Das 01V96i bietet einen stereo ausgefithrten Signalweg fiir
Abhorzwecke. Dieses Signal liegt an den MONITOR
OUT-Buchsen L & R und am PHONES-Anschluss an.

Die folgende Abbildung verdeutlicht den Signalfluss des
Monitorbusses.

S0L0 TR
s00L
S0L0R 2 rerAm
s010106¢ wowrron our
outPuT $0L0 LEvEL
BUS1-8—&—34 f L
AUX1-8 a3 i [Ty [MONITOR OUT]
’7 [PHONES]
* SOLO-Bus

Hierbei handelt es sich um einen separaten Signalbus, der
die Signale solo geschalteter Eingangskanile an die
MONITOR OUT-Buchsen anlegt und die Busse 1-8
sowie den Stereo-Bus dabei umgeht.

« OUTPUT SOLO

Hiermit werden solo geschaltete Ausgangskanile
(AUX-Wege 1-8, Busse 1-8) an die MONITOR
OUT-Buchsen angelegt.

Achtung: Ein- und Ausgangskandile kénnen niemals simul-
tan solo geschaltet werden. Die Solo-Funktion gibt nur
jeweils die Signale der Gruppe des zuletzt gewdhlten Kanals
aus.

« MONITOR TRIM

Hiermit konnen Sie den Pegel der Monitor-Summe auf
der digitalen Ebene dndern.

« MONITOR OUT LEVEL

Mit dem MONITOR [MONITOR OUT]-Regler im
Bedienfeld kann der Ausgangspegel der Monitor-Signale
auf der analogen Ebene eingestellt werden.

« MONITOR/2TR IN
Das 01V96i erlaubt das Abhéren der internen Signale
oder jener der 2TR IN-Buchsen.

« PHONES

Das Monitor-Signal liegt jederzeit am
PHONES-Anschluss an. Die Lautstarke im Kopthorer
kann separat eingestellt werden.

Einstellen der
Solo-Funktion

Um die Monitor- und Solo-Funktionen aufzurufen, miissen
Sie den DISPLAY ACCESS [DIO/SETUP]-Taster so oft drii-
cken, bis die ,,DIO/Setup | Monitor”-Seite erscheint.
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Die einzelnen Funktionen auf dieser Seite sind:

1) soLo
Hiermit kann die Solo-Funktion ein- und ausgeschaltet
werden. Die Vorgabe lautet ,,Enabled” (aktiv).

(2 MODE
Hiermit bestimmen Sie, wie sich die Solo-Funktion
genau verhilt. Hier gibt es zwei Optionen, die jedoch nur
firr Eingangskanile gelten.

« RECORDING

Im ,,Recording Solo”-Modus werden die Signale der solo
geschalteten Eingangskanile tiber den Solo-Bus an die
MONITOR OUT-Buchsen ausgegeben. Die iibrigen
Busse (Stereo-Bus und die Busse 1-8) werden jedoch
nicht beeinflusst.

« MIXDOWN

Im ,,Mixdown Solo”-Modus werden die Signale der solo

geschalteten Eingangskanile iiber den Stereo-Bus an die

MONITOR OUT-Buchsen angelegt. Nicht solo geschal-

tete Eingangskanile werden nur an den Stereo-Bus ange-
legt, wenn die Solo-Funktion aus ist.

Tipp:

o Der,Recording Solo”™-Modus ist praktisch, wenn Sie wih-
rend der Aufnahme auf ganz bestimmte Signale achten
(und die iibrigen nicht horen) méchten, ohne jedoch die
Ausgabe an den Stereo-Bus und die Busse 1-8 zu beein-
flussen.

o Wihlen Sie hingegen den ,, Mixdown Solo™-Modus, wenn
Sie wihrend der Abmischung nur die solo geschalteten
Eingangskanile horen mochten (z.B. um sie in aller Ruhe
entzerren zu konnen).
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(3) SEL MODE
Hiermit bestimmen Sie, wie viele Eingangskanéle solo
geschaltet werden konnen und also, was bei Driicken
eines [SOLO]-Tasters geschieht. Hier gibt es zwei Mog-
lichkeiten.

« MIXSOLO

Im ,,Mix Solo”-Modus kénnen beliebig viele Kanéle solo
geschaltet werden.

« LAST SOLO

Im ,,Last Solo”-Modus kann nur jeweils ein Kanal solo
geschaltet werden, indem man seinen [SOLO]-Taster
driickt. In dem Fall werden eventuell zuvor bereits solo
geschaltete Kanile wieder vom Solo-Bus abgekoppelt.

(4) LISTEN
Hier bestimmen Sie, wo das Signal eines solo geschalteten
Eingangskanals abgegriffen wird: ,,Pre Fader” (vor dem
Fader) oder ,,Post Pan” (hinter dem Pan-Regler). Wenn
Sie ,,Pre Fader” wihlen, konnen Sie auch den PAN-But-
ton darunter aktivieren, um dafiir zu sorgen, dass der
betreffende Kanal selbst im Solo-Betrieb seine Stereopo-
sition wahrt. Dieser Parameter ist nur im ,,Recording
Solo”-Modus belegt.

(3) SOLO TRIM
Mit diesem Parameter konnen Sie den Pegel des
Solo-Busses bei Bedarf reduzieren oder anheben (Ein-
stellbereich: -96 dB bis +12 dB).

(6) FADER/SOLO RELEASE
Wenn dieses Késtchen angekreuzt ist, kann der Solo-Sta-
tus auch aufgehoben werden, indem man einen Fader,
der sich bei Anwahl des Solo-Status’ in der ,,—o0”-Position
befand, hochfidhrt. Wenn sich die Fader nicht in der ,,—0”
befanden, funktioniert dieses System nicht. Im ,,Mix-
down Solo’-Modus und fiir die Ausgangskanile steht
diese Funktion nicht zur Verfigung.

Achtung: Wenn Sie FADER/SOLO RELEASE ankreuzen,

wird die Solo-Einstellung zeitweilig aufgehoben.

(7) SOLO SAFE CHANNEL
Bei der Arbeit im ,,Mixdown Solo”-Modus konnen
bestimmte Kanile vom Solo-System ausgeklammert wer-
den. Solche Kanile werden dann nicht mehr stummge-
schaltet, wenn Sie andere Eingangskanile solo schalten
(daher die Bezeichnung ,,Safe”). Eingangskandle, deren
SOLO SAFE CHANNEL-Button aktiviert wurde, werden
immer an den Stereo-Bus ausgegeben. Der Solo-Status
anderer Kanile hat hierauf keinen Einfluss. Mit dem ALL
CLEAR-Button kann die Safe-Einstellung aller dahinge-
hend konfigurierten Kanéle in einem Durchgang
geloscht werden.

Tipp: Beispiel: Wenn Sie den Solo Safe-Status fiir die Riick-
wege der internen Effektprozessoren aktivieren, werden die
solo geschalteten Kandle auch weiterhin mit den zugeord-

neten Effekten bearbeitet, was sonst nicht der Fall ist.

MONITOR TRIM
Mit diesem Parameter konnen Sie den Pegel des Moni-
tor-Signals bei Bedarf reduzieren oder anheben (Einstell-
bereich: -96 dB bis +12 dB).

(9 MONO

Hiermit kann das Monitor-Signal mono geschaltet werden.

Arbeiten mit der
Monitor-Funktion

1. SchlieRen Sie Ihre Abhére an die MONITOR
OUT-Buchsen an.

Wenn Sie lieber mit einem Kopthorer abhoren mochten,
miissen Sie diesen an die PHONES-Buchse anschlief3en.

2. Mit dem Wahlschalter im MONITOR-Feld
wihlen Sie die Signale, die iiber diese Buch-
sen ausgegeben werden sollen.

[ ]

A MONITOR
= 2TRIN

Um die internen Signale des 01V96i auszugeben, miissen
Sie den Wahlschalter deaktivieren (er muss hervorste-
hen). Um die Signale der 2TR IN-Buchsen zu héren,
miissen Sie den Taster driicken.

3. stellen Sie mit dem MONITOR [MONITOR
LEVEL]-Regler den gewiinschten Wiederga-
bepegel ein.

Die Lautstarke im Kopfhorer muss mit dem [PHONES
LEVEL]-Regler eingestellt werden.
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Verwendung der
Solo-Funktion

Bei Bedarf konnen Sie einzelne Eingangskanile, AUX-Wege
1-8 oder Busse 1-8 separat abhoren, indem Sie die
[SOLO]-Taster des Bedienfeldes verwenden.

1.

2.

Driicken Sie den [DIO/SETUP]-Taster so oft,
bis die ,DIO/Setup | Monitor”-Seite
erscheint.

Aktivieren Sie den SOLO-Parameter (,On").

Stellen Sie bei Bedarf auch die tibrigen Parameter dieser
Seite ein.

Um einen Eingangskanal solo zu schalten,
miissen Sie zuerst den LAYER-Taster der
Ebene driicken, auf der er sich befindet. Beta-
tigen Sie anschlieRend den [SOLO]-Taster des
gewiinschten Kanals.

Der [SOLO]-Taster des momentan solo geschalteten
Kanals und die SOLO [SOLO]-Diode leuchten. Nun wer-
den nur noch die Signale der solo geschalteten Eingangs-
kanile an die MONITOR OUT-Buchsen ausgegeben.

Tipp: Wenn Sie mit dem SEL MODE-Parameter ,, Mix Solo”
gewdhlt haben (,DIO/Setup | Monitor”-Seite), kinnen auch

mehrere Eingangskandile gleichzeitig solo geschaltet werden.

Um Ausgangskanaile solo zu schalten, miissen
Sie den LAYER [MASTER]-Taster driicken und
den [SOLO]-Taster des betreffenden Kanals
aktivieren.

Ein- und Ausgangskanile (AUX 1-8, Bus 1-8) konnen
niemals gleichzeitig solo geschaltet werden. Wenn Sie
also zuerst einen Eingangskanal solo schalten und das
danach auch fiir einen Ausgangskanal tun, horen Sie zeit-
weilig nur den Ausgangskanal.

Wenn Sie zuerst einen Ausgangskanal solo schalten und
das danach auch fiir einen Eingangskanal tun, greift die
Solo-Funktion des Ausgangskanals wieder, sobald Sie
den Solo-Status des Eingangskanals deaktivieren.

Den Solo-Status eines Kanals kann man auch
aufheben, indem man seinen [SOLO]-Taster
wieder ausschaltet.

Die dazugehérige Diode erlischt.

Um den Solo-Status aller Kanéle in einem Durchgang

riickgangig zu machen, miissen Sie den SOLO
[CLEAR]-Taster driicken.
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Surround-Position

Surround-Position

In diesem Kapitel wird erklért, wie man die Surround-Posi-
tion der Eingangskanile, d.h. ihre Platzierung im Surround-
Schallbild, festlegt.

Apropos Surround-Pan

Die Surround Pan-Funktion schafft ein zweidimensionales
Schallfeld, fiir das man ein Mehrkanal-Wiedergabesystem
bendétigt. Das erlaubt das Anordnen der Signale vor, hinter,
links und rechts der Horer. Fiir die Anordnung der Signale
konnen Sie das Parameterrad und die Taster [INC]/[DEC]
verwenden.

Wenn ,,Follow Pan” keines einzigen Kanals aktiv ist (siche
Seite 24), konnen die Signale unabhéngig von der Surround
Pan-Einstellung auf die entsprechenden Busse geroutet wer-
den. Das ist z.B. praktisch, wenn die Surround-Signalquelle
bzw. ein Surround-Effektriickweg an die Busse angelegt wird.
Wenn Sie ,,Nominal Pan” (siche Seite 109) auf der ,,Prefer1”-
Seite markieren, verwenden hart links und hart rechts ange-
ordnete Eingangskanile den Nennpegel. Ist das Kastchen
nicht markiert, so wird der Pegel solcher Kanile um +3dB
angehoben.

Die Surround Pan-Einstellungen kénnen in den Szenenspei-
chern gesichert werden. Aufler dem herkémmlichen Stereo-
Modus bietet das 01V 96i folgende drei Surround-Modi:

e 3-1
In diesem Modus stehen vier Kanéle zur Verfiigung:
Vorne links, vorne rechts, Mitte und hinten.

Mitte

Vorne L Vorne R

Surround

e 5.1

In diesem Modus stehen sechs Kanéle zur Verfiigung:
Vorne links, vorne rechts, hinten links, hinten rechts,
Mitte und Subwoofer (Tieftoner).

Vorne L

Hinten L

Subwoofer

Hinten R

e 6.1

In diesem Modus stehen sieben Kanile zur Verfiigung:
die sechs Kanile des 5.1-Modus’ sowie ein hinterer Mit-

tenkanal.

Vorne L

Hinten L

Mitte

Hinten Mitte

Subwoofer

Vorne R

Hinten R

Bei Anwahl eines dieser Surround-Modi werden die Surround-Kanile an die auf der ,,DIO/Setup | Surr Bus”-Seite gewahlten Busse
angelegt (siehe Seite 54).

Die nachstehende Tabelle enthilt die ab Werk vorgegebenen Zuordnungen der Surround-Kanile zu den Bussen fiir die einzelnen

Modi. .
Surround-Modus BUS1 BUS2 BUS3 BUS4 BUS5 BUS6 BUS7

3.1 L R C S o . .
Vorne links | Vorne rechts Mitte Surround

51 L R Ls Rs C LFE o
Vorne links | Vorne rechts | Hinten links | Hinten rechts Mitte Subwoofer

6.1 L R Ls Rs C Bs LFE
Vorne links | Vorne rechts | Hinten links | Hinten rechts Mitte Hinten Mitte | Subwoofer

Tipp: Die Surround-Position kann entweder zusdtzlich zur normalen Stereoposition oder gemeinsam mit dieser eingestellt werden.
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Einstellungen des
Surround-Modus’

Als erstes muss man entscheiden, ob man das 01V96i im 3-1,
5.1 oder 6.1 Surround-Modus verwenden mochte und eine
entsprechende mehrkanalige Abhore an das 01V96i anschlie-
Ren.

1. Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [PAN/ROU-
TING]-Taster so oft, bis die ,,Pan/Surr | Surr
Mode”-Seite erscheint.

@

IPH(1/ROUTE O Initial Ootg B SiIE SEQ SE3 554

C(l1-CH1 45K
TEL|3ROUMD_MODE |

— SURROUND MODE

STERED
L F

SURR/EUS SETLIE 4

FAy SURR HMODE J

(1) SURROUND MODE
Hier konnen Sie anhand der angebotenen Buttons den
benétigten Surround-Modus wihlen. Der aktive Button
verweist auf den gewiéhlten Surround-Modus und wird
invertiert dargestellt.

o STEREO.............. Das 01V96i verwendet den Stereo-
Modus (Vorgabe).

e 3l Anwabhl des 3-1 Surround-Modus.

¢ 5.1 e Anwabhl des 5.1 Surround-Modus.

¢ 6.1, Anwabhl des 6.1 Surround-Modus.

(2 PAN/SURR LINK
Wenn dieser Button aktiv ist, sind die Pan-Einstellungen
der Eingangskanile mit dem Stereo Surround-Panorama
verkniipft.

® |SUBESEUS SETLUFE %)

Driicken Sie diesen Button, damit die ,,Surr/Bus | Setup”-
Seite erscheint. Dort konnen Sie die Surround-Kanile
den gewiinschten Bussen zuordnen.

2. Fiihren Sie den Cursor zum Button des bené-
tigten Surround-Modus’.
Sobald sich der Cursor bei einem dieser Buttons befindet,
erscheinen Lautsprechersymbole, die auf die typische
Horposition verweisen. Auch die Zuordnung der Busse
zu den Surround-Kanilen wird angezeigt.

¢ 3-1 Surround

S—=1

EUZ1 EUSZ EUSZ

¢ 5.1 Surround

BUSE S 1]
ELS EUSS EUSZ

LFE

¢ 6.1 Surround

6.1
EUS1 EUSS EUSZ

3. Driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Nun erscheint eine Riickfrage, iiber die Sie die Anwahl
des neuen Surround-Modus’ bestitigen miissen.

Charnae Surround Mode?

YES

4., Fiihren Sie den Cursor zum YES-Button und
driicken Sie [ENTER].

Das 01V96i aktiviert nun den gewéhlten Surround-
Modus.

5. Um die Pan-Funktion der Eingangskanale mit
der Stereoverteilung zu verkniipfen, miissen
Sie den Cursor zum PAN/SURR LINK-Button
fiihren und [ENTER] driicken.

Wenn der PAN/SURR LINK-Button aktiv ist, déndert sich
beim Einstellen des Pan-Parameters eines Eingangska-
nals auch die Surround-Stereoposition — und umgekehrt.

6. Um die Zuordnung der Surround-Kanile zu
den Bussen zu andern, miissen Sie den Cursor
zum SURR/BUS SETUP-Button fiihren und
[ENTER] driicken.
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Nun erscheint die ,,DIO/Setup | SurrBus”-Seite. @ Surround LR to Stereo
Wenn dieses Kastchen angekreuzt ist, werden der linke
@ ® und rechte Frontkanal des Surround-Signals iiber die
il To7sETOF 0( T Tma  GENTEIZTIE [ Buchsen STEREO L/R ausgegeben.
CHi-cH1 |\ mearn & & & |6
URROUND BUS_SE|[UP] 7. Um eine Zuordnung zu dndern, miissen Sie

den Cursor zum gewiinschten Bus-Parameter

[SURROUMD EUS SETUF | . . ege
! EUS1 BUSZ EBUSS BUS4 BUSS BUSE BUSY BUSBI fUhren' mlt d?m Parameterrad den"benOtl-
a1 [T gten Kanal wahlen und [ENTER] driicken.
5.1 THIT Wihrend dieser Neuverteilung wird der gewéhlte Kanal
B.1|{7 1T dem gewtinschten Bus zugeordnet. Der diesem Bus bis

dahin zugeordnete Kanal wird auf den ,,alten” Bus des

-. Surround LR to Stereo ..
gewihlten Kanals geroutet.

Tipp:
o Die ,,Surr Bus”-Seite kann man auch durch wiederholtes

Driicken des DISPLAY ACCESS [SETUP]-Tasters aufru-

A CASCADE QUTPUT ATT,

fen.
o Die verfiigbaren Busse richten sich nach dem derzeit
(1) BUS1-BUS8 gewidhlten Surround-Modus. Beispiel: Im 3-1-Modus
Mit diesen Parametern bestimmen Sie, welche Surround- konnen nur die Busse 1-4 belegt werden. Im 5.1-Modus
Kanile den Bussen im 3-1-, 5.1- oder 6.1-Modus zuge- sind die Busse 1-6 verfiigbar, wihrend der 6.1-Modus die

Busse 1-7 anspricht.

ordnet werden.

® IN.IT. . . . . 8. Je nach der benétigten Surround-Anwen-
Mit diesen Buttons wéhlen Sie wieder die werksseitig vor- dung kénnen Sie die Busse auf die Ausgange
b Zuord . ¢
gegebencn £HOICHURgER die ADAT OUT- oder Slot-Kanale routen. Ver-
binden Sie ein Wiedergabegerit oder eine
Mehrspurmaschine mit den Ausgéngen.

B Aufnahme von Surround-Bewegungen

Wenn Sie Surround-Panoramabewegungen mit IThrer DAW aufzeichnen mdochten, miissen Sie die betreffenden Busse auf den TO
HOST USB-Port routen, damit ihre Signale bei der DAW ankommen.

In der Abbildung unten wird gezeigt, wie man die Kanalsignale im 5.1 Surround-Modus mit einer DAW aufnimmt.

01V96i
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Spur 5
USB 5
Spur 6
USB 6

01V96i—Referenzhandbuch



Einstellungen des Surround-Modus’ 55

B Surround-Uberwachung

Um Surround-Material abhdren zu kénnen, miissen Sie die Busse auf die Analog-Ausgénge routen, an welche Sie die Abhore ange-

schlossen haben.

Im nachstehenden Beispiel haben wir Bus 1/2 (linker und rechter Frontkanal) auf die STEREO OUT-Buchsen L/R geroutet. Die
Busse 3-6 werden auf die OMNI OUT-Buchsen 1-4 geroutet. Hier arbeiten wir im 5.1-Modus.

01V96i

SURROUND
PAN

Eingangskanal 1

LFE LEVEL

SURROUND
PAN

Eingangskanal 2

LFE LEVEL

SURROUND
PAN

Eingangskanal 3
gang LFE LEVEL

STEREO OUT L

Subwoofer
L& |
I

Vorne L i Vorne R

~

o O

STEREO OUT R

OMNI OUT 1

OMNI OUT 2

OMNI OUT 3

OMNI OUT 4

@Vorne L
@Vorne R
@ Hinten L

Mehrkanaliger

Hinten L

@ Hinten R Verstarker
@ Mitte
@ Subwoofer
| |
I |
—

Hinten R

Tipp: Um den linken und rechten Frontkanal iiber die Buchsen STEREO L/R ausgeben zu kénnen, miissen Sie das ,,Surround LR to Stereo™-
Kdstchen auf der ,,Surr Bus™-Seite ankreuzen.
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Surround-Position

Die Surround Pan-Parameter der Eingangskanile kénnen
komfortabel eingestellt werden.

1. Wihlen Sie auf dem 01V96i einen Surround-
Modus (auBer ,Stereo”) und driicken Sie den
[SEL]-Taster des Kanals, dessen Platzierung
Sie andern mochten.

2. Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [PAN/ROU-
TING]-Taster so oft, bis die ,,Pan/Surr | Ch
Edit”-Seite erscheint.

Auf der ,,Ch Edit”-Seite werden die Einstellungen des
gewihlten Eingangskanals sowie die Surround-Position
seines potentiellen Partners angezeigt.

Nachstehend sehen Sie z.B., wie sich die Anzeige im 6.1-
Modus ausnimmt.

E| Initial Data ES'IISTIQSTISSTM
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©®
Hier stehen folgende Parameter zur Verfiigung:

(1) Surround-Grafik
Diese Grafik verdeutlicht die Surround-Position im zwei-
dimensionalen Schallfeld. Die Horposition befindet sich
in der Mitte. Die Raute (4#) verweist auf die aktuell
gewihlte Surround-Position. Die Surround-Position
( [&] ) kann man sofort zum gewiinschten Lautsprecher
verschieben, indem man sein Symbol wihlt und
[ENTER] driickt.

(2) Streckenmuster
Diese Buttons vertreten sieben mégliche Strecken, mit
denen man vorgibt, wie sich ein Signal bei Verwendung
des Parameterrades oder der Taster [INC]/[DEC]
bewegt.

(3) FAST
Hiermit kann die Geschwindigkeit einer Positionsande-
rung beim Einstellen mit dem Parameterrad erhoht wer-
den.

(4) Parameter der Streckenmuster
Mit diesen Parametern verfeinern Sie die zuriickgelegten
Surround-Strecken.
o WIDTH #++ ... Hiermit bestimmen Sie die Links/
Rechts-,,Breite” des gewahlten Mus-
ters.

« DEPTH § ... Hiermit bestimmen Sie die Vorne/
Hinten-, Tiefe” des gewdhlten Mus-
ters.

e OFFSET ++...... Hiermit konnen Sie einen Versatz
fiir die Links/Rechts-Breite einstel-
len.

« OFFSET I ............ Hiermit konnen Sie einen Versatz
fiir die Vorne/Hinten-Tiefe einstel-
len.

(®) LFE

Dieser Parameter dient zum Einstellen des LFE-Pegels
(,Low Frequency Effect”) fiir den Subwoofer. Dieser
Kanal ist nur im 5.1- und 6.1-Modus belegt.

® F/R
Im 6.1 Surround-Modus erscheinen auch ein ,,F”- und
»R’-Parameter. Mit ,,F” bestimmen Sie, wie stark das
Signal des vorderen Mittenkanals im linken und rechten
Kanal vertreten ist; ,R” macht das gleiche fiir den hin-
teren Surround-Kanal sowie den hinteren linken und
rechten Kanal.

(® DIV

Im 3-1- und 5.1-Modus erscheint dieser Parameter (statt
F/R). Damit bestimmen Sie, wie stark das Signal des vor-
deren Mittenkanals im linken und rechten Kanal vertre-
ten ist. Hier muss ein Prozentwert 0-100% eingestellt
werden. Der Wert ,,100%” bedeutet, dass der Mittenkanal
nur iiber die C-Box ausgegeben wird (,,echter Mittenka-
nal”). Die Einstellung ,,0” bedeutet, dass der Mittenkanal
nur iiber den L- und R-Kanal ausgegeben wird. Wihlen
Sie ,,50%, so wird der Mittenkanal zu gleichen Teilen tiber
den L-, R- und C-Kanal ausgegeben.

(@ LINK

Dieser Button ist nur im 6.1-Modus belegt. Wenn Sie ihn
aktivieren, werden ,,F” und ,,R” auf denselben Wert
gestellt und dndern sich von dann ab immer gemeinsam.

ST LINK
Bei Aktivieren dieses Buttons werden die Surround Pan-
Parameter der beiden momentan angezeigten Eingangs-
kanile miteinander verkniipft (Stereo-Verkoppelung).
Diese Verkniipfung ist auch dann moglich, wenn die bei-
den Kanile gar nicht gepaart sind.

(9 PATTERN
Wenn zwei Eingangskanile tiber Stereo Link miteinander
verkniipft sind, bestimmen Sie mit den sieben Mustern
hier, wie sich die Surround-Bewegungen bei Verwen-
dung des Parameterrades oder der Taster [INC]/[DEC]
verhalten.
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3. Wibhlen Sie eines der sieben Streckenmuster,
indem Sie den zugeordneten Button aktivieren.

Hier stehen folgende Muster zur Verfiigung:

o [*+*]...... Das Signal bewegt sich zwischen dem linken und
rechten Kanal.

] = ] i ] i
= = =] B =] =
++L36 $F40 “+ 0 1 +F40 LF56

o [ 1] Das Signal bewegt sich zwischen der vorderen
und hinteren Ebene.

] = ] B = =

f 1 '
NN

=] = =] =] =
+L36 1F40 +C tC +F40 IFRs56

o [T Das Signal bewegt sich zwischen vorne links und
hinten rechts. Dieses Muster kann man mit den
Parametern WIDTH, DEPTH, OFFSET ( 4+ )
und OFFSET (++) noch nachjustieren.

=] Bt =] = =] = =] =
+R36  $F12 “R 8 IF 8 +FR44 3F16 +L20 $F16

Das Signal bewegt sich zwischen vorne rechts
und hinten links. Dieses Muster kann man mit
den Parametern WIDTH, DEPTH, OFEFSET

( ¥ ) und OFFSET (#+) ebenfalls nachjustieren.

=] [=: =] = =] = =] [= =] =
+L36 TFR36 +R36 TF12 “R 8 IF 8 +R44 IF16 +L20 tF16

o [F ¥ Das Signal bewegt sich in einem Bogen von links
nach rechts. Den Radius und die Gestalt des
Bogens kann man mit den Parametern WIDTH,
DEPTH, OFFSET ( ¥ ) und OFFSET (#+) noch
nachjustieren.

. @ ...... Das Signal bewegt sich in einem Kreis oder oval-
formig. Den Radius und die Gestalt des Kreises/
Ovals kann man mit den Parametern WIDTH,
DEPTH, OFFSET ( ¥ ) und OFFSET (#+ ) noch
nachjustieren.

= BS =] EX =] EX = B = BS

=] = =] [= =] [= =] = =] =
++L44 tF48 +#F32 F24 w24 tFR24 +F60 1F40 +F52 $F40

4. Korrigieren Sie bei Bedarf die Strecke, indem
Sie die Parameter WIDTH, DEPTH, OFFSET
(1) und OFFSET (++) wunschgemaR einstel-
len.

5. Um die Surround-Position einzustellen, miis-
sen Sie den Cursor zu einer beliebigen Stelle
auBerhalb eines Parameterfeldes fiihren und
am Parameterrad drehen.

Das Signal des gewidhlten Kanals beschreibt nun die ein-
gestellte Bewegung.

Tipp: Bei Bedarf konnen die Vorne/Hinten- und Links/
Rechts-Bewegungen, das Streckenmuster sowie weitere Sur-
round-Parameter auch via MIDI eingestellt werden, indem
man ihnen die gewiinschten Steuerbefehle (CC) zuordnet
(siehe Seite 104).

6. Um die Surround-Positionen zweier Kanile
miteinander zu verkoppeln, muss man den ST
LINK-Button aktivieren.

Wihlen Sie im PATTERN-Parameterfeld unter dem ST
LINK-Button, wie sich die verkoppelten Surround-Para-
meter verhalten sollen.

Nachstehend wird gezeigt, wie sich die Bewegungen ver-
koppelter Kanile nach Anwahl eines Streckenmusters
und ST LINK-Wertes zueinander verhalten. Eine durch-
gehende Linie verweist auf die Bewegung des
gewihlten Kanals. Die Strichlinie vertritt die Strecke
des Partnerkanals.

i 1 N

=] = =] = =] = =] = =] =
+L40 1F48 wR44  LR44 +L20 3F32 +L28 1F56 +L32 tF24

o |G ] Das Signal bewegt sich in einem Bogen von
vorne nach hinten. Den Radius und die Gestalt
des Bogens kann man mit den Parametern
WIDTH, DEPTH, OFFSET ( 1 ) und OFFSET
(#*) noch nachjustieren.

EX 2]

__E

=] = =] = =] = =] = =] =
+L40 3F48 HR44 TR44 w20 $F32 +L28 3F56 +L32 $F24

O00/a

O
- O
j O
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58 Surround-Position

7. Um die Surround-Einstellungen mehrerer
Kanile auf einen Blick anzuzeigen, miissen
Sie den [PAN/ROUTING]-Taster so oft dri-
cken, bis die ,Pan/Route | Surr1-16"-,
,Surr17-32"- oder ,, Surr ST IN”-Seite
erscheint.

Auf diesen Seiten kénnen die Surround-Positionen von
16 Kanilen eingestellt werden.

@

PAN/1|DUTE mitiol Dota  @IELLT 5112 5112 5114
cr it 100 v o | €
Hi

TTHFUF|_CH1-16 SURROUND) [T
. = S =) 7 o
i i s e i iy

AR R H R H RN N

(1) Surround-Grafiken
Diese Grafiken vertreten die Streckenmuster und aktu-
ellen Surround-Positionen der Eingangskanile.

(@ #+-Parameterfeld
Uber dieses Parameterfeld kénnen Sie die Surround-
Position des gewidhlten Kanals nach links oder rechts ver-
schieben.

(® 1 -Parameterfeld
Uber dieses Parameterfeld konnen Sie die Surround-
Position des gewidhlten Kanals nach vorne oder hinten
verschieben.

8. Fiihren Sie den Cursor zum Parameterfeld des
benoétigten Kanals und drehen Sie am Para-
meterrad.

Das Signal des gewahlten Kanals bewegt sich nun entlang
der eingestellten Strecke. Driicken Sie [ENTER], um die
»CH Edit’-Seite des aktuell gewdhlten Kanals aufzurufen.
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Arbeiten mit
Gruppen &
Verkoppeln von
Parametern

In diesem Kapitel erfahren Sie, wie man die Fader- oder
[ON]-Taster mehrerer Kanile gruppiert und die EQ- oder
COMP-Parameter zwecks gemeinsamer Bedienung mitein-
ander verkniipft (,,Link”).

Gruppen und , Links”

Das 01V96i erlaubt das Zusammenfassen der Fader oder
[ON]-Taster mehrerer Ein- (Eingangskanale 1-32, ST
IN-Kanile 1-4) bzw. Ausgangskanile (Busse 1-8, AUX-Wege
1-8, Stereo-Bus) und das Verkoppeln der EQ- oder
COMP-Parameter.

Fiir die Ein- und Ausgangskanile sind folgende Gruppen-
und Link-Funktionen belegt.

« Fader-Gruppe

Die Fader der Ein- und Ausgangskanile konnen zu
Fader-Gruppen zusammengefasst werden. Genauer
gesagt, stehen acht Gruppen fiir die Eingangskanile und
acht weitere fiir die Ausgangskanale zur Verfigung. Das
hat den Vorteil, dass man den Pegel aller Gruppenmit-
glieder dndern kann, indem man nur einen Fader ver-
schiebt bzw. eine Reglereinstellung dndert. Die relativen
Pegelunterschiede bleiben erhalten.

Das 01V96i bietet eine ,,Fader Group Master”-Funktion,
mit der man den Pegel aller Gruppenmitglieder unter
Wahrung der Kanalbalance dndern kann.

o Mute-Gruppen

Auch die [ON]-Taster der Ein- und Ausgangskanale kon-
nen gruppiert werden. Genauer gesagt, stehen acht
Mute-Gruppen fiir die Eingangskanile und vier weitere
fiir die Ausgangskanile zur Verfiigung. Dieses Gruppen-
system erlaubt das simultane Ein-/Ausschalten aller
Gruppenmitglieder, indem man den [ON]-Taster nur
eines Kanals driickt. Ubrigens kénnen Mute-Gruppen
auch Kombinationen ein- und ausgeschalteter Kanale
enthalten: Wenn Sie einen [ON]-Taster driicken, werden
die aktiven Kanile aus- und die ausgeschalteten Kanile
eingeschaltet.

Mit der ,,Mute Group Master”-Funktion des 01V96i kon-
nen alle Kanéle einer Mute-Gruppe gleichzeitig ausge-
schaltet werden.

o EQLink
Die EQ-Parameter von Ein- und Ausgangskanilen kon-
nen miteinander verkoppelt werden. Fiir die Ein- und
Ausgangskanile stehen jeweils vier EQ Link-Gruppen
zur Verfiigung.
Alle Kanile einer solchen Gruppe verwenden dieselben
EQ-Einstellungen. Wenn Sie einen EQ-Parameter eines

Gruppenmitglieds dndern, gilt diese Einstellung auch fiir
die iibrigen Gruppenmitglieder.

« COMP Link

Die COMP-Parameter von Ein- und Ausgangskanilen
kénnen miteinander verkoppelt werden. Fiir die Ein- und
Ausgangskanile stehen jeweils vier COMP Link-Grup-
pen zur Verfiigung.

Alle Kanile einer solchen Gruppe verwenden dieselben
COMP-Einstellungen. Wenn Sie einen COMP-Parame-
ter eines Gruppenmitglieds dndern, gilt diese Einstellung
auch fiir die tibrigen Gruppenmitglieder.

Tipp: COMP Link ist fiir die ST IN-Kandile nicht belegt, weil
sie keinen Kompressor besitzen.

Arbeiten mit den Fader-
und Mute-Gruppen

Zum Erstellen von Fader- oder Mute-Gruppen ([ON]-Taster)
fur Ein- und Ausgangskanile verfahren Sie bitten folgender-
maflen.

1. Driicken Sie den DISPLAY ACCESS
[PAIR/GROUP]-Taster so oft, bis die nachste-
hend gezeigte Seite mit den benétigten
Kanalen und Gruppenfunktionen erscheint.

« ,,In Fader”-Seite
Hier konnen die Fader-Gruppen (A-H) der Eingangska-
nale 1-32 und ST IN-Kandile 1-4 definiert werden.

o ,Out Fader”-Seite
Hier konnen Sie die Busse (1-8), AUX-Wege (1-8) und

den Stereo-Bus einer Fader-Gruppe (Q-T) zuordnen.

,In Fader”-Seite

PH|H;GHUPOO|nitiu] Data E‘STII STIZ STIZ STI4
CHi-CHI [EniT] | (0 (0
B IMPUT FRDER MASTER
12 & 4 EE 7 & G312 1314 516 1 & EHAELE MASTER
E . B
C o [ ]
o . [T
E . =
F o
G . [
1718193 N2 XX = o 132 * 4 EMAELE
Ao e e A ]
E . E
co. =
o . [ o
E . =
F . =
G | 5 ]
TNEPOT B oUTPUT By IM FADER [ ]

o ,,In Mute”-Seite

Hier kénnen die Mute-Gruppen (I-P) der Eingangskana-
le 1-32 und ST IN-Kanile 1-4 definiert werden.
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60 Arbeiten mit Gruppen & Verkoppeln von Parametern

« ,,Out Mute”-Seite 5. Um diese Gruppe verwenden zu kénnen,
Hier kénnen Sie die Busse (1-8), AUX-Wege (1-8) und miissen Sie den Cursor zum betreffenden
den Stereo-Bus einer Mute-Gruppe (U-X) zuordnen. ENABLE-Button fithren und [ENTER] driicken.

Solange der ENABLE-Button nicht aktiv ist, verhalten

,In Mute”-Seite . 7. .. .
sich die dieser Gruppe zugeordneten Kanile wie unab-

PA 1R/ GRUP O Initial Oata IE‘ST" sz sTl=sTl4 hangige Kanile.
| CH1-CHI | ECIT e | () &
TTHPUT MUTE GROUP. B IMFUT MUTE MASTER

1z %4 EET 1 & EHRELE MASTER

B Rmae owmwEw 6. Bewegen Sie den Fader oder Pegelregler
eines Gruppenmitglieds, um alle Kanile die-

ser Gruppe lauter oder leiser zu stellen.

5

Achtung:

o Wennsich dabei herausstellt, dass ein Kanal trotz relativer

T Balance nun zu leise oder zu laut ist, miissen Sie den
ENABLE-Button der betreffenden Gruppe zuerst deakti-
vieren und den Pegel jenes Kanals anschlieffend wunsch-
gemdfs korrigieren.

o Wenn eine andere Display-Seite angezeigt wird, kinnen
Sie den Pegel eines Gruppenmitglieds separat dndern,
indem Sie den [SEL]-Taster jenes Kanals gedriickt halten,
wihrend Sie seinen Fader verschieben.

o]z ]|
EEEEREEE
=== 1= N==]
| B B
miimjgm)imjgm|jmjimjm

MoOZIICrELC—

z
I
m
2
m
=
T
i
-
m
o

P12 19 0 21 &2 id EH IS ME@EME &4 E

MoOZI=IrrEC—

IHPLUT @ OUTFLUT @ IH_FAOER & 1IN _HMUTE

2. Wihlen Sie mit den Cursortastern (A) und
(V) die benstigte Gruppe. 7. Mute-Gruppen werden iiber den [ON]-Taster
eines zugeordneten Kanals bedient.

E IMPUT FADER MASTER

poooEromETE smuw wREE DR MEa Der Status alle Gruppenmitglieder dndert sich dann

S ebenfalls (von aus zu an bzw. von an zu aus - auch tiber-
'S - ﬁ kreuz).

E . E E

- AR Achtung:

o Das Ausklammerungsprinzip zwecks separater Umschal-
tung eines Gruppenmitglieds ist fiir Mute-Gruppen nicht

3. Driicken Sie den [SEL]-Taster aller Kanile, die belegt.
Sie dieser Gruppe zuordnen méchten. o Umden Status eines Gruppenmitglieds separat zu dndern,
Zugeordnete Kanile sind an dem ,, i ”-Symbol erkennt- miissen Sie zuerst den ENABLE-Button der betreffenden
lich. Gruppe deaktivieren und den Kanal dann ein- oder aus-
schalten.

Example: Input Channels 1-4, 7, 8, and 15, 16 have
been added to Fader group C.

[THPUT FADER GROUF] B I1MPUT FADER MASTER

122 4 B 12111z 13 14 1518 1 £ EMARELE M |
[ceasa - - aa i
e ————
E . }
F- E
Tipp:

o Wenn Sie einen Kanal, der Teil eines Paares ist, einer
Gruppe zuordnen, wird auch sein Partner dieser Gruppe
zugeordnet.

o Bei Bedarf konnen Sie der gewdhlten Gruppe auch Ein-
gangskandle einer anderen Mischebene zuordnen, indem
Sie den betreffenden LAYER-Taster driicken.

4. Driicken Sie den [SEL]-Taster weiterer Kanile,
die Sie ebenfalls dieser Gruppe zuordnen
mochten.

Das Pult puffert nun die aktuellen Fader-Einstellungen
der gruppierten Kanile, um die relativen Pegelunter-
schiede jederzeit beibehalten zu kénnen.

Auch der An/Aus-Status (d.h. die Einstellung der
[ON]-Taster) alle zugeordneten Kanile wird gepuffert.
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Fader-Gruppensumme
(Master)

Das 01V96i bietet eine Fader Group Master-Funktion, mit
der man den Pegel aller Gruppenmitglieder unter Wahrung
der Kanalbalance dndern kann. Das entspricht der Arbeit mit
VCA-Gruppen eines Analog-Mischpults. Solange diese
Funktion aktiv ist, hat die Bedienung der Kanal-Fader keinen
Einfluss auf die Kanalpegel innerhalb der zugeordneten
Fader-Gruppe.

1. Fiihren Sie Schritt 5 unter , Arbeiten mit den
Fader- und Mute-Gruppen” auf Seite 59 aus,
fiihren Sie den Cursor zum INPUT FADER
MASTER- oder OUTPUT FADER MASTER-Kast-
chen und driicken Sie [ENTER], um die ,Fader
Group Master”-Funktion zu aktivieren.

PRIRB/GRUP lhitial Dat STH STIZ STI2 ST14
CH28 P00 i e BN BB O

IMPUT FADER GROUP: @ IMPUT FRDER MHSTEF!

1Z2Fd4 E &7 8 2101112 1211
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3
: CeE :
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B
G
b
P
-
P
N

2=l

IMPUT  f OUTPUT % IH FROER #3

2. Wenndieses Kastchen angekreuztist, konnen
Sie in der Master-Spalte den Gruppenpegel
(aller zugeordneten Kanile) einstellen.

Nach Anwahl der Master-Spalte konnen Sie die

Fader-Gruppen der Eingangskanile mit dem
[ENTER]-Taster aktivieren und ausschalten.

Diese Einstellungen kénnen auch auf der ,,In Mas-
ter”-Seite oder ,,Out Master”-Seite vorgenommen werden
(siehe unten).

3. Driicken Sie den DISPLAY ACCESS
[GROUP]-Taster so oft, bis die ,,Group | In
Master”- oder ,,Group | Out Master”-Seite
erscheint.

PR IR/ GRUP nitial Ooto @S 92 =113 2114
cuzs—cuz“a 00 27 as] Y

- IMPUT FAOER GROUP MASTER'] [ INPUT FADER MASTER
A E C u] E G

F
N | N | G | EN | O | EE |

Wi

4.

Fithren Sie den Cursor zum anderungsbediirf-
tigen Parameter und @ndern Sie seinen Wert
mit dem Parameterrad, den [INC]/[DEC]-Tas-
tern oder [ENTER].

INPUT/OUTPUT FADER MASTER

Wenn dieses Kistchen angekreuzt ist, kann der Summen-
pegel der Eingangs-Fader-Gruppen eingestellt werden.
Dabei ergibt sich der Pegel der zugeordneten Eingangsk-
anile dann aus der Summe ihres Fader- und des Group
Master-Wertes.

ALL NOMINAL

Mit diesem Button kénnen die Summenpegel aller
Fader-Gruppen wieder auf den Nennwert gestellt wer-
den.

ON/OFF

Hiermit kann die betreffende Input Fader-Gruppe ein-
und ausgeschaltet werden. Diese Funktion entspricht der
VCA-Stummschaltung auf einem analogen Mischpult.

Fader

Hiermit kann der Summenpegel der Fader-Gruppe ein-

gestellt werden. Wenn der Pegel ,,0.0dB” betrigt, wird das
Fader-Symbol invertiert dargestellt. Um einen Fader auf
,0.0dB” zu stellen, brauchen Sie nur den [ENTER]-Taster
zu driicken.

Die Parameter konnen auch iiber die Kanalziige der Bedi-
enoberfliche eingestellt werden, sofern man sie zuvor auf
der ,,User Assignable Layer”-Mischebene der
»Remote”-Gruppe definiert. Alles Weitere zur ,,User
Assignable”-Mischebene finden Sie auf Seite 110.

[SEL]-Taster

Hiermit konnen Sie den Cursor auf der ,,In Master”-Seite
oder ,,Out Master”-Seite zum gewiinschten Grup-
pen-Fader fiihren.

[SOLO]-Taster

Hiermit konnen Sie die einzelnen Fader-Gruppen bei
Bedarf solo schalten. Dabei werden dann jeweils alle
Kandle der betreffenden Gruppe solo bzw. stummge-
schaltet.

Kanal-Fader

Mit den Kanal-Fadern kann der Summenpegel der ein-
zelnen Fader-Gruppen eingestellt werden.
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Mute-Gruppensumme
(Master)

Aufler den Mute-Gruppen, mit denen die [ON]-Taster ver-
koppelt werden konnen bietet das 01V 96i eine ,, Mute Group
Master”-Funktion, die das Ein- und Ausschalten der gesam-
ten Gruppe wie auf einem analogen Mischpult erlaubt.
Solange diese Funktion aktiv ist, sind die [ON]-Taster der
gruppierten Kanile nicht miteinander verkniipft.

1. Fiihren Sie Schritt 5 unter ,Arbeiten mit den
Fader- und Mute-Gruppen” auf Seite 59 aus,
fuhren Sie den Cursor zum INPUT MUTE

MASTER- oder OUTPUT MUTE MASTER-Kast-

chen und driicken Sie [ENTER], um die ,,Mute
Group Master”-Funktion zu aktivieren.

PHIWBHUPO Initial Data E‘STII STIZ 5T1= 5114
CH4-CHA =1 Lcr RO RO IO IO
| THPUT HUTE GROUF B IMPUT MUTE MASTER
12 % 4 EE T 1 & ENARELE MASTER
| @@PFPE o ]
J B C
K [ ]
L [HUTE]
H . [ |
Mo [ ]
o . [ o]
P (]
# 4 EMABLE MASTER
[ ]
J [ ]
Ko
L .
Mo [ H ]
H . n
o . [ o]
P [ P

IHPLUT @ OUTELUT @ IH_FHAOER ,@ 1IN _MUTE

2. Wenn das ,Mute Master”-Kastchen ange-
kreuzt ist, kann man die Mute-Gruppen mit
den MASTER MUTE-Buttons stumm- oder
zuschalten.

Die [ON]-Taster von Kanilen, die iiber die ,,Mute Mas-
ter”-Funktion ausgeschaltet werden, blinken. Wenn Sie
diese Funktion oft benétigen, sollten Sie die MASTER
MUTE-Buttons den USER DEFINED KEYS-Tastern
zuordnen.

Arbeiten mit EQ- und
Kompressorgruppen
(Link)

Sehen wir uns nun an, wie man die EQ- und COMP-Parame-
ter der Ein- und Ausgangskanale miteinander verkniipft. Mit
diesen ,,Link”-Funktionen sorgen Sie dafiir, dass alle Kanile
der betreffenden Gruppe dieselben EQ- bzw. COMP-Einstel-
lungen verwenden.

1. Driicken Sie den DISPLAY ACCESS
[PAIR/GROUP]-Taster so oft, bis folgende
Seite erscheint.

¢ ,,In EQ”-Seite

Hier kénnen die EQ-Verkniipfungen (a-d) der Eingangs-
kanile 1-32 und ST IN-Kanile 1-4 definiert werden.

PHIH!GHUPO Initial Data @Ed T 5z 511z 2114
LCH6—CHG ECIT C-:l
[ [HPUT EGUAL IZEF L INK]

T INPUT 1 rsTIHq
1 2 & 4 L E 7 2 S 18 11 12 1% 14 15 16 1 Z
| I — ]
b - 3
P c
d - d
171219 2 21304 500 T EE D983 G2 F 4
b - b
c o c
d - d

;43 OUT FADER £ R IHER

o ,Out EQ”-Seite

Hier konnen Sie die EQ Link-Gruppen (e-h) fiir die
Busse (1-8), AUX-Wege (1-8) und den Stereo-Bus defi-
nieren.

PHIH!GFUPOOInitiu] Data gsH ! sz ST ST4

AUR1-AURI D e | )

OUTPUT EGUARL [ZER L IHE]
r AL - EUS 1 STERED
1 = 3 4 E & 7 & 1z = 4 E & 7 &

T w
T w =

QUT E&
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+ ,,In COMP”-Seite

Hier kénnen Sie die COMP Link-Gruppen (i-1) der Ein-
gangskanile 1-32 definieren.

PHIHIBHUPO Initial Dotg  @STLP STI2STIZ ST 4
CHI-CHI 0] e )

=R
CTHFUT COMP L | MK

r IMPUT 7
i F % d E E 7 & S 1841 42 1% 1d 1S 1

—_ =]

S

171513 = M OENIFE B3

—_ e -
—_ e —

IM_COMP g OUT COMP

o ,,Out COMP”- Seite

Hier kénnen Sie die COMP Link-Gruppen (m-p) fiir die
Busse (1-8), AUX-Wege (1-8) und den Stereo-Bus defi-
nieren.

PAIR/GRUP| niticl Ooto @G SLZ 510 5114
auzl AR OO s ” ma e © O © @

I AL 1T BUS 1 STERED
i 2 = 4 £ & 7 £ 1 2 3 4 £ £ 7 2

m o I3
m o I3

B OUT COHP

2. Wibhlen Sie mit dem [A ]- oder [V ]-Taster die
Link-Gruppe, der Sie Kanile zuordnen méch-
ten.

T IHPUT 1 r&TIHq
1z 3 4 EE T IR LR R -t B3 LR 1z
L T a
[B o o o o o o 5]
I [=
= [P d

WIS 3 HEIMN EXITIE @I F o4

3. Driicken Sie den [SEL]-Taster aller Kanile, die
Sie der gewahlten EQ oder COMP
Link-Gruppe zuordnen méchten.

Zugeordnete Kanile sind an dem ,, @ ”-Symbol erkennt-
lich.

Beispiel: Die Eingangskandle 1-4, 7, 8, 12 und 14
sind EQ Link ,,b” zugeordnet.

T IHPUT 1 rSTiHq
12 2 4 13 7oz 91112 1 14 15 1e 12

It @ & @@ @ @ b

= [=3

d .- d
171219 20 212224 KX IVPEE D@3 Z 4

Tipp:

o Wenn Sie einen Kanal, der Teil eines Paares ist, einer
Link-Gruppe zuordnen, wird auch sein Partner dieser
Gruppe zugeordnet.

o Bei Bedarf konnen Sie der gewdhlten Gruppe auch Ein-
gangskandle einer anderen Mischebene zuordnen, indem
Sie den betreffenden LAYER-Taster driicken.

4. Driicken Sie den [SEL]-Taster weiterer Kaniile,
die Sie ebenfalls dieser Link-Gruppe zuord-
nen mochten.

Die EQ- bzw. COMP-Einstellungen des ersten Kanals,

den Sie einem Link zuordnen, werden von den danach
zugeordneten Kanalen tibernommen.

5. Ordnen Sie nun die iibrigen Kanile zu. Wenn
Sie danach die EQ- bzw. COMP-Einstellungen
eines Kanals dndern, gilt diese Anderung
auch fiir die iibrigen ,gelinkten” Kanale.

Die Anderungen der EQ- bzw. COMP-Einstellungen

werden auch von den iibrigen ,,gelinkten” Kanilen tiber-
nommen.
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Interne Effekte

In diesem Kapitel werden die internen Effektprozessoren des
01V96i vorgestellt.

Uber die internen Effekte

Das 01V96i bietet vier separate Multi-Effektprozessoren.
Diese konnen alle gingigen Effekttypen erzeugen, darunter
mehrere Hall- und Delay-Varianten, Modulationseffekte
und kombinierte Effekte.

Achtung: Bei Verwendung des 01V96i mit hoher Sampling-Fre-
quenz (88,2 kHz oder 96 kHz) stehen nur die Effektprozessoren
1 und 2 zur Verfiigung.

Die Ein- und Ausginge der Effektprozessoren sind frei beleg-
bar. So konnen die Einginge eines Effektprozessors z.B. {iber
AUX-Wege angesprochen und dann an ST IN-Kanéle ange-
legt werden (Send/Return-Prinzip). AufSerdem lassen sie sich
jedoch in den Signalweg eines Eingangskanals, Busses,
AUX-Weges und sogar des Stereo-Busses einschleifen.

Die Effektprozessoren 1-4 kénnen Effekte mit 1 Eingang/2
Ausgingen und 2 Ein- & 2 Ausgéngen erzeugen.

AUX1-8

EFFECT 1

FX1 SEND
INPUT
outPUT

INSERT OUT

EFFECT2 &)

FX2 SEND
12

SELECT

FX3 SEND
2

EFFECT3 E)

INPUT PATCH

FX4 SEND

EFFECT 4

INPUT
outPUT

Das 01V96i enthélt einen Speicherbereich mit 56 Preset-
(darunter auch Platz fiir Zusatzeffekte) und 72 Anwen-
der-Effektprogrammen.

Ansprechen der Effekte
iiber die AUX-Wege

Die Effektprozessoren konnen tiber die AUX-Wege ange-

sprochen werden, indem man die AUX-Ausgénge mit den
Eingdngen des gewiinschten Prozessors verbindet. Dessen
Ausginge konnen dann an ST IN-Kanile angelegt werden.

1. Laden Sie das benétigte Effektprogramm.

Alles Weitere zum Aufrufen von Effektprogrammen fin-
den Sie auf Seite 76.

2. Driicken Sie den DISPLAY ACCESS
[PATCH]-Taster so oft, bis die , Patch | Effect”-
Seite erscheint.

Hier konnen Sie die Ein- und Ausgénge der Effektprozes-
soren 1-4 wunschgemif routen.

® ©) @

PATCH mitial Dot @IETT 511z (T 5118
00 et e B0 D0 ©

CH1-CH
[EFFECT ||{FUT/OUTFUT FATCH] | —1

auTe

L

1" EFFECTI &)
FELVERE HALL

~— 1" EFFECTZ [® ‘[
REVERE ROOM

EFFECTZ [%)
REVERE STRGE p|9UTE -

P
— 1" EFFECTA & [
REVERE FLATE p|9UT

IH PATCH ,@ IHPUT INS,@, EFFECT

Die einzelnen Funktionen auf dieser Seite sind:

A IN
Uber diese Parameterfelder wihlt man die Signale, die an
die Effektprozessoren angelegt werden sollen.

@ out
Uber diese Parameterfelder wihlt man die Zielpunkte fiir
die Ausginge der Effektprozessoren.

@ [#J -Button

Hiermit rufen Sie die ,,FX1 Edit-FX4 Edit”-Seite auf, wo
die Parameter des betreffenden Effektprozessors einge-
stellt werden konnen.

3. Um das Eingangssignal eines Effektprozes-
sors zu wahlen, miissen Sie den Cursor zum
betreffenden IN-Feld fiihren, mit dem Para-
meterrad die Quelle wahlen und [ENTER] dri-
cken.

O s Keine Zuordnung

o AUXI1-8....couvinnne AUX-Wege 1-8

« INSCHI-32.......... Insert- Ausgang von Eingangskanal
1-32

« INSBUS1-8............ Insert-Ausgang von Bus 1-8

o INS AUX1-8........... Insert-Ausgang von AUX-Weg 1-8

o INSST-L/R...... Insert-Ausgang des Stereo-Busses
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Einschleifen eines Effektprozessors in einen Kanal 65

5.

Wenn die Effektprozessoren von mehreren Kanalen
angesprochen werden sollen, miissen Sie die AUX-Wege
1-8 verwenden (was Sie in der Regel wohl tun werden).

Im Falle eines Effekts mit 2 Ein- und 2 Ausgéngen kon-
nen die beiden Eingénge separat belegt werden.

Tipp:

o Eine Quelle kann auch an mehrere Effektprozessoren
angelegt werden.

o Fiihren Sie den Cursor zu einem IN-Parameterfeld und
driicken Sie [ENTER]. Nun erscheint das ,,Patch
Select”-Fenster. Hier konnen Sie ganz unbiirokratisch das
bendtigte Quellensignal wihlen.

Um die Ausginge eines Effektprozessors zu
routen, miissen Sie den Cursor zum betref-
fenden OUT-Feld fiihren, mit dem Parameter-
rad das Ziel (siehe die nachstehenden
Optionen) wihlen und [ENTER] driicken.

= et Keine Zuordnung

CHI-32....irirerreennes Eingangskanale 1-32

STIN1L-STIN4R......... ST IN-Kanile 1L-4R

INS CH1-32...........coeunee. Insert-Eingang eines Ein-
gangskanals

INS BUSI-S.........nes Insert-Eingang von Bus 1-8

INS AUX1-8......ovvrrrrrns Insert-Eingang von AUX
1-8

INS ST-L & INS ST-R......... Insert-Eingénge des Ste-
reo-Busses

Wenn Sie die Effektprozessoren iiber die AUX-Wege
ansprechen, sollten Sie ihre Ausginge an Kanal 1-32 oder
ST IN 1-4 (eher der Regelfall) anlegen. Die hier verge-
benen Kanile fungieren dann als Riickwege (Return).

Im Falle eines Effekts mit 1 Ein-/2 Ausgangen bzw. 2 Ein-
und 2 Ausgingen konnen die beiden Ausgénge an sepa-
rate Kanile angelegt werden (zwecks Stereo-Wieder-
gabe).

Tipp:

o Wenn Sie einen ST IN-Kanal als Ziel wihlen, kénnen der
L- und R-Kanal separat belegt werden.

o Fiir die Verbindungen der OUT-Parameterfelder konnen
Sie ebenfalls das ,,Patch Select”-Fenster wihlen (siehe
Schritt 3).

o Die Anzahl der Einginge der Effektprozessoren richtet
sich nach dem momentan gewdhlten Effektprogramm.

Achtung: Es ist nicht moglich, die Ausgiinge mehrerer Effekt-
prozessoren auf dieselben Kandle zu routen. Wenn Sie also
einen Zielkanal wihlen, dessen Name bereits in einem ande-
ren OUT-Feld steht, dndert sich die alte Zuordnung zu ,,-”
(keine Zuordnung).

Stellen Sie den Pegel des an den gewihlten
Effektprozessor angelegten AUX-Weges ein.

Alles Weitere zur Bedienung der AUX-Wege finden Sie
»Die AUX-Wege” auf Seite 36.

Achtung: Stellen Sie den AUX-Hinwegpegel der als Riickwe-
gefungierenden Kandle auf den Mindestwert. Sonst wird das
Effektsignal namlich noch einmal zum Effektprozessor iiber-
tragen. Die dabei entstehende Riickkopplung konnte Ihre
Boxen beschddigen.

Tipp: Mit den Fadern der ,, Master”-Ebene bestimmen Sie
den Pegel der an die Prozessoreinginge angelegten
AUX-Signale. Die Pegel werden iibrigens auf der ,, Meter |
Master”-Seite angezeigt.

6. Stellen Sie den Pegel, die Stereoposition und
die Klangregelung der als Riickwege fun-
gierenden Eingangskanale wunschgemifl
ein.

Tipp: Fiir diese AUX-Verwendung der Effektprozessoren
empfehlen wir, den MIX BALANCE-Parameter des betref-
fenden Effekts auf ,100%” zu stellen (schliefSlich konnen Sie
den Effektpegel ja mit den zugeordneten Eingangskandlen
einstellen).

Einschleifen eines
Effektprozessors in einen
Kanal

Einen Effektprozessor kann man auch in den Signalweg eines
Ein- oder Ausgangskanals (Bus 1-8, AUX-Weg 1-8 oder Ste-
reo-Bus) einschleifen.

Achtung:

o Fiir die ST IN-Kandile ist keine Insert-Schleife belegt.

o Prozessoren, die als Insert-Effekte genutzt werden, stehen fiir
die iibrigen Kandle nicht mehr zur Verfiigung und konnen
auch nicht mehr iiber die AUX-Wege angesprochen werden.

1. Wihlen Sie einen Effektprozessor (1-4) und
rufen Sie ein Effektprogramm auf.

2. Driicken Sie den [SEL]-Taster des Ein- oder
Ausgangskanals, in den der Prozessor einge-
schleift werden soll.

Tipp: Bei mehrmaligem Driicken des STEREO [SEL]-Tas-
ters wahlen Sie abwechselnd den linken und rechten Ste-
reo-Buskanal.

3. Driicken Sie den DISPLAY ACCESS
[ # /INSERT/DELAY]-Taster so oft, bis die
» $ /INS/DLY | Insert”-Seite erscheint.

wmsrnuloomitim Dot @[T STz STIZ ST 4
[ O @

CHS-CHS | [ 45k]
MieeaT] E—
e Er—
e r—
POS | TION
FRE FRE FOST
M E& FARADER 0N FADER FROER

THSERT COME
OM/OFF QM OFF

ORDER

INSERT ,@ DLY1—16 ,@ OLY17-352 =
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66 Interne Effekte

4. Wihlen Sie mit dem INSERT-Button im POSI-
TION-Feld den Insert-Signalpunkt.

5. Fiihren Sie den Cursor zum OUT-Parameter

im INSERT-Parameterfeld und wihlen Sie

dort die Eingédnge des in Schritt 1 gewihlten

Effektprozessors.

FX1-1 & FX1-2 .....Eingang 1 & 2 des internen Effekt-
prozessors ,,1”

FX2-1 & FX2-2 .....Eingang 1 & 2 des internen Effekt-
prozessors ,,2”

FX3-1 & FX3-2......Eingang 1 & 2 des internen Effekt-
prozessors ,,3”

FX4-1 & FX4-2 .....Eingang 1 & 2 des internen Effekt-
prozessors ,,4”

6. Driicken Sie [ENTER], um die Einstellung zu
bestatigen.

7. Fiihren Sie den Cursor zum IN-Parameterfeld
des INSERT-Feldes und definieren Sie dort die
Ausgénge des in Schritt 1 gewahlten Effekt-
prozessors. Bestatigen Sie mit [ENTER].

8. Fiihren Sie den Cursor zum ON/OFF-Button
im INSERT-Feld und driicken Sie [ENTER], um
diesen Button zu aktivieren.

Der Effektprozessor ist nun eingeschleift.

Tipp:

o Den Effektanteil kann man jetzt nur noch iiber den MIX
BALANCE-Parameter des gewdhlten Effektprogramms
einstellen. Fiir bestimmte Effekte sollte jedoch nur das
»hasse” Signal verwendet werden.

o Fiihren Sie den Cursor zu einem noch freien IN- oder
OUT-Parameterfeld und driicken Sie [ENTER]. Nun
erscheint das ,,Patch Select”-Fenster, wo Sie die noch ver-

fiigbaren Signalwege wihlen konnen.

Editieren der Effekte

Um das einem Effektprozessor 1-4 zugeordnete Programm
zu editieren, missen Sie den DISPLAY ACCESS
[EFFECT]-Taster so oft driicken, bis die dazugehorige
,,Edit”-Seite erscheint.
Die Effektprozessoren 1-4 erreichen Sie tiber folgende Seiten:

o Effektprozessor 1.. ,FX1 Edit”-Seite

« Effektprozessor 2.. ,FX2 Edit”-Seite

« Effektprozessor 3.. ,FX3 Edit”-Seite

« Effektprozessor 4.. ,FX4 Edit”-Seite

Auf diesen ,,Edit’-Seiten finden sich folgende Parameter.

@ P

EFFECT ™ I S | e R
CiHs A5 10 | memem @ O & )

EFFECT HAME METER: 0]
WIER
; ®

MOHD DELAY

TTH7Z00T
CiErART+) [ FATCA S,
T% BALANCE TERFD
DT _CLE

Teey  [EFRSE] || zq spp [TRE_TERED]

@ EIE2[ ;HBVBrns B F+B.|3F|4|BP : @ HI .F!aﬂ:l'ﬁll:l
O e e e 2} 3 Rt gyretE

EDIT fi Fx= EOIT A Fxs FOIT g4 Fxd FOIT

® ®

(1) EFFECT NAME
Hier erscheint der Name des Programms, das der gewahl-
te Effektprozessor momentan verwendet.

(@) TYPE
Verweist auf den Typ des Programms, das der gewahlte
Effektprozessor momentan verwendet. Unter diesem
Parameter werden die verfiigbaren Ein- und Ausginge
angezeigt.

® -Button
Fiihren Sie den Cursor zu diesem Button und driicken Sie
[ENTER], um die ,,Library”-Seite des gewahlten Effekt-
prozessors aufzurufen.

@ -Button
Fithren Sie den Cursor zu diesem Button und driicken Sie
[ENTER], um die ,,Patch | Effect”-Seite aufzurufen. Dort
konnen Sie die gewiinschten Quellen/Ziele an die Ein-
und Ausgénge der Effektprozessoren 1-4 anlegen.

(3) MIX BALANCE
Mit diesem Reglersymbol kénnen Sie die Balance zwi-
schen dem Original- und Effektsignal einstellen. Wenn
Sie ,,0%” wihlen, ist der Effekt unhorbar. Wenn Sie
,100%” wihlen, ist nur noch der Effekt zu horen. Aktivie-
ren Sie den BYPASS-Button, um den momentan gewéahl-
ten Effektprozessor zu umgehen.
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Apropos Zusatzeffekte (,,Add-On”) 67

(® TEMPO

Hier konnen Sie das Tempo und Intervall der gewahlten

Effekte einstellen. Bestimmte Parameter sind nur fiir
einige Effekttypen belegt. Wahlen Sie mit dem Regler-
symbol links den Tempowert im Bereich 25-300 BPM.
Wenn Sie den MIDI CLK-Button aktivieren, wird der

TEMPO-Wert der am MIDI IN-Port des 01V96i anlie-
genden MIDI Clock-Signale angezeigt. Sie konnen den
Tempowert auch einstellen, indem Sie den Cursor zu die-

sem TAP TEMPO-Button fithren und zweimal den
[ENTER]-Taster driicken. Das 01V96i berechnet das

Tempo anhand des Intervalls zwischen den beiden ,,Taps”

mit dem [ENTER]-Taster.

im TEMPO-Feld der Aufnahme- und Wiedergabe-Button,
der Pufferzustand und eine Balkengrafik angezeigt.

Tipp: Wenn Sie den ,,Freeze”-Effekt gewdhlt haben, werden

@ Meter

Diese Meter zeigen den Pegel an den Ein- oder Ausgan-
gen des aktuell gewahlten Effektprozessors an. Aktivieren

Sie den IN- oder OUT-Button, um die Ein- bzw. Aus-
gangspegel tiberwachen zu kénnen.

Apropos Plug-Ins

Wenn Sie eine Mini-YGDAI-Platine mit Effekten in den Slot
einbauen, stehen deren Effektprozessoren zusitzlich zu den
internen Prozessoren zur Verfiigung.

Auf die Plug-In-Eingénge lassen sich Busse sowie die Insert
Out-Signalpunkte der gewiinschten Kanale routen. Die
Plug-In-Ausgénge kénnen hingegen an Eingangskanile oder
Insert In-Signalpunkte angelegt werden.

Driicken Sie den [EFFECT]-Taster so oft, bis die ,,Effect | P-In
Edit”-Seite erscheint.

Weitere Hinweise zum Editieren der belegten Parameter ent-
nehmen Sie bitte der Bedienungsanleitung des verwendeten
Plug-Ins.

EFFECT mitial Data E‘STH S EEIL
CHI1-CH1 IO maem D B W W

Tipp: Die Ein- und Ausgangspegel der Effektprozessoren

werden.

kénnen auch auf den Seiten ,, Meter | Effect 1-4” iiberwacht

Fiithren Sie den Cursor zum Parameter, dessen Einstel-

lung Sie &ndern mochten. Stellen Sie mit dem Parameter-

rad oder den Tastern [INC]/[DEC] den gewiinschten
Wert ein. Die editierten Effekteinstellungen kénnen in
der Effektbibliothek gesichert werden (siche Seite 76).

Eerial Nuwber: 103E3QTYEESZE]L

Foftware Mersionid
Har-dware Revizion: 4

m WAYES

fen, der den bendtigten Typ verwendet.

Achtung: Hier kann kein anderer Effekttyp gewdihlt werden.
Das erreichen Sie nur, indem Sie einen Effektspeicher aufru-

Apropos Zusatzeffekte
(,Add-On")

Das 01V96i enthilt ab Werk bereits ,,Add-On”-Effekte, die

auf der VCM-Technologie beruhen und das Verhalten analo-
ger Schaltungen simulieren. Die ,,Add-On Effects” befinden

sich dann in den Speichern 45 und folgende. Editierte Fas-

sungen dieser Effekte konnen in einem Speicher ab Nummer

57 gesichert werden.
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68 Szenenspeicher

Szenenspeicher

In diesem Kapitel werden die Szenenspeicher des 01V96i vor-
gestellt, in denen die Misch- und Effekteinstellungen gesi-
chert werden konnen.

Apropos Szenenspeicher

In den Szenenspeichern kénnen Schnappschiisse der Misch-
und Effekteinstellungen aller 01V96i-Kanile gesichert wer-
den.

Es stehen 99 Szenenspeicher zur Verfiigung. Den jeweils
bendtigten Szenenspeicher kann man entweder iiber das Dis-
play oder iiber fest zugeordnete Bedienelemente aufrufen.

Tipp:

o Die Anwahl der Szenenspeicher kann iiber MIDI-Programm-
wechsel automatisiert werden (siehe Seite 103).

o Mit der Bulk Dump-Funktion kénnen Sie die Einstellungen
der Szenenspeicher extern archivieren (siehe Seite 107).

Daten, die in einer Szene
gespeichert werden

Folgende Einstellungen werden in einer Szene gespeichert:

Szene Parameter

Alle Kanal-Fader (und Pegelregler)

Hinwegpegel der Kandle zu den
AUX-Bussen 1-8

Pegel der AUX-Wege 1-8 und
Busse 1-8

Status der [ON]-Taster aller Kanale
Phase aller Kanale

ATT-Einstellungen (Abschwa-
chung) aller Kanale

Verzégerung aller Kanale (mit Aus-
nahme der ST IN-Kanile)

Kompressoreinstellungen aller
Kanale (mit Ausnahme der ST
IN-Kanéle)

Gate-Einstellungen aller Kanale
(mit Ausnahme der ST IN-Kanale)

EQ-Einstellungen aller Kanale

Mischparameter

Szene Parameter

Name der Szene und Fade

Szeneneinstellungen Time-Einstellung

Routing der Nummer des gewahlten Input

Eingdnge Patch-Speichers

Ausgangszuordnun Nummer des gewahlten Output
gang 9 Patch-Speichers

Achtung:

o Szenenspeicher enthalten die Adresse der verwendeten Input-
und Output Patch-Speicher, aber nicht die (eventuell gedin-
derten) Routing-Einstellungen selbst.

« Wenn Sie die Ein- und Ausgangsroutings nach einer Anderung
nicht speichern, lauten die Routings bei der néichsten Anwahl
der Szene eventuell ganz anders.

Uber die Szenennummern

Die Szenenspeicher tragen die Nummern ,,U” bzw. 00-99.
Thre eigenen Einstellungen koénnen in den Speichern 01-99
gesichert werden. Bei Laden eines Szenenspeichers wird seine
Nummer am oberen Display-Rand angezeigt.

Szenenspeicher ,,00” enthilt die Vorgaben aller Mischpa-
rameter und kann nur geladen werden. Um also alle Mis-
chparameter des 01V96i zu initialisieren, miissen Sie
Szenenspeicher ,,0” aufrufen.

Mit der ,,Initial Data Nominal”-Option auf der ,,Setup |
Prefer1”-Seite (siehe Seite 109) konnen Sie angeben, ob die
Fader der Eingangskanile bei Aufrufen dieser Szene auf

»0 dB” oder ,,—o0 dB” gestellt werden.

Szenenspeicher ,,Ud” enthilt die Mischeinstellungen, die
unmittelbar vor Aufrufen oder Speichern einer Szene ver-
wendet wurden. Wenn Sie das Laden oder Speichern einer
Szene riickgingig machen (oder wiederherstellen) mochten,
miissen Sie Szenenspeicher ,,U” aufrufen.

Wenn Sie die Einstellungen nach Laden eines Szenenspei-
chers dndern, tritt die Edit-Warnung auf den Plan (,EDIT”
am oberen LCD-Rand). Diese weist Sie darauf hin, dass die
aktuellen Einstellungen nicht mehr mit jenen der zuletzt gela-
denen Version iibereinstimmen. Der Inhalt des Editierpuffers
(der die aktuell verwendeten Einstellungen enthalt) wird bei
Ausschalten des 01V96i nicht geloscht. Somit konnen Sie
sofort nach dem erneuten Einschalten des 01V96i weiterar-
beiten.

Szene , 2" wurde gerade erst
geladen. Die Einstellungen im
Puffer entsprechen also noch
der gespeicherten Version.
Daher ist die Editieranzeige des

@2 Mw scene S

Pan-Einstellungen aller Kanale

Routing aller Kandle

Fader-Gruppen, Mute-Gruppen,
Fader-Summengruppen,
Mute-Summengruppen, EQ- und
COMP-Verkniipfungen

Paardefinitionen aller Kanale

Effektprogramme der Prozessoren
1-4 und die Parametereinstellun-
gen

Fader- und [ON]-Status (wenn als
Remote TARGET , USER DEFINED”
gewadhlt ist)

Effektparameter

,Remote”-Ebene

01V96i nicht sichtbar.
Display

Die Einstellungen haben sich
My scene seit Laden der Szene ,,2” gedn-
EEIT dert. Die Editierwarnung wird

aktiviert, damit Sie wissen, dass
die aktuellen 01V96i-Einstellun-

gen nicht mehr mit jenen von
Szene ,,2” Ubereinstimmen.

Editieranzeige
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Speichern und Laden von Szenen 69

Speichern und Laden von
Szenen

Szenen kann man entweder iiber die Taster des Bedienfeldes
oder iiber die ,,Scene Memory”-Seite im Display aufrufen.

Achtung:

o Vor dem Speichern einer Szene sollten Sie nachdenken, ob der
Editierpuffer wirklich nur Anderungen enthdlt, die Sie auch in
einem spdteren Leben noch einmal brauchen. Kontrollieren Sie
vorsichtshalber noch einmal die Fader-Einstellungen.

o Wenn Sie nicht genau wissen, wie die Einstellungen des Edi-
tierpuffers lauten, sollten Sie die zuletzt geladene Szene erneut
laden und alles noch einmal wissentlich so einstellen, wie Sie
es haben mochten. Sicherheitshalber sollten Sie die neuen Ein-
stellungen prinzipiell immer in einem noch freien Szenenspei-
cher ablegen.

Speichern/Laden einer Szene
mit den SCENE
MEMORY-Tastern

Szenen kann man tiber die SCENE MEMORY-Taster aufru-
fen und speichern.

1. Stellen Sie alle Mischparameter des 01V96i
wunschgemal ein.

2. Wahlen Sie mit SCENE MEMORY [A]oder[V]
den bendétigten Szenenspeicher.
Da Sie nun wahrscheinlich eine andere Speichernummer
wihlen, blinkt diese im SCENE MEMORY-Display.
Die Szenenspeicher ,,U” (,,Ud”) und ,,0” (,,00”) kénnen
nur geladen werden. Man kann dort also keine Einstel-
lungen sichern. Aulerdem kann man keine Einstellun-
gen in schreibgeschiitzten Szenenspeichern ablegen.

w

Driicken Sie den SCENE MEMORY
[STORE]-Taster.

Nun erscheint das ,,Title Edit”-Fenster, in dem Sie der
Szene einen Namen verpassen konnen.

Tipp: Wenn Sie diesen Zwischenruf des Pultes eher storend
finden, miissen Sie den ,,Store Confirmation™Parameter der
»DIO/Setup | Prefer]”-Seite deaktivieren (siehe Seite 109). In
dem Fall bekommen neu gespeicherte Szenen dann jeweils
den Namen der zuletzt geladenen Szene.

4. Geben Sie den Namen ein, fithren Sie den
Cursor zum OK-Button und driicken Sie
[ENTER].

Das ,Title Edit”-Fenster verschwindet wieder und die
Einstellungen werden im gewéhlten Szenenspeicher gesi-
chert.

5. Um eine zuvor gespeicherte Szene zu laden,
miissen Sie mit SCENE MEMORY [AJund [V]
den Speicher wahlen und anschlieBend den
SCENE MEMORY [RECALL]-Taster driicken.

Tipp: Wenn Sie den ,,Recall Confirmation”-Parameter auf
der ,DIO/Setup | Prefer1”-Seite aktivieren(siehe Seite 109),
erscheint vor Laden der Daten eine Riickfrage.

Speichern/Laden einer Szene
uber die ,,Scene Memory”-Seite

Auf der ,,Scene Memory”-Seite kann man Szenen speichern,
laden, sichern, 16schen und ihre Namen andern.

1. stellen Sie alle Mischparameter des 01V96i
wunschgemaR ein.

2. Driicken Sie den DISPLAY ACCESS
[SCENE]-Taster so oft, bis die ,Scene |
Scene”-Seite erscheint.
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1
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3. Wibhlen Sie mit dem Parameterrad oder den
Tastern [INC]/[DEC] den gewiinschten Sze-
nenspeicher, fithren Sie den Cursor zu einem
der folgenden Buttons und driicken Sie
[ENTER].

(1) TITLE EDIT
Aktivieren Sie diesen Button, damit das ,;Title Edit”-Fens-
ter erscheint, in dem Sie der Szene einen Namen verpas-
sen kénnen.

(2) RECALL
Mit diesem Button koénnen die Einstellungen des gewihl-
ten Szenenspeichers geladen werden.

(3) STORE
Mit diesem Button sichern Sie die aktuellen Einstellun-
gen im gewdhlten Szenenspeicher. Laut Vorgabe
erscheint vor Speichern der Szenendaten eine Riickfrage.

(4) CLEAR
Mit diesem Button konnen die Einstellungen des gewahl-
ten Szenenspeichers geloscht werden.
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70 Szenenspeicher

(5) PROTECT ON/OFF
Mit diesem Button kann der Speicherschutz des gewiahl-
ten Szenenspeichers ein-/ausgeschaltet werden. Neben
dem Namen geschiitzter Szenenspeicher erscheint ein
Hingeschloss (4 ).

(8 Speicheriibersicht
Die Szenenspeicher 01-99 erscheinen in der Speicherii-
bersicht. Die Namen der gespeicherten Szenen werden in
der Titelspalte angezeigt. Speicher, die noch keine Daten
enthalten, heiflen ,,No Data!”. Der momentan gewahlte

Speicher ist an dem gestrichelten Kasten und den Sym-
bolen | und 4 erkenntlich.

(7) PATCH LINK INPUT
Hier wird die Nummer des Input Patch-Speichers ange-
zeigt, der mit der jeweiligen Szene verkniipft ist. Beim
Speichern einer Szene wird der zuletzt aufgerufene oder
gespeicherte Input Patch-Speicher automatisch mit der
betreffenden Szene verkniipft. Wenn Sie diese Szene spa-
ter wieder aufrufen, wird jener Speicher ebenfalls auto-
matisch geladen. Bei Bedarf kénnen Sie den Cursor zu
den Parameterfeldern fithren und eine andere
Link-Adresse wéhlen.

PATCH LINK OUTPUT
Hier wird die Nummer des Output Patch-Speichers ange-
zeigt, der mit der jeweiligen Szene verkniipft ist. Beim
Speichern einer Szene wird der zuletzt aufgerufene oder
gespeicherte Output Patch-Speicher automatisch mit der
betreffenden Szene verkniipft. Wenn Sie diese Szene spa-
ter wieder aufrufen, wird jener Speicher ebenfalls auto-
matisch geladen. Bei Bedarf konnen Sie den Cursor zu
den Parameterfeldern fithren und eine andere
Link-Adresse wahlen.

Automatische
Aktualisierung der
Szenenspeicher

Wenn das ,,Scene MEM Auto Update”-Kastchen auf der
»Setup | Prefer1”-Seite (siehe Seite 109) angekreuzt ist, wer-
den Einstellungsdnderungen in einem Schattenspeicher
gepuffert. Jede Szene verfiigt iiber einen eigenen Schatten.
Das nennt man die Auto Update-Funktion.

Solange die ,,Auto Update”-Funktion aktiv ist, werden Ande-
rungen, die Sie nach Speichern einer Szene vornehmen, in
dem Schattenspeicher gepuffert. Bei Laden einer Szene, wer-
den abwechselnd die offiziellen und die Schatteneinstellun-
gen aufgerufen.

Mithin kann man selbst nach Laden der offiziellen Szene-
neinstellungen noch die editierte Fassung aufrufen und
an dieser weiter arbeiten.

Wenn die ,,EDIT”-Meldung am oberen Display-Rand
erscheint, ist die editierte Fassung des Schattenspeichers
gewdhlt.

{02 Mw scene S

Urspriingliche Szene

Display

{02'%%08”8 S Schattenszene

EDIT-Anzeige

Wenn Sie die Einstellungen des Schattenspeichers aufgerufen
haben, werden jene beim néchsten Speichervorgang als offi-
zielle Version gesichert. (In dem Fall enthalten der offizielle
und der Schattenspeicher dann dieselben Einstellungen.)
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Fade Time:
Szeneniibergidnge

Sie konnen selbst bestimmen, wie lange es beim Laden einer
Szene dauern soll, bis die Fader (oder Pegelregler) der Ein-
und Ausgangskanéle die neuen Positionen angefahren haben.
Die ,,Fade Time”-Einstellung kann fiir jeden Kanal separat
vorgenommen werden (00,0-30,0 Sekunden in 0,1s-Schrit-
ten). Der ,,Fade Time”-Wert kann entweder fiir jede Szene
separat oder fiir alle Szenen eingestellt werden.

Uberblendung fiir
Eingangskanile

Um den ,,Fade Time”-Wert der Eingangskanéle 1-32 und ST
IN-Kanile 1-4 einstellen zu konnen, miissen Sie den DIS-
PLAY ACCESS [SCENE]-Taster so oft driicken, bis die
»Scene | In Fade”-Seite erscheint. Fithren Sie den Cursor zum
Parameterfeld des benétigten Kanals und stellen Sie mit dem
Parameterrad oder den Tastern [INC]/[DEC] die gewtiinschte
Geschwindigkeit ein.

® ®

SCENE Initial|Oata
zH1-CHi 0

@|5TI1 STI2 STIS3 5T14

L EDOIT |5 T Jask]
EINPUT FAOE _TIME. CHI
O Global Fade Time
1 z = 4 =) (=) 7 g
[F6.0] 66.0 i 66,0 | 68,6 | 60,0 60,6 | 68,0 | 9.8
=] i@ i1 12 13 14 15 16
INPUT | @25 | ©9.0 | 80,0} 08.0 | 00.0 ] 60.0:00.0} 66.0
[zec] 17 15 19 2@ 21 22 25 29
68,0 60,0 69,0 68,6 60,6 6.0 6.0 | 6.8
5 pra =) Z7 =) 9 ==} =1 3Z
G8.6 68.0 68,0 68,6 60,6 60,0 e0.0 ] 69,0
3T IW 1 z E] 4
tzec]l | B@.0 i 6E.0 1 606.0 | 669

1M _FADE

(1) Global Fade Time
Wenn dieses Kdstchen angekreuzt ist, werden bei Laden
einer Szene die aktuellen ,,Fade Time”-Werte verwendet.
(Die ,,Fade Time”-Werte der aufgerufenen Szene kom-
men dann also nicht zum Einsatz.) Diese Einstellung ist
mit jener der ,,Out Fade”-Seite verkniipft.

@ ALL INPUT CLEAR
Mit diesem Button konnen Sie ,,Fade Time” fiir alle Kana-
le der momentan angezeigten Seite wieder auf ,,00.0” stel-
len.

(3) INPUT CH1-32/ST IN 1-4
Mit diesen Parametern kann der ,,Fade Time”-Wert der
betreffenden Eingangskanile im Bereich 00,0-30,0
Sekunden eingestellt werden. Kanalpaare verwenden
immer dieselbe ,,Fade Time”-Einstellung.

Tipp:

o Der fiir einen Kanal gespeicherte ,, Fade Time”-Wert wird bei
Aufrufen einer Szene nicht ,gefahren”, wenn Sie den Fader
jenes Kanals zu dem Zeitpunkt gerade verschieben.

o Bei Bedarf konnen Sie den ,,Fade Time”-Wert des aktuell
gewdhlten Eingangskanals zu allen anderen Eingangskandilen
kopieren, indem Sie den [ENTER]-Taster zweimal schnell drii-
cken (., Doppelklick”). Damit sparen Sie also eine Menge Zeit,
wenn alle Kaniile sowieso denselben Wert verwenden sollen.

Uberblendung fiir
Ausgangskanile

Um den ,,Fade Time”-Wert der Ausgangskanile (Stereo-Bus,
Busse 1-8, AUX-Wege 1-8) einstellen zu konnen, miissen Sie
den DISPLAY ACCESS [SCENE]-Taster so oft driicken, bis
die ,,Scene | Out Fade”-Seite erscheint.

Das Einstellungsverfahren ist mit jenem der ,,In Fade”-Seite
identisch.

SCENE Initial Oota  @SHT ST2 5713 5T14
[:Hal—cuﬂ 0 B W W Q

[OLTPUT FACE TITE] B
O Global Fade Time
@__ EU= 1 Z ] 4 = & 7 =3
tseol | @03 ] GA.G | BE.G D EE.G 666 66,0 06,0 6.8
L ALY 1 Z 3 4 = & 7 =3
(D7 zet1 |po.aioo.0 oo.0 a0 oo.p 6.0 6o.0 6n.0
STEREQ
@)" zec] | Ga@.@
LHEUT | f E C o E i F i & | H
(4rr"ieee: | 9.0 ep.p pa.0ee.e pe.pios.n pe.pioe.0
OUTELUT | g P - T
(Br teaer | 09.0 i e6.0 6.0 060

SCEME g4 IH FADE f3 0OUT FRDE g RCL SAFE g

(1) BUS1-8
Mit diesen Parametern kann der ,,Fade Time”-Wert der
Busse 1-8 im Bereich 00,0-30,0 Sekunden eingestellt
werden.

(@ AUX1-8
Mit diesen Parametern kann der ,,Fade Time”-Wert der
AUX-Wege 1-8 im Bereich 00,0-30,0 Sekunden einge-
stellt werden.

(3) STEREO
Mit diesem Parameter kann der ,,Fade Time”-Wert des
Stereo-Busses im Bereich 00,0-30,0 Sekunden eingestellt
werden.

(4 INPUT MASTER A-H
Mit diesen Parametern kann der ,,Fade Time”-Wert der
Summengruppen (Master) fiir die Eingangskanile A-H
eingestellt werden.

(5) OUTPUT MASTER Q-T
Mit diesen Parametern kann der ,,Fade Time”-Wert der
Summengruppen (Master) fiir die Ausgangskanile Q-T
eingestellt werden.

Tipp: Bei Bedarf konnen Sie den ,,Fade Time”-Wert des aktuell
gewiihlten Ausgangskanals zu allen anderen Ausgangskandlen
kopieren, indem Sie den [ENTER]-Taster zweimal schnell drii-

cken (,Doppelklick”).
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72 Szenenspeicher

Ausklammern (4) RECALL SAFE CHANNEL-Feld
o Hier konnen Sie einstellen, welche Kanile vom Laden
bestl mmter Pa rameter einer Szene nicht mehr oder nur noch teilweise betroffen

sein sollen: Eingangskanile 1-32, ST IN-Kanile 1-4,
Busse 1-8, AUX-Wege 1-8, Stereo-Bus, die internen
Effektprozessoren, die USER DEFINED ,,Remote”-Ebe-
nen und Plug-In-Effekte. ,,Recall Safe” bezieht sich nur
jeweils auf Kanile und Funktionen, deren Button Sie hier
aktivieren.

Beim Laden einer Szene dndern sich normalerweise alle
Mischparameter. Vielleicht mochten Sie aber, dass die aktu-
ellen Einstellungen bestimmter Parameter von bestim-
mten Kanilen beibehalten werden. Dann brauchen Sie
Recall Safe. ,Recall Safe” kann entweder fiir jede Szene sepa-
rat oder fiir alle Szenen gemeinsam eingestellt werden.

Um die ,,Recall Safe”-Funktion einstellen zu konnen, miissen
Sie den DISPLAY ACCESS [SCENE]-Taster so oft driicken,
bis die ,,Scene | Rcl Safe”-Seite erscheint.

@ @

Andern der
Szenenreihenfolge (Sort)

®

SCEHE |‘ ) Initial Data I‘ST' 1 5T12 5T13 5714 Mit dieser Funktion kénnen Sie die Reihenfolge der Szenen-
I'H4-CH4 | EDIT Bl EE || B O speicher dndern.
( O Global Recall Safe
[FECALL SAFE CHANMEL]
o INPUT AL CLEFF 1. Driicken Sie den DISPLAY ACCESS
& (5] 5] &} —— SROUR MRSTER— [SCENE]-Taster so oft, bis die ,Scene |
(=] (vl [3a] (2] [l o] [ie] [oe) " Qo Y "
= B [ | b e Sort”-Seite erscheint.
E [ [ ol e R E OTHERS
s ® @
SCENE i =ma s ST SI|[Z ST 5a
[GRTE ] EIEBUIEIE CH4-CH4 0\’ |G (P &
AL AL [SCENE MEMORY S|EL)
MEIEEEEFE SOURCE DEST I MAT 10M
—STERED- 1. Mo Oatal ] 6.L Mo Dotal ]
EOUT MG STEREQ 18.T Mo Datal ] S.ERTRERA MR
EN Mo Dotal ] 4 ENDING M8
a.r Mo Dotal ] 3200 Miw
.0 Ho Ootal ] 2.VOCAL OFF
. Ho Ogtal 1. 1. IHTRO M=
S.EnTRA MIa
g.éﬂglg?HNIH Data
(1) Global Recall Safe 53 UOCAL OFF
Wenn dieses Kdstchen angekreuzt ist, werden die ,,Recall 1. INTRO MI#
Safe”-Einstellungen der geladenen Szenenspeicher igno-
riert. Stattdessen werden die aktuellen Einstellungen ver-
wendet. SORT
(2) SAFE
Hiermit kann die ,,Recall Safe’-Funktion ein- und ausge- 2. Fiihren Sie den Cursor zum SOURCE-Fenster
schaltet werden. links (1)) und wihlen Sie mit dem Parameter-
(3 MODE rad oder den Tastern [INC]/[DEC] den Sze-
Mit den MODE-Buttons bestimmen Sie, welche Parame- nenspeicher, den Sie woanders hin
ter sich bei Laden dieser Szene nicht dndern diirfen. Die verschieben mochten.
MODE-Buttons entsprechen folgenden Parametern:
. Alle Parameter 3. Fiihren Sie den Cursor zum DESTINA-
. Kanal-Fader (oder Pegelregler) TION-Fenster rechts ((2)) und wihlen Sie mit
. ....An/Aus-Status der Kanile dem Parameterrad oder den Tastern
. Pan-Parameter der Kanile, Balance [INC]/[DEC] die Position, wo der links
des Stereo-Busses gewihlte Szenenspeicher eingefiigt werden
. EQ-Parameter der Kanile soll.
. ... COMP-Parameter der Kanile
. Gate-Parameter der Kanile 4. Driicken Sie [ENTER], um diese ,Umordnung”
. AUX-Hinwegpegel der Kanile, zu bestitigen.

Pre/Post
Verbindungsstatus mit den
AUX-Wegen

... Verzogerung der Kanile
Routing der Kanile

Die Nummern der Szenenspeicher dndern sich nun ent-
sprechend.

Tipp: Den ALL-Button kann man nicht gleichzeitig mit
anderen Buttons aktivieren.
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Kopieren und Einfiigen
einer Szene (Global Paste)

Die Einstellungen eines Kanals oder Parameters innerhalb
der aktuellen Szene konnen zu anderen Szenenspeichern
kopiert werden. Das ist z.B. praktisch, wenn Sie bereits vorge-
nommene Parameter-Einstellungen der aktuellen Szene auf
andere Szenen iibertragen mochten.

1. Driicken Sie den DISPLAY ACCESS
[SCENE]-Taster so oft, bis die , Paste
SRC"”-Seite erscheint.

SCEHME O5EHTHH T |STI1STI2STI38TI4
CHA-CHA =7 uzi Y
‘GLOBAL PASTE SOURCE CH SELECT]
| PARAM SOURCE CHAHHEL]
SELECT [MPUT BLL_CLERE
BEHEBOBBAHEB | —rour vaster—
(=] [l [ (=) KD N D
L) | ) el [ 9 )
= = = = = E E E OTHERS
= III_ ”E
GRTE ] L
— BBAGEHEEEE TO
AL H H
HEEEBA ) —
= STERED=
FOUT | MG STERED)

2. Wihlen Sie mit den Cursor-Tastern, den
[SEL]-Tastern oder dem Parameterrad die

Kanalkategorie und driicken Sie [ENTER] oder
[INC]/[DEC], um den zu kopierenden Quell-
kanal zu wahlen.

Die Nummer des Quellkanals wird invertiert dargestellt.
Auch Group Master, die internen Effektprozessoren oder
eine ,,User Defined” Remote-Ebene konnen als Quelle
gewahlt werden.

3. Wihlen Sie mit den Cursor-Tastern oder dem

Parameterrad den zu kopierenden Parameter
und driicken Sie [ENTER].

4. Driicken Sie den DISPLAY ACCESS

[SCENE]-Taster so oft, bis die ,Paste
DST”-Seite erscheint.

SCEHE EXTRA M1 STI1 S5TIZ STI3 5T14
cha -t 10D | @R
-GLOBAL PASTE DESTIMATION SCEHME]
Ho. TITLE To
14.L Ho Datal ] TR
13.L Ho Datal ]
12.0 Ho Datal ]
1.0 Ho Datal ]
18.L Ho Datal ]
9. Mo Datal 1
. - a.[ Ho Dotal 1
p— 7.L Ho Dotal ]
6.0 Ho Datal 1
S.EXTRA MR
A FADIHG MR
D

SORT ,& PHSTE SRC ,@ PHSTE DOST

5.

Waihlen Sie mit dem Parameterrad oder
[INC]/[DEC] die Zielszene(n).

Die zwischen FROM und (inklusive) TO aufgefiithrten
Szenen entsprechen den Zielspeichern. Die Einstellungen
konnen in bis zu 10 Szenen gleichzeitig eingefiigt werden.

Wabhlen Sie mit den Cursor-Tastern den
PASTE-Button und driicken Sie [ENTER], um
die Einstellungen einzufiigen.

Es konnen keine Einstellungen in schreibgeschiitzte Sze-
nen eingefiigt werden.
Um die Einstellungen vor dem Einfiigen wiederherzu-

stellen, miissen Sie den UNDO-Button wéhlen und
[ENTER] driicken.

Wenn die Einstellungen der Szene nach dem Einfiigen
jedoch noch geandert werden (z.B. durch Speichern,
Loschen oder Ordnen einer Szene, oder einem
MIDI-Datenempfang per Bulk Dump), ist die
UNDO-Funktion nicht belegt. Bedenken Sie, dass man
einen Vorgang nach dem erneuten Einschalten des Pultes
nicht mehr riickgangig machen kann.
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Die Speicherbe-
reiche (Libraries)

In diesem Kapitel werden die Speicherbereiche des 01V96i
vorgestellt.

Uber die Speicher

Das 01V96i bietet 7 verschiedene Speicherbereiche, in denen
folgende Daten gesichert werden konnen: Kanaleinstellungen,
Ein- und Ausgangszuordnungen, Effekte sowie noch weitere

Datentypen. Zweck dieser Speicher ist es, dass man zuvor ver-
wendete Einstellungen blitzschnell wieder aufrufen kann.

Das 01V96i bietet folgende Speicherbereiche:
« Kanalspeicher (Channel)
« Eingangszuordnungen (Input Patch)
o Ausgangszuordnungen (Output Patch)
« Effektspeicher
« Gate-Speicher
« Kompressorspeicher (COMP)
« EQ-Speicher

Tipp:

o Bei Bedarf konnen Sie die Daten dieser Speicherbereiche mit
Studio Manager (liegt bei) auf der Festplatte des Computers
archivieren. Vergessen Sie nicht, alle wichtigen Daten regelmd-
fSig zu archivieren.

o Library-Daten kann man per Bulk Dump mit einem
MIDI-Sequenzer, MIDI-Datenspeichergerdt usw. archivieren

(siehe Seite 107).

Allgemeine Bedienverfah-
ren fiir die Speicher

In der Regel erfolgt der Zugriff auf die einzelnen Speicherbe-
reiche immer nach dem gleichen Muster.

1. Rufen Sie mit den Tastern im Bedienfeld die
Seite des benoétigten Speicherbereichs auf.
Wie man diese Seite aufruft, richtet sich nach dem bené-
tigten Speicherbereich. Weiter unten finden Sie etwas
spezifischere Auskiinfte.

Fiir dieses Beispiel wollen wir mit der ,,Input Patch™-Seite
arbeiten.

PATCH 0 mitial Dota  @EILT SIIZ 5115 5114
En o e | ()
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[
[
[
[
[
I

1
1
1

Ho Data!l
Ho Datal
Mo Datal
Mo Datal
Ho Datagl
Lnitial Dotg

(B T S A S S W

Undo Dota
B OUT_FRTCH F

| =i b Lo P LN - 00 D S —

In der Mitte dieser Seite befindet sich eine Ubersicht der
verfiigbaren Speicher. Speicher, die noch keine Daten
enthalten, heiflen ,,No Data!”.

Geschiitzte Speicher sind an einem ,, [f] ”-Symbol
erkenntlich. Solche Speicher kann man nicht tiberschrei-
ben, 16schen oder umbenennen.

Die Speicher ,,0” und ,,U” konnen nur geladen werden.
Bei Aufrufen des Speichers ,,0” werden die betreffenden
Parameter initialisiert. Wenn Sie den letzten Lade- oder
Speichervorgang riickgingig machen (oder wiederher-
stellen) mochten, miissen Sie den ,,U”-Speicher aufrufen.

2. Wihlen Sie mit dem Parameterrad oder den
Tastern [INC]/[DEC] den gewiinschten Spei-
cher.

Der momentan gewahlte Speicher ist an dem gestrichel-
ten Kasten erkenntlich.

3. Fiihren Sie den Cursor zu einem der fol-
genden Buttons und driicken Sie den
[ENTER]-Taster.

(1) TITLE EDIT
Aktivieren Sie diesen Button, damit das ,,Title Edit”-Fens-
ter erscheint, in dem Sie dem Speicher einen Namen
geben konnen. Fithren Sie den Cursor zum OK-Button
und driicken Sie [ENTER], um den Namen zu tiberneh-
men. Alles Weitere zum Eingeben von Namen finden Sie
unter ,,Das Title Edit-Fenster” in der Bedienungsanlei-
tung (Buch).

(2 RECALL
Mit diesem Button konnen die Einstellungen des gewiahl-
ten Speichers geladen werden. Wenn Sie den ,,Recall
Confirmation”-Parameter auf der ,,DIO/Setup |
Prefer1”-Seite aktivieren, erscheint vor Laden der Daten
eine Riickfrage.

(3) STORE
Mit diesem Button sichern Sie die aktuellen Einstellun-
gen im gewdhlten Speicher. Vor dem Sichern konnen Sie
den Daten iiber das ,Title Edit”-Fenster einen Namen
geben.

Wenn Sie nicht mdchten, dass beim Speichern jeweils das
JTitle Edit”-Fenster erscheint, miissen Sie den ,,Store
Confirmation”-Parameter der ,,DIO/Setup |
Prefer]1”-Seite deaktivieren. Unbenannte Einstellungen
werden dann unter dem Namen ,,New Data” gespeichert.

(4) CLEAR
Mit diesem Button 16schen Sie die Einstellungen des
gewihlten Speichers. Driicken Sie[ENTER]. Das 01V96i
zeigt nun eine Riickfrage an. Um den Befehl auszufiihren,
miissen Sie den Cursor zum YES-Button in diesem Fens-
ter fithren und [ENTER]driicken.

Achtung: Bedenken Sie, dass man die Daten eines geloschten
Speichers nicht wiederherstellen kann. Kontrollieren Sie also
doppelt, ob Sie auch wirklich den richtigen Speicher gewdihlt
haben.
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Arbeiten mit den
Speicherbereichen

Channel Library (Kanalspeicher)

Die Kanalspeicher dienen zum Sichern und Laden der Ein-
und Ausgangskanalparameter. Diese Bibliothek bietet 2 Pre-
set- und 127 Anwenderspeicher (die man tiberschreiben
kann).

Die Einstellungen eines Kanalspeichers werden beim Laden
dem aktuell gewéhlten Kanal zugeordnet. Beispiel: Die Ein-
stellungen eines Eingangskanals 1-32 kénnen nicht fir die ST
IN-Kanile 1-4, Busse 1-8, AUX-Wege 1-8 oder den Ste-
reo-Bus geladen werden. Die Speicher ,,0” und ,,1” stellen in
dieser Hinsicht jedoch eine Ausnahme dar.

Fiir den Zugriff auf die Kanalspeicher verfahren Sie bitte fol-
gendermaflen.

1. Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [VIEW]-Tas-
ter so oft, bis die ,View | Library”-Seite
erscheint.

VIE 14
CHi—| D |
"CHANME|__L | ERARY CHI ]
SEL'CH CURRENT SOMF IGURAT [ O

CH1 SURROUMD HMODE AL COMF 1S

1=2% MOMOxZ

[ STERED ] S—4i nonoiz

S—&: MOMOxZ

F=5: MOMO=Z

TITLE Mo.  LIERARY TITLE

B 6.0 Mo Datal 1

a.[ Mo Datal ]

RECHLLIl 4.0 Mo Datal ]
r 3.0 Mo Datal ]
2 1

L Ho Datal
. leReset CAAED a

H,Reset(-nodad [AE]
Ha Oatal 13

AL LIERARY

(1) SEL CH
Hier erfahren Sie, welcher Kanal momentan gewéhlt ist.

(2) CURRENT CONFIGURATION-Feld
Wenn Sie momentan einen Eingangskanal 1-32 oder ST
IN-Kanal 1-4 gewéhlt haben, werden hier sein Sur-
round-Modus und die AUX-Konfiguration angezeigt.

(3) Meter
Diese Meter zeigen den Pegel des aktuell gewahlten
Kanals sowie seines potentiellen Partners an.

(4) STORED FROM
Hier erfahren Sie, von welchem Kanal die Einstellungen
im gewahlten Speicher urspriinglich stammen. Wenn
dieser Speicher auf einem Eingangskanal 1-32 oder ST
IN-Kanal 1-4 beruht, werden unter diesem Parameter
dessen Surround-Modus und seine AUX-Konfiguration
angezeigt.

2. Wihlen Sie mit den LAYER-Tastern die bené-
tigte Mischebene und driicken Sie den
[SEL]-Taster des benétigten Kanals.

Weitere Hinweise zum Speichern und Laden finden Sie
unter ,,Allgemeine Bedienverfahren fiir die Speicher” auf
Seite 74.

Wenn der Speicher auf einem anderen Kanaltyp beruht,
werden neben dem STORED FROM-Parameter ein
Warnsymbol (k) und ,, CONFLICT” angezeigt. Diese
Warnung bedeutet, dass der aktuell gewéhlte Kanal die
Daten jenes Speichers nicht auswerten kann.

Auflerdem wird diese Warnung ausgeldst, wenn der Sur-
round-Modus, die AUX-Paareinstellungen oder andere
Parameter des gewdhlten Speichers unter den aktuellen
Bedingungen nicht geladen werden konnen. Sie bedeutet
aber nicht, dass man die Einstellungen nicht trotzdem
laden kann - Hauptsache Quell- und Zielkanal sind vom
gleichen Typ. (Bei Ungereimtheiten im Kanal-Umfeld
iibernimmt das 01V96i die Einstellungen des gewéhlten
Speichers.)

Die Kanalbibliothek bietet folgende Werkseinstellungen.

Nr. Name Beschreibung

Hiermit werden alle Parameter des
aktuell gewahlten Kanals wieder auf
0 |[Reset (-0 dB) | die Werksvorgaben zurlickgestellt.
Der Fader fahrt in die ,,—oo dB”-Posi-
tion.

Hiermit werden alle Parameter des
aktuell gewahlten Kanals wieder auf
1 Reset (0 dB) | die Werksvorgaben zuriickgestellt.
Der Fader fahrt in die ,,0dB”-Posi-
tion (Nennpegel).

Input Patch Library
(Eingangszuordnungen)

In den Input Patch-Speichern konnen die Eingangszuord-
nungen der Kanile gesichert werden. Diese Bibliothek bietet
1 Preset- und 32 Anwenderspeicher (die man tiberschreiben
kann).

Die Input Patch-Bibliothek erreichen Sie durch wiederholtes
Driicken des DISPLAY ACCESS [PATCH]-Tasters, bis die
»Patch | IN LIB”-Seite erscheint. Weitere Hinweise zum Spei-
chern und Laden finden Sie unter ,, Allgemeine Bedienverfah-
ren fiir die Speicher” auf Seite 74.

PATCH 0 nitial Dota  BIELT SLZ SLIZ 5104
CH1-CHI Cm e | ()
TIMNPUT PATCH L IERARY]

Mo . L IBRARY TITLE

12.1 Ho Dotal ]
TS 11.[  Ho Datal! 1

18,1 Ho Dotal ]

9.0 Ho Datal 1
[rechL] 8.[ Mo Datal 1

7.0 Ho Datal 1

6. [ Ho Dotal ]
5.0 Ho Datal 1

4.0 Ho Dotal ]
3.0 Ho Datal 1

2.0 Ho Dotal ]

1. Mo Datal 1

i M, Initigl Dgtg B4

i} Undo Data [F]

B IH MAME FR IM LIE R OUT PATCH 7
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Der Input Patch-Speicher ,,0” enthilt folgende Einstellungen:

Eingangskanile 1-16 INPUT-Buchsen 1-16

Eingangskanile 17-24 ADAT IN-Kandle 1-8

Eingangskanile 25-32 Slot-Kanéle 1-8

Ausgang 1 & 2 der internen

ST IN-Kanale 1-4 Effektprozessoren 1-4

Output Patch Library
(Ausgangskanalzuordnungen)

In den Output Patch-Speichern kann die Ausgangszuord-
nung des aktuell gewihlten Ausgangskanals gesichert wer-
den. Diese Bibliothek bietet 1 Preset- und 32
Anwenderspeicher (die man iiberschreiben kann).

Die Output Patch-Bibliothek erreichen Sie durch wieder-
holtes Driicken des DISPLAY ACCESS [PATCH]-Tasters, bis
die ,,Patch | Out LIB”-Seite erscheint.

Weitere Hinweise zum Speichern und Laden finden Sie unter
»Allgemeine Bedienverfahren fiir die Speicher” auf Seite 74.

PATCH 0 nitial Data @ETIT 511z 5113 5114
CHI-CHI G e | ()
[OUTFUT FATCH LIERARY]
Mo.  LIBRARY TITLE

12.1 Ho Datal
TS 1.1 Ho Datal
[ Ho Datal
[ Ho Datal
[ Ho Datal
[ Ho Datal
[ Ho Datal
[
[
[
[
[
|

Ho Datal
Ho Datal
Ho Datal
Ho Datal
Ho Datal
Lnltial Data Hi
Undo Data ]

ZTR OUT g3 OUT HAME a, OUT LIE

{ S S T W S Y Y

o — PO L0 e LN O =) 0000

Der Output Patch-Speicher ,,0” enthilt folgende Einstellun-
gen:

Slot-Ausgangskanéle 1-8 Bus 1-8
Slot-Ausgangskanale 9-16 Bus 1-8
ADAT OUT-Kandle 1-8 Bus 1-8
OMNI OUT-Buchsen 1-4 AUX 1-4

Effect Library (Effektspeicher)

In den Effektspeichern konnen Sie die Einstellungen der
internen Effektprozessoren 1-4 ablegen. Diese Bibliothek bie-
tet 56 Preset- (u.a. auch fiir die ,,Add-On’-Effekte) und 72
Anwenderspeicher (die man iiberschreiben kann).

Achtung: Ubrigens teilen sich die Effektprozessoren 1-4 ein und
denselben Speicherbereich. Bedenken Sie jedoch, dass man die
Speicher 19 ,HQ Pitch” und 42 ,,Freeze” nur fiir Effektprozessor
1 oder 2 laden kann.

Um die Einstellungen eines Effektprozessors zu speichern
oder zu laden, miissen Sie seine Effektseite aufrufen.

Die Effektbibliothek erreichen Sie durch wiederholtes Drii-
cken des DISPLAY ACCESS [EFFECT]-Tasters, bis die Seite
des benétigten Effektprozessors erscheint.

Die Library-Seiten aller Effektprozessoren sehen folgender-
mafSen aus:

« Effektspeicher von Prozessor 1............. ,FX1 Lib”-Seite
o Effektspeicher von Prozessor 2............. ~FX2 Lib”-Seite
« Effektspeicher von Prozessor 3............. »FX3 Lib”-Seite
« Effektspeicher von Prozessor 4............. »FX4 Lib”-Seite

® ©e@®  ®
EFFECT 0 Ir| tilal|Data @3]
CH1-CHI |0 |__ | e eEm

EFFECT HAME

Fiewverb Hall

o
—
ka
o
—
L]
o

Tl

£

FEVEFE HALL

EDIT # PATCH 4,

T Mo . LIERARY TITLE

EOIT

STORE I

[rcLenr]

.Gate Reverb
.Earlw Ref.
FReverb Plate

) ]

5 ]

1 & EFFECT TYFE
3.Reverb Stage ]

2

1

1

E FREVERE HALL

1M Z0UT

LAeverb Room _ ,
LReuerh Hall
Undo Oata F]

Fxi LIE gy Fxz LIG g4 F¥5 LIE f4 Fxd LIE

(1) EFFECT NAME

Hier erscheint der Name des Programms, das der gewahl-
te Effektprozessor momentan verwendet.

(@ TYPE
Hier erfahren Sie, auf welchem Algorithmus die aktuellen
Einstellungen beruhen. Unter dem TYPE-Parameter
erfahren Sie, wie viele Ein- und Ausginge der Effekt bie-
tet.

O i)

Fiihren Sie den Cursor zu diesem Button und driicken Sie
[ENTER], um die ,,Effect | FX1 Edit”-, ,,FX2 Edit”-, ,,FX3
Edit”- oder ,,FX4 Edit”-Seite aufzurufen. Dort konnen die
Effektparameter editiert werden.

@ )

Fiihren Sie den Cursor zu diesem Button und driicken Sie
[ENTER], um die ,,In Patch | Effect”-Seite aufzurufen.
Dort kénnen Sie die gewiinschten Signalwege an die Ein-
und Ausginge der Effektprozessoren 1-4 anlegen.

01V96i—Referenzhandbuch



Arbeiten mit den Speicherbereichen 77

(®) Meter

Diese Meter zeigen den Pegel an den Ein- oder Ausgin-

Weitere Hinweise zum Speichern und Laden finden Sie unter
»Allgemeine Bedienverfahren fiir die Speicher” auf Seite 74.

gen des aktuell gewdhlten Effektprozessors an. Aktivieren

Sie den IN- oder OUT-Button, um die Ein- bzw. Aus-

gangspegel tiberwachen zu kénnen.

« Reverb (Hall)

Nachstehende Tabellen bieten eine Ubersicht der Werksef-
fektprogramme (Preset):

Nr. Name Typ Beschreibung
1 | Reverb Hall REVERB HALL Hall eines Konzertsaals mit Gate

2 | Reverb Room REVERB ROOM Zimmerhall mit Gate

3 | Reverb Stage REVERB STAGE Hall fir Gesang mit Gate

4 | Reverb Plate REVERB PLATE Plattenhall mit Gate

5 | Early Ref. EARLY REF. Erstreflexionen ohne nachfolgender Hallfahne
6 | Gate Reverb GATE REVERB Erstreflexionen mit Gate

7 | Reverse Gate REVERSE GATE Umgekehrte Erstreflexionen mit Gate

« Delay-Effekte

Nr. Name Typ Beschreibung
8 | Mono Delay MONO DELAY Pflegeleichter Mono-Delay
9 |Stereo Delay STEREO DELAY Pflegeleichter Stereo-Delay
10 | Mod.delay MOD.DELAY Herkémmlicher Delay mit Modulationsmdglichkeit der Wiederholungen
11 | Delay LCR DELAY LCR Delay mit 3 separaten Wiederholungen (links, Mitte, rechts)
12 |Echo ECHO Stereo-Delay mit Uberkreuz-Riickkopplung fiir den linken und rechten Kanal
¢ Modulationseffekte
Nr. Name Typ Beschreibung
13 | Chorus CHORUS Chorus
14 | Flange FLANGE Flanger
15 | symphonic SYMPHONIC Ei;(;/rzr;l?fr:katha entwickelter Effekt, der eine vollere Modulation liefert als ein
16 |Phaser PHASER 16-Phasen Stereo-Phaser
17 | Auto Pan AUTO PAN Automatischer Panorama-Effekt
18 | TREMOLO TREMOLO Tremolo
19 | HQ.Pitch HQ.PITCH rl\]/(l::]nr?r;:;:z:;rrg;tihuthf;ftZe)r. mit einem sehr stabilen Effekt (nur fiir die inter-
20 | Dual Pitch DUAL PITCH Stereo-Pitch Shifter
21 |Rotary ROTARY Simulation einer Orgelbox
22 | Ring Mod. RING MOD. Ringmodulator
23 | Mod.Filter MOD.FILTER Modulierbares Filter
« Gitarreneffekte
Nr. Name Typ Beschreibung
24 | Distortion DISTORTION Verzerrungseffekt
25 | Amp Simulate AMP SIMULATE Simulation eines Gitarrenverstérkers
¢ Dynamische Effekte
Nr. Name Typ Beschreibung
26 | Dyna.Filter DYNA.FILTER Dynamisch steuerbares Filter
27 | Dyna.Flange DYNA.FLANGE Dynamisch steuerbarer Flanger-Effekt

28 | Dyna.Phaser

DYNA.PHASER

Dynamisch steuerbarer Phaser
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« Effektkombinationen

Nr. Name Typ Beschreibung
29 | Rev+Chorus REV+CHORUS Parallel geschalteter Hall und Chorus (nebeneinander)
30 |Rev->Chorus REV->CHORUS In Serie geschalteter Hall und Chorus (hintereinander)
31 | Rev+Flange REV+FLANGE Parallel geschalteter Hall und Flanger
32 | Rev->Flange REV->FLANGE In Serie geschalteter Hall und Flanger
33 | Rev+Sympho. REV+SYMPHO. Parallel geschalteter Hall und Symphonic-Effekt
34 | Rev->Sympho. REV->SYMPHO. In Serie geschalteter Hall und Symphonic-Effekt
35 |Rev->Pan REV->PAN In Serie geschalteter Hall und Auto Pan-Effekt
36 | Delay+ER. DELAY+ER. Parallel geschalteter Delay- und Erstreflexionseffekt
37 | Delay->ER. DELAY->ER. In Serie geschalteter Delay- und Erstreflexionseffekt
38 | Delay+Rev DELAY+REV Parallel geschalteter Delay und Hall
39 | Delay->Rev DELAY->REV In Serie geschalteter Delay und Hall
40 | Dist->Delay DIST->DELAY In Serie geschalteter Distortion- und Delay-Effekt
e Andere
Nr. Name Typ Beschreibung
41 | Multi.Filter MULTI.FILTER Dreiband-Parallelfilter (24 dB/Oktave)
42 |Freeze FREEZE Schnorkelloser Sampler (nur fiir die internen Prozessoren 1 und 2).
43 | Stereo Reverb ST REVERB Stereo-Hall
44 | M.Band Dyna. M.BAND DYNA. | 3-Band-Dynamikprozessor
¢ Add-On Effects
Nr. Name Typ Beschreibung
45 | Comp276 COMP276 (S)Lr;l::(ije;ddg?lt\./erhalten eines analogen Kompressors, der bis heute als Studi-
46 |Comp276S COMP276S Dies ist ein Stereomodell von ,Comp276”.
7 [compasn  [covpasn |5l d Teter s Kaprs e rs s i e 1970
48 | Comp260S COMP260S Dies ist ein Stereomodell von ,Comp260”.
49 | Equalizer601 EQUALIZER601 Simuliert das Verhalten eines analogen Equalizers aus der Mitte der 1970er.
50 [openbec [orenpck | e e e TR, o e Bt ol e orberdaer
51 | REV-X Hall REV-X HALL Der ,REV-X" Halleffekt bietet satte, kompakte Halleffekte mit sanfter Abklin-
52 | REV-X Room REV-X ROOM grate, einer erstaunlichen Breite und einer Tiefe, die das Originalsignal voll
zur Geltung bringen.
53 | REV-X Plate REV-X PLATE Hier stehen drei Typen zur Wahl: ,Hall”, ,Room” und ,Plate”.
54 | Max100 MAX100 Ei:re159i?ouéfﬂngzi;:nbﬂiﬁzt;n Phaser-Effekts, der nur in der zweiten Halfte
55 |Vinage phaser | \NTG rasen | e Mol St e speic i Gl oy e e e
56 | Dual Phaser DUAL PHASER Dieser Effekt simuliert ein Effektpedal, das Mitte der 1970er vorgestellt

wurde.
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Gate Library

Die Gate-Bibliothek erlaubt das Speichern und Laden von
Gate-Einstellungen fiir den aktuell gewahlten Eingangskanal.
Diese Bibliothek bietet 4 Preset- und 124 Anwenderspeicher
(die man tiberschreiben kann).

Fir den Zugriff auf die Gate-Speicher verfahren Sie bitte fol-
gendermaflen.

1. Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [DYNA-
MICS]-Taster und anschlieRend [F2].

Nun erscheint die , Dynamics | Gate Lib’-Seite.
® @) @ @

DYHAMIC|; mitial lata  @IEWT SL|ZEra 51
CHi-CHj OOE:m e )
.GHTE L IE|AR"Y.

£

CURRENT CURLE

CURRENT TYPE

LIERARY TITLE
i Mo Datal ]

=
£
3.0 Mo Datal 1
. 4.A.0r.50
3
2
1
]

.A.0r.BO
LLucking oA
Laate &

L[ Ho Datal 1 A

Nachstehende Tabelle bietet eine Ubersicht der vorprogram-
mierten Gate-Speicher:

Nr. Name Typ Beschreibung

Gate GATE Vorlage fiir Gate-Effekte

2 | Ducking |DUCKING [Vorlage fiir Ducking-Effekte

Gate-Programm fir eine

3 |A Dr.BD | GATE akustische Bassdrum

4 | A. Dr. SN | GATE Gate-Programm fir eine

akustische Snare

(1) CURRENT TYPE
Hier erfahren Sie, auf welchem Typ (Gate oder Ducking)
die Gate-Einstellungen des gewahlten Kanals beruhen.

(2) CURRENT CURVE
Diese Kurve zeigt das Pegelverhaltnis der Gate-Bearbei-
tung an.

(3 GR-Meter
Diese Meter zeigen die Pegelreduzierung (GR) sowie den
Ausgangspegel des gewihlten Kanals und seines potenti-
ellen Partners an.

(4) Type- & Curve-Feld
Hier werden der Typ (Gate oder Ducking) sowie die
Pegelkurve des momentan gewahlten Speichers ange-
zeigt.

Tipp: Wenn Sie einen ST IN-Kanal (1-4), AUX-Weg (1-8),
Bus (1-8) oder den Stereo-Bus wihlen, die bekanntlich kei-
nen Gate-Prozessor besitzen, zeigt das 01V 96i die Warnung
»XXX has no Gate!” an (,, XXX vertritt den Kanalnamen).

2. Wibhlen Sie mit den LAYER-Tastern die beno-
tigte Mischebene und driicken Sie den
[SEL]-Taster des benétigten Kanals.

Nun kénnen Sie die Gate-Einstellungen des aktuell
gewihlten Kanals speichern bzw. fiir diesen einen ande-
ren Speicher aufrufen. Weitere Hinweise zum Speichern
und Laden finden Sie unter ,, Allgemeine Bedienverfah-
ren fiir die Speicher” auf Seite 74.

Comp (Kompressor) Library

Hier konnen Sie die Kompressor-Einstellungen des aktuell
gewihlten Eingangskanals, Busses 1-8, AUX-Weges 1-8 oder
des Stereo-Busses speichern bzw. andere Einstellungen laden.
Diese Bibliothek bietet 36 Preset- und 92 Anwenderspeicher
(die man tiberschreiben kann).

Fiir den Zugriff auf die COMP-Speicher verfahren Sie bitte
folgendermaflen.

1. Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [DYNA-
MICS]-Taster und anschlieRend [F4].

Nun erscheint die ,Dynamics | Comp Lib’-Seite.

® &) ® o

DYHAMIC: mitial lata  @ELT sdffE= 0
cri—cii 100 e o O G

CONF_L 1EHARY

=

(]
ms

CURRENT CURLE

CURRENT TYPE

Cer ]| ]

Eo - =]

He L IERARY TITLE
6.A.0r.B0 F|
5.A.0r.B0O F|
. 4. Compander(5) ]
3. Comrander(H) ] -lz
STUREI 2.Expand a
T 3:
UL Ho Oatal 1 @

GHTE ECIT 73 GHIE LIE OHE ECIT 73 COME LIE

(1) CURRENT TYPE
Hier erfahren Sie, auf welchem Typ (Compressor, Expan-
der, Compander Soft oder Compander Hard) die
COMP-Einstellungen des gewidhlten Kanals beruhen.

(2) CURRENT CURVE
Diese Kurve zeigt das Pegelverhiltnis der Kompres-
sor-Bearbeitung an.

(3) GR-Meter
Diese Meter zeigen die Pegelreduzierung (GR) des Kom-
pressors sowie den Ausgangspegel des bearbeiteten
Kanals und seines potentiellen Partners an.

(4 Type- & Curve-Feld
Hier werden der Typ sowie die Pegelkurve des momentan
gewihlten Speichers angezeigt.
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2. Wihlen Sie mit den LAYER-Tastern die beno-
tigte Mischebene und driicken Sie den
[SEL]-Taster des gewiinschten Kanals.

Speicher” auf Seite 74. Wenn Sie einen ST IN-Kanal wih-
len, der bekanntlich keinen COMP-Prozessor besitzt,
erscheint die Warnung ,,Stereo in has no Comp!”.

Nun kénnen Sie die COMP-Einstellungen des aktuell

gewihlten Kanals speichern bzw. einen anderen Speicher
aufrufen. Weitere Hinweise zum Speichern und Laden

Nachstehende Tabelle bietet eine Ubersicht der Pre-
set-COMP-Programme:

finden Sie unter ,,Allgemeine Bedienverfahren fiir die

Nr. Name Typ Beschreibung
Kompressor, mit dem die allgemeine Lautstérke gebandigt werden kann. Hiermit kon-
1 |Comp COomMP nen Sie die Stereosumme (beim Abmischen) bzw. gepaarte Ein- oder Ausgangskanale
bearbeiten.
2 | Expand EXPAND Expander-Vorlage.
3 | Compander (H) | COMPAND-H | Compander-Vorlage mit , hartem Knie” (schnelle Spriinge).
4 | Compander (S) | COMPAND-S | Compander-Vorlage mit ,weichem Knie” (langsame Uberginge).
5 |A.Dr.BD comp Kompressor-Programm fiir eine akustische Bassdrum.
6 |A.Dr.BD COMPAND-H | Steiles Compander-Programm fiir eine akustische Bassdrum.
7 |A.Dr. SN COMP Kompressor-Programm fiir eine akustische Snare.
8 |A.Dr. SN EXPAND Expander-Programm fiir eine akustische Snare.
9 |A.Dr. SN COMPAND-S | Sanftes Compander-Programm fiir eine akustische Snare.
Expander fiir akustische Toms: der Pegel wird reduziert, wenn die Toms nicht verwen-
10 | A. Dr. Tom EXPAND det werden, so dass kein Ubersprechen der Bassdrum bzw. Snare auftritt.
Sanfter Compander, mit dem der Anschlag und die raumliche Dimension von Becken
hervorgehoben werden; vor allem fiir die Overhead-Kanale gedacht. Der Pegel wird
11 | A. Dr. OverTop | COMPAND-S reduziert, wenn die Becken nicht verwendet werden, so dass kein Ubersprechen ande-
rer Instrumente auftritt.
12 |E. B. Finger COMP Kompressor, mit dem Anschlag und Pegel eines gezupften Basses etwas gleichformiger
gestaltet werden.
13 | E. B. Slap COMP qupressor, mit dem Anschlag und Pegel eines ,,geslapten” Basses etwas gleichfor-
miger gestaltet werden.
14 | Syn. Bass COMP Kompressor, mit dem Pegelschwankungen eines Synthibasses ausgeglichen und/oder
extra hervorgehoben werden.
15 | Piano1 COMP Kompressor, mit dem man ein Klavier etwas knackiger machen kann.
16 | Piano2 COMP Alternative zu Spe|cher 15. Dank niedriger Pegelschwelle werden der Einsatz und
Gesamtpegel des Klaviers kompakter gestaltet.
17 | E. Guitar COMP |<.ompre§sor furr Einzelnoten und Arpegg|en einer elektrischen Gitarre. Die Klangfarbe
richtet sich nach der angewandten Spieltechnik.
18 | A. Guitar COMP Kompressor fiir Schrammelparts und Arpeggien einer akustischen Gitarre.
19 | Strings1 COMP Kompressor fir Streicher.
20 | Strings2 COMP Alternative zu Speicher 19, speziell fiir Bratschen und Celli.
21 | strings3 COMP Alternative zu Speicher 20, speziell fiir tief gestimmte Streichinstrumente wie Cello und
Kontrabass.
22 | BrassSection COMP Kompressor fiir Blechbldser mit schnellem und druckvollem Einsatz.
Kompressor fiir ,seichte” Kldnge, die eventuell etwas zu verschwimmen drohen, z.B.
23 | Syn. Pad comp Synthiteppiche. Hiermit wird eine allzu starke Streuung vermieden.
24 | samplingPerc | COMPAND-S Kompressor, mit fiem man dafir sorg.t, dass gesampelte Percussion genauso kraftvoll
zubeillen kann wie akustische Percussion.
25 | Sampling BD CcomP Alternative zu Speicher 24, speziell fiir gesampelte Bassdrum.
26 | Sampling SN COMP Alternative zu Speicher 25, speziell fiir gesampelte Snare.
27 | Hip Comp COMPAND-S | Alternative zu Programm 26, speziell fiir gesampelte Loops und Grooves.
28 | Solo Vocal1 COomMP Kompressor-Programm fiir den Sologesang.
29 | Solo Vocal2 COMP Alternative zu Programm 28.
30 | Chorus COMP Alternative zu Programm 28, speziell fir Chor.
31 | Click Erase EXPAND Expander, mit dem man das Tlckgn des Metronoms (das von den Kopfhorern der Musi-
ker abgenommen wird) unterdriicken kann.
32 | Announcer COMPAND-H Steiler Cqmpander, der den Pegel der Hintergrundmusik verringert, sobald der Kom-
mentar einsetzt.
33 | Limiter1 COMPAND-S | Sanftes Compander-Programm mit trager Freigabe.
34 | Limiter2 CcompP Kompressor fiir die Unterdriickung von Pegelspitzen.
Kompressor, mit dem die allgemeine Lautstérke gebandigt werden kann. Hiermit kon-
35 | Total Compl1 COMP nen Sie die Stereosumme (beim Abmischen) bzw. gepaarte Ein- oder Ausgangskanéle
bearbeiten.
36 | Total Comp2 COomMP Alternative zu Speicher 35 mit einer deutlicheren Pegelkomprimierung.
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EQ-Speicher

Hier konnen Sie die EQ-Einstellungen des aktuell gewéhlten
Eingangskanals, Busses 1-8, AUX-Weges 1-8 bzw. des Ste-
reo-Busses speichern und andere Einstellungen laden. Diese
Bibliothek bietet 40 Preset- und 160 Anwenderspeicher (die
man iiberschreiben kann).

Fiir den Zugriff auf die EQ-Speicher verfahren Sie bitte fol-
gendermaf3en.

1. Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [EQ]-Taster
und anschlieRend [F2].

Nun erscheint die ,,EQ | EQ Library”-Seite.

¢ ®
ER | Initial Dala

CHi-CI|1 IOOEm] I | A EER

‘CH1 E@L|iLTZER LIBRARY

CURRENT CURLE

CURREWT TYPE

TVPE I oo 1.0k 10k

TITLE
EDIT M.

.Cwmbal
RECALL]

3

S.Tom-tom 1

|

3. 5nare Orum 1
sTORE | 12.E!c|55 Orum, 2

]

LIERARY TITLE

LSnare Orum 2
LBass Orum ]

UIndo Data

[ccenr] :

(1) CURRENT TYPE
Hier erfahren Sie, welchen EQ-Typ (I oder II) der
gewihlte Kanal verwendet.

(2) CURRENT CURVE
Hier wird die Frequenzkurve der momentan verwende-
ten EQ-Einstellungen angezeigt.

(3 Meter
Diese Meter zeigen den Pegel des aktuell gewéhlten
Kanals und seines potentiellen Partners am Ausgang des
EQan.

(4) Type- & Curve-Feld
Hier werden die Frequenzkurve und der EQ-Typ des
momentan gewéhlten Speichers angezeigt.

2. Wihlen Sie mit den LAYER-Tastern die bené-
tigte Mischebene und driicken Sie den
[SEL]-Taster des benétigten Kanals.

Nun kdnnen Sie die EQ-Einstellungen des aktuell
gewihlten Kanals speichern bzw. fiir diesen einen ande-
ren Speicher aufrufen. Weitere Hinweise zum Speichern
und Laden finden Sie unter ,, Allgemeine Bedienverfah-
ren fiir die Speicher” auf Seite 74.

Nachstehende Tabelle enthilt eine Ubersicht der EQ-Werk-
sprogramme:

Nr. Name

Beschreibung

Bass Drum 1

Hebt die unteren Frequenzen der Bassdrum etwas an, unterstreicht aber gleichzeitig den Anschlag.

Bass Drum 2

Hebt die Frequenzen um 80Hz an, so dass der Klang druckvoller wird.

Snare Drum 1

Hebt vor allem den Knall von Snare-Schlagen und Rimshots hervor.

Hebt die fir eine Rock-Snare typischen Frequenzen hervor.

Tom-tom 1

Der Anschlag wird hervorgehoben und die Ausklingphase etwas ,ledern” gestaltet.

Cymbal

Hebt den Anschlag der Crash-Becken hervor und organisiert gleichzeitig einen brillanten Klang.

v
2
3
4 | Snare Drum 2
5
6
7

High Hat

Ideal fir die HiHat, weil die Mitten und Hohen hervorgehoben werden.

8 | Percussion Conga) hervor.

Hebt den Einsatz sowie das obere Frequenzspektrum von ,hellen” Instrumenten (Shaker, Cabasa und

9 |E.Bass1

Macht elektrische Bassklange etwas druckvoller, weil das Wummern abgeschwacht wird.

10 | E. Bass 2
ben.

Im Gegensatz zu Speicher 9 werden hier die tiefen Frequenzen eines elektrischen Basses hervorgeho-

11 | Syn. Bass 1

Ideal fir Synthibasse, weil die tiefen Frequenzen etwas angehoben werden.

12 | Syn. Bass 2 Hebt den Einsatz von Synthibéssen hervor.
13 | Piano 1 Macht ein Klavier heller und brillanter.
. Im Zusammenspiel mit einem Kompressor sorgt dieses Programm fiir einen perkussiven Klavierklang
14 | Piano 2 . . -
mit ordentlich viel Bass.
Ideal fir Direktaufnahmen einer elektrischen oder semi-akustischen Gitarre. Macht den Klang etwas
15 | E. G. Clean B
harter.
16 |E. G. Crunch 1 |Regelt den Frequenzgang einer leicht verzerrten E-Gitarre.
17 |E. G. Crunch 2 | Alternative zu Speicher 16.
18 | E. G. Dist. 1 Hiermit wird eine schwer verzerrte Gitarre etwas heller.
19 |E. G. Dist. 2 Alternative zu Speicher 18.
20 [A. G. Stroke 1 | Lasst eine akustische Gitarre richtig schon ,,perlen”.
21 | A. G. Stroke 2 | Alternative zu Speicher 20. Eignet sich auch fiir elektroakustische Nylongitarre.
22 |A. G. Arpeg. 1 |ldeal fiir gezupfte akustische Gitarrenparts.
23 |A. G. Arpeg. 2 | Alternative zu Speicher 22.
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Die Speicherbereiche (Libraries)

Nr. Name Beschreibung
Gedacht fur Trompete, Posaune und Saxophon. Wenn nur ein Instrument spielt, HIGH oder HIGH-MID
24 | Brass Sec. S
etwas nachjustieren.
25 | Male Vocal 1 Ideal als Ausgangspunkt fir Mannerstimmen. HIGH oder HIGH-MID dem Stimmcharakter entspre-
chend abwandeln.
26 | Male Vocal 2 Alternative zu Speicher 25.
27 | Ferale Vo. 1 Ideal als Ausgangspunkt fir Frauenstimmen. HIGH oder HIGH-MID dem Stimmcharakter entsprechend

abwandeln.

28

Female Vo. 2

Alternative zu Speicher 27.

29 | Chorus&Harmo | EQ-Vorlage fiir kleine und groRe Chorsatze.

30 | Total EQ 1 Besonders f(]'r die Bearbeitung Qes Stgreo-Busses beim Abmischen gedacht. Funktioniert noch besser,
wenn man einen Kompressor hinzuzieht.

31 | Total EQ 2 Alternative zu Speicher 30.

32 | Total EQ 3 Alternative zu Speicher 30. Eignet sich auch fiir gepaarte Ein- oder Ausgangskanale.

33 | Bass Drum 3 Alternative zu Programm 1 mit etwas weniger Bass und Mitten.

34 | Snare Drum 3 | Alternative zu Programm 3. Der Klang wird etwas fetter.

35 | Tom-tom 2 Alternative zu Programm 5. Die Mitten und Hohen werden hier angehoben.

36 |Piano 3 Alternative zu Speicher 13.

37 | Piano Low Fir die Bearbeitung des Bassbereiches eines in Stereo abgenommenen Klaviers.

38 | Piano High Fiur die Bearbeitung der Hohen eines in Stereo abgenommenen Klaviers.

39 | Fine-EQ Cass Macht Kassettenaufnahmen etwas definierter. Funktioniert in beiden Richtungen (von/zu Kassette).

40 | Narrator Ideal fiir Kommentarstimmen.
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Fernbedienung
(,,Remote”)

Das 01V96i bietet eine Remote-Funktion, welche die Ver-
wendung seiner Bedienelemente fiir die Fernsteuerung exter-
ner Gerite oder Programme erlaubt.

Uber die MIDI Remote-
Funktion

Das 01V96i erlaubt die Fernsteuerung von einer externen
DAW (Digital Audio Workstation), von MIDI-Gerdten usw.

Es stehen zwei Fernsteuerungstypen zur Verfiigung
(»,Remote” und ,,Machine Control”):

B REMOTE (,,Remote”-Ebene)

Diese Remote-Funktionen sind nur belegt, wenn Sie das
01V96i mit der USB-Buchse des externen Gerites verbinden
oder eine MY16-mLAN-Platine in den Schacht einbauen.
Danach konnen Sie die Fader und [ON]-Taster der Kanalzii-
ge fiir die Fernbedienung des externen Gerites verwenden.
Aufder ,,DIO/Setup | Remote”-Seite kdnnen Sie das benotigte
Gerit wihlen und die Parameterwerte editieren. Diese Ebene
kann durch Driicken des LAYER [REMOTE]-Tasters akti-
viert werden. Solange die ,,Remote”-Seite angezeigt wird, die-
nen die Bedienelemente des Pultes fiir die Steuerung des
externen Gerites. (Um die Parameter des 01V96i dndern zu
konnen, miissen Sie zuerst eine andere Mischebene aufru-
fen.)

Zweck der Remote-Ebene ist es vor allem, die Gerite zu defi-
nieren, die vom 01V96i aus bedient werden sollen. Diese
Gerdite heifSen hier ,,Targets” Es stehen folgende Ziele zur Ver-
fiigung:

o ProTools
Fernbedienung von Digidesign Pro Tools.

+ Nuendo

Fernbedienung von Steinberg Nuendo.

« Cubase

Fernbedienung von Cubase von Steinberg.

+ General DAW

Fernbedienung einer DAW, welche das Pro Tools-Proto-
koll unterstiitzt.

« User Defined
Den Fadern und [ON]-Tastern kénnen MIDI-Befehle
zugeordnet werden, was z.B. die Fernsteuerung eines
Synthesizers usw. erlaubt.

« User Assignable Layer

Hier konnen Sie die Kandle des 01V96i zu einer projekt-
orientierten Mischebene zusammenfassen. (Alles Wei-
tere zu dieser Funktion finden Sie auf
Bedienungsanleitung.)

H Machine Control

Die Seite ,DIO/Setup | Machine” erlaubt die Fernbedienung
eines Gerates, das mit der MIDI OUT-Buchse, dem USB-
Anschluss des 01V96i oder aber einer optionalen
MY16-mLAN-Platine verbunden ist.

Tipp: Fiir die Fernbedienung anderer Gerite konnen auch die
USER DEFINED-Taster verwendet werden. Weitere Informati-

onen hierzu finden Sie unter ,, Andere Funktionen” auf Seite 109.

Fernbedienung von Pro
Tools

Die Remote-Ebene des 01V96i ist auf die Fernbedienung von
Pro Tools abgestimmt.

Verbindungen und Einrichten
von Pro Tools
Verfahren Sie folgendermaflen, um das 01V96i iiber seinen

USB-Anschluss mit dem Computer zu verbinden, auf dem
Pro Tools liuft.

Achtung: Die Pro Tools-Fernbedienung kann nicht tiber die
MIDI-Buchsen organisiert werden. Schlieflen Sie den Computer
also unbedingt an die USB-Buchse an. Alternativ hierzu konnen
Sie sich jedoch fiir eine optionale MY16-mLAN-Platine entschei-
den, die Sie in das 01V 96i einbauen.

B Einrichten eines Windows-
Computers

1. Der Yamaha Steinberg USB-Treiber kann von
der folgenden Webpage heruntergeladen
werden.
http://www.yamahaproaudio.com/

2. Installieren Sie den Treiber den beiliegenden
Anweisungen entsprechend auf lhrem Com-
puter.

3. Verbinden Sie das 01V96i iiber seinen TO
HOST USB-Port mit einem USB-Anschluss des
Computers. Hierfiir benétigen Sie ein USB-
Kabel.

4. Nehmen Sie in ,Pro Tools” die notwendigen
Einstellungen vor.

Wie man dieses Parameter einstellt, finden Sie in der
Bedienungsanleitung von ,,Pro Tools”
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B Einrichten eines Macintosh

1. Der Yamaha Steinberg USB-Treiber kann von
der folgenden Webpage heruntergeladen
werden.
http://www.yamahaproaudio.com/

2. Installieren Sie den Treiber den beiliegenden
Anweisungen entsprechend auf lhrem Com-
puter.

3. Verbinden Sie das 01V96i iiber seinen TO
HOST USB-Port mit einem USB-Anschluss des
Mac. Hierfiir benétigen Sie ein USB-Kabel.

4, Schalten Sie das 01V96i aus.
5. Starten Sie Pro Tools.

6. Wihlen Sie im Setups-Menii ,Peripherals”,
um das gleichnamige Fenster zu 6ffnen.

7. Doppelklicken Sie auf das ,,MIDI Controllers”-
Register.

8. stellen Sie , Type”, ,,Receive From”, ,Send To”
und ,#Ch'’s” wie nachstehend gezeigt ein.

Das 01V96i kann die Arbeit zweier MIDI-Steuerquellen

iibernehmen.
Peripherals
[ synchronization | Machine Control ] MIDI Controllers ] Ethernet Controllers | Mic Preamps |
Type Recelve From Send To #Ch's
#1 [ ru %) [vamanaust 5 [ vamaHaust [3) (s 1)
#2 HUI 1%) [vamanausz 5 [ yamaHausz [3) (s )
#3 none B  none 3 3 T2l
#4 [ none T Cnone = i ==

——

Tipp: Die Fernbedienung von Pro Tools erfordert einen Port
je acht Audiokandile.

9. stellen Sie alle Parameter ordnungsgeman
ein und schlieBen Sie das Fenster.

Einrichten des 01V96i

Hier wird gezeigt, wie man das 01V96i so einstellt, dass Pro
Tools iiber die ,,Remote”-Ebene vom 01V96i aus fernbedient
werden kann.

1. Driicken Sie den DISPLAY ACCESS
[DIO/SETUP]-Taster so oft, bis die
.DIO/Setup | MIDI/Host”-Seite erscheint.

DIDJSETUPO nitial Dot @ELT 5112 553564

CHI-CH1 JED TR vt} 1 | [ -]
D1/ 10 HOST SETUR
GEMERHL SPECIHL FUMCT | OMS
ORT
R PORT StudioManager|] = i
Tx PORT DAK
HIOI THRU REMOTE ProTools
TooHDE —w TS| CASCADE LNk |1TTETTY
TFRCH T HE _CONTRGL] letlml
T+FE FORT DEWICE IO
e | =

AR MIDISHOST B3 MOMITOR B, REMOTE # MACHIME g

2. Fiihren Sie den Cursor zum ersten DAW-Para-
meterfeld der SPECIAL FUNCTIONS und wah-
len Sie mit dem Parameterrad , USB” als Port.

3. Driicken Sie [ENTER], um die Einstellung zu
bestatigen.

4. Fiihren Sie den Cursor zum daneben liegen-
den Parameterfeld (rechts) und wahlen Sie
mit dem Parameterrad die Port-Adresse (ID).

|SPECIAL FUMCT | ONH5|
FORT 1D

StudioManager ||
DAL I USE
REMOTE FroTools

...................

sl i

Achtung: Wenn Sie den falschen Port wihlen, funktioniert
der Remote-Spaf$ nicht. Wiihlen Sie also immer die Port-ID,
die Sie im ,,Peripherals™Fenster von Pro Tools definiert
haben.
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5. Driicken Sie den DISPLAY ACCESS
[DIO/SETUP]-Taster so oft, bis die
»DIO/Setup | Remote”- Seite erscheint.

©)

D10/SETUP! rmitial Datu @I Sz S 5114
et 10 o paimm € O € €

—: (TARGET] | FroTools | |
COUMTER | SELECT ASSI1GH |
O TIME CODE Pan
B bewrs 000 | 1O0O0| ESEECtoe
THSERT ASSIGH/EDIT
[A==1G1 | [coMeRRE | [ BvEASS |

iPress a channel strir’s INSERT =switch
ito assignfedit an insert.

0 .0 .0 O

ENTER ENIER ENTEFR ENTEH

B MIDI/HOST F5 MONITOR ) FEMOTE

6. Wihlen Sie als Zielgerit (Target-Parameter,
(1) oben rechts ,,ProTools”.

Die Vorgabe fiir die ,Remote”-Ebene lautet bereits ,,Pro-
Tools” Wenn momentan ein anderes Gerat gewahlt ist,
miissen Sie mit dem Parameterrad ,,ProTools” wihlen.

7. Driicken Sie den LAYER [REMOTE]-Taster.

Die ,,Remote”-Ebene ist nun soweit und kann fiir die
Fernbedienung von Pro Tools genutzt werden.

DII].'SETUPO |n|t|u] Dutu @Il STIZSTI3 5114
STIL-STII o e |
[REMOTE | | TOECET] [FroToote 1 |
COUMTER | SELECT AS=IGH |
E TIME CODE Pan
FEET F.HMHEEL MODE
B tewrs OO0 1 1OOO || = |
THSERT ASSIGHEDIT
[(A==1GN | [COMPARE | [ BYPASE |

{Press a channel striep's INSERT switch
ito assionfedit an insert.

O .0 0 O

EHTER ENTER EHTEFR ENTER
INSERT CHAHHEL I METER |

Achtung: Nach Anwahl des ,,ProTools-Ziels dienen die
Fader und anderen Bedienelemente der 01V96i-Kanalziige
fiir die Bedienung von Pro Tools. Wenn Sie zwischenzeitlich
einen Mischkanal des 01V96i korrigieren mochten, miissen
Sie eine Eingangskanals- oder die , Master”-Mischebene auf-
rufen.

Display

Solange die ,,Pro Tools’-Ebene angewihlt ist, konnen Sie mit
[F2]-[F4] sowie den Registerwahltastern [ <® Jund [ P> ] die
jeweils benotigte Seite aufrufen. Mit diesen Tastern kénnen
folgende Anzeigemodi angewdhlt werden:

B Insert ([F2]-Taster)

Driicken Sie [F2], um den INSERT-Modus zu aktivieren. In
diesem Modus konnen Plug-Ins zugeordnet und editiert wer-
den.

@ @

nll],fSETIP|c nitial Data ETIT 5112 ST|35'|:
STIL-ST(fl [eoiT Mo ] =1 a5k [ -]
-REMOTE: + TARGET [Frotonis |
COUHTER: | SELECT Ao iG] | |
E TIME CODE Pan
FEET F.WHEEL HODE |
B s OO0 11000 EEEstes
THSERT ASSIGH/EDIT
[ Ass1GM ] [comPRRE | [ EvPRSS |

| MSERT

iPress a channel striep's INSERT switch
ito assignfedit an insert.

00 0 0

EHTEFR EHTEFR EHTEFR ENTEFi

CHAHHEL ] HETER ]

(1) TARGET
Hiermit kénnen Sie das Gerit wihlen, das fernbedient
werden soll.

(2) COUNTER
Dieses Zahlwerk zeigt die aktuell erreichte Position an. Es
verhalt sich genau wie das Zeitcode-Zahlwerk von Pro
Tools selbst und ist mit jenem verkniipft. Das Anzeigefor-
mat muss jedoch in Pro Tools gewahlt werden. Die drei
Kastchen im COUNTER-Feld informieren Sie {iber den
momentan gewéhlten Zahlwerkmodus.

« TIME CODE

Pro Tools verwendet das ,,Time Code”-Format.

« FEET

Pro Tools verwendet das ,,Feet:Frames”-Format.

o BEATS

Pro Tools verwendet das ,,Bars:Beats”-Format
(Takte/Schlage).

o Wenn kein Kistchen angekreuzt ist

Pro Tools verwendet das ,,Minuten:Sekunden”- oder
»Samples”-Format.

(3) SELECT ASSIGN
Hier wird die aktuelle Funktion der Reglersymbole im
Display angezeigt. Beispiel: ,,Pan’, ,PanR’; ,SndA’,
»SndB”, ,,SndC”, ,,SndD” oder ,,SndE” (siehe Seite 87).

(4 PWHEEL MODE
Hier erfahren Sie, welche Funktion das Parameterrad
gerade hat (siehe Seite 87).
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(5) INSERT ASSIGN/EDIT-Feld B Channel ([F3]-Taster)
Hier konnen Sie Plug-Ins in die gewiinschten Pro Tools-
Kanile einschleifen und deren Parameter einstellen. Zum Driicken Sie [F3], um diesen Modus zu wihlen. Hier werden
Andern der Parameter in diesem Feld miissen Sie die die Parameter der Spuren 1-16 angezeigt.

Registerwahltaster [ <@ ]/[ B> ] verwenden.

D10/ SETUP mitial Oota  @ISLLT SLZ S0 5114
ST -sTI110 mmen & & & &

THSERT ASSIGH/EDIT ]
[[A==1eM | [corPRRE | [ BYPASE | | TREEET] M FroToois ] |
. : COUHTER: SELECT A=S1GH
{Press a channel striep’s INSERT switch | O TIME COOE Fan
ito assignfedit an insert. i O FEET T TEEC ThTE
meenrs 000 | OO0 e

MPMPMQMP AhAhHH O

L] L L] L L] L L] L
Audl  Aud?Z Auwd2 Audd Aud3  AudS  Aud?  Auds

MrHoHRFT 1 MHMFTFE 1 e
a 1@ 11 1z 13 14 15 16
. ASSIGN SRSESRSRINDPEDNS
Aktivieren Sie diesen Button, um Plug-Ins in Pro Tools-
Kanile einschleifen zu kénnen. (Wenn Sie mit einem

TDM-System arbeiten, konnen auch externe Effektpro-
zessoren zugeordnet werden.)

[u] o [u] o [u] o [u] o
Fudd AIB Ad11 AdIZ A3 Adi4 AIS AdIG

o Parameterregler 1-16
« COMPARE

Aktivieren Sie diesen Button, um zeitweilig mit den Ori-
ginaleinstellungen arbeiten zu konnen. Dieser Button ist
mit dem Compare-Button des ,,Inserts’- und ,,Sends”-

Diese Reglersymbole dienen zum Einstellen der Pan-
Parameter 1-16, der Hinwegpegel fiir Send A-E usw.

Fensters von Pro Tools verkniipft. B Meter ([F4] -Taste I')
« BYPASS Driicken Sie [F4], um diesen Modus zu wihlen. Hier werden
Aktivieren Sie diesen Button, um die Plug-Ins zu umge- die Meter der Spuren 1-16 angezeigt.
hen (siehe Seite 92). — STTT 5T1Z 5115 5114
. INSERT/PARAM 00 s " e © € © ©
Stellen Sie diesen Button auf INSERT, um die Plug-Ins [FETITE] | TERSET) [rofocls ] |

o . . . . COUNTER SELECT RASSIGH
uPer die vier Reg}ersymbole auf dieser Seltue zuordpen zu O TINE CODE | Fon |
kénnen. Wenn Sie hier jedoch PARAM wihlen, dienen O FEET F . HHEEL MODE
onn - B eerrs 000 11000 || = |

die vier Reglersymbole zum Editieren des zugeordneten
Plug-Ins (siehe Seite 91).

« Infofeld
Hier werden die Namen der Plug-In-Parameter, War- Audl  Audz Aud3 Audt AudS Audd  Aud?  Auds
nungen von Pro Tools und andere Textmeldungen ange-
zeigt.

¢ Reglersymbole 1-4 AudS Ad1E A1l AdIZ AD13 Adi4 AA1S  ADIG

Hiermit konnen Sie Plug-Ins wihlen oder deren Parame- y CInSERT |  [CHAAREL ]

ter editieren.

« Kanal1-16

Hier werden die Pegel oder Hinwegpegel der Kanile 1-16
angezeigt.
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Verwendung der Bedienelemente

Nach Anwahl der ,,Pro Tools”-Ebene haben die Bedienele-
mente des 01V96i folgende Funktionen:

Kanalziige

[SEL]-Taster

Hiermit konnen Kanile, Insert-Schleifen und der Auto-
mationsmodus von Pro Tools gewéhlt werden.

[SOLO]-Taster

Hiermit kénnen die Pro Tools-Kanile solo geschaltet
werden. Wenn ein Kanal solo geschaltet ist, leuchtet die
betreffende Tasterdiode.

[ON]-Taster

Hiermit kénnen die Pro Tools-Kanile ein-/ausgeschaltet
werden.

Fader

Die Fader dienen fiir die Pegeleinstellung der Audio-,
MIDI-, Master Fader-, AUX In-Spuren usw. Wenn in Pro
Tools weniger als 16 Kanile angezeigt werden, sind nur
entsprechend viele Fader (von links) auf dem Pult belegt.

FADER MODE-Feld

[AUX 1]-[AUX 5]-Taster

Mit diesen Tastern kénnen die Send-Wege A-E gewihlt
werden. Anschlieflend kénnen Sie dann den Hinwegpe-
gel der Pro Tools-Kanile zu diesen Sends einstellen.

[AUX 6]-Taster

Halten Sie diesen Taster gedriickt, wihrend Sie den
[SEL]-Taster des Kanals driicken, dessen Fader-Pegel
zurtickgestellt werden soll.

Fithren Sie den Cursor zu diesem Reglersymbol, halten
Sie den Taster gedriickt und betitigen Sie [ENTER], um
das Signal des betreffenden Kanals wieder in der Mitte
anzuordnen. Solange Sie den [AUX 6]-Taster gedriickt
halten, lautet die Bezeichnung des SELECT ASSIGN-
Parameters ,,DFLT”.

[AUX 7]-Taster

Solange dieser Taster aktiv ist, kann man die Stereoposi-
tion des gewéhlten Kanals mit dem SELECTED CHAN-
NEL [PAN]-Regler einstellen. Wenn Sie diesen Taster
aktivieren, wiahrend eine CHANNEL-Seite angezeigt
wird, kann die Stereoposition der Kanile 1-16 mit den
PAN-Reglersymbolen eingestellt werden.

Um die Stereoposition von Stereo-Kanilen separat ein-
stellen zu konnen, mussen Sie diesen Taster wiederholt
driicken, um abwechselnd den L- und R-Kanal zu wihlen.

[AUX 8]-Taster

Halten Sie diesen Taster gedriickt, wihrend Sie den
[SEL]-Taster des Pro Tools-Kanals driicken, dem Sie ein
Plug-In zuordnen méchten (siehe Seite 91).

[HOME]-Taster

Hiermit kann der Flip-Modus ein- oder ausgeschaltet
werden (siehe Seite 90). Im Flip-Modus kénnen die AUX-
Hinwegpegel sowie der AUX-Status mit den Fadern,
[ON]-Tastern und [PAN]-Reglern eingestellt werden.

B DISPLAY ACCESS-Feld

« [PAIR/GROUP]-Taster

Wenn Sie diesen Taster driicken, wahrend eine CHAN-
NEL- oder METER-Seite angezeigt wird, erscheint die
Gruppen-ID des momentan gewahlten Kanals.

o [EFFECT]-Taster

Mit diesem Taster konnen Sie das ,,Insert’-Fenster in Pro
Tools aufrufen und wieder ausblenden.

B Bedienelemente des Displays

o [F1]-Taster

Driicken Sie diesen Taster, um die Clip- und Peak Hold-
Anzeigen den METER-Seiten auszuschalten.

« Registerwahltaster ([ <@ ]/[ P> ])

Hiermit konnen die INSERT ASSIGN/EDIT-Paramete-
reinstellungen der INSERT-Seiten gedndert werden.

B DATA ENTRY-Feld

« [ENTER]-Taster

Hiermit kann der Status der im Display angezeigten But-
tons gedndert werden.

« Cursortasten ([<€ /[» 1/[A1/[V])

Mit diesen Tasten konnen Sie den Cursor zum gewiinsch-
ten Parameter fithren.

¢ [INC]- & [DEC]-Taster
Der [INC]-Taster hat die gleiche Funktion wie die Enter-
Taste der Computertastatur. Der [DEC]-Taster hat die
gleiche Funktion wie die Esc-Taste der Computertastatur.

¢ Parameterrad

Hiermit konnen Sie den Wert des momentan gewahlten
Parameters einstellen bzw. die Scrub- oder Shuttle-Funk-
tion bedienen. Laut Vorgabe dient es zum Einstellen von
Werten (der PWHEEL MODE-Parameter heif$t dann
»Prm’”).

B USER DEFINED KEYS-Feld

o [1]-[8]-Taster
Diesen Tastern konnen beliebige Parameter zugeordnet
werden (insgesamt stehen 194 Parameter zur Verfiigung).
Wenn Sie ihnen einen der 54 Remote Control-Parameter
zuordnen, koénnen Sie z.B. die Transportfunktionen von
Pro Tools bequem vom 01V96i aus bedienen. Alles Wei-
tere zur Belegung der definierbaren Taster finden Sie
unter ,,Arbeiten mit den definierbaren Tastern (User
Defined Keys)” in der Bedienungsanleitung (Buch).

Parameter Funktion

Aktiviert die Aufnahmebereitschaft
von Pro Tools. Solange der Transport
nicht lauft, blinkt die Diode des

DAW REC zugeordneten Tasters. Wenn Sie die
Aufnahme starten, leuchtet die
Diode konstant.

DAW PLAY Startet die Wiedergabe ab der aktu-

ellen Cursorposition.
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Parameter Funktion Parameter Funktion
DAW STOP Dient zum Anhalten der Wiedergabe Erfragen des Kanal-Automationsmo-
oder Aufnahme. dus’ (Read, Tch, Ltch, Wrt oder Off).
- . Solange Sie diesen Taster gedriickt
DAW FF Ecl)i?tfoz:m Vorspulen ab der Cursor SD_IAX%I&UTO halten, erscheinen die; Moduseinstel-
lungen am unteren Display-Rand der
DAW REW SDovre;;Szlﬁ(r)r:] Zurlickspulen ab der Cur- g:ivtveéhlten CHANNEL- oder METER-
DAW SHUTTLE O_rdnet dem Rad die ,,Shuttle”-Funk- Anzeige der Grl'J‘p.pen'-ID (d.h. qer
tion zu. Gruppenzugehdrigkeit der Kanéle)
Ordnet dem Rad die ,, Scrub”-Funk- DAW GROUP unter den Kgnalnummern auf der
DAW SCRUB tion (Jog) zu. STATUS gerade gewdhlten CHANNEL- oder
METER-Seite. (GroRbuchstaben ver-
Dient zum Abspielen einer"der fol- weisen auf eine Main-Gruppe, Klein-
genden Gebiete: ,Pre-Roll”, , Post- buchstaben auf eine Sub-Gruppe.)
Roll”, ,,In-Point” oder , Out-Point”. — - -
Das funktioniert so: halten Sie den Driicken Sie den Taster, dem Sie
DAW AUDITION | Taster gedriickt, dem Sie diese Funk- DAW MONI diese Funktion zugeordnet haben,
tion zugeordnet haben, wihrend Sie STATUS um den aktuellen Abhrmodus und
den Taster driicken, dem die Funk- Kanalzugtyp in Erfahrung zu brin-
tion DAW PRE, DAW POST, DAW IN gen.
oder DAW OUT zugeordnet ist. Driicken Sie den Taster, dem Sie
Startet die Wiedergabe ab dem DAW CREATE diese Funktion zugeordnet haben,
DAW PRE gewihlten Gebiet minus der Pre- GROUP um die Funktion agsz.ufuhren, dieim
Roll-Lange. Meni der ,,Group”-Liste von Pro
Tools definiert wurde.
Startet die Wiedergabe ab dem — —
DAW IN gewahlten Gebiet. Die Dauer richtet Zeitweilige Deaktivierung aller
sich nach der Pre-Roll-Lange. DAW SUSPEND MISChg(;upEen:rDiucken rS\|e'den |
zugeordneten Taster noch einmal,
Startet die Wiedergabe bis zum Ende GROUP urr? die Gruppen wieder zu aktivie-
DAW OUT des gewahlten Gebietes. Die Dauer ren.
richtet sich nach der Post-Roll-Lange.
B DAW WIN Aufrufen und Ausblenden des
Startet die Wiedergabe ab dem Ende TRANSPORT Transport”-Fensters in Pro Tools.
DAW POST des gewahlten Gebietes bis zum
Ende der Post-Roll-Lange. DAW WIN INSERT Aufrufen und Ausblenden des
Hiermit soringen Sie zum Beainn der »Inserts”-Fensters.
I I | e zu I
DAW RTZ Session. pring J Wechsel zwischen dem ,Mix”- und
- - - - DAW WIN ,Edit”-Fenster. (Es kann immer nur
DAW END ?é(:;nc::wt springen Sie zum Ende der MIX/EDIT eines dieser Fenster angezeigt wer-
on. den.)
Hiermit wahlen Sie abwechselnd den
DAW ONLINE A > _ | Aufrufen und Ausblenden des
Online- und Offline-Status. EQ\CN WIN MEM ~Memory Locations”-Fensters in Pro
DAW LOOP Hiermit schalten Sie die Wiedergabe- Tools.
schleife abwechselnd ein und aus. DAW WIN STATUS Aufrufen und Ausblenden des , Sta-
DAW Hiermit schalten Sie die QuickPunch- tus”-Fensters.
QUICKPUNCH Funktion abwechselnd ein und aus. DAW UNDO Aktivieren des Undo/Redo-Befehls im
DAW AUTO FADER ~Edit”-Fenster.
DAW AUTO MUTE DAW SAVE Ausfiihren des Save-Befehls im

DAW AUTO PAN

DAW AUTO SEND

DAW AUTO
PLUGIN

DAW AUTO
SENDMUTE

Entsprechen den Automation Over-
write-Funktionen (Auto Enable).

,Edit”-Fenster.

DAW EDIT MODE

Wenn Sie den zugeordneten Taster
mehrmals driicken, wahlen Sie der
Reihe nach den Shuffle-, Slip-, Spot-
oder Grid-Editiermodus.

DAW AUTO READ

DAW AUTO
TOUCH

DAW AUTO LATCH

DAW AUTO WRITE

DAW AUTO TRIM

DAW AUTO OFF

Anwahl eines Automationsmodus’.

DAW EDIT TOOL

Wenn Sie den zugeordneten Taster
mehrmals driicken, wahlen Sie eines
der sieben Editierwerkzeuge (Zoo-
mer, Trimmer, Selector, Grabber,
Smart Tool, Scrubber und Pencil).

DAW SHIFT/ADD

DAW OPTION/ALL

DAW
CTRL/CLUCH

DAW AUTO
SUSPEND

Deaktivieren der Automationswie-
dergabe/-aufnahme aller Kanale.
Solange die Automation unterbro-
chen ist, blinkt die Diode. Die Kanal-
zlige behalten dann die zu dem
Zeitpunkt erreichten Einstellungen
bei.

DAW ALT/FINE

Funktioniert genau wie die Tasten
einer Macintosh-Tastatur (Shift,
Apfel, Ctrl und ALT). Bei Driicken
eines dieser Taster (dem eine solche
Funktion zugeordnet ist) und eines
weiteren Tasters konnen mehrere
unterschiedliche Befehle ausgefiihrt
werden.

DAW BANK +

DAW BANK -

Hiermit nehmen Sie einen Bankaus-
tausch (Bank Swap) vor. Bei Driicken
des zugeordneten Tasters wahlen Sie
eine andere Bank mit 16 Kandlen.
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Parameter Funktion

DAW Channel + Hiermit konnen Sie durch die Kanale
,scrollen”. Bei Driicken des Tasters
(dem eine solche Funktion zugeord-
net ist) konnen Sie in horizontaler

Richtung durch die Kanéle scrollen.

DAW Channel -

DAW REC/RDY 1
DAW REC/RDY 2
DAW REC/RDY 3
DAW REC/RDY 4
DAW REC/RDY 5

DAW REC/RDY 6 Bei Driicken des Tasters (dem eine
DAW REC/RDY 7 | solche Funktion zugeordnet ist) wer-
DAW REC/RDY 8 | den die betreffenden Kanalziige auf-
nahmebereit gemacht. Die Diode
DAW REC/RDY 9 | des gedriickten Tasters blinkt dann.
DAW REC/RDY 10 | Wenn Sie die Aufnahme starten,
DAW REC/RDY 11 leuchtet die Diode konstant.

DAW REC/RDY 12
DAW REC/RDY 13
DAW REC/RDY 14

DAW REC/RDY 15
DAW REC/RDY 16

Wenn momentan kein einziger Kanal
aufnahmebereit ist, werden bei Dri-
cken des Tasters (dem diese Funktion
zugeordnet ist) alle Kanalztige auf-
nahmebereit geschaltet. Wenn auch
nur ein Kanal einer beliebigen Bank
aufnahmebereit ist, beginnt die
Diode dieses Tasters zu blinken.
Wenn Sie diesen Taster driicken,
wahrend seine Diode blinkt, wird die
Aufnahmebereitschaft aller Kanale
wieder deaktiviert.

DAW REC/
RDY ALL

Anwahl eines Kanals

Driicken Sie den [SEL]-Taster des bendtigten Kanals, wenn
Sie mit nur einem Pro Tools-Kanal arbeiten mochten.

Um mehrere Pro Tools-Kanile zu wahlen, miissen Sie den
[SEL]-Taster des ersten Kanals gedriickt halten, wahrend Sie
der Reihe nach die [SEL]-Taster der tibrigen Kanile betitigen.
Driicken Sie die [SEL]-Taster noch einmal, um die betref-
fenden Kanile wieder zu deaktivieren.

Einstellen der Kanalpegel

1. Sorgen Sie dafiir, dass die Diode des FADER
MODE [HOME]-Tasters konstant leuchtet.

Wenn die Diode blinkt, miissen Sie sie mit dem
[HOME]-Taster einschalten.

2. stellen Sie die Kanalpegel mit den Fadern ein.

Halten Sie den [AUX 6]-Taster gedriickt, wihrend Sie
den [SEL]-Taster des Kanals driicken, dessen Fader-Pegel
zurtickgestellt werden soll.

Stummschalten von Kanalen

Nicht benétigte Pro Tools-Kanale schaltet man aus, indem
man die betreffenden [ON]-Taster driickt. Die [ON]-Dioden
ausgeschalteter Kanile leuchten nicht. Gruppierte Kanale
werden immer gemeinsam zu- und ausgeschaltet.

Driicken Sie den [ON]-Taster eines deaktivierten Kanals
noch einmal, um ihn wieder zuzuschalten. Die [ON]-Dioden
eingeschalteter Kanile leuchten.

Pro Tools bietet zwei Mute-Modi: ,,Implicit” und ,,Explicit
Mute”. Die Dioden der [ON]-Taster zeigen folgendermaflen
an, welcher Modus momentan gewihlt ist.

« Implicit Mute
Hierbei handelt es sich um eine indirekte Stummschal-
tung: Sie erfolgt, wenn man einen anderen Kanal solo
schaltet. Dieser Modus wird durch das Blinken der
betreffenden [ON]-Dioden angezeigt.

« Explicit Mute

Hierbei handelt es sich um eine direkte Stummschaltung,
die beim Ausschalten eines Kanals erfolgt. Dieser Modus
wird durch das Erléschen der betreffenden [ON]-Dioden
angezeigt.

Stereoposition (Pan)

Die Stereoposition der Pro Tools-Kanale kann ebenfalls vom
Pult aus eingestellt werden.

1. Driicken Sie den FADER MODE [AUX 7]-Tas-
ter.

Die Diode dieses Tasters leuchtet.

2. Driicken Sie [F3], um den CHANNEL-Modus
zu aktivieren.

Auf den CHANNEL-Seiten vertreten die Reglersymbole
1-16 die Stereopositionen der Kanile.

3. Driicken Sie den [SEL]-Taster des Kanals, des-
sen Stereoposition eingestellt werden soll.

Um die Stereoposition von Stereo-Kanilen separat ein-
stellen zu konnen, miissen Sie den STEREO [SEL]-Taster
driicken und anschliefSend mit [AUX 7] den L- und R-
Kanal wihlen. Bei mehrmaligem Driicken des [AUX 7]-
Tasters wihlen Sie abwechselnd den linken und rechten
Kanal. Solange der linke Pan-Parameter gewahlt ist,
leuchtet die Diode des [AUX 7]-Tasters. Der Name des
SELECT ASSIGN-Parameters lautet dann ,,Pan”. Wenn
der rechte Pan-Parameter gewahlt ist, blinkt die Diode
des [AUX 7]-Tasters. Der Name des SELECT ASSIGN-
Parameters lautet dann ,,PanR”.

Achtung: Schauen Sie vor Einstellen der Stereoposition eines
Mono-Kanals nach, ob die [AUX 7]-Diode leuchtet. Wenn

die Diode blinkt, ist der [PAN]-Regler dann ndmlich nicht

belegt.

>

Stellen Sie die Stereoposition des gewihlten
Kanals mit dem SELECTED CHANNEL [PAN]-
Regler ein.
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5. Fiihren Sie den Cursor zu diesem Reglersym-
bol, halten Sie den [AUX 6]-Taster gedriickt
und betatigen Sie [ENTER], um das Signal des
betreffenden Kanals wieder in der Mitte
anzuordnen.

Die Stereoposition kann nur zur Mitte verschoben wer-
den, wenn die Diode des [AUX 7]-Tasters leuchtet.

Solo Schalten der Kanale

Um Pro Tools-Kanile solo zu schalten, miussen Sie ihren
[SOLO]-Taster driicken. Gruppierte Kanile werden immer
gemeinsam solo geschaltet.

Driicken Sie den [SOLO]-Taster eines deaktivierten Kanals
noch einmal, um ihn wieder zuzuschalten.

Pre-/Post-Einstellung von Send
A-E

Das Signal zum aktiven Send-Weg A-E kann vor (Pre) oder
hinter (Post) dem Fader abgegriffen werden.

1. Driicken Sie [F3], um den CHANNEL-Modus
zu aktivieren.

2. Wihlen Sie iiber die Taster FADER MODE
[AUX 1]-[AUX 5] den oder die benétigten
AUX-Weg(e) (A-E).

3. Fiihren Sie den Cursor zum Reglersymbol auf
jener Seite und driicken Sie [ENTER].

Bei mehrmaligem Driicken des [ENTER]-Tasters wihlen
Sie ,,Pre” oder ,,Post”

Einstellen der Hinwegpegel
(Send Level)

Die Hinwegpegel zu den Sends von Pro Tools (A-E) stellt
man folgendermafien ein.

1. Driicken Sie [F3], um den CHANNEL-Modus
zu aktivieren.

2. Wihlen Sie tiber die Taster AUX SELECT [AUX
1]-[AUX 5] den oder die benétigten AUX-
Weg(e) (A-E).

3. Fiihren Sie den Cursor zum Reglersymbol des
anderungsbediirftigen Send-Wertes und dre-
hen Sie am Parameterrad.

Hierfiir kann man auch die Fader verwenden, wenn sich
die Fader und [ON]-Taster im Flip-Modus befinden.
Alles Weitere hierzu finden Sie auf Flip Mode.

Losen der Kanalverbindung mit
einem Send-Weg (A-E)

Die Verbindung eines Kanals mit einem Send-Weg kann man
durch Driicken seines [ON]-Tasters ausschalten, sofern sich
die Fader und [ON]-Taster im Flip-Modus befinden. Alles
Weitere hierzu finden Sie auf Flip Mode.

Stereoposition der Send-Signale
(A-E)

Die Stereoposition der AUX-Hinwegsignale kann man mit
dem SELECTED CHANNEL [PAN]-Regler einstellen, wenn
sich die Fader, [ON]-Taster und der [PAN]-Regler im Flip-
Modus befinden. Wie man ihn wihlt, erfahren Sie gleich im
Anschluss.

Flip Mode

Im Flip-Modus kann man mit den Fadern, [ON]-Tastern und
dem [PAN]-Regler den Hinwegpegel, den Pre/Post-Signal-
punkt einstellen sowie die Verbindung mit einem Send-Weg
l6sen/herstellen. Siehe die Tabelle.

Bedienelement | Normaler Modus Flip-Modus

AUX-Hinwegpegel

Fader Kanalpegel

Send-Verbindung

[ON]-Taster an/aus

Kanal an/aus

Stereoposition der

[PAN]-Regler AUX-Hinwegsignale

Stereoposition

1. Driicken Sie den FADER MODE [HOME]-Tas-
ter, so oft, bis seine Diode anfangt zu blinken.

Die Angabe fiir den SEND ASSIGN-Parameter lautet
nun ,,FLIP”.

2. Wihlen Sie iiber die Taster FADER MODE
[AUX 1]-[AUX 5] den oder die benétigten
AUX-Weg(e) (A-E).

Die Diode des gewéhlten Send-Weges leuchtet.

3. Nehmen Sie mit den Fadern, [ON]-Tastern
und [PAN]-Reglern die gewiinschten Send-
Einstellungen vor.

Die Stereoposition von Stereo-AUX-Kanélen muss sepa-
rat eingestellt werden. Driicken Sie den ENCODER
MODE [AUX 7]-Taster so oft, bis die benétigte Funktion
angezeigt wird. Wenn die Diode dieses Tasters konstant
leuchtet, kann die Stereoposition des linken Kanals einge-
stellt werden. Wenn die Diode dieses Tasters blinkt, kann
die Stereoposition des rechten Kanals eingestellt werden.
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Einschleifen von Plug-Ins in Pro
Tools-Kanile

Pro Tools-Kanile bieten fiinf Insert-Schleifen, denen man
Plug-Ins zuordnen kann.

1. Driicken Sie [F2], um den INSERT-Modus zu
aktivieren.

2. Driicken Sie den FADER MODE [AUX 8]-Tas-
ter.
Die Diode des [AUX 8]-Tasters blinkt. Nun kénnen Sie
den Kanal wihlen, in den ein Plug-In eingeschleift wer-
den soll.

w

Driicken Sie den [SEL]-Taster des benétigten
Kanals.

>

Schauen Sie vorsichtshalber nach, ob der
INSERT/PARAM-Button ((1) im INSERT
ASSIGN/EDIT-Feld tatsachlich aktiv ist.

Wenn namlich der PARAM-Button gewihlt ist, miissen
Sie den Cursor zum Button fithren und [ENTER] drii-
cken, um INSERT zu wiahlen.

@ ®

THSERT ASSIGH/EDTT

[(A==s1GM ] [comrare | [ BvPRSS ] | |HSERT ||

‘Insert 1-4 kick

iD-Verb ms Ho Insert Ho Insert Ho Insert |
[

O o O o

ENTEFR ENTER ENTEFR EN'IER

THGHAET 1 HETED 1 o

n

Fihren Sie den Cursor zum ASSIGN-Button
(@) und driicken Sie den [ENTER]-Taster.

Nun kénnen Sie Plug-Ins wihlen. Wenn Sie nach Akti-
vieren des ASSIGN-Buttons einen anderen Kanal wihlen
([SEL]-Taster), wird der Button wieder deaktiviert. Um in
den neu gewidhlten Kanal ein Plug-In einschleifen zu
konnen, miissen Sie den ASSIGN-Button also erneut
aktivieren.

6. Fiihren Sie den Cursor zu einem der vier Reg-
lersymbole und wiahlen Sie mit dem Parame-
terrad ein Plug-In.

Laut Vorgabe dienen die Reglersymbole fiir die Plug-In-
Wahl der Insert-Schleifen 1-4. Um Insert 5 ein Plug-In
zuzuordnen, miissen Sie den Registerwahltaster [ P> ]
driicken. Die INSERT ASSIGN/EDIT-Angabe dndert
sich dann entsprechend.

Wenn Sie mit einem TDM-System arbeiten, kénnen auch
externe Effektprozessoren zugeordnet werden.

D10/ SETUP nitial Dot GIHT SlZ S5 Sl
STiL- sn‘{io o mmemen & & € €

[ REMOTE ] | TARGET] rFrofogic ; |
COLUNTER | SELECT ASSIGH |
O TIME CODE Fan
B kerrs 000 | 1000 | T
IMNSERT ASSIGH/EDIT
IS (corere | [Evenss |

i Ingert 1-4 kick RTAS
imdudlv ms *Molnsert *Holnsert *Holnsert |

o9 o9 ¢

EHTER EHTER ENTER ENTER

INSERT CHRHHEL ] METEE ]

7. Driicken Sie [ENTER], um die Parameterwahl
zu bestitigen.

Wiederholen Sie die Schritte 6 und 7, um auch den
iibrigen Insert-Schleifen des gewahlten Kanals Plug-Ins
zuzuordnen.

8. Ordnen Sie bei Bedarf nun auch anderen
Kanalen Plug-Ins zu.

9. Driicken Sie nach Einschleifen der benétigten
Plug-Ins den [AUX 8]-Taster.

Die Diode dieses Tasters erlischt.

Editieren der Plug-Ins

In Kandile eingeschleifte Plug-Ins kann man folgendermaflen
editieren:

1. Driicken Sie [F2], um den INSERT-Modus zu
aktivieren.

2. Driicken Sie den [SEL]-Taster des Kanals, der
ein dnderungsbediirftiges Plug-In anspricht.

3. Fiihren Sie den Cursor im INSERT
ASSIGN/EDIT-Feld zum Reglersymbol (Insert
1-4), dem der Parameter zugeordnet ist, den
Sie editieren mochten.

Achtung: Um die Parameter des Insert 5-Plug-Ins zu editie-

ren, miissen Sie den Registerwahltaster [ B> | driicken. Die
INSERT ASSIGN/EDIT-Angabe dndert sich dann entspre-
chend. Wiihlen Sie danach das bendtigte Reglersymbol.

THZERT ASSIGHEDIT
[ As=1GH ] [corrRRE | [ BYRARSS |

ilnwl OFF  InvR OFF

i{lnL B.8 InR 8.8 HixL 188 HixR 188

B % @ P

EHTEF EMTEFR ENTEFR ENTER

FFHGHAFT HETFD | pommm
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4. Driicken Sie [ENTER], damit die Parameter
angezeigt werden.
Im INSERT ASSIGN/EDIT-Feld wird automatisch der
PARAM-Button aktiviert und das Parameterfeld enthalt
die Parameter des gewahlten Plug-Ins.

Nun dienen die Reglersymbole 1-4 und der [ENTER]-
Taster zum Einstellen der Parameter.

THSERT ASSIGH/EDIT
[ AS516H ][ coMPARE | [ BYPASS |

‘InvL OFf  InvR OFfF
iInL 8.8 In R A.8 HizlL 188 HixR 188

B % P @

ENTEFR ENTER ENTEFR EHTER

I ruonnFr 1 M rrTro 1w

5. Wihlen Sie mit den Registerwahltasten den
anderungsbediirftigen Parameterwert.

Die meisten Plug-Ins bieten fiinf oder sogar noch mehr
Parameter. Um den fiinften und die nachfolgenden Para-
meter zu editieren, miissen Sie die Registerwahltasten
also so oft driicken, bis die Werte dieser Parameter im
INSERT ASSIGN/EDIT-Feld angezeigt werden. Die Sei-
tennummer und der Name des Plug-Ins werden nach
Driicken eines Registerwahltasters kurz angezeigt.

6. Fiihren Sie den Cursor zu einem Reglersym-
bol, drehen Sie am Parameterrad oder drii-
cken Sie [ENTER], um den Wert zu andern.

Den Reglersymbolen sind bisweilen auch zwei Parameter
zugeordnet. Verwenden Sie den [ENTER]-Taster zum
Ein-/Ausschalten eines Parameterwertes. Verwenden Sie
das Parameterrad zum Andern der Parametervariablen.

IMSERT ASSIGH/EDIT

SN corere [REEEEN

‘InvL On  InvR OFf
ilm L-14.9 In R B.8 HixL 188 HixR 188

at) B O

EMTEFR ENTER ENTEFR EHTER

M ormner 1 M racTen 1w

7. Wenn die Parameter zu lhrer Zufriedenheit
eingestellt sind, miissen Sie den Cursor zum
INSERT/PARAM-Button fiihren und [ENTER]
driicken, um wieder INSERT zu wahlen.

Umgehen der Plug-Ins (Bypass)

Bei Bedarf konnen eingeschleifte Plug-Ins zeitweilig aus dem
Signalweg eines Pro Tools-Kanals herausgenommen werden.

Vorher miissen Sie jedoch den [SEL]-Taster des Kanals drii-
cken, auf den sich dieser Vorgang beziehen soll (und ihm
miissen natiirlich Plug-Ins zugeordnet sein). Driicken Sie
anschlieflend den [F2]-Taster, um den INSERT-Modus zu
wihlen.

Um ein Plug-In zu umgehen, miissen Sie dafiir sorgen, dass
seine Parameter im INSERT ASSIGN/EDIT-Feld erscheinen.
Aktivieren Sie anschlieflend den BYPASS-Button.

IMSERT ASSIGHAEDIT

ASS | GH I COMPARE I

{lnvL OFf InvR Off
ilmLB.8 In R B.8 HixlL 188 Hi=R 188

& & O _O

PARAM

O o O o
EHTEFR EMTEFR ENTEF ENTER
FFHGARFT 1 FFTFD 1 o

Scrub & Shuttle

Wenn Sie den DAW SCRUB-Parameter einem USER DEFI-
NED-Taster [1]-[8] zuordnen, konnen Sie mit dem Parame-
terrad die ,,Scrub’-Funktion fiir Pro Tools-Kanile bedienen.
Wenn Sie den DAW SHUTTLE-Parameter einem USER
DEFINED-Taster [1]-[8] zuordnen, konnen Sie mit dem
Parameterrad die ,,Shuttle’-Funktion bedienen.

1. Ordnen Sie den DAW SCRUB- bzw. DAW
SHUTTLE-Parameter einem USER DEFINED-
Taster [1]-[8] zu.

Vorher miissen Sie jedoch eine andere Mischebene
anwahlen, um die ,,Remote”-Funktion zu verlassen. Alles
Weitere zur Belegung der definierbaren Taster finden Sie
unter ,,Arbeiten mit den definierbaren Tastern (User
Defined Keys)” in der Bedienungsanleitung (Buch).

2. Driicken Sie den LAYER [REMOTE]-Taster, um
die Pro Tools-Fernbedienung wieder zu akti-
vieren.

3. Halten Sie Pro Tools an.

4. Driicken Sie den USER DEFINED-Taster, dem
Sie in Schritt 1 die DAW SCRUB- bzw. DAW
SHUTTLE-Funktion zugeordnet haben.

Nun kénnen Sie die Scrub- oder Shuttle-Funktion bedie-
nen.

5. Drehen Sie am Parameterrad.

Drehen Sie das Parameterrad nach rechts, um vorwarts
zu ,,rubbeln” oder zu spulen. Drehen Sie es nach links,
um riickwirts zu ,,rubbeln” oder zu spulen.

Die Schrittgréfie fiir die Scrub-Wiedergabe richtet sich
nach der Zoom-Einstellung im ,,Edit’-Fenster von Pro
Tools.

01V96i—Referenzhandbuch



Fernbedienung von Nuendo/Cubase 93

6. Driicken Sie den USER DEFINED-Taster, dem

Sie in Schritt 1 die DAW SCRUB- bzw. DAW
SHUTTLE-Funktion zugeordnet haben, um
die Scrub- oder Shuttle-Funktion wieder aus-
zuschalten.
Das erreichen Sie auch, indem Sie den USER DEFINED-
Taster driicken, dem die DAW STOP-Funktion zugeord-
net ist. Die Scrub-Funktion wird automatisch deaktiviert,
sobald man die Wiedergabe startet oder vorspult.

Achtung: In bestimmten Fillen hdlt Pro Tools den
Scrub/Shuttle-Vorgang an. Vor Verwendung der Scrub- oder
Shuttle-Funktion miissen Sie daher dafiir sorgen, dass die
PWHEEL MODE-Angabe ,,SCRUB” oder ,,SHUTTLE” lau-
tet. Den Status der Scrub-/Shuttle-Funktion kann man auch
iiber die Diode des zugeordneten USER DEFINED- Tasters

in Erfahrung bringen.

Automation

Wenn Sie einen Pro Tools-Automationsparameter (z.B. Daw
Auto Read, Daw Auto Touch usw.) einem USER DEFINED-
Taster zuordnen, konnen Sie die Automationseinstellungen
andern, indem Sie den betreffenden USER DEFINED-Taster
betitigen. Alles Weitere zur Belegung der definierbaren Tas-
ter finden Sie unter ,,Arbeiten mit den definierbaren Tastern
(User Defined Keys)” in der Bedienungsanleitung (Buch).

Driicken Sie den STEREQO [SEL]-Taster. Dessen Diode leuch-
tet und die [SEL]-Taster der Kanalziige 1-16 stehen nun fiir
Automationszwecke zur Verfiigung.

Halten Sie den USER DEFINED-Taster gedriickt, dem Sie die
Automationsfunktion zugeordnet haben und betitigen Sie
den [SEL]-Taster, um die Automationseinstellungen des
betreffenden Kanals zu dndern.

Solange die [SEL]-Taster der Kanalziige fiir die Automation
dienen, wird bei Betatigen eines [SEL]-Tasters der ,,Fader
Touch”- bzw. ,,Untouch”-Befehl zu Pro Tools iibertragen. So
kénnen Sie also bequem in die Automationsaufzeichnung
ein- und danach wieder aussteigen.

Achtung: Bei Bedienen eines Faders wird jeweils ein ,, Fader
Touch”-Befehl gesendet. Und wenn Sie einen anderen Trans-
portstatus (Wiedergabe, Stopp usw.) wiihlen, wird ein ,,Fader

Untouch™ Befehl gesendet.

Die Dioden der [SEL]-Taster verhalten sich in den Automati-
onsmodi folgendermafien:

USER DEFINED Pro Tools- .
KEYS-Funktion | Automationsmodus [SEL]-Diode
\[,’V‘;‘:Yré‘ uto Auto write

Blinkt rot (Aufnah-
DAW AUTO Auto touch mebereitschaft)
TOUTCH Leuchtet rot (Auf-
DAW AUTO Auto latch nahme)
LATCH
DAW AUTO
READ Auto read Leuchtet konstant
DAW AUTO
OFF Auto off Aus

Fernbedienung von
Nuendo/Cubase

Die ,,Remote”-Ebene kann auch fiir die Fernbedienung von
Nuendo und Cubase konfiguriert werden.

B Einrichten des Computers

1. Laden Sie sich den Yamaha Steinberg USB-
Treiber von folgender Webpage herunter
und installieren Sie ihn den beiliegenden
Anweisungen entsprechend.
http://www.yamahaproaudio.com/

N

Fiir die Verbindung des 01V96i benétigen Sie
ein USB-Kabel.

Schalten Sie das 01V96i aus.

>

Starten Sie Nuendo/Cubase, wahlen Sie das
~Device Setup”-Menii und stellen Sie
Nuendo/Cubase so ein, dass es mit dem
01V96i kommunizieren kann.

Alles Weitere zum Einrichten von Nuendo/Cubase fin-
den Sie in dessen Bedienungsanleitung.

B Einrichten des 01V96i

-

Wie man die Parameter der ,,DIO/Setup |
MIDI/HOST"-Seite einstellt, finden Sie auf
Seite 84.

N

Driicken Sie den LAYER [REMOTE]-Taster, um
als TARGET ,Nuendo/Cubase” zu wahlen.

Die ,Remote”’-Ebene kann nun fiir die Fernbedienung
von Nuendo/Cubase verwendet werden.
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,Remote’’-Ebene fiir
andere DAWSs

Es konnen auch DAWSs anderer Hersteller fernbedient wer-
den, wenn sie das Pro Tools-Protokoll unterstiitzen.

B Einrichten des Computers

1. Laden Sie sich den Yamaha Steinberg USB-
Treiber von folgender Webpage herunter
und installieren Sie ihn den beiliegenden
Anweisungen entsprechend.
http://www.yamahaproaudio.com/

2. Starten Sie die DAW und stellen Sie alle Para-
meter ein, die fur die Kommunikation mit
dem 01V96i erforderlich sind.

Alles Weitere zum Einrichten finden Sie in der Bedie-
nungsanleitung des verwendeten DAW-Programms.

B Einrichten des 01V96i

1. Wie man die Parameter der ,DIO/Setup |
MIDI/HOST”-Seite einstellt, finden Sie auf
Seite 84.

2. Fiir die Verbindung des 01V96i benétigen Sie
ein USB-Kabel.

3. Driicken Sie den LAYER [REMOTE]-Taster, um
als TARGET ,,General DAW” zu wahlen.

Die ,Remote”-Ebene kann nun fiir die Fernbedienung
des DAW-Programms verwendet werden.

MIDI Remote-Ebene

Wenn Sie als TARGET fiir die ,,Remote”-Ebene USER DEFI-
NED wihlen, kénnen Sie die Bedienelemente der Kanalziige
fiir die Fernbedienung von MIDI-Geriten (Synthesizern,
Modulen usw.) verwenden. Zu diesem Zweck lassen sich den
Fadern und [ON]-Tastern die gewiinschten MIDI-Befehle
zuordnen. (Das nennt man die ,,MIDI Remote-Funktion”)
Es stehen vier Banke zur Verfiigung, die unterschiedliche
MIDI-Befehlszuordnungen enthalten konnen. Ab Werk ent-
halten diese Banke des 01V96i allgemein brauchbare MIDI-
Definitionen, die man iiber die ,,MIDI Remote”-Funktion
sofort verwenden kann.

Bei Bedarf konnen den Fadern und [ON]-Tastern jedoch
auch andere MIDI-Befehle zugeordnet werden, wenn das fiir
die Bedienung des externen MIDI-Gerites notwendig ist.

Arbeiten mit der MIDI Remote-
Funktion

Hier wollen wir Thnen zeigen, wie man die ,Remote”’-Ebene
fiir die Verwendung vorprogrammierter MIDI Remote-Ein-
stellungen vorbereitet.

Laut Vorgabe enthalten die vier MIDI Remote-Banke des
01V96i (Bank 1-4) folgende Zuordnungen:

Steuerfunktion
Bank Belegun B
gung [ON] Fader
Taster
Panorama und Pegel fir u
1 GM.-Gerite — Lautstarke
P GM-Effektanteil (Send . Effect Send
Level)
3 | Pegel fiir XG-Parts — Lautstérke
4 Kanal an/aus und Pegel Mute Lautstdrke
von Cubase-Mixern

1. Verbinden Sie die MIDI OUT-Buchse des
01V96i mit dem MIDI IN-Anschluss des exter-
nen Gerites.

é MIDI IN

i i ﬂg

Synthesizer

@ MIDI OUT

(_BEEE
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2. Driicken Sie den DISPLAY ACCESS
[DIO/SETUP]-Taster so oft, bis die
,DIO/Setup | MIDI/Host”-Seite erscheint.

¥

DII]!SETUPOO [nitial [|ata

@|FLl1 STIZ STI= 5714

ST1L-STI1 [ECIT I Pl €. 1 Fuek]
MIOIATO HOST SETUR]
GEMERAL SPEC AL _FUNCT [OHS

FORT FORT 1D

Fix PORT | I StudioManager|i . =
T: PORT ] DAl
HMIDI THRU —REMOTE

D — [T | cRscADE Link [

L[=me —[ TRANEMIT]

MACH IHE COMTROL
TvPE FORT DEVICEID RERIJEST

MHC |

A MIOIHOST & MOM 1 TOR ,@ REMOTE ,@ MACHIME __E

w

Fiihren Sie den Cursor zum REMOTE-Parame-
terfeld (1)) unter SPECIAL FUNCTIONS, wih-
len Sie mit dem Parameterrad ,,MIDI” und
driicken Sie [ENTER].

Wenn der MIDI-Port bereits belegt ist, erscheint nun eine
Riickfrage, tiber die Sie die Belegung dndern konnen.
Fiihren Sie den Cursor zum YES-Button und driicken Sie
[ENTER].

Tipp: Wenn das REMOTE-Parameterfeld grau dargestellt
wird, miissen Sie mit den Schritten 4 und 5 fortfahren (zum
Einstellen des TARGET-Parameters) und anschlieflend zu
den Schritten 2 und 3 zuriickkehren.

>

Driicken Sie den DISPLAY ACCESS
[DIO/SETUP]-Taster so oft, bis die
»DIO/Setup | Remote”- Seite erscheint.

“n

Fiithren Sie den Cursor zum TARGET-Parame-
terfeld wihlen Sie mit dem Parameterrad
+USER DEFINED” und driicken Sie [ENTER].
Nun erscheint eine Riickfrage, iiber die Sie die Anderung
bestitigen miissen. Fithren Sie den Cursor zum YES-But-
ton und driicken Sie [ENTER]. Das Display dndert sich
nun folgendermaflen:

Y @ ®

10/ SETUF]| miliar ol @ELT Sz E|TEE0A

tist1100 ml: m | | i &
]

®

T Tt

:EEMOTE. | TREET [5ER DerHED |
TRAMSHIT m—' I—|IHITIHLIZE| [ERHE]
— D SHORT LOMG
CRMETY = GAAT>E FGH-CHAT UOLOHE 38
@P_
BATA - fEE R

A MACHIHE &

@ TRANSMIT ENABLE/DISABLE
Hiermit stellen Sie die MIDI Remote-Funktion abwech-
selnd auf ENABLE (an) und DISABLE (aus).

(@ INITIALIZE
Mit diesem Button rufen Sie wieder die Vorgaben fiir die
gewihlte Bank (siehe den BANK-Parameter) auf.

(3 BANK

Uber diesen Parameter wihlen Sie die bendtigte Bank.

(@ 1D, SHORT, LONG
Hier werden die Kanalnamen angezeigt. Der ,,]D”-Para-
meter verweist auf die Kanaladresse (RM01-RM16) des
momentan fernbedienten MIDI-Gerites.

(5) ON-Feld
Hier erfahren Sie, welche MIDI-Befehle (dezimal oder
hexadezimal) den [ON]-Tastern der momentan gewahl-
ten Kanile (RM01-RM16) zugeordnet sind.

¢ LATCH/UNLATCH
Hiermit kann die Schaltfunktion der [ON]-Taster akti-
viert (Latch) oder deaktiviert (Unlatch) werden.

« LEARN

Wenn dieser Button aktiv ist, werden die tiber die MIDI
IN-Buchse empfangenen MIDI-Befehle in den DATA-
Feldern eingetragen.

o DATA-Parameterfelder

Hier erfahren Sie, welche MIDI-Befehle (hexadezimal
oder alphabetisch) momentan den [ON]-Tastern zuge-
ordnet sind.

(8) FADER-Sektion
Hier erfahren Sie, welche MIDI-Befehle (dezimal oder
alphabetisch) den Fadern der momentan gewéhlten
Kanile (RM01-RM16) zugeordnet sind.

6. Fiihren Sie den Cursor zum gewiinschten
BANK-Button (1-4) und driicken Sie [ENTER].

7. Driicken Sie den LAYER [REMOTE]-Taster, um
,Remote”-Ebene zu aktivieren.

Nun konnen Sie die MIDI Remote-Funktion bedienen.

8. Nehmen Sie mit den Fadern und [ON]-Tas-
tern die gewiinschten Einstellungen fiir das
angesteuerte MIDI-Gerat vor.
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96 Fernbedienung (,,Remote”)

Zuordnung von MIDI-Befehlen

Wenn die Vorgaben in den vier MIDI Remote-Bénken bereits
alle Thre MIDI-Fernbedienungsbediirfnisse abdecken, kon-
nen Sie sich sofort an die Arbeit machen. Andernfalls miissen
Sie den Fadern und [ON]-Tastern jedoch zuerst die zutref-
fenden MIDI-Befehle zuordnen.

Hier zeigen wir Thnen, wie man z.B. dem [ON]-Taster von
Kanal 1 den Hold-Befehl (CC64; Werte: 127 & 0) zuordnet.

1. Verbinden Sie die MIDI IN-Buchse des 01V96i
mit dem MIDI OUT-Anschluss eines externen
MIDI-Gerites, an welches Sie ein Dampfer-
/Haltepedal angeschlossen haben. Aktivieren
Sie die MIDI Remote-Funktion des 01V96i.

MIDI OUT éé MIDI IN
88 ooopoo [ ] o o ooooboooo

ik

MIDI-Tasteninstrument

MIDI OUT @@ MIDI IN

>

FuBtaster

EEogEoEEEEEEEaEc
ik i i A e

R

2. Driicken Sie den DISPLAY ACCESS
[DIO/SETUP]-Taster des Slave-Pultes so oft,
bis die ,,DIO/Setup | Remote”-Seite erscheint
und stellen Sie TARGET auf ,,USER DEFINED"”.
Nun konnen Sie die MIDI Remote-Funktion bedienen.
Nihere Einzelheiten zur MIDI Remote-Funktion finden
Sie im vorangehenden Abschnitt.

3. Fiihren Sie den Cursor zum gewiinschten
BANK-Button (1-4) und driicken Sie [ENTER].

4. Driicken Sie den [SEL]-Taster des benétigten
Kanals.
In den Feldern ON und FADER wird nun angezeigt, wel-
che MIDI-Befehle diesen Bedienelementen momentan
zugeordnet sind.

Tipp: Einen Kanal kann man auch wihlen, indem man den
ID-, SHORT- oder LONG-Parameter wunschgemdfs ein-
stellt.

5. Fiihren Sie den Cursor zum LEARN-Button im
ON-Feld und driicken Sie [ENTER].

Die iiber die MIDI IN-Buchse des 01V96i empfangenen
MIDI-Befehle werden nun in den DATA-Feldern des
ON-Feldes eingetragen.

6. Betitigen Sie den FuRtaster des MIDI-Tasten-
instruments und halten Sie ihn gedriickt.

Dem DATA-Parameterfeld wird nun der ,, MIDI Hold
On’-Befehl zugeordnet.

(==
DATA —+ }

Die MIDI-Befehle haben folgende Bedeutung:

e 00-7F
Die Hexadezimalbezeichnung der MIDI-Befehle.

« END

Signalisiert das Ende des MIDI-Befehls. Die MIDI-
Befehle in den nachfolgenden DATA-Feldern werden
nicht berticksichtigt.

Bedeutet, dass diesem Parameterfeld kein Befehl zuge-
ordnet ist.

Tipp: Wenn Sie die MIDI-Befehle mit dem LEARN-Button
~erlernen’, fiigt das 01V96i am Ende automatisch das END-
Byte sowie ,,—” ein.

7. Halten Sie den FuRtaster weiterhin gedriickt,
wahrend Sie den LEARN-Button wieder deak-
tivieren.

8. Fiihren Sie den Cursor zum dritten Parame-
terfeld (hier ,7F") und wéahlen Sie mit dem
Parameterrad ,, SW”.

= e ]

DATA -+ '

»SW?” fungiert als Variable, deren Wert sich nach dem
Status des betreffenden [ON]-Tasters richtet. Die MIDI
Remote-Funktion erlaubt die Verwendung der folgenden
Variablen:

o SW

Diese Variable kann nur in einem DATA-Parameterfeld
des ON-Feldes verwendet werden. Bei Aktivieren des
betreffenden [ON]-Tasters wird ,,7F” (dezimal ,,127”)
ausgegeben. Wenn Sie den [ON]-Taster ausschalten, wird
»00” (dezimal ,,0”) ausgegeben.

« FAD

Diese Variable kann nur in einem DATA-Parameterfeld
des FADER-Feldes verwendet werden. Beim Bewegen
des zugeordneten Faders wird ein Wert im Bereich 00-7F
(dezimal 0-127) gesendet.
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Tipp: Wenn keines der ON DATA-Parameterfelder die
~SW?”-Variable verwendet, wird statt der Schaltfunktion der
definierte Wert ausgegeben.

Achtung: Ordnen Sie immer einem DATA-Parameter des
FADER-Feldes die ,, FAD”-Funktion zu. Wenn Sie ,FAD”

ndmlich nicht vergeben, sendet der Fader keine Befehle.

9. Fiihren Sie den Cursor zum
LATCH/UNLATCH-Button und driicken Sie
[ENTER], um entweder ,LATCH” oder
,UNLATCH"” zu wahlen. Das richtet sich
danach, wie Sie den betreffenden [ON]-Tas-
ter verwenden mochten.

« LATCH.................. Bei wiederholtem Driicken des
[ON]-Tasters werden abwechselnd
ein ,An’- und ,,Aus”-Befehle gesen-
det.

« UNLATCH............. Solange der [ON]-Taster gedriickt
ist, wird ein ,, An”-Befehl gesendet.
Wenn Sie ihn freigeben, wird ein
»Aus’-Befehl gesendet.

Tipp: Nachstehend wird gezeigt, wie sich die [ON]-Taster im
Latch- und Unlatch-Modus verhalten.

B Wenn Sie ,,SW” definiert haben:

« LATCH

MIDI- MIDI-
Datenubertragung Datenuibertragung
(SW=7F) (SW=00)
us Leuchtet
‘% ’ ’ %
« UNLATCH

MIDI-Dateniibertragung MIDI-Dateniibertragung
(SW=7F)  (SW=00)

t t

us Leuchtet Aus

B Wenn Sie ,,SW” nicht definiert
haben:

« UNLATCH

MIDI-Dateniibertragung

t

{j

Tipp: In den meisten Fillen sollten Sie ,,Unlatch” wdihlen,
wenn Sie ,,SW” nicht definiert haben.

10. Um den Namen eines Kanals zu @ndern, miis-
sen Sie den Cursor zum ID LONG-Parameter-
feld fihren und [ENTER] driicken, damit das
,Title Edit”-Fenster erscheint.

Alles Weitere zum Eingeben von Namen finden Sie unter

»Das ‘Title Edit’-Fenster” in der Bedienungsanleitung
(Buch).

Tipp:

o Fiihren Sie den Cursor zum INITIALIZE-Button und
driicken Sie [ENTER]. Nun erscheint ein Fenster, in dem
Sie die Zuordnungen der aktuell gewdhlten Bank wieder
zuriickstellen kénnen, wenn Ihnen danach ist.

o Die MIDI-Befehle konnen auch von Hand (d.h. ohne Ver-
wendung der LEARN-Funktion) eingegeben werden.
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98 Fernbedienung (,,Remote”)

........................ MIDI-Port

....USB-Port

........................ Slot, wenn sich dort eine MY 16-
mLAN (mLAN-Platine) befindet

Machine Control-
Funktionen

Das 01V96i erlaubt die Steuerung der Transportfunktionen
und der Spuranwahl externer Recorder, die das MMC-Proto- ~ >
koll unterstiitzen. Diese Befehle werden iiber die MIDI OUT- zumﬂParameterfeld (recbts) fithren und einen der acht
Buchse oder den USB-Anschluss ausgegeben. verfiigbaren Ports definieren.

Wenn Sie ,;,USB” gewidhlt haben, konnen Sie den Cursor

Achtung: Welche Funktionen genau fernbedient werden kénnen, 4. Fiihren Sie den Cursor zum DEVICE ID-Para-

richtet sich nach den angesteuerten Geriten. Siehe also die Bedie- meterfeld und ordnen Sie dem 01V96i mit

nungsanleitung der Bandmaschine usw. beziiglich der unter- dem Parameterrad die ,MMC Device ID"-

stiitzten Befehle. Nummer zu, die auch das externe Gerit ver-
wendet.

1. NaChS‘feh_end wird gezeigt, WI? man _das MMC-Befehle werden nur von Geréten ausgewertet, die
01V96i mit dem externen Gerat verbinden dieselbe Device ID-Nummer verwenden wie der Sender.

muss. Daher muss die MMC Device ID des mit jener des anzu-
steuernden Gerites iibereinstimmen.

é é 5. Driicken Sie den DISPLAY ACCESS
MIDI OUT MIDI IN [DIO/SETUP]-Taster so oft, bis die
.DIO/Setup | Machine”- Seite erscheint.

Gerat mit MMC-
Implementierung

DII].FSETUP( mitiol Dot GIEQT Lz ETI= 5008
STIL-STIiIN [EDIT] [MIDIT €. 1 [azk]
"MACHTME_COMT |0l

EeElEeeEeEEeEaeEEE ] [TRACK ARMING T |[LocATE TIME
i i i) e | EIEE H T EE: CRFTURE
e e e e e e AEEEREEEE | ) oe: o006, 08
S EEEET e Bl (=] [ [ G2 [ @4 G310 G5z 5@ : 86 . 6F | [CAETURE]
s BE: BE: BE . Gl
: B _cieen] || (5| 20: ea: 6e. on | [EEETUEE]
HEEEEE R TEAMEEORT (=1 eo:e0:00. 00
"""""""" ‘ E ]| 9:00: 66, on | CRETURE

=]
|

AE: BA: B6 ., 56 | [CRETOR

-4 o
REL! FF

@@ 06 B0 . o0 | [CEETUR
FLAY REC a8 00 60 . oF | [CRETUR

2. Driicken Sie den DISPLAY ACCESS o e o IS
[DIO/SETUP]-Taster so oft, bis die — Hl DO-0C-00.00

,DIO/Setup | MIDI/Host”-Seite erscheint. B ”°”'T°“<§ EETOTE A veouie

]
m)

=
m)

DIUISETUPO Initial Dota @ 951 SEQ SES 554

STIL_STI1 (EDLT] 43k} Die einzelnen Funktionen auf dieser Seite sind:
TID1/T0 HOST SETUF]
GEMNERAL SPECIAL FUMCT |OHS
lCEvERALT ISPECIAL FuneTions] (1) LOCATE/TIME-Feld
Fac PORT o Ji= || studicManager| D= Hier kénnen Sie Locator-Positionen definieren.
T PORT . i « LOCATE1-8.......... Mit diesen Buttons konnen Locator-
- %‘ S REMOTE Positionen (iiber TIME definierte
i : o7 || ERSCADE LIMK | Stellen) des externen Gerites ange-
[HACHIHE_CONTRAL] '—Iﬂl-[lml fahren werden.
T+FE FORT DELCEID
. ' o RTZ..eeen, Hiermit sorgen Sie dafiir, dass das
externe Gerat zur Nullposition sei-
nes Zahlwerks zurtickkehrt.
e TIME.......... Hier kénnen die Locator-Positionen
G W WA AT definiert werden (Stunden/Minu-
ten/Sekunden/Frames).
@ « CAPTURE........... Hiermit kann die aktuell vom exter-

nen Gerit erreichte Zahlwerkpositi-

. on ,erhascht” und in der TIME-
3. Fiihren Sie den Cursor zum PORT-Parameter Spalte eingetragen werden.

des MACHINE CONTROL-Feldes ((1)) und
wibhlen Sie mit dem Parameterrad das MMC-
Ziel.

Folgende Ports stehen fiir die MMC-Kommunikation zur
Verfiigung.
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(2 TRACK ARMING-Feld
Hiermit stellen Sie die Aufnahmebereitschaft der exter-
nen Spuren ein.
o 1-24-Buttons......... Dienen zum Einstellen der Aufnah-
mebereitschaft der betreffenden
Spuren (1-24). AufSerdem kann man
die Spuren hiermit stumm- und
zuschalten.
o ALL CLEAR.......... Mit diesem Button konnen alle Spur-
Buttons (1-24) gleichzeitig deakti-
viert werden.

(3) TRANSPORT-Feld
Hier konnen Sie die Transportfunktionen des externen
Gerites fernbedienen.

o REW...minerrns Dient zum Zuriickspulen.

o FF.reincrens Dient zum Vorspulen.

o STOP......oovvvvs Hiermit halten Sie das externe Gerit
an.

o PLAY......enne Hiermit starten Sie die Wiedergabe
des externen Gerétes.

« REC.......ene Dieser Button muss gemeinsam mit

PLAY verwendet werden und dient
zum Starten der Aufnahme des
externen Gerites.

(4) FRAMES
Hiermit wihlen Sie die Timecode-Auflosung: 24, 25, 30D
(Drop Frame) oder 30.

6. Die Transportfunktionen bedient man, indem
man den Cursor zum bendétigten Button im
TRANSPORT-Feld fiihrt und [ENTER] driickt.

7. Fithren Sie den Cursor zu den Buttons im
LOCATE/TIME-und TRACK ARMING-Feld und
driicken Sie den [ENTER]-Taster oder verwen-
den Sie das Parameterrad, um den Transport
der externen Maschine zu bedienen.

Tipp: Fiir die Fernbedienung anderer Geriite per Machine
Control konnen auch die USER DEFINED- Taster verwendet
werden. Alles Weitere zur Belegung der definierbaren Taster
finden Sie unter , Arbeiten mit den definierbaren Tastern
(User Defined Keys)” in der Bedienungsanleitung (Buch).
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MIDI

In diesem Kapitel werden die MIDI-Funktionen des 01V96i
vorgestellt.

Das 01V96i und MIDI

Mit Steuerbefehlen (CC), Programmwechseln und noch
etwas spezielleren MIDI-Befehlen kann man Szenenspeicher
aufrufen und die Parameter des 01V96i via MIDI einstellen.
Auflerdem kénnen die Einstellungen des 01V96i via MIDI
archiviert werden.

Das 01V96i unterstiitzt folgende MIDI-Befehle. Die Ubertra-
gung und der Empfang kann fiir jeden dieser Befehle separat
ein- und ausgeschaltet werden.

o Programmwechsel

Wenn Sie den Szenenspeichern des 01V96i MIDI-Pro-
grammnummern zuordnen, sendet es die entsprechende
Adresse, wann immer Sie einen solchen Szenenspeicher
auf dem 01V96i anwihlen. AufSerdem ruft das 01V96i
jeweils die Szenenspeicher auf, die den empfangenen
MIDI-Programmnummern zugeordnet sind.

« Steuerbefehle (CC)

Den Parametern des 01V96i kann man Steuerbefehle
zuordnen, die gesendet werden, wenn man ein Bediene-
lement des 01V96i verwendet. AuSerdem kann das
01V96i solche Befehle natiirlich empfangen und somit
teilweise via MIDI fernbedient werden.

« SysEx-Befehle

Bei Andern eines Parameterwertes sendet das 01V96i
jeweils in Echtzeit den entsprechenden ,,Parameter
Change”-Befehl. Auflerdem kann das 01V 96i solche
Befehle empfangen und somit teilweise iiber ,,Parameter
Change”-Befehle fernbedient werden.

« MMC (MIDI Machine Control)

MMC-Befehle konnen fiir die Fernbedienung externer
Maschinen verwendet werden.

« Note-An/Aus-Befehle

Diese Befehle konnen zum Beeinflussen des
Freeze”-Effekts verwendet werden.

o Bulk Dump (Datenblockabwurf)

Auch dies sind SysEx-Daten, mit denen man die internen
Speichereinstellungen des 01V96i via MIDI archivieren
kann. Wenn das 01V96i solche Befehle empfingt, erset-
zen jene Einstellungen den Inhalt der internen Speicher.

Auf dem 01V96i lassen sich folgende Anschliisse fiir die
Ubertragung und den Empfang von MIDI-Befehlen nutzen.

« MIDI IN/THRU/OUT-Buchsen

Diese Buchsen dienen fiir die Ubertragung und den
Empfang von und zu herkémmlichen MIDI-Geriten.
Jeder Port ist eine separate Schnittstelle, die 16
MIDI-Kanile verwalten kann (16 Kanale x 1 Port). Die
tiber die MIDI IN-Buchse des empfangenen
MIDI-Befehle werden iiber die MIDI IN-Buchse unver-
andert an nachfolgende Gerite weitergeleitet.

- USB

Der USB-Port kann an einen Computer angeschlossen
und fiir die Ubertragung von MIDI-Daten genutzt wer-
den. Hierbei handelt es sich um eine Schnittstelle, die bis
zu 8 Ports (d.h. 16 x 8 MIDI-Kanaile) verwalten kann.
Wenn Sie das 01V96i an einen USB-Port des Computers
angeschlossen haben, miissen Sie den geeigneten Treiber
installieren. Diese Software steht auf der Yamaha Pro
Audio-Website zum Download bereit.
http://www.yamahaproaudio.com/

Weitere Hinweise zur Installation und Einrichtung fin-
den Sie auf der oben erwihnten Website und in der
Anleitung, die im Lieferumfang des heruntergeladenen
Programms enthalten ist.

Achtung: Wenn das USB MIDI-Programm nach Einschal-

ten des Computers nicht aktiviert wird, reagiert das 01V96i
unter Umstinden etwas trige. Sorgen Sie dann dafiir, dass

der USB-Port nicht linger fiir die Datenkommunikation ver-
wendet wird.

o SLOT

Wenn Sie eine optionale MY16-mLAN E/A-Platine ein-
bauen, kann diese ebenfalls fiir die Ubertragung und den
Empfang von MIDI-Daten verwendet werden.
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Einstellen des MIDI-Ports

Anwahl eines Ports fiir den
MIDI-Datentransfer

Um die MIDI-Ports fiir die Kommunikation vorzubereiten,
miissen Sie den DISPLAY ACCESS [DIO/SETUP]-Taster so
oft driicken, bis die ,DIO/Setup | MIDI/Host”-Seite
erscheint. Auf dieser Seite stellen Sie ein, wie MIDI-Daten
empfangen und gesendet werden.

¥

@

ul[fslelPO nitiol Oota  @EELLT[ETIZ 511= 5119
CHi-CH1 [rIDIN &, 1 fa k]
[MIDSTO HAST [SETUF]
GEMERAL SPECIAL FUMCT I OMS
PORT PORT o
Fx FORT | HIOl StudioMonager
Tx= PORT OAW
MIDT_THRU FREMOTE FroTools
i CASCADE LIMK [{7577%
MACHIME COMTROL L SHC —[ TREAMSMI TI
TYFPE PORT DEVICEID
HMHMC } H

©)

il% MIDIAHOST % MOMITOR gy REMOTE #4  MACH INE

Hier stehen folgende Parameter zur Verfiigung:

@

@

®

GENERAL-Feld

Hier wihlen Sie den MIDI-Port, der fiir die Ubertragung
und den Empfang von z.B. Programmwechseln und Steu-
erbefehlen (CC) verwendet wird.

Rx PORT

Hier wiahlen Sie den Port fiir den Empfang von allgemei-
nen MIDI-Daten. Wihlen Sie im linken Parameterfeld
»MIDI”, ,,USB” oder ,,SLOT”. Wenn Sie ,,USB” wihlen,
miissen Sie sich im rechten Parameterfeld einen Port
(1-8) aussuchen.

Tx PORT

Hier wihlen Sie den Port fiir die Ubertragung von allge-
meinen MIDI-Daten. Die Méglichkeiten sind dieselben
wie fir Rx PORT.

MIDI THRU-Feld

Mit diesen Parametern sorgen Sie dafiir, dass eingehende
MIDI-Daten unverdndert an den gewiinschten Port wei-
tergeleitet werden. Wéhlen Sie im ersten Parameterfeld
den Empfangsport und im Parameterfeld daneben
(rechts neben dem Pfeil) den Ubertragungsport. Wenn
Sie ,USB” oder ,,SLOT” gewahlt haben, miissen Sie sich
im kleinen Parameterfeld einen Port aussuchen.

MACHINE CONTROL-Feld

Hier kénnen Sie einen Port und das geeignete Verfahren
fiir die Fernbedienung externer Gerdte mit MMC-Befeh-
len definieren.

« PORT

Wihlen Sie hier ,, MIDI’, ,USB” oder ,,SLOT” fur die
Ubertragung von MMC-Befehlen. Wenn Sie ,,USB” oder
»SLOT” wahlen, miissen Sie sich im rechten Parameter-
feld einen Port aussuchen.

« DEVICEID
Hier ordnen Sie dem 01V96i eine MMC Device ID zu.
Uber die Device ID konnen Sie dafiir sorgen, dass nur
bestimmte Gerite die gesendeten MMC-Befehle ausfiih-
ren.

(4) SPECIAL FUNCTIONS-Feld

Hier konnen Sie Ports fiir etwas kniffligere Anwen-
dungen definieren.

« Studio Manager

Wihlen Sie im linken Parameterfeld ,,MIDI”, ,USB” oder
»SLOT” als Port, iiber den Sie das beiliegende Studio
Manager-Programm ansprechen méchten. Wahlen Sie in
den beiden kleinen Parameterfeldern die Port- (nach
Anwahl von ,,USB”) und ID-Nummer.

« DAW

Wabhlen Sie hier ,,USB” oder ,,SLOT” als Port, iiber den
Sie eine externe DAW ansprechen mochten. Wihlen Sie
im rechten Parameterfeld ein Portpaar (1-2, 3-4, 5-6,
7-8).

REMOTE

Hier erfahren Sie, welches Ziel (TARGET) momentan der
»Remote”-Ebene zugeordnet ist. Wenn Sie ,USER DEFI-
NED” als Ziel gewahlt haben, konnen Sie den Port wih-
len, tiber den die MIDI-Befehle ausgegeben werden
sollen.

CASCADE LINK

Hiermit bestimmen Sie, welche MIDI-Befehle beim Cas-
cade-Einsatz zweier 01V96i-Pulte gesendet werden.
Wenn Sie ,,MIDI” wahlen, werden MIDI-Befehle tiber-
tragen. Wenn Sie ,,—” wiéhlen, werden keine
MIDI-Befehle tibertragen.

Mit dem TRANSMIT- und REQUEST-Button kénnen
Sie alle kaskadierten Parameter aneinander angleichen.
Mit TRANSMIT iibertragen Sie die Parameterwerte des
zweiten 01V96i zum Haupt-01V96i. Der REQUEST-But-
ton tibertragt die Einstellungen des Haupt-01V96i zum
zweiten 01V96i.
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Wahl der zu
sendenden/empfangenden
MIDI-Befehle

MIDI-Daten kénnen iiber den gewéhlten Port gesen-
det/empfangen werden.

Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [MIDI]-Taster und
danach [F1], damit die ,MIDI | Setup’-Seite erscheint.

@511 STI2 STIS35T14

HIDI 0 Initial Data

CH1-CHi I [ diik]
101 SETOF,

T Fe  OMNI ECHO
cervel | O LL 0 - -
FROGRAH
CHANGE EN [or
CONTROL
CHANGE -

FRERMETER:
CHANGE o] EN -
BLILK - oFF - _
OTHER _ - ~
COMHAMDS oFf

Fader Resclution: [IEH

SETUPR  #% PGM ASCH g3 CTL ASGH g4 ELILE

Wahlen Sie in der CHANNEL-Zeile den MIDI-Kanal fiir die
Ubertragung/den Empfang und geben Sie iiber die Buttons
der Zeilen PROGRAM CHANGE-OTHER COMMANDS
an, welche Befehle gesendet/empfangen werden diirfen.

(1) CHANNEL
In dieser Parameterzeile konnen Sie den MIDI-Emp-
fangs- und -Ubertragungskanal einstellen. Hier stehen
folgende Parameter zur Verfiigung:

R SO Auswahl des MIDI-Ubertragungs-
kanals.

o RXoovnecccrrernnees Auswahl des MIDI-Empfangska-
nals.

(2) PROGRAM CHANGE
Hier kénnen Sie den Empfang/die Ubertragung von
MIDI-Programmwechseln ein- und ausschalten.

« Tx ON/OFF............ Dient zum Ein- und Ausschalten der
Ubertragung von Programmwech-
seln.

« Rx ON/OFF............ Dient zum Ein- und Ausschalten des

Empfangs von Programmwechseln.

« OMNI ON/OFF.... Wenn dieser Button aktiv ist, werden
die Programmwechsel aller
MIDI-Kandile ausgefiihrt (die
CHANNEL-Einstellung ist dann
unerheblich).

« ECHO ON/OFF..... Mit diesem Button bestimmen Sie,
ob die iiber MIDI IN empfangenen
Programmwechsel auch sofort wie-
der an die MIDI OUT-Buchse wei-
tergeleitet werden.

(3) CONTROL CHANGE
Hier kénnen Sie den Empfang/die Ubertragung von
MIDI-Steuerbefehlen (CC) ein- und ausschalten.

« Tx ON/OFF .......... Dient zum Ein- und Ausschalten der
Ubertragung von Steuerbefehlen.
« RxON/OFF............ Dient zum Ein- und Ausschalten des

Empfangs von Steuerbefehlen.

« ECHO ON/OFF.....Mit diesem Button bestimmen Sie,
ob die iiber MIDI IN empfangenen
Steuerbefehle auch sofort wieder an
die MIDI OUT-Buchse weitergelei-
tet werden.

(4) PARAMETER CHANGE
Hier kénnen Sie den Empfang/die Ubertragung von
Parameter Change-Befehlen ein- und ausschalten.

o Tx ON/OFF ... Dient zum Ein- und Ausschalten der
Ubertragung von Parameterinde-
rungen.

+ RxON/OFF....... Dient zum Ein-/Ausschalten des
Empfangs von Parameterinde-
rungen.

« ECHO ON/OFF....Mit diesem Button bestimmen Sie,
ob die tiber MIDI IN empfangenen
Parameter Change-Befehle auch
sofort wieder an die MIDI
OUT-Buchse weitergeleitet werden.

(5 BULK
Hier konnen Sie den Empfang/die Ubertragung von
MIDI-Datenblocken (Bulk Dump) ein- und ausschalten.

« RxON/OFF........... Dient zum Ein- und Ausschalten des
Empfangs von Bulk Dump-Daten.

@ OTHER COMMANDS
« ECHO ON/OFF.....Mit diesem Button bestimmen Sie,
ob die tiber MIDI IN empfangenen
»,anderen” MIDI-Befehle auch sofort
wieder an die MIDI OUT-Buchse
weitergeleitet werden.

(@ Fader Resolution
Mit diesem Parameter stellen Sie die Auflésung ein, die
fiir die Wertausgabe der 01V96i-Fader verwendet wird.
Um Fader-Werte des 01V96i zu einem zweiten 01V96i)
zu libertragen bzw. mit einem Sequenzer aufzuzeichnen,
miissen Sie ,, HIGH” wihlen. Wenn Sie den LOW-Button
aktivieren, betrégt die Auflosung 256 Schritte.
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Zuordnen (, mappen”)
der Szenen zu den
MIDI-Programmnummern

Den Szenenspeichern des 01V96i kann man die gewiinschten
MIDI-Programmnummern zuordnen, um sie z.B. von einem
Sequenzer aus wihlen zu konnen. Wenn Sie auf dem 01V96i
eine Szene laden, wird der entsprechende Programmwechsel
zum angeschlossenen MIDI-Gerit iibertragen. Wenn das
01V96i eine Programmnummer empfingt, ruft es automa-
tisch den zugeordneten Szenenspeicher auf.

Laut Vorgabe sind den Szenen 1-99 die Programmnummern
1-99 zugeordnet. Szene ,,0” verwendet die Programmnum-
mer ,,100” Das kann man aber andern.

Tipp: Die Tabelle, iiber die man den Szenen Programmnummern
zuordnet, kann als ,,Bulk Dump” oder mit dem beiliegenden ,, Stu-

dio Manager”-Programm archiviert werden.

1. Um die MIDI-Ports fiir die Kommunikation
vorzubereiten, miissen Sie den DISPLAY
ACCESS [DIO/SETUP]-Taster so oft driicken,
bis die ,,DIO/Setup | MIDI/Host"”-Seite
erscheint (siehe Seite 101).

2. Verbinden Sie das 01V96i mit dem in Schritt
1 gewahlten Gerit so, dass es MIDI-Daten
sowohl senden als auch empfangen kann.

3. Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [MIDI]-Tas-
ter und anschlieBend [F2].

Nun erscheint die ,MIDI | Pgm Asgn’-Seite.

HIDI () lhitial Data E|ST|I STIZ STIZ ST14
CH1-CHI 0] e )

‘FROGRAM _CHANGE ASS 1GM TABLES)

PGH_CHG SCEME MO./TITLE
. Mo Data!
Mo Data!
Mo Data!
Mo Data!
Mo Data!
Mo Datal
Ho Datal

nmmwwnmun
=P L O =)

DML\J-&UU\—\J

Ho.

IHITIALIZE

£y FGM_ASGH ,@ CTL ASGH @ ELILK

4. Fiihren Sie den Cursor mit den Cursortasten
zum bendtigten Parameterfeld und wihlen
Sie mit dem Parameterrad oder den Tastern
[INC]/[DEC] die Programmnummer, der Sie
einen Szenenspeicher zuordnen moéchten.

5. Driicken Sie die Cursortaste [ ], um den
Cursor zum Parameter der ,,SCENE
NO./TITLE"-Spalte zu fithren. Wihlen Sie mit
dem Parameterrad oder den Tastern
[INC]/[DEC] den gewiinschten Szenenspei-
cher.

Tipp:

o Wenn Sie einem Szenenspeicher mehrere MIDI-Pro-
grammnummern zuordnen, wird nur die niedrigste Num-
mer verwendet.

o Bei Bedarf kinnen Sie die Programmwechselzuord-
nungen der Szenenspeicher initialisieren, indem Sie den
Cursor zum INITIALIZE-Button fiihren und [ENTER]
driicken.

6. Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [MIDI]-Tas-
ter und anschlieBend [F1], damit die ,MIDI |
Setup”-Seite erscheint. Stellen Sie danach
den richtigen Ubertragungs- (Tx) und Emp-
fangskanal (Rx) ein.

N

Aktivieren Sie die Buttons PROGRAM
CHANGE Tx ON/OFF und Rx ON/OFF.

Wenn das 01V96i auf dem gewéhlten MIDI-Kanal eine
zugeordnete Programmnummer empfingt, ruft es die
entsprechende Szene auf. Und wenn Sie auf dem 01V96i
eine Szene laden, sendet es die entsprechende MIDI-Pro-
grammnummer auf dem gewahlten MIDI-Kanal.
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Zuordnen von
Steuerbefehlen (CC) zu
den Parametern

Bestimmte Parameter des 01V96i kénnen MIDI-Steuerbe-
fehle senden und empfangen und also in Echtzeit fernbedient
werden. Wenn das 01V96i den einem Parameter zugeord-
neten Steuerbefehl empfingt, dndert sich dessen Wert ent-
sprechend. Wenn Sie jenen Parameter auf dem 01V96i
einstellen, sendet das 01V96i den zugeordneten Steuerbefehl.

Tipp: Die Tabelle, iiber die man den Steuerbefehlen (CC) Para-
meter zuordnet, kann als ,Bulk Dump” oder mit dem beilie-

genden ,,Studio Manager”-Programm archiviert werden.

1. Um die MIDI-Ports fiir die Kommunikation
vorzubereiten, miissen Sie den DISPLAY
ACCESS [DIO/SETUP]-Taster so oft driicken,
bis die ,DIO/Setup | MIDI/Host"”-Seite
erscheint (siehe Seite 101).

2. Verbinden Sie das 01V96i mit dem in Schritt
1 gewihlten Gerit so, dass es MIDI-Daten
sowohl senden als auch empfangen kann.

3. Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [MIDI]-Tas-
ter und anschlieRend [F3].
Nun erscheint die ,MIDI | Ctl Asgn’-Seite. Hier kdnnen
Sie den 01V96i-Parametern die gewiinschten Steuerbe-
fehle zuordnen.

« NRPN

Die Zuordnungen der ,,Ctl Asgn”-Seite werden ignoriert.
Stattdessen werden vorgegebene NRPN-Befehle (Non
Registered Parameter Numbers) gesendet.

Tipp: NRPN-Befehle sind MIDI-Befehlssequenzen, die aus

drei Steuerbefehlen aufgebaut sind. Vorteil dieses Systems ist,
dass man fiir die Fernbedienung einer Vielzahl von Parame-
tern nur einen MIDI-Kanal benotigt.

5. Wenn Sie in Schritt 4 den TABLE-Button akti-
viert haben, miissen Sie den Cursor zu einem
Parameterfeld in der, No. (CH)-Spalte fiihren
und mit dem Parameterrad oder den Tastern
[INC]/[DEC] den MIDI-Kanal oder den Steu-
erbefehl wahlen, dem Sie einen Parameter
zuordnen mochten.

Auf der ,,Ctl Asgn”-Seite kann man Steuerbefehle fiir bis
zu 16 MIDI-Kanile vergeben. Die Wahl des Ubertra-
gungs-/Empfangskanals ist dann ndmlich unerheblich.
Wenn Sie in Schritt 4 den NRPN-Button aktiviert haben,
koénnen Sie die Schritte 5 und 6 iiberspringen.

6. stellen Sie die Parameter in den drei PARA-
METER-Spalten ein.
Wihlen Sie im Feld der ersten PARAMETER-Spalte eine

Parametergruppe und stellen Sie in der zweiten und drit-
ten PARAMETER-Spalte die gewiinschten Werte ein.

Hier stehen folgende Parameter und Werte zur Verfii-
gung:

HIGH MID LOW
NO ASSIGN — —
HIDI 0 Initial Data m|ST" BTz sT|3 5T14 CHANNEL | INPUT1-32/ST IN1-4
CHI-CHI BN || | ) O @
[CONTROL_CHANGE ASS 1GM_TABLES] | yope MASTER BUS1-8/AUX1-8/STEREO
Ho.{CH» _ PARAMETER AUX1 SEND
6 ¢ 1» = FADER H CHAMMEL IMPUT & AUX2 SEND
S ¢ 1» = FADER H CHANMEL INPUT 5
4 ¢ 1»= FROER H CHAMHEL INFUT 4 AUX3 SEND
3 ¢ 1» = FADER H CHAMMEL INPUT 2 FADER H AUX4 SEND
2 ¢ 1» = FADER H CHANMEL INPUT 2
1 ¢ 1»= FADER H CHAMHEL INFLT 1 INPUT1-32/ST IN1-4
] = (s ¥ AUXS5 SEND
AUX6 SEND
AUX7 SEND
AUX8 SEND
e BUS TO ST |BUS1-8
e e I CHANNEL | INPUT1-32/ST IN1-4
MASTER BUS1-8/AUX1-8/STEREO
Tipp: Auf Seite 157 finden Sie die ab Werk vorgegebenen AUX1 SEND
Zuordnungen. AUX2 SEND
AUX3 SEND
4. Fiihren Sie den Cursor zum TABLE-Button des FADER L AUX4 SEND INPUT1—32/ST IN1—4
MODE-Parameters ((1)) und driicken Sie den AUX5 SEND h h
[ENTER]-Taster. AUX6 SEND
Mit dem MODE-Parameter bestimmen Sie, welche AUX7 SEND
MIDI-Befehle beim Einstellen der 01V96i-Parameter AUX8 SEND
gesendet werden. Folgende Optionen stehen fiir den BUSTO ST |BUSI-8

MODE-Parameter zur Verfligung:

« TABLE

Es werden MIDI-Steuerbefehle gesendet, die sich an den
hier vorgenommenen Zuordnungen orientieren.
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HIGH MID Low HIGH MID Low
CHANNEL [ INPUT1-32/ST IN1-4 ON
MASTER BUS1-8/AUX1-8/STEREO ATTACK
AUX1 SEND THRESH H
AUX2 SEND THRESH L
AUX3 SEND GATE RANGE INPUT1-32
ON AUX4 SEND HOLD H
INPUT1-32/ST IN1-4
AUX5 SEND HOLD L
AUX6 SEND DECAY H
AUX7 SEND DECAY L
AUX8 SEND ON
BUS TO ST |BUS1-8 ATTACK
PHASE CHANNEL | INPUT1-32/ST IN1L—4R THRESH H
INSERT ON CHANNEL |INPUT1-32 THRESH L
MASTER BUS1-8/AUX1-8/STEREO RELEASEH | |NPUT1-32/BUST-8/AUX1-8
COMP
AUX1 SEND RELEASE L | /STEREO
AUX2 SEND RATIO
AUX3 SEND GAIN H
PRE/POST AUX4 SEND INPUT1-32/ST IN1-4 CAINL
AUX5 SEND KNEE
AUX6 SEND CHANNEL
AUX7 SEND AUX1-2
AUX8 SEND PAN AUX3—-4 INPUT1-32/ST INTL-4R
ON AUX5-6
TIME HIGH AUX7-8
TIME MID BUSTO ST |BUS1-8
TIME LOW BALANCE | MASTER STEREO
IN DELAY INPUT1-32
MIX HIGH LFEH
MIX LOW LFE L
FB GAIN H DIV (F)
FB GAIN L DIV R
ON LR
SURROUND INPUT1-32/ST INTL-4R
OUT DELAY TIME HIGH BUS1-8/AUX1-8/STEREO L, R FR
TIME MID WIDTH
TIME LOW DEPTH
ON OFS LR
Q LOW OFS FR
F LOW BYPASS
G LOWH MIX
G LOW L PARAM1 H
Q LO-MID EFFECT PARAM1 L | EFFECT1-4
F LO-MID :
G LO-MID H PARAM32 H
G LO-MID L PARAM32 L
QHIMID | 1NPUTT-32/ST IN
EQ F HI-MID 1-4/BUS1-8/AUX1-8/STE-
GHI-MIDH |REO
G HI-MID L
Q HIGH
F HIGH
G HIGHH
G HIGH L
ATTH
ATTL
HPF ON
LPF ON
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N

&

Parameter mit mehr als 128 Einstellungsmdglichkeiten
(z.B. Fader und Delay Time) erfordern die Verwendung
von zwei oder sogar noch mehr CC-Befehlen.

Beispiel: Um den Fader bestimmter Kanile tiber Steuer-
befehle fernzubedienen, miissen Sie dem betreffenden
Kanal zwei Steuerbefehle zuordnen und als Definition in
der ersten PARAMETER-Spalte ,, FADER H” bzw.
»FADER L’ wihlen.

S L 1= rHUEH H LHHMMEL IMFUL

L_Z ¢ 13|={ FADER L i CHAHHEL i [HPUT 1
1 ¢ 1» = FAOER H CHAMMEL IMPUT 1
@ ¢ 1> = MO ASSIGH

Um den Delay Time-Parameter bestimmter Kanéle iiber
Steuerbefehle fernzubedienen, miissen Sie dem betref-
fenden Kanal drei Steuerbefehle zuordnen und als Defi-
nition in der zweiten PARAMETER-Spalte ,,TIME
LOW”, ,TIME MID” und ,,TIME HIGH” wihlen.

Dl_L &) = MU Hzolon

Lee ¢ =3)=i IH DECAY ii TIME HIGH:{ THFUT 1
59 ¢ 2y = IM DELRY TIME HMID IHFUT 1
58 ¢ 2y = IM DELRY TIME LOW IMFUT 1
57 ¢ 27 = MO ASSIGH

Achtung: Parameter mit mehr als 128 Einstellungsmaglich-
keiten erfordern eine geeignete Kombination von
Bereichsparametern (Range).

Tipp: Bei Bedarf konnen Sie die Steuerbefehlszuordnungen
der Tabelle initialisieren, indem Sie den Cursor zum INITI-
ALIZE-Button fiihren und [ENTER] driicken.

Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [MIDI]-Tas-
ter und anschlieBend [F1], damit die ,,MIDI |
Setup”-Seite erscheint. Stellen Sie danach
den richtigen Ubertragungs- (Tx) und Emp-
fangskanal (Rx) ein.

Aktivieren Sie die Buttons CONTROL
CHANGE Tx ON/OFF und Rx ON/OFF.

Wenn das 01V96i den einem Parameter zugeordneten
Steuerbefehl empféngt, éndert sich der Wert des ange-

steuerten 01V96i-Parameters entsprechend. Wenn Sie

jenen Parameter auf dem 01V96i einstellen, sendet das
01V96i den oder die zugeordneten Steuerbefehle.

Achtung: Vor Verwendung von Steuerbefehlen fiir die Para-
meterfernsteuerung miissen Sie die Buttons Tx & Rx
ON/OFF in der PARAMETER CHANGE-Zeile (, MIDI |

Setup”-Seite) deaktivieren.

Arbeiten mit Parameter
Change-Befehlen

Die 01V96i-Parameter konnen auch iiber so genannte ,,Para-
meter Change”- statt Steuerbefehle fernbedient werden.
Damit bewegen Sie sich dann jedoch auf der SysEx-Ebene.
Unter ,,MIDI-Datenformat” am Ende der Bedienungsanlei-
tung finden Sie das Kleingedruckte, das man zum Thema
Parameter Change wissen muss.

1. Um die MIDI-Ports fiir die Kommunikation
vorzubereiten, miissen Sie den DISPLAY
ACCESS [DIO/SETUP]-Taster so oft driicken,
bis die ,,DIO/Setup | MIDI/Host"”-Seite
erscheint (siehe Seite 101).

N

Verbinden Sie das 01V96i mit dem in Schritt
1 gewahlten Gerit so, dass es MIDI-Daten
sowohl senden als auch empfangen kann.

w

Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [MIDI]-Tas-
ter und anschlieRend [F1], damit die ,,MIDI |
Setup”-Seite erscheint. Deaktivieren Sie
danach die Buttons Tx & Rx ON/OFF in der
PARAMETER CHANGE-Zeile.

Sobald das 01V96i Parameter Change-Befehle empfingt,
andern sich die Einstellungen der adressierten Parameter.
Wenn Sie jenen Parameter auf dem 01V96i einstellen,
sendet er den entsprechenden Parameter Change-Befehl.

Achtung: Fiir die Arbeit mit Parameter Change-Befehlen
miissen die Buttons Tx ¢ Rx ON/OFF in der CONTROL
CHANGE-Zeile ausgeschaltet werden.
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Archivieren der
Parameter via MIDI (Bulk
Dump)

Mit der Bulk Dump-Funktion kénnen Sie die im 01V96i
gespeicherten Einstellungen (Speicher, Szenen usw.) zu
einem externen MIDI-Gerét {ibertragen. Das Archivieren der
01V96i-Einstellungen hat einerseits den Vorteil, dass man
iiber ein ,,Backup” verfiigt und erlaubt andererseits die Arbeit
an mehreren Projekten mit dem 01V96i, ohne Risiko, dass
wichtige Einstellungen im Eifer des Gefechts iiberschrieben
werden.

Achtung: In bestimmten Fillen kann der externe Sequenzer die
Datenblécke nicht so schnell verarbeiten wie das 01V 96i sie sen-
det. Daher empfehlen wir fiir die externe Archivierung der
01V96i-Einstellungen die Arbeit mit ,,Studio Manager”.

1. Um die MIDI-Ports fiir die Kommunikation
vorzubereiten, missen Sie den DISPLAY
ACCESS [DIO/SETUP]-Taster so oft driicken,
bis die ,DIO/Setup | MIDI/Host"-Seite
erscheint (siehe Seite 101).

2. Verbinden Sie das 01V96i mit dem in Schritt
1 gewihlten Gerit so, dass es MIDI-Daten
sowohl senden als auch empfangen kann.

3. Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [MIDI]-Tas-
ter und anschlieBend [F4].
Nun erscheint die ,, MIDI | Bulk”-Seite.

® ® @

@|SLI1 ST ST 5114

HIDI lnit|al Data
[:Hi—[:HHOOEm] [

(BULE OUMP ]
[CATEGaRY]
ALL
REQUEST |
[=cerEMEN |-TELLT
FE

=
[ L1ERARY )-ET IR
BAfk _ |-RATTEEF 4T :

[SETUrMEM] [Pt TRELE] [cTL TReLE] [ PLus-1H ]

SETUR g3 PGHM RSGH g4 CTL ASGH g3 ELLE

Die einzelnen Funktionen auf dieser Seite sind:

(1) CATEGORY-Feld
Hier konnen Sie den Typ der zu sendenden oder anzufor-
dernden Daten einstellen.

(2 REQUEST
Fiihren Sie den Cursor zu diesem Button und driicken Sie
[ENTER], damit das 01V96i ein zweites 01V96i (das mit
dem ersten 01V96i verbunden ist) auffordert, die Daten
des gewdhlten CATEGORY-Typs zu iibertragen. Dieser
Button funktioniert wahrscheinlich nur, wenn Sie zwei
01V96i-Pulte als Kaskade verwenden.

(3 TRANSMIT
Fiihren Sie den Cursor zu diesem Button und driicken Sie
[ENTER], um die Daten des gewdhlten CATE-
GORY-Typs zum externen MIDI-Gerit zu {ibertragen.

(4) INTERVAL
Hiermit stellen Sie die Pause zwischen zwei Datenblo-
cken (in 50ms-Schritten) ein. Wenn das externe Gerit
Datenblockteile einfach ignoriert oder eine Fehlermel-
dung anzeigt, miissen Sie diesen Wert erh6hen.

4. Fiihren Sie den Cursor zum CATEGORY-But-
ton des Datentyps, den Sie senden méchten
und driicken Sie [ENTER].

Hier stehen folgende Optionen zur Verfiigung:

« ALL

Abwurf aller Datentypen. Bei Anwahl dieses Buttons
werden alle anderen Buttons in diesem Feld deaktiviert.

« SCENEMEM
Mit diesem Button wihlen Sie die Szenenspeicher. Uber
das Parameterfeld neben diesem Button konnen Sie ein-
stellen, welche Szenenspeicher genau archiviert werden
sollen.

« LIBRARY

Mit diesem Button wiahlen Sie die iibrigen Speichertypen.
Wibhlen Sie tiber das TYPE-Feld (neben dem Button) den
Speicherbereich und stellen Sie im Parameterfeld rechts
ein, welche Speicher jenes Bereichs genau archiviert wer-
den sollen.

« BANK

Mit diesem Button aktivieren Sie die USER DEFINED
KEY- (KEYS UDEF), User Defined Remote- (RMT
UDEF) oder User Assignable-Béinke (USR LAYER) als zu
archivierenden Datentyp. Im Parameterfeld neben die-
sem Button kénnen Sie den benétigten Typ wéhlen. Im
Parameterfeld rechts konnen Sie die Banke wéhlen.

« SETUPMEM
Hiermit wihlen Sie die Setup-Daten des 01V96i (d.h.
seine Systemeinstellungen).

« PGM TABLE
Hiermit wiahlen Sie die Zuordnungen der ,, MIDI | Pgm
Asgn’-Seite.

« CTLTABLE
Hiermit wahlen Sie die Zuordnungen der ,,MIDI | Ctl
Asgn’-Seite.

o PLUG-IN

Hiermit wihlen Sie die Einstellungen der optionalen Pla-
tine, die Sie eventuell in dem Slot installiert haben.

01V96i—Referenzhandbuch
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Achtung: Die SETUPMEM-Einstellungen enthalten auch Achtung: Datendumps des 01V96i konnen auch zu einem
die Definitionen der MIDI-Ports fiir die Ubertragung/den 01V96V2/01V96VCM und umgekehrt iibertragen werden.
Empfang sowie der aktuellen Meldungseinstellungen. Wenn Bestimmte Daten werden dann jedoch aus Kompatibilitits-
Sie den Empfang von Bulk-Daten deaktivieren und die Ein- griinden ignoriert.
stellungen des 01V96i dann archivieren, deaktiviert das
01V96i den Empfang auch wieder, sobald Sie diese Einstel- Datendumps, die in beiden Richtungen zwischen einem
lungen wieder zum Pult iibertragen. Folglich erhdlt das 01V96i und 01V96V2/01V96VCM ausgetauscht werden
01V96i dann einen unvollstindigen Datensatz. Daher raten konnen
wir instindigst, vor Archivieren der SETUPMEM-Einstel- SCENE MEM:
lungen zu kontrollieren, ob der Empfang von Bulk EQ LIBRARY:
Dump-Daten auch aktiv ist, um beim tatsichlichen Emp- GATE LIBRARY:
fang hinterher nicht dumm dazustehen. COMP LIBRARY:
CHANNEL LIBRARY:
5. Fiihren Sie den Cursor bei Bedarf zum Para- EFFECT LIBRARY:
meterfeld neben dem aktivierten Button und BANK:
. . SETUP MEMORY:
stellen Sie mit dem Parameterrad oder den PGM TABLE:
Tastern [INC]/[DEC] ein, welche Daten archi- CTL TABLE:

viert werden sollen.
Daten, die nur von einem 01V96V2/01V96VCM zum

Tipp: Wenn Sie im Parameterfeld [ALL] wiihlen, werden alle 01V96i (aber nicht umgekehrt) iibertragen werden kinnen
Daten des aktiven Buttons iibertragen. INPUT PATCH LIBRARY:
OUTPUT PATCH LIBRARY:

6. Um den Datenblockabwurf zu starten, miis-
sen Sie den Cursor zum TRANSMIT-Button
filhren und [ENTER] dricken.

Der Bulk Dump-Vorgang beginnt. Wihrend der Uber-
tragung wird das ,,Bulk Dump”-Fenster angezeigt, das Sie
iiber den Status informiert. Um den Datenblockabwurf
abzubrechen, miissen Sie den Cursor zum CANCEL-But-
ton in diesem Fenster fithren und [ENTER]driicken.

Tipp: Um die Einstellungen eines externen Gerites anzufor-
dern, miissen Sie den Cursor zum REQUEST-Button fiihren

und [ENTER] driicken. Wenn Sie das 01V 96i so einstellen,

dass es MIDI-Befehle mit einem zweiten 01V96i austauscht,

beantwortet das zweite 01V 96i die Aufforderung des bedien-
ten 01V96i, indem es die angeforderten Daten tibertrigt.

7. Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [MIDI]-Tas-
ter so oft, bis die ,MIDI | Setup”-Seite
erscheint und aktivieren Sie den Rx
ON/OFF-Button in der BULK-Zeile.

Erst jetzt kann das 01V96i namlich Datenblocke empfan-
gen und seine internen Einstellungen bei Bedarf andern.
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Andere Funktionen

In diesem Kapitel werden unterschiedliche Funktionen des
01V96i vorgestellt.

Einstellen bestimmter
Vorgaben

Das 01V96i bietet mehrere Parameter, mit denen man sein

Verhalten wunschgemif3 einstellen kann. Diese befinden sich
auf den Seiten ,,DIO/Setup | Preferl” und ,,Prefer2”. Um eine
»Prefer”-Seite aufzurufen, miissen Sie den DISPLAY ACCESS
[DIO/SETUP]-Taster so oft driicken, bis jene Seite erscheint.

,Prefer1”-Seite

Hier konnen Sie das 01V96i so einstellen, dass bei Driicken
eines Tasters im Bedienfeld automatisch die betreffende Dis-
play-Seite erscheint (oder eben nicht). Auflerdem sagen Sie
dem 01V96i hier, welche Riickfragen und Warnungen es
anzeigen darf.

STI1STI2ETI2ETI4

DI0/SETUP EXTRA MIX
thi-tha 10 mn| )
.FEEFEREMCEST .

E Autzs FAM Disrlas B M0l Harning

E Auto ERUALIZER Disrlad O Initial Data Mominal

O Auto SO0LO DisFrlaw O Scens MEM Auto Urdate
O Autz HORD CLOCK Disrlae B Cascade COMM Link

O Auto Chonnel Select O Auto Direct Out On

B Store Confirmation O Routing 5T Pair Link

O Recall Confirmation

O Fatch Confirmation

O Fair Confirmation

O Mominal Pan
O Fast Heter Fall Time
E 010 Harnina

PREFER1

Die einzelnen Parameter auf dieser Seite sind: (Die Parameter
werden in der angezeigten Reihenfolge, von oben links bis
unten rechts, vorgestellt.)

¢ Auto PAN Display

Wenn dieses Kastchen angekreuzt ist, erscheinen auto-
matisch die ,Pan/Surr”-Seiten, wenn Sie den [PAN]-Reg-
ler im SELECTED CHANNEL-Feld verwenden. Im
Stereo-Modus konnen Sie den [PAN]-Regler zum Ein-
stellen der Stereoposition verwenden. In allen anderen
Fillen dient er zum Einstellen der Surround-Position.

o Auto EQUALIZER Display

Wenn dieses Kastchen angekreuzt ist, erscheint automa-
tisch die ,,EQ | EQ Edit”-Seite, wenn Sie im SELECTED
CHANNEL-Feld eine EQ-Funktion verwenden.

¢ Auto SOLO Display

Wenn dieses Késtchen angekreuzt ist, erscheint automa-
tisch die ,DIO/Setup | Monitor”-Seite, wenn Sie einen
Eingangskanal solo schalten.

¢ Auto WORD CLOCK Display

Wenn dieses Kastchen angekreuzt ist, erscheint automa-
tisch die ,DIO/Setup | Word Clock”-Seite, wenn der

externe Wordclock-Taktgeber plotzlich keine Signale
mehr sendet.

Auto Channel Select

Wenn dieses Kdstchen angekreuzt ist, kann man einen
Kanal anwahlen, indem man seinen Fader bzw. seinen
[SOLO]- oder [ON]-Taster driickt.

Store Confirmation

Wenn dieses Kastchen angekreuzt ist, erscheint automa-
tisch das ,Title Edit”-Fenster, sobald Sie eine Szene oder
andere Einstellungen zu speichern versuchen.

Recall Confirmation

Wenn dieses Késtchen angekreuzt ist, erscheint automa-
tisch eine Riickfrage, bevor Sie eine Szene oder einen
anderen Speicher laden.

Patch Confirmation

Wenn dieses Kastchen angekreuzt ist, erscheint automa-
tisch eine Riickfrage, wenn Sie das Routing eines Ein-
oder Ausgangs dndern.

Pair Confirmation

Wenn dieses Kastchen angekreuzt ist, erscheint automa-
tisch eine Riickfrage, wenn Sie ein Paar erstellen oder
trennen.

Nominal Pan

Wenn dieses Kdstchen angekreuzt ist und wenn Sie Ein-
gangskanile hart links bzw. hart rechts anordnen, ver-
wenden die Signale der linken/ungeradzahligen und
rechten/geradzahligen Kanile den Nennpegel. Wenn das
Késtchen nicht angekreuzt ist, werden diese Signale hin-
gegen um 3dB angehoben. (Signale, die sich in der Mitte
befinden, verwenden dann den Nennpegel.) Im Sur-
round-Modus gilt dieses System ebenfalls, und zwar fiir
Surround-Kanile, die sich hart links bzw. rechts befin-
den.

Fast Meter Fall Time

Wenn dieses Kastchen angekreuzt ist, sinken die Pegelan-
zeigen der Meter schneller als sonst.

DIO Warning

Wenn dieses Késtchen angekreuzt ist, erscheint eine War-
nung, wenn ein iiber den Slot oder die 2TR IN DIGITAL-
Buchse empfangenes Digital-Signal unverstindliche
Daten enthalt.

MIDI Warning

Wenn dieses Késtchen angekreuzt ist, erscheint eine War-
nung, wenn die eingehenden MIDI-Befehle fehlerhaft
oder unverstandlich sind.

Initial Data Nominal

Wenn dieses Kastchen angekreuzt ist, werden die Fader
der Eingangs- und ST IN-Kanile bei Aufrufen von Szene
»0” auf den Nennwert (0 dB) gestellt. (Wenn es nicht
angekreuzt ist, werden die Fader auf —codB gestellt.)

Scene MEM Auto Update

Wenn dieses Kdstchen angekreuzt ist, konnen Sie die
Scene Memory Auto Update-Funktion verwenden (siehe
Seite 70).

01V96i—Referenzhandbuch
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« Cascade COMM Link

Wenn dieses Kastchen angekreuzt ist, werden mehrere
Parameter und Funktionen kaskadierter 01V96i-Pulte
miteinander verkoppelt. (Siehe Seite 111 fiir den Cas-
cade-Einsatz). Wenn dieses Késtchen nicht angekreuzt
ist, wird nur die Solo-Funktion kaskadiert.

o Auto Direct Out On
Wenn dieses Kastchen angekreuzt ist, wird bei Andern

des Direct Out-Signalpunkts von ,,-” zu einem Ausgang
automatisch die Direktausgabe jenes Kanals aktiviert.
Wenn Sie als Direktausgang wieder ,,—” wihlen, wird die

Direktausgabe automatisch deaktiviert.

¢ Routing ST Pair Link

Wenn dieses Kdstchen angekreuzt ist, werden gepaarte
Kanile immer gemeinsam an den Stereo-Bus angelegt.

,Prefer2”-Seite

Auf der ,,Prefer2”-Seite konnen Sie den im Display ange-
zeigten Kanal benennen und die Display-Helligkeit einstellen.

D10/SETUP 0 Initial Data ‘5&5‘ 5&')2 5&53 5&54

cHicHt VU mm e
.PREFEREHCESZ ]

Shott MHame

Charnel 104 Channe]

O charnel 1o

& Channel Short Hame
@ Charnmel Corg Parameter

ALL [FRoER | [0 ] [FAH_ ] [ SRR ]
A ] [AeCon] [CE2 ]
(3 DisFrlaw Brishthess el

FORMAT _#3 PREFER1 f% PREFERZ

Die einzelnen Funktionen auf dieser Seite sind:

(1) Channel ID/Channel
Mit diesem Parameter konnen Sie einstellen, nach wel-
chem Verfahren die Kanéle angezeigt werden sollen.
Wenn das ,,Channel ID”-Késtchen angekreuzt ist, wird
nur die ID-Nummer angezeigt (z.B. CH1, CH16, AUX1).
Wenn ,,Channel Short Name” angekreuzt ist, werden
sowohl die ID-Nummer als auch der Kurzname angezeigt.

(2) Channel Copy Parameter
Mit diesem Parameter wihlen Sie die Kanalparameter,
die kopiert werden, wenn Sie den betreffenden Befehl
iiber einen USER DEFINED-Taster auslosen. Es konnen
durchaus mehrere Optionen gewéhlt werden.

o« ALL........... Alle kopierbaren Parameter werden kopiert.
Bei Anwahl dieser Option werden alle ande-
ren Optionen deaktiviert.

o FADER...... Kopieren der Fader-Einstellungen.

e ON.............. Nur der Status der [ON]-Taster wird kopiert.

o« PAN ........ Nur die Pan-Einstellungen werden kopiert.

« SURR........ Nur die Surround-Positionen werden
kopiert.

o AUX.......... Nur die AUX-Hinwegpegel werden kopiert.

o AUX ON... Nur der An/Aus-Status fiir die Verbin-
dungen mit den AUX-Wegen wird kopiert.

e EQune Nur die EQ-Parameterwerte werden kopiert.

®

Display Brightness
Mit diesem Parameter kann die Helligkeit der Tasterdio-
den im Bereich 1-4 eingestellt werden.

Anlegen eigener Mischebe-
nen (User Assignable Layer)

Wenn Sie als ,,Remote”-Mischebene ,,USER ASSIGNABLE”
wihlen, konnen Sie eine Mischebene anlegen, welche die
01V96i-Kanile (mit Ausnahme des Stereo-Busses) frei mit-
einander kombiniert. Daher nennen wir diese Ebene auch
»User Assignable Layer”.

1.

Driicken Sie den DISPLAY ACCESS
[DIO/SETUP]-Taster so oft, bis die
,DIO/Setup | Remote”- Seite erscheint.

Stellen Sie den TARGET- Parameter mit dem
Parameterrad auf ,USER ASSIGNABLE"” und
driicken Sie [ENTER].

Es erscheint eine Riickfrage.

Fuhren Sie den Cursor zum YES-Button und
driicken Sie [ENTER].

Im Display des 01V96i erscheint folgende Seite:

D107 SETUP mitial Data @I SLZ S1I= 5004
et 100 o @ W O
.REMOTE ]

[-HENOTE] | TRRSET] MTSER ros oonelE Lher ] |
o [ e
1] [

1 £ 4 5 & 7 & 9 18 11 12 13 14 15 16

BREMOTE

Wahlen Sie iiber die Parameterfelder 1-16
(D) die Kanéle, die auf der ,User Assig-
nable”-Ebene verfiigbar sein sollen.

Es stehen vier Banke zur Verfiigung, denen man jeweils
16 Kanile zuordnen kann. Die Bank muss mit den But-
tons BANK 1-4 gewdhlt werden. Wenn Sie [ENTER]
bereits vor der Zuordnung der Kanile driicken, kénnen
Sie die Kanalzuordnung im ,,User CH Select”-Fenster
nachholen.

Tipp: Bei Bedarfkonnen Siefiir alle Zuordnungen wieder die
Vorgaben wihlen, indem Sie den Cursor zum CLEAR-But-
ton fiihren und [ENTER] driicken.

Wihlen Sie die , User Assignable”-Mische-
bene, indem Sie den LAYER [REMOTE]-Taster
driicken.

Hier sind die Fader und [ON]-Taster der zugeordneten
Kanile belegt.
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Verkoppeln mehrerer
Pulte (Cascade)

Das 01V96i enthilt einen Cascade-Bus, der fiir die Simultan-
nutzung zweier Pulte verwendet werden kann. So lassen sich
zwei 01V 96i-Pulte iiber die Digital-Ein-/Ausgange oder die
OMNI IN- und OMNI OUT-Buchsen miteinander verkop-
peln. Diese beiden Pulte verhalten sich dann wie ein erwei-
tertes Pult, mit gemeinsamen Bussen 1-8, AUX-Wegen 1-8,
Stereo- und Solo-Bus.
Bei Erstellen einer 01V96i-Kaskade werden folgende Funkti-
onen miteinander verkniipft (Ubertragung der Befehle tiber
MIDI IN und MIDI OUT).

« Anwahl der Display-Seite

« Solo-Funktion

o Fader Mode

« Signalpunkte der Meter

o Peak Hold an/aus

o Meter Fast Fall an/aus

« Speichern, Laden und Benennen von Szenen

Tipp:

o Um die Verkniipfung dieser Funktionen (mit Ausnahme der
Solo-Funktion) zu aktivieren, miissen Sie das Cascade
COMM Link-Kistchen der ,Setup | Prefer]”-Seite ankreuzen
(siehe Seite 109).

o Die Verkniipfung der Solo-Funktion erfolgt automatisch. Der
Status des Cascade COMM Link-Kdstchens hat darauf also

keinen Einfluss.

Nachstehend wird erklirt, wie man zwei 01V96i-Pulte zu
einer Kaskade verkoppelt und die Ein- und Ausginge der
Digital-E/A-Platine im Slot der beiden 01V96i verwendet.

1. Bauen Sie eine Digital-E/A-Platine in den Slot
der beiden 01V96i-Pulte ein.

2. SchlieRen Sie die 01V96i-Pulte folgenderma-
Ren an:

« Verbinden Sie die Ausgdnge der Digital-E/A-Platine auf
dem sendenden 01V96i (Slave) mit den Eingéngen der
Digital-E/A-Platine auf dem empfangenden 01V96i
(Master).

« Verbinden Sie die ADAT IN-Buchse des Masters mit dem
ADAT OUT-Anschluss des Slaves.

« Verbinden Sie die MIDI IN-Buchse des Masters mit dem
MIDI OUT-Anschluss des Slaves. Hierfiir benétigen Sie
ein MIDI-Kabel.

« Verbinden Sie die MIDI OUT-Buchse des Masters mit

dem MIDI IN-Anschluss des Slaves. Hierfiir benétigen
Sie ein MIDI-Kabel.

four i ¥IN
MJEV:/AT { ADAT MIDI MJEV:/AT iaDAT | [MiDI
~— touT- IN/OUT- 1t IN- IN/OUT-
*Slot iBuchse 'y |Buchse *Slot WBuchse y |Buchse

606060

HE
k-3

| 550 O

5| I
‘ of

2 oo D =]
SEEE| cooooo @0 EES e EES
[EEEleEEEEEEEEEEEE] = ) DEEDgEEE
i i i { i i |l [l
DOEE00E0000DD000 [@ED il

bbbt

01V96i (Slave)

01V96i (Master)

3. Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [PATCH]-
Taster so oft, bis die ,Patch | Out Patch”- Seite
erscheint.

4. Routen Sie alle Busse, die in der Kaskade eine
Rolle spielen sollen, auf die Slot-Ausgéange.

Hier stehen folgende Signale zur Verfiigung:

Médoglichkeiten Beschreibung

Cascade-Ausgang von Bus
1-8

Cascade-Ausgang von AUX-
Weg 1-8
Cascade-Ausgdnge des Ste-
reo-Busses (L & R)

Cascade-Ausgange des
Solo-Busses (L & R)

CAS BUS1-BUS8

CAS AUX1-AUX38

CAS ST-L, CAS ST-R

CASSOLOL, CASSOLOR

Auf der nachfolgenden Display-Seite haben wir die Busse
1-8, die AUX-Wege 1-4, den Stereo- und den Solo-Bus
der beiden Pulte iiber die ADAT IN-/OUT-Buchsen und
8-kanalige Digital-E/A-Platinen (z.B. MY8-AT) mitein-
ander verkoppelt.

PATCH Initial Ogta  @SHT STl2 STIS STl
CHd—CHA 0 e =) ) @ @

(SLOT OUTPUT PRTCH] Cascadelut—S0L0R

sLaT

iCHS BUSGE iCHS BLSY: CHS ELSS!
1@ 11 12
BUSZ ELZ3 EL=4
13 15 16
BLISE BLISY ELISS
ADAT
iCHS AL : iCAS ALXZ: iCAS ALE: iCHS HLEGE:
= =} 7 =}
ICAS ST-L: iCAS ST-R: (CASSOLOL CASSOLOR
I MM | 1
1 Z =] L]
Halve| H iHUZ H THLCE H Hale)

IH_HAME ,@ IM LIE ,@DUT PATCH

Tipp: Selbstverstindlich konnen Sie auch andere Verbin-
dungen herstellen, was sich vornehmlich nach den beniti-
gten Bussen richten sollte.
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Achtung: Achtung: Da die Anzahl der Kandile einer Digital-
E/A-Platine begrenzt ist, verwenden wir in unserem Kaska-
denbeispiel nur die AUX-Wege 1-4. Bei Verwendung einer
Digital-E/A-Platine mit 16 Kandilen (z.B. eine MY16-AT)
konnen jedoch alle Busse kaskadiert werden.

5. Driicken Sie den DISPLAY ACCESS [PATCH]-

Taster des Master-Pultes so oft, bis die ,Patch
| Cascade In”- Seite erscheint.

6. Wibhlen Sie auf dem Master-Gerit die Ein-

N

gangskanaile, auf welche die Bus-Signale des
Slaves geroutet werden sollen.

Auf der nachfolgenden Display-Seite haben wir die Busse
1-8, die AUX-Wege 1-4, den Stereo- und den Solo-Bus
tiber die ADAT IN-/OUT-Buchsen und 8-kanalige Digi-
tal-E/A-Platinen (z.B. MY8-AT) fiir den Empfang des
Slaves gewihlt.

PATCH Initial Data @I5TIT 511z 5113 5114
CH1-CH1 EIE 5 [E
CASCADE [ _PATCH CASCADE BUS 1
S1ot CHI IN &
T BUS 1

1 Z =] 4 = ] 7 =]
| ST = M = M e = = W< =T I <[ =T M = < =

r ALY 1
1 z 5 3 5 g 7 &

CHOAT T ADAT 2 AOAT S AR e e T

= STERE =y e SO sy

ATTENUAT [OH #,

IN_PATCH ,@ IHPLUT IHS@ EFFECT ,@CHSCFIDE

Achtung: Wiihlen Sie auf dem Master-Pult die Busse, die das
Slave-Pult auch sendet. Bei Routing-Fehlern funktioniert der
Kaskadenbetrieb ndmlich nicht.

Driicken Sie auf dem Master-Pult so oft den
DISPLAY ACCESS [DIO/SETUP]-Taster, bis die
»DIO/Setup | Cascade”-Seite erscheint und
schwichen Sie die eingehenden Signale bei
Bedarf ab.

Auf der ,,DIO/Setup | Cascade”-Seite konnen Sie den
Pegel der im Cascade-Bus enthaltenen Signale iiber fest
zugeordnete Parameter (Reglersymbole) abschwiachen.
Mit den Buttons unter den Reglersymbolen kann man
nicht benétigte Cascade-Busse zudem ausschalten.

DII],'SETUPO Initial Data BIEHT SHZSTIZ T4
CHi-CHi EDIT [HIDI] S T R45H]
[CASCADE [H ATTEHUAT I0OH]
ELIS1 EUSZz EBUSI EUS4  BUSS  BUSE  BUST  BUSS
6dE @de @dE  -12 -1 @ade -3 -§
[OFF] oFF] [@EF] [EEF]  [EEE
AL AUXEZ  AUXS AUXd  AUXS  AUXE  AUXT  AUXS
-4 -4 @dE BdE @dE @dE  @dE @dE
I Kl G [BFE o N COH O |
STEREQ =0LO
AdE AdE
OFF] [OFF

S By CASCADE B

8.

10.

Driicken Sie den DISPLAY ACCESS
[DIO/SETUP]-Taster so oft, bis die
»DIO/Setup | MIDI/Host”-Seite erscheint und
stellen Sie den Cascade Link-Parameter auf
+MIDI”.

STUAIDMIARAgEr | ;|
DAL

FREMOTE

U.A.LAYER

CASCADE LIMK

| I |

|—|5w~n:|

[TRANSHIT]

o REREST

Wiederholen Sie Schritt 8 nun auf dem Mas-
ter.

Nach Ausfithren von Schritt 8 und 9 sendet und emp-
fangt das Slave-Pult MIDI-Befehle.

Nun miissen Sie dafiir sorgen, dass beide
01V96i-Pulte dieselben Parametereinstellun-
gen verwenden. Rufen Sie die ,DIO/Setup |
MIDI/Host”-Seite des Pultes auf, dessen Ein-
stellungen zum anderen Pult kopiert werden
sollen.

Fithren Sie den Cursor zum TRANSMIT-But-
ton (SYNC-Parameter) und driicken Sie
[ENTER].

S LI EIAT AT
DAL

REMOTE
CASCADE LIMK
e
-

Die kaskadierten Parameter (Seite 111) werden iiber den
REMOTE-Anschluss zum zweiten 01V 96i iibertragen.
Wenn Sie statt TRANSMIT den REQUEST-Button akti-
vieren (SYNC-Parameter), fordert das Pult die Einstel-
lungen des anderen Pultes an.

Da die Busse 1-8, die AUX-Wege 1-4 und der Stereo-Bus
beider 01V96i-Pulte miteinander verkoppelt sind, sendet
das Master-Pult seine Audiodaten tiber die Busse 1-8, die
AUX-Wege 1-4 und den Stereo-Bus. Wenn Sie einen
Kanal eines der beiden 01V96i-Pulte solo schalten, wird
das Solo-Signal an die MONITOR OUT-Buchsen ange-
legt.
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Kontrolle der
Batteriespannung und
Systemversion

Auf der ,,Utility | Battery”-Seite konnen Sie die Spannung der
Pufferbatterie sowie die Version des verwendeten Betriebs-
systems tiberpriifen. Driicken Sie den DISPLAY ACCESS
[UTILITY]-Taster so oft, bis diese Seite erscheint.

®
UTILITY ( Initial Data @E0T ET1Z 571 = 5114
c‘!m—cm AOE [ | )

‘EATTERY CHEC|Z)

— Stotus @ Okay

Yes, I'm Fine!

SCILLATORE, CH STATOS 74

EATTERY Ji U]
®

(1) status
Wenn der Status ,,Okay” lautet, reicht die Spannung der
Pufferbatterie noch aus. Wird hingegen ,,Voltage Low!”
angezeigt, so miissen Sie die Batterie bei Ihrem Yamaha-
Handler oder einer anerkannten Kundendienststelle aus-
wechseln lassen. Warten Sie damit nicht zu lange, weil die
intern gespeicherten Einstellungen sonst verloren gehen.

Achtung: Versuchen Sie niemals selbst, die Batterie auszu-
wechseln, weil Sie das Pult sonst schwer beschddigen konnen.

(@) Ver X.XX (,X.XX" verweist auf die Nummer der
Systemversion.)
Hier wird die momentan verwendete Systemversion
angezeigt. Vor einer eventuellen Aktualisierung der
Firmware sollten Sie hier nachschauen, welche Version
Thr Pult momentan verwendet.
Auf folgender Webpage erfahren Sie, welche Versions-
nummer gerade aktuell ist:
http://www.yamahaproaudio.com/

Kalibrieren der Fader

Die Motorfader des 01V96i verhalten sich nach einer Weile
eventuell nicht mehr so, wie Sie sich das vorstellen. Dann wird
es hochste Zeit, dass Sie sie kalibrieren.

1. Schalten Sie das 01V96i aus.

2. Halten Sie den [ENTER]-Taster gedriickt, wih-
rend Sie den POWER ON/OFF-Schalter akti-
vieren.

Nach einer Weile erscheint folgendes Fenster.

B81V9i FADER CALIBRATION

FADER HOVE # FADER POSITION
FADER HOVE OHLY

FADER POSITION OHLY

auiT

ERE ]|

Select Merw bu Usins Cursor Kews.
Press [EMTER] to Start Calibration.

3. Wihlen Sie ,,1 FADER MOVE & FADER POSI-
TION” und driicken Sie [ENTER].
Wenn Sie nur die Motorbewegungen dndern mochten,
miissen Sie mit den Cursor-Tastern ,,2 FADER MOVE
ONLY” wihlen und [ENTER] driicken.
Wenn nur die Fader-Position optimiert werden soll, miis-
sen Sie mit den Fader-Tastern ,,3 FADER POSITION
ONLY” wihlen und [ENTER] driicken. Fahren Sie fort
mit Schritt 5.
Um die Kalibrierung abzubrechen, miissen Sie mit den
Cursor-Tastern ,,4 QUIT” wihlen und [ENTER] dri-
cken. Das 01V96i wird nun normal hoch gefahren.

4. Die Kalibrierung beginnt, die Motoren wer-
den nachjustiert und das 01V96i zeigt eine
Meldung an, die besagt, dass die Kalibrierung
im Gange ist.

Dieser Vorgang dauert ungefihr 2 Minuten. Beriihren Sie
wihrend dieses Vorgangs NIEMALS die Fader.
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Andere Funktionen

5. sobald die Kalibrierung beendet ist, zeigt das

o

N

®

°

10

01V96i ein Fenster an, in dem Sie die Kanéle
wiéhlen kénnen, deren Position nachjustiert
werden soll.

Wenn Sie in Schritt 3,2 FADER MOVE ONLY” gewéhlt
haben, sind die Fader kalibriert. Das 01V96i wird nun
normal hoch gefahren.

B1V96i FADER CALIBRATION

Select FADER bw Usina [SEL] Keus
and Press [EMTER] to Start Calibration.

Driicken Sie den [SEL]-Taster aller Fader,
deren Position Sie kalibrieren méchten und
betatigen Sie [ENTER].

Die [SEL]-Taster blinken nun. (Sobald Sie [ENTER] drii-
cken, leuchten sie konstant.) Anfangs blinken alle [SEL]-
Taster. Wenn jedoch ein Fehler auftritt und eine erneute
Kalibrierung gestartet wird, blinkt nur noch der [SEL]-
Taster des ,,problematischen” Faders.

Befolgen Sie die Anweisungen im Display und
stellen Sie die gewahlten Fader auf ,,—". Drii-
cken Sie anschlieBend [ENTER].

Stellen Sie die gewiéhlten Fader auf den ange-
zeigten Wert und driicken Sie [ENTER]. Stel-
len Sie die Fader 1-16 auf ,—15” und die
Stereo-Fader auf ,-30".

Stellen Sie die gewihlten Fader auf den ange-
zeigten Wert und driicken Sie [ENTER]. Stel-
len Sie die Fader 1-16 auf ,,0” und die Stereo-
Fader auf einen beliebigen Wert.

Stellen Sie die gewahlten Fader auf den ange-
zeigten Wert und driicken Sie [ENTER]. Stel-
len Sie die Fader 1-16 auf ,+10” und die
Stereo-Fader auf ,,0".

Wenn alles ordnungsgemaif kalibriert ist, wird die Ope-
ration beendet. Das 01V96i wird normal hoch gefahren.

11. Falls wiahrend der Kalibrierung ein Problem

auftritt, zeigt das 01V96i folgendes Fenster
an.

Der [SEL]-Taster der fehlerhaften Fader blinkt nun.

B1V96i FADER CALIBRATION

Calibration Data iz Hot Correct

M CONTIHUE
2 STRAART FROM THE BEGIHHIHG
3 AUIT ANYHAY

Press [EMTER] to Execute

Wihlen Sie mit den Cursor-Tastern eine der drei fol-
genden Optionen und driicken Sie [ENTER].

« CONTINUE

Wiahrend der [SEL]-Taster eines problematischen Faders
blinkt, kehrt die Kalibrierungsfunktion zuriick zu Schritt
5.

o START FROM THE BEGINNING
Die Kalibrierungsfunktion kehrt zuriick zu Schritt 2.

o QUIT ANYWAY

Das 01V96i beendet die Kalibrierung und wird im nor-
malen Modus hochgefahren. Die fehlerhaften Fader fah-
ren in die Standard-Position.

Wenn dieses Fenster auch nach mehreren Kalibrierungs-
versuchen noch angezeigt wird, wenden Sie sich bitte an
Thren Yamaha-Héandler.

Wenn bei der Kalibrierung ein Problem auftritt, erscheint
folgendes Fenster. Danach wird das 01V96i erneut hoch-
gefahren. Kalibrieren Sie dann die Position der im Fens-
ter erwdhnten Fader.

MESSHGE

Fader calibration data error!
Charrnel 4
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I d Gruppe 59  Clear
n ex Hinwegpegel (Send Level) .....24, 38 Bibliothek 74
Interne Effekte ......cocnevvivvevrecnnne 64 Fade Time 71
Kompressor 37 Szene 69
Sym bole Kopieren der Fader ..........ccoueeeeeens 42 Clippen 12
& 18 MOdE ..ouvenrrrcrerecerreeriesnseeieniaeenane 41  COMP 20
+48V 10 Paar 33 3-Band 142
+48V ON/OFF 12 Pan 41 AUX 37
Parameter ..., 37 Bus 30
Ziffern Pre/Post ... 38 L1n1.< 63
Send 38 Speicher 79
2TR 13 Variable .39 Stereo 30
2TRIN/OUT oo 7,10,13 Verwenden der Fader .................... 36 Vorgaben 149
+3dB Pan 109 View 40 Comp260/COMP260S ....ooevrvvrrveree 143
3-1 22,52 Compander ........cwneeverererrnnens 80, 149
2} gg’ g; B Compare 86
: > Computer 83
Balance P
88.2k 16 Mi Confirmation 109
96k 16 x Conflict 75
Stereo-Bus
A Bank Consumer 10
Bulk DUMDP ccovreeeerccreneeceenenee Cont 141
Abschwichung .........cooccccveee 20, 30, 112 MIDI Remote Control Change .........coveeveeeereeerecenes 102
AUX 36 Battery Copy
AC IN-AnDSChlUSS ...ccvumvemeeeecrecrerecanens 11 Beat Fade Time 71
AD Input 7,12,43  Bedienfeld und Anschliisse ... 6 Fader zu AUX ... 42
AD Output 10 Bedienoberfliche ............ooeersersiere 6 Kanal 110
ADAT 10 ppM 67 Schutz 15
In/Out 13 Brightness 110 CtlAsgn 104
Out . 4 puk 102,107 ~ Current o
Routing 43 Bus 29, 30 Configuration .........ccceeicincinnce. 75
Add-On 67 Abschwichen .......occveceevecrnecreane. Curve it
All Cascade Type 79
Dump Dela
Y eerinsensisennessi e ssae s sesnes
Input Clear Eingangskanile D
Amp Slm}llate ...... e Gruppe 59 D (Button) 23
AnaIQg—Eln-/ Ausgange Kompressor 30 DAW 84,101
Archmeren der Einstellungen ........ 107 Name 35 Fernbedienung ...........ccooevceennee. 87, 94
Assign Paar 33 Scrub 92
Pro Tools 86 Pegel 33 Shuttle 92
ATT s 20, 30, 34, 36 Surround 22 Delay
Auflosung 102 LIy =T S 31 AUX 37
Aufnahme View 31 Bus 30
Surround 54 Bypass 86 Effekt 77,132
Ausgang 10 EffeKte ..ovvvvrrvrrreresssemsresssessneesoe 66 FB. Gain 19
A1.1atlog 13 PIUG-INS oo 92 Lookup 142
Dlglt?l ........................................ 13, 45 MIDI-Steuerung ... 106
A Ruoutmg I Scale 18
usginge
gang Capture 08 Stereo 30
ATT 34 Device ID 98, 101
Cascade 111 >
Ausgangskanal Digital
AUX 111 1gita
Gruppe ; 59 Bus 111 AUSZANG ..o
Routing-Speicher .......orovovo... 7 COMM Link oo 110 Ausgangs-Routing ..
Auto Link 101. 112 EINgang ........cccecvevevenecernennns
Channel Select .......cocenevrereneennec 109 1mn > Kanalstatus
Direct Out On 110 Seite 112 i
QUM Category iy Sampling-Frequenz
Equ 1zer Bit 15 Siehe auch DIO
AN e DIO
Solo Display e 26, 104, 157 Cascade 112
Ceiling 142
Update Channel Format 16
Word Clock Display ..........coccunee 109 anne Warnin 109
: Copy Parameter ........ccoovuviurinnee 110 . 8
Automation 93 Direct Out 23,46, 110
Display-Modus ....c.oeeeeeeeveveeeeeeeeenne 86 T T s >
AUX 36, 38 play Displa
. D 110 pay
AbschWAChen ......ccoecereveeceneeeeennne 36 Access 87
Cascade 111 Chorus 77, 134 Brightness 110
Delay 37 Kontrast 9
EQ 37
Fixed 39
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116  Index
Distortion 77,136 Emphasis 14 Gate 19
Dither 15  Enable Keyin Source .......ocoveeeereeereceneeeenns 19
DIV 56 Gruppe 60 Reverb 132
Double EQ Speicher w79
Channel .......coovrvvnnerriinneciinnnn. 16 AUX 37 Vorgaben 148
SPEEA .oururrirreeieeiere s 16 BUS e 31,33  General DAW ......ovoieveieeeine 83, 94
Dual Phaser 145 Editieren 21  Gitarreneffekte .........cooeeeveenerenirrcrnns 77
Ducking 79 Eingangskanile ..........cccceveuune. 21,25  Global
Dump 107 Link 62 Fade Time ....occvveeereceecrnereeceneeienns 71
Dyna SEILE wvvuvrrerererrrnrrereriereeeieniensaees 109 Recall Safe .....ccvereeeevrrereeceneeienns 72
EffeKte ..o 77 Speicher 81 GR 79
Dynamik Stereo-Bus ....c..cvvveviererecucnnee 31,33  Gruppe 59
Gate 19 Type 21
Kompressor ... 20, 30, 37 Vorgaben ......cveenevmeeeneerecrnees 147 H
E . le.lruckstellen .................................. 26 an 132, 142
qualizer601 143 High Fader 106
E/A-Platine .....ooceevecrreeeeceeneriecnmcesnecens 13  Expand 80 HOLZONMA] oo 27
Slot 13 EXpander s 149 ot 84
Early REflECHONS oo 132 3.-}.331'1(1 ............................................ 142
Echo 134 Explicit Mute 89 I
Effekt ..o 77 F D
MIDI 102 Device 98, 101
Editieren F/R Kanal 110
PRIG-INS ot o1 Fl1-F4 | 01e) o - 97
Effekt FAD Port 84
AUX ooevrerrenessesessessseessenens 64  Fade Time Short/Long 95
Bypass ~66  Fader TEC958 PAIt 2 oo 15
Delay e 77 AUX Implicit Mute . )
e — 77 Gruppe VAUl .o
Editieren ..oeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeene 66 HoL et INIT
E)?tern .. 36 Kahl?rleren .................................... Initial Data Nominal ... 109
Gitarre Kopieren zu AUX ......cvvvrrininnns Initialize
Insert Mode MIDI REMOLE . 95
Intern Nennwert (Szene 0) Input
- pu
M.eter Rc?solutlon ..................................... Patch-Einstellungen ... 121
Mix Balapce .................................... 66 View Patch-VOrgaben ... 123
Modulation ........ccveeeeeeereresecreennne 77  Fast . Insert 47
Parameter 132 Fast Meter Fall Time .......cccoeveveuunnnen. /Param .86
Plug-Ins - 67 FB. Gain ANSChIUSSE ...cveuvverrvrriereeincereerienene 12
Rev'erb .............................................. 77 Fget Assign/Edit ... 86
SPEIChET ouvververreeerceirecenereseninenes 76  Filter Display-ModUus ... 85
Synchronisation ...........eeeeeueee 67 Effekt 78,136 Effekt oo 65
Verschiedene Effekte .................... 78 MIDI 102 In 48
Eingang 10 MU s 141 Routing ... 47
Analog ............................................. 12 F ix 40 NT 16
Fade Time ....coveuveerrecrereeneresennnnnns 71 FiXed e 3941 [pierval 107
Pegel. .12 Flfmger 77,134 . GANG et 2
ROULING oo 43 FHip 90
ZU0rdnungen ...........oeceeseeeecens 75  Follow Pan 24 K
Eingangskanal ........ccvcceernecrnceenennn. 17 Format 16
Abschwichen ........ocovecenecveneenene 20  Frame Kalibrieren 113
Bedienelemente ..........ccccovevuunncnen. 25 Delay 18 Kanal
DELAY oo 18  Freeze 78, 141 Automatische Anwahl ............. 109
EQ 21,25 Frequenz 21 J:L0) QPP — 36
Gruppe .59  Frontplatte 6 DireKtausgange .........veeeeeeercereces 46
Kompressor . FS 14, 34 Effekt einschleifen ........coccoveeuunene 65
Meter FX 1-4 Edit 64 Fader 7
Name FX 1-4 Lib 76 ID 97
Paaren Insert ..o 47
Pan G MIDI 102
Parameter ) MIDI-Befehle .......cccouvrvnnrvuunnann. 96
Pegel Galrllz Q ) Solo Safe ...50
Phase Reel Speicher ... 75
i gier 7512 StAtus e 14
ROUENG v 22 GANG ot 18,22
Routing auf BUS ........ccoovvcrrvre 24 Steuerbefehle ... 157
Routing-Speicher ..........c.couecuuuene. 75 Surround ~53
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Kascade Mini-YGDALI ... 13, 67 Inv Gang 22
Abschwichung .......ccoveeveceeeeunecs 112 Mix Nennwert (+3dB) .....oovvevveverrnnee 109
Keyin Source 19 Balance 66 Pro Tools 89
Keys UDEF 107 Solo 50 Surround 52
Koax 10 MIXAOWN cooueeerreeeerecerenienieeeseeseniaeenane 49  Parameter
Kompressor, siche COMP mLAN 98 Change ......ccceceveeeneeeneereennne 102, 106
Kontrast 9,110 MMC 83,98 Rad 9
Kopthorer 7,49  Mode (Recall Safe) ......ccovevenrerererrirennne 72 Szene 68
Kopieren, siehe Copy Monitor 49 Ubersichten ..........cceeeeeeeeens 119
MiX SO0 ecvurverrrrrreermeceseeseniaenane 50  Patch 43
L Out 13 Cascade 111
Laden, siche Recall Surround 55 Confirmation ........c.cceeeevveruennne 109
Last Solo 50 Trim 49 Direktausgange ...........cocc.eeeceeenees 46
P 95,97 Mono 50 Link Input 70
Lautstirke, siche Level X.Z 28 Link Output .....ceeeveeeveeveeveeeeenens 70
Layer Multi Parameter 121
Remote 33 Band 142 TO HOST USB-Kandle ............. 43
Vorgaben 128 Filter 141  Pattern 56
Learn ...ccovveveevinenenieeeeeeeeeeenns 95, 96 Mute 59 Peak ; 12
Level Gruppe 59  Pegel, siehe auch Level
Bus 33 Pro Tools 89  Pgm Asgn : 103
Eingangskanale ... 25 N Phantomspeisung ...........ccoeeeeeenece 10, 12
Stereo-Bus 33 Phase 18
LFE 56  Name 35  Phaser 77,135
Library 74 Ausgangskanle ...........coeceveereennne 35  Phones 49
Limiter 80, 142 Eingangskanale ........cccccoevevevuecnnne 28 . Levell 7
Link 59,62,70  No Data 74 Pitch Shifter .......coovveevevreceennes 77,135
Cascade ....oocevereerrerceurennenne 101,110  Nominal Pan 109 Plat.e 132
Pan/Surr 53 NOR 1 Platinen 13
Locate 98  NRPN 104 PlugIn
Lookup 142 Nuendo/Cubase .........ccooevverrenrcrennnnns 93 Effekte 67
Loop 141 ngehen 92
Loschen (@) Plug-1§ i
Siehe Clear. Offset 56 gfcl)t}l?(r)f)rlls Z 1
Low Fader 106 5ni Port 101
M Out 13,44 ID 84
Omni On/Off 102 position 47
Machine 98  ON-Gruppen 59  post
Control .......eervveienirnnnn. 83,98,101  OpenDeck 144 AUX 38
Max 100 145  Other Commands ........ccccoevevunereuenece 102 Fader 24
M-Band Dyna 142 Out Att 30 pre
Meter Output AUX 38
Delay 18 Fade Time EQ 24
Display-Modus .........cccccuoncveureruene. 86 Patch ... Fader 24
Effekte 67 Patch-Einstellungen ... | ST 109, 110
Eingangskandle ..........cccccoeevunnnuunne. 24 Patch-Vorgaben ........ccccouvvunncs Preferences 109
Geschwindigkeit ........cccooocovinnrieens 109 Solo Pro Tools 83
MIDI 100 Programmwechsel ...........ccc.... 102, 103
Bulk w02 P Protect 70
Datenformat ..........cccccvvevivvrueenens 173 paar 27
Echo e 102 AUX 33 Q
Effektsynchronisation .........c......... 67
B Bus 33 Q (EQ) 21
Filter 102 Confirmation ..........ceeeesecerecennee 109
Kanal 102 Eingangskanile .........ccooeeevevueennne 26 R
Kanalpefehle ................................... 96 Verwendung des Displays ........... 27
Machine Control .... 83,98,101  p4 12 R (Symbol) 74
Parameter Change .......cccccoeeunnee 102 p.o 29 Recall. ‘
Ports 100 /SUrT Link ..o 53 B1bhothek.
Programmwechsel ............ccooueveeee 156 Auto 109 Confirmation ...........eeeeeeeennenns
g{etmote 1(9)411 AUX 41 gafe
etup . p zene
Steuerbefehl ..........oocevevievereiienn. 96 Elg gangskandle 22, ii Recording (Solo) ...
SysEx 96, 106 Follow oo 24  Registerwahltaster .......ooveoverssi.
Thru : 101 Gang 5,  Remote
Warning 109 Individual 29 Bulk DUMDP ..o
MIDI ..ooviieieineireininns
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Request Speichern, siehe Store T
Bulk DUMDP couereerercvrncrireriecennees 107  SRC 14
Reset 75 ST Table (CC) 104
Both 27 I e 17,25  larget 85,95
REV 18 Link 56 ~ 1empo . 67
REVEED o 77,132,142 Stage 132 e B e 69
REV-X 144  Status 113 To Host USB et 83
Ringmodulator ...........cvenereervennc. 136 SLEr€O vt 29, 30 Toslink . 13
RMD UDEF 107 ABSCHWACHEN o 30 LTTACK ATMUNG o 99
Room 132 Delay 39  Iransmit 95, 108
ROLATY esvrsrsesesrsesssesessssseos 77, 136 Eingiinge 17 TIADSPOTE woocesesnsnsnsnsnsrsrons 9
Routing 43 EQ 31,33 Tr_emolo .......................................... 77,135
Digital-Ausgang ...........cc.ceeceeeeenene 45 Kompressor ........eeiecieciennennes 30 Irim 49,50
Direktausgange ..........eceeeesecens 46 Link 56 X
Eingange ... 43 Name 35 On/Off 102
Eingangskanile .........ccccoccevevunncn. 22 Routen von Bussen ..........occueuen. 31 ol 101
Insert-Wege ..o 47 View 31 Type (BQ) oo 21
ST Pair Link ..ccoveeeeveeneeecreiecanee 110 Von Surround ........coccoeeeveeereeneeneens 54 U
RTZ 98  Steuerbefehl ........covevvvvierrecinnee. 96, 104
Rx Parameter 157  #U 74
On/Off 102 Store ud 68
Port 101 Bibliothek 74 UmEEhen ...ceeeeeeeeverereneencersersecsns 92
Confirmation .........eeeeeeveeenne. 109  Unlatch 95, 97
S Szene 69  Update 70
S/P DIF 10, 15 Via MIDI .107  USB 10
Safe 7 Stored From 75 Fernbedienung .........ccoveeeecenreenens 83
Solo 50 StrOMVErSOrgUNE ......cvvvvevevevrcnivnainns 11 MIDI 100
Sampling 141  Studio Manager USB OUL .oooeverrrcrenirnssiinisisnnsisnnins 45
Sampling-Frequenz ........ccoeeuunee. 14, 16 Surround User )
Scale 18 Bus 1-8 Assignable Layer .........cooceveerenene 83
SCMS 15 F.S Defined
Scrub 92 Grafik Bulk DUump ....ccocveeurecererncnnnee 107
SEL LFE Fernbedienung ... .83
CH 75 Link Keys ovvererrnecenne .87
Send 38 LR t0 Stereo .......ccvevvvcurecrrennerenenns Layer ... 94
Setup 95 Mode Zuordnungen ... 121
MIDI 101 Modus USR Layer 107
Shuttle 92 Muster Utility 113
Sidechain ......... 19 Pan .o V
Signal 2 SW :
Single 16 Symphon?c e Vari 40
Slot 11,13 Synchronisation ..........c.eceeeeecrereeenees Variable 39, 41
Solo 51 Effekt Ver 113
Abhoren .. 49 SysEx : Vertical 27
Cascade 111 Systemversion VEIZEITUNG ..o 12
Last 50 Szene View
LASEEN e 50 00 (ROM) Bus 31
Mix 50 AULO UPAate s Eingangskanile ........ccccovcuunviinnnccn. 23
MiXAOWN ..oorerererrinreerinrinrissersensennens 49 Bulk Dump e Fader ...ooovereeerererrennin
Preference .........ccoveeneeeeeerecnnne 109 Fader Nominal Library
Recording 49 L?tden Stereo
Safe 50 Loschen Vintage Phaser .......ccoonvvnnervunnnne. 145
SELUP evuerrercrrrererreeeerersensmeseeninenes 49 MEM Auto Update ..ovceren 109 Vorgaben, siche Preferences
TEM o 50 MIDI-Programmnummern ...... 103,
Sonderzubehor 156 "\
Platinen ......coooeveemeerrreeerseeneesnnnnenns 13 Parameter 68
Sort 7 Patch-Verkniipfungen ............. 70  Wandler (SRC) ...coovvvvvrmrrrrrnerrrrineninnns 14
Special Functions ..........cc...... 84, 95, 101 Reihenfolge (SOrt) wo.vvvvsvvsvsee 72 Wor};icll())lck 109
Speicher 7 Speicher 69 robleme 109
BIbLOthek ..o 74 Speichern ¥y
Bulk DUMDP couereerercvrnerirerinecennees 107 ud : 68
Effekte ..o 77~ Szenenteihenfolge ... 72 YGDAI 67
EQ 81
Gate 79 Z
SZENE v 69 7Zihlwerk
Format ..o 85
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Anhang: Parameteriibersichten

USER DEFINED KEYS N, Funktion Anzeige
52 | Input MUTE Group Enable O IN Mute Group O
Nr. Funktion Anzeige 53 | Input MUTE Group Enable P IN Mute Group P
0 | No Assign No Assign 54 | Output Fader Group Enable Q OutFader Group Q
1 Scene MEM. Recall +1 Scene +1 Recall 55 | Output Fader Group Enable R OutFader Group R
2 | scene MEM. Recall 1 Scene —1 Recall 56 | Output Fader Group Enable S OutFader Group S
3 | Scene MEM. Recall No. XX Scene XX Recall 57 | Output Fader Group Enable T OutFader Group T
4 | Effect-1 Lib. Recall +1 Fx1 Lib+1 Recall 58 | Output MUTE Group Enable U Out Mute Group U
5 | Effect-1 Lib. Recall -1 Fx1 Lib—1 Recall 59 | Output MUTE Group Enable V Out Mute Group V
6 | Effect-1 Lib. Recall No.XX Fx1 LibXXX RCL. 60 | Output MUTE Group Enable W Out Mute Group W
7 | Effect-2 Lib. Recall +1 Fx2 Lib+1 Recall 61 | Output MUTE Group Enable X Out Mute Group X
8 | Effect-2 Lib. Recall —1 Fx2 Lib-1 Recall 62 | Input Fader Group Assign X IN Fader Assign X
9 | Effect-2 Lib. Recall No.XX Fx2 LibXXX RCL. 63 | Input Mute Group Assign X IN Mute Assign X
10 | Effect-3 Lib. Recall +1 Fx3 Lib+1 Recall 64 | Input EQ Group Assign X IN EQ Assign x
11 | Effect-3 Lib. Recall -1 Fx3 Lib-1 Recall 65 | Input COMP Group Assign X IN COMP Assign x
12 | Effect-3 Lib. Recall No.XX Fx3 LibXXX RCL. 66 | Output Fader Group Assign X OutFader Assign X
13 | Effect-4 Lib. Recall +1 Fx4 Lib+1 Recall 67 | Output Mute Group Assign X Out Mute Assign X
14 | Effect-4 Lib. Recall -1 Fx4 Lib-1 Recall 68 | Output EQ Group Assign X Out EQ Assign x
15 | Effect-4 Lib. Recall No.XX Fx4 LibXXX RCL. 69 | Output COMP Group Assign X Out COMP Assign x
16 | Effect-1 Bypass On/Off Fx1 Bypass 70 | Input Mute Group Master X In Mute Master X
17 | Effect-2 Bypass On/Off Fx2 Bypass 71 | Output MUTE Group Master X Out Mute Master X
18 | Effect-3 Bypass On/Off Fx3 Bypass 72 _| PEAK HOLD On/Off Peak Hold
19 | Effect-4 Bypass On/Off Fxd Bypass 73 | OSCILLATOR On/Off 0SC ON/OFF
20 | Channel Lib. Recall +1 CH Lib+1 Recall 74 | SOLO Enable SOLO ENABLE
21 | Channel Lib. Recall -1 CH Lib-1 Recall 75 gs;]%kfésom RELEASE Mode FaderSolo RELEASE
22 | Channel Lib. Recall No. XX CH LibXXX Recall
= cA'arrEmLeb 'R T|ca1 i c 'L — Reéi 76 | Control Room Monitor MONO C-R MONO
ib. te Li .
o le Reca” +1 ca € le+1 - 77 | Pan / Surround Link PAN/SURR LINK
ib. _ te Lib— .
o le Reca” — ca € lexxx = 78 | Channel Name ID/Short CH ID/Short
ib. . te Li .
% COMPIL'b eRca m 01 Ca d lL'b T RCL 79 | Channel Copy Channel Copy
> Tcomr L!b. Reca“ +1 Comp L!b+1 RCL. 80 | Channel Paste Channel Paste
- fecal - omp b - 81 | Display Back Display Back
28 | COMP Lib. Recall No. XX Comp LibXXX RCL. . .
2 50 Lb Recall 11 FO LibaT Recall 82 | Display Forward Display Forward
Q 'b' eca” * Q 'b+ eca” 83 | UDEF KEYS BANK +1 UDEF KEYS BANK+1
EQ Lib. 1 EQLib-1 R
30 |EQ 'b Reca” Q 'b eca . 84 | UDEF KEYS BANK —1 UDEF KEYS BANK—T
1 |EQLib. No. XX EQLi
31 | EQ Lib. Recall No Q LIbXXX Reca 85 | UDEF KEYS BANK X UDEF KEYS BANK x
32 | Input Patch Lib. Recall +1 IN Patch Lib+1
= T o 86 | REMOTE USER DEFINE BANK +1 | RMT UDEF BANK+1
Input Patch Lib. Recall IN Patch Lib
. nput 7a Ch 'b eca” @ Ch bex 87 | REMOTE USER DEFINE BANK —1 RMT UDEF BANK-1
4 | Input Patch Lib. Recall No. XX IN Patch Li
= gp“ apc h' - e;a ; °1 5 ‘;C h'L — 88 | REMOTE USER DEFINE BANK X RMT UDEF BANK X
tput Patch Lib. t Patch Li
= O” pu Pa ch le Reca” +1 o” Pa Ch le+1 89 | REMOTE USER ASS LAYER BANK +1 | USR LAYER BANK+1
tput Patch Lib. - t Patch Lib—
- O” Py Pa ch le Reca” N o“ Pa Ch lexx 90 | REMOTE USER ASS LAYER BANK —1 | USR LAYER BANK-T1
tput Patch Lib. . t Patch Li
et 4 qu da CG ! :Cabl Z INuF : CG ! : 91 | REMOTE USER ASS LAYER BANK X | USR LAYER BANK X
t
5 l"p” Fader G“’”p E”able - - Fader Grou'o - 92 | MIDI NOTE No.XX MIDI NOTE XXX
nput ader oip ”able ader oup 93 | MIDI Program change No.XX MIDI PGM XXX
40 | Input Fader Group E”able ¢ IN Fader Group € 94 | MIDI Control Change No.XX MIDI CC XXX
41 |InputF Enable D INF D
nput ader Group naue ader Group 95 | Machine REC Machine REC
42 |InputF Enable E INF E
nput ader Group nable ader Group 96 | Machine PLAY Machine PLAY
43 [InputF Enable F INF F
3 | Input Fader Group Enable ader Group 97 | Machine STOP Machine STOP
44 | Input Fader Group EnableG IN Fader Group G N -
Jorc ol o 98 | Machine FF Machine FF
45 |InputF Enable H INF H
- nput Fader Gr°”p na bT @ eer”p 99 | Machine REW Machine REW
46 | Input MUTE Enable | IN Mut |
g l"p” e G“’”p E"able - M” d Gm”p 100 | Machine SHUTTLE Machine SHUTTLE
t t
- l"p” e Gm”p E”able'K - M” d Gr°”p L 101 | Machine SCRUB Machine SCRUB
t t
- l"p” e Gm”p E“able - - M” d Gr°”p - 102 | Machine LOCATE X Machine LOCATE X
t t
- l"p” T Gm”p E“able v - M” d Gr°”p N 103 | Machine Set LOCATE X Machine Capture X
t t
npu roup Enable ute Lroup 104 | Machine RTZ Machine RTZ
51 | Input MUTE Group Enable N IN Mute Group N
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Anhang: Parameterubersichten

Nr. Funktion Anzeige Nr. Funktion Anzeige

105 | Machine Set RTZ Machine Set RTZ 164 | DAW CREATE GROUP DAW CREATE GROUP

106 | Track Arming 1 Track Arming 1 165 | DAW SUSPEND GROUP DAW SUSPEND GRP

107 | Track Arming 2 Track Arming 2 166 | DAW WINDOW TRANSPORT DAW WIN TRANSPORT

108 | Track Arming 3 Track Arming 3 167 | DAW WINDOW INSERT DAW WIN INSERT

109 | Track Arming 4 Track Arming 4 168 | DAW WINDOW MIX/EDIT DAW WIN MIX/EDIT

110 | Track Arming 5 Track Arming 5 169 | DAW WINDOW MEM-LOC DAW WIN MEM-LOC

111 | Track Arming 6 Track Arming 6 170 | DAW WINDOW STATUS DAW WIN STATUS

112 | Track Arming 7 Track Arming 7 171 | DAW Shortcut UNDO DAW UNDO

113 | Track Arming 8 Track Arming 8 172 | DAW Shortcut SAVE DAW SAVE

114 | Track Arming 9 Track Arming 9 173 | DAW Shortcut EDIT MODE DAW EDIT MODE

115 | Track Arming 10 Track Arming 10 174 | DAW Shortcut EDIT TOOL DAW EDIT TOOL

116 | Track Arming 11 Track Arming 11 175 | DAW Shortcut SHIFT/ADD DAW SHIFT/ADD

117 | Track Arming 12 Track Arming 12 176 | DAW Shortcut OPTION/ALL DAW OPTION/ALL

118 | Track Arming 13 Track Arming 13 177 | DAW Shortcut CTRL/CLUCH DAW CTRL/CLUCH

119 | Track Arming 14 Track Arming 14 178 | DAW Shortcut ALT/FINE DAW ALT/FINE

120 | Track Arming 15 Track Arming 15 179 | DAW BANK + DAW BANK +

121 | Track Arming 16 Track Arming 16 180 | DAW BANK — DAW BANK —

122 | Track Arming 17 Track Arming 17 181 | DAW Channel + DAW Channel +

123 | Track Arming 18 Track Arming 18 182 | DAW Channel — DAW Channel —

124 | Track Arming 19 Track Arming 19 183 | DAW REC/RDY X DAW REC/RDY X

125 | Track Arming 20 Track Arming 20 184 | DAW REC/RDY ALL DAW REC/RDY ALL

126 | Track Arming 21 Track Arming 21 185 étlgcsi(iao Manager Window Control SM CTRL Close

127 | Track Arming 22 Track Arming 22

128 | Track Arming 23 Track Arming 23 186 | 3udio Manager Window Control | 51 ¢TI Close Al

129 | Track Arming 24 Track Arming 24 157 Studio Manager Window Control o CTRL S

130 | Track Arming All Clear Track Arming CLR Selected Channel el Ch

131 | DAW REC DAW REC 188 E.tudio Manager Window Control SM CTRL Library

132 | DAW PLAY DAW PLAY ibrary

133 | DAW STOP DAW STOP 189 Studio Manager Window Control SM CTRL Patch
Patch Editor

134 | DAW FF DAW FF - -

135 | DAW REW DAW REW 190 | Studio Manager Window Control | g1 cTRL Surround

o om i

138 | DAW AUDITION DAW AUDITION 192 ﬁﬂtgg;? Manager Window Control | ¢\ 1 ~to1 Mater

139 | DAW PRE DAW PRE - -

120 | DAW IN DAW IN 193 E;L)J/cei:o Manager Window Control SM CTRL Layer

141 | DAW OUT DAW OUT 194 Studio Manager Window Control SM CTRL Master

142 | DAW POST DAW POST Master

143 | DAW RTZ DAW RTZ

144 | DAW END DAW END

145 | DAW ONLINE DAW ONLINE

146 | DAW LOOP DAW LOOP

147 | DAW QUICKPUNCH DAW QUICKPUNCH

148 | DAW GROUP STATUS DAW GROUP STATUS

149 | DAW AUTO FADER DAW AUTO FADER

150 | DAW AUTO MUTE DAW AUTO MUTE

151 | DAW AUTO PAN DAW AUTO PAN

152 | DAW AUTO SEND DAW AUTO SEND

153 | DAW AUTO PLUGIN DAW AUTO PLUGIN

154 | DAW AUTO SEND MUTE DAW AUTO SENDMUTE

155 | DAW AUTO READ DAW AUTO READ

156 | DAW AUTO TOUCH DAW AUTO TOUCH

157 | DAW AUTO LATCH DAW AUTO LATCH

158 | DAW AUTO WRITE DAW AUTO WRITE

159 | DAW AUTO TRIM DAW AUTO TRIM

160 | DAW AUTO OFF DAW AUTO OFF

161 | DAW AUTO SUSPEND DAW AUTO SUSPEND

162 | DAW AUTO STATUS DAW AUTO STATUS

163 | DAW MONITOR STATUS DAW MONI STATUS
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Anfangliche USER DEFINED KEYS-Belegungen

BANK A BANK B BANK C BANK D BANK E BANK F BANK G BANK H
Group Machine Program Special .
NAME | Scene Recall Enable DAW 1 DAW 2 Control Change Function No Assign
IN Fader Machine
1 . .
Scene 1 Recall Group A UDEF BANK D | UDEF BANK C SHUTTLE MIDI PGM 1 | Display Back | No Assign
IN Mute DAW WIN DAW Machine Display .
2
Scene 2 Recall | 0o MIX/EDIT OPTION/ALL | SCRUB MIDIPGM 21| ¢ rward No Assign
3 |scene 3Recall |NFa9er I paw gank — | PAWAUTO y o chine RTZ | MiDI PG 3 | Shannel No Assign
Group B READ Copy
IN Mute DAW AUTO . Channel .
4
Scene 4 Recall Group | DAW BANK + TOUCH Machine REC | MIDI PGM 4 Paste No Assign
IN Fader DAW DAW AUTO Machine
5 . .
Scene 5 Recall Group C SHUTTLE LATCH STOP MIDI PGM 5 | No Assign No Assign
IN Mute DAW AUTO Machine . .
6
Scene 6 Recall Group K DAW SCRUB WRITE PLAY MIDI PGM 6 | No Assign No Assign
IN Fader DAW AUTO Machine . .
7
Scene 7 Recall Group D DAW STOP TRIM REW MIDI PGM 7 | No Assign No Assign
8 Scene 8 Recall IN Mute DAW PLAY DAW AUTO Machine FF | MIDI PGM 8 | No Assign No Assign
Group L OFF
Input Patch-Parameter
INPUT INSERT IN EFFECT IN CASCADE
Port ID Beschreibung Port ID Beschreibung Port ID Beschreibung Port ID Beschreibung
- NONE - NONE - NONE - NONE
ADI1 ADIN 1 AD1 ADIN1 AUX1 AUX1 ADAT1 ADATT IN
AD2 AD IN 2 AD2 AD IN 2 AUX2 AUX2 ADAT2 ADAT2 IN
AD3 ADIN 3 AD3 AD IN 3 AUX3 AUX3 ADAT3 ADAT3 IN
AD4 AD IN 4 AD4 AD IN 4 AUX4 AUX4 ADAT4 ADAT4 IN
AD5 ADIN 5 AD5 ADIN 5 AUX5 AUX5 ADAT5 ADATS IN
AD6 ADIN 6 AD6 AD IN 6 AUX6 AUX6 ADAT6 ADAT6 IN
AD7 AD IN 7 AD7 AD IN 7 AUX7 AUX7 ADAT7 ADAT7 IN
AD8 ADIN 8 AD8 AD IN 8 AUX8 AUX8 ADAT8 ADATS8 IN
AD9 ADIN 9 AD9 AD IN 9 INS CH1 | InsertOut-CH1 SL-01 Slot CH1 IN
AD10 ADIN 10 AD10 ADIN 10 INS CH2 | InsertOut-CH2 SL-02 Slot CH2 IN
AD11 ADIN 11 AD11 ADIN 11 INS CH3 | InsertOut-CH3 SL-03 Slot CH3 IN
AD12 ADIN 12 AD12 AD IN 12 INS CH4 | InsertOut-CH4 SL-04 Slot CH4 IN
AD13 ADIN 13 AD13 ADIN 13 INS CH5 | InsertOut-CH5 SL-05 Slot CH5 IN
AD14 AD IN 14 AD14 AD IN 14 INS CH6 | InsertOut-CH6 SL-06 Slot CH6 IN
AD15 ADIN 15 AD15 AD IN 15 INS CH7 | InsertOut-CH7 SL-07 Slot CH7 IN
AD16 ADIN 16 AD16 AD IN 16 INS CH8 | InsertOut-CH8 SL-08 Slot CH8 IN
ADAT1 ADAT1 IN ADAT1 ADATT IN INS CH9 | InsertOut-CH9 SL-09 Slot CH9 IN
ADAT2 ADAT2 IN ADAT2 ADAT2 IN INS CH10 | InsertOut-CH10 | SL-10 Slot CH10 IN
ADAT3 ADAT3 IN ADAT3 ADAT3 IN INS CH11 | InsertOut-CH11 SL-11 Slot CH11 IN
ADAT4 ADAT4 IN ADAT4 ADAT4 IN INS CH12 | InsertOut-CH12 SL-12 Slot CH12 IN
ADATS ADATS5 IN ADATS ADATS IN INS CH13 | InsertOut-CH13 SL-13 Slot CH13 IN
ADAT6 ADAT6 IN ADAT6 ADAT6 IN INS CH14 | InsertOut-CH14 SL-14 Slot CH14 IN
ADAT7 ADAT7 IN ADAT7 ADAT7 IN INS CH15 | InsertOut-CH15 SL-15 Slot CH15 IN
ADAT8 ADATS8 IN ADAT8 ADATS IN INS CH16 | InsertOut-CH16 SL-16 Slot CH16 IN
SL-01 Slot CH1 IN SL-01 Slot CH1 IN INS CH17 | InsertOut-CH17 AD1 ADIN1
SL-02 Slot CH2 IN SL-02 Slot CH2 IN INS CH18 | InsertOut-CH18 | AD2 AD IN 2
SL-03 Slot CH3 IN SL-03 Slot CH3 IN INS CH19 | InsertOut-CH19 | AD3 ADIN 3
SL-04 Slot CH4 IN SL-04 Slot CH4 IN INS CH20 | InsertOut-CH20 | AD4 AD IN 4
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Anhang: Parameterubersichten

INPUT INSERT IN EFFECT IN CASCADE
Port ID Beschreibung Port ID Beschreibung Port ID Beschreibung Port ID Beschreibung

SL-05 Slot CH5 IN SL-05 Slot CH5 IN INS CH21 | InsertOut-CH21 ADS5 ADIN 5
SL-06 Slot CH6 IN SL-06 Slot CH6 IN INS CH22 | InsertOut-CH22 AD6 AD IN 6
SL-07 Slot CH7 IN SL-07 Slot CH7 IN INS CH23 | InsertOut-CH23 AD7 AD IN 7
SL-08 Slot CH8 IN SL-08 Slot CH8 IN INS CH24 | InsertOut-CH24 | AD8 ADIN 8
SL-09 Slot CH9 IN SL-09 Slot CH9 IN INS CH25 | InsertOut-CH25 AD9 ADIN 9
SL-10 Slot CH10 IN SL-10 Slot CH10 IN INS CH26 | InsertOut-CH26 JAD10 ADIN 10
SL-11 Slot CH11 IN SL-11 Slot CH11 IN INS CH27 | InsertOut-CH27 JAD11 ADIN 11
SL-12 Slot CH12 IN SL-12 Slot CH12 IN INS CH28 | InsertOut-CH28 AD12 ADIN 12
SL-13 Slot CH13 IN SL-13 Slot CH13 IN INS CH29 | InsertOut-CH29 AD13 ADIN 13
SL-14 Slot CH14 IN SL-14 Slot CH14 IN INS CH30 | InsertOut-CH30 JAD14 AD IN 14
SL-15 Slot CH15 IN SL-15 Slot CH15 IN INS CH31 | InsertOut-CH31 AD15 ADIN 15
SL-16 Slot CH16 IN SL-16 Slot CH16 IN INS CH32 | InsertOut-CH32 AD16 AD IN 16
USB1 USB CH1 IN USB1 USB CH1 IN INS BUST | InsertOut-BUS1 2TD-L 2TRIN Dig. L
USB2 USB CH2 IN USB2 USB CH2 IN INS BUS2 | InsertOut-BUS2 2TD-R 2TR IN Dig. R
USB3 USB CH3 IN USB3 USB CH3 IN INS BUS3 | InsertOut-BUS3
USB4 USB CH4 IN USB4 USB CH4 IN INS BUS4 | InsertOut-BUS4
USB5 USB CH5 IN USB5 USB CH5 IN INS BUSS | InsertOut-BUS5
USB6 USB CH6 IN USB6 USB CH6 IN INS BUS6 | InsertOut-BUS6
USB7 USB CH7 IN USB7 USB CH7 IN INS BUS7 | InsertOut-BUS7
USB8 USB CH8 IN USB8 USB CH8 IN INS BUS8 | InsertOut-BUS8
USB9 USB CH9 IN USB9 USB CH9 IN INS AUXT | InsertOut-AUX1
USB10 USB CH10 IN USB10 USB CH10 IN INS AUX2 | InsertOut-AUX2
USB11 USB CH11 IN USB11 USB CH11 IN INS AUX3 | InsertOut-AUX3
USB12 USB CH12 IN USB12 USB CH12 IN INS AUX4 | InsertOut-AUX4
USB13 USB CH13 IN USB13 USB CH13 IN INS AUX5 | InsertOut-AUX5
USB14 USB CH14 IN USB14 USB CH14 IN INS AUX6 | InsertOut-AUX6
USB15 USB CH15 IN USB15 USB CH15 IN INS AUX7 | InsertOut-AUX7
USB16 USB CH16 IN USB16 USB CH16 IN INS AUX8 | InsertOut-AUX8
FX1-1 Effectl OUT 1 FX1-1 Effectl OUT 1 INS ST-L | InsertOut-ST-L
FX1-2 Effectl OUT 2 FX1-2 Effect1 OUT 2 INS ST-R | InsertOut-ST-R
FX2-1 Effect2 OUT 1 FX2-1 Effect2 OUT 1
FX2-2 Effect2 OUT 2 FX2-2 Effect2 OUT 2
FX3-1 Effect3 OUT 1 FX3-1 Effect3 OUT 1
FX3-2 Effect3 OUT 2 FX3-2 Effect3 OUT 2
FX4-1 Effect4 OUT 1 FX4-1 Effect4 OUT 1
FX4-2 Effect4 OUT 2 FX4-2 Effect4 OUT 2
2TD-L 2TR IN Dig. L 2TD-L 2TRIN Dig. L
2TD-R 2TR IN Dig. R 2TD-R 2TR IN Dig. R
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Input Patch-Vorgaben

VERBINDUNG DER EFFEKTEINGANGE

1-1 AUX1

1-2 NONE

2-1 AUX2

2-2 NONE

3-1 AUX3

3-2 NONE

4-1 AUX4

4-2 NONE
CASCADE-EINGABE

BUST NONE

BUS2 NONE

BUS3 NONE

BUS4 NONE

BUSS NONE

BUS6 NONE

BUS7 NONE

BUS8 NONE

AUX1 NONE

AUX2 NONE

AUX3 NONE

AUX4 NONE

AUX5 NONE

AUX6 NONE

AUX7 NONE

AUX8 NONE

STL NONE

STR NONE

SOLO L NONE
SOLOR NONE
EFFEKTTYP

EFFECT1 REVERB HALL
EFFECT2 REVERB ROOM
EFFECT3 REVERB STAGE
EFFECT4 REVERB PLATE

KANAL
1 AD1
2 AD2
3 AD3
4 AD4
5 ADS5
6 AD6
7 AD7
8 AD8
9 AD9
10 AD10
11 ADT1
12 AD12
13 AD13
14 AD14
15 AD15
16 AD16
17 ADAT1
18 ADAT2
19 ADAT3
20 ADAT4
21 ADAT5
22 ADAT6
23 ADAT7
24 ADAT8
25 S-1
26 S-2
27 S-3
28 S-4
29 S-5
30 S-6
31 S-7
32 S-8
STITL FX1-1
STITR FX1-2
STI2L FX2-1
STI2R FX2-2
STI3L FX3-1
STI3R FX3-2
STI4L FX4-1
STI4R FX4-2

(Mono-Eingang)
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Anhang: Parameterubersichten

KANALNAMEN

KANAL-ID | KURZNAME | VOLLNAME
CH1 CH1 CH1 CH1
CH2 CH2 CH2 CH2
CH3 CH3 CH3 CH3
CH4 CH4 CH4 CH4
CHS5 CH5 CH5 CHS5
CHé6 CHé CHé6 CHé6
CH7 CH7 CH7 CH7
CH8 CH8 CH8 CH8
CH9 CH9 CH9 CH9
CH10 CH10 CH10 CH10
CH11 CH11 CH11 CH11
CH12 CH12 CH12 CH12
CH13 CH13 CH13 CH13
CH14 CH14 CH14 CH14
CH15 CH15 CH15 CH15
CH16 CH16 CH16 CH16
CH17 CH17 CH17 CH17
CH18 CH18 CH18 CH18
CH19 CH19 CH19 CH19
CH20 CH20 CH20 CH20
CH21 CH21 CH21 CH21
CH22 CH22 CH22 CH22
CH23 CH23 CH23 CH23
CH24 CH24 CH24 CH24
CH25 CH25 CH25 CH25
CH26 CH26 CH26 CH26
CH27 CH27 CH27 CH27
CH28 CH28 CH28 CH28
CH29 CH29 CH29 CH29
CH30 CH30 CH30 CH30
CH31 CH31 CH31 CH31
CH32 CH32 CH32 CH32
STIN1 ST ST STEREO INT1
STIN2 STI2 STI2 STEREO IN2
STIN3 STI3 STI3 STEREO IN3
ST IN4 STI4 STi4 STEREO IN4
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Output Patch-Parameter

SLOT, ADAT, OMNI,

2TR OUT Digital INSERT IN DIRECT OUT USB OUT

Quelle Beschreibung Quelle Beschreibung Quelle Beschreibung Quelle Beschreibung
- NONE - NONE - NONE - NONE
BUS1 BUS1 AD1 ADIN 1 ADAT1 | ADAT1 OUT BUS1 BUS1
BUS2 BUS2 AD2 AD IN 2 ADAT2 | ADAT2 OUT BUS2 BUS2
BUS3 BUS3 AD3 AD IN 3 ADAT3 | ADAT3 OUT BUS3 BUS3
BUS4 BUS4 AD4 AD IN 4 ADAT4 | ADAT4 OUT BUS4 BUS4
BUS5 BUS5 AD5 AD IN 5 ADATS5 | ADAT5 OUT BUS5 BUS5
BUS6 BUS6 AD6 AD IN 6 ADAT6 | ADAT6 OUT BUS6 BUS6
BUS7 BUS7 AD7 AD IN 7 ADAT7 | ADAT7 OUT BUS7 BUS7
BUS8 BUS8 AD8 ADIN 8 ADAT8 | ADAT8 OUT BUS8 BUS8
AUX1 AUX1 AD9 ADIN 9 SL-01 Slot CH1 OUT AUX1 AUX1
AUX2 AUX2 AD10 ADIN 10 SL-02 Slot CH2 OUT AUX2 AUX2
AUX3 AUX3 AD11 AD IN 11 SL-03 Slot CH3 OUT AUX3 AUX3
AUX4 AUX4 AD12 AD IN 12 SL-04 Slot CH4 OUT AUX4 AUX4
AUXS5 AUXS5 AD13 AD IN 13 SL-05 Slot CH5 OUT AUXS5 AUX5
AUX6 AUX6 AD14 AD IN 14 SL-06 Slot CH6 OUT AUX6 AUX6
AUX7 AUX7 AD15 ADIN 15 SL-07 Slot CH7 OUT AUX7 AUX7
AUX8 AUX8 AD16 ADIN 16 SL-08 Slot CH8 OUT AUX8 AUX8
STL STEREO L ADAT1 | ADAT1 IN SL-09 Slot CH9 OUT STL STEREO L
STR STEREO R ADAT2 |ADAT2 IN SL-10 Slot CH10 OUT |STR STEREO R
INS CH1 InsertOut-CH1 ADAT3 | ADAT3 IN SL-11 Slot CH11 OUT | INS CH1 InsertOut-CH1
INS CH2 InsertOut-CH2 ADAT4 | ADAT4 IN SL-12 Slot CH12 OUT |INS CH2 InsertOut-CH2
INS CH3 InsertOut-CH3 ADAT5 | ADATS IN SL-13 Slot CH13 OUT |INS CH3 InsertOut-CH3
INS CH4 InsertOut-CH4 ADAT6 | ADAT6 IN SL-14 Slot CH14 OUT |INS CH4 InsertOut-CH4
INS CH5 InsertOut-CH5 ADAT7 | ADAT7 IN SL-15 Slot CH15 OUT |INS CH5 InsertOut-CH5
INS CH6 InsertOut-CH6 ADAT8 | ADAT8 IN SL-16 Slot CH16 OUT |INS CHé6 InsertOut-CH6
INS CH7 InsertOut-CH7 SL-01 Slot CH1 IN USB1 USB CH1 OUT INS CH7 InsertOut-CH7
INS CH8 InsertOut-CH8 SL-02 Slot CH2 IN USB2 USB CH2 OUT INS CH8 InsertOut-CH8
INS CH9 InsertOut-CH9 SL-03 Slot CH3 IN USB3 USB CH3 OUT INS CH9 InsertOut-CH9
INS CH10 | InsertOut-CH10 SL-04 Slot CH4 IN UsSB4 USB CH4 OUT INS CH10 | InsertOut-CH10
INS CH11 | InsertOut-CH11 SL-05 Slot CH5 IN USB5 USB CH5 OUT INS CH11 | InsertOut-CH11
INS CH12 | InsertOut-CH12 SL-06 Slot CH6 IN USB6 USB CH6 OUT INS CH12 | InsertOut-CH12
INS CH13 | InsertOut-CH13 SL-07 Slot CH7 IN USB7 USB CH7 OUT INS CH13 | InsertOut-CH13
INS CH14 | InsertOut-CH14 SL-08 Slot CH8 IN USB8 USB CH8 OUT INS CH14 | InsertOut-CH14
INS CH15 | InsertOut-CH15 SL-09 Slot CH9 IN USB9 USB CH9 OUT INS CH15 | InsertOut-CH15
INS CH16 | InsertOut-CH16 SL-10 Slot CH10 IN USB10 |USB CH10 OUT |JINS CH16 |InsertOut-CH16
INS CH17 | InsertOut-CH17 SL-11 Slot CH11 IN USB11 USB CH11 OUT |INS CH17 |InsertOut-CH17
INS CH18 | InsertOut-CH18 SL-12 Slot CH12 IN USB12 |USB CH12 OUT |JINS CH18 |InsertOut-CH18
INS CH19 | InsertOut-CH19 SL-13 Slot CH13 IN USB13 |USB CH13 OUT |JINS CH19 |InsertOut-CH19
INS CH20 | InsertOut-CH20 SL-14 Slot CH14 IN USB14 | USB CH14 OUT |INS CH20 |InsertOut-CH20
INS CH21 | InsertOut-CH21 SL-15 Slot CH15 IN USB15 |USB CH15 OUT |JINS CH21 |InsertOut-CH21
INS CH22 | InsertOut-CH22 SL-16 Slot CH16 IN USB16 |USB CH16 OUT |INS CH22 |InsertOut-CH22
INS CH23 | InsertOut-CH23 USB1 USB CH1 IN OMNIT |OMNIOUT 1 INS CH23 | InsertOut-CH23
INS CH24 | InsertOut-CH24 USB2 USB CH2 IN OMNI2 | OMNI OUT 2 INS CH24 | InsertOut-CH24
INS CH25 | InsertOut-CH25 USB3 USB CH3 IN OMNI3 | OMNI OUT 3 INS CH25 | InsertOut-CH25
INS CH26 | InsertOut-CH26 UsB4 USB CH4 IN OMNI4 | OMNI OUT 4 INS CH26 | InsertOut-CH26
INS CH27 | InsertOut-CH27 USB5 USB CH5 IN 2TD-L 2TR OUT Dig. L JINS CH27 | InsertOut-CH27
INS CH28 | InsertOut-CH28 USB6 USB CH6 IN 2TD-R | 2TR OUT Dig. R JINS CH28 |InsertOut-CH28
INS CH29 | InsertOut-CH29 USB7 USB CH7 IN — — INS CH29 | InsertOut-CH29
INS CH30 | InsertOut-CH30 USB8 USB CH8 IN — — INS CH30 |InsertOut-CH30
INS CH31 | InsertOut-CH31 USB9 USB CH9 IN — — INS CH31 | InsertOut-CH31
INS CH32 | InsertOut-CH32 USB10 |USB CH10 IN — — INS CH32 | InsertOut-CH32
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Anhang: Parameterubersichten

SLOT, ADAT, OMNI,

2TR OUT Digital INSERT IN DIRECT OUT USB OUT
Quelle Beschreibung Quelle Beschreibung | Quelle Beschreibung Quelle Beschreibung

INS BUST InsertOut-BUST USB11 USB CH11 IN — — INS BUST InsertOut-BUS1
INS BUS2 | InsertOut-BUS2 USB12 |USB CH12IN — — INS BUS2 | InsertOut-BUS2
INS BUS3 | InsertOut-BUS3 USB13 | USB CH13 IN — — INS BUS3 | InsertOut-BUS3
INS BUS4 | InsertOut-BUS4 USB14 | USB CH14 IN — — INS BUS4 | InsertOut-BUS4
INS BUS5 | InsertOut-BUS5 USB15 |[USB CH15IN — — INS BUSS5 | InsertOut-BUSS
INS BUS6 | InsertOut-BUS6 USB16 |USB CH16 IN — — INS BUS6 | InsertOut-BUS6
INS BUS7 | InsertOut-BUS7 FX1-1 Effect1 OUT 1 — — INS BUS7 | InsertOut-BUS7
INS BUS8 | InsertOut-BUS8 FX1-2 Effectl OUT 2 — — INS BUS8 | InsertOut-BUS8
INS AUXT | InsertOut-AUX1 FX2-1 Effect2 OUT 1 — — INS AUXT | InsertOut-AUX1
INS AUX2 | InsertOut-AUX2 FX2-2 Effect2 OUT 2 — — INS AUX2 | InsertOut-AUX2
INS AUX3 | InsertOut-AUX3 FX3-1 Effect3 OUT 1 — — INS AUX3 | InsertOut-AUX3
INS AUX4 | InsertOut-AUX4 FX3-2 Effect3 OUT 2 — — INS AUX4 | InsertOut-AUX4
INS AUX5 | InsertOut-AUX5 FX4-1 Effect4 OUT 1 — — INS AUX5 | InsertOut-AUX5
INS AUX6 | InsertOut-AUX6 FX4-2 Effect4 OUT 2 — — INS AUX6 | InsertOut-AUX6
INS AUX7 | InsertOut-AUX7 2TD-L 2TRIN Dig. L — — INS AUX7 | InsertOut-AUX7
INS AUX8 | InsertOut-AUX8 2TD-R | 2TRIN Dig. R — — INS AUX8 | InsertOut-AUX8
INS ST-L InsertOut-STL — — — — INS ST-L InsertOut-ST-L
INS ST-R InsertOut-STR — — — — INS ST-R InsertOut-ST-R
CAS BUST | Cascade Out Bus1 — — — — — —
CAS BUS2 | Cascade Out Bus2 — — — — — —
CAS BUS3 | Cascade Out Bus3 — — — — — —
CAS BUS4 | Cascade Out Bus4 — — — — — —
CAS BUS5 | Cascade Out Bus5 — — — — — —
CAS BUS6 | Cascade Out Bus6 — — — — — —
CAS BUS7 | Cascade Out Bus7 — — — — — —
CAS BUS8 | Cascade Out Bus8 — — — — — —
CAS AUX1 | Cascade Out Aux1 — — — — — —
CAS AUX2 | Cascade Out Aux2 — — — — — —
CAS AUX3 | Cascade Out Aux3 — — — — — —
CAS AUX4 | Cascade Out Aux4 — — — — — —
CAS AUX5 | Cascade Out Aux5 — — — — — —
CAS AUX6 | Cascade Out Aux6 — — — — — —

CAS AUX7 | Cascade Out Aux7 — — — — — —

CAS AUX8 | Cascade Out Aux8 — — — — — —

CAS ST-L | Cascade STEREO-L — — — — — —
CAS ST-R | Cascade STEREO-R — — — — — —
CASSOLOL | Cascade SOLO L — — — — — —
CASSOLOR | Cascade SOLO R — — — — — —
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Output Patch-Vorgaben

21 NONE
22 NONE
23 NONE
24 NONE
25 NONE
26 NONE
27 NONE
28 NONE
29 NONE
30 NONE
31 NONE
32 NONE
2TR OUT DIGITAL
1L STL
1R STR
KANALNAME
KANAL-ID | KURZNAME | VOLLNAME
AUX1 AUX1 AUX1 AUX1
AUX2 AUX2 AUX2 AUX2
AUX3 AUX3 AUX3 AUX3
AUX4 AUX4 AUX4 AUX4
AUX5 AUX5 AUX5 AUX5
AUX6 AUX6 AUX6 AUX6
AUX7 AUX7 AUX7 AUX7
AUX8 AUX8 AUX8 AUX8
BUST BUS1 BUST BUST
BUS2 BUS2 BUS2 BUS2
BUS3 BUS3 BUS3 BUS3
BUS4 BUS4 BUS4 BUS4
BUS5 BUSS BUS5 BUS5
BUS6 BUS6 BUS6 BUS6
BUS7 BUS7 BUS7 BUS7
BUS8 BUS8 BUS8 BUS8
STEREO ST ST STEREO
UsSB
1 BUS1
2 BUS2
3 BUS3
4 BUS4
5 BUS5
6 BUS6
7 BUS7
8 BUS8
9 BUS1
10 BUS2
11 BUS3
12 BUS4
13 BUSS5
14 BUS6
15 BUS7
16 BUS8

SLOT
SLOT1-1 BUST
SLOT1-2 BUS2
SLOT1-3 BUS3
SLOT1-4 BUS4
SLOT1-5 BUS5
SLOT1-6 BUS6
SLOT1-7 BUS7
SLOT1-8 BUS8
SLOT1-9 BUST
SLOT1-10 BUS2
SLOT1-11 BUS3
SLOT1-12 BUS4
SLOT1-13 BUSS
SLOT1-14 BUS6
SLOT1-15 BUS7
SLOT1-16 BUS8
ADAT OUT
1 BUST
2 BUS2
3 BUS3
4 BUS4
5 BUS5
6 BUS6
7 BUS7
8 BUS8
OMNI OUT
1 AUX1
2 AUX2
3 AUX3
4 AUX4
DIRECT OUT
1 ADAT1
2 ADAT2
3 ADAT3
4 ADAT4
5 ADAT5
6 ADAT6
7 ADAT7
8 ADAT8
9 SLOT-1
10 SLOT-2
11 SLOT-3
12 SLOT-4
13 SLOT-5
14 SLOT-6
15 SLOT-7
16 SLOT-8
17 NONE
18 NONE
19 NONE
20 NONE
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Bankvorgaben fiir die

Bank 1 (GM Vol & Pan)

,User Defined” Remote-Ebene

Name . Datenformat
Bediene-
ID |Kurz- |
Vollname em. 1 2 3 4 7 | 8 9 (10|11 12|13 |14 |15]| 16
name
ON END| - | = | - I I N N R
RMO1 |GMO1 |GM-CHO1 VOL&PAN
FADER BO |07 |FAD |END [N R N R R O R
ON END| - | - | - N I I R O B
RM02 |GMO02 |GM-CH02 VOL&PAN
FADER B1 |07 |FAD |END [ I I O U O O B B
ON END| - | - | - N I I R O B
RM03 |GMO03 |GM-CHO03 VOL&PAN
FADER B2 |07 |FAD [END - - - - — — _ — _ _
ON END| - - - - - — — _ _ _ _ _ _
RM04 |GM04 |GM-CH04 VOL&PAN
FADER B3 |07 |FAD [END - - - - — — _ — _ _
ON END| - - - - - - - — — — _ _ _
RMO05 |GMO05 |GM-CHO5 VOL&PAN
FADER B4 |07 |FAD [END - - - - - - — — _ _
ON END| - - - - - - - — — — _ _ _
RM06 |GMO06 |GM-CHO06 VOL&PAN
FADER B5 |07 |FAD |END [N R N R R O R
ON END| - | = | - I I N N R
RMO7 |GMO07 |GM-CHO7 VOL&PAN
FADER B6 |07 |FAD |END [N R N R R O R
ON END| - | - | - N I I R O B
RM08 |GMO08 |GM-CH08 VOL&PAN
FADER B7 |07 |FAD |END [ I I O U O O B B
ON END| - | - | - N I I R O B
RM09 |GMO09 |GM-CH09 VOL&PAN
FADER B8 |07 |FAD [END - - - - — — _ — _ _
ON END| - - - - - — — _ _ _ _ _ _
RM10 |GM10 |GM-CH10 VOL&PAN
FADER B9 |07 |FAD [END - - - - — — _ — _ _
ON END| - - - - - - - — — — _ _ _
RM11 |GM11 |GM-CH11 VOL&PAN
FADER BA |07 |FAD [END - - - - - - — — _ _
ON END| - - - - - - - — — — _ _ _
RM12 |GM12 |GM-CH12 VOL&PAN
FADER BB |07 |FAD |END [N R N R R O R
ON END| - | - | - I I N N R
RM13 |GM13 |GM-CH13 VOL&PAN
FADER BC |07 |FAD |END [N R N R R O R
ON END| - | - | - N I I R O B
RM14 |GM14 |GM-CH14 VOL&PAN
FADER BD |07 |FAD |END [ I I O U O O B B
ON END| - | - | - N I I R O B
RM15 |GM15 |GM-CH15 VOL&PAN
FADER BE |07 |FAD |END -1 =1-=1=1=1-
ON END| - - - - - — — _ _ _ _ _ _
RM16 |GM16 |GM-CH16 VOL&PAN
FADER BF |07 |FAD [END - - - - — — _ — _ _
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Bank 2 (GM Vol & Effect 1)

Name . Datenformat
Bediene-
ID |Kurz- A
Vollname em. 112 (3] 4 7189|1011 |12|13[14|15]|16
name
ON END| - - - - - - - - — _ - _ —
RMO1 |GMO1 |GM-CHO1 VOL&EFF1
FADER BO (07 |[FAD |END - - - - - - - - — _
ON END| - - - - - - - - - - - — _
RMO02 |GMO02 |GM-CHO02 VOL&EFF1
FADER B1 |07 |[FAD |END - - - - - - - - — _
ON END| - - - - - - - - - - - - —
RMO03 |GMO03 |GM-CHO03 VOL&EFF1
FADER B2 |07 |[FAD |END - - - - - - - - — —
ON END| - - - - - - - - - - - - —
RM04 |GM04 |GM-CH04 VOL&EFF1
FADER B3 |07 |FAD [END - - - - - - - - — _
ON END| - - - - - - - - - - - _ _
RMO05 |GMO05 |GM-CHOS5 VOL&EFF1
FADER B4 |07 |FAD [END - - - - - - - - — _
ON END| - - - - - - - - — _ - _ —
RMO06 |GMO06 |GM-CH06 VOL&EFF1
FADER B5 |07 |[FAD |END - - - - - - - — — —
ON END| - - - - - - - - — _ - _ —
RMO07 |GMO07 |GM-CHO7 VOL&EFF1
FADER B6 |07 |[FAD |END - - - - - - - - — _
ON END| - - - - - - - - - - - — _
RMO08 |GMO08 |GM-CHO08 VOL&EFF1
FADER B7 |07 |[FAD |END - - - - - - - - — _
ON END| - - - - - - - - - - - - —
RMO09 |GMO09 |GM-CH09 VOL&EFF1
FADER B8 (07 |[FAD |END - - - - - - - - — —
ON END| - - - - - - - - - - - - —
RM10 |GM10 |GM-CH10 VOL&EFF1
FADER B9 |07 |FAD [END - - - - - - - - — _
ON END| - - - - - - - - - - - _ _
RM11 |GM11 |GM-CH11 VOL&EFF1
FADER BA |07 |FAD [END - - - - - - - - — _
ON END| - - - - - - - - — _ - _ —
RM12 |GM12 |GM-CH12 VOL&EFF1
FADER BB (07 |[FAD |END - - - - - - - — — —
ON END| - - - - - - - - — _ - _ —
RM13 |GM13 |GM-CH13 VOL&EFF1
FADER BC (07 [FAD |END - - - - - - - - — _
ON END| - - - - - - - - - - - — _
RM14 |GM14 |GM-CH14 VOL&EFF1
FADER BD (07 [FAD |END - - - - - - - - — _
ON END| - - - - - - - - - - - - —
RM15 |GM15 |GM-CH15 VOL&EFF1
FADER BE |07 |[FAD |END - - - - - - - - — —
ON END| - - - - - - - - - - - - —
RM16 |GM16 |GM-CH16 VOL&EFF1
FADER BF |07 |FAD [END - - - - - - - - — _
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Anhang: Parameterubersichten

Bank 3 (XG Vol & Pan)

Name X Datenformat
Bediene-
ID |Kurz- A
Vollname em. 112 (3|4 (5|67 |8|9([10|11({12(13|14[15]|16
name
ON END| - | - | = | = | = | -=-|-|-]-=-1-1=-1=-1-1-1-
RMO1 |XGO1 |XG-CHO1 VOL&PAN
FADER FO (43 (10 (4C |08 |00 |OB |FAD |F7 |END| - - - - - -
ON eND| - | - = = = -]-]-/-1=-1=1=1=-1-1-
RMO02 |XG02 |XG-CHO02 VOL&PAN
FADER FO (43 (10 (4C |08 |01 |OB |FAD |F7 |END| - - - - - -
ON END| - | - | - = = -|-1-/-1=-1=-1=-1-1-1-
RMO03 |XGO03 |XG-CHO3 VOL&PAN
FADER FO (43 (10 (4C |08 |02 |OB |FAD |F7 |END| - - - - - -
ON eND| - | - | - = - -|-1-/-1-1=-1=-1-1-1-
RM04 |XG04 |XG-CH04 VOL&PAN
FADER FO |43 |10 (4C |08 |03 (0B |FAD |F7 |[END| - - - - - -
ON END| - | - | = | = | - | -|-|-|-1-1=-1=-1-1-1-
RMOS5 |XGO5 |XG-CHO5 VOL&PAN
FADER FO |43 |10 (4C |08 |04 (0B |FAD |F7 |[END| - - - - - -
ON END| - | - | = | = | = | -=-|=-|-]-=-1-1=-1-1-1-1-
RMO06 |XGO06 |XG-CHO06 VOL&PAN
FADER FO (43 (10 |[4C |08 |05 |OB |FAD |F7 |END| - - - - - -
ON END| - | - | = | = | = | -=-|-|-]=-1=-1=-1=-1-1-1-
RMO07 |XGO07 |XG-CHO7 VOL&PAN
FADER FO (43 (10 (4C |08 |06 |OB |FAD |F7 |END| - - - - - -
ON eND| - | - - = = -]-]-/-1=-1=1=1=-1-1-
RMO08 |XG08 |XG-CHO08 VOL&PAN
FADER FO (43 (10 (4C |08 |07 |OB |FAD |F7 |END| - - - - - -
ON END| - | - | - = - -|-1-/-1-1=-1=-1-1-1-
RMO09 |XGO09 |XG-CHO09 VOL&PAN
FADER FO (43 (10 (4C |08 |08 |0OB |FAD |F7 |END| - - - - - -
ON END| - | - | - = - -|-1-/-|=-1=-1=-1-1-1-
RM10 |XG10 |XG-CH10 VOL&PAN
FADER FO |43 |10 (4C |08 |09 (0B |FAD |F7 |[END| - - - - - -
ON END| - | - | = | = | = |-|-|-|-1-1=-1=-1-1-1-
RM11 |XG11 |XG-CH11 VOL&PAN
FADER FO |43 |10 (4C |08 |OA (0B |FAD |F7 |[END| - - - - - -
ON END| - | - | = | = | = | -=-|-|-]=-1-1=-1-1-1-1-
RM12 |XG12 |XG-CH12 VOL&PAN
FADER FO (43 (10 (4C |08 |0B |OB |FAD |F7 |END| - - - - - -
ON END| - | - | = | = | = | -|-|-]-=-1-1=-1-1-1-1-
RM13 |XG13 |XG-CH13 VOL&PAN
FADER FO (43 (10 (4C |08 |0C |OB |FAD |F7 |END| - - - - - -
ON eND| - | - | = = = -]-]-/=-1=-1=1=1=-1-1-
RM14 |XG14 |XG-CH14 VOL&PAN
FADER FO (43 (10 (4C |08 |OD |0B |FAD |F7 |END| - - - - - -
ON END| - | - | - = - -|-]-/-1-1=-1=-1-1-1-
RM15 |XG15 |XG-CH15 VOL&PAN
FADER FO (43 (10 (4C |08 |OE |OB |FAD |F7 |END| - - - - - -
ON END| - | - | - = - -|-1-/-|-1=-1=-1-1-1-
RM16 |XG16 |XG-CH16 VOL&PAN
FADER FO |43 |10 (4C |08 |OF (OB |FAD |F7 |[END| - - - - - -
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Bank 4 (Nuendo VST Mixer)

Name . Datenformat
Bediene-
ID |Kurz- A
Vollname em. 1 23| 4 7|89 ]|10|11(12|13|14|15|16
name
ON BO |40 |SW [END - — - - — — — _ _
RMO1 |CH1 VST MIXER CH1
FADER BO |07 |FAD [END - - - - — - _ — _
ON B1 |40 |SW [END - - - - — - _ — _
RM02 |CH2 |VST MIXER CH2
FADER B1 |07 |FAD [END - - - - — - _ — _
ON B2 |40 |SW [END - - - - - - — — _
RMO03 |CH3 |VST MIXER CH3
FADER B2 |07 |FAD [END - - - - - - — — _
ON B3 |40 |SW [END - - - - - - — — _
RM04 |CH4 |VST MIXER CH4
FADER B3 |07 |[FAD |END - - - - - — — _ _
ON B4 |40 (SW |END - - - - — — — _ _
RMO5 |CH5 VST MIXER CH5
FADER B4 |07 |(FAD |END - - - - - — — _ _
ON B5S |40 |SW [END - — - - — — — _ _
RM06 |CH6 |VST MIXER CH6
FADER B5S |07 |FAD [END - — — - — — — _ _
ON B6 |40 |SW [END - — - - — — — _ _
RMO07 |CH7 |VST MIXER CH7
FADER B6 |07 |FAD [END - - - - — - _ — _
ON B7 |40 |SW [END - - - - — - _ — _
RM08 |CH8 |VST MIXER CH8
FADER B7 |07 |FAD [END - - - - — - _ — _
ON B8 |40 |SW [END - - - - - - — — _
RM09 |CH9 |VST MIXER CH9
FADER B8 |07 |FAD [END - - - - - - — — _
ON B9 |40 |SW [END - - - - - - — — _
RM10 |CH10 |VST MIXER CH10
FADER B9 |07 |(FAD |END - - - - - — — _ _
ON BA |40 (SW |END - - - - — — — _ _
RM11 |CH11 |VST MIXER CH11
FADER BA |07 |[FAD |END - - - - - — — _ _
ON BB |40 |SW [END - — - - — — — _ _
RM12 |CH12 |VST MIXER CH12
FADER BB |07 |FAD [END - — — - — — — _ _
ON BC |40 |SW [END - — - - — — — _ _
RM13 |CH13 |VST MIXER CH13
FADER BC |07 |FAD [END - - - - — - _ — _
ON BD |40 |SW [END - - - - — - _ — _
RM14 |CH14 |VST MIXER CH14
FADER BD |07 |FAD [END - - - - — - _ — _
ON BE |40 |SW [END - - - - - - — — _
RM15 |CH15 |VST MIXER CH15
FADER BE |07 |FAD [END - - - - - - — — _
ON BF |40 |SW [END - - - - - - — — _
RM16 |CH16 |VST MIXER CH16
FADER BF |07 |[FAD |END - - - - - — — _ _
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Anhang: Parameteriibersichten

Effektparameter

REVERB HALL, REVERB ROOM,
REVERB STAGE, REVERB PLATE

Saal-, Zimmer-, Bithnen- und Plattenhall-Simulationen
(1 Eingang, 2 Ausgénge) mit Gate.

GATE REVERB, REVERSE GATE

Erstreflexionen mit Gate oder umgekehrtem Gate (1 Eingang,

Parameter | Einstellbereich Beschreibung
REVTIME ([0.3-99.0 s Halldauer (Ldnge des Halleffekts).
INI. DLY 0.0-500.0 ms Verzogerung des Halleffekts.

HL RATIO |0.1-1.0 Dauer des hochfrequenten Hall-
: o anteils.
LO. RATIO |0.1-2.4 Dauer des tieffrequenten Hallan-
: e teils.
DIFF 0-10 Links/Rechts-Verteilung (Breite)
. des Halls.
DENSITY  |0-100% Halldichte.
Verzégerung zwischen den
E/R DLY 0.0-100.0 ms Erstreflexionen und dem Hallef-
fekt
Balance zwischen den Erstreflexi-
1000 onen und dem eigentlichen Hall.
E/R BAL. 0-100% (0%= nur Erstreflexionen, 100%=
nur Hall).
HPE THRU, Grenzfrequenz des Hochpassfil-
21.2 Hz-8.00 kHz  |ters.
LPF '?'I(-)i.li)UHZq 6.0 kHz, Grenzfrequenz des Tiefpassfilters.
GATE LVL | OFF. —60 bis 0 dB Pegel, ab dem sich das Gate 6ff-
' net
ATTACK 0-120 ms Geschwindigkeit, mit der sich das
Gate o&ffnet.
HOLD 1 Offnungszeit des Gates
Geschwindigkeit, mit der sich das
2 ,
DECAY Gate wieder schlief3t.

1. 0.02 ms-2.13 s (fs= 44.1 kHz), 0.02 ms—1.96 s (fs=48 kHz),
0.01 ms-1.06 s (fs=88.2 kHz), 0.01 ms—-981 ms (fs= 96 kHz)

2. 6 ms—46.0 s (fs=44.1 kHz), 5 ms—-42.3 s (fs=48 kHz), 3 ms-23.0 s
(fs=88.2 kHz), 3 ms-21.21s (fs=96 kHz)

EARLY REF.

Erstreflexionen (1 Eingang, 2 Ausginge).

Parameter | Einstellbereich Beschreibung
S-Hall, L-Hall, Ran-
TYPE dom, Revers, Plate, |Halltyp der Erstreflexionen.
Spring
ROOMSIZE |0.1-20.0 Abstand der einzelnen Reflexi-
onen.
Charakteristik der Erstreflexionen
LIVENESS 10-10 (0= trocken, 10= sehr ,hallig”).
INI. DLY 0.0-500.0 ms Verzégerung des Halleffekts.
DIFF. 0-10 Links/Rechts-Verteilung (Breite)
des Halls.
DENSITY 0-100% Halldichte.
ER NUM. 1-19 Anzahl der Erstreflexionen.
FB.GAIN -99 bis +99% Riickkopplungsintensitat.
HL RATIO |0.1-1.0 Hochfrequenter Riickkopplungs-
anteil.
HPE THRU, Grenzfrequenz des Hochpassfil-
21.2 Hz-8.00 kHz  |ters.
50.0 Hz-16.0 kHz, ) .
LPF THRU Grenzfrequenz des Tiefpassfilters.

2 Ausginge).
Parameter Einstellbereich Beschreibung
TYPE Type-A, Type-B Halltyp der Erstreflexionen.
ROOMSIZE |0.1-20.0 Abstand der einzelnen Reflexi-
onen.
Charakteristik der Erstreflexionen
LIVENESS 10-10 (0= trocken, 10= sehr , hallig”).
INI. DLY 0.0-500.0 ms Verzégerung des Halleffekts.
DIFF. 0-10 Links/Rechts-Verteilung (Breite)
des Halls.
DENSITY 0-100% Halldichte.
HL. RATIO |0.1-1.0 Hochfrequenter Riickkopplungs-
anteil.
ER NUM. 1-19 Anzahl der Erstreflexionen.
FB.GAIN -99 bis +99% Riickkopplungsintensitat.
HPE THRU, Grenzfrequenz des Hochpassfil-
21.2 Hz-8.00 kHz  |ters.
50.0 Hz-16.0 kHz, ) X
LPF THRU Grenzfrequenz des Tiefpassfilters.
Delay-Effekt mit einer Wiederholungslinie (1 Ein- & 2 Aus-
gang).
Parameter | Einstellbereich Beschreibung
DELAY 0.0-2730.0 ms Verzgerungszeit.
Riickkopplungsintensitat (,,+"
FB. GAIN  |-99 bis +99% Werte fiir normale Riickkopplung,
,—" Werte fiir umgekehrte Phase).
HL RATIO |0.1-1.0 Hochfrequenter Riickkopplungs-
anteil.
HPE THRU, Grenzfrequenz des Hochpassfil-
21.2 Hz-8.00 kHz |ters.
50.0 Hz-16.0 kHz, ) .
LPF THRU Grenzfrequenz des Tiefpassfilters.
SYNC OFF, ON Synchronisation mit dem Tempo-
Parameter an/aus.
Mit TEMPO verwenden, um
1 ]
NOTE DELAY zu bestimmen.
1. — FE R RIE P NE b ) d de s e

(Der Hochstwert richtet sich nach der Tempo-Einstellung.)
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STEREO DELAY
Herkémmlicher Stereo-Delay-Effekt (2 Ein- und 2 Ausgén-

DELAY LCR

Delay mit drei separaten Wiederholungen (links, Mitte,

ge). rechts) (1 Eingang, 2 Ausginge).
Parameter Einstellbereich Beschreibung Parameter Einstellbereich Beschreibung
DELAY L 0.0-1350.0 ms Verzégerungszeit des linken DELAY L 0.0-2730.0 ms Verzégerungszeit des linken
Kanals. Kanals.
DELAY R 0.0-1350.0 ms Verzégerung des rechten Kanals. DELAY C 0.0-2730.0 ms Verzégerungszeit des mittleren
Ruickkopplungsintensitat des lin- ) ) Kanals.
FB.G L 99 bis +99% ken Kanals (,,+"” Werte fiir nor- DELAY R 0.0-2730.0 ms Verzégerungszeit des rechten
’ male Riickkopplung, ,—" Werte ' ’ Kanals.
fir umgekehrte Phase). FB. DLY 0.0-2730.0 ms Verzégerung der Riickkopplung.
Rﬂclfkopp'unlgsi"teysitét d‘;ﬁ LEVELL  |-100 bis +100% | Pegel des linken Delays.
FB.GR -99 bis +99% ;(i)crnﬁ?e';auncaklié;);luwgrte—"ur LEVEL C -100 bis +100% Pegel des mittleren Delays.
Werte fir umgekehrte I;Hlase). LEVEL R -100 bis +100% Pegel des rechten Delays.
Hochfrequenter Riickkopplungs- Riickkopplungsintensitét (,+"
HI. RATIO  10.1-1.0 anteil. q ppng FB. GAIN  |-99 bis +99% Werte flir normale Riickkopplung,
HPE THRU, Grenzfrequenz des Hochpassfil- =" Werte fiir umgﬂekehrte Phase).
21.2 Hz-8.00 kHz  |ters. HI. RATIO |0.1-1.0 :(])t(iefi'llfrequentﬂ Riickkopplungs-
50.0 Hz-16.0 kHz, . . .
LPF THRU Grenzfrequenz des Tiefpassfilters. HPE THRU, Grenzfrequenz des Hochpassfil-
Synchronisation mit dem Tempo- 21.2 Hz-8.00 kHz _|ters.
SYNC OFF, ON ) P 50.0 Hz-16.0 kHz
Parameter an/aus. LPF THRU ) ’ | Grenzfrequenz des Tiefpassfilters.
NOTE L ] Mit TEMPO verwenden, um — .
DELAY L zu bestimmen. SYNC OFF, ON izr:gﬁzlrszgfanu?ﬂt dem Tempo-
NOTE R 1 Mit TEMPO verwenden, um . ’
DELAY R zu bestimmen. NOTE L 1 Mit TEMPO verwenden, um
DELAY L zu bestimmen.
1. — BRI kb 2 b d Jod do w NOTE C ] Gemeinsam mit TEMPO verwen-
(Der Hochstwert richtet sich nach der Tempo-Einstellung.) den, um DELAY C zu bestimmen.
Mit TEMPO verwenden, um
MOD DELAY NOTER ! DELAY R zu bestimmen.
* NOTE FB 1 Mit TEMPO verwenden, um
Herkommlicher Delay mit Modulationsmdglichkeit der Wie- FB.DLY zu bestimmen.
derholungen (1 Eingang, 2 Ausgdnge). 1. PR B T b b Ji? ded ded de m me

Parameter Einstellbereich Beschreibung
DELAY 0.0-2725.0 ms Verzégerungszeit.
Riickkopplungsintensitat (,+"
. Werte fiir normale Riickkopp-
— 0,
FB. GAIN 99 bis +99% lung, ,—" Werte fiir umgekehrte
Phase).
HI. RATIO 0.1-1.0 Hochfrequenter Riickkopplungs-
anteil.
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulationsgeschwindigkeit.
DEPTH 0-100% Modulationsintensitat.
WAVE Sine, Tri Wellenform der Modulation.
HPE THRU, Grenzfrequenz des Hochpassfil-
21.2 Hz-8.00 kHz  |ters.
LPE 50.0 Hz-16.0 kHz, |Grenzfrequenz des Tiefpassfil-
THRU ters.
SYNC OFF, ON Synchronisation mit dem
Tempo-Parameter an/aus.
Mit TEMPO verwenden, um
1 z
DLY.NOTE DELAY zu bestimmen.
Mit TEMPO verwenden, um
2 :
MOD.NOTE FREQ zu bestimmen.
1. — FF R RIE AP NE ] Jod de s e

(Der Hochstwert richtet sich nach der Tempo-Einstellung.)

2. FRFRIE RN NE M) )od domoen

(Der Hochstwert richtet sich nach der Tempo-Einstellung.)
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Anhang: Parameteriibersichten

Stereo-Delay mit Uberkreuz-Riickkopplung (2 Ein- & 2 Aus- Flanger-Effekt (2 Ein- & 2 Ausgénge).
ginge). Parameter | Einstellbereich Beschreibung
Parameter | Einstellbereich Beschreibung ﬁEQ. 0.05-40.00 Hz Modulationsgeschwindigkeit.
DELAY L 0.0-1350.0 ms Verzogerungszeit des linken Kanals. DEPTH 0-100% Modulationsintensitat.
DELAY R 0.0-1350.0 ms Verzégerung des rechten Kanals. MOD. DLY |0.0-500.0 ms Verzégerungszeit der Modula-
Riickkopplungsverzégerung des tion.
FB.DLY L 0.0-1350.0 ms linken Kanals. Rickkopplungsintensitat (,,+"
Ruckkopplungsverzégerung des FB. GAIN  (-99 bis +99% Werte fiir normale Riickkopplung,
FB.DLYR [0.0-1350.0 ms rechtenplganaglgs. 9 9 " Werte fiir umgekehrte Phase).
Riickkopplungsintensitat des lin- WAVE Sine, Tri Wellenform der Modulation.
FB.G L 99 bis +99% ken Karjals (,+" Werte fll;lr nor- LSH F 21.2 Hz-8.00kHz F_requenz des Bass-Kuhschwanz-
male Ruckkopplung, ,—" Werte filters.
fir umgekehrte Phase). ) Anhebung/Absenkung der Bass-
Rickkopplungsintensitat des LSHG ~12.0bis +12.0 dB Kuhschwanfilters.
FB. G R 99 bis +99% rechter|1 l;qnalli (,,+’I’ Werte fiir EQF 100 Hz-8.00 kHz  |Frequenz des Glockenfilters (EQ).
normale Riickkopplung, ,,- -
Werte fiir umgekehrte Phase). EQG -12.0 bis +12.0 dB ?I?ehnefﬁ:er:g/Absenkung des Glo
Links—Rechts-Riickkopplungsinten- Ga - -
L " - . » ite (Bandbreite) des Glockenfil-
L>RFBG  |-99 bis +99% ;ltat G+ Weflte fir normalg Riick- EQQ 10.0-0.10 ters.
opplung, ,—" Werte, um die Phase —
der Riickkopplung umzukehren). HSH F 50.0 Hz-16.0 kHz Frequenz des HGhen-Kuh-
- — - schwanZfilters.
Rechts—Links-Riickkopplungsinten- Anhebung/Absenk 3
) sitat (,+” Werte fiir normale Riick- _ i nhebung/Absenkung der
R->LFBG |99 bis +99% kopp(lung, ,~" Werte, um die Phase HSH G 12.0bis +12.0.dB | s on Kuhschwanzfilters.
der Riickkopplung umzukehren). SYNC OFF. ON Synchronisation mit dem Tempo-
HL RATIO  10.1-1.0 Hochfrequenter Riickkopplungs- ' Parameter an/aus.
’ T anteil. NOTE 1 Mit TEMPO verwenden, um
THRU, Grenzfrequenz des Hochpassfil- FREQ zu bestimmen.
HPF 21.2Hz-8.00 kHz |ters
SO‘OH 1'60kH - . BREFRAE R NE ] o d dis ==
LPF TH.RU z16. % Grenzfrequenz des Tiefpassfilters.
e e SYMPHONIC
OTEL 1 Mit TEMPO verwenden, um Symphonic-Effekt (2 Ein- & 2 Ausgénge).
DELAY L zu bestimmen. Parameter | Einstellbereich Beschreibung
NOTE R 1 Mit TEMPO verwenden, um 'FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulationsgeschwindigkeit.
’\DAE:'_?_:&:; bestlmn;en. DEPTH 0-100% Modulationsintensitat.
i verwenden, um — -
NOTEFBL |1 FB.DLY L zu bestimmen. MOD. DLY [0.0-500.0 ms verzgerungszeit der Modula-
NOTE FBR |1 Mt TEMPO verwenden, um WAVE Sine, Tri Wellenform der Modulation.
. zu bestimmen. : o5 BassKuhsch
y requenz des Bass-Kuhschwanz-
. — B DI ke b B b ) 4 d duw LSHF 212 Hz8.00kHz - gers,

(Der Hochstwert richtet sich nach der Tempo-Einstellung.)

CHORUS
Chorus-Effekt (2 Ein- & 2 Ausgénge).

Anhebung/Absenkung der Bass-

Parameter | Einstellbereich Beschreibung

FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulationsgeschwindigkeit.
AM DEPTH |0-100% Int_en5|tét der Amplitudenmodu-

lation.

PM DEPTH |0-100% I;\l;censnét der Tonhéhenmodulati-
MOD. DLY |0.0-500.0 ms Verzégerungszeit der Modulation.
WAVE Sine, Tri Wellenform der Modulation.

LSH F 21.2 Hz-8.00KHz Frequenz des Bass-Kuhschwanz-

filters.

LSH G —12.0bis +12.0dB |\ hcchwandfilters.

EQF 100 Hz-8.00 kHz | Frequenz des Glockenfilters (EQ).

EQG _12.0 bis +12.0 dB Anhepung/Absenkung des Glo-
ckenfilters.

EQQ 10.0-0.10 Giute (Bandbreite) des Glockenfil-
ters.

HSH F 50.0 Hz-16.0 kHz Frequenz‘des Hoéhen-Kuh-
schwanZfilters.

. Anhebung/Absenkung der

HSH G ~12.0 bis +12.0 dB Hoéhen-Kuhschwanfilters.

SYNC OFF, ON Synchronisation mit dem Tempo-
Parameter an/aus.

NOTE ] Mit TEMPO verwenden, um

FREQ zu bestimmen.

Anhebung/Absenkung der Bass-

LSHG ~12.0bis +12.0dB |\ 1o hwanfilters.

EQF 100 Hz-8.00 kHz Frequenz des Glockenfilters (EQ).

EQG _12.0 bis +12.0 dB Anhepung/Absenkung des Glo-
ckenfilters.

EQQ 10.0-0.10 tGeirj;te (Bandbreite) des Glockenfil-

HSH F 50.0 Hz-16.0 kHz Frequenz'des Hoéhen-Kuh-
schwanZfilters.

. Anhebung/Absenkung der

HSH G ~12.0 bis +12.0 dB Héhen-KuhschwanZfilters.

SYNC OFF, ON Synchronisation mit dem Tempo-
Parameter an/aus.

NOTE 1 Mit TEMPO verwenden, um

FREQ zu bestimmen.

. FRPRIE kD JE Md ded di v oee

. R RLE kN NE bl Jod de = en
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Parameter

Einstellbereich

Beschreibung

EQ G

-12.0 bis +12.0 dB

Anhebung/Absenkung des Glo-
ckenfilters.

Gute (Bandbreite) des Glockenfil-

EQQ 10.0-0.10 tors.

HSH F 50.0 Hz-16.0 kHz | Frequenz des Hohen-Kuh-
schwanZfilters.

. Anhebung/Absenkung der

HSH G —12.0bis +12.0dB | 41 o Kuhschwancfilters.

SYNC OFF, ON Synchronisation mit dem Tempo-
Parameter an/aus.

NOTE 1 Mit TEMPO verwenden, um

FREQ zu bestimmen.

T B RINE kN JE b ] o d do = ee

HQ. PITCH

Hochwertiger Pitch Shift-Effekt (Transposition) (1 Eingang, 2
Ausginge) (nur fiir die internen Effektprozessoren 1 und 2).

PHASER
16-Schritt-Phaser (2 Ein- & 2 Ausgénge).
Parameter | Einstellbereich Beschreibung
ﬁ{EQ. 0.05-40.00 Hz Modulationsgeschwindigkeit.
DEPTH 0-100% Modulationsintensitat.
Riickkopplungsintensitat (,,+"
FB. GAIN  |-99 bis +99% Werte flir normale Riickkopplung,
,—" Werte fiir umgekehrte Phase).
Versatz der tiefsten Frequenz,
OFFSET 0-100 deren Phase verschoben wird.
PHASE 0.00-354.38 Grad Balance Qer linken und rechten
Modulationsphase.
2,4,6,8,10,12, |Anzahl der Phasenverschiebungs-
STAGE 14,16 schritte.
LSHF 21.2 Hz-8.00kHz Erequenz des Bass-Kuhschwanz-
filters.
LSH G ~12.0 bis +12.0 dB Anhebung/Al?senkung der Bass-
KuhschwanZfilters.
HSH F 50.0 Hz-16.0 kHz Frequenz'des Hohen-Kuh-
schwanZfilters.
. Anhebung/Absenkung der
HSH G 120 bis +12.0 dB Héhen-Kuhschwanfilters.
SYNC OFF, ON Synchronisation mit dem Tempo-
Parameter an/aus.
Mit TEMPO verwenden, um
1 2
NOTE FREQ zu bestimmen.

T R RLE kD LNE b ] Jod de = oem

AUTO PAN

Auto Pan-Effekt (automatische Links/Rechts-Bewegungen)

(2 Ein- & 2 Ausginge).

Parameter | Einstellbereich Beschreibung
"PITCH -12—+12 Halbténe |Transposition.
FINE —50 bis +50 Cent | Verstimmung.
DELAY 0.0-1000.0 ms Verzégerungszeit.
Riickkopplungsintensitat (,,+"
FB. GAIN  |-99 bis +99% Werte fiir normale Riickkopplung,
" Werte fiir umgekehrte Phase).
MODE 1210 Gerjauigkeit der Tonhéhenver-
schiebung.
SYNC OFF, ON Synchronisation mit dem Tempo-
Parameter an/aus.
Mit TEMPO verwenden, um
1 '’
NOTE DELAY zu bestimmen.
1. — R RIE RN E b o d de .

(Der Hochstwert richtet sich nach der Tempo-Einstellung.)

DUAL PITCH
Zweistimmiger Pitch Shifter (2 Ein- & 2 Ausgénge).

Parameter | Einstellbereich Beschreibung

FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulationsgeschwindigkeit.

DEPTH 0-100% Modulationsintensitt.

DIR. 1 Richtung der Stereobewegungen.

WAVE Sine, Tri, Square Wellenform der Modulation.

LSH F 21.2 Hz-8.00kHz Frequenz des Bass-Kuhschwanz-
filters.

LSH G ~12.0 bis +12.0 dB Anhebung/Ak?senkung der Bass-
KuhschwanZfilters.

EQF 100 Hz-8.00 kHz Frequenz des Glockenfilters (EQ).

EQG ~12.0 bis +12.0 dB Anhepung/Absenkung des Glo-
ckenfilters.

EQQ 10.0-0.10 Gite (Bandbreite) des Glockenfil-
ters.

HSH F 50.0 Hz-16.0 kHz Frequenz'des Hohen-Kuh-
schwanZfilters.

. Anhebung/Absenkung der

HSH G 120 bis +12.0 dB Héhen-KuhschwanZfilters.

SYNC OFF, ON Synchronisation mit dem Tempo-
Parameter an/aus.
Mit TEMPO verwenden, um

2 2
NOTE FREQ zu bestimmen.

1. L<->R, L—>R, L<—R, Turn L, Turn R
2 FRFERIF kN LNE b ) o d do s o=

TREMOLO

Tremolo-Effekt (Modulation der Lautstirke) (2 Ein- & 2 Aus-

gange).

Parameter | Einstellbereich Beschreibung

FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulationsgeschwindigkeit.

DEPTH 0-100% Modulationsintensitt.

WAVE Sine, Tri, Square Wellenform der Modulation.

LSHE 21.2 Hz-8.00kHz Frequenz des Bass-Kuhschwanz-
filters.

LSH G Z12.0 bis +12.0 dB Anhebung/Absenkung der Bass-
KuhschwanZfilters.

EQF 100 Hz-8.00 kHz Frequenz des Glockenfilters (EQ).

Parameter | Einstellbereich Beschreibung

PITCH 1 ;§4 bis +24 Halbto- Transposition von Kanal 1.

FINE 1 —50 bis +50 Cent  |Feinstimmung von Kanal 1.
Pegel von Kanal 1 (,,+” fiir nor-

LEVEL 1 -100 bis +100% male Phase, ,—" fir umgekehrte
Phase).

PAN 1 Stereoposition von Kanal 1.

DELAY 1 0.0-1000.0 ms Verzégerungszeit von Kanal 1.
Rickkopplungsintensitdt von

FB.G 1 -99 bis +99% Kanal 1 (,,+" fur normale Phase,
,—" fir umgekehrte Phase.)

PITCH 2 ;24 bis +24 Halbto- Transposition von Kanal 2.

FINE 2 —50 bis +50 Cent | Feinstimmung von Kanal 2.
Pegel von Kanal 2 (,,+" fiir nor-

LEVEL 2 —-100 bis +100% male Phase, ,—” fir umgekehrte
Phase).

PAN 2 Stereoposition von Kanal 2.

DELAY 2 0.0-1000.0 ms Verzdgerungszeit von Kanal 2.
Riickkopplungsintensitat von

FB.G 2 -99 bis +99% Kanal 2 (,,+” fir normale Phase,
»—" fur umgekehrte Phase.)

MODE 1-10 Gerjauigkeit der Tonhéhenver-
schiebung.

SYNC OFF, ON Synchronisation mit dem Tempo-
Parameter an/aus.
Gemeinsam mit TEMPO verwen-

NOTE 1 1 den, um DELAY von Kanal 1 zu
bestimmen.
Gemeinsam mit TEMPO verwen-

NOTE 2 1 den, um DELAY von Kanal 2 zu
bestimmen.

1. — SRR RITE kb E ] o d de =

(Der Hochstwert richtet sich nach der Tempo-Einstellung.)
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Anhang: Parameteriibersichten

ROTARY

Nachempfindung eines sich drehenden Orgellautsprechers (1

AMP SIMULATE

Nachempfindung eines Gitarrenverstirkers (1 Eingang, 2

Eingang, 2 Ausgénge). Ausginge).
Parameter | Einstellbereich Beschreibung Parameter | Einstellbereich Beschreibung

ROTATE STOP, START Rotation an/aus. AMP TYPE |1 Verstarkertyp.

Rotationsgeschwindigkeit (siehe DST1, DST2, OVD1, | Verzerr DST= Vi -
SPEED SLOW, FAST , , , ungstyp ( erzer

SLOW und FAST). DSTTYPE | 5vD2, CRUNCH  |rung, OVD= Ubersteuerung).
SLOW 0.05-10.00 Hz ;I‘.r(z;N-Geschwindigkeit (Iang' DRIVE 0-100 Verzerrungsintensitéit.

. I MASTER 0-100 Ausgangslautstarke.
FAST 0.05-10.00 Hz EAST—GeschW|nd|gke|t (schnell). BASS 0-100 Bassregler.
DRIVE 0-100 Ubersteuerungsgrad. MIDDLE 0-100 Mittenregler
ACCEL 0-10 Ubergangsgeschwindigkeit. TREBLE 0-100 Héhenregler.
Low 0-100 Bassfilter. o Intensitdt der Lautsprechersimu-
HIGH 0-100 Hohenfilter. CAB DEP | 0-100% Jation.
EQF 100-8.00 kHz Frequenz des parametrischen

RING MOD. Equalizers.

. . . . . . Anheb Absenkung der Equa-
Ringmodulator (eigentlich ein Synthesizereffekt) EQG ~12.0 bis +12.0 dB “;efFr:gg/enz.sen ung dertqua
(2 Ein- &2 Ausgiinge). EQQ 10.0-0.10 Glte (Bandbreite) des paramet-

Parameter | Einstellbereich Beschreibung rischen Equalizers.

N T e N. GATE 0-20 Rauschunterdriickung.
SOURCE OSC, SELF ) quete:

oder Eingangssignal. 1. STK-MT1, STK-M2, THRASH, MIDBST, CMB-PG, CMB-VR, CMB-
OSC FREQ |0.0-5000.0 Hz Oszillator-Frequenz. DX, CMB-TW, MINI, FLAT

Modulationsgeschwindigkeit der
FM FREQ. 10.05-40.00 Hz Oszillator-Frequenz. DYNA. FILTER

Modulationintensitdt der Oszilla- . . . .
FM DEPTH |0-100% torfrequenz. Dynamisch steuerbares Filter (2 Ein- & 2 Ausgénge).
SYNC OFF, ON ls));?ac:];c;zirszai?:u?it dem Tempo- Parameter | Einstellbereich Beschreibung

- Steuerquelle: Eingangssignal oder

NOTE EM | Gemeinsam mit TEMPO verwen- SOURCE INPUT, MIDI MIDI-Anschlagwert.

den, um FM FREQ zu bestimmen. SENSE 0-100 Empfindlichkeit.
1. B RIIE kN0 JNIF bl lod do 2 en DIR UP. DOWN Richtung der Frequenzanderung:

' ! nach oben/unten.
Rickkehrgeschwindigkeit zur
1
MOD. FILTER DECAY Ausgangsfrequenz.
Ein mit einem LFO moduliertes Filter (WahWah-Effekt) (2 TYPE LPF. HPF, BPF Filtertyp: Tiefpass, Hochpass,
Ein- & 2 Ausginge) I Bandpass.
gange). OFFSET 0-100 Versatz der Filterfrequenz.
Parameter Einstellbereich Beschreibung RESO. 0-20 Filterresonanz.
ﬁ!EQ. 0.05-40.00 Hz Modulationsgeschwindigkeit. LEVEL 0-100 Ausgangspegel.
— 0, i i ita
DEPTH 0-100% Modulationsintensitat. 1. 6 ms—46.0 s (fs=44.1 kHz), 5 ms—42.3 s (fs=48 kHz), 3 ms-23.0's
Phasenverschiebung fir die (fs=88.2 kHz), 3 ms-21.1's (fs=96 kHz)
PHASE 0.00-354.38 Grad |Modulation des linken und rech-

ten Kanals.

Filtertyp: Tiefpass, Hochpass,

DYNA. FLANGE

TYPE LPF, HPF, BPF . . ..
Bandpass. Dynamisch steuerbarer Flanger-Effekt (2 Ein- & 2 Ausgénge).
OFFSET 0-100 Versatz der Filterfrequenz. n n -
RESO. 030 Filterresonanz, Parameter | Einstellbereich - Ililes;hrelbung —
euerquelle: Eingangssignal oder
LEVEL 0-100 Ausgangspegel. ‘ SOURCE INPUT, MIDI MIDI-Anschlagwert.
SYNC OFF, ON IS,Y nchronisation mit dem Tempo- SENSE 0-100 Empfindlichkeit.
arameter an/aus. Rk o ]
- ichtung der Frequenzanderung:
NOTE 1 Mit TEMPO v_erwenden, um DIR. UP, DOWN nach oben/unten.
FREQ zu bestimmen. _ —
DECAY 1 Riickkehrgeschwindigkeit zur
1. B RIE kh JE b d Jod do 2 =a Ausgangsfrequenz.
OFFSET 0-100 Versatz der Verzogerungszeit.
DISTORTION Riickkopplungsintensitat (,,+"
FB.GAIN —99 bis +99% Werte flir normale Riickkopplung,
Verzerrungseffekt (1 Eingang, 2 Ausgénge). =" Werte fiir umgekehrte Phase).
Frequenz des Bass-Kuhschwanz-
Parameter | Einstellbereich Beschreibung LSHF 21.2 Hz-8.00kHz filteqrs.
DST1, DST2, . Anhebung/Absenkung der Bass-
Verzerrungst){p (DST= Verzer- LSH G ~12.0 bis +12.0 dB 9/AL 9
DST TYPE g;/l?lljlcaVDZI rung, OVD= Ubersteuerung). Kuhschwanfilters.
_ __ EQF 100 Hz-8.00 kHz | Frequenz des Glockenfilters (EQ).
DRIVE 0-100 Verzerrungsintensitat. FQ G 120 bis +12.0 dB Anhebung/Absenkung des Glo-
MASTER 0-100 Ausgangslautstarke. Q —12.0Dbis +12. ckenfilters.
TONE =10 bis +10 Klangfarbe. Giite (Bandbreite) des Glockenfil-
N. GATE 0-20 Rauschunterdriickung. EQQ 10.0-0.10 ters.
HSH F 50.0 Hz-16.0 kHz | Frequenz des Hohen-Kuh-
schwanzfilters.
HSH G ~12.0 bis +12.0 dB Anhebung/Absenkung der

Hoéhen-Kuhschwanfilters.

1. 6 ms—46.0 s (fs=44.1 kHz), 5 ms-42.3 s (fs=48 kHz), 3 ms-23.0 s
(fs=88.2 kHz), 3 ms-21.1 s (fs=96 kHz)
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DYNA. PHASER REV->CHORUS
Dynamisch steuerbarer Phaser (2 Ein- & 2 Ausgdnge). In Serie geschalteter Hall- und Chorus-Effekt (1 Eingang, 2
Parameter | Einstellbereich Beschreibung Ausginge).
SOURCE INPUT, MIDI ﬁ/t”esle)rguelLeI: Eingangssignal oder Parameter | Einstellbereich Beschreibung
-Anschlagwert. REV TIME [0.3-99.0 s Halldauer (Lénge des Halleffekts).
SENSE 0-100 Empfindlichkeit. INI. DLY 0.0-500.0 ms Verzégerung des Halleffekts.
Richtung der Frequenzéanderung: Dauer des hochfrequenten Hall-
DIR. UP, DOWN nach oben/unten. HI. RATIO 10.1-1.0 antl::ils. qu
DECAY 1 iuckkehrgfeschwindigkeit zur DIFF. 0-10 ,Breite” des Halleffekts.
Vusgat;?: ri‘ﬂ‘;etnz' - DENSITY |0-100% Halldichte.
ersatz der tiefsten Frequenz, -
OFFSET 0-100 : THRU, Grenzfrequenz des Hochpassfil-
d?ren Phase verschobgp wird. HPF 21.2 Hz-8.00 kHz |ters.
Rickkopplungsintensitat (,,+" 50.0 H—16.0 KH
FB.GAIN -99 bis +99% Werte fiir normale Riickkopplung, LPF TH.RU z10 % Grenzfrequenz des Tiefpassfilters.
,—" Werte fiir umgekehrte Phase). o 2 R oich
- alance Reverb : Reverb+Chorus
STAGE 2, 4,6,8,10,12, | Anzahl der Phasenverschiebungs- REV.BAL  |0-100% (0%= nur Reverb + Chorus,
14,16 schritte.
c Jes BassKuhsch 100%-= nur Reverb).
LSHF 212 Hz-8.00kHz | ediiens des Basshunschwanzs FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulationsgeschwindigkeit.
Intensitdt der Amplitudenmodu-
LSH G 212.0 bis +12.0 dB Anhebung/Ak?senkung der Bass- AM DEPTH |0-100% ation.
KuhschwanZfilters. ] SerTonhan T
= ntensitat der Tonhéhenmodulati-
HSH F 50.0 Hz-16.0 kHz Frequenz.des Hohen-Kuh- PM DEPTH |0-100% on.
schwanZfilters. v Jor Modul
0 it der Modula-
) Anhebung/Absenkung der MOD. DLY [0.0-500.0 ms €rzogerungszel
HSH G -12.0 bis +12.0 dB Héhen-Kuhschwanzfilters. tion.
WAVE Sine, Tri Wellenform der Modulation.
1. 6 ms—46.0 s (fs=44.1 kHz), 5 ms—42.3 s (fs=48 kHz), 3 ms-23.0 s Synchronisation mit dem Tempo-
(fs=88.2 kHz), 3 ms-21.1's (fs=96 kHz) SYNC OFF, ON Parameter an/aus P
NOTE 1 Mit TEMPO verwenden, um

FREQ zu bestimmen.

T B RIE RN LNE M) o d de = oes

REV+FLANGE
Parallel geschalteter Hall und Flanger (1 Eingang,
2 Ausginge).
Parameter | Einstellbereich Beschreibung

REV+CHORUS
Parallel geschalteter Hall und Chorus (1 Eingang,
2 Ausgidnge).

Parameter | Einstellbereich Beschreibung
REVTIME ([0.3-99.0 s Halldauer (Lange des Halleffekts).
INI. DLY 0.0-500.0 ms Verzégerung des Halleffekts.

HI. RATIO |0.1-1.0 Dauer des hochfrequenten Hall-
anteils.
DIFF. 0-10 ,Breite” des Halleffekts.
DENSITY 0-100% Halldichte.
HPE THRU, Grenzfrequenz des Hochpassfil-
21.2 Hz-8.00 kHz  |ters.
LPE 50.0 Hz-16.0 kHz, |Grenzfrequenz des Hochpassfil-
THRU ters.
Balance Reverb: Chorus (0%=
)— 0,

REV/CHO |0-100% Chorus, 100%= Reverb).

FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulationsgeschwindigkeit.
AM DEPTH | 0-100% IInt_en5|tat der Amplitudenmodu-

ation.

PM DEPTH |0-100% g:ensnat der Tonh6henmodulati-
MOD. DLY |0.0-500.0 ms l/igrrfogerungszelt der Modula-
WAVE Sine, Tri Wellenform der Modulation.
SYNC OFF, ON Synchronisation mit dem Tempo-

Parameter an/aus.
NOTE ] Mit TEMPO verwenden, um

FREQ zu bestimmen.

. FERLE kD NE M) o d de = es

REVTIME ([0.3-99.0s Halldauer (Lange des Halleffekts).

INI. DLY 0.0-500.0 ms Verzégerung des Halleffekts.

HL RATIO |0.1-1.0 Dauer des hochfrequenten Hall-
anteils.

DIFF. 0-10 ,Breite” des Halleffekts.

DENSITY  |0-100% Halldichte.

HPF THRU, Grenzfrequenz des Hochpassfil-

21.2 Hz-8.00 kHz |ters.

LPF .?_E"SUHZ_1 6.0 kHz, Grenzfrequenz des Tiefpassfilters.
Balance Reverb : Flanger (0%=

REV/FLG 0-100% Flanger, 100%-= Reverb).

FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulationsgeschwindigkeit.

DEPTH 0-100% Modulationsintensitt.

MOD. DLY |0.0-500.0 ms llizrrfégerungszelt der Modula-
Riickkopplungsintensitat (,,+"

FB. GAIN  |-99 bis +99% Werte fiir normale Riickkopplung,
.~ Werte fiir umgekehrte Phase).

WAVE Sine, Tri Wellenform der Modulation.

SYNC OFF, ON Synchronisation mit dem Tempo-
Parameter an/aus.

NOTE 1 Mit TEMPO verwenden, um

FREQ zu bestimmen.

. R RIOE kD NE M Jod di 5 ows
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Anhang: Parameteriibersichten

REV->FLANGE REV->SYMPHO.
In Serie geschalteter Hall und Flanger (1 Eingang, In Serie geschalteter Hall und Symphonic-Effekt (1 Eingang,
2 Ausginge). 2 Ausginge).

Parameter | Einstellbereich Beschreibung Parameter | Einstellbereich Beschreibung
REVTIME ([0.3-99.0 s Halldauer (Ldnge des Halleffekts). REVTIME ([0.3-99.0s Halldauer (Ldnge des Halleffekts).
INI. DLY 0.0-500.0 ms Verzégerung des Halleffekts. INI. DLY 0.0-500.0 ms Verzégerung des Halleffekts.

HL RATIO |0.1-1.0 Dauer des hochfrequenten Hall- HL RATIO |0.1-1.0 Dauer des hochfrequenten Hall-
anteils. anteils.
DIFF. 0-10 ,Breite” des Halleffekts. DIFF. 0-10 ,Breite” des Halleffekts.
DENSITY  |0-100% Halldichte. DENSITY  |0-100% Halldichte.
HPE THRU, Grenzfrequenz des Hochpassfil- HPE THRU, Grenzfrequenz des Hochpassfil-
21.2 Hz-8.00 kHz |ters. 21.2 Hz-8.00 kHz  |ters.
50.0 Hz-16.0 kHz, ‘ ) 50.0 Hz-16.0 kHz, ‘ )
LPF THRU Grenzfrequenz des Tiefpassfilters. LPF THRU Grenzfrequenz des Tiefpassfilters.
Balance Reverb : Reverb+Flanger Balance Reverb : Reverb + Sym-

REV.BAL 0-100% (0%-= nur Reverb + Flanger, REV.BAL 0-100% phonic (0%= Symphonic +

100%-= nur Reverb). Reverb, 100%= Reverb)

FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulationsgeschwindigkeit. FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulationsgeschwindigkeit.
DEPTH 0-100% Modulationsintensitt. DEPTH 0-100% Modulationsintensitat.

MOD. DLY |0.0-500.0 ms llizr:égerungszelt der Modula- MOD. DLY |0.0-500.0 ms lligr:égerungszelt der Modula-

Riickkopplungsintensitat (,,+" WAVE Sine, Tri Wellenform der Modulation.
FB. GAIN  |-99 bis +99% Werte fiir normale Riickkopplung, Synchronisation mit dem Tempo-
»—" Werte flir umgekehrte Phase). SYNC OFF, ON P);rameter an/aus. P
WAVE Sine, Tri Wellenform der Modulation. Mit TEMPO verwenden, um
Synchronisation mit dem Tempo- NOTE k FREQ zu bestimmen '
SYNC OFF, ON Y P :
Parameter an/aus. 2 2 2
NOTE 1 Mit TEMPO verwenden, um VR RAE ke B b d ded de s e

FREQ zu bestimmen.

OB RIE R b W b ded dl s e REV->PAN
In Serie geschalteter Hall und Auto Pan-Effekt (1 Eingang, 2
REV+SYMPHO. Ausginge).
Parallel geschalteter Hall und Symphonic-Effekt (1 Eingang, Parameter | Einstellbereich Beschreibung
2 Ausgéinge). REVTIME [0.3-99.0s Halldauer (Lange des Halleffekts).
Parameter | Emstelibereich Beschreibung INI. DLY 0.0-500.0 ms Verzégerung des Halleffekts.
Dauer des hochfrequenten Hall-
REVTIME [0.3-99.0s Halldauer (Lange des Halleffekts). HI. RATIO  10.1-1.0 anteils.
INL. DLY 0.0-500.0 ms Verzégerung des Halleffekts. DIFE. 0-10 Breite” des Halleffekts.
HL RATIO |0.1-1.0 Dau?lr des hochfrequenten Hall- DENSITY [0-100% Halldichte.
ante! 5 THRU, Grenzfrequenz des Hochpassfil-
DIFF. 0-10 ,Breite” des Halleffekts. HPF 21.2 Hz-8.00 kHz | ters.
DENSITY 0-100% Halldichte. 50.0 Hz-16.0 kHz, ] i
HPF THRU, Grenzfrequenz des Hochpassfil- LPF THRU Grenzfrequenz des Tiefpassfilters.
21.2 Hz-8.00 kHz _|ters. Balance Reverb : Reverb + Auto
LPE 50.0 Hz-16.0 kHz, Grenzfrequenz des Tiefoassfilters REV.BAL 0-100% Pan (0%-= Reverb + Auto Pan,
THRU q P : 100%= Reverb)
Balance Reverb : Symphonic FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulationsgeschwindigkeit.
REV/SYM | 0-100% (0%= nur Symphonic, 100%= DEPTH 0-100% Modulationsintensitat.
nur Reverb). -
. — DIR. 1 Richtung der Stereobewegungen.
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulationsgeschwindigkeit. . - Tier 7 T
DEPTH 0-100% Modulationsintensitat. WAVE Sine, Tri, Square \SNe eh” orm t‘er M?t : at'OT”'
— - - ynchronisation mit dem Tempo-
MOD. DLY |0.0-500.0 ms verzbgerungszeit der Modula SYNC OFF, ON Parameter an/aus.
WAVE Sine, Tri Wellenform der Modulation. NOTE 2 Mit TEMPO v_erwenden, um
Synchronisah e dem T FREQ zu bestimmen.
ynchronisation mit dem Tempo-
SYNC OFF, ON Parameter an/aus. 1. L<->R,L—>R, L<—R, Turn L, Turn R
] Mit TEMPO verwenden, um 2. BRI kb LE M) Jod de s ==
NOTE .
FREQ zu bestimmen.

. P RIE kD JE M ded di v oee
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DELAY+ER.

Parallel geschalteter Delay und Erstreflexionseffekt (1 Ein-
gang, 2 Ausginge).

DELAY->ER.

In Serie geschalteter Delay und Erstreflexionseffekt (1 Ein-
gang, 2 Ausginge).

Parameter Einstellbereich Beschreibung Parameter Einstellbereich Beschreibung
DELAY L 0.0-1000.0 ms Verzégerungszeit des linken DELAY L 0.0-1000.0 ms Verzégerungszeit des linken
Kanals. Kanals.
DELAY R 0.0-1000.0 ms Verzégerungszeit des rechten DELAY R 0.0-1000.0 ms Verzégerungszeit des rechten
Kanals. Kanals.
FB. DLY 0.0-1000.0 ms Verzégerung der Riickkopplung. FB. DLY 0.0-1000.0 ms Verzégerung der Riickkopplung.
Riickkopplungsintensitat (,,+" Riickkopplungsintensitat (,,+"
FB. GAIN -99 bis +99% Werte fiir normale Riickkopplung, FB. GAIN  |-99 bis +99% Werte fiir normale Riickkopplung,
,—" Werte fiir umgekehrte Phase). ,—" Werte fiir umgekehrte Phase).
HL. RATIO |0.1-1.0 Riickkopplungsintensitat der HL RATIO |0.1-1.0 Riickkopplungsintensitat der
hohen Frequenzen. hohen Frequenzen.
HPE THRU, Grenzfrequenz des Hochpassfil- HPE THRU, Grenzfrequenz des Hochpassfil-
21.2 Hz-8.00 kHz |ters. 21.2 Hz-8.00 kHz |ters.
LPF .?_E"SUHZ_1 6.0 khz, Grenzfrequenz des Tiefpassfilters. LPF ?E"SUHZJ 6.0 khz, Grenzfrequenz des Tiefpassfilters.
Balance Delay : Erstreflexionen Balance Delay : Delay + Erstrefle-
DLY/ER 0-100% (0%= Delay, 100%= Erstreflexi- DLY.BAL 0-100% xionen (0%= Delay, 100%-= E.
onen) Refl + Delay)
S-Hall, L-Hall, Ran- S-Hall, L-Hall, Ran-
TYPE dom, Revers, Plate, |Halltyp der Erstreflexionen. TYPE dom, Revers, Plate, |Halltyp der Erstreflexionen.
Spring Spring
ROOMSIZE |0.1-20.0 Abstand der einzelnen Reflexi- ROOMSIZE |0.1-20.0 Abstand der einzelnen Reflexi-
onen. onen.
Charakteristik der Erstreflexionen Charakteristik der Erstreflexionen
LIVENESS 10-10 (0= trocken, 10= sehr , hallig”). LIVENESS 10-10 (0= trocken, 10= sehr , hallig”).
INI. DLY 0.0-500.0 ms Verzégerung des Halleffekts. INI. DLY 0.0-500.0 ms Verzégerung des Halleffekts.
DIFF. 0-10 ,Breite” des Halleffekts. DIFF. 0-10 ,Breite” des Halleffekts.
DENSITY | 0-100% Halldichte. DENSITY  |0-100% Halldichte.
ER NUM. 1-19 Anzahl der Erstreflexionen. ER NUM. 1-19 Anzahl der Erstreflexionen.
SYNC OFF, ON Synchronisation mit dem Tempo- SYNC OFF, ON Synchronisation mit dem Tempo-
Parameter an/aus. Parameter an/aus.
Mit TEMPO verwenden, um Mit TEMPO verwenden, um
1 ’ 1 ,
NOTE L DELAY L zu bestimmen. NOTE L DELAY L zu bestimmen.
Mit TEMPO verwenden, um Mit TEMPO verwenden, um
NOTER ! DELAY R zu bestimmen. NOTE R ! DELAY R zu bestimmen.
Mit TEMPO verwenden, um Mit TEMPO verwenden, um
NOTE FB ! FB.DLY zu bestimmen. NOTE FB ! FB.DLY zu bestimmen.
1. — B RIJE RN NE M Lo d de s 1. — FEREFFJE RN NE M L] de s

(Der Hochstwert richtet sich nach der Tempo-Einstellung.)

(Der Hochstwert richtet sich nach der Tempo-Einstellung.)
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Anhang: Parameteriibersichten

DELAY+REV
Parallel geschalteter Delay und Hall (1 Eingang, 2 Ausgénge).

DELAY->REV
In Serie geschalteter Delay und Hall (1 Eingang, 2 Ausgénge).

21.2 Hz-8.00 kHz

ters.

21.2 Hz-8.00 kHz

Parameter | Einstellbereich Beschreibung Parameter | Einstellbereich Beschreibung

DELAY L 0.0-1000.0 ms Verzégerungszeit des linken DELAY L 0.0-1000.0 ms Verzégerungszeit des linken
Kanals. Kanals.

DELAY R 0.0-1000.0 ms Verzdgerungszeit des rechten DELAY R 0.0-1000.0 ms Verzdgerungszeit des rechten
Kanals. Kanals.

FB. DLY 0.0-1000.0 ms Verzdgerung der Riickkopplung. FB. DLY 0.0-1000.0 ms Verzégerung der Riickkopplung.
Riickkopplungsintensitat (,,+" Riickkopplungsintensitat (,,+"

FB. GAIN  |-99 bis +99% Werte fiir normale Riickkopplung, FB. GAIN  |-99 bis +99% Werte flir normale Riickkopplung,
,—" Werte fiir umgekehrte Phase). ,—" Werte fiir umgekehrte Phase).

DELAY HI |0.1-1.0 Riickkopplungsintensitdt der DELAY HI |0.1-1.0 Riickkopplungsintensitdt der
hohen Frequenzen. hohen Frequenzen.

HPE THRU, Grenzfrequenz des Hochpassfil- HPE THRU, Grenzfrequenz des Hochpassfil-

ters.

50.0 Hz-16.0 kHz,

50.0 Hz-16.0 kHz,

LPF THRU Grenzfrequenz des Tiefpassfilters. LPF THRU Grenzfrequenz des Tiefpassfilters.
Balance Delay :Reverb (0%= Balance Delay : Reverb + Delay
— 0,
DLY/REV 0-100% Delay, 100%= Reverb) DLY.BAL 0-100% (0%= Reverb + Delay, 100%=
REVTIME |0.3-99.0s Halldauer (Lange des Halleffekts). Delay)
INL. DLY 0.0-500.0 ms Verzégerung des Halleffekts. REVTIME 10.3-99.0s Verzgerung des Halleffekts.
REV HI 0110 Dauer des hochfrequenten Hall- INL. DLY 0.0-500.0 ms Halldauer (Ldnge des Halleffekts).
o antefls‘ REV HI 0.1-1.0 Dauglr des hochfrequenten Hall-
DIFF. 0-10 ,Breite” des Halleffekts. anteils.
DENSITY 0-100% Halldichte. DIFF. 0-10 ,Breite” des Halleffekts.
isati i B DENSITY  |0-100% Halldichte.
SYNC OFF. ON Synchronisation mit dem Tempo i i
Parameter an/aus. Synchronisation mit dem Tempo-
- SYNC OFF, ON P
NOTE L ] Mit TEMPO verwenden, um arameter an/aus.
DELAY L zu bestimmen. NOTE L 1 Mit TEMPO verwenden, um
NOTE R . Mit TEMPO verwenden, um DELAY L zu bestimmen.
DELAY R zu bestimmen. NOTE R ] Mit TEMPO verwenden, um
Mit TEMPO verwenden, um DELAY R zu bestimmen.
NOTE FB 1 ] -
FB.DLY zu bestimmen. . Mit TEMPO verwenden, um
NOTE FB 1 ;
FB.DLY zu bestimmen.
1. — B RFEIE R NE b ) o d dow
(Der Hochstwert richtet sich nach der Tempo-Einstellung.) 1. — AR IR kb 3 ] Jod de w

(Der Hochstwert richtet sich nach der Tempo-Einstellung.)

DIST->DELAY

In Serie geschalteter Distortion- und Delay-Effekt
(1 Eingang, 2 Ausginge).

Parameter | Einstellbereich Beschreibung
DST1, DST2, —
DSTTYPE |OVD1, OVD2, \r/e,r]zergj\r,‘gs_%pb(e?sstl_e\:efe; i
CRUNCH ung, Vo= uerung).
DRIVE 0-100 Verzerrungsintensitat.
MASTER 0-100 Ausgangslautstarke.
TONE -10 bis +10 Klangfarbe.
N. GATE 0-20 Rauschunterdriickung.
DELAY 0.0-2725 ms Verzogerungszeit.
Riickkopplungsintensitat (,,+"
FB. GAIN  |-99 bis +99% Werte flir normale Rickkopplung,
+—" Werte fiir umgekehrte Phase).
HL RATIO |0.1-1.0 Rickkopplungsintensitdt der
hohen Frequenzen.
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulationsgeschwindigkeit.
DEPTH 0-100% Modulationsintensitat.
Balance Distortion : Distortion +
DLY.BAL 0-100% Delay (0%= Distortion, 100%=
Distortion + Delay)
SYNC OFF, ON Synchronisation mit dem Tempo-
Parameter an/aus.
Mit TEMPO verwenden, um
1 .
DLY.NOTE DELAY zu bestimmen.
Mit TEMPO verwenden, um
2 '
MOD.NOTE FREQ zu bestimmen.
. — AR R kb NE ] dod do s as

(Der Hochstwert richtet sich nach der Tempo-Einstellung.)

2. B RIE R ANE M) lod do = oas
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MULTI FILTER

Dreiband-Parallelfilter (24 dB/Oktave) (2 Ein- &
2 Ausginge).

FREEZE

Einfache Sampling-Funktion (1 Ein- & 1 Ausgang) (nur fiir
die internen Effektprozessoren 1 und 2).

Parameter

Einstellbereich

Beschreibung

Parameter

Einstellbereich

Beschreibung

TYPE 1

HPF, LPF, BPF

Filter 1-Typ: Tiefpass, Hochpass,
Bandpass

TYPE 2

HPF, LPF, BPF

Filter 2-Typ: Tiefpass, Hochpass,
Bandpass

TYPE 3

HPF, LPF, BPF

Filter 3-Typ: Tiefpass, Hochpass,
Bandpass

FREQ. 1

28.0 Hz-16.0 kHz

Frequenz des 1. Filters

FREQ. 2

28.0 Hz-16.0 kHz

Frequenz des 2. Filters

REC MODE

MANUAL, INPUT

MANUAL bedeutet, dass die Auf-
nahme mit dem REC- und PLAY-
Button gestartet werden muss.
INPUT heilt, dass die Aufnahme
durch das Eingangssignal gestar-
tet wird (nachdem man mit dem
REC-Button die Aufnahmebereit-
schaft aktiviert hat).

FREQ. 3

28.0 Hz-16.0 kHz

Frequenz des 3. Filters

LEVEL 1

0-100

Lautstarke Filter 1

LEVEL 2

0-100

Lautstérke Filter 2

LEVEL 3

0-100

Lautstérke Filter 3

RESO. 1

0-20

Resonanz des 1. Filters

REC DLY

—-1000 bis
+1000 ms

Aufnahmeverzoégerung. (,,+", um
die Aufnahme nach Empfang des
Auslosers zu starten. ,—" bedeu-
tet, dass auch das Material vor
Auslésen der Aufnahme aufge-
zeichnet wird (Lénge richtet sich
nach dem Wert).

RESO. 2

0-20

Resonanz des 2. Filters

RESO. 3

0-20

Resonanz des 3. Filters

TRG LVL

-60 bis 0 dB

Grenzwert, ab dem die Wieder-
gabe ausgelost wird (im PLAY
MODE Input-Betrieb).

TRG MASK

0-1000 ms

Unterdriickung erneuter Wieder-
gabestarts innerhalb des hier ein-
gestellten Zeitraums. Erst danach
kann das Sample wieder gestartet
werden.

PLY MODE

MOMENT, CONTI.,
INPUT

Im MOMENT-Betrieb bestimmen
Sie mit PLAY die Wiedergabelan-
ge. Im CONT.-Betrieb wird das
Sample nach Driicken von PLAY
vollstandig abgespielt. Im INPUT-
Betrieb wird das Sample nach
Auslosen durch das Eingangssig-
nal vollstandig abgespielt. Mit
LOOP NUM kann eingestellt wer-
den, wie oft das Sample abge-
spielt wird.

START

Wiedergabestart ab diesem Punkt
(Millisekunden).

END

Endpunkt fiir die Wiedergabe
(Millisekunden).

LOOP

Schleifenbeginn in Millisekunden.

LOOP NUM

0-100

Wie oft das Sample wiedergege-
ben werden soll.

START
[SAMPLE]

N

Wiedergabestart ab diesem Punkt
(Samples).

END
[SAMPLE]

Endpunkt fir die Wiedergabe
(Samples).

LooP
[SAMPLE]

N

Schleifenbeginn in Samples.

PITCH

-12—+12 Halbtone

Wiedergabetransposition.

FINE

—50 bis +50 Cent

Feinstimmung der Wiedergabe.

MIDI TRG

OFF, C1-C6, ALL

Auslosen der Sample-Wieder-
gabe mit Note-An/Aus-Befehlen.

0.0~2970.5 ms (fs=44.1 kHz), 0.0~2729.2 ms (fs=48 kHz),

0.0~2970.5 ms (fs=88.2 kHz), 0.0~2729.2 ms (fs=96 kHz)

96 kHz)

0~131000 (fs=44.1 kHz, 48 kHz), 0~262000 (fs=88.2 kHz,
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Anhang: Parameteriibersichten

ST REVERB
Stereo-Halleffekt (2 Ein- & 2 Ausgénge).

M.BAND DYNA.

3-Band-Dynamikprozessor mit separaten Pegel- und Reduk-
tionsanzeigen fiir die drei Bander (2 Ein- & 2 Ausgénge).

Parameter | Einstellbereich Beschreibung
REVTIME ([0.3-99.0s Halldauer (Lange des Halleffekts).
Hall, Room, Stage,
REV TYPE Plate Halltyp.
INI. DLY 0.0-100.0 ms Verzogerung des Halleffekts.
HL RATIO 10.1-1.0 Dauer des hochfrequenten Hall-
anteils.
LO. RATIO |0.1-2.4 Peeilll;er des tieffrequenten Hallan-
DIFE. 0-10 Links/Rechts-Verteilung (Breite)
des Halls.
DENSITY  |0-100% Halldichte.
Balance zwischen den Erstreflexi-
1000 onen und dem eigentlichen Hall.
E/R BAL. 0-100% (0%= nur Erstreflexionen, 100%=
nur Hall).
HPF THRU, Grenzfrequenz des Hochpassfil-
21.2 Hz-8.00 kHz |ters.
LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, Grenzfrequenz des Tiefpassfilters.

THRU

Parameter | Einstellbereich Beschreibung

LOW GAIN |-96 bis +12.0 dB Pegel des Bassbandes.

MID GAIN |-96 bis +12.0dB  |Pegel des Mittenbandes.

HI. GAIN —96 bis +12.0 dB | Pegel des Hhenbandes.
Positive Werte bedeuten, dass der
Threshold-Wert des HI-Bandes
verringert wird, wéhrend der
Threshold-Wert des LOW-Bandes

PRESENCE |-10 bis +10 erhoht wird. Bei negativen Wer-
ten passiert das Gegenteil. ,,0”
bedeutet, dass alle drei Bander
gleichermalien beeinflusst wer-
den.

CMP. THRE |24.0 bis 0.0 dB Schwellenwert (Threshold) des
Kompressors.

CMP. RAT [ 1:1 bis 20:1 Kompressionsverhaltnis.

CMP. ATK  |0-120 ms Einschwingrate (Anstiegszeit) des
Kompressors.

CMP.REL |1 Abklingrate des Kompressors.

CMP. KNEE |0-5 ,Knee” (Flankensteilheit) des
Kompressors.

LOOKUP 0.0-100.0 ms ,Vorhersage-Verzégerung” (Loo-
kup Delay).

CMP.BYP |OFF, ON Bypass (Umgehung) des Kom-
pressors an/aus.

L-M XOVR |21.2 Hz-8.00 kHz Ubergangsfrequenz zwischen

LOW und MID.

Ubergangsfrequenz zwischen

M-H XOVR |21.2 Hz-8.00 kHz MID und HL.

SLOPE -6 bis -12 dB Flankensteilheit des Filters.

CEILING —6.0 bis 0.0 dB, Maximal gewiinschter Aus-

OFF gangspegel.

EXP. THRE |—54.0 bis —24.0 dB Schwellenwert (Threshold) des
Expanders.

EXP. RAT 1:1 bis o:1 Expander-Verhaltnis.

EXP. REL 1 Abklingrate des Expanders.

EXP. BYP OFF, ON Bypass (Umgehung) des Expan-
ders an/aus.

LIM. THRE |-12.0 bis 0.0 dB S_ch\_/vellenwert (Threshold) des
Limiters.

LIM. ATK  10-120 ms E?ns_chwingrate (Anstiegszeit) des
Limiters.

LIM. REL 1 Abklingrate des Limiters.

LIM. BYP OFF, ON Bypass (Umgehung) des Limiters
an/aus.

LIM. KNEE |0-5 ,,!(n_ee” (Flankensteilheit) des
Limiters.
Wenn Sie ,ON” wahlen, werden

SOLO LOW |OFF, ON nur die Bassfrequenzen ausgege-
ben.
Wenn Sie ,,ON” wéhlen, werden

SOLO MID |OFF, ON nur die mittleren Frequenzen aus-
gegeben.

SOLO HIGH | OFF, ON Wenn Sie ,,ON” wahlen, werden

nur die Hohen ausgegeben.

1. 6 ms—46.0 s (fs=44.1 kHz), 5 ms-42.3 s (fs=48 kHz), 3 ms-23.0 s
(fs=88.2 kHz), 3 ms-21.1 s (fs=96 kHz)
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Effektparameter

Comp276/Comp276S

Simuliert das Verhalten eines analogen Kompressors, der bis
heute als Studiostandard gilt. Er macht den Sound fetter und
eignet sich besonders fiir Schlagzeug und Bass. ,Comp276”

Equalizer601

Simuliert das Verhalten eines analogen Equalizers aus der den
1970ern. Die fiir analoge Schaltungen typische Verzerrung
macht das bearbeitete Signal durchsetzungsfahiger.

bietet zwei separat einstellbare Mono-Kandle. Bei

G . Parameter | Einstellbereich Beschreibung
,,90glp2768 sind 41e Parameter des L/R-Kanals dagegen — v— T AW N Pa S P e s
miteinander verkniipft. , rungstyp.

Parameter | Einstellbereich Beschreibung INPUT -18.0 bis +18.0 dB |Regelt den Eingangspegel.
INPUT 180 bis 0 dB Regelt den Eingangspegel. OUTPUT  |-18.0 bis +18.0 dB S*'F')Zgzl'te?r:e"e” Sie den Ausgang-
OUTPUT  |-180 bis 0 dB H;'f:”;'t ;ti'l"z'i‘ns'e den Aus- Hier wird der Ein- oder Ausgang-

. 9 g Peg — . spegel des Effekts angezeigt. Mit
ATTACK 0.022 bis 50.40ms |Bestimmt die Anstiegszeit. Meter den METER: [IN][OUT]-Tastern
RELEASE 10.88 bis Bestimmt die Abklinggeschwin- wahlen Sie den Metersig-
544.22ms digkeit. nalpunkt.
RATIO 2:1, 4:1, 8:1, 12:1, |Regelt das Kompressionsverhalt- Mit diesen Parametern wahlen
20:1 nis. LO: LSH-1. LSH-2 Sie die Form der Frequenzkurven
Wenn Sie diesen Parameter akti- HPi:—1 HPi:—Z * |fur die einzelnen Filterbander.
vieren, wird der Pegel bei Bedarf MID1-4: Fir die Bander MID 1~4 kann
MAKE UP |ON, OFF automatisch kompensiert, sofern Q/TYPE 0.50-16.00 auBerdem die Giite (Q) der Fre-
der Kompressor ihn stark H’|' LPF—‘I’ LPF-2 quenzkurve angezeigt werden.
abschwiécht. Y [ ! Fiir das LO- und HI-Band kann
- HSH-1, HSH-2 . Lo )
Wenn dieser Parameter aktiv ist, !eWe"S eine von 4 Filtercharakter-
wird die Kompressorwirkung im istiken gewahlt werden.
SIDE HPF  |ON, OFF tiefen Frequenzband etwas abge- fs=44.1/48 kHz:
schwicht, was zu einer Betonung 16.0-20.0 kHz,
der Bassfrequenzen fiihrt. fs=88.2/96 kHz: Hiermit wahlen Sie die Frequenz,
— F 16.0 Hz-40.0 kHz |die angehoben oder abgesenkt
Zeigt die mit dem Kompressor
GR-Meter |ON, OFF : - (HI TYPE=HSH-1 or |werden soll.
erzielte Pegelreduzierung an. HSH-2: HI Band=
1.0-40 kHz)
Com p260/Com p26OS Hiermit bestimmen Sie, wie stark
. . . s G -18.0 bis +18.0 dB |die Frequenz angeho-
Supuhert das Verhalter} eines Kompressors/Limiters aus der ben/abgesenkt wird.
Mltte der 1970e”r, <.1er fur Bgschallungsaufgaben als Standar.(.i w oN OFF Hiermit aktivieren/deaktivieren
gilt. ,,Comp260” bietet zwei separat einstellbare Mono-Kana- ’ Sie das Filterband.
le. Bei .,,Ctomp26OS smfl die Parameter des L/R-Kanals dage- It::;g::n;_ Diese Grafik zeigt den Frequen-
gen miteinander verkniipft. py 9 zgang aller Bander an.
_Parameter Einstellbereich Beschreibung FLAT Hiermit stellen Sie den Pegel aller
THRE. -60.0 bis 0.0 dB Pegelschwelle des Kompressors. Bander wieder auf 0dB.
ATTACK 0.010 bis 80.00 ms |Bestimmt die Anstiegszeit.
RELEASE 6.2 bis 999.0 ms Bgstlmmt die Abklinggeschwin-
digkeit.
RATIO 1.0 bis % Eigelt das Kompressionsverhalt-
KNEE SOFT, MEDIUM, Regelt die Flankensteilheit des
HARD Kompressors.
Wenn Sie diesen Parameter akti-
ST LINK ON, OFF vieren, werden CH1 und CH2 zu
einem Stereopaar verknipft.
OUTPUT ~20.0 bis 40.0 dB Hiermit steller_1 Sie den Aus-
gangspegel ein.
GR-Meter Zeigt die mit dem Kompressor
erzielte Pegelreduzierung an.
Hier wird der Ein- oder Aus-
gangspegel des Effekts angezeigt.
Meter Mit den METER: [IN][OUT]-Tas-
tern wahlen Sie den Metersignal-
punkt.
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Anhang: Parameteriibersichten

OpenDeck

Dies ist ein Mastering-Effekt, der die Bandsttigung von zwei
Tonbandgeriten simuliert - einem Aufnahme- und einem
Wiedergabegerit. Die Klangfarbe kann durch die Anderung
bestimmter Aspekte (Geratetyp, Bandqualitdt und Wiederga-
begeschwindigkeit) beeinflusst werden.

REV-X Hall, REV-X Room, REV-X Plate

Dieser Hallalgorithmus bietet 2 Ein- und 2 Ausgénge. Er
erzeugt satte, kompakte Halleffekte mit sanfter Abklingrate,
einer erstaunlichen Breite und einer Tiefe, die das Original-
signal voll zur Geltung bringen. Es gibt drei Programme, die
unterschiedliche Raumtypen simulieren: ,REV-X Hall’,
LREV-X Room” und ,,REV-X Plate”.

Parameter | Einstellbereich Beschreibung
Swss70, Swss78, Wihlen Sie hier das simulierte Parameter Einstellbereich Beschreibung
REC DEC Swss85, Amer70 | Aufnah a
WSS60, Amer ufnahmegerat. Hiermit wahlen Sie die Lange der
Regelt den Eingangspegel des Hallfahne (d.h. wie schnell der
Tonbandgerits. Je hoher der REVTIME [0.32-32.14s Effekt abklingt). Je groBer der
gewahlte Pegel, desto intensiver Wert, desto langer dauert der
REC LVL —-96.0 bis +18.0dB | wird die Bandséttigung. Dabei Hall.
;/errlnge(;t.smh ger D)/“fj?m"zym' Hiermit wéhlen Sie die Verzoge-
ang und irgendwann fangt's an rung zwischen dem Original- und
Zu zerren. INLDLY 0.0-125.0ms Hallsignal. Je héher der Wert,
REC HI 6.0 bis +6.0dB gegzlft den Pegel der hohen desto spater setzt der Hall ein.
andirequenzen. Hiermit wahlen Sie die Hullkurve,
] Regelt die Vorspannung des Ton- die das Hallsignal beeinflusst.
RECBIAS |-1.00 bis +1.00 bandgerits. DECAY 0-53 Damit bestimmen Sie den Hall-
Wenn dieser Parameter aktiv ist, charakter.
andert sich beim Drehen an Hiermit wahlen Sie die Raumgré-
[RECORD]/[REC LVL] auch die Re. Je groRer der Wert, desto
[REPRODUCE]/[REPR LVL]-Einstel- breiter der Raum. Dieser Parame-
lung des Wiedergabeteils. Der ROOMSIZE |0-28 ter ist mit ,,REV TIME” verkniipft.
MAKEUP ON, OFF Ausgangspegel bleibt dann also Die Halldauer dndert sich also
konstant. Das hat den Vorteil, gemeinsam mit dem hiesigen
dass sich mit der Verzerrungsin- Wert.
tensitét nicht auch der Aus- Dichte und Links-/Rechts-Vertei-
gangspegel dndert. DIEE 0-10 lung des Halls. Je gréRer der
REPR DECK Swss70, Swss78, Wahlen Sie hier das simulierte : B Wert, desto ,raumlicher” wird
Swss85, Amer70 Wiedergabegerit. der Effekt.
REPRLVL |-96.0 bis +18.0 dB Re_gelt den Ausgangspegel des Mit diesem Filter kénnen_die
Wiedergabegerits. Bassfrequenzen des Hallsignals
Regelt den Pegel der hohen abgeschwicht werden. Alle Fre-
REPR HI —6.0 bis +6.0 dB | Bandfrequenzen auf dem Wieder- HPF Thru-8.00 kHz quenzen unterhalb des gewdhl-
gabegerat. ten Wertes werden reduziert.
Regelt den Pegel der tiefen Band- D'?SSS Fél)te.r.hatl I;gmer; Einfluss
REPR LO -6.0 bis +6.0 dB frequenzen auf dem Wiedergabe- aut das Driginal->igna’.
gerit. Mit diesem Filter kdnnen die
: . hohen Frequenzen des Hallsig-
TP SPEED |15 ips, 30 ips Ezﬁv%?:d(?lek\e/?/tahl der Bandlaufge nals abgeschwacht werden. Alle
_ — 9 — — LPF 1.00 kHz-Thru Frequenzen oberhalb des
TP KIND New, Old Hier wéhlen Sie die Bandqualitt. gewahlten Wertes werden redu-
ziert. Dieses Filter hat keinen Ein-
fluss auf das Original-Signal.
Regelt die Abklinggeschwindig-
keit der hohen Hallfrequenzen.
HI.RATIO |0.1-1.0 Dieser Parameter ist ein Verhalt-
niswert, der sich an der ,,REV
TIME"-Einstellung orientiert.
Regelt die Abklinggeschwindig-
keit der tiefen Hallfrequenzen.
LO.RATIO |0.1-1.4 Auch dieser Parameter ist ein Ver-
héltniswert, der sich an der ,REV
TIME"-Einstellung orientiert.
Wabhlen Sie hier die Frequenz, die
von ,,LO RATIO” beeinflusst wird.
LO.FREQ. 22.0 Hz-18.0 kHz | Die Frequenzen unterhalb dieses
Werts werden von ,,LO RATIO”
beeinflusst.
Mit den METER: [IN]/[OUT]-Tas-
M tern kdnnen Sie angeben, ob der
eter N
Ein- oder Ausgangspegel ange-
zeigt werden soll.
Regelt die Balance zwischen dem
Original- und Effektsignal.
Wenn Sie hier ,,0%"” wahlen, wird
MIX 0-100% nur das unbearbeitete Signal aus-

gegeben. Bei ,100%" horen Sie
dagegen nur noch das mit Effekt
bearbeitete Signal.
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Max 100

Dieser Phaser mit 1 Ein- und 1 Ausgang ist eine Simulation
eines ,.Vintage”-Effekts, der nur in der zweiten Hilfte der

1970er hergestellt wurde.

Dual Phaser

Dieser Effekt mit 2 Ein- und 2 Ausgingen simuliert ein
Effektpedal, das Mitte der 1970er vorgestellt wurde.

Parameter Einstellbereich Beschreibung
Parameter Einstellbereich Beschreibung RATE 1 SYNC, Hiermit regeln Sie die Modulati-
Hiermit wihlen Sie die Signalqua- 0.067-20.000 Hz onsgeschwindigkeit von LFO1.
litat (Klangfarbe). Es stehen 4 . Hiermit wahlen Sie die Wellen-
MODE 1234 Typen zur Wahl, die jeweils eine SHAPE 1 Sine, Square form von LFO1.

e unterschiedliche Modulationsam- RATE 2 SYNC, Hiermit regeln Sie die Modulati-
plitude und Riickkopplungsinten- 0.111-20.000 Hz |onsgeschwindigkeit von LFO2.
sitat verwenden. SHAPE 2 Sine. S Hiermit regeln Sie die Modulati-

SPEED SYNC, Hiermit regeln Sie die Modulati- Ine, >quare onsgeschwindigkeit von LFO2.
0.100-10.000 Hz  |onsgeschwindigkeit

: . 9 gkeit. DEPTH 1.00-10.00 Hiermit regeln Sie die Modulati-

(A/B) T onsintensitat.
Vintage Phaser FB(/B) | 0.00-10.00 Fierrit regeln Se e Ruckkopp-
. . . . ’ ' ungsintensitat.
Dieses Modell eines Phasers mit 1 Ein- und 1 Ausgang erlaubt Hie?mi wird der Phaser o= 0g
es Thnen, sich Thren eigenen Phaser-Sound zu ,,bauen”. Es SW (A/B) |ON, OFF ausgeschaltet.
wird also kein spezifisches Modell emuliert. SWEEPB  |LFO1 LFO2 Hier wahlen Sie den LFO fur Pha-
Parameter Einstellbereich Beschreibung Le-r B. =l Sic Ge LFOPhase
ier wahlen Sie die LFO-Phase fir
iermi ie di i- SYNCB NORM, REV
SPEED SYNC, 0.1-10.0 Hz Hiermit regieln_S|e _dle Modulati Phaser B.
onsgeschwindigkeit. - — — -
8 Twahl ed Hier stellen Sie ein, wie die bei-
MANUAL |0.00-10.00 E'e".mr: Véa en Zlel' le:tn F_redquenz— den Phaser miteinander verbun-
?rem. , der mo. u n.a wird. . den werden.
DEPTH 0.00-10.00 Hiermit rgggln Sie die Modulati- 1: Die eingehenden Stereosignale
onsintensitat. werden gemischt und an Phaser
Hiermit regeln Sie die Riickkopp- A angelegt, der mit dem linken
FEEDBACK |0.00-10.00 lungsintensitit. Ausgang verbunden ist. Gleich-
Dieser Parameter ist nur fir zeitig wird die Mischung an Pha-
bestimmte , MODE”- und ser B angelegt, der mit dem )
COLOR 0.00-10.00 ,STAGE”-Kombinationen verfiig- fe.ch.ten. Ausgang verbunden Ist-l
bar. Hiermit kénnen Sie die 2: Die eingehenden Stereosignale
Klangfarbe beeinflussen. Xz;dgege%etmg;:; gggdazgszgansglr
Hier Wahlf” Sie, vc\‘/elcher?cha_l- von Phaser A wird einerseits
MODE 1,2 tung emu iert wird. D_as at einen direkt an den linken Prozessor-
?arrobfien Einfluss auf die Klang- al{igangpangEI%gEgng andere‘;—
: seits zu Phaser B Uibertragen, der
Hiermit wéhlen Sie die Anzahl der IN MODE |1,2,3,4 es ebenfalls bearbeitet und diese
STAGE 4,6,8,10 Modulationsschaltungen. Das hat Version dann Gber den rechten
einen grofRen Einfluss auf die Prozessorausgang ausgibt.
Klangfarbe. 3: Die eingehenden Stereosignale

werden gemischt und von Phaser
A bearbeitet. Dessen Ausgangs-
signal wird dann an Phaser B
angelegt, der seine Bearbeitung
an beide Prozessorausgénge aus-
gibt.

4: Das Signal des linken Ein-
gangskanals wird von Phaser A
bearbeitet und zum linken Pro-
zessorausgang Ubertragen. Das
Signal des rechten Eingangska-
nals wird von Phaser B bearbeitet
und an den rechten Prozessoraus-
gang angelegt.
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146 Anhang: Parameteriibersichten

Effekte und
Temposynchronisation

Bestimmte Effekte des 01V96i konnen mit dem Tempo syn-
chronisiert werden. Dies ist bei Delay- und Modulationsef-
fekten der Fall. Bei Delay-Effekten kann die Verzogerungszeit
an das Tempo angeglichen werden. Bei Modulationseftekten
hingegen kann die Modulationsgeschwindigkeit beeinflusst
werden.

e Parameter fiir die Temposynchronisation

Folgende fiinf Parameter werden fiir die Temposynchroni-
sation genutzt:
1)SYNC 2)NOTE 3) TEMPO 4) DELAY 5)FREQ.

SYNC: . Mit diesem Parameter aktivie-
ren/deaktivieren Sie die Tempo-
synchronisation.

NOTE und TEMPO: ... Basisparameter fiir die Tempo-
synchronisation.

DELAY und FREQ.: .....DELAY ist die Verzogerungszeit
und FREQ. die Modulationsge-
schwindigkeit. Mit diesen Para-
metern wird der Effekt direkt
beeinflusst. DELAY ist nur fiir
Delay-Effekte und FREQ. nur fiir
Modulationseffekte belegt.

¢ Wie die Parameter zusammenwirken

Die Synchronisationsfunktion berechnet aus TEMPO und
NOTE einen Wert, der die Grundlage fiir das Tempo dar-
stellt. Diese Berechnungen erfolgen kontinuierlich und
sorgen so dafiir, dass DELAY (oder FREQ.) jederzeit dem
aktuellen Tempowert entspricht. Wenn TEMPO, NOTE
und DELAY (oder FREQ.) also synchron laufen und einer
dieser Werte gedndert wird, dndern sich die anderen Para-
meter, um das gleiche Verhiltnis beizubehalten. Folgende
Parameter werden bei Bedarf angepasst und neu berech-
net(*a):

Wenn Sie SYNC einschalten — NOTE &ndert sich
Wenn Sie DELAY (oder FREQ.) editieren — NOTE
andert sich.

In diesem Fall wird der NOTE-Wert folgendermaf3en

berechnet:
NOTE= DELAY (oder FREQ.)/(4 x (60/TEMPO))

Wenn Sie NOTE editieren — DELAY (oder FREQ.)
andert sich.

In diesem Fall wird der DELAY- (oder FREQ.-)Wert fol-
gendermafien berechnet:
DELAY (oder FREQ.)= NOTE x 4 x (60/TEMPO)

* Der NOTE-Parameter kann folgende Werte haben:

Wenn Sie TEMPO editieren — DELAY (oder FREQ.)
andert sich.

In diesem Fall wird der DELAY- (oder FREQ.-)Wert fol-
gendermaflen berechnet:
DELAY (oder FREQ.)= urspriinglicher DELAY-Wert
(oder FREQ.) x (voriges TEMPO/neues TEMPO)

Beispiel 1: Wenn SYNC= ON, DELAY= 250 ms,
TEMPO= 120. Sie andern NOTE von Achtel- zu Vier-
telnoten...

DELAY= neue NOTE x 4 x (60/TEMPO)

= (1/4) x 4 x (60/120)

=0,5 (sec)

=500 ms
DELAY i4ndert sich von 250 ms zu 500 ms.

Beispiel 2: Wenn SYNC= ON, DELAY= 250 ms,
NOTE= Achtel und TEMPO wird von 120 zu 121 geén-
dert...

DELAY= urspriinglicher DELAY-Wert x (voran-

gehendes TEMPO/neues TEMPO)

=250 x (120/121)

=247,9 (ms)
Das TEMPO andert sich von 250 ms zu 247,9 ms.

* a: Hier werden gerundete Werte verwendet.

NOTE- und TEMPO-Einstellbereich

Der NOTE- bzw. TEMPO-Einstellbereich richtet sich nach
dem Einstellbereich von DELAY bzw. FREQ.. NOTE- und
TEMPO-Werte, die den Einstellbereich von DELAY oder
FREQ. sprengen wiirden, konnen nicht verwendet werden.
Diese Einschrankung gilt auch, wenn fiir SYNC ,,OFF” ein-
gestellt ist.

Besondere Merkmale des TEMPO-Parameters

TEMPO unterscheidet sich folgendermafien von den

ubrigen Parametern:

« Die Einstellung gilt fiir alle Effekte

« Sie wird nicht im Effektspeicher gesichert. (Diese Ein-
stellung gehort zu den speicherbaren Szenenparame-
tern.)

Daher kann es vorkommen, dass der TEMPO-Wert beim

spateren Laden nicht mehr dem beim Speichern verwen-

deten Wert entspricht. Beispiel:

Speichern des Effekts: TEMPO= 120 — Andern von
TEMPO zu 60 — Laden des Effekts: TEMPO= 60

Wenn Sie den TEMPO-Parameter dandern, andert sich der
DELAY- (oder FREQ.-) Parameter entsprechend. Wenn
der DELAY-Wert (bzw. FREQ.) jedoch gedndert wurde,
klingt der Effekt beim spéteren Laden anders als beim Spei-
chern. Um diese unvorhergesehene Anderung zwischen
dem Speicher- und Ladevorgang zu verhindern, aktuali-
siert das 01V96i den DELAY- (oder FREQ.-) Wert bei
Laden eines Effekts auch dann nicht, wenn sich seither der
TEMPO-Wert gedndert hat.

£532 = 1/48 37 =1/24 ¥ =1/16 dI2 =112 Fa =3/32 ho=1/8 412 =1/6

b =3/16 d =1/4 J. =3/8

d

=12

d. =3/4 = =11 oo =2/1
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- Parameter
EQ-Werksprogramme o | Name
LOwW L-MID H-MID HIGH
u N Parameter PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
ame
LOW L-MID H-MID HIGH 14| pi 2 G| +3.5dB | -85dB | +1.5dB | +3.0dB
iano
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF F | 224 Hz 600 Hz | 3.15 kHz | 5.30 kHz
01 | Bass Drum G| +3.5dB | -3.5dB | 0.0dB | +4.0dB Q 5.6 10 0.7 —
1 F 100 Hz 265Hz | 1.06 kHz | 5.30 kHz PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
Q 1.2 10 0.9 — G| +20dB | -5.5dB | +0.5dB | +2.5dB
15 | E. G. Clean
PEAKING | PEAKING | PEAKING LPF F | 265Hz 400 Hz | 1.32 kHz | 4.50 kHz
02 | Bass Drum G| +8.0dB | -7.0dB | +6.0dB ON Q 0.18 10 6.3 —
2 F 80 Hz 400 Hz | 2.50 kHz | 12.5 kHz PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING
Q 1.4 4.5 2.2 — 16 |E-G. G| +45dB | 0.0dB | +4.0dB | +2.0dB
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF Crunch 1 F 140 Hz | 1.00 kHz | 1.90 kHz | 5.60 kHz
03 | Snare G| -05dB | 0.0dB | +3.0dB | +4.5dB Q 8 4.5 0.63 9
Drum 1 F 132Hz | 1.00 kHz | 3.15 kHz | 5.00 kHz PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
Q 1.2 4.5 0.11 — 17|EG. G| +25dB | +1.5dB | +2.5dB | 0.0dB
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | PEAKING Crunch 2 F 125 Hz 450 Hz | 3.35kHz | 19.0 kHz
04 | Snare G| +1.5dB | -8.5dB | +2.5dB | +4.0dB Q 8 0.4 0.16 —
Drum 2 F 180 Hz 335Hz | 2.36 kHz | 4.00 kHz L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
Q — 10 0.7 0.1 G| +50dB | 0.0dB | +3.5dB | 0.0dB
18 | E. G. Dist. 1
PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING F 355 Hz 950 Hz | 3.35kHz | 12.5 kHz
G| +20dB | -7.5dB | +2.0dB | +1.0dB Q — 9 10 —
05 | Tom-tom 1
F| 212Hz 670 Hz | 4.50 kHz | 6.30 kHz L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
Q 1.4 10 1.2 0.28 G| +6.0dB | -8.5dB | +4.5dB | +4.0dB
19 | E. G. Dist. 2
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF F 315Hz | 1.06 kHz | 4.25 kHz | 12.5 kHz
G| -2.0dB | 0.0dB 0.0dB | +3.0dB Q — 10 4 —
06 | Cymbal
F 106 Hz 425Hz | 1.06 kHz | 13.2 kHz PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
Q — 8 0.9 — 20| A G. G| -20dB | 0.0dB | +1.0dB | +4.0dB
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF Stroke 1 F 106 Hz | 1.00 kHz | 1.90 kHz | 5.30 kHz
G| -40dB | -25dB | +1.0dB | +0.5dB Q 0.9 4.5 3.5 —
07 | High Hat
F 95 Hz 425Hz | 2.80 kHz | 7.50 kHz L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
Q — 0.5 1 — 511 A-G. G| -35dB | -2.0dB | 0.0dB | +2.0dB
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF Stroke 2 F 300 Hz 750 Hz | 2.00 kHz | 3.55 kHz
G| -45dB | 0.0dB | +2.0dB | 0.0dB Q — 9 4.5 —
08 | Percussion
F 100 Hz 400 Hz | 2.80 kHz | 17.0 kHz L.SHELF | PEAKING | PEAKING | PEAKING
Q — 4.5 0.56 — 22 |A-G. G| -0.5dB | 0.0dB 0.0dB | +2.0dB
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF Arpeg. 1 F | 224Hz | 1.00 kHz | 4.00 kHz | 6.70 kHz
G| -75dB | +4.5dB | +2.5dB | 0.0dB Q — 4.5 4.5 0.12
09 | E. Bass 1
F | 35.5Hz 112 Hz | 2.00 kHz | 4.00 kHz L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
Q — 5 4.5 — 23|AG G| 00dB | -5.5dB | 0.0dB | +4.0dB
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF Arpeg. 2 F 180 Hz 355Hz | 4.00 kHz | 4.25 kHz
G| +3.0dB | 0.0dB | +2.5dB | +0.5dB Q — 7 4.5 —
10 | E. Bass 2
F 112 Hz 112 Hz | 2.24 kHz | 4.00 kHz PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING
Q 0.1 5 6.3 — G| -2.0dB | -1.0dB | +1.5dB | +3.0dB
24 | Brass Sec.
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF F 90 Hz 850 Hz | 2.12kHz | 4.50 kHz
G| +3.5dB | +8.5dB | 0.0dB 0.0 dB Q 2.8 2 0.7 7
11 | Syn. Bass 1
F 85 Hz 950 Hz | 4.00 kHz | 12.5 kHz PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING
Q 0.1 8 4.5 — 25 | Male Vocal G| -05dB | 0.0dB | +2.0dB | +3.5dB
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF 1 F 190 Hz | 1.00 kHz | 2.00 kHz | 6.70 kHz
G| +25dB | 0.0dB | +1.5dB | 0.0dB Q 0.11 4.5 0.56 0.11
12 | Syn. Bass 2
F 125 Hz 180 Hz | 1.12kHz | 12.5 kHz PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
Q 1.6 8 2.2 — 26 | Male Vocal G| +20dB | -5.00dB | -2.5dB | +4.0dB
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF 2 F 170 Hz 236 Hz | 2.65 kHz | 6.70 kHz
G| -6.0dB | 0.0dB | +2.0dB | +4.0dB Q 0.11 10 5.6 —
13 | Piano 1
F 95 Hz 950 Hz | 3.15kHz | 7.50 kHz PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING
Q — 8 0.9 — 27 | Female Vo. G| -1.0dB | +1.0dB | +1.5dB | +2.0dB
1 F 118 Hz 400 Hz | 2.65 kHz | 6.00 kHz
Q 0.18 0.45 0.56 0.14
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Anhang: Parameteriibersichten

o] Name Parameter Gate-Werksprogramme
LOwW L-MID | H-MID | HIGH
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF (fs= 44.1 kHz)
28 FemaleVo. | G | -7.0dB | +1.5dB | +1.5dB | +2.5dB # Name Typ Parameter Wert
2 F| 112Hz 335Hz | 2.00 kHz | 6.70 kHz Threshold (dB) -26
Q — 0.16 0.2 — Range (dB) -56
PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING 1 |Gate GATE Attack (ms) 0
29 | Chorus & G| -20dB | -1.0dB | +1.5dB | +3.0dB Hold (ms) 2.56
Harmo F| 90Hz | 850Hz | 2.12kHz | 4.50 kHz Decay (ms) 331
Q 28 2 0.7 7 Threshold (dB) -19
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF Range (dB) 22
2 | Ducking DUCKING Attack (ms) 93
G| -05dB | 0.0dB | +3.0dB | +6.5dB
30 | Total EQ 1 T s 950t 121210 [0 Hold (ms) 1.20S
5 Hz S0Hz | 212 kHz | 16.0 kHz Decay (ms) 6.325
Q7 22 5.6 - Threshold (dB) | 11
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF Range (dB) 53
G| +4.0dB | +1.5dB | +2.0dB | +6.0 dB
31 | Total EQ 2 3 |A.Dr.BD GATE Attack (ms) 0
F 95 Hz 750 Hz | 1.80 kHz | 18.0 kHz Hold (ms) 1.93
Q 7 2.8 5.6 — Decay (ms) 400
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF Threshold (dB) -8
32| Total Q3 G| +1.5dB | +0.5dB | +2.0dB | +4.0 dB Range (dB) -23
ota
F| 67Hz | 850Hz | 1.90 kHz | 15.0 kHz 4 |A.Dr.SN GATE Attack (ms) !
Q — 028 07 — Hold (ms) 0.63
Decay (ms) 238
PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING
33 | Bass Drum G| +3.5dB | -10.0dB | +3.5dB | 0.0 dB
3 F | 118Hz | 315Hz | 4.25kHz | 20.0 kHz
Q 2 10 0.4 0.4
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | PEAKING
34 | Snare G| 00dB | +2.0dB | +3.5dB | 0.0dB
Drum 3 F | 224Hz | 560Hz | 4.25kHz | 4.00 kHz
Q — 4.5 2.8 0.1
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
G| 90dB | +1.5dB | +2.0dB | 0.0 dB
35 | Tom-tom 2
F| 90Hz | 212Hz | 5.30kHz | 17.0 kHz
Q — 4.5 1.2 —
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
G| +45dB |-13.0dB | +4.5dB | +2.5dB
36 | Piano 3
F| 100Hz | 475Hz | 2.36 kHz | 10.0 kHz
Q 8 10 9 —
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
G| -55dB | +1.5dB | +6.0dB | 0.0 dB
37 | Piano Low
F| 190Hz | 400Hz | 6.70 kHz | 12.5 kHz
Q 10 6.3 2.2 —
PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING
G| -55dB | +1.5dB | +5.0dB | +3.0 dB
38 | Piano High
F| 190Hz | 400Hz | 6.70 kHz | 5.60 kHz
Q 10 6.3 2.2 0.1
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
30 | Fine-EQ G| -15dB | 0.0dB | +1.0dB | +3.0dB
Cass F| 75Hz | 1.00kHz | 4.00 kHz | 12.5 kHz
Q — 4.5 1.8 —
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
G| -40dB | -1.0dB | +2.0dB | 0.0 dB
40 | Narrator
F| 106Hz | 710Hz | 2.50 kHz | 10.0 kHz
Q 4 7 0.63 —
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Kompressor-Werksprogramme (fs= 44.1 kHz)

Kom presso r- # Name Typ Parameter Wert
Threshold (dB) -20
Werksprogramme (fs= 44.1 kHz) Ratio (1) 2
10 | A. Dr. Tom EXPAND Attack (ms) 2
# Name Typ Parameter Wert : Out gain (dB) 5.0
Threshold (dB) -8 Knee 2
Ratio (' :1) 2.5 Release (ms) 749
Attack (ms) 60 Threshold (dB) -24
1 | Comp comp - -
Out gain (dB) 0.0 Ratio ( :1) 2
Knee 2 11 | A. Dr. OverTop | COMPAND-S Attack (ms) 38
Release (ms) 250 Out gain (dB) -3.5
Threshold (dB) -23 Width (dB) 54
Ratio (' :1) 1.7 Release (ms) 842
Attack (ms) 1 Threshold (dB) -12
2 | Expand EXPAND - -
Out gain (dB) 3.5 Ratio ( :1) 2
Knee 2 12 | E. B. Finger COMP Attack (ms) 13
Release (ms) 70 Out gain (dB) 4.5
Threshold (dB) -10 Knee 2
Ratio (' :1) 3.5 Release (ms) 470
3 | Compander COMPAND-H Attack fms) 1 Thr.eshold (dB) -12
(H) Out gain (dB) 0.0 Ratio ( :1) 1.7
Width (dB) 6 13 | B. Slap comp Attack (ms) 6
Release (ms) 250 Out gain (dB) 4.0
Threshold (dB) -8 Knee hard
Ratio ( :1) 4 Release (ms) 133
4 | Compander COMPAND.S Attack Fms) 25 Thr.eshold (dB) -10
S) Out gain (dB) 0.0 Ratio ( :1) 3.5
Width (dB) 24 14 | syn. Bass comp Attack (ms) 9
Release (ms) 180 Out gain (dB) 3.0
Threshold (dB) -24 Knee hard
Ratio ( :1) 3 Release (ms) 250
Attack (ms) 9 Threshold (dB) -9
5 |A.Dr.BD COoMP - -
Out gain (dB) 5.5 Ratio ( :1) 2.5
Knee 2 15 | PianoT comp Attack (ms) 17
Release (ms) 58 Out gain (dB) 1.0
Threshold (dB) -11 Knee hard
Ratio ( :1) 3.5 Release (ms) 238
Attack (ms) 1 Threshold (dB) -18
6 |A.Dr.BD COMPAND-H - -
Out gain (dB) -1.5 Ratio ( :1) 3.5
Width (dB) 7 16 | Piano2 comp Attack (ms) 7
Release (ms) 192 Out gain (dB) 6.0
Threshold (dB) -17 Knee 2
Ratio (' :1) 2.5 Release (ms) 174
Attack (ms) 8 Threshold (dB) -8
7 |A.Dr.SN COoMP - -
Out gain (dB) 3.5 Ratio ( :1) 3.5
Knee 2 17 | E. Guitar COomMP Attack (ms) 4
Release (ms) 12 Out gain (dB) 2.5
Threshold (dB) -23 Knee 4
Ratio ( :1) 2 Release (ms) 261
Attack (ms) 0 Threshold (dB) -10
8 |A.Dr.SN EXPAND - -
Out gain (dB) 0.5 Ratio ( :1) 2.5
Knee 2 18 | A. Guitar COMP Attack (ms) >
Release (ms) 151 Out gain (dB) 1.5
Threshold (dB) -8 Knee 2
Ratio ( :1) 1.7 Release (ms) 238
Attack (ms) 11 Threshold (dB) -1
9 |A.Dr.SN COMPAND-S - -
Out gain (dB) 0.0 Ratio ( :1) 2
Width (dB) 10 19 | strings1 comp Attack (ms) 33
Release (ms) 128 Out gain (dB) 1.5
Knee 2
Release (ms) 749
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Anhang: Parameteriibersichten

# Name Typ Parameter Wert # Name Typ Parameter Wert
Threshold (dB) -12 Threshold (dB) -9
Ratio ( :1) 1.5 Ratio ( :1) 1.7
20 | strings2 COMP Attack (ms) 2 30 | Chorus COMP Attack (ms) 39
Out gain (dB) 1.5 Out gain (dB) 2.5
Knee 4 Knee 2
Release (ms) 135S Release (ms) 226
Threshold (dB) -17 Threshold (dB) -33
Ratio ( :1) 1.5 Ratio ( :1) 2
21 | strings3 COMP Attack (ms) 76 31 | ClickErase | EXPAND Attack (ms) !
Out gain (dB) 2.5 Out gain (dB) 2.0
Knee 2 Knee 2
Release (ms) 186 Release (ms) 284
Threshold (dB) -18 Threshold (dB) -14
Ratio ( :1) 1.7 Ratio ( :1) 2.5
. Attack (ms) 18 Attack (ms) 1
22 | BrassSection COMP - 32 | Announcer COMPAND-H -
Out gain (dB) 4.0 Out gain (dB) -2.5
Knee 1 Width (dB) 18
Release (ms) 226 Release (ms) 180
Threshold (dB) -13 Threshold (dB) -9
Ratio ( :1) 2 Ratio ( :1) 3
23 | syn. Pad COMP Attack (ms) 58 33 | Limiter1 coMmpaND-s  |Attack (ms) 20
Out gain (dB) 2.0 Out gain (dB) -3.0
Knee 1 Width (dB) 90
Release (ms) 238 Release (ms) 3.90s
Threshold (dB) -18 Threshold (dB) 0
Ratio ( :1) 1.7 Ratio ( :1) o)
24 | samplingPerc | COMPAND-s  |Artack (ms) 8 34 | Limiter2 COMP Attack (ms) 0
Out gain (dB) -2.5 Out gain (dB) 0.0
Width (dB) 18 Knee hard
Release (ms) 238 Release (ms) 319
Threshold (dB) -14 Threshold (dB) -18
Ratio ( :1) 2 Ratio ( :1) 3.5
25 | sampling BD | COMP Attack (ms) 2 35 | Total Comp1 | COMP Attack (ms) 4
Out gain (dB) 3.5 Out gain (dB) 2.5
Knee 4 Knee hard
Release (ms) 35 Release (ms) 447
Threshold (dB) -18 Threshold (dB) -16
Ratio ( :1) 4 Ratio ( :1) 6
26 | sampling SN | COMP Attack (ms) 8 36 | Total Comp2 | COMP Attack (ms) L
Out gain (dB) 8.0 Out gain (dB) 6.0
Knee hard Knee 1
Release (ms) 354 Release (ms) 180
Threshold (dB) -23
Ratio ( :1) 20
X Attack (ms) 15
27 | Hip Comp COMPAND-S -
Out gain (dB) 0.0
Width (dB) 15
Release (ms) 163
Threshold (dB) -20
Ratio ( :1) 2.5
28 | Solo Vocall COMP Attack ?ms) 31
Out gain (dB) 2.0
Knee 1
Release (ms) 342
Threshold (dB) -8
Ratio ( :1) 2.5
29 | Solo Vocal2 COMP Attack ?ms) 26
Out gain (dB) 1.5
Knee 3
Release (ms) 331
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Dynamikparameter

Dynamikparameter

Die Dynamikeffekte der einzelnen Kanalziige umfassen einen ,Gate”- (nur fiir Eingangskanile) und einen
»Comp’-Block. Der Gate-Block bietet die Algorithmen ,,Gate” und ,,Ducking”. Der ,,Comp’-Block bietet
folgende Algorithmen: Kompressor, Expander, Compander Hard (COMP. (H)) und Compander Soft

(COMP. (5)).

GATE-Block (nur fiir Eingangskanale)

GATE
Ein Gate schwiécht Signale um den eingegebenen Wert (RANGE) ab, solange sich ihr Pegel unter dem
Grenzwert (THRESHOLD) befindet.
Parameter Einstellbereich Beschreibung
-54.0 bis 0.0 . .
THRESHOLD (dB) (541 Méglichkeiten) Pegel, ab dem sich das Gate 6ffnet
-70 bis 0 Hiermit bestimmen Sie, wie stark Signalpegel unter
RANGE (dB) (71 Moglichkeiten) dem Grenzwert abgeschwacht werden.
- . Die Geschwindigkeit, mit der sich das Gate 6ffnet,
ATTACK (ms) 0-120 (121 Moglichkeiten) sobald der Signalpegel den Grenzwert Ubersteigt.
44.1kHz: 0.02 ms — 2.13 sec
48kHz: 0.02 ms — 1.96 sec | Wie lange das Gate nach Absinken des Signalpe-
HOLD (ms) 88.2kHz: 0.01 ms — 1.06 sec | gels unter den Grenzwert noch wartet bevor es
96kHz: 0.01 ms — 981 ms wieder aktiv wird.
(160 Moglichkeiten)
44.1kHz: 6 ms — 46.0 sec Die Geschwindigkeit, mit der sich das Gate
48kHz: 5 ms — 42.3 sec schlie3t bzw. der Pegel zum Ausgangswert zuriick-
DECAY (ms) 88.2kHz: 3 ms — 23.0 sec kehrt, sobald die Hold-Dauer verstrichen ist. Der
96kHz: 3 ms — 21.1 sec Wert verweist auf die Dauer einer Pegelanderung
(160 Mdoglichkeiten) um 6 dB.

Ein-/Ausgangsverhalten

Ausgangspegel

THRESHOLD
|

RANGE

Eingangspegel

Zeitliche Analyse

Eingangssignal

Ausgangssignal

@ ®
()] {2
[0 [0
& @ HOLD
2 2 ATTACK / DECAY
8,‘. %A lesl ISlesd
i@ E NN
h e
THRESHOLD 1] P
RANGE] ! ":
4
1
»

-

=3

L,
Zeit
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Anhang: Parameteriibersichten

Ein-/Ausgangsverhalten

Ausgangspegel

THRESHOLD

DUCKING

»Ducking” wird in der Regel fiir Kommentarstimmen verwendet, weil dieser Effekt den Pegel der Hinter-
grundmusik verringert, sobald der Kommentar einsetzt. Wenn das als KEY IN definierte Ausldsersignal
den THRESHOLD-Pegel iibersteigt, wird der Pegel des bearbeiteten Signals um den eingestellten Wert

(RANGE) abgeschwicht.
Parameter Einstellbereich Beschreibung
_54.0 bis 0.0 Wabhlen Sie hier den Pegel, den das Auslosersignal
THRESHOLD (dB) o . (KEY IN) haben muss, um den Ducking-Effekt zu
(541 Moglichkeiten) L
aktivieren.
~70 bis 0 Hiermit bestimmen Sie, wie stark der Signalpegel
RANGE (dB) (71 Méglichkeiten) des bearbeiteten Signals bei Auslésung des
9 Ducking-Effekts abgeschwacht wird.
ATTACK (ms) 0-120 (121 Méglichkeiten) V.EI'WEISt auf die Ggschvylndlgkelt, mit welcher der
Signalpegel reduziert wird.
44.1kHz: 0.02 ms — 2.13 sec
48kHz: 0.02 ms — 1.96 sec | Wie lange der Ducking-Effekt noch aktiv bleibt,
HOLD (ms) 88.2kHz: 0.01 ms — 1.06 sec | nachdem der Auslserpegel unter den Grenzwert
96kHz: 0.01 ms — 981 ms (THRESHOLD) abgesunken ist.
(160 Moglichkeiten)
44.1kHz: 6 ms - 46.0 sec Wie schnell der Ducking-Effekt wieder abgeschal-
48kHz: 5 ms — 42.3 sec - .
tet wird, nachdem der Ausldserpegel unter den
DECAY (ms) 88.2kHz: 3 ms - 23.0 sec . .
Grenzwert abgesunken ist. Der Wert verweist auf
96kHz: 3 ms = 21.1 sec die Dauer einer Pegeldnderung um 6 dB
(160 Mbglichkeiten) 9 9 :

Zeitliche Analyse

g Eingangssignal g Ausgangssignal
[ (9]
g 2 HOLD
c S ATTACK / DECAY
| E}Ak 871& lesl lhles!
! i < b,
! LA 1
| 171 S
THRESHOLD i e
RANGE RANGEI PR
|
|
i
- » » »
Eingangspegel Zeit Zeit
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Dynamikparameter

COMP-Block

comMmp

Der COMP-Prozessor schwicht Signalpegel oberhalb des Grenzwertes (THRESHOLD) im gewiinschten
Verhiltnis (RATIO) ab. Den COMP-Prozessor kann man auch als Limiter verwenden, indem man RATIO
auf ,,00:1” stellt. Dann werden Pegel oberhalb des Grenzwertes auf den THRESHOLD-Wert reduziert. Der
Signalpegel liegt also niemals iiber dem THRESHOLD-Wert.

Parameter

Einstellbereich

Beschreibung

THRESHOLD (dB)

-54.0 bis 0.0
(541 Mdoglichkeiten)

Der Pegelwert, den das Eingangssignal haben
muss, um den Kompressor auszuldsen.

RATIO

1.0:1, 1.1:1, 1.3:1, 1.5:1,
1.7:1, 2.0:1, 2.5:1, 3.0:1,
3.5:1, 4.0:1, 5.0:1, 6.0:1,
8.0:1, 10:1, 20:1, c:1
(16 Moglichkeiten)

Das Kompressionsverhaltnis — das MaR also, in dem
der eingehende Signalpegel reduziert wird.

ATTACK (ms)

0-120
(121 Moglichkeiten)

Verweist auf die Geschwindigkeit, mit welcher der
Signalpegel nach der Auslésung reduziert wird.

RELEASE (ms)

44 .1kHz: 6 ms — 46.0 sec
48kHz: 5 ms — 42.3 sec
88.2kHz: 3 ms — 23.0 sec
96kHz: 3 ms — 21.1 sec
(160 Moglichkeiten)

Wie schnell der Kompressor den tatsachlichen
Signalpegel wiederherstellt, nachdem der Pegel
unter den Grenzwert abgesunken ist. Der Wert ver-
weist auf die Dauer einer Pegeldnderung um 6 dB.

OUT GAIN (dB)

0.0 bis +18.0
(180 Moglichkeiten)

Regelt den Ausgangspegel des Kompressors.

KNEE

Hard, 1-5
(6 Mdoglichkeiten)

Hiermit bestimmen Sie, wie drastisch Signalpegel
um den Grenzwert abgeschwacht werden. Je gro-
Rer der KNEE-Wert, desto allmahlicher setzt der
Kompressor bei Erreichen des Grenzwertes ein. Das

sorgt fiir einen natirlicheren Effekt.

Ein-/Ausgangsverhalten
(KNEE=hard, OUT GAIN=0.0dB)

Ausgangspegel

THRESHOLD

Zeitliche Analyse (RATIO= «:1)

Eingangssignal

Ausgangssignal

© ©
g g
Q Q
28 5 ATTACK  RELEASE
C 4 S 4 [} le—-sl
IRATIO =N > i i i
w < VAR I
THRESHOLD P
|
[
> > >
Eingangspegel Zeit Zeit
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154 Anhang: Parameteriibersichten

EXPAND

Ein Expander schwicht Signalpegel unterhalb des Grenzwertes (THRESHOLD) im gewtiinschten Verhilt-

nis (RATIO) ab.

Einstellbereich

Beschreibung

THRESHOLD (dB)

-54.0 bis 0.0
(541 Moglichkeiten)

Der Pegelwert, den das Eingangssignal haben
muss, um den Expander auszultsen.

RATIO

1.0:1, 1.1:1, 1.3:1, 1.5:1,
1.7:1, 2.0:1, 2.5:1, 3.0:1,
3.5:1, 4.0:1, 5.0:1, 6.0:1,
8.0:1, 10:1, 20:1, o0:1
(16 Moglichkeiten)

Wie stark das Signal abgeschwacht werden soll.

ATTACK (ms)

0-120
(121 Moglichkeiten)

Wie schnell der Expander wieder abgeschaltet wird,
sobald der Signalpegel (iber dem Grenzwert liegt.

RELEASE (ms)

44.1kHz: 6 ms — 46.0 sec
48kHz: 5 ms — 42.3 sec
88.2kHz: 3 ms - 23.0 sec
96kHz: 3 ms - 21.1 sec
(160 Mdoglichkeiten)

Wie schnell der Signalpegel ,,expandiert”, sobald er
unter den Grenzwert absinkt. Der Wert verweist auf
die Dauer einer Pegelanderung um 6 dB.

OUT GAIN (dB)

0.0 bis +18.0
(180 Moglichkeiten)

Regelt den Ausgangspegel des Expanders.

KNEE

Hard, 1-5
(6 Moglichkeiten)

Hiermit bestimmen Sie, wie drastisch Signalpegel
um den Grenzwert gedndert werden. Je grofRer der
KNEE-Wert, desto allméhlicher setzt der Expander
ein, sobald der Signalpegel unter den Grenzwert
absinkt. Das sorgt fiir einen natirlicheren Effekt.

Ein-/Ausgangsverhalten
(KNEE=hard, OUT GAIN=0.0dB)

Ausgangspegel

THRESHOLD

RATIO Eingangspegel

Zeitliche Analyse (RATIO= «:1)

© ©
g Eingangssignal g Ausgangssignal
S < ATTACK  RELEASE
g’n gn les! |<—>|
i 2 [
!
|
THRESHOLD i
o
*
|
» - ——p
Zeit Zeit
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Dynamikparameter 155

COMPANDER HARD (H)
COMPANDER SOFT (S)

Der ,,harte” und ,weiche” Compander verhalten sich wie eine Kombination aus Kompressor, Expander und
Limiter.

Ausgangspegel

. |

:/'/ THRESHOLD

. |

i

i

! : » Eingangspegel

<> 0dB

Das Verhalten des Companders richtet sich nach dem Signalpegel:

@ 0 dB und MehT.......oceuueeeeeererierireeiecisensreceseeseeiane Limiter-Funktion.
@ Uber dem Grenzwert (THRESHOLD)................. Kompressorfunktion.
@ Unter THRESHOLD und WIDTH..........cccevuuuue. Expander-Funktion.

Der harte Compander weist ein Expansionsverhaltnis von ,,5:1” auf. Der sanfte Compander hingegen
begniigt sich mit ,,1.5:1”. Bei Anwahl des WIDTH-Hochstwertes wird die Expander-Funktion nicht
genutzt. Die KNEE-Einstellung der Kompressorfunktion lautet ,,2”.
* Der Pegel wird automatisch angehoben bzw. abgeschwicht. Ausschlag gebend dafiir sind der RATIO-
und THRESHOLD-Wert. Die maximale Anhebung betrégt 18 dB.

* Mit dem OUT GAIN-Parameter konnen allzu drastische Pegelunterschiede kompensiert werden, die
bei extremen Kompressionen/Expansionen auftreten.

Parameter Einstellbereich Beschreibung

-54.0 bis 0.0 Hiermit bestimmen Sie, ab welchem Signalpegel

THRESHOLD (dB) (541 Moglichkeiten) die Kompressorfunktion aktiviert wird.

1.0:1, 1.1:1, 1.3:1, 1.5:1,
1.7:1, 2.0:1, 2.5:1, 3.0:1,
RATIO 3.5:1, 4.0:1, 5.0:1, 6.0:1, Wie stark das Signal komprimiert werden soll.
8.0:1, 10:1, 20:1,

(15 Maoglichkeiten)

Verweist auf die Geschwindigkeit, mit welcher
der Signalpegel komprimiert oder gedehnt wird,
sobald der Compander in das Pegelgeschehen
eingreift.

Wie schnell der Kompressor oder Expander den
tatsachlichen Signalpegel wiederherstellt, nach-
dem der Pegel unter den Grenzwert abgesunken
ist bzw. diesen wieder (ibersteigt. Der Wert ver-
weist auf die Dauer einer Pegeldnderung um

6 dB.

ATTACK (ms) 0-120 (121 Moglichkeiten)

44.1kHz: 6 ms — 46.0 sec
48kHz: 5 ms — 42.3 sec
RELEASE (ms) 88.2kHz: 3 ms — 23.0 sec
96kHz: 3 ms - 21.1 sec
(160 Moglichkeiten)

-18.0 bis 0.0

OUT GAIN (dB) (180 Moglichkeiten)

Regelt den Ausgangspegel des Companders.

Hiermit legen Sie einen Versatz im Verhaltnis zum
THRESHOLD-Wert fest, der angibt, wann die
WIDTH (dB) 0-90 (91 Maoglichkeiten) Expansion beginnt. Die Expander-Funktion wird
erst aktiv, wenn der Signalpegel unter dem

THRESHOLD-Wert + WIDTH liegt.
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156  Anhang: MIDI

Anhang: MIDI

Zuordnungen der Szenenspeicher zu den
MIDI-Programmnummern

gr[:r:;n- Szene ab | Neuzu- grl::::;n- Szene ab | Neuzu- grl:ﬁ;n- Szene ab | Neuzu-
nummer Werk ordnung nummer Werk ordnung nummer Werk ordnung
1 01 44 44 87 87
2 02 45 45 88 88
3 03 46 46 89 89
4 04 47 47 90 90
5 05 48 48 91 91
6 06 49 49 92 92
7 07 50 50 93 93
8 08 51 51 94 94
9 09 52 52 95 95
10 10 53 53 96 96
11 11 54 54 97 97
12 12 55 55 98 98
13 13 56 56 99 99
14 14 57 57 100 00
15 15 58 58 101 —
16 16 59 59 102 —
17 17 60 60 103 —
18 18 61 61 104 —
19 19 62 62 105 —
20 20 63 63 106 —
21 21 64 64 107 —
22 22 65 65 108 —
23 23 66 66 109 —
24 24 67 67 110 —
25 25 68 68 1M —
26 26 69 69 112 —
27 27 70 70 113 —
28 28 71 71 114 —
29 29 72 72 115 —
30 30 73 73 116 —
31 31 74 74 117 —
32 32 75 75 118 —
33 33 76 76 119 —
34 34 77 77 120 —
35 35 78 78 121 —
36 36 79 79 122 —
37 37 80 80 123 —
38 38 81 81 124 —
39 39 82 82 125 —
40 40 83 83 126 —
1 41 84 84 127 —
42 42 85 85 128 —
43 43 86 86
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Zuordnungsvorgaben der Parameter zu den CC-Nummern

KANAL 1

Nr. High Mid Low
0 | NO ASSIGN

1 FADER H CHANNEL INPUT1
2 | FADERH CHANNEL INPUT2
3 | FADERH CHANNEL INPUT3
4 | FADERH CHANNEL INPUT4
5 | FADERH CHANNEL INPUT5
6 | FADERH CHANNEL INPUT6
7 | FADERH CHANNEL INPUT7
8 | FADERH CHANNEL INPUTS8
9 | FADERH CHANNEL INPUT9
10 | FADERH CHANNEL INPUT10
11 | FADERH CHANNEL INPUTT1
12 | FADERH CHANNEL INPUT12
13 | FADERH CHANNEL INPUT13
14 | FADERH CHANNEL INPUT14
15 | FADERH CHANNEL INPUT15
16 | FADERH CHANNEL INPUT16
17 | FADERH CHANNEL INPUT17
18 | FADERH CHANNEL INPUT18
19 | FADERH CHANNEL INPUT19
20 | FADERH CHANNEL INPUT20
21 | FADERH CHANNEL INPUT21
22 | FADERH CHANNEL INPUT22
23 | FADERH CHANNEL INPUT23
24 | FADERH CHANNEL INPUT24
25 | NO ASSIGN

26 | NO ASSIGN

27 | NO ASSIGN

28 | NO ASSIGN

29 | NO ASSIGN

30 | FADERH MASTER STEREO
31 | NO ASSIGN

32 | NO ASSIGN

33 | FADER L CHANNEL INPUT1
34 | FADERL CHANNEL INPUT2
35 | FADER L CHANNEL INPUT3
36 | FADERL CHANNEL INPUT4
37 | FADERL CHANNEL INPUTS
38 | FADER L CHANNEL INPUT6
39 | FADER L CHANNEL INPUT?
40 | FADERL CHANNEL INPUT8
41 | FADER L CHANNEL INPUT9
42 | FADERL CHANNEL INPUT10
43 | FADER L CHANNEL INPUTT1
44 | FADER L CHANNEL INPUT12
45 | FADER L CHANNEL INPUT13
46 | FADER L CHANNEL INPUT14
47 | FADER L CHANNEL INPUT15
48 | FADER L CHANNEL INPUT16
49 | FADERL CHANNEL INPUT17
50 | FADERL CHANNEL INPUT18
51 | FADER L CHANNEL INPUT19
52 | FADER L CHANNEL INPUT20
53 | FADERL CHANNEL INPUT21
54 | FADER L CHANNEL INPUT22
55 | FADER L CHANNEL INPUT23
56 | FADERL CHANNEL INPUT24

Nr. High Mid Low
57 | NO ASSIGN

58 | NO ASSIGN

59 | NO ASSIGN

60 | NO ASSIGN

61 | NO ASSIGN

62 | FADER L MASTER STEREO
63 | NO ASSIGN

64 | ON CHANNEL INPUT1
65 | ON CHANNEL INPUT2
66 | ON CHANNEL INPUT3
67 | ON CHANNEL INPUT4
68 | ON CHANNEL INPUT5
69 | ON CHANNEL INPUT6
70 | ON CHANNEL INPUT7
71 | ON CHANNEL INPUTS8
72 | ON CHANNEL INPUT9
73 | ON CHANNEL INPUT10
74 | ON CHANNEL INPUTT1
75 | ON CHANNEL INPUT12
76 | ON CHANNEL INPUT13
77 | ON CHANNEL INPUT14
78 | ON CHANNEL INPUT15
79 | ON CHANNEL INPUT16
80 | ON CHANNEL INPUT17
81 | ON CHANNEL INPUT18
82 | ON CHANNEL INPUT19
83 | ON CHANNEL INPUT20
84 | ON CHANNEL INPUT21
85 | ON CHANNEL INPUT22
86 | ON CHANNEL INPUT23
87 | ON CHANNEL INPUT24
88 | NO ASSIGN

89 | PAN CHANNEL INPUT1
90 | PAN CHANNEL INPUT2
91 | PAN CHANNEL INPUT3
92 | PAN CHANNEL INPUT4
93 | PAN CHANNEL INPUT5
94 | PAN CHANNEL INPUT6
95 | PAN CHANNEL INPUT7
102 | PAN CHANNEL INPUT8
103 | PAN CHANNEL INPUT9
104 | PAN CHANNEL INPUT10
105 | PAN CHANNEL INPUTT1
106 | PAN CHANNEL INPUT12
107 | PAN CHANNEL INPUT13
108 | PAN CHANNEL INPUT14
109 | PAN CHANNEL INPUT15
110 | PAN CHANNEL INPUT16
111 | PAN CHANNEL INPUT17
112 | PAN CHANNEL INPUT18
113 | PAN CHANNEL INPUT19
114 | PAN CHANNEL INPUT20
115 | PAN CHANNEL INPUT21
116 | PAN CHANNEL INPUT22
117 | PAN CHANNEL INPUT23
118 | PAN CHANNEL INPUT24
119 | NO ASSIGN
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158  Anhang: MIDI
KANAL 2

Nr. High Mid Low Nr. High Mid Low
0 | NO ASSIGN 59 | FADERL MASTER AUX7

1 FADER H CHANNEL INPUT25 60 | FADER L MASTER AUX8

2 | FADERH CHANNEL INPUT26 61 | NO ASSIGN

3 | FADERH CHANNEL INPUT27 62 | BALANCE MASTER STEREO
4 | FADERH CHANNEL INPUT28 63 | NO ASSIGN

5 | FADERH CHANNEL INPUT29 64 | ON CHANNEL INPUT25
6 | FADERH CHANNEL INPUT30 65 | ON CHANNEL INPUT26
7 | FADERH CHANNEL INPUT31 66 | ON CHANNEL INPUT27
8 | FADERH CHANNEL INPUT32 67 | ON CHANNEL INPUT28
9 | FADERH CHANNEL ST-INT1 68 | ON CHANNEL INPUT29
10 | FADERH CHANNEL ST-IN2 69 | ON CHANNEL INPUT30
11 | FADERH CHANNEL ST-IN3 70 | ON CHANNEL INPUT31
12 | FADERH CHANNEL ST-IN4 71 | ON CHANNEL INPUT32
13 | FADERH MASTER BUS1 72 | ON CHANNEL ST-IN1
14 | FADER H MASTER BUS2 73 | ON CHANNEL ST-IN2
15 | FADERH MASTER BUS3 74 | ON CHANNEL ST-IN3
16 | FADERH MASTER BUS4 75 | ON CHANNEL ST-IN4
17 | FADERH MASTER BUS5 76 | ON MASTER BUS1

18 | FADERH MASTER BUS6 77 | ON MASTER BUS2

19 | FADERH MASTER BUS7 78 | ON MASTER BUS3

20 | FADERH MASTER BUS8 79 | ON MASTER BUS4

21 | FADERH MASTER AUX1 80 | ON MASTER BUS5

22 | FADERH MASTER AUX2 81 | ON MASTER BUS6

23 | FADERH MASTER AUX3 82 | ON MASTER BUS7

24 | FADERH MASTER AUX4 83 | ON MASTER BUS8

25 | FADERH MASTER AUXS5 84 | NO ASSIGN

26 | FADERH MASTER AUX6 85 | NO ASSIGN

27 | FADERH MASTER AUX7 86 | NO ASSIGN

28 | FADERH MASTER AUX8 87 | NO ASSIGN

29 | NO ASSIGN 88 | NO ASSIGN

30 | ON MASTER STEREO 89 | PAN CHANNEL INPUT25
31 | NO ASSIGN 90 | PAN CHANNEL INPUT26
32 | NO ASSIGN 91 | PAN CHANNEL INPUT27
33 | FADER L CHANNEL INPUT25 92 | PAN CHANNEL INPUT28
34 | FADERL CHANNEL INPUT26 93 | PAN CHANNEL INPUT29
35 | FADER L CHANNEL INPUT27 94 | PAN CHANNEL INPUT30
36 | FADER L CHANNEL INPUT28 95 | PAN CHANNEL INPUT31
37 | FADERL CHANNEL INPUT29 102 | PAN CHANNEL INPUT32
38 | FADER L CHANNEL INPUT30 103 | PAN CHANNEL ST-INTL
39 | FADER L CHANNEL INPUT31 104 | PAN CHANNEL ST-INTR
40 | FADERL CHANNEL INPUT32 105 | PAN CHANNEL ST-IN2L
41 | FADER L CHANNEL ST-IN1 106 | PAN CHANNEL ST-IN2R
42 | FADER L CHANNEL ST-IN2 107 | PAN CHANNEL ST-IN3L
43 | FADER L CHANNEL ST-IN3 108 | PAN CHANNEL ST-IN3R
44 | FADER L CHANNEL ST-IN4 109 | PAN CHANNEL ST-IN4L
45 | FADER L MASTER BUS1 110 | PAN CHANNEL ST-IN4R
46 | FADER L MASTER BUS2 111 | ON MASTER AUX1

47 | FADER L MASTER BUS3 112 | ON MASTER AUX2
48 | FADER L MASTER BUS4 113 | ON MASTER AUX3
49 | FADER L MASTER BUS5 114 | ON MASTER AUX4
50 | FADERL MASTER BUS6 115 | ON MASTER AUX5

51 | FADER L MASTER BUS7 116 | ON MASTER AUX6

52 | FADER L MASTER BUS8 117 | ON MASTER AUX7

53 | FADER L MASTER AUX1 118 | ON MASTER AUX8
54 | FADER L MASTER AUX2 119 | NO ASSIGN

55 | FADER L MASTER AUX3

56 | FADERL MASTER AUX4

57 | FADER L MASTER AUX5

58 | FADER L MASTER AUX6
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Nr. High Mid Low
59 | NO ASSIGN

60 | NO ASSIGN

61 | NO ASSIGN

62 | NO ASSIGN

63 | NO ASSIGN

64 | EQ FLOW INPUT1
65 | EQ FLOW INPUT2
66 | EQ F LOW INPUT3
67 | EQ FLOW INPUT4
68 | EQ FLOW INPUT5
69 | EQ F LOW INPUT6
70 | EQ FLOW INPUT7
71 | EQ F LOW INPUTS8
72 | EQ F LOW INPUT9
73 | EQ FLOW INPUT10
74 | EQ FLOW INPUTT1
75 | EQ F LOW INPUT12
76 | EQ FLOW INPUT13
77 | EQ F LOW INPUT14
78 | EQ F LOW INPUT15
79 | EQ FLOW INPUT16
80 |EQ F LOW INPUT17
81 | EQ F LOW INPUT18
82 | EQ F LOW INPUT19
83 | EQ F LOW INPUT20
84 | EQ F LOW INPUT21
85 | EQ F LOW INPUT22
86 |EQ F LOW INPUT23
87 | EQ F LOW INPUT24
88 | NO ASSIGN

89 |EQ QLOW INPUT1
90 |EQ Q LOW INPUT2
91 |EQ QLOW INPUT3
92 | EQ QLOW INPUT4
93 | EQ QLOW INPUT5
94 | EQ Q LOW INPUT6
95 | EQ QLOW INPUT7
102 | EQ QLOW INPUT8
103 | EQ QLOW INPUT9
104 | EQ QLOW INPUT10
105 | EQ QLOW INPUTT1
106 | EQ QLOW INPUT12
107 | EQ QLOW INPUT13
108 | EQ QLOW INPUTT4
109 | EQ QLOW INPUT15
110 | EQ QLOW INPUT16
111 | EQ Q LOW INPUT17
112 | EQ QLOW INPUT18
113 | EQ QLOW INPUT19
114 | EQ Q LOW INPUT20
115 | EQ QLOW INPUT21
116 | EQ QLOW INPUT22
117 | EQ QLOW INPUT23
118 | EQ QLOW INPUT24
119 | NO ASSIGN

KANAL 3

Nr. High Mid Low
0 | NO ASSIGN

1 EQ G LOWH INPUT1
2 |EQ GLOWH INPUT2
3 | EQ GLOWH INPUT3
4 | EQ G LOWH INPUT4
5 |EQ GLOWH INPUT5
6 |EQ GLOWH INPUT6
7 | EQ G LOWH INPUT7
8 |EQ GLOWH INPUTS8
9 |EQ GLOWH INPUT9
10 | EQ G LOW H INPUT10
11 | EQ GLOWH INPUTT1
12 | EQ GLOWH INPUT12
13 | EQ G LOWH INPUT13
14 | EQ GLOWH INPUT14
15 | EQ GLOWH INPUT15
16 | EQ G LOWH INPUT16
17 | EQ GLOWH INPUT17
18 | EQ GLOWH INPUT18
19 | EQ G LOWH INPUT19
20 |EQ GLOWH INPUT20
21 | EQ GLOWH INPUT21
22 | EQ G LOW H INPUT22
23 | EQ GLOWH INPUT23
24 | EQ GLOWH INPUT24
25 | NO ASSIGN

26 | NO ASSIGN

27 | NO ASSIGN

28 | NO ASSIGN

29 | NO ASSIGN

30 | NO ASSIGN

31 | NO ASSIGN

32 | NO ASSIGN

33 | EQ GLOWL INPUT1
34 | EQ G LOWL INPUT2
35 | EQ GLOWL INPUT3
36 | EQ GLOWL INPUT4
37 | EQ G LOWL INPUTS
38 | EQ G LOWL INPUT6
39 | EQ GLOWL INPUT7
40 | EQ G LOWL INPUT8
41 | EQ G LOWL INPUT9
42 | EQ GLOWL INPUT10
43 | EQ G LOWL INPUTT1
44 | EQ G LOWL INPUT12
45 | EQ GLOWL INPUT13
46 | EQ G LOWL INPUT14
47 | EQ G LOWL INPUT15
48 | EQ GLOWL INPUT16
49 | EQ G LOWL INPUT17
50 | EQ G LOWL INPUT18
51 | EQ GLOWL INPUT19
52 | EQ G LOWL INPUT20
53 | EQ G LOWL INPUT21
54 | EQ GLOWL INPUT22
55 | EQ G LOWL INPUT23
56 | EQ G LOWL INPUT24
57 | NO ASSIGN

58 | NO ASSIGN
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160  Anhang: MIDI
KANAL 4

Nr. High Mid Low Nr. High Mid Low
0 | NO ASSIGN 59 | NO ASSIGN

1 EQ G LOWH INPUT25 60 | NO ASSIGN

2 |EQ G LOWH INPUT26 61 | NO ASSIGN

3 | EQ GLOWH INPUT27 62 | NO ASSIGN

4 | EQ G LOWH INPUT28 63 | NO ASSIGN

5 |EQ G LOWH INPUT29 64 | EQ FLOW INPUT25
6 |EQ GLOWH INPUT30 65 | EQ F LOW INPUT26
7 | EQ G LOWH INPUT31 66 | EQ F LOW INPUT27
8 |EQ G LOWH INPUT32 67 | EQ FLOW INPUT28
9 |EQ GLOWH ST-IN1 68 | EQ F LOW INPUT29
10 | EQ G LOWH ST-IN2 69 | EQ F LOW INPUT30
11 | EQ G LOWH ST-IN3 70 | EQ FLOW INPUT31
12 | EQ GLOWH ST-IN4 71 | EQ F LOW INPUT32
13 | NO ASSIGN 72 | EQ F LOW ST-IN1
14 | NO ASSIGN 73 | EQ F LOW ST-IN2
15 | NO ASSIGN 74 | EQ F LOW ST-IN3
16 | NO ASSIGN 75 | EQ F LOW ST-IN4
17 | NO ASSIGN 76 | NO ASSIGN

18 | NO ASSIGN 77 | NO ASSIGN

19 | NO ASSIGN 78 | NO ASSIGN

20 | NO ASSIGN 79 | NO ASSIGN

21 | NO ASSIGN 80 | NO ASSIGN

22 | NO ASSIGN 81 | NO ASSIGN

23 | NO ASSIGN 82 | NO ASSIGN

24 | NO ASSIGN 83 | NO ASSIGN

25 | NO ASSIGN 84 | NO ASSIGN

26 | NO ASSIGN 85 | NO ASSIGN

27 | NO ASSIGN 86 | NO ASSIGN

28 | NO ASSIGN 87 | NO ASSIGN

29 | NO ASSIGN 88 | NO ASSIGN

30 | NO ASSIGN 89 |EQ Q LOW INPUT25
31 | NO ASSIGN 90 | EQ Q LOW INPUT26
32 | NO ASSIGN 91 |EQ Q LOW INPUT27
33 | EQ GLOWL INPUT25 92 |EQ Q LOW INPUT28
34 | EQ GLOWL INPUT26 93 |EQ Q LOW INPUT29
35 | EQ GLOW L INPUT27 94 | EQ Q LOW INPUT30
36 | EQ GLOWL INPUT28 95 | EQ Q LOW INPUT31
37 | EQ GLOWL INPUT29 102 | EQ Q LOW INPUT32
38 | EQ GLOWL INPUT30 103 | EQ Q LOW ST-IN1
39 | EQ GLOWL INPUT31 104 | EQ Q LOW ST-IN2
40 | EQ GLOWL INPUT32 105 | EQ Q LOW ST-IN3
41 |EQ GLOWL ST-IN1 106 | EQ Q LOW ST-IN4
42 | EQ GLOWL ST-IN2 107 | NO ASSIGN

43 | EQ GLOWL ST-IN3 108 | NO ASSIGN

44 | EQ GLOW L ST-IN4 109 | NO ASSIGN

45 | NO ASSIGN 110 | NO ASSIGN

46 | NO ASSIGN 111 | NO ASSIGN

47 | NO ASSIGN 112 | NO ASSIGN

48 | NO ASSIGN 113 | NO ASSIGN

49 | NO ASSIGN 114 | NO ASSIGN

50 | NO ASSIGN 115 | NO ASSIGN

51 | NO ASSIGN 116 | NO ASSIGN

52 | NO ASSIGN 117 | NO ASSIGN

53 | NO ASSIGN 118 | NO ASSIGN

54 | NO ASSIGN 119 | NO ASSIGN

55 | NO ASSIGN

56 | NO ASSIGN

57 | NO ASSIGN

58 | NO ASSIGN
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Nr. High Mid Low
59 | NO ASSIGN

60 | NO ASSIGN

61 | NO ASSIGN

62 | NO ASSIGN

63 | NO ASSIGN

64 | EQ F LO-MID INPUT1
65 | EQ F LO-MID INPUT2
66 | EQ F LO-MID INPUT3
67 | EQ F LO-MID INPUT4
68 | EQ F LO-MID INPUT5
69 | EQ F LO-MID INPUT6
70 | EQ F LO-MID INPUT7
71 | EQ F LO-MID INPUTS8
72 | EQ F LO-MID INPUT9
73 | EQ F LO-MID INPUT10
74 | EQ F LO-MID INPUTT1
75 | EQ F LO-MID INPUT12
76 | EQ F LO-MID INPUT13
77 | EQ F LO-MID INPUT14
78 | EQ F LO-MID INPUT15
79 | EQ F LO-MID INPUT16
80 |EQ F LO-MID INPUT17
81 | EQ F LO-MID INPUT18
82 | EQ F LO-MID INPUT19
83 | EQ F LO-MID INPUT20
84 | EQ F LO-MID INPUT21
85 | EQ F LO-MID INPUT22
86 | EQ F LO-MID INPUT23
87 | EQ F LO-MID INPUT24
88 | NO ASSIGN

89 |EQ Q LO-MID INPUT1
90 |EQ Q LO-MID INPUT2
91 | EQ Q LO-MID INPUT3
92 | EQ Q LO-MID INPUT4
93 [EQ Q LO-MID INPUT5
94 | EQ Q LO-MID INPUT6
95 | EQ Q LO-MID INPUT7
102 | EQ Q LO-MID INPUT8
103 | EQ Q LO-MID INPUT9
104 | EQ Q LO-MID INPUT10
105 | EQ Q LO-MID INPUTT1
106 | EQ Q LO-MID INPUT12
107 | EQ Q LO-MID INPUT13
108 | EQ Q LO-MID INPUTT14
109 | EQ Q LO-MID INPUT15
110 | EQ Q LO-MID INPUT16
111 | EQ Q LO-MID INPUT17
112 | EQ Q LO-MID INPUT18
113 | EQ Q LO-MID INPUT19
114 | EQ Q LO-MID INPUT20
115 | EQ Q LO-MID INPUT21
116 | EQ Q LO-MID INPUT22
117 | EQ Q LO-MID INPUT23
118 | EQ Q LO-MID INPUT24
119 | NO ASSIGN

KANAL 5

Nr. High Mid Low
0 | NO ASSIGN

1 EQ G LO-MID H INPUT1
2 |EQ GLO-MIDH | INPUT2
3 | EQ GLO-MIDH | INPUT3
4 | EQ G LO-MID H INPUT4
5 |EQ GLO-MIDH | INPUT5
6 |EQ GLO-MIDH | INPUT6
7 | EQ G LO-MID H INPUT?7
8 |EQ GLO-MIDH | INPUT8
9 |EQ GLO-MIDH | INPUT9
10 | EQ G LO-MID H INPUT10
11 | EQ GLO-MIDH | INPUTT
12 | EQ GLO-MIDH | INPUT12
13 | EQ G LO-MID H INPUT13
14 | EQ GLO-MIDH |INPUT14
15 | EQ GLO-MIDH | INPUT15
16 | EQ G LO-MID H INPUT16
17 | EQ GLO-MIDH |INPUT17
18 | EQ GLO-MIDH | INPUT18
19 | EQ G LO-MID H INPUT19
20 |EQ GLO-MIDH | INPUT20
21 | EQ GLO-MIDH | INPUT21
22 | EQ G LO-MID H INPUT22
23 | EQ G LO-MIDH INPUT23
24 | EQ GLO-MIDH | INPUT24
25 | NO ASSIGN

26 | NO ASSIGN

27 | NO ASSIGN

28 | NO ASSIGN

29 | NO ASSIGN

30 | NO ASSIGN

31 | NO ASSIGN

32 | NO ASSIGN

33 | EQ GLO-MIDL | INPUT1
34 | EQ G LO-MID L INPUT2
35 | EQ G LO-MID L INPUT3
36 | EQ GLO-MIDL | INPUT4
37 | EQ G LO-MID L INPUTS
38 | EQ G LO-MID L INPUT6
39 | EQ GLO-MIDL | INPUT7
40 | EQ G LO-MID L INPUT8
41 | EQ G LO-MID L INPUT9
42 | EQ GLO-MIDL |INPUT10
43 | EQ G LO-MID L INPUTT1
44 | EQ G LO-MID L INPUT12
45 | EQ GLO-MIDL |INPUT13
46 | EQ G LO-MID L INPUT14
47 | EQ G LO-MID L INPUT15
48 | EQ GLO-MIDL |INPUT16
49 | EQ G LO-MID L INPUT17
50 | EQ G LO-MID L INPUT18
51 | EQ GLO-MIDL |INPUT19
52 | EQ G LO-MID L INPUT20
53 | EQ G LO-MID L INPUT21
54 | EQ GLO-MIDL |INPUT22
55 | EQ G LO-MID L INPUT23
56 | EQ G LO-MID L INPUT24
57 | NO ASSIGN

58 | NO ASSIGN
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Nr. High Mid Low
59 | NO ASSIGN

60 | NO ASSIGN

61 | NO ASSIGN

62 | NO ASSIGN

63 | NO ASSIGN

64 | EQ F LO-MID INPUT25
65 | EQ F LO-MID INPUT26
66 | EQ F LO-MID INPUT27
67 | EQ F LO-MID INPUT28
68 | EQ F LO-MID INPUT29
69 | EQ F LO-MID INPUT30
70 | EQ F LO-MID INPUT31
71 | EQ F LO-MID INPUT32
72 | EQ F LO-MID ST-IN1
73 | EQ F LO-MID ST-IN2
74 | EQ F LO-MID ST-IN3
75 | EQ F LO-MID ST-IN4
76 | NO ASSIGN

77 | NO ASSIGN

78 | NO ASSIGN

79 | NO ASSIGN

80 | NO ASSIGN

81 | NO ASSIGN

82 | NO ASSIGN

83 | NO ASSIGN

84 | NO ASSIGN

85 | NO ASSIGN

86 | NO ASSIGN

87 | NO ASSIGN

88 | NO ASSIGN

89 |EQ Q LO-MID INPUT25
90 | EQ Q LO-MID INPUT26
91 | EQ Q LO-MID INPUT27
92 |EQ Q LO-MID INPUT28
93 | EQ Q LO-MID INPUT29
94 | EQ Q LO-MID INPUT30
95 | EQ Q LO-MID INPUT31
102 | EQ Q LO-MID INPUT32
103 | EQ Q LO-MID ST-IN1
104 | EQ Q LO-MID ST-IN2
105 | EQ Q LO-MID ST-IN3
106 | EQ Q LO-MID ST-IN4
107 | NO ASSIGN

108 | NO ASSIGN

109 | NO ASSIGN

110 | NO ASSIGN

111 | NO ASSIGN

112 | NO ASSIGN

113 | NO ASSIGN

114 | NO ASSIGN

115 | NO ASSIGN

116 | NO ASSIGN

117 | NO ASSIGN

118 | NO ASSIGN

119 | NO ASSIGN

KANAL 6
Nr. High Mid Low
0 | NO ASSIGN
1 EQ G LO-MID H INPUT25
2 |EQ GLO-MIDH | INPUT26
3 | EQ GLO-MIDH | INPUT27
4 | EQ G LO-MID H INPUT28
5 |EQ GLO-MIDH | INPUT29
6 |EQ GLO-MIDH | INPUT30
7 | EQ G LO-MID H INPUT31
8 |EQ GLO-MIDH | INPUT32
9 |EQ GLO-MIDH | ST-IN1
10 | EQ G LO-MID H ST-IN2
11 | EQ GLO-MIDH | ST-IN3
12 | EQ GLO-MIDH | ST-IN4
13 | NO ASSIGN
14 | NO ASSIGN
15 | NO ASSIGN
16 | NO ASSIGN
17 | NO ASSIGN
18 | NO ASSIGN
19 | NO ASSIGN
20 | NO ASSIGN
21 | NO ASSIGN
22 | NO ASSIGN
23 | NO ASSIGN
24 | NO ASSIGN
25 | NO ASSIGN
26 | NO ASSIGN
27 | NO ASSIGN
28 | NO ASSIGN
29 | NO ASSIGN
30 | NO ASSIGN
31 | NO ASSIGN
32 | NO ASSIGN
33 | EQ GLO-MIDL | INPUT25
34 | EQ G LO-MID L INPUT26
35 | EQ G LO-MID L INPUT27
36 | EQ GLO-MIDL |INPUT28
37 | EQ G LO-MID L INPUT29
38 | EQ G LO-MID L INPUT30
39 | EQ GLO-MIDL | INPUT31
40 | EQ G LO-MID L INPUT32
41 | EQ G LO-MID L ST-IN1
42 | EQ GLO-MIDL | ST-IN2
43 | EQ G LO-MID L ST-IN3
44 | EQ G LO-MID L ST-IN4
45 | NO ASSIGN
46 | NO ASSIGN
47 | NO ASSIGN
48 | NO ASSIGN
49 | NO ASSIGN
50 | NO ASSIGN
51 | NO ASSIGN
52 | NO ASSIGN
53 | NO ASSIGN
54 | NO ASSIGN
55 | NO ASSIGN
56 | NO ASSIGN
57 | NO ASSIGN
58 | NO ASSIGN
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Nr. High Mid Low
59 | NO ASSIGN

60 | NO ASSIGN

61 | NO ASSIGN

62 | NO ASSIGN

63 | NO ASSIGN

64 | EQ F HI-MID INPUT1
65 | EQ F HI-MID INPUT2
66 | EQ F HI-MID INPUT3
67 | EQ F HI-MID INPUT4
68 | EQ F HI-MID INPUT5
69 | EQ F HI-MID INPUT6
70 | EQ F HI-MID INPUT7
71 | EQ F HI-MID INPUTS8
72 | EQ F HI-MID INPUT9
73 | EQ F HI-MID INPUT10
74 | EQ F HI-MID INPUTT1
75 | EQ F HI-MID INPUT12
76 | EQ F HI-MID INPUT13
77 | EQ F HI-MID INPUT14
78 | EQ F HI-MID INPUT15
79 | EQ F HI-MID INPUT16
80 |EQ F HI-MID INPUT17
81 | EQ F HI-MID INPUT18
82 | EQ F HI-MID INPUT19
83 | EQ F HI-MID INPUT20
84 | EQ F HI-MID INPUT21
85 | EQ F HI-MID INPUT22
86 | EQ F HI-MID INPUT23
87 | EQ F HI-MID INPUT24
88 | NO ASSIGN

89 |EQ Q HI-MID INPUT1
90 | EQ Q HI-MID INPUT2
91 | EQ Q HI-MID INPUT3
92 | EQ Q HI-MID INPUT4
93 | EQ Q HI-MID INPUT5
94 | EQ Q HI-MID INPUT6
95 | EQ Q HI-MID INPUT7
102 | EQ Q HI-MID INPUT8
103 | EQ Q HI-MID INPUT9
104 | EQ Q HI-MID INPUT10
105 | EQ Q HI-MID INPUTT1
106 | EQ Q HI-MID INPUT12
107 | EQ Q HI-MID INPUT13
108 | EQ Q HI-MID INPUTT4
109 | EQ Q HI-MID INPUT15
110 | EQ Q HI-MID INPUT16
111 | EQ Q HI-MID INPUT17
112 | EQ Q HI-MID INPUT18
113 | EQ Q HI-MID INPUT19
114 | EQ Q HI-MID INPUT20
115 | EQ Q HI-MID INPUT21
116 | EQ Q HI-MID INPUT22
117 | EQ Q HI-MID INPUT23
118 | EQ Q HI-MID INPUT24
119 | NO ASSIGN

KANAL 7

Nr. High Mid Low
0 | NO ASSIGN

1 EQ G HI-MID H INPUT1
2 |EQ G HI-MID H INPUT2
3 | EQ G HI-MID H INPUT3
4 | EQ G HI-MID H INPUT4
5 |EQ G HI-MID H INPUT5
6 |EQ G HI-MID H INPUT6
7 | EQ G HI-MID H INPUT7
8 |EQ G HI-MID H INPUTS8
9 |EQ G HI-MID H INPUT9
10 | EQ G HI-MID H INPUT10
11 | EQ G HI-MID H INPUTT1
12 | EQ G HI-MID H INPUT12
13 | EQ G HI-MID H INPUT13
14 | EQ G HI-MID H INPUT14
15 | EQ G HI-MID H INPUT15
16 | EQ G HI-MID H INPUT16
17 | EQ G HI-MID H INPUT17
18 | EQ G HI-MID H INPUT18
19 | EQ G HI-MID H INPUT19
20 | EQ G HI-MID H INPUT20
21 | EQ G HI-MID H INPUT21
22 | EQ G HI-MID H INPUT22
23 | EQ G HI-MID H INPUT23
24 | EQ G HI-MID H INPUT24
25 | NO ASSIGN

26 | NO ASSIGN

27 | NO ASSIGN

28 | NO ASSIGN

29 | NO ASSIGN

30 | NO ASSIGN

31 | NO ASSIGN

32 | NO ASSIGN

33 | EQ G HI-MID L INPUT1
34 | EQ G HI-MID L INPUT2
35 | EQ G HI-MID L INPUT3
36 | EQ G HI-MID L INPUT4
37 | EQ G HI-MID L INPUTS
38 | EQ G HI-MID L INPUT6
39 | EQ G HI-MID L INPUT?
40 | EQ G HI-MID L INPUT8
41 | EQ G HI-MID L INPUT9
42 | EQ G HI-MID L INPUT10
43 | EQ G HI-MID L INPUTT1
44 | EQ G HI-MID L INPUT12
45 | EQ G HI-MID L INPUT13
46 | EQ G HI-MID L INPUT14
47 | EQ G HI-MID L INPUT15
48 | EQ G HI-MID L INPUT16
49 | EQ G HI-MID L INPUT17
50 | EQ G HI-MID L INPUT18
51 | EQ G HI-MID L INPUT19
52 | EQ G HI-MID L INPUT20
53 | EQ G HI-MID L INPUT21
54 | EQ G HI-MID L INPUT22
55 | EQ G HI-MID L INPUT23
56 | EQ G HI-MID L INPUT24
57 | NO ASSIGN

58 | NO ASSIGN
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164  Anhang: MIDI
KANAL 8

Nr. High Mid Low Nr. High Mid Low
0 | NO ASSIGN 59 | NO ASSIGN

1 EQ G HI-MID H INPUT25 60 | NO ASSIGN

2 |EQ GHI-MIDH INPUT26 61 | NO ASSIGN

3 | EQ GHI-MIDH INPUT27 62 | NO ASSIGN

4 | EQ G HI-MID H INPUT28 63 | NO ASSIGN

5 |EQ GHI-MIDH INPUT29 64 | EQ F HI-MID INPUT25
6 |EQ GHI-MIDH INPUT30 65 | EQ F HI-MID INPUT26
7 | EQ G HI-MID H INPUT31 66 | EQ F HI-MID INPUT27
8 |EQ GHI-MIDH INPUT32 67 | EQ F HI-MID INPUT28
9 |EQ GHI-MIDH ST-IN1 68 | EQ F HI-MID INPUT29
10 | EQ G HI-MID H ST-IN2 69 | EQ F HI-MID INPUT30
11 | EQ GHI-MIDH ST-IN3 70 | EQ F HI-MID INPUT31
12 | EQ GHI-MIDH ST-IN4 71 | EQ F HI-MID INPUT32
13 | NO ASSIGN 72 | EQ F HI-MID ST-IN1
14 | NO ASSIGN 73 | EQ F HI-MID ST-IN2
15 | NO ASSIGN 74 | EQ F HI-MID ST-IN3
16 | NO ASSIGN 75 | EQ F HI-MID ST-IN4
17 | NO ASSIGN 76 | NO ASSIGN

18 | NO ASSIGN 77 | NO ASSIGN

19 | NO ASSIGN 78 | NO ASSIGN

20 | NO ASSIGN 79 | NO ASSIGN

21 | NO ASSIGN 80 | NO ASSIGN

22 | NO ASSIGN 81 | NO ASSIGN

23 | NO ASSIGN 82 | NO ASSIGN

24 | NO ASSIGN 83 | NO ASSIGN

25 | NO ASSIGN 84 | NO ASSIGN

26 | NO ASSIGN 85 | NO ASSIGN

27 | NO ASSIGN 86 | NO ASSIGN

28 | NO ASSIGN 87 | NO ASSIGN

29 | NO ASSIGN 88 | NO ASSIGN

30 | NO ASSIGN 89 |EQ Q HI-MID INPUT25
31 | NO ASSIGN 90 |EQ Q HI-MID INPUT26
32 | NO ASSIGN 91 | EQ Q HI-MID INPUT27
33 | EQ G HI-MID L INPUT25 92 |EQ Q HI-MID INPUT28
34 | EQ G HI-MID L INPUT26 93 |EQ Q HI-MID INPUT29
35 | EQ G HI-MID L INPUT27 94 | EQ Q HI-MID INPUT30
36 | EQ G HI-MID L INPUT28 95 | EQ Q HI-MID INPUT31
37 | EQ G HI-MID L INPUT29 102 | EQ Q HI-MID INPUT32
38 | EQ G HI-MID L INPUT30 103 | EQ Q HI-MID ST-IN1
39 | EQ G HI-MID L INPUT31 104 | EQ Q HI-MID ST-IN2
40 | EQ G HI-MID L INPUT32 105 | EQ Q HI-MID ST-IN3
41 | EQ G HI-MID L ST-IN1 106 | EQ Q HI-MID ST-IN4
42 | EQ G HI-MID L ST-IN2 107 | NO ASSIGN

43 | EQ G HI-MID L ST-IN3 108 | NO ASSIGN

44 | EQ G HI-MID L ST-IN4 109 | NO ASSIGN

45 | NO ASSIGN 110 | NO ASSIGN

46 | NO ASSIGN 111 | NO ASSIGN

47 | NO ASSIGN 112 | NO ASSIGN

48 | NO ASSIGN 113 | NO ASSIGN

49 | NO ASSIGN 114 | NO ASSIGN

50 | NO ASSIGN 115 | NO ASSIGN

51 | NO ASSIGN 116 | NO ASSIGN

52 | NO ASSIGN 117 | NO ASSIGN

53 | NO ASSIGN 118 | NO ASSIGN

54 | NO ASSIGN 119 | NO ASSIGN

55 | NO ASSIGN

56 | NO ASSIGN

57 | NO ASSIGN

58 | NO ASSIGN
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Nr. High Mid Low
59 | NO ASSIGN

60 | NO ASSIGN

61 | NO ASSIGN

62 | NO ASSIGN

63 | NO ASSIGN

64 | EQ F HIGH INPUT1
65 | EQ F HIGH INPUT2
66 | EQ F HIGH INPUT3
67 | EQ F HIGH INPUT4
68 | EQ F HIGH INPUT5
69 | EQ F HIGH INPUT6
70 | EQ F HIGH INPUT?Z
71 | EQ F HIGH INPUTS8
72 | EQ F HIGH INPUT9
73 | EQ F HIGH INPUT10
74 | EQ F HIGH INPUTT1
75 | EQ F HIGH INPUT12
76 | EQ F HIGH INPUT13
77 | EQ F HIGH INPUT14
78 | EQ F HIGH INPUT15
79 | EQ F HIGH INPUT16
80 |EQ F HIGH INPUT17
81 | EQ F HIGH INPUT18
82 | EQ F HIGH INPUT19
83 | EQ F HIGH INPUT20
84 | EQ F HIGH INPUT21
85 | EQ F HIGH INPUT22
86 | EQ F HIGH INPUT23
87 | EQ F HIGH INPUT24
88 | NO ASSIGN

89 |EQ Q HIGH INPUT1
90 | EQ Q HIGH INPUT2
91 | EQ Q HIGH INPUT3
92 | EQ Q HIGH INPUT4
93 | EQ Q HIGH INPUT5
94 | EQ Q HIGH INPUT6
95 | EQ Q HIGH INPUT7
102 | EQ Q HIGH INPUT8
103 | EQ Q HIGH INPUT9
104 | EQ Q HIGH INPUT10
105 | EQ Q HIGH INPUTT1
106 | EQ Q HIGH INPUT12
107 | EQ Q HIGH INPUT13
108 | EQ Q HIGH INPUTT4
109 | EQ Q HIGH INPUT15
110 | EQ Q HIGH INPUT16
111 | EQ Q HIGH INPUT17
112 | EQ Q HIGH INPUT18
113 | EQ Q HIGH INPUT19
114 | EQ Q HIGH INPUT20
115 | EQ Q HIGH INPUT21
116 | EQ Q HIGH INPUT22
117 | EQ Q HIGH INPUT23
118 | EQ Q HIGH INPUT24
119 | NO ASSIGN

KANAL 9

Nr. High Mid Low
0 | NO ASSIGN

1 EQ G HIGHH INPUT1
2 |EQ G HIGH H INPUT2
3 | EQ G HIGH H INPUT3
4 | EQ G HIGHH INPUT4
5 |EQ G HIGH H INPUT5
6 |EQ G HIGH H INPUT6
7 | EQ G HIGHH INPUT7
8 |EQ G HIGH H INPUTS8
9 |EQ G HIGH H INPUT9
10 | EQ G HIGHH INPUT10
11 | EQ G HIGH H INPUTT1
12 | EQ G HIGH H INPUT12
13 | EQ G HIGHH INPUT13
14 | EQ G HIGH H INPUT14
15 | EQ G HIGH H INPUT15
16 | EQ G HIGHH INPUT16
17 | EQ G HIGH H INPUT17
18 | EQ G HIGH H INPUT18
19 | EQ G HIGHH INPUT19
20 | EQ G HIGH H INPUT20
21 | EQ G HIGH H INPUT21
22 | EQ G HIGHH INPUT22
23 | EQ G HIGHH INPUT23
24 | EQ G HIGH H INPUT24
25 | NO ASSIGN

26 | NO ASSIGN

27 | NO ASSIGN

28 | NO ASSIGN

29 | NO ASSIGN

30 | NO ASSIGN

31 | NO ASSIGN

32 | NO ASSIGN

33 | EQ GHIGH L INPUT1
34 | EQ G HIGH L INPUT2
35 | EQ G HIGH L INPUT3
36 | EQ GHIGH L INPUT4
37 | EQ G HIGH L INPUTS
38 | EQ G HIGH L INPUT6
39 | EQ GHIGH L INPUT7
40 | EQ G HIGH L INPUT8
41 | EQ G HIGH L INPUT9
42 | EQ GHIGH L INPUT10
43 | EQ G HIGH L INPUTT1
44 | EQ G HIGH L INPUT12
45 | EQ GHIGH L INPUT13
46 | EQ G HIGH L INPUT14
47 | EQ G HIGH L INPUT15
48 | EQ GHIGH L INPUT16
49 | EQ G HIGH L INPUT17
50 | EQ G HIGH L INPUT18
51 | EQ GHIGH L INPUT19
52 | EQ G HIGH L INPUT20
53 | EQ G HIGH L INPUT21
54 | EQ GHIGH L INPUT22
55 | EQ G HIGH L INPUT23
56 | EQ G HIGH L INPUT24
57 | NO ASSIGN

58 | NO ASSIGN
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166  Anhang: MIDI
KANAL 10

Nr. High Mid Low Nr. High Mid Low
0 | NO ASSIGN 59 | NO ASSIGN

1 EQ G HIGHH INPUT25 60 | NO ASSIGN

2 |EQ G HIGH H INPUT26 61 | NO ASSIGN

3 | EQ G HIGH H INPUT27 62 | NO ASSIGN

4 | EQ G HIGHH INPUT28 63 | NO ASSIGN

5 |EQ G HIGH H INPUT29 64 | EQ F HIGH INPUT25
6 |EQ G HIGH H INPUT30 65 | EQ F HIGH INPUT26
7 | EQ G HIGHH INPUT31 66 | EQ F HIGH INPUT27
8 |EQ G HIGH H INPUT32 67 | EQ F HIGH INPUT28
9 |EQ G HIGH H ST-IN1 68 | EQ F HIGH INPUT29
10 | EQ G HIGHH ST-IN2 69 | EQ F HIGH INPUT30
11 | EQ G HIGH H ST-IN3 70 | EQ F HIGH INPUT31
12 | EQ G HIGH H ST-IN4 71 | EQ F HIGH INPUT32
13 | NO ASSIGN 72 | EQ F HIGH ST-IN1
14 | NO ASSIGN 73 | EQ F HIGH ST-IN2
15 | NO ASSIGN 74 | EQ F HIGH ST-IN3
16 | NO ASSIGN 75 | EQ F HIGH ST-IN4
17 | NO ASSIGN 76 | NO ASSIGN

18 | NO ASSIGN 77 | NO ASSIGN

19 | NO ASSIGN 78 | NO ASSIGN

20 | NO ASSIGN 79 | NO ASSIGN

21 | NO ASSIGN 80 | NO ASSIGN

22 | NO ASSIGN 81 | NO ASSIGN

23 | NO ASSIGN 82 | NO ASSIGN

24 | NO ASSIGN 83 | NO ASSIGN

25 | NO ASSIGN 84 | NO ASSIGN

26 | NO ASSIGN 85 | NO ASSIGN

27 | NO ASSIGN 86 | NO ASSIGN

28 | NO ASSIGN 87 | NO ASSIGN

29 | NO ASSIGN 88 | NO ASSIGN

30 | NO ASSIGN 89 |EQ Q HIGH INPUT25
31 | NO ASSIGN 90 | EQ Q HIGH INPUT26
32 | NO ASSIGN 91 | EQ Q HIGH INPUT27
33 | EQ GHIGH L INPUT25 92 |EQ Q HIGH INPUT28
34 | EQ G HIGH L INPUT26 93 |EQ Q HIGH INPUT29
35 | EQ GHIGH L INPUT27 94 | EQ Q HIGH INPUT30
36 | EQ GHIGH L INPUT28 95 | EQ Q HIGH INPUT31
37 | EQ G HIGH L INPUT29 102 | EQ Q HIGH INPUT32
38 | EQ G HIGH L INPUT30 103 | EQ Q HIGH ST-IN1
39 | EQ GHIGH L INPUT31 104 | EQ Q HIGH ST-IN2
40 | EQ G HIGH L INPUT32 105 | EQ Q HIGH ST-IN3
41 | EQ GHIGH L ST-IN1 106 | EQ Q HIGH ST-IN4
42 | EQ GHIGH L ST-IN2 107 | NO ASSIGN

43 | EQ G HIGH L ST-IN3 108 | NO ASSIGN

44 | EQ GHIGH L ST-IN4 109 | NO ASSIGN

45 | NO ASSIGN 110 | NO ASSIGN

46 | NO ASSIGN 111 | NO ASSIGN

47 | NO ASSIGN 112 | NO ASSIGN

48 | NO ASSIGN 113 | NO ASSIGN

49 | NO ASSIGN 114 | NO ASSIGN

50 | NO ASSIGN 115 | NO ASSIGN

51 | NO ASSIGN 116 | NO ASSIGN

52 | NO ASSIGN 117 | NO ASSIGN

53 | NO ASSIGN 118 | NO ASSIGN

54 | NO ASSIGN 119 | NO ASSIGN

55 | NO ASSIGN

56 | NO ASSIGN

57 | NO ASSIGN

58 | NO ASSIGN
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Nr. High Mid Low
59 | NO ASSIGN

60 | NO ASSIGN

61 | NO ASSIGN

62 | NO ASSIGN

63 | NO ASSIGN

64 | EQ HPF ON INPUT1
65 | EQ HPF ON INPUT2
66 | EQ HPF ON INPUT3
67 | EQ HPF ON INPUT4
68 | EQ HPF ON INPUT5
69 | EQ HPF ON INPUT6
70 | EQ HPF ON INPUT7
71 | EQ HPF ON INPUTS8
72 | EQ HPF ON INPUT9
73 | EQ HPF ON INPUT10
74 | EQ HPF ON INPUTT1
75 | EQ HPF ON INPUT12
76 | EQ HPF ON INPUT13
77 | EQ HPF ON INPUT14
78 | EQ HPF ON INPUT15
79 | EQ HPF ON INPUT16
80 |EQ HPF ON INPUT17
81 | EQ HPF ON INPUT18
82 | EQ HPF ON INPUT19
83 | EQ HPF ON INPUT20
84 | EQ HPF ON INPUT21
85 | EQ HPF ON INPUT22
86 | EQ HPF ON INPUT23
87 | EQ HPF ON INPUT24
88 | NO ASSIGN

89 |EQ LPF ON INPUT1
90 | EQ LPF ON INPUT2
91 | EQ LPF ON INPUT3
92 | EQ LPF ON INPUT4
93 | EQ LPF ON INPUT5
94 | EQ LPF ON INPUT6
95 | EQ LPF ON INPUT7
102 | EQ LPF ON INPUT8
103 | EQ LPF ON INPUT9
104 | EQ LPF ON INPUT10
105 | EQ LPF ON INPUTT1
106 | EQ LPF ON INPUT12
107 | EQ LPF ON INPUT13
108 | EQ LPF ON INPUT14
109 | EQ LPF ON INPUT15
110 | EQ LPF ON INPUT16
111 | EQ LPF ON INPUT17
112 | EQ LPF ON INPUT18
113 | EQ LPF ON INPUT19
114 | EQ LPF ON INPUT20
115 | EQ LPF ON INPUT21
116 | EQ LPF ON INPUT22
117 | EQ LPF ON INPUT23
118 | EQ LPF ON INPUT24
119 | NO ASSIGN

KANAL 11

Nr. High Mid Low
0 | NO ASSIGN

1 EQ ATTH INPUT1
2 |EQ ATT H INPUT2
3 | EQ ATT H INPUT3
4 | EQ ATTH INPUT4
5 |EQ ATT H INPUT5
6 |EQ ATT H INPUT6
7 | EQ ATTH INPUT7
8 |EQ ATT H INPUTS8
9 |EQ ATT H INPUT9
10 | EQ ATTH INPUT10
11 | EQ ATT H INPUTT1
12 | EQ ATT H INPUT12
13 | EQ ATTH INPUT13
14 | EQ ATT H INPUT14
15 | EQ ATT H INPUT15
16 | EQ ATTH INPUT16
17 | EQ ATT H INPUT17
18 | EQ ATT H INPUT18
19 | EQ ATTH INPUT19
20 | EQ ATT H INPUT20
21 | EQ ATT H INPUT21
22 | EQ ATTH INPUT22
23 | EQ ATTH INPUT23
24 | EQ ATT H INPUT24
25 | NO ASSIGN

26 | NO ASSIGN

27 | NO ASSIGN

28 | NO ASSIGN

29 | NO ASSIGN

30 | NO ASSIGN

31 | NO ASSIGN

32 | NO ASSIGN

33 | EQ ATT L INPUT1
34 | EQ ATT L INPUT2
35 | EQ ATT L INPUT3
36 | EQ ATT L INPUT4
37 | EQ ATT L INPUTS
38 | EQ ATT L INPUT6
39 | EQ ATT L INPUT?
40 | EQ ATT L INPUT8
41 | EQ ATT L INPUT9
42 | EQ ATT L INPUT10
43 | EQ ATT L INPUTT1
44 | EQ ATT L INPUT12
45 | EQ ATT L INPUT13
46 | EQ ATT L INPUT14
47 | EQ ATT L INPUT15
48 | EQ ATT L INPUT16
49 | EQ ATT L INPUT17
50 | EQ ATT L INPUT18
51 | EQ ATT L INPUT19
52 | EQ ATT L INPUT20
53 | EQ ATT L INPUT21
54 | EQ ATT L INPUT22
55 | EQ ATT L INPUT23
56 | EQ ATT L INPUT24
57 | NO ASSIGN

58 | NO ASSIGN
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168  Anhang: MIDI
KANAL 12

Nr. High Mid Low Nr. High Mid Low
0 | NO ASSIGN 59 | NO ASSIGN

1 EQ ATTH INPUT25 60 | NO ASSIGN

2 |EQ ATTH INPUT26 61 | NO ASSIGN

3 | EQ ATTH INPUT27 62 | NO ASSIGN

4 | EQ ATTH INPUT28 63 | NO ASSIGN

5 |EQ ATTH INPUT29 64 | EQ HPF ON INPUT25
6 |EQ ATTH INPUT30 65 | EQ HPF ON INPUT26
7 | EQ ATTH INPUT31 66 | EQ HPF ON INPUT27
8 |EQ ATTH INPUT32 67 | EQ HPF ON INPUT28
9 |EQ ATTH ST-INTL 68 | EQ HPF ON INPUT29
10 | EQ ATTH ST-INTR 69 | EQ HPF ON INPUT30
11 | EQ ATT H ST-IN2L 70 | EQ HPF ON INPUT31
12 | EQ ATT H ST-IN2R 71 | EQ HPF ON INPUT32
13 | EQ ATTH ST-IN3L 72 | EQ HPF ON ST-IN1
14 | EQ ATT H ST-IN3R 73 | EQ HPF ON ST-IN2
15 | EQ ATT H ST-IN4L 74 | EQ HPF ON ST-IN3
16 | EQ ATTH ST-IN4R 75 | EQ HPF ON ST-IN4
17 | NO ASSIGN 76 | NO ASSIGN

18 | NO ASSIGN 77 | NO ASSIGN

19 | NO ASSIGN 78 | NO ASSIGN

20 | NO ASSIGN 79 | NO ASSIGN

21 | NO ASSIGN 80 | NO ASSIGN

22 | NO ASSIGN 81 | NO ASSIGN

23 | NO ASSIGN 82 | NO ASSIGN

24 | NO ASSIGN 83 | NO ASSIGN

25 | NO ASSIGN 84 | NO ASSIGN

26 | NO ASSIGN 85 | NO ASSIGN

27 | NO ASSIGN 86 | NO ASSIGN

28 | NO ASSIGN 87 | NO ASSIGN

29 | NO ASSIGN 88 | NO ASSIGN

30 | NO ASSIGN 89 |EQ LPF ON INPUT25
31 | NO ASSIGN 90 |EQ LPF ON INPUT26
32 | NO ASSIGN 91 | EQ LPF ON INPUT27
33 | EQ ATT L INPUT25 92 |EQ LPF ON INPUT28
34 | EQ ATT L INPUT26 93 |EQ LPF ON INPUT29
35 | EQ ATTL INPUT27 94 | EQ LPF ON INPUT30
36 | EQ ATT L INPUT28 95 | EQ LPF ON INPUT31
37 | EQ ATT L INPUT29 102 | EQ LPF ON INPUT32
38 | EQ ATTL INPUT30 103 | EQ LPF ON ST-IN1
39 | EQ ATT L INPUT31 104 | EQ LPF ON ST-IN2
40 | EQ ATT L INPUT32 105 | EQ LPF ON ST-IN3
41 | EQ ATTL ST-INTL 106 | EQ LPF ON ST-IN4
42 | EQ ATT L ST-INTR 107 | NO ASSIGN

43 | EQ ATT L ST-IN2L 108 | NO ASSIGN

44 | EQ ATTL ST-IN2R 109 | NO ASSIGN

45 | EQ ATT L ST-IN3L 110 | NO ASSIGN

46 | EQ ATT L ST-IN3R 111 | NO ASSIGN

47 | EQ ATT L ST-IN4L 112 | NO ASSIGN

48 | EQ ATT L ST-IN4R 113 | NO ASSIGN

49 | NO ASSIGN 114 | NO ASSIGN

50 | NO ASSIGN 115 | NO ASSIGN

51 | NO ASSIGN 116 | NO ASSIGN

52 | NO ASSIGN 117 | NO ASSIGN

53 | NO ASSIGN 118 | NO ASSIGN

54 | NO ASSIGN 119 | NO ASSIGN

55 | NO ASSIGN

56 | NO ASSIGN

57 | NO ASSIGN

58 | NO ASSIGN
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Nr. High Mid Low
59 | NO ASSIGN

60 | NO ASSIGN

61 | NO ASSIGN

62 | NO ASSIGN

63 | NO ASSIGN

64 | SURROUND DIV F INPUT1
65 | SURROUND DIV F INPUT2
66 | SURROUND DIV F INPUT3
67 | SURROUND DIV F INPUT4
68 | SURROUND DIV F INPUT5
69 | SURROUND DIV F INPUT6
70 | SURROUND DIV F INPUT?Z
71 | SURROUND DIV F INPUT8
72 | SURROUND DIV F INPUT9
73 | SURROUND DIV F INPUTT0
74 | SURROUND DIV F INPUTT1
75 | SURROUND DIV F INPUT12
76 | SURROUND DIV F INPUT13
77 | SURROUND DIV F INPUT14
78 | SURROUND DIV F INPUT15
79 | SURROUND DIV F INPUT16
80 | SURROUND DIV F INPUT17
81 | SURROUND DIV F INPUT18
82 | SURROUND DIV F INPUT19
83 | SURROUND DIV F INPUT20
84 | SURROUND DIV F INPUT21
85 | SURROUND DIV F INPUT22
86 | SURROUND DIV F INPUT23
87 | SURROUND DIV F INPUT24
88 | NO ASSIGN

89 |EQ ON INPUT1
90 | EQ ON INPUT2
91 | EQ ON INPUT3
92 | EQ ON INPUT4
93 | EQ ON INPUT5
94 | EQ ON INPUT6
95 | EQ ON INPUT7
102 | EQ ON INPUT8
103 | EQ ON INPUT9
104 | EQ ON INPUT10
105 | EQ ON INPUTT1
106 | EQ ON INPUT12
107 | EQ ON INPUT13
108 | EQ ON INPUTT4
109 | EQ ON INPUT15
110 | EQ ON INPUT16
111 | EQ ON INPUT17
112 | EQ ON INPUT18
113 | EQ ON INPUT19
114 | EQ ON INPUT20
115 | EQ ON INPUT21
116 | EQ ON INPUT22
117 | EQ ON INPUT23
118 | EQ ON INPUT24
119 | NO ASSIGN

KANAL 13

Nr. High Mid Low
0 | NO ASSIGN

1 SURROUND LFE H INPUT1
2 | SURROUND LFEH INPUT2
3 | SURROUND LFEH INPUT3
4 | SURROUND LFE H INPUT4
5 | SURROUND LFEH INPUT5
6 | SURROUND LFEH INPUT6
7 | SURROUND LFE H INPUT?7
8 | SURROUND LFEH INPUTS8
9 | SURROUND LFEH INPUT9
10 | SURROUND LFE H INPUT10
11 | SURROUND LFEH INPUTT1
12 | SURROUND LFEH INPUT12
13 | SURROUND LFE H INPUT13
14 | SURROUND LFEH INPUT14
15 | SURROUND LFEH INPUT15
16 | SURROUND LFE H INPUT16
17 | SURROUND LFEH INPUT17
18 | SURROUND LFEH INPUT18
19 | SURROUND LFE H INPUT19
20 | SURROUND LFEH INPUT20
21 | SURROUND LFEH INPUT21
22 | SURROUND LFE H INPUT22
23 | SURROUND LFE H INPUT23
24 | SURROUND LFEH INPUT24
25 | NO ASSIGN

26 | NO ASSIGN

27 | NO ASSIGN

28 | NO ASSIGN

29 | NO ASSIGN

30 | NO ASSIGN

31 | NO ASSIGN

32 | NO ASSIGN

33 | SURROUND LFE L INPUT1
34 | SURROUND LFE L INPUT2
35 | SURROUND LFE L INPUT3
36 | SURROUND LFE L INPUT4
37 | SURROUND LFE L INPUTS
38 | SURROUND LFE L INPUT6
39 | SURROUND LFE L INPUT?7
40 | SURROUND LFE L INPUT8
41 | SURROUND LFE L INPUT9
42 | SURROUND LFE L INPUT10
43 | SURROUND LFE L INPUTT1
44 | SURROUND LFEL INPUT12
45 | SURROUND LFE L INPUT13
46 | SURROUND LFE L INPUT14
47 | SURROUND LFEL INPUT15
48 | SURROUND LFE L INPUT16
49 | SURROUND LFE L INPUT17
50 | SURROUND LFEL INPUT18
51 | SURROUND LFE L INPUT19
52 | SURROUND LFE L INPUT20
53 | SURROUND LFEL INPUT21
54 | SURROUND LFE L INPUT22
55 | SURROUND LFE L INPUT23
56 | SURROUND LFEL INPUT24
57 | NO ASSIGN

58 | NO ASSIGN
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170  Anhang: MIDI

Nr. High Mid Low
59 | NO ASSIGN

60 | NO ASSIGN

61 | NO ASSIGN

62 | NO ASSIGN

63 | NO ASSIGN

64 | SURROUND DIV F INPUT25
65 | SURROUND DIV F INPUT26
66 | SURROUND DIV F INPUT27
67 | SURROUND DIV F INPUT28
68 | SURROUND DIV F INPUT29
69 | SURROUND DIV F INPUT30
70 | SURROUND DIV F INPUT31
71 | SURROUND DIV F INPUT32
72 | SURROUND DIV F ST-INTL
73 | SURROUND DIV F ST-INTR
74 | SURROUND DIV F ST-IN2L
75 | SURROUND DIV F ST-IN2R
76 | SURROUND DIV F ST-IN3L
77 | SURROUND DIV F ST-IN3R
78 | SURROUND DIV F ST-IN4L
79 | SURROUND DIV F ST-IN4R
80 | NO ASSIGN

81 | NO ASSIGN

82 | NO ASSIGN

83 | NO ASSIGN

84 | NO ASSIGN

85 | NO ASSIGN

86 | NO ASSIGN

87 | NO ASSIGN

88 | NO ASSIGN

89 |EQ ON INPUT25
90 | EQ ON INPUT26
91 | EQ ON INPUT27
92 |EQ ON INPUT28
93 | EQ ON INPUT29
94 | EQ ON INPUT30
95 | EQ ON INPUT31
102 | EQ ON INPUT32
103 | EQ ON ST-IN1
104 | EQ ON ST-IN2
105 | EQ ON ST-IN3
106 | EQ ON ST-IN4
107 | NO ASSIGN

108 | NO ASSIGN

109 | NO ASSIGN

110 | NO ASSIGN

111 | NO ASSIGN

112 | NO ASSIGN

113 | NO ASSIGN

114 | NO ASSIGN

115 | NO ASSIGN

116 | NO ASSIGN

117 | NO ASSIGN

118 | NO ASSIGN

119 | NO ASSIGN

KANAL 14
Nr. High Mid Low
0 | NO ASSIGN
1 SURROUND LFE H INPUT25
2 | SURROUND LFEH INPUT26
3 | SURROUND LFEH INPUT27
4 | SURROUND LFE H INPUT28
5 | SURROUND LFEH INPUT29
6 | SURROUND LFEH INPUT30
7 | SURROUND LFE H INPUT31
8 | SURROUND LFEH INPUT32
9 | SURROUND LFEH ST-INTL
10 | SURROUND LFEH ST-INTR
11 | SURROUND LFEH ST-IN2L
12 | SURROUND LFEH ST-IN2R
13 | SURROUND LFEH ST-IN3L
14 | SURROUND LFEH ST-IN3R
15 | SURROUND LFEH ST-IN4L
16 | SURROUND LFEH ST-IN4R
17 | NO ASSIGN
18 | NO ASSIGN
19 | NO ASSIGN
20 | NO ASSIGN
21 | NO ASSIGN
22 | NO ASSIGN
23 | NO ASSIGN
24 | NO ASSIGN
25 | NO ASSIGN
26 | NO ASSIGN
27 | NO ASSIGN
28 | NO ASSIGN
29 | NO ASSIGN
30 | NO ASSIGN
31 | NO ASSIGN
32 | NO ASSIGN
33 | SURROUND LFE L INPUT25
34 | SURROUND LFE L INPUT26
35 | SURROUND LFEL INPUT27
36 | SURROUND LFE L INPUT28
37 | SURROUND LFE L INPUT29
38 | SURROUND LFEL INPUT30
39 | SURROUND LFE L INPUT31
40 | SURROUND LFE L INPUT32
41 | SURROUND LFEL ST-INTL
42 | SURROUND LFE L ST-INTR
43 | SURROUND LFEL ST-IN2L
44 | SURROUND LFEL ST-IN2R
45 | SURROUND LFE L ST-IN3L
46 | SURROUND LFEL ST-IN3R
47 | SURROUND LFEL ST-IN4L
48 | SURROUND LFE L ST-IN4R
49 | NO ASSIGN
50 | NO ASSIGN
51 | NO ASSIGN
52 | NO ASSIGN
53 | NO ASSIGN
54 | NO ASSIGN
55 | NO ASSIGN
56 | NO ASSIGN
57 | NO ASSIGN
58 | NO ASSIGN
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Nr. High Mid Low
59 | NO ASSIGN

60 | NO ASSIGN

61 | NO ASSIGN

62 | NO ASSIGN

63 | NO ASSIGN

64 | SURROUND | WIDTH INPUT1
65 | SURROUND | WIDTH INPUT2
66 | SURROUND WIDTH INPUT3
67 | SURROUND | WIDTH INPUT4
68 | SURROUND | WIDTH INPUT5
69 | SURROUND WIDTH INPUT6
70 | SURROUND | WIDTH INPUT7
71 | SURROUND | WIDTH INPUTS8
72 | SURROUND WIDTH INPUT9
73 | SURROUND | WIDTH INPUT10
74 | SURROUND | WIDTH INPUTT1
75 | SURROUND WIDTH INPUT12
76 | SURROUND | WIDTH INPUT13
77 | SURROUND | WIDTH INPUT14
78 | SURROUND WIDTH INPUT15
79 | SURROUND | WIDTH INPUT16
80 | SURROUND | WIDTH INPUT17
81 | SURROUND WIDTH INPUT18
82 | SURROUND WIDTH INPUT19
83 | SURROUND | WIDTH INPUT20
84 | SURROUND WIDTH INPUT21
85 | SURROUND WIDTH INPUT22
86 | SURROUND | WIDTH INPUT23
87 | SURROUND WIDTH INPUT24
88 | NO ASSIGN

89 | SURROUND DEPTH INPUT1
90 | SURROUND DEPTH INPUT2
91 | SURROUND DEPTH INPUT3
92 | SURROUND DEPTH INPUT4
93 | SURROUND DEPTH INPUT5
94 | SURROUND DEPTH INPUT6
95 | SURROUND DEPTH INPUT7
102 | SURROUND DEPTH INPUT8
103 | SURROUND DEPTH INPUT9
104 | SURROUND DEPTH INPUT10
105 | SURROUND DEPTH INPUTT1
106 | SURROUND DEPTH INPUT12
107 | SURROUND DEPTH INPUT13
108 | SURROUND DEPTH INPUTT4
109 | SURROUND DEPTH INPUT15
110 | SURROUND DEPTH INPUT16
111 | SURROUND DEPTH INPUT17
112 | SURROUND DEPTH INPUT18
113 | SURROUND DEPTH INPUT19
114 | SURROUND DEPTH INPUT20
115 | SURROUND DEPTH INPUT21
116 | SURROUND DEPTH INPUT22
117 | SURROUND DEPTH INPUT23
118 | SURROUND DEPTH INPUT24
119 | NO ASSIGN

KANAL 15
Nr. High Mid Low
0 | NO ASSIGN
1 | SURROUND LR INPUT1
2 | SURROUND LR INPUT2
3 | SURROUND LR INPUT3
4 | SURROUND LR INPUT4
5 | SURROUND LR INPUT5
6 | SURROUND LR INPUT6
7 | SURROUND LR INPUT7
8 | SURROUND LR INPUTS8
9 | SURROUND LR INPUT9
10 | SURROUND LR INPUT10
11 | SURROUND LR INPUTT1
12 | SURROUND LR INPUT12
13 | SURROUND LR INPUT13
14 | SURROUND LR INPUT14
15 | SURROUND LR INPUT15
16 | SURROUND LR INPUT16
17 | SURROUND LR INPUT17
18 | SURROUND LR INPUT18
19 | SURROUND LR INPUT19
20 | SURROUND LR INPUT20
21 | SURROUND LR INPUT21
22 | SURROUND LR INPUT22
23 | SURROUND LR INPUT23
24 | SURROUND LR INPUT24
25 | NO ASSIGN
26 | NO ASSIGN
27 | NO ASSIGN
28 | NO ASSIGN
29 | NO ASSIGN
30 | NO ASSIGN
31 | NO ASSIGN
32 | NO ASSIGN
33 | SURROUND FR INPUT1
34 | SURROUND FR INPUT2
35 | SURROUND FR INPUT3
36 | SURROUND FR INPUT4
37 | SURROUND FR INPUT5
38 | SURROUND FR INPUT6
39 | SURROUND FR INPUT?
40 | SURROUND FR INPUT8
41 | SURROUND FR INPUT9
42 | SURROUND FR INPUT10
43 | SURROUND FR INPUT11
44 | SURROUND FR INPUT12
45 | SURROUND FR INPUT13
46 | SURROUND FR INPUT14
47 | SURROUND FR INPUT15
48 | SURROUND FR INPUT16
49 | SURROUND FR INPUT17
50 | SURROUND FR INPUT18
51 | SURROUND FR INPUT19
52 | SURROUND FR INPUT20
53 | SURROUND FR INPUT21
54 | SURROUND FR INPUT22
55 | SURROUND FR INPUT23
56 | SURROUND FR INPUT24
57 | NO ASSIGN
58 | NO ASSIGN
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Nr. High Mid Low
59 | NO ASSIGN

60 | NO ASSIGN

61 | NO ASSIGN

62 | NO ASSIGN

63 | NO ASSIGN

64 | SURROUND | WIDTH INPUT25
65 | SURROUND | WIDTH INPUT26
66 | SURROUND WIDTH INPUT27
67 | SURROUND | WIDTH INPUT28
68 | SURROUND | WIDTH INPUT29
69 | SURROUND WIDTH INPUT30
70 | SURROUND | WIDTH INPUT31
71 | SURROUND | WIDTH INPUT32
72 | SURROUND WIDTH ST-INTL
73 | SURROUND | WIDTH ST-INTR
74 | SURROUND | WIDTH ST-IN2L
75 | SURROUND WIDTH ST-IN2R
76 | SURROUND | WIDTH ST-IN3L
77 | SURROUND | WIDTH ST-IN3R
78 | SURROUND WIDTH ST-IN4L
79 | SURROUND | WIDTH ST-IN4R
80 | NO ASSIGN

81 | NO ASSIGN

82 | NO ASSIGN

83 | NO ASSIGN

84 | NO ASSIGN

85 | NO ASSIGN

86 | NO ASSIGN

87 | NO ASSIGN

88 | NO ASSIGN

89 | SURROUND DEPTH INPUT25
90 | SURROUND DEPTH INPUT26
91 | SURROUND DEPTH INPUT27
92 | SURROUND DEPTH INPUT28
93 | SURROUND DEPTH INPUT29
94 | SURROUND DEPTH INPUT30
95 | SURROUND DEPTH INPUT31
102 | SURROUND DEPTH INPUT32
103 | SURROUND DEPTH ST-INTL
104 | SURROUND DEPTH ST-INTR
105 | SURROUND DEPTH ST-IN2L
106 | SURROUND DEPTH ST-IN2R
107 | SURROUND DEPTH ST-IN3L
108 | SURROUND DEPTH ST-IN3R
109 | SURROUND DEPTH ST-IN4L
110 | SURROUND DEPTH ST-IN4R
111 | NO ASSIGN

112 | NO ASSIGN

113 | NO ASSIGN

114 | NO ASSIGN

115 | NO ASSIGN

116 | NO ASSIGN

117 | NO ASSIGN

118 | NO ASSIGN

119 | NO ASSIGN

KANAL 16
Nr. High Mid Low
0 | NO ASSIGN
1 SURROUND LR INPUT25
2 | SURROUND LR INPUT26
3 | SURROUND LR INPUT27
4 | SURROUND LR INPUT28
5 | SURROUND LR INPUT29
6 | SURROUND LR INPUT30
7 | SURROUND LR INPUT31
8 | SURROUND LR INPUT32
9 | SURROUND LR ST-INTL
10 | SURROUND LR ST-INTR
11 | SURROUND LR ST-IN2L
12 | SURROUND LR ST-IN2R
13 | SURROUND LR ST-IN3L
14 | SURROUND LR ST-IN3R
15 | SURROUND LR ST-IN4L
16 | SURROUND LR ST-IN4R
17 | NO ASSIGN
18 | NO ASSIGN
19 | NO ASSIGN
20 | NO ASSIGN
21 | NO ASSIGN
22 | NO ASSIGN
23 | NO ASSIGN
24 | NO ASSIGN
25 | NO ASSIGN
26 | NO ASSIGN
27 | NO ASSIGN
28 | NO ASSIGN
29 | NO ASSIGN
30 | NO ASSIGN
31 | NO ASSIGN
32 | NO ASSIGN
33 | SURROUND FR INPUT25
34 | SURROUND FR INPUT26
35 | SURROUND FR INPUT27
36 | SURROUND FR INPUT28
37 | SURROUND FR INPUT29
38 | SURROUND FR INPUT30
39 | SURROUND FR INPUT31
40 | SURROUND FR INPUT32
41 | SURROUND FR ST-INTL
42 | SURROUND FR ST-INTR
43 | SURROUND FR ST-IN2L
44 | SURROUND FR ST-IN2R
45 | SURROUND FR ST-IN3L
46 | SURROUND FR ST-IN3R
47 | SURROUND FR ST-IN4L
48 | SURROUND FR ST-IN4R
49 | NO ASSIGN
50 | NO ASSIGN
51 | NO ASSIGN
52 | NO ASSIGN
53 | NO ASSIGN
54 | NO ASSIGN
55 | NO ASSIGN
56 | NO ASSIGN
57 | NO ASSIGN
58 | NO ASSIGN
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MIDI-Datenformat

1. DATA FORMAT

1.1 CHANNEL MESSAGE

Command rx/tx function
8n NOTE OFF rx Control the internal effects
9n NOTE ON rx Control the internal effects
Bn CONTROL CHANGE rx/tx | Control parameters
Cn PROGRAM CHANGE rx/tx | Switch scene memories

1.2 SYSTEM COMMON MESSAGE

Command rx/tx function

F1 MIDI TIME CODE QUARTER rx MTC
FRAME

1.3 SYSTEM REALTIME MESSAGE

Command | rx/tx | function
F8 TIMING CLOCK rx MIDI clock
FE ACTIVE SENSING rx Check MIDI cable connections

FF RESET rx Clear running status

1.4 EXCLUSIVE MESSAGE

1.4.1 Real Time System Exclusive

Command | rx/tx | function

FO 7F dd 06 ... F7 MMC tx MMC command
COMMAND

FO 7F dd 07 ... F7 MMC RESPONSE | rx
FO 7F dd 01 ... F7 MIDI TIME CODE | rx

MMC response
MTC full message

1.4.2 System Exclusive Message

1.4.2.1 Bulk Dump

Command rx/tx function
FO 43 On 7E ... F7 BULK DUMP BULK DUMP DATA
DATA rx/tx
FO 43 2n 7E ... F7 BULK DUMP BULK DUMP REQUEST
REQUEST rx/tx

The following data types of bulk dump are used on the 01V96i.

Data name tx/rx function

‘m’ tx/rx | Scene Memory & Request
(compressed data)
‘s’ tx/rx | Setup Memory & Request
‘v tx/rx | User defined MIDI remote &
Request

v tx/rx | User defined keys & Request
‘v’ tx/rx | User assignable layer & Request
‘c tx/rx | Control change table & Request
‘P’ tx/rx | Program change table & Request
‘Q tx/rx | Equalizer library & Request
Y tx/rx | Compressor library & Request
‘G’ tx/rx | Gate library & Request
‘E’ tx/rx | Effect library & Request
‘H tx/rx | Channel library & Request
‘R tx/rx | Input patch library & Request
‘o’ tx/rx | Output patch library & Request
‘N’ tx/rx | Plug-in Effect Card Data & Request

1.4.2.2 PARAMTER CHANGE

Command rx/tx function

FO 43 1n 3E 0D ... F7 RARAMETER | rx/tx | 01V96i-specific parameter change
CHANGE

FO 43 3n 3EOD ... F7 PARAMETER | rx/tx | 01V96i-specific parameter change
REQUEST

FO 43 Tn 3E 7F ... F7 PARAMETER | rx/tx | General purpose digital mixer

CHANGE parameter change
FO 43 3n 3E 7F ... F7 PARAMETER | rx/tx | General purpose digital mixer
REQUEST parameter request

The following data types of parameter change are used by the 01V96i.

Type (HEX) tx/rx function
1(01) tx/rx | Edit buffer
2(02) tx/rx | Patch data
3(03) tx/rx | Setup data
4 (04) tx/rx | Backup data
16 (10) tx/rx | Function (recall, store, title, clear)
17.(11) rx Function (pair, copy)

18 (12) rx Function (effect)

19 (13) tx/rx | Sort table

20 (14) tx/rx | Function (attribute, link)
32 (20) rx Key remote

33(21) tx/rx | Remote meter

34 (22) tx/rx | Remote time counter

* ‘tx’ indicates that the data can be transmitted from the 01V96i, and
‘rx’" indicates that the data can be received by the 01V96i.

2. Format Details

2.1 NOTE OFF (8n)

Reception
If [OTHER ECHOJ] is ON, these message are echoed from MIDI OUT.
If the [Rx CH] matches, these messages are received and used to control effects.

STATUS 1000nnnn 8n Note off message
DATA Onnnnnnn nn Note number

ovvvvvvv vv Velocity(ignored)

2.2 NOTE ON (9n)

Reception
If [OTHER ECHOJ] is ON, these messages are echoed from MIDI OUT.
If the [Rx CH] matches, these messages are received and used to control effects.

STATUS 1001lnnnn 9n Note on message
DATA Onnnnnnn nn Note number

ovvvvvvv vv Velocity(1-127:0on, 0:0ff)

2.3 CONTROL CHANGE (Bn)

Reception

If [Control Change ECHO] is ON, these messages are echoed from MIDIOUT.
If [TABLE] is selected, these message are received if [Control Change Rx] is ON,
and will control parameters according to the [Control assign table] settings.
The parameters that can be set are defined in the Control Change Assign Pa-
rameter List.

If [NRPN] is selected, these messages are received if [Control Change Rx] is ON
and the [Rx CH] matches, and will control the parameter that is specified by the
four messages NRPN control number (62h, 63h) and Data Entry control num-
ber (06h, 26h). Parameter settings are defined in the Control Change Assign Pa-
rameter List.

Transmission

If [TABLE] is selected, operating a parameter specified in the [Control assign
table] will cause these messages to be transmitted if [Control Change Tx] is ON.
The parameters that can be specified are defined in the Control Change Assign
Parameter List.

If [NRPN] is selected, operating a specified parameter will cause data to be
transmitted on the [Tx CH] if [Control Change Tx] is ON, using the four mes-
sages NRPN control number (62h, 63h) and Data Entry control number (06h,
26h). Parameter settings are defined in the Control Change Assign Parameter
List.

This data cannot be transmitted via control change to Studio Manager since
there is no guarantee that the contents of the tables will match. (Parameter
Change messages will always be used.)
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If [TABLE] is selected

STATUS
DATA

1011lnnnn Bn Control change
onnnnnnn nn Control number (0-95, 102-119)

ovvvvvvv vv Control Value (0-127)

If [NRPN] is selected

STATUS 101lnnnn Bn Control change
DATA 01100010 62 NRPNLSB
ovvvvvvv vv LSB of parameter number
STATUS 101lnnnn Bn Control change *1
DATA 01100011 63 NRPN MSB
ovvvvvvv vv MSB of parameter number
STATUS 101lnnnn Bn Control change *1
DATA 00000110 06 MSB of data entry
ovvvvvvv vv MSB of parameter data
STATUS 101lnnnn Bn Control change *1
DATA 00100110 26 LSBof data entry

ovvvvvvv vv LSB of parameter data

*1) The second and subsequent STATUS need not be added during
transmission. Reception must be implemented so that reception oc-
curs whether or not STATUS is present.

2.4 PROGRAM CHANGE

Reception

If [Program Change ECHO] is ON, these messages are echoed from MIDI
OUT.

If [Program Change RX] is ON and the [Rx CH] matches, these messages will
be received. However if [OMNI] is ON, they will be received regardless of the
channel. When a message is received, a Scene Memory will be recalled accord-
ing to the settings of the [Program Change Table].

(Cn)

Transmission

If [Program Change TX] is ON, this message is transmitted according to the set-
tings of the [Program Change Table] on the [Tx CH] channel when a scene
memory is recalled.

If the recalled scene has been assigned to more than one program number, the
lowest-numbered program number will be transmitted. Transmission to Studio
Manager using Program Change messages will not be performed since there is
no guarantee that the contents of the tables will match. (Parameter Changes will
always be used.)

STATUS
DATA

1100nnnn Cn Program change

onnnnnnn nn Program number (0-127)

2.5 TIMING CLOCK

Reception
It is used to control effects. This message is transmitted 24 times per quarter
note.

(F8)

STATUS 11111000 F8 Timing clock

2.6 ACTIVE SENSING

Reception

Once this message has been received, the failure to receive any message for an
interval of 400 ms or longer will cause MIDI transmission to be initialized, such
as by clearing the Running Status.

(FE)

STATUS 11111110 FE Active sensing

2.7 SYSTEM RESET

Reception
When this message is received, MIDI communications will be cleared, e.g., by
clearing the Running Status.

(FF)

STATUS 11111111 FF System reset

2.8 SYSTEM EXCLUSIVE MESSAGE (FO)

2.8.1 MIDI MACHINE CONTROL (MMC)
These messages are transmitted when the Machine Control section of the
01V96i is operated. For details, refer to the MMC specification.

2.8.2 BULK DUMP

This message sends or receives the contents of various memories stored within
the 01V96i.

The basic format is as follows.

For DUMP DATA
FO 43 On 7E cc cc <Model ID> tt mm mm [Data ..] cs F7

For DUMP REQUEST
FO 43 2n 7E <Model ID> tt mm mm F7

n Device Number

cc cc DATA COUNT (the number of bytes that
follow this, ending before the checksum)

4C 4D 20 20 38 43 39 33 Model ID

tt DATA TYPE

mm mm DATA NUMBER

cs CHECK SUM

A unique header (Model ID) is used to determine whether the device is a
01V96i.

CHECK SUM is obtained by adding the bytes that follow BYTE COUNT
(LOW) and end before CHECK SUM, taking the binary compliment of this
sum, and then setting bit 7 to 0.

CHECK SUM = (-sum)&0x7F

Reception

This message is received if [Bulk RX] is ON and the [Rx CH] matches the device
number included in the SUB STATUS.

When a bulk dump is received, it is immediately written into the specified
memory.

When a bulk dump request is received, a bulk dump is immediately transmit-
ted.

Transmission

This message is transmitted on the [Tx CH] by key operations in the
[MIDI]-[BULK DUMP] screen.

A bulk dump is transmitted on the [Rx CH] in response to a bulk dump request.
The data area is handled by converting seven words of 8-bit data into eight
words of 7-bit data.

Conversion from actual data into bulk data
d[0~6]: actual data
b[0~7]: bulk data
b[0] = 0;
for( 1=0; I<7; I++){

if( d[1]&0x80){

b[0] |= 1<<(6-1);

}

b[I+1] = d[I]&0x7F;
}

Restoration from bulk data into actual data
d[0~6]: actual data
b[0~7]: bulk data
for( 1=0; I<7; I++){
b[0] <<= 1;
d[I] = b[I+1]+(0x808&b[0]);
}

2.8.2.1 Scene memory bulk dump format (compress)

The 01V96i can transmit and receive scene memories in compressed form.

STATUS 11110000 FO System exclusive message

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

COUNT HIGH Occccccc ch datacount=ch* 128+l
COUNT LOW Occcccee cl

01001100 4C U
01001101 4D ‘M’
00100000 20 “'
00100000 20 ‘'
00111000 38 ‘&
01000011 43 ‘C
00111001 39 ‘¢
00110011 33 ‘3’
01101101 6D ‘m

Ommmmmmm mh m=0-99, 256, 8192(Scene0-99, EDIT
BUFFER, UNDO)

DATA NAME
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Ommmmmmm ml Receive is effective 1-99, 256, 8192
BLOCK INFO. Ottttttt tt total block number(minimum number is 0)
Obbbbbbb bb current block number(0-total block number)
DATA 0ddddddd ds Scene data of block[bb]

0ddddddd de
CHECK SUM Oeeecececee ee ee=(Invert(L'+...+de)+1)&0x7F
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.2.2 Scene memory bulk dump request format
(compress)

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the scene number that
is being requested. If this is 256, the data of the Edit Buffer will be bulk-dumped.
If this is 8192, the data of the Undo Buffer will be bulk-dumped.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump
01001100 4C U
01001101 4D ‘M’
00100000 20 ‘'
00100000 20 °
00111000 38 ‘8
01000011 43 ‘C
00111001 39 ‘9
00110011 33 ‘3’
DATA NAME 01101101 6D ‘m

Ommmmmmm mh m=0-99, 256, 8192(Scene0-99, EDIT
BUFFER, UNDO)

Ommmmmmm m1
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.2.3 Setup memory bulk dump format

Of the setup memory of the 01V96i, this bulk-dumps data other than the User
Define MIDI Remote, User Defined Keys, User Assignable Layer, Control
Change Table, and Program Change Table.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump
COUNT HIGH Occcccce ch datacount=ch*128 +dl
COUNT LOW Occccccc cl
01001100 4C ‘U
01001101 4D ‘M
00100000 20 '
00100000 20 “’
00111000 38 ‘8
01000011 43 ‘C
00111001 39 ‘9
00110011 33 ‘3’
DATA NAME 01010011 53 'S
00000010 02
00000000 00 No.256 = Current
BLOCK INFO. Ottttttt tt total block number(minimum number is 0)
Obbbbbbb bb current block number(0-total block number)
DATA 0ddddddd ds Setup data of block[bb]

0ddddddd de
CHECK SUM Oeeeeceee ee ee=(Invert('L'+...+de)+1)&0x7F
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.2.4 Setup memory bulk dump request format

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

01001100 4C U

01001101 4D ‘M’

00100000 20 '

00100000 20 '

00111000 38 ‘8

01000011 43 ‘C

00111001 39 9

00110011 33 ‘3
DATA NAME 01010011 53 'S

00000010 02

00000000 00 No.256 = Current
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.2.5 User Defined MIDI Remote bulk dump format
The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number.
Be aware that the state of the transmission destination will (in some cases)
change if the same bank is being used.

STATUS

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

COUNT HIGH Occccccc ch datacount=ch*128 +cl

COUNT LOW Occcccce cl

01001100 4C U

01001101 4D ‘M’

00100000 20 '

00100000 20 "'

00111000 38 ‘8

01000011 43 ‘C

00111001 39 'Y

00110011 33 ‘3

01001100 4C ‘U

00000000 00

O0bbbbbbb bb b=0-3(bank no.1-4)

BLOCK INFO. Ottttttt tt total block number(minimum number is 0)
Obbbbbbb bb current block number(0-total block number)

DATA 0ddddddd ds User define layer data of block[bb]

11110000 FO System exclusive message

DATA NAME

0ddddddd de
CHECK SUM Oeeececeee ee ee=(Invert('L'+...+de)+1)&0x7F
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.2.6 User Defined MIDI Remote bulk dump request
format
The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number.

STATUS
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

01001100 4cC ‘U

01001101 4D ‘M’

00100000 20 "'

00100000 20 '’

00111000 38 '8

01000011 43 ‘C

00111001 39 ‘9

00110011 33 ‘3

11110000 FO System exclusive message

DATA NAME 01001100 4C ‘U

00000000 00

Obbbbbbb bb b=0-3(bank no.1-4)
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.2.7 User Defined Keys bulk dump format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number.
Be aware that the state of the transmission destination will (in some cases)
change if the same bank is being used.

STATUS
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump
COUNT HIGH Occccccc ch datacount=ch*128 +cl
COUNT LOW Occcccce cl

01001100 4C U

01001101 4D ‘M’

11110000 FO System exclusive message
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00100000 20 '’ 2.8.2.10 User Assignable Layer bulk dump request format
00100000 20 ‘' The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number.
00111000 38 ‘8 STATUS 11110000 FO System exclusive message
01000011 43 ‘C ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
00111001 39 ‘¢ SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
00110011 33 ‘3’ FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump
DATA NAME 01010110 56 'V’ 01001100 4C ‘L
00000000 00 01001101 4D ‘M’
Obbbbbbb bb b=0-7(bank no.A-H) 00100000 20 '
BLOCK INFO. Ottttttt tt total block number(minimum number is 0) 00100000 20 ‘'
Obbbbbbb bb current block number(0-total block number) 00111000 38 ‘8
DATA 0ddddddd ds User define key data of block[bb] 01000011 43 ‘C
: 00111001 39 ‘9’
0ddddddd de 00110011 33 ‘3’
CHECK SUM Oeeeeeece ee ee=(Invert('L'+...+de)+1)&0x7F DATA NAME 01010101 55 ‘U’
EOX 11110111 F7 End of exclusive 00000000 00
. Obbbbbbb bb b=0-3(bank no.1-4)
2.8.2.8 User Defined Keys bulk dump request format )
EOX 11110111 F7 End of exclusive

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number.

STATUS
ID No.
SUB STATUS
FORMAT No.

DATA NAME

EOX

11110000
01000011
0010nnnn
01111110
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000011
00111001
00110011
01010110
00000000
Obbbbbbb
11110111

FO
43
2n
7E
4C
4D
20
20
38
43
39
33
56
00
bb
F7

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
Universal bulk dump

b=0-7(bank no.A-H)
End of exclusive

2.8.2.9 User Assignable Layer bulk dump format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number.
Be aware that the state of the transmission destination will (in some cases)
change if the same bank is being used.

STATUS
ID No.
SUB STATUS
FORMAT No.
COUNT HIGH
COUNT LOW

DATA NAME

BLOCK INFO.

DATA

CHECK SUM
EOX

11110000
01000011
0000nnnn
01111110
Occccccce
Occcccee
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000011
00111001
00110011
01010101
00000000
Obbbbbbb
ottttttt
Obbbbbbb
0ddddddd

0ddddddd
Oeeeeeee
11110111

FO
43
Oon
7E
ch
cl
4C
4D
20
20
38
43
39
33
55
00
bb
tt
bb
ds

de
ee
F7

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
Universal bulk dump

data count = ch * 128 + cl

b=0-3(bank no.1-4)
total block number(minimum number is 0)
current block number(0-total block number)

User assignable layer data of block[bb]

ee=(Invert('L'+...+de)+1)&O0x7F
End of exclusive

2.8.2.11 Control change table bulk dump format

STATUS
ID No.
SUB STATUS
FORMAT No.
COUNT HIGH
COUNT LOW

DATA NAME

BLOCK INFO.

DATA

CHECK SUM
EOX

11110000
01000011
0000nnnn
01111110
Occcccec
Occcccecce
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000011
00111001
00110011
01000011
00000010
00000000
ottttttt
Obbbbbbb
0ddddddd

0ddddddd
Oeeeeeee
11110111

FO
43
on
7E
ch
cl
4C
4D
20
20
38
43
39
33
43
02
00
tt
bb
ds

de
ee
F7

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
Universal bulk dump

data count = ch * 128 + cl

No.256 = Current

total block number(minimum number is 0)
current block number(0-total block number)
Control change table data of block[bb]

ee=(Invert('L'+...+de)+1)&0x7F
End of exclusive

2.8.2.12 Control change table bulk dump request format

STATUS
ID No.
SUB STATUS
FORMAT No.

DATA NAME

EOX

11110000
01000011
0010nnnn
01111110
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000011
00111001
00110011
01000011
00000010
00000000
11110111

FO
43
2n
TE
4C
4D
20
20
38
43
39
33
43
02
00
F7

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
Universal bulk dump

o

~

.

No.256 = Current
End of exclusive
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2.8.2.13 Program change table bulk dump format

STATUS
ID No.
SUB STATUS
FORMAT No.
COUNT HIGH
COUNT LOW

DATA NAME

BLOCK INFO.

DATA

CHECK SUM
EOX

11110000
01000011
0000nnnn
01111110
Occcccec
Occcccecce
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000011
00111001
00110011
01010000
00000010
00000000
ottttttt
Obbbbbbb
0ddddddd

0ddddddd
Oeceeeeee
11110111

FO
43
on
7E
ch
cl
4C
4D
20
20
38
43
39
33
50
02
00
tt
bb
ds

de
ee
F7

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
Universal bulk dump

data count =ch * 128 + cl

v
Ve

I

No.256 = Current
total block number(minimum number is 0)
current block number(0-total block number)

Program change table data of block[bb]

ee=(Invert(‘L'+...+de)+1)&O0x7F
End of exclusive

2.8.2.14 Program change table bulk dump request format

STATUS
ID No.
SUB STATUS
FORMAT No.

DATA NAME

EOX

11110000
01000011
0010nnnn
01111110
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000011
00111001
00110011
01010000
00000010
00000000
11110111

FO
43
2n
7E
4C
4D
20
20
38
43
39
33
50
02
00
F7

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
Universal bulk dump

v

~

.

No.256 = Current

End of exclusive

2.8.2.15 Equalizer library bulk dump format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number.
0:Library no.1 - 199:Library no.200,

256:CHI - 287:CH32, 288:STEREO 1L - 295:STEREO 4R, 384:BUS1 -
391:BUS8, 512:AUXI - 519:AUXS, 768:STEREO, 8192:UNDO

256 and following are data for the corresponding channel of the edit buffer.
For reception by the 01V96i, only the user area is valid. (40-199, 256-)

STATUS
ID No.
SUB STATUS
FORMAT No.
COUNT HIGH
COUNT LOW

DATA NAME

BLOCK INFO.

11110000
01000011
0000nnnn
01111110
Occcccecce
Occcccec
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000011
00111001
00110011
01010001
Ommmmmmm
Ommmmmmm
ottttttt

FO
43
on
7E
ch
cl
4C
4D
20
20
38
43
39
33
51
mh
ml
tt

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
Universal bulk dump

data count = ch * 128 + cl

v
™

I

0-199(EQ Library no.1-200),
256-(Channel current data)

total block number(minimum number is 0)

O0bbbbbbb
DATA 0ddddddd
0ddddddd
CHECK SUM Oeeceeeee
EOX 11110111

bb
ds
de
ee
F7

current block number(0-total block number)
EQ Library data of block[bb]

ee=(Invert('L'+...+de)+1)&0x7F
End of exclusive

2.8.2.16 Equalizer library bulk dump request format
The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number. (See

above)

STATUS
ID No.
SUB STATUS
FORMAT No.

11110000
01000011
0010nnnn
01111110
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000011
00111001
00110011
01010001
Ommmmmmm

DATA NAME

Ommmmmmm

EOX 11110111

FO
43
2n
7E
4C
4D
20
20
38
43
39
33
51
mh
ml
F7

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
Universal bulk dump

o

™M

.

0-199(EQ Library no.1-200),
256-(Channel current data)
End of exclusive

2.8.2.17 Compressor library bulk dump format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number.
0:Library no.1 - 127:Library no.128,

256:CH1 - 287:CH32, 384:BUS1 - 391:BUS8, 512:AUX1 - 519:AUXS,

768:STEREO, 8192:UNDO

256 and following are data for the corresponding channel of the edit buffer.
For reception by the 01V96i, only the user area is valid. (36-127, 256-)

STATUS 11110000
ID No. 01000011
SUB STATUS 0000nnnn
FORMAT No. 01111110
COUNT HIGH Occccccc
COUNT LOW Occcccece
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000011
00111001
00110011
DATA NAME 01011001
Ommmmmmm
Ommmmmmm
BLOCK INFO. Ottttttt
O0bbbbbbb
DATA 0ddddddd
0ddddddd
CHECK SUM Oeeeeeee
EOX 11110111

FO
43
on
7E
ch
cl
4C
4D
20
20
38
43
39
33
59
mh
ml
tt
bb
ds
de
ee
F7

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
Universal bulk dump

data count = ch * 128 + cl

w
™

.

0-127(COMP Library no.1-128),
256-(Channel current data)

total block number(minimum number is 0)
current block number(0-total block number)
COMP Library data of block[bb]

ee=(Invert('L'+...+de)+1)&0x7F
End of exclusive
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2.8.2.18 Compressor library bulk dump request format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number. (See
above)
STATUS

ID No.

SUB STATUS
FORMAT No.

11110000 FO System exclusive message
01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
0010nnnn 2n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
01111110 7E Universal bulk dump

01001100 4C U

01001101 4D ‘M’

00100000 20 “’

00100000 20 “’

00111000 38 '8

01000011 43 ‘C

00111001 39 ‘9

00110011 33 ‘3’

01011001 59 ‘Y

Oommmmmmm mh 0-127(COMP Library no.1-128),
Oommmmmmm ml 256-(Channel current data)

EOX 11110111 F7 End of exclusive

DATA NAME

2.8.2.19 Gate library bulk dump format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number.
0:Library no.1 - 127:Library no.128, 256:CH1 - 287:CH32, 8192:UNDO
256 and following are data for the corresponding channel of the edit buffer.
For reception by the 01V96i, only the user area is valid. (4-127, 256-)

STATUS 11110000 FO System exclusive message

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

COUNT HIGH Occccccc ch datacount=ch*128 +cl
COUNT LOW Occcccce cl

01001100 4C U

01001101 4D ‘M’

00100000 20 “’

00100000 20 '

00111000 38 ‘&

01000011 43 ‘C

00111001 39 ‘9

00110011 33 ‘3

01000111 47 ‘G

Ommmmmmm mh 0-127(GATE Library no.1-128),

Oommmmmmm ml 256-351(Channel current data)

DATA NAME

BLOCK INFO. Ottttttt tt total block number(minimum number is 0)
Obbbbbbb bb current block number(0-total block number)

DATA 0ddddddd ds GATE Library data of block[bb]
0ddddddd de

CHECK SUM Oeceeeceece ee ee=(Invert('L'+...+de)+1)&O0x7F

EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.2.20 Gate library bulk dump request format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number. (See
above)

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0010nnnn 2n h=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump
01001100 4C ‘U
01001101 4D ‘M’
00100000 20 '
00100000 20 '
00111000 38 ‘&
01000011 43 ‘C
00111001 39 ‘¢
00110011 33 ‘3’
DATA NAME 01000111 47 ‘G
Ommmmmmm mh 0-127(GATE Library no.1-128),
Ommmmmmm ml 256-351(Channel current data)
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.2.21 Effect library bulk dump format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number.
0:Library no.1 - 127:Library no.128, 256:EFFECT1 - 259:EFFECT4, 8192:UN-
DO

256-259 are the data for the corresponding area of the edit buffer.

For reception by the 01V96i, only the user area is valid. (xx-127, 256-259, 8192)
(xx varies with the firmware version.)

STATUS
ID No.
SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

COUNT HIGH Occccccce ch datacount=ch*128 +cl

COUNT LOW

11110000 FO System exclusive message
01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

Occcccece cl

01001100 4C U

01001101 4D ‘M’

00100000 20 *'

00100000 20 ‘'

00111000 38 ‘8

01000011 43 C

00111001 39 ‘9

00110011 33 ‘¥

01000101 45 °F

Ommmmmmm mh 0-127(Effect Library no.1-128),
Ommmmmmm ml 256-259(Effect1-4 current)

DATA NAME

BLOCK INFO. Ottttttt tt total block number(minimum number is 0)
Obbbbbbb bb current block number(0-total block number)

DATA 0ddddddd ds Effect Library data of block[bb]
0ddddddd de

CHECK SUM Oeceecececee ee ee=(Invert(L'+...+de)+1)&0x7F

EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.2.22 Effect library bulk dump request format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number. (See
above)
STATUS
ID No.
SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No.

11110000 FO System exclusive message
01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

01111110 7E Universal bulk dump
01001100 4C U

01001101 4D ‘M’

00100000 20 ‘'

00100000 20 *
00111000 38 ‘&

01000011 43 ‘C

00111001 39 ‘9

00110011 33 ‘3’

01000101 45 ‘F

Ommmmmmm mh 0-127(Effect Library no.1-128),
Ommmmmmm ml 256-259(Effect1-4 current)
EOX 11110111 F7 End of exclusive

DATA NAME

2.8.2.23 Channel library bulk dump format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number.
0:Library no.0 — 128:Library no.128,

256:CH1 - 287:CH32, 288:STEREO 1L - 295:STEREO 4R, 384:BUS1 -
391:BUS8, 512:AUX1 - 519:AUX8, 768:STEREO, 8192:UNDO

256 and following are data for the corresponding channel of the edit buffer.
For reception by the 01V96i, only the user area is valid. (2-128, 256-)
STATUS
ID No.
SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No.
COUNT HIGH Occccccc ch datacount=ch*128 +cl
COUNT LOW

11110000 FO System exclusive message
01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

01111110 7E Universal bulk dump

Occcccce cl

01001100 4C U
01001101 4D ‘M’
00100000 20 ‘'
00100000 20 °
00111000 38 ‘8
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DATA NAME

BLOCK INFO.

DATA

CHECK SUM
EOX

01000011
00111001
00110011
01001000
Ommmmmmm
Ommmmmmm
ottttttt
Obbbbbbb
0ddddddd

0ddddddd
Oeeeeeee
11110111

43
39
33
48
mh
ml
tt
bb
ds
de
ee
F7

0-128(Channel Library no.0-128),
256-(Current data)

total block number(minimum number is 0)
current block number(0-total block number)
Channel Library data of block[bb]

ee=(Invert(‘L'+...+de)+1)&0x7F
End of exclusive

2.8.2.24 Channel library bulk dump request format
The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number. (See

above)

STATUS
ID No.
SUB STATUS
FORMAT No.

DATA NAME

EOX

11110000
01000011
0010nnnn
01111110
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000011
00111001
00110011
01001000
Ommmmmmm
Ommmmmmm
11110111

FO
43
2n
7E
4C
4D
20
20
38
43
39
33
48
mh
ml
F7

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
Universal bulk dump

o

™

.

0-128(Channel Library no.0-128),
256-(Current data)

End of exclusive

2.8.2.25 Input patch library bulk dump format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number.
0:Library no.0 - 32:Library no.32, 256:current input patch data, 8192:UNDO
For reception by the 01V96i, only the user area is valid. (1-32, 256, 8192)

STATUS
ID No.
SUB STATUS
FORMAT No.
COUNT HIGH
COUNT LOW

DATA NAME

BLOCK INFO.

DATA

CHECK SUM
EOX

11110000
01000011
0000nnnn
01111110
Occcccecce
Occcccec
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000011
00111001
00110011
01010010
Ommmmmmm
Ommmmmmm
ottttttt
Obbbbbbb
0ddddddd

0ddddddd
Oeceeeeee
11110111

FO
43
on
7E
ch
cl
4C
4D
20
20
38
43
39
33
52
mh
ml
tt
bb
ds
de
ee
F7

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
Universal bulk dump

data count = ch * 128 + cl

v
™

I

0-32(Input patch Library no.0-32),
256(Current data)

total block number(minimum number is 0)
current block number(0-total block number)
Input patch Library data of block[bb]

ee=(Invert('L'+...+de)+1)&0x7F
End of exclusive

2.8.2.26 Input patch library bulk dump request format
The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number. (See

above)

STATUS
ID No.
SUB STATUS
FORMAT No.

DATA NAME

EOX

11110000
01000011
0010nnnn
01111110
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000011
00111001
00110011
01010010
Ommmmmmm
Ommmmmmm
11110111

FO
43
2n
7E
4C
4D
20
20
38
43
39
33
52
mh
ml
F7

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
Universal bulk dump

w

G

‘

0-32(Input patch Library no.0-32),
256(Current data)
End of exclusive

2.8.2.27 Output patch library bulk dump format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number.
0:Library no.0 — 32:Library no.32, 256:current output patch data, 8192:UNDO
For reception by the 01V96i, only the user area is valid. (1-32, 256)

STATUS
ID No.
SUB STATUS
FORMAT No.
COUNT HIGH
COUNT LOW

DATA NAME

BLOCK INFO.

DATA

CHECK SUM
EOX

11110000
01000011
0000nnnn
01111110
Occcccee
Occcccece
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000011
00111001
00110011
01001111
Ommmmmmm
Ommmmmmm
ottttttt
O0bbbbbbb
0ddddddd

0ddddddd
Oeeeeceee
11110111

FO
43
on
7E
ch
cl
4C
4D
20
20
38
43
39
33
4F
mh
ml
tt
bb
ds
de
ee
F7

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
Universal bulk dump

data count = ch * 128 + cl

v
™

.

0-32(Output patch Library no.0-32),
256(Current data)

total block number(minimum number is 0)
current block number(0-total block number)
Output patch Library data of block[bb]

ee=(Invert(‘L'+...+de)+1)&0x7F
End of exclusive

2.8.2.28 Output patch library bulk dump request format
The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number. (See

above)

STATUS
ID No.
SUB STATUS
FORMAT No.

DATA NAME

EOX

11110000
01000011
0010nnnn
01111110
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000011
00111001
00110011
01001111
Ommmmmmm
Ommmmmmm
11110111

FO
43
2n
7E
4C
4D
20
20
38
43
39
33
4F
mh
ml
F7

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
Universal bulk dump

w

~

.

0-32(Output patch Library no.0-32),
256(Current data)
End of exclusive
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2.8.2.29 Plug-in effect card bulk dump format

The second byte of the DATA NAME indicates the slot number.

0:SLOT 1

The data is not received if the Developer ID and Product ID are different than
the card that is installed in the slot.

The data is not transmitted if a valid plug-in effect card is not installed.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump
COUNT HIGH Occcccce ch datacount=ch* 128 +cl
COUNT LOW Occcccee cl
01001100 4C U
01001101 4D ‘M’
00100000 20 '
00100000 20 '
00111000 38 '8
01000011 43 ‘C
00111001 39 ‘¢
00110011 33 ‘3’
DATA NAME 01001110 4E ‘N’
Ommmmmmm mh m=0(SLOT 1)
Ommmmmmm m1
BLOCK INFO. Obbbbbbb bh current block number(0-total block number)
Obbbbbbb bl
ottttttt th total block number(minimum number is 0)
ottttttt tl
0000iiii 0i Developerid (High)
0000iiii 0i Developerid (Low)
00003393 07 Productid (High)
0000j3jjj 0j Productid (Low)
DATA 0ddddddd ds Plug-in Effect card memory data of block[bb]
0ddddddd de
CHECK SUM Oeceeeceece ee ee=(Invert('L'+...+de)+1)&O0x7F
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.2.30 Plug-in effect card bulk dump request format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the slot number. (See
above)

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0010nnnn 2n nh=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

01001100 4C ‘U

01001101 4D ‘M’

00100000 20 '

00100000 20 '

00111000 38 ‘&

01000011 43 ‘C

00111001 39 ‘¢

00110011 33 ‘3’
DATA NAME 01001110 4E ‘N’

Ommmmmmm mh m=0(SLOT 1)

Ommmmmmm ml
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.3 PARAMETER CHANGE

2.8.3.1 Basic behavior

Reception

If [Parameter change ECHO] is ON, these messages are echoed.

If [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH] matches the Device Number
included in the SUB STATUS, these messages are received. A specific parameter
is controlled when a Parameter Change is received. When a Parameter Request
is received, the current value of the specified parameter will be transmitted as a
Parameter Change with the Device Number set to [Rx CH].

Transmission

If [Parameter change TX] is ON and you operate a parameter for which Control
Change transmission is not enabled, a parameter change will be transmitted
with [Tx CH] as the Device Number.

As a response to a Parameter Request, a parameter change will be transmitted
with [Rx CH] as the Device Number.

2.8.3.1.1 Parameter change basic format

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 000lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 00011010 1A O01V96i
ADDRESS ottttttt tt Datatype
Oceeeeee ee Element no.
(If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two bytes)
Oppppppp pp Parameter no.
Occccecce cc  Channel no.
DATA *) 0ddddddd dd data
EOX 11110111 F7 End of exclusive

*) For parameters with a data size of 2 or more, data for that size will be
transmitted.

2.8.3.1.2 Parameter Change basic format (Universal
format)

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 000lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 01111111 7F Universal
ADDRESS ottttttt tt Datatype
Oeeeeeee ee Elementno.
(If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two bytes)
Oppppppp pp Parameter no.
Occccece cc  Channel no.
DATA *) 0ddddddd dd data
EOX 11110111 F7 End of exclusive

*) For parameters with a data size of 2 or more, data for that size will be
transmitted.

2.8.3.1.3 Parameter request basic format

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 00llnnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 00011010 1A O01V96i
ADDRESS ottttttt tt Datatype
Oeeeeeee ee Elementno.
(If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two bytes)
Oppppppp pp Parameter no.
Occccece cc  Channel no.
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.3.1.4 Parameter request basic format (Universal
format)

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 00llnnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 01111111 7F Universal
ADDRESS ottttttt tt Datatype
Oeeeeeee ee Elementno.
(If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two bytes)
Oppppppp pp Parameter no.
Occccece cc  Channel no.
EOX 11110111 F7 End of exclusive
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2.8.3.1.5 Parameter Address

Consult your dealer for parameter address details.

2.8.3.2 Parameter change (Edit buffer)
STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

SUB STATUS 000lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 01111111 7F Universal
ADDRESS 00000001 01 Edit Buffer
Oeceeeeee ee Element no.
(If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two bytes)
Oppppppp pp Parameter no.
Occcececce cc  Channel no.
DATA 0ddddddd dd data
EOX 11110111 F7 End of exclusive
2.8.3.3 Parameter request (Edit buffer)
STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

SUB STATUS 00llnnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 01111111 7F Universal
ADDRESS 00000001 01 Edit Buffer
Oceeeeee ee Element no.
(If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two bytes)
Oppppppp pp Parameter no.
Occccecce cc  Channel no.
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.3.4 Parameter change (Patch data)

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 000lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 00011010 1A 01V96i
ADDRESS 00000010 02 Patchdata
Oeeeeeee ee Element no.
(If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two bytes)
Oppppppp pp Parameter no.
Occceceee cc Channel no.
DATA 0ddddddd dd data
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.3.5 Parameter request (Patch data)

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 00llnnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 00011010 1A O01V96i
ADDRESS 00000010 02 Patchdata
Oeeeeeee ee Elementno.
(If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two bytes)
Oppppppp pp Parameter no.
Occccecce cc  Channel no.
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.3.6 Parameter change (Setup memory)

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 000lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 00011010 1A 01V96i
ADDRESS 00000011 03 Setup data
Oeceeeeee ee Elementno.
(If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two bytes)
Oppppppp pp Parameter no.
Occcecece cc  Channel no.
DATA 0ddddddd dd data

EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.3.7 Parameter request (Setup memory)

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 00llnnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 00011010 1A 01V96i
ADDRESS 00000011 03 Setup data
Oeeeeeee ee Elementno.
(If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two bytes)
Oppppppp pp Parameter no.
Occcccece cc Channel no.
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.3.8 Parameter change (Backup memory)

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 000lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 00011010 1A 01V96i
ADDRESS 00000100 04 Backup data
Oeceeeeee ee Elementno.
(If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two bytes)
Oppppppp pp Parameter no.
Occcccce cc  Channel no.
DATA 0ddddddd dd data
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.3.9 Parameter request (Backup memory)

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 00llnnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 00011010 1A 01V96i
ADDRESS 00000100 04 Backup data
Oeeeeeee ee Elementno.
(If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two bytes)
Oppppppp pp Parameter no.
Occcccece cc Channel no.
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.3.10 Parameter change (Function call: Library store /
recall)

Reception

When this is received, the specified memory/library will be stored/recalled. If
this is received from Studio Manager or Cascade Link, the operation will be ex-
ecuted, and then the result of execution will be transmitted as a Parameter Re-
sponse.

Transmission

If [Parameter change Tx] is ON, and you store or recall a memory/library for
which Program Change transmission is not valid, this message will be transmit-
ted with the Device Number set to the [Tx CH].

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 000lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)

MODEL ID 01111111 7F Universal

ADDRESS 00010000 10 Function call
O0ffffff £f function
Ommmmmmm mh number High
Ommmmmmm ml number Low

DATA Occceccce ch  channel High
Occcccce cl channel Low

EOX 11110111 F7 End of exclusive

01V96i—Referenzhandbuch

IQIN :bueyuy



182  Anhang: MIDI
function number channel*1) tx/rx ADDRESS 00010000 10 Function call
SCENE RECALL 0x00 | 0-99,8192 | 256 tx/rx 0100££Ef 4f title
EQ LIB RECALL 0x01 [ 1-200,8192 |0-513 tx/rx Ommmmmnm mh number High
GATE LIB RECALL 0x02 1-128, 8192 | 0-95 tx/rx Ommmmmmm ml  number Low
COMP LIB RECALL 0x03 1-128, 8192 | 0-513 tx/rx BOX 11110111 F7 End of exclusive
EFF LIB RECALL 0x04 1-128, 8192 | 0-3 tx/rx
CHANNEL LIB RECALL 0x06 0-128,8192 | 0-513 tx/rx 2.8.3.13 Parameter change (Function call: Scene/Library
INPATCH LIB RECALL 0x07 0-32, 8192 256 tx/rx Clear)
OUTPATCH LIB RECALL 0x08 0-32, 8192 256 tx/rx
Reception
SCENE STORE 0x20 1-99 256, 16383 | tx/rx When this is received, the specified memory/library will be cleared. If this is re-
EQ LIB STORE 0x21 41-200 0-513, 16383 | tx/rx ceived from Studio Manager or Cascade Link, the operation will be executed,
GATE LIB STORE 0x22 5-128 0-31, 16383 | tx/rx and then the result of execution will be transmitted as a parameter response.
EUBSTON 04 |memizs |ostews |ude  ransmission
X xx(*2)- > tx/rx When a memory or library is cleared on the 01V96i, this message will be trans-
CHANNEL LIB STORE 0x26 1-128 0-513, 16383 | tx/rx mitted with the device number set to [Tx CH].
INPATCH LIB STORE 0x27 1-32 256,16383 | tx/rx
OUTPATCH LIB STORE 0x28 1-32 256, 16383 tx/rx STATUS 11110000 FO System exclusive message
*1) 0:CH1 — 31:CH32, 32:ST-INTL - 39:ST-IN4R, 128:BUS1 — 135:BUS8, LD No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
256:AUX1 — 263:AUX8, 512:STEREO SUB STATUS 0001lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
Use 256 if the recall destination or store source is a single data item. GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
Effect is O:Effect 1-3:Effect 4 i
AU L . MODEL ID 01111111 7F Universal
If the store destination is 16383 (0x3FFF), this indicates that the li- Functi I
brary data has been changed by a external cause (such as bulk re- ADDRESS 00010000 10 Function ca
ception) 0110ffff 6f clear function
(only transmitted by the 01V96i) Ommmmmmm mh number High
*2) Varies with the firmware version. ommmmmmm w1 number Low
. . Ei f lusi
2.8.3.11 Parameter change (Function call: title) EOX 11110111 F7 End of exclusive
Reception SCENE LI;U(I;E;:\); 0x60 1-99 e
When this is received, the title of the specified memory/library will be changed. X .
If this is received from Studio Manager or Cascade Link, the operation will be EQ LIB CLEAR 0x61 41-200
. . . GATE LIB CLEAR 0x62 5-128
executed, and then the result of execution will be transmitted as a parameter re-
COMP LIB CLEAR 0x63 37-128
sponse.
EFF LIB CLEAR 0x64 xx-128 (*1)
Transmission CHANNEL LIB CLEAR ox66 | 1-128
In response to a request, this is transmitted with the device number set to the INPATCH LIB CLEAR 0x67 1-32
[Tx CH]. OUTPATCH LIB CLEAR 0x68 1-32

When the title is changed on the 01V 96i, this message will be transmitted with
the device number set to [Tx CH].

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 000lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 01111111 7F Universal
ADDRESS 00010000 10 Function call
0L00ffff 4f title
Ommmmmmm mh number High
Ommmmmmm ml number Low
DATA 0ddddddd dd title 1
0ddddddd dd title x(depend on the library)
EOX 11110111 F7 End of exclusive
function number size
SCENE LIB TITLE 0x40 0-99,256(0:response only) 16
EQ LIB TITLE 0x41 1-200(1-40:response only) 16
GATE LIB TITLE 0x42 1-128(1-4:response only) 16
COMP LIB TITLE 0x43 1-128(1-36:response only) 16
EFF LIB TITLE 0x44 1-128(1-xx(*1):response only) | 16
CHANNEL LIB TITLE 0x46 0-128(0:response only) 16
INPATCH LIB TITLE 0x47 0-32(0:response only) 16
OUTPATCH LIB TITLE 0x48 0-32(0:response only) 16

*2) Varies with the firmware version.

2.8.3.12 Parameter request (Function call: title)

Reception

When this is received, a parameter change will be transmitted with the device
number set to [Rx CH].

Refer to the above table for the Functions and Numbers.

STATUS 11110000 FO System exclusive message

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 00llnnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)

MODEL ID 01111111 7F Universal

*2) Varies with the firmware version.

2.8.3.14 Parameter change (Function call: attribute)

Reception

This is received if [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH] matches the
device number included in the SUB STATUS. This is echoed if [Parameter
change ECHO] is ON.

When this is received, the attribute of the specified memory/library will be
changed.

Transmission

In response to a request, a Parameter Change message will be transmitted on the
[Rx CH].

If [Parameter change ECHO] is ON, this message will be retransmitted without
change.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0001lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 01111111 7F Universal
ADDRESS 00010100 14 Function call
0000ffff Of attribute
Ommmmmmm mh number High
Ommmmmmm ml number Low
DATA ottttttt tt attribute(protect:0x0001, normal:0x0000)
ottttttt tt
EOX 11110111 F7 End of exclusive
function number
SCENE LIB ATTRIBUTE 0x00 | 0-99(0:response only)

2.8.3.15 Parameter request (Function call: attribute)

Reception

This is received if [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH] matches the
device number included in the SUB STATUS. This is echoed if [Parameter
change ECHO] is ON.

When this is received, a Parameter Change message will be transmitted on the
[Rx CH].
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Refer to the above table for the Functions and Numbers.
STATUS
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

SUB STATUS 00llnnnn 3n n=0-15(Device number=MIDI Channel)

11110000 FO System exclusive message

GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)

MODEL ID 01111111 7F Universal

ADDRESS 00010100 14 Function call
0000ffff Of attribute
Ommmmmmm mh number High
Ommmmmmm ml number Low

EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.3.16 Parameter change (Function call: link)

Reception

This is received if [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH] matches the
device number included in the SUB STATUS. This is echoed if [Parameter
change ECHO] is ON.

When this is received, the patch link data of the specified scene will be modified.

Transmission

Inresponse to arequest, a Parameter Change message will be transmitted on the
[Rx CH].

If [Parameter change ECHO] is ON, this message will be retransmitted without
change.

STATUS

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 000lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

11110000 FO System exclusive message

GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 01111111 7F Universal
ADDRESS 00010100 14 Function call
00L10ffff 2f link
Ommmmmmm mh number High
Ommmmmmm ml number Low
DATA 0iiiiiii ih inpatch
0iiiiiii i1
0ooooooo oh outpatch
0ooooooo ol
EOX 11110111 F7 End of exclusive
function | number
SCENE LIB LINK 0x20 | 0-99(0:response only)

2.8.3.17 Parameter request (Function call: link)

Reception

This is received if [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH] matches the
device number included in the SUB STATUS. This is echoed if [Parameter
change ECHO] is ON.

When this is received, a Parameter Change message will be transmitted on the
[Rx CH].

Refer to the above table for the Functions and Numbers.

STATUS
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 00llnnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

11110000 FO System exclusive message

GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)

MODEL ID 01111111 7F Universal

ADDRESS 00010100 14 Function call
0010ffff 2f link
Ommmmmmm mh number High
Ommmmmmm ml number Low

EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.3.18 Parameter change (Function call: pair, copy)

Reception

This is received if [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH] matches the
device number included in the SUB STATUS. This is echoed if [Parameter
change ECHO] is ON.

When this is received, pairing will be enabled/disabled for the specified channel.

STATUS
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 000lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)

11110000 FO System exclusive message

MODEL ID 01111111 7F Universal
ADDRESS 00010001 11 Function call Pair
0000ffff Of function
Osssssss sh Source channel H
Osssssss sl Source channel L
DATA 0ddddddd dh Destination channel H
0ddddddd dl Destination channel L
EOX 11110111 F7 End of exclusive
function | channel
PAIR ON with COPY 0x00 *1)
PAIR ON with RESET BOTH 0x01 *1)
PAIR OFF 0x02 *1)

*1) 0:CH1 - 31:CH32, 128:BUST - 135:BUS8, 256:AUX1 - 263:AUX8,
512:STEREO
Effect is O:Effect 1-3:Effect 4
e In the case of PAIR, you must specify channels for which pairing is pos-
sible.
¢ In the case of PAIR ON with COPY, you must specify Source Channel
as the copy source, and Destination Channel as the copy destination.

2.8.3.19 Parameter change (Function call Event: Effect )

Reception

This is received if [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH] matches the
device number included in the SUB STATUS.

This is echoed if [Parameter change ECHO] is ON.

When this is received, the corresponding effect’s function activates (depending
on the effect type).

STATUS
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 000lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

11110000 FO System exclusive message

GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 01111111 7F Universal
ADDRESS 00010010 12 Function call Effect Event

0000f££ff Of function
00000000 00
Oppppppp pp Release:0, Press:1
DATA 00000000 00
Oceeceeece ee Effect number (0:Effect] - 3:Effect4)

EOX 11110111 F7 End of exclusive
function | channel
Freeze Play button 0x00 0:Effect1-3:Effect4

Freeze Record button 0x01 0:Effect1-3:Effect4

e This does not activate when the effect type is different.

2.8.3.20 Parameter change (Sort Table)

When scene memory sort is executed on the 01V96i, the memory sort table will
be transmitted to Studio Manager.

Studio Manager will sort the memories according to this data.

If Studio Manager performs a scene memory sort, it will transmit this data to
the 01V96i.

STATUS
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 000lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

11110000 FO System exclusive message

GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 00011010 1A O01V96i
ADDRESS 00010011 13 Library sort table
0000ffff Of Library type
DATA 0ddddddd ds Data
0ddddddd de Data
EOX 11110111 F7 End of exclusive

8-7 conversion is performed on the data area in the same way as for bulk.
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2.8.3.21 Parameter request (Sort Table)

When the 01V96i receives this data, it will transmit Sort Table Data.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 00llnnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 00011010 1A 01V96i
ADDRESS 00010011 13 Library sort table
0000ffff Of Librarytype
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.3.22 Parameter change (Key remote)

Reception

This is received if [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH] matches the
device number included in the SUB STATUS.

This is echoed if [Parameter change ECHO] is ON.

When this is received, the same processing that is executed when the key spec-
ified by Address is pressed (released).

Transmission
If [Parameter Change ECHO] is ON, this message is retransmitted without
change.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 000lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 00011010 1A 01V96i
ADDRESS 00100000 20 Keyremote
Okkkkkkk kk Key address H
Okkkkkkk kk Keyaddress M
Okkkkkkk kk Key addressL
DATA Oppppppp pp Release:0, Press:1
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.3.23 Parameter change (Remote Meter)
When transmission is enabled by receiving a Request of Remote meter, the
specified meter information is transmitted every 50 msec for 10 seconds. When
you want to transmit meter information continuously, a Request must be trans-
mitted continuously within every 10 seconds.

Reception
This is echoed if [Parameter change ECHO] is ON.

Transmission

When transmission has been enabled by a Request, the parameter specified by
Address will be transmitted on the [Rx CH] channel at 50 msec intervals for a
duration of 10 seconds.

Transmission will be disabled if the power is turned off and on again, or if the
PORT setting is changed.

If [Parameter Change ECHO] is ON, this message is retransmitted without
change.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 000lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 00011010 1A O01V96i
ADDRESS 00100001 21 Remote meter
Ommmmmmm mm ADDRESS UL
Ommmmmmm mm ADDRESS LU
Ommmmmmm mm ADDRESS LL
DATA 0ddddddd dd Datal H
0ddddddd dd Datal L
EOX 11110111 F7 End of exclusive

* Meter data uses the unmodified DECAY value of the DSP. The inter-
pretation of the data will depend on the parameter.

2.8.3.24 Parameter request (Remote Meter)

Reception

This is received if [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH] matches the
device number included in the SUB STATUS. This is echoed if [Parameter
change ECHO] is ON.

When this is received, data of the specified address is transmitted on the [Rx

CH] at intervals of 50 msec as a rule (although this may not be the case if the
port is being used by other communication), for a period of 10 seconds.

If Address UL= 0x7F is received, transmission of all meter data will be halted
immediately. (disable)

Transmission
If [Parameter Change ECHO] is ON, this message is retransmitted without
change.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 00llnnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 00011010 1A O01V96i
ADDRESS 00100001 21 Remote meter
Ommmmmmm mm ADDRESS UL
Ommmmmmm mm ADDRESS LU
Ommmmmmm mm ADDRESS LL
Occcececce ch CountH
Occceceece ¢l CountlL
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.3.25 Parameter change (Remote Time Counter)

When transmission is enabled by receiving a Request of Remote Time Counter,
the Time Counter data is transmitted every 50 msec for 10 seconds. When you
want to transmit Counter information continuously, a Request must be trans-
mitted within every 10 seconds.

Reception
This is echoed if [Parameter change ECHO] is ON.

Transmission

When transmission is enabled by receiving a Request, the Time Counter infor-
mation is transmitted on [RxCH] channel every 50 msec for 10 seconds.
Transmission will be disabled if the power is turned off and on again, or if the
PORT setting is changed.

If [Parameter Change ECHO] is ON, this message is retransmitted without
change.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0001lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 00011010 1A O01V96i
ADDRESS 00100010 22 Remote Time counter
0000tttt Ot O:Time code, 1:Measure.Beat.Clock
0ddddddd dd Hour /Measure H
0ddddddd dd Minute / Measure L
DATA 0ddddddd dd Second / Beat
0ddddddd dd Frame / Clock
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.3.26 Parameter request (Remote Time Counter)

Reception

This is received if [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH] matches the
device number included in the SUB STATUS. This is echoed if [Parameter
change ECHO] is ON.

When this is received, the Time Counter information is transmitted on the [Rx
CH] channel every 50 msec for 10 seconds.

When the second byte of Address is received on 0x7F, data transmission will be
halted immediately. (disable)

Transmission
If [Parameter Change ECHO] is ON, this message is retransmitted without
change.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 00llnnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 00011010 1A 01V96i
ADDRESS 00100010 22 Remote Time counter
0ddddddd dd O:Transmission request,
0x7F:Transmission stop request
EOX 11110111 F7 End of exclusive
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Date: 26 Aug. 2011

Model: 01V96i MIDI Implementation Chart Version: 1.0
Function... Transmitted Recognized Remarks
Basic Default 1-16 1-16 Memorized
Channel Changed 1-16 1-16
Default X OMNI off/OMNI on
Mode Messages X X Memorized
Altered *kkkkkhkkhkkhkkhkkk*k X
Note . X 0-127
Number True Voice khkkkkhkkkkkkkkk X
. Note On X 0
Vel Eff 1
elocity Note Off X o ect Contro
Key's X X
After Ch’s X X
Pitch Bend X X
Control .
ontro 0-95,102-119 0 0 Assignable
Change
Prog 0-127 0-127 .
Change :True# hkkhkkhkkhkkk*x 0-99 ASSlgnable
System Exclusive 0 o] *1
:Song Pos X X
Syst
Cgimiﬁ :Song Sel X X
: Tune X X
System :Clock X o]
Real Time : Commands X X Effect Control
:Local ON/OFF X X
Aux :All Notes OFF X X
Messages :Active Sense X o]
:Reset X O
MTC quarter frame message is recognized.
Notes *]1: Bulk Dump/Request, Parameter Change/Request, and MMC.
For MIDI Remote, ALL messages can be transmitted.
Mode 1: OMNI ON, POLY Mode 2: OMNI ON, MONO O: Yes
Mode 3: OMNI OFF, POLY Mode 4: OMNI OFF, MONO X: No
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