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SPECIAL MESSAGE SECTION

This product utilizes batteries or an external power supply (adapter). DO NOT
connect this product to any power supply or adapter other than one
described in the manual, on the name plate, or specifically recommended by
Yamaha.

WARNING:

Do not place this product in a position where anyone could walk on, trip over,
or roll anything over power or connecting cords of any kind. The use of an
extension cord is not recommended! IF you must use an extension cord, the
minimum wire size for a 25' cord (or less ) is 18 AWG. NOTE: The smaller the
AWG number ,the larger the current handling capacity. For longer extension
cords, consult a local electrician.

This product should be used only with the components supplied or; a cart,
rack, or stand that is recommended by Yamaha. If a cart, etc., is used, please
observe all safety markings and instructions that accompany the accessory
product.

SPECIFICATIONS SUBJECT TO CHANGE:

The information contained in this manual is believed to be correct at the time
of printing. However, Yamaha reserves the right to change or modify any of
the specifications without notice or obligation to update existing units.

This product, either alone or in combination with an amplifier and headphones
or speaker/s, may be capable of producing sound levels that could cause
permanent hearing loss. DO NOT operate for long periods of time at a high
volume level or at a level that is uncomfortable. If you experience any hearing
loss or ringing in the ears, you should consult an audiologist.

IMPORTANT: The louder the sound, the shorter the time period before
damage occurs.

Some Yamaha products may have benches and / or accessory mounting
fixtures that are either supplied with the product or as optional accessories.
Some of these items are designed to be dealer assembled or installed. Please
make sure that benches are stable and any optional fixtures (where
applicable) are well secured BEFORE using.

Benches supplied by Yamaha are designed for seating only. No other uses
are recommended.

NOTICE:

Service charges incurred due to a lack of knowledge relating to how a
function or effect works (when the unit is operating as designed) are not
covered by the manufacturer’s warranty, and are therefore the owners
responsibility. Please study this manual carefully and consult your dealer
before requesting service.

ENVIRONMENTAL ISSUES:

Yamaha strives to produce products that are both user safe and
environmentally friendly. We sincerely believe that our products and the
production methods used to produce them, meet these goals. In keeping with
both the letter and the spirit of the law, we want you to be aware of the
following:

Battery Notice:

This product MAY contain a small non-rechargeable battery which (if
applicable) is soldered in place. The average life span of this type of battery
is approximately five years. When replacement becomes necessary, contact a
qualified service representative to perform the replacement.

This product may also use “household” type batteries. Some of these may be
rechargeable. Make sure that the battery being charged is a rechargeable
type and that the charger is intended for the battery being charged.

When installing batteries, do not mix batteries with new, or with batteries of a
different type. Batteries MUST be installed correctly. Mismatches or incorrect
installation may result in overheating and battery case rupture.

Warning:

Do not attempt to disassemble, or incinerate any battery. Keep all batteries
away from children. Dispose of used batteries promptly and as regulated by
the laws in your area. Note: Check with any retailer of household type
batteries in your area for battery disposal information.

Disposal Notice:

Should this product become damaged beyond repair, or for some reason its
useful life is considered to be at an end, please observe all local, state, and
federal regulations that relate to the disposal of products that contain lead,
batteries, plastics, etc. If your dealer is unable to assist you, please contact
Yamaha directly.

NAME PLATE LOCATION:

The name plate is located on the bottom of the product. The model number,
serial number, power requirements, etc., are located on this plate. You should
record the model number, serial number, and the date of purchase in the
spaces provided below and retain this manual as a permanent record of your
purchase.

Model

Serial No.

Purchase Date

PLEASE KEEP THIS MANUAL

92-BP (bottom)




VORSICHTSMASSNAHMEN

BITTE SORGFALTIG DURCHLESEN, EHE SIE WEITERMACHEN

* Heben Sie diese VorsichtsmaBnahmen sorgféltig auf, damit Sie spater einmal nachschlagen kénnen.

A WARNUNG

Befolgen Sie unbedingt die nachfolgend beschriebenen grundlegenden VorsichtsmaBinahmen, um die Gefahr einer schwerwiegenden
Verletzung oder sogar todlicher Unfélle, von elektrischen Schldgen, Kurzschliissen, Beschddigungen, Feuer oder sonstigen Gefahren zu
vermeiden. Zu diesen VorsichtsmaBnahmen gehdren die folgenden Punkte, die jedoch keine abschlieBende Aufzdhlung darstellen:

o \lersuchen Sie nicht, das Instrument zu 6ffnen oder Teile im Innern zu zerlegen oder
sie auf irgendeine Weise zu verdndern. Das Instrument enthélt keine Teile, die vom
Benutzer gewartet werden kdnnten. Wenn das Instrument nicht richtig zu
funktionieren scheint, benutzen Sie es auf keinen Fall weiter und lassen Sie es von
einem qualifizierten Yamaha-Kundendienstfachmann priifen.

o Achten Sie darauf, daB das Instrument nicht durch Regen naf3 wird, verwenden Sie
es nicht in der Néhe von Wasser oder unter feuchten oder nassen
Umgebungsbedingungen und stellen Sie auch keine Behélter mit Fliissigkeiten
darauf, die herausschwappen und in Offnungen hineinflieBen konnte.

e Wenn das Kabel des Adapters ausgefranst oder beschadigt ist, wenn es wahrend der
Verwendung des Instruments zu einem plétzlichen Tonausfall kommt, oder wenn es
einen ungewdhnlichen Geruch oder Rauch erzeugen sollte, schalten Sie sofort den

A VORSICHT

Einschalter aus, ziehen Sie den Adapterstecker aus der Netzsteckdose und lassen
Sie das Instrument von einem qualifizierten Yamaha-Kundendienstfachmann priifen.

e AusschlieBlich den vorgeschriebenen Adapter (PA-3C oder einen gleichwertigen,
von Yamaha empfohlenen) verwenden. Wenn Sie den falschen Adapter einsetzen,
kann dies zu Schdden am Instrument oder zu Uberhitzung fiihren.

e Ehe Sie das Instrument reinigen, ziehen Sie stets den Netzstecker aus der
Netzsteckdose. SchlieBen Sie den Netzstecker niemals mit nassen Hdnden an oder
ziehen Sie ihn heraus.

e Priifen Sie den Netzstecker in regelmaBigen Abstdnden und entfernen Sie eventuell
vorhandenen Staub oder Schmutz, der sich angesammelt haben kann.

Befolgen Sie unbedingt die nachfolgend beschriebenen grundlegenden VorsichtsmaBnahmen, um die Gefahr von Verletzungen bei lhnen
oder Dritten, sowie Beschaddigungen des Instruments oder anderer Gegensténde zu vermeiden. Zu diesen VorsichtsmaBnahmen gehiren
die folgenden Punkte, die jedoch keine abschlieBende Aufzihlung darstellen:

o \lerlegen Sie das Kabel des Adapters niemals in der Nahe von Warmequellen, etwa
Heizkdrpern oder Heizstrahlern, biegen Sie es nicht iibermaBig und beschadigen
Sie es nicht auf sonstige Weise, stellen Sie keine schweren Gegenstande darauf und
verlegen Sie es nicht an einer Stelle, wo jemand darauftreten, dariiber stolpern oder
etwas dartiber rollen kdnnte.

e Wenn Sie den Netzstecker aus dem Instrument oder der Netzsteckdose abziehen,
ziehen Sie stets am Stecker selbst und niemals am Kabel.

e SchlieBen Sie das Instrument niemals mit einem Mehrfachsteckverbinder an eine
Steckdose an. Hierdurch kann sich die Tonqualitdt verschlechtern oder sich die
Netzsteckdose Uberhitzen.

o Ziehen Sie wihrend eines Gewitters oder wenn Sie das Instrument langere Zeit nicht
benutzen den Netzadapter aus der Netzsteckdose.

o Ehe Sie das Instrument an andere elektronische Komponenten anschlieBen,
schalten Sie die Stromversorgung aller Gerate aus. Ehe Sie die Stromversorgung fiir
alle Komponenten an- oder ausschalten, stellen Sie bitte alle Lautstdrkepegel auf
die kleinste Lautstérke ein. Auch immer sicherstellen, daf die Lautstérke aller
Komponenten auf den kleinsten Pegel gestellt werden und die Lautstérke dann
langsam gesteigert wird, wéhrend das Instrument gespielt wird, um den
gewlinschten Horpegel einzustellen.

o Setzen Sie das Instrument niemals ibermaBigem Staub, Vibrationen oder extremer
Kalte oder Hitze aus (etwa durch direkte Sonneneinstrahlung, die Néhe einer
Heizung oder Lagerung tagstiber in einem geschlossenen Fahrzeug), um die
Mdglichkeit auszuschalten, daB sich das Bedienfeld verzieht oder Bauteile im Innern
beschddigt werden.

o \erwenden Sie das Instrument nicht in der Nahe anderer elekirischer Produkte, etwa
von Fernsehgerdten, Radios oder Lautsprechern, da es hierdurch zu
Storeinstrahlungen kommen kann, die die einwandfreie Funktion der anderen
Gerdte beeintrdchtigen kdnnen.

e Stellen Sie das Instrument nicht an einer instabilen Position ab, wo es versehentlich
umstiirzen kénnte.

o Ehe Sie das Instrument bewegen, trennen Sie alle angeschlossenen Adapter oder
sonstigen Kabelverbindungen ab.

o \lerwenden Sie zur Reinigung des Instruments ein weiches, trockenes Tuch.
Verwenden Sie keinesfalls Farbverdiinner, Losungsmittel, Reinigungsfliissigkeiten
oder chemisch inprdgnierte Wischtticher. Legen Sie ferner keine Vinyl-, Kunststoff-
oder Gummigegenstande auf das Instrument, da sich hierdurch das Bedienfeld oder
die Tastatur verfdrben kénnten.

e Lehnen oder setzen Sie sich nicht auf das Instrument, legen Sie keine schweren
Gegenstdnde darauf und iiben Sie nicht mehr Kraft auf Tasten, Schalter oder
Steckerverbinder aus als unbedingt erforderlich.

e Verwenden Sie nur den Stédnder Regal, der bzw. das fiir dieses Instrument
vorgeschrieben ist. Beim Anbringen des Stdnders oder des Regals ausschlieBlich
die mitgelieferten Schrauben verwenden. Andernfalls kann es zu Beschadigung von
Bauteilen im Innern kommen oder das Instrument umfallen.

e Spielen Sie das Instrument nicht l&nge Zeit mit hoher oder unangenehmer
Lautstdrke, da es hierdurch zu permanentem Gehérverlust kommen kann. Falls Sie
Gehdrverlust bemerken oder ein Klingeln im Ohr feststellen, lassen Sie sich von
lhrem Arzt beraten.

B AUSWECHSELN DER SPEICHERSCHUTZBATTERIE

e Dieses Instrument enthélt eine interne Speicherschutzbatterie, die nicht wieder
aufgeladen werden kann und die daftir sorgt, daB die internen Daten selbst dann
gespeichert werden, wenn die Stromversorgung ausgeschaltet wird. Wenn die
Speicherschutzbatterie ausgetauscht werden muB, erscheint die Meldung !BatteryLo
auf LCD. Wenn dies der Fall sein sollte, sichern Sie unbedingt sofort Ihre Daten (mit
ginem externen Gerat, etwa dem Yamaha Midi-Filer MDF3 fiir Disketten) und lassen
Sie dann die Speicherschutzbatterie durch einen qualifizierten Yamaha-
Kundendienst austauschen.

e Versuchen Sie nicht, die Speicherschutzbatterie selbst auszutauschen, weil dies
auBerordentlich geféhrlich ist. Lassen Sie den Austausch der Speicherschutzbatterie
stets von einem qualifizierten Yamaha-Kundendienst ausfiihren.

e Legen Sie die Speicherschutzbatterie niemals an einer Stelle ab, die von einem Kind
erreichbar ist, da das Kind die Batterie versehentlich verschlucken konnte. Wenn
dies trotzdem einmal geschehen sollte, setzen Sie sich sofort mit einem Arzt in
Verbindung.

M SPEICHERN VON USER-DATEN

e Speichern Sie alle Daten auf einem externen Gerat, etwa dem Yamaha MIDI Data
Filer MDF3 um zu verhindern, da Sie aufgrund eines Defekts oder eines
Bedienungsfehlers wichtige Daten verlieren.

Yamaha ist nicht fiir solche Schaden verantwortlich, die durch falsche Verwendung
des Instruments oder durch Verénderungen am Instrument hervorgerufen wurden,
oder wenn Daten verlorengehen oder zerstért werden.

Stellen Sie stets die Stromversorgung aus, wenn das Instrument nicht verwendet wird.
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Vielen Dank, daf3 Sie sich fiir den Yamaha S03 Music Synthesizer entschieden haben! Lesen Sie diese Bedienungsan-
leitung sorgfiltig durch, damit Sie Thren neuen S03 und seine anspruchsvollen Funktionen optimal nutzen konnen.
Heben Sie sie danach sicher und griffbereit auf, damit Sie falls nétig spéter wieder darauf zurtickgreifen konnen.

Lieferumfang

PA-3C Netzteil *

B Da der PA-3C dieselben technischen Eigenschaften besitzt wie der PA-3B, kann der PA-3C als Netzteil fiir jedes Produkt
verwendet werden, das den PA-3B benotigt.

Bedienungsanleitung
Datenliste

* ist u. U. in Threm Gebiet nicht enthalten. Wenden Sie sich bitte an Thren Yamaha-Héndler.

Die wichtigsten Leistungsmerkmale

Auflergewohnlich hochwertige, dynamische Voices — darunter auch einige Sounds des Yamaha S80 Music Syn-
thesizers (Seite 18).

Grofle Auswahl an digitalen Effekten in Profi-Qualitit (Seite 53).

,Category Search“-Funktion fiir das schnelle Auffinden von Voices einer bestimmten Instrumentengruppe
(Seite 35).

480 Normal Voices und 20 Drum Voices (allesamt XG-kompatibel) — zusitzlich zu den Preset Voices und den
User Voices (Seite 25).

Verstdndliche und detaillierte Bearbeitungsfunktionen zur Programmierung IThrer eigenen Voices (Seite 70).
TO HOST-Anschluf fiir die direkte Verbindung mit einem Computer — mit nur einem Kabel (Seite 13).

L GM System Level 1

| Der ,,GM System Level 1 ist eine Standardspezifikation, die die Zuordnungen der Voices in einem Klangerzeuger und dessen
MIDI-Funktionalitdt definiert. Dadurch wird sichergestellt, dafs MIDI-Songs mit im wesentlichen gleichen Kldngen auf belie-
bigen GM-kompatiblen Klangerzeugern wiedergegeben werden kénnen, unabhéngig von Hersteller und Modell.
Klangerzeuger und MIDI-Songs, die dem ,,GM System Level 1¢ entsprechen, tragen das nebenstehende GM-Logo.

XG
E »XG“ ist ein Klangerzeugungsformat, das die Voice-Zuordnungen des Standards ,,GM System Level 1“ erweitert, um den stén-

dig steigenden Anforderungen an die heutigen Peripheriegerdteumgebungen gerecht zu werden. Es bietet noch mehr Aus-
drucksmoglichkeiten und wahrt dabei die Aufwértskompatibilitit der Daten. ,,XG* erweitert den ,,GM System Level 1
entscheidend, indem die Art und Weise der Voice-Erweiterung oder -Bearbeitung sowie die Effekt-Struktur und die Effekt-
Typen definiert werden.

Wenn Sie kommerziell erhiltliche XG-MIDI-Songs auf einem Klangerzeuger wiedergeben, der das XG-Logo trigt, werden Sie
ein Musikerlebnis mit einer unendlichen Vielfalt an Voices und Effekt-Funktionen genieflen kénnen.



Diese Bedienungsanleitung ist in zwei Teile untergliedert:

B Grundlagen (Seite 8)
Erklért die ersten Schritte mit dem S03, seinen allgemeinen Aufbau und die Anwendung seiner wichtigsten
Funktionen.

B Referenz (Seite 55)
Erklért die Parameter in den verschiedenen Betriebsmodi des Synthesizers.

Uber die Verweise mit Seitenangabe in dieser Bedienungsanleitung

PAGE xx ..... Verweist auf einen bestimmte Display-, Seite* im LC-Display des Synthesizers
Seite xx ....... Verweist auf eine Seite in dieser Bedienungsanleitung

Viele der Funktionen und Parameter des S03 werden im LC-Display des Synthesizers auf Display-,,Seiten*
(,PAGES*) angezeigt, die fiir jeden Betriebsmodus durchnumeriert sind und deren Nummer ebenfalls mitangezeigt
wird. Durch die Verwendung dieser Seitenzahlen wird die Suche nach bestimmten Funktionen und Parametern wes-
entlich vereinfacht.

Um die Verweise auf diese Display-Seitenzahlen von den Verweisen auf Seiten in dieser Bedienungsanleitung zu
unterscheiden, gilt die folgende Lesart: ,,PAGE“ (komplett in Grofbuchstaben geschrieben) verweist auf eine Display-
Seite. Falls nicht anders angegeben, bezieht sich der PAGE-Verweis immer auf Display-Seiten innerhalb des Betrieb-
smodus, der im jeweiligen Abschnitt der Bedienungsanleitung erldutert wird.

In der gesamten Bedienungsanleitung werden Parameternamen von einer Zahlenkombination angefiihrt, wie
beispielsweise ,,13-2 Resonance* Dieses Beispiel besagt, dafs der Parameter ,,Resonance“ im ausgewéhlten Betrieb-
smodus auf der PAGE 13 zu finden ist.

Wenn eine Display-Seite zwei oder mehr zusammenhingende Parameter enthilt, kénnen Sie mit den Tasten [ € ]/
[ » ] (Seite 30) durch die zur Verfiigung stehenden Parameter blittern. Diese durch die Tasten [ € |/[ » ] erreich-
baren weiteren Parameter werden durch Zahlen hinter dem Bindestrich gekennzeichnet (zum Beispiel 13-1, 13-2
etc.). Im obigen Beispiel kénnen Sie also den Parameter ,,Resonance® erreichen, indem Sie mit den Tasten [ « ]/

[ » | die zweite Seite der Display-Seite 13 aufrufen.

BIMITES Alle Parametereinstellungen werden mit der betreffenden Voice abgespeichert. Eine vollstdndige Auflistung der
Parameter und ihrer Display-Seiten finden Sie in der Tabelle ,,Der Funktionsbaum* (Seite 20) oder in der Parameter-
Tabelle (Seite 22).

® Das Kopieren von kommerziell erhiltlichen Musik-Sequencer-Daten und/oder digitaler Audio-Dateien ist nur fiir
den Privatgebrauch gestattet.

® Die Abbildungen und Display-Darstellungen in dieser Bedienungsanleitung dienen lediglich zur Veranschauli-
chung und kénnen vom tatsédchlichen Aussehen Thres Instruments abweichen.

@ Die in diesem Handbuch erwédhnten Firmen- und Produktnamen sind Warenzeichen bzw. eingetragene Warenze-
ichen der betreffenden Firmen.
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Verzeichnis der Anwendungen

Dieses bequeme benutzerfreundliche Verzeichnis ist in allgemeine Kategorien unterteilt, mit denen Sie auf einfache Weise
Informationen zu einem bestimmten Thema oder eine Funktion finden.

Abhoren/Wiedergabe

®  ADROTEN VO DEIMOSOIIZS ... ..veeeevvveveteeeieteteteseeeaesetese et eeeas et et esesesesseseseseseseseasasssesesesessssases et esesesessassseseseseseanes Demo-Wiedergabe (Page 16)
© VOICES SPIELETL ...ttt ettt ettt s e st s e s et et e st st e s e s e s e s e st e s s e ke s e s e s et s AR e s e Rt At s s A b e AR ea s st et et e n et b s enenen e s sesne (Page 33)
e Voices aus einer gewiinschten Instrumentengruppe aufrufen........... Verwenden der Voice-Kategorie-Suche (Page 35)
¢ Direktdarbietung mit gleichzeitiger Wiedergabe einer SONGAAte .......ccveveiriierieieieietreseee ettt eee e (Page 40)
e Keyboard splitten — Einstellen des unteren und oberen Bereichs fiir die Voices
THIL VIUTEI-IVIOMUS ettt et et et e vt et e eveea oot eea e et eesteateeseenteeseeateesesatensesatensenatentenseentenseentensesetesesatensesstensesassneessesneensenn (Page 41)
TIN VOICE-IMOGUS ..ottt ettt vt eae ettt ettt as et et e s et essasas s et et esesese st et esesessasasesesesetessesesseseseseen Notenbegrenzung (Page 73)
®  Zwel V0ICES (PATES) TIDETIAZEITL ....v.vvivieieiieteteteteeeeete ettt et ettt ettt et ettt ae et et et e s eaeas et et et et esessss st et eseseasas et et et et eteseaseseseseseaeasessesne (Page 42)
Verwenden von Controllern
LI 07055 Ya o) LTS3 arz=o o3 5T [<5 s WU (Page 14)
e Verwenden einen Fufdschalters zum Steuern von Parametern (Page 45)
e Verwenden eines Fufsschalters zum Durchlaufen von Voices oder Multi-Programmen .........ccceeeererierierieenenenenenieneeeneneneenns (Page 46)
e Aufrechthalten des Controller-Status oder der Controller-Position beim Wechseln zwischen Voices.............. Controller-Reset (Page 91)
¢ Einstellen des Controllers AC1 (Assignable COntroller 1) .......cooeivieveueeierieeeteeeeeeeeeeeeeeee e e eeseesetesseseseeseseneas Fuf’schweller (Page 45)
AC1 (Assignable Controller 1) (Page 66)
Kopieren
e Kopieren der Einstellungen fiir die Voice-Variationseffekte in den Multi-Modus...................... Kopieren der Variationseffekte (Page 68)
Kopieren der Controller-Einstellungen fiir den Voice-Modus in den Multi-Modus ........cccoeervereeeeireriennnne Controller kopieren (Page 68)

°
¢ Kopieren der Einstellungen fiir die Part-Parameter des aktuell bearbeiteten Multi in einen anderen Part des gleichen Multi .. (Page 68)
e Kopieren der Einstellungen fiir die Element-Parameter der aktuell bearbeiteten Voice in ein anderes

Element der GlEICHEI VOICE .......cveviviuiieeeretetieieeeeteteteteeeeeete ettt et ettt etees st et et et esessas st et et eseseas s et et et et easesas et esesesessas s eseseseseanssssesesne (Page 88)
e Sichern Threr SO3-Daterl .......ceoueiuierieriieienieeierie ettt Sichern der S03-Einstellungen auf ein externes Gerit (Page 42)

Sound wechseln

©  BATDEILEI CITIET VOICE vttt ettt et e et e et eeeeeseeseeteeeeesueeseesesetenteseeseeseesensensereeseesessesseseaseneensenessens Voice Bearbeiten (Page 47)
o Effekt-Aufbat und SISNAlIUR .......c.ceueeiiiieieeeee ettt ettt s st s e e s s et se s et s st eneneaeaes Effekte (Page 53)
e Detailinformationen iiber die MOAUSPATAINELET .......c.coveruerieiririnerienietetet ettt ettt ettt eae e sb et e e e e enesnens Referenzteil (Page 55)

Daten sichern

¢ Die bearbeitete Voice in einen S03-internen Speicher sichern (USER).......ccccoovvvevereiieeevereereeeeeeeeeeeeeesesevenens Voice-Speicher (Page 89)
e Das bearbeitete Multi in einen S03-internen Speicher sichern (USER)........c.ccceeveveieeiivererereeeeeeeeeeeeeeeeeesenenens Multi-Speicher (Page 69)
e Sichern der S03-Einstellungen (Voice/Multi/MIDI/Utility) auf ein externes Gerit wie beispielsweise

€111 COTMPULET .vvvenienieeeeiietietetee ettt etesteste et eseesesaessesbeseneeseesessessesennan Sichern der SO3-Einstellungen auf ein externes Gerit (Page 42)

Verbinden des S03 mit anderen Geraten

®  Anschlieflen €INES COMPULETS .....eeviruirieriiiierteeitete et ete st eteste e e te et esaesaeensesseensesaeensesseensesseensesesneensesneenes Anschliefen eines PC (Page 13)
¢ FEinstellen von Local On/Off Local On/Off (Page 93)
e Verwenden des SO3 als Klangfarben-KIANGETZEUGET ........cc.ccveueeiruirierieieietieteeiestete et et stesteste e et esestestenteseeneeneesessesseseneeneeseeseens (Page 38)
e Senden von S03-Daten mit der Bulk Dump-Funktion..........c.cccccveuenn. Sichern der SO3-Einstellungen auf ein externes Gerit (Page 42)

Zuriicksetzen der Parameter (Initialisieren)

o Initialisieren der MUlti-ParammEter ........ccviiiiuiiiiiieieeiie ettt ettt e etee ettt eeeeeeeveeeeteeeeeaeeeeeareeeeseeeenseeeeesseeeesneesereeeennns Initialisieren (Page 68)
o Initialisieren der VOICE-PATAIIIETET .....cc.ecoviiiueeieeeeteeeeeceteeetee et eteeeere e et e e eteeeteeeaveeeteeeaeeeeseeessseseeeseesnseeesesenseensesenneennes Initialisieren (Page 88)
e Zuriicksetzen des S03 auf

die Standard-Einstellungen.............. Werksmiifiige Voreinstellungen (Wiederherstellen der werksmiifdigen Voreinstellungen) (Page 92)
Soforthilfe
o Globale FUNKHOMEN 1111 SO3 ....oviiieiieiieieeiceeeee ettt ettt ettt et e eeste et e s e st e st eaeer et esentensenseressessesseneenes Funktionsschema (Page 20)
e Parameter-Aufbau des SO3 und die LCD PAGES........oo oottt e e eeae e s eae e s saneeeenaeeens Parametertabelle (Page 22)
o Allgemeine Informationen GhEr MIDI ...........cococceuevereiiiriisisisnineniesesesesesssssssssessesesesesessssssssssssssssesesessessssssssnsssssesesns Uber MIDI (Page 95)

o Bedeutung der Display-MeIdUNEET ........ocueveueueiiiiieieieieiei ettt e s seseseseeessesesesens Display-Meldungen (Page 100)
LI 0 CY 01134 0TC) o) o1 T TS TTRTOUSTSPT (Page 101)
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Anschlisse

(1 I ) (5] QO 0 (9 710111 14)
QYAMAHA e [
ssssssssssss - S o3 se
50
= | N | TN
a =<
(3 34 ) (12]13] (15116)

© OCTAVE [UP]- und [DOWN]-Tasten (Seite 36)

Driicken Sie eine dieser Tasten, um den
Notenbereich des Instruments in Oktavschritten

© MODE-Tasten (Seite 19)

Driicken Sie eine dieser Tasten zur Auswahl einer
der folgenden Betriebsarten: Multi, Voice, Utility,

nach oben oder unten zu verschieben. Driicken Sie oder andere Modi.
beide Tasten gleichzeitig, um zum Standardbereich

(0) zuriickzugelangen. O [PART/ELEMENT/KEY]|-Tasten

© [VOLUME]-Schieberegler (Seite 15)
Stellt die Gesamtlautstdrke der Ausgangsbuchsen
OUTPUT L/R und der PHONES-Buchse ein.
Bewegen Sie den Schieberegler, um die Lautstidrke
zu regeln.

© PITCH-Bend-Rad (Seite 44)
Steuert den Pitch Bend-Effekt.

O MODULATION-Rad (Seite 44)
Steuert den Modulationseffekt. Diesem Controller
konnen auch andere Parameterfunktionen
zugeordnet werden.

O LCD (Liquid Crystal Display — Fliissigkristal-
lanzeige)
Diese hintergrundbeleuchtete LC-Display zeigt
verschiedene Meldungen und Informationen an.

O Liste der Parametertypen (Seite 30)
Folgen Sie dem Pfeil im LCD bis zur

entsprechenden Spalte in der Liste; der Pfeil zeigt
die Art des momentan gewédhlten Parameters an.

Diese Tasten werden benutzt, um Parts/Elements/
Drum-Tasten im Multi-Edit- oder Voice-Edit-Modus
auszuwiéhlen.

0O-1 [ +]/[-]-Tasten (Seite 30)

Im Multi-Modus wiéhlen diese Tasten die Parts 1 bis
16. Im Multi-Part-Edit-Modus kénnen Sie durch
gleichzeitiges Driicken dieser Tasten die Common-
Edit-Anzeigen aufrufen. Zur Riickkehr zu den Part-
Edit-Anzeigen driicken Sie nur eine der Tasten [-]
oder [+].

Im Voice-Edit-Modus wihlen diese Tasten die
Elements 1 bis 4 oder die Drum-Tasten. Im Voice-
Element-Edit-Modus kénnen Sie durch
gleichzeitiges Driicken dieser Tasten die Common-
Edit-Anzeigen aufrufen. Zur Riickkehr zu den
Element-Edit-Anzeigen driicken Sie nur eine der
Tasten [-]| oder [ +].

0O-2 [MUTE]-Taste (Seite 48, 55)

Im Multi-Modus schaltet diese Taste die
ausgewéhlten Parts stumm. Im Voice-Edit-Modus
schaltet diese Taste die ausgewihlten Elements oder
Drum-Tasten stumm.



© DATA-Tasten (Seite 30)

Diese werden wihrend der Bearbeitung zur
Auswahl verschiedener Seiten und zur Einstellung
von Parameterwerten verwendet.

©O-1 [DEC/NO]-Taste (Seite 31)

Hiermit konnen Sie den Wert des ausgewéhlten
Parameters verringern. Um den Wert um 10 zu
verringern, halten Sie diese Taste gedriickt und
driicken Sie die Taste [INC/YES|-Taste. Die Taste
wird auch benutzt, um einen Job oder einen
Speichervorgang abzubrechen.

©-2 [INC/YES]-Taste (Seite 31)

Hiermit konnen Sie den Wert des ausgewéhlten
Parameters erhéhen. Um den Wert um 10 zu
erhohen, halten Sie diese Taste gedriickt und
driicken Sie die Taste [DEC/NO]-Taste. Die Taste
wird auch benutzt, um einen Job oder einen
Speichervorgang auszufiihren.

©O-3 [ A |/[ ¥ ]-Tasten (Seite 30)
Hiermit kénnen Sie die Anzeigde- ,,Seiten“ in jedem
Modus auswihlen.

©-4 [ < /[ » ]-Tasten (Seite 30)

Hiermit kénnen Sie den einzustellenden Wert im
LCD auswiéhlen, oder bei Seiten, die aus mehreren
Teilen bestehen, weitere Teile der Seite (links und
rechts der aktuellen Darstellung) anzeigen lassen.

@ [CATEGORY SEARCH/DRUM]-Taste

(Seiten 34, 35)

Schaltet die Kategorie-Suchfunktion (,,Category
Search“) ein (Seite 35). Mit dieser Funktion
konnen Sie sofort die gewiinschte Voice-Kategorie
mit den Zifferntasten oder den Memory-Tasten
auswéihlen. Aufserdem konnen Sie die Drum-Bank
jedes Speicherplatzes auswiéhlen, indem Sie diese
Taste gedriickt halten und dann die [USER/(SE)]-

Taste oder die [GM/XG /(OTHER)]-Taste driicken.

® [PRESET/(DRUM/PERC)]-Taste (Seite 33)
In den Modi Multi und Voice kénnen Sie hiermit
die Preset-Speicherprogramme auswéhlen. Wenn
die Kategorie-Suchfunktion (Seite 35) aktiv ist,
konnen Sie hier einfach die DRUM/PERC-Voice-
Kategorie angeben.

@ [USER/(SE)]-Taste (Seite 33)
In den Modi Multi und Voice kénnen Sie hiermit
die User-Speicherprogramme auswéhlen.
Aufderdem konnen Sie die Drum-Bank jedes User-
Speicherplatzes auswihlen, indem Sie diese Taste
gedriickt halten und dann die [CATEGORY
SEARCH/DRUM]-Taste driicken. Wenn die
Kategorie-Suchfunktion (Seite 35) aktiv ist, kdnnen
Sie hier einfach die SE-Voice-Kategorie angeben.

® [GM/XG/(OTHER)]-Taste (Seite 33)
In den Modi Multi und Voice kénnen Sie hiermit
die GM/XG-Speicherprogramme auswéhlen.
Aufierdem konnen Sie die Drum-Bank jedes GM/
XG-Speicherplatzes auswihlen, indem Sie diese
Taste gedriickt halten und dann die [CATEGORY
SEARCH/DRUM]-Taste driicken. Wenn die
Kategorie-Suchfunktion (page 35) aktiv ist, konnen
Sie hier einfach die Voice-Kategorien OTHER: CO,
ME angeben.

@ Ziffernblock (Seiten 32, 35)
Hiermit kénnen Sie bestimmte Multi- oder
Programmnummern auswéhlen. Im Edit-Modus
koénnen Sie Parameterwerte am Ziffernblock
eingeben. Der ausgewéhlte Wert wird erst dann
eingegeben bzw. aktiv, wenn Sie die [ENTER|-Taste
driicken. Hier konnen Sie auch die verschiedenen
Voice-Kategorien auswihlen (Seite 70), wenn die
Kategorie-Suchfunktion (Seite 35) eingeschaltet ist
(ON).

@ [ENTER/KEYBOARD]-Taste
Hiermit kénnen Sie die am Ziffernblock
eingegebenen Parameterwerte eingeben bzw.
ausfiihren. Auf diese Weise kénnen Sie auch
Parameter einstellen, deren Werte als Note
(zwischen C-2 und G8) eingegeben werden; halten
Sie dazu diese Taste gedriickt und driicken Sie die
gewtinschte Taste auf der Klaviatur. Die Taste wird
auch benutzt, um verschiedene Jobs oder
Speichervorgéinge auszufiihren.

@ [EXIT]-Taste (Seite 31)
Wihrend der Bearbeitung, oder in anderen
Betriebsarten als Multi Play oder Voice Play, verlaf3t
diese Taste die Betriebsart und schaltet in den
Multi/Voice-Play-Modus zuriick.
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Rickseite
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© MIDI IN/OUT/THRU-Buchsen (Seite 12)
Die Buchse MIDI IN empfiangt MIDI-Nachrichten
von einem externen MIDI-Gerit. Uber diese Buchse
konnen Sie den Synthesizer von einem externen
MIDI-Gerit aus ansteuern. Die Buchse MIDI OUT
sendet vom Synthesizer erzeugte MIDI-
Nachrichten, beispielsweise auf dem Keyboard
gespielte Noten oder Fader/Reglerbewegungen an
einen externen MIDI-Klangerzeuger oder Gerit.
Die Buchse MIDI THRU leitet die MIDI-Daten
weiter, die an der Buchse MIDI IN empfangen
wurden. Schlief3en Sie hier weitere Gerite an.

© HOST-SELECT-Schalter (Seite 12)
Hier wihlen Sie den Computertyp, an den der
Synthesizer iiber die TO HOST-Buchse
angeschlossen wird. Wenn Sie die Buchsen MIDI
IN/OUT/THRU benutzen, stellen Sie diesen
Schalter auf MIDI.

©® TO-HOST-Buchse (Seite 13)
Fiir den Anschlufs an einen Computer benutzen Sie
ein optional erhiltliches, serielles Computerkabel.

O FOOT-SWITCH-Buchse (Seiten 14, 46)
Fiir den Anschluf} eines optional erhiltlichen
Fufdschalters (FC4 oder FC5). Abhingig von der
ihm zugewiesenen Funktion kénnen Sie den
Fufdschalter benutzen, um bestimmte Funktionen
ein- und auszuschalten.

00 0 0

© FOOT-CONTROLLER-Buchse (Seiten 14, 45)
Fiir den Anschluf eines optional erhiltlichen
Fufipedals (FC7 u. a.). Hiermit erhalten Sie eine
Echtzeitkontrolle iiber verschiedene Aspekte des
Klangs, z. B. Klangfarbe, Tonhche oder Lautstérke.

O STANDBY/ON-Schalter (Seite 15)
Mit diesem Schalter schalten Sie den Synthesizer
ein oder aus.
Auch in der STANDBY-Stellung des Schalters wird das
Instrument minimal mit Strom versorgt. Wenn Sie den

S03 lédngere Zeit nicht benutzen, sollten Sie den Stecker
des Netzteils aus der Wandsteckdose ziehen.

@ DC-IN-Buchse (Seite 11)
Fiir den Anschluf} eines passenden Netzadapters

(PA-3C oder von Yamaha als gleichwertig
empfohlen) zur Stromversorgung des S03.

© OUTPUT L/MONO- und R-Buchsen (Seite 11)
Uber diese Klinkenbuchsen (fiir 6,3-mm-
Klinkenstecker mono) werden Audiosignale mit
Leitungspegel ausgegeben. Fiir eine monophone
Ausgabe verwenden Sie nur die L/MONO-Buchse.

© PHONES-Buchse (Seite 11)
Dient zum Anschliefien eines Stereokopfhorers.



Vor der Benuizung

In diesem Abschnitt erfahren Sie, wie Sie den Synthesizer an eine Spannungsquelle, Audio- und MIDI-Geréte und
ein Computersystem anschliefsen. Schalten Sie den Synthesizer erst ein, wenn Sie alle nétigen Anschliisse vor-
genommen haben. Wir empfehlen Thnen, besonders diesen Abschnitt zu lesen, BEVOR Sie Ihren S03 benutzen.

Stromversorgung

S03 Riickseite

|
IO o W OUTPURiGHG prones
OO
A
DC IN
Zur
Netzsteckdose

(1] Vergewissern Sie sich, dafs der POWER-Schalter des
Instruments in der OFF-Stellung ist.

@ SchlieRen Sie den Gleichstromstecker des Netzteils
PA-3C an der Buchse DC IN an der Riickseite des
S03 an.

© Stecken Netzstecker des Adapters in die nédchste
Netzsteckdose.

Verwenden Sie unter keinen Umstdnden einen anderen
Netzadapter als den Yamaha PA-3C oder einen von
Yamaha empfohlenen, gleichwertigen Adapter. Der
Gebrauch eines inkompatiblen Netzadapters kann zu
irreparablen Schédden am SO03 fithren. Dariiber hinaus set-
zen Sie sich der Gefahr von ernsthaften Verletzungen
durch Stromschléige aus! ZIEHEN SIE DEN NETZA-
DAPTER STETS AUS DER NETZSTECKDOSE, WENN
DER S03 AUSSER BETRIEB IST.

A Auch in der STANDBY-Stellung des Schalters wird das
Instrument minimal mit Strom versorgt. Wenn Sie den
S03 ldngere Zeit nicht benutzen, sollten Sie den Stecker
des Netzteils aus der Wandsteckdose ziehen.

Anschlisse

AnschlieBen an externe
Avudiogeriite

Da das 9000Pro keine eingebauten Lautsprecher
besitzt, miissen Sie seine Sound-Ausgabe iiber ein
externes Audiogerit abhoren. Sie kbnnen auch einfach
einen Stereokopfhorer anschliefien.

Wie in den folgenden Abbildungen dargestellt, gibt es
mehrere Methoden zum Anschlufl an externe
Audiogeriite.

AnschlieBen von Stereo-Aktivbhoxen

Ein Paar Aktivboxen ist mit seinen eigenen Balance-
und Effekteinstellungen ideal fiir die Wiedergabe des
Klangreichtums Ihres Instruments. Schliefen Sie die
Aktivboxen an die OUTPUT-Buchsen L/MONO und
R an, die Sie an der Riickwand des Geréts finden.

Aktivlautsprecher Aktivlautsprecher
(links) (rechts)

Stereo-Kopfhorer

) INPUT
< —
OUTPUTL/
MONO PHONES
T in|
''''' — ttb ooo P 922
' s=  _{ =] g2, 223 B 35, \

S03

BIMIIES Wenn Sie nur eine Aktivbox verwenden, schliefen
Sie diese an die OUTPUT L/MONO-Buchse an.
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Grundlagen

AnschluBB an ein Mischpult

Wenn Sie den S03 in ein grofieres System mit weiteren
Instrumenten und zusétzlichen Moglichkeiten der
Audiobearbeitung integrieren mochten, schlief3en Sie
ihn an ein Mischpult und an einen Verstirker mit Ste-
reolautsprechern an, wie unten gezeigt.

Laut-
sprecher

oee Stereo-Kopfhorer

—m—
—E—e 0 e e
——

—m—

—E—

i
—— e e
==
I
—

—

—

OUTPUT OUTPUT
L /MONO R PHONES
o |
= thb coo £ 292 \

Ses I =1 952 hriooa

po
too g0 & oooao

! !

S03

BLIIIMER Der Anschluft von Kopfhérern betrifft nicht die
Audio-Ausgabe an den OUTPUT-Buchsen
(L/MONO und R). Das Audiosignal an der
PHONES-Buchse ist genau das gleiche wie das Signal
an den OUTPUT-Buchsen.

AnschlieBen von externen
MIDI1-Geréiten

Sie kénnen iiber ein MIDI-Kabel (einzeln erhiltlich)
ein externes MIDI-Gerét anschliefien und es von
Threm Synthesizer aus steuern. Andererseits konnen
Sie auch ein externes MIDI-Keyboard oder einen
MIDI-Sequenzer anschliefsen und damit die internen
Sounds des Synthesizers steuern. Dieser Abschnitt soll
als Einfiithrung in die verschiedenen MIDI-Anwendun-
gen dienen.

BLIIIER Der Schalter HOST SELECT auf der Riickseite sollte
auf ,,MIDI“ gestellt werden. Anderenfalls werden
keine MIDI-Daten an der Buchse MIDI OUT des S03
gesendet.

Anstevern eines externen MIDI-
Keyboards vom SO3 aus

HOST SELECT

H
P B
N
&
0
o
=
T
oo o
0o o
Z
oo oo

MIDI IN

.

i
miorouT| ([

(|

Externes MIDI-Keyboard
oder Synthesizer

Anstevern eines externen MIDI-
Keyboards vom SO3 aus

HOST SELECT
PC-2 Mac
MIDI OFF

MIDI IN ' == 5 \

> Kg
mipiouT| (0[]

Externes MIDI-Keyboard
oder Synthesizer




Aufnahme und Wiedergabe mit
einem externen MIDI-Sequenzer

s | MIDIIN

HOST SELECT
PC-2 Mac

MIDIE ﬁOFF

MIDI OUT

Externer
MIDI-Sequencer

..
el
00 g
faisie o)
oooo
non

0o oo
0
oo o
00oo
o

MIDI IN

«

MIDI OUT

aliwi ]
aliwi ]
[ re—
— —

S03

Anstevern eines weiteren MIDI-
Geriits uber MIDI THRU

Externer

MIDI-Sequencer Externer MIDI-

] Synthesizer
MIDI OFF ENEHEBE egll__J #ii
Bibtbaaiah
MIDI IN MIDI THRU
[ im
o = tbb aoo g 202
s = e msiiE \
— _ MIDI OUT
S03
MIDI IN

Externer MIDI-Synthesizer

Mit den obigen MIDI-Verbindungen kénnen Sie MIDI-
Daten von der Buchse MIDI OUT des S03 senden,
wihrend Sie gleichzeitig MIDI-Daten iiber die Buchse
MIDI THRU des S03 von einem externen Sequenzer
an einen externen MIDI-Synthesizer senden.

BIMIMEB Das MIDI-Kabel sollte nicht ldnger als 15 m sein und
die MIDI-Kette sollte nicht mehr als drei tiber die
MIDI-THRU-Buchsen in Reihe geschaltete Gerite
umfassen. Wenn Sie mehr als drei Geréte anschliefsen
mochten, benutzen Sie eine MIDI-Thru-Box fiir Par-
allelanschliisse. Wenn die MIDI-Kabel zu lang sind
oder zu viele Gerite iiber ihre MIDI-THRU-Buchsen
verkettet sind, konnen Fehler auftreten.

AnschlieBen an einen
Computer

Sie kénnen den SO3 mit Hilfe eines angeschlossenen
Computers iiber MIDI steuern und Daten zwischen
S03 und dem Computer austauschen.

Sie kénnen Thren Synthesizer auf zwei Weisen an
einen Computer anschliefien:

1: Serielle Verbindung (zwischen dem seriellen
Port des Computers und dem TO-HOST-
Anschluf’ des Synthesizers)

2: MIDI-Verbindung (zwischen dem MIDI-Inter-
face des Computers oder einem externen MIDI-
Interface und den Buchsen MIDI IN und OUT
des S03)

Abhingig von Threm Computermodell kann sich die
Verbindungsmethode unterscheiden. (Siehe unten.)

BIMITEAR Eventuell miissen Sie auch die Einstellung ,,Local
On/Off* dndern (Seite 93), je nachdem, wie Sie den
S03 in Threm MIDI-System benutzen.

1: Serieller Port nach TO HOST

IBM PC/AT

HOST SELECT
PC-2 Mac
MIDI— | | [~ OFF

(@ |

8-Pin MINI DIN auf
D-SUB 9-Pin

== ) =T
oo —

0
7l L
En!

JLL] =
(DB9) IBM PC/AT

S03 % und kompatible

] E]
Mini-DIN 8-Pin

. D-SUB 9-Pin

Macintosh

HOST SELECT

PC-2 Mac Macintosh Peripherie-
MIDI OFF Kabel (M0197)
TO
HOST

oo

Sea3 @ ‘ oo oo B
= Too see B ooco

QULRRLLALRTLY

o
[

= b ooe B B222 \

Fam—

IO

S03 % Macintosh
D G
Mini-DIN 8-Pin

Mini-DIN 8-Pin
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2: MIDI-Schnitistelle nach MIDI IN
und -OUT

Verwendung der MIDI-Schnittstelle des
Computers

HOST SELECT

PC2 PCA
MIDI Mac

MIDI IN EgMIDI ouTt

ttb oao B 222

— ooo
¢ G coo

MIDI —O

T =

Computer mit
S03 MIDI-Interface

Verwendung einer externen MIDI-
Schnittstelle

B Anschliefden an der seriellen Schnittstelle

MIDI-Interface
HOST SELECT
ops.s acC MIDI OUT

C-2 M
MIDI OFF
i
MIDI IN MIDI OUT

LTI

S03

oo
po  ooo § ooo
Boo cao § cooo

{iLh

b

W
e (=]
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Computer

B Anschliefien am USB-Anschlufd

USB-MIDI-Interface
(UX256 usw.)

HOST SELECT
PC-2 Mac MIDI OUT
OFF

e ——— =]

MIDI Fi
MIDI IN
MIDI INU MIDI OUT

= . b oo
- g, s B i \
co  ooo B oos
L t ) ooo B oooo

S03

H
N
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o
o
pe— | =

BIMTER Auf IThrem Computer mufl ein geeignetes MIDI-
Programm (Sequenzer, Editor etc.) installiert
sein.

Controller (,,Spielhilfen”)
anschlieflen

Der S03 besitzt Controller-Buchsen auf der Riickseite,
einschliefSlich der Buchsen FOOT SWITCH und
FOOT CONTROLLER. Mit dem Fufsschalter FC4 oder
FC5, dem Fufdregler FC7 und einem Breath-Controller
wie dem BC3 (alle als Sonderzubehor erhiltlich) kon-
nen Sie iiber diese Anschliisse die Klangfarbe, die
Lautstérke, die Tonhohe und andere Parameter
steuern.

BIMTER Einzelheiten zur Wirkungsweise dieser Controller

finden Sie auf Seite 45.
S03
OEFREST 1o vost % ool RS oo T OVPURSS pHones
®]®)
@ ® ©) @
@
FUBPEDAL
% FC7
|
FUBSCHALTER

FC4 oder FC5



Einschalten des
Geriits

Einschaltprozedur

Wenn Sie alle erforderlichen Verbindungen zwischen
Threm S03 und Ihren anderen Geréten hergestellt
haben, priifen Sie, ob alle Lautstdrkeregler auf Mini-
mum gestellt sind. Dann schalten Sie alle Geréte in
Threm Aufbau nacheinander ein, zuerst die MIDI-Mas-
ter (Sendegerite), dann die MIDI-Slaves (Empfangs-
gerite) und schlieflich die Audiogerite (Mischpulte,
Verstirker, Lautsprecherboxen etc.). Dies gewéhrleistet
den problemlosen MIDI-Betrieb und vermeidet
Schédden an den Lautsprechern.

Zum Abschalten Thres Aufbaus gehen Sie in umgeke-
hrter Reifenfolge vor (zuerst die Audiogerite, dann die
MIDI-Gerite). Zuvor sollten Sie jedoch die Lautstirke
jedes Threr Audiogeréte ganz herunterdrehen.

Wenn Sie den SO03 als MIDI-Slave
verwenden:

i R
RIS LILL

@ MIDI-Master (sendendes Gerét)

= 1= zat¢ |

AT

S03 als MIDI-Slave (MIDI empfangendes Gerat)

sy

Audio-Anlage (erst Mischpult, dann Verstarker)

Einschalten des SO03

Um mogliche Schdden an den Lautsprechern oder
anderen elektronischen Geréten zu vermeiden, sollten Sie
den S03 immer einschalten, bevor Sie Thre Aktivlautspre-
cher oder Mischpult/Verstirker einschalten. Ebenfalls
sollten Sie den S03 erst dann ausschalten, wenn Thre
Aktivlautsprecher bzw. Mischpult und Verstéirker ausge-
schaltet sind.
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A Auch in der STANDBY-Stellung des Schalters wird das
Instrument minimal mit Strom versorgt. Wenn Sie den
S03 ldngere Zeit nicht benutzen, sollten Sie den Stecker
des Netzteils aus der Wandsteckdose ziehen.

BIMITEE Bevor Sie Ihren Synthesizer ein- oder ausschalten,

regeln Sie Lautstirke jedes angeschlossenen
Audiogerits herunter.

@ Driicken Sie den Schalter STANDBY/ON.

FOOT ALSTANDBY e & OUTRUT.
4 CONTROLLER =ON DC IN L/MONO  PHONES

0. ) H000
-

©

@ Eine Begriilungsanzeige leuchtet kurz auf.

© Dann erscheint die Anzeige ,,Performance Play
Mode*

FFGrandPro
RGEE]

O Regeln Sie, falls notig, die Lautstirke am Verstirker
hoch.

@ Drehen Sie den [VOLUME]-Schieberegler am Syn-
thesizer, um eine geeignete Lautstidrke einzustellen.

VOLUME
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Demowiedergabe

Der S03 enthilt viele Demo-Songs, die seinen dynamischen Klang und die fortschrittlichen Funktionen des Instru-
ments vorfiihren.

BIIMER Uberzeugen Sie sich, daf Thr Synthesizer spielbereit ist. Einzelheiten hierzu finden Sie im Abschnitt ,,Vor der Benutzung® auf
Seite 11.

Auf der Anzeige ,,Demo“ werden alle Daten im User-Voice-Speicher des Instruments durch die Daten fiir den Demo-Song iiber-
/ i \ schrieben. Wichtige Daten sollten deshalb auf einem externen MIDI-Gerit oder einem Computer gespeichert werden.

Auf der ,,DEMO“-Anzeige wird der Parameter ,Master Tune“ (Gesamtstimmung; im Utility-Modus) iiberschrieben und auf ,,0¢
yi i \ eingestellt.

@ Driicken Sie die [DEMO]-Taste.
Es erscheint nun die folgende Anzeige.

MODE
Omun Ovoice O pemo

I_II_I@J

@ Driicken Sie the [INC/YES|-Taste, um die Demo-Anzeige aufzurufen und die Wiedergabe des Demo-Songs
automatisch zu starten.

Erasellzarl)

©® Um das Demo zu stoppen, driicken Sie eine der folgenden Tasten: [MULTI], [VOICE], oder [EXIT].
Dadurch verlassen Sie den Demo-Modus und kehren automatisch in den Multi-, Voice- bzw. den Modus zuriick,

der vorher gewihlt war.

BIMEE Die Wiedergabe des Demo-Songs lduft unbegrenzt weiter, bis der Song gestoppt wird.

MODE PART/ELEMENT/KEY O CATEGORY  (— 8 2
DRUM SEARCH
Owmuri Ovoice O pemo - + MUTE D I | [ ] I |
PIANO ORGAN GUITAR
O PRESET 4
" GOMMON— D , | [ I I |
DATA DRUM/PERC BASS STRINGS BRASS
UTILITY MIDI DEC/NO INC/YES USER 1 3
SE REED/PIPE  SYN LEAD SYN PAD
O EDIT JOB STORE > O GM/XG 0 - ENTER EXIT
COMPARE OTHER SYNCOMP CHROMATIC KEYBOARD

PERCUSSION

Demo-Song auswadahlen

Wihrend der Demo-Song lduft, konnen Sie einen anderen Demo-Song auswihlen, den Sie héren méchten.
Geben Sie mit den Zifferntasten die gewiinschte Kategorie des Demo-Songs ein, um den Song aufzurufen.

7 8 9
CATEGORY
DRUM I ISEARCH [
PIANO  ORGAN  GUITAR
O preser 4 5 6
L] L U U wanensie
DRUM/PERG BASS  STRINGS BRASS | eine Kategorie
USER 1
SE REED/PIPE SYNLEAD SYN PAD
Q em/xa 0 - ENTER EXIT
OTHER SYNCOMP CHROMATIC KEYBOARD
PERCUSSION

Beispielsweise konnen Sie den Piano-Song mit Taste 7 (PIANO) auf dem Ziffernblock auswihlen. Wenn Sie keinen
bestimmten Song auswihlen, wird automatisch ein ,,Ensemble“-Song (OTHER) wiedergegeben.

BIMIIMEE Wenn in einer Kategorie mehrere Demo-Songs enthalten sind, kénnen Sie mit den Tasten [DEC/NO] und [INC/YES]
aus den verfiigbaren Songs auswéhlen.

O



Uberblick iiber die SO3-

Funktionen

Der SO03 besitzt eine Vielzahl fortschrittlicher und praktischer Funktionen. In diesem Abschnitt erhalten Sie einen
Uberblick iiber diese Funktionen.
Die folgende Abbildung zeigt die verschiedenen Funktionsbereiche oder ,,Blocke* des S03.

Controller

Tastatur Controller

Klangerzeuger — Effekt

Controller (Spielhilfen)

Dieser Block besteht aus der Tastatur, den Pitch-Bend- und Modulationsrddern und anderen Steuerelementen. Die
Tastatur erzeugt selbst keine To6ne, sondern sendet beim Anschlag einer Taste Noten-, Anschlags- und andere Daten
zum Klangerzeugerbereich des Synthesizers. Die Controller senden auch Spielinformationen, die nicht aus Noten-
daten bestehen. Uber den MIDI-OUT-Anschlufy kénnen Tastatur- und Controller-Daten zu anderen, externen
MIDI-Geriten iibermittelt werden.

Dieser Teil der Hardware dient zur Wiedergabe von Songs entsprechend den von Tastatur und Controllern empfan-
genen Daten. Das folgende Beispiel verdeutlicht den Signalweg, angefangen bei einem Element im Voice-Mode.

AMP regelt den Ausgangspegel (die
Amplitude oder Lautstérke) jedes Elements
hinter der FILTER-Stufe. Die Audio-Signale
werden dann zu den Effektmodulen gesendet.

PITCH steuert die Tonhéhe fiir jedes Element
am OSC-Ausgang.

= Klangerzeuger \/
M \
OsC AMP zu den
[(oSci"ator) H PITCH —»[ FILTER (Amplitude) Effektmodulen
A J A
i |

OSC erzeugt fiir jedes Element eine h FILTER &andert die Klangfarbe jedes R
Wellenform. Jede Voice besteht aus bis zu Elements, das die PITCH-Stufe durchlaufen

Kvier Elements. ) hat. )
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Grundlagen

Der Tongenerator des S03 verwendet das hoch entwickelte Tonerzeugungssystem AWMZ2.

AWM?2 (Advanced Wave Memory 2) ist ein Synthesesystem auf der Grundlage vorgefertigter Wellenformmuster
(Samples), das in zahlreichen Yamaha-Synthesizern verwendet wird. Fiir besonders realistischen Klang benutzt jede
AWM2-Voice mehrere Samples der Wellenform eines wirklichen Instruments. Dariiber hinaus kénnen Sie die
Basiswellenform mit einer Vielfalt von Filter-, Hiillkurven-, Modulations- und anderen Parametern bearbeiten.

BIMTEE AWM2 ist nicht beschrinkt auf tonal spielbare Instrumente (Normal Voices), sondern kann auch jedes Schlag- und Percus-
sion-Instrument nachbilden (Drum Voices). Fiir Einzelheiten iiber die Normal Voices und die Drum Voices lesen Sie auf

Seite 26.

[ ] [ ]
Maximale Polyphonie
Die maximale Polyphonie des SO3 betrdgt 64 Noten. Die tatsdchliche Polyphonie wihrend des Spiels hédngt jedoch
von der Anzahl der Elements in jeder gespielten Voice ab. Zur Berechnung der tatsidchlichen Polyphonie teilen Sie
die maximale Polyphonie von 64 durch die Anzahl der Elements in der Voice. Besteht eine Voice zum Beispiel aus
zwei Elementen, so liegt die maximale Polyphonie fiir diese Voice bei 32 Stimmen.

Effekte

Die Effekte dienen dazu, den Klang einer Voice oder einer Performance zu verdndern.
Diese enthalten Reverb-Effekte (11 Halltypen) fiir rdiumlichen Nachhall, die Chorus-Effekte (11 Chorus-Typen) fiir
Lebendigkeit und Tiefe, und die Variation-Effekte (42 Effekttypen) mit vielen zusitzlichen Spezialeffekten.

BIMITES Ausfiihrliche Informationen zu den digitalen Effekten finden Sie auf Seite 53.
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Der S03 hat mehrere Betriebsarten, die alle verschiedene Operationen und Funktionen beinhalten. &
s
Multi Mode Voice Mode

Multi Play Mode I Voice Play Mode

Multi Edit Mode I Voice Edit Mode

Multi Job Mode  Voice Job Mode

MC|DE
Owmym Ovdice O pemo

L

| [ }—(DEMO Mode)

UTILITY MIDI

CUtiIityMode){ | [ 3

Multi-Modus
(Seite 55)

Multi-Play-Modus

O EDIT JOB STORE

{ MIDI Mode )

LI

I [ }—(Store Mode)

COMPARE

Voice-Modus
(Seite 70)

Voice-Play-Modus

Wihlen Sie diese Betriebsart, wenn
Sie den S03 als multitimbralen Ton-
denerator verwenden. In diesem
Modus konnen Sie einen externen
MIDI-Sequenzer benutzen, um
mehrere verschiedene Instrument-
Parts gleichzeitig zu spielen. In
diesem Modus konnen Sie auch ver-
schiedene Voices in ,,Layers*
(Ebenen) iibereinanderlegen.

Multi-Edit-Modus

In diesem Modus konnen Sie Multis
(= Performances) anlegen und bear-
beiten. Sie konnen bis zu 32 Multis
im internen Speicher ablegen.

Multi-Job-Modus

In diesem Modus kénnen Sie Multis
kopieren und initialisieren und
andere, dhnliche ,,Jobs* mit den
Multis durchfiihren.

In diesem Modus kénnen Sie nor-
male (tonal spielbare) Voices und
Schlagzeug-Voices (Drum Kits)
spielen. Sie kénnen aus den Preset-
Voices (128 normale Voices), den
User-Voices (128 normalen Voices
und zwei Schlagzeug-Sets) und den
XG-Voices (480 normale Voices und
20 Schlagzeug-Sets) auswihlen. Der
S03 bietet auch eine praktische Kate-
gorie-Suchfunktion, mit der Sie eine
Voice nach der Instrumentengattung
auswihlen kénnen.

Voice-Edit-Modus

In diesem Modus kénnen Sie nor-
male Voices und Schlagzeug-Voices
erzeugen und bearbeiten. Sie kon-
nen bis zu 128 bearbeitete normale
Voices und 2 beliebig verdnderte
Schlagzeug-Sets als eigene Schlag-
zeug-Voices im internen Speicher

ablegen.
Voice-Jobh-Modus

In diesem Modus kénnen Sie Voices
kopieren und initialisieren und und
andere, dhnliche ,,Jobs“ mit den
Voices durchfiihren.

Voice-Modus
(Seite 16)

In diesem Modus kénnen Sie die
Demo-Songs wiedergeben, die sich
im internen Speicher befinden. Die
verschiedenen Demo-Songs werden
fortlaufend wiedergegeben.

Utility-Modus
(Seite 90)

In diesem Modus nehmen Sie glo-
bale Einstellungen vor, die das gesa-
mte System des SO3 betreffen, wie z.
B. die Gesamtstimmung (Master
Tuning) und Controller-bezogene
Einstellungen.

MIDI-Modus
(Seite 93)

In diesem Modus stellen Sie MIDI-
bezogene Parameter ein, z. B. die
MIDI-Sende-/Empfangskanile und
die Geréte-ID.

Store-Modus
(Speichern)
(Seiten 69, 89)

In dieser Betriebsart speichern Sie
Thre eigenen Voices und Multis auf
internen Speicherplitzen.



Grundlagen

Multi Edit
- Common
GENERAL

- Part

Multi Job

Funktionsschema

LCD Display (Parametername)

- Name

- Total Vol (Total Volume)

- Transpose

FFECT

- RevEF (Reverb Effect Type)

- Reverb Parameters

- Rev Return (Reverb Return)

- Reverb Pan

- ChoEF (Chorus Effect Type)

I Chorus Parameters

- Cho Return (Chorus Return)

- Chorus Pan

- SndCho—Rev (Send Chorus to Reverb)
- VarEF (Variation Effect Type)

[ Variation Parameters

I- VarConnect (Variation Connection)

- Var Return (Variation Return)

- Var Pan

I SndVar—Rev (Send Variation to Reverb)
I- SndVar—Rev (Send Variation to Chorus)
MW VarCtl (MW Variation Effect Control Depth)
= AC1VarCtl (AC1 Variation Effect Control Depth)

OICE
L Voice Selection

FMIX

- Volume

- Pan

- NtLmt-H (Note Limit Low/High)

= VelLmt-L (Velocity Limit Low/High)

F GENERAL

I Rev Ch (MIDI Receive Channel)
I~ NoteShift/Detune

- Mono/Poly

- Part Mode

 TONE

- VelSnsDpt/Ofs (Velocity Sensitivity Depth/Offset)
- Cutoff/Resonance

- PEG L/Tm (PEG Level/Time)
- Vib Rate/Depth/Delay (Vibrato Rate/Depth/Delay)

F CONTROLLER

I Porta Sw/Time (Portamento Switch/Time)

- PB Range (Pitch Bend Range)

- MW FItCtl (MW Filter Control)

MW PMod (MW Pitch Modulation Depth)
MW FMod (MW Filter Modulation Depth)
MW AMod (MW Amplitude Modulation Depth)
-AC1 CC No (AC1 Control Change Number)

I AC1FItCtl (AC1 Filter Control)

- AC1 FMod (AC1 Filter Modulation Depth)

= AC1 AMod (AC1 Amplitude Modulation Depth)
FFECT

I ReverbSend

I ChorusSend

= Var Send (Variation Send)

Init (Initialize)

CpyVar (Copy Variation Effect)
CpyCtl (Copy Controller)
CpyPart (Copy Part)

BIkDmp (Bulk Dump)

- Attack/Decay/Releas Tm (Attack/Decay/Release Time)

LCD Bedienungs-
anleitung
Seite

PAGE

w

® N o N

1
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21

a s wN

© ® N o

56
56
56

56
56
56
57
57
57
57
57
57
57
57
58
58
58
58
58
58
59

59

60
60
60
60

61
61
61

62
63
63
64
64

65
65
65
65
65
65
66
66
66
66

66
66
67

......................................................................................... 67

68
68
68
68
68

LCD Display (Parametername)

LCD Bedienungs-

PAGE  anleitung
Seite
VOICE Bt v v vrrreesss sttt e 7
- Common
I GENERAL
I Name 1 7
- Total Vol/Lvl (Total Volume/Level) 2 71
I Mono/Poly 3 71
- VelSnsDpt/Ofs (Velocity Sensitivity Depth/Offset) 4 72
F CONTROLLER
I- Porta Sw/Time (Portamento Switch/Time) 5 72
I PB Range (Pitch Bend Range) 6 72
- MW FItCtl (MW Filter Control) 7 72
MW PMod (MW Pitch Modulation Depth) 8 72
MW FMod (MW Filter Modulation Depth) 8 72
MW AMod (MW Amplitude Modulation Depth) 8 72
- AC1FItCtl (AC1 Filter Control) 9 72
- AC1 FMod (AC1 Filter Modulation Depth) 10 72
- AC1 AMod (AC1 Amplitude Modulation Depth) 10 72
- EFFECT
I ReverbSend 1 72
I ChorusSend 12 72
I SndCho—Rev (Send Chorus to Reverb) 13 72
- VarEF (Variation Effect Type) 14 72
- Variation Parameters 15 72
F MW VarCtl (MW Variation Effect Control Depth) 16 72
= AC1 VarCtl (AC1 Variation Effect Control Depth) 17 72
- Element
- OSC/MIX (Oscillator/Mixer)
I Element Sw (Element Switch) 1 73
I Wave Selection 2 73
I Level 3 73
- Pan 4 73
I NtLmt-L/H (Note Limit Low/High) 5 73
= VelLmt-L/H (Velocity Limit Low/High) 6 74
I PITCH
- NoteShift/Detune 7 74
[ PchSclSns (Pitch Scale Sensitivity) 8 74
I PchScICN (Pitch Scale Center Note) 8 74
I PEG R (PEG Rate) 9 75
- PEG L (PEG Level) 10 75
- PEGSclISns (PEG Scale Sensitivity) 1 76
- PEGSCcICN (PEG Scale Center Note) 1 76
- PEGRtVel (PEG Rate Velocity) 12 76
- PEGLvIVel (PEG Level Velocity) 12 76
I FILTER
- Cutoff/Resonance 13 77
- CutoffVel (Cutoff Velocity Sensitivity) 14 77
I ResoVel (Resonance Velocity Sensitivity) 14 77
- FltSclFlag (Filter Scale Flag) 15 77
- Flt BP1~4 (Filter Scale Break Point 1~4) 16 78
I Fit Ofs1~4 (Filter Scale Offset 1~4) 17 78
- FltScISns (Filter Scale Sensitivity) 18 78
I- FltSclVel (Filter Scale Velocity Sensitivity) 18 78
I FEG R (FEG Rate) 19 79
I FEG L (FEG Level) 20 79
- FEGScISens (FEG Scale Sensitivity) 21 79
I FEGAtkVel (FEG Attack Velocity) 22 80
- FEGOthVel (FEG Other Velocity) 22 80
I AMP (Amplitude)
I AEG R (AEG Rate) 23 80
I AEG L (AEG Level) 24 80
I AEGSclSens (AEG Scale Sensitivity) 25 81
- AEGLvIVel (AEG Level Velocity Sensitivity) 26 81
- AEGAtkVel (AEG Attack Velocity Sensitivity) 26 81
- LvIScIFlag (AEG Level Scale Flag) 27 81
- Lvl BP1~4 (Level Break Point 1~4) 28 81
I Lvl Ofs1~4 (Level Offset 1~4) 29 82
I LvIScISens (Level Scale Sensitivity) 30 82
- KeyonDelay 31 82
- LFO (Low Frequency Oscillator)
I LFO Wave 32 82
- LFO Phase (LFO Phase Initialize) 32 82
I LFO Speed 33 83
I LFO PMod (LFO Pitch Modulation) 34 83
- LFO FMod (LFO Filter Modulation) 34 83
I LFO AMod (LFO Amplitude Modulation) 34 83
I PLFODelay (Pitch LFO Delay) 35 83
- PLFO Fade (Pitch LFO Fade Time) 35 83



LCD Display (Parametername) LCD Bedienungs-
PAGE  anleitung

Seite 9
VOICE Bt (DFUM) -+ ettt 84 |=:
Common o
L GENERAL 2
Name 1 85 [1]
OrgKt (Original Kit) 2 85 3
Key
I OSC/MIX (Oscillator/Mixer)
Level 1 85
Pan 2 85
Alt.Group (Alternate Group) 3 85
Key Assign 4 85
RxNoteOff/On (Receive Note On/Off) 5 86
I PITCH
L PitchCors/Fine (Pitch Coarse/Fine) 6 86
I FILTER
L Gutoff/Resonance 7 86
I AMP (Amplitude)
Leg Attack/Decay1/Decay2(EG Attack/Decay1/Decay2 Rate) 8 86
- EFFECT
I: ReverbSend 9 87
ChorusSend 10 87
VOICE JOB <+ e re e e et e e e st 87
Init (Initialize) 1 88
CpyEIm (Copy Element)/CpyKey (Copy Drum Key) 2 88
BlkDmp (Bulk Dump) 3 88
DEMO Mode ..................................................................................... 16
Demo Song Play 16
Uity MO -+ 90
TG (Tone Generator)
L MasterTune 1 90
— KEYBOARD
Kbd Trans (Keyboard Transpose) 2 90
Vel Curve (Velocity Curve) 3 90
Fixed Vel (Fixed Velocity) 3 90
[ CONTROLLER
MWTxCtINo (MW Transmit Control Number) 4 91
FCTxCtINo (Foot Controller Transmit Control Number) 4 91
FSTxCtINo (Footswitch Transmit Control Number) 5 91
Ctl Reset (Controller Reset) 6 91
AC1 CC No (AC1 Control Change Number) 7 92
— EFFECT
Ly EfBypass (Voice Effect Bypass) 8 92
DI IO@ <+« e eeem e e e e ettt 93
|— MIDI CHANNEL
- Device No (Device Number) 1 93
I- Local Sw (Local On/Off Switch) 2 93
I Rev Ch (Voice Mode MIDI Receive Channel) 3 94
= Trans Ch (MIDI Transmit Channel) 4 94
—— MIDI FILTER
- RxPgmChng (Receive Program Change On/Off) 5 94
I RxBankSel (Receive Bank Select On/Off) 5 94
- TxPgmChng (Transmit Program Change On/Off) 6 94
I TxBankSel (Transmit Bank Select On/Off) 6 94
= Thru Port 7 94

BLIMIMMER  Fiir Einzelheiten iiber den Multi-Speichervorgang
siehe Seite 69; fiir Einzelheiten iiber den Voice-Spe-
ichervorgang siehe Seite 89.



Grundlagen

Parametertabelle

Die Zahlen in jeder Spalte zeigen die Display-PAGE (Display-Seite) an, die dem Parameter links entspricht (mit Ausnahme
der Spalte ganz rechts, die die zugehérige Seite in der Anleitung angibt). Sie konnen beispielsweise sehen, dafs der Parame-
ter Reverb Send auf drei verschiedenen Display-Seiten zu finden ist: PAGE 22 im ,,Multi Part Edit“, PAGE 11 im ,, Normal
Voice Common Edit“ und PAGE 9 im ,,Drum Voice Key Edit*

Diese Tabelle kann helfen, die entsprechenden Display-Seiten in den verschiedenen Betriebsarten zu finden. Das ist prak-
tisch, wenn Sie gleiche oder dhnliche Einstellungen der gleichen Parameter in einer anderen Betriebsart durchfiihren
mochten — z. B. mochten Sie den Reverb Send im Multi-Modus auf den gleichen Wert einstellen wie den Reverb Send im
Voice-Modus. Auch ist die Tabelle gut geeignet, um jeweils gleiche Parameter parallel zu priifen, wenn Sie komplexe
Anderungen am Klang programmieren — beispielsweise den Filter Cutoff einer Voice auf einen bestimmten Wert einzus-
tellen, dann zum Parameter Cutoff im Multi-Modus umzuschalten und den Filter dort weiter zu verdndern.

Da auch die Seitenzahl in der Bedienungsanleitung angegeben ist, kénnen Sie auch die zugehorige Erklarung schnell fin-
den, indem Sie den momentan gewéhlten Modus und die PAGE-Nummer am S03 ablesen und dann in dieser Tabelle nach-
schlagen.

BIMEE Wenn der Parameter fiir Voice-Modus und Multi-Modus der gleiche ist, richtet sich die Seitenangabe im allgemeinen nach der

Erklarung der Funktion im Multi-Modus.

Multi Edit Voice Edit
Parametertyp LCD (Parametername) Part Common Element/Key UTILITY | MIDI Bedienungs-
Normal Drum | Normal Drum anleitung Seite
GENERAL Name 1 1 1 56, 71
Total Vol (Total Volume) 2 2 56, 71
Total Lvl (Level) 2 3 1 71,73, 85
Transpose 3 56
Rcv Ch (MIDI Receive Channel) 6 3 61,94
NoteShift/Detune 7 7 61,74
Mono/Poly 8 3 61,71
Part Mode 9 61
OrgKt (Original Kit) 2 85
EFFECT* RevEF (Reverb Effect Type) 4 56
Reverb Parameters 5 56
Rev Return (Reverb Return) 6 56
Reverb Pan 7 57
ChoEF (Chorus Effect Type) 8 57
Chorus Parameters 9 57
Cho Return (Chorus Return) 10 57
Chorus Pan 11 57
SndCho—Rev (Send Chorus to Reverb) 12 13 57
VarEF (Variation Effect Type) 13 14 57
Variation Parameters 14 15 57
VarConnect (Variation Connection) 15 58
Var Return (Variation Return) 16 58
Var Pan 17 58
Snd Var—Rev (Send Variation to Reverb) 18 58
Snd Var—Cho (Send Variation to Chorus) 19 58
MW VarCtl (MW Variation Effect Control Depth) 20 16 58
AC1VarCtl (AC1 Variation Effect Control Depth) 21 17 66
ReverbSend 22 1 9 66
ChorusSend 23 12 10 66
Var Send (Variation Send) 24 67
V EfBypass (Voice Effect Bypass) 8 92
VOICE Voice Selection 1 59
MIX Volume 2 60
Pan 3 4 2 60, 73, 85
NtLmt-H (Note Limit Low/High) 4 5 60, 73
VelLmt-L (Velocity Limit Low/High) 5 6 60, 74
TONE VelSnsDpt/Ofs (Velocity Sensitivity Depth/Offset) 10 4 62
Cutoff/Resonance 11 13 7 63, 77, 86
Attack/Decay/Release Tm (Attack/Decay/Release Time) 12 63
PEG L/Tm (PEG Level/Time) 13 64
Vib Rate/Depth/Delay (Vibrato Rate/Depth/Delay) 14 64
CONTROLLER* | Porta Sw/Time (Portamento Switch/Time) 15 5 65
PB Range (Pitch Bend Range) 16 6 65
MW FItCtl (MW Filter Control) 17 7 65
MW PMod (MW Pitch Modulation Depth) 18 8 65
MW FMod (MW Filter Modulation Depth) 18 8 65
MW AMod (MW Amplitude Modulation Depth) 18 8 65
AC1 CC No (AC1 Control Change Number) 19 7 66, 92
AC1FItCtl (AC1 Filter Control) 20 9 66
AC1 FMod (AC1 Filter Modulation Depth) 21 10 66
AC1 AMod (AC1 Amplitude Modulation Depth) 21 10 66
MWTxCtINo (MW Transmit Control Number) 4 91
FCTxCtINo (Foot Controller Transmit Control Number) 4 91
FSTxCtINo (Footswitch Transmit Control Number) 5 91
Ctl Reset (Controller Reset) 6 91




Multi Edit Voice Edit
Parametertyp LCD (Parametername) C Element/Key UTILITY MIDI Bedienungs-
Common| Part . n
Normal | Drum Normal Drum ar Seite
OSC/MIX (Oscillator/Mixer) | Element Sw (Element Switch) 1 73
Wave Selection 2 73
Level 3 85
Alt.Group (Alternate Group) 3 85
Key Assign 4 85
RxNoteOff/On (Receive Note On/Off) 5 86
PITCH NoteShift/Detune 7 7 61,74
PchSclSns (Pitch Scale Sensitivity) 8 74
PchScICN (Pitch Scale Center Note) 8 74
PEG R (PEG Rate) 9 75
PEG L (PEG Level) 10 75
PEGScISns (PEG Scale Sensitivity) 1 76
PEGSCICN (PEG Scale Center Note) 11 76
PEGRtVel (PEG Rate Velocity) 12 76
PEGLvIVel (PEG Level Velocity) 12 76
PitchCors/Fine (Pitch Coarse/Fine) 6 86
FILTER Cutoff/Resonance " 13 7 63, 77, 86
CutoffVel (Cutoff Velocity Sensitivity) 14 77
ResoVel (Resonance Velocity Sensitivity) 14 77
FltSclFlag (Filter Scale Flag) 15 77
Fit BP1~4 (Filter Scale Break Point 1~4) 16 78
Flt Ofs1~4 (Filter Scale Offset 1~4) 17 78
FltSclSns (Filter Scale Sensitivity) 18 78
FltSclIVel (Filter Scale Velocity Sensitivity) 18 78
FEG R (FEG Rate) 19 79
FEG L (FEG Level) 20 79
FEGSclISens (FEG Scale Sensitivity) 21 79
FEGAtkVel (FEG Attack Velocity) 22 80
FEGOthVel (FEG Other Velocity) 22 80
AMP (Amplitude) AEG R (AEG Rate) 23 80
AEG L (AEG Level) 24 80
AEGSclSens (AEG Scale Sensitivity) 25 81
AEGLvIVel (AEG Level Velocity Sensitivity) 26 81
AEGAtkVel (AEG Attack Velocity Sensitivity) 26 81
LviScIFlag (AEG Level Scale Flag) 27 81
Lvl BP1~4 (Level Break Point 1~4) 28 81
Lvl Ofs1~4 (Level Offset 1~4) 29 82
LvISclSens (Level Scale Sensitivity) 30 82
KeyonDelay 31 82
EG Attack/Decay1/Decay2(EG Attack/Decay1/Decay?2 Rate) 8 86
LFO (Low Frequency LFO Wave 32 82
Oscillator) LFO Phase (LFO Phase Initialize) 32 82
LFO Speed 33 83
LFO PMod (LFO Pitch Modulation) 34 83
LFO FMod (LFO Filter Modulation) 34 83
LFO AMod (LFO Amplitude Modulation) 34 83
PLFODelay (Pitch LFO Delay) 35 83
PLFO Fade (Pitch LFO Fade Time) 35 83
TG (Tone Generator) MasterTune 1 90
KEYBOARD Kbd Trans (Keyboard Transpose) 2 90
Vel Curve (Velocity Curve) 3 90
Fixed Vel (Fixed Velocity) 3 90
MIDI CHANNEL Device No (Device Number) 1 93
Local Sw (Local On/Off Switch) 2 93
Rcv Ch (Voice Mode MIDI Receive Channel) 3 94
Trans Ch (MIDI Transmit Channel) 4 94
MIDI FILTER RxPgmChng (Receive Program Change On/Off) 5 94
RxBankSel (Receive Bank Select On/Off) 5 94
TxPgmChng (Transmit Program Change On/Off) 6 94
TxBankSel (Transmit Bank Select On/Off) 6 94
Thru Port 7 94

BIMITER Bei gleichnamigen Parametern in verschiedenen Modi kénnen sich die méglichen Parameterwerte und -einstellungen je nach
Modus unterscheiden. Weitere Informationen finden Sie bei den einzelnen Parametern.

BIMITES Fiir Einzelheiten zu Parametern fiir die Reverb-, Chorus- und Variation-Effekte beachten Sie die gesonderte Datenliste.
BLIIMER Fiir Informationen zu den Job-Seiten beachten Sie das Funktionsschema (Seite 20).

*  Im Multi-Modus werden die Einstellungen bei ,,Voice Common Effect“ (die Effekte der Voice) sowie die Controller-Einstellungen
ignoriert, und die Multi-Einstellungen werden aktiv. Die Effekte der Voice und die Controller-Einstellungen des Voice-Modus’ kon-
nen mit der Multi-Job-Funktion in den Multi-Modus kopiert werden (Seite 68).
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Grundlagen

Ein Multi besteht aus bis zu 16 Parts, jeder Part kann eine normale Voice oder eine Schlagzeug-Voice (Drum Voice)
spielen.

Durch Zuweisung verschiedener Voices und MIDI-Kanile zu jedem Part, und durch Einsatz eines Sequenzers oder
Computers fiir die Song-Wiedergabe konnen Sie ein komplettes ,,Orchester* mit bis zu 16 unabhingigen Instrument-
kldngen erzeugen.

Sie kénnen Multis auch auf der Tastatur spielen. Typischerweise erzeugen Sie ,Layers“ (Schichten oder Ebenen)
mit verschiedenen Voices, oder Tastatureinteilungen (,,Keyboard Split“), bei denen Ihre linke und Ihre rechte Hand
verschiedene Voices spielen konnen (Seite 41).
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Eine Voice ist der Klang eines einzelnen Instruments, der aus der Auswahl der ,,Elements“ und der Einstellung ver-
schiedenster Parameter entsteht. Im Voice-Play-Modus konnen Sie eine beliebige dieser Voices auswéhlen und
spielen. Im Multi-Play-Modus weisen Sie je eine Voice einem anderen Part zu und benutzen einen externen Sequen-
zer fiir die gleichzeitige Wiedergabe der verschiedenen Voices.

Die Voices sind im internen Speicher (PRESET, USER, GM/XG) gespeichert.
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Spielen einer Voice Spielen eines Multis

2 )

Preset 128 GM/XG-Voices User 128  =—————
Preset-Voices User-Voices
480
PR001-128 Normal-Voices + US001-128 + I
2 User-
Drum-Voices

20 Drum-Voices *

* Die Schlagzeug-Voices XG121 - 128 gehoren nicht zum GM/XG-Set, sondern sind Schlagzeug-Sets, die eigens fiir den S03 programmiert wurden.



Grundlagen

Ein Uberblick iber Voices und
Wellenformen

Jede Voice besteht aus bis zu vier Elementen. Jedes Element verwendet hochwertige Wellenformen (Samples) von
Instrumenten oder anderen Klidngen.

Voice

Element 1~4 Element

Wave (Wellenform)

% % < AWM2: 453 Preset-Wellenformen

Intern gibt es zwei Arten von Voices: Normale Voices und Schlagzeug-Voices (Drum Voices). Normale Stimmen
reprisentieren meist Sounds von Musikinstrumenten, die Sie iiber die gesamte Tonskala der Tastatur spielen, und
die ihre Tonhohe entsprechend der Noten dndern. Schlagzeug-Voices sind meist Percussion- oder Schlagzeugsounds,
die (bei fester Tonhohe) bestimmten, einzelnen Tastaturnoten zugewiesen sind. Die Schlagzeug-Voices enthalten
auch besondere Sound-Effekte.

Normalerweise kann eine Voice (mit bis zu vier Elementen) iiber den gesamten Tastaturbereich gespielt werden.
Dies 14#3t sich jedoch dndern; der tatsdchliche Tastaturbereich der Voice wird durch die Note-Limit-Parameter
bestimmt (Seite 73).

Nomal-Voice

Voice

Element 1~4

4
Einzelne Drum-
l Sounds flr jede |:| |:|
Taste

BIMIMER Insgesamt stehen 480 (XG) und 128 (Preset) normale Voices und 20 Schlagzeug-Voices als Presets (vorgegebene Sounds) zur
Verfiigung. Sie konnen eigene Voices erschaffen und speichern; der S03 bietet Platz fiir 128 normale User-Voices und zwei

User-Schlagzeug-Voices.




Waves (Wellenformen)

Die Waves (Wellenformen) sind die Grundbausteine des AWM2-Sounds; sie werden als Elemente (,,Elements“) bei
der Zusammenstellung einer Voice benutzt. Insgesamt 453 Wellenformen hoher Qualitit sind im Instrument gespe-
ichert. Wie in der folgenden Abbildung gezeigt, wihlen Sie zur Erzeugung einer Stimme zunéchst die Wellenform
aus, die Sie als Element benutzen méchten, und stellen dann die zugehérigen Pegel (Level)-, Pitch-, Klang (Tone)-
und andere Parameter ein.
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Grundlagen

Grundfunktionen

In diesem Abschnitt lernen Sie die wichtigsten Funktionen des SO3 kennen.

Avuswiihlen einer
Betriebsart

Es gibt mehrere Bedienungsmodi Voice-Play-Modus,
Multi-Play-Modus etc. die Thnen erméglichen, die
vielfaltigen Funktionen des Synthesizers sinnvoll ein-
zusetzen.

BIMMER Fiir einen Uberblick iiber die verschiedenen Betrieb-
sarten lesen Sie auf Seite 19.

Voices und Multis haben jeweils ihren eigenen Play-
Modus. Um einen bestimmten Modus aufzurufen,
driicken Sie die entsprechende MODE-Taste ([VOICE]
fiir den Voice-Play-Modus, [MULT]] fiir den Multi-
Play-Modus).

Voices und Multis haben auch jeweils ihre eigenen
Edit- und Job-Modi. Um in den Edit- oder Job-Modus
umzuschalten, driicken Sie einfach die Taste [EDIT]
bzw. [JOB], wihrend Sie sich in dem jeweiligen Play-
Modus befinden.

Auf dhnliche Weise bringt Sie ein Druck auf die
[STORE]-Taste vom Voice- oder Multi-Modus in den
Store-Modus, von wo aus Sie Voices oder Multis spe-
ichern kénnen.

Zusitzlich zu den oben erwédhnten Modi gibt es noch

einen Utility-Modus, in dem Sie tibergreifende Einstel-

lungen des Instruments festlegen, und den MIDI-
Modus, der MIDI-bezogene Parameter enthélt.
Schliefilich gibt es noch den Demo-Modus, in dem Sie
die Demo-Songs abspielen kénnen.

Um diese Betriebsarten auszuwéihlen, driicken Sie die
[UTILITY]-Taste fiir den Utility-Modus, die [MIDI]-
Taste fiir den MIDI-Modus und die [DEMO|-Taste fiir

den Demo-Modus.
O MULTI O VPICE O DI:MO

) OO

UTILITY MIDI
ol J[ Jo

O EDIT JOB STORE

mimm
o o o

Play-Modi

© Voice-Play-Modus (Seite 37)

Driicken Sie die [MULTI]-Taste (die LED leuchtet),

um in den Multi-Play-Modus zu schalten. Wenn Sie

von dort in einen anderen Modus schalten méchten,
driicken Sie einfach die zugeh6rige Modus-Taste.

--iInit. M1t |

O Voice-Play-Modus (Seite 33)

Um in den Voice-Play-Modus zu schalten, driicken Sie
die [VOICE]-Taste (deren LED dann aufleuchtet).
Wenn Sie von dort in einen anderen Modus schalten
mochten, driicken Sie einfach die zugeh6rige Modus-
Taste.

FFGrandPro
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Voices und Multis haben auch jeweils ihre eigenen
Edit- und Job-Modi. Die [EDIT]|-Lampe leuchtet
zusammen mit der zugehorigen Play-Modus-Lampe
(IMULTI] oder [VOICE]).

© Voice-Edit-Modus (Seite 55)

Driicken Sie im Multi-Play-Modus die [EDIT]-Taste.
Wenn Sie von dort in einen anderen Modus schalten
mochten, driicken Sie einfach die zugeh6rige Modus-
Taste. Klicken Sie auf die Schaltfliche [EXIT], um in
den Play-Modus zuriickzukehren.

-=iInit M1t
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© Voice-Edit-Modus (Seite 47, 70)

Driicken Sie im Voice-Play-Modus die [EDIT]-Taste.

Wenn Sie von dort in einen anderen Modus schalten
mochten, driicken Sie einfach die zugehorige Modus-
Taste. Klicken Sie auf die Schaltfliche [EXIT], um in
den Play-Modus zuriickzukehren.

FFGrandPro
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Job-Modi

Jeder Play-Modus besitzt einen eigenen Job-Modus. Sie
konnen den gewiinschten Job-Modus auswéhlen,
wenn die zugehorige Play-Modus-Lampe ([MULTI]
oder [VOICE]) leuchtet.

O Multi-Job-Modus (Seite 67)

Driicken Sie im Voice-Play-Modus die [JOB]-Taste.
Wenn Sie von dort in einen anderen Modus schalten
mochten, driicken Sie einfach die zugehorige Modus-
Taste. Klicken Sie auf die Schaltfliche [EXIT], um in
den Play-Modus zuriickzukehren.

JobiInit.
T Ml

O Voice-Jobh-Modus (Seite 87)

Driicken Sie im Voice-Play-Modus die [EDIT]-Taste.

Wenn Sie von dort in einen anderen Modus schalten
mochten, driicken Sie einfach die zugehorige Modus-
Taste. Klicken Sie auf die Schaltfliche [EXIT], um in
den Play-Modus zuriickzukehren.

Andere Modi

© Utility-Modus (Seite 90)

Driicken Sie die [PLAY]-Taste, um in den PLAY-Modus
zu gelangen. Wenn Sie von dort in einen anderen
Modus schalten mochten, driicken Sie einfach die
zugehorige Modus-Taste. Wenn eine der Play-Modus-
Lampen ([MULTI] oder [VOICE]) leuchtet, ist der
entsprechende Play-Modus immer noch aktiv, auch
dann, wenn Sie in diesen Modus geschaltet haben. Es
erscheint ein Pfeil oben links im LC-Display, der auf
LUTILITY* auf dem Bedienfeld weist, wodurch der
Utility-Modus angezeigt wird.
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O MIDI-Modus (Seite 93)

Driicken Sie die [PLAY]-Taste, um in den PLAY-Modus
zu gelangen. Wenn Sie von dort in einen anderen
Modus schalten moéchten, driicken Sie einfach die
zugehorige Modus-Taste. Wenn eine der Play-Modus-
Lampen ([MULTI| oder [VOICE]) leuchtet, ist der
entsprechende Play-Modus immer noch aktiv, auch
dann, wenn Sie in diesen Modus geschaltet haben. Es
erscheint ein Pfeil oben links im LC-Display, der auf
,MIDI“ auf dem Bedienfeld weist, wodurch der MIDI-
Modus angezeigt wird.

uruny Dewvice Mo
MIDI - PAGE" . al 1

OCTAVE — 1 +

© Demo-Modus (Seite 16)

Driicken Sie zum Aufrufen des Demo-Modus die
[DEMO]-Taste. Um den Demo-Modus zu verlassen
und in den Multi- oder Voice-Play-Modus zu schalten,
driicken Sie eine der Tasten [EXIT], [MULTI] oder
[VOICE].

Auf der Anzeige ,,Demo* werden alle Daten im User-
Voice-Speicher des Instruments durch die Daten fiir den
Demo-Song iiberschrieben. Wichtige Daten sollten
deshalb auf einem externen MIDI-Gerét oder einem Com-
puter gespeichert werden.

Auf der ,,DEMO“-Anzeige wird der Parameter ,,Master
/ ” \ Tune“ (Gesamtstimmung; im Utility-Modus) iiberschrie-
ben und auf ,,0“ eingestellt.

O Store-Modus(Seiten 69, 89)

Wenn Sie die [STORE]-Taste im Multi- oder Voice-
Modus driicken, gelangen Sie in den Store-Modus, wo
Sie Multis oder Voices speichern konnen. Die Play-
Modus-Lampe ([MULTI| oder [VOICE]) leuchtet
weiter, auch dann, wenn Sie in diesen Modus
geschaltet haben. Um den Modus zu verlassen und in
einen anderen Modus zu schalten, driicken Sie einfach
die gewiinschte Modus-Taste. Wenn Sie die [EXIT]-
Taste driicken, verlassen Sie ebenfalls den Store-
Modus.

Store

MLTE1 |




Grundlagen

Auswiéihlen einer
Anzeige

Sie kénnen mit den Tasten [A]/[V], [ < [/[ » ], [+]/
[-] und [EXIT] zwischen den Anzeigen umschalten.

[A]l/[V]-Tasten

Viele der Anzeigen bestehen aus mehreren Teilen.
Benutzen Sie die [A]/[V¥]-Tasten, um alle Anzeigen zu
sehen.

Vorherige Display-Seite (PAGE)

DATA
DEC/NO INC/YES

=l
minlm

Néchste Display-Seite (PAGE)

Bei Anwahl der verschiedenen Display-Seiten
erscheint rechts des LC-Displays ein Pfeil, der den
Parametertyp in der auf dem Bedienfeld aufgedruckten
Liste anzeigt.

Wenn zum Beispiel die Anzeige des Parameters Total
Volume im Multi-Edit-Modus aufgerufen wird, zeigt
der Pfeil im LCD an, dafs dieser Parameter zum Typ
,General“ (allgemein) gehort.

Total ol
127

GENERAL

PAGE | PART/ELEM/KEY

[
OCTAVE — 1 +

In folgendem Beispiel wird die Anzeige des (Element-)
Cutoff-Parameters im Voice-Edit-Modus dargestellt,
und der Pfeil zeigt an, dafd dieser Parameter zum Typ
,Filter* gehort.

Cut.off >,

OCTAVE — 1 +

FILTER

[ < 1/[ » ]-Tasten

Viele der Anzeigen bestehen aus mehreren Teilen.
Diese werden durch spezielle Pfeilmarkierungen oben
rechts im LC-Display angezeigt (siehe unten).
Benutzen Sie die [ € [/[ P ]-Tasten, um diese Seiten
aufzurufen.

Wenn die erste Seite einer Anzeige mit mehreren
Seiten erscheint, zeigt der Pfeil nach rechts (—), und
weist auf weitere Anzeigeseiten hin. Wenn eine Seite
angezeigt wird, die sich zwischen mehreren Seiten
befindet, zeigt der Pfeil in beide Richtungen (« —),
um deutlich zu machen, dafs Sie in beiden Richtungen
weitere Seiten finden. Wenn die letzte Seite angezeigt
wird, zeigt der Pfeil nach links («), um anzuzeigen,
daf’ keine weiteren Seiten mehr vorhanden sind.

Bei bestimmten Parametern (wie Voice-Name usw.)
konnen diese Tasten benutzt werden, um die Cursor-
position im Display zu verschieben.
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+EE
DATA
DEC/NO A INC/YES

)OO

Ruft die < > _ Ruft die
vorherige _I| I ' I [ 1 _nachste
Seite auf. | J Seite auf.
Tasten

Im Multi-Edit-Modus werden diese Tasten benutzt, um
die einzelnen Parts auszuwihlen. Wenn Sie die ,,Com-
mon“-Parameter auswéhlen mdochten, driicken Sie
beide Tasten gleichzeitig. Im Voice-Edit-Modus werden
diese Tasten benutzt, um die einzelnen Elements aus-
zuwihlen. Wenn Sie die ,,Common“-Parameter
auswihlen mo6chten, driicken Sie beide Tasten gle-
ichzeitig.

PART/ELEMENT/KEY
MUTE

minln

—COMMON—!

BIMITEN Fiir Einzelheiten zu den Parametern und den Konfig-
urationen der Modi Multi Edit und Voice Edit lesen
Sie die entsprechenden Beschreibungen der Betrieb-
sarten im Referenzteil dieser Anleitung.



[EXIT]-Taste

Die [EXIT]-Taste driicken Sie, wenn Sie in der
Anzeigehierarchie nach oben und zur vorhergehenden
Anzeige zuriickkehren mochten.

7 8 9
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PIANO ORGAN GUITAR
4 5 6
BASS STRINGS BRASS
1 2 3
REED/PIPE  SYNLEAD  SYN PAD
0 ENTER EXIT

OO0 0

SYNCOMP  CHROMATIC KEYBOARD
PERCUSSION

BIMITER Abhingig vom jeweiligen Bedienungsschritt hat die
[EXIT]-Taste auch noch weitere Funktionen. Diese
alternativen Funktionen werden in den entsprech-
enden Abschnitte dieser Anleitung erklart.

Eingeben von
Daten

Benutzen Sie die Tasten [INC/YES] und [DEC/NO],
um die Werte zu erh6hen oder zu verringern, oder
geben Sie die Werte direkt mit den Zifferntasten und
anschliefend der [ENTER]-Taste ein.

Bei bestimmten Parametern (wie Voice-Name usw.),
bei denen mehr als ein Wert eingegeben werden kann,
konnen Sie die Cursorpoition mit den Tasten [ € |/

[ » | im Display verschieben und dann die entsprech-
enden Werte eingeben.

[INC/YES]- und [DEC/NO]-
Tasten

Diese werden benutzt, um den Wert des momentan
ausgewéhlten Parameters direkt einzugeben. Ein
Druck auf die [INC/YES]-Taste erhoht einen Parame-
terwert um einen Schritt; die [DEC/NO]-Taste verrin-
gert den Wert um einen Schritt. Wenn Sie eine dieser
Tasten gedriickt halten, &ndert sich der Wert kon-
tinuierlich. Sie konnen mit diesen Tasten auch ,,YES*
oder ,NO“ antworten, wenn Sie in einer Anzeige zur
Bestitigung aufgefordert werden.

DATA
DEC/NO A INC/YES

mimln
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Grundlagen

Ziffernblock, [ENTER]-
Taste

Sie kénnen den Wert des ausgewihlten Parameters am
Ziffernblock eintippen und den Wert dann mit der
[ENTER]-Taste eingeben. Den Wert ,,100 kénnen Sie
z. B. eingeben, indem Sie auf dem Ziffernblock die Tas-
ten [1], [0], und [0] driicken. (Die Parameteranzeige
blinkt.) Zum Schluf driicken Sie die Taste [ENTER],
um den Wert einzugeben.

7 8 9
PIANO ORGAN GUITAR

4 5 6
BASS STRINGS BRASS

1 2 3

[ I ' I I l Der angezeigte Wert blinkt.
REED/PIPE  SYNLEAD __ SYN PAD
0 = ENTER

SYN COMP  CHROMATI(| | KE /ARD
PERCUSSION

Tippen Sie den
Wert ein.

Ubernehmen
Sie den Wert.

Bewegen des Cursors

Bei bestimmten Parametern (wie Voice-Name usw.),
werden die Tasten [ € |/[ » | benutzt, um die Cursor-
position im Display zu dndern. (Der ausgewihlte
Buchstabe blinkt.) Bewegen Sie den Cursor auf die
gewlinschte Position und geben Sie dann den Wert ein.

DATA
DEC/NO A INC/YES

-4 v »-

Parametertypen (absolut und relativ)

Wie Sie einen Parameter einstellen, hdngt von der
Art des Parameters ab. Fiir manche Parameter miis-
sen Sie die Zahlen oder Buchstaben des Parameterw-
erts direkt eingeben. Fiir andere wéhlen Sie unter
einer Reihe moglicher Einstellungen aus. Zudem
sind manche Parameterarten ,,absolut* und andere
relativ,

So kénnen Sie fiir den Absolutparameter in der
Darstellung unten die Werte ,,mono“ oder ,,poly*
auswihlen. Fiir andere Absolutparameter, zum
Beispiel Volume (Lautstirke), kénnen Sie einen
beliebigen Wert zwischen 0 und 127 einstellen. Die
Volume-Einstellung ist linear und eindeutig der
tatsdchlichen Lautstidrke zugeordnet, wie im
Schaubild links dargestellt.

Fiir Relativparameter existiert diese direkte Zuord-
nung dagegen nicht. Das untere Schaubild verdeutli-
cht die Rolle des Parameters Velocity Offset
(Velocity-Versatz). Der Offset-Wert, den Sie dafiir
eingestellt haben, wird dem aktuellen Wert hin-
zugefiigt oder abgezogen. Mit dem Velocity Offset
wird die festgelegte Versatzgrofie zum aktuellen
Velocity-Wert der Note, die Sie auf der Tastatur
spielen, hinzuaddiert oder von diesem abgezogen. In
manchen Fillen geben Sie diese Art von Relativpa-
rametern auch als Prozentwert ein.

Total Lol+

MonosFola*
Fold

1. Total Volume (absolut)

Volume

127

2. Velocity offset (relativ)

Offset
+64 _. -~ positiver Offset (+10)

Tatsachliche Velocity

7 _ .-~ negativer Offset (~10)

-7 Volume




Spielen des SO03

Spielen von Voices

Sie kénnen die Voices der Speichergruppen PRESET, USER und GM/XG beliebig auswihlen und spielen, wie fol-

gend erklart.

BLIIIIER Zu Einzelheiten iiber die Voices lesen Sie auf Seite 25.

BIMIEN Interner und externer Speicher haben jeweils Platz fiir bis zu 128 normale Voices und 2 Schlagzeug-Voices.
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@ Driicken Sie die [VOICE]-
Taste.

Um in den Voice-Play-Modus zu schalten, driicken Sie
die [VOICE]-Taste (deren LED dann aufleuchtet). Es
erscheint nun folgende Display-Seite.

Spielen Sie jetzt die Voice (die im Display angezeigt
wird) auf der Tastatur.

FFGrandPro
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© Driicken Sie eine
MEMORY-Taste (Auswahl
eines Voice-Speichers)

Es gibt drei verschiedene Speicherbereiche fiir die nor-
malen Voices: PRESET, USER und GM/XG. Die ver-
schiedenen Voices sind jedem Speicherbereich
zugewiesen, wie unten gezeigt. Die GM/XG-Voices
sind in verschiedene Speicherbdnke unterteilt.
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Grundlagen

Die Schlagzeug-Voices werden in anderen Teilen der
User- und GM/XG-Speicherbereiche abgelegt.

¢ Aufrufen eines User-Schlagzeug-Speicher-
platzes (USDR1/USDR2):
Driicken Sie die [USER|-Taste bei gehaltener
[DRUM]-Taste.

¢ Aufrufen eines GM/XG-Schlagzeug-Speicher-
platzes

¢ Aufrufen eines XG-SFX-Kit-Speicherplatzes
Driicken Sie die [GM/XG]-Taste bei gehaltener
[DRUM]-Taste.

O CATEGORY
:D SEARCHS
O PRESET

_|F DRUM/PERC
O user

User-Drum 1/2

O GM/XG

XG-Drum 1~20
OTHER

BLIIMES PRESET enthilt die ,,Preset Voices*, d. h. die
vorgegebenen Voices. Die XG-Voices sind entsprech-
end des GM-Formates organisiert, beginnend mit
Bank 1, und verschiedene XG-Voices sind iiber die
GM/XG-Speicherbidnke verteilt. USER befindet sich
im internen RAM-Speicher und enthélt zunéchst

vorprogrammierte Voices. Diese konnen jedoch belie-

big mit anderen, z. B. selbst erstellten Sounds iiber-
schrieben werden. Sie konnen die urspriinglichen
Werks-Voices wieder abrufen, falls dies erforderlich
sein sollte.

©OWiihlen Sie eine Voice
aus.

Verwenden der [INC/YES]- und
[DEC/NO]-Tasten

Driicken Sie zunichst die [ENTER]-Taste, um den
Voice-Speicherplatz anzugeben, driicken Sie dann die
[INC/YES]-Taste, um die Voice-Nummer zu erhéhen,
oder die [DEC/NO]-Taste, um sie zu verringern.

DATA
DEC/NO A INC/YES

mimln
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Auswahl mit Ziffernblock und
[ENTER]-Taste

Tippen Sie zunéchst die Voice-Nummer am Ziffern-
block ein und driicken Sie dann die [ENTER]-Taste,
um sie einzugeben. Um zum Beispiel die Voice-Num-
mer 100 einzugeben, driicken Sie nacheinander die
Tasten [1], [0] und [0]. (Die angezeigte Nummer
blinkt.) Zum Schluf} driicken Sie die Taste [ENTER],
um die Zahl einzugeben.
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Der angezeigte Wert blinkt.

0 — ENTER
oL L]Jlho
SYNCOMP  CHROMATI (OARD
PERCUSSI
Tippen Sie die Ubernehmen
Nummer ein.

Sie die Nummer.

BIMITEN Bei ein- oder zweistelligen Zahlen miissen nicht alle
drei Stellen eingegeben werden (etwa ,,001“ oder
,,010). Um zum Beispiel die Voice-Nummer ,,3“ ein-
zugeben, driicken Sie einfach Taste [3] auf dem
Ziffernblock und dann die [ENTER]|-Taste.



O Spielen Sie jetzt auf der
Tastatur und héren Sie sich
die ausgewdihlte Voice an.
Versuchen Sie auch,
andere Voices
auszuwéihlen und zu
spielen.

XG-Banke auswdahlen

Die XG-Voices sind in verschiedene Speicherbédnke
unterteilt. Dadurch kénnen Sie noch mehr Voices
abrufen und eine grofiere Vielfalt von Sounds
spielen.

© Achten Sie darauf, dat der XG-Speicherbereich
ausgwihlt ist, und rufen Sie dann mit der | € |-
Taste die BK- (Bank-Select-) Anzeige auf.

DATA
DEC/NO A INC/YES

| I l I I I FFGrandPro
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@ Wiihlen Sie die gewiinschte Bank-Nummer mit
den [INC/YES]- und [DEC/NO]-Tasten oder
mittels des Ziffernblocks und der [ENTER]-
Taste.

Die Bank wurde jetzt umgeschaltet. Kehren Sie
mit den [ € |/[ » |-Tasten zum XG-Display
zuriick und wéhlen Sie jetzt die gewiinschte
Voice-Nummer aus.

BIMIMER Fiir Einzelheiten iiber die Bank-Typen lesen
Sie das getrennte Heft mit der Datenliste.

Verwenden der Kategorie-Suche

Mit Hilfe der Voice-Kategorie-Suche kénnen Sie
Voices innerhalb einer bestimmten Voice-Kategorie
schnell finden. Indem Sie z. B. die Voice-Kategorie
,,PIANO*“ wihlen, konnen Sie sofort alle Voices
aufrufen, die in die Voice-Kategorie ,,PF“ (PTANO)
fallen.

@ Driicken Sie die Taste [CATEGORY SEARCH]
im Voice-Modus. Die LED leuchtet auf und der
Quick Access wird aktiviert. Die Speichertasten
und der Ziffernblock werden fiir die Auswahl der
Kategorien benutzt.

O 7 8 9
CATEGORY
DRUM D SEARCH I I I ] l l
PIANO ORGAN  GUITAR
QO preser 4 5 6
I I I ] l l  Wahlen Sie
DRUM/PERC BASS  STRINGS < BRASS | eine Kategorie
USER 1 2 3
SE REED/PIPE SYNLEAD SYNPAD
O awxa 0 - ENTER EXIT
OTHER SYNCOMP  CHROMATIC |KEYBOARD
PERCUSSION

BIMIIER Driicken Sie die [EXIT]-Taste, um Category
Search auszuschalten.

BIMIMER Die Kategoriebezeichnungen sind unterhalb
jeder Taste aufgedruckt. Fiir die Umschaltung
zwischen den Kategorien ,,ME“ und
,,CO“driicken Sie die [OTHER]|-Taste.

BIMITER Bitte beachten Sie die Liste der Kategorien auf
Seite 71 fiir weitere Informationen zu den
Voice-Kategorietypen.

@ Geben Sie die gewiinschte Kategorie mit der
dariiber liegenden Taste an. Die erste Voice in
dieser Kategorie wird automatisch ausgewéhlt.

BIMIMER In diesem Schritt wird die niedrigste Voice der
Kategorie ausgewéhlt.

BIMTEE Der SO3 sucht in der folgenden Reihenfolge:
PRESET, dann USER, dann GM/XG.

© Driicken Sie die [INC/YES]-Taste, um eine
hohere Voice-Nummer in der Kategorie zu
wihlen, oder driicken Sie die [DEC/NO]-Taste
fiir niedrigere Voice-Nummern.

BLIMER  Sie kénnen diesen Vorgang genau so bedienen,
wenn Sie Voices im Multi-Part-Edit-Modus
auswihlen méchten (Seite 59).
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Grundlagen

Oktavtransposition

Wenn Sie fiir eine Voice eine héhere oder niedrigere
Tonlage auf der Tastatur wihlen méchten, driicken
Sie die OCTAVE [UP]-Taste, um die Tonlage um
eine Oktave anzuheben, oder die OCTAVE
[DOWN]-Taste, um sie um eine Oktave abzusenken.
So kénnen Sie eine Tonlageverschiebung um bis zu
drei Oktaven einstellen. Die aktuelle Oktavenein-
stellung sehen Sie in der linken oberen Ecke des
Anzeigefeldes, wihrend Sie die OCTAVE [UP]- oder
[DOWN]-Taste gedriickt halten.

Wenn Sie zum Beispiel die OCTAVE [UP]-Taste zwe-
imal gedriickt haben (+ 2), spielen Sie, indem Sie
auf der Tastatur die Taste C3 anschlagen, in Wirkli-
chkeit die Note C5 (d. h. die Note ist um zwei
Oktaven verschoben). Um zum Standard-Oktaven-
bereich (0) zuriickzukehren, driicken Sie die Tasten
OCTAVE [UP] und [DOWN] gleichzeitig.

OCTAVE
DOWN up » ‘

PART/ELEM/KEY

OCTAVE — 1 +
DOWN <7—> UP
Normale Tonhéhe

BIMEB Wenn Sie die Oktavlage so weit verschieben,
daf sie zum Teil aufierhalb des Notenbereichs
der Voice liegt, werden die aufSerhalb liegenden
Noten auf- oder abwirts in den spielbaren
Bereich transponiert.

BIMITES Die OCTAVE-Tasten [UP] und [DOWN]
funktionieren eventuell nicht, wenn der
Parameter , Note Shift“ (Seiten 61, 74) im
Voice-Edit-Modus und auch der Parameter
,, Kbd Trans (Keyboard Transpose)“ (Seite 90)
im Utility-Modus benutzt wurden, um den
Bereich zu verschieben.

BLIIMER Sie kénnen die OCTAVE-Tasten [UP]
und[DOWN] auch im Multi-Play-Modus
verwenden.




Spielen im Multi-Modus

Im Voice-Play-Modus kénnen Sie beliebige Voices auswéhlen und spielen.

BLIIIER Fiir weitere Einzelheiten itber Multis siehe Seite 24.

BLIITER Es kénnen bis zu 32 Multis im USER-Speicher (,,internal®) abgelegt werden. Diese Multi-Parameter kénnen im Multi-Edit-

Modus eingestellt werden (Seite 55).

Hier zeigen wir Thnen nun, wie Sie nach der Auswahl eines Multis mit dem Spielen beginnen.

(1] (2]
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@ Driicken Sie die Taste
[MIDI].

Als Zeichen dafiir, daf3 Sie sich im Multi-Play-Modus
befinden, leuchtet nun die LED iiber der [MULTI]-
Taste, und Sie sehen die unten dargestellte Anzeige.

MODE
Omunt Ovoice O pemo ——:Ir"]_t. Hlt-
RN T

Damit ist alles bereit und Sie konnen nun auf der
Tastatur das (in der Anzeige angezeigte) Multi spielen.

Bis zu 32 Multis konnen im USER-Speicher (,,inter-
nal®) abgelegt werden.

USER
1~32

O GATEGORY
DRUM D SEARCH

O PRESET

DRUM/PERC

SE
O GM/XG

OTHER

(3]

BB USER (internal) befindet sich im Random Access
Memory (RAM) und enthilt Voices mit vom Her-
steller vorbereiteten Voices (Presets). Diese kénnen
iiberschrieben und jederzeit wiederhergestellt wer-
den.

© Waiihlen Sie eine Multi-
Nummer.

Driicken Sie die [INC/YES]-Taste, um die Multi-Num-
mer zu erhéhen. Driicken Sie die [DEC/NO]-Taste, um
die Multi-Nummer zu verringern.

DATA
DEC/NO A INC/YES
- v »-

)OO

BIMIMEB Die Auswahl erfolgt auf die gleiche Weise wie bei den
Voices, mittels des Ziffernblocks und der [ENTER]-
Taste. Lesen Sie bitte die Anweisungen zur Anwahl
von Voice-Nummern (Seite 34).
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Grundlagen

€© Nun kénnen Sie auf der
Tastatur die Paris des
Multis spielen.

Wenn der MIDI-Empfangskanal fiir zwei Parts gleich
ist, konnen diese Parts unisono gespielt werden. Ver-
suchen Sie nun, andere Multis auszuwéhlen.

BIMEE Wenn Sie eine Voice auf der Tastatur spielen
mochten, achten Sie darauf, dafs der MIDI-Empfangs-
kanal des Parts dieser Voice mit dem MIDI-Sendeka-
nal der Tastatur iibereinstimmt.

Einsatz des SO3 als
multitimbraler

Tongenerator
(Multi Edit)

Der Multi-Modus gibt IThnen die M6glichkeit, Thren
Synthesizer als einen ,,multitimbralen Klangerzeuger*
in Verbindung mit Musiksoftware auf einem Computer
oder mit externen Sequenzern zu benutzen. Wenn jede
Spur (Track) einer Songdatei einen anderen MIDI-
Kanal verwendet, kann jeder Part eines Multis einem
anderen dieser MIDI-Kanile zugeteilt werden. Sie kon-
nen also eine Songdatei auf einem externen Sequenzer
abspielen und dabei jeden Track eine andere Voice
spielen lassen.

Im folgenden Beispiel legen Sie ein Multi zur Wieder-
gabe einer Songdatei mit drei Parts an: Piano, Bafs und
Schlagzeug. Der Piano-Track wird MIDI-Kanal 2
zugewiesen, der Baf3-Track soll zu Kanal 3 geh6ren
und das Schlagzeug zu Kanal 10.

Song-Datei Multi
Spur 1 Piano | MIDI-Kanal 2 Part 2 Piano-Voice | Empfang auf Kanal 2
Spur 2 BaRn MIDI-Kanal 3 Part 3 BaB-Voice | Empfang auf Kanal 3
Spur 3 Drums | MIDI-Kanal 10 Part 10 | Drum-Voice |Empfang auf Kanal 10

\/

Klang-
erzeuger
Computer
(Sequencer-Software)
S03



@ Driicken Sie die [MULTI|-Taste und dann die
[EDIT]-Taste (die beiden zugehorigen LEDs
leuchten dann auf). Sie befinden sich nun im Multi-
Edit-Modus.

MODE
Owmun Qvoice O pemo

) L0

UTILITY MIDI

O EDIT JOB STORE

L))

COMPARE

BLIIIMER Bevor Sie in den Multi-Edit-Modus wechseln, miissen
Sie ein Multi zur Bearbeitung auswahlen.

@ Wenn die Anzeige ,,Common Edit“ angezeigt wird,
driicken Sie die [ + |- oder die [-]-Taste, um zum
Part-Edit-Display umzuschalten.

e ' Total Uol
I '—COIMM!)N—' I [ ] . 12?

Common-Indikator

Unlume
: 1646

Part-Indikator

© Benutzen Sie die Tasten [+ ] und [-] zur Auswahl
der Parts. Sie konnen hier Part 2 als Piano, Part 3
als Bafd und Part 10 als Schlagzeug auswiéhlen. Las-
sen Sie uns zunichst P2 (Part 2) auswihlen.

PART/ELEMENT/KEY
MUTE

- +

*—COMMON—

O Mit den Tasten [A] und [V¥] schalten Sie in die
Anzeige fiir die Voice-Auswahl (PAGE 1), und
geben Sie dann die Voice an, die Sie fiir den Piano-
Part auswéihlen mochten.

PHEP?thHD

© Daraufhin kénnen Sie mit den Tasten [A] und [V¥]
auf die Volume-Anzeige schalten (PAGE 2), und
dort die Lautstidrke des Piano-Parts sowie dessen
Pan-Position, Chorus- und Reverb-Anteil usw. ein-
stellen. Einzelheiten siehe Seite 56.

Unlume
HE 1 |

© Wieder mit den Tasten [A] und [V¥] schalten Sie zu
der Anzeige ,,Rcv Ch* (MIDI Receive Channel)
(PAGE 6). Stellen Sie den Parameter auf 2.

@ Schalten Sie mit [A] und [¥] zur Anzeige ,,Mono/
Poly“ (PAGE 8). Stellen Sie den Parameter auf

»poly“ (polyphon).

HDﬁDfPDIH

BIMIER Fiir Parts, fiir die Sie keine Polyphonie benétigen,
stellen sie den Mode-Parameter auf ,,mono* (mono-
phon) ein.

© Schalten Sie mit den Tasten [A] und [¥] in die
,,Part Mode“-Anzeige (PAGE 9). Stellen Sie den
Parameter auf ,,norm“ (normal).

Par%mﬁade

BIMMTER Fiir Drum-Parts stellen Sie den Modus auf ,,drum*

BIMITER Ausfiihrliche Informationen zu den digitalen Effek-
ten finden Sie auf Seite 61.
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Grundlagen

© Benutzen Sie die Tasten [A] und [¥], um die
Parameter ,,NtLmt“ (Note Limit) und ,,VelLmt*
(Velocity Limit) aufzurufen, und priifen Sie, ob der
Part der Piano-Voice richtig eingestellt ist — mit
anderen Worten, stellen sie sicher, daf’ die Noten-
oder Velocity-Grenzen nicht verhindern, daf} die
Voice ganz normal gespielt werden kann. Aufder in
einigen wenigen Fillen sollten Sie Noten- oder
Velocity-Grenzen vermeiden, so dafs die Noten nor-
mal gespielt werden kénnen und nicht abgeschnit-
ten werden.

Wenn Sie den obigen Schritten €@ bis @ zur
Wiedergabe einer Songdatei im Sequenzer gefolgt
sind, wird die Piano-Spur jetzt auf MIDI-Kanal 2
gesendet. Die MIDI-Daten werden vom Synthesizer
empfangen, der dann die Voice fiir den Part spielt,
der MIDI-Kanal 2 zugewiesen ist.

@ Wiederholen Sie die obigen Schritte © bis © fiir
Part 3 (Baf3) auf MIDI-Kanal 3.

@ Wiederholen Sie die obigen Schritte @ bis @ auch
fiir Part 10 (Schlagzeug) auf MIDI-Kanal 10.

BB Um zu vermeiden, daf die Stimmen unbenutzter
Parts plotzlich abgespielt werden, sollten Sie die
MIDI-Empfangskandle fiir solche Parts auf ,,off*
schalten.

BIMMES Im Multi-Edit-Modus gibt es noch viele andere
Part-spezifische Parameter. Einzelheiten siehe
Seite 55.

O Bevor Sie den Multi-Edit-Modus verlassen, miissen
Sie obige Einstellungen zusammen mit dem Multi
abspeichern. Fiir Einzelheiten iiber das Speichern
von Multis siehe Seite 69.

Wenn Sie nun im Multi-Play-Modus dieses Multi
auswihlen, konnen Sie die Songdatei auf einem Soft-
ware-Sequenzer oder dem internen Sequenzer
abspielen, wobei die Piano-, Baf3- und Schlagzeug-Parts
iiber die zugehorigen MIDI-Kanile gespielt werden.

Live-Spiel mit
Songwiedergabe

Wihrend Sie die Songdatei mit den oben zugewiesenen
Piano-, Baf3- und Schlagzeugparts abspielen, konnen
Sie nach entsprechender Einstellung des Multis zugle-
ich auch einen Part live spielen.

wird mit der

Multi Tastatur gespielt
Song-Datei Part 1 Solo-Voice | Empfang auf Kanal 1 I | |
Spur 1 Piano | MIDI-Kanal 2 |  Part 2 Piano-Voice | Empfang auf Kanal 2

Spur 2 BaB | MIDI-Kanal 3 =pp| Part 3 BaB-Voice | Empfang auf Kanal 3

Spur3 | Drums | MIDI-Kanal 10 e Part 10 | Drums-Voice | Empfang auf Kanal 10

Sie spielen dasselbe Multi, das Sie zuvor angelegt
haben (Seite 38), jedoch mit einem zusitzlichen Part
fiir das Live-Spiel. Achten Sie darauf, folgende wichtige
Einstellungen vorzunehmen.

e In dem zuvor angelegten Multi wurden die Parts 2,
3 und 10 benutzt. Als Beispiel werden wir jetzt
einen anderen Part (Part 1) einer solo-artigen Voice
zuweisen und den MIDI-Empfangskanal auf 1 ein-
stellen.

e Stellen Sie bei ,, Trans Ch* (PAGE 4) im MIDI-
Modus den MIDI-Empfangskanal auf 1.
Die Voice von Part 1 kann jetzt live auf der Tastatur
gespielt werden.

BIMEB Da der SO3 einen voll XG-kompatiblen Tongenerator
besitzt, konnen Sie aus der grofsen Vielzahl kom-
merziell erhiltlicher XG/GM-Songs frei auswéhlen.
Im Gerét haben Sie dafiir eine dynamische und aus-
drucksvolle Auswahl vieler hervorragender Instru-
mentkldnge und Effekte. Sie konnen auch bestimmte
Parts der MIDI-Daten stummschalten — um die
fehlenden Stimmen zu iiben oder um die Song-Daten
als Instrumentalbegleitung fiir Thren Gesang und/
oder Ihr Spiel einzusetzen.



Avufteilen der Tastatur =
Einstellen oberer und
unterer Grenzen fir die
Voices

Die folgende Abbildung zeigt ein Beispiel, bei dem die
Tastatur in zwei getrennte Bereiche aufgeteilt wurde,
wodurch Sie eine Voice in dem einem Bereich, eine
zweite Voice in dem anderen Bereich spielen kénnen.
Im folgenden Beispiel ist die Grenze zwischen den
Voices auf der Note C3; im unteren Bereich spielen Sie
eine Voice mit einem Streicher-Sound und im oberen
Bereich eine Voice mit einem Klavier-Sound. Um die
Voices auf diese Weise einzustellen, befolgen Sie die
nachstehenden Anweisungen.

Lower c3 Upper
| (unterer Bereich) (C3) (oberer Bereich)

Y

Y

Part 1 Part 2
Streicher Piano
Ch1 Ch1

@ Driicken Sie die [MULTI|-Taste und dann die
[EDIT]-Taste (die beiden zugehorigen LEDs
leuchten dann auf), um in den Multi-Edit-Modus
umzuschalten.

BIMTER Sie miissen ein Multi ausgewihlt haben, bevor Sie
in den Multi-Edit-Modus wechseln konnen
(Seite 37).

@ Wenn die Anzeige ,,Common Edit“ angezeigt wird,
driicken Sie die [ + |- oder die [-]-Taste, um zum
Part-Edit-Display umzuschalten.

©® Wihlen Sie einen Part fiir den unteren Bereich mit
den PART-Tasten [ + | und [-]. Fiir dieses Beispiel
wihlen Sie ,,P1“ (Part 1).

O Benutzen Sie die Tasten [A] und [¥] wenn notig,
um die Anzeige fiir die Voice-Auswahl (PAGE 1)
aufzurufen, wo Sie die Streicher-Voice fiir den Part
fiir den unteren Tastaturbereich auswéhlen kon-
nen.

RGEEdS

SIiStringsl |

BLIITER Fiir Einzelheiten iiber das Auswéihlen von Voices
siehe Seite 59.

© Schalten Sie mit [A] und [V¥] auf die Volume-
Anzeige um (PAGE 2), und stellen Sie dort die
Lautstidrke des Piano-Parts sowie dessen Pan-Posi-
tion, Chorus- und Reverb-Anteil usw. ein, falls
gewiinscht. Einzelheiten siehe Seite 56.

@ Schalten Sie mit den Tasten [A] und [V¥] in die
Anzeige ,,NtLmt“ (PAGE 4), und geben Sie Noten-
grenzen fiir den unteren und den oberen Part ein.
Schalten Sie mit den Tasten [ € | und [ P> | zwis-
chen , NtLmt-L“ (Note Limit Low — untere Noten-
grenze) und ,,NtLmt-H“ (Note Limit High — obere
Notengrenze) um. Wihlen Sie ,,C-2 als unterste
Note und ,,B2* als hochste Note.

Mitlmt-L *
C=2

@ Wieder mit den Tasten [A] und [V¥] schalten Sie zu
der Anzeige ,,Rcv Ch* (MIDI Receive Channel)
(PAGE 6). Wihlen Sie ,,1¢ als ,,RcvCh*

BIMIER Stellen Sie in der Anzeige ,, Trans Ch* (PAGE 4 )
im MIDI-Modus den MIDI-Sendekanal auf 1.
Jetzt konnen Sie die Voice von Part 1 im unteren
Bereich spielen. Die dem Part 1 zugewiesene
Voice wird iiber den MIDI-Empfangskanal 1
gespielt.

O Schalten Sie mit [A] und [¥] zur Anzeige ,,Mono/
Poly“ (PAGE 8). Stellen Sie den Parameter auf

»poly* (polyphon).
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Grundlagen

© Schalten Sie mit den Tasten [A] und [V¥] in die
,Part Mode“-Anzeige (PAGE 9). Stellen Sie den
Parameter auf ,norm“ (normal).

Wenn Sie die Einstellungen der vorangegangenen
Schritte € bis @ nachvollzogen haben, kénnen Sie
jetzt die Streicher-Voice des ,,P1¢ (Part 1) auf MIDI-
Empfangskanal (RcvCh) Nr. 1 spielen, im Tastaturb-
ereich unterhalb von C3.

@ Nehmen Sie die gleichen Einstellungen fiir den
oberen Part (Part 2) vor, genau wie in den Schritten
©his ©.

Wihlen Sie fiir Part 2 eine Piano-Voice, stellen Sie
,Note Limit Low* auf ,,C3“ und ,,Note Limit High*
auf den maximalen Wert ,,G8* Stellen Sie den
MIDI-Empfangskanal ebenfalls auf 1, genau wie bei
Part 1. Die Piano-Voice des Part 2 erklingt jetzt,
wenn Sie die Taste C3 oder héhere Tasten spielen.

BIMIMER Im Edit-Modus wird die Voice des ausgewihlten
Parts gespielt.

BB Um zu vermeiden, daf die Stimmen unbenutzter
Parts plotzlich abgespielt werden, sollten Sie die
MIDI-Empfangskandle fiir solche Parts auf ,,off*
schalten.

BIMMES Im Multi-Edit-Modus gibt es noch viele andere
Part-spezifische Parameter. Einzelheiten siehe
Seite 55.

® Bevor Sie den Multi-Edit-Modus verlassen, sollten
Sie die vorgenommenen Einstellungen als Multi
speichern. Fiir Anweisungen zum Speichern von
Multis lesen Sie bitte ab Seite 69.

Nachdem Sie das Multi jetzt erstellt und gespeichert

haben, konnen Sie es im Multi-Play-Modus jederzeit

abrufen - und eine Streicher-Voice auf der Taste H2

(,,B2%) und abwirts spielen, sowie die Piano-Voice ab
der Taste C3 aufwirts.

Zwei Voices (Parts)
Uberlagern (Layer)

Die folgende Abbildung zeigt ein Anwendungsbeispiel
fiir die Kombination zweier Voices als sogenanntes
,Layer® (iiberlagerte Schichten). In diesem Beispiel
wurde eine Streicher-Voice fiir Part 1 gewihlt und eine
Piano-Voice fiir Part 2; beide kénnen gleichzeitig auf
der Tastatur gespielt werden.

i /
L T Tl

| Streicher | | Piano |

Dieses Multi kann sehr einfach erzeugt und so eingest-
ellt werden, dafd die Parts 1 und 2 iiber den gesamten
Tastaturbereich zusammen gespielt werden kénnen.

e Stellen Sie einfach bei Part 1 und Part 2 den Param-
eter ,,Note Limit Low* auf ,,C-2“ und den Parameter
»Note Limit High“ auf ,,G8*

BIMIMES Im Edit-Modus wird die Voice des ausgewihlten Parts
gespielt.

Speichern von S03-Einstellungen auf einem externen Gerdt
(Bulk Dump Send)

Mit Hilfe der Funktion ,,Bulk Dump*“ kénnen Sie
Thre S03-Einstellungen an ein externes Gerit, z. B.
einen Computer, senden und sie dort speichern. Dies
ist eine schnelle und praktische Methode, wichtige
Daten zu sichern.

Sie kénnen diese Funktion auch benutzen, um wich-
tige Daten des S03 am Song-Anfang aufzuzeichnen,
so daf all Thre Song-spezifischen Einstellungen und
Daten automatisch wieder vorhanden sind, wenn
Sie den Song starten.

Die folgenden Erkldrungen zeigen, wie Sie dies mit-
tels der Echtzeit-Aufnahme der Sequenzer-Software
bewerkstelligen konnen. In diesem Beispiel wird
Spur 1 fiir die Aufnahme der User-Multi-Daten ver-
wendet.

BN Die Erlduterungen in diesem Abschnitt gelten
allgemein fiir Sequenzer-Software und sind
nicht auf ein bestimmtes Programm oder Gerit
beschriankt. Fiir genauere Informationen und
Bedienngsanweisungen lesen Sie die Anleitung
(oder die Hilfetexte) Ihres verwendeten
Sequenzers.

BIMIER Achten Sie darauf, dafs der SO3 richtig am
Computer angeschlossen ist (Seite 13). Fiir
Informationen zu den Einstellungen Ihres
Sequenzers lesen Sie bitte die mit Threm
Sequenzer gelieferte Online-Anleitung.




© Wihlen Sie im Multi-Modus das S03-Multi, das
Sie senden mochten.

© Driicken Sie [JOB|, um den Multi-Job-Modus
aufzurufen.

©® Wiihlen Sie beim Parameter ,,BlkDmp“ (PAGE 5)
im Multi-Job-Modus die gewiinschte Datenart fiir
die Ubertragung. Wihlen Sie hier ,,Curnt®
(Current — aktuelles Multi), um das momentan
ausgewdhlte Multi zu wihlen, und driicken Sie
dann die [ENTER]-Taste.

JobiB1kDme

PAGE | PART/ELEM/KEY

I+Sure?

oCTAVE_—

O Geben Sie am Sequenzer Spur 1 fiir die
Aufnahme an.

© Nachdem Sie die Aufnahme am Sequenzer
gestartet haben, driicken Sie die [INC/YES]-
Taste am S03, um die Daten zu iibertragen.

DATA
DEC/NO A INC/YES
Starten Sie die
I< I [ hd l I > I Bulk-Ubertragung.

@ Wenn die Dateniibertragung abgeschlossen ist,
stoppen Sie die Aufnahme am Sequenzer.
Schauen Sie in das ,,List Window*, um zu
priifen, ob die Daten (angezeigt in hexadezimaler
Form) vom Sequenzer richtig empfangen und
aufgenommen wurd.

BLIMITER Fiir Informationen iiber Aufnahme oder
Speicherung lesen Sie bitte die mit Threm
Sequenzer gelieferte Online-Anleitung.

Wann immer Sie jetzt die Song-Datei mit diesen auf-
genommenen Daten abspielen, werden die S03-
Multi-Einstellungen als systemexklusive Meldun-
gen (Seite 99) vom Sequenzer an den S03 gesendet.

BIMITER Fiir beste Ergebnisse achten Sie darauf, dafs das
Wiedergabetempo dem Aufnahmetempo
entspricht.

BIMITEE Wenn Sie dem ausgewihlten Part des Multi
eine User-Voice zugewiesen hatten, nehmen Sie
die User-Voice in der gleichen Weise auf.
Wihlen Sie in der Anzeige ,,BIkDmp* (PAGE
3) im Voice-Job-Modus den Eintrag ,, AIIUS“
(alle User Voices), und senden Sie die Bulk-
Daten auf die gleiche Weise wie das Multi.

BLIIIER Falls notig, kénnen auch die S03-Systemdaten
(Utility und MIDI) aufgezeichnet werden.
Waéhlen Sie dazu in der Anzeige ,,BIkDmp“ im
Multi-Job- oder Voice-Job-Modus den Eintrag
»ystm*,

BIIIMEE Wenn Sie alle SO3-Einstellungen speichern
mochten, senden Sie die folgenden drei
Datentypen, nehmen Sie diese im Computer
auf und speichern Sie sie dort.

e All: Alle Multis (Multi-Job-Modus)

¢ AllUs: Alle User-Voices (Voice-Job-Modus)

e Systm: System (Multi-Job- oder Voice-Job-
Modus)

[1}
=
c
=
2
2
7]
o
=




€
[}
-]
)
]
£
3
;3
(L]

(Controller)

Der S80 ist mit Pitch Bend- und Modulationsrddern ausgestattet. Wenn Sie ein optionales Fufdpedal oder einen
Fufischalter anschlieffen, kénnen Sie viele Parameter (Umschalten von Voices, Programmwechsel usw.) auch mit den
Fiifien steuern — und haben dadurch die Hénde fiir das Spiel auf der Tastatur frei.

Die vorrangige Funktion dieses Reglerrads ist die
Pitch- (Tonhéhen-) Steuerung. Rollen Sie das Rad nach
oben bzw. nach unten, um die Tonhohe zu heben bzw.
zu senken. Diese Funktionszuordnung kann auch
umgekehrt werden.

— (.

Pitch '
héher

Pitch
tiefer

Pitch Bend- Modulations-
Rad rad

BIMER Der Regelbereich des Pitch Bend-Rads ist fiir jede
Stimme getrennt einstellbar.
(Seite 65).

Je weiter Sie dieses Rad nach oben rollen, desto mehr
Modulation wird auf Thren Sound angewendet.

— (I

tiefer
(starker)

Pitch Bend-  Modulations-
ad rad

BIMIMER Die Modulationstiefe kann eingestellt werden. Das
Rad kann auch anderen Parametern zugeordnet wer-
den, zum Beispiel Lautstéirke oder Panorama
(Seite91).

BIMTEN Das Modulationsrad kann auch der Steuerung der
Klangfarbe, der Lautstirke (Volume), der Tonhéhe
(Pitch) oder der Filter-Einstellungen der Voice
zugewiesen werden.

BIMITEN Das Modulationsrad kann fiir die Steuerung folgen-
der Parameter eingestellt werden.

¢ MW Variation Control Depth (Anteil des Variation-
Effekts)

e MW Filter Control (Filtersteuerung)

e MW Pitch Modulation Depth (Anteil der Pitch-
Modulation)

o Filte)r Modulation Depth (Anteil der Filter-Modula-
tion

e Amplitude Modulation Depth (Anteil der
Lautstirkemodulation)

Controller und externe MIDI-Steuerung

Verschiedene Steuerfunktionen kénnen dem Modu-
lationsrad und dem zuweisbaren Controller (Assign-
able Controller; Seite 66) zugewiesen werden. Neben
diesen anderen Funktionen sind die Controller bere-
its auf Steuerung der Klangfarbe, der Lautstédrke, der
Tonhohe und des Filters voreingestellt. Wenn die
Spielhilfe bedient wird, betrifft dies nicht nur den
eingebauten Tongenerator des S03, sondern erzeugt
auch MIDI-Daten, die iiber die Buchse MIDI OUT
desendet werden.

MIDIOUT  MIDIIN

- ; I N
MIDI Control
A

| J

Modulationsrad
Assignable Controller 1

( \ ’ \

Voice Control
Klang Lautstérke Tonhéhe....

\. J
Klangerzeuger

BIMITER Wenn der Multi-Modus aktiv ist, steuert dies
den Part, fiir den die Einstellungen bei
, Transmit Channel® im MIDI-Modus
(PAGE 4) und ,,Receive Channel“ im Multi Part
Edit (PAGE 6) iibereinstimmen.




Ein an der Buchse FOOT CONTROLLER (Seite 10) an
der Riickseite des Synthesizers angeschlossenes
Fufipedal (Sonderzubehér, z. B. FC7) kann einem
beliebigen der Controller-Parameter zugewiesen wer-
den. Dadurch haben Sie beide Hinde frei, um auf der
Tastatur zu spielen (oder um andere Spielhilfen zu
bedienen), Dies ist vor allem beim Live-Spiel besonders
hilfreich.

. @@@ o0

FuBpedal
FC7

BLIIMMEE Wenn Sie AC1 auf die gleiche Controller-Nummer
wie das Fufipedal einstellen, konnen Sie mit dem
Fufdpedal die folgenden Parameter fiir jeden Part oder
jede Voice kontinuierlich regeln.

¢ AC1 Filter Control (Filtersteuerung)

¢ AC1 Filter Modulation Depth (Anteil der Filter-
Modulation)

¢ AC1 Amplitude Modulation Depth (Anteil der
Lautstiirkemodulation)

¢ AC1 Variation Control Depth (Anteil des Variation-

Effekts)

Die Controller-Nummern von AC1 kénnen auf den
folgedne Seiten eingestellt werden:

Multi Part Edit: PAGE 19 (fiir die Steuerung im
Multi-Modus)

Utility-Modus: PAGE 7 (fiir die Steuerung im Voice-
Modus)

Siehe nidchsten Abschnitt fiir Informationen zum
Einstellen der Controller-Nummer fiir das Fufipedal.

Einsatz des FuBBpedals fir die
Parametersteuerung

Wihrend des Live-Spiels konnen Sie das Fufdpedal
auf der Bithne benutzen, so daf Sie die Hinde fiir
Thr Spiel auf der Tastatur frei haben, und doch alle
notwendigen Funktionen steuern kénnen, die Thr
Song bzw. Ihr Part erfordert. Im folgenden Beispiel
zeigen wir Ihnen, wie Sie das Fufspedal auf die gle-
iche Funktion (und somit als Ersatz fiir) das Modu-
lationsrad programmieren kénnen.

@ Schalten Sie mit der [UTILITY]-Taste in den
Utility-Modus.

MODE
Omun Ovoice O pemo

» r*Tur'ue
O O :

O EDIT JOB STORE

L)

COMPARE

© Driicken Sie die Tasten [A] und [¥], um die
Anzeige ,,FCTxCtINo“ (FC Transmit Control
Number) (PAGE 4) aufzurufen.

DATA
DEC/NO A INC/YES

- v »-

) 8] L

BLIIMER Waéhlen Sie diesen Parameter mit der Taste
[ » |, wenn die Anzeige ,,MWTxCtINo*“
angezeigt wird.

©® Wihlen Sie mit den [INC/DEC]-Tasten ,,01¢

(Modulation Wheel).
DATA
DEC/NO A INC/YES

= OB FCTCt How
0 “

Das Fufipedal kann jetzt fiir die gleiche Steuerfunk-
tion wie die des Modulationsrades benutzt werden.

BIMTER Fiir Einzelheiten iiber die Controller-Nummern
und Controller-Meldungen lesen Sie die
separate Datenliste.
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Grundlagen

FEine Reihe von Parametern konnen Sie iiber einen an
der FOOT SWITCH-Buchse (Seite 10) angeschloss-
enen Fufischalter (z. B. Yamaha-Zubehér FC4 oder

FC5) steuern. Dieser ist fiir Schaltfunktionen (ein/aus)

vorgesehen, wie z. B. Voice- oder Multi-Nummern zu
erh6hen oder zu verringern; sie konnen nicht fiir die
kontinuierliche Steuerung von Parametern benutzt
werden. Die Werksvoreinstellung hierfiir ist die
Steuerung der Haltepedal-Funktion Sustain
(FSTxCtINo = 64).

P79 99 000

FuBschalter
FC4 oder FC5

BIMIER Siehe folgenden Abschnitt fiir Informationen iiber
die Einstellung von Controller-Nummern fiir den
Fufdschalter. Fiir Einzelheiten iiber die Controller-
Nummern und Controller-Meldungen lesen Sie die
separate Datenliste.

Einsatz des FuBschalters fiir die
Programmumschaltung

Wenn Sie live auftreten, konnen Sie den Fufdschalter
so programmieren, dafs er Voices oder Multis auf
Fufddruck umschaltet, ohne, dafs Sie Thre Hinde von
der Tastatur nehmen miissen. Wenn Sie zum
Beispiel die Voices/Multis im Speicher aufeinander-
folgend arrangieren (in der Reihenfolge, in der Sie
sie spielen werden), konnen Sie wihrend des Spiels
die Sounds per Fu3druck einfach weiterschalten.
Die folgenden Bedienungsschritte zeigen Ihnen, wie
Sie dies erreichen kénnen.

@ Schalten Sie mit der [UTILITY]-Taste in den
Utility-Modus.

MODE
Owmunt Qvoice O bemo

)OO
ad
Oepr_ JoB_ sSToRE

L)

COMPARE

+EEEEA

UTILITY MIDI

MasterTune |

@ Rufen Sie mit [A] und [V¥] die Anzeige
,FSTxCtrINo“ (FS Transmit Control Number)
(PAGE 5) auf.

DATA
DEC/NO A INC/YES

) 8] O
e

8] U

© Benutzen Sie die [INC/DEC]-Tasten und wahlen
Sie ,,96%“ (PCInc). (Oder, geben Sie die Zahl ,,96“
ein und driicken Sie the [ENTER]-Taste.)

5]

OCTAVE

FST=Ct 1Mo
E KEY| E 4

DATA
DEC/NO A INC/YES

I FST:Ct 1Mo
e lenles PCInG

Im Voice-/Multi-Modus kann der Fufdschalter jetzt
benutzt werden, um durch die Programmnummern
zu schalten.

— 1 =+




Voice-Bearbeitung

Der folgende Bedienungsvorgang soll Thnen die Grundlagen bei der Erzeugung und Bearbeitung von Voices vermit-

teln.

Dies ist natiirlich nur ein einfaches Beispiel; es steht IThnen vollkommen frei, jeden der Parameter nach Belieben
anders einzustellen. Einzelheiten zu allen Parametern finden Sie im Referenzteil dieser Bedienungsanleitung.

BIMITES Alle Parametereinstellungen werden mit der betref-

fenden Voice abgespeichert.

Wahlen Sie im Voice Play Mode die zu bearbeitende

Voice aus.

0 ¥

l Rufen Sie den Voice Edit Mode auf.

O;

tellen Sie die Common-Parameter ein

@ Stellen Sie die Parameter ein, die alle Elements
der Voice gemeinsam (,Common®) beeinflussen
(wie Volume, Pitch, Tone etc.). Sie kdnnen auch
die Parameter einstellen, die die Controller-
Steuerung und die Effekte betreffen.

Stellen Sie die Parameter der Elements ein

@® Unter OSC/MIX (Oscillator/Mix) kénnen Sie die
Waves (Wellenformen) auswéhlen, die fir die
Elements der Voice erzeugt werden sollen.
AuBerdem kénnen Sie hier grundlegende
Parameter wie Volume (Lautstarke), Pan
(Panoramaposition) und Note Range
(Tastaturbereich) einstellen.

@ Unter PITCH kdénnen Sie die Stimmung und
andere Tonhoéhen-relevante Parameter der

den PEG (Pitch Envelope Generator, die Pitch-
Hullkurve) wie gewlinscht einstellen.

Elements einstellen. Dartber hinaus haben Sie
hier Zugriff auf den FEG (Filter Envelope
Generator, die Filter-Hullkurve).

(Volume) und andere Lautstarken-relevante
Parameter der Elements einstellen. AuBerdem
kénnen Sie den AEG (Amplitude Envelope

die Modulations-Parameter der Elements ein.

Elements bearbeiten. Hier kbnnen Sie auBBerdem

@ Unter FILTER kdnnen Sie die Filter-Parameter der

@® Unter AMP (Amplitude) kénnen Sie die Lautstarke

Generator, die Amplituden-Hullkurve) bearbeiten.

@ Unter LFO (Low Frequency Oscillator) stellen Sie

¥

l Speichern Sie die bearbeitete Voice.

N

© Auswiihlen einer Voice
zur Bearbeitung

Schalten Sie in den Voice-Play-Modus, indem Sie die
VOICE-Taste driicken.

MODE
Omun Qvoice O pemo

8] U

Wihlen Sie die Nummer der Voice aus, die Sie bearbe-
iten méchten (Seite 34).

BIMIMEB Wenn Sie eine Voice durch Bearbeitung einer beste-
henden Voice erzeugen méchten, ist es hilfreich, eine
Voice als Basis zu nehmen, die der zu erzeugenden
Voice relativ dhnlich ist. Auf diese Weise konnen Sie
grofie Anderungen und die Bearbeitung vieler Param-
eter vermeiden — und die Voice schnell und einfach
einstellen. Wenn Sie eine Voice von Grund auf neu
anlegen mochten, initialisieren Sie eine Voice im
internen User-Speicher (mit der Initialize-Funktion).
Néheres erfahren Sie auf Seiten 87 und 88.

© Umschalien in den
Voice-Edit-Modus

Die Erzeugung/Bearbeitung einer Voice erfolgt im
Voice-Edit-Modus.

In den Voice-Edit-Modus gelangen Sie, indem Sie im
Voice-Play-Modus die [EDIT]-Taste driicken.

MODE
Omunt Ovoice O pemo

UTILITY MIDI

O EDIT JOB STORE

COMPARE
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Grundlagen

«Common Edit” und die Bearbeitung
einzelner Elemente

Voices konnen aus bis zu vier Elementen bestehen
(Seite 26). Mit Hilfe von ,,Common Edit*“ (gemein-
same Bearbeitung) kénnen Sie die Parameter bearbe-
iten, die fiir alle vier Elemente gemeinsam gelten.
Der Voice-Edit-Modus besteht aus der Common-
Edit-Anzeige und der Anzeige fiir die Bearbeitung
jedes einzelnen Elements. Driicken Sie im Voice-
Edit-Modus gleichzeitig die Tasten [-] und [+ ], um
zwischen ,,Common Edit“und den Anzeigen fiir die
Bearbeitung jedes einzelnen Elements umzus-
chalten.

Common Edit-Seiten

PFEFaﬁdPHD
T Hame

Common-Indikator

Element-Edit-Anzeigen

PART/ELEMENT/KEY
= + MUTE
O O ’

‘— COMMON—

Element Sl
arn

Element-Indikator

Ein- und Ausschalten von Elementen
(Stummschaltung)

Im Voice-Edit-Modus kann ein Element mit der
[MUTE]-Taste voriibergehend ein- und ausge-
schaltet werden. Die Element-Anzeige des stummge-
schalteten Elements blinkt. So kénnen Sie andere
Elemente der Voice voriibergehend stumm schalten,
so daf Sie die Anderungen an dem Element horen,
das Sie gerade bearbeiten.

PART/ELEMENT/KEY
MUTE

mimle

—COMMON—!

Umschalten zwischen Anzeigeseiten und
Eingeben von Werten.

Nach Anwahl der Common-Edit-Anzeige oder einer
Edit-Anzeigen fiir eines der Elemente 1 bis 4 kon-
nen Sie mit dem [PAGE]-Knopf zu anderen
Anzeigeseiten umschalten.

DATA
DEC/NO INC/YES

m=ln

-4 v »-

) 8] O

Der S03 besitzt eine grofde Anzahl von Parametern.
Wihrend Sie die Anzeigeseiten umschalten,
erscheint ein Pfeil rechts im Display auf die Parame-
terliste, die auf dem Bedienfeld aufgedruckt ist, und
zeigt so die Art des Parameters an und auf welchen
Teil des Instruments er sich bezieht.

Page

- 0OSC/MIX
Lewel a
PAGE | PART/ELEM/KEY 1 E E
X g )
X £
OCTAVE — 1 +

Mit den Tasten [INC/YES] und [DEC/NO] kénnen
Sie den Wert jedes Parameters einstellen.

DATA
DEC/NO INC/YES

i

-4

mimln

Einige Parameter haben mehrere ,,Seiten“, angezeigt
durch einen speziellen Pfeil (,,—*) oben rechts im
Display (siehe unten). Wihlen Sie diese Seiten mit
den Tasten [ € Jund [ ™ | aus.

DATA
DEC/NO INC/YES

[ | I J l.’>‘

N

HtLrit~H B
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€ Einstellen der
gemeinsamen Parameter
(Common)

Jede Voice besteht aus bis zu vier Elementen. Im Fol-
genden finden Sie die Parameter erkldrt, die allen Ele-
menten gemeinsam sind.

® ALLGEMEIN (Common General)

Auf den Seiten PAGE 1 bis 4 konnen Sie den
Namen der Voice, die Ausgangszuordnungen und
andere allgemeine Parameter einstellen.

e

® SPIELHILFEN (CONTROLLER)
(Common Controller)
Auf den Seiten PAGE 5 bis 10 konnen Sie den
Spielhilfen (Controller) an der Vorderseite (wie dem
Modulations- und dem Pitch-Bend-Rad) und den
Controllern, die an der Riickseite angeschlossen
werden konnen, verschiedene Funktionen
zuweisen und einstellen. Sie konnen beispielsweise
Parameter dem Modulationsrad zuweisen, so dafs
Sie den Klang einer Voice in Echtzeit 4ndern
konnen. Fiir Einzelheiten tiber die verschiedenen
Einsatzbereiche der Controller lesen Sie auf Seite
45.

® EFFEKTE (Common Effect)

Auf den Seiten PAGE 11 bis 17 kénnen Sie die
Effektparameter fiir die Voice einstellen. Es gibt

System-Effekte (Reverb und Chorus) und Variation-

Effekte.

a4

O Einstellen der Element-
Parameter

® OSC/MIX (Oscillator/Mix)

In diesen Anzeigen stellen Sie hauptséchlich die
Parameter ein, die die Wellenformen steuern, auf
denen Ihre Voice basiert. Sie konnen die
Wellenform (Wave) fiir das Element wihlen, die
Lautstirke, den Notenbereich und vieles andere.

Element S

PFP1anDLﬂ
S[ET WEE L

Ell

Element Sw (Element Switch)
Bestimmt, ob das jeweilige Element erklingt oder
nicht.

Wave Selection
Wihlt die Wave fiir jedes Element.

Level (Pegel)

Pan (Panorama)

Stellen Sie hier die Lautstirke (Output Level) und
die Stereobalance (Pan) fiir jedes einzelne Element
ein.
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Grundlagen

NtLmt-L/H (Notengrenze Unten/Oben)
VelLmt-L/H (Velocity-Grenze Unten/Oben)
Hier stellen Sie die Notenspanne fiir jedes Element
(den Tastenbereich auf der Tastatur, in dem das
Element Téne erzeugt) und den Bereich der
Anschlagsempfindlichkeit (den Wertebereich der
Velocity, fiir den dieses Element Tone erzeugt) ein.
Jedes Element kénnen Sie mit anderen
Einstellungen versehen. Mit diesen Parametern
konnen Sie Elemente schichten (,,layern®) und ihre
Ausgabe steuern.

Zum Beispiel kénnen Sie dem einen Element einen
oberen Tastaturbereich und einem anderen eine
tiefere Tastengruppe zuordnen. So kénnen Sie in
ein und derselben Voice zwei verschiedene Sounds
fiir verschiedene Tastaturbereiche einrichten, oder
Sie lassen die beiden Elementbereiche iiberlappen,
so dafs die Sounds in einem bestimmten Bereich
iibereinandergelegt werden.

Dariiber hinaus kénnen Sie jedes Element so
einstellen, dafs es nur auf eine bestimmte
Anschlagsstirke (Velocity) reagiert, so dafs das eine
Element bei weicheren Anschldgen Kldnge erzeugt
und das andere nur auf hirteren Anschlag reagiert.

| Element 3 2

Velocity | Element 2 [
Element 1
Element 4
A
Cc-2 G8

® Tonhéhe (Pitch)

Auf den Seiten PAGE 7 bis 12 konnen Sie die
grundlegenden Tonhéhenparameter fiir jedes
Element festlegen. Sie kénnen Elemente
verstimmen, eine Tonh6hen-Skalierung einstellen
usw. Mit Hilfe der PEG (Pitch Envelope
Generator)-Einstellungen kénnen Sie auch den
zeitlichen Verlauf der Tonhohendnderungen
vorgeben.

PCH PEG (Pitch Envelope Generator, Pitch-
Hiillkurvengenerator)

Mit dem PEG konnen Sie einen Verlauf der
Tonhohe vom Augenblick des Tastenanschlags bis
zum Loslassen der Taste erzeugen. So konnen Sie
automatische Tonhohendnderungen einstellen.
Natiirlich kénnen Sie die PEG-Parameter fiir jedes
Element getrennt einstellen.

N Attack Decayl Sustain Loslassen  Release
Tonhthe Level Level Level derTaste  Level
Initial ¢ |
Level /\/b
ALV S ST
d
0: : ! Zeit
" Attack " Decayl® Decay2 * " Release *
Time  Time  Time Time

Die Buchstaben a — d in der Abbildung zeigen die
entsprechenden Einstellungen der Rate (R) fiir
Attack — Release. Je hoher der Wert jeder Rate, desto
schneller dndert sich die Tonhohe zum néchsten
eingestellten Pegel (Level) — bzw. desto kiirzer ist die
Dauer der Tonhéheninderung (zwischen den
Pegeln).

PBLIIIIES Ausfiihrliche Informationen zu den PEG-
Parametern finden Sie auf Seite 75.



® FILTER

Mit dem Filter (PAGE 13 bis 22) konnen Sie fiir
jedes einzelne Element die Klangcharakteristik
dndern, indem Sie die Oberténe (Harmonische), die
in der Wellenform enthalten sind, einschrdanken.
Der S03 verwendet einen LPF (Low Pass Filter =
Tiefpaffilter). Nur Frequenzen unterhalb des
eingestellten Wertes werden durchgelassen. Sie
konnen auch den Filter Envelope (Hiillkurven-)
Generator (FEG) einstellen, mit dem Sie den
Filterparametern einen zeitlichen Verlauf aufprigen
konnen. So erhalten Sie eine dynamische Anderung
der Klangcharakteristik. Im folgenden zeigen wir
Thnen, wie der FEG arbeitet.

DurchlaBbereich
Pegel

Lautstérke
Cutoff-Bereich

Cutoff-Frequenz Frequenz

FEG (Filter-Hiillkurvengenerator)

Mit dem FEG konnen Sie eine Klangdnderung vom
Augenblick des Tastenanschlags bis zum Loslassen
der Taste steuern. Sobald Sie eine Taste anschlagen,
dndert sich die Grenzfrequenz entsprechend diesen
Hiillkurven-Einstellungen. So kénnen Sie zum
Beispiel automatische Wah-Effekte erzeugen.
Natiirlich konnen Sie die FEG-Parameter fiir jedes
Element anders einstellen.

A Attack Decayl Sustain  Loslassen Release
Level Level Level Level der Taste Level
Initial 3. .|
Level /~\(b
ACTN T U S
d
0: ; . ! : Zeit
" Attack ‘Decay! Decay?’ " Release *
Time Time  Time Time

Die Buchstaben a — d in der Abbildung zeigen die
entsprechenden Einstellungen der Rate (R) fiir
Attack — Release. Je hoher der Wert jeder Rate, desto
schneller dndert sich die Filtereinstellung zum néch-
sten eingestellten Pegel (Level) — bzw. desto kiirzer
ist die Dauer der Anderung der Grenzfrequenz
(zwischen den Pegeln).

BIMIMER Ausfiihrliche Informationen zu den digitalen
Effekten finden Sie auf Seite 79.

® AMP ( Amplitude - Lautstarke)

Auf den Seiten PAGE 23 bis 31 kénnen Sie nach
Anwendung der Parameter OSC (Oscillator),
PITCH und FILTER die Lautstirke jedes Elements
einstellen sowie die Gesamtlautstéirke der Signale
an den Ausgidngen.

Die Signale der einzelnen Elemente werden mit der
eingestellten Lautstéirke an das néchste
Effektmodul iibergeben.

Mit Hilfe der AEG (Amplituden-
Hiillkurvengenerator)-Einstellungen kénnen Sie
auch den zeitlichen Verlauf der
Lautstdrkednderungen vorgeben.

PEG FEG

Element

N A

PITCH

0sc f_*_f f

LFO AEG

FILT AMP Effekt

YvvYYy
YvYY

Yvvy

vy

BLIIIIES Die Gesamtlautstirke aller Elemente wird mit dem
Parameter ,, Total Vol (Total Volume) eingestellt,
Common Edit PAGE 2.

AMP AEG (Amplituden-Hiillkurve)

Mit dem AEG konnen Sie den Lautstarkeverlauf
vom Augenblick des Tastenanschlags bis zum
Loslassen der Taste steuern. Nach Anschlagen einer
Taste dndert sich die Lautstédrke entsprechend
diesen Hiillkurven-Einstellungen. Natiirlich
konnen Sie die AEG-Parameter fiir jedes Element
anders einstellen.

o Attack Decay!  Sustain Loslassen Release
Lautstérke Level Level Level der Taste Level
Initial . |
Level /\/b
ACNEEEEEEE U S
d
0: ; : : : Zeit
" Attack " Decayl™ Decay2 * " Release -
Time Time Time Time

Die Buchstaben a - d in der Abbildung zeigen die
entsprechenden Einstellungen der Rate (R) fiir
Attack - Release. Je hoher der Wert jeder Rate,
desto schneller dndert sich die Lautstdrke zum
nédchsten eingestellten Pegel (Level) — bzw. desto
kiirzer ist die Dauer der Lautstdrkednderung
(zwischen den Pegeln).

BLIIER Ausfiihrliche Informationen zu den AEG-
Parametern finden Sie auf Seite 80.
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Grundlagen

Uber EG Rate und Time (Voice-Modus)

The EG (Envelope Generator = Hiillkurvengenera-
tor) verarbeitet und formt die Ausgangspegel des
Tongenerators vom Augenblick des Tastenan-
schlags bis zum Loslassen der Taste. Der Pegel (in
den folgenden Abbildungen die Y-Achse) bezieht
sich jeweils auf verschiedene Aspekte des Klanges,
je nachdem, welcher EG benutzt wird. Beim PEG
entspricht der Pegel der Tonhéhe. Beim FEG
entspricht er der Grenzfrequenz. Beim AEG
entspricht er der Lautstérke.

Das Verhalten des EG iiber die Zeit wird durch die
Rate-Parameter (R) gesteuert. Die ,,Rate ist die
Zeit, die es dauert, bis von dem einem Pegel aus der
niichste Pegel erreicht ist (zum Beispiel vom Anfang-
spegel zum Attack-Pegel).

Die folgenden Abbildungen zeigen, wie ver-
schiedene Rate-Einstellungen den Klang beeinflus-
sen. Um die Zeit zwischen den Pegeldnderungen zu
verldngern bzw. zu verlangsamen, stellen Sie die
Rate (R) auf kleinere Werte.

Attack Attack
] Level

Level

Level Level

Die Rate (R) Die Rate (R)
ist auf einen ist auf einen
groBen Wert kleinen Wert

gestellt. \ gestellt. |
Initial Initial
Level Level

0: P Zeit 0:
"Attack’ " Attack
Time Time
ist kurz. ist lang.

® LFO (Niederfrequenzoszillator)
Auf den Seiten PAGE 32 bis 35 kénnen Sie den
LFO einstellen, der (wie der Name sagt)
Wellenformen mit niedrigen Frequenzen erzeugt.
Diese Wellenformen dienen der Beeinflussung der
Tonhohe, des Filters oder der Lautstirke jedes
Elements, um z. B. Effekte wie Vibrato, Wahwah
und Tremolo zu erzeugen. Die verfiigbaren LFO-
Parameter richten sich jedoch nach der Art des
betreffenden Elements.

Der LFO kann eine Vielzahl von Effekte auf
verschiedene Art und Weise erzeugen. Durch
Modulation der Tonh6he mit einstellbarem Anteil
wird z. B. Vibrato erzeugt. Durch Modulation des
Filters iiber einen einstellbaren Frequenzbereich
erzeugt er Wahwah-Effekte oder dynamische
Filterverldufe. Durch Modulation der Lautstdrke
(oder ,,Amplitude*) des Klanges mit einstellbarem
Anteil erzeugt der LFO ein Tremolo.

LFO Wave +
i A o

OCTAVE —

PEG FEG

Element

N A

PITCH

osc f_*_* f

LFO AEG

FILT AMP Effekt

A/

YYYY
YVYVY
Yvvy

O Speichern bearbeiteter
Stimmen

Sie kénnen bis zu 128 neue oder verdnderte, normale
Voices und bis zu 2 neue oder verdnderte Schlagzeug-
Voices im internen User-Speicher oder auf einer
externen Speicherkarte abspeichern.

Voice
Speichern
Normal-Voice Drum-Voice
USER USER DRUM
1~128 U=

Sobald Sie eine Voice speichern, gehen alle zuvor existier-
enden Daten am Speicherort verloren. Wichtige Daten
sollten Sie vorher immer auf eine Speicherkarte, in einem
Computer oder auf einem anderen Speichermedium sich-
ern.

BLIMIMMER  Fiir Einzelheiten zum Speichern von Voices lesen Sie
auf Seite 89.



In der letzten Phase der Voice-Programmierung konnen Sie die Effektparameter einstellen, die den Charakter Thres

Sounds weiter verdndern. Normalerweise werden die sogenannten System-Effekte auf den Gesamtklang angewen-

det, ob dies nun eine Voice oder ein Multi ist. Die Insert-Effekte konnen hingegen auf jede einzelne Voice angewen-

det werden. Der S03 besitzt zwei System-Effekteinheiten (Reverb und Chorus) und eine Variation-Effekteinheit

(siehe unten).

Fiir jede Voice (im Voice-Modus) und jedes Multi (im Multi-Modus) kénnen Sie verschiedene Effekteinstellungen
wihlen, wenn auch die Signalwege zwischen den Effekteinheiten von Fall zu Fall variieren kénnen.

Reverh-Effekiecinheit

Die Reverb- (Hall-) Einheit bietet 11 verschiedene
Reverb-Effektarten, darunter realistische Simulationen
des Nachhalls, der die natiirliche Akustik in Sédlen oder
Réaumen charakterisiert. Im Multi-Modus gelten Thre
Reverb-Einstellungen fiir das gesamte Multi.

Im Voice-Modus kénnen die Reverb-Send-Parameter
fiir jede Voice eingestellt werden.

Chorus-Effekteinheit

Die Chorus-Einheit umfafit 11 Effekte des Chorustyps,
darunter einen ,,Flanger* und andere. Die meisten
dieser Effekte verleihen dem Sound mehr Fiille. Im
Multi-Modus gelten Thre Choruseinstellungen fiir das
gesamte Multi. Im Voice-Modus kénnen die Chorus-
Send-Parameter fiir jede Voice eingestellt werden.

Variation-Effekie

In der Variation-Effekteinheit kénnen insgesamt 42
verschiedene Effekttypen ausgewihlt werden. Diese
bieten herkémmliche Standardeffekte wie Reverb, die
den Klang betonen oder verfeinern, aber auch viele
Spezialeffekte wie Distortion (Verzerrung), die den
Klangcharakter vollig &ndern oder sogar neue Kldnge
erzeugen konnen.

BIMIMEB Einzelheiten zu den verschiedenen Effekttypen fin-
den Sie in der Effekttypliste in der separaten Daten-
liste.

System- und Insert-Effekte

Die Effekteinheiten des S03 konnen als System-
oder als Insert-Effekte eingesetzt werden. Reverb
und Chorus sind immer System-Effekte, d. h. sie
konnen auf jeden oder auf alle Parts angewendet
werden. Der momentan gewihlte Variation-Effekt
kann als System-Effekt oder als Insert-Effekt eing-
esetzt werden; in letzterem Fall kann er einem ein-
zelnen Part zugewiesen werden.

Grundsétzlich funktionieren die System- und Insert-
Effekte des SO3 genau wie in einem gewoéhnlichen
Mischpult, wie auf der Abbildung auf der néchsten
Seite gezeigt. System-Effekte kénnen z. B. auf
Instrumente (d. h. Parts) angewendet werden, die an
den verschiedenen Kanélen des Mischpults ange-
schlossen sind; der jeweilige Anteil der einzelnen
Kanile am System-Effekt wird durch die ,,Effect
Send“-Regler der Kanile bestimmt, die Gesamt-
lautstirke des Systemeffekts durch den , Effect
Return“-Regler. Ein Insert-Effekt kann in den Sig-
nalfluf eines bestimmten Kanals ,,eingeschleift
werden (,,inserted“), so dafs er nur den Klang dieses
Instruments (dieser Voice / dieses Parts) betrifft.

Im Voice-Modus des S03 kann der Insert-Effekt
(Variation) auf eine einzelne Voice angewendet wer-
den, im Multi-Play-Modus auf einen einzelnen Part.
Die Konfigurationen der System- und Insert-Effekte
kann bis ins Detail iiber XG-Songdaten (markiert
durch das XG-Symbol) gesteuert werden, wenn sich
der S03 im Multi-Play-Modus befindet.

[1}
.
€
5
2
o
@
®
5




Grundlagen

Effekie im Voice-
Modus

Im Voice-Modus konnen Sie die Effect-Send-Parameter
fiir Reverb und Chorus einstellen und diese zusammen
mit der Voice speichern.

Im Variation-Effekt konnen der Effekttyp und die ver-
schiedenen Effektparameter eingestellt werden, und fiir
jede Voice kann festgelegt werden, ob der Effekt ein-
oder ausgeschaltet ist. Die Signale, die durch den Varia-
tion-Block verarbeitet wurden, werden gemischt und zu
den Effekteinheiten Reverb und Chorus gesendet.

Variation
Voice Effect

Ausgang

I W

System Effects

A 4

BIMITER Schlagzeug-Voices haben im Voice-Modus keinen
Variation-Effekt.

Effekie im Multi-
Modus

Sie kénnen im Multi-Modus den gewiinschten Effekt-
typ fiir jede Effekteinheit einstellen sowie die Parame-

terwerte fiir jedes Multi. Indem Sie Variation als Insert-

Effekt verwenden, konnen Sie den Effekt nur auf einen
der Parts anwenden (sieche Abbildung unten).

Wie in der folgenden Abbildung gezeigt, fungieren die
Effekteinheiten Reverb und Chorus als System-Effekte,
die, je nach den Effekt-Send-Einstellungen jedes Parts,
auf alle Parts angewendet werden konnen, wobei die
Gesamtlautstidrke des Systemeffekts durch den ,,Effect
Return“-Regler bestimmt wird, wie bei einem nor-
malen Mischpult. Wenn Sie den Variation-Effekt als
Insert-Effekt einsetzen, ist der Signalverlauf seriell,
und der Effekt wird nur auf den ausgewéhlten Part
angewendet — genau wie beim , Patchen eines
externen Effekts auf einem Mischpultkanal eines ein-
zelnen Instruments.

Mischpult System Effects

H :l Reverb Effect |
% % :l Chorus Effect |
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Variation Effect
Kann sowohl als System oder als
Insertion Effect genutzt werden.
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Part 1~16

0
H_

Voice

Feste Einstellung: Hall 1)
Reverb (Rev)

Reverb Send
=

Variation (Var)

SndCho—Rev

Ausgabe

VOICE ,
Total Lvl

Total Vol

- Chorus (Cho)
Chorus

Send (Feste Einstellung: Chorus 1)

* Abhingig vom ausgewihlten Effekttyp ist der Dry/Wet-

Parameter eventuell nicht verfiighar. Fiir Einzelheiten
beachten Sie die Liste der Effektparameter in der separaten
Datenliste.

Multi

Var Connect=INS
Part 3 Var Send auf ,on“ gestellt

Variation (Var)

Part 16 5
Reverb Send  Chorus Send

* Abhéngig vom ausgewéhlten Effekttyp ist der Dry/Wet-
Parameter eventuell nicht verfiigbar. Fiir Einzelheiten
beachten Sie die Liste der Effektparameter in der separaten
Datenliste.

Rev Return
Reverb (Rev)

SndCho—Rev
—H8—> Ausgabe

Total Vol

Dry/Wet

[ chorus (Cho) |-&-2
Cho Return

o000 000

Var Connect auf ,SYS“ gestellt

Rev
Return
Reverb (Rev)
Dry Level 1 SndCho—Rev
Part 1 H—H ] &

Cho
Ret
Chorus (Cho) Zull

Part 2 SndVar—Rev
: Sm'i_\/are ho
: Var
[ ] . Return
Variation (Var) -e-e—&
Part 16

—&—8—H
Reverb  Chorus Var Send
Send  Send

H— Ausgabe
Total Vol
* Der voreingestellte Wert fiir ,,Dry Level“ ist ,,127“Dieser
kann nicht vom Bedienfeld des SO3 aus eingestellt werden;
wohl aber durch Ubertragung der entsprechenden MIDI-Mel-
dung von einem externen Gerit.



Parts ein- und ausschalten
Ein Part kann im Multi Edit Mode durch Driicken

In diesem Mode konnen Sie die Multi Edit-Parameter der [MUTE]-Taste ein- und ausgeschaltet werden.
e1.nstellen. Dlese kénnen grqb in Common-Parameter, Der Indikator eines ausgeschalteten (,,muted*) Parts
die allgemein (,,common) fiir alle Parts gelten, und blinkt. So kénnen Sie die einzelnen Parts eines
Part-spezifische Parameter eingeteilt werden. Multis voriibergehend stummschalten, um den Part
BIMIMER Bevor Sie den Multi Edit Mode aufrufen kénnen, einzeln horen zu kdnnen, den Sie gerade bearbeiten.

miissen Sie das zu bearbeitende Multi auswihlen
(Seite 37). Alle Parameter kénnen fiir jedes Multi
einzeln eingestellt und gespeichert werden.

BIMIMER Informationen iiber die Verwendung des Multi

Multis speichern

Modes finden Sie auf Seite 37. Die Anderungen am bearbeiteten Mu}ti gehep
verloren, sobald Sie ein anderes Multi oder einen
BIMIIES Informationen dariiber, wie Sie den Multi Edit Mode anderen Mode aufrufen. Um den Verlust wichtiger

aufrufen, finden Sie auf Seite 28. Daten zu verhindern, sollten Sie ein bearbeitetes

Multi mit Hilfe der Funktion Multi Store speichern.
Informationen iiber die Multi Store-Funktion finden

Der E-Indikator

Wenn Sie im Multi Edit Mode ein Multi bearbeitet Sie auf Seite 69.
haben, erscheint im Display unter PAGE ein ,,E¢,
sobald Sie den Multi Edit Mode verlassen. Dieser BLIIES Falls Sie ein Multi grundlegend neu )
Indikator zeigt an, dafs das Multi zwar gedndert, die programmieren mochten, kann es vor Beginn der
. L . . Bearbeitung sinnvoll sein, die Parameter des
gednderte Version jedoch noch nicht gespeichert Multis mit der Funktion Initialize Multi (,Multi
wurde. initialisieren*) aus dem Multi Job Mode (Seiten 67
-=Imit M1t und 68) auf neutrale Werte zu setzen.
CE[F

< Common Edit und das Bearbeiten einzelner

Parts

Ein Multi kann aus bis zu 16 Voice-Parts bestehen
(Seite 24). Die Parameter, die alle Parts gemein

,,common*) haben, sind als ein Common Edit
bekannt. Der Multi Edit Mode kann in PAGES fiir
Common Edit und PAGES fiir die Bearbeitung jedes
einzelnen Parts (Prt Edit) unterschieden werden.
Driicken Sie die Tasten [+ | und [-] gleichzeitig, um
im Multi Edit Mode die Common Edit-PAGES

PART/ELEM/KEY
g o ]

L ’ (
OCTAVE — +

Edit-Indikator

aufzurufen.
Die Compare-Funktion
Diese Funktion dient dazu, ein bearbeitetes Multi Common Edit-Seiten Part Edit-Seiten
zitg?:ilgﬁér:]ersmn vor dem Bearbeiten zu -l I/I"I/ it. M1t F'F:EI"‘/ -?ll"ldF'I"lEl
' MHame ]

[ocaveN- T +]

N~

@ Driicken Sie im Multi Edit Mode die Taste
[COMPARE (EDIT)]. Daraufhin blinkt die EDIT-
LED, um anzuzeigen, dafs die Multi-Parameter in
ihrem Status vor der Bearbeitung zu
Vergleichszwecken wiederhergestellt wurden.

PART/ELEM/KEY
‘ o

’ [N
OCTAVE — 1 +

PART/ELEM/KEY

‘ o ‘
’ ‘

octave — | |+
I

BIMMER Solange die Compare-Funktion aktiviert ist,
kénnen die Tasten [DEC/NO] und [INC/YES] fiir
eine Werteverdnderung nicht verwendet werden.

@ Driicken Sie erneut die [EDIT]-Taste, um die

Compare-Funktion zu deaktivieren und die Werte
des bearbeiteten Multis wiederherzustellen.

Common-Indikator Part-Indikator




Common (Einstellungen fir
alle Parts)

In diesem Abschnitt wird beschrieben, wie die Com-
mon-Einstellungen fiir alle Parts eines Multis bearbe-
itet werden. Es stehen zwei Arten zur Verfiigung, jede
davon besteht aus mehreren PAGES.

BLIIMER Schlagen Sie auch in der Tabelle ,,Der Funktions-
baum“ (Seite 20) oder in der Parameter-Tabelle
(Seite 22) nach.

Common General (PAGES 1 bis 3)

Common Effect (PAGES 4 bis 21)

Sie kénnen einen Multi-Namen aus bis zu acht
Zeichen eingeben. Sie konnen dariiber hinaus den Kat-
egorie-Namen links neben dem Multi-Namen
auswihlen.

-=iInit M1t
]

BIMTER Die Eingabe eines Multi-Namens funktioniert genau
wie die eines Voice-Namens. Einzelheiten hierzu fin-
den Sie auf Seite 71.

2. Total Vol (Total Volume)

Bestimmt die Gesamtlautstiirke (,, Total Volume*) des
Multis.

Total Uol |

A Einstellungen: 0 ~ 127

@ Common General/Common Effect

3. Transpose

Bestimmt die Gesamt-Transponierung (,, Transpose*)
der Parts in Halbtonschritten. Die {iber MIDI iiber-
tragenen Informationen werden davon nicht beein-
flufst.

TF-EIHE-F*EIE-E' _|

1 Einstellungen: -24 (-2 Oktaven) ~ + 24 (+2 Oktaven)

BLIIIES Dieser Parameter wirkt sich nicht auf solche Parts
aus, deren Part Mode auf ,,Drum* gestellt ist
(Seite 61).

4. RevEF (Reverb Effeki-Typ)

Wihlen Sie hier den Effekt-Typ fiir den Reverb (Hall)
aus, und stellen Sie in den folgenden PAGES die
Parameter des Effekts ein.

[ Einstellungen: Details finden Sie in der Effekt-Typenliste in
der separaten Datenliste.

5. Reverb-Parameter

Hier konnen Sie die verschiedenen Parameter des
Reverb-Effekts einstellen.

Few Time +*
" 2 1

1 Einstellungen: Die zur Verfiigung stehenden Parameter sind
vom gewéhlten Effekt-Typ abhédngig. Details
finden Sie in der Effekt-Typen- und
Parameterliste in der separaten Datenliste.

6. Rev Return (Reverb Return)

Hier kénnen Sie den Return-Pegel des Reverb-Effekts
einstellen, also wie viel vom Reverb-Effektsignal zum
Audio-Signal des Multis hinzugemischt wird.

Eeu Return

1 Einstellungen: 0 ~ 127



7. Reverb Pan

Bestimmt die Stereo-Panoramaposition des Reverb-
Effektsignals.

%FUEPb Fan

1 Einstellungen: L63 (Links) ~ C (,,Center“ — Mitte) ~ R63
(Rechts)

BLIIITES Sie kénnen den Wert auch direkt mit den Tasten des
Zahlenblocks eintippen.
1~63: L63~101

64: C (,,Center* — Mitte)
65~127: RO1 ~R63

8. ChoEF (Chorus Effeki-Typ)

Wihlen Sie hier den Effekt-Typ fiir den Chorus aus,
und stellen Sie in den folgenden PAGES die Parameter
des Effekts ein.

CHDPHS 1

1 Einstellungen: Details finden Sie in der Effekt-Typenliste in
der separaten Datenliste.

9. Chorus-Parameter

Hier konnen Sie die verschiedenen Parameter des Cho-
rus-Effekts einstellen.

LFD Freg +
EIES

A Einstellungen: Die zur Verfiigung stehenden Parameter sind
vom gewihlten Effekt-Typ abhédngig. Details
finden Sie in der Effekt-Typen- und
Parameterliste in der separaten Datenliste.

10. Cho Return (Chorus Return)

Hier konnen Sie den Return-Pegel des Chorus-Effekts
einstellen, also wie viel vom Chorus-Effektsignal zum
Audio-Signal des Multis hinzugemischt wird.

Eha Feturn

1 Einstellungen: 0 ~ 127

11. Chorus Pan

Bestimmt die Stereo-Panoramaposition des Chorus-
Effektsignals.

Eharus Fan

1 Einstellungen: L63 (Links) ~ C (,,Center“ — Mitte) ~ R63
(Rechts)

BLIIIER Sie konnen den Wert auch direkt mit den Tasten des
Zahlenblocks eintippen.
1~63: L63~L01

64: C (,,Center* — Mitte)
65~127: RO1 ~R63

12. SndCho—Rev
(Send Chorus zu Reverb)

Hier kénnen Sie den Send-Pegel des Signals einstellen,
das vom Chorus-Effekt an den Reverb-Effekt gesendet
wird.

5ndChn+Eeu

1 Einstellungen: 0 ~ 127

13. VarEF (Variation Effekt-Typ)

Wihlen Sie hier den Effekt-Typ fiir den Variation
Effect aus, und stellen Sie in den folgenden PAGES die
Parameter des Effekts ein.

b=lag LCR

1 Einstellungen: Details finden Sie in der Effekt-Typenliste in
der separaten Datenliste.

14. Variation-Parameter

Hier konnen Sie die verschiedenen Parameter des Vari-
ation Effects einstellen.

1 Einstellungen: Die zur Verfiigung stehenden Parameter sind
vom gewéhlten Effekt-Typ abhédngig. Details
finden Sie in der Effekt-Typen- und
Parameterliste in der separaten Datenliste.

Common Effect @




15. VarConnect
(Variation Connection)

Hier stellen Sie ein, wie der Variation Effect in die
Audio-Signalkette eingebunden werden soll — als
Insert-Effekt oder als System-Effekt.

ect

I
1 >

1 Einstellungen: INS (Insert), SYS (System)

BLIITES Die Funktion des Variation Effects verdndert sich in
Abhingigkeit von dieser Einstellung.

B Weitere Informationen zu System- und Insert-Effek-
ten finden Sie auf Seite 53.

16. Var Return (Variation Return)

Hier kénnen Sie den Return-Pegel des Variation Effects
einstellen, also wie viel vom Variation-Effektsignal
zum Audio-Signal des Multis hinzugemischt wird.

Lar Feturn
HEd

oowE - 1+

1 Einstellungen: 0 ~ 127

BIMIMEB Dieser Parameter steht nur dann zur Verfiigung,
wenn die Variation Connection (siche oben) auf
»SYS“ gestellt ist. Wenn die Variation Connection auf
»INS“ gestellt ist, wird ,,***“ im Display angezeigt,
und der Parameterwert kann nicht gedndert werden.

17. Var Pan (Variation Pan)

Bestimmt die Stereo-Panoramaposition des Variation-
Effektsignals.

Llar FPan
BT C

ocTAvE — +
1 >

1 Einstellungen: L63 (Links) ~ C (,,Center“ — Mitte) ~ R63
(Rechts)

BLIITER Sie kénnen den Wert auch direkt mit den Tasten des
Zahlenblocks eintippen.
1~63: L63 ~L01
64: C (,,Center* — Mitte)
65 ~127: R01 ~ R63

BIMTER Dieser Parameter steht nur dann zur Verfiigung,
wenn die Variation Connection (siehe oben) auf
,SYS“ gestellt ist. Wenn die Variation Connection auf
LINS“ destellt ist, wird ,,***“ im Display angezeigt,
und der Parameterwert kann nicht gedndert werden.

18. SndVar—Rev
(Send Variation zu Reverb)

Hier kénnen Sie den Send-Pegel des Signals einstellen,
das vom Variation Effect an den Reverb-Effekt gesen-
det wird.

L
ocvE - 1+

[ Einstellungen: 0 ~ 127

BIMITEN Dieser Parameter steht nur dann zur Verfiigung,
wenn die Variation Connection (siehe oben) auf
,SYS“ gestellt ist. Wenn die Variation Connection auf
LINS“ gestellt ist, wird ,,***“ im Display angezeigt,
und der Parameterwert kann nicht gedndert werden.

19. SndVar—Cho
(Send Variation zu Chorus)

Hier konnen Sie den Send-Pegel des Signals einstellen,
das vom Variation Effect an den Chorus-Effekt gesen-
det wird.

Srhdl)ar-+Cho
G

1 Einstellungen: 0 ~ 127

BIMITEAN Dieser Parameter steht nur dann zur Verfiigung,
wenn die Variation Connection (siche oben) auf
,,SYS“ destellt ist. Wenn die Variation Connection auf
»INS“ gestellt ist, wird ,,***“ im Display angezeigt,
und der Parameterwert kann nicht gedndert werden.

20. MW VarCil
(MW Variation Effect Control Depth)
Hiermit konnen Sie die Wirkungstiefe (,,Control

Depth“) des Modulationsrads (, MW — Modulation
Wheel“) auf den Variation Effect einstellen.

Ml Uaritl
+B
>

1 Einstellungen: -64 ~ + 63

BIIIMES Dieser Parameter steht nur dann zur Verfiigung,
wenn die Variation Connection (siehe oben) auf
»INS“ gestellt ist. Wenn die Variation Connection auf
»SYS“ gestellt ist, wird ,,***“ im Display angezeigt,
und der Parameterwert kann nicht gedndert werden.

BIMMIMEE Welcher Parameter dabei durch das Modulationsrad
gesteuert wird, hingt vom ausgewéhlten Variation
Effect ab. Weitere Informationen finden Sie in der
separaten Datenliste.



21. AC1VarCtl
(AC1 Variation Effect Control Depth)

Hiermit konnen Sie die Wirkungstiefe (,,Control
Depth“) des Assignable Controllers 1 (,,AC1“ - zuweis-
barer Controller) auf den Variation Effect einstellen.

t1

d
ocavE -1+

1 Einstellungen: -64 ~ + 63

BIMITER Dieser Parameter steht nur dann zur Verfiigung,
wenn die Variation Connection (siehe oben) auf
»INS“ gestellt ist. Wenn die Variation Connection auf
»SYS“ gestellt ist, wird ,,***“ im Display angezeigt,
und der Parameterwert kann nicht gedndert werden.

BIMIMEB Welcher Parameter dabei durch den Assignable Con-
troller 1 gesteuert wird, hingt vom ausgewéhlten
Variation Effect ab. Weitere Informationen finden Sie
in der separaten Datenliste.

BLIIIES Weitere Informationen iiber den AC1 finden Sie
unter AC1 CC No (Seiten 66 und 92 ) in den Multi
und Utility Modes.

Part (Einstellungen fir die
einzelnen Parts)

Es folgt eine Erkldarung der Parameter, die fiir jeden
einzelnen Part eines Multis zur Verfiigung stehen.

BIMIES Schlagen Sie auch in der Tabelle ,,Der Funktions-
baum“ (Seite 20) oder in der Parameter-Tabelle
(Seite 22) nach.

Voice Selection (PAGE 1)

Part Mix (PAGES 2 bis 5)

Part General (PAGES 6 bis 9)

Part Tone (PAGES 10 bis 14)

Part Controller (PAGES 15 bis 21)

Part Effect (PAGES 22 bis 24)

1. Voice-Auswahl

Sie kénnen fiir jeden Part eine Voice auswéihlen. Ver-
wenden Sie die Tasten [ + | und [-], um zunichst den
Part und dann seine Voice auszuwihlen. Die Anzeige
hingt vom ausgewiéhlten Voice-Speicher ab.

BB Wihlen Sie den Voice-Speicher aus, indem Sie die
entsprechende Taste driicken: [PRESET], [USER]
oder [GM/XG].

BLIIMES Um eine Drum Voice auszuwihlen, halten Sie die
[DRUM]-Taste gedriickt, und driicken Sie dann die
entsprechende Taste fiir den Speicher: [USER] oder
[GM/XG].

BIMTER Die Voice kann auf die gleiche Weise ausgewiihlt wer-
den wie mit der Category Search-Funktion (Seite 35).

BIMTER Weitere Informationen iiber die Kategorien finden
Sie in der Kategorien-Liste auf Seite 71. Informa-
tionen iiber die Verwendung der Category Search-
Funktion finden Sie auf Seite 35.

O®PRESET

FRStPianol ™
F'EEIEII

1 Einstellungen: PRO01 ~ PR128

Common Effect/Voice-Auswahl @




OUSER
1 Einstellungen: US001 ~ US128, USDRO1 ~ USDRO02

SliSanth St
15361

OGM/XG

soEE]

Verwenden Sie die Tasten | € | und [ » |, um zwis-
chen den verschiedenen Soundbidnken umzuschalten
und eine Program-Nummer auszuwéhlen.

1 Einstellungen:
Bank Select: BK*** (Siehe auch die XG Voice-Liste
und die XG Drum-Liste in der separaten

Datenliste.)

Program-Nummer: XG001 ~ XG128 (Die tatsdchliche
Anzahl an zur Verfiigung stehenden
Programs hingt von der ausgewéhlten
Soundbank ab. Einzelheiten hierzu
finden Sie in der XG Voice-Liste und der
XG Drum-Liste in der separaten
Datenliste.)

2. Volume

Hier konnen Sie die Lautstiirke (,,Volume*) des Parts
einstellen.

Ualume -
T 16846

1 Einstellungen: 0 ~ 127

@ Voice-Auswahl/Part Mix

3. Pan

Hier konnen Sie die Stereo-Panoramaposition des Parts
einstellen.

[ Einstellungen: Rnd (,,random* — die Panoramaposition wird
mit jedem Tastenanschlag zufillig
eingestellt), L63 (Links) ~ C (,,Center* -
Mitte) ~ R63 (Rechts)

BLIIMMER Sie kénnen den Wert auch direkt mit den Tasten des
Zahlenblocks eintippen.
0: Rnd

1~63: L63 ~L01
64: C (,,Center* — Mitte)
65~127: RO1 ~R63

4-1. NiLm#-L (Note Limit Low)
4-2. NiLmt-H (Note Limit High)

Stellen Sie fiir jeden Part die tiefste (,,Low*) und héch-
ste (,,High*) Note des Tastaturbereiches (,,Note
Limit“) ein. Jeder Part kann nur die Noten wiederge-
ben, die innerhalb seines festgelegten Tastaturbere-
iches liegen.

HtLr-'ut L +

1 Einstellungen: C-2 ~ G8

BLIMER  Sie kénnen die tiefste und héchste Note einstellen,
indem Sie die entsprechende Note auf der Tastatur
driicken, wihrend Sie die [ENTER]-Taste gedriickt
halten.

BLIMIMER Weitere Informationen und einige Beispieleinstellun-
gen finden Sie auf Seite 41.

5-1. VelLmt-L (Velocity Limit Low)
5-2. VelLmt-H (Velocity Limit High)

Stellen Sie hier den minimalen (,,Low“) und maxi-
malen (,,High*“) Wert des Velocity-Bereiches (,,Velocity
Limit*) ein, innerhalb dessen der Part reagieren soll.
Jeder Part kann nur die Noten wiedergeben, die inner-
halb seines festgelegten Velocity-Bereiches liegen.

Uelet L I Uelet H +-

1 Einstellungen: 1 ~ 127



6. Rcv Ch (MIDI Receive Channel)

Stellen Sie den MIDI-Empfangskanal (,,Rcv Ch —
Receive Channel®) fiir jeden Part ein. Jeder Part
empfingt nur die MIDI-Events des hier fiir ihn eingest-
ellten MIDI-Kanals. Wihlen Sie ,,off* (aus) fiir die
Parts, die keine MIDI-Events empfangen sollen.

Fcw Ch R
M1

ocWE - 1+

1 Einstellungen: 1 ~ 16, off (aus)

BIMIMER Informationen dariiber, wie Sie den MIDI-Empfangs-
kanal im Voice Mode einstellen, finden Sie auf
Seite 94.

7-1. NoteShift

7-2. Detune

Diese Parameter bestimmen die Tonhohe der einzelnen
Parts.

MoteShift+ Detune +
+8E ST =-12. 8

B NoteShift
Bestimmt, um wie viele Halbtone die TonhGhen der
Noten verschoben (,,shift) werden sollen.

O Einstellungen: -24~0~ +24

B Detune
Hiermit kénnen Sie die Feinstimmung der Tonhohe
einstellen. Verwenden Sie diesen Parameter, um
warme Verstimmungs-Effekte (,,detune®) zu
erzeugen, indem Sie den Parts leicht verschiedene
Werte zuweisen.

O Einstellungen: -12.8 (Hz) ~ 0~ +12.7 (Hz)

BLIIMMER Ignorieren Sie das Dezimalkomma, wenn Sie den
Wert mit dem Zahlenblock eingeben mochten. Um
beispielsweise den Wert ,,—1.5“ einzugeben, miissen
Sie lediglich nacheinander die folgenden Tasten
driicken: ,—-, ,,1“ und ,,5%

8. Mono/Poly

Hier konnen Sie zwischen monophoner oder poly-
phoner Wiedergabe wihlen. Sie kénnen hiermit ein-
stellen, ob der Part monophon (nur eine Note
gleichzeitig) oder polyphon (mehrere Noten gle-
ichzeitig) gespielt werden kann.

Moro<Fola
E[FT] POl

1 Einstellungen: mono, poly

BB Wenn der Part Mode des Parts auf ,,drum® gestellt ist,
wird ,,***“ im Display angezeigt, und der Parameter-
wert kann nicht eingestellt werden.

9. Part Mode

Hiermit wird bestimmt, ob der Part Normal Voices
oder Drum Voices verwendet.

Fart Mode
ETET] riarm

1 Einstellungen:
norm (Normal Voice)
In dieser Einstellung konnen dem Part Normal
Voices zugewiesen werden.

drum (Drum Voice)
In dieser Einstellung kénnen dem Part Drum Voices
zugewiesen werden.

drumS1/2 (Drum Setup 1/2)

Diese Einstellung wird bei der Wiedergabe
kommerziell erworbener Songs verwendet (schaltet
automatisch um).

BLIIIER Ein Part, der auf einen anderen Part Mode als
,norm“ gestellt ist, wird Drum Part genannt.

BB Wenn Sie eine im Drum Kit Voice Edit Mode erstellte
Drum Voice verwenden méchten, stellen Sie diesen
Parameter auf ,, drum*

BIMIMEB Wenn iiber MIDI ein XG System On-Befehl empfan-
gen wird, wird dieser Parameter automatisch auf
,drumS1“ gestellt. Wenn Sie jedoch auch dann eine
im Drum Voice Edit Mode erstellte Drum Voice
nutzen moéchten, miissen Sie den folgenden SysEx-
Befehl iiber MIDI an den S03 senden, um den Part
Mode auf ,,drum“ zu stellen (nehmen Sie den SysEx-
Befehl also beispielsweise an den Anfang des Songs
im Sequencer auf). Einzelheiten hierzu finden Sie im
Abschnitt ,MIDI-Datenformat“ in der Datenliste.

FO0 43 10 4C 08 nn 07 01 F7 (nn = Part-Nummer)
(Angaben in Hexadezimal)




10-1. VelSnsDpt
(Velocity Sensitivity Depth)

10-2. VelSnsOfs
(Velocity Sensitivity Offset)

Hier konnen Sie die Velocity-Empfindlichkeit (,,Sensi-
tivity Depth®) und den Velocity-Offset fiir jeden Part
einstellen.

UalS5n=0fs+

VelSnsDet*
N A5 -

A5 -

1 Einstellungen: 0 ~ 127

H VelSnsDpt
Wie unten abgebildet, fiihrt eine grofler Wert zu
einer iiberproportionalen Anderung der eigentlich
durch das Spielen auf der Tastatur erzeugten
Velocity.

Anderungen der Velocity durch verschiedene Vel-
SnsDpt-Werte
(mit einem VelSnsOfs von 64)

Depth=127 Depth=64

Tatsachliche Velocity | _ _ _ Offset=64 _ _ _ _ Offset=64

fur den Klangerzeuger

Depth=32
Offset=64

|
| Depth=0
| _Offset=64

Empfangener Velocity-Wert

Offset=64

@ Part Tone

H VelSnsOfs
Wie unten abgebildet, wird die Velocity um den
eingestellten Offset-Wert verdndert.

Anderungen der Velocity durch verschiedene Vel-
SnsOfs-Werte
(mit einem Depth-Wert von 64)

Tats&chliche Velocity
fur den Klangerzeuger Depth=64 Depth=64

Offset=96
Offset=127 Offset=64

Depth=64
Offset=32

Abhéngig _
vom Offset

Offset=96

Offset=64 |/} Abhéngig
Velocity=1 | [vom Offse} ’ Empfangener
v Velocity-Wert

/

Offset=32 ¢



11-1. Cutoff
11-2. Resonance

Hier konnen Sie Filter-Parameter einstellen, um die
Klangeigenschaften des Parts zu verdndern.

Rezonances+
P

Das Filter ist ein Modul der Klangerzeugung, das die
Klangfarbe der Voice verédndert, indem es einen bestim-
mbaren Frequenzbereich aus dem Audio-Signal ausfil-
tert. Der S03 verfiigt iiber einen LPF (,,Low Pass
Filter“ — Tiefpaffilter).

1 Einstellungen: -64 ~ +63

B Cutoff
Hier konnen Sie die Cutoff-Frequenz des
Tiefpafifilters einstellen. Nur Frequenzen unterhalb
dieses Wertes werden durchgelassen.

Pegel

A DurchlaBbereich

— Cutoff-Bereich

» Frequenz

Cutoff

B Resonance
Stellt die Resonanz (,,Resonance®) ein, durch die der
Pegel der Frequenzen in der Umgebung der Cutoff-
Frequenz angehoben wird. Auf diese Weise konnen
Sie dem Klang einen speziellen Charakter verleihen.

Pegel
|

Resonance

» Frequenz

t
Cutoff

12-1. AHtack Tm (Attack Time)

12-2. Decay Tm (Decay Time)

12-3. Releas Tm (Release Time)

Hiermit kénnen Sie die Parameter des EGs (,,Envelope
Generator“ — Hiillkurvengenerator) fiir den Part ein-
stellen. Es gibt drei Parameter, mit denen Sie den
Lautstirke- und Filterverlauf verdndern kénnen, der
an dem Moment beginnt, an dem eine Taste auf der
Tastatur gedriickt wird, und bis zu dem Moment
dauert, an dem sie wieder losgelassen wird (oder bis zu
degn Punkt, an dem die Lautstidrke auf Null gesunken
ist).

BL[IMMER Diese drei Parameter beeinflussen sowohl den AEG
(,,Amplitude-EG*“) als auch den FEG (,,Filter-EG*).

Attack Tm*
+EEA -

Zeit
Attack ' Decay ' ‘Release’
Time Time Time
{
Driicken Loslassen
der Taste der Taste

1 Einstellungen: -64 ~ +63

B Attack Tm
Beeinflufst die Attack Time des EGs, also die Zeit
(,,Time*), innerhalb der die Voice nach dem
Driicken der Taste (,,Attack®) von Null auf ihren
Spitzenpegel steigt. Positive Werte verldngern die
Attack Time, wihrend negative Werte sie verkiirzen.

B Decay Tm

Beeinflufst die Decay Time des EGs, also die Zeit
(,,Time*), innerhalb der die Voice nach dem
Erreichen ihres Spitzenpegels wieder leiser wird
(,,Decay“). Positive Werte verldngern die Decay
Time, wiahrend negative Werte sie verkiirzen.

B Releas Tm
Beeinflufst die Release Time des EGs, also die Zeit
(,,Time“), innerhalb der die Voice nach dem
Loslassen der Taste (,,Release®) komplett ausklingt.
Positive Werte verldngern die Release Time,
wihrend negative Werte sie verkiirzen.

Part Tone @




13-1. PEGIntL (PEG Initial Level)

13-2. PEGAtkTm (PEG AtHtack Time)
13-3. PEGRellL (PEG Release Level)
13-4. PEGRelTm (PEG Release Time)

Hier kénnen Sie die Parameter des PEGs (,,Pitch Enve-
lope Generator“ — Pitch-Hiillkurve) fiir den Part ein-
stellen. Es gibt vier Parameter, mit denen Sie den
Tonhéhenverlauf (,,Pitch“) verdndern kénnen, der an
dem Moment beginnt, an dem eine Taste auf der Tasta-
tur gedriickt wird, und bis zu dem Moment dauert, an
dem sie wieder losgelassen wird (oder bis zu dem
Punkt, an dem die Lautstirke auf Null gesunken ist).

PEGInitL * | [ PEGAtKTn =
T - Tl R
PEGRelL 2 | [ PEGRelTn +
v +E - +E1E -

Normale Tonhéhe T

Pltch > Zelt
PEG Initial Level
PEG Release Level

~rEG ~rEG
Attack Release
Time Time
Driicken Loslassen
der Taste der Taste

1 Einstellungen: -64 ~ +63

H PEGIntL
Beeinfluf3t den Anfangspegel (,,Initial Level®) des
PEG, also die Tonhothe, mit der der
Tonhohenverlauf beim Driicken einer Taste startet.

B PEGAtkTm
Beeinflufst die Attack Time des PEGs, also die Zeit
(,,Time*), innerhalb der die Tonhéhe nach dem
Anschlagen einer Taste (,,Attack”) vom Initial Level
(siehe oben) zur normalen Tonhéhe verdndert wird.

H PEGRelL
Beeinfluf3t den Endpegel (,,Level*) des PEGs, also
die Tonhohe, die nach dem Loslassen der Taste
(,,Release“) erreicht werden soll.

B PEGRelTm
Beeinflufst die Release Time des PEGs, also die Zeit
(,,Time*), innerhalb der der PEG Release Level
(siehe oben) nach dem Loslassen der Taste erreicht
werden soll.

@ Part Tone

14-1. Vib Rate (Vibrato Rate)

14-2. Vib Depth (Vibrato Depth)

14-3. Vib Delay (Vibrato Delay)

UlbWEate +

ik Depth*
+EIEI = E !

Delay : Rate
Driicken
der Taste

1 Einstellungen: -64 ~ +63

B Vib Rate
Beeinflufit die Geschwindigkeit (,,Rate“) der
Tonhéhenmodulation (,,Vibrato®).

H Vib Depth
Beeinflufit die Wirkungstiefe (,,Depth*) der
Tonhéhenmodulation (,,Vibrato“).

BIMMEE Dieser Parameter ist fiir Drum-Parts nicht
verfiigbar.

H Vib Delay
Beeinflufit die Verzogerung (,,Delay*), mit der das
Vibrato nach dem Driicken einer Taste startet. Je
hoher der Wert, desto ldnger die Verzogerung des
Vibrato-Beginns.

BLIIIER Dieser Parameter ist fiir Drum-Parts nicht
verfiigbar.



15-1. Porta Sw
(Portamento Switch)

18-1. MW PMod
(MW Pitch Modulation Depth)

15-2. PortaTime (Portamento Time)

Hier kénnen Sie die Portamento-Parameter einstellen.
Durch Portamento wird ein gleichméfSiger Tonhohen-
wechsel zwischen zwei nacheinander gespielten Noten
erzeugt.

F'n:ir*ta Sy * 1 e+

M Porta Sw
Hier konnen Sie das Portamento an- oder
ausschalten (,,switch®).

 Einstellungen: off, on

M PortaTime

Hier kénnen Sie die Zeitdauer (,, Time*) fiir den
Tonhohenwechsel einstellen. Hohere Werte
bedeuten eine lingere Ubergangszeit.

0 Einstellungen: 0 ~ 127

16. PB Range (Pitch Bend Range)

Hier kénnen Sie in Halbtonschritten den Tonumfang
(,Range“) einstellen, um den die Tonhohe einer Note
durch Betitigung des Pitchbend-Rades maximal
verdndert werden kann. Ein Wert von + 12 beispiels-
weise wiirde eine Tonh6henverdnderung von maximal
einer Oktave zulassen.

PE Eange
’ +E2

1 Einstellungen: -24 ~ + 24

17. MW FliCtl (MW Filter Control)

Hier kénnen Sie die Steuerungstiefe (,,Control“) des
Modulationsrads (,MW — Modulation Wheel*) fiir die
Cutoff-Frequenz des Filters einstellen.

M F1tCtl
R

1 Einstellungen: —64 ~ + 63

18-2. MW FMod
(MW Filter Modulation Depth)

18-3. MW AMod (MW Amplitude
Modulation Depth)

Hier koénnen Sie die Steuerungstiefe (,,Depth®) des
Modulationsrades (, MW - Modulation Wheel“) iiber
die Tonhéhen- (,,Pitch®), Filter- und Amplituden-Mod-
ulation der Voice einstellen.

Hl-J FMod  +
slr o7 B1@,

+
5155 1

1 Einstellungen: 0 ~ 127

H MW PMod
Stellen Sie hier den Betrag ein, um den sich die
Pitch-Modulation dndert, wenn das Modulationsrad
verwendet wird. Je hoher die Einstellung, desto
stiarker wirkt das Modulationsrad auf die
Modulation. (Das Vibrato wird dann stirker.)

B MW FMod
Stellen Sie hier den Betrag ein, um den sich die
Cutoff-Frequenz des Filters dndert, wenn das
Modulationsrad verwendet wird. Je hoher die
Einstellung, desto stidrker wirkt das Modulationsrad
auf die Modulation. (Der Wah-Wah-Effekt wird
dann stirker.)

H MW AMod
Stellen Sie hier den Betrag ein, um den sich die
Amplituden-Modulation &ndert, wenn das
Modulationsrad verwendet wird. Je hoher die
Einstellung, desto stidrker wirkt das Modulationsrad
auf die Modulation. (Der Tremolo-Effekt wird dann
stirker.)

BIMES In Abhingigkeit von der ausgewihlten LFO-Wave
und der Einstellung der Amplitude Modulation
Depth kénnen durch die Bewegung des
Modulationsrades unerwiinschte Gerdusche
entstehen. Verringern Sie in einem solchen Falle
den Wert fiir die Modulation Depth.

Part Controller @




19. AC1 CC No
(AC1 Control Change Number)

Bestimmt fiir jeden Part, welche MIDI Control Change-
Nummer (,,CC No“) als AC1 (,,Assignable Controller
1“ — zuweisbarer Controller 1) interpretiert wird.

ACL CC Ho

O Einstellungen: 0 ~ 95

BLIIMER Fiir den Voice Mode wird der Parameter AC1 CC No
im Utility Mode eingestellt (PAGE 7).

AC1 (Assignable Controller 1)

Der AC1 (,,Assignable Controller 1“ — zuweisbarer
Controller 1) ist nur durch einen externen MIDI-
Controller (beispielsweise ein an ein MIDI-Keyboard
angeschlossenes Fufipedal) verwendbar. Indem Sie
den Parameter AC1 CC No auf die Control Change-
Nummer stellen, die der angeschlossene MIDI-
Controller erzeugt, kénnen Sie den MIDI-Controller
verwenden, um den Klang des SO3 nach Mafdgabe
der anderen AC1-Parameter — wie AC1FItCtl, AC1
FMod/PMod oder AC1 VarCtl fiir den Variation
Effect — zu verdndern.

Wenn Sie beispielsweise die AC1 Controller-
Nummer auf ,,2¢ stellen, konnen Sie einen an das
externe MIDI-Gerét angeschlossenen Breath-
Controller verwenden, um die Voice des Parts zu
steuern.

Falls der angeschlossene MIDI-Controller die
Control Change-Nummer ,,0“ sendet, kann der Part
auch bei entsprechender AC1-Einstellung nicht von
ihm gesteuert werden. Um optimale Ergebnisse zu
erzielen, sollten Sie sicherstellen, dafs die anderen
AC1-Parameter (AC1FItCtl, AC1 FMod/PMod oder
AC1VarCtl fiir den Variation Effect) wie gewiinscht
eingestellt sind.

20. ACTFIiCtl (AC1 Filter Control)

Stellen Sie hier den Betrag ein, um den sich die Cutoff-
Frequenz dndert, wenn der Assignable Controller 1
verwendet wird.

ACIF1LCE]
7] +BE

1 Einstellungen: —64 ~ + 63

@ Part Controller/Part Effect

21-1. AC1 FMod
(AC1 Filter Modulation Depth)

21-2. AC1 AMod
(AC1 Amplitude Modulation Depth)

Hier koénnen Sie die Steuerungstiefe (,, Modulation
Depth“) der empfangenen MIDI Control Change-
Events (als Assignable Controller 1) iiber das Filter
und die Amplitude der Voice einstellen.

ACL Fhiod + | [ ACL Arod «

1 Einstellungen: 0 ~ 127

B AC1 FMod
Hier konnen Sie einstellen, wie stark sich die
Cutoff-Frequenz des Filters dndert (,,FMod* - Filter-
Modulation), wenn der Assignable Controller 1
verwendet wird. Je hoher die Einstellung, desto
starker wirkt der Assignable Controller 1 auf die
Modulation. (Der Wah-Wah-Effekt wird dann
stirker.)

H AC1 AMod

Hier konnen Sie einstellen, wie stark der Einflufy
des Assignable Controllers 1 auf die Amplitude-
Modulation ist. Ein gréfierer Wert bedeutet eine
grofiere Modulationstiefe. (Der Tremolo-Effekt wird
dann stiirker.)

BIMES In Abhingigkeit von der ausgewihlten LFO-Wave
und der Einstellung der Amplitude Modulation
Depth kénnen durch die Bewegung des
Controllers unerwiinschte Gerdusche entstehen.
Verringern Sie in einem solchen Falle den Wert fiir
die Modulation Depth.

22. ReverbhSend

Hier kénnen Sie den Send-Pegel zum Reverb-Effekt
einstellen.

EEUEFbSEHd

1 Einstellungen: 0 ~ 127

BLIIIMEE Wenn der Wert zu hoch ist, kann ein Rauschen
auftreten. Verringern Sie in einem solchen Falle den
Wert fiir die Modulationstiefe (Depth).

23. ChorusSend

Hier kénnen Sie den Send-Pegel zum Chorus-Effekt
einstellen.

EhDFUSSEHd

1 Einstellungen: 0 ~ 127



24. Var Send (Variation Send)

Wenn der Variation Effect als Insert-Effekt konfiguri-
ert ist, kbnnen Sie hiermit einstellen, ob der Variation
Effect auf den Part angewendet werden soll. Ist der
Variation Effect hingegen als System-Effekt eingerich-
tet, kénnen Sie hiermit den Send-Pegel zu ihm ein-
stellen. (Die Einrichtung als Insert-/System-Effekt
konnen Sie mit dem Parameter Variation Connection
(PAGE 15) in Multi Common Edit vornehmen; Siehe
Seite 58.)

Lar Send
of

1 Einstellungen:
Falls VarConnect auf ,INS“ steht:
on (Effekt wird angewendet), off (Effekt wird nicht
angewendet)

Falls VarConnect auf ,,SYS* steht:
0~ 127

BIMITEE Wenn VarConnect auf ,INS“ gestellt ist, bestimmt
dieser Parameter, ob der Variation Effect auf den Part
angewendet wird oder nicht. Der Variation Effect
kann in dieser Konfiguration nicht auf mehrere Parts
gleichzeitig angewendet werden. Nur der letzte Part,
fiir den dieser Parameter auf ,,on“ steht, wird durch
den Variation Effect geschickt. Wenn VarConnect auf
,,SYS“ gestellt ist, konnen Sie mit diesem Parameter
fiir jeden Part den Send-Pegel zum Variation Effect
einstellen. Stellen Sie auch die entsprechenden Multi
Common Edit-Parameter (auf den PAGES 16 bis 21)
wie gewiinscht ein.

BIMIMEE Ausfiihrliche Informationen zu den Effekten finden
Sie auf Seite 53.

Multi Job

Im Multi Job Mode kénnen verschiedene Aufgaben
(,Jobs“) durchgefiihrt werden. Sie kénnen beispiels-
weise Multis initialisieren (sdmtliche Parameter auf
neutrale Werte setzen) oder Parts kopieren.

BB Bevor Sie den Multi Job Mode aufrufen und die Jobs

nutzen, miissen Sie das Multi auswihlen, auf das Sie
die Jobs anwenden méchten (Seite 37).

BIMMER Informationen dariiber, wie Sie den Multi Job Mode
aufrufen, finden Sie auf Seite 28.

Avusfihren eines Jobs

@ Wihlen Sie im Multi Play Mode das Multi aus, auf
das Sie den Job anwenden mochten.

@ Driicken Sie die [JOB]-Taste, um den Multi Job
Mode aufzurufen.

© Verwenden Sie die Tasten [A][ V], um den Job
auszuwdhlen, den Sie ausfithren mochten.

Tobilnit.

O Verwenden Sie die Tasten [DEC/NO] und [INC/
YES], um den Parameter auszuwihlen, auf den der
Job angewendet werden soll.

BTN Dieser Schritt steht fiir den Bulk Dump-Job nicht
zur Verfligung.

BIMMES Verwenden Sie die Tasten [+ |/[-], um den Part
oder den Ziel-Part auszuwéhlen, wenn Sie die Jobs
Init Part/CpyVar/CpyCtl oder CpyPart ausfiihren
mochten.

© Wenn Sie die [ENTER]-Taste driicken, werden Sie
aufgefordert, den Vorgang zu bestéitigen.

JobiInit.

@ Driicken Sie zur Bestitigung die [INC/YES]-Taste.
Sobald der Job ausgefiihrt wurde, erscheint kurz die
Nachricht ,,Completed“ auf dem Display, und der
S03 kehrt zur vorher angezeigten Display-Seite
zuriick.

Driicken Sie die [DEC/NO]-Taste, wenn Sie den Job
abbrechen mdochten.

BIMITEE Bei Jobs, deren Verarbeitung linger dauert, wird
wihrend des Vorgangs die Nachricht ,,Executing®
(,,In Ausfithrung®) angezeigt. Wenn Sie den S03
ausschalten, wihrend diese Nachricht angezeigt
wird, riskieren Sie, dafs Thre Daten verloren gehen.

@ Driicken Sie die Taste [MULTI], um den Multi Job
Mode zu verlassen und zum Multi Play Mode
zuriickzukehren.

Part Effect @




1. Init (Initialize)

Sie konnen alle Parameter einer Multis auf ihre Stan-
dardeinstellungen zuriicksetzen (,,Initialize® — initiali-
sieren). Sie konnen auch bestimmte Parameter einzeln
initialisieren, wie beispielsweise Common-Einstellun-
gen, Einstellungen fiir einzelne Parts usw. Beachten Sie
bitte, dafs hierdurch nicht der Zustand des Multis vor
dem Beginn der Bearbeitung wiederhergestellt wird.
Verwenden Sie diesen Job, um ein Multi grundlegend
neu zu programimieren.

JokiInit

B Wihlen Sie den Parametertyp aus, der
initialisiert werden soll.
Verwenden Sie die Tasten [DEC/NO] und [INC/
YES], um den Parameter auszuwéhlen, der
initialisiert werden soll. Wenn Sie hier ,,Part*
auswihlen, kénnen Sie mit den Tasten [ +]/[-] den
gewiinschten Part (1 — 16) auswihlen.

0 Einstellungen: Multi (Aktuell ausgewihltes Multi),
Cmmn (Aktuelle Common-Parameter),
Part (Aktueller Part 1 ~ 16)

2. CpyVar (Copy Variation Effect)

Wenn VarConnect auf ,,SYS“ gestellt ist, konnen Sie
mit diesem Job die Variation Effect-Einstellungen der
Voice kopieren (,,copy“), die dem ausgewihlten Part
zugewiesen ist.

Falls VarConnect auf ,, INS“ gestellt ist, konnen Sie mit
diesem Job die Variation Effect-Einstellungen der Voice
kopieren, die dem Part zugewiesen ist, dessen Var Send
(PAGE 24 in Multi Part Edit) auf ,,on“ gestellt ist. Falls
Var Send fiir keinen Part auf ,,on“ gestellt ist, werden
die Variation Effect-Einstellungen der Voice kopiert,
die dem ausgewihlten Part zugewiesen ist.

Var Connect=SYS

JobiCrallar
Y

Var Connect=INS
JobiCrallar

c

1 Einstellungen:
P1 ~ P16 (Part 1 ~ 16) (Falls Var Connect auf ,,SYS* gestellt
ist, oder falls Var Connect auf ,, INS“ gestellt ist, und Var Send
fiir jeden Part auf , off“ steht.)
Kein Parameter (Falls Var Connect auf ,,INS* gestellt ist, und
Var Send eines Parts auf ,,on“ steht.)

BIMIMEB Die folgenden Parameter kénnen kopiert werden.
e Variation Effect-Typ
e Variation-Parameter
® MW Variation Control Depth
e AC1 Variation Control Depth

BIMEE Wenn Sie die Variation Effect-Daten einer Drum-
Voice kopieren, werden die Einstellungen des 2 Band
EQs kopiert.

3. CpyCtl (Copy Controller)

Mit diesem Job konnen Sie die Controller-Einstellun-
gen der Voice kopieren (,,copy*), die dem ausgewiihlten
Part zugewiesen ist.

TokiCraCt 1

1 Einstellungen: 1 ~ 16, A (Alle Parts)

BIMIMEB Die folgenden Parameter kénnen kopiert werden.
e MW Filter Control
e MW Pitch Modulation Depth
* MW Filter Modulation Depth
e MW Amplitude Modulation Depth
¢ Pitch Bend Range
¢ AC1 Filter Control
¢ AC1 Filter Modulation Depth
¢ AC1 Amplitude Modulation Depth
e Portamento Switch
e Portamento Time

4. CpyPart (Copy Part)

Mit diesem Job konnen Sie die Parameter-Einstellun-
gen eines Parts des bearbeiteten Multis auf einen
anderen Part im selben Multi kopieren (,,copy*). Ver-
wenden Sie die Tasten [DEC/NO] und [INC/YES], um
den zu kopierenden Part auszuwéhlen. Wihlen Sie mit
den Tasten [-] und [ +] den Part (1 - 16) aus, auf den
die Parameter kopiert werden sollen.

JobiCraPart
-

I I
Gewilnschtes Ziel Urspriunglicher Part
Part (1 - 16)

1 Einstellungen: P1 ~ P16 (Part 1 ~ 16)

5. BlkDmp (Bulk Dump)

Mit diesem Job konnen Sie alle Parameter-Einstellun-
gen des aktuellen Multis an Thren Computer oder
andere externe MIDI-Geréte senden.

J::-h'% 1 kDmF

1 Einstellungen: Curnt (,,Current” — das aktuell ausgewihlte
Multi), All (Alle Multis), Systm (Alle Utility-
und MIDI-Daten)

BIMMTEE Um Voice-Daten zu senden, miissen Sie die entspre-
chende Bulk Dump-Funktion im Voice Job Mode aus-
fithren (Seite 88).

BIMIMEB Um den Bulk Dump ausfiihren zu kénnen, mufl die
richtige MIDI Device Number eingestellt sein. Ein-
zelheiten hierzu finden Sie auf Seite 93.

BB Ein Anwendungsbeispiel fiir die Bulk Dump-Funk-
tion finden Sie auf Seite 42.



Sie kénnen Thre eigenen Multis auf bis zu 32 Plidtzen
im User-Speicher speichern (,,store). Gehen Sie dazu
folgendermafSen vor:

BIMIMEB Das Multi, das sich bereits auf dem Speicherplatz
befindet, wird durch die Speicherung tiberschrieben.
Wichtige Daten sollten daher immer auf einem Com-
puter, einem Yamaha MIDI Data Filer MDF3 oder
anderen externen Speichergeriten gesichert werden.

@ Driicken Sie die Taste [STORE], wenn Sie mit der
Bearbeitung des Multis fertig sind.
Die Display-Seite Multi Store wird angezeigt.

Store
EMLTEL

@ Verwenden Sie die Tasten [DEC/NO] und [INC/
YES], um den (Ziel-)Speicherplatz auszuwihlen.

©® Wenn Sie die [ENTER]-Taste driicken, werden Sie
aufgefordert, den Vorgang zu bestitigen.

Store

ODriicken Sie zur Bestitigung die [INC/YES]|-Taste.
Wiéhrend der Verarbeitung des Jobs wird die
Nachricht ,, Executing angezeigt. Sobald der Job
ausgefiihrt wurde, erscheint kurz die Nachricht
,,Completed“ im Display, und der SO3 wechselt in
den Multi Play Mode.

BIMMER Sie kénnen die [DEC/NO]-Taste driicken, um den
Job abzubrechen. Dadurch gelangen Sie auf die
vorher angezeigte Display-Seite zuriick.




Voice Mode

Voice Mode

® ®
vo I ce E d I' Ein- und Ausschalten von Elements

Ein Element kann im Voice Edit Mode durch
Driicken der [MUTE]-Taste ein- und ausgeschaltet
werden. So konnen Sie die einzelnen Elements einer
Voice voriibergehend stummschalten, um das Ele-
ment einzeln héren zu kénnen, das Sie gerade bear-

Es gibt zwei Arten von Voices: Normal Voices und
Drum Voices. Es folgt eine Erkldrung der Parameter,
die zur Bearbeitung beider Voice-Arten verwendet wer-
den koénnen.

beiten.
BIMITES Weitere Informationen zu den Voice-Arten und den
Voice-Speichern finden Sie auf Seite 25. PART/ELEMENT/KEY
BIMMER Informationen dariiber, wie Sie Voices spielen kon- - + MUTE
nen, finden Sie auf Seite 33. [ l l I [ ]
BIMITES Bevor Sie den Voice Edit Mode aufrufen kénnen, " GOMMON—

miissen Sie die zu bearbeitende Voice auswihlen
(Seite 33). Alle Parameter kénnen fiir jede Voice ein-
zeln eingestellt und gespeichert werden.

BINES ;?Egﬁ?%?ﬁégggbg’fgéfts 1268(.1611 Voice Edit Mode Die Anderungen an der bearbeiteten Voice gehen

’ verloren, sobald Sie eine andere Voice oder einen
anderen Mode aufrufen. Um den Verlust wichtiger
Der E-Indikator Daten zu verhindern, sollten Sie eine bearbeitete
Voice mit Hilfe der Funktion Voice Store speichern.
Informationen iiber die Voice Store-Funktion finden
Sie auf Seite 89.

Speichern von Voices

Wenn Sie im Voice Edit Mode eine Voice bearbeitet
haben, erscheint im Display unter PAGE ein ,,E¢,
sobald Sie den Voice Edit Mode verlassen. Dieser
Indikator zeigt an, daf’ die Voice zwar gedndert, die

gednderte Version jedoch noch nicht gespeichert BLITER Falls Sie eine Voice grundlegend neu

programmieren mochten, kann es vor Beginn

wurde. der Bearbeitung sinnvoll sein, die Parameter
' der Voice mit der Funktion Initialize Voice
'ESEE? (,,Voice initialisieren“) aus dem Voice Job Mode
(Seiten 87 und 88) auf neutrale Werte zu
— setzen.
PART/ELEM/KEY °
Normal Voice
OCTA Fiir die Bearbeitung von Normal Voices stehen 52
Edit-Indikator PAGES zur Verfiigung, die 17 Common Edit-Einstel-
lungen (die fiir alle vier Elements gelten — ,,common*
steht fiir ,,gemeinsam“) und 35 Element-spezifische
Parameter beherbergen.
Di _Funkti BIMIES Informationen dariiber, wie Sie zwischen den Com-
ie Compare-Funktion mon Edit-PAGES und den Element Edit-PAGES
Diese Funktion dient dazu, eine bearbeitete Voice umschalten, finden Sie auf Seite 48.
mit ihrer Version vor dem Bearbeiten zu vergleichen. BLIMER Viele der Parameter sind die gleichen wie bei den

. .. . . . Multis. Einzelheiten zu diesen Parametern finden Sie
@ Driicken Sie im Voice Edit Mode die Taste auf Seite 22.

[COMPARE (ED.IT)]' Daral.lfhln'bhnkt die EDI.T_ BIMIMER Schlagen Sie auch in der Tabelle ,,Der Funktions-
LED, um anzuzeigen, dafs die Voice-Parameter in baum® (Seite 20) oder in der Parameter-Tabelle
ihrem Status vor der Bearbeitung zu (Seite 22) nach.

Vergleichszwecken wiederhergestellt wurden.

BLIIMER  Solange die Compare-Funktion aktiviert ist,
koénnen die Tasten [DEC/NO] und [INC/YES]
fiir eine Werteverdnderung nicht verwendet
werden.

@ Driicken Sie erneut die [EDIT]-Taste, um die
Compare-Funktion zu deaktivieren und die Werte
der bearbeiteten Voice wiederherzustellen.

0



Common General (PAGES 1 bis 4)

00 00000 000000000000 OGOEONOGEOSNONOSEOSNOSNOSNOSNOSNOSNOSNOSNOSNOSNDOSNOINDS LCDKt . LcDKt .
Y ategorie ategorie
Common Controller (PAGES 5 bis 10)
000000000000000000000000000000000000000 —— | keine Zuordnung SC Sythomping
L]

Common Effect (PAGES 11 bis 1 7) PF |Piano CP |Chromatische Percussion
00 0000 0000000000 ONOCEOCEONONOGNONONONONONONONOEOEOEOEOEEONONONOO OR Orgel DR |Drums
Es folgt eine Erkldrung der Common-Parameter, die GT |Gitarre SE | Soundeffekte
zur Bearbeitung jeder Voice verwendet werden kon- BA |BaB ME |Musikalische Effekte
nen. ST | Streicher/Orchester CO |Combination

BR |Brass (Blechbléser) (OTHER) | Musikalische Effekte/Combination

RP |Reed/Pipe (Fléten
1. Name pe (Floter)

LD |Synth Lead
Sie konnen einen Voice-Namen aus bis zu acht PD |Synth Pad

Zeichen eingeben. Sie konnen dariiber hinaus den Kat-
egorie-Namen links neben dem Voice-Namen

auswéhlen.
2-1. Total Vol (Total Volume) s
EFE”dP”D 2-2. Total Lvl (Total Level) i
Hier konnen Sie den Ausgangspegel der Voice ein- §
stellen. Total Volume bestimmt die Gesamtlautstirke
] ] (,,Volume*), inklusive des angewendeten Effekts. Total
Eingabe des Voice-Namens Level bestimmt den Pegel (,,Level“) der Voice, der zum
@ Verwenden Sie die Tasten [ € Jund [ » ], um Effektmodul gesendet wird.

den Cursor zur Position des ndchsten
einzugebenden Zeichens zu bewegen. Durch
Auswahl eines Kategorie-Namens wird das
Wiedererkennen der Voice spéiter vereinfacht. Sie
konnen dann auch die Category Search-Funktion
(,Kategorie-Suche®, Seite 35) verwenden, um
spéter nach der Voice zu suchen. Wenn Sie keinen
Kategorie-Namen auswéhlen, werden an der 3. Mono/ PO'Y
Stelle nur Bindestriche angezeigt.

Total Lol+ T-:-tal Lu1+,

(1 Einstellungen: 0 ~ 127

Hier konnen Sie zwischen monophoner oder poly-

@ Verwenden Sie die Tasten [ € Jund [ » ], um phoner Wiedergabe wéhlen. Stellen Sie ein, ob die
den Cursor zur Position des ersten Zeichens zu Voice mono- (nur ei'nzelr'le_ Noten) oder polyphon
bewegen. Das ausgewihlte Zeichen blinkt. (mehrere Noten gleichzeitig) gespielt werden kann.

© Driicken Sie die Tasten [DEC/NO] und [INC/
YES], um einen Buchstaben oder ein Symbol
auszuwdhlen, oder tippen Sie mit dem
Zahlenblock eine Zahl ein.

HDHDfPDIH+
Fola’

(1 Einstellungen: mono, poly
O Verwenden Sie die Tasten [ € Jund [ » ], um

den Cursor zur Position des nichsten
einzugebenden Zeichens zu bewegen.

© Wicederholen Sie die Schritte 3 und 4, bis Sie alle
Zeichen des gewiinschten Voice-Namens
eingegeben haben.

(1 Zur Verfiigung stehende Zahlen und Buchstaben

VUM #S %[ & (D I+, -1 1/]0[1]2
3/4|5/6|7(8|9]|:];|<|=[>|?|@|/A|B|C|D|E
FIGH|[I[J|K|LIM|N|O|P|Q|R|S|T|U|V WX
YIZI[[¥]1|M_| |a|lblc|d|e|f|g|h|i]]j]|k
IIminjo|plglr|s|t|ulviw|x|y|z[{]|Il]|}|—
—




Voice Mode

4-1. VelSnsDpt
(Velocity Sensitivity Depth)

11. ReverbSend

4-2. VelSnsOfs
(Velocity Sensitivity Offset)

Die Parameter und Einstellungen sind die gleichen wie

fiir Multis. Einzelheiten hierzu finden Sie auf Seite 62.

5-1. Porta Sw (Portamento Switch)

5-2. PortaTime (Portamento Time)

6. PB Range (Pitch Bend Range)

7. MW FliCHl (MW Filter Control)

8-1. MW PMod
(MW Pitch Modulation Depth)

8-2. MW FMod
(MW Filter Modulation Depth)

8-3. MW AMod
(MW Amplitude Modulation Depth)

9. ACTFIiCHl (AC1 Filter Control)

10-1. AC1 FMod
(AC1 Filter Modulation Depth)

10-2. AC1 AMod
(AC1 Amplitude Modulation Depth)

Die Parameter und Einstellungen sind die gleichen wie
fiir Multis. Einzelheiten hierzu finden Sie auf den
Seiten 65 und 66.

@ Common General/Common Controller/Common Effect

12. ChorusSend

Die Parameter und Einstellungen sind die gleichen wie
fiir Multis. Einzelheiten hierzu finden Sie auf Seite 66.

13. SndCho—Rev
(Send Chorus zu Reverb)

14. VarEF (Variation Effekt-Typ)
15. Variation-Parameter

Die Parameter und Einstellungen sind die gleichen wie
fiir Multis. Einzelheiten hierzu finden Sie auf Seite 57.

16. MW VarCil
(MW Variation Effect Control Depth)

17. AC1 VarCil
(AC1 Variation Effect Control Depth)
Die Parameter und Einstellungen sind die gleichen wie

fiir Multis. Einzelheiten hierzu finden Sie auf den
Seiten 58 und 59.

Voice Mode/Multi Mode-Parameter

Normal-Voice Multi Part | Bedienungs-
Common Edit | LCD (Parametername) Edit PAGE | anleitung
PAGE Seite
4-1 VelSnsDpt (Velocity Sensitivity Depth) 10-1 62
4-2 VelSnsOfs (Velocity Sensitivity Offset) 10-2 62
5-1 Porta Sw (Portamento Switch) 15-1 65
5-2 PortaTime (Portamento Time) 15-2 65
6 PB Range (Pitch Bend Range) 16 65
7 MW FItCtl (MW Filter Control) 17 65
8-1 MW PMod (MW Pitch Modulation Depth) 18-1 65
8-2 MW FMod (MW Filter Modulation Depth) 18-2 65
8-3 MW AMod (MW Amplitude Modulation Depth) 18-3 65
9 AC1FItCtl (AC1 Filter Control) 20 65
10-1 AC1 FMod (AC1 Filter Modulation Depth) 21-1 66
10-2 AC1 AMod (AC1 Amplitude Modulation Depth) 21-2 66
11 ReverbSend 22 66
12 ChorusSend 23 66
Multi Common
Edit PAGE
13 SndCho—Rev (Send Chorus to Reverb) 12 57
14 VarEF (Variation Effect Type) 13 57
15 Variation Parameters 14 57
16 MW VarCtl (MW Variation Effect Control Depth) 20 58
17 AC1 VarCtl (AC1 Variation Effect Control Depth) 21 59




Element Oscillator/Mixer
(PAGES 1 bis 6)

Element Pitch (PAGES 7 bis 12)

Element Filter (PAGES 13 bis 22)

Element Amplitude (PAGES 23 bis
31)

Element LFO (PAGES 32 bis 35)

Es folgt eine Erkldrung der Element-Parameter, die zur
Bearbeitung jeder Voice verwendet werden konnen.

B[R Element-Einstellungen, bei denen ,,Element Switch
ausgeschaltet ist (,,0ff“), lassen sich nicht dndern; in
diesem Fall erscheint der Eintrag ,,***“ im Display

1. Element Sw (Element Switch)

Hiermit konnen Sie ein Element ein- oder ausschalten
(,,switch®).

Element. Sw’
s ok

(1 Einstellungen: off, on

2. Wave-Auswahl

Hier kénnen Sie die Wellenform (,, Wave“) fiir das Ele-
ment auswéihlen. Jedem Element kann eine andere
Wellenform zugewiesen werden.

Wave-Name

|
Wave-Kategorie : F' 1 al"lleEl "
W@ 1

|

ocaE — 1+

Wave-Nummer

(1 Einstellungen: 1 ~ 453

B Die Wave-Nummern mit einem Sternchen (*) bzw. die
Wave-Namen mit einem ,,@“ haben fest eingestellte
Parameterwerte. Bei diesen Waves konnen fiir ein Ele-
ment nur die unteren Parameterwerte geéindert wer-
den. Sdmtliche anderen Parameterwerte werden durch
eine Reihe von Sternchen (*) ersetzt, um anzuzeigen,
dafs sie nicht verdndert werden konnen.

e Element Switch

e Wave-Auswahl

e Note Shift

¢ Note Limit Low/High

e Velocity Limit Low/High
¢ Pitch Scale Sensitivity

e Pitch Scale Center Note

3. Level

Hier kénnen Sie den Ausgangs-Pegel (,,Level“) fiir
jedes Element einstellen.

>

Lewvel
24a

ocAE - 1+

(1 Einstellungen: 0 ~ 255

4. Pan

Hier kénnen Sie die Stereo-Panoramaposition (,,Pan®)
des Elements einstellen.

Fan
Iz

OCTAVE — +

[ Einstellungen: Scale, L63 (Links) ~ C (,,Center” — Mitte) ~
R63 (Rechts)

Scale: Hiermit wird die Panoramaposition entsprech-
end der auf der Tastatur gedriickten Taste links oder
rechts eingestellt.

BLIIIES Sie kénnen den Wert auch direkt mit den Tasten des
Zahlenblocks eintippen.
0: Scale
1~63:1L63~101

64: C (,,Center” — Mitte)
65~127: R01 ~R63

5-1. NiLmt-L (Note Limit Low)
5-2. NiLmt-H (Note Limit High)

Hier konnen Sie die tiefste (,Low*) und hochste
(,,High“) Note des Tastaturbereichs (,,Note Limit“) fiir
jedes Element festlegen. Jedes Element wird nur fiir
die Noten wiedergegeben, die innerhalb des angege-
benen Tastaturbereichs liegen.

MtLlmt-L +° MtLmt—H +°

(1 Einstellungen: C-2 ~ G8

BIMITES Sie konnen die tiefste und héchste Note einstellen,
indem Sie die entsprechende Note auf der Tastatur
driicken, wihrend Sie die [ENTER]|-Taste gedriickt
halten.

Element Oscillator/Mixer @

<
S,
o
L)
=
°
-3
®




Voice Mode

6-1. VelLmt-L (Velocity Limit Low)

6-2. VelLmt-H (Velocity Limit High)

Stellen Sie hier den minimalen (,,Low*) und maxi-
malen (,,High“) Wert des Velocity-Bereiches (,,Velocity
Limit*) ein, innerhalb dessen das Element reagieren
soll. Jedes Element kann nur die Noten wiedergeben,
die innerhalb seines festgelegten Velocity-Bereiches
liegen.

Uelet L+~
1 127

Uelet H +
Hia

(1 Einstellungen: 1~ 127

7-1. NoteShift

7-2. Detune

Diese Parameter bestimmen die Tonhdhe der einzelnen
Elements.

Hate§h1Ft+~

+EE +EE

‘ Detune +-

(1 Einstellungen: -63 ~ 0~ + 63

B NoteShift
Bestimmt, um wie viele Halbténe die Tonh6hen der
Noten verschoben (,,shift) werden sollen.

M Detune

Hiermit kénnen Sie die Feinstimmung (,, Tune“) der
Tonhohe einstellen.

m Element Oscillator/Mixer/Element Pitch

8-1. PchSciSns
(Pitch Scale Sensitivity)

8-2. PchScICN
(Pitch Scale Center Note)

Sie kénnen die Tonhéhenskala (,,Pitch Scale®) fiir
jedes Element einstellen. Mit Pitch Scale kénnen Sie
die Abhingigkeit der Tonhéhe von der Position der auf
der Tastatur gespielten Tasten einstellen.

F'E-hSE-lSI"IE-" F'-:hSi:II:H +

1865

B PchSclSns

Hier konnen Sie fiir jedes Element die Empfindlich-

keit (,,Sensitivity“) der Pitch Scale in Abhingigkeit

von der Position der auf der Tastatur gespielten Tas-

ten einstellen. Der Parameter ,,PchScICN* (siche

unten) wird dabei als mittlere Tonhéhe fiir diesen

Parameter angenommen.

Je hoher der Wert, desto tiefer wird die Tonhdéhe

beim Spielen tiefer Noten und desto héher wird die

Tonhohe beim Spielen hoher Noten.

[Einstellungen: 0%,5%,10%,20%, 50%, 100%. Bei 100 %
betrdgt der Tonhohenunterschied zwischen

nebeneinanderliegenden Tasten genau einen
Halbton (100 Cents).

B PchScICN
Hier stellen Sie die mittlere Tonhéhe (,,Center®) ein,
um die sich die Pitch Scale (siehe oben) aufbaut.
(1 Einstellungen: C-2 ~ G8

BIMMIER Sie konnen diesen Parameter einstellen, indem Sie
die entsprechende Taste auf der Tastatur
anschlagen, wihrend Sie die [ENTER]-Taste

gedriickt halten.
GroB
Geschwindigkeit der [+
Pitch-Veranderung
Klein

Center Obefer Bereich

(Ausgangs-Pitch)

Unterer Béreich



9-1. PEGAtkR (PEG Attack Rate)
9-2. PEGDcy1R (PEG Decay 1 Rate)
9-3. PEGDcy2R (PEG Decay 2 Rate)
9-4. PEGRelR (PEG Release Rate)

Hier kénnen Sie verschiedene Raten (,,Rate®) des Pitch
Envelope Generators (,,PEG*“ — Tonhéhenhiillkurve)
einstellen, also die Zeiten, innerhalb derer der PEG
von einem Level zum nichsten wechselt. Zusammen
mit den Einstellungen fiir die PEG Level konnen Sie
mit dem PEG die Tonhdhe der Voice in einem Zeitver-
lauf verdndern. Dieser beginnt in dem Moment, an
dem eine Taste gedriickt wird, und endet, sobald die
Taste wieder losgelassen wird (siehe Abbildung). Sie
konnen fiir jedes Element unterschiedliche Werte ein-
stellen.

F'EEFItk B *-
3

PEEDCHIR -
ET| B9

(1 Einstellungen: 0 ~ 63

10-1. PEGInitL (PEG Initial Level)

10-2. PEGAtkL (PEG Attack Level)

10-3. PEGDcy1L (PEG Decay 1 Level)

10-4. PEGSuslL (PEG Sustain Level)

10-5. PEGRellL (PEG Release Level)

Hier konnen Sie verschiedene Level fiir den PEG
(,,Pitch Envelope Generator” — Tonhohenhiillkurve)
einstellen. Zusammen mit den Einstellungen fiir die
PEG Rates (siehe oben) kénnen Sie mit dem PEG die
Tonhohe des Elements in einem Zeitverlauf verdndern.
Dieser beginnt in dem Moment, an dem eine Taste
gedriickt wird, und endet, sobald die Taste wieder
losgelassen wird (siehe Abbildung). Sie kénnen fiir
jedes Element unterschiedliche Werte einstellen.

FPEGInitL +-

F'EEFIt.k L =~

F'EESL-IE-L ¥

+EEEE

(1 Einstellungen: -2400 ~ + 2400

Einstellungen des PEGs

Sie konnen vier Rates (die die Geschwindigkeit der
Tonh6henédnderung von einem Level zu ndchsten
bestimmen) und fiinf Level (die das Ausmaf} der
Tonhéheninderung bestimmen) der Hiillkurve ein-
stellen, die in dem Moment beginnt, an dem eine
Taste gedriickt wird, und endet, sobald die Taste
wieder losgelassen wird. Mit dem Initial Level
(,,PEGInitL*) bestimmen Sie, von welcher Tonhéhe
das Element beim Driicken eine Taste startet. Die
Attack Rate (,,PEGAtkR“) bestimmt dann die Zeit,
innerhalb der die Tonhohe vom Initial Level auf den
Attack Level (,,PEGAtkL®) verdndert wird. Mit der
Decay 1 Rate (,,PEGDcy1R*) stellen Sie ein, wie
lang es dauert, bis die Tonh6he zum Decay 1 Level
(,PEGDcy1L“) gedndert wird. Die Decay 2 Rate
(,LPEGDcy2R*) bestimmt die Zeitdauer bis zum
Erreichen des Sustain Levels (,,PEGSusL*).
SchliefSlich bestimmen die Release Rate
(,,PEGRelR“) und der Release Level (,,PEGRelL%)
zusammen, auf welchen Wert und in welcher Zeit
die Tonhohe nach dem Loslassen der Taste
verdndert wird.

In der folgenden Abbildung verdeutlichen die Buch-
staben a bis d die Rate-Einstellungen von Attack bis
Release. Je grofer der Wert einer Rate, desto schneller
wird die Tonhéhe von einem Level zum nédchsten
gedndert — in anderen Worten gesagt: Die Zeitdauer
der Tonhohenverdnderung von Level zu Level wird
kiirzer. Dartiber hinaus kénnen Sie die Wirkung der
Velocity auf den PEG (,,Velocity Sensitivity*) und
andere Parameter nach Bedarf einstellen.

o Attack Decayl Sustain Loslassen Release
Tonhdhe Level Level Level der Taste Level
Initial ¢, ... ]
Level /\(b
ACTNCEEEEEE U e
d
0: I : . Ze
" Attack * Decay!" Decay? " Release
Time Time  Time Time

<
S,
o
L)
=
°
-3
®




Voice Mode

11-1. PEGScISns (PEG Scale Sensitivity)
11-2. PEGScICN (PEG Scale Center Note)

Sie kénnen fiir jedes Element verschiedene PEG Scale-
Parameter einstellen. Diese Parameter beeinflussen die
PEG-Rates in Abhéngigkeit von der Position der auf
der Tastatur gedriickten Taste.

PEESGISHE*»

PEGSCICH +-
i)

B PEGSclSns
Bestimmt die Empfindlichkeit (,,Sensitivity*) der
PEG Rates jedes Elements auf die Tastenposition
(,,Scale®). Auf diese Weise wird die Geschwindigkeit
der Tonhéhenveridnderung in Abhéngigkeit von der
Position der gespielten Taste variiert. Der Parameter
,PEGScICN* (siehe unten) wird dabei als Mittenpo-
sition (fiir ,,normale“ Geschwindigkeit) fiir diesen
Parameter angenommen. Positive Werte fiihren bei
tieferen Noten zu langsameren Verdnderungen und
bei hoheren Noten zu schnelleren Verdnderungen.
Negative Werte erzeugen den genau umgekehrten
Effekt.

(1 Einstellungen: -7 ~ +7

H PEGScICN
Hiermit bestimmen Sie die Taste, die als Mittenposi-
tion (,,Center*) fiir die PEG Scale Sensitivity (siehe
oben) die normale Geschwindigkeit des PEGs
darstellen soll. Wird also diese Center-Taste gespielt,
verhdlt sich der PEG genau geméf3 seiner tatsichli-
chen Einstellungen. Fiir die anderen Tasten werden
die PEG-Rates entsprechend der eingestellten Sensi-
tivity proportional zu ihren eigentlichen Werten
verdndert.

(1 Einstellungen: C-2 ~ G8

BIMIIEAS Sie kénnen diesen Parameter einstellen, indem Sie
die entsprechende Taste auf der Tastatur
anschlagen, wihrend Sie die [ENTER]-Taste
gedriickt halten.

Positiver Wert

Geschwindigkeit der ——
PEG Pitch-Veranderung

Unterer Bereich Oberer Bereich

Ausgangs-Pitch

Negativer Wert

+ Geschwindigkeit der PEG
Pitch-Veranderung

Oberer Bereich

Unterer Bereich

Ausgangs-Pitch

@ Element Pitch

12-1. PEGR#Vel (PEG Rate Velocity)
12-2. PEGLviVel (PEG Level Velocity)

Hiermit kénnen Sie festlegen, wie der PEG auf die
Velocity (Anschlagstirke) reagiert.

PEELuerl+»
+A

F'EEELLJE-I *-

(1 Einstellungen: -7~ +7

B PEGRtVel
Hier konnen Sie den Einflufs der Velocity (,,Vel*) auf
die PEG-Rates einstellen. Positive Werte bewirken
eine schnellere Tonhéhenverdnderung bei einem
kriftigeren Anschlag (also bei hohen Velocity-
Werten). Negative Werte erzeugen den genau
umgekehrten Effekt.

H PEGLvlVel
Hier kénnen Sie den Einfluf} der Velocity auf die
PEG-Levels einstellen. Positive Werte bewirken, daf
die Tonhohe um so stérker verdndert wird, je hirter
Sie die Tasten anschlagen, negative Werte bewirken
eine Verringerung der Verdnderung.



13-2. Resonance

Hier konnen Sie die Filter-Parameter einstellen, die die
Klangeigenschaften jedes Elements verdndern.

Eesanance+

Das Filter ist ein Modul der Klangerzeugung, das die
Klangfarbe der Voice verdndert, indem es einen bestim-
mbaren Frequenzbereich aus dem Audio-Signal ausfil-
tert. Der S03 verfiigt iiber einen LPF (,,Low Pass
Filter“ — Tiefpaffilter).

B Cutoff
Hier konnen Sie die Cutoff-Frequenz des Tiefpafsfil-
ters einstellen. Nur Frequenzen unterhalb dieses
Wertes werden durchgelassen.

Pegel

DurchlaBbereich
|

— Cutoff-Bereich

Frequenz

|

Cutoff

U Einstellungen: 0 ~ 2047

B Resonance
Stellt die Resonanz (,,Resonance®) ein, durch die der
Pegel der Frequenzen in der Umgebung der Cutoft-
Frequenz angehoben wird. Auf diese Weise konnen
Sie dem Klang einen speziellen Charakter verleihen.

Resonance

(1 Einstellungen: 0 ~ 63

14-1. CutoffVel
(Cutoff Velocity Sensitivity)

14-2. ResoVel
(Resonance Velocity Sensitivity)

Sie konnen fiir jedes Element einstellen, inwieweit die
Velocity die Filter-Parameter beeinflufst.

EutnFFUel*

‘ EEEDUEI +

(1 Einstellungen: 0 ~ 15

B CutoffVel
Hier konnen Sie die Empfindlichkeit (,,Sensitivity)
der Cutoff-Frequenz auf die Velocity (Anschlag-
stirke) einstellen. Ein positiver Wert hebt die Cut-
off-Frequenz bei hart angeschlagenen Noten an,
wihrend sie bei schwécher angeschlagenen Noten
abgesenkt wird.

<
S,
o
L)
=
°
-3
®

H ResoVel
Hier kénnen Sie die Empfindlichkeit der Resonanz
(,,Resonance®) auf die Velocity einstellen. Ein posi-
tiver Wert hebt die Resonanz bei hirter gespielten
Noten an, wihrend sie bei schwécher ange-
schlagenen Tasten abgesenkt wird.

15. FliScIFlag (Filter Scale Flag)

Hier konnen Sie die Art des Filter Scalings einstellen.
Mit Filter Scaling wird die Cutoff-Frequenz in Abhén-
gigkeit von den Positionen der auf der Tastatur
gespielten Tasten verdndert. Dazu gibt es vier Break
Points (Eckpunkte), mit deren Hilfe die Tastatur in
Bereiche eingeteilt werden kann, denen dann unter-
schiedliche Einstellungen zugewiesen werden. Diese
Einstellungen fiir jeden Break Point werden unter Flt
Ofs (PAGE 17) vorgenommen.

BIMIMER Einzelheiten zum Filter Scaling finden Sie im
Abschnitt , Filter Scaling-Einstellungen“ auf Seite 78.

F1t5clFlag
ElE | brk. P

(1 Einstellungen: brk.p (die auf den folgenden PAGES
vorgenommenen Break-Point-Einstellungen
werden angewendet), table (die fiir jede
Voice voreingestellten Werte werden
angewendet)

B[R Die Einstellung ,,table“ bezieht sich nur auf XG
Voices.

Element Filter m



Voice Mode

16-1. Fit BP1
(Filter Scale Break Point 1)

16-2. Flt BP2
(Filter Scale Break Point 2)

16-3. Fit BP3
(Filter Scale Break Point 3)

16-4. Fit BP4
(Filter Scale Break Point 4)

Hier kénnen Sie die Break Points fiir jedes Element
einstellen. BP1 bis BP4 (,,Break Point“) werden autom-
atisch in aufsteigender Reihenfolge auf der Tastatur
angeordnet.
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(1 Einstellungen: Flt BP1 ~ Flt BP4: C-2 ~ G8

17-1. Flt Ofs1
(Filter Scale Offset 1)

18-1. FliSciSns
(Filter Scale Sensitivity)

18-2. FltSclVel
(Filter Scale Velocity Sensitivity)

17-2. Flf Ofs2
(Filter Scale Offset 2)

17-3. Fit Ofs3
(Filter Scale Offset 3)

17-4. Fli Ofs4
(Filter Scale Offset 4)

Hier konnen Sie den Filter Scaling Offset-Werte ein-
stellen. Diese Offset-Werte werden von den Break
Points (BP1/BP2/BP3/BP4) verwendet.

BIMIMER Einzelheiten zum Filter Scaling finden Sie im

Abschnitt , Filter Scaling-Einstellungen* auf Seite 78.

Flt Df=s1 + Flt. Ofs2 =
| —EEdg T +@18
Flt Ofs3 =, Flt Of=4 +
+A17 " EET| +ERd

1 Einstellungen: Flt Ofs1 ~ Flt Ofs4: -128 ~ +127

@ Element Filter

FltSclSnst F1tS-:1Ue-1+
515} a8

(1 Einstellungen: 0 ~ 15

B FltSclSns
Hier konnen Sie fiir jedes Element die Empfindlich-
keit (,,Sensitivity*) einstellen, mit der die FEG-Rates
auf die Position der auf der Tastatur gespielten Taste
reagieren. Je hoher der Wert, desto langsamer wer-
den die FEG-Rates fiir niedrige Noten und desto
schneller fiir hohe Noten.

B FltSclVel
Hier konnen Sie den Einflufs der Velocity auf die
FEG-Levels einstellen. Ein hoher Wert bewirkt, dafs
hérter angeschlagene Tasten die FEG-Levels anhe-
ben (und damit eine grofere Klangverdnderung
bewirken).

Filter Scaling-Einstellungen

Als Beispiel konnten Sie die Offset-Werte und die
Break Points (BP1 bis BP4) folgendermafien ein-
stellen.

1 2 3 4
BP E1 | B2 | G4 | A5
Ofs -4 | +10 |+17 | +4

Fiir dieses Beispiel ist die Cutoff-Frequenz auf ,,64“
gestellt. Die Offset-Werte sind ,,—4“ bei BP1 (der auf
die Note ,,E1“ eingestellt ist), ,, + 10“ bei BP2 (auf
Note ,, B2 eingestellt), ,, + 17 bei BP3 (auf Note
,,G4“ eingestellt) und ,, + 4* bei BP4 (auf Note ,,A5“
eingestellt). Dadurch wird die Cutoff-Frequenz fiir
die Tasten der Break Points die Werte ,,60¢, ,, 74,
,81“ und ,,68“ annehmen. Fiir die Tasten zwischen
den Break Points liegt der Offset-Wert auf einer
gedachten geraden Linie, die zwischen den Offset-
Werten der beiden angrenzenden Break Points gezo-
gen wird.

BLIIIIES Die Break Point-Offset-Werte werden einfach
an den eingestellten Tonhéhen zum
tatsdchlichen Cutoff-Wert addiert. Unabhingig
von den eingestellten Offsets konnen die
minimalen und maximalen Cutoff-Werte (0
und 127) nicht unter- oder iiberschritten
werden.

BLIIIMER Auf eine unterhalb von BP1 gespielte Note
wird der BP1-Offset angewendet. Umgekehrt
wird auf eine oberhalb von BP4 gespielte Note
der BP4-Offset angewendet.




19-1. FEGHoldR (FEG Hold Rate)
19-2. FEGAtkR (FEG Attack Rate)
19-3. FEGDcy1R (FEG Decay 1 Rate)
19-4. FEGDcy2R (FEG Decay 2 Rate)
19-5. FEGRelR (FEG Release Rate)

Hier konnen Sie verschiedene Raten (,,Rate®) des Fil-
ter Envelope Generators (,,FEG* - Filterhiillkurve)
einstellen, also die Zeiten, innerhalb derer der FEG
von einem Level zum néchsten wechselt. Zusammen
mit den Einstellungen fiir die FEG Level kénnen Sie
mit dem FEG die Cutoff-Frequenz des Elements in
einem Zeitverlauf verdndern. Dieser beginnt in dem
Moment, an dem eine Taste gedriickt wird, und endet,
sobald die Taste wieder losgelassen wird (siehe Abbil-
dung). Sie kénnen fiir jedes Element unterschiedliche
Werte einstellen.

FEEH-:- Lok *
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1 Einstellungen: 0 ~ 127

20-1. FEGInitL (FEG Initial Level)

20-2. FEGAtkL (FEG Attack Level)

20-3. FEGDcy1L (FEG Decay 1 Level)

20-4. FEGSuslL (FEG Sustain Level)

20-5. FEGRellL (FEG Release Level)

Einstellungen des Filter Envelope Generators

Sie kénnen fiinf Rates (die die Geschwindigkeit der
Klangverdnderung bestimmen) und fiinf Levels (die
das Ausmaf} der Anderung bestimmen) einstellen.
Sobald eine Taste gedriickt wird, wird die Cutoff-Fre-
quenz des Filters auf den Initial Level (,, FEGInitL“)
gestellt und dort so lange gehalten, wie mit der Hold
Rate (,FEGHo0ldR“) bestimmt wurde. Das Ausmaf,
wie die Cutoff-Frequenz danach gedndert wird, wird
durch die Levels Attack (,,FEGAtkL*), Decay 1
(,FEGDcy1L*) und Sustain (,,FEGSusL*) bestimmt.
Die Zeitdauer, in der diese Anderungen vollzogen
werden, wird durch die Attack Rate (,,FEGAtkR*),
die Decay 1 Rate (,FEGDcy1R*) und die Decay 2
Rate (,,FEGDcy2R*) bestimmt. Die Klangéinderung
nach dem Loslassen der Taste wird schliefdlich durch
die Release Rate (,,FEGRelR“) und den Release Level
(,FEGRelL“) bestimmt.

In der folgenden Abbildung verdeutlichen die Buch-
staben a bis d die Rate-Einstellungen von Attack bis
Release. Je grofier der Wert einer Rate, desto
schneller wird die Cutoff-Frequenz von einem Level
zum ndchsten gedndert — in anderen Worten gesagt:
Die Zeitdauer der Cutoff-Verdnderung von Level zu
Level wird kiirzer. Dariiber hinaus kénnen Sie die
Wirkung der Velocity auf den FEG (,,Velocity Sensi-
tivity*) und andere Parameter nach Bedarf ein-
stellen.

A Attack Decayl Sustain Loslassen Release
Level Level Level Level der Taste Level
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Hier konnen Sie die Level des FEG (,,Filter Envelope
Generator“ — Filterhiillkurve) einstellen. Zusammen
mit den Einstellungen fiir die FEG Rates (siche oben)
konnen Sie mit dem FEG die Klangfarbe des Elements
in einem Zeitverlauf verdndern. Dieser beginnt in dem
Moment, an dem eine Taste gedriickt wird, und endet,
sobald die Taste wieder losgelassen wird (siehe Abbil-
dung). Sie kénnen fiir jedes Element unterschiedliche
Werte einstellen.
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(1 Einstellungen: —-2047 ~ + 2047

21. FEGScISens (FEG Scale Sensitivity)

Sie konnen fiir jedes Element verschiedene FEG Scale-
Parameter einstellen. Dieser Parameter steuert das Ver-
halten von Cutoff-Frequenz und FEG in Abhingigkeit
von der Position der auf der Tastatur gespielten Taste.

BIMITEE Ob der FEG Scale-Parameter zur Verfiigung steht,
héngt von den Break Point- und Offset-Einstellungen
auf den PAGES Flt BP und Flt Ofs ab.

FEGSc1l5ens |
FET (515

GroB
Geschwindigkeit der AEG |+

Level-Anderung \
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Unterer Be}eich Center
(Ausgangs-Pitch)

(1 Einstellungen: 0 ~ 15
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Voice Mode

22-1. FEGAtkVel
(FEG Attack Velocity)

22-2. FEGOthVel
(FEG Other Velocity)

Hier kénnen Sie Parameter einstellen, die die Empfind-
lichkeit des FEGs in Abhéngigkeit von der Velocity
(Anschlagstirke) steuern.

FEGHL ke 15

‘ FEEDthUelE

B FEGAtkVel
Hier kénnen Sie den Einflufs der Velocity auf die
FEG Attack Rate einstellen.

(1 Einstellungen: -7~ +7

B FEGOthVel

Hier konnen Sie den Einflufl der Velocity auf die
iibrigen FEG Rates (also alle aufier der Attack Rate)
einstellen.

(1 Einstellungen: -7~ +7

23-1. AEGAtkR (AEG AHtack Rate)

23-2. AEGDcy1R
(AEG Decay 1 Rate)

23-3. AEGDcy2R
(AEG Decay 2 Rate)

23-4. AEGRelR
(AEG Release Rate)

Hier kénnen Sie verschiedene Raten (,,Rate”) des
Amplitude Envelope Generators (,,AEG* - Lautstirke-
hiillkurve) einstellen, also die Zeiten, innerhalb derer
der AEG von einem Level zum nédchsten wechselt.
Zusammen mit den Einstellungen fiir die AEG Level
konnen Sie mit dem AEG die Lautstidrke der Elements
in einem Zeitverlauf verdndern. Dieser beginnt in dem
Moment, an dem eine Taste gedriickt wird, und endet,
sobald die Taste wieder losgelassen wird (siehe Abbil-
dung). Sie kénnen fiir jedes Element unterschiedliche
Werte einstellen.

FlEEFltk: F*
127~

HEGDCd1R =

(1 Einstellungen: 0 ~ 127

BIMITEE Wenn beispielsweise die AEG Release Rate auf einen
kleinen Wert gestellt ist, klingt das Element ldnger
aus.

@ Element Filter/Element Amplitude

24-1. AEGInitL (AEG Initial Level)

24-2. AEGDcy1L
(AEG Decay 1 Level)

24-3. AEGSuslL (AEG Sustain Level)

Hier kénnen Sie die verschiedenen Levels des Ampli-
tude Envelope Generators (,, AEG“ — Lautstirke-
hiillkurve) einstellen. Zusammen mit den Einstellungen
fiir die AEG Rates (sieche oben) konnen Sie mit dem
AEG die Lautstirke des Elements in einem Zeitverlauf
verdandern. Dieser beginnt in dem Moment, an dem eine
Taste gedriickt wird, und endet, sobald die Taste wieder
losgelassen wird (siehe Abbildung). Sie kénnen fiir
jedes Element unterschiedliche Werte einstellen.

HEEIn1tL + HEGDGHIL =
255~ 255
HEESusL *
255~

(1 Einstellungen: 0 ~ 255

Einstellungen des Amplitude Envelope
Generators

Sie kénnen vier Rates (die die Geschwindigkeit der
Lautstirkeverinderung bestimmen) und drei Levels
(die die tatsichliche Lautstirke bestimmen) ein-
stellen. Wenn Sie eine Taste driicken, wird die
Lautstirke vom Initial Level (,,AEGInitL“) aus mit
der durch die Attack Rate (,, AEGAtkR*) festgelegten
Geschwindigkeit auf den Attack Level (das ist der
Maximal-Pegel) verdndert. Von dort aus wird die
Lautstirke mit der Decay 1 Rate (,, AEGDcy1R*) erst
auf den Decay 1 Level (,,AEGDcy1L“), und dann mit
der Decay 2 Rate (,,AEGDcy2R*“) auf den Sustain
Level (,,AEGSusL®) verindert, wo sie so lange bleibt,
bis Sie die Taste wieder loslassen. Sobald die Taste
losgelassen wird, wird die Lautstirke in der durch die
Release Rate (,, AEGRelR“) festgelegten Geschwind-
igkeit ganz auf ,,0“ gebracht.

In der folgenden Abbildung verdeutlichen die Buch-
staben a bis d die Rate-Einstellungen von Attack bis
Release. Je grofier der Wert einer Rate, desto schneller
wird die Lautstdrke von einem Level zum nichsten
gedndert — in anderen Worten gesagt: Die Zeitdauer
der Lautstdrkeverdnderung von Level zu Level wird
kiirzer. Dariiber hinaus kénnen Sie die Wirkung der
Velocity auf den AEG (,,Velocity Sensitivity“) und
andere Parameter nach Bedarf einstellen.

Attack Decayl Sustain Loslassen Release
Lautstarke Level Level Level der Taste Level

0: SR P S 1
" Attack - Decayl " Decay2 ’ " Release
Time Time  Time Time




25. AEGSciSens
(AEG Scale Sensitivity)

Hier kénnen Sie fiir jedes Element die AEG Scaling-
Parameter einstellen. Dieser Parameter steuert das
AEG-Verhalten in Abhingigkeit von der Position der
auf der Tastatur gespielten Taste.

BIMMTEE Ob der AEG Scale-Parameter vorhanden ist, hingt
von den Einstellungen fiir die Break Points und Off-
sets unter LvIScl ab.

HEESGISEHS
BE -

(1 Einstellungen: 0 ~ 15

26-1. AEGLvIVel
(AEG Level Velocity Sensitivity)

26-2. AEGAtkVel
(AEG Attack Velocity Sensitivity)

Hier kénnen Sie einstellen, wie empfindlich (,,Sensitiv-
ity*) der AEG durch die Velocity gesteuert wird.

1+

I:IEEL'.,I Il=]+
- 515 515 R

(1 Einstellungen: 0 ~ 15

B AEGLvlVel
Hier konnen Sie einstellen, wie empfindlich die
AEG-Level durch die Velocity beeinflufst werden.
Ein hoher Wert bewirkt, daf’ hirter angeschlagene
Tasten die AEG-Levels anheben (und damit eine
grofere Verdnderung der Lautstirke bewirken).

B AEGAtkVel
Hier konnen Sie den Einflufs der Velocity auf die
AEG Attack Rate einstellen. Mit hohen Werten hier
wird die Attack Rate schneller, je hoher die Velocity
ist.

27. LviSciFlag
(AEG Level Scale Flag)

Sie konnen fiir jedes Element vier Amplitude Scaling
Break Points (Eckpunkte) einstellen. Mit Amplitude
Scaling wird die Lautstirke (Amplitude) in Abhin-
gigkeit von den Positionen der auf der Tastatur
gespielten Tasten verdndert. Es gibt vier Break Points,
mit deren Hilfe die Tastatur in Bereiche eingeteilt wer-
den kann, denen dann unterschiedliche Einstellungen
zugewiesen werden. Diese Einstellungen fiir jeden
Break Point werden unter Level Offset (PAGE 29) vor-
genommen.

BIMITER Details zum Amplitude Scaling finden Sie weiter

unten im Abschnitt ,,Amplitude Scaling-Einstellun-
gen,

BLIIIES Die Lautstirken der Elements werden unter Level
(PAGE 3) eingestellt (Seite 73).

Lwlsc1lFla9
e f brk. B

(1 Einstellungen: brk.p (die auf den folgenden PAGES
vorgenommenen Break-Point-Einstellungen
werden angewendet), table (die fiir jede
Voice voreingestellten Werte werden
angewendet)

28-1. Lvl BP1 (Level Break Point 1)
28-2. Lvl BP2 (Level Break Point 2)
28-3. Lvl BP3 (Level Break Point 3)
28-4. Lvl BP4 (Level Break Point 4)

Hier konnen Sie die Break Points fiir jedes Element
einstellen. BP1 bis BP4 (,,Break Point“) werden autom-
atisch in aufsteigender Reihenfolge auf der Tastatur
angeordnet.

Lul EPI +
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(1 Einstellungen: Lvl BP1 ~ Lvl BP4: C-2 ~ G8
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Voice Mode

29-1. Lvl Ofs1 (Level Offset 1)

29-2. Lvl Ofs2 (Level Offset 2)

29-3. Lvl Ofs3 (Level Offset 3)

29-4. Lvl Ofs4 (Level Offset 4)

Hier kénnen Sie die Offset-Werte fiir das Amplitude
Scaling einstellen. Diese Offset-Werte werden von den
Break Points (BP1/BP2/BP3/BP4) verwendet.

BIMIMEB Details zum Amplitude Scaling finden Sie weiter
unten im Abschnitt ,,Amplitude Scaling-Einstellun-

gen,
Lul of=1 + Lul Of=s2 =
=7 +EEA - [E +EIEIEI>
Lwl OfFs3 = Lul 0f=d +
il 515 T +EEA -

(1 Einstellungen: Lv 10fs1 ~ Lv 10fs4:-128 ~ + 127

Amplitude Scaling-Einstellungen

Als Beispiel konnten Sie die Offset-Werte und die
Break Points (BP1 bis BP4) folgendermafen ein-
stellen.

1 2 3 4
BP E1 | B2 | G4 | A5
Ofs -4 | +10 |+17 | +4

Fiir dieses Beispiel ist die Lautstirke (Amplitude)
auf ,,.80“ eingestellt. Die Offset-Werte stehen auf
,,-4“ bei BP1 (der auf die Note ,,E1¢ gestellt ist),

,, + 10 bei BP2 (auf Note ,,B2“ eingestellt), ,, + 17
bei BP3 (auf Note ,,G4“ eingestellt) und ,, + 4“ bei
BP4 (auf Note ,,A5“ eingestellt). Dadurch wird die
Lautstidrke an den Break Points auf ,,76%, ,,90%, ,97¢
und ,,84“ verdndert. Fiir die Tasten zwischen den
Break Points liegt der Offset-Wert auf einer
gedachten geraden Linie, die zwischen den Offset-
Werten der beiden angrenzenden Break Points gezo-
gen wird.

BIIIIES Die Break Point-Offset-Werte werden einfach
an den eingestellten Tonhéhen zum
tatsdchlichen Wert der Lautstidrke addiert.
Unabhéngig von den eingestellten Offsets
konnen die minimalen und maximalen
Lautstirkenwerte (0 und 127) nicht unter- oder
tiberschritten werden.

BIMTER Auf eine unterhalb von BP1 gespielte Note
wird der BP1-Offset angewendet. Umgekehrt
wird auf eine oberhalb von BP4 gespielte Note
der BP4-Offset angewendet.

@ Element Amplitude/Element LFO

30. LviSciSens
(Level Scale Sensitivity)

Bestimmt fiir jedes Element, wie empfindlich (,,Sensi-
tivity“) die Rates des AEGs auf die Position der auf der
Tastatur gespielten Tasten reagieren. Je hoher der
Wert, desto langsamer werden die AEG-Rates fiir nied-
rige Noten und desto schneller fiir hohe Noten.

LulSclSena
HEA -

(1 Einstellungen: 0 ~ 15

31. KeyonDelay

Hier kénnen Sie die Verzogerung (,,Delay*) zwischen
dem Anschlagen einer Taste auf der Tastatur (,,Key
On“) und dem tatsichlichen Wiedergabestart des Ele-
ments einstellen. Sie konnen fiir jedes Element unter-
schiedliche Verzogerungszeiten einstellen.

HeunnDelau
E HiE -

(1 Einstellungen: 0 ~ 15

32-1. LFO Wave

32-2. LFO Phase
(LFO Phase Initialize)

Fiir den LFO stehen mehrere Einstellungsméglich-
keiten zur Verfiigung. Der LFO dient der Erzeugung
von Signalen mit niedriger Frequenz und kann fiir
Effekte wie Vibrato, ,,Wah-Wah“, Tremolo etc. eing-
esetzt werden, indem er die Parameter Tonhohe/Filter/
Amplitude moduliert. Er kann beispielsweise gle-
ichzeitig Tonhohe und Filter modulieren, oder auf
bestimmte Parameter einzelner Elements angewendet
werden.

LFD l-Jaue + LFIII /F'|"|-E|5E'+

B LFO Wave
Bestimmt die Wellenform (,,Wave*) des LFOs. Die
Modulationswirkung und damit der erzeugte Klang
ist von der gewihlten Wellenform abhéngig. Die fol-
genden drei Wellenformen stehen zur Verfiigung.

(1 Einstellungen: saw, tri, S&H

BIMIIER S&H = Erzeugt zufillige Anderungen der
Tonhohe. Den Parametern ,,LFO AMod“ und
,,LFO FMod“ wird die Tri-Wellenform (Triangle
= Dreieck) zugewiesen. Die Triangle-Wellenform
wird auch dann angewendet, wenn Sie fiir LFO
PMod S&H gewihlt haben und die ,,LFO PMod“
mit dem Modulationsrad steuern.
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B LFO Phase
Hier konnen Sie einstellen, ob die Wellenform des
LFOs bei jedem Anschlag einer neuen Note wieder
von vorne beginnt.

(1 Einstellungen: off, on

33. LFO Speed

34-1. LFO PMod
(LFO Pitch Modulation)

Hier koénnen Sie die Geschwindigkeit (,,Speed) der

LFO-Wellenform einstellen. Ein groflerer Wert bedeu-

tet eine hohere Geschwindigkeit.

‘ LFO_Sreed

(1 Einstellungen: 0 ~ 63

34-2. LFO FMod
(LFO Filter Modulation)

34-3. LFO AMod
(LFO Amplitude Modulation)
Hier konnen Sie einstellen, wie stark die LFO-Wellen-

form die Tonhéhe (,,Pitch®), das Filter und die Ampli-
tude modulieren soll.

5155 EIEIEI

LFO Priod + ‘ LFO Friod ¢

(1 Einstellungen: 0 ~ 127

H LFO PMod
Hier konnen Sie einstellen, wie stark die LFO-
Wellenform die Tonhéhe (,,Pitch®) des Sounds mod-
uliert. Je hoher die Einstellung, desto stidrker die
Modulation.

B LFO FMod
Hier konnen Sie einstellen, wie stark die LFO-
Wellenform die Cutoff-Frequenz des Filters moduli-
ert. Je hoher die Einstellung, desto stirker die Modu-
lation.

B LFO AMod
Hier konnen Sie einstellen, wie stark die LFO-
Wellenform die Amplitude (Lautstirke) moduliert.
Ein grofserer Wert bedeutet eine grofiere Modula-
tionstiefe.

35-1. PLFODelay (Pitch LFO Delay)
35-2. PLFO Fade (Pitch LFO Fade Time)

PLED Fade+

BEE 51517

(1 Einstellungen: 0 ~ 127
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Voice Mode

B PLFODelay

Hier kénnen Sie die Verzogerungszeit (,,Delay*) ein-
stellen, bevor der LFO aktiviert wird. Ein hoherer
Wert fiihrt zu einer lingeren Verzdégerung.

Kurzes Delay

N
Ut

Dricken
der Taste [
Langes Delay
Dricken |,
der Taste :

B PLFO Fade

Hier konnen Sie einstellen, iiber welchen Zeitraum
die LFO-Wellenform eingeblendet (Fade-In) werden
soll (nachdem das Delay verstrichen ist). Je hoher
der Wert, desto langsamer das Einblenden.

Niedriger Fade-Wert
Fadeln

Driicken
der Taste Delay

Hoher Fade-Wert

Fadeln |

Max

Zeit

Driicken
der Taste pelay

@ Element LFO

Drum Voices

Drum Voices bestehen aus einer Reihe von Drum- und
Percussion-Sounds (Waves), die jeweils einer Taste der
Tastatur (von CO bis C6) zugeordnet sind (Drum Keys)
und so ein komplettes Drum-Kit formen. Fiir das Bear-
beiten der Drum Voices stehen fiinf Common Edit-
PAGES (die alle Drum-Sounds gleichzeitig beeinflus-
sen) sowie fiinf Drum Key-PAGES zur Verfiigung.

Wenn Sie eine Drum Voice auswihlen und dann den
Voice Edit Mode aufrufen, wird die Drum Voice Edit-
PAGE angezeigt, in der Sie zuletzt gearbeitet haben.

BIMMMER Eine Ubersicht der Drum Voices finden Sie auf
Seite 26.

Drum Common Edit und Drum Key Edit
Jede Drum Voice besteht aus mehreren Waves, die
verschiedenen Tasten der Tastatur (C#-1 ~ G5)
zugewiesen sind (Seite 26). Unter Drum Common
Edit konnen Sie Einstellungen vornehmen, die fiir
alle Drum Keys der Drum Voice gelten. Um die ein-
zelnen Waves einzustellen, stellt Drum Key Edit die
geeigneten Bearbeitungsmoglichkeiten zur Verfii-
gung. Innerhalb von Drum Voice Edit kénnen Sie
die [ +]/[-]-Tasten nutzen, um zwischen Drum
Common Edit und Drum Key Edit umzuschalten.

Drum Common-Seiten

OLStandkit
Orakt

Drum Key-Seiten

PART/ELEM/KEY
] 3 R
[N PO N
octave — I | +
I

PART/ELEM/KEY
/ Y
‘ - 1
OCTAVE ~—

Drum Common-Indikator Drum Key-Indikator




Drum Common General
(PAGES 1 bis 2)

Es gibt die folgenden zwei Common General-Parameter
(,,allgemein geltende Hauptparameter®).

Die Parameter und Einstellungen sind die gleichen wie
fiir Normal Voices. Einzelheiten hierzu finden Sie auf
Seite 71.

2. OrgKt (Original Kit)

Hiermit wihlen Sie das Original-Kit aus (das Wave-Set,
in dem jeder Taste ein anderer Sound zugewiesen ist).

LSt andk it
[ ]

BIMITEN Die Zuweisungen der Sounds zu den Tasten kann
nicht verdndert werden.

(1 Einstellungen: Siehe separate Datenliste.

Drum Key Oscillator/Mix
(PAGES 1 bis 5)

Drum Key Pitch (PAGE 6)

Drum Key Filter (PAGE 7)

Drum Key Amplitude (PAGE 8)

Drum Key Effect (PAGES 9 bis 10)

Es folgt eine Erkldrung der Parameter, die zur Bearbei-
tung jedes Drum Keys verwendet werden kénnen.
Jeder Key kann dabei mit individuellen, unabhiangigen
Einstellungen versehen werden. Wéhlen Sie den zu
bearbeitenden Drum Key aus, indem Sie einfach die
entsprechende Taste auf der Tastatur driicken.

1. Level

Hier kénnen Sie die Lautstirke jedes Drum Keys ein-
stellen. Wihlen Sie den zu bearbeitenden Drum Key
aus, indem Sie einfach die entsprechende Taste auf der
Tastatur driicken.

(1 Einstellungen: 0 ~ 127

2. Pan

Hier koénnen Sie die Stereo-Panoramaposition fiir jede
Wave in der Drum Voice einstellen.

FPa -

(1 Einstellungen: Rnd (,,random* — die Panoramaposition
wird mit jedem Tastenanschlag zuféllig
eingestellt), L63 (Links) ~ C (,,Center —
Mitte) ~ R63 (Rechts)

BLIIIES Sie konnen den Wert auch mit dem Zahlenblock wie
folgt eintippen:
0: Rnd

1 ~ 63: L63 ~ LO1
64: C (,,Center* — Mitte)
65 ~ 127: R01 ~ R63

3. Ali.Group (Alternate Group)

Hier konnen Sie einstellen, welcher Alternate Group
(eine Gruppe von alternierend zu spielenden Sounds)
die Wave zugeordnet werden soll. Bei einem echten
Schlagzeug kénnen manche Schlagzeuginstrumente
rein physikalisch nicht gleichzeitig gespielt werden,
z.B. eine offene und geschlossene Hi-Hat. Um das
nachzuempfinden, koénnen Sie die gleichzeitige Wied-
ergabe von Waves verhindern, indem Sie sie derselben
Alternate Group zuordnen. Es kénnen bis zu 127
solcher Alternate Groups definiert werden. Sie kénnen
hier auch ,,off* wihlen, wenn Sie die gleichzeitige Wie-
dergabe der Wave mit anderen zulassen mochten.

I:Ilt EFI:ILJF' ’|

(1 Einstellungen: off, 1 ~ 127

BIMMER Um ,,off“ einzustellen, driicken Sie die Taste [0] des
Zahlenblocks und dann die [ENTER]-Taste.

4. Key Assign

Wenn Sie Key Assign (Tastenzuordnung) auf ,,single*
stellen, wird die doppelte Wiedergabe derselben Note
verhindert. Wenn Sie hingeden ,,multi“ wéhlen, wird
fiir jede gleiche empfangene Note die entsprechende
Wave wiedergegeben.

HEH As=ign
=7 =nal

(1 Einstellungen: sngl, multi

Drum Common General/Drum Key Oscillator/Mix @
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Voice Mode

5-1. RxNoteOff (Receive Note Off)

5-2. RxNote On (Receive Note On)

Eante Qe+~
ar

HanteDFF*
ak

(1 Einstellungen: off, on

B RxNoteOff
Hier konnen Sie einstellen, ob der Drum Key MIDI
Note Off-Events empfangen (,,Rx — Receive*) und
verarbeiten soll.

B RxNote On
Hier konnen Sie einstellen, ob der Drum Key MIDI
Note On-Events empfangen (,,Rx — Receive®) und
verarbeiten soll.

6-1. PitchCors (Pitch Coarse)

6-2. PitchFine

PitchFine*»
+EA

P1tchCur5+-
+EH

(1 Einstellungen: -64 ~ + 63

B PitchCors
Hier konnen Sie die Tonhéhe (,,Pitch®) des Drum
Keys grob (,,Coarse“) — also in Halbtonschritten —
einstellen.

B PitchFine
Hier kénnen Sie die Tonhéhe (,,Pitch“) des Drum
Keys feinstimmen (,,Fine“).

7-1. Cutoff

7-2. Resonance

Hier konnen Sie fiir jeden Drum Key Einstellungen des
Filters vornehmen.

EEEDnance+

BLIIIMER Die Parameter sind die gleichen wie fiir Normal
Voices. Einzelheiten hierzu finden Sie auf Seite 77.

BLIIMERE Anders als bei den Normal Voices gehen die Werte-
bereiche fiir Cutoff und Resonance von 0 bis 127.

8-1. EG AHtack (EG Attack Rate)
8-2. EG Decay1 (EG Decay1 Rate)
8-3. EG Decay2 (EG Decay2 Rate)

Der AEG (,,Amplitude Envelope Generator* — Ampli-
tuden-Hiillkurvengenerator) steuert den Amplituden-
verlauf vom Anschlag einer Taste auf der Tastatur bis
zum Loslassen der Taste. Mit diesen Parametern kon-
nen Sie einstellen, wie schnell die wave ihre héchste
Lautstirke erreicht (,,Attack®) und wie schnell sie dan-
ach ausklingt (,,Decay“). Die Parameter konnen fiir
jeden Drum Key eingestellt werden.

5 -

EG Attack+ ‘ EG_Decayl=

EG Attack

A

EG Decay1

Decay Level

EG Decay 2

Dricken der Taste

(1 Einstellungen: 0 ~ 127

B EG Attack
Hiermit stellen Sie die Attack Rate des EGs ein, also
die Zeit, innerhalb der die volle Lautstéirke erreicht
wird, nachdem Sie eine Note gespielt haben. Abhén-
gig von der Wave und der eingestellten Attack Rate
kann es sein, daf’ der EG nicht dazu kommt, die
Wave wiedergeben zu lassen, weil sie zu schnell aus-
geklungen ist. Anders gesagt: Zu niedrige Einstel-
lungen (eine langsame Attack Rate) konnen dazu
fithren, daf} sich die Wave unnatiirlich anhort oder
gar nicht erst erklingt. Hohere Werte bewirken eine
kurze Attack-Phase.

B EG Decay 1
Hiermit bestimmen Sie die Decay 1 Rate des EGs,
also wie schnell die Wave zum néchsten Decay Level
hin leiser wird. Hohere Werte bewirken eine kurze
Decay-Phase.

B EG Decay 2
Hiermit bestimmen Sie die Decay 2 Rate des EGs,
also wie schnell die Wave komplett ausklingt.
Hohere Werte bewirken eine kurze Decay-Phase.

@ Drum Key Oscillator/Mix/Drum Key Pitch/Drum Key Filter/Drum Key Amplitude



9. ReverbSend

Hier kénnen Sie den Send-Pegel zum Reverb-Effekt
einstellen.

rbSend
127

(1 Einstellungen: 0 ~ 127

10. ChorusSend

Hier konnen Sie den Send-Pegel zum Chorus-Effekt
einstellen.

ChorusSend
7] 127

1 Einstellungen: 0 ~ 127

Voice Job

Im Voice Job Mode kénnen verschiedene Aufgaben
(,Jobs“) durchgefiihrt werden. Sie kénnen beispiels-
weise Voices initialisieren (sdmtliche Parameter auf
neutrale Werte setzen) oder Elements kopieren.
BIMITER Bevor Sie den Voice Job Mode aufrufen und die Jobs

Initialize oder Copy verwenden kénnen, miissen Sie
die zu bearbeitende Voice ausgewiihlt haben (Seite 33).

BIMIMEAB Informationen dariiber, wie Sie den Voice Job Mode
aufrufen, finden Sie auf Seite 28.

Avusfihren eines Jobs

@ Wihlen Sie im Voice Play Mode die Voice aus, auf
die der Job angewendet werden soll.

@ Driicken Sie die [JOB]-Taste, um den Voice Job
Mode aufzurufen.

© Verwenden Sie die Tasten [VW][A], um den Job aus-
zuwéhlen, den Sie ausfithren mo6chten.

it
_ LalZe

O Verwenden Sie die Tasten [DEC/NO] und [INC/
YES], um den Parameter auszuwihlen, auf den der
Job angewendet werden soll.

BIMMER Dieser Schritt steht fiir den Bulk Dump-Job nicht
zur Verfligung.

BLIIIER Verwenden Sie die [ + ]/[-]-Tasten, um das Ziel-
Element oder den Ziel-Drum Key fiir die Jobs
Copy Element (CpyElm) bzw. Copy Drum Key
(CpyKey) auszuwiihlen.

© Wenn Sie die [ENTER]-Taste driicken, werden Sie
aufgefordert, den Vorgang zu bestéitigen.

Jobi Tnit

@ Driicken Sie zur Bestitigung die [INC/YES]-Taste.
Sobald der Job ausgefiihrt wurde, erscheint kurz die
Nachricht ,,Completed“ auf dem Display, und der
S03 kehrt zur vorher angezeigten Display-Seite
zuriick.

Driicken Sie die [DEC/NO]-Taste, wenn Sie den Job
abbrechen mdochten.

BIIIEN Bei Jobs, deren Verarbeitung linger dauert, wird
wihrend des Vorgangs die Nachricht ,,Executing®
(,,In Ausfithrung“) angezeigt. Wenn Sie Thren
Synthesizer ausschalten, wihrend diese
Mitteilung angezeigt wird, riskieren Sie, daf} Thre
Daten verloren gehen.

@ Driicken Sie die Taste [VOICE], um den Voice Job
Mode zu verlassen und zum Voice Play Mode

zuriickzukehren.
Drum Key Effect @
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Voice Mode

1. Init (Initialize)

Sie konnen sdmtliche Parameter einer Voice auf ihre
Standardeinstellungen zuriicksetzen (,,Initialize* - ini-
tialisieren). Sie konnen dariiber hinaus einzelne
Parameter initialisieren, z. B. die Common-Einstellun-
gen oder Einstellungen fiir einzelne Elements oder
Drum Keys etc. Beachten Sie bitte, dafs hierdurch nicht
der Zustand der Voice vor dem Beginn der Bearbeitung
wiederhergestellt wird. Verwenden Sie diesen Job, um
eine Voice grundlegend neu zu programmieren.

TobiInit TabiInit
T walce o I % § #

B Wihlen Sie den Parametertyp aus, der
initialisiert werden soll.
Verwenden Sie die Tasten [DEC/NO] und [INC/
YES], um den Parameter auszuwihlen, der initialisi-
ert werden soll. Die zur Verfiigung stehenden
Parameter hdngen von dem aktuell ausgewéhlten
Voice-Typen ab (Normal/Drum).

(1 Einstellungen:
Normal Voice:
voice (die ausgewihlte Voice), cmmn (aktuell ausgewihlte
Common-Parameter), elmnt (das ausgewihlte
Element 1 ~ 4)

B[IIMER Wenn Sie hier ,,elmnt*“ auswihlen, kénnen
Sie mit den Tasten [ + |/[-] das gewiinschte
Element (1 -4) auswihlen.

Drum Voice:

kit (alle ausgewihlten Drum Voices), cmmn (die Common-

Parameter aller Drum Keys), key (Drum Key C#-1 ~ G5)
[ZJHINWEIS

Wenn Sie hier ,key* auswihlen, konnen Sie
den gewiinschten Drum Key auswéhlen,
indem Sie die entsprechende Taste auf der

Tastatur driicken (von C#-1 bis G5).

2. CpyEIm (Copy Element)/
CpyKey (Copy Drum Key)

Hiermit konnen Sie die Parameter-Einstellungen eines
Elements oder eines Drum Keys der Voice auf ein
anderes Element bzw. einen anderen Drum Key der
selben Voice kopieren (,,copy*).

JobiCrakeg
T «h—1

() (1) () (1)

H (1) Quell-Element/Drum Key

Wihlen Sie hier das Quell-Element/Drum Key (die
zu kopierenden Daten) der Voice aus.

=
=
c

TobiCEaE 1M ’

1 Einstellungen:
Normal Voice:
elml ~ elm4
Drum Voice:
C#-1 ~ G5 (Drum Key C#-1 ~ G5)

B (2) Ziel-Element/Drum Key
Bestimmen Sie hier das Ziel-Element/Drum Key der
Voice, also die Stelle, an die die Daten kopiert wer-
den sollen.

(d Einstellungen:
Normal Voice:
El ~ E4
Drum Voice:
C#-1 ~ G5 (Drum Key C#-1 ~ G5)

3. BlkDmp (Bulk Dump)

Mit diesem Job konnen Sie alle Parameter-Einstellun-
gen der aktuellen Voice an Ihren Computer oder
andere externe MIDI-Geréte senden.

TobiBlkDmE

E | PART/ELEN/KEY |
i

T Curht.

OcTAVE - |+

(1 Einstellungen: Curnt (aktuell ausgewihlte Voice), AllUs
(alle User-Voices), Systm (Alle Utility- und
MIDI-Daten)

BIMIMEB Um Multi-Daten zu senden, miissen Sie die entspre-
chende Bulk Dump-Funktion im Multi Job Mode aus-
fithren (Seite 68).

BIMTEB Ein Anwendungsbeispiel fiir die Bulk Dump-Funk-
tion finden Sie auf Seite 42.

BIMTEH Um den Bulk Dump ausfiihren zu kénnen, mufl die
richtige MIDI Device Number eingestellt sein. Ein-
zelheiten hierzu finden Sie auf Seite 93.



Voice Store

Sie konnen Ihre eigenen Voices auf bis zu 128 Pldtzen
fiir Normal Voices und auf 2 Plétzen fiir Drum Voices
im User-Speicher speichern (,,store). Gehen Sie dazu
folgendermafen vor:

BIMIMER Die Voice, die sich bereits auf dem ausgewihlten Spe-

icherplatz befindet, wird durch die Speicherung {iber-

schrieben. Wichtige Daten sollten daher immer auf
einem Computer, einem Yamaha MIDI Data Filer
MDF3 oder anderen externen Speichergerdten
gesichert werden.

@ Driicken Sie die Taste [STORE], wenn Sie mit der
Bearbeitung der Voice fertig sind.
Die Display-Seite Voice Store wird angezeigt.

Store
IS EE L |

@ Verwenden Sie die Tasten [DEC/NO] und [INC/
YES], um den (Ziel-)Speicherplatz auszuwihlen.

© Wenn Sie die [ENTER]-Taste driicken, werden Sie
aufgefordert, den Vorgang zu bestéitigen.

Store
Sure?

ODriicken Sie zur Bestitigung die [INC/YES]-Taste.
Wihrend der Verarbeitung des Jobs wird die Nach-
richt ,,Executing® angezeigt. Sobald der Job aus-
gefiihrt wurde, erscheint kurz die Nachricht
,Completed“ im Display, und der S03 wechselt in
den Voice Play Mode.

BIMIIER Sie kénnen die [DEC/NO]-Taste driicken, um den
Job abzubrechen. Dadurch gelangen Sie auf die
vorher angezeigte Display-Seite zuriick.
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Utility Mode

Im Utility Mode kénnen Sie auf acht Parameterseiten
Einstellungen vornehmen, die das gesamte System des
S03 sowie bestimmte Controller betreffen.

BIMIMEB Informationen dariiber, wie Sie den Utility Mode
aufrufen, finden Sie auf Seite 28.

BIMIMEE MIDI-Einstellungen werden im MIDI Mode vor-
genommen (Seite 93).

BLMMMER Schlagen Sie auch in der Tabelle ,,Der Funktions-
baum“ (Seite 20) oder in der Parameter-Tabelle
(Seite 22) nach.

Tone Generator (PAGE 1)

Keyboard (PAGES 2 bis 3)

Controller (PAGES 4 bis 7)

Effect (PAGE 8)

1. Master Tune

3-1. Vel Curve (Velocity Curve)

3-2. Fixed Vel (Fixed Velocity)

Mit diesem Parameter wird die Gesamtstimmung
(,Master Tuning“) eingestellt (in Schritten von 0,1
Cent).

~MasterTune”
M +AREE

(1 Einstellungen: -1024 ~ + 1023
BLIIIMER 100 Cent entsprechen einem Halbtonschritt.

2. Kbd Trans (Keyboard Transpose)

Transponiert (,,Transpose®) die Tonhéhe der Tastatur
in Halbtonschritten nach oben oder unten. Dies wirkt
sich auch auf die fiir die MIDI-Ubertragung erzeugten
Informationen aus.

-kbd Trans -
+EE

(1 Einstellungen: -11 ~ + 11

@ Tone Generator/Keyboard

<2l Curue*-| (<Fixed Ll=l+-
T rarm of
oCTAVE

H Vel Curve
Hier wird die Anschlagkurve (,,Velocity Curve®)
eingerichtet, die festlegt, wie die Stédrke des Tasten-
anschlags (,,Velocity“) umgesetzt wird und damit die
Lautstidrke und den Klang beeinfluf3t.
Der Parameter Vel Curve steht nur dann zur Verfii-
gung, wenn der Parameter Fixed Velocity auf ,,off*
gestellt ist.

(1 Einstellungen:

norm (Normal)

Die Velocity wachst proportional zur Stidrke des Tas-
tenanschlags (also mit welcher Kraft Sie eine Taste
driicken).

Lautstarke

Stéarke des Tastenanschlags

soft1

Die Velocity wéchst iiberproportional zur Stirke des
Tastenanschlags. Diese Einstellung bietet sich fiir
Leute mit einem eher sanften (,,soft“) Tastenan-
schlag an.

Lautstarke

Stérke des Tastenanschlags

soft2

Die Velocity wéchst tiberproportional zur Stidrke des
Tastenanschlags. Diese Kurve liegt allerdings zwis-
chen ,,Soft 1 und ,,Normal“

Lautstarke

Starke des Tastenanschlags



easy

Diese Kurve wurde ebenfalls entwickelt, um die
Velocity mit einem eher weichen Tastenanschlag zu
erhohen. Da sich die Velocity Curve im mittleren
Bereich an den normalen Verlauf annéhert, ist die
resultierende Lautstirke fiir alle Spielarten relativ
stabil.

Lautstarke

Stérke des Tastenanschlags
wide
Ein weicherer Tastenanschlag verringert die Veloc-
ity iiberméfdig, wihrend ein hérterer Anschlag die
Velocity iibermifsig erhéht. Das Resultat ist ein
breiterer (,,wide*) Dynamikbereich.

Lautstérke

Starke des Tastenanschlags

hard

Die Velocity wichst unterproportional zur Stérke
des Tastenanschlags. Diese Einstellung bietet sich
fiir Leute mit einem eher harten (,,hard*) Tastenan-
schlag an.

Lautstarke

Starke des Tastenanschlags

B Fixed Vel
Die Velocity kann mit diesem Parameter auf einen
festen (,,fixed*) Wert gesetzt werden. Die Dynamik
des resultierenden Sounds bleibt dadurch immer gle-
ich, unabhidngig wie hart oder weich Thr Tastenan-
schlag ist.

(1 Einstellungen:off, 1 ~ 127

Lautstarke

Starke des Tastenanschlags

4-1. MWTxCtINo
(MW Transmit Control Number)

4-2. FCTxCtINo (Foot Controller
Transmit Control Number)

Hiermit bestimmen Sie, welche MIDI Control Change-
Events (,,CtINo“ — Controller-Nummer) durch das
Modulationsrad (, MW — Modulation Wheel*“) und das
Fufipedal (,,FC — Foot Controller“) erzeugt und gesen-
det (,,Tx — Transmit“) werden.

< MWTx=Ct 1Mo+ <-FCTx=Ct 1Mot
A1, i 11

oCTAVE_— + ocwE - 1+

(1 Einstellungen: 0 ~ 95 (0/32 = off), AT (Aftertouch)

BIMMER Weitere Informationen iiber Controller-Nummern
und Control Change-Events finden Sie in der sepa-
raten Datenliste.

5. FSTxCtiINo (Footswitch Transmit
Control Number)

Hier konnen Sie einstellen, welches MIDI Control
Change-Event durch den Fufischalter (,,Fs — Foot-
switch®) erzeugt und gesendet werden soll.

[
=
£
<
=
0
-1
®

u

(1 Einstellungen: 0 ~ 95 (0/32 = off) (PC Inc: Program
Change INC - ,inkrementieren®, also + 1),
97(PC Dec: Program Change DEC —
,,dekrementieren®, also -1)

BIMIMEE Weitere Informationen iiber Controller-Nummern
und Control Change-Events finden Sie in der sepa-
raten Datenliste.

BIMITES Werksseitig ist dem Fufischalter der Controller 64:
Sustain zugewiesen.

6. Ctl Reset (Controller Reset)

Bestimmt, ob der Status/die Position der Controller
(Pitchbend-Rad, Modulationsrad, Fufspedal und

Fufischalter) beim Wechsel von Voices zuriickgesetzt
,reset”) oder beibehalten (,,hold“) werden soll.

<Ct]l Reset
reset. |

(d Einstellungen: hold, reset
Wenn Sie ,,reset” wihlen, werden die Controller bei der
Auswahl einer anderen Voice auf die folgenden Werte

zuriickgesetzt:

Pitchbend-Rad Mittelstellung
Modulationsrad Minimum
Fufipedal Maximum
Fufdschalter Aus

Keyboard/Controller @
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7. AC1 C€C No
(AC1 Control Change Number)

Utility Job

Hier konnen Sie einstellen, auf welche MIDI Control
Change-Events (,,CC No“~ Control Change-Nummer)
der zuweishbare Controller AC1 (,,Assignable Control-
ler“) im Voice Mode reagieren soll.

-AC1 CC Mo
515

(1 Einstellungen: 0 ~ 95

BIMIMEB Weitere Informationen iiber den Assignable Control-

ler 1 finden Sie auf Seite 66.

BIIIMER Fiir den Multi Mode wird der Parameter AC1 CC No
im Multi Part Edit Mode eingestellt (Seite 66).

8. V EfBypass (Voice Effect Bypass)

Hier konnen Sie einstellen, ob die Effekte im Voice
Mode umgangen (,,bypass“) werden konnen. Es kon-
nen nur die System Effects umgangen werden.

U EfBarFras=

[ Einstellungen: off (kein Bypass), on

Im Utility Job Mode kénnen Sie die werksseitigen
Standardeinstellungen (,,Factory Set*) Thres S03 wied-
erherstellen.

Factory Set (Restore
Factory Defaulis)

Hiermit konnen Sie die werksseitigen Voices (im User-
Speicher) und Multis des S03 wiederherstellen, ebenso
wie seine System- und anderen Einstellungen.

Sobald Sie nach der ersten Inbetriebnahme des S03
Einstellungen bearbeiten, werden die werksseitigen
Werte iiberschrieben.

Mit der folgenden Prozedur kénnen Sie jederzeit die
werkseitigen Einstellungen wiederherstellen.

Durch die Wiederherstellung der Werkseinstellungen
A werden alle aktuell im Speicher befindlichen User
Voices und Multis iiberschrieben. Stellen Sie sicher,
daf3 Sie dadurch keine wichtigen Daten iiber-
schreiben! Sie sollten daher zuvor alle wichtigen
Daten via Bulk Dump extern (auf einem Computer
oder einem anderen geeigneten Gerit) speichern.

@ Driicken Sie im Utility Mode die [JOB]-Taste. Die
Display-Seite Factory Set wird angezeigt.

MODE
Omut Ovoice O pemo

) OO

UTILITY MIDI

Fact-:-r*uSet |

O EDIT JOB STORE

COMPARE

@ Driicken Sie die [ENTER]|-Taste. Eine
Sicherheitsabfrage erscheint.

@ Driicken Sie die Taste [INC/YES], um den Job (den
Vorgang) auszufiihren. Nachdem der Job beendet
wurde, wird im Display ,,Completed!“ angezeigt. Um
einen Job wéhrend der Ausfithrung abzubrechen,
miissen Sie nur die [DEC/NO] driicken.

O\Mit der [EXIT]-Taste kehren Sie in den Utility Mode
zuriick.



Im MIDI Mode kénnen Sie auf sieben Parameterseiten
Einstellungen vornehmen, die das gesamte System des
S03 sowie bestimmte Controller betreffen.

BB Informationen dariiber, wie Sie den MIDI Mode
aufrufen, finden Sie auf Seite 28.

BIMIES Schlagen Sie auch in der Tabelle ,,Der
Funktionsbaum® (Seite 20) oder in der Parameter-
Tabelle (Seite 22) nach.

MIDI Channel (PAGE 1 bis 4)

MIDI Filter (PAGE 5 bis 7)

1. Device No (Device Number)

Hier bestimmen Sie die MIDI Device Number des S03
— das ist die Gerdtenummer (,,Device Number*), die
zur eindeutigen Identifikation des Gerits in einem
komplexeren MIDI-System verwendet wird. Die
Device Number muf’ mit der Device Number eines
externen MIDI-Geriits iibereinstimmen, wenn
zwischen den beiden Geridten Bulk-Daten,
Parameterdnderungen oder andere System Exclusive-
Events tibertragen/empfangen werden sollen.

Device Mo

(1 Einstellungen:1 ~ 16, all, off
2. Local Sw (Local On/Off Switch)

Wenn Sie den Local Switch (den Local-Schalter) auf
,,off“ setzen, werden Tastatur und Regler des Gerits
intern von der Klangerzeugung des Synthesizers
getrennt, so dafd Sie ihn nicht mehr direkt mit der
Tastatur und den Reglern steuern kénnen. Die von der
Tastatur und den Reglern erzeugten Daten werden
jedoch iiber MIDI OUT gesendet. Dariiber hinaus
reagiert der Klangerzeuger auf die MIDI-Events, die
iiber MIDI IN empfangen werden.

Local Sw
an

[ Externes MIDI-Geréat ]

MIDI OUT MIDI IN
MIDI IN MIDI OUT
Klang- ‘_I
<—o\o—' Tastatur
Local Off

(1 Einstellungen: off, on

Local On/Off — beim Anschluf an einen
Computer

Wenn Sie den SO03 mit einem Computer verbunden
haben, werden die von ihm an den Computer gesende-
ten MIDI-Events von der dort eingesetzten
(Sequencer-)Software in der Regel gleich wieder iiber
MIDI zuriickgesendet, um den S03 und/oder andere
Klangerzeuger zu steuern. Falls Sie dabei den Local
Switch auf ,,on“ gestellt haben, wird jede Note, die Sie
auf der Tastatur des S03 spielen, doppelt wiedergege-
ben, da der Klangerzeuger des SO3 den entsprech-
enden Befehl sowohl von seiner eigenen Tastatur als
auch iiber MIDI erhilt. Im folgenden finden Sie einige
Setup-Vorschldge. Wie genau Sie dabei Ihren Com-
puter einstellen miissen, hdngt von Threm Computer
und der benutzten Software ab - schlagen Sie dazu in
den entsprechenden Bedienungsanleitungen nach.

Wenn die ,,MIDI Echo“-Funktion (oder dhnlich)
Thres Computers/Software aktiviert ist, sollten
Sie den Local Switch des S03 auf ,,off* stellen.

Computer mit
Anwendungs-Software

TO HOST
AOUT

IN|

v

Klang-
erzeuger [4——O
Local Off

S03 Local Sw=off

Tastatur

— N

»Echo Back"-Funktion
aktiviert

BIIIMEB Wenn Sie System Exclusive-Daten empfangen
oder versenden mochten (wie beispielsweise
mit der Bulk Dump-Funktion, Seiten 68 und
88), sollten Sie das folgende Setup verwenden
und sicherstellen, dafs die ,,MIDI Echo“-Funk-
tion der Computer-Software deaktiviert ist.

Wenn die ,,MIDI Echo“-Funktion der Software/
Computer deaktiviert ist, sollten Sie den Local
Switch des S03 auf ,,on* stellen.

Computer mit
Anwendungs-Software

TO HOST

Klang-
erzeuger

Tastatur

Local On

S03 Local Sw=on

,Echo Back“-Funktion
deaktiviert

BIMITES Auch wenn es in der obigen Hlustration nicht
explizit gezeigt wird, empfangt und verarbeitet
der S03 die MIDI-Events der (Sequencer-)Soft-
ware des Computers, unabhingig von der Local
Switch-Einstellung des S03.

* JMIDI Echo* steht fiir eine gebrdauchliche
Sequencer-Funktion, die sdmtliche vom MIDI IN
empfangenen Events wieder iiber den MIDI OUT
ausgibt (sozusagen als , Echo®). Diese Funktion
wird manchmal auch als ,,MIDI Thru“ bezeichnet.

BIMIMEE Weitere Informationen finden Sie in der Bedie-
nungsanleitung der von Thnen eingesetzten
Software.

MIDI Channel @
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MIDI Mode

3. Rev Ch
(Voice Mode MIDI Receive Channel)

6-1. TxPgmChng
(Transmit Program Change On/Off)

Bestimmt den MIDI-Empfangskanal (,,Receive
Channel“) des S03 im Voice Mode fiir die Verwendung
in Kombination mit einem externen Sequencer,
Computer usw. und fiir die Verwendung als MIDI-
Klangerzeuger.

(1 Einstellungen: 1 ~ 16, omni (alle Kanile)

B[R Informationen dariiber, wie Sie die MIDI-
Empfangskanile der einzelnen Parts im Multi Mode
einstellen, finden Sie auf Seite 61.

4. Trans Ch (MIDI Transmit Channel)

Legt den MIDI-Sendekanal (,, Transmit Channel®) fiir
die Ubertragung der von der Tastatur, den Controllern
usw. erzeugten MIDI-Events fest.

Trans Ch

|a1’|

1 Einstellungen: 1 ~ 16

5-1. RxPgmChng
(Receive Program Change On/Off)

5-2. RxBankSel
(Receive Bank Select On/Off)

Aktiviert oder deaktiviert den Empfang (,,Receive*)
von Program Change- (Programmwechsel) und Bank
Select-Events (Soundbankwechsel) von einem
externen MIDI-Gerét.

E:{F'Equl:hr'ug* E}:Eank Sel+

(1 Einstellungen:off (deaktiviert), on (aktiviert)

@ MIDI Channel/MIDI Filter

6-2. TxBankSel
(Transmit Bank Select On/Off)

Bestimmt, ob der SO3 Program Change-
(Programmwechsel) bzw. Bank Select-Events
(Soundbankwechsel) iiber MIDI senden (,, Transmit®)
soll, wenn die entsprechenden Tasten auf der
Bedienoberfldche betitigt werden. Stellen Sie diese
Parameter auf ,,on“, wenn Sie beispielsweise mit dem
S03 auf einem angeschlossenen MIDI-Gerit
Programmwechsel ausfiihren méchten.

T=PamChra+ T}:Eank Sel+

(1 Einstellungen: off (deaktivieren), on (aktivieren)

7. Thru Port

Sie kénnen Thren S03 mit einem speziellen seriellen
Kabel iiber den TO HOST-Anschlufs mit einem
Computer verbinden. In diesem Fall kénnen MIDI-
Events, die iiber den TO HOST-Anschlufl empfangen
werden, iiber den MIDI OUT-Anschlufs des S03 an
andere angeschlossene Gerite weitergesendet werden.
Hier kénnen Sie die Port-Nummer einstellen.

EbPu PDFtl

(1 Einstellungen: 1 ~ 8



Anhang

MIDI ist eine Abkiirzung und steht fiir Musical Instrument Digital Interface (Digitale Schnittstelle fiir Musikinstru-
mente). Uber diese Schnittstelle konnen elektronische Musikinstrumente untereinander kommunizieren, indem sie
kompatible Noten, Steuerdnderungen, Programmwechsel sowie verschiedene andere MIDI-Datentypen oder Nach-

richten senden und empfangen.

Mit dem S03 kénnen Sie ein MIDI-Gerit durch die Ubertragung von Noten- sowie bestimmten Typen von Steuer-
daten steuern. Das S03 kann iiber eingehende MIDI-Nachrichten gesteuert werden, die beispielsweise automatisch
den Klangerzeuger-Modus festlegen oder MIDI-Kanéle, Voices und Effekte auswihlen oder Parameterwerte dndern

oder die Voices der verschiedenen Parts spielen.

Viele MIDI-Nachrichten werden als Hexadezimal-
Dezimal- oder Binédrzahlen angegeben. Hexadezi-

malzahlen werden mit einem vorangestellten ,,H* gek-

ennzeichnet. Der Buchstabe ,n“ bezeichnet eine
bestimmte Ganzzahl.

Die nachfolgende Tabelle gibt die zugehorige Dezi-
malzahl fiir jede Hexadezimal- bez. Bindrzahl an.

Decimal | Hexadecimal Binary Decimal | Hexadecimal Binary

0 00 0000 0000 64 40 0100 0000

01 0000 0001 65 41 0100 0001
2 02 0000 0010 66 42 0100 0010
3 03 0000 0011 67 43 0100 0011
4 04 0000 0100 68 44 0100 0100
5 05 0000 0101 69 45 0100 0101
3 06 0000 0110 70 46 0100 0110
7 07 0000 0111 71 47 0100 0111
8 08 0000 1000 72 48 0100 1000
9 09 0000 1001 73 49 0100 1001
10 0A 0000 1010 74 4a 0100 1010
11 0B 0000 1011 75 4B 0100 1011
12 oc 0000 1100 76 4c 0100 1100
13 oD 0000 1101 77 4D 0100 1101
14 0E 0000 1110 78 4E 0100 1110
15 OF 0000 1111 79 4F 0100 1111
16 10 0001 0000 80 50 0101 0000
17 11 0001 0001 81 51 0101 0001
18 12 0001 0010 82 52 0101 0010
19 13 0001 0011 83 53 0101 0011
20 14 0001 0100 84 54 0101 0100
21 15 0001 0101 85 55 0101 0101
22 16 0001 0110 86 56 0101 0110
23 17 0001 0111 87 57 0101 0111
24 18 0001 1000 88 58 0101 1000
25 19 0001 1001 89 59 0101 1001
26 1A 0001 1010 90 5A 0101 1010
27 1B 0001 1011 91 5B 0101 1011
28 1c 0001 1100 92 5C 0101 1100
29 1D 0001 1101 93 5D 0101 1101
30 1E 0001 1110 94 SE 0101 1110
31 1F 0001 1111 95 5F 0101 1111
32 20 0010 0000 96 60 0110 0000
33 21 0010 0001 97 61 0110 0001
34 22 0010 0010 98 62 0110 0010
35 23 0010 0011 99 63 0110 0011
36 24 0010 0100 100 64 0110 0100
37 25 0010 0101 101 65 0110 0101
38 26 0010 0110 102 66 0110 0110
39 27 0010 0111 103 67 0110 0111
40 28 0010 1000 104 68 0110 1000
41 29 0010 1001 105 69 0110 1001
42 22 0010 1010 106 62 0110 1010
43 2B 0010 1011 107 6B 0110 1011
44 2C 0010 1100 108 sC 0110 1100
45 2D 0010 1101 109 6D 0110 1101
46 2E 0010 1110 110 6E 0110 1110
47 2F 0010 1111 111 6F 0110 1111
48 30 0011 0000 112 70 0111 0000
49 31 0011 0001 113 71 0111 0001
50 32 0011 0010 114 72 0111 0010
51 33 0011 0011 115 73 0111 0011
52 34 0011 0100 116 74 0111 0100
53 35 0011 0101 117 75 0111 0101
54 36 0011 0110 118 76 0111 0110
55 37 0011 0111 119 77 0111 0111
56 38 0011 1000 120 78 0111 1000
57 39 0011 1001 121 79 0111 1001
58 EEN 0011 1010 122 73 0111 1010
59 3B 0011 1011 123 7B 0111 1011
60 3c 0011 1100 124 7C 0111 1100
61 3D 0011 1101 125 7D 0111 1101
62 3E 0011 1110 126 7E 0111 1110
63 3F 0011 1111 127 7F 0111 1111

Die MIDI-Daten werden einem der 16 MIDI-Kaniéle
zugewiesen. Mit Hilfe dieser Kanéle, die von 1 bis 16
durchnumeriert sind, konnen die Performance-Daten
fiir 16 verschiedene Instrumentalparts gleichzeitig
iiber ein einzelnes MIDI-Kabel gesandt werden.

Sie kénnen sich die MIDI-Kanile als eine Art von
Fernsehkanilen vorstellen. Jeder Fernsehsender
strahlt seine Sendungen iiber einen bestimmten Kanal
aus. Ihr Fernsehgeridt empfingt gleichzeitig viele ver-
schiedene Programme von verschiedenen Fernseh-
sendern, und Sie wihlen mit der Programmtaste den
Kanal fiir das gewiinschte Programm aus.

Wetternachrichten B
] Nachrichten 2
Nachrichten
2
[ —T

Eine MIDI-Ubertragung funktioniert nach dem gle-
ichen Grundprinzip. Das sendende Instrument sendet
MIDI-Daten iiber einen bestimmten MIDI-Kanal
(MIDI-Ubertragungskanal) iiber ein einfaches MIDI-
Kabel an das empfangende Instrument. Wenn der
Empfangskanal des MIDI-Gerites (MIDI Receive
Channel) mit dem Sendekanal iibereinstimmt, spielt
das empfangende Gerit die Musikdaten, die von dem
sendenden Gerit abgesandt wurden.

DOBLIE|00

| MIDI-Kabel

MIDI-Ubertragungskanal 2

MIDI-Empfangskanal 2

Das S03 ist ein vollwertiger Mehrklang-Tongenerator
und kann mehrere unterschiedliche Instrumentenparts
gleichzeitig erzeugen. Hierfiir wird jedem Part ein eige-
ner MIDI-Kanal zugewiesen.




MIDI-Meldungen, die vom SO3
gesendet und empfangen
werden

MIDI-Nachrichten kénnen in zwei Gruppen eingeteilt
werden: Kanalnachrichten und Systemnachrichten.
Nachfolgend finden Sie eine Erkldrung der ver-
schiedenen MIDI-Nachrichtentypen, die Sie mit dem
S03 senden und empfangen kénnen.

KANAL-NACHRICHTEN

Kanalnachrichten enthalten Daten, die mit dem Spiel
auf der Tastatur in Zusammenhang stehen und tiber
einen bestimmten Kanal iibertragen werden.

B Note Ein/Note Aus (Key On/Key Off)

Nachrichten, die beim Spielen auf dem Keyboard erzeugt
werden.

Umfang der empfangenden Noten = C-2(0) - G8(127),
C3 = 60

Bereich der Anschlags-Empfindlichkeit = 1 bis127 (Es
werden nur die Anschlags-Empfindlichkeiten fiir Note
Ein empfangen)

Note Ein: Wird erzeugt, sobald eine Taste angeschlagen
wird.

Note Aus: Wird erzeugt, sobald die Taste wieder losgelas-

sen wird.

Jede Nachricht enthélt eine bestimmte Notennummer,
die zu der gedriickten Taste gehort, sowie einen Wert fiir
die Anschlagsgeschwindigkeit, der von der Stirke
abhingt, mit der die Taste angeschlagen wird.

B Steuerdnderung
Steuerdnderungs-Nachrichten enthalten bestimmte
Steuerdnderungs-Codezahlen, die den verschiedenen
Parametern zugeordnet sind, und anhand derer Sie
Parameter wie Voice-Bank, Lautstirke, Panorama-Posi-
tion, Modulation, Portamento, Klanghelligkeit und ver-
schiedene weitere Parameter auswihlen konnen.

Bankauswahl MSB (Steuercode 000)
Bankauswahl LSB (Steuercode 032)
Meldungen, mit denen Sie Variation Voice Bank-Num-
mern auswéhlen kénnen, indem Sie MSB und LSB von
einem externen Gerdt kombinieren und senden.

MSB und LSB-Funktionen unterscheiden sich je nach
Modus des Klangerzeugers.

Mit MSB-Nummern wihlen Sie einen Voice-Typ aus
(Normal-Voice oder Drum-Voice) und mit den LSB-Num-
mern wihlen Sie Voice Banken.

(Weitere Informationen iiber Banken und Programme
finden Sie in der Voice-Liste im Handbuch ,,Daten-
Liste®)

Eine neue Bank-Auswahl wird erst wirksam, nachdem
die ndchste Programmwechsel-Nachricht empfangen
wurde.

Modulation (Steuercode 001)

Nachrichten zum Steuern der Vibrato-Tiefe iiber das
Modulations-Handrad.

Mit dem Werts 127 wird die maximale Vibrato-Stiarke
eingestellt, und mit dem Wert O ist das Vibrato ausge-
schaltet.

o

Portamento-Zeit (Steuercode 005)

Nachrichten zum Steuern der Dauer des Portamento oder
zur kontinuierlichen Tonhéhen-Anderung zwischen
zwei aufeinander folgenden Noten.

Wenn der Parameter ,,Portament Switch“ eingeschaltet
ist (Seite 96), kénnen Sie mit dem hier eingestellten Wert
die Geschwindigkeit der Tonhchen-Anderung anpassen.
Mit dem Werts 127 wird die maximale Portamento-Dauer
eingestellt, und mit dem Wert 0 wird die minimale Porta-
mento-Dauer eingestellt.

MSB Dateneingabe (Steuercode 006)

LSB Dateneingabe (Steuercode 038)
Nachrichten zum Einstellen der Parameterwerte fiir
1.2.23RPN MSB/LSB und 1.2.22NRPN MSB/LSB fest-
gelegt wird.

Der Parameterwert wird durch die Kombination von
MSB und LSB festgelegt.

Haupt-Lautstirke (Steuercode 007)
Nachrichten zum Steuern der Lautstirke fiir die einzel-
nen Parts.

Mit dem Werts 127 wird die maximale Lautstidrke einges-
tellt, und mit dem Wert O ist die Lautstédrke ausgeschaltet.

Panorama (Steuercode 010)

Nachrichten zum Steuern der Stereoposition fiir die ein-
zelnen Parts (bei Stereo-Ausgabe).

Mit dem Wert 127 wird die Soundausgabe auf ganz rechts
eingestellt und mit dem Wert 0 wird die Soundausgabe
auf ganz links eingestellt.

Ausdruck (Steuercode 011)

Nachrichten zum Steuern der Ausdruckskraft der Intona-
tion fiir die einzelnen Parts wihrend der Darbietung.

Mit dem Werts 127 wird die maximale Lautstirke einges-
tellt, und mit dem Wert O ist die Lautstirke ausgeschaltet.

Halten 1 (Steuercode 064)

Nachrichten zum Ein- und Ausschalten des Sustains.
Ein Wert zwischen 64 und 127 schaltet das Sustain ein
und Werte zwischen 0 und 63 schalten das Sustain aus.

Portamento-Switch (Steuercode 065)
Nachrichten zum Ein- und Ausschalten des Portamento.
Ein Wert zwischen 64 und 127 schaltet das Portamento
ein und Werte zwischen 0 und 63 schalten das Porta-
mento aus.

Sostenuto (Steuercode 066)

Nachrichten zum Ein- und Ausschalten des Sostenuto.
Wenn Sie bestimmte Noten nach dem Anschlagen fest-
halten und das Sostenuto-Pedal gedriickt halten, werden
die entsprechenden Noten beim Spielen weiterer Noten
solange geddmpft (Sustain), bis Sie das Pedal wieder
loslassen.

Ein Wert zwischen 64 und 127 schaltet das Sostenuto ein
und Werte zwischen 0 und 63 schalten das Sostenuto aus.

Softpedal (Steuercode 067)

Nachrichten zum Ein- und Ausschalten des Softpedals.
Noten, die mit gedriicktem Softpedal gespielt werden,
erklingen geddmpft.

Ein Wert zwischen 64 und 127 schaltet das Softpedal ein
und Werte zwischen 0 und 63 schalten das Softpedal aus.



Harmonischer Inhalt (Steuercode 071)
Nachrichten, die die Filterresonanz fiir die einzelnen
Voices einstellen.

Der hier eingestellte Wert ist ein Korrekturwert, der zu
den Voice-Daten hinzuaddiert oder subtrahiert wird.
Hohere Werte erzeugen einen charakteristischeren reso-
nanten Sound.

Bei einigen Voices ist der tatsdchlich wirksame Bereich
schmaler als der zur Verfiigung stehende einstellbare
Bereich.

Release-Time (Steuercode 072)

Nachrichten, mit denen die EG-Ausklingzeit (Release
Time) der einzelnen Voices angepafst wird.

Der hier eingestellte Wert ist ein Korrekturwert, der zu
den Voice-Daten hinzuaddiert oder subtrahiert wird.

Attack-Time (Steuercode 073)

Nachrichten, mit denen die EG-Einschwingzeit (Attack
Time) der einzelnen Voices angepafdt wird.

Der hier eingestellte Wert ist ein Korrekturwert, der zu
den Voice-Daten hinzuaddiert oder subtrahiert wird.

Klangfarbe (Steuercode 074)

Nachrichten, mit denen die Filter-Cutoff-Frequenz fiir
die einzelnen Voices angepafst wird.

Der hier eingestellte Wert ist ein Korrekturwert, der zu
den Voice-Daten hinzuaddiert oder subtrahiert wird.
Niedrigere Werte erzeugen einen weicheren Sound.
Bei einigen Voices ist der tatsdchlich wirksame Bereich
schmaler als der zur Verfiigung stehende einstellbare
Bereich.

Portamento-Steuerung (Steuercode 084)
Nachrichten, mit denen ein Portamento zwischen der
gegenwirtig erklingenden Note und der darauffolgenden
Note hinzugefiigt wird.

Die Portamento-Steuerung wird iibertragen, indem fiir
die gegenwirtig erklingende Note die Note-On-Taste fest-
gelegt wird.

Legden Sie eine Portamento-Ausgangstaste zwischen 0
und 127 fest.

Wenn eine Portamento-Steuernachricht empfangen wird,
verédndert sich die aktuelle Tonh6he in einer Portamento-
Time von 0 bis auf die Tonh6he der nédchsten ange-
schlagenen Note, die iiber den gleichen Kanal gespielt
wird.

Die folgenden Einstellungen ergeben beispielsweise ein
Portamento von C3 nach C4.

90H 3CH 7FH......... C3 Note-Ein

BOH 54H 3CH......... Stellt die Ausgangsnote auf C3 ein.

90H 48H 7FH.......... C4 Note-Ein (Wenn C4 eingeschaltet
ist, wird C3 beim Portamento auf C3
angehoben.)

Effekttiefe 1 (Reverb-Sendepegel)
(Steuercode #091)

Nachrichten, mit denen die Sendepegel fiir den Reverb-
Effekt eingestellt werden.

Effekttiefe 3 (Chorus-Sendepegel)
(Steuercode #093)

Nachrichten, mit denen die Sendepegel fiir den Chorus-
Effekt eingestellt werden.

Effekttiefe 4 (Sendepegel fiir den
Variations-Effekt) (Steuercode 094)
Nachrichten, mit denen die Sendepegel fiir den Varia-
tions-Effekt eingestellt werden.

Falls der Variations-Effekt die System-Effekte verwendet,
dann wird mit dieser Nachricht der Sendepegel fiir den
Variations-Effekt eingestellt. Falls hingegen Einfiigeef-
fekte verwendet werden, dann ist diese Einstellung ohne
Wirkung.

Daten-Inkrementierung (Steuercode 096)
Dekrementierung (Steuercode 097) fiir RPN
Nachrichten, die den MSB-Wert der Pitchbending-
Empfindlichkeit, Feinabstimmung oder Grobabstim-
mung um jeweils eine Einheit erh6hen (inkrementieren)
oder erniedrigen (dekrementieren). Sie miissen zuerst
einen dieser Parameter mit Hilfe des RPN am externen
Gerit einstellen.

Das Daten-Byte wird ignoriert.

Wenn der Maximal- oder Minimalwert erreicht ist, wird
der Wert nicht mehr weiter erh6ht oder erniedrigt.

(Eine Erhohung der Feinabstimmung bewirkt keine
Erhéhung der Grobabstimmung.)

NRPN (Nicht registrierte Parameter-
Nummer)

LSB (Steuercode 098)

NRPN (Nicht registrierte Parameter-
Nummer)

MSB (Steuercode 099)

Nachrichten, mit denen die Einstellungen fiir Vibrato,
Filter, EG, Drum-Setup oder andere Parameter angepafdt
werden.

Senden Sie zunerst die NRPN MSB und NRPN LSB, um
den Parameter festzulegen, der verdndert werden soll.
Verwenden Sie anschliefsend ,,Data Entry“ (Seite 96), um
den Wert des festgelegten Parameters einzustellen.
Beachten Sie, daf alle nachfolgenden Daten, die eingege-
ben werden, als Parameterdnderung fiir die gleiche
NRPN behandelt werden, sobald Sie die NRPN fiir einen
Kanal eingestellt haben. Um unerwartete Auswirkungen
zu vermeiden, wird deshalb empfohlen, nach der Verwen-
dung einer NRPN einen Null-Wert (7FH, 7FH) einzus-
tellen.

Die folgenden NRPNs kénnen empfangen werden.

NRPN MSB NRPN LSB |PARAMETER
01 08 Vibrato Rate
01 09 Vibrato Depth
01 0A Vibrato Delay
01 20 Filter Cutoff Frequency
01 21 Filter Resonance
01 63 EG Attack Time
01 64 EG Decay Time
01 66 EG Release Time
14 rr Drum Filter Cutoff Frequency
15 rr Drum Filter Resonance
16 rr Drum EG Attack Rate
17 rr Drum EG Decay Rate
18 rr Drum Instrument Pitch Coarse
19 rr Drum Instrument Pitch Fine
1A rr Drum Instrument Level
1C rr Drum Instrument Panpot
1D rr Drum Instrument Reverb Send Level
1E rr Drum Instrument Chorus Send Level
1F rr Drum Instrument Variation Send Level

*rr=Notennummer jeder Schlagzeug-Voice.

o




RPN (Registered Parameter Number)LSB
(Steuercode 100)

RPN (Registered Parameter Number) MSB
(Steuercode 101)

Nachrichten, die fiir einen Part die Werte der Pitchbend-
ing-Empfindlichkeit, Abstimmung oder andere Parame-
tereinstellungen um einen bestimmten Wert verschieben,
addieren oder subtrahieren.

Senden Sie zunerst die RPN MSB und RPN LSB, um den
Parameter festzulegen, der verdndert werden soll. Ver-
wenden Sie anschliefsend ,, Data Increment/Decrement*
(Seite 97), um den Wert des festgelegten Parameters ein-
zustellen.

Beachten Sie, daf alle nachfolgenden Daten, die eingege-
ben werden, als Parameterdnderung fiir die gleiche RPN
behandelt werden, sobald Sie die RPN fiir einen Kanal
eingestellt haben. Um unerwartete Auswirkungen zu ver-
meiden, wird deshalb empfohlen, nach der Verwendung
einer RPN einen Null-Wert (7FH, 7FH) einzustellen.
Die folgenden RPNs konnen empfangen werden.

RPN MSB | RPN LSB | PARAMETER
00 00 Pitch Bend Sensitivity
00 01 Fine Tune
00 02 Coarse Tune
7F 7F Null

Kanalmodus-Nachrichten

Die folgenden Kanalmodus-Nachrichten k6nnen empfan-
gen werden.

2nd BYTE| 3rd BYTE | MESSAGE
120 0 All Sounds Off
121 0 Reset All Controllers|
123 0 All Notes Off
126 0~16 | Mono
127 0 Poly

Alle Sounds aus (Steuercode 120)
Loscht alle Sounds, die gegenwirtig iiber den angege-
benen Kanal ausgegeben werden. Der Status der Kanal-

Nachrichten, beispielsweise Note-Ein oder Halten wird
beibehalten.

Alle Steuerungen zuriicksetzen
(Steuercode 121)

Die Werte der folgenden Steuerungen werden auf die
Standardwerte zuriickgesetzt.

FuBpedal Wert

Pitch Bend Change | 0 (Center)

Aftertouch 0 (Aus)

Polyphonic Aftertouch | O (Aus)

Modulation 0 (Aus)

Expression 127 (Max)

Hold1 0 (Aus)

Portamento 0 (Aus)

Sostenuto 0 (Aus

Soft Pedal 0 (Aus)

Portamento Control | Abbrechung der Portamento-Ausgangstaste

RPN Number nicht angegeben; die internen
Daten werden nicht wechseln

NRPN Number nicht angegeben; die internen
Daten werden nicht wechseln

o

Alle Noten Aus (Steuercode 123)

Loscht alle Noten, die gegenwirtig fiir den angegebenen
Kanal eingeschaltet sind.

Noten fiir die Haltenl oder das Sostenuto aktiviert ist,
erklingen solange weiter, bis sie ausgeschaltet werden.

Mono (Steuercode 126)

Fiihrt dieselbe Funktion aus, die auch beim Empfang
einer Alle-Sounds-Aus-Nachricht ausgefiihrt wird. Falls
sich das 3. Byte (Mono-Code) im Bereich von 0 bis 16
liegt, wird der zugehorige Kanal auf den Mono-Modus
eingestellt (Modus 4: m = 1).

Poly (Steuercode 127)

Fiihrt dieselbe Funktion aus, die auch beim Empfang
einer Alle-Sounds-Aus-Nachricht ausgefiihrt wird, und
stellt den zugehorigen Kanal auf den Mono-Modus ein.

Programmwechsel

Nachrichten, die die Voices fiir die einzelnen Parts
bestimmen.

Durch die Kombination mit einer Bank-Auswahl wahl
konnen Sie tiber die Basis-Voices hinaus auch Varia-
tionen von Voice-Banks wihlen.

Channel Aftertouch (nachtraglicher
Druck auf die Tastatur)

Nachrichten, mit denen Sie die Sounds {iber den auf die
Taste angewandten Druck fiir den gesamten Kanal
steuern kénnen, nachdem die Taste zuvor angeschlagen
wurde.

Beim S03 werden diese Daten nicht vom Keyboard iiber-
tragen, und das S03 reagiert auch nicht ordnungsgemafs
auf diese Daten, wenn sie von einem externen Gerét
gesendet werden.

Polyphonic Aftertouch (nachtraglicher
Druck auf einzelne Tasten)

Nachrichten, mit denen Sie die Sounds {iber den auf die
Taste angewandten Druck fiir jede eizelne Taste steuern
konnen, nachdem die Taste zuvor angeschlagen wurde.
Beim S03 werden diese Daten nicht vom Keyboard iiber-
tragen, und das SO3 reagiert auch nicht ordnungsgeméfd
auf diese Daten, wenn sie von einem externen Gerét
gesendet werden.

Pitchbending

Pitchbending-Nachrichten sind andauernde Steuernach-
richten, mit denen Sie die Tonhdhe bestimmter Noten
um einen angegebenen Betrag und fiir eine angegebene
Zeitdauer erh6hen oder erniedrigen kénnen.



SYSTEM-MELDUNGEN

System-Nachrichten bestehen aus Daten, die das Gesamt-
system des Instruments beeinflussen.

Systemexklusive Nachrichten

Die Systemexklusiven Nachrichten steuern verschiedene
Funktionen am S03, einschlieflich Gesamtlautstidrke und
-abstimmung, Tongenerator-Modus, Effekttyp und ver-
schiedene andere Parameter.

Allgemeiner MIDI-Modus Ein

Sobald die Nachricht ,,Allgemeiner MIDI-Modus Ein*
empfangen wird, wechselt der Klangerzeuger in den XG-
Modus.

Daraufthin empfiangt der SO3 MIDI-Nachrichten, die mit
dem GM System Level 1 kompatibel sind anstelle von
NRPN- und Bank-Auswahl-Nachrichten.

Da zur Ausfithrung dieser Nachricht etwa 50ms benotigt
werden, miissen Sie darauf achten, daf erst eine entspre-
chende Zeitspanne verstreicht, bevor die nachfolgende
Nachricht gesandt wird. Das S03 antwortet nur im
Multi-Modus auf diese Nachricht.

FO 7E 7F 09 01 F7 (Hexadezimal)

Master-Lautstirke
Sobald diese Meldung empfangen wird, ist die Volume
MSB fiir den Systemparameter wirksam.

FO 7F 7F 04 01 1l mm F7 (Hexadezimal)

*mm (MSB) = entsprechender Lautstirkewert, 11 (LSB)
= wird ignoriert

XG-System-Ein

Wenn diese Daten empfangen werden, schaltet das S03 in
den XG-Modus und alle Parameter werden entsprechend
initialisiert. AnschlieSend konnen XG-kompatible Nach-
richten wie beispielsweise NRPN- oder Bank-Auswahl-
Nachrichten empfangen werden.

Da zur Ausfiihrung dieser Nachricht etwa 50ms benotigt
werden, miissen Sie darauf achten, dafs erst eine entspre-
chende Zeitspanne verstreicht, bevor die nachfolgende
Nachricht gesandt wird. Das S03 antwortet nur im
Multi-Modus auf diese Nachricht.

FO0 43 1n 4C 00 00 7E 00 F7 (Hexadezimal)

*n = Gerdtenummer (standardmifig auf ,,0¢ eingest-
ellt.)

Multi-Modus Ein
FO0 43 1n 00 01 00 06 03 F7 (Hexadezimal)

*n = Gerdtenummer (standardmifig auf ,,0¢ eingest-
ellt.)

BIMITER In bestimmten Betriebszustinden reagiert das
S03 nicht auf MIDI-Daten, beispielsweise, wenn
Sie mit der Compare-Funktion oder im Demo-
Modus arbeiten.

B Aktives Abtasten (nur Empfangen)

Sobald die Nachricht FE (Aktives Abtasten) eintrifft und
iiber eine Zeitspanne von ungefdhr 300 ms keine weit-
eren MIDI-Daten eintreffen, fithrt das S03 die gleiche
Funktion aus, die ausgefiihrt wiirden, wenn die Nach-
richten , Alle Sounds Aus*, ,,Alle Noten Aus“ und ,, Alle
Steuernachrichten zuriicksetzen® empfangen worden
wiéren. Anschliefsend kehrt das SO3 in den Status zuriick,
in dem FE nicht iiberwacht wird.

Weitere Informationen iiber die verschiedenen Nachrich-
ten finden Sie im Handbuch ,,Data List“ im Abschnitt
{iber das MIDI-Datenformat.




Display-Meldungen

Meldung
Bulk Tx....
Bulk Rx....

Executing.

Completed!.................

'Buff Full..

MIDI Data................

!Checksum.................

'DeviceNum...............

Sure? ........
Host:MIDI
Host:PC2..
Host:Mac..
Host:off ....

!BatteryLo

Bedeutung

MIDI Bulk-Daten werden gesendet (englisch: ,, Transmit“).
MIDI Bulk-Daten werden empfangen (englisch: ,,Receive®).
Der Vorgang wird ausgefiihrt.

Der Vorgang ist vollstdndig ausgefiihrt worden.

Die MIDI-Daten konnten nicht verarbeitet werden, weil zu viele Daten
gleichzeitig empfangen wurden (,,Buffer Full“ — Zwischenspeicher voll).

Wihrend des Empfangs von MIDI-Daten ist ein Fehler aufgetreten.

Wihrend des Empfangs von MIDI Bulk-Daten ist ein Fehler aufgetreten.

Es konnten keine MIDI Bulk-Daten gesendet/empfangen werden, da die Device
Number (Gerdtenummer zur eindeutigen Identifikation) nicht mit der
geforderten Nummer iibereinstimmt oder auf ,,off* gesetzt ist.
Sicherheitsabfrage vor der Ausfiihrung von Funktionen (,,Sind Sie sicher?*).
Der HOST SELECT-Schalter wurde auf ,,MIDI“ gestellt.

Der HOST SELECT-Schalter wurde auf ,,PC2* gestellt.

Der HOST SELECT-Schalter wurde auf ,,Mac“ gestellt.

Der HOST SELECT-Schalter wurde auf ,,off“ gestellt.

Die Batterie des Speichers ist beinahe leer, der Speicherinhalt kann verloren
gehen. Speichern Sie Thre wichtigen Daten extern via MIDI Bulk Dump
(beispielsweise mit einem Yamaha MIDI Data Filer MDF3), und lassen Sie die

Batterie von Threm Yamaha-Hédndler oder anderem autorisiertem Yamaha
Servicepersonal austauschen.



Die folgende Tabelle bietet Hinweise und Verweise auf Seiten dieser Bedienungsanleitung, die IThnen bei der
Behebung héiufig auftretender Probleme hilfreich sein konnen. Die meisten Probleme beruhen einfach nur auf
fehlerhaften Einstellungen. Bevor Sie also den Kundendienst anrufen, lesen Sie die folgenden Hinweise zur
Fehlerbehebung, um die Ursache des Problems moglicherweise selbst zu erkennen.

Falls Sie Probleme haben sollten, den S03 zur Ausgabe eines Audio-Signals zu bewegen, sollten Sie die folgenden
Punkte durchsehen, um den Grund fiir das Problem aufzuspiiren.

© SchlieRen Sie Kopfhorer an die PHONES-Buchse an, um zu iiberpriifen, ob der S03 ein Audio-Signal erzeugt. Wenn Sie
tiber die Kopfhérer das Audio-Signal abhoren kénnen, kénnen Sie davon ausgehen, daf’ die Fehlerquelle in den
Kabelverbindungen zur Abhéranlage liegt.

@ Falls Sie auch iiber die Kopfhorer kein Audio-Signal héren kénnen, sollten Sie testweise andere Voices oder Multis
auswihlen. Wenn das Problem durch die Auswahl einer anderen Voice/Multis behoben wurde, konnen Sie davon
ausgehen, daf} die Einstellungen der vorher ausgewéhlten Voice/Multis fehlerhaft und damit der Grund fiir das
Problem sind.

BIMITER Es gibt in einem Song die Méglichkeit, die Lautstirke zu verringern, beispielweise durch Controller-Events wie Volume oder
Expression (Seite 96). Durch die Auswahl einer anderen Voice oder eines Multis wird die urspriingliche Lautstiirke
wiederhergestellt.

© Falls das Problem auch nach der Auswahl einer anderen Voice/Multis weiterhin besteht, sollten Sie die Einstellung der
Gesamtlautstirke (Master Volume) des SO3 iiberpriifen. Heben Sie die Gesamtlautstirke mit dem VOLUME-Regler an,
und driicken Sie ein eventuell angeschlossenes Fuf3pedal ganz auf sein Maximum.

O Sollte immer noch kein Audio-Signal zu héren sein, kann das Problem in fehlerhaften oder unerwarteten Einstellungen
der systemweiten Parameter des SO3 (UTILITY/MIDI), den Einstellungen von angeschlossenen MIDI-Geriten oder in
der MIDI-Verbindung liegen.

Kein Ton.

Relevante Einstellungen von Lautstdrke
@ Ist die Lautstirke korrekt eingestellt? (Seiten 8 und 15)

@® Wenn an die FOOT CONTROLLER-Buchse des S03 ein Fufspedal angeschlossen und es zur Steuerung von Volume/
Expression konfiguriert ist: Ist es vielleicht auf sein Minimum gestellt? (Seite 14)

Relevante Einstellungen von Voices und Multis

@ Sind die folgenden Volume- oder Level-Parameter auf sinnvolle Werte gestellt?
Voice Element Edit ,,Level“ (Seite 73)
Voice Key Edit ,,Level“ (Seite 85)
Voice Common Edit ,, Total Vol“ (Seite 71)
Voice Common Edit “Total Lvl“ (Seite 71)
Multi Part Edit ,,Volume“ (Seite 60)
Multi Common Edit “Total Vol“ (Seite 56)

Sind eventuell einige der Parts oder Elements stummgeschaltet (,,Mute“)? (Seiten 48 und 55)
Ist vielleicht der “Element Sw* auf ,,off* gestellt? (Seite 73)

Sind die Filter vielleicht so eingestellt, daft gar kein Sound entstehen kann? (Seiten 63, 77, 86)
Sind die Effekt-Parameter korrekt eingestellt? (Seiten 56, 67, 72)

Ist der Effekt-Typ auf einen anderen Typ als “No Effect” gestellt? (Seiten 56 und 57)

Sind die Velocity Sensitivity-Parameter korrekt eingestellt? (Seiten 62 und 72)

Sind die Parameter Note Limit (Part/Voice) und Velocity Limit korrekt eingestellt? (Seiten 60 und 73)
Wenn Note/Velocity Limit Low mit einem héheren Wert als Note/Velocity Limit High eingestellt wird, so wird kein

Lautsprecherton erzeugt.




Relevante Systemparameter des SO3 (UTILITY oder MIDI)

@ Sind die MIDI-Empfangskanile korrekt eingestellt? (Seiten 61 und 94)

@ Ist vielleicht der Local Switch auf ,,off“ gestellt? (Seite 93)

@ Ist der HOST SELECT-Schalter (Seite 10) korrekt eingestellt? (Seiten 12 bis 14)

@ Ist eventuell der Demo Mode (Seite 16) oder die Compare-Funktion (Seiten 55 und 70) aktiv? Wenn der Demo Mode
oder die Compare-Funktion aktiv sind, werden empfangene MIDI-Events nicht verarbeitet.

Relevante Einstellungen im Song und an angeschlossenen MIDI-Gerdten

@ Falls Sie mit einem externen MIDI-Sequencer Multis des S03 steuern: Sind die Sendekanile der einzelnen Sequencer-
Spuren und die Empfangskanile der einzelnen Parts des Multis korrekt eingestellt? (Seite 61)

@ Ist die ,,MIDI Echo“- oder ,,MIDI Thru“-Funktion des Sequencers korrekt eingestellt? (Seite 93)

@ Falls Sie mit einem externen MIDI-Sequencer einen Song wiedergeben: Sind die Werte fiir Volume und Expression
(Seite 96) auf sinnvolle Werte gestellt?

Kabel- und Verbindungsprobleme
@® Wurde das Audio-Equipment korrekt angeschlossen? (Seite 11)
@ Ist das MIDI-Kabel intakt und richtig angeschlossen?

Der Klang ist verzerri.

@ Sind die Effekte auf sinnvolle Werte eingestellt? (Seiten 56 und 72)
@® Wurde eine zu hohe Lautstirke eingestellt? (Seiten 8 und 15)

@® Wurden die MIDI-Controller Volume oder Expression (Seite 96) zu niedrig eingestellt?
@ Ist die Cutoff-Frequenz des Filters zu niedrig eingestellt? (Seiten 63, 77, 86)

Die Tonhohe ist falsch.

Ist der Parameter Master Tune im Utility Mode korrekt eingestellt? (Seite 90)

Ist der Parameter KbdTrans im Utility Mode korrekt eingestellt? (Seite 90)

Ist die Einstellung der Tasten OCTAVE [UP]/[DOWN] richtig? (Seite 36)

Sind die Parameter fiir die Tonhohe unter PITCH (Voice Edit Mode) korrekt eingestellt? (Seite 74)

Ist die Pitch Modulation Depth des LFOs (Voice Edit Mode) zu hoch eingestellt? (Seite 83)

Ist der Parameter Note Shift (fiir Parts oder Voices) auf einen anderen Wert als ,,0“ gestellt? (Seiten 61 und 74)

Ist der Parameter Detune fiir die einzelnen Parts oder Voices auf einen anderen Wert als ,,0¢ gestellt? (Seiten 61 und 74)



Der Ton ist unruhig und es treten Unterbrechungen auf.

® Wird die maximale Polyphonie iiberschritten? (Seite 18)

Es wird jeweils nur eine Note zur Zeit ausgegeben.

@ Ist der Parameter Mono/Poly auf ,;mono“ gestellt? (Seiten 61 und 71)

Es werden keine Effekte angewendet.

@ Ist der Parameter V EfBypass (Voice Effect Bypass) auf ,,on* gestellt? (Seite 92)

@ Ist in einem Multi der Parameter Var Send (in Part Edit) auf ,,off oder auf einen Wert nahe ,,0“ gestellt? (Seite 67)
@ Ist der Effekt-Typ auf einen anderen Typ als ,,Thru* oder ,,No Effect“ gestellt? (Seiten 56 und 57)

@ Sind bei einem Multi die Insertion Effect Parts bestimmt? (Seite 67)

Veriéinderungen an den Parametern ,Scale Sensitivity”, ,, Velocity
Sensitivity" und ,,Scale" (der Pan-Parameter), die an einer Voice
vorgenommen werden, haben keine Auswirkungen.

® Abhingig von der ausgewihlten Voice oder den Einstellungen der entsprechenden Parameter haben Anderungen
an diesen Parametern einen geringen oder aber iiberhaupt keinen horbaren Effekt.

Die Drum Voice ist nicht zu finden.

@® Drum Voices werden anders als die Normal Voices ausgewihlt. (Seite 34)

Bearbeitungen der Drum Voice ziehen keinen Effekt nach sich.

@ Ist der Parameter Part Mode korrekt eingestellt? (Page 61)

Es kénnen keine Bearbeitungen vorgenommen werden.

@ Ist vielleicht die Category Search-Funktion aktiviert? Wenn das der Fall ist, kann der Edit Mode nicht aufgerufen
werden. (Seite 35)

@ Haben Sie eine Wave (001 - 029) ausgewihlt, deren Parameter-Einstellungen nicht dnderbar sind? (Seite 73)

@ Ist der Utility Mode oder der MIDI Mode aktiviert?

{

Versuchen Sie im Voice Mode, die Effekte zu bearbeiten? Bedenken Sie, dafs die Chorus- und Reverb-
Effekteinstellungen fiir die Voices fest eingestellt sind und nicht gedndert werden kénnen. (Page 54)




Es kénnen keine Bulk-Daten empfangen werden.

@ Ist die Device Number korrekt eingestellt? Wenn Sie mit der Bulk Dump-Funktion des SO3 Daten empfangen méchten,
miissen Sie den S03 auf die gleiche Device Number stellen, fiir die die gesendeten Daten gedacht sind. (Seite 93)
@ Ist der HOST SELECT-Schalter (Seite 10) korrekt eingestellt? (Seiten 12 bis 14)

Der Empfang oder die Verarbeitung von empfangenen Daten ist nicht
korrekit.

00 000000 0000000000000 0000000000000 0000000000000 0000000000000 00000000000000000000001

@ Ist eventuell der Demo Mode (Seite 16) oder die Compare-Funktion (Seiten 55 und 70) aktiv? Wenn der Demo Mode
oder die Compare-Funktion aktiv sind, werden empfangene MIDI-Events nicht verarbeitet.

@ Ist das MIDI-Kabel intakt und richtig angeschlossen?

Das MIDI-Kabel iberprifen

Im folgenden wird Ihnen gezeigt, wie Sie ein MIDI-Kabel schnell iiberpriifen konnen, um sicherzustellen, dafs es die
MIDI-Events richtig {ibertragt.

B Rufen Sie vorher den Voice Mode auf, und vergewissern Sie sich, dafs der SO3 einwandfrei Klinge erzeugt, wenn Sie auf
der Tastatur spielen.

@ Deaktivieren Sie die Steuerung der Klangerzeugung durch die Tastatur, indem Sie Local Sw (PAGE 2 im MIDI
Mode) auf ,,off* stellen. Dadurch kénnen Sie mit der Tastatur keine Klinge des Klangerzeugers mehr spielen.
(Seite 93)

@ Schliefen Sie das zu testende MIDI-Kabel in einer Schleife an den S03 an — das eine Ende an den MIDI IN-
Anschluf’ und das andere Ende an den MIDI OUT-Anschluf’. Auf diese Weise verbinden Sie die Tastatur des S03
wieder mit der Klangerzeugung, allerdings extern iiber das MIDI-Kabel (und nicht intern durch den Local
Switch).

© Stellen Sie den HOST SELECT-Schalter auf der Gehéuseriickseite auf ,MIDI“ (Seite 10)

O Stellen Sie den Receive Channel (PAGE 3 im MIDI Mode) auf ,,omni“ (dadurch empfingt der SO3 auf allen MIDI-
Kanilen). Damit erméglichen Sie der Voice, die empfangenen MIDI-Daten unabhingig von der Einstellung des
MIDI-Sendekanals der Tastatur umzusetzen.

@ Spiclen Sie auf der Tastatur. Wenn Sie alles wie oben erwihnt korrekt eingestellt haben, und Sie die Voice spielen
konnen, dann ist das MIDI-Kabel intakt.

BLIITER Beachten Sie, daf das Kabel oder die Verbindung dennoch fehlerhaft sein kann, auch wenn Sie die Voice spielen
konnen, sie aber vielleicht nur mit Unterbrechungen zu horen ist.

BIMMER  Stellen Sie (falls notig) den Local Sw (PAGE 2 im MIDI Mode) wieder auf ,,on“, nachdem Sie den Test abgeschlossen
haben. Wenn Sie ihn auf ,,off* gestellt lassen, konnen Sie mit der Tastatur des S03 seine eigene Klangerzeugung nicht
steuern.




Technische Daien

TASTATUR 61 Tasten mit Initial Touch
KLANGERZEUGUNG AWM?2
POLYPHONIE 64 Noten
MULTITIMBRALITAT 16
VOICE Normal Voice Preset 128
User 128
XG 480
Drum Voice User 2
XG 20 (inklusive 8 original Voices)
MULTI User 32
EFFEKTE Reverb 11
Chorus 11
Variation 42
BEDIENELEMENTE STANDBY/ON, HOST SELECT, VOLUME, Pitch Bend, Modulation, MULTT,

VOICE, DEMO, UTILITY, MIDI, EDIT/COMPARE, JOB, STORE, EXIT,
<4 /P ,A/V PART (ELEMENT/KEY) -/ +, MUTE, OCTAVE UP/
DOWN, INC/YES, DEC/NO, PRESET, USER, XG/GM, CATEGORY
SEARCH, numerischer Zahlenblock, ENTER

ANSCHLUSSE PHONES (Stereo-Kopfhorer), OUTPUT (Line-Pegel): L (MONO)/R, DC IN,
FOOT CONTROLLER, FOOT SWITCH, TO HOST, MIDI IN/OUT/THRU

DISPLAY LCD (hintergrundbeleuchtet)

STROMVERSORGUNG Yamaha Netzadapter PA-3C (mitgeliefert)*
* ist u. U. in Threm Gebiet nicht enthalten. Wenden Sie sich in diesem Fall bitte an Thren Yamaha-
Héndler.

LEISTUNGSAUFNAHME 7W (120V), 7.5 W (230V)

MAXIMALER PEGEL OUTPUT: +9 +2 dbm (10 k ohms), PHONES: +0 + 2 dbm (33 ohms)

ABMESSUNGEN 976 (B) x 285 (T) x 87 (H) mm

GEWICHT: 6kg

Die in dieser Bedienungsanleitung enthaltenen technische Daten und Beschreibungen dienen lediglich
der Information. Yamaha Corp. behilt sich das Recht vor, Produkte oder deren technische Daten
jederzeit ohne vorherige Ankiindigung zu verdndern oder zu modifizieren. Da die technischen Daten,
das Gerit selbst oder Sonderzubehor nicht in jedem Land gleich sind, setzen Sie sich im Zweifel bitte
mit Threm Yamaha-Héndler in Verbindung.



Symbols

[+]/[-]-Tasten (Grundfunktionen)
[ A )/[ ¥ ]-Tasten (Grundfunktionen) ...................

[ A 1/[ ¥ ]-Tasten (Bedienungselemente und Anschliiss
[ € J/[ » ]-Tasten (Grundfunktionen)
[ « /[ » ]-Tasten (Bedienungselemente und Al

A

About MIDI
Absolute
Abweichung
ACI1 (Assignable Controller 1)
ACI (FuBpedal)
AC1 AMod (AC1 Amplitude Modulation Depth)
AC1 Amplitude Modulation Depth

AC1 CC No (AC1 Control Change Number) (Multi)
AC1 CC No (ACI Control Change Number) (Voice)
ACI1 Control Change Number (Multi)
ACI1 Control Change Number (Voice)
ACI Filter Control
ACI1 Filter Modulation Depth
AC1 FMod (ACI Filter Modulation Depth) ..
AC1 VarCtl (AC1 Variation Effect Control Depth)
ACI Variation Effect Control Depth ....................
ACIFItCtl (AC1 Filter Control) ........cccccueuriuunees
AC1VarCtl (ACI Variation Effect Control Depth) .
AEG Attack Rate
AEG Attack Velocity Sensitivity
AEG Decay 1 Level
AEG Decay 1 Rate
AEG Decay 2 Rate
AEQG Initial Level

AEG Level Scale Flag 81
AEG Level Velocity Sensitivity 81
AEG Release Rate 80
AEQG Scale Sensitivity 81
AEG Sustain Level 80
AEGAtkR (AEG Attack Rate) 80
AEGAtkVel (AEG Attack Velocity Sensitivity) .......ccoeceuevreeennee 81
AEGDcyIL (AEG Decay 1 Level) ......ccoccviviniciccicciiniccincinnnnn. 80
AEGDcyIR (AEG Decay 1 Rate) 80
AEGDcy2R (AEG Decay 2 Rate) .......cccoevvevieniinieniinieieniens 80
AEGInitL (AEG Initial Level) 80
AEGLvIVel (AEG Level Velocity Sensitivity) .........c.cccoeevnenn. 81
AEG-Parameter (Amplitude Envelope Generator) ......................51
AEGRelR (AEG Release Rate) 80
AEGSclSens (AEG Scale Sensitivity) ..........coocvvevirinrieniinnnns 81
AEGSusL (AEG Sustain Level) 80
ALLGEMEIN (Common General) (Grundlagen) ........................49
Alt.Group (Alternate Group) 85
Alternate Group 85
AMP (Amplitude — Lautstirke) 51
Amplitude — Lautstirke (Grundlagen) ...........ccovueeuevueiueiunienrcnnnns 51
Amplitude Envelope Generator (Grundlagen) ..........ccooeeueueeene. 51
Amplitude Scaling-Einstellungen 82
Andere Modi (Auswiihlen einer Betriebsart) ............cccoeeeerenennn. 29

Anschliefien an einen Computer
Anschliefen an externe Audiogeriite ...

Anschliefen von externen MIDI-Geriten ............ccccoecevviennenee 12
Anschliisse 8,11
Assignable Controller 1 66
Attack Time 63
Attack Tm (Attack Time) 63
Aufrufen eines GM/XG-Schlagzeug-Speicherplatzes .................. 34
Aufrufen eines User-Schlagzeug-

Speicherplatzes (USDR1/USDR2) 34
Aufrufen eines XG-SFX-Kit-Speicherplatzes ...........ccceeivieininnne 34
Aufteilen der Tastatur 41
Auswihlen einer Anzeige 30
Auswihlen einer Betriebsart 28
AWM2 18
B

Bedienungselemente und AnschliiSse ...........ccccceucucuiicicicunicincnanns 8
Benutzung der Spielhilfen (Controller) .........ccoceveevccvccccenen 44
Bewegen des Cursors 32
Binary 95
BlkDmp (Bulk Dump) (Multi JOb) .....ccccceiiiviininniinicnicieene. 68
BlkDmp (Bulk Dump) (Voice Job) 8

©

Bulk Dump (Multi Job) 68
Bulk Dump (Voice Job) 88
Bulk Dump Send (Speichern von S03-Einstellungen

auf einem externen Geriit) 42
C

[CATEGORY SEARCH/DRUMI-TaSE .......ovurrrnerrinerinirincinenanns 9
Cho Return (Chorus Return) 57
ChoEF (Chorus Effekt-Typ) 57
Chorus Effekt-Typ 57
Chorus Pan 57
Chorus Return 57
Chorus zu Reverb 72
Chorus-Effekteinheit 53
Chorus-Parameter 57
ChorusSend (Drum Voice) 87
ChorusSend (Multi) 66
ChorusSend (Normal Voice) 72
Common Controller (Grundlagen) ..........ccoccccevecrvercerreccrenecrennns 49
Common Controller (Referenz) 71
Common Edit und das Bearbeiten einzelner Parts .......................55
Common Effect (Grundlagen) 49
Common Effect (Multi) 56
Common Effect (Voice) 71
Common General (Grundlagen) 49
Common General (Multi) 56

Common General (Voice)
Compare-Funktion (Multi Mode)
Compare-Funktion (Voice Mode) ....
Controller (,,Spielhilfen) anschliefen .

Controller (Uberblick iiber die SO3-Funktionen) .............co........17
Controller (Utility) 90
Controller Reset 91
Controller und externe MIDI-SteUEIUN ........cccvvvvereeimerrienennne 44
Copy Controller 68
Copy Drum Key 88
Copy Element 88
Copy Part 68
Copy Variation Effect 68
CpyCtl (Copy Controller) 68
CpyElm (Copy Element) 88
CpyKey (Copy Drum Key) 88
CpyPart (Copy Part) 68
CpyVar (Copy Variation Effect) 68
Ctl Reset (Controller Reset) 91
Cutoff (Drum-Voice) 86
Cutoff (Multi) 63
Cutoff (Normal Voice) 77
Cutoff Velocity Sensitivity 77
CutoffVel (Cutoff Velocity Sensitivity) ........cccececvvvvirvrcnennn. 77

DATA-Tasten
DC-IN-Buchse
[DEC/NO]-Taste (Bedienungselemente und Anschliisse) .
[DEC/NO]-Taste (Grundfunktionen) .........cc.ccceeveeereeenee
Decay Time
Decay Tm (Decay Time)
Decimal
DEMO-Modus
Demo-Modus (Auswihlen einer Betriebsart) ..........cccccoccveenennne
Demo-Song auswihlen
Demowiedergabe
Detune (Multi)
Detune (Voice)
Device No (Device Number)
Device Number
[DOWN]-Taste
Drum Common Edit und Drum Key Edit ......cccccovveeireenieennene
Drum Common General

Drum Key Amplitude 85
Drum Key Effect 85
Drum Key Filter 85
Drum Key Oscillator/Mix 85
Drum Key Pitch 85
Drum Voices (Referenz) 84
[DRUM]-Taste 9

Echo 93
Edit Modes (Auswiihlen einer Betriebsart) ...........ccocoevirieinienenes 28
Effect

Effect Bypass (Voice Effect Bypass) ....
EFFEKTE (Common Effect) (Grundlagen)
Effekte (Grundlagen)
Effekte im Multi-Modus

Effekte im Voice-Modus
EG (Envelope Generator)
EG Attack (EG Attack Rate)
EG Attack Rate
EG Decay1 (EG Decay1 Rate)
EG Decayl Rate
EG Decay2 (EG Decay?2 Rate)
EG Decay?2 Rate
Ein Uberblick iiber Voices und Wellenformen ..

Ein- und Ausschalten von Elementen (Stummschaltung)

E-Indikator (Multi Mode) 55
E-Indikator (Voice Mode) 70
Eingabe des Voice-Namens 71
Eingeben von Daten 31
Einsatz des Fupedals fiir die Parametersteuerung ............c..cc.... 45
Einsatz des Fu3schalters fiir die Programmumschaltung ............46

Einsatz des Multi-Modus
Einsatz des SO3 als multitimbraler Tongenerator .............ccccu..
Einschalten des Gerits

Einschaltprozedur
Einstellungen des Amplitude Envelope Generators
Einstellungen des Filter Envelope Generators ......
Einstellungen des PEGs
Element Amplitude
Element Filter

Element LFO 73
Element Oscillator/Mixer 73
Element Pitch 73
Element Sw (Element Switch) 73
Element Switch 73
[ELEMENT]-Taste 8

[ENTER/KEYBOARD]-Taste

(Bedienungselemente und Anschliisse)
[ENTER]-Taste (Grundfunktionen)
[EXIT] button (The Controls & Connectors) ...........cocceeeeerercereres 9
[EXIT]-Taste 31

F

Factory Set
FCTxCtINo (Foot Controller Transmit Control Number) ..
FEG Attack Level
FEG Attack Rate

FEG Attack Velocity
FEG Decay 1 Level
FEG Decay 1 Rate
FEG Decay 2 Rate
FEG Hold Rate
FEG Initial Level
FEG Other Velocity
FEG Release Level
FEG Release Rate

FEG Scale Sensitivity
FEG Sustain Level
FEGAtKL (FEG Attack Level)
FEGAtkR (FEG Attack Rate)

FEGAtkVel (FEG Attack Velocity)
FEGDcy1L (FEG Decay 1 Level) .
FEGDcyIR (FEG Decay 1 Rate)
FEGDcy2R (FEG Decay 2 Rate)
FEGHoldR (FEG Hold Rate)
FEGInitL (FEG Initial Level)
FEGOthVel (FEG Other VeloCity) .......cccoceeeriinirminiiiiiniiniesininns
FEGRelL (FEG Release Level)
FEGRelR (FEG Release Rate)

FEGSclSens (FEG Scale Sensitivity) ........ccccccoveuieinieriieinieiiiennns
FEGSusL (FEG Sustain Level)
FILTER (Grundlagen)
Filter Envelope Generator (Grundlagen) ...........cccccceevvieiniennienns
Filter Scale Break Point 1~4
Filter Scale Flag
Filter Scale Offset 1~4




Filter Scale Sensitivity 78
Filter Scale Velocity Sensitivity
Filter Scaling-Einstellungen
Fixed Vel (Fixed Velocity)

Fixed Velocity
Flt BP1~4 (Filter Scale Break Point 1~4)
Flt Ofs1~4 (Filter Scale Offset 1~4) ....

FltSclFlag (Filter Scale Flag)
FltSclSns (Filter Scale Sensitivity) ..
FltSclVel (Filter Scale Velocity Sensitivity) .
Foot Controller Transmit Control Number
FOOT-CONTROLLER-Buchse
Footswitch Transmit Control NUmber ..........ccccccovviviniiininiicnnns
FOOT-SWITCH-Buchse

FSTxCtINo (Footswitch Transmit Control Number) .................. 91
Funktionsschema 20
FuBpedal (Benutzung der Spielhilfen) .... .45
FuBschalter (Benutzung der Spielhilfi 46
GM System Level 1 4
[GM/XG/(OTHER)]-Taste 9
H

H (Hexadecimal) 95
HOST-SELECT-Schalter 10
|

[INC/YES]- und [DEC/NO]-Tasten
[INC/YES]-Taste (Bedienungselemente und Ansch!
Init (Initialize) (Multi)

Init (Initialize) (Voice) 88
Initialize (Multi) 68
Initialize (Voice) 8
Insertion-Effekte 53
J

Job (Multi)

Job (Utility)

Job (Voice)

Job-Modi (Auswihlen einer Betriebsart) ..

K

Kategorie 71
Kategorie-Suche (Verwenden der Kategorie-Suche) ..................35
Kbd Trans (Keyboard Transpose) .........ccceveeeeeeerreeemeerenernenenes 90
Key Assign 85
Key On/Key Off 96
Keyboard 90
Keyboard Transpose 90
[KEYBOARD]-Taste (Bedienungselemente und Anschliisse) ......9
KeyonDelay 82
[KEY]-Taste 8
L

LCD-Anzeige (Liquid Crystal Display) .
Level (Drum Voices)
Level (Normal Voice)
Level (Pegel) (EG)

Level Break Point 1~4 81
Level Offset 1~4 82
Level Scale Sensitivity 82
LFO (Niederfrequenzoszillator) (Grundlagen) . 52

LFO AMod (LFO Amplitude Modulation) ...
LFO Amplitude Modulation
LFO Filter Modulation
LFO FMod (LFO Filter Modulation) ..........cccccceeeecuniieininininnae
LFO Phase (LFO Phase Initialize)

LFO Phase Initialize 82
LFO Pitch Modulation 83
LFO PMod (LFO Pitch Modulation) ............ccceeueeevevenieereerennenens 83
LFO Speed 83
LFO Wave 82
Lieferumfang 4
Liste der Parametertypen

Live-Spiel mit Songwiedergabe 40
Local On/Off — beim AnschluB an einen Computer ..................93
Local On/Off Switch

Local Sw (Local On/Off Switch)
Lvl BP1~4 (Level Break Point 1~4)
Lvl Ofs1~4 (Level Offset 1~4)
LviSclFlag (AEG Level Scale Flag)
LviSclSens (Level Scale Sensitivity)

M

Master Tune 90
Master-Gerite 15
Maximale Polyphonie 18
MIDI 95
MIDI “Echo™ 93
MIDI Channel (MIDI Mode) 93
MIDI channels (About MIDI) 95
MIDI Filter 93
MIDI Mode (Referenz) 93
MIDI Receive Channel (Multi) 61
MIDI Receive Channel (Voice) 94
MIDI Transmit Channel 94
MIDI-IN/OUT-Buchsen 10
MIDI-Modus (Auswiihlen einer Betriebsart) ...........cccccooevieeneenns 29
MIDI-Modus (Uber die Betriebsarten) .............co..coocerevvererrenneees 19
MIDI-OUT-Buchsen 10
MIDI-THRU-Buchse 10
MODE-Tasten 8
MODULATION-Rad (Bedi 1ente und Anschliisse) ...... 8
Modulationsrad (Benutzung der Spielhilfen) ..........ccccoeevivnenn 44
Mono/Poly (Multi) 61
Mono/Poly (Voice) 71
Multi Edit (Referenz) 55
Multi Job 67
Multi Mode (Referenz) 55
Multi Store 69
Multi-Edit-Modus (Auswihlen einer Betriebsart) ........c.cococeuveene 28

Multi-Edit-Modus (Uber die Betriebsarten) ...
Multi-Job-Modus (Auswiihlen einer Betriebsart)
Multi-Job-Modus (Uber die Betriebsarten)
Multi-Modus (Uber die Betriebsarten) ....
Multi-Play-Modus (Auswihlen einer Betriebsart)
Multi-Play-Modus (Uber die Betriebsarten) ..
Multis

[MUTE]-Taste 8
MW AMod (MW Amplitude Modulation Depth) .................. 65,72
MW Amplitude Modulation Depth ........ccccccevuvviniiicinininnnnne 65,72
MW Filter Control

MW Filter Modulation Depth ..........cccccovvveirmeiereneennienennnns
MW FItCtl (MW Filter Control)

MW FMod (MW Filter Modulation Depth) .65,72
MW Pitch Modulation Depth

MW PMod (MW Pitch Modulation Depth) ........ccccceeuvueinnnne 65,72
MW Transmit Control Number 91

MW VarCtl (MW Variation Effect Control Depth) .
MW Variation Effect Control Depth .
MWTxCtINo (MW Transmit Control Number) ..........cccceeveveeee. 91

N

Name (Drum Voice) 85
Name (Multi) 56
Name (Normal Voice) 71
Niederfrequenzoszillator (Grundlagen) ............coeeeeeveeereereeerneeenes 52
Normal Voice (Referenz) 70
Normale Voice (Grundlagen) 26
Note Limit High (Multi) 60
Note Limit High (Voice) 73
Note Limit Low (Multi) 60
Note Limit Low (Voice) 73
Note On/Note Off 96
Notengrenze Unten/Oben (Grundlagen) ...........ccccccecvvvecirnccnnnn. 50
NoteShift

NtLmt-H (Note Limit High) (Multi)

NtLmt-H (Note Limit High) (Voice)
NtLmt-L (Note Limit Low) (Multi) .
NtLmt-L (Note Limit Low) (Voice) .
NtLmt-L/H (Notengrenze Unten/Oben) (Grundlagen)

o

OCTAVE [DOWN] 8
OCTAVE [UP]- und [DOWN]-TaSten .......c.ccceuuvuuerueiemcrrenrenecnnnns 8
Oktavtransposition 36
OrgKt (Original Kit) 85
Original Kit 85
OSC/MIX (Oscillator/Mix) (Grundlagen) ...........ccccoeeeevveerenene 49

Oscillator/Mix (Grundlagen)
OUTPUT L/MONO- und R-Buchsen ..

P

Pan (Drum Voice) 85
Pan (Multi) 60
Pan (Normal Voice) 73
Parametertabelle 22
Parametertypen (absolut und relativ) .......cccevevieiinviennencene 32
Part 59
Part Controller 59

Part Effect 59
Part General 59
Part Mix 59
Part Mode 61
Part Tone 59
[PART/ELEMENT/KEY-Tasten 8

Parts ein- und ausschalten
PB Range (Pitch Bend Range) .......
PchScICN (Pitch Scale Center Note) .
PchSclSns (Pitch Scale Sensitivity) .......cccoceeevrieirieinieinieinieniienns
PEG Attack Level
PEG Attack Rate

PEG Attack Time
PEG Decay 1 Level
PEG Decay 1 Rate
PEG Decay 2 Rate
PEG Initial Level (Multi)
PEG Initial Level (Voice)
PEG Level Velocity
PEG Rate Velocity

PEG Release Level (Multi)
PEG Release Level (Voice)
PEG Release Rate

PEG Release Time

PEG Scale Center Note

PEG Scale Sensitivity

PEG Sustain Level 75
PEGATKL (PEG Attack Level) 75
PEGAtkR (PEG Attack Rate) 75
PEGAtkTm (PEG Attack Time) 64
PEGDcylL (PEG Decay 1 Level) ... 75
PEGDcylIR (PEG Decay 1 Rate) 75
PEGDcy2R (PEG Decay 2 Rate) 75

PEGInitL (PEG Initial Level)
PEGIntL (PEG Initial Level)
PEGLvIVel (PEG Level VelOCity) ....ccoceveveeuerreeemneeeerreecreneeenns
PEGRelL (PEG Release Level) (Multi) ...
PEGRelL (PEG Release Level) (Voice) ..
PEGRelR (PEG Release Rate)
PEGRelTm (PEG Release Time)
PEGRtVel (PEG Rate Velocity)
PEGSCcICN (PEG Scale Center Note)
PEGScISns (PEG Scale Sensitivity) .
PEGSusL (PEG Sustain Level)
PHONES-Buchse
Pitch Bend Range
Pitch Coarse
Pitch Envelope Generator (Grundlagen) ...........coeeeevveeeuevreeennes
Pitch LFO Delay
Pitch LFO Fade Time
Pitch Scale Center Note
Pitch Scale Sensitivity

PITCH-Bend-Rad (Bedienungselemente und Anschliisse) ...........8
Pitch-Bend-Rad (Benutzung der Spielhilfen) ..........cccocceevveuennee 44
PitchCors (Pitch Coarse)

PitchFine

Play-Modi (Auswihlen einer Betriebsart)
PLFO Fade (Pitch LFO Fade Time)

PLFODelay (Pitch LFO Delay)
Porta Sw (Portamento SWitCh) ....c..cveveeerreereereereeeneeeenens
Portamento Switch

Portamento Time
PortaTime (Portamento Time) .......ccceevvveeveeereereerereereiensenens
[PRESET/(DRUM/PERC)]-Taste
Program Change

R

Rev Ch (MIDI Receive Channel) 61
Rev Ch (Voice Mode MIDI Receive Channel) ...............c.......... 94
Receive Bank Select On/Off

Receive Note Off

Receive Note On
Receive Program Change On/Off ..
Relative
Releas Tm (Release Time)

Release Time 63
Resonance (Drum-Voice) 86
Resonance (Multi) 63
Resonance (Normal Voice) 77
Resonance Velocity Sensitivity 77
ResoVel (Resonance Velocity Sensitivity) ........cceeeeevrierriernienns 77
Rev Return (Reverb Return) 56
RevEF (Reverb Effekt-Typ) 56
Reverb Effekt-Typ 56
Reverb Pan 57
Reverb Return 56
Reverb-Effekteinheit 53
Reverb-Parameter 56




ReverbSend (Drum Voice) 87
ReverbSend (Multi) 66
ReverbSend (Normal Voice) 72
Riickseite 10
RxBankSel (Receive Bank Select On/OfY) .......c.cccvvveviieieeennenen. 94
RxNote On (Receive Note On) 86
RxNoteOff (Receive Note Off) 86
RxPgmChng (Receive Program Change On/Off) .......................94
S

S&H (“Sample & Hold” — zufallsgesteuerte Wellenform) .......... 83
saw (Sidgezahn) 83
Schlagzeug-Voice (Grundlagen) 26
Send Chorus zu Reverb 57
Send Variation zu Chorus 58
Send Variation zu Reverb 58
Slave-Gerite 15
SndCho—Rev (Send Chorus zu Reverb) (Voice) ......cccceeeeuenne. 72

SndCho—Rev (Send Chorus zu Reverb) (Multi)
SndVar—Cho (Send Variation zu Chorus)
SndVar—Rev (Send Variation zu Reverb)
Speichern von S03-Einstellungen auf einem externen Ger:

Spielen des SO3 33
Spielen im Multi-Modus 37
Spielen von Voices 33
SPIELHILFEN (CONTROLLER) (Common Controller)
(Grundlagen) 49
STANDBY/ON-Schalter 10
Store (Multi) 69
Store (Voice) 89
Store-Modus 19
Store-Modus (Auswihlen einer Betriebsart) .........c.ccccoeeencennns 29
Stromversorgung 11
sustain (AEG Release Rate) 80
Sustain (FuBschalter) 46
System Exclusive Messages 99
System- und Insert-Effekte 53
System-Effekte 53
T

Thru Port 94
TO-HOST-Buchse 10
Tone Generator (Utility) 90
Tonerzeugung (Uberblick iiber die SO3-Funktionen) ...................17
Tonhéhe (Pitch) (Grundlagen) 50
Total Level 71
Total Lvl (Total Level) 71
Total Vol (Total Volume) (Multi) 56
Total Vol (Total Volume) (Normal VOice) ........cccceeverurininennnnns 71
Total Volume (Multi) 56
Total Volume (Normal Voice) 71
Trans Ch (MIDI Transmit Channel) ..........cccccoiiineninninnennnd 94
Transmit Bank Select On/Off 94
Transmit Program Change On/Off ... 94
Transpose

tri (“triangle” — Dreieck)
TxBankSel (Transmit Bank Select On/Off)
TxPgmChng (Transmit Program Change On/Off)

u

Uber den Klangerzeuger 18
Uber die Betriebsarten (Modi)
Uber EG Rate und Time (Voice-Modus)
Uberblick iiber die S03-Funktionen ...
Umschalten zwischen Anzeigeseiten und Eingeben

von Werten. 48
[UP]-Taste

USB 14
[USER/(SE)]-Taste 9
Utility Job 92
Utility Mode (Referenz) 90
Utility-Modus (Auswihlen einer Betriebsart) ...........cooveevieininas 29
Utility-Modus (Uber die Betriebsarten) ...............coovveeeevvvesrsreens 19

\"

V EfBypass (Voice Effect Bypass) .......ccoevvevccviicnicccccnns
Var Pan (Variation Pan)
Var Return (Variation Return)
Var Send (Variation Send)
VarConnect (Variation CONNECiON) .......ccceveirvereriereninieeniereneenens
VarEF (Variation Effekt-Typ)
Variation Connection
Variation Effekt-Typ
Variation Pan
Variation Return
Variation Send
Variation-Effekte
Variation-Parameter
Vel Curve (Velocity Curve)
VelLmt-H (Velocity Limit High) (Multi)
VelLmt-H (Velocity Limit High) (Voice)
VelLmt-L (Velocity Limit Low) (Multi)

VelLmt-L (Velocity Limit Low) (Voice)
VelLmt-L/H (Velocity-Grenze Unten/Oben) (Grundlagen) .
Velocity Curve
Velocity Limit High (Multi)
Velocity Limit High (Voice)
Velocity Limit Low (Multi)

Velocity Limit Low (Voice)
Velocity Sensitivity Depth
Velocity Sensitivity Offset
Velocity-Grenze Unten/Oben (Grundlagen) ............cccoeeuvveuennne
VelSnsDpt (Velocity Sensitivity Depth) .
VelSnsOfs (Velocity Sensitivity Offset) .
Vib Delay (Vibrato Delay)
Vib Depth (Vibrato Depth)
Vib Rate (Vibrato Rate)
Vibrato Delay
Vibrato Depth
Vibrato Rate
Voice (Grundlagen)
Voice (Referenz)
Voice Edit (Referenz)
Voice Effect Bypass
Voice Job
Voice Mode (Referenz)
Voice Mode MIDI Receive Channel ............occeucunieeinncniniennnns
Voice Selection
Voice Store

Voice-Auswahl
Voice-Bearbeitung (Grundlagen)
Voice-Edit-Modus (Auswiihlen einer Betriebsart)
Voice-Edit-Modus (Uber die Betriebsarten)
Voice-Job-Modus (Auswiihlen einer Betriebsart)
Voice-Job-Modus (Uber die Betriebsarten)
Voice-Modus (Uber die Betriebsarten) ...
Voice-Play-Modus (Auswihlen einer Betriebsart)
Voice-Play-Modus (Uber die Betriebsarten)

Voices

Volume

[VOLUME]-Schieberegler 8
Vor der Benutzung 11
Vorderseite 8
Wave-Auswahl 73
Waves 27
XG 4
XG-Binke auswihlen 35

y 4

Ziffernblock (Bedienungselemente und Anschliisse) .
Ziffernblock (Grundfunktionen)
Zwei Voices (Parts) iiberlagern (Layer) .........cccoveeveerereeerneenns




1. IMPORTANT NOTICE: DO NOT MODIFY THIS UNIT!
This product, when installed as indicated in the instructions contained in
this manual, meets FCC requirements. Modifications not expressly
approved by Yamaha may void your authority, granted by the FCC, to use
the product.

2. IMPORTANT:
When connecting this product to accessories and/or another product use
only high quality shielded cables. Cable/s supplied with this product MUST
be used. Follow all installation instructions. Failure to follow instructions
could void your FCC authorization to use this product in the USA.

3. NOTE:
This product has been tested and found to comply with the requirements
listed in FCC Regulations, Part 15 for Class “B” digital devices. Compliance
with these requirements provides a reasonable level of assurance that your
use of this product in a residential environment will not result in harmful
interference with other electronic devices. This equipment generates/uses
radio frequencies and, if not installed and used according to the
instructions found in the users manual, may cause interference harmful to
the operation of other electronic devices. Compliance with FCC regulations
does not guarantee that interference will not occur in all installations. If this

FCC INFORMATION (U.S.A.)

product is found to be the source of interference, which can be determined
by turning the unit “OFF” and “ON”, please try to eliminate the problem by
using one of the following measures:

Relocate either this product or the device that is being affected by the
interference.

Utilize power outlets that are on different branch (circuit breaker or fuse)
circuits or install AC line filter/s.

In the case of radio or TV interference, relocate/reorient the antenna. If the
antenna lead-in is 300 ohm ribbon lead, change the lead-in to co-axial type
cable.

If these corrective measures do not produce satisfactory results, please
contact the local retailer authorized to distribute this type of product. If you
can not locate the appropriate retailer, please contact Yamaha Corporation
of America, Electronic Service Division, 6600 Orangethorpe Ave, Buena
Park, CA90620

The above statements apply ONLY to those products distributed by
Yamaha Corporation of America or its subsidiaries.

* This applies only to products distributed by YAMAHA CORPORATION OF AMERICA.

(class B)

NEDERLAND /THE NETHERLANDS

¢ Dit apparaat bevat een lithium batterij voor geheugen back-up.

® This apparatus contains a lithium battery for memory back-up.

* Raadpleeg uw leverancier over de verwijdering van de batterij op het
moment dat u het apparaat ann het einde van de levensduur afdankt of
de volgende Yamaha Service Afdeiing:

Yamaha Music Nederland Service Afdeiing
Kanaalweg 18-G, 3526 KL UTRECHT
Tel. 030-2828425

® For the removal of the battery at the moment of the disposal at the end of
the service life please consult your retailer or Yamaha Service Center as
follows:

Yamaha Music Nederland Service Center
Address : Kanaalweg 18-G, 3526 KL UTRECHT
Tel : 030-2828425

* Gooi de batterij niet weg, maar lever hem in als KCA.

* Do not throw away the battery. Instead, hand it in as small chemical
waste.

ADVARSEL!

Lithiumbatteri—Eksplosionsfare ved fejlagtig handtering. Udskiftning ma
kun ske med batteri af samme fabrikat og type. Levér det brugte batteri
tilbage til leverandoren.

VARNING

Explosionsfara vid felaktigt batteribyte. Anvadnd samma batterityp eller en
ekvivalent typ som rekommenderas av apparattillverkaren. Kassera anvant
batteri enligt fabrikantens instruktion.

VAROITUS

Paristo voi rdjahtaa, jos se on virheellisesti asennettu. Vaihda paristo
ainoastaan laitevalmistajan suosittelemaan tyyppiin. Havita kaytetty paristo
valmistajan ohjeiden mukaisesti.

(lithium disposal)

(lithium caution)






For details of products, please contact your nearest Yamaha or the authorized

distributor listed below.

Die Einzelheiten zu Produkten sind bei Threr unten aufgefiihrten

Niederlassung und bei Yamaha Vertragshindlern in den jeweiligen
Bestimmungsldndern erhiltlich.

Pour plus de détails sur les produits, veuillez-vous adresser &8 Yamaha ou au

distributeur le plus proche de vous figurant dans la liste suivante.

Para detalles sobre productos, contacte su tienda Yamaha mds cercana o el

distribuidor autorizado que se lista debajo.

| NORTH AMERICA

CANADA
Yamaha Canada Music Ltd.
135 Milner Avenue, Scarborough, Ontario,
M1S 3R1, Canada
Tel: 416-298-1311

US.A.
Yamaha Corporation of America
6600 Orangethorpe Ave., Buena Park, Calif. 90620,
US.A.
Tel: 714-522-9011

| CENTRAL & SOUTH AMERICA |

MEXICO
Yamaha de México S.A. de C.V.
Calz. Javier Rojo Gémez #1149,
Col. Guadalupe del Moral
C.P. 09300, México, D.E., México
Tel: 55-5804-0600
BRAZIL
Yamaha Musical do Brasil LTDA.
Av. Reboucas 2636-Pinheiros CEP: 05402-400
Sao Paulo-SP. Brasil
Tel: 011-3085-1377
ARGENTINA
Yamaha Music Latin America, S.A.
Sucursal de Argentina
Viamonte 1145 Piso2-B 1053,
Buenos Aires, Argentina
Tel: 1-4371-7021

PANAMA AND OTHER LATIN
AMERICAN COUNTRIES/
CARIBBEAN COUNTRIES
Yamaha Music Latin America, S.A.
Torre Banco General, Piso 7, Urbanizacién Marbella,
Calle 47 y Aquilino de la Guardia,
Ciudad de Panama4, Panama
Tel: +507-269-5311

EUROPE |

THE UNITED KINGDOM
Yamaha-Kemble Music (U.K.) Ltd.
Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes,
MK?7 8BL, England
Tel: 01908-366700

IRELAND
Danfay Ltd.
61D, Sallynoggin Road, Dun Laoghaire, Co. Dublin
Tel: 01-2859177
GERMANY/SWITZERLAND
Yamaha Music Central Europe GmbH
Siemensstrae 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: 04101-3030

AUSTRIA

Yamaha Music Central Europe GmbH,
Branch Austria
Schleiergasse 20, A-1100 Wien, Austria
Tel: 01-60203900
THE NETHERLANDS
Yamaha Music Central Europe,
Branch Nederland
Clarissenhof 5-b, 4133 AB Vianen, The Netherlands
Tel: 0347-358 040

BELGIUM/LUXEMBOURG

Yamaha Music Central Europe GmbH,

Branch Belgium

Rue de Geneve (Genevastraat) 10, 1140 - Brussels,
Belgium

Tel: 02-726 6032

FRANCE
Yamaha Musique France
BP 70-77312 Marne-la-Vallée Cedex 2, France
Tel: 01-64-61-4000

ITALY

Yamaha Musica Italia S.P.A.

Combo Division

Viale Italia 88, 20020 Lainate (Milano), Italy
Tel: 02-935-771

SPAIN/PORTUGAL
Yamaha-Hazen Misica, S.A.
Ctra. de la Coruna km. 17, 200, 28230
Las Rozas (Madrid), Spain
Tel: 91-639-8888
GREECE
Philippos Nakas S.A. The Music House

147 Skiathou Street, 112-55 Athens, Greece
Tel: 01-228 2160
SWEDEN
Yamaha Scandinavia AB
J. A. Wettergrens Gata 1
Box 30053
S-400 43 Goteborg, Sweden
Tel: 031 89 34 00

DENMARK

YS Copenhagen Liaison Office
Generatorvej 8B
DK-2730 Herlev, Denmark
Tel: 44 92 49 00
FINLAND
F-Musiikki Oy
Kluuvikatu 6, P.O. Box 260,
SF-00101 Helsinki, Finland
Tel: 09 618511
NORWAY
Norsk filial av Yamaha Scandinavia AB
Grini Neeringspark 1
N-1345 @sterés, Norway
Tel: 67 16 77 70
ICELAND
Skifan HF
Skeifan 17 P.O. Box 8120
1S-128 Reykjavik, Iceland
Tel: 525 5000
OTHER EUROPEAN COUNTRIES
Yamaha Music Central Europe GmbH
Siemensstrafie 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: +49-4101-3030

[ ASIA

THE PEOPLE’S REPUBLIC OF CHINA
Yamaha Music & Electronics (China) Co.,Ltd.
25/F., United Plaza, 1468 Nanjing Road (West),
Jingan, Shanghai, China
Tel: 021-6247-2211

HONG KONG
Tom Lee Music Co., Ltd.

11/F,, Silvercord Tower 1, 30 Canton Road,
Tsimshatsui, Kowloon, Hong Kong
Tel: 2737-7688

INDONESIA
PT. Yamaha Music Indonesia (Distributor)
PT. Nusantik
Gedung Yamaha Music Center, Jalan Jend. Gatot Subroto
Kav. 4, Jakarta 12930, Indonesia
Tel: 21-520-2577

KOREA
Yamaha Music Korea Ltd.
Tong-Yang Securities Bldg. 16F 23-8 Yoido-dong,
Youngdungpo-ku, Seoul, Korea
Tel: 02-3770-0660

MALAYSIA
Yamaha Music Malaysia, Sdn., Bhd.
Lot 8, Jalan Perbandaran, 47301 Kelana Jaya,
Petaling Jaya, Selangor, Malaysia
Tel: 3-78030900

PHILIPPINES
Yupangco Music Corporation
339 Gil J. Puyat Avenue, P.O. Box 885 MCPO,
Makati, Metro Manila, Philippines
Tel: 819-7551

SINGAPORE
Yamaha Music Asia Pte., Ltd.
#03-11 A-Z Building
140 Paya Lebor Road, Singapore 409015
Tel: 747-4374

TAIWAN
Yamaha KHS Music Co., Ltd.
3F, #6, Sec.2, Nan Jing E. Rd. Taipei.
Taiwan 104, R.O.C.
Tel: 02-2511-8688

THAILAND
Siam Music Yamaha Co., Ltd.
891/1 Siam Motors Building, 15-16 floor
Rama 1 road, Wangmai, Pathumwan
Bangkok 10330, Thailand
Tel: 02-215-2626

OTHER ASIAN COUNTRIES

Yamaha Corporation,

AFRICA

Yamaha Corporation,
Asia-Pacific Music Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650

Asia-Pacific Music Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
Tel: +81-53-460-2317

Tel: +81-53-460-2312 | OCEANIA
AUSTRALIA
MIDDLE EAST | Y: ha Music Australia Pty. Ltd.
TURKEY/CYPRUS Level 1, 99 Queensbridge Street, Southbank,

Yamaha Music Central Europe GmbH
Siemensstrafie 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: 04101-3030
OTHER COUNTRIES
Yamaha Music Gulf FZE
LB21-128 Jebel Ali Freezone
P.O.Box 17328, Dubai, U.A.E.
Tel: +971-4-881-5868

Victoria 3006, Australia
Tel: 3-9693-5111
NEW ZEALAND
Music Houses of N.Z. Ltd.
146/148 Captain Springs Road, Te Papapa,
Auckland, New Zealand
Tel: 9-634-0099
COUNTRIES AND TRUST
TERRITORIES IN PACIFIC OCEAN
Yamaha Corporation,
Asia-Pacific Music Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
Tel: +81-53-460-2312

HEAD OFFICE Yamaha Corporation, Pro Audio & Digital Musical Instrument Division
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
Tel: 053-460-2445



