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An die Leser
Bitte beachten Sie, daß je nach System des von Ihnen verwendeten PC die Abbildungen, Farben und Schriftarten nicht ordnungsgemäß dargestellt sein könnten. Beachten Sie auch, daß die Seitenzahlen in den Layout-Strukturen möglicherweise nicht denen im Dokument entsprechen.


SPECIAL MESSAGE SECTION

This product utilizes batteries or an external power supply
(adapter). DO NOT connect this product to any power supply or
adapter other than one described in the manual, on the name
plate, or specifically recommended by Yamaha.

WARNING: Do not place this product in a position where
anyone could walk on, trip over, or roll anything over power or
connecting cords of any kind. The use of an extension cord is
not recommended! If you must use an extension cord, the
minimum wire size for a 25’ cord (or less) is 18 AWG. NOTE: The
smaller the AWG number, the larger the current handling
capacity. For longer extension cords, consult a local electrician.

This product should be used only with the components supplied
or; a cart, rack, or stand that is recommended by Yamaha. If a
cart, etc., is used, please observe all safety markings and
instructions that accompany the accessory product.

SPECIFICATIONS SUBJECT TO CHANGE:

The information contained in this manual is believed to be
correct at the time of printing. However, Yamaha reserves the
right to change or modify any of the specifications without
notice or obligation to update existing units.

This product, either alone or in combination with an amplifier
and headphones or speaker/s, may be capable of producing
sound levels that could cause permanent hearing loss. DO NOT
operate for long periods of time at a high volume level or at a
level that is uncomfortable. If you experience any hearing loss
or ringing in the ears, you should consult an audiologist.

IMPORTANT: The louder the sound, the shorter the time
period before damage occurs.

Some Yamaha products may have benches and / or accessory
mounting fixtures that are either supplied with the product or as
optional accessories. Some of these items are designed to be
dealer assembled or installed. Please make sure that benches
are stable and any optional fixtures (where applicable) are well
secured BEFORE using.

Benches supplied by Yamaha are designed for seating only. No
other uses are recommended.

NOTICE:

Service charges incurred due to a lack of knowledge relating to
how a function or effect works (when the unit is operating as
designed) are not covered by the manufacturer’'s warranty, and
are therefore the owners responsibility. Please study this manual
carefully and consult your dealer before requesting service.

ENVIRONMENTAL ISSUES:

Yamaha strives to produce products that are both user safe and
environmentally friendly. We sincerely believe that our products
and the production methods used to produce them, meet these
goals. In keeping with both the letter and the spirit of the law, we
want you to be aware of the following:

Battery Notice:

This product MAY contain a small non-rechargeable battery
which (if applicable) is soldered in place. The average life span
of this type of battery is approximately five years. When
replacement becomes necessary, contact a qualified service
representative to perform the replacement.

This product may also use “household” type batteries. Some of
these may be rechargeable. Make sure that the battery being
charged is a rechargeable type and that the charger is intended
for the battery being charged.

When installing batteries, do not mix batteries with new, or with
batteries of a different type. Batteries MUST be installed
correctly. Mismatches or incorrect installation may result in
overheating and battery case rupture.

Warning:

Do not attempt to disassemble, or incinerate any battery. Keep
all batteries away from children. Dispose of used batteries
promptly and as regulated by the laws in your area. Note:
Check with any retailer of household type batteries in your area
for battery disposal information.

Disposal Notice:

Should this product become damaged beyond repair, or for
some reason its useful life is considered to be at an end, please
observe all local, state, and federal regulations that relate to the
disposal of products that contain lead, batteries, plastics, etc. If
your dealer is unable to assist you, please contact Yamaha
directly.

NAME PLATE LOCATION:

The name plate is located on the rear of the product. The model
number, serial number, power requirements, etc., are located on
this plate. You should record the model number, serial number,
and the date of purchase in the spaces provided below and
retain this manual as a permanent record of your purchase.

Model

Serial No.

Purchase Date

=== PLEASE KEEP THIS MANUAL




FCC INFORMATION (U.S.A.)

1. IMPORTANT NOTICE: DO NOT MODIFY THIS UNIT!
This product, when installed as indicated in the instructions contained in this
manual, meets FCC requirements. Modifications not expressly approved by
Yamaha may void your authority, granted by the FCC, to use the product.

2. IMPORTANT: When connecting this product to accessories and/or another
product use only high quality shielded cables. Cable/s supplied with this
product MUST be used. Follow all installation instructions. Failure to follow
instructions could void your FCC authorization to use this product in the
USA.

3. NOTE: This product has been tested and found to comply with the
requirements listed in FCC Regulations, Part 15 for Class “B” digital devices.
Compliance with these requirements provides a reasonable level of
assurance that your use of this product in a residential environment will not
result in harmful interference with other electronic devices. This equipment
generates/uses radio frequencies and, if not installed and used according to
the instructions found in the users manual, may cause interference harmful
to the operation of other electronic devices. Compliance with FCC
regulations does not guarantee that interference will not occur in all
installations. If this product is found to be the source of interference, which

can be determined by turning the unit “OFF” and “ON”, please try to
eliminate the problem by using one of the following measures:

Relocate either this product or the device that is being affected by the
interference.

Utilize power outlets that are on different branch (circuit breaker or fuse)
circuits or install AC line filter/s.

In the case of radio or TV interference, relocate/reorient the antenna. If
the antenna lead-in is 300 ohm ribbon lead, change the lead-in to co-
axial type cable.

If these corrective measures do not produce satisfactory results, please
contact the local retailer authorized to distribute this type of product. If
you can not locate the appropriate retailer, please contact Yamaha
Corporation of America, Electronic Service Division, 6600 Orangethorpe
Ave, Buena Park, CA90620

The above statements apply ONLY to those products distributed by
Yamaha Corporation of America or its subsidiaries.

* This applies only to products distributed by YAMAHA CORPORATION OF AMERICA.

(class B)



VORSICHTSMASSNAHMEN

BITTE SORGFALTIG DURCHLESEN, EHE SIE WEITERMACHEN
* Heben Sie diese Anleitung sorgfaltig auf, damit Sie spater einmal nachschlagen kénnen.

A WARNUNG

Befolgen Sie unbedingt die nachfolgend beschriebenen grundlegenden Vorsichtsmanahmen, um die Gefahr einer
schwerwiegenden Verletzung oder sogar todlicher Unfélle, von elektrischen Schlagen, Kurzschliissen, Beschadigungen,
Feuer oder sonstigen Gefahren zu vermeiden. Zu diesen VorsichtsmaBnahmen gehdren die folgenden Punkte, die jedoch

keine abschlieBende Aufzahlung darstellen:

Stromversorgung/Netzadapter

o \erwenden Sie ausschlieBlich die fiir das Instrument vorgeschriebene richtige
Netzspannung. Die erforderliche Spannung finden Sie auf dem Typenschild des
Instruments.

o AusschlieBlich den vorgeschriebenen Adapter (PA-300 oder einen gleichwertigen,
von Yamaha empfohlenen) verwenden. Wenn Sie den falschen Adapter einsetzen,
kann dies zu Schaden am Instrument oder zu Uberhitzung ftihren.

e Priifen Sie den Netzstecker in regelmaBigen Abstédnden und entfernen Sie eventuell
vorhandenen Staub oder Schmutz, der sich angesammelt haben kann.

o \lerlegen Sie das Netzkabel niemals in der Nahe von Wérmequellen, etwa
Heizkdrpern oder Heizstrahlern, biegen Sie es nicht ibermaBig und beschédigen Sie
es nicht auf sonstige Weise, stellen Sie keine schweren Gegensténde darauf und
verlegen Sie es nicht an einer Stelle, wo jemand darauftreten, dariiber stolpern oder
etwas dartiber rollen kdnnte.

Offnen verboten!

e \lersuchen Sie nicht, das Instrument zu 6ffnen oder Teile im Innern zu zerlegen oder
sie auf irgendeine Weise zu verdndern. Das Instrument enthélt keine Teile, die vom
Benutzer gewartet werden kdnnten. Wenn das Instrument nicht richtig zu
funktionieren scheint, benutzen Sie es auf keinen Fall weiter und lassen Sie es von
einem qualifizierten Yamaha-Kundendienstfachmann priifen.

/\ VORSICHT

Gefahr durch Wasser

e Achten Sie darauf, da das Instrument nicht durch Regen naf wird, verwenden Sie
es nicht in der Nahe von Wasser oder unter feuchten oder nassen
Umgebungsbedingungen und stellen Sie auch keine Behalter mit Flissigkeiten
darauf, die herausschwappen und in Offnungen hineinflieBen konnte.

e Schliefen Sie den Netzstecker niemals mit nassen Handen an oder ziehen Sie ihn
heraus.

Brandschutz

o Stellen Sie keine offenen Flammen, wie z.B. Kerzen, auf dem Gerét ab. Eine offene
Flamme konnte umstiirzen und einen Brand verursachen.

Falls Sie etwas Ungewdhnliches am Gerat bemerken

e Wenn das Kabel des Adapters ausgefranst oder beschédigt ist, wenn es wéhrend der
Verwendung des Instruments zu einem plotzlichen Tonausfall kommt, oder wenn es
ginen ungewdhnlichen Geruch oder Rauch erzeugen sollte, schalten Sie sofort den
Einschalter aus, ziehen Sie den Adapterstecker aus der Netzsteckdose und lassen
Sie das Instrument von einem qualifizierten Yamaha-Kundendienstfachmann priifen.

Befolgen Sie unbedingt die nachfolgend beschriebenen grundlegenden VorsichtsmaBinahmen, um die Gefahr von
Verletzungen bei lhnen oder Dritten, sowie Beschadigungen des Instruments oder anderer Gegenstédnde zu vermeiden. Zu
diesen VorsichtsmaBnahmen gehoren die folgenden Punkte, die jedoch keine abschlieBende Aufzdahlung darstellen:

Stromversorgung/Netzadapter

e \Wenn Sie den Netzstecker aus dem Instrument oder der Netzsteckdose abziehen,
ziehen Sie stets am Stecker selbst und niemals am Kabel. Wenn Sie am Kabel
ziehen, kann dieses beschédigt werden.

o Zighen Sie wihrend eines Gewitters oder wenn Sie das Instrument I&ngere Zeit nicht
benutzen den Netzadapter aus der Netzsteckdose.

e SchlieBen Sie das Instrument niemals mit einem Mehrfachsteckverbinder an eine
Steckdose an. Hierdurch kann sich die Tonqualitdt verschlechtern oder sich die
Netzsteckdose Giberhitzen.

e Setzen Sie das Instrument niemals iiberméBigem Staub, Vibrationen oder extremer
Kélte oder Hitze aus (etwa durch direkte Sonneneinstrahlung, die Nahe einer
Heizung oder Lagerung tagstiber in einem geschlossenen Fahrzeug), um die
Mdglichkeit auszuschalten, daf sich das Bedienfeld verzieht oder Bauteile im Innern
beschadigt werden.

e Betreiben Sie das Instrument nicht in der Nahe von Fernsehgeraten, Radios,
Stereoanlagen, Mobiltelefonen oder anderen elektrischen Geréten. Anderenfalls
kann durch das Instrument oder die anderen Geréte ein Rauschen entstehen.

e Stellen Sie das Instrument nicht an einer instabilen Position ab, wo es versehentlich
umstiirzen konnte.

e Ehe Sie das Instrument bewegen, trennen Sie alle angeschlossenen Adapter oder
sonstigen Kabelverbindungen ab.

e \erwenden Sie nur das Regal, der bzw. das fiir dieses Instrument vorgeschrieben ist.
Beim Anbringen des Regals ausschlieBlich die mitgelieferten Schrauben verwenden.
Andernfalls kann es zu Beschédigung von Bauteilen im Innern kommen oder das
Instrument umfallen.
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Ehe Sie das Instrument an andere elektronische Komponenten anschlieBen, schalten
Sie die Stromversorgung aller Gerdte aus. Ehe Sie die Stromversorgung fiir alle
Komponenten an- oder ausschalten, stellen Sie bitte alle Lautstarkepegel auf die
kleinste Lautstérke ein. Auch immer sicherstellen, daf die Lautstérke aller
Komponenten auf den kleinsten Pegel gestellt werden und die Lautstérke dann
langsam gesteigert wird, wahrend das Instrument gespielt wird, um den
gewtinschten Horpegel einzustellen.

o \erwenden Sie zur Reinigung des Instruments ein weiches, trockenes Tuch.
Verwenden Sie keinesfalls Farbverdiinner, Losungsmittel, Reinigungsfliissigkeiten
oder chemisch inprdgnierte Wischtticher.

Vorsicht bei der Handhabung

o Stecken Sie nicht einen Finger oder die Hand in Offnungen des Instruments.

o Stecken Sie niemals Papier, metallene oder sonstige Gegensténde in die Qﬁnungen
des Bedienfeldes. Lassen Sie derartige Gegensténde auch nicht in diese Offnungen
fallen. Falls dies doch geschieht, schalten Sie sofort die Stromversorgung aus und
ziehen Sie das Netzkabel aus der Steckdose. Lassen Sie das Instrument anschliefend
von einem autorisierten Yamaha-Kundendienst tiberpriifen.

o |egen Sie ferner keine Vinyl-, Kunststoff- oder Gummigegensténde auf das
Instrument, da sich hierdurch das Bedienfeld verfarben kdnnten.

o | ehnen oder setzen Sie sich nicht auf das Instrument, legen Sie keine schweren
Gegenstdnde darauf und iiben Sie nicht mehr Kraft auf Tasten, Schalter oder
Steckerverbinder aus als unbedingt erforderlich.

e Spielen Sie das Instrument nicht Idnge Zeit mit hoher oder unangenehmer
Lautstdrke, da es hierdurch zu permanentem Gehérverlust kommen kann. Falls Sie
Gehdrverlust bemerken oder ein Klingeln im Ohr feststellen, lassen Sie sich von
Ihrem Arzt beraten.

Sichern von Daten

Sichern von Daten und Erstellen von Sicherungskopien

e Wenn Sie das Instrument ausschalten, ohne die Einstellungen fiir Vocie/Multi-
Parameter zu speichern, gehen diese Einstellungen verloren. Stellen Sie sicher, dass
Sie wichtige Daten in den internen Speicher (User Memory) speichern (siehe
Seite 57).

Gespeicherte Daten kénnen aufgrund einer Fehlfunktion verloren gehen. Speichern
Sie wichtige Daten auf externen Medien wie z.B. dem MIDI-Datenspeicher MDF3
von Yamaha.

Versuchen Sie niemals, das Gerat auszuschalten, wahrend Daten in den
internen Speicher geschrieben werden (wahrend die Meldung ,Executing...”
(in Ausfiihrung...) oder ,Please keep power on“ (bitte lassen Sie das Gerat
eingeschaltet) angezeigt wird. Wenn das Gerét wahrend dieses Vorgangs
ausgeschaltet wird, gehen sdmtliche Benutzerdaten verloren.

Wenn Sie den Utility-Modus, den Effect Bypass-Modus oder die Funktion
LFavorite Category“ verlassen, wird der Parameter, den Sie im Display
gedndert haben, automatisch gespeichert. Diese bearbeiteten Daten gehen
jedoch verloren, wenn Sie das Gerdt ausschalten, ohne das Display vorher zu
schliefen.

Erstellen von Sicherungskopien externen Medien

e Wir empfehlen lhnen, wichtige Daten doppelt auf zwei externen Medien zu sichern,
um bei Beschéddigung eines Mediums keinen Datenverlust zu erleiden.

wenn Daten verlorengehen oder zerstort werden.

Yamaha ist nicht fiir solche Schiden verantwortlich, die durch falsche Verwendung des Instruments oder durch Verdnderungen am Instrument hervorgerufen wurden, oder

Stellen Sie stets die Stromversorgung aus, wenn das Instrument nicht verwendet wird.

Auch wenn sich der Netzschalter in der ,STANDBY“~Position, weist das Instrument noch einen minimalen Stromverbrauch auf. Falls Sie das Instrument fiir ldngere Zeit nicht nutzen

mdchten, sollten Sie unbedingt den Netzadapter aus der Steckdose zighen.
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Vielen Dank fiir den Kauf des Yamaha MOTIF-RACK Klangerzeugers. Lesen Sie diese Bedienungsanleitung sorgfiltig
durch, damit Sie Thren neuen MOTIF-RACK und seine anspruchsvollen Funktionen optimal nutzen kénnen. Heben Sie
diese Anleitung sicher und griffbereit auf, damit Sie gegebenenfalls spdter wieder auf diese zuriickgreifen kénnen.

Lieferumfang

(1 Netzadapter* 1 CD-ROM ( Installationshandbuch
U Bedienungsanleitung [ Daten-Liste

* ist u. U. in Threm Gebiet nicht enthalten. Wenden Sie sich in diesem Fall bitte an Thren Yamaha-Héndler.

Informationen zur mitgelieferten CD-ROM

Auf der mitgelieferten CD-ROM befindet sich Anwendungssoftware fiir Thren MOTIF-RACK. Mit dem Voice Editor konnen Sie
die Voices des MOTIF-RACK iiber eine intuitiv bedienbare graphische Bedienoberfldche bearbeiten. Mit der beiliegenden
Sequenzer-Software (nur Windows) konnen Sie auf einfache Art und Weise Ihre eigenen Songs auf Threm Computer
komponieren, arrangieren und bearbeiten. Weitere Informationen finden Sie im Installationshandbuch oder in der Online-Hilfe
der Software.

Die wichtigsten Leistungsmerkmale

B Grofler Umfang an dynamischen und authentischen Kldngen - in dem in einem 1U-Rack
montierten Klangerzeuger

e FEine grofle Gesamtzahl von 896 Normal Voices und 59 Drum Kits - fast alle Sounds des hochwertigen Yamaha
Synthesizer MOTIF - gibt Thnen fiir jedes Musikgenre jeden gewiinschten Sound in die Hand.

¢ FEine umfassende Effektbearbeitung, einschliefSlich Insertion-Effekte fiir bis zu vier Parts, voneinander unabhédngige
Drei-Band-Part-Equalizer fiir jeden einzelnen Part qualitativ hochwertige Reverb-Effekte bieten Thnen umfangreiche
Gestaltungsmoglichkeiten der einzelnen Soundpegel Threr Kompositionen und Auffithrungen.

B Einfache und umfangreiche Sounderweiterung - Plug-In-Boards

¢ Dank der beiden Steckverbinder fiir das Modulsynthese-Plug-In-System und der optionalen Plug-In-Boards kénnen Sie
Thren MOTIF-RACK um vollkommen neue Soundverarbeitungsmodule erweitern. Mit diesen Plug-In-Boards stehen
Thnen weitere Voices, weitere Effekte, weitere Polyphonie und weitere Instrumente-Parts zur Verfiigung. Zusétzlich
wurden bereits besondere Plug-In Voices programmiert und im MOTIF-RACK gespeichert, die sofort nach der
Installation des zugehorigen Boards wiedergegeben werden kénnen.

B Einfaches und intuitives Layout des Bedienfeldes

e Ein detailreches Grafikdisplay mit 160x64 Punkten erm6glicht Thnen eine einfache und leichtverstdndliche Steuerung
nahezu aller Operationen. Mithilfe der PAGE-Tasten, der Cursortasten und des Datenrades konnen Sie sdmtliche
Parameter schnell und auf einfache Weise bearbeiten.

B Grofe Auswahl an vielseitigen Voice-Sets zur sofortigen Verfigung - Multi Library

e Der MOTIF-RACK verfiigt auflerdem {iiber eine Bibliothek von 124 different Multis, jedes Multi wurde speziell mit
seinen eigenen Effekten, Equalizern und sonstigen Einstellungen programmiert und jedes Multi wurde auf einen
speziellen Musikstil oder eine spezielle Anwendung abgestimmt. Da die Multis in Musikkategorien zusammengefasst
wurden, kénnen Sie die gewiinschten Einstellungen schnell und auf einfache Weise aufrufen. Die Multis dienen
auflerdem als bequeme Vorlagen zum Erstellen neuer und origineller Multis — wéhlen Sie einfach ein Multi aus und
passen Sie es entsprechend an Thre Wiinsche an.

B Ausgdnge mit einer Vielzahl von Anschlussméglichkeiten

e Mithilfe von vier ZUWEISBAREN AUSGANGEN koénnen Sie verschiedenste Parts des MOTIF-RACK an externe
Gerite und Anlagen ausgeben. Damit nicht genug, zwei digitale Ausginge (DIGITAL und OPTICAL) sorgen fiir eine
rausch- und verzerrungsfreie Ausgabe des Sounds.

e Uber den USB-Anschluss kénnen Sie den MOTIF-RACK direkt und auf einfache Weise an Thren Computer
anschliefRen. Mithilfe der Voice Editor-Software (auf der CD-ROM enthalten) kénnen Sie auflerdem die Voices des
MOTTIF-RACK auf Threm Computer bearbeiten.



Dieses Handbuch enthélt die folgenden Kapitel:

Bevor Sie beginnen (Seite 12)
In diesem Abschnitt werden das Aufstellen des MOTIF-RACK und das Anschliefsen externer Gerite erldutert.

Grundlagen (Seite 18)

Dieses Kapitel enthilt einen Uberblick iiber die wichtigsten Funktionen und Leistungsmerkmale des MOTIF-RACK
und gibt eine Einfithrung zu den grundlegenden Bedienhandlungen.

Kurzbedienungsanleitung (Seite 34)
In diesem Kapitel wird die Verwendung der Grundfunktionen beschrieben.

Referenz (Seite 59)

Die Enzyklopéddie zum MOTIF-RACK. In diesem Kapitel finden Sie eine Erlduterung sdmtlicher Funktionen und
Parameter.

Anhang (Seite 76)

Dieser Abschnitt enthélt detaillierte Informationen zum MOTIF-RACK wie beispielsweise MIDI,
Installationsanleitungen fiir optionale Plug-In-Boards, Meldungen im Display, Fehlerbehebung und Technische Daten.

Installationshandbuch (separate Broschire)
Hier finden Sie Anleitungen zum Installieren der (auf CD-ROM) mitgelieferten Software auf Ihren Computer.

Daten-Liste (separate Broschire)

Hier finden Sie verschiedene wichtige Ubersichten, beispielsweise die Voice-Liste, die Wave-Liste, die Multi-Liste und
eine MIDI-Implementierungstabelle.

Uber die Referenznummern

Zusitzlich zu den gewohnten Seitenverweisen finden Sie in diesem Handbuch gesonderte Referenznummern (z. B. Ref.-Nr. #15).
Anhand dieser Nummern konnen Sie die zugehorigen Parameter schnell und einfach in der Liste der Funktionen auf Seite 63
Auffinden.

Das Kopieren kommerziell erhiltlicher Musik-Sequencer-Daten und/oder digitaler Audiodateien ist nur fiir den
Privatgebrauch zuldssig.

Dieses Produkt enthélt und biindelt Computerprogramme und Inhalte, die von Yamaha urheberrechtlich geschiitzt sind
oder fiir die Yamaha die Lizenz zur Benutzung der urheberrechtlich geschiitzten Produkte von Dritten besitzt. Dieses
urheberrechtlich geschiitzte Material umfafdt ohne Einschréankung sdmtliche Computersoftware, Styles-Dateien, MIDI-
Dateien, WAVE-Daten und Tonaufzeichnungen. Jede nicht genehmigte Benutzung von solchen Programmen und
Inhalten, die iiber den persénlichen Gebrauch hinausgeht, ist geméf} den entsprechenden Gesetzen nicht gestattet. Jede
Verletzung des Urheberrechts wird strafrechtlich verfolgt. DAS ANFERTIGEN, WEITERGEBEN ODER
VERWENDEN VON ILLEGALEN KOPIEN IST VERBOTEN.

Die Abbildungen und LCD-Anzeigen in dieser Bedienungsanleitung dienen lediglich der Veranschaulichung und
konnen vom tatsdchlichen Aussehen Ihres Instruments abweichen.

Die in dieser Bedienungsanleitung erwédhnten Namen von Firmen und Produkten sind Warenzeichen bzw.
eingetragene Warenzeichen der betreffenden Firmen.




Anwendungsverzeichnis

Dieses bequeme benutzerfreundliche Verzeichnis ist in allgemeine Kategorien unterteilt, mit denen Sie auf einfache
Weise Informationen zu einem bestimmten Thema oder zu einer Funktion finden.

Die in diesem Index angegebenen Nummern (,,Nt.“) entsprechen den Referenznummern im Kapitel ,,Referenz*
(Seite 63).
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Die Bedienelemente und Anschlisse

Bedienfeld

— A < PAGE B |MUTH|/SEL < BANK & muLTI Bl voicE BTG A STANDBY/= ON FD'
@ TENTERD TUBRARY] 1 [RUMI  [STORE]
o @ A% /15 4/8/1 CATEGORY EFFECT EDIT__ ARPEGGIO
O (]
--II-- | e | e | v e o

© [VOLUME]-Regler (Seite 14)
© PHONES-Buchse (Seite 15)

© LCD (Liquid Crystal Display — Fliissigkristallanzeige)
(Seite 32)

O Datenrad (Seite 33)

O Cursortasten [A] [V ] (Seite 33)
O [EXIT]-Taste (Seite 32)

© PAGE-Tasten [ € | [ P ] (Seite 33)

O [MUTE/SEL]-Taste (Seite 38)

© PART/ELEMENT-Tasten (Seiten 38, 44)
@ BANK-Tasten [ 4 | [ P | (Seite 35)

® [SHIFT]-Taste (siche unten)

® [CATEGORY]-Taste (Seite 36)

® MODE-Tasten (Seite 31)

@ [STANDBY/ON]-Schalter (Seite 14)

Mehrfachfunktionstasten
(Bedienung durch [SHIFT]-Taste)

Einige Tasten des Bedienfeldes werden fiir zwei
Funktionen verwendet. Die primére Funktion ist
iiber der Taste zu lesen, die sekundire Funktion
unter der Taste. Die sekundire Funktion kénnen Sie
mithilfe der [SHIFT]-Taste () auswihlen - indem
Sie die [SHIFT]-Taste gedriickt halten und
gleichzeitig die gewiinschte Funktionstaste driicken.

So hat beispielsweise die [EXIT]-Taste (@) zwei
Funktionen: EXIT (Beenden) und DEMO. Um die
Exit-Funktion auszuwéhlen, driicken Sie die
[EXIT]-Taste. Um die Demo-Funktion auszuwdihlen,
halten Sie die [SHIFT]-Taste gedriickt und driicken
Sie die [EXIT]-Taste.

In dieser Bedienungsanleitung wird der zweite
Name der Taste verwendet, wenn die sekundére
Funktion erldutert wird. So enthélt eine Erlduterung
der Demo-Funktion beispielsweise den Satz, ,,Halten
Sie die [SHIFT]-Taste gedriickt und driicken Sie die
[DEMO]-Taste*

EXIT <« PAGE » MUTE/SEL

|

[DEMO] [ENTER]
5/9/13 2/6/10/14  3/7/11/15  4/8/12/16

SHIFT] +

[«] PART [»] [COMMON]  [AUDITION]

Mehrfachfunktionstasten

O [EXIT]-Taste — [DEMO]-Taste

O [MUTE/SEL]-Taste = — [ENTER]-Taste

O [1/5/9/13]-Taste
[2/6/10/14]-Taste
[3/7/11/15]-Taste
[4/8/12/16]-Taste

— PART-Taste [ € |
— PART-Taste [ P> |
— [COMMON]-Taste
— [AUDITION]-Taste

@® [CATEGORY]-Taste — [FAVORITES]-Taste

® [MULTI]-Taste
[VOICE]-Taste
[UTILITY]-Taste
[EFFECT]-Taste
[EDIT]-Taste
[ARPEGGIO]-Taste

— [LIBRARY]-Taste
— [DRUM]-Taste

— [STORE]-Taste

— [BYPASS]-Taste
— [COMPARE]-Taste
— [ARP EDIT]-Taste

@ Die Bedienelemente und Anschliisse
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® DC IN-Anschluss (Seite 14)

@ USB-Anschluss (Seite 16)

( MIDI IN/OUT/THRU-Anschliisse (Seite 16)

@ DIGITAL OUTPUT-Buchse (Seite 15)

® OPTICAL OUTPUT-Buchse (Seite 15)

@ ASSIGNABLE OUTPUT 1-4-Buchsen (Seite 15)
@ OUTPUT L/MONO & R-Buchsen (Seite 15)
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USB ist die Abkiirzung fiir ,,Universal Serial Bus“ Hierbei handelt es sich um eine serielle Schnittstelle zum Anschliefien
von Peripheriegeriten an einen Computer, wobei ,,Hot Swapping” (Anschlieffen von Peripheriegerdten ohne Ausschalten
des Computers) zuléssig ist.
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Stromversorgung

Stellen Sie sicher, dass sich der Schalter [STANDBY/ON]
des MOTIF-RACK in der Stellung STANDBY (OFF)
befindet.

1 SchlieRen Sie ein Ende des Netzkabels an den PA-300
an.

2 Verbinden Sie den Gleichstromstecker PA-300 mit dem
DC IN-Terminal des MOTIF-RACK an der Riickseite
des Instrumentes.

3 SchlieRen Sie das andere Ende (normaler Netzstecker)
an die néchstgelegene Netzsteckdose an.

Rickseite

O YAmAHA

YAMAHA CORPORATION
MADE IN JAPAN

DC IN @ ®
E‘ i. Zur Netzsteckdose

AC POWER A R:
YAMAHA PA{300 6V

PA-300

- Netzkabel
1

2 ociN

Verwenden Sie ausschliefllich den mit dem MOTIF-

A RACK gelieferten Netzadapter oder ein von Yamaha
zugelassenes gleichwertiges Gerit. Bei Benutzung eines
ungeeigneten Adapters setzen Sie sich der Gefahr von
Feuer und Stromschlédgen aus!

Vergewissern Sie sich, dass Thr MOTIF-RACK fiir die

A Wechselspannung geeignet ist, die in dem Gebiet zur
Verfiigung steht, in dem Sie das Instrument verwenden
mochten (siehe Eintrag auf der Riickseite des
Instruments). Wenn Sie das Geriit an eine falsche
Versorgungsspannung anschliefien, kann dies zu einer
erheblichen Beschddigung der Schaltungen und im
Extremfall zu Stromschldgen fiihren!

Auch wenn sich der Schalter in der Position STANDBY

A befindet, verbraucht das Gerit geringfiigig Strom. Wenn
Sie den MOTIF-RACK lidngere Zeit nicht verwenden,
sollten Sie den Netzadapter immer aus der
Wandsteckdose ziehen.

Einschaltvorgang

Nachdem Sie alle notwendigen Verbindungen (Seite 15)
zwischen MOTIF-RACK und sonstigen Gerédten
hergestellt haben, stellen Sie sicher, dass alle
Lautstirkeeinstellungen auf Null stehen, schalten Sie
dann alle Gerite Ihrer Anlage in der Reihenfolge MIDI-
Master (Sender), MIDI-Slaves (Empfinger), dann
Audiogerite (Mixer, Verstirker, Lautsprecher usw.) ein.
So erreichen Sie einen fehlerfreien Signalfluss vom ersten
bis zum letzten Gerit (zuerst MIDI, dann Audio).

BIIIER Wenn Sie Thr Setup ausschalten, drehen Sie zuerst die
Lautstédrken der einzelnen Audiogerite herunter.

m Aufbau

Schalten Sie dann erst die Geréte in umgekehrter
Reifenfolge aus (zuerst die Audiogerite, dann die MIDI-
Gerite).

O DDEIE‘ o i
[0 i i i i

MOTIF-RACK als MIDI-Slave
(empfangendes MIDI-Gerat)

o % = ‘
©

o

i,

(Mixer zuerst, dann Verstéarker)

i &

Einschalten des
MOTIF-RACK

Bevor Sie Thr MOTIF-RACK ein- oder ausschalten,
A regeln Sie Lautstdrke aller angeschlossenen Audiogerite
herunter.

1 Driicken Sie den Schalter [STANDBY/ON].

OO

ML STANDBY/.= ON

©

)

e

Nach kurzer Zeit sehen Sie im LCD das
Standarddisplay (wird im Utility-Modus mit dem
Parameter Power On Mode Display festgelegt).

BIIIER Falls das LC-Display schwer zu lesen ist, sollten Sie
moglicherweise den Kontrast des Displays
korrigieren. Halten Sie dazu die [UTILITY]-Taste
gedriickt und drehen Sie gleichzeitig am Datenrad.

2 Erhohen Sie die Lautstirke des Audiosystems auf
einen geeigneten Pegel.

3 Drehen Sie den [VOLUME]-Regler am MOTIF-RACK
im Uhrzeigersinn, um eine geeignete Lautstirke
einzustellen.



Anschlisse

AnschlieBen externer
Audiogeriite

Da der MOTIF-RACK iiber keine integrierten
Lautsprecher verfiigt, miissen Sie ein externes
Audiosystem oder Stereo-Kopfhorer anschliefien, um ihn
horen zu kénnen. Sie konnen jedoch auch einfach einen
Stereokopfthorer anschliefsen.

Wie in den folgenden Abbildungen dargestellt, gibt es
mehrere Methoden zum Anschluss an externe
Audiogerite. Die folgenden Abbildungen zeigen
verschiedene Anschlussbeispiele. Verwenden Sie die
Losung, die Threm geplanten Setup am nichsten kommt.

B Um mit dem MOTIF-RACK zu arbeiten, benétigen Sie
auflerdem einen geeigneten MIDI-Controller (wie
beispielsweise ein Keyboard) oder ein anderes MIDI-
Geriit (wie beispielsweise einen Sequencer oder
Computer). Weiteres zu MIDI-Anschliissen finden Sie
im nichsten Abschnitt.

Anschlieflen von Aktivboxen

Ein Paar Aktivboxen ist mit seinen eigenen Balance- und
Effekteinstellungen ideal fiir die Wiedergabe des
Klangreichtums Ihres Instruments.

Schlief3en Sie die Aktivboxen an die Buchsen OUTPUT
L/MONO und R auf der Riickseite des Gerits an.

Aktivbox (links) Aktivbox (rechts)
. .
& E’L
OUTPUT L /MONO OUTPUT R
o | o i i i)
o = i i o

PHONES MOTIF-RACK

Kopfhorer

BIIIER Wenn Sie nur einen Aktivlautsprecher verwenden,
schliefsen Sie diesen an die Buchse OUTPUT L/MONO
auf der Riickseite an.

AnschlieBen an ein Mischpult

Neben den Buchsen OUTPUT (L/MONO und R) gibt es
weitere Audioausgéinge. Verbinden Sie diese Ausgéinge
mit einem Mischpult, um im Multi-Modus die
Audiosignale von bis zu sechs Parts separat kontrollieren
zu konnen (Seite 31). Das Output Routing (den
Ausgangssignalweg) fiir jeden Part legen Sie im Multi
Edit-Mode fest (Ref.-Nt. 96).

Falls das Mischpult bzw. das Audiogerit iiber digitale
Einginge verfiigt, empfehlen wir die Verwendung des
DIGITAL OUTPUT-Ausgangs (koaxial) oder des
OPTICAL OUTPUT-Ausgangs. Auf diese Weise wird ein
vollstdndig rausch- und verzerrungsfreies Ausgangssignal
des Sounds sichergestellt.

B Bei Verwendung von DIGITAL OUTPUT/OPTICAL
OUTPUT konnen Sie die Performance des MOTIF-
RACK in auflergewohnlich hoher Qualitit auf externe
Medien (z. B. MD-Recorder) aufnehmen.
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Externer Recorder

1 )| C)
o | — E;;;;;;;
= =
—7 | —
\ A A
OUTPUT L/ ASSIGNABLE | DIGITAL OPTICAL
OUTPUT OUTPUT OUTPUT
e
o ©
O Eﬂﬂg] i ° o
PHONES MOTIF-RACK
Kopfhorer

BIIIER Das Anschlieffen von Kopfhorern hat auf die
Audioausginge OUTPUT (L/MONO und R) keinen
Einfluss. Sie konnen iiber Kopfhorer den gleichen Sound
wie an den Buchsen OUTPUT abhéren. Das
gleichzeitige Abhoren eines Sounds iiber ASSIGNABLE
OUTPUT 1 bis 4 und mit Kopfhorern ist dagegen nicht
moglich.

BIIEY Die Systemeffekte und Master-Equalizer-Einstellungen
werden nicht auf die iiber die Buchsen ASSIGNABLE
OUTPUT 1-4 ausgegebenen Signale angewendet.
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AnschlieBen externer MIDI-
Gerditen

Mithilfe eines Standard-MIDI-Kabels (gesondert zu
erwerben) kénnen Sie ein externes MIDI-Geréit
(beispielsweise ein Keyboard oder einen Sequencer) zur
Steuerung der Sounds des MOTIF-RACK verwenden. Im
Folgenden finden Sie verschiedene MIDI-
Anschlussbeispiele. Verwenden Sie die Losung, die IThrem
geplanten Setup am nichsten kommt.

BIIER Der Parameter MIDI IN/OUT (UTILITY MIDI-Display)
sollte auf ,,MIDI“ eingestellt sein. Anderenfalls kann der
MIDI OUT-Ausgang des MOTIF-RACK keine MIDI-
Daten tibertragen.

Steuern mit einem externen MIDI-
Keyboard

Externes MIDI-Keyboard bzw.

TE

Spe

MIDI OUT

MDIIN Y

O0CO0og oaOoao H

o i g o i i Y e |

MOTIF-RACK

Steuern eines weiteren MIDI-Gerates
uber MIDI THRU

Externer MIDI-Synthesizer 1

T -
MIDI OUT
MIDIIN W MOTIF-RACK
9 B
MIDITHRU
MDIIN Y

[ [
Externer MIDI-Synthesizer 2

In dem oben dargestellten Setup wird Synthesizer 2 von
Synthesizer 1 angesteuert (iiber MIDI THRU).

@ Aufbau

Wiedergabe Gber einen externen MIDI-
Sequencer

semaEEmg  Externer MIDI-Sequencer

0000000000000

MIDI OUT A MIDIIN

mpIINY | wmipiout
i o o o s g
DErErmg] o i @@j

MOTIF-RACK

BIITES Schalten Sie ,,Echo Back* (oder ,,MIDI Echo“ usw.) am
Sequencer, wie fiir Thr MIDI-Setup notwendig, auf On
oder Off. Weitere Informationen finden Sie in der
Bedienungsanleitung Thres Sequencers.

AnschlieBen an einen
Computer

Durch den Anschluss an einen Computer kénnen Sie
Daten zwischen dem MOTIF-RACK und dem Computer
tiber MIDI iibertragen, und den Computer zur Steuerung,
Bearbeitung und Verwaltung der Daten auf dem MOTIF-
RACK einsetzen. Sie kénnen beispielsweise den
mitgelieferten Voice Editor fiir die Bearbeitung der Voices
des MOTIF-RACK nutzen.

Sie konnen den MOTIF-RACK auf zwei Weisen an einen
Computer anschlief3en:

1. USB-Anschluss
2. MIDI-Anschluss

Die Verkabelung ist je nach verwendetem Computer
moglicherweise unterschiedlich. (Siehe unten.)

1. USB-Anschluss

Wenn Sie den USB-Anschluss am MOTIF-RACK
verwenden, stellen Sie im Utility-Modus den Parameter
L,2MIDI IN/OUT*“ auf ,,USB“ ein.

USB-Kabel

USB-Anschluss !

OoOood o [ s ©
DE‘E‘E‘E] o | s i B”j

MOTIF-RACK

Computer mit
USB-Schnittstelle

BIIIEY Wenn Sie den MOTIF-RACK iiber ein USB-Kabel an
einen Computer anschliefien, sollten Sie sicherstellen,
dass das USB-Kabel ordnungsgeméfs angeschlossen ist,
bevor Sie die Stromversorgung einschalten.

Achten Sie darauf, dass Sie die Stromversorgung des
MOTIF-RACK nicht ausschalten, wenn zur Zeit eine
Anwendung ausgefiihrt wird, welche den USB/MIDI-
Anschluss verwendet.



BIIIER Nachdem der MOTIF-RACK iiber USB angeschlossen
wurde, wird nach kurzer Zeit die Kommunikation . e
gestartet. Verwendung mit einem Computer und

mit einem externen MIDI-Keyboard

BIIIER Wenn Sie den MOTIF-RACK iiber USB an den

Computer anschliefien, stellen Sie sicher, dass Sie die Wenn der verwendete Computer iiber eine
beiden Gerite direkt und ohne Routing iiber ein USB- Sequencer-Software zum Steuern des MOTIF-RACK
Hub verbinden. verfiigt, konnen Sie ein externes MIDI-Keyboard

steuern, um Noten und andere Daten aufzunehmen
(und sogar aufgenommene Daten wiederzugeben).
Im Folgenden finden Sie einige Setup-Vorschlige.
Die genauen Anweisungen hingen von Ihrem
Computer und der verwendeten Software ab.

BIITER Der USB-Anschluss kann nur fiir die Ubertragung von
MIDI-Daten verwendet werden. Uber USB konnen
keine Audiodaten tibertragen werden.
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. . BIMIE Stellen Sie sicher, dass der Parameter ,,MIDI IN/
2. Verwenden einer MIDI-Schnittstelle OUT* (Ref..Nr, 160) auf ,USB* eingestellt ist.

Wenn Sie die MIDI-Anschliisse am MOTIF-RACK
verwenden, stellen Sie im Utility-Modus den Parameter

»2MIDI IN/OUT* auf ,,MIDI* ein. Externes MIDI-Keyboard bzw. Synthesizer

Verwenden der MIDI-Schnittstelle des i
Computers I
MIDI OUT A miDIIN
moiin Y MIDI OUT
MIDI-Kabel )
Klanger- Computer mit
zeuger Anwendungs-
MOTIF-RACK \ orogramm
MIDI IN c . A
S T err— omputer mit MIDI-
O Rl
MOTIF-RACK TS5 et |
> ) |

»-Echo Back“-Funktion aktiviert
Verwenden eines externen MIDI Interface
BIITES Wenn Sie den USB-Anschluss verwenden (,, MIDI

MIDI Interface Computer IN/OUT* ist auf ,,USB* eingestellt), empfingt und
MIDI ouT verteilt der MOTIF-RACK auch alle iiber den

H MIDI IN MIDI IN-Anschluss empfangenen Daten.
MIDI IN [} ] MIDI OUT

*MIDI-, Echo“ steht fiir eine gebrduchliche

S —— o

Hm o D JooooTooTTT H Sequenzerfunktion, die sémtliche vom MIDI IN
2" © - — . . .
S S&”Z“ef A”dSChluss empfangenen Events wieder tiber den MIDI OUT
MOTIF-RACK grjcfg?;r?sciﬁuss) ausgibt (dhnlich einem ,,Echo®). Diese Funktion
oder USB-Anschluss wird auch als ,MIDI Thru“ bezeichnet.
BIMIIER Stellen Sie sicher, dass Sie eine fiir Thren Computer L2 HINWELS WeiFere Informgtionen finden Sie in der
geeignete MIDI-Schnittstelle verwenden. I;e;ilenungsanleltung der von Ihnen verwendeten
oftware.

BITEY Wenn Sie einen Computer mit USB-Schnittstelle
verwenden, sollten Sie den Computer und den MOTIF-
RACK iiber USB verbinden. (Die
Dateniibertragungsrate ist héher als bei MIDI, und Sie
haben Zugriff auf mehrere MIDI-Ports.)

Aufbau G



Grundlagen

Uberblick iber den MOTIF-RACK

In diesem Abschnitt finden Sie einen Uberblick iiber die Funktionen des MOTIF-RACK. In der folgenden Grafik sehen Sie
die verschiedenen Komponenten bzw. ,,Blocke* des MOTIF-RACK.

4 N\
( )
Klangerzeuger Effekt
Computer mit AWM2 I Reverb I I Insertion 1 I Kopfhorer
Anwendungsprogram > Plug-In- > - >

2 MIDI IN ErweiterungsboaroJ [ Chorus ][ Insertion2 | N
£ : 7 7
a I Master Equalizer (Gesamtk\angregelung)l
M
2 I Part-Equalizer I Externer
2 Exﬁé”gzxém‘ \_ J Lautsprecher

. 4 J

MIDI-Ubertragungsgerat MOTIF-RACK Ausgang

Dieser Block gibt Sounds wieder, die aus vom externen Keyboard oder Sequencer empfangenen MIDI-Daten gewonnen
werden. Das folgende Beispiel verdeutlicht den Signalweg, angefangen bei einem Element im Voice-Modus (Seite 25).

PITCH steuert die Tonhthe FILTER andert die Klangfarbe jedes
fur jedes Element am Elements, das die PITCH-Stufe
OSC-Ausgang. durchlaufen hat.
Klangerzeuger \ [ \ [
\[ \[
\ r ;
oscC AMP
(Ostzillator) PITCH FILTER (Amplitude) = Zu den Effektmodulen
A \ A
/\ _\
/|

OSC erzeugt fur jedes AMP regelt den Ausgangspegel (die Amplitude oder
Element eine Wellenform. Lautstarke) jedes Elements hinter der FILTER-Stufe. Die
Signale werden dann an die Effekt-Einheit gesendet.

@ Uberblick iiber den MOTIF-RACK



Interner AWM2-Klangerzeuger und optionales Plug-In-Board

Die Klangerzeugung im MOTIF-RACK besteht aus dem eingebauten AWMZ2 und optionalen Plug-In-Einheiten.

Interne AWM2-Klangerzeugung Plug-In-Boards (optional)
TS M«mr

® AWM2 (Advanced Wave Memory 2) und Waveform

AWM?2 (Advanced Wave Memory 2) ist ein auf gesampleten Wellenformen (Waves) basierendes Synthese-System. Er wird
in einer Vielzahl von Yamaha-Synthesizern eingesetzt. Fiir besonders realistischen Klang benutzt jede AWMZ2-Voice
mehrere Samples der Wellenform eines echten Instruments. Dariiber hinaus kénnen Sie die Waves mit einer Vielzahl von
Filter-, Envelope Generator-, Modulations- und anderen Parametern bearbeiten.

BIIIE AWM?2 ist nicht auf allgemeine Musikinstrumente (Normal Voices) begrenzt. Sie konnen mit AWM2 auch Percussion-
Instrumente (Drum Voices) erzeugen. Einzelheiten zu Normal Voices und Drum Voices finden Sie auf Seite 25.

©® Plug-In-Boards

Plug-In-Boards er6ffnen Thnen enorme Méglichkeiten fiir den Ausbau von Klangflexibilitdt und Leistung. Installierte Plug-
In-Boards fiigen sich nahtlos und transparent in den MOTIF-RACK ein - was bedeutet, dass Sie die Sounds und
Funktionen genauso nutzen konnen, als wiren sie schon werkseitig in den MOTIF-RACK integriert worden.

In den MOTIF-RACK kénnen bis zu zwei Plug-In-Boards installiert werden (verfiigbare Plug-In-Boards sind im folgenden
Kasten erldutert). Plug-In-Boards sind nicht nur Quellen fiir weitere Voices, sondern auch eigenstindige Klangerzeuger
und erweitern als solche die Systemeigenschaften wie beispielsweise die maximale Polyphonie. Auf’erdem erméglichen
diese Boards, neben AWM?2 auch andere Synthese-Systeme zu nutzen.

Plug-In Voices kénnen auf die gleiche Weise wie interne Voices gespielt werden und sind als Parts in einer Performance
verwendbar (Seite 30).

Der MOTIF-RACK ist mit dem Modular Synthesis Plug-In System (siehe nichste Seite) kompatibel. Es kénnen zwei Arten
von mit dem Modular Synthesis Plug-In System kompatible Plug-In-Boards in den MOTIF-RACK installiert werden:
Single-Part- und Multi-Part-Plug-In-Boards. Mit diesen Boards kénnen Sie sich Ihr eigenes System nach Ihren
Vorstellungen zusammenstellen.

BIIIER Das Effect-Plug-In-Board kann im MOTIF-RACK nicht genutzt werden.

Ubersicht der Plug-In-Boards

Single-Part-Plug-In-Boards

e Analog Physical Modeling Plug-In-Board (PLG150-AN)
Die analoge physische Modellierungssynthese (AN) reproduziert unter Anwendung neuester Digitaltechniken genau den Sound
von Analogsynthesizern. Mit diesem Board erlangen Sie Echtzeitkontrolle tiber die Wiedergabe klassischer Synthesizerkldnge
und von Sounds, wie sie die heutige Club-orientierte Tanz- und Popmusik kennzeichnen.

¢ Piano-Plug-In-Board (PLG150-PF)
Auf diesem Board dient ein massiver Wellenformspeicher ausschliefSlich zur Reproduktion von Klavierkldngen. Thnen stehen
damit 136 Stereosounds zur Verfiigung, darunter diverse akustische und elektronische Piano-Sounds mit bis zu 64stimmiger
Polyphonie. Sie kénnen auch zwei dieser Boards installieren und die Polyphonie damit auf 128 Stimmen verdoppeln.

e Advanced DX/TX Plug-In-Board (PLG150-DX)
Auf diesem Board stehen Thnen die Sounds des DX7 zur Verfiigung. Im Gegensatz zu PCM-Tongeneratoren verwendet dieses
Board fiir aufSergewohnlich vielseitige und dynamische Soundgestaltung das leistungsstarke FM-Synthesesystem, das auch bei
den Synthesizern der DX-Serie verwendet wird. Die Sounds sind mit DX7-Sounds kompatibel. Das Board kann sogar via MIDI
Bulk Dump iibertragene DX7-Daten empfangen.

¢ Virtual Acoustic Plug-In-Board (PLG150-VL)
Die virtuell-akustische Synthese (virtual acoustic - VA) erméglicht die Simulation von Sounds wirklicher Instrumente in
Echtzeit. Dadurch erreichen Sie einen Realismus, der mit herkémmlicher PCM-Synthese nicht erreichbar ist. Wenn Sie diese
Sounds mit dem als Zubehér erhiltlichen MIDI-Wind-Controller (WX5) spielen, kénnen Sie sogar das Spiel auf einem
Holzblasinstrument physisch nachempfinden.

¢ Drums Plug-In-Board/Percussion Plug-In-Board (PLG150-DR/PLG150-PC)
Nutzt die hochgeschitzte AWM2-Enginge, die fiir das Erzeugen von Drum- und Percussion-Sounds vorgesehen ist. Dieses Board
besitzt eine eigene dedizierte Effektbearbeitung. Daher kénnen Sie Reverb- und Insertion-Effekte auf die Voice anwenden, wobei
Sie alle Effekte des ,,Muttergeréts“ fiir die anderen Parts nutzen kénnen.

Uberblick iiber den MOTIF-RACK @
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Multi-Part Plug-In-Board

Mit Hilfe von Multi-Part Plug-In-Boards kénnen Sie die Voice-Polyphonie des MOTIF-RACK weiter ausbauen, indem Thnen 16
weitere unabhédngige Instrumentalparts zur Verfiigung gestellt werden. Die ist eine ideale Methode, um Song-Daten von einem
Sequencer (vom Multi-Part-Board) wiederzugeben, wobei Ihnen gleichzeitig die volle Polyphonie am MOTIF-RACK fiir Thre
Liveperformance-Parts zur Verfiigung steht.

¢ XG Plug-In-Board (PLG100-XG)
Bei diesem Board handelt es sich um einen 16-Part XG-Sound-Generator. Die aufderordentliche Vielfalt an Sounds und Effekten
dieser Erweiterung kommt IThnen bei der Wiedergabe von XG/GM-Songdateien zugute.

MobULARSYNTHESIS
PLUG-INSYSTEM

Uber das MODULSYNTHESE-PLUG-IN-SYSTEM

Das Modular Synthesis Plug-In System von Yamaha bietet leistungsfahige Erweiterungs- und Ausbaumdéglichkeiten fiir mit dem
Modular Synthesis Plug-In System kompatible Synthesizer, Klangerzeuger und Soundkarten. Damit sind Sie in der Lage, auf
einfache und effektive Weise die Vorteile der fortschrittlichsten Synthesizer- und Effekttechnologien zu nutzen und mit den
rapiden und vielféltigen Entwicklungen auf dem Gebiet der Musikproduktion Schritt zu halten.

Maximale Polyphonie

Die maximale Polyphonie des AWM2-Moduls betrigt 128, zuziiglich der Polyphonie der Plug-In-Boards (falls installiert).
Die tatsdchlich mégliche Polyphonie hiangt jedoch vom Typ des eingesetzten Klangerzeugers, von der Anzahl der Elements
in der Voice und von der Polyphonie des Plug-In-Boards ab.

Fiir AWM2-Voices ist die Maximalzahl von 128 durch die Anzahl der Elements in der Voice zu teilen.

Part-Struktur der Klangerzeugungs-Einheit

Der MOTIF-RACK erzeugt seine Sounds (durch die Klangerzeugungs-Einheit) als Antwort auf die MIDI-Daten, die er
vom externen Keyboard oder dem Sequencer empfiangt.

MIDI-Events werden auf jeweils einen von 16 Kanélen gesendet. Der MOTIF-RACK kann die Events dieser 16 Kanile
empfangen und damit 16 verschiedene Parts gleichzeitig wiedergeben. Die Einschrankung auf 16 Kanile kann jedoch
umgangen werden, indem weitere MIDI-, Ports“ verwendet werden, von denen jeder jeweils wieder 16 Kanile bietet.
Die vielfiltigen Soundquellen des MOTIF-RACK (interne Klangerzeugung und die Plug-In-Boards) nutzen die drei im
Instrument integrierten MIDI-Ports.

4 . . N
Klangerzeugungs-Einheit
Part fur den Voice-Modus
I
. Port 1 Port 2 Port 3 g
: part 1 part 17 part 33 : ) ]
: par 2 part 18 part 34 5 Part fur Multi-Mode
1 . | ) :
1 1
1 part 14 part 30 part 46 1
: part 15 part 31 part 47 1
1 part 16 part 32 part 48 :
e e e e e e P
(N J

Wie in der Abbildung oben dargestellt, konnen in den Modi des Multi-Modes bis zu 48 Parts genutzt werden. Die Anzahl
der tatsichlich verwendeten Parts betrigt jedoch maximal 33 (wie im Beispiel auf der nichsten Seite gezeigt).

B Einzelheiten zu den Modi finden Sie auf Seite 31.

BIIIER Der USB-Anschluss kann bis zu acht separate MIDI-Ports unterstiitzen. Der Klangerzeuger des MOTIF-RACK unterstiitzt, wie
oben dargestellt, drei separate MIDI-Ports. Sie konnen jedoch mithilfe der Thru Port-Funktion einen externen Klangerzeuger mit
einem vierten Port ansteuern, indem Sie MIDI-Daten von einem der Ports auf den MIDI OUT-Anschluss legen.

BIIIER Eine Verbindung mit einem einzelnen MIDI-Kabel kann keine Daten von Mehrfachports iibertragen.

@ Uberblick iiber den MOTIF-RACK



Part-Struktur = Voice/Multi-Modi

® Voice-Modus

4 N\
Klangerzeugungs-Einheit (Intern/Plug-In)

Externes MIDI-Keyboard ——)- | Part fUr den Voice-Modus |

H"m Port 1 Port 2 Port 3 7 Parts 1-48 sind nicht in Gebrauch.
- _—]
part 1 part 17 M
W W part 2 part 18 | /nar@
Bl — : | E Ausgan
partd — | ; / : e gang
Externer Sequencer part5 : ;
. part 30 part 46
: part 31 part 47
part 16 part 32 part 48
(G J

BIIIER Im Voice-Modus lautet die MIDI-Port-Nummer 1.
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BIIIER Das Multi-Part Plug-In-Board kann im Voice-Modus nicht verwendet werden. Es konnen ausschliefilich Single-Part Plug-In-
Boards verwendet werden.

® Multi-Mode

4 )\
Klangerzeugungs-Einheit (Beispiel)
Mit installiertem Multi-Part Plug-In-Board und einem Single-Part
Plug-In-Board:
Externer Sequencer Port 1 Port 2 Port 3
Externes MIDI- — (Multi-Part Plug-in (Single Part Plug-in
Keyboard Board) Board) @
Part 1 Part 17 Part338 —— \u
—_ PLG1 part
Die Daten fur mehrere Ports kdnnen nicht Part2 Part 18 Raric
durch MIDI-Kabel ibertragen werden. Part3 . :
Wenn Sie zur Dateniibertragung von einem Part 4 , : Parts 34 -48
externen Sequencer ein MIDI-Kabel ; ] i sind nicht in
verwenden, kénnen nur die Parts von Port 1 1 . 5 Gebrauch.
angesprochen werden. Um mehrere Ports . Part 30 :
des MOTIF-RACK zu nutzen, mussen Sie Part 15 Part 31 Part 47
ein USB-Kabel verwenden.
Part 16 Part 32 Part 48 —
. J

BIIER Das Multi-Part Plug-In-Board (PLG100-XG) kann nur in PLG2 installiert werden.
B Die Nummer des MIDI-Ports fiir Parts 1-16 lautet 1.

BIIIE Sie kénnen den PLG1/PLG2-Part mithilfe des Port Number-Parameters (Ref.-Nr. #176) jedem beliebigen verfiighbaren Port
zZuweisen.

Uberblick iiber den MOTIF-RACK @
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Effekte

Die Effekte des MOTIF-RACK nutzen eine hochentwickelte DSP-Technologie (Digital Signal Processing), mit deren Hilfe
Sie den Sound wesentlich verbessern und dramatisch verdndern kénnen. In der letzten Phase der
Stimmenprogrammierung kénnen Sie die Effektparameter einstellen, die den Charakter Thres Sounds weiter verdndern.
Die Effektverarbeitung des MOTIF-RACK besteht aus den folgenden vier Effekteinheiten: Systemeffekte, Insertion-
Effekte, Part-Equalizer und Master-Equalizer.

® System-Effekte (Reverb, Chorus)

System-Effekte werden auf den gesamten Sound angewendet, auf eine Voice oder auf ein komplettes Mulit-Setup.

Der Sound jedes einzelnen Parts wird entsprechend seiner eingestellten Send Levels zu den System-Effekte gesendet. Der
verarbeitete Sound (als ,,wet“ bezeichnet) wird entsprechend seines Return Levels an den Mixer zuriickgesendet und
ausgegeben, nachdem er mit dem unbearbeiteten (,,dry“) Sound zusammengemischt wurde. Durch diese Anordnung
konnen Sie eine optimale Balance zwischen Effektsound und Originalsound der Parts erreichen.

Reverb

Die Reverb-Effekte verleihen dem Sound einen warmen Charakter, indem sie die komplexen Reflexionen einer realen
Umgebung wie z.B. eines Konzertsaals oder eines engen Clubraums simulieren.
Es stehen insgesamt 20 Reverb-Typen zur Auswahl.

Chorus

Die Chorus-Effekte bieten eine Vielzahl von Sound-Transformationen und -Steigerungen. Es stehen insgesamt 44 Chorus-
Typen zur Auswahl.

® Insertion-Effekte (1, 2)

Die Insertion-Effekte kénnen individuell auf die einzelnen Parts angewendet werden.

Insertion-Effekte werden hauptsédchlich genutzt, um einen einzelnen Part direkt zu bearbeiten. Die Intensitét des Effekts
wird durch Einstellen der Dry/Wet-Balance abgeglichen. Da ein Insertion-Effekt nur auf einen einzelnen, bestimmten Part
wirken kann, sollte er fiir solche Sounds genutzt werden, die Sie drastisch abwandeln mochten. Sie kénnen die Balance
auch so einstellen, dass nur der Effektklang zu héren ist, indem Sie ,,Wet“ auf 100 % einstellen.

Der MOTIF-RACK verfiigt iiber zwei Insertion-Effektsysteme (Insertion 1 und 2) — und jedes dieser Systeme iiber
insgesamt 107 interne Effekttypen.

® Part-Equalizer

Mithilfe des Part-Equalizers wird die Klangbalance der den einzelnen Parts zugeordneten Voices korrigiert, indem drei
Frequenzbédnder angehoben bzw. geddmpft werden.

Anders gesagt, Sie kénnen den Sound der einzelnen Parts fein abstimmen, damit sich dieser besser in den Gesamtmix
»einpasst, Sie konnen beispielsweise einen wichtigen Part im Mix verstédrken, indem Sie diesen Part heller machen oder
die mittleren Frequenzen anheben und gleichzeitig die anderen Sounds in seiner Ndhe weicher klingen lassen. Wenn ein
Basspart und ein Klavierpart im Mix miteinander konkurrieren, kénnen Sie den Klang dieser Parts verbessern, indem Sie
den unteren Bereich des Klavierparts unterdriicken.

©® Master-Equalizer

In der Regel wird ein Equalizer zur Anpassung des von einem Verstidrker oder von Lautsprechern ausgegebenen Klangs
verwendet, um diesen an den besonderen Charakter des Raums anzupassen. Der Sound wird dazu in mehrere
Frequenzbdnder eingeteilt, und die Korrekturen werden dann durch Anheben oder Senken der Pegel fiir die einzelnen
Binder durchgefiihrt. Der MOTIF-RACK verfiigt iiber einen digitalen Fiinfband-Equalizer héchster Qualitit, mit dem Sie
den Gesamtsound an das wiedergegebene Musikgenre anpassen konnen - Sie konnen klassische Musik feiner und weicher
erklingen lassen, Popmusik frischer und Rockmusik dynamischer. Auf diese Weise konnen Sie die besonderen
Charakteristiken der jeweiligen Musik hervorheben und den Genuss Ihrer Performance weiter erh6hen.

e Uberblick iiber den MOTIF-RACK



Effekt-Verschaltungen

® Im Voice-Modus:

Es stehen, wie unten dargestellt, drei Arten von Verschaltungen fiir Insertion-Effekte zur Verfiigung.

Klangerzeuger

Block
—~ — System-Effekte
Element 1 Insertion- Sendepegel Reverb (Hall) Ruckleitungspegel

Effekte >

1

Element 3 _ ( Master-Equalizer Ausgang
5 >

Eloment 4 > | | (Gesamtklangregelung)

\/ Sie kénnen aus den folgenden drei Typen eine

| Verbindungsart zwischen den Insertion-Effekten wahlen.

Bestimmt, welcher Insertion-Effekt

(1 oder 2) auf die jeweiligen parallel
Elements angewendet wird (bzw.
auf die jeweiligen Tasten bei Drum
Voices).

Der Insertion-Effekt kann auch
umgangen (Bypass) werden.

i

BIIIER Fiir Plug-In Voices steht die Parallelverschaltung nicht zur Verfiigung.

©® Im Multi-Mode:
Die folgende Abbildung zeigt die Verschaltung mit einem im PLG2 installierten Multi-Part Plug-In-Board (PLG100-XG).

Klangerzeuger System-
Block Effekte
Part 1 Der Insertion-Effekt
art | wird auf bis zu vier  Sendepegel Ruckleitungspegel
Part 2 Kt Parts angewendet. > > ——
E _ Part- Insertion- :I
' o Equalizer Effekte
E > Pegel des
: Direktsignals
Master-
Part 16 | E li => Ausgang
PLG part | qualizer
(Multi-Part K K
Plug-in board) . 5
Part 17-32 >
U ———

* Die Einstellungen der Insert-Effekte hidngen von der Voice ab, die dem ausgewédhlten Part zugewiesen ist.

BIMEY Der Part-Equalizer wirkt nicht auf die Parts des Plug-In-Boards.
BIIIE Die Insertion-Effekte und die System-Effekte wirken nicht auf die Parts des Multi-Part Plug-In-Boards.
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Voices & Multis

Voice=-Struktur

Speicherstruktur

Eine Voice ist ein einzelner Instrumentensound, der mit Hilfe der Elemente und durch das Festlegen verschiedener
Parameter erzeugt wird. Im Voice Play-Modus (Seite 35) kénnen Sie eine beliebige der Voices auswihlen und spielen.

4 N\
Voices
Normal Voice Drum-Voice
Preset Voice Preset 1 Preset 4 Preset Drum
(Voreingestellte Voice) (128 Voices) (128 Voices) (48 Voices)
Normal Voices: 640 ‘ 1 ‘ 2 ‘ ,,,,,, ‘128‘ ‘ 1 ‘ 2 ‘ ...... ‘128‘ -
Drum Voices: 48
Preset 2 Preset 5
(128 Voices) (128 Voices)
e[ el [ | [ ]2 ] e
Preset 3
(128 Voices)

GM Voice GM Preset GM Drum
Normal Voices: 128 (128 Voices) (1 Voice)

Drum Voice: 1
1] 2 128 1

User Voice U

. ser 1 User 2 User Drum
(Anwender-Voice) (128 Voices) (128 Voices) (32 Voices)
Normal Voices: 256 ‘ 1 ‘ 2 ‘ ‘128‘ ‘ 1 ‘ 2 ‘ ‘128‘
Drum Voices: 32 | L P b o

Plug-In Voice PLG1 Preset PLG2 Preset
(64 Voices) (64 Voices)
Ce Je | | [ ]2] o]
PLG1 User PLG2 User
(64 Voices) (64 Voices)
CTe e | | [ ]2] o [o]
* Wenn das PLG150-VL installiert ist, stehen drei Preset-Banke und 192 Preset Voices zur Verfligung.

@ Voices & Multis



Normal Voices & Drum Voices

Intern gibt es zwei Voice-Typen: Normal Voices und Drum Voices. Normale Voices reprédsentieren meist Sounds von
Musikinstrumenten, die Sie iiber die gesamte Tastatur spielen konnen. Drum Voices sind hauptséchlich Percussion- oder
Schlagzeugsounds ohne eine bestimmte Tonhohe, die den einzelnen Tasten auf der Tastatur zugewiesen sind. Eine
Sammlung derart zugewiesener Percussion- bzw. Drum-Waves oder Normal Voices bezeichnet man als Drum Kit.

Normal Voice

Drum Voice

LR

l

Voice \/
Element 1~4 Einzelne Drum- 3
o | | AVA <2 I Hl RZ ...
Sounds (fiir jede | == M* @ @ ‘é

Taste unterschiedlich)

Key 1

Key 2

Key 3

Key 4

Key 5

Key 76

|

GM-Voices

GM ist ein weltweiter Standard zur Voice-Organisation und fiir MIDI-Funktionen von Synthesizern und Klangerzeugern.
Er wurde vorrangig dafiir konzipiert, dass alle Songs, die mit einem GM-Gerit erstellt wurden, auf jedem beliebigen
anderen GM-Gerédt — unabhéngig von Hersteller und Modell — nahezu genauso klingen. Die GM Voice-Bank des MOTIF-
RACK wurde fiir die Wiedergabe von GM-Songdaten entworfen. Beachten Sie jedoch, dass der Sound méglicherweise
nicht exakt mit dem des originalen Klangerzeugers tibereinstimmt.

Normal Voices & Elements

Jede Normal Voice kann aus bis zu vier Elementen bestehen. Jedes Element ist eine hochwertige Wellenform (Waveform)
oder ein hochwertiger Instrumentensound. Da Sie in einer Voice bis zu vier Elemente kombinieren kénnen, werden
ausdruckstarke und reich strukturierte Sounds mdéglich. Aufderdem kénnen Sie verschiedene Instrumentenklidnge auf der
externen Tastatur verteilen (Split) und separat mit der linken und der rechten Hand spielen ohne dafiir extra ein Multi-
Programm einrichten zu miissen.

e )
Eine Voice (bis zu vier Elements)
| Element 4
| Element 3
| Element 2
Element 1
LFO
(Low Frequency
Oscillator)
S + Common-Edit-
szillator Parameter
Wave (AWM2)
e PITCH FILTER AMP
A T
+ Arpeggio
PEG FEG AEG T
(Pitch Envelope Filter Envelope (Amplitude Envelope
Generator) Generator Generator)
Effekte
—p . Element 1 J
: " - Element 2
: . S————p  Element 3
: e Element 4
C-2 G8
_ J
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Voice Edit-Strukivur

Eine Voice besteht aus den Modulen Oscillator, Pitch, Filter, Amplitude, LFO und verschiedenen anderen Parametern, wie

auf Seite 25 gezeigt wurde.

Sie konnen den Grundcharakter der Voice durch die Einstellung der folgenden fiinf Parameter erzeugen.

® Oscillator

Dieses Modul gibt die Wave jedes Elements aus. Hier
kénnen Sie den Notenbereich jedes Elements (den
Tastenbereich auf der Tastatur, in dem das Element
klingen soll) und die Anschlagsempfindlichkeit (Velocity
Response, der Bereich der Velocity-Werte, fiir den dieses
Element klingen soll) einstellen.

Zum Beispiel konnen Sie einem Element einen oberen
Tastaturbereich und einem anderen einen tieferen
Bereich zuordnen. So kénnen Sie in ein und derselben
Voice zwei verschiedene Klédnge fiir verschiedene
Tastaturbereiche einrichten, oder Sie lassen die beiden
Elementbereiche tiberlappen, so dass die Kldnge sich in
einem bestimmten Bereich tiberlagern. Dariiber hinaus
konnen Sie jedes Element so einstellen, dass es nur auf
Velocity-Werte eines bestimmten Wertebereichs reagiert,
so dass das eine Element bei weicheren Tastenanschldgen
klingt und das andere nur bei hiarterem Anschlag aktiv
wird.

\ Element 3 I4

Element 2 \

Velocity |

| Element 1

Element 4

Note Range

® PITCH

Dieses Modul steuert die Tonhohe (Pitch) jedes Element-
Signals am OSC-Ausgang.

Sie konnen separate Elemente verstimmen, eine
Tonhohenskalierung anwenden usw. Mit Hilfe des PEG
(Pitch Envelope Generator - Pitch-Hiillkurvengenerator)
konnen Sie auch einen zeitlichen Verlauf der
Tonho6henédnderung steuern.

PEG (Pitch Envelope Generator)

Mit dem PEG konnen Sie die Tonhthendnderung vom
Augenblick des Empfangs eines Note On-Events bis zum
Zeitpunkt des Ausklingens des Sounds steuern. Wie
unten dargestellt definieren Sie die Pitch Envelope (Pitch-
Einhiillende) durch fiinf Zeit (Transition Speed)-
Parameter und fiinf Level (Pitch)-Parameter. So kénnen
Sie automatische TonhGhendnderungen erzeugen.
Natiirlich konnen Sie die PEG-Parameter fiir jedes
Element anders einstellen.

@ Voices & Multis

Attack- Decay1-  Decay? Release-
Pitch Pegel  Pegel (Sustain)Pegel Taste ,aus, Pegel

Hold-Pegel

: Zeit
"Release-Zeit

0:

" Hold- " Attack- ‘Decay- Decayé—
Zeit Zeit Zeit Zeit

©® Filter

Dieses Modul bearbeitet den Klang jedes Element-Signals
am Pitch-Ausgang, indem das Signal auf einen bestimmten
Frequenzbereich des Sounds begrenzt wird.

Sie konnen auch den Filter Envelope Generator (FEG -
Filter-Hiillkurvengenerator) einstellen, um die Arbeitsweise
des Filters tiber die Zeit zu steuern — dadurch kénnen Sie
dynamische Anderungen der Klangfarbe erzeugen.

Cutoff-Frequenz und Resonanz

Filter beeinflussen den Klang, indem sie die
Signalkomponente unterhalb einer bestimmten Frequenz
durchlassen und sie oberhalb dieser Frequenz begrenzen.
Diese Frequenz wird Cutoff-Frequenz (Cutoff Frequency)
genannt. Durch Einstellen der Cutoff-Frequenz kénnen
Sie einen relativ helleren oder dunkleren Sound erzeugen.
,Resonance* (Resonanz) ist ein Parameter, mit dem der
Signalpegel im Bereich der Cutoff-Frequenz verstérkt
werden kann. Durch Anheben der Oberténe in diesem
Bereich kann so ein ,,spitzer“ Klang erzeugt werden, der
den Ton diinner, heller und schirfer klingen ldsst.

Level (Pegel) Cutoff Frequency

(Grenzfrequenz)

A
A 4

/

! Frequenz (Tonhohe)

Diese Frequenzen
.passieren” das Filter.

Level (Pegel) *
Resonanz

RS DD

Frequenz (Tonhéhe)
Grenzfrequenz

BIIIER Weitere Informationen tiber die Filtertypen des MOTIF-
RACK finden Sie auf Seite 27.



FEG (Filter Envelope Generator)

Mit dem FEG (Filter Envelope Generator — Filter-
Hiillkurvengenerator) kénnen Sie die
Klangfarbenédnderung vom Augenblick des Empfangs
eines Note On-Events bis zum Ausklingen des Tones
steuern. Wie unten dargestellt definieren Sie die Filter
Envelope (Filtereinhiillende) durch fiinf Zeit (Transition
Speed)-Parameter und fiinf Level (Pegel)-Parameter (fiir
die Filterstirke). Sobald Sie eine Taste anschlagen, dndert
sich die Cutoff-Frequenz entsprechend dieser
Hiillkurveneinstellungen. So kénnen Sie zum Beispiel
automatische Wah-Effekte erzeugen. Natiirlich kénnen
Sie die FEG-Parameter fiir jedes Element anders
einstellen.

Attack- Decayl-  Decay? Release-
Cutoff- Pegel  Pegel  (Sustain)jPegel Taste ,aus” Pegel
Frequenz

Hold-Pegel

0; : ; e izeh
" Hold- " Attack- - Decay1- Decay?- " "Release-Zeit
Zeit Zeit Zeit Zeit

® Amplitude

Dieses Modul regelt den Ausgangspegel (die Amplitude
oder Lautstiirke) fiir jedes Element-Signal am Filter-
Ausgang.

Die Signale werden dann an die Effekt-Einheit gesendet.
Mit Hilfe der Einstellungen des AEG (Amplitude
Envelope Generator — Amplituden-Hiillkurvengenerator)
konnen Sie auch den zeitlichen Verlauf der
Lautstirkednderung einstellen.

AEG (Amplitude Envelope Generator)

Mit dem AEG konnen Sie den Lautstdrkeverlauf vom
Augenblick des Empfangs eines Note On-Events bis zum
Ausklingen des Tones steuern. Wie unten dargestellt,
definieren Sie die Amplitude-Hiillkurve durch vier Zeit
(Transition Speed)-Parameter und drei Pegel-Parameter
(fiir die Filterstirke). Nach Anschlagen einer Taste
dndert sich die Lautstirke entsprechend dieser
Hiillkurveneinstellungen. Natiirlich konnen Sie die AEG-
Parameter fiir jedes Element anders einstellen.

Decayl-  Decay?
Pegel Pegel  (Sustain}Pegel Taste ,aus"

Anfangs-f
pegel :

O .

* Attack- Decayl-* Decay- *
Zeit Zeit Zeit

: D Zeit
"Release-Zeit

@ LFO (Low Frequency Oscillator)

Wie der Name sagt, erzeugt der LFO Wellenformen mit
tiefen Frequenzen.

Mit diesen Wellenformen konnen Sie die Tonhohe, das
Filter oder die Amplitude jedes Elements variieren, um
Effekte wie Vibrato, Wah und Tremolo zu erzeugen. Mit
diesen Wellenformen kénnen Sie die Tonhohe, das Filter
oder die Amplitude jedes Elements variieren, um Effekte
wie Vibrato, Wah und Tremolo zu erzeugen. Der LFO
kann fiir jedes Element unabhingig eingestellt werden; er
kann aber auch fiir alle Elements global eingestellt
werden.

Uber die Filtertypen des MOTIF-RACK

Tiefpassfilter

Dieser ldsst nur Signale unterhalb der Cutoff-Frequenz
durch. Sie konnen dann mithilfe des Resonanz-Parameters
(Resonance) dem Sound mehr Charakter verleihen. Der
MOTIF-RACK verfiigt iiber die sechs folgenden
Tiefpassfilter.

LPF24D (Tiefpassfilter 24dB/Okt Digital)

Ein vierpoliger, (-24db/Okt) dynamischer Tiefpassfilter
mit starker Resonanz.

Resonanz

Diese Frequenzen
———— konnen den Filter
\ .passieren®.

LPF24A (Tiefpassfilter 24dB/Okt Analog),

Ein vierpoliger (-24db/Okt) dynamischer Tiefpassfilter
mit einem Charakter dhnlich dem von Filtern auf analogen
Synthesizern.

Resonanz

LPF18 (Low Pass Filter 18dB/Okt.)
Ein dreipoliger, (-18db/Okt) dynamischer TPF.

LPF18S (Low Pass Filter 18dB/Okt. Staggered)

Ein dreipoliger, (-18db/Okt) dynamischer TPF, jedoch mit
flacherem Frequenzgang.

Resonanz

LPF18
LPF18s
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LPF12 (Low Pass Filter 12dB/Okt.)

Ein zweipoliger, (-12db/Okt) dynamischer TPF, der in
Kombination mit einem HPF (Hochpassfilter) eingesetzt
wird.

Resonanz

<

LPF6 (Tiefpassfilter 6dB/Okt.)

Ein einpoliger, (-6db/Okt) dynamischer TPF mit keiner
Resonanz, der in Kombination mit einem HPF
(Hochpassfilter) eingesetzt wird.

Hochpassfilter

Dieser ldsst nur Signale oberhalb der Cutoff-Frequenz
durch. Sie kénnen dann mithilfe des Resonanz-Parameters
(Resonance) dem Sound mehr Charakter verleihen. Der
MOTIF-RACK verfiigt iiber die zwei folgenden
Hochpassfilter.

HPF24D (High Pass Filter 24dB/Okt. Digital)
Ein vierpoliger, (-24db/Okt) dynamischer HPF mit starker
Resonanz.

Resonanz

—

Diese Frequenzen kénnen
den Filter ,passieren”.

Cutoff Frequency (Grenzfrequenz)

HPF12 (High Pass Filter 12dB/OKkt.
Ein zweipoliger (-12db/Okt), dynamischer HPF.

Resonanz

Bandpassfilter

Dieser lésst lediglich ein Signalband um die Cutoff-
Frequenz herum durch. Die Breite dieses Bandes kann
variiert werden. Der MOTIF-RACK verfiigt iiber die vier
folgenden Bandpassfilter.

BPF12D (Bandpassfilter 12dB/Okt Digital)

Level (Pegel)

durchgelasse-
ner Bereich

Cutoff-Bereich

¥

Frequenz

BPF12s (Band Pass Filter 12dB/Okt. Staggered)
Genauso wie BPF12D, jedoch mit einem flacheren
Frequenzgang.

BPF6 (Band Pass Filter 6dB/OKkt.)

Level (Pegel)
durchgelasse-
ner Bereich

Cutoff-Bereich

+

Frequenz

BPFw (Band Pass Filter Wide)

Ebenfalls eine Kombination aus je einem -12dB/OKkt.
Hochpass- und Tiefpassfilter, jedoch mit breiterem
Frequenzband.

Level (Pegel)
Cutoff- durchgelassener

Bereich Bereich Cutoff-Bereich

Frequenz




Bandsperrfilter

Dieser ddmpft ein Signalband um die Cutoff-Frequenz,
lasst aber alle anderen Signale durch.

Der MOTIF-RACK verfiigt iiber die zwei folgenden
Bandsperrfilter.

BEF12 (Band Elimination Filter 12dB/OKkt.
BEF6 (Bandsperrfilter 6dB/Okt.)

Level (Pegel)

durchgelasse- ) .
ner Bereich Cutoff-Bereich | durchgelassener Bereich
! N
04 + v
O
P
[
Ll
|
T
Mittenfrequenz Frequenz

Sonstige Filtertypen

Der MOTIF-RACK kann auch Filter durch Kombination
zweier Filter bilden. Wenn Sie ,, Thru‘“ wihlen, werden die
Filter umgangen.

Dual LPF

Eine Parallelschaltung von zwei Tiefpassfiltern mit -12dB/
Okt.

Level (Pegel)

Frequenz

Dlstance
Die Cutoff Frequenz kann direkt auf
dem Display eingestellt werden.

Dual HPF
Eine Parallelschaltung von zwei Hochpassfiltern mit -

12dB/Okt.

Frequenz

Level (Pegel)
i

Entfernung

Die Cuioff—Frequenz kann direkt auf
dem Display eingestellt werden.

Dual BPF

Eine Parallelschaltung von zwei Bandpassfiltern mit -6dB/
Okt.

Level (Pegel)

: Frequen;
Entfernung

Die Cutoff—Frequenz kann direkt auf
dem Display eingestellt werden.

Dual BEF

Eine Reihenschaltung von zwei Bandsperrfiltern mit -6dB/
Okt.

Level (Pegel)
i

- » Frequenz

Entfernung

Die Cu'toff—Frequenz kann direkt auf
dem Display eingestellt werden.

LPF12 (Low Pass Filter 12dB/Okt.) + HPF12 (High Pass
Filter)

Eine Kombination aus einem Tiefpassfilter und einem
Hochpassfilter.

Level (Pegel)
/

. Frequenz
Entfernung

Die Cutoi‘f—Frequenz kann direkt auf
dem Display eingestellt werden.

LPF12 (Low Pass Filter 12dB/Okt.) + BPF6 (Band Pass
Filter)

Eine Kombination aus einem Tiefpassfilter und einem
Bandpassfilter.

Level (Pegel)

VAN

Frequenz

HPF12 (High Pass Filter 12dB/Okt.) + BPF6 (Band Pass
Filter)

Eine Kombination aus einem Hochpassfilter und einem
Bandpassfilter.

Level (Pegel)

AV

Frequenz

thru

Die Filter werden umgangen und das Signal wird nicht
beeinflusst.

BIIIER Filterparameter sind auch in der Bearbeitung von
Parts im Multi-Mode verfiigbar.
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Multi-Struktur

Ein Multi besteht aus bis zu 16 Parts, wobei jeder Part fiir normale Voices (Normal Voices) oder fiir Schlagzeug-Voices
(Drum Voices) ausgerichtet sein kann. Indem Sie jedem der Parts unterschiedliche Voices und MIDI-Kanile zuordnen und
die Song-Daten mit Hilfe eines Hard- oder Software-Sequenzers wiedergeben, kénnen Sie ein vollstindiges Ensemble aus
16 selbstdndigen Instrumentenkldngen erzeugen. Sie konnen Multis auch auf der Tastatur spielen. Auf diese Weise
konnen Sie Ebenen unterschiedlicher Voices oder spezielle Tastatur-Splits einrichten, in denen Sie mit der rechten Hand
und mit der linken Hand verschiedene Voices spielen kénnen.

Ein Multi (bis zu 16 Parts und Plug-In-Part 1, 2)

| PLG2 (Plug-In-Part 2)
| PLG1 (Plug-In-Part 1)

,7 | Part16

, Voice -+ | Part-Edit-Parameter

Common-Edit-
/ Parameter

Voice =@<) +4 | Part-Edit-Parameter //
/

Verschiedene Voices fur jeden Part

Plug-In-Part (PLG 1, PLG 2)

Der Part PLG 1 Part und der Part PLG 2 sind die Parts, an welche die Plug-In-Board-Voices zugewiesen werden, wenn ein
Single-Part Plug-In-Board installiert ist. Einzelheiten hierzu finden Sie auf Seite 21.

B Einzelheiten iiber das Zuweisen einer Voice an einen Part finden Sie auf Seite 44.

Bearbeitung von Voices des Plug-In-Boards

©® Plug-In-Voices und Board-Voices

Die in das Plug-In-Board integrierten und direkt vom Board aus verwendeten Voices werden als ,,Board-Voices“ bezeichnet,
withrend die Plug-In-Board-Voices, die mit den Parametern (Plug-In-Voice-Parameter) des MOTIF-RACK verarbeitet werden, ,,Plug-
In-Voices“ genannt werden. Wenn das Plug-In-Board ordnungsgemafS installiert ist, werden die Voice-Daten fiir das installierte
Board automatisch als Plug-In-Voices eingerichtet, und Sie konnen die Plug-In-Bank genau wie die interne Voice-Bank auswiéhlen.
Sie konnen die Plug-In-Board-Voices auch bearbeiten und als Plug-In User-Voices speichern.

Plug-In Voice

Board Voice .
Plug-In-Voice-

,/@ @ + Parameter

Um eine gewiinschte Plug-In-Voice im Voice-Mode auszuwihlen, wihlen Sie zuerst die entsprechende Bank, PLG1 oder PLG2,
aus. Diese Banken enthalten die Preset-Plug-In-Voices, Plug-In User-Voices und Board-Voices. Wenn Sie die Board-Voices
auswihlen, werden die Plug-In-Voiceparameter zuriickgesetzt. Einzelheiten iiber das Auswéhlen von Board-Voices finden Sie auf

Seite 35.

Im Multi-Mode kénnen Sie sowohl die Board-Voice-Bank als auch Preset-Plug-In Voice-Banken auswéhlen.

BIIIEY Die Board-Voices lassen sich auf einem an den MOTIF-RACK angeschlossenen Computer bearbeiten. Die dazu erforderliche
spezielle Editor-Software gehort zum Lieferumfang der Plug-In-Karte. Die bearbeiteten Voices konnen in dem internen Speicher
des MOTIF-RACKs mit Hilfe der Plug-In Save-Funktion gesichert werden (Siehe Seite 56)

@ Voices & Multis




Bedienungsgrundliagen

In diesem Abschnitt lernen Sie die Struktur der Modji, die Displayanzeigen im Bedienfeld und die grundlegenden
Bedienschritte des MOTIF-RACK kennen.

Taste [MULTI]

Taste [EFFECT]

Taste [VOICE]

MULTI VOICE UTILITY
) LJ L J
B — —r—— Taste [UTILITY]
[LIBRARY]‘ [DRUM] ) [STORE] .
EFFECT EDIT ARPEGGIO
b J 1 ]
—_— — —— Taste [ARPEGGIO]
[BYPASS] [COMPARE] [ARP EDIT]
Taste [EDIT]

Modus Auswihlen eines Modus Anzel(gse;t:gg)lsplay
VOICE-Modus Play (Wiedergabe) Spielen einer Voice [VOICE] (A)
Edit (Bearbeiten) Bearbeiten einer Voice [VOICE]—[EDIT] (B)
Effect Edit Bearbeiten der Einstellungen fur Vocie-Effekt [VOICE]—[EFFECT] (G)
Arpeggio Edit Bearbeiten der Einstellungen fur Arpeggio [VOICE]—[SHIFT]+[ARPEGGIO] (H)
MULTI-Modus Play (Wiedergabe) Spielen eines Multis [MULTI] (C)
Multi Library Verwenden der Multi-Bibliothek [SHIFT]+[MULTI] (D)
Mixing Edit Bearbeiten eines Multis (einfaches Mixen) [MULTI}(—=[MULTI]) (E)
Edit (Bearbeiten) Bearbeiten eines Multis (detailliertes Mixen) [MULTI]—[EDIT] (F)
Effect Edit Bearbeiten der Einstellungen fur Multi-Effect [MULTI]—[EFFECT] (G)
Arpeggio Edit Bearbeiten der Einstellungen fur Arpeggio [MULTI]—[SHIFT]+[ARPEGGIQ] (H)
Sonstige Modi Utility Globale Einstellungen fur das Gesamtsystem [UTILITY] )
Effect Bypass Legt das Umgehen des Effekts fest [SHIFT]+[EFFECT] J)

BIIIER Die Parameter sind in zwei grundlegende Gruppen unterteilt: (1) Funktionen, die sich auf die einzelnen Voices und. Multis

beziehen und (2) Funktionen, die simtliche Voices und Multis beeinflussen. Die erste Gruppe der Parameter wird im Edit-Modus

eingestellt, die zweite Gruppe im Utility-Modus.

BIIIE Die Parametereinstellungen im Voice/ Multi-Modus kénnen mithilfe der Speicherfunktion (Seite 57) in den User-Speicher

gespeichert werden.

Einstellungen im Utility/Effect Bypass-Modus werden beim Beenden des Modus gespeichert. (Versuchen Sie niemals, das Gerit

auszuschalten, wihrend die Meldung ,,Executing...“ [Ausfithrung l4uft...] oder ,,Please keep power on“ [Geriit eingeschaltet

lassen| angezeigt wird.) Wenn Sie das Gerit ausschalten, ohne zuvor den Utility/Effect Bypass-Modus zu verlassen, gehen diese

Einstellungen verloren.
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Modusauswahl und Anzeigen im Display

(A) Voice Play (B) Voice Edit
. Common Edit ([SHIFT]+[COMMON])
@ (T) Drum Key Edit ([SHIFT]+PART[ <€ ][ » ])
T oAl
(38— FPREL:BE1 [EDIT] . 5 @) 5 o
4H—r . | |
® np'PDwEPGPand — 7 %Ig]ﬂ;icngmndtﬁerﬁer*all [E]
— | GER AEG-DcYd EERFLT-Fro 2 aRE PowerGrah
® B3 HEE-Sus EReuSe:d] [EXIT] a—Latesory  =(AP)
@— Hame Einer*Er*ahd]
Mano<Pald Pald
EedAs9niodel multi
Element Edit ([1/5/9/13]-[4/8/12/16])
® @ @@
| | |
millﬁﬁkas'mi [osc 1 B8
@— fie: PowerGrand
G— ElementSu =" (an)}————01
e e 5681 ood o]
Loy [m % H H H >
@—ipoctar([[ fei AR AR AR |08
EOnD1y s} i i
(C) Multi Play (D) Multi Library
O ®
(o . Fre- f 0 lt L bt
(3L USER: B [SHIFT]+{LIBRARY] Eank:iferf )
. : g A |
@—Co: PPDCESS 10R| @ i GEZ Er:z@ElEralrc
B—rgl 883 Co:RStrest
@__[ § Hall 1 ] [EXIT] I 864 Me:Houwveau
A TemPolld 2 HAS CofGuiarRox
[EDIT] [EDIT]
[MULTI]
[EXIT]
(E) Mixing Edit (F) Multi Edit
©) QP (? @ID @|7) Common Edit ([SHIFT]+[COMMON])
W[l]I'nMIH FAF; TEil[Umce 18 \/
0—r VoiceHso. = —@ EDIT
Eol i EEE - [ ] 4
'HpHpHpHpHpHpHpHp > @/\_ I:D F‘r‘*u:n:cengggrérw[ EE'”E'F‘EI]- 1 ey
[1 I I L O L I
e i e - olione___(Trocessioni}—n
ok (oL Fed P Fod el Fod Fol P [EXIT]
| O Eehia Ul 2 8
QWM
@®
Part Edit ([1/5/9/13]-[4/8/12/16])
{7 g
— F‘HHT Dl
| FeRTEL [ ]
@—Co: Pr‘ocessmr‘v ”'=-c=kn:r Kit 1
oL Bark - =(PREDf——— )
iz iaasian CIEHREEE
e
@_ ode ———-Polu poldipoly |09
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(G) Effect Edit (D Modus
Effect Connect @ @ Voice: NORMAL/DRUM

5 =

{0—EL1InsEFOut 2(@17
(5) An ASSIGN A/B/1/2 zugewiesene Funktionen
[EFFECT] Fins1ie ¥

INIWFIN=l EFFECT CONHMECT E] @ Bank/Nummer
@_‘HF':F':-wer*Er*an A
(4) Kategorie/Name
1_@: C:IHS L C:CH O L RELY
14— 51221 TIEz(? 0 © 0 0 0
— { (6) Bibliotheksbank: Perf/Multi (ausgewihlt mittels
Tasten BANK [ € ][ P ])

[EXIT] [EFFECT] (7) Bearbeitungstyp: COMMON/ELEM1-4/KEY/
Effect Edit 9 @? PARTO1-16
O e Name d§§ Bear_beitungsdisplays
-?E;T“%EEE”'QHS.::s Bard EQ (ausgewihlt mittels Tasten PAGE [ € |[ P> |) §,
(9) Effektname, der zurzeit bearbeitet wird %
a—fh: et -z (ausgewihlt mittels Tasten PAGE [ € ][ P> |) 5
M Hidth 1.5 &

Parametername
(ausgewiihlt mittels Tasten [A][V])

[EFFECT] t l [SHIFT] + [ARP EDIT] D) Einstellungen (Werte werden mittels Datenrad

[SHIFT] gedndert)
H) A io Edit @ )
[ARP+EDIT] (H) Arpeggio Edi Q|7/ (12 Parameterliste
> DORR TR carmmon [ ARF 1 B (Blittern mittels Cursortasten [A][V])
@— EP: Enwer‘ﬁragd I
EXIT] o—r Ban = (Prel) — (13 Bibliotheksliste (Blittern mittels Cursortasten [A][V])
f@— Fee {5 EhdRndm2 Insertion-Effekt
Switch off
) System-Effekt
() Utility Effekttyp
1 (7 Bearbeitungsanzeige (hierdurch wird angezeigt, dass
[UTILITY] m_? | die Einstellungen der aktuellen Voice bzw. des
—— —,Ilume = [a” - aktuellen Multis geéndert, jedoch noch nicht
olone @ 1 gespeichert wurden. In der Compare-Bedingung wird
[EXIT] @—lfoteshift 1 2 B der [-Indikator angezeigt; sieche Seite 38.)
Fower-OnMode|| voice(PREL . . .
CirlReset reset Einstellungen der Parameter fiir jedes einzelne

Element bzw. jeden einzelnen Part (wihlen Sie
mithilfe der Tasten [1/5/9/13] to [4/8/12/16] ein

(J) Effect Bypass anderes Element bzw. einen anderen Part aus)

[SHIFT] 1

+
[BYPASS] ﬂ_imm
G Insertion  =(effect on}——)
[EXIT] @

Eeverh effect on
Chiotus effect on
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Kurzanleitung

Der MOTIF-RACK verfiigt {iber eine Reihe von Demo-Songs, die den dynamischen Sound und die ausgekliigelten
Funktionen des Instruments beispielhaft vorfithren. Um sie wiederzugeben, gehen Sie wie folgt vor.

BITER Uberzeugen Sie sich, daft der MOTIF-RACK bereit fiir die Wiedergabe ist. Einzelheiten hierzu finden Sie im Abschnitt ,, Aufbau
auf Seite 14.

1,4 3
A EXIT <« PAGE » MUTE/SEL <4 BANK » MULTI VOICE UTILITY
L L J
2 TDEMO] [ENTER] [LIBRARY]  [DRUM] [STORE]
1/5/9/13 2/6/10/14  3/7M/15  4/8/12/16 CATEGORY EFFECT EDIT _ ARPEGGIO
L I I
[4] PART [M] [COMMON]  [AUDITION] [SHIFT] [FAVORITES] [BYPASS]  [COMPARE]  [ARP EDIT]

1,3

1 Halten Sie die Taste [SHIFT] gedriickt, und driicken Sie dann die Taste [DEMO]. Im Display wird die Anzeige
,DEMO“ angezeigt.

[DEFC
[FLAY JEHTEF;

1: DemoSongl
'2-13 TN ]
Demo-Song || pemaconas

2 Wihlen Sie den Song mit den Cursortasten [A][V] aus.

3 Halten Sie die Taste [SHIFT] gedriickt, und driicken Sie dann die Taste [ENTER], um die Wiedergabe des DEMO-
Songs zu starten.

4 Um die Wiedergabe anzuhalten, driicken Sie die Taste [EXIT]. Driicken Sie sie erneut, um den Demo-Modus zu
verlassen.



Wiedergabe der Voices

In diesem Abschnitt erfahren Sie, wie Sie Voices (Instrumentalklinge) aus den Speichergruppen (Binken) PRESET1-5,

GM, USER 1-2 und PLG 1-2 auswéhlen und wiedergeben.

B Einzelheiten zu Voices finden Sie auf Seite 24. Weitere Informationen finden Sie in der Voice-Liste der separaten Datenliste.

BIMIES Im User-Speicher (Seite 57) konnen Sie bis zu 256 Normal-Voices und 32 Drum-Voices speichern. Die Voice-Einstellungen

konnen im Voice-Edit-Modus bearbeitet werden (Seite 37).

Probieren Sie doch einmal ein paar Voices aus. Im nachfolgenden Beispiel wird angenommen, daf ein externes MIDI-

Keyboard an den MOTIF-RACK angeschlossen ist.

Avuswiihlen einer Voice

Rufen Sie den Voice-Play-Modus
auf.

Driicken Sie die Taste [VOICE], um in den Voice-Play-
Modus zu wechseln. Die LED der [VOICE]-Taste leuchtet
griin auf, wodurch die Auswahl des Voice-Play-Modus
(Normal-Voice) angezeigt wird.

Um eine Drum-Voice auszuwéihlen, halten Sie die
[SHIFT]-Taste gedriickt, und driicken Sie die Taste
[DRUM]. Die LED leuchtet orange auf, wodurch die
Auswahl des Voice-Play-Modus (Drum-Voice) angezeigt
wird.

Normal-Voice UTILITY
J | — J

[LIBRARY]
EFFECT

1 [STOREI]

ARPEGGIO

[BYPASS] [COMPARE]  [ARP EDIT]

Drum-Voice uTILITY

[LIBRAI [STORE]
ARPEGGIO

SHIFT] +

[BYPASS] [COMPARE]  [ARP EDIT]

n Wahlen Sie eine Voice-Bank aus.

Verwenden Sie dazu die Tasten BANK | € |[ P> ].

Programmnummer

[
Name der Bank MHL

AP : PowerGrand

GER AEG-DcY RERFLT-Frog
EEE AEG-5Sus  EEA RewSend

Fiir die Normal-Voices gibt es acht verschiedene
Speicherbereiche (Seite 24): PRE 1-5, GM and USR 1-2.
Fiir die Drum-Voices kénnen Sie aus drei verschiedenen
Speicherbereichen auswéhlen: PRE, GM und USER.
Wenn Plug-In-Karten installiert sind, kénnen die Bianke
PLG1 und PLG2 ausgewihlt werden.

BIIIER Aufierdem konnen Sie eine Karten-Voice-Bank
auswihlen, indem Sie die Taste [SHIFT] gedriickt halten
und dann die Tasten BANK | € ][ » | verwenden. Die
Bank Select MSB/LSB der Karten-Voice wird im Display
angezeigt. Einzelheiten zu Bank Select MSB/LSB finden
Sie im Benutzerhandbuch der Plug-In-Karte.

Wahlen Sie mit dem Datenrad eine
Programmnummer aus.

/AN

Spielen Sie auf der
angeschlossenen Tastatur.

Die ausgewihlte Voice wird entsprechend der
empfangenen MIDI-Meldung wiedergegeben.

BIITES Mit der Audition-Funktion (Seite 36) koénnen Sie sich
beim Auswihlen einer Voice diese probeweise anhoren.
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Verwenden der Category-
Search-Funktion

Der MOTIF-RACK verfiigt iiber eine leistungsfdhige
Category-Search-Funktion, mit der Sie einen gew{insch-
ten Sound unabhéngig von seiner Position in den Banken
schnell finden. Sie brauchen nur eine Voice-Kategorie wie
z.B. ,A. PIANO*“ oder ,,SYN LEAD“ auszuwihlen, und
schon kénnen Sie alle zugehorigen Voices durchbléttern.

Driicken Sie die Taste [CATEGORY],
um die Category-Search-Funktion
zu aktivieren.

Das Aufleuchten der LED zeigt an, daf3 die Category-
Search-Funktion eingeschaltet ist.

<4 BANK >

(O]

CATEGORY

[SHIFT] [FA ITES]

—— Kategorienamen

2 Jazz Grand _ )
3 Dark Grand Voice-Liste

CF_ 24
¥ Balladke4s

(LIOTCE
CATEGORY =

]

O HHL PREL
O HHL PRE1
O HHL PRE1
O HHML PRE1

(NN
ENEEE)
I

BIIIER Um die Category-Search-Funktion zu deaktivieren,
driicken Sie die Taste [CATEGORY] erneut, oder
driicken Sie die Taste [EXIT].

Wahlen Sie mit den Tasten BANK
[ < ][ » ] eine Kategorie aus.

und herspringen zu miissen — eine grofse Hilfe bei
Live-Auftritten.

Markieren Sie die gewiinschte Voice in der Voice-
Liste, und driicken Sie die Taste [MUTE/SEL|, um
das Késtchen neben dem Namen der Voice zu
aktivieren. (Durch nochmaliges Driicken der Taste
[MUTE/SEL] kénnen Sie das Kistchen wieder
deaktivieren.) Rufen Sie weitere Kategorien auf, und
setzen Sie die Markierung Ihrer Favoriten fort.

Nachdem Sie alle gewiinschten Voices gekennzeich-
net haben, halten Sie die Taste [SHIFT] gedriickt,
und driicken Sie dann die Taste [FAVORITES]|, um
die Favorites-Kategorie zu speichern. Alle markier-
ten Voices — und zwar nur diese Voices — werden in
der Liste angezeigt. Um die Favorites-Kategorie zu
verlassen, driicken Sie die Taste [CATEGORY]
erneut. Driicken Sie die Taste [EXIT], um in den
Voice-Play-Modus zuriickzukehren.

Beim Verlassen der Favorite-Category-Funktion
werden im Display bearbeitete Parameter
automatisch gespeichert. Die bearbeiteten Daten
gehen jedoch verloren, wenn Sie das Gerét
ausschalten, ohne das Display verlassen zu haben.

Wahlen Sie mit den Cursortasten
[~][V] eine Voice aus.

Favorites-Kategorie

Mit dieser praktischen Funktion kénnen Sie die von
Thnen bevorzugten und am héufigsten verwendeten
Voices an einer bestimmten, leicht zugdnglichen
Position speichern. Um sie anschlieend wieder
aufzurufen, halten Sie die Taste [SHIFT] gedriickt,
und driicken Sie die Taste [FAVORITES]. Wihlen
Sie alle gewiinschten Voices aus allen verfiigharen
Kategorien aus, und fiigen Sie sie der Favorites-
Kategorie hinzu. Auf diese Weise konnen Sie direkt
zu den am hiufigsten verwendeten Voices gelangen,

ohne umstédndlich zwischen den Kategorien hin-

@ Wiedergabe der Voices

Audition-Funktion

EXIT < PAGE » MUTE/SEL

[DEMO] [ENTER]
1/5/9/13 2/6/10/14 3/7 M/15 4/8/12/16

[SHIFT]

[4] PART [M] [COMMON]  [AUDITION]

Sie kénnen sich eine Probephrase (Audition-Phrase)
anhoren, die mit der ausgewéhlten Voice wiedergegde-
ben wird. Halten Sie dazu die Taste [SHIFT]| gedriickt,
und driicken Sie dann die Taste [AUDITION].

Bearbeiten einer Audition-Phrase

Der Typ und die Tonhohe (Pitch) der Phrase
konnen im Voice-Edit-Modus gedndert werden. Das
Display ,,General“ (Allgemein) des Voice-Common-
Edit-Modus enthilt zwei Parameter, die die
Audition-Phrase betreffen.

¢ A.PhraseNo. (Nummer der Audition-Phrase)
Zur Auswahl des Typs der Audition-Phrase.

¢ A.PhraseSft (Tonhohe der Audition-Phrase)
Legt die Tonhohe der Audition-Phrase in
Halbtonschritten fest.

BIMEY Audition Phrase-Daten kénnen iiber die MIDI
OUT-Schnittstelle iibertragen (Seite 66,
Ref.-Nr 71) und der Ubertragungskanal kann
ebenfalls eingestellt werden (Seite 66, Ref.-Nr 72).




Voice-Bearbeitung

Das folgende Verfahren veranschaulicht die Grundlagen
zum Erstellen und Bearbeiten von Voices. Alle Vorgéinge
zum Erstellen und Bearbeiten von Voices erfolgen im
Voice-Edit-Modus.

Jede Normal-Voice besteht aus bis zu vier Elementen. Um
die Parameter zu bearbeiten, die allen Elementen
gemeinsam sind, rufen Sie den Common-Edit-Modus auf.
Zur Bearbeitung von Parametern einzelner Elemente
wechseln Sie in den Element-Edit-Modus.

BIIIER Bei Auswahl einer Drum-Voice konnen Sie den Key-Edit-
Modus aufrufen, um die Parameter von einzelnen Tasten
der Drum-Voice zu bearbeiten.

Das nachfolgend beschriebene Verfahren ist natiirlich nur
ein Beispiel. Es steht Thnen vollkommen frei, jeden der
Parameter nach Belieben anders festzulegen. Einzelheiten
zu allen Parametern finden Sie im Referenzteil dieser
Bedienungsanleitung (Seite 59).

BIIIER Alle Parametereinstellungen werden mit der jeweiligen
Voice gespeichert.

Wahlen Sie im Voice-Play-Modus
die zu bearbeitende Voice aus.

Driicken Sie die Taste [VOICE], um den Voice-Play-
Modus aufzurufen. Wiahlen Sie die Voice-Nummer der zu
bearbeitenden Voice aus (Seite 35).

BIMEY Wenn Sie eine Voice erstellen méchten, indem Sie eine
vorhandene Voice bearbeiten, wéhlen Sie moglichst eine
Voice aus, die dem gewiinschten Ergebnis schon recht
nahe kommt. Auf diese Weise brauchen Sie nicht so viele
Anderungen vorzunehmen und Parameter zu bearbeiten,
und Sie kommen schnell und einfach zu guten
Ergebnissen. Wenn Sie eine Voice von Grund auf neu
erstellen mochten, initialisieren Sie mit Hilfe der
praktischen Initialize-Funktion (im Utility-Job-Modus)
eine Voice im internen User-Speicher. Einzelheiten
hierzu finden Sie auf Seite 55.

Rufen Sie den Voice-Edit-Modus
auf.

Den Voice-Edit-Modus rufen Sie auf, indem Sie im Voice-
Play-Modus die Taste [EDIT] driicken. Das Aufleuchten
der LED zeigt an, daf} der Voice-Edit-Modus ausgewihlt
ist.

MULTI VOICE UTILITY
J J J

[LIBRARY] [DRUM] [STORE]
EFFECT EDIT _ ARPEGGIO

[BYPASS]

Legen Sie die Common-Parameter
fest.

Halten Sie die Taste [SHIFT] gedriickt, und driicken Sie
die Taste [COMMON], um das Display ,,Common Edit“
aufzurufen.

Zeigt an, daB der Common-Edit-Modus ausgewahlt ist.

RN coririon ) [ General 1
Al Poweraran

Catedory = Ar
MHame EPDuer‘Er‘and]
Morno-FPold Foly

KedAsdnModel multi

Im Common-Edit-Modus stehen die folgenden Displays zur
Verfiigung.

BIIIEY Die folgenden Displays sind Beispiele fiir eine Normal-
Voice. Wenn Sie eine Drum-Voice oder Plug-In-Voice
auswihlen, sehen die Displays anders aus.

e General
Zum Festlegen von allgemeinen Parametern im
Common-Edit-Modus wie dem Voice-Namen.

¢ Output
Zum Festlegen der Voice-Ausgabeparameter wie der
Ausgabelautstidrke und der Stereoposition.

e EG/FLT (Envelope Generator/Filter)

Zum Festlegen der Hiillkurven von Tonhohen-, Filter-
oder Lautstidrkednderungen. Aufderdem konnen Sie
hier einige Filterparameter bearbeiten.

e CirlSet (Controller Set)

Um festzulegen, wie der MOTIF-RACK beim Empfang
von MIDI-Controller-Daten reagdiert.

e LFO (Low Frequency Oscillator)

Zum Festlegen der LFO-Parameter. Der LFO
verwendet eine Niederfrequenzwelle, um die
Tonhohen-/Filter-/Amplitudencharakteristik zu
modifizieren. Auf diese Weise konnen Sie Vibrato,
Wah, Tremolo und andere Effekte erzeugen.
BIIIER Weitere Informationen zum LFO finden Sie auf
Seite 27.
Um zu einer anderen Displayseite zu wechseln, driicken
Sie die Tasten PAGE | « |[ P |. Wihlen Sie mit den
Cursortasten [A][V] den gewiinschten Parameter aus,
und dndern Sie die Einstellung mit dem Datenrad.

A EXIT < PAGE » MUTE/SEL

) e

[DEMO]
1/5/9/13

[«] PART [M] [COMMON]  [AUDITION]

Name des Displays

DI cotton ([Outeot ) B

AE : FowerGrano
Llalume =

118
LI ] Y11= ]
Fan C
EeuSend g
ChaSend 1 5]
I

Parametername

Einstellungen
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Compare-Funktion

Dieses Feature erméglicht es Thnen, wihrend der
Bearbeitung einer Voice oder eines Multis zwischen
dem urspriinglichen, nicht bearbeiteten Zustand der
Voice/des Multis und den neu bearbeiteten
Einstellungen hin- und herzuwechseln. Auf diese
Weise konnen Sie sich schnell und problemlos die
Wirkung der vorgenommenen Anderungen
anhoren.

1 Halten Sie im Edit-Modus die Taste [SHIFT]
gedriickt, und driicken Sie die Taste [COMPARE].

Die EDIT-LED blinkt, und fiir den Vergleich
werden voriibergehend die vor der Bearbeitung
giiltigen Einstellungen aufgerufen. (In der oberen
rechten Ecke des Displays erscheint die Anzeige
[ anstatt der Anzeige @.)

2 Driicken Sie die Taste [EDIT] erneut, um die
Compare-Funktion zu deaktivieren und die
aktuellen Einstellungen der bearbeiteten Voice
wiederherzustellen.

BIIIEY Die Compare-Funktion steht auch im Multi-Edit-
Modus zur Verfiigung.

Halten Sie bei der Bearbeitung einer Drum-Voice die
Taste [SHIFT] gedriickt, und wihlen Sie mit den Tasten
PART | d |[ P | die gewiinschte Taste aus.

EXIT <4 PAGE » MUTE/SEL

+ TDEMO] [ENTER]
1/5/9/18  2/6/10/14  3/7M/15  4/8/12/16
SHIFT]
é [«] PART [M] [COMMON]  [AUDITION]
Ausgewahlte Taste

1

DS kevl) B [OSC ] [E|
Or: Poweredstd

MaveTdyre = Presethlave
ElementSw ah

Elyl —-—=

Mumber BY3S

BIIIER Sie konnen die gewiinschte Taste auch auf einem
angeschlossenen Keyboard auswiihlen (durch
eingehende ,,Note On“-Daten). Halten Sie dazu die Taste
[SHIFT] gedriickt, und schlagen Sie auf dem Keyboard
die gewiinschte Taste an.

Legen Sie die Element-Parameter
fest.

Wihlen Sie mit den entsprechenden Part/Element-Tasten
[1/5/9/13]-[4/8/12/16] das gewiinschte Element aus (gilt
nur fiir Normal-Voice). Um Element 1 auszuwihlen,
driicken Sie beispielsweise die Taste [1/5/9/13].

BIITEY Wenn fiir die Taste [MUTE/SEL] der Status ,MUTE“
festgelegt ist (die LED leuchtet auf), kénnen keine
Elemente ausgewihlt werden.

EXIT <« PAGE P MUTE/SEL

LI

[DEMO] [ENTER]
1/5/9/13 2/6/10/14  3/7M/15  4/8/12/16

[«4] PART [p]

[COMMON]  [AUDITION]

Ausgewahltes Element

1

V= ELEr1 ) [0SC 1 B
A & Powerarand
ElementSw = =131

iooni_ ani__on
Wuho. |[ee9]l 6661 ;86681 : BEE1
[ R=Ty AR: HAE: AR AF
EOnD1yY =H =H H H

Ein- und Ausschalten von Elementen
(oder Tasten) (Mute)

Jedes Mal, wenn Sie die Taste [MUTE/SEL]
driicken, dndert sich der Ein/Aus-Status der LED.
Wenn die LED aufleuchtet, dienen die Part/Element-
Tasten [1/5/9/13]-[4/8/12/16] zum Stummschalten
des entsprechenden Elements (MUTE-Funktion).
Bei ausgeschalteter LED besitzen sie die SELECT-
Funktion (Auswahlfunktion).

Wenn das Limpchen der [MUTE/SEL]-Taste
aufleuchtet, konnen Sie jedes Element
stummschalten, indem Sie die entsprechende Part/
Element-Taste [1/5/9/13] bis [4/8/12/16] driicken.
So kénnen Sie beispielsweise alle Elemente aufSer
denen, die Sie gerade bearbeiten, stummschalten.
Auf diese Weise konnen Sie genau horen, wie sich
die Bearbeitung auf dieses eine Element auswirkt.
Welches Element stummgeschaltet ist, erkennen Sie
an den Lidmpchen der Part/Element-Tasten. Die
LEDs der stummgeschalteten Elemente sind
ausgeschaltet, und die Tasten der aktiven Elemente
leuchten auf.

Wenn das Limpchen der [MUTE/SEL]-Taste
ausgeschaltet ist, konnen Sie das zu bearbeitende
Element auswéhlen, indem Sie die entsprechende
Part/Element-Taste ([1/5/9/13]-[4/8/12/16])
driicken.

Wenn Sie ein stummgeschaltetes Element
auswihlen, blinkt die entsprechende Tasten-LED
auf.

BIIIER Im Multi-Modus konnen Sie aufierdem den Ein/
Aus-Status jedes Parts festlegen.




Im Element-Edit-Modus (Key-Edit-Modus) stehen die
folgenden Displays zur Verfligung.

BIIIEY Wenn Sie eine Drum-Voice oder Plug-In-Voice
auswihlen, sehen die Displays anders aus.

BIIIER Einzelheiten zu den folgenden Parametern finden Sie im
Abschnitt ,,Grundlagen“ (Seite 26) und im Referenzteil
(Seite 59).

e OSC (Oscillator)

Zum Festlegen der verschiedenen Parameter, die die
Wellenformen beeinflussen, auf denen die Voice
aufbaut. Sie konnen die fiir das Element verwendete
Welle (Wave), die Lautstirke und den Notenbereich
jedes Elements usw. auswéhlen.

BIIMEY Wenn Sie eine Drum Voice auswihlen, konnen Sie
jede Taste unabhéingig von den anderen an den
Buchsen ASSIGNABLE OUTPUT ausgeben, indem
Sie den Parameter OutputSel einstellen (Nr. 96 auf
Seite 67).

e Pitch, PEG (Pitch Envelope Generator)

Zum Festlegen der Tonh6hen-Basisparameter fiir jedes
Element. Mit dem PEG (Pitch Envelope Generator —
Tonhéhen-Hiillkurvengenerator) kénnen Sie
auflerdem den zeitlichen Verlauf der
Tonh6henédnderung steuern.

e Filter, FEG (Filter Envelope Generator)
Zum Andern des Klangcharakters jedes Elements
durch die Festlegung der in der Welle des Elements
enthaltenen Oberténe. Mit dem FEG konnen Sie
auflerdem die Funktionsweise des Filters zeitlich
variieren, sprich: Klang und Klangfarbe dynamisch in
Abhingigkeit von der Zeit dndern.

e AMP (Amplitude), AEG
(Amplitude Envelope Generator)

Zum Einstellen der Lautstirke jedes Elements nach
der Anwendung der Parameter OSC (Oscillator),
PITCH und FILTER sowie der endgiiltigen Lautstérke
des an die Ausgéinge gesendeten Signals. Mit dem AEG
(Amplitude Envelope Generator — Amplituden-
Hiillkurvengenerator) kénnen Sie aufierdem den
zeitlichen Verlauf der Lautstirke steuern.

* Native (Native-Part-Parameter:
nur fir Plug-In-Voices)

Zum Bearbeiten der Native-Part-Parameter.
Informationen hierzu finden Sie in der
Bedienungsanleitung der Plug-In-Karte.

e LFO (Low Frequency Oscillator)

Zum Festlegen der LFO-Parameter fiir Normal-Voices.

e EQ (Part Equalizer)

Zum Festlegen der klanglichen Eigenschaften jedes
Elements.

Um zu einer anderen Displayseite zu wechseln, driicken
Sie die Tasten PAGE [ « ][ P ]. Wihlen Sie mit den
Cursortasten [A][V] den gewiinschten Parameter aus,
und dndern Sie die Einstellung mit dem Datenrad.

EXIT <« PAGE » MUTE/SEL
MO] [ENTER]
1/5/9/13 2/6/10/14 3/7Mm/15  4/8/12/16
(41 PART [P] [COMMON]  [AUDITION]

Name des Displays

[NF S ELErM1 (IIF'EE ) B
Ar: FowetrGrand
Hnld Tlme =
AtkT 4%5 4 48
Parametername Douiln|| 64: £4. 64 64 %Ems‘e”unge”

(DevzTml)l &4 B4: pdi  Ad

i |

Element 1 Element 3
Element 2 Element 4

B Um beim Festlegen des Parameters ,,Note Limit* die
gewiinschte Note auszuwihlen, konnen Sie auch die
[SHIFT]-Taste gedriickt halten und gleichzeitig die
entsprechende Taste auf dem angeschlossenen Keyboard
anschlagen.

ﬂ Legen Sie die Effektparameter fest.

Ein Beispiel fiir die Anwendung des Effekts finden Sie auf
Seite 41.

n Speichern Sie die bearbeitete Voice.

Im internen User-Speicher konnen Sie bis zu 256 neue/
bearbeitete Normal-Voices und bis zu 32 neue/bearbeitete
Drum-Voices ablegen.

Voice
l Speichern
Normal-Voice Normal-Voice Drum-Voice
USER1 (USR1) USER2 (USR2) USER DRUM
1-128 1-128 1-32

Einzelheiten zum Speichern von Voices finden Sie auf
Seite 57.

Wenn Sie eine Voice speichern, werden alle Daten
geloscht, die an der entsprechenden Speicherposition
zuvor gespeichert waren. Von wichtigen Daten miissen
daher immer Sicherungskopien auf einem Computer
angelegt werden.
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Control Sets

Der MOTIF-RACK besitzt keine eigenen
physikalischen Controller. Mit den Controllern
(Tasten, Ridern, Schiebereglern, Schaltern usw.)
eines angeschlossenen Instruments konnen Sie
jedoch den Klang des MOTTF-RACK beeinflussen.
Beispielsweise konnen Sie dem Modulationsrad die
Steuerung der Filterresonanz zuweisen, wiahrend
Aftertouch zur Anwendung eines Vibrato-Effekts
verwendet werden kann. Auf diese Weise erhalten
Sie die enorme Flexibilitit, die gesteuerten Parameter
und die eingerichteten Controller an die Art des
wiedergegebenen Klangs anpassen zu kénnen.
Diese Controller-Zuweisungen werden als ,,Control
Set“ bezeichnet. Wie die folgende Abbildung zeigt,
konnen Sie jeder Voice bis zu sechs verschiedene
Control Sets zuordnen.

| Control Set 6
| Control Set 5
| Control Set 4
| Control Set 3
| Control Set 2

Control Set 1

Source (Quelle)
Controller (PB, MW usw.)

{

Destination (Ziel)
Zu steuernde Parameter

Depth (Intensitat)
Steuerungsintensitat

Element | Element | Element | Element
1 2 3 4

ein/aus ein/aus ein/ausein/aus

Innerhalb eines Control Sets bezeichnet man den
Controller als die Quelle (Source) und den durch die
Quelle gesteuerten Parameter als Ziel (Destination,
Dest).

@ Steuern von Voices

Im Voice-Common-Edit-Modus steht das Display
,,CtrlSet“ (Control Set) zur Verfiigung, in dem Sie
die Parameter fiir Control Sets festlegen kénnen.

WGGMMGH (ChrlSet) ]
= FowerGand
Set1EImSw = (B-—-2

St 1ElmSw
) =]
Set1lest

Set1Dekth

& NKkE
ChoSend
+17

So wird im nachfolgenden Beispiel das Panning (die
Stereoposition) mit einem externen Modulationsrad
gesteuert.

1 Setzen Sie den Parameter ,,Set1Source® im
Display ,,CtrlSet* auf , MW* (Modulation Wheel,
Modulationsrad).

BIIMEY Die folgenden ,,Source“-Parameter stehen zur
Verfiigung: AS1/AS2 (Assignable Controller 1/2 —

@ Wiedergabe der Voices

Zuweisbarer Controller 1/2), PB (Pitch-Bend-Rad),
MW (Modulation Wheel — Modulationsrad), AT
(Aftertouch — nachtriglicher Druck auf die
Tastatur), FC1/FC2 (Foot Controller, Fufiregler 1/
2), FS (Foot Switch — Fufischalter), BC (Breath
Controller — Blaswandler)

2 Setzen Sie den Parameter ,,Set1Dest“ auf ,,ELM-
Pan“ (Element Pan, Element-Stereoposition).

BIIIER Einzelheiten zu den verfiigharen Dest-Parametern
finden Sie in der Steuerliste im separatem Heft
,Datenliste*.

3 Legen Sie mit dem Parameter ,,Set1Depth* die
Intensitéit der Steuerung fest.

BIIIE Wenn Sie eine Normal-Voice bearbeiten, legen Sie
mit dem Parameter ,,Set1 EImSw* fiir jedes
Element den Ein/Aus-Status des Control Sets fest.

Wiederholen Sie die Schritte 1 bis 3, um die Zuweisun-
gen fiir die weiteren Control Sets 2 bis 6 festzulegen.

Source (Quelle) Dest. (Ziel) Depth (Intensitéat)
Set 1 MW ELM-Pan +15
Set 2 PB FLT-Rez +10

@ Steuerung der Common-Parameter fir den
MOTIF-RACK

Es gibt zwei Controller zur Steuerung der allen

Voices und Multis gemeinsamen Parameter

(Common-Parameter): ASA (Assignable A) und

ASB (Assignable B).

Die relevanten Control-Set-Parameter konnen im

Display ,,CtrlAsn“ (Controller Assign, Controller-

Zuweisung) im Utility-Modus festgelegt werden.

1A=k ]
[General3]

[LITILTTY
ASH A=9n =

Mit den Parametern ,,ASA Dest“ und ,,ASB Dest* kon-
nen Sie das Ziel der Controller ASA/ASB festlegen.

® Zuweisen der Controller-Nummer

Jedem Controller ist eine vorab zugewiesene
Controller-Nummer zugeordnet. Wenn der MOTIF-
RACK Controller-Meldungen empféangt, wird der
entsprechende (im Control Set festgelegte)
Parameter gedndert; das Ausmafd der Anderung
hingt von der eingestellten Intensitit (Depth) ab.
Diese Zuweisungen konnen im folgenden Display
(Modus) festgelegt werden.

e Steuerung einer Voice: Display ,,Voice* (Utility)

e Steuerung eines Multis: Display ,,CtrlAsn*
(Multi Common Edit)

e Steuerung der Common-Parameter fiir den
MOTIF-RACK: Display ,,CtrlAsn“ (Utility)

BIIIER Eine fiir eine Voice vorgenommene Zuweisung
einer Controller-Nummer gilt fiir alle Voices. Bei
Multis kann jedem Multi eine eigene, unabhéngige
Controller-Nummer zugewiesen werden.




Verwenden von Voice-
Effekien

Auf der letzten Stufe der Programmierung kénnen Sie die
Effektparameter festlegen, um den Charakter des Klangs
weiter zu verdndern. Im Voice-Modus kénnen Sie die
Effekte mit jeder Voice einrichten und speichern.

B Einzelheiten zur Effektstruktur finden Sie auf Seite 22.
Das nachfolgende Beispiel veranschaulicht die

Bearbeitung der Effekteinstellungen im Voice-Edit-
Modus.

Waihlen Sie die zu bearbeitende
Voice aus (Seite 35).

Rufen Sie den Effect-Edit-Modus
auf.

Driicken Sie die Taste [EFFECT], um in den Effect-Edit-
Modus zu wechseln.

Die LED leuchtet auf, und das folgende Display wird
angezeigt.

Normal-Voice
NN EFFECT COMMECT B

A2 PowerGrand
EL1InsEFOut = ins1l

1 I—_| ,_
Em} [C:IHE 1] C:CHO-
B B INE )

['H

ins
1r‘|5
ke THzz 'ﬂ' ? E L) 9 L)

Drum-Voice

WIS EFFECT COMMECT B
Er;PuweredSt
=] =

i C:INS C:CHO- i -{REL
mﬂrm.? o¢co 00

Plug-In-Voice
INNFIN= EFFEcT COHHECT

DriLiveRoom A [FLG1S0-TF 1
InletElr*':i = D5T

c [FEL]
cIHs 00#0 00

BIIIEY Wenn dieses Display nicht angezeigt wird, driicken Sie
die Taste [EFFECT] erneut.

Legen Sie die Parameter der Insert-
Effekte fest.

Die folgenden Parameter dienen der Bearbeitung des
Insert-Effekts.

Wihlen Sie mit den Cursortasten [A][V] den
dewiinschten Parameter aus, und dndern Sie die
Einstellung mit dem Datenrad.

¢ EL1InsEFOut-EL4InsEFOut
(Insertion Effect Out)

Legt fest, welcher Effekt (1 oder 2) zur Bearbeitung jedes
einzelnen Elements verwendet wird. Mit der Einstellung
,thru“ kénnen Sie die Insert-Effekte fiir das jeweilige
Element/die jeweilige Taste umgehen.

BIIIER Bei der Bearbeitung einer Drum-Voice wihlen Sie mit
dem Parameter ,Ins EFOutKey* zuerst die Taste aus
und legen dann fest, welcher Effekt (1 oder 2) fiir die
ausgewdhlte Taste verwendet wird.

BIIIER Sie konnen die gewiinschte Note auch auswihlen,
indem Sie die [SHIFT]-Taste gedriickt halten und
gleichzeitig die entsprechende Taste auf dem
angeschlossenen Keyboard anschlagen.

¢ Ins1Ctgry, Ins2Ctgry (Insertion 1/2 Category)

Legt die Kategorie des Effekttyps fiir den Insert-Effekt
1 und 2 fest.

* Ins1Type, Ins2Type (Insertion 1/2 Type)
Legt den Effekttyp fiir den Insert-Effekt 1 und 2 fest.

* InsEFCnct (Insertion Effect Connect Type)

Legt das Effekt-Routing fiir den Insert-Effekt 1 und 2
fest (Seite 23).

Legen Sie die Parameter der
Systemeffekte (Reverb, Chorus)
fest.

Legen Sie in demselben Display wie in Schritt 3 oben die
Parameter fiir die Systemeffekte (Reverb, Chorus) fest.

NI EFFECT CONMECT E]
Az f PowerGrand

ChoCtary = CHO

1insij " o

ams% 1o FEGES EECHO--LFEL
3:ins
41n51???“?0
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Die folgenden Parameter dienen der Bearbeitung der

Systemeffekte. Wihlen Sie mit den Cursortasten [A][V] n Speichern Sie die bearbeitete Voice.
den gewiinschten Parameter aus, und dndern Sie die
Einstellung mit dem Datenrad. Wenn Sie die neuen Einstellungen sichern méchten,
BIIME Weitere Informationen zu den Effektparametern speichern Sie sie mit den anderen Voice-Parametern als
entnehmen Sie der separaten Datenliste. einzelne Voice, bevor Sie die ausgewihlte Voice verlassen.
Einzelheiten zum Speichern von Voices finden Sie auf
e ReverbType (Reverb Type) Seite 57.
RevSend (Reverb Send) Wenn Sie eine andere Voice oder einen anderen Modus
ReverbRin (Reverb Return) aufrufen, ohne zu speichern, gehen die vorgenommenen
ReverbPan (Reverb pun) Einstellungen moglicherweise verloren.

Legt die Einstellungen des Reverb-Effekts fest, z.B.
den Typ (ReverbType), den Sendepegel (RevSend),
den Signalpegel (ReverbRtn), die Stereoposition
(ReverbPan).

¢ ChoCtgry (Chorus Category)
ChoType (Chorus Type)
ChoSend (Chorus Send)
ChoRin (Chorus Return)
ChoPan (Chorus Pan)

Legt die Einstellungen des Chorus-Effekts fest, z.B.
den Typ (ChoType), den Sendepegel (ChoSend), den
Signalpegel (ChoRtn), die Stereoposition (ChoPan).

e ChoToRev (Chorus to Reverb)

Legt den Sendepegel vom Chorus-Effekt zum Reverb-
Effekt fest.
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Bearbeiten Sie die Effekt-
Detailparameter.

Driicken Sie die Taste [EFFECT] erneut, um das folgende
Display aufzurufen.

Effekttyp (Ins1, Ins2, Rev, Cho)

|
MM errect (([In=l )1 B

Ar i PowerGrandg
Insl Tyke =MSC:3 Band EQ

M. Ered 2.8
Gain -
M. lidth 1.

=

kHz
2dE
2

Wihlen Sie mit den Tasten PAGE [ « |[ P | den zu
bearbeitenden Effekttyp aus.

Wihlen Sie mit den Cursortasten [A][V] den
dewiinschten Parameter aus, und dndern Sie die
Einstellung mit dem Datenrad.

BIITEY Weitere Informationen zu den Effektparametern
entnehmen Sie der separaten Datenliste.

BIIIER Wenn fiir den Effekttyp ,thru“ ausgewéhlt wird, kann
keiner der Effektparameter bearbeitet werden.



Verwenden des Multi-Modus

Im Multi-Modus kénnen Sie den MOTIF-RACK als ,,multitimbralen Klangerzeuger* einrichten, um ihn mit Computer-
Musiksoftware oder mit externen Sequenzern zu verwenden. Wenn fiir jede Spur eines Songs ein anderer MIDI-Kanal
verwendet wird, konnen Sie jedem Part in einem Multi einem dieser MIDI-Kanile zuweisen. Auf diese Weise konnen Sie
den Song auf einem Sequenzer abspielen und dabei jede Spur mit einer anderen Voice wiedergeben.

Im Multi-Play-Modus kénnen Sie ein beliebiges Multi
auswihlen und wiedergeben.

BIIER Einzelheiten zu Multis finden Sie auf Seite 30.

BIIIER Im (internen) USER-Speicher kénnen bis zu 128 Multis
gespeichert werden. Diese Multi-Einstellungen stehen im
Mixing-Edit-Modus (Seite 44) und im Multi-Edit-Modus
(Seite 45) zur Verfiigung.

Rufen Sie den Multi-Play-Modus
auf.

Driicken Sie die Taste [MULTI]. Das Aufleuchten der
LED zeigt an, dafs der Multi-Play-Modus ausgewéhlt ist.
Das folgende Display wird angezeigt.

MULTI VOICE UTILITY
| — J J

RY]
T

[DRUM] [STORE]
EDIT _ ARPEGGIO

[BYPASS] [COMPARE]  [ARP EDIT]

¥

FULTT
USER: 881

Co:Procession

Hall 1
TemPoDlY 2

Wahlen Sie mit dem Datenrad eine
Multi-Nummer aus.

A0

BIIIER Im (internen) User-Speicher kénnen bis zu 128 Multis
gespeichert werden. Der interne Speicher enthélt die
werksseitig voreingestellten Standard-Multis.

BIIIER Die Category-Search-Funktion (Seite 36) kann auch dazu
verwendet werden, um auf dieselbe Weise wie im Voice-
Play-Modus ein Multi auszuwihlen. Multi-Kategorien
konnen im Multi-Edit-Modus bearbeitet werden
(Seite 45).

Geben Sie das ausgewahlte Multi
wieder.

Beim Empfang einer ,,Note On“-Meldung wird der
entsprechende Part wiedergegeben.

Wenn Sie beispielsweise auf einem angeschlossenen
externen Keyboard spielen, wird der Part wiedergegeben,
dessen Empfangskanal dem Sendekanal des Keyboards
entspricht. Wenn fiir alle Parts derselbe Parameter fiir den
MIDI-Empfangskanal festgelegt ist, werden diese Parts
unisono wiedergegeben.

Multi-Play-Modus

Externes Keyboard

A

Klangerzeuger

Externer Sequenzer

Song-Wiedergabe

Multi

Part [ 1 21 3|4]|5 6 [ 7 |8 | e

Voice &%XIII!J!M*& .......

Spielen eines Multis
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Einfache
Mischfunktionen
(Mixing-Edit-Modus)

Im Mixing-Edit-Modus wird ein mischpultartiges
graphisches Display bereitgestellt, mit dem Sie problemlos
einige grundlegende Parameter bearbeiten und die
Einstellungen jedes Parts iiberpriifen kénnen. In diesem
Modus lassen sich Parameter fiir jeden Part bearbeiten,
selbst wenn gerade Song-Daten von einem
angeschlossenen Sequenzer wiedergegeben werden.

Es stehen einfache Mischfunktionen und Basisparameter
wie die Auswahl von Voices, die Anderung der
Effekteinstellungen usw. zur Verfiigung. Um Multis auf
einer mehr ins Detail gehenden Ebene zu bearbeiten,
verwenden Sie den Multi-Edit-Modus (Seite 45).

Rufen Sie den Mixing-Edit-Modus
auf.

Driicken Sie im Multi-Play-Modus die Taste [MULT1I].
Die Farbe der LED der Taste [MULTI] wechselt von griin
nach rot, wodurch angezeigt wird, dafs der Mixing-Edit-
Modus ausgewéhlt ist.

MULTI VOICE UTILITY
| — J J

RY]
T

[DRUM] [STORE]
EDIT _ ARPEGGIO

[BYPASS] [COMPARE]  [ARP EDIT]

¥

[Tt PRRTEILVoice ]
UoiceNo.=@81 AFi FowerGrand
1
AEAEAEAEAFAEAFAE

Uy caplo, ] T ]
BankMSE N G I R G
BankL5E of of of o o of of o

Fel Fel Fed Fed Fed Fed Fed Fed

Wahlen Sie den gewilinschten Part
aus.

Waihlen Sie mit den Part/Element-Tasten ([1/5/9/13] -
[4/8/12/16]) den gewiinschten Part aus.

EXIT <4 PAGE » MUTE/SEL

[DEMO] [ENTER]
1/5/9/13 2/6/10/14  3/7M/15  4/8/12/16

[«4] PART [»] [COMMON]  [AUDITION]

Durch wiederholtes Driicken einer der Tasten rufen Sie
die verschiedenen Part-Nummern sukzessiv auf. Indem
Sie beispielsweise mehrmals die Taste [1/5/9/13]
driicken, werden nacheinander die Parts 1, 5, 9 und 13
aufgerufen.

Sie konnen die Parts auch der Reihe nach schrittweise
durchlaufen, indem Sie die Taste [SHIFT]| gedriickt halten
und dann die Tasten PART | € ][ P | verwenden.

@ Verwenden des Multi-Modus

Wahlen Sie das gewiinschte
Display aus.

Wihlen Sie mit den Tasten PAGE | « |[ P | das
gewiinschte Display aus, und bearbeiten Sie die
Parameter in jedem Display.

Der Mixing-Edit-Modus verfiigt iiber drei Bearbeitungs-
Displays: ,,Voice“, ,,Output® und ,,Effect

e Voice
In diesem Display kénnen Sie fiir jeden Part eine Voice
auswihlen. Wihlen Sie mit dem Parameter
,,BankMSB/BankLSB“ eine Voice-Bank und mit dem
Parameter ,,VoiceNo.“ die gewiinschte Voice aus.

[WNF s ri1: FARTEILVoice 13
UgiceMo. =881 AP FowerGr-and

i
AFAFAFAEAEAEAEAFE

LI d caMo T3 T IO O I O
EBankMSE K G E G
BankLSE of of of o o of of o

Fel Fed Fel Fed Fel Fed Fed Fed

BIIIER Wenn Sie den Parameter ,,BankMSB/BankLSB* mit den
Cursortasten [A][v ] auswihlen, kénnen Sie mit dem
Datenrad die folgenden Voice-Bénke aufrufen.

Normal-Voice Drum-Voice Plug-In-Voice

Pr1-5 .
(Voreingestellte) PD: Preset Drum-Bank Pp (Pp1-3): Preset

= Plug-In-Bank/Béanke
Preset Banke
GM: GM-Bank GD: GM-Drum-Bank Pui-3: Plug-In-User-

Banke

Us1-2: User-Voice- X PB: Plug-In-Karten-
Banke UD: User-Drum-Bank Voice-Bank*

* Einzelheiten zu Voices von Plug-In-Karten finden Sie auf
Seite 30.

¢ Output
In diesem Display kénnen Sie die Stereoposition und
Lautstérke fiir jeden Part festlegen.

[T Fd ri1: FRRTEILOutot 1 B
Fan = L

1
ﬁHPHPHPHPHPHPHP

e e e e A A o
oo || BAE T

Wihlen Sie mit den Cursortasten [A][V] ,,Pan“
(Stereoposition) oder ,,Volume“ (Lautstirke) aus, und
dndern Sie die Einstellung mit dem Datenrad.

o Effect

In diesem Display kénnen Sie den Reverb/Chorus-
Effekt fiir jeden Part einstellen. Aufierdem kénnen Sie
den Part auswihlen, auf den der Insert-Effekt
angewendet werden soll.

[N Fds ri1: FRRTEILEFfect 1B
EewSend = 4@
P P A

ul

[Feutend |
ChoSend
Trulwl -]
TnsEF El

Ein Beispiel fiir die Anwendung von Effekten finden
Sie auf Seite 47.
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n Speichern Sie die Einstellungen.

Im internen Speicher konnen Sie bis zu 128 Multis
ablegen.

Einzelheiten zum Speichern von Multis finden Sie auf
Seite 57.

BIIER Driicken Sie die Taste [MULTI], um in den Multi-Play-
Modus zuriickzukehren.

BIITEY Driicken Sie die Taste [EDIT], um den Multi-Edit-Modus
aufzurufen.

Wiedergabe von Plug-In-Karten-Voices
im Multi-Modus

Vor der Wiedergabe von Plug-In-Voices oder Karten-
Voices miissen Sie die folgenden Einstellungen
vornehmen.

e Weisen Sie dem Plug-In-Part die gewiinschte
Karten-Voice oder Plug-In-Voice zu. Wihlen Sie
im Display ,,Voice* des Mixing-Edit-Modus oder
Multi-Part-Modus die entsprechende Bank und
die gewiinschte Voice-Nummer aus (Seiten 44,
46). Wenn Sie beispielsweise eine auf PLG1
installierte Plug-In-Karten-Voice wiedergeben,
wihlen Sie fiir den Parameter ,,Bank* einen der
Werte ,,PRE1“ (Preset Plug-In-Karten-Bank 1)
oder ,,Pp1“ (Karten-Voice-Bank 1) aus.

BIE Im Mixing-Edit-Modus/Multi-Part-Edit-Modus
konnen Sie die Parts auch der Reihe nach
auswiihlen, indem Sie die Taste [SHIFT] gedriickt
halten und dann die Tasten PART [ € ][ P> ]
verwenden. Die Plug-In-Parts folgen in dieser
Reihenfolge auf Part 16.

e Legen Sie fiir den Empfangskanal des Plug-in-
Parts denselben Kanal fest, der als Sendekanal
der Spur des angeschlossenen Gerits verwendet
wird, von dem aus die Daten gespielt werden
sollen (beispielsweise ein Sequenzer). Diese
Einstellung kann tiber den Parameter
,ReceiveCh* (Ref.-Nr. 32, Seite 64) im Display
,,Voice“ des Multi-Part-Edit-Modus
vorgenommen werden. Die
Standardeinstellungen lauten 1 fiir den PLG1-
Part und 2 fiir den PLG2-Part.

BIIE Mit dem Parameter ,,PortNo.“ im Display
»PLG1Sys“/, ,PLG2Sys*“ des Utility-Modus kénnen
Sie den Plug-In-Part einem beliebigen Port
zZuweisen.

Detaillierte Mischfunk-
tion (Multi-Edit-Modus)

Der Multi-Edit-Modus verfiigt iiber eine Mischfunktion
mit einzelnen Parametern, mit deren Hilfe Sie die
Einstellungen der Multi-Parameter auf dieselbe Weise wie
im Voice-Edit-Modus bearbeiten kénnen.

Es gibt zwei Arten von Multi-Edit-Displays: die Common-
Edit-Displays zur Bearbeitung der gemeinsamen
Parameter und die Part-Edit-Displays zur Bearbeitung
einzelner Parts. Nehmen Sie in den Common-Edit-
Displays die fiir alle Parts gemeinsamen Einstellungen
und in den Part-Edit-Displays die Einstellungen fiir
bestimmte Parts vor.

Zeigt ein Common-Edit-Display (fur alle Parts) an.

|
RIRE(corton) [Generall B

Coi Profes=1oh

MName = [@roceszionl
MER Liow + &

MER LowMid + A

Zeigt ein Display zum Bearbeiten von Part-Parametern an.

MM A(FartA1 ) [Uoice

]
Co!Profession_ [Wacko Kit ]
EBank = PRED

(USR1iPREZPREL
Humber|[ B33 @14: 125¢ BOBEl
Made ———iroldipoldiroly
Ar S oni offi affi off

BIIIER An den Multi-Part-Plug-In-Parts 17-32 kénnen keine
Common-Edit-Vorgédnge ausgefiihrt werden.

B Mit der Compare-Funktion kénnen Sie sich den
Unterschied zwischen dem soeben bearbeiteten Multi
und dem urspriinglichen Multi vor der Bearbeitung
anhéren (Seite 38).

BIIIER Mit der Mute-Funktion lassen sich die einzelnen Parts
voriibergehend ein- oder ausschalten (Seite 38).

n Rufen Sie den Multi-Edit-Modus auf.

Driicken Sie im Multi-Play-Modus oder Mixing-Edit-
Modus die Taste [EDIT]. Das Aufleuchten der LED zeigt
an, dafs der Multi-Edit-Modus ausgewaihlt ist.

Legen Sie die Common-Parameter
fest.

Halten Sie die Taste [SHIFT] gedriickt, und driicken Sie
die Taste [COMMON], um das Display ,,Common Edit“
aufzurufen.

EXIT <4 PAGE » MUTE/SEL

JL L

[DEMO] [ENTER]
1/5/9/13 2/6/10/14  3/7M/15  4/8/12/16

[

+

[SHIFT]

[4] PART [»]

¥

RN corton [Generall B
CofProcession

[COMMON]  [AUDITION]

Catedory = Co
Mame [Frocession]
MER Lo +

o
MER LowMid + @
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Der Common-Edit-Modus enthélt die folgenden Displays,
die mit Hilfe der Tasten PAGE [ d [[ P | ausgewihlt
werden konnen.

e General

Zum Festlegen von allgemeinen Parametern im
Common-Edit-Modus wie dem Multi-Namen.

* MEQ (Master Equalizer)

Zum Festlegen der Master-Equalizer-Parameter fiir das
Multi (Seite 22). Die zu bearbeitenden
Frequenzbidnder konnen Sie mit den Tasten PAGE

[ € ][ » ] auswihlen.

e CtrlAsn (Control Assign)

Um festzulegen, wie der MOTIF-RACK Controller-
Daten behandelt.

Wihlen Sie mit den Cursortasten [A][V] den zu

bearbeitenden Parameter aus, und dndern Sie die
Einstellung mit dem Datenrad.

n Legen Sie die Part-Parameter fest.

Wihlen Sie mit den Part/Element-Tasten ([1/5/9/13]-[4/
8/12/16]) den gewiinschten Part aus. Das Part-Edit-
Display des ausgewéhlten Parts wird angezeigt.

BIMES Wenn fiir die Taste [MUTE/SEL] der Status , MUTE“
festgelegt ist (die LED leuchtet auf), kénnen keine Parts
ausgewihlt werden (Seite 38).

EXIT <« PAGE » MUTE/SEL

[DEMO] [ENTER]
1/5/9/13 2/6/10/14  3/7M/15  4/8/12/16

[COMMON]  [AUDITION]

¥

¥l FrrtAl [Uoice 1.
CoiProcession_ [Wacko Kit ]
EBank = FPRED

(USR1iPREZIPREL
Humber|{| B35 B14: 125¢ DAl
Mode ———irolYiraldiFraly
A5 oni offi offi off

BIMIE Sie konnen die Parts auch der Reihe nach auswéhlen,
indem Sie die Taste [SHIFT] gedriickt halten und dann
die Tasten PART [ « ][ P | verwenden. Wenn eine
Plug-In-Karte installiert ist, folgen die Plug-In-Parts in
der Reihenfolge auf Part 16.

BIITES Wenn die Taste [MUTE/SEL] aufleuchtet, dienen die
Part/Element-Tasten ([1/5/9/13] - [4/8/12/16]) zum
Stummschalten des entsprechenden Parts (Mute-
Funktion).

[«4]1 PART [»]

@ Verwenden des Multi-Modus

Der Part-Edit-Modus enthélt die folgenden Displays, die
mit Hilfe der Tasten PAGE | € |[ P | ausgewihlt werden
konnen.

¢ Voice

Zum Festlegen der jedem Part zugewiesenen Voice-
Parameter.

BIIIER Die einem bestimmten Part zuzuweisende Voice
konnen Sie auch mit Hilfe der Category-Search-
Funktion (Seite 36) auswihlen.

e Output
Zum Festlegen der Ausgabeparameter fiir die einem

bestimmten Part zugewiesene Voice, z.B. der
Ausgabelautstdrke und der Stereoposition.

BIIIER Sie konnen jeden Part unabhédngig von den anderen
iiber die Buchsen ASSIGNABLE OUTPUT indem
Sie den Parameter OutSel einstellen (Nt. 96 auf
Seite 67).

e Tone

Zum Festlegen der tonalen Parameter fiir die einem
bestimmten Part zugewiesene Voice. In diesem Display
konnen Sie die Parameter bearbeiten, die sich auf die
Tonhohe, den Filter und den Hiillkurvengenerator
beziehen.

e EQ (Equalizer)
Zum Festlegen der Part-Equalizer-Parameter (drei
Frequenzbinder).

* RcvSw (Receive Switch)

Um festzulegen, ob ein bestimmter Part Controller-
Meldungen und Programmwechsel empfiangt oder
nicht.

Wihlen Sie mit den Cursortasten [A][V] den zu
bearbeitenden Parameter aus, und dndern Sie die
Einstellung mit dem Datenrad.

BIIIES Um beim Festlegen des Parameters ,,Note Limit* die
gewiinschte Note auszuwihlen, konnen Sie auch die
[SHIFT]-Taste gedriickt halten und gleichzeitig die
entsprechende Taste auf dem angeschlossenen Keyboard
anschlagen.

n Stellen Sie die Effektparameter ein.

Ein Beispiel fiir die Anwendung von Effekten finden Sie
auf Seite 49.

H Speichern Sie das bearbeitete Multi.

Im internen Speicher konnen Sie bis zu 128 Multis
ablegen.

Einzelheiten zum Speichern von Multis finden Sie auf
Seite 57.

BIIIER Beachten Sie, daf} die Einstellungen fiir die Multi-Part-
Plug-in-Parts (17-32) nicht gespeichert werden kénnen.

Bei diesem Vorgang werden die Einstellungen fiir die
Zieldaten tiberschrieben. Von wichtigen Daten miissen
daher immer Sicherungskopien auf einem Computer
angelegt werden (Seite 56).



Multi Library (Multi-
Bibliothek)

In der Multi Library befinden sich 124 voreingestellte
Preset Multis, die in zwei Béinke eingeteilt sind. In einer
Bank haben die Parts der Multis den gleichen
Empfangskanal und kénnen auf einem angeschlossenen
Keyboard mit tibereinander gelagerten Layer-Voices
wiedergegeben werden. In der anderen Bank wurden die
einzelnen Parts in optimaler Weise fiir ein Multi-Part-
Ensemblespiel eingerichtet. Um ein neues Multi zu
erstellen, konnen Sie einfach ein Multi aus der Multi
Library auswéhlen und es nach Bedarf anpassen.

BIIIER Informationen zur Multi Library finden Sie in der
separaten Datenliste.

Im folgenden wird die Verwendung der Multi Library
dargestellt.

n Rufen Sie die Multi Library auf.

Halten Sie dazu die Taste [SHIFT] gedriickt, und driicken
Sie dann die Taste [LIBRARY].

MULTI VOICE UTILITY
J J J

+

[DRUM] [STORE]
EDIT _ ARPEGGIO

SHIFT]

[BYPASS] [COMPARE]  [ARP EDIT]

¥

IWEA Ferf-Multi Library
Bank :Perf

BEE CoiRS5trest
BEd Me: Nogweao
HES ColGuiarEox

i HEZ B i Z0E1Brs0rc

Waéhlen Sie mit den Tasten BANK
[ < ][ » ] das gewiinschte Multi in
der Multi Library aus.

Zur Verfiigung stehen die Binke ,,Perf* (Performance)
und , Multi“

e Bank ,,Perf” (Performance)

Die Multis in dieser Bank sind gut geeignet, um mit einem
angeschlossenen Keyboard Layer-Voices wiederzugeben,
da die (bis zu vier) Parts der Multis dem gleichen
Empfangskanal zugeordnet sind.

BIIIER Der MIDI-Empfangskanal wird mit dem Parameter

,,BasicRevCh® (Ref.-Nr. 152) im Utility-Modus festgelegt.

B Die Empfangskanile fiir die Parts 5 bis 16 werden
automatisch auf ,,off eingestellt. Um die Parts 5 bis 16
zu verwenden, miissen Sie mit dem Parameter ,,RcvCh*
(Ref.-Nr. 32) im Multi-Part-Edit-Modus den
entsprechenden Empfangskanal festlegen.

BIITEY Beim Spielen der Performance auf einem
angeschlossenen Keyboard wird die Lautstédrke auf zwei

Arten reguliert. Beim Empfang von ,,Main Volume*-
MIDI-Meldungen (Controller-Nr. 7, Seite 78) wird die
Lautstdrke aller Parts auf den gleichen Wert gesetzt, und
beim Empfang von , Expression“-MIDI-Meldungen
(Controller-Nr. 11, Seite 79) wird unter Einhaltung der
allgemeinen Part-Balance die Lautstdrke jedes Parts
unabhéngig eingestellt.

e Bank , Multi”

Multis in dieser Bank sind zur Verwendung mit einem
externen Sequenzer bei der Wiedergabe von Song-Daten
vorgesehen. Die Parts der Multis in dieser Bank sind
verschiedenen MIDI-Empfangskanilen zugewiesen.

Einzelheiten zu MIDI-Kanélen finden Sie auf 77.

Wahlen Sie mit den Cursortasten
[~]1[V] das gewiinschte Multi aus.

BIIIER Bei Empfang einer ,,Note On“-Meldung von einem
angeschlossenen Keyboard oder Sequenzer wird das
ausgewdhlte Multi wiedergegeben.

Kopieren Sie das ausgewahlte Multi
in den Bearbeitungspuffer.

Halten Sie dazu die Taste [SHIFT] gedriickt, und driicken
Sie die Taste [ENTER]. Daraufhin wird eine
Bestitigungsmeldung angezeigt, in der Sie zur
Ausfiithrung oder zum Abbruch des Kopiervorgangs
aufgefordert werden.

EXIT <4 PAGE » MUTE/SEL

[DEMO] [ENTER]

SHIFT] 1/5/9/13 2/6/10/14 3/7 M/15 4/8/12/16

[«] PART [M] [COMMON]  [AUDITION]

¥

F Perf-Multi Librard
Bamnlk ! Parf [EHECUTE JENTEF]

YES ¢ EIED

Are You sure? ar
NO  » D

Halten Sie die Taste [SHIFT] gedriickt, und driicken Sie
die Taste [ENTER] erneut, um den Vorgang auszufiihren.
(Nach Beendigung des Vorgangs erscheint die Meldung
,,Completed“ [Fertig].)
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Nehmen Sie die gewiinschten
Einstellungen vor.

Sie konnen die Einstellungen des ausgewadhlten Multis in
den Modi ,,Multi Edit“ oder ,,Effect Edit“ (driicken Sie
dazu eine der Tasten [EDIT] oder [EFFECT]) oder im
Modus ,,Arpeggio Edit“ bearbeiten (driicken Sie bei
gehaltener [SHIFT]-Taste die Taste [ARP EDIT]).

In den nachfolgenden Anweisungen kénnen Sie
beispielsweise die Part 1 zugewiesene Voice in eine andere
Voice dndern, etwa von ,,Power Grand“ zu ,,Jazz Grand“

@ Driicken Sie die Taste [EDIT], um den Multi-Edit-
Modus aufzurufen.

@ Rufen Sie den Part-Edit-Modus auf, und wéhlen Sie
mit den Part/Element-Tasten ([1/5/9/13]-[4/8/12/
16]) den gewiinschten Part (Power Grand) aus.

© Rufen Sie mit den Tasten PAGE [ « |[ P> | das
Display ,,Voice“ auf, und markieren Sie mit den
Cursortasten [A][V] den Parameter ,,Number

O Driicken Sie die Taste [CATEGORY], um die
Category-Search-Funktion (Seite 36) zu aktivieren.
Die Category-Search-Funktion ist sehr praktisch,
wenn Sie die Voice in eine Voice derselben Kategorie
dndern méchten (z.B., A.PIANO, GUITAR, ORGAN
usw.).

© Wihlen Sie mit den Cursortasten [A][V] die
gewiinschte Voice (Jazz Grand) aus.

Speichern Sie das Multi im User-
Speicher.

Einzelheiten zum Speichern von Multis finden Sie auf
Seite 57.

@ Verwenden des Multi-Modus



Verwenden von Multi-Effekien

Auf der letzten Stufe der Programmierung und Klangerzeugung kénnen Sie Effekte einsetzen, um den Klangcharakter
weiter zu verbessern und zu bearbeiten. So kénnen Sie beispielsweise einen tiefen, atmosphirischen Halleffekt (Reverb)
anwenden oder mit dem Chorus-Effekt bestimmte Sounds satter und bewegter klingen lassen.

Beachten Sie bei der Bearbeitung von Multi-Effect-Parametern, daf} es zwei verschiedene Typen von Parametern gibt:

@ Parameter, die allen Parts gemeinsam sind. Diese umfassen:
e Im Effect-Edit-Modus vorgenommene Einstellungen von Systemeffekten (@)
¢ Im Multi-Common-Edit-Modus vorgenommene Master-Equalizer-Einstellungen (@)

@ Parameter, die sich spezifisch auf einen Part beziehen. Diese umfassen:
¢ Im Multi-Part-Edit-Modus vorgenommene Part-Equalizer-Einstellungen (@)

e Ein/Aus-Status der Insert-Effekte und im Mixing-Edit-Modus vorgenommene Einstellungen des Sendepegels von
Systemeffekten (@)

FluB3 der Effekteinstellungen im Multi-Modus

(lamo o\
Klangerzeugungs- System- e
Einheit Effekte
1 Der Insert- ReverbRtn/ReverbPan
Part 1 Effektwird auf  Rev Send ReverbType | | choRtn/ChoPan
Part 2 R bis zu vier Parts Cho Send 1 T
: K G angewendet. > o 10 Hev - 0 2
' s ] ChoCtgry 3
' - ChoType S
H _ Part EQ Insert °
: Effekte | | €
; - = ;
' > =
' > Q Dry Level X
Part 16
Plug-In- | MEQ => Ausgang
Part |
(Multi-Part-
Plug-In-Karte) .- .
:
U/ —

BIIIER Der Part Equalizer wird nicht auf die Parts der Plug-In-Karte angewendet.
BIIIER Die Insert-Effekte und Systemeffekte werden nicht auf die Parts der Multi-Part-Plug-In-Karte angewendet.
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Das nachfolgende Beispiel veranschaulicht die
Bearbeitung der Effekteinstellungen im Multi-Modus.

Wahlen Sie das im Multi-Modus zu
bearbeitende Multi aus (Seite 43).

Driicken Sie die Taste [MULTI], um
den Mixing-Edit-Modus aufzurufen
(Seite 44).

Die auf jeden Part angewendeten Effekte werden im
Mixing-Edit-Modus festgelegt.

Wahlen Sie bis zu vier Parts aus,
auf die die Insert-Effekte
angewendet werden sollen
(Seite 49, ©).

Rufen Sie mit den Tasten PAGE [ « ][ P | das Display
,,Effect auf, und markieren Sie mit den Cursortasten
[A][V] den Parameter ,,InsEF*.

Display ,Effect”

Rl 11 FRRTELCEf foct )]
In=E = an
Revtend  [|0|0|0|0]0|0| 0|0
enSen
| || e |
ChaSend u 222222
B(A[E|O|O|O|0

Markieren Sie mit den Part/Element-Tasten ([1/5/9/13]-
[4/8/12/16]) den gewiinschten Part fiir die Insert-Effekte,

und aktivieren Sie das Kdstchen mit dem Datenrad.

BIIIE Die Parametereinstellungen der Insert-Effekte werden
im Voice-Effect-Edit-Modus der zugewiesenen Voice
festgelegt.

@ Verwenden des Multi-Modus

Legen Sie den Reverb/Chorus-
Sendepegel fiir jeden Part fest
(Seite 49, 0).

Drei Parameter stehen zur Verfiigung: RevSend (Reverb-
Sendepegel), ChoSend (Chorus-Sendepegel) und DryLevel
(Originalanteil).

HmId FARTHILEf fect 1]

d = 4R
m‘?ﬁ?ﬁfﬂiﬁfﬂfﬁﬁi
a|a(olaalsle
Ehopend ﬂo o|6|66lalele
elfzfe] =[] m] fuha)

Markieren Sie mit den Cursortasten [A][V] den
gewiinschten Parameter, und wéhlen Sie mit den Part/
Element-Tasten ([1/5/9/13]-[4/8/12/16]) den zu
bearbeitenden Part aus.

Legen Sie dann mit dem Datenrad den Effektsendepegel
fiir jeden Part fest.

In den nachfolgenden Anweisungen wird beispielsweise
die Intensitit des Reverb-Effekts fiir Part 7 erhoht.

1 Markieren Sie mit den Cursortasten [A][V]
,,RevSend*

2. Wihlen Sie mit der Taste [3/7/11/15] den Part 7 aus.

3. Drehen Sie das Datenrad im Uhrzeigersinn, um den
Reverb-Sendepegel zu erhohen.

BIME Der Reverb/Chorus-Effekt wird nicht auf Parts
angewendet, fiir die ,,RevSend“ oder ,,ChoSend* auf 0
festgelegt ist.

Driicken Sie die Taste [EFFECT], um
den Effect-Edit-Modus aufzurufen.

Die LED der [EFFECT]-Taste leuchtet auf, und das
folgende Display wird angezeigt.

MULTI VOICE UTILITY
J | — J

[LIBRARY] [DRUM] [STORE]
EFFECT EDIT _ ARPEGGIO

’ASS]

[COMPARE]  [ARP EDIT]

¥

[T EFFECT IIIZIHHEIIT
CoiProcessio
MoiceEF1Pat F'ar‘t. Partal

I.JIIE IHE
Wa [REL]

I
F'ar‘t,EiS-h
FPartBid +— ‘ G -

In diesem Display kénnen die Einstellungen fiir die
Systemeffekte bearbeitet werden.

BIITEY Wenn dieses Display nicht angezeigt wird, driicken Sie
die Taste [EFFECT] erneut.



Stellen Sie die Systemeffekte
(Reverb, Chorus) ein (Seite 49, ©).

Die folgenden Parameter dienen der Bearbeitung der
Systemeffekte.

Wiéhlen Sie zundchst den Reverb/Chorus-Typ aus, und
legen Sie dann den Signalpegel und die Stereoposition
fest.

BT Informationen zu Reverb/Chorus-Typen finden Sie in
der separaten Datenliste.

e ReverbType (Reverb-Typ)
ReverbRin (Reverb-Signalpegel)
ReverbPan (Reverb-Stereoposition)
Zum Einstellen der Parameter des Reverb-Effekts.

e ChoCtgry (Chorus-Kategorie)
ChoType (Chorus-Typ)
ChoRtn (Chorus-Signalpegel)
ChoPan (Chorus-Stereoposition)
Zum Einstellen der Parameter des Chorus-Effekts.

e ChoToRev (Chorus to Reverb)

Zum Einstellen des Sendepegels vom Chorus-Effekt
zum Reverb-Effekt.

Wihlen Sie mit den Cursortasten [A][V] den zu
bearbeitenden Parameter aus, und dndern Sie die
Einstellung mit dem Datenrad.

Stellen Sie bei Bedarf die einzelnen

7 Effektparameter ein.

Driicken Sie die Taste [EFFECT], um das Display ,,Effect
Edit“ aufzurufen. In diesem Display konnen Sie einzelne
Parameter bearbeiten.

Effekttyp (Rev, Cho)

[iNF s errect ( [Cho ) ]

CofProcess 1o
Cho Tyke =0LY:Temeolly 2

FEL=we1 =18
FEHi Dmt F.7
i ffuse +42Zms

Mit den Tasten PAGE | « ][ » | kénnen Sie zwischen
den Effekttypen wechseln.

Waihlen Sie mit den Cursortasten [A][V] den zu
bearbeitenden Parameter aus, und dndern Sie die
Einstellung mit dem Datenrad.

BIIIER Weitere Informationen zu den Effektparametern
entnehmen Sie der separaten Datenliste.

BIIIER Wenn fiir den Effekttyp ,,thru“ oder ,,off* ausgewé&hlt
wird, kann keiner der Effektparameter bearbeitet
werden.

Legen Sie die Equalizer-Parameter
fest (Seite 49, © und @).

Der MOTIF-RACK verfiigt {iber zwei Arten von
Equalizern: unabhéngige 3-Band-Equalizer fiir jeden Part
und einen 5-Band-Equalizer, der auf alle Parts
angewendet wird. Sie kénnen im Multi-Edit-Modus
bearbeitet werden (Seite 45).

BIIIER Einzelheiten zu Equalizern finden Sie auf Seite 22.

Legen Sie zundchst im Multi-Part-Edit-Modus im Display
,EQ“ die Part-Equalizer-Einstellungen fest (Seite 46).

el rrrrEl [ED 1
CofProcession
L.Freq = &Z2.5

PORRGD B2SD BRG
L.Gain|| + @ i i

P Al + Bl o+ A
M.Ered 67518 673.1: 6751 BT
M.Gainld + B! + B! + B! + @

Legen Sie dann im Multi-Common-Edit-Modus im
Display ,,MEQ“ die Master-Equalizer-Einstellungen fest
(Seite 45).

Rl cotton [HER 1
Co:Procession
LowsShake heluin*!l

BIIIES Einzelheiten zu den Parametern finden Sie im
Referenzteil.

Speichern Sie das bearbeitete
Multi.

Wenn Sie die neuen Einstellungen sichern méchten,
speichern Sie sie mit den anderen Multi-Parametern als
einzelnes Multi, bevor Sie das ausgewéhlte Multi
verlassen. Einzelheiten zum Speichern von Multis finden
Sie auf Seite 57.

BIIIEY Wenn Sie ein anderes Multi oder einen anderen Modus
aufrufen, ohne zu speichern, gehen die vorgenommenen
Einstellungen moglicherweise verloren.

Verwenden des Multi-Modus @
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Verwenden der Arpeggio-Funktion

Was ist die Arpeggio-
Funktion?

Diese Funktion 16st automatisch voreingestellte Arpeggio-
Phrasen, Riffs und Rhythmus-Patterns entsprechend den
angeschlagenen Tasten aus. Sie eignet sich besonders fiir
Musikstile wie Dance, Pop und Techno. Sie konnen jeder
Voice/jedem Multi die gewiinschten Arpeggio-Typen
zuweisen und das Tempo einstellen. Auflerdem kénnen
Sie die Wiedergabemethode, den Velocity-Bereich und die
Play Effects des Arpeggios festlegen, um so Thre eigenen
Grooves zu erstellen.

Doch damit nicht genug: Die Arpeggio-Wiedergabe kann
auch iiber MIDI OUT gesendet werden, wodurch Sie die
Arpeggio-Daten auf einem Sequenzer aufzeichnen
konnen.

BIIIEY Verwenden Sie die folgenden Parameter, um die
Arpeggio-Daten iiber MIDI OUT zu senden.

e Zur Ubertragung eines Voice-Arpeggios: ArpOutSw
(festgelegt im Utility-Modus)

o Zur Ubertragung eines Multi-Arpeggios: OutputSw
(festgelegt im Arpeggio-Edit-Modus)

Arpeggio-Struktur

Die folgende Abbildung stellt die Arpeggio-Struktur dar.

Arpeggio-Daten

Im Voice-Modus 4 7\ Im Multi-Modus
. Preset 1 (128) )
Vi Multi
oice o -

Arpeggio

Voice | .| Multi

] Preset 2 (128) )

Voice  |e—01 | | | Muili
~Arpeggio

Voice |-g ~| Muli

g J

Sie kénnen jeder Voice/jedem Multi
mehrere Arpeggio-Typen zuweisen.

@ Verwenden der Arpeggio-Funktion

Arpeggio Ein/Aus wihrend der Song-
Wiedergabe

Wenn Song-Daten mit einem externen Sequenzer
wiedergegeben werden, kann das Arpeggio fiir jeden
Part des Songs einzeln aktiviert oder deaktiviert
werden.

Damit werden Arpeggios in den Wiedergabe-Part
der Song-Sequenzdaten eingefiigt.

Vier Arpeggio-
Wiedergabekategorien

Arpeggio-Typen werden in die folgenden vier Kategorien
unterteilt.

Sq: Sequenz
Erzeugt konventionelle Arpeggio-Phrasen, in erster Linie
Oktavenverschiebungen.

Ph: Phrase

Erzeugt Phrasen, die musikalischer und rhythmisch
starker variiert sind als die Sequenz. Angefangen bei
,,Techno“, stehen Thnen Phrasen fiir die verschiedensten
Musikgenres sowie fiir Backing-Tracks fiir Gitarre,
Klavier und andere Instrumente zur Verfiigung.

Dr: Drum-Pattern

Erzeugt Drum-Pattern-Phrasen. Alle Noten erzeugen das
gleiche Drum-Pattern.

Dieser Typ ist ideal fiir Drum- und Percussion-Sounds
geeignet.

Ct: Controller

Erzeugt mit Hilfe von Controller-Daten dynamische
Klangverdnderungen und Lautstdrkewechsel. Es werden
keine Notendaten erzeugt, die klanglichen Variationen
wirken sich auf die wiedergegebenen Noten aus.




Arpeggio-Wiedergabe

Wahlen Sie eine Voice/ein Multi aus
(Seiten 35, 43).

Driicken Sie auf die Taste
[ARPEGGIO], um das Arpeggio zu
aktivieren.

MULTI VOICE UTILITY

[LIBRARY] [DRUM] [STORE]
EFFECT EDIT _ ARPEGGIO

[BYPASS] [COMPARE]

Das Aufleuchten der LED zeigt an, dafs das Arpeggio
aktiviert ist.

BIIIER Wenn das Arpeggio aktiviert und betriebsbereit ist,
leuchtet die LED der [ARPEGGIO]-Taste auf, sobald Sie
eine Voice oder ein Multi auswéhlen.

BIIIER Der Ein/Aus-Status der Taste [ARPEGGIO] kann als
Bestandteil der Einstellungen jeder Voice bzw. jedes
Multis gespeichert werden (Seite 57).

H Geben Sie das Arpeggio wieder.

Schlagen Sie dazu auf dem angeschlossenen Keyboard
eine oder mehrere Tasten an, und halten Sie sie gedriickt
(oder verwenden Sie Notendaten von einem Sequenzer).
Das Arpeggio wird entsprechend der Notennummer, dem
Arpeggio-Typ, dem Tempo, den Einstellungen fiir den
Tonumfang usw. wiedergegeben.

BIITEY Im Voice-Modus wird das Arpeggio mit der ausgewéhlten
Voice wiedergegeben.

BIIIER Im Multi-Modus wird das Arpeggio mit der Voice
wiedergegeben, die dem ausgewdhlten Part zugeordnet
ist, falls fiir den Parameter ,,ArpSwitch® (Seite 54) des
ausgewihlten Parts ,,on“ (ein) festgelegt ist.

Arpeggio-Einstellungen

Der MOTIF-RACK stellt verschiedene Arpeggio-Typen
bereit. Bei Bedarf kénnen Sie das Tempo des Arpeggios
dndern. Die Arpeggio-Funktion steht im Voice-Modus
und im Multi-Modus zur Verfiigung.

Die nachfolgenden Anleitungen beziehen sich auf den
Multi-Modus.

Rufen Sie das Display ,,ARP*
(Arpeggio) auf.

Halten Sie im Voice/Multi-Modus die Taste [SHIFT]
gedriickt, und driicken Sie dann die Taste [ARP EDIT].

MULTI VOICE UTILITY

J J J
+ [LIBRARY] [DRUM] [STORE]
ST EFFECT _EDIT _ ARPEGGIO

[BYPASS] [COMPARE]  [ARP EDIT]

e cotimon [ARP 1
CoiProcession
Bank = Prel

Tdlre 59! ChoRndmZ2
TemPo 138
Switch of f

Wahlen Sie eine Arpeggio-Bank
aus.

Setzen Sie den Cursor auf den Parameter ,,Bank® (mit den
Cursortasten [A][V]), und wihlen Sie mit dem Datenrad
die Bank aus. Es gibt zwei Arpeggio-Binke. prel

(Preset 1) und pre2 (Preset 2).

RF covvon [ARP 1 B
CofProcession
Bank = pre?

Tdre Fh:AcidEBz A
Tembo 132
Swit.ch of f
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Wahlen Sie einen Arpeggio-Typ
aus.

Setzen Sie den Cursor auf den Parameter ,, Type“ (mit den
Cursortasten [A][V]), und wihlen Sie mit dem Datenrad
den Arpeggio-Typ aus.

ReF covvon [ARF 1 B
CofProcession

Tdre = Ph:AcidBs A
Temko 138 -
Switch of f

Legen Sie das Tempo der Arpeggio-
Wiedergabe fest.

Setzen Sie den Cursor auf den Parameter ,, Tempo* (mit
den Cursortasten [A][V]), und legen Sie mit dem
Datenrad das Tempo fest.

RF s covivon [ARP 1 B
CofProcession
Temto = 138

Bank ﬂ Preg
Switch of f

Nehmen Sie bei Bedarf weitere
Arpeggio-Einstellungen vor.

Setzen Sie den Cursor mit den Cursortasten [A][V] auf
den gewiinschten Parameter (Notenumfang, Velocity-
Grenze usw.), und legen Sie ihn fest. Einzelheiten zu den
einzelnen Parametern finden Sie im Referenzteil.

BIIIEY Um beim Festlegen des Parameters , Note Limit* die
gewiinschte Note auszuwihlen, konnen Sie auch die
[SHIFT]-Taste gedriickt halten und gleichzeitig die
entsprechende Taste auf dem angeschlossenen Keyboard
anschlagen.

@ Verwenden der Arpeggio-Funktion

Stellen Sie den Arpeggio-Part-
Schalter ein. (nur fir Multi).

Sie konnen die Wiedergabe des Arpeggios fiir jeden Part
aktivieren oder deaktivieren. Dieser Parameter kann im
Multi-Part-Edit-Modus festgelegt werden. Rufen Sie den
Multi-Part-Edit-Modus auf (Seite 46), und markieren Sie
im Display ,,Voice“ den Parameter ,,ArpSw* (Arpeggio
Switch, Arpeggio-Schalter). Schalten Sie den
gewiinschten Part ein (,,on“).

L rrrrEl [Uoice 1 B

CofProcession
AreSwitch = off

Bank FEEL1iP
Humber[] DEl:

Speichern Sie die Arpeggio-
Einstellungen.

Die Arpeggio-Einstellungen kénnen mit jeder Voice/
jedem Multi gespeichert werden. Einzelheiten zum
Speichern von Voices/Multis finden Sie auf Seite 57.



Im Utility-Modus stehen sechs datenbezogene Verarbeitungsvorginge (Jobs) zur Verfiigung: , Initialize“ (Initialisieren),
,,Copy“ (Kopieren), ,,Bulk Dump*“ (Speicherabzug), ,,Plug-in Save“ (Plug-In speichern), ,,Plug-in Load“ (Plug-In laden) und
,JFactory Set* (Werkseinstellung). Sie kénnen beispielsweise Voices/Multis auf die urspriinglichen Einstellungen
(einschlieflich der im Moment bearbeiteten) initialisieren oder Elemente/Parts kopieren.

Avusfihren von Jobs

1 Wihlen Sie in einem beliebigen Modus die Voice/das
Multi aus, fiir die/das der Job ausgefiihrt werden soll.

2 Driicken Sie die Taste [UTILITY], um den Utility-
Modus aufzurufen.

3 Rufen Sie mit den Tasten PAGE [ € |[ P ]| das
Display ,,JobSel“ aus (die letzte Seite), und markieren
Sie den gewiinschten Job mit den Cursortasten

[AIIVI.

4 Halten Sie die Taste [SHIFT] gedriickt, und driicken
Sie die Taste [ENTER].
Der ausgewihlte Job wird angezeigt.

5 Falls , Initialize®, ,Copy“, ,,Bulk Dump“ oder ,,Plug-in
Save‘ ausgewdhlt wurde, dndern Sie die Einstellungen
mit den Cursortasten [A][V] und dem Datenwéhlrad.

6 Halten Sie die Taste [SHIFT] gedriickt, und driicken
Sie die Taste [ENTER].

7 Halten Sie bei der angezeigten Eingabeaufforderung
die Taste [SHIFT] gedriickt, und driicken Sie erneut
die Taste [ENTER], um den Job auszufiihren, oder

driicken Sie zum Abbrechen des Jobs die Taste [EXIT].

Nach der vollstdndigen Durchfithrung des Jobs
erscheint die Meldung ,,Completed* (Fertig).

Bei Jobs, die ldngere Zeit in Anspruch nehmen, wird
wihrend des Vorgangs die Meldung ,,Executing...*
(Ausfithrung lduft...) angezeigt. Versuchen Sie niemals,
das Gerét auszuschalten, wahrend Daten in den internen
Speicher geschrieben werden (wihrend die Meldung
,Executing...“ oder ,,Please keep power on“ [Gerit
eingeschaltet lassen| angezeigt wird). Das Ausschalten
des Gerits in diesem Zustand fithrt zum Verlust
sdmtlicher Daten.

8 Driicken Sie die Taste [EXIT], um in den Utility-
Modus zuriickzukehren.
Um in den vorherigen Modus zuriickzukehren,
driicken Sie die Taste [EXIT] erneut.

Initialize (Zuricksetzen der
Parameter einer Voice/
eines Multis auf die
Standardeinstellungen)

Dieser Job ist besonders hilfreich, um eine ,,Roh-Voice*
oder ein ,,Roh-Multi“ einzurichten, auf dessen Grundlage
Sie eine Voice/ein Multi von Grund auf neu erstellen
konnen. Beachten Sie bitte, dafy hierdurch nicht der
urspriingliche Zustand der Voice/des Multis vor der
Bearbeitung wiederhergestellt wird.

Wihlen Sie mit den Cursortasten [A][V] die zu
initialisierenden Zieldaten aus, und drehen Sie am
Datenrad, um das Késtchen neben den Daten zu
aktivieren.

[Jaob bl
Inltlal ize Uoice

11 UEEPIUEUJE CALL
initialisi UFTEr oice
Zuinitialisierender B Cammor L

Parametertyp HELL EHELZ
EHELZ HEL4 EiEmEED

Zu initialisierender Parametertyp

Voice-Modus

All User Voice: Alle Voices im User-Speicher

Current 1 Voice (All): Alle Daten der aktuell

ausgewdhlten Voice

Gemeinsame Daten der aktuell

ausgewihlten Voice

EL 1-4: (Normal-Voice) Element-Daten
der aktuell ausgewihlten Voice

Common:

EL C0-Cé6: (Drum-Voice) Tasten-Daten der
aktuell ausgewéhlten Voice

Multi-Modus

All User Multi: Alle Multis im User-Speicher

Current 1 Multi (All): Alle Daten des aktuell
ausgewdhlten Multis
Gemeinsame Daten des aktuell
ausgewihlten Multis

P1-16: Part-Daten des aktuell
ausgewidhlten Multis
Plug-In-Part-Daten des aktuell
ausgewdhlten Multis

Common:

PLG1-2:

BIIE Sie konnen den Part oder das Element auch mit den Part/
Element-Tasten ([1/5/9/13]-[4/8/12/16]) auswihlen.

Wenn ,,All User Voice“ oder ,,All User Multi“ aktiviert
ist, fithrt die Ausfiihrung der Initialisierung zum Verlust
aller User-Voice-/User-Multi-Daten. Achten Sie daher
darauf, dass keine wichtigen Daten initialisiert werden.
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Verwenden der Copy-Funktion

In diesem Display kénnen Sie die Einstellungen der
Element-/Tasten-/Part-Parameter einer beliebigen Voice/
eines beliebigen Multis in die aktuell bearbeitete Voice
bzw. das aktuell bearbeitete Multi kopieren. In Multi-
Modus konnen Sie aulerdem die Effekt-Einstellungen
kopieren.

BIIIER Um eine Voice/ein Multi komplett zu kopieren,
verwenden Sie die Store-Funktion (Seite 57).

Bewegen Sie den Cursor, um den Parameter (die Quell-
Voice/das Quell-Multi, den Datentyp der Quelle und des
Ziels) zu markieren, und dndern Sie die Einstellungen mit
dem Datenrad.

Voice-Modus

[LITILITY N [ Job 1
Caokd Uoice

EES: 60 L LAR: FowerGrand] — Quell-Voice
* EEE: Egmmgn -1 Datentyp (Quelle)

[ EHECUTE JENTEF]

Current — Datentyp (Ziel)

Kopierbare Datentypen

Voice-Modus

Common
Elem1-4 (Normal-Voice)
Key C0-C6 (Drum-Voice)

Multi-Modus

Common

Part01-16, PartP1, PartP2
Arp

Effect

BIMEY Wenn Sie angeben, dafs Common-Parameter aus der
Quelle kopiert werden sollen, wird das Display
,Common* angezeigt.

Speichern von Daten auf einem
externen Geriit (Bulk Dump)

Sie konnen benutzerdefinierte MOTIF-RACK-
Einstellungen sichern, indem Sie die Daten mit der Bulk-
Dump-Funktion auf einen Computer oder ein anderes
externes MIDI-Gerdét {ibertragen. Wihlen Sie mit den
Cursortasten [A][V] die zu iibertragenden Zieldaten aus,
und drehen Sie am Datenwihlrad, um das Késtchen
neben den Daten zu aktivieren.

Zu Gbertragender Datentyp

All Bulk Dump: Alle User Voices, User Multis
und Systemdaten

Current 1 Voice (Multi): Alle aktuell ausgewihlten
Voices (Multi)

BIIEY Zur Durchfithrung eines Bulk Dumps muf die richtige
MIDI-Geritenummer (Ref.-Nt. 154) eingestellt sein.

@ Verwenden von_Jobs

Speichern von Board-Voices
(Plug-in Save)

Mit diesem Job kénnen Sie die auf einem Computer
bearbeiteten Karten-Voices — die sog. Board-Custom-
Voices - im internen Speicher des MOTIF-RACK
speichern.

Da Plug-In-Karten iiber keinen User-Speicher verfiigen
und die bearbeiteten Voice-Daten beim Ausschalten des
Geriits verloren gehen, miissen Sie die Daten der
bearbeiteten Board-Custom-Voice mit diesem Vorgang
speichern.

B Einzelheiten zu Board-Voices finden Sie auf Seite 30.

Wihlen Sie mit den Cursortasten [A][V] das Ziel aus (an
dem Sie die Einstellungen speichern méchten), und
drehen Sie am Datenwéihlrad, um das Kédstchen neben
den Daten zu aktivieren. Sie konnen PLG1 und/oder
PLG2 auswihlen.

LITILITY [Job ]
Flug—in Sawve

— Art der vorher gespeicherten
————————— Daten.

EXECLITE JEMTEF;

Plug-in Load

Mit diesem Job konnen Sie die mit dem Vorgang ,,Plug-in
Save“ gespeicherten Einstellungen von Plug-In-Karten-
Parametern auf die installierte Karte laden. Der Typ der
gespeicherten Daten wird im Display angezeigt.

BIIIER Dieser Vorgang ist nur verfiigbar, wenn der Datentyp der
gespeicherten Daten dem Datentyp der installierten
Karte entspricht. Wenn diese Datentypen nicht
iibereinstimmen, wird der Datentyp in Klammern
angezeigt.

Factory Set (Wiederherstellung
der Werkseinstellungen)

Hiermit konnen Sie die standardméfigen internen Voices
(im User-Speicher) und Multis sowie
Systemeinstellungen und sonstige Einstellungen
wiederherstellen.

Bei der Bearbeitung von Einstellungen werden die
entsprechenden werksseitigen Standardwerte
tiberschrieben.

Mit dem Factory-Set-Job kénnen Sie die werksseitigen
Standardeinstellungen jederzeit wiederherstellen.

Durch die Wiederherstellung der Werkseinstellungen
werden die aktuellen Einstellungen aller User Voices und
Multis tiberschrieben. Vergewissern Sie sich, daf} Sie
keine wichtigen Daten iiberschreiben! Von wichtigen
Daten miissen vor der Durchfithrung des Jobs
Sicherungskopien auf einem Computer angelegt werden.



Speichern der Einstellungen (Store)

Wie nachfolgend gezeigt, konnen Sie mit der Store- .. . .
Funktion Thre eigenen Parametereinstellungen im User- Fiihren Sie den Speichervorgang

Speicher sichern. aus.

Halten Sie dazu die Taste [SHIFT] gedriickt, und driicken
Sie die Taste [ENTER]. Halten Sie bei der angezeigten
Eingabeaufforderung die Taste [SHIFT] gedriickt, und
driicken Sie erneut die Taste [ENTER], um den Vorgang

Bei diesem Vorgang werden die Einstellungen fiir die
Zieldaten tiberschrieben. Von wichtigen Daten miissen
daher immer Sicherungskopien auf einem Computer
oder einem anderen Speichermedium angelegt werden
(Seite 56).

Informationen zum Andern des Namens der Voice/des
Multis finden Sie auf Seite 58.

n Rufen Sie den Store-Modus auf.

Nachdem zuvor eine Voice oder ein Multi bearbeitet
wurde, halten Sie die [SHIFT]-Taste gedriickt, und
driicken Sie Taste [STORE].

Das Display ,,Store“ wird angezeigt.

Normal-Voice

g
3
[UOICE M die Taste [EXIT] . E
PRE1:B81 Ld:PowerGrand g
Uoirs Stors A Versuchen Sie niemals, das Gerét auszuschalten, g
to USRD@EICasM2S  M.W. ] withrend Daten gespeichert werden (wihrend die X
FRESS (IR T0 STORE. Meldung ,,Executing... oder ,,Please keep power on“
| |Geriit eingeschaltet lassen| angezeigt wird). Das
Ziel-Bank Ausschalten des Gerits in diesem Zustand fiihrt zum

Ziel-Voice-Nummer

Wahlen Sie mit den Tasten BANK
[ < ][ » ] die Ziel-Bank aus (nur
Normal-Voice).

auszufiihren, oder driicken Sie zum Abbrechen des
Vorgangs die Taste [EXIT].

DR, HOFRHAL

PRE1IAAT Sl PonerGeand
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Are Yow sure?

Nach der Speicherung der Daten erscheint die Meldung

,,Completed* (Fertig), und das vorhergehende Display
wird erneut angezeigt.

B Um den Speichervorgang abzubrechen und zum
vorhergehenden Display zuriickzukehren, driicken Sie

Verlust sdmtlicher Daten.

Wahlen Sie mit dem Datenrad die
Nummer der Ziel-Voice/des Ziel-
Multis aus.

Edit-Anzeige B

Falls Anderungen an einem Parameter
vorgenommen werden, erscheint in der rechten
oberen Ecke des Displays die @-Anzeige. Diese
signalisiert, dafs die Einstellungen der aktuellen
Voice/des aktuelles Multis geéndert und noch nicht
gespeichert wurden.

Edit-Anzeige

DOFEE cormon [Generall (B
A & PowerGrand

Catedard = Ar
Mame EF‘DNEPEPahd]
Mano-Pold Fold

EedAsdnModel muwlt.i

Wenn Sie eine andere Programmnummer oder
einen anderen Modus aufrufen, verschwindet die
3-Anzeige, und alle bearbeiteten Daten werden
geloscht. Daher sollten Sie die bearbeiteten Daten
stets mit der Store-Funktion speichern.

Speichern der Einstellungen (Store) @
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Festlegung des Voice-/Multi-Namen
(Einge von Zeichen)

Im Display ,,General“ des Voice/Multi-Common-
Edit-Modus steht der Parameter ,,Name* zur
Verfiigung, mit dem Sie Thren Daten einen Namen
zuweisen konnen. In diesem Abschnitt erfahren Sie,
wie im Display ,,Name* Zeichen eingegeben werden
(Voice/Multi-Edit-Modus).

1 Markieren Sie im Voice/Multi-Common-Edit-
Modus den Parameter ,,Name“ (Seiten 37, 45).

DOFEE copion [Generall - B
A & PowerGrand
Hame = [[FowerGrand]

Morno-Pald Fold
kEedAsgnModel mult i

2 Bewegen Sie den Cursor mit den Tasten BANK
[ € ][ ™ ] an die Position des ersten Zeichens.

3 Geben Sie mit Hilfe des Datenrads das
gewiinschte Zeichen ein.

4 Bewegen Sie den Cursor mit den Tasten BANK

5 Wiederholen Sie die Schritte 2 bis 4 bis zur
vollstindigen Eingabe des Namens.

Verwenden der Zeichenliste

Bei der Eingabe von Zeichen kénnen Sie eine
spezielle Einblendliste mit Zeichen aufrufen, indem
Sie die Taste [SHIFT] driicken und gedriickt halten.
Um zum vorhergehenden Display zuriickzukehren,
lassen Sie die Taste [SHIFT] los.

DO copirion [Generall B
[31cH] inerﬁran

| | Name [EBowerGrand]
[SHIFT]
Mono-FPold Fold
Ee4YAsdnkodeld multi

DOFE coriton [ Generall B
HP:PDNEPEPEH
Name [BowerGrand]

! HERET ok, — /812345%89

[SHIFT]

i3 4=rruHECTEFGHIJELMN RS
TULLEYZC1"_" abode fah 1m|
NPtz R

Um Zeichen aus der Zeichenliste auszuwahlen,
halten Sie die Taste [SHIFT] gedriickt, und
verwenden Sie die Tasten PART [ « ][ P | oder das
Datenrad.

[ € [[ ™ ] an die Position des nichsten Zeichens.

Verwenden der Voices des MOTIF6/
MOTIF7/MOTIF8 auf dem MOTIF-RACK

Uber MIDI kénnen Sie Daten vom MOTIF6/
MOTIF7/MOTIF8 auf den MOTIF-RACK
iibertragen. Die folgenden Daten kénnen iibertragen
werden.

e User Voices
e User Performances
¢ Song-Mixing-Vorlagen

MOTIF6/MOTIF7/MOTIF8

oo TV

BIIES Performance-Daten des MOTIF6/MOTIF7/
MOTIF8 werden fiir den MOTIF-RACK in Multi-
Daten umgewandelt.

B Wenn Sie die empfangenen Daten speichern
mochten, fithren Sie den Speichervorgang (Store)
aus (Seite 57).

Der MOTIF-RACK verfiigt iiber einen hochwertigen
Reverb-Effekt, Insert-Effekte fiir bis zu vier Parts
und einen 3-Band-Part-EQ fiir jeden Part. Sie
konnen die vom MOTIF6/MOTIF7/MOTIFS
iibertragenen Voices bzw. Multis mit diesen
Parametern bearbeiten.

BIIE Unter Umstdnden klingt die {ibertragene Voice/das
iibertragene Multi anders als auf dem
urspriinglichen Instrument.

BIMES Die folgenden Daten des MOTIF6/MOTIF7/
MOTTIF8 sind nicht kompatibel mit dem MOTIF-
RACK.

e User Waves und User Arpeggios in User Voices
e Variation-Effekte in User Performances und Song-
Mixing-Vorlagen

@ Speichern der Einstellungen (Store)




Referenzteil

In diesem Abschnitt finden Sie klare und vollstdndige Erlduterungen der Funktion sdmtlicher Parameter. Suchen Sie den
gewiinschten Parameter im folgenden Funktionsschema und erfahren Sie in der Funktionsliste weiteres.

BIITES Einzelheiten iiber die Operationen finden Sie unter “Grundlagen® (Seite 31) und im Abschnitt “Kurzbedienungsanleitung* (Seite
34).

Funktionsschema

Mithilfe der Referenznummern kénnen Sie die zugehorigen Parameter schnell und einfach in der Funktionsliste (Seite 63) nachschlagen.

VOICE MODE

Name im Display Parametername Ref.- | Seite Name im Display Parametername Ref.- | Seite Name im Display Parametername Ref.- | Seite
Nr. # Nr. # Nr. #
Mittels PAGE-Tasten Mittels PAGE-Tasten Mittels PAGE-Tasten
[<]»] Mittels Cursortasten [ »] Mittels Cursortasten [4]»] Mittels Cursortasten
auswahlen [A][v] auswéhlen auswahlen [A][v] auswéhlen auswahlen [A][Vv] auswéhlen
ARP Bank 59 65 LvIVel 49 65
. SHIFT]+[ARP EDIT]-
B Voice-Play-Modus aSriiaanen ™ Type 60 65 Crwvel 50 65
(BANK) - 35 Tempo 61 65 FlwSns 57 65
(Programm-Nr.) N 35 Switch 62 65 CntrKy 58 65
(Kategoriesuche) R 36 Hold 63 65 Filter Type 74 66
KeyMode 64 65 Gain 75 66
B Voice Edit Mode (Normal) VelMode 65 65 Cutoff 76 66
Aligemein NoteLimit 66 65 Reso 77 66
General Categor 1 63 VelLimit 67 65 Width 78 66
Namz y 2 3 UnitMItPly 68 65 Dstnce 79 66
Mono/Pol 3 &3 VelocityRt 69 66 CtofVl 85 66
Kevhs nl\yllode 2 3 GateTimeRt 70 66 ResoVI 86 66
YA EFFECT CONNECT EL1-4InsEFOut 163 69 FlwSns 90 66
M.TuningNo. 5 63 (mit der [EFFECT]-Taste
MEQ Low 6 63 auswahlen) Ins1Ctgry 165 70 BP1 94 67
MEQ LowMid 6 63 Ins1Type 165 70 BP2 9 67
VEQ Highvid 5 3 InsEFCnct 164 70 BP3 94 67
VEQ ngh 5 53 Ins2Ctgry 166 70 BP4 94 67
POrIaSw?tch 7 &3 Ins2Type 166 70 Ofst1 95 67
PortaTime 3 &3 ReverbSend 168 70 Ofst2 95 67
PortaMode ) 3 ChoCtgry 173 70 Ofst3 95 67
PortaT Mode 0 ) ChoType 173 70 Ofst4 95 67
P8 Uoper n 3 ChoSend 168 70 HPCtof 80 66
B L;v:er ' 53 ChoRtn 169 70 HP Flw 81 66
ChoToRev 171 70 FEG HoldTm 87 66 -
APhrasello 2 68 ChoPan 170 | 70 ATm 87 66 9
APnraseSft 13 68 ReverbType 167 70 Dcy1Tm 87 66 g
ASSIgnA 12 63 P Y H
n ReverbRtn 169 70 Dcy2Tm 87 66 -
AssignB 14 63 Q
Assion 2 3 ReverbPan 170 70 RelTm 87 66 3
‘g EFFECT (Effektparameter) 174 70 HoldLv 88 66 [
Assign2 14 63 (mit der [EFFECT] Taste
Output Volume 33 64 auswélen) ALy 88 66
Pan 34 64 Element DcyilLv 88 66
RevSend % ” osc EImSw 19 64 Dey2lv 88 66
ChoSend 37 64 WviNo, 20 64 RelLv 88 66
Depth 89 66
EG/FLT AEG Attack 131 68 WyCtgr 20 64 P
AEG Decay 131 68 KOnDly 21 64 TmVel 82 66
AEG Sustain 32 | 68 InsEF 63 | 69 Segmnt 8 66
AEG Release 131 68 Ntmtl 22 64 Lulvel g4 66
FEG Attack 129 | 68 NtLmtH 22 64 Crvvel ot 66
FEG Decay 29 | 68 ViLmit 23 64 FlwSns 92 66
FEG Release 129 68 VitmtH 28 64 CntrKy 9% 66
FEG Depth 28 8 CrsFd 24 64 AMP Level 111 67
Cutorf 33 8 Pitch Coarse 44 65 Pan 34 64
Resonance 133 68 Fine 45 65 AltPan 2 67
RdmpP: 113 67
CtriSet Sel1-6EImSw 97 67 Random 46 65 mPan
Seti-6Source 98 67 VelSns 51 65 SclPan 4 | &7
Seti-6Dest 99 67 FiwSns 55 65 FlwSns 121 &8
Set1-6Depth 100 67 Cnrky 56 65 BP1 124 68
LFO Wave 3 8 PEG HoldTm 52 65 BP2 124 68
Speed 135 68 AtkTm 52 65 BP3 124 68
TempoSync 136 68 Dey1Tm 52 65 BP4 124 68
TempoSpeed 137 68 Dey2Tm 52 65 Ofst1 125 68
KeyReset 138 68 RelTm 52 65 Ofst2 125 68
Phase 139 | 68 HoldLv 53 65 Ofst3 125 | 68
Delay e ) AtkLv 53 65 Ofst4 125 68
Fadeln 122 59 Dcyllv 53 65 AEG AtkTm 119 68
Hold 123 59 Dcy2Lv 53 65 Dcy1Tm 119 68
FadeOut s | 69 Rellv 53 65 Doy2Tm 19 | 68
Desti-3EImSw 145 69 Depth 54 65 RelTm 119 &8
Dest1-3Dest 146 69 TmVel 47 65 InitLv 120 68
Dest1-3Depth 147 69 Segmnt 48 65

Funktionsschema @
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Name im Display Parametername Ref.- | Seite Name im Display Parametername Ref.- | Seite Name im Display Parametername Ref.- | Seite
Mittels PAGE-Tasten nr-# Mittels PAGE-Tasten Ne-# Mittels PAGE-Tasten nr-#
[<4]»] Mittels Cursortasten [€4]»] Mittels Cursortasten [€4]»] Mittels Cursortasten
auswahlen [A][v] auswéhlen auswéhlen [A][Vv] auswéhlen auswahlen [A][v] auswéhlen

Dey1Lv 120 68 Taste ARP Bank 59 65
Doy2Lv 120 68 0sC WaveType 25 64 (MUEHTIARPEDTE Type 60 65
TmVel 115 67 ElementSw 19 64 Tempo 61 65
Segmnt 116 67 Bank 26 64 Switch 62 65
LvIVel 17 67 Number 20 64 Hold 63 65
CrvVel 118 67 WaveCtgry 20 64 KeyMode 64 65
FlwSns 122 68 InsEFOut 163 69 VelMode 65 65
CntrKy 123 68 RevSend 36 64 NoteLimit 66 65
LFO Wave 134 68 ChoSend 37 64 VelLimit 67 65
Speed 135 68 OutputSel 96 67 UnitMItPly 68 65
KOnSyn 140 68 KeyAsgnMode 4 63 VelocityRt 69 66
KOnDly 141 69 RcvNoteOff 27 64 GateTimeRt 70 66
PMod 148 69 AltnateGrp 28 64 EFFECT CONNECT  Ins1Ctgry 165 70
FMod 149 69 Pitch CoarseTune 44 65 (i der [EFFECT)-Taste Ins1Type 165 70
AMod 150 69 FineTune 45 65 InsEFCnct 164 70
EQ Type 178 70 PitchVelSns 51 65 Ins2Ctgry 166 70
Freg1 179 70 Filter Cutoff 76 66 Ins2Type 166 70
Gain1 179 70 Resonance 77 66 ReverbSend 168 70
Q 184 70 CutofVelSns 85 66 ChoCtgry 173 70
Freq2 181 70 HPF Cutoff 80 66 ChoType 173 70
Gain2 181 70 AMP Level 111 67 ChoSend 168 70
Pan 34 64 ChoRtn 169 70
W Voice Edit Mode (Drum) AltnatePan 12 67 ChoToRev 171 70
Aligemein RamdomPan 113 67 ChoPan 170 70
General Category 1 63 AttackTime 119 68 ReverbType 167 70
Name 2 63 Decay1Time 119 68 ReverbRtn 169 70
MEQ Low 6 63 Decay1Lvl 120 68 ReverbPan 170 70
MEQ LowMid 6 63 Decay2Time 119 68 EFFECT (Effektparameter) 174 70
MEQ HighMid 6 63 LwVelSns 17 67 o e i FECT) Taste
MEQ High 6 63 EQ Type 178 70 Element
PB Upper 11 63 L.Freq 179 70 osc Bank 26 64
PB Lower 11 63 L.Gain 179 70 Number 20 64
A.PhraseNo. 12 63 H.Freq 181 70 VelSensDpt 29 64
A PhraseSft 13 63 H.Gain 181 70 VelSensOfs 30 64
AssignA 14 63 Freq 182 70 NoteShift 31 64
AssignB 14 63 Gain 183 70 PEG AttackTime 52 65
Assign1 14 63 Q 184 70 ReleaseTime 52 65
Assign2 14 63 InitLvl 53 65
Output Volume 33 64 B Voice Edit Mode (Plug-In) ReleaseLvl 53 65
Pan 34 64 A in Filter HPF Cuttoff 80 66
RevSend 36 64 General Category 1 63 Native (Native Parameter) 126 68
ChoSend 37 64 Name 2 63 LFO Speed 135 68
InsRevSend 38 64 Mono/Poly 3 63 KeyOnDelay 141 69
InsChoSend 39 64 KeyAsgnMode 4 63 PMod 148 69
EG/FLT AEG Attack 131 68 MEQ Low 6 63 EQ LowFreq 179 70
AEG Decay 131 68 MEQ LowMid 6 63 LowGain 179 70
Cutoff 133 68 MEQ HighMid 6 63 HighFreq 181 70
Resonance 133 68 MEQ High 6 63 HighGain 181 70
CtriSet Set1-6Source 98 67 PortaSwitch 7 63
Set1-6Dest 99 67 Porta Time 8 63
Set1-6Depth 100 67 PB Range 1 63
ARP Bank 59 65 A.PhraseNo. 12 63
LSRR BT Type 60 65 A PhraseSft 13 63
Tempo 61 65 AssignA 14 63
Switch 62 65 AssignB 14 63
Hold 63 65 Assign1 14 63
KeyMode 64 65 Assign2 14 63
VelMode 65 65 Output Volume 33 64
NoteLimit 66 65 Pan 34 64
VelLimit 67 65 RevSend 36 64
UnitMItPly 68 65 ChoSend 37 64
VelocityRt 69 66 EG/FLT AEG Attack 131 68
GateTimeRt 70 66 AEG Decay 131 68
EFFECT CONNECT  Taste 162 69 AEG Release 131 68
(8 i [P FECT) Taste InsEFOUt 163 69 Cutoff 133 68
Ins1Ctgry 165 70 Resonance 133 68
Ins1Type 165 70 CtriSet Set1-2Source 98 67
InsEFCnct 164 70 Set1-2Dest 99 67
Ins2Ctgry 166 70 Set1-2Depth 100 67
Ins2Type 166 70 MW Filter 101 67
ReverbSend 168 70 MW PMod 102 67
ChoCtgry 178 70 MW FMod 103 67
ChoType 178 70 MW AMod 104 67
ChoSend 168 70 AT Pitch 105 67
ChoRtn 169 70 AT Filter 101 67
ChoToRev 171 70 AT PMod 102 67
ChoPan 170 70 AT FMod 1038 67
ReverbType 167 70 AT AMod 104 67
ReverbRtn 169 70 AC Source 106 67
ReverbPan 170 70 AC Filter 101 67
EFFECT (Effektparameter) 174 70 AC PMod 102 67
(it dor [EFFECT] Teste AC FMod 103 67
AC AMod 104 67

Funktionsschema
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MULTI MODE Sonstige
Name im Display Parametername Ref.- | Seite Name im Display Parametername Ref.- | Seite Name im Display Parametername Ref.- | Seite
Nr. Nr. Nr.
Mittels PAGE-Tasten Mittels PAGE-Tasten Mittels PAGE-Tasten
[€4]»] Mittels Cursortasten [€4]»] Mittels Cursortasten [€4]»] Mittels Cursortasten
auswahlen [A][v]auswahlen auswahlen [A][v]auswahlen auswahlen [A][v]auswahlen
Part
B Multi Play Mode Voice Bank 26 64 B Effect Bypass Mode
(Multi-Nr.) \ - \ 43 Number 20 64 EF Bypass Insertion 15 63
(Kategoriesuche) ‘ - ‘ 36 Modus 3 63 Reverb 15 63
ArpSw 62 65 Chorus 15 63
B Multi Library Reveh 32 64
Bank [ - [ « NiLmiL 2 | o W Utility Mode
(ProgramNo.) ‘ - ‘ 47 NtLmiH 22 64 General Volume 33 64
x:tm; 22 Zj NoteShift 31 64
e . mtl
B Mixing Edit Mode Tune 185 70
PrtSw 7 63
Voice VoiceNo. - 44 PowerOnMode 16 63
PrtTm 8 63
BankMSB/BankLSB - 44 CtriReset 17 63
PrtMd 9 63
Output Pan 34 64 LCD Cntrst 18 63
PB Up 1 63 i
Output L&R Gain 42 65
Volume 33 64 PB Lower 11 63
Effect RevSend 36 64 Asn1/2Gain 43 65
VelDpt 29 64
ChoSend 37 64 Asn3/4Gain 43 65
VelOfs 30 64
DryLvl 41 64 Outeut Vol o ! MEQ LowShape 40 64
utpu olume (wird nur angezeigt, wenn LowFre 40 64
InsEF 172 70 B 32 o4 Sie diese Anzeige vom d
an Voice-Modus aus aufrufen)  LowGain 20 64
ELPan 35 64
B Multi Edit Mode Revend % 1 oz LowQ a0 | 64
Allgemein LowMidFreq 40 64
Geﬁeral Categor 1 63 K = - LowMidGain 40 64
9ory DryLvl 41 64 LowMidQ 40 64
Name 2 63 OutSel 96 67 -
MidFreq 40 64
MEQ Low 6 63 Tone NTShft 31 64 MidGain 0 &
MEQ LowMid 6 63 Detune 127 68 MidaQ 0 !
I
MEQ HighMid 6 63
VEQ High 5 & Cutoff 138 68 HighMidFreq 40 64
-9 Reso 138 68 HighMidGain 40 64
AssignA 14 63 FEGDpt 128 68 HighMidQ 40 64
AssignB 14 63 FEGAtk 129 68
n HighShape 40 64
Assigni 14 63 FEGDcy 129 68
n HighFreq 40 64
Assign2 14 63 FEGSus 130 68
HighGain 40 64
MEQ LowShape 40 64 FEGRel 129 68 -
LowFre 40 64 HighQ 40 64
,q AEGAK 181 66 Voice ArpOutSw 71 66
LowGain 40 64 AEGDcy 131 68 (wird nur angezeigt, wenn
Sie diese Anzeige vom ArpTransCh 72 66
LowQ 40 64 AEGSus 132 68 Voice-Modus s auftfen) 31 p coion 73 6
LowMidFreq 40 64 AEGRel 131 68 -
LowMidGain 20 64 AS2 Assign I 66
G o - EQ L,Fre‘q 179 70 BC Assign 73 56
VidFre 20 o L Gain 179 0 FC1 Assign 73 66
1crreq M Freq 180 70 FC2 Assign 73 66
MidGain 40 64 M.Gain 180 70 -
- CtrlAsn ArpSwitch 107 67 -
MidQ 40 64 M.Reso 84 | 70 ArpHold 107 | 67 ®
HighMidFreq 40 64 H.Freq 181 70 P -
HighMidGain 40 64 ASA Asgn 108 &7 E
H‘vghMIdQ p - H.Gain 181 70 ASA Dest 109 67 2
H‘vghSha - o - RcvSw BnkSel 165 69 ASB Asgn 108 57 2
onsnap Pgm 156 € ASB Dest 109 67 )
HighFreq 40 64 cC 157 69 FS A 0 & 0@
HighGain 40 64 PB 151 69 son
- MIDI BasicRcvCh 162 69
HighQ 40 64 MW 151 69
CtriAsn BC 73 & TransmitCh 153 69
AST 73 5 ChAT 151 69 DeviceNo. 154 69
BC 151 69 BankSelSw 155 69
AS2 73 66 AS1 151 69
PgmChangeSw 156 69
FC1 73 66 AS2 151 69
CC Mode 167 69
FC2 73 66 FC1 151 69
RevBulkSw 158 69
ARP Bank 59 65 FC2 151 69
(i SHIFTISIARP EDIT o 50 5 Voums = 0 MIDI Sync 159 69
asten auswahien) T e - MIDI INOUT 160 69
Swn:h = & Pan 151 69 ThruPort 161 69
Sus 151 69 PLG1Sys PolyExpand 175 70
Hold 63 65 FS 151 69
Wird nur angezeigt, wenn  DeviceNo. 154 69
KeyMode 64 65 eine Plug-in-Karte im PLG1
installiert ist PortNo. 176 70
VelMode 67 65 -
— (Native Parameter) 126 68
NoteLimit 66 65
- PLG2Sys PolyExpand 175 70
VelLimit 67 65
Wird nur angezeigt, wenn  DeviceNo. 154 69
UnitMItPly 68 65 eine Plug-in-Karte im PLG2
installiert ist. PortNo. 176 70
VelocityRt 69 66 RovGMIXG 7 7
GateTimeRt 70 66 oVt
(Native Parameter) 126 68
OutputSw 71 66 —
JobSel Initialize - 55
TransmitCh 72 66 S =
EFFECT CONNECT VoiceEF1-4Part 172 70 Py .
(mit der [EFFECT]-Taste BulkDump - 56
auswahlen) L — = Plug-in Save - 56
ChOTthy 7 2 Plug-in Load - 56
07ype Factory Set - 56
ChoRtn 169 70
ChoPan 170 70
ChoToRev 171 70
ReverbType 167 70
ReverbRtn 169 70
ReverbPan 170 70
EFFECT (Effektparameter) 174 70
(mit der [EFFECT]-Taste
auswahlen)
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Parameter-/Displayliste

Verwenden dieser Liste

Mithilfe dieser Liste kénnen Sie einfach und schnell den Namen des Displays suchen, in dem der zu bearbeitende
Parameter zu finden ist. Fiir die Namen der Modi wurden folgende Abkiirzungen verwendet:

VC: Voice Common Edit
VE: Voice Element/Key Edit

MC: Multi Common Edit
MP: Multi Part Edit

ME: Mixing Edit
U: Utility

@ Funktionsschema

Parametername Name im Display (Modus) Parametername Name im Display (Modus) Parametername Name im Display (Modus)
A | APhraseNo. General (VC) FlwSns (AMP) AMP (VE) PMod (LFO) LFO (VE)
A.PhraseSft General (VC) FlwSns (FEG) FEG (VE) PolyExpand PLG1Sys (U), PLG2Sys (U)
AC Source CtriSet (VC) FlwSns (PEG) PEG (VE) PortaMode General (VC), Voice (MP)
AEG Attack Decay Release | EG/FLT (VC), Tone (MP) FlwSns (Filter) Filter (VE) PortaSwitch General (VC), Voice (MP)
AEG Sustain EG/FLT (VC), Tone (MP) FlwSns (Pitch) Pitch (VE) PortaT.Mode General (VC)
AltnateGrp OSC (VE) FMod (CtrISet) CtrlSet (VC) PortaTime General (VC), Voice (MP)
AltnatePan AMP (VE) FMod (LFO) LFO (VE) PortNo. PLG1Sys (U), PLG2Sys (U)
AMod (CtriSet) CtrSet (VC) Freq (MEQ) MEQ (MC/U) PowerOnMode General (U)
AMod (LFO) LFO (VE) Freq (Type=P.EQ) EQ (VE) Q (MEQ) MEQ (MC/U)
ArpHold CtrlAsn (U) FS Asgn CtrlAsn (U) Q (Type=P.EQ) EQ (VE)
ArpOutSw Voice (U) Gain (Filter) Filter (VE) RandomPan AMP (VE)
ArpSw Voice (MP) Gain (MEQ) MEQ (MC/U) RandomTune Pitch (VE)
ArpSwitch (CtrlAsn) CtrlAsn (U) Gain (Type=P.EQ) EQ (VE) RevBulkSw MIDI (U)
ArpTransCh Voice (U) GateTimeRt ARP (VC/MC) RcvGM/XG PLG2Sys (U)
ASA/ASB Asgn CtrlAsn (U) H.Freg/Gain EQ (VE/MP) RcvNoteOff OSC (VE)
ASA/ASB Dest CtrlAsn (U) Hold (ARP) ARP (VC/MC) RevCh Voice (MP)
Asn1-4Gain Output (U) Hold (LFO) LFO (VC) Resonance Filter (VE)
AssignA/B/1/2 General (VC/MC) HPF Cutoff Filter (VE) Resonance (offset) EG/FLT (VC), Tone (MP)
AT Pitch CtriSet (VC) HP Fiw Filter (VE) ResoVI Filter (VE)
B |Bank OSC (VE), Voice (MP) Ins1Ctgry/Type Effect (VC) Reverb/ChoPan Effect (VC/MC)
Bank (ARP) ARP (VC/MC) Ins2Ctgry/Type Effect (VC) Reverb/ChoRtn Effect (VC/MC)
BankSelSw MIDI (U) InsChoSend Output (VC) Reverb/ChoSend Effect (VC)
BasicRcvCh MIDI (U) InsEF Effect (ME) ReverbType Effect (VC/MC)
BC/AS1/AS2/FC1/FC2 Voice (U) InsEFCnct Effect (VC) RevSend 0OSC (VE), Output (VC/MP),
BnkSel RevSw (MC) InsEFOut Effect (VC), OSC (VE) Effect (ME)
BP (AMP) AMP (VE) InsRevSend Output (VC) ScalingPan AMP (VE)
BP (Filter) Filter (VE) Key Effect (VC) Segmnt (AEG) AEG (VE)
C |Category General (VC/MC) KeyAsgnMode General (VC), OSC (VE) Segmnt (FEG) FEG (VE)
CC Mode MIDI (U) KeyMode ARP (VC/MC) Segmnt (PEG) PEG (VE)
ChoCtgry Effect (VC/MC) KeyOnDelay OSC (VE) Shape (MEQ) MEQ (MC/U)
ChoSend 0SC (VE), Output (VC/MP), KeyOnDelay (LFO) LFO (VC/VE) Source CtriSet (VC)
Effect (ME) KeyReset LFO (VC) Speed LFO (VC/VE)
ChoToRev Effect (VC/MC) KOnSyn LFO (VE) Switch ARP (VC/MC)
ChoType Effect (VC/MC) L&R Gain Output (U) Tempo (ARP) ARP (VC/MC)
CntrKy (AEG) AEG (VE) L.Freq/Gain EQ (VE/MP) TempoSpeed LFO (VC)
CntrKy (FEG) FEG (VE) LCD Cntrst General (U) TempoSync LFO (VC)
CntrKy (PEG) PEG (VE) LEVEL (AEG) AEG (VE) ThruPort MIDI (U)
CntrKy (Pitch) Pitch (VE) Level (AMP) AMP (VE) TIME (AEG) AEG (VE), AMP (VE)
CoarseTune Pitch (VE) LEVEL (FEG) FEG (VE) TIME (FEG) FEG (VE)
CrsFd OSC (VE) LEVEL (PEG) PEG (VE) TIME (PEG) PEG (VE)
CrvVel (AEG) AEG (VE) LviVel (AEG) AEG (VE) TmVel (AEG) AEG (VE), AMP (VE)
CrvVel (FEG) FEG (VE) LviVel (FEG) FEG (VE) TmVel (FEG) FEG (VE)
CrvVel (PEG) PEG (VE) LviVel (PEG) PEG (VE) TmVel (PEG) PEG (VE)
CtrIReset General (U) M.Freg/Gain EQ (MP) TransmitCh MIDI (U)
Cutoff Filter (VE) M TuningNo General (VC) TransmitCh (ARP) ARP (MC)
Cutoff (offset) EG/FLT (VC), Tone (MP) M.Reso EQ (MP) Tune General (U)
CutofVelSns Filter (VE) MEQ MEQ (MC) Type (ARP) ARP (VC/MC)
D | Depth (CtriSet) CtriSet (VC) MEQ OFFSET General (VC/MC) Type (EQ) EQ (VE)
Depth (FEG) FEG (VE) MIDI INJOUT MIDI (U) Type (Filter) Filter (VE)
Depth (LFO) LFO (VC) MIDI Sync MIDI (U) UnitMitply ARP (VC/MC)
Depth (PEG) PEG (VE) Mode Voice (MP) VelLimit (ARP) ARP (VC/MC)
Dest (CtriSet) CtriSet (VC) Molo/Poly General (VC) VelMode ARP (VC/MC)
Dest (LFO) LFO (VC) MW/AT/AC (CtriSet) CiriSet (VC) VelocityRt ARP (VC/MC)
Detune Tone (MP) Name General (VC/MC) VelSns (Pitch) Pitch (VE)
DeviceNo. MIDI (U), PLG1Sys (U), Native Parameter Native (VE), PLG1Sys (U), VelSensDpt OSC (VE), Voice (MP)
PLG2Sys (U) PLG2Sys (U) VelSensOfs OSC (VE), Voice (MP)
DryLvi Output (MP), Effect (ME) NoteLimit (ARP) ARP (VC/MC) ViLmt (L/H) 0SC (VE), Voice (MP)
Dstnce Filter (VE) NoteShift OSC (VE), Tone (MP), General (U) VoiceEF1-4Part Effect (MC)
E | EF Bypass EfBypass NtLmt (L/H) 0SC (VE), Voice (MP) Volume General (U), Output (VC/MP/ME)
ElementSw OSC (VE) Number Voice (MP) Wave LFO (VC/VE)
ElmSw (CtriSet) CtriSet (VC) Ofst (AMP) AMP (VE) WaveType OSC (VE)
ElmSw (LFO) LFO(VC) Ofst (Filter) Filter (VE) Width Filter (VE)
ELPan Output (MP) OutputSel OSC (VE), Output (MP) WyCtgr 0SC (VE)
F | Fadeln LFO (VC) OutputSw ARP (MC) WyNo. OSC (VE)
FadeOut LFO (VC) Pan AMP (VE), Output (VC/MP/ME)
FEG Attack/Decay/Release | EG/FLT (VC), Tone (MP) PartReceive Switch RevSw (MP)
FEG Sustain Tone (MP) PB Lower/Upper General (VC), Voice (MP)
FEGDepth EF/FLT (VC), Tone (MP) PB Range General (VC)
FineTune Pitch (VE) PgmChangeSw MIDI (U)
FlwSns (AEG) AEG (VE) Phase LFO (VC)
PitchVelSns Pitch (VE)
PMod (CtriSet) CtriSet (VC)




In dieser Liste finden Sie eine klare und pragnante Erlduterung der Funktion sémtlicher Parameter. Im Anschluf} an die

Tabelle befinden sich verschiedene Fufinoten, in denen Sie weitere Einzelheiten und Erlduterungen zu den mit einem

Sternchen (*) markierten Eintrigen finden. In der Spalte ,, Zugehorige Seite“ finden Sie auflerdem Nachschlagehinweise zu
Anwendungsbeispielen, weiteren Einzelheiten und relevanten Parametern. Die Referenznummern im Handbuch
entsprechen den jeweiligen Eintrigen im Funktionsschema (Seite 59). Anhand der Referenznummern kénnen Sie schnell
und bequem die entsprechenden Funktionen und Parameter in den Tabellen finden.

BIITEN Informationen tiber die Anzeigen im Display und iiber das Auswéhlen von Modi finden Sie auf Seite 32. Informationen tiber den Play-

Modus finden Sie auf den Seiten 35 und 43.

Ref.- Zuge-
Nr. Display Parametername Erlauterung horige
: Seite
1 Category Category Legt den Namen (bis zu 10 Zeichen) und die Kategorien fest.
36, 58 *1
2 Name Name
3 Mono/Pon Mono/Poly Stellen Sie ein, ob eine Voice / ein Part mono- (nur einzelne Noten) oder polyphon
(Modus) (mehrere Noten gleichzeitig) gespielt werden kann. )
4 KeyAsgnMode Key Assign Diese Einstellung wird verwendet, wenn der Klangerzeuger die selbe
Notennummer (Taste) empfangt. Wenn der Parameter auf ,single” eingestellt ist,
wird der vorherige Sound abgeschnitten, um den nachsten Sound zu spielen. B
Wurde ,multi* eingestellt, erklingt die Note in ihrer urspringlichen Lange.
Wenn der Parameter AltnateGrp auf eine andere Einstellung als ,off* eingestellt
wird, ist dieser Parameter nicht verfugbar (Drum Key Edit).
5 M_TuningNo_ Micro Tuning Bestimmt das Stimmungssystem der Voice. Normalerweise sollte dieser Parameter
auf 00 (temperierte Stimmung) eingestellt werden; fur eine Vielzahl von R *
Stimmungsanwendungen und -effekten stehen jedoch 31 zusatzliche
Stimmungssysteme zur Verfligung.
6 (MEQ OFFSET) Master EQ Offset PaBt die (globalen) Master-Einstellungen fur den Equalizer an. Die hier
vorgenommenen Einstellungen werden als Offsets zu den EQ-Einstellungen - 3
verwendet (mit Ausnahme von ,MID").
7 PortaSwitch Portamento Switch Legt fest, ob Portamento (ein gleitender Ubergang der Tonhohe von einer Note zur .
(PrtSw) folgenden) ein- oder ausgeschaltet ist (,on* oder ,off"). °
8 PortaTime Portamento Time Bestimmt die Zeitdauer (englisch: Time) fur den Tonhéhenlibergang. Hohere Werte
(PrtTm) bedeuten eine langere Ubergangszeit. Der Effekt wird entsprechend der -
,TimeMode"“-Einstellung angewendet.
9 PortaMode Portamento Mode Bei der Einstellung ,fingered/fingr* wird Portamento nur aktiv, wenn Sie legato
(Prth) spielen (d.h. die nachste Note wird angeschlagen, bevor die vorherige B *4
losgelassen wird). Bei der Einstellung ,fulltime/full* wird der Portamento-Effekt *5
immer angewendet.
10 PortaT.Mode Portamento Time Mode Wenn ,TimeMode" auf ,rate (normal voice)“ eingestellt wird, variiert die
Ubergangszeit je nach dem Tonhéhenabstand von einer Note zur ndchsten. Wenn R *4
Sie diesen Parameter auf ,time" setzen, erfolgt die Einstellung mit dem Parameter *5
,Time" in absoluter Zeit.
11 PB Upper/Lower, Pitch Bend Range Bestimmt den Umfang (in Halbtonen, 12: eine Oktave), um den die Tonhéhe
PB Range verandert wird, wenn der MOTIF-RACK ein Pitch-Bend-Event (Tonhéhenbeugung) R
empfangt. Beim Auswahlen einer Plug-In-Voice kénnen der untere und der obere
Bereich hier nicht unabhangig voneinander eingestellt werden.
12 A.PhraseNo. Audition Phrase No. Legt die Audition-Phrase-Einstellungen fest, die jeder einzelnen Voice zugeordnet
werden. 36 —
13 A.PhraseSft Audition Phrase Note Shift
14 AssignA/B/1/2 Assign A/B/1/2 Stellt den Wert der einzelnen Assign-Controller ein (A, B, 1 und 2). 40
15 (EF Bypass) Effekt-Bypass (Effekt- Legt fest, ob der oder die angegebenen Effekte umgangen werden. 31
Umgehung)
16 PowerOnMode Power On Mode Legt den Standardmodus beim Einschalten (und die Speicherbank) fest — so
kénnen Sie auswahlen, welcher Betriebszustand automatisch aufgerufen werden R 6
soll, wenn Sie das Gerét einschalten. Die erste Programmnummer der
angegebenen Bank wird automatisch ausgewahilt.
17 CtrIReset Controller Reset Bestimmt, ob der aktuelle Zustand des Controllers (Modulationsrad,
FuBreglerpedal, Aftertouch usw.) beim Umschalten zwischen Voices beibehalten -
oder zurlckgesetzt wird.
18 LCD Cntrst LCD Contrast Dient zum Einstellen des Kontrasts der LCD-Anzeige. -
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Zuge-

Ref.- . . P
Nr. Display Parametername Erlauterung hérige
: Seite
19 ElementSw Element Switch Legt fest, mit welcher Methode die einzelnen Elements/Keys/Parts ausgegeben
(EImSw) werden. Im Drum Key-Edit-Modus steht diese Option nur zur Verfigung, wenn -
,Type" auf ,PresetWave* eingestellt ist.
20 WvNo./WvCtgr/ Wave Number/Wave Normal Element Edit... Hier wahlen Sie die gewlnschte Wave/Kategorie aus (Seite
Number Category/Voice Number 39), die fur das Element verwendet werden soll.
Drum Key Edit... Hier wéhlen Sie eine Wave / Normal-Voice-Nummer / Kategorie
aus. *
- 7
Multi Part Edit... Wahlt die fur die einzelnen Parts verwendete gewlnschte Voice-
Nummer aus (siehe die gesonderte Datenliste).
Plug-in Element Edit... Hier wahlen Sie die gewinschte Voice-Nummer fir das
Plug-In-Board aus.
21 KOnDly Key On Delay Hier kénnen Sie die Verzégerung (,Delay”) zwischen dem Empfang eines Note-On-
Events (,Note Ein*) und dem tats&chlichen Wiedergabestart des Elements -
einstellen.
22 NtLmt (I_/H) Note Limit Low/High Legt die tiefste und die hochste Note des Tastaturbereichs fest (den Notenbereich, 26 g
in dem der MOTIF-RACK auf MIDI-Noten reagiert).
23 ViLmt (L/H) Velocity Limit Low/High Bestimmt den minimalen und den maximalen Wert des Velocity-Bereiches, 26 *g9
innerhalb dessen die einzelnen Elements reagieren sollen.
24 CrsFd Velocity Limit Cross Fade Dieser Parameter bestimmt, wie sanft oder hart an der Velocity-Grenze zwischen
Elements gewechselt wird. (Dies gilt nur fur Elements, fur die mit Velocity Limit
weiter oben Velocity-Splits eingerichtet wurden.) Niedrige Werte fuhren zu einem -
harten Wechsel zwischen Elements, hohe Werte hingegen ergeben einen
sanfteren Ubergang zwischen den Elements entsprechend lhrer Anschlagsstéarke.
25 WaveType Wave Type Bestimmt, ob eine Wave oder eine Normal-Voice fur die ausgewahlte Taste R 10
verwendet wird.
26 Bank Bank Drum Key Edit... Dieser Parameter ist verfugbar, wenn Type (siehe oben) auf
,voice" gestellt ist. Alle Banke der Normal-Voices kénnen ausgewahlt werden.
Plug-in-Voices kénnen nicht ausgewahlt werden. -
Plug-in Element Edit... Legt die Board-Voice-Bank fest.
Multi Part Edit...Legt die Voice-Bank (Seite 24) fur die einzelnen Parts fest.
27 RcvNoteOff Receive Note Off Legt fest, ob ,Note Off*-Meldungen (Key Off) empfangen werden (on) oder nicht R
(off). "o
28 AltnateGrp Alternate Group Weist den Drum-Noten, die nicht gleichzeitig erklingen sollen (wie z.B. offene und R
geschlossene Hi-Hats), dieselbe Nummer zu.
29 VelSensDpt Velocity Sensitivity Depth Bestimmt die Anschlagsempfindlichkeit (englisch: Velocity Sensitivity), oder wie
(VeIDpt) stark sich die Lautstérke der Voice im Verhaltnis zur Starke des empfangenen -
Tastenanschlags (Velocity) andert. “14
30 VelSensOfs Velocity Sensitivity Offset Bestimmt den Umfang, in dem die empfangenen Velocity-Werte fur den tatsachlich
(VelOfs) angewendeten Velocity-Effekt angepaBt werden. °
31 NoteShift Note Shift Bestimmt die Tonhohe (Transposition der Tonart) in Halbténen (12: eine Oktave).
(NTShft) Dies beeinfluBt nicht die gesendeten MIDI-Daten. B
32 RcvCh Receive Channel Jeder Part empféangt nur die MIDI-Meldungen des hier fir ihn eingestellten MIDI- 43
Kanals. Wahlen Sie ,off* (aus) fur Parts, die nicht auf MIDI-Daten reagieren sollen.
33 | Volume Volume Stellt den Ausgangspegel ein. -
34 Pan Pan Legt die Stereo-Panoramaposition fest. B 16
L63 (ganz links) Uber C (Center — Mitte) bis R63 (ganz rechts)
35 ELPan Voice Element Pan Bestimmt, ob die einzelnen Panoramaeinstellungen (die im Voice-Edit-Modus R 7
eingestellt werden) auf die Voice angewendet werden sollen oder nicht.
36 RevSend Reverb Send Bestimmt den Ausspielpegel (Send Level) des Signals, das vom Insertion-Effekt 1/
(RevSnd) 2 (oder daran vorbei) an die Reverb-Effekteinheit gesendet wird. °
*11
37 ChoSend Chorus Send Bestimmt den Send Level des vom Insertion-Effekt 1/2
(ChoSnd) (oder daran vorbei) an den Chorus-Effekt gesendeten Signals. B
38 InsRevSend Insertion Reverb Send Bestimmt den Send Level fur die gesamte Drum-Voice (alle Tasten) vom Insertion- R
Effekt 1 bzw. 2 an die Reverb-Effekteinheit. s
39 InsChoSend Insertion Chorus Send Bestimmt den Send Level fur die gesamte Drum-Voice (alle Tasten) vom Insertion- B
Effekt 1 bzw. 2 an die Chorus-Effekteinheit.
40 (MEQ) Shape/ Master EQ Shape/ Damit stellen Sie den Klangcharakter des Sounds ein. Sie kénnen fur alle Voices 18
Freq/Gain/Q Frequency/Gain/Q des ausgewahlten Parts (oder fur alle Elemente der ausgewéhlten Voice) eine 5- 51 19
bandige Klangregelung einstellen.
41 DryLvl Dry Level Bestimmt den Pegel des unbearbeiteten (dry — trockenen) Sounds des
ausgewahlten Parts und ermoglicht dadurch eine genaue Steuerung aller 47

Effektpegel der Parts.

@ Funktionsliste



Zuge-

Ref.- . . P
Nr Display Parametername Erlauterung hérige
. Seite
42 L&R Gain L&R Gain Bestimmt die Ausgangsverstarkung (Gain) der Anschlisse. Wenn dieser
Parameter auf einen niedrigen Wert eingestellt ist, konnen Sie die Lautstarke mit -
43 Asni1-4Gain Assignable Out 1-4 Gain Hilfe des [VOLUME]-Reglers feineinstellen.
44 Coarse (Tune) Coarse Tune Bestimmt die Tonhoéhe in Halbténen (12: eine Oktave). - *13
45 Fine (Tune) Fine Tune Bestimmt die Feineinstellung. -
46 Random (Tune) Random Tune Variiert fur jedes empfangene Note On-Event die Tonhéhe des Elements nach dem
Zufallsprinzip. R
127... maximale Tonhéhenanderung
0... keine Tonhéhenanderung.
47 TmVel PEG Time Velocity Bestimmt, bis zu welchem Grad sich der Tastenanschlag auf die R 01
Sensitivity Tonhdhenanderung des Pitch EG auswirken soll: Bei einer Einstellung im positiven
- - Bereich wird die Tonhéhenanderung bei einem hohen Velocity-Wert um so
48 | Segmnt PEG Time Segment Velocity | schneller. Negative Werte haben eine entgegengesetzte Auswirkung. Dies B 00
Sensitivity beeinfluBt nur die angegebenen Segmente.
49 LviVel PEG Level Velocity Bestimmt die Empfindlichkeit des ,PEG Level“ (die Starke der PEG-Anderung) fur B 01
Sensitivity die Anschlagsstérke. Mit dem Curve-Parameter kénnen Sie aus funf
- . unterschiedlichen voreingestellten Anschlagsstéarkekurven auswéhlen (im Display
50 | CrvVel Velocity Sensitivity Curve grafisch dargestellt), die bestimmen, wie der Anschlag den Pitch EG beeinfluBt. - *54
51 PitchVelSns Pitch Velocity Sensitivity Bestimmt die Empfindlichkeit des ,PEG Level“ (die Starke der PEG-Anderung) auf
(VelSns) die Anschlagsstérke. B
52 (PEG) TIME PEG Time Bestimmt den zeitlichen Verlauf der Tonh6he vom Moment des Empfangs eines
Note-On-Events bis zu dem Zeitpunkt, an dem der Sound nicht mehr erklingt.
53 | (PEG) LEVEL PEG Level 26
54 | (PEG) Depth PEG Depth
55 FIwSns Pitch Key Follow Sensitivity Bestimmt die Empfindlichkeit des Key-Follow-Effekts fur die Tonhdhe (den Abstand
zwischen benachbarten Noten). Bei +100 werden benachbarte Noten um einen
Halbtonschritt (100 Cents) in der Tonhéhe getrennt. Bei 0 erhalten alle Noten die - 22
gleiche Tonhohe (fur Schlaginstrumente usw.) Bei +50 wird eine Oktave tUber 24
Noten gestreckt. Bei negativen Werten werden die Verhéaltnisse umgekehrt.
56 CntrKy Pitch Key Follow Center Key | Stellt die Grundtonhohe (Notennummer) ein, die der PitchSens-Parameter (siehe
oben) verwendet. Die Notennummer in dieser Einstellung erhalt die Tonhéhe - 22
,nhormal“ (100%)
57 FlwSns PEG Time Key Follow Bestimmt die Empfindlichkeit der ,PEG Time" (die Geschwindigkeit der PEG- B 00
Sensitivity Anderung) auf die Anschlagsstarke (Velocity).
58 CntrKy PEG Time Key Follow Center | Hier stellen Sie die Grundtonhdhe (Notennummer) ein, die der Parameter
Key EGTimeSens (siehe oben) verwendet. Wird diese ,Center Note“ (mittlere Note)
gespielt, verhalt sich der PEG genau entsprechend seiner tatsachlichen R 05
Einstellungen. Bei anderen Noten variiert die Geschwindigkeit der
Tonhéhen&nderung proportional zur angeschlagenen Taste und ihrem Abstand
vom ,Center Key*.
59 Bank Arpeggio Type Bank Bestimmt die Arpeggio-Bank. 53
prel: preset 1, pre2: preset 2
60 Type Arpeggio Type Bestimmt den Arpeggio-Typ. Die zwei Buchstaben vor dem Namen geben die 54 07
allgemeine Arpeggio-Kategorie an.
61 Tempo Arpeggio Tempo Bestimmt das Tempo des Arpeggios. Wenn ,MIDI Sync* im Utility-Modus aktiviert 54
wurde, wird hier ,MIDI* angezeigt und das Tempo kann nicht eingestellt werden.
62 Switch Arpeggio Switch Bestimmt als Schalter (englisch: Switch), ob das Arpeggio aktiviert (,on“) oder .
. S s 54 23
(ArpSwﬂch) deaktiviert (,off") ist.
63 Hold Arpeggio Hold Bestimmt, ob die Arpeggio-Wiedergabe ,gehalten* (englisch: Hold) wird oder
nicht. Ist dieser Parameter aktiviert (,on“), wird das Arpeggio automatisch B 04
wiederholt, auch wenn ein Note-Off-Event empfangen wird. Das Arpeggio wird so
lange wiedergegeben, bis das néchste Note-On-Event empfangen wird.
64 KeyMode Arpeggio Key Mode Legt fest, ob das Arpeggio wiedergegeben wird, wenn ein Note-On-Event . :22
empfangen wird. *o7
65 VelMode Arpeggio Velocity Mode Dieser Parameter bestimmt die Velocity (Anschlagsstérke) des Arpeggios, bzw. R g
wie es auf den empfangenen Velocity-Wert reagiert.
66 NoteLimit Arpeggio Note Limit Low/ Bestimmt die tiefste und die hochste Note des Notenbereichs fur das Arpeggio. 54 *0g
High
67 VelLimit Arpeggio Velocity Limit Low/ | Bestimmt den niedrigsten und héchsten Velocity-Wert des Velocity-Bereichs fur 54 9
High das Arpeggio.
68 UnitMItPly Arpeggio Unit Multiply Hier kénnen Sie die Wiedergabezeit des Arpeggio einstellen. Stellen Sie

beispielsweise einen Wert von 200% ein, so wird die Wiedergabezeit verdoppelt
und das Tempo halbiert. Bei einem Wert von 50% wird das Tempo verdoppelt und
die Wiedergabezeit halbiert.
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69 VelocityRt Arpeggio Velocity Rate Bestimmt, um wieviel die Velocity der Arpeggio-Wiedergabe vom urspringlichen *30
Wert abweicht. Beispiel: Ein Wert von 100% bedeutet, daB die Originalwerte - 31
verwendet werden.
70 GateTimeRt Arpeggio Gate Time Rate Bestimmt, um wieviel die Gate Time (L&nge) der Arpeggio-Noten vom
urspringlichen Wert abweicht. Ein Wert von 100% bedeutet, daB die Originalwerte - *30
verwendet werden.
71 OutputSw Arpeggio MIDI Out Switch Bei Aktivierung dieses Parameters (,0On") werden die Daten der Arpeggio- 36. 52
(ArpOutSw) Wiedergabe und der Audition Phrase an der MIDI-Schnittstelle ausgegeben. ’
72 TransmitCh Arpeggio MIDI Transmit Legt den MIDI-Sendekanal (Transmit Channel) fur die Daten der Arpeggio- und 32
ArpTransCh Channel Audition Phrase-Wiedergabe fest. R
( P ) TCh...Arpeggio-Wiedergabedaten werden Uber TransmitCh im Utility-Modus
gesendet.
73 BC/AS1/AS2/FC1/ | BC/Assigni1/Assign2/FC1/ Stellt die Controller-Nummer fur den Blaswandler (BC), die zuweisbaren Regler 1/2 0 30
FC2 FC2 Control Number (AS1/2) und die FuBpedale 1/2 (FC1/2) ein.
74 Type Filter Type Stellt den Filtertyp ein. Die Parameter unterscheiden sich je nach ausgewahliten 27
Typ.
75 Gain Filter Gain Bestimmt die Verstarkung (englisch: Gain), die das an den Filter gesendete Signal R
erfahrt.
76 Cutoff Filter Cutoff Frequency Bestimmt die Cutoff-Frequenz des Filters oder die Basisfrequenz, in deren Bereich 26 *34
der Filter arbeitet.
77 Resonance Filter Resonance Hier konnen Sie die Starke der Resonance (Betonung der Obertone) einstellen, die 2% v33
(Reso) auf das Signal in der Umgebung der Cutoff-Frequenz wirkt.
78 Width Filter Width Beim BPFw wird dieser Parameter verwendet, um die Bandbreite der B *33
Signalfrequenzen anzupassen, die vom Filter durchgelassen werden.
79 Dstnce Distance Bestimmt den Abstand zwischen den Cutoff-Frequenzen der Dual-Filtertypen. (Die 29
zwei Filter sind in einer Parallelschaltung miteinander kombiniert.)
80 HPF Cutoff HPF Cutoff Frequency Bestimmt die Basisfrequenz fur den Parameter Key Follow (siehe unten) des HPF.
(HPCtOf) Dieser Parameter steht nur zur Verfligung, wenn einer der Filtertypen ,LPF12" oder 28
,LPF6" ausgewahlt ist (Normal-Voice).
81 HP Flw HPF Cutoff Frequency Key Bestimmt die Key-Follow-Einstellung fur die HPF-Cutoff-Frequenz (nur
Follow Type=LPF12/LPF6). Dieser Parameter variiert die mittlere Frequenz entsprechend
der Notennummer. Ein negativer Wert erhoht die mittlere Frequenz fur hohere -
Noten und senkt sie fur tiefere Noten ab. Negative Einstellungen haben die
entgegengesetzte Wirkung.
82 TmVel FEG Time Velocity Sensitivity | Bestimmt, bis zu welchem Grad sich der Tastenanschlag auf die - *21
Tonhdhenanderung des Filter-EG auswirken soll: Bei einer Einstellung im positiven
83 Segmnt FEG Time Segment Bereich wird die Tonhdhenanderung schneller, wenn Sie starker anschlagen (bei
einem hohen Velocity-Wert). Negative Einstellungen haben die gegenteilige - 20
Wirkung. Dies beeinfluBt nur die angegebenen Segmente.
84 LviVel FEG Level Velocity Bestimmt die Empfindlichkeit des ,PEG Level“ (die Starke der PEG-Anderung) auf
Sensitivity die Anschlagsstarke. Mit dem Curve-Parameter kdnnen Sie aus funf B 01
unterschiedlichen voreingestellten Anschlagsstarkekurven (im Display grafisch
dargestellt) auswéahlen, die bestimmen, wie der Anschlag den Filter EG beeinfluBt.
85 CutofVelSns Filter Cutoff Velocity Bestimmt die Empfindlichkeit (,Sensitivity*) der Cutoff-Frequenz auf die Velocity
(CtofVI) Sensitivity (Anschlagsstarke). °
86 ResoVI Filter Resonance Velocity Bestimmt die Anschlagsempfindlichkeit (englisch: Velocity Sensitivity) der B
Sensitivity Resonance.
87 (FEG) TIME FEG Zeit Bestimmt den Ubergang im Klang (Cutoff-Frequenz) vom Moment des Empfangs 27
eines Note-On-Events bis zu dem Zeitpunkt, an dem der Sound nicht mehr
88 | (FEG)LEVEL FEG Level erklingt. 27
89 | (FEG) Depth FEG Depth 27
90 FlwSns Filter Cutoff Key Follow Legt die Empfindlichkeit der Filterskalierung (Key Follow) fest bzw. die Stérke, mit R
Sensitivity welcher der Pegel der Cutoff-Frequenz auf die Notennummer reagiert.
91 CrvVel FEG Level Velocity Curve Hier kénnen Sie den EinfluB des FEG-Levels auf die Velocity einstellen. Mit diesem
Parameter kénnen Sie aus funf unterschiedlichen voreingestellten R 54
Anschlagsstéarkekurven auswéhlen, die bestimmen, wie der Anschlag den Filter
EG beeinfluBt.
92 FlwSns FEG Time Key Follow Bestimmt die Empfindlichkeit der Einstellung der ,FEG Rate" (die Geschwindigkeit R 00
Sensitivity der FEG-Anderung) auf die Notenposition.
93 CntrKy FEG Time Key Follow Center | Hier stellen Sie die Grundtonhéhe (Notennummer) ein, die der EGTimeSens-
Key Parameter (siehe oben) verwendet. Wird die mittlere Taste (Center Key) gespielt,
verhalt sich die FEG-Zeit genau entsprechend ihrer tatsachlichen Einstellungen. - 22

Bei anderen Noten variiert die Geschwindigkeit proportional zur Notennummer und
ihrem Abstand vom Center Key.
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94 BP1-4 Filter Cutoff Scaling Break Legt die Break Points fur die Filterskalierung (wie die Cutoff-Frequenz des Filters B *35
Point auf die Notenposition reagiert) und die Offset-Pegel fest. 37
95 | Ofst1-4 Filter Cutoff Scaling Offset } :23
96 | OutputSel Output Select Bestimmt den/die jeweiligen Ausgang/Ausgénge der einzelnen Parts (Multi Part 41
(OutSeI) Edit). Bestimmt den/die jeweiligen Audioausgang/Audioausgéange fur die - 38
einzelnen Drum-Key-Sounds (Drum Key Edit).
97 (Sen -6) EImSw Controller Set 1-6 Element Bestimmt, welche der Elements durch den ausgewahlten Controller beeinfluBt
Switch werden sollen. 40 *39
,-“... deaktiviert.
98 (Sen -6) Source Controller Set 1-6 Source Bestimmt, welcher Controller fur das ausgewahite Set als ,Source* (Quelle) 40
zugeordnet und genutzt werden soll. Mit Hilfe dieses Controllers wird dann der in 40 41
Destination (englisch fur: Ziel) festgelegte Parameter gesteuert.
99 (Set1-6) Dest Controller Set 1-6 Bestimmt, welcher Parameter durch den ,Source“-Controller (dartber) gesteuert 40 *40
Destination wird.
100 (Set1 -6) Depth Controller Set 1-6 Depth Bestimmt die Wirkungstiefe (englisch: Depth), mit der der ,Source“-Controller den 40
,Destination“-Parameter beeinfluBt.
101 MW/AT/AC Filter MW/AT(CAT)/AC(AC1) Filter | Bestimmt die Steuerungsintensitat von Modulationsrad/After touch/Assignable R
Control Controller auf die Cutoff-Frequenz des Filters.
102 | MW/AT/AC PMod MW/AT(CAT)/AC(AC1) LFO Bestimmt die Auswirkung von Modulationsrad/Aftertouch/Assignable Controller auf R
Pitch Modulation Depth die Tonhéhenmodulation (englisch: Pitch Modulation) (Vibrato-Effekt).
103 | MW/AT/AC FMod | MW/AT(CAT)/AC(AC1) LFO Bestimmt die Auswirkung von Modulationsrad/Aftertouch/Assignable Controller auf R
Filter Modulation Depth die Cutoff-Modulation des Filters (Wah-Effekt).
104 | MW/AT/AC AMod | MW/AT(CAT)/AC(AC1) LFO Bestimmt die Auswirkung von Modulationsrad/Aftertouch/Assignable Controller auf R
Amplitude Modulation Depth | die Amplitudenmodulation (Tremolo-Effekt).
105 | AT Pitch AT (CAT) Pitch Control Bestimmt den Grad, den Aftertouch-Events den Pitch Uber einen Bereich von zwei B
Oktaven (in Halbténen) beeinflussen.
106 | AC Source AC Source Bestimmt die MIDI-Controller-Nummer, die zur Steuerung des Filters, der Pitch-, B
(AC1 Control Number) Filter- und Amplitudenmodulation verwendet wird.
107 | ArpSwitch/Hold Arpeggio Switch/Hold Legt fest, mit welcher Controller-Nummer die Arpeggio-Wiedergabe und der :
Control Number Parameter Arpeggio Hold ein-/ausgeschaltet werden.
108 | ASA/ASB Asgn Assignable A/B Controller Legt die Control-Nummer fest, die von ASSIGN A/B gesteuert wird. Diese Option 40
Control Number ist verfugbar, wenn ein externes MIDI-Geréat gesteuert wird.
109 | ASA/ASB Dest Assignable A/B Controller Bestimmt die Funktion, die durch die oben eingestellte Controller-Nummer 40 *40
Destination gesteuert werden soll. Siehe separate Datenliste.
110 | FS Asgn FS Control Number Hier kdnnen Sie dem FuBschalter eine spezifische Funktion und Controller-Nummer 40
FS Function Assignment zuweisen.
111 | Level Element Level Stellt den Ausgabepegel fur das ausgewahlte Element / den Drum-Key ein — so B
kénnen Sie die Lautstarkebalance der Elemente und Tasten zueinander einstellen.
112 | AltnatePan Alternate Pan Depth Legt den Betrag fest, um den der Sound des ausgewéahlten Elements fur jede
(AItPan) gespielte Note abwechselnd (englisch: Alternate) nach rechts und links -
verschoben wird. Die Stereo-Einstellung wird als Grundeinstellung verwendet.
113 | RandomPan Random Pan Depth Legt den Betrag fest, um den der Sound des ausgewé&hlten Elements fur jede "2
(Rdean) gespielte Note nach dem Zufallsprinzip (englisch: Random) nach rechts und links B
verschoben wird. Fur die Grundeinstellung der Panoramaposition wird die
Einstellung unter Pan verwendet.
114 ScalingPan Scaling Pan Depth Bestimmt den Grad, um den die gespielten Noten (insbesondere ihre Position oder
(SclPan) ihr Oktavenbereich) die Panoramaposition — Links und Rechts — des ausgewahiten R
Elements beeinflussen. Fur die Note C3 wird als Grundeinstellung der
Panoramaposition die Einstellung unter Pan verwendet.
115 | TmVel AEG Time Velocity Bestimmt, bis zu welchem Grad sich der Tastenanschlag auf die R 1
Sensitivity Tonhéhenanderung des Amplitude EG auswirken soll: Bei einer Einstellung im
- positiven Bereich wird die Tonhéhenanderung fur einen hohen Velocity-Wert
116 | Segmnt AEG Time Segment schneller. Negative Werte haben die gegenteilige Wirkung. Dies beeinfluBt nur die . 20
angegebenen Segmente.
117 | LviVel Level Velocity Sensitivity Bestimmt die Empfindlichkeit des ,AEG Level“ (die Starke der AEG-Anderung) auf - *21
die Anschlagsstarke. Mit dem Curve-Parameter kénnen Sie eine von funf
118 | CrvVel Velocity Sensitivity Curve unterschiedlichen voreingestellten Anschlagsstarkekurven (im Display grafisch
dargestellt) auswahlen, die bestimmen, wie die Velocity den Amplitude EG - 54

beeinfluBt.
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119 | (AEG) TIME AEG Time Bestimmt den Lautstarkeverlauf (Amplitude) des Klangs vom Tastenanschlag bis 27
zum Ausklingen. Damit lassen sich viele nattrliche Klangmerkmale akustischer
120 | (AEG) LEVEL AEG Level Instrumente nachahmen, beispielsweise das schnelle Ansprechen und Ausklingen
von Schlaginstrumenten oder der langsame Ausklingvorgang bei gehaltenen
Klaviertasten. Beachten Sie, daB3 nattrliche Klange unterschiedlich lang 27
ausklingen. So verringert sich die Lautstarke einer Klaviernote allméahlich, der Ton
einer Orgel &ndert seine Lautstarke jedoch nicht. Und je groBer der Wert fur die
AEG Release Time ist, desto langer wird der Ton ausgehalten.
121 | FlwSns Amplitude (Level) Key Bestimmt die Empfindlichkeit der Pegelskalierung (Key Follow) bzw. den Grad der R
Follow Sensitivity Lautstarkednderung je nach der konkreten Notennummer. w20
122 | FlwSns AEG Time Key Follow Bestimmt die Empfindlichkeit der ,AEG Time" (die Geschwindigkeit der AEG- B
Sensitivity Anderung) auf die Anschlagsstarke (Velocity).
123 CntrKy AEG Time Key Follow Center | Hier stellen Sie die Grundtonhéhe (Notennummer) ein, die der EGTimeSens-
Key Parameter (siehe oben) verwendet. Wird diese ,Center Note“ gespielt, verhalt sich
der AEG genau entsprechend seiner tatséchlichen Einstellungen. Bei anderen - 22
Noten variiert die Geschwindigkeit proportional zur gespielten Note und ihrem
Abstand vom Center Key.
124 | BP1-4 Level Scaling Break Point Legt die Break Points fur die Amplitudenskalierung (wie die Lautstarke auf die - :gg
Notenposition reagiert) und die Offset-Pegel fest. .
125 | Ofst1-4 Level Scaling Offset _ ‘gs
126 | (Native Native Parameter fur Plug-In | Zur Bearbeitung der nativen Parameter (derjenigen Parameter, die nur das
Parameter) spezielle Plug-In-Board besitzt). Verwenden Sie fur den Bildlauf durch das Display
die Tasten [A] und [V]. Welche Parameter dort zur Verfligung stehen, hangt vom
verwendeten Plug-In-Board ab. Weitere Information zu den einzelnen Parametern -
und ihren Funktionen finden Sie in der Bedienungsanleitung und in der Online-Hilfe
des Plug-In-Boards. Einzelheiten zu der aktuellen Serie der verfigbaren Plug-In-
Boards finden Sie auf Seite 19.
127 Detune Detune Bestimmt die Feineinstellung. -
128 | FEGDepth FEG Depth Bestimmt fur jeden Part die Wirkungstiefe (englisch: Depth) des FEG (Filter B 43
Envelope Generator — Filter-Hullkurvengenerator) auf die Cutoff-Frequenz.
129 | FEG Attack/ FEG Attack/Decay/Release Hier stellen Sie die FEG-/AEG-Parameter (Filter Envelope Generator / Amplitude
Time Envelope Generator) fur die einzelnen Parts ein. Die Parameter bilden einen ° .
Decay/ReIease Versatz fur dieselben Parameter in Voice Element Edit. 44
130 | FEG Sustain FEG Sustain Level -
131 | AEG Attack/ AEG Attack/Decay/Release )
Decay/Release | I'me 45
132 | AEG Sustain AEG Sustain Level .
133 | Cutoff/Resonance | Cutoff/Resonance Offset Die hier vorgenommenen Einstellungen werden als Offsets (Versatzwerte) auf die B
Cutoff-Frequenz/Resonanz des Filters verwendet.
134 | Wave LFO Wave Hier kénnen Sie die LFO-Wellenform fur die Modulation des Sounds auswahlen.
Die Einstellung ,user” aktiviert die im Voice Editor (siehe Installationshandbuch) 27 46
bearbeitete User-Wave. Einzelheiten finden Sie in der Bedienungsanleitung des
Voice Editor (als PDF-Datei).
135 | Speed LFO Speed Hier konnen Sie die Geschwindigkeit (englisch: Speed) der LFO-Wellenform B 47
einstellen. Je hdher der Wert, desto héher die Geschwindigkeit.
136 | TempoSync LFO Tempo Sync Bestimmt, ob der LFO mit dem Tempo des Arpeggios synchronisiert wird. -
137 TempoSpeed LFO Tempo Speed Hier kdnnen Sie genaue Einstellungen der Notenwerte vornehmen, die bestimmen,
wie der LFO synchron zum Arpeggiator lauft, wenn TempoSync (siehe oben) - *48
eingeschaltet ist.
138 | KeyReset LFO Key On Reset Hier kénnen Sie einstellen, ob die Wellenform des LFO bei jedem Empfang eines
Note-On-Events wieder von vorne beginnt. Es stehen drei Einstellungen zur - *49
Verfugung (Voice Edit Common).
139 | Phase LFO Phase Bestimmt die Phase, mit der die LFO-Wave beim Empfang eines Note-On-Events R *50
startet.
140 | KOnSyn Key On Sync Wenn dieser Parameter auf ,on” gestellt ist, wird die LFO-Wellenform jedes Mal B

zurlickgesetzt, wenn ein Note-On-Event empfangen wird.
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141 KeyOnDeIay LFO (Key On) Delay Time Hier kénnen Sie die Verzégerungszeit (,Delay”) einstellen, bevor der LFO aktiviert )

(KOnDly) wird.

142 | Fadeln LFO Fade-in Time Bestimmt, Uber welchen Zeitraum der LFO eingeblendet (englisch: Fade-In)
werden soll, nachdem die bei ,Delay” eingestellte Zeit verstrichen ist. Je hdher der -
Wert, desto langsamer das Fade-In. *51

143 | Hold LFO Hold Time Bestimmt die Zeitspanne, fur die der LFO auf maximalem Pegel gehalten wird B
(englisch: Hold).

144 | FadeOut LFO Fade-out Time Hier kdnnen Sie einstellen, Uber welchen Zeitraum der LFO ausgeblendet werden R
soll (englisch: Fade-Out), nachdem die Delay Time verstrichen ist.

145 | Dest1-3EImSw LFO Destination Element Bestimmt, welche Elemente vom LFO beeinfluBt werden sollen. Wenn der LFO

Switch eingeschaltet ist, wird die Elementnummer (1-4) angezeigt; ein Strich (-) bedeutet, -
daB der LFO fur dieses Element ausgeschaltet ist.

146 | Dest1-3Dest LFO Destination Bestimmt die Parameter, die durch die LFO-Wave gesteuert (moduliert) werden B
sollen.

147 | Dest1-3Depth LFO Depth Bestimmt die Amplitude der LFO-Wellenform (und somit die Starke der B
Modulation).

148 | PMod LFO Pitch Modulation Depth | Hier kdnnen Sie einstellen, wie stark die LFO-Wellenform die Tonh&he (englisch: R
Pitch) des Sounds moduliert.

149 | FMod LFO Filter Modulation Depth | Bestimmt, wie stark die LFO-Wellenform die Cutoff-Frequenz des Filters moduliert. -

150 | AMod LFO Amplitude Modulation Bestimmt, wie stark die LFO-Wellenform die Amplitude (Lautstarke) moduliert. R

Depth
151 | (Part Receive Part Receive Switch Hier stellen Sie ein, wie jeder einzelne Part auf verschiedene MIDI-Meldungen wie 61
Switch) z.B. Controller- und Programmwechselbefehle reagieren soll. B

152 | BasicRcvCh Basic Receive Channel Legt fest, Uber welchen MIDI-Kanal der MOTIF-RACK MIDI-Daten (von einem
externen MIDI-Gerat) empfangt. Wenn er auf ,omni“ eingestellt ist, kénnen von B *62
jedem Kanal Daten empfangen werden. Dieser Parameter steht im Voice-Modus
zur Verflgung.

153 | TransmitCh Transmit Channel Legt fest, Uber welchen MIDI-Kanal der MOTIF-RACK MIDI-Daten (an ein externes R
MIDI-Gerat) sendet. Dieser Parameter steht im Voice-Modus zur Verfugung.

154 | DeviceNo. Device No. Legt die MIDI-Geratenummer fest. Diese Nummer muB mit der Geratenummer des
externen MIDI-Gerats Ubereinstimmen, um systemexklusive Meldungen zu -
senden/empfangen.

155 | BankSelSw Transmit/Receive Bank Mit diesem Schalter aktivieren oder deaktivieren Sie Ubertragung und Empfang

(BnkSel) Select Switch von Bank-Select-/Programmwechsel-Meldungen. Bei Aktivierung (,on") reagiert °
der MOTIF-RACK auf eingehende Bank-Select-Events und sendet auch (bei

156 | PgmChangeSw Transmit/Receive Program Nutzung des Bedienfelds) entsprechende Bank-Select-Events.

(Pgm) Change Switch N

157 | CC Mode (CC) Control Change Switch (AEG | Mit diesem Parameter kénnen Sie den MOTIF-RACK so einstellen, daB er korrekt

Sustain) auf den ausgewahlten GM-Systemdatentyp reagiert (Level 1 oder Level 2 —
besonders hinsichtlich AEG Sustain). Wenn Sie GM Level 2 verwenden, dann B
stellen Sie hier ,Mode 1 ein; der MOTIF-RACK reagiert dann auf Events wie
Parameter-Change-Events. Wenn Sie GM Level 1 verwenden, dann stellen Sie hier
,Mode 2" ein; der MOTIF-RACK reagiert dann auf Events wie Controller-Events.

158 | RcvBulkSw Receive Bulk Dump Bestimmt, ob Bulk-Dump-Daten empfangen werden kénnen. B
Protect... werden nicht empfangen, On... werden empfangen

159 | MIDI Sync MIDI Sync Legt fest, ob die Song-/Arpeggio-Wiedergabe mit der internen Clock (int) des
MOTIF-RACK oder mit einem externen MIDI-Taktgeber synchronisiert werden soll -
(MIDI).

160 | MIDI IN/OUT MIDI IN/OUT Bestimmt die physikalische(n) Schnittstelle(n) fur Ubertragung und Empfang von 16
MIDI-Daten: MIDI IN/OUT/THRU oder USB.

161 | ThruPort Thru Port Viele Software-Sequenzer sind in der Lage, Daten Uber verschiedene MIDI-Ports
zu senden und damit mehr als 16 MIDI-Kanéle zu bedienen. Wenn die USB-

Schnittstelle fur den Empfang von MIDI verwendet wird, kénnen die am USB-
AnschluB eingehenden MIDI-Befehle Uber den MIDI OUT-AnschluB des MOTIF- 20
RACK an andere angeschlossene Gerate weitergeleitet werden. Hier kénnen Sie
die Port-Nummer einstellen. Diese Funktion steht zur Verfigung, wenn MIDI IN/
OUT auf ,USB" eingestellt ist.
162 Key Insertion Effect Out Key Wahlen Sie den Part aus, auf den der Insertion Effect angewendet werden soll. 41
163 | InsEFOut (InsEF) | EL 1-4/KEY Insertion Effect Bestimmt, welcher Insertion-Effekt (1 oder 2) zur Bearbeitung jedes einzelnen
Out Elements/Keys verwendet wird. Mit Hilfe der Einstellung ,thru* kdnnen Sie die 41

Insertion-Effekt fur das jeweilige Element/Key umgehen.
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164 | InsEFCnct Insertion Effect Connection Bestimmt das Routing fur die Insertion-Effekte 1 und 2. Die ausgewahlte
Type Einstellung wird in der Grafik im Display dargestellt. Sie erhalten somit ein klares 23 50
Bild vom Routing des Signals.
Para... parallel
165 |ns1Ctgry/Type Insertion 1 Category/Type Bestimmt den Effekttyp fur Insertion 1 und 2. Einzelheiten zu den verschiedenen 41
Effekttypen finden Sie in der Liste der Effekttypen in der separaten Datenliste.
166 | Ins2Ctgry/Type Insertion 2 Category/Type 41
167 ReverbType Reverb Type Bestimmt den Effekttyp fur Reverb. Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt 42 51
,Liste der Effekttypen” in der separaten Datenliste. ’
168 | Reverb/ChoSend Reverb Send/Chorus Send Bestimmt den Pegel des Sounds, der (von Insertion 1 oder 2 oder vom
vorbeigeleiteten Signal) an die Reverb-/Chorus-Effekteinheit gesendet wird. Eine 42 50
Einstellung von ,,0" bewirkt, daB das Signal keiner Reverb-Bearbeitung unterzogen ’
wird.
169 | Reverb/ChoRtn Reverb Return/Chorus Bestimmt den Return Level des Reverb-/Chorus-Effekts. 42 51
Return ,
170 | Reverb/ChoPan Reverb Pan/Chorus Pan Bestimmt die Panoramaposition des Reverb-/Chorus-Effekt im Stereobild. 42 51
L64 (ganz links) — C (Mitte) — R63 (ganz rechts) ’
171 ChoToRev Send Chorus to Reverb Bestimmt den Pegel (Send Level) des Signals, das vom Chorus-Effekt an den 42 51
Reverb-Effekt gesendet wird. ’
172 | VoiceEF1-4Part/ Insertion Effect Part (Voice) Legt fest, auf welchen Part der Insertion-Effekt angewendet werden soll. Der
InsEF Insertion Connection Type (Seite 23) hangt von der Voice des ausgewahlten Parts 50
ab.
173 | ChoCtgry/Type Chorus Category/Type Bestimmt den Chorus-Effekttyp. Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt 42 51
,Liste der Effekttypen” in der separaten Datenliste. ’
174 | (Effektparameter) | Effektparameter Die Anzahl der zur Verfligung stehenden Parameter und Werte ist vom aktuell
ausgewahlten Effekttyp abhéangig. Weitere Informationen finden Sie in der Liste der -
Effektparameter in der separaten Datenliste.
175 PonExpand Poly Expand Dieser Parameter steht nur zur Verfigung, wenn Sie zwei identische Plug-In-
Boards installiert haben. Die Einstellung ,off* erlaubt, daB zwei Boards separat
arbeiten (Sie konnen sie in zwei verschiedenen Parts verwenden). Die Einstellung R
,on“ ermoglicht, daB die Boards (in einem einzelnen Part) zusammen effektiv als
ein Board arbeiten. Dadurch steht Ihnen doppelt oder dreimal so viele Stimmen
(Polyphonie) zur Verfiigung, die Sie gleichzeitig spielen kénnen.
176 | PortNo. Port No. Bestimmt die MIDI-Portnummer, auf der das Plug-In-Board MIDI-Daten empféangt.
Ein Port kann fur Multi-Part-Plug-In-Boards eingestellt werden, ein Port kann fur 21
Single-Part-Plug-In-Boards eingestellt werden.
177 | RcvGM/XG Receive GM/XG Bestimmt, ob ,GM-on“- und ,XG-on"-Meldungen erkannt werden (,on") oder nicht
(,off*). Dieser Parameter steht nur zur Verfugung, wenn das Multi-Part-Plug-In- -
Board im PLG2 installiert ist.
178 | Type EQ Type Bestimmt den Equalizer-Typ. Der MOTIF-RACK verfugt Uber eine breite Auswahl - *53
an verschiedenen Equalizer-Typen. Diese Equalizer kdnnen nicht nur zur
179 | L.Freg/Gain EQ Low Frequency/Low Verbesserung des urspriinglichen Sounds genutzt werden, sie kénnen auch den
(Freq1/Gain1) Gain Charakter des Sounds vollstandig &ndern. Welche Parameter und Einstellungen - *12

(Type=EQ L/H)

180 | M.Freqg/Gain

EQ Mid Frequency/Mid Gain

181 | H.Freg/Gain
(Freq2/Gain2)
(Type=EQ L/H)

EQ High Frequency/High
Gain

182 | Freq (Type=P.EQ)

Frequency

183 | Gain (Type=P.EQ)

Gain

184 | Q (Type=P.EQ)/
M.Reso

EQ Resonance/
Mid Resonance

verfugbar sind, hangt vom ausgewahliten Equalizer-Typ ab.

185 | Tune

Master Tune

Legt den Pitch des MOTIF-RACK in kleinen Hundertstelschritten (Cents) fest.
(100 Cents: ein Halbton).

m Funktionsliste



*1

Display| Kategorie Display| Kategorie
- Unassigned Ld | Synth Lead
Ap | Acoustic Piano Pd | Synth Pad
Kb | Keyboard Sc | Synth Comping
Or | Organ Cp | Chromatic Percussion
Gt | Guitar Dr | Drums
Ba | Bass Se | Sound Effects
St | Strings/Orchestral Me | Musical Effects
Br | Brass Co | Combination
Rp | Reed/Pipe

*2
Micro Tuning Type

Nr. Type Note Kommentar

00 Temperierte
Stimmung

Die ,KompromiBstimmung* der letzten
200 Jahre, die sich in der westlichen
Musik durchgesetzt hat und auch auf
den meisten Keyboards zu finden ist.
Jeder Halbtonschritt entspricht exakt

schiede in der Spielbarkeit der Tonar-
ten. Der Nachteil ist jedoch, daB bis
auf die Oktaven keines der Intervalle
perfekt gestimmt ist.

1/12 einer Oktave; es gibt keine Unter-

01~12 Reines Dur C~H | Diese Stimmung ist so angelegt, daB
die meisten Intervalle (besonders die
groBe Terz und die reine Quinte) in der
Durtonleiter reine Intervalle sind. Dies
bedeutet, daB die anderen Intervalle
entsprechend unrein sind. Sie miissen
die Tonart (C bis H) angeben, in der
Sie spielen méchten.

13~24 Reines Mol |A~G# | Genauso wie Reines Dur, jedoch fiir
Molltonarten konzipiert.

25 Werckmeister Andreas Werckmeister, ein Zeitge-

nosse von Bach, konzipierte diese

ten in allen Tonarten gespielt werden
konnte. Dabei besitzt jede Tonart
einen eigensténdigen Charakter.

Stimmung, damit auf Tasteninstrumen-

26 Kirnberger Auch Johann Philipp Kirnberger
beschéftigte sich mit der Temperierung
der Tonleiter mit dem Ziel, Musik in

allen Tonarten spielen zu kdnnen.

27 Vallotti & Young Francescatonio Vallotti und Thomas
Young (beide Mitte des 18. Jahrhun-
derts) entwarfen diese Anpassung an
die pythagoréische Stimmung, in der
die ersten sechs Quinten um den glei-

chen Betrag verringert sind.

28 1/4 transponiert Normale, gleichmanBig temperierte
Tonleiter, die um 50 Cents nach oben

verschoben ist

29 1/4-Ton Vierundzwanzig Noten mit gleichem
Abstand pro Oktave. (Man spielt vier-
undzwanzig Noten, um zur néchsten

Oktave zu gelangen).

30 1/8-Ton Achtundvierzig Noten mit gleichem
Abstand pro Oktave. (Man spielt acht-
undvierzig Noten, um zur néchsten

Oktave zu gelangen).

31 Indisch C~H | Kommt normalerweise in der indi-
schen Musik vor (nur weiBe Tasten
[C-H)

Voice ......Versatzwerte fiir die Equalizer-
Einstellungen im Utility-Modus.

Multi ......Offsets fiir die Einstellungen des
Master-Equalizers.

*4

Diese Portamento-Parameter stehen nicht fiir
den Part zur Verfiigung, dem die Drum Voice
zugeordnet ist.

*5
Fiir Plug-In-Parts steht die Einstellung Mode
nicht zur Verfiigung.

*6

PowerOnMode-Einstellungen
Anzeige (Display) Modus Programm
multi Multi Play USER: 001
Voice (USER) Voice Play USER: 001
Voice (PRE1) Voice Play PRE1: 001
GM Voice Play GM: 001

*7

Diese Einstellungen hidngen vom der
jeweiligen Plug-In-Board ab; Einzelheiten
finden Sie in der entsprechenden
Bedienungsanleitung.

*8

Sie kénnen auch einen oberen und unteren
Notenbereich mit einer ,,Liicke* in der Mitte
erstellen, indem Sie zuerst die héchste Note
eingeben. Beispiel: Durch das Einstellen des
Note Limit auf ,,C5 - C4“ konnen Sie das
Element in zwei separaten Bereichen spielen:
von C2 bis C4 und von C5 bis G8. Fiir Noten
zwischen C4 und C5 wird das ausgewiéhlte
Element / der Part / die Zone nicht gespielt.

*9

Sie kénnen fiir das Element auch getrennte
tiefe und hohe Bereiche mit einer Velocity-
,,Liicke*“ in der Mitte erstellen, indem Sie
zuerst den héchsten Wert eingeben. Beispiel:
Durch das Einstellen des Velocity Limit auf
,,93-34“ konnen Sie das Element in zwei
separaten Velocity-Bereichen spielen: leise
(1-34) und laut (93-127). Noten, die mit
mittleren Velocity-Werten zwischen 35 und
92 gespielt werden, lassen das ausgewéhlte

Element / den Part / die Zone nicht erklingen.

*10

Wenn Sie hier ,,Voice* ausgewéhlt haben,
konnen einige Parameter nicht eingestellt
werden.

*11
Dieser Parameter steht im Drum-Key-Edit

nur zur Verfiigung, wenn Insertion Effect
Output auf ,,thru® eingestellt ist.

*12

Dieser Parameter wirkt auf Waves (pre wav),
die im Display ,,Drum Key Oscillator Wave*
(Drum-Key-Edit) ausgewihlt sind.

*13

Ist dem Key eine Normal-Voice zugeordnet,
wird durch diesen Parameter die Position der
Note (nicht die Tonhéohe) relativ zur Note C3
eingestellt. Nehmen wir beispielsweise an, es
handele sich bei der Normal Voice um einen
Pianoklang aus zwei Elements, der bis zur
Note C3 hinaufgeht, und einen
Streicherklang aus zwei Elements, der bei
Note C#3 beginnt. Das Erhohen der Coarse-
Einstellung um + 1 wiirde die Tonhéhe des
Klavierklangs nicht auf C#3 erh6hen. Anstatt
dessen wird die Note C#3 der Original-Voice
(also der Streicherklang) verwendet.

*14

Anderungen der Anschlagsstérke-
kurve entsprechend VelDepth (wobei
der Offset auf 64 eingestellt wurde)

Velocity Depth

Tatséchlicher
Anschlagswert
fur Klangerzeuger Depth=127 (doppelt)

127 - f g - - Depth=64

Depth=32
(halbiert)

64 127
Empfangener Velocity-Wert
(Tatsachliche Anschlagsgeschwindigkeit)

Andert die Anschlagsstérkekurve
entsprechend VelOffset (wobei Depth
auf 64 eingestellt wurde)

Velocity Offset

Tatsachlicher

. nschiagswert oieer_gg (1.64)
fur Klangerzeuger Offset=127 (+127)

127
Offset=64 (normal)

84 Sabhangia N~~~ " Offset=32 (-64)

157
. Empfangener
Velocity-Wert
L, ,»* (Tatsachliche Anschlags
L geschwindigkeit)
L -“—Offset=0 (-127)

.
4 .
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*15

Der Send Level (zum Reverb und Chorus)
kann nicht unabhingig fiir jeden Drum-Key
eingestellt werden; der Wert ist fest auf 127
(Maximum) eingestellt.

*16

Bei einer Einstellung von ,,C“ (Center =
Mitte) werden die individuellen
Panoramaeinstellungen der einzelnen
Elemente/Parts (Common Edit) beibehalten.

*17
Fiir Plug-In-Parts steht dieser Parameter nicht
zur Verfiigung.

*18
MEQ (Master Equalizer)

Gain Q (Frequenzcharakteristik)

Freq
(Frequenz)

5Bander —» LOW LOWMID ~ MID  HIGHMID  HIGH

Shape

Bestimmt, ob ein Shelving- (Kuhschwanz-
Charakteristik) oder Peaking-Equalizer
(Glocken-Charakteristik) verwendet wird.
Der Peaking-Typ ddmpft oder verstirkt das
Signal an der angegebenen
Frequenzeinstellung, wihrend der Shelving-
Typ das Signal an Frequenzen oberhalb oder
unterhalb der Frequenzeinstellung ddmpft
oder verstirkt. Dieser Parameter steht fiir die

Biander LOW, MID und HIGH zur Verfiigung.

Shelv
+ . .
o
- EQLow EQLow Frequenz
Freql  Freg2

Peak
+

" o
- = Freq

@ Funktionsliste

Freq (Frequenz)

Bestimmt die Einsatzfrequenz des EQ-
Bandes. Frequenzen in der Umgebung dieses
Wertes werden geméfs der
Verstirkereinstellung geddmpft/verstirkt.

Gain

Bestimmt die Verstirkung (englisch: Gain)
fiir die (oben eingestellte) Einsatzfrequenz,
oder den Betrag, um den das ausgewéhlte
Frequenzband geddmpft oder verstirkt wird.

Q (Frequenzcharakteristik)
Variiert den Signalpegel an der
Frequenzeinstellung, um verschiedene
Frequenzkurvenmerkmale anzulegen.

0.1
12.0

Frequenz

- Freq

*19

Sie konnen die auf Voice bezogenen
Parameter nur einstellen, wenn Sie vom
Voice-Modus zum Utility-Modus wechseln.

*20
Emst_ellungen Verfiigbares Segment fiir EGTime
(Display)
atk Attack-Zeit
atk+dcy Attack/Decay-Zeit
dcy Decay-Zeit
atk+rls Attack-/Release-Zeit
alle Alle Zeiten
*21

Steuerung von Elementen
entsprechend Velocity (z.B. PEG)

Velocity mit positivem Wert der Pitch-Anderung

Wert
EGTime EGLevel
Hoch Hohere
Geschwindigkeit H07\_

Geringere .
Geschwindigkeit ~ Gering

Geschwindigkeit der PEG-Anderung

*22

Steuerung von Elementen
entsprechend der Notenposition auf
der Tastatur (z.B. PEG Zeit:
Geschwindigkeit der PEG-Anderung)

Positiver Wert /! A:
Negativer Wert /\ Hohere /\_
: Geschwindigkeit :

: +63  :
. +30 +
| Oberer Bereich

-40

Unterer Bereich :

4

Geringere Geschwmdigke\té

i

Grundtonhdhe (Center Key)

£

*23

Mit Hilfe der [ARPEGGIO]-Taste (Voice
Edit) kénnen Sie das Arpeggio auch vom
Bedienfeld aus aktivieren oder deaktivieren.
Fiir die Multi-Part-Plug-In Parts 17-32 ist
Arpeggio Switch nicht verfiighar.

*24

sync-off

Beim ersten Driicken einer Taste wird die
erste Note des Arpeggiator-Patterns gespielt.
Von der zweiten und den darauffolgend
gespielten Tasten an hingt die gespielte
Arpeggiator-Note vom Tempo und vom
Timing des Arpeggio-Patterns ab. Beispiel:
Wenn Sie bei einem eintaktigen Arpeggio-
Pattern die zweite Taste genau auf dem
dritten Taktschlag driicken, wird das
Arpeggio-Pattern von diesem dritten Schlag
an wiedergegeben. Mit anderen Worten:
Durch Driicken der ersten Taste starten Sie
das Arpeggio-Pattern. Danach konnen Sie
durch Halten bzw. Loslassen dieser ersten
Taste das Pattern ,,stummschalten® bzw.
,nicht mehr stummschalten® Diese
Vorgehensweise ist besonders dann niitzlich,
wenn mit Hilfe des Arpeggiators Drum-
Patterns wiedergegeben werden sollen.

*25

sort

Gibt die Noten in aufsteigender Reihenfolge
vom tiefsten empfangenen Note-On-Event bis
zum hochsten wieder.

thru

Gibt die Noten in der Reihenfolge der
empfangenen Note-On-Events wieder.
direct

Gibt die Noten exakt so wieder, wie Sie diese
spielen. Wenn Anderungen der Stimmpara-
meter (wie Stereo oder Grenzfrequenz) in die
Sequenzdaten des Arpeggio einbezogen wer-
den, werden sie immer angewendet und re-
produziert, wenn das Arpeggio gespielt wird.



*26

Bei den Einstellungen ,,sort* und , thru“
hingt die Reihenfolge, in der die Noten
wiedergegeben werden, von den Arpeggio-
Sequenzdaten ab.

*27

Wenn die Arpeggio-Category auf ,,Ct* gestellt
ist, erklingt erst dann ein Sound, wenn Sie
hier ,,direct* auswéhlen.

*28

original

Das Arpeggio wird mit den programmierten
Velocity-Werten gespielt.

thru

Das Arpeggio entspricht den empfangenen
Velocity-Werten. Mit anderen Worten, héhere
Velocity-Werte erhohen die Lautstidrke des
wiedergegebenen Arpeggios.

*29

Sie konnen fiir das Arpeggio auch einen
Notenbereich mit einer ,,Liicke“ in der Mitte
erstellen, indem Sie an erster Stelle die
hochste Note eingeben. Beispiel: Durch
Einstellen eines Note Limits von ,,C5-C4“
konnen Sie das Arpeggio auslosen, indem Sie
Noten in den beiden Bereichen von C-2 bis
C4 und C5 bis G8 spielen; die zwischen C4
und C5 gespielten Noten haben keinen
Einfluf} auf das Arpeggio.

*30

Die Velocity/Gate Time kann nicht unter
ihren Minimalwert von 1 verringert werden;
sdmtliche Werte aufserhalb dieses Bereichs
werden automatisch auf den Minimalwert
gestellt.

*31

Die Velocity kann nicht iiber ihren normalen
Wertbereich von 1 bis 127 hinaus verringert
bzw. erh6ht werden; alle Werte aufserhalb
dieses Bereichs werden automatisch auf den
Minimal- bzw. Maximalwert gestellt.

*32

Sie konnen die auf Voice bezogenen
Parameter nur einstellen, wenn Sie vom
Voice-Modus zum Utility-Modus wechseln.

*33

Die Funktion dieses Parameters ist abhdngig
vom gewéhlten Filtertyp. Falls Filter des Typs
LPF, HPF, BPF (auffer BPFw) oder BEF
ausgewdhlt wurden, wird mit diesem
Parameter die Resonance eingestellt. Beim
BPFw dient der Parameter zum Einstellen der
Bandbreite (englisch: Width).

*36

Amplitude-Scaling-Einstellungen

Die Wirkung des Amplitude Scalings wird am
besten anhand eines Beispiels deutlich. Im
oben gezeigten Beispiel-Display wurde als
Ausgangswert fiir die Amplitude (Lautstirke)
des ausgewihlten Elements der Wert 80
eingestellt. Die verschiedenen Offset-Werte
fiir die gewéhlten Break Points dndern den
Ausgangswert entsprechend. Diese
Anderungen der Amplitude sind in der
Grafik unten dargestellt. Wie Sie sehen, wird
die Amplitude zwischen benachbarten Break
Points linear geédndert.

*34

Wenn der vom Part verwendete Filter eine
Kombination aus Tief- und Hochpaffilter
(Multi Part Edit) ist, steht dieser Parameter
fiir den LPF zur Verfiigung.

*35

Filter-Scaling-Einstellungen

Die Wirkung des Filter Scalings wird am
besten anhand eines Beispiels deutlich. Im
oben gezeigten Beispiel-Display wurde als
Ausgangswert fiir die Cutoff-Frequenz der
Wert 64 festgelegt. Die verschiedenen Offset-
Werte der gewihlten Ubergangspunkte
(Break Points) dndern diesen Ausgangswert
entsprechend. Diese Anderungen der Cutoff-
Frequenz sind in der Grafik unten dargestellt.
Wie Sie sehen, wird die Cutoff-Frequenz
zwischen benachbarten Break Points linear
gedndert.

1 2 3 4
BREAKPOINT C#1 D#2 C3 A4
OFFSET -4 +10 +17 +4

81

Cutoff-
Frequenz

Note

Break Point 1 Break Point2  Break Point 3  Break Point 4
Il Il Il Il
C#1 D#2 C3 A4

1 2 3 4

BREAKPOINT c1 c2 c3 c4

OFFSET -4 +10 | +17 +4
97

Amplitude

Note

Break Point 1 Break Point2  Break Point 3  Break Point 4
Il Il Il Il
C1 c2 C3 C4

*37

BP1 bis BP4 (“Break Point”) werden
automatisch in aufsteigender Reihenfolge auf
der Tastatur angeordnet.

Unabhéngig von den eingestellten Offsets
konnen die Ober- und Untergrenze fiir
Cutoff/Volume (0 und 127) nicht unter- oder
iiberschritten werden.

Alle unterhalb von BP1 gespielten Noten
wenden den Offsetwert von BP1 an.
Andersherum wenden alle oberhalb von BP4
gespielten Noten den Offsetwert von BP4 an.

OUTPUT L&R
ASSIGNABLE OUTPUT 1&2
...ASSIGNABLE OUTPUT 3&4
ASSIGNABLE OUTPUT
1/2/3/4

drum............. Diese Einstellung ist fiir Drum-
Voice-Parts vorgesehen. Wenn
sie ausgewdhlt ist, sind die
Einstellungen fiir das
Ausgabeziel der einzelnen
Drum-Keys aktiviert.
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*39 47
Wird der Parameter Destination weiter unten ~ LFO Speed
auf einen Wert von 00 bis 33 eingestellt, ist Speed = schnell
dieser Parameter deaktiviert.
Zeit
*40
PB Pitch-Bend-Rad
MW Modulationsrad Speed = langsam
AT Aftertouch
FC1/2 FuBregler 1/2 f\
FS FuBschalter Zeit
BC Breath Controller (Blaswandler) ‘ U \J
AS1/2 ASSIGN 1/2
*41 *48
Die Regler ASSIGN A und B kénnen im LFO-Tempo-Speed-Einsfe"ungen
Gegensatz zu anderen Controllern jeweils
einer einzigen allgemeinen Funktion fiir den 16th Sechzehntelnoten
gesamten Voice-Modus zugeordnet werden, 8th/3 Achtelteinoten-Triolen
nicht jedoch verschiedenen Funktionen 1éth. Punktierte Sechzehntelnoten
einzelner Voices. Siehe auch ,,Utility-Modus*. 8th Achtelnoten
4th/3 Viertelnotentriolen
8th. Punktiert Achteltelnoten
*492 4th Viertelnoten
. v qe . .. 2nd/3 Halbnoten-Triolen
Eine vollstdndige Liste der verfiigharen ——
.. Viertelnote Punktiert Vierteltelnoten
Parameter/Steuerelemente finden Sie in der
D i 2nd Halbe Noten
separaten Datenliste. whole/3 Ganze-Noten-Triolen
2nd. Punktiert Halbe Noten
Vierteltelnoten-Quartolen; vier Viertelnoten
*43 Athx4 je Schlag
Fiir Plug-In-Parts steht dieser Parameter nicht 45 V\esrtiltelnoten@uintolen; funf Viertelnoten
. e oSchlal
zur Verfiigung. ! 9
4thx6 Vierteltelnoten-Sextole; sechs
Vierteltelnoten je Schlag
Vierteltelnoten-Septole; sieben
*44 Athx7 Vierteltelnoten je Schlag
Fiir Plug-In-Parts oder Parts, denen Drum- 4thx8 Vierteltelnoten-Oktolen; acht Viertelnoten je

Voices zugewiesen sind, steht dieser
Parameter nicht zur Verfiigung.

Schlag

*45

Fiir Plug-In-Parts oder Parts, denen Drum-
Voices zugewiesen sind, steht die Einstellung
Sustain Level/Release Time nicht zur
Verfiigung.

*46

LFO Wave (LFO-Wellenform)
tri.......... (Triangle — Dreieckswelle)
saw....... (Sawtooth — Sigezahnwelle)

squ........ (Square — Rechteckswelle)
trpzd .... (trapezoid - trapezformige Welle)
Sample & Hold (Zufallswellenform)

Im Element-Edit-Modus stehen die Parameter
Htrpzd“ und ,,S/H* nicht zur Verfiigung.

m Funktionsliste

Die tatsdchliche Liange der Note ist von der
Einstellung des internen oder externen MIDI-
Tempos abhingig.

*49
Tonart nach Reset

off

Der LFO schwingt frei, ohne
Tastensynchronisation. Durch das Driicken
einer Taste wird die Wellenform des LFO
gdestartet, unabhidngig von der Phase des LFO
zu diesem Zeitpunkt.

T /\ Zeit
- \/
Taste ,an

on (Element Edit)

each-on (Common Edit)

Der LFO wird bei jeder angeschlagenen Taste
zuriickgesetzt und startet seine Wellenform
in der Phase, die bei dem Parameter Phase
eingestellt ist.

/ Zeit

1st-on (Common Edit)

Der LFO wird bei jeder angeschlagenen Taste
zuriickgesetzt und startet seine Wellenform
in der Phase, die durch den Parameter Phase
eingestellt ist (siehe unten). Wenn Sie jedoch
zusitzlich zur ersten, noch gedriickt
gehaltenen Taste eine zweite Taste spielen,
setzt der LFO seinen Zyklus in der durch die
erste Note ausgelosten Phase fort. Mit
anderen Worten, der LFO wird nur
zuriickgesetzt, wenn die erste Taste vor dem
Anschlagen der zweiten Taste losgelassen
wird.

Taste ,an“
(erste Note)

Taste ,an"
(zweite Note)

‘\
S Zeit
.
| L \™
4 { g
Taste ,an” Taste ,an"

(erste Note) (zweite Note)

*50

LFO Phase

Bestimmt die Phase, mit der die LFO-Wave
beim Spielen einer Note startet.

Zeit

Phase0" 90" : 180° i270°
120 240°



*51
LFO Delay

Delay (Verzogerung)

Kurzes Delay

Taste ,an”
[€>

Langes Delay

AWA
U o\

Taste ,an"|_,

Fade-in Time

Max,

Fade In
———

Ein niedriger
Fade-In-Wert
bewirkt eine
schnellere
Einblendung

Delay

Taste ,,

Ein hoher

Fade-In-Wert
bewirkt eine -
langsamere P Zeit
Einblendung : T

T

elay. —
Taste ,an

Hold Time

Hold

Fade Out

Ein niedriger Fade-Out-Wert bewirkt
eine schnellere Ausblendung

Hold _, FadeOut |
| 1

Max.

Ein hoher Fade-Out-Wert bewirkt
eine langsamere Ausblendung

Hold FadeOut |
| 1

Max.

*52
Fiir Plug-In-Parts steht der Parameter ,,para
(parallel)* nicht zur Verfiigung.

*53

EQ (Equalizer)

EQ L/H (Low/High), Plug-In-Element-EQ
Dies ist ein ,,Shelving“-Equalizer

(Kuhschwanz-Charakteristik), der ein hohes
mit einem tiefen Frequenzband kombiniert.

Gain Low Freq High Freq

Frequenz

L

‘ . . High Gain
Low Gain

P.EQ (Parametric EQ)

Mit Hilfe des Parametric EQ (parametrischer
EQ) kénnen die Signale in der Nihe der Ein-
satz-Frequenz (Freq) abgesenkt oder angeho-
ben werden (Gain). Dieser Equalizer verfiigt
itber 32 unterschiedliche Einstellungen fiir
,Q% womit die Frequenzbandbreite des
Equalizers bestimmt wird.

o
Gain

Frequenz
Gain

Freq

Q (Frequenzcharakteristik)

Boost6 (Anhebung um 6 dB)/Boost12
(Anhebung um 12 dB)/Boost18
(Anhebung um 18 dB)

Diese Einstellungen heben den Pegel des
gesamten Signals um 6 dB, 12 dB bzw. 18 dB
an.

thru

Wenn Sie diese Einstellung auswihlen,
werden die Equalizer umgangen, und das
gesamte Signal bleibt unverédndert.

*54
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Anhang

Display-Meldungen

Meldung

Erlauterungen

Are you sure? (Sind Sie sicher?)

Fragt, ob Sie einen bestimmten Vorgang ausfiihren méchten oder nicht.

Bulk protected. (Bulk Protect ist aktiviert.)

Es wurden Datenblécke empfangen, obwohl ,RcvBulkSw* auf ,protect” (geschitzt) eingestellt war.
(Utility-Modus, Ref.-Nr. 158)

Completed. (Abgeschlossen.)

Der angegebene Speicher-, Formatierungs- oder sonstige Job ist abgeschlossen.

Device number is off. (Die Device Number
ist auf ,,off“ gestellt.)

Es kénnen keine Bulk Dump Daten gesendet/empfangen werden, weil die Device Number auf ,,off*
gestellt ist.

Device number mismatch. (Keine
libereinstimmende Device Number
gefunden.)

Es kénnen keine Bulk Dump Daten gesendet/empfangen werden, weil die Device Numbers nicht
Ubereinstimmen.

Effect plug-in is not supported. (Effekt-
Plug-In-Board wird nicht unterstiitzt)

Dieses Effekt-Plug-In-BoardT kann im MOTIF-RACK nicht verwendet werden.

Executing... (In Ausfiihrung...)

Versuchen Sie niemals, das Gerat auszuschalten, wahrend Daten in den internen Speicher geschrieben
werden. Ein Ausschalten des Gerates in diesem Zustand flhrt zum Verlust aller Benutzerdaten und
moglicherweise zu einem Systemabsturz.

MIDI buffer full. (Der MIDI-Buffer ist voll.)

Die MIDI-Daten konnten nicht verarbeitet werden, weil zu viele Daten gleichzeitig empfangen wurden.

MIDI checksum error. (MIDI-
Priifsummenfehler.)

Wahrend des Empfangs von Bulk Dump Daten ist ein Fehler aufgetreten.

MIDI data error. (MIDI-Datenfehler.)

Waéhrend des Empfangs von MIDI-Daten ist ein Fehler aufgetreten.

Multi plug-in is not in PLG2. (Multi-Part
Plug-In-Board befindet sich nicht in
PLG2.)

Das Multi-Part Plug-In-Board funktioniert nicht, da es nicht in PLG2 installiert wurde. Das Multi-Part-
Plug-In-Board sollte in PLG2 installiert sein.

Now checking plug-in board. (Priife das
Plug-In-Board.)

Der MOTIF-RACK Uberprift beim Einschalten den Installationsstatus der Plug-In-Boards.

Please keep power on. (Stromversorgung
bitte nicht ausschalten)

Versuchen Sie niemals, das Gerat auszuschalten, wahrend Daten in den internen Speicher geschrieben
werden. Wenn das Gerat wahrend dieses Vorgangs ausgeschaltet wird, gehen sédmtliche Benutzerdaten
verloren.

Plug-in 1 communication error.
(Kommunikationsfehler bei Plug-In-
Board 1.)

Das in PLG1 installierte Plug-In-Board funktioniert nicht.

Plug-in 2 communication error.
(Kommunikationsfehler bei Plug-In-
Board 2.)

Das in PLG2 installierte Plug-In-Board funktioniert nicht.

Receiving MIDI bulk... (MIDI-Daten werden
zurzeit empfangen)

Der MOTIF-RACK empfangt gerade MIDI-Bulk-Daten.

System memory crashed.
(Systemspeicher fehlerhaft)

Das Schreiben von Benutzerdaten in den internen Speicher ist fehlgeschlagen, da das Gerat wéahrend
dieses Vorgangs ausgeschaltet wurde. Es wurde automatisch Benutzerdaten initialisiert. Schalten Sie
das Gerat aus und wieder ein.

Too many favorites. (Zu viele Favorites.)

Sie haben versucht, der Favorite Category mehr als 256 Voices zuzuordnen.

Transmitting MIDI bulk... (Sende zurzeit
MIDI-Daten)

Der MOTIF-RACK sendet gerade MIDI-Bulk-Daten.

@ Display-Meldungen




MIDI ist die Abkiirzung fiir Musical Instrument Digital Interface (Digitale Schnittstelle fiir Musikinstrumente). Durch
MIDI konnen elektronische Musikinstrumente durch Senden und Empfangen von kompatiblen MIDI-Daten bzw. -Events
wie “Note”, “Control Change”, “Program Change” usw. miteinander kommunizieren.

Durch die Ubertragung von Notendaten und verschiedenen Controller-Daten kann der MOTIF-RACK ein MIDI-Gerit
steuern. Der MOTIF-RACK kann {iber eingehende MIDI-Meldungen gesteuert werden, die beispielsweise automatisch die
Betriebsart des Klangerzeugers festlegen, MIDI-Kanile, Voices und Effekte auswihlen, Parameterwerte dndern, oder die

Voices der verschiedenen Parts spielen.

Viele der MIDI-Meldungen, die im Kapitel des MIDI-
Datenformats aufgelistet werden, sind als hexadezimale
oder binidre Zahlen angegeben. Hexadezimalzahlen
werden mit einem vorangestellten ,,H* gekennzeichnet.
Der Buchstabe ,,n“ bezeichnet eine bestimmte Ganzzahl.
Die nachfolgende Tabelle gibt die zugehorige Dezimalzahl
fiir jede Hexadezimal- bez. Binirzahl an.

Decimal | Hexadecimal Binary Decimal | Hexadecimal Binary
0 00 0000 0000 64 40 0100 0000
1 01 0000 0001 65 41 0100 0001
2 02 0000 0010 66 42 0100 0010
3 03 0000 0011 67 43 0100 0011
4 04 0000 0100 68 44 0100 0100
5 05 0000 0101 69 45 0100 0101
3 06 0000 0110 70 46 0100 0110
7 07 0000 0111 71 47 0100 0111
8 08 0000 1000 72 48 0100 1000
9 09 0000 1001 73 49 0100 1001
10 0A 0000 1010 74 42 0100 1010
11 0B 0000 1011 75 4B 0100 1011
12 oc 0000 1100 76 4c 0100 1100
13 0D 0000 1101 77 4D 0100 1101
14 0E 0000 1110 78 4E 0100 1110
15 OF 0000 1111 79 4F 0100 1111
16 10 0001 0000 80 50 0101 0000
17 11 0001 0001 81 51 0101 0001
18 12 0001 0010 82 52 0101 0010
19 13 0001 0011 83 53 0101 0011
20 14 0001 0100 84 54 0101 0100
21 15 0001 0101 85 55 0101 0101
22 16 0001 0110 86 56 0101 0110
23 17 0001 0111 87 57 0101 0111
24 18 0001 1000 88 58 0101 1000
25 19 0001 1001 89 59 0101 1001
26 1A 0001 1010 90 5A 0101 1010
27 1B 0001 1011 91 5B 0101 1011
28 1c 0001 1100 92 5C 0101 1100
29 1D 0001 1101 93 5D 0101 1101
30 1E 0001 1110 94 SE 0101 1110
31 1F 0001 1111 95 5F 0101 1111
32 20 0010 0000 96 60 0110 0000
33 21 0010 0001 97 61 0110 0001
34 22 0010 0010 98 62 0110 0010
35 23 0010 0011 99 63 0110 0011
36 24 0010 0100 100 64 0110 0100
37 25 0010 0101 101 65 0110 0101
38 26 0010 0110 102 66 0110 0110
39 27 0010 0111 103 67 0110 0111
40 28 0010 1000 104 68 0110 1000
41 29 0010 1001 105 69 0110 1001
42 22 0010 1010 106 62 0110 1010
43 2B 0010 1011 107 6B 0110 1011
44 2C 0010 1100 108 sC 0110 1100
45 2D 0010 1101 109 6D 0110 1101
46 2E 0010 1110 110 6E 0110 1110
47 2F 0010 1111 111 6F 0110 1111
48 30 0011 0000 112 70 0111 0000
49 31 0011 0001 113 71 0111 0001
50 32 0011 0010 114 72 0111 0010
51 33 0011 0011 115 73 0111 0011
52 34 0011 0100 116 74 0111 0100
53 35 0011 0101 117 75 0111 0101
54 36 0011 0110 118 76 0111 0110
55 37 0011 0111 119 77 0111 0111
56 38 0011 1000 120 78 0111 1000
57 39 0011 1001 121 79 0111 1001
58 3a 0011 1010 122 7 0111 1010
59 3B 0011 1011 123 7B 0111 1011
60 3c 0011 1100 124 7C 0111 1100
61 3D 0011 1101 125 7D 0111 1101
62 3E 0011 1110 126 7E 0111 1110
63 3F 0011 1111 127 7F 0111 1111

BITIER e So kennzeichnen beispielsweise 144 - 159(Dezimal)/
9nH/1001 0000 - 1001 1111(Binir) die Note-On-Events
fiir die Kanéle 1 bis 16. 176 - 191/BnH/1011 0000 -
1011 1111 kennzeichnen die Control-Change-Events der
Kanile 1 bis 16. 192 -207/CnH/1100 0000 - 1100 1111
stehen fiir die Program-Change-Events der Kanile 1
bis16. 240/FOH/1111 0000 steht am Beginn von Daten
und stellt eine System Exclusive-Nachricht dar. 247/
F7H/1111 0111 steht am Ende der System Exclusive-
Nachricht.

¢ aaH(Hexadezimal)/0aaaaaaa(Binir) ist die
Datenadresse. Die Datenadresse besteht aus einem
hoéheren, einem mittleren und einem niedrigen Teil.

® bbH/0Obbbbbbb ist ein Bytezihler.

e ccH/Occecccc ist eine Priifsumme.

e ddH/0ddddddd sind Daten/Werte.

Die MIDI-Performance-Daten werden einem der 16
MIDI-Kanile zugewiesen. Mit Hilfe dieser Kandle, die von
1 bis 16 durchnumeriert sind, konnen die Performance-
Daten fiir 16 verschiedene Instrumentalparts gleichzeitig
iiber ein einzelnes MIDI-Kabel gesendet werden.

Sie kénnen sich die MIDI-Kanile dhnlich wie
Fernsehkanile vorstellen. Jeder Fernsehsender strahlt
seine Sendungen iiber einen bestimmten Kanal aus. Thr
Fernsehgerdt empfiangt gleichzeitig viele verschiedene
Programme von verschiedenen Fernsehsendern, und Sie
wihlen mit der Programmtaste den Kanal fiir das
gewiinschte Programm aus.

Eine MIDI-Ubertragung funktioniert nach dem gleichen
Grundprinzip.

Das sendende Instrument sendet MIDI-Daten tiber einen
bestimmten MIDI-Kanal (MIDI Transmit Channel) iiber
ein einfaches MIDI-Kabel an das empfangende
Instrument. Wenn der Empfangskanal des MIDI-Gerétes
(MIDI Receive Channel) mit dem Sendekanal
iibereinstimmt, spielt das empfangende Gerét die
Musikdaten, die von dem sendenden Gerit abgesendet
wurden.

Uber MIDI ﬁ
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Kabel
MIDI-Sendekanal 2

MIDI-Empfangskanal 2

Der MOTIF-RACK ist ein vollwertiger Mehrklang-
Tongenerator und kann mehrere unterschiedliche
Instrumentenparts gleichzeitig — nur der MOTIF-RACK
alleine - erzeugen. Hierfiir wird jedem Part ein eigener
MIDI-Kanal zugewiesen.

MIDI-Events, die vom MOTIF-RACK
gesendet und empfangen werden

MIDI-Events kénnen in zwei Gruppen eingeteilt werden:
Kanalmeldungen und System-Meldungen. Nachfolgend
finden Sie eine Darstellung der verschiedenen Arten von
MIDI-Meldungen, die der MOTIF-RACK empfangen und
senden kann.

CHANNEL-MELDUNGEN

Channel-Meldungen enthalten Daten, die mit dem Spiel
auf der Tastatur in Zusammenhang stehen und iiber
einen bestimmten Kanal iibertragen werden.

B Note On/Note Off (Key On/Key Off)

Meldungen, die beim Spielen auf der Tastatur erzeugt
werden.

Umfang der empfangenden Noten = C-2 (0) - G8 (127),
C3 = 60

Bereich der Anschlagsstirke (Velocity) = 1 bis 127 (Es
werden nur die Anschlagsstirken fiir ,,Note On“
empfangen.)

Note On: Wird erzeugt, sobald eine Note angeschlagen
wird.

Note Off: Wird erzeugt, sobald die Taste wieder
losgelassen wird.

Jede Meldung enthdlt eine bestimmte Notennummer, die
zu der gedriickten Taste gehort, sowie einen Wert fiir die
Anschlagsstirke, der von der Stidrke abhdngt, mit der die
Taste angeschlagen wird.

B Control Change
Controller-Events sind eine Gruppe von Events, die sich
anhand ihrer Controller-Nummer unterscheiden lassen -
Kodierungen, die verschiedenen Parametern zugeordnet
sind (die Modulation wird beispielsweise mit Controller
Nr. 1 gesteuert, MIDI-Lautstdrke mit Controller Nr. 7
usw.). Mit Controller-Events kénnen Sie Parameter wie
Voice-Bank, MIDI-Lautstidrke, Panorama, Modulation,
Portamento, Brightness und viele andere steuern.

Bank Select MSB (Control #000)

Bank Select LSB (Control #032)

Meldungen, mit denen Sie Bank-Nummern von Variation
Voices auswihlen konnen, indem Sie MSB und LSB von
einem externen Gerdt kombinieren und senden.

MSB- und LSB-Funktionen unterscheiden sich je nach
Modus des Klangerzeugers.

@ Uber MIDI

Mit MSB-Nummern wéhlen Sie einen Voice-Typ aus
(Normal Voice oder Drum Voice) aus, mit den LSB-
Nummern wihlen Sie Voice-Bianke aus.

(Weitere Informationen iiber Biinke und Programme
finden Sie in der Voice-Liste im Handbuch , Datenliste®)
Eine neue Bank-Auswahl wird erst wirksam, nachdem
die nédchste Program Change-Meldung
(Programmwechsel) empfangen wurde.

BIIIEY Wenn nach dem Aktivieren eines der Modi nur
,Program Change“ empfangen wird, wird die
entsprechende Voice im zurzeit aktiven Type/
Memory aufgerufen.

Modulation (Control #001)

Meldungen zum Steuern der Vibrato-Tiefe iiber das
Modulationsrad.

Mit dem Wert 127 wird die maximale Vibrato-Stirke
eingestellt, und mit dem Wert 0 ist das Vibrato
ausgeschaltet.

Portamento Time (Control #005)

Meldungen zum Steuern der Portamento-Zeit (gleitender
Ubergang der Tonhohe zwischen zwei
aufeinanderfolgenden Noten).

Wenn der Parameter ,,Portament Switch“ eingeschaltet
ist (Control #65), konnen Sie mit dem hier eingestellten
Wert die Geschwindigkeit der Tonhéhenédnderung
einstellen.

Mit dem Wert 127 wird die maximale Portamento-Zeit
eingestellt, und mit dem Wert 0 wird die minimale
Portamento-Zeit eingestellt.

Data Entry MSB (Control #006)

Data Entry LSB (Control #038)

Meldungen zum Einstellen des Wertes des Parameters,
der mit RPN MSB/LSB (Seite 80) und NRPN MSB/LSB
(Seite 79) festgelegt wird.

Der Parameterwert wird durch die Kombination von
MSB und LSB festgelegt.

Main Volume (Control #007)

Meldungen zum Steuern der Lautstdrke fiir die einzelnen
Parts.

Mit dem Wert 127 wird die maximale Lautstirke
eingestellt, und mit dem Wert 0 ist Expression nicht
aktiv.

Pan (Control #010)

Meldungen zum Steuern der Stereoposition (Panorama)
der einzelnen Parts (bei Stereo-Ausgabe).

Mit dem Wert 127 wird die Tonausgabe auf ganz rechts

eingestellt und mit dem Wert 0 wird die Tonausgabe auf
ganz links eingestellt.



Expression (Control #011)

Meldungen zum Steuern der Ausdruckskraft bzw.
Intonation fiir die einzelnen Parts wiahrend des Spiels.
Mit dem Wert 127 wird die maximale Lautstirke
eingestellt, und mit dem Wert 0 ist Expression nicht
aktiv.

Hold1 (Control #064)

Meldungen zum Ein- und Ausschalten des Haltepedals
(Sustain Pedal).

Ein Wert zwischen 64 und 127 schaltet das Haltepedal
ein und Werte zwischen 0 und 63 schalten das Haltepedal
aus.

Portamento Switch (Control #065)
Meldungen zum Ein- und Ausschalten des Portamento.
Ein Wert zwischen 64 und 127 schaltet das Portamento
ein und Werte zwischen 0 und 63 schalten das
Portamento aus.

Sostenuto (Control #066)

Meldungen zum Ein- und Ausschalten des Sostenuto.
Wenn Sie bestimmte Noten nach dem Anschlagen
festhalten und das Sostenuto-Pedal gedriickt halten,
werden die entsprechenden Noten beim Spielen weiterer
Noten solange ausgehalten, bis Sie das Pedal wieder
loslassen.

Ein Wert zwischen 64 und 127 schaltet das Sostenuto ein

und Werte zwischen 0 und 63 schalten das Sostenuto aus.

Harmonic Content (Control #071)

Meldungen, welche die Filterresonanz fiir die einzelnen
Parts einstellen.

Der hier eingestellte Wert ist ein Offset-Wert, der zu den
Voice-Daten hinzuaddiert oder subtrahiert wird.

Hohere Werte erzeugen einen charakteristischen Klang
mit Resonanz.

Bei einigen Voices ist der tatsidchlich wirksame Bereich
schmaler als der zur Verfiigung stehende einstellbare
Bereich.

Release Time (Control #072)

Meldungen, mit denen die AEG-Ausklingzeit (Release
Time) der einzelnen Parts angepasst wird.

Der hier eingestellte Wert ist ein Offset-Wert, der zu den
Voice-Daten hinzuaddiert oder subtrahiert wird.

Attack Time (Control #073)

Meldungen, mit denen die AEG-Einschwingzeit (Attack
Time) der einzelnen Parts eingestellt wird.

Der hier eingestellte Wert ist ein Offset-Wert, der zu den
Voice-Daten hinzuaddiert oder subtrahiert wird.

Brightness (Control #074)

Meldungen, mit denen die Filter-Cutoff-Frequenz fiir die
einzelnen Parts eingestellt wird.

Der hier eingestellte Wert ist ein Offset-Wert, der zu den
Voice-Daten hinzuaddiert oder subtrahiert wird.
Niedrigere Werte erzeugen einen weicheren Sound.

Bei einigen Voices ist der tatsdchlich wirksame Bereich
schmaler als der zur Verfiigung stehende einstellbare
Bereich.

Decay Time (Control #075)

Meldungen, mit denen die AEG-Abklingzeit (Decay
Time) der einzelnen Parts eingestellt wird. Der hier
eingestellte Wert ist ein Offset-Wert, der zu den Voice-
Daten hinzuaddiert oder subtrahiert wird.

Effectl Depth (Reverb Send Level)
(Control #091)

Meldungen, mit denen der Sendepegel fiir den Reverb-
Effekt eingestellt wird.

Effect3 Depth (Chorus Send Level)
(Control #093)

Meldungen, mit denen der Sendepegel fiir den Chorus-
Effekt eingestellt wird.

Data Increment (Control #096)

Decrement (Control #097) fiir RPN

Hierbei handelt es sich um Meldungen, die den MSB-
Wert der Pitch-Bend-Empfindlichkeit
(Tohnhéhenbeugung), Feineinstellung oder
Grobeinstellung in Schritten von 1 erhéhen oder
vermindern. Sie miissen mit Hilfe des RPN des externen
Gerites einen dieser Parameter vorher einstellen.

Das Daten-Byte wird ignoriert.

Wenn der Maximal- oder Minimalwert erreicht ist, wird
der Wert nicht mehr weiter erh6ht oder verringert.
(Eine Erhéhung der Feineinstellung bewirkt keine
Erhéhung der Grobeinstellung.)

NRPN (Non-Registered Parameter Number)
LSB (Control # 098) (nur Plug-In-Board)
NRPN (Non-Registered Parameter Number)
MSB (Control #099) (nur Plug-In-Board)
Meldungen, mit denen die Einstellungen fiir Vibrato,
Filter, EG, Drum-Setup oder andere Parameter einer
Voice angepasst werden.

Senden Sie zuerst das NRPN MSB und NRPN LSB, um
den Parameter festzulegen, der verdndert werden soll.
Verwenden Sie anschliefend ,,Data Entry* (Seite 78), um
den Wert des festgelegten Parameters einzustellen.
Beachten Sie, dass alle nachfolgenden Daten, die
eingegeben werden, als Parameterdnderung fiir die
gleiche NRPN behandelt werden, sobald Sie die NRPN
fiir einen Kanal eingestellt haben. Um unerwartete
Auswirkungen zu vermeiden, wird deshalb empfohlen,
nach der Verwendung einer NRPN einen Null-Wert
(7FH, 7FH) einzustellen.

Weitere Informationen hierzu finden Sie in der
entsprechenden Bedienungsanleitung des Plug-In-Boards.
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RPN (Registered Parameter Number) LSB
(Control #100)

RPN (Registered Parameter Number) MSB
(Control #101)

Meldungen, die fiir einen Part die Werte der Pitch-Bend-
Empfindlichkeit, der Stimmung oder andere
Parametereinstellungen um einen bestimmten Wert
verschieben, addieren oder subtrahieren.

Zunichst senden Sie das RPN MSB und das RPN LSB,
um den Parameter zu bestimmen, der gesteuert werden
soll. Verwenden Sie anschliefsend ,,Data Increment/
Decrement® (Seite 79), um den Wert des festgelegten
Parameters einzustellen.

Beachten Sie, dass alle nachfolgenden Daten, die
eingegeben werden, als Parameterdnderung fiir die
gleiche RPN behandelt werden, sobald Sie die RPN fiir
einen Kanal eingestellt haben. Um unerwartete
Auswirkungen zu vermeiden, wird deshalb empfohlen,
nach der Verwendung einer RPN einen Null-Wert (7FH,
7FH) einzustellen.

Es konnen folgende RPNs empfangen werden:

RPN MSB RPN LSB PARAMETER
00 00 Eatgf?n%ﬁggkseﬁ;smwty (Pitch-Bend-
00 01 Fine Tune (Feinstimmung)
00 02 Coarse Tune (Grobstimmung (bzw.
Transposition)
7F 7F Null

B Kanalmodus-Nachrichten

Die folgenden Channel-Mode-Meldungen kénnen
empfangen werden:

Zweites BYTE | Drittes Byte Befehl

120 0 All Sounds Off

121 0 Reset All Controllers (Alle
Controller zurcksetzen)

123 0 All Notes Off

126 0~ 16 Mono

127 0 Poly

All Sounds Off (Control #120)

Schaltet alle Sounds ab, die gegenwirtig iiber den

angegebenen Kanal ausgegeben werden. Der Status der
Kanalmeldungen, beispielsweise Note On oder Hold On,

wird beibehalten.

Reset All Controllers (Control #121)
Die Werte der folgenden Controller werden auf die
Standardwerte zuriickgesetzt:

CONTROLLER VALUE

Pitch Bend Change 0 (Mitte)

Aftertouch 0 (Aus)

Polyphonic Aftertouch 0 (Aus)

Modulation 0 (Aus)

Expression 127 (max.)

Hold1 0 (Aus)

Portamento 0 (Aus)

Sostenuto 0 (Aus)

Soft Pedal (Leisepedal) | 0 (Aus)

Portamento Control Hebt die Portamento-Ausgangsnote auf

RPN Nummer nicht festgelegt; interne Daten werden nicht
geéandert

NRPN Nummer nicht festgelegt; interne Daten werden nicht
geéandert

All Notes Off (Control #123)

Schaltet alle Noten aus, die gegenwartig fiir den
angegebenen Kanal eingeschaltet sind.

Noten, fiir die Hold1 oder das Sostenuto aktiviert ist,
erklingen solange weiter, bis sie ausgeschaltet werden.

Mono (Control #126)

Fiihrt dieselbe Funktion aus, die auch beim Empfang
einer All-Sounds-Off-Meldung ausgefiihrt wird. Falls das
3. Byte (Mono-Code) im Bereich von 0 bis 16 liegt, wird
der zugehorige Kanal auf den Mono-Modus eingestellt
(Modus 4: m = 1).

Poly (Control #127)

Fiihrt dieselbe Funktion aus, die auch beim Empfang
einer All-Sounds-Off-Meldung ausgefiihrt wird, und stellt
den zugehorigen Kanal auf den Poly-Modus ein.



B Program Change

Meldungen, welche die Voice fiir die einzelnen Parts
festlegen. Durch die Kombination mit “Bank Select”
konnen Sie tiber die Nummern das Basis-Voices hinaus
auch Programmnummern der Variation Voice Bank
auswéhlen.

Pitch Bend

Der MIDI-Datentyp “Pitch Bend” kénnte eigentlich ein
Controller sein, ist aber ein Sonderfall, da hier fiir hGhere
Genauigkeit der Tonhohenregelung statt 128 ca. 64.000
Werte iibermittelt werden miissen (MSB/LSB). Deshalb
ist dies ein eigener Datentyp. Mit “Pitch Bend” kénnen
Sie die Tonhohe bestimmter Noten kontinuierlich
erhohen oder verringern (Beugung der Tonhohe).

Channel Aftertouch

Channel Aftertouch ermdglicht die Klangsteuerung
durch nachtréglichen Druck auf die Tastatur.

Beim MOTIF-RACK werden diese Daten nicht vom
Keyboard iibertragen, und der MOTIF-RACK reagiert
auch nicht ordnungsgeméifs auf diese Daten, wenn sie von
einem externen Gerét gesendet werden.

Polyphonic Aftertouch

Polyphonic Aftertouch ermdéglicht die Klangsteuerung
durch nachtréglichen Druck auf einzelne Tasten.

Der MOTIF-RACK iibertréagt diese Daten nicht vom
Keyboard; die Daten werden jedoch vom internen
Sequencer des MOTIF-RACK tibertragen.

SYSTEM-MELDUNGEN

System-Meldungen enthalten Daten, die das
Gesamtsystem des Instruments beeinflussen.

B Systemexklusive Meldungen
Die systemexklusiven Meldungen steuern verschiedene
Funktionen des MOTIF-RACK, einschliefslich
Gesamtlautstidrke und -abstimmung, Betriebsart des
Tongenerators, Effekttyp und verschiedene andere
Parameter.

General MIDI (GM) System On

(nur Sequence-Play-Modus)

Wenn die Meldung ,,General MIDI System On*
empfangen wird, empfangt der MOTIF-RACK MIDI-
Meldungen, die mit dem GM System Level 1 kompatibel
sind, und folglich keine NRPN- und Bank-Select-
Meldungen.

FO 7E 7F 09 01 F7 (Hexadezimal)

BIMER Achten Sie darauf, dass der Abstand zwischen dieser
Meldung und den ersten Notendaten des Songs
mindestens eine Viertelnote betrigt.

Master Volume (Gesamtlautstirke)
Sobald diese Meldung empfangen wird, ist das Volume
MSB fiir den Systemparameter wirksam.

FO 7F 7F 04 01 11l mm F7 (Hexadezimal)

* mm (MSB) = entsprechender Lautstiirkewert,
11 (LSB) ignoriert

B System-Realtime-Meldungen

System-Realtime-Meldungen
Steuern den Sequencer, einschlieflich MIDI-Takt (FSH)
und Active Sensing-Meldungen (siehe unten).

Active Sensing

Nach dem ersten Active-Sensing-Befehl, und solange alle
300 ms ein weiterer Befehl empfangen wird, ist das Gerét
im gleichen Zustand, als ob Active Sensing ausgeschaltet
wire. Wenn in einer Zeitspanne von ungefihr 300 ms
keine weiteren Active-Sensing-Daten eintreffen, fithrt
der MOTIF-RACK die gleiche Funktion aus, die
ausgefiihrt wiirde, wenn die Meldungen ,,All Sounds
Off“, ,All Notes Off* und ,,Reset All Controllers*
empfangen worden wiren (dies hat den Sinn, dass beim
Trennen von MIDI-Verbindungen keine Kldnge aufgrund
von fehlenden Note Offs hingenbleiben). Anschliefend
kehrt der MOTIF-RACK in einen Status zuriick, in dem
Active Sensing nicht iiberwacht wird. Die meisten Geréte
senden kein Active Sensing.

BIIIER Weitere Informationen iiber die verschiedenen Meldungen
finden Sie im Abschnitt ,,MIDI-Datenformat* im Handbuch
,,Datenliste
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Es gibt eine Vielzahl separat angebotener Plug-In-
Boards (Seite 19), mit deren Hilfe Sie die Voice-
Auswahl Thres Instruments erweitern kénnen.

e Installieren Sie die optionale Hardware sorgfiltig, so
wie nachfolgend beschrieben. Unsachgeméfse
Installation kann zu Kurzschliissen mit irreparablen

. Schid d Brandgefahr fithren.
Fiir Thr Instrument stehen die folgenden Plug-In- chaden und Brandgetahr fren
Board-Typen zur Verfiigung. ® Nehmen Sie an den Platinen und den Anschliissen der

optionalen Einheiten keine Verdnderungen vor, bauen

Sie sie nicht aus, und iiben Sie keinen {iberméfiigen

* PLG150-AN Druck auf sie aus. Das Verbiegen oder Manipulieren
e PLG150-PF der Platinen und Anschliisse kann zu elektrischen

* PLG150-VL Schligen, Feuer oder Fehlfunktionen fiihren.

e PL.G150-DX

e PLLG150-DR

* PLG150-PC ¢ Es wird empfohlen, wihrend der Installation

¢ PLG100-XG A Handschuhe zu tragen, damit die Hinde vor

Verletzungen durch scharfe Metallkanten an den
optionalen Bauteilen und anderen Komponenten
geschiitzt sind. Das Beriihren von Leitungen oder
Anschliissen mit bloRen Hidnden kann nicht nur zu
Schnittverletzungen, sondern auch zu schlechten
elektrischen Kontakten oder zu Schidden durch
elektrostatische Entladungen fithren.

VorsichismaBregeln
beim Installieren

Zur Installation von optionaler Hardware bené6tigen
Sie einen Kreuzschlitz-Schraubendreher.

e Gehen Sie mit den optionalen Einheiten sorgsam um.
Fallenlassen oder Erschiitterungen konnen
Beschddigungen oder Fehlfunktionen verursachen.

¢ Achten Sie auf elektrostatische Aufladungen.
Elektrostatische Entladungen kénnen die Chips auf
dem Plug-In-Board beschédigen. Bevor Sie das
optionale Plug-In-Board beriithren, sorgen Sie dafiir,
dass keine elektrostatischen Aufladungen auftreten,
indem Sie nicht lackierte Metallteile oder einen
Erdungsleiter geerdeter Geréte beriihren.

e Schalten Sie den MOTIF-RACK und alle peripheren
Gerite aus, und ziehen Sie alle Netzstecker aus der
Netzsteckdose, bevor Sie mit der Installation beginnen.
Entfernen Sie dann alle Verbindungskabel zwischen
dem MOTIF-RACK und den angeschlossenen Geréten.
(Bleibt das Netzkabel wihrend der Bearbeitung an das
Stromnetz angeschlossen, besteht die Gefahr eines
elektrischen Schlags. Ist eines der tibrigen Kabel
angeschlossen, konnen wihrend der Installation
Stérungen auftreten.)

¢ Beriihren Sie keine freiliegenden Metallteile der
Platine. Berithrungen dieser Teile konnen zu einem
fehlerhaften Kontakt fiihren.

¢ Achten Sie beim Ausstecken von Kabeln darauf, dass
sie nicht auf das Plug-In-Board fallen. Gewaltsames
Verbiegen des Kabels kann zu einem Kabelbruch fithren
sowie andere Schiden oder eine Fehlfunktion
verursachen.

e Achten Sie darauf, dass wéhrend der Installation keine
Schrauben in das Instrument hineinfallen (lassen Sie
deshalb die zusétzlichen Bauteile und die Abdeckung
bei der Montage nicht auf dem Instrument liegen).
Wenn dies dennoch passiert, stellen Sie sicher, dass die
Schrauben aus dem Gehéuse entfernt werden, bevor
das Gerit eingeschaltet wird. Lose Schrauben im
Instrument kénnen einen fehlerhaften Betrieb oder
schwere Schidden verursachen. Falls Sie eine im
Geréiteinneren verlorene Schraube nicht wiederfinden
konnen, fragen Sie Thren Yamaha-Héindler um Rat.

e Achten Sie darauf, keine der Schrauben an einer
falschen Stelle anzubringen; alle Schrauben sind fiir
eine ganz bestimmte Stelle vorgesehen.

e Verwenden Sie keine anderen Schrauben als die, die
bereits am Instrument vorhanden sind.

@ Installieren eines optionalen Plug-In-Boards



In s'a I I i eren des PI “g - I n= 4 Nchmen Sie das Plug-In-Board aus der antistatischen

Verpackung. Bei der Installation des Boards muss die

Boa rd S Seite mit dem Stecker und den ICs oben liegen.

1 Schalten Sie den MOTIF-RACK aus, und ziehen Sie 5 Stecken Sie den Kabelstecker vorsichtig in den Stecker
das Netzkabel ab. Falls der MOTIF-RACK an andere des Plug—In—Bpards, bis die ]?eiden Kerben am
externe Gerite angeschlossen ist, zichen Sie auch Kabelstecker in die Steckplétze auf der Platine
diese Geriite ab. einrasten, wie in der Abbildung gezeigt.

2 jetzt sollten Sie Zugriff auf die Vorderseite des Geriits
haben. Entfernen Sie die Schrauben (sechs
Flachkopfschrauben) von der Abdeckung fiir das Plug-
In-Board auf der oberen Seite mit Hilfe einer Miinze
oder mit einem Kreuzschlitzschraubendreher.

6 1nstallieren Sie das Plug-In-Board auf der Platine, wie
in den folgenden Schritten beschrieben.

BIIIEY Bewahren Sie die sechs Schrauben, die Sie eben 6-1 Setzen Sie eine Seite des Plug-In-Boards
entfernt haben, an sicherer Stelle auf. Sie brauchen ( die Seite mit dem Steckverbinder)wie in der
sie, wenn Sie die Abdeckung des Plug-In-Boards Abbilduns gezeist in die Haken 1 und achten
wieder an dem Gerit befestigen miissen. ' . g8 g - ¢

Sie dabei darauf, dass sich das Kabel iiber dem
Board befindet.

3 Entfernen Sie die Abdeckung des Plug-In-Boards.
Sie sehen die Platine des Plug-In-Boards. Hier kénnen
zwei Plug-In-Boards eingebaut werden: Rechts PLG1
und links PLG2. : Haken 1

BIIES Das Multi-Part Plug-In-Board (PLG100-XG) kann
nur in PLG2 installiert werden.

Wihrend der gesamten Installation des optionalen Plug-
In-Boards (von dem Moment an, wo Sie die Abdeckung
entfernen, bis Sie diese wieder fest verschlossen haben)
darf keinesfalls das Netzkabel angeschlossen sein.

Installieren eines optionalen Plug-In-Boards @



6-2 Driicken Sie die andere Seite nach unten, bis
sie sicher in die Haken 2 einrastet.

Haken 2

6-3 Legen Sie das Kabel in den MOTIF-RACK
und achten Sie darauf, dass sich das Kabel
vollstdndig im Instrument befindet.

7 Befestigen Sie die Abdeckung des Plug-In-Boards mit
Hilfe der sechs Flachkopfschrauben, die Sie in Schritt
2 entfernt hatten.

@ Installieren eines optionalen Plug-In-Boards

Entfernen des Plug-In-Boards aus dem
MOTIF-RACK

1 Driicken Sie die Haken 2 in die in der Abbildung
gezeigte Richtung und nehmen Sie das Board aus
den Haken 2, indem Sie die eine Seite
herausziehen.

Haken 2

2 Ziehen Sie die andere Seite des Boards aus den
Haken 1, indem Sie Haken 1 wie in der
Abbildung gezeigt nach unten driicken.

3 Zichen Sie den Kabelstecker aus dem Stecker des
Plug-In-Boards.




Fehlerbehebung

Kein Ton? Schlechter Klang? Wenn Probleme wie diese auftreten, iiberpriifen Sie bitte erst die folgenden Punkte, bevor Sie
annehmen, dafl das Produkt fehlerhaft ist. In vielen Féllen finden Sie hier die Losung fiir Ihr Problem. Wenn das Problem
weiterhin besteht, wenden Sie sich an IThren Yamaha-Hindler oder an Thr Yamaha-Servicezentrum (Seite 91).

Kein Ton.

e Sind der MOTIF-RACK und alle an den MOTIF-RACK angeschlossenen externen Gerite eingeschaltet? (Seite 14)

¢ Haben Sie alle Lautstirkepegel richtig eingestellt — einschlieRlich der Gesamtlautstirke (Master Volume) am MOTIF-
RACK und der Lautstirkeeinstellungen an allen angeschlossenen externen Geriten? (Seite 14)

e Ist der MOTIF-RACK ordnungsgemif iiber Audiokabel an die entsprechenden externen Geriite (z.B. Verstirker oder
Lautsprecher) angeschlossen? (Seite 15)

e Wenn die Voice keinen Ton produziert: ist Volume im Voice Common-Edit richtig eingestellt? (Ref.-Nr. 33)

e Wenn die Voice keinen Ton erzeugt: Sind die Parameter im Voice-Element-Edit (z.B. Level, Element Switch, Note Limit,
Velocity Limit) richtig eingestellt? (Seite 38)

e Wenn die Voice keinen Ton produziert: sind die Effekte und Filter richtig eingestellt? (Bei falschen Einstellungen fiir die
Cutoff-Frequenz des Filters kommt hiufig kein Ton.) (Seiten 39, 41)

e Wenn das Multi keinen Ton produziert: wurde jedem Part eine Voice zugeordnet? (Ref.-Nr. 20, Nr. 26)

e Wenn das Multi keinen Ton produziert: sind die Tonumfinge der einzelnen Parts richtig eingestellt? (Ref.-Nr. 22)

e Wenn das Multi keinen Ton produziert: sind die Lautstiirken fiir die einzelnen Parts richtig eingestellt? (Ref.-Nr. 33)

e Wenn das Multi keinen Ton produziert: ist Qutput Select fiir die einzelnen Parts richtig eingestellt? (Ref.-Nr. 96)

e Wenn das Multi keinen Ton produziert: ist ein Part bzw. sind sdmtliche Parts stummgeschaltet? (Seite 38)

e Wenn das Multi keinen Ton produziert: ist der Empfangskanal fiir die einzelnen Parts richtig eingestellt? (Ref.-Nr. 32)

e Wenn das Arpeggio keinen Ton produziert: sind die Noten- und die Velocity-Bereiche richtig eingestellt?
(Ref.-Nr. 66, N1. 67)

Verzerrter Ton.

e Sind die Effekte richtig eingestellt? (Ref.-Nrn. 162 bis Nr. 174)

e Sind die Filter richtig eingestellt? (Zu hohe Einstellungen bei der Filter-Resonance kénnen Verzerrungen verursachen.)
(Ref.-Nrn. 76 bis Nr. 79)

e Ist die Einstellung von VOLUME so hoch, dass es zu Ubersteuerungen kommt? (Seite 14)

o Ist die Lautstidrke der einzelnen Elements im Voice-Modus oder die Lautstidrke der einzelnen Parts im Multi-Modus zu
hoch eingestellt? (Ref.-Nr. 33, Nr. 111)

Die Lavtstiirke ist zu niedrig.

e Sind die MIDI-Lautstiirke- oder MIDI-Expression-Einstellungen zu niedrig? (Seite 78)
e Sind die Cutoff-Frequenzen der Filter zu hoch/niedrig eingestellt? (Ref.-Nr. 76, Nr. 81)

Der Ton wird abgeschnitten.

e Uberschreiten Sie die maximale Polyphonie des MOTIF-RACK? (Seite 20)
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Die Tonhéhe oder die Intervalle stimmen nicht.

e Ist der Parameter ,,Master Tune* im Utility-Modus auf einen anderen Wert als ,,0“ gestellt? (Ref.-Nr. 185)
e Ist der Parameter ,,Note Shift“ im Utility-Modus auf einen anderen Wert als ,,0“ gestellt? (Ref.-Nr. 31)

e Wenn die Voice eine falsche Tonhohe erzeugt: Ist im Parameter Micro Tuning im Voice-Edit-Modus das richtige
Stimmungssystem ausgewihlt? (Ref.-Nr. 5)

e Wenn die Voice eine falsche Tonhohe produziert: ist die LFO Pitch Modulation Depth (LFO-Tonhshenmodulationstiefe)
im Voice Edit-Modus zu hoch eingestellt? (Ref.-Nr. 148)

e Wenn das Multi eine falsche Tonhohe produziert: ist der Parameter ,,Note Shift“ der einzelnen Parts auf einen anderen
Wert als ,,0“ gestellt? (Ref.-Nr. 31)

e Wenn das Multi eine falsche Tonh6he produziert: ist der Parameter ,,Detune“ der einzelnen Parts auf einen anderen
Wert als ,,0¢ gestellt? (Ref.-Nr. 127)

Es wird jeweils nur eine Note gleichzeitig ausgegeben.

e Ist der Mono/Poly-Parameter im Voice-Modus auf ,,Mono* gestellt? (Ref.-Nr. 3)

Es wird kein Effekt angewendet.

e Sind die Parameter EFFECT BYPASS auf , bypass“ destellt? (Ref.-Nr. 15)
e Wurde ein bzw. wurden sdmtliche Parameter ,,Effect Out“ der Elements auf ,,thru“ gestellt? (Ref.-Nr. 163)

e Wurde ein Effekttyp bzw. wurden simtliche Effekttypen (im Effect-Edit-Display) auf ,,thru“ oder ,,off“ eingestellt?
(Ref.-Nr. 165 bis Nr. 167, Nr. 173)

Der Empfang von MIDI-Blockdaten funktioniert nicht richtig.

e Wurde der Parameter ,,Receive Bulk® im Utility-Modus auf , protect* eingestellt? (Ref.-Nr. 158)

Das Plug-In-Board funktioniert nicht.

e Wurde das Multi-Part Plug-In-Board in PLG1 installiert? (Das Multi-Part-Plug-In-Board sollte in PLG2 installiert sein.)
(Seite 82)
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Technische Daten

Klangerzeugungs-Einheit Klangerzeuger

AWM?2 (entspricht dem Modulsynthese-Plug-In-System)

Polyphonie

128 Stimmen + die Polyphonie des Plug-In-Boards (falls installiert)

Wave (Wellenform)

84 MB (wenn in 16-Bit-Llinearformat konvertiert)

Voice Voice

Preset: 640 Normal Voices + 48 Drum Kits

GM: 128 Normal Voices + 1 Drum Kit

User 256 Normal Voices + 32 Drum Kits

(einschlieflich 128 Preset Normal Voices und 22 initialisierte Drum Kits)

Plug-In Voice

Fiir das PLG150-AN/DX/PF/DR/PC: 64
Fiir das PLG150-VL: 192
User: 64 fiir jeden Plug-In-Steckverbinder

Multi Multi User: 128
Multi-Bibliothek Performance: 59
Multi: 65
Effekt Reverb (Hall) 20 Typen
Chorus 44 Typen
Insertion 1 107 Typen
Insertion 2 107 Typen

Master Equalizer
(Gesamtklangregelung)

5 Biander (High/HighMid/Mid/LowMid/Low)

Part Equalizer

3 Binder (High/Mid/Low)

Arpeggio

Preset 1: 128 Typen
Preset 2: 128 Typen

Tasten/Controller im

STANDBY/ON-Schalter, VOLUME-Regler, Datenrad, Cursortasten, EXIT-

Bedienfeld Taste, PAGE-Tasten, MUTE/SEL-Taste, Part/Element-Tasten, BANK-Tasten,
SHIFT-Taste, CATEGORY-Taste, Mode-Tasten
Anschliisse Vorderseite PHONES
Riickseite DCIN, USB, MIDI IN/OUT/THRU, DIGITAL OUTPUT, OPTICAL OUTPUT,
ASSIGNABLE OUTPUT 14, OUTPUT L/MONO, R
Oben PLG1, PLG2
Sonstiges Display Grafisches Fliissigkristall-Display (LCD) mit Hintergrundbeleuchtung,

160 x 64 Punkte

Mitgeliefertes Zubehor

Netzadapter, Bedienungsanleitungen, CD-ROM

Leistungsaufnahme

17W (maximal; 22W wenn zwei Plug-In-Boards installiert sind)

Optischer-/Digitaler-
Ausgang

44,1 kHz; 24 Bit

Abmessungen

480 (B) x 372,4 (T) x 44 (H) mm

Gewicht

41kg

Die in dieser Bedienungsanleitung enthaltenen technischen Daten und Beschreibungen dienen lediglich der Information. Yamaha Corp.
behilt sich das Recht vor, Produkte oder Technische Daten jederzeit ohne vorherige Ankiindigung zu dndern oder zu modifizieren. Da
die technischen Daten, das Geriit selbst oder der Zubehor nicht in jedem Land gleich sind, setzen Sie sich im Zweifelsfall bitte mit Threm

Yamaha-Héndler in Verbindung.
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AC SOULCE...cuvererireiieiiiitentcetceeesee e Data Decrement (Control #097).........cccceeueeunee 79
AEG ittt ettt et st aees Data Entry LSB (Control #038) ......cccccevueeunenne 78
AEG (Voice Element) Data Entry MSB (Control #006) .........c.cccue... 78
AEG Attack/Decay/Release Time................... 68 Bank ,,Perf* (Performance)........ccccecevuevueruinunnne 47 Data Increment (Control #096)..........ccccceueeunee 79
AEG LeVel ..uuiriiiiieierienieeteeeeeeesee e 67 Bank Select MSB (Control #000) .........ccceernen.. 78 DaAtenTad....cccveevereereeeeenieeneeneeneeseeseesessseens 12
AEG Sustain Level ........ccoceveeeneenveenerneeceenen. 68 Bank Select SWitch ......cccecveeverveerceeeneecneenennaenne 69 DC-IN-AnNSChIUSS ...eeevueerereereieeeeseeeeneennenns 13
AEG TIE...cuviiriiiiiinienicntctcnecnecereeeeneen 67 Bankauswahl LSB (Steuercode 032)................ 78 Decay Time (Control #075)...ccccceevueeevuveecruennnne 79
AEG Time Key Follow Center Key ................. 68 BANK-Tasten [ € | [ P Joooevevnenieenieinieennne 12 Decayl-Pegel .....oouevieneeneeneineeneeeneenneeneennnenns 26
AEG Time Key Follow Sensitivity .................. 67 Basic Receive Channel...........cccceeeveeeecneenennncnne 69 Decay1-TiME ...eevueeeeeeeneeeneeneeeneeeeeeeeeesreeseesneas 26
AEG Time Segment........ccceeveveereeneinnnenneenens 67 BC (Breath Controller, Blaswandler) .............. 40 Decay2 (Sustain)-Pegel.......c.ccooereuerienruirnnnnns 26
AEG Time Velocity Sensitivity......cccccvveueeenuees 67 Board-VOiCes ......ceevuerreurerinieiieeniirceineresinennnnne 30 Decay2-Time ....ccoccvervvieeveeriniennneninieensneseneens 26
AKEVDOXETL ..veiieieerieeeieeniieenreeeseessreessseeesnes 15 BIeite..ueeeeeeineieeieeenieeeereeereee e e ereesseeesaeeeane 28 DEMO-SOMG...cccvrerrrerrrreesrererreernreessreesssesssseens 34
All Notes Off (Control #123) ....c.cceoeverrvenuennene 80 Brightness (Control #074) ......ccccecevevererenuenne 79 [DEMO]-TASE .eoverrerrerrennenneeneeieeeieeeresrennenne 12
All Sounds Off (Control #120) .....ccccceeveevennen. 80 Bulk DUIP..coueerieniereeeeeneenenseeesreesseseeseesneens 56 Depth (Control Set) ......occeeverreerreererseerseennuenns 67
Alternate Group (Alternierende Gruppe) ...... 64 [BYPASS]-TaSte....cccuerueeeerreecreererneerseeesreenennne 12 Destination (Control Set) ........cccceeverreersuernenne 67
Alternate Pam .........cooevveerievicinicnneeneinieneennee. 67 DELUNE ...ttt nane
AMP (Voice Element) ......cceceeeveeeverneeneeennennnens 39 c Device No. ...........
AMPILUAE...nneernrieeieeeieeiieenieeecee e eeseeeenes 27 DIGITAL-OUTPUT-BuchSe.......cceevveeeueernnen. 13
Amplitude (Level) Key Follow Sensitivity ..... 67 [Cl-ADZEIEE cvvvvvveeeeeerrsreeseseeeseereeeeessssssesssseseseenes 38 Distance (Entfernung)........cccecevvcrevennenne 29, 66
Anschliefien eines Computers ......c...ceeveevennnen. 16 CALEGOTY wvverrnrrereeerseeessereessessesseasssssessseemsssseens 63 Drum VOiCeS.....corvriririeriieriiieniieeiieensneseneens 25
Anschliefien externer Audiogeriite.................. 15 CALEEOTY SEATCH cvvvvvveeerereeeeeeeseeeseeeeesssssesseseeeees 36 [DRUMJ-TASLE....c..eerueemreeeeneeneereeeeeneenreseennens 12
Anschlieffen externer MIDI-Geriten............... 16 [CATEGORY]-Taste. 12 Dry Level....cooceeevieeeneeneiennneeeenes 23,49, 50, 64
[ARP EDIT] STaSte cvveveeiiiiriciiieicceee 12 Channel AFteTtoOtCh .oveeeveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeessnnns 81

ATPEELIO weeeereierieeieeeieenteenreeeseessreessareesnes 52

Arpeggio Gate Time Rate...
Arpeggio Hold ...
Arpeggio Key Mode........ ..65

Arpeggio MIDI Out Switch......... ..66
Arpeggio MIDI Transmit Channel .................. 66
Arpeggio Note Limit

(Arpeggio-Notengrenzen) ........coceeveeevereeenes 65
Arpeggio SWitch ...cevueevuervierreeneeennenne .. 65
Arpeggio Switch/Hold Control Number.......... 67
Arpeggio Tempo ......eeeeueerevveerseerenens ..65

Arpeggio Type Bank....
Arpeggio Unit Multiply..
Arpeggio Velocity Limit

(Arpeggio-Velocity-Grenzen) ......cc.cceeeeeueennes 65
Arpeggio Velocity Mode..... ..65
Arpeggio Velocity Rate ......ccccceeeevueervvernvueeennnes 65
[ARPEGGIO]-Taste.....cccceeerererererreerueuesvenuens 31
ATPEZGIO-TYP e eereereeeereereeeteeeeseesaeeeneeeneeenees 65
ATPOULSW .oviiiiiiiiiiiiiicciitcccerece e 52

AS1/AS2 (Assignable 1/2, Zuweisbarer
Controller 1/2)

ASA/ASB ASEN ..ot

ASA/ASB DESt ...uveririiiniiiiiiiiiincrenenenens

ASSIZN A/B/1/2 it

Assignable Out 1-4 Gain .....ccccceeeveeervvernnueeennnes 64
ASSIGNABLE OUTPUT 1-4-Buchsen............ 13
AT (Aftertotuch) c..ceoeeeeeveeeeecreereeneeceeceeenen. 40
AT (CAT) Pitch Control .......ccceevuervvuvernueennnnes 67
Attack Level (Einschwingpegel) ..........ccc.c...... 26
Attack Time (Control #073) ...c.ccccerveeveeecuennnen. 79
Attack Time (Einschwingzeit) .........cccceevuennen. 26
Audition Phrase NO. .....ccocceervvenineennnernnniennnes 63
Audition Phrase Note Shift.......cccceecervueecuennnen. 63
Audition-FunKktion ........ccocevvievieneineineneneennn. 36
Audition-Phrase .......coccecevererininiiieiiniennennens 36
[AUDITION]-TAStE....cccuerereemreeneereereereeeereenens 12
AWM2 (Advanced Wave Memory 2).............. 19
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ChoCtgry ............

ChoPan... ..42,51
ChoRtn... ..42,51
CHOTUS vttt ettt ereene e 22
Chorus Pan

(Pan-Position des Chorus-Effekts)................ 69
Chorus Returnl c...ceeeeeeeeeceenenieneeeeeeeeneenaeene 69
Chorus Send.... ..64, 69
Chorus TYPE ..cevvuieeiiiiiiienirienieenreesereesresenne 70
ChoSend .... .42, 50
ChoToRev. .42, 51
CHOTYPE.cueviiiiniiiiiiicicrcrcsrenicsiesacsaesaene 42,51
Coarse Tune

(Grobstimmung bzw. Transposition) ........... 64
Common-Edit-Modus (Multi)
Common-Edit-Modus (Voice) ......ccccevverrernuenne 37
Common-Parameter (Multi).....cccocerevveeeruvenannes 45
Common-Parameter (Voice) ......cc.cocevveruerueruene 37
[COMMONI]-TASLE ..ceveeuvereerreereeneneereenneeennes 12
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CopY (KOPIETeN) .cueevueeeueeruerrrereenveereneeneenaeens 56
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CtrlSet (Voice Common) .....ccccceeeevererveersvenennes 37
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(Control #091) ccceeeverernrieeireeeieerereeereeennnes 79
Effect3 Depth (Chorus Send Level)
(Control #093) ....coverveernreereeieneeneeeeeeneenees 79

Effect-Edit-Modus .. 41
[EFFECT]-TaSte ...cevvveerrererrernnne .31
Effekt-Bypass (Effekt-Umgehung) ..

EffEREe .oevevierniieeiieiiiieinrieeeecereeeeeeeereeesnee e 22
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EL1-4INSEFOUL ..ccooeoiiiiiiiiiiieeeeceeeeeeceeeeeee 41
Element......coovuererernnieriiieeneereieessneeesseeesseenns 25
Element Level........coueevierveenerneeneeneesennennnenns 67
Element SWitch ......covvveeevveeirviiennieeeieeeceecenneen. 63
Element Switch (Control Set) ........cccecveeeuerne 67
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