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MENSAGEMESPECIAL
Este produto utiliza pilhas ou cabo de energia externa (adaptador). NAO conecte este produto anenhum cabo ou adaptador
que ndo sejaaquele descrito no manual, naplaca, ou especificamente recomendado pela Yamaha.

AVISO IMPORTANTE: néo coloque este produto em uma posic&o onde alguém possa pisar, tropegar, ou rolar qualquer coisa
sobre os fios e cabos. O uso de extensao elétricando é recomendado! Caso vocé precise usar umaextenséo, o tamanho
minimo paraum fio de 25'(ou menor) é de 18 AWG. NOTE: quanto menor o nimero de AWG, maior acapacidade dacorrente.
Paraumaextensdo mais longa, consulte um eletricista.

Este produto deve ser usado somente com os componentes fornecidos ou, carrinho, rack ou suporte recomendados pela
Yamaha. Seum carrinho ou outro item for usado, observar instru¢des de segurancaque os acompanham.

ESPECIFICAGOES SUJEITASAMUDANGAS:

As informagdes contidas neste manual poder&o ser corrigidas durante aimpresséo do mesmo. Entretanto, a Yamahareserva
o direito de mudar ou modificar qualquer umadas especificagdes sem aviso prévio ou obrigagao de atualizar as unidades
existentes.

Este produto, sozinho ou em combinag&o com amplificadores, fones de ouvido ou caixas acusticas, pode ser capaz de
reproduzir niveis de som que podem causar perda permanente daaudic&o. NAO opere por longos periodos de tempo com um
volumealto ou que estejadesconfortavel. Se vocé perceber perdade audi¢éo ou ruidos nos ouvidos, consulte um médico.

IMPORTANTE: quanto mais alto for o som, 0 dano aos ouvidos ocorreramais rapido.

Alguns produtos da Yamahapodem ter bancos e/ou acessérios de fixagdo que séo fornecidos com o produto ou como
opcionais. Alguns destes itens s&o projetados para serem montados ou instalados por profissionais. Certifique-se de que as
bancos séo estéveis e quaisquer acessorios opcionais estejam seguros ANTES da utilizag&o.

Bancos fornecidos pela Yamahas&o projetados somente para se sentar. Outros usos ndo séo recomendados.

NOTA:

Cobrancade servigos devido afaltade informagéo relacionadaao funcionamento e defeitos (quando aunidade é operada
como designada) nao s&do cobertos pelagarantiado fabricante, e sdo de responsabilidade do proprietério.

Estude este manual cuidadosamente e consulte seu representante comercial antes de solicitar um servico.

QUESTOESRELACIONADAS AOMEIO AMBIENTE:

A Yamahase empenhaem produzir produtos que séo seguros e ao mesmo tempo nédo destroem anatureza. Acreditamos
sinceramente que nossos produtos e métodos de produgdo cumprem estes objetivos. Cumprindo alei e o espirito de
preservagéo, queremos que vocéfique consciente dos seguintes aspectos:

Bateria:

Este produto pode conter umapequenabaterianao-recarregavel que é soldada. O tempo médio de uso destetipo de bateriaé
deaproximadamente 5anos. Quando houver necessidade de troca desta bateria, contate um representante qualificado para
efetuaratroca.

Este produto também pode usar pilhas comuns. Algumas destas podem ser recarregaveis. Certifique-se que apilhaque esta
sendo carregada é do tipo recarregavel, e que o carregador é apropriado paraeste fim.

Quando instalar as pilhas, nao misture pilhas novas com velhas, ou detipos diferentes. As pilhas DEVEM ser instaladas
corretamente. Misturas ou instalag0es incorretas podem resultar em aquecimento e rupturadas mesmas.

Aviso:

Nao tente desmontar, ou incinerar nenhum tipo de pilha. Mantenhatodas as pilhas longe do alcance de criangas. Se desfaga
das pilhas seguindo as leis dasuaarea. Nota: obtenha com os representantes comerciais de suaareainformagdes sobre
como se desfazer das pilhas usadas.

Notaderemogao:

Seeste produto for danificado sem condigdes de ser consertado, ou por algumarazao suavida Util for consideradaencerrada,
observartodas as regulamentacdes locais, estaduais e federais relacionadas aremogéo de produtos que contém chumbo,
pilhas, plasticos, etc. Se seu representante comercial ndo puder ajuda-lo, consulte diretamente a Yamaha.

PLACADE IDENTIFICA(;AO:

Aplacadeidentificacdo estalocalizadanaparte de baixo do produto. O nimero do modelo, da série, alimentagéo, etc estdo
localizados nestaplaca. Vocé deve anotar o nimero do modelo, dasérie e adatadacompranos espacos abaixo e manter este
manual como prova permanente de suacompra.

GUARDE ESTEMANUAL COM CUIDADO
Modelo (Model)
Namero de Série (Serial No.)
Datadacompra




Precaucdes

LEIA CUIDADOSAMENTE ANTES DE CONTINUAR
Guarde este manual em lugar seguro paraconsultas futuras.

& Adverténcia

Sempre sigaas precaucdes basicas descritas abaixo para evitar a possibilidade de ferimento ou mesmo morte por
choque elétrico, curto circuito, danos, incéndio ou outros riscos. Estas precaucdes incluem os seguintes itens, mas
néo estéo limitadas somente aos mesmos:

Instalacéao

ALIMENTACAO /ADAPTADOR DE ENERGIA ELETRICA

» Usesomenteavoltagem especificadaparao instrumento. A voltagem apropriada estaimpressanaplacade
identificac&o do instrumento.

* Usesomente o adaptador especificado (PA-300 ou um equivalente recomendado pela Yamaha). Ouso deum
adaptador errado pode causar danos ao instrumento ou superaquecimento.

» Verifique os plugues elétricos periodicamente e remova qualquer sujeiraou poeiraque tenham se acumulado.

» Nao coloque o fio do adaptador proximo afontes de calor, tais como aquecedores; nao dobre o fio
excessivamente, pois isto podera causar danos ao mesmo; ndo coloque objetos pesados sobre o fio,enem o
deixe em umaposicao onde pessoas possam andar, tropecar ou rolar sobre o mesmo.

NAO ABRA

* Nao abrao instrumento ou tente desmontar as partes internas ou modifica-las de modo algum. O instrumento
contém partes que ndo estédo prontas paraserem usadas paraqualquer outro fim. Se ocorrer mau
funcionamento, interrompa o uso imediatamente e leve parainspecdo de um representante autorizado da
Yamaha.

AGUA

» Nao exponhao instrumento achuva, préximo aaguaou em lugares amidos ou molhados, e ndo coloque
recipientes contendo liquidos que possam ser derramados ou espirrados nas aberturas do mesmo.

* Nuncainsiraou removaum plugue elétrico com as maos molhadas.

FOGO

» Nao coloque velas ou outros itens que possam queimar ou causaincéndio sobre aunidade.

SE VOCE NOTAR ANORMALIDADES

» Seofioouplugue do adaptador ACficar desfiado ou danificado; ou se ocorrer perdade som durante o uso do
instrumento; ou se houver qualquer cheiro ou fumagaincomuns, desligue o aparelho imediatamente e retire 0
adaptador datomada, e leve o aparelho para que sejaexaminado pelo servi¢o autorizado da Yamaha.

& Precaucéao

Sempre sigaas precaucdes basicas abaixo paraevitar apossibilidade de ferimentos fisicos em vocé ou outras
pessoas, ou danos ao aparelho ou outros. Estas precauc¢des incluem os seguintes pontos, mas néo estéo limitadas
a0s mesmos:

Instalacao

ALIMENTACAO / ADAPTADOR DE ENERGIA ELETRICA

e Quandoremover o plugue elétrico do instrumento ou de umatomada, sempre segure o plugue e ndo o fio.

» Desligue o adaptador AC do instrumento durante tempestades.

» N&o conecte o instrumento aumatomadausando umaextensao. Isto poderaresultar em qualidade baixado
som, ou possivelmente um superaguecimento natomada.

LOCALIZACAO

» N&o exponhao instrumento apoeiraou vibracdes excessivas, ou frio ou calor extremos (tais como luz do sol,
proximo aum aquecedor, ou dentro de um carro durante o dia) paraprevenir apossibilidade de desfigurac&o do
painel ou danos aos componentes internos.

» N&o useoinstrumento nas proximidades deumaTV, radio ou aparelho de som, telefone celular, ou outros
aparelhos elétricos. Caso contrério, o instrumento, TV ou radio podem gerar ruidos.

* Na&o coloqueoinstrumento em posicéo instavel onde ele possaacidentalmente cair.

» Antes demover o instrumento, removatodos os cabos e adaptador conectados.

» Usesomente o suporte especificado para o instrumento. Quando fixar o suporte ou rack, use somente 0s
parafusos fornecidos. O uso incorreto dos mesmos poderacausar danos aos componentes internos ou resultar
naquedado instrumento.




Precaucdes

CONECCOES

» Antes deconectar o instrumento aoutros componentes eletrénicos, desligue aenergia de todos eles. Antes de
ligar e desligar todos os componentes, coloque o volume no nivel minimo. Também, certifique-se de aumentar o
volume gradativamente enquanto o instrumento é tocado alcancando o nivel desejado.

MANUTENCAO

e Ao limparoinstrumento use um pano macio e seco. Nao use solventes, fluidos de limpeza ou panos
impregnados com produtos quimicos.

CUIDADOS AO MANUSEAR O INSTRUMENTO

» Na&o coloque os dedos ou maos em qualquer umadas aberturas do instrumento.

* Nuncainsirapapéis, objetos metalicos ou outros naaberturas do painel ou do teclado. Se isto acontecer,
desligue o instrumento imediatamente e desplugue o fio de energiadatomada. Entdo leve o instrumento para
inspecao nos servicos autorizados pela Yamaha.

» Na&o coloque objetos de plastico ou borracha sob o instrumento, pois isto pode manchar o painel ou o teclado.

» N&o coloque seu peso ou objetos pesados sob o instrumento, e ndo use forca excessivanos botdes,
interruptores e conectores.

» N&o opereoinstrumento por um longo periodo de tempo num volume alto ou desconfortavel, isto pode causar
perdapermanente daaudicdo. Se vocé perceber qualquer perdadaaudi¢céo ou ruidos nos ouvidos, consulteum
médico.

GRAVANDO DADOS

Salvando e fazendo backup dos seus dados

» Osdados dostipos abaixo ser&o perdidos quando vocé desligar o instrumento. Salve os dados ho mostrador
USER tab (pagina 27), disquete, cartdo SmartMedia, ou meio externo apropriado.

e Mdsicas gravadas/editadas (paginas 42,141, 156)

» Estilos criados/editados (pagina112)

» Vozes editadas (pagina 95)

» Ajustes memorizados de um toque (pagina 50)

e Ajustes editados com MIDI (pagina 201)

Dados no mostrador USER tab (pagina 27) podem ser perdidas devido ao mau funcionamento ou operacéo
incorreta. Salve dados importantes em um disquete, cartdo SmartMedia, ou meio externo.

Quando vocé mudar as posi¢cdes napaginado mostrador e depois sair da pagina, o sistemade configuracdes
(SETUP, listado natabelade parametros do folheto da Lista de Dados) € automaticamente armazenado.
Entretanto, estes dados editados sdo perdidos se vocé desligar o instrumento sem sair apropriadamente do
mostrador.

A Yamahando pode ser consideradaresponsavel por danos causados por uso impréprio ou modificagcdes no
instrumento, ou dados perdidos ou destruidos.

Sempre desligue aenergiaquando o instrumento n&o estiver em uso.

Mesmo quando o botdo estiver naposicdo STANDBY, aeletricidade ainda estafluindo pelo instrumento num
nivel minimo. Quando vocé nédo estiver usando o instrumento por um longo periodo de tempo, certifique-se de
desplugar o adaptador de energia AC datomada.




Sobre este manual

Obrigado por adquirir este Yamaha PSR-3000/1500!

Recomendamos que vocé leia este manual cuidadosamente paraque vocé aproveite as vantagens das funcdes
avancadas e convenientes do instrumento.

Também recomendamos que vocé guarde este manual num lugar seguro e acessivel para consultas futuras.

Sobre este Manual do Proprietério e Listade Dados

Este manual consiste nas seguintes se¢des:
Manual do Usuario

Introducéo (paginal2).........cccceeeeenne Leiaprimeiro estasecgéo.

GuiaRépido (pagina24) ...........ccocu..... Esta secao explicacomo usar as fungdes basicas.

Operag0des Béasicas (pagina60) ......... Esta secdo explicacomo usar as operacdes basicas incluindo os controles
do mostrador.

Referencia (pagina 76) ...........cccuvveee.. Esta secao explicacomo fazer configura¢des detalhadas para as véarias
funcdes.

Apéndice (pagina206)..........cccueveeeenne Esta se¢éo contém informag@es adicionais, tais como solugfes de

problemas e especificacdes.

Listade Dados

Listade vozes, formato de dados MIDI, etc

e asilustracdes etelas no visor de cristal liquido (LCD) mostradas neste manual sdo apenas parapropoésitos
instrucionais, e podem aparecer diferentemente daquelas no seu instrumento.

» Oexemplono Guiade Operacdes do Mostrador descrito neste manual foram tirados do PSR-3000, e estao em
inglés.

» Coépias de softwares disponiveis comercialmente s&o estritamente proibidas, exceto parauso pessoal.

Este produto se apropriade programas e contetidos que a Yamaha possui copyrights ou tem licenca para usar
copyrights de outras empresas. Tais materiais incluem, sem limitacéo, todo o software, estilos de arquivos,
arquivos MIDI, dados WAVE e gravacédo de sons. O uso ndo autorizado de tais programas e conteldos, exceto
uso pessoal, ndo é permitido pelas leis. Qualquer violag&o do copyright terd conseqiiéncias legais. NAO FACA,
DISTRIBUA OU USE COPIAS ILEGAIS.

» Asfotosdocravo, bandolim, hackbrett, caixade musica, saltério e cimbalo, que aparecem nos mostradores do
PSR-3000, séo cortesia de the Gakkigaku Shiryokan (Collection for Organolgy), Kunitachi College of Music.

e Os seguintesinstrumentos, que aparecem nos mostradores do PSR-3000, sdo exibidos no Hamamatsu
Museum of Musical Instruments: balafon, gender, kalimba, kanoon, santur, gamelan gong, harp, hand bell,
bagpipe, banjo, carillon, mandolin, oud, pan flute, pungi, rabab, shanai, sitar, steel drum, and tambra.

» Esteproduto é manufaturado sob licenca das patentes americanas N0.5231671, N0.5301259, N0.5428708, e
No0.5567901 da IVL Technologies Ltd.

» Asfontes BITMAP usadas neste instrumento foram fornecidas por Ricoh Co., Ltd., pertencendo amesma.

» Esteproduto utilizaNF, um navegador embutido de internet da Access Co., Ltd. NF é usado com o
LZW patenteado, licenciado pelaUnisys Co., Ltd. NF ndo pode ser separado deste produto, vendido,  AG@ESS
emprestado ou transferido de modo algum. Também, NF néo pode ser revertido, compilado, montado
ou copiado.

e Estesoftware incluium mdédulo desenvolvido por the Independent JPEG Group.

Marcas Registradas:

*  Windows é marcaregistrada daMicrosoft® Corporation.

» SmartMedia é marcaregistradadaToshiba Corporation.

» Todas as outras marcas registradas sdo de propriedade dos seus respectivos acionistas.




Acessorios

*Guiada YamahaOnline pararegistro de usuério do produto
* CD-ROM para Windows

*Manual do proprietério

eListadedados

* CD-ROM de Guiadeinstalagdo do Windows

Os itens aseguir podem ser incluidos ou opcionais, dependendo da sua area.
*Drivededisquete

 Cartdo SmartMedia

* Adaptador PA-300 AC
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Starting up before turning the power on

© SEING UP TNE IMUSIC FEST ..ttt e e e e ettt e e e e e e bbbt e e e e e e nbbe e e e e e e e neees page 18
o CONNECHING NEAAPNONES ....eiiii ittt e ettt e e e e s bbbttt e e e s s b bbbt e e e e e s anbbaeeeeeesannes page 18
o TUMING the POWET ON/OT ...t e et e e e st e e e e st e e e e e s annes page 17
Listening to the PSR-3000/1500

o PlaYiNG TNE DEIMOS ...ttt e e e oot e e e e e ekt e e e e e et bbbt e e e e e e s bbbt e e e e e s anbbb e e e e e ennbeeas page 24
L o F= YT T Yo o S PO RP P PPRRO page 35
— PlAYiNG @ PTESEE SONG oottt ettt e e ettt e et e e et e e e e b e e e e s e e s page 35
—Turning parts (channels) of the SONG ON/OTf ..o page 140
—Adjusting the balance between the Song and Keyboard ... page 138
O PIAYING SEYIES ..ttt et et et e e oo bbbt e e e e e bbb et e e e e e e R b bt e e e e e aate e e e e e e aae page 102
— PlAYING PrESEE SEYIES ..ottt ettt e e e et e e e e e e e e e page 103
—Turning parts (channels) of the Style ON/OFf ........oo i page 104
—Adjusting the balance between the Style and Keyboard ... page 107
o PlaYiNG the MUK PAAS ....veiiiiii et e e e e e e et e e e e e e st e e e e e e annaas page 51
Playing the Keyboard

* Selecting aVoice (RIGHT1) and playing the KEYbOard ...........occuuviiiiiiiiiiiii e page 77
* Playing two or three VOICeS SIMUITANEOUSIY .....uuiiiiieiiiiiiee e page 78
* Playing different Voices with theleft and right hands ... page 80
o Playing the drum/PerCUSSION VOICES .......uuiiiiiiiiiiiii ettt e et e e e e ettt e e e e et e e e e e e e nnnees page 76
* Setting the touch sensitivity 0f the KEYDOArd ... page 27
* Turning Initial Touch on or off for each keyboard part (RIGHTL, 2, LEFT .....cooiiiiiiiiiiiiieeeicee e page 77
* Setting the Modulation wheel for each keyboard part (RIGHT 1, 2, LEFT ... page 33
Practicing the keyboard performance

S USING TNE IMELIONOIME ...ttt e e oot e e e e e ettt e e e e e e a bbbt e e e e e s aabba e e e e e e e neas page 33
* Displaying and playing along with the music notation of the song during playback ..............cccoociiiiiiiininnn. page 38
Selecting the programs of the PSR-3000/1500

LY oY (o] = PP PR PPRTO page 76
LS8 1= TR PPRPPOUPPRRTN page 102
O IMUIEE PAA DANKS ..ottt e e oottt e e e e s e bbbttt e e e e abb b et e e e e e sanbbeeeesannes page 126
S0 0o 1 TP T PP PPPPPPPP PP page 134
Y VYo T g Lo =T g =Yoo o £ PP TP PPPRR page 52
e Registration MemOry DANK ........uiiiii et e e e e e e page 132
* ReQIStration MEMOTY NUIMDEE .. ...uiiiiiiii ittt e ettt e e e s sttt e e e e s s anbb b e e e e e s abbaeeeeeeaans page 132
o ONE TOUCKH SEIING NUMIDEIS ...ttt e e ettt e e e s sttt e e e e s s anbbe e e e e e e e annes page 50
o HArMONY/ECRNO LYPES ...ttt e et e e e e e ettt e e e e e s bbb et e e e e e e bbb e e e e e e e anneas page 85
Y B C=T g o] F= L PP PPR S TSTR page 201
Ll 1 1= To = PP OTPPPRTO page 90
eVocal Harmony types (PSR=3000 .........cuuuiiiieaiiiiiiiie ettt e e e e sttt e e e e sttt e e e e s s asbb e e e e e e s abbaeeeeeeaan page 180
® IMBSTEI EQ LY DS . iiiiiiiitiee e e e e ettt ettt e e e e e oo e oo oo e oottt ettt ettt e et e e e e e e e e e e e s page 93
Using the LCD display

e Understanding and using the Main diSPIaY ...........coooiiiiiiiiiii e page 26
*Viewing the Song LyricS 0N the LCD diSPIAY .....vuviiiiiiiiiiiiieeee ettt page 26
*Viewing the Song Score ONthe LCD diSPIAY .....vvviiiiiiiiiiiiiee et page 38
* Showing the display contents on aseparate TV monitor (PSR-3000) .........ccooiiuuriiieeriiiiiieeeeeiiieeee e page 190
Playing Style chords with your left hand and melodies with your right

o Selecting and PlayiNg @ STYIE ... ... i e e a e e page 103
e Learning how to play specific chord types - Chord TULOT ........ocvuiiiieiiiiiiiiceee e page 49
e Learning how to play (indicate) chords for Style playback - Chord FINGering ........ccccoovvvveveeeniniiiiieee e, page 49
* Applying automatic harmony or echo to your right-hand melodies - Harmony/Echo ...........ccccoociiiiiiinnn. page 83
* Automatically changing the chords of the Multi Pads with your left-hand play - Chord Match ...................... page 52
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Instantly selecting custom panel settings

e Calling up ideal panel SEtUPS - MUSIC FINAEL ......uiiiiiiiiiiiiiiiee e e page 52
* Changing setups to match the Style -One ToUCh SEttiNg ......cvvvviiiiiii e page 50
* Saving and recalling custom panel setups - Registration MEMOIY .........c.uvviiiiiiiiiiiieee e page 129
Creating Voices, Styles, Songs, and more

o Creating your original VOICES - SOUNT CIEALOT .......cceiiiiriiiieeiiiitiiie e ettt e ettt e e e et e et e e e e e annees page 95
* Creating your original Organ Flutes V0ices - SOUNI CreatOr ..........cooiiuuiiiieeiiiiiiiiie et page 99
e Creating your original StyleS - STYIE CrEALON .......uuiiiiiiiiiiiiie ettt et e e e s e e e e e anes page 112
o Creating YOUT OFIGINGAI SOMNGOS ....uuviiiiieiiiiiiie ettt e e et e e e e e sttt e e e e s e bbbt e e e e e s sbbe e e e e e e s anbbeeeeeeeannnees page 42
—Recording your Keyboard PerfOrmMaNCE .........uiiiiii it et e e e page 42
e INputting NOtES ONE DY ONE - SONG CrEALOT ......iviiiiiiei ittt e e e et e e e s bbb eeeesanes page 147
eINputting and editing - SONG CrEALON ... ..uuiiiiiiiiiiiie et e et e e e e st e e e e s abbbeeeeeesanes page 156
* Creating your original Multi Pads - Multi Pad Creator ...........coiiiiiiiiiiiiiiiiieeee et page 126
* Creating a Registration MemoOry DANK .........cooiiiiiiiii e page 132
o Creating NEW MUSIC FINEI TECOTTUS .....uuviiiiiieiiiitiie ettt ettt e e e ettt e e e e s s bbbt e e e e s s anbbneeeeeenanes page 108
* Creating new Vocal Harmony types (PSR-3000 ..........ocuuiiiiieiiiiiiiiiee ettt e et e e e s sibaeeee e e nees page 180
o Creating NEW EffECT LY PES ..ottt e e e sttt e e e e s bbbt e e e e s abbbeeeeeesanne page 90
e Creating custom Master EQ SELLINGS .....uuiiiiiiiiiiiiiii ettt e e ettt e e e e st e e e e e nnees page 93
Controlling and adjusting the pitch

» Adjusting the overall pitch of the PSR-3000/1500 - MASTEI TUNE ......uuvviiriiiiiiiiiiiiiiieiieereeeeeeeaeeaesaessesensnnnnnnns page 81
* Tuning the individual notes of the keyboard -Scale TUNE ........c..eoiiiiiiiiiii e page 81
* Adjusting the octave of the keyboard

* Transposing notes (Master Transpose, Keyboard Transpose, SoNg TranSPOSE) ...cccevvvvvrereeeeniiiiieeeeeeennene page 58
« Setting [TRANSPOSE] button to independently control separate parts

o USING the PITCH BEND WREEI .....coiiiiiiiieieie ettt e et e e et e e e e e page 32
o USIiNG the MODULATION WHERI .....coiiiiiiiiieie ettt e e e e sttt e e e s s anbb e e e e e e s annes page 33
Singing with aconnected microphone (PSR-3000)

» Connecting amicrophone to the PSR-3000/1500 ..........cuutiiieiiiiiiieeeeesiiiiieee et e et e e e e e s sibaeeeeeesaees page 190
* Automatically applying vocal harmonies to your voice-Vocal Harmony ..........cccccceeriiiiiiiieeiiniiiieeee e page 56
* Singing while following along with the Lyrics onthe diSplay ... page 55
* Singing while following along with the Lyrics on aseparate TV MONItOr ..........occvevieeiiiiiiiineee e page 55
* Singing with the Guide functions and Song playback ..., page 40
O USING thE TAIK SELLING ..etieiiiieiiiie ettt e e ettt e e e sk bbbt e e e e e s anb b e e e e e e e s anbbbeeeeeeaans page 187
*Matching the Song Transpose setting to acomfortable Singing PItch ..., page 58
* Matching the Keyboard Transpose setting to acomfortable Singing pitch ... page 81
Live performancetips and techniques

* Assigning specific panel operations/functions for foot CONtrol ...........cooooiiiii e, page 191
* Calling up Registration Memory numbers in custom-set order - Registration Sequence .............cccccocu...e. page 132
*Using afoot pedal to change Registration MemMOory NUMDEIS ........ooiiiiiiiiiiiiiiiiieee e page 191
o USING tNE FAAE INJOUL ...ttt e e s et e e e e s et e e e e e e aenees pages 47, 48
Group performancetips and techniques

*Independently transposing the Song and keyboard pitch to match your singingrange .........ccocccvvvveeeeininnen. page 55
* Tuning the overall sound of the PSR-3000/1500 to match other inStruments ...........cccocvivieeeiniiiiinee e page 81
» Synchronizing the PSR-3000/1500 to other MIDIINSTIUMENTS .......cviiiiiiiiiiiiees e page 201
Other Tips

* Registering your name to the PSR-3000/1500 ........ccciiuuiitieeiiiiiiiiee et e et e et e e e sibaee e e e e aneees page 21
*Importing custom icons for Voice/Style/Song indications in the Selection display ...........cccccceeeviiiiiiiieennee page 70
*Displaying the bank select and program numbers in the Voice Selection display .........ccccccevviiiiiieeeennee page 205
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O que vocé pode fazer com o PSR 3000/1500

d h h " MUsica h

B ] Msicas (Playback) gravadas

DEMONSTRACAO Harmonia Vocal (somente PSR-3000) previamente (Paginas 35,54,

Explore as demonstragoes Acrescente backing vocal automatico ao seu canto 135)

(pégina24) (pagina180) Aproveiteumagrande

Estas ndo sd0 as (nicas Afuncéo maravilhosadaHarmoniaVocal (no PSR- variedade de mdsicas

demonstracdes das vozes eestilos 3000) produz automaticamente harmonias vocais preparadas etambém outras

maravilhosos do instrumento, elas defundo paraos vocais principais que vocé canta msicas disponiveis

introduzem avocé as vérias no microfone. Vocé pode até mesmo trocar o comercialmenteem

funcdes e caracteristicas—e género daharmoniade vozes —por exemplo, disquetes.

mostram aexperiénciade usar o permitindo que vocé acrescente um vocal feminino

PSR-3000/1500 ao fundo dasuavozmasculina(ou vice versa).
v, i .
- ORffr OB oﬂol‘l‘h o o om omo“r olﬂ"
ESTILO Multi Pads VISORDE CRISTAL LIQUIDO
Coloque um apoio em suaexecucao com o Acrescente tempero asuaexecucéo com (LCD)
auto-acompanhamento (pagina45, 102) frases dinamicas especiais (paginas1, Oamplo mostrador (juntamente
Toque um acorde com suamao esquerda, e 126) com os varios botdes do painel)
0 auto-acompanhamento automaticamente Simplesmente pressionando um dos Multi permite controlar facilmente as
tocara o apoio. Selecione um estilo de Pads, vocé podetocar umritmo curto ou operagdes do PSR-3000/1500.
acompanhamento —tais como popular, jazz, frases melddicas. Vocé também pode criar
latino, etc —e deixe 0 PSR3000/1500 fazer a suas frases originais de Multi Pad
) .
parte dasuabanda! gravando as diretamente do teclado.
. v ., w
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O gue vocé pode fazer com o PSR 3000/1500

r N 4 N r N
BUSCADORDEMUSICA Oz Orgdo o -
Encontre o estilo deacompanhamento Aproveite agrande variedade Fa’ga}suas Proprias vozesnoorgao
perfeito (paginas 52,107) devozes reais (pagina 29, 76) (paginas9) ; i

" L « paginas, Estafunc&o especial permite usar um
Sevocéquer tocar umamusica, mas ndo OPSR-3000/1500 possuiuma . R
. . - oY conjunto de sons agradaveis de 6rgéo,
sabe qual estilo ou vozcombinam com ela, riquezade vozes auténticas . . o
. S HHee Sees e ! etambém permite que vocé crie suas
deixe por contado Buscador de Musica. E dindmicas —incluindo piano Anri 5rad
X ) ; o ] ’ > préprias vozes no 6rgéo, como um
so selecionar o titulo damusica, e o PSR cordas, sopros, € muito mais! 5raa ici
3000/1500 encontraautomaticamente o 0rgéo t.r ad.' cional, pgder)do aumentar
estilo eavoz mais apropriados. ou diminuir as sequencias, €
acrescentar sons de percusséo.
e J
e, \ 1 w
\ r 4 F 4

\

L §

\
\

= TAR =
R Cr
f C—Je -
: s / :Q:. v cerm -b-ir%mmﬁm-
. R
el B\ Y e mm B IR R EEE .
b =34 Ry = éﬁ'.—o — O_J_m — GRAVACAODIGITAL
o . I Grave suas execucoes (paginas 42,141)
o O T —————— Com apoderosae simples funcéo de gravagdo vocé
@] podegravar suas proprias execugdes, e criar
= ; J composicdes orquestradas —as quais vocé podera
E E E E Bl omsc o© o o o o o o - O salvar no drive ou em SmartMedia para usos futuros.
s 8|S O G e slel 7] [ [+
& 8 T B ————— REQHITAATION MEMORY —————————————————— o _J
4 A h
Terminal do dispositivo USB )
Conecteo instrumento diretamente na Internet (pagina 165) ou Terminal de computador USB
no dispositivo USB de armazenagem (pagina 195) Faf;a}mﬂsica rapidamente e facilmente com um computador
Conectando o adaptador LAN com o tipo USB aeste terminal (pagina194) N
permite que vocé acesse paginas da Internet e carregue dados Aproveitetodas as vantagens dos softwares de msica. As
musicais. conecgoes e configuragdes sao muito faceis, e vocé pode
Conectando o dispositivo USB de armazenagem (tais como lC_’CBI aspar tes gravadas no S‘?U computador com sons de
disquete ou drive de disco rigido) aeste terminal permite que diferentes instrumentos através do PSR-3000/1500!
vocé salve varios tipos de dados criado no instrumento.
. [ Y
© 00 ® »n. 0 Q0 (ele]

o e mwa w o - [P " am e " e e
ol g, — iy — L el e ot e
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Controles do painel

IJ_'ﬁV
=5 g & 2c ﬁ
"""k'-‘!-“ e e R R -I—F-) o
I
See page 189
|
— i

1[STANDBY/ON] chave........cccccoiiiiiiiiiiiieeee, P. 16
CONVERSOR

2[PITCHBEND] conversor de tonalidade ............. P. 32
3[MODULATION] conversor de modulagéo .......... P. 33
FONES

4[PHONES] fones de ouvido .........cccceeveeriiininennenn, P.18
5[DEMO] demONStraGao ..........ooccvveeeeeeiiiivieeeeennnans P.24
MICROFONES

6 [MIC/LINE IN] (PSR-3000) microfone ............... P. 190
7 [MIC SETTING/VOCAL HARMONY] (PSR-3000)
microfone daharmoniavocal ...........c.ccceveeeinnnnnn. P. 56
METRONOMO

8 [METRONOME] Metrdnomo ........cccceevvvveeeeennnnnn P.33
TRANSPOSICAO

9[-] [+] MENOr OU MAIOK ..vevvieeiiiiiiiiee e P.55
TEMPO

LO[TAP] oo, P. 47
I | I USSR P.34
VOLUME

12 [MASTER VOLUME] seletor de volume............ P.17
ESTILO

L3 [STYLE] €SLlO weveeeeiiiiiiiiieeiiiccee e P.46

MUSICA

14 [SONG SELECT] seletor de mdasica. ................. P.35
15 [REPEAT] repetir ..ooueveeeieiiiiiieee e P.41
16 [EXTRA TRACKS] faixas extras .............ocuueee. P. 141
17 [TRACK 2] fAIXA2 ...vvveeeeeeeeieeeeeeeee e, P.41
18 [TRACK 1] faiXa 1 ..vvvvveeeeeeeeeeee e, P. 39
19 [SCORE] partitura........cceevevuvveeeeeiiiiiieeeee e P. 38
20 [KARAOKE] karaoké ........c.cccovveeeiiiiiiiiieennnne, P.55
2L [REC] QraVvar .....cccooviiiiiieeeeiiiiiieee e P.42
22 [STOP] PArar ..eveveeeiiiiiiiiee e P. 36
23[PLAY/PAUSE] tocar/pausar.........cccccvvvvvennnnn. P. 36
24 [REWI]/[FF] voltar /avangar ..........cccceeveeeennnns P. 136
25 [PERFORMANCE ASSISTANT] ass. execucdo P. 44
26 [GUIDE] QUIA ..vvvveeeeiiiiiiieeee e P. 39

CONTROLE DO MULTIPAD
27 [MULTI PAD SELECT] seletor de multi pad .... P. 128

28 [1]{4] SEIEtOres ....oovvviiieeeeiiiieiee e P.128
29 [STOP] PArAr ..evveveeeiiiiiiiiee et P.126
30 [FADE IN/OUT] efeito desaparecer .................. P.47
CONTROLE DE ESTILO

31[ACMP ON/OFF] acompanhamento ................. P. 46
32[OTS LINK]liNk OTS ..oocveeececeeeeeeeeee e, P.50
33[AUTOFILL IN] auto preenchimento ................ P. 47
34 INTRO [II/[N/IMN] iNtrodUGAO ....evvveeeeiiiieeeeeee P.47
35 MAIN VARIATION [A]/[B)/[C)/[D] var. principal .. P. 48
36 [BREAK] intervalo .......ccccoevvivieieeiiniiiieeeee P.48
37 [ ENDING/rit. [1I/[H/[I] finais ..ccoeeeiiiiiieieeeee P. 48
38[SYNC STOP] iniciar sincronizado .................... P. 48
39[SYNC START] terminar sincronizado .............. P. 47
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Controles do painel

@,

NN=V/

[aJe] [a]s[z]a]/L1 |4 —aae
O gy gl elelrla] grlalals) —=

40 [START/STOP] iniciar/parar .......cccccceevvvvvveenenn P. 47
ALTATHI] coveeeeeee e, P. 26
42 [BALANCE] balanco ......ccccccveeviiiiiiieeeiiiiiieeen, P. 40
43[CHANNEL ON/OFF] canal ligar/desligar P. 104, 140
44 [DIRECT ACCESS] acesso direto ............ee...... P.61
A5 (1A VW] [BA V] e P.26
A6 TAB U™ e P. 27
47 [MIXING CONSOLE] emissor/receptor ............. P. 86
A8 [EXIT] S@IdA ....uuvevviiiiiiiiiiiiiiieeeeeeee e P.27
49 [DATA ENTRY] entradade dados .................... P. 65
L0 =V = P. 65
VOZ

BLVOZ .o P. 29
52 [VOICE EFFECT] efeitos devozes ................... P.83
BUSCADOR DE MUSICAS

53 [MUSIC FINDER] buscador de masicas ........... pP.52
MENU

SATHELP] @U@ ..vvvveeeiiiiiiiiieeeiiieee e P. 60
55 [FUNCTION] fUNGEOD ...vvvvveeeeiiiiiiiieee i P. 27
56 [SOUND CREATOR] criador desons................ P.95
57 [DIGITAL RECORDING] gravagdo digital P. 118, 145
OITAVA SUPERIOR

58 [UPPER OCTAVE] [-][+] oitava superior .......... P. 62
REGIAO

59 [PART SELECT], [PART ON/OFF]

SeleCa0 deregifo ... P.77

MEMORIA DE REGISTRO

60 [REGIST.BANK] banco deregistro ................ P. 130
61 [FREEZE] congelar ......cccccoevviiiiiiiieiiiiiiieeeee P.132
B2 [A]8] wrvvvreeeiirrriie et P. 129
63 [MEMORY] MEMOIIa ...cceveeiiiiiiiieeeiiiiiiieeeenae P.129
AJUSTE DE UM TOQUE

BA[LA] e, P.50
PAINEL TRASEIRO

65[LCD CONTRAST] contraste do mostrador ...... P.19
66 DC IN (terminal) .......cccvvveeeiiiiiiiieeeeice e, P.16
67 CARD slot (entradadecartdo ..........ccccvvvvvnnneen. P.23

Parainformacao sobre entradas de cabos e
conectores naparte inferior esquerdado
instrumento, ver pagina 189.
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Tocando o teclado

Alimentacao

1.Certifique se que o botdo de STANDBY/ON do PSR-3000/1500esta desligado.

2. Conecte umadas extremidades do cabo AC no PA-300.

-

4 E e,

3. Conecte o plugue de PA-300 no terminal DC IN localizado no painel traseiro do

instrumento.

=

na tomada

4. Conecte aoutraextremidade (plugue AC) natomada mais préxima.

A CUIDADO )

Né&o tente usar um adaptador
AC diferente do recomendado
pela Yamaha. Ouso deum
adaptador incompativel pode
causar danoirreparavel parao
PSR-3000/1500, e até mesmo
um choque elétrico!! SEMPRE
RETIREOADAPTADORACDA
TOMADA QUANDOOPSR-
3000/1500NAO ESTIVEREM
USO.
N\ _J

A CUIDADO )

Nuncainterrompaa
alimentacéo de energia (por
exemplo, retirar o
adaptador AC) durante
qualquer operacéo de
gravacdo! Este procedimento
poderaresultar em umaperda
dedados.

N\ J

A CUIDADO )

Mesmo quando o botdo
STANDBY estaacionado a
eletricidade

continuafluindo no
instrumento aum nivel minimo.
Quando néo estiver usando o
PSR-3000/1500 duranteum
longo periodo detempo,
desligue o adaptador ACda
tomada.

N\ J
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Tocando o teclado

Ligando o instrumento

1. Pressione o botdo [STANDBY/ON]. NOTA g ? )

Atelaprincipal aparece no mostrador. Antes devocé deligar ou

desligar o PSR-3000/1500,
diminuao volume de qualquer
equipamento conectado.

/!\ CUIDADO )

Paraevitar possivel danonas
caixas acusticas ou
outro equipamento eletrénico
conectado, sempreligueo
PSR-3000/1500 primeiro antes
deligar os amplificadores.
lgualmente, sempre desligueo
PSR-3000/1500depois de
desligar os amplificadores.

Quando vocé estiver pronto paradesligar, aperte [STANDBY/ON] novamente.
O mostrador e alampadado drive (naparte inferior esquerda do drive) serdo
desligados.

2. Configuragéo do volume
Use o disco [MASTER VOLUME] para ajustar o volume paraum nivel apropriado.
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Configurando o PSR 3000/1500

Suporte para partitura

O PSR-3000/1500 possui um suporte para partituras que pode ser acoplado ao
instrumento naaberturado painel traseiro.

Usando fones de ouvido

Conecte um par de fones de ouvido em [PHONES]. O sistema interno de auto-falantes ﬁ
seradesligado automaticamente quando os fones forem conectados. CUIDADO

Néo escute com os fones em

volume alto porlongos

= @ periodos detempo. Isto podera
causar perdadaaudicéo.

PHONES




Configurando o PSR 3000/1500

Mudando o idioma do visor

Isto determina o idiomausado natela paramensagens, nomes de arquivo, e entrada
de caracteres.

1.Chamando atelade operacéo.
[FUNCTION] . [I] UTILITY . TAB [«l[»] OWNER

2.Pressioneobotdo [4 A ¥ ]/[5 A ¥]paraselecionar umidioma.

UTILITY
COWFIG 1| CONFIG 2| WEDIN (TTT3Y SVSTEM RESET
|oKHER HAHE: |
[LANGUAGE: ENGLISH | RS
v )
(A -
. A
LANGUAGE.
JAP ANESE
GERHAN
FRENHCH
SPANISH
ITALIAN

Mostrando configuracdes

Ajustando o Contraste da Tela

Vocé pode ajustar o contraste datelausando o botdo [LCD CONTRAST] localizado no
painel traseiro.

MAIN
TRANS

HE l]‘ T l]| TEHPO )= Il]l]| BAR  001- 1

drd = 128 SOMG [ |Livel RIGHTL
NewSong f_lGrandPiano
' a-a_ J= 188 STVLE
153 Conl8Beat ‘E Musette
CHGRD T |G san Flutes] CEFT
B2 JazzDraw!

SPLITPOLHT
e @ rez Mrez
_ gaNewRegist REGLST
HewBank

BALAHCE
100 100 85 100 |« 100 100

RIGATE"

MULTT PAC

STVYLE | H.PAD HIC LEFT RIGHT1 RIGHT2
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Configurando o PSR 3000/1500

Ajustando o Brilho daTela
Ajuste o brilho datela.

1.Chamando atelade operacao.
[FUNCTION] . [I] UTILITY . TABI<I[»] CONFIG 2

2.Pressione o botdo [2 A ¥ ] paraajustar o brilho datela.

UTILITY

1
[LED BREGHTHESS:20 |

1
H [PISPLAY VOLCE WUMBER:OFF >
' -
5 K)
& R)
Lep
BRIGHT
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Configurando o PSR 3000/1500

Inserindo o Nome do proprietario na Telade Abertura

Vocé pode colocar seu nome natelade abertura (atelaque aparece primeiro quando
o instrumento é ligado).

1. Chamando atelade operacao.
[FUNCTION] . [I] UTILITY . TAB[=l[»] OWNER

2. Pressione o botéo [I] (OWNER NAME) e chame atelade Nome do Proprietério.
Vejapagina 71 paradetalhes de entrada de caracteres.

UTILITY
C-OHFI6 1| COMFI6 2 | MEDIA [TTTTY SVSTEW RESET

R [OMHER HAHE: |
|LANGUAGE : EWGLISH |

LAHGUAGE.
JAPANESE
GERHAH
FREHCH
SPAHISH
ITALIAK
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Manuseando o drive e os disquetes

(Odrive dedisquete pode ser incluido ou opcional,dependendo dasuaarea.)

Odrive de disquete permite que vocé salve dados originais que criados no instrumento paradisquete, e
também que carregue dados de disquete para o instrumento.

Manuseie os disquetes e o drive com cuidado. Sigaas seguintes precaugdes importantes.

Compatibilidade do Drive

* Podem ser usados disquetes do tipo 3.5 2DD e 2HD .

Formatando um disquete

*Sevocé achaquevocé estaimpossibilitado de usar disquetes novos, em branco ou velhos que jaforam
utilizados com outros dispositivos, vocé precisaraformaté-los. Para detalhes de como formatar um
disquete, vejapagina 66. Lembre-se de que todos os dados no disquete serdo perdidos ap6s aformatagao.
Confirase o disquete contém dados importantes.

Inserindo e Removendo Disquetes

Inserindo um disquete no Drive

Drive:

* Segure o disquete de formaque aetiqueta do disco fique virada paracima e aabametalicaem direcéo a
aberturadedrive. Cuidadosamente insira o disquete naabertura, empurrando-o lentamente até que ele
fique no lugar e o bot&o venha parafora.

Removendo um disquete

*Depois de conferir que o instrumento ndo esta acessando *o

disquete (conferindo que alampadade uso no drive estd apagada), aperte firmemente o botdo de ejecédo
(EJECT), localizado no canto

direito superior daaberturado drive.

Quando o disquete estiver forado drive, retire-0. Se o disquete ndo pode ser removido porque esta preso,
nao tente for¢a-lo, mas tente apertar o botéo de ejecdo novamente, ou reinsira o disquete e aperte 0 EJECT
novamente.

*0Oacesso do disqueteindicauma operagdo ativa, como gravacdo, reproducdo, ou apagamento de dados.
Seum disquete éinserido enquanto o instrumento estiver ligado, este disquete € automaticamente
acessado, desde existam dados gravados no mesmo.

* Certifique-se deremover o disquete daunidade de disco antes de desligar o instrumento. Um disquete
deixado no drive por longos periodos pode ficar facilmente empoeirado e sujo, e pode causar erros de
leiturae/ou gravagéo.

Limpando o cabecote de leitura/gravacéo

Limpe o cabecote de leitura/gravagao regularmente. Este instrumento empregaum cabecote de precisao
magnético que depois de um longo periodo de uso, poderaagregar uma camada de particulas magnéticas
proveniente dos disquetes usados, aqual podera causar erros de leitura/gravagao.

» Paramanter aunidade de disco em 6timo funcionamento a Yamaharecomenda que vocé use um limpador
aseco nalimpezado cabecote pelo menos umavez por més. Peca paraseu representante da Yamaha
limpadores de cabecote apropriados.

Disquetes

Manuseie os disquetes com cuidado, e siga estas precaucdes:

*n&o cologque objetos pesados sobre um disquete, dobre ou pressione o mesmo de qualquer forma. Sempre
mantenhadisquetes nos estojos protetores quando eles ndo estiverem em uso.

*nao exponhao disquete aluz solar, temperaturas altas ou baixas, ou umidade excessiva, p6 ou liquidos.
*nao abraaabametalicaetoque asuperficie expostadaparteinternado disquete.

*ndo exponhao disco acampos magnéticos, tais como, televisdes, caixas acUsticas, motores, etc., estes
campos magnéticos podem apagar parcialmente ou completamente os dados do disquete, ou com que 0
mesmo fiqueilegivel.

*Nuncause um disquete com aabametalicadeformada.

*Nao cole nadadiferente das etiquetas especificas paradisquetes. Certifique-se de que as etiquetas sdo
afixadas no lugar apropriado.

Para Proteger Seus Dados (Abade Prote¢éo):

Paraprevenir o apagamento acidental de dados importantes, deslize aabade protecdo paraaposigéo
“proteger” (abaaberta). Quando salvar dados, confirase aba esta ajustadanaposi¢ao “gravacao” (aba
fechada).

Aba*“proteger” aberta
(posicéo protegido)

NOTA

Disquetes formatados neste

dispositivo podem n&o ser

utilizados em outros
dispositivos.

NOTA

Nuncainsiranenhum objeto,

diferente de disquetes na

unidade de drive. Outros

objetos podem causar dano

paraaunidade dedisco ou
disquetes.

& CUIDADO

N&o removao disquete ou
desligue oinstrumento
enquanto o drive é acessado.
Isto poderaresultar em perda
dedados no disquete, e
também danos nodrive.
Abade protecéo aberta
(posicéo de proteger)
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Manuseando o cartao de memoria SmartMedia™"

*SmartMedia é umamarcaregistradade Toshiba.

Esteinstrumento possui umaaberturaparacartdo SmartMediaembutida (no painel dianteiro). Isto
permite salvar dados originais que vocé criou no instrumento paraum cartdo de SmartMedia, e
também paracarregar dados de um cartéo para o instrumento. Manuseie os cartdes de SmartMedia
com cuidado. Siga estes cuidados importantes:

Tipos de SmartMediacompativeis

*Otipo 3.3V (3V) SmartMediapode ser usado. Mas o tipo 5VSmartMedian&o € compativel com este
instrumento.

«cartdes de SmartMedia de sete capacidades de memoriadiferentes (2MB, 4MB, 8VB, 16MB, 32MB,
64MB, e 128VB) podem ser usados com o instrumento. Cartdes de SmartMediamaiores que 32MB
poderdo ser usados se seguirem o padrdo SSFDC.

Formatando Cartfes de SmartMedia

Sevocéachaquevocé estdimpossibilitado usar SmartMedianovo, em branco ou cartdes que foram
usados com outros dispositivos, vocé precisaformata-los. Paradetalhes em como formatar um
cartdo de SmartMedia, veja pagina 66. Lembre-se de quetodos os dados no cartdo seréo perdidos
apos aformatacéo. Confirapreviamente se o cartdo contém dados importantes.

Inserindo/Removendo Cartdes de SmartMedia

«Inserte o cartdo de SmartMediacom o lado da placa dourada (goldplated) virado parabaixo na
abertura, até que o mesmo se ajuste no lugar.

*Nao insira o cartdo de SmartMedianadirecdo errada.

*N&o insiraqualquer coisadiferente de um cartdo de SmartMedianaabertura.

Removendo Cartdes de SmartMedia

*Antes deremover o cartdo de SmartMedia, esteja seguro de que 0 mesmo ndo estadem uso, ou hdo
estasendo acessado pelo instrumento. Entdo puxe o cartdo lentamente parafora. Se o cartédo de
SmartMediaestiver sendo acessado *, umamensagem aparecerdnatelado instrumento.

*Qacesso inclui salvar, carregar, formatar, apagar e fazer diretério. Também fique atento por que o
instrumento vai acessar automaticamente o SmartMedia para conferir o tipo de midiaquando este &
inserido enquanto o instrumento estiver ligado.

Sobre Cartdes de SmartMedia

Manuseie os cartdes de SmartMediacom cuidado, e sigaestas precau¢oes:

* A eletricidade estatica podera afetar o SmartMedia.

Antes de segurar um cartdo de SmartMedia, toque em algo metélico,como umamaganetade porta
ou faixade aluminio, parareduzir apossibilidade de eletricidade estética.

* Certifique-se deremover o cartdo de SmartMedia da aberturade midia quando néo estiver em uso
por muito tempo.

*Nao exponhao SmartMediaaluz solar, temperaturas extremas (altas ou baixas), ou umidade
excessiva, pd ou liquidos.

*N&o coloque objetos pesados sobre um cartdo de SmartMedia,

dobre ou aplique presséo de qualquer formano cartéo.

*Nao coloque os dedos ou qualquer material metélico nas placas douradas do cartdo de SmartMedia.
*Nao exponhao cartdo de SmartMediaacampos magnéticos, tais como televisdes, auto-falantes,
motores, etc. Estes campos magnéticos podem apagar parcialmente ou completamente os dados no
SmartMediaetorna-loilegivel.

*Nao cole nadadiferente das etiquetas fornecidas paraum SmartMedia. Também ceertifique-se de
queas etiquetas estdo fixas no local apropriado.

Para Proteger Seus Dados (Write-protect):

«Paraprevenir 0 apagamento acidental de dados importantes, afixe o selo de protecao (WRITE-
PROTECT), fornecido no pacote de SmartMedia, sobre a &rea designada (dentro do circulo) do
Cartdo de SmartMedia. Para salvar dados no cartdo SmartMedia, confirase o selo de protegéo foi
removido.

*Nao use de novo um selo quejafoi descolado.

NOTA ?

NOTA ?

SSFDC é umaabreviagdo para
Solid State Floppy Disk Card
(Cartao dedisquete de Estado
Sélido) (outro nome para
cartdes de SmartMedia). O
Férum SSFDCéuma
organizacao voluntéria
estabelecidaparaapromocéo
de SmartMedia.

-

~N

J

Cartdes de SmartMedia

formatados neste dispositivo

podem ou podem néo ser

utilizados em outros
dispositivos.

& CUIDADO

Nuncatenteremover o cartdo
de SmartMediaou desligar o
aparelho durante 0 acesso.
Fazendoisto, 0s dados no
instrumento ou cartdo serdo
danificados etambém o
proprio cartdo de SmartMedia.

\-

~N

J
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Tocando as demonstracoes

As Musicas Demonstrativas sdo mais do que can¢des —elas também apresentam
introducdes Uteis e faceis de entender as funcdes e operacdes do instrumento. De
certo modo, estas musicas sdo um “mini-manual” interativo completo com sons e
textos que mostram o que vocé pode fazer.

) i |
B [omm | [
Dot oo O oooo |
o==tbooh b

“’eﬁ%

{7 ooddoo
[ 1
ohH T B —e—ee

(63 oo o i o i o ]

B &eogpnng
e oo

%

1. Selecione o Idiomadesejado.
1. Pressione o botdo [HELP] parachamar atelade selecdo de idioma.
2.Pressione os botdes [6A ¥]/[7A ¥] selecionar o idioma desejado.

1 o rwcnon c0S w80

O] [ [

COHTERT S

Flzwir he Voice
Flaving with the Songs

SongPlayback

Displaying Music Soare

One-Hand Practice

Petformance assistant technology
Fecording your Ferformance

Recording yvour Performance LANGUAGE:
[Auto Accaompaniment Feature EHGLISH

Auto Accompaniment Feature ~JAPAMESE
_ GERMAN
Sin.z slong - Karaoke style! FREMCH
Conneating a Micraphone SPANISH
Singing with the Lyrics Display ITAL TAK
1 2 -] 4 & L] 7 &

2.Pressione o botédo [DEMO] paracomecar as musicas demonstrativas.
As musicas demonstrativas serdo tocadas continuamente até que sejam paradas.

3. Pressione o botéo [EXIT] para parar areproducao demonstrativa.
Quando as mesmas sdo paradas atelaretornara paraatela PRINCIPAL.
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Tocando as demonstracoes

1.Pressione os botdes [7A ¥]/[8A ¥] nateladas musicas demonstrativas para
chamar o menu demonstrativo especifico.

SKIP OVERVIEW

2.Pressione um dos botdes [A]-[I] paramostrar umamusica especifica.
Pararetornar paraatelaanterior, aperte o botéo [J].

Quando amusicademonstrativativer mais que umatela.

Aperte um botéo [A ¥] que corresponde ao nimero detela.

A= YAMAHA Keyboard I . AUDIO SYSTEM E] F

»
B E] MEGA VOICE Tlfchr:ok..)gr Terg\iiry Cj] a

e -

<[5 & VOICE Technolagy S - Connectivity [y 52

o @ STYLE Technology & e F ion/Features I
R\ L=

Return to OVERVIEW [ o] 4

e[E=33 ¢ song Technology
o

3. Pressione o botéo [EXIT] para sair das musicas demonstrativas.

e
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Operacdes nos visores basicos

Paracomecar vocé deve saber um pouco sobre as telas basicas que aparecem no
GuiaRapido. Hatrés telas basicas:

Telaprincipal ......ccoooviviiiieniinne, Vejaabaixo.
Telade selecdo de arquivo........... Vejaabaixo.
Teladefungao .......ccceveeveeviiinnnnn. Pagina 27.
Operacgoes do visor principal
Atelaprincipal mostraas configuracdes basicas e informagéo importante parao NOTA

instrumento (é amesmatelaque aparece quando o instrumento é ligado). Vocé

também pode chamar paginas de telarelacionadas afuncao exibidanatela Principal.

Informag&o sobreatela
principal. Veja pagina 62.

1.botbes [A]{J]

Os botdes [A]-{J] correspondem as configuracdes indicadas proximas aos botdes. Por
exemplo, aperte o botdo [F], e atelade selecao de Voz (RIGHT 1) aparecerano
mostrador.

2.botGes[1A V]—[SA V]

Os botdes[1A ¥]-[8A ¥] correspondem aos parametros que sao indicados sobre os
botdes. Por exemplo, apertando o botédo [1A] vocé vai aumentar o volume da canc¢éo
(pégina 35).

3.botdes [DIRECT ACCESS] e [EXIT] Este €um modo conveniente pararetornar a

telaprincipal de qualquer outratela: Simplesmente aperte o botéo [DIRECT ACCESS],
e entdo o bot&o [EXIT].

4-4  A=126 SONG | |Livel RIGHT1
|:£31NewSons [E Jorandpiand =i
374 X-186 STYLE REGHTE
|:'_°] CoolBBeat |ﬂMusette [:] Q
CHORD | |Orsan Flutes! LEFT
9 JazzDraw! =~
|m HiHop1 MULTI PAD |L|!lu a ez ﬂ SFELZITPUINT
ipHop | i ]
SiNanReaist  REGIST
{LinTERNET | |NewBank .
o0 3 o0 o T
= = — 3 Y
3
1 2 2 - B ] T a

Operacdes do visor de selecao de arquivos

Natelade Selecéo de Arquivo, vocé pode selecionar aVVoz (pagina 29)/Musica
(pagina 35)/Estilo (pagina 45), etc.
No exemplo aqui, nés chamaremos e usaremos atela de Sele¢do de Musica.

__|SampleSongs:

up

mEXLS
PASTE | | DELETE| SAVE | |FOLDER GANGEL
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Operacdes nos visores basicos

1. Pressione o botdo [SONG SELECT] parachamar atelade selecdo de musica.

2. Pressione os botdes TAB [4l[™]paraselecionar o drive desejado (PRESET/USER/ L

CARD).

Acercade PRESET/USER/CARD

PRESET ..ovvvvvvvvieeeeeeenn, memoariainternaparaaqual os dados pré programados séo
instalados como dados pré configurados.

USER ..o memariainternaque permite leitura e gravagao de dados.

CARD ..o paratransferir e receber dados de cartdes de SmartMedia.

3. Selecione umapasta (se necessario)

Vérias cancdes podem estar juntas em uma pasta. Neste caso, a(s) pasta(s)
apareceranatela(vejaailustracdo adireita). Pressione um dos botdes [A]-[J] para
selecionar umapasta.

9,
RESET

__llampleSongs

4. Selecione umapagina (se atelativer varias paginas). Quando o drive contém mais
dedezmdusicas, atelaédivididaem varias paginas. As indicacdes de pagina séo
mostradas no final datela. Pressione um dos bot8es [1A]-[64] para selecionar uma
pagina.

5. Pressione um dos bot8es [A]-{J] paraselecionar umamusica. Vocé também pode

selecionar umamusicausando o disco [DATA ENTRY], entao aperte o botao [ENTER]

paraexecutar.

6. Pressione o botéo [EXIT] pararetornar atela anterior.

Operacoes do visor funcoes

Natelade Func¢éo, vocé pode fazer configuracoes detalhadas.
No exemplo aqui, nds chamaremos e usaremos o mostrador de toque de teclado.

1. Pressione o botdo [FUNCTION].
As Categorias de configura¢gdes detalhadas sdo mostradas.

FUNCTION MENU

wji MASTER TUNE/
SCALE TUNE
43 SONG SETTING

STYLESETTING/
=4 SPI OINTI

H NGER

Fr HARMONY/ECHO

YIDEOQ OUT

—

il MIDI

=
m
=
c

<& CONTROLLER

E» REGIST SEQUENCE][
=" FREEZE/WOICE SE

GE UTILITY

i
I
ot
\ 4

*Repare que VIDEO OUT s0 esta disponivel no PSR-3000.

Quando um dispositivo de
armazenamento USB, tais
como o drive dedisquete for
conectado ao conector USB
[TODEVICE],“USB1" sera
exibido natelade Selecao de

Arquivo.
.
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Operacdes nos visores basicos

2. Pressione o botéo [D] para selecionar acategoria CONTROLLER. Quando a
categoriaselecionada é divididaem sub-categorias, aindicacdo seramostradanatela.

CONTROLLER

[ gy N EEYEDARDSFAREL

‘ FURCTION
VOLUKE
D [;iIE'IE[_
SOSTEHUTD
£ SOFT
GLIDE
PORTAHERTO

PITCH BEND

3. Pressione o botdo TAB [»] paraselecionar aindicacdo KEYBOARD/PANEL.
Quando aconfiguracéo é divididaem configuracdes adicionais, umalistasera
mostradanatela.

CONTROLLER
LA ATTE KEYBOARD/PAREL
[LEFT] Bi | B2 ]
i) 1 [1wIriaL ToUCH:NORMAL EdAEAES
2 |WODULATION HHEEL w | v
|

O [ 3] TRAHSPOSE NSSTEH:HASTER

== TAR -

=

TOUGH
OFF
TOUGH LEVEL-
HARDZ 95
HARD 1 [
LEFT - (RIGHT1; RIGHT.
SOFT1 T (T | ST
SOFT2 OFF_||_oFF _||_oFF

4. Pressione o botdo [A] paraselecionar o toque inicial “ 1 INITIAL TOUCH".
4
AN AT KEVEOARDSPAREL
- IEIIIEE

1 [IHITIAL TOUCH:=HORHAL | v | v

2 [HODULATION MHEEL | | " | e

g == |kd[2[TRANSPOSE ASSIGH:HASTER |

TOUGH LEVEL
E E] HARDZ a5
HARD1 r
__HORHAL | LEFT— RIGHT1, RIGHT:
SOFT1
SOFT2

5. Pressione o botéo [1A W]/[2A ¥] paraselecionar o toque através do teclado.

Ao longo deste manual, setas sdo usadas nas instru¢ées e indicam em taquigrafia
(abreviagbes) o processo de chamadade certas telas e fungdes.

Por exemplo, as instru¢des acimapodem ser indicadas em taquigrafiacomo:
[FUNCTION]. [D] CONTROLLER. TAB [»] KEYBOARD/PANEL. [A] 1 INITIAL
TOUCH.
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Tocando as vozes

O PSR-3000/1500 possui uma variedade de Vozes excepcionalmente realisticas,
inclusive piano, violdo, cordas, instrumentos de sopro e outros.

botdes devozes
(pg29)

VOICE
O mAND OB MANG O STRINGE OW‘OMO%O DMAAN O-

_— N | | o o |

O e wane ONEIRE S BE®E o ™ BBk o v vous st

(igacesiga) (o33 | (=5 IO ar 1
o FETEl | TS

o | s s s s

e=Obitbn o
Oe==boboeh b
{7y obddho

|

® b bhBEEthbEGmhb

obbHT o iy —e=eee

B & =007

-

RGN

Tocando vozes pré configuradas

As vozes pré configuradas sdo divididas em categorias e estdo nas pastas jNOTA
apropriadas. Bot6es de voz no painel correspondem as categorias das vozes pré : _
configuradas. Por exemplo, aperte o botdo [PIANO] para exibir varias vozes de piano. Acercadas vozes variadas.

SerefiraaListade Vozem
’ anexo.

L”&JEH!E

O MAND OB MANG O STRINGE OW‘OWO%O OMGAN O-

R |

ommmers s o RS BE" o F 8]

B o usen  voues svmer
AN N | N D D D |

1. Pressione mo botdo PART ON/OFF [RIGHT 1] paraligar aregido da méo direita.
Avozselecionadaaqui € Voz “RIGHT 1”. Paraaregido devoz, vejapagina 77.

2. Pressione um dos botdes de voz (VOICE) para selecionar uma categoriadevoze
chamar atelade sele¢céo de voz.

D rae OE RGO 6TRGE OW??momuo el |
Cmersrs s OfRIE o B o B™MA G BEkr O ven  vous ot

N Ny v ¢
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Tocando as vozes

3. Presssione o botéo TAB [«] paraselecionar atelapré configurada.

VOICE(RIGHT1}
USER | CHED

1vel
¥ stvines) |4 10rchHorns
Livel
|£}_| Allezro |§_| Orch.Flute
Live!
A4 Orchestra |3j Orch.Oboe
Lﬁ}] Symphon.Str |§_| Tutti
Swest!
& Yiolin Lij_l Strings

4. Pressione um dos botbes [A]-{J] paraselecionar avoz desejada.

5.Toque o teclado.

Recordando suas vozes favoritas facilmente

O PSR-3000/1500 tém uma quantiaenorme de vozes de alta qualidade e alcangam
um excepcional niumero de sons instrumentais —fazendo com queisto seja
perfeito paravirtualmente toda aplicacdo musical. Porém, o nimero completo de
vozes pode parecer impressionante no principio. Pararecordar suavoz favorita
facilmente, hd dois métodos:

e Salve suavoz favoritaem usuario (USER) datelade selecdo de Voz erecorde
usando o bot&o VOICE [USER]

1. Copie suas vozes favoritas do drive pré configurado parao drive do Usuério.
Serefiraapagina 68 paradetalhes naoperacao de copia.

2. Pressione o bot&do VOICE [USER] parachamar atelade Selecdo de Voz e
aperte um dos botdes [A]-[J] paraselecionar avoz desejada.

* Registre suavozfavoritanaMemoéria de Registro erecorde com os bot6es
REGISTRATION MEMORY [1]-[8]

Serefiraapagina 129 paradetalhes das operacdes da Memoria de Registro.

NOTA ?

Otipodevozesuas
caracteristicas sdo indicados
em cimado nomedavozpré
configurada. Paradetalhes
destas caracteristicas, veja
pagina76.

g

NOTA

Vocépoderetornar
imediatamente paraatela
principal clicando duas vezes
emum dos botbes [A]{J].
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Tocando as vozes

Tocando as Demonstracdes de Voz
Para escutar as varias vozes e ouvir como elas soam em contexto, escute as can¢des
demonstrativas paracadavoz.

1. Natelade Selecao de Voz (pagina 29 passo 2), aperte o botédo [84] (DEMO) para
comecar a Demonstragao paraaVoz selecionada.

2. Paraparar aDemonstracédo, aperte o bot&o [84] (DEMO) novamente.

Selecionando sons de percusséo

Quando um dos conjuntos de percussédo [PERCUSSION & DRUM KIT] é selecionado,
vocé podetocar varios tambores e sons de instrumento de percusséo no teclado.
Detalhes s&o determinados naListados conjuntos de percusséo em anexo.

Para conferir quais sons de percusséao “ Standard Kit 1” s&o determinados por cada
tecla, vejaos icones impressos naparte inferior das teclas.

Selecionando efeitos sonoros

Vocé podetocar efeitos de som individuais, tais como o gorjeio de um passaro e sons
do oceano no teclado. Os efeitos de som s&o divididos em categorias como “GM&XG"/
“GM2.”

1. Pressione o botdo PART SELECT [RIGHT 1] parachamar atelade selecédo de Voz.
2. Pressione o bot&o [8A] (UP) parachamar as categorias de Voz.

3. Pressione o botdo [2¥] paraexibir apéagina 2.

4. Pressione o botéo [E]/[F] paraselecionar “GM&XG” [* GM2.”

5. Pressione o botdo [2¥] paraexibir apéagina 2.

6. Pressione o botéo [F] para selecionar o efeito de som “ SoundEffect.”

7.Pressione um dos botdes [A]-{J] para selecionar o efeito de som desejado.

8. Toque o teclado.

Selecionando as vozes GM/XG/GM2

Vocé pode selecionar as vozes GM/XG/GM2 diretamente pela operagéo de painel.
Execute passos #1-4 descritos acima, selecione a categoria desejada, entdo
selecione avoz desejada.

Tocando vozes diferentes simultaneamente

O PSR-3000/1500 pode tocar vozes diferentes simultaneamente (pagina 77).

* Agregando duas vozes diferentes

Isto é ttil paracriar sons ricos e encorpados.

* Ajustando vozes separadas paraas sec¢des esquerdaedireitado teclado

Vocé podetocar vozes diferentes com as maos esquerda e direita. Por exemplo, vocé
pode ajustar o teclado paratocar avoz do baixo com suamaéao esquerdae avozdo
piano com suamao direita.
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Tocando as vozes

Configurando asensibilidade detoque do teclado

Vocé pode ajustar arespostade toque do instrumento (como 0 som responde ao
modo que vocétocaas teclas). Otipo detoque configurado setornacomum para
todas as vozes.

1.Chame atelade operacgao:
[FUNCTION]. [D] CONTROLLER. TAB [»] KEYBOARD/PANEL. [A] 1 INITIAL TOUCH

2.Pressione os botdes [1A ¥]/[2A ¥] paraespecificar arespostadetoque.

HARD?2 ......... Exige que setoque forte produzir volume alto. Melhor para pessoas
com um toque pesado.

HARD1 ......... Requer um toque moderadamente forte paravolume alto.

NORMAL ....... Toque padréo.

SOFT1......... Produz volume alto enquanto se usaforcamoderada ao tocar.

SOFT2.......... Produz volume relativamente alto até mesmo com poucafor¢caao

tocar. Melhor para pessoas com um toque leve.

COMNTROLLER
AU S KEYEOARD/PRHEL

[LEFT] R ] Rz ]
i 1 [iuiran Touch:HoRMAL [w | v | v
2 |HODULATION WHEEL v | v

&3 [ 2|TRANSPOSE ASSIGH:HASTER |

TOUGH
OFF

TOUGH LEVEL:
HARD2 95
HARD1 [
LEFT— RIGHTL,-RIGHT.
SOFT1 LT T LT
SOFTZ OFF_|| OFF || OFF
[ v ] il Na rna na
1 2 ] 4 5 ] 7 ]

Usando o conversor de Afinagao

Use o conversor de afinacdo (PITCHBEND) para subir as notas (movendo o
conversor paracima) ou paradescer as notas (movendo o conversor parabaixo)
enquanto tocao teclado. O conversor de Afinagc&o pode ser usado em todas as regides
do teclado (RIGHT 1,2 e LEFT). O conversor de afinagéo esta programado paraficar
sempre no meio eretornara automaticamente a afinagéo normal quando liberado.

BITCH BEND  WODLLATION

O alcance maximo de afinacao pode ser mudado pelas seguintes instrucoes.
1.Chame atelade configuragcéo do alcance de afinagéo (PITCH BEND RANGE)
[MIXING CONSOLE] . TAB [»] . TUNE . [H] PITCH BEND RANGE

2.Configure o alcance de Afinacdo de cadaregido do teclado usando o botéo [5& ¥/
[CAVI/[7AY].

Botao [CA V] ........ Configurao Alcance de Afinagéo daregido esquerda (LEFT).
Botao [6A V] ........ Configurao Alcance de Afinagéo daregido direita 1 (RIGHTL).
Botao [7A V] ........ Configurao Alcance de Afinagéo daregido direita 2 (RIGHT2).

NOTA §

+Estaconfiguracéo ndo muda
o peso doteclado.

*Quando vocéndo quer usara
sensibilidade detoque,
configure TOUCH OFF paraas
partes correspondentes
apertando os botdes [5 ¥]-
[7¥].Quando o TOUCHé
desligado, vocé pode
especificar o nivel devolume
fixo apertando o botdo

(4 W

\-

~N

NOTA §

oalcancedaafinacao esta
ajustado amais de 1200
centésimos (Umaoitava)via
MIDI, aafinacdo de algumas
vozes talvez ndo possam ser
aumentadas ou abaixadas
completamente.

-

NOTA §

os efeitos do uso do conversor
deafinagdo néo serdo
aplicados aregido esquerda
quando o Acorde Arpejado é
ajustado aum outro diferente
de“FULLKEYBOARD” ou“Al
FULL KEYBOARD” como
acompanhamento [ACMP] e
regido esquerda PART ON/OFF
[LEFT] ligada.

.

~N

J
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Tocando as vozes

Usando o conversor de Modulagéo

A fungéo de Modulag&o daum efeito de vibrato para notas tocadas no teclado. Isto é
aplicado atodas as regi6es do teclado (RIGHT 1,2 e LEFT). Movendo o conversor
para MIN diminui a profundidade do efeito, enquanto que movendo para MAX, se
aumentao efeito.

PIICH BEND  MODLLATION

Vocé pode configurar se os efeitos do conversor de modulagéo serdo aplicados ou
nado paracadaregido do teclado.

1. Chamar atela.

[FUNCTION] . [D] CONTROLLER . TAB [»] . KEYBOARD/PANEL . [A]/[B] 2
MODULATION WHEEL

2. Configurar efeitos do conversor de modulacéo, se estes serdo aplicados ou ndo
paracadaregido do teclado usando o botéo [S& V]/[6A V]/[7A V.

Botao [SA Y] ... Configurase os efeitos do conversor de modulacao seréo
aplicados ou ndo paraaregido esquerda (LEFT)

Botado [6A Y] ......ooeeee. Configurase os efeitos do conversor de modulacao seréo
aplicados ou nédo paraaregido direita 1l (RIGHT1).

Botao [7TA Y] ..o, Configurase os efeitos do conversor de modulacao seréo

aplicados ou néo paraaregiao direita 2 (RIGHT2).

Usando o Metrénomo
O metronomo determinaum som seco e lhe ddum guia de tempo preciso enquanto
vocé pratica, ou lhe deixando ouvir e conferir como um tempo especifico soa.

1. Pressione o botdo METRONOME [ON/OFF] parainiciar o metrénomo.

2. Paraparar o metrénomo, aperte o botdo METRONOME [ON/OFF] novamente.

o

——

*— rower —*

NOTA ? R

Paraevitar aaplicagdo
acidental de modulagéo,
certifique-se que o conversor
demodulag&o estafixo em MIN
antes comegar atocar.
*Oconversor de modulagédo
pode ser gjustado para
controlar um par@metro
diferente de vibrato (pagina 96).

NOTA ? R

- J

Os efeitos do uso do conversor
demodulagéo naregido
esquerdando serdo aplicados
quando o Acorde Arpejado é
ajustado aum outro diferente
de“FULL KEYBOARD" ou“Al
FULLKEYBOARD” como
acompanhamento [ACMP] e
regido esquerdaligada PART
ON/OFF[LEFT].

\- J
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Tocando as vozes

Ajustando o Tempo ou Fixando a Marcagéo de Tempo do Som do Metrénomo

Ajustando o Tempo de Metrbnomo
1. Pressione o botdo TEMPO [-]/[+] parachamar o mostrador de tempo.

Oz = [Cow]

0

2.Pressione os botdes TEMPO [-] /[+] parafixar o tempo.

Apertando e segurando qualquer botdo permite que o valor sejaaumentado ou
diminuido continuamente.

Vocé também pode usar o disco de entrada de dados [DATA ENTRY] para ajustar o
valor. Parareajustar o tempo, aperte os botdes TEMPO [] / [+] simultaneamente.

3. Pressione o bot&o [SAIDA] parafechar atelade Tempo.

Determinando amarcacgéo de Tempo do Metrénomo e Outras Configuragdes

1.Chameatelade operacgéo:
[FUNCTION] . [I] UTILITY . TAB [«] CONFIG 1.[B] 2 METRONOME

2.Determine os parametros apertando os botbes [2A ¥]—[7A ¥].

VOLUME Determinao nivel do som do metrénomo.

SOM Determina qual som é usado para o metrénomo.
Bell Off............... Som de metrénomo Convencional, sem sino.
SINOEM....cceeee Som de metronomo Convencional, com sino.

TEMPO SIGNATURE | Determinaamarcagéo de tempo do som do metrénomo som.

UTILITY
[EXGTEN GOMFIG 2 | HEDIA | OHHER | SYSTEWRESET

|FIIDE IM TIHE: 6.0 sec |FI'II)E OUT TIHE:1Z.0 sec

FADE OUT HOLD TEHE:1.0 sec
i SOURD:BELL OFF

3 |PARAHETER LOCK
[a[TAP PERCUSSION:HI-HAT CLOSE

[VELOCTTY: S0

“'Illlllllll"
UI'ILI.IN[ SO0UH
I BELL OFF
IIELL (L]

TIHE
SIGHATURE—

d.4

NOTA §

Acercadatelade Tempo
Onumero natelaindica
quantas batidas de um quarto
denotamusical haemum
minuto. O alcance estaentre5

mais répido o tempo.

-

€500. Quanto mais alto o valor,

J
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Praticando com as musicas pré-configuradas

Tocando e escutando as musicas antes de praticar

BONG
I oo o e O TRackas TRACKY I NOTA @
e e D_DW No PSR-3000/1500, apalavra
Rt DT Coue “song” serefereadados de
f n:c 'T:' Owu n:: :» OD OD [GUIDE] button execugao/performance.
S NV DO — YN STANT—

H?D\;I_I_I_II_I_] [ | AI_II_I
He=tHHttoo| ) = O ooom |
o==bchoch bl = = = BbE,
) oot |5 e bEFE
[ L) 7 o
® bohOnainbanmn EE untttltltltttlul‘_:tltl‘:_l J—

O PSR-3000/1500 inclue algumas cancgdes pré configuradas. Esta secéo da
informacao béasica sobre como tocar as musicas pré configuradas ou musicas
armazenadas em um cartdo de SmartMedia. Vocé também pode ter a partitura
(anotacao) da Musicaselecionada mostrada natela.

Tocando umamusicapré configurada
1. Pressione 0 botdo [SONG SELECT] parachamar atelade selecdo de musica.

e

2.Pressione o botdo TAB [4] paraselecionar apré configurada PRESET TAB.

[ ] ]
HAKE CutT COPY | PASTE| DELETE' SAVE | FOLDER EEH:{L 3,‘ 4
3. Pressione o bot&o [A] para selecionar a categoriade musicas de Amostra. NOTA @

Vocépoderetornar
imediatamente atela Principal
clicando duas vezes emum
Vocétambém pode selecionar o arquivo usando o disco de entrada de dados [DATA dos botdes [A]{J].

ENTRY], entéo aperte o botdo [ENTER] para executar.

4. Pressione um dos bot8es [A]-[E] paraselecionar a Cancédo desejada.
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Praticando com as musicas pré-configuradas

5. Pressione botdo SONG [PLAY/PAUSE] paracomegcar areproducao.

Lol HEBI«H»I

e MY ACHA—

6. Pressione o botdo SONG [STOP] para parar areproducéo.

mli‘m F

R

Tocando uma Cancéo de um cartdo de SmartMedia

1. Segure o cartdo de SmartMedia de formaque o lado dourado do cartéo fique virado
parabaixo em diregéo a aberturade cartdo do instrumento. Insira o cartéo
cuidadosamente naaberturae empurra lentamente até que ele estejadevidamente
no lugar.

2. Pressione o botdo [SONG SELECT] parachamar atelade selecdo de musica.

3. Pressione o botdo TAB [«][™] para selecionar a CARD TAB.

=l TAD e

SONG

4. Pressione um dos botbes [A]-[J] paraselecionar amusica desejada.

Tocando as musicas em seqiiéncia

Vocé podetocar todas as musicas continuamente de uma pasta.
1. Selecione umamusicanapastadesejada.

2.Chame atelade operacéo.
[FUNCTION] . [B] SONG SETTING

3. Pressione o botéo [H] (REPEAT MODE) para selecionar tudo “ALL.”

4. Pressione o botdo SONG [PLAY/PAUSE] paracomecar a reproducao.
Todas as musicas napastatocadas continuamente, em ordem.

5. Paradesativar areproducéo da sequénciade musicas, aperte o botéo [H] para
selecionar “OFF’ no passo 2datela.

CUIDADO
Leiaapéagina23para
informag&o em como manusear
os cartdes de SmartMediaea
aberturade cartéo.
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Praticando com as musicas pré-configuradas

Ajuste o volume da parte aser praticada

No PSR-3000/1500, umaunicamusica pode conter dados separados para até
dezesseis canais de MIDI. Especifique o canal

parapraticar e aumente o volume dereproducao parao canal.

1. Selecione uma Mdusica. O método paraselecionar umamusica € o mesmo que
“Tocando umamusicapré configurada (pagina 35)” ou “ Tocando umamusicade
cartdo de SmartMedia (pagina 36).”

2. Pressione o botdo [MIXING CONSOLE] parachamar atelade painel de controle.

MIXING CONSOLE{PANEL PART)
LU 7S FILNER | TUHE * EFFEGCT . EAQ __‘

OH
SOMG AUTOREWOIGE [ orF | 3

ﬁs ‘UOIGE E
g » PARPOT H|E‘m
<, EICICIEIEE

64| 64

U0 LUHE

wop { C100 (O 100 |0 100

o 100 00 |O100 |85
| "SONG | STWLE | M.PAD | WIC | LEFT |RIGHT1 RIGHT2| |

3. Pressione os bot6es TAB [ [»]para selecionar volume/voz.

4. Pressione o botédo [MIXING CONSOLE] até que apare¢a“ MIXING CONSOLE
(SONG CH1-8)" no topo datela.

5.Pressione o bot&o [E]/[J] paraselecionar “VOLUME.”

6. Paraelevar o nivel dos canais desejados, aperte os botdes apropriados [1LA ¥]—

[SA V.

Se o canal desejado ndo é mostrado natelado MIXING CONSOLE (SONG CH1-8),
aperte o bot&do [MIXING CONSOLE] parachamar atela MIXING CONSOLE (SONG
CH9-16).

Sevocé ndo sabe qual volume de canal quer aumentar:
*Vejaas ilustracdes dos instrumentos indicados abaixo de “VOICE”

6d 64 100 dd &d a8 20 34

*Vejaosindicadores de canal que acendem quando amusica é tocada. Preste
atencdo aeles enquanto escutaareproducdo, eles podem mostrar paravocé qual
canal é o maisindicado para auxilia-lo.
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Praticando com as musicas pré-configuradas

Exibindo notacao musical (Partitura)
Vocé pode ver apartituradamusicaselecionada. Nés sugerimos que vocé leiaa
partiturado principio ao fim antes de comecar a praticar.

1. Selecione umamusica (pagina 35).
2.Pressione o0 botdo [SCORE] para exibir a partitura.

3. Pressione o botédo SONG [PLAY/PAUSE] paracomecar areproducao.
A*“bolinha” se moveraao longo dapartitura, indicando a posic¢édo atual.

4. Pressione o botdo SONG [STOP] para parar areproducéo.

Mudando atelada partitura
Vocé pode mudar atelade notacdo de acordo com suas preferéncias pessoais.

TEHPD J=120 SCORE: ANDI LOYEHER  PRGE 1-3
4

v ity
i3

Ty
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2

i T 1
;2 T |

T 1
T 1
[]
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iz 8

oad | b,
T r 3 1
o v f —— |
T - L - f I I |
= o T Y

Ch H T
GHORD [LVRIGS | MOTE [ GOLOR [ SI2E [cpyyp
OFF OFF OFF OFF | SHALL |

T

1

1.Pressione o botdo [SCORE] para exibir anota¢c&o musical.
2.Mude as seguintes configuracdes conforme desejado.

* Mudando o tamanho da notagéo musical
Aperte o botéo [7A ¥] paramudar o tamanho da partitura.

* Exibindo s6 a parte danotagdo damao direita/esquerda

Aperteo botdo [1A ¥]/[2A ¥] paradesativar atelada parte damé&o direita/esquerda.

* Personalizando atelade notacéo
Exibindo o nome de notaaesquerdadamesma
1. Pressione o botao [5A ¥] (NOTE) para exibir o nome de nota.

2.Pressione o botao [8A ¥] (SET UP) parachamar atelade configuracéo detalhada.

3. Pressione o botéo [64] (NOTE NAME) para selecionar “Fixed Do.”
4. Pressione o bot&o [8Y] (OK) paraaplicar aconfiguracéo.

Ativando as cores das notas musicais (somente no PSR-3000)
Aperte o botdo [6A ¥] paraativar acor

* Aumentando o nimero de compassos natela
Vocé pode aumentar o nimero de compassos que serdo exibidos diminuindo os
outros itens aserem exibidos (regido, letras, acordes, etc.).

Useos botBes [1LA ¥]-[4A ¥] paradesativar os itens que vocé ndo quer que sejam

exibidos.

NOTA ? R

O PSR-3000/1500 pode exibir
partituras provenientes de
dados de musicadisponiveis
comercialmente ou suas
musicas gravadas.
 Anotacdo exibidaégerada
pelo PSR-3000/1500 baseado
nos dados damusica. O
resultado talvez néo seja
exatamenteigual apartituras
disponiveis comercialmente da
mesmamusica-especialmente
quando anotagéo exibe
passagens complicadas ou
muitas notas curtas.
*As fungdes de notagdo ndo
podem ser usadas paracriar
dados demdUsicaatravés da
insercéo denotas. Para
informag&o sobre como criar
dados demusica, vejapagina
141.

NOTA ? R

- J

Olhe apartiturainteiraantes de
executaramusica.

Aperteo botao TAB [ <[]
paraselecionar paginas
subsequentes.

Vocétambém pode usar o
pedal paraselecionar paginas

NOTA ?

subsequientes (pagina192).
. J

Acercadas cores das notas
Estas cores sao fixas para
cadanotaenado podem ser
mudadas.
do (C): vermelho, ré (D):
amarelo, mi (E): verde, fa (F):
laranja, sol (G),: azul, & (A):
roxo, esi (B): cinza
. J
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Praticando com as musicas pré-configuradas

Configure os parametros detalhados de exibicdo como desejados.
1. Pressione o botédo [8A ¥] (SETUP) parachamar atelade configuracéo detalhada.

2.Pressioneos botdes [1A ¥]-[6A ¥] parafixar o tipo de exibicéo.

LEFT CH/RIGHT CH | Determinaqual canal MIDInos dados damusica é usado paraa parte damao esquerda/direita. Esta configuracao
retornapara AUTO quando umamusicadiferente é selecionada.

AUTO

Os canais de MIDI nos dados da musica para as partes damao esquerda/direita sdo determinados automaticamente
-fixando as partes paraum mesmo canal como o canal no qual é especificado em [FUNCTION]. [B] configuracao da
musica (SONG SETTING)

1-16

Determina o canal MIDI especificado (1-16) para cada umadas partes das méos, esquerda e direita.

Desligado - somente canal daesquerda

(OFF - LEFT CH only)

Sem determinagéo de canal: isto desativaatelado alcance de afinagédo da esquerda.

KEY SIGNATURE Isto permite que vocé acrescente mudancas de afinagcao no meio de umamusica, no ponto onde esta foi parada.
Este menu é Gtil quando amusica selecionada ndo contém nenhuma configuracao de afinagéo para ser exibidana
notacgéo.

QUANTIZE Isto davocé controle sobre aresolugéo das notas na partitura, deixando que vocé troque ou corrijao tempo de todas

as notas exibidas, de formaque elas se alinhem aum valor de nota particular. Certifique-se de selecionar o menor
valor de notausado nacancéo.

NOTE NAME Selecionao tipo do nome de notaindicado a esquerda danotana partituradentre o trés tipos a seguir. As
configuragdes aqui estdo disponiveis quando o parametro de NOTE na“Telade nome de notaaesquerdadanota”
passo 1 estiver acionado (ON).

A, B, C,

Os nomes das notas sé&o indicados com letras (C, D, E, F, G, A, B).

D¢ fixo (FIXED DO)

Os nomes das notas séo indicados em solfeggio e diferem dependendo do idioma selecionado.
Oidiomaéespecificado em LANGUAGE datelade ajuda HELP (pagina 60).

D6 mével (MOVABLE DO)

Os nomes das notas séo indicados em solfejo de acordo com os intervalos de escala, e como tal sdo relativos paraa
afinagdo. A notaderaiz éindicadacomo do. Por exemplo, na afinagdo em Sol Maior (G) anotaderaiz de Sol seria
indicado como D&.” Como em “D6 Fixo”, aindicagado difere dependendo do idioma selecionado.

3. Pressione o0 botdo [84] (OK) para aplicar a configuracéo. NOTA A

Salve as configuragdes de
exibicao de notagdo musical.
As configuragdes de exibigédo
denotagao musical podem ser
salvas como partedeuma
musica (pagina 160).

Silenciando a parte da mao direita/esquerda exibidas na partitura

Atelachamada pelo botao [SCORE] indica as notas que vocé deve tocar, quando
vocé devetocé-las, e por quanto tempo vocé deve pressiona-las. Vocé também pode
praticar no seu préprio ritmo, jAque o acompanhamento esperavocétocar as notas
corretamente. Aqui, silencie aparte damé&o direita ou esquerda e entdo tente praticar
estaparte.

Praticando a parte damao direita (TRACK 1)

1. Selecione umamusica (pagina 35), entdo aperte o botédo [SCORE] parachamar a
telade partitura.

2.Ligue o botéo [GUIDE].

I T T
| Onnm-.m STrcke O TRAC BN

CI 1 1T 1 H;:D—)

ome me OB mw  m  Chmm gus

e (= [« ][>]

e N BN — e YN0 ORI 2
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Praticando com as musicas pré-configuradas

3. Pressione o botdo SONG [TRACK 1] parasilenciar a parte damao direita.
Oindicador do botéo [TRACK 1] botédo desaparece. Entdo agoravocé pode tocar
aquelaparte.

4. Pressione o botdo SONG [PLAY/PAUSE] paracomecar a reproducao.
Pratique a parte silenciada que aparece natelade Partitura.

5. Pressione o botao SONG [STOP] para parar areproducéo.

6. Desligue o botédo [GUIDE].

Ajustando o equilibrio de volume entreamusicae o teclado

Isto Ihe permite ajustar o equilibrio de volume entre areproducdo de umamusicaeo
som que vocétocano teclado.

1. Pressione o botao [BALANCE] parachamar atelade equilibrio de volume.

2. Paraajustar o volume damausica, aperte o botéo [1LA ¥]. Para ajustar o volume do
teclado (RIGHT 1), aperte o bot&o [6A ¥].

3. Pressione o botéo [EXIT] parafechar atelade equilibrio de volume.

BALAKCE
100 100 83 100
1 | 1

Outras funcdes de guia

A configuracgao inicial “ Follow Lights” foi usadanas instrugfes “ Silenciando a parte da
mao direita/fesquerda na partitura” acima. Hafuncdes adicionais na caracteristicade
Guia, como descritas abaixo. Para selecionar umafunc¢éo de guia, veja pagina 139.

Paradesempenho deteclado
*Qualquer Tecla
Isto Ihe permite praticar o tempo detocar as teclas.

Para Karaoké

steclade “Karao”

Isto controlaautomaticamente o tempo de reproducdo damusicacombinando com
seu canto - uma caracteristica conveniente para cantar junto com seu teclado.

» Marca Vocal “CueTIME” (PSR-3000)

Isto controlaautomaticamente o tempo do acompanhamento paracombinar amelodia
(afinac&o) de seu canto - permitindo que vocé pratique cantando com a afinacéo
correta.

NOTA ?

Ajustando o tempo
1Pressione 0 botdo TEMPO[-]
[[+] parachamar atelade
Tempo.

2Pressione o botdo TEMPO[-]
/[+] paramudar o tempo.
Apertando e segurando
qualquer um dos botdes
continuamentevocé pode
aumentar ou diminuir o valor.
Vocé também pode usar o
disco [DATAENTRY] para
ajustarovalor.

Mudando o tempo rapidamente
durante umaperformance (Tap
function)

Otempo também pode ser
mudado duranteareproducéo
deumamdusicabatendo-se
duas no bot&o [TAP] no tempo
desejado.

NOTA ?

NOTA ?

.

~N

Acercadas regides do teclado
(Right 1, Right 2, Left)
Vejapagina77.

Acercade Karaoké
Vejapagina54.
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Praticando com as musicas pré-configuradas

Praticando a Parte damé&o esquerda (TRACK 2) da Partitura
1,2. Sigaos mesmos passos como em “Praticando a parte damé&o direita (TRACK 1)”
napagina 39.

3. Pressione o botdo [TRACK 2] parasilenciar aparte daesquerda.
Oindicador do botédo [TRACK 2 (L)] desaparece. Vocé agora pode tocar aquela parte.

4. Pressione o botao SONG [PLAY/PAUSE] paracomecar areproducao e praticar a
parte silenciada.

5. Pressione o botdo SONG [STOP] para parar areproducéo.

6. Desligue o botédo [GUIDE].

Praticando com a funcao de repeticao da reproducéao (Playback)

As funcdes derepeticdo das musicas podem ser usadas paratocar repetidamente
umamusicaou um namero especifico de compassos. Isto é (til parapraticar a
repeticdo de frases dificeis de tocar.

Tocando umamusicarepetidamente
1. Selecione umamusica (pagina 35).
2.Pressione o botdo [REPEAT] paraacionar arepeticdo dareproducéo.

3. Pressione o botdo SONG [PLAY/PAUSE] paracomecar a reproducao.
A musicaseratocadarepetidamente até que vocé aperte o botdo SONG [STOP].

4. Pressone o botdo [REPEAT] paradesativar arepeticao dareproducao.
Especificando etocando um nimero de compassos repetidamente (A-B Repeat)
1. Selecione umamusica (pagina 35).

2. Pressione o botdo SONG [PLAY/PAUSE] paracomecar a reproducao.

3. Especifique o numero de repeticdes. NOTA ? ~N
Aperte o botdo [REPEAT] no ponto de partida (A) do niumero a ser repetido. Aperte o

botédo [REPEAT] novamente no ponto de finalizagcéo (B). Depois de conduzir Retornando instantaneamente

aoPonto A
automaticamente (para ajudar aguiar vocé nafrase), o trecho do Ponto A ao Ponto B Sem levar em contase a
étocado repetidamente. musicaestasendo tocadaou

parada, apertando-se 0 botdo
[TOP] retorna-seao Ponto A.

4. Pressione o botdo SONG [STOP] para parar areproducéo.

5. Pressione o botdo [REPEAT] paradesligar arepeticao dareproducao.
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Praticando com as musicas pré-configuradas

Outros Métodos para Especificar o alcance de repeticdo A-B

* Especificando o alcance de repeticdo enquanto as musicas sédo paradas
1. Pressione o botéo [FF] paraavancar até o Ponto A.

2.Pressione o botdo [REPEAT] paraespecificar o Ponto A.

3. Pressione o botao [FF] paraavancar até o Ponto B.

4. Pressione o botdo [REPEAT] para especificar o Ponto B novamente.

* Especificando arepeticdo entre Ponto A e o fim damusica
Especificando s6 o0 Ponto A resultaem repeticdo dareproducéo entreo Ponto Aeo
fim damdusica.

Gravando sua performance

Grave suaperformance usando afuncédo de Gravacéo Rapida (Quick Recording).
Esta é umaferramenta pratica que permite facilmente que vocé compare seu préprio
desempenho com acancéo original, que vocé esta praticando. Vocé também pode
usar isto para praticar duetos feitos por vocé mesmo, caso seu professor ou parceiro
grave aparte dele previamente.

1. Presssione os botées [REC] e [STOP] simultaneamente.
Um espaco em branco paragravar umamusica é automaticamente determinado.

jol); -] mom

[odfm[en]

2. Selecioneumavoz (pagina 29). A voz selecionada serad gravada.
3. Pressione o botéo [REC].

(ol "] e O PR

ERED

P R S T ST

4. A gravacao éiniciada.
A gravagdo comegaautomaticamente assim que vocé toque umanotano teclado.

5. Pressione o botdo SONG [STOP] para parar agravacao.
Umamensagem sugerindo que vocé salve aexecucdo gravada aparece. Parafechar
amensagem, aperte o botéo [EXIT].

o WOW

REC
hm% - NG ETRT—
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Tocando com a tecnologia de assistente de performance

6. Pressione o0 botdo SONG [PLAY/PAUSE] paratocar aperformance gravada.

O Rec mom

7.Salve aperformance gravada.

1. Pressione o botdo [SONG SELECT] parachamar atelade sele¢céo de Cancéo.
2. Pressione os botdes TAB [«][»™]paraselecionar o modo apropriado (USER,
CARD, etc.) com o qual vocé quer salvar os dados. Selecione USER para salvar os

dados namemoariainterna, ou CARD parasalvar os dados em um cartdo de

SmartMedia. _ _ A CUIDADOAmGsica

3. Pressione o bot&o [6¥] (SAVE) parachamar o arquivo que nomeiatela. gravadaseréperdidasevocé
4. Coloque o nomedo arquivo (pagina 71). mudar paraumaoutramusica
5. Pressione o bot&o [8A] (OK) botéo parasalvar o arquivo. osajv\?;ideslugar aenergiasem
Para cancelar estaoperacéo (SAVE), aperte o botdo [8¥] (CANCEL). S '

Quando a seguinte mensagem aparece: “Song” changed. Save?/* Song”
speichern?/ “Song” modifié. Sauv.?/* Song” cambiado. ¢ Guardar?/Salvare
H%ngﬂ?

O dados gravados ndo foram salvos. Parasalvar os dados, aperte o botéo [G]
(YES) para abrir atelade selecéo de Cancéao e salve os dados (vejaacima). Para
cancelar aoperacéo, aperte o botdo [H] (NO).

Tocando partes com o assistente detecnologiade desempenho

~N

Estafuncéo faz com que setorne excepcionalmente facil tocar as partes com o apoio NOTA
do Playback. j

Antes de usar o assistente de
tecnologiade desempenho
Parausar o assistente de
tecnologiadedesempenho,a
musicadeve conter dados de

ez [ acorde. Seamusicacontém
e R estes dados, 0 nome do acorde
E = =eonz atual seraexibido natela
Oeobobhrebh b £ = —_— L. ~
[ijannalifl i3 = EE% Principal durante areprodugéo
S H— ; BERREEAE ; 1 damusica, deixando que vocé
© b DELEn T b EEOD ohCit i Ciio Lt confirafacilmente seamsica

contém os dados de acorde ou
néo.
. J

1. Selecione umamusica (pagina 35).
Nestas instrugdes de exemplo, use as masicas da pasta“ SampleSongs”.
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Tocando com a tecnologia de assistente de performance

2. Pressione o botdo [PERFORMANCE ASSISTANT] paraacionar afuncéo.

S0NQ
[ | OmOm OTRAGKS O TRAGK! N

T T
ﬁﬁ%ﬁﬁ@” 1

3. Pressione o botédo SONG [PLAY/PAUSE] paracomecar areproducao.

O REG TP Om
[——

4. Toque o teclado.

Oinstrumento combinaautomaticamente seu desempenho no teclado com a
reproducdo damusicaeacordes, ndo importando que teclas que vocétocar. Isto até
mesmo mudao som de acordo com o modo vocé toca. Tente tocar de trés modos
diferentes descritos abaixo.

Tocando améo Tocando améo Tocando améo

esquerdaedireita esquerdaedireita esquerdae méo

juntas (método 1). juntas (método 2). direita
alternadamente.

U!@ @gﬂ

AL

Toquetrés notas ao Toque vérias nota, Toquetrés notas ao
mesmo tempo com sua umaapods aoutra, mesmo tempo com
mao direita. com dedos diferentes suamao direita.

de suamao direita.

5. Pressione o botdo SONG [STOP] para parar areproducéo.

6. Pressione o botdo [PERFORMANCE ASSISTANT] novamente paradesativar a
funcéo.
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Tocando acompanhamento com o0 recurso auto-acompanhamento

A funcao Auto Acompanhamento lhe permite produzir areproducéo de
acompanhamento automética simplesmentetocando “acordes” com suamé&o
esquerda. Isto lhe deixalivre pararecriar automaticamente o som de umabandaou
orquestra - até mesmo se vocé estiver tocando sozinho. O som do Auto
Acompanhamento éfeito nos padrdes deritmo dos estilos (Styles). Os Estilos dos
instrumentos alcangcam um grande namero de géneros incluindo pop, jazz, e muitos

outros.

=‘(i)l:Il_ﬂ_l_l_l_l_l m [_I_II_I_H_I_I_I#
'D:-:n:f:tﬂ;g.gg = = coooo |
o==teho bl 2 = ==, Bhf;
¢ obHdoo |5 = ! 5= =1

[ =X =a

@ b hthtE%hEtEthh CIHTEEH ) FE e e ey s s
ot OulsOrull.CS """"""""" o oi olﬂ"

[ OO [ w] ll 1 i i 5

Tocando “Mary Had a Little Lamb” com a fungao auto-acompanhamento

MARY HAD A LITTLE LAMB

Traditional

Style: Country Pop

C C G C
2 2 3 2 5
5 % T f f f T T T f i i
S T #' - = — i i ] - L &
‘ L _d - L~ 4 L _d
o s ] T — s 3
c c G c
21 2 2 3 2 1
\ N T f \ f T T f K . 3 -
] AE T " S — T T T N .3
i L & - o d—‘—‘—d -
- &
| ¥
—t ] Ty = 3 =
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Tocando acompanhamento CcOom O recurso auto—acompanhamento

1. Pressione quaisquer dos botdes de estilo (STYLE) parachamar atelade selecdo
deEstilo.

iy’ |ﬁ|]'sGuitarPop
PR puue Qo o350 sen_ouomre T
” ” | l | | ] [ | [ ]| |;}.;.JBr|tPnpSwmg
i ‘ |“"jUnplugged
eI =
Pro
|Rm:kShufﬂe
p
1 2 3

GUT GCOPY | PASTE | BELETE' SAVE | FOLLER

2. Selecione o estilo desejado usando os botdes [A]-{J].
3. Pressione o botdo [ACMP ON/OFF] para acionar o Auto Acompanhamento.

Use aregido daméo esquerda (a parte mais grave) do teclado paratocar os acordes
usando o Auto Acompanhamento.

3 4 5 6

4. Pressione o bot&o [SYNC START] parafixar o Auto Acompanhamento para standby
-deixando que vocé comece o acompanhamento simultaneamente com a execucgao.

5.Assim quevocétocar um acorde com suamao esquerda, o Auto Acompanhamento
éiniciado.

Tente tocar acordes com suamao esquerdaetocar umamelodiacom suamao direita.
6. Toque automaticamente um final apropriado apertando qualquer um dos botbes

[ENDING], no ponto indicado na partitura“Ending.”
Quando aexecucdo do final € acabada, o Estilo automaticamente para.

NOTA §

Otipo deestilo esuas
caracteristicas sdo indicadas
sobreonomedeestilo
configurado. Paradetalhes nas
caractenstlcas vejapagina

NOTA

Vocépoderetornar
imediatamente paraatela
Principal clicando duas vezes
emum dos botbes [A]{J].

NOTA § R

Acordes Arpejados

Ha sete métodos diferentes
paraespecificar acordes
arpejados (pagina102).

NOTA § N

Acercados vérios estilos
SerefiraaListadeEstilona
Listade Dados anexa.
*Mudando o estilo detempo
rapidamente um desempenho
(Tap function)

Otempo também pode ser
mudado duranteareproducéo
batendo o botéo [TAP] duas
vezes no tempo desejado.
*Especificando o ponto de
divisdo (o limiteentre o alcance
damao direitae esquerda)
Vejapagina 105.

*Acionando arespostade
toque parao estilo de
reproducdo (Style Touch)
Vejapagina 106.

- J
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Tocando acompanhamento Ccom O recurso auto—acompanhamento

Ajustando o equilibrio de volume entre o Estilo e o teclado

Isto Ihe deixa ajustar o equilibrio de volume entre areproducao de Estilo e o som
guevocétocano teclado.

1. Pressione o botdo [BALANCE] parachamar atelade equilibrio de volume.

2. Paraajustar o volume de Estilo, aperte o botdo [24A ¥]. Paraajustar o volumedo
teclado (RIGHT 1), aperte o botao [6A V).

3. Pressione o botéo [EXIT] parafechar atelade equilibrio de volume.

Variacao de padréo

Enquanto vocétoca, vocé pode acrescentar automaticamente introducdes e finais
especialmente criados, como também variacdes no ritmo/padrdes de acorde, para
performances mais dindmicas e profissionais. Havérios padrdes de auto
acompanhamento, e diferentes para cada situacéo: inicio, meio, e final de sua
performance. Experimente as variacdes e as combine livremente.

Para Comecar a Tocar

TAP TEMPO

o

o o RO D ok G OO oiﬁolﬁr oﬂU"

o OO i L_.Lﬂ = L ;
$TYLE CONTROL

. Start/Stop

Os estilos comecam a serem tocados assim que o bot&o de controle de estilo STYLE
CONTROL [START/STOP] é apertado.

.Intro

Isto € usado parao comeco damusica. Cadaestilo configurado caracterizatrés
introducgdes diferentes. Quando aintroducao termina, o acompanhamento vai paraa
secdao principal (veja“Principal” no “Durante reproducéo de estilo” abaixo).
Aperteum dos botBes INTRO [I]-[lll] antes de comecar areproduc¢éo de Estilo e
apertao botdo STYLE CONTROL [START/STOP] paracomecar areproducéo de
Estilo.

. Synchro Start

Isto Ihe deixa comecar areproducao assim que vocé toque o teclado.

Aperte o botdo deinicio sincronizado [SYNC START] quando areproducao de estilo é
paradaetoque um acorde nasec¢éo de acorde do teclado paracomecar areproducéo
deEstilo.

.Fadeln

O Fade In faz com que o0 som desapareca gradativamente quando o Estilo é iniciado.
Aperte o botdo [FADE IN/OUT] quando areproducao de estilo é parada e aperte o
botdo STYLE CONTROL [START/STOP] paracomegar areproducdo de Estilo.

.Tap _ _ , _ _ m N

Bata o tempo e o Estilo automaticamente comecaranavelocidade batida. osomd o detamb
Simplesmente bata (pressione/solte) o botdo [TAP] bot&o (quatro vezes parauma oot C?de;dp:(cb' ;Slhg)tgg‘ o
medidade tempo 4/4), e areproducéo de Estilo comeca automaticamente ao tempo som quando afungdo TAPé

que vocé bateu. usadapode ser selecionado na
seguintetela.

[FUNCTION]. [ UTILITY
TAB[€] CONFIG 1. [B]4TAP

- J
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Tocando acompanhamento CcOom O recurso auto—acompanhamento

Durantea Reprodugéo deEstilo

oM OkoMW G Illi 2% Ilﬂ"

DDDB

.Main

Isto é usado paratocar aparte principal damusica. Um padrdo de acompanhamento de varios
compassos étocado, e repetido indefinidamente. Cadaestilo configurado caracterizaquatro padrdes
diferentes. Aperte um dos botdes MAIN[A]-{D] durante areproducao de Estilo.

.FillIn

As se¢des “Fill In” Ihe permitem acrescentar variagdes din@micas e quebras no ritmo do
acompanhamento, fazendo com que seu desempenho soe mais profissional.

Acione o botdo [AUTOFILL IN] antes de comecar areproducao de Estilo ou durante reproducao.
Entéo, simplesmente aperte um dos botdes MAIN VARIATION (A, B, C, D) enquanto vocétoca, e as
secOes de“Fill In” selecionadas serdo tocadas automaticamente (AUTO FILL), temperando 0 auto
acompanhamento. Quando o “Fill In” é acabado, é conduzido suavemente paraasegao principal
selecionada (A, B, C, D). At¢ mesmo quando o botdo [AUTOFILL IN] € desligado, apertando o mesmo
botéo dasec¢do que estéd sendo tocadaautomaticamente

0 “Fill In” serdtocado antes de retornar amesmasegao principal.

.Break

Isto Ine deixaacrescentar quebras dindmicas no ritmo do acompanhamento, fazer seu desempenho
soar mais profissional. Aperte 0 botdo [BREAK] durante areproducao de Estilo.

Para Terminar de Tocar

o offfe cllofWg G T oifcith ol
0 IO | | H | | | \HHI |
. Start/stop

Os estilos param assim que 0 STYLE CONTROL [START/STOP] botao é apertado.

.Ending

Isto é usado parao final damusica. Cadaestilo configurado caracterizatrés fins diferentes. Quando
sechegaao fim, 0 Estilo paraautomaticamente.

Aperte um dos botdes ENDING/rit. [I]-{Il] durante areproducao de Estilo. Vocé podeter o fim
diminuido gradualmente (ritardando) apertando 0 mesmo botao ENDING/rit. novamente enquanto o

final estasendo tocado.

Fade Out . . NOTA E ; ~N
OFade Out produz o desaparecimento gradual quando o Estilo for parado. Daradetalh sted

~ ~ . arade! esnoajusteae
Aperte 0 bot&o [FADE IN/OUT] durante reproducéo de Estilo. tempo do* fade-in” e*fade-
out”,vejapagina 104.
J

Outros
oftfe offkoffd &G G0 0 O oG o QL offic: il NOTA h

|:| DD m E ‘ ..—IW_'“ -Habiliteaparadasingronizada

“Synchro Stop” pressionando
ou soltando as teclas (Synchro
Stop Window) Veja pagina 106.

.Synchro Stop «Determinando o padrdo de
Quando aparadasincronizada“Synchro Stop” é acionada, vocé pode parar e comegar o Estilo a segdo paraintrodugo ou parte
qualquer hora, simplesmente soltando ou tocando as teclas (nase¢éo de acordes do teclado). Este é principal“Intro or Main

um 6timo modo paraacrescentar quebras draméticas e acentos nasuaperformance. (Section Set)

- N . Por exemplo, vocé pode

Aperte 0 botdo [SYNC STOP] antes de comegar areproducao de Estilo. determinar estafuncéo para
tocar aintrodugédo
convenientementee
automaticamente sempre que
voceé selecionar um Estilo
(pagina 106).

. J
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Tocando acompanhamento Ccom O recurso auto—acompanhamento

Acercado boté@o dasecéo das luzes (INTRO/MAIN/ENDING, etc.)
*Green

A secao nao esté selecionada.

*Red

A secdo esta selecionadano momento.

* Off

A secao ndo contém dados e ndo pode ser tocada.

Segurando a parte esquerdadavoz de instrumento musical (Left Hold)
Estafuncdo faz com que aparte esquerdadavoz de instrumento musical seja
seguradaaté mesmo quando as teclas séo liberadas. Sons de instrumentos de
cordas quando seguradas continuamente ndo diminuem, enquanto que sons de
piano sdo reduzidos gradualmente (como se o pedal

tivesse sido apertado). Estafungao acrescentauma e
riqueza natural a0 som de acompanhamento global. we ([T [ ] [T} IwTa
1. Pressione o botao PART ON/OFF [LEFT] paraacionar (I;mom T
aparte esquerda. L]

2.Pressione o botdo [LEFT HOLD] paraacionar afuncéo 2
de segurar aparte esquerda.

Aprendendo A Tocar Acordes Indicados (Indicate) para Reproducao de Estilo
Aprendendo as Notas para Tocar Certos Acordes

Sevocé sabe o nomedeum acorde, mas ndo sabe como toca-lo, o instrumento pode
mostrar avocé que notas devem ser tocadas
(Chord Tutor function).

1.Chame atelade operacéo.

[FUNCTION] . [C] STYLE SETTING/SPLIT POINT/CHORD FINGERING . TABI -« [»]
CHORD FINGERING

2.Pressione o botédo [6A ¥] paraselecionar anotade origem.

STYLE SETTING/ SPLIT POINT./CHORD FINGERING
ETRTT3 0F CIYETIN GRTNEIN CHORD FING ERING
| FINGERIHE |
WULTI FIHGER:

Buoth Sinsle Finger
and Fingered are GHORD HAHE: &

rossible. For Sinale
Finsers press the
white-black kew (=)
closest to the root

rote,

7}

wone FIMGERING TYPE - | coeere GHORD SETTIHG -
TVPE. ROOT TYPE.

SIHGLE FINGER T ¢ L mas |
HULTI FINGER ¥ 1]
FINGERED B w7
FINGERED OH BASS E+ H7HEL

L [#]o s,

2 3

NOTA §

3.Pressione o botdo [7A ¥]/[8A ¥] paraselecionar o tipo de acorde. I
A . . ~ As notas que s&o exibidas
As notas que vocé precisatocar parafazer o acorde selecionado sdo mostradas na correspondem ao acorde

tela. digitado, ndo importando o tipo
dededilhado selecionado
(pagina 103).
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Tocando acompanhamento CcOom O recurso auto—acompanhamento

Configuracdes de painel apropriadas parao estilo selecionado usando apenas um
toque (One Touch Setting)

Afuncao “One Touch Setting” € conveniente parachamar automaticamente as
configuracdes de painel mais apropriadas (vozes ou efeitos, etc.) para o estilo
atualmente selecionado, com o toque de um Unico bot&do. Se vocé jadecidiu qual estilo
desejausar, deixe que o “One Touch Setting” selecione automaticamente avoz
apropriada.

1. Selecione um Estilo (pagina 46).

2. Pressioneum dos bot6es ONE TOUCH SETTING [1]-{[4].
Estafuncédo chamatodas as configurac8es (vozes, efeitos, etc.) que combinam com o
estilo atual, etambém acionaautomaticamente o acompanhamento (ACMP) e o inicio
sincronizado (SYNC START), de formaque vocé possaimediatamente comecar a
tocar o estilo.
a] o] o o
12] 4
" ONE TOUCH SETTING — NOTA ? ™

)
T_/; Pardmetro de Bloqueio
4 Vocé podebloquear
parametros especificos (por
. A ~ . . , exemplo, efeito, ponto de
_3A_SS|m quevocétocar um acorde com suamao esquerda, o estilo selecionado sera divis&o, etc.), fazendo com que
iniciado. eles sejam selecionaveis
através dos controles de painel
(pagina131).
J
Sugestdes Uteis parausar a configuracdo de um toque (One Touch Setting)
* Mudando automaticamente as configuragdes de um toque com as se¢des principais
i Configurando o tempo (Timing)
(OTS Link)
~ . . . . . paramudangas de OTS
Afuncdo OTS (One Touch Setting) Link € conveniente porque lhe permite As configuracdes deum toque
automaticamente mudar as configuragdes de um toque quando vocé selecionauma podem ser gjustadas para
secéo principal diferente (A-D). Para usar estafuncéo, aperte o botéo [OTS LINK]. mudar com as segdes em um
dedois diferentes timings
. . ~ . 4gina 106).
* Memorizando as configuracdes de painel parao OTS \(p 0 ) )
Vocé também pode criar suaprépriaconfiguragéo de um toque.
1. Configure o painel de controle (tais como vozes, estilo, efeitos, e assim por diante)
como desejado.
2. Pressione o botdo [MEMORY]. CUDADO
3. Pressione um dos botdes ONE TOUCH SETTING [1]—[4]. As configuragdes de painel
Umamensagem aparece natelasugerindo que vocé salve as configuracées de memorizadas de cadabotdo de

OTSserao perdidas sevocé

painel. _ B . . mudar o Estilo ou desligar a
4. Pressione o botéo [F] (YES) parachamar atelade selecéo de Estilo e salve as energiasem salvar.

configurac®es de painel como um arquivo de Estilo (pagina 67).

o o o _©O
‘ 1 : : 4

= ONE TOUCH SETTING =

: O
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Os Multi Pads

Os Multi Pads podem ser usados paratocar um nimero de pequenas sequéncias
ritmicas e melédicas pré-gravadas que podem ser usadas paradar impacto e
variedade as suas performances com o teclado.

Os Multi Pads sdo agrupados em bancos de memoériaou de quatro em quatro. O PSR-
3000/1500 possui véarios bancos de Multi Pads com umavariedade de géneros
musicais diferentes.

Tocando os multi pads

1 Pressione o botdo [MULTI PAD SELECT] parachamar atelade selecéo, entéo
selecione o banco desejado.

MULTI PAD
Ju&10 USER | GARD

|ﬂ Dancefloor

MULT PAD CONTROL e

[ ] |m HipHop2 |m Garazge

o] o] O O Ll
LTIz lo]a] [ mp o s foomien
|m Rap Deat |ﬂ Drum'n'Bass
|m Heavy Shuffle |m S0 80's

B MULTI PAD

PS5 PE HEXT

HAKHE GUT_|| GOPY | PASTE | DELETE[ SAVE | FOLDER EDIT

Sl

Use os botBes [1A]-[6A] paraselecionar os menus diferentes (P1-P6) do banco de
Multi Pads, entdo use os botdes [A]-[J] paraselecionar o banco desejado.

2 Pressione qualquer um dos botdes MULTI PAD CONTROL [1] - [4] paratocar a
frase do Multi Pad.

A frase correspondente (neste caso, paraPad 1) comecaaser tocadaem sua
totalidade assim que o pad é pressionado. Para parar, pressione e solte o botdo
[STOP].

Simplesmente bataem qualquer um dos Multi Pads aqualquer hora paratocar afrase
correspondente no tempo atual configurado. Vocé pode tocar ao mesmo tempo dois,
trés, ou quatro Multi Pads. Se vocé apertar o pad durante areproducéo do mesmo, ele
vai parar de tocar e comegara novamente do inicio.

» Acercadacor dos Multi Pads
Verde (Green): Indicaque o pad correspondente contém dados (frase).
Vermelho (Red): Indicaque o pad correspondente estd sendo tocando.

» Dados do Multi Pad

Ha dois tipos de dados do Multi Pad. Alguns tipos tocarédo umavez e serdo parados
guando chegarem ao fim. Outros tocarédo repetidamente até que vocé aperte o botao
[STOP].

e Parando areproduc¢ao dos Multi Pads

- paraparar todos os pads, pressione e solte o botéo [STOP].

- paraparar pads especificos, simultaneamente segure o botéo [STOP] botéo e aperte
o pad ou pads que vocé deseja parar.

51



Os Multi Pads

Usando acordes combinados

Muitas das frases dos Multi Pads sdo melédicas ou de acordes e vocé pode mudar
estas frases automaticamente paraacordes com suamao esquerda. Enquanto um
estilo esta sendo tocado e o acompanhamento [ACMP] estaligado, simplesmente
toque um acorde com suamaéo esquerdae pressione qualquer um dos Multi Pads - o
Acorde Combinado mudaaafinagdo paraemparelhar os outros acordes. Vocé
também pode usar estafuncéo com o estilo desativada (com afuncéo de
Acompanhamento parada). Lembre-se de que alguns Multi pads n&o sé&o afetados
pelacombinacao de acorde.

T R ——
TR MR - ﬂ:%; Tlslall]

Neste exemplo, afrase parao Pad 2 seratransposta para Fa Maior (F major) antes da
execucdo. Experimente outros tipos de acorde enquanto toca os Multi Pads.

Usando a configuracao ideal para cada cancao - Music Finder

Sevocé quer tocar um certo género de masica, mas néo sabe qual Estilo e
configuracdes de Voz apropriados, afuncéo do Buscador de MUsicapode ajudé-lo
convenientemente. Simplesmente selecione o género de musica desejado nas opcdes m
do buscador de Musica (Music Finder Records), e 0 PSR-3000/1500 fara Os dados do Buscador de
automaticamente todas as configurac8es de painel apropriadas parapermitir que vocé Msica (gravagdes) néo s&o 0s
toque este estilo de musica. ?ﬁ;;“;; d‘fﬁf Szfgfe‘iiggz'sca
Umagravacao novapode ser criada editando a presente gravacao selecionada '
(pagina 109).
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1. Pressione o botdo[ MUSIC FINDER] parachamar atelado Buscador de musica.

HWSIC STWLE TE HPO|
0 Second Waltz WienneseWaltz
50 Surnmers Long RootRack a-a| 144| SR 2
A Boy From The Country  |Bluegrass 2-4| 150
MUBIC FINDER A BrandNevs Day Of & ~  |DizcoPhilly 44| 120 |G

A Bridge To Cross Troub~ [MovieB allad -4 &0

& Bright & Guiding Light EasyListening (d-d T
‘ £ Cosw Life In Ttaly OF ganB allad d-d 88
A Day Out InEBangar G-8hdarch 6-8( 124

A Divorce In The Country [CountruSwing |d-d | 126 | SEARGH--[E
A Feeling Of Lowe Tonig~ [BeatBallad 4-4 8 -[

& Feeling Of Love Tonig~ |MovieB allad 4-4 TE a
] A Fire Lighter Unplugced 4-4| 118

& Great Way To Spend T~ [Rumba a-4| 102 |HUEBEROF

A Gresk Call=d Zavbs Shawtune 4-4 50
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o
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Usando a configuracao ideal para cada cancao - Music Finder

2.Pressione o botdo TAB [«] paraselecionar ALL tab.
OALL tab contém as gravacdes pré configuradas.

3. Selecione agravacao desejada usando as seguintes categorias de procura.
Para selecionar umagravacao, aperte os botdes [24 V]/[3A V.

MUSIC
Contém o titulo ou género de musica que descreve cada gravacao, permitindo
encontrar facilmente o estilo de musica desejado.

STYLE
Este é o estilo pré configurado nomeado a gravagéo.

BEAT
Estaéamedidadetempo registrada paracadagravacao.

TEMPO
Este é amedidade tempo configurada paraagravacao.

4. Toque o teclado.
Veja que as configuragdes de painel foram mudadas automaticamente para
emparelhar o género de musicadagravacéo selecionada.

Ordenando as gravacdes
Aperte o bot&o [F] (SORT BY) paraordenar as gravaces.

MUSIC ..o A gravacgdo é ordenada através do titulo damusica.
STYLE .o, A gravacgdo é ordenada através de nome de Estilo.
BEAT .o A gravacdo é ordenada através de batida/ritmo.
TEMPO ..o, A gravacgdo é ordenada através do tempo.

Mudando aordem das gravacfes
Aperte o botdo [G] (SORT ORDER) paramudar aordem das gravacdes (subindo ou
descendo).

NOTA ? R

-Vocé também pode selecionar
agravagdo desejadausando o
disco [DATA ENTRY], entéo
aperte o botdo [ENTER] para
executar.

-Procurando as gravacdes
OBuscador de Misicatambém
éequipado com umafungéo de
procuraconveniente que o
deixaintroduzir umtitulo de
cancao ou palavrachave-e
imediatamentetodas as
gravacOes que emparelham
seu critério de procura
aparecem natela (pagina107).

NOTA ? N

- J

As mUsicas estao organizadas
em ordem alfabética
Paraselecionar as gravacdes
através detitulo de cangéo, use

obotéo [1& W] parasubirou
descer pelas musicas
alfabeticamente.
Simultaneamente aperte 0s
botées [4 W|paramovero
cursor paraaprimeira
gravacéo.

NOTA N

\- J

Os estilos estao organizados
em ordem alfabética
Paraselecionar umnomede
Estilo, use o botéo [44 W/
(54 W parasubir ou descer
alfabeticamente.
Simultaneamente aperte 0s
botdes [4 W|paramovero
cursor paraaprimeira
gravagdo.

NOTA ? R

- J

-Blogueio de Tempo

Func&o de Bloqueio detempo
evitamudancade Tempo
durante areproducéo de Estilo
quando outragravagao é
selecionada. Paraacionar a
fungéo de Bloqueio detempo,
aperte o botéo [64 W/

[74 W] (TEMPOLOCK)na
telado Buscador de Musica.
-Parémetro de bloqueio

\océ pode bloquear
parametros especificos (por
exemplo, efeitos, ponto de
divisdo, etc.) paraqueeles
sejam selecionéveis somente
através dos controles de painel
(pagina131).

- J
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Cantando com o Karaoké ou sozinho

Seamusicaselecionadatem aletragravadanos dados, vocé pode ler as letras na

telaenquanto tocao playback.

Cante acanc¢ao enquanto aletra @ mostrada natela. O PSR-3000 é equipado com
umaentrada para microfone (MIC/LINE IN), vocé pode cantar umamusicausando um

microfone.
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Conectando um microfone (somente PSR-3000)

1. Certifique-se que vocé tem um microfone dindmico convencional.

2.Coloque o bot&o de volume [INPUT VOLUME], localizado no painel da parte inferior
do instrumento, naposi¢cdo minima.

3. Conecte o microfone naentrada [MIC. /LINE IN].

4 2 3

[
MIC LINE INPUT LMIE'I\N

4. Selecione o botéo [MIC. LINE] para“MIC.”

5. (paramicrofones que tém umafonte de energia, ligue esta primeiramente) Ajuste o
bot&o [INPUT VOLUME] enquanto cantano microfone. Ajuste os controles enquanto
confere as luzes(SIGNAL e OVER). A luz SIGNAL seilumina paraindicar que um sinal
auditivo esta sendo recebido. Certifique-se de ajustar o volume (INPUT VOLUME) de
formaquealuzseacenda. As luzes (OVER) se acendem quando o nivel de entrada é
muito alto. Lembre-se de ajustar o volume (INPUT VOLUME) de forma que estas

luzes ndo seiluminem.

Desconectando o microfone

1. Ajuste 0 botdo de volume [INPUT VOLUME] no painel inferior do instrumento paraa

posicdo minima.

2. Desconecte o microfone da entrada [MIC. /LINE IN].

NOTA g ?

Sempre coloque o volume
(INPUT VOLUME) no minimo
quando 0 mesmo n&o estiver
conectado. Visto que aentrada
domicrofone [MIC/LINE IN] &
altamente sensivel,isto podera
receber e produzir ruido até
mesmo quando ndo estaé
conectado.

NOTA g ?

\-

Selecione o botéo devolume
[INPUT VOLUME] paraa
posicdo minimaantes de
desligar aenergia.
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Cantando com o Karaoké ou sozinho

Cantando com a letra no visor

Tente cantar enquanto tocaumamusicaque contém aletragravadanos dados
1. Selecione umamusica (pagina 35).
2.Pressione o botdo [KARAOKE] paraexibir as letras.

3. Pressione o botdo SONG [PLAY/PAUSE] paracomecar a reproducéo.
Cante enquanto segue aletranatela. A cor do texto muda conforme amusicaé
tocada.

4. Pressione o botdo SONG [STOP] para parar reproducéao.

Exibindo aletraem um monitor de televiséo (PSR-3000)
Aletraindicadanatelatambém pode usar asaidade VIDEO OUT.

1. Useum cabo devideo apropriado para conectar o conector [VIDEO OUT] do PSR-
3000 para o conector de entrada VIDEO INPUT do monitor dateleviséo.

2. Configure o sinal externo de televisdo/video (NTSC ou PAL) usado pelo seu
equipamento de video, se necessario.

1.Chame atelade operacéo.

[FUNCTION] - [G] VIDEO OUT

2.Pressione o botdo [1LA ¥] paraselecionar o sinal datelevisdo/video.

)

A4

VIDED OUT

1 2
— FOOT PEDAL —

NOTA § R

*Quando as letras séo ilegiveis
Vocé pode precisar mudar o
Idiomade Letraque ajusta
“International” ou “Japanese”
natelade configuragéo da
musica ([FUNCTION]. [B]
SONG SETTING), se as letras
mostradas estiverem
distorcidas ouilegiveis. Esta
configuragdo pode ser
memorizadacomo parte dos
dados damusica (pagina 160).
*Mudando o quadro de fundo
daletra (PSR-3000)

Vocé pode mudar o quadro de
fundo datelade Letra. Aperte o
botdo [7A V|[ek V]
(BACKGROUND)natelade
Letrachamar aselegdo de
quadros disponiveis e
selecione o desejado. Aperte o
bot&o [EXIT] pararetornar a
telaanterior.

*Mudando as letras

Vocé pode mudar as letras
como quiser (pagina164).

- J

Funcoes convenientes para o Karaoké

Ajustando o tempo pagina 34 PSR 300/1500
Transposicao Veja abaixo

Aplicando Efeitos para Sua Voz pagina 56

Acrescentando Harmonias Vocais para Sua Voz pagina 56 PSR 3000
Praticando Cantando com Afinacéo Apropriada (Vocal CueTIME) pagina139

Transposicao

Vocé pode usar este recurso para ajustar o tom damusica se ele estiver muito alto ou

baixo.

e Transpondo o tom paracima............ Pressione o botdo TRANSPOSE [+].

e Transpondo o tom parabaixo............ Pressione o botdo TRANSPOSE [].
*Retornando atransposicéo .............. Pressione o botdo TRANSPOSE [+] []

simultaneamente.
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Cantando com o Karaoké ou sozinho

Parafechar ateladetransposicéo, aperte o botao [EXIT].

BT
F =~

Aplicando efeitos a suavoz (PSR-3000)

Vocétambém pode aplicar vérios efeitos asuavoz.

1. Pressione o botdo [MIC SETTING/VOCAL HARMONY] parachamar atelade
configuracdo de microfone.

G RGN,

27

2.Pressione os botdes [4A V¥]/[5A ¥] paraacionar o efeito.

Acrescentando Harmonias Vocais para Sua Voz (PSR-3000)
Vocétambém pode aplicar automaticamente varias harmonias vocais parasuavoz.

1. Selecione umamusicaque contém dados de acorde (pagina 35). Seamusica
contém estes dados, 0o nome de acorde atual sera exibido natelaPrincipal durante o
playback, permitindo que vocé confira se a Can¢éo contém dados de acorde ou néo.

2. Pressione o botdo [MIC SETTING/VOCAL HARMONY] parachamar atelade
configuracado das harmonias vocais (Vocal Harmony).

MIC SETTING/¥VOCAL HARMONY

TALK: OFF
WIC EFFECT= OFF
VOCAL HARKOWY:0H

-

B
B
|

Io
=
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00

vocALHEHONY 4

YOG AL

IIILIC HIG EFFEGI HARH DK
‘]I-
— -EI]-

,
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£~}
[ 3
=
o
~ |1
0

NOTA §

Selecionando umtipo de efeito

Vocé pode selecionar o tipo de

efeito no “Mixing Console”
(pégina90).
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Cantando com o Karaoké ou sozinho

3.Pressione os botdes [64A ¥]/[7A ¥] paraacionar aharmoniavocal (Vocal Harmony).
4. Pressione o botédo [H] parachamar atelade selegcdo de Harmonia VVocal.

5. Pressione um dos botdes [A]-{J] paraselecionar um tipo de Harmonia Vocal.
Paradetalhes nos tipos de Harmonia Vocais, serefiraa Listade Dados anexa.

YOCAL HARMOMY TYPE

I;ﬁ_l CountryQuar |;§_| $td Duet
I;ﬂ CledMenGuar F&l|MenChoi]
I &) MixAcapQuar | &4 GlosedGhoir
LEJ_I WomenC hoir |;§J Girl Duet

I_Lﬂ_l Jazz8isters |;§_| SpdyMouse

Il e p3 (7] P5 PE P

DELETE | SAVE

6. Pressione o botao [ACMP ON/OFF] paraacionar o Auto Acompanhamento.

7.Pressione o botdo SONG [PLAY/PAUSE] e cante no microfone.
A harmoniaé aplicadaasuavozde acordo com os dados de acorde.

Ajustando o microfone e volume damusica (PSR-3000)
Vocé pode ajustar o equilibrio de volume entre areproducéo damusicae o microfone.

1. Pressione o botdo [BALANCE] para chamar atelade Equilibrio de Volume.

2.Paraajustar o volume do microfone, aperte o botéo [44A ¥].
Para ajustar o volume damusica, aperte o botéo [1A V.

3. Pressione o botéo [EXIT] parafechar atelade equilibrio de volume.
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Cantando com o Karaoké ou sozinho

Funcdes convenientes para cantar junto com seu proprio desempenho

Mudando o Tom (Transposi¢ao). Veja abaixo. PSR 3000/1500
Exibindo a Partiturano Instrumento e a Letradamusicanatelevisao. pagina 58 PSR 3000
Fazendo Anudncios entre as musicas. pagina 59

Controlando o tempo do playback pela Sua Voz - tecla Karao pagina 139 PSR 3000/1500

Mudando o tom (Transposicéo)

Vocé pode combinar amusicae seu desempenho no teclado paraum determinado
tom. Por exemplo, se o dados de musica estdo em Fa (F), mas vocé se sente mais
confortavel cantando em Ré (D), e vocé estd acostumado atocar a parte de teclado
em D6 (C). Paracombinar os tons, configure o Mestre de Transposicéo (Master
Transpose) para“0,” atransposi¢cdo do Teclado (Keyboard Transpose) para“2,” ea
transposicdo damusica (Song Transpose) para“-3.” Isto traz a parte de teclado para
cimaeos dados damusicaparao tom desejado.

1.Chame atelade operacéo.
[FUNCTION] - [D] CONTROLLER - TAB [»] KEYBOARD/PANEL - [B] TRANSPOSE
ASSIGN

2.Pressione o botéo [4A ¥]/[SA ¥] paraselecionar o tipo de transposicéo desejado.

Os seguintes tipos estéo disponiveis. Selecione 0 mais adequado para seu proposito.

. TECLADO (KEYBOARD)

Transpde aafinacéo das vozes do teclado e estilo de reproducao (controlado pelo que
vocétocanasecdo de acordes do teclado).

. MUSICA (SONG)

Transp0&e aafinacdo dereproducao de musica (playback).

. MESTRE (MASTER)

Transpde a afinacédo global do PSR-3000/1500.

3. Pressione o botdo TRANSPOSE [-]/[+] paratranspor.
Vocé pode fixar o valor em semitons.
Pararetornar atransposic¢ao inicial, aperte os botdes [+] [-] simultaneamente.

4. Pressione o botéo [EXIT] parafechar atelade transposicéo.

Exibindo a Partiturano Instrumento e aLetrada musicanatelevisao (PSR-3000)
Estafuncéo Ihe permite ter a partituramusicamostradanatelado instrumento,
enquanto s6 aletradamusica é mostradaem um monitor de televiséo (pagina55)
assim seus expectadores podem cantar junto.

1.Chame atelade operacéo.
[FUNCTION] - [G] VIDEO OUT

2. Pressione 0 botado [3A]/[4A] para selecionar aletradamusica (LYRICS).
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Cantando com o Karaoké ou sozinho

Fazendo Anlncios Entre as Musicas (PSR-3000)

Estafuncéo éideal parafazer anincios entre suas performances. Quando estiver
cantando umamusica, varios efeitos séo determinados na configuragcéo do microfone
(MIC Setup). Ao falar com seus expectadores, porém, estes efeitos podem atrapalhar
ou ndo soarem naturais. Sempre que afuncdo TALK é acionada, os efeitos séo
automaticamente desligados.

1. Antes deiniciar suaperformance, aperte o botédo [MIC SETTING/VOCAL
HARMONY] parachamar atela MIC SETTING/VOCAL HARMONY.

2.Pressione 0 bot&o [24A]/[3A] (TALK) paraacionar afunc¢éo. NOTA §
As configuragOes de TALK
MIC SETTING,VOCAL HARMONY .
e S S S e podem ser personalizadas,
LK OFF permitindo acrescentar efeitos
L [MIC EFFECT: OFF asuavozenquanto vocéfala
VOCAL HARHOHY:OH RT z .
com seu publico (pagina 187).
MER 5
== ? = e
'I YoGAL

TALK MIG EFFEGT HARKON
0H OH L OH
5 OFF

@
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Testando os recursos basicos (ajuda)

A funcéo de Ajudaintroduz algumas das caracteristicas basicas do instrumento.

Experimente-as, seguindo as instru¢cées mostradas natelade Ajuda.

1. Pressione o botdo [AJUDA] parachamar atelade Ajuda.

Flaxing Yoices

Flaying the Woice Demos
L] iy
HAF  FRUMNCTON m mh Drizplaying Music Score
D |:| !m » One-Hand Pr actice
MY M Ferformance assistant technology

Recarding your Performance

Recording your Parforrnance LAHNGUAGE-
'| futo Ascampaniment Faatura

Auto Accompaninent Feature Jg:::ﬁﬁc

Sing alons - Karaoke stywle! FREHCH
Connecting = Micr ophane SPANISH
Singing with the Lyrics Display ITALIAH

ENTER

TIIE

2.Senecessério, use os botdes [64A ¥]/[7A ¥] paraselecionar o idioma.

3. Selecione umadas caracteristicas que vocé quer experimentar usando os botdes

[1A V]-[5A V].

4. Pressione o bot&o [8A ¥] paraconfirmar suaselecéo.
Umatelaexplicando a caracteristica selecionada aparecera.

Use os botdes TAB [«l[»]paraselecionar paginas diferentes, se houver paginas

adicionais (TABS“P1,” “P2,” etc., aparecem.)

5. Pressione o botéo [EXIT] pararetornar atela anterior.

As mensagens que aparecem na tela

Umamensagem (informacéo ou dialogo de confirmacé&o) as vezes aparece natela
parafacilitar operacdo. Quando amensagem aparece, simplesmente aperte o botéo

apropriado.

UTILITY

GOHFIG1 | GORFIG 2 130G OHHER | SYSTEH RESET

Are you sure wou want to format this l

] — device (CARD)? _no | i
]

\

)

Make sure there is no important data
e b in the disk before formatting;
[El otherwise all data will be deleted.

OMEAUTOOPEN, When & MERIA is inserted:
oH the first zons on the MEDIA
[ BT | i selected automaticallu.

Neste exemplo, aperte o bot&o [F]
(YES) paracomecar formatando o

cartao de SmartMedia.

NOTA g ?

Oidiomaselecionado aqui é
também usado paravarias
“Mensagens” mostradas
durante as operagoes.

NOTA

Selecionando oidiomade
mensagem

Vocé pode selecionar o idioma
desejado das mensagens de
telanatelade Ajuda(veja
acima).
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Selecldes instantaneas na tela - acesso direto

Selecdo Imediata das Telas - Acesso Direto

Com afuncao de Acesso Direto, vocé pode chamar as telas desejadas imediatamente
-com apenas um Unico toque adicional no botéo.

1. Pressione o botdo [DIRECT ACCESS].
Umamensagem aparece natelasugerindo que vocé aperte o botéo apropriado.

2.Pressione o botédo que corresponde a configuracéo de teladesejada parachamar
imediatamente aquelatela.

SerefiraaListade Dados anexaparaumalistadas telas que podem ser chamadas
com afuncado de Acesso Direto (Direct Access).

Exemplo - Chamando atelade funcédo de Guia
Aperte 0 botédo [DIRECT ACCESS], entéo aperte o botdo [GUIDE].

MAIN
TRANS uPPER -
poge. 0 gcrmog O TEwpo J= 100 | eAR OO1- 1

Cool!
|@ (Gala xyEP

J=1za  SOMG RIGHT1
L2

Pressing a button on the panel or
pedal {footswitch/foot controller)
jumps to the relewant setup page of
the respective button or pedal.

{The button or a pedal works as a
shortcut key.) Press [EXIT] to return
to the MAIN display.

100 100 100 [:5 100 100 100
EE BE BN B BN |

SIYLE | H.PAP | WIG | LEFT RIGHT1 RIGHT2

SONG SETTING
Follou Lizhts U IDE MODE
ooy Kes Sona Flawback Pauses and waits
Karao-Kew faor @ou to Flad the correct
note. Flasback continues when
& [Vocal CueTIHE the correct mote iz Fladed.

REPERT
STHELE ALL RAHDOH

PHRASE HARK|
LLNCEEY " EPE AT

GHAHHEL SE TTING
HARHORY AUTO LYRIGS
TRACK2-TRACK], — GH— (CH SET,—LANGUAGE QUIGCK STRAT
@3 OFF LAl
w1

(T | TMTERHATTO AL | | ST |
2 2
[avJaviaviavw] av |

JAPAHESE OFF

NOTA §

Retornando atelaPrincipal
Aquium modo conveniente
pararetornar atelaPrincipal
quando estiver em qualquer
outratela: simplesmente
pressione o botéo [DIRECT
ACCESS], e entao o botdo
[EXIT].

\
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Telas basicas (tela principal e tela de selecdo de arquivo)

Ha dois tipos de telabasicos - Principal e Selecdo. Aqui estdo as explica¢des de cada
segmento de tela e suaoperacédo béasica.

Tela principal

Atelaprincipal mostraas configuragdes béasicas atuais do instrumento, tais como voz NOTA N
e estilo selecionados, e lhe permite os ver rapidamente. A tela principal € aque vocé
normalmente verd quando toca o teclado. Retornando atelaPrincipal
Aquium modo conveniente
pararetornar atelaPrincipal
quando estiver em qualquer
mE o i ' outratela smplesmente
RO ——— pressione o botéo [DIRE
Q| i@ NewSonz _alGrandPianc | ACCESS], eentdo o bot&o
9— 'LCIICD‘:IaﬂeaJ; 18 s ;}j!Strings Tz 4@ [EX|T].
3 EHERE %EalaxyEP CEFT \_ J
o_[lm Hop! MULTI PAD |I!.!1H a ri2 ﬁiil_zlrpom'r e
= | NewBank FERIST _®

1.Nome e informacdo relacionadaamusica

Mostrao nome damusicaselecionada, medidade compasso e tempo.
Seamusicacontém dados de acorde, o nome de acorde atual sera exibido no segmento
“CHORD” (vejanumero 3 abaixo).

Apertando o botdo [A] atelade Selegcdo de Cancao aparecera (pagina 35).

2.Nome de estilo einformacao relacionada
Mostrao nome do estilo selecionado, medidade compasso e tempo. Apertando o botédo [B] a
telade selecéo de estilo aparecera (pagina 46).

3.Nome do acorde atual
Se 0 botdo [ACMP ON/OFF] é acionado, o acorde especificado nasecéo de acorde do teclado
seraexibido.

4. Nome do Banco de Multi Pad
Indicaos nomes dos Bancos de Multi Pad selecionados (pagina 126). Apertando o botéo [D] a
telado Banco de Multi Pad aparecera (pagina 127).

5.Func¢ao de Internet
Apertando o bot&o [E] atelade Conex&o Diretade Internet aparecera (pagina 165).

6. Transposicao
Mostraaquantiade transposi¢do em unidades de semitons (pagina 55).

7. Oitava
Os botdes [UPPER OCTAVE] permitem trocar a afinacao do teclado para baixo ou paracima
em oitavas. Isto mostraa quantiaque o valor de oitava é trocado.

8. Tempo
Mostra o tempo atual damusicaou estilo.

9.BAR (posigéo atual damusicaou estilo)
Mostra a posicao atual damusicaou compasso e numero dabatidado inicio dareproducgao
(playback) do Estilo.

10. Sequénciaderegistro
Aparece quando asequénciaderegistro esti ativada (pagina 132).

11. Nome davoz

*RIGHT 1 (indicada na extremidade direita datela):

Nome de voz selecionada atualmente paraaregido direita 1 (pagina 77).
*RIGHT 2 (indicada na extremidade direita datela):

Nome de voz selecionada atualmente paraaregido direita 2 (pagina 77).
«LEFT (indicada na extremidade direita da tela):

Nome de voz selecionada atualmente para aregido esquerda (pagina 77).
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Apertando um dos botdes [F], [G] e [H] atelade Selecdo de Voz para cada parte
aparecera (pagina 29).

13 Ponto de diviséo

Os pontos de divisdo sdo posicdes especificas (notas) no teclado que divide o mesmo
em secdes separadas. Ha dois tipos de pontos de divisédo: “A” que separaasecéo de
acorde doresto do teclado, e “L” que divide as se¢Bes damao esquerda e damaéo
direita.

14 Nome de Registro do Banco de Memdéria

Mostrao nome deregistro do banco de memdriaatualmente selecionado.
Apertando o botéo [J] atelado nome de registro do banco de Meméria aparecera
(pagina 130).

15 Equilibrio de volume
Exibe o equilibrio de volume entre as regides.
Ajuste o equilibrio de volume entre as regifes usando os botdes [1A V]-{SA ¥].

NOTA g ? R

Fixando o Ponto de Divis&o
NatelaPrincipal, aperte o
botéo [I] chamar ajanelapara
fixar o Ponto dediviséo.
Aperte o botéo [F] (S+L),e
entdo gireo disco de entrada
dedados [DATAENTRY] para
fixar o Ponto de diviséo - SPLIT
POINT (S) e 0 Ponto de divisdo
(L) parao mesmo nimero de
nota.
Aperte o botéo [H] (S)ou [G]
(L), eentéo gireo disco de
entradade dados [DATA
ENTRY] parafixar o Ponto de
divisdo (S)ou o Ponto de
divisao (L) parao nimerode
notadesejado
independentemente.
. J

Configuracdes e operacao basica da tela de selecao de arquivo

Atelade Selegdo de Arquivo aparece quando vocé apertaum dos botdes mostrados
abaixo. Daqui vocé pode selecionar Vozes, Estilos, e outros dados.

botdes de selegdo da
categoriadevozes (VOICE)

D PANO (3 EPWNO O ETRNGS oW‘omomo oran oI

I—H—H—H—H—H—I

ml ma

m‘nOusu! VOMCE EYPECT

lﬁl—|[—|l—ll—|l—|l—|
bot&o paraselecionara
musica(SONG SELECT) ]
O —— ——
| e e ] | e e e e ]
e

= oooo |
=, Bhf,
B -

hl‘:tl':tlttttll:ll‘:l':ttl —mooo

|
b oo
Oe=tochoh b
) oddfho
I

@ b bhEOEHhLEGhE

B & °youny

%ma

m [ ﬂﬂﬂl]ﬂﬂ

BBl | botdodeselecdo dobancode
H registro (REGIST.BANK)
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Configuracéo da Telade Selecéo de Arquivo

Localizag&o de Dados (Drive)

Programacéo (PRESET) Usuério (USER) Cartdo (CARD)

Localizagédo onde dados Localizacdo onde dados Localizacdo onde dados

pré programados estao gravados ou editados gravados ou editados em

armazenados. séo salvos. Cartdo de SmartMedia
séo salvos.

VOIGEIRIGHTT

| Laue!

[ JGrandPiand P warmGrand
| | BrichtPianc I MidiGrand
|m Haaresas hord Wy Ok P

|Inﬁ'nml'hnm‘ W (Ot Piana?

113

S0E DELER . SPUE | FOLPER. REAR

Arquivos e Pastas de Dados

Os dados, pré programados e os dados originais gerados por vocé, séo salvos como
arquivos (FILES).

Vocé pode organizar os arquivos em uma pasta (FOLDER).

pasta

VOICELRIGHT11}
Jii3) USER  CARD
4% "—|| _IPianu $ Flute&Woodwind I {
___|E.Piano .
| File

icone de ]| jswinss ¥OICEIRIGHT1)
pasta -

| _ | Guitar&Bass
Liwe! Live!
 JGrandPiana || 9% Warmarand

| __|Saxophone

[mavOICE |_&_| BrizhtPiano |m MidiGrand
| e

|M Harpsichord |& Oct.Piancl
HAME GOT COPY | P

|M GrandHarpsi |& Oct.Piano2

|ﬁ] HorkyTonk |&_| CP80

HAHE LUT GOPY | PASTE | DELETE] SAVWE | FOLDER | IEHD
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Operacédo BasicadaTelade Selecéo de Arquivo

VOICE(RIGHT1} ]

oL3334) USER | CARD

ﬁ %!\Narm(}rand
|! MidiGrand
|E Oct.Pianol

@ GrandHarpsi |ﬁ Oct.Piano2
| M| CP8D

ARAAAEEE
o b o o b bl ]

1 2 3 4 ] ] T L]

1. Selecione a“tab” que contém o arquivo desejado usando os botées TAB [][»],

2. Selecione apaginaque contém o arquivo desejado usando os botdes [1A]-[74]
(botdes [1A]-[64A] paravoz e musica).

3. Selecione o arquivo. Hadois modos parafazer isto.

*Pressione um dos botdes [A]{J].

* Selecione o arquivo usando o disco [DATA ENTRY], e entéo aperte o botéo [ENTER]
paraexecutar.

4. Pressione o botao [EXIT] pararetornar atelaanterior.

Fechando a pasta atual e chamando aproxima pasta
Parafechar a pasta atual e chamar aproxima pasta, aperte o botéo [8A] (UP).

Exemplo datelade Selecéo de Voz Pré Programada
Os arquivos de Voz pré programados (PRESET) sdo separados por categorias em
pastas apropriadas.

YOICE(RIGHT1}
PRI

s Piano

HEME | GUT || GOPY | PESTE |DELETE| SRAE | FOLPER| DENO

YOICE(RIGHT1)

|Piano

| | Flute &Woodwind

| | Saxophone

B VOICE
[ PL

HEHE GUT GOPY | PRSTE [ DELETEL SAWE | FOLPER' DEHO

| |Brass

- Grandpiand | warmGrana
I”“""“”‘“““ I"'“‘G'“““' Estatelamostraos arquivos de Voz em
@ Harpsichord @ Oct.Diano!
umapasta.
|!Gmnd“urpsi |= Oct.Piano? P
|E||Hunkﬂonk | | CP3

—JEPiano —JOrzan A préxima pasta é mostrada. Cada
—IStrines —IOreanflutes pastamostrada nestatelacontém vozes
| __|Guitar&Bass | | Trumpst

separadas por categorias
adequadamente.
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Operacdes de arquivos/pastas na tela de selecao de arquivo

*Salvando ArquUIiVOS .......cccuvveveeeiiiiiiiieee e pagina 67
 Copiando Arquivos/Pastas (Copy & Paste) .. pagina 68
*Movendo Arquivos (Cut & Paste) ................. pagina 69
* Apagando Arquivos/Pastas ...........cccccceeeen. pagina 69
*Renomeando Arquivos/Pastas ..................... pagina70

« Selecionando icones Pessoais para Arquivos
(mostrado aesquerdado nome de arquivo .... pagina 70

*Criando umaPastaNova .........ccccceeeeeennnnnn. pagina71
*Digitando Caractéres ..........cccceeevvvvevreeeennnnn pagina71
Formatando um cartdo de SmartMedia /_ E ~N
s \ CUDADO
Um cartdo de SmartMedianovo ou um que ja foi usado com outros dispositivos talvez difs‘é?;‘fgﬂogg‘:‘aira‘;g;?gggs
n&o possaser |m§d|atamente utilizavel como PSR-3000/15(30. Seo cartdo de os dados completamentedo
SmartMediainserido naaberturade cartéo do instrumento néo for acessado pelo cartdo. Tenhacertezaqueo
instrumento, vocé precisaraformatar o cartdo. cartdo de SmartMediaquevocé
estaformatando ndo contém
dados importantes!
. N . 5 *Leiaapagina23
1. Insiraum cartéo de SmartMedia paraformatar na aberturade cartéo. antenciosamente para
manusear o cartdo de
2.Chame atelade operacao. Sm:i”""ed'aeaabe“”fade
cartao.
formatados com este
3. Pressione o botéo [A] paraselecionar “CARD.” instrumento talvez n&o possam
ser usados com outros
. - - - instrumentos.
4. Pressione o botédo [H] botdo paraformatar o cartdo. \ )
UTILITY
GCOHFIG 1 GOHFIG 2 R1aoCl OMHER @ $YSTEM RESET
DEVIGE LIST
: ' BE [=. @
3 Ja L e
In%}i:liéelr'IEDLﬂ. All data NOTA \
¢ 7] o == ‘4 Formatando um disquete
L) i gl s Paraformatar um disquete,
Y SN i selecione“USB” no passo 3a
ONG AUTO OPEN: When .a MEDIA is inzerted. dlrelta‘
OH the first soms on the MEDIA )
[T I i ==lected automaticalls.
~N
CUDADO

Leiaantes apagina22para
saber como manusear o drivee
odisquete.

J
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Salvando Arquivos

Estaoperacédo lhe deixa salvar seus dados originais (como musicas e vozes que vocé
criou) em um arquivo.

1. Depois de criar umamusicaou voz natelade criagdo de musica (SONG
CREATOR) ou natelade criacdo de sons (SOUND CREATOR), aperte o botao
[SAVE].

Atelade Selecdo de Arquivo paraos dados correspondentes aparecera. Selembrede
gue estaoperacdo é executada datelade Selecdo de Arquivo.

SOUND CREATOR: Strings

COMHOR ' CORTROLLER (ElILI0 EFFECT/EQ | HARHORY

FILTER BRI
E6 ATTACK: 0
UIBRATO  |DEPTH: 0

COHTENT: 0
RELERSE: D
DELAY:0

-

DECAY:0
SPEED:0

GOH-
21 PARE

e FELTER-

Cl o il
T T T T T[T T

\

Z

i

=

YOICE{RIGHTZ})

PRISET

(A o
- i
" -
A )

i YOICE

2. Selecionea“tab” apropriada (USER, CARD, etc.) paraqual vocé quer salvar os
dados usando os botoes TAB [«l[»],

3. Pressione o botédo [6¥] (SAVE) parachamar atela paranomear o arquivo.

T - B
-1 [nEc2] [pEF3] [GHI4] [JKLS] [mnoe] [ oK

4. Digiteo nomedo arquivo (pagina 71).

5. Pressione o botéo [84A] (OK) parasalvar o arquivo.

Sevocé quiser cancelar aoperacgéao, aperte o botao [8¥] (CANCEL).

O arquivo salvo seralocalizado automaticamente na posigéo apropriada entre 0s
arquivos em ordem alfabética.

NOTA §

Capacidade de Memérialnterna
(telas de “tab” do Usuario)
A capacidade de meméria
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Restric8es paramusicas protegidas

Dados de musica comercialmente disponiveis podem ser cOpias protegidas para
prevenir copias ilegais ou apagamento acidental. Eles estdo marcados pelas
indicacbes no lado esquerdo superior dos nomes de arquivo. As indicacdes e
restricdes pertinentes estdo detalhadas abaixo.

Prot. 1 Indica as musicas pré configuradas salvas natelade usuério (USER), misicas da colegdo de orquestra (DOC),
emusicas suaves de piano. Estes dados ndo podem ser copiados/movidos/salvos em dispositivos externos
como Cartdes de SmartMedia e disco rigido.

Prot.20rig | Indicaas musicas protegidas e formatadas da Yamaha. Estes dados nao podem ser copiados. Eles sé podem
ser movidos/salvos natelado usuario (USER) e cartGes de SmartMedia com documento de identidade (ID).

Prot. 2 Edit Indicamusicas editadas “Prot. 2 Orig”. Certifique-se de salvar estes dados paraa mesma pasta que contém a
musicacorrespondente “Prot. 2 Orig” . Estes dados ndo podem ser copiados. Eles s6 podem ser movidos/salvos
naTelade usuério e cartdes de SmartMedia com cartdo de identificagéo (ID).

Nota paraoperacéo de arquivo de musica“Prot. 2 Orig” e “Prot. 2 Edit”

Certifique-se de salvar amusicaeditada“Prot. 2 Edit” namesma pastaque contém
suamusicaoriginal “Prot. 2 Orig”. Caso contrario amusicaeditada“ Prot. 2 Edit” n&o
poderaser tocada. Também, se vocé mover umamusicaeditada“Prot. 2 Edit”, confira
seamusicaoriginal “Prot. 2 Orig” foi movida paraamesmalocalizacdo (pasta) ao
mesmo tempo.

Copiando Arquivos/Pastas (Files/Folders)

Estaoperacéo lhe deixa copiar um arquivo/pasta e colaisto em outralocalizacéo
(pasta).

1. Chame atelaque contém o arquivo/pasta que vocé quer copiar.

2.Pressione o bot&o [3¥] (COPY) para copiar o arquivo/pasta.
Ajanelaparaaoperacdo de COpiaaparece ao fundo datela

|m Select files-folders. ]

3.Pressione um dos botdes [A]-{J] que correspondem ao arquivo desejado/pasta.
Para cancelar aselecéo, aperte o mesmo botéo [A]-[J] novamente.

Selecionando todos os arquivos/pastas

Aperte o botdo [6¥] (ALL) paraselecionar todos os arquivos/pastas indicados natela
correnteincluindo as outras paginas.

Para cancelar aselecéo, aperte o botdo [6¥] (ALL OFF) novamente.

4. Pressione o botéo [7¥] (OK) para confirmar aselecéo de arquivo/pasta.
Para cancelar aoperacao de copia, aperte o botéo [8Y] (CANCEL).

5. Selecionea“tab” de destino (USER, CARD, etc.) paracolar o arquivo/pasta, usando
os botdes TAB [«l[»],

6. Pressione o bot&o [4Y] (PASTE) para colar o arquivo/pasta.
O arquivo/pastacopiado e colado aparece natelanaposi¢céo apropriadaentre os
arquivos em ordem alfabética.
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Movendo Arquivos (Cut & Paste)
Estaoperacéo Ihe deixaremover um arquivo e colar o mesmo em outralocalizagéo
(pasta).

1.Chame atelaque contém o arquivo vocé quer mover.

2.Pressione o botéo [2¥] (CUT) pararemover o arquivo.
A janelaparaaoperacdo de remocéo (CUT) aparece ao fundo datela.

|m Select files. ]

3. Pressione um dos botdes [A]-{J] que correspondem ao arquivo desejado.
Para cancelar aselecéo, aperte o mesmo botéo [A]-[J] novamente.

Selecionando todos os arquivos

Aperte o bot&o [6¥] (ALL) paraselecionar todos os arquivos indicados natela atual
incluindo as outras paginas.

Para cancelar aselecéo, aperte o botdo [6¥] (ALL OFF) novamente.

4. Pressione o botéo [7Y¥] (OK) para confirmar aselecéo de arquivo.
Para cancelar aoperacao deremocéo (CUT), aperte o botdo [8Y] (CANCEL).

5. Selecione a“tab” de destino (USUARIO, CARTAO, etc.) paraqual 0 arquivo sera
colado, usando os botGes TAB [l [»],

6. Pressione o botéo [4¥] (PASTE) paracolar o arquivo.
Oarquivo removido e colado aparece natelanaposicéo apropriada
entre os arquivos em ordem alfabética.

Apagando arquivos/ pastas (Files/Folders)
Estaoperacédo lhe deixaapagar um arquivo/pasta.

1.Chame atelaque contém o arquivo/pastaque vocé quer apagar.

2.Pressione o botéo [5¥] (DELETE).
Ajanelaparaaoperacéo de apagamento (Delete) aparece ao fundo datela.

|m Select. files/Folders. ]

3. Pressione um dos botdes [A]-{J] que correspondem ao arquivo/pastadesejado.
Para cancelar asele¢do, aperte o mesmo bot&o [A]-[J] novamente.

Selecionando todos os arquivos/pastas

Aperte o botdo [6Y] (ALL) paraselecionar todos os arquivos/pastas indicados natela
correnteincluindo as outras paginas.

Para cancelar aselecéo, aperte o botdo [6¥] (ALL OFF) novamente.
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4. Pressione o botéo [7Y¥] (OK) para confirmar aselec&o de arquivo/pasta.

Para cancelar aoperacéo de apagamento (DELETE), aperte o bot&o [8¥] (CANCEL).

5.Sigaas instrucdes natela.

YES .o Apagao arquivo/pasta

YESALL ..o Apagatodos os arquivos/pastas selecionados
NO oo, Deixa o0 arquivo/pastacomo estd sem apagar
CANCEL ...ttt Cancelaaoperacédo de apagamento

Mudando os nomes de arquivos/pastas
Estaoperacéo Ihe permite mudar os nomes de arquivos/pastas.

1.Chame atelaque contém o arquivo/pastavocé quer mudar de nome.

2.Pressione o botdo [1¥] (NAME).
Ajanelaparaamudancade nome aparece ao fundo datela.

|m Sel=ct afie or falder, ]

3.Pressione um dos botdes [A]-{J] que correspondem ao arquivo desejado/pasta.

4. Pressione o botéo [7Y¥] (OK) para confirmar aselecéo de arquivo/pasta.
Para cancelar esta operacéo, aperte o botéo [8Y] (CANCEL).

5. Digite o nome do arquivo ou pasta selecionado (pagina 71).

O arquivo/pastarenomeado novamente aparece natelanaposicdo apropriadaentre
os arquivos em ordem alfabética.

Selecionando icones para Arquivos (mostrado a esquerdado nome do arquivo)

Vocé pode selecionar icones paraarquivos (mostrado aesquerdade nome de
arquivo).

1-4. operacdes sdo iguais asec¢ao anterior “Mudando nomes de arquivos/pastas”.
5. Pressione o botdo [1¥] (ICON) parachamar atelade icone (ICON).

6. Selecione o icone usando os botdes [A]-[J] ou [3Y A]-[5Y 4A].
Ateladeiconeincluivarias paginas. Aperte o botdo TAB [l [™]paraselecionar
paginas diferentes.

Paracancelar aoperacéo, aperte o botédo [8Y] (CANCEL).

7.Pressione o botéo [8A] (OK) paraaplicar o icone selecionado.

NOTA ?

Apagando todos os dados em

Cartdo de SmartMediadeuma

s6vez Formatando um cartdo

de SmartMediaapaga

completamentetodos os dados

do Cartao de SmartMedia
(pagina66).

~N

J
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Criando umaPasta Nova jHOTA ~N
Esta operacéo lhe deixa criar pastas novas. Podem ser criadas pastas, nomeadas e i
organizadas como vocé quiser, fazendo com que fique mais facil de achar e selecionar Uma pastanovanéo pode ser
L feitaem “Tab” configurada.

seus dados originais.

\_ J
1.Chame apaginadatelade Selecdo de Arquivo paraaqual vocé desejacriar uma NOTA A
pastanova. Telade Diretdrios de pastapara

ousuério (USER)
Natelade“Tab” de usuario 0s

2.Pressione o botéo [7Y¥] (FOLDER) parachamar atelaparadar umanome a pasta diretorios de pastas podem

nova. conter até quatro niveis. Ototal
demaximo nimero dearquivos
evfoie — e
pastas que pode ser
[.1] armazenado é 740 (370 paraos
TUUE | (W23 [ -0 ) (@ne! | [ELETE) [GAMCEL PSR-1500), mas isto pode

diferir dependendo daduragéo

dos nomes do arquivo.O

ndimero maximo de arquivos/

pastas que pode ser

armazenado em umapastano
“Tab” deusuério € 250.

. J

3. Digite o nome da pasta (veja abaixo).

Inserindo Caracteres

As instrugdes que seguem mostram avocé como inserir caracteres nomeando seus
arquivos/pastas etambém quando usar o Buscador de Masica. O método € o mesmo
usado quando seinserem nomes e numeros em um telefone celular.

-WIE’_
[case] [ai-1] [abe2] [defa] [onid | (w15 ] (wao6) [ 0K
(x6on] [pars7] [tuve] fuxvzs] (.0 ] [sast ] DELERE GARGEL

Ainsercao de caractéres deve ser feitanatelamostrada abaixo.

1. Mude o tipo de caréater apertando o botéo [14].
» Sevocé selecionar um idiomadiferente de japonés como o Idioma Padr&o (pagina
60), os seguintes tipos diferentes de caractere estardo disponiveis:

CASE ..o, Alfabeto (letras maiusculas, tamanho médio), niumeros
(tamanho médio), sinais (tamanho médio)

(oF- 1Y S Alfabeto (letras minUsculas, tamanho médio), nUmeros
(tamanho médio), sinais (tamanho médio)

»Sevocé selecionar o japonés como o Idioma Padréo (pagina 60), os seguintes tipos
diferentes de caractér e tamanhos poderao ser usados:

N (kana-kan) ............ Hiragana e Kanji, sinais (tamanho amplo)

AF (kana) .....cccceeeeeenne, Katakana (tamanho normal), sinais (tamanho amplo)

B (kana) oo, Katakana (tamanho médio), sinais (tamanho médio)

UNMBC.iiiievieeeeeee, Alfabeto (letras maitisculas e mindsculas, tamanho amplo),
nimeros (tamanho amplo), sinais (tamanho amplo)

ABC ...t Alfabeto (letras maitsculas e minusculas, tamanho médio),

nimeros (tamanho médio), sinais (tamanho médio)

2.Useodisco deentradade dados [DATA ENTRY] paramover o cursor paraa
posicao desejada.
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3.Pressione os botdes [2A ¥]—[6A ¥] e[74],que correspondem ao caractere que
vocé desejainserir

Varios caracteres diferentes séo designados paracadabotéo,
e0s caracteres mudam cadavez vocé aperta o botéo.

* Apagando caracteres

Mova o cursor parao caractere que vocé deseja apagar usando o disco de entradade
dados [DATA ENTRY], e aperte o botéo [7¥] (DELETE). Para apagar todos os
caracteres nalinhade umaso vez, pressione e segure o botdo [7¥] (DELETE).

*Inserindo caracteres
Mova o cursor ou aperte outro botédo de entrada de letra.

*Cancelando ainsercao de caracteres
Aperte o botdo [8Y] (CANCEL).

e Inserindo sinais especiais (trema, acento, japonés “ *” e“ &)

Selecione um caractere parao qual um sinal serd adicionado e aperte o botao [6Y]
antes deinserir o caractere.

e Inserindo sinais

1. Depois deinserir um caractere de fato movendo o cursor, aperte o botdo [6¥] para
chamar alistade sinais.

2.Useodiscodeentradade dados [DATA ENTRY] paramover o cursor parao sinal
desejado, entédo aperte o botéo [84A] (OK).

*Inserindo numeros

Primeiro, selecioneum dos seguintes: “A B C” (alfabeto detamanho amplo), “ABC”
“CASE” (alfabeto maitsculo médio) e “case” (alfabeto mintsculo). Entdo, pressionee
segure o botéo apropriado, [24& ¥]-[5A V]|, [6A] e [7A], durante algum tempo, ou
aperte repetidamente até que o numero desejado seja selecionado.

 Convertendo em Kanji (idiomajaponés)

Quando aentrada“hiragana” é acionada caracteres sao mostrados em telainversa
(destacados), aperte o botdo [ENTER] umaou vérias vezes para converter 0s
caracteres no kanji apropriado. Para efetuar amudancade fato, aperte o botéo [S4A]
(OK) ouinsirao proximo caractere.

Quando aentrada“hiragana” é acionada sao mostrados caracteres em telainversa
(destacados):

*Reconvertendo os caracteres em outro kanji

Aperte o botdo [ENTER].

*Mudando aareainvertida

Useo disco de entradade dados [DATA ENTRY].

*Mudando o kanji convertido de voltapara*“hiragana”

Aperte o botdo [7Y] (APAGUE).

eLimpando aareainvertidadeumasé vez

Aperte o bot&o [8Y] (CANCELE).

eInserindo o préprio “hiragana” (sem converté-lo)

Aperte o botdo [84] (OK).

4. Pressione o bot&o [84] (OK) parainserir o nome novo de fato e retornar atela
anterior.

NOTA ?

NOTA ?

Os seguintes sinais ndo podem
serusados paraumnomede
arquivo /pasta. ¥\/:*?“ <>|

No caso de caracteres que nao
s&o acompanhados por sinais
especiais (com aexcegdo de
kanakan e katakanatamanho
médio), vocé pode chamar a
listade sinais apertando o
bot&o [61] depois de selecionar
um caractere (antes deinserir
deum caractere).

-

~N

J

72



Restaurando as configuracdes programadas de fabrica

Restaurando as configuracdes programadas pela fabrica

Restaurando o Sistema Programado pela Fabrica NOTA 2 ? N
Enquanto vocé seguraatecla C6 (Gltimateclano teclado na extremadireita), ligue o x x
. Aoperacao derestauragdo das
botao [POW~ER]- . configuragdes programadas
Estaoperacdo tem o mesmo resultado e funcionacomo um atalho paraarestaurar a pelafabricando afetaas
configuracéo do sistemaexplicadano passo 2 daproximasecao. ConfiguragGes de Internet.
Parareajustar as

Configuragdes de Internet, se
refiraapaginal7s.
. J

Restaurando as configuracdes programadas pela fabrica

Independentemente por item A CUDADO
Estaoperagédo apagatodos os
seus dados originais parao

1.Chame atelade operag&o. respectivo item (MIDI SETUP,
[FUNCTION] -[I] UTILITY - TAB[»] SYSTEM RESET USER EFFECT, MUSIC FINDER,
eFILES&FOLDERS).

2. Selecione os itens apertando os botdes [14 V]-[34A V).

SYSTEM SETUP Restaura os parametros de configuragéo de sistema para os originais de fabrica.
SerefiraalListade Dados anexa para detalhes sobre quais parametros
pertencem aconfiguragéo de sistema.

MIDI SETUP Restaura as configuragdes de MIDI, inclusive os modelos de MIDI natelade
usuario, parao original de fabrica.
USER EFFECT Restaura as configurac8es de Efeito de Usuario, inclusive os tipos de efeito,

tipos de mestre EQ, etipos de harmoniavocal (PSR-3000) criados pelatelade
“Mixing Console” as configuragdes originais de fabrica.

MUSIC FINDER Restaura os dados de Buscador de MUsica (todas as gravagdes) paraas
configuracdes de fabrica.

FILES & FOLDERS | Apagatodos os arquivos e pastas armazenados natelade Usuério.

REGIST Apagatemporariamente as configurag6es de Memoria de Registro atuais do
banco selecionado. O mesmo também pode ser feito ligando o botdo [POWER]
enquanto seguraateclaB5 (Gltimatecla Si ou B naextremadireita do teclado).

UTILITY

LALLL T T R F T el T O G LT 3 SYSTEN RESET

Factory Reset operatoin does not SYSTEH SETUP
FILES .

A @ & reset Lansusss, Ouner Hane, LCD E r
Brishtness. Lyrics Backaround or
Uideo Dut Farameters. HIDT SETUR

B[ (4 1o reset these rarancters. FILES C—ja
load the Preset Susten Setur

o e JFACTORY RESET &
- EXECUTE CAUTION!
[SYSTEH SETUP | All User files and folders K]
[] WIDI SETUP are lost when E]
O uSER EFFECT

— FACTORY RESET

~/HARR e EseroLDERS® is
AOW  selected amd Factors Reset
FOFF  is executed.

[J WUSIC FIHDER
[ FILESZFOLDERS
[] REGIST
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Restaurando as configuracdes programadas de fabrica

3. Selecione acaixado item aser reajustado paraas configuracdes de fabrica
apertando o botdo [4A V).

4. Pressione o botéo [D] para executar aoperacdo de reajuste de Fabrica paratodos
os itens selecionados.

Salvando e chamando suas configuragcdées como um unico arquivo

Paraos itens abaixo, vocé pode salvar suas Configuragdes Originais como um Unico
Arquivo parauso futuro.

1. Facatodas as configuracdes desejadas no instrumento.

2.Chame atelade operacéo.
[FUNCTION] - [I]] UTILITY - TAB[»] SYSTEM RESET

3.Pressioneum dos bot6es [F]-{I] parachamar atela pertinente para salvar seus
dados.

SYSTEM SETUP Conjunto de parametros de varias telas, tais como Funcdo [FUNCTION] UTILITY e
telade configuragédo de microfone sdo tratados como um Gnico Arquivo de
Configuracgéo de sistema. Serefiraa Listade Dados anexa paradetalhes sobre
quais parametros pertencem aconfiguragéo de sistema.

MIDI SETUP As configuragdes de MIDI, inclusive os modelos de MIDI natelade Usuério, séo
tratadas como um Unico arquivo.
USER EFFECT As configuracdes de Efeito de Usuario, inclusive os tipos de efeito, tipos mestre

EQ, etipo de harmoniavocal (PSR-3000) criados pelas telas de “Mixing Console”
séo tratadas como um Unico arquivo.
MUSIC FINDER Todas as gravac6es do Buscador de Mlsica sdo tratadas como um Unico arquivo.

4. Selecione um dos “tabs” (outro diferente do pré fixado) apertando os botdes TAB
[]]»],

Vejaque o arquivo natelade “tab” pré fixado € o arquivo de configuracdes de fabrica.
Sevocé seleciona-lo, as configurac@es originais do item respectivo seréo
restabelecidas. (Este € o mesmo resultado como na pégina 73 “Restabelecendo as
Configuragdes -programadas pelafabricaindependentemente através deitem.”)

5. Salve seu arquivo (pagina 67).
6. Paratrazer de voltaseu arquivo, selecione apaginaonde vocé salvou o arquivo

(mesma“tab” e paginaconforme especificado no passo 4), e aperte o botao [A]-[J]
correspondente.
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Copia de seguranca de dados

Para segurancados dados Yamaharecomendaque vocé copie ou salve seus dados

importantes em midia de armazenamento separada, como um cartdo de SmartMedia
ou dispositivo de armazenamento USB. Isto funcionacomo um auxilio conveniente se
amemoriainternafor danificada.

Dados que podem ser salvos

1. Musica*, Estilo, Multi Pad, Memd&ria de Registro, Banco e Voz

2.Gravacdo de Buscador de musica, Efeito **, Modelo de MIDI

e Arquivo de Sistema

*Msicas Protegidas (aquelas comindicagéo “ Prot.1/Prot.2" no canto esquerdo superior do nome de arquivo) ndo podem ser
salvas.

Porém, misicas com aindicacéo “Prot.2” podem ser

movidas (operagao recortar-e-colar “ cut-and-paste”) paraum cartéo de SmartMediacom documento de identidade (ID).
Musicas com aindicagéo “Prot.1” ndo podem ser movidas paramidiaexternas.

*Dados de Efeito incluem os seguintes:

-Dados editados ou salvos no “Mixing Console “EFFECT/EQ”

- Dados editados ou salvos do tipo Harmonia Vocal (somente PSR-3000)

O processo de backup é diferente paraos tipos dedados 1 e 2 acima.

Processo de copia de seguranca

1. Inserte/conecte as midias de backup (destino),como um cartdo de SmartMediaou
dispositivo de armazenamento USB.
2.Chame atelaque contém os arquivos a serem copiados.

MUSICA: wvvvveeeeeiiiiiiieeeeens Aperte o botdo [SONG SELECT].
EStilo: v, Aperte o botdo [STYLE SELECT].
MultiPad: .......cccccceeeeenn. Aperte o botdo [MULTI PAD SELECT].
B.Memoériade Registro: . Aperte o botdo [REGIST. BANK].

VOZ: it Aperte um dos bot&es VOICE.

3. Selecione a“tab” de usuario (USER) usando os botdes TAB [][»],
4. Pressione o botéo [3¥] (COPY) para copiar o arquivo/pasta.
A janelaparaaoperacdo de Copiaaparece naparte inferior datela.

|m felect Filesrfolders. I

5.Pressione o botédo [6¥] (ALL) para selecionar todos os arquivos/folders indicados na
telaatual etodas as outras paginas.

Para cancelar aselecéo, aperte o botdo [6¥] (ALL OFF) novamente.

6. Pressione o botéo [7¥] (OK) para confirmar aselecdo de arquivo/pasta.

Para cancelar aoperacédo de Cépia, aperte o botao [8Y¥] (CANCEL).

7.Selecione a“Tab” de destino (CARTAO ou USB) onde o arquivo/pasta sera
copiado, usando os botGes TAB [«[»],

8. Pressione o botéo [4¥] (PASTE) para colar o arquivo/pasta.

Se umamensagem aparecer indicando que os dados ndo podem ser copiados
Musicas protegidas (“Prot. 1/Prot.2” éindicado no canto superior esquerdo do nome
do arquivo) estéo incluidas nos arquivos copiados. Estas musicas protegidas ndo
podem ser copiadas. Porém, musicas com aindicacéo “Prot.2” podem ser movidas
(operacao recortar-e-colar “ cut-and-paste”) paraum cartdo de SmartMediacom
documento deidentidade (ID).

Gravagao de Buscador de musica, Efeito, Modelo de MIDI e Dados de sistema
1.Insira/conecte as midiade backup (destino), como um cartdo de SmartMedia ou
dispositivo de armazenamento USB.

2.Chame atelade operacdo.

[FUNCTION] - [I] UTILITY - TAB [«l[»] SYSTEM RESET

3. Pressione um dos botdes [F]-[I] parachamar atela para salvar seus dados.

4. Selecione a“Tab” apropriada (CARTAO ou USB) onde vocé quer salvar os dados
usando os botdes TAB [« [»],

5. Salve seus dados (pagina 67).
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Usando, criando e editando vozes

Caracteristicas das vozes

Referéncia parapaginas do Guia Rapido

Tocando as vozes .......... pagina 29
Tocando varias Vozes .... pagina29

Otipo de Voz e suas caracteristicas sdo indicados acimado nome da Voz Pré fixada.

Live! Estes sons de instrumento acustico foram sampleados em estéreo, paraproduzir um
som auténtico erico, criando umaatmosferae um ambiente.

Cool! Estas Vozes capturam as texturas dinamicas e nuances sutis de instrumentos
elétricos, gragas aumaquantiaenorme de memoéria e programagao sofisticada.

Sweet! Estes sons de instrumento acUstico também se beneficiam datecnologia sofisticada
da Yamaha - e caracterizam um som téo finamente detalhado e natural, que vocé
podejurar que estatocando acoisareal!

Drums Varios sons de tambor e percusséo sdo designados ateclas individuais, lhe deixando
tocar os sons do teclado.

SFX Varios sons de efeitos especiais sdo designados ateclas individuais e o deixam tocar

os sons do teclado.

Organ Flutes!

Esta Voz auténticade 6rgédo lhe deixa usar o Criador de Som para ajustar varias
sequéncias eincrementar seus sons de 6rgao originais. Veja pagina 99 para detalhes.

Mega Voice
(PSR-3000)

O objetivo das Mega Vozes é que elas ndo sejam tocadas no teclado. Elas sao
projetadas principalmente parauso com sucessédo de dados gravados de MIDI (tais
como musicas e estilos). Algumas Vozes de viol&o e baixo, em particular, foram
criadas como Mega Vozes para o PSR-3000, e sdo facilmente diferenciadas das
Vozes normais pelos seus icones natelade Selegéo de Voz.

O que faz as Mega Voices especiais € o seu uso davelocidade paratrocar. As vozes
normais também usam este recurso - mudando a qualidade do som e/ou o nivel de
umaVoz deacordo com o modo que vocé toca, fortemente ou suavemente. Isto faz
as vozes do PSR-3000 soarem auténticas e naturais. Porém, com as Mega Vozes,
cadaalcance develocidade (amedidadasuaforgaao tocar) tem um som
completamente diferente.

Por exemplo, umaMega Voz de violdo inclui os sons de varios técnicas de
performance. Em instrumentos convencionais, Vozes com estes sons diferentes
seriam chamadas através de MIDI e seriam tocados em combinacéo para alcancgar o
efeito desejado. Porém, agoracom as Mega Vozes, um trecho de violdo pode ser
tocado com apenas uma Unica Voz, usando valores de velocidade especificos, para
tocar os sons desejados.

Por causadacomplexidade destas Vozes e as velocidades precisas necessarias para
tocar os sons, elas ndo foram planejadas para serem tocadas no teclado. Porém, elas
s&@o muito Uteis e convenientes quando se estiver criando dados de MIDI -
especialmente quando vocé quer evitar usar varias vozes diferentes s6 paraum Unico
trecho de instrumento.

NOTA ?

Compatibilidade de Mega
\oices (PSR-3000)

As Mega Vozes séo exclusivas
do PSR-3000e n&o séo
compativeis com outros
modelos. Qualquer dado de
musicalestilo criados porvocé
no PSR-3000 que usam as
Mega Vozes ndo serdo tocados
corretamente quando em
outrosinstrumentos.

\-
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Usando, criando e editando vozes

Tocando diferentes vozes simultaneamente

Oteclado PSR-3000/1500 possui varias fungdes e conveniéncias de desempenho que
nao estdo disponiveis em um instrumento acustico. Isto Ihe permite tocar véarias vozes
diferentes juntas em uma“camada”, ou tocar umaVoz com suamao esquerda
enquanto vocé tocauma Voz diferente (ou até mesmo duas vozes!) com suamao
direita.

Regides do Teclado (Direita 1, Direita 2, Esquerda)

As vozes podem ser designadas independentemente para cadaregido do teclado:
Direital, Direita 2, e Esquerda. Vocé pode combinar estas regides usando os botdes
PART ON/OFF para criar um som de conjunto.

Combinag¢des das Regides do teclado

Tocando umaunicaVoz (regido Direita 1) NOTA g ?
Vocé podetocar umaunicaVoz usando o alcance do teclado inteiro. Isto € usado para LA

. justando o equilibrio de
performance normal, por exemplo,com aVoz de piano. volumeentre as regides
Ajuste o equilibrio devolume
entreas partes natela

BALANCE (pagina40).

Right 1 part

Tocando duas Vozes simultaneamente (regides Direitale 2) NOTA
Vocé pode simular um dueto de melodia ou pode combinar duas Vozes semelhantes
paracriar um som mais espesso.

g

Especificando o ponto de

divis&o (o limiteentre o alcance

damao direitae esquerda) Veja
pagina105.

C

§

]

i
oo

Right 2 part
Right 1 part

TS -
Serefiraapéagina 78 paraoperacdes de sele¢do de Voz paraaregido Direita 2.

Tocando Vozes diferentes com as méos esquerda e direita (regides Direitale
Esquerda)

Vocé podetocar Vozes diferentes com as maosesquerdae direitas. Por exemplo,
tentetocaraavoz grave com suamao esquerdae avoz de piano com suamao
direita.

Aluzdo teclado seiluminarano ponto de divisdo do teclado.

Left part =

— Right 1 part

R TV

Serefiraapagina80 paraoperagdes de selecao de Voz paraaregido esquerda.

Tocando trés Vozes diferentes com as maos esquerda e direita (regides Direital,2 e
Esquerda)
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Usando, criando e editando vozes

Tocando diferentes vozes simultaneamente
Vocé pode combinar estas trés partes paracriar um som de conjunto.

Left part = Aight 2 parl
= Right 1 part

)

Tocando duas vozes simultaneamente

Vocé pode tocar duas Vozes simultaneamente com as regides Direitale 2.
1. Certifique-se que botdo PART ON/OFF [RIGHT 1] estaligado.

2. Pressione o0 botdo PART ON/OFF [RIGHT 2] paraliga-lo.

mmmsmnmnmm o PRAT BELECT 2nsnmmmnmnn
QT O a1 (A2

R

3. Pressioneum dos botdes de VOZ parachamar atelade selecdo de Voz paraa
regido Direita 2.

YOICE
o o OF puio o OB o somor o Bl 0 o oI

| AN | R O | |
cneer O aae OMRERN'G BB o™ offilr 0 we  voceerr

D | N S | || N |

4. Pressione o botdo TAB [«] paraselecionar atela pré fixada.

VOICE(RIGHT2)

P Musotte |mmisteiisch

|m TuttiAccrd |ﬂ Bandoneon

|m SmallAccrd |w SoftAccrd
Sweet!

|m Accordion @l Harmonica

|m TanzohAccrd |!]MudernHarp

M AccordiondHarmonica
| r2 P

HAHE GUT GOPY | PRSTE | DELETE" SAVE [FOLDER| DEHO

(i

5. Pressione um dos botdes [A]-[J] paraselecionar umaVoz.

1

NOTA g ? N

NOTA g ? N\

Paraaparte selecionada, a
marca < aparece adireitado
nome danatelaPrincipal.

Selecionando Vozes
rapidamente pararegioes
Direitale?2

Vocé pode selecionar
rapidamente Vozes das regides
direitale?2,através dos
Botdes. Pressione e segureum
bot&o de Voz, e entdo
pressioneooutro.A Vozdo
primeiro botdo apertado é
automaticamente fixadaparaa
regido Direita1,enquanto que
a oz do segundo bot&o
apertado éfixaparaaregiao

Direita2.
. J
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Usando, criando e editando vozes

Tocando diferentes vozes simultaneamente

6. Toque o teclado.

7.Pressione 0 botdo PART ON/OFF [RIGHT 2] novamente paradesliga-lo.

NOTA ?

Ligando edesligando aregido
direita2 com o pedal

Vocé pode usar o pedal para
ligar e desligar aregido direita
2(quando estaestiver
designadaapropriadamente;
pagina191). Estafuncao é util
paraligar e desligar aregido
direita2 enquanto vocétoca.

-

~N

J
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Usando, criando e editando vozes

Tocando diferentes vozes simultaneamente

Tocando Vozes Diferentes com as maos Esquerda e direita

Vocé pode tocar Vozes diferentes com as méos esquerdae direita (regido Direitale
Esquerda).

1. Certifiqgue-se que o botdo PART ON/OFF [RIGHT 1] estaligado.

2. Pressione o botdo PART ON/OFF [LEFT] paraliga-lo.

ST O RGHT1 CMGHT2

3. Pressione um dos botdes de VOZ parachamar atelade selecdo de Voz paraa
regido Esquerda.

YOIGE
0 o Ceruss Ormeos O BEE o mone o e o oao

ol
[N N D D N |
OTRAPET O mams ORGSO B T O PR O we  wom T

W

4. Pressione o botdo TAB [«] paraselecionar atela pré fixada.

VOICE(LEFT)

USER | CARD

P Musotia |mmisteiisch
|W TuttiAccrd |g Bandoneon

|m SmallAccrd |w SoftAccrd

@ Harmonica

Sweet!
|W Accordion |

|ﬁ TangohAccrd |!]MudemHavp

M AccordiongHarmonica
| e F

HAHE GUT COPY | PRSTE| DELETE| SAVE [FOLDER| DEHO
2 3 L] & a

5. Pressione um dos botdes [A]-[J] paraselecionar umaVoz.

1

6. Toque o teclado.

7.Pressione o botdo PART ON/OFF [LEFT] novamente para desliga-lo.

NOTA ?

Paraaregiao selecionada, uma
marca“v" aparece adireitado
nome daVoz natelaPrincipal.

NOTA @ R

Ligando ou desligando aregido
Esquerdacomum pedal

Vocé pode usar um pedal para
ligar oudesligar aregido
esquerda(quando aregido
Esquerdaestiver designada
apropriadamente; pagina191).
Isto é Gtil paraligar e desligar a
regido esquerdaenquanto vocé

toca.
. J
NOTA @ N
Especificando o ponto de
divisdo (o limite entre as méos
direitae esquerda)vejaa
pagina105.
J

80



Usando, criando e editando vozes

Mudando a afinacao

Transponhaaafinacdo do teclado para cimaou abaixo (em semitons).
* Transpondo durante aperformance

Vocé pode ajustar atransposicao desejadado som global do instrumento apertando

os botbes TRANSPOSE [-] /[+].
* Transpondo antes da performance

Mude as configurag@es datransposicdo natelade “Mixing Console”. Vocé pode
ajustar atransposicao paraaafinacao de teclado (KBD), reproducéo de musica
(SONG), ou som global do instrumento (MASTER), respectivamente.

1.Chame atelade operacéo.
[MIXING CONSOLE] - TAB [«l[»] TUNE

2.Useos botdes [1A ¥]|-[3A ¥] parafixar atransposicao.

Ajustando a afinacao do instrumento inteiro

Vocé pode ajustar aafinacao do instrumento inteiro, Gtil quando vocé tocao PSR-
3000/1500 junto com outros instrumentos ou CD de musica.

1.Chame atelade operacéo.
[FUNCTION] . [A] MASTER TUNE/SCALE TUNE . TAB [«4] MASTER TUNE

2.Useos botdes [4A ¥]/[5A ¥] parafixar aafinacéo.
Aperte os botdes 4 0u 5’s [A] e [¥] simultaneamente parareajustar o valor paraa
configuracao de fabrica (440.0 Hz).

NOTA g ?

Note que afuncéo de Melodia
(Tunefunction) néo afetao
Drum Kit ou SFXKit Vozes.

\-

~N

NOTA

Hz (Hertz):

Estaunidade de medidase
refereafreqiiénciadeum som
erepresentaonimerode
vezes queumaondadesom
vibrapor um segundo.

\-

Escala de afinacao

Vocé pode selecionar vérias escalas paratocar em afinagdes adaptadas para
periodos historicos especificos ou géneros de musica.

1.Chame atelade operacéo.
[FUNCTION] . [A] MASTER TUNE/SCALE TUNE . TAB [®] SCALE TUNE

2. Selecione aregido desejada que vocé quer fixar aescalausando
0s botdes [6A V]| /[7A V.
Selecione a caixa apertando o bot&o [8A].

3.Use os botdes [A]/[B] paraselecionar aescaladesejada.
A afinagéo de cadanota paraaescalaselecionadaéindicadana
ilustracdo do teclado no canto superior direito datela.
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Usando, criando e editando vozes

Mudando a afinacao

4. Mude as seguintes configuracdes se necessario.

* Afinando as notas individuais do teclado (TUNE)
1. Pressione o botéo [3A ¥] botdo paraselecionar anotaaser afinada.
2.Useos botdes [4A ¥]/[5A ¥] parafixar aafinacdo em centésimos.

» Determinando anota basica para cadaescala.

Aperte o botdo [2A ¥] paraselecionar anotabésica.

Quando anotabasicaé mudada, aafinacdo do teclado é transposta, aindaassim
mantém arelacdo de afinacdo original entre as notas.

Tipos de escalas pré- configuradas

EQUAL Oalcance de afinagdo de cada oitava € dividido igualmente em doze partes, com
cadameio-passo espagado uniformemente na afinagdo. Este € o método de
afinagcdo mais usado em musica hoje.

TEMPERAMENT Estas afinagdes preservam os intervalos matematicos absolutos de cada escala,
especialmente para acordes de triade (base, ter¢a, quinta). Vocé pode ouvir
exemplos melhores em harmonias vocais atuais, tais como coros e canto a
capela.

PURE MAJOR Estaescalafoi inventada pelo fil6sofo grego famoso e foi criada a partir de uma

PURE MINOR série de quintas perfeitas que se desmoronam em uma Ginica oitava.

PYTHAGOREAN As tercas nesta afinagdo sao ligeiramente instaveis, mas quartas e quintas sao
bonitas e apropriadas paraalgumas conducdes.

MEAN-TONE Estaescalafoi criadacomo umamelhorianaescala Pitagoreana, tornando o

terceiro intervalo maior mais “afinado.” Isto era especialmente popular entre os
séculos 16 e 18. Handel, entre outros, usava esta escala.

WERCKMEISTER

Esta escalacompostacombinaos sistemas de Werckmeister e Kirnberger, que

KIRNBERGER eram eles melhorias nas escalas de meio-tom e Pitagoreana. A caracteristica
principal desta escala é que cadateclatem seu préprio carater. A escalaera
extensivamente usada durante o tempo de Bach e Beethoven, e mesmo agora é
freqiientemente usada quando se executamusicas de épocaem espineta.
ARABIC Use estas afinacdes quando tocar misica arabe.

Afinando valores para escalas préfixadas (nota béasica: D6/C) (em centésimos)

(&2 D Eb E F F# G | Ab | A Bbh B

EQUAL TEM-
PERAMENT

PURE MAJOR 0

297 39 156 (141 =23 | =94 | 2.3 [-273 |-15.6] 180 |-11.7

PURE MINOR 0

3536 | 3.9 | 156 | -141 ] 23 | 313 | 2.3 I41 | -15.6| 180 | -11.7

PYTHAGOREAN| ©

MEAN-TONE 0

S24.2 | 70 102 | ST 3 | -2053 | 30 | 273 | -10.2 ) O | -172

WERCKMEISTER | ©

o2 | 278 | 63 | -102 ] 223 | -11F | -39 | 278 | <17 -39 | T8

KIRNBERGER 0

Slo2 | 70| 63 | -14 | 23 | -102 | =30 | -7 | -10.2] -39 | -11.7

ARABIC 1 0

0 -50.0 0 0 0 0 0 o -50.0 o] 0

ARABIC 2 0

0 0 0 -50.0 0 0 1] 0 0 0 -50.0

*Natela, sdo mostrados os valores arredondados.

NOTA ? A

Centésimo:

Em condi¢des musicais um
“centésimo” €1/100deum
semitom. (100 centésimos igual
aum semitom.)

J

NOTA ? N

Retornando aescaladesejada
imediatamente
Registreaescaladesejadana
Memériaderegistro. Certifique-
sedemarcar oitem escala
(SCALE) quando fizero
registro (pagina129).

- J

82



Usando, criando e editando vozes

Adicionando efeitos as vozes tocadas no teclado

O PSR-3000/1500 possui caracteristicas de um multi-processador sofisticado de
sistemade efeitos que possaacrescentar profundidade e expressdo paraseu som.

1. Selecione a parte desejada paraa qual vocé quer acrescentar efeitos apertando um
dos botdes PART SELECT.

2. Pressione o botéo [VOICE EFECT] parachamar atelade EFEITO de VOZ.

WOICE EFFECTIRIGHT1)

IRITIAL TOUCH: OH
, [HARKORY. ECHO: 0FF ] OFF
HOHO-POLY: POLY
DSP:ON DSP_URRIATION: OFF
QST O MGHT1 ChiHT: I VOICE EFFeCT I
i E e PR i
pSp
‘I 2 THITIALHARMOMY. HOHD-~ VARIA-
TOUGH- —EGHO- SUSTAD POLY— —D5P— —TI0H
LTS on ['] HORO ||CTEN|| o6
OFF_||W1338 (TEW)| OFF |73
il ra rna i i na

3.Useos botdes da parte infeiror datela para aplicar efeitos as Vozes.

Parametros de Efeito

INITIAL TOUCH Acionaou desligaarespostadetoque do teclado. Quando isto é desligado, o
mesmo volume é produzido ndo importa quao forte ou suave vocé toque o

teclado.

NOTA ? N

HARMONY/ECHO Os tipos de Harmonia/Eco séo aplicados as Vozes da méo direita (pagina 85).

SUSTAIN Quando afungédo Sustentar estaligada, todas as notas tocadas no teclado
(somente regides Direita 1/2) séo sustentadas por um tempo mais longo. Vocé

também pode ajustar a profundidade da sustentagéo (pagina 98).

NOTA

MONO/POLY Isto determina se a Voz é tocada monofonicamente (s6 umanotade cadavez)
ou polifonicamente. Usando o modo de MONO, |he permite tocar
separadamente, conduzir sons (como instrumentos de metal) mais
realisticamente.

Também o deixa controlar expressivamente o efeito de Portamento

(dependendo da oz selecionada) tocando legato.

DSP/DSP VARIATION | Com os efeitos digitais contidos no PSR-3000/1500, vocé pode somar
atmosfera e profundidade a suamusicaem umavariedade de modos, tais
como somando “reverb” que fazem parecer que se estdtocando em umasala
de concerto.

*Obotdo de DSP é usado paraligar ou desligar efeito DSP (Processador de
sinal digital) paraaregido do teclado atualmente selecionada.

*Obotédo de Variagdo DSP é usado para mudar entre as variagdes do efeito
DSP. Vocé pode usar isto enquanto toca, por exemplo, mudar avelocidade

giratériadevagar ou rapida (slow/fast) do efeito de locutor rotativo.

Vocé pode usar um pedal para
acionar os efeitos de
Harmonia/Eco (pagina191).
.

Portamento:
Portamento é umafung&o que
criaumatransicao estavel em
afinagdo daprimeiranota
tocadanoteclado paraa
préxima. Otempo de
portamento (0 tempo da
transicao de afinagdo) pode ser
ajustado pelatelade“Mixing
Console” (pagina88).

NOTA ? N\

Selecionando o tipo de Harmonia/Eco

Vocé pode selecionar o efeito de Harmonia/Eco desejado de umavariedade de tipos.
Parafazer o tipo vocé selecionou aqui efetivo, ajuste HARMONIA/ECO natela
mostradano passo 2 acima.

1.Chame atelade operagéo.
[FUNCTION] - [F] HARMONY/ECHO

- J

DSP:

SignificaProcessador de Sinal
Digital (ou Processando). O
DSP mudaeaumentao sinal
auditivo em umaesferadigital
paraproduzirumlargo alcance
deefeitos.

- J

83



Usando, criando e editando vozes
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2.Useos botdes [1A ¥]-[3A ¥] paraselecionar o tipo deHarmonia/Eco
(péagina 85).

3.Useos botbdes [4A ¥]-[8A ¥] paraselecionar véarias configuracdes de Harmonia/
Eco (pagina 86).
As configuragdes disponiveis diferem dependendo do tipo de Harmonia/Eco.
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Tipos de Harmonia/Eco

Os tipos de Harmonia/Eco séo divididos nos seguintes grupos e dependem do efeito
particular aplicado.

TYPF
STANDARE: DUET
. [ __STRAMDARD TRID |
Tipos deharmonia FULL CHORD
Estes tipos aplicam o efeito de harmoniaanotas ROCK DUET
tocadas nasecéo damao direitado teclado de f;',’,}',',',{‘,‘,‘{, 225,‘,
acordo com o acorde especificado nasegéo daméo BLOCK
esquerdado teclado. (Note que as configuragdes de ::::: 5333
“1+5" e“Oitava” ndo séo afetadas pelo acorde.) 4-HaY OPEH
1+5
DCTAVE
) . STRUK
Tipos de Efeitos Multi HULTL ASSIGH Tipos deeco
Estetipo aplicaum efeito especial paraacordes m'éf":ﬂ_u Estes tipos aplicam efeitos de eco
tocados nasegéo daméo direitado teclado. TRILL paranotas tocadas nasecgéo da
[ av ] méo direitado teclado atempo

com o tempo fixado.

Tipos de harmonia
Quando um dos Tipos de Harmonia é selecionado, o efeito de Harmonia é aplicado as

notas tocadas na secdo daméo direitado teclado de acordo com o tipo selecionado ~ _NOTA A
acimae o acorde especificado nasecao de acorde do teclado mostrado abaixo. Cancelando 0 som de acorde
parao efeito de harmonia
o | OB (] ey BT e Isto cancelao som do acorde
I:l ! I:l Ouor mur meims tocado no alcance de acorde
I doteclado, permitindo que
: vocéoucaso o efeito de
Ponto dediviséo : Ponto dedivisdo Ha_rmonla.
! Acione o acompanhamento
I [ACMP ON/OFF], desliguea
: sincronizacao [SYNC START],e
I ¥i — selecione“OFF" parao
Secdo deacordeparareproducdoeEfeitode | VozEsquerdae Vozes Direitale?2 parametro de Paradado
harmonia ' secdodeacorde Acompanhamento.
- Ponto de divisdo ' haraEfeito de
Ponto dediviséo (paraavozdoteclado) | Earmonia N /
(parao EStI|0)+ I
idhidiadlaulR
e—
|
Segaode oz \I;?I‘Z;fa le2
acordepara Esquerda
reproducéo de
estilo e efeito
deharmonia

Tipo de Efeitos Multi

Os Efeitos Multi determinam automaticamente as notas tocadas simultaneamente na
secdo damao direitado teclado com as regides separadas (Vozes). Ambas as regides
doteclado [DIREITO 1] e [DIREITO 2] devem estar ligadas quando se usar o Efeito
Multi. As vozes Direita 1 e 2 designam alternadamente as notas haordem que vocé
toca.

Tipos deeco

Quando um dos Tipos de Eco € selecionado, o efeito correspondente (eco, vibracao,
trémulo) é aplicado a notatocadanasecao damao direitado teclado atempo com o
tempo fixado, sem considerar se o acompanhamento [ACMP ON/OFF] e aregi&o
ESQUERDA estéo acionados. Selembre de que o tremolo funcionaquando vocé
seguraduas notas no teclado simultaneamente (as duas Ultimas notas, se mais de
duas notas séo seguradas), e entdo essas notas sao tocadas alternadamente.
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Configuragdes de Harmonia/Eco

VOLUME Este parametro estadisponivel paratodos os tipos com aexcegéo de “Efeitos
Multi”. Isto determina o nivel das notas de harmonia/eco geradas pelo efeito de
Harmonia/Eco.

SPEED Este parametro s6 é disponivel quando Eco, Vibragéo ou Trémulo é
selecionado no tipo acima. Determina a velocidade dos efeitos de Eco,
Vibragao, e Trémulo.

ASSIGN Este parametro estadisponivel paratodos os tipos exceto os “Efeitos Multi.”
Isto permite que vocé determine aregido do teclado naqual as notas de
harmonia/eco soaréo.

CHORD NOTE ONLY | Este parametro estadisponivel quando um dos Tipos de Harmonia é
selecionado. Quando estaacionado, o efeito de Harmonia sé é aplicado anota
(tocada nasecao daméo direitado teclado) que pertenceaum acorde tocado
nasecédo de acorde do teclado.

TOUCH LIMIT Este parametro estadisponivel paratodos os tipos com excegéo de “Efeitos
Multi”. Ele determinao valor de velocidade mais baixo aqual anotade
harmonian&o soara. Isto permite que vocé aplique aharmonia seletivamente,
criando acentos de harmonianamelodia. O efeito de harmonia é aplicado
quando vocétocaateclafortemente (sobre o valor fixo).

Editando o volume e o balanco (mixing console)

O *“Mixing Console” Ined&o controle intuitivo sobre os aspectos das regides do
teclado e canais de musicaeestilo, inclusive equilibrio de volume e o timbre dos sons.
Isto lhe deixa ajustar os niveis e posi¢cao de estéreo (pan) de cada Voz para ajustar o
equilibrio eimagem de estéreo, e lhe deixa ajustar os efeitos aplicados.

Procedimentos basicos

1. Pressione o bot&o [MIXING CONSOLE] parachamar atela“MIXING CONSOLE”".

FILTER TUHE | EFFEGT EB

L]
SONG AUTOREVOICE ks

LY
LY i— [ 57 |
Pl VOICE
¢ha = ! AL IR
D @ @ Plllllpln @ @ @
e[ 4 o 71
4

w

SOHG | STYLE | H.PAD LEFT |I'IIGI|'ll RIGHT2

LI

2.Useos botbes TAB [«][™]para chamar atelade configurag&o pertinente.
Parainformagé&o sobre os parametros disponiveis, vejaasec¢ao “ltens Ajustaveis
(parédmetros) natela“Mixing Console” napéagina 88.
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3. Pressione o bot&o [MIXING CONSOLE] repetidamente parachamar atelaparaas
partes pertinentes.

As telas de “Mixing Console” consistem em varias telas diferentes. Onome da parte é
indicado no topo datela. As varias telas se alternam entre as seguintes:

Telade PAINEL. Telade ESTILO. Telade MUSICA CH 1-8.

Telade MUSICA CH 9-16

4. Pressione um dos botdes [A]-[J] selecionar o parémetro desejado.
5.Useos botBes [1A ¥]-[8A ¥] parafixar o valor.
6. Salve suas configuracdes de “Mixing Console”.

» Salvando as configura¢Bes datelade PAINEL
Registre-as na Memoria de Registro (pagina 129).

» Savando as configuracfes datelade ESTILO

Salve-as como dados de Estilo.

1. Pressione o bot&o [DIGITAL RECORDING].

2. Pressione o bot&o [B] parachamar atelade criagédo de estilo (STYLE CREATOR).
3. Pressione o boto [EXIT] parafechar atelade GRAVACAO.

4. Pressione o botéo [I] (SAVE) parachamar atelade Selecdo de Estilo para salvar
seus dados, e entdo salve (pagina 67).

» Salvando as configurac@es de telade Musica (SONG CH 1-8/9-16)

Primeiro registre as configuracdes editadas como parte dos dados de musica (SET
UP), entdo salve amuasica.

Vejao criador de musica (SONG CREATOR). Telade Canal (CHANNEL). Item de
Explicacdo de configuracao (SETUP) na pagina 160.

Sobre as Partes

PAINEL

Natela PANEL PART do “Mixing Console”, vocé pode ajustar independentemente o
equilibrio de nivel entre as regifes do Teclado (DIREITA 1, DIREITA 2 e ESQUERDA),
Musica, Estilo, e Microfone (PSR-3000). Os componentes sdo 0S mesmos que
aparecem natelaquando vocé aperta o botdo [BALANCE].

ESTILO

Um Estilo consiste em oito canais separados. Aqui vocé pode ajustar o nivel de
equilibrio entre estes oito canais ou partes. Estes componentes S840 0S mesmos que
aparecem natelaquando vocé aperta o botdo [CHANNEL ON/OFF] parachamar a
telade ESTILO.

MUSICA CH 1-8/9-16

Umamusicaconsiste em dezesseis canais separados. Aqui vocé pode ajustar o nivel
de equilibrio entre estes dezesseis canais ou partes. Estes componentes sdo 0s
mesmos que aparecem natelaquando vocé aperta o botdo [CHANNEL ON/OFF] para
chamar atelade musica.

NOTA ?

Sobreas Partes
Vejaabaixo.

NOTA ? N

Fixando imediatamente todas
as partes parao mesmo valor
Umavez que vocé selecionou
um parametro no passo 4,
podevocéimediatamente fixar
o0mesmo valor paratodas as
outras partes. Parafazeristo,
segure simultaneamente,um
dos botdes [A]-{J],euseos
botdes [1]-{8] ou o disco [DATA
ENTRY].

- J
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ltens ajustaveis (pardmetros) nas Telas de “Mixing Console”

As explicacdes aseguir cobrem os itens disponiveis (parametros) nas Telas de
“Mixing Console”.

SONG AUTO REVOICE Veja péglna 89. «QOcanal RHY2naTelade
VOICE Permite que vocé reselecione as Vozes para cada parte. Quando os canais ESTILOs6 pode ser designado
de Estilo sdo chamados, nem as vozes de “Organ Flutes” nem as vozes do paraas Vozes de Drumkite
vozes do SFXKkit.

Usuario podem ser selecionadas. Quando os canais de Musica sao

- . *Quando tocar dados de
chamados, as vozes do Usuéario ndo podem ser selecionadas.

musicaGM, o canal 10 (nas

PANPOT Determinaaposicéo de estéreo da parte selecionada (canal). paginas 9-16do SONG CH) s6
VOLUME Determinao nivel de cada parte ou canal, e lhe da controle sobre o equilibrio as vozes do Drum kit poderéo
detodas as partes. serusadas.
* Somente o Drum Kit/SFXKit
podes ser selecionados parao
canal RHY2.
. J
FILTER
HARMONIC CONTENT | Permite ajustar o efeito de ressonancia (pagina 97) para cada parte.
BRIGHTNESS Determina o brilho do som para cada parte ajustando afreqiiéncia (pagina 97).
TUNE

PORTAMENTO TIME Portamento é umafuncado que criaumatransicao estavel na afinagéo da
primeiranotatocadano teclado paraapréxima. O Portamento determinao
tempo detransicdo de afinacdo. Os Valores mais altos resultam em um tempo
de mudangade afinagdo mais longo. Fixando isto para“0” resultaem nenhum
efeito. Este parametro esta disponivel quando a parte do teclado selecionada
é ajustada em Mono (pagina 83).

PITCH BEND RANGE Determina o alcance da curva de afinagdo em semitons para cadaregido do
teclado (quando um pedal é determinado para esta fungéo).

OCTAVE Determina o alcance damudancade afinagéo em oitavas para cadaregido do
teclado.

TUNING Determinaaafinagdo de cadaregido do teclado.

TRANSPOSE Permite fixar atransposicao para a afinacao de teclado (KEYBOARD),

Reproducédo de musica - playback - (SONG), ou som global do instrumento
(MASTER), respectivamente.

EFFECT

TYPE Selecionao tipo de efeito desejado (pagina 91). Depois de editar varios parametros para o
tipo de efeito selecionado, vocé pode salvar isto como um efeito original.

REVERB Ajustaaquantiado som de reverberacéo para cadaparte ou canal.

Ao lado direito daindicagéo de titulo de “REVERB,” é mostrado o nome do tipo da
reverberagéo selecionada.

CHORUS | Ajustaaquantiado som de Coro paracadaparte ou canal.

DSP Ajustaaquantiado som de DSP para cada parte ou canal.
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EQ (Equalizer)

TYPE Selecione o tipo de equalizador (EQ) adequado ao tipo de mlsica e ao ambiente de
desempenho (pagina 93). Isto afeta o som global do PSR-3000/1500.

EDIT Para editar o equalizador (EQ) (pagina 93).

EQ HIGH Determinaafrequénciade centro dafaixade EQ alta que é suavizada/aumentada para
cadaparte.

EQ LOW Determinaafreqiénciade centro da baixa faixa de EQ que é suavizada/aumentada para
cadaparte.

“Song Auto Revoice”

Estafuncéo lhe deixausar os sons de alta qualidade do instrumento com a vantagem
de usar dados de musica XG compativeis. Quando vocé toca quaisquer dados de
musica XG, disponiveis comercialmente, ou criados em outros instrumentos, vocé
pode usar “ Auto Revoice” paradesignar automaticamente as Vozes especialmente

criadas do PSR-3000/1500 (Live!, Cool!, etc.) em vez das Vozes de XG convencionais
do mesmo tipo.

1-3. Mesmaoperagéo como no “Procedimento Basico” napagina86. No passo 2,
selecionea“tab” VOL/VOICE.

4. Pressione o botédo [G] (SETUP) parachamar atelade AUTO REVOICE SETUP.

5.Useos botdes [1A ¥]-[3A ¥] paraselecionar aVoz a ser substituida.

MIXING CONSOLE{PANEL PART)
AUTO REVOIGE SETUR
VOIGE HAHE REVOIGE 1O
IUE!_ GRAMD PHO m
0L! E.PIAHD

DRANBAR DRGAN L1 JAZZ ORG
0LY ORGAH

N0 REVOICE

A |HYLOH GUITAR HO REVOIC
¢ @ HO REVOIC

E HO REVOIC
BASIC | ]
’ RO Rever RN =
W0 REVOICE
) — REUDICE 10 ALL Mo | SN )
LIVE! GRAHF PHO REVOIGE

LIVE! HARH GRHD
HO REVOICE

YOIGE HAHE
[ avy K  avy ]

v
e
7

6.Use os botbes [4A ¥]|-[6A ¥| paraselecionar aVoz parasubstituir o XG
selecionado no passo 5.

Varias configuracdes de Revoice diferentes estdo disponiveis usando os botdes [F]/[1]/
[J], parachamar as configuracdes de Revoice recomendadas convenientemente em

umaacéo.

ALL REVOICE: ............... Substitui todas as Vozes de XG substituiveis por Vozes de
altaqualidade do PSR-3000/1500.

BASIC REVOICE.: ........... Substitui s6 as Vozes recomendadas que sdo apropriadas
pelo playback.

ALL NOREVOICE.: ......... Todas as Vozes retornam as Vozes de XG originais.
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7.Pressione o botdo [84] (0 OK) paraaplicar suas configuracdes de Revoice.
Para cancelar aoperacéo de Revoice, aperte o botéo [8Y¥] (CANCEL).

8. Natela VOL/VOICE, aperte o bot&o [F] paraacionar SONG AUTO
REVOICE.

Tipo de Efeito
Selecionando um tipo de Efeito

1-3. mesmaoperag¢ao como no “Procedimento Basico” napagina86. No passo 2,
selecionea“tab” de EFEITO.

4. Pressione o botéo [F] (TYPE) botéo parachamar atelade selecédo detipos de
efeito.

MIXING CONSOLE(P ANEL PART)

B[@ REVERE : HAl El‘
" 2|19 O[99 F=-
o @ I[:Hl]llllg:l:llllllllg? @ 1

MIXING CONSOLE
VOL/VOICE | FILTER | TUHE

ELOCK :DSPAIRIGHTL]
CATEGORY:REVERE
TYFE iHALL3

——BLOGK—— ——PRRI——
REVERB 0FF
CHORUS

r5P1 RIGHT2

DsP2 CHORUS
FLRAHGER HALLS
PHASER HALL W

DISTORTION HALL L
HAH

DYHAKIC ROOHZ
ROTARY SP

NOTA g ? N

DSP:

Significa Processador Digital

de Sinal (ou Processando Sinal

Digital). O DSP mudae melhora

o sinal auditivo naesfera

digital paraproduzir um grande
alcance de efeitos.

. J
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Efeito Bloco | Partes Aplicaveis do efeito Caracteristicas do Efeito

REVERB Todas as partes Reproduz o ambiente de tocar em uma salade concerto
ou clubedejazz.

CHORUS Todas as partes Produzum somrico e encorpado, como se varias parte
estivessem sendo tocadas simultaneamente.

DSP1 Estilo Canais de Masica 1-16 Além dos tipos Reverb e Coro, 0 PSR-3000/1500 tém o
efeito especial DSP, que inclui efeitos adicionais usados
parauma parte especifica, como distor¢ao e vibragao.

DSP2 DIREITA 1, DIREITA 2, Quaisquer blocos de DSP novos sao automaticamente

DSP3 ESQUERDA, CANAL DE designados as partes apropriadas (canais) conforme

DSP4 MUSICA 1-16 necessario.

Som de microfone *(PSR-3000)

*S6 usado pelo DSP4.

6. Useos botdes [3A ¥]/[4A ¥] paraselecionar aparte paraaqual vocé quer aplicar o

efeito.

7.Useos botdes [5A ¥]|/[6A ¥] paraselecionar a CATEGORIA de efeito.

8.Use os botdes [7A ¥|/[8A ¥] para selecionar o TIPO de efeito.
Sevocé quer editar os parametros de efeito, va paraa proximaoperagao.

Editando e Salvando o efeito selecionado

9. Pressione o botao [F] (PARAMETER) parachamar atela para editar os parametros

de efeito.

MIXING CONSOLE

BLOCK
CATEGORY:REVERE

TYPE

EFFECT TYPE EDIT
PSPAIRIGHT1]

HALLZ

ER-KRARAOKE
CHORUS
FLAHGER
PHASER
PISTORTION
MAH

DVHAHIC

ROTARY SP ROOHZ

10. Sevocé selecionou um do blocos de efeito DSP 2-4 no passo 5:
Vocé pode editar seus parametros modelos, como também seu pardmetro de

variacao.

Para selecionar o tipo de pardmetros padrao, aperte o botao [B]. Paraselecionar seu
parametro de variacdo, aperte o botéo [E].
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MIXING CONSOLE

UDLJ/YOIGE | FILTER | TUHE Jagdijg EA
EFFECT PARAHETER EDIT

BLOCK *DEPAIRIGHT1]

CATEGORY=REVERB

TYPE sHALL3

L] PARAHETER WALVE
REVERE TIHE 2.85
i o | 13
Erhra e — v e | ML

LPF CUTOFF 7.0kHz

PARAHETER VALVE
4 REVERE TIWE 1.ds
Thiz walue i= aFrlied when UARIATION is OM.

GATE-
BLOGK GORY TVPE
i ria ria

PARAETER ALUE
[ AY |

11. Selecione um dos parametros que vocé quer editar usando os botdes [44 V] /

[5A V.

Paréametros disponiveis podem diferir dependendo do tipo de Efeito selecionado.

12. Ajuste o valor para parametro selecionado usando os botdes [64 V] /[74A ¥].
Sevocé selecionou 0 REVERB, CHORUS ou bloco de efeito DSP1 no passo 5:
Ajuste o Nivel de Retorno de Efeito apertando o botdo [84A V.

13. Pressione o botédo [H] (USER EFECT) para chamar atela para salvar seu efeito
original.

14.Use os botBes [3A ¥]-[6A ¥] paraselecionar o destino onde

o efeito sera salvo.

O numero de maximo paraefeitos que podem ser salvos pode diferir dependendo do
bloco de efeito.

] MIXING CONSOLE
YOLFYOIGE ' FILTER TUHE §a3d3gi [1:]
BLOCK (S PAIRIGHT1]
AE | CATEGDRY: REVERE [/ E]F
TYPE tHALL3
LY — = S a
eE==1¢ —— s — o] S mom
USERZ I
H USERZ ) ] 5
=] ER
USERS
Y j— UsERE —i-
USERT
USERS
USERY
USERLD

15. Pressione o botéo [I] (SAVE) para salvar o efeito (pagina 67).
Quando chamar de volta o efeito salvo, use 0 mesmo procedimento do passo 8. Se
vocé quiser mudar o nome do efeito, aperte o botédo [H] (NAME).

NOTA g ?

Reselecionando o bloco de
Efeito, categoriaetipo
Useos botdes [14 W]-
34 V.

A configuracéo do efeito
reselecionado é exibidano
canto esquerdo superior da
tela.

\-

NOTA z ?

Nivel de Retorno de Efeito:
Determinao nivel ou quantiade
efeito aplicado.

Isto éfixado paratodas as
partes ou canais.
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EQ (Equalizador)

O Equalizador (também chamado de “EQ") € um processador que divide o espectro de
freqUiénciaem faixas multiplas que podem ser impulsionadas ou cortadas para
conseguir umarespostaglobal de freqiiéncia. Normalmente um equalizador é usado
paracorrigir o som dos auto-falantes paracombinar o carater especial do espacgo. Por
exemplo, vocé pode cortar algumas das freqiiéncias de baixo alcance quando estiver
tocando em espagos grandes, onde o som também é “boomy” (estrondoso)ou
impulsionar as freqiiéncias altas em espagos pequenos e fechados, ondeo som é
relativamente “morto” elivre de ecos. O PSR-3000/1500 possui um equalizador digital
com cinco bandas de altaqualidade. Com estafunc¢éo, um efeito final - o controle do
som pode ser somado asaidado seu instrumento. Vocé pode selecionar umadas
cinco configuracdes de equalizacédo pré fixadas natelade EQ. Vocé pode criar e/ou
adaptar suas proprias configuracdes de EQ ajustando as bandas de freqiiéncia, e
salvas as configuragcées em um dos dois tipos mestre de Usuario de EQ.

Gain Bandwidt h

Freq (Frequency)

Sbands — | dw LOWMID MD HIGMID HIGH
EQi EQ2 EQ3 EQ4 EQ5

Selecione um tipo de EQ Pré fixado

1-3. Mesmaoperagéo como no “Procedimento Basico” napagina86. No passo 2,
selecionea“tab” EQ.

4.Use os botdes [A]/[B] botdes para selecionar um tipo de EQ pré fixado que seja

adequado ao seu desempenho (estilo de musicaou ambiente).
Sevocé quer editar os parametros de EQ, va paraa proxima operagao.

Editando e Salvando o EQ selecionado

5.Pressione o botéo [F] (EDIT) botdo parachamar atela MASTER EQ EDIT.

MIXING CONSOLE{PANEL PART)
VOLSVOIGE | FILTER | TUHE | EFFEGT

HASTER EQ

PART EA
EA HIGH

EALOH

64 .

SOHG |sn LE | W.PAD | LEFT [nEGHT1 |n15mz|
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6. Use os botdes [A]/[B] para selecionar um tipo de EQ pré fixado.

MIXING CONSOLE
VOL/UOIGE | FILTER | TUME | EFFEGT (i 1]

HASTER EM EDIT

A A D COHCERT
@ AUXOUT PA

EaL - - GAIH - -
—@——FREA—~ —EA1I—EAZ—EA3——Efd—ERT:
0dB 0dE 0dE 0dB 0dB

THIID

8 /

7.Useos botdes [3A ¥]-{7A ¥] paraimpulsionar ou cortar cadaumadas cinco faixas.
Use o bot&o [8A ¥] paraimpulsionar ou cortar todas as cinco faixas ao mesmo tempo.

'E‘Em

e

8. Ajuste Q (bandwidth = areade frequéncia) e FREQ (freqiiéncia de centro) dafaixa
selecionadano passo 7.

*Bandwidth (também chamada“Forma” ou“ Q")
Use o botéo [1A ¥]. Quanto mais alto o valor de Q, mais estreitaafreqiiéncia/largura

dafaixa.

* FREQ (freqUiénciade centro)
Use o botdo [24A ¥].Oalcance de FREQ disponivel é diferente para cada faixa.

9. Pressione o botéo [H] ou [I] (STORE 1 ou 2) para salvar o tipo de EQ editado

(pégina 67).
Até dois tipos de EQ podem ser criados e salvos. Quando chamar de voltao tipo
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O PSR-3000/1500 tém uma caracteristicade Criador de Som que lhe permite criar
suas proprias Vozes editando alguns parametros das Vozes existentes. Umavez vocé
criou umaVoz,vocé pode salva-lacomo umaVoz de Usuério natela USER/CARD/
(USB) para uso futuro. O método de edicao é diferente para as vozes de ORGAO /
FLAUTAS e paraoutras vozes.

NOTA g ? A

Editando as vozes de Org&o /
Flauta
Ométodo de edicdo é diferente
paraas vozes de 6rgaofflauta
comparado aoutras Vozes.
Parainstru¢fes em como
editar estas\Vozes, vejapagina
99.

- J

Procedimentos basicos

1. Selecione aVoz desejada (diferente de umavoz de 6rgéo - flauta)
(pagina 29).

2.Pressione o botdo [SOUND CREATOR] parachamar atelado Criador de Som.

SOUND CREATOR: HyperBrass E'E 3

CONHON LR ILIRIARSY SOUAD | EFFECT/EQ  HARWOHY
[FILTER: 64 [aMPLITUDE: B4 |

LFO_PHOD:8  FHOD:0 _ AHOD: 4 @F

1 | HODULATION

AN S —
6 (= M5 7
—] .

||

3.Useos botdes TAB [4l[™]Iparachamar atelade configuragéo pertinente.
Parainformacéo sobre os parametros disponiveis, vejao “as telas de Parametros que
podem ser editados no criador de som” napégina 96.

{

4. Se necessario, use os botdes [A]/[B] para selecionar o item (parametro) aser
editado.

5.Useo0s botdes [1A ¥]-[8A ¥] paraeditar aVoz.

6. Pressione o botéo [D] (COMPARE) paracomparar o som davoz editadacom aVoz
nao-editada.

7.Presssione o botao [I] (SAVE) para salvar sua Voz editada (pagina 67).

/N \

Sevocé selecionar outraVoz
sem salvar as configuracoes,
as mesmas serdo perdidas. Se
vocédesejaarmazenar as
configuracOes aqui, certifique-
sedesalvar as configuragdes
como umavoz de Usuario
(User Voice) antes de
selecionar outra\Voz ou
desligar aenergia.

- J
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Parametros de Edi¢do nas Telas do Criador de Som (SOUND CREATOR)

Os detalhes dos parametros de edi¢édo que estao configurados nas telas € explicado
com detalhes no passo 3do “Procedimento Basico” napéagina 95. Os parametros do
Criador de Som sao organizados em cinco telas diferentes. Os parametros em cada

telaséo descritos separadamente abaixo. Estes também sédo tratados como parte dos

parametros configurados de voz (pagina 101), que séo chamados automaticamente
guando aVoz é selecionada.

COMUM

VOLUME

Ajustao volume davoz editada.

NOTA ?

NOTA ?

TOUCH SENSE

Ajustaasensibilidade de toque, ou como o volume responde a suaforga
enquanto vocétoca.

Uma configuragéo de “0” produz quedas mais extremas no nivel, quando vocé
tocamais suavemente, enquanto umaconfiguracao de “64” é aresposta
normal, e “127” produz volume alto para qualquer forgca ao tocar (fixo).

PART OCTAVE

Trocao alcance de oitavada VVoz editada para cima ou desce em oitavas.
Quando aVoz editada é usadacom qualquer umadas regides DIREITA 1-2, 0
parametro R1/R2 esta disponivel; quando a Voz editada é usada com aregiao
ESQUERDA, o parametro ESQUERDO esta disponivel.

MONO/POLY

Determinase a oz editada é tocada monofonicamente ou polifonicamente
(pagina 83).

PORTAMENTO TIME

Determina o tempo de portamento quando a Voz editada é ajustada em
“MONQO” acima.

CONTROLADOR
MODULACAO

O disco de MODULACAO pode ser usado paramodular os parAmetros abaixo como
também a afinacdo (vibrato). Aqui, vocé pode fixar o grau para o qual o pedal modula
cadaum dos seguintes parametros.

FILTER Determinao grau parao qual o pedal modula o corte de Filtro Frequéncia. Para detalhes
sobre ofiltro, veja pagina 97.

AMPLITUDE | Determinao grau parao qual o pedal modulaaamplidéo (volume).

LFO PMOD Determina o grau para o qual o pedal modula a afinacé&o, ou o efeito de vibrato.

LFO FMOD Determinao grau parao qual o pedal modula o Filtro de modulagéo, ou o efeito de
“wah”.

LFO AMOD Determinao grau para o qual o pedal modulaaampliddo, ou o efeito de vibracdo
(trémulo).

Os parémetros disponiveis
podem diferir dependendo da
\oz.

Tempo de Portamento:
O Tempo de Portamento
determinaotempo de
transicao de afinacéo.
Portamento éumafungéo que
criaumatransicao estavel na
afinacéo daprimeiranota
tocadanoteclado paraa
proxima.

\-
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SOM

*FILTRO

Filtro € um processador que mudao timbre ou tom de um som, bloqueando ou
passando um alcance de freqiéncia especifico. Os parametros abaixo determinam o
timbre global do som impulsionando ou cortando um certo alcance de freqiiéncia.
Além de fazer com que o som fique mais claro ou melodioso, o filtro pode ser usado
paraproduzir efeitos eletrénicos, como sintetizador.

BRIGHTNESS Determinao corte dafreqiiéncia ou alcance de freqiiéncia efetivo do
(BRILHO) filtro (veja diagrama). Valores mais altos resultam em som mais claro.

Volume
1 Cutoff frequency

.
AY
LY

|
1

1

1 1)

1 L

[N}
1

| ]

| \

) ' Frequency (pitch)
These frequencies are Cutoff range
“passed” by the filter.

HARMONIC CONTENT Determina aénfase dada ao corte de frequiéncia (ressonancia), ajusta o
(CONTEUDO HARMONICO) BRILHO acima (vejadiagrama). Valores mais altos resultam em um
efeito mais pronunciado.

Vaolume

Resonance

Frequency (pitch)

*EG

As configuracdes de EG (Gerador de Cobertura) determinam como o nivel do som
mudaatempo. Isto lhe permite reproduzir muitas caracteristicas de som de
instrumentos acusticos, como o ataque rapido e decadéncia de sons de percussao, ou
asolturalongade um tom de piano continuo.

ATTACK (ATAQUE) Determinaquao depressa o som alcanga seu nivel maximo, depois que atecla
étocada. Quanto mais baixo for o valor, mais répido sera o ataque.
DECAY (QUEDA) Determina quéo depressa o som alcangaseu nivel de sustentagao (um nivel

ligeiramente mais baixo que maximo). Quanto mais baixo for o valor, mais
réapida seraadecadéncia.

RELEASE (SOLTURA) | Determinaquéo depressao som decai parasilenciar depois que ateclaé
solta. Quanto mais baixo o valor, mais rapido sera adecadéncia.

Pitch

------- Sustain level
! 1
# ATTACK we DECAYY }—RELEASE— Time
+
—e -
Key on Key off
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*VIBRATO NOTA ?
Lovel $ ! SPEED, ! \ﬁbrato': .
Um efeito de somtrinado e
DEPTH vibrante que é produzido
! regularmentemodulando a
| DELAY . afinagéo daVoz.
Time
DEPTH Determinaaintensidade do efeito de Vibrato. Configuragdes mais altas resultam em um

Vibrato mais pronunciado.

SPEED

Determinaavelocidade do efeito de Vibrato.

DELAY

Determinaaquantiade tempo que decorre entre o tocar de umateclae o comego do efeito
de Vibrato. Configuracdes mais altas aumentam o prolongamento do ataque de Vibrato.

* EFFECT/EQ

1. REVERB DEPTH/CHORUS DEPTH/DSP DEPTH

REVERB DEPTH Ajustaaprofundidade dareverberacéo (pagina91).

CHORUS DEPTH Ajustaaprofundidade do coro (pagina91).

DSP DEPTH Ajustaaprofundidade do DSP (pagina 91).
Sevocé quer re-selecionar o tipo de DSP, vocé deve fazé-lo conforme explicado
napagina98.

DSP ON/OFF Determina se o DSP esta acionado.

PANEL SUSTAIN Determinao nivel de sustentacao aplicado avoz editada quando esta fungéo esta

ligadanatelade EFEITO de VOZ.

2. DSP
DSP TYPE Selecionaacategoriaetipo de efeito de DSP. Selecione um tipo depois de
selecionar uma categoria.
VARIATION Séo determinadas duas variagdes para cadatipo de DSP.
Aqui, vocé pode editar o estado de on/off de VARIACAO e a configuracao de valor
paraavariacdo de parametro.
ON/OFF
As tarefas programadas pelafabrica sdo configuradas para a variacdo-off para
todas as vozes (variacao padréo de DSP é nomeada). Se vocé selecionar
VARIACAO ON aqui, umavariacdo do efeito de DSP é nomeada paraaVoz. O
valor de parametro de variagéo pode ser ajustado no menu de VALOR explicado
abaixo.
PARAMETRO
Mostra o parametro de variagao.
VALOR
Ajustao valor davariagdo de parametro do DSP.
3.EQ

EQ LOW/HIGH | Estes determinam a Freqiéncia e Ganho das bandas de equalizagc&o Baixa e Alta.

* HARMONIA
Mesmo como em [FUNCTION]. [F] telade HARMONY/ECHO. Veja pagina 83.

98



Usando, criando e editando vozes

Criando vozes - criando sons

Criando suas vozes originais de orgéao / flautas

O PSR-3000/1500 possui umavariedade de Vozes de 6rgdo exuberantes e
dindmicas, que vocé pode chamar com o botdo [ORGAN FLUTES]. Também |he da as
ferramentas paracriar seus proprios sons originais de 6rgao usando afuncédo do
Criador de Som. Da mesmamaneiraque em um 6rgéo tradicional, vocé pode criar
seus proprios sons ajustando os niveis de sequéncia/metragem dos sons daflauta.

Procedimento basico
1. Selecione a Voz Org&o / Flauta a ser editada (pagina 29).

2.Natelade selecdo, aperte o botdo [7A] (FOOTAGE) parachamar atelado SOUND
CREATOR [ORGAN FLUTES].

RESET

rsan Flutes Or3an Flutes!

A B [l JazzDraw! e RockingOrg! | 3
Oraan Flutes! Oraan Flutes!

[/ Bid BluesOrgan! s Per cussivel —a
Oraan Flutes! Oraan Flutes!

e E o SixteenOne! B9 CospelOrg! @ H
Oraan Flutes! Or3an Flutes!

D E = EvenBars! B PadOrgan! @ |
|Drsan Flutes! Organ Flutes!
&g PopOrgan! 23 FullRanks!

] —d

B OrganFlutes

HAKE © CUT || GOPY | PASIE | DELETES SAVE [FOLDERS DEWD

FOOTRGE| UP

3.Useos botdes TAB [4l[™]Iparachamar atelade configuragéo pertinente.
Parainformacao sobre os pardmetros disponiveis, vejao “Parametros de Edicdo nas
telas do SOUND CREATOR [ORGAN FLUTES] na pagina 100.

SOUND CREATORIORGAN FLUTES): JazzDraw! | 3
4 FOOTAGE | VOLUHEMATTACK | EFFECT/ED
ORGAH TYPE
(Quandoselecionara |*E=2 S
telade EFFECT/EQ) umntace It
" @ ——ROTARY 5P SPEED—
Y i— *—— | FAgT
L] E— 6
) —

TITIT
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4. Sevocé selecionar atela EFFECT/EQ, use os botbes [A]/[B] paraselecionar o
parametro a ser editado.

5.Use os botdes [A]-D], [F]-{H] e [1A ¥]-[8A ¥] para editar aVoz.

6. Pressione o botdo [I] (SAVE) para salvar suaVoz de ORGAN FLUTES editada
(pégina 67).

Pardmetros de Edi¢do nas telas do SOUND CREATOR [ORGAN FLUTES]

As informacdes seguintes explicam em detalhes os parametros de edi¢do que sao
fixos nas telas explicado no passo 3do “Procedimento Basico.” Os parametros do
ORGAN FLUTES sao organizados em trés paginas diferentes. Estes sdo descritos em
cadapaginaseparadamente abaixo, e também sé&o tratados como parte dos
pardmetros de voz fixos (pagina 101), que sdo chamados automaticamente quando a
Voz é selecionada.

METRAGEM, ATAQUE DE VOLUME (pardmetros comuns)

ORGAN TYPE Especificao tipo de geragdo detom de 6rgao aser simulado: Sine ou Vintage.

ROTARY SP SPEED Muda avelocidade do falante alternadamente entre lento e rapido quando um
efeito de locutor rotativo é selecionado para o Orgéo - Flauta (veja o parametro
“EFFECT/EQ” DSP TYPE napagina 98), e o efeito de Voz DSP (pagina 98) &
ligado (este par@metro tem o mesmo efeito do par@metro de variagao de voz
VARIATION ON/OFF).

NOTA ?

VIBRATO ON/OFF Liga e desliga alternadamente o efeito de vibrato paraavoz de Orgéo -
Flautas.
VIBRATO DEPTH Fixaaprofundidade de Vibrato paraum dos trés niveis: 1 (baixo), 2 (médio), ou
3 (alto).
METRAGEM
16’ -- 51/3 Muda a metragem controlavel (usando o botéo [D]), entre 16’ e51/3".
16°— 1° Determina o som basico do érgdo. Quanto mais longo for o tubo, mais baixaseraa

afinacéo do som. Consequientemente, aconfiguracéo 16 * determinao componente
de afinac&o da Voz mais baixo, enquanto a configuracdo 1 determina o componente
afinac@o mais alto. Quanto mais alto o valor da configuracdo, maior o volume da
metragem correspondente. Misturando véarios volumes de metragem lhe deixa criar
seus préprios sons de 6rgéo.

N\

Sevocéselecionar outra\Voz
sem salvar as configuracgdes,
as mesmas serdo perdidas. Se
vocédesejaarmazenar as
configuragoes, certifique-sede
salvar as configuragdes como
um User Voice antes de
selecionar outraVozou
desligar aenergia.

-

Metragem:

Otermo “metragem (footage)”
éumareferénciaparaa
geracao de somde 6rgdos de
tubo tradicionais, no qual o
som éproduzido através de
tubos de comprimentos
diferentes (em pés - feet).

\-
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ATAQUE de VOLUME
VOL Ajustao volume global do Orgéo - Flautas. Quanto mais longa a barra gréfica,
maior serao volume.
RESP Afetao ataque e asolturadaporgao do som (pagina 97), aumentando ou

diminuindo o tempo deresposta, baseado nos controles de METRAGEM. Quanto
mais alto o valor, mais lento sera o crescimento e asoltura.

VIBRATO SPEED Determinaavelocidade do efeito de vibrato controlada pelo Vibrato On/Off e
Vibrato Depth descritos acima.

MODE O controle de MODO selecionaentre dois modos: primeira FIRST e todas EACH.
No modo FIRST, o ataque é s6 aplicado as primeiras notas tocadas e seguradas
simultaneamente; quando as primeiras notas s&o seguradas, nenhumadas notas
tocadas subseqiientemente recebera um ataque. No modo EACH, o ataque é
igualmente aplicado atodas as notas.

4,223, 2 Estes determinam o volume de ataque s&o davoz de ORGAN FLUTE. Os
controles 4*,2-2/3e 2" aumentam ou reduzem o volume de som do ataque nas
metragens correspondentes. Quanto mais longa for abarra gréafica, maior serao
volume de ataque do som.

LENG Afetao ataque dapor¢ado do som que produz umadiminuicdo maior ou menor
imediatamente depois do ataque inicial. Quanto mais longafor abarragrafica,
mais longaserdadiminuicao.

EFFECT/EQ

Os mesmos parametros datelado criador de som SOUND CREATOR “EFFECT/EQ”
sao explicados napagina 98.

Desativando a Selecdo automaticade configuragdes de Vozes (efeitos, etc.)

CadaVoz éunidaasuas configuracfes de parametro relacionadas nas que sao
indicadas nas telas do CRIADOR de SOM, inclusive efeitos e EQ. Normalmente estas
configuracdes sdo chamadas automaticamente quando umaVoz é selecionada.
Porém, vocé também pode desativar estafuncao através datelade operacao
pertinente como explicado abaixo.

Por exemplo, se vocé quer mudar a Voz, mas quer manter o mesmo efeito de
Harmonia, desligue o parametro de HARMONY/ECHO (natela explicada abaixo).
Vocé pode configuréa-los independentemente por regiéo do teclado e grupo de
parametro.

1.Chame atelade operacéo.
[FUNCTION] - [E] REGIST - SEQUENCE/FREEZE/VOICE SET - TAB [»] VOICE SET

2.Useos botbes [A]/[B] paraselecionar umaregiéo do teclado.

3.Useos botdes [44 Y]-[7A ¥] paraativar/desativar achamada automaticadas
configuragdes (ON ou OFF) independentemente para cadagrupo de parametro.
Serefiraalistade Dados anexa paraumalistade parametros contidaem cadagrupo
de parédmetro
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Caracteristicas do estilo

Referénciaparaas paginas de Guia Rapido
Tocando “Mary Had a Little Lamb”

com afuncéo de auto acoMpPanNaMENTO ...........uueiiiiiiiiiiiiiiiiieeee e pagina 45
AVZ= Lg = Lok To o L= o T To [ - Lo TP U T U T T TR RRTTRPPRIN pagina47
Aprendendo atocar acordes paraareproducdo deestilo .........ccceeeveeeeeeneen. pagina 49
Configuragdes de painel apropriadas parao estilo selecionado

(usando apenas um uoque-0One Touch Setting) ......covvveiviiiiiiiiniiiie pagina 50

Séo indicadas o tipo de Estilo e suas caracteristicas acimado nome do Estilo Pré
configurado.

PRO Estes Estilos fornecem arranjos profissionais e excitantes combinados com um
“playback” perfeito. O acompanhamento resultante segue exatamente os acordes de
quem estatocando. Como resultado, conforme seu acorde muda e harmonias coloridas
sao transformadas imediatamente em acompanhamento musical natural.

SESSION Estes Estilos fornecem grande realismo e backing auténtico através da misturade tipos
deacorde originais e mudancas, como também refrdes especiais mudancas de acorde,
com as se¢des Principais. Estes foram programados para acrescentar um “tempero” e
um toque profissional em suas performances de certas misicas e em certos géneros.
Porém, lembre-se de que os Estilos podem n&o ser necessariamente apropriados - ou
corretos harmonicamente - paratodas as musicas e acordes tocados. Em alguns
casos por exemplo, ao tocar umasimples triade maior paraumamusica country pode
resultar em um acorde “jazzistico” de sétima, ou ao tocar um acorde de baixo pode
resultar em um acompanhamento impréprio ou inesperado.

Selecionando um tipo de acorde dedilhado

Areproducéo de estilo (playback) pode ser controlada pelos acordes vocé tocana
secao de acorde do teclado. Ha sete tipos de dedilhados.

1.Chame atelade operacéo.
[FUNCTION] - [C] STYLE SETTING/SPLIT POINT/CHORD FINGERING - TAB [»]
CHORD FINGERING

2.Pressione os botdes [1A ¥]-[3A ¥] paraselecionar um dedilhado.

STYLE SETTING/SPLIT POINT /CHORD FINGERING
STYLE SETTING/SPLIT POXAT (TTTIGCETI N
[ FINGERING ]

HULTI FIMGER:
Both Sinale Finger
and Finser-ed are CHORD HAHE:G
Fossible. For Sinsle
Finger, Fress the
white~black ke=(s)

clozest to the root
riote,

=
........ F P e GHORD SETTING -
o ROOT
SINGLE FINGER oy | ||| -
HULTI FIHGER [ &
FINGERED [ M7
FINGERED OH BASS Eb W7l
E ﬂ
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SINGLE FINGER E simples paraproduzir

[
acompanhamento orquestrado Paraum acorde maior, sé aperte a
. tecladebase.
usando acordes maiores, de L

sétima, menores e de sétima _ Paraum acorde menor, pressione

Cm
menor apertando um nimero simultaneamente atecladebasee
.. o umateclapretaasuaesquerda.
minimo deteclas na Se¢éo de .

acorde do teclado. Cr Paraum acorde de sétima, aperte

Este tipo estadisponivel s para simultaneamente atecladebase e
N . umateclabrancaasuaesquerda.

reproducao de Estilo. o

Os dedilhados de acorde Cm7 Paraum acorde de sétimamenor,

aperte simultaneamente ateclade
baseeumateclabrancaepretaa

abreviados séo descritos aqui a w
.

=

direitacomo séo usados: suaesquerda.
MULTI FINGER Detecta automaticamente o dedilhado de um acorde, assim vocé pode usar
qualquer tipo de dedilhado sem ter que trocar tocando os tipos de dedilhado.
FINGERED Permite que vocé toque seus proprios acordes nasecgdo de Acorde do teclado,

enguanto o PSR-3000/1500 fornece o ritmo de orquestra adequadamente,

reconhece os varios tipos de acorde, 0s quais sao listados nabrochurade
dados anexa e podem ser consultados usando afuncéo de Tutor de Acorde
(pagina 49).

baixo, e acompanhamento de acorde no Estilo selecionado. O tipo de dedilhado

FINGERED ON BASS | Aceitaos mesmos dedilhados como os indicados (Fingered), mas anota mais
gravetocadanasecao de Acorde do teclado é usada como anotado baixo e

base do acorde é sempre usadacomo anota de baixo).

permite que vocé toque acordes do baixo (no modo indicado Fingered anotade

FULL KEYBOARD Detecta acordes no alcance inteiro da clave. S&o detectados acordes de modo
semelhante ao Indicado (Fingered), até mesmo se vocé dividir as notas entre
suas maos esquerda e direita, por exemplo, tocando umanotado baixo com
suamao esquerda e um acorde com suamao direita, ou tocando um acorde
com suamao esquerda e umanotade melodiacom suamao direita.

Al FINGERED Basicamenteigual ao indicado (Fingered), com aexcecédo de que menos que
trés notas podem ser tocadas paraindicar os acordes (baseado no acorde
tocado anteriormente, etc.).

AIFULL KEYBOARD | Quando este dedilhado avangcado é empregado, o PSR-3000/1500 vai criar
automaticamenteum acompanhamento apropriado enquanto vocétoca
qualquer coisa, em qualquer lugar no teclado usando ambas as méos. Nao é
necessario se preocupar com a especificagéo dos acordes de Estilo. Emborao

arranjos, podem néo ser apropriados parauso com estafuncgéo. Estetipo é
semelhante ao Teclado Cheio (FULL KEYBOARD), com aexcecao de que
menos que trés notas podem ser tocadas paraindicar os acordes (baseado no

terceirando podem ser tocados. Este tipo estadisponivel somente para
reproducéo de Estilo (playback).

Tipo deteclado Al FULL é projetado paratrabalhar com muitas musicas, alguns

acordetocado anteriormente, etc.). Acordes de nona, décima primeira e décima

Tocando S6 os Canais de Ritmo de um Estilo

Oritmo é um das partes mais importantes de um Estilo. Tente tocar amelodias6 com
o ritmo. Vocé pode fazer soar ritmos diferentes para cada Estilo. Lembre-se, porém,
gue nemtodos os Estilos contém canais de ritmo.

1. Selecione um Estilo (pagina 46).

2.Pressione o botdo [ACMP ON/OFF] paradesligar o Auto Acompanhamento.

3. Pressione o botdo de controle de estilo STYLE CONTROL [START/STOP] para
tocar os canais deritmo.

NOTA ?

Al:
Inteligénciaartificial

NOTA ? N

Comegando o ritmo cominicio
sincronizado (Sync)
Vocétambém pode comegar o
ritmo simplesmentetocando
umatecladasecgdo deacorde
doteclado, seafungéo de
inicio sincronizado estiver
ligado (ligue 0 botdo [SYNC
START)).

- J
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4. Pressione o botdo STYLE CONTROL [START/STOP] para parar o ritmo.

Ligando/desligando os Canais de Estilo

Um Estilo contém oito canais: RHY1 (ritmo 1)-PHR2 (Frase 2). Vocé pode acrescentar
variacoes e percepcédo de um Estilo através do acionamento seletivo (on/off) de canais
enquanto o Estilo étocado.

1. Pressione o botdo [CHANNEL ON/OFF] parachamar atelade canal.
Quando a“tab” de ESTILO nao é selecionada, aperte o botdo [CHANNEL ON/OFF]
novamente.

SOHE (STYLE CHANWKEL OH/OFF

g
3 RHYL | RHYZ | BASS | GHDL | GHD2Z | PAD | PHRL | PHR2
@ B B & =) == 1o

2.Pressione os botdes [1¥]-[8¥] paraacionar 0s canais.

Para escutar s6 um instrumento, pressione e segure o botéo
apropriado parao canal ser fixado em SOLO. Para cancelar SOLO,
aperte simplesmente o bot&o do canal apropriado novamente.

Tocando os acordes em tempo livre (sem reproducéo de Estilo)

Vocé podeter os acordes de acompanhamento soando sem tocar
o estilo, acionando o acompanhamento [ACMP ON/OFF], e
desligando o inicio sincronizado [SYNC START]. Por exemplo, se o
MULTIFINGER é selecionado (pagina 103), vocé pode executar
com seu préprio tempo enquanto o acorde soa, apertando asecédo
de acorde do teclado com um dedo.

Ajustando o tempo de desaparecimento do som (fade infout time)
Vocé pode fixar o tempo dadiminui¢cao do som (péagina 48).
1.Chame atelade operacéo.

[FUNCTION] . [I] UTILITY . TAB[v] CONFIG 1.[A] FADE IN/OUT/
HOLD TIME

2. Configure os pardmetros relacionados ao fade in/out usando os
botdes [3A V][54 ¥].

FADE IN TIME Determina o tempo que leva parao volume enfraquecer, ou de minimo para
maximo.

FADE OUT TIME Determinao tempo que leva para o volume diminuir, ou de maximo para
minimo.

FADE OUT HOLD TIME Determina o tempo que o volume é segurado de 0 até desaparecer.
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O PSR-3000/1500 tém umavariedade de fun¢des de reproducao de Estilo, inclusive
Ponto de divis&do e muitos outros, que podem ser acessados natela abaixo.

1.Chame atelade operacéo.
[FUNCTION] - [C] STYLE SETTING/SPLIT POINT/CHORD FINGERING - TAB[«]
STYLE SETTING/SPLIT POINT

2.Use os botdes [F]-[H] parafixar o Ponto de diviséo (veja abaixo) e use os botdes
[1A ¥]-[5A ¥] paracadaconfiguracdo (pagina 106).

STYLE SETTING/SPLLT POINT/CHORD FINGERING
STYLE SETTINGSSPLIT POTNT [T NS CIT 20 TE)

4 Hold down one of the risht three buttons. and M
Prezz & ked, or use the [DATAH EMTRY] dial. Q*I!
RIGHT1 n
N (8] : .
\ !g | Configurac8es do Ponto
|- L .
(| s1op orsron®™NaE® srvie secrron - SPLIT POINF- de Diviséo
ACHP— TIHIHG, HIHDOM, 70 UGH- —SET $TVLE—LEFT—
A REAL THTRO
Parametros || o || MAIH R 3 3
STHE | wext || on (|wamn &
[(ZEE0)|_BAR (LT30)| [HATH ©
[AY Jav aiv ] aiv]av] i na

« PONTO DE DIVISAO

Estas sao as configuracdes (haddois Pontos de Divisdo) que separam as se¢des
diferentes do teclado: asecéo de Acorde, as secdes das regides ESQUERDA e
DIREITA 1e 2. As duas configura¢gdes de Ponto de Diviséo (abaixo) sdo especificadas
como nomes de nota.

*Ponto de Diviséo (S) - separaasecéo de Acorde parareproducédo de Estilo da
secdo(s) paratocar Vozes (DIREITA 1, 2 e ESQUERDA)

*Ponto de Divisédo (L) - separa as duas secdes paratocar Vozes, ESQUERDA e NOTA @ ™
DIREITA 1- 2. Especificando o Ponto de
Divis&o pelo nomedanota
Estas duas configuragbes podem ser ajustadas amesmanota (como no ponto de Aperteo botao [74 WY/
partida“default”) ou duas notas diferentes conforme desejado. (84 W] (SPLITPOINT). Vocé
pode especificar o Ponto de
Divisdo daVozedasecao de

Fixando o Ponto de diviséo (S) e o Ponto de Diviséo (L) paraamesmanota acordedo teclado usando

Ponto de Divis&o (S+L) STYLEnatela, evocé pode
especificar o Ponto de Divisdo
das vozes esquerdaedireita

usando LEFT.

o J

LSec;éo de +—— \VozDireitale2 ——

Acorde+Voz
Esquerda

Pressione o botdo [F] (S+L)egire o dial [DATAENTRY]

Fixando o Ponto de Divisdo (S) e o Ponto de Diviséo (L) paranotas diferentes

Ponto de Divis&o (S) Ponto de Diviséo (L)
v
L seciode —— Y0z A4 vozdireitale2
segéode
:gorde esquerda

Pressione o bot&o [H] (S)ou [G] (L) e gire o dial [DATA ENTRY].

O Ponto de Diviséo (L) ndo pode ser ajustado mais baixo que o Ponto de Diviséo (S),
evice-versa.
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NOTA ?

eParando o Acompanhamento

Quando o acompanhamento [ACMP ON/OFF] é ligado e o inicio sincronizado [SYNC
START] estadesligado, vocé podetocar acordes nasec¢éo de acorde do teclado com
o Estilo parado, e ainda pode ouvir o acorde de acompanhamento. Para esta
condicdo, chamadade“Acompanhamento de Parada”, qualquer dedilhado de acorde
valido éreconhecido e 0 acorde de base/tipo € mostrado natela.

Datelanapéagina 105, vocé pode determinar se o acorde tocado nasecao de acorde
soaraou nao no estado de Acompanhamento de Parada.

OFF Oacordetocado nasecdo de acorde ndo soara.

STYLE e Oacordetocado nasecao de acorde soard através das
Vozes do Estilo selecionado.

FIXED ...ovviiiiiiiiiiiiiiiaeaeen, Oacordetocado nasecgéo de acorde soard através da Voz

especificada, sem considerar o Estilo selecionado.

*OTS Link Timing

Isto se aplicaafuncao de OTS Link Timing (pagina50). Este parametro determinao
tempo no qual as Configuracdes de Um Toque mudam com amudancadavariacéo
principal MAIN VARIATION [A]-[D]. (O botdo [OTS LINK] bot&o deve estar acionado.)

Real Time .....ccccceeeeeneenn. A configuracao de Um Toque é chamadaimediatamente
guando vocé apertaum botédo de MAIN VARIATION.

NextBar .....ccccccceeeeennnnn. A configuracdo de Um Toque é chamadano préximo
compasso, depois que vocé apertaum botéo de MAIN
VARIATION.

e Janelade Parada Sincronizada

Isto determina por quanto tempo vocé pode segurar um acorde antes da funcéo de
paradasincronizada ser automaticamente cancelada. Quando o botéo [SYNC STOP]
éligado e é ajustado aum valor diferente de “OFF,” isto cancelaafuncéo de Parada
sincronizada automaticamente, se vocé segurar um acorde mais tempo do queo
ajustado aqui. Isto convenientemente reajusta o controle de reproducéo de Estilo para
normal, permitindo liberar as teclas sem que o Estilo pare.

*Toque de Estilo

Acionao toque de resposta paraareproducao de Estilo. Quando isto é ajustado em
“ON”, o0 volume de estilo mudaem respostaaforcaque vocé aplicatocando nasegéo
deacordedo teclado.

*Secdo de Ajuste

Determinaasecdo “default” que é chamada automaticamente quando Estilos
diferentes sdo selecionados (quando areproducao de estilo é parada). Quando “OFF”
€ acionado e areproducdo de Estilo é parada, asecéo ativa € mantida até mesmo se
um Estilo diferente é selecionado.

Quando qualquer umadas sec8es principais MAIN A-D néo estéo incluidas nos dados
de Estilo, asec¢éo mais proxima € selecionada automaticamente. Por exemplo, quando
MAIN D néo esté contida no Estilo selecionado, MAIN C serd chamada.

Dados que sdo gravados ao
gravar umamusica

Note que ambos os dados da
Vozedo acorde seréo
gravados quando se ajustar
para“STYLE,” esé os dados
do acorde serdo gravados
quando ajustar para“OFF” ou
“FIXED."

.
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Editando o volume e o balanco do estilo (mixing console)

Vocé pode fixar varios parametros mesclados e/ou relacionados do Estilo. (Veja“ltens
Ajustaveis (parametros) natelade “Mixing Console” napéagina 88.) Chame atela
“STYLE PART” no passo 3do Procedimento Basico em “Editando o Equilibrio de
Volumee

Combinacao de Voz (MIXING CONSOLE)” napéagina86, e sigaas instrucoes.

O recurso de localizar musica

O Buscador de musica (pagina52) é umafuncéo conveniente que chamaas
configuracdes pré-programadas no painel (para Vozes, Estilos, etc.) que combinam
com acancao ou tipo de masicaque vocé quer tocar. As gravagdes do Buscador de
Musicapodem ser procuradas e editadas.

Procurando as gravacoes

Vocé pode procurar as gravagdes especificando um nome damusicaou palavra
chave, usando afuncao de buscado Buscador de MUsica. Vocé também pode salvar
suas gravagodes favoritas na Tela FAVORITE.

1. Pressione o botdo [MUSIC FINDER] para chamar atelado BUSCADOR de
MUSICA.

2.Pressione o botéo TAB [«] paraselecionar a“tab” ALL.
Atelade“tab” ALL contém todas as Gravacdes pré fixadas.

3. Pressione o botéo [I] (SEARCH 1) parachamar atelade Busca.

MUSIC FINDER

[TTN) FAVORINE | SEARGH 1| SEARCH 2
HUSIG STYLE -IEmm
—_— 60 Second Waltz MienneseWaltz [3-d| 240 5
A |_l=,_,| ¢ [69 Summers Long FootRock d-d| 14d
£Boy From The Country |Blusgrass 2/4| 150 | CORTORDER

B[] ¢ |aErandnewDayOf A~ [DiscoPhity  |a<a| 120 CEREIHES (@

ABridge To Cross Troub~ (MovieBallad a4 20
ABright & Guidinglisht [EasyListening (d-d TE
G E 9 A Cosy Life InTtaly OrgarBallad a-4 13 @ H

ADay Out InBangor E-8March B2 124
0 =7 ¢ |#Dhorce In The Country | CauntrySwing |a-a| 126 sznncn—[ﬂ "

AFealing Of Lowve Toniz~ (2B2atBallad 44 e
E ¢ |AFeeling Of Love Tonig~ |MovieBallad d-q 76 =) J

@ AFireLighter Unplugged d-4| 118 a @
B Great Way To Spend T~ [Rumba asa| 10z |REHEEROF
A Greek Called Zorba Showtune - 30

jav] av ] av ] o

4. Coloque o critério de busca. NOTA

Paralimpar os termos

[wstc: | EED colocados (nomedamusica/
[REvRoRD: I palavra-chavelestilo), aperte o
- o botéo [F][G]/[H] (CLEAR).
STYLE: [§cLEnR

0 (T30 24 34 4-4 &% OTHER
[ETTINTTIE] [T FAVORLIE SEARCH1 SEARCH2

............ SERPD GEHRE
FRON - TO ANy
—~ All Time Hits
i s00 Bialand SEAREH
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*Buscando por titulo de cangéo ou género de musica (MUSIC) ou palavrachave NOTA N
1. Pressione o bot&o [UM] (MUSIC)/[B](KEYWORD) parachamar atelade entradade B
caractere. CoIocanQovarlos palavras

p ~ ~ I L chaves diferentes
2.Coloqueo tltulq decangéoou geénero demusica, ou apalavrachave (pagina71). Vocé pode procurar vrios
*Buscando através de nome de Estilo palavras chaves diferentes
1. Pressione o botédo [C] (STYLE) parachamar atelade sele¢céo de Estilo. simultaneamenteatraves de
2.Use os botdes [A]-[J] botdes para selecionar um Estilo. umavirgulaentre elas. )

3. Pressione o botado [EXIT] pararetornar atelade busca.

* Acrescentando outro Critério de Busca

Vocé pode especificar outro critério de busca além do nome/palavra chave/estilo de

musica.

BEAT ..ottt Selecione abatida (marcagéo de tempo) que vocé quer usar
em seu desempenho apertando o botéo [D]. Todas as
configurag®es de batida sdo incluidas nabusca, sevocé
selecionar ANY.

SEARCHAREA .............. Selecione as paginas aserem incluidas nabuscaapertando
0 botdo [E]. (Estes correspondem as “tabs” no topo datela
do Buscador de Musica.)

TEMPO ... Ajuste o alcance do tempo que vocé quer usar em seu
desempenho usando os botdes [1LA V]/[2A Y](TEMPO).
GENRE ....ccooviiiiiiiiinn, Selecione o género de musicadesejado usando os botdes

[5A V] /[6A ¥] (GENRE).

5. Pressione o botédo [8A] (START SEARCH) paracomecar abusca.
Atela“Search 1" aparece, mostrando os resultados dabusca. Para cancelar abusca,
aperte o botdo [8¥] (CANCEL).

Buscadetalhada

Quando vocé quer procurar as gravacdes baseado nos resultados dabusca anterior
ou outros géneros de musica, aperte o botao [J] (SEARCH 2) natelado Buscador de
Musica. Oresultado de procura é exibido natela*“ Search 2.

Criando um conjunto de gravacoes favoritas

T&o conveniente quanto usar afuncao de Busca, vocé pode querer criar uma*“ pasta”
de gravac®es favoritas (0s Estilos e configurag8es que vocé usafreqiientemente em
seu desempenho), que podem ser chamadas rapidamente.

1. Selecione agravacéo desejadadatelado Buscador de Musica.

108



Usando, criando e editando os estilos de auto-acompanhamento

O recurso de localizar musica

2.Pressione o botéo [H] (ADD TO FAVORITE) para acrescentar a gravagao
selecionadaparaateladefavoritas FAVORITE.

MUSIC FINDER
[ITR) FvoRITE | SERRGH 1| SERRCHZ
HUSIG STYLE __ [BERTTENFD
B0 Second Waltz Viennesalaltz |2-4| 240 5
A= FlsacummersLons RootRack a-a| 1a4 S
£ Boy From The Courdry |Blusgrass 2-4| 150 | soRYORDER
8 [ o [eEranane Of i~ |D il |a-a) 120 | (RATDOES C—_J) o
. ing |d-d| v6 | [T
== £ Cosy Lite InTkaly CrganBallad  |d-d| g | MLILINES =+

A Day Out In Bangor E-2March E-8| 124

o [=—1 & Divorce In The Country |CountrySwing |a-a| 126 SEnncu-[[l S )1
T8

AFeeling Of Lowe Tonig~ | 8BeatBallad -4

E E (A |2 Fealing Of Lawe Tamig~ |MavieBalzad (444 76 o a4
AFire Lighter Unplugged d-4| 118 E @
£ Graat Way To Spend Tx |Rumba ded| 102 |NEHBEROF
A Greek Caled Zorba Showiune d-d a0

TEHPO LOGK
72 TS SLEs e

3.Chame atela FAVORITE usando os botdes TAB [«][»] e
confiraparaver se agravacao foi acrescentada.

Apagando Gravacdes da TelaFAVORITE
1. Selecione agravagao que vocé quer apagar datela FAVORITE.

2.Pressione o bot&o [H] (DELETE FROM FAVORITE).

Editando gravacoes

Vocé pode criar umagravacéo novaeditando agravacdo atual selecionada. As novas
gravacOes criadas séo salvas automaticamente namemariainterna.

1. Selecione agravacao desejada a ser editada natelado Buscador de Musica.

2. Pressione o bot&o [84& ¥] (RECORD EDIT) parachamar atelade edic¢éo. f'i N

Vocé também pode mudar uma
MUSIC FINDER RECORD EDIT ~ s R
e S e gravaco pré fxadaparacrir
umanova. Sevocé quer manter
aoriginal, certifique-sede
RENWORD :7C;dusts | EED mudar o nomeeregistro da
gravacdo editadacomo uma

HUSIG:A Eridge To Cross Troubled Water | 3T

(ST Erbiovaliad | EED gravagdo nova (vejapasso 5,
CE0 24 34 [ 68 OTHER péagina 110).
on ) \ /

TEHPO.
HAIH B HAIH B
80 || MRINC > mAIN C
[av] iv I iv ] aivY | [cancEl

3. Edite agravacdo.
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 Editando o nome damusica/palavra chave/estilo damusica
Introduza cadaitem damesmamaneiracomo feito natelade Busca (pagina 108).

* Mudando o Tempo
Aperte o botédo [1A ¥] (TEMPO).

* Memorizando a Sec¢éo - Introducao/Principal/Final (Intro/Main/Ending)

Use os botbes [2A V]|/[4A ¥] paraselecionar asecado que seraautomaticamente
chamadaquando agravacéo € selecionada. Por exemplo, isto é ttil quando vocé
quiser ter um Estilo selecionado automaticamente e ajustado paracomecar com uma
sec¢éo de Introdugéo.

* Editando o0 Género

Selecione o género desejado usando os botbes [SA ¥]/[6A ¥] (GENRE). Quando criar _NOTA § R
um género novo, aperte o botéo [7A ¥] (GENRE NAME) e introduzao nome de Procurando através daBatida
género. (pagina71) (marcag&o detempo)
Quando buscar gravacdes
~ . conformeabatidadelas
* Apagando aGravacao Atu al Selecionada (marcagéo detempo), aperteo
Aperte o botdo [I] (DELETE RECORD). botéo [D] (BEAT).
Selembredequea
« Cancelando e Saindo das funcées de Edig&o :gzg'gls’garg:st‘i%if‘;g?ﬁggo
Aperte o botao [8Y] (CANCEL). do Buscador demusica; isto
nao afetaaBatidaatual que se
4. Paracolocar agravacao editada natela FAVORITE, aperte o botao [E](FAVORITE) ajustaao proprio Estilo.
paraacionar FAVORITE. . J

5. Coloque aedicao feitanagravacdo como descrito abaixo.

*Criando umagravagao nova
Aperte o bot&o [J] (NEW RECORD). A gravacéo é acrescentadaatelaALL. Sevocé _NOTA §

colocouumagravagéo natela FAVORITE no passo 4 acima, agravacao ficaranas Onlmero de maximo de
favoritas. gravages s&0 2500 (PSR-3000)
/1200 (PSR-1500).

» Re-escrevendo umagravacgao existente

Aperte 0 botéo [8A] (0 OK). Se vocé ajustou agravagdo como uma Favoritano passo
4acima, agravacgdao é acrescentada atela FAVORITE. Quando vocé editaagravagao
naTela FAVORITE, agravacao € re-escrita.

Salvando a gravacao

A funcédo do Buscador de Musica gerenciatodas as Gravagdes, inclusive as preé-
fixadas e as criadas adicionalmente, como um Unico arquivo. Lembre-se de que
gravacOes individuais (painel de configuracdes) ndo podem ser usadas como arquivos
separados.

1.Chame atelaparasalvar SAVE.
[FUNCTION] - [IJUTILITY - TAB[»] SYSTEM RESET - [I] MUSIC FINDER FILES
2.Pressione os botdes TAB paraselecionar alocalizacéo parasalvar (USER/

CARD).

3. Pressione o botéo [6¥] para salvar o arquivo (pagina 67).
Todas as gravagdes sao salvas juntos em um Unico arquivo.
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O recurso de localizar musica

Pararecuperar as Gravacdes do Music Finder através do USER/CARD

Pararecuperar as gravac6es no Music Finder salvas através do USER/CARD, siga as

instrucdes abaixo:

1.abraaexibicdo de operacéo.
[FUNCAO]. [I] UTILITY.TAB [«l[»] SYSTEM RESET

2.pressione o botéo [I](MUSIC FINDER) para abrir a exibi¢do do Music Finder USER/

CARD

3.use o botdo TAB [<][™Iparaselecionar o USER/CARD.
4. pressione os botdes [A]-[J] paraselecionar o arquivo do Music Finder desejado.

Quando vocé selecionaum arquivo, umamensagem apareceraparaque seja
selecionado um dos itens do menu abaixo:

* REPLACE

Todas as gravac¢fes do Music Finder registradas atualmente serdo apagadas e
substituidas com os registros do arquivo selecionado.

* APPEND

As gravagdes chamados serdo adicionadas aos numeros de registro desocupados.

Selecione umadas opc¢des acima pararecuperar um arquivo de Music Finder.
Selecione “CANCELE” paraabortar esta operacgéo.

UTILITY araE
CONFIG1  COWNFIG2 MWEDIA OMHER E3ia(3.3ix-3] :_
Faztaory Rezat speratain doss mat W
g fefibey prihg iyt i' —I-
8 50 0 Tortont trane o ters. B .
load the Preset Sostem Setur I

T

MUSICG FINDER
&CAUTION! i
)

ALl Uzer files amd faldeps
are lost when
"MARK EESEFOLDERS” is
& OW selected and Factors Reset
FOFF  is executed.

v [FAGT ORY RESET
EXEGUTE
—— FAGTORY RESET
e
[] HIDI SETUP
[J USER EFFECT
[0 HUSIC FIHDER
O FILESZFOLDERS
[ REGIST

¥

DER
RESET

BB |MusicFinderPreset]

B SYSTEM

GuT GOPY | PASTE | PELETE| SAWE | FOLDER

Selecionar “replace” apaga
automaticamentetodas as
gravagdes originais da
memoriainternaeas substitui
pelos dados defabrica.

NOTA § R

Restaurando os dados do
Music Finder
vocépoderestaurar os dados
originais de fabrica (pagina73)

J
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Criador de estilo

Vocé pode criar seu préprio estilo—gravados por vocé ou combinando os
dados de Estilo internos. Os Estilos criados podem ser editados.

Estrutura de estilo

Estilos sdo compostos de quinze se¢des diferentes e cada se¢éo tem oito canais
separados. O Style Creator permite que vocé crie um Estilo separadamente gravando
separadamente cada canal, ou importando dados padréo de outros Estilos ja
existentes.

Style
Section )

180 disponivei cffac o o o 0 o o gowmsg OO

aopeaes ) [ ][w] [aeTe][e] [« (] w]w]
mmEcoNmeL.———————////———

k— Channel

™

RHYL | RHY2 BASS | CHDL | CHDZ | PRD | PHRL | PHR2
| B & (| &= B bd| Ed
| on Qe Jf on B ow B on B on QY ofF §f OFF |
\ J

Criando um estilo

Vocé pode usar um dos trés métodos diferentes descritos abaixo paracriar um Estilo.
Os Estilos criados também podem ser editados (pagina 118).

Gravagao Realtime. Vejapéagina 113

Este método permite que vocéregistre o Estilo simplesmente tocando o instrumento .
Vocé pode selecionar um Estilo interno que seja mais aproximado ao Estilo vocé quer
criar e entdo regravar partes deste Estilo como desejado, ou vocé pode criar um
completamente novo.

Step Recording. Vejapaginall6

Este método é como fazer uma partitura musical em papel, pois Ihe permite entrar
cadanotaindividualmente, e especificar suaduragao.

Isto lhe permite criar um Estilo sem ter que tocar partes de cadainstrumento,
jadquevocé pode adicionar cada evento manualmente.

Style Assembly. Vejapéagina 117

Esta caracteristicaconveniente Ihe deixa criar Estilos compostos combinando varios
padrdes dos Estilos pré-existentes. Por exemplo, se vocé quer criar seu proprio Estilo
8-beat, vocé poderia utilizar padrdes do ritmo do “60’s 8Beat” usando padrdes de
grave do estilo “Cool8Beat” e importar os padrdes de cordado “8BeatModern” —
combinando os varios elementos paracriar um Estilo original.

60's 8Beat 8BeatModern

Rhyihm 1 Rhythm 1
Rhyihm 2 Rhythrm 2
Bass Bass
Chord 1 Rhythrn 1 Chord 1
Chord 2 Rhythm & Chord 2
Pad Bass Pad
Fhrase 1 Chord 1 Phrase 1
Fhrase 2 Chord 2 Phrase 2

Pacl
Phrase 1

Cool8Beat

.3

1.

Rhythrm 1
Rhythm 2
Bass

Chord 1

Phrase 2
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Criador de estilo

Realtime Recording Gravacédo em tempo Real (BASIC)

Crieum Unico Estilo registrando os canais um por um utilizando agrava¢ao em tempo
real.

Realtime Recording Caracteristicas da Grava¢cao em Tempo Real

»Gravacdo “Loop” (ciclica)

Reproducao de estilo repete os padrdes de ritmo de varios compassos de forma
repetitiva e o Estilo gravado também serafeito destamesmaforma. Por exemplo, se
vocé comecar gravando umasecao principal em dois compassos, estes dois
compassos serdo registrados repetidamente. As Notas que vocé gravar seréo
reproduzidas até aproximarepeticao deixando que vocé grave enquanto ouve 0
material previamente registrado.

*Overdub Gravacéo

Este método registra o material novo paraum canal que jacontenhadados gravados,
sem apagar os dados originais. Nagravacdo de um estilo, o dados registrado ndo séo
apagados, exceto quando usando fungdes como Rhythm Clear (pagina115) e
DELETE (pagina 114). Por exemplo, se vocé comecar gravando com dois compassos
nasecéo PRINCIPAL, os dois compassos serdo repetidos muitas vezes. Notas que
vocéregistrou serdo tocadas atras da proximarepeticéo permitindo que vocé overdub
0 novo material enquanto ouve o material previamente registrado.

Quando criando um Estilo baseado em um Estilo interno pre-existente, agravacao
overdub sera somente aplicada aos canais deritmo. Paratodos os outros canais
(menos ritmo), apague os dados originais antes deregistrar.

Quando usando realtime que registrabaseado nos Estilos internos:

RHY1 | RHYZ || EASS | CHM | GHDZ | PRD PHEL | PHR2

| on @eec @l od B on O on B ow | ofF B OFF |

gravagdes overdub possiveis gravagdes overdubimpossiveis.
apague os dados ap6s gravar.

1.selecione o Estilo desejado para servir como abase pararecording/editing oTA N
(gravar/editar) (pagina46). Ao criar um Estilo completamente novo, aperte o botéo [C] .
(NEW STYLE) do visor como mostrado abaixo no passo 5. Quando gravar canais BASS-
PHR2 baseado em um Estilo
. N interno, apague os dados
2.presisone o botdo [DIGITAL RECORDING]. originais antes registrados.
Gravagdo Overdub nao é
3.pressione o bot&o [B] paraabrir atela de exibicdo de Criador de Estilo. possivel em canais BASS-
PHR2 (vejaacima).
J
4.use os botdes TAB |4l [™]paraselecionar o item BASIC.
NOTA N
5. especifique o canal aser registrado pressionando simultaneamente Quando aindicagéo do canal
o botéo [F] (REC CH) e apertando ateclanuméricaapropriada, [1 ¥[-[8 ¥]. na parte baixado visor
desaparecer, vocépode
apertar o [F] (REC CH)bot&o
parareexibi-lo.
\ J

113



Usando, criando e editando os estilos de auto-acompanhamento

Criador de estilo

Para cancelar aselecao, aperte o botédo numerado apropriado [1¥]-[8¥] novamente.

STYLE CREATOR: 8BeatModern
[]

PATTERH LENGTH:2
2 [TEHPD:92 BEAT:d-d
=1V}

C1]
:
= 1o =) 5
=

RHY GLEAR 7

PAD PHRL PHR2

B et

[ 8

6. abraaexibicdo de VOICE SELECTION (Sele¢éo de Voz) usando os botBes [14]-
[BA] e selecione aVVoz desejada para os canais correspondentes. Aperte o botdo
[EXIT] pararetornar a exibigéo prévia.

7.paraapagar um canal, pressione simultaneamente o bot&o [J] (DELETE) e aperte o
bot&o numerado apropriado, [LA]-[A].

Vocé pode desistir de apagar o canal apertando novamente o botao numerado sem de
tirar seu dedo do botéo [J].

8.abraaexibicdo paraselecionar se¢des, etc. pressionado [EXIT]

9.useos botdes [3 A ¥]/[4A ¥] paraselecionar asecao (pagina112) aser
registrada.

STYLE CREATOR: 8BeatModern
[L43{] ASSEHBLY |6

<= S =
10-2 &=2) ER =,
L] —] —j-

NOTA @ N

Limites dagravacao devozes
(Voices)

Canal RHY1:

Qualquer um exceto Organ
Flute Voice

Canal RHY2:

S6 kits dedrum/SFX

+Canais BASS-PHR2:
Qualquer menos Organ Flute
Voice ekits dedrum/SFX

NOTA @

- J

Muting (Emudecendo)canais
especfificos durante agravagédo
Desligue os canais desejados
apertando o botao [1 ¥]-[8
v.

NOTA @ N

Especificando secdes dos
botdes do painel

Vocé pode especificar as
secOes aserem gravadas
usando os botdes [INTROJ/
[MAIN]/END-ING], etc.)no
painel.

Paraexibicéo das SECTION,
bastapressionarumadas
teclas dasec&o. Mude as
secOes usando asteclas |
6A V)[74 W]eexecutea
selegdo pressionando o botdo [
sA].

- J
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10.Use os botBes [ 54 V¥]/[6A ¥ ] paradeterminar o comprimento (nimero das
medidas) da se¢ao selecionada.

Entre realmente com o comprimento especifico paraasec¢ao selecionada
pressionando o botéo [ D] (EXECUTE).

11. Comece agravar pressionando atecla[ START/STOP] do controle do estilo.

O Playback especificado nasec¢éo iratocar. Como o acompanhamento irdtocar
repetidamente, vocé podera gravar sons individuais um por um, escutando 0s sons
anteriores enquanto sao tocados 0s outros.

Paraainformacé&o nagravacao de canais a excecdo dos canais de ritmo (RHY1, 2),
consulte asecéo “regras quando gravando em canais sem ritmo” (vejaabaixo).

12. paracontinuar agravacdo em outro canal, mantenhapressionados
simultaneamente os botdes [ F] (REC CH) e o bot&o apropriado [ 1¥]-[8Y] para
especificar o canal, toque entdo o teclado.

13. pareagravacdo com atecla[ START/STOP ] do controle do estilo.

14. pressione o botdo [ 1] (SAVE) paraexibir dasele¢&o do estilo e salvar seus
dados. Salve os dados naselecéo do estilo (pagina 67).

Regras paragravar canais sem-ritmo

-Use somente os tons da escala CM7 ao gravar canais do BAIXO (BASS) e da
PHRASE (isto é,C,D, E, G, A, e B).

-Use somente os tons de corda ao gravar canais da CORD e do PAD (isto é,C, E, G,
e B).

C=notas do acorde
C,R=notas recomendadas

Usando os dados gravados aqui, 0 auto-acompanhamento (playback do estilo) sera
convertido apropriadamente dependendo das mudancas de cordavocé fez durante
suaperformance. A cordaque daformaabase paraestaconversdo danotaé
chamadade cordadafonte (SOURCE CHORD), e € ajustada automaticamente pelo
padrdo CM7 (como nailustracdo do exemplo acima). Vocé pode mudar acordada
fonte (raiz e tipo) a partir do visor PARAMETRO na pagina 122. Tenha em mente que
guando vocé mudaacordadafonte automaticado CM7 paraumaoutracorda, as
notas dacorda e notas recomendadas mudar&o também. Para detalhes das notas da
cordaenotas recomendadas, vejaapagina 123.

Criador de estilo

NOTA ? A

Apagando o canal deritmo
gravado (RHY 1,2)
Parasuprimirumsom
especfifico deuminstrumento,
mantenhapressionados
simultaneamente os botdes [ E
] (RHY CLEAR)-serdo
exibidos os canais gravados -e
ateclaapropriada.

NOTA ? R

NOTA ? N

- J

~N

Oestilo gravado estaraperdido
sevocé mudar paraum outro
estilo ou sevocédesligar o
instrumento antes de executar
aoperagdo de salvar (pagina

67).

Todacordaou progressao

desejadade cordapodem ser

usadas paraas secoes do
INTRO e do ENDING.

Mudando afontedacorda
Sevocé quiser gravar o teste
padrdo comumacordada
fonte aexcecéo de CM7, antes
salvenovos ajustes dos
parédmetros do PLAYROOT e
do PLAY conforme paginade
PARAMETROS (pagina122).

- J
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Criador de estilo

Passos da Gravacéo (EDIT)
A explanac&o aqui se aplica quando selecionado o modo (EDIT) (EDICAO) no passo
“dagravacdo emtemporeal” (pagina1l3).

STYLE CREATOR: 8BeatModern

BASEG  ASSEHBLY | GROOWE | GHAHHEL | PRARAHETER @anyy
drd 19Z@FPPR

001:2:0960 0000: 0020

001:3:0000 Hote F#1 22  0000: 0020

00 1:3:0960 Hote F#1 34 0000: 0020

00 1:4: 0000 Hote [ 5] 60 0000: 0020
SEL.

00 1:4:0000 Hote F#1 82 0000: 0020

BAR : BEAT @ CLK

001 1 0000 | gy pyrey (I CEER
[_ans ]

u 001: 1: 0000 Hote no 6d 0000020
001: 1: 0000 Hote F#1 22  000:0020
D 001: L: 960 Hote F#1 34 000:0020 E
001:2: 0000 Hote [ &) 60 0000020
E 001:2:0000 Hote F#1 82  DOOD:00Z20 M
121 Hote no 64 10020
Hote F# 3d to0zo| #0%
Hote  F* 82 0020
Hote F# 34 10020
Hote 2 50 0020
Hote F 82 10020 m

BAR : BEAT @ CLEK

ey Y

No modo EDIT no visor, vocé pode gravar notas com sincronismo absolutamente
preciso.

Este procedimento de gravacéo é essencialmente o mesmo feito nagravacao da
cancdo (pagina 116), aexcecdo dos pontos listados abaixo:

- No criador dacan¢do SONG CREATOR, a posi¢ao damarca final (END MARK)
pode ser mudada livremente; no criador do estilo (STYLE CREATOR) isso ndo pode
ser feito. Isto porque o comprimento do estilo é automaticamente fixado, dependendo
dasecao selecionada. Por exemplo, se vocé criar um estilo baseado em uma sec¢éo
de quatro medidas do comprimento, aposi¢cdo damarcafinal € ajustada
automaticamente ao fim do quarto compasso, e nao poderaser alteradano modo de
gravacao da etapa (STEP RECORDING).

- Os canais de gravacao podem ser mudadas no modo 1 a 16 do SONG CREATOR,;
entretanto, ndo podem ser mudados no criador do estilo (STYLE CREATOR).
Selecione o canal dagravacé&o no visor do BASIC

- Nocriador do estilo (STYLE CREATOR), somente os dados do canal e as
mensagens exclusivas do sistemapodem ser incorporados. Vocé pode comutar entre
os dois tipos delistas pressionando atecla[ F]. Os dados dacordae dos lyrics néo
estdo disponiveis.
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Criador de estilo

Montando um conjunto de estilo (STYLE ASSEMBLY)
Conjunto do estilo permite que vocé crie um Unico estilo misturando os varios padrées
(canais) dos estilos internos existentes.

1. selecione o estilo basico, abrano visor o conjunto de estilos (STYLE ASSEMBLY).
As etapas daoperacdo sdo as mesmas que 0s passos 1-4 dagravacdo em tempo
real (pagina 113). No passo 4, selecione o modo ASSEMBLY

2.selecione asecao desejada ([INTRO, MAIN, ENDING) para um estilo novo.
Abrano visor o modo SECTION pressionando umadas alternativas no painel ([
INTRO]/[MAIN]/[ENDING ], etc..). Mude a se¢cdo como desejar usando os botdes [
6A V]/[7A ¥ ] eexecuteaoperacdo pressionando o botéo [ 84 ] (OK).

STYLE CREATOR: SoulBeat

i3 1KY GROOVE CHAWHEL | PARAHETER = ECIT

RHWTHM1 CHORDE

55 SoulBeat SoulBeat
RV THIZ FAD
Fdl|SoulBeat] B4 SoulBeat
BASS PHRASE 1

= SoulBeat ] SoulBeat

CHORD1 PHRASEZ
SoulBeat @™ SoulBeat |/

SECTIOM:
ALL
HAIH-FILL
HAIN A
Cohae ok |

[ 4¥ Joancel

- o G ORY IR oo
GHRAHHEL -
RHWTHHL

SECTION
HAIH A
L__HATHE ]
HAIN C

3.selecione o canal parao qual vocé deseja substituir o padréo utilizando os botdes
[A]-[D] e [F]-[I]- Chame a exibicdo da selecdo do estilo pressionando amesmatecla
outravez. Selecione o estilo que contem o teste padrao que vocé quer substituir no
modo de exposi¢éo da selegdo do estilo. Pararetornar atelaanterior, pressione a
tecla[ EXIT] apds ter selecionado o estilo.

4. selecione asecédo desejada do estilo recentemente importado (escolhido naetapa 3
acima)usando os botdes [ 2A ¥]/[3A ¥ ] (da SECTION).

5.selecione o canal desejado paraasecdo (escolhidanaetapa4 acima) usando os
botbes [ 44 ¥]/[SA ¥ ] (da CHANNEL).

6.repita as etapas 3-5acima para substituir os padrdes de outros canais.

7.pressione o botdo [ J] (SAVE) para exibir aselecédo do estilo (STYLE SELECTION)

e salve seus dados (pagina 67). Oestilo gravado sera perdido
sevocé mudar paraum outro
estilo ouvocé desligar o
instrumento sem executar a

operacao de salvar (pagina67).
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Criador de estilo

Tocando enquanto montaum estilo Enquanto montar um estilo vocé poderepassar o
estilo e selecionar o método de playback. Use os botoes [ 64 V]/[74& ¥ ] (PLAY TIPE)
no visor STYLE ASSEMBLY paraselecionar o modo playbackSOLO Emudecatodos,
exceto os canais selecionados, no modo ASSEMBLY no visor. Qualquer um dos
canais ajustadas como ligados (ON) no visor (RECORD) na paginado (BASIC) sdo
re-tocados simultaneamenteONRepassa 0s canais selecionados no modo
(ASSEMBLY). Todos os canais ajustadas, a excecdo do exibidos em (RECORD) na
paginado BASIC, serdo re-tocados simultaneamente? OFFEmudece 0s canais
selecionados no modo ASSEMBLY.

Editando o estilo criado

Vocé pode editar agravacéo do estilo que vocé criou usando agravagdo em tempo
real, daetapade gravacéo e/ou do conjunto de estilo.

Operacao béasica paraeditar estilos:
1.selecione o estilo a ser editado.

2.pressione atecla DIGITAL RECORDING

3.pressione o[ B ] paraexibir aedi¢cdo (EDIT) no Criador de estilo (STYLE
CREATOR)

4. pressione o botdo TABI«[™]paraselecionar um modo

-Mudando abatidaritmica (GROOVE) Vejaapéagina 119
esta caracteristicaversatil lhe ddumagrande variedade de ferramentas paramudar a
batidaritmicade seu estilo criado

- Editando dados para cada canal (CHANNEL) Vejaapagina 121

As caracteristicas de edi¢cao permitem a supressédo de dados conforme desejado e
permite que sejam aplicadas umagrande quantidade de ajustes para cadacanal de
dados do estilo.

- Fazendo ajustes de formatacgéo de estilo (PARAMETER) Vejaapagina 122
Paratocar novamente o estilo criado, vocé pode decidir como as notas serao
convertidas e irdo soar parao acompanhamento ao mudar cordas nasecao dacorda
doteclado.

5. edite o estilo selecionado.
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Criador de estilo

Mudando abatidaritmica (GROOVE)

A explanagéo aseguir aplica-se quando vocé selecionao modo GROOVE no passo 4
“daoperacao béasicaparaeditar estilos “ (pagina 118).

1.pressione o botdo [ A]/[B ] paraselecionar o menu daedi¢ao (pagina 120).

STYLE CREATOR: 8BeatModern
BASIC ASSEMELY FLiU3 CHAMKEL  PARAMETER

EAR:

= nE— |,
=

B Groove lets dou chanse the swing feel
.l of the rhethm --
for exanrle. from 8-beat Lo shuffle.
) =]
3 J==— 4
E
E’ GIIIlUEI'I'IEI'I SHING: FIHE
—
2 PUSH A
2 PUSH B
2 PUSH C

2. Utilize os botGes [ 1A ¥]-[8A ¥ ] paraeditar os dados.
Para detalhes da edicdo de parametros, vejaa pagina 120.

3. Pressione os botbes [ D] (EXECUTE) para entrar realmente na edicdo paracada
visor. Depois que aoperacao é terminada, vocé pode executar a edigdo e se vocé nao
ficar satisfeito com as mudancas feitas pressione atecla “UNDO,” pararestaurar 0s
dados originais. A funcédo do UNDO (desfazer) tem somente um nivel; somente a
Ultima operacdo realizada pode ser desfeita.

4. Pressione o botéo [ 1] (SAVE) parachamar a exibi¢c&o da selecdo do estilo para
salvar seus dados. Salve os dados no modo da selecao do estilo (pagina 67).

Oestilo editado seraperdido
sevocé mudar paraum outro
estilo ouvocé desligar o
instrumento sem executar a
operagdo de salvar (pagina67).
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Criador de estilo

GROOVE

Estaopcdo iradeixa-lo adicionar balango amuasicaou mudar a“sensacédo” dabatida
fazendo deslocamentos no sincronismo (pulso de disparo) do estilo.
Os ajustes de GROOVE seréo aplicados atodas os canais do estilo selecionado

ORIGINAL BEAT

especificaas batidas aque o tempo do GROOVE devera ser aplicado. Ou seja se “abatida 8” for selecionada, o
sincronismo do GROOVE serd aplicado as 8%. notas; se “abatida 12" for selecionada, o tempo esta aplicado ao
conjunto triplo de 82 notas.

BEAT CONVERTER

mudarealmente o sincronismo das batidas (especificadas no parametro ORIGINAL da BATIDA acima) ao valor
selecionado. Por exemplo, quando a BATIDA ORIGINAL esta ajustada “abatida 8" e CONVERSOR da BATIDA
estadajustadapara“12,” todas as 8% . notas nasecéo serao deslocadas paraum tempo triplo em 82 nota. “o
conversor dabatida16A” e “16B” que aparecem quando a BATIDA ORIGINAL é ajustada“abatida 12" séo as
variagbes em um ajuste basico de 162 nota.

SIWNG

produz umasensagéo do “balan¢o” deslocando o sincronismo das batidas de fundo, dependendo do parametro
feito anteriormente na BATIDA ORIGINAL descritaacima. Por exemplo, se o valor especificado originalmente
fosse“8,” o pardmetro do balanco atrasariam respectivamente a 2?2, 42, 6%e 8. batidas de cada compasso
criando umasensagéo de balanco. Os ajustes de “A” a“E” produzem graus diferentes de balanco, sendo “A” o
mais sutil eo “E” o mais forte.

FINE

FINE - selecionaumavariedade de “modelos” de GROOVE para serem aplicados a segéo selecionada. Os
ajustes do “PUSH” fazem com que determinadas batidas sejam tocadas antes, enquanto os ajustes “HEAVY”
atrasam o tempo de determinadas batidas. Os ajustes numerados (2, 3, 4, 5) determinam quais as batidas que
serédo afetadas. Todas as batidas até a que foi especificada (excetuando-se a primeira) seréo adiantadas ou
atrasadas (por exemplo, a22e 32 batidas, se o nimero “3" for selecionado). Em todos os casos, os tipos “A”
produzem o efeito minimo, tipos “B” efeito médio, e os tipos de “C” produzem o efeito maximo.

DINAMICAS

Estaopc¢do mudaavelocidade/volume (ou o acento) de determinadas notas na
reproducdo. Os ajustes dadindmicasao aplicados a cada canal ou parado estilo

selecionado.

CHANNEL selecionao canal desejada (a parte) aque adinamicadeve ser aplicada.

ACCENT TYPE determinao tipo de acento a ser aplicado, em outras palavras, quais conjuntos de notas que serédo enfatizadas
com os ajustes dadinamica.

STRENGTH determina o quéo forte o acento escolhido (conforme acima) devera ser aplicado.

EXPAND/COMP. expande ou comprime aescalade valores davelocidade. Os valores acima de 100% expandem a escala
dindmica, quando os valores abaixo de 100% a comprimem. Mais elevado o valor, mais forte o efeito.

BOOST/CUT impulsionaou cortatodos os valores davelocidade no canal ou se¢éo selecionados. Valores acimade 100% a

aumentam avelocidade total, enquanto os valores abaixo de 100% areduzirem.
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Editando os dados para cada canal (CHANNEL)

Estaopcéao se aplicaquando vocé seleciona aexibi¢cdo do canal (CHANNEL)
conforme 4 da“Operacgédo Basicaparaedi¢céo de Estilos” (pagina 118)

1. Pressione os botdes [A]/[B] para selecionar o menu de edicdo (vejanafigura
abaixo)

'ARAHE I
aﬁNHELﬂIH\‘IIﬂiZ EAR: 1
o VELOCITY CHAHGE m
BAR COPY
EAR CLEAR
REHODVE EVEHT

2
3
d
5

Je=
=
L] | ]
LN

S kb

.

GHARHEL

1

2. Use os botdes [14A ¥]/[2A ¥] (CHANNEL) para selecionar os canais a serem
editados
O canal selecionado sera exibido na parte de cimaesquerdado visor

3. Use os botdes [44 V]-[8A ¥] para editar o dado.
Paramaiores deltalhes dos parémtros editaveis, veja abaixo

4. Pressione o botdo [D] (EXECUTE) para relamente entrar na edigdo de cada
visor

Depois daoperagcao completada, vodé podera executar aedigcéo e o botdo (UNDO)
permitira que vocé desfaca a alteracdo se nao ficar satisfeito com o resultado obtido.
Estafungéo porém, s6 contacom um nivel, onde somente a Gltima alteragéo podera
ser desfeita.

5. Pressione o botéo [I] (SAVE) para chamar no visor a exibigdo da selecéo de
estilo (Style Selection) para salvar seus dados
Salve seus dados no modo Selecéo de Estilo (Style Selection) (pagina 67).

igual ao procedimento do Criador de cangdes (Song Creator) (pagina ,
QUANTIZE igual di do Criador d oes (S C ) (pagina 159)
aexecdo de dois parametros disponiveis listados abaixo.

J° Oitavas notas com balanco e A° 162 notacom balanco.

VELOCITY CHANGE impulsionam ou cortam avelocidade de todas as notas de um canal
especifico de acordo com aporcentagem especificada.
BAR COPY estafunc¢éo permite que os dados sejam copiados de um compasso ou grupo

de compassos paraumanovalocalizagdo dentro de um canal especifico.
SOURCE (fonte) especifica o primeiro (TOP) e o ultimo (LAST) compasso
que deveraser copiado. DEST especificao primeiro compasso daposigéo
dedestino, aque os dados devem ser copiados

BAR CLEAR estafuncao apagatodos os dados de um intervalo especifico de compasso
dedeterminado canal.
REMOVE EVENT estafuncao permite que vocé remova eventos especificos deum

determinado canal.

Criador de estilo

Oestilo editado seraperdido
sevocémudar paraoutro estilo
ou desligar o equipamentosem
executar aoperacao de salvar.
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Criador de estilo

Ajusatando os formatos dos arquivos de Estilo (PARAMETER)
Ajustes de Parametros especiais baseados no formato de arquivo de Estilo

O Style File Format (SFF) — Arquivo de formatacéo de estilo —combinatodo o
conhecimento dos auto-acompanhamentos do instrumento Yamaha (Style playback)

em um Unico formato unificado.

Utilizando o Style Creator (Criador de Estilo) vocé poderatirar vantagens de todo
poder dos formatos SFF e criar livremente seu proprios Estilos.

Os quadros mostrados aesquerda, indicam o processo pelo qual o Estilo é re-tocado.
(elenao se aplica as bandas de ritmo). Estes parametros podem ser ajustados via
opcdes do Style Creator (criador de estilo)

Source Pattern
SOURCE ROOT

(Chord Rool setting of a Source Patlern)

SOURCE CHORD

{Chord Type selting of a Source Patlern)
mudancadeacordevia

’ secao acordedo

teclado.

Note Transposition

NTR

(Note Transposition Rule applied to the

Chord Root change)
NTT

Chord Type change)

{Note Transposition Table applied to the

¥

Other Settings

HIGH KEY

{Upper limit of the octaves of the note
transpasing caused by the Chord Roat
change)

NOTE LIMIT (Note range in which the

note is sounded)
RTR
(Retrigger Rules that determine how

handled)

notes held through chord changes will be

' saida

» Padréo de fonte

Existeumagrande variedade de possibilidades para
as notas de estilo em reproducéo, que dependeréo
das notas raiz etipos de acorde particularmente
selecionados.

Os dados seréo propriamente convertidos
dependendo das alteracdes de acordes feitas
durante asuaperformance. Os dados de estilo
basicos que vocé criaenquanto o Criador de Estilo
(Style Creator) deve ser consultado como o “Padréo
defonte”.

* Trasnposi¢&o de Nota

Este grupo de pardmetros tem a participacdo de dois
pardmetros que determinam como as notas do
Padréo de fonte seréo convertidas em respostaas
alteracBes de acorde.

< Qutros ajustes

Utilizando os parametros deste grupo, vocé podera
afinar como o Estilo dareproducéo irdresponder aos
acordes que vocétoca. Por exemplo, o parametro de
limite da nota permite que vocé tenhasons de vozes
como estilo, t&o realisticamente quanto possivel,
simplesmente trocando aafinagéo paraum area
auténtica—assegurando-se que nenhumanotasoe
forado som real do instrumento atual (por exemplo:
notas muito baixas para sons de flautim)

A explicacdo aqui se aplicaquando vocé selecionaum parametro (PARAMETER) no
paaso 4 da“Operacao basicaparaedicéo de Estilos” (pagina 118).

1. Pressione os botdes [A]/[B] para selecionar o menu de edi¢édo (pagina 123).

STYLE CREATOR: 8BeatModern

BASIG | ASSEHBLY [ GROOYVE | Gl

CHAWHEL : RHYTHH2

HTT!BVPASS
a

HIGH KEY:F#

HOTE LIHIT

e nm@
175

=

=

4 (RTR:PITCH SHIFT E] H
B 4
E @ PLAY EOOT- PLAY CHORD- E] J
| Hai
S| e—t—
GHAMHEL
2 E 3
\_ 1 S B 7 a

NOTA @

Aedic8o dedados dearquivos

deestilo estarelacionada

apenas anotade converséo.
Editando o canal de ritmo ndo
tem efeito
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2.Useos botdes [1p] /[2pT] (CHANNEL) para selecionar o canal a ser editado. ﬁ

O canal selecionado € mostrado no canto superior esquerdo datela.

3. Use o botdes [3p]-[8pT] paraeditar os dados.
Paradetalhes dos parametros editaveis, veja abaixo.

Criador de estilo

OEstilo editado seraperdido
sevocémudar paraoutro
Estilo ou desligar o
instrumento sem salvar.

4. Aperte o botéo [I] (SAVE) parachamar atelade Selecédo de Estilo para salvar seus

dados.

Salve os dados natelade Selecao de Estilo (pagina 67).

SOURCE ROOT/CHORD

Estas configuragcfes determinam ateclafundamental do padréo de fonte (ex., atecla . " :
usadaquando gravando o padr&o). O ajuste padréo de CM7 (com Source Rootde“C” Estilo, vocé pode ouvir o
e Source Type de “M7"), é selecionado automaticamente sempre que o dados

prefixado sdo apagados antes de gravar um Estilo novo, apesar das Source Root e
Chord incluidas nos dados prefixados. Quando vocé muda Font Root/Chord do padréo paraouvi-lo com um acorde
CM7 paraoutro acorde, as notas de acorde e notas recomendadas também mudar&o especifico eraiz. Parafazer
edependerdo do tipo de acorde recentemente selecionado.

Quando a Source Root é C:

=) CHlg

Lidladled

CI ChziEi) CM anag CI 7 (20

C|R|C ¢ |R[C cl|c|c clcfc

o
ES

cjcfc

4

Caug cm

Cmg Cmy Cmzhs cmi9)

Cmz(9)

=

R

Cmy i1t [

Cm7if) Cdim Cdimy

cjc R [+

Cysusy

C

cyi%)

billeilflil
Lui)

cleofc

m
Lkl
m
i

cl|R
R
(L] R C|R
[l 703 Cyi®
c

C|R[C

R

==

= EEE

CMyaug Craug

ClR|C|R R|C ClR|C C

Ci.5

i

==
L

===
SEEEE

424
ClR Clc ClC[R

=
= EE

C=notas do acorde C, R=notas recomendadas

NTR (Regras de Transposicéo de Nota)
Isto determinaa posic¢ao relativadanotafundamental no acorde, quando convertido do
Source Pattern em respostaas mudancas de acorde.

NOTA z ? N

Quvindo seu Estilocomum
acorde especifico
Normalmente no Criador de

desenvolvimento dasua
criacao de estilo com o Padrdo
de Fonte. Porém,haum modo

isto, ajuste NTR para“Root
Fixed,” NTT para“Bypass,” e
NTTBASS para“ OFF" entdo
mude 0s parametros
recentemente exibidos “Play
Root” e“Play Chord” paraas
configuragdes desejadas.

- J

ROOT TRANS Quando anotafundamental étransposta, a - -
(transposigéo da relacao de afinacao entre notas é mantida. $ » %
notafundamental) [ Porexemplo, as notas C3, E3 e G3 natecla Quandotocando Quandotocando
de Csetornam F3, A3 e C4 quando eles acorde Cmaior. acorde Fmaior.
sdo transpostos aF. Use esta configuragéo
paracanais que contém linhas de melodia.
ROOT FIXED A nota é mantidatao préximaquanto
possivel da area de notas anteriores. Por — N —
exemplo, as notas C3, E3 e G3 nateclade :§: EEE
Csetornam C3, F3 e A3 quando eles sédo Quando tocando Quando tocando
acorde Cmaior. acorde Fmaior.

transpostos a F. Use esta configuragéo para
canais que contém partes de acorde.
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Criador de estilo

NTT (Tabelade Transposicdo de Nota)
Isto ajusta atabeladetransposicdo de notaparao padréo de fonte.

BYPASS Quando NTR é ajustado para ROOT FIXED, atabelade transposi¢cédo usadanao
faznenhumaconverséo de nota. Quando NTR é ajustado para ROOT TRANS, a
tabelausadaso6 converte anotafundamental.

MELODY Apropriado paratransposicao de linhade melodia. Useisto para canais de
melodiacomo Frase 1 e Frase 2.

CHORD Apropriado paratransposicao de acorde. Useisto para os canais Acorde le
Acorde 2, especialmente quando eles contém piano ou violdo - como partes de
acorde.

MELODIC MINOR Quando o acorde tocado muda de um maior paraum menor, esta tabela abaixa

o terceiro intervalo naescala por um semitom. Quando o acorde mudade um
menor paraum maior, o terceiro intervalo menor é elevado por um semitom. As
outras notas ndo mudam. Use isto para canais de melodia de Se¢des que s6
respondem aacordes maior/menor, como inicios e finais.

MELODIC MINOR 5th | Além datransposi¢do mel6dica menor acima, aumentos e diminucdes de
acordes afetam a 52 nota do Source Pattern.

HARMONIC MINOR | Quando os acorde tocados mudam de maior paramenor, estatabela abaixa o
terceiro e sextos intervalos naescala por um semitom. Quando o acorde muda
deum menor paraum maior, intervalos terceiro menor e sexta bemol séo
elevados por um semitom. As outras notas ndo mudam. Use isto para canais de
acorde de Sec¢Ges que s6 respondem aacordes maior/menor, como inicios e

finais.
HARMONIC MINOR | Além datransposigdo Secundéaria Harmonica acima, aumentos e diminugdes de
5th acordes afetam a 52 nota do Source Pattern.
NATURAL MINOR Quando os acorde tocados mudam de maior para menor, estatabelaabaixa os

intervalos terceiro, sexto e sétimo naescala por um semitom. Quando o acorde
mudade um menor paraum maior, intervalos terceiro menor, sexta e sétima
bemol séo elevados por um semitom. As outras notas ndo mudam. Useisto para
canais de acorde de Se¢bes que s6 respondem aacordes maior/menor, como
inicios efinais.

NATURAL MINOR 5th | Além datransposicédo Secundaria Natural acima, aumentos e diminugdes de
acordes afetam a 52 nota do Source Pattern.

DORIAN Quando os acorde tocados mudam de maior para menor, esta tabela abaixa o
tergo e sétimos intervalos nabalanga por um semitone. Quando o acorde muda
de um menor paraum maior, intervalos terceiro menor e sétima bemol séo
elevados por um semitom. As outras notas ndo mudam. Use isto para canais de
acorde de Secdes que s6 respondem aacordes maior/menor, como inicios e
finais.

DORIAN 5th Além datransposicao de Dorian acima, aumentos e diminu¢des de acordes
afetam a52notado Source Pattern.

NTT BASS ON/OFF
Os canais paraos quais isto é ativado serdo reproduzidos pelanotafundamental
grave, quando o acorde on-bass for reconhecido pelo instrumento.
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Criador de estilo

HIGH KEY

Isto ajusta ateclamais alta (limite de oitava superior) datransposicdo de nota paraa
mudancaderaizde acorde. Qualquer nota calculada para ser mais altaque atecla
mais alta é transposta até a oitava préximamais baixa. Esta configuracao so esta
disponivel quando o parametro de NTR (pagina 123) esta ajustado para“Root Trans.”
Exemplo — Quando ateclamais altaé F.

Foot changes  wp CM CHM CREI FM Fin 4
Notesplayed wp C3-E3-G3  C#3-F3-G#a F3-A3-C4 Fi2-ag2-CH3

#/m‘
[

NOTE LIMIT

Isto ajusta o alcance de nota (notas mais altas e mais baixas) paravozes gravadas
nos canais de estilo. Parauma configuragéo ponderada deste alcance, vocé deve
assegurar-se de que as vozes soam tao realista quanto possivel —em outras
palavras, que nenhumanotaétocadaforado alcance natural (por exemplo, sons de
baixo altos ou baixo flautim). As notas atuais que tocam s&o automaticamente ao
ajustadas ao alcance.

Exemplo — Quando anotamais baixa é C3 e amais alta é D4.

Roct changes  wp CM C#M [ M P
MNotesplayed  wp E3-G3-C4  F3-GE3-Chd F3-A3-C4
A |
1" ] I T 1 i i
§ i #“:)ﬁ i “.l' | E i High Limit
=.i ’ Low Limit

RTR (regras de rearmar)
Estas configuragcGes determinam se as notas deixam de soar ou ndo e como elas
mudam a afinacdo em respostaa mudancas de acorde.

STOP As notas deixam de soar.

PITCH SHIFT A afinacdo danotadobrarasem um ataque novo paracombinar com o tipo
do acorde novo.

PITCH SHIFT TO ROOT A afinagdo danotadobrara sem um ataque novo paracombinar com araiz
do acorde novo.

RETRIGGER A notaestarearmada com um ataque novo em uma afinagdo nova que
corresponde ao préximo acorde.

RETRIGGER TO ROOT A notaestarearmadacom um ataque novo nanotaderaizdo préximo
acorde. Porém, aoitava da nota nova permanece amesma.
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Criador multi Pad

Referéncia parapéaginas de Guia Rapidas
O Multi Pads ........cc.cce..... pagina51

Esta caracteristicadeixavoceé criar e editar as frases do seu Multi Pad original.

Gravacao multi pad realtime

1. selecione um Multi Pad a ser editado ou criado (pagina 128).
2. pressione o botdo [GRAVACAO DIGITAL].

3. pressione o [C] bot&o para exibir o Multi Pad.

4.pressione atecla TAB [l[»] paraselecionar o REGISTRO.

5. pressione qualquer um dos botdes [UM], [B], [F], e [G] para selecionar ou editar um
Multi Pad.

Sevocé quer criar o Multi Pad do scratch, aperte o [C] bot&o para chamar um banco
vazio.

6. pressione o botéo [H] (REC) para entrar no modo auxiliar de gravagéo para
o Multi Pad selecionado no passo #5.

7.inicio de gravagéo

A gravagdo comegaautomaticamente assim que vocé acionar o teclado.

Vocé também pode gravar pressionando o CONTROLE de ESTILO [COMECO/
PARADA]. Isto deixavocé gravar tanto o siléncio, quanto o comeco dafrase do Multi
Pad.

Se o setdo acorde é fixado paragravagao do Multi Pad, vocé deve gravar usando as
notas do C maior nasétimaescala(C, D, E, G, UM e B).

C=notade Corda
C,R=Recomendou nota

8. parar agravagéao.
Aperte 0 botao [H] (PARADA) ou 0 botdo do painel MULTI PAD [PARADA] ou o botdo -NOTA 2
de CONTROLE de ESTILO [START/STOP] parainterromper agravacéo de onde Paraassegurar quesuas frases

ritmicas em loop toquem
perfeitamente, tenhacuidado
paraparar degravar natltima
batidadafrase, logo antes do
préximo primeiro compasso.
Sefor dificil conseguir um bom
loop, vocé podeusar as
fungdes de Gravacao de Passo
napéginaEdit.

\- J

vocéterminou afrase.
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Criador multi Pad

9. oucasuafrase recentemente gravada, apertando o botéo apropriado MULTI PAD,
[1]-[4]. Pararegravar afrase, repita passos 6-8 (acima).

10.repete cada bloco On ou Off usando os botdes [1A V] - [4A V.

Se o pardmetro de repeticdo estiver selecionado, areproducado do pad correspondente
continuaréaté o botdo MULTI PAD [PARADA] ser apertado.

Se o para@metro de repeticéo estiver desligado, areproducédo seraautomaticamente
desligada, assim que que se completar o fim da frase.

Quando vocé pressionaos Multi Pads qualquer repeticao é virada durante uma
Cancao ou reproducao de Estilo, areproducao serarepetidajunto com a batida.

11. paramudanc¢ade acorde de cadabloco On ou Off use os bot8es [54 V] - [8A ¥].
Se o par@metro de acorde for parao bloco selecionado, o bloco correspondente

€ executado atras do acorde com o acorde especifico nasecéo de acordes do
teclado [ACMP], ou especificado nasecéo de voz do teclado [ESQUERDA].

12. pressione 0 botéo [D], entdo entre com um nome para cada Multi Pad (pagina
128).

13. pressione o botao [eu], entdo salve 0s da(jos do Multi Pag como um Banco de
Dados; um set de quatro Blocos parao USUARIO ou CARTAO (SmartMedia) (pagina
64).

Gravacao multi pad step (EDIT)

As explicagdes aqui se aplicam quando vocé chamaapaginade EDIT no passo #4
descrito acima. A paginade EDIT indica alistade eventos que permitem gravar notas
com absoluta preciséo. Este procedimento de gravacéo € essencialmente o

mesmo como o feito para gravacgéo de canc¢ao (paginas 145-155), com excecédo dos
pontos listados abaixo:

* N&o existe menu para trocade canais, desde que Multi Pads contenham dados
paraum unico canal.

* No Multi Pad, somente os canais de eventos e sistemas exclusivos de mensagens
podem ser acionados. Acordes e letras nao estéo disponiveis. Vocé pode trocar
entre os dois tipos de Listas de Evento apertando o boté&o [F].
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Editor multi Pad

1. pressione o botdo [MULTI PAD SELECT] parachamar o exibir a selecéo de Multi
Pad, entdo selecione um Banco aser editado no drive do USUARIO.

MULTI PAD CONTROL ——
[ ]

PAD
RESET

Nl | ictoo] | s Dancefioor r
Y (— |m HipHop2 |mGarage E a
LY - |m New REB |mndd Groove H
Y — |m Rap Beat |mDrum'n'Bass =3
o ] |s8 Heavy shuttie |esesiso 80 =

B MULTIPAD

El r P2 [¥] [ WExt [ o

HAHE GOPY | PRSTE | |DELETE' SAYE [ FOLPER | ERIN

2.pressione o bot&o [8¥] parachamar o [MULTI PAD EDIT], entéo selecione um
Bloco aser editado apertando qualquer um dos botées [UM], [B], [F], e [G].

o numero acimado nome Pad corresponde
ao botdo MULTIPAD[1]-{4]

MULTI PAD EDIT

1
-!-ﬁJl Dancefloor 1

Z
| w5l Dancefloor 2

3
|,,QJ,| Dancefloor 3

d
|._Qﬂ Dancefloor 4

B Dancefloor

[=]
up
b

HAHE

i
GOPY | PHSIE |DELETE

3. edite cadados Multi Pads como desejar.

*Nomeando
Aperte o bot&o [1¥] entdo mude o nome de cada Multi Pad (pagina 70).

» Copiando
Aperte o botéo [3¥], selecione o Multi Pad para ser copiado, selecione o destino, entéo
execute aoperacao de Copiaapertando o botdo [4Y] (pagina 68).

* Apagando
Aperte o botéo [5¥] entdo apague os Multi Pads desnecessarios (pagina 69).
Onumero sobre o nome de Bloco corresponde parao MULTI PAD [1]-{4] botdes.
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Registrando e chamando configuracdes do painel - registrando memoria

Registrando e salvando configuracoes de painel

A funcéo de Gravagéo de Memdria permite salvar (ou “gravar”) virtualmente todo
painel de configurac6es paraum botdo de Gravagédo de Memoria, e entao
imediatamente chamar seu préprio painel de configura¢des apertando um Unico botéo.
As configuracdes gravadas paraoito botdes de Gravagdo de Memoériadevem ser
salvos como um unico Banco (arquivo).

Gravando e configuracdes no painel

1.escolhao controledo painel (como Voz, Estilo, efeitos, e assim por diante)
VadalListade Dados paraumalistade parametros que podem ser gravados com a
funcédo de Gravacgéo de Memoria.

2. pressione o botdo GRAVACAO DE MEMORIA [MEMORY]. A selecéo de itens para
ser gravado aparecera.
Apenas os itens selecionados serdo gravados.

| REGISTRATIOH HEHORY GOHTEHTS !

To resister One Touch Settins:
Fress one of the OHE TOUCH SETTING
buttons (17 - [d1

To resister Resistration Memorw: o]
1. Select the desired rarameter arours

=
from the "GROUP SELECT" helow.
Z. Pres= one of the REGISTRATION
MEMORY buttions ([11- [210.

GROUP SELECT
CIEIT T [ HARNONY [ TRANSPOSE |- HWARK
[ASIYLE LI TEHPD SCALE AOH
VOICE PEDAL CIHIC SETIING | oo
LAHULTI PAD

[ av Fav]]
NOTA § N
H |H| |u| Im ‘u‘ Quando chamar configuracbes
deregistro, vocétambém pode
|ﬂ_| LII lﬂ] u selecionar os artigos aserem
chamados ou ndo, até mesmo
18 ¥ + &8 & 7)\o sevocé selecionassetodos 0s
3 4 artigos quando registrando
(pagina132).
J
3.pressione os botbes [2A ¥]-[7A ¥] paraselecionar os itens. oA
Para cancelar aoperacéo, aperte o botéo [I] (CANCEL). )
Sobreo estado daluz:
4.removao item selecionado, se quiser que o item sejagravado ou ndo, aperte o ?eg_-s--t}éac-)--- nenhum dados
~ |
bot&o [SA V. On (verde)...dados
. i registrados, mas ndo
5. pressione um dos bot6es de GRAVACAO DE MEMORIA [1]-[8] paragravar atualmente selecionados
suas configuracdes. On _(vermelho)...dados
E A . x ~ registrados, e atualmente
Erecomendado que vocé selecione um botdo que nédo tenhaluz verde ou vermelha. selecionados
Botdes iluminados em vermelho ou verde jacontém os dados de configuragdo do \_ )
painel.
Qualquer configuracao de painel previamente gravado para o botédo de GRAVACAO NOTA ? ~N
DE MEMORIA (luz verde ou vermelha) sera apagado e substituido por novas N
. - Apagando umaconfiguragao
configuragoes. depainel desnecessaria
Vejapéagina 131.
6. grave diferentes configuracdes de painel paraoutros botdes repetindo os passos #1 J
— #5.
NOTA § ™
Apagando todas as oito
configuracOes de painel atuais
Paraapagar todas as oito
ligacOes de painel atuais, ligue
0 equipamento enquanto
seguraateclaB6 (teclaB mais
adireitano teclado).
. J
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Registrando e chamando configuracdes do painel - registrando memaria

Chamando a configuracao de painel registrada

Salvando as Configura¢@es de Painel Gravadas
Vocé pode salvar todas as oito configuracdes de painel como um simples arquivo de
Banco de Memoria

Bank 4

. Bank 3

< Bank 2
Bank 1

o o b o o0 o o o

)rr
1a[afla][s]e]7]e] [

1. pressione o botdo GRAVACAO DE MEMORIA [REGIST. BANK] para visualizar
BANCO DE GRAVACAO

2.pressione o botéo [6¥] parasalvar o arquivo Banco (pagina 67).

Chamar os Paineis de Configuragcéo Gravados
1. pressione o botdo GRAVACAO DE MEMORIA [REGIST. BANK] para chamar
BANCO DE GRAVACAO.

MAME || CNT || COPY | PASIE |DELETE/| SAVE [ FOLDERS EDIT

=]
=1

= (=]
« ==

4 ] T

2

2.presssione um dos botdes [A]-{J] para selecionar um banco.

2

3. pressione um dos botdes acesos em verde ([1]-[8]) nasecao Gravagdo de Memadria

REGISTRATION BANK

| NewBank2

W REGIST
|_P1 ] i

HAME | CUT

COPY | PASTE [|DELETES SAUE [FOLDER| EDIT

NOTA §

NOTA

Compatibilidade de dados de
memoriaderegistro

Em geral, dados de Memériade
Registro (arquivos de Banco)
sdo compativeis entre 0s
modelos PSR - 3000/1500.
Porém, os dados podem nédo
ser perfeitamente compativeis
epodem depender das
especificacdes de cada
modelo.

\-

~N

Sobre chamar configuracdes
deum cartdo SmartMediaou
disquete

Quando chamando as
configuragdesinclusive
selegdes dearquivos Song/
Stylede um cartdo SmartMedia
oudisquete, tenhacertezade
que o cartdo SmartMedia
apropriado ou disquete
incluindo aconfiguracéo Song/
Styleestainseridos na
aberturade cartdo ou do

disquete.
\
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Registrando e chamando configuracdes do painel - registrando memoria

Chamando a configuracao de painel registrada

Parameter Lock

Vocé pode fechar parametros especificos (por exemplo, efeitos, split point, etc.) para

torna-los selecionaveis apenas pelo painel de controle, em outras palavaras, ao invés
de fazer via Gravacao de Memoria, Configuragdo de Um Toque, Sele¢éo de Mdsicas,
Cancéo ou arquivos MIDI, etc

Chame o Parametro de Fechamento ([FUNCTION] - [I] UTILITY - TAB [ 4] - CONFIG
1- [B] 3PARAMETER LOCK). Selecione o parametro desejado usando os botfes [1

A V]-[7 A V] entdo fechecom o botao [84] (0 OK).

Apagando uma configuracao de painel desnecessaria

Os paineis de configura¢8es podem ser apagados ou nomeados individualmente.
1. pressione o botdo GRAVACAO DE MEMORIA [REGIST. BANK] parachamar
BANCO DE GRAVACAO.

2.pressione um dos botdes [A] - [J] paraselecionar um banco aser editado.

3. pressione o bot&o [8 ¥] (EDITE) bot&o para chamar o display de GRAVACAO DE
EDICAO.

4. edite as configurac@es do painel.

» Apagando uma configuracao do painel

Aperte o botdo [5 ¥] paraapagar uma configuracéo de painel (pagina 69).

* Renomeando uma configuragéo de painel

Aperte o botdo [1 ¥] pararenomear uma configuracao de painel (pagina 70).

E— Onamero acimao nomede
=licniozist £ NewRerist arquivo corresponde paraos
| Newesist | Newtesist botdes de GRAVACAO DE
|iv/neuResist MEMORIA botdes [1]-[8].

|%ﬂ NewRezist |E|i=f£| NewRegist

B NewBank
up

DELETE,

5. pressione o bot&o [8 A] (PARA CIMA) para voltar ao BANCO GRAVACAO/Exibic&o
de selecéo.

131
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Chamando a configuracao de painel registrada

Desabilitando chamadas de itens especificos

A Gravacgédo de Memoria deixavocé chamar todas as configuragfes de painel que
vocéfezcom um Unico toque de botdo. Porém, podem haver momentos em que vocé
guer manter certos itens, até mesmo quando for mudar as configuragfes de Gravagéao
de Memoria. Por exemplo, vocé pode querer trocar Vozes ou o set de Efeitos
mantendo o mesmo estilo de acompanhamento.

Aqui entraa Funcdo Congelar. Estafunc¢éo deixa que vocé mantenhaas
configuracbes de certos itens e os deixainalterados, até mesmo quando
selecionandos outros bot6es de Gravacao de Memoria.

Botdes de memoria.

1.chame o dislay de operacéo.
[FUNCTION] - [E] REGIST SEQUENCE/FREEZE/VOICE SET - TAB [«]l[»] FREEZE

2.pressione os botbes [2A ¥]-[7A ¥] paraselecionar os itens.

3.entre nos itens marcados para Congelar (i.e., permanecer inalterado), apertando o
botéo [BA V).

4. pressione o botéo [EXIT] parasair do display de operacéo.

5. pressione o botdo [FREEZE] no painel paraativar afungéo congelar.

Chamando niumeros de memadria de registro em ordem

T&o conveniente quanto os bot6es de Memadria de Gravacao sédo, podem haver
momentos durante um desempenho em que vocé quer trocar rapidamente as
configuragdes semtirar suas maos do teclado. A funcéo de Sequénciade Gravagao
deixachamar as oito configuracdes em qualquer ordem que vocé determina,
simplesmente usando os botGes TAB [/ [™]ou o pedal quando vocétocar.

1. selecione 0 banco de Memdéria de Gravagao desejado para programar uma
sequéncia (pagina 130).

2.chame o display de operacdo [FUNCTION] - [E] REGIST SEQUENCE/FREEZE/
VOICE SET - TAB [«][»] REGISTRATION SEQUENCE

REGIST SEQUENCE /FREEZE/VOICE SET
REGISTRATION SEQUENG E J33 ol i )
REGISTRATLON BANK

REGISTRATION _OH
HewBank P oir ]

SERUENCE EHREBLE

REGIS T+
(Tl [[E07F PEDAL2 OFF

REGLS T-|
HitHl PECALL PEPAL2 (T35
- —--SEAUENGE PATA

W E{EE TOP HEXTBRHR
[l

GURSOR

3.sevocé pretende usar um pedal paratrocar as configuracées da Memadriade
Gravacéao, especifique aqui como o pedal serdusado paraavancar ou inverter
através dasequéncia.

Use o botao [C] paraselecionar o pedal paraavancar asequéncia.

Use o botéo [D] para selecionar o pedal parainverter asequéncia.

/N

ConfiguracBes natela
REGISTRATION FREEZE séo
salvas automaticamente no
instrumento quando vocé sai
destatela. Porém, sevocé
desligar o equipamento sem
sair destatela, as
configuragdes serdo perdidas.

\-

J
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Registrando e chamando configuracdes do painel - registrando memoria

Chamando a configuracao de painel registrada

4. use o botdo [E] paradeterminar como Sequénciade Gravagéo se comporta
guando atingir o fim da sequéncia (SEQUENCE END).

PARADA ..., Pressione o botdo TAB [»] ou 0 pedal de advance sem
nenhum efeito. A sequénciaé parada.

TOPO .o A sequénciacomecanovamente do principio.

PROXIMO BANCO......... A sequénciamudaautomaticamente parao inicio do

proximo Banco de Grava¢ao na mesma pasta.

5. programaaordem de Sequéncia.

Os niimeros mostrados na parte mais baixa parte do display correspondem aos
botdes de GRAVACAO DE MEMORIA [1]-[8] no painel.

Programe aordem de Sequénciadaesquerdaparaadireita.

Pressione um botdo da MEMORIA de GRAVACAO [1]-[8] no painel, ent&o aperte o
botéo [6A ¥] (INSERT) paraintroduzir o nimero.

* Substituindo o nimero

Pressione o botéo [5A ¥] (REPLACE) para substituir o nimero paraaposicdo do
cursor com o hamero atual daMeméria de Gravacgao selecionado.

* Apagando o nimero

Pressione o botédo [7A ¥] (DELETE) paraapagar o nimero paraaposicéo do cursor.
* Apagando todos os niumeros

Pressione o botéo [8A ¥] (CLEAR) paraapagar todos os nimeros nasequéncia.

6. pressione o botao [F] paramudar afuncao de Sequénciade Gravacgao.

7.pressione o botdo [EXIT] pararetornar ao display principal e confirme

se 0s humeros de Memadria de Gravacdo chamados estéo de acordo com asequéncia
programadaacima.

*Use 0 botdo TAB [«] parachamar os numeros da Meméria de Gravagéo

naordem dasequéncia, ou use o botédo TAB [»] paraos chamar haordem inversa. Os
botdes TAB [4l[»]s6 podem ser usados para Sequénciade Gravag&o quando o
display principal é chamado.

* Quando o acionamento do pedal estiver no passo 3, vocé pode usar um pedal para
selecionar aordem dos numeros da Memériade Gravacgao. O pedal pode ser usado
para Sequénciade Gravacado, sem que o display principal tenha sido chamado (com
excecdo daexibicdo em passo 3acima).

MATH | REGIST SEQ.

Tha®s D) pETER. 0| TEMPD J= 92 | pAR

A Registration Sequence éindicadano topo direito datelaprincipal,
permitindo que vocé confirme o nimero daselecdo atual.

Salvando as Configura¢cdes da Sequéncia de Gravacao.

As confiiguracBes paraaordem de Sequénciae como a Sequénciade Gravagéo se
comportam quando atingir o fim da sequéncia (SEQUENCE END) est&o incluidas
como parte do arquivo BANCO DE GRAVACAO DE MEMORIA. Para armazenar sua
mais recente Sequénciaprogramada, salve o arquivo atual BANCO DE GRAVACAO
DE MEMORIA.

1. pressione o botdo GRAVACAO DE MEMORIA [REGIST. BANK] para chamar

0 BANCO DE GRAVACAO no display.

2.pressione o botéo [6¥] parasalvar o arquivo do Banco (pagina 67).
A Sequénciade Gravacao é indicada na parte superior direita do display principal,
deixando vocé confirmar o nimero selecionado.

A .

Séo salvadas configurages na
telaREGISTRATION
SEQUENCE automaticamente
quando vocé sai destatela.
Porém, sevocédesligao
instrumento sem sair desta
tela, as configuragdes serao
perdidas.

- J

NOTA ? R

Retornando aprimeira
sequénciaem umaacdo natela
principal, pressione os botdes
TAB [ e[
simultaneamente. Isto cancela
0nUmero de sequéncia
atualmente selecionado (a
caixaindicadoranotopoa
direitadesaparece). A primeira
sequénciaseraselecionada
apertando o botéo TAB

[ ][ ou apertando o pedal.

- J

/N \

Lembre de quetodo o dados
Registration Sequence seréo
perdidos quando mudar os
banco dememoriaderegistro,
amenos que vocé salve-0s
com o arquivo banco de
memoriaderegistro.

- J
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Usando, criando e editando cancdes

Tipos de cancdes compativeis

GuiaRéapido

Praticando com as Cangdes Pré-Configuradas ...........ooccvveveeeiiiiiiieneeeeenne, pagina 35
Reproduzindo e Escutando as Cangdes Antes de Praticar ..........ccc.eevveeeeee. pagina 35
Direita Silenciosa-ou apontuacdo daMao Esquerda ............ccccvvvviiiriennnen. pagina 39
Praticando Usando a Fungdo de RepetiC8o ..........coeeeeviiiiiiiiiiiiiiiiiiiii pagina4l
Gravando Seu Desempenio ... pagina42
Cantando junto com areproducéo da Cancéo (Karaoke) .............coeeeeeennnee pagina54
Conectando um MiICrofone ..........oooov i pagina 54 (PSR-3000)
Cantando com aExXibiCEo de Letra .......cooooiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeee e pagina55
Funcdes convenientes para Karaoke ...........cccccccciiiiiiiiiiiiie pagina55

Funcdes convenientes por cantar com Seu Préprio Desempenho
..................................................................................................................... pagina55

Os PSR-3000/1500 podem reproduzir os seguintes tipos de Cancdes.

Cancdes Pré-Configuradas
Cancdes na Selecdo de Cangdes Pré-Configuradas no display.

Suas Proprias Cancdes Gravadas

Estes sdo Canc¢des que vocé gravou (pagina42, pagina 141) e salvou no display
USER/CARD/USB. (USB esta disponivel quando vocé conectaum dispositivo de
armazenamento externo parao instrumento como num disquete.)

Dados de Canc¢ao comercialmente Disponiveis

Dados de cancao podem ser descarregadas do site da YamahaBrasil e disponiveis
em disquetes Cancdes estdo disponiveis quando vocé conectao disquete no
instrumento.

Os PSR-3000/1500 sdo compativeis com os discos de Cancéo (disquetes) isso
suportaas seguintes marcas:

w2 XE us & 2

g

NOTA

Antes de usar um cartdo

SmartMediae aaberturade

cartdo, leia“Manuseando

cartdes SmartMedia” napégina
23.

—

g

NOTA

Antes deusarumdisqueteea
aberturadedisco, leia
“Manuseando disquetes” na
pagina22.

—

g

NOTA

Dados demusica
comercialmentedisponiveis
estdo sujeitos aprotecao
através deleis dedireitos
autorais. Copiar dados
comercialmente disponiveis é
proibido estritamente,com
excegdo de seu proprio uso
pessoal.

g

NOTA

Vejapéagina200para
informacéo sobre os tipos de
dados de Cancéo que podem
sertocados no instrumento.
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Operacdes para reproducao de cancoes

Estasecao explicaoperacdes detalhadas e fungdes relacionadas areproducéo de
Cancédo que nao sdo tratados no Guia Rapido.

Iniciando/Parando uma Cancéo

Pressione o botdo CANCAO [PLAY/PAUSE] paracomegar reproduzir uma Cancéo, e
pressione o botdo PARADA de CANCAO paraparar. Além deste, havarios outros
modos convenientes paracomecar e parar uma Cancao.

Iniciando aReproducéo

Iniciando a Sincronia

Vocé podeiniciar areproducdo assim que comecar atocar o teclado.

Enquanto areproducao é parada, pressione os botdes CANCAO [STOP] e [PLAY/
PAUSE] simultaneamente.

Para cancelar afunc&o de Sincronia, pressione simultaneamente os botdes CANCAO
[STOP] e [PLAY/PAUSE]umavez mais.

* Funcéo Batida

Estafuncéo deixavocé pressionar o botdo TEMPO [TAP] paramarcar o tempo
einciar automaticamente a Canc¢éo. Simplesmente bata (press/release)

o botéo (quatro vezes paraum tempo 4/4) enquanto o instrumento estdem Synchro
Inicieo modo auxiliar, e areproducdo da Cancédo comegaautomaticamente no tempo
guevocé haviabatido.

Fadein

O botéo [FADE IN/OUT] pode ser usado para produzir um enfraquecimento quando
iniciar areproducéo da Cancéo. Parafazer, aperte o botdo [FADE IN/OUT] enquanto
areproduc&o estiver parada, entéo aperta o botdo CANCAO [PLAY/PAUSE] para
comecar areproducéo.

Parando areproducéo

Fade out

O botéo [FADE IN/OUT] pode ser usado para produzir um enfaquecimento quando a
cancéo estiver terminando. Aperte o botdo [FADE IN/OUT] no comeco dafrase que
vocé quer diminuir.

Fixe o tempo de Fade IN/OUT

Otempo do fade pode ser fixado independentemente.

1.chame o display de operacdes
[FUNCTION] - [I] UTILITY - TAB [«] - CONFIGL1 - [A] FADE IN/OUT /HOLD TIME

2.configure os parametros relacionados ao Fade In/Out usando os botdes
[BAV]-[5AY].

tempo Fade IN Determina o tempo que levaparao volume de enfraquecimento, ou vai do
minimo paramaximo.

tempo Fade OUT Determina o tempo que leva parao volume diminuir, ou vai do maximo para
minimo.

FADE OUT de espera | Determinaotempo o volume € mantido.
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Operacdes para reproducao de cancoes

* SUPERIOR/PAUSA/RETROCESSO/AVANGCO

Movendo a posic¢do superior da Cangéo

Pressione o botdo CANCAO [STOP], ndo importando se a cancéo estiver paradaou
tocando.

Interrompendo a Cancéo
Pressione o botdo CANCAO [PLAY/PAUSE] durante areproducéo da Cancéo. Aperte
0 botdo CANCAO [PLAY/PAUSE] novamente e a Cancgéo retomara da posicao atual.

Movendo de um lado paraoutro (retrocesso e avanco)

1. pressionando o botdo CANCAO [FF] ou CANCAO [REW] automaticamente chame
umajanelaque mostrao nimero de medida atual (ou nimero de Marcas de Frase) no
display principal.

2. pressione o botdo CANCAO [REW] ou CANCAO [FF] paramover deum lado para  NOTA ?

outro (avancgo e retrocesso).

Para Canc6es que contém Marcas de Frase, vocé pode usar os botdes [FF] ou [REW]
paranavegar pelas Marcas de Frase na Cancéo. Se vocé nao quere fixar a

posicéo dacancédo pelamarcade frase, aperte o botéo [E] e selecione “BAR” na
janelaque mostraaposicdo de Cancéao.

Far Songs not containing
Fhrase Marks

E i For Songs containing
Phrase Mark
e S0HG POSITION  0D3

EE3  rHRAsE nark

3. pressione o botado [EXIT] parafechar ajanelaque mostra o atual nUmero da medida
(ou ontmero daMarcade Frase)

* Repeticdo de Reproducéo/Reproducdo em Série
1.chame o display de operacdes.
[FUNCTION] - [B] CONFIGURACAO DE CANCAO

2.monte os parametros relacionados com areproducéo repetidausando os bot8es

[HI/

Os parametros disponiveis sao mostrados abaixo.

REPEAT MODE OFF

Toca Cancles selecionadas e para

SINGLE

Toca Cangdes repetidamente

ALL

Reproduztodas as canc¢fes que estdo na pastada cangéo atual
repetidamente

RANDOM

Reproduztodas as canc¢fes que estdo na pasta da cangéo atual
repetidamentee ao acaso

Phrase Mark:

Marcador defrase éum
marcador pre-programado em
certos dados de Cancéo que
especificam umacerta
localizacéo (ajustede
compassos)naCangao.

PHRASE MARK REPEAT Para Canc6es que contém Marcas de Frase, vocé pode acionar a
repeticao dareproducdo. Quando ligada, a parte correspondente da
Marcade Frase especificada é reproduzidarepetidamente. Os passos
paraespecificar os nimeros da Marca de Frase s&o iguais aos passos
1'C2dasecao Movendo de um lado paraoutro (avango eretrocesso)
(vejaacima).

-
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Operacdes para reproducao de cancoes

* Enfileirando a Préxima Cang¢éo Reproduzida

Enquanto uma Cancéo estatocando, vocé pode enfileirar aproxima Cancéo para ser
tocada. Isto é conveniente paraengatar suavemente apréxima Canc¢ao durante o seu
desempenho.

Selecione a Cancao que vocé quer tocar em seguida na Selecdo de Cancgéo no
display, enquanto umaCancdo é reproduzida.

A préximaindicagéo aparece no canto direito superior do nome de Cangéo
correspondente.

Para cancelar esta configuragéo, aperte o bot&o [8¥] (Cancel).

Usando o Auto Acompanhamento com a Cancao

Quando umaCancao e um Estilo sdo reproduzida ao mesmo tempo, os canais 9;©16
dos dados da Cancdao sdo substituidos com o estilo do canal que permitetocar as
partes do acompanhamento da Cancéo. Tente tocar os acordes com Can¢ao como
mostrado nas instrugcdes abaixo.

1.selecione uma Cancéo (pagina 35).

2.selecioneum Estilo (pagina 46).

3. pressione o botdo CONTROLE de ESTILO [ACMP ON/OFF] paramudar paraa
Funcéo de Auto Acompanhamento.

4. pressione 0 botdo CONTROLE de ESTILO [SYNC START] para habilitar o auxiliar
deixando vocé iniciar simultaneamente o acompanhamento e acancao.

5. pressione o botdo CANCAO [PLAY/PAUSE] parainiciar areproducao.

6. Toque os acordes junto com a Cancéo.

Onomedo acorde éindicado no display principal. Pararetornar ao display principal,
aperte o bot&o [DIRECT ACCESS], entdo aperte o botdo [EXIT].

Quando aCancéo € interrompida, areproducéo de Estilo também é parado ao mesmo
tempo.

Parareproduzir uma Cancao e Estilo ao mesmo tempo.
Quando uma Cancdao e um Estilo séo reproduzidos ao mesmo tempo, o valor de
tempo configurado na Canc¢éo € automaticamente usado.

Reproduzindo Canc¢des com aFuncao de Inicio Rapido.

Com as configuracfes omitidas, afuncéo de Inicio Rapido € modificada. Em alguns
dados de Cancao comercialmente disponiveis, certas configuracdes relacionam-se a
Cancéo (como selecdo de voz, volume, etc.) séo gravadas paraaprimeiraparte,
antes dos dados de nota atuais. Quando o Inicio Rapido é acionado, o instrumento

Ié todos os dados da Cancé&o o mais rapido possivel, entdo automaticamentereduz a
velocidade ao tempo apropriado a primeiro nota. Isto permite que vocé comecetocar o
mais rapido possivel, com um minimo de pausaparaleiturados dados. Quando o
Inicio Rapido é acionado uma Cancéao é tocadadiretamente da primeiranota (que
pode estar no meio de uma parte). Se vocé quer tocar desde o principio da parte que
tem um siléncio previo, desligue o Inicio Rapido.

1.chame o display de operacdes
[FUNCTION] - [B] SONG SETTING

2.pressione os botdes [7¥]/[8¥] (QUICK START) paradesligar o Inicio Rapido.

NOTA ?

Parameter Lock

especfficos (por exemplo,
efeito, ponto divisério, etc.)
tornando-os selecionaveis
pelos controles de painel
(pagina131).

\-

Vocépode“travar” parametros

137



Usando, criando e editando cancdes

Ajustando o balanco e a combinacao de vozes (mixing console)

Lendo dados de cancao automaticamente quando inser um Cartao de Memoria
(Smart Media).

Vocé podeter o instrumento automaticamente chamado a primeira Cancao (ndo
numa pasta) mas em um cartdo de SmartMedia, assim que o cartdo sejainserido na
aberturade Cartdo. A mesmaoperagdo também sera aplicada para outro dispositivo
de armazenamento externo

1.chame o display de operacéo
[FUNCTION] - [I] UTILITY - TAB [«l[»] MEDIA

2.pressione 0 botdo [3A]/[4A] SONG AUTO OPEN paraselecionar ON.

Vocé pode configurar os pardmetros misturar-relacionar de uma Cancao. Conforme a
secdo Itens Ajustéaveis (parametros) naexibicao de Mixagem, napégina 88. Chame o
SONG CH 1-8 ou SONG CH 9-16 no display em passo 3do Procedimento Basico na
Edicao do Equilibrio de Volume e Combinacé&o de Voz (MIXING CONSOLE) na
pagina 86. Abaixo, dois exemplos de operacao.

Ajustando o Equilibrio de Volume de Cada Canal
1.selecione uma Cancéo (pagina 35).
2.pressione o botdo [MISTURANDO CONSOLQ] parachamar a Mixagem no display.

3. selecione o tab [VOL/VOICE] apertando os botdes TAB [«l[»]

4. pressione o botdo [MIXING CONSOLE] repetidamente para exibir o display SONG
CH 1-8 ou SONG CH 9-16.

5.pressione o botéo [J] paraselecionar o VOLUME.

6. ajuste o equilibrio de volume de cada canal usando os botdes [1A ¥]-

[SA V.

7.vocé pode salvar as configuracdes de volume paraa Canc¢ao no Setup de
operacgdes (pagina 160).
Marque o item VOICE em passo 2 do Setup.

NOTA ?

Sobreas telas [SONG CH 1-8]/
[SONG CH9-16]

Uma Cancéo consisteem 16
canais separados. Podem ser
feitas configuragdes separadas
paracadaum dos 16 canais na
telaMIXING CONSOLE. Ajuste
0s parémetros respectivamente
natela SONG CH1-8ou SONG
CH9-16. Normalmente,CH1¢é
nomeado ao botéo [TRACK 1],
CH2énomeado ao botéo
[TRACK 2],e CH3-16sd0
nomeados ao botéo [EXTRA
TRACKS], respectivamente.

\-
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Ajustando o balanco e a combinacao de vozes (mixing console)

Mudando Vozes

1- 4.0s passos de operacdo sdo os mesmos de Ajustando o Volume Equilibrio de
Cada Canal (vejapagina 138).

5. pressione o botéo [H] para selecionar VOZ

6. pressioneum dos botdes [1A ¥]-[8A ¥] parachamar aselecédo de Voz no display.
7.pressione um dos bot6es [A]-[J] para selecionar umaVoz.

8.vocé pode salvar aselecdo de Voz alterada para a Cancéo no Setup de operacao

(pagina 160).
Marque o item VOZ em passo 2 Setup de procedimento.

Praticando cancgcdes com as fungoes guia

As funcdes de Guia oferecem aprendizagem conveniente e ferramentas praticas para NOTA @ R
ajudar vocéa dorr~1|nar_o instrumento. Apertando o boté&o A[SCORE], vocé pode ter a Salvando as configuraces
anotacéo da cancéo exibida, mostrando as notas que vocé deve tocar e quando vocé guianatelaSONG SETTING
devetocé-las, facilitando o aprendizado. O PSR-3000 também oferece préaticas Vocépodesalvaras
ferramentas vocais que automaticamente se ajustam ao tempo da Cang&o 3‘::;'3;;;%’5:32&‘;‘320“"0
reproduzida paraacompanhar seu desempenho vocal (quando vocé cantar em um Cancio (pagina 160). Para

microfone conectado.) Cang6es paraas quais foram
salvadas configuracdes de
Guia, afuncéo de Guiasera
ligadaautomaticamente e nas
configuragdes relacionadas
serdo chamadas quandoa
Cancado for selecionada.

- J

Selecionando o tipo de fungao guia

1.chame o display de configuracéo:
[FUNCTION] - [B] SONG SETTING

2.useos botdes [A]/[B] paraselecionar o tipo de funcdo de Guiadesejado. Os
seguintes tipos estdo disponiveis.

Sons rlawback Fauses and waits S —
Any K
A @ “:: t’; for dou to Flay the correct __1 F
PUNCTICN 2 ranches note. Flasback continues when
B |§J Vocal CueTIHE the correct note is Flaved. ﬁ} a
3 » Y — (133 SIHGLE ALL RAMDOM —Jwu
PHR ASE HARK]

_I L — on 3 (EIEETRE & (1
B A CHAHMEL SETTIHG e C— 4

@ OHY AUTO

HARM LYRILS
TRACKZ-TRACKL, —CH— CH SET, —LANGUREE QUICK START
L OEF I T 3 OFF | ___AUT0 |
1 EEWS|| 1 ({ECTES|(INTERHATIOHAL (ST
2 2 2 OFF JAPAMESE OFF
[avJaviaiviav] aiv J av |

3. selecione umacancéo, chame display de Pontuacéo (apertando o botédo [SCORE],
entdo toque o teclado.
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Praticando cancdes com as funcgcdes guia

ParaDesempenho do Teclado

Sigaas Luzes

Quando selecionado, areproducao da Canc¢ao esperaaté vocé tocar as notas
corretamente. Quando vocé toca as notas corretas, areproducéo da Cancao continua.
Sigaas Luzes foi desenvolvido parao Yamaha Clavinova. Estafun¢éo é usadapara
praticar,com luzes embutidas no teclado do Clavinovaindicando as notas paraserem
tocadas.

Emboraos PSR-3000/1500 ndo tenham estas luzes, vocé pode usar amesmafuncao
seguindo as indica¢@es de notas exibidacom a Func¢éo de Pontuagé&o de cancéo.

Qualquer Tecla

Com estafuncéo, vocé pode tocar amelodiade uma Cancéo apertando umadnica
tecla (qualquer tecla é OK) no tempo com o ritmo. A reproducao da cancao esperapor
vocétocando qualquer tecla..Simplesmente toque umateclano teclado no tempo com
musicae aCancao continuasendo reproduzida.

Cantando

Karao-tecla

Estafuncéo deixavocé controlar areproducéo da Cangéo cronometrando com sé um
dedo, enquanto vocé cantajunto. Isto € Util para que cantando vocé tenhaseu proprio
desempenho.

Areproducéo da Cancdo esperavocé cantar. Simplesmente toque umateclano
teclado eareproducéo daCancéo continua.

Sugestéo de Tempo Vocal (PSR-3000)

Estafuncéo permite praticar cantando com a afinacdo exata.

Areproducao dacanc¢ao esperavocé cantar. Quando vocé cantacom aafinagao
exata, areproducéo da cancéo continua.

Mudando canais de reproduc¢éo da Cancéo

Uma Cancdao consiste em 16 canais separados. Vocé pode mudar independentemente
cadacanal de reproducédo da Cancéo selecionada. Normalmente, CH 1 é nomeado o
botédo [TRACK 1], CH 2 é nomeado botédo [TRACK 2], e CH 3-16 sdo

nomeados os bot8es [EXTRA TRACKS].

1. pressione o botdo [CHANNEL ON/OFF] parachamar o CANAL de Cancéo

no display.

Se aexibicdo mostrada abaixo nédo aparecer, aperte o botdo [CHANNEL ON/OFF]
novamente.

SONG | STYLE GHAHHEL OH7OFF

1 2 3 4 5 [ 7 3
ETH ETH ETH ETH ETH ETH ETH ETH
1 10 1 12 12 14 15 T
| on f on B on I on 0 on  on Jf ov § o |

2.useos botdes [1A ¥]-[8A ¥] paramudar cada canal (on ou off).

Sevocé quer tocar sé um canal particular (silenciando todos os outros canais),
pressione e segure um dos botbes [LA ¥]—[8A ¥] correspondentes ao

canal desejado. Paracancelar areproducédo do solo, aperte o mesmo botéo
novamente.
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Vocé pode gravar seus proprios desempenhos e pode salvar para aexibi¢cdo no tab do m N

Usuério ou num dos dispositivos de armazenamento externos, como um cartdo

SmartMedia. Varios modos de gravaco estdo disponiveis: O.Si”";'deerl”adzde

Gravacao Rapida que deixavocé gravar conveniente e rapidamente seu m;;?,a%?nao podeser

desempenho. J

Gravacgdao de Multi Pistaque deixavocé gravar varias partes diferentes paramultiplos

canais, e Gravacgao de Passo que deixa vocé entrar nas notas umapor uma. Vocé

também pode editar as Cancdes que vocé gravou. m )
Internal memory (User tab
displays) capacity

Theinternal memory capacity

of theinstrumentis about

3.3MB. This capacity applies to

allfiletypes, including Voice,

Style, Song, and Registration
datafiles.

. J

Modos de gravacao

Hatrés modos como mostrados abaixo.

Este conveniente e simples modo de gravacdo permite que vocé grave
Gravando Rapidamente | rapidamente seu desempenho, Gtil, por exemplo, em gravacdes de pegas
.pagina 141 de piano. Vocé pode gravar para o botao [TRACK 1 (R)] ou [TRACK 2 (L)],
etambém paraapista[EXTRA TRACKS (STYLE)], que pode ser usado
paragravar ao mesmo tempo.

Isto permite vocé gravar uma Cancéo inteiraque inclui diferentes partes
deinstrumentos, criar o som de umabandacompletaou orquestra. Grave
o desempenho de cada parte de instrumento um porum e crie
Gravando Multi Pistas composicdes completamente orquestradas. Vocé também pode gravar em
.pagina 143 cimade partes jagravadas de uma Cangéo existente (Cangéo Pré-
Configuradaou uma Cang¢édo em um dispositivo externo, como cartéo
SmartMedia) com seu préprio desempenho.

Gravag&o em tempo real

Este modo permite vocé compor seu desempenho “escrevendo” abaixo de
Gravando po etapas um evento de cadavez. Este é um non-realtime, manual, modo de
.pagina 145 gravacado semelhante a escrever umaanotagcdo musical sobre um papel.
Vocé pode introduzir notas, acordes e outros eventos um por um (0
desempenho realtime néo é preciso).

Gravacao por etapas

Vocétambém pode editar Cancdes depois que forem gravadas (pagina 156).
Por exemplo, vocé pode editar notas especificas umapor uma, ou vocé pode usar a
funcdo Punch/In pararegravar umaparte especifica.

Gravagdo Répida
Isto permite que vocé grave conveniente e rapidamente seu desempenho.

1. pressione os botdes CANCAO [REC] e CANCAO [STOP] simultaneamente.
Uma Cancédo em branco (“Canc¢éo Nova”) é chamada para ser gravada.

fol] - sor O PRRe

o = [em]

— T

141



Usando, criando e editando cancdes

Gravando sua performance

2.Monte o painel de configurag®es que vocé desejar para o desempenho do seu
teclado

Abaixo alguns exemplos que vocé pode querer tentar.

» Gravando as partes DIREITA 2 e ESQUERDA

As partes [RIGHT 2] e/ou [LEFT] do teclado devem estar ligadas. Selecione avoz
paracada parte deteclado (RIGHT 2, LEFT) chamando aVoz no display (pagina 78,
pagina 80).

» Gravando Estilos
1.selecione um Estilo (pagina 46).
2.configure o tempo paragravacao apertando os botdes TEMPO [—] [+].

« Utilizando Gravag¢ao de Memoria na configuracao do painel
Pressione um dos botées da GRAVACAO DE MEMORIA [1-8] (pagina 129).

3. enquanto vocé pressiona o botdo CANCAO [REC], aperte os botdes de PISTA DA
CANCAO que seragravado

O REC O TRAZKA
;;: % + %
» Gravando seu desempenho

Pressioneo botéqda CANCAO [TRACK 1] paraagravacéo daméo direita, e/ou
o botdo da CANCAO[TRACK 2] paraagravacao damaéo esquerda.

e Gravando Estilos/Multi Pads
Pressione o botdo CANCAO [EXTRA TRACK (STYLE)].

» Gravando seu desempenho e Estilos/Multi Pad simultaneamente
Pressione os botées CANCAO [TRACK 1]/[TRACK 2] e O botdo CANCAO [EXTRA
TRACKS (STYLE)].

NOTA ?

As partes RIGHT 2 efou LEFT
sdo gravadas em trilhas
separadas.
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4.Iniciando a Gravagéao

Havarios modos diferentes de vocé comecgar agravacao.

*Iniciando tocando o teclado

Sevocé selecionou os botdes CANCAO [TRACK 1]/[TRACK 2] no passo 3, toque na
sec¢do damao direitado teclado (pagina 77). Se vocé selecionou o botdo CANCAO
[EXTRA TRACKS (STYLES)] no passo 3,toque com amaéo esquerda (acorde) na
secao do teclado (pagina 105). Gravando automaticamente assim que vocé tocauma
notano teclado.

«Iniciando pressionando o botdo CANCAO [PLAY/PAUSE]

Sevocé comecar gravando deste modo, dados “vazios” sdo gravados até que vocé
tocaumanotano teclado. Isto é util paracomecar uma Cangao com um curto um-ou
dois-bataescolher-paracimaou conduzir-em.

e Iniciando pressionando o botdo CONTROLE de ESTILO [START/STOP].

Neste caso, as partes de ritmo (canais) do Estilo comecgaareproduzir e gravar
simultaneamente.

5. pressione o botdo CANCAO [STOP] parainterromper a gravagao.

Quando agravacgéao € encerrada, umamensagem aparecera pedindo que vocé salve
os dados de suagravacéo. Parafechar amensagem, aperte o botéo [EXIT].

Vejao passo 7 parainstru¢cées de como salvar suagravacgao.

O = WO%

e Cadln]

=) N YR WM —

6.0uca o seu desempenho recentemente gravado. Aperte o botdo CANCAO [PLAY/
PAUSE] parareproduzir o desempenho que vocé gravou recentemente.

O WDW

(o )Ce )

T M ROH —

=

7.pressione o botdo [SONG SELECT] paraexibir a Selecédo de Canc¢des
parasalvar seus dados, entdo salve os dados no display Selecdo de Cancéo
(pagina 67).

Gravagéao Multi Track

Uma Cancdao consiste de 16 canais separados. Com este método, vocé pode
gravar dados independentemente para cada canal, um por um. Podem ser
gravadas partes de Teclado e Estilo.

1. Aperte 0 botdo SONG [REC] e SONG [STOP] simultaneamente.

Uma Cancdo em branco (“New Song”) € chamada paragravar. Selecione Vozes
paragravar a parte do teclado (RIGHT 1, RIGHT 2, e/ou LEFT) (pagina 29, pagina
78, pagina 80). Selecione um Estilo e um banco Multi Pad para gravar também, se
necessario (pagina 46).

ome woe oREE

L ] - L]
i ‘=0 ST

Exemplo

Gravando aparte do teclado RIGHT 2 no canal 2

Pressione o botdo PART SELECT [RIGHT 2] parachamar atelade selecdo de Voz, e
selecioneumaVoz paraaparte RIGHT 2. Certifique-se também de ligar o botao PART
ON/OFF [RIGHT 2].

NOTA ? A

NOTA ? A

/N \

NOTA ?

Usando o metrénomo
Vocépodegravar seu
desempenho como
metronomo tocando (pagina
33).Porém,osomde
metronomo n&o seragravado.

- J

Pausando ereiniciando sua
gravagdo

Parainterromper suagravagéo,
aperte 0 bot&o SONG [PLAY/
PAUSE] durante agravacao.
Parareiniciar agravagdo, siga
as operagdes mostradas
abaixo.

*Por gravar [RASTO 1)/[TRACK
2], aperte 0 botdo SONG[PLAY/
PAUSE].

*Por gravar [EXTRA TRACKS],
aperte o botdo STYLE
CONTROL [SYNC START],
entdo toque nasecao de
acordes do teclado.

\- J

Os dados de Cancéo gravados
serdo perdidos sevocé
selecionaoutraCangdo ou
desligaoinstrumento sem
salvar (pagina67).

. J

Sobre Canais
Vejapéagina 145.
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2.Enquanto segurando o botdo SONG [REC], aperte os botes [1A V]-[8A ¥] para
fixar os canais desejados para“REC.”

Normalmente, as partes de teclado deveriam ser gravadas nos canais 1-4, os Multi
Pads deveriam ser gravados nos canais 5-8, e os Estilos deveriam ser gravados nos
canais 9-16. Para cancelar aselecéo de canal, aperte 0 abotdo SONG [REC]
novamente.

Enquanto segurando o botdo SONG [REC], aperte 0 bot&o [24A] parafixar o canal 2
para“REC.”

MAIN

TRARS UPPER
pose. 0| ocrnue

J=188  SONG

0| TEnPo J =100 | BAR 001- 1
RIGHT1

Litee!

A @ ewSong E |GrandPiano
. dod  J=188 STYLE | |Liwel RIBHTE"
LY — 155 Cool8Beat 158 DynoSteell
CHERE |I£I CEFY
[RIGHTL ] GrandPiano
c=| | RIGHTZ
i MULTI FAD SFLITFOINT
o= (@ rmr [rEank up A2 F2
H. FADZ REGIST
E E | NewBank

3.Use os botbes [C]/[D] para selecionar a parte desejada para o canal aser gravado.
Isto determina qual parte —teclado ou Estilo (Ritmo 1/2, Baixo, etc.) ou Multi Pads
—seragravadaem cadaum dos canais selecionados no passo 2. Sao mostradas
tarefas de canal/parte nasecao “ Sobre canais de Cancao” (pagina 145).

Aperte o boté&o [D] paraselecionar 0 “RIGHT2.”

4. Comecar agravacao.
O método por comegar éigual ao passo 4 de Gravacao Rapida (pagina 143).

5. Aperte o botdo SONG [STOP] para parar agravacao.

C REC mom

Ce el

S Y FONT—F

Quando agravacdo acabar, umamensagem aparece o incitando asalvar o
desempenho gravado. Parafechar amensagem, aperte o botdo [EXIT]. Para
instrucdes de salvar dados de Cancéo, vejapasso 8.

6. Escute o seu desempenho recentemente gravado.
Aperte o botdo SONG [PLAY/PAUSE] parareproduzir o desempenho vocé acabou de
gravar.

ome aoe o Rl

[e ][ = 0w

e L R 1

7.Paragravar outro canal, repitaos passos de 2 a6.

NOTA ?

Fixando todos os canais 5-16
para“REC’ simultaneamente
Enquanto segurando o botdo
SONG [REC], aperte 0 botéo
SONG[EXTRATRACKS].

NOTA ?

Quando selecionando partes
MIDI

*Ajustando um Unico canal
MIDI

Todo o dados que entram
recebido por qualquer canal
MIDI 1-16 é gravado. Quando
usando um teclado MIDI
externo ou controlador para
gravar, isto Ihedeixagravar
sem ter quefixar o canal MIDI
detransmisséo no dispositivo
externo.

+ Ajustando varios canais MIDI
Quando usando umteclado
MIDI externo ou controlador
paragravar, isto sé grava
dados em cimado canal MIDI
fixo—significaqueo
dispositivo externo também
devem ser ajustados ao
mesmo canal.

.

NOTA ?

Gravando cadacanal como
mesmotempo

Useafuncao de Metronomo
(pégina33)paragravar cada
canal com 0 mesmo tempo.

Lembre-sedequeo somdo
metrdbnomo n&o é gravado.

\-

NOTA ?

Pausando ereiniciando sua
gravagdo
Vejapéagina 143.
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8. pressione o botdo [SONG SELECT] para EXIBIRde Selecéo de Cancéo
parasalvar seus dados, entdo salve os dados no display de Selecdo de Cancgéo
(pagina 67).

Sobre canais da Canc¢éo
Canais padréo séo exibidos abaixo.

Channels Default Parts Channels | Keyboard parts
1 1 9 RHYTHM1 1
2 = 10 RHYTHM2 &
3 = 11 BASS -
4 RIGHT1 I 12 CHORD1 2
5 M.Padi 2 13 CHORD2 =
6 M.Padz2 I 14 PAD
7 M.Pad3 = 15 PHRASE1
8 M.Pad4 J 16 PHRASE2 J

Sobre partes do teclado

Hatrés partes do teclado, DIREITO 1, DIREITO 2 e ESQUERDO. Como padrao, a
parte DIREITO 1 é determinda paracadaum dos canais 1-4. Normalmente, as partes
deteclado sdo gravados nos canais 1-4.

Sobre partes de Estilo

Como padréo as partes de Estilo séo determinadas nos canais 9-16, respectivamente
como mostrado acima. Normalmente, as partes de Estilo sdo gravadas nos canais 9—
16.

RITMO .t Esta é aparte basicado Estilo e contém os padrdes de
bateria e percussao. Normalmente um do kits de bateriaé
usado.

BAIXO ..ovviiiiiiiiiiiiiiee, A parte do baixo usavérios sons de instrumento de acordo
com cadaestilo.

ACORDE ......c.cccccevvnnn Este é abase de acorde ritmico, comumente usado com
piano ou timbres de viol&do.

PAD ..o, Esta parte é usada para sustentar instrumentos como
cordas, orgéo, vozes, etc.

FRASE ..., Estaparte é usada para metais, arpejo de cordas e outros

suplementares que fazem o acompanhamento setornar
mais interessante.

Sobre partes Multi Pads
Como padréo, cadaum dos Mult Pads é determinado nos canais 5-8,
respectivamente como mostrado acima.

Gravacéao de passo
Este método permite gravar dados de musica como melodias e acordes.

Os dados de Cancéo gravados

serdo perdidos sevocé
selecionaoutraCancéo ou
desligaoinstrumento sem
salvar (pagina67).
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Operag0es basicas para Gravagado de Passo

1. pressione os botdes CANCAO [REC] e CANCAO [STOP] simultaneamente.
Uma Cancéo em branco (New Song) é chamada para gravagao.

DIGITAL REG M

— .+ SONG CREATOR
rEC ¥R O Rk 3 d
Paie [ = STYLE CREATOR

m nZ3Bha B
I.__TI ._....m_. » @ il ‘ N ## MULTI PAD CREATOR

O

] 2 =

2.pressione o botéo [DIGITAL RECORDING].

3. pressione o bot&o [A] paraexibir Criador de Cancéo paragravacgao /
edicdo de uma Cancéo.

4.selecione o TAB apropriado usando os botées TAB [][»],
Paragravar melodias ..... Selecione o TAB [1-16].
Para gravar acordes ...... Selecione o TAB [CHORD].

-1 TAR -
SOMG CREATOR: NewSong ] 4
REG HODE | GHAMHEL  GHORD [FRTR SYSFEX. LYRIGS

|]1:1:End @ 5
a i 6
65 @®| =

a L5 W=

o |\ ==

BAR : BEAT : CLK

001 1 0000 | gy
[Av Jaivaviav ] av } s |

5.sevocéselecionaRal-16 abano passo 4, aperte o botéo [F] paraselecionar o
canel paragravacéo.

6. pressione o bot&o [G] para exibir de GRAVACAO DE PASSO.
7.Inicio de Gravacdao de Passo.

Paragravar melodias ..... Vejapégina147.
Paragravar acordes ....... Vejapégina 154.
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Gravando Melodias juom ~
Esta sec¢éo explicacomo gravar notas utilizando trés exemplos de pontua¢do musical.
Considerando queapontuacéo
E o1 demusicaexibidano
Xemp O . . . B N o instrumento é gerado por
As explicagBes aqui se aplicam para o passo 7 dasec¢éo “Operacdes Basicas para dados MIDIgravados, elas
Gravacdo de Passo” dapéagina 146. pode n&o aparecer exatamente
igual como mostrado abaixo.
_J
I
I
|
1
*Os nimeros mostrados naanotag&o correspondem aoperagéo seguinte dos nimeros de passo.
Selecione aVoz que seragravada depois de chamar Gravagéo de Passo.
1. pressione o botéo [G] paraselecionar” mgf".
SONG GREATOR: NewSong
STEP REGORD
dod 19Z6PFR
Yim—— e —r
s[— 1 |[":ﬂ a ]
cE2 =) 2
.Y | — |[iﬂ 1 3
e —— 4
BAR BEAT GLE
001 1 0000
rsa me OE. nn
1 B8
2.pressione o botéo [H]paraselecionar “Tenuto.”
3. pressione o botdo [l] paraselecionar “normal” tipo de nota. NOTA
Sobreos itens que podem ser
4. pressione o bot&o [6A ¥] paraselecionar aduracdo do quarter selecionados com os botdes

[G][H][I] vejaapégina 149.

5.toque as teclas C3,D3, E3, F3,G3,e A3em ordem, de acordo com o exemplo de
anotacao.

il

!
yu
i

SONG CREATOR: NewSong
[EP REGORI

Hote ] 73 8000:1300

12 Hote 03 79 0000:1300
[1] Woto ] 79 0000:1900
Mote F3 73 B000:1300
Hote E] 79 0000: 1300

kul

BAR : BEAT : CLK
00 1500

")

L
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6. pressione o botdo [6A ¥] pararegistrar apausade um quarto de nota
Pararegistrar apausa, use 0s botdes [44A ¥]—[8A ¥]. (Pressione o botdo umavez
para selecionar o valor dapausa, e umavez mais entrar para atualizar.) Uma pausa
deumanotaespecificaseraregistrada

on. nA

7.toque ateclaC4

hallod sl
[

8. pressione 0 botdo SONG [STOP] paramover o cursor parao inicio da Cancéo.

C ReEC mom FEW FF O mc mom AW L

uggﬂjl«n»l = [l lfw«u»w
8 9

9. pressione o botdo CANCAO [PLAY/PAUSE] para ouvir as notas mais recentes.

10. pressione o bot&o [EXIT] parasair do display de Gravacédo de Passo.
Se desejar, vocé também pode editar Cancdes jagravadas da mesmamaneira
(pégina 156).

11. pressione o bot&o [I] (SAVE) paraexibir Sele¢do de Canc¢éo salvando seus dados,

entdo salve os dados no display Selecéo de Cancéo
(pégina 67).

Apagando Dados
Notas registradas de formaerrada podem ser apagadas.

1.use os botdes [A]/[B] no display GRAVACAO de PASSO (pagina 146) para
selecionar os dados que vocé quer apagar.

2.pressione o botéo [J] (DELETE) paraapagar os dados selecionados.

VAN

Os dados de Cangéo gravados

serdo perdidos sevocé

selecionar outraCangao ou

desligar oinstrumento sem
salvar (pagina67).
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Sobreitens que podem ser selecionados pelos botdes [G] [H] [I] no display Gravacé&o

de Passo
[G]bOt&O ....cevvveeeieeeee, Determinaavelocidade (loudness) danotaregistrada
NOTA § N
Items Velocity to be recorded iObrIeV%IOgid?ccjiet nad
- velocidade é determinadapor
fP?fl:ld.\.fel f;;ual velocity you play the keyboard with quéo fortementevocétocao
f 111 teclado. Quanto mais
f 95 fortementevocétocaro
mf 79 teclado, mais alto seré o valor
mp 63 develocidade e o som.Ovalor
p 47 develocidade pode ser
pp 31 especificado dentrodeum
PRp 15 alcancede 1a127.Quanto
mais alto o valor de velocidade,
mais alto 0 som setorna.
[H]bOt&o ....ccevviiiiiiees Determina o tempo de entrada (duracdo danota) danota \_ Y,
registrada.
Items Gate time to be recorded
Normal I | o
Tenuto I | 0o
secato | ] a0
Staccatissimo _ | 20%
Manual Otempo de entrada (durac&o de nota) pode
ser configuradaaqualquer porcentagem
desejadausando o [DATAENTRY]
[1bOtEO ..oevvveeiiiiiiiiieee Determinao tipo de notaaser registrada. Apertando as

chaves dos bot&es de nota alternadamente (no fundo do
display) entre trés valores de nota:
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Exemplo 2
As explicagfes aqui aplicam-se parao passo 7 de“Operac6es Basicas para
Gravacao de Passo” napagina 146.

2-5 6-8 10-13 14-16
|

| L
| e =
o——wig e T -
mp @
] 9

*Os nimeros mostrados nafolhacorrespondem aoperagéo seguinte dos nimeros de passo.

Neste exemplo, tenhaem mente que um dos passos envolve manter pressionado uma
tecla

no teclado enquanto vocé executa aoperagéo.

Selecione aVoz paragravacéao depois de exibir Gravacdo de Passo.

1. pressione o botéo [G] paraselecionar “ mp”. m
cerselcionados bom os ]
e oI | [H][] vejapagina 149.
a0 ¢ M[@ 1
Y [ Y 4] ;@ i- [@ H] 2
of ] ¢ |@ 1 I 3
E —
BAR : BEAT ¢ GLK
@m riavsy/ 8 (1) 9

2.pressione o botao [H] paraselecionar “ Tenuto.”
3. pressione o botéo [l] paraselecionar tipo de nota“normal” .
4. pressione o botédo [5A ¥] paraselecionar aduracéo de meia-nota.

5. enquanto vocé pressiona F3 no teclado, pressione o botdo [74A ¥].

v = 17]

6. depois de soltar F3 no teclado, pressione o bot&o [H] para selecionar “ Staccato.”
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7.pressione o botéo [7A ¥] paraselecionar aduracéo de um oitavo de nota.

8.toque as teclas E3, F3,e A3em ordem, de acordo com 0 exemplo de anotacéo.

R - PN - (PR
9. pressione o botdo [G] paraselecionar® #”.

10. pressione o bot&o [H] para selecionar “Tenuto.”

11. pressione o botéo [I] paraselecionar “pontuado.”

12. pressione o botéo [5A ¥] paraselecionar aduracéo de meio-nota pontuada.
13.toque atecla A3 no teclado, como especificado no exemplo.

14. pressione o botéo [I] paraselecionar o tipo de nota“normal”.

15. pressione o botdo [6A ¥] paraselecionar aduracdo de um quarto de nota.
16.toque atecla F3no teclado, como especificado no exemplo.

17. pressione o botdo CANCAO [STOP] paramover o cursor para o inicio da Cangao.
O PR " r

e rew Qe sop ORRE  nw
u%égiﬂ«nﬂ - (- l%w--!l«ll»l
17 18

18. pressione o botdo CANCAO [PLAY/PAUSE] paraouvir as notas que foram
registradas recentemente

19. pressione o botéo [EXIT] parasair do display de Gravacé&o de Passo.
Vocé também pode editar as Canc¢des vocé gravou se for necessario (pagina 156).

20. pressione o botéo [I] (SAVE) para exibir Selecao de Cancéo salvando seus dados,
entao salve os dados no display Sele¢céo de Cancéo (pagina 67).

Os dados de Cangéo gravados
serdo perdidos sevocé
selecionar outraCang&o ou
desligar oinstrumento sem
salvar (pagina67).
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Exemplo 3

As explicag8es aqui aplicam-se para o passo 7 de “ Operacdes Basicas para Gravagao

de Passo” napégina 146.

f e
s
T ]

1-456 7

*Os nimeros mostrados nafolhacorrespondem aos seguintes nimeros de passos de operagao.

Neste exemplo, tenhaem mente que um dos passo envolve manter apertadauma
teclado teclado enquanto executa as operacgdes.
Selecione aVoz paragravar depois de exibir Gravacgéo de Passo.

1.pressione o botéo [H] paraselecionar “Normal.”

SONG CREATOR: NewSong

STEP RECORI
d-d 19zZ8PPR

001:1:0000 _ End
o
(A

A= ik
sE= 40 ﬂ@u
o= Y3 @[zﬁu] ]
o7 L HEST
e[E=21 4

BAR BERT GLK

Y. Tl

16

2.pressione o botéo [l] paraselecionar tipo de nota“normal” .

3.pressione o botéo [7A ¥] paraselecionar um oitavade nota.

4.enquanto vocé pressionaatecla C3 chave no teclado, aperte o botéo [7A V]
Aindanao solte atecla C3. Continue segurando enquanto vocé executa 0s seguintes
passos.

v EEEJ

+

% ;

NOTA g ?

Sobreositens que podem ser
selecionados com os botdes
(GIHI[

Vejapéagina 149.
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5.enquanto vocé pressione as teclas C3 e E3 no teclado, aperte o botéo [7A V).
Aindando solte as teclas C3 e E3. Continue pressionando enquanto executa o
seguinte passo.

i |

- g

6. enquanto vocé pressionaas teclas C3, E3 e G3 no teclado, aperte o botéo [7A V).
N&o solte as teclas C3, E3 e G3 ainda. Continue pressionando enquanto executa o
seguinte passo.

@ +Cﬁ
7
7.enquanto vocé pressionaas teclas C3, E3, G3 e C4 no teclado, apertam o botao

[7A ¥], e sucessivamente aperte o bot&o [5A V.
Depois que vocé pressionar o botéo [5A V], solte as teclas.

| i I

L I

8. pressione o botdo CANCAO [STOP] paramover o cursor parao inicio da Canc&o.

9. pressione o botdo CANCAO [PLAY/PAUSE] paraouvir as notas registradas
recentemente.

10. pressione o bot&o [EXIT] para sair do display Gravacao de Passo.
Se desejar, vocé também pode editar Cancdes ja gravadas da mesmamaneira
(pagina 156).

11. pressione o botéo [I] (SAVE) para exibir Selecéo de Cancdo salvando seus dados, &

entdo salve os dados no display Selecéo de Cancéo
(pagina 67).

Os dados de Cancéo gravados
serdo perdidos sevocé
selecionar outraCang&o ou
desligar oinstrumento sem
salvar (pagina67).
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Gravando Acordes
Vocé pode gravar Acordes e Secdes (Intro, Principal, Final, e assim por diante) um por
vez com precisdo de tempo. Estas instru¢cdes mostram como gravar o acorde usando

afuncéo de Gravacédo de Passo.
As explica¢8es aqui se aplicam para o passo 7 do “Operacdes Basicas para Gravagao

de Passo” da pégina 146.

4 4

[I_ MAIN A —l]PBREAK-l][I— MAIIN B—ll

o=
- —

1
cC F GHF G7
|

2,3 56 89

*Os nimeros mostrados naanotacéo correspondem seguintes nimeros de configuragdo de passo MAINA BREAK MAINB

—[0 OfR

1.certifique-se que 0 botdo CONTROLE de ESTILO [AUTO FILL IN] estejadesligado,
entdo aperte o botdo CONTROLE de ESTILO [MAIN VARIATION A].

3¢
] }

| | ‘ F
e B AR = .

2.pressiono o botdo [54A ¥] paraselecionar aduracdo de meio-nota.
3.toqueos acordes C, Fe Gnasecéo de acorde do teclado.
4. pressione o botdo CONTROLE de ESTILO [BREAK].

| @ 4

o0z 3 onon
T

“
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5.pressione o botéo [6A ¥] paraselecionar aduracédo de um quarto de nota.
6.toque os acordes F, e G7 hasecao de acorde do teclado

7.pressione o botdo CONTROLE de ESTILO [MAIN VARIATION B].

AN
Q o] o) o

7%@EMI
R

e S e |

9
c

)

8.pressione o botéo [4A ¥] paraselecionar aduracdo de umanotainteira.
9.toque o acorde C nasecédo de acorde do teclado.

10. pressione o botdo CANCAO [STOP] para mover o cursor parao inicio
daCancéo.

11. pressione o botdo CANCAO [PLAY/PAUSE] paraouvir as notas registradas
recentemente.

12. pressione o bot&o [EXIT] para sair do display Gravagéo de Passo.
Se desejar, vocé também pode editar Canc¢des jagravadas damesmamaneira
(pagina 156).

13. pressione o boté&o [F] (EXPAND) para converter os dados damudancade
introducéo da Cancéo

14. pressione o botéo [I] (SAVE) para exibir de Sele¢c&o de Cancéo
salvando seus dados, entdo salve os dados no display Selecao de Cancéo (pagina
67).

NOTA § R

NOTA § N\

~N
Os dados de Cangéo gravados
serdo perdidos sevocé
selecionar outraCang&o ou
desligar oinstrumento sem
salvar (pagina67).

J

Apagando dados
Notas erradas podem ser
apagadas (pagina 148).

Colocando preenchimentos
Ligueobotéo STYLE
CONTROL [AUTOFILLIN],e
simplesmente aperteum dos
botdes

STYLECONTROL [MAIN
VARIATION (A, B, C,D)]. (O
preenchimento apropriado
tocaraeirdautomaticamente
parao modelidereproducdo
[MAINVARIATION (A, B, C,D)].)

- J
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Editando uma cancao gravada

Vocé pode editar as Canc¢des que vocé jatenhagravado com qualquer modo de
gravacdo: Gravacao Rapida, Gravagdo Multi Pista ou Gravacgéo de Passo.
Edicdo Bésica

1.selecionauma Cancao para editar.

2.pressione o botéo [DIGITAL RECORDDING].

SONG CREATOR: NewSong
({2078 CHAWHEL |CHORD! 1-16 | $¥S/EX. LYRICS

HORMAL REPLACE ALL

When recording
Ouerwrite recording stors, the rest of
starts when the zona ™ the previousld recorded
starts. data on the channel
will be lost.,

PEDAL
EG EHD- PUNGH IHFOUT
REPLACE ALL
PUHCH OUT o
PUNCH OUT AT - 002 || ST S|

REG STRRT

FIRST KEY OH
PUHCH IH AT

e 001

3. pressione o bot&o [A] para exibir CRIADOR de CANCAO para gravar ou editar
Cancodes.

4. selecionam o TAB apropriado usando o bot&o TAB [«][»™] e edite a Canc&o.
» Regravando uma Secao Especifica

Punch In/Out (REC MODE) ........coiiiiiiiiiiiiieeeiit e pagina 157
Isto permite regravar uma sec¢éo especificade uma Cancéo.
 Editando Eventos de Canal (CANAL) ......uviviiiiiiiiiicee e pagina 158

Isto permite ditar os eventos do canal. Por exemplo, vocé pode apagar dados ou
transpor notas através do canal.

* Editing de Nota ou Eventos de Acorde (CHORD, 1-16) ..........cccceveerrnnnnne pagina 161
Isto permite mudar ou apaga as notas ou acordes gravados.

* Edicao de Evento de Sistema (SYS/EX.) ..eeviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieee et pagina 163
Isto permite mudar o tempo

s Editando as Letras (LYRICS) .....uuuiiiiiiiiiiiiieee et pagina 164

Isto permite mudar o nome de Cang¢éo ou eventos daletra.
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Regravando um Secéo Especifica (REC MODE)

Quando regravar uma secao especificade uma Cancéo jagravada, use afuncéo
Punch IN/OUT . Neste modo, s6 os dados entre o Punch In e o Punch Out s&o
registrados elaboradamente com os dados recentemente gravados. Lembre-se de que
as notas antes e depois do Pubch In/Out n&o séo registrados por cima, emboravocé
ouviratocar normalmente paraguiar no Punch In/Out.

Vocé pode especificar os pontos de Punch In/Out como nimeros de medida
anteriormente para operacao automatica, ou manualmente execute agravacao do
Punch In/Out usando um Pedal ou simplesmente tocando o teclado.

As explicacdes aqui se aplicam ao display REC MODE em passo 4 de Edi¢cdo Basica
de Operacao da pagina 156.

1l.useosbotbes [1LA ¥]-[6A ¥] paradeterminar as configuracdes pararegravacao
(vejaabaixo).

2.enquanto vocé segura o botdo CANCAO [REC] , aperte o bot&o de pista desejado.

O Rec G TRASKI

E +
3. pressione o botdo CANCAO [PLAY/PAUSE] paracomecar areproducéo. Toque o
teclado parao ponto Punch In pare agravacgao no ponto do Punch Out

4. pressione o bot&o [I] (SAVE) paraexibir Sele¢do de Cancé&o salvando seus dados,
entdo salve os dados no display Sele¢éo de Canc¢éo (pagina67).

e configuragcdes PUNCH IN

NORMAL Grava por cimaquando pressionar o botdo CANCAO [PLAY / PAUSE] ou quando
vocétocao teclado em Sync, Modo auxiliar.

Os dados de Cangéo gravados
serdo perdidos sevocé
selecionar outraCangao ou
desligar oinstrumento sem
salvar (pagina67).

FIRST KEY ON A cancéo reproduz normalmente, entdo iniciaagravagéo por cimaumacanc¢ao
gquevocétocano teclado.

PUNCH IN AT A cangéo reproduz normalmente até onde indicado o Punch In, entdo agravagéo
seincianeste ponto. Vocé pode fixar a parte do Punch In apertando o botao

[3A Y]

e configuragdes PUNCH OUT

REPLACEALL Os dados sao apagado depois do ponto onde agravacgao é interrompida.

PUNCH OUT A posicdo da Cangdo gravada éinterrompida, € considerado o ponto do Punch

interrompida.

Out. Esta configurago mantem todos os dados depois do ponto onde agravacao é

PUNCH OUT AT | Agravagdo atual prossegue até o inicio de uma parte especificado Punch Out

areproducéo prossegue normalmente. Esta configuracdo mantém todos os
dados depois do ponto em que agravagao é interrompida. Vocé pode configurar
amedidado Punch Out apertando os botées [64 ¥].

(configure com o correspondente display) cujo ponto de gravagéo é interrompidae
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Exemplos deregravacdo com varias configuracds de Punch In/Out

Esteinstrumento possibilitavarios modos diferentes de vocé usar afungéo Punch In/
Out.

As ilustragdes abaixo indicam umasérie de situagdes nas medidas selecionadas

em que umafrase de oitava é regravada.

PUNGCH IN setting Original data
PUNCH OUT setting

NORMAL Startvorverwrite recording i Stovprecording 2
REPLACE ALL T I T
NORMAL Startvoverwrite recording 1 Sm'prrecording 2
PUNCH OUT I T 7 T 3 7 & T 7 T 8 1
NORMAL Start overwrite recording 1 Stop overwrite recording/Play original data
W v
PUNCH OUT AT=006 [T T 5 T 3 7 s T 7 T & 1
Play back (Original data Play the keyboard 1 ing "2
FIRST KEY ON Dot OanalBaa) O ot veriie raoonting =g
REPLACE ALL 5 - S -
Play back (Criginal data Play the keyboard t ing 2
FIRST KEY ON ok (ORIl R ok Sverwite meoring g
PUNCH OUT ] s~ I W S - () [ ] By~ p |
Flay back (Criginal data; Play the keyboard t Stop overwrita recording/Play original data
FIRST KEY ON 1 Qo (Onalata) ok enwhie eoraing

|1

PUNCH OUT AT=008 e 3 [ 4+ [ =

PUNCH IN AT=003
REPLACE ALL

Play back (Criginal data)
kv

Stop recording 2

S T - T I

mh

PUNCH IN AT=003
PUNCH OUT

Play back (Criginal data)
K

Stop recording 2

|1

v
S - I

Stop overwrite recording/Play original data

Play back (Criginal data)
5

PUNCH IN AT=003 v
I - N S B

PUNCH OUT AT=008

|1

[ Freviously racorded data
[ Mewly recordad data
[ Delated data

*1 To avoid cverwniting measuras 1-2, start recording from measura 3
*2 To stop recording, press the [REC] button at the end of measure 5.

 Confirugacdes de Pedal Punch In/Out

Quandoisto é configurado em ON, vocé pode usar o Pedal 2 para controlar os pontos
Punch In/Out.. Enquanto uma Cancéo esta sendo reproduzida, apertando (e
segurando) o Pedal 2imediatamente acione agravacao de Punch, enquanto for
soltando o pedal agravacao para.(Punch Out) .Vocé pode apertar e soltar o Pedal 20
guanto quiser durante areproducao, gravando o punch infout por cima. Observe que a
funcdo do Pedal 2 é cancelada quando afunc&o Punch In/Out etiver no ON.

Editando Eventos de Canal (CHANNEL)
As explicagBes aqui se aplicam ao display CANAL no passo 4 da Edi¢do Bésicade
Operacédo dapéagina 156.

1.useos botdes [A]/[B] paraselecionar o menu Edite (pagina 159).

2.useos botdes [1A V]-[8A ¥] paraeditar os dados.
Parainformacéo sobre os parametros disponiveis, vejapagina 159.

3 pressione o botédo [D] (EXECUTE) para executar aoperacéo parao display
Depois daoperacéo (com excecdo daexibicdo do menu SETUP) é completa,
Sevocé nao esté satisfeito com os resultados, este botdo muda UNDO deixando
restabelecer os dados originais. A funcdo UNDO sé tem um nivel; s6 aoperacéo
imediata pode ser desfeita.
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4. pressione o botéo [I] (SAVE) para exibir Sele¢céo de Cancéo
salvando seus dados, entdo salve os dados no display Selecao de Canc¢éo (pagina
67).

*menu QUANTIZE
A funcéo de Quantize permite alinhar o tempo de todas as notas em um canal. Por

exemplo, sevocé grava afrase musical mostradaadireita, vocé pode ndo tocar com

precisao absoluta, e seu desempenho pode ocorrer ligeiramente afrente de ou atras
do tempo preciso. Quantize €é um conveniente modo de corrigir isto.

£ J— |
U1 T =1 T T T T
g I'a M) | 1 | i i !
CHANNEL Determina o canal nacanc¢do a ser quantizado
SIZE Seleciona o tamanho (resolugéo) do quantiza. Paramelhores resultados, vocé deve Osgadosquangaogfavados
configurar o tamanho do quantiza para o valor damenor nota no canal. Por exemplo, se Serdo perdidos sevoce
. f | ad . hod selecionar outraCangao ou
a 0|taya or amenor norano canal, vocé deve usar umaoitava para o tamanho do desligar oinstrumento sem
quantize. salvar (pagina67).
After eighth note gquantization
' NOTA ?
J J’ J’ J J’ J’ Sobre tamanho Quantize
PR T S S S S S S (resolucéo)
Otamanho ou resolucéo
Settings
J D d P
quarter eighth note sixteenth thirty-second sixteenth note
note note note + eighth note
triplet”
e _ I N _ ™ _ Mo
quarter eighthnote sixteenth eighth note sixteenth
note triplet  triplet note triplet + eighth note + six-
note triplet” teenth triplet”
As trés colocagdes de Quantize marcadas com asteriscos (*) sdo excepcionalmente
convenientes, desde que elas permitam fazer o quantize de dois valores de notas
diferentes ao mesmo tempo. Por exemplo, quando areta de oito notas e oito notas
trilplicadas estdo no mesmo canal, se vocé usar o quantize pelareta de oito notas,
todas as notas no canal sdo quantizadas .Porém, se vocé usaaconfiguracédo de oitava
nota + oitava notatriplicada areta e notas tripilicadas seréo corretamente quantizadas.
STRENGTH Determinacomo fortemente as notas ser&@o quantizadas. Uma configurac&o de 100%
produz o tempo exato. Se um valor menor que 100% é selecionado, serédo movidas
notas paraas batidas de quantization especificadas de acordo com a porcentagem
especificada. Aplicando quantize menor que 100% permite preservar algum sentimento
humano nagravacéo
Quarter-note length
—
Original data ——#————+—o—+o—&+—
Quantizing strength=100 —#—+——— &+ —
Quantizing strength=50 —fOJ—O—Q—:—HJ—LO{—

» Apagando os dados do canal especificado (menu DELETE)

Vocé pode apagar os dados do canal especificado na Canc¢éo. Selecione o canal
em que os dados serdo apagados usando os botodes [1A ¥]-[8A ¥], entdo aperte o
botédo [D] (EXECUTE) para executar aoperacao.
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* Mixando os dados de dois canais especificos (menu MIX)
Estafuncédo permite misturar os dados dos dois canais e coloca os resultados em um
canal diferente. Também permite copiar os dados de um canal paraoutro.

SOURCE 1 Selecionao canal (1-16) a ser misturado. Todos os eventos de MIDIno canal
selecionado s&o copiados no canal de destino.
SOURCE 2 Selecionao canal (1-16) a ser misturado. S6 eventos de notano canal selecionados

séo copiados ao canal de destino. Acrescentando aos valores 1-16, hAum COPY
que fixaisso o permite copiar os dados de Fonte 1 para o canal de destino. Se COPY
é selecionado aqui, o dados de Fonte 1 séo copiados ao canal de destino. (Os dados
de canal original sdo mantidos.)

DESTINATION Seleciona o canal em qual amisturaou resultados de copiaserdo colocados.

e menu CHANNEL TRANSPOSE
Isto permite transpor os dados gravados de canais individuais paracimaou parabaixo
por um maximo de duas oitavas em semitons.

Exibir os canais 9-16
Aperte o botéo [F] paraexibir os displays dos Canais 1-8, e Canais 9-16.

Transpondo simultaneamente o0 mesmo valor paratodos os canais
Enquanto estiver pressionando o botdo [G] (TODO o CH), aperte um dos botdes
[1lA V]-[BA V]

menu SETUP

As configuragdes atuais do display Mixing Console (pagina86) e outras configuracdes
do painel podem ser gravadas no topo da Cancdo como os dados de Setup. O Mixing
Console e configuracfes do painel gravadas aqui sdo automaticamente chamadas
guando a Cancé&o inicia.

e procedimento de Gravacéao do Setup
1.chame o display de operacéo.
[DIGITAL RECORDING] - [I] SONG CRETATO - TAB | «€I[»I CHANNEL - [B] SET UP

2.useos botbBes [1A ¥]-[7A ¥] paradeterminar as configuracfes paraserem
automaticamente chamadas quando a Cancé&o iniciar.

SONG Gravaaconfiguragdo do tempo e todas as configuragdes feitas a partir
do Mixing Console.
KEYBOARD VOICE Gravaas configurag6es do painel inclusive aselecéo de Voz do partes

doteclado (RIGHT1, 2, e LEFT) e aposicdo on/off. Configuracdes do
painel gravadas aqui s&o mesmas como as memorizadas na
Configuracdo de Um Toque. Isto pode ser gravado em qualquer ponto
numa Cangao (os outros itens neste quadro sé podem ser gravados para
a posicédo detopo da Canc¢ao).

SCORE SETTING Gravaas configuracdes no display Score.

GUIDE SETTING Gravaas configuracdes das fungdes do Guia, incluindo a configuragéo do
Guia ON/OFF

LYRICS SETTING Gravaas configuracdes no display de Lyrics

MIC SETTING (PSR-3000) Grava o microfone e as configuragc6es de Harmonia VVocal no display
Mixing Console (pagina 86).

3. marque o item selecionado apertando bot&o [8A].
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4. pressione o botéo [D] (EXECUTE) para executar SETUP gravacao de operacéo.

5. pressione o botéo [I] (SAVE) para exibir Selecéo de Cancéo parasalvar
seus dados, entéo salve os dados no display Selecéo de Cancéo (pagina67).

Editando Notas ou Acordes (ACORDE, 1-16)
As explicagBes aqui se aplicam a CHORD e o display 1-16 em passo 4 de
Edicao Basicade Operacgéo da pagina 156.

1.quando o display 1-16 é escolhido, aperte o botao [F] paraselecionar
o canal aser editado.

2. movimente o cursor paraos dados desejados.
Paramover o cursor paracimaou parabaixo
Paramover o cursor paraos dados detopo .......cccevveveeeeeeeennnnnn,
Paramover o cursor através de unidades de

Measure/Beat/Clock

Use o botéo [A]/[B].
pressione o botéo [C].

.................................................... Useos botdes [1A V]— [3A V].
3. edite os dados.

Editando os dados linhapor linha

Use os bptdes [6A ¥]-[8A ¥] paracut/copy/paste/insert/delete

Editando cada parametro dos dados

1. useos bot6es [D]/[E] para selecionar o parametro a ser editado.

2.useos botdes [4A V]|/[SA ¥] paraeditar o valor de parametro. O mostrador

[DATA ENTRY] também pode ser usado. Pararegistar ou editar, simplesmente mova
o cursorlonge do paréametro.

Pararestabelecer o valor original, aperte o botdo [8¥] (CANCEL) antes de movimentar
0 cursor.

4. quando o display CHORD é selecionado, aperte o botédo [F] (EXPAND)
convertaos dados em dados de Cancao.

5. pressione o botdo [I] (SAVE) para exibir Sele¢cdo de Cancéo
salvando seus dados, entdo salve os dados no display Sele¢do de Canc¢éo (pagina
67).

Os dados de Cancéo gravados
serdo perdidos sevocé
selecionar outraCangao ou
desligar oinstrumento sem
salvar (pagina67).

NOTA ?

Selecionanado linhas multiplas
dedados

Enquanto segurao botéo [J]
(MULTI SELECT), aperte os
botdes [A]/[B].

NOTA ? R

Exibindo tipos especificos de
evento (FILTRO)

Vocé pode selecionar o tipo de
evento paraser exibido nas
abas das telas [CHORD] e[1-
16]. Por exemplo, isto &
conveniente quando vocé
desejater s6 os eventos de
notamostrado (pagina 163).

. J
~N
Os dados de Cancéo gravados
serdo perdidos sevocé
selecionar outraCang&o ou
desligar oinstrumento sem
salvar (pagina67).
J
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Sobre os eventos mostrados no display

4 1928PPG

o T - - TP

n

u

BAR BEAT : GLK
002 d 1536

\

Exampe 002 : 4 : 1536
—|— L Clock

Beat

Measure number (BAR)

l.indicaalocalizacdo (posic&o) do evento correspondente. Mesmaindicacao

inferior aesquerdado display.
2.indicaotipo de evento (veja abaixo).
3.indicam os valores de evento.

Tipo de evento mostrado no display 1-16

Note A notaindividual de uma Cancéo. Inclui o nimero danota que corresponde a
teclaque foi tocada, mais um valor de velocidade baseado em quéo pesada é
ateclatocada, e o valor detempo de entrada (a duracao de umanota).

Ctrl (Control Change) | Configuracdes paracontrolar aVoz, como volume, pan, filtro e efeito de
profundidade (editado pelo Mixing Console descrito na pagina 86), etc.

Prog MIDI programa o nimero damudancga para selecionar umaVoz.

(Program Change)

P.Bnd (Pitch Bend) Dados paramudar a afinagdo de uma VVoz continuamente.

A.T. (After Touch) Este evento é gerado quando é aplicada pressdo aumatecla depois que a
nota étocada.

Tipo de evento mostrado no display CHORD

Style Estilo

Tempo Tempo

Chord Acorde principal, tipo de acorde, acorde base

Sect Secao de acompanhamento de estilo (Intro, Main, Fill In, Break,Ending)
OnOff Status de cada parte (canal) do estilo de aconpanhamento ligado/desligado
CH.Vol Volume de cada parte (canal) do estilo de acompanhamento

S.Vol Volume geral do estilo de acompanhamento

NOTA ?

Sobre Clock
Umaunidadederesolucéo de
nota. Otamanho de Quantize é
onumero de Clocks por gaurto
denota. Nos PSR-3000/1500,
um Clock éigual a1/1920de
um quarto denota.

.
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Exibindo Tipos Especificos de Eventos (FILTER)

Nos displays de edic&o sdo mostrados varios tipos de eventos. As vezes pode ser
dificil definir qual vocé quer editar. Aqui € onde afuncéo de Filtro entra. Permite
determinar quais tipos de evento serdo mostrados nos displays de edi¢céo.

1. pressione o bot&o [H] (FILTRO) no display de edi¢é&o.

2.selecione o tipo de evento usando os botdes [2A V]-[5A ¥].

3. marque ou remove para o item selecionado usando os botdes [6A V]/[7A V.

[HI(ALLON)....ccvvveeeeene paratodos os tipos de evento.
[l (NOTE/CHORD)......... Selecionas6 dados de NOTE/CHORD.
[J](INVERT) .covvvveeeeeenn, Reverte as colocac6es marcadas paratodas as caixas. Em

outras palavras, isto vai paratodas as caixas que eram
previamente desmarcadas e vice-versa.

4. pressione o botdo [EXIT] paraexecutar as configuracdes.
Apertando os botdes [C]-{E] ser&o exibidos os displays de Filtro como mostrado
abaixo.

MAIN Lo, Chamao display de Filtro Principal.
CTRLCHG .....coovvviieen, Chamao display Controle Mudancga Filtro.
STYLE ..o, Chamao display Filro de Acompanhamento de Estilo Filtro.

Editando Eventos Exclusivos de sistemas (SYS/EX.)

As explicacdes aqui se aplicam ao display [SYS/EX] em passo 4 do Operacdes
Basicas de Edicao da pagina 156.

A partir deste display, vocé pode editar eventos exclusivos de sistemas gravados que
nao pertencem aum canal especifico, como tempo e batida. As operagdes aqui séo
basicamente as mesmas da sec¢ao “Editando Nota ou Eventos de Acorde” dapéagina

161.

Eventos de sistemas

ScBar (Score Start Bar) Determina o topo damedidade uma Cancéao.

Tempo Determinao valor de tempo.

Time (Time Signature) Determinaamarcacao de tempo.

Key (Key Signature) Determinaamarcagéo datecla, como também o a configuragcao maior/

menor, paraapontuacao de musica mostradano display.

XGPrm (XG Parameters)

Permite fazer varias mudancas detalhadas aos parametros de XG. Se
refere ao “Dados Formato MIDI” na Lista de Dados separada para
detalhes.

SysEx (System Exclusive)

Exibe os dados Exclusivos De sistemas na Canc¢édo. Lembre-se de que
vocé néo pode criar dados novos ou mudar os contetdos do dados aqui;
porém, vocé pode apagar, cortar, copiar, e colar os dados.

Meta (Meta Event)

Exibe os SMF meta eventos na Canc¢éo. Lembre-se de que vocé ndo
pode criar dados novos ou mudar os conteddos dos dados aqui; porém,
vocé pode apagar, cortar, copar e colar os dados.

Aperte o botéo [I] (SAVE) para exibir Selecéo de Canc¢éo para salvar seus dados,
entao salve os dados no display Selecdo de Cancéo (pagina 67).

Os dados de Cancéo gravados
serdo perdidos sevocé
selecionar outraCangao ou
desligar oinstrumento sem
salvar (pagina67).
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Editando Letras editando (LYRICS)
As explicacfes aqui se aplicam ao display LETRA em passo 4 do Operacdes Basicas
de Edicdo dapagina 156. A partir deste display, vocé pode editar os eventos de Letra

gravados.

As operacgdes aqui sdo basicamente as mesmas da secédo “Editando Nota ou Eventos
de Acorde” dapéagina161.

Eventos deletra

Name Permite registar o nome da Cancéo.

Lyrics Permiteregistrar letras.

Codes CR

Registraumaquebrade linhano texto.

LF

Indisponivel nos PSR-3000/1500. Em alguns dispositivos de MIDI, este evento pode
apagar as letras exibidas e exibe o proximo set de letras.

Introduzindo e Editando Letras
1.useos botdes [4A ¥]|/[5A ¥]|(DATA ENTRADA) paraexibir as letras
Estas operacdes sdo as memas da sec¢ao “Registrando Caracteres” (pagina 71).

2.pressione o botéo [I] (SAVE) para exibir Selecdo de Cancéo
salvando seus dados, ent&o salve os dados no display Selecdo de Cancéo

(pégina 67).

Os dados de Cangéo gravados
serdo perdidos sevocé
selecionar outraCangao ou
desligar oinstrumento sem
salvar (pagina67).
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Conectando o instrumento a Internet

Vocé pode comprar e pode carregar dados de Musica e outros tipos de dados do
website conectando diretamente a Internet. Esta segdo contém termos relacionadas a '
computadores e comunicacdes online. Se hdalguns termos que vocé no conhece, Owebsite pode ser aberto

. L. - uando estiver conectado
serefiraao Glossério dalnternet (pagina 179). a diretamente ainternet

NOTA

Conectando o Instrumento na Internet

Vocé pode conectar o instrumento paraumaconexao online detempo integral (ADSL,
fibradptica, internet acabo, etc.) por um servidor ou um modem equipadacom um
roteador. Parainstru¢des de como conectar (como também informagéo sobre a
compatibilidade com LAN, servidores, etc.), serefiraao website da Yamaha (http://
www.yamahapkclub.com/).

Useum computador para conectar alnternet , nenhuma configuracao do modem ou
do roteador pode ser feito do proprio instrumento.

Parausar aconexao de Internet, vocé precisardadquirir um servidor ou provedor. NOTA g; ~N
~ . Dependendo daconexéo da

Conexao exemplo’l. internet, vocé pode n&o poder

Conectando através de cabo (usando um modem sem roteador) conectar adois ou mais

dispositivos (por exemplo,um
computador e o instrumento),

Modem* Router LAN cable dependendo do contrato com o
No router capability Cable type provedor. Isto significavocé
n&o pode conectar com 0s
PSR-3000/1500. Se em duvida,
LAN cable confiraseu contrato ou contate
USB-LAN adapter seu provedor.
E' . J
*Aqui, “modem” serefereaum modem de ADSL, unidade de cadeia 6ptica (ONU) ou modem de cabo.
Conex&o exemplo 2:
Conectando através de cabo (usando um modem com roteador)
NOTA N
Alguns tipos demodem
ADSL modem LAN cable requerem umacadeiade cubo
Router capability opcional por conectar
simultaneamente avarios
dispositivos (como
LAN cable computador, instrumento
USB-LAN adapter musical, etc.).
0 N )

Conexdo exemplo 3: Conexdo sem fios

— Modem" Access point

USB wireless LAN adapter I:[]

*Aqui, “modem” serefereaum modem de ADSL, unidade de cadeia 6ptica (ONU) ou modem de cabo.
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Acessando o Website

Do website vocé pode ouvir e carregar dados de Mdsicas, entre outras
coisas. Para acessar o site, aperte o botéo [E] (a INTERNET) naexibicdo Principal,

enquanto o instrumento é conectado aInternet.

MAIN =
TRAKS UPPER - ¥ [:_‘
pose. 0| geypue 0| TEPo J=100 | BAR DO1- 1

A= 92  SONG RIGHT1

A [E olden_Lady Oct.Piannl @ F
R d4-4 d=188 STYLE Live! RIGHTZ

8 == &||E8 CoolBBeat &&|Strings e
CHORE T Eaall LEFT

2 B GalaxyEP
WULTL FAD |L!lll! Arz SELITRGIT

o I 1
REGIST

| NewBank
E BALAMGE EI !
10 [ 100 85 [ 100 100 | Lo
BE e pe B8 B9 |

STYLE | M.PRAD HIG LEFT RIGHT1 RIGHIZ

[
i

Parafechar o website e voltar atelade operacéo do instrumento, aperte o botdo

[SAIDA] .

Trabalhando no site especial

NOTA §

\oltando atelaprincipal .Vocé
pode voltar atelaprincipal
simplesmente apertando o
botéo [DIRECTACCESS],
entdo o botdo [EXIT]

NOTA §

Digitando caracteres .Para
como digitar caracteres no
website, vejapagina 167.

Visualizando a tela

Quando o tamanho da paginade rede é muito grande para ser mostrado umavez na
telado browser do instrumento, umabarrade rolagem aparece ao lado direito datela.
Use o dial [DATA ENTRY] paravisualizar atela e ver essas partes dapaginaque ndo

é mostrada.

|_barraderolagem

@YAMAHA YAMAHA CORPOI

Shop Online Products

COHTROL HEHU

[—
w stop | HOE (P4 & Tewree]
soume| o [ W [ » |
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Links
Quando hdum link napégina, p isto € mostrado como um bot&o ou em texto colorido,

etc. Paraselecionar o link, aperte os botBes [6Y]/[7A ¥]/[8Y] . Aperte 0 bot&o [8Y]
(ENTER) paraentrano link.

Instrusctions

Te mavigats fnkes an this sita

| T

EndaBarg b enve

CORTROL HERU

[E—1 ]
mmulﬁﬂ- L [Enier ]
| 4 [ ¥ [ > |

Vocé também pode selecionar e entrar nos links usando o dial [DATA ENTRY] e
apertando o botdo [ENTER].

Digitando caracteres

Estasecao explicacomo digitar um caractere dentro do website, paradigitar uma
senhaou procurar dados, etc.

1.Com o cursor aum campo paradigitacao de caracteres (como uma caixade senha,

ou outro campo; veja“Following Links” ), aperte o botdo [ENTER] botéo parachamar o
caractere natela.

INPUT CHARAGTERS

ERE

(aofoJaleltfalnli [i]u]i]
onaoOoaannann
oodonasaoaan

COHTROL HEWU
n [ & [ewree |
[space| o [ W [ » |

2. Selecione o tipo de caractere desejado apertando os botdes [A]/[B] .
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3.Useos botdes [6¥]/[7 A ¥]/[8¥] paramover o piscavermelho parao caractere
desejado. Vocétambém pode usar o dial [DATA ENTRY] paramover o pisca
vermelho paraaposicao desejada.

4. Aperte o botdo [8A] (ENTER) paradigitar o caractere. Vocé também pode apertar o
botéo [ENTRE] paradigitar o caractere.

Apagando Caracteres

* Apagar o caractere anterior, aperte o bot&o [5A] (DELETE).

* Apagar um caractere especifico:

1. Movao cursor parao caractere que vocé deseja apagar.
1-1Use os botBes [6Y ]/[7 A ¥]/[8¥] paramover o cursor “«»” debaixo da caixa
do caractere.
Para apagar todos os caracteres imediatamente, aperte o botéo [4A] (CLEAR)
1-2. Aperte o botédo [8A] (ENTER) paramover o cursor.

2. Aperteo botdo [5A] (DELETE) para apagar o caractere.

Inserindo um Caractere

1.Movao cursor paraaposicdo desejada. Use amesmaoperagcdo como no passo 1
de“Apagando um Caractere”.

2.Useos botbes [6Y]/[7 & ¥]/[8¥] paramover o piscavermelho parao caractere
desejado.

3. Aperte o botéo [8] (ENTER) parainserir o caractere.

Inserindo um Espaco

1.Movao cursor paraaposicdo desejada. Use amesmaoperagcdo como no passo 1
de“Apagando um Caractere”

2. Aperte o botéo [5¥] (ESPACO) parainserir um espago.

Inserindo uma Quebrade Linha (Retorno)
Quando selecionando uma caixa de texto que permite varias linhas, aperte o botdo
[4¥] (RETURN) inserirumaquebradelinha.

5. Aperte o botéo [1] (OK) paradigitar o caracteres de fato. Para cancelar aoperacéo,
aperte o botdo [2] (CANCEL).

Voltando a pagina anterior

Paravoltar apaginaanterior do website, aperte o botéo [1LA ¥] (BACK). Paravoltar a
paginaanterior aperte o botéo [1A ¥] (BACK), aperte o botéo [2A ¥] (FORWARD).

CORTROL HEHY _ 2]
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Atualizando uma pagina de Internet/cancelando o carregamento de uma pagina de Internet

Atualizar umapéaginade internet (ter certeza que vocé tem a mais recente verséo da

pagina, ou tentar reabrir), aperte o botéo [3A ¥] (REFRESH) . Cancelar o
carregamento de uma pagina (se a pagina estalevando muito tempo para abrir),
aperte o botao [4A ¥] (STOP).

Monitorando o aconexao da Internet
Os trés icones adireitadatelade Internet indicam o estado da conexéo.

B Status bar

CONTROL HEHU

1. Indicador de Offline
Isto € mostrado quando o instrumento ndo é conectado a Internet. Quando isto
aparece, vocé nao pode ver nenhuma paginade internet.

2.Indicador do estado da Comunicagéo
Esteindicaaquelacomunicacdo com o site amedidaque ele é aberto.

3.Indicador de SSL
Isto é mostrado quando o website aberto usa SSL, eindicaaqueles dados que séo
codificados antes datransmisséo.

NOTA § N

SSL:

SSL (Secure Sockets Layer) é
um método daindUstriapara
proteger comunicagdes de
Internet usando codificagdo de
dados e outras ferramentas.

J

NOTA § R

Quando carregar dados parao
cartdo SmartMedia, use o
Smart-Mediacomo ID.

Comprando e carregando dados

Vocé pode comprar e carregar dados de Misica (paraareproducdo neste

instrumento) e outros tipos de dados do PSR-3000/1500 no website. Para detalhes em

como comprar e carregar dados, serefiraas instrucdes no proprio site.

Operacao depois de comprar e carregar Dados

Quando o download é completado, umamensagem aparece lhe perguntando se vocé
guer abrir ou ndo atela de File Selection (Selecéo de Arquivo). Selecione “ YES” para

entrar natela de File Selections naqual vocé pode selecionar os dados carregados.
Paravoltar ateladalInternet, selecione “NO.” Quando atelade File Selections esta
aberta, aperte o botéo [8A] (UP) parair a préximapasta de nivel mais alta.

Os dados Comprados seréo

perdidos sevocé desligao

instrumento durante o
download.
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Destino do Download
Odestino do download depende do uso damidia de armazenamento, como descrito
abaixo.

Quando um cartédo de SmartMedia é inserido ao instrumento durante acompra: Os
dados carregados sdo salvos napasta“MyDownloads” do Cartéo que aparece na
telade File Selection.Parafechar a pastaeir aprOximapastade nivel mais alto,
aperte o botdo [84] (UP) natelade File Selection.

Quando um cartéo de SmartMedia néo €inserido ao instrumento durante acompra:
Os dados carregados sdo salvos napasta“MyDownloads” do User natelade File
Selection. Parafechar apasta eir apréximapasta de nivel mais alto, aperte o bot&o
[8A] (UP) natelade File Selection.

Salvando o endereco das suas paginas favoritas

Vocé pode “anotar” apaginaque vocé estdvendo, e montar um link e assim a pagina
pode ser vistaimediatamente no futuro.

1.Com apaginadesejada atualmente selecionada, aperte o botédo [6A] (BOOK-
MARK) . A telade Bookmark aparece e mostraumallistados links atualmente salvos.
Otitulo dapaginaderede atualmente selecionadaregistrado no bookmark
selecionado é mostrado debaixo dalista.

2. Parair ateladeregistrar links aperte o botédo o [3 A ¥ ](ADD).

BOOKMARK.
a

BOOKHARE LIST

PAGE TITLE (Welcorne To The World Of ¥arahal

CI'II"I“'IL HEHU

TR
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3. Selecione aposicéo do novo link apertando o botéo [1 A ¥] (UP/ DOWN) .

BOOKMARK

BOOKHARK LIST

4. Parasalvar o link, aperte o botéo [7A ¥] (EXECUTE), ou aperte 0o botdo [8 A ¥|
(CANCEL) paracancelar.

5. Paravoltar ao browser, aperte o botéo [8 A ¥] (CLOSE) .

Abrindo umapéginafavorita
1. Aperte o botdo [6A] (BOOKMARK) parair atelade Bookmark (favoritos).

2. Aperte o botdo [1 A ¥] (UP/DOWN) paraselecionar o link desejado.

BOOKMARK
BOOKHARK LIST
0 al

PAGE TITLE [Welc

CI'MHIIIL HEHRU

Sfpomo o

JRAAAREE

2 3

3. Aperte o botéo [24& ¥] (JUMP) paraabrir apaginado link selecionado.
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Editando Bookmarks (favoritos)
Datelado Bookmark, vocé pode mudar os nomes e pode reorganizar aordem dos
seus links, como também apagar links desnecessarios dalista.

BOOKMARK

BODKHRRE LIST
¥ amah a Corporation of America

[ Welearne Te The World Of ¥arnahal

m@ [.ELEIE oo

1. Cursor pracima/prabaixo
Movimenta a posicéo de selecdo nalistado Bookmark

2. Abrir
Abre apéginadeinternet do bookmark.

3. Adicionando
Usado quando vocé salvaum link (pagina 170).

4. Mudando os Nomes

Muda o nome do marcador de paginas selecionado. Apertando o botéo [44A V]
(CHANGE) elevai aumatelade digitagdo de caracteres. Paradetalhes de como
digitar um caractere, vejapagina 167.

5. Apague
Apagao link selecionado do Bookmark.

6. Mova

Pode mudar aordem dos links.
1. Selecione o marcador de paginas que vocé deseja mover, entdo aperte o botao
[6 A ¥] (MOVE)
A mais baixa parte datelamudae o deixa selecionar aposi¢cédo novaparao link.
2.Selecionaaposicéo apertando o botéo [1 A ¥] (UP/DOWN).
3. Movao link paraaposicao selecionada apertando o botéo [7 A ¥] (EXECUTE).

7.Fecha
Fechaatelado bookmark e voltaparaatelado browser.
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Mudando a pagina inicial

Nacondicdo deinicial,apaginadetopo do website éfixadaparaser apaginaa
Home Page do browser. Porém, vocé pode escolher qualquer paginaparaser ainicial.

1. Abreapaginaque vocé desejafixar como suapaginainicial.
2. Aperte o botdo [5Y] (SETTING) parair atelade configuragdo de Internet.

3. Aperte o botdo TAB [ 4] paraselecionar ao menu de BROWSER.

|
INTERNET SETTING [&
BROWSER LAH | HIRELESS | OTHERS
] 3

Encode |WestarnEurapean
Home page VAMAHA

Set this page as Home

Restore default Horne

Show images

Character entry keys Alphsbetical
Time zone LK. timelGiT)

4. Aperte o bot&o[1 ¥] (DOWN) paraselecionar aconfiguracdo “ Set this page as
Home.” (fazer dessapaginaainicial)

5.Useos botdes [2 A ¥]/[3 A ¥] (EDIT) parafixar apaginaselecionadade fato como
suapéginainicial.

6. Paravoltar ao browser, aperte o botdo [7 A ¥] (EXECUTE) . Para cancelar, aperte
o botdo [8 A ¥] (CANCEL).
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Sobre a tela de configuracdoes de Internet.

Natelade configuracdes daInternet, vocé pode fazer varias configuracfes
relacionadas a conexéao de Internet, inclusive preferéncias paraos menus etelas. A
telade configuracdes de Internet tem quatro sub-telas: Browser, LAN, Wireless LAN, e

Qutros.

Operacao basica
1. Aperte o botdo [5Y] (SETTING) parair atelade configuragBes da Internet.
2. Aperte os botGes TAB [41[™] paraselecionar atela desejada.

3. Selecione o item desejado apertando o botéo [1A ¥] (UP/DOWN).

INTERNET SETTING
BROMSER LAH MIRELESS | OTHERS

Encode [Western European |

Home page YAMAHA

Set this page as Home
Restore detault Home

Show images On

Character entry keys Alphabetical
Time zene Uata time(GMTY

COHTROL HEHU

3 4

4. Parair atelade Edicdo, aperte o botédo [2 A ¥]/[3 A ¥] (EDIT).
Paraalgunsitens, atelade Edicdo pode ndo ser mostrada, mas a configuracao ou

mudanca pode ser executada.
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5. Aperte o botéo [2 A ¥] (UP/DOWN) para selecionar a configuragdo ou amudanca NOTA
devalor.

Isto também pode ser feito usando o dial [DATA ENTRY]. gg&?ﬂ% ﬁiﬁ%fza?;cﬁ?e"sa

éaberta, vocé pode digitar

INTERNET SETTING caracteres. (Serefira
BROMSER LAK HIRELESS OTHERS “w Dlgltando Caracteresn na

Encaode [Western Euronean | pégma 167, )

Horne page YamaHS

St thiz pame as Home

Ristore det ault Home funitigize

Show images On

Character entew b &

Japanese(EUC)

Japanese(Shitt-JIS) |—

MesternFuropean |-
L

COHTROL HEHU

6. Paraexecutar aconfiguracéo, aperte o botdo [3 A] (ENTER) . Para cancelar, aperte
o botdo [3¥] (CANCEL).

7.Paraaplicar todas as configuracdes mudadas natelade configuracdo da Internet ,
aperte o botéo [7 A ¥] (EXECUTE) . Paracancelar, aperte 0o botdo [8 A ¥]
(CANCEL).

Browser

INTERNET SETTING
BROMSER LAH HIRELESS | OTHERS

Encode [Western Eurapean |
[Home page YAMAHS,
B—{Set this page as Home i

|[F=store default Horne
O—-Showimazes On

O Character entry keys Alphabe tical
B Timezons Uaba timee(GMT)

COHTROL HEHU

]| etz
CRANCEL |
[ voun |

1.Cddigos

Selecionao cédigo de caractere que codificao browser.

2. Configuracéo dapaginainicial.. Para detalhes, se refira“Mudando a paginaInicial”
napéaginal73.

3. Mostrando Imagens

Sao mostrados dados deimagem e quadros napéginadeinternet no browser quando
isto é configurado paraser ligado. Dados deimagem n&o séo mostrados quando isto
estaconfigurado paraser desligado

4. Teclas que digitam caracteres

Esta configuracéo Ihe deixa selecionar aordem do caractere de acordo com o teclado.
Quando isto é configurado “ Alphabetical,” as teclas estardo em ordem alfabética.
Quandoisto éfixado “o ASCII,” as teclas sdo organizadas como um teclado
convencional “QWERTY”

5.Reldgio

Isto determina o o reldgio do browser.
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LAN
INTERNET SETTING Anote aqui suas configuracdes parao caso deter
BROHSER LAH HIRELESS OTHERS « e p
quedigita-las novamente.

©— Us=DHCP |OFF

[Dhs seruert Use DHCP

DNS server?

[P address . DNS serverl
O subnetmazk DNS server2

Fataway .

IP address

Subnet mask
COHTROL HEHU

mn ﬁ Gateway

1. Usando DHCP
Determinase ou ndao seo DHCP é usado.

2.Servidor 1 DNS/ Servidor 2 DNS servidor

Estes determinam os enderecos dos servidores de DNS primérios e secundarios.
Estas configuractes devem ser feitas quando “Use DHCP” estejaligado (a
configuracdo manual de DNS)” ou desligado.

3.Endereco do IP/méascara subnet/Portal

Estas configuragfes sé estdo disponiveis quando o DHCP n&o é usado. As
colocacgdes aqui sdo: endereco de OIP, mascara subnet, e endereco do portal do
servidor. Estas configuracdes devem ser feitas quando “Use DHCP” estiver desligado.

LANsem fio
INTERNET SETTING Anote aqui suas configuragdes parao caso deter
BROHSER LAH HIRELESS [ERUVISEES que d|g|té'|as novamente.

©—=m 0 |
O Chamel chio S5ID
©—Enoryotion on i Channel

WEF ke typs Hesxadecimal
O—|WEF ke v lenath Gdbit Encryption

WEF key

WEP key type

WEP key length
COHTROL HEHU
) WEP k
S | e

1.SSID
Determinaaconfiguragdo do SSID.

2. Canal
Determinao canal.

3. Codificacéo
Determinase ou nao os dados sao codificados.

4. Tipo detecla WEP /Duracéo datecla WEP / Tecla WEP
Estas colocac8es so6 estéo disponiveis quando a codificagéo estiver disponivel. Estes
configuram o tipo e duracéo datela de codificacéo.

176



Conectando o PSR-3000/1500 diretamente a Internet

Trabalhando no site especial

Qutros

INTERNET SETTING
BROWSER LA HIRELESS I 130

[[Fros server ] T

@[ Frosy port 5080

H_Nnn-nmxy sarver

-Delete cookies

o—
©—-Delete allbookmarks
o
o

Initialize setup

rConnect information

CORTROL HERU

1.Servidor Proxy/Porta
Determina o nome de servidor proxy, nimero da portae o host name. As
configuracdes aqui sO séo necessarias quando usar um servidor proxy.

2. Apagar cookies
Apaga os contetidos de todos os cookies salvos.

3.Apagatodos os links
Apagatodos os links salvos.

4. Inicializando o setup
Restabelece todas as configura¢8es nas telas de configuracdo dainternet paraas
iniciais . Veja“ Inicializando as Configuracdes de Internet” napagina 178.

5. Informacdo da conexdo
Mostraainformacéo detalhada sobre a conexao atual.
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Inicializando as configuracoes de Internet

N&o sdo inicializadas as configuracdes dainternet quando é usado a operacéo de
inicializar dos PSR-3000/1500; devem ser inicializadas as configuracfes de internet
separadamente, como visto aqui. Inicializando ndo so reajustarédo ao valores de
iniciais e as configuracdes do browser, mas também todas as configuracdes que vocé
fez nas telas de configuracéo de Internet (com excec¢ao dos cookies e dos links),
incluindo esses relacionados aconexao de Internet.

1. Aperteo botdo [5Y] (SETTING) parair atelade configuragdes de Internet.
2. Aperte o botédo TAB [»] paraselecionar 0s outros menus.

3. Aperte o botdo [1A ¥] (UP/DOWN) paraselecionar “Initialize.”

INTERNET SETTING
BROMSE R LAN WIRELESS O3

Frowy server | |
Prouy port 3080

Hon-prowy server

Delete cookies
Crelete allbookmarks
Initialize satup

Connect informa tion

CONTROL HERU

T a

3 4

4.Useos botdes [2A V]| /[3A ¥] (EDIT) parainicializar as configuracdes de Internet.

Apague cookies/links NOTA Z?
Cookies e links de paginas ainda permanecem depois de executar aoperacao de . . «
N - . . . - . Cookies contéminformagdes
inicializacdo acima. Para apagar os cookies ou links, use as operacdes apropriadas pessoais.

nos outros menus de outras telas. (pagina 177).
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Glossario dos termos de Internet

Broadband Umatecnologia/servico de conexao a Internet (como ADSL e fibra éptica) isso permite alta velocidade, comunicagéo de
dados de alto-volume.

Browser O software usado parabuscar, acessar, e ver paginas web. Para este instrumento, isto se refere atelaque mostraos
contetidos das paginas web.

Cookie Um sistema que gravauma certainformacao trasnferida do usuério quando visitando um website e usando a Internet. A
funcgédo é semelhante aum arquivo de preferénciaem um programa de computador convencional, aqui isto “lembra-se” de
certainformagdo como seu nome de usuario e contra-senha, assim vocé ndo tem que redigitar ainformagéo todavez que
voceé visitar o local.

DHCP Estes é um padrao ou protocolo pelos quais enderecos IP e outrainformacgao de configuragéo de rede de baixo nivel pode
ser dinamicamente e automaticamente nomeado a cada conexao que é feitaa Internet.

DNS Um sistema que traduz nomes de computadores conectados aumarede aos enderegos de IP correspondentes.

Download Transferenciade dados através darede, de um disco rigido de um servidor paraum cliente ou outro equipamento de
armavenamento - o mesmo que quando copiando arquivos do seu disco rigido para o disquete. Para este instrumento, isto
serefere ao processo de transferir Cancéo e outros dados de um website para o instrumento.

Gateway Um sistema que une diferentes redes ou sistemas, e torna possivel atranferénciade dados e aconverséo apesar dos
diferentes padr6es de comunicagdes.

Home page A primeirapaginamostrada quando se abre o browser e se conectaa Internet. Estafrase também é usa para “tela
dianteira” ou paginaprincipal de um website.

Internet Umarede enorme compostade varias redes, a Internet permite tranfeéncia de dados de alta velocidade entre
computadores, telefones méveis e outros dispositivos.

IP address Umalinhade nimeros dao nome acada computador conectado arede, e indicando alocalizagéo do dispositivo nesta.

LAN Iniciais de Local Area Network (Rede de Area Local), estaéumarede de tranferéncia de dados que conectaum grupo de
computadores aumaunicalocalizagcao (como um escritério ou casa) por meio de um cabo especial.

Link Uma palavra destacada, botdo ou icone dentro de uma paginaweb que, quando clicada, abre outra paginaweb.

Modem Um dispositivo que conecta e permite tranferéncia de dados entre umalinhade telefone convencional e um computador.
Converte os sinais digitais do computador para audio analdgico paraenviar pelatelefénicalinha, e vice-versa.

NTP Iniciais de Network Time Protocol (Protocolo de tempo de rede), um padréo para fixar o relégio interno do computador na
rede. Para este instrumento, o rel6gio do computador é usado para especificar o tempo/data valido para cookies e SSL.

Provider Um negdécio de comunicagdes que oferece servigos de conxao a Internet. Para se conectar a Internet, é necessario
contratar um provedor.

Proxy Um servidor proxy € um servidor que todos os computadores em umarede local tém que ir antes de ter acesso a
informacgdao na Internet. Ele interceptatudo ou designa pedidos para o servidor ver se podem ser cumpridos. Se ndo,
remete o pedido parao servidor. Sdo usados servidores de procuragéo para melhorar o desempenho, acelerar e filtrar
pedidos, normalmente para segurangae prevenir acesso sem autorizacao paraumarede interna.

Router Um dispositivo para conectar varios computadores em rede. Por exemplo, um router é necessario quando conectando
varios computadores em umacasa ou escritorio, e permitir atodos o acesso a Internet e compartilhar dados. Um router
normalmente é conectado entre um modem e um computador, embora alguns modens tenham um router embutido.

Server Um sistema de hardware ou computador usado como um ponto central em umarede proporcionando acesso aarquivos e
Servigos.

Site Diminutivo de “website,” isto se refere ao grupo de paginas web que sdo abertas junto. Por exemplo, a colegdo de paginas
web cujos enderecos comecam “ttp://www.yamaha.com /” é chamado site da Yamaha.

SSID Este € um nome deidentificagdo para especificar umarede particular através de umaconexédo LAN sem fios. A
comunicacao so6 é possivel entre terminais que combinam nomes SSID.

SSL Iniciais de Secure Sockets Layer, um padrao paratransmitir dados confidenciais como nimeros de cartéo de crédito via

Internet.

Subnet mask

Uma configuracdo usada paradividir umarede em larga escala em partes bem menores.

URL

Iniciais de Uniform Resource Locator, umalinhade caracteres que identifica e une awebsites especificos e paginas na
Internet. Uma URL completo normalmente comega com os caracteres “http: //.”

Web page

Refere-se acadapéaginaindividual que compde um website.

Wireless LAN

Umaconexao LAN que permite tranferéncia de dados através de uma conex&o sem fio.
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Editando parametros de harmonia vocal

Referéncia parapaginas de Guias Rapidos

Cantando junto com areproducao damusica (Karaoke)

0U do Seu Proprio DESEMPENNO .....ciiiiiiiiiiiiie ettt pagina54
Conectando UM MICIOfONE ........ooiiiiiii e pagina54
Cantando com aEXIiDICE0 de Letra .......ccccuuviiiiiiiiiiiiiiiiiceeeee e pagina55
Funcdes convenientes paraKaraoke ...............ciiiiiiiiii s pagina55
AJUSTANAO O TEIMPO ...ttt e e e e e bbbt e e e e e pagina 34
JLLE L 1] 00 2 o - PP PRPR PRSP pagina55
Aplicando efeitoS Para SUAVOZ ........eeeeiiiiiiiiiiiiia e pagina 56
Somando Harmoniapara SUAVOZ .......ccccuuuviiiiiiiiiiiiiiieeieee e pagina 56
Praticando Cantando com sua Prépria Afinacéo (CueTIME Vocal .............. pagina 139

Funcdes convenientes para Cantar Junto

com Seu Proprio DESEMPENNO ........ciiiiiiiiiiiie et pagina 58
Mudando aTecla (TranSPONNEA) .........uuuiuiiiiiiiiiiiiiiiiee e pagina 58
Exibindo a Pontuacao de Mdsicano Instrumento ealetranaTV .................. pagina 58
Fazendo ANUNCio ENtre as MUSICAS .......vvvivieeiiiiiiiiiee et pagina59
Controlando o tempo dareproducéo pelasuavoz (Karao-key) ................... pagina 139

Esta secao explicacomo criar seus proprios tipos de Harmonia VVocal brevemente
(pagina56), e lista os parametros detalhados para editar. Até dez tipos podem ser
criados e podem salvados.

1. Aperte o botéo [MIC SETTING/VOCAL HARMONY]

MIC SETTING/¥0QCAL HARMONY

TALK:OFF
A==y ¢] [t|mc EFFECToFF SN s
VOCAL HARKHOWY: OH
G O, L] — o e
S ) R o=
= e e
= =
] UDCAL
ALK HIC EFFEGT HARHON
o [LL} L OH | 2
[__oFF ) OFF | OFF
[ a¥ J av J av ]

S

2. Aperte o botédo [H] (VOCAL HARMONY TYPE) parair atelade VOCAL HARMONY
TYPE (tipo de harmonia).
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3. Aperteum dos botdes [A]-{J] paraselecionar um tipo de HarmoniaVVocal aser
editado.

VOCAL HARMONY TYPE

Lh CountryQuar £5/5td Duet

LA ClsdMen@ JbillMenChoir]

LS MixAcapQuar &4/ ClosedChoir

£ WomenChoir &4 Girl Duet

L4 JazzSisters L4 /SpdyMouse

PS PE

DELETE] SAVE

4. Aperte o botéo [8 ¥] (EDIT) parachamar air atelade VOCAL HARMONY EDIT (
editar aharmonia).

5. Sevocé quer re-selecionar o tipo de Harmonia Vocal, use os botSes [1 A ¥]/[2
AY].

Ou vocé podere-selecionar o tipo de Harmonia Vocal apertando o botdo [8 A ¥]
(RETURN) paravoltar atelade selegcdo de Harmonia Vocal.

VOCAL HARMONY EDIT

EFFECT TYPE:HenChoir

PARAHETER VALUE
UOCODER TYPE Auto S C—JF

PARAHETER VALUE m
a

6.Use os botdes [3 A ¥]-[5 A ¥] paraselecionar o parametro (pagina 182) que vocé
quer editar.
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7.Configure o valor do parametro que vocé selecionou.

Seréo perdidas as
configuracdes aqui sevocé
mudaaoutro tipo de Harmonia
Vocal ouvocédesligao

8. Aperte 0 botdo [I] (SAVE) parasalvar suaHarmoniaeditada (pagina 67).

instrumento sem salvar 0s
dados.
Parametros de Edicédo natela VOCAL HARMONY EDIT (editar a harmonia).

Tipo de VOCODER Determinacomo as notas de harmonia sao aplicadas ao som do microfone quando o modo
de Harmonia (pagina 186) esta configurado “VOCODER.”

Tipo de CHORDAL Determinacomo as notas de harmonia sao aplicadas ao som do microfone quando o modo
de Harmonia (pagina 186) esta configurado “ CHORDAL.”

TIPO de GENERO de HARMONIA Determinase o género do som de harmoniaé mudado ou néo.
Ligado
O género do som de harmonianédo é mudado.
Auto
O género do som de harmonia é mudado automaticamente.

Tipo de Género da VVoz Principal Determinase e como o género davoz principal (0 som de microfone) seramudado. Por

favor note que o numero de notas de harmonia difere dependendo do tipo selecionado.
Quando estiver desligado, trés notas de harmonia seréo produzidas. Outras coonfiguracdes
produzem duas notas de harmonia.

Desligado

Nenhumamudancade género acontece.

Unissono

Nenhumamudancade género acontece. Vocé pode ajustar o Genéro de Profundidade da
Voz Principal

Homem

A mudangade género correspondente é se aplicadaavoz principal

Mulher

A mudancgade género correspondente € se aplicadaavoz principal.

Género de Profundidade da Voz Principal Ajustao grau damudancade género davoz principal. Isto estadisponivel quando o Tipo de
Género daVoz Principal esta configurado paraqualquer coisamenos desligado. Quanto mais
alto o valor, mais “feminina” avoz de harmoniase torna. Quanto mais baixo o valor, mais
“masculina” avoz.

Correcao da Afinacao da Voz Principal Quando “Correct” é selecionado, o aafinagéo davoz principal é ajustada em passos de
semitom precisos. Este parametro s6 € efetivo quando o Tipo de Género da Voz Principal
estaconfigurado diferente de desligado.

Género de corregéo de A mudancade género acontecera quando a afinagdo de harmonia alcanga ou excede o
Excesso de Semi-tons namero especificado de semitons sobre a afinagdo davoz principal.

Género de correcdo de Faltade Semi-tons A mudancade género acontecera quando a afinagdo de harmonia alcanga ou excede o
namero especificado de semitons abaixo da afina¢éo davoz principal.

Género de Excesso de Profundidade Ajustao grau de mudancade género aplicado as notas mais altas da harmonia. Quanto mais
alto o valor, mais “feminina” avoz de harmonia se torna. Quanto mais baixo o valor, 0 mais
“masculina” avoz.

Género de Faltade Profundidade Ajustao grau de mudancade género aplicado as notas mais baixas da harmonia. Quanto
mais alto o valor, mais “feminina” avoz de harmoniase torna. Quanto mais baixo o valor, o
mais “masculina” avoz.

Profundidade de Vibrato Configura aprofundidade de vibrato aplicada ao som de harmonia. Também afeta o som da
voz principal quando o TIPO DE GENERO DA VOZ PRINCIPAL esta diferente de desligado.
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Taxade Vibrato

Ajustando o microfone e a harmonia do som

Configuraavelocidade do efeito de vibrato. Também afeta a voz principal quando o Tipo de Género da
Voz Principal esta diferente de desligado.

Delay do Vibrato

Especificaaduracao do delay antes do efeito de vibrato comecar quando umanota é produzida.
Valores mais altos resultam em um delay (demora) mais longa.

Volume 1/2/3 da Harmonia

Configurao volume da primeira (mais baixa), segunda, e terca (mais alta) notas de harmonia.

Distribui¢@o1/2/3 daHarmonia

Especificaaposicao do estéreo (pan) da primeira (mais baixa), segunda, e ter¢ca (mais alta) notas de
harmonia.

Normal

A posicéo de estéreo do som mudara normalmente quando o teclado étocado. Isto é efetivo quando o
modo de Harmonia (pagina 186) esta desligado “VOCODER” ou “CHORDAL.”

L63>R—c-L>R63

Uma configuracao de L63>R pans aesquerda, enquanto 0 estdo no centro, e L <R63 estdo nadireita.

Ajuste 1/2/3 da Harmonia

Ajusta o primeira (mais baixa), segunda, e ter¢ca (mais alta) notas de harmonia pelo nimero
especificado de centésimos.

Afinando a Nota

Quando isto é configurado “ON,” (ligado) vocé pode tocar as vozes dos PSR-3000/ 1500 com suavoz.
(Os PSR-3000/1500 rastreia a afinagcéo da suavoz e converte isto para converter os dados parao
gerador de tons.Porém, se lembre que mudangas dinamicas em suavoz nédo afetaréo o volume do
gerador detom.)

Afinando uma Parte da Nota

Determina qual das partes do PSR-3000/1500 seracontrolado pelavoz principal quando a Afinagéo
por Nota estiver ligada.

Ajustando o Microfone e 0 Som da Harmonia

1. Aperte o botdo [MIC SETTING/VOCAL HARMONY].

MIC SETTING,/VOCAL HARMONY

TALK: OFF

|

MIC EFFECT:OFF —Jr

UOCAL HARHOHY : OM

";L?“., =
1

VOGAL HAHOHY|
TYPE @ H

w@:

UnCAL
ARHON

ALK HIC EFFECT. H
oH [T [ on |
[ OFF ] OFF 0FF

TIT

2. Aperte o botéo [I] (MIC SETTING) parair atelade MICROPHONE SETTING

(configuracéo de Microfone)
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3. Aperte o botdo TAB [4] paraselecionar atelade OVERALL SETTING
(configuracéo global).

MICROPHOME SETTING

OVERALL ISE"IlIIiI TALK SETTIHG

3BARD ER
EAQ HID
I

1.2kHz

EA4 LON EQ HIGH

S0Hz | -ZdB
HOISE GATE

—4dB S00Hz
GOMPRES50R

RATIO LI ~

+12dB [

OFF | _4548

VOGODPER GON GHORI» | HUTE

SONG CHAMNEL
|_OFF ]

%

L=H

HODE

HUTE

4.Use os botbes [A]-[J] paraselecionar o artigo (parametro) (veja abaixo) aser
ajustado.

5.Useos botbes [1 A ¥]-[8 A ¥] parafixar o valor.

6. Aperte o botéo [EXIT] parasair datelade MICROPHONE SETTING( configuracéo
de microfone).

Artigos ajustaveis (Pardmetros) natelade OVERALL SETTING (configuracao global).

EQde 3Bandas

EQ (equalizador) é um processador que divide a freqiiéncia em faixas que podem ser
impulsionadas ou podem ser cortadas paraumamelhor respostade freqliénciaglobal.
O PSR-3000/1500 possui trés bandas de alto-grau (BAIXO, MEIO e ALTO) para
equalizar o som do microfone.

Hz

Ajustaafrequiénciade centro dafaixacorrespondente.

dB

Aumentaou corta o nivel dafaixa correspondente por até 12 dB.

PORTAO de RUIDO

Este efeito desligao sinal quando aentrada de sinal do microfone ficaabaixo do
especificado. Isto efetivamente cortafora o ruido estranho, permitindo o sinal desejado
(vocal, etc.) passar.

SW (Interruptor)

Isto ligaou desliga o Portdo de Ruido.

TH. (Ajuste)

Isto ajusta o nivel do sinal ao qual o portdo deve comecar afuncionar

AN\

Configuracoes feitas natelade
OVERALL SET-TING
(configuracéo global) &
automaticamente salvo no
instrumento quando vocé sai
datela. Porém, sevocé desliga
oinstrumento sem sair dessa
tela, as configuragdes seréo
perdidas.

-
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Ajustando o microfone e a harmonia do som

COMPRESSOR

Estes efeitos abaixara os sinal quando o sinal do microfone excede um nivel
especificado. Isto é especialmente Util para alisar vocais que tem dindmica
extensamente variada. Isto efetivamente “comprime” o sinal, fazendo partes suaves
soarem mais altas e partes altas mais suaves.

SW (Interruptor)

Isto ligaou desligao Compressor.

TH. (Ajuste)

Isto ajustao nivel do sinal ao qual acompresséo deve ser aplicada.

RATIO (taxa)

Isto ajusta ataxade compresséao.

OUT ( Saida)

Isto ajusta o nivel de sinal que sai.

CONTROLE daHARMONIA VOCAL
Os parametros seguintes determinam como a harmonia é controlada.

Controle do VOCODER

O efeito de Harmonia Vocal em modo de Vocoder (pagina 186) é controlado através
danotaquevocétocano teclado ou das as notas dos dados damusica. Este
parametro Ilhe deixa determinar quais notas séo usadas paracontrolar aharmonia.

CANAL da MUSICA MUTE/PLAY

Quando vocé seleciona“MUTE,” o canal selecionado abaixo (controlar a
Harmonia) é desligado durante areproducdo damusica..

OFF/Canais 1-16

Quando vocé seleciona“OFF,” o controle dos dados damusicadaharmoniaé
desligado.Quando vocé fixaaum dos valores de 1-16, é encontrado um canal
(tocando umamusicano PSR-3000/1500 ou em um seqienciador de MIDI
externo) correspondente para ser usado paracontrolar aharmonia. Esta
configuracdo é unidaa HARMONIA CH que configuranatelade SONG
SETTING (configuragdo damusica) (pagina 139).

TECLADO OFF

O controle do teclado em cimadaharmonia é desligado.

UPPER

Notas tocadas adireitado split point controlam a harmonia.

LOWER

Notas tocadas a esquerdado split point controlam a harmonia.

BAL.

Isto Ihe deixafixar o equilibrio entre o avoz principal (suaprépriavoz) e Harmonia
Vocal. Elevando este valor aumentara o volume daHarmoniaVVocal e diminuiradavoz
principal. Quando isto é configurado L <H63 (L: voz principal, H,: Harmoniavocal), sé
aHarmonia Vocal serd produzida; quando é configurado L63>H, s6 avoz principal
seraproduzida.
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Ajustando o microfone e a harmonia do som

MODO

Todos os tipos de Harmonia Vocais entram em um de trés modos, podendo ser
produzidade diferentes caminhos. O efeito de harmonia € dependente do modo de
Harmonia Vocal selecionado, e este parametro determinacomo aharmonia € aplicada
asuavoz. Os trés modos sdo descritos abaixo.

AUTO Quando o [ACMP ON/OFF] ou [LEFT] estaligado e se dados de acorde existem na
musica, o modo é fixado automaticamente a CHORDAL. Em todos os outros casos, 0
modo é fixado a VOCODER.

VOCODER As notas de harmonia séo determinadas pelas notas que vocé toca nos teclado e/ou
dos dados damusica. Vocé pode especificar se o efeito de Vocoder é controlado pelo
seu desempenho de teclado ou pelos dados damusica. (pagina 185).

CHORDAL As notas de harmonia sao determinadas pelo seguinte trés tipos de acorde: acordes
tocados nasecao de acorde do teclado (com o [ACMP] ligado), acorde tocados na
secdo de Voz ESQUERDA do teclado (com o [ACMP] desligado e o [LEFT] ligado), e
acordes contidos nos dados damusica para controlar aharmonia. (Ndo disponivel se a
musicanao contém nenhum dado de acorde.)

ACORDE
Os parametros seguintes determinam quais dados em umamusicagravada € usado
paraadeteccdo de acorde.

OFF N&o sé&o detectados acordes dos dados damusica.
XF Acordes no formato XF sdo usados paraaHarmoniaVocal.
1-16 Sao detectados acordes nos dados de notano canal damusicaespecificado.

MIC
Os parametros seguintes determinam como o0 som de microfone é controlado.

MUDO

Quando ligado, 0 som de microfone desligado
VOLUME

Ajustao volume de producéo do som do microfone.
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Configuracdes de fala

Estafuncéo Ihe deixater configuracdes especiais parafazer anuncios entre as
musicas, use estas configuragdes paramelhorar seu desempenho cantando.

1. Aperte o botdo [MIC SETTING/VOCAL HARMONY] parair atelaMIC SETTING/
VOCAL HARMONIA(configuracdo da harmoniado vocal).

MIC SETTING,/VOCAL HARMONY

TALK: OFF
A[F==" &{ |1 [WIC EFFECT:OFF S sl
YOCAL HARHOHY : OH
T, PE= 7 =
| mp By R
] —
] | —|

i sermve | & '
J
VOGAL
TALK: HIG EFFEGT- HARHON
0H L] L___OH |
[__oFF ] OFF

T

2. Aperte o botéo [I] (MIC SETTING) parair atelade MICROPHONE SETTING
(configuracdo do microfone).

[

3. Aperte o bot&do TAB [»] paraselecionar atela TALK SETTING(configuragéo de
fala)

=l TAR In=

MICROPHOMNE SETTING

2 |DpSP HIC:OFF  TYPE:EA TEL DEPTH: 127

REVERB GHORUS TOTAL VOLUHE

it

4.Useos bot8es [A]/[B] paraselecionar o artigo (parametro) (pagina 188) aser
configurado.

5.Useos botdes [1A ¥ ]-[7 A ¥] parafixar o valor.

6. Aperte o botdo [EXIT] parasair datela MICROPHONE SETTING (configuragéo do
microfone).

VAN

S&o salvas as configuracdes
natelade TALK SETTING
automaticamente ao
instrumento quando vocé sai
datela. Porém,sevocé
desligar o instrumento sem
sair destatela, as
configuragdes serdo perdidas.

-
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Configuracodes de fala

Artigos ajustaveis (Parametros) natelade TALK SETTING ( configuragéo de fala).

VOLUME Isto determina o volume do som de microfone.

PAN Isto fixaaposigédo de pan do estéreo do som do microfone.

PROFUNDIDADE DO REVERB Isto fixaa profundidade dos efeitos de reverb aplicadaao som do
microfone

PROFUNDIDADE DO CHORUS Isto fixaa profundidade dos efeitos de chorus aplicadaao som do
microfone.

DINAMICA DO VOLUME Isto determina a quantia de atenuacéo ser aplicado ao som (com

excecdao do sinal do microfone )—lhe permitindo ajustar o equilibrio
entre suavozeo somdo instrumento.
DSP MIC LIGADO/DESLIGADO Isto liga o efeito de DSP aplicado ao som do microfone Ligado ou

desligado.

TIPO DE DSP MIC Isto selecionao tipo de efeito de DSP a ser aplicado ao som de
microfone.

PROFUNDIDADE DO DSP MIC Isto fixaa profundidade do efeito de DSP aplicado ao som do
microfone.
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Conectando recursos de audio e video
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Saidas de gravacao [OUTPUT] [AUX OUT (nivel fixo)] [OPTICAL OUT]

1. Usando Dispositivos de Audio externos para Reproduc&o e Gravagao (saidas
[OUTPUT], [AUX OUT (NIVEL FIXOU)], [OPTICAL OUT])

Vocé pode conectar estas saidas aum sistema de estéreo paraamplificar o som do
instrumento ou paraum gravador de fita de cassete ou um dispositivo auditivo para
gravar suaperformance. O microfone ou o som de violdo conectado ao instrumento
[MIC./LINE IN] entrada) saird do mesmo jeito. Serefiraaos diagramas abaixo e use
cabos de audio paraconexao. Estas saidas estéo localizadas no lado inferior do painel
doinstrumento.

. choques elétricos podem
Sa",jas [OUTPUT] N acontecer danificando os
(saidas phone padréo [L/L+R] e [R]) componentes.

Quando estes sdo conectados, vocé pode usar o controlef[MASTER VOLUME]]do \_ )
instrumento para ajustar o volume daproducéo parao dispositivo externo. Conecte a
saidado instrumento [L/L+R]/[R saidas] e ointroduzaasaida um par de alto-falantes NOTA ? ~N
usando cabos de audio apropriados. Use s6 asaida[L/L+R] paraconexdo comum Use cabos de udio e plugs
dispositivo mono. L apropriados.
Audio cable J/
A \

Phone plug Phone plug
(standard) {standard)

‘ " Input jack
(@f@) I

it
I

o

KED)
nstrument Powered speakers

saidas [AUX OUT (LEVEL FIXED)]

(saidas RCA[L]e[R])

Quando estes sdo conectados (com plug RCA ; NIVEL FIXO), 0 som sera produzido
ao dispositivo externo em um nivel fixo, quaisquer sejaaconfiguracao do controle do
[MASTER VOLUME]. Use estes quando controlar o volume com um sistema auditivo
externo, ou quando gravar o som do instrumento paraum sistema auditivo externo.
Conecte o saida AUX OUT [L]/[R] (NIVEL FIXO) do instrumento e aentrada AUX IN
de um sistemaauditivo externo que use cabos de audio apropriados.

Audio cable
é Pin plug & Pin plug
¥ ¥ auxin
H=E
gl ot o O
Instrument Stereo system

/N \

Antes de conectar o
instrumento com outros
componentes eletronicos, ligue
todos os componentes.
Também, antes deligar ou
desligar qualquer componente
,tenhacertezaquetodos os
niveis de volume estdo no
minimo (0). Caso contrario,

Quando o somdoinstrumento
éproduzido aum dispositivo
externo, primeiro ligue
instrumento, ent&o o
dispositivo externo. Inverta
estaordem quando vocé quiser
desconectar.

Quando o somdoinstrumento
éproduzido aum dispositivo
externo, primeiro ligue o
instrumento, entdo depois o
dispositivo externo. Inverta
estaordem quando vocé quiser
desligar.

Né&o dirijaaproducao dasaida
[OUTPUT][AUX OUT (NIVEL
FIXO)] paraaentrada[AUXIN].
Sevocéfazestaconexao,o
sinalintroduz aentrada[AUX
IN] aprodug&o dasaida
[OUTPUT][AUX OUT (NIVEL
FIXO)] . Estas conexdes
poderiam resultar em uma
realimentagaoisso fardque
desempenho normal seja
impossivel, e pode danificar
ambos as pegas e o proprio
instrumento.

- J
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Conectando recursos de audio e video

Tocando dispositivos externos de audio nos auto falantes

2. Tocando dispositivos externos de dudio com os alto-falantes do teclado.

As producdes de estéreo de outro instrumento podem ser conectadas a estas
entradas permitindo reproduzir o som de um instrumento externo pelos alto-falantes do
teclado.. Conecte aentrada (LINE OUT etc.) de um sintetizador externo ou um médulo
de gerador detom e aentrada AUXIN [L/L+R]/[R] usando cabos de audio
apropriados.

Audio cable

Phone plug Pin plug
(standard)
&é

B g e

LINE OUT

Synthesizer
Tone generator

Instrument

/N \

Quandoosomdeum
dispositivo externo é produzido
no instrumento, primeiro ligue
o dispositivo externo, entdo o
instrumento. Invertaesta
ordem quando vocé quiser

NOTA g ? A

desligar.
J

*Usesb asaida[L/L+R] para
conexao com um dispositivo
mono.

A configuracéo de [MASTER
VOLUME] do teclado afetao
sinal deentradadaentrada
[AUXIN].

- J

Exibindo a tela do instrumento em um monitor separado

3. Mostrando o Contetido da Telado Instrumento em um monitor de TELEVISAO
Separado (PSR-3000)

Conecte o instrumento paraum monitor de TELEVISAO externo, e vocé pode ter 0s
contetdos datela ou letras (para cantar em grupo) exibidas na TELEVISAO. Para
instrucBes de como conectar, vejapagina55.

Configura¢des da Saidade Video

1.Véaatelade operacdo. [FUNCTION] [G] VIDEO OUT

2. Selecione o padréo do equipamento de video “NTSC” ou “o PAL” usando o botao [1
A V] botdo. Selecione os contelidos da saida de video contidos natela (LCD) ou
letras (LYRICS)—usando os botdes [3 A ¥]/[4 A V.

VIDEO OUT

Select the desired video standardsNTSC or PAL.

Ii you select "LVYRICS" of "SCREEN CONTENT",
only the lyrics of the zong are autput via VIDED
OUT, regardless of the display thatis called up
on the instrumentitsalf.

NOTA g ? A

*Fixeo NTSCou PAL para
corresponder ao padréo usado
pelo seu equipamento de
video.
*QuandoLYRICSé
selecionado como 0s
contetidos dasaidade video,
so as letras damusicaserao
mostradas, emboraatelaque é
mostradanoinstrumento.
*Evite olhar atelevisdo ou o
monitor de video por periodos
alongosisso pode danificar
suavista. Déintervalos
frequientes eenfoque seus
olhos em objetos distantes
assim evitando danos parasua
vista.

- J

Conectando um microfone ou guitarra ([MIC./LINE IN]) (PSR 3000)

4. Conecte um Microfone ou Guitarra (entrada [MIC. /LINE IN] ) (PSR-3000)
Conectando um microfone naentrada [MIC./LINE IN] (padré&o 1/4* entrada) localizada
no lado inferior esquerdo do instrumento, vocé pode cantar junto com areproducéo
damusica (KARAOKE) ou com asuaprépriaperformance. As producdes do
instrumento e do seu vocal ou guitarra soa pelos alto-falantes embutidos. Para
instru¢des de como conectar, veja pagina 54. Por favor note que quando vocé
conectar dispositivos de nivel de producdo alta, tenha certeza o que o interruptor [MIC.
LINE estéafixado “LINE.”
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Usando a chave ou controlador de pé ([FOOT PEDAL])

5. Usando um Footswitch ou Controlador de Pé (entrada [FOOT PEDAL])

Duas entradas de footswitchs podem ser usadas pelas func¢des seguintes as
configurag@es iniciais. (configuragfes de fabrica).

Saida 1 FOOT SWITCH

Plug um footswitch Yamaha opcional FC4 ou FC5 paratrocar a sustentacdo detempo
em tempo. As func¢des do footswitch sd como do pedal mais de um piano—aperte para
sustentar, ndo aperte paraum som normal.

Saida 2 FOOT SWITCH

Plug um controlador de pé Yamahaopcional FC7 paramudar o volume como vocé
toca o PSR-3000/1500 (funcéo de expresséao).

Tenhacertezade conectar ou
desconectar o pedal s6 quando
oteclado estiver desligado.

Footswitch FC5 Foot Controller FC7
(optional) {optional) (optional)

GONTROLLER
(310NN KEYEORRDFPAHEL

—FURGTIOH
VOLUHE

SOSTEWUTOD
SOFT
GLIDE
PORTRAHEHTO
PITCH BEHD

PEDAL +
POLHRITY B0

LEFT—(RIGHT1~ RIGHT.
OH || | (SRR
OFF OFF

As funcdes nomeadas paraum footswitch conectado ou aum controlador de pé
podem ser mudadas—por exemplo, lhe deixando usar o footswitch paracomecar/
parar areproducdo de um estilo, ou usar o controlador de pé para produzir variacdes
de afinagéo.

1.Indo atelade operacao

[FUNCTION] [D] CONTROLLER TAB [ €] FOOT PEDAL

2.Use os botdes [A]/[B] paraselecionar um dos dois pedais de pé paraos quais a
funcdo seranomeada.

3.Useobotdo [1 A ¥] paraselecionar as fungdes aserem nomeado ao pedal
especificadano passo 2. Detalhes nas fun¢8es de pedal sdo listados abaixo.
4.Useos botbes [2 A ¥]-[8 A ¥] paraconfigurar os detalhes das funcdes
selecionadas. Os par@metros disponiveis diferem dependendo dafuncéo selecionada
no passo 3. Detalhes dos pardmetros € mostrado abaixo.

5. Confirase afuncéo desejada é controlavel com o pedal apertando o pedal .

Fixe apolaridade do pedal

A operacao de ligado/desligado do pedal pode diferir dependendo do jeito que vocé
conectou ao instrumento. Por exemplo, apertando prabaixo o pedal podeligar a
funcéo selecionada, enquanto apertando um diferente pode desligar afuncgéo. Se
necessério, use estaconfiguragcéo para inverter o controle. Aperte o bot&o [I] (PEDAL
POLARITY) paratrocar apolaridade.

Sao listados detalhes nas funcdes do pedal aqui. Parafunc¢des indicado com “ *” , use
s6 o controlador de pé; operacdes formais ndo podem ser feitas com um footswitch.
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Funcdes de designaveis aos pedais

VOLUME*

Permite-lhe usar um controlador de pé para controlar o volume.

SUSTAIN

Permite-lhe usar um pedal para controlar asustentagéo. Quando vocé aperta e segura o pedal, todas as
notas tocadas no teclado tém uma sustentag&o mais longa. Soltando o pedal imediatamente qualquer
notacontinua.

SOSTENUTO

Permite-lhe usar um pedal para controlar o efeito de Sostenuto. Se vocé tocaumanotaou acorde no
teclado e aperta o pedal enquanto segura anota(s), as notas sustentarao contanto que o pedal seja
segurado. Porém, notas subseqiientes ndo sustentarao. Isto torna possivel sustentar um acorde, por
exemplo, enquanto séo tocadas outras notas staccato.

SOFT

Permite-lhe usar um pedal para controlar o efeito Suave. Apertando este pedal elereduz o volume
,mudando o timbre das notas que vocé toca. Isto efetivo com as Vozes apropriadas.

GLIDE

Quando o pedal é apertado, a afinagdo muda, e entdo volta para a afinagdo normal quando o pedal é
solto.

PORTAMENTO

O efeito portamento (um deslizamento entre as notas) pode ser produzido enquanto o pedal é apertado.
O portamento é produzido quando sdo tocadas notas legato (umanota é tocadaenquanto anota
anterior ainda é segurada). O tempo de Portamento também pode ser ajustado do Console de Mixagem
(pagina 88). Esta funcao ndo afeta certas Vozes Naturais que ndo soariam adequadamente com esta
funcéo.

PITCH BEND*

Permite-lhe dobrar a afinacdo das notas paracimaou parabaixo usando o pedal.

MODULATION*

Aplicaum efeito de vibrato paraas notas tocadas no teclado. A profundidade do efeito aumenta
enquanto o pedal é apertado.

DSP VARIATION

Ligae desligaa VARIACAO de DSP.

HARMONY/ECHO

Ligaedesligao efeito de Harmonia/eco

VOCAL HARMONY (PSR-3000)

Ligaedesligaafuncéo de Vocal de harmonia.

TALK (PSR-3000)

Ligaedesligaafuncéo de MIC SETTING (configurac&o de microfone).

SCORE PAGE+

Enquanto amusicaesta parada, vocé pode virar a proxima pagina de partitura.

SCORE PAGE- Enquanto amusicaesta parada, vocé pode virar a paginade partitura anterior.

SONG PLAY/PAUSE Funcionacomo o botdo SONG [PLAY/PAUSE] .

STYLE START/STOP Funcionacomo o botédo STYLE CONTROL [START/STOP].

TAP TEMPO Funcionacomo o botao [TAP].

SYNCHRO START Funcionacomo o botao [SYNC START].

SYNCHRO STOP Funcionacomo o botédo [SYNC STOP].

INTRO1-3 Funcionacomo os botdes [INTRO I-1Il] .

MAIN A-D Funcionacomo os botdes [VMAIN VARIATION A-D] .

FILL DOWN Tocaum fill-in no qual é seguido automaticamente pela secao Principal do botdo da esquerda.
FILL SELF Tocaum fill-in.

FILL BREAK Dauma pausa.

FILL UP Tocaum fill-in no qual é seguido automaticamente pela segdo Principal do botédo dadireita.
ENDING1-3 Funcionacomo os botées [ENDING/rit. I-1l1] .

FADE IN/OUT Funcionacomo o botao [FADE IN/OUT] .

FINGERED/FING ON BASS

O pedal alterna entre os modos dedilhados e baixo (pagina 102).

BASSHOLD

Enquanto o pedal é apertado, o Estilo de Acompanhamento do baixo nota sera segurada até mesmo se
o acorde é mudadadurante areproducédo do estilo. Se adigitacao éfixada“Al FULL KEYBOARD” a
fung&o nado funciona.

PERCUSSION O pedal toca um instrumento de percussao selecionado pelos botdes [4 & W]-[8 A ¥].Vocépode
usar o teclado para selecionar o instrumento de percussao desejado.
RIGHT1 ON/OFF Funcionacomo o botdo PART ON/OFF [RIGHT 1].
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RIGHT2 ON/OFF

Usando a chave ou controlador de pé ([FOOT PEDAL])

Funcionacomo o botdo PART ON/OFF [RIGHT 2].

LEFT ON/OFF Funcionacomo o botdo PART ON/OFF [LEFT] .
OTS+ Vai paraapréximaconfiguragéo de Toque.
OTS- Volta paraaconfiguracdo anterior de Toque.

Parametros ajustaveis para Cada Func¢ao

Os parametros abaixo correspondem aos botdes [2 A ¥]—[8 A ¥], e adisponibilidade
deles/delas depende do tipo de controle selecionado. Por exemplo, se SUSTAIN é
selecionado como o tipo, os parametros ““HALF PEDAL POINT” RIGHT 1,” “RIGHT
2"" e"LEFT” automaticamente aparece natela.

SONG, STYLE, MIC*,

Estas partes especificadas serédo afetadas pelo pedal. * Disponivel s6 nos

M.PAD, LEFT, RIGHTL1, PSR-3000.

RIGHT2

UP/DOWN Quando GLIDE ou PITCHBEND é selecionada, isto determinase a
mudancade afinacéo é elevada ou é abaixada.

RANGE Quando GLIDE ou PITCH BEND é selecionada, isto determina o alcance
damudancade afinagdo, em semitons. Unido ao Console de Mixagem,
configuragdo do Alcance da Afinagdo (pagina 88).

ON SPEED Quando GLIDE é selecionado, determinaavelocidade damudancade
afinacdo, quando o pedal é apertado.

OFF SPEED Quando GLIDE é selecionado, determinaavelocidade damudancade
afinacao, quando o pedal é solto.

KIT Quando PERCUSSION é nomeada ao pedal, sdo mostrados kits de
percussao disponiveis aqui, Ihedeixando selecionar o kit de percusséo
usado parao pedal.

PERCUSSION Quando PERCUSSION é nomeada ao pedal, todos os sons do kit de

percusséo selecionados sdo mostrados aqui. Isto determinao som de
instrumento nomeado ao pedal.

NOTA ?

As fungdes Sostenuto e
Portamento néo afetardo as

vozes Organ Flute, até mesmo

seeles foram nomeados aos
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Conectando recursos externos MIDI (terminais [MIDI])

6 Conectando Dispositivos de MIDI Externos ( Terminais [MIDI] )

Use os terminais embutidos[MIDI] cabos de MIDI para conectar dispositivos de MIDI
externos.
MIDI IN

MIDI OUT

Recebe mensagens de MIDI de um dispositivo de MIDI externo.
Transmite mensagens de MIDI geradas pelo instrumento.

Paraumaavaliacao geral de MIDI e como vocé pode usa-lo, veja:

NOTA § A

Sevocéestausandoum
computador quetem uma
interface USB,nds
recomendamos quevocé
conectao computador eo
instrumento por USB, em lugar

O qUEEMIDI? .o pagina 197 deMDI.
O que Vocé pode Fazer Com MIDI................ pagina 200 \
Configuragdes deMIDI .............cccceeiciiinenne pagina 201 NOTA

Driver

Conectando um computador ou recurso USB

conectando um computador [USB TO HOST] ou terminais

[MIDI]

67 Conectando aum Computador ((USB ] e Terminais [MIDI])
Conectando um computador com [USB ] ou terminais [MIDI] , vocé pode transferir
dados entre o instrumento e o computador por MIDI, assim usando programas de

Umdriver éum software que
provéumainterface dedados
detransferénciaentreo
sistemaoperacional do
computador e um dispositivo
dehardware conectado. Vocé
precisainstalar um driver USB
MIDI paraconectar o
computador ao instrumento.

musicado computador . Se lembre de que vocé também precisainstalar um USB \ 4
apropriado parao driver MIDI. NOTA ~N
As instrucBes abaixo explicam como conectar e usar 0s terminais. o
Sobre os terminais [USB
e N . HOST]e[USB PARA
(Estaexplicacao é divididaem duas partes e cobre as duas conexdes: conexao parao DISPOSITIVO]

terminal [USB ] e conex&o parao terminal [MIDI].)

Conectando o terminal [USB].

Quando conectar o instrumento parao computador por USB, use um cabo de USB
apropriado (tendo o logotipo de USB) para conectar ao terminal [USB] doinstrumento
parao terminal USB do computador. Entdo, instale o driver USB MIDI

Instrument USE cable
1

ML

Hadois tipos diferentes de
terminais de USB no
instrumento: [USB HOST] e
[USB PARA DISPOSITIVO].
Tome cuidado paranédo
confundir os dois terminais e
o0s conectores de cabo
correspondentes.Tenha
cuidado paraconectar a
tomada certanadiregdo certa.
Explicacbes sobre o terminal
[USB PARA DISPOSITIVO]
segue napréximasegao.

\- J

& \m )

Precaucdes quando usar o terminal [USB ].Quando conectar o computador parao terminal [USB ], tenha certeza para
observar 0s pontos seguintes. N&o fazendo isso o computador pode ser afetado perdendo dados. Se 0 computador ou
oinstrumento trava,desligue o instrumento e reinicie 0 computador.

* Antes de conectar o computador parao terminal [USB], saiade qualquer modo de esperado computador (como
modo de espera,standby e etc.), e saiade qualquer software aberto,também desligue o instrumento.

*Execute o seguinte antes de desligar o instrumento ou desplugar o cabo USB cabo do/fparaoinstrumento/
computador.

- Saiade qualquer software de aberto no computador.

-Tenhacertezaaquele dados ndo estéo sendo transmitidos do instrumento. (Dados s6 séo transmitidos tocando as
notas no teclado ou reproduzindo umamdasica.)

*Enquanto um dispositivo de USB é conectado ao instrumento, vocé deve esperar por seis segundos ou mais entre
estas operagdes: Quando ligar ou desligar o instrumento, ou quando conectar/desconectar o cabo de USB
alternadamente.

- J

+Qinstrumento comegarda
transmiss&o pouco tempo
depois daconexdo de USB ser
feita.
*Quando usar um cabo de USB
paraconectar o instrumento
paraseu computador, fagaa
conexdo diretamente sem
passar por um cubo de USB.
*Parainformagé&o sobre
montar seu software de
sequienciador, serefiraao
manual do dono do software.

- J

194



Usando seu instrumento com outros equipamentos

Conectando um computador ou recurso USB

Conexdao por terminais [MIDI]
Ha dois modos para conectar o instrumento por MIDI paraum computador. Se vocé

tem umainterface de MIDl instalada no seu computador, conecte o terminal MIDIOUT

dainterface de computador para o terminal [MIDI IN] do instrumento, e conecte o
terminal [MIDI OUT] do instrumento no terminal MIDI IN da interface.

MID| cable
[MIDI 1M MIDI QUT]
terminal terminal
Instrument iy al

[ —h
MMMMM [MIDIOUT]  [MIDI IN] gesees = ytlal
terminal terminal o L
Computer with MIDI
interface installed

A segunda possibilidade de conexdo envolve umaseparacéo, interface de MIDI
externaconectaao computador por um portade USB ou um portaconsecutivo
(terminal do modem ou impressora). Usando cabos de MIDI apropriados, conecte 0
terminal MIDI OUT dainterface externa no terminal [MIDI IN] do instrumento, e
conecte o terminal [MIDI OUT do instrumento no terminal MIDI IN dainterface.

USE port or zerial
port imodem or
printer terminal)

MIDI cable
AT IM] MIDI interface
Instrument terminal
L 1 [e—] =B
C——|
terminal

Computer

Conectando a um adaptador LAN USB e dispositivo de armazenagem USB

(terminal [USB TO DEVICE])

8. Conectando um USB-tipo LAN e USB para Dispositivo (pelo terminal [USB PARA
DISPOSITIVO])

Hadois modos de usar o terminal [USB PARA DISPOSITIVO] no painel de fundo do
instrumento. (Os PSR-3000/1500 tém dois terminais.)

Conectando o USB-tipo LAN, vocé pode ter acesso awebsites de Internet
diretamente podendo fazer downloads de dados de musica (pagina 165)
Conectando o instrumento paraum USB paradispositivo com um cabo de USB
apropriado, vocé pode salvar dados que vocé criou ao dispositivo conectado, como
também ler dados do dispositivo conectado.

Estetipo € usado paraconectar o instrumento paraum terminal USB para dispositivo,
e lhe permite salvar dados que vocé tem criado ao dispositivo conectado, como
também ler dados do dispositivo conectado. A descri¢do seguinte explica
aproximadamente como conectar e 0s usar.

Compatibilidade do termial USB paradispositvos

Vocé pode usar doi terminais USB paradispositivos,como um drive de disquete, drive
dediscorigido, dirve de CD-ROM, , etc., pode ser conectado ao terminal [USB PARA
DISPOSITIVQ] . (Se necessério, use um cubo de USB.) Outros dispositivos de USB
como um teclado de computador ou mouse ndo pode ser usado. O instrumento nao
aceitanecessariamentetodos os dispositivos USB do mercado.A Yamahan&o pode
garantir aoperacao de USB paradispositivos que vocé compra. Antes de prosseguir
com o USB paradispositivos, por favor consulte seu negociante de Yamaha, ou
distribuidor de Yamaha autorizado (vejalistano fim do Manual do Dono) para
conselho, ou vejaapéaginade internet seguinte:http://www.yamahapkclub.com/

1. Conecte 0 USB paradispositivo no terminal [USB PARA DISPOSITIVO] com um
cabo de USB apropriado.

2.Depois disso, saiaumavez entdo datelade selecdo e volte paraatela (ou aperte
os botbes de [«] e [»] simultaneamente datela de selecdo). As telas de USB (USB 1,
USB, 2, etc.) é chamado automaticamente e lhe permite salvar arquivos e tocar dados
demusicado dispositivo.

NOTA §

NOTA § A

NOTA

n&o podem ser usados para
salvar dados..
. J
NOTA N
CubodeUSB

NOTA § R

Tenhacertezaparausar o MIDI
apropriado conectado ao seu
computador.

Sobre os terminais [USB
HOST] e[USB PARA
DISPOSITIVO]
Hadois tipos diferentes de
terminais de USB no
instrumento: [USB HOST] e
[USB PARA DISPOSITIVO].
Tome cuidado paranédo
confundir os dois terminais e
o0s conectores de cabo
correspondentes. Tenha
cuidado paraconectar a
tomadacertanadiregdo certa.
Explicagbes do terminal [USB
HOST] pode ser visto nasecao
anterior.
.

Drive de CD-ROM

Emboraos drives CD-RIRW
podem ser usados paraler
dados paraoinstrumento, eles

Sevocé estaconectando dois
ou trés dispositivos ao mesmo
tempo (como dois USB para
dispositivos e um adaptor de
LAN),useum cubo de USB .0
cubo de USB deveter energia
propria(com suaprépriafonte)
eodeveestarligado. S6 um
cubo de USB pode ser usado.
Seumamensagem deerro
aparece enquanto usao cubo
de USB, desconecteo cubodo
instrumento, entdo desligue o
instrumento ere-conecteo
cubodeUSB.

- J

Sobreas Telas de USB

Astelas queindicam os
dispositivos de USB
conectados (USB 1,USB 2,
etc.) pode ser exibidos até 20
USB paracadadispositivo. Os
ndmeros n&do séo fixos e
podem mudar deacordo coma
ordem em qual os dispositivos
séo conectados e séo

desconectados.
. J
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Usando seu instrumento com outros equipamentos

Conectando um computador ou recurso USB

Formatando umamidia USB

Quando um USB paradispositivo € conectado ou sdo inseridas midias, uma
mensagem pode aparecer o pedindo paraformatar o dispositivos/midia. nesse caso,
execute aoperacao de Formatacgéao (pagina 66).

Paraproteger seus dados:

Para salvar dados importantes de serem apagados acidentalmente, apliqueo a
operacdo de “write-protect” para cadadispositivo de armazenamento ou midia. Se
vocé esta salvando dados parao USB para dispositivo, desfacaaoperagéo “write-
protect”

Fazendo backup dos seus dados hum computador.

Fazendo backup de dados do instrumento paraum computador

Umavez que vocé salvou dados paraum cartao de SmartMedia ou USB para
dispositivo, vocé pode copiar os dados parao disco rigido do seu computador, entédo
arquivar e organizar os arquivos como deseja. Simplesmente reconecte o dispositivo
como mostrado abaixo.

4 N
Salve os dados internos num cartdo SmartMedia ou equipamento de armazenagem USB

=] =]

USB storage device

USE TO DEVICE terminal
Instrument
| |
\, y

7
Desconecte 0 equipamento de armazenagem USB do instrumento e conecte-o
no computador.

Guarde os dados no computador e organize os arquivos/pastas.

USB storagedevice

Computer
Instrument
| |
. J

NOTA ? R

NOTA R

NO

NO

/N \

Conferindo amemoriarestante
do USB paradispositivo
Vocé pode conferir isto natela
pelaoperagdo seguinte
[FUNCTION] [I] UTILITY TAB
[J1 MEDIA Selecione o
dispositivo usando os botdes
[A]/[B] nestatelaeaperte [F]
(PROPERTY).

Aoperagéo deformatacéo

apaga qualquer dado

existente. Procedacom
precaucao.

Evite freqiientementeligar e
desligar o dispositivo USB ,ou
conectar e desconectar o cabo
muito freqlientemente. Isso
poderesultar danos ao
instrumento Enquanto o
instrumento estatendo acesso
adados (como operacOes de
Salvar, Copiar e Apagar ), ndo
desplugue o cabo de USB, nao
removaas midiado
dispositivo, endo desligue
nenhum dispositivo. Isso pode
corromper os dados em
qualquer um ou ambos 0s
dispositivos.
. J

Atémesmo comum
computador conectado ao
terminal [USB HOST] eum
USB paradispositivo
conectado ao terminal [USB
PARA DISPOSITIVQ], vocéndo
podeter acesso ao USB para
dispositivo do computador
peloinstrumento.
. J

TA N

Emboraoinstrumento suporte
0USB 1.1padrao, vocé pode
conectar e pode usar um
dispositivo USB 2.0 de
armazenamento com o
instrumento. Porém, notequea
velocidade detransferénciaé
maiordoqueo USB 1.1.
\ J

TA N

Emborao exemplo aqui mostra
ousodeum USB para
dispositivo conectado, vocé
também pode salvar seus
dados criados que vocé salvou
num cartdo de SmartMedia
inserindo aaberturado
CARTAO.

- J
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Usando seu instrumento com outros equipamentos

Conectando um computador ou recurso USB

Copiando Arquivos deum disco rigido de computador paraum
dispositivo USB

Podem ser transferidos arquivos contidos no disco rigido deum
computador paraum instrumento copiando primeiro paraas midias
de armazenamento, entdo conectando/inserindo amidiano
instrumento.

Nao s6 arquivos criados no proprio instrumento mas também
arquivos MIDI e Arquivos de Estilo criados em outros dispositivos
podem ser copiados num cartdo de SmartMedia ou num dispositivo
USB parao disco rigido do computador. Umavez vocé copiou 0s
dados, inseriu o cartdo naabertura do Cartdo ou conectou o
dispositivo para o terminal [USB PARA DISPOSITIVO] do
instrumento, reproduz os dados no instrumento.

O que é MIDI?

Simplesmente, MIDI é um padréo de transferéncia de dados
gue permite o controle fécil e exclusivo entreamusicade
eletrdnica, instrumentos e outros dispositivos. Parater uma
idéiamelhor do que MIDI faz, primeiro consideremos
instrumentos acusticos,como um piano de caudae um
violdo.Com o piano, vocé tocaumatecla, e um martelo
dentro tocaalgumas cordas e tocaumanota. Com o violéao,
vocétocaumacordae sai o som danotadiretamente. Mas
como um instrumento digital continuaatocar umanota?

Como mostrado nailustragdo ao lado, num instrumento
eletrbnico anotatocada (previamente gravada) é
armazenadanasecédo de gerador de tom (circuito eletrénico)
e étocadabaseado nainformacao recebida do teclado.

Agora, examinemos o que acontece quando nés
reproduzimos umagravacao. Quando vocétocaum CDde
umamusica (por exemplo,um solo de piano), vocé esta
ouvindo o som atual (vibrac&o do ar) do instrumento
acustico. Isto € chamado dado auditivo, é o que distingui os
dados de MIDI.

No exemplo ao lado, sdo capturados os sons acusticos
atuais do desempenho do pianistanagravacdo como dados
auditivos, eisto éregistrado no CD. Quando vocétoca
aquele CD no seu aparelho de som, vocé pode ouvir o
desempenho do piano. O préprio piano n&o € necessario,
desde que agravacgédo contém os sons atuais do piano, e
seus alto-falantes.

””

armazenagem USB

Compute

copiando os arquivos do disco rigido do computador parao recurso de

=l ]=!

UUSB storage device

Instrument

L ]

v

desconecteorecurso de
armazenagem USB do computador
econecte-0 no instrumento

¥

r

lendo os arquivos do recurso de armazenagem USB para o instrumento

.

——— o

é USE storage device
[USB TO DEVICE] termina

Instrument

L

notaproduzidano
violdo acustico

belisqueacordaeo
COrporessoao som

gravando ereproduzindo aperformance deum
instrumento acustico (dados de audio)

O que é MIDI?

notaproduzidano
instrumento digital

Y7/
\@/ Internal amp D?%m Intarralamp \®/

baseado nas informagdes tocadas no
teclado, um exemplo armazenado danotaé
gerado etocado através dos falantes
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O que & MIDI?

Gravando ereproduzindo aperformancedeum
instrumento digital (dados MIDI)

* = | b A

\"’ ) / \ J’/ ‘ Tone generator ‘
[T e\
1 >! ‘ Sequencer ‘

je-| JITTTRTAIAORTRTAATIR]

Controller (keyboard, etc.) 3';22%9 IIT"]T"TIW‘

]
ll| || |j|L Smarthadia Keyboard performance (MIDI data)

O*“controlador” eo “gerador detom” nailustragéo acimaé equivalente ao piano em nosso exemplo
acustico. Aqui, o desempenho do musico no teclado é capturado como dados de musicaMIDI (veja
ilustracéo abaixo). paragravar o desempenho auditivo em um piano acustico, é necessario um
equipamento gravador especial. Como sempre, 0 PSR-3000/1500tem como caracteristicaum
seqlienciador que o deixagravar dados de desempenho, este equipamento de gravacao é
desnecessario.Seu instrumento digital—os PSR-3000/1500— permite que agravacao seja
reproduzida.

Porém, n6s também precisamos de umafonte paraproduzir o audio, que vem eventualmente de
seus alto-falantes. O gerador de tom dos PSR-3000/1500faz estafungéo. O desempenho gravado é
reproduzido pelo sequienciador e reproduz os dados damusica, usando um gerador de tom capaz de
produzir varios sons de instrumentos com precisdo—incluindo um piano. Olhado ade outro modo, a
relacdo do sequienciador e o gerador detom é semelhante do pianistae o piano—aumtocao outro.
Desde queinstrumentos reproduzem dados digitais e 0s sons atuais independentemente, nds
podemos ouvir nosso desempenho de piano tocado por outro instrumento, como violdo ou violino.
Finalmente, nds daremos umaolhadanos dados atuais que séo gravados eisso serve como abase
por tocar 0s sons. Por exemplo, digamos vocétocaumanota“C” que usao som de piano de cauda
nos PSR-3000/1500 0. Ao contrério de uminstrumento acustico que publicaumanotaressonada, 0
instrumento eletrdnico pdeinformacéo do teclado como “com quevoz,” “com quetecla,”
“quantidade deforca,” “quando foi apertado” e “ quando foi solto.” Entdo cada pedaco deinformacéo
émudado em um valor de nimero e € enviado ao gerador de tom. Usando estes nimeros como uma
base parageracéo de som, o gerador detomtocaanota armazenada.

Exemplo de Dados do Teclado

Numero de voz (com que voz)
NUmero de nota (com que tecla)
Notaligado (quando foi apertada) e
Nota desligada (quando foi solta)
Velocidade (forga a qual foi tocado)

01 (piano de cauda)
60 (C3)
Tempo expressado automaticamente.

120 (forte)

Operages no painel do PSR-3000/1500, tocando o teclado e selecionando vozes, isto é processado e
éarmazenado como dados de MIDI. O acompanhamento automatico de Estilo e as Musicas também
consistem em dados de MIDI.

MIDI € um dispositivo pelo que representa umainterface digital de instrumentos que permite
instrumentos musicais eletrénicos de comunicar entre si enviando e recebendo Notas compativeis,
Mudancade Controle, Mudanca de Programae varios outros tipos de dados de MIDI, ou mensagens.
O PSR-3000/1500 pode controlar um dispositivo de MIDI por transmisséo de nota e dados
relacionados e varios tipos de dados do controlador. O PSR-3000/1500 pode ser controlado através
deimensagens de MIDI que automaticamente determinam o modo do gerador de tom, selecéo de
canal MIDI, vozes e efeitos, parametros de mudancas e claro quetocaas vozes especificadas para
as vérias partes.

Mensagens de MIDI podem ser divididas em dois grupos: Mensagens do Canal e mensagens do
Sistema.

Mensagens do Canal.

O PSR-3000/1500 é um instrumento eletrénico que pode dirigir 16 canais MIDI (ou recepgao de 32
canais paraMIDI quando usando o terminal [USB]t). Isto normalmente € expressado como “pode
tocar 16instrumentos ao mesmo tempo.” Mensagens de Canal transmitem informac&o como Nota
Ligada/Desligada, Mudancade Programa, para um cadados 16 canais.

NOTA §

NOTA §

No caso deinstrumentos
digitais, os sinais auditivos séo
enviados por saidas (como
[AUXOUT]) parao instrumento.

Emborasejaum Gnico
instrumento musical, 0 PSR-
3000/1500 podem ser visto
COmo um que contém varios
componentes eletronicos:
controlador,um gerador de
tom, eum sequienciador

NOTA §

\-

Dados de MIDItem as
vantagens seguintes sobre os
dados auditivos:

A quantiade dados é muito
menor.

Os dados podem ser
efetivamente efacilmente
editados, até mesmo parao
ponto devozes variaveis assim
transformando os dados..

\-

J
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Usando seu instrumento com outros equipamentos

Nome damensagem Configuragao do Painel PSR-3000/1500

O que & MIDI?

Nota Ligada/Desligada | Mensagens que sao geradas quando o teclado étocado. Cada mensagem inclui um nimero da nota especifica

que corresponde ateclaque é apertada, mais um valor de velocidade baseado em como atecla é tocada.

Mudancado programa | Paraselecionar Vozes (com as configurag@es do banco de mudancade controle MSB/LSB )

Mudancado Controle Volume, (pan Console de Mixagem), operagéo de MODULACAO etc.

Variacao da Afinacao Controle giratério da Variagdo de Afinagéo

Canais MIDI

Os dados de desempenho MIDI sdo nomeados de aum de dezesseis canais de MIDI. Usando estes
canais, 1-16, os dados daperformance podem ser enviadas para 16 partes do instrumento
diferentes simultaneamente de um cabo de MIDI.

Pense nos canais de MIDI como canais de TELEVISAO. Cada estacéo da TELEVISAO transmite suas
ondas em cimade um canal especifico. Suacasatem um TELEVISAO que recebe muitos programas
diferentes simultaneamente de vérias estagdes de TELEVISAO e vocé selecionao canal apropriado
paraassistir o programadesejado.

. bl
oot o
news. z

NEWS

| — T |

OMIDIoperano mesmo principio basico. Oinstrumento enviadados de MIDlem um canal especifico
(Canal de Transmisséo), por um tnico cabo de MIDI para o instrumento receptor. Se o instrumento
receptor ‘ canal MIDI (Canal de Recepc¢éo)transmite o canal, 0 instrumento receptor soarade acordo
com os dados enviados pelo instrumento transmissor.

s, femm 7|

Py —

A AR

D\ Transmit channel 2

MIDI =
cable M

DI Receive channel 2

Por exemplo, vérias partes ou canais podem ser transmitidos simultaneamente, inclusive os dados
de Estilo (como mostrado abaixo).

PSH-3000/1500 track q MIDI cable
(zhannnel)
RIGHT 1

RIGHT 2

LEFT

STYLE instrument
STYLE instrument
STYLE instrument
STYLE instrument
STYLE instrument
STYLE instrument
STYLE instrument
STYLE instrument

[1| External sequencer

Track 1
Track 2
Track 3
Track 4
Track s
Track 6
Track?
Track 8
Track 9
Track 10
Track 11

Channel 1
Channel 2
Channel 2
Channel 4
Channel 5
Channel &
Channel 7
Channel 8
Channel| 9
Channel 10
Channel 11

LLLELIELLL]

Como vocé pode ver, é essencial determinar quais dados serdo enviados em cimade qual canal MIDI
quando transmitir dados de MIDI (pagina 203). O PSR-3000/1500 também Ihe permite determinar
como os dados serdo recebidos e reproduzidos (pagina204).

Mensagens do sistema

Este sdo os dados que normalmente € usado pelo sistemade MIDI.. Estes incluem mensagens
Exclusivas Do sistema por transferir dados semigual do instrumento e mensagens de Tempo Real
por controlar o dispositivo de MIDI.

Nome damensagem Operagdes / Painel de configurac6es PSR-3000/1500
System Exclusive Message Configuracdes detipo de efeito (Mixing Console), etc.
Realtime Messages Configuracéo de clock, operagdes start/stop

Atransmisséo/recep¢do de mensagens pelo PSR-3000/1500 séo mostrados no Dados de Formato
MIDI e Quadro de Implementagdo MIDI naListade Dados separada.

NOTA ?

Os dados dedesempenho de
todas as Musicas e Estilos sdo
dirigidos como dados de MIDI.

NOTA ?

Oteclado doinstrumento eo

gerador detom interno também

s&o conectados por MIDL.

CONTROLELOCAL (pagina
203)
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O que €& MIDI?

Oque Vocé pode Fazer Com MIDI MIDI receive

Grave seus dados de desempenho (1-16 canais) usando 0 acompanhamento Instrument L et

automatico em um seqtienciador externo (ou computador com software de LT ]| o

sequienciador). Depois de gravar, edite os dados com o segiienciador, entéo AR g——— =

reproduzano PSR-3000/1500. MID! transmit - Gomputer or
equencer

Quando vocé quer usar 0 PSR-3000/1500 como um multi-timbre XG-compativel
configure os canais de recepc¢éo MIDI 1-16 para“ SONG” em MIDI/USB 1em
MIDI Receive (pagina204).

MIDI receive
Instrument —

MIC!IN

[ 1
THIATATRRARNTRTATENN | <

Conmtrolar um teclado MIDI externo

Compatibilidade de dados MIDI

Estasecao falasobre ainformacao basica sobre compatibilidade de dados: se ou ndo outros dispositivos de poder reproduzir MIDI
gravados pelo PSR-3000/1500, e se ou ndo o PSR-3000/1500 reproduz os dados de musica comercialmente disponiveis ou dados de
masicacriados paraoutros instrumentos ou em um computador. Dependendo do dispositivo de MIDI ou das caracteristicas dos dados,
vocé podereproduzir os dados sem qualquer problema, ou vocé pode ter que executar algumas operacdes especiais antes da
reproducdo. Sevocétem problemas nareproducéo de dados, por favor serefiraainformacéo abaixo.

Formatos de Seqliéncia

Dados de musicasao registrados e armazenados em umavariedade de sistemas diferentes, chamado “ Formatos de Seqtiéncia.”
Areproducao s6 é possivel quando o formato de sequénciados dados daMusicao do dispositivo de MIDI. O PSR-3000/1500 s&o
compativeis com os seguintes formatos.

SMF (Arquivo padréo MIDI)

Este é o formato de sequénciamais comum. Arquivos padrdo MIDI estdo geralmente disponiveis em um dos dois tipos: Format 0 ou
Format 1. Muitos dispositivos de MIDI sdo compativeis com Format 0, e softwares comercialmente disponiveis séo registrados com o
Format 0. Os PSR-3000/1500 sdo compativeis com Format 0 e Format 1.

Dados de Musicagravados no PSR-3000/1500 s&o automaticamente salvos como SMF Format 0.

ESEQ
Esteformato de seqiiénciaé compativel com muitos dos dispositivos de MIDI da Yamaha, inclusive os PSR-3000/1500. Este é um
formato comum usado com varios softwares da Yamaha.Os PSR-3000/1500 s&o compativeis com ESEQ.

XF

Oformato Yamaha XFaumentao formato SMF (Arquivo padréo MIDI) com maior funcionalidade. Os PSR-3000/1500 s&o capazes de
exibir letras quando um arquivo de XF que contém dados liricos é tocado. (SMF é o formato mais comum usado paraMIDI . Os PSR-
3000/1500 sdo compativeis com os Formatos SMFOe 1, e gravactes de musicaque usam SMFFormat 0.)

Arquivo deestilo
OFormato de Arquivo de Estilo combinatudo de acompanhamento automatico da Yamahaem um Gnico formato unificado.

Formato de Distribuicdo de Vozes
Com MIDI, séo nomeadas Vozes animeros especificos, chamadas “program numbers” O padrdo danumeragéo (ordem dadistribuigdo
devoz) é chamado de “formato dedistribuicao devoz."

Vozes podem ndo ser tocadas como o esperado amenos que o formato de distribuicdo devozes dos ' NOTA § N
dados damusicao do dispositivo de MIDI sejacompativel com o usado paraareprodugéo. Os PSR- ) N
3000/1500 s&o compativeis com os formatos seguintes Atemesmo seos dispositivos e
p 9 : dados usados satisfagam todas
. . as condices acima, os dados
Sistemade GMNivel 1 aindapodem ndo ser
Este éum dos formatos mais comuns de distribui¢ao de vozes. Muitos dispositivos de MIDI s&o completamente compativeis e
compativeis com Sistemade GM Nivel 1, como os softwares comercialmente disponiveis podem depender das
especificacdes dos dispositivos
Sistemade GM Nivel 2 edados particulares dos
P . oz T o . . métodos de gravag&o.
Sistemade GM Nivel 2" € umaespecificacéo padréo que aumentao original “ Sistemade GM Nivel S )

1" emelhoracompatibilidade de dados de Musica. Prové parapolifoniaaumentada, maior selecéo de
voz, parametros devoz expandidos, e processador de efeitos integrado.

XG

XG éum aperfeicoamento do formato Sistema GM Nivel 1, e especificamente foi desenvolvido pela Yamahaparaprover mais Vozes e
variagdes, como também maior controle expressivo em cimadas Vozes e dos efeitos, e assegurar maior compatibilidade de dados no
futuro. Dados de musicagravadanos PSR-3000/1500 usando Vozes na categoria de XG é compativel com o formato XG.

DOC (Colegéo de Disco de Orquestra)
Este formato de distribuicdo de voz é compativel com muitos dos dispositivos de MIDI da Yamaha, inclusive os PSR-3000/1500.
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Usando seu instrumento com outros equipamentos
O que é MIDI?

GS
GSfoi desenvolvido pelaCorporacéo Roland. Damesmamaneiracomo YamahaXG, GS € umaevolucao do GM especificamente para
prover mais Vozes ekits de percussao e variagdes como também maior controle sobre expressao em cimadas Vozes e efeitos.

Configuracdes MIDI

Nestasecao, vocé pode fazer configurages MIDI relacionadas paraao instrumento. Os PSR-3000/1500 Ihe ddo uma configuracéo de
dezmodelos pré-programados que o deixam re-configurar imediatamente e facilmente o instrumento paraemparelhar suaaplicagéo de
MIDI ou dispositivo externo. Também, vocé pode editar os modelos pré-programados e pode salvar dez de seus modelos originais a
telado USER. Vocé pode salvar todos estes modelos originais como um Unico arquivo parao cartdo de SmartMedia ou paraoutros
dispositivos USB de armazenamento ,naMIDI SETUP selecione atela (v apertando [FUNCTION] [[] UTILITY TAB [F] SYSTEM RESET).

Operacoes basicas

1.Vaparaatelade operagdo (MIDImodelo de seleco). D

Fung&o [H] MIDI —
M |M MIDI Accordl

2.Parausar os modelos pre-programados ou os editar |marED & sTYLE | D1 Accord2

Aperte o botdo TAB [«] paraselecionar atelaPRESET. Aperte um dos botdes[A]-[J] para |mm master kBD |mi pro1 Pedan

selecionar um modelo de MIDI. |2t Sone |21 D1 Pedal2

Parausar ou editar os modelos salvos natelade USER. |z Closk Ext [y——

Aperte o botdo TAB [»] paraselecionar atelade USER. Aperte um dos botdes [A]-[J] para
selecionar umtipo de MIDI.

HAME DELETE | SRAVE EDIT

3. Paraeditar um modelo, aperte o bot&o [8¥] (EDIT) parair atelade MIDI para editar.

. ~ N e . ~ . . mMIDL
As configurages de parametros individuais sdo mostradas paraamodelo selecionado. Aqui

voceé pode editar cada parametro. BEI
CLOCK:IHTERHAL TRANSHIT CLOCK:OFF
ﬂ 2 RECEIVE llmllslpllSE:llFF |SIIIIII/SIIIP:SIIIIE
A i 1 3 SVS-EX. Tx:0H Rx:OH
4.Use os botdes TAB [I[»] parair atelade configurac&o. D m——
Telado SISTEMA Configuragdes do Sistema MIDI (pagina 203)
Telada TRANSMISSAO Transmissé&o de Configurag6es MIDI (pagina 203)
Telada RECEPGAO Recepgdo de Configuragdes MIDI (pagina 204) SO STVLE~H.PAD Y ———
Telados BAIXOS Configurag6es das notas Graves dareproducéo do Estilo u.nDFIF. o ore u-onpzr. Srr | ore
i nina i i na

viarecepcao de MIDI (pagina 204)
Telado DETECTOR DE Configuragdes dos acordes dareproducao do Estilo via
ACORDES recepcéao de MIDI (pagina 205)

5. Quando vocéterminar aedigdo, aperte o botdo [EXIT] paravoltar atelado modele MIDI de
selecéo ((PRESET ou USER).

6. Selecioneatela USER parasalvar os dados usando os botdes TAB [ 4] [™] (pagina 67).

Padrdes MIDI pré-programados

RESET

U Al Parts] |M MIDI Accord1
|w KBD & STYLE |M MIDI Accord2
| Midl Master KBD |M MIDI Pedall
| mit Song | e paroI Pedale
| mi Clock Ext | o1 0FF
HAHE DELETE. SAVE EDIT
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Usando seu instrumento com outros equipamentos

Configuracoes MIDI

Nome do Template Descricao

All Parts Transmite todas as partes inclusive as partes do teclado (DIREITO 1,2, e
ESQUERDA), com aexcecdo de partes da Musica.
KBD & STYLE Basicamenteigual a“ Todas as Partes” com aexce¢do de como séo

administradas as partes do teclado. As partes damao direita sdo dirigidas como
“SUPERIOR” em vez de DIREITO 1 e 2 e aparte aesquerda é dirigidacomo
“INFERIOR.”

Master KBD Nesta configuracéo, o instrumento funcionacomo um teclado mestre, tocando e
controlando um ou mais geradores de tom conectados ou outros dispositivos
(como um computador / seqiienciador)

Song Todas as transmissdes de canais sao configuradas para corresponder ao canal
daMusica 1-16. Isto é usado paratocar dados de Musicacom um gerador de
tom externo e paragravar dados de MUsica paraum seqiienciador externo.
Clock Ext Areproducéao (Masicaou Estilo) sincronizacom um relégio de MIDI externo em
vezdo reldgio interno do instrumento. Este modelo deve ser usado quando vocé
desejafixar o tempo no dispositivo de MIDI conectado ao instrumento.

MIDI Accord 1 Acordedes de MIDI Ihe permitem transmitir dados de MIDI e tocar geradores
conectados detom do teclado Este modelo lhe deixatocar melodias do teclado
ereproduzir Estilo de controle no instrumento com os botdes a esquerda.

MIDI Accord 2 Basicamenteigual a“MIDI Accord 1” , com aexce¢ao que anotado Acorde/
baixo tocado com suamao esquerdano Acordedo de MIDI também é
reconhecido como umanota MIDI.

MIDI Pedal 1 Pedal MIDI permitem tocar geradores de tom com seus pés (especialmente
conveniente por tocar partes graves para Gnicanota). Este modelo o deixatoca/
controlar araizdo acorde e areproducéo do estilo com o pedal MIDI

MIDI Pedal 2 Este modelo lhe deixatocar a parte grave paraareproducao de Estilo usando um
pedal MIDI.
MIDI OFF Nenhum sinal de MIDI é enviado ou é recebido.
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Usando seu instrumento com outros equipamentos

Configuracdes MIDI

As explicagcdes aqui aplicam atela SYSTEM que deve ser usadacomo no passo 4de
“Operagdo Basica” napagina201. sone [Ty pn [ LEFy] mL | B2
e A e
CON'I'ROLE LOCAL D 2 RECEIVE mnHSll;IIVSSE:En:-F |smm;:1|::i:snnsmmn
Determinase os PSR-3000/1500 s&o controlados pelo seu proprio relégio interno ou um 3 [WESSAGE S [choms svs/EX. Taron _eiom
relégio MIDI de um dispositivo externo. INTERNO é o rel6gio normal quando 0s PSR-3000/
1500 estéo sendo usados s6 como um teclado ou paracontrolar dispositivos externos. Se
vocé estausando os PSR-3000/1500 com um sequienciador externo, computador de MIDI, NG STYLE P R
ou outro dispositivo MIDI, e vocé quer sincronizar isto paraaquele dispositivo, fixe este E{EE e '.;%IF'[-.]@F_%'ZI
parametro paraaconfigurag&o apropriada: MIDI, USB 1, 0u USB 2. Neste caso, tenha (v av sy BN arRav]ay)
certezaque o dispositivo externo é conectado corretamente (por exemplo, paraos PSR-

3000/1500 entrada MIDIIN), e que é corretamente transmitido um sinal do reldgio MIDI. Quando isto é configurado ser controlado por
um dispositivo externo (MIDI, USB 1 ou USB 2),0 Tempo éindicado como “Ext.” natelaPrincipal

Configuracao do relégio, etc.

RELOGIO

Determinase 0os PSR-3000/1500 s&o controlados pelo seu proprio reldgio interno ou um relogio MIDI de um dispositivo externo.
INTERNO é o reldgio normal quando os PSR-3000/1500 estéo sendo usados s6 como um teclado ou paracontrolar dispositivos
externos. Sevoceé estausando os PSR-3000/1500 com um seqiienciador externo, computador de MIDI, ou outro dispositivo MIDI, e
vOCé quer sincronizar isto paraaquele dispositivo, fixe este parametro paraa configuragao apropriada: MIDI, USB 1,0u USB 2. Neste
caso, tenhacertezaque o dispositivo externo € conectado corretamente (por exemplo, paraos PSR-3000/ 1500 entrada MIDI IN), e que
é corretamente transmitido um sinal do rel6gio MIDI. Quando isto é configurado ser controlado por um dispositivo externo (MIDI, USB 1
ou USB 2),0 Tempo éindicado como “Ext.” natelaPrincipal

TRANSMISSAODORELOGIO

Ligue ou desligueatrasmisséo do reldgio de MIDI (F8) . Quando estiver desligado, nenhum relégio de MIDI ou dados de Start/Stop
serdo transmitidos até mesmo se umaMusicaou Estilo é reproduzido.

RECEBAATRANSPOSICAO

Determinase ou ndo o instrumento aplicaaconfiguracdo de transposicao (pagina 58) de notarecebidos pelo instrumento por MIDI.
START/STOP

Determinase as mensagens FA (comego) e FC (parada) afetam a Mlsicaou areproducao do Estilo.

MENSAGEMSW

SYSEX.

Aconfiguracéo “Tx" ligaou desligaatransmissdo de mensagens Exclusivas MIDI do SistemaMIDI .A configuragdo “Rx" ligaou
desligaarecepc¢ao e o reconhecimento de mensagens MIDIdo SistemaMIDI gerado através do equipamento externo

ACORDE SYS/EX.

A configuracdo “ Tx" ligaou desligaa transmisséo MIDI de dados de acorde MIDI (detector de acorderaiz etipo) . A configuracéo “Rx”
ligaou desligaa recepgéo e o reconhecimento de dados de acordes de MIDI gerados através do equipamento externo

Configuracoes de transmissao MIDI

As explicagdes aqui aplicam atelade TRANSMISSAQ que deve ser usado como no passo 4 MIDI
do “Operagéo Bésica” napégina 201.Isto determinaquais partes seréo enviadas como T horel or [ 7o [ 7o [
dados de MIDI e em cimade qual canal MIDI os dados seréo enviados. L& Jorsnri WIDLAISE CHI | v | v | v | v | —
Operagio Gl heren e ToTo e L=
. . . , .. UPPER OFF = ==1=
Selecione aparte aser transmitida e o canal pelo qual a parte selecionada seratransmitida. Lonen oFF —=1T=1=1=
~ , . . . HULTI PAD1 HIDI-WSE CHS (v [w |w v |v
Vocé também pode determinar os tipos de dados aserem enviados. WOLTI PAbz Wi use che | | [ [ [
Com aexcecdo das duas partes abaixo, aconfiguragio das partes jaestaigual aesses e P vivivivly
explicados em outro lugar neste manual. wowwss 55383858 2888 BEEE
SUPERIOR o i o rour _UGIEAL yore OGRS GG WhIEH
A parte do teclado tocado € adireitado Split Point paraas Vozes (RIGHT1e/ou 2). sa
INFERIOR

A parte deteclado tocado é aesquerdado Split Point paraas Vozes. Isto ndo é afetado
pelo estado de Ligado/Desligado do botdo [ACMP ON/OFF] .
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Usando seu instrumento com outros equipamentos

Configuracoes MIDI jnom N
Tx MONITOR Quando partes diferentes séo

. p nomeadas ao mesmo canal
Os pontos que correspondem acada canal (1-16)piscam brevemente sempre que qualquer dado € Seomesmo canal énomeado

transmitido no canal(s). avarias partes diferentes, as
mensagens de MIDI
transmitidas s&o fundidas aum
Unico canal—resultando em
sonsinesperados .

Mensagens de MIDI que podem ser transmitidas ou podem ser recebidas As mensagens de MIDI
seguintes podem ser configuradas natela TRANSMIT/RECEIVE.

Note (eventoS deNOta) ........ccevvrverirerieireieseee paginal62 \_ )
CC(MUDANCADECONTROLE) ......covovveevneenrsriens pégina 162
PC(MUDANGAAEPROGRAMA) ... péagina 162 NOTA N
PB (VARIACAODAAFINACAQ) ..o, pégina 162 ohress s i

A~ 0opreas Musicas protegiaas
ATOQUE) ...ttt pagina 162 Néio podem ser transmitidas

Msicas protegidas e musicas

- ~ ~ de GSnem sequer seamdusica
Configuracdes de recepcao MIDI estiver fixadaem um dos 16
canais.
As explicagdes aqui aplicam atela RECEIVE que deve ser usadacomo no passo 4do - J

“Operagdo Bésica” napagina201. Isto determinaquais partes receberéo dados de MIDl e
em cimadequal canal MIDI os dados serdo recebidos. —

o~ CHANKEL PFRART HOTE| GG | PG | PB | AT
Opera(;ao nI[nl.--'uss 1 cH1 SIJNE | | | | |
. . . , . ~ HIDI-USE 1 CHZ |[SONG
Selecione o canal aser recebido e aparte pelaqual o canal selecionado serarecebido. VOCé | wrouss 1 cus Jsore v v~
, . . . A Ldhdbhdbhdid
também pode determinar os tipos de dados aserem recebidos. oL S5 1 cis sons A AT AT AR
Os PSR-3000/1500 podem receber mensagens de MIDI com 32 canais (16 canais x 2 portas) SIML7USE 1 CHO soug Y
por ConeXéO USB HIDI-USE 1 CHE (SOHG v | w | w v | v
= . . ~ L -
Com aexcegao das duas partes abaixo, aconfiguracéo das partes jaestaigual aesses wowus1 b 22 43 6L B2 BBEEUES
H usB2 0000000 QOCO0OQQOOQQ0
explicados em outro lugar neste manual. GOMTRON PROGRAM PTIGH AFTER
TE DO GHAWHEL PART  HOWE GHAHGE CHAWGE BEHD TOUGH
As mensagens de notarecebidas controlam o desempenho dos teclados PSR-3000/1500
PARTESEXTRAS 1-5 NOTA )
Hacinco partes reservadas parareceber e tocar dados de MIDI.. Normalmente, estas partes Travar os parametros
nao sdo usadas pelo proprio instrumento. Os PSR-3000/1500 podem ser usados como um Voce F{?de"&ava’ " par a}me"os
. . . ) . ~ especificos (por exempio,
multi-timbre Qe 32 canais usando estas cinco partes além das partes gerais (com excecao efeito, split point, e(c.) 56,05
do somdo microfone). fazer selecionéveis pelos
RxMONITOR controles do painel (pagina
Os pontos que correspondem acada canal (1-16) picam brevemente sempre que qualquer 9 131). )
dado érecebido no canal(s).
MIDI reception MIDI transmission
[USBTO [USBTO

Transmissao/recepcao de MIDI pelo terminal de USB e terminais de MIDI
Arelac&o entre os terminais [MIDI] e o terminal [USB] pode ser usado para
transmitir /receber 32 canais (16 canais x 2 portas) das mensagens de MIDI é
como Segue:

[MIDI IN] jack HOST]jack  [MIDI OUT]jack HOST] jack

Port
handiing

MIDIUJSE 0116

Configure a nota base do estilo de reproducao via MIDI

Configurando a Nota Grave paraaReproducédo do Estilo viaMIDI

As explicagdes aqui aplicam atelaBASS que deve ser usado como no passo 4 do “Operagao Basica”
napégina201.

Estas configurac@es Ihe deixam determinar anotagrave paraareproducdo do Estilo, baseado nas
mensagens de notarecebidas viaMIDI. As mensagens de Ligado/Desligado danotarecebidas no
canal (s) configurada“ON” é reconhecido como anotagrave do acorde dareprodugao do Estilo. A
notagrave serdusadaqualquer que sejaaconfiguracao do [ACMP ON/OFF] e do split point. Quando
varios canais sao configurados simultaneamente para“ON,” anotagrave € usadados dados de MIDI
recebidos dos canais.

204



Usando seu instrumento com outros equipamentos

Configuracdes MIDI

MIDI
SYSTEH | TRANSHIT | REGEIVE [ETEEN GHORDDETEGT

n I]Il BIISS III]IE
HIDEFUSEL 11| l:l |1
a iy o
- mjajayaya)a)a)a
Oooaatan

1234567827
HIDTASBA & & & SO &S0 O
Usg2 OO0 000000

1 2

Operacéo
Selecione o canal e fixe 0 “ON/OFF” paraaquele canal. Use o item All OFF para
desligar todos os canais.

Configure o tipo de acorde para o estilo de reproducéao via MIDI

As explicacfes aqui aplicam a tela CHORD DETECT e que deve ser usadacomo no
passo 4do “Operacédo Basica” napéagina201.

Estas configuracdes Ihe deixam determinar o tipo de acorde paraareproducéo do
Estilo, baseado nas mensagens de notarecebidas via MIDI. As mensagens de on/off
danotarecebidas no canal (s) configurado “ON” é reconhecido como as notas paraos
acordes dareproducéo do Estilo. Os acordes a serem usados dependem do tipo de
digitacdo. Otipo de acorde serausado qualquer sejaaconfiguragdo do [ACMP ON/
OFF] ou do split point. Quando vérios canais séo configurados simultaneamente para
“ON,” otipo de acorde é usado de dados de MIDI fundidos e recebidos em cimados
canais. O procedimento de operacéo esta basicamenteigual datelaBASS.

MIDI
SYSTEH  TRANSHIT | REGEIVE | BAsS (RTINS

B CHORD DETECT
WIPLAUSBL — o I i i
¥}

I
wsB2 513.5.3.:“:'.3.3

1234
HIDL/WSBL & © O O
usg2 OO0 0

AV aviaviaviav av av]av]

Exibindo o o Programade Mudancade NUumero daVoz
Determina se ou ndo o banco de Voz e nimero é mostrado natelade selecdo de Voz.
Isto é Gtil quando vocé quer conferir qual banco MSB/LSB e niumero de mudancade o

[sall}
[sXel
= X3N]
(R =l1]
T Ooow
[oXe:l]
ooR
[sX el
[s o7
[sXe
[sXela]
[sXe0

programavoceé precisa especificar quando selecionar a Voz de um dispositivo de MIDI )
externo. +Os nimeros exibidos aqui
comegam apartirde“1.”

A . . . Adequadamente o programa
Vocé pode configurar isto natelachamada pela seguinte atua?deMIDImud;OS%Umeros
operac&o : [FUNCTION] [I] UTILITY TAB [<«l[»] CONFIG 2.Alterne o menu paraum abaixo, desde que
DISPLAY VOICE NUMBER Ligado e desligado. aquelentmero comecedo“0."

*Paraas Vozes de GS, esta

UTILITY caracteristicando esta
GCOMFIG1 Qrillaigrd HEPIA ONHER SYSTEM RESET diSponivel (05 numeros de

1 [Lcp BRIGHTHESS:20 | o ox
|PISPLAY WOICE HUHBER:OFF | mudancade programan&o séo

mostrados).

- J

BIIIGI"

I DISPLAY
UI'IIGE III.IHBEII
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Problemas e solucdes

Global

O PSR-3000/1500 n&o liga.
* Certifique-se de ter colocado o cabo no PSR-3000/
1500 e natomada.

Um click ou estalo é ouvido quando o equipamento é
ligado.

*Umacorrente elétricaestad sendo aplicada ao
instrumento. Isto € normal.

Um ruido € ouvido dos falantes do PSR-3000/1500.
*Um ruido pode ser ouvido se um telefone movel é
usado perto do PSR-3000/1500 ou se o telefone esta
tocando. Desligue o telefone mével, ou use-o distante
do PSR-3000/1500.

Atelando pode ser lida, porque esta muito luminosa
(ou escura).

*Use o botdo [LCD CONTRAST] para ajustar para
visibilidade.

» Ajuste o brilho datela (pagina 20).

Ovolume global estd muito baixo, ou, nenhum som é
ouvido.

» O volume principal pode estar ajustado muito baixo.
Ajuste-o aum nivel apropriado com o dial [MASTER
VOLUME].

» Todas as partes de teclado estdo desligadas. Use o
botdo PART ON/OFF [RIGHT 1]/[RIGHT 2]/[LEFT] para
ligé-las.

» Ovolume das partes individuais pode estar ajustado
muito baixo. Eleve o volume natela BALANCE(p. 40).

« Certifique-se de que o canal desejado estejaligado (p.
104).

*Fones de ouvido estdo conectados, desabilitando a
saidados falantes. (Isto acontece quando o alto-falante
esriajustando para“FONE SW”; pagina 18.)
Desconecte os fones.

* Certifique-se que os falantes estejam ligados (p.18).

* O botdo [FADE IN/OUT] esta ativo e emudece 0 som.
Aperte o botdo [FADE IN/OUT] paradesativar afuncao.
« Certifique-se de que afuncéo Controle Local esta
ativa (pagina 203).

Nem todas as notas tocadas simultaneamente soam.
*Vocé esta, provavelmente, excedendo apolifonia
méaxima (pagina 211) do PSR-3000/1500. Quando a
polifoniamaximo é excedida, as primeiranotas tocadas
irdo parar de tocar, deixando as Gltimas soarem.
Ovolume deteclado esta mais baixo que o volume da
reproducéo Song/Style.

*Ovolume das partes de teclado pode estar ajustado
muito baixo. Eleve o volume natela BALANCE (p. 40).
Teclas nao estéo naafinacdo apropriada.

* Certifigue-se de que o botdo [PERFORMANCE
ASSISTANT] esta ativo.

Certas notas soam com uma afinagéo errada.

O parametro Scale provavelmente foi ajustado para
diferente de “Equal,” mudando o sistemade afinag&o do
teclado. Tenhacertezade que aopc¢ao “Equal” esta
selecionadacomo Scale natela Scale Tune (p.81).

—Haumapequenadiferenganaqualidade do som entre
notas diferentes tocadas no teclado.

—Algumas Vozes tém um looping no som.

—Pode haver algum ruido ou vibrato em afinagdes mais
altas edependendo davoz.

*Isto énormal e é um resultado do sistemade
amostras do PSR-3000/1500.

Algumas Vozes sobem umaoitava naafinagdo quando
tocados nos registros superiores ou inferiores.

*Isto é normal. Algumas vozes tém um limite de
afinacdo que, quando alcancado, causam estetipo de
trocade afinacao.

AtelaPrincipal ndo aparece nem sequer quando o
equipamento éligado.

*Isto pode acontecer se um dispositivo de
armazenamento USB foi instalado no instrumento. A
instalac&o destetipo de dispositivo pode resultar num
intervalo maior entre ligar o equipamento e o
aparecimento datela Principal. Para evitar isto, ligue o
equipamento depois de desconectar o dispositivo.

Arquivos/Pastas

Alguns caracteres do nome dos arquivos/pastas séo
adulterados.

* As configurac8es deidiomaforam mudadas. Fixe o
idiomaapropriado para os nomes dos arquivos/pastas
(pégina 19).

Um arquivo existente néo € mostrado.

A extensdo de arquivo (.MID, etc.) pode ter sido
mudadaou podeter sido apagada. Manualmente, em
um computador, renomeie 0 arquivo acrescentando a
extenséo apropriada.

Os dados contidos nas midia externas (cartao
SmartMedia, etc.) ndo séo mostrados no proprio
instrumento.

* Dados de arquivos com homes com mais de 50
caracteres ndo podem ser manuseados pelo
instrumento. Renomeie o arquivo e reduza o niimero de
caracteres para50 ou menos.

O arquivo/pasta copiado ou apagado de umamidia
(como um cartdo SmartMedia, etc.) ndo pode ser
copiado diretamente ou pode ser colado aoutras
midias.

*Isto é normal. Como néo é possivel copiar dados
diretamente, copie ou cole os dados umavez paraa
telade Usuério, entdo copie ou cole-os novamente para
atela Card/USB depois de mudar as midia.

Demonstracéo
Como eu posso parar ademonstracao?
* Pressione o botéo [EXIT].

Ajuda
Como eu posso deixar o recurso Ajuda?
* Pressione o botéo [EXIT].
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Voz

A Vozselecionadadatelade Selecdo de Voz n&o soa.
* Verifique se a parte selecionada esté ativa (p. 77).

e Paraselecionar aVoz paraaareadamao direitado
teclado, aperte o botdo PART SELECT [RIGHT 1]. Para
aVozser mascaradanaéreadamao direita, aperte o
botédo PART SELECT [RIGHT 2]. Para selecionar aVVoz
paraaéareadamaéo esquerda, aperte o botdo PART
SELECT [LEFT].

Osom parece estranho ou diferente que o esperado
guando mudando umaVozde ritmo (kit de bateria, etc.)
do Estilo ou Cancéo Mixer.

*Quando mudaavozdo ritmo/percussao (kits de
bateria, etc.) do Estilo e Cancéo do pardmetro de VOZ,
sao reajustadas as configuracdes detalhadas
relacionadas avoz de bateria, e em alguns casos vocé
pode serimpossibilitado derestabelecer o som original.
No caso dereproducao de Canc¢éo, vocé pode
restabelecer o som original reiniciando a Cancéo e
tocando apartir daquele ponto. No caso detocar o
Estilo, vocé pode restabelecer o som original
selecionando o mesmo Estilo novamente.

Tremolo/Trill ndo pode ser aplicado avoz Organ Flute.
e Isto é normal; Tremolo/Trill séo configuracdes natela
Harmony/Echo que n&o sado possiveis paraavoz Organ
Flute.

A func&o de Harmonianéo funciona.

* A harmonianao pode ser usada nos modos Full
Keyboard ou Al Full Keyboard fingering. Selecione um
modo de dedilhado apropriado (pagina 102).

Quando umaVoz é alterada, o efeito previamente
selecionado também é.

» CadaVoztem suas proprias configuragdes prefixadas
apropriadas que sédo chamadas automaticamente
guando o parédmetro correspondente de configuracéo
devozéativado (pagina 101).

AVozproduzruido excessivo.

* Certas Vozes podem produzir ruido e podem
depender das configuracdes de Brilho de e/ou
Contetdo de Harmonianapaginade FILTRO datela
Mixing Console (pagina 88).

O som édistorcido ou ruidoso.

*Ovolume pode estar muito alto. Certifique-se de que
todas as configurac8es relevantes de volume estao
apropriadas.

*Isto pode ser causado por certos efeitos. Tente
cancelar os efeitos desnecessarios, especialmente
efeitos tipo distorgéo (pagina 90).

* Algumas configuracdes de ressonanciade filtro natela
Sound Creator (pagina 97) podem resultar em som
distorcido. Ajuste estas configuracdes se necessario.
*Um ruido pode acontecer e pode depender das
configuragdes feitas natela Filtro do Mixing Console.
Ajuste os controles Harmonic Content ou Brightness na
tela Filtro (pagina 88).

O som nao muda quando substituindo Vozes com o
recurso Song Auto Revoice.

* Dependendo dos dados de Cancao particulares, ha
algumas instancias onde Song Auto Revoice ndo tem
nenhum efeito, até mesmo quando substituindo Vozes.
Osom daVoz ndo muda, até mesmo quando editando
aVoz.

* Tenhaem mente que alguns ajustes efeitos nos
parametros podem n&o provocar muita alteracéo no
som atual, depende das configuracdes originais da VVoz.
Vozes diferente das presentes natela Preset néo
podem ser selecionados paragravacao Step.

eIsto é normal.

Estilo

Areproducéo de estilo ndo comeca.

» Certifique-se de apertar o botédo STYLE CONTROL
[START/STOP].

*Oclock MIDI pode estar ajustado para“EXTERNAL.”
Tenhacertezade ajusta-lo para“INTERNAL” (pagina
203).

S6 os canais deritmo tocam.

« Certifique-se de que afuncgéo Auto Accompaniment
esta ativa; aperte o botdo [ACMP ON/OFF].

*Vocé pode estar tocando as teclas naareadaméo
direitado teclado. Tenhacertezadetocar as teclas na
areadeacorde do teclado.

N&o podem ser selecionados estilos.

* Se o tamanho dos dados de Estilo for grande (120 KB
ou maior), o Estilo ndo pode ser selecionado porque o
dados s&o muito grande paraserem lidos pelo
instrumento.

Oacorde desejado nédo éreconhecido ou reproiduzido
pelo auto acompanhamento.

*Vocé pode ndo estar tocando nas teclas corretas por
indicar o acorde. Veja“Tipos de acordes reconhecidos
no modo dedilhado” da Listade Dados anexa.

*Vocé pode estar tocando as teclas de acordo com um
modo de dedilhado diferente, e ndo o atualmente
selecionado. Confirao modo de acompanhamento, e
toque as teclas de acordo com o modo selecionado
(pagina 103).

A funcgéo Synchro Stop néo pode ser ativada.

» Synchro Stop ndo pode ser ativada quando o modo de
dedilhado é ajustado para*“ Full Keyboard” ou “ Al Full
Keyboard,” ou quando Style On/Off estd ativado. Tenha
certezade que o modo de dedilhado esta ajustado a
algo diferente de “ Full Keyboard” ou “ Al Full Keyboard”
e Style On/Off esta desativado.

Sao reconhecidos acordes de auto acompanhamento
apessar do split point ou onde séo tocados os acordes
no teclado.

*Isto é normal se o modo de dedilhado esta ajustado
para“Full Keyboard” or“ Al Full Keyboard.” Se qualquer
um destes modos esta selecionado, séo reconhecidos
acordes emtodaaareado teclado, independente da
configuracdo do split point. Se desejar, selecione um
modo de dedilhado diferente (pagina 103).
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Quando reproduzindo um Estilo e selecionando outro, o
Estilo recentemente selecionado ndo tocano Tempo
apropriado.

*Isto é normal; a configuragéo Tempo contem residuos
guando mudamos o Estilo.

Comecar uma Canc¢ao enquanto reproduz um Estilo
paraareproducédo do Estilo.

Isto é porque areproducédo da Cancgéo tem prioridade.
Os dois modos mostrados abaixo permitem reproduzir
simultaneamente um Estilo e uma Cancéo.

* Ajuste as fungdes Song para Synchro Start standby,
entdo comece o Estilo.

*Comece areproducao do Estilo depois detocar uma
Cancéo.

O nivel de balango das vérias Partes retornasons
errados ou inesperados quando selecionando um Estilo
ou umaVozdepois de selecionar uma Cancéo.

* O nivel de balan¢o das Partes pode mudar e podem
ser produzidos sons inesperados por causados efeitos
aplicados acada Parte.

A configuracgéo "Off" ndo é exibidano parametro Play
Typeno recurso Assembly (Style Creator).

* A secdo selecionada é ajustada para habilitar
gravacéo. Libere aatribuicdo de gravar pressionando
os botdes apropriados [1 ¥] - [8¥] natelade gravar
canal (ABA [«] bot&o - aba BASICA - [F] REC CH).

Os canais BASS-PHR2 n&o podem ser editados em
Channel Edit.

*Isto é normal; ndo podem ser editados canais BASS-
PHR2 dos Estilos Prefixados.

Registro de memoéria

A cancdao/estilo registrado no registro de memaérianéo
pode ser chamado.

*Seacancao/estiloregistrado estivere contido em
midia externas como cartdomartMedia e as midian&o
estivereminseridas ou conectadas ao instrumento, a
cancéo/estilo ndo pode ser chamada. Insiraou
conecte as midiaapropriadas que contém os dados de
cancéo/estilo.

A ordem parachamar as configuragfes de registro de
memariando é mostrada natelade configuracao
Registration Sequence.

*Obanco que contém o registro néo foi selecionado.
Selecione o0 banco apropriado (pagina 130).

Quando usando afunc¢éo Freeze da Registration
Memory, os ajustes On/Off da Parte Esquerda ndo
mudam nem sequer quando mudando aconfiguracdo
Registration Memory.

* A configuracao Parte Esquerda On/Off estaincluida
no grupo de Estilo. Removao sinal de“ESTILO” natela
de configuracao FREEZE (pagina 132).

Emboraa configuragéo Registration Memory contenha
umavoz User/Card selecionada, atela Arquivo Sele¢éo
exibe umaVoz Prefixada.

*Isto € normal; até mesmo com a Voz Prefixada
mostrada, a Voz que toca atualmente é a Voz User/
Card selecionada. Quando umaVoz User/Card é
salvadano drive User/Card, os dados atuais séo
dividido em dois tipos separados: 1) afonte Preset
Voice propriamente dita, e 2) as configuracdes de
parametro como configurado em Sound Creator.
Quando vocé chamauma configuragdo Registration
Memory contendo uma Voz User/Card, o PSR-3000/
1500 selecionam avoz Prefixada (naqual a Voz User/
Card esta baseada), entédo aplicaas configuracdes de
parametro pertinentes para estas —assim que sua \Voz
User/Card original é tocada.

Cancéo

N&o podem ser selecionadas cangdes.

*Isto pode ser porque as configuracdes deidioma
foram mudadas. Ajuste o idiomaapropriado parao
nomede arquivo de Cancéo.

* Se o tamanho dos dados de Cancéo for grande (300
KB ou maior), a Canc¢do ndo pode ser selecionada
porque o dados também é grande paraser lido pelo
instrumento.

Areproducéo de cancéo ndo comega.

*“New Song” (umaCancé&o em branco) foi selecionado.
Tenhacertezade selecionar uma Cancéo apropriada
natela Selecédo de Cancéo (pagina 35).

* Certifique-se de apertar o botdo SONG [PLAY/
PAUSE].

* A Cancéo foi paradano final dos dados de Cancéo.
Retorne ao comeco da Cancéo apertando o bot&o
SONG [STOP].

*No caso uma Cancéo paraaqual afuncéo escrever-
proteger foi aplicada (“ Prot. 2 Edit” € mostrado no canto
esquerdo superior do nome de Cancéo), o arquivo
original pode ndo estar namesma pastade arquivos.
N&o pode ser reproduzido amenos que 0 arquivo
original (mostrando como “Prot.2 Orig” no canto
esquerdo superior do nome de Cangédo) estanamesma
pastade arquivos.

*no caso de uma Cancéo paraqual escrever-proteger
foi aplicado (“Prot. 2 Edit” € mostrado no canto
esquerdo superior do nome de Canc¢éo),o nomede
arquivo original pode ter sido mudado. Renomeie o
arquivo com o nomedo arquivo original (de formaque
“Prot.2 Orig” sejamonstrado no canto esquerdo
superior do nome de Cangéo).

*no caso de uma Cancéao paraqual escrever-proteger
foi aplicado (“Prot. 2 Edit” € mostrado no canto
esquerdo superior do nome de Canc¢ao), o icone de
arquivo pode ter sido mudado. Cang¢des paraqual
escrever-proteger foi aplicado néo pode ser reproduzido
quando o iconede arquivo do original foi mudado.

* O clock MIDI pode estar ajustado “EXTERNAL.”
Ajuste-o para“INTERNAL” (pagina 203).

A reproducéo de cancéo paraantes da Cancéo ter
acabado.

» Afuncdo Guiaestéativa. (Neste caso, areproducao
esta“esperando” que ateclacorretasejatocada.)
Pressione o botéo [GUIDE] para desativar afuncéo
guia.
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A Gltima Cancéo selecionadaantes de desligar o
equipamento ndo estadmais disponivel.

»Se alltima Cancdao selecionada antes de desligar o
equipamento estiver contidaem umamidiaexterna
como um cartdo SmartMedia, vocé precisarad a
recolocar amesmamidia parachamar a Cangao
novamente.

Onumero de compassos é diferente da partituranatela
Song Position, mostrado apertando os botdes [REW]/
[FFI.

*Isto acontece quando tocando dados de musica para
0s quais um tempo especifico é ajustado.

Nafunc&o AB Repeat, o ponto B ndo pode ser ajustado.

* O ponto A ndo foi ajustado. Ajuste o ponto B s6 depois
de ajustar o ponto A.

Quando tocando uma Cancéo, alguns canais néo
tocam.

* Areproducdo destes canais pode estar ajustada
“OFF". Ative areproducéo destes canais (pagina 140).
Uma Cancdo para qual escrever-proteger foi aplicado
(“Prot. 2 Edit” é mostrado no canto superior esquerda
do nome de Cancéo) ndo pode ser movidaparaum
cartdo ID SmartMedia.

» Sevocé estausando um leitor de cartdo externo, ndo
podem ser movidas Cancdes escrever-proteger para
um cartdo ID SmartMedia. Use a abertura de cartéo
neste instrumento.

Guia

A melodiaaindatoca, até mesmo quando especificando
Track 1 como aparte aser emudecida parapraticar
com umamao.

* A parte diferente damelodiafoi nomeada para Track
1. Designe novamente o canal que contém amelodia
paraTrack 1 (pagina 139).

Partitura

Quando exibindo a partiturade musica, notas
dedlhadas muito longas, como conjuntos de notas e
ligaduras, ndo s&o exibidas corretamente.

*Notas longas, como notas inteiras e ligaduras, podem
nao ser mostradas exatamente natelade partiturade
musicacomo neles foram entrados. Ter umatelamais
precisadestas notas, selecione“ Tenuto” apertando o
botéo [H] antes de entrar cadanotanatelade
Gravacao de Passo (pagina 145).

Otempo, batida, métrica e anotacao de musicané&o sao
exibidos corretamente.

* Alguns dados de Cang¢éo no PSR-3000/1500 foram
gravados com o recurso especial “freetempo”. Paratais
dados de Cancéo, o tempo, batida, métrica e anotacao
de musicanéo serdo exibidos corretamente.

Onome danotaobscurece parcialmente anotanatela.
*Quando vérias notas aparecem perto umas das
outras, o nome danotapode encobriranotaa
esquerda.

A partituradamusicada parte mé&o direita/méo
esquerdanéo é exibida.

 Os canais apropriados ndo foram nomeados as partes
damé&o direitae esquerda. Ajuste os canais Track 1 e
Track 2 para“AUTO” (pagina 139).

A anotacdo natelaestd apagado,com o meio deum
compasso comegando napréximalinha.

*Quando todas as notas de um compasso nao cabem
umalinha, as notas restantes do compasso séo levadas
paraapréximalinha.

Sé&o indicadas notas pontilhadas como pausa.

*Isto é normal; sdo indicadas notas as vezes
pontilhadas como pausa.

N&o séo exibidos acordes.

*Se aCancdo selecionadanédo contém dados de
acorde, ndo séo exibidos acordes.

Letras (Karaoke)

N&o séo exibidas letras.

*Se a Cancao selecionadanédo contém dados liricos,
nao séo exibidas letras.

Algumas das letras se sobrepdem.

* Isto acontece para Canc¢des que contém muitas letras.
Os configuracdes Lyrics Background ndo podem ser
mudadas.

*Quando acor de fundo € especificadanos dados de
cancdo, as configuracdes Lyrics Background n&o
podem ser mudadas.
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Tecnologiaassistente de performace
Atecnologiaassistente de performace nao funciona
adequadamente.

* Pressione o botdo SONG [STOP] paraparar a
reproducéo da Cancéo, entdo desative as
configuragdes [ACMP ON/OFF] e PART ON/OFF
[LEFT]. Finalmente, reinicie a Cangéo.

Saidade video (PSR-3000)

O contetdo datelado PSR-3000 ndo podem ser
enviados parao video e ndo sdo mostrados em um
monitor externo.

* Certifigue-se de que 0 ajuste NTSC ou PAL
corresponde ao padrao de seu equipamento de video
(pégina 190).

Aparecem algumas linhas paralelas piscando na
televisdo ou monitor de video.

» Ocasionalmente algumas linhas paralelas podem
aparecer natelevisdo ou monitor de video. Isto
necessariamente ndo indicaque o monitor esta
guebrado. Paramelhores resultados, tente ajustar as
configurac®es de cor do préprio monitor.

O monitor que vocé estausando pode ndo mostrar o
contetdo detelado instrumento como esperado.

» Tenhaem mente que até mesmo depois de ajustar
todas as configuragées como recomendado, o monitor
guevocé estdusando pode ndo mostrar o contetdo de
telado instrumento como esperado (por exemplo, 0s
conteldos detelapodem nao se ajustar atela, os
caracteres podem n&o estar completamente claros, ou
as cores podem estar incorretas).

Microfone /Harmoniavocal (PSR-3000)

Osinal de entradado microfone ndo pode ser gravado.
*Osinal de entradado microfone ndo pode ser gravado
no instrumento. Porém, vocé pode conectar um
gravador nos terminais de saida[AUX OUT, AUX OUT
(LEVEL FIXED)] e grava o sinal do microfone.

Pode ser ouvidaharmoniaalém do som de microfone.

* A Harmonia Vocal esti ativada. Desative a Harmonia
Vocal (pagina 57).

Os sons de efeito de Harmonia VVocal distorceram ou
desafinaram.

Seu microfone de voz pode estar detectando sons
estranhos, como o som de Estilo do instrumento. Em
particular, sons graves podem causar perdade
sincroniadaHarmoniaVocal. Paramelhorar isto:

» Cante o mais perto possivel do microfone.

*Useum microfone direcional.

* Abaixe o volume principal, o volume de Estilo, ou
controle de volume de Canc¢éo (pagina 40).

» Separe 0 maximo possivel, o microfone dos falantes
externos.

»CorteabandalLow viafuncdo 3Band EQ natelade
configuracdo do microfone (pagina 188).

* Abaixe o nivel de entrada de microfone (TH) via
funcéo Compressorno natelade configuracéo do
microfone (pagina 185).

Notas de harmonia apropriadas ndo séo produzidas
pelacaracteristicade Harmonia Vocal.

* Certifique-se de que vocé esta usando o método
apropriado paraespecificar as notas de harmoniapara
o modo de Harmonia Vocal atual (pagina 186).
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Especificacoes

PSR-3000 ‘ PSR-1500
Origemdosom AWM Stereo Sampling
Teclado 61 keys (C1-C6 with Initial Touch)
Visor 320 X 240 dots QVGA Color LCD | 320 x 240 dots QVGA B/W LCD
Music Score, Lyrics YES
Polyphony (max) 128 96
332 voices + 480 XG Voices 297 voices + 480 XG Voices
Voice Selection 17 Drum/SFX Kits + GM2 + GS 14 Drum/SFX Kits + GM2 + GS
Voice for GS Song playback Voice for GS Song playback
Mega Voice 10 —
oz Regular Voice 261 273
Sweet! Voice 14 8
Cool! Voice 18 5
Live! Voice 19 1
Organ Flutes! 10
Sound Creator YES
Reverb/Chorus/DSP 6
Effect Blocks .
Microphone 1 —
Reverb : 35 Preset + 3 User Reverb : 35 Preset + 3 User
Reverb/Chorus/ DSP Chorus : 30 Preset + 3 User Chorus : 30 Preset + 3 User
Efeitos ' ' DSP 1 :183 Preset + 3 User DSP 1 :183 Preset + 3 User
Effect Types DSP 2—4 : 106 Preset + 10 User DSP 2—4 : 106 Preset + 10 User
Master EQ 5 Preset + 2 User 5 Preset + 2 User
Part EQ 28 Parts
Vocal Harmony 61 Preset + 10 User —_
Accompaniment Styles 240 190
Pro Styles 217 176
Session Styles 23 14
Mega Voice/Style YES —
) ) Single Finger, Fingered, Fingered On Bass, Multi Finger, Al Fingered, Full
Fingering
. Keyboard, Al Full Keyboard
Estilode
acompanhamento | Style Creator YES
OTS (One Touch Setting) 4 for each Style
OTS Link YES
o Preset YES
Music Finder -
Edit YES
RAM Capacity 120 KB
Preset Songs 5 samples
: Follow Lights, Any Key, Karao-Key, e e Koaram Ko
Guide Vocal CueTIME Follow Lights, Any Key, Karao-Key
Cancéo Performance assistant technology YES
Recording Quick Recording, Multi Recording, Step Recording, Song Editing
Record Channels 16
RAM Capacity 300 KB
Multi Pad Preset 4 Pads X 80 Banks 4 Pads X 54 Banks

Conexdes diretaparainternet

External Adapter (via

USB to DEVICE)

Recursos de
memoéria

Floppy Disk (2HD. 2DD)

External Adapter (via

USB to DEVICE)

Hard Disk

External Adapter (via

USB to DEVICE)

Flash Memary (Internal)

1.5 MB

650 KB

SmartMedia Slot

1 (Compatible with SmartMedia FAT12 or 16 format)
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PSR-3000 PSR-1500

Tempo Range 5 - 500, Tap Tempo

Tempo Metronome Yes
Sound Bell on/off

Registrode Buttons 8
memoria Regist. Sequence / Freeze YES

Demo / Help YES

Language for Display 6 Languages (English, Japanese, German, French, Spanish, Italian)
Qutros Direct Access YES

Transpose Keyboard/Song/Master

Scale Type 9
Conexdes de USB to HOST YES
computador USE to DEVICE YES

PHONES, MIDI (IN, OUT), FOOT PEDAL (1. 2), AUX IN (R, L/L+R),
Outras conexdies QUTPUT (R, L/L+R), AUX OUT (LEVEL FIXED) (R, LIL+R)
MIC (INPUT VOLUME, .
MIC/LINE IN), VIDEO OUT
VOLUME, SUSTAIN, SOSTENUTO, SOFT, GLIDE, PORTAMENTO,
Funcdes do pedal PITCHBEMND. MODULATION, DSP VARIATION, SONG START/STOP.
STYLE START/STOP, etc.

Amplificadores/ | Amplifiers Amplificadores 12Wxa
altofalantes Speakers Autofalantes (12 cm + 4 cm(dome)) X 2 | (12cm +5¢cm) X2
Dimensdes (WxDxH) 937 mm X 399 mm X 167 mm (38-5/16" X 15-11/16" X 6-9/186")
Peso 11 kg (24 Ibs., 4 02) | 10 kg (22 Ibs., 1 0z)

Fonesdeouvido HPE-3/HPE-150
Acessorios Alavancas de pé FC4/FC5
opcionais Controledepé FC7

Estantedo teclado L-6/L-7
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