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MENSAGEM ESPECIAL

INDICACOES DE SEGURANGA: Os produtos
eletrénicos da Yamaha podem ter avisos similares aos
mostrados abaixo (na forma de etiqueta ou
gravado/moldado no corpo do equipamento). A
explicagdo desses graficos aparece nesta pagina. Favor
observar todos os cuidados indicados nesta pagina,
assim como todas as informacgdes da segdo sobre
instrucdes de seguranca.

RISK OF ELECTRIC SHOCK
DO NOT OPEN

CAUTION: TO REDUCE THE RISK OF ELECTRIC SHOCK.
DO NCT REMOVE COVER (OR BACK).
NO USER-SERVICEABLE PARTS INSIDE.
REFER SERVICING TO' QUALIFIED SERVICE PERSONNEL.

O simbolo de exclamagao dentro do
triangulo tem o objetivo de alertar o
usuario que existem instrucoes
importantes de operagao e manutengao
(reparo) na literatura que acompanha o
produto.

tem por objetivo alertar o usuario sobre a
presenga de voltagens perigosas nao
isoladas dentro do equipamento, que
podem ter magnitude suficiente para
constituir um risco de choque elétrico.

j O simbolo do raio dentro do tridngulo

AVISO IMPORTANTE: Todos os produtos eletrénicos
da Yamaha s&do testados e aprovados por um
laboratério de teste de seguranga para que vocé possa
estar certo de que todos os riscos previstos estao
eliminados, quando o equipamento ¢ instalado e usado
adequadamente na forma normal. NAO modifique este
equipamento nem solicite a terceiros para fazé-lo a ndo
ser quando especificamente autorizado pela Yamaha,
pois o desempenho e/ou seguranga poderdo ser
comprometidos. As condi¢gdes expressas na garantia do
equipamento serdo negadas caso o mesmo tenha sido
modificado. As demais garantias também poderdao
afetadas.

ESPECIFICAQC)ES SUJEITAS A ALTERAQAO:
A informacado contida neste manual foi assumida como
correta na ocasido da sua publicagdo. Entretanto, a
Yamaha reserva o direito de alterar ou modificar
qualquer das especificagbes, sem obrigacdo de avisar
ou de atualizar as unidades existentes.

QUESTOES AMBIENTAIS: A Yamaha se empenha
em fabricar produtos que sejam tanto seguros para o
usuario quanto adequados ao meio-ambiente. Noés
acreditamos sinceramente que nossos produtos e
métodos de produgdo atendem a esses objetivos. Em
obediéncia tanto ao texto quanto as intengdes da lei,
gostariamos que vocé atentasse para o seguinte:

Aviso sobre baterias: Este produto PODE conter
uma bateria n&o recarregavel pequena que (se for o
caso) esta soldada no circuito. A vida média deste tipo
de bateria € de aproximadamente cinco anos. Quando
for necessario substitui-la, entre em contato com a
assisténcia técnica autorizada para efetuar o servigo.

Aviso: Nao tente desmontar nem coloque para
incinerar a bateria. Mantenha-as longe do alcance de
criangas. Desfaga-se das baterias usadas conforme os
regulamentos da sua cidade. Verifique nas lojas que
trabalham com baterias o que fazer para se desfazer
delas.

Como se desfazer do produto: Caso este produto
se danifique a ponto de nédo ter conserto, ou se por
alguma razédo sua vida util for considerada expirada,
favor observar as leis federais, estaduais e municipais
que definem como se desfazer de produtos que
contenham baterias, plasticos, chumbo, etc. Caso a loja
ndo possa lhe informar, favor contatar diretamente a
Yamaha.

NOTA: Os custos de servicos decorrentes do
desconhecimento de como operar uma fungéo ou efeito
(quando o produto esta operando como projetado) nao
estdo cobertos pela garantia do fabricante, e sao,
portanto, de responsabilidade do proprietario. Favor ler
este manual com atengdo e consultar a loja antes de
solicitar o servigo.

PLACA DE IDENTIFICACAO:

A ilustragdo abaixo mostra a localizagdo da placa de
identificagdo. O niumero do modelo, o numero de série,
os requisitos de energia, etc, estdo nessa placa. Anote o
niamero do modelo, o niumero de série, e a data da
compra nos campos abaixo e guarde este manual como
registro permanente da sua compra.
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Modelo:

Numero de Série:

Data da compra:




INSTRUCOES IMPORTANTES DE SEGURANGA

INFORMAGOES RELATIVAS A ACIDENTES PESSOAIS, CHOQUE ELETRICO,
E POSSIBILIDADES DE ACIDENTES COM FOGO ESTAO INCLUIDAS NESTA LISTA.

ADVERTENCIA: sempre que usar qualquer produto
elétrico ou eletrbnico, algumas precaucdes basicas
precisam sempre ser seguidas. Tais precaugdes incluem,
n&o sendo porém limitadas, ao seguinte:

1. Leia todas as instrucdes sobre seguranca, instrugdes
de instalagao, itens da segdo de mensagens especiais, e
as Instrucdes de Montagem encontradas no manual
ANTES de efetuar qualquer conexdo e ligar a fonte de
energia.

2. Nzo tente fazer reparos neste produto além daquilo
recomendado nas instru¢des de manutengdo para o
usuario. Qualquer outro reparo deve ser feito por pessoal
autorizado.

3. Verificagdo da Energia Elétrica: Os produtos Yamaha
sdo fabricados especificamente para a voltagem do local
onde sdo comercializados. Se vocé tiver que se mudar, ou
se tem duvidas sobre a voltagem em sua regido, entre em
contato com o revendedor. A voltagem requerida esta
impressa na placa de identificagdo. Para localizagdo da
placa de identificagdo, verifique o desenho na segéo de
Mensagens Especiais, neste manual.

4. PERIGO - Instrucdes sobre Aterramento: Este produto
precisa ser aterrado e portanto esta equipado com uma
tomada de trés pinos. Se este produto funcionar mal, o
pino terra proporciona um caminho de baixa resisténcia
para a corrente elétrica, reduzindo o risco de choque
elétrico. Se a tomada de energia onde vocé vai ligar o
equipamento ndo aceita este tipo de tomada, procure um
eletricista para a substituicdo desta entrada conforme as
normas de eletricidade do local. NAO altere o plug nem
troque-o por um tipo diferente!

5. ADVERTENCIA: Nao coloque este produto ou qualquer
objeto sobre seu cabo de alimentagao ou posicione-o hum
local onde pessoas possam pisar ou tropecgar, ou possa
cair algo sobre as conexdes ou cabos. O uso de fio ou
cabo de extensdo nao é recomendado! Se for necessario
utilizar uma extens&o, a segao minima para um fio de 7,5m
(ou menos) é de 18 AWG. Nota: Quanto menor o numero
AWG, maior é sua capacidade para corrente. Para fios de
comprimentos maiores, consulte um eletricista.

6. Ventilagdo: Produtos eletrbnicos, exceto quando
especificamente projetados para instalagdes fechadas,
devem ser posicionados em locais onde ndo haja
interferéncia na ventilagdo natural. Se ndo houver
instrugbes para instalacdo em local fechado, & imperativo
que ndo haja obstrugéo da ventilagao.

7. Consideragdes sobre temperatura: Produtos eletrénicos
devem ser instalados em locais que n&o contribuam
seriamente para sua temperatura de operagdo. Evite
posicionar este produto préximo a fontes quentes como
radiadores, registros de aquecimento, etc.

8. Este produto ndo foi projetado para uso em locais
molhados/Umidos e nao deve ser utilizado préoximo a agua
nem exposto a chuva. Exemplos de locais
molhados/Umidos sdo: proximo a piscinas, fontes,
banheiras, pias, ou pordo umido.

9. Este produto deve ser utilizado somente com os
componentes que o acompanham ou entdo com um
carrinho, rack, ou suporte que seja recomendado pelo
fabricante. Se o carrinho, rack, ou suporte for utilizado,
observe todas as instrucdes de segurangca que
acompanham este produto acessorio.

10. O cabo de alimentagao (plug) deve ser desconectado
da tomada quando o equipamento eletrénicos for ficar por
longo periodo de tempo sem uso. Os cabos também
devem ser desconectados quando houver grande
possibilidade de ocorrerem raios e/ou tempestade elétrica.

11. Deve-se tomar cuidado para que ndo caiam objetos
em cima do equipamento e que ndo seja derramado liquido
que possa entrar pelas aberturas existentes.

12. o equipamento eletro-eletrdnico deve ser consertado

por pessoal autorizado quando:

a) O cabo de alimentagéo tenha sido danificado; ou

b) Algum objeto tenha sido introduzido nele ou caido

sobre ele, ou algum liquido tenha sido derramado

através de suas aberturas; ou

) O produto tenha sido exposto a chuva; ou

d) O produto ndo funciona, exibe mudanga clara de
desempenho; ou

e) O produto tenha sido derrubado, ou sua estrutura tenha
sido danificada.

13. Este produto isoladamente ou em combinagao com
um amplificador e fones de ouvido ou microfone (s), pode
ser capaz de produzir um nivel de som que pode causar
perda permanente de audicdo. NAO opere por periodos
prolongados com nivel alto de volume ou com um nivel
desconfortavel. Se vocé perceber perda de audigdo ou
ruidos no ouvido, consulte um audiologo.

IMPORTANTE: Quanto mais alto o som, mais rapido
ocorrem os danos.

14. Alguns produtos da Yamaha podem ter bancos ou
estruturas fornecidas com o produto ou oferecidas como
acessorios opcionais. Alguns desses itens foram
projetados para serem montados ou instalados pela loja.
Favor certificar-se de que os bancos estdo firmes e
estaveis e que qualquer estrutura opcional (quando for o
caso) esta segura ANTES de usar. Os bancos fornecidos
pela Yamaha sao projetados somente para se sentar. Ndo
use-os para outros fins.

FAVOR GUARDAR ESTE MANUAL




PRECAUCOES

FAVOR LER COM ATENGCAO ANTES DE PROSSEGUIR

Guarde este manual em lugar seguro para o caso de necessitar no futuro.

A AVISO

Siga sempre as precaucdes basicas listadas abaixo para evitar a possibilidade de prejuizos sérios
ou mesmo morte por choque elétrico, curto-circuito, danos, incéndio, ou outros riscos. Estas
precaugdes incluem, mas nao se limitam, ao seguinte:

Fonte de alimentacao / adaptador AC Adverténcia sobre agua

e Use somente a voltagem especificada como correta e Nao exponha o equipamento & chuva, nem use-o
para o equipamento. A voltagem requerida esta proximo a dgua ou em condi¢cdes de umidade. Nao
impressa na placa de identificagdo do equipamento. coloque recipientes com liquido que possa ser

¢ Verifique periodicamente a tomada e remova sujeira derramado sobre suas aberturas.
ou po6 que possa estar acumulada nela. e Nunca insira ou remova a tomada de energia com as

¢ Use somente o cabo de alimentacg&o fornecido com o mé&os molhadas.
equipamento.

e Nao deixe o cabo de alimentagéo préximo a fontes de
calor, como aquecedores ou radiadores. Ndo dobre-o e Nao coloque produtos incandescentes, tais como
excessivamente, ndo coloque objetos pesados sobre velas, sobre o equipamento, pois isso pode causar
ele, nem deixe-0 em posi¢do que possa ser pisado ou incéndio.

que alguém possa tropecar.

e Utilize uma tomada apropriada, com conexao de Se perceber alguma anormalidade

aterramento. O aterramento impréprio podera causar e Se o0 cabo e a tomada de energia estiverem gastos ou

choque elétrico. danificados, ou se repentinamente ocorrer perda de

som durante o uso do equipamento, ou se surgir

algum odor diferente ou fumaga, desligue o

equipamento imediatamente, desconecte a tomada

da rede elétrica e leve o equipamento ao servigo de
assisténcia técnica autorizada da Yamaha.

e Nao abra o equipamento, nem tente desmontar as
partes internas ou modifica-las de qualquer maneira.

/\ CUIDADO

Siga sempre as precaugoes basicas listadas abaixo para evitar a possibilidade de prejuizos sérios
ou mesmo morte por choque elétrico, curto-circuito, danos, incéndio, ou outros riscos. Estas
precaugdes incluem, mas nao se limitam, ao seguinte:

Fonte de alimentac&o / adaptador AC

e Sempre conecte a tomada de alimentagéo de trés o Nao exponha o equipamento a poeira excessiva, nem
pinos a uma tomada devidamente aterrada (para mais a vibragdes, nem ao calor ou frio extremos (tais como
informagdes sobre a alimentagdo de energia, veja insolagéo direta, proximo a aquecedor, ou dentro do
pagina 8). carro durante o dia), para evitar a possibilidade de

deformagcdo do painel ou danos aos componentes

e Ao desconectar a tomada de energia da rede elétrica

internos.
sempre puxe pela tomada, nunca pelo cabo.

. e N&o use o equipamento proximo a equipamentos de
° D~escon§cte a tomada da .rede elétrica sempre que TV, radio, telefone celular, ou outros dispositivos, pois
nado estiver usando o equipamento, ou em caso de podera gerar ruido.

tempestade com descargas elétricas. ~ . G
e Nao coloque o equipamento em posic¢ao instavel onde

o N&o conecte o equipamento a rede elétrica por meio possa cair acidentalmente.
de conector multiplo (benjamim). Isso podera
prejudicar a qualidade do som ou causar
sobreaquecimento na tomada.

e Antes de mover o equipamento desconecte o
adaptador AC e demais cabos.

e Ndo coloque objetos na frente das aberturas do
equipamento, pois isso pode prejudicar a ventilagdo
adequada dos componentes internos, podendo
resultar em sobreaquecimento do equipamento.



Conexoes

Desligue todos os equipamentos antes de conectar o
equipamento a outros equipamentos. Antes de ligar
0s equipamentos, ajuste seus volumes para o
minimo. Aumente os volumes gradualmente enquanto
toca o equipamento até obter o volume desejavel.

Para limpar o equipamento use um pano macio e
seco. Nao use removedores de tinta, solventes,
fluidos de limpeza ou panos impregnados com
produtos quimicos.

Cuidados no manuseio

N&o insira o dedo ou a mao em qualquer fenda do
equipamento.

Nunca insira papel, metais ou outros objetos nas
fendas do painel. Se isso acontecer, desligue o
equipamento imediatamente, retire a tomada da rede
elétrica e leve o equipamento a assisténcia técnica
autorizada Yamaha.

N&o coloque objetos de vinil, plastico ou borracha
sobre o0 equipamento, pois isso pode descolorir o
painel ou o teclado.

N&o coloque seu peso ou objetos pesados sobre o
equipamento, e ndo use forga excessiva nos botdes,
chaves e conectores.

Nao use o equipamento com volume alto ou
desconfortavel durante longo periodo de tempo, pois
isso pode causar perda permanente da audi¢do. Caso
vocé perceba perda de audigdo ou zumbido nos
ouvidos, consulte um audiélogo.

Armazenando dados

Salvando e guardando seus dados
¢ Os dados editados sado perdidos quando vocé desliga

o instrumento sem salva-los. Salve os dados
importantes na memoria User (veja pagina 126).

Os dados salvos podem ser perdidos devido a mau
funcionamento ou operacgéao incorreta. Salve os dados
importantes num dispositivo USB de armazenamento.

Nunca desligue o equipamento enquanto os dados
estiverem sendo escritos na meméaria interna (durante
a mensagem do tipo “Executando...” ou “Please keep
power on...”). Desligando o equipamento nessas
condigdes resultara na perda de todos os dados do
usuario e podera fazer o sistema travar. Isso significa
que o sintetizador podera nao ser capaz de iniciar
adequadamente, mesmo quando for ligado na
proxima vez.

Backup em dispositivo USB de armazenamento
e Para proteger contra a perda de dados, &

recomendado que vocé salve os dados importantes
em dois dispositivos de armazenamento USB.

A Yamaha ndo se responsabiliza por danos decorrentes do uso impréprio ou de modificagbes efetuadas no
equipamento, nem pela perda ou destruicdo de dados.

Sempre desligue o equipamento quando ndo o estiver usando.




Introducgao

Parabéns e obrigado por adquirir o Yamaha S90 ES Music Production Synthesizer! Vocé agora possui um dos
instrumentos de produgdo musical mais versateis, mais poderosos e de melhor sonoridade do planeta.

N6s nos esforgamos para colocar toda a nossa tecnologia de sintetizadores e de criagdo de musica num s6 instrumento
— e fomos bem-sucedidos. O Novo S90 ES néo s6 lhe oferece os mais recentes e melhores timbres e ritmos (assim
como a habilidade para vocé cria-los), mas também Ihe da ferramentas poderosas e praticas para tocar, combinando e
controlando esses timbres/ritmos dindmicos — em tempo real, 8 medida que vocé toca!

Reserve um tempo para ler este manual com atenc&o. Ele esta recheado de informagdes importantes sobre como tirar o
maximo deste instrumento impressionante.

Mergulhe fundo agora, e divirta-se!

Acessorios

Os itens a seguir estéo inclusos no seu S90 ES. Verifique se vocé possui tudo o que esta listado
abaixo:

Cabo de alimentagéo

Manual do Proprietario

Lista de dados

Etiquetas adesivas para a placa de expansao opcional mMLAN16E

As ilustragdes e telas do visor LCD sao mostradas neste manual do proprietario com intuito
meramente instrutivo, e podem aparecer um pouco diferente do que no seu instrumento.

Este produto incorpora e contém programas de computador e conteudo dos quais a Yamaha é
proprietaria dos direitos autorais ou possui licenga para usar os direitos de outros. Este material
protegido por direitos autorais incluem, sem limitacéo, todos os softwares, arquivos de estilo,
arquivos MIDI, dados WAVE, partituras musicais e gravac¢des sonoras. Ndo é permitido qualquer
uso nao autorizado desses programas e conteldo além do uso pessoal, sob as penas da lei.
Qualquer violdo de direitos autorais possui conseqiiéncias legais. NAO FACA, DISTRIBUA OU
USE COPIAS ILEGAIS.

Este equipamento pode usar varios tipos e formatos de dados musicais, e otimiza os dados
previamente para o formato apropriado em uso pelo equipamento. Dessa forma, os dados podem
nao ser reproduzidos precisamente como os criadores ou compositores idealizaram originalmente.

A copia de dados musicais comerciais incluindo, mas n&o se limitando, os dados de MIDI e/ou de
audio, é estritamente proibida, exceto para uso pessoal.

« Windows é marca registrada da Microsoft® Corporation.

« Apple e Macintosh sdo marcas registradas da Apple Computer, Inc., registradas nos EUA e
outros paises.

« Os nomes de empresas e produtos citados neste manual sdo marcas ou propriedades das
respectivas empresas.



INtroduGa0 ......ccceriiiir 6 Estrutura Basica .........ccceceiiiemiieennee. 108
ACESSOrIOS ..coceveriiiiriirieerirr e e e e e nananes 6 Estrutura interna (visdo geral do sistema) ............ 108
Configurando e Tocando ..........coeeeeeereeereennn. 8 Guardando 0s dados.........ccceeeieiiiiiiiieee e 126
ConexGes da fonte de alimentagdo.......................... 8 Referéncias ........ccccccvviiiiiiinniiiinniann, 127
Tocando o teclado .........ccooviiiiiiiiiiiieeeee 10
MOTOS ...evieeieiiete ettt 12 MOdO VOICE ......ooviiiiiiiiciii 127
INStruGBEs DASICAS .........ccoveiveeieeeeeeiee e 13 Modo Performance.............ccccoovvviiininiiciciicins 149
Recursos prinCipais ........cccccvevvveeeiveeiiieesireesreesneens 14 Modo Multi........ccoooiiiii e 157
Usando o Manual do Proprietario................ccccev.... 15 Modo Multi VOICE..........c.coeciiiiiiiiiciiei e 161
Modo Sequence Play ..........cccovveeveeiieiiiiieeee e, 162
Controles e Conectores ....ocveveevevevnnens 16 Modo Utlllty ............................................................ 163
. Modo File......coo 168
Painel frontal ..............ccociiiiiiiii 16 MOdO MASEEN oo 172
Painel traseiro ........ccooveiiiiiiiiiie e 18
Usando dispositivos de armazenamento USB......... 20 APENAICE ....cooerereereerersereesessseesesasee 176
Operacao Basica ......ccccccccvrrvceeernricnnnen. 21 Telas de informagao..........ccccvevieeeeicee e, 176
B L Mensagens NO ViSO .......c.coouiiiiiieieeeiiiiieeee e 178
Restaurando a programag&o de fabrica................ 21 MIDI e 180
Funcdes das teclas MODE .........cccoovvriiriiriinnnnn, 22 Instalando hardware opcional.................cccoeunn.... 184
Fungoes & SUb-Fungoes ... 23 ESPECIfICAGOES ...vvvecereeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e, 188
Selec~|onando UM Programa ..........ooceeeseessesnesas. 23 Solugdes de Problemas ............orvvveeoveeerereeee. 189
Fungdes de edlgao_ ......... e 25 indice de ApliCACBES .........vveeereeeeeeeeeeeeereeeeeeeeeen. 193
Mensagem de confirmago .............cooooiniinnennes 26 INAICE et 198
VISOT ottt 27
Configuragdes de notas (teclas) ........ccccceeeveennnnnn.. 27
NOMEANdO..... .o 27
Guia Rapido ... 29
Tocando as musicas de demonstragao ..... 29
Tocando 0 S90 ES ........ccoorreimrrecceeereeee 30
Modo Voice Play ..........cuueeiiiviiiiiiiiiiieiiieieieieieieieieees 30
Modo Performance Play..........cccccooioiiiiiiieniieeene 34
Usando o recurso de Arpeggio........cccceeevecveeeeenennnns 39
Usando os controles do SO0 ES .............cccoieeeen. 41
Editando um Programa ..........ccccciiiieinnnnns 44
Editando uma Voice .......ccccceiiiiiiiiiiiiee e 44
Editando uma Performance ...........ccccccoovviiiiieeneennn. 53

Usando os controles — Curso Avangado... 59

Controles suportados pelo S90ES .............cc.uueee. 59
Conectando computador e

equipamentos MIDI..................oommmmeeeeeenennees 63
(070] 1= (o 1= S 63
Criando uma musica com o modo Multi................... 70
Usando o S90 ES com software de computador..... 77
Usando MLAN ... 88
Criando Seu Conjunto de Programas

(modo Master) .......ccccccvmrinnirnninee e 920
Executando arquivos MIDI

(modo Sequence Play) ......cccccceeeviiccinecenennn. 96
Usando placas Plug=in ........cccceemriniieennninnns 99
D 1T o= N 104



urando e Tocando

Conexoes da fonte de alimentacao

Conexoes da fonte de alimentagao

1. Certifique-se de que a chave POWER no painel traseiro do instrumento esta na posi¢cao OFF.

~. ©YAMAHA
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2. Conecte o cabo de alimentagao fornecido a entrada AC INLET no painel traseiro do
instrumento.

3. Conecte a outra extremidade do cabo de alimentacdo a uma tomada de energia elétrica.
Certifique-se de que seu S90 ES é compativel com a voltagem do seu pais ou regido onde ele
esta sendo usado.

chave POWER

conexdo AC INLET

cabo de alimentacdo

A\ aviso
Certifique-se de que seu S90 ES é compativel com a voltagem da rede elétrica fornecida no local onde ele sera usado (conforme
indicado no painel traseiro).

A\ aviso

Se vocé conectar o equipamento numa rede elétrica com voltagem incompativel, podera causar danos sérios ao circuito interno
e podera até mesmo ter risco de choque elétrico!

A aviso

Use somente o cabo de alimentagao fornecido com o S90 ES. Se o cabo fornecido for perdido ou danificado, entre em contato
com o revendedor Yamaha. A substituigdo por um cabo inadequado pode criar risco de incéndio ou choque elétrico!

O tipo de cabo de alimentagao fornecido com o S90 ES pode ser diferente dependendo do pais em que foi adquirido (podera
haver um terceiro pino para aterramento). A conexdo inadequada do condutor de aterramento pode criar risco de choque
elétrico. NAO modifique a tomada do cabo fornecido com o S90 ES. Caso o pino ndo combine com a tomada da rede elétrica,
solicite a um eletricista qualificado a instalagdo de uma tomada apropriada. Ndo use um adaptador que elimine o condutor de
aterramento.



Conectando as caixas acusticas ou fone de ouvido

Como o S90 ES nao possui alto-falantes embutidos, vocé precisara monitorar o som do instrumento
usando um equipamento externo. Conecte um fone de ouvido, uma caixa amplificada ou equipamento

para reprodugao, conforme necessario.

Ligando

OUTPUT L/MONO

caixas amplificadas
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Certifique-se de que os controles de volume do S90 ES e dos equipamentos externos estao no minimo.

MASTER VOLUME

Ligue o instrumento pressionando a chave [POWER] no painel traseiro do S90 ES, em seguida ligue os

amplificadores.

Conectando a equipamentos MIDI ou a um mixer

LIGAR

master MIDI

o

< Spoes

S90 ES

Certifique-se de que todos os ajustes de volume estdo no minimo. Em seguida ligue cada equipamento de seu sistema MIDI, na ordem
dos mestres (controladores), escravos MIDI (receptores), e em seguida os equipamentos de audio (mixers, amplificadores, caixas, etc.).
Ao desligar o sistema, primeiro abaixe o volume de cada equipamento de audio, e em seguida desligue cada equipamento, na ordem

inversa (primeiro os equipamentos de dudio, depois os de MIDI).

equipamento de audio
(primeiro o mixer, depois o amplificador)




Ajustando o som e o contraste do visor

Ajuste os niveis de volume do S90 ES e do sistema de amplificador/caixas conectado a ele. Se o visor ndo
estiver com boa visualizagdo, use o controle Contrast para ajustar para otimizar a visualizagao.

Ajuste o volume usando o Ajuste o contraste do visor usando
controle de MASTER VOLUME. o controle Contrast.
e N\ )
SF1

]

O F1
MASTER VOLUME Contrast control

= \ v/ I

kbt

Agora que vocé configurou o S90 ES apropriadamente, esta pronto para comegcar a tocar.

l

3 YAMAHA

i

NOTA: Quando vocé quiser desligar o S90 ES, certifique-se de desligar os equipamentos externos (ou baixar seus volumes) antes de
desligar o S90 ES.

Tocando o teclado

Tocando os sons

Experimente tocar agora alguns dos timbres realistas e dinamicos do S90 ES pelo teclado.
Quando vocé liga seguindo o procedimento de “Conexdes da fonte de alimentagéo” (pagina 8), aparece no
visor o seguinte:

NOTA: Nas configuragdes originais, é selecionado o modo Master. Para detalhes sobre os modos, consulte a secdo “Modos” na pag.12.

indica que esta selecionado o modo Master indica 0 nome e o nimero do programa selecionado

|
|iﬁi§i FPerformance: USER: BA1 (AE1 >

Bd1 (A4l ) OCT 4@ S
. . | indica o tipo do
N l de R l ver“ programa selecionado

GHER AEG-DoYEES AEG—SusGEl + HGEEE + A
L ARFZ ]

Nesta condigéo vocé pode tocar o teclado e ouvir os sons do programa selecionado. Quando o
instrumento é ligado, € chamado automaticamente o programa “Wide River” — um som de piano natural e
suave, um arpejo ritmico e um sintetizador.

Observe a indicagao “Performance:USER1:001(A01)” no alto a direita do visor. Isto indica que a
Performance 001 do User bank 1 esta selecionada no momento. Uma “Performance” é um dos tipos de
programas do S90 ES. Conforme descrito a seguir, o instrumento também possui outros tipos: Voices e
Multis.

NOTA: Para detalhes sobre Banks, veja pagina 30. Favor observar que Performances e Multis sé possuem User Banks (ndo ha outros
tipos de bancos disponiveis).
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Selecionando e tocando os sons

O S90 ES oferece trés tipos diferentes de programas para se tocar os sons: Voices, Performances e
Multis. A diferenca basica entre esses programas esta no seu uso — para tocar o teclado ou para criar
musica com varias partes.

Para tocar o teclado Para criar masica com varias partes

Voice: Performance: Multi:

Este programa contém um
timbre basico de
instrumento, como piano,
violdo, baixo, bateria, etc.

Este programa permite que
vocé combine varias Voices
juntas — tanto superpostas
como separadas (em segdes
diferentes do teclado) para

Este programa permite que
vocé toque varias pistas a partir
de um seqtienciador externo,
usando varias Voices diferentes
ao mesmo tempo.

tocar varias partes diferentes ao
mesmo tempo.

diminui o nimero aumenta o nimero

DEC/NO INC/YES

diminui o numero aumenta o numero

Vocé pode escolher dentre 128 diferentes Voices, Performances e Multis no modo Master. Para alterar o
numero Master desejado, use a tecla [INC/ YES], a tecla [DEC/NO] ou o dial Data.

Altere o numero Master, e experimente tocar varios tipos de Voices ou Performance. Quando uma Voice
esta associada ao numero Master selecionado, aparece a indicacédo “Voice” no alto do visor. Quando uma
Performance esta associada ao numero Master selecionado, aparece a indicagéo “Performance”.

(Voice): PRE1: GE1CARLY
882 (A2 ) OCT i

Natural S

GHH AEG-DcYGHEE AEG—SusGHEl E fE4H-GEEE FewSend
L ARFEr K ARFE L ]

MASTER

MASTER Fetrformancef: USER: BA1 CAE1 2
#d1 (A\a1 ) DT @

Wide River
EER AEG-DcYEER AEG-Su.sGEEl + BGEA + A
[ ARFE+ § ARF= L ]

NOTA: Embora um Multi possa ser usado para tocar no teclado, ele é indicado para se criar, gravar e executar musica em varias partes.
Para detalhes sobre esta fungao, veja pagina 70.

A medida que vocé toca varias Voices e Performances, percebe a diferencga entre elas — especialmente como
algumas Performances soam excepcionalmente ricas e mais complexas do que as Voices.

Apresentamos aqui as operagoes no modo Master, que € chamado primeiramente quando o instrumento é ligado.
0 S90 ES possui também outros modos de operagao. Na proxima segao, explicaremos os modos do S90 ES e
como eles sao usados.
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Modos

Existem varios modos de operagado no S90 ES, e eles podem ser
selecionados usando as seis teclas de Modo. O uso de um determinado
modo depende da sua aplicagdo musical. Para tocar o teclado
convencionalmente, deve ser usado o modo Voice ou o modo
Performance. Se vocé vai criar musica, particularmente em arranjos com
vérias partes, use o modo Multi e o modo Sequence Play.

Para efetuar configuragdes globais do instrumento e guardar dados
importantes, use os modos Utility e File. O modo especial Master
também esta disponivel para chamar instantaneamente o modo desejado
e as respectivas configuragdes pressionando uma so tecla, sem ter que
primeiro selecionar um modo.

(Ovoice () PERFORM () MASTER

o O FLE  OutLmy

o] |e] (o]

gt << > |
O EDIT JoB STORE
L]
COMPARE

Oremote O EREET O ArPEGGIO

L

r

1 Tocar o teclado usando
uma Voice

Modo Voice
Tecla [VOICE]

O S90 ES possui uma quantidade de
timbres dinamicos de alta qualidade —
chamados de “Voices”.

Vocé pode tocar essas Voices — uma
Voice de cada vez — a partir do teclado, no
modo Voice.

O S90 ES também permite que voceé crie
suas proprias Voices originais.

2 Tocar o teclado usando
varias Voices

Modo Performance
Tecla [PERFORM]

No modo Performance, vocé pode tocar
varias Voices juntas, superpostas ou em
secgoes diferentes do teclado. Cada uma
dessas combinagdes de Voices é chamada
de “Performance”. Este modo permite a
vocé criar sonoridades com texturas ricas,
ou tocar duas partes diferentes ao mesmo
tempo — por exemplo, piano e baixo — e é
particularmente Util quando se toca
sozinho.

w

Criar conjuntos originais
de programa

Modo Master
Tecla [MASTER]

0O modo Master pode ser usado de duas
maneiras:

« Armazenar seus programas favoritos

Isto permite a vocé registrar configuragdes que
vocé usa com mais freqliéncia nos modos
Voice, Performance ou Multi, e chamar
instantaneamente o modo e a configuragio
especifica ao mesmo tempo, pressionando um
s0 botéo, sem ter que selecionar um modo.

« Tocar como teclado controlador

Isto permite a vocé dividir o teclado em quatro
segdes distintas — como se vocé estivesse
tocando quatro teclados MIDI diferentes.

4 Gravar através de um
sequienciador externo

Modo Multi
Tecla [MULTI/SEQ PLAY]

O modo Multi permite a vocé usar o S90 ES
como gerador de sons multitimbral para
execucao de musica de sequenciador.
Enderegando uma Voice diferente para
cada pista de um arquivo de musica de seu
sequenciador externo, vocé pode executar
gravagdes complexas com varias partes.

4 Executar arquivos MIDI
apenas formato SMF (Standard MIDI File)

Modo Sequence Play
Tecla [MULTI/SEQ PLAY]

No modo Sequence Play, vocé pode
executar dados de musica criados num
sequenciador externo, usando o S90 ES
como um gerador de sons multitimbral.
Podem ser executados em seqliéncia
varios arquivos SMF, e os arquivos salvos
num dispositivo USB de armazenamento
podem ser executados diretamente sem ter
que carregar os dados no S90 ES.

5 Salvar dados

Modo File
Tecla [FILE]

O modo File permite a vocé salvar os
dados de seu S90 ES num dispositivo USB
de armazenamento, e possibilita a vocé
carregar os dados do dispositivo USB no
S90 ES.

Vocé pode armazenar seus dados no S90
ES; no entanto, para uma melhor
seguranga, a Yamaha recomenda que vocé
fagca uma cépia backup dos dados
importantes num dispositivo USB.

6 Configurar parametros

Modo Utility
Tecla [UTILITY]

O modo Utility permite a vocé configurar
parametros que se aplicam a todo o
sistema do S90 ES.

Essas configuragdes de parametros sdo
aplicadas a Voices, Performances e Multis.

* As configuragdes de cada Voice,
Performance ou Multi pode ser
determinada no respectivo modo Voice,
Performance ou Multi.

NOTA: Pressionando a tecla [MULTI/SEQ PLAY] faz alternar entre os modos Multi e Sequence Play.
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Instrugcoes Basicas

Voices — os blocos basicos do S90 ES

Voices — criadas no modo Voice — sdo os blocos sonoros fundamentais para os demais modos do S90
ES. Os programas Performance e Multi sdo compostos de diferentes Voices, usadas juntas para
determinadas aplicacdes ao vivo ou em gravagéo de musica. O S90 ES possui uma variedade
excepcionalmente ampla de Voices pré-programadas para se tocar qualquer estilo de musica.
Experimente procurar dentre as Voices para encontrar suas favoritas.

Depois de explora-las e se sentindo a vontade com elas, experimente sua criatividade usando os recursos
de edigado para criar suas proprias Voices originais.

Selecionando uma Voice pré-programada — Pagina 30

Criando uma nova Voice —> Péagina 44

Combine varias Voices para criar uma Performance ou um Multi

Para tocar varias Voices diferentes ao mesmo tempo, selecione uma Performance. Para usar o S90 ES
como um gerador de sons multitimbral com o seu seqlienciador, selecione um Multi. O S90 ES contém um
conjunto de 128 Performances e 64 Multis. Com a ajuda dos Multis, 0 S90 ES pode ser usado para
executar arquivos de musica MIDI a partir de um dispositivo USB conectado.

Selecionando uma Performance pré-programada — Pagina 34
Criando uma nova Performance — Pagina 36, 53

Criando musica usando um Multi e seu computador  — Pagina 70

Executando um arquivo MIDI —> Péagina 96

Modo Master — crie uma configuragao de teclado controlador ou chame
instantaneamente seus programas desejados

O modo Master permite a vocé registrar suas Voices, Performances e Multis favoritas juntas em
programas Master de facil acesso. Nao importa o modo — Voice, Performance ou Multi — vocé pode
seleciona-lo instantaneamente ao chamar o Master apropriado.

O modo Master também pode ser usado para dividir o teclado em quatro se¢des — cada qual com sua
prépria Voice — como se vocé estivesse tocando quatro teclados MIDI diferentes.

Fazendo configuragoes no modo Master — Pagina 90

Controle remoto conveniente do seu software do computador

O painel do S90 ES também serve como uma conveniente superficie de controle para o seu sistema de
musica no computador. Use as teclas e botdes para controlar o mixer de audio e as fungdes de transporte
do sequenciador de seu software de MIDl/audio. Esta abordagem altamente intuitiva Ihe da pleno controle
sobre seu estudio virtual — um nivel de controle que um teclado e um mouse ndo conseguem. Esses
recursos estao disponiveis para qualquer software de seqlienciamento e para o software Multi Part Editor
(pagina 77) compativeis com a fungdo Remote Control.

Controlando seu software — Pagina 77

Configuragoes globais e armazenamento de dados (backup)

Enquanto os modos Voice, Performance e Multi oferecem controles para usar e editar os programas do
S90 ES, o modo Utility € o local onde vocé efetua as configuragbes globais do instrumento — por
exemplo, ajustando os controles de transposicéo e afinagéo, ou selecionando entre operagédo MIDI e USB.
Vocé também pode arquivar os dados importantes do S90 ES num dispositivo USB de armazenamento.

Fazendo configuracoes globais do sistema — Pagina 163

Salvando dados importantes (backup — Pagina 126

Isto conclui nosso pequeno guia as operagoes e fungoes basicas do S90 ES. Divirta-se com os sons dinamicos
e auténticos do instrumento enquanto continua a tocar e criar musica nele. Nao deixe de consultar as
referéncias acima e continuar a explorar alguns dos outros recursos empolgantes e poderosos do S90 ES.
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Recursos Principais

e Teclado de 88 teclas com resposta natural, dotado de recurso Balanced Hammer Effect (com aftertouch),
desenvolvido com base na nossa grande experiéncia e especializagdo na fabricagédo de piano.

o Ampla gama de timbres dindmicos e auténticos. Use a fungédo Category Search para chamar rapidamente os sons
que vocé deseja, baseado no tipo de instrumento.

e Funcao “Half Damper” que permite a vocé controlar com precisdo o decaimento do som — e recriar com
expressividade as caracteristicas complexas de instrumentos acusticos, especialmente piano e instrumentos de
cordas.

e Inclui o novo processo “Damper Resonance” — um efeito de inser¢do que reproduz os harménicos ricos e as
caracteristicas Unicas de um grand piano verdadeiro usando um pedal de sustain.

o Afinacao “stretch” em varias Voices — o mesmo tipo de afinagdo usado nos pianos acusticos reais.

e Recurso de Arpeggio, que executa automaticamente uma variedade de frases seqlienciadas em resposta as teclas
que vocé toca. Esta fungdo permite a vocé chamar facilmente varios padrées melddicos e ritmicos — mais de 1.700
tipos — fornecendo inspiracao imediata para a criagdo de musica e execugao ao vivo.

o O modo Multi permite a vocé configurar o S90 ES para tocar varias partes de instrumentos a partir de um
seqlienciador, dando-lhe todos os sons que vocé precisa para executar musicas com sonoridade profissional. Além
disso, a biblioteca Multi Library permite a vocé ter automaticamente os instrumentos apropriados para o tipo de
musica selecionado.

e Amplo processamento de efeitos, com Reverb (20 tipos), Chorus (49 tipos), oito blocos de inser¢éo (cada um com
dois blocos e um total de 117 tipos), efeito Master (8 tipos), e um equalizador digital (EQ de 3 bandas nas partes
timbrais e EQ geral de 5 bandas).

o Amplo controle em tempo real com controles deslizantes — possibilitando a vocé ajustar filtro, niveis, efeitos, EG e
outros, enquanto toca.

e Modo Master — para usar o S90 ES como um teclado controlador (com regides independentes), e para a facil
reconfiguragédo do instrumento entre a execugao Voice/Performance e Multi em aplicagdes ao vivo.

e Controle Remoto — para operar seu software seqtienciador favorito a partir do S90 ES.

e Trés slots no padrédo Modular Synthesis Plug-in System, que permitem a vocé atualizar o S90 ES com um novo
sintetizador ou processador de som. Essas placas Plug-in Ihe ddo mais timbres, mais efeitos, mas polifonia e mais
partes de instrumentos. Além disso, ja estdo programados e armazenados no S90 ES alguns timbres Plug-in
especiais, prontos para serem tocados assim que a placa apropriada for instalada.

e Painel traseiro com inimeras conexdes de entrada e saida, para grande flexibilidade e interfaceamento, incluindo
saidas configuraveis, entradas A/D, MIDI e duas portas USB. Além disso, pode ser instalada uma placa opcional
mLAN16E.

e Dois conectores USB — USB TO HOST para conectar ao computador, e USB TO DEVICE para conectar um
dispositivo de armazenamento, como disco rigido ou memoria flash.

e Compatibilidade com os poderosos software da Yamaha Voice Editor e Multi Part Editor — permitindo a edigéo
completa e intuitiva de todos os parametros a partir do computador.
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Usando o Manual do Proprietario

L0711 Te THT =T T Lo =T 1o Y- T3 e [ Pagina 8
Esta seg¢ao informa tudo o que vocé precisa saber para comegar a tocar e usar 0 S90 ES — desde configurar e ligar o
instrumento até executar as operagdes basicas.

L0207 01101 =T 0o T o1 o = Pagina 16
Use esta segdo para conhecer sobre todas as teclas e controles do S90 ES.

L0 511 - Vo= To TN = 7= 1= {7 T Pagina 21
Esta segdo apresenta as convengdes basicas de operagéo do instrumento, tais como edigao de valores e alteragdes de
ajustes.

LU= - ' ' Lo Pagina 29
Neste tutorial, vocé sera conduzido através das varias fungdes do instrumento, e obter alguma experiéncia em toca-lo.

EStrutura BASICA ......cocviiieiiiii it e Pagina 108
Esta segao fornece uma visdo geral detalhada de todas as fungdes e recursos principais do instrumento, e mostra como
elas se combinam.

REfEr@NCIA.....cciciiiii s Pagina 127
E a enciclopédia do S90 ES. Esta se¢éo explica com detalhes todos os parametros, ajustes, fung¢des, recursos, modos e
operacgoes.

Y oY= 4 o [ Pagina 176
Informagéo sobre instalagdo de opcionais, mensagens de erro, etc.

ST [0 Lo Y= 0 [T o o o] (=Y 4 T Pagina 189
Se 0 S90 ES nao estiver funcionando como esperado ou se vocé tiver algum problema com a operagéo, consulte esta
sec¢ao antes de contactar o revendedor Yamaha ou a assisténcia técnica. A maioria dos problemas comuns e suas
solugdes esta coberta aqui, de uma forma simples e facil de entender.

Data List (livreto a parte)
Contém listas importantes, como as listas de Voices, efeitos e a tabela de implementagédo MIDI.

Varias paginas e menus que aparecem no visor LCD deste instrumento dependem do modo ou fungéo que estiver
selecionado.

Através deste manual, as setas sdo usadas nas instrugdes indicando uma abreviagado no processo de chamar certas
telas e fungdes. O exemplo ilustrado abaixo mostra: (1) pressionar a tecla [VOICE], (2) selecionar uma Normal Voice,
(3) pressionar a tecla [EDIT], (4) selecionar um Elemento, (5) pressionar a tecla [F1] OSC, e (6) pressionar a tecla
[SF2] OUTPUT.

[VOICE] — seleciona uma Normal Voice — [EDIT] — Seleciona um Elemento — [F1] OSC — [SF2] OUTPUT

NOTA: Quando é mostrada uma mensagem de confirmagéo (pagina 26) ou uma janela de fungéo de controle (pagina 42) no visor, pressione a tecla
[EXIT] para sair daquela condigdo, em seguida execute as instrugdes como no exemplo acima. Da mesma forma, pressione a tecla [REMOTE]
para sair do modo Remote Control, e em seguida execute as instru¢des como no exemplo acima quando o S90 ES estiver no modo Remote
Control.
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Controles e Conectores
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NOTA: Ao configurar o parametro abaixo para “0”, cada tecla corresponde ao nome da nota mostrado nas ilustragdes.

[UTILITY] — [F1] GENERAL — [SF2] KBD — Octave.

Consulte esta ilustragdo ao configurar parametros com nome de nota, tais como Note Limit.

1 Teclado

O teclado é equipado com recurso de sensibilidade ao
toque (inicial e afterfouch). Com o toque inicial, o
instrumento detecta a forga com que vocé toca as
teclas, e pode usar esse parametro para afetar o som
de varias maneiras, dependendo da Voice selecionada.
Com o aftertouch, o instrumento detecta a pressao que
vocé aplica as teclas enquanto as esta tocando, e pode
usar esse parametro para afetar o som de varias
maneiras, dependendo da Voice selecionada.

Além disso, diversas fungdes podem ser associadas ao
aftertouch em cada Voice (pag. 62).

Roda de pitch bend Pag. 41
Controla o efeito de pitch bend. Vocé também pode
associar outras fungdes a este controle.

Roda de modulagao Pag. 41
Controla o efeito de modulagdo. Vocé também pode
associar outras fungdes a este controle.

Controle deslizante [MASTER VOLUME]
Ajusta o volume geral. Mova o controle para frente
para aumentar o volume de saida nos conectores
OUTPUT L/R e PHONES.
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5 Controles deslizantes 1 -4

Pag. 42

Estes quatro controles permitem a vocé ajustar

diversos aspectos ou parametros da Voice. Use as

teclas de fungdo de controle acima para alterar o

parametro associado a cada controle deslizante.

NOTA: Se todos os controles deslizantes estiverem ajustados no
minimo, vocé podera ndo ouvir qualquer som no

instrumento, mesmo tocando no teclado. Nesse caso,
aumente os controles deslizantes para um nivel adequado.

NOTA: O controle [MASTER VOLUME] ajusta o nivel do volume do
instrumento. Por outro lado, o ajuste de volume pelo
controle deslizante atua no volume MIDI do respectivo
elemento ou parte.

Teclas de fungao de controle Pag. 43
Use estas teclas para alterar o parametro associado
aos controles deslizantes.

Controle de contraste do visor Pag. 10
Use este controle para ajustar a visibilidade do visor
LCD.

Teclas [F1] - [F6] (Function) Pag. 23
Estas teclas localizadas diretamente abaixo do visor
LCD chamam as respectivas fungdes indicadas na
tela. Na hierarquia das telas, estas fungdes [F] estdo
logo abaixo dos modos.
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Teclas [SF1] - [SF6] (Sub Function) Pag. 23
Estas teclas localizadas diretamente abaixo do
visor LCD chamam as respectivas sub-fungdes na
tela. Na hierarquia das telas, estas sub-fungdes
[SF] estao logo abaixo das fungdes [F].

Estas teclas também podem ser usadas para
armazenar/chamar o tipo de Arpeggio em cada
modo Play. (pag. 39)

Visor LCD
O visor LCD iluminado mostra os parametros e
valores relativos a operagdo ou modo selecionado.

Tecla [INFORMATION] Pag. 27
Para chamar o recurso especial de “ajuda” (help)
que mostra informagéo sobre o modo selecionado.
Vocé pode voltar para a tela anterior pressionando
novamente esta tecla ou pressionando outra tecla.
Dependendo da tela selecionada, esta tecla pode
ser usada para chamar uma janela para entrada de
caracteres (pag. 27), ou para selecionar teclas

(pag. 53).

Dial de dados

Para editar o parametro selecionado. Para
aumentar o valor, gire o dial para a direita (sentido
horario); para diminuir o valor, gire o dial para a
esquerda (sentido anti-horario). Se estiver
selecionado um parametro com uma faixa ampla de
valores, vocé pode alterar o valor em ajustes
grandes girando rapido o dial.

Pag. 25

Tecla [INC/YES] Pag. 25
Aumenta o valor do parédmetro selecionado. Além
disso use-a para efetivar a execugédo de uma
operagéao de Job ou Store.

Tecla [DEC/NO] Pag. 25
Diminui o valor do pardmetro selecionado. Além
disso use-a para cancelar a execug¢do de uma
operagéao de Job ou Store.

NOTA: Vocé também pode usar as teclas [INC/YES] e [DEC/NO]
para mover rapidamente através dos valores do parametro
em passos de 10 unidades, especialmente aqueles que
possuem uma faixa bem grande. Basta manter
pressionada uma das teclas (da diregdo em que vocé quer
passar), e pressionar simultaneamente a outra. Por
exemplo, para saltar na dire¢éo positiva, mantenha
pressionada a tecla [INC/YES] e pressione [DEC/NO].

Teclas de cursor Pag. 25
As teclas de cursor movem o “cursor” na tela LCD,
destacando e selecionando os parametros.

Tecla [EXIT] Pag. 22
Os menus e telas do sintetizador sdo organizados
conforme uma estrutura hierarquica.

Pressione esta tecla para sair da tela atual e
retornar ao nivel anterior na hierarquia.
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Tecla [ENTER]

Use esta tecla para executar uma operagéo de Job
ou Store.

Além disso, use esta tecla para efetivamente entrar
com um numero ao selecionar uma memoria ou
banco para Voice ou Performance.

No modo File, use esta tecla para ir para o nivel
inferior seguinte no diretério selecionado.

NOTA: No modo File, as teclas [EXIT] e [ENTER] podem ser
usadas para mover as pastas no dispositivo USB de
armazenamento.

Teclas MODE Pag. 22
Estas teclas selecionam os modos de operacao
(ex: modo Voice).

Tecla [REMOTE] Pag. 78
O modo Remote permite a vocé controlar o
software sequienciador de seu computador a partir
dos controles do painel do instrumento. Ligue a
tecla [REMOTE] para entrar no modo Remote.

NOTA: Ao configurar o parametro MIDI IN/OUT para “MIDI”
([UTILITY] — [F5] MIDI — [SF4] OTHER) ou configurar
tanto o modo A e o modo B para “off” ([UTILITY] — [F4]
CTL ASN — [SF4] REMOTE), vocé ndo pode entrar no
modo Remote mesmo se pressionar a tecla [REMOTE].
Configure esses parametros para os valores apropriados
(pag. 78) e em seguida entre no modo Remote.

Tecla [EFFECT BYPASS] Pag. 119
A secdo de efeitos do instrumento oferece efeitos
de Insergéo (oito conjuntos, com duas unidades de
efeito por conjunto), efeitos de Sistema (Reverb e
Chorus), e os efeitos Master.

A tecla [EFFECT BYPASS] permite ligar/desligar os
blocos de efeito correspondentes através de um sé
toque. Na tela a seguir, vocé pode selecionar o(s)
efeito(s) especifico(s) a serem cortados pela tecla
[EFFECT BYPASS]: [UTILITY] — [F1] GENERAL
— [SF3] EF BYPS.

NOTA: Se vocé possui uma placa opcional Effect Plug-in Board
(PLG100-VH) instalada, os efeitos Plug-in de insergao
também podem ser usados (pag. 103).

Tecla [ARPEGGIO] Pag. 39
Pressione esta tecla para habilitar ou desabilitar a
execugao do Arpeggio para cada Voice, Performance
e Multi. No entanto, se a opgao Arpeggio Switch da
parte selecionada estiver desligada no modo
Performance/Multi, esta tecla ndo atuara.

Teclas de bancos Pags. 30, 32
Cada tecla seleciona um banco de Voice. Quando a
tecla [CATEGORY SEARCH)] esta ligada, estas teclas
podem ser usadas para selecionar a categoria
desejada (impressa abaixo de cada tecla).

Teclas de grupo [A] - [H] Pags. 31, 32
Cada tecla seleciona um grupo de Voice ou
Performance. Quando a tecla [CATEGORY
SEARCH] esta ligada, estas teclas podem ser
usadas para selecionar a categoria desejada
(impressa abaixo de cada tecla).

Teclas numéricas [1] - [16]
O uso destas teclas é diferente dependendo do
estado das teclas [TRACK SELECT] e [MUTE].



25 Tecla [CATEGORY SEARCH]
Quando esta tecla esta ligada, a linha inferior das
teclas de bancos (designadas como A.PIANO —
REED/PIPE, abaixo das teclas) e as teclas de
grupo podem ser usadas para selecionar a
categoria de Voice/Performance.

26 Tecla [TRACK SELECT]

Tecla [MUTE]

Estas teclas permitem a vocé selecionar a fungéo

das teclas numéricas [1] - [16]. Para detalhes, veja

“Funcdes das teclas numéricas [1] - [16]".

B Funcoes das teclas numéricas [1] - [16]

Pag. 32

Pag. 104
Pag. 105

27 Luzes SLOT1-3

Pag. 99
Estas trés luzes mostram o estado da instalagao
das placas Plug-in. Se a placa Plug-in estiver
instalada corretamente, a luz do SLOT
correspondente se acendera.

NOTA: A placa Vocal Harmony Plug-in (PLG100-VH) sé pode ser
instalada no slot 1.

NOTA: A placa Multi part Plug-in (PLG100-XG) sé pode ser
instalada no slot 3.

[TRACK SELECT] = ligada

[MUTE] = ligada

[TRACK SELECT] + [MUTE] = desligadas

Configura o canal de transmissao do

Modo Voice Play teclado

— Seleciona Voice, conforme grupos A - H

Modo Voice Edit Seleciona elemento (1-4) e configura

Mute dos elementos (9-12) —

Configura o canal de transmissao do

Modo Performance Play teclado

Seleciona partes (1-4) da

Modo Performance Edit Performance

Configura Mute das partes (1-4)
da Performance

Seleciona Performance ou Voice (se o
cursor estiver posicionado no nome da
Voice), conforme grupos A - H

Configura o canal de transmissao do
teclado (quando memorizando o
modo Voice ou Performance no
Master atual) ou seleciona Multi Part
(quando memorizando o modo Multi
no Master atual)

Modo Master Play

Configura o mute da parte
(quando registrando uma
Performance ou um Multi)

Seleciona Master, conforme grupos A - H

Modo Master Edit Seleciona a zona (1 - 4)

Modo Multi Play Seleciona a parte

Modo Multi Edit

Configura o mute da parte

Seleciona Multi ou Voice (se o cursor
estiver posicionado no nome da Voice),
conforme grupos A - D

Configura o canal de transmisséo do

Modo Sequence Play teclado

Configura o mute da parte —

Modo Multi Voice Edit Seleciona elemento (1-4) e configura

Mute dos elementos (9-12) —

Painel Traseiro

TD gg (3] 0 (5 Q
° °|=8 -
9 ( : ’
4 - g
’ C
« -
(2] (o 01 312 013)
1 Chave POWER 4 Conectores USB Pag. 67
Use esta chave para ligar/desligar o instrumento. Este instrumento € equipado com dois tipos de
conectores USB no painel traseiro — USB TO HOST e
2 AC INLET (conector de cabo AC) Pag. 8 USB TO DEVICE. O conector USB TO HOST ¢é usado

Certifique-se de conectar o cabo AC neste conector
antes de conectar o cabo na tomada da rede
elétrica. Use somente o cabo de alimentagcado AC
fornecido com o S90 ES.

3 Slots 1-3 p/ placas Plug-in (tampa)
Instalando uma placa Plug-in opcional no S90 ES
vocé pode expandir a gama de sonoridades do
instrumento.

Podem ser instaladas até trés placas pelo painel
traseiro do S90 ES.

Pag. 184
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para conectar o instrumento ao computador através de
um cabo USB. Esta conexao so6 pode ser usada para
transferir dados MIDI.

Diferentemente do MIDI, o USB pode manipular
diversas portas através de um Unico cabo. A conexao
USB s6 pode ser usada para transferir dados MIDI.
Nao podem ser transferidos dados de audio via USB.
O conector USB TO DEVICE é usado para conectar o
instrumento a um dispositivo USB de armazenamento
(unidade de disco rigido, CD-ROM, MO, flash, etc)
através de um cabo USB.




Isto permite a vocé salvar os dados criados neste
instrumento em um dispositivo USB de armazenamento
e carregar os dados do dispositivo USB para o
instrumento. As operagdes de salvar e carregar os dados
sao feitas no modo File (pags 50, 56, 76).

NOTA: Para detalhes sobre USB, veja pag. 20.

uUsB

USB ¢ a sigla de Universal Serial Bus. E um
interfaceamento serial para conexdo de um computador a
dispositivos periféricos, e permite uma transferéncia de
dados muito mais rapida do que nas conexdes
convencionais através de porta serial.

5 Conectores MIDI IN/JOUT/THRU

O MIDI IN recebe as mensagens de MIDI de
equipamentos MIDI externos. Use este conector
para controlar o sintetizador a partir de um
equipamento MIDI externo. O MIDI OUT é para
transmitir todos os dados de controles e execugdes
do S90 ES para um outro equipamento MIDI, como
um sequenciador externo.

Vocé também pode tocar um gerador de sons
externo usando o S90 ES e controlar o equipamento
MIDI externo. O MIDI THRU é simplesmente para
redirecionar os dados de MIDI recebidos (via MIDI
IN) para os equipamentos conectados, permitindo o
encadeamento de instrumentos MIDI adicionais.

Pag. 65

Conector BREATH Controller Pag. 59
Conecte aqui um controlador por sopro opcional
BC3. Vocé pode usar o controlador por sopro para
alterar o nivel de saida ou a tonalidade dos sons de
acordo com a forga do seu sopro.

Conectores FOOT SWITCH Pag. 59
Para conexao de pedais opcionais FC3, FC4 ou FC5.
Quando o pedal é conectado a entrada SUSTAIN, ele
controla o sustain.

Quando o pedal é conectado a entrada ASSIGNABLE,
ele pode controlar uma dentre diversas funcées
configuraveis.

NOTA: O conector SUSTAIN pode ser usado com os pedais FC3,

FC4 ou FC5. O conector ASSIGNABLE pode ser usado com
os pedais FC4 ou FC5.

Conectores FOOT CONTROLLER 1/2 Pag. 59
Pode ser conectado aqui um pedal controlador
opcional (FC7, etc). Cada conector permite a vocé
controlar continuamente uma dentre diversas
funcdes configuraveis — tais como volume,
tonalidade, afinagéo ou outros aspectos do som.

Conectores ASSIGNABLE OUTLeR Pag. 63
Estes conectores (plug 1/4" mono) sao saidas de
sinais de audio em nivel Line.

Estas saidas sdo independentes da saida principal
(nos conectores L/IMONO e R), e podem ser
enderegadas livremente a qualquer das teclas de
Drum Voice ou Partes.

Isso permite a vocé rotear determinadas Voices ou
sons para processamento externo em um
equipamento de efeito.

As partes que podem ser enderegadas a essas
saidas sdo as seguintes:

« Teclas (instrumento) de Drum Voices
« Qualquer parte de uma Performance*
« Qualquer parte de um Multi*

* Inclusive parte de entrada de audio
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Conectores OUTPUT LIMONO e R Pags. 9, 63
Estes conectores (plug 1/4" mono) sdo saidas de
sinais de audio em nivel Line. Para saida em mono,
use somente o conector L/MONO.

Conector PHONES Pag. 9
Usado para conex&o de fone de ouvido estéreo.

Conectores A/D INPUT Pag. 38
Estes conectores (plug 1/4" mono) sdo entradas de
sinal de audio externo. Podem ser conectados aqui
varios dispositivos, como microfone, guitarra,
contrabaixo, toca-discos de CD, e seu sinal pode
soar pela parte AUDIO IN de uma Performance ou
Multi.

Para sinais em estéreo (tais como os de
equipamentos de audio), use ambos os conectores.
Para sinais em mono (como um microfone ou
guitarra), use somente o conector L.

Botao GAIN Pag. 38
Ajusta o ganho na entrada do sinal de audio dos
conectores A/D INPUT (veja acima). Dependendo
do dispositivo conectado (microfone, CD player,
etc), vocé pode precisar ajustar o nivel adequado.

Tampa da placa de expansao mLAN (mLAN16E)
Pags. 88, 184

Pode ser instalada aqui uma placa de expanséao

mLAN (mLAN16E), vendida a parte.

Com a placa mLAN16E, vocé pode conectar o seu

S90 ES a outros equipamentos compativeis com

mLAN.

Quando a placa opcional mLAN16E esta
instalada:

NOTA: A ilustragdo acima mostra o painel da placa de expansao

1

mLAN16E com a etiqueta adesiva. Certifique-se de colar esta
etiqueta na mLAN16E (pag. 187).

Conectores mLAN (IEEE1394) 1, 2

Para conexao a dispositivos compativeis com
mLAN ou IEEE1394 através de cabos padréo
IEEE1394 (6 pinos).

Y

mLAN

“mLAN” é uma rede digital projetada para aplicagdes
musicais. Ela usa e amplia o padréo IEEE 1394, para
comunicagao serial em alta velocidade.

* O nome “mLAN” e seu logo (acima) sdo marcas registradas.



Usando dispositivo USB de armazenamento

Ao usar um dispositivo USB de armazenamento, certifique-se de conecta-lo ao conector USB TO DEVICE, e seguir as

precaugdes importantes abaixo.

B Dispositivos USB compativeis

Conecte somente um dispositivo USB de
armazenamento (como um disco rigido, drive de CD-
ROM, flash disk, etc) ao conector USB TO DEVICE.
Outros tipos de dispositivos, como teclado de
computador ou mouse nao podem ser usados.
Podem ser usados tanto dispositivos bus-powered
(usam a alimentagéo de energia do conector) como
self-powered (tém sua propria alimentagao elétrica —
bateria ou fonte propria).

O S90 ES nao suporta necessariamente todos os
dispositivo USB de armazenamento que existem no
mercado. A Yamaha néo pode garantir a operagédo do
dispositivo USB de armazenamento que vocé adquirir.
Antes de adquirir um dispositivo USB de
armazenamento, favor consultar o revendedor ou
distribuidor Yamaha (veja lista no final deste Manual),
ou o site:

http://www.yamahasynth.com/

NOTA: Embora as unidades de CD-R/W possam ser usadas para
carregar dados para o instrumento, elas ndo podem ser usadas
para salvar dados. Entretanto, vocé pode transferir dados para
um computador e salvar esses dados em CD usando a unidade
de CD-R/W do computador.

B Formatando a midia de armazenamento
Quando o dispositivo USB de armazenamento &
conectado ou a midia é inserida, pode aparecer no
visor a mensagem “USB device unformatted”,
indicando que o dispositivo, ou sua midia, deve ser
formatado para uso. Execute a operagédo de Format
no modo File (Pagina 168).

Precaugodes ao usar o conector
USB TO DEVICE

Nunca ligue/desligue o dispositivo USB e nunca
conecte/desconecte o cabo USB quando o
dispositivo USB de armazenamento for do tipo self-
powered (alimentacéo propria). Se fizer isso, podera
ocorrer o0 “travamento” da operagao do sintetizador.
Enquanto o instrumento estiver acessando os dados
(como nas operacdes de Save, Load e Delete no
modo File), NAO desconecte o cabo USB, NAO
remova a midia do dispositivo, e NAO desligue
nenhum equipamento. Se fizer isso, podera
acarretar perda de dados em ambos os dispositivos.

B Para proteger seus dados (proteg¢ao contra
escrita):

Para evitar que dados importantes sejam apagados

indevidamente, aplique a protecéo contra escrita

fornecida com o dispositivo ou a midia de

armazenamento.

Se vocé for salvar dados em um dispositivo USB de

armazenamento, n&o se esqueca de remover a

protecao contra escrita.
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Tipos de conectores USB

Existem dois tipos diferentes de conectores USB, e o
painel traseiro do instrumento possui ambos. Tome
cuidado para ndo confundi-los.

Conector USB TO HOST

Este tipo é usado para conectar o instrumento a um
computador, e permite transferir dados de MIDI entre
ambos. A conexdo USB entre o instrumento e o
computador s6 pode ser usado para transferir dados
MIDI. Diferentemente do MIDI, o USB pode manipular
diversas portas através de um Unico cabo.

Os cabos USB possuem conectores diferentes em
cada extremidade: o tipo A e o tipo B. Conecte o tipo
A no seu computador e o tipo B no conector USB TO
HOST.

Conector USB TO DEVICE

Este tipo é usado para conectar o instrumento a um
dispositivo USB de armazenamento, e permite a vocé
salvar dados no dispositivo conectado, assim como
também carregar dados do dispositivo conectado.
Isto permite a vocé salvar em um dispositivo USB de
armazenamento os dados criados no instrumento, e
carregar para o instrumento os dados que estdo no
dispositivo USB de armazenamento. As operagbes
de Save e Load sdo executadas no modo File
(pagina 168).

Os cabos USB possuem conectores diferentes em
cada extremidade: o tipo A e o tipo B. Conecte o tipo
A no conector USB TO DEVICE e o tipo B no
dispositivo USB de armazenamento.

transferéncia de MIDI

H

salvando/carregando

dados no modo File ) /.\
Lo
H —

Tipo B @ @ Tipo A

conector conector
USB TO HOST = USB TO DEVICE
=

\ J

=] —>
conectando ao computador

conectando ao dispositivo
USB de armazenamento
(disco rigido, flash disk, etc)

S

Gk

S90 ES

NOTA: O computador ndo pode acessar o dispositivo USB de
armazenamento conectado ao conector TO DEVICE do S90
ES, mesmo com a conexdo mostrada acima. Somente pelo
modo File o instrumento pode acessar os dados do
dispositivo USB de armazenamento conectado ao conector
USB TO DEVICE.

NOTA: Embora o S90 ES suporte o padrao USB 1.1, vocé pode
conectar e usar com o S90 ES dispositivos de
armazenamento compativeis com USB 2.0. No entanto,
lembre-se de que a taxa de transferéncia sera compativel
com o padrao USB 1.1.




Operacao Basica

Nesta segdo vocé aprendera sobre as operagdes fundamentais do S90 ES — o uso dos controles do painel e como
executar fungdes basicas, tais como selecionar programas, nomear programas/arquivos, e usar o teclado para entrar
diretamente com certos valores.

Esta secdo comega com a operacdo Factory Set, que permite a vocé restaurar o instrumento em sua condigéo original
— no caso de vocé inadvertidamente ter alterado configuragdes importantes.

Restaurando a programacao original do S90 ES

O S90 ES possui a fungéo de Factory Set, que restaura a memoria para as configuragdes originais de fabrica.
Isto permite a vocé restaurar as programagdes originais de User Voices, Performances e Multis, assim como as
configuragbes de sistema e outras.

A CUIDADO

Lembre-se de que ao editar qualquer configuragao, os parametros originais sao substituidos e perdidos. Certifique-se de vocé nao esta
substituindo dados importantes. Vocé deve fazer previamente uma cépia backup de dados importantes em dispositivo USB (pagina 126).

1. Pressione a tecla [UTILITY] para entrar no modo Utility (a luz indicadora acende).

2. Pressione a tecla [JOB] para entrar no modo Utility Job.

Qvoice  OPERFORM O MASTER Qvoice  QOPERFORM O MASTER
MULTI/ MULTI/
OseqpiayO FLE Qumuity OseapiayO FILE QuTiLiTy

L[] LI Factors set
j > | »

Q eor JoB Q EoiT JoB STORE
COMPARE COMPARE
L Oremote OEFFEST O ArpEGaio L ORremote 4L OarpEcaio

LI L)

3. Pressione a tecla [ENTER] (a tela solicita uma confirmagao).
Para retornar a tela original, pressione a tecla [DEC/NQO].
Para executar a fungéo Factory Set, pressione a tecla [INC/YES].

4. Apos completar a operagao de Factory Set, aparece uma mensagem “Completed” e a operagao retorna a tela
original.

A CUIDADO

Nas operagoes de Factory Set mais demoradas, € mostrada a mensagem “Executing...” ou “Please Keep Power On!”.
Nao desligue os equipamentos enquanto esta mensagem estiver sendo mostrada. Se fizer isso, podera ocorrer perda de dados e fazer o
sistema travar. Isto significa que o instrumento podera néao reiniciar corretamente, a ser ligado novamente.

NOTA: Todas as configuragées do modo Utility relacionadas as placas Plug-in sdo armazenadas na memoria das respectivas placas, e ndo na memoria
deste sintetizador. Por isso, a operagdo de Factory Set ndo pode ser usada para restaurar essas placas.
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Funcoes das teclas MODE

QOvoice  OPeRFORM O MASTER

Entra em cada modo Store ao pressionar a tecla
oM WO FLE  QuTiLiTy [STORE] nos modos Voice, Performance, Multi ou
Master, permitindo a vocé armazenar cada
l I l ‘ l ‘ programa editado no respectivo modo. No modo
Utility, ao pressionar a tecla [STORE] faz executar
diretamente a operacéo Store.

Entra no modo correspondente a cada tecla. r
Para detalhes sobre cada modo, veja pagina 12.

Entra em cada modo Edit ao pressionar a tecla [EDIT] O Ebit JoB STORE
nos modos Voice, Performance, Multi ou Master. Vocé [ )
pode editar cada programa no modo Edit L J .
Entra em cada modo Job ao pressionar a tecla
COMPARE [JOB] nos modos Voice, Performance, Multi,
L OremoteOEEFECT O arpecoio Master ou Utility. Vocé pode inicializar ou copiar

Permite controlar o software do computador usando [ dados no modo Job.
as teclas e controles do S90 ES (pagina 77). l ] l ] l ]

Liga/desliga as fungdes de efeitos e Arpeggio (paginas 39, 119).

Tabela de modos

Veja abaixo as fungdes de cada modo e como entrar neles:

Modo Funcao Para entrar no modo

Modo Voice Modo Play Tocar uma Voice [VOICE]

Modo Edit Editar/criar uma Voice [VOICE] — [EDIT]

Modo Job Inicializar uma Voice, etc. [VOICE] — [JOB]

Modo Store Armazenar a Voice na memodria interna [VOICE] — [STORE]
Modo Performance Modo Play Tocar uma Performance [PERFORM]

Modo Edit Editar/criar uma Performance [PERFORM] — [EDIT]

Modo Job Inicializar uma Performance, etc. [PERFORM] — [JOB]

Modo Store Armazenar Performance na memdria interna [PERFORM] — [STORE]
Modo Multi Modo Play Tocar um Multi [MULTI/SEQ PLAY]

Modo Edit Editar/criar um Multi [MULTI/SEQ PLAY] — [EDIT]

Modo Job Inicializar um Multi, etc. [MULTI/SEQ PLAY] — [JOB]

Modo Store Armazenar Multi na memodria interna [MULTI/SEQ PLAY] — [STORE]
Modo Master Modo Play Tocar um Master [MASTER]

Modo Edit Editar/criar um Master [MASTER] — [EDIT]

Modo Job Inicializar um Master, etc. [MASTER] — [JOB]

Modo Store Armazenar Master na memodria interna [MASTER] — [STORE]
Modo Sequence Play Modo Play Executar arquivos MIDI [MULTI/SEQ PLAY]
Modo Job Modo Utility Configurar parametros do sistema [UTILITY]

Modo Job Restaurar configuragdes originais [UTILITY] — [JOB]
Modo File Modo File Gerenciar arquivos e pastas (diretérios) [FILE]

NOTA: Pressionando a tecla [MULTI/SEQ PLAY] alterna entre os modos Multi e Sequence Play.

B Como sair da tela atual

Na maioria das operacdes ou telas, pressionando a tecla [EXIT] permite a vocé sair da tela atual e retornar a anterior.
Vocé pode retornar a cada modo Play pressionando a tecla [EXIT] varias vezes no respectivo modo.

DEC/NO INC/YES

] a [
[ ]

EXECUTE
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Funcoes e Sub-Funcgobes

Cada modo descrito acima contém varias telas, com varias fungdes e pardmetros. Para navegar através dessas telas e
selecionar a fungéo desejada, use as teclas [F1] - [F6] e as teclas [SF1] - [SF5]. Quando vocé seleciona um modo, as
telas e menus disponiveis aparecem diretamente acima das teclas abaixo do visor (como mostrado abaixo).

Usando as teclas fung¢ao [F1] - [F6]

(4N -!gg EedlnReset
SPeed RandomSresd
TemPoSdnc
TempoSpesd ——————— | _ X
I_inaue 1 BTN Estas fungdes podem ser selecionadas

usando as teclas correspondentes ([F1] - [F6]).

SF1 SF2 SF3 SF4 F5 INFORMATIDN

DDDD

I:] ‘:] D D Neste exemplo, pressione a tecla [F5] para ir
para a tela LFO.

Dependendo do modo selecionado, até seis fungbes estao disponiveis e podem ser chamadas com as teclas [F1] - [F6].
Lembre-se de que as fungbes disponiveis sdo diferentes, conforme o modo selecionado.

Usando as teclas de sub-fungao [SF1] - [SF5]

CSAs=idn Jad | AssignA
PE U pesiang
BE I ﬁﬁi? £ ipesianl Estas funcdes podem ser selecionadas pelas

[ MG U WG WArm [ omher ] | —————— - .
[_HAHE_JF m BT [ OTHEF: ] teclas correspondentes ([SF1] - [SF5])

+ 4+ +
DEOD

SF1 SF2 SF3 SF4 SF5 INFORMATION

[:I I:I \:I \:I Neste exemplo, pressione a tecla [SF5] para ir
F1 F2 F3 F4 F5 =~ — paraatela OTHER.
(N N o N o B o

Dependendo do modo selecionado, até cinco fungbes (sub-fungdes) estao disponiveis e podem ser chamadas pelas
teclas [SF1] - [SF5]. Lembre-se de que as fungdes disponiveis séo diferentes, conforme o modo selecionado (algumas
telas podem néo ter sub-fungdes para essas teclas).

Selecionando um Programa

Para poder tocar o S90 ES vocé precisara chamar um dos seus programas, isto €, uma Voice, Performance, Multi ou
Master. Estes programas podem ser selecionados em cada modo Play usando o mesmo procedimento.

B Usando as teclas [INC/YES], [DEC/NO] e o dial de dados

As teclas [INC/YES] e [DEC/NO] permitem a vocé subir ou descer os nimeros de programa em qualquer dos modos
Play (Voice, Performance, Multi e Master).

Girando o dial de dados para a direita (sentido horario) aumenta o niumero do programa, enquanto girando-o para a
esquerda (sentido anti-horario), diminui. Este controle funciona da mesma forma que as teclas [INC/YES] e [DEC/NQ],
mas permite a vocé passar pelos programas mais rapidamente.

diminui 0 nimero aumenta o numero

DEC/NO INC/YES

diminui o numero —!

aumenta o numero
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B Usando as teclas de grupo e as teclas nhuméricas

Como mostrado abaixo, vocé pode selecionar um numero de programa pressionando qualquer das teclas de grupo [A] -
[H] e pressionando qualquer das teclas numéricas [1] - [16].

Quser1 QUsER2

l_l:’ I:] OSL|OT1 05L|m osTm

@]
1 1
R Ovrrer Oprez Opres Opre4 O e Oret Ore2 QO PLes CATEGORY
FAVORITES APIANO KEYBOARD ORGAN  GUITAR/ ~ BASS  STRINGS  BRASS REEDIPIPE ——)
OA OB OC OD OE OF OG OH
SYNLEAD _SYNPAD/__SYN COMP_CHROMATIC _DRUM! SE___musicaLFx __cower -
N
’ 01 02 03 04 O5 06 07 DA

nanlanianianianianlan

ELEMENTIPERF. PARTIZONE
O9 O OM O12 OB OMW O15 O1e Omute

(NN I I N O

soLo

NOTA: A fungdo Category Search (pagina 32) permite a vocé facilmente localizar e selecionar Voices ou Performance por tipo.

Os numeros dos programas de Voice e os numeros correspondentes de Group/Numbers sao listados abaixo.

Programa Grupo Numero Programa Grupo Numero Programa Grupo Numero Programa Grupo Numero
001 A 1 033 C 1 065 E 1 097 G 1
002 A 2 034 C 2 066 E 2 098 G 2
003 A 3 035 C 3 067 E 3 099 G 3
004 A 4 036 C 4 068 E 4 100 G 4
005 A 5 037 C 5 069 E 5 101 G 5
006 A 6 038 C 6 070 E 6 102 G 6
007 A 7 039 C 7 071 E 7 108 G 7
008 A 8 040 C 8 072 E 8 104 G 8
009 A 9 041 C 9 073 E 9 105 G 9
010 A 10 042 C 10 074 E 10 106 G 10
011 A 11 043 C 11 075 E ah| 107 G 11
012 A 12 044 C 12 076 E 12 108 G 12
013 A 13 045 C 13 077 E 13 109 G 13
014 A 14 046 C 14 078 E 14 110 G 14
015 A 15 047 C 15 079 E 15 111 G 15
016 A 16 048 C 16 080 E 16 112 G 16
017 B 1 049 D 1 081 F 1 113 H 1
018 B 2 050 D 2 082 F 2 114 H 2
019 B 3 051 D 3 083 F 3 115 H 3
020 B 4 052 D 4 084 F 4 116 H 4
021 B 5 053 D 5 085 F 5 17 H 5
022 B 6 054 D 6 086 F 6 118 H 6
023 B 7 055 D 7 087 F 7 119 H 7
024 B 8 056 D 8 088 F 8 120 H 8
025 B 9 057 D 9 089 F 9 121 H 9
026 B 10 058 D 10 090 F 10 122 H 10
027 B " 059 D " 091 F 11 123 H 11
028 B 12 060 D 12 092 F 12 124 H 12
029 B 13 061 D 13 093 F 13 125 H 13
030 B 14 062 D 14 094 F 14 126 H 14
031 B 15 063 D 15 095 F 15 127 H 15
032 B 16 064 D 16 096 F 16 128 H 16

NOTA: Ao selecionar uma Voice, é necessario pressionar uma das teclas de banco (Bank) antes das teclas de grupo ou teclas numéricas.

NOTA: A quantidade de nimeros ¢é diferente dependendo do programa. Por exemplo, enquanto a faixa de numeros de Normal Voice, Performance e
Master vai de 001 a 128, a faixa de numeros do Multi vai de 001 a 064.
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Funcgoes de edicao

Nesta segdo, explicaremos as operagdes basicas para editar configuragdes de Voice, Performance e Multi.

Movendo o Cursor e Ajustando Parametros

Movendo o cursor

Use estas quatro teclas para navegar na tela,
movendo o cursor através de varios itens e parametros
selecionaveis na tela. Ao ser selecionado, o respectivo

escuro e os caracteres invertidos). VVocé pode alterar o

DEC|NO

item é destacado (o cursor parace como um bloco -

Alterando (editando) valores de parametros
Girando o dial para a direita (sentido horario) faz
o valor aumentar, enquanto girando-o para a
esquerda (sentido anti-horario) faz diminuir.

Para parametros com uma faixa grande de
valores, vocé pode aumentar o valor de 10
unidades mantendo pressionada a tecla
[INC/YES] e pressionando a tecla [DEC/NO].
Para diminuir em unidades de 10, faga o oposto;
mantenha pressionada a tecla [DEC/NO] e

valor do item (pardmetro) onde esta o cursor, usando o EXIT ENTER pressione a tecla [INC/YESI.

dial, e as teclas [INC/YES] e [DEC/NO].

EXECUTE

Indicador de edicao

Vocé pode ajustar ou configurar varios parametros usando o dial, as teclas [INC/YES] e [DEC/NQO] e os controles
deslizantes em cada modo.

Ao alterar o valor do pardmetro nos modos Voice, Performance e Multi, aparecera o indicador [E] (indicador de edigédo)
no canto esquerdo superior do visor. Ele indica que o programa atual (Voice, Performance ou Multi) foi modificado mas
nao foi ainda armazenado. Se vocé deseja armazenar o timbre obtido pela edicdo, ndo se esquega de armazena-lo na
memodria interna no modo Store antes de selecionar outro programa (paginas 50, 56, 76).

indicador de edigao
|
LDIC -
BB 1(ARL) ZEP:%BI Se aparecer o QO eoit JOB STORE
. indicador de ediggo... E D
Gt:UnPlugged
EHR AEG-DcYEES AEG-SusBHE E fEAL—GEER ChoSend » COMPARE
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Funcao “Compare”

Esta conveniente fungdo permite a vocé alternar entre o som editado e o original (antes da edigdo) — possibilitando a
vocé ouvir a diferenga entre ambos e perceber melhor como a sua edigdo afeta o som.

Por exemplo, ao editar uma Voice no modo Voice Edit, € mostrada a indicagao “E”. Pressionando a tecla [EDIT] nesta
condicgéo reverte para o som original (a luz da tecla pisca e € mostrada a indicacao “C”, de Compare). Pressione a tecla
[EDIT] novamente para retornar ao som editado (pagina 104).

indicador de edi¢do (som editado) muda para o indicador Compare (som original)
| |

>0MMON USRE1:881[Gt: Unrluaded ]
MainCtary % Hame [UnPlugded 1
ALGETR |

|
UOICE @:DMMON USR1:B81[CoiM2S  M.W. 1
MainCtard wiName [M25 M.MW. 1
SPLIT §

SubCtary SubCtary

QLG FL HoDE] MEROFS | FORTA | OTHER
M| OUTFUT ARF CTLSET LFO EFFEC

[ HAME ] | MEE: OFS |
1Ml OUTFUT AFF CTLSET LFO C

/
Q Eoit JoB STORE — Q= JoB STORE
AN

]

OMPARE COMPARE

Funcao “Edit Recall”

Se vocé estiver editando um programa e selecionar um programa diferente sem armazenar aquele que vocé estava
editando, todas as edi¢des que vocé fez serdo apagadas. No entanto, o programa editado € mantido numa meméria de
reserva para a funcao Edit Recall. Para restaurar os dados perdidos com suas ultimas edigbes intactas, use a fungao
Edit Recall no modo Job (pagina 104).

Modo Job Como chamar a tela Edit Recall

Voice [VOICE] — [JOB] — [F2] RECALL
Performance [PERFORM] — [JOB] — [F2] RECALL

Multi [MULTI/SEQ PLAY] — [JOB] — [F2] RECALL

Mensagem de Confirmacgao

Quando vocé executa certas operagoes, tais como as dos modos Job, Store e File, aparece uma mensagem de
confirmagéo.

L0 T CE "] USE1:@81[CoiM2S M.W. 1]

Are You swre? [YES1<LHO]

FRESS [EHTER] TO EXEC.
H FRECHALL COFY EULE

Isto permite a vocé executar efetivamente a operagdo ou cancela-la, se desejar. Se a mensagem de confirmagao (como
a ilustrada acima) aparecer, pressione a tecla [INC/YES] para executar a operagao ou pressione a tecla [DEC/NO] para
cancela-la.
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Tela de informacgao

Esta conveniente fungéo permite a vocé ver detalhes relevantes sobre o modo selecionado — simplesmente
pressionando a tecla [INFORMATION]. Por exemplo, quando o modo Voice esta ativo, vocé pode verificar rapidamente
a informagao sobre qual banco de Voice esta selecionado, qual modo de execugéo (poly ou mono) esta sendo usado,
quais efeitos estdo sendo aplicados, etc.

INFORMATION

UoICE Wl Tch= 1 U0 TCE W Tch=
USR1 :881 (AA1 ) 0CT:+a@
[ Bank BEZ- BB | InsA:3 Band ER
Gt:UnPlu99ed EL 1274 Pold | InsEib-Distortion
EH AEG-DcYEHS AEG-5usGHE E fE4L-GEEE ChoSend | Forta off i Bew fWoodd Room
[ aswa ) ArFzr J ARFSF X ARF4 - K ARFEL ] FE - 27+ 2 i Cho iChorus 1 ,

Para detalhes, veja pagina 176.

Configuracoes de nota (tecla)

Varios parametros permitem a vocé determinar uma extensao de notas para uma fungdo — por exemplo, ao definir a
divisdo do teclado — especificando valores de notas. Vocé pode usar as teclas [INC/YES] e [DEC/NQ] ou o dial para
ajustar esses parametros, ou vocé pode entrar diretamente com os valores a partir do teclado pressionando as notas
apropriadas (como mostrado abaixo).

: COMMON USE1:EE][Et: Uneludded ]
Motelimi
mh - G 8

UG [ LIrIT ] I
;AL | GUTFUT AEF

Plelocitylimit
it oo INFORMATION

Quando é selecionado o parametro Note Limit, aparece a
marca [KBD], indicando que vocé pode usar o teclado para
definir o valor. Mantenha pressionada a tecla [[INFORMATION]
e pressione a tecla (nota) desejada.

NOTA: Para informagdes sobre o nome de nota associado a cada tecla, veja pagina 16.

Nomeando

Vocé pode nomear livremente os dados que criar, tais como Voices e arquivos salvos em um dispositivo USB de
armazenamento. A tabela abaixo lista os tipos de dados que podem ser nomeados, juntamente com as operacdes para
chamar as respectivas telas.

Tipos de dados que podem ser nomeados Como chamar a tela para nomear Pagina
Voice [VOICE] — [EDIT] — [F1] GENERAL — [SF1] NAME 128
[MULTI/SEQ PLAY] — [F3] VOICE — seleciona Normal Voice — [F5] VCE ED 161
Performance [PERFORM] — [EDIT] — [F1] GENERAL — [SF1] NAME 150
Multi [MULTI/SEQ PLAY] — [EDIT] — [F1] GENERAL — [SF1] NAME 158
Master [MASTER] — [EDIT] — [F1] NAME 173
Unidade do dispositivo USB [FILE] — [F1] CONFIG — [SF3] FORMAT 168
Arquivo/pasta salva no dispositivo USB [FILE] — [F2] SAVE ou [F4] RENAME 168

Primeiro, chame a tela para a entrada de nomes conforme a tabela acima, em seguida mova o cursor usando as teclas
de cursor para a posigao desejada e entre com o caractere. Veja detalhes abaixo.

NOTA: Como o nome do programa € parte dos dados, ndo se esqueca de salvar o programa depois de nomea-lo.
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B Operagao basica para nomear

Como mostrado abaixo, vocé pode definir o nome repetindo as duas opera¢des — mover o cursor para a posi¢ao
desejada usando as teclas de cursor e selecionando o caractere usando o dial e as teclas [INC/YES] e [DEC/NO].

Movendo o cursor para a posigao desejada do nome Selecionando o caractere na posigédo do cursor

0T CE "W EERTalabdi] USE1:BA1[CoiS9A ES = 1]

MainCtard Co i Hame [S98 ES =] 1
SubCtard SF'LIT

IO T CE "W E [Elaluli] USE1:8RICCoiS98 ES od ]

MainCtory Co { Mame [598 ES = 1
SubCtary SPLIT

[ Gl FLY MODE m.&mﬁa

[NHHE] FLVMODE m __OTHER:
f AF; S| OUTFUT ARF EFFECT

QUTFUT

DEC/NO INC/YES

() 4 [ -

EXIT Ij ENTER
DEC/NO INC/YES

EXECUTE

B Usando a lista de caracteres

Se vocé encontrar dificuldade para selecionar os caracteres desejados usando o método acima, podera usar o seguinte
método alternativo — selecionando os caracteres de uma lista.

L0 T CE "WE [N Iut0| USE1:BE1CCo:598 ES ed ]

MainCtary Co | Name [599 ES =f] 1
SubCtary SPLIT 5

[ HAME ] G r1“IZ' lm IITHEF
5 QUTFUT

INFORMATION

Quando o cursor esta localizado no nome, aparece
este icone [LIST] e vocé pode chamar a tela com a
lista de de caracteres mantendo pressionada a tecla
[INFORMATION]. Solte a tecla [INFORMATION]

para voltar para a tela original.

Execute as operagdes abaixo mantendo pressionada a tecla [INFORMATION].

mova o cursor até a posi¢do desejada selecione um caracter para a posigdo no nome
|

|
HecoMHon USRl:BBIi.ECo:SSEI ES e 1 E‘Iconnon USR1:@BB81[Co:598 ES od 1

[52@ ES @ [598 ES ed 1
VUHENET Okt —, AL 2TASA TR 1 (=070 DU ET Dk, — /2123456?89= si=r7a
CDEFGHIJELMMOPGRSTUUMEYZL -]~ HP%FEHIJKLMNDPERSTUUNHVZ[\]A >
abcde f9hidk Imhordrstogwxdz L™ Ak Jahidk ImnoRdars oz

DEC/NO INC/YES

DAD =)
Trezoz| |5 s O

B B DEC/NO INC/YES

EXECUTE

28



Guia Rapido

Executando as musicas de demonstracao

Existem varias musicas de demonstragao incluidas neste sintetizador. Nesta se¢éo, vocé aprendera como executa-las.

NOTA: Certifique-se de que o sintetizador esta pronto para tocar. Os detalhes sdo mostrados na secéo “Configurando e Tocando” na pagina 8.

1

J118 Meas——— Qvoice  QPERFORM (O MASTER

]
]
]

BE3E skip -
BiAd skip

QWD wO FLE  Qumuty

]
i
i

DEC/NO INC/YES

LAl [gar w  oee
SF1 SF2 SF3 SF4 SF5 INFORMATION I:l
) 0d ed U <[] > | e

F1 F2 F3 F4 F5 F6 EXIT I:I ENTER L Oremote OEFEEST O ArPEGGIO

llllll\ll?lil |_||T\I O
234 5 2

]
i
i

1 Pressione a tecla [MULTI/SEQ PLAY] para entrar no modo Sequence Play.
Se ndo aparecer a tela mostrada abaixo, pressione a tecla [MULTI/SEQ PLAY] novamente.

J118 Meas———

AIH
é%g SE e

B3 skip
BE4 skip

2 Pressione a tecla [SF5] DEMO para chamar as musicas de demonstragao.

NOTA: Vocé pode selecionar a primeira musica para executar usando as teclas [A][V].

3 Pressione a tecla [F6] para iniciar a execugao da musica de demonstragao.

NOTA: Vocé pode também especificar o andamento da musica ou a posi¢do da musica. A operagéo é a mesma que no modo Sequence Play (pagina 96).

4 A tecla [SF6] permite a vocé dar uma pausa na execugdo e em seguida iniciar de novo a partir do
mesmo ponto da musica.

5 Para sair da tela de demonstragao, pare a execucgao, e em seguida pressione a tecla [EXIT].

A execucgdo da musica de demonstragéo continua indefinidamente até ser parada.
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Tocando o S90 ES

Modo Voice Play

O modo Voice Play é onde vocé seleciona e toca os sons de instrumentos (Voices) neste sintetizador.

Selecionando uma Normal Voice

Internamente, existem dois tipos de Voice: Normal Voices e Drum Voices. As Normal Voices s&o principalmente timbres de
instrumentos musicais afinados para serem tocados sobre a extensao do teclado. As Drum Voices s&o principalmente timbres
de percussao/tambores que sdo enderegados a notas individuais do teclado. Nesta segdo, mostraremos como selecionar uma
Normal Voice.
Vocé pode selecionar a Voice desejada de varios bancos de Voice (Preset 1-4, User 1-2, GM, Plug-in 1-3), conforme mostrado
abaixo.

banco GM

Voice Bank Contém Voices organizadas conforme o padrdo GM.
Para detalhes, veja pagina 112.

banco User Quser1 (QUSER2

Contém as Voices que vocé | |:] |:]

cria no modo Voice Edit.
== 1= | | |

banco Preset Oprer  OpRE2 (OPRE3 QOPRE4 |Oflem |Ore1t QOre2 O P63 banco Plug-in

Contém as Voices — I ‘ I ‘ [ ] [ ] [_j D [—I m S(iesjgopnéj\éier::gg?do héa placas Plug-in instaladas.

pré-programadas.
A.PIANO  KEYBOARD ORGAN Glﬂyi\(lé{) BASS STRINGS BRASS REED/PIPE

QOstot1 Qstot2 OsLoT3

\

1 Pressione a tecla [VOICE] para entrar no modo Voice Play.
Nesta condigdo, ao tocar no teclado ouvem-se os sons da Voice indicada na tela.
Os parametros mostrados no modo Voice Play sédo explicados brevemente a seguir.

Qvoice  QPERFORM O MASTER

iﬁ L J[ ]

' Indica o canal MIDII de transmissao do teclado. Veja pag.105.
M Indica a configuracéo de Keyboard Octave.

USRE1 : 881 (A#1 ) (2ET:+@)~——  Veja pagina 105 para detalhes.

Gt:Unrlugged
I(BER AEG-D-YEHA AEG-SusGE E fEYL-GEEE ChoSend ARP1-ARP5
[ a35wa ]

[ ARFZ T ] WLIIY R WIT3FW<——  Use as teclas [SF1] a [SF5] para chamar o
tipo de Arpeggio associado a cada tecla
(pagina 39).

Indica as fungdes associadas aos respectivos
controles deslizantes. Veja pagina 47.

Indica a Voice selecionada no momento

Banco e numero do programa da Voice Categoria e nome da Voice

USR1 001 (A01) Gt : Unplugged

I
banco numero categoria nome da Voice
(selecmnado (selecionado pelas teclas
pelas teclas) numeéricas [1] - [16])

grupo
(selecionado pelas teclas de grupo [A] - [H])

numero do programa de Voice
(correspondente aos grupos A a H e nimeros 01 a 16) )

NOTA: Lembre-se de que as teclas dos exemplos mostrados neste manual sdo meramente informativas, e o contetido (por exemplo, o nome da Voice)
pode estar diferente no instrumento.
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2 Selecione um banco de Normal Voice.

Selecione um dos bancos dentre Preset 1 a 4, User 1 a
2 e GM.

Quser1 (QUSER2

]

QPRE1

Oerre2 QOprea Qpre4a QO cm

A.PIANO KEYBOARD  ORGAN

Group ‘

|
DIF | Uoice

IO ICE NI

EAHE (GRDUP OEECERER )
i Ui ludde| s ThickStr|s NYlon Arf=Clean Fu
2 FolkGuit|e LazdChor|te ack abac/i4 Biff Roc
= Struml S| 7 Latin Jalti Touch FufisDist. Li
4 Thin Pic|s Slirrerdliz Funk 5Sta)ie Uintageq

BASS STRINGS BRASS REED/PIPE

Voice

Os bancos User
Os bancos User contém varias Voices originais.

User Bank 1 (USR1): Este banco contém Voices originais do
banco User. Essas Voices ndo estéo incluidas nos bancos
Preset.

User Bank 2 (USR2): Este banco contém Voices
recomendadas que foram copiadas dos bancos Preset.

Se uma Voice de um banco User (User Voice) é substituida ou
apagada, aquela User Voice sera perdida. Quando vocé for
salvar uma Voice editada, tenha cuidado para ndo escrever
em cima de alguma User Voice importante.
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3 Selecione um grupo de Normal Voice.

As Voices em cada banco sao divididas em grupos [A]
a [H]. Selecione um grupo para visualizar as Voices
que pertencem aquele grupo selecionado.

OA OB OC OD OE OF

o o Y s o

SYN LEAD SVN PAD/ SYN COMP CHROMATIC SE MUSICALFX ~ COMBI
w PERCUSSION PERCUSSION

4 Selecione um nimero de Normal Voice.
Pressione uma das teclas numéricas [1] a [16].

O1 02 O3 O4 O5 OE6

COOoOOOOD DO

ELEMENT/PERF. PART/IZONE

09 O OM O12 O1B OM¥ O15 O16

EDEDDDDE

5y

TCH= 1
USR1:811(A11> 0T +@

Gt:Touch Funk

GER AEG-DcYGEHER AEG-SusGHEl E fOurDrGEE EfEAL-G
jadwa ] ArFer § ARFEH L ARFA L L ARFEL ]

5 Toque o teclado.
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Selecionando uma Drum Voice

1 Pressione a tecla [VOICE] para entrar no
modo Voice Play.

2 Selecione um banco de Drum Voice.

Mantendo pressionada a tecla [DRUM KITS], pressione
uma das seguintes teclas: [PRE 1] (Preset Drum),
[USER 1] (User Drum) ou [GM] (GM Drum).

(O USER 2
— L]
1

DRUM pRE2 OPRE3 (QPRE4 [/
a.PIANG/ KEYBOARD  ORGAN  GUITAR/

KITS
LUCKED

RITES

3 Selecione um grupo de Drum Voice.

Esta operagéo é basicamente a mesma que ao
selecionar uma Normal Voice. Os niumeros dos grupos
gue vocé pode selecionar dependem do banco que foi
selecionado no passo 2.

Usando a fung¢ao Category Search

diminui o nimero

4 Selecione um numero de Drum Voice.
E 0 mesmo procedimento de selecionar Normal Voice.

5 Toque o teclado e verifique qual o
instrumento enderegado a cada tecla.

NOTA: Para detalhes sobre o enderegamento de instrumentos a cada
tecla, consulte o livreto Data List.

Usando as teclas [INC/YES], [DEC/NO] e o dial

diminui o niumero aumenta o niUmero

DEC/NO INC/YES

aumenta o nimero

Nos passos 3 e 4 acima, vocé pode selecionar um
numero de Voice usando as teclas [INC/YES],
[DEC/NQ] e o dial.

Vocé provavelmente tera muita inspiragéo e divertimento experimentando cada uma das Voices, ouvindo-as na ordem
— mas, como o S90 ES possui muitas, demorara muito tempo para experimenta-las. E aqui que a fungao Category
Search ajuda bastante. Ele € um meio poderoso e pratico de vocé encontrar rapidamente as Voices que deseja. Vamos
experimentar o recurso a seguir, procurando por uma Voice na categoria Pipe Organ (6rgédo de tubos).

1 Ligue a fungao Category Search
pressionando a tecla [CATEGORY SEARCH].

NOTA: Pressione a tecla [CATEGORY SEARCH] novamente para
desligar essa fungéo.

CATEGORY
SEARCH

Opre1 Oprez  OpPrRez QpPrRe4 QO em  QOre1 Qrez Qres

B I O B B B O

A.PIANO  KEYBOARD ~ ORGAN  GUITAR/ BASS STRINGS BRASS  REED/PIPE

OA OB OcCc OD OE OF

) o o s o

SYN LEAD st PAD/  SYNCOMP CHROMATIC RUM/ SE MUSICALFX ~ COMBI
13 PERCUSSION PERCUSSION
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2 Selecione a categoria Organ.

Pressione a tecla [PRE 3] ORGAN, nas teclas Bank e
Group. As Voices da categoria Organ sdo mostradas
numa lista.

O
Oerrer Opre2 OPREs (QOPRE2a QO em Qrpwet Ore2 O Pe3 CATEGORY
A.PIANO  KEYB! ORGAN  GUITAR/ ~ BASS  STRINGS  BRASS  REED/PIPE -] —
oa ObsHc O0bp OE

I 1010]

SYNLEAD ~SYNPAD/ SYNCOMP CHROMATIC MUSICALFX ~ comBI —|
PERCUSSION PERcussloN

$

nomes das categorias

categoria . .
lista de Voices
DIy, |cATEGORY SEARCH
CATEGORY
Ordan
Fesolrbrs
Fanther
(Cetec_Y Fire Y CTHER ) SET-CLREC

|
sub categoria



3 Selecione a sub-categoria de 6rgao de tubos
(pipe organ).

Os nomes das sub-categorias sdo mostrados na parte
de baixo da tela Category Search. Todas as categorias
sdo divididas em duas ou trés sub-categorias para
facilitar a selegao.

Aqui, pressione a tecla [F2] PIPE.

I SM i1 s;2 1 SR

F1 3 F2 F3

NOTA: Uma forma alternativa de se selecionar categorias é usar as
teclas de cursor para selecionar e destacar o nome da
categoria na tela, e em seguida usar as teclas [INC/YES] e
[DEC/NO] ou o dial para selecionar a categoria.

NOTA: Algumas Voices, como as User Voices, podem nao estar
registradas em qualquer categoria. Vocé pode procurar essas
Voices ajustando a categoria para “-------- .

4 Selecione a Voice desejada a partir da lista de
Voices de 6rgaos de tubos (pipe organ).

Procure dentre as Voices disponiveis usando o dial.
Vocé também pode usar as teclas [INC/YES] e
[DEC/NQ], ou usar as teclas de cursor [A][V].

NOTA: Vocé também pode usar a tecla [CATEGORY SEARCH] e a
tecla [EXIT] para selecionar a Voice.

5 Pressione a tecla [ENTER] para efetivamente
selecionar uma Voice.

Categoria Favorite

O S90 ES também permite a vocé grupar e armazenar
suas Voices favoritas para criar sua categoria pessoal
“Favorite”. Juntando na categoria Favorite as Voices
que vocé mais usa, vocé pode selecionar suas Voices
favoritas rapida e facilmente.

1 Selecione a Voice usando a fungao Category
Search.

33

2 Registre na categoria Favorite a Voice que foi

selecionada no passo 1, pressionando a tecla
[F5] SET/CLR, e marcando o quadradinho ao
lado do nome da Voice.

Vocé pode desmarcar pressionando de novo a tecla [F5].

LOICE

CATE GORY
Strings

CATEGORY SEARCH

b ooLn B EHSEM J

INFORMATION

SF1 SF2 SF3 SF4

s

Pressionando [F5]
altfrga entre os dois marcado 3]
estados: desmarcado* |:|

Par aremover todas as Voices da categoria
Favorite, basta pressionar a tecla [F6] CLR ALL

3 Pressione a tecla [FAVORITES] para
visualizar as Voices que vocé marcou na
categoria Favorite no passo 2.

Vocé também pode usar as teclas [F5] SET/CLR e [F6]
CLR ALL nesta tela para registrar ou remover as
Voices da categoria Favorite.

DRUM
O KITS

( ;5 FAVORITES

UOICE Uoice

CATEGORY SEARCH
B FREZ Hi@ Liola 1

FAVORITE SELEGCT

FAVORITE 304N

4 Pressione a tecla [FAVORITES] novamente
para retornar a tela Category Search.

5 Pressionando a tecla [CATEGORY SEARCH]

para sair da tela Category Search armazena
automaticamente as configura¢des da categoria
Favorite na meméria interna.

A CUIDADO

As configuragoes efetuadas nos passos 2 e 3 serdo perdidas se
vocé desligar o sintetizador sem executar o passo 5.

A\ cuibapo

Nunca tente desligar o sintetizador enquanto estiver sendo
mostrada a mensagem “Executing...” ou “Please keep power on”.
Se o sintetizador for desligado nessa situacao, o sistema podera
travar e podera nao iniciar normalmente na préxima vez que for
ligado, bem como resultara na perda de todos os dados do
usuario.



Modo Performance Play

Cada Performance pode conter até quatro Partes diferentes. Isto permite a vocé tocar, por exemplo, Voices de flauta,
violino e timpanos superpostos ao longo do teclado, ou dividir o teclado conforme as partes de baixo e melodia, e entdo
tocar dois instrumentos diferentes como um duo — mesmo que vocé esteja tocando sozinho.

Selecionando uma Performance

A memodria User interna contém 128 Performances (1 banco). No modo Performance Play, vocé pode selecionar e tocar
User Performances individuais.
Como s6 ha um banco para as Performances, vocé ndo precisa selecionar um banco de Performance.

1 Pressione a tecla [PERFORM] para entrar no modo Performance Play.

Nesta condigdo, ao tocar no teclado soa a Performance indicada na tela. Os parametros mostrados no modo
Performance Play sdo explicados brevemente a seguir.

Qvoice  QPERFORM O MASTER

17': Indica o canal MIDI de transmisséo.

‘ Veja detalhes na pagina 105.

m TCH= 1 Mostra a configuragéo de Keyboard
USER : 881 (A&1 ) (0eT :+8)——0ctave. Veja detalhes na pagina 105.
Co:lWide River ARP1ARPS
GE HWEE_DCHMWHEG_SWHEE + OGEA + B Use as teclas [SF1] - [SF5] para chamar
E WOICE = FORTA = ~mm | O tipo de Arpeggio associado a cada
tecla (pagina 39).

Indica as fung¢des associadas aos respectivos
controles deslizantes. Veja pagina 42.

Indica a Voice selecionada no momento

Banco e numero do programa da Voice Categoria e nome da Performance
USER 001 (A01) Co : Wide River
B E—
banco numero categoria nome da Performance

(selecionado pelas teclas
numéricas [1] - [16])

grupo

(selecionado pelas teclas de grupo [A] - [H])

numero do programa de Performance
(correspondente aos grupos A a H e nimeros 01 a 16)

NOTA: Lembre-se de que as teclas dos exemplos mostrados neste manual sdo meramente informativas, e o contetdo (por exemplo, o nome da
Performance) pode estar diferente no instrumento.
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2 Selecione um grupo de Performance.

As Performances sao divididas em grupos [A] a [H].
Selecione um grupo para visualizar a lista de
Performances.

OA OB OC OD OE OF

Y e e s

SYNLEAD  SYN. PAD/ SYN COMP. CHROMATIC SE

MUSICALFX ~ COMBI
RCUSSION PERCUSSKON

Group l Performance
FERF DIF: | Fer formnance
EAHK [EGE  (3ROUF BEEEEFREER )

ilide Riy|[E Cathedrsl
2 Dr-a%onbkli| & Funk Jam
=Finale (7R&E E.F

4 9FL.. Hamm| & Kathmand

4 Mot ionRoli® Lowve Roc
1@ Trio Liwvf4 AOR Unit
11 DUno+Padfs Uoxd Pad
12 Cross Oufie Teknowhi

3 Selecione um grupo de Performance.
Pressione uma das teclas numéricas [1] a [16].

o1 02 O3 O4 O5 O6 O7

i | ] ke

ELEMENT/PERF. PART/ZONE

O9 O1 OMN O1” OB O1 O15 O16

ORI OOoOooo
Sl |

TCH= 1
USER:811<A11) 05T 4@

Kb: Dgn0+Pad

FIEG Ilc':lmﬁ —Su.sEEl + em + @

TS CEITS G
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4 Toque o teclado.
Usando as teclas [INC/YES], [DEC/NO] e o dial

diminui o niumero aumenta o numero

DEC/NO INC/YES
diminui o nimero

aumenta o niumero

Em vez de usar as teclas Bank/Number descritas nos
passos 2 e 3 acima, vocé pode selecionar uma

Performance usando as teclas [INC/YES], [DEC/NO] e
o dial.

Usando a fungao Category Search

Da mesma forma que no modo Voice Play, vocé
também pode usar as fungbes Category Search e
Favorite no modo Performance Play.

Para detalhes, veja pagina 32.



Criando uma Performance combinando Voices

As Performances podem conter até quatro Partes, cada uma destas podendo enderegar uma Voice diferente. Nesta
sec¢do, criaremos uma Performance combinando duas Voices.

Preparando para criar a Performance
(inicializando a Performance)

1 Selecione a Performance desejada no modo
Performance Play.

2 Pressione a tecla [JOB], e em seguida a tecla
[F1].

E mostrada a tela de inicializagdo (Initialize). Marque a
opgao “ALL” para inicializar todos os dados da
Performance. Para detalhes sobre a fungéo, consulte a
pagina 156.

Q Eeoir JoB STORE
CO% )’;
] JOE USER: @11 [kKb: Dyno+Pad 1
Initialize Current Performance
Fll 1 E Commat
Fartl-4 BREERA
FLG1-Z BEE
Audiol-5 EEEEE FRESS [ENTER] T EXEC.
H FECH| COFLY ELLE

INFORMATION

i

3 Pressione a tecla [ENTER] (a tela ira esperar

uma confirmagao).

Pressione a tecla [INC/YES] para inicializar a

Performance.

NOTA: Favor observar que quando vocé executa a operagdo de
armazenamento (Store) pressionando aqui a tecla [STORE], a
Performance de destino sera substituida pela Performance

inicializada, criada no passo 3 acima.

NOTA: Para detalhes sobre a operagdo Store, consulte a pagina 56.

4 pressione a tecla [PERFORM].

O nome da Performance na tela atual mudara para “Init
Perf”.

NOTA: Por padrao, quando vocé inicializa uma Performance, a Voice 1
do banco Preset Voice 1 é enderegada a Parte 1.
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Tocando varias Voices juntas (Layer)

5 Pressione a tecla [F2] VOICE.

Isto chama uma lista indicando qual Voice esta
enderegada a cada Parte da Performance atual.
Como a Performance atual foi inicializada, a Unica
Voice na Performance é “PRE1: Natural S”,
enderecgada a Parte 1.

USER:E11[-—:Init Perf 1
HOTE
BE1:AE1ILAR: Natural $ ] —

ADDFLG DELETE J LIMITL LIMITH
EFFECT FORTA EG AFRF

SF1 SF2 SF3 SF4 SF5 INFORMATION

6 Enderece a Voice desejada para a Parte 2.
6-1 Mova o cursor para o campo do banco de
Voices ou do numero da Voice da Parte 2.

banco de Voices numero da Voice
|

[USER:B11C——:Init Pers 1
. HOTE
[aai=ﬂa1cﬂp=Natur~a1 s] ] —

ADDFPLG Y DELETE J LIMITL g LIMITH
T =

EG ARF

6-2 Pressione a tecla [SF1] ADD INT. Isto habilita
o endere¢camento da Voice interna
selecionada para a Parte 2.

NOTA: Ao enderecar uma Voice de uma placa Plug-in do tipo Single-
part (pagina 99) para uma Parte, pressione a tecla [SF2] ADD
PLG.



interna a parte selecionada

6-3 Selecione a Voice que vocé enderegou para a
Parte 2 da mesma forma que fez nos passos 2
a 4 na secao “Selecionando uma Normal
Voice” ou “Selecionando uma Drum Voice”
(pagina 30).

Vocé pode selecionar diretamente o banco ou o nimero
desejado usando as teclas [DEC/NO], [INC/YES] e o dial.
Vocé também pode usar a fungdo Category Search
(pagina 32). Aqui, iremos enderegar para a Parte 2 uma
Voice com som de flauta (PRE3: C Flute).

banco de Voices numero da Voice

a USER:A11[-—=Init Perf 1
HOTE

E& BE1:ABLILAR: Natural S ) So—
122:H1B[RR:C Flute ]| —

LIMITL
FLAY 0 EFFECT 3 FORTA EG AFF

INFORMATION

SF2 SF3 SF4 SF5

F1 F2 F3 F4 F5 F6
endereca uma Voice elimina o enderecamento da Voice

para a parte selecionada

endereca uma Plug-in Voice a parte selecionada
(disponivel quando ha uma placa Plug-in instalada)

NOTA: As Voices de uma placa Plug-in do tipo Multi part PLG100-XG
ndo podem ser enderegadas a partes de Performance; elas s6
podem ser usadas especificamente no modo Multi para
execugdo de dados de musica compativeis com XG.

7 Toque o teclado.

A Parte 1 (Voice de piano) e a Parte 2 (Voice de flauta)
podem ser tocadas em unissono.

Part 1: Piano

Part 2: Flute

Em seguida, vamos dividir o teclado em duas segbes
para cada Voice.

Dividindo o teclado em duas se¢oes
separadas (Split)

8 Enderece a Voice da Parte 1 para a regiao
inferior (esquerda) do teclado.

8-1 Mova o cursor para a Parte 1.

8-2 Pressione uma nota no teclado enquanto
mantém pressionada a tecla [SF5] LIMIT H
para determinar a nota mais alta da Parte 1.

NOTA: Observe que a barra escura (em “NOTE”) para a Parte 1 muda
a medida que a faixa de notas muda.
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9 Enderece a Voice da Parte 2 para a regiao
superior (direita) do teclado.

9-1 Mova o cursor para a Parte 2.

9-2 Pressione uma nota no teclado enquanto
mantém pressionada a tecla [SF4] LIMIT L
para determinar a nota mais baixa da Parte 2.

NOTA: Observe que a barra escura (em “NOTE”) para a Parte 1 muda
a medida que a faixa de notas muda.

USER:B11[——:Init Perf 1
HOTE

[1] H BE1:ABLLAR: Natural S ] e
% 122:HI1B[RP:C Flute 1T —

LADOFLG X DELETE J LIMITL J LIMITH
EFFECT FORTA EG ARF

YT ey
540 B0

nota limite inferior nota limite superior

1 0 Toque o teclado.

Use a mao esquerda para tocar os som de piano e a
mé&o direita para tocar som de flauta.

Part 1: Piano " ¥V' Part 2: Flute

Ajustando os niveis das partes e
armazenando a Performance

1 1 Ajuste o Volume das Partes 1 e 2 usando os

controles deslizantes.
Para detalhes, veja a pagina 42.

12 Armazene as configuragées como uma “User
Performance” no modo Performance Store.

Para detalhes sobre a operagao de armazenar (Store),
veja a pagina 56.

NOTA: Se vocé estiver editando um programa e selecionar um
programa diferente sem armazenar o que foi editado, toda a
edicéo efetuada sera perdida.

Na segdo acima, vocé aprendeu como enderegar duas
Voices a Partes diferentes. Use o mesmo procedimento
para enderegar Voices as Partes 3 e 4, e crie uma
sonoridade orquestral completa ou a sonoridade de
uma banda de 3 ou 4 instrumentos — apenas usando
um s6 S90 ES. Vocé também pode usar Performances
pré-gravadas como ponto de partida para criar suas
proprias combinagdes de Voices.



Usando um microfone e sons de outros dispositivos de audio

Um dos enormes beneficios do modo Performance é que vocé pode usar um som analégico — como a sua voz através
de um microfone, uma guitarra, um contrabaixo, ou o som de um CD — enderegado a uma das quatro Partes de uma
Performance. Nessa Parte, podem ser configurados varios parametros, tais como volume, pan e efeito e o som é
enviado para a saida junto com as demais Partes. Esses pardmetros sao configurados e armazenados no modo

Performance Store para cada Performance.

NOTA: A parte de entrada de audio (Audio Input) esta disponivel também no modo Multi, mas néo esta disponivel no modo Voice. O procedimento e as

explicagbes descritas aqui também se aplicam ao modo Multi.

1 Certifique-se de que desligou o0 S90 ES e

ajustou para o minimo o botdo GAIN no painel
traseiro.

2 Conecte o equipamento externo ao conector
A/D INPUT do painel traseiro.

mono estéreo
A/D INPUT e GAIN A/D INPUT  wwoee GAIN
AN A A
Q Q
R L R

»0

* +

NOTA: E recomendado um microfone comum do tipo dinamico (o S90
ES n&o aceita microfone do tipo condenser, que requer
alimentagéo “phantom”).

3 Ligue o equipamento externo, e em seguida
ligue o S90 ES.

4 Pressione a tecla [PERFORM] para entrar no
modo Performance Play e selecionar a
Performance desejada.

5 Pressione a tecla [UTILITY] para entrar no
modo Utility, pressione a tecla [F2] I/O, e em
seguida pressione a tecla [SF1] INPUT.

MULTI/
OseapLayO FILE

SF1

23 S W

Qurty

INFORMATIO!
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6 Configure o parametro Mic/Line.

Se o nivel de saida do equipamento conectado
(microfone, guitarra, contrabaixo) for baixo, configure
este pardmetro para “mic”. Se o nivel de saida do
equipamento conectado (sintetizador, teclado, CD
player) for alto, configure este parametro para “line”.

Mic<Line

[T CUTFUT |
GEHERAL 0

NOTA: Esta configuragéo esta disponivel em todos os modos. Se vocé
quiser armazenar esta configuragéo, pressione a tecla
[STORE].

7 Ajuste o nivel de entrada do sinal que vem do
equipamento externo usando o botiao GAIN no
painel traseiro enquanto ouve o som do
equipamento externo.

NOTA: Se vocé estiver usando a parte de entrada mLAN, o botédo
GAIN néo atuara sobre o nivel de entrada.

8 Conforme necessario, ajuste os parametros
de entrada de audio na tela AUDIO IN

(IPERFORM] —[EDIT] —[COMMON] —>[F5]
AUDIO IN).

Para detalhes sobre cada par&metro, veja a pagina 151
na secao “Referéncia”.

127

B i MonosStereo stereo
8 i OutkutSel | &R

|
Se a placa opcional mMLAN16E estiver instalada,
selecione a tela A/D pressionando a tecla [SF5].

9 Armazene as configuragées como uma “User
Performance” no modo Performance Store
(pagina 56).



Usando o recurso de Arpeggio

O recurso versatil de Arpeggio permite a vocé tocar automaticamente varios ritmos e frases simplesmente pressionando
uma tecla ou tocando um acorde. O S90 ES contém uma consideravel variedade de arpejos — um total de 1.787 —

desde frases convencionais e populares até os padrdes de ritmo mais elaborados. Além disso, vocé pode associar seus
arpejos favoritos as teclas [SF1] - [SF5] e alternar instantaneamente entre as frases do Arpeggio. Esta poderosa fungéo

€ uma fonte inesgotavel de inspiracao e lhe ajudara a criar rapida e facilmente varios riffs, frases e musicas.
Como as Voices e Performances pré-gravadas ja tém seus proéprios tipos de Arpeggio, tudo o que vocé precisa fazer é

selecionar a Voice desejada e ligar a funcdo Arpeggio.

NOTA: Para detalhes sobre a fungdo Arpeggio, veja a pagina 124.

NOTA: Néo é possivel tocar tipos diferentes de arpejos em cada Parte dos modos Performance ou Multi.

1 Pressione a tecla [ARPEGGIO] para ligar a
fungao Arpeggio.

Quando alguns programas (Voices, Performances,
Multis) sdo selecionados, essa luz se acende
automaticamente.

Oremote QEFFEST O arpEGGIO

SN

2 Toque uma ou varias notas no teclado para
disparar a execugéao do arpejo.

O tipo de padréo de ritmo ou frase que é executada
depende das notas que vocé toca, assim como do tipo
de arpejo selecionado. Para detalhes, veja a segao
“Estrutura Basica”, na pagina 124.

A
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m Alterando o tipo de arpejo enquanto vocé
toca no teclado

Um tipo diferente de arpejo é associado a cada uma
das teclas [SF1] ARP1 a [SF5] ARP5 para cada Voice
pré-gravada. Quando aparece um icone de nota
musical a direita de cada numero de Arpeggio na tela
(veja abaixo), a tecla correspondente esta associada a
um tipo de arpejo. O tipo de arpejo selecionado é
destacado. Experimente varios tipos de arpejo
pressionando as teclas [SF1] - [SF5].

TCH= 1
PRE4 : 881 (AA1 > 0T +6
Gt:Santur
m OC T~ uFERA OC ST ~FEEI O M) 1 PR I:.l’."l:'qLul
L ARF1r R ARFZ L ] L ARF4 L ]
l_EI-I:L‘l_I L_EFFEL-T 4 FLURTH [ EO |

Vocé pode confirmar o tipo de arpejo que esta
selecionado na tela [F6] ARP.

tipo de arpejo que esta selecionado.
|

| PRE4: 881 [Gt.: Santur i

Bank Iﬂﬁ?ctgrj CPrc | Switch on
T4re :Trill 2 J Hold off

TEmFg =3

VelLimit 121 - 127
L ARFi+ X ARFer K ARFZ L K ARF4 + § K1E-93 )

FORTA ) AEF

Selecione “pre” (Preset) ou “usr” (User). Para executar
arpejos do banco “usr”; os dados de User Arpeggio do
MOTIF ES devem ser carregados para o S90 ES.

Bank

Ctgr Para detalhes, consulte a pagina 124.

Type Para detalhes, consulte o livreto Data List a parte.

NOTA: Vocé pode carregar dados de User Arpeggio do MOTIF ES to
no S90 ES, mas vocé néo pode criar dados de User Arpeggio
no proprio S90 ES.




Registre seus tipos favoritos de arpejo nas
teclas [SF1] a [SF5]

Vocé pode alterar as configuragdes originais e associar
qualquer tipo de arpejo que quiser nas teclas [SF1] a
[SF5].

1 Selecione a Voice, Performance ou Multi desejada, e
em seguida pressione a tecla [ARPEGGIO] para ligar a
fungao Arpeggio.

2 Selecione o tipo de arpejo desejado na tela [VOICE] —
[F6] (ou [F5]) ARP.

3 Mantendo pressionada a tecla [STORE], pressione uma
das teclas [SF1] a [SF5].
O tipo de arpejo selecionado é associado a tecla que foi
pressionada. Se vocé executar esta operagdo com a luz de
[ARPEGGIQO] apagada, nenhum tipo de arpejo sera
associado a tecla.

4 Repita os passos 2 a 3, se necessario.

5 Armazene as alteragoes como uma User Voice, User
Performance ou User Multi (veja paginas 50, 56, 76).

o Transmitindo a execugéao de arpejo via MIDI

Se vocé quiser usar os arpejos para acionar outros
instrumentos MIDI ou para gravar os arpejos num
sequenciador MIDI para posterior edigao dos dados,
pode fazer com que a execugédo do arpejo seja
transmitida via MIDI.
Isto é feito configurando para “on” os seguintes
parametros to:

e Voice Arpeggio:

Modo Voice — [UTILITY] —[F3] VOICE — [SF3] ARP CH —

OutputSwitch

e Performance/Multi Arpeggio

Modo Performance/Multi — seleciona Performance/Multi —
[EDIT] -[COMMON] —[F3] ARP — [SF4]OUT CH —

. OutputSwitch
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B Controlando a execug¢io do arpejo usando
os controles deslizantes.

Este quatro controles deslizantes permitem a vocé

ajustar o andamento e o volume da execugéo do

arpejo. Se vocé gostar do resultado e desejar salva-los,

pode armazenar as alteragdes como uma User Voice,

User Performance ou User Multi.

1 Pressione a tecla [ARP FX] para acender a

luz.

Quando alguns programas (Voices, Performances,
Multis) sdo selecionados, essa luz se acende
automaticamente.

PAN/SEND I:] @] PAN

REVERB CHORUS TEMPO

ASSIGNH ASSIGN A ASSIGN B ASSIGN 1 ASSIGN 2
TONE D O CUTOFF — RESONANCE ATTACK RELEASE
ARP FX (@] SWING GATETIME VELOCITY - UNITMULTIPLY
MEF MEF 1 MEF 2 MEF 3 MEF 4

EQ O Low LOW MID HIGH MID HIGH

2 Mova os controles deslizantes enquanto o
arpejo esta sendo executado.

Para detalhes sobre as fungdes controladas pelos
controles deslizantes, veja a pagina 42.

3 Se vocé estiver satisfeito com os resultados,
podera armazenar as alteragées como User
Voice, User Performance ou User Multi (paginas
50, 56, 76).



Usando os controles do S90 ES

Esta se¢do mostra como alterar os sons usando os controles do S90 ES. Ao usar controladores externos, veja a pagina 59.

Roda de Pitch Bend

Use a roda de Pitch Bend para subir (mover a roda para frente) ou descer (mover a roda para tras) a afinagdo das notas
enquanto toca no teclado. A roda de Pitch Bend é auto-centralizada e retorna automaticamente a afinagédo normal
quando vocé a solta. Experimente mover a roda de Pitch Bend enquanto pressiona uma nota no teclado.

(D
ik

Ao tocar uma Performance, a faixa de atuagéo do Pitch Bend depende dos ajustes efetuados na Voice enderegada a
cada Parte (feitas no modo Voice).

afinagéo sobe

[°]

v

afinagéo desce

NOTA: - O ajuste da faixa de atuagdo do Pitch Bend para cada Voice pode ser alterado na tela “OTHER” ([VOICE] —[EDIT] -[COMMON] —
[F1] GENERAL —[SF5] OTHER) e memorizado na User Voice no modo Voice Store.
* O ajuste da faixa de atuagao do Pitch Bend também permite a vocé configurar a roda para alterar a afinagdo na diregdo oposta (isto €, a afinagéo
desce quando vocé move a roda para frente).

NOTA: Outras fungdes além do Pitch Bend podem ser enderegadas para a roda de Pitch Bend na tela “CTL SET” ([VOICE] —[EDIT] -[COMMON] —[F4]
CTL SET). Essas configuragdes de enderecamento podem ser memorizadas na User Voice no modo Voice Store. Mesmo que seja enderecada
uma fungédo diferente a roda, a fungao de Pitch Bend estara disponivel e as mensagens de Pitch Bend ainda serdo geradas quando a roda for
usada.

Roda de Modulation

Ainda que a roda de Modulation seja convencionalmente usada para aplicar vibrato ao som, muitas das Voices pré-
gravadas possuem outras fungdes e efeitos associados a esta roda. Quanto mais vocé move esta roda para frente, mais
efeito é aplicado ao som. Experimente usar a roda de Modulation com vérias Voices pré-gravadas enquanto toca no
teclado.

maximo

s (0
|

minimo

Ao tocar uma Performance, o efeito da roda de Modulation depende da configuragéo da Voice enderecada a cada Parte
(feita no modo Voice).

NOTA: Para evitar que os efeitos sejam aplicados acidentalmente a Voice atual, certifique-se de que a roda de Modulation esta posicionada no minimo
antes de comegar a tocar.

NOTA: Vérias fungdes podem ser enderecadas a roda de Modulation pela tela “CTL SET” ([VOICE] —[EDIT] -[COMMON] —[F4] CTL SET). Essas
configuragdes de enderecamento podem ser memorizadas na User Voice no modo Voice Store.
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Controles deslizantes

Alterando os sons

Os controles deslizantes sdo um recurso poderoso para aplicagdes ao vivo, pois permitem que vocé altere o brilho e as
caracteristicas tonais da Voice, Performance ou Multi atual em tempo real, @ medida que vocé toca. Movendo o controle

deslizante para a frente aumenta o efeito, enquanto que movendo para tras reduz o efeito. Os controles deslizantes
podem ser usados para diferentes conjuntos de fungdes. Vocé pode selecionar uma determinada fungdo associada ao
controle pressionando a tecla Control apropriada (como mostrado abaixo).

Conjuntos de fungao associados ao controle deslizante

Operagao Luz indicativa Funcdes controladas por cada controle deslizante
acesa Controle 1 Controle 2 Controle 3 Controle 4
Ao pressionar a tecla tecla [PAN/SEND] pan (posi¢do no nivel de mandada do nivel de mandada do Andamento do modo
[PAN/SEND] estéreo) Reverb Chorus Sequence Play ou do

arpejo

Ao pressionar a tecla
[TONE]

tecla [TONE]

freqliéncia de corte do
filtro (graduacéo de
brilho)

Ressonancia (énfase
do sinal nas
proximidades da
frequiéncia de corte)

tempo de ataque do
som

tempo de liberagdo do
som (decaimento
depois da tecla ser
solta)*

Ao pressionar a tecla
[ARP FX]

tecla [ARP FX]

quantidade de swing
na execugao do arpejo

tempo (comprimento)
de gate na execugao
do arpejo

intensidade das notas
do arpejo

tempo de execucdo do
arpejo

Ao pressionar a tecla
[EQ]

tecla [EQ]

banda Low da EQ
Master nos modos
Voice/Performance e
da EQ da parte nos
modos Multi/Sequence
Play

banda Low-Mid da EQ
Master no modo
Voice/Performance e
da EQ da EQ nos
modos Multi/Sequence
Play

banda Hi-Mid da EQ
Master no modo
Voice/Performance;
néo disponivel nos
modos
Multi/Sequence Play

banda Hi da EQ
Master no modo
Voice/Performance e
da EQ da EQ nos
modos Multi/Sequence
Play

Ao pressionar a tecla
[PAN/SEND] e a tecla
[TONE] ao mesmo
tempo

tecla [PAN/SEND]
tecla [TONE]

Fungéo enderegada pela

Utility

tela [UTILITY] —[F4]

CTLASN —[SF2] ASSIGN (pag.165) no modo

Fungdo enderecada a cada Voice na tela [VOICE]
— [EDIT] — [COMMON] — [F4] CTLSET (pagina

131)

Ao pressionar a tecla
[TONE] e a tecla [ARP
FX] ao mesmo tempo**

todas as teclas
estao apagadas

174)

Fungéo enderegada a cada Master pela tela [MASTER] —[EDIT] — selecionar Zone —[F5] CS (pagina

Ao pressionar a tecla
[ARP FX] e a tecla
[EQ] a0 mesmo tempo

tecla [ARP FX]
tecla [EQ]

Funcéo enderegada aos parametros do efeito Master pela tela [UTILITY] —[F4] CTL ASN —[SF5] MEF.

* No caso de Drum Voices, isto afeta o tempo de decaimento de todas as notas tocadas, estejam pressionadas ou soltas.

** Disponivel somente ao configurar Zone Switch para “on” no modo Master (pagina 92)

Ao pressionar qualquer das teclas de fungao de controle, as luzes das teclas se acenderdo conforme a tabela acima e o
estado dos controles deslizantes (fungdes associadas e valores ajustados) € mostrado na tela. A aparéncia do controle
deslizante na tela indica o estado atual do controle. Quando um grafico de controle é mostrado com uma sombra na
tela, o controle deslizante correspondente afeta o som conforme indicado. Um gréfico sem sombra indica que a posicao
do controle deslizante ¢ diferente do valor atual do parametro. Neste caso, movendo-se o controle o som nao é afetado
até que a sua posic¢ao alcance o valor atual do parametro (apds o qual o grafico do controle aparece com sombra).

ao ajustar estes controles o som é afetado imediatamente

- \
PAN/SEND E] O PAN REVERB CHORUS TEMPO |
[
ASSIGNH ASSIGN A ASSIGN B ASSIGN 1 ASSIGN 2 ————
UOTCE NE TCH= 1
TONE CUTOFF RESONANCE ATTACK RELEASE
[:l o FUHCTIOHN
F I R oLt Ch & T -
ARP FX EI O SWING GATETIME VELOCITY UNITMULTIPLY E an F e ”- o ”- ik T
C 45 14 7e
MEF H MEF 1 MEF 2 MEF 3 MEF 4 T |
EQ E] O Low LOW MID ~ HIGH MID HIGH i
L J

ao ajustar estes controles o som sé sera afetado quando for
atingido o valor atual
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Alterando o Volume

Vocé pode usar os controles deslizantes para ajustar os volumes em tempo real, pressionando a tecla [VOLUME]. Isto
permite a vocé ajustar volumes independentes da Voice ou Performance que vocé toca no teclado, ou as de um Multi
(pagina 70).

PAN/SEND D O PAN REVERB CHORUS TEMPO
ASSIGNH ASSIGN A ASSIGN B — ASSIGN 1 ASSIGN 2
TONE D O CUTOFF — RESONANCE — ATTACK RELEASE

ARP FX D O SWING GATETIME VELOCITY - UNITMULTIPLY

MEF H MEF 1 MEF 2 MEF 3 MEF 4 VOLUME

EQ DO

ow LOW MID HIGH MID HIGH Eﬁ
O VOLUME1 VOLUME2 VOLUME3 VOLUME 4 1

-

D][ﬂﬂﬁ]ﬁfﬂj"

—
=

MASTER VOLUME ZONE 1 ZONE 2 ZONE 3 ZONE 4

Conjunto de fung6es associadas aos controles deslizantes

Modo Fungdes controladas por cada controle deslizante
Controle 1 Controle 2 Controle 3 Controle 4
Voice Quando é §eIeC|(?n§ da uma Volume do Elemento 1* | Volume do Elemento 2 * Volume do Elemento 3* | Volume do Elemento 4 *
Normal Voice (pagina 30)
Suando © selegqnada uma Volume de todo o som da Voice (movendo qualquer controle produz 0 mesmo volume)
rum Voice (pagina 32)
Performance Controla o volume das partes enderegadas (veja nota “Precaucdes’, abaixo).
Quando estdo selecionadas as Volume da pista 1 Volume da pista 2 Volume da pista 3 Volume da pista 4
pistas (Partes) 1-4 (Parte 1) (Parte 2) (Parte 3) (Parte 4)
Multi/Sequence Play Quando estdo selecionadas as Volume da pista 5 Volume da pista 6 Volume da pista 7 Volume da pista 8
pistas (Partes) 5—8 (Parte 5) (Parte 6) (Parte 7) (Parte 8)

Quando estéo selecionadas as

istas (Partes) 9 - 12 are Volume da pista 9 Volume da pista 10 Volume da pista 11 Volume da pista 12
pistas (Parte 9) (Parte 10) (Parte 11) (Parte 12)
selecionado
Quando estéo selecionadas as Volume da pista 13 Volume da pista 14 Volume da pista 15 Volume da pista 16
pistas (Partes) 13 - 16 (Parte 13) (Parte 14) (Parte 15) (Parte 16)

* Um Elemento é a unidade fundamental de geragéo de som de uma Voice. Para detalhes, veja pagina 44.

NOTA: Precaug6es — Usando os controles deslizantes no modo Performance
No modo Performance, os controles deslizantes s&o enderegados conforme as USER: BE1[——: Init FPerf 1
Partes especificas que estdo enderegadas a cada Performance. Lembre-se de que . _ _ ) HOTE
o numero do controle pode n&o corresponder & Parte de mesmo numero. %h el ipattar:totifrnd s
Por exemplo, ao usar uma Performance (como mostrado a direita) onde duas
Partes (Parte 1 e Parte 4) sdo combinadas, os controles deslizantes séo
enderegados da seguinte maneira:
« Controle deslizante 1 controla o volume da Parte 1.
« Controle deslizante 2 controla o volume da Parte 4.
« Controles deslizantes 3 e 4 ndo s&o usados.

ADD INT X ADDFLG DE.ETE J LIMITL LIMITH
FLAY 0 EFFECT FORTA Eia ARF

NOTA: O controle deslizante [MASTER VOLUME] ajusta o nivel de saida geral do instrumento. Os controles deslizantes, por sua vez, ajustam os valores
de volume MIDI para os elementos ou partes correspondentes.

Indicador de Edigcao

Ao mover os controles deslizantes séo alterados os parametros de Voice, Performance ou Multi. Quando qualquer um
dos parametros ¢ alterado, aparece o indicador [E] (Edi¢do) no canto superior esquerdo da tela. Isto indica que a Voice,
Performance ou Multi atual foi alterada mas ainda nao foi armazenada.

Para detalhes sobre o indicador de edi¢do, veja a pagina 25.
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Editando um programa

Editando uma Voice

Cada Voice pode consistir de até quatro Elementos. Um Elemento é feito de uma forma-de-onda basica — o
som basico de um instrumento musical — e mais varios parametros de processamento do sintetizador
usados para melhorar, alterar ou definir o som, tais como afinagao, filtro e controles de amplitude.

Por exemplo, uma Voice de piano pode ser composta efetivamente de varias formas-de-onda de pianos
diferentes: uma para as notas altas, uma para as baixas, e formas-de-onda para quando o teclado é tocado
suavemente. Combinando diferentes elementos num conjunto para tocar ao mesmo tempo, ou
programando-os para se alternarem dependendo da forga com que se toca no teclado, ajuda a criar
sonoridades de piano mais poderosas e mais realistas.

Crie cada sonoridade de Elemento no
modo Element Edit

's N\

Elemento

/oW

forma-de-onda de piano
para notas agudas

( Common Edit Piano Voice
Elemento

Determina os parametros

para toda a Voice no modo
Common Edit

forma-de-onda de piano
para notas graves

Elemento \ J \ J

W

forma-de-onda de piano
para notas suaves

NOTA: Uma Drum Voice é composta de diferentes “notas” — ou sons de instrumento de percuss@o/tambores que sé&o enderegados a notas individuais no
teclado.

Edicao de uma Normal Voice

1 Pressione a tecla [VOICE] para entrar no modo Voice, e em seguida selecione uma Normal Voice para
ser editada (pagina 30).

2 Pressione a tecla [EDIT] para entrar no modo Voice Edit.

Q Eoit JoB STORE

(e
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3 Selecione a tela de Common Edit ou de Element Edit.

Se vocé deseja editar os sons que compdem uma Voice e os parametros basicos que determinam o som — tais como
Oscillator, Pitch, Filter, Amplitude e EG (Envelope Generator) — selecione a tela de Element Edit.

Se vocé deseja editar pardmetros globais relacionados a Voice como um todo e como ela é processada — tais como
Arpeggio, Controller e Effects — selecione a tela de Common Edit.

Estando no modo Voice Edit, vocé pode alternar
entre a tela Common Edit e a tela Element Edit,

como mostrado abaixo. \“""""'-...
.
A‘ .1\
) i 0 Oerer Oprez  Opres  OPpres ) .
Selecionando a tela Common Edit [:] D D |:| Selecionando a tela Element Edit
Pressione a tecla [COMMON] para chamar a tela ores | Ao Keveowo  oRoaN  cumaRy Pressione a tecla ELEMENT [1] - [4] do nimero do
Common Edit. ) OA OB OC OD elemento desejado para chamar a tela Element Edit.
No modo Edit, a tecla [DRUM KITS] funciona como a [:’ [:l Indica que é a tela para editar o Elemento 1.
tecla [COMMON]. SINLERD SYRPAD STHCONP GHROWATIC ity _
o1 O 2 O3 O 4 UDICE ( Eu\ PRE1:BA1CAR:Natural S 1
indica a tela de Common Edit il D% Elenee WD pavello, 154
common i [AP:STEBFISt 1
WENEE ( corrron ) PRE1:601 (ARt Natural & 1 OO TR o i
ey o fff None Dhatural 3 ()i e
Qv ooe) ] Para ligar/desligar cada Elemento (para ouvir como cada um afeta o som geral),
e e i use as teclas [9] a [12]. Vocé também pode isolar ou solar um Elemento mantendo

pressionada a tecla [MUTE] e pressionando a tecla numérica desejada ([9] - [12]).

: Para cancelar o solo, pressione a tecla [MUTE] novamente.

4 Selecione o menu que deseja editar
pressionando as teclas [F1] a [F5] e [SF1] a
[SF5], e em seguida editar os parametros em
cada tela.

Veja a seguir uma breve descrigdo dos parametros
principais da Voice.

o Parametros principais para criar um som
Paginas 112, 133
selecionar Elemento —[F1] - [F6]

Se vocé deseja editar os parametros basicos de
geracéao e processamento do som na Voice — tais
como Oscillator, Pitch, Filter, Amplitude e EG
(Envelope Generator) — use a tela Common Edit.

e Parametros relativos a efeitos
[COMMON] —[F6] EFFECT

Os efeitos usam DSP (processamento digital de sinal)
para alterar e melhorar o som de uma Voice. Os efeitos
sao aplicados nos estagios finais da edigéo, permitindo
a vocé alterar o som de uma Voice conforme desejar. A
tela Common Edit permite a vocé editar os parametros
relativos a efeitos.

Paginas 118, 133

o Parametros relativos a controles
Paginas 41, 59, 131

[COMMON] —[F4] CTL SET (Controller Set)

Para cada Voice, vocé pode enderecar varias fungées
para construir controles como rodas de Pitch Bend,
Modulation, controles deslizantes (ASSIGN1 e 2),
aftertouch e controles opcionais conectados, como
pedais, controlador por sopro, etc. Estas configuragdes
podem ser editadas na tela Common Edit.
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o Parametros relativos a Arpeggio Paginas 124, 129
[COMMON] —[F3] ARP (Arpeggio)

Para cada Voice, vocé pode configurar os parametros
relativos ao Arpeggio, tais como tipo de arpejo e

andamento da execucgéo. Estas configuragbes podem
ser editadas na tela Common Edit.

5 Repita os passos 3 e 4, conforme desejar.

6 Nomeie a Normal Voice que foi editada.

Entre com um nome para a Voice na tela NAME
([COMMON] —[F1] GENERAL —[SF1] NAME).

Para instrugdes detalhadas sobre como nomear uma
Voice, consulte a Pagina 27.

entre com o nome desejado
|

COMMON

MainCtary
SubCtard

PRE1=BBIEHP=!Natur‘al s 1
(MName [Matural S ])l

Al
A.FPIAN

QLI FLY MODE] MEROFS | PORTA | OTHEFR
L1311 OUTFUT ARF CTL SET LFO EFFECT

7 Armazene as configuragées como User Voice.
A Voice que foi editada pode ser armazenada pelo
modo Voice Store. Para detalhes, veja pagina 50.



Editando uma Voice usando os controles deslizantes

Os quatro controles deslizantes na parte esquerda do instrumento ndo s&o apenas para ajustar o som durante a
execugado — vocé também pode usa-los para editar uma Voice, estando no modo Voice Play ou no modo Voice Edit.

e Quando a indicacdao [PAN/SEND] esta acesa:

PAN Determina o pan (posigdo do som no estéreo) da Voice. L\,;?CE] — selecionar Voice — [EDIT] — [COMMON] — [F2] OUTPUT — pagina 129

REVERB \E/)sit:;@na a quantidade de efeito de Reverb que é aplicada a Q/e?/geli]d_’ selecionar Voice — [EDIT] — [COMMON] — [F2] OUTPUT — pagina 129
Determina a quantidade de efeito de Chorus que € aplicada a [VOICE] — selecionar Voice — [EDIT] — [COMMON] —[F2] OUTPUT — P

CHORUS Voice. ChoSend pagina 129

TEMPO Determina 0 andamento do Arpeggio associado a Voice [VOICE] — selecionar Voice — [F6] ARP — Tempo pagina 128
selecionada.

e Quando a indicagado [TONE] esta acesa:

CUTOFF ':S;ﬂggt:e"tg:;“i”“i afreqiiéncia de corte do filtro para ajustar a [VOICE] — selecionar Voice — [F5] EG — CUTOF pagina 128

RESONANCE g;ngcl:gcea ou atenua o nivel do sinal na faixa em torno da freqliéncia [VOICE] — selecionar Voice — [F5] EG — RESO pagina 128
Determina o tempo de ataque do som. Por exemplo, vocé pode

ATTACK gjustar uma Voice de cordas de maneira que o som cresga [VOICE] — selecionar Voice —» [F5] EG — ATK (AEG) pagina 128

gradualmente de volume ajustando um tempo de ataque lento —
basta mover o controle para frente.

Determina o tempo de liberagdo do som. Movendo o controle para
frente ajusta um tempo longo, e (dependendo da Voice selecionada)
RELEASE deixa o som sustentando depois de soltar a tecla. Para produzir [VOICE] — selecionar Voice — [F5] EG — REL (AEG) pagina 128
uma queda rapida, com o volume do som caindo abruptamente,
ajuste um tempo curto.

NOTA: As configuragbes acima séo aplicadas como compensagao aos ajustes do AEG e FEG efetuados no modo Voice Edit.

e Quando a indicacao [ARP FX] esta acesa:

. . = . [VOICE] — selecionar Voice — [EDIT] — [COMMON] — [F3] ARP — [SF3] .

SWING Ajusta o swing na execugéo do arpejo. PLAY FX — Swing pagina 130
. . [VOICE] — selecionar Voice — [EDIT] — [COMMON] — [F3] ARP — [SF3] .

GATE TIME Ajusta o tempo (tamanho) do Gate nas notas do arpejo. PLAY FX — GateTimeRate pagina 131
. . . . [VOICE] — selecionar Voice — [EDIT] — [COMMON] — [F3] ARP — [SF3] .

VELOCITY Ajusta a intensidade das notas do arpejo. PLAY FX — VelocityRate pagina 130
UNIT . . . [VOICE] — selecionar Voice — [EDIT] — [COMMON] — [F3] ARP — [SF3] .

MULTIPLY Ajusta a referéncia de tempo do arpejo. PLAY FX — UnitMultiply pagina 130

e Quando a indicagao [EQ] esta acesa:

Lo Determina a quantidade de aumento ou redugéo aplicada ao nivel [VOICE] — selecionar Voice — [EDIT] — [COMMON] — [F1] GENERAL — sgina 129
do sinal na faixa dos graves pela Master EQ. [SF3] MEQ OFS — LOW pag

LO MID Determina a quantidade de aumento ou redugéo aplicada ao nivel [VOICE] — selecionar Voice — [EDIT] — [COMMON] — [F1] GENERAL — sgina 129
do sinal na faixa dos médios graves da Master EQ. [SF3] MEQ OFS — LOW MID pag

HI MID Determina a quantidade de aumento ou redugéo aplicada ao nivel [VOICE] — selecionar Voice — [EDIT] — [COMMON] — [F1] GENERAL — 0ina 129
do sinal na faixa dos médios altos da Master EQ. [SF3] MEQ OFS — HIGH MID pag

HI Determina a quantidade de aumento ou redugéo aplicada ao nivel [VOICE] — selecionar Voice — [EDIT] — [COMMON] — [F1] GENERAL — sgina 129
do sinal na faixa dos agudos médios da Master EQ. [SF3] MEQ OFS — HIGH pag

NOTA: As configuragdes acima sao aplicadas como compensagao aos ajustes do EQ na tela [VOICE] — [UTILITY] — [F3] VOICE — [SF1] MEQ.

e Quando ambas indicagdes [PAN/SEND] e [TONE] estdo acesas (pressionando-as ao mesmo tempo):

ﬁgg:g“ Q Ajusta os parametros associados a estes controles deslizantes na tela [UTILITY] — [F4] CTL ASN — [SF2] ASSIGN. pagina 165
ﬁgg:gn ; Ajusta os parametros associados a estes controles deslizantes na tela [VOICE] — selecionar Voice — [EDIT] — [COMMON] — [F4] CTL SET. pagina 131

NOTA: Além das fungdes acima, os parametros relativos ao efeito Master (ajustados na tela [UTILITY] — [F3] VOICE — [SF2] MEF) podem ser
associados a esses quatro controles deslizantes pressionando simultaneamente as teclas [ARP FX] e [EQ]. Os parametros especificos associados
aos quatro controles podem ser ajustados na tela [UTILITY] — [F4] CTL ASN — [SF5] MEF.

* Quando a indicagdo [VOLUME] esta acesa:

EL1-4 Ajusta o equilibrio de nivel entre os Elementos [VOICE] — selecionar Voice — [EDIT] — selecionar Elemento — [F4] AMP
(Element 1 - 4) : q : . [SF1] LVL/PAN — Level

| pagina 137 ‘

NOTA: Quando esta selecionada uma Drum Voice, ajusta o nivel geral da Voice.
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Edigao de Drum Voice

1 Pressione a tecla [VOICE] para entrar no modo Voice, e em seguida selecione uma Drum Voice para ser

editada (pagina 32).

2 Pressione a tecla [EDIT] para entrar no modo Voice Edit.

3 Selecione a tela Common Edit ou a tela Key Edit.

Se vocé quiser editar os sons que compdem uma Drum Voice e os pardmetros basicos que determinam o som — tais
como Oscillator, Pitch, Filter, Amplitude e EG (Envelope Generator) — selecione a tela Key Edit. Em seguida, pressione
a tecla da nota desejada no teclado. Para editar parametros globais, relacionados a Drum Voice como um todo e como
ela é processada — tais como Arpeggio, controles e efeitos — selecione a tela Common Edit.

Estando no modo Voice Edit, vocé pode alternar

entre a tela Common Edit e a tela Key Edit, como \ en®

mostrado abaixo.

[ HAME ] OTHER;
1 TFL EFFECT

Key Edit (1 - 73)

4 Selecione o menu que deseja editar

Key 1

pressionando as teclas [F1] a [F5] e [SF1] a

[SF5], e em seguida edite os parametros em cada

tela.

Os principais parametros disponiveis sdo basicamente
os mesmos da tela Normal Voice Edit (pagina 44). O
que é chamado de “Key Edit” na Drum Voice
corresponde a “Element Edit” na Normal Voice. Favor
observar que que os parametros do LFO n&o estéo

disponiveis na Drum Voice.

5 Repita os passos 3 a 4, conforme desejar.

Key 5

. *
DRUM
Selecionando a tela Common Edit S Opﬁ oplf] CEI oPil
(F;ressione a tecla [COMMON] para chamar a tela wres | Aramo keveomo  omoan Sﬂﬁc‘:&%
ommon Edit.
X : oA OB Oc
No modo Edit, a tecla [DRUM KITS] funciona como a
tecla [COMMON]. LI 0] E
SYN LEAD S\:\DL(P#E/ SYN COMP Eg&?m@aﬁ
indica a tela de Common Edit 01 02 O3 O4
(common)_ PDR:@@1CDr:Huper Std 1 coMMoN IPERF. PARTIZONE
Eaéegg?gu DRUﬁg i Hame [Hyrer Std 1 09 O OM O12

O

AT

Key 73

Key 10 Key 18 Key 21

-lllll....
L 4

QO Ebit JoB STORE

L 4 .‘
Selecionando a tela Key Edit

Pressione a tecla numérica [1] para chamar a tela Key
Edit, e entdo selecione a nota/tecla associada ao
instrumento que deseja editar.

Indica que é a tela para editar a nota/tecla C0.

|
ml KEY
(= ]

Ture
Element.Sw
[ wAve | IGIGGETGE

PDR: 631 [Dr:HYrer Std ]

Pre waw i
h i

OTHER:

6 Nomeie a Drum Voice que foi editada.
Entre com um nome para a Voice na tela NAME
([COMMON] —
instrugdes detalhadas sobre como nomear uma Voice,
consulte a pagina 27.

[F1] GENERAL — [SF1] NAME). Para

COMMOH

PDR: @81 [0 Hurer Std 1

MainCtar

.
SubCtoary

[ NHME 1

entre com o
nome desejado

DRUMS

T g(uame [EMrer Std ]]l»—

Voice.
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7 Armazene as configuragées numa User Drum

A Voice editada pode ser armazenada pelo modo Voice
Store. Para detalhes, veja a pagina 50.



Enderecando instrumentos de bateria/percusséao a teclas individuais

[VOICE] — selecionar Drum Voice — [EDIT] — selecionar tecla — [F1] OSC — [SF1] WAVE

No modo Drum Voice Edit, vocé pode criar seus proprios kits de bateria/percussao enderegcando sons de instrumentos a
teclas/notas individuais — na ordem que quiser — e editar pardmetros detalhados para o som de cada tecla.

1 Selecione a tela Key Edit no modo Voice Edit.

Consulte o passo 3 na pagina 47.

2 Selecione a tela [F1] OSC — [SF1] WAVE.

PDR:@A1 (D2 Hirer Std 1

i Bank ———=
i Mumber B933

i Catedory
H [Fz:Clave ]
_

Element.Sw
[ wrAve ] IENGENE
0 FIT

3 Pressione a tecla que deseja enderegar a um
som.
Soara o instrumento de bateria/percussao ora
enderegado a tecla.

T
i

FODR:BA]1 LD HYFer Std ]
i Bank

i Mumber
Tyre Pre way | Catedoryd

[Fc:Bondo H1
|_oTHER |

ElementSw on i
[ wave ] IENGENE
H
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4 Sselecione a forma-de-onda a ser enderecada.

Mova o cursor até “Number” e altere o valor usando
o dial, ou as teclas [INC/YES] e [DEC/NO]. Em
seguida, pressione novamente a mesma tecla
definida no passo 3 para confirmar o som do
instrumento selecionado.

(E [ 35 PDR: 881 [Dr: Hyrer Std 1
=2 C 3 PR
[Number‘ EERS
Tuke Pre way SSetoooum
ElementSw [=Ta [Pc: TmbaleH1-31
[ wave ] IENGGEGE

¥
[T

5 crie seu kit de bateria personalizado repetindo
os passos 3 a4.

6 Armazene o kit como uma Drum Voice User.
A Voice editada pode ser armazenada pelo modo
Voice Store. Veja pagina 50 para detalhes.



Configurando a tecla de bateria para abrir e fechar independentemente os sons de contratempo

[VOICE] — selecionar Drum Voice — [EDIT] — selecionar tecla — [F1] OSC — [SF5] OTHER — AltnateGroup

Numa bateria real, alguns sons ndo podem ser tocados ao mesmo tempo, como os sons de contratempo (hi-hat) aberto
e fechado, por exemplo.

Vocé pode evitar que instrumentos toque simultaneamente designando-os no mesmo grupo alternativo.

As Drum Voices pré-programadas possuem varias dessas configuragdes de grupos alternativos de forma a assegurar
que o som seja produzido de forma mais auténtica e natural.

Ao criar uma Voice a partir do zero, vocé pode usar este recurso — tanto para garantir uma naturalidade ao som como
para criar efeitos especiais, onde ao tocar um som cancela o anterior.

1 Selecione a tela Key Edit no modo Voice Edit. 4 pressione a tecla que corresponde ao “Hi-Hat
Consulte o passo 3 na pagina 47. Close” (contratempo fechado) e configure para
o mesmo Alternate Group (1) do passo 3.

PN
4

POR:EE] [T Huer Std ]
| AssionMode sinale

((Altnateroue W)

) [ oTHER 1

2 Selecione a tela [F1] OSC — [SF5] OTHER.

POR: 881 [0r: Hiker Std 1

{ BesignMode sindle
i RowMoteDf f off
lthateGrour off

[ OTHER ]

3 Pressione a tecla que corresponde a “Hi-Hat
Open” (contratempo aberto) e configure o
Alternate Group como “1.”

[_wave |
FITCH

3 AMF
ﬂlﬂlﬂ | | I I I I I I 5 Cconfirme se o Alternate Group foi configurado
corretamente.

Imediatamente depois de pressionar a tecla do “Hi-
Hat Open”, pressione a tecla do “Hi-Hat Close”. Ao
pressionar a segunda tecla, o som da primeira é
cortado.

POR:@@1L0r: Hirer Std 1 Como as configuragdes acima sao incluidas nos
dados da Drum Voice, armazena-os como uma
Drum Voice pelo modo Voice Store.

{ AssidgnMode sindle

i gaslanniace i

[ Altnatedrour
[_wave | ourrur S [ oTHER ]
FITCH | FILTER: AMF: Ei:

Determinando como uma Drum Voice responde quando a tecla é pressionada
[VOICE] — selecionar Drum Voice — [EDIT] — selecionar tecla — [F1] OSC — [SF5] OTHER — RcvNoteOff

Vocé pode determinar se a tecla de bateria responde ou ndo a mensagens MIDI de Note Off. Configurando o parametro
Receive Note Off para“off’ pode ser util para sons de prato e outros sons sustentados. Isto permite que a sustentagéo
desses sons ocorra no seus tempos de decaimento natural — mesmo se vocé soltar a tecla, ou se for recebida uma
mensagem de Note Off. Se este parametro estiver configurado para “on”, o som sera interrompido imediatamente
quando a nota for solta ou quando for recebida uma mensagem MIDI de Note Off.

Brev FOR:EE1 LD HYrer Std ]
= [HE] R T
( BeunoteDff "~ off

[iave T oureur [ oTHER ]

Definindo o conector de saida para cada nota (instrumento de bateria/percussao)
[VOICE] — selecionar Drum Voice — [EDIT] — selecionar tecla — [F1] OSC — [SF2] OUTPUT — OutputSel

Vocé pode alterar a conexdo de saida do painel traseiro para o sinal individual de uma nota de bateria. Esta fungao € util
quando vocé deseja aplicar um efeito externo a um determinado instrumento do kit de bateria.
Para detalhes, veja a pagina 63.
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Armazenando/Salvando a Voice criada

Sao0 necessarios dois passos para se armazenar (salvar) a Voice — armazenar a Voice editada na meméaria interna e
salvar num dispositivo USB as Voices armazenadas.

Memoéria interna (Flash ROM)
User Normal Voice 001 |+ User Drum Voice 001 User Plug-in Voice 001
User Normal Voice 002 H User Drum Voice 002 User Plug-in Voice 002 dispositivo USB
% User Normal Voice 003 |H User Drum Voice 003 User Plug-in Voice 003 P de
L: STORE | User DrumiVoice Bank i armazenamento
O | : User Plug-in Voice Bank 1 q
Q H — ;
= User Normal Voice Bank 1 User Drum Voice 32 : todos os dados Q
H User Plug-in Voice 064 .
J c|gr|ugfn| Uit UU! de USer V0|Ce
B Jpodem ser
armazenar i salvc_)s num sé
individualmente User Normal Voice 128 arquivo
as Voices T USeTTNOTTTTer voTCT—TZ0
editadas

Quando vocé desliga o instrumento, as User Voices salvas pelo modo Voice Store nao sdo apagadas. Dessa forma, néo
€ necessario salvar os dados no dispositivo USB; no entanto, vocé pode querer salvar os dados por seguranga ou para
fins de organizagéo, usando a operagao Save.

Armazenando como User Voice na memoria interna a Voice que foi editada

OICE] — [STORE
v 1=l : 3 Pressione a tecla [ENTER].
A tela solicita uma confirmacgao.

1 Depois de editar a Voice, pressione a tecla Pressione a tecla [DEC/NO] para cancelar a operago

[STORE] para entrar no modo Voice Store. Store.
Certifique-se de executar a operagéo Store antes de DEC/NO INCIYES
selecionar outra Voice. [:] A C]
2 Selecione a memodria de destino da Voice. < D B >
Selecione um banco User (“USR1” ou “USR2” para il E ENTER
armazenar uma Normal Voice, “UDR” para armazenar [j v
uma Drum Voice, “P1-U"—“P3-U” para armazenar uma 3
Plug-in Voice) e o numero da Voice desejada usando o ‘
dial ou as teclas [INC/YES] e [DEC/NQ].
STORE FEE1:881[AR:Natural S 1
STORE PRE1: G881 [AR:Natural S 1 FEE?
Voice Stor Are You sure? [YESI1-LHO]
to a1 (6t Unelusded ] FRESS [EMTER] TO STORE.

FRESS [ENTER] TO STORE.

selecione o banco '

STORE PRE1:B881[AR:Natural £ 1
Voice Store
to

USR1 (EEH) Gt.: Unklugded 1

FRESS [ENTER] TO STORE,

selecione o numero da Voice

NOTA: Ao executar a operagao Store, as configuragdes que estavam
na memoria de destino sdo substituidas. Por seguranga, os
dados importantes devem ser sempre copiados num dispositivo
USB de armazenamento.
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4 Para executar a operagao Store, pressione a
tecla [INC/YES].

Depois de armazenar a Voice, aparece a mensagem
“Completed” e a operagao retorna a tela Voice Play.

DEC/NO INC/YES

m
z
5
m
x

TCH= 1
0T 4@

' EXECUTE
UOTCE ¥

PRE1 :881 (A81 )

Ar:Natural S

GER AEG-DcYEER REG-Su.sBHI E fE4H-GEEE RevSend
L ARFzr K ARFSE K ARF4 L ]

A CUIDADO

Nunca tente desligar o sintetizador enquanto estiver sendo
mostrada a mensagem “Executing...” ou “Please keep power on”.
Se o sintetizador for desligado nessa situacao, o sistema podera
travar e podera nao iniciar normalmente na préxima vez que for
ligado, bem como resultara na perda de todos os dados do
usuario.

A CUIDADO

Se vocé selecionar outra Voice sem salvar a que foi editada, esta
sera perdida. Nao deixe de salvar a Voice editada antes de
selecionar outra Voice.

Salvando as Voices editadas num
dispositivo USB de armazenamento

[FILE] - [F2] SAVE

Conecte o dispositivo USB e siga as instru¢des abaixo.

NOTA: Quando um dispositivo USB de armazenamento é conectado
ou a midia é inserida, pode aparecer na tela a mensagem de
erro “USB device unformatted”, indicando que o dispositivo
deve ser formatado para uso pelo modo File (pagina 168).

1 Pressione a tecla [FILE] para entrar no modo
File. Em seguida pressione a tecla [F1] CONFIG e
a tecla [SF2] CURRENT.

Se o dispositivo estiver dividido em varias partigoes,
selecione a particdo especifica para uso. Se o
dispositivo possui varias midias (ex: discos) inseridos,
selecione o numero especifico do Slot.

2 Pressione a tecla [F2] SAVE para selecionar a
tela Save.
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3 Configure o parametro Type para “All Voice.”

Current. Diriroot

COHFLG FREMAME

Os trés tipos de arquivo abaixo estéo disponiveis para
salvar dados de Voice. Aqui, selecione “All Voice.”

All Quando este tipo esta selecionado, execute a operagédo
Save para salvar todos os dados num s6 arquivo, incluindo as User
Voices (extensdo: S7A).

AllVoice Quando este tipo esta selecionado, execute a operagao
Save para salvar todas User Voices num sé arquivo (extensdo: S7V).
Voice Editor Quando este tipo esta selecionado, execute a operagédo
Save para salvar todas User Voices num sé arquivo (extensdo: S7E)
que pode ser exportado para o software Voice Editor (pagina 77).

4 Entre com um nome para o arquivo .

Mova o cursor até o campo de nome do arquivo, e em
seguida entre com o nome desejado. Para instrugcées
detalhadas sobre como nomear uma Voice, consulte a
pagina 27.

Current. Diriroot

AllVoice

[MYUDICE 1

nome do arquivo

5 Se vocé criou uma pasta de destino, entdao

selecione-a.

Para informagdes sobre como selecionar uma pasta,
veja a segdo “Informacéo suplementar”, na pagina 170.
Para informagdes sobre como criar/apagar uma pasta
ou como alterar o nome da pasta, veja segéo “Modo
File”, na pagina 168.

6 Pressione a tecla [SF1] EXEC para

efetivamente salvar o arquivo.

Se a operagéo for substituir um arquivo ja existente
(com 0 mesmo nome), aparecera uma tela solicitando
confirmagéo. Pressione a tecla [INC/YES] para
executar a operagdo Save e substituir o arquivo
existente, ou pressione a tecla [DEC/NO] para
cancelar.

A CUIDADO

Enquanto os dados estiverem sendo salvos/carregados,
certifique-se de seguir as seguintes precaugoes:

« Nao remova ou ejete a midia do dispositivo USB.

« Nao desconecte o dispositivo USB.

« Nao desligue o instrumento nem os dispositivos relevantes.



B Carregando dados de Voice de um
dispositivo USB de armazenamento

[FILE] —> [F3] LOAD

Na secéao anterior, salvamos dados de Voice como um
arquivo do tipo “All Voice” num dispositivo USB de
armazenamento. Aqui, chamaremos os dados de Voice
€ 0s carregaremos no instrumento usando a operagao
de Load.

1 Pressione a tecla [FILE] para entrar no modo
File. Em seguida, pressione a tecla [F1] CONFIG
e a tecla [SF2] CURRENT.

Se o dispositivo estiver dividido em varias partigdes,
selecione a partigdo especifica para uso. Se o
dispositivo possui varias midias (ex: discos) inseridos,
selecione o niumero especifico do Slot.

2 Pressione a tecla [F3] LOAD para selecionar a
tela Load.

3 Selecione o tipo de arquivo a ser carregado.
O arquivo que foi salvo na operagéo explicada na
pagina anterior contém todas as User Voices.

Se vocé quiser carregar todas as User Voices,
configure Type como “All Voice.”

Se vocé quiser carregar somente uma determinada
Voice, configure Type para “Voice.”

Current Dir:root

D IYUDICE (Sl

4 Selecione o arquivo (“EI”) a ser carregado.
Mova o cursor até o nome do arquivo (extenséo: S7V)
que foi salvo na operagéo explicada na pagina anterior.
Se vocé configurou o parametro Type para “AllVoice”
no passo 3, va para o passo 5. Se o arquivo desejado
foi salvo numa pasta especifica, entre na pasta e
selecione o arquivo. Para informagdes sobre como
selecionar uma pasta, veja a segao “Informagao
Suplementar”, na pagina 170.

Se vocé configurou o parametro Type para “Voice” no
passo 3, execute as operagdes descritas no quadro ao
lado, e em seguida va para o passo 5.

52

Se Type esta configurado como “Voice”:

Se Type estiver configurado como “Voice”, vocé pode
especificar e carregar uma determinada Voice de um
arquivo (com extensdo S7V ou S7A).

Curtent Diriroot

o MYUOICE L SFLU

FEHAME DELETE

Mova o cursor até o nome do arquivo (extensdo: S7A) que
foi salvo na operagao explicada na pagina anterior.
ENTER

ECUTE

Curren

Uoice
USE1:@8]1(RE1 >

tFo uitar
ZiS5truml2Ste

Fy

[Gt:Unklogded ] 4:Thin Pick
[ ExEC ] 5 ThickStrum
[ FEAATE [ LELETE |}

Selecione o banco de Voice do arquivo selecionado usando
a seguinte operagao.

Para selecionar um banco de User Normal Voice, pressione
uma das teclas [USER1] e [USERZ2]. Para selecionar um
banco de User Drum Voice, mantenha pressionada a tecla
[DRUM KITS] e pressione a tecla [USER1]. Para selecionar
um banco de User Plug-in Voice, pressione uma das teclas
[PLG1], [PLG2] e [PLG3].

Depois de selecionar um banco de Voice de origem, todas
as Voices contidas no banco selecionado sé&o listadas na
tela. Mova o cursor até a Voice que deseja carregar.

Current Dir:MYUOICE. (USR] ?ll

= HTTEEER
vt FolkiGul tar
40 083 Struml 25t
O BE4:Thin Pick
0 BES: ThickStrum
REHAME | DELETE

Uoice

%BBI(HBI)
fUneludded )]

Selecione o nimero de destino para a Voice.

Selecione uma Voice ou uma Plug-in Voice movendo o
cursor até o local de “USR1” na tela acima e use o dial.
Para carregar dados de Plug-in Voice, observe que a placa
Plug-in do banco de Voice de origem deve coincidir com o
banco de destino.

Quando um banco de Voice é criado para a PLG150-AN,
por exemplo, vocé deve selecionar o banco de Voice da
PLG150- AN como destino.

A\ cuibapo
Ao carregar dados para o instrumento, os dados que estavam na
memoria User sao automaticamente apagados.

5 Pressione a tecla [SF1] EXEC para

efetivamente carregar o arquivo.

Depois dos dados terem sido carregados, aparecera a
mensagem “Completed” e a operagéo retornara a tela
original.

A CUIDADO

Enquanto os dados estiverem sendo salvos/carregados,
certifique-se de seguir as seguintes precaugoes:

« Nao remova ou ejete a midia do dispositivo USB.

« Nao desconecte o dispositivo USB.

« Nao desligue o instrumento nem os dispositivos relevantes.




Editando uma Performance

O modo Performance Edit ((PERFORM] — [EDIT]) permite a vocé criar suas préprias Performances — contendo até
quatro Partes (Voices) diferentes — editando os diversos parametros. As Voices podem ser selecionadas a partir do

gerador de som interno ou de placas Plug-In instaladas. Apds enderecar Voices diferentes para regides separadas do
teclado, edite os parametros detalhados no modo Performance Edit.

1 Pressione a tecla [PERFORM] para entrar no modo Performance, e em seguida selecione a
Performance a ser editada (pagina 34).

2 Pressione a tecla [EDIT] para entrar no modo Performance Edit.

3 Selecione a tela Common Edit ou a tela Part Edit.

Use a tela Part Edit para editar os parametros de cada Parte.
Use a tela Common Edit para editar os parametros de todas as Partes.

Estando no modo Voice Edit vocé pode alternar
entre as telas Common Edit e Part Edit, como
mostrado abaixo.\3 .
.

*
*

amEEEE Ny
.t ]
Yy

L4
.0

X

Selecionando a tela Common Edit

DRUM

wrs | Orret OpRez  OpREs - OPRE4 Selecionando a tela Part Edit
Pressione a tecla [COMMON] para selecionar a D E] D D Pressione a tecla do nimero da Parte desejada
tela Common Edit. ORTES | APANO KEYBOMD ORGAN  GUIARI nas teclas PERF. PART [1] - [4] para selecionar a
No modo Edit, a tecla [DRUM KITS] funciona como tela Part Edit.
tecla [COMMON]. 0a OB OcC

mianimnlm

Indica the display for editing Part 1.
P

SYNLEAD SYNPAD/ SYNCOMP CHROMATIC
Indica a tela Common Edit ik hiias RERE '@—"‘_y'j L T T T

oo o1 0O2 3 04 Parts an an on
0] TR | T | ekt | e
5T (lcormion| _ USER:BB5[0r: Cathedral 3 Number | (G182 | BlZ) | cCall | (ChZy

MainC\ary E ame [Cathedral 1 COMMON ELEMENT/PERF. PART/IZONE [ vorce | EIGEREE | FoRTA |
SubChors FI Q OLUTFUT Ect TOHE E:
P e — 09 O®n Omn o Para alternar entre as Partes 1 -4 Fls

NI OUT. HEF "L 2N [AUGIGTH] EFFECT D C} E] \:] e as Partes Plug-in 1 - 3, pressionea

a tecla [F6].

Vocé pode selecionar as 4 partes da Performance
deste grupo de 7

Part1 Edit
5 Partes para onde
Part2 Edit sd0 enderegadas
Part3 Edit as Voices internas
Common Edit Part4 Edit ]

Plug-in part 1 (PLG1) Edit
Plug-in part 2 (PLG2) Edit
Plug-in part 3 (PLG3) Edit

Partes para onde
sao enderegadas
as Voices Plug-Ins
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4 Selecione o menu que deseja editar

pressionando as teclas [F1] a [F6] e [SF1] a
[SF5], em seguida edite os parametros em cada
tela.

O descritivo a seguir descreve sucintamente os
parametros principais da Performance.

e Parametros da Voice enderegada a cada Parte
Pagina 152

Selecionar Parte — [F1] VOICE

A Voice enderecada a cada parte e sua regidao de notas
também podem ser configuradas no modo
Performance Play (pagina 152). Além dos parametros
disponiveis no modo Performance Play, o modo
Performance Edit também permite a vocé configurar
Portamento (pitch glide) e Arpeggio Switch (que
determina se o Arpeggio é executado ou ndo numa
determinada Parte).

e Parametros basicos para criar um som
Pagina 154

Selecionar Parte — [F4] TONE

Edite os parametros para a Voice de cada Parte, tais
como Pitch, Filter e Amplitude. Os parédmetros séo
valores de compensacao aos valores dos mesmos
parametros do modo Voice Element Edit.

e Parametros relativos a Parte Audio Input
Pagina 151

[COMMON] —> [F5] AUDIO IN

A entrada de sinal de audio no conector A/D INPUT (ou
nas entradas de audio opcionais) pode ser manipulado
como uma Parte “Audio Input”. Varios parametros
como volume, pan e efeito, podem ser ajustados nesta
Parte e o som sai junto com as demais Partes. Os
parametros relativos a Parte Audio Input podem ser
editados em Common Edit para cada Performance.

e Parametros relativos aos conectores OUTPUT
para cada Parte
Pagina 154
Selecionar Parte — [F2] OUTPUT —> [SF3] SELECT —
. OutputSel

Vocé pode enderegar a Voice de cada Parte individual
para sair por uma conexao de saida especifica no
painel traseiro. Esta fungao é util quando vocé quer
mandar uma determinada Parte para uma caixa
acustica separada ou processa-la com um processador
de efeitos externo.

e Parametros relativos a efeitos
Paginas 118, 150, 152

[COMMON] —[F6] EFFECT
[COMMON] —[F2] OUT/MEF —[SF3] MEF (Master Effect)

Os efeitos usam DSP (processamento digital de sinal)
para alterar e melhorar o som de uma Performance. A
tela Common Edit permite a vocé editar os parametros
relativos a efeitos.
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e Parametros relativos ao Master EQ
Paginas 120, 150

[COMMON] —> [F2] OUT/MEF —> [SF3] MEQ (Master EQ)

Estes parametros permitem a vocé usar o equalizador
Master EQ de cinco bandas para processar o som
geral da Performance. O Master EQ também possui
parametros separados para as bandas Low e High,
assim como controles de freqiiéncia, ganho e Q para
cada banda.

e Parametros relativos a controles
Paginas 41, 59, 151

[COMMON] —[F4] CTL ASN (Controller Assign)

Para cada Performance, vocé pode enderegar nimeros
de controle MIDI aos controles deslizantes (ASSIGN1 e
2) e a outros controles opcionais conectados, como
pedais e controlador por sopro.

NOTA: As fungdes enderegadas aos controles dependem das
configuragdes da Voice de cada Parte, editada no modo Voice
Edit.

e Parametros relativos a Arpeggio
Paginas 124, 151

[COMMON] —> [F3] ARP (Arpeggio)

Para cada Performance, vocé pode configurar os
parametros relativos a Arpeggio, tais como o tipo de
arpejo e o andamento.

Essas configuragdes podem ser editadas na tela
Common Edit.

5 Repita os passos 3 — 4, conforme necessario.

6 Dé um nome a Performance editada.

Entre com um nome para a Voice na tela NAME
([COMMON] —[F1] GENERAL —[SF1] NAME).

Para instru¢des detalhadas sobre como nomear uma
Voice, consulte a pagina 27.

Entre com o nome desejado para a Performance.

PERF W ELIIRI] USER: BASL0r: CathecralAl

MainCtary Or {Name [Cathedralfl)
SubCLary PIFE |

| MEROFS | FORTA | OTHER
ARF GTLASH [AUDIOIN] EFFECT

[ HAME ]
Fif QUT-MEF

7 Armazene as configuragées como uma User
Performance.

A Performance editada pode ser armazenada usando o
Performance Store. Para detalhes, veja pagina 56.



Editando uma Performance usando os controles deslizantes

Os quatro controles deslizantes no canto superior esquerdo do instrumento sdo ndo apenas para ajustar o som durante
a execugao — vocé pode também usa-los para editar a Performance, seja no modo Performance Play ou no modo
Performance Edit.

e Quando a

indicagao [PAN/SEND] esta acesa:

[PERFORM] —selecionar Performance —[EDIT] -[COMMON] —[F2]

PAN Determina o pan (posi¢do do som no estéreo) da Voice. OUT/MEF —[SF1] OUT —Pan pagina 150
Determina a quantidade de efeito de Reverb que é aplicada a [PERFORM] —selecionar Performance —[EDIT] -[COMMON] —[F2] P
REVERB Voice. OUT/MEF —[SF1] OUT —»RevSend pagina 150
Determina a quantidade de efeito de Chorus que é aplicada a [PERFORM] —selecionar Performance —[EDIT] -[COMMON] —[F2] .
CHORUS Voice. OUT/MEF —{SF1] OUT —»RevSend pagina 150
TEMPO gjt:crl’:r']r;g andamento do Arpeggio associado & Voice [PERFORM] —selecionar Performance —[F6] ARP —Tempo pagina 149
e Quando a indicacao [TONE] esta acesa:
CUTOFF Qﬁgﬂggfec;grg:"'”“' afreqiiéncia de corte do fiftro para ajustar a [PERFORM] —selecionar Performance —[F5] EG —CUTOF pagina 149
RESONANCE Q;“C"c')ﬁf ou atenua o nivel do sinal na faixa em tomo da freqliéncia | | bEREORM] s selecionar Performance —[F5] EG —RESO pagina 149
Determina o tempo de ataque do som. Por exemplo, vocé pode
ATTACK ajustar uma Voice de corda_ls de maneira que o som cresga [PERFORM] —selecionar Performance —[F5] EG —-ATK (AEG) pagina 149
gradualmente de volume ajustando um tempo de ataque lento —
basta mover o controle para frente.
Determina o tempo de liberagdo do som. Movendo o controle para
frente ajusta um tempo longo, e (dependendo da Voice selecionada)
RELEASE deixa o som sustentando depois de soltar a tecla. Para produzir [PERFORM] —>selecionar Performance —[F5] EG —REL (AEG) pagina 149
uma queda rapida, com o volume do som caindo abruptamente,
ajuste um tempo curto.
NOTA: As configuragdes acima s&o aplicadas como compensagéo aos ajustes do AEG e FEG efetuados no modo Performance Edit.
e Quando a indicagdo [ARP FX] esta acesa:
. ) . . [PERFORM] —selecionar Performance —[EDIT] -[COMMON] —[F3] L
SWING Ajusta o swing na execugao do arpejo. ARP —[SF3] PLAY FX —Swing pagina 151
. . [PERFORM] —selecionar Performance —[EDIT] -[COMMON] —[F3] -
GATE TIME Ajusta o tempo (tamanho) do Gate nas notas do arpejo. ARP —[SF3] PLAY FX —GateTimeRate pagina 151
. . . § [PERFORM] —selecionar Performance —[EDIT] -[COMMON] —[F3] L
VELOCITY Ajusta a intensidade das notas do arpejo. ARP —[SF3] PLAY FX —VelocityRate pagina 151
UNIT . - . [PERFORM] —selecionar Performance —[EDIT] -[COMMON] —[F3] -
MULTIPLY Ajusta a referéncia de tempo do arpejo. ARP —[SF3] PLAY FX —UnitMultiply pagina 151
e Quando a indicagdo [EQ] esta acesa:
Lo Determina a quantidade de aumento ou redugéo aplicada ao nivel [PERFORM] —selecionar Performance —[EDIT] -[COMMON] —[F1] qina 150
do sinal na faixa dos graves pela Master EQ. GENERAL —[SF3] MEQ OFS —»LOW pag
LO MID Determina a quantidade de aumento ou redugéo aplicada ao nivel [PERFORM] —selecionar Performance —[EDIT] -[COMMON] —[F1] sgina 150
do sinal na faixa dos médios graves da Master EQ. GENERAL —[SF3] MEQ OFS —»LOW MID pag
HI MID Determina a quantidade de aumento ou redugéo aplicada ao nivel [PERFORM] —selecionar Performance —[EDIT] -[COMMON] —[F1] agina 150
do sinal na faixa dos médios altos da Master EQ. GENERAL —[SF3] MEQ OFS —HIGH MID pag
HI Determina a quantidade de aumento ou redugéo aplicada ao nivel [PERFORM] —selecionar Performance —[EDIT] -[COMMON] —[F1] pagina 150

do sinal na faixa dos agudos médios da Master EQ.

GENERAL —[SF3] MEQ OFS —HIGH

NOTA: As configuragdes acima sao aplicadas como compensagéo aos ajustes do EQ na tela [PERFORM)] —selecionar Performance — [EDIT] —
[COMMON] —[F2] OUT/MEF —[SF2] MEQ (Master EQ).

e Quando ambas as indicagoes [PAN/SEND] e [TONE] estdo acesas (pressionando-as simultaneamente):

ASSIGN A

ASSIGN B Ajusta os parametros associados a estes controles deslizantes na tela [UTILITY] — [F4] CTL ASN — [SF2] ASSIGN. pagina 165
ﬁgg:gn ; Depende das configuragdes da Voice enderegada a Performance selecionada. pagina 151

NOTA: Além das fungdes acima, os parametros relativos ao efeito Master ((PERFORM)] —selecionar Performance —-[COMMON] —[F2] OUT/ MEF
—[SF3] MEF) podem ser associados a esses quatro controles deslizantes pressionando simultaneamente as teclas [ARP FX] e [EQ]. Os

parametros especificos associados aos quatro controles podem ser ajustados na tela [UTILITY] — [F4] CTL ASN — [SF5] MEF.

e Quando a indicacao [VOLUME] esta acesa:

PART1 -4

Ajusta o equilibrio de volume entre as Partes.

[PERFORM] —>selecionar Performance —[EDIT] — selecionar Parte —[F2] OUTPUT —
[SF1] VOL/PAN —Volume

Pagina 153
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Armazenando/Salvando a Performance que foi criada

Sao0 necessarios dois passos para armazenar (salvar) a sua Performance — armazenar na memaria interna a
Performance e salvar num dispositivo USB de armazenamento as Performances armazenadas.

STORE

Memoria Interna

Performance 001

Performance 002

=

Performance Edit

+ Performance 003

Armazenando as Performances
individualmente

Performance 128

dispositivo USB
de armazenamento

_

SAVE

—

Todos os dados de
User Performance da
memodria interna pode
mser salvos como um
s6 arquivo.

Quando vocé desliga o instrumento, as User Performances salvas pelo modo Performance Store ndo s&o apagadas.
Por isso ndo é necessario salvar os dados num dispositivo USB de armazenamento; no entanto, vocé podera fazer uma
copia por seguranga (backup) ou para fins de organizagdo, usando a operagéo de Save.

Armazenando a Performance como uma User Performance na memdria interna

[PERFORM] —[STORE]

1 Depois de editar a Performance, pressione a

tecla [STORE] para entrar no modo Performance
Store.

2 Selecione a Performance de destino na
memoria .

Selecione um numero de Performance usando o dial,
ou as teclas [INC/ YES] e [DEC/NO].

USER: B885L0r: CathedralfAl

Performance Store
to USER: 85[0 : Cathedral 1

STORE

FRESS [EWTER] TO STORE.

A CUIDADO

Quando vocé executa a operagdo de armazenamento (Store), os
dados na memoria de destino serao substituidos. Os dados
importantes devem sempre ser copiados para um dispositivo USB
de armazenamento.

3 Pressione a tecla [ENTER].

Aparece uma tela solicitando sua confirmagéo.
Pressione a tecla [DEC/ NQO] para cancelar a operagéo
de armazenamento (Store).

) a []
)
<] L >

EXIT

]

ENTER

[]
v
$

STORE USER: B85[0r: CathedralAl

Are 4Youw sure? [YESI1<LHO]

FRESS [EMTER] TO STORE.|
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4 Para executar a operacdo de armazenamento

(Store), pressione a tecla [INC/YES].

Apés a Performance ter sido armazenada, aparece a
mensagem “Completed” e a operagio retorna a tela
Performance Play.

'
<[ ] >
EXIT D
)y

ENTER

[ ]

EXECUTE

TCH= 1
00T @

USER : 885 (ABS5 )

Or:Cathedral

EER AEG-DcYEEE AEG-SusGHEl + BGEA + d
| ARFir K ARFes K ARFSE ] | ARFEL ]
EFFECT J FORTA E

) ARF

A CUIDADO

Nunca tente desligar o sintetizador enquanto estiver sendo
mostrada a mensagem “Executing...” ou “Please keep power on”.
Se o sintetizador for desligado nessa situagao, o sistema podera
travar e podera nao iniciar normalmente na préxima vez que for
ligado, bem como resultara na perda de todos os dados do
usuario.

/\ cuibabo

Se vocé selecionar outra Performance antes de armazenar, a
Performance que havia sido editada é perdida. Certifique-se de
que armazenou a Performance editada antes de selecionar outra
Performance.



Salvando as Performances num dispositivo USB de armazenamento

[FILE] — [F2] SAVE

As operagdes basicas sdo as mesmas do modo Voice (pagina 51).

Entretanto, lembre-se de que vocé deve configurar o pardmetro Type para “All”. Quando Type esta configurado para
“All”, quando se executa a operagao de Save todos os dados criados sdo salvos num s6 arquivo (extensdo: S7A),
incluindo as Performances e as Voices enderegadas a elas.

Current. Dir:root

i ALl

[MYPERE--1

L ExEC NSETHAME
COHFLG b FEHAME DELETE HEW B

Carregando dados de Performance de um dispositivo USB de armazenamento

[FILE] - [F3] LOAD

Estas instrugdes descrevem como carregar dados de um arquivo do tipo “All” (extenséo: S7A) a partir de um dispositivo
USB de armazenamento, usando a operagéo de carregar (Load).

1 Pressione a tecla [FILE] para entrar no modo File. Em seguida pressione a tecla [F1] CONFIG e a tecla
[SF2] CURRENT.

Se o dispositivo estiver dividido em varias particbes, selecione a particdo especifica para uso. Se o dispositivo possuir
varias midias (ex: discos) internas, selecione o nimero especifico.

2 Pressione a tecla [F3] LOAD para selecionar a tela Load.

3 Selecione o tipo de arquivo a ser carregado.

O arquivo do tipo “All” contém todas as Performances.

Se vocé deseja carregar todas as Performances, configure Type para “All”. Neste caso, todos os dados seréo
carregados no passo 5 abaixo. Se vocé deseja carregar apenas uma determinada Performance, configure Type para
“Performance.”

Current. Diriroot
= NEWDIR
o MEWDIEG
O MYFPERF——. 5

ALl
O without System

USB storage device Carregando uma determinada Internal Memory
Performance quando Type esta
configurado para “Performance.”

Performance 001
Performance 002 Performance 001
Performance 003 Performance 002

P Performance 003
T—

odas as Performances séo

Performance 128 carregadas quando Type :
esta configurado para “All” Performance 128

File extension: S7TA

A CUIDADO

Quando Type (tipo de arquivo) esta configurado para “All” e a operagao Load é executada, todos os dados do instrumento serdo carregados
para o instrumento. Isto significa que qualquer dado que esteja na meméria User sera automaticamente substituido e perdido. Certifique-se de
que salvou os dados importantes num dispositivo USB de armazenamento antes de executar a operagao Load, especialmente quando Type esta
configurado para “All”.

NOTA: Quando Type (tipo de arquivo) esta configurado para “Performance” e é executada a operagéo Load, o som da Performances pode néo ser
reproduzido apropriadamente se as User Voices enderegadas a Performance do arquivo tiverem sido alteradas por edigéo.
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4 Selecione o arquivo (“EI”) a ser carregado.

Mova o cursor até o nome do arquivo (extens&do: S7A) que foi salvo pela operagado explicada nas instrugdes anteriores.
Se o arquivo desejado foi salvo numa determinada pasta, entre na pasta e selecione o arquivo. Para informagdes sobre
como selecionar uma pasta, veja a secdo “Informagéo suplementar”, na pagina 170. Se vocé configurou o parametro
Type para “All’ no passo 3, va para o passo 5.

Se vocé configurou o parametro Type para “Performance” no passo 3, execute as operagdes do quadro a seguir, € em
seguida va para o passo 5.

Quando Type esta configurado para “Performance”:

Quando Type esta configurado para “Performance”, vocé pode especificar e carregar uma determinada Performance de
um arquivo (com extensdo S7A).

Curtent Dir:MYPERF—— Curtent Dir:MYPERF-—

Performance O B@1:Cuber Ster
Gigs IF

., Hammr
USER: CA1EY  \h
C[Co:Shibui ]
[ EREC )

Curtent Diriroot

Performance

USER: 8@1(AE1 >
[Co:Cuyber Sterl

»

FHaPer T onE
O AEAS:S

amballan
& i ENTER - Todas as Performances contidas no arquivo i
Mova o cursor até o nome do arquivo § orm q Selecione a Performance
(extensdo: S7A) que foi salvo na selecionado s&o listadas na telg. Move o que deseja carregar.
operagao explicada na pagina anterior. e cursor até a Performance desejada.

Selecione o nimero da
Performance de destino.

A CUIDADO

Ao carregar dados para o instrumento, automaticamente sdo apagados e substituidos os dados que estavam na meméria User.

5 Pressione a tecla [SF1] EXEC para efetivamente carregar o arquivo.
Depois dos dados terem sido carregados, aparece a mensagem “Completed” e operagao retorna a tela original.

& CUIDADO

Enquanto os dados estiverem sendo salvos/carregados, certifique-se de seguir as seguintes precaugoes:
« Nao remova ou ejete a midia do dispositivo USB.

« Nao desconecte o dispositivo USB.

« Nao desligue o instrumento nem os dispositivos relevantes.
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Usando os controles — curso avancado

Controles suportados pelo S90 ES

Vocé pode controlar tonalidade, volume, afinagédo e outros parametros usando os controles do painel frontal, assim
como usando controles externos conectados a varias conexdes do painel traseiro.

Controles no painel frontal

roda de PitchBend controles deslizantes
roda de Modulation VOLUME 1 vOLUME £ voLUmE S vuLumE 4

E

= = u I

Dﬂﬂl[ﬁﬂﬂﬂ‘”
mﬂmﬁnmj‘”
Dmﬂmm
Dﬂﬂ]ﬂjﬂﬂmm

— ZONE1  ZONE2  ZONE3  ZONE 4

BE ..
] \:l @ hhb & EEEESLEE & i, SO0 S
B | o FOOT SWITCH _FOOT CONTROLLER

0,0 6,0

BREATH ASSIGNABLE SUSTAIN

-% FOOT PEDAL
o e = [ )y
i I I I
painel traseiro do S90 ES
%‘\%‘\
Controles opcionais y
BC3 FC4/FC5 FC7

FC3/FC4/FC5 FC7

Controles do S90 ES

B Roda de Pitch Bend / roda de Modulation
Controla afinagéo ou vibrato. Para detalhes, veja pagina 41.

B Controles deslizantes
Controlam varios parametros. Para detalhes, veja pagina 42.

Controles (opcionais) que podem ser conectados no painel traseiro

B Controlador por sopro (breath controller)

Vocé pode conectar um controlador por sopro (BC3) a conexdo BREATH do painel traseiro, e usa-lo para controlar
varios parametros do instrumento — particularmente aqueles controlados pelo sopro do musico, incluindo dindmica,
afinagao, timbre, etc. O controlador por sopro € adequado para obter uma expressividade realista com Voices de
instrumentos de sopro.

B Pedal comutador (configuravel)

Pode-se conectar um pedal opcional Yamaha FC4 ou FC5 na conexao FOOT SWITCH ASSIGNABLE do painel traseiro
e enderega-lo para controlar uma variedade de parametros. Ele é apropriado para controles comutados, tais como
ligar/desligar Portamento, incrementar/decrementar o nimero da Voice ou da Performance, iniciar/parar o seqiienciador,
e ligar/desligar Arpeggio.

B Pedal de sustain

Pode-se conectar um pedal opcional Yamaha FC3, FC4 ou FC5 na conexdo SUSTAIN do painel traseiro para controlar
o sustain. Quando vocé pressiona o pedal, as notas que vocé tocar terdo uma sustentagdo maior. O S90 ES também
oferece a fungéo especial “Half Damper” para um controle mais fino sobre o sustain.
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Quando a funcao Half Damper esta ligada (apenas com FC3)

Conectando um pedal opcional FC3, vocé pode usar o recurso de Half Damper. O Half Damper reproduz o controle
preciso do pedal de sustain do piano acustico para controlar o sustain ao longo do tempo: pressionando totalmente o
pedal faz o som durar mais tempo, enquanto que subindo um pouco o pedal corta levemente o som sustentado. O uso
eficiente do recurso de Half Damper permite a vocé tocar sons de piano com mais expressividade e realismo.

Quando a funcao Half Damper esta desligada

Pressionando o pedal (sustain), vocé pode controlar se o som é cortado ou se continua a soar ao soltar as teclas.
Lembre-se de que alguns sons podem n&o ser adequados em todas as situagdes para usar o pedal de sustain. Por
exemplo, nos sons de 6rgao que ndo possuem decaimento, o som continuara a soar no mesmo nivel ao se pressionar o
pedal de sustain.

Por outro lado, muitos sons sdo beneficiados pelo uso do pedal de sustain, como o piano, que tem um decaimento
natural ao se pressionar a nota.

Vocé pode ligar ou desligar a fungdo Half Damper nos seguintes parametros:

[UTILITY] — [F4] CTL ASN — [SF3] FT SW — SusPedal (pagina 165)
[VOICE] — selecionar Voice — [EDIT] — selecionar Elemento — [SF3] AEG — parametro Half Damper switch (pagina 138)

NOTA: Lembre-se de que dois parametros separados devem ser configurados para se usar a fungéo Half Damper.

NOTA: A configuracdo (ligadoa/desligada) da fungao Half Damper afeta automaticamente os ajustes do AEG (Amplitude Envelope Generator). Para
detalhes, consulte a pagina 114.

NOTA: A configuragédo padrdo do parametro SusPedal é “FC (Half On)”. Ao usar o FC4 ou o FC5, certifique-se de que alterou esta configuragao,
dependendo do pedal que estiver usando.

B Pedal controlador

Pode-se conectar um pedal controlador (ex: FC7) a conexdo FOOT CONTROLLER do painel traseiro, e enderega-lo
para controlar uma variedade de pardmetros do instrumento. Usando um pedal para controlar parametros, ambas as
maos ficam livres para tocar o teclado (ou para operar outros controles) — uma excepcional conveniéncia para quando
se toca ao vivo.

Controlando uma Voice com o conjunto de controles

[VOICE] — selecionar Voice — [EDIT] — [COMMON] — [F4] CTL SET (pagina 131)

Cada uma das Voices pré-prpogramadas (Presets) do S90 ES esta configurada com enderegcamentos apropriados da
roda de Modulation e controles deslizantes, para ajustar o som e os efeitos das maneiras que combinem melhor com a
Voice selecionada.

Por exemplo, vocé pode aplicar efeito de chorus usando a roda de Modulation numa Voice de piano e controlar o tempo
de decaimento usando o controle deslizante numa Voice de contrabaixo. As configuragdes de todos os controles sdo
designadas como um “conjunto de controles” (Controller Set). As configuragdes desses conjuntos de controles podem
ser armazenadas como User Voice.

COMMON USR1:ABa3L[GE: Struml25tr]

G—TElementSN 1234 : ElementSw [———=12
G—Tﬂource i Source AS1ClE)
©—Dest. i Dest.  INSA:EfEAH-G
0 Depth +21 | Tieleth +12

.5

Selecione a tela para cada conjunto de controles usando as teclas [SF1] a [SF3]

1) Element Switch (liga/desliga Elemento)

Selecione se o controle ira ou nao afetar cada Elemento individual.

Lembre-se de que alguns destinos s6 afetam a Voice inteira (todos os Elementos). Neste caso, o parametro Element
Switch sera indicado como “----” e ndo podera ser alterado. Isto se aplica apenas a Normal Voices.

2) Source (controle)
Determina o controle desejado. Para detalhes sobre as abreviagdes de cada controle, veja a pagina 131.
O ndmero entre chaves indica o nimero de Control Change MIDI gerado ao se mover o controle.

3) Destination (fung¢ao)

Determina a fungéo associada ao controle (Source). Para detalhes sobre as abreviagdes e tipos de parametro, consulte
a lista de controles no livreto Data List, a parte.
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4) Depth
Determina o quanto o parametro selecionado em Destination pode ser controlado. Para valores negativos, a operagéo é
invertida.

Enderecando varias fungdes a um controle

Vocé pode ter um s6 controle afetando diferentes aspectos do som ao mesmo tempo. Por exemplo, configure o
parametro Source do Control Set 1 para MW (roda de Modulation) e o parametro Destination para ELFO-PM
(profundidade de modulagéo do LFO na afinagdo do Elemento). Em seguida, configure o parametro Source de Control
Set 2 também para MW, mas configure o pardmetro Destination para ELM PAN (Element Pan). Neste exemplo, quando
vocé move a roda de Modulation para frente, a quantidade de modulagao de afinagdo aumenta, e simultaneamente o
som do Elemento é posicionado da esquerda para a direita.

NOTA: O conjunto de controles (Controller Set) editado no modo Voice Edit esta disponivel quando uma Voice correspondente é selecionada na
Performance e Multi.

NOTA: As fungdes enderegadas ao controle pela fungéo Controller Set sdo aplicadas apenas ao bloco do gerador interno de sons. Para controlar os
instrumentos MIDI externos, os controles geram nimeros de Control Change MIDI separados, como mostrado no paradmetro Source.

NOTA: Mesmo que uma fungao diferente seja enderegada a esta roda, a funcéo de Pitch Bend estara disponivel e as mensagens MIDI de Pitch Bend
continuardo sendo geradas quando a roda de Pitch Bend for usada.

Controlando o sistema inteiro com ASSIGN Ae B

[UTILITY] — [F4] CTL ASN —; [SF2] ASSIGN (pagina 165 )

As configuracdes de ASSIGN A e B (controle deslizantes 1 e 2) permitem a vocé controlar as funcdes que afetam todas as
Voices, Performances e Multis.
Vocé pode armazenar as configuragées de ASSIGN A e B nas configuragdes do sistema, pressionando a tecla [STORE].

NOTA: As configuragdes de ASSIGN A e B sdo comuns a todas as Voices/Performances/Multis. Alterando-se as configuragées de ASSIGN A e B pode
acarretar alteragdes nos dados das User Voices/Performances/Multis armazenadas.

O—THSFI 12[General3] | ASE
00— De REG-DcY ;| Dest —Sus

G [ ASSIGH] FEMOTE | HMEF |
1 s [ MIDI

1) ASSIGN A, ASSIGN B

Determina os numeros de Control Change MIDI gerados pelos controles ASSIGN A e B (controles deslizantes 1 e 2).
Normalmente, n&o é preciso alterar esses pardmetros. Os recursos gerais usados para os numeros de controle sdo
indicados entre parénteses.

2) Destination (fungao)

Determina as fun¢des enderecadas a ASSIGN A e B. Para detalhes sobre as abreviagdes e os tipos de parametro,
consulte a lista no livreto Data List, a parte.
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Alterando os numeros de Control Change MIDI

As fungdes enderecadas aos controles pelas fungdes de conjunto de controles (Controller Set) e ASSIGN A/B sédo
aplicadas apenas ao bloco do gerador interno de sons.

Para controlar instrumentos MIDI externos, os controles geram mensagens MIDI de Control Change, como designado
pela tabela abaixo.

Instrumento MIDI
externo

transmitindo mensagens de Control Change

‘ Controle \ Gerador de Sons \

afetando o destino (Dest)

Controle Mensagem MIDI gerada Tela onde configurar nimero de Control Change
Aftertouch (pressao sobre o teclado) Channel Aftertouch (DnH) -
Roda de Pitch Bend Pitch Bend (EnH) -
Roda de Modulation Control Change (BnH, 01H) -
Pedal (conectado em SUSTAIN) Control Change (BnH, 40H) -
ASSIGN A, B Control Change (BnH) [UTILITY] —[F4] CTL ASN —[SF2] ASSIGN
Pedal (conectado em ASSIGNABLE)* | Control Change (BnH) [UTILITY] —[F4] CTL ASN —[SF3] FT SW
Superficie de controle (ribbon controller)* | Control Change (BnH) [VOICE] —[UTILITY] —[F3] VOICE —[SF4] CTL ASN
ASSIGN 1, 2 [PERFORM] — selecionar Performance —[EDIT] -[COMMON] —[F4] CTL ASN
Pedal controlador 1, 2 [MULTI/SEQ PLAY] (selecionando modo Multi) — selecionar Multi — [EDIT] —
Controlador por sopro [COMMON] —[F4] CTL ASN

* 0O S90 ES nao possui uma superficie de controle do tipo Ribbon Controller. Entretanto, lembre-se de que se as mesmas mensagens
de Control Change MIDI configuradas aqui forem recebidas por um dispositivo externo, o gerador interno de sons também responde a
essas mensagens como se fosse usada uma superficie Ribbon Controller do instrumento.

Os controles convencionais, como a roda de Modulation, afetardo os instrumentos MIDI da forma convencional. Por
exemplo, quando uma fung&o de pan é enderegada a roda de Modulation no Controller Set, a roda de Modulation
aplicara a fungéo pan ao gerador interno de sons, mas ira transmitir mensagens MIDI de Modulation para o instrumento
MIDI externo.

Lembre-se de que se as mesmas mensagens MIDI de Control Change configuradas aqui forem recebidas de um
equipamento externo, o gerador interno de sons também respondera a essas mensagens como se estivesse sendo
usado o controle do proprio S90 ES.

Usando os controles eficientemente

Vocé também pode configurar um controle de forma que ele envie um tipo de mensagem de controle para o gerador
interno de sons do S90 ES, e também um outro tipo de mensagem MIDI pela saida MIDI Out. Por exemplo, num
Controller Set vocé poderia enderegar o parametro de ressonancia do filtro ao controle ASSIGN 1 (controle
deslizante 3). Em seguida, no modo Utility, vocé poderia enderegar o Control Change numero 1 (Modulation) ao
mesmo controle deslizante. Entao, quando vocé mover o controle deslizante 3, ajustara a ressonancia no som interno
do S90 ES, e ao mesmo tempo serdo transmitidas mensagens MIDI de Modulation aos instrumentos MIDI externos.
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Conectando o computador e

equipamentos MIDI

Conexoes

Conectando a equipamentos de audio externos

Como o S90 ES néo possui alto-falantes proprios, vocé precisara de um sistema externo de dudio ou de um fone de
ouvido estéreo para poder monitora-lo.
Existem diversos métodos para se conectar a equipamento de audio externo, como descrito nas ilustragdes a seguir.

Saida de audio

B Conectando a caixas amplificadas

Conectando um par de caixas amplificadas permite a vocé ouvir uma reprodugao precisa dos sons do instrumento com
suas configuragdes de efeitos e de posigao estereofénica. Conecte as caixas amplificadas aos conectores OUTPUT
L/MONO e R do painel traseiro.

caixa amplificada esquerda caixa amplificada direita

@ @

fone de ouvi@gg S
/ ~

A\
(

\,” OUTPUT L/MONO | || OUTPUT R

PHONES E B

CERETT .
L SEEEEEL S e Spoes

bbb b
bbb EEBLEEEE b

T |

S90 ES

NOTA: Ao usar apenas uma caixa amplificada, conecte a saida OUTPUT L/MONO do painel traseiro.

B Conectando a um mixer

Existem saidas extras de audio, além das saidas OUTPUT (L/MONO e R). Conecte essas saidas a um mixer para
controlar e processar separadamente sons individuais de instrumentos de bateria ou de Partes. Instalando a placa
opcional mMLAN16E expande-se a capacidade de saidas com mais 16 saidas digitais adicionais, através de um s6 cabo
FireWire (IEEE 1394). Para detalhes sobre como configurar os enderegcamentos das Partes as conexdes de saidas,
consulte a tabela abaixo.

Saindo com notas (teclas) separadas de uma Drum Voice
Isto é feito através do parametro OutputSel (conforme selecionado abaixo) nos dados de Drum Voice.

[VOICE] — selecionar Drum Voice —[EDIT] — selecionar Drum Key —[F1] OSC —[SF2] OUTPUT — OutputSel (pagina 141)

Esta configuragao esta disponivel para as Partes nas quais o parametro OutputSel esta configurado para “drum” em
outro modo (ex: Performance ou Multi).

Saindo com Partes separadas de uma Performance

Isto é feito através do parametro OutputSel (conforme selecionado abaixo).

[PERFORM] — selecionar Performance —[EDIT] — selecionar Parte—[F2] OUTPUT — [SF3] SELECT — OutputSel (pagina 154)
O enderecamento de uma Parte Audio Input de uma Performance para uma saida é efetuado no parametro OutputSel
(conforme selecionado abaixo).

[PERFORM] — selecionar Performance —[EDIT] — [COMMON] — [F5] AUDIO IN — [SF1] OUTPUT — OutputSel (pagina 151)

Saindo com Partes separadas de um Multi

Isto é feito através do parametro OutputSel (conforme selecionado abaixo).

[MULTI/SEQ PLAY] (selecionando modo Multi) — selecionar Multi —~[EDIT] — selecionar Parte —[F2] OUTPUT —[SF3] SELECT
— OutputSel (pagina 159)

O enderegamento de uma Parte Audio Input de um Multi para uma saida é efetuado no pardmetro OutputSel (conforme
selecionado abaixo).

[MULTI/SEQ PLAY] (selecionando modo Multi) — selecionar Multi —[EDIT] —» [COMMON] — [F5] AUDIO IN — [SF1] OUTPUT —
Outputsel (pagina 158)
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As configuragdes abaixo podem ser feitas a partir das paginas de paradmetros listadas acima.

Indicacao na tela Conectores de saida Stereo/Mono Indicacao na tela Conectores de saida Stereo/Mono

L&R OUTPUT LeR Stereo asL ASSIGNABLE OUTPUT L Mono

asL&R ASSIGNABLE OUTPUT Le R Stereo asR ASSIGNABLE OUTPUT R Mono

as1&2 mMLAN16E Audio Output 1 e 2 Stereo (1:L, 2:R) * as1 mLAN16E Audio Output 1 Mono *

as38&4 mMLAN16E Audio Output 3 e 4 Stereo (3:L, 4:R) * as2 mLAN16E Audio Output 2 Mono *

asb&6 mLAN16E Audio Output 5 e 6 Stereo (5:L, 6:R) * : : :

as7&8 mLAN16E Audio Output 7 e 8 Stereo (7L, 8:R) * as7 mLAN16E Audio Output 7 Mono *

as9&10 mLAN16E Audio Output 9 e 10 Stereo (9:L, 10:R) * : : :

as11&12 mMLAN16E Audio Output 11 e 12 Stereo (11:L, 12:R) * as13 mLAN16E Audio Output 13 Mono *

as13&14 mMLAN16E Audio Output 13 e 14 Stereo (13:L, 14:R) * as14 mLAN16E Audio Output 14 Mono *

* Disponivel apenas quando uma placa opcional mLAN16E estiver instalada.

o Exemplo de conexao quando esta instalada uma placa opcional mLAN16E (saidas analégicas e digitais)

cabo IEEE1394

] I

00000000

. OUTPUT L
fone de ouvido —
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- — OUTPUT R
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OUTPUT R
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PHONE ASSIGNABLE OUTPUT L
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ASSIGNABLE OUTPUT R
Mixer =
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mLAN16E
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caixas acusticas

S90 ES

NOTA: -+ A conexdo de um fone de ouvido ndo afeta a saida de audio pelos conectores OUTPUT (L/MONO e R).

» O som monitorado através de fone de ouvido é idéntico ao som das conexdes OUTPUT L/MONO e R.

* Quaisquer Partes ou teclas de bateria enderegadas as saidas ASSIGNABLE OUTPUT ou conexdes mLAN da placa mLAN16E n&o sairdo
através das saidas OUTPUT L/MONO e R.

* Os efeitos do sistema (Reverb, Chorus), o EQ Master, e o efeito Master ndo sdo aplicados ao som que sai pelos conectores ASSIGNABLE
OUTPUT ou pelos conectores mLAN da placa mLAN16E (séo aplicados somente a EQ da Parte e o efeito de insergao).

* Os sinais de saida nos conectores ASSIGNABLE OUTPUT ou nos conectores mLAN da placa mLAN16E ndo sdo afetadas pelo controle
[MASTER VOLUME].

* No modo Voice, as Normal Voices ndo podem sair pelos conectores ASSIGNABLE OUTPUT ou pelos conectores mLAN da placa mLAN16E.

Entrada de audio

B Conectando um microfone ou um outro equipamento de audio as conexdes A/D INPUT (entrada
analdgica)

Praticamente, qualquer equipamento de audio — como microfone, guitarra, contrabaixo, CD player, sintetizadores, etc.

— pode ser conectado a estes conectores e o seu sinal de audio pode ser mixado como uma Parte AUDIO IN de uma

Performance ou Multi. Para detalhes, veja “Usando microfone e equipamentos de audio”, na pagina 38.

B Entrada digital pela placa mLAN16E
A placa opcional mMLAN16E permite a vocé conectar este instrumento a um dispositivo mLAN ou a um computador,
oferecendo uma alta transferéncia de dados de audio e de MIDI através de uma Unica conexao IEEE 1394.

dispositivo mLAN cabo IEEE 1394 cabo IEEE 1394
taxa de S400

=3
mMLAN16E computador com interface IEEE 1394

Ty
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S90 ES
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Conectando equipamento MIDI externo

Usando um cabo padrao MIDI (opcional), vocé pode conectar um equipamento MIDI externo, e controla-lo a partir do
S90 ES. Da mesma maneira, vocé pode usar um equipamento MIDI externo (como um teclado ou seqlienciador) para
controlar os sons do S90 ES. Esta se¢éo apresenta diversas aplicagdes diferentes de MIDI.

NOTA: Ao usar um cabo MIDI, certifique-se de que configurou o seguinte parametro para “MIDI”: [UTILITY] — [F5] MIDI — [SF4] OTHER — MIDI IN/OUT

B Controlando a partir de um teclado MIDI externo
Use um teclado externo para selecionar e tocar Voices do S90 ES.

! MIDI IN l MIDI OUT

&5 lalol o -,
[ Q mmvommebibs  —=e=Spoes
BED  Gbooooos|
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§ owmRer 255 boo - honomn

I
a
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S90 ES

Canal de transmissao e canal de recepg¢ao de MIDI

Certifique-se de que o canal de transmissao de MIDI do instrumento externo coincide com o canal de recepgao de
MIDI do S90 ES. Para detalhes sobre como configurar o canal de transmissao de MIDI do instrumento externo,
consulte o manual do respectivo instrumento. Para detalhes sobre como configurar o canal de recepgéo de MIDI
do S90 ES, siga as instru¢des abaixo.

No modo Voice/modo Performance (usando o S90 ES como um simples gerador de sons)
Confirme o canal basico de recepgao de MIDI usando a operagéo abaixo. Se necessario, altere este parametro
para o mesmo numero que o canal de transmisséo de MIDI do instrumento MIDI externo.

[UTILITY] — [F5] MIDI —> [SF1] CH — BasicRcvCh

No modo Multi / modo Sequence Play (usando o S90 ES como um gerador de sons multitimbral)

Altere as configuragdes das partes desejadas para coincidirem com as configuragdes de canal de transmisséo de
MIDI do instrumento externo.

Confirme e altere o canal de recepg¢ao de MIDI para cada Parte do Multi com a operagao abaixo.

[MULTI/SEQ PLAY] (selecionando modo Multi) — selecionar Multi —[EDIT] — selecionar Parte —[F1] VOICE — [SF2]
MODE — ReceiveChITY] —[F5] MIDI —[SF1] CH —BasicRcvCh

Favor observar que todas as partes cujo canal de recepgéo de MIDI sejam 0 mesmo que o canal de transmissao
de MIDI do instrumento MIDI externo soaréo pela execugéo do teclado. Altere as configuragdes das partes
desejadas para coincidir com as configurages do canal de transmissao de MIDI do instrumento MIDI externo.

NOTA: Para detalhes sobre o gerador de sons interno do S90 ES, veja pagina 115.

B Controlando um teclado MIDI externo

Esta conexao permite a vocé controlar um gerador de sons MIDI externo (sintetizador, médulo, etc.) tocando no
S90 ES ou executando arquivos de musica MIDI. Use esta conexdo quando quiser tocar outro instrumento junto com o

S90 ES.
g MIDI OUT l MIDI IN

OVAMAHA - : e SgoEs - Q J;WL' =
. oooooo 095 beo_ bbbbbbbbh - E 1
=F323131 :ocoooo oo bbb GOGEEBEEGL EEE
H H —
teclado ou sintetizador MIDI externo
S90 ES (ex: Yamaha série S/SY/EX)
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Dividindo o som entre o S90 ES e o gerador de sons externo pelo canal de MIDI

Usando a conex&o do exemplo acima, vocé pode tocar ambos os instrumentos e fazé-los soar com partes
diferentes. Para usar este recurso, vocé deve configurar o canal de recepgéo do S90 ES e do gerador de sons
externo para o mesmo numero. Siga as instru¢des abaixo.

® No modo Voice / Performance

Vocé pode verificar o canal de transmissdo de MIDI no canto direito da tela [F1] PLAY no modo Voice Play /
Performance Play. Se for preciso, altere o canal de transmissdo de MIDI acionando a tecla [TRACK SELECT] e
entrando com o valor desejado usando as teclas numéricas. Quando vocé quiser silenciar um som do S90 ES e
ouvir somente o som do gerador externo, configure o Master Volume para “0”, ou configure Local Control para
“off” usando a seguinte operagao.

[UTILITY] — [F5] MIDI — [SF2] SWITCH — LocalCtrl

Para detalhes sobre como configurar o canal de recepgao de MIDI do instrumento externo, consulte o respectivo
manual.

B No modo Multi / Sequence Play

No modo Multi e no modo Sequence Play, as mensagens MIDI geradas ao se tocar o teclado sdo transmitidas
através do mesmo canal de MIDI da Parte que esta selecionada.

Como alternativa, vocé pode configurar o destino da saida (gerador de sons interno ou externo MIDI) para cada
Parte a partir da seguinte tela no modo Sequence Play (pagina 99).

[MULTI/SEQ PLAY] (selecionar modo Sequence Play) — [F2] OUTPUT — INT SW (Internal Switch), EXT SW (External
Switch)

Favor observar que todas as partes cujo canal de recepgéo de MIDI sejam 0 mesmo que o canal de transmissao
de MIDI do instrumento externo soardo pela execugéo do teclado. Altere as configuragdes das partes desejadas
para coincidir com as configura¢des do canal de transmissao de MIDI do instrumento MIDI externo.

NOTA: Vocé também pode dividir o som entre o S90 ES e o gerador de sons externo usando as configuragdes de Zone.
NOTA: Para detalhes sobre o gerador interno de sons do S90 ES, veja a pagina 115.

B Controlando outro equipamento MIDI via MIDI THRU

A conexao de MIDI THRU simplesmente retransmite as mensagens MIDI que s&o recebidas por MIDI IN. No exemplo
abaixo, as mensagens MIDI geradas ao se tocar um teclado MIDI externo s&o transmitidas para um gerador de sons

externo através do conector MIDI THRU do S90 ES. Os dados de MIDI da sua execugdo no S90 ES sao transmitidos
para um equipamento MIDI externo através do conector MIDI OUT do S90 ES.

—_—
MIDI OUT
MIDI OUT MIDI'IN é MIDI THRU ! MIDI IN MIDI IN

EEETEeia -

= SoouHE 5 == g
i = %!Kﬂ .:::.ﬂ:c.ﬂc.ﬂ ESE‘; gerador de sons externo
= L

sintetizador MIDI externo

S90 ES sintetizador MIDI externo

B Usando uma interface IEEE1394 (quando existe uma placa opcional mLAN16E instalada)
A conexdo mLAN com o computador (pagina 64) permite a vocé transferir dados de audio e de MIDI entre 0 S90 ES e
um computador.
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Conectando a um Computador

Conectando este instrumento a um computador via MIDI abre um enorme universo de possibilidades — como o uso de
um software de seqlienciamento para gravar e executar composicdes com os sons do S90 ES ou usar o software Voice
Editor/Multi Part Editor para criar e editar suas préprias Voices/Multis.

Para poder usar o instrumento com um computador através de uma conexao USB, vocé precisa instalar o
driver USB-MIDI apropriado. Vocé pode obter o driver em nosso site:
http://lwww.global.yamaha.com/download/usb_midi/

Sistemas operacionais: Windows XP Professional / Home Edition, Mac OS X 10.2-10.4.0
* Esta informacgao foi atualizada em Maio de 2005. Para informagoes mais recentes, verifique o site acima.

Usando um cabo USB

As mensagens de MIDI podem ser transferidas entre o software sequenciador e o S90 ES usando o cabo USB.
Entretanto, os dados de audio ndo podem ser transmitidos nem recebidos via USB no S90 ES.
Ao usar uma conexao USB, certifique-se de que configurou o seguinte parametro para “USB.”

[UTILITY] — [F5] MIDI — [SF4] OTHER —> MIDI IN/OUT = USB

A
USB TO HOST

)
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NOTA: Os cabos USB possuem conectores diferentes em cada extremidade: o tipo A e o tipo B. Ao conectar este sintetizador a um conector, conecte o
tipo A ao computador e o tipo B ao conector USB TO HOST.
NOTA: Se vocé estiver usando a fungdo Remote Control do S90 ES para controlar operagées de um seqlienciador no computador, use a conexdo USB.

Canal de MIDI e porta de MIDI

Os dados de MIDI sédo enderecados através de dezesseis canais, e este instrumento é capaz de executar
simultaneamente dezesseis partes separadas através desses canais. Enquanto um cabo MIDI pode operar com dados
de até dezesseis canais simultidneos, uma conexdo USB é capaz de manipular bem mais canais — gragas ao uso de
portas de MIDI. Cada porta de MIDI pode manipular dezesseis canais, e a conexdao USB permite até oito portas,
possibilitando um total de 128 canais de MIDI (8 portas x 16 canais) em seu computador.

NOTA: Este instrumento pode reconhecer e usar até trés portas ao mesmo tempo.

NOTA: Ao usar a conexdo USB, certifique-se de configurar apropriadamente a porta de transmissédo de MIDI e a porta de recepgéo de MIDI assim como
os canais de transmissao e de recepgéo de MIDI.

Sincronizando com seqiienciador externo (mestre e escravo)

Ao usar varios equipamentos MIDI, as configuragdes de andamento dos equipamentos devem estar sincronizadas por
um sinal de clock.

O equipamento configurado para usar o clock interno serve como referéncia para todos os demais equipamentos
conectados, e é designado como instrumento “mestre (master). Os equipamentos conectados configurados para clock
externo s&o designados como “escravos” (slaves). Ao usar os dados de execug¢do de um sequenciador externo para
acionar a funcao Arpeggio do S90 ES, certifique-se de configurar o parametro de sincronizagao MIDI no modo Utility de
maneira que seja usado um clock externo (como mostrado abaixo).

[UTILITY] — tela MIDI — MIDI Sync = MIDI
Além disso, certifique-se de que o seqlienciador MIDI externo esta configurado como “master” ou “internal sync”.

NOTA: Alguns seqlienciadores podem ndo enviar mensagens de clock para equipamentos externos quando a execugdo esta parada. Quando “MIDI Sync”
esta configurado para “MIDI”, a fungdo Arpeggio esta disponivel somente enquanto o S90 ES recebe mensagens de clock do instrumento mestre.
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Configuragéao da porta Thru

As portas de MIDI podem ser usadas para dividir a execugao entre varios sintetizadores, assim como para expandir a
capacidade de canal além de dezesseis.

No exemplo abaixo, um sintetizador conectado ao S90 ES é tocado por meio de dados MIDI pela porta 5, conforme
configurado no parametro ThruPort, de acordo com a seguinte operagao.

[UTILITY] — [F5] MIDI — [SF4] OTHER — ThruPort=5

_ MIDIIN MIDI cable USB cable
«— «—
Seréo transmitidos apenas dados MIDI pela
porta 5do S90 ES para este sintetizador. R
@ Enviando dados de MIDI
MIDI OUT O USB TO HOST através de varias portas

Ty
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S90 ES
Serdo reconhecidos apenas dados de MIDI das portas 1, 2 e 3.
Para detalhes sobre a relagéo entre as portas de MIDI e o gerador de sons interno, veja pagina 115.

Precaugodes ao usar o conector USB TO HOST

Ao conectar o computador ao conector USB TO HOST, n&o deixe de observar os seguintes pontos.
A ndo observancia desses pontos pode acarretar em risco de travamento do computador e perda de dados. Se o
computador ou o instrumento travarem, desligue o instrumento e reinicie o computador.

& CUIDADO

® Antes de conectar o computador ao conector USB TO HOST, desabilite todos os modos de economia de energia (tais como suspended, sleep,
standby) do computador.

® Antes de ligar o instrumento, conecte o computador ao conector USB TO HOST.

®Execute o seguinte antes de ligar/desligar o instrumento ou conectar/desconectar o cabo USB no conector USB TO HOST:
« Feche todos os aplicativos (tais como Voice Editor, Multi Part Editor, e software de seqlienciamento).
« Certifique-se de que nao esta havendo transmissao de dados do instrumento (os dados sdo transmitidos apenas ao se tocar notas no
teclado ou ao se executar musica).

©®Se houver um dispositivo USB conectado ao instrumento, vocé deve esperar pelo menos seis segundos entre essas operagoes: (1) desligar e
religar o instrumento, ou (2) conectar e desconectar o cabo USB.

Usando um cabo IEEE1394 (mLAN) (com uma placa opcional mLAN16E instalada)

Instalando uma placa opcional mMLAN16E, vocé pode conectar um computador (dotado de interface IEEE 1394) a este
instrumento e poder transferir dados de MIDI e de audio através de um s6 cabo.

[UTILITY] — [F5] MIDI — [SF4] OTHER — MIDI IN/OUT = mLAN

cabo IEEE1394
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D conector mLAN
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mLAN16E
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S90 ES computador com interface IEEE1394

A conexdo mLAN usando um cabo IEEE1394 permite a vocé transferir tanto dados de MIDI quando de audio. Por
exemplo, vocé pode gravar a sua execugdo no teclado no disco rigido do computador na forma de dados de audio
(pagina 88).
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cabo MIDI interface MIDI

- i | porta serial (modem / printer)

ou porta USB

MIDI IN lMIDI ouT

YAMAHA o Spos

i

S90 ES computador

NOTA: Use uma interface MIDI apropriada em seu computador. Se vocé estiver usando um computador que possua porta USB, certifique-se de que
conectou o computador e o S90 ES via USB (a taxa de transferéncia de dados é mais rapida do que no MIDI e vocé podera acessar multiplas
portas).

Local On/Off — quando conectado a um computador

Ao conectar este sintetizador a um computador, os dados de execugao no teclado geralmente séo enviados para o
computador, e em seguida retornam do computador para controlar o gerador de sons interno. Se a fungao Local Control
do modo Utility estiver configurada para “on”, podera ocorrer um som “dobrado”, pois o gerador de sons interno estara
recebendo os dados de execucéo tanto diretamente pelo teclado quanto pelo computador. Use as sugestdes de
configuragdo abaixo como guia; as instrugdes especificas podem ser diferentes dependendo do seu computador e do
software utilizado.

¢ Quando a fungéo “MIDI Echo” (MIDI Thru) esta configurada para “on” no software/computador:

computador (SQO01, etc)

USB TO HOST J_l;—
S90 ES IN l@ T ouT
ouT
gerador de sons teclado :@
—
[UTILITY] — [F5] MIDI — [SF2] SWITCH — LocalCtrl = off N MIDI Echo (MIDI thru) = on

NOTA: Ao transmitir e receber dados de System Exclusive (como os da fungdo Bulk Dump), use a configuragdo do exemplo abaixo, certificando-se de que
“MIDI Echo” (MIDI thru) no software do computador esta em “off”.

e Quando a fungao “MIDI Echo” (MIDI Thru) esta configurada para “off” no software/computador:

computador (SQO01, etc)
USB TO HOST

S90 ES ,J—‘ ouT
O
IN
gerador de sons teclado ;@
[UTILITY] — [F5] MIDI — [SF2] SWITCH — LocalCtrl = on MIDI Echo (MIDI thru) = off

NOTA: Embora nao indicada na ilustragdo acima, o S90 ES de fato recebe e responde aos dados de MIDI do software do computador (sequienciador),
independentemente da configuragéo de Local Control do S90 ES.

* MIDI “Echo” é uma fungao dos sequienciadores que pega qualquer dado recebido através de MIDI IN e “ecoa” esses dados (transmite como est&o)
através da saida MIDI OUT. Em alguns softwares, esta fungdo é chamada de “MIDI Thru.”

NOTA: Para detalhes sobre MIDI Echo, consulte o manual do software.
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Criando uma musica no modo Multi

O modo Multi permite a vocé configurar o S90 ES como um gerador multitimbral para ser usado com software de
seqlienciamento ou seqlienciadores externos. Se cada pista de um arquivo de musica MIDI usa um canal de MIDI
diferente, vocé pode enderegar cada Parte de um Multi a esses canais de MIDI. Dessa forma, vocé pode executar os
dados de musica de um seqlienciador com cada pista tocando uma Voice diferente.

Vocé pode criar um Multi contendo até 16 Partes usando o gerador interno de sons. Instalando placas Plug-In é possivel
criar um Multi contendo até 34 Partes (pagina 117).

Como s6 existe um banco de Multis pré-gravados, vocé pode selecionar um Multi diretamente sem ter que especificar
um banco.

NOTA: Sobe o banco User dos Multis
Ao sair de fabrica, o gerador de sons contém um conjunto completo de 32 User Multis no banco User.
Se um Multi do banco User (User Multi) for substituido, o User Multi sera perdido. Ao salvar um Multi editado, tome cuidado para ndo escrever em
cima de User Multis importantes. Podem ser armazenados até 64 Multis no banco User.

Tocando o Multi

No modo Multi Play, vocé pode selecionar e tocar qualquer dos Multis. Para mais detalhes sobre Multis, veja a pagina
109. Aqui, vocé aprendera como executar arquivos de musica do seu software sequienciador do computador no S90 ES.

Configurando para usar o computador Usando os sons do S90 ES para
execugao de musica de sequienciador

NOTA: Nas explicacdes do exemplo abaixo, o S90 ES esta conectado
a um computador via USB. Vocé também pode usar cabos

MIDI ou um cabo mLAN (IEEE1394) para conectar o . . ~ .
instrumento a um computador. 1 Siga as instrugoes descritas em
“Configurando para usar um computador” (a
1 Obtenha o driver USB-MIDI mais recente no esquerda).

site:
http://www.global.yamaha.com/download/usb_midi/

(Windows XP Professional/Home Edition, Mac OS X 2 inicie o software seqiienciador no

10.2-10.4.0) computador, e em seguida abra um novo arquivo
* Esta informagao foi atualizada em maio de 2005. Para de musica no software.
informagbes mais recentes consulte o site acima. Configura a porta de MIDI e o canal de MIDI em cada
pista do arquivo do seqlienciador desejada.
2 Instale o driver USB-MIDI no computador. Configuragées de porta de MIDI
Para informagdes sobre como instalar, consulte o guia Se vocé estiver usando o gerador de sons interno do
de instalagdo que vem com o arquivo do driver. S90 ES, configure a porta de MIDI de cada pista do

seqglienciador para “1”. Se vocé estiver usando Voices

de uma placa Plug-In, configure a porta de MIDI da(s)
3 Conecte o S90 ES ao computador usando o pista(s) para o mesmo numero que o parametro “PORT

cabo USB. NO”.
Para detalhes, veja pagina 67.
[UTILITY] — [F6] PLUG — [SF2] MIDI — PORT NO.

4 Configure o seguinte parametro para “USB”: Configuragdes de canal de MIDI

[UTILITY] — [F5] MIDI — [SF4] OTHER — MIDI IN/OUT Acerte os canais de transmiss&o de MIDI do
sequienciador com os canais de recep¢ao das Partes

do Multi (passo 6). Os canais de recepgéo do Multi
5 Pressione a tecla [STORE] para armazenar a podem ser configurados na tela [F1] VOICE do modo

configuragao no sistema pelo modo Utility. Multi Part Edit (pagina 159).

NOTA: As portas de MIDI 1 a 8 da conexao USB sdo mostradas como
A CUIDADO “YAMAHA USB IN/OUT 0 - 1” - “YAMAHA USB IN/OUT 0 - 8”
no Windows, e como “YAMAHA S90 ES Port 1" - “YAMAHA

Nunca tente desligar o sintetizador enquanto estiver sendo S90 ES Port 8 no Macintosh.

mostrada a mensagem “Executing...” ou “Please keep power on”.
Se o sintetizador for desligado nessa situacao, o sistema podera
travar e podera nao iniciar normalmente na préoxima vez que for
ligado, bem como resultara na perda de todos os dados do
usuario.
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3 Pressione a tecla [MULTI/SEQ PLAY] uma ou
duas vezes para entrar no modo Multi.

Qvoice  QPERFORM O MASTER

L JL I ]

Q¥ wO FLE  QuTiLiTy

(][
4

USER : 881 (A#1 )

Init Multi
EEJAEG-DoUEEEAEG-SusEHl  + GEEA  + @
L TR B i

Track= 1
0T 4@

4 Selecione um Multi.

Esta operagédo é a mesma que a da segao
“Selecionando uma Performance”, na pagina 34.
Entretanto, lembre-se de que os seguintes pontos
diferem da Performance:

. Apenas as teclas Group [A] - [D] podem ser usadas
(pode ser usados até 64 canais com um Multi).

« Vocé ndo pode usar a fungao Category Search.

Configure as Voices para serem enderecadas a cada
Parte do Multi, assim como os canais de recepgao e os
efeitos para a musica desejada. Para mais
informacgdes, consulte “Fungdes de mixagem simples
(modo Multi Play)” na pagina 72 e “Fungdes de
mixagem detalhada (modo Multi Edit)” na pagina 74.

NOTA: Ao sair de fabrica, o gerador de sons contém um conjunto
completo de 32 User Multis no banco User.

Selecionando Multis pelo computador

Assim como no modo Voice, vocé pode selecionar um
Multi deste instrumento a partir do software do
computador especificando as seguintes mensagens
MIDI (pagina 107). Os valores de Bank Select
MSB/LSB para alterar os Multis sdo os seguintes:

« Bank Select MSB (Control Change #000) = 63
. Bank Select LSB (Control Change #032) = 65

Estes dados de Bank Select / Program Change devem
ser enviados pelo mesmo canal de que o da
configuragéo BasicRcvCh (Basic Receive Channel).

NOTA: Ao mudar de modo (ex: mudar do modo Voice para o modo
Multi), transmita a mensagem MIDI apropriada de Mode
Change (System Exclusive) antes de enviar uma mensagem
MIDI de Bank Select MSB para o S90 ES (pagina 183).

NOTA: Apds enviar uma mensagem MIDI de Bank Select MSB/LSB,
transmita a mensagem MIDI apropriada de Program Change
para selecionar o numero do programa de Multi.
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5 Grave seus dados de musica no seqiienciador.
Para detalhes, consulte o manual do seu sequienciador.

6 Execute o arquivo de musica do seqiienciador

usando os sons do S90 ES.

Quando uma mensagem MIDI de Note On é recebida,
a Parte correspondente é tocada. Por exemplo, quando
vocé executa as pistas no sequenciador, a Parte cujo
canal de recepgao € o mesmo que o canal de
transmissao da pista do sequienciador. Se duas ou
mais Partes tiverem o0 mesmo canal de recepgéao de
MIDI, essas Partes tocardo em unissono.

Modo Multi Play

teclado externo

A

gerador de sons

PO

Part| 1 12 | 3| 4

}
ooo L | & | £ £ ]

T

sequienciador externo

execugao de musica

3

'
@{ﬁ .......

T

tocando um Multi




Silenciando e solando uma Parte de Multi
W Para silenciar uma Parte

1. Pressione a tecla [MUTE] para sua luz acender.

B Para solar uma Parte

Pressione simultaneamente a tecla [MUTE] e uma tecla

numérica [1] a [16] para solar a Parte correspondente.
Uma vez selecionada a Parte para solar, a luz da tecla
[MUTE] piscara indicando que a fungéo Solo esta
ativada. Enquanto a fungao Solo esta ativa, vocé pode
alterar a pista em sola simplesmente pressionando a
tecla numérica correspondente de [1] a [16].

Para desligar o Mute, pressione a tecla [MUTE]
novamente (a luz se apaga).

2. Pressione uma das teclas numéricas [1] a [16]
para selecionar o nimero da Parte a ser silenciada.
A Parte correspondente é colocada em Mute (sua luz

se apaga) e ela silencia. Ao pressionar a mesma tecla 01 02 O3 04 O5 O6 O OIRack
numérica novamente, o silenciamento da Parte é C| C] C| D D D D D
cancelado (a luz acende). ELEMENTIPERF. PARTIZONE

O 9 O 10 on O 12 O 13 O 1 O 15 O 16 OMUTE

O 1

O2 O3 O4 Os5 O6 O7 O3

TRACK
OSELECT

NOTA: Ao selecionar um Multi no modo Master, as configuragdes de mute/solo ndo se aplicam a cada Parte mas a cada canal de transmisséo de MIDI.
Os detalhes sdo os mesmos para as configuracdes de mute/solo do modo Sequence Play.

Fungoes simples de mixagem (modo Multi Play)

O modo Multi Play lhe oferece fungdes de edigdo conveniente sobre alguns parédmetros basicos, e destaca um mixer
grafico — uma imagem que permite a vocé facilmente verificar os ajustes de cada Parte. Este modo é Uutil para alterar
parametros para cada Parte mesmo quando os dados da musica estao sendo executados a partir de um sequenciador
conectado. As fungdes simples de mixagem e os parametros basicos sédo fornecidos no modo, tais como selecionar
Voices, alterar ajustes de efeitos, e outros.

Se vocé quiser editar um Multi com mais detalhes, use o modo Multi Edit (pagina 74).

1 Selecione o Multi que deseja editar, conforme as instrugoes de “Usando os sons do S90 ES para
execugao de musica a partir de um seqlienciador”, na pagina 70.

Ao criar um novo Multi a partir do zero, vocé pode limpar previamente os ajustes do Multi usando a fungéo Initialize no
modo Multi Job (pagina 160).

2 Ligue a tecla [TRACK SELECT] e selecione uma Parte usando as teclas numéricas [1] - [16].

Quando vocé toca no teclado, soara a Voice enderecada a parte que esta selecionada.

Pressionando a tecla [F6] alterna entre as seguintes telas: visualizagdo das Partes 1 a 16, as quais as Voices internas estéo
enderegadas, e a visualizagao das Partes de Multi Plug-ins (17 a 32), as quais as Voices da PLG100-XG estao enderegadas,
e a visualizagao das Partes Plug-ins (PLG1 a 3), as quais as Voices de placa Plug-in de uma parte estdo enderegadas.

Notas sobre tocar a Parte selecionada usando o teclado

O processo do passo 2 acima ndo so6 seleciona a Parte na tela, mas também o canal de transmisséo de MIDI que esta
associado ao mesmo numero da Parte (da mesma forma que no modo Voice ou ho modo Performance). Portanto, quando se
muda o canal de recepgao de MIDI (ReceiveCh), a Voice enderegada a uma Parte néo selecionada pode soar.

Por exemplo, quando vocé liga a tecla [TRACK SELECT] e pressiona a tecla numérica [2], a Parte 2 é selecionada, e ao
mesmo tempo o canal de transmisséo de MIDI do teclado é configurado para 2.

No entanto, se vocé configurou o canal de recepgao de MIDI (ReceiveCh) da Parte 2 para o canal 3, e o canal de recepgao de
MIDI da Parte 3 para canal 2, os dados de MIDI da sua execugao no teclado ser&o transmitidos pelo canal 2, e saira o som da
Voice da Parte 3 — em vez do som da Voice da Parte 2 selecionada (veja ilustragédo abaixo).

O1 02 03 O4 O5 06 O7 O8 O
] OO Horoeeors ]
[T/PERF. PART/ZONE » Hsggwlgcﬁ
e X) O O1 O1 O1 O15 O16 MUTE ReceiveCh
] OO0 =
soLo

NOTA: O canal de recepgdo pode ser configurado no modo Multi Edit (pagina 159).
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3 Selecione a tela desejada, e em seguida edite

os parametros desejados usando as teclas [F1] a
[F6] e [SF1] a [SF5].

[F2] VOL/PAN
Ajusta o pan e o nivel de saida (volume) de cada Parte.

ULTT EMIx Pan— L

1 = 1|18
F|P ar HP HF‘ np HF‘ FlF‘ HF‘ FIF‘ HE e 67 BE HE 6P B
FAN °|0|000 0

|'IIII E EF SEHD

[F3] VOICE

Desligue as teclas [TRACK SELECT] e [MUTE], e em
seguida selecione o numero ou o banco da Voice, da
mesma maneira que no modo Voice (pagina 30).

NOTA: Banco (bank)
Selecionando o parametro “BankMSB/BankLSB” e usando o
dial, vocé pode selecionar os bancos de Voice listados abaixo.

Normal Voice Drum Voice Plug-in Voice

Pr 1 -4: Preset PD: Preset Drum Pp: Plug-in Preset
GM GD: GM Drum Pu1: Plug-in User

Us 1 - 2: User UD: User Drum PB: placa Plug-In *

* Para detalhes das Voices da placa Plug-In, veja pag. 100.

Usando a fungao Category Search para
enderecar Voices as Partes

Vocé pode selecionar Voices usando a fungao
Category Search, da mesma forma como no modo
Voice Play (pagina 32).

Endereg¢ando Voices as Partes pelo
computador

Vocé pode usar um computador para selecionar Voices
a serem enderecadas as Partes por meio de
mensagens MIDI apropriadas. Se vocé transmitir as
mensagens corretas de Bank Select MSB/LSB e
Program Change para o S90 ES, podera alterar a
Voice da Parte correspondente ao canal de MIDI
dessas mensagens (pagina 107).

NOTA: Certifique-se de que o canal de MIDI da mensagem MIDI esta
configurado para o mesmo valor do canal de recepgéo
(ReceiveCh) da Parte desejada.
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[F4] EF SEND (Effect Send)
Ajusta o efeito de Reverb/Chorus para cada Parte.

ReuSend— 12
111212 |14 1€ 1

Para detalhes sobre configuragéo de efeitos, veja
pagina 123.

[F5] VCE ED (Multi Voice Edit)

Edita a Normal Voice enderegada a cada Parte. Esta é
a mesma fungao das telas Common Edit e Voice
Element Edit no modo Voice (pagina 45).

VCE COMMON PartBZCAF:Full Grandl
MainCtar m i Hame [Full Grandl
A.FIA

Subttgru
[ HAME | GEEES
A ||IITFIIT

NOTA: Certos parametros ndo podem ser editados em Multi Voice
Edit.

NOTA: Apenas Normal Voices podem ser editadas.

NOTA: Uma Voice editada com esta fungéo sera salva como uma User
Voice.

NOTA: Favor observar que as fungdes das teclas [F5] e [F6]
dependem se a tela [F1] PLAY esta ou néo selecionada. Para
detalhes, veja pagina 157.

4 Armazene o Multi editado.

Vocé pode armazenar até 64 Multis na memoria
interna. Para detalhes sobre como armazenar Multis,
veja pagina 76.

Tocando Voices de placa Plug-In Single-part

Nas configuragdes originais, os canais de recepgao de
MIDI s&o configurados para 1 na Parte PLG1, 2 na
Parte PLG2 e 3 na Parte PLG3. Se a porta de MIDI de
uma Parte PLG é configurada para 1, as Partes
internas que estiverem configuradas para 0 mesmo
canal recepgdo que a Parte Plug-in também seréo
tocadas quando uma mensagem MIDI de Note On for
recebida.

Para evitar isso, configure para “off’ os canais de
recepcao das Partes que vocé nao quer tocar, ou entédo
configure a porta de MIDI da(s) parte(s) Plug-in para “2”
ou “3” (pagina 100).




Funcoes detalhadas de mixagem (modo Multi Edit)

O modo Multi Edit possui fungdes detalhadas de mixagem que permitem a vocé alterar configuragdes de parametros de
Multi da mesma maneira que no modo Voice Edit. Existem dois tipos de telas Multi Edit: Common Edit e Part Edit. Use a

tela Common Edit para editar configuragbes comuns a todas as Partes, e a tela Part Edit para editar as configuragdes
individuais das Partes.

Ao criar um novo Multi a partir do zero, vocé pode limpar previamente as configuragées do Multi atual usando a fungéo
Initialize no modo Multi Job (pagina 160).

1 Pressione a tecla [MULTI/SEQ PLAY] para entrar no modo Multi, e em seguida selecione o Multi a ser
editado (pagina 70).

2 Pressione a tecla [EDIT] para entrar no modo Multi Edit.

3 Selecione a tela Common Edit ou a tela Part Edit.

Use a tela Part Edit para editar os parametros para cada Parte. Use a tela Common Edit para editar os parametros de
todas as Partes.

Estando no modo Multi Edit, vocé pode alternar gunnt® REERENEN,, .
entre the a tela Common Edit e a tela Part Edit, \‘3 . LS
como mostrado abaixo. ’, . * .\
Selecionando a tela Common Edit e | Oeret Orprez  Orres  Opres Selecionando a tela Part Edit
Pressione a tecla [COMMON] para selecionar a ‘:’ D [:, ‘:’ Pressione a tecla numérica correspondente &
ﬁloan?;dn;ng?ﬂ Eadltécla [DRUM KITS] funciona RITES APIANO KEYBOARD ORGAN  SUITAR/ Parte desejada para selecionar a tela Part Edit. "
it, unci
como tecla [COMMON]. % oi] E D Indica a tela para edigdo da parte 1.
Indica a tela Common Edit SYNLEAD  SYNPAD/  SYNCOMP CHROMATIC u @ ART & F; BBt uli:l
PERCUSSION _'
Hong PeSu /kaly | Faly | oLy TRoly
O 1 O 2 o3 O 8 ReceiveCh ] 2 3 4
I:I D I:, """ WETEEN [ rrove ) MSTTEN WCSIN ST
COMMON ELEMENT/PERF. PART/ZONE — ;h
Para alternar entre as telas das F|6
09 Ow O O 16 Partes 1 - 16, Partes 17 - 32, e
|:\ |:] |:\ ...... |:\ Partes PLG1 - 3, pressione a
tecla [F6].

NOTA: Vocé pode silenciar (mute) ou solar (solo) uma Parte da

mesma forma que no modo Multi Play. Part1 Edit i
Part2 Edit Gerador de sons
Part3 Edit interno
Part4 Edit
Part 16 Edit
Common Edit -
Part 17 Edit
placa Plug-In
: Multi Part PLG100XG
NOTA: As operagdes em Common Edit ndo podem ser Part 32 Edit

executadas nas partes 17 a 32 da placa Plug-in
Multi-part. As configuragdes de Multi para as
partes (17 - 32) da placa Multi-Part ndo se
aplicam a uma musica individual mas a todas
as 64 musicas.

Plug-in part 1 (PLG1) Edit

I Plug-l
Plug-in part 2 (PLG2) Edit | Singte Pact
Plug-in part 3 (PLG3) Edit

4 Selecione o menu que deseja editar pressionando as teclas [F1] a [F5] e [SF1] a [SF5], em seguida edite
os parametros em cada tela.
Para detalhes sobre os pardmetros disponiveis, veja pagina 157.

5 Repita os passos 3 a 4, como desejar.

6 Nomeie o Multi que foi editado.
Para instrugdes detalhadas sobre como nomear um Multi, consulte a pagina 27.
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7 Armazene as configuragées como um User Multi.
O Multi editado pode ser armazenado através do modo Multi Store. Para detalhes, consulte a pagina 76.

Editando

um Multi usando os controles deslizantes

Os quatro controles deslizantes no lado esquerdo do instrumento sdo n&o so6 para ajustar o som durante a execugdo —
vocé também pode usa-los para editar um Multi, tanto no modo Multi Play quanto no modo Multi Edit.
Para detalhes sobre os parametros editados pelos controles deslizantes, consulte as descrigcdes do modo Performance

(pagina 55).
e Quando a indicacdo [PAN/SEND] esta acesa:
PAN [MULTI/SEQ PLAY] (Selecionando modo Multi) —selecionar Multi »[EDIT] —>selecionar Parte —[F2] OUTPUT —[SF1] VOL/PAN —Pan Pagina 159
REVERB [MULTI/SEQ PLAY] (Selecionando modo Multi) —selecionar Multi »>[EDIT] —selecionar Parte —[F2] OUTPUT —[SF2] EF SEND —RevSend Pagina 159
CHORUS [MULTI/SEQ PLAY] (Selecionando modo Multi) —selecionar Multi »[EDIT] —selecionar Parte —[F2] OUTPUT —[SF2] EF SEND —ChoSend Pagina 159
TEMPO [MULTI/SEQ PLAY] (Selecionando modo Multi) —selecionar Multi —»[EDIT] -[COMMOM] —[F3] APP —[SF1] TYPE —>Tempo Pagina 158
e Quando a indicagado [TONE] esta acesa:
CUTOFF [MULTI/SEQ PLAY] (Selecionando modo Multi) —selecionar Multi >[EDIT] —selecionar Parte —[F4] TONE —[SF2] FILTER —Cutoff Pagina 159
RESONANCE | [MULTI/SEQ PLAY] (Selecionando modo Multi) —selecionar Multi »[EDIT] —selecionar Parte —[F4] TONE —[SF2] FILTER —Resonance Pagina 159
ATTACK [MULTI/SEQ PLAY] (Selecionando modo Multi) —selecionar Multi —»[EDIT] —selecionar Parte —[F4] TONE —[SF4] AEG —Attack Pagina 159
RELEASE [MULTI/SEQ PLAY] (Selecionando modo Multi) —selecionar Multi —»[EDIT] —selecionar Parte —[F4] TONE —[SF4] AEG —Rel Pagina 159
NOTA: Os ajustes acima sdo aplicados como compensacdes (offsets) aos ajustes de AEG e FEG efetuados no modo Performance Edit.
e Quando a indicagado [ARP FX] esta acesa:
SWING [MULTI/SEQ PLAY] (Selecionando modo Multi) —>selecionar Multi —[EDIT] -[COMMON] —[F3] APP —[SF3] PLAY FX —-Swing Pagina 158
GATE TIME [MULTI/SEQ PLAY] (Selecionando modo Multi) —selecionar Multi —[EDIT] -[COMMON] —[F3] APP —[SF3] PLAY FX —Gate Time Rate | Pagina 158
VELOCITY [MULTI/SEQ PLAY] (Selecionando modo Multi) —selecionar Multi »[EDIT] -[COMMON] —[F3] APP —[SF3] PLAY FX —Velocity Rate Pagina 158
UNIT MULTIPLY [MULTI/SEQ PLAY] (Selecionando modo Multi) —selecionar Multi »[EDIT] -[COMMON] —[F3] APP —[SF3] PLAY FX —UnitMultiply Pagina 158
e Quando a indicacdo [EQ] esta acesa:
LO [MULTI/SEQ PLAY] (Selecionando modo Multi) —selecionar Multi —selecionar Parte —[F3] EQ —Low Gain Pagina 159
LO MID [MULTI/SEQ PLAY] (Selecionando modo Multi) —selecionar Multi —selecionar Parte —[F3] EQ —Mid Gain Pagina 159
HI MID — Pagina 159
all [MULTI/SEQ PLAY] (Selecionando modo Multi) —selecionar Multi —selecionar Parte —[F3] EQ —High Gain Pagina 159
e Quando as indicagées [PAN/SEND] e [TONE] estado acesas (pressionando-as simultaneamente):
ﬁgg:gn & | Alusta parametros enderegados a estes controles na tela [UTILITY] »[F4] CTL ASN —[SF2] ASSIGN. Pagina 165
ASSIGN 1 " ~ . . . P
ASSIGN 2 Depende das configuragdes da Voice enderegada ao Multi selecionado. Pagina 131

Além das fungdes acima, os parametros relativos ao efeito Master (configurados em [MULTI/SEQ PLAY] (selecionando modo Multi) — selecionar Multi —

[EDIT] -[COMMON] —[F2] MEQ/MEF —[SF2] tela MEFF) podem ser enderegados a esses quatro controles deslizantes pressionando as teclas [ARP FX]
e [EQ] simultaneamente. Os parametros especificos enderegados aos quatro controles podem ser configurados na tela [UTILITY] —[F4] CTL ASN —[SF5]

MEF.
e Quando a indicagdao [VOLUME] esta acesa:
‘ PART Ajusta o equilibrio de nivel entre as Partes. Pagina 159

[MULTI/SEQ PLAY] (selecionando modo Multi) — selecionar Multi »[EDIT] —> selecionar Parte —[F2] OUTPUT —[SF1] VOL/PAN —Volume

Fun¢des Compare e Edit Recall (modo Multi)

Sao as mesmas do modo Voice e do modo Performance. Para detalhes, consulte a pagina 105.
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Armazenando/salvando o Multi que foi criado

Sa0 necessarios dois passos para se armazenar (salvar) seu Multi — armazenar o Multi na memodria interna e salvar os

Multis num dispositivo USB de armazenamento.

Memoéria interna

Multi 001

Multi 002

Multi 003

Multi Play/ STone

ulti Play, [
Multi Edit -
armazena Multis individualmente

Multi 128

dispositivo USB
de
armazenamento

-

SAVE

——)

todos os dados de
Multi podem ser
salvos num s6 arquivo

Quando vocé desliga o instrumento, os User Multis salvos pelo modo Multi Store ndo sdo apagados. Por isso n&o é
necessario salvar os dados num dispositivo USB de armazenamento; entretanto, vocé pode querer salva-los por medida
de seguranca ou para fins de organizagao, usando a operagéo Save.

Armazenando o Multi como um User
Multi na meméria interna

[MULTI/SEQ PLAY] (selecionar modo Multi) —[STORE]
A operagéo é a mesma que no modo Performance
(pagina 56).

Salvando os Multis num dispositivo
USB de armazenamento

[FILE] —[F2] SAVE

A operagéo basica € a mesma do modo Voice (pagina
51). No entanto, vocé deve selecionar o tipo de arquivo
“All” como no modo Performance. Quando Type esta
configurado como “All”, execute a operagdo de Save
para salvar todos os dados criados, inclusive os Multis
assim como as Voices enderecgadas a ele, num s6
arquivo (extensao: S7A).

Carregando dados de Multi de um
dispositivo USB de armazenamento

[FILE] —[F3] LOAD

Estas instrugbes descrevem como chamar os dados de
um arquivo “All” salvo num dispositivo USB de
armazenamento, usando a operacgéo Load para
transferir os dados para o instrumento. Um arquivo
“All” (extensao: S7A) contém todos os Multis.

1 Pressione a tecla [FILE] para entrar no modo
File. Em seguida pressione a tecla [F1] CONFIG e
a tecla [SF2] CURRENT.

Se o dispositivo estiver dividido em varias partigdes,
selecione a particdo especifica a ser usada. Se o
dispositivo possui diversas midias (discos) inseridas,
selecione um numero especifico.

2 Pressione a tecla [F3] LOAD para selecionar a
tela Load.
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3 Selecione o tipo de arquivo “All”.

Se o arquivo desejado foi salvo numa determinada
pasta, entre na pasta e selecione o arquivo. Para
informacdes sobre como selecionar uma pasta, veja
“Informacéo suplementar”, na pagina 170.

Current Diriroot

All
O without System

memoéria interna
armazenamento USB “Flash ROM
Multi 001 Multi 001
Multi 002 Multi 002
Multi 003 Multi 003
Todos os dados
de Multi da
: memoria |
Multi 064 interna podem Multi 064
ser salvos
extensao de arquivo: STA como um Unico

arquivo.

NOTA: Os Multis ndo podem ser carregados separadamente de outros
dados no arquivo “All”.

A\ cuibapo

Quando Type (tipo de arquivo) esta configurado para “All” e a
operacgao Load é executada, todos os dados do instrumento serao
carregados para o instrumento. Isto significa que qualquer dado
que esteja na memoria User sera automaticamente substituido e
perdido. Certifique-se de que salvou os dados importantes num
dispositivo USB de armazenamento antes de executar a operagao
Load, especialmente quando Type esta configurado para “All”.

4 Pressione a tecla [SF1] EXEC para efetivar o

carregamento do arquivo.

Depois dos dados serem carregados, aparecera a
mensagem “Completed” e a operagéo retorna a tela
original.

A\ cuibapo

Enquanto os dados estiverem sendo salvos/carregados,
certifique-se de seguir as seguintes precaugoes:

« Nao remova ou ejete a midia do dispositivo USB.

« Nao desconecte o dispositivo USB.

« Nao desligue o instrumento nem os dispositivos relevantes.



Usando o S90 ES com um software de computador

Editando o S90 ES como um sintetizador por software

Voice Editor e Multi Part Editor

O Voice Editor e o Multi Part Editor for S90 ES oferecem uma forma altamente intuitiva de criar e editar as configuragdes
de Voice e Multi a partir da tela de seu computador. Esses softwares ndo sé permitem a vocé visualizar virtualmente
todos os pardmetros de uma vez, mas também Ihe dao controle grafico direto — por exemplo, permitindo ajustar as
configuragbes com o mouse — possibilitando a vocé editar Voices e Multis com enorme preciséo, rapidez e praticidade.

As ultimas versdes do Voice Editor e do Multi Part Editor for S90 ES podem ser obtidas em nosso site:

http://www.yamahasynth.com/download/

Para detalhes sobre como operar o Editor, consulte o manual em arquivo PDF que acompanha o software.
Sistema operacional: Windows XP Professional/Home Edition, Mac OS X 10.3 ou posterior

* Esta informacéo foi atualizada em Maio de 2005. Para informag¢des mais atualizadas, verifique no site acima.

NOTA: Vocé precisara do software Studio Manager (versao 2) para iniciar cada Editor. Certifique-se de que possui o Studio Manager, obtendo-o junto
com o Editor apropriado no site acima.

Editando o S90 ES pelo computador

Multi Part Editor

computador

Voice Editor

Studio Connections

Studio Connections é uma solugéo de software/hardware que permite a vocé integrar
facilimente o S90 ES com seu sistema de musica no computador. Se vocé estiver
usando um software sequenciador compativel com Studio Connections, como o
Cubase SX 3, podera iniciar o Voice Editor e o Multi Part Editor a partir do
sequienciador e efetuar todas as edi¢cdes de dentro do software e salvar todas as
configuragdes do Editor junto com o arquivo do projeto (musica).

RECALL Em seguida, quando abrir o projeto novamente, todas as configuragdes de Voice/Multi

para aquela musica serao chamadas instantaneamente e automaticamente carregadas

no S90 ES. Usando Studio Connections permite a vocé efetivamente controlar seu sintetizador de forma téo facil e
conveniente como se fosse um sintetizador virtual (dentro do software seqlienciador) — tudo isso sem qualquer perda de
poder de processamento de seu sistema. Para detalhes sobre Studio Connections, visite nosso site em:
http://lwww.studioconnections.org/

Stubpio CONNECTIONS

Gerenciando software e hardware com Studio Connections

I e | \ S90 ES
Computer S
[=9_T%) Seeed ceoee O

Software sequienciador Gerador de sons compativel com

compativel com Studio Connections
Studio Connections

Editor para cada @‘ H\‘ - ‘ EH Li—l
equipamento = [D LI—e
g co ] ke =

it
 ——

T T =

Mixer compativel com Studio
Connections
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Controle remoto do software

Este poderoso recurso permite a vocé controlar seus softwares de musica/audio usando os controles deslizantes e as
teclas no painel do S90 ES, em vez do mouse e teclado do computador. O S90 ES pode ser usado para controlar
software sequienciador e software de gravagédo (DAW — digital audio workstation), tais como Cubase SX, Logic e
SONAR.

Esses sequienciadores ou DAWSs ja estdo preparados para responder a equipamentos de controle. A fungdo Remote
Control do S90 ES simula os equipamentos de controle mais populares, como a Yamaha 01X, permitindo a vocé usar os
controles e as teclas no painel do S90 ES para controlar seus softwares de musica/dudio.

Softwares que podem ser controlados pelo instrumento

Windows Macintosh

Cubase SX 3 Cubase SX 3

SQ01 Logic Pro 7

SONAR 4 Digital Performer 4.52

S90 ES Multi Part Editor S90 ES Multi Part Editor

MOTIF ES Multi Part Editor MOTIF ES Multi Part Editor
MOTIF-RACK Multi Part Editor MOTIF-RACK Multi Part Editor
MOTIF-RACK ES Multi Part Editor MOTIF-RACK ES Multi Part Editor

Configurando para controle remoto

1 Conecte o S90 ES ao computador via USB (pagina 67).
A conexdo mLAN também pode ser usada para controle remoto (pagina 68).

2 Configure o parametro abaixo para “USB”.
[UTILITY] —[F5] MIDI —[SF4] OTHER — MIDI INJOUT

Se estiver conectando via mLAN, configure o parametro MIDI IN/OUT para “mLAN”.
NOTA: Se o0 S90 ES estiver conectado ao computador através de um cabo MIDI, a fungdo Remote Control ndo podera ser usada.

NOTA: Se vocé estiver usando a fungdo Remote Control, recomendamos fazer as conexdes por meio de um cabo USB.

3 Selecione a tela Remote Control Setup pressionando a tecla [F4] CTL ASN, seguida pela tecla [SF4]
REMOTE.

4 Selecione o software a ser controlado e o numero da Porta.
Pelo S90 ES, vocé pode controlar o seqlienciador € o Multi Part Editor simultaneamente usando Modo A e Modo B.
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e Controlando o Cubase SX pela porta de MIDI 4

Remoto Sottino

Moded m% Fort 4
ModeE [=] FPort 3

FrRESS [ENTER] TO SET,
TN WEEEEE G [ REMOTE ]
fSH TEEE

GEMERAL I.-0

Modo A
Configure a Porta para controle remoto do seqlienciador ou DAW. Selecione seu seqiienciador e o niumero da Porta
desejada. Para controlar software Yamaha, selecione “general”.

Modo B
Configure a Porta para controle remoto do Multi Part Editor. Para controlar o Multi Part Editor, selecione “general”’. Neste
caso, o parametro é configurado para “off” porque o Multi Part Editor ndo é usado.

NOTA: A configuragéo “general” é para controle remoto de software da Yamaha. Isto permite a vocé controlar o Multi Part Editor no Modo A, e controlar o
software seqiienciador da Yamaha no Modo B.

NOTA: Para detalhes sobre como operar o Editor, consulte o manual em arquivo PDF que acompanha o software.

S90 ES Computador

bloco de controle remoto Porta 4 (Modo A) |

Cubass SX

Portas 1 e 2 (execugdo de dados do seqiienciador)

bloco gerador de sons

arquivo de projeto

Multi (arquivo de musica)
Ao usar a Porta 1 para

Partes internas e Porta 2

para Partes PLG

Porta 1 (execugéo de dados do teclado do S90 ES*)

*No modo Multi ou no modo Sequence Play, a porta de transmisséo pode ser configurada para 2 ou 3 (pagina 100).
Neste caso, se vocé tentar usar as portas 2 ou 3 para fungdes de controle remoto, as fungdes podem nao funcionar
corretamente por causa de conflitos nas portas.

5 Pressione a tecla [ENTER] para executar as configuragoes.
6 Pressione a tecla [STORE] para armazenar as configuragées como ajustes de sistema no modo Utility.

A CUIDADO

Se vocé desligar o equipamento sem armazenar, as configuragoes que foram editadas serao perdidas.

A\ cuibapo

Nunca tente desligar o sintetizador enquanto estiver sendo mostrada a mensagem “Executing...” ou “Please keep power on”. Se o sintetizador
for desligado nessa situagao, o sistema podera travar e podera nao iniciar normalmente na préxima vez que for ligado, bem como resultara na
perda de todos os dados do usuario.

7 Inicie o software a ser controlado, e efetue as configuragées de MIDI e de controle remoto.
Configure a Porta para controle remoto no software, consultando a ilustragdo do passo 4.
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As instrugdes especificas para configurar os softwares estéo descritas a seguir. Para instru¢des sobre como iniciar o

software, consulte a respectiva documentagéo.

B Cubase SX 3

1 Abra o menu [Devices] e selecione [Device
Setup] para abrir a janela “Dispositivo Setup”.

2 Cligue no botao “[+]” e adicione “Mackie Control.”
3 Selecione “Mackie Control” na lista.

4 no configurar a Porta para “4”, por exemplo, no
passo 4 de “Configurando para controle remoto”,
configure a entrada (input) de MIDI para “YAMAHA USB
IN O - 4” e a saida (output) de MIDI para “YAMAHA USB
OuTO0-4".

NOTA: As fungdes das teclas na Mackie Control sdo enderegadas
para as teclas do S90 ES, com excegdo de UserA e UserB
(FootSw) que n&o tém suporte no S90 ES.

B SONAR 4

1 Abra o menu [Options] e selecione [MIDI Devices]
para abrir a janela “MIDI Devices”.

2 no configurar a Porta para “4”, por exemplo, de
“Configurando para controle remoto”, adicione “YAMAHA
USB IN 0-4” a “Inputs” e adicione “YAMAHA USB OUT
0 -4" a “Outputs”.

3 Abra o menu [Options] e selecione [Control
Surfaces] para abrir a janela Control Surface.

4 Clique no botéo “[+]”, selecione “Mackie Control”, e
em seguida configure a porta de entrada (/nput Port)
para “YAMAHA USB IN 0 - 4” e a porta de saida
(Output Port) para “YAMAHA USB OUT 0 - 4” (por
exemplo, ao configurar a Porta para “4” no passo 4 de
“Configurando para controle remoto”).

Usando as fungoes de controle remoto

W Digital Performer 4.52

1 Abra o menu [Setup] e selecione [Control Surface
Setup] para abrir a janela “Control Surface”.

2 Clique no botéo “[+]".
3 Selecione “Mackie Control” na seg&o Driver.

4 Na caixa para configurar “Unit” e “MIDI”, selecione
“Mackie Control” em “Unit” e selecione a porta de MIDI
em “MIDI”.

B Logic Pro 7

Ao ligar o S90 ES antes de iniciar o Logic:
1 Ligue o computador, e em seguida ligue o S90 ES.

2 Inicie o Logic no computador.
O Logic reconhece automaticamente o S90 ES como
Logic Control e efetua as configuragbes necessarias.

Ao iniciar o Logic antes de ligar o S90 ES:

1 Inicie o Logic no computador, e em seguida ligue o
S90 ES.

Se vocé ja configurou como “Logic”, no modo Utility, o
software a ser controlado, ndo precisa executar o
passo 2 porque o Logic automaticamente reconhecera
0 S90 ES ao executar este passo.

2 No modo Utility, configure como “Logic” o software a
ser controlado, e em seguida entre no modo Remote
Control.

O Logic reconhece automaticamente o S90 ES e
efetua as configuragbes necessarias.

1 Para entrar no modo Remote Control, pressione a tecla [REMOTE] (a luz pisca).
Aparece a tela REMOTE, e os controles do painel sdo habilitados para operagdo remota com o software do computador

(suas fungdes normais sdo desabilitadas).

ORremote O

EFFECT
BYPASS

O ARPEGGIO

@DC}

NOTA: Pressione esta tecla novamente para sair do modo Remote Control.
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2 Selecione o software a ser controlado (Modo A ou Modo B).
Altere o Modo pressionando simultaneamente as teclas [F6] SHIFT e [REMOTE].

Mode A e, Mode B
FEMOTE ModeR=Genetral Port=2 &] % REMOTE ModeB=Genetral Port=3
: [PAN i [PAH
[D. i [CENTER CEMTER CEMTER CEMTER CEMTER CEMTER CEMTER CEMTER

4emm——)

3 Use os controles deslizantes e teclas do S90 ES para controlar o software.
O descritivo a seguir explica quais as fungdes do seqlienciador que sao associadas a quais controles do painel no
controle remoto.

NOTA: Para detalhes sobre como operar o Editor, consulte o manual em arquivo PDF que vem com o Editor.

Estas barras escuras servem como cursor,
indicando a pista/parte que esta sendo editada pelo
controle deslizante.

Ao mover o controle, automaticamente o cursor é
movido para aI pista/parte correspondente.

REMOTE

Indica qual controle da DAW esta
enderecado aos controles deslizantes:
botdes ou faders. Use a tecla [VOLUME]
para alterar o enderegamento.

Pressione a tecla da fungao Control
para alterar as fungdes enderegadas
as teclas [F1] a [F6] e [SF1] a [SF5]
(mostradas na parte inferior da tela).
Consulte o livreto Data List, a parte.

ModeR=General Port=2

ARP FX

PAN/SEND
ASSIGN
TONE

wer ——

o As fungdes de cada DAW sédo associadas as teclas [F1] a [F6] e
[SF1] a [SF5] do S90 ES. As fungdes que sdo associadas dependem
do software selecionado no Modo A ou B. Para detalhes, consulte

= PAH T
o — [I:I o CEMTER | CEMTER CEMTER CEMTER |# A linha superior indica os valores ajustados
L — °
e para os botdes/controles 1 a 4 da DAW.
[l:l o CEMTER CEMTER CEWTER CEMTER | | A linha de baixo indica os valores ajustados
o para os botdes/controles 1 a 4 da DAW.

“Enderecamentos de controle remoto”, na pagina 83.

EQ (@]

W Teclas [m], [» ], [®], [i«], [«], [»]
As seis teclas MODE séo usadas para controle de transporte, permitindo a vocé iniciar/parar a execug¢éo da do software

no computador.

H Teclas [EDIT], [JOB] e [STORE]

Quando Mode esta configurado para
“General” ou “Cubase”

Nao usado.

Quando a Mode esta configurado para
“Logic”

Control.

As teclas executam as mesmas fungdes das teclas [OPTION], [CONTROL] e [ALT] do Logic

Quando a Mode esta configurado para
“SONAR”

As teclas executam as mesmas fungdes das teclas [M2], [M3] e [M4] da Mackie Control.

Quando a Mode esta configurado para
“D.Perf”

Mackie Control.

As teclas executam as mesmas fungdes das teclas [OPTION], [CONTROL] e [COMMAND] da

m Tecla [DRUM KIT]

Quando a Mode esta configurado para
“General” ou “Cubase”

N&o usado.

Quando a Mode esta configurado para
“Logic”

visor LCD.

A tecla pode ser usada para selecionar se o numero da pista/slot da DAW é mostrado ou ndo no

Quando a Mode esta configurado para
“SONAR”

visor LCD.

A tecla pode ser usada para selecionar se o nimero da pista/slot da DAW é mostrado ou n&o no

Quando a Mode esta configurado para
“D.Perf”

no visor LCD.

A tecla pode ser usada para selecionar se o nimero da mandada/efeito da DAW é mostrado ou ndo

H Dial, teclas [INC/YES] e [DEC/NO

Quando o menu [DIAL] aparece na tecla [SF4]

Estes controles podem ser usados para ajustar o valor do botdo do controle da DAW, para a
pista/parte selecionada pelo cursor. Os controles deslizantes também podem ser usados, mas isto
ajuda a fazer ajuste fino no valor que seja dificil de ajustar com os controles deslizantes.

Quando o menu nao aparece na tecla [SF4]

As teclas podem ser usadas para mover a posigdo da musica na DAW.

NOTA: Vocé também pode mover a posi¢cdo da musica usando as teclas de cursor [« ][ » ].
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B Controles deslizantes

Endereca as fungbes de oito controles deslizantes e oito botdes rotativos do controlador da DAW (01X, Mackie Control,
e Logic Control) a quatro controles deslizantes do S90 ES. Vocé pode alternar entre fader e bot&o pressionando a tecla

[VOLUME].

Ao enderecar fungdes dos faders aos controles
deslizantes (a tecla [VOLUME] se acende)

Controla o volume de cada pista (parte). Pressionando a tecla [SF5] altera qual o grupo de
faders (faders 1 - 4 ou faders 5 - 8 no controlador da DAW) é enderegado aos controles
deslizantes no S90 ES.

Ao enderecar fungées dos botdes rotativos aos
controles deslizantes (a tecla [VOLUME] se apaga)

Controla varios parametros de cada pista (parte). Assim como no enderegamento de fader
acima, pressionando a tecla [SF5] altera qual o grupo de botdes rotativos esté enderegcado
(botdes 1 - 4 ou botdes 5 - 8). Os oito botdes do controlador da DAW também podem ser
usados como chaves. A fungéo de chave correspondente a pista do (parte) do botéo onde
esta o cursor também é enderegado automaticamente a tecla [ENTER], uma vez que os

controles deslizantes no S90 ES né&o tém fungdo de chave.

B Teclas de fungao de controle, teclas [F1] a [F6], teclas [SF1] a [SF5]

Quando Mode esta configurado para “General”

Estas teclas estdo enderecadas para executar as mesmas fungdes que as teclas do painel
da 01X. Os nomes correspondentes as teclas no painel da 01X também sdo indicados na
parte inferior da tela do S90 ES.

Quando Mode esta configurado para “Logic”

Estas teclas estdo enderegadas para executar as mesmas fungdes que as teclas do painel
da Logic Control. Os nomes correspondentes as teclas no painel da Logic Control também
séo indicados na parte inferior da tela do S90 ES.

Quando Mode esta configurado para “Cubase”,
“SONAR” ou “D.Perf”’

Estas teclas estdo enderegadas para executar as mesmas fungées que as teclas do painel
da Mackie Control. Os nomes correspondentes as teclas no painel da Mackie Control

também sé&o indicados na parte inferior da tela do S90 ES.

NOTA: Dentre as fun¢des enderecadas as teclas [F1] a [F6] e [SF1] a [SF5], as fungdes indicadas entre chaves (como [DIAL]) ndo estdo relacionadas a
Mackie Control, Logic Control e 01X, e sdo especificas do S90 ES.

M Teclas de cursor[«][» ]

Movendo o cursor para a esquerda/direita, vocé pode alterar a pista ou parte a ser controlada pelo dial e teclas
[INC/YES] / [DEC/NQ]. Pressionando a tecla de cursor [ » ] move sucessivamente através das colunas (1, 2, 3, 4...).

Apbs a 4, o cursor é escondido e volta ao 1.

Pressione a tecla [SF5] KN 5 - 8 (KN 1 - 4) para mover o cursor para cima/baixo.

B Teclas de cursor [A][V]

Quando Mode esta configurado para “General”

Estas teclas sdo enderecadas a funcdes das teclas DISPLAY [A][ V] da 01X.

Quando Mode esta configurado para “General”

Estas teclas sdo enderecadas a fungdes de cursor [A][¥] da Mackie Control e Logic
Control.

H Tecla [EXIT]

[ Quando Mode esta configurado para “General”

| Esta tecla é enderegada a funcéo da tecla [PAGE SHIFT] na 01X.

| Quando Mode esta configurado para “General”

| N&o usada.

B Teclas Bank, Group [A] a [H], teclas numéricas [1] a [16]

Estas teclas sdo enderecadas para executar as mesmas fungdes que as teclas diretamente acima dos faders da 01X,

Mackie Control e Logic Control.

Quando Mode esta configurado para “General”
Teclas numéricas [1] a [8] e [TRACK SELECT]

Estas teclas sdo enderecadas a fungdes das nove teclas [SEL] da 01X.

Teclas numéricas [9] a [16] e [MUTE]

Estas teclas sdo enderegadas a fungdes das nove teclas [ON] da 01X.

Quando a Mode néo esta configurado para “General”
Teclas [PRE1] - [PLG3]

Estas teclas sdo enderecadas a fungbes das oito teclas [REC/RDY] da Mackie Control e
Logic Control.

Teclas Group [A] a [H]

Estas teclas sdo enderecadas a fungdes das oito teclas [SOLO] da Mackie Control e Logic
Control.

Teclas numéricas [1] a [8]

Estas teclas sdo enderecadas a fungdes das oito teclas [MUTE] da Mackie Control e Logic
Control.

Teclas numéricas [9] a [16]

Estas teclas sdo enderecadas a fungdes das oito teclas [SELECT] da Mackie Control e
Logic Control.
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Verificando os enderegamentos de controle
remoto

Se vocé néo tem certeza quanto as fungdes do
software que estdo enderegadas aos controles do
painel do S90 ES, este recurso conveniente permite a
vocé rapidamente verificar na tela.

1 No modo Remote Control, pressione a tecla
[INFORMATION] para selecionar a tela de
informacao, indicando a fungao da ultima tecla
pressionada.

2 Pressione a tecla cuja funcao deseja verificar.

REMOTE ModeR=General Port=4

FAMEL S FUHCTION
UOICE :  STOF | —————————

ICE STOP

A tela mostrada acima aparece quando vocé pressiona a tecla [ » ]
([PERFORM]). Dessa forma, vocé pode verificar cada enderecamento
de controle simplesmente pressionando-a.

3 Pressione a tecla [INFORMATION] novamente
para voltar ao modo Remote Control.
NOTA: Enquanto a tela de informagdo esta sendo mostrada, as teclas

do painel ndo podem ser usadas para controlar o software do
computador.
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Enderecamento de controle remoto

SF1 SF2 SF3 SF4 SF5

| ] s
g s s

[ skt [ s,z [ s | s | srs |
[ T e T s [ m | m | m |

INFORMATION

Controlando o Multi Part Editor / SQ01 V2

Fungodes da 01X enderegadas as teclas [F1] a [F6] e [SF1]
a [SF5]:

PAGE1
PAN/SEND lz(;(\) | SEND | GROUP |NAME/\/ALUE| DIAL RESET | KN14/5-8 |

| PAN | DYNAMICS I EFFECT I BANK-L | BANK-R l SHIFT |
FADER BANKS

TONE % I FLIP | | NAMENALUE' DIAL RESET | KN1-4/5-8 |
| SOLO I REC/RDY | I BANK-L I BANK-R | SHIFT |
MIXER/LAYER

ARP FX E& [ wst T auxeus [nawenacue [ pacreset | ks |
| AUDIO I MIDI | OTHER | BANK-L | BANK-R | SHIFT |
PAGE2

EQLOW | EQHIGH-MID | NAMENVALUE | DIAL RESET | KN1-4/5-8 |

“EY
| SEL CH I EQLOW-MID | EQHIGH | BANK-L | BANK-R |

SHIFT

PAN/SEND | F5 | F6 | F7 | F8 | KN1-4/5-8 |
TONE D:E) | F1 | F2 | F3 | F4 | | SHIFT

|NAME/VALUEI DIAL RESET | KN1-4/5-8 l

Tone |:| | |
o B T

I BANK-L | BANK-R I SHIFT

ARPFX CURSOR-L | CURSOR-R ‘ SCRUB |D\ALRESET| KN1-4/5-8 |
EQ

|CURSOR—DWN|CURSORVUP| ZoOM | BANK-L | BANK-R | SHIFT

Nomes dos controles e | Fungbes

teclas da 01X

Em todos os modos:

[DISPLAY UP]
[DISPLAY DOWN]

Altera o parametro a ser editado.

[NAME/VALUE] Altera a indicacdo do nome do parémetro e seu valor.

[SHIFT]+[NAME/VALUE]

Altera 0 modo de visualizagdo do medidor

[ON] (no estado normal)

Liga/desliga cada canal (silencia ou ndo o sinal).

[SHIFT] + [ON] do Master
(no estado normal)

Liga/desliga todos os canais incluindo o Master
(silencia ou ndo o sinal).

[SHIFT] + [ON] de cada
canal (no estado normal)

Liga/desliga todos os canais exceto o Master
(silencia ou ndo o sinal).

[ON] Liga/desliga a fungéo Solo de cada canal (aplica-se ao
(com a luz [SOLO] acesa) Channel Module/Software Synthesizer Module)
[SHIFT]+[ON] Liga/desliga a fungéo Solo de cada canal (aplica-se ao
(com a luz [SOLO] acesa) Channel Module/Software Synthesizer Module)
[SOLO] Altera a funcdo da tecla [ON] da fungdo Solo.

[SHIFT]+[SOLO]

Determina as configuragdes de Solo/Mute das pistas
selecionadas na janela Track View.

[SHIFT[*[REC RDY]

Liga/desliga a gravagéo na pista

[AUDIO]

Inicia o Audio Mixer ou move a janela de Audio Mixer
para a frente da tela do computador. A operagéo desta
tecla se aplica ao software Channel Module.

[INST] Inicia o Audio Mixer ou move a janela de Audio Mixer
para a frente da tela do computador. A operagéo desta
tecla se aplica ao software Software Synthesizer
Module.

[MIDI] Inicia o MIDI Editor (ex: Multi Part Editor) ou move-o

para a frente da tela do computador.




Nomes dos controles e teclas

da 01X Fungoes

Em todos os modos:

[AUX/BUS] Abre a janela AUX/BUS ou a traz para a frente da tela
do computador (quando Audio Mixer est ativo).

[OTHER] Inicia o Audio Mixer ou o traz para a frente da tela do
computador. Esta operagao se aplica ao software
Effect Module (s6 o PAN esta disponivel na
configuragéo R).

[BANK </>] Passa cada oito canais pela indicagéo de pistas.

[SHIFT]+[F1] Traz a janela Track View para a frente da tela do
computador (esta operagédo se aplica & musica atual).

[SHIFT]+[F2] Abre a janela Mixer (Audio Mixer/Multi Part Editor) ou a
traz para a frente da tela do computador.

[SHIFT]+[F3] Abre a janela List ou a traz para a frente da tela do
computador.

[SHIFT]+[F4] Fecha a janela atual.

[SHIFT]+[F5] Abre a janela Piano Roll ou a traz para a frente da tela
do computador.

[SHIFT]+[F6] —

[SHIFT]+[F7] Inicia o TWE (Wave Editor).

[SHIFT]+[F8] Esconde/mostra a janela de Transport (Transport Bar /
Location Bar / Record).

[RWD] Pressione rapidamente para voltar um compasso de
cada vez, ou mantenha pressionada para retornar
continuamente.

[FF] Pressione rapidamente para avangar um compasso de
cada vez, ou mantenha pressionada para avangar
continuamente.

[STOP] Pressione para parar a gravagao ou a execugao.
Pressionando esta tecla quando a musica ja esta
parada faz voltar ao inicio da musica.

[PLAY] Pressione para iniciar a execugéo a partir do ponto em
que esta.

[REC] Pressione para entrar/sair da espera para gravagéo. As
luzes [ » ] (Play) e [ @] (Rec) acendem durante a
gravagao.

[SCRUB] Determina como a fungdo Scrub ¢é aplicada ao usar o
dial. Quando esta tecla esta ativada, o Scrub se move
conforme a posig&do de Grid na janela Track. Quando
estd desativada, ela se move em compassos.

[UP] Move o cursor p/ cima (indicando a pista atual).

(com [ZOOM] apagada)

[DOWN] Move o cursor p/ baixo (indicando a pista atual).

(com [ZOOM] apagada)

[LEFT] Seleciona o bloco seguinte.

(com [ZOOM] apagada)

[RIGHT] Seleciona o bloco anterior.

(com [ZOOM] apagada)

[ZOOM] Liga/desliga Zoom.

[UPV[DOWNJ/[LEFT)/[RIGHT]
(com [ZOOM] acesa)

Aproxima/afasta a imagem na janela ativa de Track e
Piano Roll.

Controlando o Logic Pro 7:
Funcgodes da Logic Control enderegadas as teclas [F1] a

[F6] e [SF1] a [SF5]:

ASSIGNMENT

SEND

I PLUG-IN |\NSTRUMENTI D\ALRESET| KN1-4/5-8 |

PAN/SEND Eb |
I TRACK l PAN/SURND I

EQ I BANK-L | BANK-R | SHIFT |

FADER BANKS

wEZy

FLIP

| |NAME/\/ALUE| DIAL RESET | KN1-4/5-8 ‘

| CHANNELLL | CHANNELR | | BANK-L | BANK-R | SHIFT |
GLOBAL VIEW
ARP FX B:b | AUX | BUSSES | ouTPUTS | USER | KN1-4/5-8 ‘
| MIDITR INPUTS I AUDIOTR | AUDIO INST |GLOBAL\/\EW| SHIFT |
UTILITIES
EQ ‘:c"r:"\) | SAVE | UNDO | NAME/\/ALUE| DIAL RESET | KN1-4/5-8 |
| CANCEL | ENTER | | BANK-L | BANK-R | SHIFT |
PAN/SEND = | ) | = | F8 | KN1-4/5-8 |
TONE [ F1 F2 I F3 I F4 | | SHIFT |
TONE |
% NUDGE | DROP | cLick | DIAL RESET | KN1-4/5-8 |
ARP FX | MARKER I cvele | REPLACE | soLo | ‘ SHIFT |
ARP FX I CURSOR-L I CURSOR-R | SCRUB | DIAL RESET | KN1-4/5-8 I
£a |CURSOR»DWN| CURSOR-UP | zoom | BANK-L | BANK-R | SHIFT |

Nomes das teclas/controles
da Logic Control

Fungoes

Em todos os modos:

[NAME/VALUE]

Altera a indicagédo do nome e do valor do parametro.

[SHIFT]+[NAME/VALUE]

Altera 0 modo de visualizagdo do medidor.

No modo PAN [PAN]

[SEL]

Seleciona um canal.

Botdes rotativos 1 - 8 (girando) Edita o Pan (pagina 1). MUTE] Liga/desliga o Mute de cada canal.
Botdes rotativos 1 - 8 (girando) Edita o nivel de entrada (pagina 2). OPTIONJ+[MUTE] Configura todos os canais para ON.
[SHIFT] + botdes rotativos 1 — 8 Restaura o parametro editado para o valor original SOLQO] Liga/desliga o Solo de cada canal.
(pressionando) (CENTER/ 0.00). [OPTION]+[SOLO] Desliga o Solo de todos os canais.
No modo AUX SEND [SEND] (ndo disponivel se AUX/BUS esta ativa) [REC RDY] Liga/desliga REC RDY de cada canal.

Botdes rotativos 1 - 8 (girando)

Edita 0 AUX Send Level.

[SHIFT] + botdes rotativos 1 — 8
ressionando

Restaura o parametro editado para o valor original (-<).

[OPTIONJ+[REC RDY]

Desliga REC RDY de todos os canais.

[MIDI TR]

Ativa o modo Global View e mostra a pista MIDI com a
janela Multi Channel.
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Modo EFF SEND [EFFECT] (nédo disponivel se AUX/BUS esta ativa) [INPUT] Ativa 0 modo Global View e mostra o objeto AUDIO INPUT
Botdes rotativos 1 - 8 (girando) Edita o Effect Send Level. com a janela Multi Channel.
[SHIFT] + botdes rotativos 1 -8 Restaura o parametro editado para o valor original (-). [AUDIO TR] Ativa o modo Global View e mostra a pista de dudio com a
(pressionando) janela Multi Channel.
i i [AUDIO INST] Ativa 0 modo Global View e mostra a pista de instrumento
Ao desligar [VOLUME], os_controles desllzantes no 890 ES séo enderegados para de audio com a janela Multi Channel.
executar as mesmas fungdes que os botdes rotativos do controlador da DAW. [AUX] ‘Ativa 0 modo Global View e mostra o objeto AUX com a
janela Multi Channel.
[BUSSES] Ativa o modo Global View e mostra o objeto BUS com a
janela Multi Channel.
[OUTPUT] Ativa o modo Global View e mostra o objeto AUDIO
OUTPUT com a janela Multi Channel.
[GLOBAL VIEW] Alterna entre 0 modo Global View e o modo Track View.
[BANK </>] Passa oito canais na indicacéo de pistas.
[CHANNEL </>] Passa canal por canal na indicacéo de pistas.

[SHIFTI+[FLIP]

Troca as fungdes entre os botdes rotativos de canal e os
faders.

[FLIP] Endereca a fungéo do botéo rotativo do canal para o fader.

[NUDGE] Liga/desliga Nudge.

[SHIFT]+[NUDGE] Entra no modo Nudge Option.

[CYCLE] Liga/desliga Loop.

[SHIFT]+[CYCLE] Entra no modo Cycle Option.

[F1] - [F7] Seleciona Screen Sets 1-7.

[F8] Fecha a janela que esta na frente da tela do computador
ou flutuando.

[UNDQ] Executa a operagdo de Undo (desfazer).




Nomes das teclas/controles
da Logic Control

Fungdes

Em todos os modos:

[SHIFT[+[UNDO]

Executa a operagéo de Redo (refazer).

[SAVE] Executa a operagdo de Save (salvar).

[MARKER] Liga/desliga Marker.

[SHIFT]+[MARKER] Entra no modo Marker Option.

[RWD] Mantenha pressionada para retornar continuamente.
Pressione repetidamente para retornar mais rapido.
Quando um Marker esta ligado, esta operagéo posiciona
a musica no Marker anterior. Quando Nudge esta ligado,
esta operagdo move o objeto atual.

[FF] Mantenha pressionada para avangar continuamente.
Pressione repetidamente para avangar mais rapido.
Quando um Marker esta ligado, esta operagéo posiciona
a musica no Marker seguinte. Quando Nudge esta ligado,
esta operagdo move o objeto atual.

[STOP] Pressione para parar a gravagé@o ou execugao.
Pressionando quando a musica ja esta parada, faz voltar
para o inicio da musica.

[PLAY] Pressione para iniciar a execugéo a partir da posigao
atual.

[REC] Pressione para iniciar a gravagéo. As luzes [ » ] (Play) e
[®] (Rec) se acendem durante a gravagao.

[ZOOM] Liga/desliga o Zoom.

[SCRUB] Liga/desliga o Scrub. Quando Scrub esta ligado, o dial

pode ser usado para reproduzir em Scrub. Quando Scrub
esta desligado, o dial é usado para mover a posigao da
musica.

Modo PAN [PAN] (Multi Channe

View)

)
[PAN] —[PAN] (Track Parameter View - PAN/SURROUND)

Botdes rotativos 1 - 8 (girando)

Edita o parametro.

Botdes rotativos 1 - 8
(pressionando) (outros
parametros que ndo sejam
selecdo de Modo)

Restaura o valor original do parametro editado

Modo SEND [SEND] (Multi Channel View)
[SEND] —[SEND] (Track Parameter View)

Cursor [UP)/[DOWN] (Multi
Channel View)

Altera o nimero do Slot.

Cursor [LEFT]

Cursor [RIGHT] (Multi Channel
View)

Altera o parametro a ser editado.

Cursor [LEFT]

Cursor [RIGHT] (Track
Parameter View)

Alterna entre SEND 1/2 e SEND 3/4...

Botdes rotativos 1 - 8
(girando/girando e
pressionando)

Para editar parametros. Ao ajustar o destino da
mandada, gire o botdo para seleciona-lo (pisca), e em
seguida pressione o botéo para efetivar o ajuste
selecionado.

Botdes rotativos 1 - 8
(pressionando) (quando o
parametro é Send Level)

Restaura o valor original do parametro editado

Controlando o Cubase SX 3:

Funcgodes da Mackie Control enderegadas as teclas [F1] a
[F6] e [SF1] a [SF5]:

ASSIGNMENT

PAN/SEND % | PAGE UP ‘ PLUG-INS | DYN IDIALRESET| KN1-4/5-8 |
|PAGEDWN| PAN | EQ | BANK-L I BANK-R | SHIFT ‘
FADER BANKS

| FLIP | EDIT

I NAME/\/ALUE| DIAL RESET | KN1-4/5-8 |

|CHANNEL-L | CHANNEL-RI I BANK-L I BANK-R I SHIFT |

| MASTER I SAVE I REVERT |DIALRESET| KN1-4/5-8 |

| SENDS I\NSTRUMENTSI UNDO l REDO I I SHIFT |

FaderGroup

EQ Eb | 5 | 6 | 7 | 8 KN1-4/5-8 |
| 1 | 2 | 3 | 4 | | SHIFT |

PAN/SEND >:-) | F5 | F6 | F7 | F8 KN1A4/5-8‘
TONE | F1 F2 I F3 I F4 I | SHIFT |

TONE | PROJECT | MIXER |SOLODEFAT| D\ALRESET| KN1-4/5-8 |
ARPFX | LEFT I RIGHT | cvoLE | PUNCH I | SHIFT I

ADD |DIALRESET| KN1-4/5-8 |

ARPFX' CURSOR-L ‘ CURSOR-R |
EQ |CURSOR7DWN CURSORVUPI PREV |

NEXT I EDIT | SHIFT ‘

Nomes das teclas/controles |

da Mackie Control Fungdes

Em todos os modos:

[PAGE UP]
[PAGE DOWN]

Seleciona a pagina seguinte/anterior.

[SHIFT]+[PAGE UP] Seleciona a primeira pagina.

[SHIFT]+[PAGE DOWN] Seleciona a ultima pégina.

Botdes rotativos 1 - 8 Altera a configuragao. [NAME/VALUE] Muda.a indicagdo do nome e do valor do parametro.
(pressionando) (quando o [SEL] Seleciona um canal.
parametro ¢ PRE/POST ou [MUTE] Silencia (Mute) ou toca cada canal.
Mute) [SHIFT]+[SOLO DEFEAT] Cancela o Mute de todos os canais.
Modo PLUG-IN [PLUG-IN] (Multi Channel View) [SOLQO] Liga/desliga Solo para cada canal.
[PLUG-IN] »[PLUG-IN] (Track Parameter View) SOLO DEFEAT] Liga/desliga Solo para todos os canais.
Cursor [UP)/[DOWN] (Multi Altera o nimero do Slot. REC RDY] Liga/desliga REC RDY de cada canal.
Channel View) BANK </>] Passa a indicagdo de pista de oito em oito canais.
Botdes rotativos 1 - 8 (girando Gire o bot&o para selecionar o Plug-in desejado para [CHANNEL </>] Passa a indicagdo de pista de um em um canal.
€ pressionando) insergéo (pisca), e em seguida pressione o botéo para [FLIP] Alterna as fungdes dos botées e dos faders dos canais.
efetivar o ajuste selecionado. [CYCLE] Liga/desliga Loop.
Botdes rotativos 1 - 8 Seleciona a pagina do parametro e abre a janela Editor [F1]- [F8] [F1] - [F8] como definido no Cubase SX.
(pressionando) (botéo no Logic. [PROJECT] Traz a janela Track View para a frente da tela do
associado ao Plug-in) computador.
Botdes rotativos 1 - 8 (girando) Para editar parametros. [MIXER] Abre a janela Mixer.
(paglna do p_arametro) _ _ [SHIFT]+[EDIT] Fecha a janela atual.
Botdes rotativos 1 - 8 Restaura o valor original do parametro (alguns [1-[8] Correspondem as 1 a 8 da Channel View na janela Mixer.
(pre}sionando) (pagina do parametros ndo podem ser restaurados) [UNDO] Executa operagao de Undo (desfazer).
parametro) =
— [REDQ] Executa operagdo de Redo (refazer).
Cursor [LEFT] Muda pagina. =
L SAVE] Executa a operagdo de Save (salvar).
Cursor [RIGHT] (pagina de —
parametro) ADD] Insere um Marker no ponto atual da musica.
Retorna ao modo PLUG-IN. RWD] Mantendo pressionada, faz a musica retornar

[PLUG-IN]

Modo INSTRUMENT [INSTRUMENT] (Multi Channel View)
[INSTRUMENT] —[INSTRUMENT] (Track Parameter View)

Botdes rotativos 1 - 8 (girando
—pressionando)

Gire o botéo para selecionar o instrumento desejado para
inserg&o (pisca), e em seguida pressione o botéo para
efetivar o ajuste selecionado.

Botdes rotativos 1 - 8
(pressionando) (botédo
associado ao instrumento)

Seleciona a pagina do parametro e abre a janela do
Editor no Logic.

Botdes rotativos 1 - 8 (girando)
(pagina de parametro)

Edita o parametro.

Botdes rotativos 1 - 8
(pressionando) (pagina de
paréametro)

Restaura o valor original do parametro (alguns
parametros ndo podem ser restaurados)

Cursor [LEFT]
Cursor [RIGHT] (pagina de
parametro)

Muda a pagina.

continuamente.

[SHIFT]+[RWD] Move para o inicio da musica.

[PREV] Move para o Marker anterior.

[FF] Mantendo pressionada, faz a musica avangar

continuamente.

[SHIFT]+[FF] Move para o fim da musica.

[NEXT] Move para o Marker seguinte (pode n&o funcionar em
certas condicdes)

[STOP] Paéra a gravacdo ou execugdo. Se a musica ja estiver
parada, move para o ponto onde a musica havia iniciado
na dltima vez.

[PLAY] Inicia a execugédo a partir do ponto atual.

[REC] Inicia a gravagdo. As luzes de [ » ] (Play) e [®] (Rec) se

acendem durante a gravagéo.

Modo PAN [PAN] ( em MULTI CHANNEL)

Botdes rotativos 1 - 8 Para editar parametros.

[INSTRUMENT]

Retorna ao modo INSTRUMENT.

Modo EQ [EQ] (somente em SELECTED CHANNEL)

Ao girar o botdo de [VOLUME] ao minimo, os controles deslizantes no S90 ES sao
enderegados para executar a mesmas fungdes que os botdes rotativos do controlador da
DAW.

Pressione a tecla [DRUM KIT] para indicar o numero da Track/Slot entre chaves [ ] no alto
do visor LCD.

As teclas [OPTION], [CONTROL] e [ALT] da Logic Control correspondem as teclas [EDIT],
[JOB] e [STORE] na parte inferior esquerda do visor LCD.

Estéo disponiveis outras operagdes além das listadas acima. Para detalhes, consulte a
documentacéao da Logic Control.
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Botdes rotativos 1 - 8 Para editar parametros.

Modo SEND [DYN] (somente em SELECTED CHANNEL)

Botdes rotativos 1 - 8

Para editar parametros.




Nomes das

teclas/controles da Fungoes
Mackie Control
Modo PLUG-IN [PLUG-IN] ( SELECTED CANAL)

Botéo 1

Altera o nimero do Slot (na pagina 1 apenas).

Botéo 2 Liga/desliga os Efeitos (na pagina 1 apenas).

Botéo 3 Seleciona um tipo de Effect (na pagina 1 apenas).

Botdes rotativos 1 - 8 Edita cada parametro (na pagina 2 e depois).
irando;

Modo SEND EFFECT [SENDS]/Modo MASTER EFFECT [MASTER] (s6 Modo Global)

Botao 1

Altera o nimero do Slot (na pagina 1 apenas).

Botéo 2

Liga/desliga os Efeitos (na pagina 1 apenas).

Botdes rotativos 1 - 8

Edita cada parametro (na pagina 2 e depois).

Modo INSTRUMENT [INSTRUMENTS] (;

Modo Global)

Botéo 1

Altera o nimero do Slot (na pagina 1 apenas).

Botéo 2

Liga/desliga o gerador de sons do software (na pagina 1
apenas).

Botdes rotativos 1 - 8

Edita cada parametro (na pagina 2 e depois).

Os parametros a serem editados sdo diferentes dependendo do efeito e do gerador de
sons do software que estiverem enderegados.

Estéo disponiveis outras operagdes além das listadas acima. Para detalhes, consulte a

documentagao da Mackie Control.

Ao girar o botéo de [VOLU

enderecados para executar a mesmas fungdes que os botdes rotativos do controlador da

DAW.

ME] ao minimo, os controles deslizantes no S90 ES s&o

Controlando o SONAR 4:

Funcgoes da Mackie Control enderecadas as teclas [F1] a

[F6] e [SF1] a [SF5]:

ASSIGNMENT

| SENDS | PLUG-INS I DYN |D\ALRESET| KN1-4/5-8 ‘

PAN/SEND %
| TRACKS | PAN | EQ

I BANK-L ‘ BANK-R | M1

FADER BANKS

FLIP | EDIT

|NAMENALUE| DIAL RESET | KN1-4/5-8 |

[ CHANNEL-L | CHANNEL-R I

I BANK-L l BANK-R I M1

TRACKS/DIALOG/WINDOW

| OK/ENTER | CANCEL |NEXTW\NDOW |CLOSEW\NDOW| KN1-4/5-8 |

l NEW AUDIO | NEW MIDI | FIT TRACK |FITPROJECT| | M1

PAN/SEND
TONE E) |

TONE
ARP FX % |

Nomes das
teclas/controles da
Mackie Control

Funcées

[MAIN] Enderega o ajuste do nivel de saida do Virtual Main Bus
para os faders.

[BANK </>] Passa a indicacdo de pista de oito em oito canais.

[CHANNEL </>] Passa a indicacéo de pista de um em um canal.

[FLIP] Endereca as fungdes dos botdes rotativos para os faders.

[FLIP] —[FLIP] Alterna as fungdes dos botdes rotativos com as dos

faders.

[NEXT WINDOW]

Move a proxima janela para a frente da tela.

[LOOP SW] Liga/desliga Loop.

[F1]-[F8] [F1] - [F8] como definido no SONAR.

[CLOSE WINDOW] Fecha a janela atual.

[UNDQ] Executa a operagéo de Undo (desfazer).

[REDO] Executa a operagdo de Redo (refazer)

[SAVE] Executa a operagéo de Save (salvar).

[M1]+[MARKER] Abre a janela para inserir um Marker no ponto atual da
musica.

[MARKER] Liga/desliga Marker.

[RWD] Pressionando rapidamente faz voltar um compasso de
cada vez; mantendo pressionada faz retornar
continuamente. Quando ha Marker, esta operagédo move a
musica para o Marker anterior.

[M1]+[RWD] Move a musica para o inicio. Quando Marker esta
habilitado, esta operagéo abre uma janela para entrar com
um Marker.

[FF] Pressionando rapidamente faz avangar um compasso de
cada vez; mantendo pressionada faz avangar
continuamente. Quando ha Marker, esta operagdo move a
musica para o Marker seguinte.

[M1]+[FF] Move a musica para o fim. Quando Marker est& habilitado,
esta operacgdo abre uma janela para entrar com um
Marker.

[STOP] Péra a gravagéo ou execug&o.

[PLAY] Inicia a execugdo a partir do ponto atual.

[REC] Inicia a gravagao. As luzes de [ » ] (Play) e [®] (Rec) se
acendem durante a gravagdo.

[ZOOM] Liga/desliga Zoom.

[SCRUB] Liga/desliga Scrub. Quando o Scrub esta habilitado, o dial
pode ser usado para tocar em Scrub. Quando o Scrub
esta desabilitado, o dial é usado para mover a posigéo da
musica.

[JOG PRM] Liga/desliga Data Entry. Quando ligado (luz acesa), o dial

tem a fungdo de Data Entry.

Modo TRACK [TRACKS] (modo Track Parameter)

[TRACKS] —[TRACKS] (modo

i Channel)

Botdes rotativos 1 - 8 (girando)

Para editar parametros (a indicagéo no visor LCD pode
nao ser atualizada)

Botdes rotativos 1 - 8
(pressionando)

Restaura o valor original do parametro.

Modo PAN [PAN]

[PAN] —[PAN] (modo Sel

d Channel de PAN/SURROUND)

Botdes rotativos 1 - 8 (girando)

Para editar parametros.

Botdes rotativos 1-8

Restaura o valor original do parametro.

EQ ‘E:b | TRACK | AUX I MAIN ‘ DIAL RESET I KN1-4/5-8 | (pressionando)
‘| Modo SEND [SENDS]
I SAVE UNDO I REDO | BANK-L | BANK-R I M1 [SENDS] ?[SENDS] (modo onl I Channel)
Botdes rotativos 1 - 8 (girando) Para editar parametros.
Botdes rotativos 1 - 8 Restaura o valor original do parametro.
| i | o | i | e | KNT4s8 l (pressionando)
F1 | 2 | = | Fa | | M1 Modo PLUG-IN [PLUG-IN]
[PLUG-IN] —[PLUG-IN] (modo Sel d Channel)
[M1]+{CHANNEL </>] Altera o nimero do Plug-in quando [EDIT] esta ligada.
| JOG PRM ILOOP ON/OFF| HOME | DIAL RESET l KN1-4/5-8 | BOt?eS I'OtathOS 1-8 (gll'andO) Para editar parame.tr‘05' —
Botdes rotativos 1-8 Restaura o valor original do parametro.
MAKER I Loor | SELECT | PUNCH | | M1 (pressionando)
EQ Edit [EQ]

ARPFX | CURSOR-L | CURSOR-R | SCRUB |D\ALRESET| KN1-4/5-8 |
£a |CURSOR—DWN CURSORVUP| Zoom I BANK-L | BANK-R | M ‘

Nomes das teclas/controles
da Mackie Control

Fungoes

Em todos os modos:

[EDIT]

Enderega um parametro a um botdo usando as teclas
[CHANNEL] e [BANK].

[CHANNEL</>] (Multi channel)

Altera um parametro a ser editado pelo botdo de um em
um quando [EDIT] esté ligada.

[BANK </>] (Multi channel)

Altera os parametros a serem editados pelo botdo em
grupos de oito quando [EDIT] esta ligada.

[CHANNEL</>] (Selected
channel)

Altera o parametro indicado de um em um quando [EDIT]
estd ligada.

[BANK </>] (Selected channel)

Altera os parametros indicados em grupos de oito quando
[EDIT] esta ligada.

[NAME/VALUE] Altera a indicagédo do nome e do valor do parametro.
[SEL] Seleciona um canal.

[MUTE] Liga/desliga o Mutes de cada canal.

[M4]+[MUTE] Desliga o Mute de todos os canais.

[SOLO] Liga/desliga Solo para cada canal.

M4]+[SOLQ] Desliga Solo de todos os canais.

REC RDY] Liga/desliga REC RDY de cada canal.

M4]+[REC RDY] Desliga REC RDY de todos os canais.

[TRACK] Endereca uma pista a um fader.

[AUX] Enderega um AUX BUS a um fader.
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[EQ] —[EQ] (modo Selected Channel
(no modo

l)

Channel) [EQ] (modo Band)

[M1]+[CHANNEL </>] Altera o nimero da EQ quando [EDIT] esté ligada.
Botdes rotativos 1 - 8 (modo Band) Para editar a freqiiéncia de cada banda.
Faders (modo Band) Para editar o ganho de cada banda.

Ao girar o botédo de [VOLUME] ao

minimo, os controles deslizantes no S90 ES s&o

enderecados para executar a mesmas fungdes que os botdes rotativos do controlador da

DAW

A barra de posigdo da musica pode nao sincronizar com a posicéo real da execugao

durante a reprodug&o por Scrub.

Os parametros a serem editados séo diferentes dependendo do efeito e do gerador de
sons do software que estiverem enderegados.

Estao disponiveis outras operagdes além das listadas acima. Para detalhes, consulte a

documentagdo da Mackie Control.

As teclas [M2] a [M4] na Mackie Control correspondem, respectivamente, as teclas [EDIT],

[JOB] e [STORE] na parte inferior

esquerda do visor LCD.

Vocé pode abrir a janela Help selecionando “Mackie Control” no menu Tool do SONAR e

pressionando a tecla [F1].

Favor observar que algumas fungdes podem n&o estar disponiveis.




Controlando o Digital Performer 4.52:

Funcgodes da Mackie Control enderegadas as teclas [F1] a

[F6] e [SF1] - [SF5]:

ASSIGNMEN

T

|D\ALRESET| KN1-4/5-8 |

PAN/SEND % [ SENDS | PLUG-INS | DYN
| o | PAN | EQ | BANK-L | BANK-R |

SHIFT

Nomes das teclas/controles da
Mackie Control

Fungoes

Modo SndVal [SEND] (ou [I/O] — botao)

Botdes rotativos 1 - 8 (girando)

Para editar parametro.

Cursor [UP] [DOWN]

Altera o nimero de Send.

Botdes rotativos 1 - 8
(pressionando)

Liga/desliga Mute.

[DYN] + botdes rotativos 1 — 8
(pressionando)

Restaura o valor original do parametro (0 dB).

FADER BANKS

| EDIT |LE\/ELMETERS| DIALRESETI KN1-4/5-8 |

[FLIP]

Troca as fungdes dos botdes com os faders.

[SEND] no modo SndVal

Liga/desliga medidores.

Modo SndOut [I/0] —Botao

Cursor [UP] [DOWN]

Altera o ndmero de Send.

| CHANNEL-L | CHANNEL-R |

| BANK-L | BANK-R | SHIFT

Track Groups/Windows

| SEQEDITOR |TR O\/ERVJEW| MIXING BOARD| DIAL RESET | KN1-4/5-8 |

GROUOP | UNGROUP | SUSPEND I BANK-L I BANK-R I

SHIFT

Dialog/Record

| OVERDUB | PATCH THRU | CLEAR CLIP | DIAL RESET | KN1-4/5-8 |

EQE;‘D |

Botdes rotativos 1 - 8 (girando)

Seleciona o bus para cada Send da pista.

Botdes rotativos 1 - 8 (girando)
(exceto ao selecionar bus)

Alterna entre Send PRE e POST.

Modo Input [I/O] —>Botao

Botdes rotativos 1 - 8 (girando)

Seleciona um bus de entrada para a pista.

Modo Output [I/0] —Botéao

Botdes rotativos 1 - 8 (girando)

| Seleciona um bus de saida para a pista.

Modo Effect [PLUG-IN] (ou [/O] —Botao)

Botdes rotativos 1 - 8 (girando)

Seleciona um Plug-in Effect para cada pista.

Cursor [UP] [DOWN]

Altera o nimero do efeito.

Botdes rotativos 1 - 8

Liga/desliga o bypass de efeito. Quando um

ENTER | Escare | oLeK | COUNTOFF | | SHIFT | (pressionando) bus esta ligado, ¢ indicado um X acima do nome
do efeito.
Transport/Project [EQ] + Botdes rotativos 1 - 8 Enderega o EQ paramétrico para a pista
PAN/SEND [:' (pressionando) correspondente.
‘ UNDO | REDO | SAVE |“UD‘BLE M°DE| KNT-4/5-8 | [EDIT] + Botdes rotativos 1 — 8 Entra no modo Plug-in Effect Edit. Disponivel
TONE |: lsLA\/EEXTSYNClMEMORY UNK|F‘RE/POST ROLL| BANK-L | BANK-R | SHIFT | (pressionando)(quando qualquer apenas quando esta selecionado um efeito
pista estéa selecionada) Plug-in). Favor observar que alguns parametros
podem néo estar disponiveis dependendo do
tipo de efeito selecionado. Pressione a tecla
ToNE C‘ PUNCH | SELECT | soLo | DIAL RESET | KNT-4/5-8 | [I?DIT] novamente para sair do modo Edit.
ARP FX [:, | MARKER | EDIT GRID | CYCLE | BANK-L | BANK-R | SHIFT Modo Edit
Botdes rotativos 1 - 8 (girando) Para editar parametro.
Cursor [UP] [DOWN] Altera um nimero de efeito.
ARPFX [LEFTJ/[RIGHT] Seleciona o efeito de uma pista.
% | CURSORL | CURSOR® | SRS | DIAL RESET | i | [CHANNEL </>] Altera os parametros a serem editados com os
EQ ICURSOR-DWNI CURSOR-UP I ZOOM | BANK-L | BANK-R I SHIFT botdes rotativos de um em um.
[BANK </>] Altera os parametros a serem editados com os
botdes rotativos em grupos de oito.
Nomes das teclas/controles da [FLIP] Alterna as fungdes dos botdes rotativos e os

Mackie Control

Fungoes

Em todos os modos:

[I10] Seleciona a visualizagdo da lista de Modo.

[LEVEL METERS] Liga/desliga a indicagdo dos medidores.

[SEL] Seleciona a canal.

[SHIFT] + [SEL] Seleciona multiplos canais.

[MUTE] Liga/desliga Mute em cada canal.

[SOLO] Liga/desliga Solo para cada canal.

[REC RDY] Liga/desliga REC RDY em cada canal.

[BANK </>] Passa a indicagéo de pistas em grupos de oito
canais.

[CANAL </>] Passa a indicacdo de pistas de um em um canal.

[CONTROLJ+[CYCLE] Liga/desliga Loop.

[TR OVERVIEW] Move a janela Track Overview para a frente.

[MIXING BOARD] Abre a janela Mixer.

[SEQ EDITOR] Inicia a janela Sequencer Editor.

[SHIFT]+[SEQ EDITOR] Inicia a janela Soundbites.

[UNDQ] Executa a operagéo de Undo (desfazer).

[REDO] Executa a operagdo de Redo (refazer).

[SAVE] Quando a luz esta acesa, pressione aqui para
piscar. Pressione novamente para executar a
operacéo de Save (a luz apaga).

[MARKER] Liga/desliga Marker.

[SHIFT]+[MARKER] Abre a janela Marker Option.

[RWD] Pressione continuamente para retornar. Pressione
novamente para retornar mais rapido. Quando ha
Marker, esta operagdo move a musica para o
Marker anterior.

[FF] Pressione continuamente para avangar. Pressione
novamente para avangar mais rapido. Quando ha
Marker, esta operagéo move a musica para o
Marker seguinte.

[STOP] Péra a gravagéo ou execug&o.

[PLAY] Inicia a execugdo a partir do ponto atual.

[REC] Inicia a gravacéo. As luzes de [ » ] (Play) e [®]
(Rec) se acendem durante a gravacéo.

[zOOM] Alterna entre Scroll (luz acesa), Zoom (luz
apagada), e Nudge (luz piscando).

[SCRUB] Liga/desliga Scrub. Quando ligado, vocé pode usar

o dial para mover a posigdo da musica (pode ndo
funcionar direito).

Modo PAN [PAN] (ou [1/0] > bota

0)

Botdes rotativos 1 - 8 (girando)

Para editar pardmetros.

[DYN] + Botdes rotativos 1 — 8
(pressionando)

Restaura o valor original do parametro editado
(centro).

[FLIP]

Alterna as fungdes dos botdes rotativos com os
Faders.

[PAN] no modo PAN

Liga/desliga os medidores.
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faders.

Ao girar o botdo de [VOLUME] ao minimo, os controles deslizantes no S90 ES sao
enderegados para executar a mesmas fungdes que os botdes rotativos do controlador da

DAW.

Estéo disponiveis outras operagdes além das listadas acima. Para detalhes, consulte a

documentagao da Mackie Control.

Favor observar que algumas fungdes podem n&o estar disponiveis.

Alguns valores editados ndo sdo mostrados no visor do S90 ES.

Pressione a tecla [DRUM KIT] para indicar o nimero de Send/Effect nas chaves [ ] na

parte superior do visor LCD.

Alguns parametros podem néo estar disponiveis dependendo do tipo efeito.

As teclas [OPTION], [CONTROL] e [COMMAND] da Mackie Control correspondem,
respectivamente, as teclas [EDIT], [JOB] e [STORE] na parte inferior esquerda do visor.




Usando mLAN

A interface mLAN é um sistema poderoso e flexivel que permite a vocé configurar roteamentos complexos de
audio/MIDI por meio de uma conexao padrédo IEEE 1394 — eliminando a necessidade de dezenas de cabos de audio e
de MIDI, que sdo necessarios nos sistemas convencionais.

Instalando uma placa opcional MLAN16E, vocé pode conectar o S90 ES diretamente a um computador ou a outro
equipamento mLAN, e tirar vantagem da transferéncia de dados de dudio e de MIDI em alta velocidade entre os
dispositivos usando apenas um cabo IEEE 1394. E oferecido também um software especial, que possibilita a vocé
alterar facilmente os roteamentos de sinais de audio e de MIDI entre os diversos dispositivos mLAN, a partir do
computador.

cabo |IEEE 1394

.
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©0000000 O |owwm
T mLAN16E com IEEE 1394

Auto Connector, <
Graphic Patchbay

Use o software Auto Connector ou Graphic
Patchbay para alterar o roteamento dos sinais de
audio/MIDI entre os dispositivos mLAN.
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Gravando no computador usando mLAN

Nestas instrugdes de exemplo, gravaremos a saida de audio do S90 ES (tocando no teclado no modo Voice) em seu

seqlenciador de audio no computador.

Configurando o S90 ES

1 Instale a placa opcional mMLAN16E no S90 ES

2 Depois de ligar o instrumento, configure o

parametro MIDI IN/OUT para “mLAN” ([UTILITY]
—[F5] MIDI —[SF4] OTHER).

Pressione a tecla [STORE] para armazenar as
configuragdes do modo Utility.

3 Entre no modo Voice pressionando a tecla
[VOICE] e selecione a Voice desejada.

Configurando o computador

1 Instale o software necessario, como o driver
mLAN.
Consulte a documentagao da mLAN16E.

2 Conecte o computador ao S90 ES usando um
cabo IEEE1394 (pagina 64).
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3 A partir do software mLAN Auto Connector ou
Graphic Patchbay, conecte as saidas de audio
do S90 ES as entradas de audio do computador.
A partir do software, conecte os canais de saida 15 e 16
da mLAN16E a quaisquer dois canais do computador.
Para detalhes, consulte o guia de instalagdo da mLAN16E
e o manual do Graphic Patchbay (arquivo PDF).

NOTA: Os sinais de audio gerados pelo teclado no modo Voice séo

enviados pelos canais de saida 15 e 16 da mLAN16E. Consulte a
préxima segdo “Roteamento de sinal de audio/MIDI via mLAN”.

4 Habilite os canais de entrada mLAN nas

configuragoes do dispositivo de audio do
seqlienciador.
Consulte o0 manual do seu sequienciador para detalhes.

Gravando audio

Apbs completar as configuragdes descritas acima,
experimente gravar no computador a sua execugao ao
teclado, usando o software sequienciador. Para
informacdes especificas, consulte o0 manual do seu
software sequienciador.

Vocé também pode seguir este procedimento para
gravar dados de MIDI. No entanto, vocé deve
configurar as conexdes de MIDI pelo Auto Connector
ou pelo Graphic Patchbay, e efetuar as configuragées
de MIDI apropriadas no seu seqiienciador.




Roteamento do sinal de audio/MIDI via mLAN

Conectando dispositivos equipados com mLAN16E ¢ possivel a transmissdo de dados de até oito canais de entrada de
audio (quatro canais estéreo) e dezesseis canais de saida, assim como quatro portas de entrada/saida de MIDI.
Experimente configurar seu sistema mLAN, consultando a ilustragédo abaixo.

computador ou dispositivo mLAN

% — r—
Caﬂ:;\? ?g ?glda canais de entrada
cabo 'y portas de portas de entrada | |portas de saida m : mLAN 1-8
IEEE1394 | saida mLAN 1-4 mLAN 1-4 (4 canais estéreo)
mLAN 1-4
caixas
mLAN16E 9 MLAN16E amplificadas
Monitor
Switch
© miDI v I r
ecanais de saida Oconectores °Partes de Audio
de audio 1-14 OUTPUT L/R Input de
Performance/Multi
1 MIDI

As configuragdes de MIDI sédo as mesmas da conexao via cabo USB.

2 Canais de saida de audio 1 -14 (como 1 - 14)

Ao selecionar uma Drum Voice, Performance ou Multi, cada tecla de Drum ou Parte pode sair por uma saida especifica
de audio mLAN (canais 1 a 14). Para detalhes sobre as configuragbes de saida, consulte “Conectando a um Mixer” na
pagina 63.

3 Conectores OUTPUT L e R (L&R)
Os sinais dos conectores OUTPUT L e R (ao tocar no teclado usando uma Normal Voice) sdo mandados para os canais
de saida mLAN 15 e 16.

4 Partes de Audio input de Performance e Multi

Vocé também pode usar um sinal de audio dos canais de entrada mLAN 1 a 8 como uma Parte do tipo Audio Input.
Consulte “Usando um microfone e sons de outros dispositivos de audio” na pagina 38 e “Parte Audio Input” (AUDIO IN)”
na pagina 118.

5 mLAN Monitor Switch
Para monitorar os sons vindos dos canais de saida mLAN 1 a 14 e dos canais de entrada mLAN 1 a 8 (através das
conexdes OUTPUT L e R do painel traseiro), configure o pardmetro abaixo para “on”:

[UTILITY] — [F2] /O — [SF2] OUTPUT — mLANMonitorSw (mLAN Monitor Switch) = on
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Criando seu conjunto de programas

(Modo Master)

O modo Master € o modo mais alto na hierarquia do S90 ES, permitindo a vocé selecionar instantaneamente programas
que voceé criou nos modos Voice, Performance e Multi. Use 0 modo Master em uma das seguintes maneiras:

B Armazenando seus programas favoritos

Este recurso permite a vocé registrar configuragdes que vocé usa freqiientemente nos modos Voice, Performance ou
Multi, e instantaneamente chamar juntos 0 modo e os ajustes personalizados por meio de uma so6 tecla, sem ter que
primeiro selecionar o modo. Também permite a vocé configurar uma seqiiéncia de programas personalizados — por
exemplo, ao tocar diferentes musicas ao vivo — e facilmente passar de uma configuragéo para outra, conforme desejar.

B Tocando como um teclado controlador

Este recurso permite a vocé dividir o teclado em quatro partes separadas — como se vocé estivesse tocando quatro
teclados MIDI diferentes. Vocé também pode tocar separadamente os sons do S90 ES e os sons de equipamentos MIDI
conectados — tudo a partir do teclado do S90 ES — designando cada zona para um canal de MIDI diferente. Além
disso, vocé pode usar os controles deslizantes para ajustar cada som, conforme desejar.

Selecionando um Master

O S90 ES possui 128 programas Masters. Experimente alguns deles agora.

1 Pressione a tecla [MASTER] para entrar no modo Master Play.

Qvoice  QPERFORM O MASTER

|:] C] ai\: l Modo memorizado para o Master atual.
Numero do programa (nimero da Voice neste
’ exemplo) memorizado para o Master atual.

|
Per fofmance) UGER: BE1 ¢AA1 31— Indica o ajuste de Keyboard Octave.

881 (A1 ) acT 4G O mesmo do modo Voice/Performance (pag.105).
Indica o Master selecionado — N 1 de R 1 UEP

B AE G- Dc9GES AEG—S0.S GER + OEER ] Use as teclas [SF1] a [SF5] para selecionar o tipo

WL WL LT WL 10EFS T F <.——de arpejo assocaido a cada tecla (pagina 39). Os
— | tipos associados dependem do nimero do

programa armazenado no Master atual.

Indica as informagdes relativas aos controles deslizantes.
Os ajustes dependem do nimero do programa memorizado com o Master atual.

2 Selecione um Master.
A selecdo de um Master é feita basicamente da mesma forma que a selegdo de Voice. Como s6 ha apenas um banco
para os Masters, vocé n&o precisa selecionar um banco de Master.

3 Toque o programa de Master selecionado.

Quando o modo é Voice ou Performance, toque no teclado.
Quando o modo é Multi, execute um arquivo de musica MIDI pelo sequienciador externo.

N
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Armazenando seus programas favoritos

1 Selecione um Master a ser criado. 5 Armazene o Master na memoria interna User.
5-1 Pressione a tecla [STORE] para entrar no modo

2 Pressione a tecla [F2] MEMORY para Master Store.

selecionar a tela de configuragao de Modo. 5-2 Selecione o Master de destino usando o dial ou

as teclas [INC/YES] e [DEC/NO].

3 Selecione o modo desejado e o nimero do

programa a registrar no Master. Se vocé quiser A CUIDADO

dividir o teclado em varias Zonas no Master, Ao executar a operagao de Iftore,das c%nfigu;agées anteriores que
. . “ »” estdao na memoria serao substituidas. Os dados importantes

conflgure Zone Switch para “on. devem ser sempre copiados (backed) para um dispositivo USB de

armazenamento (pagina 127).

Determina o modo a ser

chamado quando este nimero Determina se Zone Switch

do Master for selecionado esta configurado para “on” ou “off” 5-3 Pressione a tecla [ENTER] (€ solicitada uma

confirmacgao na tela).
861 [Hide River] Para cancelar a operacgao de Store, pressione a tecla
@= ZoneSwitch off [DEC/NQ].
Memord  LSER: UM

Liofhide Riverl) 5-4 Pressione a tecla [INC/YES] para executar a
[ 5 operagéo de Store.

[
Determina o niumero do programa a ser chamado
quando o Master for selecionado

A CUIDADO
. - . Nunca tente desligar o sintetizador enquanto estiver sendo
4 Nomeie o Master que foi editado. mostrada a mensagem “Executing...” ou “Please keep power on”.
Entre com um nome na tela [EDIT] - [COMMON] — Se o sintetizador for desligado nessa situagéo, o sistema podera
[F1] NAME travar e podera nao iniciar normalmente na préxima vez que for
X " ligado, bem como resultara na perda de todos os dados do
Para instrugdes detalhadas sobre como nomear um usuario.
voice, consulte a pagina 27.
A CUIDADO
COMMON BE1[Wide River] Se vocé selecionar outro Master se armazenar o que foi editado,
[Name (Mide River ]) este sera perdido. Certifique-se de que armazenou o Master
editado antes de selecionar outro Master.

Entre com um nome para o Master

Tocando como um teclado controlador

No modo Master, vocé pode dividir o teclado em (até) quatro areas independentes (chamadas de “Zonas”). Cada Zona
pode ter configuracbes diferentes de canal de MIDI assim como fungbes diferentes para os controles deslizantes. Isto
possibilita controlar varias partes de um gerador multitimbral simultaneamente por um so6 teclado ou controlar Voices de
um instrumento MIDI externo através de canais diferentes além das Voices internas do proprio S90 ES — permitindo
usa-lo efetivamente como se fossem varios teclados.

Vocé pode configurar os parametros relativos as quatro Zonas no modo Master Edit e armazenar as configuragbes
como um User Master.

1 Selecione o Master a ser criado.

2 Pressione a tecla [F2] MEMORY para selecionar a tela de configuragao de Modo.
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3 Apo6s configurar o modo e o numero do programa que vocé deseja memorizar no Master, configure
Zone Switch para “on.”

Determina o modo que é chamado

quando o nimero do Master é selecionado. Configura Zone Switch para “on.”

BE1CWide River]

oneSwitch [ on))

Mode Petrformanc
Memord  USER:HY
[Cotkide Riwver

HEMOFY T

Determina o nimero do programa que é chamado
quando o Master é selecionado.

4 Pressione a tecla [EDIT] para entrar no modo Master Edit.

Q eoir JoB STORE

5 Selecione a tela Common Edit ou a tela Zone Edit.

Use a tela Zone Edit para editar os parametros para cada Zona. Use a tela Common Edit para editar os parametros de
todas as Zonas.

Estando no modo Master Edit, vocé pode alternar
entre a tela Common Edit e a tela Zone Edit, guunnnREREN,,
como mostrado abaixo.\‘,- L e Te, .
.

Selecionando Common Edit

Pressione a tecla [COMMON] para selecionar a
tela Common Edit.

No modo Edit, a tecla [DRUM KITS] funciona como
a tecla [COMMON].

Indica a tela Common Edit.

'0

T
DRUM KITS

ORITES

~ ~

A.PIANO  KEYBOARD GUITAR

GUITAR/
PLUCKED

A B c D

SYNLEAD ~SYNPAD/ SYNCOMP CHROMATIC
CHOIR PERCUSSION

. ‘\
Selecionando a tela Zone Edit

Pressione o nimero da Zona desejada nas teclas
ZONE [1] - [4] para selecionar a tela Zone Edit.

Indica a tela para edicdo da Zona 1.

/\< ) L 2 3 4 TransCh
o s N =
(Lcormon | 881l InitMaster] MIDISwitch!
ELEMENT/PERF. PART/ZONE )

Name EWLePJE
9 10 1 12
| (il N Bl

Zone 1 Edit
Zone 2 Edit
Zone 3 Edit
Zone 4 Edit

[ Common Edit

6 Selecione o menu que vocé deseja editar pressionando as teclas [F1] a [F5] e [SF1] a [SF5], em

seguida, edite os parametros em cada tela.
Veja a pagina a seguir para detalhes e alguns exemplos de configuragéo.

7 Nomeie o Master que foi editado.

Entre com um nome pela tela [EDIT] - [COMMON] —[F1] NAME.
Para instrugdes detalhadas sobre como nomear um voice, consulte a pagina 27.

8 Armazene a Master na memédria interna User.
Consulte o passo 5 da pagina 91.
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Usando Zonas eficientemente com equipamentos externos

Os dois exemplos abaixo mostram como usar as Zonas tanto com o gerador de sons interno quanto com um gerador de
sons externo conectado. Estas instrugcdes correspondem ao passo 6 da pagina anterior.

NOTA: Embora todas as quatro Zonas sejam usadas no exemplo abaixo, vocé pode usar qualquer nimero de Zonas (duas, trés ou quatro). As
configuragdes sao feitas com o parametro MIDISwitch ([MASTER] —[EDIT] — selecionar Zona —[F1] TRANS —MIDISwitch) e o parametro
TGSwitch (IMASTER] —[EDIT] — selecionar Zona —[F1] TRANS —>TGSwitch).

NOTA: Nestes exemplos, as Zonas séo enderegadas a areas diferentes do teclado. No entanto, duas ou mais Zonas também podem ser enderecadas a
mesma area, superpostas (layer), a partir da tela NOTE (IMASTER] — [EDIT] — selecionar Zona — [F2] NOTE).

B Configuragao de Master com o modo Voice / Performance (modo de gerador de um timbre)

Gerador de sons externo (Multitimbral)

Definir o canal de recepcdo MIDI para cada parte.

transmitidos ao instrumento externo.

1 Para cada Zona, defina se os dados MIDI sdo ou nio
_,‘--“' [MASTER] —[EDIT] —>selegéo de Zona —[F1] TRANS —>MIDISwitch

Determine o canal de transmissao de MIDI para cada zona.
[MASTER] —[EDIT] —>selegédo de Zona —[F1] TRANS —TransCh

Canal de Canal de Canal de Canal de o
transmisséo transmissao transmiss&o transmissdo ‘¢4 *
MIDI 1 MIDI 2 MIDI 3 MIDI 4
Determine a regido de notas para cada zona.
shag, [MASTER]—[EDIT] —>selecdo de Zona —[F2] NOTE —>NoteLimitH
[MASTER] —[EDIT] —>selegédo de Zona —[F2] NOTE —NoteLimitL
. Para cada Zona, defina se os dados MIDI sido ou ndo
""* transmitidos para cada Parte do gerador de sons interno.
‘ ‘ ‘ [MASTER] —[EDIT] —selegéo de Zona —[F1] TRANS —TGSwitch

Gerador de sons interno (um timbre)
[UTILITY] —[F5] MIDI —»[SF1] CH —BasicRcvCh = 01

B Configuracdo do Master com modo Multi (modo do gerador de sons Multitimbral)

Gerador de sons externo}Mdliitimbrai)

Definir o canal de recepcao MIDI para cada parte.

1 1 Para cada Zona, defina se os dados MIDI sdao ou ndo
.+ transmitidos ao instrumento externo.
o [MASTER] —[EDIT] —>selegéo de Zona —[F1] TRANS —>MIDISwitch

X

Determine o canal de transmissao de MIDI para cada zona.

Canal de Canal de Canal de Canal de «*** [MASTER] —[EDIT] —>selegéo de Zona —[F1] TRANS —TransCh
transmiss&o transmiss&o transmiss&o transmissdo 9
MIDI 1 MIDI 2 MIDI 3 MIDI 4

Determine a regido de notas para cada zona.
"awa,, [MASTER][EDIT]—selegdo de Zona —[F2] NOTE —NoteLimitH
[MASTER] —[EDIT] —selegao de Zona —[F2] NOTE —NoteLimitL

Para cada Zona, defina se os dados MIDI sdo ou ndo
""wau,,,, transmitidos para cada Parte do gerador de sons interno.
‘ ‘ [MASTER] —[EDIT] —>selegéo de Zona —[F1] TRANS —TGSwitch

y y

Parte 05
Canal de Rec. 2

Parte 05
Canal de Rec. 1

Gerador de sons interno (um timbre)
[MULTI/SEQ PLAY] (selecionando modo Multi) —[EDIT] — selecionar Parte —
[F1] VOICE —[SF2] MODE —ReceiveCh
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Enderecando numeros de Control Change aos controles deslizantes de cada Zona

Aqui na tela CS do modo Master Edit, vocé pode determinar como os controles deslizantes irdo afetar cada Zone. Isto
permite a vocé especificar um nimero separado de Control Change MIDI para cada controle deslizante.
Configure os parametros como mostrado abaixo, correspondendo ao passo 6 da pagina 92.

PAN/SEND \:I (@] PAN REVERB CHORUS TEMPO

ASSIGN ASSIGN A ASSIGN B ASSIGN 1 ASSIGN 2

TONE O CUTOFF ~ RESONANCE ATTACK RELEASE

i di 5 : l X = ARP FX
Todos os indicadores s&o desligados pela configuragao

[MASTER] H[ED'T] H[COMMON] ﬂ[FZ] OTHER — MEFH MEF 1 MEF 2 MEF 3 MEF 4 VOLUME
parametro do controle para “zone” EQ D O LOW - LOWMD - HIGHMD —  HGH \:'

O VOLUME1 VOLUME2 VOLUME3 VOLUME 4 J

O SWING GATETIME VELOCITY - UNITMULTIPLY

-

COMMON BEiCInitMaster]l| ————— —

Slider T

[Eﬁ]ﬂj”'
Dﬂlﬁﬁﬁj”'

MASTER VOLUME ZONE 1 ZONE 2 ZONE 3 ZONE 4

MASTER ZOHE4 .
i3

CtrlSlider: 11 | 1 1A i

Vocé pode determinar quais numeros de Control Change séo usados
nos controles deslizantes para cada zone na tela [MASTER] —[EDIT] —»
Zone selection —[F5] CS.

No exemplo acima, os controles deslizantes 1 a 2 foram configurados para 11 (Expression), e os controles deslizantes 3
a 4 para todas as Zonas foram configurados para 10 (Pan). Dessa forma, vocé pode usar os controles deslizantes 1 a 2
para ajustar o volume relativo entre as Zonas, e controlar a posigado no estéreo de cada Zona com os controles 3 e 4.
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Configurando as Zonas do Master como Split ou Layer
Esta operagéo permite a vocé facilmente determinar se as Zonas do Master selecionado serdo usadas em Split (lado-a-
lado) ou Layer (superpostas).

A configuracdo da regido de notas para cada Zona pode ser determinada configurando os parametros NoteLimitH e
NoteLimitL na tela NOTE ([IMASTER] —[EDIT] — selecionar Zona —[F2] NOTE).

NOTA: Nestas explicagBes sdo usadas as Zonas 1 e 2.

1 No modo Master Play, pressione a tecla [JOB] para entrar no modo Master Job.
2 Pressione a tecla [F1] INIT para selecionar a tela Initialize.

3 Desmarque a opgao “All” usando a tecla [DEC/NO] e marque a opgao “Zone”.

4 Configure Type para “Split” ou “Layer”

JOE BEiLInitMaster]
Initialize Current Master
QAL O Common
B Zone i UererCh 1
Ture Selit | LowerCh i
P SRlitPoint C 3
|_EULK |

Quando Type é configurado para “Split”
Defina UpperCh (canal de transmissado de MIDI da regido superior), LowerCh (canal de transmissao de MIDI da regiao
inferior), e Split Point (ponto que divide o teclado em regido inferior e regido superior).

Split Point

Lower (C3) Upper

Quando Type é configurado para “Layer”
Defina UpperCh (canal de transmiss&o de MIDI da Zona 1) e LowerCh (canal de transmissao de MIDI da Zona 2).

/ Layer (Upper) /:
I

I 1 1

| A

/ Layer (Lower) i/:
I

I

| “" “«" y/ ;“ y y

vy 7 ‘s’ y y y y vy

5 Pressione a tecla [ENTER] (é solicitada uma confirmagao na tela).
Para cancelar a operacéo, pressione a tecla [DEC/NQ].

6 Pressione a tecla [INC/YES] para executar a operagao.
Apds a operagéo ter sido concluida, aparece a mensagem “Completed” e a operagéo retorna a tela original.
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Executando arquivos MIDI

(Modo Sequence Play)

No modo Sequence Play vocé pode executar diretamente dados de musica em arquivos SMF (Standard MIDI File), sem
a necessidade de um computador ou seqienciador externo. Simplesmente, carregue o arquivo com os dados de musica
MIDI (Formato 0) num dispositivo USB de armazenamento, como uma unidade de memodria USB ou um flash drive, e
conecte-0 ao S90 ES. Isto é bastante conveniente em aplicagdes ao vivo, pois vocé poderia gravar previamente as
partes basicas de ritmo da musica, e entdo tocar a melodia e as partes de solo sobre a base, durante a apresentagao.
Vocé também pode definir uma ordem de execugao, fazendo com que o S90 ES chame automaticamente as musicas
na seqliéncia que vocé desejar.

NOTA: As configuragdes do modo Sequence Play ndo podem sem armazenadas no S90 ES. Se vocé precisar salvar essas configuragdes, salve-as num
dispositivo USB de armazenamento usando o modo File.

NOTA: Certifique-se de que conectou o dispositivo USB de armazenamento contendo os dados de musica corretos.

NOTA: O S90 ES é compativel e pode executar arquivos Standard MIDI Files no Formato 0.

A CUIDADO

Nunca tente remover ou inserir o dispositivo USB de armazenamento enquanto estiver no modo Sequence Play.

Configurando a ordem de execugao dos arquivos MIDI (Chain)

Na tela Chain ([F1] CHAIN), vocé pode determinar a ordem em que os arquivos MIDI serdo executados, configure um
determinado Multi a ser usado para cada musica, e pare a execugéo do arquivo MIDI conforme desejar. Essas
configuragbes sdo executadas na ordem especificada nos numeros do repertorio (Chain). Podem ser programados um
maximo de 100 numeros no repertorio (Chain); apos atingir o 100, a execugéo retorna ao 001.

JE9E  Measddl

numeros do repertorio (Chain) Configuragéo a executar
1 Pressione a tecla [MULTI/SEQ PLAY] uma ou 4 Pressione a tecla [F5] OK.
duas vezes para entrar no modo Sequence Play. No passo 6 abaixo, vocé pode selecionar um
determinado arquivo de musica MIDI a partir da pasta
2 Conecte o dispositivo USB de que vocé especificou aqui.
armazenamento, em seguida pressione a tecla 5 .
[F1] CHAIN para entrar na tela CHAIN. Use as teclas [A] e [V ]para selecionar o

numero dentro do repertério (Chain).
3 Pressione a tecla [SF4] GET e selecione a

pasta que contém os arquivos MIDI desejados, 6 use as teclas [DEC/NO], [INC/YES], e o dial
em seguida pressione a tecla [ENTER]. para enderecar o seguinte parametro a cada
Se o dispositivo possui diversas midias (ex: discos, numero do repertério (Chain).
cards) inseridas ao mesmo tempo, selecione o nimero
de Slot. Se o dispositivo estiver dividido em varias Parametros
particdes, selecione o numero da partigao. MIDI | Seleciona o arquivo MIDI desejado na pasta selecionada no
Para informacdes sobre como selecionar uma pasta, _| passo 4 . _ .

R . ~ ” P Multi | Especifica o Multi a ser usado para a execugao do arquivo
veja a sec¢do “Informagéo suplementar” na pagina 170. de musica MIDI, permitindo a vocé definir as Voices

desejadas para serem usadas na execugao ou na proxima

Current. Dir:root i musica. ' '

= HEWDATA skip Pgla este nimero do repertério e executa o proximo
CLHELDTE numero.

D CANPLE L I end | Retorna ao nimero 001 do repertério (Chain).

stop Para a execugdo de musicas MIDI.

NOTA: Um repertério (Chain) sé pode executar arquivos de musica 7 Repita os passos 5 e 6 acima para configurar
contidos na mesma pasta. ;. .
o repertorio (Chain).
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8 Pressione as teclas de cursor [A][ V] para 1 0 Pressione a tecla [F6]®m para parar a

mover o cursor até o nimero desejado do execugao da musica.

repertorio. Vocé também pode parar a musica mantendo
pressionada a tecla [MULTI/SEQ PLAY] e entédo
pressionar a tecla [VOICE].

A execugdo também ira parar se 0 niumero “end” ou
“stop” for atingido.

9 Pressione a tecla [F6] » para iniciar a
execugao da musica.

Vocé também pode executar a musica mantendo
pressionada a tecla [MULTI/SEQ PLAY] e entédo
pressionar a tecla [PERFORM].

Quando o ndmero do repertério termina, a musica do
proximo numero inicia automaticamente.

Movendo a posigdo da musica / alterando o andamento

Vocé pode mover a posigdo da musica ou alterar o andamento da execugédo da musica que esta selecionada. Quando
uma musica é executada, o ajuste do andamento efetuado aqui automaticamente tera precedéncia sobre o andamento
original da musica.

Alterar o andamento Mover através dos compassos

@ v @

O compasso é especificado ao soltar a tecla [F5].

Selecionando o canal de transmissao de MIDI para executar no teclado

Pressione a tecla [TRACK SELECT] de forma que a luz indicadora se acenda, e pressione uma das teclas numéricas [1]
a [16] para selecionar a pista desejada para tocar pelo teclado.

O1 02 O3 04 O5 O6 O7 Os8 [ i

N I A

ELEMENT/PERF. PART/ZONE

o9 o1 OM O1 OB O# O1 O
0 P)_D}Eﬁ‘ﬁ
ﬁ soLo

As Voices internas das Partes do 1 a 16 do Multi sdo configuradas por padrdo para os canais de recepgéo de MIDI 1-16.
Por isso, ao selecionar o nimero de uma Parte normalmente sera selecionado 0 mesmo nimero para canal de
transmissao de MIDI para a execugao no teclado. Entretanto, lembre-se de se algumas das configuragées foram
alteradas para o Multi, vocé precisara verificar os enderecamentos de canal e selecionar o canal apropriado para a
Parte que deseja tocar.
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Alterando as configuragoes de transmissao para cada canal de MIDI

Ao usar um Multi com placas Plug-In um ou gerador de sons externo, vocé tera que configurar as portas transmissao
apropriadas e determinar pela tela [F2] OUTPUT se os dados de execugdo serdo ou nio transmitidos para o gerador de
sons interno/externo.

Vocé pode efetuar as configuragdes de OUTPUT para cada niumero do repertério (Chain).

SEQPLAY Wl =15 o W g | JEYE  MeasHA]

CHALN

OUT CH (canal de transmissao de MIDI)
Mostra o canal de transmissé@o de MIDI. A marca “M” indica canais silenciados (Mute), enquanto “S” indica canais em solo.

PORT (porta de transmissao)

Determina a porta de transmiss&o para cada canal de MIDI. Quando esta esta configurada para “off’, os dados de MIDI séo
transmitidos sem dados de porta. Lembre-se de que este pardmetro s6 pode ser configurado para canais que tenham
enderegcamento para partes Plug-in 1 - 3 (placas do tipo single-part) ou partes Plug-in 17 -32 (placas do tipo multi-part).

NOTA: As partes do gerador de sons interno do S90 ES sao configuradas automaticamente para a Porta 1.

INT SW (chave interna)

Determina se os dados de MIDI séo ou nao transmitidos para o gerador de sons interno. Ao usar o gerador de sons
interno do S90 ES ou placas Plug-In, configure este pardmetro para “on”. Quando ele esta configurado para “off’, o
gerador de sons ou as placas Plug-In ndo podem ser tocados usando os canais de MIDI correspondentes.

EXT SW (chave externa)

Determina se os dados de MIDI s&o ou ndo transmitidos para o gerador de sons externo. Ao usar o gerador de sons
externo, configure este parametro para “on”. Quando ele esta configurado para “off’, o gerador de sons externo néo
podera ser tocado usando os canais de MIDI correspondentes.

Alterando todas as configuragdes de canal simultaneamente

Vocé pode alterar as configuragbes de todos os canais de MIDI simultaneamente mantendo pressionada a tecla [SF1]
ALL enquanto faz a alteragdo. Da mesma maneira, se vocé alterar a configuragdo enquanto mantém pressionada as
teclas [SF2] 1-8 ou [SF3] 9-16, vocé pode alterar o respectivo grupo de canais de MIDI (1-8 ou 9-16) de uma s6 vez.

IMPORTANTE: Ao alterar as configuragdes na tela OUTPUT

Lembre-se de que as configuragdes de OUTPUT do ultimo numero selecionado do repertério no modo Sequence Play
sera mantido, mesmo ao selecionar o modo Multi. Em outras palavras, dependendo das configuragdes de OUTPUT
chamadas no ultimo nimero do repertério (Chain), o som pode estar errado na proxima vez que vocé tocar no teclado
no modo Multi. Verifique sempre as configuragdes de OUTPUT e confirme-as ao retornar ao modo Multi saindo do
modo Sequence Play.

Mute/Solo do canal de transmissao de MIDI

NOTA: No modo Sequence Play, vocé pode silenciar (Mute) ou solar a execugdo dos dados da musica MIDI. A execugédo do teclado ndo pode ser
silenciada nem solada.

B Para silenciar um canal de transmissao de MIDI M Para solar um canal de transmissao de MIDI

1. Pressione a tecla [MUTE] para que a luz se acenda. Pressione simultaneamente a tecla [MUTE] e uma das
Para desligar o Mute, pressione a tecla [MUTE] teclas numéricas [1] a [16] para colocar em solo o canal
novamente (a luz se apaga). correspondente.

Uma vez selecionado um canal para solo, a luz da tecla
[MUTE] pisca, indicando que a fungéo Solo esta ativa.
Enquanto Solo esta ativa, vocé pode alterar o canal em
Solo simplesmente pressionando a tecla numérica
correspondente de [1] a [16].

2. Pressione qualquer das teclas numéricas [1] a [16]
para selecionar o canal de transmissao a silenciar.

O canal de transmissao correspondente é configurado
para Mute (sua luz se apaga) e ndo produz mais som.
Pressionando novamente a mesma tecla numeérica, o
Mute do canal é cancelado (a luz acende). 01 02 03 04 Os5 O6 OF O

DBBDDEED(G

01 02 03 04 O5 06 O7 Os 1 OlRAK ELEMENTIPERF. PARTIZONE

O9 O OMN O O3 O# O1 O1k Omute
EIELEMENTIP T/ZONE CI D D CI D D @Q I: I: E :’ L

o ) o @ O+
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Usando placas Plug-In

As placas Plug-In Ihe ddo uma enorme quantidade de flexibilidade e potencial sonoro. Quando instaladas, elas
funcionam de forma transparente dentro do sistema deste sintetizador — o que significa que vocé pode usar seus sons
e fungdes como se elas tivessem sido montadas no sintetizador na fabrica.

As placas que estdo disponiveis e que podem ser instaladas neste sintetizador sdo descritas abaixo.

Até trés placas Plug-in podem ser instaladas no S90 ES. Essas placas ndo sdo apenas uma fonte de mais Voices; elas
sdo geradores de som completos e editaveis e ampliam especificagdes do sistema, como é o caso da polifonia maxima.
Além disso, elas permitem que vocé use sistemas de sintese adicionais ao AWM2. Vocé pode tocar Voices Plug-in
como se fossem Voices internas e usa-las como Partes de uma Performance/Multi.

Este sintetizador é compativel com a tecnologia Modular Synthesis Plug-in System (veja abaixo).

MoODULARSYNTHESIS
PLUG-INSYSTEM

Sobre a tecnologia MODULAR SYNTHESIS PLUG-IN SYSTEM

A tecnologia Yamaha Modular Synthesis Plug-in System oferece um potencial de expanséao e atualizagéo para
sintetizadores, geradores de som e placas de audio que sejam compativeis com este sistema. Isto permite a vocé facil e
efetivamente tirar vantagem de sintetizadores sofisticados e tecnologias de efeito, permitindo acompanhar os avangos
rapidos e multifacetados da moderna produg¢ao musical.

Placas Plug-In disponiveis

Existem trés tipos de placas compativeis com Modular Synthesis Plug-in System: Single Part, Multi-Part e Effect.
Usando-as, vocé pode construir seu préprio sistema baseado nos sons que precisa.

placas Plug-In do tipo Single Part e Virtual Acoustic (PLG150-VL)

Com a sintese Virtual Acoustic (VA), os sons de instrumentos
As placas Plug-In do tipo Single Part permitem reais sdo modelados (simulados) em tempo real, oferecendo
adicionar um sintetizador ou gerador de sons um grau de realismo que nao pode ser obtido usando-se as
completamente diferente (pagina 115) e tocar seus técnicas convencionais de sintese baseada em PCM. Ao tocar

esses sons usando um controlador MIDI por sopro (WX5),
voceé pode capturar algumas expressividades fisicas dos
instrumentos de sopro.

timbres usando uma Unica parte deste sintetizador.
Algumas placas permitem a vocé usar sistemas de
sintese diferentes do AWM2.

o Drum (PLG150-DR)/Percussion (PLG150-PC)

¢ Analog Physical Modeling (PLG150-AN) Uma vez conectadas e instaladas, as placas PLG150-

Com o processo de sintese analdgica por modelagem fisica DR/PLG150-PC se tornam fontes sonoras adicionais de
(Analog Physical Modeling - AN), a tecnologia digital mais AWM?2 para o gerador de sons ou sintetizador — fornecendo
recente € usada para reproduzir com precis&o o som dos um total de 88 timbres de bateria/percuss&o. Gragas ao poder
sintetizadores analogicos. Com esta placa instalada, vocé tem interno de processamento de efeitos, a PLG150-DR/PLG150-
controle em tempo real sobre os sons de sintetizadores PC possui dois blocos de efeitos — Insertion e Reverb —
“vintage”, assim como 0s sons mais modernos usados que podem ser aplicados a cada kit.

atualmente em mdusica eletronica.

¢ Piano (PLG150-PF/PLG150-AP) placas Plug-In do tipo Multi-Part

Estas placas possuem geradores de sons AWM2 com uma
enorme quantidade de meméria (16MB), que é dedicada a
reprodugéo de sons de piano. A PLG150-PF oferece 136

As placas Plug-In do tipo Multi-Part permitem a vocé
adicionar um gerador de sons multitimbral completamente

timbres em estéreo, incluindo um nimero de pianos acusticos IndepenQente ao do.SQO ES (.pagllna 1?5) — expandindo
e elétricos. A PLG150-AP oferece 32 timbres em estéreo, a capacidade de Voices e polifonia do instrumento com
incluindo uma ampla variedade de sons auténticos de piano mais dezesseis partes de instrumento.

acustico de alta qualidade, assim como uma quantidade de

sons de piano processados. o XG (PLG100-XG)

Cada placa |Ihe possibilita expandir a polifonia do Esta placa Plug-In € um gerador de sons XG de 16 partes.
instrumento em até 64 notas. Vocé pode até instalar duas Vocé pode executar musicas MIDI padrao XG/GM usando a
dessas placas para dobrar a polifonia para 128 notas. rica variedade de timbres e efeitos desta placa.

Os sons do DX7 estao disponiveis nesta placa Plug-In.

Diferentemente dos geradores de som baseados em PCM, As placas Plug-In do tipo Effect permitem a vocé

esta placa usa um poderoso sistema de sintese FM — o adicionar blocos de efeitos completamente diferentes

mesmo encontrado nos sintetizadores da série DX — para

o= » ao do sintetizador.
uma modelagem de som extraordinariamente versatil e

dinamica. Os timbres s&o compativeis com os do DX7, e a e Vocal Harmony (PLG100-VH)
placa pode inclusive receber dados do DX7 através de Com esta placa instalada, vocé pode adicionar harmonias
transferéncia MIDI. para as partes selecionadas usando quatro tipos de efeitos.

As partes de coro para vocais podem ser criadas
automaticamente a partir de acordes que tenham sido
preparados e armazenados em dados MIDI. Vocé também
pode usar este sintetizador como um vocoder conectando e
usando um microfone enquanto toca no teclado.

99



Usando uma placa Plug-In do tipo Single Part

Instale qualquer placa Plug-In PLG150-AN, PLG150-AP, PLG150-PF, PLG150-DX, PLG150-VL, PLG150-DR ou
PLG150-PC no S90 ES e toque a Plug-in Voice no modo Voice Play.

1 Com o instrumento desligado, instale uma

placa Plug-In do tipo Single Part.
Veja pagina 184.

2 Ligue o S90 ES.

O indicador do slot correspondente no canto superior
direito do painel se acendera. Isto indica que a placa foi
instalada com sucesso.

O sLoT1 @) sLoT2 (@) SLOT3

Opret Ore2 QP63

L LT

STRINGS BRASS REED/PIPE

3 O estado das placas Plug-in instaladas pode
ser verificado na tela [UTILITY] — [F6] PLUG —
[SF1] STATUS.

Qvoice  OPERFORM O MASTER
[ JL JL ]

MuLTl/
SeapLayO FILE

Qumiity

SF1 SF2 SF3 SF4 SF5 INFORMATIOI

R

F2 F3 F4 F5 F6

Nome das placas Plug-In instaladas.
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4 Configure a porta de MIDI da placa Plug-In
instalada para “2” ou “3” na tela [UTILITY] — [F6]
PLUG — [SF2] MIDI.

[PLG1SE-LL

o _FORTHO.

NOTA: Se o nimero da porta de MIDI aqui estiver configurado para “1”
ou “off’, a Plug-in Voice pode soar simultaneamente com a
Voice interna, ao se tocar um Multi no modo Multi/Sequence
Play. Para evitar que isso acontega, certifique-se de que o
numero da porta de MIDI da placa Plug-In esta configurado
para “2” ou “3” — especialmente quando usar o modo
Multi/Sequencer Play.

Para evitar problema similar ao usar uma placa Plug-in do tipo
Single Part e uma placa Plug-In do tipo Multi Part juntas,
configure cada placa para um ndmero de porta de MIDI
diferente.

5 Pressione a tecla [VOICE] para entrar no

modo Voice Play e selecione uma Plug-in Voice.
A selegéo de uma Plug-in Voice é feita da mesma
maneira que a selecdo de uma Normal Voice (pagina
30) com excegdo de que vocé seleciona um dos
bancos PLG (Plug-in). Pressione a tecla PLG que
corresponde ao slot no qual a placa Plug-In esta
instalada.

QOstot1 Qstot2 OsLoT3

QOpre1t Ore2 QO PG3
STRINGS SS REED/PIPE

Vocé também precisara selecionar um banco dentro da
placa Plug-In. Pressione a tecla [F2] BANK para
visualizar a tela de selecao de banco da placa Plug-In,
e em seguida selecione o banco desejado.

F2-F:BG3IRPIALLD Sax 1
PLGFPRELE

EBank

NOTA: Para detalhes sobre a estrutura de bancos de cada placa Plug-
In, consulte o manual de cada placa. Com relagéo ao banco
PLGPRE (Plug-in Preset), consulte a lista Plug-in Voice List.
Com relagado ao banco de Voice da placa mostrado como
“035/000”, consulte a lista Voice Map/List. Os bancos PLGUSR
(Plug-in User) contém as Voices que vocé edita e armazena
como User Voices.

6 Toque o teclado.

NOTA: Ao se tocar Voices de bancos Plug-in User (PLG1USR,
PLG2USR, PLG3USR) nao sera produzido qualquer som se a
placa Plug-In tiver acabado de ser instalada. Esses bancos s6

ficam disponiveis depois de vocé editar uma Plug-in Voice e
armazena-la como uma User Plug-in Voice.



Editando uma placa Plug-In do tipo Single Part

e Plug-in Voices e Board Voices

As Voices de uma placa Plug-In do tipo Single Part instalada neste sintetizador podem ser classificadas em dois tipos:
Board Voices e Plug-in Voices. As Board Voices s&o timbres ndo processados e inalterados da placa Plug-in — o
material “bruto” usado para as Plug-in Voices. As Plug-in Voices, por sua vez, sdo as Board Voices editadas — Voices
que programadas e processadas especialmente para uma utilizagao otimizada com o sintetizador onde estdo instaladas.
Como o S90 ES inclui Plug-in Voices pré-programados para todas as placas Plug-In, vocé pode selecionar e tocar
Voices apropriadas para cada placa imediatamente apoés té-la instalado.

o Editando Plug-in Voice

Este procedimento é basicamente o mesmo da edigdo de uma Normal Voice. No entanto, diferentemente das Normal
Voices, as Plug-in Voices tém apenas um Elemento para edigdo. Além disso, alguns dos outros parametros podem néo
estar disponiveis. Para detalhes, consulte a se¢ido de referéncia na pagina 143.

o Editando uma Board Voice

As Board Voices podem ser editadas usando o software de computador para cada placa Plug-In. Vocé nao pode editar

a Board Voice pelo S90 ES.

Tocando sons da placa PLG150-VL com o controle por sopro (breath controller)

Com a sintese Virtual Acoustic (VA), a PLG150-VL possui os sons de instrumentos reais modelados (simulados) em
tempo real, com um grau de realismo que ndo pode ser obtido quando se usam técnicas convencionais de sintese
baseadas em amostras PCM. Ao se tocar esses sons usando um controlador por sopro, vocé pode preservar algumas

das caracteristicas fisicas dos instrumentos de sopro.

1 com 0 S90ES desligado, instale a placa PLG150-
VL no S90 ES.

2 Conecte o controlador por sopro (breath
controller) BC3 no conector BREATH no painel
traseiro (pag. 59).

FOOT SWITCH
BREATH ASSIGNABLE SUSTAIN

f FOOT PEDAL

3 Ligue 0 S90 ES.

4 Configure os parametros relativos a placa Plug-
In usando o modo Utility, seguindo os passos 3 e 4
das instrug6es da pagina anterior.

5 Configure a curva do controlador usando o
parametro [UTILITY] — [F1] GENERAL — [SF1] TG
— BCCurve (pagina 163).

Lol ume
NoteShi fi
Ture

..

(-
| BCCurwe thru
-

Ta

jl__KED JEFEVFS | OTHER
1.0 UOICE | CTLASH | MIDD
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6 Pressione a tecla [VOICE] para entrar no modo

Voice Play, e em seguida selecione uma Plug-in
Voice da placa PLG150-VL.

7 Toque a Voice e sopre no controlador para
alterar o som.

Vocé também pode usar o controlador MIDI Wind
Controller WX5 para tocar uma Plug-in Voice da
PLG150-VL. Conecte o WX5 ao S90 ES usando um
cabo MIDI.

SYAMAHA e Sgo £

cooooo 505 [Boo | bbbbbbbbb
:Boo606 o%0 bbb bbbbbbbbb

Bl

S90 ES

NOTA: Se vocé estiver usando um controlador por sopro e n&o sair
qualquer som, certifique-se de que o parametro BrthMode esta
configurado para "BC/WC" na tela [F4] NATIVE do modo
Element Edit.




Usando uma placa Plug-In do tipo Multi Part

Nesta segdo, explicaremos como tocar uma musica em formato XG no modo Multi, usando a placa Plug-In PLG100-XG.
Naturalmente, para obter o maximo destas instrugdes, vocé deve preparar para executar dados de musica XG
(Standard MIDI File) conectando o S90 ES ao computador.

Executando com uma placa Plug-in do
tipo Multi Part

1 Com o instrumento desligado, instale a placa
Plug-In Multi Part PLG100-XG no slot 3 do

sintetizador.
Veja pagina 184 para detalhes.

2 Ligue o S90 ES.

3 O estado das placas Plug-in instaladas pode

ser verificado na tela [UTILITY] — [F6] PLUG —
[SF1] STATUS.

Nome das placas Plug-In instaladas.

4 Configure a porta de MIDI da PLG100-XG para

“2” ou “3” na tela [UTILITY] — [F6] PLUG —
[SF2] MIDI.

[PLG1GE-KG ]

0. _FORTHO. _GH.-Xa

NOTA: Se o numero da porta de MIDI aqui estiver configurado para “1”

ou “off”, a Plug-in Voice pode soar simultaneamente com a
Voice interna, ao se tocar um Multi no modo Multi/Sequence
Play. Para evitar que isso acontega, certifique-se de que o
numero da porta de MIDI da placa Plug-In esta configurado
para “2” ou “3” — especialmente quando usar o modo
Multi/Sequencer Play.

Para evitar problema similar ao usar uma placa Plug-in do tipo
Single Part e uma placa Plug-In do tipo Multi Part juntas,
configure cada placa para um nimero de porta de MIDI
diferente.
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5 Pressione a tecla [MULTI/SEQ PLAY] para
entrar no modo Multi.

6 Execute a musica XG no software
seqiienciador do computador.

Vocé deve configurar a porta de transmissao de cada
pista da musica XG para 0 mesmo numero da porta
selecionada no passo 4.

Para detalhes sobre como conectar o S90 ES ao
computador, veja a pagina 67.

Editando uma Parte na placa Plug-in
do tipo Multi Part

A edicdo das Partes 17 a 32 da placa Plug-in Multi Part
é basicamente a mesma das Partes internas 1 a 16.
Veja pagina 44.

No entanto, favor observar que as configuragbes das
Partes (17 a 32) da placa Plug-in do tipo Multi Part nao
se aplicam a um Multi individual, mas a todos os Multis,
e os efeitos de insergdo e de sistema nio sao
aplicados as Partes da placa Plug-in do tipo Multi Part.



Usando uma placa Plug-In do tipo Effect

Na explicagdo do exemplo abaixo, é usada uma placa Plug-In PLG100-VH Vocal Harmony para aplicar efeitos de
harmonizagao ao som do microfone no modo Performance.

NOTA: No Multi, os parametros relativos a placa Plug-In do tipo Effect podem ser editados no modo Multi Play ou no modo Multi Edit.

NOTA: Favor observar que a placa Plug-In do tipo Effect ndo pode ser usada no modo Voice.

1 Com o instrumento desligado, instale a placa

Plug-In PLG100-VH no slot 1.
Veja pagina 184 para detalhes.

2 Conecte um microfone a entrada A/D INPUT
do painel traseiro.

A/D INPUT ~+GAIN

©0 s
+

)

NOTA: E recomendado um microfone do tipo dinamico (o S90 ES nio
suporta microfones do tipo condenser que requerem
alimentagédo phantom).

3 Ligue o S90 ES.

4 Pressione a tecla [PERFORM] para entrar no
modo Performance Play, selecione a
Performance desejada, e em seguida configure
os parametros relativos ao microfone.

Para detalhes, consulte os passos 4 a 9 na pagina 38.

5 O estado das placas Plug-in instaladas pode
ser verificado na tela [UTILITY] — [F6] PLUG —
[SF1] STATUS.

6 Selecione “PartAD” como a Parte a qual o
efeito de insercao Plug-in deve ser aplicado na
tela CONNECT ([PERFORM] — [F3] EFFECT —
[SF1] CONNECT).

USER:BE1 LAF: NewPer forml
: Egmr-oh
r e o o0
A A
FartAD1
| CHORLS |

CTLASH |AUDIOIN

[ PludEFFart=
[coNHECT] AN
HERAL | OUT-MEF

Mova o cursor aqui, e em seguida selecione a Parte.
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7 Selecione o tipo de efeito de insergao Plug-in.

HcoMHon USER: 881 [AF: HewPetr form]
EF FART ... T 1;
o tAD i T ”'o

artAD ~(EEE), €0 9o

[ PludEF T4re= THEL 1
HSSW | | REVERE [ GHORLIS |

Mova o cursor aqui, e em seguida selecione a Parte.

8 Configure os parametros correspondentes a
partir da tela Plug-in Effect ((PERFORM] —
[EDIT] — [COMMON] — [F6] EFFECT — [SF3]
PLG-EF).

Para detalhes, consulte o manual da PLG100-VH.

9 Cante ou fale no microfone para verificar o
efeito no som, e ajuste conforme necessario.

~»GAIN

S}

A/D INPUT

-0
)

1 0 Se desejar, armazene os ajustes para o som
do microfone e para a PLG100-VH como uma
Performance no modo Performance Store
(pagina 56).



Esta secgao explica os recursos Uteis incluidos no seu S90 ES.

Comparando o som editado com o som
original (fungdo Compare)

Esta fungéo conveniente permite a vocé alternar entre
a Voice que foi editada e a original — permitindo a
vocé ouvir a diferenga entre as duas e ouvir melhor
como as edi¢des afetam o som.

Vocé pode usar esta fungdo em cada modo de edigédo
(Voice/Performance/Multi).

1 No modo Edit (a luz de indicagao [EDIT] acesa),
pressione a tecla [EDIT] de forma que a luz pisque.
A indicacao [C] é mostrada na parte superior da tela
(no lugar da indicagao [E]), e a Performance original,
nao editada, é restaurada para monitoragao.

STORE

UOICE \EChMMON PRE1: 861 [AF: SFEENMITw ]

Eank [ﬁﬁ Ctar APKb | Switch off
Tyre 1:FPfArel i Hold of f
Tempo 188 | KedMode sart

ChQETlmmEI

measure i UelMode oridinal
TvrE ] IECTEE IR

QUTFUT

2 Pressione a tecla [EDIT] novamente para
desabilitar a funcao “Compare” e retornar as
configuragdes do programa editado.

Compare o som editado com o nado editado repetindo
os passos 1 e 2.

NOTA: Vocé nao pode editar enquanto a fungdo Compare esta ativa.

Funcéo Edit Recall

Se vocé estiver editando um programa e selecionar um
programa diferente sem salvar o que foi editado, todas
as edigdes que vocé fez serdo perdidas.

Se isso acontecer, vocé pode usar a fungdo Edit Recall
para restaurar o ultimo programa editado.

1 Pressione a tecla [JOB] em cada modo para
entrar no modo Job.

2 Pressione a tecla [F2] RECALL para visualizar a
tela Recall.

3 Pressione a tecla [ENTER] (sera pedida uma
confirmacgao).

Se vocé quiser cancelar a operagéao, pressione a tecla
[DEC/NQ].

4 pressione a tecla [INC/YES] para executar a
operacao de Edit Recall para restaurar o programa.
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Mute/Solo do Elemento da Voice (somente em
Normal Voice no modo Edit)

m Silenciando (Mute) um Elemento

1 Certifique-se de que a luz da tecla [MUTE] esta
acesa na Normal Voice no modo Edit.
Se a luz estiver piscando, pressione a tecla [MUTE].

2 Pressione uma das teclas [9] a[12]

correspondente ao Elemento que deseja silenciar e
apague a respectiva luz.
Pressionando a tecla alterna entre acesa e apagada.

O exemplo abaixo mostra que o Elemento 3 esta silenciado (Mute)

O 1 4 Os5 06 O7 OHiE

] E E IR E (D
ELEMENTIPERF. PARTIZOE

09 Ow |Omn 2 OB O#® O1 Of1% OmuTe

][] IR

SOoLO

m Solando um Elemento

1 No modo Edit de uma Normal Voice, pressione
simultaneamente a tecla [SOLO] e a tecla numérica
[9] a [12] correspondente ao Elemento.

Uma vez selecionado o Elemento para solo, a luz da
tecla [SOLQ] pisca, indicando que a fungao Solo esta
ativada e somente o Elemento selecionado pode ser
ouvido.

2 Para sair da fungao Solo, pressione novamente a
tecla [SOLO].

O exemplo abaixo mostra que o Elemento 3 esta silenciado (Mute)

01 O2 |03 Os5 06 O7 Os8 Osé‘f‘s%“r

L) ’D (I (
ELEMENT/PERF. PARTIZOGE

09 O ‘:C:)::ﬂ Ol O Ot O16 ‘,(ID\’-UTE

][] I I

SOLO

-+

Pressione as teclas simultaneamente




Mute/Solo de Parte de Multi/Performance

m Silenciando (Mute) uma Parte

1 Certifique-se de que a luz da tecla [MUTE] esta
acesa.
Se a luz estiver piscando, pressione a tecla [MUTE].

2 Pressione uma das teclas [1] a [4] no modo
Performance ou pressione uma das teclas [1] - [16]
no modo Multi correspondente a parte que vocé
deseja silenciar, fazendo a sua luz apagar.

O exemplo abaixo mostra que a Parte 3 esta silenciada (Mute)

01 oz 03 04 O5 06 OF7 OIRASK
ELEMENT/PERF. Pé ia (
O¢ O OMJon OB Ou O O |Owe

I N A AR

soLo

m Solando uma Parte

1 Pressione uma das teclas [1] - [4] no modo
Performance ou pressione uma das teclas [1] - [16]
no modo Multi correspondente a parte que vocé
deseja solar, enquanto mantém pressionada a tecla
[SOLO].

Uma vez selecionada uma Parte para solo, a luz da
tecla [SOLQ] pisca, indicando que a fungao Solo esta
ativa e somente a Parte selecionada pode ser ouvida.

2 Para sair da fungao Solo, pressione a tecla
[SOLO] novamente.

O exemplo abaixo mostra que a Parte 3 esta silenciada (Mute)

01 02 ,/(I)\\ 04 O5 06 O7 OB O
ELEMENT/PERF. PA% g |—
(O] O 10 (O] 12 O 13 O 14 O 15 O 16 I:\ ,EUTE

SOLO

DBEDEE]DD

Pressione as teclas simultaneamente

NOTA: Ao selecionar um Multi no modo Master, as configuragdes de
Mute/Solo aplicam-se ndo a cada Parte mas a cada canal de
transmissdo de MIDI. Os detalhes sdo os mesmos que na
configuragdo de mute/solo no modo Sequence Play.

105

Configuragdo do canal de transmissao de MIDI
do teclado

Pressione a tecla [TRACK SELECT] para que a sua luz
se acenda, e pressione qualquer das teclas numéricas
[1] a [16] para alterar o canal de transmissédo de MIDI
do teclado em qualquer dos modos.

01 02 O3 04 O5 O6 O7 OB O
(OO
ELEMENT/PERF. PART/ZONE
O 9 O 10 on O 12 o113
] E@
SOLO
LOICE 9 (TcH=12)
PRE1 : 881 (AA1 > T

AP:Natural S

[Hi AEG—DcJEES AEG-SusEHEl E fE4H-GEEE RewsSend
L ARFir K ARFEr K ARFEF L ARF4 T ]

NOTA: Vocé também pode configurar o canal de transmissdo de MIDI
do teclado no modo Voice e no modo Performance a partir do
modo Utility:

([UTILITY] —[F5] MIDI —[SF1] CH —-KBDTransCh).

Ajuste de transposigao do teclado
Vocé pode transpor para cima ou para baixo a afinagédo
do teclado em passos de semitom ou de oitava.

1 Pressione a tecla [UTILITY] para entrar no modo
Utility.

2 Pressione a tecla [F1] GENERAL, e em seguida a
tecla [SF2] KBD.

+@ VelCurue |Z| norm

iFixedUelocitH

KED ]m lITHEF-
X MIDI

L))

3 Mova o cursor até “Octave” se quiser deslocar a
afinagado em oitavas. Mova o cursor até “Transpose”
quiser deslocar a afinagao em semitons.

Transrose

FLLUG

4 Aitere o valor do parametro usando as teclas
[INC/YES], [DEC/NO] e o dial.

5 Pressione a tecla [STORE] para armazenar as
configuragcées como ajustes de sistema no modo
Utility.

A CUIDADO

Se vocé desligar o instrumento sem salvar os dados, as
configuragoes editadas serao perdidas.



Definindo um arquivo especifico para ser carregado automaticamente ao ligar o instrumento

O S90 ES é muito facil de usar e vocé pode criar Voices, Performances e Multis muito rapidamente. Entretanto,

pode haver situagdes onde criar e editar dados pode consumir muito tempo. Nesses casos, vocé podera achar
conveniente que os arquivos apropriados sejam carregados automaticamente no instrumento ao liga-lo, de maneira que
vocé possa dispensar a necessidade de edigao.

Salve os dados apés editar b Desligue o instrumento - Os arquivos salvos séo carregados
automaticamente na préxima vez que ligar.

dlsposmvo USB de dispositivo USB de
armazenamento armazenamento
— )
—3

* Auto Load

s [ @ ReR & BoeEei s e Spoes
R b
bbbbitbb b
ARRRA° 555 boo botbbooot

B mT T WW

o @ b B s e Spes omm
Bbbbbbhh

coocoo 838 B s

idbsoas’ 69 bbb bobbbbEob

NOTA: O parametro Auto Load é ativado quando o sintetizador sai de fabrica.

NOTA: Os tipos de arquivo que podem ser carregados automaticamente s&o: “All”, “Plugin All Bulk 17, “Plugin All Bulk 2, e “Plugin All Bulk 3”.

1 Altere os nomes dos arquivos que vocé deseja que sejam carregados automaticamente ao ligar o
instrumento, conforme descrito abaixo, e salve-os juntos numa unica pasta no diretério raiz.

Tipo de arquivo Nome do arquivo
All AUTOLOAD.S7A
Plugin All Bulk 1 (para o slot 1) AUTOLD1.W2B
Plugin All Bulk 2 (para o slot 2) AUTOLD1.W2B
Plugin All Bulk 3 (para o slot 3) AUTOLD1.W2B

2 Entre no modo Utility e selecione a tela Auto Load ([UTILITY] — [F1] GENERAL — [SF4] OTHER).

3 Configure “Auto Load” para “on”, e pressione a tecla [SF5] GET.

FIutoLoad T | PowerOnMode
USE: oot H master

i CtrlReset reset.
mmﬂ[ I:lTHEFi ]
CE SH | M LG

4 selecione a pasta salva no passo 1.

Se o dispositivo possui multiplas midias, selecione o numero do Slot. Se o dispositivo esta dividido em varias particdes,
selecione o numero da particéo.

Curtent Diriroot

5 Pressione a tecla [STORE] para armazenar as configuracdes como ajustes de sistema no modo Utility.
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Selecionando a partir de um computador

Vocé pode selecionar Voices/Performances/Multis deste instrumento a partir do seu software de computador
especificando as seguintes mensagens MIDI. Ao alterar um programa em cada modo, devem ser transmitidas as
seguintes mensagens MIDI para o S90 ES:

. Bank Select MSB (Control Cange #000)
. Bank Select LSB (Control Change #032)
. Program Change

Por exemplo, transmita as seguintes mensagens MIDI para selecionar a Voice de niumero 12 de PRE2 no modo Voice.
1 Transmita uma mensagem de Bank Select MSB (Control Change #000) com valor 63.
2 Transmita uma mensagem de Bank Select LSB (Control Change #032) com valor 1.

3 Transmita uma mensagem de Program Change com valor 12.
Para detalhes sobre quais valores estdo associados aos numeros de Bank Select MSB/LSB e Program Change neste
sintetizador, consulte o livreto Data List, a parte.

NOTA: Para trocar para uma Voice ou Performance do mesmo banco, vocé pode alterar a Voice ou Performance com uma mensagem de Program
Change. Ao selecionar Multis, vocé deve transmitir mensagens de Bank Select MSB/LSB antes de Program Change.

NOTA: Ao trocar de modo (ex: passar do modo Voice para o modo Multi), transmita para o S90 ES a mensagem apropriada de Mode Change (System
Exclusive) antes da mensagem de Bank Select MSB (pagina 183).
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Estrutura Basica

Esta sec¢ao lhe da uma visdo geral do S90 ES — sua ampla variedade de recursos sofisticados, seus controles MIDI e
fungdes de execugédo, e seu conveniente sistema de gerenciamento de arquivos para os dados originais que vocé cria
no instrumento.

Estrutura Interna (Visao Geral)

Este sintetizador é feito de varios blocos, como mostrado aqui.

Bloco de Controle

Teclado Controles

ki

» saida de MIDI

[l

fmmmm
L
%MM\\\
%mﬁﬂmm

\ 4

Bloco do Bloco de
Gerador de Sons Efeitos
AWM2 Reproducédo
interno * Reverb i 3 i
placa Plug-in « Chorus |:> saida de audio (som)
* Voice « Efeito Master
* Performance + EQ da Parte
* Multi » EQ Master

. 4

Ar

Microfone, guitarra,

Reproducgao

contrabaixo, equipamento de
audio, etc.

sinais de audio

Instrumento MIDI externo mensagens MIDI

$

Bloco de Controle

Este bloco consiste do teclado, rodas de Pitch Bend e Modulation, controles deslizantes, etc.

O teclado em si ndo gera sons, mas gera/transmite informagdes de execugao de notas, intensidades e outras
informagdes (mensagens MIDI) para o bloco do gerador de sons do sintetizador quando vocé toca as teclas. Os
controles também geram/transmitem mensagens MIDI. O bloco do gerador de sons do sintetizador produz o som
conforme as mensagens MIDI transmitidas pelo teclado e controles.

Controles suportados pelo S90 ES

Os controles que vocé pode usar neste sintetizador e as paginas de referéncia estéo listados abaixo:

e Controles (opcionais) que podem ser
conectados no painel traseiro do S90 ES

e Controles com os quais o S90 ES é equipado

Teclado (com sensibilidade, Aftertouch) ...... pagina 16

Roda de Pitch Bend .........ccccoooiiiiiiinees pagina 41 Pedal controlador ............ccccoooeiiiiiiiiieecee, pagina 60
Roda de Modulation ................... pagina 41 Pedal comutador ........ccccccoveeiiiiiiiiiieeeeeees pagina 59
Controles deslizantes (CS) pagina 42 Controlador por SOpro .......ccccccceeeeeeeeeiiieennnn pagina 59

108



Bloco Gerador de Sons

O bloco do gerador de sons é quem de fato produz o som em resposta as mensagens MIDI recebidas do bloco de
controle o de um dispositivo externo.

Gerador interno AWM2 e placa Plug-in opcional

O bloco do gerador de sons do S90 ES consiste de um sistema interno AWM2 e placas Plug-in opcionais.

Gerador Interno placas Plug-in (opcionais)
de Sons AWM2

o ‘
AN M«,mﬁ

Até trés podem ser instaladas.

o AWM2 (Advanced Wave Memory 2)

AWM2 (Advanced Wave Memory 2) é um sistema de sintese baseado em formas-de-onda amostradas (material
sonoro), e € usado em varios sintetizadores Yamaha. Para obter um realismo extra, cada Voice AWM2 usa multiplas
amostras de formas-de-onda de instrumentos reais.

Além disso, podem ser aplicados gerador de envelope, filtro, modulagdo e outros parametros a forma-de-onda basica.

¢ Placa Plug-in
Para detalhes, veja pagina 99.

Voice, Performance e Multi

Este instrumento possui trés tipos diferentes de programas que formam a base para criar e tocar sons.

e Voice

Uma Voice € um programa que contém os Elementos sonoros para gerar o som de um determinado instrumento
musical. Cada Voice consiste de até quatro Elementos (na Normal Voice) ou até 73 Teclas (na Drum Voice). Cada Voice
¢é criada editando-se parametros especificos de cada Elemento/Tecla e parametros comuns a todos os
Elementos/Teclas no modo Voice (pagina 44) ou no modo Multi Voice Edit (pagina 73).

e Performance

Uma Performance é um programa em que multiplas Voices (Partes) sdo combinadas superpostas ou em outras
configuragbes. Cada Performance pode conter até quatro Partes (Voices) diferentes. Cada Performance pode ser criada
editando-se os parametros especificos de cada Parte e os parametros comuns a todas as Partes no modo Performance
(pagina 53).

o Multi

Um Multi € um programa em que varias Voices sao enderegadas a Partes para execugao multitimbral no modo Multi.
Cada Multi pode conter até 34 Partes. Cada Multi pode ser criada editando-se os parametros especificos de cada Parte
e os parametros comuns a todas as Partes no modo Multi (pagina 72).
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A ilustragdo abaixo mostra a estrutura e o relacionamento entre as Voices, Performances e Multis.

Elemento 1a 4
Uma Voice ou Tecla CO a C6

Qvoice

I:] até quatro Elementos (na Normal Voice)
até 73 teclas (na Drum Voice

+ parametros de Common Edit
Arpeggio, Effects, Controller Set, etc.

QY€ Uma Performance oMy Um Multi
|:| ) « Partes 1 - 16 (gerador de sons interno)
até quatro Partes Ij « Partes 17 - 32 (placa opcional PLG100-XG)

« Partes PLG 1 - 3 (placa Plug-in opcional do

Parte tipo Single Part)
Voice ' - | parametros de Part Edit
i Parte CH1 -
+ Voice' <+ | parametros de Part Edit CH16
parametros de Common Edit =
— —_
+

Voices diferentes em cada Parte

Configurado no modo Voice Edit (pagina 44)

Voices diferentes em cada Parte

Paramtros de Element Edit
ou parametros de Key Edit LFO

Low Frequency
Oscillator

osc 1 L 4 \
(Oscillator)
Waveform » PITCH » FILTER » ( Am’:;':’i't': de)
(A2 Altera a
e Controla a qualidade tonal Controla o nivel de saida
afinagéo do do som que (amplitude) do som que
som. vem da vem da unidade FILTER.
Produz a onda unidade Os sinais sd0 mandados
que gera o som. PITCH. nesse nivel para o bloco
de Efeitos.
EG ' ' '

AEG
Amplitude Envelope
Generator

PEG
Pitch Envelope
Generator

FEG

Filter Envelope
Generator

NOTA: Os parametros de Drum Voice Key Edit ndo contém ajustes de LFO.

Keyboard Mega Voices

As Normal Voices usam troca de intensidade para fazer com que a qualidade sonora e/ou o nivel de uma Voice se altere dependendo
da intensidade (forga) com que vocé toca.

Isto faz com que as Voices soem auténticas e naturais. No entanto, com as Keyboard Mega Voices, cada faixa de intensidade (da forga
que voceé toca) possui um som completamente diferente. Por exemplo, uma Voice de viol&o inclui sons de varias técnicas de execugao.
Em instrumentos convencionais, as Voices diferentes contendo esses sons seriam acionadas por MIDI e executadas em combinagao
para poder obter o efeito desejado.

Agora com as Keyboard Mega Voices, uma parte convincente de violdo pode ser tocada com uma sé Voice, usando valores
especificos de intensidade para se tocar os sons desejados.

NOTA: Os nomes das Keyboard Mega Voices séo indicados como “Mega **” na tela.
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As ilustracdes a seguir podem ajudar a entender a estrutura da meméria de Voices, Performances e Multis.

a o N
Voices 7%
|:] Normal Voice Drum Voice
Preset Voice ®r= Preset 1 OFRes Preset 3 BRYY - Operet Preset Drum
(128 Voices) (128 Voices) (64 Voices)
Normal Voices: 512 l:l 112 128 I:] 112 ‘j + ‘:]
Drum Voices: 64 A.PIANO — orGAN | L | = 7" FAVORITES  A.PIANO

Opre2 Preset 2 @iy Preset 4

:I (128 Voices) I:] (128 Voices)
KEYBOARD . GUITAR/ -

PLUCKED

GM Voice O om GM Preset s Oem GM Drum
Normal Voices: 128 D (128 voices) I:] + :I (1 veice)
Drum Voice: 1 BASS . FAVORITES BASS
User Voice QUsER 1 User 1 QUsER2 User 2 B Quser1 User Drum
N IVoi 256 (128 Voices) (128 Voices) + (32 Voices)

ormal Voices: l:' |:| D

e 1] 2 ...]128 1] 2 .. 128 1] 2.3

Drum Voices: 32 e —

Plug-in Voice PLG1 Preset PLG2 Preset PLG3 Preset
* Quando ¢ instalada a placa (64 Voices) (64 Voices) (64 Voloes)

Lot st s (220 | [12] ][ 92 o | LT[

STRINGS PLG1 User BRASS PLG2 User REED/PIPE PLG3 User
(64 Voices) (64 Voices) (64 Voices)
12 .64 12| 64 112 [ 64

\ J
( )

Performance Multi User 1

(64 Multi)
QperFORM ~ QUSER 1 User 1 oMuty

SEQPLAY ‘ 1 ‘ 2 “ 32 ‘ ‘64‘

(128 Performances) -
D — D |:| I_I_I— Ao sair de fabrica, estdo contidos

presets Multis de 32 tipos diferentes
nos programas 1 a 32.

B Normal Voice e Drum Voice

Internamente, existem dois tipos de Voices: Normal Voices e Drum Voices.

As Normal Voices sao principalmente timbres de instrumentos musicais com afinagdo que podem ser tocados ao longo
do teclado.

As Drum Voices sao principalmente sons de percusséo/bateria associados a notas individuais do teclado. Uma
coletanea de sons de percussao/bateria € chamada de Drum Kit.

Normal Voice Drum Voice
Waveform (Preset 1 - 1935)

NNN ]
[AVAVAL

I_'_

intensidade /%
(velocity) A /]

| Element2 | uma Voice

Element 1 co C1 ce

7

g Element 4

/

T = S & (3

Sons Individuais de percussao (diferentes para cada tecla)
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m Voices GM

O GM (General MIDI) é um padrédo mundial de organizagao de timbres e fungdes de MIDI para sintetizadores e
geradores de sons. Ele foi idealizado originalmente para assegurar que qualquer musica criada com um determinado
instrumento GM soaria igual em outro equipamento GM — independentemente do fabricante ou modelo. O banco de
timbres GM neste sintetizador foi projetado apropriadamente para executar dados de musica GM. No entanto, lembre-se
de que o som pode ndo ser exatamente o mesmo do tocado pelo instrumento original.

B Parametros do gerador de sons que produzem o som da Voice

Dentre os varios parametros que compdem uma Voice, as unidades Oscillator, Pitch, Filter, Amplitude, LFO e trés
Envelope Generators (PEG, FEG, AEG) mostradas nas ilustragbes das paginas 112 a 114 sao os parametros basicos
para se criar o som de uma Voice.

Os parametros de Oscillator, Pitch, Filter e Amplitude determinam os trés elementos fundamentais do som — afinagéo
(altura), tonalidade (qualidade), e volume (intensidade) da Voice. Os parametros LFO e EG (gerador de envelope)
determinam a transigéo desses trés elementos basicos do som desde o momento em que o som inicia até o momento
em que o som acaba.

Nas sec¢des seguintes, explicaremos com detalhes os pardmetros do som e apresentaremos uma introdugéo aos
fundamentos da sintese eletrénica.

® Oscillator (oscilador)
VOICE] — selecionar Voice —[EDIT] — selecionar Elemento/Tecla —[F1] OSC

Esta unidade produz a forma-de-onda que determina a afinagéo basica. Vocé pode enderegar a forma-de-onda (ou
material sonoro basico) a cada Elemento de uma Normal Voice ou cada Tecla de uma Drum Voice. No caso da Normal
Voice, vocé pode definir a extenséo de notas para o Elemento (a regido de notas do teclado em que o Elemento soara)
assim como a resposta de intensidade (a faixa de intensidades de notas que acionardo o Elemento). Por exemplo, vocé
poderia configurar um Elemento para soar na regido superior (a direita) do teclado, e um outro Elemento para soar na
regido inferior (a esquerda). Dessa forma, mesmo dentro de uma mesma Voice, vocé pode ter dois sons diferentes para
regides diferentes do teclado, ou vocé poderia configurar para que as regiées dos dois Elementos se superponham de
maneira que seus sons se somem dentro de uma determinada regido. Além disso, vocé pode configurar cada Elemento
para responder a faixas diferentes de intensidade de toque de maneira que um Elemento soe nas notas mais fracas,
enquanto o outro soe nas notas mais fortes.

NOTA: Vocé pode enderecar a forma-de-onda usando a seguinte operagao:
[VOICE] — selecionar Voice —[EDIT] — selecionar Elemento/Tecla —[F1] OSC —[SF1] WAVE

® Pitch (afinacéo)
[VOICE] — selecionar Voice —[EDIT] — selecionar Elemento/Tecla —[F2] PITCH

Esta unidade controla a afinagdo do som (forma-de-onda) que vem do oscilador. No caso de uma Normal Voice, vocé
pode desafinar Elementos individualmente, aplicar Pitch Scaling etc. Além disso, configurando o PEG (Pitch Envelope
Generator — gerador de envelope de afinagéo), vocé pode controlar como a afinagdo muda no decorrer do tempo.

Level

Afinagédo
PEG (Pitch Envelope Generator)
Usando o PEG (gerador de envelope da afinagéo), vocé A Attack
pode controlar a transigdo da afinagdo desde o momento Level
em que o som inicia até o momento em que o som acaba. : Decay1
Vocé pode criar o PEG ajustando os parametros conforme Hold : Level

ilustrado ao lado. Quando vocé toca uma nota no teclado, a
afinagcao da Voice se altera conforme as configuragées
desse envelope.

Isso é util para criar variagdes automaticas de afinagéo, o

Sustain Level
(Decay? Level) Release

Level

. . . . 0! T - " " ; - >
que é eficaz, por exemplo, em sons sintetizados de metais ; : ; : : i
(sopros). Além do mais, os parametros de PEG podem ser ! Hold :Attack | Decayl i Decay? | Release ; Tempo
¢ Time ! Time ;. Time ¢ Time : v Time

configurados de forma diferente para cada Elemento ou

cada Tecla. EP __,%

a tecla é pressionada a tecla é solta
(key on) (key off)
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® Filter (filtro)
[VOICE] —selecionar Voice —[EDIT] —selecionar Elemento/Tecla —[F3] FILTER

Esta unidade modifica a tonalidade do som que sai da unidade Pitch, cortando uma porgéo das freqiiéncias do som.

Cutoff Frequency (freqiiéncia de corte) e Resonance (ressonancia)

Veja aqui como os filtros funcionam. No exemplo abaixo (um filtro passa-baixa), a porgao de freqliiéncias do sinal que
esta abaixo de uma determinada freqliéncia pode passar, e as freqliéncias acima desta sdo cortadas. Esta freqiiéncia
de referéncia é chamada de “freqiiéncia de corte” (cutoff frequency). Vocé pode produzir um som relativamente brilhante
ou abafado ajustando a frequiéncia de corte. Ja a “ressonancia” (resonance) € um parametro que permite enfatizar o
nivel das freqiiéncias que estao nas proximidades da freqiiéncia de corte. Ao enfatizar os harmdnicos nesta regido, isso
pode produzir uma tonalidade “picante”, tornando o som mais brilhante e mais “cortante”.

Nivel freqliéncia de corte Nivel

Ressonéancia

] \ |

T
estas frequiéncias passam pelo filtro Freq. freqiiéncia Freq.
de corte

Os principais tipos de filtros

O filtro passa-baixa é mostrado na ilustragdo acima — entretanto, este sintetizador possui quatro outros tipos de filtros,
como mostrado abaixo.

. Low Pass Filter (f||tro passa_baixa) . Band Pass Filter (f|ltr0 passa'fa|xa)
Passam apenas as freqiiéncias do sinal que estejam Passam apenas as freqiiéncias do sinal que estejam
abaixo da freqliéncia de corte (cutoff frequency). Vocé na regido em torno da freqéncia de corte. A largura
pode usar o parametro da ressonancia (resonance) desta regido pode ser ajustada.
para adicionar mais caracteristica ao som.

Nivel freqliéncias que passam
. High Pass Filter (filtro passa-alta) =
Passam apenas as freqiiéncias do sinal que estejam ,
acima da freqiiéncia de corte (cutoff frequency). Vocé 1 |
pode usar o parametro da ressonancia (resonance) freqiiancias elimi ‘ frequéncia central Freq
reqliéncias eliminadas

para adicionar mais caracteristica ao som.

. Band Elimination Filter (filtro rejeita-faixa)

Nivel estas freqiiéncias Atenua as frequéncias dentro da regido em torno da
- \ passam pelo filtro freqliéncia de corte, mas deixa passar as demais.
ressonancia
Nivel freqiiéncias eliminadas

Freq
freqiiéncia de corte T \ I 4
. ‘ freqﬁéncw; central Freq
freqliéncias que passam —— |
Frequiéncia de corte

FEG (Filter Envelope Generator) _ A Attack

Usando o FEG (gerador de envelope do filtro), vocé pode ency Level

controlar a transigcéo de tonalidade desde o momento em que Deoart

0 som inicia até o momento em que o som acaba. Hold Lo

Vocé pode criar o FEG ajustando os parametros conforme Level

ilustrado ao lado. Quando vocé toca uma nota no teclado, a
frequéncia de corte se altera conforme as configuragdes
desse envelope. Isso € Util para criar variagbes automaticas

Sustain Level
(Decay? Level) Release
Level

de “wah” ou efeito de varredura, por exemplo. Além do mais, : : : : : —
os parametros de FEG podem ser configurados de forma i Hold i Attack ; Decayl ! Decay2 : i Release
. ¢ Time : Time : Time : Time : ¢ Time
diferente para cada Elemento ou cada Tecla. . ; : : ; :
S -
a tecla é pressionada a tecla é solta
(key on) (key off)
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® Amplitude
[VOICE] —selecionar Voice —[EDIT] —selecionar Elemento/Tecla —[F4] AMP

Esta unidade controla o nivel de saida (amplitude) do som que sai do filtro. Os sinais sado entdo enviados com este nivel
para o bloco de efeitos. Além disso, configurando o AEG (Amplitude Envelope Generator — gerador de envelope de
amplitude), vocé pode controlar como o volume muda no decorrer do tempo.

Volume

A

Attack
Level

vel
slume)

AEG (Amplitude Envelope Generator)

Usando o AEG (gerador de envelope da amplitude), vocé
pode controlar a transi¢gdo de volume desde o0 momento em
gue o som inicia até o momento em que o som acaba.

Decay1
Level

Sustain Level

Vocé pode criar o AEG ajustando os pardmetros conforme itial (Decay? Level)
ilustrado ao lado. Quando vocé toca uma nota no teclado, o el ) : . : Relea
volume se altera conforme as configuragbes desse envelope. : § ; Nve'
Além do mais, os pardmetros de AEG podem ser configurados 0: ; : : : ——
de forma diferente para cada Elemento ou cada Tecla. | Attack | Decayl: Decay2 | L Release | Tempo
¢ Time : Time @ Time : v Time
\\“ -
a tecla é pressionada a tecla é solta
(key on) (key off)

Usando um pedal comutador conectado a entrada FOOT SWITCH (SUSTAIN)

Quando a fungao Half Damper esta em “off”

Quando vocé solta a tecla mantendo o pedal pressionado, o som permanece no nivel de sustentagédo (Sustain Level /
Decay 2 Level) mostrado acima (em Voices cujo Sustain Level é 0, o0 som decai naturalmente até o siléncio).

Ao soltar o pedal, a operacédo € a mesma de quando se solta a tecla (key off): o som comega a decair, e finalmente
atinge o siléncio de acordo com o tempo de liberagdo (Release Time).

Quando a fungao Half Damper esta em “on” (somente com o pedal FC3)

Quando vocé solta a tecla mantendo o pedal totalmente pressionado, o som cai até o nivel de sustentagéo (Sustain
Level / Decay 2 Level), conforme o tempo de sustentacdo (Sustain Time).

Neste caso, vocé pode controlar o tempo de decaimento entre Sustain Time e Release Time pela profundidade com que
vocé pressiona o pedal. Entretanto, quando vocé solta o pedal depois de soltar as teclas (key off), o som decaira de
acordo com o tempo de liberacdo (Release Time), como se a fungdo Half Damper estivesse em “off”.

\ Attack —
Level L R I
Volume .' Half Dump ‘I
Decay 1 “ em “off ’ -
Level Se .’ Half Dump
Sustain Level l'l em “on”
]
(Decay 2 Level) ”
—g = =
. : ~ ~ .
: ~.
: S, -
: : : : ! :
!Attack : Decay1 : Decay? : i Sustain i Release ! i Tempo
iTime @ Time : Time : i Time i Time :
A
-G -
a tecla é pressionada atecla é solta
(key on) (key off)

NOTA: Para detalhes sobre o pedal e como ligar/desligar a fungao Halt Damper, veja pagina 60.

NOTA: Ao soltar as teclas antes do som chegar no nivel de sustentagao (Sustain Level):
Ao pressionar totalmente o pedal, o som ird decair apds atingir o nivel de sustentagéo (Sustain Level; ap6s Decay 2 Time). Quando o pedal ndo
esta totalmente pressionado, o som ira decair imediatamente.

® | FO (Low Frequency Oscillator)
[VOICE] —selecionar Voice —[EDIT] —selecionar Elemento/Tecla —[F5] LFO
[VOICE] —selecionar Voice —[EDIT] -[COMMON] —[F5] LFO

Como o nome sugere, o LFO produz uma onda de baixa freqiiéncia.

Esta onda pode ser usada para alterar a afinagao, filtro ou amplitude de cada Elemento para criar efeitos como vibrato,
“wah” e tremolo. O LFO pode ser configurado independentemente para cada Elemento; ele também pode ser
configurado globalmente para todos os Elementos.
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Gerador de sons de um timbre (modo Voice/Performance) e gerador de sons
multitimbral (modo Multi)

O bloco do gerador de sons interno opera de duas formas diferentes (um timbre e multitimbral) dependendo do modo
selecionado. A diferenga entre os dois quanto a possibilidade de manipular de multiplos canais de MIDI ao mesmo tempo.

® Gerador de sons de um timbre (modo Voice/Performance)

Um gerador de sons de “um timbre” recebe os dados através de um Unico canal de MIDI e toca uma s6 Parte de
instrumento. Este é o estado operacional do gerador de sons interno nos modos Voice e Performance.

NOTA: Para configurar o canal de recepgdo de MIDI para operar num sé timbre (modos Voice e Performance), use a seguinte operagdo no modo Utility:
[UTILITY] —[F5] MIDI —[SF1] CH —BasicRcvCh

® Gerador de sons multitimbral (modo Multi)

Um gerador de sons “multitimbral” recebe dados através de varios canais de MIDI ao mesmo tempo e toca varias Partes
de instrumentos. Isto permite a execucdo de dados de musica MIDI multicanal — tais como de um seqienciador MIDI
ou computador — com cada Parte interna enderegada e tocando uma pista ou canal diferente. Este é o estado
operacional do gerador de sons interno no modo Multi.

NOTA: Para configurar o canal de recepgao de MIDI para operar em multitimbral (modo Multi), use a seguinte operagdo no modo Multi:
[MULTI/SEQ PLAY] (selecionar modo Multi) — [EDIT] — selecionar Parte — [F1] VOICE — [SF2] MODE — ReceiveCh

Polifonia maxima

A polifonia maxima se refere ao maior numero de notas que podem soar simultaneamente no gerador de sons interno do instrumento.
A polifonia maxima deste sintetizador € 128. Quando o bloco do gerador de sons interno recebe um ndmero de notas que excede a
polifonia maxima, as notas que estavam sendo tocadas séo cortadas. Lembre-se de que isso pode ser perceptivel com Voices que
possuem um decaimento ou sustain longo.

Além disso, a polifonia maxima se aplica ao niumero de Elementos usados na Voice, ndo ao nimero de Voices. Quando s&o usadas
Normal Voices que incluem até quatro Elementos, o nimero maximo de notas simultadneas pode ser menor do que 128.

NOTA: Quando esta instalada uma placa Plug-in, ao se tocar as Voices da placa Plug-in ndo afeta a polifonia maxima do S90 ES. Para detalhes sobre
polifonia maxima das placas Plug-in, consulte o respectivo manual.
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Estrutura da Parte do bloco gerador de sons

O S90 ES toca os sons de seu bloco gerador de sons em resposta as mensagens MIDI recebidas de controladores ou
sequenciadores externos. As mensagens MIDI sdo enderegadas a dezesseis canais independentes, e o instrumento é capaz
de tocar dezesseis Partes simultaneamente, através dos dezesseis canais de MIDI. No entanto, o limite dos dezesseis canais
pode ser ultrapassado usando “portas” de MIDI separadas, cada uma suportando dezesseis canais.

As multiplas fontes sonoras deste sintetizador (gerador de sons interno e placas Plug-in) aproveitam as trés portas de MIDI
incluidas no instrumento.

NOTA: O cabo USB suporta até oito portas de MIDI separadas. No entanto, o S90 ES suporta até trés portas de MIDI.
NOTA: Um Unico cabo/conector de MIDI ndo pode operar com dados de varias portas de MIDI.

® Estrutura da Parte do bloco gerador de sons no modo Voice

Neste modo, uma Voice é tocada usando uma so Parte. Esta Parte é usada também quando é selecionada uma Voice da placa
Plug-in. O bloco gerador de sons no modo Voice recebe dados de MIDI através de um s6 canal. Por esta raz&o, os dados de
musica de um sequenciador externo contendo varios canais de MIDI ndo serdo executados apropriadamente neste modo. Se
vocé estiver usando um sequenciador MIDI externo ou um computador para tocar o instrumento, certifique-se de que esteja
usando em modo Multi.

Bloco Gerador de Sons

modoVoice porta MIDI |

NOTA: - Para configurar o canal de recepgdo de MIDI para a operagdo em um s6 timbre (modo Voice ou Performances), use o seguinte procedimento no
modo Utility: [UTILITY] — tela MIDI — BasicRcvCh
* No modo Voice, o instrumento reconhece apenas os dados da porta MIDI 1.

NOTA: A placa Plug-in do tipo Multi-part (PLG100-XG) n&o pode ser usada no modo Voice.

® Estrutura da Parte do bloco gerador de sons no modo Performance

Este modo permite a vocé tocar uma Performance (na qual sdo combinadas varias Voices ou Partes — superpostas ou em
outras configuragoes).

Embora estejam disponiveis até sete Partes neste modo (como mostrado abaixo), podem ser usadas simultaneamente até
quatro Partes.

Embora este modo permita a vocé tocar varias Partes ao mesmo tempo, todas sdo configuradas para receber através do
mesmo canal de MIDI, da mesma forma que no modo Voice. Por esta razdo, os dados de musica de um sequenciador MIDI
externo contendo varios canais de MIDI ndo serdo executados apropriadamente neste modo. Se vocé estiver usando um
sequenciador MIDI externo ou um computador para tocar o instrumento, certifique-se de estar usando o modo Multi.

Bloco Gerador de Sons

Modo Performance
porta MIDI 1
Part 1

Part 2 Partes para o
Part 3 gerador de sons interno

Part 4
Part 5

\ |:| As Partes 5-13 n&o s&o usadas.
Part 13 ,o

: [ Estas sete Partes (1, 2, 3, 4, PLG1, PLG2, PLG3) séo reservadas

' &>
PLG3 (Part 14) - “‘ para uso no modo Performance; entretanto, até somente quatro
PLG2 (Part 15) Partes para placas delas‘ podem ser usadasb ao mesmo ten?’po. As Partes
PLGT (Part 16) Plug-in Single Part selecionadas com o parametro “PartSw” (em [PERFORM] —

selecionar Performance — [EDIT] — selecionar Part — [F1]
\ J VOICE — tela [SF1] VOICE) s&o tocadas.

NOTA: - Para configurar o canal de recepgéo de MIDI para a operagdo em um s6 timbre (modo Voice ou Performances), use o seguinte procedimento no
modo Utility: [UTILITY] —[F5] MIDI —[SF1] CH —BasicRcvCh
» No modo Performance, o instrumento reconhece apenas dados da porta MIDI 1.

NOTA: A placa Plug-in do tipo Multi-part (PLG100-XG) n&o pode ser usada no modo Performance.
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® Estrutura da Parte do bloco gerador de sons no modo Multi / Sequence Play

Este modo permite a vocé usar varias Partes e enderecar diferentes Voices para serem tocadas por cada Parte. Como podem
ser configurados canais de MIDI diferentes para cada Parte do bloco gerador de sons, vocé pode usar um sequenciador MIDI
externo para tocar os sons. Conforme ilustrado abaixo, os dados de seqiiéncia de cada pista executam as Partes
correspondentes (as que possuem o mesmo enderegamento de canal de MIDI) no bloco gerador de sons.

Estao disponiveis até 48 Partes para o modo Multi. No entanto, o nimero de Partes realmente usadas € um maximo de 34,
como veremos no exemplo.

Bloco Gerador de Sons

Modo Multi

porta MIDI 1 porta MIDI 2 porta MIDI 3
(para gerador interno (para placa Plug-in) (para placa Plug-in)
e placa Plug-in)

Part 1 Part 1 Part 1
Part 2 Part 2 Part 2
Part 14 Part 14 Part 14
Part 15 Part 15 Part 15
Part 16 Part 16 Part 16

Este exemplo se aplica quando estéo instaladas uma placa Plug-in do tipo Multi part e duas placas Plug-in do tipo Single-part, e sdo
enderegadas a placa Plug-in Multi-part para a “Porta 3” e a placa Plug-in Single-part para a “Porta 2.”

=
Seqiienciador externo (exemplo)

A ilustraggo abaixo mostra exemplos de Bloco Gerador de Sons (exemplo)
configuragdes possiveis ao usar um

sequenciador ou software de computador

para tocar o S90 ES. MIDI Port 1
| Track 1 Transmit Channel =1  (Port 1) l_ _\_/_ | part 1 (Receive Channel = 2)
- i =
| Track 2 Transmit Channel =2 (Port 1) '— \ Part 2 (Receive Channel = 3)
\ —| Part 3 (Receive Channel = 4)
| Track3 _ Transmit Channel =3 (Port 1) |_ / —| Part 4 (Receive Channel = 1) Gerador de Sons
| Track 4 Transmit Channel =4 (Port 1) '— H interno
_/— ™| Part 15 (Receive Channel = 5)
I Track 5 Transmit Channel =5  (Port 1) }—
_/— — | Part 16 (Receive Channel = 6)
I Track 6  Transmit Channel =6 (Port 1) I—
- MIDI Port 2
| Track 7 Transmit Channel =7 (Port 3) '—
Par
I Track 8 Transmit Channel =8  (Port 3) '— H
| Track 9 Transmit Channel = off (Port off) | Part 15
—| PLG1 (Part 16) (Receive Channel = 16)===
| Track 10 Transmit Channel = 10 (Port 3) |— placa Plug-in
\ Single Part
| Track 11 Transmit Channel = 11 (Port off) | \— MIDI Port 3
- —| Part 17 (Part 1) (Receive Channel = 8)
| Track 12 Transmit Channel = off (Port off) |
\ —| Part 18 (Part 2) (Receive Channel = 7)
[Track 13 Transmit Channel = 13 (Port3)  — \\ [ art 19 (Part3)  (Receive Channel = 10) ‘
: _ 74
I Track 14 Transmit Channel = 14 (Port 3) I— I || Part 20 (Part4) (Receive Channel = 13) <
- : placa Plug-in
I Track 15 Transmit Channel = 15 (Port 3) l_ _\Q —>| Part 31 (Part 15) (Receive Channel = 14) Mult Part
I Track 16  Transmit Channel = 16 (Port 2) '— —> | Part 32 (Part 16) (Receive Channel = 15)
\ y . v

[[] Partes nao usadas

Ao usar o gerador de sons interno do S90 ES, configure a porta de MIDI de cada pista do sequenciador para “1”. Lembre-se de que os
dados recebidos através das Portas 2 ou 3 ndo podem tocar o gerador de sons interno. O gerador de sons das placas Plug-in
instaladas podem ser tocados através das portas de MIDI 1 a 3.

Para configurar o canal de recepc¢édo de MIDI para a operagao multitimbral (modo Multi), use o seguinte procedimento no modo Multi:

[MULTI/SEQ PLAY] (modo Multi) — selecionar Multi — [EDIT] — selecionar Parte — [F1] VOICE —[SF2] MODE — ReceiveCh

Para configurar o numero da porta para a placa Plug-in, use o seguinte procedimento:
[UTILITY] —[F6] PLUG —[SF2] MIDI

NOTA: A placa Plug-in permite a vocé usar apenas uma s6 Voice de cada vez. Favor observar que vocé ndo pode enderegar varias Voices da placa Plug-
in para varias Partes ao mesmo tempo.

NOTA: A placa Plug-in Multi-part s6 pode ser instalada no slot 3 (PLG3).

NOTA: A Voice e respectivas configuragdes (volume, pan, etc.) tocam de acordo com os parametros da Parte atual. Outras configuragdes como controles
e tipos de efeito correspondem aos parametros comuns da Multi.
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Parte de entrada de audio (AUDIO IN)

O modo Performance e o modo Multi séo capazes de manipular sinais da entrada de audio (como um microfone ou
guitarra) como uma Parte. Varios parametros, tais como volume, pan e efeito podem ser configurados para esta Parte e
0 som sai junto com as demais Partes. As outras configuragbes disponiveis incluem como os sinais de estrada estéreo
s&0 manipulados, assim como o enderecamento da Parte de audio. Esses pardmetros sdo configurados e armazenados
em cada Performance e Multi. Favor observar que a Parte de entrada de audio (Audio Input Part) ndo esta disponivel no
modo Voice.

Parte de entrada A/D Esta parte (estéreo) recebe o sinal do dispositivo de audio externo conectado a entrada A/D INPUT.

Partes de entrada mLAN
(quando a placa opcional mLAN16E
esta instalada)

Estas quatro partes estéreo recebem sinal de equipamentos externos compativeis com mLAN
conectados a entrada mLAN através de cabo IEEE1394.

Parametros para as Partes acima podem ser configurados com as seguintes operagdes:

No modo Performance [PERFORM] —selecionar Performance —[EDIT] -[COMMON] —[F5] AUDIO IN

No modo Multi [MULTI/SEQ PLAY] (modo Multi) — selecionar Multi —[EDIT] —[COMMON] —[F5] AUDIO IN

NOTA: Embora os efeitos de inser¢éo deste sintetizador possam ser aplicados a Parte de entrada A/D, eles ndo podem ser aplicados as Partes mLAN.

Bloco de efeitos

Este bloco aplica efeitos na saida do bloco gerador de sons, processando e melhorando o som por meio de tecnologia
sofisticada de DSP (digital signal processing).

Estrutura dos efeitos

O processamento de efeitos deste sintetizador inclui os efeitos de sistema (System Effects), os efeitos de insergéo
(Insertion Effects), o efeito Master, o EQ das Partes, e o0 EQ Master.

B Efeitos de sistema (Reverb, Chorus)

Os efeitos de sistema sdo aplicados ao som global, seja uma Voice, uma Performance inteira, ou uma Multi inteira.

Nos efeitos de sistema, o som de cada Parte é enviado ao efeito conforme o nivel de mandada (Send Level) para cada
Parte. O som processado (chamado de “wet”) € enviado de volta ao mixer, de acordo com o nivel de retorno (Return
Level), e enviado a saida — depois de ser mixado com o som n&o processado (“dry”). Este arranjo permite a vocé obter
um equilibrio 6timo entre o som com efeito e o som original das Partes.

Reverb
Os efeitos de Reverb adicionam uma ambiéncia ao som, simulando as reflexdes complexas de espacos reais, como
uma sala de concerto ou um clube pequeno. Estéo disponiveis 20 tipos diferentes de Reverb.

Chorus
Os efeitos de Chorus usam varios tipos de processamentos de modulagéo, incluindo flanger e phaser, para melhorar o
som de diversas maneiras. Estao disponiveis 49 tipos, incluindo efeitos de reverb e delay.

B Efeitos de insercdo A, B

Os efeitos de insergdo podem ser aplicados individualmente a cada parte. Os efeitos de inser¢do sdo usados
principalmente para processar diretamente uma so6 parte.

A intensidade do efeito é ajustada através do equilibrio dry/wet. Como um efeito de inser¢édo s6 pode ser aplicado a uma
parte particular, ele deve ser usado para sons que vocé queira mudar drasticamente ou para sons que usam um efeito
ndo usado em outros sons. Vocé também pode ajustar o equilibrio de forma que seja ouvido somente o som com efeito,
ajustando “Wet” em 100%.

Este sintetizador possui oito conjuntos de efeitos de inser¢do (um conjunto possui unidades A e B). Eles podem ser
aplicados a todas as partes da Performance, e aplicados a oito partes (no maximo) do Multi.

Estao disponiveis um total de 117 tipos diferentes de Chorus.

NOTA: No modo Voice sé esta disponivel um conjunto de efeitos de insergao.

NOTA: No caso das partes de AUDIO IN, os efeitos de insergdo ndo podem ser aplicados as Partes mLAN.
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W Efeitos de inser¢ao Plug-in
Este é um sistema especial de efeitos, disponivel somente quando uma placa Plug-in de efeitos esta instalada (pagina
101). As placas Plug-in de efeitos ndo estédo disponiveis no modo Voice.

B Efeito Master
Este bloco aplica efeitos ao sinal final de saida estéreo de todo o som. Estao disponiveis 8 tipos diferentes de efeitos
Master.

Desativando os efeitos (Effect Off)

Acionando a tecla [EFFECT BYPASS], vocé pode desativar o(s) efeito(s).
A partir da seguinte tela, vocé pode selecionar o(s) efeito(s) a serem desativados (bypass) por meio da tecla [EFFECT BYPASS]:
[UTILITY] — [F1] GENERAL — [SF3] EF BYPS

Controlando o efeito Master pelos controles deslizantes

Ao pressionar a tecla [ARP FX] e a tecla [EQ] simultaneamente (ambas as luzes acesas), vocé pode usar os controles deslizantes para
ajustar o efeito Master relacionado aos parametros especificados na tela [UTILITY] —[F4] CTL ASN —[SF5] MEF do modo Utility.

W Eqiializador (EQ)

Geralmente, um equalizador é usado para corrigir o som na saida de amps de forma a adequa-lo as caracteristicas do
recinto, ou para alterar sua caracteristica tonal. O som € dividido em varias bandas de freqliiéncia, e séo feitos ajustes
no som aumentando ou diminuindo o nivel de cada banda.

Ajustando-se o som conforme o género musical — musica classica é mais refinada, a musica pop mais cortante, e o
rock mais dindmico — vocé pode ajustar as caracteristicas da musica e fazer sua execugdo mais agradavel.

Existem trés secdes de EQ separadas no instrumento: EQ do Elemento, EQ da Parte e EQ Master.

e EQ do Elemento
[VOICE] — selecionar Voice —[EDIT] — selecionar Elemento / Tecla —[F6] EQ

A EQ do Elemento é aplicada a cada elemento da Normal Voice e a cada tecla da Drum Voice. Vocé pode especificar
qual o formato a ser usado dentre os dois tipos descritos abaixo e ajustar os respectivos parametros.

Tipo “Peaking” Tipo “Shelving”
Este formato de EQ permite a vocé atenuar/enfatizar o Este formato de EQ permite a vocé atenuar/enfatizar o
sinal numa determinada freqiiéncia. sinal acima ou abaixo da freqliiéncia especificada.
Ganho Ganho ganho nas baixas ganho nas altas
+
+ H :
Freqiéncia /L Freqiiéncia
- B Fre('q. Low Fred. High

NOTA: Além dos controles individuais de ganho, existe também um
parametro de nivel geral que atenua/enfatiza todas as faixas de
freqliéncias.
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e Part EQ
[PERFORM] — selecionar Performance —[EDIT] — selecionar Parte —[F3] EQ
[MULTI/SEQ PLAY] (modo Multi) — selecionar Multi —[EDIT] — selecionar Parte —[F3] EQ

Este EQ de 3 bandas é aplicado a cada parte da Performance/Multi. A banda alta e a banda baixa s&o do tipo
“shelving”, e a banda central é do tipo “peaking”.

Ganho Q (largura da banda)

+

Frequéncia

3bandas > LOW MID HIGH

NOTA: A EQ da Parte n&o esta disponivel no modo Voice.

e Master EQ

[VOICE] — selecionar Voice —[UTILITY] —[F3] VOICE —[SF1] MEQ

[PERFORM] — selecionar Performance —[EDIT] -[COMMON] —[F2] OUT/MEF —[SF2] MEQ

[MULTI/SEQ PLAY] (modo Multi) — selecionar Multi —[EDIT] —~[COMMON] —[F2] MEQ/MEF —[SF1] MEQ

O EQ Master é aplicado no som geral final (pos-efeito) do instrumento. Neste EQ, todas as bandas podem ser

configuradas como “peaking”, ou as bandas baixa e alta podem ser configuradas como “shelving” (como mostrado
abaixo).

Todas as bandas configuradas como “peaking” Bandas LOW e HIGH configuradas como “shelving”

Ganho Q (largura da banda) Ganho Q (largura da banda)

+ +

Frequiéncia FreqUéncia

5bandas > LOW LOW-MID MID HIGH-MID HIGH 5bandas = LOW LOWMID MID HIGH-MID "HIGH
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Conexao de efeito em cada modo

¢ No modo Voice

Os parametros de efeitos no modo Voice séo ajustados para cada Voice e os ajustes sdo armazenados como uma User
Voice. Observe que os parametros do efeito Master e do EQ Master sdo ajustados para todas as Voices no modo Utility.
Uma vez ajustados o efeito Master e o EQ, eles podem ser armazenados como configuragdes do sistema pressionando-

se a tecla [STORE].

[VOICE] —> selecionar Voice — [EDIT] > [COMMON]
— [F6] EFFECT — [SF1] CONNECT

e e R R e e e Y
i F1—{C:IHEA] I_,c;ch.'_oJ.,
1Nsl = —{C:INSE] > 3 LN '] o0
insfl——FJIL—L—* =+ __
insH| Yoo qo=cr owo TS
(GG IHSH| | | REVERE | CHORLS |

HERAL | OUIFUT | J[ARF | CTLSET | LFD  [EESSSGE

—

Gerador de Sons

Saida de efeito dos
Elementos 1-4
EL: OUT 1-4

Elemento ou Tecla
EQ do Elemento

Determina qual o efeito de
insergdo (A ou B) é usado para
processar cada Elemento
individual (tecla). A
configuragdo “thru” permite a
vocé desativar (bypass) o
efeito de inser¢do de um
determinado Elemento.

Ajustes: insA, insB, thru

Efeitos de Insercao

Ins A Ctgry, Ins B Ctgry
(categoria de efeito de Insergao),
Ins A Type, Ins B Type
(tipo de efeito de Insergao)

Determina o tipo de efeito de
Insergéo A ou B.

Ins EF Connect
(conexao do efeito de Insercao)

F—c:IHSA

Efeitos de Sistema (Reverb e Chorus)

Chorus Ctg, Chorus Typ (categoria de Chorus, tipo de Chorus)
Reverb Typ (tipo de Reverb)
Determina o tipo de Chorus.

Chorus Send, Reverb Send

Determina o nivel do som (da insergéo A ou B, ou o sinal sem efeito) que é enviado
para o efeito de Chorus/Reverb.

Ajuste: 0 - 127

Chorus Return, Reverb Return

Chorus Pan, Reverb Pan

Determina o nivel de retorno e a posigéo no estéreo (pan) do efeito de Chorus/Reverb.
Ajustes: 0 - 127, L63 (todo para a esquerda) - C (centro) - R63 (todo para a direita)

Chorus para Reverb
Determina o nivel de mandada do sinal enviado do Chorus para o Reverb.

Reverb Send
Chorus Send

B—c:INSE

Determina o roteamento para os
efeitos de inser¢do A e B. As
alteragdes na configuragédo sao
mostradas no diagrama da tela,
dando uma visualizag&o clara de
como o sinal é roteado.

Reverb Return
Chorus Return

Efeito Master EQ Master saida

[VOICE] — [UTILITY] —
[F3] VOICE — [SF2] MEF
(para todas as Voices)

[VOICE] — [UTILITY] —
[F3] VOICE —[SF1] MEQ
(para todas as Voices)

[VOICE] — selec. Voice —
[EDIT] — [COMMON] —
[F1] GENERAL —

[SF3] MEQ OFS

Configuragées

Ins Ato B

_E_I

Ins B to A

Para

—{ A >

S NI G

[ =

NOTA: A conex3o paralela ndo esta disponivel nas Voices Plug-in.

NOTA: O efeito de insercédo Plug-in (quando esté instalada uma placa Effect Plug-in) ndo esta disponivel no modo Voice.
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¢ No modo Performance

Os parametros de efeitos no modo Performance sao configurados em cada Performance.

[PERFORMANCE] — selec. Performance — [EDIT] —
[COMMON] —> [F6] EFFECT — [SF1] CONNECT

[
(= —
EF FART

LISES

Efeitos de Sistema (Reverb e Chorus)

Chorus Ctg, Chorus Typ (categoria de Chorus, tipo de Chorus)
Reverb Typ (tipo de Reverb)
Determina o tipo de Chorus.

Chorus Send, Reverb Send

Determina o nivel do som (da inser¢éo A ou B, ou o sinal sem efeito) que é enviado para o
efeito de Chorus/Reverb.

Ajuste: 0 — 127

Chorus Return, Reverb Return

Chorus Pan, Reverb Pan

Determina o nivel de retorno e a posigéo no estéreo (pan) do efeito de Chorus/Reverb.
Ajustes: 0 - 127, L63 (todo para a esquerda) - C (centro) - R63 (todo para a direita)

*2
o Jia

! [cojHHECT] IFGESIN
OUT-MEF | ARF

-

O tipo de conexdo de insergao depende da
configuragéo da Voice enderecada a Parte

selecionada. Parte 1

= Efeito de Insergao
(VCE INS)

Bloco
Gerador de Sons

[~ ]

Part 1
Part EQ *3
*2
Efeito de Plug-in
(PLG-EF)
&2
Parte de *9 @

entrada de audio Quando esta instalada uma

placa PLG100-VH

Chorus para Reverb
Determina o nivel de mandada do sinal enviado do Chorus para o Reverb.

*4
Reverb Send
Chorus Send

Reverb Return
Chorus Return

*5

Efeito Master EQ Master

[PERFORMANCE] — selec. Performance — [EDIT]
— [COMMON] —> [F2] OUT/MEF —> [SF3] MEF

*1 Seleciona a Parte onde o efeito de insergdo ser4 aplicado. O efeito
de insergéo depende da configuragdo da Voice enderegada a parte
selecionada:

[PERFORM] — seleciona Performance — [EDIT] — [COMMON] —
[F6] EFFECT — [SF2] INS SW

NOTA: Nas partes de entrada de audio, o efeito de Inser¢édo s6 pode
ser aplicado a Parte A/D Input.

*2 Seleciona a parte onde o efeito de insergdo Plug-in é aplicado das
Partes 1-4, Plug-in Parts 1-3, e Parte de entrada de audio (parametro
Plug EF Part).

Ajustes: Part 01 - Part 04, Part AD, Part P2 - Part P3, off”

*3 [PERFORM] — selecionar Performance — [EDIT] —
selecionar Parte — [F3] EQ

*4 [PERFORM] — selecionar Performance — [EDIT] —
[COMMON] — [F2] OUT/MEF —> [SF1] OUT

*5 [PERFORM] — selecionar Performance — [EDIT] —
. [COMMON] —> [F2] OUT/MEF —> [SF2] MEQ

[PERFORM] — selecionar Performance — [EDIT] —
[COMMON] —> [F1] GENERAL — [SF3] MEQ OFS
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e No modo Multi

Os parametros de efeitos no modo Multi sdo configurados em cada Multi.

[MULTI/SEQ PLAY] (modo Multi) — selec. Multi —
[EDIT] —> [COMMON] — [F6] EFFECT —
[SF1] CONNECT

|JSEE=GGi FTwit hia144]

[ el Em
r e 0 'R

Efeitos de Sistema (Reverb e Chorus)

Chorus Ctg, Chorus Typ (categoria de Chorus, tipo de Chorus)
Reverb Typ (tipo de Reverb)
Determina o tipo de Chorus.

Chorus Send, Reverb Send

Determina o nivel do som (da inser¢éo A ou B, ou o sinal sem efeito) que é enviado
para o efeito de Chorus/Reverb.

Ajuste: 0 — 127

Chorus Return, Reverb Return
Chorus Pan, Reverb Pan

Determina o nivel de retorno e a posigéo no estéreo (pan) do efeito de Chorus/Reverb.

Ajustes: 0 - 127, L63 (todo para a esquerda) - C (centro) - R63 (todo para a direita)

Chorus para Reverb
Determina o nivel de mandada do sinal enviado do Chorus para o Reverb.

HHECT] |

T R TV Y

[

*4
1 Reverb Send

Chorus Send
Gerador de Sons 1 Parte 1
Partes 1-16 Efeito de Insergio
(VCE INS)

Part 1
Part EQ *3

Reverb Return
Chorus Return

5
Efeito Master EQ Master saida

Parte Plug-in 1-3
(quando esta instalada
uma placa Plug-in
do tipo Sinale Part)

[MULTI/SEQ PLAY] (Multi) —
selec. Multi — [EDIT] —
[COMMON] — [F2] OUT/MEF —
[SF2] MEF )

Efeito de Plug-in

2
ﬁ (PLG-EF)

*1 Seleciona a Parte onde o efeito de insergéo sera aplicado dentre as
Partes 1-16, Partes Plug-in 1-3 e Parte de entrada de audio. O efeito

"‘:w depende da configuragdo da Voice enderecada a parte selecionada:
¢ P:rtg‘ df-‘ di 2 Quando esté instalada [MULTI/SEQ PLAY] (modo Multi) —> seleciona Multi — [EDIT] —
entrada de audio

ama placa PLG100-VH _[COMMON] — [F6] EFFECT —> [SF2] INS SW

NOTA: Nas partes de entrada de audio, o efeito de Insergdo s6 pode ser
aplicado a Parte A/D Input.

*2 Seleciona a parte onde o efeito de inser¢éo Plug-in é aplicado dentre as
Partes 1-16, Partes Plug-in 1-3, e Parte de entrada de audio (parametro
Plug EF Part).

Ajustes: Part 01 - Part 16, Part AD, Part P2 - Part P3, off

*3 [MULTI/SEQ PLAY] (modo Multi) — selecionar Multi — [EDIT] —
selecionar Parte — [F3] EQ

*4 [MULTI/SEQ PLAY] (modo Multi) — selecionar Multi —
[F4] EF SEND

*5 [MULTI/SEQ PLAY] (modo Multi)— selecionar Multi —
[EDIT] — [COMMON] — [F2] MEQ/MEF — [SF2] MEQ

Gerador de Sons
Partes 17-32
(quando esta instalada uma placa
Plug-in do tipo Multi Part PLG100-XG)

[MULTI/SEQ PLAY] (modo Multi) — selecionar Multi —
[EDIT] —> [COMMON] —> [F1] GENERAL —; [SF3] MEQ OFS

NOTA: o efeito de insergao, o efeito de insergdo Plug-in, e o efeito de sistema nao podem ser aplicados as Partes 17-32 (usando a placa Plug-in Multi-part
PLG100-XG).

NOTA: O EQ da Parte ndo pode ser aplicado as Partes da placa Plug-in.

NOTA: Os efeitos de sistema (Reverb, Chorus), o EQ Master, e o efeito Master ndo séo aplicados a saida do som através dos conectores ASSIGNABLE
OUTPUT no conector mLAN da placa mLAN16E (sdo aplicados somente os EQ da Parte e o efeito de insergao).
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Arpeggio

Esta fungéo permite a vocé disparar automaticamente frases musicais e ritmicas usando a Voice atual, simplesmente
pressionando uma ou mais notas no teclado. A seqiiéncia do arpejo também muda em resposta as notas e acordes que
vocé toca, oferecendo-lhe uma ampla variedade de frases e idéias musicais para sua inspiragdo — tanto para compor

quanto para tocar ao vivo.

NOTA: Somente um tipo de arpejo pode ser tocado de cada vez mesmo no modo Performance ou no modo Multi, possibilitando a vocé tocar varias partes

do gerador de sons simultaneamente.

Categorias de tipos de arpejos

Os tipos de arpejos séo divididos em 18 categorias, conforme listado abaixo.

LCD Categoria

Descrigcao

Seq Synth Sequence

Varias frases de arpejo apropriadas a timbres de sintetizador.

ChSq Synth Chord Sequence

Varias frases e acordes ritmicos para timbres de sintetizador.

HySq Synth Hybrid Sequence

Varios tipos de arpejo programados de forma que as frases de baixo sdo tocadas com as teclas da
esquerda e os acordes ou melodias sdo tocados com as teclas do meio e da direita. Esses tipos de
arpejo sao Uteis para combinagdes de timbres divididos. Além disso, também ha os tipos Hybrid Velocity
(“HybVel...”) que possuem frases diferentes para niveis diferentes de intensidade das notas, permitindo a
vocé alterar a frase do arpejo conforme a forgca com que vocé toca no teclado.

APKb Acoustic Piano & Keyboard

Varios tipos de arpejo apropriados a piano e outros timbres de teclado, como piano elétrico e clavinete.

Orgn Organ

Varios tipos de arpejo apropriados a timbres de 6rgdo.

GtPI Guitar & Plucked

Varios tipos de arpejo apropriados a viol&o e harpa.

GtKM Guitar - Keyboard Mega Voice

Varios tipos de arpejo apropriados a Voices de violao do tipo Keyboard Mega Voices (veja observagao
abaixo).

Bass Bass

Varios tipos de arpejo apropriados a contrabaixo e baixo sintético.

BaKM Bass - Keyboard Mega Voice

Varios tipos de arpejo apropriados a Voices de contrabaixo do tipo Keyboard Mega Voices (veja
observacéo abaixo).

Strn Strings

Varios tipos de arpejo apropriados a timbres de orquestra de cordas e pizzicato.

Bras Brass

Varios tipos de arpejo apropriados a timbres de sopros (metais).

RdPp Reed & Pipe

Varios tipos de arpejo apropriados a saxofone e flauta.

Lead Synth Lead

Varios tipos de arpejo apropriados a sintetizador solo.

PdMe Synth Pad & Musical FX

Varios tipos de arpejo apropriados a base de sintetizador (pads) e efeitos musicais, inclusive sons
percussivos.

CPrc Chromatic Percussion

Varios tipos de arpejo apropriados a percusséo cromatica.

DrPc Drum & Percussion

Varios tipos de arpejo apropriados a bateria e percussao (kits de bateria).

Comb Combination

Varios tipos de arpejo apropriados a Performances. Sdo combinagdes de arpejos, com frases separadas
adequadas a Voices de bateria, contrabaixo e instrumentos de melodia e base (acordes).

Cntr Control

Varios tipos de arpejo programados com comandos de Control Change e Pitch Bend. Esses tipos de
arpejo alteram a tonalidade ou a afinagéo do som, em vez de tocar notas especificas. Na verdade,
alguns tipos ndo contém nem notas. Ao usar um tipo desta categoria, configure o parametro KeyMode
para “direct” em cada modo.

Tipos de execugao de arpejo

O S90 ES possui um total de 1.787 tipos de arpejo divididos em 18 categorias, cada um com seu préprio tipo de
execugao criado para uso com determinados tipos de Voices, conforme descrito abaixo.

e Arpejos para Normal Voices
Os tipos de arpejos (pertencentes a

todas as categorias, exceto DrPC e Cntr) criados para uso com Normal Voices

possuem o0s seguintes tipos de execugéo:

Execucgao apenas das notas tocadas

O arpejo é executado usando somente as notas tocadas e suas oitavas.

Execucao de uma seqiiéncia
programada conforme o acorde
tocado

Estes tipos de arpejo possuem varias seqliéncias, cada uma delas adequada a determinado tipo de
acorde. Mesmo que vocé pressione somente uma nota, o arpejo € executado usando a seqiiéncia
programada — o que significa que as demais notas podem soar. Adicionando notas aquelas que ja estéo
sendo tocadas faz alterar a seqliéncia — em outras palavras, o arpejo é executado conforme o acorde que
vocé toca.

NOTA: Os dois tipos de execugdo acima n&o sdo distinguidos pelo nome da categoria ou pelo nome do tipo. Vocé tera que efetivamente tocar os tipos

para perceber as diferengas.

NOTA: Como esses tipos sdo programados para Normal Voices, o resultado musical podera néo ser apropriado se eles forem usados com Drum Voices.
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e Arpeggios para Drum Voices — Categoria: DrPc

Estes tipos de arpejos sdo programados especificamente para serem usados com Drum Voices, lhe dando acesso
instantaneo a varios padrdes de ritmos. Estao disponiveis trés tipos diferentes de execucgao.

Execugdo de um padrao de bateria Pressionando qualquer nota faz disparar o mesmo padréo ritmico.

Execugao de um padrao de bateria,
mais as notas adicionais tocadas
(enderecadas a instrumentos de
percussao)

Pressionando qualquer nota faz disparar o mesmo padréo ritmico. Adicionando notas as que ja estao
sendo tocadas produz sons adicionais (dos instrumentos associados as notas) ao padréo de ritmo.

Pressionando qualquer nota faz disparar um padr&o ritmico com apenas os instrumentos associados as
notas tocadas. Lembre-se de que mesmo que vocé tocar as mesmas notas, o padrao ritmico sera
diferente, dependendo da ordem em que as notas forem tocadas. Isto Ihe da acesso a padrdes ritmicos
diferentes usando os mesmos instrumentos simplesmente mudando a ordem em que toca as notas.

Execugao apenas das notas tocadas
(enderecadas a instrumentos de
percussio)

NOTA: Os dois tipos de execugdo acima ndo sdo distinguidos pelo nome da categoria ou pelo nome do tipo. Vocé tera que efetivamente tocar os tipos
para perceber as diferengas.

NOTA: Como esses tipos séo programados para Drum Voices, o resultado musical podera nao ser apropriado se eles forem usados com Normal Voices.

e Arpejos para Performances — Categoria: Comb

Os tipos de arpejos pertencentes a categoria “Comb” sdo programados para que sejam disparados arpejos diferentes —
um arpejo para uma Normal Voice e um arpejo para uma Drum Voice — dependendo da nota tocada. Estes tipos sédo
uteis no modo Performance onde varias Voices (Drum Voice e Normal Voice) sdo combinadas em superposi¢do, uma
vez que esses tipos permitem a vocé disparar o para a Normal Voice e a Drum Voice ao mesmo tempo.

o Arpejos contendo principalmente eventos que nao sao notas — Categoria: Cntr

Estes tipos de arpejo s&o programados principalmente com eventos de Control Change e Pitch Bend. Eles sdo usados
para alterar a tonalidade e a afinagdo do som, em vez de tocar notas. Na verdade, alguns tipos nem mesmo contém
eventos de notas. Ao usar um tipo desta categoria, configure o parametro KeyMode para “direct” com as seguintes
operagoes.

modo Voice [VOICE] — selecionar Voice — [EDIT] — [COMMON] — [F3] ARP — [SF1] TYPE — KeyMode
modo Performance | [PERFORM] — selecionar Performance — [EDIT] — [COMMON] — [F3] ARP — [SF1] TYPE — KeyMode
modo Multi [MULTI/SEQ PLAY] (em modo Multi) — selecionar Multi -»[EDIT] — [COMMON] — [F3] ARP — [SF1] TYPE — KeyMode

Parametros relativos a arpejos

Os parametros relativos a arpejos podem ser configurados a partir das seguintes telas, dependendo do modo
selecionado.

¢ modo Voice

Parametros de tipo de arpejo chamados ao [VOICE] —selecionar Voice —[F6] ARP Pagina 128
selecionar uma Voice [VOICE] —selecionar Voice —[EDIT] -[COMMON] —[F3] ARP Pagina 129
Associando tipos de arpejo as teclas [SF1] . . -

- [SF5] para cada Voice [VOICE] —selecionar Voice —[F1] PLAY Pagina 127
Parametros de saida de MIDI para execugdo | \/5cE] _,[UTILITY] —[F3] VOICE —[SF3] ARP CH Pagina 165
de arpejo para todas as Voices

NOTA: Os parametros de MIDI para a execugéo do arpejo sdo configurados para cada Voice no modo Voice. Nos demais modos, entretanto, eles podem
ser configurados para cada Performance e Multi.

¢ modo Performance

Parametros de tipo de arpejo chamados a0 | e oRM] _selecionar Performance —[F6] ARP Pagina 149

selecionar uma

Performance (incluindo parametros de [PERFORM] —selecionar Performance —[EDIT] —[COMMON] —{F3] ARP Pagina 151

MIDI para a execugdo do arpejo)

Associando tipos de arpejo as teclas [SF1] . . .

- [SF5] para cada Performance [PERFORM] —selecionar Performance —[F6] ARP Pagina 149
e modo Multi

Parametros de tipo de arpejo chamados ao NN . . .

selecionar um Multi (incluindo parametros H\:/Islfl_ATé/SEQ PLAY] (modo Multi) — selecionar Multi — [EDIT] — [COMMON] — Pagina 158

de MIDI para a execugdo do arpejo)

Associando tipos de arpejo as teclas [SF1] . . . . -

- [SF5] para cada Multi [MULTI/SEQ PLAY] (modo Multi) — selecionar Multi — [F1] PLAY — [F5] ARP Pagina 157

Ligar/desligar execugao de arpejo para NN . . . . .

cada Parte (somente uma Parte pode estar FI\=/|1Lf|§/T(|)/ISCEEQ—|>DI[_$|!2]]§\/Im(§SEMum) > selecionar Multi — [EDIT] — selecionar Parte — Pagina 159

ligada) :

NOTA: Vocé pode ligar a execugado do arpejo para varias Partes simultaneamente, se as partes possuirem os mesmos canais de recepgao.
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Guardando os dados

A medida que vocé usa o S90 ES, vocé cria muitos tipos diferentes de dados, incluindo Voices, Performances e Multis.
Esta segao descreve como guardar os varios dados.
B Armazenar (Store)

Este é o processo de transferir ou salvar os dados criados no sintetizador para um determinado local (memoria User) da
memoria interna. Cada tipo de dado pode ser armazenado com as seguintes operagdes.

Voice [VOICE] — selecionar Voice —[STORE] Pagina 50
Performance [PERFORM] — selecionar Performance — [STORE] Pagina 56
Multi [MULTI/SEQ PLAY] (modo Multi) — selecionar Multi >[STORE] Pagina 76
Master [Master] — selecionar Master — [STORE] Pagina 91
Configuragdes do sistema [UTILITY] — [STOREJ* Pagina 163

* Favor observar que ao pressionar a tecla [STORE] no modo Utility faz iniciar imediatamente a operacéo de Store para as configuragdes do sistema.

A CUIDADO

Nunca tente desligar o sintetizador enquanto estiver sendo mostrada a mensagem “Executing...” ou “Please keep power on”. Se o sintetizador
for desligado nessa situagao, o sistema podera travar e podera nao iniciar normalmente na préxima vez que for ligado, bem como resultara na
perda de todos os dados do usuario.

H Save
[FILE] — [F2] SAVE

Este é o processo de transferir ou salvar os dados criados no sintetizador para um dispositivo USB de armazenamento.
Este processo pode ser efetuado no modo File. A operagdo Save pode ser efetuada através de varios métodos, como
salvar todos os dados num Unico arquivo ou salvar um tipo especifico de dados (ex: somente Voices) como um sé
arquivo. Para detalhes, consulte a pagina 168.

Os dados salvos em arquivo podem ser carregados através do modo File.

H Bulk Dump

Esta fungéo permite a vocé salvar os dados do S90 ES transmitindo-os como pacotes de dados (mensagens MIDI de
System Exclusive) para um instrumento MIDI externo ou software de computador.

e Enviando os dados do programa atual via Bulk Dump
A partir de cada tela, vocé pode enviar via Bulk Dump os dados do programa que esta sendo editado no momento no
S90 ES.

Voice [VOICE] — selecionar Voice — [JOB] — [F4] BULK

Performance [PERFORM] — selecionar Performance — [JOB] — [F4] BULK

Multi [MULTI/SEQ PLAY] (modo Multi) — selecionar Multi — [JOB] — [F4] BULK
Master [MASTER] — selecionar Master — [JOB] — [F4] BULK

o Enviando outros dados via Bulk Dump

Os dados de Voice, Performance, Multi, Master e configuragdes do sistema podem ser transferidos para um
instrumento MIDI externo ou computador a partir da recepcdo de uma mensagem de requisi¢ao de pacotes de dados
(“bulk request”). Para detalhes sobre este tipo de mensagem e o formato dos pacotes de dados, consulte o livreto Data
List, a parte.

NOTA: Os dados de arpejo do usuario (User Arpeggio) e algumas configuragdes do sistema ndo sdo manipuladas como pacotes de “Bulk Dump”.

e Usando os softwares Voice Editor e Multi Part Editor

Os dados de Voice e Plug-in Voice podem ser transferidos para um computador para serem editados pelo software
Voice Editor (pagina 79). Os dados da Voice editada podem ser transferidos de volta para o instrumento em pacotes de
dados. Da mesma maneira, os dados de Voice criados no instrumento no modo Voice Edit também podem ser enviados
para o computador em pacotes.

Os dados de Multi também podem ser transmitidos para um computador para edigédo, usando o software Multi Part
Editor (pagina 79). Os dados da Multi editada podem entao ser transferidos de volta para o instrumento em pacotes de
dados. Os dados da Multi criada no instrumento no modo Multi Edit também podem ser enviados para o computador em
pacotes.
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Referéencia

Modo Voice

Modo Voice Play [VOICE] — selecionar Voice

O modo Voice Play permite a vocé executar uma variedade de operagdes gerais de edigcdo na Voice selecionada. Para edigbes de
edicdo mais detalhadas e abrangentes, use o modo Voice Edit. Com algumas excegdes, vocé pode armazenar todas as configuracdes
de parédmetros na memodria interna como User Voices.

NOTA: No modo Voice Play e no modo Voice Edit, vocé pode configurar os parametros para cada Voice. Os parametros para todas as Voices, como EQ
Master e efeito Master, podem ser configurados a partir da tela [UTILITY] — [F3] VOICE no modo Utility.

NOTA: Os parametros que possuem o mesmo nome no modo Voice Play e no modo Voice Edit ttm as mesmas fung¢des e configuragdes.

NOTA: Quando uma Plug-in Voice é selecionada, alguns parametros néo estao disponiveis para edigdo, mesmo que eles estejam descritos aqui.

[F1] PLAY

TCH (Transmit Channel) Indica o canal de transmiss&o de MIDI do teclado.
Vocé pode alterar o canal de transmissao de MIDI do teclado pressionando a tecla [TRACK SELECT] de
forma que a luz se acenda e pressionando qualquer das teclas numéricas [1] - [16]. O canal de transmissdo
de MIDI do teclado pode ser alterado também através do seguinte procedimento: [UTILITY] —[F5] MIDI
—[SF1] CH ->KBDTransCh.

OCT (Octave) Indica a configuragao de transposicéo de oitava do teclado (Keyboard Octave).
Também pode ser alterado usando o seguinte procedimento: [UTILITY] —[F1] GENERAL —[SF2] KBD
—Octave.

ASA (ASSIGN A), Indica as fungdes associadas aos respectivos controles deslizantes (designados como “ASSIGN A” e

ASB (ASSIGN B) “ASSIGN B”) quando ambas as luzes das teclas [PAN/SEND] e [TONE] esté@o acesas. As fungdes sdo
associadas usando o seguinte procedimento: [UTILITY] — [F4] CTL ASN —[SF2] ASSIGN.

NOTA: As configuragdes de TCH (Transmit Channel), OCT (Octave), ASA (ASSIGN A) e ASB (ASSIGN B) n&o pertencem a cada Voice. Por isso, elas ndo sdo
armazenadas como uma Voice individual no modo Voice Store (pagina 46).

AS1 (ASSIGN 1), Indicam as fungdes associadas aos respectivos controles deslizantes (designados como “ASSIGN 1" e
AS2 (ASSIGN 2) “ASSIGN 2”) quando ambas as luzes das teclas [PAN/SEND] e [TONE] esté@o acesas. As fungdes sdo
associadas configurando os parametros comuns de Voice Edit por meio do seguinte procedimento: [VOICE]
—[EDIT] »[COMMON] —[F4] CTL SET.

[SF1] ARP1 (Arpeggio 1) — Vocé pode registrar os tipos de arpejos desejados para essas teclas e chama-los a qualquer momento
[SF5] ARP5 (Arpeggio 5) durante a sua execugéo ao teclado. Consulte a pagina 39 na segéo “Guia Rapido”.
[F2] BANK

Esta tela esta disponivel somente quando uma placa Plug-in esté instalada e uma Voice da placa Plug-in esta selecionada.

A partir desta tela vocé pode selecionar um determinado banco na placa Plug-in, e determinar se estara usando uma Plug-in Voice ou uma “Board” Voice.

As Board Voices sé@o Voices nao processadas da placa Plug-in — o “material bruto” para as Plug-in Voices. As Plug-in Voices sao Board Voices ja

editadas — Voices que foram programadas especialmente e processadas para uso otimizado com este sintetizador. Para mais detalhes, veja pagina 101.

Ajustes: As seguintes selegdes estdo disponiveis, por exemplo, quando uma Plug-in Voice usando a placa Plug-in instalada no slot 1 é selecionada: PLG1USR (User Plug-in
Voice), PLGPRE1 (Preset Plug-in Voice), 032/000 ... (indica a mensagem de Bank Select MSB/LSB da Board Voice. Estes valores sao diferentes dependendo da placa
Plug-in instalada).

[F3] EFFECT

Pressionando a tecla [F3] EFFECT no modo Voice Play faz aparecer a mesma tela EFFECT do modo Voice Edit ([VOICE] —[EDIT] -[COMMON] —[F6]
EFFECT). A partir desta tela, vocé pode configurar os parametros relativos a efeitos da Voice atual. Veja pagina 133.

[F4] PORTA (Portamento)

A partir desta tela vocé pode selecionar a execugdo monofdnica ou polifénica e configurar os parametros do Portamento.
O Portamento é usado para criar uma transigado gradual da afinagdo da primeira nota tocada para a seguinte.

Mono/Poly Determina se a Voice é executada monofonicamente (somente uma nota de cada vez) ou polifonicamente

(varias notas simultaneas).

Ajustes: mono, poly

NOTA: Pressionando a segunda tecla enquanto a mantém pressionada a primeira com PortaSw configurado para “on” e
Mono/Poly configurado para “on”, a segunda nota comega sucedendo a transi¢do da primeira nota, ou a segunda
nota ndo comega a partir do ponto inicial do EG (AEG/PEG/FEG) mas a partir do ponto do EG (AEG/PEG/FEG) em
que estava a primeira nota. Isto executa a execugéo de legato.
Este grau de legato pode ser determinado pelo seguinte procedimento: [VOICE] —[EDIT] -[COMMON] —[F1]
GENERAL —[SF4] PORTA —> LegatoSlope (pagina 129).

PortaSw (Portamento Switch) Determina se o Portamento é aplicado ou n&o a Voice atual.
Ajustes: off, on
PortaTime (Portamento Time) Determina o tempo de transigédo da afinagdo. Valores mais altos resultam em tempos maiores de transigao.

Ajustes: 0 ~ 127

PortaMode (Portamento Mode) Determina o modo do Portamento. O comportamento do Portamento varia conforme Mono/Poly esta
configurado para “mono” ou “poly”.

Ajustes: fingered, fulltime
fingered O Portamento s6 é aplicado quando vocé toca em legato (tocando a préxima nota antes de soltar a anterior).

fulltime O Portamento é sempre aplicado.
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[F5] EG (Envelope Generator)

Esta tela contém as configuracdes basicas de EG de volume e filtro da Voice, assim como ajustes de frequiiéncia de corte e ressonancia do filtro. Os
ajustes feitos aqui sdo aplicados como compensagdes (offsets) aos ajustes de AEG e FEG efetuados no modo Voice Edit.
Os nomes completos dos parametros disponiveis sdo mostrados na tabela abaixo, como aparecem na tela.

ATK DCY SuUs REL DEPTH CUTOFF RESO
AEG Tempo de Tempo de Nivel de sustentacdo Tempo de - - -
FEG atagque decaimento - liberacéo (release) Profundidade Freq. de corte Ressonancia

Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63 (exceto os marcados como ---)

[F6] ARP (Arpeggio)

Esta tela contém as configuracdes basicas para execucéo de arpejo, incluindo tipo e andamento. Para detalhes sobre as teclas [SF1] a [SF5], veja
explicagéo sobre a tela [F1] PLAY.

Bank, Estes trés parametros determinam o tipo de arpejo. O prefixo antes do nome do tipo indica o nimero
Ctgr (Category), dentro da categoria selecionada.
Type Ajustes: Consulte o livreto Data List.
Tempo Determina o andamento do arpejo. Quando MIDI Sync ([UTILITY] —[F5] MIDI —[SF3] SYNC —MIDI

Sync) esta configurado para “MIDI”, é mostrado “MIDI” aqui e nédo é possivel configurar.
Ajustes: 1 ~ 300

VelLimit (Velocity Limit) Determina a menor e a maior intensidade de nota (key velocity) que podem disparar a execugéo do
arpejo. O arpejo é disparado quando vocé toca notas com intensidades dentro dessa faixa.

Ajustes: 1 ~ 127
NOTA: As notas executadas com intensidades fora dessa faixa soam normalmente sem arpejo.

Switch Liga/desliga a execugdo do arpejo. Vocé também pode ligar/desligar o arpejo pelo painel frontal do
instrumento, através da tecla [ARPEGGIOQ].

Ajustes: off, on

Hold Determina se a execugdo do arpejo € “sustentada” ou ndo. Quando este parametro esta em “on”, o

arpejo permanece em execugao automaticamente, mesmo se vocé soltar as teclas, e ele continua a

ser executado até que seja pressionada a proxima tecla.

Ajustes: sync-off (veja abaixo), off, on

sync-off ............ Quando configurado para “sync-off’, a execugao do arpejo continua em siléncio, mesmo quando vocé
solta as teclas. Ao pressionar qualquer tecla faz o arpejo ser executado outra vez. Em outras palavras,
vocé pode usar uma tecla para “ouvir” ou “emudecer” (e néo iniciar ou parar) a execugdo do arpejo
pressionando ou soltando a tecla.

Modo Voice Edit [VOICE] — selecionar Voice — [EDIT]

Existem trés tipos de Voices: Normal Voices, Drum Voices e Plug-in Voices (se houver uma placa Plug-in instalada). A se¢éo a seguir
mostra como editar os tipos diferentes de Voices e explica os parametros disponiveis. Observe que os parametros disponiveis para
edicao séo diferentes dependendo dos tipos de Voice (Normal Voice, Drum Voice, Plug-in Voice).

Normal Voice Edit

Quando é selecionada uma Normal Voice, os parametros Voice Edit sdo divididos em Common Edit (parametros comuns a todos os
quatro Elementos), e Element Edit (parametros de Elementos individuais).

| Common Edit | [VOICE] — selecionar Normal Voice — [EDIT] —» [COMMON]

Estes parametros sao para efetuar edi¢gdes globais (ou comuns) a todos os quatro Elementos da Normal Voice selecionada.

[F1] GENERAL

[SF1] NAME A partir desta tela vocé pode enderegar a categoria (sub e principal) da Voice selecionada, e criar um
nome para a Voice. O nome da Voice pode conter até 10 caracteres. Para instrugées detalhadas
sobre como nomear uma Voice, veja “Operagéo Basica” na pag. 27.

[SF2] PLY MODE (Play mode) A partir desta tela vocé pode efetuar varias configuragdes para o gerador de sons deste sintetizador, e
designar diferentes ajustes de micro afinagao (Micro Tuning).
Mono/Poly Determina se a Voice é tocada monofonicamente (somente uma nota de cada vez) ou polifonicamente

(varias notas simultaneas).
Ajustes: mono, poly

KeyAsgnMode (Key Assign Mode) Quando configurado para “single”, ndo ocorre a execugao dobrada de uma mesma nota. Isto é util
quando duas ou mais instancias da mesma nota séo recebidas quase que simultaneamente, ou sem
haver a mensagem MIDI correspondente de Note off. Para permitir a execucéo de todas as instancias
de uma mesma nota, configure este parametro para “multi”.

Ajustes: single, multi

M. TuningNo. (Micro Tuning Number) | Determina o sistema de afinagéo para a Voice. Normalmente, deve ser configurado para “00”
(temperamento igual); no entanto, estéo disponiveis outros sistemas de afinagdo para uma variedade
de aplicagées e efeitos.

Ajustes: Veja lista na pagina 147.

M. TuningRoot (Micro Tuning Root) Determina a tonica (nota raiz) da afinagao configurada acima.
Ajustes: C~B
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[SF3] MEQ OFS (Master EQ Offset)

A partir desta tela vocé pode ajustar as configuragdes do EQ master (global) para toda a Voice. As
configuragdes feitas aqui sdo aplicadas como compensagdes (offsets) aos valores de EQ (exceto
“MID”) do modo Utility, feitos com o seguinte procedimento: [VOICE] — [UTILITY] — [F3] VOICE —
[SF1] MEQ. Vocé pode usar os controles deslizantes para editar esses parametros quando a tecla [EQ]
esta ligada.

Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63

[SF4] PORTA (Portamento)

Esta tela permite que vocé configure os parametros relativos ao Portamento. O Portamento é usado
para criar uma transicdo gradual de afinagdo de uma nota tocada no teclado para a seguinte.

Switch Determina se o Portamento é aplicado ou ndo a sua execugéo no teclado usando a Voice atual.
Ajustes: off, on

Time Determina o tempo de transigdo da afinagéo. Valores altos resultam em tempos maiores de transigao,
quando o parametro Time Mode abaixo esta configurado para “Time”.
Ajustes: 0 ~ 127

Mode Determina como o Portamento é aplicado a sua execugéo no teclado.
Ajustes: fingered, fulltime
fingered ........... O Portamento s6 é aplicado quando vocé toca em legato (tocando a préxima nota antes de soltar a

anterior).

fulltime ............. O Portamento é sempre aplicado.

TimeMode Determina como a afinagdo muda no decorrer do tempo.

Ajustes: rate1, time1, rate2, time2

rate1 .. .... A afinagdo muda conforme uma taxa especificada.

time1.. A afinagdo muda no tempo especificado.

rate2 .. A afinagdo muda conforme uma taxa especificada dentro de uma oitava.
time2.. .... A afinagdo muda no tempo especificado dentro de uma oitava.

LegatoSlope

Determina a velocidade do ataque das notas em legato, quando o parametro Switch (veja acima) esta
configurado para “on” e o parametro Mono/Poly esta em “mono” (as notas em legato se “superpdem”, a
seguinte sendo tocada antes de soltar a anterior). Quanto maior o valor, mais lento é o tempo de
ataque.

Ajustes: 0~ 7

[SF5] OTHER

A partir desta tela vocé pode configurar as fungdes de controle para os controles deslizantes, e
determinar as faixas de atuagéo do Pitch Bend para cima e para baixo.

CSAssign (Control slider Assign)

Determina a fungdo dos controles deslizantes configuraveis (1-4). Pressionando a tecla de fungéo de
controle no painel configura a linha da funcéo desejada, que é automaticamente memorizada com a
Voice que esta selecionada.

Ajustes: pan, tone, assign, MEQofs, MEF, arpFx, vol

PB Upper (Pitch Bend range Upper),
PB Lower (Pitch Bend range Lower)

Ajusta a quantidade (em semitons) com que a afinagéo da nota varia quando vocé move a roda do
Pitch bend para cima/baixo. Por exemplo, um ajuste Lower de -12 faz a afinagéo cair no maximo uma
oitava (12 semitons) quando a roda do Pitch Bend for movida para baixo (tras). Da mesma forma, um
ajuste de +12 em Upper faz a afinagéo subir no maximo uma oitava (12 semitons) quando a roda do
Pitch Bend for movida para cima (frente).

Ajustes: -48 ~ 24

AssignA, AssignB,
Assign1, Assign2

Este parametro faz uma compensacéo no valor de cada parametro Dest (Destination).
Favor observar que certos ajustes de Destinations em Assign A/B alteram o valor absoluto.

[F2] OUTPUT

Volume

Determina o nivel de saida da Voice.
Ajustes: 0 ~ 127

Pan

Determina a posicéo no estéreo do som da Voice. Vocé também pode ajustar este pardmetro usando o
controle deslizante quando a tecla [PAN/SEND] esta ligada.

Ajustes: L63 (esquerda) ~ C (centro) ~ R63 (direita)

NOTA: Quando ¢ selecionada uma Voice estéreo, o ajuste deste parametro pode nao ter efeito. As Voices com

Elementos ajustados para Pan opostos (ajustados em [F4] AMP —[SF1] LVL/PAN —Pan) —isto ¢, um em L63
e outro em R63 — s&o consideradas Voices estéreo.

RevSend

Determina o nivel de mandada do sinal enviado do efeito de insergdo A/B (ou do sinal sem efeito) para
o efeito de Reverb/Chorus. Vocé também pode ajustar esses parametros usando os controles
deslizantes quando a tecla [PAN/SEND] esta ligada.

Ajustes: 0 ~ 127

ChoSendNOTA:

Veja pagina 121 para a conexao de efeitos no modo Voice.

[F3] ARP (Arpeggio)

[SF1] TYPE

Os parametros basicos do arpejo (tipo, andamento) sdo mostrados nesta tela.

Bank, Ctgr (Category), Type

Estes parametros determinam o tipo do arpejo. O prefixo antes do nome do tipo indica o nimero dentro
da categoria selecionada.

Ajustes: Consulte o livreto Data List.

Tempo

Determina o andamento do arpejo. Quando MIDI Sync ([UTILITY] —[F5] MIDI —[SF3] SYNC —MIDI
Sync) esta configurado para “MIDI”, € mostrado “MIDI” aqui e n&o é possivel configurar.

Ajustes: 1 ~ 300

ChgTiming (Change Timing)

Determina a temporizagao real com que o tipo de arpejo sera acionado durante a execug&o.

Ajustes: realtime, measure
realtime .... O tipo de arpejo é acionado imediatamente quando vocé seleciona outro tipo.
measure........... O tipo de arpejo é acionado no comego do préximo compasso apos ter sido selecionado outro tipo.
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Switch Liga/desliga a execugdo do arpejo. Vocé também pode ligar/desligar o arpejo pelo painel frontal do
instrumento, através da tecla [ARPEGGIO].
Ajustes: off, on
Hold Determina se a execugdo do arpejo é “sustentada” ou ndo. Quando este parametro estd em “on”, o
arpejo permanece em execugao automaticamente, mesmo se vocé soltar as teclas, e ele continua a
ser executado até que seja pressionada a préxima tecla.
Ajustes: sync-off (veja abaixo), off, on
sync-off ............ Quando configurado para “sync-off’, a execugdo do arpejo continua em siléncio, mesmo quando vocé
solta as teclas. Ao pressionar qualquer tecla faz o arpejo ser executado outra vez. Em outras
palavras, vocé pode usar uma tecla para “ouvir” ou “emudecer” (e ndo iniciar ou parar) a execugdo do
arpejo pressionando ou soltando a tecla.
KeyMode Determina como o arpejo é executado ao tocar o teclado.

Ajustes: sort, thru, direct, sortdirect, thrudirect

SOrt .o Quando vocé toca determinadas notas (por exemplo, notas de um acorde), é executada a mesma
seqliéncia, ndo importando a ordem com que vocé toca as notas.

thru......coceid Quando vocé toca determinadas notas (por exemplo, notas de um acorde), a seqliéncia é diferente,
dependendo da ordem com que vocé toca as notas.

direct.............. Os eventos de notas da seqliéncia do arpejo ndo tocam; séo ouvidas somente as notas que vocé toca.

Esta configuragdo é para ser usada com arpejos com dados que nao sdo notas, como Control Change
ou Pitch Bend. Quando o arpejo é executado, esses eventos sdo aplicados ao som da sua execugdo ao
teclado. Use esta configuragéo quando os tipos de arpejo incluirem dados que ndo sdo notas ou
quando for selecionado o tipo de categoria “Ctrl”.

..0 arpejo é executado conforme a ordem definida aqui, e a nota tocada também soa.

..0 arpejo é executado conforme a configuragao “thru” definida aqui, e a nota tocada também soa.

sortdirect ...
thrudirect....

NOTA: Alguns tipos de arpejo pertencentes a categoria “Cntr” podem n&o possuir eventos de notas (pagina 170).
Quando é selecionado tal tipo e o parametro KeyMode esta configurado como “sort” ou “thru”, ndo sera
produzido qualquer som mesmo que vocé pressione uma tecla no teclado.

NOTA: Com as configuragdes “sort” e “thru”, a ordem com que as notas s&o executadas depende dos dados do arpejo.

VelMode (Velocity Mode)

Determina a dinamica da execugdo do arpejo, ou como ele respondera a forga com que vocé toca no
teclado.

Ajustes: original, thru

original ...As intensidades das notas do arpejo sé@o as pré-programadas no arpejo.
thru...... . As intensidades das notas do arpejo dependem da intensidade com que vocé toca. Por exemplo, se
vocé tocar notas mais fortes, faz aumentar a intensidade das notas do arpejo.
[SF2] LIMIT
NoteLimit Determina os limites inferior e superior da faixa de notas do arpejo. As notas tocadas dentro dessa

faixa disparam o arpejo.
Ajustes: C -2 ~G8

NOTA: Vocé também pode criar uma faixa de notas para disparar o arpejo contendo um “buraco” no meio,
selecionando primeiro a nota mais alta. Por exemplo, definindo Note Limit de “C5 - C4” permite a vocé disparar
o arpejo tocando notas de duas faixas, de C -2 a C4 e de C5 a G8; as notas tocadas entre C4 e C5 nao
acionam o arpejo.

NOTA: Vocé também pode definir a faixa de notas a partir do teclado, mantendo pressionada a tecla [[INFORMATION]
e entdo pressionando as teclas desejadas para os limites inferior e superior.

NOTA: Lembre-se de que nenhum som sera produzido quando KeyMode estiver configurado como “sort” ou “thru” e as
notas forem tocadas fora dos limites de Note Limit.

VelocityLimit

Determina a menor e a maior intensidade de nota (key velocity) que podem disparar a execugao do
arpejo. O arpejo é disparado quando vocé toca notas com intensidades dentro dessa faixa.

Ajustes: 1 ~127

NOTA: Vocé também pode criar uma faixa de intensidades para disparar o arpejo contendo um “buraco” no meio,
selecionando primeiro a intensidade mais alta. Por exemplo, definindo Velocity Limit de “93 - 34” permite a
vocé disparar o arpejo tocando notas de duas faixas de intensidades: suave, de 1 a 34, e forte, de 93 a 127; as
notas tocadas com intensidades entre 35 e 95 ndo acionam o arpejo.

[SF3] PLAY FX

Estes parametros permitem a vocé controlar a execugéo do arpejo de formas Uteis e interessantes.
Alterando a temporizacdo e a intensidade das notas, vocé pode modificar a caracteristica ritmica do
arpejo.

UnitMultiply (Unit Multiply)

Ajusta o tempo de execugéo do arpejo. Por exemplo, se vocé determinar um valor de 200%, o tempo
de execugdo sera dobrado (metade do andamento). Por outro lado, se vocé definir um valor de 50%,
o tempo de execugao sera a metade (dobro do andamento). O tempo de execugao normal &€ 100%.

Ajustes: 50%, 66%, 75%, 100%, 133%, 150%, 200%

Swing

Atrasa as notas dos tempos pares (backbeats) para produzir “swing”.
Ajustes: -120 ~ +120

QuntValue (Quantize Value)

Determina em quais tempos as notas do arpejo serdo alinhadas (acertadas), ou determina em quais
tempos sera aplicado um “swing” nas notas.

Ajustes: F fusa £ _§tercina de semicolcheia Fsemicolcheia J' £ tercina de colcheia
Jcolcheia d Etercina de seminima dseminima

QuntStrength (Quantize Strength)

Determina a “forga” ou “precisdo” para o alinhamento das notas para os tempos de quantizagao
(parametro acima). Um ajuste de 100% produz um alinhamento exato. Um ajuste de 0% resulta em
nenhuma quantizacéo.

Ajustes: 0% ~ 100%

VelocityRate

Determina o quanto as intensidades originais das notas do arpejo serdo alteradas. Por exemplo, um
ajuste de 100% significa que serdo preservados os valores originais de intensidades. Ajustes abaixo
de 100% fazem reduzir a intensidade das notas do arpejo, enquanto ajustes acima de 100% fazem
aumentar as intensidades.

Ajustes: 0% ~ 200%

NOTA: A intensidade ndo pode ser diminuida ou aumentada além da faixa normal de 1 a 127; quaisquer valores fora
dessa faixa serdo automaticamente limitados ao minimo ou ao maximo.

130



GateTimeRate Determina o deslocamento aplicado ao Gate Time (duragdo) original das notas do arpejo. Um ajuste

de 100% significa que serdo usados os valores originais. Ajustes abaixo de 100% reduzem o Gate

Time das notas, enquanto ajustes acima de 100% o aumentam.

Ajustes: 0% ~ 200%

NOTA: O Gate Time ndo pode ser reduzido além do minimo de 1; quaisquer valores fora dessa faixa serdo
automaticamente limitados para o minimo.

[F4] CTL SET (Controller Set)
[SF1] SET1/2 - [SF3] SET5/6 Como até seis conjuntos de controles podem ser associados a cada Voice, existem trés paginas (Sets
1/2, Sets 3/4 e Sets 5/6). Para mais informagdes sobre os conjuntos de controles (Controller Sets),
veja pagina 60.

ElementSw Determina se o controle selecionado ird ou ndo afetar cada Elemento individual.

Ajustes: Elementos 1 a 4 habilitados (“1” a “4”) ou desabilitados (“-")

NOTA: Este parametro é desabilitado quando Dest (Destination), descrito abaixo, esta configurado para um parametro
néo relacionado aos Elementos da Voice.

Source Determina qual controle do painel deve ser enderegado e usado para o conjunto selecionado. Este

controle entdo é usado para controlar o parametro definido em Destination (abaixo).

Ajustes: PB (roda de Pitch Bend), MW (roda de Modulation), AT (After Touch), FC1 (pedal controlador 1), FS (pedal

comutador), RB (Ribbon Controller — superficie de controle), BC (Breath Controller — controlador por sopro), AS1

(controle deslizante ASSIGN 1), AS2 (controle deslizante ASSIGN 2), FC2 (pedal controlador 2)

NOTA: Lembre-se de que, diferentemente de outros controles, os controles ASSIGN A e B podem ser enderegados
cada um a uma fungdo comum para todo o sistema deste sintetizador, e ndo para fungdes diferentes para cada
Voice individual. Além disso, consulte o modo Utility (pagina 165).

Dest (Destination) Determina o parametro a ser controlado pelo controle Source (veja acima).
Ajustes: Para uma lista completa dos parametros/controles disponiveis, consulte o livreto Data List.

Depth Determina o grau com que o controle Source afeta o parametro Destination. Com valores negativos, a
operagao do controle é invertida; o ajuste maximo do controle produz a minima alteracéo do
parametro.

Ajustes: -64 ~ 0 ~+63

[F5] LFO (Low Frequency Oscillator)

Nestas telas, vocé pode efetuar uma variedade de configuragdes relativas a LFO. Como o nome sugere, o LFO cria uma forma-de-onda de baixa
freqiiéncia. Essas formas-de-onda podem ser usadas para alterar a afinagéo, filtro ou amplitude para criar efeitos como vibrato, wah e tremolo.

[SF1] WAVE

Wave Determina a onda do LFO.
Ajustes: tri, tri+, sawup, sawdwn, squ1/4, squ1/3, squ, squ2/3, squ3/4, trpzp, S/H 1, S/H 2, user

Speed Determina a velocidade de modulagéo da onda do LFO. Valores mais altos resultam em velocidades
maiores.
Ajustes: 0 ~ 63

TempoSync Determina se o LFO é sincronizado ou ndo com o andamento do Arpeggio ou do modo Sequence
Play.
Ajustes: off (ndo sincronizado), on (sincronizado)

TempoSpeed Este parametro esta disponivel somente quando o parametro TempoSync (acima) esta configurado

para “on”. Ele permite que vocé fagca um ajuste detalhado do valor da nota para determinar como o LFO
pulsa em sincronismo com o Arpeggio ou sequenciador.

Ajustes: 16th (semicolcheia), 8th/3 (tercina de colcheia), 16th. (semicolcheia pontuada), 8th (colcheia), 4th/3 (tercina de
seminima), 8th. (colcheia pontuada), 4th (seminima), 2nd/3 (tercina de minima), 4th. (seminima pontuada), 2nd (minima),
whole/3 (tercina de semibreve), 2nd. (minima pontuada), 4th x 4 (grupo de 4 seminimas), 4th x 5 (grupo de cinco
seminimas), 4th x 6 (grupo de seis seminimas), 4th x 7 (grupo de sete seminimas), 4th x 8 (grupo de oito seminimas)

NOTA: A duragéo real da nota depende da configuragéo do andamento interno ou externo MIDI.

KeyOnReset Determina se o LFO é resetado ou ndo cada vez que uma nota é tocada. As trés configuragdes abaixo
sdo possiveis.

Ajustes: off, each-on, 1st-on

(o] TR O LFO roda livremente sem sincronizar com a nota. Ao se tocar uma nota a onda do LFO comega no
ponto em que estiver.

each-on .......... O LFO é resetado a cada nota que é tocada e inicia a onda na fase especificada pelo parametro Phase
(abaixo).

1st-on ooeens O LFO é resetado a cada nota que é tocada e inicia a onda na fase especificada pelo parametro Phase

(abaixo). No entanto, se vocé tocar uma segunda nota, enquanto a primeira ainda estiver sendo tocada,
o LFO continua rodando conforme a fase disparada pela primeira nota. Ou seja, o LFO s6 reseta se a
primeira nota for solta antes de tocar a segunda.

each-on 1st-on

NA A A LA A
\V \VARRVA \VARN

nota tocada nota tocada nota tocada nota tocada nota tocada
(primeira nota) (segunda nota) (primeira nota) (segunda nota)
RandomSpeed Determina o grau de alteracao aleatdria da velocidade do LFO. Um ajuste de “0” significa a velocidade

original. Valores maiores resultam em graus maiores de variagédo da velocidade.
Ajustes: 0 ~ 127
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[SF2] DELAY

Delay (Delay Time)

Determina o tempo de atraso que leva até o LFO iniciar seu efeito. Valores mais altos resultam em
tempos mais longos de atraso.
Ajustes: 0 ~ 127

Fadeln (Fade In Time)

Determina a quantidade de tempo que o efeito do LFO levara para crescer (ap6s o fim do tempo de
Delay). Valores altos resultam em crescimento lento do efeito.

Ajustes: 0 ~ 127

Valor alto de Fadeln = crescimento lento

- Fadeln ‘_‘

Valor baixo de Fadeln = crescimento rapido

Fadeln
Max l Max

Time iR Time
Delay—T :

nota tocada

Delay—lé b

nota tocada

Hold (Hold Time)

Determina o periodo de tempo em que o LFO é mantido em seu nivel maximo. Valores altos resultam

em tempos mais longos.
Hold

Ajustes: 0 ~ 127
\./ \) U "

FadeOut

Determina a quantidade de tempo que o efeito do LFO levara para decrescer (ap6s o fim do tempo de
Hold). Valores altos resultam em decrescimento lento do efeito.

Ajustes: 0 ~ 127

Valor baixo de FadeOut = decrescimento rapido Valor alto de FadeOut = decrescimento lento

Hold| FadeOut Hold | FadeOut |
i - Max ' - '

[SF3] PHASE

Phase

Determina o ponto de inicio da fase da onda do LFO quando este é resetado.
Ajustes: 0, 90, 120, 180, 240, 270

Phase 0°  90°| 180° |270°
1200 240°

Offset EL1 - EL4
(Phase Offset Element1 - Element4)

Determina o valor de compensacao do parametro Phase (acima) para os respectivos elementos.
Ajustes: +0, +90, +120, +180, +240, +270

[SF4] BOX1-3

Nesta tela vocé pode selecionar o pardmetro de destino para o LFO (que aspecto do som sera
controlado pelo LFO), os elementos a serem afetados pelo LFO, e a intensidade do LFO. As trés
paginas (caixas) de configuragdo permitem que vocé enderece multiplos destinos.

ElemSw (Element Switch)

Determina se cada elemento sera ou ndo afetado pelo LFO. O numero do Elemento (1- 4) € mostrado
quando o LFO esta habilitado; um traco (-) indica que o LFO esta desabilitado para aquele Elemento.

Dest (Destination)

Determina os parametros que sao controlados (modulados) pela onda do LFO.
Ajustes: amd, pmd, fmd, reso (ressonancia), pan, ELFOSpd (velocidade do LFO no elemento)

Depth

Determina a intensidade (profundidade) da onda do LFO.
Ajustes: 0 ~ 127

DptRatio EL1 - EL4
(Depth Offset Element1 - Element4)

Determina os valores de compensagao do parametro Depth (acima) para os respectivos Elementos.
Ajustes: 0 ~ 127
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[SF5] USER

Este menu esta disponivel apenas quando a onda User LFO é selecionada. Vocé pode criar ondas de
LFO personalizadas, consistindo de até 16 passos.

Template

Vocé pode selecionar um formato pré-programado de onda do LFO. O grafico do formato selecionado
aparece na tela e vocé pode criar a onda do LFO visualmente. Cada vez que é pressionada a tecla
[SF1], aparece uma onda do LFO diferente na tela.

Ajustes:

allo ..
alled .
all127
saw up
saw down
even step ...

.. Os valores de todos os passos sdo configurados para 0.

Os valores de todos os passos sé@o configurados para 64.

Os valores de todos os passos s&o configurados para 127.

. Cria uma onda em forma de dente-de-serra ascendente.

. Cria uma onda em forma de dente-de-serra descendente.

Os valores de todos os passos pares sédo configurados para 127, e os valores de todos os passos
impares sao configurados para 0.

odd step.......... Os valores de todos os passos impares sdo configurados para 127, e os valores de todos os passos
pares sdo configurados para 0.

Slope

Determina as caracteristicas da inclinagéo (rampa) da onda do LFO.
Ajustes: OFF (sem inclinagéo), up, down, up&down

Value

Determina o valor de cada passo especificado no parametro abaixo.
Ajustes: 0 ~ 127

Step

Numerador: seleciona o passo desejado;

Ajustes: 1-16

Denominador: Determina o nimero maximo de passos.
Ajustes: 2, 3,4, 6, 8,12, 16

[F6] EFFECT

NOTA: Para detalhes sobre as conexdes de efeitos no modo Voice, veja a pagina 179. Para detalhes sobre os tipos de efeitos, consulte a lista Effect Type no livreto Data List.

[SF1] CONNECT

Esta tela Ihe da um controle abrangente sobre os efeitos. Para detalhes sobre os parametros, veja
pagina 121.

[SF2] INS A (Insertion A)
[SF3] INS B (Insertion A)
[SF4] REVERB
[SF5] CHORUS

Ajustam os varios parametros do bloco de efeitos.

O ndmero de parametros e os valores possiveis dependem do tipo de efeito selecionado. Para mais
informagdes, veja a lista Effect Type no livreto Data List.

Observe que o menu do bloco de efeitos correspondente desaparece quando o tipo “thru” é
selecionado.

Element Edit

[VOICE] — selecionar Normal Voice — [EDIT] — selecionar Elemento

Estes pardmetros séo para editar os Elementos individuais que compdem uma Normal Voice.

[F1] OSC (Oscillator)

[SF1] WAVE

Nesta tela vocé pode selecionar a forma-de-onda ou som a ser usado no Elemento.

ElementSw
(Element Switch)

Determina se o Elemento selecionado esta ativo ou ndo.
Ajustes: off (inativo), on (ativo)

Wave No.

(Waveform Number),
WaveCtgry
(Waveform Category)

Determina a forma-de-onda do Elemento selecionado. Veja a lista de formas-de-onda (Waveform) no livreto Data
List.

[SF2] OUTPUT

Nesta tela vocé pode configurar certos parametros de saida do Elemento selecionado.

KeyOnDelay

Determina o tempo de atraso entre 0 momento que vocé pressiona a tecla no teclado e o ponto em que o som é
tocado. Vocé pode configurar tempos de atraso diferentes para cada Elemento.

Ajustes: 0 ~ 127

DelayTempoSync

Determina se o parametro KeyOnDelay é sincronizado ou ndo com o andamento do arpejo ou modo Sequence Play.
Ajustes: off (ndo sincronizado), on (sincronizado)

DelayTempo

Determina a temporizagéo do parametro KeyOnDelay quando o parametro DelayTempoSync esta configurado para
“on”.

Ajustes: 16th (semicolcheia), 8th/3 (tercinas de colcheia), 16th. (semicolcheia pontuada), 8th (colcheia), 4th/3 (tercina de seminima),
8th. (colcheia pontuada), 4th (seminima), 2nd/3 (tercina de minima), 4th. (seminima pontuada), 2nd (minima), whole/3 (tercina de
semibreve), 2nd. (semibreve pontuada), 4th x 4 (grupo de quatro seminimas), 4th x 5 (grupo de cinco seminimas), 4th x 6 (grupo de seis
seminimas), 4th x 7 (grupo de sete seminimas), 4th x 8 (grupo de oito seminimas)

InsEffectOut
(Insertion Effect Output)

Determina qual efeito de insercéo (1 ou 2) é usado para processar cada Elemento individual. A configuragao “thru”
permite cancelar (bypass) os efeitos de insergédo para o Elemento especifico (este parametro € o mesmo de “EL:
OUT” na tela [F6] EFFECT — [SF1] CONNECT em Normal Common Edit. Configurando aqui altera automaticamente
a configuragdo daquele parametro também).

Ajustes: thru, insA (efeito de insergao A), insB (efeito de insergao B)
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[SF3] LIMIT

NoteLimit Determina as notas mais baixa e mais alta da regido do teclado para cada Elemento. O Elemento selecionado
somente soara quando vocé tocar notas dentro dessa regiéo.
Ajustes: C -2 ~G8
NOTA: Vocé também pode criar os limites da regido de atuagdo do Elemento com um “buraco” no meio, especificando primeiro a nota
mais alta. Por exemplo, configurando o parametro Note Limit de “C5 - C4” faz com que o Elemento s6 soe se vocé tocar notas
nas regides de C -2 a C4 e C5 a G8; as notas tocadas entre C4 e C5 néo soardo naquele Elemento.
NOTA: Vocé também pode configurar a regido diretamente pelo teclado, mantendo pressionada a tecla [INFORMATION] e em
seguida pressionando as notas mais baixa e mais alta.
VelocityLimit Determina as intensidades (key velocity) mais baixa e mais alta das notas que cada Elemento ira responder. Cada

Elemento sé irad soar para as notas tocadas com intensidade (forga) dentro da faixa especificada. Por exemplo, isso

permite que vocé tenha um Elemento soando quando vocé toca suave e outro Elemento soando quando vocé toca

forte.

Ajustes: 1 ~127

NOTA: Vocé também pode criar os limites das intensidades para o Elemento com um “buraco” no meio, especificando primeiro o valor
da intensidade maxima. Por exemplo, configurando o parametro Velocity Limit de “93 - 34” faz com que o Elemento s6 soe se
vocé tocar notas com intensidades fracas entre 1 e 34 e fortes entre 93 e 127; as notas tocadas com intensidades entre 35 e
92 nao fardo soar o Elemento.

VelCrossFade
(Velocity Cross Fade)

Determina a graduagdo com que o som do Elemento tem seu volume reduzido proporcionalmente quando s&o
tocadas notas com intensidades fora da faixa estabelecida por Velocity Limit (veja acima). A aplicagéo pratica deste
parametro é criar uma transigdo natural entre os Elementos que atuam em faixas de intensidades de toque
diferentes. Quanto maior o valor deste parametro, mais gradual sera a transi¢cdo de nivel.

Ajustes: 0 ~ 127

[F2] PITCH
[SF1] TUNE Nesta tela vocé pode configurar varios parametros relativos a afinagao do Elemento selecionado.
Coarse Determina a afinacéo (altura) do Elemento, em semitons.
Ajustes: -48 ~0 ~ +48
Fine Determina o ajuste fino da afinagéo de cada Elemento.
Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63
FineScaling Determina o grau com que as notas (especialmente, sua posi¢do ou faixa de oitava) afetam o ajuste fino da afinagéo
(parametro acima) do Elemento, considerando a nota C3 como tom basico. Um ajuste positivo fara com que a
afinagdo das notas graves seja alterada para baixo e as agudas para cima. Valores negativos atuardo de forma
oposta.
Ajustes: -64 ~ 0 ~+63
Random Permite que vocé varie aleatoriamente a afinagédo do Elemento para cada nota que é tocada. Isso é interessante
para reproduzir as variagdes naturais de afinagdo dos instrumentos acusticos. Também é Uutil para criar alteracdes
inusitadas de afinagdo. Quanto maior o valor, maior o desvio da afinagéo. O valor “0” significa nenhuma alteragéo de
afinagdo.
Ajustes: 0 ~127
[SF2] VEL SENS Nesta tela vocé pode determinar como o gerador de envoltéria que controla a afinagéo (Pitch EG) respondera a
(Velocity Sensitivity) intensidade das notas.
EGTime, Determina a sensibilidade a intensidade das notas para os parametros de tempo do gerador de envoltéria que
Segment controla a afinagdo (PEG). Selecione primeiro o segmento e configure seu pardmetro de tempo. Valores positivos de
tempo fardo o segmento especificado ser reproduzido mais rapido quanto mais fortes forem as notas, enquanto que
valores negativos fardo o segmento ser reproduzido mais devagar.
Ajustes: EGTime -64 ~0 ~+63
Ajustes: Segment: atk, atk+dcy, dcy, atk+rls, all
atk (attack) ....Os valores de tempo do EG afetam o tempo de ataque.
atk+dcy (attack + decay) Os valores de tempo do EG afetam o tempo de ataque/decaimento1.
dcy (decay).. Os valores de tempo do EG afetam o tempo de decaimento.
Os valores de tempo do EG afetam o tempo de ataque/liberagéo.
.. Os valores de tempo do EG afetam todos os tempos do gerador de envoltéria PEG.
EGDepth, Determina a sensibilidade a intensidade das notas para os parametros de nivel do gerador de envoltéria que
Curve controla a afinagdo (PEG). Valores positivos fazem as variagdes de afinacdo mais fortes, conforme vocé tocar mais
forte; valores negativos faréo o contrario. O parametro Curve permite que vocé selecione uma dentre cinco curvas
diferentes de intensidade pré-programadas (indicadas graficamente na tela), o que determina como a intensidade do
toque afeta o grau de atuagéo do gerador de envoltéria da afinagéo (Pitch EG Depth).
Ajustes: EGDepth: -64 ~ 0 ~ +63
Ajustes: Curve: 0 ~ 4
Pitch Determina a sensibilidade da afinagdo em relagéo a intensidade das notas. Valores extremos produzem variagdes
muito grandes na atuacéo do gerador PEG. Para valores positivos, quanto mais forte vocé tocar, maiores seréo as
variagdes na intensidade do gerador de envoltéria PEG. Para valores negativos, quanto mais fraco vocé tocar,
maiores seréo as variagdes na intensidade do gerador de envoltéria PEG.
Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63
[SF3] PEG Nesta tela vocé pode fazer todas os ajustes de tempo e nivel para o gerador de envoltéria da afinagéo (Pitch EG),

(Pitch Envelope Generator)

que determina como a afinacdo do som se modifica no decorrer da execugdo da nota. Isso pode ser usado para
controlar a mudanga da afinagao a partir do momento em que a nota é tocada no teclado até o momento em que
seu som cessa. Os nomes completos dos parametros disponiveis sdo mostrados na tabela abaixo, na forma como
aparecem na tela.

HOLD ATK DCY1 DCY2 REL DEPTH
TIME tempo de Hold tempo de Attack tempo de Decay1 | tempo de Decay2 | tempo de Release -
LEVEL nivel de Hold nivel de Attack nivel de Decay1 nivel de Decay2 nivel de Rel profundidade

Ajustes: TIME: 0 ~ 127
LEVEL: -128 ~ 0 ~ +127
DEPTH: -64 ~ 0 ~ +63

NOTA: Para detalhes sobre o PEG, veja a pagina 112.
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[SF4] KEY FLW (Key Follow)

Nesta tela vocé pode configurar o efeito de Key Follow — isto é, como a afinagéo do Elemento e seu gerador Pitch
EG respondem em relacéo a posicdo das notas (ou regides de oitava) que vocé toca.

PitchSens
(Pitch Sensitivity)

Determina a sensibilidade do efeito de Key Follow (o intervalo de afinacéo de notas adjacentes).

Com ajuste de +100 (ajuste normal), as notas adjacentes diferem entre si de um semitom (100 centésimos). Com
ajuste de 0, todas as notas tém a mesma afinagdo. Com ajuste de +50, uma oitava é esticada sobre 24 notas. Com
valores negativos, a situagéo se inverte.

Ajustes: -200 ~ 0 ~ +200

NOTA: Este parametro € util para se criar afinagdes alternativas, ou para se usar com sons que nao precisam estar separados em
semitons, como sons de tambores de uma Normal Voice.

» CenterKey

Determina a nota ou afinagéo central para o efeito de Key Follow na afinagdo. O numero da nota definido aqui é a

mesma afinacdo que a normal, ndo importando a configuragéo de Pitch Sensitivity. Dependendo do parametro Pitch

Sensitivity acima, quanto mais afastadas as notas estiverem da referéncia de Center Key, maior o grau de alteragao

da afinagéo.

Ajustes: C -2 ~G8

NOTA: Vocé também pode configurar a nota de Center Key diretamente pelo teclado, mantendo pressionada a tecla [[NFORMATION] e
em seguida pressionando a nota desejada.

EGTimeSens
(EG Time Sensitivity)

Determina o grau com que as notas (especialmente, sua posigéo ou faixa de oitava) afetam os tempos do gerador
de envoltéria PEG do Elemento. O parametro Center Key (veja a seguir) € usado como afinagéo basica para este
parametro. Um ajuste positivo fard com que a afinagao das notas graves altere devagar e a das notas agudas altere
depressa. Valores negativos terdo o efeito oposto.

Ajustes: -64 ~ 0 ~+63

» CenterKey Determina a nota ou afinagao central para o efeito de Key Follow no gerador de envoltéria Pitch EG. Quando a nota
Center Key é tocada, o gerador PEG se comporta conforme seus valores originais. As caracteristicas de alteragédo
de afinagdo para as outras notas variardo em proporgéo aos valores de tempo do EG.

Ajustes: C -2 ~G8
NOTA: Vocé também pode configurar a nota de Center Key diretamente pelo teclado, mantendo pressionada a tecla [INFORMATION] e
em seguida pressionando a nota desejada.
PitchSens e Center Key EGTimeSens e Center Key
quando PitchSens = 100
valor positiva g# i
arande / \
quantidade de T valor negativo /\ |
alteracéo na ; mais rapido :
afinagéo : +63 i
: +30 ¢
graves§ agudos
; 240 |
K ' mais lento
graves --— ’ Cente'r Key —= agudos MMMM
Cent;r Key
[F3] FILTER
[SF1] TYPE Nesta tela vocé pode fazer as configuragdes do filtro. Os parametros disponiveis variam conforme o tipo de filtro que
estiver selecionado.

Type Basicamente, existem quatro tipos diferentes de filtro: LPF (filtro passa-baixa), HPF (filtro passa-alta), BPF (filtro
passa-faixa) e BEF (filtro rejeita-faixa). Cada tipo possui uma resposta diferente de freqiiéncias e produz um efeito
diferente no som. Este sintetizador também possui tipos especiais de combinagdes de filtros, para controle sonoro
adicional.

Ajustes: Consulte a pagina 148.

Gain Determina o ganho (quantidade de amplificagdo aplicada ao sinal enviado ao filtro).
Ajustes: 0 ~ 255

Cutoff Determina a frequéncia de corte do filtro, ou a freqiiéncia central em torno da qual a filtragem sera aplicada.
Ajustes: 0 ~ 255

Resonance/Width As fungdes deste parametro variam de acordo com o tipo de filtro selecionado. Se o filtro selecionado é LPF, HPF,
BPF (excluindo o BPFw), ou BEF, este parametro é usado para ajustar a ressonancia. No caso do BPFw, ele é
usado para ajustar a largura da faixa. A ressonancia é usada para ajustar a quantidade de énfase aplicada aos
sinais nas proximidades da freqliéncia de corte. Pode ser usado em combinagdo com o parametro da freqliéncia de
corte para adicionar mais caracteristica ao som. O parametro Width é usado para ajustar a largura da faixa de
freqliéncias do sinal que passam pelo filtro com BPFw.

Ajustes: 0 ~ 127

Distance Determina a distancia entre as freqiiéncias de corte, no caso de tipo Dual Filter (que contém dois filtros idénticos

combinados em paralelo, e o tipo LPF12 + BPF6).
Ajustes: 0 ~ 255
HPFCutoff Determina a frequiéncia central para o pardmetro Key Follow (veja abaixo) do HPF. Este parametro esta disponivel

quando o tipo do filtro é “LPF12” ou “LPF6".
Ajustes: 0 ~ 255
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HPFKeyFlw
(Key Follow)

Determina a configuragéo de Key Follow para a frequéncia de corte do HPF. Este parametro varia a frequiéncia
central conforme a posigao das notas tocadas. Um ajuste positivo faz aumentar a freqiéncia central para as notas
agudas e abaixar para as graves. Um ajuste negativo produz o efeito oposto. Este parametro s6 esta disponivel
quando o tipo do filtro é “LPF12” ou “LPF6”.

Ajustes: -200 ~ 0 ~ +200

[SF2] VEL SENS
(Velocity Sensitivity)

Nesta tela vocé pode determinar como o filtro e o gerador de envoltéria do filtro (FEG) respondem a intensidade das
notas.

EGTime,
Segment

Determina a sensibilidade dos parametros de tempo do FEG em relagdo a intensidade das notas. Selecione primeiro
o segmento, e entdo configure o parametro Time. Valores positivos de Time fardo o segmento ser executado mais
rapido em proporg¢ao a intensidade do toque, e valores negativos farao tocar mais devagar.

Ajustes: EG Time -64 ~0 ~+63

Ajustes: Segment: atk, atk+dcy, dcy, atk+rls, all

atk (attack) ...0 valor do tempo do EG afeta o tempo de Attack.

atk+dcy (attack + decay) O valor do tempo do EG afeta o tempo de Attack/Decay1.

decy (decay)......ccoeueeee O valor do tempo do EG afeta o tempo de Decay.

atk+rls (attack + release). O valor do tempo do EG afeta o tempo de Attack/Release.

all e .. O valor do tempo do EG afeta todos os parametros de tempo do FEG.

EGDepth,
Curve

Determina a sensibilidade dos parametros de nivel do FEG em relagdo a intensidade das notas. Para valores
positivos, quanto mais forte se tocar as notas, mas o filtro altera o som. Valores negativos efetuam o oposto (quanto
mais suave se tocar, mais alteragées do filtro no som). O parametro Curve permite que vocé selecione um dentre
cinco curvas de sensibilidade pré-programadas (indicadas graficamente na tela), que determinam como a
intensidade das notas afeta o gerador de envoltéria do filtro (FEG).

Ajustes: EGDepth: -64 ~ 0 ~ +63

Ajustes: Curve: 0 ~ 4

Cutoff

Determina o grau que a intensidade das notas afeta a freqiiéncia de corte pelo gerador de envoltéria do filtro (FEG).
Com valores positivos, quanto mais forte se tocam as notas, maiores as variagdes na freqliiéncia de corte. Com
valores negativos tem-se o oposto (quanto mais suave se tocam as notas, maiores as variagdes na freqiiéncia de
corte).

Ajustes: -64 ~0 ~ +63

Resonance

Determina o grau que a intensidade das notas afeta a ressonancia pelo gerador de envoltéria do filtro (FEG). Com
valores positivos, quanto mais forte se tocam as notas, maiores as variagdes na ressonancia. Com valores negativos
tem-se o oposto (quanto mais suave se tocam as notas, maiores as variagdes na ressonancia).

Ajustes: -64 ~0 ~ +63

[SF3] FEG
(Filter Envelope Generator)

Nesta tela vocé pode fazer as configuragdes nos tempos e niveis do gerador de envoltéria do filtro
(FEG), que determinam como a qualidade tonal do som varia no tempo. Com ele pode-se controlar as
alteragdes que a freqliéncia de corte tera desde o momento em que a nota € iniciada até o momento
em que o som da nota cessa. Os nomes completos dos parametros disponiveis sdo mostrados na
tabela abaixo, na forma como eles aparecem na tela.

HOLD ATK DCY1 DCY2 REL DEPTH
TIME tempo de Hold tempo de Attack tempo de Decay1 | tempo de Decay2 | tempo de Release -—-
LEVEL nivel de Hold nivel de Attack nivel de Decay1 nivel de Decay2 nivel de Release profundidade

Ajustes: TIME: 0 ~ 127

LEVEL: -128 ~ 0 ~+127
DEPTH: -64 ~ 0 ~+63

NOTA: Para detalhes sobre o gerador de envoltéria do filtro (FEG), veja pagina 113.

[SF4] KEY FLW

Nesta tela, vocé pode configurar o efeito Key Follow para o filtro — em outras palavras, como a qualidade tonal do

(Key Follow) Elemento e seu gerador de envoltéria FEG responderdo a determinadas notas (ou faixas de oitava) que vocé tocar.
CutoffSens Determina o grau com que as notas (especificamente, suas posigdes e sua faixa de oitavas) afetam o filtro no
(Cutoff Sensitivity) Elemento. A configuragédo de Center Key (parametro a seguir) igual a C3 é usada como ajuste basico para o

parametro de freqiiéncia de corte (Cutoff). Um ajuste positivo faz a freqliéncia de corte diminuir para notas graves, e
aumentar para notas agudas. Ajustes negativos terédo efeito oposto.
Ajustes: -200 ~ 0 ~ +200

» CenterKey

Indica que a nota central para o parametro Cutoff Sensitivity (acima) € C3. Na nota C3, a tonalidade néo se altera.
Para outras notas, a freqliéncia de corte varia conforme a configuragéo de sensibilidade (Cutoff Sensitivity). Lembre-
se de que este parametro aparece somente para informagéo, pois o valor ndo pode ser alterado.

Ajustes: C -2 ~G8

EGTimeSens

(EG Time Sensitivity)

Determina o grau com que as notas (especificamente, sua posigao ou faixa de oitava) afetam os tempos do gerador
de envoltéria FEG do Elemento. O parametro Center Key (veja a seguir) € usado como referéncia basica para este
parametro. Um ajuste positivo fard com que a alteragéo nas notas graves ocorra mais devagar e a nas notas agudas
mais depressa. Valores negativos terdo o efeito oposto.

Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63

» CenterKey

Determina a nota ou afinagéo central para o efeito de Key Follow no gerador de envoltéria FEG. Dependendo do

parametro EG Time Sensitivity acima, quanto mais distante a nota estiver da Center Key, mais os tempos do FEG

serdo desviados dos seus valores originais. Quando a nota Center Key é tocada, o gerador FEG se comporta

conforme seus valores originais. As caracteristicas de alteracdo da frequiéncia de corte para as outras notas variarao

em proporgao aos valores de tempo do FEG.

Ajustes: C -2 ~G8

NOTA: Vocé também pode configurar a nota de Center Key diretamente pelo teclado, mantendo pressionada a tecla [[INFORMATION]
e em seguida pressionando a nota desejada.
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[SF5] SCALE (Filter Scaling)

Este parametro altera a freqiiéncia de corte do filtro de acordo com a posigdo das notas no teclado. Vocé pode
dividir todo o teclado por quatro pontos, e enderegar a eles valores diferentes de compensagao (ajuste) da
frequiéncia de corte. Veja o exemplo de configuragéo da pagina 147.

Ajustes: BREAK POINT 1 ~4: C-2 ~ G8 OFFSET 1 ~4: 128 ~0 ~ +127

NOTA: Vocé também pode configurar o ponto de divisdo diretamente pelo teclado, mantendo pressionada a tecla [INFORMATION] e
em seguida pressionando a nota desejada.

[F4] AMP (Amplitude)

[SF1] LVL/PAN (Level/Pan)

Esta tela ndo sé permite fazer configuragdes basicas de nivel e pan de cada Elemento individual, mas também Ihe
oferece alguns parametros detalhados que atuam sobre a posi¢éo do Pan.

Level Determina o nivel de saida do Elemento.
Ajustes: 0 ~ 127
Pan Determina a posicdo do som do Elemento no estéreo. Este parametro também é usado como posigdo basica para

as configuragdes de Alternate, Random e Scale.
Ajustes: L63 (esquerda) ~ C (centro) ~ R63 (direita)

AlternatePan

Determina o quanto o som do Elemento é deslocado de sua posicéo original no estéreo para cada nota executada.
O parametro Pan (acima) é usado como posigao original.
Ajustes: L64 ~ 0 ~ R63

RandomPan

Determina o quanto o som do Elemento é deslocado aleatoriamente de sua posigéo original no estéreo para cada
nota executada. O pardmetro Pan (acima) é usado como posic¢éo original.
Ajustes: 0 ~ 127

ScalingPan

Determina o grau com que as notas (especificamente, sua posigao ou faixa de oitava) afetam a posigéo no estéreo.
Na nota C3, a configuragdo de Pan (acima) é usada como posigéo basica.
Ajustes: -64 ~0 ~ +63

[SF2] VEL SENS
(Velocity Sensitivity)

Nesta tela vocé pode determinar como o gerador de envoltéria de amplitude (AEG) responde a intensidade das
notas.

EG Time,
Segment

Determina a sensibilidade dos parametros de tempo do gerador de envoltéria AEG em relagéo a intensidade com
que as notas s&o tocadas. Selecione primeiro um segmento, e entdo configure o parametro Time. Valores positivos
de tempo fardo o segmento ser executado mais rapido conforme a intensidade com que as notas s&o tocadas, e
valores negativos fardo o oposto.

Ajustes: EG Time -64 ~0 ~+63

Ajustes: Segment: atk, atk+dcy, dcy, atk+rls, all

atk (attack) .. O valor do EG Time afeta o tempo de Attack.

atk+dcy (attack + decay) O valor do EG Time afeta os tempos de Attack/Decay1.

decy (decay) .....cccoenvnene O valor do EG Time afeta o tempo de Decay.

atk+rls (attack + release) O valor do EG Time afeta os tempos de Attack/Release.

All e O valor do EG Time afeta todos os parametros de tempo do AEG.

Level,
Curve

Determina a sensibilidade do nivel do gerador de envoltéria AEG em relagéo a intensidade das notas. Para valores
positivos, quanto mais forte as notas forem tocadas, mais a amplitude sera alterada pelo AEG. Para valores
negativos a situagdo é oposta; quanto mais suave as notas forem tocadas, mais a amplitude sera alterada pelo AEG.
O parametro Curve permite que vocé selecione uma dentre cinco curvas de sensibilidade pré-programadas
(indicadas graficamente na tela), que determinam como a intensidade do toque afeta o gerador de envoltéria AEG.
Ajustes: Level: 64 ~ 0 ~ +63 Curve: 0 ~ 4
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[SF3] AEG
(Amplitude Envelope Generator)

Nesta tela vocé pode fazer as configuragdes nos tempos e niveis do gerador de envoltéria de amplitude (AEG), que
determinam como a amplitude (volume) do som varia no tempo. Com ele pode-se controlar as amplitudes que o som
tera desde o momento em que a nota € iniciada até o momento em que o som da nota cessa. Os nomes completos
dos parametros disponiveis sdo mostrados na tabela abaixo, na forma como eles aparecem na tela.

HOLD ATK DCY1 DCY2 REL DEPTH
TIME tempo de Hold tempo de Attack tempo de Decay1 | tempo de Decay2 | tempo de Release -
LEVEL nivel de Hold nivel de Attack nivel de Decay1 nivel de Decay2 nivel de Release profundidade

Quando a fungao Half Damper esta ligada, vocé pode usa-la com um pedal controlador opcional FC3 conectado a
entrada FOOT SWITCH SUSTAIN.

Diferentemente do controle do pedal de sustain convencional que simplesmente liga/desliga o sustain, a fungao Half
Damper permite a vocé um controle aprimorado do sustain e do decaimento natural — exatamente como num piano
acustico real — usando um pedal controlador gradual.

NOTA: Favor observar que o parametro SusPedal (abaixo) deve ser configurado como "FC3 (Half On)": [UTILITY] — [F4] CTL ASN —
[SF3] FT SW — SusPedal — FC3 (Half On). Entretanto, se vocé estiver controlando a fungédo Half Damper por mensagens de
Control Change a partir de um equipamento MIDI externo, ndo é necessario alterar o parametro SusPedal.
Ajustes: TIME: 0 ~ 127
LVL/SW (Level/Switch): 0 ~ 127 ou on/off

NOTA: Para detalhes sobre o AEG, veja pagina 114.

[SF4] KEY FLW (Key Follow)

Nesta tela, vocé pode configurar o efeito Key Follow para a amplitude — em outras palavras, como a amplitude do
Elemento e seu gerador de envoltéria AEG respondera a determinadas notas (ou faixas de oitava) que vocé tocar.

LevelSens
(Level Sensitivity)

Determina o grau com que as notas (especificamente, suas posigdes e sua faixa de oitavas) afetam a amplitude no
Elemento. A configuragédo de Center Key (parametro a seguir) igual a C3 é usada como ajuste basico. Um ajuste
positivo faz a amplitude diminuir para notas graves, e aumentar para notas agudas. Ajustes negativos teréo efeito
oposto.

Ajustes: -200 ~ 0 ~+200

» CenterKey Indica que a nota central para o parametro Level Sensitivity (acima) é C3. Na nota C3, a amplitude ndo se altera.
Para outras notas, a amplitude varia conforme a configuragéo de sensibilidade (Level Sensitivity). Lembre-se de que
este parametro aparece somente para informacéo, pois o valor ndo pode ser alterado.

Ajustes: C -2 ~G8
EGTimeSens Determina o grau com que as notas (especificamente, sua posigéo ou faixa de oitava) afetam os tempos do gerador

(EG Time Sensitivity)

de envoltéria AEG do Elemento. O parametro Center Key (veja a seguir) € usado como referéncia basica para este
parametro. Um ajuste positivo fard com que a alteragdo nas notas graves ocorra mais devagar e a nas notas agudas
mais depressa. Valores negativos terdo o efeito oposto.

Ajustes: -64 ~0 ~ +63

» CenterKey

Determina a nota ou afinagéo central para o efeito de Key Follow no gerador de envoltéria AEG. Dependendo do
parametro EG Time Sensitivity acima, quanto mais distante a nota estiver da Center Key, mais os tempos do AEG
serdo desviados dos seus valores originais. Quando a nota Center Key é tocada, o gerador AEG se comporta
conforme seus valores originais. As caracteristicas de alteragdo de amplitude para as outras notas variardo em
proporgédo aos valores de tempo do AEG.

Ajustes: C -2 ~G8
NOTA: Vocé também pode configurar a nota de Center Key diretamente pelo teclado, mantendo pressionada a tecla [[INFORMATION]
e em seguida pressionando a nota desejada
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[SF5] SCALE
(Amplitude Scaling)

Este parametro controla o nivel de saida (configurado na tela [F4] AMP —[SF1] LVL /PAN) de acordo com a posi¢ao
das notas no teclado. Vocé pode dividir todo o teclado por quatro pontos, e enderecar a eles valores diferentes de
compensagao (ajuste) da amplitude. Veja o exemplo de configuragéo da pagina 147.

Ajustes: BREAK POINT 1 ~4: C-2 ~G8

Ajustes: OFFSET 1 ~4:128 ~0~ +127

NOTA: Vocé também pode configurar o ponto de divisdo diretamente pelo teclado, mantendo pressionada a tecla [INFORMATION] e
em seguida pressionando a nota desejada.
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[F5] LFO (Low Frequency Oscillator)

Esta tela Ihe oferece um conjunto completo de controles sobre o LFO de cada Elemento individual. O LFO pode ser usado para criar vibrato, wah, tremolo
e outros efeitos especiais, aplicando-o aos parametros da afinagéo, do filtro ou de amplitude.

Wave

Determina a forma de onda do LFO usada para variar o som.

NN A
NN \VARY

saw (dente-de-serra) tri (triangular) squ (quadrada)

Speed

Determina a velocidade da forma-de-onda do LFO. Quanto maior o valor, maior é a velocidade.
Ajustes: 0 ~ 63

KeyOnReset

Determina se o LFO é resetado ou ndo cada vez que uma nota é tocada.

Ajustes: off, on

Time
tecla pressionada

Off On

Time

tecla pressionada

KeyOnDelay

Determina o tempo de atraso entre o momento em que a nota é tocada no teclado e o LFO inicia seu efeito. Valores
altos significam maiores tempos de atraso.

Ajustes: 0 ~ 127

PMod
(Pitch Modulation Depth)

Determina a quantidade (profundidade) com que a forma-de-onda do LFO varia (modula) a afinagdo do som. Quanto
maior o valor, maior é a modulagédo na afinagdo.
Ajustes: 0 ~ 127

FMod
(Filter Modulation Depth)

Determina a quantidade (profundidade) com que a forma-de-onda do LFO varia (modula) a freqiiéncia de corte do
filtro. Quanto maior o valor, maior € a modulagéo no filtro.

Ajustes: 0 ~ 127

Amod
(Amplitude Mod. Depth)

Determina a quantidade (profundidade) com que a forma-de-onda do LFO varia (modula) a amplitude ou volume do
som. Quanto maior o valor, maior é a modulagédo na amplitude.
Ajustes: 0 ~ 127

FadelnTime

Determina a quantidade de tempo que o efeito do LFO leva para crescer (apds o tempo de atraso KeyOnDelay).
Valores altos significam crescimento mais lento.
Ajustes: 0 ~ 127

[F6] EQ (Equalizer)

Type

Determina o tipo de equalizador. Este sintetizador possui uma variedade de tipos de equalizadores, que podem ser
usados ndo apenas para aprimorar o som original, mas também para alterar completamente a caracteristica do som.
Os parametros e configuragdes disponiveis dependem do tipo de eqlializador que estiver selecionado.

Ajustes: EQ L/H, P.EQ, boost6, boost12, boost18, thru

EQ L/H (Low/High)
P.EQ (Parametric EQ)

Este é um eqtializador do tipo “shelving”, que combina faixas separadas de altas e baixas freqiiéncias.

O EQ paramétrico é usado para atenuar ou enfatizar niveis de sinal em torno da freqiiéncia de referéncia.
Este tipo possui 32 tipos diferentes de “Q”, que determinam a largura da faixa de freqiiéncia do eqlalizador.
boost6 (boost 6dB)/boost12 (boost 12dB)/boost18 (boost 18dB)

Estes podem ser usados para enfatizar o nivel de todo o sinal em 6dB, 12dB e 18dB, respectivamente.

Se vocé selecionar este tipo, os equalizadores serdo desativados e o sinal inteiro ndo sera afetado.

Quando configurado para EQ L/H

Quando configurado para P.EQ

Freq Low
Ajustes: 50.1 Hz a 2.00 kHz _ Ganho Q (caracteristica da freq.)
Ganho . Freq High + Ajustes: 0 a 31
: Ajustes: 503.8 Hz a 10.1 kHz
+ . H
0 Freqliéncia
. . Frequéncia
0 Ganho
: : _ Ajustes: -32 a 0 a +32
I
Ganho Low Ganho High Freq
Ajustes: -32 a 0 a +32 Ajustes: -32 a0 a +32 Ajustes: 139.7 Hz a 12.9 kHz
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Drum Voice Edit

Quando uma Drum Voice é selecionada, os parametros de edi¢do (Voice Edit) sdo divididos em parametros de edigdo comum
(Common Edit - comuns a todas as teclas, até 73), e parametros de edigao de tecla (Key Edit - parametros individuais de cada tecla).

Common Edit [VOICE] — selecionar Drum Voice — [EDIT] — [COMMON]

Estes parametros sao para efetuar edigdes globais (ou comuns) a todas as teclas da Drum Voice.

[F1] GENERAL

[SF1] NAME O mesmo que na edigdo comum de Normal Voice. Veja pag. 128.
[SF3] MEQ OFS
(Master EQ Offset)
[SF5] OTHER

[F2] OUTPUT

O mesmo que na edigdo comum de Normal Voice. Veja pag. 129. Além disso, os seguintes parametros também estao disponiveis.

InsRevSend Determina o nivel da mandada do som de toda a Drum Voice (todas as teclas) que vai do efeito de
(Insertion Reverb Send) insergdo A/B para o efeito de Reverb.

Ajustes: 0 ~ 127
InsChc?Send Determina o nivel da mandada do som de toda a Drum Voice (todas as teclas) que vai do efeito de
(Insertion Chorus Send) insergdo A/B para o efeito de Chorus.

Ajustes: 0 ~ 127
NOTA: Os parametros nao podem ser configurados independentemente para cada tecla.
NOTA: Para Normal Voices, os valores sédo fixados em 127 (maximo).

[F3] ARP (Arpeggio)

[SF1] TYPE O mesmo de Normal Voice Common Edit. Veja pag. 129.
[SF2] LIMIT
[SF3] PLAY FX

[F4] CTL SET (Controller Set)

O mesmo de Normal Voice Common Edit. Veja pagina 131. Favor observar que o parametro Element Switch ndo esta disponivel na edigdo Drum Voice
Common.

[F6] EFFECT

O mesmo de Normal Voice Common Edit. Veja pagina 133. A Unica diferenga aqui € que “KEY: OUT” aparece na tela [SF1] CONNECT em vez de “EL:
OUT” (em Normal Common Effect).

| Key Edit | [VOICE] — selecionar Drum Voice — [EDIT] — selecionar Key

Estes parametros sdo para a edigéo de teclas individuais que comp&em uma Drum Voice.

[F1] OSC (Oscillator)

[SF1] WAVE Nesta tela, vocé pode selecionar a onda desejada ou a Normal Voice a ser usada por uma tecla de uma Drum Voice.

Type Determina se a tecla selecionada usa uma onda ou uma Normal Voice. Além disso, use os parametros Bank,
Number e Category (veja abaixo) para especificar a onda ou a Normal Voice desejada.

Ajustes: pre wav (onda pré-programada - Preset), voice

NOTA: Quando o parametro Type esta configurado para “voice”, alguns parametros do modo Drum Voice Edit ndo podem ser

editados.
ElementSw Este parametro esta disponivel quando Type (acima) esta configurado para “pre wav”. Isso determina se a tecla
(Element Switch) selecionada esta ou n&o ativa, isto &, se a onda para aquela tecla esta ou ndo ativa.

Ajustes: on, off

Bank Este parametro esta disponivel quando Type (acima) esta configurado para “voice”. Qualquer dos bancos de Normal
Voice pode ser selecionado.

NOTA: As Plug-in Voices ndo podem ser selecionadas para uma tecla de Drum Voice.

Number Determina o numero da onda/Voice. O nimero sera diferente dependendo da configuragdo de Type. Para detalhes
sobre as ondas e Voices disponiveis, consulte o livreto Data List.
Ajustes:

Quando Type esta configurado para “pre wav”: 001 ~ 1935
Quando Type esta configurado para “voice”: 001 ~ 128

Category Determina a categoria da onda ou Normal Voice. Se vocé escolher outra categoria, sera selecionado a primeira onda
ou Normal Voice daquela categoria.

NOTA: Para mais informagdes sobre categorias, consulte o livreto Data List.
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[SF2] OUTPUT

Nesta tela vocé pode configurar certos parametros de saida da tecla selecionada.

InsEFOut

(Insertion Effect Output)

Determina qual efeito de insercéo (A ou B) é usado para processar cada tecla individual de bateria. A configuragéo
“thru” permite cortar (bypass) o efeito daquela tecla especifica.
Ajustes: thru, insA (efeito de insergdo A), insB (efeito de insergao B)

RevSend Determina o nivel do som da tecla individual de bateria (o sinal sem efeito) que € mandado para o efeito de Reverb.
(Reverb Send) Um ajuste de “0” corresponde a nenhum efeito de Reverb sobre o som da tecla de bateria. Isso sé esta disponivel
quando a saida do efeito de insergéo (acima) esta configurado para “thru”.
Ajustes: 0 ~ 127
ChoSend Determina o nivel do som da tecla individual de bateria (o sinal sem efeito) que é mandado para o efeito de Chorus.
(Chorus Send) Um ajuste de “0” corresponde a nenhum efeito de Chorus sobre o som da tecla de bateria. Isso sé esta disponivel
quando a saida do efeito de insergéo (acima) esta configurado para “thru”.
Ajustes: 0 ~ 127
OutputSel Determina a(s) saida(s) especifica(s) para o sinal da tecla individual de bateria. Vocé pode enderegar sons
(Output Select) individuais para conectores especificos de saida do painel traseiro. Isso s6 esta disponivel quando o parametro

Insertion Effect Output (acima) esta configurado para “thru”.
Ajustes: Veja pagina 49.

[SF5] OTHER

Nesta tela vocé pode configurar varios parametros relativos a como os instrumentos individuais do timbre de bateria
respondem a execucdo no teclado e aos dados de MIDI.

AssignMode

Quando este parametro esta configurado para “single”, ndo é possivel executar duas vezes a mesma nota. Isso é util
quando duas ou mais instancias da mesma nota séo recebidas quase simultaneamente, ou sem a mensagem
correspondente de Note Off. Para permitir a execugdo de cada instancia da mesma nota, configure este parametro
para “multi”.

Ajustes: single, multi

RcvNoteOff

(Receive Note Off)

Determina se a tecla individual de bateria responde ou ndo a mensagens MIDI de Note Off.
Ajustes: off, on
NOTA: Este parametro esta disponivel quando Type esta configurado para “pre wav” na tela [F1] OSC — [SF1] WAVE.

AlternateGroup

Configura o grupo Alternate ao qual a tecla esta enderegcada. Em uma bateria real, alguns sons ndo podem ser
tocados simultaneamente, como é o caso de contra-tempo aberto e fechado. Vocé pode evitar que isso acontega
enderegando esses instrumentos para o mesmo grupo Alternate. Até 127 grupos Alternate podem ser definidos.
Vocé pode também selecionar “off” aqui se desejar permitir a execugéo simultanea dos sons.

Ajustes: off, 1 ~ 127

[F2] PITCH
[SF1] TUNE Nesta tela vocé pode configurar varios parametros relativos a afinagdo da tecla selecionada.
Coarse Determina a afinagdo da onda (ou Normal Voice) de cada tecla individual de bateria, em semitons.
Ajustes: -48 ~ +48
NOTA: Se uma Normal Voice é enderecada a tecla, este pardmetro ajusta a posicéo da sua nota (ndo sua afinagéo) em relagéo a nota
Cs.
Fine Determina o ajuste fino da afinagéo de cada onda (ou Normal Voice) de cada tecla individual de bateria.
Ajustes: -64 ~ +63
[SF2] VEL SENS Este parametro so6 esta disponivel se o parametro Type (tela [F1] OSC —[SF1] WAVE) estiver configurado como
(Velocity Sensitivity) “pre wav.”

Pitch Determina como a afinagéo da tecla selecionada responde a intensidade do toque (key velocity). Para valores
positivos, quanto mais forte se toca a tecla, mais alta fica a afinacdo. Para valores negativos, quanto mais forte se
toca a tecla, mais baixa fica a afinagao.

Ajustes: -64 ~ +63
[F3] FILTER
[SF1] CUTOFF Este sintetizador permite que vocé aplique um filtro passa-baixa e um filtro passa-alta a cada tecla individual de
bateria — possibilitando um controle sonoro excepcionalmente detalhado e abrangente sobre o timbre de bateria.
Ajustes: Este parametro esta disponivel quando Type esta configurado para “pre wav” ou “usr wav” na tela [F1] OSC — [SF1] WAVE.
LPFCutoff Determina a frequéncia de corte do filtro passa-baixa.
Ajustes: 0 ~ 255
LPFReso Determina a quantidade de ressonancia (énfase harmonica) aplicada ao sinal nas imediac¢des da freqiiéncia de
corte.
Ajustes: 0 ~ 127
HPFCutoff Determina a frequiéncia de corte do filtro passa-alta.
Ajustes: 0 ~ 255
[SF2] VEL SENS Este parametro so6 esta disponivel se o parametro Type (tela [F1] OSC —[SF1] WAVE) estiver configurado como
(Velocity Sensitivity) “pre wav.”
LPFCutoff Determina como a freqliéncia de corte do filtro passa-baixa responde a intensidade do toque (key velocity). Para

valores positivos, quanto mais forte se toca a tecla, mais alta fica a freqiiéncia de corte. Para valores negativos,
quanto mais forte se toca a tecla, mais baixa fica a freqiiéncia de corte.
Ajustes: -64 ~0 ~ +63
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[F4] AMP (Amplitude)

[SF1] LVL/PAN (Level/Pan)

Esta tela ndo sé permite efetuar ajustes basicos de nivel e pan para o som de cada tecla individual de bateria, mas
também oferece alguns parametros detalhados e pouco usuais para afetar a posi¢cdo no estéreo.

Level Determina o nivel de saida da tecla (onda) de bateria. Permite que vocé efetue um ajuste detalhado do equilibrio
entre os varios sons do timbre de bateria.
Ajustes: 0 ~ 127

Pan Determina a posicéo no estéreo do som da tecla (onda) de bateria. Isso sera usado também como Pan basico para
os parametros Alternate e Random (veja abaixo).
Ajustes: L63 (esquerda) ~ C (centro) ~ R63 (direita)

AlternatePan Determina o quanto o som da tecla de bateria sera posicionado alternadamente para a esquerda ou para a direita
para cada nota pressionada. O parametro Pan (acima) é usado como posigéo basica de referéncia.
Ajustes: L64 ~ 0 ~ R63
NOTA: Este parametro esta disponivel quando Type esta configurado para “pre wav” na tela [F1] OSC — [SF1] WAVE.

RandomPan Determina o quanto o som da tecla de bateria sera posicionado aleatoriamente para a esquerda ou para a direita
para cada nota pressionada. O parametro Pan (acima) é usado como posi¢do basica de referéncia.
Ajustes: 0 ~ 127
NOTA: Este parametro esta disponivel quando Type esta configurado para “pre wav” na tela [F1] OSC — [SF1] WAVE.

[SF2] VEL SENS
(Velocity Sensitivity)

Level Determina como a amplitude do instrumento individual de bateria responde a intensidade do toque (key velocity).
Para valores positivos, quanto mais forte se toca a tecla, mais forte fica o volume. Para valores negativos, quanto
mais forte se toca a tecla, mais fraco fica o volume.

Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63
[SF3] AEG

(Amplit. Envelope Generator)

AttackTime

Ajustes: 0 ~ 127

Decay1Time

Ajustes: 0 ~ 127

Decay1Lvl (Level)

Ajustes: 0 ~ 127

Decay2Time

Ajustes: 0 ~ 126, hold

Nivel Decay2Time=0 - 126 Nivel Decay2Time=hold
Attack level Attack level
Decay1 level Decay1 level
Attack  Decayl '~ Decay2 = 1me Attack  Decayl '~ Decay2 Time
tecla pressionada tecla pressionada

[F6] EQ (Equalizer)

O mesmo que na edigdo de Elemento de Normal Voice. Veja pagina 139.
NOTA: Este parametro esta disponivel quando Type esta configurado como “pre wav” na tela [F1] OSC —[SF1] WAVE.
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Plug-in Voice Edit
Estes parametros sdo basicamente os mesmos da edigdo de Normal Voice. Diferentemente das Normal Voices, as Plug-in Voices
possuem somente um elemento para editar.

NOTA: Dependendo da placa Plug-in que vocé estiver usando, alguns parametros descritos aqui podem nao estar disponiveis. Para detalhes, consulte o manual da placa Plug-in.
NOTA: Para detalhes sobre a linha atual de placas disponiveis, consulte a pagina 99.

[ Common Edit | [VOICE] —> seleciona Plug-in Voice — [EDIT] - [COMMON]

[F1] GENERAL

[SF1] NAME O mesmo que na edigdo comum de Normal Voice. Veja pagina 128.

[SF2] PLY MODE (Play mode) O mesmo que na edigdo comum de Normal Voice. Veja pagina 128. Favor observar que a micro-afinagédo (Micro

Tuning) ndo esta disponivel na edicdo comum de timbre Plug-in.

[SF3] MEQ OFS
(Master EQ Offset)

O mesmo que na edigdo comum de Normal Voice. Veja pagina 129.

[SF4] PORTA (Portamento) O mesmo que na edigdo comum de Normal Voice. Veja pagina 129. Favor observar que o Portamento e Time Mode

néo estdo disponiveis na edicdo comum de timbre Plug-in.

[SF5] OTHER O mesmo que na edigdo comum de Normal Voice. Veja pagina 129. Diferentemente da edicdo comum de Normal

Voice, aqui as faixas superior (Upper) e inferior (Lower) ndo podem ser configuradas independentes.

[F2] OUTPUT

O mesmo que na edigdo comum da Normal Voice. Veja pagina 129.

[F3] ARP (Arpeggio)

[SF1] TYPE
[SF2] LIMIT
[SF3] PLAY FX

O mesmo que na edigdo comum de Normal Voice. Veja pagina 131.

[F4] CTL SET (Controller Set)

[SF1] SET1/2 O mesmo que na edigdo comum de timbre normal. Veja pagina 131. Favor observar que Element Switch ndo esta

disponivel na edigdo comum de Plug-in Voice.

[SF2] MW Nesta tela vocé pode configurar como a Plug-in Voice responde a roda de Modulation, alterando a profundidade do
(Modulation Wheel) controle para o filtro, afinagcéo e amplitude (volume).
Filter Determina a profundidade do controle da roda de Modulation sobre a freqiiéncia de corte do filtro. Valores negativos
resultam em operacgéo invertida da roda de Modulation (isto €, movendo a roda para frente resulta em menos
modulag&o).

Ajustes: -64 ~0 ~ +63

PMod
(Pitch Modulation Depth)

Determina a profundidade do controle da roda de Modulation sobre a modulagao da afinagéo. Quanto maior o
ajuste, maior é a profundidade do controle.

Ajustes: 0 ~ 127

FMod
(Filter Modulation Depth)

Determina a profundidade do controle da roda de Modulation sobre a modulagao da freqiiéncia de corte do filtro.
Quanto maior o ajuste, maior é a profundidade do controle.

Ajustes: 0 ~ 127

Amod
(Amp. Modulation Depth)

Determina a profundidade do controle da roda de Modulation sobre a modulagdo da amplitude. Quanto maior o
ajuste, maior é a profundidade do controle.
Ajustes: 0 ~ 127

[SF3] AT (After Touch) Este sintetizador lhe da um conjunto completo de controles por aftertouch para a Plug-in Voice, permitindo alterar a
afinagdo e valores do filtro, e produzir efeitos de modulagéo (afinagao, filtro e amplitude) — simplesmente
pressionando as teclas com mais forga.

Pitch Determina a profundidade do controle do aftertouch do teclado sobre a afinagdo. Vocé pode configurar um valor
(em semitons) de até duas oitavas.
Ajustes: -24 ~0 ~ +24

Filter Determina a profundidade do controle do aftertouch do teclado sobre a freqliéncia de corte do filtro.
Ajustes: -64 ~0 ~ +63

Pmod Determina a profundidade do controle do aftertouch do teclado sobre a modulagdo da afinagdo. Quanto maior o

(Pitch Modulation Depth)

ajuste, maior é a profundidade do controle.
Ajustes: 0 ~ 127

FMod
(Filter Modulation Depth)

Determina a profundidade do controle do aftertouch do teclado sobre a modulagéo da freqiiéncia de corte. Quanto
maior o ajuste, maior é a profundidade do controle.
Ajustes: 0 ~ 127
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Amod
(Amp. Modulation Depth)

Determina a profundidade do controle do aftertouch do teclado sobre a modulagdo da amplitude. Quanto maior o
ajuste, maior é a profundidade do controle.
Ajustes: 0 ~ 127

[SF4] AC
(Assignable Control)

Nesta tela vocé pode enderegar nimeros de Control Change MIDI (como “Src”) e determinar o grau no qual os
controles enderegados afetam o filtro e os efeitos de modulagéo (afinagéo, filtro e amplitude).

Src (Source)

Determina o numero do Control Change MIDI usado para controlar o filtro, PMod, FMod, e Amod.
Ajustes: 0 ~ 95

Filter Determina a profundidade do Control Change MIDI (configurado no parametro Src, acima) sobre a freqliéncia de
corte do filtro.
Ajustes: -64 ~0 ~ +63

Pmod Determina a profundidade do Control Change MIDI (configurado no parametro Src, acima) sobre a modulagédo da

(Pitch Modulation Depth)

afinagdo. Quanto maior o valor, maior a profundidade do controle.
Ajustes: 0 ~ 127

FMod
(Filter Modulation Depth)

Determina a profundidade do Control Change MIDI (configurado no parametro Src, acima) sobre a modulagao da
frequiéncia de corte do filtro. Quanto maior o valor, maior a profundidade do controle.
Ajustes: 0 ~ 127

Amod
(Amp. Modulation Depth)

Determina a profundidade do Control Change MIDI (configurado no parametro Src, acima) sobre a modulagéo da
amplitude. Quanto maior o valor, maior a profundidade do controle.
Ajustes: 0 ~ 127

[F6] EFFECT

O mesmo que na edigdo comum da Normal Voice. Veja pagina 133.
Favor observar que as configuragdes de EL: OUT néo estdo disponiveis na tela [SF1] CONNECT e a configuragéo paralela (conexdo de insergéo) ndo
esta disponivel na tela [SF1] CONNECT.

| Element Edit

| [VOICE] — selecionar Plug-in Voice — [EDIT] — selecionar Elemento

[F1] OSC (Oscillator)

[SF1] WAVE Nesta tela vocé pode selecionar a Board Voice usada para o Elemento da Plug-in Voice. Lembre-se de que uma
Plug-in Voice s6 possui um Elemento.
Bank Determina o banco da Board Voice.
Ajustes: Dependem da placa Plug-in; consulte o respectivo manual.
Number Determina o numero da Board Voice.

Ajustes: Dependem da placa Plug-in; consulte o respectivo manual.

[SF5] OTHER

VelocityDepth Determina a sensibilidade da Plug-in Voice a forga do toque. Para valores altos, quanto mais forte vocé tocar no
teclado, mais forte sera o som.
Ajustes: 0 ~ 127

VelocityOffset Especifica um valor de compensagéo para o parametro Velocity Depth (acima). Em outras palavras, vocé pode
aumentar a intensidade (ou nivel) do timbre ajustando uma compensagao — de forma que todas as notas que vocé
tocar possuam um valor adicional (“offset”) de intensidade.
Ajustes: 0 ~ 127

NoteShift Determina a configuracéo de transposigao da Plug-in Voice, ou a quantidade (em semitons) com que a afinagdo
sera aumentada ou reduzida. A faixa de afinacéo € de duas oitavas, acima ou abaixo.
Ajustes: -24 ~0 ~ +24

[F2] PITCH

Nesta tela vocé pode fazer varias configuragdes de parametros de tempo e nivel do gerador de envoltéria da afinagdo (Pitch EG), que determina como a
afinagéo do Plug-in Voice se altera com o tempo. Os nomes completos dos parametros disponiveis sdo mostrados na tabela abaixo, na forma como eles

aparecem na tela.

INIT ATK

Afinagao afinag&o original

REL

TIME -—- tempo de Attack - -—- tempo de Release — nivel |
LEVEL | nivelinicial — e — nivel de Release — inicial . nivel de Release
Of—— —_—
' Attack time * ! Release time *  1€mpo
[F3] FILTER

HPFCutoff Determina a freqiiéncia de corte do filtro passa-alta.

(High Pass Filter Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63

Cutoff frequency)
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[F4] NATIVE

Com a placa Plug-in instalada neste sintetizador, vocé pode criar uma Plug-in Voice editando tanto os parametros nativos (que estdo exclusivamente na
placa) quanto os parametros relativos ao sintetizador. Pressionando a tecla [F4] Ihe da acesso aos parametros nativos da placa Plug-in. Os parametros
podem variar dependendo da placa Plug-in instalada. Para detalhes sobre cada parametro e suas fungdes, consulte o manual ou o texto de ajuda que vem

junto com a placa Plug-in.

[F5] LFO (Low Frequency Oscillator)

Nesta tela vocé pode configurar os parametros basicos do LFO para modular a afinagéo e criar vibrato e outros efeitos especiais.

Speed Determina a velocidade da forma-de-onda do LFO. Valores positivos aumentam a velocidade, e valores negativos a
diminuem.
Ajustes: -64 ~0 ~ +63

Delay Determina o tempo de atraso entre o momento que vocé toca a nota no teclado e o momento em que o LFO
comega a atuar. Valores positivos aumentam o atraso, e valores negativos o diminuem.
Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63

PMod Determina a intensidade com que a forma-de-onda do LFO controla a afinagéo. Valores positivos aumentam a

(Pitch Modulation Depth)

intensidade, e valores negativos a diminuem.
Ajustes: -64 ~0 ~ +63

[F6] EQ (Equalizer)

Nesta tela vocé pode aplicar equalizagéo a Plug-in Voice. E um eqializador do tipo “shelving”, com duas bandas; uma para as freqiiéncias altas, e outra

para as freqiiéncias baixas.

NOTA: Para detalhes sobre EQ, veja a pagina 119.

Ganho
+ LowFreq HighFreq

[ CE

LowGain HighGain

Freq

LowFreq
(Low Frequency)

Determina o ponto do shelving para as freqiiéncias baixas. Os niveis dos sinais abaixo desta freqliéncia serdo
enfatizados/atenuados pela quantidade definida no parametro LowGain.

Ajustes: 32Hz ~ 2.0kHz

LowGain Determina a quantidade de énfase ou atenuagdo que sera aplicada aos sinais que estdo abaixo da freqliéncia
(Low Gain) definida em LowFreq.

Ajustes: -64 ~0 ~ +63
HighFreq Determina o ponto do shelving para as freqiiéncias altas. Os niveis dos sinais acima desta freqiiéncia serdo

(High Frequency)

enfatizados/atenuados pela quantidade definida no parametro HighGain.
Ajustes: 500Hz ~ 16.0kHz

HighGain
(High Gain)

Determina a quantidade de énfase ou atenuagao que sera aplicada aos sinais que estédo acima da freqiiéncia
definida em HighFreq.
Ajustes: -64 ~0 ~ +63
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Modo Voice Job [VOICE] — selecionar Voice — [JOB]

O modo Voice Job possui diversas operagdes basicas, tais como Inicializar e Copiar. Apds configurar os parametros conforme
necessario na tela selecionada, pressione a tecla [ENTER] para executar o Job.

[F1] INIT (Initialize)

Esta funcéo permite que vocé restaure (inicialize) todos os parametros de Voices para suas configuragdes originais. Também permite que vocé faga a
inicializagdo de forma seletiva em determinados parametros, tais como configuragdes comuns, configuragdes de cada Elemento ou de cada tecla de
bateria, e assim por diante — muito Gtil quando se esta criando uma Voice completamente nova a partir do “zero”.

Tipo de parametro All: Todos os dados do modo de edigdo comum (Common Edit) e do modo de edigdo de Eelemento/Tecla (Element / Key)
a ser inicializado Common: Dados do modo de edigdo comum

EL (1-4): Dados correspondentes aos parametros da edigdo do Elemento

Se a opgédo “without Wave” estiver marcada, as ondas enderegadas aos Elementos (ou teclas) ndo serdo
inicializadas.

NOTA: Para poder selecionar “Common”, “EL”, ou “without Wave”, a op¢édo “ALL" deve estar desmarcada.
NOTA: Se vocé marcar quando uma Drum Voice estiver selecionada, podera selecionar uma tecla especifica de bateria.

[F2] RECALL (Edit Recall)

Se vocé estiver editando uma Voice e selecionar outra sem ter armazenado aquela que estava editando, todas as edi¢gdes que vocé havia efetuado serdo
perdidas. Caso isso acontega, vocé podera usar a fungéo de recuperagdo da edigao (Edit Recall) para restaurar a Voice que estava sendo editada.

[F3] COPY

Nesta tela vocé pode copiar configuragdes de pardmetros comuns e de Elemento/Tecla de uma Voice para outra que esta sendo editada. Isso é util se
vocé estiver criando uma Voice e deseja usar algum parametro que esta em outra.

Voice de origem Tipo de dado a ser copiado (Type)

Common: Dados do modo de edigdo comum (Common Edit)

. . Element (1-4): Dados correspondentes aos parametros de edicéo de Elemento (Element Edit)

UsR1:@81 [Gt: Unrlugged 1
— e—— Key C0-C6: Dados correspondentes aos parametros de edicdo de Tecla (Key Edit)
Coky ([FEES: 801 CAR: SFEBNMITw_ ]
L TukRea: e . L.
(Current. TYFe! Common Procedimento de cépia

1. Selecione a Voice de origem.

FRECS [EMTERI TO EXEC. Quando “Current” estiver selecionado como Voice de origem (Source Voice), a Voice de

I origem sera a mesma que a Voice de destino (Destination Voice). Se vocé quiser copiar

Voice de destino — a Voice que esta selecionada um Elemento para outro Elemento da mesma Voice, selecione “Current.”

2. Selecione a Voice de destino (Current Voice). Se o tipo da Voice de origem
(Normal/Drum/Plug-in) for diferente da Voice que vocé estéa editando (destino), vocé sé
podera copiar os parametros comuns.

3. Quando “Element” ou “Key” estiver selecionado como Voice de origem (Source Voice),
selecione a Parte/Tecla a ser copiada na Voice de destino.

4. Pressione a tecla [ENTER].

[F4] BULK (Bulk Dump)

Esta fungdo permite que vocé envie todas as configuracdes de parametros editados na Voice ora selecionada para um computador ou outro instrumento
MIDI, para arquivar os dados. Para detalhes, consulte a pagina 126.

NOTA: Para poder executar o processo de Bulk Dump, vocé precisara configurar o nimero correto do dispositivo MIDI (MIDI Device Number), por meio da seguinte operagéo:
[UTILITY] — [F5] MIDI — [SF1] CH — DeviceNo.

Modo Voice Store [VOICE] — selecionar Voice —» [STORE]

Esta fungdo permite que vocé armazene na meméria do usuario a Voice que foi editada. Para detalhes, consulte a pagina 50 da segéo
“Guia Rapido”.
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m Informagao Suplementar

Lista de Micro-Afinagao

[VOICE] — [EDIT] - [COMMON] — [F1] GENERAL — [SF2] PLY MODE — M.TuningNo./M.TuningRoot (pagina 128)

(temperamento igual)

Nuamero da . Nota-Raiz da -
Micro-Afinacdo Tipo Micro-Afinacéo Comentarios
A afinagdo “comprometida” usada ha quase 200 anos na musica ocidental, e
00 Equal Temp - encontrada na maioria dos teclados eletronicos. Cada meio tom é exatamente um

1/12 de uma oitava, e a musica pode ser tocada em qualquer tonalidade com a
mesma facilidade. Entretanto, nenhum dos intervalos esta em perfeita afinacéo.

01 PureMaj

Esta afinacao foi projetada para que a maioria dos intervalos (especialmente a terca
maior e a quinta justa) na escala maior sejam puros. Isso significa que os demais

(maior pura) C~B intervalos estardo fora da afinacéo. Vocé precisa especificar a tonalidade (C~B) em
que deseja tocar.
02 PureMin c-B o) Maior P jetad |
(menor pura) mesmo que a Maior Pura, mas projetada para a escala menor.
Werckmeist Andreas Werckmeiser, um contemporaneo de Bach, projetou esta afinagéo para
03 . C~B que os instrumentos de teclado pudessem ser usados em qualquer tonalidade.
(Werckmeister)
Cada tom possui uma caracteristica unica.
04 Kirnberger C~B Johann Philipp Kirnberger, um compositor do século 18, criou este temperamento
de escala para possibilitar execugdes em qualquer tonalidade.
Vallot&Yng Francescantonio Vallotti e Thomas Young (ambos do século 18) inventaram este
05 (Vallotti & Young) C~B ajuste para a afinagao Pitagérica, no qual as primeiras seis quintas séo abaixadas
de igual quantidade.
06 1/4 Shift - Esta é a escala comum de temperamento igual deslocada em 50 centésimos para
(deslocada de 1/4) cima.
07 1/4 tone _ Vinte e quatro notas igualmente espagadas por oitava (€ preciso tocar 24 notas para
atingir uma oitava).
08 1/8 tone - Quarenta e oito notas igualmente espagadas por oitava (é preciso tocar 48 notas
para atingir uma oitava).
09 Indian -- Usualmente observada na musica indiana (somente as teclas brancas).
10 Arabic 1
11 Arabic 2 C~B Usualmente observada na musica arabe.
12 Arabic 3

Exemplo de ajuste do escalonamento do filtro

[VOICE] —[EDIT] — selecionar Elemento —[F3] FILTER —[SF5] SCALE

(pagina 137)

A melhor maneira de entender o escalonamento do filtro (Filter
Scaling) é através de um exemplo. Para os ajustes mostrados

no exemplo abaixo, o valor basico da frequiéncia de corte

(cutoff frequency) é 64, e os varios valores de compensagao
(offset) nos pontos de quebra (break) selecionados alteram

apropriadamente o valor basico.

As alteragbes especificas na frequiéncia de corte sdo
mostradas no diagrama abaixo. A freqliéncia de corte se

altera de forma linear entre os pontos de quebra sucessivos,

como esta ilustrado.

USR1:GB1[Co:M25 M.W. 1

iz

[ CFFSET B + 18 + 17

= 4
o#zi C 3 A4
P4

I DTS M WA [ sceLe ] D
QSC FITCH Fi AMF LFO EE!

freqliéncia de corte

Py

Cc#1 D#2 C3 A4
pontode pontode pontode pontode
quebra1 quebra2 quebra3 quebra4

Notas

Exemplo de ajuste do escalonamento da amplitude

[VOICE] —[EDIT] — selecionar Elemento —[F4] AMP —[SF5] SCALE
(pagina 138)

A melhor maneira de entender o escalonamento de amplitude
(Amplitude Scaling) é através de um exemplo.

Para os ajustes mostrados no exemplo abaixo, o valor basico
da amplitude (volume) para o Elemento selecionado € 80, e os
varios valores de compensacéao (offset) nos pontos de quebra
(break) selecionados alteram apropriadamente o valor basico.
As alteragbes especificas na Amplitude sdo mostradas no
diagrama abaixo. A amplitude se altera de forma linear entre
os pontos de quebra sucessivos, como esta ilustrado.

USR1:881CCo:M25 M.W. 3
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4
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[ OFFSET e + 18 + 17 + 4
[LULFAHJVEL SEHS]  AEG J KEWFLW )
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amplitude

Py & & °

C1 Cc2 C3 C4

pontode pontode pontode pontode
quebra1 quebra2 quebra3 quebra4

Notas
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Lista dos tipos de Filtros
[VOICE] — [EDIT] — selec. Elemento — [F3] FILTER — [SF1] TYPE — Type (pagina 197)

LPF24D (passa-baixa digital 24dB/oit) HPF12 (passa-alta 12dB/oit) Dual HPF (duplo passa-alta)

Filtro passa-baixa dinamico com 24 dB/oitava Filtro passa-alta dindmico com 12 dB/oitava. Dois filtros passa-alta com 12 dB/oitava
com um som de caracteristica digital. conectados em paralelo.

Comparado com o tipo LPF24A (abaixo), este .

filtro pode produzir um efeito de ressonancia L2y Nivel

mais pronunciado. . distancia

ressonancia

— L estas freqiiéncias o ) ) FTeq.
passam pelo filtro BPF12D (passa-faixa digital 12dB/oit) a frequiéncia de corte mais baixa
é ajustada diretamente na tela
Nivel ressonancia
LPF24A (passa-baixa analégico 24dBoit) fabalcoliada faixa cortada .
) passa-baixa analog . Dual BPF (duplo passa-faixa)
Filtro passa-baixa dinamico com 24 dB/oitava Dois filtros passa-faixa com 6 dB/oitava
com caraqtens}mas 3|m|la|"e§ a um filtro de 4 conectados em paralelo.
polos de sintetizador analégico. | 12db/oct -
Nivel
o distancia
ressonancia Freq. .
faixa que passa d d

BPFw (passa-faixa larga)

Filtro passa-faixa com 12 dB/oitava que : - el q

combina ulrtrj passa—alt? com ymdpalssa—balga a freqiiéncia de corte mais baixa

para permitir uma configuragdo de largura de § ajustada diret te na tel
LPF18 (passa-baixa 18dB/oit) faixa mais larga, © ajusiada diretamente na tela
Filtro passa-baixa de 3 pdlos com 18
dB/oitava. Nivel
LPF18s (passa-baixa escalonado 18dB/oit) faixa cortada faixa cortada Dual BEF (duplo rejeita-faixa)
Filtro passa-baixa de 3 pdlos com 18 Dois filtros rejeltajfglxa com 6 dB/oitava
dB/oitava. Este filtro possui um corte com uma conectados em série.

largura pode ser

descida mais suave do que o LPF18. | ampliada  —|

Nivel
Ld . distancia

ressonancia | ‘ Freq. i

faixa que passa

)

LPF18
\ LPF18s BPF6 (passa-faixa 6dB/oit)
) o : Fleq.
Nivel ressonancia a freqliéncia de corte mais baixa
. . é ajustada diretamente na tela
LPF12 (passa-baixa 12dBloit) Ebalcoriads LBV :
Filtro passa-baixa com 12 dB/oitava. Este filtro
foi projetado para ser usado em conjunto com
um filtro passa-alta. | sdbloct — LPF12 + BPF6 (passa-baixa com
12dB/oit + passa-faixa com 6dB/oit)
P4 PeeSoaNCIn ‘ L Freq. Uma combinagéo de passa-baixa com
passa-faixa.
faixa que passa Nivel
BEF12 (rejeita-faixa 12dB/oit) '
BEF6 (rejeita-faixa 6dB/oit) :
LPF6 (passa-baixa 6dB/oit) Nivel taixa cortada S ™ Freq.
Filtro passa-baixa de 1 polo com 6 dB/oitava. ; distancia

Sem ressonancia. Este filtro foi projetado para

. a frequiéncia de corte mais baixa
ser usado em conjunto com filtro passa-alta.

é ajustada diretamente na tela

Ld | Ld
| | Freq.
faixa que passa faixa que passa thru
freqiiénéia central Os filtros s&o retirados do caminho do sinal,
que passa totalmente sem efeito.

HPF24D (passa-alta 24dB/oit digital)

Filtro passa-alta dindmico de 24 dB/oitava com Dual LPF (duplo passa-baixa)
um som de caracteristica digital. Este filtro Dois filtros passa-baixa com 12 dB/oitava
pode produzir um efeito pronunciado de conectados em paralelo.
ressonancia. Nivel
Ivel

distancia

ressonancia
Freq.

a frequiéncia de corte mais baixa
é ajustada diretamente na tela
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Modo Performance

Modo Performance Play [PERFORM] — selecionar Performance

O modo Performance Play permite que vocé efetue uma variedade de operagdes gerais de edigdo na Performance selecionada. Para
operagdes mais detalhadas e mais abrangentes, use o modo Performance Edit.

NOTA: Os parametros que tém o mesmo nome no modo Performance Play e no modo Performance Edit ttm as mesmas fungdes e ajustes.

[F1] PLAY

TCH (Transmit Channel)

O mesmo que no modo Voice Play.

OCT (Octave)

ASA (ASSIGN A),
ASB (ASSIGN B)

Estes parametros estédo disponiveis tanto no modo Voice quanto no modo Performance,

ndo importando se esta selecionado um timbre (Voice) ou performance.

NOTA: As configuragdes de TCH (Transmit Channel), OCT (Octave), ASA (ASSIGN A), e ASB (ASSIGN B) ndo pertencem ao modo Performance. Por essa razdo, ndo séo
armazenadas como uma performance individual no modo Performance Store (pagina 156).

AS1 (ASSIGN 1),
AS2 (ASSIGN 2)

Indica os valores obtidos ao se ajustar os respectivos botdes rotativos (Knobs - designados como “ASSIGN 1” e
“ASSIGN 2”) quando ambas as luzes das teclas [PAN/SEND] e [TONE] estao acesas. As fungdes enderegadas a
esses botdes dependem da configuragéo da Voice enderecada a cada parte da Performance.

[SF1] ARP1 (Arpeggio 1) —
[SF5] ARP5 (Arpeggio 5)

Vocé pode registrar nestas teclas os tipos de Arpeggio desejados e chama-los a qualquer momento durante a sua
execugao ao teclado. Consulte a pagina 39 na segdo “Guia Rapido”.

[F2] VOICE

Nesta tela vocé pode selecionar uma Voice para cada parte e determinar a faixa de notas em que ele pode ser executado.

[SF1] ADD INT
(Add Internal Voice)

Pressione esta tecla para enderegar uma Voice interna para a parte selecionada.

[SF2] ADD PLG
(Add Plug-in Voice)

Pressione esta tecla para enderegar uma Plug-in Voice para a parte selecionada.

[SF3] DELETE

Pressionando esta tecla desfaz o enderegamento de Voice para a parte selecionada, deixando a parte em branco.

[SF4] LIMIT L
(Note Limit Low)

Determina a nota mais baixa da regido em que a Voice ird soar na parte selecionada. Pressione simultaneamente
esta tecla e a nota desejada no teclado para configurar a nota.

[SF5] LIMIT H
(Note Limit High)

Determina a nota mais alta da regido em que a Voice ira soar na parte selecionada. Pressione simultaneamente
esta tecla e a nota desejada no teclado para configurar a nota.

[F3] EFFECT

Pressionando a tecla [F3] EFFECT no modo Performance Play da acesso a tela de EFFECT no modo Performance Edit (PERFORM] — [EDIT] —
[COMMON] — [F6] EFFECT). Nesta tela, vocé pode configurar os parametros relativos ao efeito da performance selecionada. Veja pagina 122.

[F4] PORTA (Portamento)

Nesta tela vocé pode configurar os pardmetros do portamento. O portamento é usado para criar uma transigao suave de afinagdo de uma nota para

outra.
PortaSw Determina se o portamento esta ativo ou ndo em todas as partes (este € um ajuste geral e tem prioridade sobre as
(Portamento Switch) configuragdes individuais das partes feitas no parametro Part Switch, abaixo)
Ajustes: off, on
PortaTime Determina o tempo de transigéo da afinagdo. Este parametro altera o par@metro de mesmo nome da edigao feita

(Portamento Time)

para a parte (Part Edit - pagina 152). Valores mais altos resultam em tempos maiores de transigao.
Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63

PartSwitch

Determina se o portamento esta ativo ou ndo para cada parte individual. Este parametro sé esta disponivel quando
PortaSw (veja acima) esta configurado para “on”.

[F5] EG (Envelope Generator)

Esta tela contém configuragdes basicas do gerador de envoltéria (EG), tanto do volume quando do filtro, para a Performance, assim como também os
ajustes de freqiiéncia de corte e ressonancia do filtro. As configuragdes feitas aqui sdo aplicadas como valores de compensagéo (offset) aos ajustes do
AEG e do FEG efetuados no modo Performance Edit (paginas 154, 155). Os parametros sédo os mesmos do modo Voice Play. Veja pagina 128.

[F6] ARP (Arpeggio)

Esta tela contém configuragdes basicas de execugéo de Arpeggio, incluindo tipo e andamento. Observe que o modo Performance lhe permite habilitar ou
desabilitar independentemente a execugéo do Arpeggio para cada parte. Os parametros sdo os mesmos do modo Voice Play (pagina 128) exceto quanto

ao parametro a seguir.

PartSw

Determina se o Arpeggio esta ou n&o ativado na parte selecionada. As partes que estdo marcadas estao habilitadas
para executar Arpeggio.
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Modo Performance Edit [PERFORM] — selec. Performance — [EDIT]

Os parametros de edi¢gdo da Performance (Performance Edit) estédo divididos em Common Edit (parametros comuns a todas as quatro
partes) e Part Edit (par@metros individuais de cada parte).

| Common Edit | [PERFORM] — selecionar Performance — [EDIT] > [COMMON]

[F1] GENERAL

[SF1] NAME Nesta tela vocé pode associar uma categoria (sub e principal) para a Performance selecionada, e criar um nome
para a Performance. O nome da Performance pode conter até 10 caracteres. Para instrugdes detalhadas sobre
como nomear uma Performance, veja o topico “Operacéo Basica”, na pagina 128.

[SF3] MEQ OFS Determina os valores de compensagéo (offset) do EQ Master na tela [F2] OUT/MEF —[SF2] MEQ. O nivel de cada
(Master EQ Offset) uma das quatro bandas (exceto “MID”) pode ser ajustado. Quando a tecla [EQ] esté ligada, vocé também pode
ajustar essas configuragdes diretamente pelos controles deslizantes.

[SF4] PORTA (Portamento) Esta tela Ihe permite configurar pardmetros relativos ao Portamento. Os pardmetros s&o os mesmos do modo
Performance Play. Veja pagina 129.

[SF5] OTHER Nesta tela vocé pode configurar fungdes de controle para os botdes rotativos (Knobs) e respectivos parametros.
Com excegao do Pitch Bend, que ndo pode ser configurado aqui, estes pardmetros sdo os mesmos do modo Voice
Edit (pagina 129).

[F2] OUT/MEF (Output/Master Effect)

[SF1] OUT (Output)

Volume Determina o nivel de saida da Performance selecionada. Vocé pode ajustar o volume geral, mantendo o equilibrio
entre as partes.

Ajustes: 0 ~ 127

Pan Determina a posigéo no estéreo da performance selecionada. Este parametro corrige o parametro de mesmo nome
da configuragéo em Part Edit. Vocé também pode ajustar este parametro usando a tecla PAN (quando a luz de
[PAN/SEND] esta acesa) no painel. A edigdo pelos botdes também pode ser feita no modo Performance Play.
Ajustes: L63 (esquerda) ~ C (centro) ~ R63 (direita)

NOTA: Configurando para “C” (centro) mantém os valores de pan individuais de cada parte.

RevSend Determina o nivel de mandada do sinal do efeito de insergdo A/B (ou do sinal sem efeito) para o efeito de Reverb.
Quando a luz de [PAN/SEND] esta acesa, vocé também pode ajustar este parametro usando o controle deslizante.

Ajustes: 0 ~ 127

ChoSend Determina o nivel de mandada do sinal do efeito de insercdo A/B (ou do sinal sem efeito) para o efeito de Chorus.
Quando a luz de [PAN/SEND] esta acesa, vocé também pode ajustar este pardmetro usando o controle deslizante.

Ajustes: 0 ~ 127
NOTA: Para detalhes sobre as conexdes de efeitos no modo Performance, veja a pagina 122.

[SF2] MEQ (Master EQ) Nesta tela vocé pode aplicar equalizagéo de cinco bandas em todas as partes da Performance selecionada. Vocé
pode aumentar ou diminuir o nivel do sinal na freqiiéncia de cada banda (LOW, LOWMID, MID, HIGHMID, HIGH).

SHAPE Determina se o tipo de equializador a ser usado é Shelving ou Peaking. O tipo Peaking atenua ou enfatiza o sinal na
frequéncia especificada, enquanto que o tipo Shelving atenua ou enfatiza o sinal nas freqliéncias acima ou abaixo
da freqliéncia indicada. Este parametro esta disponivel apenas para as bandas LOW e HIGH.

Ajustes: shelv (tipo Shelving), peak (tipo Peaking)

FREQ Determina a frequiéncia central. As freqliéncias em torno deste ponto sdo atenuadas ou enfatizadas pelo ajuste de
(Frequency) Gain.
Ajustes: LOW: Shelving 32Hz ~ 2.0kHz, Peaking 63Hz ~ 2.0kHz

LOWMID, MID, HIGHMID: 100Hz ~ 10.0kHz
HIGH: 500Hz ~ 16.0kHz

GAIN Determina o ganho de nivel na freqiiéncia definida em Frequency (veja acima), ou a quantidade de atenuacéo ou
énfase aplicada na banda de freqiiéncias selecionada.
Ajustes: -12dB ~ 0dB ~ +12dB

Q Varia o nivel do sinal no ajuste de Frequency para criar varias caracteristicas de curvas de freqiiéncia.
(Freq.Characteristic) Ajustes: 0.1~ 12.0
NOTA: Para detalhes, veja pagina 119.
[SF3] MEF (Master Effect) Nesta tela vocé pode configurar os parametros relativos ao efeito Master. A tela pode ser acessada mantendo

pressionada a tecla [MASTER EFFECT] no painel.

Switch Determina se o efeito Master é ou ndo aplicado a Performance selecionada. Vocé pode ligar ou desligar esta opgao
pressionando a tecla [MASTER EFFECT] no painel.

Ajustes: off, on

Type Determina o tipo de efeito Master.

Ajustes: Consulte os tipos de efeitos no livreto Data List.

NOTA: Os parametros disponiveis, exceto os dois acima, podem ser diferentes dependendo do tipo de efeito selecionado. Para mais
informacgdes, consulte o livreto Data List.
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[F3] ARP (Arpeggio)

Nesta tela vocé pode configurar os parametros relativos ao Arpeggio.

[SF1] TYPE
[SF2] LIMIT

[SF3] PLAY FX (Play Effect)

O mesmo da edigdo comum de Normal Voice. Veja pagina 129.

[SF4] OUT CH Nesta tela vocé pode configurar um canal de transmissdo MIDI separado para a execugéo dos dados do Arpeggio,
(Output Channel) permitindo que o Arpeggio toque por um sintetizador ou gerador de sons externo.
OutputSwitch Quando configurado para “on”, os dados da execugao do Arpeggio séo transmitidos via MIDI.
Valores: on, off
TransmitCh Determina o canal de transmissdo MIDI para a execugdo dos dados do Arpeggio. Quando configurado para

“KbdCh”, a execugdo do Arpeggio é transmitida pelo canal de transmissdo MIDI do teclado ([UTILITY] — [F5] MIDI
— KBDTransCh).
Ajustes: 1 ~ 16, KbdCh (canal do teclado)

[F4] CTL ASN (Controller Assign)

Vocé pode enderecar nimeros de Control Change para os controles listados abaixo, permitindo que vocé use controles do teclado para alterar o som de
um equipamento MIDI externo, através de mensagens MIDI apropriadas. Quando o S90 ES recebe os dados de Control Change correspondentes a estas
configuragdes, o gerador de sons interno responde como se estivessem sendo usados os controles do instrumento.

BC
(Breath Controller)

Determina o numero do Control Change que é gerado quando atua no controle por sopro (Breath Controller)
conectado a entrada BREATH.

RB
(Ribbon Controller)

O S90 ES nao possui superficie de controle do tipo Ribbon Controller. No entanto, o S90 ES responde como se
estivesse sendo usada uma superficie de controle ao receber mensagens de Control Change com numero de
controle determinado neste parametro.

AS1 (Assign 1),
AS2 (Assign 2)

Determina o numero do Control Change que é gerado quando vocé ajusta os controles deslizantes 3 e 4, estando
acesas ambas as luzes de [PAN/SEND] e [TONE].

FC1 (Foot Controller 1),
FC2 (Foot Controller 2)

Determina o numero do Control Change que é gerado quando vocé usa o pedal de controle conectado a entrada
FOOT CONTROLLER.

NOTA: Lembre-se de que as fungdes destes controles configuradas aqui ndo sdo modificadas para o gerador interno de sons. As
configuragdes para o préprio S90 ES dependem dos ajustes efetuados para as Voices enderegadas a cada parte.

[F5] AUDIO IN

O conector de entrada de audio A/D INPUT, o conector mLAN (caso esteja instalada a interface opcional mLAN16E), podem ser manipulados como
partes de entrada de audio (Audio Input). Vocé pode aplicar a elas varios parametros, tais como configuragdes de efeitos, como é feito nas demais

partes.

NOTA: Para detalhes sobre as partes de Audio Input, veja pagina 118.

[SF1] OUTPUT
Volume Determina o nivel de saida da parte Audio Input.
Ajustes: 0 ~ 127
Pan Determina a posicédo no estéreo do som da parte Audio Input.
Ajustes: L63 (esquerda) ~ C (centro) ~ R63 (direita)
RevSend Determina o nivel de mandada do sinal da parte Audio Input para o efeito de Reverb.
Ajustes: 0 ~ 127
ChoSend Determina o nivel de mandada do sinal da parte Audio Input para o efeito de Chorus.
Ajustes: 0 ~ 127
DryLevel Determina o nivel da parte Audio Input que ndo é processado pelos efeitos do sistema (Reverb, Chorus).

Ajustes: 0 ~ 127

NOTA: Para detalhes sobre as conexdes de efeitos no modo Performance, veja a pagina 122.

Mono/Stereo

Determina a configuracéo do sinal para a parte Audio Input, ou como o sinal ou sinais sdo enderegados (estéreo ou
mono).

Ajustes: stereo, L mono, R mono, L+R mono

stereo............... Sé&o usados ambos os canais L e R da entrada de dudio.

L (left) mono .... E usado somente o canal L da entrada de audio.

R (right) mono . E usado somente o canal R da entrada de audio.

L+R mono........ Os canais L e R da entrada de audio sdo mixados e processados em mono.

OutputSel
(Output Select)

Determina o conector de saida para a parte Audio Input.
Ajustes: Veja pagina 63.
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[SF2] INS TYPE Esta tela esta disponivel somente quando o parametro AD (parte A/D) esta configurado para “on” a partir da tela
(Insertion Type) [F6] EFFECT — [SF2] INS SW. O tipo e conexdo de efeito de insergcdo aplicado a parte A/D pode ser configurado a
partir desta tela.

InsEF Connect O mesmo que a tela CONNECT do modo Voice Edit ([VOICE] —[EDIT] -[COMMON] — [F6] EFFECT — [SF1] CONNECT).
(Insertion Effect Connection) | Favor observar que o parametro InsEF Connect ndo pode aqui ser configurado para “parallel’.

NOTA: Ao selecionar os tipos de efeitos nesta tela, sdo mostrados [SF3] INS A e [SF4] INS B e vocé pode configurar os parametros de
efeitos.

InsA Ctgry

(Insertion A Category)
InsA Type

(Insertion A Type)

InsB Ctgry

(Insertion B Category)
InsB Type

(Insertion B Type)

NOTA: Os efeitos de insergdo podem ser aplicados apenas na parte A/D, dentre as partes Audio Input.

[F6] EFFECT

Este menu Ihe da um controle abrangente sobre os efeitos. Para detalhes sobre as conexdes de efeitos no modo Performance, veja a pagina 122.

[SF1] CONNECT (Connection) Para detalhes sobre os parametros, veja pagina 122.

[SF2] INS SW (Insertion Switch) | Os efeitos de inser¢gdo podem ser aplicados em até oito partes. Esta tela permite configurar quais as partes em que
os efeitos de insercédo serdo aplicados.

[SF3] PLG-EF (Plug-in Effect) Esta tela permite configurar os parametros relativos ao efeito de insergéo Plug-in quando a placa Plug-in de efeitos
PLG100-VH esta instalada neste sintetizador. Para detalhes sobre cada parametro, consulte o manual que
acompanha a placa PLG100-VH.

[SF4] REVERB O nuimero de parametros e valores disponiveis ¢ diferente dependendo do tipo de efeito que esta
[SF5] CHORUS selecionado. Para mais informacgdes, veja a lista de tipos de efeitos no livreto Data List.
| Part Edit | [PERFORM] — selecionar Performance — [EDIT] — selecionar Parte

Estes parametros sao para edigdo individual das Partes que compdem uma Performance.
Para alternar a tela das partes 1 - 4 as quais as Voices estdo enderegadas, e a tela das Partes Plug-in (PLG1 - 3) as quais as Plug-in Voices estao
enderegadas, pressione a tecla [F6].

NOTA: Quando uma Plug-in Voice esta enderegada a uma parte da Performance selecionada, dependendo da placa Plug-in alguns parametros podem néo estar disponiveis.

[F1] VOICE
[SF1] VOICE
PartSw Determina se cada Parte esta ativa ou ndo. Como uma performance pode conter até quatro Partes, vocé pode
(Part Switch) selecionar quatro Partes em Parts 1 - 4 e em Plug-in Parts 1 - 3.
Ajustes: on, off
Bank Determina o banco de Voices (Voice Bank - pagina 30) para cada Parte. Para detalhes sobre o banco de Plug-in
Voices, consulte o manual que acompanha a placa Plug-in.
Number Determina o numero do programa de Voice para cada Parte. Para detalhes sobre o banco de Plug-in Voices,
consulte o manual que acompanha a placa Plug-in.
[SF2] MODE
Mono/Poly Determina o método de reproducéo da Voice para cada Parte — monof6nico (apenas notas individuais) ou
polifénico (multiplas notas ao mesmo tempo).
Ajustes: mono, poly
NOTA: Este pardmetro ndo esta disponivel para a Parte a qual foi enderegcada uma Voice de bateria (Drum Voice).
ArpSwitch Determina se o Arpeggio esta ativado ou ndo para a Parte que esta selecionada.
(Arpeggio Switch) Ajustes: on, off
[SF3] LIMIT
NoteLimitH Determina as notas mais baixa e mais alta da regido do teclado de cada Parte. Cada Parte ira tocar somente nas
(Note Limit High) notas dentro da regido especificada aqui.
Ajustes: C -2~G8
NoteLirpit!. NOTA: Se vocé especificar a nota mais alta antes da mais baixa, por exemplo “C5 a C4”, entéo a regido de notas cobertas sera de C
(Note Limit Low) 2aC4edeC5a G8.
NOTA: Vocé pode configurar a nota pressionando a tecla correspondente no teclado enquanto mantém pressionada a tecla
[INFORMATION].
VelLimitH Determina os valores minimo e maximo da faixa de intensidades (key velocity) de notas que cada Parte ira
(Velocity Limit High) responder. Cada Parte s6 reproduzira as notas que tenham sido tocadas com intensidades dentro da faixa
especificada.
VelLimitL Ajustes: 1~127
(Velocity Limit Low) NOTA: Se vocé especificar o valor maximo antes do valor minimo, por exemplo “93 a 34", entéo a faixa de intensidades aceita sera
de “1 a 34" ede “93 a 127".
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[SF4] PORTA (Portamento)

Determina os parametros do portamento para cada parte. O portamento é usado para criar uma transigdo suave de
altura de uma nota para outra executada no teclado.

Switch

Determina se o portamento esté ligado ou desligado.
Ajustes: off, on

Time

Determina o tempo de transicédo da afinacéo (altura). Valores altos significam tempos de transicdo mais longos.
Ajustes: 0 ~127

Mode

Determina o modo do portamento.

Ajustes: fingr (fingered), full (full time)

fingr (fingered) ............ O portamento é aplicado apenas quando vocé toca em legato (tocando a préxima nota antes de soltar a
anterior).

full (full time)................ O portamento é sempre aplicado.

NOTA: A configuragédo do modo n&o esta disponivel para a parte Plug-in.

NOTA: Os parametros de portamento acima nao estéo disponiveis para a Parte que tiver uma Voice de bateria (Drum Voice)
enderecada.

[SF5] OTHER

PB (Pitch Bend) Upper,
PB (Pitch Bend) Lower

Determina a quantidade de diregéo na faixa do Pitch Bend. Os detalhes sdo os mesmos que os dos parametros da
edigdo comum (Common Edit) no modo Normal Voice (pagina 129).

Ajustes: -48 ~0 ~+24

PB (Pitch Bend) Range

Este parametro esta disponivel para as partes Plug-in 1 - 3. Ele determina a faixa de alteragdo de afinagdo (em
semitons) da roda de Pitch Bend. Diferentemente do ajuste de Pitch Bend descrito acima para as Partes 1 - 4 para
as quais as Normal Voices internas estéo enderecadas, as faixas Upper e Lower das Partes de Drum Voice e
Partes Plug-in ndo podem ser configuradas independentemente.

Ajustes: -24 ~0 ~ +24

VelSensDpt
(Velocity Sensit. Depth)

Determina o grau com que o volume resultante do gerador de sons responde a forga do seu toque. Quanto maior o
valor, mais o volume mudara em resposta a forga com que vocé toca (como mostrado a direita).
Ajustes: 0 ~ 127

Quando o offset (veja abaixo) é igual a 64:

Depth = 127 Depth = 64
127 P

resultado real da

intensidade que Depth = 32
atua sobre o
gerador de timbres

Depth =0

0 127

intensidade com que vocé toca as notas

VelSensOfst
(Velocity Sensit. Offset)

Determina a quantidade com que as intensidades das notas (“key velocity”) tocadas serdo compensadas para obter
o resultado final da intensidade. Isso permite que vocé aumente ou diminua de um mesmo valor todas as
intensidades — possibilitando que vocé compense automaticamente uma execugdo muito forte ou muito fraca.

Ajustes: 0 ~ 127

Depth=64 (acima) e Offset=32 Depth=64 (acima) e Offset=64 Depth=64 (acima) e Offset=96

127 127 fommmmmennnnas

resultado real
da intensidade
que atua sobre
o gerador

de timbres

0 64 127 0 64 127
Intensidade com que vocé toca a nota

[F2] OUTPUT

[SF1] VOL/PAN
(Volume/Pan)
Volume Determina o volume para cada Parte, dando-lhe controle detalhado sobre o equilibrio de nivel entre as Partes.
Ajustes: 0~127
Pan Determina a posigdo do som de cada Parte no estéreo.
Ajustes: L63 (tudo para a esquerda) ~ C (centro) ~ R63 (tudo para a direita)
VoiceELPan Determina se as configuragdes individuais de pan de cada Voice (efetuados em [VOICE] — [EDIT] — seleciona

(Voice Element Pan)

Elemento — [F4] AMP — [SF1] LVL/PAN — Pan) serdo ou n&o aplicadas. Quando este parametro esta configurado
para “off” a posi¢cdo basica do pan para a Parte selecionada é ajustada para o centro.

Ajustes: on, off
NOTA: Este parametro nédo esta disponivel para as partes Plug-in.

[SF2] EF SEND (Effect Send)

Nesta tela vocé pode configurar o nivel de mandada e o nivel “seco” do sinal de cada parte que vai para o efeito do
sistema. Para detalhes sobre as conexdes de efeitos no modo Performance, veja pagina 122.

RevSend
(Reverb Send)

Determina o nivel de mandada para o efeito de Reverb da Parte selecionada, dando-lhe controle preciso do
equilibrio do Reverb entre as Partes.

Ajustes: 0~127

ChoSend
(Chorus Send)

Determina o nivel de mandada para o efeito de Chorus da Parte selecionada, dando-lhe controle preciso do
equilibrio do Chorus entre as Partes.

Ajustes: 0~127
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Dry Level

Determina o nivel do som sem processamento (“seco”) da parte selecionada, permitindo a vocé controlar o
equilibrio geral do efeito entre as partes.
Ajustes: 0~127

[SF3] SELECT
(Output Select)

Nesta tela vocé pode enderecar Partes individuais para conectores de saida independentes.

OutputSel (Output Select)

Determina a(s) saida(s) especifica(s) para as Partes individuais. Vocé pode enderecar a Voice de cada Parte
individual para um determinado conector de saida do painel traseiro.

Ajustes: Veja pagina 63.

InsEF (Insertion Effect)

Determina se os efeitos de insercédo sédo aplicados ou ndo as Partes individuais.
Ajustes: on, off

[F3] EQ (Equalizer)

Nesta tela vocé pode ajustar as configuragdes de EQ para cada Parte. Observe que existem duas telas diferentes (listadas abaixo) e que vocé pode
passar de uma para outra pressionando a tecla [SF5]. Cada tela possui os mesmos parametros em formatos diferentes; use o tipo que Ihe parega mais

adequado.

» Tela mostrando as quatro Partes

* Tela mostrando todos os parametros de uma Parte

Lembre-se de que como todos os parametros disponiveis ndo podem ser mostrados ao mesmo tempo na tela de quatro Partes, vocé precisara usar os
controles de cursor para rolar a tela e poder ver e configurar os demais parametros.
Para detalhes sobre as conexdes de efeitos, incluindo a EQ, no modo Performance, veja a pag. 122.

NOTA: Esta tela ndo esta disponivel nas partes Plug-in.

LowFreq
(Low Frequency)

Determina a frequiéncia central da banda de graves da EQ que esta sendo atenuada ou enfatizada.
Ajustes: 50.1 ~ 2.00K

LowGain Determina a quantidade de atenuagao ou énfase aplicada a banda de graves da EQ.
(Low Gain) Ajustes: -32 ~ +32
MidFreq Determina a freqiiéncia central da banda de médios da EQ que esta sendo atenuada ou enfatizada.

(Middle Frequency)

Ajustes: 139.7 ~ 10.1K

MidGain Determina a quantidade de atenuagdo ou énfase aplicada a banda de médios da EQ.
(Middle Gain) Ajustes: -32 ~ +32
MidReso Determina a ressonancia aplicada na freqliéncia central da banda de médios EQ.

(Middle Resonance)

Ajustes: 0 ~ 31

HighFreq
(High Frequency)

Determina a freqliéncia central da banda de agudos da EQ que esta sendo atenuada ou enfatizada.
Ajustes: 503.8 ~ 14.0K

HighGain Determina a quantidade de atenuag&o ou énfase aplicada a banda de agudos da EQ.
(High Gain) Ajustes: -32 ~ +32
[F4] TONE

Vocé pode configurar parametros relativos a afinacéo e tonalidade de cada parte. Lembre-se de que as configuragdes feitas aqui sdo aplicadas como
compensagdes aos ajustes efetuados na Voice através do modo Voice Edit.

[SF1] TUNE
NoteShift Determina o ajuste de afinagéo (transposigéo de tom) de cada Parte, em semitons.
Ajustes: -24 ~ +24
Detune Determina o ajuste fino da afinagéo para cada Parte.

Ajustes: -12.8Hz ~+12.7Hz

[SF2] FILTER

Lembre-se de que os ajustes feitos aqui sdo aplicados como compensacdes (offsets) aos ajustes do filtro nos
parametros de edigdo de Elemento da Voice de cada Parte.

Cutoff

Determina a frequiéncia de corte do filtro para cada Parte. Este parametro esta disponivel para o filtro LPF quando
o filtro usado pela Parte € uma combinagao de LPF e HPF.
Ajustes: -64 ~0 ~ +63

Resonance

Determina a quantidade de ressonancia ou énfase na freqiiéncia de corte para cada Parte. Este ajuste atenua ou
enfatiza a ressonancia aplicada ao elemento da Voice enderegada a cada Parte.

Ajustes: -64 ~0 ~ +63

FEGDepth

Determina a profundidade do gerador de envoltéria do filtro (intensidade no ajuste da freqiiéncia de corte) para
cada Parte.

Ajustes: -64 ~0 ~ +63

NOTA: O ajuste da profundidade do gerador de envoltéria do filtro (FEG Depth) ndo esta disponivel nas partes Plug-in.
NOTA: Para detalhes sobre o filtro, veja a pagina 113.

[SF3] FEG
(Filter Envelope Generator)

Nesta tela vocé pode configurar os parametros do FEG (gerador de envoltéria do filtro) para cada Parte.
NOTA: O ajuste do FEG n&o esta disponivel nas partes Plug-in.

Attack
(Attack Time)

Decay
(Decay Time)

Sustain
(Sustain Level)

Release
(Release Level)

Determina cada parametro do FEG de cada Parte. Para detalhes sobre o FEG, veja pagina 113.
Ajustes: -64 ~0 ~ +63

NOTA: Estes parametros néo estao disponiveis para Partes de Drum Voices e Partes PLG.
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[SF4] AEG
(Ampl. Envelope Generator)

Nesta tela vocé pode configurar os parametros do AEG (gerador de envoltéria da amplitude) para cada Parte.

Attack (Attack Time)

Decay (Decay Time)

Sustain (Sustain Level)

Determina cada parametro do AEG para cada Parte. Favor observar que o parametro Sustain Level ndo esta
disponivel para as partes Plug-in.
Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63

Release (Release Level)

[F5] RCV SW (Receive Switch)

Nesta tela vocé pode configurar como cada Parte individual responde aos diversos dados MIDI, tais como mensagens de Control Change e Program
Change. Quando o parametro relevante esta configurado para “on”, a Parte correspondente responde aos dados apropriados de MIDI. Observe que
existem duas telas diferentes (listadas abaixo) e vocé pode alternar entre elas pressionando a tecla [SF5]. Cada tela possui os mesmos parametros em
formatos diferentes; use o tipo que lhe pareca mais adequado.

« Tela mostrando as quatro partes
» Tela mostrando todos os parametros de uma parte

Lembre-se de que como todos os parametros disponiveis ndo podem ser mostrados ao mesmo tempo na tela de quatro Partes, vocé precisara usar os
controles de cursor para rolar a tela e poder ver e configurar os demais parametros.
Ajustes: Veja abaixo. Parametros marcados com * ndo estéo disponiveis na parte Plug-in.

CtriIChange (Control Change) | Indica todas as mensagens de Control Change.

PB (Pitch Bend)

Mensagens MIDI geradas ao usar a roda de Pitch Bend.

MW (Modulation Wheel)

Mensagens MIDI geradas ao usar a roda de Modulation.

RB (Ribbon Controller)*

Mensagens MIDI geradas ao usar a fita de controle (Ribbon Controller).

ChAT (Channel After Touch)

Mensagens MIDI geradas ao se fazer pressdo com o dedo sobre o teclado.

FC1 (Foot Controller 1)*

Mensagens MIDI geradas ao usar o pedal controlador opcional conectado ao painel traseiro.

FC2 (Foot Controller 2)*

Sus (Sustain)

Mensagens MIDI geradas ao usar o pedal de chave opcional conectado a entrada SUSTAIN do painel traseiro.

FS (Footswitch)*

Mensagens MIDI geradas ao usar o pedal de chave opcional conectado a entrada ASSIGNABLE do painel traseiro.

AS1 (Assign1)*,
AS2 (Assign2)*

Mensagens MIDI geradas ao usar os botdes rotativos ASSIGN1 e ASSIGN2 quando ambas as luzes [PAN/SEND]
e [TONE] estao acesas.

BC (Breath Controller)*

Mensagens MIDI geradas ao usar o controle por sopro opcional conectado a entrada BREATH no painel traseiro.

Exp (Expression)

Mensagens MIDI geradas ao usar o pedal controlador opcional conectado no painel traseiro.
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Modo Performance Job [PERFORM] — selecionar Performance — [JOB]

O modo Performance Job possui varias operagdes basicas, tais como Inicializagdo e Cépia. Apds configurar os parametros como
solicitados na tela selecionada, pressione a tecla [ENTER] para executar o Job.

NOTA: Dentre as Partes de Audio mostradas na tela Job, Audio 1 indica a Parte A/D Input. Se a interface opcional mLAN16E estiver instalada, Audio 2, 3,
4 e 5 indicam as Partes mLAN Input.

[F1] INIT (Initialize)

Esta fungéo permite restaurar (inicializar) todos os parametros da Performance para seus valores originais. Também permite inicializar seletivamente
certos parametros, tais como configuragdes comuns, configuragdes de cada Parte, etc — muito Util quando se quer criar uma Performance
completamente nova, a partir do “zero”.

Tipo de parametro a ser inicializado

All: Todos os dados da Performance

Common: Dados do modo de edigdo comum (Common Edit)

Part 1-4: Dados dos parametros de edi¢éo da Parte (Part Edit) da Parte interna correspondente
PLG 1-3: Dados dos parametros de edicdo da Parte (Part Edit) da Parte Plug-in correspondente
Audio 1-5: Dados dos parametros de edicdo da Parte (Part Edit) da Parte de Audio

NOTA: Para selecionar “Common”, “Part” ou “Audio”, a opgao “ALL”" deve estar desmarcada.

[F2] RECALL (Edit Recall)

Se vocé estiver editando uma Performance e selecionar outra sem ter armazenado aquela que estava editando, todas as edigdes que vocé havia

efetuado serdo perdidas. Caso isso aconteca, vocé podera usar a fungao de recuperagdo da edigao (Edit Recall) para restaurar a Performance que
estava sendo editada.

[F3] COPY

Nesta tela vocé pode copiar as configuragées de parametros de Partes de qualquer
Performance para uma determinada parte da Performance que vocé esta editando.
Isso é util quando vocé esta criando uma Performance e deseja usar algum parametro
de outra Performance.

Performance de origem

JOE USER: 881 [Ar: NewPerforml
Cory (USER:[EERILAR: NewPer form]

Dados a serem copiados (Type):
Part 1-4: Dados dos parametros de edicdo de Parte (Part Edit) da Parte interna

correspondente
FRESS [EHTER] T0O EXEC, Part P1-P3: Dados dos parametros de edigéo de Parte (Part Edit) da Parte Plug-in
correspondente
Performance de destino (a que esta selecionada) Part A1-A5: Dados dos parametros de edi¢do de Parte (Part Edit) da Parte de audio
correspondente

Procedimento de cépia:

1. Selecione a Performance de origem
Quando “Current” esta selecionado na Performance de origem, esta sera a também
a de destino. Se vocé quiser copiar uma Parte para outra Parte na mesma
Performance, selecione “Current.”

2. Selecione o tipo de Performance de origem (dados que deseja copiar).

3. Selecione quais as Partes que serdo substituidas pela Parte copiada no parametro
da Performance de destino.
Se vocé escolher Arp (Arpeggio) ou Effect, serdo copiados os dados de
configuragéo de arpejo ou efeitos da Voice associada a Parte de origem.

4. Pressione a tecla [ENTER].

[F4] BULK (Bulk Dump)

Esta fungdo permite que vocé envie todas as configuracdes de parametros editados na performance ora selecionada para um computador ou outro
instrumento MIDI, para arquivar os dados. Para detalhes, consulte a pagina 126.

NOTA: Para poder executar o processo de Bulk Dump, vocé precisara configurar o nimero correto do dispositivo MIDI (MIDI Device Number), por meio da seguinte operagéo:
[UTILITY] — [F5] MIDI — [SF1] CH — DeviceNo.

Modo Performance Store [PERFORM] — selecionar Performance — [STORE]

Esta fungéo permite que vocé armazene na meméria do usuario a Performance que foi editada.
Para detalhes, consulte a pagina 56 na segéo Guia Rapido.
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Modo Multi

Modo Multi Play L [MULTI/SEQ PLAY] (selecionar modo Multi) — selecionar Multi

[F1] PLAY

Track Indica o numero da Parte selecionada.
As notas que voceé toca no modo Multi sdo transmitidas pelo canal de MIDI de nimero correspondente a pista
(track).
Vocé pode alterar o numero da pista (Track) pressionando a tecla [TRACK SELECT] (a luz pisca), e em seguida
pressionando qualquer tecla numérica de [1] a [16].
NOTA: Selecionando uma das Partes PLG 1-3 mostra Track 1-3. Selecionando uma das Partes Multi-part Plug-in 17-32 mostra Track

1-16, e selecionando uma das Partes PLG 1-3 mostra Track 1-3.
OCT (Octave) O mesmo que no modo Performance Play (pagina 149).
ASA (Assign A),

ASB (Assign B)
AS1 (Assign 1),
AS2 (Assign 2)
[SF1] ARP1 (Arpeggio 1) -

[SF5] ARP5 (Arpeggio 5)
[F2] VOL/PAN
PAN Determina a posicédo no estéreo do som de cada Parte.
Ajustes: L63 - LO1, C, R01 - R63
VOLUME Determina o volume para cada Parte, permitindo controle detalhado sobre o equilibrio dos niveis entre as Partes.
Ajustes: 0 - 127
[F3] VOICE

Determina as Voices para enderegar para cada Parte. Selecione a Parte e em seguida determine o banco da Voice e o nimero da Voice usando o mesmo
procedimento do modo Voice (pagina 24 ).

NOTA: A fungdo Category Search ndo pode ser usada para selecionar Voices das Partes Multi Part Plug-in 17-32 (quando uma placa PLG 100-XG esta instalada).
NOTA: Vocé também pode alterar diretamente VOICE NUM (Voice Number) ou BANK MSB/LSB (Bank Select MSB/LSB) usando o dial.

[F4] EF SEND (Effect Send)

Determina o nivel de mandada (Send) do sinal para o efeito do sistema para cada Parte.

REV SEND (Reverb Send) Determina o nivel de mandada para o efeito de Reverb/Chorus da Parte selecionada, permitindo controle detalhado
sobre o equilibrio de Reverb/Chorus entre as Partes.

CHO SEND (Chorus Send) Ajustes: 0 - 127

DRY LVL (Dry Level) Determina o nivel de sinal sem efeito da Parte selecionada, permitindo controle detalhado sobre o equilibrio de som
original ndo processado das Partes e o som com Reverb/Chorus.
Ajustes: 0 - 127

[F5] ARP (Arpeggio)

Vocé pode selecionar a tela Arpeggio somente a partir da tela [F1] Play. Os parametros sdo os mesmos do modo Performance Play.

NOTA: S6 podem ser editadas Normal Voices.

[F5] VCE ED (Multi Voice Edit) (quando é mostrada uma tela diferente de [F1] PLAY)

Vocé pode selecionar a tela VCE ED a partir de qualquer tela que ndo seja [F1] Play. Pressione a tecla [F5] VCE ED no modo Multi para selecionar o
modo Multi Voice Edit (pagina 161). Pressione a tecla [EXIT] para retornar a tela original.

NOTA: Sé podem ser editadas Normal Voices.

[F6] » / m(quando é mostrada a tela [F1] PLAY)

Pressionando a tecla [F1] faz executar a musica MIDI associada ao Ultimo nimero Chain Step selecionado no modo Sequence Play.

[F6] 17-32/PLG1-3/1-16 (quando é mostrada uma tela diferente de [F1] PLAY)

Vocé pode alternar entre as telas para trés tipos de Partes pressionando esta tecla. Os nimeros 1-16 séo Partes do gerador de sons interno, 17-32 séo
Partes Multipart Plug-in da placa opcional PLG100-XG, e PLG 1-3 s&o Partes Plug-in da placa opcional do tipo Single Part.

NOTA: Favor observar que as configuragdes das Partes Multi-part Plug-in (17 - 32) ndo se aplicam a Multis individuais, mas a todos os Multis.
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Modo Multi Edit [MULTI/SEQ PLAY] (modo Multi) — selecionar Multi —[EDIT]

[ Common Edit [ [MULTISEQ PLAY] (modo Multi) — selecionar Multi — [EDIT] — [COMMON]

Estes parametros sédo para efetuar edi¢gdes globais (ou comuns) a todas as Partes do Multi selecionado.

NOTA: As operagdes de Common Edit ndo podem ser executadas nas Partes Multi Plug-in 17 - 32.

[F1] GENERAL

[SF1] NAME

Determina o nome do Multi. Para instrugdes detalhadas sobre como nomear, veja pagina 27.

[SF3] MEQ OFS (Master EQ Offset)

Ajusta a EQ Master (global) de todo o Multi. As configuragdes feitas aqui sdo aplicadas como

compensacdes (offset) aos ajustes de EQ (exceto “MID”) da tela [F2] MEQ/MEF abaixo.
Ajustes: -64 - +63

[SF5] OTHER

Determina os ajustes dos controles deslizantes.
Estes parametros sdo os mesmos que no modo Voice. Entretanto, no modo Multi vocé n&do pode configurar
a faixa de Pitch Bend.

[F2] MEQ/MEF (Master EQ/Master effect)

[SF1] MEQ (Master EQ)

[SF2] MEF (Master Effect)

Estes parametros sédo os mesmos que no modo Performance Edit (pagina 150).

[F3] ARP (Arpeggio)

[SF1] TYPE

[SF2] LIMIT

[SF3] PLAY FX (Play Effect)

[SF4] OUT CH (Output Channel)

Estes parametros sdo os mesmos que no modo Performance Edit (pagina 151).

[F4] CTL ASN (Control Assign)

Estes parametros sdo os mesmos do modo Performance Edit (pagina 151).

[F5] AUDIO IN

[SF1] OUTPUT

[SF2] INS SW

Estes parametros sdo os mesmos do modo Performance Edit (pagina 151).

[F6] EFFECT Para detalhes sobre conexdes de efeitos no modo Multi, veja pagina 123.

[SF1] CONNECT

[SF2] INS SW (Insertion Effect Switch)

[SF3] PLG-EF (Plug-in Effect)

[SF4] REVERB

[SF5] CHORUS

Estes parametros sdo os mesmos do modo Performance Edit (pagina 152).
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| Part Edit | [MULTI/SEQ PLAY] (modo Multi) — selecionar Multi —[EDIT] — selecionar Parte

Estes parametros sao para editar Partes individuais que formam uma Multi.
Pressione a tecla [F6] para alternar entre as varias telas das Partes:

* Telas para as Partes 1 - 16 as quais as Voices internas estdo enderecadas.

* Telas para as Partes Multi-part Plug-in (17 - 32) as quais as Voices PLG100-XG estdo enderegadas.

* Telas para as Partes Plug-in (PLG1 - 3) as quais as Plug-in Voices da placa Plug-in do tipo single part esta enderegada.
NOTA: Favor observar que os ajustes das Partes Multi-part Plug-in (17 - 32) ndo se aplicam a um Multi individual, mas a todos os Multis.
NOTA: Quando uma das Partes Multi-part Plug-in (17 - 32) esta selecionada, alguns parametros ndo podem ser editados.

[F1] VOICE
[SF1] VOICE Determina a Voice a ser enderegada a cada Parte. Selecione a Parte e em seguida determine o banco de
Voice e o numero da Voice usando o mesmo procedimento do modo Voice (pagina 73).
NOTA: Para selecionar a Parte desejada, mova o cursor usando as teclas [<][>] ou veja pagina 72.
NOTA: A fungdo Category Search ndo pode ser usada para selecionar Voices das Partes Multi Part Plug-in 17-32 (quando
esta instalada uma placa opcional PLG 100-XG).
NOTA: Vocé também pode alterar VOICE NUM (Voice Number) ou BANK MSB/LSB (Bank Select MSB/LSB) diretamente,
usando o dial.
[SF2] MODE

Mono/Poly Determina se a Voice é tocada monofonicamente (somente uma nota de cada vez) ou polifonicamente

(varias notas simultaneas).

Ajustes: mono, poly

NOTA: Este parametro nao esta disponivel para a Parte que contenha uma Drum Voice.

ArpSwitch (Arpeggio Switch) Determina se o recurso de Arpeggio esta ligado ou desligado na Parte selecionada.

Ajustes: off, on

NOTA: Este parametro é aplicado somente a uma Parte de cada vez. Ele ndo pode ser aplicado a varias Partes
simultaneamente. Entretanto, as Partes que possuam o mesmo canal de recepgé@o podem ser aplicadas
simultaneamente.

NOTA: O parametro “ArpeggioSW” ndo esta disponivel para as Partes Multi-part Plug-in 17 - 32.

ReceiveCh (Receive Channel) Determina o canal de recepcéo de MIDI para a Parte selecionada. Como os dados de MIDI podem chegar
por varios canais ao mesmo tempo, vocé deve configurar este parametro de acordo com o canal especifico
que os dados de controle desejados estdo sendo recebidos.

Ajustes: 01 - 16, off
[SF3] LIMIT Os parametros sdo os mesmos que no modo Performance Edit (pagina 152).
[SF4] PORTA (Portamento)
[SF5] OTHER
[F2] OUTPUT
[SF1] VOL/PAN Os parametros sdo os mesmos que no modo Performance Edit (pagina 153).
[SF2] EF SEND
[SF3] SELECT

[F3] EQ (Equalizer)
Os parametros sdo os mesmos que no modo Performance Edit (pagina 154).

[F4] TONE
Os parametros sdo os mesmos que no modo Performance Edit (pagina 154).

[F5] RCV SW (Receive Switch)

A partir desta tela vocé pode configurar como cada Parte individual responde a varios dados de MIDI, tais como mensagens de Control Change e Program
Change.

Quando o parametro relevante é configurado para “on”, a Parte correspondente responde ao dado de MIDI apropriado.

Observe que existem dois tipos diferentes de telas, listadas abaixo, e vocé pode alternar entre elas pressionando a tecla [SF5].

Cada tipo de tela possui os mesmos ajustes em formato diferente; use o tipo que vocé ache mais adequado.

* Tela mostrando quatro Partes

Esta tela mostra o estado de recepgéo (Receive Switch) para quatro Partes. Habilite ou desabilite a recepgao na Parte desejada, para o tipo de dado MIDI
correspondente. Para visualizar e editar outro conjunto de quatro Partes, pressione a tecla numérica apropriada, [1] a [16]. Lembre-se de que como todos
os parametros disponiveis ndo podem ser mostrados simultaneamente, vocé precisara usar os controles de cursor para rolar a tela para ver e ajustar os
demais parametros.

* Tela mostrando todos os parametros de uma Parte

Esta tela mostra todos os ajustes de recepc¢ao apenas da Parte selecionada. Habilite ou desabilite a recepgéo do tipo de dado MIDI desejado para a Parte
selecionada. Para selecionar outras Partes, use as teclas numeéricas [1] - [16] (certificando-se de que a tecla [TRACK SELECT] esta ligada).
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Modo Multi Job [MULTI/SEQ PLAY] (modo Multi) — selecionar Multi —[JOB]

O modo Multi Job possui varias operagdes basicas, tais como Inicializar e Copiar. Depois de configurar os parametros conforme
necessario na tela apropriada, pressione a tecla [ENTER] para executar o Job.

NOTA: Dentre as Partes de Audio mostradas na tela Multi Job, Audio Part 1 indica a Parte A/D Input. Quando est4 instalada a placa opcional MLAN16E, as Partes de Audio 2 a 5
sé&@o Partes mLAN Input.

[F1] INIT (Initialize)

Esta fungé@o permite a vocé restaurar (inicializar) todos os pardmetros do Multi para seus valores originais. Ela também permite a vocé inicializar
seletivamente certos parametros, como configuragdes comuns, configuragdes de cada Parte, etc — muito Gtil quando vocé esta criando um programa de
Multi completamente novo, “a partir do zero”.

...Inicializa as Voice(s) das Parte(s) selecionadas abaixo, exatamente como se fosse resetado por uma mensagem
de GM System On.

Todos os dados de edigdo comum (Common Edit) e edigdo de Parte (Part Edit Mode)

Dados de edigdo comum (Common Edit)

Dados de parametros de edi¢do de Parte (Part Edit) da Parte interna correspondente

PLG1-3 ... Dados de parametros de edigao de Parte (Part Edit) da Parte Plug-In correspondente

Audio 1-5 ... Dados de parametros de edi¢do de Parte (Part Edit) da Parte de audio correspondente

Tipo de parametro a ser inicializado GM ...

NOTA: Para selecionar “Common”, “Part”, “PLG” ou “Audio”, a opgao “All” deve estar desmarcada.

[F2] RECALL (Edit Recall)

Se vocé estiver editando um programa de Multi e selecionar outro programa diferente sem salvar o que estava editando, todas as edigdes que foram feitas
serdo perdidas. Se isso acontecer, vocé pode usar a fun¢édo Edit Recall para restaurar o programa de Multi que vocé havia editado.

[F3] COPY

Vocé pode copiar configuragdes de parametros de Partes de um Multi para uma determinada Parte do Multi que vocé estiver editando. Isto é util quando
vocé esta criando um Multi e deseja usar algum parametro de outro Multi.

Tipos de dados a serem copiados Part 1-4 .............Dados de edicdo de cada Parte interna
Part P1-P3........ Dados de edi¢éo de cada Parte Plug-in
Part A1-A5........ Dados de edigdo de cada Parte de Audio

Este procedimento € o mesmo que no modo Performance. Veja pagina 156.

[F4] BULK (Bulk Dump)

Esta fungédo permite a vocé enviar todos os parametros editados do programa de Multi selecionado para um computador ou outro equipamento MIDI para
arquivamento dos dados.

NOTA: Para poder executar a fungdo de Bulk Dump, vocé precisara configurar o nimero de dispositivo correto (MIDI Device Number). Para detalhes, veja pagina 126.

[F5] PF COPY (Performance Copy)

Esta operacéo permite a vocé copiar certas configuragcdes das quatro Partes de uma Performance para o programa de Multi que esta sendo editado.
Isto é util quando uma determinada Performance possui configuragées que vocé deseja usar no seu Multi. Use este Job simplesmente para copiar as
configuragdes que deseja.

As configuragdes de canal de recepgao de MIDI séo efetuadas para adequar as configuragdes do canal basico (pagina 165). Quando o canal basico é
definido como “omni”, o canal de recepgao é configurado aqui para 1. Para selecionar um grupo de parametros para copiar, marque na tela a opgéo
apropriada.

NOTA: Todas as Partes da Performance séo copiadas de uma s6 vez. Favor observar que uma determinada Parte ou Partes ndo podem ser copiadas.

Modo Multi Store [MULTI/SEQ PLAY] (modo Multi) — selecionar Multi —~[STORE]

Esta fungéo permite a vocé armazenar na memoria User os seus programas de Multi editados. Para detalhes, consulte a pagina 76 na
segdo Guia Rapido.

160



Modo Multi Voice

NOTA: Vocé pode selecionar o modo Multi Voice a partir de qualquer tela, exceto a tela [F1] Play.

. . . [MULTI/SEQ PLAY] (modo Multi) — selecionar Multi — [F3] VOICE —
Modo Multi Voice Edit selecionar Normal Voice — [F5] VCE ED

No modo Multi Voice Edit, vocé pode editar configuracdes detalhadas da Normal Voice enderecada a cada Parte.
As configuragdes sdo as mesmas do modo Voice Common Edit (pagina 128) e do modo Voice Element Edit (pagina 133).
Favor observar que existem alguns parametros que nao podem ser editados no modo Multi Voice Edit.

[MULTI/SEQ PLAY] (modo Multi) — selecionar Multi — [F3] VOICE — selecionar Normal Voice —
[F5] VCE ED — [COMMON]

Common Edit

Estes parametros sao para efetuar edi¢gdes globais (ou comuns) a todos os quatro Elementos da Normal Voice selecionada.
S&o os mesmos de Voice Common Edit (pagina 128). Favor observar que existem alguns parametros que ndo podem ser editados no
modo Multi Voice Edit.

. [MULTI/SEQ PLAY] (modo Multi) — selecionar Multi — [F3] VOICE — selecionar Normal Voice —
Element Edit . [F5] VCE ED — selecionar Elemento

Estes parametros sao para efetuar edigdes nos Elementos individuais que compdem uma Normal Voice.
S&o os mesmos de Voice Element Edit (pagina 133). Favor observar que existem alguns parametros que ndo podem ser editados no
modo Multi Voice Edit.

Modo Multi Voice Job [MULTI/SEQ PLAY] (modo Multi) — selecionar Multi — [F3] VOICE —
(Edit Recall) selecionar Normal Voice — [F5] VCE ED —[JOB]

Se vocé estiver editando uma Voice de um Multi e selecionar uma Voice ou um Multi diferente, sem salvar o Multi que estava sendo
editado, todas as edigbes efetuadas serdo perdidas. As edi¢cdes também serdo perdidas se a Parte atual que esta associada ao Multi
receber uma mensagem MIDI de program change de um equipamento MIDI externo.

Se isso ocorrer, vocé podera usar a fungdo Edit Recall para restaurar a Voice do Multi com as Ultimas edigdes pressionando a tecla
[ENTER].

Como o Recall Buffer da Voice do Multi é preparado para cada Parte do Multi atual, vocé pode especificar a Parte onde a Voice do
Multi deve ser recuperada antes de executar Edit Recall.

N [MULTI/SEQ PLAY] (modo Multi) — selecionar Multi — [F3] VOICE —
LCECRUDHVLEERS I <o lecionar Normal Voice —> [F5] VCE ED — [STORE]

Esta fungéo permite a vocé armazenar na memoria User o Multi que foi editado. Para detalhes, consulte a pagina 50 na segao Guia
Rapido.
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Modo Sequence Play
[MULTISEQ PLAY] (modo Sequence Play)

[F1] CHAIN

Determina como os arquivos SMF s&o executados. Vocé pode associar os arquivos SMF e configuragdes de Multi desejadas a nimeros de Chain Step
(ordem de execugéo). Para detalhes, veja pagina 96.

[SF4] GET Determina o numero desejado do slot, parti¢do e diretério (pasta).

[SF5] DEMO Executa musicas de demonstragédo do S90 ES. Para detalhes, veja pagina 29.

[F2] OUTPUT

Estas configuragdes se aplicam a cada nimero de Chain Step e permitem a vocé especificar o numero da porta e se as mensagens MIDI sdo transmitidas
ou nao para o gerador de sons interno/externo.
NOTA: As configuragdes de OUTPUT selecionadas no Ultimo Chain Step s&o aplicadas ao modo Multi.
NOTA: Vocé pode alterar as configuragdes de todos os canais simultaneamente alterando o parametro enquanto mantém pressionada a tecla [SF1] ALL.
Além disso, vocé pode alterar as configuragdes dos canais 1 a 8 ou canais 9 a 16 simultaneamente alterando o parametro enquanto mantém pressionada a tecla [SF2] 1-8
ou a tecla [SF3]9-16.

PORT Determina a porta de transmissdo MIDI para a pista correspondente. Os dados das pistas configuradas
como “off’ sdo transmitidos sem uma designagéo de porta MIDI.

Ao usar o bloco do gerador de sons interno, a configuragéo de Porta aqui esta disponivel para as pistas
designadas para as Partes Plug-in 1-3 (quando estiver instalada uma placa Plug-in do tipo Single Part) e as
Partes Multi Plug-in 17-32 (quando estiver instalada uma placa PLG100-XG). As pistas que usem Partes do
gerador de sons interno deste sintetizador sdo configuradas automaticamente para a Porta 1.

Ajustes: off, 1-3

NOTA: Os dados da porta podem ser transmitidos somente através do terminal USB. Nao é transmitida qualquer informagéo
de Porta através do terminal MIDI OUT, mesmo que a pista correspondente tenha sido configurada para um determinado
ndmero de porta.

INT SW (Internal Switch) Determina se as mensagens de MIDI de cada canal sdo ou ndo enviadas para o gerador de sons interno.
Ajustes: on, off
EXT SW (External Switch) Determina se as mensagens de MIDI de cada canal sdo ou n&o enviadas para equipamentos externos.

Ajustes: on, off

[F4] TEMPO

Determina o andamento da execucéo do arquivo SMF. Pressione simultaneamente a tecla [F4] TEMPO e use o dial ou as teclas [INC/YES]/[DEC/NO] para
alterar o valor.

[F5] MEAS

Move para o numero do compasso. Pressione simultaneamente a tecla [F5] MEAS e use o dial ou as teclas [INC/YES]/[DEC/NO] para alterar o valor.
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Modo Utility

O modo Utility possui uma variedade de configuragdes importantes relativas a operagéo geral do S90 ES. Essas configuracdes
também podem ser armazenadas — simplesmente pressione a tecla [STORE] em qualquer modo (exceto no modo Utility Job), e
armazene os dados na memdria interna como configuragdes do sistema.

Modo Utility [UTILITY]

Neste modo, vocé pode configurar pardmetros que se aplicam a todo o sistema do S90 ES.
Este modo é na verdade um sub-modo dos modos Voice/Performance/Multi/Sequence. Pressione a tecla [UTILITY] em cada modo
para entrar no modo Utility, e pressione a tecla [EXIT] apds fazer as configuragdes para voltar ao modo anterior.

[F1] GENERAL

[SF1] TG (Tone Generator)

Nesta tela vocé pode efetuar configuragdes gerais do gerador interno de sons. As configuragdes aqui ndo afetam
as mensagens MIDI transmitidas a instrumentos MIDI externos.

Volume Determina o volume geral do instrumento.
Ajustes: 0~127

NoteShift Determina o quanto a afinacdo das notas sera alterada (em semitons).
Ajustes: -24~0~+24

Tune Determina o ajuste fino (em passos de 0,1 centésimos) da afinagdo do som global do gerador interno de sons.
Ajustes: -102.4~+102.3

BCCurve Estas quatro curvas determinam como o som do gerador interno de sons responde ao uso do controlador por

(Breath Controller Curve)

sopro (Breath Controller).

Esta configuragdo afeta os parametros de destino quando Source esta configurado para “BC”, sendo que ambos
podem ser configurados na tela CTL SET ([VOICE] — [EDIT] - [COMMON] — [F4] CTL SET).

O grafico mostrado na tela indica a curva de resposta do controlador (a linha horizontal representa os valores de
sopro do controlador, enquanto que a linha vertical representa a resposta efetiva do gerador interno de sons).
Ajustes: thru, soft, hard, wide

[SF2] KBD (Keyboard)

Nesta tela vocé pode configurar os parametros relativos ao teclado. Estas configuragdes afetam as mensagens
MIDI geradas ao se tocar o teclado.

Octave Determina o quanto (em oitavas) a extensdo do teclado é deslocada para cima ou para baixo.
Ajustes: -3~0~+3
Transpose Determina o quanto (em semitons) a regido do teclado é deslocada para cima ou para baixo.

Ajustes: -11~0 ~+11

NOTA: Se a transposigao ultrapassar os limites de notas (C-2 e G8), as notas das oitavas adjacentes serdo usadas. Por exemplo, a
nota transposta para F9 sera alterada para F8.

VelCurve (Velocity Curve)

Estas cinco curvas determinam como a intensidade das notas (key velocity) sera gerada e transmitida conforme a
forga com que se tocam as notas no teclado.

O grafico mostrado na tela indica a curva de resposta de toque (a linha horizontal representa os valores de
intensidade recebidos - forga do toque - e a linha vertical representa os valores de intensidade efetivos
transmitidos ao gerador interno de timbres ou a um instrumento MIDI externo).

Ajustes: norm, soft, hard, wide, fixed

norm (normal) ..... Esta “curva” linear produz uma correspondéncia de 1:1 entre a forga do toque (key velocity) e a dinamica efetiva do

som.

SOft oo Esta curva oferece uma énfase de resposta, especialmente para toques mais fracos. Em outras palavras, tocando
suavemente obtém-se uma resposta mais forte do que na curva “norm”.

hard........cccocoeeeee Esta curva oferece uma énfase de resposta, especialmente para toques mais fortes. Em outras palavras, tocando
forte obtém-se uma resposta mais forte do que na curva “norm”.

Wide .o Esta configuragdo oferece curvas com resposta oposta para toques fracos e fortes. Ela aparentemente amplia a

capacidade de dinamica do teclado, produzindo sons mais fracos para toques fracos e sons mais fortes para
toques fortes.

fixed ..ooooeviiees Esta configuragéo oferece a mesma intensidade (definida em Fixed Velocity, abaixo), ndo importando a forga do
toque.

FixedVelocity

Este parametro s6 estéa disponivel quando se seleciona “fixed” no parametro Velocity Curve acima. A intensidade
das notas sera fixa e igual ao valor definido aqui.

Ajustes: 1 ~ 127

[SF3] EF BYPS (Effect Bypass)

Nesta tela vocé pode selecionar o(s) efeito(s) especifico(s) a ser anulado quando a tecla [EFFECT BYPASS] esta
ativada.

Insertion

» Internal

Quando este parametro esta ativado e a tecla [EFFECT BYPASS] esta ativada, o efeito interno de insergéo é
anulado (bypass).

» PLG-EF (Plug-in Effect)

Quando este parametro esta ativado e a tecla [EFFECT BYPASS] esta ativada, o efeito Plug-in de inser¢éo ou o
efeito de variagéo das placas Plug-In é anulado (bypass).

NOTA: Este parametro ndo afeta certas placas Plug-in.
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System

» Reverb

Configurando este parametro para “on” e com a tecla [EFFECT BYPASS] ativada, o efeito de Reverb é anulado (bypass).

» Chorus

Configurando este parametro para “on” e com a tecla [EFFECT BYPASS] ativada, o efeito de Chorus é anulado (bypass).

NOTA: Para detalhes sobre efeitos, veja pagina 118.

[SF4] OTHER

AutolLoad Determina se a fungédo Auto Load estéa ativada (on) ou ndo (off). Quando ativada, o instrumento carrega
automaticamente os arquivos especificados (do dispositivo USB) para a meméria do usuario (User) — sempre que
o instrumento ¢ ligado. Para detalhes sobre a fungédo Auto Load, veja a pagina 106.
Ajustes: on, off

PowerOnMode Determina o modo (e o banco de memdria) que é selecionado ao ligar o instrumento — permitindo que vocé

selecione qual a condigdo que é estabelecida automaticamente quando se liga o instrumento.
Ajustes: performance, voice (USR1), voice (PRE1), GM, last, master

performance.... Modo Performance Play (USER: 001).

voice (USR1) .. Modo Voice Play (USR: 001).

voice (PRE1)... Modo Voice Play (PRE1: 001).

GM...ooiiiie Modo Voice Play (Voices GM: 001).

last ..o Sera selecionado o numero de programa e o modo (Voice, Performance ou Multi) registrados por ultimo antes do
instrumento ter sido desligado conforme procedimento da pagina 167.

.. Modo Master Play (User Master 001).

... Modo Multi Play (User Multi 001)

CtriIReset (Controller Reset)

Determina o estado dos controles (roda de Modulation, Aftertouch, pedal controlador, controlador por sopro, botdes
rotativos, etc) ao se trocar as Voices. Quando este parametro é configurado para “hold”, os controles sdo mantidos
no ajuste atual. Quando este parametro é configurado para “reset” os controles s&o restaurados para seus estados
originais (veja abaixo).

Ajustes: reset, hold

Se vocé selecionar “reset” os controles assumirdo os seguintes estados/posigdes:

Pitch Bend

Modulation Wheel
Aftertouch ........
Foot Controller
Breath Controller

Foot Switch .. Desligado
Expression ... Maximo
Foot Volume axi
Sustain

[F2] /O (Input/Output)

[SF1] INPUT

Nesta tela vocé pode configurar parametros relativos a entrada de audio.

Mic/Line

Ao usar as conexdes A/D INPUT, este parametro determina a fonte de entrada, microfone (mic) ou line.
Ajustes: mic, line

mic..
line .

Indicado para equipamentos com nivel baixo, tais como microfone, guitarra ou baixo elétrico.
.. Indicado para equipamentos com nivel alto, tais como teclados, sintetizadores, toca-discos de CD.

[SF2] OUTPUT

Nesta tela vocé pode configurar pardmetros relativos a saida de audio.

L&RGain

Assign Gain L&R, 1&2, 384,
586, 7&8, 9&10, 11&12,

13&14

Configura o ganho de cada conector de saida.

Ajustes: 0dB, +6dB
NOTA: Os parametros Assign Gain 1&2 - 13&14 sé estdo disponiveis quando ha uma placa mLAN16E instalada.

mLAN MonitorSw

Quando este parametro esta configurado para “on”, o sinal de audio do instrumento que vai pela conexao IEEE1394
para um computador, também sai pelos conectores OUTPUT L/MONO e R. Quando este parametro esta
configurado para “on”, o sinal de dudio que vem do computador para o instrumento também saira pelas conexdes
OUTPUT L/MONO e R diretamente, anulando o bloco de efeitos.

Ajustes: on, off

[F3] VOICE [VOICE] —[UTILITY] —[F3]

Estas configuragdes especiais relativas a Voice s6 estao disponiveis quando se entra no modo Utility a partir do modo Voice, possibilitando a vocé
configurar parametros relativos a todas as Voices.

[SF1] MEQ (Master EQ)

Nesta tela vocé pode aplicar equalizagéo de cinco bandas em todas as Voices, aumentando ou diminuindo o nivel
de cada banda de freqiiéncias (LOW, LOWMID, MID, HIGHMID, HIGH).

Os parametros sdo os mesmos do modo Performance Common Edit. Veja a pagina 150.

Ajustes: Para detalhes sobre EQ, veja a pagina 119.

[SF2] MEF (Master Effect)

Nesta tela vocé pode configurar os parametros relativos ao efeito master de todas as Voices.
Os parametros sdo os mesmos do modo Performance Common Edit. Veja a pagina 150.
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[SF3] ARP CH (Arpeggio
Channel)

Nesta tela vocé pode configurar os parametros relativos a saida dos dados MIDI do Arpeggio no modo Voice.

OutputSwitch Habilita ou desabilita a saida de dados MIDI da fung&o do Arpeggio. Quando configurado para “on”, os dados do
arpejo sao transmitidos via MIDI — permitindo que vocé envie-os para um seqlienciador externo ou para executar
os arpejos nos instrumentos MIDI que estiverem conectados.

Ajustes: on (habilita), off (desabilita)
TransmitCh Determina o canal de MIDI através do qual a execugao do arpejo sera transmitida (quando o parametro Output

(Transmit channel)

Switch acima esta em “on”).
Ajustes: 1 ~ 16

[SF4] CTL ASN
(Controller Assign)

Configura os parametros relativos aos controles no modo Voice.
Os parametros sdo os mesmos do modo Performance Common Edit. Veja a pagina 150.

[F4] CTL ASN (Controller Assign)

[SF1] ARP (Arpeggio)

Switch Determina o numero do Control Change que liga/desliga a execugdo do Arpeggio.
Ajustes: 00~95
Hold Determina o numero do Control Change que liga/desliga o status do Arpeggio Hold (pagina 128).

Ajustes: 00~95

[SF2] ASSIGN

Nesta tela vocé pode enderegar fungdes especificas aos controles deslizantes 1 e 2 (ASSIGN A e B) quando as
luzes de [PAN/SEND] e [TONE] estdo acesas.

ASA (Assign A)
Dest (Destination)

Existem dois parametros disponiveis aqui. O primeiro (ASA) determina o nimero do Control Change gerado pelo
controle deslizante ASSIGN A. O segundo, Destination (Dest), determina qual parametro ou aspecto do som &
afetado pelo controle. Lembre-se de que se for recebida de um equipamento externo uma mensagem MIDI com o
mesmo numero de Control Change configurado aqui, o gerador interno de timbres também ira responder a essa
mensagem.

Ajustes: Consulte o livreto Data List.

ASB (Assign B)
Dest (Destination)

Existem dois parametros disponiveis aqui. O primeiro (ASB) determina o niumero do Control Change gerado pelo
controle deslizante ASSIGN B. O segundo, Destination (Dest), determina qual parametro ou aspecto do som é
afetado pelo controle. Lembre-se de que se for recebida de um equipamento externo uma mensagem MIDI com o
mesmo numero de Control Change configurado aqui, o gerador interno de timbres também ira responder a essa
mensagem.

Ajustes: Consulte o livreto Data List.

[SF3] FT SW (Footswitch)

FSAssign
(Footswitch Assign)

Nesta tela vocé pode determinar o nimero do Control Change gerado ao se usar um pedal conectado a entrada
ASSIGNABLE. Lembre-se de que se for recebida de um equipamento externo uma mensagem MIDI com o0 mesmo
numero de Control Change configurado aqui, o gerador interno de timbres também ird responder a essa mensagem
como se o pedal estivesse sendo usado.

Ajustes: 000~100 (000, 032: off, 096: liga/desliga Arpeggio, 097: Arpeggio Hold, 098: iniciar/parar mlsica ou padrao, 099/100:
Program Change INC/DEC 101: Octave Rest)

SusPedal
(Sustain Pedal Select)

Seleciona o tipo de pedal controlador conectado a entrada FOOTSWITCH SUSTAIN.

Usando o FC3

Usando a fungéo Half Damper, configure este parametro para “FC3 (Half On)” e ligue a chave Half Damper (modo
Voice Element Edit — [F4] AMP — [SF3] AEG). Se no estiver usando a fungao Half Damper, configure este
parametro para “FC3 (Half Off).”

Usando o FC4 ou o FC5

Configure este parametro para “FC4/5”. Vocé ndo pode usar a fungdo Half Damper com o FC4 ou o FC5.

NOTA: Vocé também pode controlar a fungdo Half Damper usando mensagens de Control Change a partir de um equipamento
externo. Nesse caso, vocé ndo precisa configurar o parametro Sustain Pedal Select.

Ajustes: FC3 (Half On), FC3 (Half Off), FC4/5

[SF4] REMOTE

Aqui pode-se selecionar dois modos de controle de seqlienciador de computador, assim como configurar as
respectivas portas MIDI para controle. Depois de efetuar as configuragdes desejadas, pressione a tecla [ENTER]
para efetivamente acessar os modelos pré-programados para os softwares. Para detalhes, consulte o Guia Rapido
na pagina 78.

[SF5] MEF (Master Effect)

Nesta tela vocé pode configurar os parametros relativos as operagdes do controle de Efeito master (pressione as
teclas [ARP FX] e [EQ] juntas para que as suas luzes se acendam).

Slider1 ~ Slider 4

Enderega um parametro do Efeito master para cada controle deslizante. Os parametros disponiveis diferem
dependendo do tipo de Efeito master selecionado.

[F5] MIDI
[SF1] CH (Channel) Nesta tela vocé pode efetuar configuragdes basicas de MIDI.
BasicRcvCh Determina o canal de recepgdo MIDI quando o gerador de sons do sintetizador esta configurado para produzir um

(Basic Receive Channel)

unico timbre (modos Voice/Performance).
Ajustes: 1~16, omni (todos os canais), off

NOTA: No modo de operagéo multitimbral (modo Multi), cada Parte recebe os dados de MIDI conforme o canal de recepgéo MIDI que
estiver enderegado ([MULTI/SEQ PLAY] —> Modo Multi —> [EDIT] — selecionar Parte — [F1] VOICE —[SF2] MODE —
ReceiveCh).

NOTA: No entanto, ao alterar o programa de Multi a partir de um equipamento externo, certifique-se de que o canal de MIDI usado para
transmitir os comandos de Bank Select e Program Change é o mesmo do canal basico de recepgao.
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KBDTransCh
(Keyboard Transmit
Channel)

Determina o canal de MIDI pelo qual o instrumento enviara os dados MIDI (para um sequenciador, gerador de sons
ou outro dispositivo externo). Este pardmetro esta disponivel no modo de operagdo em que o gerador interno
produz um unico timbre (modos Voice/Performance).
Ajustes: 1~16, off
NOTA: No modo de geragéo multitimbral (modo Multi), os dados MIDI gerados ao se tocar no teclado (e seus controles) séo
transmitidos para o gerador de sons interno e dispositivos externos através do canal de saida MIDI, que corresponde ao nimero
da Parte selecionada. A configuragdo da porta também depende da configuragéo do ultimo Chain Step selecionado no modo
Sequence Play (pagina 98).
Além disso, lembre-se de que se uma das Partes Multi-part Plug-in 17 —32 estiver selecionada, os dados de MIDI serao
enviados através dos canais MIDI 1 - 16.
Da mesma maneira, se uma das Partes PLG 1-3 estiver selecionada, os dados de MIDI serdo enviados pelos canais MIDI 1 - 3.

NOTA: Ao alterar o programa de Multi através do painel do S90 ES, as mensagens MIDI de Bank Select e Program Change serao
transmitidas através do canal de transmissao do teclado (Keyboard Transmit Channel) definido aqui.

DeviceNo. (Device Number)

Determina o numero do dispositivo usado por este sintetizador para receber e transmitir dados. Este numero deve
combinar com o Device Number do dispositivo MIDI externo ao se transmitir ou receber pacotes de dados, ajustes
de parametro e outras mensagens SysEx.

Ajustes: 1~16, all, off

[SF2] SWITCH

BankSel Esta chave habilita ou desabilita as mensagens de Bank Select, tanto na transmiss&do quanto na recepgdo. Quando
esta chave esta em “on”, este sintetizador responde as mensagens de Bank Select recebidas, e também transmite
as mensagens de Bank Select apropriadas (ao se comandar pelo painel).

Ajustes: off, on
PgmChange Esta chave habilita ou desabilita as mensagens de Program Change, tanto na transmisséo quanto na recepcéo.

(Program Change)

Quando esta chave esta em “on”, este sintetizador responde as mensagens de Program Change recebidas, e
também transmite as mensagens de Program Change apropriadas (ao se comandar pelo painel).

Ajustes: off, on

CtriChange
(Control Change)

Determina como este sintetizador recebe e reconhece a mensagem MIDI de AEG Sustain. Quando configurado
para “mode1”, ela é recebida como uma mudanga de pardmetro. Quando configurada para “mode2”, ela é recebida
como uma mensagem de Control Change.

Ajustes: mode1, mode2

LocalCtrl
(Local Control On/Off)

Determina se o gerador de timbres do instrumento responde ou n&o a execugéo no teclado. Normalmente este
parametro deve estar configurado para “on” — pois vocé ird querer ouvir o som do S90 ES enquanto toca no
teclado. Entretanto, em aplicagdes com sequenciador externo, vocé pode precisar configurar para “off” para evitar a
ocorréncia de notas “dobradas”, as quais o gerador de timbres do instrumento tocara duas vezes — direto pelo
teclado e outra vez pelo caminho através do sequenciador.

Mesmo que este parametro esteja configurado para “off’ os dados seréo transmitidos via MIDI. Além disso, o
gerador interno de timbres ira responder as mensagens recebidas via MIDI.

Ajustes: off, on

RcvBulk
(Receive Bulk)

Determina se os dados de Bulk Dump podem ou ndo ser recebidos.
Ajustes: protect (ndo sao recebidos), on (sdo recebidos)

[SF3] SYNC (Synchronization)

Nesta tela vocé pode configurar varios parametros relativos ao clock de MIDI e a sincronizagao.

MIDI Sync

Determina se a execucéo do Arpeggio sera sincronizada pelo clock interno do instrumento ou por um clock externo
via MIDI.
Ajustes: internal, MIDI

internal ... Sincronizagéo pelo clock interno. Use esta configuragdo quando este sintetizador é usado sozinho ou como
gerador de clock para outros equipamentos.
MIDI .o Sincronizagao pelo clock recebido via MIDI de um instrumento MIDI externo.

ClockOut

Determina se as mensagens de MIDI clock (F8) serdo transmitidas via MIDI.
Ajustes: on (sao transmitidas), off

SeqCtrl
(Sequencer Control)

Determina se as mensagens de controle de sequienciador — Start, Continue, Stop, e Song Position Pointer — serdo
ou nao recebidas e/ou transmitidas via MIDI.

Ajustes: off, in, out, infout

off . ...Nao transmitidas nem recebidas.

in Reconhecidas mas nao transmitidas.

out ...Transmitidas mas nao reconhecidas.

infout ............... Transmitidas e reconhecidas.

[SF4] OTHER

MIDI IN/OUT

Determina qual o conector fisico que sera usado para transmitir e receber dados MIDI: MIDI IN/OUT, USB ou mLAN
(caso a interface opcional MLAN16E esteja instalada).

Ajustes: MIDI, USB, mLAN

NOTA: As trés conexdes acima ndo podem ser usadas ao mesmo tempo. Apenas uma delas pode ser usada para transmitir e
receber dados MIDI.

ThruPort
(Through Port)

Muitos sequienciadores de computador sdo capazes de transmitir os dados através de varias portas MIDI,

superando efetivamente a limitagdo dos 16 canais. Ao usar o terminal USB ou mLAN (caso a interface opcional

mLAN16E esteja instalada) para transmissao e recepgao MIDI, vocé pode fazer com que este sintetizador responda

aos dados MIDI por uma porta, enquanto envia dados por outra porta (vocé pode configurar aqui) para um outro

gerador de timbres (conectado ao terminal MIDI OUT). Dessa forma, pode-se executar 16 canais neste sintetizador

e mais 16 em um dispositivo MIDI que esteja conectado.

Ajustes: 1~8

NOTA: Quando a interface mMLAN16E esta instalada e é configurado MIDI IN/OUT para mLAN, as portas 5 ~ 8 ndo estdo disponiveis
mesmo que vocé as configure aqui.
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[F6] PLUG

[SF1] STATUS

Plug1: ~ Plug3: Indica 0 nome da placa Plug-in que esta instalada no sintetizador.

PolyExpand Este parametro esta acessivel somente quando vocé possui duas ou trés placas Plug-in idénticas instaladas. A
configuragao “off” habilita duas ou trés placas para operarem separadamente (vocé pode seleciona-las para duas
ou trés partes diferentes). Quando configurado para “on”, as duas placas operam efetivamente juntas como uma
placa (usada por uma Unica parte) — oferecendo o dobro da polifonia de notas que vocé pode tocar ao mesmo

tempo.
Ajustes: on, off
[SF2] MIDI Nesta tela vocé pode configurar diversos parametros relativos a MIDI para a placa Plug-in.

DEVNO. (Device Number) Determina o numero do dispositivo MIDI da placa Plug-in. Este nimero deve combinar com o Device Number do
dispositivo MIDI externo ao se transmitir ou receber pacotes de dados, ajuste de parametro e outras mensagens
SysEx.
Ajustes: 1~16, all, off

PORTNO. (Port number) Determina o numero da porta MIDI pela qual a placa Plug-in recebe dados MIDI no modo de operagéo multitimbral

(modo Multi). Uma porta pode ser configurada para a placa Plug-in do tipo Multi-part e duas podem ser
configuradas para placa Plug-in do tipo Single part.

Ajustes: off, 1~3

NOTA: O numero da porta para a placa Plug-in de efeitos (VH) é fixado como “1”.

NOTA: Para informacdes sobre a placa Plug-in e o gerador interno de timbres, veja a pagina 116.

GM/XG Determina se as mensagens de “GM on” e “XG on” serdo reconhecidas (on) ou nao (off). Este parametro esta
disponivel somente quando uma placa Plug-in do tipo Multi-part esta instalada no slot 3.

Ajustes: on, off

[SF3] NATIVE1 Nesta tela vocé pode configurar os pardmetros nativos (Native System) da placa Plug-in instalada nos slots 1 a 3.
[SF4] NATIVE2 Para detalhes sobre os parametros, consulte o respectivo manual da placa Plug-in.
[SF5] NATIVE3

Modo Utility Job [UTILITY] - [JOB]

Neste modo, vocé pode restaurar a memoria do usuario do sintetizador para as configuragdes originais de fabrica (Factory Set). Para detalhes, consulte a
pagina 21.

NOTA: Como as configuragdes das placas Plug-in no modo Utility sdo armazenadas ndo na memodria interna do usuario (User), mas sim na memoria das respectivas, os dados
n&o podem ser restaurados com este Job.

m Informagao Suplementar
Configurando a tela padrao para quando o teclado é ligado

[UTILITY] — [F1] GENERAL — [SF4] OTHER — PowerOnMode (pagina 164)

1 selecione no modo e o nimero de programa que vocé quer que sejam selecionados sempre que o instrumento for ligado.

2 Pressione a tecla [ENTER] mantendo pressionada a tecla [STORE] para registrar o modo e o nimero do programa
determinados no passo 1.

3 Configure o parametro PowerOnMode para “last” na tela [UTILITY] — [F1] GENERAL — [SF4] OTHER.
4 Ppressione a tecla [STORE] para memorizar a configuragao de Utility efetuada no passo 3 acima.
5 Desligue o instrumento e depois ligue-o novamente para chamar na tela o modo/programa definidos no passo 2.
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Modo File

O modo File oferece ferramentas para a transferéncia de dados entre o instrumento e dispositivo USB de armazenamento.

NOTA: Para detalhes sobre o dispositivo USB de armazenamento, veja a pagina 20.

NOTA: Para detalhes sobre o relacionamento entre os dados criados neste sintetizador e os arquivos a salvar, veja a pagina 171.

‘Modo File I [FILE]

NOTA: Para informagdes sobre como selecionar um arquivo/pasta e como criar uma nova pasta, veja a pagina 170.

[F1] CONFIG

[SF1] CURRENT

Nesta tela vocé pode configurar os parametros do dispositivo USB de armazenamento que foi reconhecido.

USB Device Seleciona a particdo do dispositivo. Vocé pode transferir arquivos entre a particdo do slot selecionado abaixo e o
S90 ES.

» Slot Ao usar um dispositivo USB de armazenamento compativel com multiplas midias, selecione o numero do slot. A
particdo desejada pode ser selecionada na caixa a direita.

Status Indica o estado do dispositivo de armazenamento reconhecido pelo sintetizador.

» Free Indica a quantidade de meméria nao usada (livre) do dispositivo atual.

» Total Indica a quantidade total de memdria no dispositivo atual.

[SF3] FORMAT

Antes que vocé possa usar um novo dispositivo USB de armazenamento com o sintetizador, vocé precisara
formata-lo. Use esta operagdo para formatar dispositivo USB e designar para ele um rétulo de volume (Volume
Label). Para instrugdes sobre formatagéo, veja a pagina 170.

Slot Seleciona o slot a ser acessado quando o dispositivo USB de armazenamento conectado suporta multiplas midias.
Ajustes: CARD, USB.
Type Especifica a particdo a ser formatada.

Ajustes: all, partition1 ~ 4

Volume Label

Nomeia o rétulo do volume (Volume Label). Para instrugdes sobre como nomear, consulte a pagina 27 na segédo
Operagao Basica.

[F2] SAVE

nome do arquivo/pasta

caixa de selegdo de arquivo/pasta

Esta operagdo permite a vocé salvar arquivos em dispositivos USB de
armazenamento.

|
(Current. Tirtroot)

All

(LMY DATA 1

L ExEC ESETHAME
CONFIG f

1 NEWDATH
NEWDTE

=]
%o NEWDIR@1
O NEWFEFOM. S7R

FREHAME

Para instrugbes sobre salvar arquivos de varios tipos de dados, consulte as
seguintes paginas: 51 (Voices), 57 (Performances), 76 (Multis).

I — caixa de selecdo de arquivo/pasta

DELETE

TYPE

[SF1] EXEC

Dentre os varios tipos de dados criados neste sintetizador, vocé pode salvar todos eles ou apenas um determinado
tipo de dado em um unico arquivo. Este parametro determina qual o tipo especifico de dados que sera salvo em um
Unico arquivo.

Ajustes: Consulte o tépico “Informagdo suplementar” na pagina 171.

Salva o arquivo na pasta selecionada.

NOTA: A tecla [ENTER] no painel é usada para chamar o contetudo da pasta selecionada.

[SF2] SETNAME

Copia para a coluna do nome de arquivo o nome do arquivo/pasta selecionado na caixa de selegéo.

[F6] NEW

Cria uma nova pasta na pasta atual.

[F3] LOAD

Indica a pasta atual

(Current. Tir:root)

EIEIE
FUNTR
EWDIRE1

PEFORM. 571
OICE . 57U

Esta operagéo permite a vocé carregar arquivos do dispositivo USB para o sintetizador.

l__ caixa de selegao de arquivo/pasta

TYPE Dentre os varios tipos de dados salvos em dispositivo USB de armazenamento, vocé pode carregar para o
sintetizador todos eles ou apenas um determinado tipo de dado. Este pardmetro determina qual o tipo especifico de
dados que sera carregado de um Unico arquivo.

Ajustes: Consulte o tépico “Informagédo suplementar” na pagina 171.
[SF1] EXEC Carrega o arquivo.

NOTA: A tecla [ENTER] no painel é usada para chamar o contetido da pasta selecionada.
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[F4] RENAME

selecione o tipo de
arquivo desejado

Current Dir:root

Allloice
LMY DATAED
\_ExEC_JSETHAME]

(elelni]

Renomeie o arquivo/pasta aqui.
Veja “Operagdo Basica” na pagina 53

Selecione o arquivo/pasta

a ser renomeado

Nesta tela vocé pode renomear arquivos ou pastas no dispositivo
USB de armazenamento, usando até oito caracteres alfanuméricos.
Os arquivos sdo nomeados conforme a convengdo MS-DOS. Caso o
nome do arquivo contenha espagos ou outros caracteres nao
reconhecidos no MS-DOS, esses caracteres serdo automaticamente
substituidos por “_” (caractere “underscore”) ao salvar.

[SF1] EXEC

Renomeia o arquivo.
NOTA: A tecla [ENTER] no painel é usada para chamar o contetido da pasta selecionada.

[SF2] SETNAME

Copia para a coluna do nome do arquivo o nome do arquivo/pasta selecionado na caixa de selegéo.

[F6] NEW

Cria uma nova pasta dentro da pasta atual.

[F5] DELETE

selecione o tipo de arquivo desejado
|

Current. Dir:root

[]
[i=]
(i
[}
[u]

a apagar

selecione o arquivo/pasta

Nesta tela vocé pode apagar arquivos/pastas do dispositivo USB de
armazenamento.

Selecione o arquivo ou a pasta desejada, como mostrado abaixo, e
em seguida pressione a tecla [SF1] EXEC.

NOTA: Quando vocé quiser apagar uma pasta (folder), apague primeiro todos os
arquivos contidos na pasta. Lembre-se de que sé podem ser apagadas as pastas
que ndo contenham arquivos ou outras pastas dentro.
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m Informagao Suplementar
Selegdo de Arquivo () / Pasta (3)

As instrugdes e ilustragdes abaixo mostram como selecionar
arquivos e pastas no dispositivo USB de armazenamentos
dentro do modo File.

Mova o cursor até o arquivo ou pasta desejada usando as teclas
[INC/YES] e [DEC/NO] ou o dial.

Current Diriroot

£ NEWDATH
HELIT]

[i=]

& NEWDIRE1

O MYPEFORM. 57U
0 MYUOICE . S7U

FEMAME | DELETE

Para acessar o contetudo

da pasta desejada,
selecione a pasta

e pressione a tecla [ENTER].

Current DiriNEWDATA
O MY_DATH .57

Para retornar ao nivel
mais alto, pressione a
tecla [EXIT].

CONFIG

Mova o cursor até o arquivo ou pasta desejada usando as teclas
[INC/YES] e [DEC/NO] ou o dial.

170

Formatando um dispositivo USB de
armazenamento

Antes de poder usar um novo dispositivo USB de
armazenamento com este sintetizador, vocé precisara
formata-lo. Siga as instrugdes abaixo.

& CUIDADO

Se ja houver dados salvos no dispositivo USB de armazenamento,
tome cuidado para nao formatar. Se vocé formatar o dispositivo
USB de armazenamento, todos os dados previamente gravados
serdo apagados

1. Conecte um dispositivo de armazenamento USB ao
conector USB TO DEVICE.

Se necessario, insira a midia apropriada no dispositivo USB
de armazenamento.

2. Pressione [FILE] para entrar no modo File.

3. Pressione a tecla [F1] CONFIG, e em seguida a
tecla [SF3] FORMAT para acessar a tela Format.

4. Selecione o slot e a particdo a ser formatada.

Especifique o nimero do slot no canto superior direito da tela,
se necessario, e selecione a particdo a ser formatada no
campo Type da segunda linha da tela.

5. Configure o rétulo de volume (Volume Label).

Mova o cursor até “Volume Label” e indique o nome do
volume.

Para instrugdes sobre como nomear, consulte a pagina 53 na
secao Operagao Basica.

6. Pressione a tecla [ENTER] (sera pedida uma
confirmagéo na tela).

Pressione a tecla [DEC/NQO] para cancelar a operagao de
Format.

7. Pressione a tecla [INC/YES] para executar a
formatagao.

Ao concluir a formatagéo, aparecera a mensagem
“Completed” e a operacao retorna a tela original.

/\ cuipADO

Durante o processo de formatagao, tome as seguintes
precaugodes:

« Nunca remova ou ejete a midia do dispositivo USB.
¢ Nunca desconecte qualquer dispositivo.

o Nunca desligue o S90 ES ou os dispositivos.

NOTA: Ao executar a operacédo de Format no modo File, o dispositivo
USB de armazenamento sera formatado no formato MS-DOS
ou Windows.

O dispositivo USB de armazenamento formatado pode ndo ser
compativel com outros dispositivos, como computador
Macintosh ou camera digital.



Tipos de arquivos que podem ser manipulados pelo S90 ES

Tipos de arquivos do instrumento que podem ser salvos em dispositivo USB de armazenamento
[FILE] — [F2] SAVE — TYPE

Tipo Extensao Descrigao
do arquivo

All .S7A Todos os dados da memdria User interna s&o tratados como um unico arquivo, e podem ser salvos.

AllVoice STV Todos os dados de Voices da memodria interna User sao tratados como um Unico arquivo, e podem
ser salvos.

Chain .S7C Os dados de Chain do modo Sequence Play podem ser salvos.

Plugin All Bulk 1-3 | .W2B Todos os dados da placa Plug-in (dados de Board Voice criados usando o software editor que vem
com a placa Plug-in e as configuracdes relativas a placa no modo Utility) sdo tratados como um
unico arquivo, e podem ser salvos. Os nimeros 1, 2, e 3 correspondem aos slots Plug-in.

Voice Editor .S7E Todos os dados de Voices armazenados em bancos da memdria User sdo manipulados como um

unico arquivo e salvos. O arquivo salvo pode ser carregado no software Voice Editor (pagina 77) no
computador.

NOTA: Um arquivo “All” ndo inclui os dados “Plugin All Bulk 1-3".

Tipos de arquivos que podem ser carregados do dispositivo USB de armazenamento para o instrumento
[FILE] — [F3] LOAD — TYPE

Tipo Extensao Descrigao
do arquivo*

All .S7A Arquivos do tipo “All” podem ser carregados e restaurados ao instrumento. Quando a opgédo a
esquerda de “without System” estd marcada, apenas as configuragées do modo Utility ndo seréo
carregadas.

AllVoice STV Arquivos do tipo “All Voice” podem ser carregados e restaurados ao instrumento.

(W7V, W4V, .W2v)
Voice .S7A, .S7V Uma determinada Voice em um arquivo que foi salvo como tipo “All” ou “All Voice” pode ser
(\WT7A, \W4A, W2A, W7V, selecionada individualmente e carregada para o instrumento. Favor observar que os icones de “All”
W4V, Wav) e “All Voice” (r_"l) s&o alterados para (w1} (como pastas virtuais) quando este tipo de arquivo
selecionado (Guia Rapido na pagina 52).

Performance .S7A Uma Performance especificada em um arquivo que foi salvo como tipo “All” pode ser selecionada
individualmente e carregada no instrumento. Favor observar que o icone Ddo arquivo “All” é
alterado para (] (como pasta virtual) quando este tipo de arquivo é selecionado (Guia Rapido na
pagina 58).

Chain .S7C Arquivos do tipo “Chain” podem ser carregados e restaurados para o instrumento.

Plugin All Bulk 1-3 .W2B Um arquivo que foi salvo como tipo “Plugin All Bulk 1, 2, 3” pode ser carregado e restaurado a placa
Plug-in instalada no instrumento. Favor observar que deve ser instalada a mesma placa Plug-in no
mesmo slot que estava quando o arquivo foi salvo.

Voice Editor .S7TE Dados de Voice editados no computador pelo software Voice Editor (pagina 77) podem ser
carregados para o instrumento.

UserARP W7G Arquivos do tipo “Usr ARP” salvos usando o MOTIF ES podem ser carregados e restaurados ao

instrumento.

NOTA: Os arquivos “All" e “All Voice” criados pelo S90, MOTIF ES ou MOTIF podem ser carregados no S90 ES (*W4A, *W7A, *W2A, * W4V, * W7V, *W2V).
Entretanto, as Voices podem n&o produzir exatamente o0 mesmo som que no instrumento original, uma vez que o conteudo das formas-de-onda originais e a estrutura de
efeitos séo diferentes entre as séries de instrumentos.

171




Modo Master

Modo Master Play

‘ [MASTER] — selecionar Master

O modo Master Play permite que vocé efetue uma variedade de operagdes de edigao geral no Master selecionado. Para operagdes de

edicdo mais detalhadas e mais a
memoria interna como um Maste

brangentes, use o modo Master Edit. Os parametros editados, exceto alguns, sdo armazenados na
r do usuario.

[F1] PLAY
OCT (Octave) Indica a configuracéo de oitava do teclado. Isto também pode ser alterado pela seguinte operagado: [UTILITY] —
[F1] GENERAL — [SF2] KBD — Octave.
ASA (ASSIGN A), Indica as fungdes enderegadas aos respectivos controles deslizantes (designados como “ASSIGN A” e “ASSIGN

ASB (ASSIGN B)

B”), quando as luzes de [PAN/SEND] e [TONE] estdo ambas acesas. As fun¢des sao enderegadas a partir da tela
[UTILITY] — [F4] CTL ASN — [SF2] ASSIGN.

NOTA: As configuragdes de OCT (Oct:

ave), ASA (ASSIGN A) e ASB (ASSIGN B) ndo sédo enderecaveis independentemente para cada Master. Por isso, elas ndo sdo

armazenadas como um Master individual no modo Master Store (pagina 175).

AS1 (ASSIGN 1),
AS2 (ASSIGN 2)

Indica os valores obtidos ao se controlar os respectivos controles deslizantes (designados como “ASSIGN 1” e
“ASSIGN 2”), quando as luzes de [PAN/SEND] e [TONE] estdo ambas acesas. As fungdes enderecadas a esses
botdes dependem da configuragéo da Voice selecionada como um programa Master.

[SF1] ARP1 (Arpeggio 1) -
[SF5] ARP5 (Arpeggio 5)

Vocé pode escolher os tipos de arpejo pressionando estas teclas, as quais os tipos de Arpeggio estao
enderegados. O tipo de arpejo enderegado a cada tecla depende do programa (Voice, Performance, Multi)
selecionado como um Master.

[F2] MEMORY

Nesta tela vocé pode configurar parametros basicos para o Master, incluindo o modo que é chamado com o Master e o niUmero do programa.

Mode Determina o modo que é chamado quando o niumero do Master é selecionado.
Ajustes: Voice, Performance, Multi/SeqPlay.

Memory Determina o numero do programa que é chamado quando o Master é selecionado.
Ajustes:
Quando Mode esta configurado como Voice: seleciona um banco de Voices e um nimero. Consulte as instrugdes na pagina 30.
Quando Mode esta configurado como Performance: seleciona um nimero de Performance. Consulte as instrugdes na pagina 34.
Quando Mode esta configurado como Multi: seleciona um nimero de Multi. Consulte as instrugdes na pagina 71.

ZoneSwitch Determina se a fungdo Zone é usada (on) ou nao (off). Veja a pagina 93 para detalhes sobre a fungao Zone.

NOTA: Quando Mode esta configurado como “Voice” ou “Performance” e Zone Switch esta em “on”, somente Zone 1 podera ser usada
na configuragéo padrao (ndo saird som ao se tocar as Zonas 2-4). Vocé pode usar estas zonas ao configurar varios parametros
no modo Master Edit.

172



Modo Master Edit I IMASTER] — selecionar Master — [EDIT]

O modo Master Edit é dividido em Common Edit, para configurar parametros comuns a todas as quatro zonas, e Zone Edit, para
configurar os paradmetros de zonas individuais.

Quando Zone Switch esta configurado para “on” na tela [F2] MEMORY do modo Master Play, apenas a opgdo de Common Edit esta
disponivel.

| Common Edit | [MASTER] — selecionar Master — [EDIT] - [COMMON]

Estes parametros séo para se efetuar edigdes globais (ou comuns) a todas as quatro zonas do Master selecionado.

[F1] NAME
A partir desta tela vocé pode criar um nome para o Master. Para instrugdes sobre como nomear, consulte a pagina 27 na segao Operagéo Basica.
[F2] OTHER
Slider Nesta tela vocé pode configurar qual a fileira de fungdes de controles deslizantes sera iluminada e selecionada.
Ajustes:
pan ... ...Selecionando o Master acende a luz de [PAN/SEND], para controle sobre a fileira de Pan/Send.
tone .. .. Selecionando o Master acende a luz de [TONE], para controle sobre a fileira de Tone.
asSsigN ...ooeveiiie Selecionando o Master acende a luz de [PAN/SEND] e [TONE], para controle sobre a fileira de Assign.
MEQofs ou partEQ .... Selecionando o Master acende a luz de [EQ], para controle sobre a fileira de EQ. MEQofs esta disponivel
quando o modo esta configurado para Voice. Ja partEQ esta disponivel quando o modo esta configurado para
Performance ou Multi.
MEF ... ...Selecionando o Master acende a luz de [ARP FX] e [EQ], para controle sobre a fileira de Master Effects.
arpFx Selecionando o Master acende a luz de [ARP FX], para controle sobre a fileira de Arpeggio FX.
vol.. .. Selecionando o Master acende a luz de [VOLUME], para controle sobre a fileira Volume.
zone.. .. Selecionando o Master ndo acende qualquer luz e automaticamente chama as fungdes dos controles deslizantes
especialmente configuradas para cada zona respectiva (pagina 91). Isto sé esta disponivel quando Zone Switch
esta ligada (on), configurada a partir da tela [F2] MEMORY no modo Master Play.
| Zone Edit | [MASTER] — selecionar Master — [EDIT] — selecionar Zone

Estes parametros sao para edigéo individual das zonas que compdem um Master. O modo Zone Edit s6 esta disponivel quando Zone
Switch é ativado na tela [F2] MEMORY do modo Master Play.

[F1] TRANS (Transmit)

Nesta tela vocé pode configurar como cada zona transmite as mensagens MIDI quando se toca no teclado.

TransCh Determina o canal de transmisséo de MIDI de cada zona.

(Transmit Channel) Ajustes: 1~ 16

TGSwitch Determina se os dados MIDI de cada zona serdo transmitidos ou n&o para o gerador de sons interno.

(Tone Generator Switch) Ajustes: on, off

MIDISwitch Determina se os dados MIDI de cada zona serdo transmitidos ou n&o para um equipamento MIDI externo.
Ajustes: on, off

[F2] NOTE

Nesta tela vocé pode configurar pardmetros relativos a afinacéo e ao teclado para cada zona — permitindo que vocé configure divisdes de zonas e
determine a extensdo da regido de cada zona.

Octave Determina o quanto a regido da zona é deslocada para cima ou para baixo, em oitavas.
Ajustes: -3 ~ 0 (Default) ~ +3

Transpose Determina o quanto a regido da zona é deslocada para cima ou para baixo, em semitons.
Ajustes: -11 ~ 0 (Default) ~ +11

NoteLimitH, L (High, Determina as notas mais baixa e mais alta da regi&o de cada zona. A zona selecionada somente soara quando as

Low) notas forem tocadas nesta regi&o.

Ajustes: C -2 ~G8

NOTA: Vocé também pode configurar a regido diretamente pelo teclado, mantendo pressionada a tecla [INFORMATION] e entéo
pressionando no teclado as notas desejadas para a mais baixa e a mais alta.
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[F3] TX SW (Transmit Switch)

Nesta tela vocé pode configurar como a execugdo de cada zona individual afeta a transmissao de varias mensagens MIDI, tais como Control Change e
Program Change. Quando o parametro relevante esta configurado para “on”, ao se tocar na zona selecionada serdo transmitidas as mensagens MIDI

correspondentes.

Observe que existem dois tipos diferentes de telas (veja abaixo). Cada tela possui as mesmas configuragdes em formato diferente; use aquela que lhe for

mais apropriada.
e Tela mostrando quatro zonas.

e Tela mostrando todos os parametros de uma zona.

Lembre-se de que como todos os parametros disponiveis ndo podem ser mostrados simultaneamente na tela que apresenta as quatro zonas, vocé
precisara usar a tecla de cursor para rolar a tela e poder ver e configurar outros parametros.

Ajustes:
Bank (TG) Determina se sdo transmitidas ou ndo as mensagens de Bank Select MSB/LSB para o gerador de sons interno.
PC (TG) Determina se é transmitida ou ndo a mensagem de Program Change para o gerador de sons interno.
Bank (MIDI) Determina se sdo transmitidas ou ndo as mensagens de Bank Select MSB/LSB para um gerador de sons externo
via MIDI.
PC (MIDI) Determina se é transmitida ou ndo a mensagem de Program Change para um gerador de sons externo via MIDI.

PB (Pitch Bend)

Determina se é transmitida ou ndo a mensagem de Pitch Bend para o gerador interno, e para um gerador de sons
externo via MIDI.

MW (Modulation Wheel)

Determina se transmite ou ndo para o gerador de sons interno e para um equipamento MIDI externo as
mensagens MIDI geradas da roda de Modulation.

ChAT (Channel Aftertouch)

Determina se transmite ou ndo para o gerador de sons interno e para um equipamento MIDI externo as
mensagens MIDI de Channel Aftertouch.

BC (Breath Controller)

Determina se transmite ou ndo para o gerador de sons interno e para um equipamento MIDI externo as
mensagens MIDI geradas ao se usar o controle por sopro (Breath controller) conectado em BREATH.

Slider

Determina se transmite ou ndo para o gerador de sons interno e para um equipamento MIDI externo as
mensagens MIDI geradas ao se usar os controles deslizantes.

FC1 (Foot Controller1)
FC2 (Foot Controller2)

Determina se transmite ou ndo para o gerador de sons interno e para um equipamento MIDI externo as
mensagens MIDI geradas pelo pedal controlador.

Vol (Volume) Determina se transmite ou ndo para o gerador de sons interno e para um equipamento MIDI externo as
mensagens MIDI de Volume.
Pan Determina se transmite ou ndo para o gerador de sons interno e para um equipamento MIDI externo as

mensagens MIDI de Pan.

Sus (Sustain)

Determina se transmite ou ndo para o gerador de sons interno e para um equipamento MIDI externo as
mensagens MIDI de Sustain geradas pelo pedal conectado em SUSTAIN.

FS (Footswitch)

Determina se transmite ou ndo para o gerador de sons interno e para um equipamento MIDI externo as
mensagens MIDI geradas pelo pedal conectado em ASSIGNABLE.

[F4] PRESET

EBankMSE
EBankLSE

FamChande
Uolume i
El

srtGhd] Nesta tela vocé pode efetuar configuragdes relativas a Voices para cada zona, no numero de
ZOHE programa de Master selecionado. Dessa forma, selecionando-se um Master diferente,
automaticamente é chamado um conjunto completamente diferente de Voices e
configuragdes de Voices para cada uma das quatro zonas.
NOTA: Usando a tecla [F6] SEND, vocé pode selecionar se as configuragdes da tela PRESET sé&o
aplicadas imediatamente ou no.

Se a tecla [F6] SEND estiver ligada (MEIZIEE ), cada mensagem MIDI é transmitida do S90 ES
assim que vocé altera cada parametro na tela.

Se a tecla [F6] SEND estiver desligada (Eﬂl),cada mensagem MIDI é transmitida do S90
ES depois que vocé armazenar o Master editado e em seguida selecionar de novo o Master.

No entanto, os parametros configurados para “off’ na tela [F1] TRANS ou [F3]TX SW nao podem
ser transmitidos.

BankMSB, Determina o enderegcamento de Voice para cada zona no Master selecionado.
BankLSB, Ajustes: Consulte a lista de Voices no livreto Data List.
PgmChange
(Program Change)
Volume Determina o nivel de saida da Voice em cada zona.
Ajustes: 0 ~ 127
Pan Determina a posicéo no estéreo do som da Voice de cada zona.

Ajustes: L64 (esquerda) ~ C (centro) ~ R63 (direita)

[F5] CS (Control slider)

Nesta tela vocé pode determinar quais os nimeros de Control Change que sédo usados pelos controles deslizantes de cada zona. Estas configuragdes
estao disponiveis somente quando o parametro Slider (na tela [F2] OTHER de Common Edit) esta configurado para “zone”.

Ajustes: off, 1~95
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Modo Master Job [MASTER] — [JOB]

O modo Master Job contém duas operagdes convenientes (chamada “Jobs”) — uma permitindo a voce inicializar (Reset) os dados do
Master, e outra permitindo a vocé transmitir os dados editados do Master para um dispositivo MIDI externo ou para um computador.
Ap06s configurar os parametros conforme necessario a partir da tela selecionada, pressione a tecla [ENTER] para executar o Job.

[F1] INIT (Initialize)

Esta fungao permite a vocé restaurar (inicializar) todos os parametros do Master para suas configuragdes originais. Também permite inicializar
seletivamente certos parametros, tais como configuragdes comuns, configuragdes de cada zona, e assim por diante — muito Gtil quando se cria um Master
totalmente novo, a partir do “zero”.

Tipos de parametros (para inicializagdo): All, Common, Zone

ALL Séo inicializadas todas as configuracdes do Master selecionado.
Common Sao inicializadas as configuracdes de pardmetros comuns do Master selecionado.
Zone Vocé pode inicializar as configuragdes de zonas de um dos trés tipos.
Divide a regiéo do teclado usando a Zona 1 e Zona 2. “UpperCh” determina o canal de transmissao MIDI da regido
Split superior do teclado, “LowerCh” o canal de transmiss&do MIDI da regido inferior do teclado, e “SplitPoint” determina o
numero da nota (C2 ~ G8) que separa as regides inferior e superior do teclado.
4Zone Inicializa todas as quatro zonas.
Layer Permite_z sgbrepor duas partes usando a Zo_na 1 e Zona 2. “UpperCh” e “LowerCh” determinam os canais de
transmiss@o MIDI das duas zonas, respectivamente.

[F4] BULK (Bulk Dump)

Esta fungdo permite a vocé enviar todas as configuragdes de parametros do Master que esta selecionado para um computador ou outro dispositivo MIDI
para arquivamento de dados. Para detalhes, veja a pagina 126.

NOTA: Para poder executar o Bulk Dump, vocé precisara configurar o nimero correto do dispositivo MIDI (MIDI Device Number), através da seguinte operagéo: [UTILITY] — [F5]
MIDI — [SF1] CH — DeviceNo.

Modo Master Store I IMASTER] — selecionar Master — [STORE]

Esta fungéo Ihe permite armazenar os dados do Master na memoria User. Para detalhes, consulte a pagina 126 da secao Guia Rapido.
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Apéndice

Telas de Informacao

As convenientes telas de informagéo permitem que vocé veja de uma vez algumas das configuragdes mais importantes
referentes a cada modo. Selecione o modo desejado, e em seguida pressione a tecla [INFORMATION] para acessar a

tela de informacgao daquele modo.

Modo Voice
TCH= 1
Bank BEE-BEE ¢ InsA3 Band EQ
EL 1234 rold i InsE: Thru
G| Porta off { Bew fLarde Hall
FE - 2+ 2 i Cho iChorus 1 |
Bank

Indica o MSB/LSB (pagina 180) do banco de Voices
que esta selecionado.

EL 1234
Indica a Voice que esta selecionada, o estado (on/off)

dos quatro Elementos e o estado mono/poly (pag. 128).

Porta (Portamento)
Indica o estado da chave de Portamento na Voice que
esta selecionada.

PB (Pitch Bend)
Indica a configuragdo de Upper/Lower da faixa do Pitch
Bend.

InsA (Insertion A), InsB (Insertion B),

Rev (Reverb), Cho (Chorus)

Indica o tipo de efeito que esta selecionado para cada
bloco de efeito (pagina 121).

Modo Performance

PERF TCH= 1
Bank Be3-064 | Ins: AEEIE
1:FLG186-LH i InsPLG: [
1 2:PLG128-LL i BevikE3 Hall
. JiPLG188-KG i Cho:Chorus 1 ,

Bank
Indica o MSB/LSB (pagina 180) do banco de
Performances que esta selecionado.

1 (Plug-in board 1), 2 (Plug-in board 2),

3 (Plug-in board 3)

Indica a situagéo da instalagéo das respectivas placas
Plug-in. O nome da placa Plug-in é mostrado a direita do
numero do slot correspondente. Quando PolyExpand
(pagina 167) esta configurado para “on” no modo Utility, &
indicado um “P” a esquerda do numero do slot.

Ins (Insertion), InsPLG (Plug-in Insertion)

Indica o niumero da parte na qual o efeito de inser¢édo
esta aplicado e o niumero da parte em que o efeito de
inser¢ao Plug-in esta aplicado (quando houver uma
placa PLG100-VH instalada).

Rev (Reverb), Cho (Chorus)
Indica o tipo de efeito que esta selecionado para cada
bloco de efeitos (pagina 122).
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Modo Multi
MULTI Track= 1
FludInfo Fort : Ins:ABEHAEBEEE
1:PLG1AE-UH (1) i InsPLG: O
1 2:PLGE19E-1IL 2 i ReviR3 Hall
) 3iPLG1EE-XG 3 i ChoiChorus 1

Pluginfo/Port (situagao das placas Plug-in)

Indica 0 nome da placa Plug-in e sua porta de MIDI
(pagina 167) a direita do numero do slot. Quando
PolyExpand (pagina 167) esta configurado para “on” no
modo Utility, é indicado “P” & esquerda do nimero do slot.

Ins (Insertion), InsPLG (Plug-in Insertion)

Indica o numero da Parte a qual o efeito de insergao
esta aplicado e o nimero da Parte a qual o efeito de
insergao Plug-in esta aplicado (quando esta instalada
uma placa PLG100-VH).

Modo Sequence Play

JE9E  Meas———

[
Flay Dir Slotl [USE-MEMORY 1
root.s .
Current Dir $Slotl CUSE-MEMORY 1]
oot

Play Dir (Play Directory)

Indica o numero do slot e o rétulo do volume do
diretério do dispositivo USB de armazenamento usado
no modo Sequence Play, e indica o caminho no
diretorio.

Current Dir (Current Directory)
Indica o diretério que esta selecionado.



Modo Utility

{ MIDI IN<OUT MIDI

Pluginfo/Port (estado da placa Plug-in)

Indica o nome da placa Plug-in e o numero de sua
porta MIDI (pagina 167) a direita do numero do slot.
Quando PolyExpand (pagina 167) esta configurado
para “on” no modo Utility, é indicado um “P” a esquerda
do numero do slot.

MIDI IN/OUT

Indica quais terminais fisicos de saida seréo usados
para transmitir e receber dados MIDI. No entanto, a tela
seguinte sera mostrada na tela [F1] GENERAL —
[SF4] OTHER.

Autoload Dir
Slotl  Uolume Label=
roots

AutoLoad Dir (Auto Load Directory)

Indica o numero do slot e o rétulo de volume do
diretério do dispositivo USB de armazenamento usado
na fungéo Auto Load, e indica o caminho do diretério.

Modo File

Current. Diriroot

USE Free 59.3MB~ &61.9ME
Volume Label=USE-MEMORY
Current. Dir
root.s

Slotl

USB Free
Indica a quantidade de memdria disponivel no
dispositivo USB de armazenamento.

Partition
Indica a particdo montada no dispositivo de
armazenamento USB.

Current Dir (Current Directory)
Indica o diretério que esta selecionado.
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Modo Master

Uoice: GM:BE1CARLS

Mode Uoice
GM:BE1LAR: ConcertGhnd]
| ZoneSwitch off
ZoneTCH  1:1 281 31l 4:1
| Brarerrrm—

Mode
Indica 0 modo e o nimero do programa memorizados
no Master que esta selecionado.

ZoneSwitch
Indica o estado (on/off) da Zone Switch.

ZoneTCH (Zone Transmit Channel)

Indica o canal de transmissao MIDI de cada zona
(quando Zone Switch esta em “on”).

Modo Remote Control

REMOTE ModeA=General Port=4

Veja pagina 83 para detalhes.



Mensagens na tela

Tela

Explicagao da indicagao

Are you sure ? [YES]/[NO]

Confirmar se deseja executar ou ndo determinada operacéo. Pressione [INC/YES] (sim) ou [DEC/NO] (ndo).

Arpeggio type stored

O tipo de Arpeggio atual foi armazenado em uma das teclas [SF1] a [SF5].

Bad USB device.

O dispositivo USB ndo esta acessivel. Formate a midia do dispositivo USB e ente novamente.

Bulk protected.

O pacote de dados (bulk data) foi recebido quando RcvBulk estava configurado para “protect” (veja pagina
166).

Can’t make folders.

N&o é possivel criar mais diretdrios abaixo do nivel atual..

Completed.

O Job especificado (Save, Load, Format, etc) foi concluido.

Device number is off.

O pacote de dados (bulk data) ndo pode ser transmitido/recebido porque o nimero do dispositivo esta
desativado.

Device number mismatch.

O pacote de dados (bulk data) ndo pode ser transmitido/recebido porque os niumeros dos dispositivos ndo
combinam.

Effect plug-in is not in slot 1.

A placa Plug-in de efeito ndo funciona porque nao foi instalada no slot 1. A placa Plug-in de efeito deve ser
instalada no_slot 1.

Executing...

Esta sendo executada uma operacéo de formatagdo. Favor aguardar.

File already exists.

Ja existe um arquivo com o mesmo nome que vocé esta tentando salvar.

File not found.

O arquivo do tipo especificado ndo pode ser encontrado no dispositivo de armazenamento USB

Folder is too deep.

Os diretérios abaixo ndo podem ser acessados.

Folder is not empty.

Vocé tentou apagar uma pasta que nédo esta vazia.

lllegal USB device.

O dispositivo USB de armazenamento foi formatado incorretamente.

lllegal file

O arquivo especificado para carregar ndo pode ser usado pelo S90 ES ou ndo pode ser carregado pelo modo
atual.

lllegal file name.

O nome designado para o arquivo ¢ invalido.

Incompatible USB device

Foi conectado em USB TO DEVICE um dispositivo que ndo pode ser usado com o S90 ES.

MIDI buffer full.

Falha no processamento de dados MIDI porque muitos dados foram recebidos de uma s6 vez.

MIDI checksum error.

Ocorreu um erro ao receber pacotes de dados MIDI (bulk data).

MIDI data error.

Qcorreu um erro ao receber dados MIDI.

Multi plug-in is not in slot 3.

A placa Plug-in do tipo Multi-Part ndo funciona porque nao foi instalada no slot 3. A placa Plug-in do tipo Multi-
Part deve ser instalada no slot 3.

No response from USB
device

Nao houve resposta do dispositivo USB conectado ao terminal USB TO DEVICE.

Not empty folder

Vocé tentou apagar uma pasta que contém arquivo.

Now checking plug-in board.

0O S90 ES esta verificando o estado da instalacdo da placa Plug-in ao ser ligado.

Now loading... (xxxx)

Indica que um arquivo esta sendo carregado.

Now saving... (xxxx)

Indica que um arquivo esta sendo salvo.

Now scanning auto loaded
files

Procurando por arquivos designados para o carregamento automatico (Auto Load).

Now working...

Executando o arranjo de memoria apos concluir a amostragem ou o cancelamento da operagéo de Load/Save
ao pressionar a tecla [EXIT].

Overwrite? [YES]/[NO]

Uma operagéo de Save ira escrever dados em cima dos existentes no dispositivo USB de armazenamento, e
esta mensagem pede uma confirmagao se deve prosseguir ou ndo. Pressione [INC/YES] (sim) ou [DEC/NQ]
(ndo), conforme desejado.

Please keep power on.

Os dados estao sendo escritos na memoria interna. Nunca tente desligar o equipamento enquanto os dados
estejam sendo escritos na memodria interna. Se o equipamento for desligado quando esta mensagem esta
sendo mostrada ocorrera perda de todos os dados do usuario e podera causar travamento do sistema (devido
a corrupgdo dos dados na memoria). Isso também podera fazer com que o S90 ES néo inicie
apropriadamente na préxima vez que for ligado.

Please stop sequencer.

A operagédo que vocé tentou executar ndo pode ser realizada durante a execucéo do seqiienciador.

PLG100 not supported.

A funcdo Plug-in All Bulk Save néo se aplica as placas da série PLG100.

Plug-in1 communication
error.

A placa Plug-in que esta instalada no slot 1 ndo funciona.

Plug-in1 type mismatch.

Foi selecionada uma User Voice que foi criada com uma placa Plug-in que estava instalada no slot 1, mas que
agora foi removida.

Plug-in2 communication
error.

A placa Plug-in que estava instalada no slot 2 ndo funciona.

Plug-in2 type mismatch.

Foi selecionada uma User Voice que foi criada com uma placa Plug-in que estava instalada no slot 2, mas que
agora foi removida.

Plug-in3 communication
error.

A placa Plug-in que estava instalada no slot 3 ndo funciona.

Plug-in3 type mismatch.

Foi selecionada uma User Voice que foi criada com uma placa Plug-in que estava instalada no slot 3, mas que
agora foi removida.

Power on mode stored

Foi memorizada a configuragdo do niumero de programa a ser selecionado automaticamente quando o
instrumento for ligado.

Receiving MIDI bulk

0O S90 ES esta recebendo pacotes de dados MIDI (MIDI bulk).

System memory crashed.

Falha ao escrever dados na meméaria interna.

This performance uses user
voices.

A performance que vocé carregou inclui dados de User Voices. Verifique se a Voice que vocé salvou esta no
banco User.

Too many favorites

Vocé tentou enderecar mais de 257 Voices na categoria de favoritos.

Transmitting MIDI bulk

O S90 ES esta transmitindo pacotes de dados MIDI (MIDI bulk).

Unknown file format.

Formato de arquivo ndo reconhecido.
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Tela

Explicagdo da indicagcéao

USB connection terminated.

Press [ENTER].

Ocorreu uma falha na conexao com o dispositivo de armazenamento USB por causa de uma anormalidade na
corrente elétrica. Desconecte o dispositivo USB de armazenamento do conector USB TO DEVICE, e em
seguida pressione a tecla [ENTER].

USB device connecting.

Reconhecendo o dispositivo de armazenamento USB conectado ao conector USB TO DEVICE.

USB device full.

O dispositivo USB de armazenamento esta cheio e ndo é possivel salvar mais dados. Use um novo dispositivo
USB de armazenamento, ou faga espago apagando os dados desnecessarios do dispositivo USB de
armazenamento.

USB device not ready.

O dispositivo USB de armazenamento nao esta inserido corretamente no S90 ES.

USB device read/write error.

Ocorreu um erro ao ler / escrever dados no dispositivo USB de armazenamento.

USB device write protect

O dispositivo USB de armazenamento esta protegido contra escrita, ou vocé tentou escrever numa midia que &
apenas para leitura, como um CD-ROM.

USB power consumption
exceeded.

O consumo de energia do dispositivo USB de armazenamento conectado ao conector USB TO DEVICE
ultrapassou o valor normal.

USB transmission error

Ocorreu um erro de comunicagdo com o dispositivo USB de armazenamento.

Utility stored

As configuracdes do modo Utility foram armazenadas.
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Sobre MIDI

MIDI é abreviatura de “Musical Instrument Digital Interface” (interfaceamento digital de instrumentos musicais), e € um
padrao mundial criado para permitir que os comandos de execugdo, programas de timbres e outros dados sejam
transferidos entre instrumentos musicais. A comunicag¢do de dados € garantida entre equipamentos e instrumentos de
diferentes fabricantes.

Este sintetizador pode controlar outros dispositivos MIDI transmitindo comandos relacionados a notas e varios tipos de
dados de controle. Ele também pode ser controlado por mensagens MIDI recebidas de outros equipamentos, que
podem determinar automaticamente o modo do gerador de sons, selecionar canais de MIDI, timbres e efeitos, alterar
parametros e, obviamente, tocar os timbres especificados para as varias partes.

Varias das mensagens MIDI listadas nesta segao e nas listas de dados MIDI (no livreto Data List) estdo expressas em
numeros decimais, nimeros binarios e nimeros hexadecimais.

Os valores hexadecimais possuem um “H” no comeco da linha de dados ou no fim dos valores. Além disso, um “n”
indica um numero inteiro.

Canais de MIDI Mensagens MIDI transmitidas /
““““““““““““““““ reconhecidas por este sintetizador

Os dados de MIDI sdo enderegados através de dezesseis =~ | e e e e e e e e e e e e e e e

cagals, numgrad?s de 1da 16. Ussn?\;ljl-lgle eszez 16(;:3”3'3' As mensagens MIDI podem ser divididas em dois grupos:
pode-se enviar atraves de um cabo 0s dados de mensagens de Canal e mensagens de Sistema. A seguir,
execugao para dezesseis partes diferentes, simultaneamente. temos uma explicagao dos varios tipos de mensagens MIDI

ue este sintetizador pode reconhecer e transmitir.
Pense no MIDI como se fossem canais de TV. Cada estagao q P

de TV transmite sua programacao através de um canal
especifico. Seu aparelho de TV recebe programas em varios

canais diferentes ao mesmo tempo, de diversas estagoes, e Mensagens de Canal
vocé seleciona o canal apropriado com o programa desejado.

As mensagens de canal contém dados relativos a
execugado no teclado para o canal especifico.

previsdo do tempo
HrH-
N ® Note On / Note Off
noticia Mensagens geradas quando se toca o teclado.

Note On: gerada quando uma tecla é pressionada.
Note Off. gerada quando uma tecla é solta.

Cada mensagem inclui um numero especifico de nota
gue corresponde a tecla que foi pressionada, e mais
um valor de key velocity, que corresponde a forga com
que a tecla foi abaixada.

noticia

O MIDI opera no mesmo principio basico.
O instrumento transmissor envia dados MIDI por um determinado

canal MIDI (canal de transmiss&o MIDI) através de um cabo MIDI Fai.xa de r.ecepg.éo de notas: C-2 (Q) a G8 (127); C;3'= 60
para o instrumento receptor. Se o canal MIDI do instrumento Faixa de intensidades (key velocity): 1 a 127; s6 &
receptor (canal de recepgéo MIDI) combina com o canal de reconhecida na mensagem de Note On.

transmiss&o usado pelos dados, o instrumento receptor soara de
acordo com os dados enviados pelo instrumento transmissor.
Para saber como configurar o canal de transmisséo e o canal de ® Control Change (controle)

recepgdo MIDI, consulte a pagina 65. As mensagens de Control Change permitem selecionar

bancos de timbres, controlar volume, pan, modulagéo,
tempo do portamento, brilho, e varios outros
parametros de controle, através de numeros
especificos de Control Change que correspondem a
cada um dos varios parametros.

QO

g3
[€3) i | ||| cabo

MIDI
canal de transmissao MIDI 2 canal de recepgéo MIDI 2 Bank Select MSB — Controle 0
Bank Select LSB — Controle 32

QO

\

Os dados MIDI sédo enderecados a u‘m.dos dezesseis canais. Estas mensagens selecionam nimeros de bancos de
No entanto, podemos ultrapassar o limite dos dezesseis

canais usando “portas” MIDI separadas, cada uma suportando Voices a_traves da Comblnggao dos valores de MSB ?
dezesseis canais. Para detalhes, consulte a pagina 38. LSB enviados por um equipamento externo. As fungdes
das mensagens MSB e LSB diferem dependendo do
modo do gerador de sons. Os nimeros do MSB
selecionam o tipo de Voice (Normal ou Drum), e os

Canal de MIDI e porta de MIDI nameros do LSB selecionam bancos de Voices. Uma
nova selegdo de banco nao sera efetuada enquanto

Os dados de MIDI sédo enderegados a um dos dezesseis néo for recebida a préxima mensagem de Program

canais. No entanto, pode-se ultrapassar esse limite usando Change.

“portas” de MIDI separadas, cada uma suportando dezesseis Para mais informacdes sobre bancos e programas,

canais. Para detalhes, veja pagina 67. veja a tabela Voice List no livreto Data List.
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Modulation — Controle 1

Esta mensagem controla a intensidade do vibrato
usando a roda de Modulation. O valor de 127 produz o
maximo vibrato, e o valor 0 significa nenhum vibrato,

Portamento Time — Controle 5

Esta mensagem controla a duragéo do portamento, que é
o deslocamento continuo da afinagdo entre duas notas
tocadas sucessivamente.

Quando o parametro Portamento Switch (Controle 65)
esta ligado, o valor definido aqui pode ajustar a velocidade
com que a afinagdo muda.

O valor de 127 produz o maximo de tempo de portamento,
e o valor 0 resulta em tempo minimo de portamento.

Data Entry MSB — Controle 6

Data Entry LSB — Controle 38

Estas mensagens ajustam o valor do parémetro
especificado pelas mensagens RPN MSB/LSB (pagina
182) e NRPN MSB/LSB (pagina 182).

O valor real do parametro é determinado combinando-
se os valores MSB e LSB.

Main Volume — Controle 7

Esta mensagem controla o volume de cada parte. O
valor igual a 127 produz o volume maximo, e o valor 0
significa sem volume.

Pan — Controle 10

Esta mensagem controla o posicionamento do som de
cada Parte no campo estereofénico (para o caso de
saida em estéreo).

O valor igual a 127 posiciona o som todo para a direita,
e o valor 0 posiciona o som todo para a esquerda.

Expression — Controle 11

Esta mensagem controla a expressao de entonagéo de
cada parte durante a execugao.

O valor igual a 127 produz volume maximo, enquanto o
valor 0 significa sem volume.

Hold1- Controle 64

Esta mensagem controla o estado do sustain (on/off).

As notas tocadas enquanto o pedal esta pressionado

serdo sustentadas. Os valores entre 64 e 127 ativam o

sustain, enquanto os valores entre 0 e 63 desativam o

sustain.

Enquanto o sustain esta acionado, as notas que estiverem

soando serdo sustentadas, mesmo que tiverem sido

recebidas mensagens de Note Off.

NOTA: A fungdo Half Damper permite a vocé controlar com preciséo a
duragao do sustain dentro de uma faixa de 1 a 127, conforme a

profundidade que vocé pressionar o pedal de controle
continuo.

Portamento Switch — Controle 65

Esta mensagem liga ou desliga o portamento. Os
valores entre 64 €127 ativam o portamento, enquanto
os valores entre 0 e 63 desativam o portamento.

Se o portamento estiver ligado e o parametro
Mono/Poly é configurado para “mono”, é possivel tocar
com legato. Em outras palavras, quando vocé toca uma
nota antes de soltar a anterior, a afinagao ira deslizar
suavemente de uma nota para outra, e os envelopes
(PEG, FEG e AEG) permaneceréo em efeito de uma
nota para outra — simulando o comportamento natural
de instrumentos acusticos. A velocidade da passagem
da afinagdo de uma nota para outra é determinada pelo
tempo do portamento (Control Change #005).
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Sostenuto — Controle 66

Esta mensagem controla o estado do sostenuto.

Os valores entre 64 e 127 acionam o sostenuto, enquanto
os valores entre 0 e 63 desativam o sostenuto.

Tocando determinadas notas e em seguida pressionando
e mantendo pressionado o pedal de sostenuto faz com
que aquelas notas seja sustentadas enquanto se toca
outras notas, até que o pedal seja solto.

Harmonic Content — Controle 71

Esta mensagem ajusta a ressonancia do filtro de cada
Parte. O valor ajustado aqui € uma compensagao
(offset) sobre o valor atual do parametro.

Release Time — Controle 72

Esta mensagem ajusta o tempo de liberagdo do
gerador de envoltéria AEG de cada parte. O valor
ajustado aqui € uma compensagéo (offset) sobre o
valor atual do parametro.

Attack Time — Controle 73

Esta mensagem ajusta o tempo de ataque do gerador
de envoltéria AEG de cada parte. O valor ajustado aqui
€ uma compensacéo (offset) sobre o valor atual do
parametro.

Brightness (brilho) — Controle 74

Esta mensagem ajusta a freqiiéncia de corte do filtro
de cada Parte. O valor ajustado aqui € uma
compensagao (offset) sobre o valor atual do pardmetro.

Decay Time — Controle 75

Esta mensagem ajusta o tempo de decaimento do
gerador de envoltéria AEG de cada parte. O valor

ajustado aqui € uma compensacao (offset) sobre o
valor atual do parametro.

Effect Send Level 1 (Reverb Depth) — Controle 91
Esta mensagem ajusta o nivel de mandada para o
efeito de Reverb.

Effect Send Level 3 (Chorus Depth) - Controle 93
Esta mensagem ajusta o nivel de mandada para o
efeito de Chorus.

Data Increment — Controle 96

Data Decrement — Controle 97

Estas mensagens incrementam ou decrementam o
valor MSB dos parédmetros de sensibilidade do Pitch
Bend e da afinagéo, em passos de 1 unidade. Vocé
precisa enderegar esses parametros usando primeiro o
RPN no equipamento externo.



NRPN - Non-Registered Parameter Number LSB
— Controle 98 (somente na placa Plug-in)

NRPN - Non-Registered Parameter Number MSB
—Controle 99 (somente na placa Plug-in)

Estas mensagens ajustam vibrato, filtro, EG de Voices,
configuragdes de bateria, e outros parametros.
Primeiro sdo enviadas as mensagens NRPN MSB e
NRPN LSB para especificar o parametro a ajustar, e
em seguida é enviada a mensagem de Data Entry
(pag. 181) para ajustar o valor do parametro
especificado.

Observe que uma vez que o NRPN tenha sido
configurado para um canal, as mensagens de Data
Entry seguintes serédo reconhecidas como ajustes do
mesmo NRPN. Portanto, apés usar NRPN, vocé deve
indicar um valor nulo (7FH, 7FH) para evitar resultados
indesejaveis. Para detalhes, consulte o manual da
placa Plug-in.

RPN - Registered Parameter Number LSB —
Controle 100

RPN - Registered Parameter Number MSB —
Controle 101

Estas mensagens ajustam os valores da sensibilidade
do Pitch Bend, afinagdo e outros paradmetros da Parte.
Primeiro sdo enviadas as mensagens RPN MSB e RPN
LSB para especificar o pardmetro a ajustar, e em
seguida é enviada a mensagem de Data Entry (pag.
183) para ajustar o valor do parametro especificado.
Observe que uma vez que o RPN tenha sido
configurado para um canal, as mensagens de Data
Entry seguintes serédo reconhecidas como ajustes do
mesmo RPN. Portanto, ap6s usar RPN, vocé deve
indicar um valor nulo (7FH, 7FH) para evitar resultados
indesejaveis.

Os seguintes numeros de RPN podem ser recebidos:

RPN MSB RPN LSB PARAMETRO
00 00 sensibilidade do Pitch Bend
00 01 Afinacdo (ajuste fino)
00 02 Afinacdo (ajuste amplo)
7F 7F Nulo
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® Mensagens de Modo

2° BYTE 32BYTE MENSAGEM
120 0 All Sounds Off
121 0 Reset All Controllers
123 0 All Notes Off
126 0-16 Mono
127 0 Poly

All Sounds Off — Controle 120

Desliga todos os sons que estejam tocando no canal
especificado. Sdo mantidos, no entanto, os estados
das mensagens de canal, como Note On e Hold.

Reset All Controllers — Controle 121
Os controles listados abaixo ser&o restaurados para
seus valores originais.

CONTROLE VALOR
Pitch Bend 0 (centro)
Aftertouch 0 (off)
Modulation 0 (off)
Expression 127 (max)
Breath Controller 127 (max)
Foot Controller 127 (max)
Assign A 0 (centro)
Assign B 0 (centro)
Assign 1 0 (centro)
Assign 2 0 (centro)
Sustain Switch 0 (off)
Sostenuto Switch 0 (off)
RPN Numero nao especificado; os dados internos
n&o mudam

All Notes Off — Controle 123

Desativa todas as notas que estejam ativadas no canal
especificado. Se Hold1 e Sostenuto estiverem ativados,
as notas correspondentes continuardo soando até que
esses controles sejam desligados.

Mono - Controle 126

Efetua a mesma fungéo que a mensagem All Sounds
Off, sendo que se o terceiro byte (numero do mono)
estiver na faixa de 0 a 15, coloca o canal
correspondente em modo Mono.

Poly — Controle 127
Efetua a mesma fungédo que a mensagem All Sounds
Off, e coloca o canal correspondente em modo Poly.



® Program Change

Esta mensagem determina a Voice de cada Parte.
Combinada com a mensagem de Bank Select, vocé
pode selecionar ndo apenas 0s numeros basicos de
Voices, mas também numeros de banco de Voices.
Veja a lista de Voices no livreto Data List.

NOTA: Lembre-se de que os programas do S90 ES sdo numerados a
partir do 1. Isto significa que quando vocé usar os numeros de
Program Change MIDI de 0 a 127, tera de subtrair 1 no
programa do S90 ES para determinar o nimero correto de
Program Change MIDI (por exemplo, para chamar o programa
numero 128 no S90 ES vocé tera que especificar o Program
Change MIDI nimero 127).

® Pitch Bend

Esta € uma mensagem de controle continuo que
permite alterar para cima ou para baixo, conforme o
valor especificado, a afinagdo das notas que estéo
sendo tocadas.

® Channel Aftertouch

Esta mensagem permite que vocé controle o som das
notas de um canal conforme a pressao aplicada sobre
as teclas depois destas terem sido abaixadas.

® Polyphonic Aftertouch

Esta mensagem permite que vocé controle o som de
uma nota individual conforme a presséo aplicada sobre
a respectiva tecla depois desta ter sido abaixada.

Este sintetizador ndo transmite este dado pelo teclado.

Mensagens de Sistema

As mensagens de sistema sdo dados relativos ao
sistema como um todo.

® Mensagens Exclusivas

As mensagens exclusivas (SysEx) controlam varias
fungdes deste sintetizador, incluindo o volume e a
afinagao geral, modo do gerador de timbres, tipo de
efeito e varios outros parametros.

General MIDI (GM) System On

Quando é recebida uma mensagem “General MIDI
system on”, 0 S90 ES ira receber as mensagens MIDI que
sao compativeis com o padrao GM System Level 1.
Quando o S90 ES recebe a mensagem de GM System
On, cada canal de recepgao das Partes 1 a 16 (de um
Multi) seréo designadas para “1 a 16".

FO 7E 7F 09 01 F7 (Hexadecimal)

NOTA: Certifique-se de que haja um intervalo de pelo menos uma
seminima entre esta mensagem e a primeira nota executada.
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MIDI Master Volume
Quando recebida, a mensagem de Volume MSB sera
efetiva para o parametro do sistema.

FO 7F 7F 04 01 11 mm F7 (Hexadecimal)
*mm (MSB) = valor apropriado do volume; 11 (LSB) = ignorado

Mode Change
Quando recebida, o modo do S90 ES é trocado.

FO 43 1n 7F 01 0A 00 01 Om F7 (Hexadecimal)

* n = numero do dispositivo (pagina 166)
*m=0, 1, ou3 (0=modo Voice; 1=modo Performance; 2=n&o
usado, 3=modo Multi, 4=modo Master)

® Mensagens de Tempo-Real
Estas mensagens controlam o seqlienciador.

Active Sensing — FEH

Tendo recebido uma vez a mensagem de Active
Sensing, caso nenhum dado MIDI seja recebido
posteriormente por mais de 300 milisegundos, o S90
ES procedera como se tivesse recebido as mensagens
de All Sounds Off, All Notes Off, e Reset All Controllers,
e retornara ao estado em que Active Sensing (FEH)
ndo é monitorada.

Timing Clock — F8H

Esta mensagem é transmitida a um intervalo fixo (24
vezes a cada seminima) para sincronizar instrumentos
MIDI conectados.

Vocé pode selecionar se o S90 ES usa sincronismo
interno ou externo (através de mensagens de Timing
Clock recebidas via MIDI IN), configurando o parametro
MIDI Sync na tela [UTILITY] — MIDI — MIDI Sync.

Start — FAH

Esta mensagem faz com que o sequienciador execute a
partir do comego. Esta mensagem é transmitida
quando a tecla Play [ » ] é pressionada quando o
arquivo de musica MIDI esta no inicio.

Continue — FBH

Esta mensagem faz com que o sequienciador execute a
partir do ponto em que esta parada a musica. Esta
mensagem é transmitida quando a tecla Play [» ] é
pressionada quando o arquivo de musica MIDI esta
parado no meio.

Stop - FCH

Esta mensagem faz com que o sequlenciador pare a
execugdo. Esta mensagem é transmitida quando a
tecla Stop [m] é pressionada durante a execugao de
um arquivo de musica MIDI.

NOTA: Vocé pode selecionar se o sequienciador ira transmitir
mensagens de Timing Clock, Start, Continue e Stop
configurando o parametro SeqCtrl: [UTILITY] — [F5] MIDI —
[SF3] SYNC — SeqCtrl.



Instalando Hardware Opcional

Dispositivos disponiveis

Podem ser instaladas até trés placas.

Locais onde sao instaladas as
unidades opcionais

tampa da Mlan16E

Cuidados na Instalacao

Antes de instalar o hardware opcional, certifique-se de
que vocé possui uma chave Phillips e bastante espago
para trabalhar. Pode ser necessario usar almofadas ou
suportes para o instrumento.

A AVISO

« Antes de comecar a instalagao, desligue o instrumento e os
equipamentos conectados e desconecte-os da tomada de
energia. Em seguida, remova todos os cabos que conectam
o instrumento a outros equipamentos (se vocé deixar o cabo
de alimentagao de energia conectado enquanto faz a
instalagao, podera ocorrer choque elétrico; outros cabos
conectados poderao atrapalhar a trabalho). A instalagdo ou
a remogao de qualquer equipamento s6 devera ser iniciada
apos o instrumento (e o hardware opcional) voltarem a
temperatura ambiente normal.

Tenha cuidado para nao deixar cair parafusos dentro do
instrumento durante a instalagao (isto pode ser evitado
mantendo as unidades opcionais e a tampa longe do
instrumento enquanto o estiver fechando). Se isto ocorrer,
certifique-se de que tirou o(s) parafuso(s) de dentro do
instrumento antes de liga-lo. Parafusos soltos dentro do
instrumento podem causar operagdo impropria ou danos
sérios. Se vocé nao for capaz de retirar um parafuso que
caiu dentro do instrumento, entre em contato com o
revendedor Yamaha.

« Instale as unidades opcionais com cuidado conforme
descrito no procedimento abaixo. A instalagado inadequada
pode causar curto-circuito que podem resultar em danos
irreparaveis e criar risco de incéndio.

« Nao desmonte, modifique ou aplique forga excessiva na
placa e conectores das unidades opcionais. Se a placa ou os
conectores forem dobrados ou entortados podera haver
risco de choque elétrico, incéndio ou falhas no
equipamento.

« Antes de manusear as unidades opcionais, vocé deve tocar
rapidamente com a mao na superficie de metal onde a tampa
da unidade opcional esta fixada (ou outras partes metalicas
- tenha cuidado com bordas afiadas) de forma a descarregar
a eletricidade estatica do seu corpo. Lembre-se de que
mesmo uma pequena quantidade de descarga eletrostatica
pode causar danos a esses componentes.

A CUIDADO

« E recomendado que vocé use luvas para proteger suas
maos de pontas metalicas das unidades opcionais e outros
componentes. Se vocé tocar os pinos e conectores com a
mao desprotegida podera cortar seus dedos, e pode também
ocasionar mau contato elétrico ou danos eletrostaticos.

« Manuseie as unidades opcionais com cuidado. Se elas
cairem ou forem submetidas a qualquer tipo de choque
poderao ocorrer danos ou mau funcionamento.

« Tenha cuidado com a eletricidade estatica. Uma descarga de
eletricidade estatica pode danificar os circuitos integrados
da placa Plug-in. Antes de manusear a placa Plug-in
opcional, para reduzir a possibilidade de eletricidade
estatica, toque em alguma parte metalica que nao esteja
pintada ou em um fio de aterramento de equipamento
aterrado.

« Nao toque nas partes de metal da placa de circuito, pois isto
podera resultar em mau contato.

« Ao mover um cabo, tome cuidado para que ele ndo se
prenda no circuito da placa Plug-in. Ao forcar o cabo vocé
podera rompé-lo, causar danos ou mau funcionamento.

« Tenha cuidado para nao perder parafusos, pois todos eles
sdo usados.

« Nao use outros parafusos além dos que estao instalados no
instrumento.
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Como instalar a placa Plug-in
opcional

Uma variedade de placas Plug-in opcionais vendidas a
parte permitem que vocé expanda a quantidade de
Voices do seu instrumento. O S90 ES possui trés slots
no painel traseiro para as placas Plug-in, permitindo a
vocé instalar até trés placas no instrumento. Para
detalhes sobre as placas Plug-in que podem ser
usadas com o S90 ES, veja a pagina 99.

NOTA: A placa Plug-in Vocal Harmony (PLG100-VH) s6 pode ser
instalada no slot 1.

NOTA: A placa Plug-in do tipo Multi part (PLG100-XG) s6 pode ser
instalada no slot 3.

NOTA: As placas Plug-in do tipo Single Part podem ser instaladas em
qualquer dos slots.

1 Desligue o S90 ES, e desconecte o cabo de
alimentacdo da tomada de energia elétrica. Além
disso, certifique-se de que desconectou o S90 ES
de todos os demais equipamentos.

2 Remova o parafuso grande da tampa da baia de

expansao no painel traseiro usando uma chave
Phillips.

Coloque num local seguro a tampa que foi removida. Tome cuidado
para ndo perder qualquer parafuso, pois todos eles sdo necessarios.

| /

3 Retire de dentro do S90 ES os cabos planos que
devem ser conectados a placa Plug-in.

Os slots sao designados por cabos coloridos, da seguinte
forma: Slot 1 — laranja, Slot 2 — amarelo, Slot 3 — verde.

PhaginSLOT Eg%ﬂ”w cabo do slot 3
(verde)
T -
Slot 3 {4 5
| €= cabo do slot 2
Slot 2 47 —< (amarelo)
Slot1 4

) % cabo do slot 1
J (laranja)
_verde

amarel
laranja
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4 Insira a placa, através dos trilhos de guia, cerca
de 2/3 do curso dentro do S90 ES, com o lado do
conector voltado para vocé.

€ GReEN
&P YELLOW

Plugin SLOT 5 rance

S

Slot 3 ‘]ﬁ\

—

Slot 2

[_
-

Slot 1

-@

\

Insira a placa dentro do slot apropriado, tomando
cuidado para que a placa ndo fique torta entre os
slots.

S Insiraa placa Plug-in totalmente na baia.

@ creen
P VELiow

Plugrin SLOT [ vELLon

NOTA: A placa Plug-in Vocal Harmony (PLG100-VH) s6 pode ser
instalada no slot 1. Ela ndo pode ser instalada nos slots 2 ou 3.

NOTA: A placa Plug-in do tipo Multi part (PLG100-XG) sé pode ser
instalada no slot 3. Ela ndo pode ser instalada nos slots 1 ou 2.



6 Conecte o cabo a placa Plug-in.

Certifique-se de que conectou o cabo correto, conforme a
cor do cabo do slot a ser usado.

conector da placa

Pressione os conectores juntos
até que os dois pinos travem nos
soquetes.

€ GReEN
Plug-in SLOT E‘" veow

=T

7 Cuidadosamente, coloque o cabo novamente
dentro do S90 ES, certificando-se de que nenhuma
parte do mesmo ficou para fora do instrumento.

€ GReEN
&P YELLOW

Plug-in SLOT B YeLLow

8 Recoloque a tampa com o parafuso que vocé
removeu no passo 2 acima.

9 Verifique se a placa Plug-in instalada esta
funcionando corretamente.

Depois de reconectar o cabo de alimentagao do S90 ES,
ligue o instrumento. A tela principal entdo aparece e o
indicador correspondente do slot a direita do painel frontal
se acende. Isto indica que a placa esta instalada
corretamente. Se o cabo ndo estiver conectado
corretamente, este indicador ndo se acendera.
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Instalando a mLAN16E

Vocé pode instalar neste instrumento uma placa de
expansdo mLAN (mLAN16E) opcional, vendida a parte.

1 Desligue o S90 ES, e desconecte o cabo de
alimentacdo da tomada de energia elétrica. Além
disso, certifique-se de que desconectou o S90 ES
de todos os demais equipamentos.

2 Vire 0 S90 ES de cabeca para baixo, de maneira
que vocé possa ter acesso direto a parte inferior.

Para proteger as rodas e controles deslizantes, coloque o
teclado de tal forma que os quatro cantos sejam
suportados por algo que ofereca apoio suficientemente
alto e firme, como revistas ou almofadas.

Teclado visto por baixo

55 i

v 6 [ (@ hunbomeeesibs
Dbl bbbbbbb)

SoS Boo _ bbbbbbbh

[ o,
Coloque apoios nos quatro cantos, tomando

cuidado para n&o encostar nas rodas e
controles deslizantes.

o

d

g
g
o
g
g
g
g

g

g
g
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A CUIDADO

Como o instrumento é muito pesado, este procedimento ndo deve
ser feito por uma sé pessoa, mas por duas ou trés.

3 Removaa tampa superior na traseira do
instrumento (como mostrado abaixo).
Com o painel traseiro voltado para vocé, remova 0s

parafusos da tampa superior, € em seguida remova a
tampa do instrumento.

IMPORTANTE: Mantenha em local seguro os parafusos removidos.
Eles serdo usados para fixar a tampa novamente no
S90 ES depois de instalar a mLAN16E.
Além disso tome cuidado de deixar a tampa em local
apropriado. Nao a deixe dentro do instrumento.



4 Remova a segunda tampa (mostrada abaixo).
Segure a tampa com a mao e remova os dois parafusos.

IMPORTANTE: Mantenha em local seguro os parafusos removidos.

Eles serdo usados para instalar a mLAN16E.
Além disso tome cuidado de deixar a tampa em local
apropriado. Nao a deixe dentro do instrumento.

5 Remova a mLAN16E da embalagem.

6 colea etiqueta adesiva na frente da mLAN16E.

Remova a pelicula protetora da etiqueta, e em seguida
aplique-a ao painel da mLAN16E.

Cole a etiqueta no painel de cabeca
para baixo.

7 Fixe a mLAN16E no S90 ES.

Conector

Coloque a mLAN16E aqui.
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Insira a mLAN16E dentro da abertura do instrumento, com
o painel voltado para fora. Enquanto segura o painel com
a mao, fixe o painel ao instrumento com os parafusos que
foram removidos no passo 4 acima.

Fixe o parafuso no painel
da mLAN16E fora
do instrumento.

Fixe o parafuso no painel
da mLAN16E dentro
do instrumento.

8 Insira o conector da outra extremidade do cabo
plano na placa de circuito do S90 ES.

9 Re-instale a tampa que vocé removeu no passo
3, na ordem inversa.

Encaixe esta aba
[~ dentro do S90 ES

™ 08 Moy



Especificacoes

Teclado

88 teclas, teclado com efeito Balanced Hammer (sensibilidade a intensidade
do toque / aftertouch)

Gerador de Sons

Gerador de sons

AWM2 (compativel com sistema Modular Synthesis Plug-in)

Polifonia maxima

128 notas + polifonia da placa Plug-in (se instalada)

Capacidade Multitimbral 16 partes internas + 3 placas Plug-in + parte(s) de entrada de audio (A/D, mLAN*)
* 4 partes estéreo

Ondas 228 MB (quando convertidas ao formato 16 bits linear), 1.935 formas-de-onda

Voices Presets: 512 Normal Voices + 64 Dum Kits

GM: 128 Normal Voices + 1 Drum Kit
User: 128 x 2 (Bank 1: Original, Bank 2: copiado do banco Preset)
Normal Voice + 32 Drum Kits

Plug-in Voices

Presets nas placas PLG150-AN/DX/PF/DR/PC: 64
Presets na placa PLG-150VL: 192
User: 64 para cada slot Plug-in

Performances User: 128 (até 4 Partes)

Multi User: 64

Filtro 18 tipos

Efeitos 20 tipos de Reverb, 49 tipos de Chorus, 117 tipos de efeito de inser¢éo (A, B) em
8 blocos, 8 tipos de efeito Master, eqlializador Master (5 bandas), equalizador nas
Partes (3 bandas, estéreo), efeito de insercdo Plug-in (disponivel quando esta
instalada a placa PLG100-VH no slot 1)

Expanséo 3 slots para placas Modular Synthesis Plug-in

Seqiienciador Execugdo de seqliéncia  Arquivos SMF formato 0 (somente execugao)
BPM (andamento) 1-300
Numero de Chain Steps 100

Arpeggio

1.787 tipos pré-programados
256 tipos programaveis pelo usuario (carregando dados de arpejo do MOTIF ES).
* Pode-se configurar MIDI Sync, canais de transmiss&o/recepgdo, limites de dindmica / notas.

Outros

Master

User: 128
* 4 zonas, controles deslizantes configuraveis, tabela de Program Change

Softwares compativeis
com a fungao de
Remote Control

Windows: Cubase SX 3, SQ01 V2, SONAR 4, S90 ES/MOTIF ES/MOTIF-RACK
ES/MOTIF-RACK Multi Part Editors.

Macintosh: Cubase SX 3, Logic Pro 7, Digital Performer 4.52, S90 ES/MOTIF ES/
MOTIF-RACK ES/MOTIF-RACK Multi Part Editors

* As fungdes controladas pelo S90 ES sao diferentes dependendo do software.

Controles Roda de Pitch Bend, roda de Modulation, controles deslizantes configuraveis (4),
dial de ajuste de dados.
Visor LCD gréfico, com 240 x 64 pontos; iluminado

Conectores e terminais

OUTPUT L/MONO, R (1/4”), ASSIGNABLE OUTPUT L, R (1/4”), AD INPUT L, R
(1/4%), PHONES (1/4“ estéreo), FOOT CONTROLLER 1, 2, FOOT SWITCH x 2
(SUSTAIN, ASSIGNABLE), BREATH, MIDI IN/OUT/THRU, USB (TO HOST, TO
DEVICE), AC INLET

Consumo 33w
Dimensbes, Peso 1,472 (L) x 385 (P) x 163 (A) mm, 22,5 kg
Acessorios Cabo de alimentagdo AC, Manual do Proprietario, Data List, etiqueta adesiva para

placa opcional mLAN16E.

* As especificagdes e descritivos deste manual sdo apenas informativos. A Yamaha Corp. se reserva o direito de alterar ou modificar
produtos ou especificagdes a qualquer momento, sem aviso prévio. Pelo fato de especificagdes, equipamentos e opcionais nem
sempre serem os mesmos em todos os locais, favor confirmar com o revendedor Yamaha.
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Solucoes de Problemas

Se vocé n&o ouvir qualquer som ou ouvir um som estranho, verifique primeiro os itens descritos abaixo e tome a
providéncia apropriada. Pode ser possivel resolver o problema restaurando as configuragdes originais de fabrica do
instrumento (pagina 21). (Certifique-se de que fez copias dos dados importantes em dispositivo externo).

Se o problema persistir, consulte o revendedor Yamaha.

m Nao sai som dos alto-falantes.

» Todos os quatro controles deslizantes estdo ajustados para os niveis apropriados (diferente de zero ou minimo)?
(pagina 16)

* A funcao Local Control esta em “off’?
Se ela estiver em “off”, 0 gerador de sons interno n&o soara.

[UTILITY] —[F5] MIDI —>[SF2] SWITCH —Local Ctrl (pagina 69)

» Vocé ligou o0 S90 ES e todos os demais equipamentos?

*Vocé fez todas as configuragdes apropriadas — incluindo o Master Volume do S90 ES e os ajustes de volume nos
demais equipamentos?

*» O pedal controlador esta pressionado (se ele estiver conectado a entrada FOOT CONTROLLER)?

* Vocé esta usando um controlador MIDI externo e o ajuste de controle MIDI de volume e/ou expressao esta muito
baixo?

» O S90 ES esta conectado corretamente ao equipamento externo (isto €, amplificador ou caixas acusticas) através de
cabos de audio?

* Os ajustes de efeitos e filtro estdo corretos?
Se vocé estiver usando o filtro, experimente alterar o ajuste da freqiiéncia de corte. Alguns ajustes da freqiiéncia de
corte podem cortar o som totalmente.

[VOICE] —[EDIT] -[COMMON] —[F6] EFFECT (pagina 133)

[PERFORM] —[EDIT] --[COMMON] —[F6] EFFECT (pagina 152)

[MULTI/SEQ PLAY] (selecionar modo Multi) —[EDIT] -[COMMON] —[F6] EFFECT (pagina 158)

[VOICE] —[EDIT] — selecionar Element/Key —[F3] FILTER (pagina 135)

[PERFORM] —[EDIT] — selecionar Parte —[F4] TONE —[SF2] FILTER (pagina 154)

[MUTLI/SEQ PLAY] (selecionar modo Multi) —[EDIT] — selecionar Parte —[F4] TONE —[SF2] FILTER (pagina 159)

* Os ajustes de volume ou nivel estdo muito baixos?

[UTILITY] —[F1] GENERAL —[SF1] TG —Volume (pagina 163)

[VOICE] —[EDIT] -[COMMON] —[F2] OUTPUT —Volume (pagina 129)

[VOICE] —[EDIT] — selecionar Element/Key —[F4] AMP —[SF1] LVL/PAN —Level (pagina 137)

[PERFORM] —[EDIT] -[COMMON] —[F2] OUT/MEF —Volume (pagina 150)

[PERFORM] —[EDIT] — selecionar Parte —[F2] OUTPUT —[SF1] VOL/PAN —Volume (pagina 153)

[MULTI/SEQ PLAY] (selecionar modo Multi) —[F2] VOL/PAN —Volume (pagina 157)

[MUTLI/SEQ PLAY] (selecionar modo Multi) —[EDIT] — selecionar Parte —[F2] OUTPUT —[SF1] VOL/PAN —Volume (pagina 159)

* As configuragdes de habilitacdo de Elemento, limites de notas, limites de intensidade de notas estdo apropriadas?

[VOICE] —[EDIT] — selecionar Element/Key —[F1] OSC —[SF1] WAVE — Element Sw (pagina 133)
[VOICE] —[EDIT] — selecionar Element/Key —[F1] OSC —[SF3] LIMIT (pagina 134)

[PERFORM] —[F2] VOICE (pagina 149)

[PERFORM] —[EDIT] — selecionar Parte —[F1] VOICE —[SF1] VOICE —Part Sw (pagina 152)
[PERFORM] —[EDIT] — selecionar Parte —[F1] VOICE —[SF3] LIMIT (pagina 152)

» Se a Performance/Multi ndo produz som, existe uma Voice enderegada a cada Parte?
[PERFORM] —[F2] VOICE (pagina 149)
[MULT]I] (selecionar modo Multi) —[F3] VOICE (pagina 157)

* Se a Performance/Multi ndo produz som, o ajuste de saida de cada Parte esta configurado corretamente?

[PERFORM] —[EDIT] — selecionar Parte —[F2] OUTPUT —[SF3] SELECT —OutputSel (pagina 154)
[MUTLI/SEQ PLAY] (selecionar modo Multi) —»[EDIT] — selecionar Parte —»[F2] OUTPUT —[SF3] SELECT —OQutputSel (pagina 159)

189



» Se um Multi ndo produz som, a porta/canal de saida de cada pista no sequienciador externo e a porta e o canal de
recepgao de cada Parte do Multi estdo configurados apropriadamente?

[MUTLI/SEQ PLAY] (selecionar modo Multi) —»[EDIT] —selecionar Parte —[F1] VOICE —[SF2] MODE —Receive Ch (pagina 159)
[MUTLI/SEQ PLAY] (selecionar modo Sequence Play) — selecionar Chain Step —[F2] OUTPUT —PORT (pagina 162)
NOTA: Lembre-se de que a configuragdo Output ([F2] OUTPUT) da ultima Chain Step chamada no modo Sequence Play é a que atua.

» Se um Multi ndo produz som, as configuragdes de Chain Step no modo Sequencer Play estdo configuradas
corretamente?

[MUTLI/SEQ PLAY] (selecionar modo Sequence Play) — selecionar Chain Step —[F2] OUTPUT (pagina 162)
NOTA: Lembre-se de que a configuragdo Output ([F2] OUTPUT) da ultima Chain Step chamada no modo Sequence Play é a que atua.

m A execugdo continua sem parar.

* Se a tecla [ARPEGGIQ] esté ligada, pressione-a para apagar a sua luz. (pagina 17)

m Som distorcido.

* Os ajustes de efeito estao apropriados? (alguns tipos ou ajustes de efeito pode causar distorgao)

[VOICE] —[EDIT] —[COMMON] —[F6] EFFECT (p4gina 133)
[PERFORM] —[EDIT] —[COMMON] —[F6] EFFECT (pagina 152)
[MULTI/SEQ PLAY] (selecionar modo Multi) —[EDIT] —[COMMON] —[F6] EFFECT (p&gina 158)

* Os ajustes de filtro estdo apropriados? (ajustes com ressonancia excessiva podem causar distorgéo)

[VOICE] —[EDIT] —selecionar Elemento/Key —[F3] FILTER (pagina 135)
[PERFORM] —[EDIT] —selecionar Parte —[F4] TONE —[SF2] FILTER (pagina 154)
[MUTLI/SEQ PLAY] (selecionar modo Multi) —»[EDIT] —>selecionar Parte —[F4] TONE —[SF2] FILTER (pagina 159)

* O ajuste de volume esta muito alto que possa estar causando saturagdo?

[UTILITY] —[F1] GENERAL —[SF1] TG —Volume (pagina 163)
[VOICE] —[EDIT] -[COMMON] —[F2] OUTPUT —Volume (pagina 129)
[PERFORM] —[EDIT] »[COMMON] —[F2] OUT/MEF —[SF1] OUT —Volume (pagina 150)
[MUTLI/SEQ PLAY] (selecionar modo Multi) —[F2] VOL/PAN —Volume (péagina 157)
m O som esta picotado e intermitente.

* Vocé esta excedendo a polifonia maxima do S90 ES ? (pagina 188)

= Somente uma nota soa de cada vez.

» O parametro Mono/Poly esta configurado para “mono”?
Se vocé quiser tocar acordes, configure este parametro para “poly”.

[VOICE] —[F4] PORTA —Mono/Poly(pagina 127)
[PERFORM] —[EDIT] —selecionar Parte —[F1] VOICE —[SF2] MODE —Mono/Poly (pagina 152)
[MUTLI/SEQ PLAY] (selecionar modo Multi) —[EDIT] —selecionar Parte —[F1] VOICE —[SF2] MODE —Mono/Poly (pagina 159)

m A afinagéo ou os intervalos estéo errados.

» O parametro Master Tune esta configurado para um valor diferente de “0"?

[UTILITY] —[F1] GENERAL —[SF1] TG —Tune (pagina 163)

» O parametro Note Shift esta ajustado para um valor diferente de “0"?

[UTILITY] —[F1] GENERAL —[SF1] TG —>NoteShift (pagina 163)

» Se uma Voice produz a afinagdo errada, o sistema de afinagdo selecionado esta correto no parametro Micro Tuning?

[VOICE] —[EDIT] —[COMMON] —[F1] GENERAL —[SF2] PLY MODE —M.Tuning No (pagina 128)
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» Se uma Voice produz a afinagéo errada, o ajuste de LFO Pitch Modulation Depth esta muito alto?
[VOICE] —[EDIT] —selecionar Element/Key —[F5] LFO —P Mod (pagina 139)

» Se uma Performance/Multi produz a afinagéo errada, o parametro Note Shift ou Detune de cada Parte esta ajustado
para um valor diferente de “0"?

[PERFORM] —[EDIT] —selecionar Parte —[F4] TONE —[SF1] TUNE (pagina 154)
[MUTLI/SEQ PLAY] (selecionar modo Multi) —[EDIT] —selecionar Parte —[F4] TONE —[SF1] TUNE (pagina 159)

= Nenhum efeito é aplicado.
* A tecla [EFFECT BYPASS] esta desligada? (pagina 17)

* Os controles deslizantes (de REVERB e CHORUS) estéo ajustados para niveis adequados (diferente de zero
minimo)? (pagina 42)

» Algum ou todos os parametros Effect Output dos Elementos estao ajustados para “thru” na tela de ajuste de efeitos?
[VOICE] —[EDIT] —-[COMMON] —[F6] EFFECT —[SF1] CONNECT —EL: OUT 1-4 (pagina 133)

» Algum ou todos os tipos de efeitos estdo ajustados para “thru” ou “off’? (paginas 121, 122, 123)
Se isto ocorrer no modo Performance / Multi, verifique se os parametros de Insertion Switch (INS SW) estao
configurados adequadamente.

[PERFORM] —[EDIT] —[COMMON] —[F6] EFFECT —[SF2] INS SW (pagina 152)
[MULTI/SEQ PLAY] (selecionar modo Multi) —[EDIT] —[COMMON] —[F6] EFFECT —[SF2] INS SW (pagina 158)

m Aparece o indicador de edigcdo, mesmo quando os parametros nao foram editados.

* Lembre-se de que ao simplesmente mover o controle deslizante faz alterar o parametro, mostrando automaticamente o
indicador de edicdo. (pagina 25)

m Nao é possivel disparar o arpejo.
« Verifique se a tecla [ARPEGGIO] esta ligada ou desligada. (pagina 17)

* Vocé selecionou um arpejo do tipo User (sem dados)?
Para usar arpejos do tipo User, os dados do arpejo devem ser criados no MOTIF ES e carregados no S90 ES. (pagina 39)

» Os parametros referentes a Arpeggio, tais como Note Limit e Velocity Limit foram ajustados corretamente?

[VOICE] —[EDIT] —[COMMON] —[F3] ARP —[SF2] LIMIT (pagina 130)
[PERFORM] —[EDIT] —[COMMON] —[F3] ARP —[SF2] LIMIT (pagina 151)
[MULTI/SEQ PLAY] (selecionar modo Multi)—[EDIT] —[COMMON] —[F3] ARP —[SF2] LIMIT (pagina 158)

Quando isso ocorrer no modo Performance / Multi, verifique se o parametro Arpeggio Switch de cada Parte esta
configurado apropriadamente.

[PERFORM] —[EDIT]] —selecionar Parte —[F1] VOICE —[SF2] MODE —ArpSwitch (pagina 152)
[MULTI/SEQ PLAY] (selecionar modo Multi) —»[EDIT] —>selecionar Parte —[F1] VOICE —[SF2] MODE —ArpSwitch (pagina 159)

m Nao é possivel parar o arpejo.

* Quando a execucgéo do arpejo ndo para mesmo ao se soltar a tecla, configure o parametro Arpeggio Hold para “off”.
[VOICE] —[EDIT] -[COMMON] —[F3] ARP —[SF1] TYPE —Hold (pagina 130)
[PERFORM] —[EDIT] -[COMMON] —[F3] ARP —[SF1] TYPE —Hold (pagina 151)
[MULTI/SEQ PLAY] (selecionar modo Multi) —[EDIT] -[COMMON] —[F3] ARP —[SF1] TYPE —Hold (pagina 158)

m O microfone nao funciona corretamente.

* Verifique se 0 S90 ES esta no modo Voice.
No modo Voice, a Parte A/D que opera com som de microfone ndo pode ser reconhecida.

[UTILITY] —[F2] /0 —[SF1] INPUT —>Mic/Line (pagina 164)

« Verifique se o botdo de Gain no painel traseiro esta ajustado para o minimo. (pagina 19)
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m Nao é possivel selecionar uma Plug-in Voice mesmo quando ha uma placa Plug-in instalada.

* Verifique se a luz SLOT (de SLOT1 - 3) correspondente a tecla PLG selecionada ([PLG1] a [PLG3]) esta acesa ou nao.

* No caso de selecionar um banco User, existem Voices armazenadas no banco User?
Na programacéao original, os bancos User das Plug-in Voices ndo possuem Voices. Vocé deve selecionar um banco
Preset ou criar uma User Voice.

[VOICE] — [F2] BANK (pagina 127)

« Verifique se a PLG que corresponde ao slot PLG100-XG esta ou néo selecionada.
A Voice do PLG100-XG néo pode ser selecionada no modo Voice ou no modo Performance.

« Verifique se a PLG que corresponde ao slot PLG100-VH esta ou nado selecionada.
A PLG100-VH nao contém Voices, pois € uma placa Plug-in de efeitos.

m A placa Plug-in nado funciona.

* A luz correspondente ao numero do slot onde a placa Plug-in esta instalada esta acesa? (pagina 18)

* A placa PLG100-VH foi instalada no slot 2 ou 3?
A placa PLG100-VH s6 pode ser instalada no slot 1.

* A placa PLG100-XG foi instalada no slot 1 ou 2?
A placa PLG100-XG s6 pode ser instalada no slot 3.

m A comunicacao de dados entre o computador e o S90 ES nao funciona direito.
« Verifique se a configuragdo de Port no computador esta correta.

* A configuragéo de cabo (MIDI, USB, mLAN) no modo Utility esta correta?
[UTILITY] — [F5] MIDI — [SF4] OTHER — MIDI IN/OUT(pagina 166)

m O S90 ES nao soa corretamente ao executar dados de musica do computador ou de um
instrumento MIDI conectado ao S90 ES.

« Certifique-se de que configurou o S90 ES para o modo Multi. Para executar varios canais simultaneamente, selecione
o0 modo Multi. (pagina 70)

m A transmissao/recepgao de pacotes de MIDI (bulk data) nao funciona corretamente.

* A recepcgao de dados (Receive Bulk) esta habilitada?
Configure o parametro Receive Bulk para “on”.

[UTILITY] — [F5] MIDI — [SF2] SWITCH — RcvBulk (pagina 166)

« Para receber dados pela fungao Bulk Dump, o nimero do dispositivo deve ser configurado de acordo com o niumero
usado quando os dados foram transmitidos.
[UTILITY] — [F5] MIDI — [SF1] CH — DeviceNo (pagina 166)

» Se a transmissao ndo funciona corretamente, o numero do dispositivo do instrumento MIDI conectado ao S90 ES deve

coincidir com o paradmetro DeviceNo.
[UTILITY] — [F5] MIDI — [SF1] CH — DeviceNo (pagina 166)

« Se estiver usando o software Voice Editor/Multi Part Editor, vocé configurou um valor suficiente para Dump Interval?
O Dump Interval no quadro Editor Setup deve ser ajustado para 20ms ou mais. Par detalhes, consulte 0 manual em
arquivo PDF que acompanha o Editor.

m Os dados nao podem ser salvos no dispositivo USB de armazenamento

« O dispositivo USB de armazenamento esta protegido contra escrita? (a protecdo deve ser desativada para salvar os dados)

* O dispositivo USB de armazenamento esta formatado apropriadamente?
[FILE] — [F1] CONFIG — [SF2] FORMAT (pagina 168)

m Nao é possivel entrar no modo Edit

* A fungdo Category Search esta ligada?
Apods sair da fungéo Category Search, pressione a tecla [EDIT].

* O S90 ES esta no modo File?
Apds sair do modo File, pressione a tecla [EDIT].
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* Usando o pedal como pedal de SUSTAIN ......cccooiiiiiiiiii s nenrnrne pagina 60
» Trocando programas com o pedal

[UTILITY] —[F4] CTL ASN —[SF3] FT SW —5FS ASSIGN  --.vteetuuteeesuteeeaateeeesueeeesauteeesasseessanseeesanneeeaasseeesanseeessnneeesanseeeesns pagina 165
* Ligando e desligando o Arpeggiator com o pedal

[UTILITY] —[F4] CTL ASN —5[SFB] FT SW .. uitttieiutiieeeauteeeeasteeesauseeeesteeeesamteeesamseeeeaasseeeeamseeeesneeeeeamseeeeanteeesannneeesnneeean pagina 165
L UET=TaTo [o N g oW eTe] ] o] F=To o] g oToT dR=ToT o] o U R TP P PP PO PP UUPPPPPION pagina 59
+ Configurando a Breath Curve, que determina como a for¢a do sopro (usando um controlador por sopro) afeta o som.

[UTILITY] —[F1] GENERAL —[SF1] TG >BCCUINVE ...uuieeeieeueuuneeaeeeeetennaeeeseessusnnaeeeeesssnsnnaaeeeeeessnsnnsaeeesesssnsnneaeaeees paginas 101, 163
* Preservando o efeito de um controle, mesmo ao trocar de Voice

[UTILITY] —[F1] GENERAL —[SF4] OTHER —CHrIRESt = 0l .....eeeeiieritieeeeeeeeetieeeeeeeeeeetiee e e e e e e eeaaaeeeeeeeeenaanneeeeeeeeeraannnnns paginas 164

m Soando apenas a Parte ou Voice especificada

» Silenciando temporariamente cada Elemento/Parte ..............ccoccouiiiiiiiiiiiiiie e paginas 104, 105
* Desligando cada Elemento/Parte.

[VOICE] —[EDIT] —selecionar Elemento —[F1] OSC —[SF1] WAVE —EIEMENISW  ....uuuieeieieiiieeeeeeeeeeeeieeeeeeeeeeernneaeeeeeeeesannnnns pagina 133

[PERFORM] —[EDIT] —selecionar Parte —[F1] VOICE —[SF1] VOICE —PatSW .......ueeeeeereeriieeeeeeereranaeeeeeeeesrneaeeeeeeeesnnaaaeeees pagina 152
» Desligando ou silenciando a execugédo de uma Parte de Multi, configurando o canal de recepgéao para “off”

[MULTI/SEQ PLAY] (selecionar modo Multi) — CONrole dESIIZANLE ...........uuuseeeereeeuenieeeeeeeeeitaaaeeeeeeeennaaseeeeeeeennnaaeeeeeeeennnnes pagina 157

m Ajustando o volume o nivel de saida

* Ajustando o volume geral de saida (controle [MASTER VOLUME]) ....ccocooiiiiiiiieaiiee e eeeee et e e pagina 16
* Ajustando todo o volume do gerador de sons interno do S90 ES

[UTILITY] —[F1] GENERAL —[SF1] TG —5VOIUME  ...eeeeittiteeatteeesueeeeeateeeeaasteeesamseeaessteeesanseeeesneeeesasseeeeasneeesanneeeesnnneeenn pagina 163
* Ajustando o ganho de saida de cada conector Output

[UTILITY] —[F2] O —[SF2] OUTPUT  ...teeeeiteteesuteeeeauteeeeaseeeesamseeeeaseeeesanteeeeamneeaesasseeeeamseeeesnneeeeanseeeeanteeesanneeeesnnseeenn pagina 164
« Ajustando o equilibrio do volume dos Elementos com os controles deslizantes pagina 43
* Ajustando o volume de toda uma Voice, Performance ou Multi

[VOICE] —[EDIT] —[COMMON] —[F2] OUPUT —5>VOIUME ..eevvuunneeereeereunaseeesesssssnaseeesesssenaaseessesssannaseeesesssnnsaeeeeressnnnanns pagina 129

[PERFORM] —[EDIT] —[COMMON] —[F2] OUT/MEF —[SF1] OUT —VOIUME .....cevvvruneeeeeeirruieseeeeeeerssnaaseeesesesenaaseeeseessnaaaeeees pagina 150

[MULTI/SEQ PLAY] (selecionar modo Multi) —[F2] VOL/PAN —5VOIUME  ....uuuueeeieeiriiieeeeseeesteniaaeeessesasnnnaeeesssssnnnnaaeeesesssnnnnnns pagina 157
* Ajustando o volume de entrada de um microfone ou equipamento externo de audio

[PERFORM] —[EDIT] —[COMMON] —[F5] AUDIO IN —[SF1] OUTPUT —>VOIUME ...vvuureeeererrrenneeeeeererennaeeeeeeeessnnaaeeeeseessannaaeeees pagina 151

[MULTI/SEQ PLAY] (selecionar modo Multi) —[EDIT] -[COMMON] —[F5] AUDIO IN —[SF1] OUTPUT —VoIUME ........eceeereerrrrrrennnn. pagina 158
m Entrando com audio de microfone, instrumento ou outro equipamento
» Sobre a organizagao das Partes de entrada de UIO ...........cooiiiiiiiiiiiiiiiii pagina 118
» Conectando um microfone ou outro equipamento de dudio nas entradas A/D INPUT .........cccceiiiiiinieecinnenn. pagina 38
» Configurando parametros relativos a entrada de audio.

[PERFORM] —[EDIT] —[COMMON] —[F5] AUDIO IN ....ceeeeeviiieeeeeeeeriiieeeeeeeeeerniaeens ... pagina 151

[MULTI/SEQ PLAY] (selecionar modo Multi) —[EDIT] >[COMMON] —[F5] AUDIO IN  ......cceereeuruuaeeeereeenennnaeeeeeeennennaeeeeeeennnnnnnns pagina 158
* Aplicando efeito de harmonizagéo de vocal ao som do microfone usando a placa Plug-in PLG100-VH ......... pagina 103
m Usando placas Plug-in
» Como instalar uma placa Plug-in OPCIONAI ..........cciiiiiiiii e eene e e e e e neeas pagina 184
« Verificando o estado das placas Plug-in instaladas

[UTILITY] —[F6] PLUG —5[SF1] STATUS ..t euuttteeiuuteeeesuteeesanteeesauseeeeaseeesaanteeesanneeeesasseeeaanseeeeanseeeesnseeeeanteeesanneeeesanneeenn pagina 167
« Verificando as portas de recepgao das placas Plug-in instaladas

[UTILITY] 5[FB] PLUG —[SF2] MIDI ...etuuuueeeeeeetitieeeeeeeeettaeeeeeeeeeaata e e eeeeesassa e e e e e e eessaa e eeeessasann e eeeeeessssnnaaeeeeeesssannnnns pagina 167
« Selecionando e tocando uma Voice de uma placa Plug-in do tipo Single Part (PLG150-AN, PLG-150-PF, PLG150-DX,

[ I ET 0T Y (o ISP PP PR pagina 100

» Executando uma musica XG usando uma placa Plug-in do tipo Multi-part PLG100-XG
* Aplicando efeito de harmonizagéo vocal ao som do microfone usando a placa Plug-in PLG100-VH

pagina 102
pagina 103
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m Criando dados

* Criando SUAS PrOPIIAS VOICES ....oeiuiieiiiiiieeeiiit ettt ettt ettt et e ettt e e bt e e ea b et e e et bt e e e ab et e e she e e e anbe e e e aaneeeenneeeean pagina 44
* Criando suas proprias Performances paginas 36, 53
* Criando SEUS ProOPrioS MUILIS .......c.uuviiiiie ettt e e e et e e e e e e et ab e e e e e e eesbeeeeeeseaaatseeeeaeeeannees pagina 72
* Criando SEUS PrOPrioS MASTEIS .......eiiiiiiiiiiitit ettt ettt e st e e e et et e s enr e e e nnreeean pagina 90
« Editando a Normal Voice no modo Multi (Multi Voice Edit) ........ccooiiiiiiiiiii e pagina 73
* Carregando dados de Arpeggio criados N0 SO0 ES ... e pagina 172

m Armazenando/salvando os dados criados

* Salvando SUAS PrOPriAS VOICES ......uuviiiieiiiiiiiiiii e e e e ect ettt e e e e e ettt e e e e e e e s ettt eeeeeeeseetaabeeeeeeesaasaaeeeeeeaastseseaaeseannnees pagina 50
» Salvando suas proprias PerfOrMAanCES ........c..uuiiiiiiiiiiiiiiie et e e e et e e e e e e et e e e e e e se st e e e e essntraeeaaeeeannaes pagina 56
* Salvando SEUS Proprios MUIIS .........eoiiiiiiiiiiei ettt e sh e e e et et e s rne e e e sneeeeas pagina 76

« Salvando seus préprios Masters pagina 126

m Recuperando os dados perdidos
» Comparando o programa anterior a edicdo com o que foi editado (fungdo Compare) .........cccccceeeiiiiiiiieneennnnes pagina 26

* Recuperando uma Performance editada que nao foi salva, quando outra foi selecionada (fungéo Recall) ............... pagina 26

m Gerenciando os dados

* Factory Reset (restauracdo da programacao original de fabrica) ... pagina 21
* Formatando midia de armazenamento USB ............cccouiiiiiiii it e e e e e e e e s ae e e e pagina 168
* Inicializando um programa

Cada Modo —[JOB] o [F 1] INT eiuieiiiieeteeeeeetttteeeeeeeeetateeeeeaeseasaataaaeeaeeesannsasaeeeaeessassssneeaeeesannsnsnneeas paginas 146, 156, 160, 175

m Ajustes relativos a afinagao (Tune, Note Shift, etc.)

Geral

« Ajustando a configuragao de oitava
[UTILITY] —[F1] GENERAL —[SF2] KBD —OCtAVE  ...ueeeieeeieiieeeeeeeeetieeeeeeeeesataaeeeeeeeesanseeeseesssannaseeesssssannaeeeeesesnsnaaaaeees pagina 163

» Transpondo para cima/baixo as notas do teclado
[UTILITY] —[F1] GENERAL —5[SF2] KBD = ..uttteetuutteesautereaauteeesauseeeeaseeesaanteeesanseeaesasseeeaanseeeesnseeesanseeesansseeesannneeesnnseeenn pagina 163

» Transpondo para cima/baixo as notas do gerador de sons
[UTILITY] —>[F1] GENERAL —[SF1] TG —NOESRIft +....e.eveveeteenteentiestesieesieeseeesaeesteeteestees e sseesbeesieesteeseeaeeenneanseeneesneenreens pagina 163

* Afinando todo o0 S90 ES para adequar com outros instrumentos (Master Tuning)

[UTILITY] —[F1] GENERAL —[SF1] TG 5TUNE  +eevtuuuieeeeiettuuiieeeeeeetstiaeeeeeesssaaaaeaessessaaaeaesessssan s eeaessassannaeaeeeessnnnaaaaaaes pagina 163
Modo Voice
» Configurando a micro afinagéo (sistema de afinacdo ou temperamento) usado na Voice.

[VOICE] — selecionar Voice —[EDIT] -[COMMON] —[F1] GENERAL —[SF2] PLY MODE —M.TUniNgNO. . ....ceeeeeererrrinaeeeeeeeennnnnnn. pagina 128
* Transpondo para cima/baixo cada Elemento

[VOICE] —[EDIT] —selecionar Elemento —[F2] PITCH —[SF1] TUNE —5CO0ISE  +vvvvvvuuuseerrrrerunnnseeesereennnseesesenssnnnseeeeeemessnnnneaaes pagina 134
» Determinando a afinagao precisa de cada Elemento.

[VOICE] —[EDIT] —selecionar Elemento —[F2] PITCH —[SF1] TUNE —FINE ....ccvvuuuuieeeeeeiieiiieeeeeeeeetiiiaeeeeeeeesaaaaeeeeeeenranaaeees pagina 134
« Configurando todas as notas para a mesma afinagao

[VOICE] —[EDIT] —selecionar Elemento —[F2] PITCH —[SF4] KEY FLW —PitchSens = 0 .....cieiuiiiiiiiiii i eeere e e eees pégina 135

Modo Performance
* Transpondo para cima/baixo cada Parte

[PERFORM] —[EDIT] —[F4] TONE —[SF1] TUNE —NOESNIft .....uvuvreeieeeeieiiiiieieeeeesiiiteeeeeeeeesesnsseeeaeesessssaneeaeessansnsseeeaaesas pagina 154
» Determinando a afinagao precisa de cada Parte
[PERFORM] —[EDIT] —selecionar Parte —[F4] TONE —[SF1] TUNE —DEtUNE .....cvvuueeerereiiiieeeeeeeeeiniiaeeeeeeeersnnaeeeeessnnnnaaaaans pagina 154
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Modo Multi/Sequence Play
* Transpondo para cima/baixo cada Parte

[MULTI/SEQ PLAY] (selecionar modo Multi) —[EDIT] —selecionar Parte —[F4] TONE —[SF1] TUNE —NoteShift ...........ccccovviiiiinnnn. pégina 154
» Determinando a afinagao precisa de cada Parte
[MULTI/SEQ PLAY] (selecionar modo Multi) —[EDIT] — selecionar Parte —[F4] TONE —[SF1] TUNE —Detune .........ccccovviiiiinininnnn. pégina 154

Modo Master
* Deslocando a oitava do teclado para cima/baixo para cada zona do Master editado.

[MASTER] —selecionar Master —[F2] MEMORY —ZoneSwitch = on —[EDIT] — selecionar Zone —[F2] NOTE —Octave ................... pagina 173
* Ajustando a afinacéo do teclado para cada zona do Master editado.
[MASTER] —selecionar Master —[F2] MEMORY —ZoneSwitch = on —[EDIT] — selecionar Zone —[F2] NOTE —TranSpose ............... pagina 173

m Conectando a um computador/instrumento MIDI externo
» Determinando qual o conector (MIDI, USB TO HOST ou mLAN) é usado como conexao de entrada/saida de MIDI.

[UTILITY] —[F5] MIDI —[SF4] OTHER —MIDIIN/OUT  ....uuttiitieiitiesiteeeteesiteeetee st e st e st e s st e st e st s et e s s e eneene e e naneeenne s pagina 166
» Usando os sons do S90 ES para execugao de musica de um sequenciador MIDI............cccoceeiiiiiiiniiec e, pagina 70
» Configurando se os dados Bulk Dump podem ser recebidos

[UTILITY] =[F5] MIDI —[SF2] SWITCH —REVBUIK = ON/PIOECE .....eeeeeeeriieeeeeeresetsaaeeeeeseessenaaeeeesesssannaseeesesssnaaeeeerersnnnnns pagina 166

» Tocando apenas o gerador de sons MIDI externo e desligando o gerador de sons interno para tocar com o teclado
(desativando Local Control — “off”).
[UTILITY] =[F5] MIDI —[SF2] SWITCH —LOCAICHT = Off ..eeevvvuueeeeeeeeeiiiieeeeeeeeeetteeeeeeeseeettaaaeeeeseessaaaaeeeeresssaaaeeeerersaanns pagina 166

* Sincronizando com um instrumento MIDI externo/computador
Usando o S90 ES como mestre MIDI

[UTILITY] —[F5] MIDI —[SF3] SYNC —MIDI Sync = internal, ClockOut = 0N, SEQCHI = OUL ..eeevvvueeeeeeereeeriieeeeeereerrreaeeeeeeeenannnnns pagina 166

Usando o S90 ES como escravo MIDI

[UTILITY] —[F5] MIDI —[SF3] SYNC —MIDI Sync = MIDI, ClockOut = 0ff, SEQCHI = iN  ....ueeerineeeeieeeeiiieeeireeeeeieeeeaeeeeeraeeeeeannnns pagina 166
« Sincronizando a velocidade da onda do LFO de uma Voice com um instrumento MIDI externo/computador.

[UTILITY] =[F5] MIDI —[SF3] SYNC —MIDI SYNC = MIDI  ..eevvuuueeeeeeeetiiaeeeeeeeeeateeeeeeeeeeeaaaaaeeeeeeessaanaseeeseessanaaeeeerersaannnns pagina 166

[VOICE] —selecionar Normal Voice —[EDIT] -[COMMON] —[F5] LFO —[SF1] WAVE —TempoSync = on
* Especificando a porta e o canal de transmissao MIDI.

Determinando o canal de transmiss&o de MIDI do teclado (usando a tecla [TRACK SELECT] e as teclas numéricas [1]

= N < TR PSPPSR PU PP OTP PRI pagina 105
* Selecionando a porta de transmissao do teclado no modo Voice ou Performance.

No modo Voice e no modo Performance, a porta de transmisséo é fixada como “1”.
» Selecionando as portas de transmissao do teclado no modo Multi.

No modo Multi, a porta de transmissao depende da Ultima configuragdo de Chain Step selecionada no modo

pagina 131

S T= Yo 81T Lo o F= SRR pagina 98
» Determinando o canal de MIDI para a execugéo dos arpejos.
[UTILITY] —[F3] VOICE —[SF3] ARP CH —TranSMItCR  ....eeevvuueeeeeeeeeitieeeeeeeeeessaaeeeeeeseeasnnaeeessesesennsaseeesesssnnnaaeeesresssnnnnnns pagina 165

* Especificando a porta/canal de recepgao de MIDI.
Configurando o canal de recepgdo de MIDI no modo Voice / Performance.

[UTILITY] —[F5] MIDI —[SF1] CH —BaSICRCVEN  ...vuuuneeeeieeeitiieeeeeeeeetteeeeeeeeeesaaaeeeeeeseataa e eeeeseesssanaeeeeseessanneseeesesnsanaaaaeees pagina 165
Configurando o canal de recepcédo de MIDI para cada Parte.
[MULTI/SEQ PLAY] (selecionar modo Multi) —[EDIT] —selecionar Parte —[F1] VOICE —[SF2] MODE —ReceiveCh ................cevunnn.. pagina 152

* Verificando as portas de recepgao.
Ao selecionar uma Voice ou Parte do gerador de sons interno, a porta de transmissao é fixada como “1”.
Ao selecionar uma Plug-in Voice ou Parte Plug-in, a porta de transmissdo depende da configuragdo na seguinte tela:
[UTILITY] —[FB] PLUG —[SF2] MIDI ..etuuuuieeeeseeteuueeeeeeeaseuunseeeesesssnnnsseeeesssssnnnnsaeessesssnnnnaaaeessessnnsseeeeessnsnnaeeeeeessnnnnnnns pagina 167
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m Configurando parametros para transmissao/reconhecimento de Program Change

* Habilitando ou desabilitando a transmissdo de mensagens de Bank Select e Program Change, ao selecionar uma
Voice ou Performance.
[UTILITY] —[F5] MIDI —[SF2] SWITCH —BankSel, PGMCRENGE ... ..veeeeitrereaauereeeiueeeeatteeesaueeeessneeeeaasteeesanseeessneeeesnseeeenn pagina 166
+ Habilitando ou desabilitando a selegéo de Voices/Performances/Multis do S90 ES a partir de um equipamento MIDI
externo.
[UTILITY] —[F5] MIDI —[SF2] SWITCH —BankSel, PGMCRENGE ... ..eeeeittireeiueeeeerteiaeatieeesaieeeessueeeeantteeesaneeeessneeeeansneeesnn pagina 166
[MULTI/SEQ PLAY] (selecionar modo Multi) —[EDIT] —selecionar Parte —[F5] RCV SW —PgmChange .........cccociiiiiiiiiiiiiinininenennes pégina 159
» Configurando se a execugédo de cada Parte usa o gerador de sons interno ou um gerador de sons externo no modo
Sequence Play.
[MULTI/SEQ PLAY] (modo Sequence Play) — selecionar Chain Step —[F2] OUTPUT —INT SW (Internal Switch), EXT SW (External Switch)....... pagina 162
» Configurando se a execugédo de cada Parte do Multi usa o gerador de sons interno ou um gerador de sons externo.
No modo Multi, a porta de transmissdo depende da ultima configuragdo de Chain Step selecionada no modo Sequence Play.

m Outras dicas

» Carregando automaticamente um arquivo do dispositivo USB de armazenamento ao ligar ............cccceeeee... pagina 106
» Configurando a tela padrédo a ser apresentada ao ligar.

[UTILITY] —[F1] GENERAL —[SF4] OTHER —>POWEIONMOUE  .....uuuiiirrnneeitieeietneeetteeeetieeeeeteesssaneessanaeeeesnsesesteesrsnaeersanaaes pagina 164
« Selecionando o conector de saida para cada tecla de bateria ou Parte. ...........ccccooiiiiiiiiiiie pagina 63
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[ENTER], tecla ....
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Especificagdes ...188
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Expression
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[F1] - [F6], teclas
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File, modo ....
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FOOT SWITCH, conectores
Forma-de-onda ...

FREQ (Frequéncia)
Frequéncia de corte
FS (Footswitch)
FSAssign (Footswitch Assign) .........ccccoevrirnnns 165

L

GAIN, bot&o...
GateTimeRate
Gerador de sons, bloco
Gerador de sons monotimbral
[GM], tecla ...
GM Voice

GtKM (tipo de categoria de Arpeggio) ...
GtPI (tipo de categoria de Arpeggio)

H

Harmonic Content
HighFreq (High Frequency) ...
HighGain (High Gain) ...

Hold 165
Hold (Hold Time) ......ccoiiiniiriiieicicscnee 132
Hold1

HPF12 (filtro passa-alta de 12dB/oit) . 148
HPF24D (filtro passa-alta de 24dB/oit) .............. 148
HPFCUOFf ..o 135, 141

...144
HPFKeyFlw (Key Follow) ....
HySq (tipo de categoria de Arpeggio) ................ 124

IEEE 1394 ...
[INC/YES], tecla
Indian
[INFORMATION], tecla
Inicializagao, tipo de parametro.

, 176
156, 160

144
Ins A/B Ctgry (categoria de efeito de insergdo) ... 121
Ins A/B Type (tipo de efeito de insergdo) ............. 121

Ins EF Connect (conexao de efeito de insergéo) 121
InsA Ctgry (categoria A de efeito de insergao) .... 152

InsA Type (efeito de insergdo do tipo A) .............. 152
InsB Ctgry (categoria B de efeito de inserg&o) .... 152
InsB Type (efeito de insergéo do tipo B)................ 152

InsChoSend (mandada de Chorus) .... 140
InsEF (efeito de inser¢do) ... . 154
InsEffectOut (saida do efeito de inserg¢ao) ........ 133
InsEFOut (saida do efeito de insergéo) ........... 141
INSEIGAOD. ...

Insercao, efeitos
INT SW (Internal Switch)

K

KBDTransCh (canal de transm. do teclado) ....... 166
Key Edit
KeyAsgnMode (Key Assign Mode) ..
Keyboard Mega Voice .........cccoovvnnininininnnns
KeyMode
KeyOnDelay .
KeyOnReset .
Kirnberger

... 133, 139
... 131,139

199

L&RGAIN ...
Layer (superposigao de Voices)
Lead (tipo de categoria de Arpeggio) ..
LegatoSlope
lemSw (Element Switch)
LEVEL
LevelSens (Level Sensitivity)
LFO (Low Frequency Oscillator)
Local Control
LocalCtrl (Local Control On/Off) ...
LowFreq (Low Frequency) .
LowGain (Low Gain) ......cccovvrnenrneninnnns
LPF12 + BPF6 (filtro passa-alta de 12dB/oit +
filtro passa-faixa de 6dB/oit) ..........c.ccocoovrnnn.
LPF12 (filtro passa-baixa de 12dB/oit) ...
LPF18 (filtro passa-baixa de 18dB/oit)....
LPF18s (filtro passa-baixa de 18dB/oit) ........... 148

LPF24A (filtro passa-baixa analdgico de

2AABOI) ..o 148
LPF24D f(filtro passa-baixa digital de 24dB/oit) .... 148
LPF®6 (filtro passa-baixa de 6dB/oit) ................... 148

LPFCutoff (freq. de corte do filtro passa-baixa).... 141
LPFReso (ressonancia do filtro passa-baixa) ....... 141

M. TuningNo. (nimero da micro afinagdo) ....... 128
M. TuningRoot (raiz da da micro afinagéo) ....... 128
MESEET ...

[MASTER], tecla
Master Edit, modo
Master, efeito....
Master, EQ
Master Job, modo
[MASTER], tecla
Master, modo
Master Play, modo
[MASTER VOLUME], controle ..
Mega Voice
Memoéria
Memodria, estrutura
Mic/Line
Micro-afinagéo .
Microfone
MidFreq (freqiiéncia de médios) ..

MIDI, canal
MIDI IN/OUT ...............
MIDI IN/OUT/THRU, conectores...
MIDI, Master Volume
MIDI, porta
MIDI, sincronismo
MIDI, Thru
MIDISwitch ...

.. 88, 184
MOdO ..o 129, 153, 172



Modo A
Modo B ...
MODE, teclas
Modo, alteragao
Modos
Modulation, roda.

Multi Edit, modo..
Multi Job, modo ...
Multi, modo ....
Multi Part Editor .
Multi Play, modo ......
Multi Voice Edit, modo ....
Multi Voice Job, modo (Edit Recall) ....
Multi Voice, modo
Multi Voice Store, modo
[MULTI/SEQ PLAY], tecla ....
Multi-Part Plug-in, placa
Multitimbral, gerador de sons ...........cc.ccceeeueeee. 115
[MUTE], tecla
MW (roda de Modulation) ...

Normal .
Normal Voices
Note On/Off ...
NoteLimit
NoteLimitH (nota limite superior) ...........c..ccco...... 152
NoteLimitH, L (nota limite superior/inferior) ...... 173
NoteLimitL (nota limite inferior) .
NoteShift .... 144,154, 163
NRPN (Non Registered Param. Number) LSB .... 182
NRPN (Non Registered Param. Number) MSB ... 182
InsRevSend (mandad de Reverb de insergédo) ... 140

Numero 140, 144, 152
(0]
(0107 I (o]17-177- ) KU 127, 149, 157, 172

Offset EL1 - EL4

(Phase Offset Element1 - Element4)
OIAVA....e s
Opcional, hardware

Orgn (tipo de categoria de Arpeggio)

OUTPUT L/MONO & R, conectores....
OutputSel (Output Select) ..

OutputSwitch

P

PAN e 157
Pan ..., 129, 137, 142, 150, 153, 174, 181
[PAN/SEND], tecla.......ooooviiuiiniie 42
Parte, €diGA0 ..........ccoveuiieee 53
Parte, EQ ..o
120

Parte, estrutura .. 116

PartSw (Part Switch) ...
PartSwitch

PB (Pitch Bend) .
PC (MIDI)
PC (TG)
PdMe (tipo de categoria de Arpeggio) ...
Peaking, tipo de filtro....

Pedal controlador
Pedal (enderegavel) .
Pedal (sustain)
PEG (Pitch Envelope Generator) .
[PERFORM], tecla
Performance
Performance, edigédo .
Performance Job, modo
Performance, modo
Performance Play, modo
PgmChange (Program Change) ...
PHONES, conector
Pitch Bend
Pitch Bend, roda.
PitchSens (Pitch Sensitivity)
PLG - EF
PLG100-VH ...
PLG100-XG ...
PLG150
PLG150-AN
PLG150-DR ...
PLG150-DX ...
PLG150-PC ...
PLG150-VL
[PLG1] - [PLG3], teclas....
PLG-EF
PLG-EF (efeito Plug-in)
Plug1: — Plug3: ......
Plug-in, placa
Plug-in, efeito de insergéo ....
Plug-in Voice
PMod (Pitch Modulation Depth) ...
Polifonia maxima ..
Poly
PolyExpand
Polyphonic Aftertouch .

129, 153, 155, 174

...163

...184

.19

139, 143, 144, 145
...115

...183

PortaMode (modo de Portamento) 127
PortaSw (liga/desliga Portamento)
PortaTime (tempo do Portamento) ..
PORTNO. (nimero da porta) ....
POWER, chave
PowerOnMode
[PRE1] - [PRE4], teclas ...
Profundidade
Program Change ...
PureMaj (escala pura maior)
PureMin (escala pura menor) ....

Q

Q (caracteristica da freqliéncia) ...........cccccceueucee 150
QuntStrength (precisdo de quantizag&o) ........... 130
QuntValue (valor de quantizagéo) .. 130

200

R

Random (aleatorio)....
RandomPan
RandomSpeed
RB (Ribbon Controller)
RcvBulk (recepcéo de blocos de dados MIDI) . 166
RcvNoteOff (recepgao de Note Off)
RdPp (tipo de categoria de Arpeggio) .
ReceiveCh (canal de recepgao) ...
REL
Release (nivel de Release) ...........ccoccc.....
Release (tempo de Rel )
[REMOTE], tecla

Reset All Controllers ... ... 182
Ressonancia ..........ccocceeviieeninenn. 113, 135, 136, 154
REV SEND (mandada de Reverb)...........c.cccco.... 157

Reverb
Reverb Pan ...
Reverb Return ...
Reverb Send
Reverb Typ (tipo de efeito de Reverb) ...............

RevSend (mandada de Reverb) ...129, 141, 150, 153
Ribbon Controller ... 62
RPN (Registered Parameter Number) LSB ...... 182
RPN (Registered Parameter Number) MSB ..... 182

ScalingPan .
Segment ... 134,136, 137
Seq (tipo de categoria de Arpeggio) . ... 124
SeqCtrl (Sequencer Control) ... 166
Sequence Play, modo , 162
Sequenciador
[SF1] ARP1 (Arpeggio 1) - [SF5] ARP5
(Arpeggio 5)
[SF1] - [SF5], teclas
SHAPE
Shelving, tipo de filtro
Single Part, placa Plug-in ..
Slave
Slider (controle deslizante) ....
Slider1 ~ Slider4
Slope .
Slot ...
Software, sintetizador
[SOLO], tecla
Solugdes de problemas ...
Sostenuto, pedal ...
Source

Status ...
Step ...
Stop ...
[STORE], tecla....
Strn (tipo de categoria de Arpeggio) ... 124
Sus (Sustain) 155,174
SusPedal Select (selegdo de pedal de sustain) .. 165




Sustain (nivel de Sustain) ..
Sistema ..
Sistema, efeitos

Sistema, mensagens MIDI (
Sistema, vis&o geral

.... 154,155

T

TCH (canal de transmisséo) ..

TempoSpeed
TempoSync
TGSwitch (liga/desliga gerador de sons) .

TimeMode .
Timing Clock

[TRACK SELECT], tecla
TransCh (canal de transmiss&o)
TransmitCh ..o

TranSPOSIGAO .......covrveiireniieerrienreieeees 105, 163, 173
TYPE o 168
U

USB, diSPOSItiVO .....c.eeeeiiiieiiiiiiee e
USB, dispositivo de armazenamento .
USB TO DEVICE, conector
USB TO HOST, conector
[USER1] - [USERZ], teclas
[UTILITY], tecla
Utility Job, modo ....
Utility, modo

\'/

Vallot&Yng (Vallotti & Young) 147

133

VelCrossFade (Crossfade de intensidade) ....... 134
VelCurve (curva de intensidade) ..
VelLimit (limite de intensidade) .....
VelLimitH (limite superior de intensidade)
VelLimitL (limite inferior de intensidade) ...
VelMode (modo de intensidade)
Velocidade
VelocityDepth
VelocityLimit ...
VelocityOffset ..
VelocityRate ....

VelSensDpt (profund. da sensib. intensidade) .... 153
VelSensOfst (compens. da sens. intensidade) ...153
VOICE ot
Voice, edigdo
Voice Edit, modo
Voice Editor
Voice, modo ...
Voice Play, modo
[VOICE], teCla ..o 12
VoiceELPan (Pan do Elemento da Voice) ........ 153
Vol (Volume) ...
VOLUME
Volume
Volume, rétulo
Volume principal..

w

Wave No. (numero da forma-de-onda) ..............
WaveCtgry (categoria da forma-de-onda) .
Werckmeist (Werckmeister) ...

201






Para detalhes sobre produtos, contate o revendedor Yamaha mais proximo ou um dos distribuidores abaixo.

AMERICA DO NORTE

CANADA

Yamaha Canada Music Ltd.

135 Milner Avenue, Scarborough, Ontario,
MI1S 3R1, Canada

Tel: 416-298-1311

U.S.A.

Yamaha Corporation of America

6600 Orangethorpe Ave., Buena Park, Calif. 90620,
US.A.

Tel: 714-522-9011

MEXICO

Yamaha de Mexico S.A. De C.V.,
Departamento de ventas

Javier Rojo Gomez No.1149, Col. Gpe Del
Moral, Deleg. Iztapalapa, 09300 Mexico, D.F.
Tel: 686-00-33

AMERICA CENTRAL E DO SUL

BRASIL

Yamaha Musical do Brasil Ltda.

Av. Rebougas 2636, Sdo Paulo, Brasil

Tel: 11-3085-1377

ARGENTINA

Yamaha de Panama S.A. Sucursal de Argentina
Viamonte 1145 Piso2-B 1053,

Buenos Aires, Argentina

Tel: 1-4371-7021

PANAMA E OUTROS PAISES LATINO-
AMERICANOS / CARIBE

Yamaha de Panama S.A.

Torre Banco General, Piso 7, Urbanizacién
Marbella, Calle 47 y Aquilino de la Guardia,
Ciudad de Panam4, Panama

Tel: +507-269-5311

EUROPA

REINO UNIDO

Yamaha-Kemble Music (U.K.) Ltd.
Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes,
MK?7 8BL, England

Tel: 01908-366700

IRLANDA

Danfay Ltd.

61D, Sallynoggin Road, Dun Laoghaire, Co. Dublin
Tel: 01-2859177

ALEMANHA

Yamaha Music Central Europe GmbH
Siemensstrafie 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: 04101-3030

SUiCA/LlECHTENSTEIN

Yamaha Music Central Europe GmbH,
Branch Switzerland

Seefeldstrasse 94, 8008 Ziirich, Switzerland
Tel: 01-383 3990

AUSTRIA

Yamaha Music Central Europe GmbH,
Branch Austria

Schleiergasse 20, A-1100 Wien, Austria
Tel: 01-60203900

HOLANDA

Yamaha Music Central Europe,

Branch Nederland

Clarissenhof 5-b, 4133 AB Vianen, The Netherlands
Tel: 0347-358 040

BELGICALUXEMBURGO

Yamaha Music Central Europe GmbH,

Branch Belgium

Rue de Geneve (Genevastraat) 10, 1140 - Brussels,
Belgium

Tel: 02-726 6032

FRANCA

Yamaha Musique France, S.A.

Division Professionnelle

BP 70-77312 Marne-la-Vallée Cedex 2, France
Tel: 01-64-61-4000

ITALIA

Yamaha Musica Italia S.P.A.

Combo Division

Viale Italia 88, 20020 Lainate (Milano), Italy
Tel: 02-935-771

ESPANHA/PORTUGAL
Yamaha-Hazen Musica, S.A.

Ctra. de la Coruna km. 17, 200, 28230
Las Rozas (Madrid), Spain

Tel: 91-639-8888

GRECIA

Philippos Nakas S.A. The Music House
147 Skiathou Street, 112-55 Athens, Greece
Tel: 01-228 2160

SUECIA

Yamaha Scandinavia AB
J. A. Wettergrens Gata 1
Box 30053

S-400 43 Goteborg, Sweden
Tel: 031 89 34 00

DINAMARCA

YS Copenhagen Liaison Office
Generatorvej 8B

DK-2730 Herlev, Denmark

Tel: 44 92 49 00

FINLANDIA
F-Musiikki Oy

Kluuvikatu 6, P.O. Box 260,
SF-00101 Helsinki, Finland
Tel: 09 618511

NORUEGA

Norsk filial av Yamaha Scandinavia AB
Grini Neeringspark 1

N-1345 @steras, Norway

Tel: 67 16 77 70

ISLANDIA

Skifan HF

Skeifan 17 P.O. Box 8120
IS-128 Reykjavik, Iceland
Tel: 525 5000

OUTROS PAISES EUROPEUS

Yamaha Music Central Europe GmbH
Siemensstrafie 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: +49-4101-3030

AFRICA

ASIA

HONG KONG

Tom Lee Music Co., Ltd.

11/F., Silvercord Tower 1, 30 Canton Road,
Tsimshatsui, Kowloon, Hong Kong

Tel: 2737-7688

INDONESIA

PT. Yamaha Music Indonesia (Distributor) PT.
Nusantik

Gedung Yamaha Music Center, Jalan Jend. Gatot,
Subroto Kav. 4, Jakarta 12930, Indonesia

Tel: 21-520-2577

COREIA

Yamaha Music Korea Ltd.

Tong-Yang Securities Bldg. 16F 23-8 Yoido-dong,
Youngdungpo-ku, Seoul, Korea

Tel: 02-3770-0661

MALASIA

Yamaha Music Malaysia, Sdn., Bhd.

Lot 8, Jalan Perbandaran, 47301 Kelana Jaya,
Petaling Jaya, Selangor, Malaysia

Tel: 3-703-0900

FILIPINAS

Yupangco Music Corporation

339 Gil J. Puyat Avenue, P.O. Box 885 MCPO,
Makati, Metro Manila, Philippines

Tel: 819-7551

SINGAPURA

Yamaha Music Asia Pte., Ltd.

11 Ubi Road #06-00, Meiban Industrial Building,
Singapore

Tel: 65-747-4374

TAIWAN

Yamaha KHS Music Co., Ltd.

3F, #6, Sec.2, Nan Jing E. Rd. Taipei.
Taiwan 104, R.O.C.

Tel: 02-2511-8688

TAILANDIA

Siam Music Yamaha Co., Ltd.
121/60-61 RS Tower 17th Floor,
Ratchadaphisek RD., Dindaeng,
Bangkok 10320, Thailand

Tel: 02-641-2951

CHINA E OUTROS PAISES ASIATICOS
Yamaha Corporation,

Asia-Pacific Music Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
Tel: +81-53-460-2317

OCEANIA

Yamaha Corporation,

Asia-Pacific Music Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
Tel: +81-53-460-2312

ORIENTE MEDIO

TURQUIA/CHIPRE

Yamaha Music Central Europe GmbH
Siemensstralle 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: 04101-3030

OUTROS PAISES
Yamaha Music Gulf FZE
LB21-128 Jebel Ali Freezone
P.0.Box 17328, Dubai, U.A.E.
Tel: +971-4-881-5868

AUSTRALIA

Yamaha Music Australia Pty. Ltd.

Level 1, 99 Queensbridge Street, Southbank,
Victoria 3006, Australia

Tel: 3-9693-5111

NOVA ZELANDIA

Music Houses of N.Z. Ltd.

146/148 Captain Springs Road, Te Papapa,
Auckland, New Zealand

Tel: 9-634-0099

PAISES E TERRITORIOS NO
PACIFICO

Yamaha Corporation,

Asia-Pacific Music Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
Tel: +81-53-460-2312

Sede: Yamaha Corporation, Pro Audio & Digital Musical Instrument Division
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650

Tel: +81-53-460-2445



€ YAMAHA

Site da Yamaha (idioma inglés)
http://www.yamahasynth.com/

SICKEREINERER R
http://www.yamahamusical.com.br
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