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PRZECZYTAJ UWAZNIE PRZED PODJECIEM DALSZYCH CZYNNOSCI

* Przechowuj niniejszg instrukcje w bezpiecznym miejscu do wykorzystania w przyszto$ci.

/N oSTRZEZENIE

Zawsze przestrzegaj opisanych ponizej podstawowych zalecen dotyczacych bezpieczeristwa, aby zapobiec powaznym zranieniom lub
nawet $mierci na skutek porazenia pradem elektrycznym, zwarcia, urazéw, pozaru lub innych zagrozen. Zalecenia te odnoszg sie
miedzy innymi do nastepujacych zagrozen:

Zasilanie i przewdd zasilajacy

Zawsze stosuj napiecie odpowiednie do uzywanego instrumentu.
Wymagane napiecie jest podane na tabliczce znamionowej instrumentu.

Ostrzezenie przed woda

e Chron instrument przed deszczem. Nie uzywaj go w poblizu wody oraz
w warunkach duzej wilgotnosci. Nie stawiaj na instrumencie naczyn
z ptynem, ktéry moze sig wyla¢ i dosta¢ do jego wnetrza. Jezeli jakakolwiek
ciecz, np. woda, przedostanie sie do wnetrza instrumentu, natychmiast go
wytacz i wyjmij wtyczke przewodu zasilajgcego z gniazdka. Nastepnie
przekaz instrument do sprawdzenia wykwalifikowanym pracownikom serwisu
firmy Yamaha.

Okresowo sprawdzaj stan gniazdka elektrycznego oraz usuwaj brod i kurz,
ktéry moze sie w nim gromadzié.

Uzywaj wyfacznie przewodu zasilajgcego i wtyczki dostarczonych
z instrumentem.

Nie umieszczaj przewodu zasilajgcego w poblizu Zrddet ciepfa, takich jak
grzejniki lub kaloryfery. Unikaj nadmiernego zginania przewodu, gdyz moze
to doprowadzi¢ do jego uszkodzenia. Nie stawiaj na nim cigzkich
przedmiotow ani nie uktadaj go w miejscu, w ktérym moze by¢ nadepniety,
pociagniety lub przejechany.

* Nigdy nie wktadaj ani nie wyjmuj wtyczki elektrycznej mokrymi rekami.

Ostrzezenie przed ogniem

¢ Nie stawiaj na instrumencie ptongcych przedmiotow, takich jak Swiece.
Ptonacy przedmiot moze sie przewrécié i wywotac pozar.

Niepokojace objawy

o Jedli przewdd zasilajacy badz wtyczka wygladajg na uszkodzone, wystapi
nagte wyciszenie dzwieku, pojawi sie dziwny zapach lub zacznie wydobywaé
si¢ dym, natychmiast wytgcz urzadzenie, wyjmij przewdd elektryczny
z gniazdka i przekaz instrument do naprawy wykwalifikowanym
pracownikom serwisu firmy Yamaha.

Upewnij sie, ze przewdd jest podtagczony do odpowiedniego gniazda
z bolcem uziemiajgcym. Niewtadciwe uziemienie moze by¢ przyczyng
porazenia pradem.

Zakaz otwierania

* Instrument nie ma zadnych czesci, ktére moga by¢ naprawiane przez
uzytkownika. Nie probuj rozktada¢ ani modyfikowa¢ w zaden sposéb
wewnetrznych elementow.

A PRZESTROGA

Zawsze przestrzegaj opisanych ponizej podstawowych zalecen dotyczacych bezpieczeristwa, aby zapobiec zranieniu siebie i innych
osodb oraz uszkodzeniu instrumentu lub innego mienia. Zalecenia te odnosza sie miedzy innymi do nastepujacych zagrozen:

Zasilanie i przewod zasilajgcy

o Zawsze podfgczaj wtyczke z otworem uziemiajgcym do prawidiowo
uziemionego Zrodta zasilania. (Aby uzyskaé wiecej informacii o zasilaniu,
zobacz str. 16).

Nie uzywaj instrumentu w poblizu odbiornikéw telewizyjnych lub radiowych,
sprzetu stereo, telefondw komorkowych i innych urzadzer elektrycznych.
Moze to spowodowa¢ generowanie zaktdcen przez instrument lub inne
urzadzenia.

Nie pozostawiaj instrumentu w niestabilnej pozycji, gdyz moze sie

* Podczas wyciggania wtyczki przewodu elektrycznego z gniazdka e "
przewrdcic lub spasc.

instrumentu lub gniazdka $ciennego zawsze trzymaj za wtyczke, a nie za
przewéd. Pocigganie za przewdd moze spowodowac jego uszkodzenie.

Przed przeniesieniem instrumentu odfgcz wszystkie podtgczone do

+ Wyciagaj wtyczke z gniazdka sciennego, jesli instrument nie jest uzywany niego przewody.

przez diuzszy czas oraz podczas burzy.

Konfigurujac urzadzenie, upewnij sig, ze Scienne gniazdko elektryczne,

z ktérego chcesz korzystad, jest tatwo dostepne. W przypadku jakichkolwiek
problemdw lub nieprawidtowego dziatania natychmiast wytacz zasilanie

i wyjmij wtyczke z gniazdka Sciennego. Nawet jesli zasilanie jest wytaczone,
urzadzenie wcigz pobiera prad o minimalnym natezeniu. Jesli nie bedzie ono
uzywane przez diuzszy czas, pamigtaj o wyjeciu wtyczki przewodu
zasilajgcego ze Sciennego gniazdka elektrycznego.

* Nie podfgczaj instrumentu do gniazdka elektrycznego przez rozgafeziacz.
Takie podfgczenie moze obnizy¢ jako$é dzwieku lub spowodowaé
przegrzanie gniazdka.

Lokalizacja

o Chron instrument przed nadmiernym zapyleniem i wstrzgsami, a takze o Uzywaj wytacznie stojaka przeznaczonego dla okreslonego modelu

wysokimi i niskimi temperaturami (np. z powodu storica, umieszczenia zbyt
blisko grzejnika lub pozostawienia w samochodzie). Pozwala to zapobiec
odksztatceniom obudowy lub uszkodzeniom wewnetrznych elementéw.

@-121/2

instrumentu. Zamocuj instrument na stojaku lub podstawie za pomocg
dostarczonych $rub. W przeciwnym razie wewnetrzne elementy instrumentu
moga ulec uszkodzeniu. Instrument moze sie takze przewrécié.

Nie umieszczaj zadnych przedmiotéw w poblizu otworéw wentylacyjnych,
aby nie utrudnia¢ wiasciwego chtodzenia wewnetrznych elementéw
urzadzenia, gdyz mogfoby to spowodowac jego przegrzanie.
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* Przed podfaczeniem instrumentu do innych komponentéw elektronicznych
odtacz je od zasilania. Przed wigczeniem lub wytgczeniem zasilania
wszystkich komponentéw ustaw wszystkie poziomy gtodnosci na minimum.
Upewnij sig, ze poziomy gtosnosci wszystkich komponentéw zostaty
ustawione na minimum, a nastepnie stopniowo zwigkszaj glosnos¢ w trakcie
gry na instrumencie, aby osiaggna¢ zadany poziom odsfuchu.

Konserwacja

* Do czyszczenia instrumentu uzywaj miekkiej, suchej szmatki. Nie stosuj
rozpuszczalnikow, ptyndéw czyszczacych oraz chusteczek nasaczanych
$rodkiem chemicznym.

Obchodzenie si¢ z instrumentem

* Nie wktadaj palcéw ani rak do zadnych szczelin w instrumencie.

¢ Nigdy nie wktadaj przedmiotéw papierowych, metalowych ani zadnych
innych w szczeliny obudowy instrumentu lub klawiatury. Jeli zdarzy sie to
przypadkowo, natychmiast wytacz instrument i wyjmij przewdd zasilajacy
z gniazdka. Nastepnie przekaz instrument do naprawy wykwalifikowanym
pracownikom serwisu firmy Yamaha.

Nie umieszczaj na instrumencie przedmiotéw wykonanych z winylu, plastiku
lub gumy, gdyz moga spowodowaé przebarwienie obudowy lub klawiatury.

Nie opieraj sie o instrument i nie umieszczaj na nim cigzkich przedmiot6w.
Podczas naciskania przyciskdw, uzywania przetacznikéw i podtgczania
przewoddw nie uzywaj duzej sity.

Korzystanie przez diuzszy czas z instrumentu/urzadzenia lub stuchawek,
gdy ustawiony jest wysoki lub meczacy poziom gtosnosci, moze
doprowadzi¢ do trwafego uszkodzenia stuchu. Jesli zauwazysz ostabienie
stuchu lub dzwonienie w uszach, jak najszybciej skontaktuj sie z lekarzem.

Zabezpiecz instrument przed silnymi wstrzgsami. Silny wstrzgs moze
uszkodzi¢ wewnetrzny dysk twardy.

Zawsze wytgczaj zasilanie podczas przenoszenia instrumentu z miejsca na
miejsce. Przenoszenie wigczonego instrumentu moze spowodowaé
uszkodzenie danych na wewnetrznym dysku twardym.

Zapisywanie danych
Zapisywanie danych i tworzenie kopii zapasowej

* Wymienione ponizej rodzaje danych uzytkownika sg tracone po wytaczeniu
zasilania instrumentu. Zapisz dane na naped User lub odpowiedni no$nik
zewnetrzny (str. 30).

* Utworzone lub edytowane brzmienia (str. 47)

o Utworzone lub edytowane style (str. 56)

* Funkcja OTS — zapamietane ustawienia funkcji OTS (str. 56)
* Nagrane lub edytowane utwory (str. 63)

* Utworzone sekwencje Multi Pad (str. 65)

* Edytowane ustawienia MIDI (str. 98)

Dane zapisane w napedzie User (str. 26) moga zostac¢ utracone w wyniku
uszkodzenia instrumentu lub nieprawidtowo wykonanej czynnosci. Zapisz
wazne dane na zewnetrznym noéniku.

Dane zapisane na wewnetrznym dysku twardym moga zosta¢ utracone

w wyniku uszkodzenia instrumentu lub nieprawidfowo wykonanej czynnosci.
Zalecamy sporzadzenie kopii zapasowej wszystkich koniecznych danych na
komputerze, korzystajac z trybu pamieci USB (strony 97, 104).

Tworzenie kopii zapasowej danych na urzadzeniu pamieci USB/
zewnetrznym nos$niku
* Aby zapobiec utracie danych w wyniku uszkodzenia nosnika, zaleca sie

zapisywanie waznych danych na dwoch urzadzeniach pamieci USB/
zewnetrznych no$nikach.

Zmiany ustawien dokonane na jednej ze stron ekranowych sg
automatycznie zapisywane po zamknieciu tej strony jako dane System
Setup (wymienione w Tabeli parametréw w oddzielnym zestawieniu —
Tabeli danych). Jesli jednak ta strona nie zostanie odpowiednio zamknieta,
wytaczenie instrumentu spowoduje ich utrate. Informacje dotyczace
uzyskiwania Tabeli danych znajdujg sie na stronie str. 8.

Firma Yamaha nie bierze odpowiedzialnosci za szkody spowodowane niewtasciwym uzytkowaniem lub modyfikacjami instrumentu oraz za utrate lub

zniszczenie danych.

Zawsze wytaczaj zasilanie, jesli instrument nie jest uzywany.

Numer seryjny instrumentu znajduje sie na jego spodzie.
Nalezy zapisa¢ numer seryjny w miejscu ponizej i zachowac ten
podrecznik jako dowdd zakupu w celu utatwienia identyfikacji
w przypadku kradziezy.

Nr modelu

Nr seryjny

(spdd)
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Dotgczone wyposazenie

Gratulacje!

Stali si¢ Panstwo wtascicielami wyjatkowego instrumentu muzycznego.
Yamaha Tyros3 zostat stworzony przy zastosowaniu najnowszych technologii
generowania dzwigku i oferuje funkcje dajace zaskakujacg jakos¢ dzwigku
i muzyczng uniwersalnos¢.

Aby w petni wykorzystaé szerokg game mozliwoSci instrumentu Tyros3,
zalecamy doktadne zapoznanie si¢ z trescig niniejszego podrecznika
1 sprawdzenie, jak dziatajg opisane funkcje. Podrgcznik nalezy przechowywac
w dogodnym miejscu, aby mozna byto z niego skorzysta¢ w dowolnej chwili.

Dolgczone wyposazenie

* Przewdd zasilajacy AC

e Pulpit pod nuty i uchwyty

* CD-ROM

e Podrecznik uzytkownika

e Instrukcja instalacji

» Karta rejestracyjna uzytkownika

® O dolaczonej plycie CD-ROM

Ptyta CD-ROM dotaczona do instrumentu Tyros3 zawiera specjalne oprogramowanie komputerowe przeznaczone
do wspétpracy z instrumentem. Umieszczono na niej edytor brzmien, ktéry oferuje wszechstronne i intuicyjne
narzedzia przeznaczone do instrumentu Tyros3. Wigcej szczeg6tdw znajduje si¢ w Instrukcji instalacji oraz plikach
pomocy dofaczonych do programu.

AX PRZESTROGA

Nie wolno odtwarza¢ tej ptyty CD-ROM w odtwarzaczu ptyt audio CD. Proba odtworzenia ptyty na sprzecie
audio moze spowodowac uszkodzenie stuchu lub odtwarzacza i gto$nikow.
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Najwazniejsze cechy

@ Realistyczne i bogate brzmienia ze struktura

Nowe brzmienia SA2 utworzone przy uzyciu technologii AEM (Articulation Element Modeling) firmy Yamaha
umozliwiajg bardziej naturalng gre z wickszg ekspresja — zwtaszcza w przypadku dzwigkéw instrumentéw detych
(str. 40). Co wigcej, Tyros3 ma ulepszone, znane juz z wysokiej jakosci, brzmienia fortepianowe i inne wazne
brzmienia do gry akompaniamentu (perkusja, gitara itp.) oraz nowe funkcje Synth Voices, ktére byty obecne we
flagowym syntezatorze serii MOTIF.

@ Intuicyjne i fatwo dostepne suwaki

Osiem suwakéw umieszczonych tuz pod wySwietlaczem LCD umozliwia wygodne i szybkie ustawienie wszystkich
parametréw pokazywanych na wySwietlaczu (str. 21). Dodatkowy suwak ASSIGN pozwala na przypisanie wybranej
funkcji (gtosnosci, pogtosu itp.) oraz kontrolowanie jej w czasie rzeczywistym podczas gry (str. 21).

Dziewigé suwakow dziata jak dzwignie stopazu, gdy na wySwietlaczu pojawia si¢ funkcja Organ Flutes (brzmienie
organowe) (str. 46).

@ Dynamiczne, wspolczesne style automatycznego akompaniamentu

Instrument Tyros3 udostepnia ogromnag liczbe stylow o wyjatkowo wysokiej jakosci, w tym nowe brzmienia
MegaVoices. Majg one nowo opracowany system transpozycji nut dla Sciezek gitarowych oraz dodatkowe efekty
blokowe DSP stosowane wytacznie do stylow.

@ Dwusciezkowe nagrywanie na dysku twardym

Dwusciezkowe nagrywanie na dysku twardym pozwala rejestrowac wtasne wykonania na dwdch sciezkach
dzwigkowych — Main (Gtéwnej) i Sub (Pomocniczej). Funkcja Bounce Recording umozliwia nagrywanie
wigkszej liczby Sciezek, utatwiajac nagrywanie wielu partii w warstwach (str. 74).

@® Wygodna funkcja Multi Pad Sync (Synchronizacja fraz Multi Pad)/Rejestrowanie

i informacje o funkcji OTS
Mozna uatrakcyjni¢ wykonanie podczas gry, wprowadzajac kilka wstepnych fraz z zestawu Multi Pads. Moga by¢
one nawet synchronizowane z odtwarzaniem stylu/utworu (str. 65).
Wyswietlane informacje dotyczgce pamigci registracyjnej oraz funkcji One Touch Setting pozwalajg szybko
sprawdzi¢ zarejestrowang konfiguracj¢ panelu (strony 53, 70).

@ Rozszerzanie brzmien
Mozna pobraé¢ dodatkowe brzmienia z witryny internetowej i zatadowac je do instrumentu Tyros3 — zwigksza to
liczbe dostepnych brzmien (str. 39).

@ Latwe podlaczanie urzadzen peryferyjnych

Wbudowane ztacze sieci LAN ufatwia podtaczenie instrumentu Tyros3 bezposrednio do Internetu (str. 82). Ztacza
USB zgodne ze standardem HighSpeed USB 2.0 umozliwiajg szybkg komunikacj¢ z urzadzeniami pamigci USB
oraz komputerami (strony 94, 96).

Instrument Tyros3 jest zgodny z nastepujacymi formatami.

GENERAL ,,GM (General MIDI)” to jeden z najczgsciej stosowanych formatéw przypisania brzmien. Format
mi 2 ,,GM System Level 2 stanowi udoskonalenie i rozszerzenie standardu ,,GM” zapewniajace poprawiong

zgodno$¢ danych utworéw. Oferuje wigksza polifonig, bogatszy wybor brzmien oraz dodatkowe parametry
brzmien, a takze zintegrowane przetwarzanie efektu.

E Format XG jest rozszerzeniem formatu GM System Level 1. Zostal opracowany przez firm¢ Yamaha
w celu wzbogacenia wyboru brzmien i odmian oraz zwigkszenia mozliwosci sterowania ekspresja brzmien
i efektéw. Jego zadaniem jest réwniez zapewnienie zgodnoSci danych w przysztosci.

6 Format GS zostal opracowany przez firme¢ Roland Corporation. Podobnie jak format XG firmy Yamaha,
} format GS jest rozszerzeniem formatu GM. Zapewnia on wigkszy wybér brzmien i zestawéw perkusyjnych
oraz ich odmian, a takze wigkszg kontrol¢ nad ekspresjg brzmien i efektow.

Format XF firmy Yamaha wzbogaca standard SMF (Standard MIDI File) pod wzgledem liczby funkcji
éﬁ oraz zapewnia ich rozszerzenie w przysztoSci. Podczas odtwarzania utworéw XF zawierajacych dane
tekstowe Tyros3 moze wySwietlac na ekranie teksty utworéw.

STviE ,.SFF (Style File Format)” to oryginalny format stylu wprowadzony przez firme¢ Yamaha, korzystajacy
F'EE z unikatowego systemu konwersji danych, zapewniajacego wysokg jako$¢ automatycznego
akompaniamentu opartego na bogatej gamie rozpoznawanych typéw akordéw. ,,SFF GE (Guitar Edition)”
to rozszerzony format SFF, kt6ry udostepnia funkcje transpozycji dzwiekéw na Sciezki gitarowe.

17 Funkcja VH (Vocal Harmony) stosuje najnowszg technologi¢ w dziedzinie cyfrowej obrébki dzwigku do
forXc automatycznej harmonizacji linii wokalnej wykonywanej przez uzytkownika.
AEM AEM?” jest znakiem towarowym najnowoczesniejszej technologii generowania dzwigku firmy Yamaha.

Aby uzyskac wiecej informacji o AEM, zobacz str. 40.
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Informacje o podrecznikach

Informacje o podrecznikach

Do instrumentu dotaczono nastgpujacg dokumentacje i materialy instruktazowe.

Dotaczona dokumentacja

Podrecznik uzytkownika (niniejsza ksigzka)
Zawiera ogélne wyjasnienie podstawowych funkcji instrumentu Tyros3. Zobacz str. 9, aby uzyskac
informacje o tym, jak korzysta¢ z Podrecznika uzytkownika.

Instrukcja instalacji
Wyjasnia, jak zainstalowaé oprogramowanie Voice Editor znajdujace si¢ na ptycie CD-ROM.

Materiaty online (do pobrania z Internetu)

Nastepujace materiaty instruktazowe sg dostepne do pobrania z witryny Yamaha Manual Library.

Yamaha Manual Library
http://www.yamaha.co.jp/manual/

Zawiera opis funkcji zaawansowanych instrumentu Tyros3, ktére nie zostaty opisane w Podreczniku
uzytkownika. Mozna si¢ dowiedzie¢ np. jak tworzy¢ oryginalne brzmienia, style, utwory oraz frazy
Multi Pad lub jak znalez¢ szczeg6towe informacje dotyczgce wybranych parametréw.

@ Reference Manual (tylko jezyki angielski, francuski i niemiecki)

Zeszyt Data List
A W zeszycie zawarto wazne wstepnie zdefiniowane tabele, takie jak brzmienia, style i efekty, a takze
informacje zwigzane z MIDI.

l@ MIDI Basics (tylko jezyki angielski, francuski i niemiecki)

Wigcej informacji o MIDI i sposobie korzystania z tego standardu znajduje si¢ w niniejszym wprowadzeniu.

Informacja o prawach autorskich
Ponizej zamieszczono tytul, autoréw i informacje o prawach autorskich utworu zainstalowanego
wstepnie w tym instrumencie.

Beauty And The Beast

from Walt Disney’s BEAUTY AND THE BEAST

Lyrics by Howard Ashman

Music by Alan Menken

© 1991 Walt Disney Music Company and Wonderland Music Company, Inc.
All Rights Reserved Used by Permission

Can’t Help Falling In Love

from the Paramount Picture BLUE HAWAII

Words and Music by George David Weiss, Hugo Peretti and Luigi Creatore

Copyright © 1961 by Gladys Music, Inc.

Copyright Renewed and Assigned to Gladys Music

All Rights Administered by Cherry Lane Music Publishing Company, Inc. and Chrysalis Music
International Copyright Secured All Rights Reserved
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Jak korzystac z Podrecznika
uzytkownika

® Rozpoczgcie pracy... str. 16
Przed przejsciem do innych czgsci niniejszego podrecznika polecamy zapoznanie si¢ najpierw z trescig tego rozdziatu.
Pokazano w nim, w jaki spos6b rozpocza¢ prace z nowym instrumentem Tyros3.

@ CzynnoSci podstawowe... str. 20
Przedstawiono tu podstawowe operacje wykonywane za pomocg wySwietlacza LCD oraz organizacj¢ danych w plikach
danych instrumentu Tyros3.

® Rozdziaty 1-11 ... str. 36-99

W tych rozdziatach oméwiono podstawowe instrukcje dotyczace korzystania z kazdej funkcji instrumentu Tyros3.

Na koncu kazdego rozdziatu znajduje si¢ czgS¢ pt. ,,Funkcje zaawansowane”, w ktérym krétko opisano zaawansowane
cechy i funkcje nieopisane w Podreczniku uzytkownika. Szczegétowe ich wyjasnienie mozna znalez¢ w podreczniku
Reference Manual (str. 8). Struktura rozdziatéw podrecznika Reference Manual jest taka sama, jak struktura Podrecznika
uzytkownika.

® Rozwigzywanie probleméw... str. 106

W przypadku wystapienia nieprawidfowosSci w funkcjonowaniu instrumentu Tyros3 lub probleméw z dzwigkiem albo
dziataniem instrumentu nalezy skorzysta¢ z informacji zawartych w tej czgsci przed skontaktowaniem si¢ ze sprzedawcg
lub centrum serwisowym firmy Yamaha. W tej czg¢Sci oméwiono wigkszo$¢ najczesciej wystepujacych probleméw oraz
sposoby ich rozwigzywania. Jesli konkretnego problemu nie moze rozwigzaé, postepujac zgodnie z zaleceniami
przedstawionymi w tej czesci, zalecamy zapoznanie si¢ takze z podrecznikiem Reference Manual (str. 8).

@ Tabela przycisk6w dostepnych na panelu... str. 109

Przedstawiono tu wszystkie ekrany instrumentu Tyros3 przywotywane za pomocg elementow sterujacych panelu
zgodnie z ich hierarchiczng strukturg. Zwigzek migdzy réznymi funkcjami jest fatwo widoczny i mozna szybko
zlokalizowa¢ zadane informacje.

e Zdjecia starych i egzotycznych instrumentéw muzycznych pojawiajace si¢ na wySwietlaczu instrumentu Tyros3 pochodza z kolekcji
Gakki Shiryokan (Collection for Organology), Kunitachi College of Music.

* Nastepujace instrumenty pojawiajace si¢ na wyswietlaczu instrumentu Tyros3 pochodza z Muzeum Instrumentéw Muzycznych w Hamamatsu:
balafon, gender, kalimba, kanoon, santur, gamelan gong, harfa, dzwonki reczne, dudy, bandzo, dzwony, mandolina, oud, fletnia pana, pungi,
rabab, shanai, sitar, steel drum, tambra.

* Instrument jest produkowany z wykorzystaniem licencji na patenty amerykanskie nr 5231671, nr 5301259, nr 5428708 oraz nr 5567901 bedacych

wiasnoScig firmy IVL Audio Inc.

e Czcionki map bitowych zastosowane w instrumencie zostaty uzyczone i s3 wtasnoscia firmy Ricoh Co. Ltd.

e Instrument ma wbudowang przegladarke internetowa NF firmy ACCESS Co. Ltd. Przegladarka NF korzysta z opatentowane;j o
metody kompresji LZW na licencji Unisys Co. Ltd. Nie mozna korzysta¢ z przegladarki NF bez instrumentu, sprzedawac jej, ACE@ESS”
wypozycza¢ ani przekazywac w zaden inny sposéb. Przegladarki NF nie mozna dekompilowac, poddawaé procesom
odtwarzania kodu zrédtowego ani kopiowac.

Oprogramowanie to ma wbudowany moduf opracowany przez firme¢ Independent JPEG Group.

e llustracje i zrzuty ekranowe zamieszczone w tej instrukeji stuza jedynie do celow instruktazowych i moga si¢ nieco rézni¢ od tego, co wida¢ na
instrumencie. Wszystkie prezentowane w tym podreczniku przyktady ekranéw sa podane w jezyku angielskim.

e Czas trwania i aranzacja niektérych wstepnie zdefiniowanych utworéw zostaty zmodyfikowane, przez co utwory nie odpowiadaja doktadnie
oryginatom.

e Firma Yamaha jest wlaScicielem praw autorskich lub ma licencj¢ na korzystanie z innych praw autorskich dotyczacych programéw komputerowych
i treSci zastosowanych w niniejszym produkcie i dotaczonych do niego. Materiaty chronione prawami autorskimi obejmuja bez ograniczen cate
oprogramowanie komputerowe, pliki styléw, pliki MIDI, dane WAVE, zapisy muzyczne i nagrania dzwigkowe. Jakiekolwiek nieautoryzowane
wykorzystywanie tych programéw i zawartosci do innych celéw, niz osobiste, jest prawnie niedozwolone. Wszelkie naruszenie praw autorskich ma
konsekwencje przewidziane w prawie. NIE SPORZADZAJ, NIE ROZPOWSZECHNIAJ ANI NIE UZYWAJ NIELEGALNYCH KOPII.

e Ten instrument moze by¢ uzywany do importowania/nagrywania analogowych sygnatéw audio przez zfacza LINE IN/MIC oraz moze nagrywac gre
na klawiaturze i odtwarza¢ dane utworéw MIDI w postaci cyfrowych sygnatéw audio w formacie WAV. W przypadku korzystania w swoich
nagraniach z materiatu chronionego prawem autorskim, nawet jesli dodaje si¢ wtasne wykonanie, kopiowanie lub publiczne odtwarzanie takiego
materiatu, inne niz do wtasnego uzytku, jest zabronione.

* To urzadzenie umozliwia wykorzystywanie réznych rodzajéw i formatéw danych muzycznych po ich wezesniejszym dopasowaniu do wtasciwego
dla urzadzenia formatu danych muzycznych. W wyniku tego urzadzenie nie musi odtwarza¢ tych danych doktadnie tak, jak zamierzali producenci
Iub kompozytorzy.

» Kopiowanie danych muzycznych dostgpnych na rynku, w tym m.in. danych MIDI i/lub danych audio w innym celu, niz na wlasny uzytek, jest
surowo zabronione.

e Nazwy firm i produktéw wymienione w tej instrukcji sa znakami towarowymi lub zastrzezonymi znakami towarowymi odpowiednich firm.

Tyros3 Podrecznik uzytkownika ¢ 9
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DOYCZONE WYPOSAZEIIE .....cuvnenriiteiieiteiteit ettt ettt sttt ettt ettt ettt b e bt bt s a e bt st ettt e e et et et eaeeateueebeebesbeneenen 6
NAJWAZNIEJSZE CECRY .ttt ettt e b e et e bt st e e bt e sa bt e ebeeeab e e b et e bt esbeeeabeeeseesabeesaneeaneenas 7
Informacje 0 POArECZNTKACK ......c..iiiiiiiiciicire ettt ettt ettt ettt ea e nes 8

Jak korzysta¢ z Podrecznika UZYtKOWNIKA...........cciiiiiiiiiiiiieeeeee et 9
Kontrolery i ztacza na panelu 12
Rozpoczgcie pracy 16
ZEASTIANIC ... e 16
WIGCZANIE ZASTIANIA .....etiiiiiiieitcieet ettt ettt ettt sbe et sbe et st e bt eete bt et e bt estenbeene 16
Podnoszenie Paneltl WYSWICTIACZA .......c.eovevirieuirieeiieiieieieieie ettt ettt ettt ettt s et s et st eseseseseseeseneesenes 17
Zmiana ustawien Jezyka N2 WYSWICTLACZU ......cveueuiiririeiiiieieieie ettt 17
Wprowadzanie nazwy uzytkownika w oknie pOCZatKOWYII .......cc.ecueiiiririnininiintentenetcteteree et 18
Odtwarzanie sekwencji demOnStraCyJYCR ........ccuiiiiiiiiiiiiieiiiee et 19
Czynnosci podstawowe 20
Sterowanie za poSredNiCtWeEmM WYSWIETIACZA ......c.eeviuierieriiiiitietiiet ettt ettt ettt bbb s e s ssessesseseessene e 20
Komunikaty pojawiajace si¢ na WySWICHIACZU .......e.euiiriiieiiiriricieiiieiec ettt 23
Szybki dostep do okien — funkcja Direct Access (DoStep bezpoSTedni) ........ccevvrueeeririririeeeirinieieenreeeeseenene 23
Podstawowe okna (okno gtéwne oraz okno wybort pIKOW) ........cceeiiiiiiiiieiiiee e 24
Czynnos$ci wykonywane w odniesieniu do plikow/folderéw w oknie wyboru plikOw ..........cccoecevirerierierierieiennes 30
Przywracanie ustawien fabryCZNYCI ... ...c.oiviiirieiiieiiieieeee ettt ettt esenes 35

Kopie zapasowe danyCh.........ccccuiiiiiiiiiiiiiiii et 35

’ Brzmienia - Gra na klawiaturze — 36
Gra z uzyciem brzmien wstepnie ZdefiNIOWANYCH ..........oeiiriiiiiiiiec e 36
TranSponOWAanie StrOJU INSTITUIMEIIIU .....co.teuietieuieteete st ete et eteeteete et eesteesee et eseesseeneeseeensesseensesseenseesaenbeensenseeneenseenes 41
KOrzystanie Z KOTEK ..o st 41
Dodawanie efektéw artykulacji do brzmien Super ArtiCulation............coeereireirieirienieieieee e 42
StoSOWANIE EIEKEOW DIZIMHET ....vevveviieeiieiietei ettt ettt ettt ettt ettt ettt et e b e e es e ebeseebe st eteneeteneeseneas 44
Tworzenie wtasnych brzmien OrganOWYC .........ccoiiiiriirieirieire ettt 46

2 Style - Rytm i akompaniament — 48
Odtwarzanie stylu z akompaniamentem autOMALYCZIYIM.....c..ecverueueriereieieieiieieeeeeeeteste st etesaeseeseeneneneeneeevesneas 48
Operowanie odtwarZaniem SEYIOW ..........coouiiiiiiiiiiiiiiieieeti ettt ettt et eaee s 50
Przywotywanie ustawien panelu zwigzanych ze stylem (Iepertuarem).........ccoeveerueereeirieireereeeenieeseesesieseseenesnens 52
Dostosowywanie ustawien panelu do wybranego stylu akompaniamentu (One Touch Setting) ..............ceevenveneen 53
Wyciszanie §ciezek 1 ZMiana DIZIMICT .......c.eiiuiiiuiieiiietiietistetet ettt ettt ettt be b et se s esesseneeeens 54
Roéwnowazenie poziomu gtosnosci stylu akompaniamentu i KIAWIALUTY ....c.oovevevirieririeinieieeieeeieeeeee e 55

3 Utwory — Nagrywanie wykonan i tworzenie utworéw — 57
Tworzenie utwort (SZYbKIE NAZTYWANIE)......eoueruirrerterieteieteteeeitet ettt sttt st se sttt ettt eae et et eaeeaeeveeneenes 57
OdEWATZANIE UEWOTOW ..enetieiiiiiiiteiie ettt e st eat et e et e bt e s bt e bt e sate e bt e sueeeabeeeaseeabeesabeeaseesabeenseesabeenbbeenseebaesaseebeenas 59
WySWIetlanie ZAPISU NULOWEZO ...c.veverierieeierierieiieteetieteesestessetesessessessessessesseseeseeseesessessessessassassessessessessessessesessessens 61
WYSWIEHIANIE STOW (TEKSTU) ..uviviiiiiiieiieiieie ettt ettt ettt ettt ettt ettt et teete e b e b e b e b essesb e s essessessessassesseneeseanas 61
ZNACZNTKT W UEWOTIZE ...ttt et ettt ettt b e s et sa et a et ettt ettt et ea e eaeeaeeae s 62
Wiaczanie 1 wylgczanie Kanalow ULWOTT........ccoouiiiiiiiiiiiiiiieiiiee ettt 63

4 Sekwencje Multi Pad - Dodawanie fraz muzycznych do whasnego wykonania — 64
Odtwarzanie sekwencji MUlti Pad ... 64
Korzystanie z sekwencji Multi Pad Funkcja Synchro Start..........c.oooviiiiiiiiiiiiiieieecieeeecceeeeee e 65
FUNKC]A ChOTA IMALCH ..c.iiiiiiieiieeiie ettt sttt ettt e st et e s st e enbeesabeenatesase e sseenbeenseesnseenseenas 65

5 Music Finder - Przywolywanie gotowych konfiguracji — 66
Wybo6r zadanego gatunKu Z LISTY ......ccoviiiiiiiiiiiieece ettt 66
WYSZUKIWANIE TAZTAN .....vevvevieietieietiaietieteseetesteteseesestesessesessesesesesesesseseesessesessesassesasseseseseseseeseseesensesensesensesessesesens 67
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Pamigé registracyjna — Zapisywanie i przywolywanie konfiguracji — 68

RejJestrowanic USLAWIEN PANECIU ..........eirueririerieteietiietet ettt et ese et te st ste e seseesessesessesesseseeseseeseneesensesesesessesensens 68
Zapisywanie pamigci registracyjnej jako pliku Danku ........cocoveoieiiiiiiiiiiiiiiiiiiiescceeeeeee e 69
Sprawdzanie informacji 0 PamigCi TEZISITACYJNE] ....c.erverreruertirrenteieieteteiteit ettt ettt st st r ettt e e eseeaeeaeereebe e 70
Nagrywanie dzwigku na dysku twardym 71
INAGIYWANIE WYKOTANIA ...eeutiiiiiiiiieiteeiie et et ettt e et et eteesate e teeeateesbeesabeenteessbeenseesebeenseesaseessesnseensaesnseeseenas 71
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Eksportowanie pliku audio na urzadzenie pamigci USB ..........ccooiiiiiiiiiiiiiiiiiiiincccceeeee e 76

Konsoleta miksera - Regulacja poziomu glosnosci i barwy dzwigku dla stylu akompaniamentu — 78

Procedura POASTAWOWE ......cc.oiiiiiiiiiii ittt et sttt et sae e 78
IMASTET COMNPIESSOT ..envteiutieiteeittesite et ettt eteeetteeabeesateeateeshteeaseesbeeeabeeeatesabeesabeeabeesbbeeabee st e eabbeeseeenbeesabeeabeesaseeseenanean 80

Bezposrednie polaczenie z Internetem - Podtaczanie instrumentu Tyros3

bezposrednio do Internetu — 82
Podtaczanie instrumentul do INTETNELU.........ccoeiiiiiiiiiiieriecte ettt ettt 82
Korzystanie ze specjalne] Witr'yNy iNEIMETOWE] ....c.veeueeuerrieriereieeeeiierteeiesteeeesteeneesteensesseeneeeseeseeseeseeneesseeneesseenees 83
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Informacje o oknie Internet Settings (Ustawienia iNteTNEIOWE) .....cevuveeviereeeiueeriieeieenieesteerieesereestresseenseesseenseesns 85
Przywracanie domySInych warto$ci ustawien internetOWYCh......ocveirieirieirieirieieieieie et 87
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Podtgezanie UrzadzZen AUAIO .........coovrveueuiirieieie ettt ettt ettt ettt s s 88
Podtaczanie oddzielnego odbiornika TV/monitora KOMPUtEIOWEEZO .....c.ceevuiruiriiririnienienienieieieieieeeeeeee e 90
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Podtaczanie przetacznikéw noznych/kontrolerdw nOZnych ..........ccceoiiieniiiiniiiiniiicicceccce e 93
Podtaczanie urzadzenia pamigCi USB ........cccoiiiiiiiiiiiiiiiiiicicccc et 94
Podigczanie do KOMPULETA ...........couiiiiiiiiiiiiiiiii s 96
Podtaczanie zewnetrznych urzadzen MIDI ...ttt 98

1 7 Narzgdzia — Edycja ustawien globalnych — 99
Dodatek 100
Instalacja dodatkowych zestawOw GHOSIIKOWYCH ....ccuiiuiiiiiiiiiiiieieieieeee et 100
Instalowanie dodatkowych mOduTOW DIMM .......ccccooiiiiiiiiiiiiiiiiiieieere ettt st s 102
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Kontrolery i zlgcza na panelu

Kontrolery i ztacza na panelu

B Gorny panel
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@ Pokretio INPUT VOLUME Str. 91

Stuzy do regulacji gtosnosci sygnatu z gniazda
LINE IN/MIC.

@ Pokretio MASTER VOLUME .....coovveenereene Str. 16
Regulacja ogdélnego poziomu gtosnosci.

© Przycisk DEMO Str. 19
Odtwarzanie utworéw demonstracyjnych.

O Przycisk FADE IN/OUT Str. 51

Kontrola wzmacniania gto$nosci/wyciszania
odtwarzania stylu lub utworu.

@ Przyciski UPPER OCTAVE ......coueeneereennne Str. 41
Przesuwanie stroju instrumentu w krokach
co oktawe.

O Kotko PITCH BEND Str. 41
Zmiana stroju odtwarzanego na instrumencie
dzwigku w gére lub w dot.

@ Kétko MODULATION Str. 42
Zastosowanie efektu vibrato.
@ Przyciski ART. 1/ART. 2 Str. 42

Stuza do sterowania brzmieniami Super Articulation.

© Gniazdo PHONES Str. 15
Stuzy do podfaczania stuchawek.

@ Przyciski MIC Str. 92
Dodawanie wybranych efektéw do sygnatu
mikrofonowego.

® Przyciski SONG Str. 57
Wybdr utworu oraz sterowanie jego odtwarzaniem.

® Przyciski wyboru kategorii STYLE................ Str. 48
Stuza do wyboru stylu.

® Przyciski STYLE CONTROL ......uu.covvecerunnne Str. 50
Sterowanie odtwarzaniem stylu.

@ Przyciski TEMPO Str. 51

Sterowanie tempem odtwarzania stylu, utworu
oraz metronomu.

® Przyciski MULTI PAD CONTROL ............... Str. 64
Stuzg do wyboru i odtwarzania rytmicznych
Iub melodycznych sekwencji Multi Pad.

@ Przyciski TRANSPOSE Str. 41
Transpozycja stroju co pét tonu.
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G3| A3 | B3| ca D4 E4| F4| G4 A4 B4 C5 Es || F5 || @5 | A5 | B5 | Cs6 | ‘ryr(:)s% j/
® Przycisk MIXING CONSOLE ..........cccecurueneee Str. 78 (20} Przycisk MUSIC FINDER Str. 66

Sterowanie ustawieniami partii klawiatury,
stylu i utworu.

® Przycisk CHANNEL ON/OFF............... Strony 54, 63
Wriaczanie lub wytaczanie stylu/utworu.

® Przycisk BALANCE Strony 55,75
Regulacja natezenia dzwigku migdzy partiami.

(20] Wyswietlacz LCD i zwiazane z nim elementy ..... Str. 20

21] Przyciski MENU (zobacz podrecznik
Reference Manual w witrynie internetowej).
Umozliwiajg wprowadzenie zaawansowanych
ustawien oraz tworzenie oryginalnych brzmien,
stylow, utwordw i sekwencji Multi Pad.

@ Przyciski HARD DISK RECORDER ............. Str. 71
Stuza do nagrywania wtasnego wykonania
w formacie audio.

@) Przyciski VOICE EFFECT Str. 44
Stosowanie niektérych efektow do gry na
instrumencie.

@ Przycisk INTERNET Str. 83

Dostep do witryny internetowe;.

Przywotanie ustawien panelu odpowiednich
dla zadanego gatunku muzyki.

@ Przyciski wyboru kategorii VOICE ................ Str. 36
Wyb6r brzmienia.

@ Przyciski REGISTRATION MEMORY.......... Str. 68
Zapisywanie i przywotywanie ustawien panelu.

@ Przyciski ONE TOUCH SETTING .......c..... Str. 53

Przywotywanie ustawien panelu odpowiednich
dla wybranego stylu akompaniamentu.

@ Przyciski PART SELECT Str. 38
Wybér partii klawiatury.

€ Przyciski PART ON/OFF Str. 38
Wiaczanie lub wyltaczanie partii klawiatury.

€ Ziacze USB TO DEVICE Str. 94

Stuzy do podtaczania urzadzenia pamigci USB.
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Kontrolery i zlgcza na panelu

B Panel tylny

© Gniazdo TO RIGHT SPEAKER ................... Str. 100
Do podtaczania opcjonalnego zestawu gtosnikowego.

O Ziacze LAN Str. 82
Do podfaczania kabla sieci lokalnej.

© Ziycze USB TO HOST Str. 96
Do podtaczania do komputera.

(4] ZX3cze USB TO DEVICE Str. 94

Do podtaczania urzadzenia pamigci USB.

© Gniazda ASSIGNABLE FOOT PEDAL ........ Str. 93
Do podtaczania przetgcznikéw noznych lub
kontroleréw noznych.

0 Zt3cza MIDI Str. 98
Do podtaczania zewnetrznych urzadzen MIDI.

@ Ziacze RGB OUT Str. 90
Do podfgczania monitora komputerowego.

O Ziycze VIDEO OUT Str. 90

Do podfaczania monitora telewizyjnego lub wideo.

Mocowanie pulpitu pod nuty

Przed wykonaniem opisanych dalej instrukcji nalezy sprawdzié, czy w zestawie znajdujg si¢ wszystkie elementy

(dwa wsporniki i pulpit).

1 Zamocuj dwa wsporniki pulpitu w wewnetrznej szczelinie panelu tylnego.

2 Umiesé¢ pulpit na wspornikach.

szczelin (jak na

Uzyj wewnetrznych
rysunku). {

SYAMAHA
U
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© Gniazda LINE OUT Str. 88 ® Gniazda TO SUB WOOFER .....ccu....coovvnnnnne. Str. 101
Do podtaczania zewnetrznych urzadzen audio. Do podtaczania opcjonalnego zestawu glosnikowego.

@ Gniazda AUX IN/LOOP RETURN.......ccceeeuueee Str. 89 @ Przelacznik POWER ON/OFF .......cccceeeeeurennes Str. 16
Do podtaczania zewnetrznych urzadzen audio. Wriaczanie i wylaczanie zasilania instrumentu Tyros3.

® Gniazda AUX OUT/LOOP SEND..........ccuene. Str. 89 (1) Zxacze AC IN Str. 16
Do podtaczania zewnetrznych urzadzen audio. Do podiaczania przewodu zasilajgcego.

@ Gniazda LINE IN/MIC .......ooeenerrrrnennenc Strony 89, 91 ® Gniazdo TO LEFT SPEAKER..........c...ovenn... Str. 100
Do podtaczania mikrofonu, gitary elektrycznej itp. Do podtaczania opcjonalnego zestawu gtoSnikowego.

Podtaczanie stuchawek lub dodatkowego gtosnika

Instrument Tyros3 nie jest wpyposazony w gto$niki, dlatego do monitorowania dzwigku nalezy uzywaé
zewnetrznego sprzetu. Podtacz stuchawki do gniazda [PHONES] lub uzyj zestawu gtoSnikowego, takiego jak
TRS-MS02. Szczegdtowe informacje dotyczace instalacji zestawu TRS-MS02 w instrumencie Tyros3 podano
na str. 100. Instrukcje podtaczania innych gtoSnikéw podano na str. 88.

PHONES
-

PHONES
b 4

Prezentowany statyw
instrumentu to opcjonalny
statyw L-7S.
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Rozpoczecie pracy

Rozpoczecie pracy

Niniejszy rozdzial zawiera informacje zwigzane z przygotowaniem instrumentu Tyros3 do gry.
Przed wlaczeniem zasilania nalezy uwaznie go przeczytaé.

Zasilanie

1
2

Upewnij sie, ze przetgcznik POWER ON/OFF
instrumentu Tyros3 jest ustawiony na OFF.

Podtacz wtyk przewodu zasilajgcego, stanowigcego
wyposazenie instrumentu, do gniazda AC INLET
znajdujacego sie na panelu tylnym.

]

MQOOW%
SRTRT AR i

DODTISO!

5000

e

/

Podtacz drugi koniec przewodu zasilajgcego do
gniazdka sieciowego.

S

Upewnij sie, ze instrument Tyros3 spetnia wymagania dotyczace
napiecia w kraju lub regionie, w ktérym jest uzywany.

Wiaczanie zasilania

Przed wiaczeniem lub wylaczeniem instrumentu Tyros3 nalezy
sprawdzié, czy regulatory gtosSnosci MASTER VOLUME i INPUT
VOLUME s3 ustawione w pozycji ,,MIN” oraz czy podtaczone
urzadzenia audio majg minimalng gtosnos¢.

1
2

Nacisnij przycisk [POWER ON/OFF] na
panelu tylnym.

Uzyj pokretta [MASTER VOLUME] w celu ustawienia
odpowiedniego poziomu gtosnosci.

4 N\

POWER
=ON / mOFF

1@%&
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MASTER VOLUME
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A ostRzEZENIE

Nalezy sig upewni¢, ze instrument Tyros3 moze by¢
zasilany pradem zmiennym dostepnym w lokalnej sieci
elektrycznej (dane znajduja sie na tabliczce znamionowej
na spodzie instrumentu). Podtaczenie instrumentu do sieci
o innych parametrach moze spowodowac jego
uszkodzenie, a nawet by¢ przyczyng pozaru lub porazenia
pradem elektrycznym!

/\ 0STRZEZENIE

Nalezy uzywac wylfacznie przewodu zasilajacego
dostarczonego wraz z instrumentem Tyros3. W przypadku
zgubienia badz uszkodzenia i konieczno$ci wymiany tego
przewodu zasilajacego trzeba sie skontaktowaé

z dostawca sprzetu firmy Yamaha. Uzycie niewtasciwego
zamiennika moze by¢ przyczyna pozaru lub porazenia
pradem!

/\ 0STRZEZENIE

Typ przewodu zasilajacego dostarczanego wraz

z instrumentem Tyros3 moze by¢ rézny, w zaleznosci od
kraju sprzedazy (moze mie¢ np. bolec do uziemienia).
Niewtasciwe podfaczenie uziemienia grozi porazeniem
pradem. NIE nalezy modyfikowac wtyczki dostarczonej
wraz z instrumentem Tyros3. Jesli wtyczka nie pasuje do
gniazdka, nalezy wezwa¢ wykwalifikowanego elektryka
w celu wymiany gniazdka. Nie nalezy uzywac adaptera,
ktory nie ma uziemienia.

A PRZESTROGA

Aby uniknaé prawdopodobnego uszkodzenia gtosnikow
lub innego podigczonego sprzetu elektronicznego, zawsze
nalezy wigczyc zasilanie instrumentu Tyros3 przed
wigczeniem zasilania wzmacnianych gtosnikéw lub
miksera oraz wzmacniacza. Podobnie zawsze po
wyfaczeniu zasilania wzmacnianych gto$nikéw lub
miksera oraz wzmacniacza nalezy wytaczy¢ zasilanie
instrumentu Tyros3.

/\ PRZESTROGA

Nawet jesli zasilanie jest wyfaczone, instrument weigz
pobiera minimalny prad. Jesli instrument nie bedzie
uzywany przez diugi czas, pamietaj o wyjeciu wtyczki
przewodu zasilajacego z gniazdka.
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Podnoszenie panelu wyswietlacza

Zwolnij blokade znajdujaca si¢ z tytu panelu. Nastepnie unie$ panel i przechyl go do siebie. W czasie
wykonywania ruchu panelu stychaé , klikanie” zatrzaskéw. Po osiagnieciu zadanej pozycji pusé panel.

Oprze si¢ on powoli 0 najblizszy zatrzask.

Aby ztozy¢ panel wyswietlacza do potozenia poziomego, nalezy najpierw delikatnie
przechyli¢ go pionowo, a nastepnie lekko popychajac, ztozy¢ na miejsce.

Zmiana ustawien jezyka na wysSwietlaczu

A PRZESTROGA

Patrzenie na wy$wietlacz przez
dtuzszy czas w ciemnosci powoduje
zmeczenie oczu i moze uszkodzic
wzrok. Nalezy zadbac o to,

aby instrument byt odpowiednio
oswietlony, oraz stosowac
odpowiednie przerwy na odpoczynek.

Ta funkcja pozwala wybraé jezyk komunikatéw, nazw plikéw oraz innych oznaczen wyswietlanych na ekranie.

1 otwérz okno operacyjne na wyswietlaczu.
[FUNCTION] — [I] UTILITY — TAB [«][»] OWNER

MENU
VOICE DIGITAL

FUNCTION CREATOR RECORDING
SoNG

Ny

ZD UWAGA

W catym podreczniku strzatki
uzywane w instrukcjach oznaczaja
przywotanie okien lub funkciji.

daos ey
ulvivl/{ujulclulo
2

2 Uzyj przyciskow [4 AV]/[5 A V] do wyboru zadanego jezyka.
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Rozpoczecie pracy

Wprowadzanie nazwy uzytkownika w oknie poczatkowym

Nazwa uzytkownika moze si¢ pojawia¢ w oknie poczatkowym (widocznym po wiaczeniu instrumentu).

1 Otwoérz okno operacyjne na wyswietlaczu.
[FUNCTION] — [I] UTILITY — TAB [d][»] OWNER

2 Nacisnij przycisk [I] (OWNER NAME) (Nazwa uzytkownika),
aby otworzy¢ okno Owner Name.

Aby si¢ dowiedziec, jak wpisywac znaki, zobacz str. 34.

i MAIN
[Resrore] LANGUAGE mlntel | — O]9
=—

Wyswietlanie numeru wersji
Aby sprawdzi¢ numer wersji instrumentu, naci$nij przycisk [7 AV]/[8
A V] (VERSION) (Wersja) w oknie przedstawionym w kroku 2 powyzej.

Nacisnij przycisk [EXIT] lub [8 AV], aby powrdcié do oryginalnego okna.

UWAGA

Jesli trzeba, mozna takze zmieni¢
rysunek tta okna gféwnego,
naciskajac przycisk [J] (MAIN
PICTURE) (Rysunek gtowny)

w kroku 2.

18 ¢ Tyros3 Podrecznik uzytkownika



Odtwarzanie sekwencji demonstracyjnych

Sekwencje demonstracyjne prezentujg dzwigk instrumentu Tyros3 oraz stanowig pomocne i fatwe do zrozumienia
przedstawienie jego mozliwosci i funkcji.

1 Nacisnij przycisk [DEMO], aby rozpoczaé demonstracje.

L
L
i
|

I I S

oy e
@ o~ ° =i T

Przeglad demonstracyjny jest odtwarzany w sposéb ciagly, przywotujac po
kolei rézne sekwencje.

2 Naciskaj przyciski [7 AV]/[8 AV] (SKIP OVERVIEW) (Pomin
przeglad) w oknie Demo, aby przywotaé zadane menu Demo.

BEDDEOEE
URURURURGRUNIRD

2
3 Nacisnij jeden z przyciskéw [A]-[E], aby wybraé¢ zadana Z7 UWAGA
sekwencje demonstracyjna. Aby wréci¢ do najwyzszego poziomu

U dotu okna znajduja si¢ menu podrzedne. Nacisnij jeden z przyciskow menu, nacisnij przycisk [EXIT)

[1 AV]-[8 AV]odpowiadajacy menu podrzednemu.

DEMO

 Styles

‘

BBEBbaoes

DO EEE 3

4 Nacisnij przycisk [EXIT] kilka razy, aby opusci¢ menu
sekwencji demonstracyjnych.
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Czynnosci podstawowe

Sterowanie za posrednictwem wyswietlacza

Tyros3 wyposazono w wyjatkowo duzy i czytelny wyswietlacz. Oferuje on dostep do duzej liczby parametréw
w jednym momencie, a takze umozliwia wygodng i intuicyjng obstuge wszystkich funkcji instrumentu Tyros3.

Czynnosci podstawowe

I , z ‘ =] —(= | PrzyciskiTAB [€q|[P]
— s s T (str. 21)
ACO—
B E — | nni
Przyciski [A[HJ] — c O — . Przyciski [A]-[J]
(zobacz ponizej) — (zobacz ponizej)
o0 —
& EI — REGIST

DIRECT
ACCESS —_— _

) == [ .
PrzyC|sk [DIRECT _@l LE“MP C LEFT  RIGHTI RIGHT2 RIGHT3 @_ Przy0|sk [EXITJ
ACCESS] (str. 23) (str. 22)

Przyciski[1 AV]-[8 AV] — @ @ @ @ @ @ @ @ oATA ENTRY
(str. 21)
o (DIGIGEIWIGIGENO -
Suwak [ASSIGN] TT TTTT
(str. 21) | |

, Pokretio [DATA ENTRY]
Suwaki [1]-[8] (str. 21) i przycisk [ENTER] (str. 22)

Przyciski [A]-[J]

Przyciski [A]-[J] sa wykorzystywane do wybierania odpowiednich menu.

@ Przyklad 1
ACOT |8 iConcertGrand| MIDIGrand - Or
o0 1~ | k& PopGrand 58 MIDIGrandPad | — 03¢
cCO+— ﬁ 'ﬁv;ckl’iano I w ﬁEI!DIGrandSyn —- O3~
o0 +— § 'X:lbientl’iano I ﬂ ﬁ;noOrchestra - O
CO+ | k& EilvgcktailPiano Tarpsich - 0.
I I W oknie File Selection (Wybor plikéw)
(str. 25) przyciski [A]-[J] moga stuzy¢ do
wybierania odpowiednich plikow.
@ Przyklad 2
Przyciski [ A] i [B] s{uzq —_ comtect noie laack continucs when the orrect | — O _JF
do przesuwania kursora - E3e . ) ;
W a6 X Przyciski [G], [H] i [I] stuza do wyboru
gore lub w dot. - OO |— K3
odpowiedniego parametru.
- 0=
e — —— CHANNEL SETTING — — O
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Przyciski TAB [€][P]

Te przyciski stuza gléwnie do zmiany stron w oknach, ktére majq u géry ,,zaktadki”.

) Live!
% PopGrand

E ncertGrand ﬁeI!DIGrand

Live!
E& MIDIGrandPad

Live!

ﬁ RockPiano

Live!
& MIDIGrandSyn

Live!
g AmbientPiano

Live!

PianoOrchestra

Livet

B Piano

Suwak [ASSIGN]

CocktailPiano

S.Articulation!

Harpsichord

VocESsEr | INFO VIEW

@l

DEMO

Gdy pojawia sie¢ strona Footage (Stopaz) brzmienia organowego, suwak
jest uzywany do regulacji dzwigni stopazu 16-calowego (str. 46).
Po pojawieniu si¢ innego okna suwak jest domySlnie uzywany

do regulacji gtoSnosci instrumentu (str. 55) bezposrednio

w trakcie wykonania.

Suwaki [1]-[8]

ASSIGN

A UWAGA

Mozna swobodnie zmienia¢ funkcje
przypisang do suwaka [ASSIGN].

[FUNCTION] — [D]
CONTROLLER —> TAB [«][P]
ASSIGN SLIDER.

Na stronie stopazu brzmienia organowego te suwaki stuzg do regulacji stopazu.
W innych oknach suwaki sg uzywane do regulacji ustawien (odpowiednio w gére lub w dét) funkeji pokazanych
bezposrednio nad nimi tylko wtedy, gdy menu jest prezentowane w postaci pokretta lub suwaka.

VOICE SET : ClassicJazz
FOOTAGF

VIBRATO

TTITITTT

Dzwignie stopazu 5 1/
3”-1” mozna regulowac
za pomocg suwakow

[11-{8].

Przyciski [1 AV]-[8 A V]

Pokretto lub suwak

TTTTTTIT

w oknie mozna regulowac
za pomoca
odpowiedniego suwaka

(-8

Przyciski [1 AV]-[8 AV]stuzg do wprowadzania lub regulacji ustawien (odpowiednio w gére lub w dét) funkcji

pokazanych bezpoSrednio nad nimi.
VOICE (RIGHT1)

Livet
E [ConcertGrandj
Livet
ﬁ PopGrand
Tiver
#5 RockPiano

58 MIDIGrana

H ﬁeI!DIGrandPad
I E i/ﬁDIGrandSyn
& AmbientPiano I ﬂ PianoOrchestra

S.Articulation:

Harpsichord

—
k& CocktailPiano

vocesr [ oeo | [ viEw X)

()
coPY 280

BEEBOBDE
R RGRGRGRGRGED

Jesli menu pojawia
sie w tej czesci okna,
uzyj przyciskow

[1 A]-[8 A].

Jesli menu pojawia
sie w tej czesci okna,
uzyj przyciskow

[1 v]-[8 V¥].

Jesli pojawia sie lista
menu, uzyj przycisku
[1 AV]-[8 AV¥]do

' wyboru zadanego

EEEe
RGN GRGRGRGRGED

elementu.

Jesli parametr
——— pojawia sie

w postaci suwaka
(lub pokretta), uzyj
przycisku [1 AV]-[8
AV] do ustawienia
wartosci.
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Czynnosci podstawowe

Pokretto [DATA ENTRY] i przycisk [ENTER]

W zaleznosci od aktualnie wybranego okna pokretto [DATA ENTRY] moze by¢ wykorzystane na dwa sposoby.

® Wybieranie plikow (brzmien, stylow, utworéw itp.)
W czasie, gdy otwarte jest jedno z okien wyboru plikéw (str. 25), pokretto [DATA ENTRY] wraz z przyciskiem
[ENTER] stuzg do wybierania plikéw (brzmien, styléw, utworéw itp.).

E VOICE (RIGHT1)
DATA ENTRY o e Live DATA ENTRY

8 MIDIGrand & ConcertGrand || 58 MIDIGrand
§8 MIDIGrandpad =

& MIDIGrandsyn
@ PianoOrchestra

..............

i PopGrand 8 MiDIGrandPad

Pokreé pokrettem [DATA ENTRY], Nacisnij przycisk [ENTER],

ﬁ ncertGrand J aby przesungc¢ kursor... aby wybrac zaznaczony plik.

w ]i:‘gijrand i
I| é ]ﬁ](e).ckPiano —|

@ Regulowanie wartosci parametrow
Oprécz uzywania suwakéw do regulowania parametréw pokazywanych w oknie mozna wygodnie korzystac
z pokretta [DATA ENTRY] w potaczeniu z przyciskami [1 AV]-[8 AV].

: ConcertGrand

| COMMON . SOUND!

HARMONY TYPE:BLOCK

VOLUME: 86 SPEED:4
1| ASSIGN:AUTO

CHORD NOTE ONLY: OFF

TOUCH LIMIT:0

COM-
PARE SAVENL N Uy )
CHORD  TOUCH
VOLUME SPEED  ASSIGN NOTEONLY LIMIT ENTER

TYPE

86 AUTO 0 S O
BLOCK J
S I S [ | [ | | e
s ~—" I~ I~ Ir~—

Aby edytowa¢ warto$¢ wybranego

@ @ @ @ @ @ @ @ parametru, uzyj pokretta [DATA ENTRY].
LURURURURTRURTR

Wybierz zgdany parametr za pomocg
odpowiedniego przycisku [1 AV]-[8 AV].

DATA ENTRY

Ta uzyteczna technika jest niezwykle skuteczna réwniez w przypadku okien dialogowych, takich jak Tempo czy
Transpose. Wystarczy nacisnaé odpowiedni przycisk (np. TEMPO [+]), nastepnie wykonac¢ obrét pokrettem
[DATA ENTRY] i zamknaé okno, naciskajac przycisk [ENTER].

Przycisk [EXIT]

Niezaleznie od tego, jakie miejsce w hierarchii okien instrumentu Tyros3 zajmuje EXIT
aktualnie wySwietlane okno, naciSnigcie przycisku [EXIT] spowoduje powrdt okna 00
wyzszego poziomu lub do wczesniej wskazanego okna. 0O

Nacisnigcie przycisku [EXIT] kilka razy powoduje powré6t do gtownego okna
instrumentu Tyros3 (str. 24) — tego samego, ktdére pojawia si¢ po wiaczeniu
zasilania instrumentu.
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Komunikaty pojawiajgce si¢ na wyswietlaczu

Od czasu do czasu na ekranie wy$wietlacza mogg si¢ pojawiaé¢ komunikaty (okna dialogowe z informacjami lub
pro$ba o potwierdzenie), ktére maja utatwic prace z instrumentem. Gdy pojawi si¢ taki komunikat, nacisnij
odpowiedni przycisk.

—@ Ode To Joy]

o A "Song" changed. Save?

[l can't Help Falii~
B SampleSong

P1

Szybki dostep do okien — funkcja Direct Access
(Dostep bezposredni)

Dzigki wygodnej funkcji Direct Access mozna bardzo szybko wywotywaé dowolne okna przy uzyciu
jednego przycisku.

1 Nacisnij przycisk [DIRECT ACCESS].
Na wyswietlaczu pojawi si¢ komunikat informujacy, ktdry przycisk powinien
zostaé teraz uzyty.

2 Nacisnij przycisk (lub porusz suwak, kétko albo podtaczony
pedat) odpowiadajacy zadanemu oknu ustawien,
aby bezposrednio wywotac¢ to okno.
Na przyktad naci$nigcie przycisku [ACMP] wywotuje okno, w ktérym mozna
ustawié typ parametru Chord Fingering (Palcowanie akordéw) odtwarzania
akompaniamentu.

Tr

y
o o CHORD NAME s

DIRECT %‘l‘:ee o

ACCESS e |||| ||||
O Uik AL de;mdia:u?e -

LINK OFILL IN
0 ACMP
@3 )]

—— CHORD SETTING ——
ROOT TYPE.
—

—

Lista okien, ktére moga by¢ wywotane za pomocg funkcji Direct Access,
znajduje si¢ w zestawieniu Data List. Zestawienie Data List jest dostgpne
w witrynie firmy Yamaha (zobacz str. 8).
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Czynnosci podstawowe

Podstawowe okna (okno gtéwne oraz okno wyboru plikow)

Wyswietlacz ma dwa podstawowe okna: okno gtéwne oraz okno wyboru plikéw. Poszczegdlne czesci tych okien

oraz ich funkcje sg opisane ponize;j.

Okno Main (Gtéwne)

W oknie gtéwnym sg wySwietlane biezgce ustawienia podstawowych parametréw,
takich jak wybrane brzmienie lub styl akompaniamentu. Umozliwia to szybkie
sprawdzenie konfiguracji instrumentu. Okno gtéwne to okno najczesciej wyswietlane
w trakcie gry na klawiaturze.

ConcertGrand “pgm

ive! ".1; RIGC
Strings
Coolt RIGHT3
Organ
Cool! LEFT

d GalaxyEP

I

MULTIPAD REGIST
0 LA EGtr16BiCutl [ NewBank -~ @

100 100 100 35 r 100 100 100 100

STYLE M.PAD MIC LEFT  RIGHTI RIGHT2 RIGHT3

@ Nazwa i charakterystyka utworu
W tej czgsci jest wySwietlana nazwa wybranego utworu, metrum i tempo.
Jesli utwor ma zapisane dane o akordach, w oknie CHORD (Akord) sa wyswietlane
réwniez nazwy granych akordéw (zobacz @ ponizej).
Nacisnigcie przycisku [A] powoduje wywotanie okna wyboru utworu (str. 59).

@ BAR/BEAT/TEMPO (Takt/Uderzenie/Tempo)
Wyswietla aktualne potozenie (takt/uderzenie/tempo) podczas odtwarzania stylu
lub utworu.

© Nazwa biezacego akordu
Jesli przycisk [ACMP] (Akompaniament) jest wtaczony, w oknie sa wySwietlane
akordy grane w strefie akordow klawiatury.

O Nazwa i charakterystyka stylu

W tej czgscei jest wySwietlana nazwa wybranego stylu akompaniamentu, metrum

i tempo. Nacisnigcie przycisku [D] powoduje wywotanie okna wyboru stylu (str. 48).
9 Nazwa banku sekwencji Multi Pad

Tutaj sg wySwietlane nazwy wybranych bankéw sekwencji Multi Pad. Naci$nigcie

przycisku [E] powoduje wywotanie okna wyboru banku sekwencji Multi Pad (str. 64).

@ Nazwa brzmienia
Tutaj s wyswietlane nazwy aktualnie wybranych brzmien partii RIGHT 1, RIGHT 2,
RIGHT 3 i LEFT.
Nacisnigcie jednego z przyciskéw [F], [G], [H] i [I] powoduje wywotanie okna
wyboru brzmienia kazdej partii (str. 37).

@ Nazwa banku pamieci registracyjnej
W tej czgscei jest wySwietlana nazwa wybranego banku pamigci registracyjne;j
i jej numer.
Naci$nigcie przycisku [J] powoduje otwarcie okna wyboru banku pamigci
registracyjnej (str. 69).

ZD UWAGA

Oto wygodny sposéb powrotu do okna
gtéwnego z kazdego innego okna:
nacisnij przycisk [DIRECT ACCESS],
a nastepnie przycisk [EXIT].

g D UWAGA

Podczas wigczania zasilania w lewym
gérnym rogu okna gtéwnego moze
pojawi¢ sie komunikat wskazujacy, ze
sg fadowane brzmienia rozszerzajgce
z zainstalowanego dysku twardego
lub urzgdzer pamieci USB.
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@ Transponowanie
W tej czesei sa wySwietlane wartosci transpozycji w krokach co p6t tonu (str. 41).
© Utwér audio
W tej czgscei jest wySwietlany tytut utworu audio wybranego w funkcji nagrywania na
dysku twardym (str. 71). Wskaznik stanu ,,Basic/Playlist” (Podstawowy/Lista
odtwarzania) zalezy od aktywnego trybu.
(1 0] Upper Octave (Gorna oktawa)
Tutaj jest wyswietlana wartoS¢ oktawy przesunigcia stroju (str. 41).
® Registration Sequence (Sekwencja registracji)
Pojawia si¢, gdy jest wiaczona funkcja Registration Sequence.
@ Funkcja suwaka ASSIGN
Tutaj sg wySwietlane: funkcja (parametr) przypisany do suwaka ASSIGN oraz jej
wartoS¢ (str. 21).
@® Split Point (Punkt podziatu)
Tutaj s wyswietlane potozenia punktu podziatu (str. 38).
@ Regulacja glosnosci
W tej czgici jest wySwietlane dostosowanie poziomu gto$nosci réznych partii.
Za pomocg przyciskow lub suwakéw [1 AV]-[8 AV] dostosuj ustawienia poziomu
gtosnosci réznych partii.

Okno wyboru plikéw

Okno File Selection (Wyboér plikéw) otwiera si¢ po naci$nigciu jednego z pokazanych ponizej przyciskow.
W oknie tym mozna wybiera¢ dowolne brzmienia, style akompaniamentu oraz inne dane.

Przyciski wyboru

Przycisk MULTI PAD

Przyciski wyboru

Przycisk HARD DISK

utworow CONTROL [SELECT] REGIST BANK RECORDER [SELECT]
MULTI PAD CONTROL
Ty ——Y————— HARD DISK RECORDER
] E E E[ il R e —

SYNC START ———————————————

Przycisk [VHTYPE

SELECT]

MIC

VH TYPE MIC
SELECT  SETTING

L LLLLL

L

L oLLLLLL

JE

JE—
-] JdJJ0]

O

[ | [
TR W

h

Przyciski wyboru
kategorii STYLE

OPOP&ROCK O BALLAD O DANCE

O COUNTRY

OSWING&JAZZ O R&B

O LATIN O BALLROOM

OMOVIE & SHOW

OENTERTAINER O  WORLD o [FILE AcCEss]

Przyciski wyboru
kategorii VOICE

O PIANO O E.PIANO

O ORGAN

O STRINGS O CHOIR

FLUTE/
O BRASS O TRUMPET OSAXOPHONE ~ O CLARINET

O GUITAR O  BASS

O DRUM KIT

OACCORDION O PAD

o e
o samw o[ ABE ] ofpemson] o[ R |

Tyros3 Podrecznik uzytkownika ¢ 25

amomwyspod 12s0uuf2)



B Konfiguracja okna wyboru plikow
@ Miejsce przechowywania danych (stacja)

Live! Live!
E [ConcertGrand| E MIDIGrand
J Live! Live!
% PopGrand E MIDIGrandPad

ﬁ ii{V(e)!ckPiano ﬁ i\i/ieI!DIGrandSyn

Live!
é AmbientPiano
Live! . . S S.Arliculalgon!
CocktailPiano Harpsichord
Bm Piano

Live!
ﬂ PianoOrchestra

§ VOICE SET INFO VIEW U3 J
S
i DEMO
3
<
,§~ *PRESET ............... Miejsce przechowywania fabrycznie
‘2 zaprogramowanych danych.
s *USER..............c.... Miejsce zapisywania nagranych lub edytowanych danych.
S’ *HD......ooviie Miejsce, gdzie sg zapisane dane na zainstalowanym
w instrumencie Tyros3 dysku twardym.
*USB.....ccoovie Miejsce zapisywania danych na urzadzeniu pamigci 7 UWAGA
USB (pamigci flash USB, dyskietce itp.). Pojawia si¢ W ninigjszym podreczniku kazde
tylko wtedy, gdy urzadzenie pamigci USB jest urzadzenie pamieci USB, takie jak
podtaczone do ztgcza [USB TO DEVICE] (str. 94). pamie¢ flash USB, dyskietka itp.,
bedzie okreslane jako ,urzadzenie
pamigci USB”.

@ PIliki i foldery danych

Zaréwno dane wstepnie zdefiniowane, jak i dane uzytkownika sg zapisywane
jako pliki.

Pliki mozna umieszcza¢ w folderach (z wyjatkiem folderu Preset).

lkona folderu (wskazuije, ze to jest folder)

[j Piano
/> ey D E.Piano

cCO — D Organ
D Strings
[ choir

im VOICE

D Trumpet <:

D Saxophone

\"—
J Flute&Clarinet

- e

[ 7 || @ MIDIGrand

T —

& PopGrand &8 MIDIGrandPad
) =

#5 RockPiano & MIDIGrandSyn

-
k& CocktailPiano
M Piano

> & AmbientPiano @ PianoOrchestra

BRI E
VU EEE l

L
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B Podstawowe czynnoSci wykonywane w oknie wyboru plikow

Live! = Live!
= &8 MIDIGrand
) Live! = Live!
&5 PopGrand & MIDIGrandPad | — O 3¢
Live! Live!
&5 MIDIGrandSyn | — OO+

cD — | #5 RockPiano
Live! Live!
é AmbientPiano ﬁ PianoOrchestra — O
gy S Articulation!
Harpsichord

Live!

CocktailPiano

voicEsET [ INFO VIEW LX)

4
L)) ) (9 T )
HRURUAURURGURURT

Wybierz zaktadke (PRESET, USER, itp.) zawierajaca zadany plik
za pomoca przyciskow TAB [«€][P].

Wybierz strone zawierajgcag zadany plik za pomoca
odpowiednich przyciskéw ([1 A], [2 A], itp.).

Liczba wySwietlanych stron r6zni si¢ w zaleznosci od tego, czy wybrano okno
wyboru brzmien, utworéw, stylow czy sekwencji Multi Pad. Nacisnij jeden

z przyciskéw odpowiadajacych ,,P1, P2...” na wySwietlaczu. Jesli za wybrang
strong sg nastepne, pojawi si¢ przycisk ,,Next” (Nastepna), natomiast

w przypadku poprzedniej strony pojawi si¢ przycisk ,,Prev.” (Poprzednia).

Za pomoca przyciskéw [A]-[J] wybierz plik.
Mozesz réwniez wybraé plik za pomocg pokretta [DATA ENTRY],
a nastepnie nacisng¢ przycisk [ENTER], aby potwierdzi¢ wybér tego utworu.

Nacisnij przycisk [EXIT], aby powréci¢ do poprzedniego okna.

Zamykanie biezgcego folderu i otwieranie jego folderu nadrzednego
Aby zamknaé biezacy folder i otworzy¢ jego folder nadrzedny, nacisnij przycisk [8 A] (UP).

Przykladowe okno wyboru brzmien w folderze PRESET
Pliki PRESET Voice (Brzmienia wstepnie zdefiniowane) sg pogrupowane w odpowiednich folderach.

E 'lil/V[eI!DIGrand D Piano D Brass

E ?/ﬁDIGrandPad E E.Piano [_j Trumpet

I E meI:DIGrandSyn D Organ I D Saxophone

I ﬂ 'i’lvl; Orchestra D Strings I D Flute&Clarinet
= choir

g SArticulat N
osl Harpsichord D Guitar

B VOICE

Pl P2 Vocesr [(eo | [view

Live!

# RockPiano
Tivet

5 AmbientPiano

Tivet —
E CocktailPiano
B Piano

31 P2

ayoynyninjayain]
IREEEEEY

W tym oknie sg wyswietlane pliki brzmien
znajdujace sie w danym folderze.

W tym przypadku jest widoczny folder
nadrzedny. Wyswietlone foldery
zawierajg odpowiednio pogrupowane
brzmienia.
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Czynnosci podstawowe

B Zmiana widoku okna wyboru plikow
Zawarto§¢ okna wyboru plikéw moze byé wyswietlana w dwéch réznych
widokach. Pierwszy z nich, nazywany widokiem normalnym, byt widziany do
tej pory. Drugi nazywany jest widokiem listy i umozliwia dostep do plikéw za
posrednictwem przydzielonych im unikatowych numeréw. Poniewaz
instrument Tyros3 zapewnia dostep do wielu plikéw z réznych stron, dostep
numeryczny w widoku listy moze okazac si¢ znacznie efektywniejszy
(o ile znany jest numer pliku).
Przetaczanie widokéw nastepuje po nacisnigciu przycisku [7 A] (VIEW) (Widok).

Okno wyboru plikéw — widok normalny (str. 27)

Okno wyboru plikow — widok listy (zobacz ponizej)

S.Articulation!

ConcertGuitar]

S.Articulation!

X SemiAcoustic

S.Articulation?

ingleCoilClean
S.Articulation?

JazzClean

S.articulation!

sl SteelGuitar

S.Articulationt

o CrunchGitr

S.Articulation!

% FlamencoGtr

S.Articulation!
RockLegend

iculation!

| PedaiSteel

fEps S.Articulation?

s GuitarHero

00 Articulation! ConcertGuitar
002 cula c

PROPERTY

B Guitar

mn

BODE OB
R R RURURNRG)

BE6DE66ED
R RV RURTETRG)

[F] PROPERTY Pokazuje wtasciwos¢ stacji/folderu/pliku.

[G] (TOP) Przesuwa kursor na poczatek tej strony (Sciezki).

[HI/[1] PAGE UP/DOWN Stuzy do przewijania w gére/w doét listy plikéw na stronie (Sciezce).

[J] (END) Przesuwa kursor na koniec listy (Sciezki).

[l AV]- (Numer) Podaj zgdany numer. Na przyktad, aby wybra¢ brzmienie numer 046, nacisnij

[5AV] przyciski odpowiadajace po kolei ,,4” i ,,6”, a nastgpnie naci$nij przycisk [ENTER].
Wprowadzanie liczb jednocyfrowych odbywa si¢ w ten sam sposdb.

[6 AV] (UP/DOWN) Stuza do wyboru nastgpnego lub poprzedniego pliku.

[7V] CLEAR Nacisnij, aby anulowaé wprowadzony numer.
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Zapamietywanie Sciezek utworéw/stylow

W oknie wyboru plikéw utworu lub styli mozna zapamigtaé Sciezke wybranego utworu lub stylu

i przypisac ja jednemu z przyciskéw panelu. Za pomocg jednego naciSnigcia mozna przywotywac style

gleboko ukryte w hierarchii folderéw i rozrzucone po dyskach.

1 W oknie widoku listy wybierz utwér/styl do zapamigtania, a nastepnie nacisnij przycisk

[E] (MEMORY).
Pojawi si¢ komunikat z proSba o wybranie jednego z przyciskéw SONG/STYLE, gdzie Sciezka
zostanie zapamigtana.

Press one of the STYLE buttons to
memorize the current path to the button.
Press the [FILE ACCSESS] button to
confirm the operation.

To cancel, press the [EXIT] button.

2 Nacisnij jeden z przyciskéw SONG [I]-[IV] (w przypadku utworéw) lub jeden z przyciskéw
wyboru kategorii STYLE, inny niz przycisk [FILE ACCESS] (w przypadku stylow).
Sciezka zostanie zapamieta pod wybranym przyciskiem.

3 Opusé¢ okno wyboru utworéw/styléw, naciskajac przycisk [EXIT], a nastepnie wywotaj
zapamigtang Sciezke.

Aby wywolaé zapamigtang Sciezkg utworu, po prostu nacisnij odpowiedni przycisk SONG wybrany

w kroku 2.

Aby wywotaé zapamigtana Sciezke stylu, najpierw wiacz przycisk [FILE ACCESS], a nastgpnie naci$nij
odpowiedni przycisk STYLE wybrany w kroku 2.

O POP & ROCK O BALLAD O DANCE .QWING &JAZZ O R&B O COUNTRY

O LATIN O BALLROOM OMOVIE & SHOW o ENTERT):QONW
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Czynnosci podstawowe

Czynnosci wykonywane w odniesieniu do plikow/folderéw w oknie
wyboru plikéw

W oknie wyboru plikéw mozna zapisywac pliki danych oraz zarzadza¢ nimi, jak opisano ponize;j.

@EH]EH]@[]@
uufulululalcla

[1 ¥] Zmiana nazw plikow/folderéow str. 33
[2 V]/[4 V] Przenoszenie plikow (wycinanie i wklejanie) .......cceeeeee str. 32
[3 ¥]/[4 V] Kopiowanie plikéw/folder6w (kopiowanie i wklejanie)..... str. 31
[5 V] Usuwanie plikow/folderéow str. 32
[6 V] Zapisywanie plikow zobacz ponizej
[7 ¥] Tworzenie nowego folderu str. 33

Zapisywanie plikow

Dzigki tej operacji mozna zapisa¢ jako plik wtasne dane, czyli utworzone przez siebie utwory lub brzmienia.

1 Po utworzeniu wiasnych danych (brzmien, styléow, utworéw itp.)
w odpowiednim oknie nacis$nij przycisk ekranowy [SAVE].
Pojawi si¢ odpowiednie okno wyboru plikéw. Pamietaj, ze operacja zapisu jest
wykonywana w oknie wyboru plikdw.

ulujololulo J@

2 Za pomoca przyciskow TAB [«€][>] wybierz odpowiednig
zaktadke (USER, HD lub USB), na ktérej majg by¢ zapisane dane.

3 Nacisnij przycisk [6 V] (SAVE), aby otworzyé okno nadawania
nazw plikom.

SAVE NewSong
[ease] [_.@1] [ascz] [pers] [cmum]| [axis] [smos] [Lox

pors7| [Tuvs| [wxvzs] [ +-0 | [svmor
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4
5

Wprowadz nazwe pliku (str. 34).

Nacisnij przycisk [8 A] (OK), aby zapisa¢ plik.

Aby anulowaé zapisywanie, naci$nij przycisk [8 ¥] (CANCEL). Zapisany
plik zostanie automatycznie umieszczony w odpowiednim miejscu wsréd
plikéw w porzadku alfabetycznym.

Kopiowanie plikow/folderéw (kopiowanie i wklejanie)

Dzigki tej operacji mozna skopiowac plik lub folder i wklei¢ go w inne miejsce (do innego folderu).

1
2

Otwérz okno zawierajgce plik lub folder, ktéry chcesz skopiowaé.

Nacisnij przycisk [3 ¥] (COPY), aby skopiowaé plik lub folder.
W dolnej czesci wySwietlacza pojawi si¢ okno kopiowania.

~OYDPV Select files and/or folders to be =
[Ccon P =]

Nacis$nij jeden z przyciskow [A]-[J] przypisany do
odpowiedniego pliku lub folderu.

Aby anulowaé wybor, naciSnij ponownie ten sam przycisk [A]-[J].

Aby wybraé wszystkie pliki lub foldery dostepne w danym oknie i na innych
jego stronach, nacis$nij przycisk [6 ¥] (ALL). Aby anulowaé wybdr, nacisnij
ponownie przycisk [6 ¥] (ALL OFF).

Nacis$nij przycisk [7 V] (OK), aby potwierdzi¢ wybér pliku
lub folderu.

Aby anulowaé operacje kopiowania, naci$nij przycisk [8§ ¥] (CANCEL).

Za pomoca przyciskow TAB [«][»>] wybierz zaktadke (USER,
HD lub USB), na ktérej plik lub folder ma zostaé wklejony.

Nacisnij przycisk [4 V] (PASTE) (Wklej), aby wklei¢ plik lub folder.
Skopiowany i wklejony plik lub folder pojawi si¢ w wybranym oknie wsréd
innych plikéw w porzadku alfabetycznym.
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Czynnosci podstawowe

Przenoszenie plikow (wycinanie i wklejanie)

Dzigki tej operacji mozna wycig¢ plik i wklei¢ go w inne miejsce (do innego folderu).

1
2

Otwoérz okno zawierajgce plik lub folder, ktéry chcesz przeniesé.

Nacisnij przycisk [2 ¥] (CUT) (Wytnij), aby wycia¢ plik.
W dolnej czesci okna pojawi si¢ okno operacji wycinania.

S BE I Select files to be cut
I 55 [ s

Nacisnij jeden z przyciskéw [A]-[J] przypisany

do odpowiedniego pliku.

Aby anulowa¢ wybdr, naci$nij ponownie ten sam przycisk [A]-[J].

Aby wybraé wszystkie pliki dostepne w danym oknie i na innych jego
stronach, naci$nij przycisk [6 ¥] (ALL) (Wszystkie). Aby anulowaé wybdr,
nacis$nij ponownie przycisk [6 ¥] (ALL OFF).

Nacisnij przycisk [7 V] (OK), aby potwierdzi¢ wybdr pliku.
Aby anulowaé wycinanie, naci$nij przycisk [8 ¥] (CANCEL).

Za pomoca przyciskow TAB [«][»] wybierz zaktadke (USER,
HD lub USB), na ktérej plik ma zosta¢ wklejony.

Nacisnij przycisk [4 V] (PASTE), aby wklei¢ plik.
Przeniesiony i wklejony plik pojawi si¢ w danym oknie wsréd innych plikéw
w porzadku alfabetycznym.

Usuwanie plikow/folderow

A7) UWAGA
Plikow w zaktadce PRESET nie
mozna wycinac.

Dzieki tej operacji mozna usung¢ plik lub folder.

1
2

Otworz okno, w ktérym znajduje sie plik lub folder do usuniecia.

Nacisnij przycisk [5 ¥] (DELETE) (Usun).
W dolnej czesci okna pojawi sig okno operacji usuwania.

‘ gg%g:;{iles and/or folders to be ﬁ |

Nacisnij jeden z przyciskéw [A]-[J] przypisany

do odpowiedniego pliku lub folderu.

Aby anulowaé wybdr, naci$nij ponownie ten sam przycisk [A]-[J].

Aby wybraé wszystkie pliki lub foldery dostepne w danym oknie i na innych
jego stronach, nacisnij przycisk [6 ¥] (ALL). Aby anulowaé wybdr, naci$nij
ponownie przycisk [6 V] (ALL OFF).

Nacisnij przycisk [7 V] (OK), aby potwierdzi¢ wybér pliku

lub folderu.

Aby anulowaé usuwanie, naci$nij przycisk [8 ¥] (CANCEL).

Postepuj zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie.

*YES ... Usuniecie pliku/folderu

*YESALL .............. Usunigcie wszystkich zaznaczonych plikéw/folderéw
*NO....coiiis Pozostawienie pliku/folderu bez zmian

e CANCEL.............. Anulowanie operacji usuwania

ZD UWAGA

Plikéw w zaktadce PRESET nie
mozna usuwac.
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Zmiana nazw plikéw/folderow

Dzigki tej operacji mozna zmienia¢ nazwy plikéw lub folderéw.

1 otwérz okno zawierajace plik lub folder, ktérego nazwe Z7 UWAGA
chcesz zmienié. Nie mozna zmieniaé nazw plikow
w zaktadce PRESET.
2 Nacisnij przycisk [1 ¥] (NAME) (Nadaj nazwe).
W dolnej czesci okna pojawi si¢ okno operacji zmiany nazwy.
‘ Select a file or folder to be renamed. ﬁ |
3 Nacisnij jeden z przyciskéw [A]-[J] przypisany
do odpowiedniego pliku lub folderu.
4 Nacisnij przycisk [7 V] (OK), aby potwierdzi¢ wybaér pliku
lub folderu.
Aby anulowaé zmiang¢ nazwy, nacis$nij przycisk [8 ¥] (CANCEL).
5 Wpisz nazwe (znaki) wybranego pliku lub folderu (str. 34).
Plik lub folder ze zmieniong nazwa pojawi si¢ w danym oknie wsrdd innych
plikéw w porzadku alfabetycznym.
Tworzenie nowego folderu
Dzigki tej operacji mozna utworzy¢ nowe foldery. Utworzone foldery moga by¢ #9 UWAGA
dowolnie nazywane i organizowane, aby ufatwic¢ odnajdywanie danych uzytkownika. | Nowego folderu nie mozna utworzyé
na zakfadce PRESET.

2

W oknie wyboru plikéw otwoérz strone, na ktérej chcesz
utworzyé nowy folder.

Nacisnij przycisk [7 ¥] (FOLDER), aby otworzy¢ okno
nadawania nazwy nowemu folderowi.

NEW FOLDER [ wewFolder
CASE |,,@l| |ABC2| |DEF3| |GHI4I |JKL5| |MNDGI | OK I

[pors3] l'mvs| [wxvzs] [ +-0 | [sromor e [cancr]

Wprowadz nazwe nowego folderu (zobacz str. 34).

Z UWAGA

Folder na zaktadce USER moze
zawiera¢ maksymalnie 500 plikow/
folderow.

A UWAGA

Na zaktadce USER hierarchia
folderéw moze mie¢ maksymainie
cztery poziomy. Maksymalna liczba
plikéw i folderéw, ktére mozna
zapisac, zalezy od rozmiaru plikéw
i diugosci nazw plikw/folderéw.

A UWAGA

Nazwy plikéw lub folderéw nie moga
zawiera¢ nastepujacych znakow:
\/[:* 2" <>
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Czynnosci podstawowe

B Wprowadzanie znakéw
W ponizszych instrukcjach opisano, jak wpisywac znaki podczas nazywania
plikéw lub folderéw, wprowadzania stéw kluczowych itp. Znaki nalezy
wprowadza¢ w oknie pokazanym ponizej.

2
/_lﬁ

o e |
1—[ case]||[—.e1] [aBez] [pErs]| [cmua| [axes] [amos | |[ ok }5

lxcon [porsz]| [zuvs | [wxvzo] [ +-0 | |SYMK)LI[DELEIE lcance
[ L | ; L J |

3
1 Zmien typ znakéw, naciskajgc przycisk [1 A].
*CASE .....ccoveue. wielkie litery, cyfry i znaki
® CASC...overerereiennene mate litery, cyfry i znaki

2 Przenies$ kursor w dowolne miejsce za pomoca pokretta
[DATA ENTRY].

3 Naciskaj przyciski [2 AV]-[6 AV] i [7 A] przypisane do
znakow, ktére chcesz wpisac.
Kazde nacisnigcie przycisku powoduje wybranie nastgpnego znaku z grupy.
Aby wprowadzi¢ wybrany znak, przesun kursor lub naci$nij przycisk
nastepne;j litery do wprowadzenia. Mozna réwniez poczekac chwile, a znaki
zostang wprowadzone automatycznie.

4 Powtérz kroki 2-3, aby wprowadzi¢ catg nazwe.
® Usuwanie znakow
Za pomocg pokretta [DATA ENTRY] przenie$ kursor w miejsce znaku,
ktéry ma zostac usunigty, a nastepnie nacisnij przycisk [7 ¥] (DELETE).
Aby usungé wszystkie znaki w danym wierszu, naciSnij i przytrzymaj
przycisk [7 ¥] (DELETE).

® Wprowadzanie znakéw specjalnych i odstepow

1 Nacisnij przycisk [6 ¥] (SYMBOL), aby wywotac liste znakéw
specjalnych.

2 Zapomocy pokretta [DATA ENTRY] wybierz zadany znak specjalny lub
odstep i nacisnij przycisk [8 A] (OK).

® Anulowanie operacji wprowadzania znakéw
Nacisnij przycisk [8 ¥] (CANCEL).

Wybieranie niestandardowych ikon plikow (wyswietlanych po lewej
stronie nazwy pliku).

Dla plikéw mozna wybieraé niestandardowe ikony, ktére sa wySwietlane
po lewej stronie nazwy pliku.

1 Nacisnij przycisk [1 ¥] (ICON) (Ikona), aby otworzy¢ okno ICON
SELECT (Wybér ikon).

2 Wybierz ikong za pomocg przyciskéw [A]-[J], [3 AV]-[5 AV¥]Iub
pokretta [DATA ENTRY].
Okno ICON sktada si¢ z kilku stron. Naciskaj przyciski TAB
[d][P], aby wybiera¢ rézne strony.
Aby anulowaé operacje, nacis$nij przycisk [8 ¥] (CANCEL).

3 Nacisnij przycisk [8 A] (OK), aby zastosowa¢ wybrang ikone.

5 Nacisnij przycisk [8 A] (OK), aby zatwierdzi¢ i przypisa¢ nazwe
pliku oraz powrdéci¢ do poprzedniego okna.

D UWAGA

Podczas wprowadzania tekstow
piosenek w funkcji Song Creator
(Tworzenie utworéw) mozna takze
wprowadzaé znaki japoniskie (typu
kana i kanji).

UWAGA

Podczas wprowadzania hasta

w witrynie internetowej lub klucza
WEP potaczenia bezprzewodowej
sieci LAN ze wzgledéw
bezpieczenstwa znaki sg
przeksztatcane na gwiazdki (*).
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Przywracanie ustawien fabrycznych

Przytrzymujac wciSnigty klawisz C6 (pierwszy klawisz na klawiaturze z prawej
strony), nacis$nij przycisk [POWER], aby wtaczy¢ zasilanie. Powoduje to
przywrdcenie wszystkich (poza internetowymi) domySlnych ustawien fabrycznych.

POWER
=ON / mOFF

9
o

Ta operacja nie wplywa na ustawienia internetowe. Aby zainicjowaé ustawienia
internetowe, wywotaj okno operacji: [INTERNET] — [5 ¥] SETTING —
TAB [d][P»] OTHERS (zobacz str. 87).

Mozna takze przywréci¢ wybranemu ustawieniu fabryczng wartos¢ domysSling lub
zapisaé/zatadowa¢ wtasne ustawienia poczatkowe. Wywotaj okno operacyjne:
[FUNCTION] — [I] UTILITY — TAB [d][P] SYSTEM RESET. Szczegétowe
informacje znajdujg si¢ w podreczniku Reference Manual w witrynie internetowe;.

Kopie zapasowe danych

UWAGA

Jesli cheesz zainicjowaé tylko
ustawienia pamieci registracyjnej,
wigcz przycisk [POWER], trzymajac
weisniety klawisz B5.

W celu zapewnienia jak najwiekszego bezpieczenstwa danych firma Yamaha zaleca kopiowanie lub zapisywanie
istotnych danych na urzadzeniu pamieci USB. Kopie zapasowe mogg si¢ okazaé potrzebne w razie uszkodzenia

wewngtrznej pamigci instrumentu.

1 Wiéz/podigcz urzadzenie pamieci USB (urzadzenie docelowe).

2 Otworz okno operacyjne.
[FUNCTION] — [I] UTILITY — TAB [d][»] OWNER

B [_(J — |[¥] 2|LICENSEKEY:UNREGISTERED 2
cCOd—

3 -co—
eCO—

VERSION

3 Nacis$nij przycisk [D] (BACKUP) (Kopia zapasowa), aby zapisaé
dane na urzadzeniu pamieci USB.
Aby przywrdécié dane, naci$nij przycisk [E] (RESTORE) (Przywro¢)
w tym oknie.

ZD UWAGA

Tworzenie kopii zapasowej/
przywrécenie danych moze zaja¢
kilka minut.

£ przesTROGA

Przed przystapieniem do
przywracania nalezy przenie$¢
utwory chronione zapisane w oknie
USER. Jesli utwory te nie zostang
przeniesione, dane zostana
usuniete podczas tej operacji.

A UWAGA

Aby zapisac niezaleznie utwor, styl,
sekwencje Multi Pad, bank pamieci
registracyjnej oraz brzmienie, wykonaj
operacije kopiowania i wklejania

w oknie wyboru plikéw (str. 31).

g D UWAGA

Aby zapisac¢ nagranie bazy Music
Finder, efekt, szablon MIDI i plik
systemowy, wywotaj okno operacyjne:
[FUNCTION] — [I] UTILITY —

TAB [«|[»] SYSTEM RESET.
Dodatkowe informacje znajdujg sie

w podreczniku Reference Manual

w witrynie internetowej.
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Brzmienia

— Gra na klawiaturze —

1 Instrument Tyros3 oferuje szeroka game niezwykle realistycznych
] ‘ brzmien, w tym brzmienia fortepianu, gitary, instrumentéw

B B e et strunowych, blaszanych oraz dgtych i innych. Sa wsréd nich

— ——— “ brzmienia typu MegaVoices oraz Super Articulation.

L

LoLLLLLL

O
L
L
i
{

W szczegoélnosci bardzo naturalne brzmienia Super Articulation 2
zapewniajg poziom ekspresji i subtelnos¢ wykonania nieosiagalne
dotychczas w instrumentach klawiszowych.

|

Gra z uzyciem brzmien wstepnie zdefiniowanych

Wyboér i gra z uzyciem partii RIGHT 1

1 Nacisnij przycisk PART SELECT [RIGHT 1] (Wybér utworu
[Prawa 1]).
Upewnij sig, ze przycisk PART ON/OFF [RIGHT 1] réwniez jest wigczony.
Jesli bedzie wytaczony, partia odgrywana prawg reka nie bedzie styszana.

Brzmienia — Gra na klawiaturze —

PART SELECT

O

LEFT HOLD __ LEFT RIGHT 1 HT 2 RIGHT 3 [UPPER ]

o0 = ‘

[

PART ON/OFF

2 Nacisnij jeden z przyciskéw wyboru kategorii VOICE,
aby wybra¢ kategorie brzmienia i otworzy¢ okno
wyboru brzmienia.

FLU
® PIANO O E.PIANO O ORGAN O STRINGS O CHOR O BRASS O TRUMPET OSAXOPHONE ~ O CLARINET

PERC. /. 'ORGAN USER
o Gunbo BASS O DRUM KIT OACCORDION O  PAD O SYNTH o O[EXPANSION| o] pRIVE

Wstepnie zdefiniowane brzmienia instrumentow sa pogrupowane

w odpowiednich folderach. Przyciski brzmienia na panelu sg przypisane do
odpowiednich kategorii wstepnie zdefiniowanych brzmien. Na przyktad
przycisk [PIANO] powoduje wySwietlenie réznych brzmien fortepianowych.
Wigcej informacji na temat wyboru kategorii VOICE znajduje si¢ na str. 39.
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3 Nacisnij jeden z przyciskéw [A]-[J], aby wybraé zadane # uwAGA

brzmienie. Rodzaj brzmienia oraz jego cechy sa

Aby wywola¢ inne strony okna, nacisnij jeden z przyciskéw [1 A]-[4 A]lub | WySwietlane nad nazwami brzmieri

ponownie ten sam przycisk VOICE. wstgpnie zdefiniowanych (Preset
Voice). Aby poznaé ich szczegétowa

charakterystyke, zobacz str. 39.

D UWAGA

Mozna wyswietli¢ informacje
58 ReckPiano | & M 3 3 0 wybranym brzmieniu, naciskajac

I przycisk [6 A] (INFO). Aby zamknaé
okno z informacjami, nacisnij przycisk
[EXIT] lub [F] (OK).

Tivet

#5 AmbientPiano
Tivet

E CocktailPiano

DEMO
8

PEEBOD DD
VYUY EHEE

Odstuchiwanie utworéw demonstracyjnych kazdego brzmienia
Nacisnij przycisk [8 ¥] (DEMO), aby uruchomié utwér demonstracyjny
wybranego brzmienia. Aby zatrzymaé odtwarzanie utworu
demonstracyjnego, ponownie nacisnij przycisk [8 V7.

4 Zagraj na instrumencie.

tatwe wiaczanie ulubionych brzmien

Tyros3 dysponuje szeroka gamg wysokiej jakosci brzmien instrumentalnych, dzigki ktérym mozesz
wydobywac realistyczne brzmienia dowolnych instrumentéw. Taka mnogos$¢é brzmien moze jednak

by¢ dla uzytkownika przytlaczajaca. Za pomocg przycisku [USER DRIVE] mozna tatwo przywotaé
ulubione brzmienie.

1  Skopiuj swoje ulubione brzmienie ze §ciezki danych zaprogramowanych PRESET do Sciezki
danych uzytkownika USER.
Aby poznac szczegdty dotyczace kopiowania, zobacz str. 31.

2 Nacisnij przycisk [USER DRIVE], aby otworzy¢ strone User drive okna wyboru brzmienia,
a nastgpnie wybierz zadane brzmienie za pomocg przyciskéw [A]-[J].

Odtwarzanie dwodch lub trzech brzmien jednoczesnie

1 Upewnij si¢, ze przycisk PART ON/OFF [RIGHT 1] jest wiaczony.

2 Nacisnij przycisk PART ON/OFF [RIGHT 2], aby go wigczy¢.

PART SELECT

Y

LEFT HOLD _ LEFT RIGHT 1 RIGHT 2 RIGHT 3 UPPER

L

\

PART ON/OFF \)

Nacisnij jeden z przyciskéw kategorii VOICE, aby otworzy¢
okno wyboru brzmienia w partii Right 2.

Nacis$nij jeden z przyciskow [A]-[J], aby wybraé¢ brzmienie.

Zagraj na instrumencie. 29 UWAGA
Brzmienie wybrane w partii RIGHT 1 (str. 36) i aktualnie wybrane brzmienie | Ustawienia mozna zapisa¢ w pamigci
beda styszalne razem w uktadzie warstwowym. registracyjnej. Zobacz str. 68.

Brzmienie partii RIGHT 3 moze by¢ wybrane w taki sam sposéb po
nacis$nigciu przycisku [RIGHT 3].
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Gra z uzyciem réznych brzmien lewa i prawa reka

=

Brzmienia — Gra na klawiaturze —

1 Upewnij sie, ze przyciski PART ON/OFF [RIGHT 1]-[RIGHT 3]
sg wiaczone.

2 Nacisnij przycisk PART ON/OFF [LEFT], aby go wiaczyé¢.

PART SELECT

(]

LOWER — =
[LEFT HoD _LeFT | LEFT RIGH‘H RIGHT 2 RIGHT 3 UPPER

Y] \

\)PART ON/OFF

E

3 Nacisnij jeden z przyciskéw kategorii VOICE, aby otworzy¢
okno wyboru brzmienia w partii Left.

4 Nacisnij jeden z przyciskéw [A]-[J], aby wybraé zadane

brzmienie.
5 Zagraj na instrumencie. 7D UWAGA
Dzwigki grane lewa reka beda miaty jedno brzmienie (wybrane Ustawienia mozna zapisac w pamigci

brzmienie partii LEFT 1), a dZwigki grane prawg rgkg — inne registracyjnej. Zobacz str. 68.

brzmienia (partii RIGHT 1-3).

Sy

Punkt
podziatu
v
L Brzmienie Ji Brzmienia partii 4
partii LEFT RIGHT 1,2, 3
(LOWER) (UPPER) (Gorne)
(Dolne)

Partie klawiatury

Do kazdej partii klawiatury — Right 1, Right 2, Right 3 i Left — mozna przypisa¢ inne brzmienie.
Za pomocy przyciskow PART ON/OFF mozna te partie dowolnie faczy¢, aby tworzy¢ bogate
struktury dzwickowe.

=TT
m

I PART ON/OFF
Gorna czesé
klawiatury

+ PART SELECT Aby dowiedzie¢ sie, ktéra partia jest aktualnie wybrana,
wystarczy sprawdzi¢, ktéry przycisk PART SELECT sie $wieci.
W celu wybrania zadanej partii klawiatury nacisnij
odpowiadajacy jej przycisk.

Jesli chcesz wtgczyé okreslong partie, nacisnij
zadany przycisk PART ON/OFF.

Dolna |—>
czesé

Punkt podziatu (F#2)

Gdy partia LEFT jest wytaczona, brzmieniami partii RIGHT 1-3 mozna graé na catej klawiaturze.
Gdy partia LEFT jest wigczona, klawisze ponizej klawisza F#2 (Punkt podziatu) sg ustawione do gry
partii LEFT, a klawisze powyzej punktu podziatu do gry partii RIGHT 1-3.

Z UWAGA

Aby zmieni¢ ustawienie punktu podziatu: [FUNCTION] — [C] STYLE SETTING/SPLIT POINT/CHORD FINGERING —TAB [«|[P>]
SPLIT POINT. Dodatkowe informacje mozna uzyska¢ w podreczniku Reference Manual w witrynie internetowej.
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Podtrzymanie brzmienia partii LEFT (funkcja Left Hold) -
Funkcja umozliwia podtrzymanie brzmienia partii LEFT nawet po zwolnieniu klawiszy.
Brzmienia, ktére w naturalny sposéb nie wybrzmiewaja (np. sekcja smyczkow), r
sq podtrzymywane w sposéb ciagty, podczas gdy inne, np. fortepianowe, wybrzmiewaja
w spos6b wydtuzony (jakby zostal nacisniety pedat podtrzymania dzwigku).

7
gm ll

Rodzaje brzmien

FLUTE/
O PIANO O E.PIANO O ORGAN O STRINGS O CHOIR O BRASS O TRUMPET O SAXOPHONE O CLARINET

PERC. / ‘ORGAN USER

O GUITAR O  BAsS O DRUM KIT OACCORDION O  PAD O SYNTH o|_FLuTes o o|_DRIvE

| J { J L | J | J { ] O]
| i

Brzmienia wstepnie
zdefiniowane

Brzmienia perkusyjne/bebna Brzmienia piszczatek Przycisk [USER DRIVE]

Po wybraniu jednego z brzmieh odpowiadajacych organéw (str. 37)

temu przyciskowi mozna gra¢ na instrumencie (str. 46)

dzwiekami rozmaitych instrumentéw perkusyjnych

lub zestawu SFX (efekty dzwiekowe). Szczegotowa Brzmienia rozszerzone

lista zestawow perkusyjnych znajduje sie Jest uzywany do wywotywania brzmien niestandardowych
w zestawieniu Data List w witrynie internetowe;j. (oryginalnych brzmien utworzonych za pomoca funkciji

Voice Creator) lub brzmier dodatkowych (uzyskanych
z witryny internetowe;j.

B Charakterystyka brzmien 7D UWAGA
Rodzaj brzmienia i jego definiujgca charakterystyka sa podawane nad nazwa Brzmienia MegaVoice, SA i SA2 s3
brzmienia —Live!, Cool!, Sweet! itp. Szczegétowe informacje znajdujg si¢ dostepne tylko w przypadku tych

w podreczniku Reference Manual. modeli, kidre majg zainstalowane te
trzy typy brzmien. Utwory, style lub

W tej czgSci opisano jedynie b.rzmienia MegaVo@e oraz.Super Articulation . sekwencje Multi Pad utworzone na
(SA1SA2). Trzeba pamigtaé, ze te brzmienia majg specjalne charakterystyki instrumencie Tyros3 z uzyciem tych
i wymagaja specjalnych technik wykonawczych, aby mozna byto korzystaé brzmieri nie beda poprawnie

7 ich eksp res J i odtwarzane przez inne instrumenty.

g D UWAGA

@ MegaVoices Brzmienia MegaVoices, SA | SA2 sg
Regulowanie czutosci na szybko$¢ uderzania w klawisze czyni brzmienia rozne, zaleznie od zakresu klawiatury,
MegaVoices wyjatkowymi. Kazda zmiana szybkosci i dynamiki gry :zﬂgjCj'é;?je;f;'ss'&;t;gfoekt
(mierzacej sife gry) daje zupetnie inny dzwigk. HARMONY/ECHO, zmiena sie

Na przyktad gitarowe brzmienie MegaVoice zawiera probki dzwigkow ustawienie transpozycji lub
réznych technik grania. Aby uzyskaé¢ podobne efekty wykonawcze na parametrow Voice Set, moga pojawiac

,klasycznym” instrumencie elektronicznym czy syntezatorze, trzeba utworzy¢ war:'ei?czek'wa"e lub niepozadane
wielowarstwowg kombinacj¢ brzmien i réwnolegle korzystaé z wielu '
programéw. Dzigki technologii brzmien MegaVoices realistyczna partia gitary
moze by¢ odtworzona przy uzyciu zaledwie jednego brzmienia i okreSlonych
wartosci parametru szybkoSci i dynamiki.

Majac na wzgledzie ztozonos¢ tego typu programéw brzmieniowych

i koniecznos¢ niezwykle precyzyjnej kontroli predkosci i dynamiki gry,
fatwiej zrozumied, dlaczego nie nadajg si¢ one do gry ,,na zywo”. Sa jednak
niezwykle pomocne w programowaniu sekwencji MIDI, zwtaszcza gdy chce

sie unikng¢ stosowania kilku brzmien do partii jednego instrumentu.
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Brzmienia — Gra na klawiaturze —

@ Brzmienia Super Articulation

Stowo ,,articulation” (artykulacja) w muzyce odnosi si¢ zwykle do przejsé lub
ciggtosci migdzy dzwigkami. Czesto znajduje to odzwierciedlenie

w specjalnych technikach wykonawczych, takich jak staccato, legato i tuk
legatowy. Dwa rodzaje brzmien — Super Articulation (SA) i Super
Articulation 2 (SA2) — umozliwiaja tworzenie tych subtelnych efektow
muzycznych podczas zwyklej gry.

Brzmienia SA (S.Articulation!)

Brzmienia SA maja wiele z zalet brzmien MegaVoices, ale dajg wiccej
mozliwoSci w zakresie gry i sterowania ekspresjg w czasie rzeczywistym.
Na przyktad w brzmieniu saksofonu, jesli zagra si¢ C, a nastepnie D na
sposéb legato, bedzie styszalna ptynna zmiana dzwigku, tak jakby
saksofonista grat na jednym oddechu. Podobnie w przypadku

brzmienia gitary koncertowej dzwigk D zabrzmi jak ,,mtoteczkowy”

bez szarpania struny.

Zaleznie od sposobu gry mozna tworzy¢ inne efekty, takie jak tryl lub
dzwigki nosowe (w przypadku brzmienia trabki) lub dzwigki palcowania
(w przypadku brzmienia gitary).

Brzmienia SA2 (S. Articulation2!)

Gtéwnie w przypadku brzmien instrumentéw detych stosowana jest # uwaGA
specjalna technologia firmy Yamaha, pod nazwg AEM, kt6ra cechuje Wiecej informacji o technologii AEM
szczegbtowosé prébek o specjalnej ekspresji stosowanych w tych podano ponizej.

instrumentach w celu zmiany stroju lub wslizgiwania si¢ w dzwieki,
taczenia réznych dzwigk6w lub dodawania ekspresyjnych niuanséw na
koncu kazdego dzwieku itp.

Mozna dodawac takie artykulacje, grajac legato lub staccato albo
zmieniajac stréj, skaczac o oktawe. Na przyktad, uzywajac brzmienia
klarnetu, jesli podtrzymuje si¢ dzwiek C i gra Bb powyzej, bedzie
styszane glissando, az do Bb. Niektore efekty ,,wytaczania dzwigku™ sg
takze generowane automatyczne, gdy podtrzymuje si¢ dzwiek przez
pewien czas.

Kazde brzmienie SA2 ma wtasne domySlne ustawienie vibrato, gdy wigc
wybiera si¢ brzmienie SA2, jest stosowane wtasciwe vibrato niezaleznie Z9) UWAGA

od potozenia kétka Modulation (Modulacja). Efekt vibrato mozna Charaklerystyki brzmiert SA2
regulowaé za pomocg kétka Modulation. (domyslne ustawienie vibrato i efekty
artykulacji stosowane za pomocg
Mozna réwniez uzywac przyciskow [ART. 1]/[ART. 2] do dodawania przyciskow [ART]) dziataja podczas
artykulacji do brzmien SA i SA2 (str. 42). gry w czasie rzeczywistym; jednak te

) . . . T Ly . efekty nie musza by¢ w petni
Szczegdtowe informacje o tym, jak najlepiej uzywac kazdego brzmienia SA reprodukowane, gdy odiwarza sie

i SA2, mozna pozna¢, wywotujgc okno informacji — nacisnij przycisk [6 A] [ s zapisany przy uzyciu
(INFO) w oknie wyboru brzmienia. brzmien SA2.

Technologia AEM

Podczas gry na fortepianie naciSnigcie klawisza C generuje sprecyzowany i stosunkowo staty dzwiek C.
Jednak grajac na instrumencie detym, przy pojedynczym palcowaniu moze uzyskaé rozmaite dzwiegki,
zaleznie od sity zadecia, dtugosci nuty, dodawania tryli lub efektéw zmiany stroju oraz innych technik
wykonawczych. Takze gdy gra si¢ dwa dzwigki w sposdb ciagty, np. C i D, te dwa dzwigki zostang
plynnie potaczone i nie beda brzmie¢ niezaleznie, tak jak na fortepianie.

AEM (Articulation Element Modeling) jest technologia symulowania tej charakterystyki instrumentéw.
Podczas gry w czasie rzeczywistym sg wybierane po kolei najodpowiedniejsze prébki sposréd wielu
probek danych. Sa one ptynnie faczone i generowane, tak jak nastgpowaloby w przypadku prawdziwego
instrumentu akustycznego.

Ta technologia ptynnego taczenia réznych prébek umozliwia stosowanie realistycznego vibrato. Zwykle
w instrumentach elektronicznych vibrato jest stosowane w wyniku okresowego przesuwania stroju.
Technologia AEM zapewnia wicksze mozliwosci dzigki analizie i roztozeniu prébkowanych fal
dzwigkowych vibrato i ptynnemu potaczeniu roztozonych danych w czasie rzeczywistym podczas gry.
Za pomocy kétka modulacji uzywanego podczas gry w brzmieniu SA2 (korzystajacym z technologii SA2)
mozna takze kontrolowaé glebie efektu vibrato, zachowujac realistyczng jakoS¢.
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Transponowanie stroju instrumentu

Przyciski TRANSPOSE [-]/[+] transponujg caty strdj instrumentu (dzwigk
klawiatury, odtwarzanie stylow, odtwarzanie utworéw itp.) w krokach co p6t tonu.
Nacis$nij réwnoczesnie przyciski [+] i [-], aby natychmiast powréci¢ do domyslnego
ustawienia warto$ci transpozycji 0.

L oLLLLL

© TRANSPOSE €3 ] i L
D k} —Oﬁ I —
—— RESET —— — ] ]
J/ ik
\-

Przyciski UPPER OCTAVE [-]/[+] umozliwiajg przesunigcie stroju partii RIGHT
1-3 w gére lub w dét o jedng oktawe. Naci$nij jednoczeSnie przyciski [+] i [-],
aby natychmiast ustawi¢ warto$¢ domysIng oktawy 0.

e
J e

L oLLLLL

& UPPER OCTAVE

] % T —
e —— J\\ - T

il

LL

Korzystanie z kotek

Korzystanie z kétka Pitch Bend

A UWAGA

Funkcja transpozycji nie wptywa na
zestawy perkusyjne ani na brzmienia
zestawu SFX.

UWAGA

Ustawienia transpozycji mozna tez
zmienia¢ w oknie MIXING CONSOLE
(Konsola miksowania): [MIXING
CONSOLE] — TAB [«|[»] TUNE —
[1 AV]-[3 AV]TRANSPOSE.

Koétko PITCH BEND stuzy do ptynnego zwiekszania (w kierunku od siebie)

i zmniejszania (w kierunku do siebie) wysokosci dzwigku. Ustawienie Pitch Bend jest
stosowane do wszystkich partii klawiatury (RIGHT 1-3 i LEFT). Kétko PITCH
BEND jest wyposazone w mechanizm sprezynowy utrzymujacy je w polozeniu
srodkowym (neutralnym).

PITCH BEND MODULATION

Maksymalny zakres zmiany stroju moze by¢ dokonywany w oknie Mixing Console:
[MIXING CONSOLE] — TAB [«][] TUNE — [H] PITCH BEND RANGE.

7 UWAGA

Efekty wynikajace z uzycia kétka
PITCH BEND moga nie by¢
stosowane do partii LEFT podczas
odtwarzania stylu, zaleznie od
ustawienia stylu.
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Korzystanie z kétka Modulation

Funkcja Modulation umozliwia zastosowanie efektu vibrato do dzwigkéw granych na
klawiaturze. DomySlnie jest stosowana do partii klawiatury RIGHT 1-3. Przkrecenie
kétka MODULATION w dét (do siebie) zmniejsza glebie efektu, a przekrecenie go
do gory (od siebie) zwieksza go.

PITCH BEND MODULATION

Mozna okreslié, czy efekty dziatania kétka MODULATION beda stosowane do
kazdej partii klawiatury, czy nie: [FUNCTION] — [D] CONTROLLER —
TAB [4€][>] KEYBOARD/PANEL — [A]/[B] 3 MODULATION WHEEL

D UWAGA

Zaleznie od wybranego brzmienia
kétko MODULATION moze stuzy¢ do
zmiany gfo$nosci, filtrowania lub
wybrania innego niz vibrato
parametru.

7D UWAGA

Aby unikna¢ przypadkowego
stosowania modulacji, przed
rozpoczeciem gry nalezy ustawié
kétko MODULATION na minimum
(pozycja dolna).

g D UWAGA

Efekty wynikajace z uzycia kétka
MODULATION moga nie by¢
stosowane do partii LEFT podczas
odtwarzania stylu zaleznie od
ustawienia stylu.

Dodawanie efektow artykulacji do brzmien Super Articulation

Za pomocyg przyciskow [ART. 1]/[ART. 2] mozna doda¢ do gry efekty artykulacji
i charakterystyczne dla wykonywania na instrumencie dzwieki. Gdy wybiera si¢
brzmienie SA lub SA2, przyciski [ART. 1] i/lub [ART. 2] mogg $wieci¢ si¢ na
zielono. Naci$nigcie Swiecacego si¢ przycisku dodaje artykulacje. (Naci$nigcie
przycisku, ktéry si¢ nie Swieci, nie daje efektu).

PITCH BEND MODULATION

ART. 1

@

ART. 2

Zaleznie od wybranego brzmienia wystepuja trzy rodzaje efektow.

® Rodzaj 1

W przypadku tego rodzaju mozna uzywac dostepnego przycisku [ART] do
wyzwalania réznych efektéw podczas gry, niezaleznie od gry na instrumencie.

Na przyktad przy brzmieniu SA saksofonu naci$nigcie przycisku [ART. 1] tworzy
dzwigk nabierania oddechu przez saksofonistg, a naci$nigcie przycisku [ART. 2]
powoduje powstanie dzwigku klap saksofonu. (Mozna z powodzeniem umieszczaé te
dzwigki podczas gry). W przypadku brzmienia SA JazzClean w kategorii GUITAR
przycisk [ART. 1] generuje dzwick uderzania w pudto, a przycisk [ART. 2] powoduje
powstanie dzwieku progu.

Gdy sa tworzone efekty artykulacji, przycisk Swieci si¢ na czerwono.

/ Dzwiek
ART. 1 ART 17~ artykulacii
Zielony d Czerwony

A UWAGA

Stosowany efekt artykulacji zalezy od
wybranego brzmienia. Szczegétowe
informacje znajdujg sie w oknie
informacji wywotywanym po
nacisnieciu przycisku [6 A] (INFO)
w oknie wyboru brzmienia.
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® Rodzaj 2

W przypadku tego rodzaju gra na instrumencie podczas przytrzymywania doste¢pnego
przycisku [ART] zmienia charakter brzmienia. Na przyktad w brzmieniu SA Nylon Guitar
przytrzymanie przycisku [ART. 1] pozwala gra¢ harmoni¢ dla brzmienia gitarowego.
Zwolnienie przycisku przywraca normalne brzmienie. W przypadku brzmienia SA
BigBandBrass zwykle stréj ,.trzesie si¢” podczas szybszej gry, ale jesli przytrzymuje si¢
przycisk [ART. 1] podczas gry, drganie bedzie zastgpowane efektem spadania.

Przycisk §wieci si¢ na czerwono, gdy jest przytrzymywany.

/ Dzwiek
’~ artykulacji

+M}M@lﬂ”

ART. 1 ART. 1

=

Zielony Czerwony
@® Rodzaj 3
W przypadku tego rodzaju naciSnigcie dostgpnego przycisku [ART] zmienia sposéb ZD UWAGA
narastania i wyciszania dzwigku. Kazdy przycisk [ART] ma dwa rézne efekty zaleznie od Zachowujac realistyczng reakcie
tego, czy jest naciSniety przed zagraniem dzwigku, czy podczas podtrzymywania dzwigku. oryginalnych instrumentow,

Na przyktad w brzmieniu SA2 Jazz Trumpet nacisnigcie przycisku [ART. 1] przed zagraniem | stosowane efekty zmieniaja sig
dzwieku generuje zmiang stroju na wcze$niej zagrany dzwiek. Naci§niecie podczas zaleznie od zakresu gry.
podtrzymywania dzwigku generuje zmiang stroju w dét podczas wyciszania dzwigku.

Nacisnigcie przycisku [ART. 2] podczas gry dzwigku wygeneruje diugie glissando w gére do

granej nuty, a naci$nigcie go podczas przytrzymywania dzwigku spowoduje obnizenie, gdy

dzwigk zostanie zwolniony.

Po naci$nigciu dostepnego przycisku [ART] bedzie on migaé na czerwono, az efekt

przestanie dziata¢. Mozna to anulowac, naciskajac ponownie migajacy przycisk. Zaraz po

naci$nigciu/zwolnieniu stychac¢ dzwigk i efekt artykulacji, a przycisk Swieci si¢ na czerwono.

Dzwigk
Wb \ / artykulacji
ART. 1 ART 1
Nacisniecie
Zielony Czerwony Czerwony
(migajacy) ($wieci sig)
Dzwiek
Wiy \/ artykulacii
ART. 1 ART I
—@ + ——| Zwolnienie
klawisza
Zielony Czerwony Czerwony
(migajacy) ($wieci sig)

Mozna tez uzywac efektow 3 rodzaju w taki sam sposdb, jak rodzaju 2.
Przytrzymanie przycisku [ART] (przycisk miga na czerwono) i granie/zwalnianie
dzwigkéw umozliwia dodanie efektu artykulacji kilka razy po kolei.

Uwaga dotyczaca przypadku, gdy brzmienia Super Articulation sg wybrane dla kilku partii
Po wybraniu brzmienia SA/SA2 dla co najmniej dwdch partii klawiatury jednoczesne uzywanie przycisku
[ART] wplywa na wszystkie partie, dla ktérych sa wybrane brzmienia SA/SA2.

Gdy rodzaj 3 jest przypisany zarowno do partii Right, jak i Left, a przycisk [ART] miga na czerwono (tryb
gotowosci), gra tylko jednej partii (np. partii Right) dodaje efekt artykulacji jedynie do partii Right.
Poniewaz druga partia (partia Left) jest w trybie gotowoSci, przycisk miga. Aby anulowac tryb gotowosSci,
nalezy zagra¢ na klawiaturze w zakresie partii Left. (Naci$nigcie migajacego przycisku nie anuluje trybu
gotowosci, poniewaz mogtoby to anulowaé réwniez tryb gotowosci partii Left albo ponownie waczy¢
tryb gotowosci partii Right).
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Brzmienia — Gra na klawiaturze —

Stosowanie efektow brzmien

Instrument Tyros3 jest wyposazony w zaawansowany, wieloprocesorowy system tworzenia efektéw, ktére sprawia,
ze grane utwory bedg miaty wyjatkowg glebie i1 atmosfere. Ten system efektow mozna wiagczy¢ lub wylgczy¢,
uzywajac nastepujacych przyciskow.

VOICE EFFECT
HARMONY/  INITIAL . VARI-

O ECHO O TOUCH O SUSTAIN /O MONO O DSP - O ATION Te trzy systemy efektow sg stosowane
do aktualnie wybranej partii klawiatury
| I | | | | | | | | | | (RIGHT 1, 2, 3 lub LEFT)
\
® HARMONY/ECHO

Rodzaje funkcji Harmony/Echo sg stosowane do brzmienia sekcji prawej reki.
Zobacz ,,Stosowanie efektu harmonii do melodii sekcji prawej reki” (str. 45).

@ INITIAL TOUCH

Przy uzyciu tego przycisku mozna wtaczad i wyltaczac czuto$¢ klawiatury na
dynamike gry. Gdy jest wytaczona, dzwicki maja t¢ sama gto§nos$¢, niezaleznie od
sity uderzania w klawisze.

@ SUSTAIN
Gdy funkcja Sustain jest wigczona, wszystkie nuty grane na klawiaturze w sekcji
prawej reki (partie RIGHT 1, 2, 3) brzmig diuze;j.

® MONO £ UwAGA

Po wiaczeniu tego przycisku brzmienie jest odtwarzane monofoniczne (tylko jeden Funkcja Portamento pozwala tworzyé
dzwigk w danej chwili). Zastosowanie trybu MONO pozwala wydobywac piynne zmiany wysokosci migdzy
realistycznie brzmigce pojedyncze dzwigki prowadzace (tak jak w instrumentach ::igvaviimf:aml zagranymi kolejno
detych). Tryb ten umozliwia réwniez dowolne sterowanie efektem Portamento '

(w zaleznosci od wybranego brzmienia) przez zagranie legato.

Gdy ten przycisk jest wytaczony, brzmienie jest odtwarzane polifonicznie.

® DSP/DSP VARIATION 7D UWAGA

Dzigki tym cyfrowym efektom, w ktdre jest wyposazony instrument, mozna na wiele | Rodzaj efektu mozna zmienic.
sposobdw tworzy¢ muzyke nastrojowq i petng gtebi. Mozna np. doda¢ efekt pogtosu | W oknie wyboru brzmienia wybierz
(Reverb), ktéry nadaje muzyce akustyke sali koncertowe;. EF:ég(/)égEjﬂ])/[g]’ ;ADBS[;][N
Przycisk [DSP] jest uzywany do wigczania lub wylaczania efektu DSP (Digital Signal '
Processor) wybranej partii klawiatury.

Przycisk [ VARIATION] jest uzywany do wybierania odmian efektu DSP. Przycisk ten

moze by¢ stosowany w trakcie grania, np. po to, by zmieni¢ szybkos¢ obrotowg

(wolno/szybko) efektu gtosnika obrotowego.
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Stosowanie efektu harmonii do melodii sekcji prawej reki (HARMONY/ECHO)

Harmonia jest jednym z najwazniejszych efektow dzwigkowych. Uzycie tego efektu
spowoduje dodanie do sekcji prawej reki dzwigkéw harmonizujacych, co umozliwi
natychmiastowe uzyskanie pelnego profesjonalnego dzwigku.

1 Wiacz przycisk [HARMONY/ECHO].

VOICE EFFECT

HARMONY/  INITIAL e VARI-
® ECHO O TOUCH O SUSTAIN O MONO O DSP - O ATION

I_%JI ]

2 Wiacz oba przyciski [ACMP] i [SYNC START] (str. 48) i upewnij
sie, ze jest wigczona partia RIGHT 1 (str. 36).

3 Zagraj akord lewa reka, aby rozpoczaé¢ odtwarzanie stylu
(str. 49), i zagraj kilka dzwiekéw w sekcji prawej reki klawiatury.

Punkt podziatu

Y

W tym przyktadzie dzwieki harmonizujgce

nalezace do tonacji C-dur (zgodnie z akordem

granym lewa reka) sg dodawane do dzwigkdéw
W @ granych w sekcji prawej reki klawiatury.

LStrefa akordc')wJ

Mozna takze uzywac efektu harmonii, gdy akompaniament jest zatrzymany.
Wystarczy lewa reka przytrzymac akord, a prawg grac zatozong lini¢ melodyczng.

Wiele brzmien zostato automatycznie skonfigurowanych do odtwarzania

z uzyciem efektéw harmonii/echa dopasowanych do ich charakteru. Wyprébuj
niektére brzmienia. Mozesz takze zmieni¢ rodzaj harmonii/echa:
[FUNCTION] — [F] HARMONY/ECHO.
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Brzmienia — Gra na klawiaturze —

Tworzenie wiasnych brzmien organowych

Tyros3 korzysta z zaawansowanej technologii cyfrowej do odtwarzania wyjatkowego dzwigku starych organw.
Tak jak w tradycyjnych organach mozna tworzy¢ wtasne oryginalne brzmienia przy uzyciu suwakow

odpowiadajacych ré6znym rejestrom.

1 Nacis$nij przycisk [ORGAN FLUTES].
Zostanie wywotana strona FOOTAGE (Stopaz) brzmienia Organ Flutes.

o[ B | ofpomson] of &R ]

2 Uzyj suwaka [ASSIGN] i suwakoéw [1]-[8] do regulaciji
ustawien stopazu.

Ustawienia stopazu okreslaja podstawowy dzwigk piszczatek organéw.
Termin ,,stopaz” zostal zastosowany w odniesieniu do symulacji organéw
piszczatkowych, w ktérych diugosé stupa powietrza w piszczatkach jest
okreslana w stopach (angielska miara dtugosci).

VOICE SET: ClassicJazz

FOOTAGE

~——— ORGAN TYPE N\ I VIBRATO

~ ..B =

—— ROTARY 5P SPEED — — 0
‘ > ‘ < || —
| s me | J
— O
— O

o
0
Q
°
ASSIGN  ®

DITTTITTTT)

W razie potrzeby mozna wybraé rodzaj organéw, zmieni¢ szybkosé

obrotowego gto$nika i dostosowaé ustawienie vibrato za pomocg przyciskow

[AIHC] i [F]-[H].

Z7) UWAGA

Mozesz takze uzy¢ przyciskéw
[1 AV]-{8 AV]do regulacji
stopazu 5 1/3'-1".

7 UWAGA

Po pojawieniu si¢ okna funkcja
przypisana do suwaka ASSIGN nie
dziata. Suwak ASSIGN sfuzy tylko do
regulacji stopazu 16.

ZD UWAGA

Informacje o stronach VOLUME/
ATTACK i EFFECT/EQ znajdujg sie
w podreczniku Reference Manual
w witrynie internetowej.

[A]/[B] ORGAN TYPE Okresla typ generowanego brzmienia organowego: Sine lub Vintage.

[C] ROTARY SP Przetacza na przemian migdzy wolnym a szybki ruchem gto$nika obrotowego,
SPEED gdy jest wtaczony efekt gtosnika obrotowego w oknie Organ Flutes (parametr DSP

TYPE na stronie EFFECT/EQ), a przycisk VOICE EFFECT [DSP] jest wiaczony.

[F] VIBRATO OFF Na przemian wtgcza lub wytacza (ON lub OFF) efekt vibrato brzmien organowych.

[G] VIBRATO ON

[H] VIBRATO DEPTH Okresla gtebig efektu vibrato na trzech poziomach: 1 (niski), 2 (Sredni) lub 3 (wysoki).

(1] PRESETS Otwiera okno wyboru plikéw brzmien organowych w celu wybrania wstepnie

zdefiniowanego brzmienia organowego.

3 Nacisnij przycisk [I] (PRESETS), aby wréci¢ do okna wyboru

brzmienia organowego.

4 Uzyj przyciskow TAB [€][»] do wskazania miejsca, w ktérym

brzmienie organowe zostanie zapisane.
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5 Nacisnij przycisk [6 V] (SAVE), aby zapisa¢ zmodyfikowane

brzmienia organowe (str. 30).

Funkcje zaawansowane

Wybieranie brzmien GM/XG lub innych z panelu
Ustawienia efektow

e Ustawianie czutosci klawiatury:

e Wybieranie rodzaju funkcji Harmony/Echo:

Ustawienia zwigzane ze strojem

® Precyzyjne dostrajanie catego instrumentu

e Strojenie skali:

e Zmiana przypisania partii do przyciskow
TRANSPOSE:

Edytowanie brzmien (Voice Set):

e Wytaczanie automatycznego doboru
ustawien brzmien (efektow itp.):

Edytowanie parametréw brzmien organowych:

Tworzenie niestandardowych brzmien
(Voice Creator)

e Tworzenie zwyktych brzmien:

Tworzenie brzmien perkusyjnych:

e Edytowanie banku brzmien rozszerzonych:

Zapisywanie niestandardowych brzmien
w bibliotece:

kadowanie pojedynczego brzmienia
dodatkowego do instrumentu Tyros3:

tadowanie banku (biblioteki) brzmien
rozszerzonych do instrumentu Tyros3:

Edytowanie niestandardowego brzmienia
do komputera.

/\ PRZESTROGA

Ustawienia beda utracone, jesli
zostanie wybrane inne brzmienie
lub zostanie wytaczone zasilanie

instrumentu bez dokonania zapisu.

Skorzystaj z podrecznika Reference Manual w witrynie internetowej

Okno wyboru brzmien — [8 A] (UP) — [2 A] (P2)

[FUNCTION] — [D] CONTROLLER — TAB €[] KEYBOARD/PANEL
[FUNCTION] — [F] HARMONY/ECHO

[FUNCTION] — [A] MASTER TUNE/SCALE TUNE — TAB [€[P]
MASTER TUNE

[FUNCTION] — [A] MASTER TUNE/SCALE TUNE — TAB [€[P]
SCALE TUNE

[FUNCTION] — [D] CONTROLLER — TAB [«[P] KEYBOARD/PANEL —
[A/[B] 4 TRANSPOSE ASSIGN

Okno wyboru brzmien — [5 A] (VOICE SET)

[FUNCTION] — [E] REGIST SEQUENCE/FREEZE/VOICE SET —
TAB [€[P] VOICE SET

[ORGAN FLUTES] — TAB [«€][»»] VOLUME/ATTACK lub EFFECT/EQ

[VOICE CREATOR] — (Wybierz zwykte brzmienie) — [G] WAVE IMPORT

[VOICE CREATOR] — (Wybierz brzmienie perkusyjne) —
[G] WAVE IMPORT

[VOICE CREATOR] — [B] LIBRARY EDIT

[VOICE CREATOR] — [C] LIBRARY SAVE

[VOICE CREATOR] — [D] INDIVIDUAL LOAD

[VOICE CREATOR] — [A] LIBRARY LOAD

[VOICE CREATOR] — [F] CUSTOM VOICE EDIT via PC
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Style

— Rytm i akompaniament —

= Tyros3 udostepnia wiele schematéw akompaniamentu oraz
podkladéw rytmicznych (nazywanych ,,Stylami”) w réznych
gatunkach muzyKki, takich jak pop, jazz i inne. Styl ma funkcje

LLLL

i(
L
I
:
F

o Auto Accompaniment umozliwiajaca odtworzenie automatycznego
- —_ . akompaniamentu, gdy lewa reka sa grane tylko ,,akordy”.
H Hj Pozwala to nada¢ brzmienie catego zespohu lub orkiestry, nawet
gdy gra tylko jedna osoba.

N

Odtwarzanie stylu z akompaniamentem automatycznym

1 Nacisnij przycisk wyboru kategorii STYLE, aby wywota¢ okno

|
~

=

&

£
= :

S Style Selection.

[

S
= P
.§ % Pro =120 @ Po = 4=110)]
= ® POP & ROCK O  BALLAD O DANCE OSWING &JAZZ O R&B O COUNTRY — :Ia"dRDCk T e s
§ | | | | | | | | | | | Px 80'sPowerRock Pa Tive8Beat —_

Pro it Pro =103

N % @ 80'sPopRock @ Classic8Beat

| O LATIN O BALLROOM ~ OMOVIE & SHOW OENTERTAINER O  WORLD o [FILE AccEss] = o T v =T
N [ | ( ) ( ] | | ( ) | Pd 80'sGtrPop P4 Cool8Beat
'E; @ E’;‘itRockPop = E’E ?JOKSOulPop !

2 Wybierz styl za pomoca przyciskow [A]-[J].

Aby wywota¢ inng strong okna, naci$nij jeden z przyciskow [1 A]-[4 A] lub
ponownie ten sam przycisk STYLE.

3 Aby wylaczy¢ funkcje akompaniamentu automatycznego,
nacisnij przycisk [ACMP].

0TS AUTO
O LINK OFILL IN
i I .

Zdefiniowana uprzednio strefa w lewej czesci klawiatury (str. 38) stanie sie
strefg akordu, w ktérej bedq rozpoznawane akordy sktadajgce si¢ na petny
akompaniament automatyczny wybranego stylu.

4 Nacisnij przycisk [SYNC START], aby uaktywni¢ funkcje
synchronicznego uruchamiania akompaniamentu.

SYNC SYNC START/
STOP START STOP

niviz
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5 Gdy tylko zaczniesz gra¢ akordy lewa reka, zostanie £ uwAGA

uruchomiony wybrany styl. Aby dowiedzieé sig, ktory klawisz
nacisna¢ w celu zagrania wybranych
akordéw, wywotaj okno CHORD
FINGERING (Palcowanie akorddw).

[FUNCTION] — [C] STYLE
SETTING/SPLIT POINT/CHORD
W W FINGERING — TAB [«q][P>] CHORD

FINGERING.

Dodatkowe informacje mozna
uzyska¢ w podreczniku Reference
Manual w witrynie internetowej.

Sprébuj graé lewa reka akordy, a prawa reka melodig.

6 Nacisnij przycisk [START/STOP], aby zatrzymac¢
odtwarzanie stylu.

SYNC SYNC START/
STOP START STOP

o]
28

f

N

Charakterystyka stylow
Typ stylu i jego gtéwne cechy sg wyswietlane w ikonie wstepnie zdefiniowanego stylu.

Session 4=200]

& Swingin'BigBand

Pro
[@ Five-Four

Session =120

[ 30°sBigBand
Session
[ 40'sBigBand

Pro
[P AfroCuban

J= 82

Pro J=
[P2 LoungePiano

e Pro: Style te odznaczaja si¢ profesjonalnymi i dynamicznymi aranzacjami, ktore bardzo tatwo zagrac.
Generowany akompaniament doktadnie realizuje grane przez uzytkownika akordy. W efekcie
sekwencje akordow i barwne harmoniczne brzmienia przektadajg si¢ na muzyczny akompaniament
tak rzeczywisty, jakby byt grany na zywo.

* Session: Style tego typu majg jeszcze bardziej rzeczywiste i autentyczne brzmienie dzieki taczeniu
i miksowaniu granych akordéw, a takze dzigki specjalnym ,.riffom” z odmianami akordéw oraz
odmianami Main. Style te zostaty zaprogramowane, aby dodawa¢ odpowiedniego mocnego
charakteru i profesjonalizmu do wykonywanych przez uzytkownika utworéw z niektérych stylow
muzycznych. Trzeba jednak pamigtac, ze style z tej grupy nie pasuja do niektérych utworéw lub
akordéw, a nawet moga niezbyt dobrze z nimi harmonizowac. Moze si¢ np. zdarzy¢, Ze zagranie
prostego, trzydzwickowego akordu durowego w utworze country przyniesie ,,jazzujacy” akord
septymowy, a zagranie akordu w przewrocie basowym spowoduje nieodpowiednie lub najmnie;j
oczekiwane zmiany akompaniamentu.

— quawmiunduioyv 1 upky — 21415

Zgodnosé¢ stylow

W instrumencie Tyros3 jest uzywany format plikéw SFF GE (str. 7). Tyros3 moze odtwarzac istniejace
pliki SFF, ale beda one zapisane w formacie SFF GE, gdy plik bedzie zapisywany (lub wklejany)

w instrumencie Tyros3. Trzeba pamietaé, ze zapisany plik moze by¢ odtwarzany na instrumentach
zgodnych z formatem SFF GE.
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Operowanie odtwarzaniem stylow

Rozpoczynanie/Zatrzymywanie odtwarzania

N

Style — Rytm i akompaniament —

@ Przycisk [START/STOP]
NaciSnigcie przycisku [START/STOP] powoduje rozpoczgcie odtwarzania stylu Srop
akompaniamentu. Aby zatrzymaé odtwarzanie, ponownie naci$nij przycisk.

>/n

@ Przycisk [SYNC START]

Powoduje to przetaczenie odtwarzania stylu w tryb gotowosci. Odtwarzanie START
rozpoczyna si¢ po naci$nigciu klawisza nuty (jesli funkcja [ACMP] jest wytaczona)
lub gdy lewa reka zostanie zagrany akord (jesli funkcja [ACMP] jest wtaczona).
Gdy rozpoczyna si¢ odtwarzanie stylu za pomocg przycisku [SYNC START],
ponowne naci$nigcie tego przycisku zatrzymuje odtwarzanie i ponownie przetacza
odtwarzanie w tryb gotowosSci.

«ll

® Przycisk [SYNC STOP]
Mozna dowolnie uruchamia¢ lub zatrzymywac akompaniament, uderzajac w klawisze sTop
w strefie akordéw lub zwalniajac je. Upewnij si¢, ze przycisk [ACMP] jest wiaczony, =
nacisnij przycisk [SYNC STOP], a nastepnie zagraj na klawiaturze. -

@ Przyciski INTRO [I]-[III]

Tyros3 dysponuje trzema réznymi sekcjami Intro stuzagcymi do dodawania wstepu ‘

przed rozpoczgciem odtwarzania stylu. Po nacis$nigciu jednego z przyciskow

INTRO [I]-[III] rozpocznij odtwarzanie, uzywajac przycisku [START/STOP] lub
[SYNC START]. Po zakonczeniu odtwarzania wstgpu automatycznie rozpoczyna si¢
odtwarzanie sekcji gtéwne;j.

® ENDING/rit. Przyciski [I]-[III]

Tyros3 dysponuje trzema réznymi sekcjami Ending stuzacymi do dodawania frazy ‘ ENDING

koncowej przed zatrzymaniem odtwarzania stylu. Gdy naciSniesz jeden z przyciskow
Ending [I]-[IIT], gdy trwa odtwarzanie stylu, zostanie ono automatycznie zatrzymane
po odtworzeniu zakonczenia. JeSli podczas odtwarzania frazy koncowe;j
odpowiadajacy jej przycisk ENDING zostanie powtdrnie naci$nigty, spowoduje to, ze fraza koncowa bedzie
stopniowo zwalniana.

Z7) UWAGA
Informacje o statusie lampek przyciskow sekcji (INTRO/MAIN VARIATION/ Jesli nacisniesz przycisk ENDINGHrit.
BREAK/ENDING) [1], gdy trwa odtwarzanie stylu,
.. . zostanie automatycznie odtworzona
e Czerwona: Se.kCJ.a jest aktual.me wyprana. . ‘ fraza praeiéciowa przed fraza
* Czerwona (migajaca): Sekcja bedzie odtworzona jako nastgpna po aktualnie ENDING/it ],

wybranej sekcji.
e Zielona: Sekcja zawiera dane, ale nie jest aktualnie wybrana.
* Nie $wieci sig: Sekcja nie zawiera danych i nie moze zosta¢ odtworzona.
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Zmiana schematéw akompaniamentowych (sekcji) podczas
odtwarzania stylu

Kazdy styl ma cztery rozne sekcje gtdwne, cztery sekcje przejsciowe i sekcje pauzy. Uzywajac efektywnie tych
sekcji, mozna tatwo wykonywac utwory bardziej dynamiczne i profesjonalne. Sekcje mozna dowolnie zmieniaé
podczas odtwarzania stylu.

. Przyciski MAIN VARIATION [A]—[D] MAIN VARIATION

Nacisnij jeden z przyciskdw MAIN VARIATION [A]-[D], aby wybraé zadana sekcj
j ] przy y wy gdang sekcje b‘ﬂc 0 |

gtéwng (przycisk $wieci si¢ na czerwono). Kazda jest kilkutaktowym schematem
akompaniamentu i jest odtwarzana raz za razem. Ponowne naci$nigcie wybranego Lampka
przyc.isku MAIN VARIATI.ON odtwar/za odpowiedniq frgZ(; przsj é.ciowq, aby z.aostrzyc’ g",’gﬁggfﬁ:cci”
rytm i przerwaé powtarzanie. Po zakonczeniu odtwarzania przejscie przechodzi ptynnie sig na czerwono
w sekcje gléwna.

Funkcja AUTO FILL |\A [ ][c]|o
Gdy przycisk [AUTO FILL IN] jest wtaczony, naci$niecie orll I %\)
dowolnego przycisku Main [A]-[D] podczas gry |:| b‘%&'ﬁ]"’;j soki
automatycznie odtwarza sekcje przejsciowa. przejéciowej
Swieci sie na
czerwono
@ Przycisk [BREAK] BREAK
Umozliwia wprowadzenie dynamicznych pauz w partii rytmicznej akompaniamentu.
Nacis$nij przycisk [BREAK] w trakcie odtwarzania stylu akompaniamentu. 7+
Po zakonczeniu odtwarzania schematu jednotaktowej pauzy automatycznie rozpoczyna
si¢ odtwarzanie sekcji gtéwne;j.
Ustawianie tempa
@ Przycisk [TEMPO]
Naciskajac przycisk TEMPO [—] lub [+], zmniejsza si¢ lub zwigksza tempo Z0 UWAGA
w zakresie 5-500. Gdy pojawia si¢ okienko TEMPO, mozna takze uzy¢ pokretla Ta operacia jest typowa dla
[DATA ENTRY] do dostosowania wartoSci. odtwarzania utworéw (str. 59).
& TEMPO
] =)y =%
J=110
— RESET —
Jednoczesne nacisnigcie przyciskéw TEMPO [-]/[+] przywraca domySlng wartosé
tempa (zaprogramowang dla kazdego stylu).
@ Przycisk [TAP TEMPO] AP TEMPO
Podczas odtwarzania stylu mozna zmieni¢ tempo, naciskajgc przycisk [TAP TEMPO]
dwa razy w zadanym tempie. @
Gdy akompaniament jest zatrzymany, uderzenie w przycisk [TAP TEMPO] (cztery
razy w przypadku metrum 4/4) uruchamia odtwarzanie stylu we wskazanym tempie.
Wzmocnienie gtosnosci/Wyciszenie
@ Przycisk [FADE IN/OUT] ZD UWAGA
Powoduje ptynne zwigkszenie gtosnosci i wyciszenie podczas rozpoczynania lub Ta operacja jest typowa dla
zatrzymywania odtwarzania. Nacisnij przycisk [FADE IN/OUT], gdy odtwarzanie odtwarzania utworw (str. 59).

jest zatrzymane, i naciSnij przycisk [START/STOP], aby rozpoczaé odtwarzane
z narastaniem gto$noSci. Aby zatrzymaé odtwarzanie z wyciszeniem, nacisnij
przycisk [FADE IN/OUT] podczas odtwarzania.

FADE
O IN/OUT

[ ]
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Style — Rytm i akompaniament —

Przywotywanie ustawien panelu zwigzanych ze stylem (repertuarem)

Repertoire (repertuar) to wygodna funkcja, ktéra umozliwia automatyczne wywotywanie najodpowiedniejszych

ustawien panelu (numeru brzmienia itp.) dla wybranego stylu.

1 Wybierz zadany styl z zaktadki ,,PRESET” lub ,,USER” w oknie
wyboru styléw (kroki 1-2 na str. 48).

2 Nacisnij przycisk [6 A] (REPERTOIRE).

W oknie zostang pokazane rézne ustawienia panelu, ktére odpowiadaja
wybranemu stylowi.

3 Uzyj przyciskow [2 AV]-[3 A V] do wyboru zagdanego
ustawienia panelu.

MUSIC EMPO)
[60 Second Waltz 240/
Beautitul Blue Ri 174
Pro 1150 ro 150
[P# Viennesewaltz2 s Tangol 186 -
186
Pro 4= 87 Pro 4=130
[P2 Englishwaltz I P4 Tangoz2 1 [0 |
—
Tro e ro y=r7 5
P4 Slowfox I /P4 Swingfox 184
—_— 178
Tro =7 o =23
-l\"JSlL
4 Foxtrot P4 Pasodoble 185
3 NUMBER OF
2] 34 186 | RECORDS
e
 ——— - [RECORD]
==
5 6 7 8

g D UWAGA

Pokazane ustawienia sg rekordami
w bazie Music Finder. Mozna wybraé
dodatkowe ustawienia, uzywajac
funkcji Music Finder (str. 66).
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Dostosowywanie ustawien panelu do wybranego stylu
akompaniamentu (One Touch Setting)

Wygodna i skuteczna funkcja One Touch Setting umozliwia automatyczne przywotanie optymalnych ustawien
panelu (brzmien lub efektow itp.) dla aktualnie wybranego stylu akompaniamentu przez naci$nigcie tylko jednego
przycisku. Jesli juz wiesz, jakiego stylu akompaniamentu chcesz uzy¢, funkcja One Touch Setting automatycznie

dobierze odpowiednie brzmienie.

1 Wybierz styl akompaniamentu (kroki 1-2 na str. 48).

2 Nacis$nij jeden z przyciskow ONETOUCH SETTING [1]-[4].

Zostang przywolane nie tylko wszystkie ustawienia (brzmienia, efekty itp.),
ktére pasujg do wybranego stylu, lecz réwniez wiaczg si¢ funkcje ACMP
1 SYNC START, co umozliwi natychmiastowe odtwarzanie stylu.

ONE TOUCH SETTING

‘ 1 2 3 4

\

g

3 Gdy tylko zaczniesz gra¢ akordy lewa reka, zostanie
uruchomiony wybrany styl.

A7 UWAGA

Kazdy styl ma cztery ustawienia One Touch Setting. Naciskaj rézne przyciski
ONE TOUCH SETTING [1]-[4], aby sprawdzi¢ ustawienia.

Mozna tez tworzy¢ wiasne konfiguracje
panelu dia funkcji One Touch Setting.
Szczegbtowe informacie znajduja sie
w podreczniku Reference Manual

w witrynie internetowej.

Automatyczna zmiana ustawien funkcji One Touch Settings sekcji gtéwnych
Funkcja OTS (One Touch Setting) Link jest jedng z wygodnych funkcji

automatyzujacych zmiany konfiguracji instrumentu, gdy wybierane sa
rézne sekcje gtéwne (A-D). Sekcje gléwne A, B, C i D odpowiadaja
funkcjom One Touch Setting 1, 2, 3 i 4. Aby uzy¢ funkcji OTS Link,
wiacz przycisk [OTS LINK].

| ACMP

oTS AUTO
@ LINK  OFILLIN

C‘%ﬁl

Potwierdzanie zawartosci ustawien One Touch Setting

Mozna sprawdzié¢ ustawienia One Touch Setting [1]-[4] przypisane do aktualnie wybranego stylu.

1 W oknie wyboru styléw nacisnij przycisk [5 A] (OTS INFO),
aby wywotaé¢ okno informaciji.

g D UWAGA

Mozna takze wywota¢ okno informacji,

naciskajac przycisk [DIRECT ACCESS],
a nastepnie naciskajac jeden z przyciskéw
ONE TOUCH SETTING [1}-4].

[— OTS INFORMATION
Pro 414 =60
ModernPopBId ciost ]| — O JF
& B—
—_— G
— N SweetDX N ConcertGuitar S-—
Pro d=69 .~ Session J= 85 R2 R
2 70'sGlamPiano I }% R&BSoulBallad R . — O
Tro 2 I ] Aerosphere
P 70'sChartBallad || P4 §BeatBallad1 i - — O
o = e
[P2 ChilloutCate eatBallad2 i T — O
p omCEITUTANG p DOIOSINES
MiBallad DX Dynamies ButterStrings
P1 P2 o it
SweetDX
v
copy

5006 0@
UEUUEOTEEE

2 Nacisnij przycisk [F] (CLOSE), aby zamkna¢ okno informaciji.

2
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Style — Rytm i akompaniament —

Wyciszanie $ciezek i zmiana brzmien

Kazdy styl zawiera osiem kanatéw: RHY1 (Rytm 1)-PHR?2 (Fraza 2) ponizej. Wlgczanie i wyfaczanie kanaléw
w trakcie odtwarzania stylu pozwala dodawa¢ ozdobniki i tym samym zmienia¢ nastrgj akompaniamentu.

@ Kanaly stylu

* RHY1/2 (Rytm 1/2) ...... To sa podstawowe partie stylu zawierajace schematy rytmiczne bebnéw i perkusji.
*BASS. .o Partia basu sktada si¢ z réznych brzmien pasujacych do stylu.

* CHD1/2 (Akord 1/2) .....To sa rytmiczne podktady akordowe, stosowane zwykle do brzmien fortepianu lub gitary.
*PAD ... Ta partia jest stosowana do podtrzymywanych brzmien instrumentéw strunowych,

organdw, choéru itp.
* PHR1/2 (Fraza 1/2) ...... Te partie sg stosowane do wstawek instrumentéw detych, akordéw arpeggiowych
1 innych dodatkéw, dzieki ktérym akompaniament staje si¢ bardziej interesujacy.

1 Nacisnij przycisk [CHANNEL ON/OFF] raz lub dwa razy,
aby wywotaé okno CHANNEL ON/OFF (STYLE).

CHANNEL
‘ON/OFF

EREEEBE3
[lulufclofulclu) &
2 Naciskaj przyciski [1 V]-[8 V], aby wigczaé lub wytaczaé kanaly.

Aby stuchad tylko jednego kanatu, przytrzymaj naciSnigty przycisk
przypisanego mu kanatu w celu wprowadzenia ustawienia SOLO.
Aby anulowaé ustawienie SOLO, ponownie naci$nij odpowiedni
przycisk kanatu.

3 Jesli to konieczne, naciskaj przyciski [1 A]-[8 A], aby zmieni¢ Z9 UWAGA

brzmienie odpowiedniego kanatu. Ustawienia mozna zapisa¢ w pamieci

Zostanie wywotane okno wyboru brzmien, w ktérym mozna wybraé registracyjnej. Zobacz str. 68.

brzmienie uzywane dla danego kanatu. Zobacz str. 27.

4 Nacisnij przycisk [EXIT], aby zamkngaé okno CHANNEL ON/OFF. | #q uwaca

Gdy jest wyswietlane okno gtéwne,
nie mozna zamkna¢ okna
CHANNEL ON/OFF.
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Réwnowazenie poziomu gtosnosci stylu akompaniamentu

i klawiatury

Mozna réwnowazy¢ poziom gto$nosci stylu akompaniamentu i partii klawiatury.

1 Nacisnij przycisk [BALANCE], aby wywota¢ okno BALANCE (1/2).

BALANCE
LIZ <
PAGE =

-
00 00 00 35
STYLE | M.PAD MIC

LEFT  RIGHT1 RIGHT2 RIGHT3

BEEBEEEDE
DD E®E®E

TTTTTTTT

2 Za pomoca przyciskéw lub suwaka [2 A V] dostosuj
ustawienie poziomu gltosnosci stylu.

Uzywajac przyciskow lub suwakéw [1 AV]-[8 AV] mozna dostosowaé
poziom gto$nosci utworu, stylu, sekwencji Multi Pad, mikrofonu i partii

klawiatury.

3 Nacisnij przycisk [EXIT], aby zamkngé okno BALANCE.

g D UWAGA

Gdy jest wyswietlane okno gtéwne,

nie mozna zamkna¢ okna BALANCE.

BALANCE (2/2).

BALANCE (1/2)

Informacje o oknie BALANCE
Ponowne nacisnigcie przycisku [BALANCE] wywotuje okno

W tym oknie mozna takze dostosowaé gtosno$¢ nagrywania na dysku
twardym (za pomocg przyciskéw lub suwaka [5]) oraz gtosnos¢ partii
klawiatury (za pomocg przyciskéw lub suwaka [8]).

BALANCE (2/2)

00 00 00
STYLE  M.PAD

MIC LEFT _ RIGHTI RIGHT2 RIGHT3

BIEES

BALANCE

- 00 00
STYLE  M.PAD

85

MIC HDR
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Style — Rytm i akompaniament —

Funkcje zaawansowane Skorzystaj z podrecznika Reference Manual w witrynie internetowej

[FUNCTION] — [C] STYLE SETTING/SPLIT POINT/CHORD

Wybieranie trybu palcowania akordow: FINGERING —> TAB [«[»] CHORD FINGERING

[FUNCTION] — [C] STYLE SETTING/SPLIT POINT/CHORD

Ustawienia zwigzane z odtwarzaniem styléw: FINGERING — TAB [q[] STYLE SETTING

[FUNCTION] — [C] STYLE SETTING/SPLIT POINT/CHORD

Ustawienia punktu podziatu: FINGERING — TAB [q[»] SPLIT POINT

Zapamietywanie pierwotnego ustawienia

funkeji OTS: [MEMORY] + ONE TOUCH SETTING [1]-[4]

Tworzenie/Edycja stylow (Style Creator)

« Nagrywanie w trakcie gry: [DIGITAL RECORDING] — [B] STYLE CREATOR —> TAB [«][P] BASIC

[DIGITAL RECORDING] — [B] STYLE CREATOR — TAB [€[P] EDIT —

e Nagrywanie ,krok po kroku”: [G] STEP REC

[DIGITAL RECORDING] — [B] STYLE CREATOR — TAB [q][P]

e kaczenie stylow: ASSEMBLY

 Edytowanie Sciezki rytmicznei: [DIGITAL RECORDING] — [B] STYLE CREATOR — TAB [q][P]

GROOVE
e Edytowanie danych poszczegdlnych [DIGITAL RECORDING] — [B] STYLE CREATOR — TAB [«][P>]
kanatow: CHANNEL

[DIGITAL RECORDING] — [B] STYLE CREATOR — TAB [€[P]

e Ustawienia formatu stylu: PARAMETER
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Utwory

— Nagrywanie wykonan i tworzenie utworéw —

= Tyros3 nie tylko pozwala gra¢ utwory MIDI dostepne w sprzedazy,
( = ale takze tworzy¢ oryginalne utwory z nagranych wykonan.
= L Nagrane wykonanie sklada si¢ z 16 partii (kanatéw) — partii
(‘; T klawiatury, partii Multi Pad oraz partii stylu akompaniamentu,
A4 3k jak pokazano ponizej — zapisanych jako utwér MIDI. W tym
H Hj rozdziale opisano, jak szybko i fatwo nagrywa¢ wlasne wykonanie
jako utwor MIDI, oraz pokazano, jak odtwarza¢ utwory MIDI na
instrumencie.

Przypisanie kanatéw MIDI (do szybkiego nagrywania)

Partie klawiatury Partie stylow
[ N\ Tﬁ N

Ch.1 || Ch.2 || Ch.3 || Ch.4 || Ch.5 || Ch.6 || Ch.7 || Ch.8 Ch.10 || Ch.11 || Ch.12|| Ch. 13 || Ch.14 || Ch. 15 || Ch. 16

Partie Multi Pad

Right1 Left || Right2 || Right3 ||M.Pad1||M.Pad2||M.Pad3||M.Pad4|| Rhy1 Rhy2 || Bass || Chd1 || Chd2 Pad Phr1 Phr2

Tworzenie utworu (szybkie nagrywanie)

Przed rozpoczgciem nagrywania wprowadz ustawienia panelu potrzebne do wykonania, takie jak wybor brzmienia,
stylu itp.

1 Nacisnij jednoczes$nie przyciski SONG [REC] i [STOP].
Automatycznie jest ustawiana czysta Sciezka.

REC STOP  PLAY/PAUSE ~ REW FF
o O »

L dpJL JL JL ]
U

~— NEW — “— SYNC START —

2 Nacisnij przycisk SONG [REC].
Umozliwia to nagrywanie wszystkich partii instrumentu Tyros3 zgodnie

z domyS$lnymi przypisaniami kanatéw MIDI (pokazanymi na
schemacie powyzej).

REC STOP  PLAY/PAUSE ~ REW FF
e O " O »/I

L J JL ]
_wk}ﬁm EEE
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Utwory — Nagrywanie wykonan i tworzenie utworéw —

Jesli cheesz nagrywaé konkretne kanaty lub zmienié przypisanie
kanalow MIDI:

Przytrzymujac przycisk SONG [REC], naciskaj przyciski [1 AV]-[8 AV], aby
ustawi¢ zadane kanaty na ,,REC”, a nastgpnie przypisz zadang parti¢ do kanatu,
uzywajac przyciskéw [C]/[D]. (Jest to nazywane ,,Multinagrywaniem”).

REC STOP  PLAY/PAUSE  REW FF
m O »/N

(] <« »>

N -
I NEW SONIG - SlNCl START —’I I I I I : mv B‘ Coolt
- Li ol
! GalaxyEP

MULTI PAD REGIST
Cuntl e [ NowRank

BE6DE
DRURTRURTAGRTRD

3 Rozpocznij nagrywanie. Z7) UWAGA

Nagrywanie rozpocznie si¢ automatycznie, gdy zaczniesz graé na klawiaturze, | W czasie rejestrowania bez

. : : - : akompaniamentu wigczenie funkcji
uruchomisz akompaniament lub odtwarzanie sekwencji Multi Pad. IMETRONOME] pozwala na barczie

AL Nacisnij przycisk SONG [STOP], aby zatrzymaé nagrywanie. efektywna pracg. Tempo metronomu
L . . o o0 mozna regulowa¢ za pomocg
Na wyswietlaczu pojawi si¢ komunikat przypominajacy o zapisaniu przyciskéw TEMPO [-J/[+].
nagranego utworu. Aby zamkna¢ ten komunikat, nacis$nij przycisk [EXIT].
REC STOP PLAY/PAUSE REW FF
o @ " O »/l R ] »p
L

5 Nacisnij przycisk SONG [PLAY/PAUSE], aby rozpoczaé
odtwarzanie nagranego wykonania.

i
REC STOP “ &U4Y/PAUSE  REW FF

o @ [ ] ‘!‘V/II < >

C ]
0

“— NEW SONG — “— SYNC START —'

6 Jezelito konieczne, ponownie nagraj wybrany kanat (lub nagraj
inny kanat) nagranego utworu lub nagraj materiat na koncu juz
nagranego utworu.

Powtarzaj powyzsze kroki 2-5.

7 Zapisz nagrane wykonanie jako utwér w pamieci USER, /\ PrRzESTROGA
HD lub USB. Nagrany utwér zostanie utracony

Nacisnij jeden z przyciskéw SONG [I]-[IV] i wywotaj strone USER, HD lub | Przypadku wybrania innego
USB, naciskajac przycisk TAB [d][P>]. Nastepnie naci$nij przycisk [6 V]
(SAVE), aby zapisa¢ wykonanie w pliku utworu (str. 30).

utworu lub odfgczenia zasilania bez
zapisania utworu.

A7) UWAGA

Domyslnie nacisniecie przycisku
SONG [I] wywotuje strong PRESET,
a nacisniecie jednego z przyciskow
[I-{IV] wywotuje strong USER.
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Odtwarzanie utworow

Instrument moze odtwarza¢ nastepujace rodzaje utworow.

* Utwory wstepnie zdefiniowane (ze strony PRESET okna wyboru utworéw)
* Nagrane utwory uzytkownika (zapisane na stronie USER/HD/USB)

» Utwory dostgpne w sprzedazy: SMF (Standard MIDI File)

1 Nacisnij jeden z przyciskéw SONG, aby przywotaé okno
wyboru utworéw.

a‘ [Ode To Joyl
‘ Beauty And The~

< Amazing Grace

- Beautiful Dream~

] Can't Help Falli~
Mm SampleSongs
P1

L)
cory

2 Nacis$nij przycisk TAB [«€][P], aby wybra¢ lokalizacje
zagdanego utworu.
Jesli cheesz odtwarzaé utwor z urzadzenia pamigci USB, podtacz

wczeSniej urzadzenie pamieci USB zawierajace dane MIDI utworu
do ztagcza USB TO DEVICE.

3 Wybierz zgdany utwér, korzystajgc z przyciskéw
numerycznych [A]-[J].
Mozesz réwniez wybraé utwdr za pomocg pokretta [DATA ENTRY],
a nastgpnie nacisng¢ przycisk [ENTER], aby potwierdzi¢ wybdr tego utworu.

£ Nacisnij przycisk SONG [PLAY/PAUSE], aby rozpoczaé
odtwarzanie.

i
REC STOP Yo @54/ PAUSE REW FF
o @ [ ] >/l < »>

L JL 'L L]
U

“— NEW SONG — “— SYNC START —'

Dodanie nastepnego utworu do odtworzenia

W trakcie odtwarzania jednego utworu mozna wybra¢ utwor, ktéry ma
zostaé odtworzony jako nastepny. Funkcja ta umozliwia szybkie i wygodne
przechodzenie do nastgpnego utworu, zwlaszcza podczas wystepoéw na
scenie. Wystarczy w trakcie odtwarzania jednego utworu wybra¢ w oknie
wyboru utwdr, ktéry zostanie odtworzony w nastepnej kolejnosci. Nad
nazwg wybranego utworu, po prawej stronie, pojawi si¢ wskazanie
LNEXT” (Nastgpny). Aby anulowaé ten wybdr, nacisnij przycisk [8 V]
(NEXT CANCEL).

5 Nacisnij przycisk SONG [STOP], aby zatrzymac¢ odtwarzanie.

REC STOP  PLAY/PAUSE ~ REW FF
o @ m O »/N 4 >
~— NEW SONG — »%m —

D UWAGA

Odtwarzanie utworu mozna rozpoczac
zaraz po rozpoczeciu gry na
instrumencie (SYNC START). Nacisnij
jednoczesnie przyciski [STOP]

i [PLAY/PAUSE], a nastepnie zagraj
na klawiaturze, aby rozpoczaé
odtwarzanie.
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Operacja podczas odtwarzania

REC STOP PLAY/PAUSE REW FF
o 1 o O sP1 O spP2 o @ " O »/l <« »»
= NEW SONG = “=— Q‘NC START —

O sP3 O sp4 O LooP OMETRONOME  LYRICS/TEXT SCORE

) s ) s s

* Wstrzymywanie ............... Naci$nij przycisk [PLAY/PAUSE]. Ponowne
naci$nigcie wznawia odtwarzanie utworu od
biezgcego miejsca.

* Przewijanie do tylu ............ Nacis$nij przycisk [REW], aby cofna¢ si¢ o jeden

ZD UWAGA

Mozna stopniowo zwigksza¢ gfosnos¢
lub wycisza¢ utwdr albo zmienia¢ jego
tempo (str. 51).

¢ Przewijanie do przodu ....

takt. Przytrzymaj przycisk [REW], aby cofa¢ ciggle.

Nacis$nij przycisk [FF], aby przesungc si¢ o takt
to przodu. Przytrzymayj przycisk [FF], aby ciagle

D UWAGA

Funkcja ta pozwala réwnowazy¢
poziomy gfosnosci utworu i klawiatury.

S\

Utwory — Nagrywanie wykonan i tworzenie utworéw —

Zobacz str. 55.

ZD UWAGA

Mozna takze wigczac lub wytaczaé
poszczegdlne partie. Zobacz str. 63.

przesuwac si¢ do przodu.

Nacisnigcie jednego z przyciskéw [REW] lub [FF] powoduje automatyczne
wywotanie okna wyswietlajacego biezacy numer taktu (lub numer znacznika).
Gdy jest widoczne okno Song Position (Potozenie w utworze), mozna uzy¢
pokretta [DATA ENTRY] do zmiany pokazywanej wartosci.

SONG POSITION Utwory niezawierajgce znacznikéw fraz g@ UWAGA
BAR : 003 Znacznik frazy to zaprogramowane
w danych utworu oznaczenia
okre$lonych miejsc w utworze.
SONG POSITION 020 Utwory zawierajgce znaczniki fraz
eCO — PHRASE MA Mozna przetacza¢ sie miedzy oznaczeniami BAR

(Takt) i PHRASE MARK (Znacznik frazy), naciskajac
przycisk [E].

Ograniczenia zwigzane z utworami chronionymi

Aby zapobiec nielegalnemu kopiowaniu lub przypadkowemu usunigciu, niektére dostgpne w sprzedazy
utwory moga by¢ przeznaczone tylko do odczytu i chronione przed kopiowaniem. Takie pliki sa
oznaczone odpowiednimi wskazaniami w lewym gérnym rogu nazwy pliku. Oznaczenia i odpowiednie
zastrzezenia sg wyszczegdlnione ponizej.

e Prot. 1: Wskazuje utwory chronione zapisane w pamigci User. Nie mozna ich kopiowac¢ ani przenosi¢
na zewnetrzne urzadzenia (zapisywaé na nich).

* Prot. 2 Orig: Oznaczenie utworéw sformatowanych przez firm¢ Yamaha tylko do odczytu. Utwory te
nie mogg by¢ kopiowane. Moga by¢ przenoszone lub zapisywane jedynie w pamigci User lub na
urzadzeniach pamieci USB z numerem identyfikacyjnym.

* Prot. 2 Edit: Oznaczenie edytowanych utworéw ,,Prot. 2 Orig”. Upewnij si¢, ze zapisujesz je w tym
samym folderze, w ktérym znajduja si¢ oryginaty ,,Prot. 2 Orig”. Utwory te nie moga by¢ kopiowane.
Mogg by¢ przenoszone lub zapisywane jedynie w pamigci User lub na urzadzeniach pamigci USB
z numerem identyfikacyjnym.

Uwaga dotyczaca operacji na plikach utworéw ,,Prot. 2 Orig” i ,,Prot. 2 Edit”

Pamietaj, aby zapisa¢ utwor ,,Prot. 2 Edit” w tym samym folderze, w ktérym znajduje si¢ oryginalny
utwor ,,Prot. 2 Orig”. W przeciwnym przypadku utworu ,,Prot. 2 Edit” nie da si¢ odtworzy¢. Takze, jesli
przenosisz utwor ,,Prot. 2 Edit”, pamigtaj, aby réwnoczeSnie przeniesé oryginalny utwér ,,Prot. w Orig”
w to samo miejsce (do tego samego folderu).

Informacje dotyczace urzadzen pamigci USB zgodnych ze wzgledu na zapisywanie utworéw chronionych
mozna uzyskaé w witrynie internetowej firmy Yamaha.
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Wyswietlanie zapisu nutowego
Instrument pozwala korzystaé z zapisu nutowego wybranego utworu.

1 Wybierz utwor (kroki 1-3 na str. 59).

2 Nacisnij przycisk [SCORE], aby wywotaé okno Score
(Zapis nutowy).
Po rozpoczgciu odtwarzania biezace miejsce w utworze wskazuje
podskakujaca ,,piteczka”.

SCORE : Beauty And The Beast  PAGE 1/4

LYRICS/TEXT SCORE

ﬁﬁg |—>

[
[
i

Mozna zmieni¢ styl wySwietlania zapisu za pomocg przyciskow [1 AV ]-
[8 AV]. Szczegdtowe informacje znajdujg si¢ w podreczniku
Reference Manual w witrynie internetowe;j.

Wyswietlanie stow (tekstu)

Z7 UWAGA

Mozesz obejrze¢ caly zapis, uzywajac
przyciskéw TAB [«|[P>], gdy
odtwarzanie utworu jest zatrzymane.

A UWAGA

Wyswietlany zapis nutowy jest
generowany przez instrument Tyros3
na podstawie danych muzycznych
utworu. Dlatego zapis nutowy moze
réznic sie od dostepnych w sprzedazy
partytur tych samych utwordw,
zwtaszcza w przypadku ztozonych
fragmentdw lub fragmentéw
sktadajacych si¢ z wielu krétkich nut.

Gdy wybrany utwor zawiera stowa, mozna je wysSwietli¢ na ekranie instrumentu Tyros3 podczas odtwarzania.
Nawet jesli utwor nie zawiera stow, mozna wyswietli¢ stowa na ekranie, tadujac plik tekstowy (.txt) utworzony na

komputerze za pomoca urzadzenia pamieci USB.

1 Wybierz utwér (kroki 1-3 na str. 59).

2 Nacis$nij przycisk [LYRICS/TEXT], aby wywotaé okno
Lyrics (Stowa).

Gdy utwor zawiera stowa, bedg one pokazane w oknie. Po rozpoczgciu
odtwarzania utworu kolor stéw zmienia si¢, wskazujac biezgce miejsce

W utworze.
J=69  BAR:001 LYRICS
Can't Help Falling In Love
‘Words by G.D.Weiss, H.Peretti and L.Creatore
LYRICS/TEXT SCORE

I:I Musichy  G.D.Weiss, H.Peretti and L.Creatore
@ Can't Help Falling In Love
(p) 2008 Yamaha Corporation

TEXT FILE BACK_GROUND.

Gdy chcesz wySwietlié plik tekstowy utworzony na komputerze, naci$nij
przycisk [5 AV]/[6 AV] (TEXT FILE), aby wybra¢ zadany plik tekstowy,
a nastepnie naci$nij przycisk [1 AV] (TEXT), aby wyswietli¢ zgdany plik.
Dodatkowe informacje dotyczgce wySwietlania stéw znajduja si¢

w podreczniku Reference Manual w witrynie internetowe;.

Z7) UWAGA

Mozesz obejrze¢ caty zapis stéw,
uzywajac przyciskéw TAB [«|[P],
gdy odtwarzanie utworu jest
zatrzymane.

g 1 UWAGA

Stéw nie mozna wyswietla¢ na
zewnetrznym monitorze. Zobacz str. 90.
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Utwory — Nagrywanie wykonan i tworzenie utworéw —

Znaczniki w utworze

W utworze mozna umiesci¢ do czterech znacznikéw (SP1-SP4). Nie tylko utatwiajg one nawigacje,
ale umozliwiaja rowniez tworzenie wewngetrznych petli odtwarzania, co pozwala na dynamiczng (w locie)
kreacje przebiegu utworu.

Wprowadzanie znacznikéw w utworze

1 Wybierz utwor i rozpocznij odtwarzanie (kroki 1-4 na str. 59).

2 Gdy utwor dociera do miejsca, w ktérym chcesz wprowadzié Z7 UWAGA

znacznik, kliknij dwukrotnie (szybko naci$nij dwa razy) jeden
z przyciskoéw [SP 1]-[SP 4] podczas odtwarzania.

Odpowiedni przycisk miga na zielono i znacznik tego przycisku jest
wprowadzony na pierwsze uderzenie odpowiedniego taktu.

@® sP1 O spP2

Jesli znacznik zostaf juz wprowadzony
do przycisku, lampka $wieci sie na
zielono lub czerwono. Dwukrotne
klikniecie przycisku ustawi znacznik
W nowym miejscu w utworze.

Z UWAGA

'j Mozna takze wprowadzi¢ znacznik,

D gdy odtwarzanie utworu jest
O sps Sudra o Loop zatrzymane w zgdanym miejscu,

klikajac dwukrotnie dowolny
z przyciskow [SP 1]-{SP 4]. Znacznik
jest wprowadzony na poczatku

Kontynuuj wprowadzanie kolejnych znacznikéw w taki sam sposéb. biezgcego taktu.
3 Zatrzymaj odtwarzanie utworu, naciskajac przycisk [STOP].
4 Zapisz utwor (krok 7 na str. 58). /\ PRZESTROGA

Wprowadzone ustawienia
znacznikow zostang utracone
w przypadku wybrania innego
utworu lub odtaczenia zasilanie
przed operacja zapisu.

Przeskakiwanie do znacznika podczas odtwarzania

NaciSnigcie jednego z przyciskéw [SP 1]-[SP 4] podczas odtwarzania utworu powoduje przeskok do
odpowiedniego miejsca po zakonczeniu aktualnie odtwarzanego taktu. (Przycisk miga na czerwono, wskazujac,
ze przeskok odtwarzania jest gotowy). Skok moze by¢ anulowany poprzez ponowne naci$niecie tego samego
przycisku SP znacznika w czasie, gdy przeskok jeszcze nie nastgpit.

Informacje o stanie przyciskéw SP

* Czerwony: Miejsce w utworze zostato ominigte i odtwarzanie utworu jest
kontynuowane do nastepnego miejsca w utworze.

e Zielony: Miejsce w utworze jest zapamig¢tane w przycisku.

* Nie $wieci sig: Miejsce w utworze nie jest zapamigtane w przycisku.

Uruchamianie odtwarzania od wybranego znacznika

Najpierw nacisnij zadany przycisk SP (gdy odtwarzanie utworu jest zatrzymane), a nastgpnie nacisnij
przycisk [PLAY/PAUSE].
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Korzystanie ze znacznikéw podczas odtwarzania w petli

W tej czeSci wyjasniono metode odtwarzania w petli na przyktadzie odtwarzania w petli migdzy znacznikami SP11i SP2.

1 Nacisnij przycisk [PLAY/PAUSE], aby rozpocza¢ odtwarzanie
od poczatku utworu.

2 Po przejsciu przez punkt [SP1] nacis$nij przycisk [LOOP],
aby wigczy¢ funkcje petili.
Odtwarzanie utworu bedzie kontynuowane do punktu [SP2], a nastgpnie wrdci
do [SP1] i bedzie zapetla¢ si¢ migdzy tymi dwoma punktami.

Poczatek Koniec
utworu [SP 1] [SP 2] [SP 3] [SP 4] utworu
1 1 1 1 1 1

P N e N N Y

| S
3 Nacis$nij ponownie przycisk [LOOP], aby wytaczyé¢ funkcje petli.
Po wytaczeniu funkcji petli odtwarzanie jest kontynuowane do punktu [SP2].

Wiaczanie i wytgczanie kanatéow utworu

1 Nacisnij przycisk [CHANNEL ON/OFF] raz lub dwa razy,
aby wywotaé okno CHANNEL ON/OFF (SONG).

80088000
ujujulululufulu

2 Za pomoca przyciskéw [1 AV]-[8 AV] wigcz lub wylacz
poszczegdlne kanaty.

Aby byt odtwarzany tylko jeden wybrany kanat (odtwarzanie solo), naciSnij
i przytrzymaj jeden z przyciskéw [1 AV]-[8 AV] przypisany do kanatu,
ktéry ma by¢ odtwarzany. Tylko wybrany kanat jest wiaczony, a inne sg
wytgczone. Aby anulowaé odtwarzanie jednego kanatu, ponownie naci$nij
przypisany mu przycisk.

Funkcje zaawansowane Skorzystaj z podrecznika Reference Manual w witrynie internetowej
Edytowanie ustawien zapisu nutowego Przycisk [SCORE] — [1 AV]-[8 AV]
Edytowanie ustawien wyswietlania stéw utworéw Przyciski [LYRICS] — [1 AV]-[8 AV]

Parametry zwigzane z odtwarzaniem utworéw
(ustawienia Repeat, ustawienia Channel, [FUNCTION] — [B] SONG SETTING
funkcja Guide itp.)

Tworzenie/Edytowanie utworow (Song Creator)
¢ Nagrywanie melodii (nagrywanie krokowe): [DIGITAL RECORDING] — [A] SONG CREATOR — TAB [«[»] 1-16
¢ Nagrywanie akordéw (nagrywanie krokowe): [DIGITAL RECORDING] — [A] SONG CREATOR — TAB [«][»»] CHORD

* Ponowne nagrywanie okreslonego fragmentu

Litwort — funkeja Punch In/Out: [DIGITAL RECORDING] — [A] SONG CREATOR —> TAB [«€|[»] REC MODE

¢ Edytowanie danych kanatéw: [DIGITAL RECORDING] — [A] SONG CREATOR — TAB [«][»] CHANNEL
¢ Edytowanie danych akordéw, dzwigkéw, [DIGITAL RECORDING] — [A] SONG CREATOR — TAB [«][»»] CHORD,
zarejestrowanych zdarzen systemowych i stow: 1-16, SYS/EX. or LYRICS

Tyros3 Podrecznik uzytkownika ¢ 63
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Sekwencje Multi Pad

— Dodawanie fraz muzycznych do wlasnego wykonania —

———  Sekwencji Multi Pad mozna uzywaé do odtwarzania krétkich

=[ sekwencji rytmicznych i melodycznych, co pozwala na
i) A wzbogacenie i urozmaicenie wykonania.
(‘; B jojg R Sekwencje Multi Pad sg zgrupowane w czterofrazowych bankach.
- = - Instrument Tyros3 oferuje roznorodne banki sekwencji Multi Pad
HEs dopasowane do wielu gatunkéw muzycznych.

Odtwarzanie sekwencji Multi Pad

' Nacisnij przycisk MULTI PAD CONTROL [SELECT],
aby wywota¢ okno wyboru banku sekwencji Multi Pad,
a nastepnie wybierz odpowiedni bank.
Wybierz strony za pomocg przyciskéw [1 A]-[6 A] odpowiadajacych ,,P1,P2...”
w oknie lub naciskajac kilka razy przycisk MULTI PAD CONTROL [SELECT],
a nastepnie uzyj przyciskow [A]-[J], aby wybraé zadany bank.

N

MULTI PAD CONTROL ACD —

SELECT

5
sTOP =
— 1 2 3 4 |_| I—: > —
(\‘ \ E.Gtr16BtCut3 I E.Gtr16BtShfl1
SYNC STAM [

FunkyGtricBtl | I8 E.Gtri6Btshi2

I FunkyGtri6Bt2 I m E.Gtr16BtPick
2 3 'S5 Next

1
E680B600
MU RURU R RURERL)
2 Nacisnij dowolny przycisk MULTI PAD CONTROL [1]-[4], Z UWAGA
aby odtworzyé sekwencje Multi Pad. Istniejg dwa typy danych Multi Pad.

Rozpocznie si¢ odtwarzanie wtasciwej frazy (w tym przypadku skojarzonej ;'gm:f;;:'gg sgc(;(ittvlzsrgsrlzhca,

z fr?lz.ac nr 1) w catosci w aktualnie usta?vior.lym tempif. \ jejdnym momencie po czym odtwarzanie zostaje
mozliwe jest odtwarzanie dwéch lub wiecej sekwencji Multi Pad. zatrzymane. Inne s3 odtwarzane
w sposob ciggty.

MULTI PAD CONTROL

SELECT STOP UWAGA
l_l 1 2 3 4 I I Ponowne nacisniecie frazy w czasie

SVNG START \ jej odtwarzania spowoduje
\) zatrzymanie odtwarzania
i natychmiastowe rozpoczecie
3 Nacisnij przycisk [STOP], aby zatrzymaé¢ odtwarzanie odtwarzania od poczatku.

sekwencji Multi Pad.

Jesli cheesz zatrzymac wybrane sekwencje Multi Pad, jednoczesnie przytrzymaj
przycisk [STOP] i naci$nij Pad, ktérego sekwencja ma by¢ zatrzymana.

Sekwencje Multi Pad — Dodawanie fraz muzycznych do wlasnego wykonania —

Kolory identyfikacyjne Multi Pad

e Zielony: wskazuje, ze okreslony pad zawiera dane (frazg)

* Czerwony: wskazuje, ze odpowiednia sekwencja jest aktualnie odtwarzana.

» Czerwony (migajacy): wskazuje, ze odpowiedni pad jest w trybie gotowoSci
(Synchro Start).
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Korzystanie z sekwencji Multi Pad Funkcja Synchro Start

Przytrzymujac weisnigty przycisk MULTI PAD CONTROL [SELECT], naciskaj przyciski MULTI PAD
CONTROL [1]-[4], aby przetaczy¢ odtwarzanie sekwencji Multi Pad w tryb gotowosci. Odpowiedni przycisk
zamiga na czerwono. W jednym momencie mozliwe jest odtwarzanie dwéch, trzech, a nawet czterech
sekwencji Multi Pad.

»_i_,MULTI PAD CONTROL
LXK ez

sELECT ([ STOP
r_l 1 2 3 4 I_l
C%NC START Rv

Odtwarzanie sekwencji Multi Pad w stanie ,,gotowosci” rozpoczyna si¢ wraz
odtwarzaniem stylu, gdy zostanie naci$nigty klawisz dowolnego dzwicku

(gdy funkcja [ACMP] jest wytaczona) lub gdy lewa reka zostanie zagrany akord
(gdy funkcja [ACMP] jest wiaczona). Jesli sekwencja Multi Pad jest w stanie
gotowosci podczas odtwarzania utworu/stylu, naci$nigcie klawisza dowolnego
dzwigku rozpoczyna odtwarzanie sekwencji Multi Pad od poczatku nastepnego taktu.
Gdy w gotowosci sg co najmniej dwie sekwencje Multi Pada, naciSnigcie jedne;j

z nich rozpoczyna réwnoczesne odtwarzanie wszystkich sekwencji Multi Pad
znajdujacych sie w gotowosci.

Aby anulowaé start synchroniczny, przytrzymujgc wcisniety przycisk MULTI PAD
CONTROL [SELECT] (lub [STOP]), nacisnij jeden z przyciskow [1]-[4].
Jednokrotne naci$nigcie przycisku MULTI PAD CONTROL [STOP] anuluje start
synchroniczny wszystkich przyciskow.

Funkcja Chord Match

Wiele sekwencji Multi Pad to sekwencje melodyczne lub akordowe i jest mozliwe, aby zmieniaty one
automatycznie akordy grane lewg reka. Gdy jest wiaczona funkcja [ACMP] lub partia LEFT, wystarczy zagra¢
akord lewa reka i nacisng¢ dowolng sekwencje Multi Pad, a funkcja Chord Match dostosuje stréj klawiatury do
aktualnie obowigzujacych akordéw. Nalezy pamietad, ze funkcja Chord Match nie ma zastosowania do niektérych
sekwencji Multi Pad.

MULTI PAD CONTROL

T AT - SREE6S

-_— |

Strefa
akordow

W tym przyktadzie fraza odpowiadajgca pozycji Pad 1 przed rozpoczeciem odtwarzania zostanie przetransponowana
do tonacji F-dur. Sprébuj zagraé inne akordy, odtwarzajac jednoczesnie inne sekwencje Multi Pad.

Funkcje zaawansowane Skorzystaj z podrecznika Reference Manual w witrynie internetowej

Tworzenie sekwencji Multi Pad

(Mulfi Pad Creator): [DIGITAL RECORDING] — [C] MULTI PAD CREATOR

Edycja sekwencji Multi Pad: Okno wyboru banku sekwencji Multi Pad — [8 ¥] (EDIT)
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Music Finder

— Przywolywanie gotowych konfiguracji —

p— Jesli cheesz zagraé jakis utwér w wybranym gatunku muzyki, ale nie

ER masz pewnosci, jakie brzmienia i styl akompaniamentu bylyby
- odpowiednie do muzyki, skorzystaj z wygodnej i pomocnej funkcji
—— f - j Music Finder. Wybierz odpowiedni gatunek muzyki z zapisanych
Qe 2= — w muzycznej bazie danych, a instrument Tyros3 zostanie

_/ automatycznie skonfigurowany do gry w wybranym gatunku muzyki.

Wybor zadanego gatunku z listy

' Nacisnij przycisk [MUSIC FINDER], aby wywota¢ okno
MUSIC FINDER.

W zaktadce ALL sa wyswietlane wszystkie wstepnie zdefiniowane nagrania.

Pokazuje gatunek muzyki (lub tytut utworu) oraz
informacije o stylu przypisanym do kazdego nagrania.

Uy

S —_—————
music s BEAT [TEMPO|
PopClassics am | 124
Classi 34 122§ [SORT ORDER]
MUSIC FINDER 60 Second Waltz Viennese Waltzt | 34 | 240
2 Lon, PowerRock 4/ | 130
Aoy From TheComirs | Bacgras 24| 120 | AR
o oubled ~ ¢ ara 78
" ight | EasyListen ara 76| [TEMPO TOCK]
v al a4 £ -
AD: T e |4 | 126
: = [raw=MUSIC |
A Divorce In The Country | Ce 4/ | 12: | AREMUSIC
A Feeling Of Love Tonight s (B
AFire Lighter Unpluggedt ara | 1|i| RECORDS Pokazule ||CZbQ nagran.
AGrear - OrchJazBallad | 474 || IR
B _l
SNUSIC TSTVLE " SEARCH
[——— | [ — T [RECORD]
= | =z "™ [wn

2 PEEEE

DG URGRURTRT

=5
®
®

2 Wybierz zadane nagranie, korzystajac z przyciskow [2 AV]/[3 AV].
Wyboru mozna tez dokona¢ za pomoca pokretta [DATA ENTRY]]
i przycisku [ENTRY].

Sortowanie nagran

Naci$nij przycisk [F] (SORT BY), aby posortowaé nagrania wedtug kategorii
MUSIC, STYLE, BEAT i TEMPO. Nacisnij przycisk [G] (SORT ORDER),
aby zmieni¢ kolejno$¢ nagran (rosngco lub malejaco).

Podczas sortowania nagran wedtug kategorii MUSIC za pomocg przycisku

[1 AV] mozna przesuwac si¢ migdzy utworami w gore i w dét w porzadku
alfabetycznym. Podczas sortowania nagran wedtug kategorii STYLE za
pomoca przycisku [4 AV]/[5 AV] mozna przesuwac si¢ miedzy stylami

w gére i w dét w porzadku alfabetycznym. Jednoczesne naciSnigcie przycisk6w
[A]1[V] powoduje przesunigcie kursora do pierwszego nagrania.

Music Finder — Przywolywanie gotowych konfiguracji —

3 Zagraj na klawiaturze. A9 UWAGA
Jedli chcesz unikna¢ zmiany tempa

podczas odtwarzania stylu, gdy
wybierasz inne nagranie, wigcz funkcje
Tempo Lock (Blokada tempa),
naciskajac przycisk [I] (TEMPO LOCK)

w oknie Music Finder.
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Wyszukiwanie nagran

Okno Music Finder jest wyposazone w funkcje wyszukiwania na podstawie wpisanego tytutu utworu lub hasta.

1 W zakiadce ALL okna MUSIC FINDER nacis$nij przycisk [6 A]
(SEARCH 1), aby wywotaé okno wyszukiwania.

2 W oknie wyszukiwania wpisz kryteria.

MUSIC FINDER SEARCH 1

sCm —

CD — [ | TN
cCD — o] TSI

— TEMPO —— GENRE
FROM TO
= L START
| — ] [SEARCH|

BEODBEED
DR RGRTRTRTRGRGT

[A] MUSIC Wyszukiwanie wedtug nazwy utworu/hasta. Naci$nigcie jednego z tych przyciskéw
wywoluje okienko do wprowadzenia nazwy utworu/hasta. Aby usuna¢ kryteria
(B] KEYWORD wyszukiwania nazwy utworu/hasta, nacisnij [F]/[G] (CLEAR).
ZD UWAGA
Nagrania mozna wyszukiwac przy uzyciu kilku réznych haset oddzielonych przecinkami.
[C] STYLE Wyszukiwanie wedtug stylu. Nacisnigcie tego przycisku wywotuje okno wyboru styléw. Po
wskazaniu zgdanego stylu nacisnij przycisk [EXIT], aby powrdci¢ do okna wyszukiwania.
Aby usungé kryteria wyszukiwania stylu, nacisnij przycisk [H] (CLEAR).
[D] BEAT Okresla metrum wyszukiwanego nagrania.
[E] SEARCH AREA Umozliwia zdefiniowanie obszaru poszukiwan.
[l AV] TEMPO FROM Ustawia zakres tempa wyszukiwanych nagran.
2 AV] TEMPO TO
[5SAV]/ GENRE Stuzy do wyboru gatunku muzyki.
[6 AV]
3 Nacisnij przycisk [8 A] (START SEARCH), aby rozpoczaé Z9 UWAGA
wyszukiwanie. Jedli cheesz dalej zawezi¢

wyszukiwanie lub wyszukag inny

Wyniki wyszukiwania pojawig si¢ na ekranie Search 1. Aby anulowaé gatunek muzyki, naciéni przycisk

wyszukiwanie, naci$nij przycisk [8 W] (CANCEL). [6 W] (SEARCH 2) w oknie
Music Finder.

Funkcje zaawansowane Skorzystaj z podrecznika Reference Manual w witrynie internetowej
Tworzenie zestawu ulubionych nagran: Okno MUSIC FINDER — [H] (ADD TO FAVORITE)

Edytowanie nagran: Okno MUSIC FINDER — [8 AV¥] (RECORD EDIT)

Zapisywanie nagrania jako pojedynczego pliku: Okno MUSIC FINDER — [7 AV] (FILES)

Wyswietlanie informacji o nagraniu dostepnych

L Okno MUSIC FINDER — [J] (MUSIC FINDER +)
w Internecie:
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Pamigc registracyjna

— Zapisywanie i przywolywanie konfiguracji —

= Funkcja pamigci registracyjnej umozliwia zapisywanie w pamieci

ER instrumentu wszystkich ustawien panelu za pomoc3 przycisku

] — ——p— Registration Memory. Ustawienia panelu uzytkownika moga by¢

—0 i nastgpnie przywolywane w dowolnym momencie przez nacisnigcie

EEREEE e — jednego przycisku. Ustawienia przypisane do wszystkich osSmiu
_/ przyciskow pamigci registracyjnej powinny by¢ zapisane jako
N jeden Bank (jeden plik).

Rejestrowanie ustawien panelu

1 Wybierz dowolne ustawienia panelu, takie jak brzmienie, styl,
efekty i inne.

2 Nacisnij [MEMORY] nad sekcja REGISTRATION MEMORY.

Zostanie otwarte okno wyboru parametrow, ktdre majg zosta¢ zapisane.

MAIN
REGISTRATION MEMORY CONTENTS

S

€ REGIST BANK O FREEZE  MEMORY

To register One Touch Setting:
~—— SELECT —— B N O e s e

nnnnonEoli=s

REGISTRATION MEMORY [
I

o

GROUP SELECT

v MARK
AON
¥ OFF

1]

@P@@@@@@

=

3

ullufciuiciulula

3 Okresl parametry, ktére chcesz zarejestrowac.

Wybierz zadany parametr za pomocg przyciskow [2 AV]-[7 AV],

a nastepnie wprowadz lub usun zaznaczenie, uzywajac przyciskow [8 A]
(MARK ON)/ [8 ¥] (MARK OFF).

Aby anulowaé operacje, naci$nij przycisk [I] (CANCEL).

4 Nacisnij jeden z przyciskow REGISTRATION MEMORY [1]-][8], /\ PRZESTROGA
pod ktérym ma byé zapamietane ustawienie panelu. Jesli wybierzesz przycisk, ktérego

lampka $wieci si¢ na czerwono lub
‘ NENERIE

ustawienia zostang zastgpione

| 5 | 6 7 || 8 ” przez nowe ustawienia.

Pamigé registracyjna — Zapisywanie i przywolywanie konfiguracji —

zielono, wezesniej zapisane
REGISTRATION MEMORY

Zapamietany przycisk zaswieci si¢ na czerwono, co wskazuje, ze przycisk
zawiera dane i jest wybrany.
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Kolor lampki stanu:

* Czerwony: Dane zarejestrowane i obecnie wybrane

e Zielony: Dane zarejestrowane, ale obecnie niewybrane
* Nie $wieci sig: Brak zarejestrowanych danych

5 Powtérz kroki 1-4, aby przypisac¢ inne ustawienia panelu do
pozostatych przyciskow.
Zarejestrowane ustawienia panelu mozna przywotac, po prostu naciskajac
zadany przycisk z numerem.

A UWAGA

Ustawienia panelu zarejestrowane

w ponumerowanych przyciskach sg
zachowywane nawet po wytgczeniu
zasilania. Jesli chcesz usunaé
wszystkich osiem aktualnych ustawien
panelu, wiacz przycisk [POWER],
przytrzymujac weisniety klawisz B5
(pierwszy klawisz B z prawej strony
klawiatury).

Zapisywanie pamieci registracyjnej jako pliku banku

Funkcja pamigci registracyjnej umozliwia zapisanie wszystkich o§miu zarejestrowanych ustawien panelu

w jednym pliku banku pamigci registracyjne;.

/]I Bank 04
| Banko03
| Bank02

Bank 01

EEEEMEE]

REGISTRATION MEMORY

1 Nacisnij jednoczes$nie przyciski REGIST BANK [+] i [-],
aby wywotaé okno wyboru banku registracyjnego.

&3 REGIST BANK

1]

~——— SELECT——

B REGIST
P1

)] (2]

7 8

aIpt

Dpnynynynpa
ulojolulal)

2 Nacisnij przycisk [6 V] (SAVE), aby zapisa¢ plik banku (str. 30).
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Pamigé registracyjna — Zapisywanie i przywolywanie konfiguracji —

Przywotywanie zapisanego ustawienia panelu

Pliki zapisanego banku pamigci registracyjnej mozna przywotac za pomocg przyciskow REGIST BANK [-]/[+]

lub nastepujacej procedury.

1 Nacis$nij jednoczes$nie przyciski REGIST BANK [+] i [-],
aby wywotaé¢ okno wyboru REGISTRATION BANK.
2

Nacis$nij jeden z przyciskow [A]-[J], aby wybra¢ bank.

W sekcji pamieci registracyjnej nacisnij jeden z przyciskéw
([11-[8]), ktérych lampki Swieca sie na zielono.

Sprawdzanie informacji o pamieci registracyjnej

7 UWAGA
Wiaczenie przycisku [FREEZE]
wytacza przywotanie wybranych
parametréw. Aby uzy¢ tej funkciji,
trzeba wybra¢ parametr, ktéry nie ma
by¢ przywotywany po wykonaniu
sekwencji [FUNCTION] — [E]
REGIST SEQUENCE/FREEZE/
VOICE SET — TAB [«][»] FREEZE.

Mozna wywota¢ okno informacji, aby zobaczy¢, ktére brzmienia i style zostaty przypisane przyciskom [1]-[8]

banku pamigci registracyjne;j.

1 Nacisnij jednoczes$nie przyciski REGIST BANK [+] i [-],
aby wywotaé okno wyboru banku pamiegci registracyjnej,
a nastepnie uzyj przyciskéw [A]-[J] do wyboru
zadanego banku.
Wyboru banku mozna tez dokona¢ za pomocg pokretta [DATA ENTRY]
i przycisku [ENTRY].

Nacisnij przycisk [6 A] (INFO), aby wywotaé okno informacji

REGIST INFORMATION

NewBank |

1 NewRegist
RL y
GrandPiano

[EYNewBank]

STVLE
Cool8Beat
4=129
MAIN A

B REGIST
- . -
= Ty

I

(i-4)

Lo 7 R
NAME | | CUT | | COPY DELETE | SAVE = [dpER
1 2 3 4 5 6 7 8

DR URTRURURTRT)

Uzywajac przyciskow TAB [d][P>], mozna przetgczaé si¢ migdzy stronami

okna informacji: o przyciskach [1]-[4] pamigci registracyjnej oraz
o przyciskach [5]-[8].

3 Nacisnij przycisk [F] (CLOSE), aby zamkna¢ okno informacji

Funkcje zaawansowane

D UWAGA

Okno informacji o aktualnie wybranym
banku pamieci registracyjnej mozna
wywota¢ natychmiast, naciskajac po
kolei przycisk [DIRECT ACCESS]

i jeden z przyciskéw REGISTRATION
MEMORY [1]-[8].

7 UWAGA

Szary kolor brzmienia wskazuje, ze
odpowiednia partia brzmienia jest
wytgczona, a kolor czarny - ze jest
wigczona.

Skorzystaj z podrecznika Reference Manual w witrynie internetowej

Blokada przywotywania ustawien

poszczegdlnych parametrow: TAB [«][P] FREEZE

Przywotywanie pamiegci registracyjnej
w kolejnosci numerdéw:

[FUNCTION] — [E] REGIST SEQUENCE/FREEZE/VOICE SET —

[FUNCTION] — [E] REGIST SEQUENCE/FREEZE/VOICE SET —
TAB [€[P] REGISTRATION SEQUENCE
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Nagrywanie dzwigku
na dysku twardym

Tutaj dowiesz sie, jak nagrywaé wlasne wykonanie w postaci danych

= (‘\ dzwigkowych na zainstalowanym dysku twardym. Na przyklad,

E podiaczywszy gitare, mikrofon lub inne urzgdzenie do instrumentu,
I et mozna nagra¢ wykonanie zespotowe gitary z dzwigkami z klawiatury
—) S lub nagra¢ wlasny Spiew z odtwarzanym podkladem. Funkcja
L nagrywania na dysku twardym oferuje nagrywania na dwoch

J Sciezkach: gtéwnej i pomocniczej. Efektywnie korzystajac z funkcji
- Bounce Recording, mozna miksowa¢ wczesniej nagrany materiat

i nagrywa¢ wigcej Sciezek, jedng po drugiej. Dane wykonania sa
zapisywane jako plik WAV w normalnej jakosci CD (44,1 kHz/

16 bitow). Mozna takze eksportowa¢ nagrane dane na urzadzenie
pamigci USB, a nastepnie odtwarza¢ je, a nawet edytowaé nagrane
wykonania na komputerze.

Mozna nagrywaé nastgpujace dzwigki.

* Wewngtrzne dzwigki instrumentu Tyros3 (partie klawiatury (Right 1, Right 2, Right 3, Left), sekwencje
Multi Pad, partie utworow i stylow).

e Dzwigk z mikrofonu, gitary lub innego instrumentu (przez gniazdo [LINE IN/MIC]).

» Dzwigk z innego urzadzenia audio, takiego jak odtwarzacz CD, odtwarzacz cyfrowy audio lub podobny
(przez gniazdo [LINE IN/MIC]).

Nagrywanie wykonania

W tej czgsci wyjasniono, jak nagrywaé wtasne wykonanie na dysku twardym. Na przyktad mozna najpierw nagraé
wykonanie na instrumencie na $ciezce Main, a nastepnie nagraé gtos (wokal) na Sciezce Sub, wykonujgc czynnosci
opisane ponizej. Mozna nagra¢ maksymalnie 80 minut w jednym utworze audio.

1 Ustaw zadane brzmienie, styl i inne parametry, ktérych chcesz | p=°wazne
uzywaé¢ w swoim wykonaniu. Do nagrywania dysk twardy musi

Instrukcje dotyczgce wyboru brzmienia mozna znalez¢ na str. 36. Instrukcje mieé co najmniej 50 MB. Upewnlj
sie, ze jest wystarczajgco duzo

dotyczace wyboru stylu i korzystania z akompaniamentu automatycznego dostepnego miejsca na dysku

podano na str. 48. twardym: [FUNCTION] =
[I] UTILITY - TAB [«(][»] MEDIA -
[F] PROPERTY.

2 Nacis$nij przycisk HARD DISK RECORDER [SETTING],
aby wywotaé okno Audio Setting (Ustawienia audio).

Grajac na instrumencie, mozna sprawdzi¢ sygnat ma wskazniku

REC MONITOR.
HARD DISK RECORDER
REC STOP  PLAY/PAUSE  PREV NEXT
o @ H O » (R 2] »>l SELECT  SETTING

“— NEW AUDIO —

COC LIl ID%
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Nagrywanie diwigku na dysku twardym

3 Nacisnij jednoczes$nie przyciski HARD DISK RECORDER
[REC] i [STOP].

Zostanie utworzony plik audio do nagrywania.

HARD DISK RECORDER

REC STOP  PLAY/PAUSE  PREV NEXT
o o »/ll [ER] »pl SELECT  SETTING

COCaC I

“— NEW AUDIO —

Te przyciski sa réwniez oznaczone napisem
[NEW AUDIO], poniewaz umozliwiajg utworzenie
nowego pliku audio.

4 Wprowadz nazwe nowego pliku i nacisnij przycisk [8 A] (OK).
Aby uzyskac instrukcje dotyczace nazywania, zobacz str. 34.

5 Nacisnij przycisk [REC], aby witgczyé nagrywanie.

Automatycznie zostanie wywotana strona REC MODE. Teraz mozna nagrywac.

T | HARD Disk RECORDER
REC STOP LAY/PAUS PREV NEXT
o [ ] u »/1 [E R} [ 2 4| SELECT  SETTING
(N | N { I { N ) IR N A
— NEW AUDIO —
|
5 7 6,8

6 Nacisnij przycisk [PLAY/PAUSE], aby rozpoczg¢ nagrywanie.

Uruchom styl i zacznij graé na klawiaturze.

7 Po zakoriczeniu nagrywania nacisnij przycisk [STOP].

-]

Nacisnij przycisk [PLAY/PAUSE], aby odstuchaé¢ swoje
nowe nhagranie.

Cofanie/Ponawianie
Jesli zrobisz btad lub gdy wykonanie nie jest w petni zadowalajace, mozesz
uzy¢ funkcji Undo (Cofnij), aby skasowaé nagranie i ponowic probe
(poczynajac od kroku 5 powyzej).

1 Uzyj przycisku TAB [d][P], aby wybra¢ strong REC MODE.

2 Naciénij przycisk [H] (UNDO).

Ostatnio zrobione nagranie zostanie usunigte. Jesli chcesz odwrécié operacje,
naci$nij przycisk [H] (REDO) zaraz po wykonaniu operacji UNDO.

g D UWAGA

Trzeba pamietac, ze nawet jesli
nagrane dane nie zostang zapisane
po zakoriczeniu nagrywania (w kroku
9z 19), plik 0 podanej nazwie
pozostanie nadal na dysku twardym.
Innymi stowy, plik bedzie istniat na
dysku twardym, ale bedzie pusty
(poniewaz nie zostaf poprawnie
zapisany).

ZD UWAGA

Aby anulowaé nagrywanie, nacisnij
ponownie przycisk [REC].

/\ PRZESTROGA

Nie podtaczaj ani nie odfaczaj
urzadzenia pamigci USB podczas
odtwarzania lub nagrywania utworu
audio. Moze to spowodowacé
niepoprawne odtwarzanie utworu.
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9 Nacisnij przycisk [I] (SAVE), aby zapisa¢ nowe nagranie,
a nastepnie po pojawieniu sie¢ komunikatu nacisnij
przycisk [G] (OK).

AUDIO SETTING: NewAudio [00:00:00]

REC MODE

Nastepnie nagrajmy wokal na Sciezce Sub. Wokal mozna nagra¢ podczas odstuchu
Sciezki Main (nagranej w krokach opisanych powyzej).

10 Podtacz mikrofon do gniazda [L/L+R/MIC] na panelu tylnym.

Spiewajqc do mikrofonu, dokonaj regulacji pozioméw za pomoca
potencjometru [TRIM] na panelu tylnym oraz [INPUT VOLUME] na panelu
przednim. Szczegdtowe informacje o podiaczaniu mikrofonu podano na str. 91.

LINE IN / MIC

LINE IN / MIC

= TRIM TRIM
‘ R L/L+R/IME MIN A MAX L/L+R/E MIN A MAX

00 = gole (=

INPUT VOLUME

11 Uzyj przyciskow TAB [«][»] do wywotania strony VOLUME.

12 Przeéwicz partie (Spiewaj do mikrofonu) i sprawdz poziomy na
wskazniku REC MONITOR.

Sprawdz, czy poziom nie przechodzi stale na ,,czerwone” i czy nie zapala si¢
wskaznik. Jesli tak jest, moze by¢ konieczne zmniejszenie poziomu
wejsciowego mikrofonu.

13 Uzyj przyciskow TAB [€)[P], aby wywotaé strone REC MODE.

14 Nacisnij przycisk [C] (TRACK SELECT), aby ustawié docelowa | & uwaea

Sciezke na ,,SUB”. Upewnij sig, ze ustawieniem
RECORDING MODE (lewa gérna
czes$¢ okna) jest NORMAL REC” lub

14

'5 Nacisnij przycisk [REC], aby wiaczyé nagrywanie.

16 Nacisnij przycisk [PLAY/PAUSE], aby rozpoczag¢ nagrywanie.
Zaspiewaj do podktadu ze Sciezki Main.

,NORMAL REC (PLUS PLAYBACK)".
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Nagrywanie diwigku na dysku twardym

17 Po zakoriczeniu nagrywania nacis$nij przycisk [STOP].

18 Nacis$nij przycisk [PLAY/PAUSE], aby odstucha¢ swoje
nowe nagranie.

Regulowanie poziomu gtosnosci Sciezek

Na stronie VOLUME mozna wyregulowac oddzielnie gtosno$¢ Sciezki
Main i Sub. Uzyj przyciskéw [3 AV]/[4 AV] lub suwakow do regulacji
gtosnosci Sciezek Main/Sub. Uzywajac przyciskow [2 AV]/[5 AV],
mozesz takze wyciszy¢ $ciezki Main/Sub.

19 Nacisnij przycisk [I] (SAVE), aby zapisa¢ nowe nagranie,
a nastepnie po pojawieniu sie¢ komunikatu nacisnij
przycisk [G] (OK).

Dalej zmiksuj wszystkie dane ze Sciezki Main i Sciezki Sub na jedng Sciezke (Main).
Procedura ponizej jest nazywana funkcjg Bounce Recording.

20 Na stronie REC MODE uzyj przyciskéw [A]/[B], aby wybraé
opcje ,BOUNCE” (Odbij).

AUDIO SETTING: NewAudio [00:00:00]

REC MODE

)
3 TRACK T ITEVRN

20 N ACK) qu
N/OUT ¢

[

CURRENT POSITION

21 Nacisnij przycisk [REC], aby witaczyé nagrywanie.

22 Nacisnij przycisk [PLAY/PAUSE], aby rozpoczaé nagrywanie. Z7 UWAGA
Wszystkie dane ze Sciezki Main i Sciezki Sub zostang zmiksowane na Sciezke | Jesli spiewasz lub grasz na klawiaturze
Main. Gdy zakonczy si¢ odtwarzanie obu $ciezek, funkcja Bounce Recording podczas stosowania funkcji Bounce
. . Recording, wykonanie zostanie takze
automatycznie zatrzyma sie. nagrane na $ciezce Main.

23 Nacisnij przycisk [PLAY/PAUSE], aby odstuchaé swoje
nowe nagranie.

W tym punkcie dane Sciezki Sub sg nagrane zaréwno na Sciezce Main,
jak i Sub. Aby unikngé podwdéjnego odtwarzania Sciezki Sub, naciSnij
przycisk [5S AV] (SUB MUTE) na stronie VOLUME.

24 Na stronie REC MODE nacisnij przycisk [G] (TRACK DELETE
SUB), aby usuna¢ sciezke Sub.

PUNCHIN/OUT BOUNCE SETTING,

CURRENT POSITION

I3 00:00:00:000 ¥

25 Nacisnij przycisk [I] (SAVE), aby zapisa¢ nowe nagranie.
Teraz wszystkie dane nagrane na Sciezkach Main i Sub sg scalone i nagrane
tylko na Sciezce Main. Poniewaz $ciezka Sub jest teraz pusta, mozna
kontynuowac nagrywanie innej partii na Sciezce Sub, powtarzajac kroki 13—-19
opisane powyzej.
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Odtwarzanie danych audio

1 Nacis$nij przycisk HARD DISK RECORDER [SELECT],
a nastepnie uzyj przyciskéw [A]-[J] do wyboru zadanego
pliku audio.

Sprawdzanie wtasciwosci audio

Naciskajac tutaj przycisk [7 A] (PROPERTY), mozna sprawdzi¢
informacje o wlasciwosciach (nazwie, miejscu, szybkosSci prébkowania,
itp.) wybranego pliku. Nacis$nij przycisk [F] (OK), aby zamkna¢

okno wtasciwosci.

2 Nacisnij przycisk HARD DISK RECORDER [PLAY/PAUSE],
aby rozpoczaé¢ odtwarzanie.

Aby zatrzymaé odtwarzanie, naciSnij przycisk [STOP].

Wybieranie poprzedniego/nastepnego utworu audio

Nacis$nij przycisk HARD DISK RECORDER [PREV]/[NEXT]. W ten sposéb mozna tylko wybraé poprzedni/
nastepny utwor w tym samym folderze.

HARD DISK RECORDER

REC STOP  PLAY/PAUSE  PREV NEXT
o @ n o »/ll laa | 2 | SELECT  SETTING

| o
)

“— NEW AUDIO —*

Trzeba pamietad, ze tych przyciskw nie mozna uzywac, gdy jest wyswietlane okno VOLUME, REC MODE lub
START END POINT.

Regulowanie gtosnosci odtwarzania

1 Nacisnij przycisk [BALANCE] raz lub dwa razy, aby wywotaé
okno BALANCE (2/2).

URURURG GRURD

2 Uzyj suwaka [5 A V] lub przyciskow do regulacji gtosnosci
odtwarzania z HDR (nagrywanie na dysku twardym).

3 Nacisnij przycisk [EXIT], aby zamkngé okno BALANCE. £ UWAGA

Gdy jest wyswietlane okno gtéwne,

nie mozna zamkna¢ okna BALANCE.
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Nagrywanie diwigku na dysku twardym

Eksportowanie pliku audio na urzadzenie pamieci USB

Ta funkcja umozliwia za pomoca urzadzenia pamigci USB przestanie nagranego materiatu audio do komputera w celu
edycji i/lub nagrywania. Dane, ktére mozna wyeksportowa¢, majg format stereo WAV (szybkosé prébkowania 44,1 kHz
z rozdzielczoScia 16-bitowa).

Mozna eksportowac tylko Sciezke Main. Jesli cheesz wyeksportowac Sciezke Sub, nalezy zawczasu zamienic Sciezke
Main i Sub (naciskajac przycisk [D] na stronie REC MODE) lub uzy¢ funkcji Bounce Recording (zobacz kroki 20-22 na
str. 74) do nagrania danych Sciezki Sub na Sciezce Main.

1
2

o

W16z urzadzenie pamieci USB do ztagcza USBTO DEVICE.

Nacisnij przycisk HARD DISK RECORDER [SELECT],
aby wywotaé okno AUDIO.

HARD DISK RECORDER
REC STOP  PLAY/PAUSE  PREV NEXT
) m o »/l 14 »P|  SELECT SETTING

(N Y ID%:I

“— NEW AUDIO —

Jesli to konieczne, wybierz zadany folder w oknie.

Nacisnij przycisk [8 ¥] (CHANGE MENU), jesli to konieczne,
a nastepnie nacisnij przycisk [5 ¥] (EXPORT), aby wywotaé
funkcje Export.

B HDR.ROOT

P1

(&) () (&) (8] I8 _]@@

G RT Ry I RTI R

Wybierz zadany plik audio, korzystajac z przyciskéw
numerycznych [A]-[J].

Nazwa wybranego pliku zostanie wyrézniona. Mozesz tu kontynuowac
wybieranie dodatkowych plikéw, tylu, ilu trzeba. Jesli u dotu sg pokazane strony
wielokrotne (P1, P2, ...), mozna takze wybrac pliki z tych okien.

Jesli cheesz wybraé wszystkie pliki w biezacym folderze, nacisnij
przycisk [6 V] (ALL).

Po zakonczeniu wybierania nacisnij przycisk [7 V] (OK).
Wybierz zgdane miejsce docelowe eksportu, uzywajac
przyciskow TAB [«€][P].

Na ogét urzadzenie pamigci USB pokazuje si¢ w oknie jako ,,USB1”. Gdy
urzadzenie jest wybrane, automatycznie sg pokazywane wszystkie foldery i pliki
audio znajdujace si¢ na urzadzeniu. Jesli to konieczne, mozna okresli¢ zadany
folder, uzywajac przyciskéw [A]-[J].

I - =) 6
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7 Nacisnij przycisk [6 ¥] (EXECUTE), aby wyeksportowa¢ pliki. /\ PRZESTROGA

Eksportowanie moze potrwaé od kilku sekund do kilku minut, zaleznie od Nie nalezy odtgczaé urzadzenia, gdy

rozmiaréw oraz liczby eksportowanych plikow. lampka READ/WRITE $wieci sig lub
miga. Moze to prowadzi¢ do utraty

lub uszkodzenia danych lub

Z7 UWAGA
Jesli eksportujesz kilka plikéw

i przerywasz te operacje w trakcie,
niektdre pliki bedg wyeksportowane

Funkcje zaawansowane Skorzystaj z podrecznika Reference Manual w witrynie internetowej

HARD DISK RECORDER [SELECT] — [8 ¥] (CHANGE MENU) — [7

Importowanie pliku audio: ¥] (WAVE IMPORT)

Edytowanie nagranych danych:
e Normowanie/Regulowanie gtosnosci: HARD DISK RECORDER [SETTING] — TAB [«][»»] VOLUME

2 e L A TUAEE UL HARD DISK RECORDER [SETTING] — TAB [«][»] REC MODE
usuwanie sciezki:
HARD DISK RECORDER [SETTING] — TAB [«][»] REC MODE —

Nagrywanie ponowne: [A)/[B] RECORDING MODE

HARD DISK RECORDING [SELECT] — [7 A] (PROPERTY) —

Ustawianie punktow poczatku/konca audio: [H] (START/END POINT)

Tryb listy odtwarzania:

HARD DISK RECORDER [SELECT] — [8 ¥] (CHANGE MENU) —

e Tworzenie listy odtwarzania: [6 W] (dodaj do PLAYLIST)

HARD DISK RECORDER [SELECT] — [8 ¥] (CHANGE MENU) —

e Odtwarzanie z listy: 6 A] (PLAYLIST)

niewfasciwego dziatania urzadzenia.

i nie wptynie na nie anulowanie operacji.
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Konsoleta miksera

— Regulacja poziomu glosnoSci i barwy dzwigku dla stylu

akompaniamentu —

Na brzmienie instrumentu Tyros3 sklada si¢ wiele rozmaitych
-4 elementéw. Sa wéréd nich dane MIDI pochodzace z utworow,
( stylow oraz sekwencji Multi Pad oraz sygnal audio z mikrofonu,

A - —@=——  atakze partie grane na klawiaturze. Konsoleta wewnetrznego
A pjkgera instrumentu Tyros3 daje mozliwo$¢ kontrolowania

HEs glosnosci i polozenia w panoramie (jak réwniez innych

parametréw) kazdego z tych elementéw, bedac doskonalym

narzedziem ksztaltowania brzmienia.

e
J R

Procedura podstawowa

1 Nacisnij przycisk [MIXING CONSOLE], aby otworzy¢ okno
MIXING CONSOLE.

Konsoleta miksera — Regulacja poziomu gtosnosci i barwy diwigku dla stylu akompaniamentu -

2
Sy =
8 2 Uzyj przyciskow TAB [€][P], aby wywotaé zadang strone.
Szczegbtowe informacje na temat kazdej strony okna mozna uzyskac
w podreczniku Reference Manual w witrynie internetowe;.
* VOL/VOICE .......... Zmienia brzmienie kazdej partii i reguluje panorame oraz
gtosnosé kazdej partii. Korzystajac z funkcji Auto Revoice
(Automatyczny dobdr brzmienia), mozna takze
konwertowac dzwigk dostepnych w sprzedazy utworéw
XG na dzwigk specjalny, uzywajac specjalnych brzmien
instrumentu Tyros3.
*FILTER ................. Reguluje zawarto$é harmonicznych (rezonansu)
i jaskrawos¢ dzwigku.
*TUNE.................. Ustawienia zwigzane ze strojem (dostrojenie,
transpozycja, itp).
* EFFECT ................. Stuzy do wyboru typu efektu i regulacji jego gtebi dla
kazdej partii.
CEQ Stuzy do regulacji parametréw korektora w celu
poprawienia stroju lub barwy dzwigku.
*CMP......oveveres To jest ustawienie Master Compressor, ktére okresla Z0 UWAGA
dynamikg cafego dzwigku. Zobacz str. 80. Ustawienie Master Compressor nie
*LINEOUT.............. Mozna okresli¢ wyprowadzenie kazdej partii na jedno jest stosowane do odtwarzania
z gniazd LINE OUT. W przypadku partii perkusyjnych audio (str. 75).

mozliwe jest nawet wybranie okreSlonych instrumentéw,
ktére maja by¢ wyprowadzane do gniazda LINE OUT.

78 e Tyros3 Podrecznik uzytkownika




3 Nacisnij przycisk [MIXING CONSOLE] kilka razy, aby otworzy¢
odpowiednie okno konsolety miksera dla odpowiednich partii.

U géry okna jest wySwietlana nazwa partii.

MIXING CONSOLE (PANEL PART)

VOL/VOICE

Partie klawiatury (Right 1, 2, 3, Left), utworu, stylu, sekwencji Multi
Pad, mikrofonu

PANEL PART

STYLE PART

SONG CH 1-8
SONG CH 9-16 | Kanaty 9-16 utworu

Rhythm 1, 2, Bass, Chord 1, 2, Pad, Phrase 1, 2

Kanaty 1-8 utworu

4 Uzyj przyciskéw [A]-[J] do wybrania parametru, a nastepnie
suwakoéw/przyciskow [1]-[8] do ustawienia wartosci dla
kazdej partii.

5 Zzapisz ustawienia MIXING CONSOLE.

Zapisywanie ustawien okna PANEL PART: Zapisz te ustawienia
w pamieci registracyjnej (str. 68).

Zapisywanie ustawien okna STYLE PART: Zapisz te ustawienia jako
dane stylu.

1 Otwérz okno operacyjne.
[DIGITAL RECORDING] — [B] STYLE CREATOR

2 Nacisnij przycisk [EXIT], aby zamkna¢ okno RECORD.

3 Nacisnij przycisk [I] (SAVE), aby wywotaé okno wyboru styléw do
zapisywania danych, nastepnie zapisz je.

Zapisywanie ustawien okien SONG CH 1-8/9-16: Najpierw zapisz
edytowane ustawienia jako czes¢ danych utworu (SETUP), a nastepnie
zapisz utwor.

1 Otwérz okno operacyijne.
[DIGITAL RECORDING] — [A] SONG CREATOR

Uzyj przyciskéw TAB [d][P>], aby wybra¢ strone CHANNEL.
Uzyj przyciskow [A]/[B], aby wybra¢ opcje ,,.SETUP”.
Nacisnij przycisk [D] (EXECUTE).

Nacisnij przycisk [I], aby zapisa¢ utwér w pamieci User lub na
urzgdzeniach zewnetrznych.

GUhON
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barwy dzwigku dla stylu akompaniamentu —

Snosci i

-

Konsoleta miksera — Regulacja poziomu gto

Q

Master Compressor

Kompresor jest efektem uzywanym do limitowania i kompresowania dynamiki (zmigkczania/zwigkszania

dynamiki) sygnatu audio. W przypadku sygnatéw o duzym zréznicowaniu dynamiki, takich jak partie wokalne lub

gitarowe, kompresor ,,zacie$nia” zakres dynamiki, powodujac, ze momenty cichsze sg nieco glosniejsze,
a momenty gtosne — tagodniejsze. Jesli kompresor jest uzywany w celu podniesienia ogélnego poziomu
dynamiki, powoduje, ze dzwigk jest mocniejszy, zwarty i bardziej wyrazisty.

Edytowanie ustawien efektu Master Compressor

Wybierz zaktadke [CMP] w kroku 2 na str. 78.

GAIN
Wys$wietla ograniczenie
wzmochnienia (poziom
kompresji) poziomu

MIXING CONSOLE

cMP

MASTER COMPRESSOR

REDUCTION

OUT PUT

wyjsciowego.
@ @ @ @ @ @ @ ()
NEEBRUEE
[G] ON/OFF Wiacza i wylacza efekt Master Compressor.
(wlaczone/
wylaczone)

[2 AV]/ | TYPE
[3AV]

Wyb6r rodzaju efektu Master Compressor.

£ UWAGA

DomysInie rodzaj jest ustawiony na , TRS-MS02” (ustawienie najodpowiedniejsze do
uzycia z opcjonalnym systemem gtosnikowym TRS-MS02).

[4 AV] THRESHOLD
OFFSET

Okresla prég (minimalny poziom sygnatu, przy ktérym zaczyna si¢ kompresja).

[5SAV] RATIO OFFSET

Okresla wspétezynnik kompresji (w jakim stopniu zakres dynamiki jest
kompresowany).

[7AV] GAIN OFFSET

Okresla poziom wyjSciowy.
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Zapisywanie ustawien efektu Master Compressor

Ustawienia efektu Master Compressor poddane edycji na str. 80 mozna zapisaé jako rodzaj User Compressor.

1 Nacis$nij przycisk [I] (SAVE), aby wejs¢ do okna USER MASTER
COMPRESSOR.

MIXING CONSOLE
cmp

J USER MASTER COMPRESSOR
MASTER COMPRESSOR % BLOCK  : MASTER COMPRESSOR — O JF

TYPE BASIC

L] — o 3

DEEBE 60D
U EE@E

2

2 Wybierz miejsce docelowe, w ktérym maja by¢ zapisane
parametry User Master Compressor, uzywajgc przyciskow
[3 AV]-[6 AV].

3 Nacis$nij przycisk [I[ (SAVE), aby otworzyé okno SAVE.

4 Wprowadz nazwe edytowanego rodzaju kompresji (str. 34),
a nastepnie nacisnij przycisk [8 A] (OK).

5 Nacisnij przycisk [EXIT], aby powréci¢ do poprzedniego okna.

Zapisany rodzaj kompresji jest pokazany w lewej dolnej czesci okna
w polu TYPE.

Funkcje zaawansowane Skorzystaj z podrecznika Reference Manual w witrynie internetowej
Edycja parametréw VOL/VOICE: Okno MIXING CONSOLE — TAB [«][»] VOL/VOICE

Edycja parametréw FILTER: Okno MIXING CONSOLE — TAB [«][P] FILTER

Edycja parametrow TUNE: Okno MIXING CONSOLE — TAB [«€][P] TUNE

Edycja parametréw EFFECT: Okno MIXING CONSOLE — TAB [«][»] EFFECT

Edycja parametréw EQ: Okno MIXING CONSOLE — TAB [4€][’] EQ

Ustawienia LINE OUT: Okno MIXING CONSOLE — TAB [«][P] LINE OUT
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Bezposrednie polaczenie z Internetem

— Podlgczanie instrumentu Tyros3 bezpoSrednio do Internetu —

— Dzigki bezposredniemu polgczeniu z Internetem w specjalnej

L

z witrynie internetowej mozna kupié i pobraé¢ dane utworéw oraz
Do dane innego rodzaju.

p— g [T

I —— = ——

Podtaczanie instrumentu do Internetu

Instrument mozna podtaczy¢ do Internetu (ADSL, $wiattowdd, Internet dostarczany ZD UWAGA
przez operatora telewizji kablowej itd.) przez router lub modem z wbudowanym W zaleznosci od rodzaju facza
routerem. Szczeg6towe instrukcje na temat potaczenia (rowniez informacje na temat internetowego, moze nie by¢ mozliwe

podfaczenie jednoczesnie dwdch
urzadzen (np. komputera

i instrumentu) — jest to zalezne od
umowy z ustugodawcg internetowym.

. .. .. . . £ Oznacza to, ze nie mozna podigczy¢
Poniewaz zadne ustawienia modemu ani routera nie moga by¢ dokonywane za .
instrumentu Tyros3 do Internetu.

pomocg instrumentu, potgcz komputer z Internetem przed podtgczeniem W razie watpliwosci sprawdz warunki

instrumentu. umowy lub skontaktuj sig
z ustugodawca.

adapteréw, routeréw i tym podobnych urzadzen kompatybilnych z siecig LAN) mozna
znalez¢ w witrynie internetowej firmy Yamaha (http://music.yamaha.com/idc/).

Aby mdc korzystaé z polgczenia internetowego, trzeba najpierw podpisa¢ umowe
o Swiadczenie ustug internetowych.

@ Przyklad polaczenia 1:
Lacze kablowe (z uzyciem modemu bez routera) [ WAZNE

Zgodnie z przepisami
obowigzujacymi w Unii
Europejskiej/Korei uzytkownicy
w Europie i Korei powinni uzywaé
kabla STP (podwdjnej skretki
ekranowanej), aby zapobiec
zaktéceniom
elektromagnetycznym.

UWAGA

Niektore rodzaje modeméw wymagaja
* Pojecie ,modem” odnosi sie tutaj do modemu ADSL, jednostki sieci $wiattowodowej (ONU) lub opcjonalnych koncentratorow
modemu kablowego. sieciowych do jednoczesnego
pofaczenia z Internetem kilku urzadzen
(komputera, instrumentu itp.).

Przewéd

Modem* Router Typ sieci LAN
Bez funkcji routera przewodu

Bezposrednie polgczenie 7 Internetem — Podlgczanie instrumentu Tyros3 bezposrednio do Internetu —

Przewdd sieci LAN

S

@ Przyklad polaczenia 2:

Lacze kablowe (z uzyciem modemu z wbudowanym routerem)

Modem ADSL Przewdd sieci LAN }D J
Z funkcjg routera — m
S==—220

Przewdd sieci LAN

] Ztacze LAN
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@ Przyklad polaczenia 3: L.acze bezprzewodowe
(z uzyciem bezprzewodowego adaptera sieciowego)

Punkt

Modem* dostepu

Bezprzewodowy adapter sieciowy

]

Ztacze LAN

* Pojecie ,modem” odnosi sie tutaj do modemu ADSL, jednostki sieci $wiattowodowej (ONU)
lub modemu kablowego.

@ Przyklad polaczenia 4: .acze bezprzewodowe
(z uzyciem bezprzewodowego adaptera sieciowego USB)

g D UWAGA

Konieczne jest wprowadzenie
pewnych ustawien na stronie Wireless
LAN w oknie Internet Settings (str. 86).

Punkt

Modem* dostepu

Bezprzewodowy
adapter sieciowy USB

]

Ztacze USBTO
DEVICE

* Pojecie ,modem” odnosi sie tutaj do modemu ADSL, jednostki sieci $wiattowodowej (ONU)
lub modemu kablowego.

Korzystanie ze specjalnej witryny internetowe;j

W specjalnej witrynie internetowej mozna m.in. odstucha¢ oraz zakupi¢ dane utworéw. Aby uzyskaé potaczenie ze
strong internetowa, nacis$nij przycisk [INTERNET] w oknie gtéwnym, gdy instrument jest podtaczony do Internetu.

INTERNET

Aby zamknaé okno witryny internetowej i powrdeié do okna operacyjnego instrumentu, naci$nij przycisk [EXIT].
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Bezposrednie polgczenie 7 Internetem — Podlgczanie instrumentu Tyros3 bezposrednio do Internetu —

S

Funkcje dostepne w specjalnej witrynie internetowej

Uzywajac przyciskow [1 AV]-[8 AV], mozna poruszaé si¢ w witrynie — na przyktad korzysta¢ z taczy, wraca¢ do
poprzednio wyswietlanych stron, itp.

uulalcioRululu

[1 AV] BACK Powoduje powrét do poprzednio wybranej strony internetowe;j.

[2AV] FORWARD Powoduje przejscie do strony wybranej przed nacisnigciem przycisku [ AV] (BACK)

[3AV] HOME Powoduje powrét do strony gtéwnej (pierwszej strony specjalnej witryny internetowej).

[4 AV] BOOKMARK | Otwiera okno Bookmark w celu zapisania aktualnie wy$wietlanej strony jako zaktadki.
W oknie Bookmark mozna edytowa¢ zakfadki. Szczegétowe informacje podano
w podreczniku Reference Manual.

[5SA] REFRESH Odswieza strong internetowa. Pozwala wySwietli¢ najnowsza wersje strony dzigki
ponownemu jej zatadowaniu.

[5V] SETTINGS Otwiera okno ustawien internetowych. Zobacz str. 85.

[6 A] STOP Anuluje tadowanie strony, jesli jej otwarcie trwa zbyt dtugo.

[6 ¥]/ Stuzy do wybierania taczy na wyswietlanej stronie. Po wybraniu zadanego tacza nacisnij
[7 AV]/ przycisk [8 A] (ENTER), aby przej$é do miejsca docelowego wskazywanego przez tacze.
(8 V] ZD uwAGA

Wyboru i wywotania faczy mozna tez dokona¢ za pomoca pokretta [DATA ENTRY] i przycisku [ENTRY].

[8 A] ENTER Przejscie do miejsca docelowego tacza.

Jesli rozmiar okna strony internetowej jest zbyt duzy, aby mogto ono byé w catosci wyswietlone w oknie przegladarki
instrumentu, z prawej strony okna pojawi si¢ pasek przewijania. Aby skorzystaé z paska przewijania i wyswietlié
w oknie te czgSci strony internetowej, ktére wezesniej byty niewidoczne, nalezy uzy¢ pokretta [DATA ENTRY].

Monitorowanie stanu potgczenia internetowego
Komunikaty i ikony znajdujace si¢ w prawym dolnym rogu okna strony internetowej wskazuja biezacy
stan potfaczenia internetowego.

0@ o
o[
o [Gii G BN &N

Nastepujace trzy komunikaty sg wySwietlane zaleznie od stanu otwierania strony internetowe;.

* Disconnected.: Pojawia si¢, gdy instrument nie jest potaczony z Internetem. Gdy pojawia si¢ ten
komunikat, nie wida¢ strony internetowej. Wyswietlana jest ikona @.

 Now opening web page...: Trwa tadowanie strony internetowej. Ikona @ miga.

* Web page has been displayed.: £.adowanie strony internetowej jest zakonczone i strona jest
wyswietlona w catosci. Ikona @ przestaje migaé. Jesli wyswietlana strona internetowa korzysta
z protokotu SSL, jest wyswietlana ikona €@, a przesytane dane sg szyfrowane.

W przypadku bezprzewodowego potaczenia z Internetem sita odbieranego sygnatu jest wySwietlana jako

ikona @. Gdy sygnat jest staby, nalezy przesuna¢ instrument blizej punktu dostepu, aby poprawié odbidr.

£ UWAGA

SSL (Secure Socket Layer) jest standardowym narzedziem stuzacym do ochrony komunikacji internetowej za pomocg
szyfrowania i innych instrumentéw.

Ko, —(E—
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Zakup i pobieranie danych

W specjalnej witrynie internetowej mozna kupi¢ oraz pobra¢ dane do utworéw (do odtwarzania na tym
instrumencie), a takze inne rodzaje danych. Szczegétowe informacje na temat kupna i mozliwoSci pobierania
danych podano na stronie internetowe;.

Operacje po dokonaniu zakupu i pobraniu danych

Gdy pobieranie danych si¢ zakonczy, pojawi si¢ pytanie, czy otworzy¢ okno wyboru /\ PRZESTROGA

plikéw (File Selection). Wybierz przycisk YES (Tak), aby otworzy¢ okno wyboru Zakllpiom-*Tzostanq utracone,
plikéw, w ktérym mozesz wybrac plik z pobieranymi danymi. Aby powrdci¢ do okna | jesi w trakcie ich pobierania
strony internetowej, wybierz przycisk ,,NO” (Nie). Gdy okno File Selection jest zostanie odfgczone zasilanie
otwarte, nacisnij przycisk [8 A] (UP) (W gére), aby otworzy¢ nastgpny folder instrumentu.

WYyZszego poziomu.

Wybér miejsca docelowego pobierania danych

Gdy podczas zakupu do instrumentu jest podtaczone urzadzenie pamigci
USB, tadowane dane sg zapisywane w folderze ,,MyDownloads”

w zaktadce USB okna wyboru plikow.

Gdy podczas zakupu do instrumentu nie jest podtaczone urzadzenie
pamieci USB, tadowane dane sg zapisywane w folderze ,,MyDownloads”
w zakladce USER okna wyboru plikéw.

Informacje o oknie Internet Settings (Ustawienia internetowe)

W oknie Internet Settings mozna wprowadzaé ustawienia zwigzane z potaczeniem internetowym, w tym takze
preferencje dotyczace menu oraz okien.

Nacisnij przycisk [5 ¥] (SETTING), aby otworzyé okno
Internet Settings.

BROWSER

Encode

HRURURG

1
2 Za pomoca przyciskoéw TAB [€][>] wybierz zagdane okno.
* BROWSER .............. Podstawowe ustawienia przegladarki. Zajrzyj do
podrecznika Reference Manual.
*LAN. ..ot Ustawienia potaczenia sieci lokalnej (str. 86).

* WIRELESS LAN ....Ustawienia potaczen bezprzewodowej sieci
lokalnej (str. 86).

¢ OTHERS .................. Ustawienia Proxy (str. 86), menu inicjowania (str. 87)
i informacje o potaczeniu (str. 86).

3 Zaznacz wybrany parametr za pomocg przyciskéw
[1 AV] (UP/DOWN).

e
NEEEEEEE
U ®
3 4 6
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Bezposrednie polgczenie z Internetem — Podlgczanie instrumentu Tyros3 bezposrednio do Internetu —

S

4 Aby wywotaé¢ odpowiednie okno edyciji, uzyj przyciskow
[2 AV]/[3 AV] (ENTER).

W przypadku niektérych pozycji okno edycji moze nie by¢ pokazywane,
jednak mozna wprowadza¢ zmiany lub wybiera¢ ustawienia.

5 Naciskaj przyciski [2 A V] (UP/DOWN), aby wybraé ustawienia lub
zmienic¢ ich wartosé¢, a nastepnie nacisnij przycisk [3 A] (OK).

Czynno$¢ ta moze byé réwniez wykonana za pomocg pokretta [DATA
ENTRY] i przycisku [ENTER].

Clea)
DEBME DD
UEowEoE@U@-E
5

6 Aby zatwierdzi¢ wszystkie zmiany ustawien dokonane w oknie
Internet Settings, nacisnij przycisk [7 AV] (SAVE).
Aby anulowaé, nacisnij przycisk [8 AV] (CLOSE).

Ustawienia zwigzane z potgczeniem

Zaleznie od Srodowiska potaczeniowego moze byé konieczne wprowadzenie nastepujacych ustawien do taczenia
sie z Internetem.

@ Strona LAN
Ustawienia tu umieszczone s3 konieczne, gdy nie jest uzywany protokét DHCP. Te ustawienia sg konieczne nie
tylko dla potaczenia kablowego, ale tez i bezprzewodowego.

Use DHCP Okresla, czy jest uzywany protokét DHCP.

DNS server 1/2 Okresla adresy pierwszego i drugiego serwera DNS. Te ustawienia nalezy okreslic,
jesli ustawienie ,,Use DHCP” jest okreSlone jako ,,ON (set DNS manually)”
(Wiaczone [ustaw serwer DNS recznie]) lub ,,OFF” (Wylaczone).

IP address/Subnet Okresla adres IP, maske podsieci i adres serwera bramy. Ustawienia te muszg byé
mask/Gateway dokonane, jesli ustawieniem ,,Use DHCP” jest ,,OFF”.
@ Strona Wireless LAN

Te ustawienia sg konieczne tylko wtedy, gdy korzysta si¢ z adaptera USB sieci bezprzewodowej. Upewnij si¢,
ze ustawienia sg takie same, jak ustawienia punktu dostepu.

Wireless Networks Przywotuje liste punktéw dostepu. Wybierz zadany punkt dostepu za pomoca
przyciskéw [B]/[C] i naci$nij przycisk [G] (OK).

SSID Okresla ustawienie SSID. (SSID to nazwa identyfikacyjna charakteryzujaca
konkretng siec, do ktdrej dostep zostat uzyskany za poSrednictwem potaczenia
bezprzewodowego).

Channel Okresla kanat.

Encryption Okresla, czy dane sg szyfrowane, czy nie.

WEP key Okresla ustawienie klucza WEP. To ustawienie musi by¢ wprowadzone,
gdy szyfrowanie jest wiaczone.

@ Strona Others

Ustawienia Proxy, ktdre trzeba okresli¢ tylko wtedy, gdy jest uzywany serwer proxy.
Proxy server/Proxy Okreslaja nazwe uzywanego serwera proxy, numer uzywanego portu oraz serwer
port/Non-proxy server niebedacy serwerem proxy.

Po wprowadzeniu wszystkich koniecznych ustawien mozna sprawdzi¢ szczegétowe informacje o biezagcym
potaczeniu, wybierajac menu ,,Connect Information” (Informacje o potaczeniu) na stronie OTHERS.
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Przywracanie domysinych wartosci ustawien internetowych

Ustawienia funkcji internetowych nie powracajg do ustawien domySlnych w wyniku wykonania operacji
przywrécenia domySlnych wartoSci ustawien instrumentu (str. 35). DomySIne warto$ci ustawien internetowych
przywraca si¢ oddzielnie, jak opisano dalej. Operacja ta powoduje przywrdcenie ustawienh domySlnych nie tylko
wyszukiwarki internetowej, ale takze wszystkich parametréw w oknie ustawien internetowych (z wyjatkiem
plikéw cookie i zaktadek), w tym ustawien zwigzanych z potaczeniem internetowym.

1 Wybierz zaktadke OTHERS w kroku 2 na str. 85.

2 Naciskaj przyciski [1 A¥] (UP/DOWN), aby wybraé opcije
»initialize setup”.

) (LR R R AT R

2 3
3 Uzyj przyciskow [2 AV]/ [3 AV] (ENTER), aby zainicjowaé #9 uwaca
ustawienia internetowe. Gdy zostanie wykonana opisana

wyzej operacja inicjowania, pliki
cookie oraz zakfadki ciggle pozostajg
w pamieci instrumentu.

Aby usunaé pliki cookie lub zaktadki,
wybierz ,Delete cookies” lub ,Delete
all bookmarks” w kroku 2.

Funkcje zaawansowane Skorzystaj z podrecznika Reference Manual w witrynie internetowej

Zapisywanie zaktadek ulubionych stron

ntornetowyeh: Okno Browser — [4 AY] (BOOKMARK) — [3 A¥] (ADD)

Edycja zaktadek: Okno Browser — [4 AV] (BOOKMARK)
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Polgczenia

— Korzystanie z instrumentu Tyros3 z innymi urzadzeniami —

A PRZESTROGA

Przed podifaczeniem instrumentu do innych urzadzen elektronicznych nalezy wytaczyé zasilanie
instrumentu i wszystkich urzadzen. Takze przed wigczeniem lub wytaczeniem ktéregokolwiek z urzadzen
nalezy sie upewnic, ze poziom gtosnosci ustawiony jest na minimum (0). Niezastosowanie sig do tych

zalecen grozi porazeniem pragdem i moze doprowadzi¢ do uszkodzenia urzadzen.

Podtaczanie urzadzen audio

[ WAZNE

Poniewaz Tyros3 nie ma whudowanych gto$nikéw, potrzebny jest zewnetrzny sprzet audio do

monitorowania jego dzwigku. Alternatywa bedzie skorzystanie z pary stuchawek (str. 15).

Podtaczanie opcjonalnego gtosnikaTRS-MS02

Skorzystaj z gniazd [TO RIGHT SPEAKER], [TO LEFT SPEAKER] i [TO SUB WOOFER L/R]. Zobacz str. 100.

Stosowanie zewnetrznych urzadzen audio do odtwarzania

Gniazda [LINE OUT] wykorzystywane sa do wysylania sygnatu z instrumentu
Tyros3 do wzmacniacza, stereofonicznego systemu akustycznego, miksera lub
systemu rejestrujacego. Jesli podtaczasz instrument Tyros3 do monofonicznego
systemu audio, korzystaj wylacznie z gniazda [L/L+R]. W przypadku gdy wiasnie to
gniazdo jest uzywane (z wykorzystaniem standardowego ztacza stuchawek), lewy

i prawy kanat sg faczone przez to ztacze, co daje sume wszystkich sygnatéw
powstajacych w instrumencie Tyros3.

Tyross \

@8- 00 0000000 ODOJ/

Podtaczone gtosniki

LINE OUT

2 1 R L/L+R © @

1t 1t Gniazdo sygnatu 4 1

wejsciowego

Wtyczka stuchawek Wtyczka stuchawek
(standardowa) (standardowa)

Przewdéd audio

ZD UWAGA

Mozna wysta¢ konkretng partie do
wybranego gniazda (gniazd)

LINE OUT. Okno operacyjne na
wyswietlaczu moze zosta¢ wywotane:
[MIXING CONSOLE] — TAB [«|[P]
LINE OUT. Szczegétowe informacje
mozna uzyskac¢ w podreczniku
Reference Manual w witrynie
internetowej.

Z UWAGA

W zastepstwie gniazd [LINE OUT]
mozna réwniez skorzystac z gniazd
[AUX OUT/LOOP SEND]. Jednak
poziom wyjsciowy z [AUX OUT/LOOP
SEND] nie moze by¢ sterowany przez
pokretto MASTER VOLUME.

£ przesTROGA

Jesli Tyros3 ma zapewnia¢
nagfosnienie dzwigkow
podtaczonego urzadzenia
zewnetrznego, nalezy najpierw
wigczy¢ zasilanie instrumentu
Tyros3, a dopiero potem tego
urzadzenia zewnetrznego. Zasilanie
powinno by¢ wytaczane

w odwrotnej kolejnosci.
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kaczenie dzwieku zewnetrznych urzgdzen audio z dzwiekiem

instrumentu Tyros3

Gniazda [LINE IN/MIC] moga by¢ uzywane albo jako LINE IN, albo MIC. Ztacze
[L/L+R/MIC] moze by¢ podtaczone do dowolnego standardowego mikrofonu lub Zrédta
sygnatu o poziomie liniowym z wtyczka stuchawek 1/4”. Dzigki podtaczeniu zewnetrznego
zrédta dzwigku do ztaczy [R] i [L/L+R/MIC] mozna nagrywaé to zrédto z towarzyszeniem

wilasnego wykonania, korzystajac z funkcji nagrywania na dysku twardym.

Podtaczenie zrédta tylko do ztgcza [L/L+R/MIC] powoduje, ze sygnat wejsciowy jest
monofoniczny. Podtaczenie do obu ztaczy [R] i [L/L+R/MIC] (lub tylko zfacza [R]) daje

stereofoniczny sygnat wejsciowy.

Za posrednictwem potencjometru TRIM mozliwa jest regulacja czutosci wejSciowe;j
gniazd MIC/LINE IN i optymalne dopasowanie pozioméw z podiaczonymi urzadzeniami

zewnetrznymi.

A UWAGA

Jesli cheesz podtaczy¢ mikrofon lub
gitare do gniazda [LINE IN/MIC],
zobacz str. 91.

£ przesTROGA

Jesli urzadzenie zewnetrzne wysyta
sygnat do instrumentu Tyros3,
nalezy najpierw wiaczy¢ zasilanie
tego urzadzenia zewnetrznego,

a dopiero potem

instrumentuTyros3. Zasilanie
powinno by¢ wytaczane
Ty>yross \ w odwrotnej kolejnosci.

0000000 CoBBBCO OGOJ/

LINE IN /7 MIC

TRIM
R L/L+R/[MI™E MIN M MAX

Syntetyzer

Generator brzmien
A A
1) 1

LINE OUT‘ ‘

Wtyczka Wityczka szpilkowa
stuchawek
(standardowa)

Przewdd audio

Gniazda [AUX IN/LOOP RETURN] i [AUX OUT/LOOP SEND]

Gniazda [AUX OUT/LOOP SEND] moga by¢ wykorzystywane albo jako AUX OUT, albo LOOP SEND

i mogg by¢ wybierane z menu Function: [FUNCTION] — [I] UTILITY — TAB [«€][P] CONFIG 2. Dzwiek
wychodzacy ma staly poziom, bez wzgledu na ustawienie pokretta [MASTER VOLUME]. Do wysytania
dzwigku z instrumentu Tyros3 do zewngtrznego systemu audio lub do nagrywania dzwigku przy uzyciu
dowolnego urzadzenia nagrywajacego audio nalezy korzystac z gniazda [AUX OUT]. Uzywajac odpowiednich
przewodéw audio, podtacz gniazda [AUX OUT] instrumentu Tyros3 do gniazd [AUX IN] systemu audio.
Gdy sg one uzywane jako gniazda LOOP SEND, mozna podtaczyé wyjscie instrumentu Tyros3 do
zewnetrznego procesora sygnatu i zawrécic przetworzony sygnat z powrotem do instrumentu przez gniazdo
[AUX IN/LOOP RETURN], co pozwala na zastosowanie ulubionych efektéw do dzwigku ogélnego.

Za posrednictwem pokretta TRIM mozliwa jest regulacja czutoSci wejsciowej gniazd AUX IN [L/L+R] i [R] (LOOP
RETURN), co pozwala na optymalne dopasowanie pozioméw z podiaczonymi urzadzeniami zewnegtrznymi.

— 7 \

mhyvrross
— AUX OUT / LOOP SEND —

:-: ) AUX IN / LOOP RETURN
©00 0080 © O TRIM (LEVEL FIXED)
e ——————— MIN A MAX R L/L+R R L/L+R

A

1t —

Przewdéd
audio

Loop Send - przyktad
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Podtaczanie oddzielnego odbiornika TV/monitora komputerowego

Mozna podtaczy¢ instrument Tyros3 bezposrednio do monitora zewnetrznego,

aby wySwietli¢ teksty i akordy granego utworu na duzym ekranie. Istniejag dwa rodzaje
ztaczy: RGB OUT (do monitora komputerowego) i VIDEO OUT (do odbiornika TV
lub wideo). Ztacze RGB OUT daje wigksza rozdzielczos¢ niz ztacze VIDEO OUT.

[& rGB OuT

[ ovamana

_

VIDEO OUT

Ztacze mini D-Sub
15-szpilkowe

i

‘ Gniazdo szpilkowe RCAVIDEO IN

Owee000

Ustawienia sygnatu Screen Out

\ \© B7% 500 6666-

UWAGA

Jesli okno nie jest wtasciwie
dopasowane do monitora
komputerowego, zmieri
ustawienia monitora.

ZD UWAGA

Unikaj patrzenia w monitor przez
dfuzszy czas, gdyz moze to prowadzi¢
do uszkodzenia wzroku. Czesto réb
sobie przerwy, a podczas nich patrz
na odlegfe przedmioty, aby da¢ oczom
odpoczaé.

1 otwérz okno operacyjne na wyswietlaczu.
[FUNCTION] — [G] SCREEN OUT

2 Ustaw typ monitora i zawartos¢ ekranu.

SCREEN OUT

Select the desired output monitor type: NTSC, PAL or RGB.

MONITOR TYPE  SCREEN CONTENT

Be88LLULL
ulululululululu

[LAVY]/
2 AV]

MONITOR TYPE

Z UWAGA

Stuzy do wyboru typu zewnetrznego monitora. Jesli wybierzesz VIDEO, ustaw
NTSC lub PAL, zgodnie ze standardem uzywanym przez sprzet wideo.

W instrumencie Tyros3 domysinie ustawiony jest sygnat ,PAL" dla zewnetrznego
odbiornika TV czy wideo. W zaleznosci od regionu ten standard moze sie rozni¢

i ustawienie powinno by¢ dostosowane. (Na przykiad system NTSC jest ogélnie uzywany
w Ameryce Péinocnej). Sprawdz standard swojego telewizora lub odbiornika wideo i jesli
to nie jest PAL, zmien ustawienie na ekranie VIDEO OUT na ,NTSC".

[3AVY]/
[4 AV]

SCREEN
CONTENT

Okresla zawarto$¢ sygnatu Video Out.

* LYRICS/TEXT: Wysytany jest tylko tekst utworu lub pliki tekstowe — niezaleznie
od tego, jaki obraz jest wySwietlany na ekranie instrumentu.

* LCD: Do urzadzenia wysytany jest aktualnie wybrany ekran.
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Podtaczanie mikrofonu

Podtaczajac mikrofon, mozesz korzystac z radosci, jaka przynosi Spiew

z towarzyszeniem wtasnego akompaniamentu na instrumencie albo $piew

z podktadem muzycznym (KARAOKE). Upewnij si¢, ze masz standardowy
mikrofon dynamiczny.

1 Potencjometr [TRIM] (panel tyiny) oraz [INPUT VOLUME] (panel
przedni) ustaw w potozeniu ,,MIN”.

myrrross

0000000 00ROV O@oj/

LINE IN / MIC

INPUT VOLUME
L/L+R/INIE

oo | (@

MIN n MAX

2 Podtacz mikrofon to gniazda [L/L+R/MIC].

LINE IN / MIC

TRIM

R L/L+R/M& MIN ™ MAX

3 Wiacz zasilanie.

4 za pomoca pokretet [TRIM] i [INPUT VOLUME] reguluj poziom
gtosnosci w trakcie Spiewania do mikrofonu.

Podczas regulowania nalezy monitorowaé diod¢ SIGNAL (Sygnat). Nalezy
tak wyregulowaé elementy sterujace, aby dioda §wiecita si¢ na zielono lub
pomaranczowo. Nalezy upewnic sig, ze dioda nie §wieci si¢ na czerwono,
poniewaz oznacza to, ze poziom sygnatu wejsciowego jest zbyt wysoki.

LINE IN / MIC — INPUT VOLUME

L/L+R/INIE MIN A MAX
vy

IGNAL

(e
Upewnij sie, ze dioda nie
" " Swieci sie na czerwono.

Odtaczanie mikrofonu
1  Ustaw pokretta [TRIM] i [INPUT VOLUME] na ,,MIN".
2 Odtgcz mikrofon od instrumentu Tyros3.

UWAGA

Zalecany jest mikrofon dynamiczny
0 impedancji 250 oméw.

Z7 UWAGA

W taki sam sposéb, jak podtacza sie
mikrofon, mozna réwniez podtaczy¢
gitare do gniazda LINE IN/MIC
[LL+R/MIC].

[ WAZNE

Aby unikna¢ hatasu pochodzacego
z gniazda, zawsze ustawiaj na
minimum gto$nosé [INPUT
VOLUME], gdy nic nie jest wiagczone
do gniazda [L/L+R/MIC].

A UWAGA

Moze sie okazaé, ze dzwiek mikrofonu
jest znieksztafcony, mimo ze lampka
SIGNAL nie $wieci sig na czerwono.
Jesli tak, sprobuj ustawi¢
potencjometr [TRIM] blisko ,MIN”

i dostroi¢ gtosnos¢ pokrettem [INPUT
VOLUME], tak aby osiggna¢
odpowiedni poziom.

A7 UWAGA

Przed wytaczeniem instrumentu
nalezy zawsze ustawic pokretto
[INPUT VOLUME] na poziom
minimalny.
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Dodawanie efektéw do dzwieku z mikrofonu

Aby wiaczyc¢ lub wytgczy¢ efekt przypisany mikrofonowi, nalezy skorzystac z przycisku [EFFECT] (parametr
ustawiany w oknie Mixing Console) (str. 78).

L LLLLL

R E—
JE

® EFFECT ] —
D@ s
[ P B R R
ilik

Dodawanie efektu Harmony Vocals do brzmienia swojego gtosu

[
[
[
[
[

Do brzmienia wtasnego $piewu do mikrofonu mozna automatycznie dodawaé rézne wokalne dzwigki harmoniczne.

1 Nacisnij przycisk [VOCAL HARMONY], aby wiaczy¢ funkcje.

[T
VOCAL __Jﬁ o
@HARMONY

] = —
= [ -G
ilik

2 Nacisnij przycisk [VHTYPE SELECT], aby wywotaé okno Vocal
Harmony Type Selection.

L LLLLL

M CountryQuar M Std Duet

VH TYPE — =~

SELECT & ClsdMenQuar % [MenChoir]
M MixAcapQuar M ClosedChoir
@ ‘WomenChoir @ Girl Duet
@ JazzSisters N SpdyMouse

3 Wybierz typ harmonii wokalnej, korzystajgc z przyciskéw [A]-[J].

Aby wywotac inne strony okna, naci$nij jeden z przyciskow [1 A]-[7 A] lub
ponownie ten sam przycisk [VH TYPE SELECT].

4 Wiacz przycisk [ACMP].
@\%)

5 uderzi przytrzymaj akord w lewej czesci klawiatury, Spiewajac | #y uwaca

w tym czasie. Rownowage pozioméw glosnosci

Do wokalu zostanie dodany efekt harmonii wokalnej, gonr:ﬁgfzgn%ﬁ ;ao?::tgscﬁée

zgodny z granymi akordami. korzystajac z przycisku [BALANCE].

EI“_M Zobacz str. 55.
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Zapowiedzi miedzy utworami
Przycisk [TALK] czasowo wytacza harmonizer i inne efekty przypisane mikrofonowi podczas uzywania
mikrofonu do méwienia. Jest to szczegdlnie przydatne, jesli trzeba zapowiadaé utwory podczas wystepu.

® TALK

0

Funkcje zaawansowane Skorzystaj z podrecznika Reference Manual w witrynie internetowej.
Ogolne parametry mikrofonu: [MIC SETTING] — TAB [4][»] OVERALL SETTING

Ustawienia mikrofonu: [MIC SETTING] — TAB [«][] TALK SETTING

Edycja efektu harmonii wokalnej: [VHTYPE SELECT] — [8 V] (EDIT)

Podtaczanie przetacznikéw noznych/kontroleréw noznych

Mozna podtaczy¢ jeden lub dwa przetaczniki nozne Yamaha FC4 lub FC5 /\ PRZESTROGA
i opcjonalny kontroler nozny Yamaha FC7 do jednego z gniazd ASSIGNABLE Pedat nalezy podfaczaé i odiaczaé
FOOT PEDAL. tylko wtedy, gdy zasilanie

DomySlnie pedat wiaczony do gniazda 1 stuzy do kontrolowania efektu Sustain, pedat | instrumentu jest wytaczone.
wigczony do gniazda 2 — do kontrolowania efektéw artykulacyjnych brzmienia
SA/SA2, a pedat wigczony do gniazda 3 kontroluje poziom gtoS$nosci.

|
[ ovamana
ASSIGNABLE FOOT PEDAL
O

1(SUSTAIN) 2 (ARTICULATION 1) 3 (VOLUME) \T DDD.& $1é16) 3o

t—t—t

FC4

Funkcje zaawansowane Skorzystaj z podrecznika Reference Manual w witrynie internetowej

Przypisanie okreslonych funkcji do

kazdogo pedatu [FUNCTION] — [D] CONTROLLER — TAB [€][»] FOOT PEDAL
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Podtaczanie urzadzenia pamieci USB

Po podtaczeniu do instrumentu urzadzenia pamigeci USB mozna zapisywac utworzone dane na tym urzadzeniu,
a takze odczytywac zapisane na nim informacje. Podlacz urzadzenie pamieci USB do ztacza [USB TO DEVICE].

Srodki ostroznosci, ktére nalezy zachowaé podczas korzystania ze ztacza [USBTO DEVICE]
Instrument jest wyposazony w dwa wbudowane ztacza [USB TO DEVICE]. Podtaczajac urzadzenie USB do ztacza, pamietaj
o0 ostroznym obchodzeniu si¢ z urzadzeniem USB. Nalezy przestrzega¢ waznych zalecen przedstawionych ponizej.

g D UWAGA

Wiecej informacji na temat korzystania z urzgdzer USB mozna znalez¢ w Podreczniku uzytkownika tego urzadzenia USB.

@ Kompatybilne urzadzenia USB

e Urzadzenia pamieci USB (pamiec¢ flash USB, dyskietka,
dysk twardy itp.)

* Adapter sieciowy USB-LAN

e Koncentrator USB

Instrument moze nie obstugiwaé wszystkich dostgpnych na

rynku urzadzen USB. Firma Yamaha nie gwarantuje, ze

urzadzenia USB kupione przez uzytkownika beda zgodne

z instrumentem. Przed zakupem urzadzenia USB, kt6ére ma

by¢ uzywane z tym instrumentem, odwiedz nastgpujaca

strong internetowa:

http://music.yamaha.com/download/

UWAGA

Nie mozna podfaczaé urzadzen USB innego rodzaju, takich jak
klawiatura komputerowa czy mysz.

@ Podtaczenie urzagdzenia USB

* Podtaczajac urzadzenie pamigci USB do ziacza [USB TO
DEVICE], nalezy si¢ upewni¢, ze wtyczka urzadzenia jest
odpowiednia i ze jest podtaczana wlasciwie.

e Jesli masz zamiar podtaczy¢ dwa lub trzy urzadzenia do
tego samego terminala, nalezy skorzystaé
z koncentratora USB. Musi on mie¢ witasne (niezalezne)
zrédio zasilania. Zasilanie musi by¢ wiaczone. Mozna
uzy¢ tylko jednego koncentratora USB. Jesli podczas
uzywania koncentratora USB pojawi si¢ komunikat
o bledach, odtacz koncentrator od instrumentu, wiacz
zasilanie instrumentu, a nastgpnie ponownie podiacz
koncentrator USB.

@ Uzywanie urzadzenia pamieci USB

Po podtaczeniu do instrumentu urzadzenia pamigeci USB
mozna zapisywaé utworzone dane na tym urzadzeniu,

a takze odczytywac informacje, ktére juz sa na nim
zapisane.

D UWAGA

Stacje CD-R/RW pozwalajg na odczyt, ale nie mozna ich uzywa¢ do
zapisywania danych.

@ Liczba urzadzen pamieci USB, ktére mozna
wykorzystac¢

Do ztacza [USB TO DEVICE] mozna podiaczy¢ najwyzej

dwa urzadzenia pamigci USB. (Jesli to konieczne, mozna

uzy¢ koncentratora USB. Nawet jesli jest stosowany

koncentrator USB, z instrumentem mozna uzywac

jednoczes$nie najwyzej dwéch urzadzen pamigci).

® Formatowanie nos$nika pamieci USB

Gdy urzadzenie pamigci USB jest podtaczone lub no$nik
znajduje si¢ w urzadzeniu, moze si¢ pojawi¢ komunikat
monitujacy o sformatowanie urzadzenia/no$nika. W takim
przypadku wykonaj operacj¢ formatowania (str. 95).

@® Ochrona danych

Aby zabezpieczy¢ dane przed przypadkowym usunigciem,
zastosuj funkcje ochrony danych przed zapisem
(write-protect), w ktdra jest wyposazone kazde urzadzenie
pamigci masowej czy no$nik danych. Pamigtaj, ze przed
zapisaniem danych na urzadzeniu pamieci USB trzeba
wylgczy¢ funkcje ochrony danych przed zapisem.

@ Podiaczanie/odtaczanie urzadzenia pamieci USB
Przed wyjeciem nosnika z urzadzenia trzeba sprawdzié,
czy instrument nie korzysta z danych (np. nie wykonuje
operacji zapisu, kopiowania lub usuwania).

/\ PRZESTROGA

Unikaj czestego wigczania i wytaczania zasilania urzadzenia
pamieci USB lub zbyt czestego podiaczania i odtgczania
przewodu. Moze to prowadzi¢ do ,zawieszania si¢” instrumentu.
Gdy instrument jest zajety przeprowadzaniem operacji na danych
(takich jak operacje zapisywania, kopiowania, usuwania,
fadowania lub formatowania) lub instaluje urzadzenie USB (zaraz
po podiaczeniu), nie wolno odtaczaé przewodu USB, wyjmowaé
nosnika z urzadzenia ani wytgcza¢ zasilania zadnego z urzadzen.
Takie postepowanie moze prowadzi¢ do uszkodzenia danych na
jednym lub obu urzadzeniach.
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Formatowanie urzgdzenia pamieci USB

Gdy urzadzenie pamigci USB jest podtaczone lub nosnik znajduje si¢ w urzadzeniu, /\ PRZESTROGA
moze si¢ pojawi¢ komunikat monitujgcy o sformatowanie urzadzenia/no$nika. Formatowanie powoduje usunigcie

W takim przypadku nalezy wykona¢ operacj¢ formatowania.

T wiez przeznaczone do sformatowania urzadzenie pamieci USB

do gniazda [USB TO DEVICE].

2 Otwoérz okno operacyjne na wyswietlaczu.
[FUNCTION] — [I] UTILITY — TAB [«][»] MEDIA

wszystkich danych zapisanych na
nosniku. Upewnij sig, ze na
formatowanym nosniku nie
znajduja sie zadne wazne dane.
Postepuj ostroznie, zwlaszcza jesli
jest podtaczonych kilka no$nikow
pamieci USB.

3 \CO— @ [ oo ]| — 0
5
sCD— M — O

S - Initilize MEDIA. Alldata will be — O
. _ — o
. _ — o

HARD DISK
SLEEP TIME _ SONG AUTO OPEN
When the media is inserted to the device
selected in the device list, the first song
in the media will be selected
‘automatically.
~ ~

3 Za pomoca przyciskéw [A]/[B] wybierz z listy urzadzen

urzadzenie pamiegci, ktére ma byé sformatowane.

Zaleznie od liczby podtagczonych urzadzen beda wysSwietlane wskazania

USB 1, USB 2 itd.

£ Nacisnij przycisk [H] (FORMAT), aby sformatowaé
urzadzenie/nosnik.
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Polgczenia — Korzystanie z instrumentu Tyros3 z innymi urzqgdzeniami —

10

Podtaczanie do komputera

Ustanawiajac potgczenie MIDI pomigdzy ztagczem [USB TO HOST] a komputerem
osobistym, uzyskujemy mozliwos¢ przesytania danych pomigdzy instrumentem
Tyros3 a komputerem i mozemy zarzadza¢ danymi zgromadzonymi w instrumencie
Tyros3, edytowac je i organizowac. Mozna np. za pomocg dotagczonego do zestawu
oprogramowania edytowa¢ brzmienia uzytkownika instrumentu Tyros3.

~<-UsB

=y

b

TO HoST TO DEVICE

El=

Przewod USB

UWAGA

Trzeba zainstalowac sterownik MIDI
USB, aby potaczy¢ komputer

i instrument. Szczegdty w dodatku do
niniejszej Instrukcji instalacji.

ZD UWAGA

Do podfgczenia komputera moga
takze stuzy¢ ztacza MIDI IN/OUT.

W takim przypadku potrzebny bedzie
interfejs USB-MIDI (np. Yamaha
UX16). Wiecej informacji na ten temat
mozna znalez¢ w podreczniku
uzytkownika dotgczonym do
interfejsu USB.

[ S YAMAHA

\ =

() o

Srodki ostroznosci, ktére trzeba zachowaé podczas korzystania ze ztagcza [USBTO HOST]
Podtaczajac komputer do ztacza [USB TO HOST], pamigtaj o przestrzeganiu nastepujacych zasad. Zlekcewazenie
tych zasad moze spowodowac zawieszenie si¢ komputera i uszkodzenie lub utrat¢ danych. Jesli instrument lub
komputer zawiesi si¢, ponownie wigcz oprogramowanie lub system operacyjny komputera lub wylacz zasilanie

instrumentu i ponownie uruchom komputer.

A PRZESTROGA

* Nalezy uzywaé przewodéw USB typu AB o dtugosci
maksymalnie 3 metréw.

* Przed podigczeniem komputera do portu [USBTO HOST] wytacz
wszelkie tryby oszczedzania energii komputera (takie jak
zawieszenie, uspienie lub gotowosci).

¢ Przed wigczeniem zasilania instrumentu podfacz komputer do
ztacza [USB TO HOST].

A PRZESTROGA

* Przed wigczeniem/wytaczeniem zasilania instrumentu lub
podiaczeniem/odtaczeniem przewodu USB taczacego
instrument z komputerem za pomocg ztgcza [USB TO HOST]
wykonaj nastepujace czynnosci:

* Wytacz wszystkie aplikacje na komputerze.

* Sprawdz, czy jakiekolwiek dane nie sg w danej chwili
wysytane z instrumentu. (Dane sa przesytane tylko w czasie
grania dzwigkéw na klawiaturze lub odtwarzania utworu).

o W czasie podtgczania komputera do instrumentu odczekaj co
najmniej 6 s migdzy nastepujacymi czynnosciami: (1) przy
wytgczaniu i ponownym wigczaniu instrumentu lub (2),
zamiennie, podiaczaniu i odigczaniu przewodu USB.
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Dostep do dysku twardego instrumentu Tyros3 z komputera

(Tryb pamieci USB)

Po wybraniu trybu pamieci USB pliki Wave i Song moga by¢ przenoszone pomiedzy
wewnetrznym dyskiem twardym instrumentu Tyros3 a komputerem. W trybie
,Normal” potaczenie USB moze by¢ wykorzystywane do sterowania MIDI. Interfejs

USB nie obstuguje bezposrednio sygnatéw audio.

1 Nalezy potwierdzi¢, ze w instrumencie Tyros3 zostat

g 1 UWAGA

Tryb pamigci USB moze by¢
wykorzystywany w Srodowiskach
Windows XP/Vista.

zainstalowany dysk twardy, i wiaczy¢ zasilanie komputera.

2 Wiacz zasilanie instrumentu Tyros3, przytrzymujac nacisniety

przycisk [MUSIC FINDER].

POWER
=ON / mOFF

USB-Storage Mode (HDD)

MUSIC FINDER

@%+

O =
¥

The inters
Before turning off the in:
‘male sure to propes
from yor

(T

ard disk drive of the Instrument can be accessed.
i igging the USB cable,
e hardware

A UWAGA

Nie mozna obstugiwac instrumentu
Tyros3 z panelu, gdy wigczony jest
tryb pamieci USB. Takze Tyros3 nie
moze dostawac sygnatéw MIDI ani
wykonywa¢ pewnych funkcji za
posrednictwem pedat6w, gdy ten tryb
jest wigczony.

3 Zarzadzanie plikami/folderami na dysku twardym

zainstalowanym w instrumencie Tyros3, uzywajac komputera.

4 Nacisnij przycisk [EXIT], aby wyjs¢ z trybu pamieci USB,

i wywotaj okno gtéwne.

g D UWAGA

Wykonaj nastepujace czynnosci

zanim wigczysz tryb pamieci USB.

o Zamknij wszystkie aplikacje.

o Jesli tryb pamieci USB jest
wytgczony, upewnij sie, ze zadne
dane nie sg wiasnie przesytane
z instrumentu Tyros3.

o Jedli tryb pamieci USB jest
wigczony, upewnij sie, ze nie trwaja

o Jedli tryb pamieci USB jest
wigczony, w bezpieczny sposob
usun instrument Tyros3 z paska
zadan Windows lub przeciggnij
ikony instrumentu Tyros3 z pulpitu
Macintosha do kosza po
zamknieciu wszystkich okien
instrumentu Tyros3.

/\ pPrzESTROGA

Nie formatuj dysku twardego

z komputera w czasie dostepu do
dysku w trybie pamieci USB. Gdy
sformatujesz dysk twardy w czasie
dostepu do dysku w trybie pamieci
USB, dysk moze nie nadawac sie
do uzycia w urzadzeniu do
nagrywania na dysku twardym.

£ przesTROGA

Nie prébuj dostepu do folderu HDR
ROOT, ktory zawiera pliki audio
utworzone z wykorzystaniem
funkcji nagrywania na dysku
twardym. Jesli uzyskasz dostep do
folderu lub dokonasz w nim zmian
(przenoszac folder lub kopiujac
jakies pliki w folderze itp.), istotne
dane moga zosta¢ skasowane lub
uszkodzone.

operacje odczytu lub zapisu plikéw.
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Polgczenia — Korzystanie z instrumentu Tyros3 z innymi urzqdzeniami —

10

Podtaczanie zewnetrznych urzadzen MIDI

Zaawansowane funkcje MIDI daja do dyspozycji bogate narzedzia umozliwiajace rozwinigcie mozliwosci
wykonawczych i tworczych. Do podtaczania zewnetrznych urzgdzen MIDI (instrumentu klawiszowego,
sekwencera itp.) nalezy uzywaé wbudowanych ztaczy [MIDI] oraz standardowego przewodu MIDI.

*MIDIIN ............... Otrzymuje komunikaty MIDI z innego urzadzenia
MIDI. Dostepne sg dwa porty (A, B), z ktérych kazdy
moze otrzymywac komunikaty MIDI na 16 kanatach.

*MIDI OUT ........... Przesyta komunikaty MIDI generowane przez
instrument Tyros3 do innego urzadzenia MIDI.
Dostepne sa dwa porty (A, B), z ktérych kazdy moze
przesyta¢ komunikaty MIDI na 16 kanatach.

[ ovamana

IN—MIDI A—OuUT IN—MIDI B— OUT \K Ooos=

o [e]e) —do
R R R A
©
o o o o o o o o

MIDI IN MIDI OUT

Transmisja MIDI Urzadzenie MIDI
— MIDI IN

— MIDI OUT

Odbiér MIDI
(odtwarzanie)

Funkcje zaawansowane Skorzystaj z podrecznika Reference Manual w witrynie internetowej

Ustawienia MIDI: [FUNCTION] — [H] MIDI — [8 W] EDIT

98 e Tyros3 Podrecznik uzytkownika




Narzedzia
— Edycja ustawien globalnych —

Czg$é Utility w menu Function oferuje wiele réoznych narzedzi

ER ( i ustawien przeznaczonych dla instrumentu Tyros3. Dotycza one
] ol — ustawien ogolnych, ktére wplywaja na caly instrument, a takze
—0 S ustawien szczegolowych wplywajacych na konkretne funkcje.
e Dolaczone s3 réwniez funkcje resetowania danych i obshugi

_/ nosnika pamigci, takie jak formatowanie dysku.

Aby otworzy¢ menu Utility, nacisnij: przycisk [FUNCTION] =
[1] UTILITY.

MENU
VOICE

FUNCTION CREATOR RECORDING:

Ny

DIGITAL

Menu Utility zawiera pi¢¢ nastgpujacych stron.

* CONFIGL................ Ustawienia ogolne, takie jak Fade in/out time (czas

wyciszania), Metronome sound (dzwigk metronomu),
Tap Tempo sound (dZwigk nabijania tempa) itp.

* CONFIG2................ Ustawienia ogolne, takie jak speaker output

(wyjscie gtosnikowe), pop-up display time (czas
wySwietlania okienka).

.................. Ustawienia dotyczgce zainstalowanych nosnikéw
pamigci (dysku twardego lub urzadzenia pamigci
USB). Na tej stronie mozna sformatowa¢ nosnik
pamigci (str. 95).

.................. Ustawienia nazwy uzytkownika (str. 18), jezyka
wiadomosci (str. 17) i tta gtéwnego ekranu. Na tej
stronie rowniez mozna dokona¢ operacji ustawiania
parametru tworzenia kopii zapasowej lub przywrdcenia
danych (str. 35) i uwierzytelnienia serwera.

* SYSTEM RESET ... Przywraca ustawienia fabryczne instrumentu.

Szczegbty dotyczace ustawien Utility znajdujg si¢ w witrynie internetowej,
w podreczniku Reference Manual.
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Snikowych

ow glo

s

Instalacja dodatkowych zestaw

Dodatek

Instalacja dodatkowych zestawow

sloSnikowych

Upewnij sig¢, ze w opakowaniu glosnikow TRS-MS02 znajduja si¢ wszystkie wymienione nizej czesci.

'Y N
@@
Gtosniki Gtosnik Uchwyty Przewody Przewéd kombinowany
satelitarne (2) niskotonowy (1) gtosnikéw (2) RCA (2) RCA/8-szpilkowy (1)
S J

, Wytacz zasilanie instrumentu Tyros3 i odtgcz przewod zasilajgcy.

Upewnij sie, ze instrument jest odigczony od pozostatych
wspétpracujacych urzadzen.

2 W16z dwa uchwyty gtosnikow do panelu tylnego
instrumentu Tyros3.

Uzyj zewnetrznych
szczelin (jak na rysunku).

jié B %0008 6 mmce ° 066%66° 6% 66 O §6° 0'.' / ;

3 Przykre¢ gtosniki satelitarne do lewego i prawego uchwytu.

Umies¢ gtosnik na
uchwycie.

Ustal zadane potozenie gtosnika, a nastepnie
przykreci¢ go ostroznie do uchwytu.

4 Do potaczenia gtosnikow z odpowiednimi wyjsciami instrumentu
Tyros3 nalezy wykorzysta¢ odpowiednie przewody ze ztgczami
w standardzie RCA.

Z7 UWAGA
Uchwyty sg identyczne. Nie ma
rozréznienia na lewy i prawy.

g D UWAGA

Gosniki satelitarne sg identyczne.
Nie ma rozréznienia na lewy i prawy.

ZD UWAGA

Jedli chcesz zmienic kierunek
ustawienia gtosnika satelitarnego,
odkre¢ go od uchwytu, zmieniajac
potozenie dzwigni, a nastepnie
skoryguj potozenie i przykre¢
gtosnik ponownie.

ZD UWAGA

Przewody pofaczeniowe sg
identyczne. Mozna stosowaé
je zamiennie.
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5 Aby podiaczy¢ gtosnik niskotonowy do odpowiednich wyjs¢
instrumentu Tyros3, nalezy wykorzystaé przewéd kombinowany
RCA/8-szpilkowy.

Tyros3 Gtosnik niskotonowy
4 N 4 N

[

6 Podtacz przewody zasilajgce instrumentu Tyros3 i gtosnika
niskotonowego do gniazdka sieciowego.

7 Na poczatek ustaw na minimum potencjometry gtosnosci
(MASTER VOLUME w instrumencie Tyros3 oraz BASS w gto$niku
niskotonowym). Na koniec wigcz zasilanie gto$nika
niskotonowego, nastepnie instrument Tyros3.

I: POWER
i ‘ ‘ON/Q
Wiacz zasilanie gtosnika

niskotonowego (na panelu tylnym).

POWER
=ON / mOFF

( » Wiacz zasilanie
% instrumentu

Tyros3.

8 Dostosuj poziomy gtosnosci (potencjometr MASTER VOLUME
w instrumencie Tyros3 oraz BASS w gltosniku niskotonowym)
do zagdanych wartosci.
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Instalowanie dodatkowych modutow DIMM

Instalowanie dodatkowych
moduléow DIMM

Zainstalowanie dodatkowych moduléw pamieci DIMM w instrumencie Tyros3 pozwala zapisywaé
wigkszg ilos¢ danych brzmien tworzonych za pomoca funkcji Voice Creator. W tej czeSci wyjasniono,
jak zainstalowaé¢ moduly pamieci DIMM w instrumencie Tyros3.

/\ 0STRZEZENIE /\ PRZESTROGA

* Przed rozpoczeciem instalaciji wytacz zasilanie instrumentu Tyros3 i innych podigczonych ¢ Nie nalezy dotyka¢ metalowych elementow na ptytce
urzadzen oraz odiacz je od gniazdka elektrycznego. Nastepnie odtgcz wszystkie przewody drukowanej. Moze to spowodowaé pogorszenie jako$ci
podtaczone do instrumentu Tyros3. (Pozostawienie podtgczonego przewodu zasilajagcego stykow.
podczas pracy grozi porazeniem pradem. Pozostawienie podfaczonych innych przewodéw ¢ Prosze uwazac, aby w czasie montazu wszystkie Sruby
moze zakfocac prace). znalazty sie na swoich miejscach.

* Nalezy uwaza¢, aby w czasie montazu do wnetrza instrumentu nie dostaty si¢ $ruby ¢ Prosze uwazaé na elektrycznosé statyczna. Roztadowania
montazowe (mozna temu zapobiec, przechowujac podczas montazu moduty dodatkowe oraz elektrycznosci statycznej moga uszkodzi¢ modut DIMM lub
pokrywe z dala od instrumentu). Jezeli jednak zajdzie takie zdarzenie, nalezy pamigtac, instrument. Przed dotknigciem modutéw DIMM nalezy w celu
aby usuna¢ $ruby z wnetrza instrumentu przed wigczeniem zasilania. Nieprzykrecone $ruby zmniejszenia mozliwo$ci roztadowari elektrycznych dotknaé
wewnatrz instrumentu moga spowodowaé niewfasciwe dziatanie lub powazne uszkodzenie. niemalowanej powierzchni metalowej lub przewodu
Jezeli nie mozna odnalez¢ Sruby, ktéra wpadta do $rodka, nalezy zwrdci¢ si¢ o pomoc do uziemiajacego urzadzenia, ktére jest uziemione.
sprzedawcy firmy Yamaha. * Prosze nie uzywac innych $rub niz te, w ktore zaopatrzony jest

* Dodatkowe moduly nalezy ostroznie instalowa¢ zgodnie z ponizszym opisem. Niewtasciwa instrument.
instalacja moze by¢ przyczyna spigcia prowadzacego do nieodwracalnych uszkodzen
instrumentu, a nawet pozaru.

Zgodne moduty DIMM

Instrument Tyros3 moze nie obstugiwac wszystkich dostepnych na rynku modutéw DIMM. Firma Yamaha nie
gwarantuje, ze moduty DIMM kupione przez uzytkownika beda zgodne z instrumentem. Przed nabyciem modutéw
DIMM nalezy si¢ skonsultowac ze sprzedawca sprzetu lub autoryzowanym dystrybutorem firmy Yamaha (lista znajduje
sie na koncu Podrecznika uzytkownika) lub odwiedzié nastepujaca strong internetowa:

http://music-tyros.com/

Typy modutéw DIMM i ich konfiguracja

* Yamaha zaleca zakup modutéw DIMM, ktére odpowiadajg standardowi JEDEC*. Trzeba jednak pamigtac, ze
zgodno$¢ z tym standardem nie daje gwarancji, ze te moduty DIMM bedg poprawnie dziataty w instrumencie Tyros3.
* JEDEC (Joint Electron Device Engineering Council) ustanawia standardy konfiguracji urzadzen elektronicznych.

* Nalezy uzywaé jedynie 168-szpilkowych modutéw DIMM o pojemnosci 64, 128,256 lub 512 (DRAM; PC100 lub PC133).

e Moduty DIMM muszg mie¢ wysoko$¢ co najwyzej 38,2 mm.

* Podczas instalowania modutéw DIMM nalezy si¢ upewnic, ze sa one instalowane w pasujacych do siebie parach o tej
samej pojemnosci. Nie mozna zainstalowaé tylko jednego modutu, pozostawiajac drugie gniazdo pamigci puste.
Nalezy takze upewnic si¢, ze moduty w parze pochodzg od tego samego producenta i sg tego samego typu. Moduty
DIMM réznych producentéw oraz o réznych konfiguracjach mogg zle wspétpracowaé ze sobg.

* Kupujac moduty DIMM, trzeba si¢ upewnic, ze nie wykorzystuja one wigcej niz 18 uktadéw pamieci na modut.
(Moduty DIMM sktadajace si¢ z wigcej niz 18 uktadéw nie dziataja poprawnie w instrumencie Tyros3).

Instalowanie modutu DIMM

Do montazu konieczne sa odpowiednie moduty DIMM oraz $rubokret krzyzakowy.

1 Wyltacz zasilanie instrumentu Tyros3 i odigcz od instrumentu
wszystkie przewody, w tym przewéd zasilajacy.

Upewnij si¢ takze, ze panel LCD jest zamknigty i odtacz urzadzenie USB od
ztacza USB TO DEVICE.

2 Odwré¢ instrument Tyros3 spodem do géry i potéz go na kocu
lub delikatnej powierzchni, zapewniajac sobie swobodny
dostep do dolnej czesci instrumentu.
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3 Odkreé¢ cztery Sruby pokrywy.

4 Wiz dwa moduty DIMM do gniazd DIMM.

Otwoérz dzwignie stuzgce do wyjmowania modutdw, a nastgpnie wstaw
pionowo modut DIMM do gniazda.

Naciecie do ustawienia

LSS Upewnij sie, ze modut DIMM
= <SS jest odpowiednio ustawiony
AN ~ przed zainstalowaniem go.
& I
168-szpilkowe moduty DIMM / ///
Dzwignie do

wyjmowania

| =

W16z modut DIMM pionowo do
gniazda, ustawiajgc naciecia
zgodnie z odpowiednimi wystepami.

Naciénij zdecydowanie,
az modut ,zatrzasnie sig”
lub zablokuje na miejscu.

5 Ponownie zainstaluj pokrywe zdjetg w kroku 3 w odwrotnej

kolejnosci.

6 Sprawdz, czy zainstalowane moduty DIMM

funkcjonuja poprawnie.

Ustaw instrument Tyros3 wtasciwa strong do gory, wiacz zasilanie i sprawdz
pamie¢ WAVE RAM, uzyskujac dostep do funkcji [VOICE CREATOR] —
[B] LIBRARY EDIT — [8 ¥] PROPERTY. Jesli moduty DIMM zostaty
poprawnie zainstalowane, w oknie pojawi si¢ wtasciwy rozmiar pamigci.

Wyjmowanie modutéw DIMM

Nacisénij dzwignie stuzace do
wyjmowania modutéw DIMM,
aby sie odblokowaty.

|

Wyjmij pionowo modut
DIMM z gniazda.

Tyros3 Podrecznik uzytkownika ¢ 103

WINIT MOMPouL YoKmMoyImpop AuUvmomsuy




Wymiana wewnetrznego dysku twardego

Wymiana wewnetrznego
dysku twardego

Jesli zainstalowany fabrycznie dysk twardy zostanie uszkodzony lub gdy trzeba zamieni¢ go na inny (na
przyklad dysk uzywany w instrumentach Tyros/Tyros2), mozna wyjac¢ zainstalowany dysk i zainstalowa¢
nowy, wykonujac opisane dalej czynnosci. Dysk twardy przeznaczony do instalacji powinien by¢ typu
P-ATA (parallel ATA) o rozmiarze 2,5 cala, jednak nie wszystkie takie dyski daja si¢ zainstalowac.

/\ 0STRZEZENIE

* Przed rozpoczgciem wytacz zasilanie instrumentu Tyros3 i innych
podiaczonych urzadzer oraz odiacz je od gniazdka elektrycznego.
Nastepnie odtacz wszystkie przewody podtaczone do instrumentu
Tyros3. (Pozostawienie podtaczonego przewodu zasilajacego
podczas pracy grozi porazeniem pradem. Pozostawienie
podtaczonych innych przewodéw moze zaktécacé prace).

* Pamietaj, aby nie upusci¢ zadnej Sruby do wnetrza instrumentu.
Jezeli jednak zajdzie takie zdarzenie, nalezy pamigtaé, aby usunaé
$ruby z wnetrza instrumentu przed wigczeniem zasilania.
Nieprzykrecone $ruby wewnatrz instrumentu moga spowodowac
niewfasciwe dziatanie lub powazne uszkodzenie. Jezeli nie mozna
odnalez¢ $ruby, ktéra wpadta do $rodka, nalezy zwrécic sig
o pomoc do sprzedawcy firmy Yamaha.

¢ Zainstaluj ostroznie dysk twardy zgodnie z ponizszym opisem.
Niewtasciwa instalacja moze by¢ przyczyna spigcia prowadzacego
do nieodwracalnych uszkodzen instrumentu, a nawet pozaru.

* Nie nalezy demontowac¢ i modyfikowaé stykow oraz ztaczy na dysku
twardym ani stosowaé w stosunku do nich sity. Takie dziatanie moze
doprowadzi¢ do uszkodzenia, porazenia pradem lub pozaru.

/\ PRZESTROGA

Przed wyjeciem zainstalowanego modutu z dyskiem twardym nalezy pamigta¢

o sporzadzeniu kopii zapasowej waznych danych na komputerze za pomoca trybu
pamieci USB (str. 97). Zapobiega to utracie waznych danych i umozliwia korzystanie

z danych na nowym dysku twardym. (Jesli jest potrzebna kopia zapasowa nagranych
plikéw audio, zapisz ukryty folder ,HDR.ROOT” na komputerze).

W czasie montazu zaleca si¢ uzycie rekawiczek, ktére ochronia rece przed ostrymi
metalowymi krawedziami konstrukcyjnymi modutéw dysku twardego i innych
elementéw. Dotykanie przewoddw lub ztaczy gotymi rekami moze spowodowaé
zranienie, a takze by¢ przyczyna pogorszenia jakosci stykow lub uszkodzer zwigzanych
z elektrycznoscia statyczna.

Z dyskiem twardym nalezy obchodzi¢ sig ostroznie. Narazanie go na wstrzagsy moze
spowodowac jego uszkodzenie lub biedy w funkcjonowaniu.

Prosze uwazaé na elektrycznosé statyczna. Ladunki tego typu stanowia zagrozenie dla
wszelkich uktadéw elektronicznych, a w szczegéinosci dla elektroniki dysku twardego
lub instrumentu. Przed rozpoczeciem montazu nalezy odprowadzi¢ fadunki statyczne,
dotykajac uziemionego przewodu lub metalowych, niepomalowanych czesci urzadzenia,
o ktérym wiadomo, ze jest uziemione.

Nie nalezy dotyka¢ metalowych elementéw na ptytce drukowanej. Moze to spowodowacd
pogorszenie jakosci stykow.

Prosze uwazac, aby w czasie montazu wszystkie $ruby znalazly sig na swoich miejscach.
Prosze nie uzywac¢ innych $rub niz te, w ktére zaopatrzony jest instrument.

g D UWAGA

Dysku twardego o grubo$ci wigkszej niz 12,7 mm nie mozna zainstalowac¢
w instrumencie Tyros3.
Nie mozna uzywaé dyskow twardych standardu S-ATA.

Do wykonania nastepujacych czynnosci konieczne jest posiadanie wlasciwego dysku twardego oraz

srubokreta krzyzakowego.

1 Wyltacz zasilanie instrumentu Tyros3, odigcz od instrumentu
wszystkie przewody, w tym przewod zasilajacy.
Upewnij si¢ takze, ze panel LCD jest zamkniety i odtgcz urzadzenie USB od

ztacza USB TO DEVICE.

2 Odwré¢ instrument Tyros3 spodem do gory i potéz

go na kocu lub delikatnej powierzchni,
zapewnhniajgc sobie swobodny dostep do dolnej

czesci instrumentu.

3 Odkreé trzy sruby.
4 Wyciagnij obejme dysku twardego.
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5 Odkreé¢ cztery sruby, aby wyja¢ zainstalowany dysk twardy
z obejmy.

6 Za pomocg czterech srub wykreconych w kroku 5 zamontuj
dysk twardy do obejmy.

Najpierw nalezy przykreci¢ te
dwie $ruby.

Upewnij sie, ze spod dysku twardego jest skierowany do
gory. W zaleznosci od rodzaju dysku, jaki ma byé
zainstalowany, nalezy wybraé pary otworéw @ lub @.

* Na tym rysunku wykorzystane zostaty otwory @.

7 Ustaw instrument Tyros3 wiasciwg strong do gory.

8 Wsun obejme dysku twardego do szczeliny.

9 Jeszcze raz odwréé instrument Tyros3 spodem do géry
i dokreé trzy Sruby odkrecone w kroku 3.
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s = % @ Jezeli zainstalowany dysk twardy byt

N © " wczesniej uzywany w instrumencie
Tyros/Tyros2, wéwczas po uruchomieniu
instrumentu Tyros3 mozliwe bedzie

Q przegladanie zawartosci dysku

i uruchamianie zapisanych utworéw

z instrumentu Tyros/Tyros2. Nie bedzie
jednak mozliwe korzystanie z plikow
zawierajacych style, sekwencje Multi Pad

- : . . oraz konfiguracje pamieci registracyjnej
10 sprawds, czy zainstalowany dysk twardy funkcjonuje instrumentu Tyros/Tyros2. Aby pliite staly
i sie w pefni uzyteczne, potrzebna jest
poprawnie. dodatkowa konwersja przepfowadzana za
Ustaw instrument Tyros3 wtasciwa strong do gory i wiacz zasilanie. Jesli pomoca oprogramowania File Converter

. .. . [ . . (dostepnego do bezptatnego pobrania
pojawi si¢ zaktadka HD w oknie wyboru plikéw, dysk twardy jest poprawnie | zwitryny internetowej Tyros3).

zamontowany.
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Rozwigzywanie problemow

Rozwigzywanie problemoéw

PROBLEM

MOZLIWA PRZYCZYNA/ROZWIAZANIE

Podczas korzystania z telefonu
komérkowego pojawiaja si¢
zaktdcenia.

Korzystanie z telefonu komoérkowego w poblizu instrumentu Tyros3
moze powodowaé zaktdcenia. Aby tego uniknaé, wyltacz telefon
komérkowy lub uzywaj go w wickszej odlegto$ci od instrumentu Tyros3.

Okno gtéwne nie pojawia si¢ nawet
wtedy, gdy zostanie wigczone
zasilanie instrumentu.

Moze sig tak zdarzy¢, jesli w instrumencie Tyros3 zainstalowano dysk
twardy lub urzadzenie pamigci USB. Instalacja niektérych dyskow
twardych i urzadzen pamigci USB moze prowadzi¢ do wydtuzenia
czasu, jaki uplywa miedzy wiaczeniem zasilania instrumentu

a pojawieniem si¢ okna gtéwnego.

Na wyswietlaczu LCD wystepuja
czarne punkty (nieSwiecgce si¢) lub
biate punkty (zawsze si¢ Swiecace).

Jest to wynik uszkodzonych pikseli i czasami wystgpuje
w wySwietlaczach TFT-LCD; nie przeszkadza to w dziataniu.

Ogdlny poziom natezenia dzwigku
jest zbyt niski lub dzwigk w ogdle
nie jest styszalny.

Gléwne ustawienie natezenia dzwigku jest zbyt niskie. Ustaw je na
odpowiednim poziomie za pomocg pokretta [MASTER VOLUME].
Jesli sterowanie gtosnoScia jest przypisane do pedatu lub suwaka
[ASSIGN], nalezy ustawi¢ jego odpowiedni poziom.

Wszystkie partie klawiatury sg wytaczone. Uzyj przycisku PART ON/OFF
[RIGHT 1}/[RIGHT 2J/[RIGHT 3J/[LEFT], aby je wiaczy¢ (str. 38).
Upewnij si¢, ze zadany kanat jest wigczony w oknie CHANNEL
(strony 54, 63).

Ustawienie natgzenia dzwigku poszczegdlnych partii moze by¢ zbyt
niskie. Podnie§ poziom natezenia dzwigku w oknie BALANCE (str. 55).
Sprawdz, czy zewnetrzny gtosnik jest poprawnie podtaczony
(strony 88, 100).

Do instrumentu sg podtaczone stuchawki, co powoduje wytaczenie
gtosnikéw. Odtacz stuchawki od instrumentu.

Do gniazd LOOP SEND jest wiaczona wtyczka. Wyjmij wtyczke

z gniazd LOOP SEND.

Czy przetacznik nozny jest podtaczony do odpowiedniego gniazda?
Przycisk [FADE IN/OUT] jest wiaczony, co powoduje wyciszenie
dzwigku. Nacisnij przycisk [FADE IN/OUT], aby wytaczy¢ funkcje
wyciszenia.

Czy brzmienie zostato wybrane z banku brzmien rozszerzonych? Bank
brzmien rozszerzonych jest bankiem do zapisywania brzmien, ktére
zostaty utworzone lub uzyskane z Internetu, i jest domyslnie pusty.

Dzwigk jest znieksztatcony lub
hatasliwy.

Poziom nat¢zenia dzwicku moze by¢ zbyt wysoki. Upewnij sig, ze
wszystkie ustawienia natgzenia dzwigku sg odpowiednie.

Moze by¢ to spowodowane efektami. Sprobuj wylaczy¢ wszystkie
niepotrzebne efekty, szczeg6lnie efekty znieksztatcajace.

Niektére ustawienia rezonansu filtréw w oknie ustawienia brzmien
mogg powodowaé znieksztatcanie dzwigkdw. Dopasuj te ustawienia,
jesli to konieczne.

Czy wzmocnienie pasma Low jest zbyt wysokie na stronie EQ

w oknie Mixing Console (str. 78)?

Gtosnosé klawiatury jest nizsza niz
gtosnosé podktadu muzycznego
lub stylu.

Ustawienie natezenia dzwigku partii klawiatury moze by¢ zbyt niskie.
Podnies poziom natezenia dzwigku w oknie BALANCE (str. 55).
Suwak [ASSIGN] moze by¢ ustawiony na niski poziom. (DomySlnie
do suwaka [ASSIGN] jest przypisana gtosno$¢ klawiatury). Ustaw go
na odpowiedni poziom.

Pojawia si¢ efekt fazowy lub efekt
flangera.

Przy kazdym uderzeniu klawiszy
wybrzmiewajacy dzwigk jest
nieco inny.

Czy partie RIGHT 1 i RIGHT 2 sg wiaczone i czy obie partie s
ustawione na granie tego samego brzmienia?

Jesli sygnat MIDI OUT instrumentu Tyros3 jest przekierowany do
sekwencera i z powrotem do ztagcza MIDI IN, moze by¢ konieczne
wylaczenie ustawienia Local Control na stronie SYSTEM w oknie
MIDI (str. 110).
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PROBLEM

MOZLIWA PRZYCZYNA/ROZWIAZANIE

Nie wszystkie jednoczes$nie grane
dzwigki wybrzmiewaja.

Odtwarzanie stylu zdaje si¢
»przeskakiwaé” podczas gry na
klawiaturze.

Prawdopodobnie przekraczasz mozliwosci polifoniczne instrumentu
(Tyros3). Instrument Tyros3 moze odtwarzaé do 128 dzwigkéw w tym
samym czasie — w tym brzmien partii RIGHT 1/RIGHT 2/RIGHT
3/LEFT, dzwigkow styléw, utworéw i sekwencji Multi Pad. Gdy
zostanie przekroczone maksimum polifonii, najmniej wazne dzwigki
(takie jak ciche dzwieki i dzwieki aktualnie wygasajace) beda
eliminowane w pierwszej kolejnosci.

Niektére sposrod znakéw
znajdujacych si¢ w nazwach plikow
lub katalogéw sa znieksztalcone.

Zostaty zmienione ustawienia jezyka. Ustaw jezyk odpowiedni dla
nazwy pliku/folderu zawierajacego utwor (str. 17).

Istniejacy plik jest niewidoczny.

¢ Rozszerzenie pliku (.MID itp.) zostalo zmienione lub usuni¢te.
Recznie zmien nazwe pliku na komputerze, dodajac odpowiednie
rozszerzenie.

e Instrument nie jest w stanie wySwietli¢ plikow, ktérych nazwy
zawieraja wiecej niz 50 znakéw. Zmodyfikuj nazwe pliku tak,
aby zawierata maksymalnie 50 znakéw.

Po podtaczeniu instrumentu Tyros3

do komputera komputer zawiesza si¢.

W komputerze zostat zainstalowany stary sterownik USB-MIDI, ktéry
nie jest zgodny z instrumentem Tyros3. Odlgcz instrument Tyros3 od
komputera i odinstaluj stary sterownik, a nastgpnie zainstaluj najnowszy
sterownik USB-MIDI. Najnowszy sterownik mozna pobraé z witryny
internetowej firmy Yamaha (http://music.yamaha.com/download).

Brzmienie wybrane w oknie Voice
Selection (Wybér brzmienia) nie
wybrzmiewa.

Sprawdz, czy wybrana partia jest wtaczona (str. 38).

Jesli jest zmieniane brzmienie,
jednoczesnie zmienia si¢ uprzednio
ustawiony efekt.

Kazde brzmienie ma wtasne ustawienia, ktére sg automatycznie
przywotywane po wybraniu brzmienia. Aby tego unikna¢, wylacz
parametr Voice Set na stronie VOICE SET w oknie REGIST
SEQUENCE/FREEZE/VOICE SET (str. 110).

Brzmienie powoduje gtosne szumy.

Niektdre brzmienia mogg powodowaé szumy, w zaleznosci od ustawien
Harmonic Content i/lub Brightness dokonanych na stronie Filter albo od
ustawien EQ w oknie Mixing Console. Nie da si¢ tego uniknaé z uwagi
na sposéb generowania dzwigku i system przetwarzania w instrumencie
Tyros3. Aby uniknaé szumu, sprébuj zmieni¢ wymienione powyzej
ustawienia.

Niektdre brzmienia przeskakuja
o0 oktawe w tonacji, jesli zostang
zagrane w wyzszym lub
nizszym rejestrze.

Niektdre brzmienia maja ograniczong skale, jesli wigc zostanie osiagnieta
jej granica, spowoduje to takg zmiang tonacji. Jest to normalne.

Styl nie jest odtwarzany nawet po

nacisnigciu przycisku [START/STOP].

Partia rytmiczna wybranego stylu moze nie zawiera¢ zadnych danych.
Wiacz przycisk [ACMP] i zagraj po lewej stronie klawiatury, aby byta
styszalna partia akompaniamentu stylu.

Styl nie jest odtwarzany, nawet gdy
funkcja Synchro Start jest w trybie

gotowosci i zostat naciSnigty klawisz.

Mozesz prébowaé uruchomic styl, uderzajac w klawisz po prawe;j
stronie klawiatury. Gdy przycisk [ACMP] jest wlaczony, trzeba uderzy¢
w klawisz po lewej (akordowej) stronie klawiatury, aby uruchomic styl
z uzyciem funkcji Synchro Start.

Gra tylko kanat podkiadu
rytmicznego stylu.

e Upewnij sie, ze przycisk [ACMP] jest wiaczony.
e Mozesz grasz na klawiszach w strefie prawej reki. Upewnij sig,
ze grasz na instrumencie w strefie akordow.

Akordy automatycznego
akompaniamentu sg rozpoznawane
niezaleznie od punktu podziatu i od
strefy klawiatury, w ktdrej sa
wygrywane.

Jest to normalne, jesli tryb palcowania jest ustawiony na ,,Full
Keyboard” lub ,,Al Full Keyboard” w oknie CHORD FINGERING
(str. 110). Jesli jest ustawiony jeden z tych trybéw, akordy sg
rozpoznawane na calym zasiggu klawiatury, niezaleznie od ustawienia
punktu podziatu.

Akord automatycznego
akompaniamentu nie zmienia sie,
nawet gdy jest zagrany inny akord
lub akord nie jest rozpoznawany.

¢ Czy na pewno grasz na klawiaturze w strefie lewej reki?
¢ Mozesz stosowaé palcowanie jednym palcem. Zmien tryb palcowania
w oknie CHORD FINGERING (str. 110).
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Rozwigzywanie problemow

PROBLEM

MOZLIWA PRZYCZYNA/ROZWIAZANIE

Odtwarzanie utworu nie
rozpoczyna sig.

Jesli utwor jest chroniony przed zapisem (,,Prot. 2 Edit” pokazuje si¢

nad nazwg utworu po lewej stronie):

* Moze oryginalny plik nie znajduje si¢ w tym samym folderze.
Takiego utworu nie mozna odtworzy¢, o ile w tym samym folderze
nie znajduje si¢ oryginalny plik tego utworu (nad nazwg utworu po
lewej stronie znajduje si¢ etykieta ,,Prot. 2 Orig”).

* Mogta by¢ zmieniona nazwa oryginalnego pliku. Przywré¢ temu
plikowi jego oryginalng nazwe (tak aby nad nazwa utworu po lewej
stronie znajdowata si¢ etykieta ,,Prot. 2 Orig”).

* Mogta by¢ zmieniona ikona pliku. Utwory, wobec ktérych zostata
zastosowana ochrona przed zapisem, nie moga by¢ odtwarzane, jesli
zostala zmieniona oryginalna ikona tego pliku.

Efekt vibrato, zastosowany podczas
nagrywania utworu, brzmi inaczej
podczas jego odtwarzania.

Moze si¢ to zdarzy¢, gdy sgq uzywane brzmienia SA2, ktére majg wlasng
domyS§lng warto$¢ vibrato. Zaleznie od potozenia kétka Modulation
moze by¢ nagrana domyS$Ina wartos¢ vibrato lub warto$é wynikajaca
z potozenia kétka, niezaleznie od tego, ktory dzwigk vibrato jest grany.
Aby temu zapobiec:
* Wybierz brzmienie PO ustawieniu kétka Modulation na minimum
(dolne potozenie).
e Jesli cheesz usungd efekt vibrato, ustaw kétko Modulation
w potozeniu minimum PO rozpoczeciu nagrywania utworu.

Utworéw audio nie mozna kopiowaé
ani wycinacé.

Nazwa pliku utworu audio (ktéra wewngtrznie zawiera Sciezke pliku)
moze by¢ za dluga. Skr6¢ nazwe utworu lub skopiuj/wklej plik do
folderu na wyzszym poziomie.

Podczas nagrywania na dysku
twardym pojawia si¢ komunikat
o bfedzie i nie mozna nagrac
dzwigku na zainstalowanym
dysku twardym.

Dane na dysku twardym sg pofragmentowane i nie mozna go uzywac
w takim stanie. Funkcja nagrywania na dysku twardym nie ma funkcji
defragmentacji, wiec dysk mozna zdefragmentowac jedynie przez
sformatowanie go. W tym celu najpierw sporzadz kopi¢ zapasowa
danych na komputerze, uzywajac trybu pamigci USB (str. 97),

a nastepnie sformatuj dysk i na koniec skopiuj dane na dysk (ponownie
uzywajac trybu pamigci USB). Wykonanie tej operacji
kopiowania/przywracania skutecznie defragmantuje dysk, umozliwiajac
jego dalsze uzywanie.

Dzwigk efektu Vocal Harmony jest
znieksztalcony lub niezgodny ze
strojem instrumentu.

Mikrofon moze zbiera¢ obce dzwigki, takie jak dzwick stylu

rozbrzmiewajacy z instrumentu Tyros3. Najbardziej niekorzystny

wplyw majg dzwigki o niskiej czgstotliwosci. Aby temu zapobiec:

» Spiewaj tak blisko mikrofonu, jak to mozliwe.

e Uzywaj mikrofonu kierunkowego.

e Zmniejsz warto$¢ gtéwnego ustawienia natezenia dzwigku, stylu lub
utworu (strony 16, 55).

¢ Odsun mikrofon jak najdalej od zewngtrznych gtoSnikow.

e Ogranicz zakres niskich fal mikrofonu za pomocg funkcji 3 Band EQ
dostepnej w oknie MICROPHONE SETTINGS (str. 109).

¢ Podnie$ poziom sygnatu wchodzacego (TH) mikrofonu za pomocg
funkcji Compressor dostepnej w oknie MICROPHONE
SETTINGS (str. 109).

Funkcja Vocal Harmony nie
generuje odpowiedniej harmonii.

Sprébuj zmieni¢ ustawienie Vocal Harmony Control na stronie
OVERALL SETTING w oknie Microphone Setting (str. 109). Upewnij
sie takze, ze uzywasz odpowiedniej metody okreslenia dzwigkow
harmonii dla wybranego trybu Vocal Harmony. Zajrzyj do podrecznika
Reference Manual.
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Tabela przyciskow dostegpnych na panelu
O NI e Odpowiada numerowi w czgsci ,,Elementy sterujace panelu” na str. 12.
@ Przycisk/Element sterujacy ..... Wskazuje przycisk/element sterujacy, ktrego nalezy uzy¢ w pierwszej kolejnosci do wykonania
odpowiedniej funkcji.
@ OKNO........oococne Wskazuje tytut okna (i zakfadki) wywotywanego za pomocg przycisku/elementu sterujacego.
@ Czynnosci zaawansowane....... “@” wskazuje, ze szczegbtowe informacje sg opisane w podreczniku Reference Manual
(pobieranym z witryny internetowej).
Czynnosci
Przycisk/Element sterujacy Strona | zaawan-
sowane
(1] Potencjometr INPUT — 91 —
VOLUME
(2] pokretio MASTERVOLUME | — 16 -
(3) [DEMO] Okno DEMO 19 -
(4] [FADE IN/OUT] - 51 -
(5) UPPER OCTAVE [-)/[+] | UPPER OCTAVE (okienko) 4 -
(6] Kétko PITCH BEND — 41 -
(7] Kétko MODULATION — 42 -
(8] [ART. 1], [ART. 2] - 42 -
® |[mic [VHTYPE SELECT] Okno wyboru rodzaju harmonii wokalnej 92 [}
[MIC SETTING] Okno MICROPHONE SETTING OVERALL SETTING 93 [}
TALK SETTING 93 [ J
[VOCAL HARMONY] - 92 -
[EFFECT] - 92 -
[TALK] - 93 -
® |soNG [-{Iv] Okno wyboru utworéw 59 -
[SP 1]-[SP 4] - 62 °
[LOOP] - 63 -
[REC] - 57 -
[STOP] - 57, 59 -
[PLAY/PAUSE] - 60 —
[REW)/[FF] SONG POSITION (okienko) 60 ° §
[METRONOME] - 58 - =
[LYRICS/TEXT] Okno LYRICS lub TEXT 61 [ J E
[SCORE] Okno SCORE 61 ° 3
® |STYLE [POP & ROCK]-[WORLD] | Okno wyboru styléw 48 - %:
[FILE ACCESS] - 29 - ;
STYLE [ACMP] - 48 - 2
CONTROL [OTS LINK] - 53 _ E
[AUTO FILL IN] - 51 - )
INTRO [1]{ll] - 50 - g
MAIN VARIATION [AlHD] | — 51 - g
[BREAK] - 51 - =
ENDING/rit. [I]-[Ill] - 50 -
[SYNC STOP] - 50 -
[SYNC START] - 50 -
[START/STOP] - 50 —
@® |TEMPO [TAP TEMPO] - 51 -
TEMPO [-/[+] TEMPO (okienko) 51 -
MULTI PAD [SELECT] Okno wyboru sekwencji Multi Pad 64 [}
CONTROL 4] _ ” _
[STOP] — 64 —
(16) TRANSPOSE [-)/[+] TRANSPOSE (okienko) 41 -
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Tabela przyciskow dostgpnych na panelu

Czynnosci

Przycisk/Element sterujacy Strona | zaawan-
sowane
® [MIXING CONSOLE] Okno MIXING CONSOLE VOL/VOICE 78 [ ]
FILTER 78 [
TUNE 41,78 [ ]
EFFECT 78 [
EQ 78 [ ]
CMP 80 -
LINE OUT 78 [ ]
® [CHANNEL ON/OFF] CHANNEL ON/OFF (okienko) STYLE, SONG 54,63 -
® [BALANCE] BALANCE (okienko) 1/2,2/2 55,75 -
@D TAB [q[P] — 21 -
[AI-J] — 20 —
[DIRECT ACCESS] — 23 -
[EXIT] — 22 —
Suwak ASSIGN — 21 —
Suwaki [1]-[8] - 21 -
Przyciski [1 AV]-[8 AV] | — 21 —
Pokretto [DATA ENTRY] — 22 —
[ENTER] — 22 —
@ | MENU [FUNCTION] MASTER TUNE/SCALE TUNE MASTER TUNE 47 [ ]
SCALETUNE 47 [
SONG SETTING 63 [ ]
STYLE SETTING/SPLIT STYLE SETTING 56 [
POINT/CHORD FINGERING SPLIT POINT 38, 56 Py
CHORD FINGERING 49, 56 [
CONTROLLER ASSIGN SLIDER 21 —
FOOT PEDAL 93 [
KEYBOARD/PANEL 42,47 [ ]
REGIST REGISTRATION 70 °
SEQUENCE/FREEZE/VOICE SET SEQUENCE
FREEZE 70 [ ]
VOICE SET 47 [ ]
HARMONY/ECHO 47 [
SCREEN OUT 90 —
MIDI SYSTEM - [ ]
TRANSMIT - [ ]
RECEIVE - [ ]
BASS - [ ]
CHORD DETECT - [ ]
MFC10 - [ ]
UTILITY CONFIG1 99 [ ]
CONFIG2 99 [ ]
MEDIA 95, 99 [
OWNER ?32 19% [ ]
SYSTEM RESET 99 [
[VOICE CREATOR] LIBRARY LOAD 47 [ ]
LIBRARY EDIT 47 [
LIBRARY SAVE 47 [ ]
INDIVIDUAL LOAD 47 [
CUSTOM VOICE EDIT via PC 47 [ ]
WAVE IMPORT 47 [
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Czynnosci

Przycisk/Element sterujacy Strona | zaawan-
sowane
[DIGITAL RECORDING] SONG CREATOR REC MODE 63 [ ]
CHANNEL 63 [
CHORD 63 [ ]
1-16 63 [
SYS/EX. 63 [ ]
LYRICS 63 [
STYLE CREATOR BASIC 56 [ ]
ASSEMBLY 56 [
GROOVE 56 [ ]
CHANNEL 56 [
PARAMETER 56 [ ]
EDIT 56 [
MULTI PAD CREATOR RECORD 65 [ ]
EDIT 65 [
HARD DISK [REC] Okno AUDIO SETTING (REC MODE) 72 -
RECORDER [STOP] _ 75 _
[PLAY/PAUSE] — 75 —
[PREV]J/[NEXT] AUDIO POSITION (okienko) 75 -
[SELECT] Okno wyboru audio 75 [}
[SETTING] Okno AUDIO SETTING VOLUME 71 [
REC MODE 73 [ ]
VOICE EFFECT [HARMONY/ECHQ] — 44 —
[INITIALTOUCH] — 44 —
[SUSTAIN] - 44 _
[MONOQ] — 44 _
[DSP] — 44 —
[VARIATION] — 44 —
[INTERNET] Specjalna witryna internetowa (tylko podczas potaczenia 83 °
z Internetem)
[MUSIC FINDER] Okno MUSIC FINDER ALL 66 -
FAVORITE 67 [ ]
SEARCH1 67 —
SEARCH2 67 —
VOICE [PIANO]-[SYNTH] Okno wyboru brzmien (brzmienia wstepnie zdefiniowane) 36 -
[ORGAN FLUTES] Okno ustawianie brzmien piszczatek FOOTAGE 46 -
organéw VOLUME/ATTACK 47 °
EFFECT/EQ 47 [ ]
[EXPANSION] Okno wyboru brzmien (brzmienia rozszerzone) 39 [ J
[USER DRIVE] Okno wyboru brzmien (USER) 37 -
REGISTRATION REGIST BANK [-]/[+] REGISTRATION BANK (okienko) 70 —
MEMORY [FREEZE] — 70 °
[MEMORY] Okno REGISTRATION MEMORY CONTENTS 68 -
[1]-[8] - 68 -
e o - K
PART SELECT  [LEFT]-[RIGHT 3] — 38 —
PART ON/OFF  [LEFT HOLD] — 39 —
[LEFT]-[RIGHT 3] — 38 —
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Dane techniczne

Dane techniczne

Klawiatura Klawisze 61 klawiszy (C1-C6) z funkcjg Initial Touch/Aftertouch
Rodzaj Organowa (FSX)
Brzmienie Polifonia (maks.) 128
Warstwa R1/R2/R3/L
Podziat Styl (punkt domysiny: F#2), Left (punkt domysiny: F#2), Right 3 (punkt
domysiny: G2)
Brzmienia 749 brzmien + 20 piszczatek organowych + 480 brzmien XG + 256 brzmien
GM2 + 35 zestawow perkusyjnych/SFX
(i brzmienia GS do odtwarzania utworéw GS)
MegaVoice 23
S.Articulation?2! 11
(technologia AEM) [TRUMPET] JazzTrumpet / ClassicTrumpet

[SAXOPHONE] JazzSax / BreathySax

[FLUTE/CLARINET] Clarinet / BalladClarinet / RomanceClarinet /
IrishPipeAir / IrishPipeDance

[ACCORDION] Harmonica / BluesHarp

S.Articulation! 53
Sweet! 26
Cool! 58
Live! 70
Live! Drums 12 (Included Live! SFX)

Organ Flutes!

20 wstepnie zdefiniowanych

Rozszerzanie brzmien

Brzmienia
niestandardowe

Tak (Wave Addition: Normal Voices, Drum Voices)

Brzmienie dodatkowe

Tak (konieczna dodatkowa pamieé¢ DIMM)

Zestaw brzmien Tak
Styl Style 450
Format SFF GE
Sterowanie SYNC STOP, SYNC START, START/STOP, AUTO FILL IN
Sekcja Intro x 3, Ending x 3, Main x 4, Fill In x 4, Break
Palcowanie Single Finger, Fingered, Fingered On Bass, Multi Finger, Al Fingered, Full
Keyboard, Al Full Keyboard
Style Creator Tak
Pojemno$¢ pamieci okoto 120 KB
RAM na styl
OTS (One Touch Setting) 4 dla kazdego stylu
Music Finder Wstepnie zdefiniowane 1850
nagrania
Music Finder Plus Tak

Utwor

Wstepnie zdefiniowane
utwory

5 utworéw przyktadowych

Sterowanie REC, STOP, PLAY/PAUSE, REW, FF, METRONOME
Nagrywanie Quick Recording, Multi Recording, Step Recording
Sciezki 16

Pojemnos¢ pamieci
RAM na utwér

okoto 300 KB

Wyswietlanie stéw Tak
utwordéw
Okno zapisu nutowego Tak

Przeskakiwanie
w utworze

4 punkty/petla

Sterowanie stylem/utworem

FADE IN/OUT, TAP TEMPO, TEMPO (5-500)

Kompatybilnos¢ danych

GM, XG, XF, SFF, SFF GE, GM2/GS (do odtwarzania utworow)

Nagrywanie na dysku
twardym

Sciezki Odtwarzanie: 2 $ciezki stereo
REC: 1 $ciezka stereo
Sterowanie REC, STOP, PLAY/PAUSE, PREV, NEXT, SELECT, SETTING

Format plikow

Wave (16 bitow, 44,1 kHz, stereo)
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MultiPad

Wstepnie zdefiniowane

123 banki x 4 pady

Sterowanie

Pad 1-4, SELECT, STOP, SYNC START

Harmonia wokalna

60 wstepnie zdefiniowanych + 10 uzytkownika

Efekty

Reverb (pogtos) 42

Chorus 106

DSP1-DSP7 272

DSP8-DSP9 272 (w przypadku stylow)

Master Compressor

5 wstepnie zdefiniowanych + 5 ustawien uzytkownika

Master Equalizer

5 wstepnie zdefiniowanych + 2 ustawienia uzytkownika

Harmonia/Echo

Tak

Przycisk przedtuzania Tak
Zawartos¢ pamieci Przyciski 1-8
registracyjnej Sterowanie Bank select, Memory, Freeze, Registration Sequence
Sterowanie Kétko Pitch Bend Tak

Kétko Modulation Tak

Przetacznik artykulacji ART. 1, ART. 2

Suwaki 9 (w tym 1 definiowany)
Transponowanie -12-0-12 (Klawiatura/Utwor/Gtéwna)
Dostrojenie 414,8-440-466,8 Hz
Wyswietlacz 640 x 480 punktéw, kolorowy wyswietlacz LCD TFTVGA 7,5 cala
Jezyk 5 jezykow (angielski, niemiecki, francuski, hiszpanski, wtoski)
Wyswietlanie tekstu Tak
Dostosowanie tapety Tak
Pamieé USB TO DEVICE
Wewnetrzna flash 3,2 MB
Dysk twardy Tak
(instalowalny)
Ztacza USBTO HOST USB 2.0 HighSpeed x 1
USBTO DEVICE USB 2.0 HighSpeed x 2 (Z przodu/Z tytu)
MIDI MIDI A (IN/OUT), MIDI B (IN/OUT)
FOOT PEDAL 1 (SUSTAIN), 2 (ARTICULATION 1), 3 (VOLUME), o przypisywanej funkcji
Audio LINE OUT MAIN (L/L+R, R)
LINE OUT SUB (1, 2)
LOOP SEND (L/L+R, R) / AUX OUT (ustalony poziom): Wybieralne
LOOP RETURN (L/L+R, R) / AUX IN (ze sterowaniem TRIM)
MIC/LINE IN (ze sterowaniem TRIM)
PHONES
RGB OUT Tak
VIDEO OUT Kompozytowe NTSC / PAL
LAN Tak (Bezposrednie potaczenie z Internetem)
Do dodatkowego Do gtosnikéw satelitarnych (L/P), do gtos$nika niskotonowego (L/P)
gtosnika
Zasilanie AC IN

Wymiary [Szerokos$¢ x Gtebokos¢ x Wysokosé] (bez

pulpitu pod nuty)

1140 x 450 x 143 mm

Masa (bez pulpitu pod nuty) 15 kg

Wyposazenie Gtosnik TRS-MS02

dodatkowe Stuchawki HPE-150
Przetacznik nozny FC4/FC5
Kontroler nozny FC7
Kontroler nozny MIDI MFC10
Stacja dyskietek UD-FDO1
Statyw instrumentu L-7S

* Specyfikacje i opisy w niniejszym podreczniku uzytkownika majg jedynie charakter informacyjny. FirmaYamaha Corp. zastrzega sobie

prawo do zmiany i modyfikacji produktéw lub specyfikacji w dowolnym czasie bez wczeséniejszego powiadomienia. Poniewaz

specyfikacje, wyposazenie lub opcje moga sie rozni¢ w poszczegodlnych krajach, nalezy je sprawdzi¢ u sprzedawcy firmy Yamaha.

Tyros3 Podrecznik uzytkownika ¢ 113

AU221UY I3} dUD(J




Indeks

Indeks

Cyfr
[1 yAfV]y—[S AV przyciski .............. 21
T=16 e 63
[17-[8], SuWakKi ....cceveveeeeeeeeeeeennnnnnns 21
A
LAT-ITT e 20
AC IN, gniazdo .....ccceveeeveveenveeieennne. 16
ACMP ..o 48
ADD TO FAVORITE (Dodaj

do ulubionych) ....cocoeevveriiiiniennenne 67
AEM ..ot 7, 40
Akompaniament automatyczny ......... 48
ART. I/ART. 2 ccovverveeieeeeeeecveen. 42
ASSEMBLY (Laczenie) ........coceeunenee 56
ASSIGN (Przypisanie) .........ccecueenee.. 21
ASSIGN SLIDER ......ccccocovvvveeeneen. 21
ASSIGNABLE FOOT PEDAL ........ 93
Audio Setting

(Ustawienia audio), okno ............. 71
AUTO FILLIN ....ccooiiiiiiiiiecee, 51
AUX IN/LOOP RETURN ................ 89
AUX OUT/LOOP SEND .......cceeeeees 89
B
BALANCE .....cooviiiieieeeeeieeeee 75
BALANCE (R6wnowaga) ................ 55
BASIC (Podstawowe) ......cceeeeeeeunnees 56
BASS e 54
Bezposrednie potgczenie

Z Internetem .......ccceeeeveeeenveeninneenns 82
Bezprzewodowy adapter

sieciowy USB ....cccooviiiiiiiiiiieeene 83
Bookmark (zaktadka) ..............cc...... 84
BREAK (Pauza) ........ccccceeeeeeeeeeennnn, 51
BROWSER (Przegladarka) .............. 85
Brzmienia wstepnie zdefiniowane .... 39
Brzmienie bebna ........ccccceceevieeienenne 39
Brzmienie dodatkowe ..............c........ 39
Brzmienie niestandardowe ................ 39
Brzmienie perkusyjne ..........ccceeueene... 39
Brzmienie rozszerzone ............ceeee... 39
Brzmienie Super Articulation ........... 40
C
CD-ROM ....ooociiiieiiieeiie e eevee s 6
CHANGE MENU .......ccoceovivvveerinnne 76
CHANNEL (Song Creator) .............. 63
CHANNEL (Style Creator) .............. 56
CHANNEL ON/OFF (Styl) ............. 54
CHANNEL ON/OFF (Utwor) .......... 63
CHDI1/2 (Akord 1/2) ccovvveerieeenene, 54
CHORD (AKOId) ..oeeeeeeveeeeiieeeieenn, 63
CHORD FINGERING

(Palcowanie akordéw) .................. 56

Chord Match

(Dopasowanie akordéw) ................ 65
CMP ..ottt 78
CONFIG 1 .o, 99
CONFIG2 ...ovvveiiiiiieeiieeieesieeieene 99
Connection Information (Informacje

0 potaczeniu) c...oovveeeeenieeiieenieane 86
COOKIC veieeeeeeeeiieee e 87
COPY (KOPIUj) weevverreenieeriienrenieanns 31
CUSTOM VOICE EDIT via PC ........ 47
CUT (WYNI)) cveevrerieenieeieenieeieenne 32
D
DATA ENTRY ..oooviiiieieeiienieeieenne 22
Data LiSt ..eevveeriienieeiienie e 8
DELETE (USUN) ..oeoovvieiieeieeniieeieene 32
DEMO ...oooiiieiieieeieeee e 19
DEMO (Brzmienie) .......ccccccceeeunneen... 37
DHCP ..., 86
DIGITAL RECORDING ............. 63, 65
DIGITAL RECORDING

(Nagrywanie cyfrowe) .................. 56
DIMM ..o, 102
DIMM, dodatkowe moduty ............. 102
DIRECT ACCESS

(Dostep bezposredni) .......ccueeeeenenne 23
DO GLOSNIKA

NISKOTONOWEGO .................. 101
DO LEWEGO GLOSNIKA ........... 100
DO PRAWEGO GLOSNIKA ........ 100
Dodatkowe gtosSniki ........cccceceeuenene 100
DSP .o 44
E
EFEKT (mikrofon) .........cccccceeeeveeennns 92
Efekt artykulacji ....ccooeveveveenveenieennnenn 42
Efekt brzmienia ......ccccoecvevveerieennnnn. 44
EFFECT (EfeKt) ..cccovvvveivienieeieennenn 78
EFFECT/EQ .ccvveiivieiieieeieeeieeieene 47
Encryption (Szyfrowanie) ................. 86
ENDING/TIt. woveeveeeiieniieeieenieeieeenenn 50
ENTER oo 22
EQ oo 78
EXIT e 22
EXPORT (EKSPOItUj) ..cccveevvveeeeennnenn 76
F
FADE IN/OUT ....ccoovieiiieeeeeeen. 51
FAVORITE (Ulubione) ..........cc........ 67
FE et 60
FILE ACCESS ...ccvviiiveieeiieeieeieene 29
File Selection, OKNO .....evvveveeeeeeeeennn... 25
FILES (Music Finder) .......cccceevvvennen.. 67
FILTER (Filtr) weoovoeeoeeeeeeeeeeeeeeeeenn. 78
FOIder ....occvvveeiiieeiie e 26

FOLDER (okno wyboru plikéw) ...... 33
FOOT PEDAL (pedat) ......ccceevevuenne 93
FORMAT ....ooviiiiienieeiienieeieeieene 95
Format pliku stylu ......ccoccveveviennneenn. 7
FREEZE (Zamroz) ........ccccceeveeenneen. 70
FUNCTION ...ccceoviiiiiniinicniecieniee 110
Funkcja Bounce Recording ............... 74
G
GAIN (Wzmocnienie) ........cccceeeueeen. 80
Gateway (brama) .........cceeeverveecuennenne 86
Gatunek muzyki ......ccocceeveervieeneennne. 66
GItAra covveeeeeeiieeeeeeeeee e 91
GIOSNOSE e 55
Glo$nosé (nagrywanie

na dysku twardym) ..........ccecceeeneen. 75
Glowna, sekcja ..ooevvverieeenieiieeiene, 51
GM i 7,47
GROOVE (RYtm) ....oovvveerieenieeieennne. 56
GS 7
Guide, funkcja .oooveevveeieeneevieenieenne, 63
H
Harmonia .......ccccceeeveiieiniiiiniiiennen. 92
HARMONY/ECHO

(Harmonia/Echo) .......ccccovveeveveennnes 44
HD oo 26
HDR oo 75
I
INDIVIDUAL LOAD ....cccecuvveeenne 47
INFO (Brzmienie) .........cccccuue.e.. 37,40
INFO (Pamig¢ registracyjna) ............ 70

Inicjowanie (ustawienia fabryczne) ... 35
INITIAL TOUCH (Sita uderzenia) ...44

Initialize (Internet) ...........cccoevvvveeenne 87
INPUT VOLUME ........cccvveenrrnnen. 91
INTERNET .....coovvvieiiieeiieeeiee e 83
Internet Settings (Ustawienia
internetowe), OKNO .........ccevvveeeeennn. 85
INTRO ..oooiiiiiieeieeeeeeee e 50
IP address (adres IP) ........ccoevuveveenn. 86
J
JEZYK e 17
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K
Kanat MIDI ........cccoveeviiieiieeeiiene 57
KEYBOARD/PANEL ......ccccvvvvvveeeen 47
KEYBOARD/PANEL

(Klawiatura/Panel) ..........ccceevnnennne 42
KOMPULET ..eevviiiiiiiiienieeieenieeeene 96
Komunikat ......cccccoevveeviiieiiieeniinnn, 23
Kontroler N0Zny ......ccccceeeeerveeneeennen. 93
Kopia zapasowa .......cccceeeeerveenueennnn. 35
Kreator sekwencji Multi Pad ............ 65
L
LAN e 86
LCD, WySWietlacz ......cccccvvevveeveennen. 13
LEFT e, 38
Left Hold ......ooooiieeieeeeeeeees 39
LIBRARY EDIT ......ccccoevvnrvrrrrirennnns 47
LIBRARY LOAD .....cccoevvvrvrrrrrrennnns 47
LIBRARY SAVE .....cccooovvivvrrrvrrennns 47
LINE IN/MIC .....ccoeerverieenrenne. 89,91
LINE OUT ...oooviiieieieieeeeieees 78, 88
Lista odtwarzania ............cceeeeeeennnnes 71
LOOP ..o 63
LOOPRETURN .......ccovvieiieeenen, 89
LOOP SEND ......cocvviieciieeciieeee, 89
LYRICS (Song Creator) ................... 63
LYRICS/TEXT ...ccooeeieiereeeeeens 61
M
MAIN PICTURE .......cccoovvvvrrrrrrennnns 18
MAIN VARIATION .....cccoovvvrvrrrrennnns 51
Main, 0OKNo ......ooovvvvveieiiiiiiiiieeeeeens 24
Main, SCIEZKA ..eevvvveeeieeeeeeeieeeeeeenes 71
Master Compressor

(Kompresor gtowny) .......cccceeevenne 80
MASTER TUNE .......ccocvviieieeeeees 47
MASTER VOLUME .......ccccccccooee. 16
MEDIA .....coooiiieiieeeeee, 95,99
MegaVoiCe ...ceevvveerienieeiienieeieeenes 39
MEMORY

(Pamig¢ registracyjna) ............ 56, 68
MEMORY (Widok listy) .......ccc...... 29
MENU ...oooiiiiiiieeeieeeeee e 13
METRONOM ......ccooeeviiieeiieeeinn, 58
MECI0 oo 110
MIC SETTING

(Ustawienie mikrofonu) ................ 93
MIDI BaSsiCs ..vvvveeeeevrireeeeeciireeeeeeinnes 8
MIDIIN .o, 98
MIDI OUT (Wyijscie MIDI) ............ 98
MiKrofon ........ccooeeeeieieiciiiiieeeeeees 91
MIXING CONSOLE

(Konsoleta mikSera) ......ccceevevveeen. 78
Modulation, KOtKO ......ovvveeeeeeeeneeannns 42
monitor Komputerowy .............coc..... 90

MONITOR TYPE ...cccocovvviiiinianne. 90
MONO ..ot 44
Multi Pad ....cocooviiiiiiiiiiiece, 64
MULTI PAD CONTROL .................. 64
MUSIC FINDER .....cccoooiiiiiiiinnn. 66
MUSIC FINDER + ....cooociiiiiieien. 67
N
Nagranie (Music Finder) ................... 66
NaZIyWanie ......cceecveereeriveenveesueennnenn 71
Nagrywanie na dysku twardym ......... 71
Nagrywanie pPOnowne ..........ccc.c.eeeuees 77
NAME (Nadaj nazwe) ......cccceceenuene. 33
Nazwa uzytkownika ..........ccceeeveeeneene 18
NEXT (nagrywanie

na dysku twardym) .........ccceeeeeennne. 75
NEXT (Odtwarzanie utworu) ............ 59
NEXT CANCEL ...cccooceviiiineecnnn. 59
NOrmowanie .........ccoeceeeeereveenuennueenne 77
NUMET .eooiviiiieiieenieeieeeieeeeeee e 28
0]
odbiornik TV ...coccoiiviiiiiiiiiieciee, 90
ONE TOUCH SETTING .................. 53
ORGAN FLUTES .....cccoceviniecnnn. 46
ORGAN TYPE (Typ brzmienia

OLZANOWEZO) ..eevveureeureneeenrerveenennne 46
Others (Internet) ........cccceeveeeeeeeennnen... 86
OTS INFO (Informacje

o funkcji OTS) ..ocovvciiiiiiiiiiie, 53
OTS LINK .oiiiiiieieeeeeeeee e, 53
OWNER ......ccoocveinnne. 17-18, 35, 99
P
PAD oot 54
PARAMETER (Style Creator) .......... 56
PART ON/OFF ......coccoviniiiniacnnes 38
PART SELECT ...ccoooveviiniiiinieenes 38
Partie KlIawiatury ........ccccceeevereveenneenns 38
PASTE (WKI€j) eeevvvreeiiiieiienens 31-32
PHONES, gniazdo ......cccccevvevveenene 15
PHR1/2 (Fraza 1/2) ...ccoovveeeeeeneeen. 54
PITCH BEND RANGE

(Zakres zmiany Stroju) ................... 41
Pitch Bend, KOTKO ...eveeeeiiiiiiiiiiinnnnn. 41
PLAY/PAUSE (nagrywanie

na dysku twardym) ..........ccceeennenee. 75
PLAY/PAUSE (Utwor) ............... 58-60
PHK oo 26
Podtaczony gtosnik .........ccceeecncnnine 88
Polaczenie ........ccccoocviviiiiiiiiniiiiiie. 88
POWER ON/OFF ......ccccceevvrvenannnn. 16
PRESET ..cccoooiniiiiniiineeicneceen 26
PRESETS (Piszczatki organowe) ...... 46
PREV (Poprzedni) .....cccccoeevveveveeneane 75

Pro weeeviiiiiiii
PROPERTY
Prot. 1 oo
Prot. 2 Edit
Prot. 2 Orig
PrzejSciowa, sekcja ..ooceveverercnennene 51
Przetacznik nozny ..........ccceeeeeiienns 93
Przewijanie do przodu .........c...c........ 60
Przewijanie do tytu ........ccocvevienenns 60
Przew6d USB .....ccccovvevvinceniiniccnene 96
Przywracanie ustawien fabrycznych ... 35
Pulpit pod nuty .....cocveevveriienienieens 14
Punkt podziatu ......ccceevieviieniennens 38
R
RATIO (Wspétezynnik) .......cceeueeeee. 80
REC (Nagrywanie

na dysku twardym) .........ccccceenee.. 72
REC (UtWOI) .eeovieiieiieienceieneeeeen 57
REC MODE (Nagrywanie

na dysku twardym) ..........ccccceennn. 73
REC MODE (Song Creator) ............. 63
REC MONITOR

(Monitor nagrywania) ..........c........ 71
RECORD EDIT (Edycja nagrania) ...67
Redo (PONOW) ..vvveevieeieiieeeeeiiiieeeene 72
Reference Manual .........ccccceeverueencene 8
REFRESH ....coooiiiiiiiiiicieeee 84
REGIST BANK

(Bank registracyjny) .......ccccceeeen. 69
REGISTRATION MEMORY

(Pamig¢ registracyjna) ................. 68
REGISTRATION SEQUENCE

(Sekwencja registracyjna) ............. 70
REPEAL «.vvvveieieieeiie e 63
REPERTOIRE (Repertuar) ............... 52
RESTORE (Przywro€) oeceveeveeeeenee. 35
REW i 60
RGB OUT ..ot 90
RHY1/2 (Rytm 1/2) eeveerieieiieeeee 54
RIGHT 1-3 e 38
Rodzaj brzmienia ..........cccccoeeveenins 39
ROTARY SP SPEED (Szybkos¢

glosnika obrotowego) .........cccueueeee 46
Rozwigzywanie probleméw ............ 106
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Indeks

SA e
SA2 e
SAVE

SCALE TUNE

SCORE

SCREEN CONTENT

SCREEN OUT

SEARCH (Wyszukiwanie)

Sekcja

SELECT (Nagrywanie na dysku

tWArdYm) ..oeeeveerveerieenieeiienieenens 75
SELECT (Sekwencja Multi Pad) ...... 64
Serwer DNS ...ccoviiiiieeiecieeeieeiene 86
SErWer ProXy ......cccceveeveeeeereereenuene 86
SESSION ceeiiiiieeeeeiiieee e 49
SETTING (Internet) .......ccceveeeevveeennns 85
SETTING (Nagrywanie

na dysku twardym) ......c...cceceeeneene 71
SEF e 7
SFFGE ....cociiiiiiniiiiiieeceeee 7,49
SFX (efekty dzwigkowe) .......cccee.e. 39
Sieé bezprzewodoOWa .......cccceevveennen. 86
Stowa UtWort ........cceceeveereenicneenncnne. 61
Stuchawki ..cocveveeieniiniiniiicncee, 15
SONG ..ooviviiiiiiieieeierceeeen 57,59
Song Creator .....eeeveeeveeeveesieenveennens 63
SONG SETTING ...cccceovvvieieneenne. 63
SORT BY (Sortuj wedtug) ................ 66
SORT ORDER

(Kolejnosé sortowania) ................. 66
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MIEjSCE W ULWOTZE) eovvrerereerereannens 62
SPLIT POINT (Punkt podziatu) ........ 56
SSID i 86
START/END POINT .....ccccccvereenennne. 77
START/STOP ....cocvrieveieennen. 49-50
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Sterownik USB-MIDI ...........ccc....... 96
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SEOPAZ e 46
Strona gléwna .........ccceeiiiiiniiinnnn. 84
STYLE .oiiiiieiieieeeeeeeee e 48
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STYLE SETTING

(Ustawienie stylu) .....cccceeveveerceeeenne 56
Sub, Sciezka ...oovveveieiiieiee e 73
Subnet mask (maska podsieci) .......... 86
Super Articulation, brzmienie ........... 42
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SYNC START ....coovveviiniecnne. 48, 50
SYNC STOP ...coeviiviiiinieieneeee 50
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(Sekwencje Multi Pad) .........c........ 65

SYS/EX. woiiiiiniiienieeienieeieneeenene 63
SYSTEM RESET .....ccccecvevvennnne 35,99
Szybkie nagrywanie ............cceevennne. 57
T
TAB i 21
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na panelu ........ccoceeeeeviienniieeenneenn. 109
TALK oo 93
TAP TEMPO (Nabicie tempa) ........... 51
TEKSE eveeeevieeeiieeeieeeeieeeeveeevee e 61
TEMPO ....coooiiiiiinieiieiceeeee 51
TEMPO LOCK (Blokada tempa) ...... 66
THRESHOLD (Prég) ....coocvveeevveennnns 80
TRACK DELETE .....cccccvviiiinieen. 74
TRACK SELECT ....cccoviiiiiiiiienen. 73
TRANSPOSE (Transpozycja) ........... 41
TRANSPOSE ASSIGN .....ccccoceeeene 47
TRIM oot 89,91
TRS-MS02 ..ot 100
Tryb pamigci USB ....occceiviiiinniiennnns 97
TUNE (Str6]) cveeveeeeeereeieeeeeeeeeneeenes 78
U
Undo (Cofnij) coeeevveervveeneeriienienieene 72
UP e 27
UPPER OCTAVE (Go6rna oktawa) ....41
Urzadzenie pamigci USB .................. 94
USB it 26
USB TO DEVICE .....ccccocevineanennn. 94
USB TO HOST ..cceovvieiinieieniieeeen 96
USER ..ottt 26
USER DRIVE ....ccccoiiiiiiiiiien. 37
Utility (Narzedzia) .......ccccoceevviennne 99
Utwor chroniony .........cccceceevieecneene 60
vV
VARIATION ..ccooviiniiiinieicniccnes 44
VERSION (Wersja) .....cccceevereveecueene 18
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VIDIato ..ooeevveneeienieicnceicneeeen 42
VIBRATO (Piszczalki organéw) ....... 46
VIDEO OUT ..c.ooviiiieiiiieeeeeeeen 90
VIEW (WidoK) ..oooivieinieiiieenee. 28
VOCAL HARMONY ....ccccevvvineenn. 92
VOICE ... 36
VOICE CREATOR .......ccccceervennennee. 47
VOICE SET ...cocoeviviinieicnienene 44, 47
VOL/VOICE (Gto$no$¢/Brzmienie) ...78
VOLUME/ATTACK .....coceevvvrvenennee. 47

W
WAVE IMPORT (Nagrywanie

na dysku twardym) ..........ccecceeeneene 77
WAVE IMPORT (Voice Creator) ...... 47
WEP key (klucz WEP) ...........c........ 86
WiIdOK TSty weevevervierieeiieniieeiienieenne 28
Widok normalny .......ccccceeeveevvenneene 28
Wprowadzanie znakéw .......c..cc..c..... 34
WSHZYMyWanie ........cocceeveveervenineenne 60
X
XF e 7
XG e 7,47
V4
Zapis NUIOWY ..eeeeveenrieneeieerenieenenen 61
Ziacze LAN ..o, 82
Znacznik frazy .....ccccceevevvvenieenieenne 60
Znacznik potozenia ......c..ccccoeeeenennee. 62

116 ¢ Tyros3 Podrecznik uzytkownika




Tyros3 Podrecznik uzytkownika e 117



118 ¢ Tyros3 Podrecznik uzytkownika



For details of products, please contact your nearest Yamaha
representative or the authorized distributor listed below.

Aby uzyskaé szczegbétowe informacje na temat produktéw, nalezy
skontaktowac si¢ z najblizszym przedstawicielem firmy Yamaha lub

z autoryzowanym dystrybutorem wymienionym ponizej.

| NORTH AMERICA |

CANADA
Yamaha Canada Music Ltd.
135 Milner Avenue, Scarborough, Ontario,
MI1S 3R1, Canada
Tel: 416-298-1311

US.A.
Yamaha Corporation of America
6600 Orangethorpe Ave., Buena Park, Calif. 90620,
US.A.
Tel: 714-522-9011

| CENTRAL & SOUTH AMERICA |

MEXICO
Yamaha de México S.A. de C.V.
Calz. Javier Rojo Gémez #1149,
Col. Guadalupe del Moral
C.P. 09300, México, D.F., México
Tel: 55-5804-0600

BRAZIL
Yamaha Musical do Brasil Ltda.
Rua Joaquim Floriano, 913 - 4' andar, Itaim Bibi,
CEP 04534-013 Sao Paulo, SP. BRAZIL
Tel: 011-3704-1377

ARGENTINA
Yamaha Music Latin America, S.A.
Sucursal de Argentina
Olga Cossettini 1553, Piso 4 Norte
Madero Este-C1107CEK
Buenos Aires, Argentina
Tel: 011-4119-7000
PANAMA AND OTHER LATIN
AMERICAN COUNTRIES/
CARIBBEAN COUNTRIES
Yamaha Music Latin America, S.A.
Torre Banco General, Piso 7, Urbanizacion Marbella,
Calle 47 y Aquilino de la Guardia,

Ciudad de Panamd, Panama
Tel: +507-269-5311

| EUROPE |

THE UNITED KINGDOM
Yamaha Music U.K. Ltd.
Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes,
MK?7 8BL, England
Tel: 01908-366700

IRELAND
Danfay Ltd.
61D, Sallynoggin Road, Dun Laoghaire, Co. Dublin
Tel: 01-2859177

GERMANY
Yamaha Music Central Europe GmbH
Siemensstrafle 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: 04101-3030

SWITZERLAND/LIECHTENSTEIN
Yamaha Music Central Europe GmbH,
Branch Switzerland
Seefeldstrasse 94, 8008 Ziirich, Switzerland
Tel: 01-383 3990

AUSTRIA
Yamaha Music Central Europe GmbH,
Branch Austria
Schleiergasse 20, A-1100 Wien, Austria
Tel: 01-60203900

CZECH REPUBLIC/SLOVAKIA/
HUNGARY/SLOVENIA
Yamaha Music Central Europe GmbH,
Branch Austria, CEE Department
Schleiergasse 20, A-1100 Wien, Austria
Tel: 01-602039025

POLAND
Yamaha Music Central Europe GmbH
Sp.z. 0.0. Oddzial w Polsce
ul. 17 Stycznia 56, PL-02-146 Warszawa, Poland
Tel: 022-868-07-57

THE NETHERLANDS/
BELGIUM/LUXEMBOURG
Yamaha Music Central Europe GmbH,
Branch Benelux
Clarissenhof 5-b, 4133 AB Vianen, The Netherlands
Tel: 0347-358 040

FRANCE
Yamaha Musique France
BP 70-77312 Marne-la-Vallée Cedex 2, France
Tel: 01-64-61-4000

ITALY
Yamaha Musica Italia S.P.A.
Viale Italia 88, 20020 Lainate (Milano), Italy
Tel: 02-935-771

SPAIN/PORTUGAL
Yamaha Muisica Ibérica, S.A.
Ctra. de la Coruna km. 17, 200, 28230
Las Rozas (Madrid), Spain
Tel: 91-639-8888

GREECE
Philippos Nakas S.A. The Music House
147 Skiathou Street, 112-55 Athens, Greece
Tel: 01-228 2160

SWEDEN
Yamaha Scandinavia AB
J. A. Wettergrens Gata 1, Box 30053
S-400 43 Goteborg, Sweden
Tel: 031 89 34 00

DENMARK
YS Copenhagen Liaison Office
Generatorvej 6A, DK-2730 Herlev, Denmark
Tel: 44 92 49 00

FINLAND
F-Musiikki Oy
Kluuvikatu 6, P.O. Box 260,
SF-00101 Helsinki, Finland
Tel: 09 618511

NORWAY
Norsk filial av Yamaha Scandinavia AB
Grini Neringspark 1, N-1345 @steras, Norway
Tel: 67 16 77 70

ICELAND
Skifan HF
Skeifan 17 P.O. Box 8120, IS-128 Reykjavik, Ice-
land
Tel: 525 5000

RUSSIA
Yamaha Music (Russia)
Office 4015, entrance 2, 21/5 Kuznetskii
Most street, Moscow, 107996, Russia
Tel: 495 626 0660

OTHER EUROPEAN COUNTRIES
Yamaha Music Central Europe GmbH

Siemensstrafle 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: +49-4101-3030

AFRICA

Yamaha Corporation,

Asia-Pacific Music Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Naka-ku, Hamamatsu,
Japan 430-8650

Tel: +81-53-460-2312

| MIDDLE EAST

TURKEY/CYPRUS
Yamaha Music Central Europe GmbH
Siemensstralle 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: 04101-3030

OTHER COUNTRIES
Yamaha Music Gulf FZE
LOB 16-513, P.O.Box 17328, Jubel Ali,

Dubai, United Arab Emirates
Tel: +971-4-881-5868

| ASITA

THE PEOPLE’S REPUBLIC OF CHINA
Yamaha Music & Electronics (China) Co.,Ltd.
25/F., United Plaza, 1468 Nanjing Road (West),
Jingan, Shanghai, China
Tel: 021-6247-2211

HONG KONG
Tom Lee Music Co., Ltd.
11/F,, Silvercord Tower 1, 30 Canton Road,
Tsimshatsui, Kowloon, Hong Kong
Tel: 2737-7688

INDONESIA
PT. Yamaha Music Indonesia (Distributor)
PT. Nusantik
Gedung Yamaha Music Center, Jalan Jend. Gatot
Subroto Kav. 4, Jakarta 12930, Indonesia
Tel: 21-520-2577

KOREA
Yamaha Music Korea Ltd.
8F, OF, Dongsung Bldg. 158-9 Samsung-Dong,
Kangnam-Gu, Seoul, Korea
Tel: 080-004-0022

MALAYSIA
Yamaha Music Malaysia, Sdn., Bhd.
Lot 8, Jalan Perbandaran, 47301 Kelana Jaya,
Petaling Jaya, Selangor, Malaysia
Tel: 3-78030900

PHILIPPINES
Yupangco Music Corporation
339 Gil J. Puyat Avenue, P.O. Box 885 MCPO,
Makati, Metro Manila, Philippines
Tel: 819-7551

SINGAPORE
Yamaha Music Asia Pte., Ltd.
#03-11 A-Z Building
140 Paya Lebor Road, Singapore 409015
Tel: 747-4374

TAIWAN
Yamaha KHS Music Co., Ltd.
3F, #6, Sec.2, Nan Jing E. Rd. Taipei.
Taiwan 104, R.O.C.
Tel: 02-2511-8688

THAILAND
Siam Music Yamaha Co., Ltd.
4,6, 15 and 16t floor, Siam Motors Building,
891/1 Rama 1 Road, Wangmai,
Pathumwan, Bangkok 10330, Thailand
Tel: 02-215-2626

OTHER ASIAN COUNTRIES
Yamaha Corporation,
Asia-Pacific Music Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Naka-ku, Hamamatsu,
Japan 430-8650
Tel: +81-53-460-2317

| OCEANIA

AUSTRALIA
Yamaha Music Australia Pty. Ltd.
Level 1, 99 Queensbridge Street, Southbank,
Victoria 3006, Australia
Tel: 3-9693-5111

NEW ZEALAND
Music Works LTD
P.O.BOX 6246 Wellesley, Auckland 4680,
New Zealand
Tel: 9-634-0099

COUNTRIES AND TRUST
TERRITORIES IN PACIFIC OCEAN
Yamaha Corporation,
Asia-Pacific Music Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Naka-ku, Hamamatsu,
Japan 430-8650
Tel: +81-53-460-2312

EKB45

HEAD OFFICE Yamaha Corporation, Pro Audio & Digital Musical Instrument Division

Nakazawa-cho 10-1, Naka-ku, Hamamatsu, Japan 430-8650

Tel: +81-53-460-3273



€ YAMAHA

Yamaha Home Keyboards Home Page
http://music.yamaha.com/homekeyboard

Yamaha Manual Library
http://www.yamaha.co.jp/manual/

U.R.G., Pro Audio & Digital Musical Instrument Division, Yamaha Corporation
© 2008 Yamaha Corporation

LBAO
8**YCXX*.*-01
Printed in Europe



	Dołączone wyposażenie 
	Najważniejsze cechy 
	Informacje o podręcznikach 
	Jak korzystać z Podręcznika użytkownika 
	Spis treści
	Kontrolery i złącza na panelu
	Rozpoczęcie pracy 
	Zasilanie
	Włączanie zasilania
	Podnoszenie panelu wyświetlacza 
	Zmiana ustawień języka na wyświetlaczu 
	Wprowadzanie nazwy użytkownika w oknie początkowym 
	Odtwarzanie sekwencji demonstracyjnych 

	Czynności podstawowe 
	Sterowanie za pośrednictwem wyświetlacza 
	Komunikaty pojawiające się na wyświetlaczu 
	Szybki dostęp do okien - funkcja Direct Access (Dostęp bezpośredni) 
	Podstawowe okna (okno główne oraz okno wyboru plików) 
	Czynności wykonywane w odniesieniu do plików/folderów w oknie wyboru plików 
	Przywracanie ustawień fabrycznych 
	Kopie zapasowe danych

	Brzmienia - Gra na klawiaturze -
	Gra z użyciem brzmień wstępnie zdefiniowanych 
	Transponowanie stroju instrumentu
	Korzystanie z kółek
	Dodawanie efektów artykulacji do brzmień Super Articulation 
	Stosowanie efektów brzmień 
	Tworzenie wŁasnych brzmień organowych 

	Style - Rytm i akompaniament -
	Odtwarzanie stylu z akompaniamentem automatycznym 
	Operowanie odtwarzaniem stylów 
	Przywoływanie ustawień panelu związanych ze stylem (repertuarem) 
	Dostosowywanie ustawień panelu do wybranego stylu akompaniamentu (One Touch Setting) 
	Wyciszanie ścieżek i zmiana brzmień 
	Równoważenie poziomu głośności stylu akompaniamentu i klawiatury

	Utwory - Nagrywanie wykonań i tworzenie utworów - 
	Tworzenie utworu (szybkie nagrywanie) 
	Odtwarzanie utworów
	Wyświetlanie zapisu nutowego 
	Wyświetlanie słów (tekstu) 
	Znaczniki w utworze
	Włączanie i wyłączanie kanałów utworu

	Sekwencje Multi Pad - Dodawanie fraz muzycznych do własnego wykonania - 
	Odtwarzanie sekwencji Multi Pad
	Korzystanie z sekwencji Multi Pad Funkcja Synchro Start
	Funkcja Chord Match

	Music Finder - Przywoływanie gotowych konfiguracji -
	Wybór żądanego gatunku z listy 
	Wyszukiwanie nagrań 

	Pamięć registracyjna - Zapisywanie i przywoŁywanie konfiguracji - 
	Rejestrowanie ustawień panelu 
	Zapisywanie pamięci registracyjnej jako pliku banku 
	Sprawdzanie informacji o pamięci registracyjnej 

	Nagrywanie dźwięku na dysku twardym 
	Nagrywanie wykonania
	Odtwarzanie danych audio
	Eksportowanie pliku audio na urządzenie pamięci USB 

	Konsoleta miksera - Regulacja poziomu gŁośności i barwy dźwięku dla stylu akompaniamentu - 
	Procedura podstawowa
	Master Compressor

	Bezpośrednie poŁączenie z Internetem - Podłączanie instrumentu Tyros3 bezpośrednio do Internetu -
	Podłączanie instrumentu do Internetu 
	Korzystanie ze specjalnej witryny internetowej
	Funkcje dostępne w specjalnej witrynie internetowej 
	Zakup i pobieranie danych
	Informacje o oknie Internet Settings (Ustawienia internetowe)
	Przywracanie domyślnych wartości ustawień internetowych 

	Połączenia - Korzystanie z instrumentu Tyros3 z innymi urządzeniami - 
	Podłączanie urządzeń audio
	Podłączanie oddzielnego odbiornika TV/monitora komputerowego
	Podłączanie mikrofonu
	Podłączanie przeŁączników nożnych/kontrolerów nożnych
	Podłączanie urządzenia pamięci USB
	Podłączanie do komputera
	Podłączanie zewnętrznych urządzeń MIDI

	Narzędzia - Edycja ustawień globalnych - 
	Dodatek
	Instalacja dodatkowych zestawów głośnikowych
	Instalowanie dodatkowych modułów DIMM
	Wymiana wewnętrznego dysku twardego 
	Rozwiązywanie problemów 
	Tabela przycisków dostępnych na panelu 
	Dane techniczne
	Indeks


