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EINLEITUNG —GEBRAUCH DIESER BEDIENUNGSANLEITUNG

Wir danken Ihnen, daf Sie sich fir den Digital Rhythm Programmer RX17 von
Yamabha entschieden haben, und begllickwinschen Sie zu [hrer Wahl! Die
Entwicklung des RX17 erfolgte auf der Grundlage der Uber hundertjidhrigen
Erfahrung, die sich Yamaha im Bau von Musikinstrumenten erworben hat.
Dieses Gerat zeichnet sich durch fortschrittliche Mikrocomputer-Steuerung
und hochwertige digitale Perkussionsklange aus, die sich von “live” gespielten
Instrumenten praktisch nicht unterscheiden lassen. Wir méchten Ihnen
dringend empfehien, dieses Handbuch bei der Bedienung des RX17
aufmerksam zu lesen. Alle Bedienungsvorgénge, “Modi", *Funktionen” und
“Jobs" sind fur schnelle Bezugnahme numeriert. Auerdem sind die
Beschreibungen alier Bedienungsverfahren umrandet, damit Sie sie schneller
auffinden kénnen. Es folgt eine kurze Ubersicht Gher den Inhalt der
verschiedenen Kapitel dieser Bedienungsanleitung.

FRONTPLATTE. Eine Abbildung der Frontplatte des RX17, auf die Sie bei der
Bedienung jederzeit Bezug nehmen kdnnen.

RUCKSEITE/ANSCHLUSSE. Zeigt die Funktionen aller Anschlilsse an der
Rlckseite des BX17 sowie die verschiedenen Geréate, an die der RX17
angeschlossen werden kann.

VORSICHTSHINWEISE. Wir empiehlen Ihnen dringend, diesen Abschnitt
aufmerksam zu lesen, um einen Betrieb des RX17 unter stets optimalen
Bedingungen zu gewahrleisten.

GRUNDLEGENDE BEDIENUNGSVERFAHREN. Dieses Kapitel erlautert, wie
Sie den RX17 in Betrieb nehmen und seine verschiedenen “Instruments”
spielen, ihre Lautstarke, Plazierung im Stereo-Klangbild und Akzentpegel
justieren und das Tempo einstellen.

PATTERN-MODUS. Im Pattern-Modus kénnen Sie Rhythmusfiguren
("Patterns”) schreiben (d. h. aufzeichnen) und wiedergeben. Bei den Patterns
handelt es sich um Phrasen oder Gruppen von Taktschldgen eines Drum Sets,
die bei der Wiedergabe eine ununterbrochene Rhythmusbegleitung bilden.
AuBerdem besteht die Maglichkeit, Patterns zu 1&schen und zu kopieren und
die verbleibende Kapazitat des Pattern- Speichers zu Uberprifen.

SONG-MODUS. Bei einem Song handelt es sich um eine Anzahl von Patterns,
die in einer bestimmten Reihenfolge angeordnet sind, um eine
Rhythmusbegleitung fir einen Song oder ein Musikstlck zu bilden. Sie kénnen
Songs 1dschen und kopieren und die verbleibende Kapazitat des Song-
Speichers Uberpriien. Das Ausgangstempo eines Songs kann eingestellt
werden und es ist auBerdem maglich, Anderungen von Tempo und Lautstérke
sowie Wiederholungen einzugeben.

CASSETTEN-MCDUS. Beim RX17 kénnen alle Patterns und Songs in Form
digitaler Daten auf normales Cassettenbarnd abgespeichert (gesichert) und
diese Daten danach jederzeit wieder in den internen Speicher des BX17
zuriickgeladen werden. Zusétzlich kann (Oberpriift werden, ob Daten
einwandfrei gesichert wurden. Auf diese Weise kénnen Sie eine unbegrenzte
Anzahl von Patterns und Songs auf Cassetten abspeichern, um sich [hr
personliches Archiv von Rhythmusdaten anzulegen.

MIDI-MQODUS. Der RX17 ist voll mit gem MiDI-System (Musical Instrument
Digital Interface) kompatibel. Dabei handelt es sich um eine international
gencrmte Schnittstelle, die die gegenseitige Ansteuerung von
Rhythmusgeraten, Synthesizern und Sequencern lter einfache
Kabelverbindungen gestattet. Uber diesen Modus kdnnen Sie wahlen, wie der
RX17 andere MIDI-Geréate ansteuern bzw. von diesen aoder sogar Uber ein auf
Band aufgezeichnetes Synchronisationssignal (Tape Sync) angesteuert
werden soll.

RATSCHLAGE UND TIPS. Dieses Kapitel wird sich als sehr praktisch erweisen,
nachdem Sie mit der grundlegenden Bedienung des RX17 vertraut sind.

Es bietet Hinweise zum Spielen und eine Vielzahl von Tips, die es lhnen
erméglichen, die vielseitigen Funktionen des RX17 voll zur Geltung zu bringen,
und vertieft damit thr Wissen Uber die in den MODUS-Kapiteln beschriebenen
Bedienungsverfahren.

FEHLERMELDUNGEN. Falls wahrend der Bedienung des RX17 eine
Fehlermeldung auf der Flissigkristallanzeige erscheint, schlagen Sie bitte in
diesem Kapitel nach, um herauszufinden, ob es sich um einen
Bedienungsfehler oder um eine Funktionsstérung des Gerates handalt.

Die TECHNISCHEN DATEN und das BLOCKDIAGRAMM werden von der
MIDI-IMPLEMENTIERUNGSTABELLE gefolgt, die detaillierte Informationen
(ber die MIDI-Implementierung des RX17 bietet. Zu einer vollstandigen
Anwendung aller Funktionen des RX17 sind jedoch keinerlei technische
Kenntnisse erforderlich.

Schliedlich bieten Ihnen das PATTERN MEMO und das SONG-MEMO die
Moglichkeit, sich ausfihrliche Notizen Uber die Rhythmus-Programme zu
machen, die Sie mit dem RX17 zusammengestellt haben. Es empfiehlt sich,
diese beiden Memos in ausreichender Anzahl zu fotokopieren, damit Sie alle
lhre Patterns und Songs darin eintragen kdnnen,

Der SCHNELLEITFADEN ist ein Index, mit dessen Hilte Sie ein gesuchtes
Bedienungsverfahren schnell lokalisieren kénnen, wenn Sie sich nicht mehr
genau erinnern, wo in dieser Bedienungsanleitung die Beschreibung zu finden
ist.

Und schon sind Sie bereit, mit Ihrem neuen Yamaha RX17 Digital Rhythm
Programmer Musik zu machen. Wir winschen lhnen dabei viel Vergnigen!
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1. Gesamtlautstarkeregler (MASTER VOLUME) 6. MIDI-Modustaste (MIDI MODE) 11. Stop/Fortsetzung-Taste (STOP/CONTINUE)
2. TEMPQ-Schieberegler 7. JOB-Taste 12. START-Taste
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VORSICHTSHINWEISE

e Vermeiden Sie eine Aufstellung des an Orten, die direkter Sonneneinstrahlung oder
hohen Temperaturen, Ubermaig hoher oder geringer Feuchtigkeit, hoher
Staubkonzentration oder Schwingungen ausgesetzt sind.

¢ Uberzeugen Sie sich vor dem Anschiu des RX17 an eine Steckdose, da die
Netzspannung den Angaben des mitgelieferten 12-V-Netzadapters PA-1 entspricht.

e Bei Gewitter mit Blitzgefahr oder einem elektrischen Sturm sollte der Netzstecker von
der Steckdose getrennt werden.

e Achten Sie darauf, alle Anschliisse wie im Abschnitt RUCKSEITE/ANSCHLUSSE
gezeigt herzustellen.

¢ Um eine Beschadigung von Lautsprechern und anderen Wiedergabegeraten zu
vermeiden, sollten die Netzschalter aller Gerate ausgeschaltet werden, bevor Sie
irgendwelche Anschlisse herstellen.

® Bedienelemente wie Tasten und Regler soliten nicht mit ibermaigem Druck betatigt
werden.

e Um Kabelbruch und Kurzschlisse zu vermeiden, halten Sie beim Abtrennen von
Kabeln immer den Stecker; ziehen Sie AUF KEINEN FALL am Kabel selbst.

e Wenn das Geréat langere Zeit nicht verwendet werden soll, trennen Sie den
Netzstecker von der Steckdose

& Vor einem Transport des Gerates sollten alle Stecker aus den Buchsen gezogen
werden, um eine Beschadigung von Kabeln und Buchsen zu verhindern.

e Verwenden Sie zum Reinigen des Gerétes keine Lésungsmittel wie Benzin oder
Farbverdinner. Insektizide und andere Sprays sollten nicht in der Nahe des Geréates
verspriht werden. Reiben Sie das Auere des Gerates mit einem weichen Tuch ab.

EINWIRKUNGEN AUF ANDERE ELEKTRONISCHE GERATE

Da dieses Gerat mit digitalen Schaltungen ausgestattet ist, kann gleichzeitiger Betrieb
anderer Gerate, z. B. Radios, Fernsehgerate usw., in der Nahe des RX17 zu Rauschen
und Funktionsstérungen fdhren. In einem solchen Fall missen die Gerate in gréerer
Entfernung voneinander aufgestellt werden. Es empfiehlt sich auch grundsétzlich, jedem
Gerat ein separates Netzfilter vorzuschailten.

SICHERUNGSBATTERIE

Der RX17 ist mit einer Spezial-Lithiumbatterie zur Sicherung des Speicherinhalts
ausgestattet, wenn die Stromversorgung ausgeschaltet ist. Die Lebensdauer dieser
Batterie betragt ca. 5 Jahre Bei abnehmender Batteriespannung erscheint eine von
zwei Spezialmeldungen auf dem Display (siehe das Kapitel "FEHLERMELDUNGEN" am
Ende dieser Bedienungsanleitung), um darauf hinzuweisen, da die Sicherungsbatterie
ausgewechselt werden mu. Versuchen Sie jedoch nicht selbst, diese Batterie
auszuwechseln, sondern bringen Sie das Gerét dafir zu Ihrem Yamaha-Fachhandler.

HINWEIS: Beim Auswechseln der Sicherungsbatterie werden alle Pattern und Songs im
internen Speicher des RX17 geldscht. Sichern Sie diese Daten daher vor dem
Auswechseln der Batterie auf Cassette oder Diskette.




1.0 GRUNDLEGENDE BEDIENUNGSVERFAHREN

1.1 ANSCHLUSS

1. SchlieBen Sie zunachst den Netzadapter PA-1 an den RX17 und dadanch den
Netzstecker des PA-1 an eine Steckdose an.
2. Um den Klang des RX17 zu horen, nehmen Sie einen der folgenden Anschllsse vor:
A. SchlieBen Sie einen Stereokopfhdrer an die PHONES-Buchse an.
B. Fir Mono-Wiedergabe schlieBen Sie den L (MONO)-Ausgang an einen
Verstarker an.
C. Fir Stereo-Wiedergabe schlieBen Sie die Ausgange R und L{IMONO) an einen 1
Sterec-Verstarker oder ein Mischpult an.
3. Schalten Sie den RX17 ein.

HINWEIS: Beim Einschalten des RX17 erscheint ein kurzer Ausgangsimpuls an den

Ausgangen. Um eine mdégliche Beschadigung der Lautsprecher durch diesen 3

Storimpuls zu vermeiden, (berzeugen Sie sich, dafl der Gesamtlautstarkeregler am
Verstarker oder Mischpult ganz zuriickgedreht ist, bevor Sie den RX17 sinschalten.
Noch besser ist es, zundchst immer den RX17 und erst danach die Wiedergabeanlage
einzuschalten.

¢ Die MIDI- und Bandgerat-Anschlisse werden in den entsprechenden Kapitein
beschrieben.

1.2 SPIELEN DER INSTRUMENTE
DES RX17

Sie kénnen die Instrumente des RX17 in Echtzeit spielen, indem Sie die schwarzen
Instrumententasten im gewlnschten Rhythmus anschiagen. Wahrend des Spielens
stellen Sie den MASTER VOLUME-Schieberegler so ein, da ein wunschgemabier
Lautstarkepegel bei der Wiedergabe erzielt wird. Die Klange, die normalerweise gehort
werden, entsprechen den Instrumentennamen, die aut dem oberen Teit (UPPER) des
Instrumententasten aufgefdhrt sind. Wie im folgenden Abschnitt beschrieben, kdnnen
Sie die Instrumente beim RX17 auf einfache Weise wechseln.

1.3 INSTRUMENTENWECHSEL

Jeder Instrumententaste des RX17 sind die Klange von 2 verschiedenen Instrumenten
zugeordnet. Diese sind in der nachstehenden Tabelle aufgefuhrt. Der RX17 verfugt
insgesamt Uber 26 sehr realistische Stimmen, die Ihnen ein volles Drum Set sowie eine
Anzah! attraktiver lateinamerikanischer Perkussionskiange zur VerfGgung stellen.

INSTRUMENT CHART

OBERE GRUPPE UNTERE GRUPPE

8D Bass Drum TMBRN Tamburin

SD Snare Drum RIM SHOT Randschlag der Snare Drum
TOM1 Hohes Tomtom CONGAHm  Hohe Conga (gedampft)
TOM2 Mittleres Tomtom CONGAHo  Hohe Conga (offen)
TOM3 Tiefes Tomtom CONGAL Tiefe Conga (offen)

HH QOPEN Hi-hat (offen) BONGOH Hohes Bongo
HHCLOSED Hi-hat (geschlossen) BONGO L Tiefes Bongo

RIDE Reiterbecken AGOGOH Hohes Agogo

CRASH Schlagbecken AGOGO L Tiefes Agogo
COWBELL Kuhglocke WHISTLE Pfeife

CLAPS Handeklatschen SHAKER Shaker

TIMBALEH Hohes Timbale CUICAH Hohe Cuica

TIMBALE L Tiefes Timbale CUICAL Tiefe Cuica

Sie kénnen entweder alle oder nur einzelne Instrumente zwischen den beiden Gruppen
UPPER und LOWER austauschen.

ANMERKUNG 1: Die Bedienungsverfahren zum Instrumentenwechsel kénnen jederzeit
ausgefuhrt werden, auer bei Verwendung des Cassetten-Interface oder bei einem MIDI
Bulk Dump (siehe Bedienungsverfahren 5.6 und 5.7).

ANMERKUNG 2: Auch nach Ausfihren eines Instrumentenwechsels werden die in
einem Pattern oder Song einprogrammierten Instrumente NICHT geandert.

Die folgenden Instrumentenpaare ktnnen NICHT gleichzeitig gespielt werden, da es
sich dabei um den Klang des gleichen Instruments handelt, der nur jeweils auf andere
Weise erzeugt wird.

CONGA Hm / CONGA Ho
CUICAH/CUICA L

SD / RIM SHOT

HH OPEN / HH CLOSED

Dies gilt auch beim Schreiben von Patterns. Wenn Sie beispielsweise im Schritt-
Schreibmodus eine Note fisr die Snare Drum und danach auf dem gleichen Taktschlag
eine Note des Rim Shot eingeben, so wird die Note der Snare Drum geloscht.

1.3.1 WECHSEL ALLER INSTRUMENTE

1. Driicken Sie INST CHANGE.

>INST CHANGE
upperNor lower ?

|




2. Betatigen Sie gie - oder die P-Taste zur Wah! von UPPER bzw. LOWER. Danach
bewegt sich der blinkende Cursor auf die gewahlte Instrumentengruppe

3. Dricken Sie +1/YES, umn die Anderung vorzunehmen. Danach erscheint einige
Sekunden lang die folgende Anzeige

COMPLETE !
upper 0T lower ?

und anschlielend schaltet das Display auf die Anzeige zuriick, die vor Driucken von
INST CHANGE aktiviert war.

1.3.2 WECHSEL EINES EINZIGEN INSTRUMENTS

1. Dricken Sie INST CHANGE.

>INST CHANGE
upperNor lLower ?

2. Dricken Sie die dem Instrument entsprechende Taste, das gewechselt werden soll.

>INST CHANGE
BD selected

3. Dricken Sie die gleiche Instrumententaste erneut, um auf das instrument der
anderen Gruppe zu wechseln.

>INST CHANGE

Tambrn selected

4. Dricken Sie INST CHANGE erneut, um auf den Modus zuriickzuschalten, der vor
Austihren des Instrumentenwechsels aktiviert war.

1.0 GRUNDLEGENDE BEDIENUNGSVERFAHREN

e Mit Hilfe der CLICK LEVEL-Funktion kénnen Sie den Pegel des Clicksignals
verandern, das beim Schreiben eines Patterns in Echtzeit als rhythmische
Orientierungshilfe erzeugt wird.

® Die INSTRUMENT LEVEL-Funktion gestattet eine Einstellung der Lautstarke einzelner
Instrumente.

e Die ACCENT LEVEL-Funktion bietet die Maglichkeit, den Akzentpege! einzelner
Instrumente zu verandern (siehe Abschnitt 1.5 far eine Erlauterung der Akzente).

ANMERKUNG 1: Diese Bedienungsverfahren kénnen jederzeit ausgefuhrt werden,
auer bei Verwendung des Cassetten- Interface oder bei einem MID! Bulk Dump (siehe
Bedienungsverfahren 5.6 und 5.7).

ANMERKUNG 2: Die Tasten —1/NO und +1/YES werden neben vielen anderen
Funktionen auch zur Pegel&nderung verwendet. Durch einmaliges Dricken einer dieser
Tasten wird ein Anderung um eine Einheit ausgefihrt. Werden diese Tasten gedriickt
gehalten, so andert sich der jeweilige Wert schnell fortlaufend.

1.4.1 CLICKPEGEL

1. Drdcken Sie LEVEL..

>INST LEVEL
Click 20

2. Betétigen Sie die Taste —1/NO, um den Clickpegel zu verringern bzw. die Taste
+1/YES, um ihn zu erhdhen. Bereich: 0 (Aus) bis 31.

3. Dricken Sie LEVEL erneut, um den RX17 auf den Modus zurickzuschalten, der vor
der Einstellung des Clickpegels aktiviert war.

1.4 PEGEL

Der MASTER VOLUME-Schieberegler dient zur Einstellung der Gesamtlautstarke des
RX17. Daneben stehen jedoch drei weitere Vertahren zur Pegeleinstellung zur
Verfigung

1.4.2 INSTRUMENTENPEGEL

1. Dricken Sie LEVEL.

>INST LEVEL
Click 20

2. Driicken Sie die dem Instrument entsprechende Taste, deren Pegel verandert
werden soil.

>INST LEVEL
BD 31




1.0 GRUNDLEGENDE BEDIENUNGSVERFAHREN

3. Betatigen Sie die Taste —1/NO bzw. +1/YES. um den Instrumentenpegel zu
verandern. Bereich: 0 (Aus) bis 31.

4. Drlcken Sie LEVEL erneut, um den RX17 auf den Modus zurlickzuschalten, der vor
der Einstellung des Instrumentenpegels aktiviert war.

1.4.3 AKZENTPEGEL

1. Dricken Sie LEVEL.

>INST LEVEL
Click 20

2. Halten Sie die grine ACCENT-Taste gedriickt und betatigen Sie gleichzeitig die dem
Instrument entsprechende Taste, dessen Akzentpegel verandert werden soll,

>INST LEVEL
BD (Ac) +10!

3. Betatigen Sie die Taste —1/NO bzw. +1/YES, um den Akzentpege! zu verandern.
Bereich: +31.

4. Drucken Sie LEVEL erneut, um den RX17 auf den Modus zurickzuschalten, der vor
der Einstellung des Akzentpegels aktiviert war.

1.6 PAN

Bei Verwendung der beiden Sterecausgange des RX17 werden die einzelnen
Instrumente an verschiedenen Positionen im Stereo-Klangbild gehort. Diese
Panoramaregelung der einzelnen Instrumente kann auf leichte Weise verandert werden.

ANMERKUNG 1: Dieses Bedienungsverfahren kann jederzeit ausgefiihrt werden, auBer
bei Verwendung des Cassetten- Interface oder bei einem MIDI Bulk Dump (siehe
Bedienungsverfahren 5.6 und 5.7).

ANMERKUNG 2: 15 verschiedene Stereopositionen stehen zwischen ganz links und
ganz rechts zur Verfigung. Diese entsprechenden den Positionen 1/15 bis 15/1 am
Digital Rhythm Programmer RX15.

HINWEIS: Wenn Sie einen positiven Akzentpegel eingestellt haben und ein
Ausrufezeichen (wie im obigen Beispiel) auf dem Display erscheint, bedeutet dies, da
der kombinigrte Akzent- und Instrumentenpeget 31 (d. h. den maximalen
Instrumentenpegel) Uberschreitet. In einem solchen Fall hat der Akzent nicht die volle,
von |lhnen beabsichtigte Wirkung. Bei einem Instrumentenpegel von 24 beispielsweise
betragt der maximale Akzentpegel 31-24=7, so daf} eine Einstellung des Akzentpegels
auf +10 z. B. unmdaglich ist.

Wenn Sie einen negativen Akzentpegel eingestelit haben und ein Ausrufezeichen auf
dem Display erscheint, bedeutet dies, dal der kombinierte Akzent- und
Instrumentenpege! Null cder weniger betrégt, so dafl der Kiang des betreffenden
Instruments nicht erzeugt wird, wenn ihm dieser Akzent hinzugeflgt wird.

1.5 AKZENTE

Wenn Sie die grine ACCENT-Taste gedriickt halten und gleichzeitig eine beliebige
Instrumententaste anschlagen, so wird der Klang des betreffenden Instruments mit dem
jeweils eingesiellten Akezentpegel wiedergegeben. Dies gilt sowohl beim Spielen des
RX17 in Echtzeit als auch bei der Programmierung im Echtzeit- oder Schritt-
Schreibmodus. Akzente gestatten es, Ihren Rhythmus-Patterns eine natirlich wirkende
Dynamik zu verleihen. Sie kbnnen sogar negative Akzentwerte eingeben, um die
Lautstarke eines bestimmten Instruments zu verringern. & 1@ Abschnitt 1.4 3
AKZENTPEGEL }

1.6.1 INSTRUMENT PAN

1. Dricken Sie PAN.

>PAN
select INST

2. Drlcken Sie die dem Instrument entsprechende Taste, dessen Sterecposition
verandert werden soll. Der Cursor blinkt an der gegenwartig eingestellten
Stereoposition auf dem Display.

3. Betatigen Sie die Taste —1/NO oder +1/YES, um die Stereoposition zu verandern.
Danach bewegt sich der Cursor auf die neue Position auf dem Display,

4. Dricken Sie PAN erneut, um den RX17 auf den Modus zurickzuschalten, der vor
der Einstellung der Stereoposition aktiviert war.

1.7 TEMPO

Durch Verstellen des TEMPO-Schiebereglers kénnen Sie die Geschwindigkeit von
Pattemns bei Wiedergabe und beim Schreiben und die Wiedergabegeschwindigkeit von
Songs jederzeit wunschgemaB verandern, Fir eine prazise Einstellung kann das Tempo
auch auf dem Display angezeigt werden.

HINWEIS: Dieses Bedienungsverfahren kann jederzeit ausgefuhrt werden, auRer bei
Verwendung des Cassetlen-Interface, bei der Einstellung des Ausgangstempos (siehe
Bedienungsverfahren 3.2 7} oder bei einem MIDI Bulk Dump (siehe
Bedienungsverfahren § yd 5.7)




1.0 GRUNDLEGENDE BEDIENUNGSVERFAHREN

1.7.1 TEMPO

1. Drucken Sie TEMPOQ.

>TEMPO
4=118

2. Betatigen Sie die Taste —1/NO cder +1/YES bzw. den TEMPO-Schieberegler zur
Einstellung des Tempos. Bereich: 40 bis 250 Viertelnoten je Minute.

HINWEIS: Der TEMPO-Schieberegler gestattet eine Tempoeinstellung in Schritten von
je 3 Einheiten zwischen 40 und 166, und in Schritten von je 4 Einheiten zwischen 166
und 250. Fir eine Feineinstellung des Tempos zwischen diesen Werten betatigen Sie
die Tasten —1/NO und +1/YES.

3. Drucken Sie TEMPO erneut, um den BRX17 auf den Modus zuriickzuschalten, der vor
der Einstellung des Tempos aktiviert war.




2.0 PATTERN-MODUS

Beim RX17 handelt es sich bei einem Pattern um eine einen Takt lange Sequenz, die
bei der Wiedergabe sténdig wiederholt wird. Jede einzeine Note eines solchen Patterns
wird durch Anschlagen der entsprechenden Instrumententaste eingegeben
("geschrieben”). Das Schreiben von Patterns kann auf zweierlei Weise erfolgen:

im Echtzeit-Schreibmodus (siehe Abschnitt 2.2) oder im Schritt-Schreibmodus (siehe
Abschnitt 2.3). Die QUANTIZE-Funktion gestattet es, die Aufldsung beim Schreiben
von Patterns zu wahlen, d. h. den kleinsten Notenwen, der eingegeben werden kann
{siehe Abschnitte 6.2.2 und 6.2.3 fir eine ausfihrliche Erlduterung der QUANTIZE-
Funktion. Beim RX17 kénnen gleichzeitig bis zu 100 verschiedene Patterns, die von 00
bis 99 numeriert sind, zusammengestellt und im internen Speicher des Gerates
abgespeichert werden.

2.0.1 AKTIVIEREN DES PATTERN-MODUS

Beim Einschalten des RX17 wird die erste Funktion des Pattermn-Modus (Pattern-Wahl)
automatisch gewahlt. Nach Wahl eines Patterns kann dieses wiedergegeben oder
andere Funktionen verwendet dazu werden, seine Akzentpegel zu editieren, das Pattern
zu kopieren, zu lbschen oder zu erweitern {(d. h. weitere Noten einzugeben). Wenn Sie
ein leeras Pattern gewahlt haben, kénnen Sie mit dem Schreiben eines neuen Patterns
beginnen.

Wenn sich der RX17 gegenwartig in einem anderen Modus befindel, driicken Sie
PATTERN, um den Pattern-Modus zu aktivieren. Danach erscheint die folgende Anzeige
auf dem Dispiay:

SELECT PTN 00w
PTN> 234567

Funktionsnummer

Die Funkticnsnummern (1 bis 7) gestatten die Wahl einer der sieben Haupttunktionen
des Pattern-Modus. Dies erfolgt durch Betétigen der < bzw. der » Taste, um den
Cursor auf die gewiinschte Funktionsnummer zu bewegen. Danach wird die angewdahite
Funktion auf dem Display angezeigt. Der Cursor kann auch bewegt werden, indem Sie
JOB gedriickt halten und gleichzeitig die Taste der Zehnertastatur drucken, die der
Funkticnsnummer entspricht. Wenn Sie nur JOB dricken, bewegt sich der Curscr auf
Funkticn 1.

Um den Pattern-Modus zu verlassen, dricken Sie eine beliebige andere Modustaste.

2.1 PATTERN-WAHL

1. Drocken Sie PATTERN. Danach zeigt der blinkende Cursor Funktion 1 an.

Pattern-Nummer

SELECT
PTN>

PTN 00w
234567

In der oberen rechten Ecke des Displays erscheint der Buchstabe “w", sofern das
gewahlte Pattern schon Daten enthalt (“w" ist die Abklrzung von “written” =
geschrieben). Dies erleichtert Ihnen die Wah! eines leeren Patterns, wenn Sie ein neues
Pattern zusammenstellen wollen.

Im Pattern-Wahlmodus stehen zwei Verfahren zur Wah! eines Pattems zur Verfigung.

¢ Tasten —1/NO und +1/YES

Diese Tasten bieten eine praktische Méglichkeit zur Wahl eines Patterns, deren Nummer
der gegenwiartigen Nummer benachbart oder nicht weit von dieser entfernt ist.

Nach Dricken der Taste =1/NO wird die Pattern-Nummer unmittelbar vor der
gegenwartigen Nummer gewahlt.

Nach Dricken der Taste +1/YES wird die Pattern-Nummer unmittelbar nach der
gegenwdartigen Nummer gewahit.

Wenn Sie diese Taste gedriickt halten, so Andert sich die Pattern-Nummaer schnell
fortlaufend.

s Zehnertastatur

Dieses Verfahren empfiehlt sich zur Wahl eines Patterns, dessen Nummer weit von der
gegenwartigen Nummer entfernt ist.

Geben Sig eine zweistellige Pattern-Nummer uber die Zehnertastatur ein. Pattern-
Nummern unter 10 muB eine 0 vorangestellt werden. Zur Wahl von Pattern 5
beispielsweise geben Sie zuerst "0" und dann “5" ein.

In diesem Kapite! sind die Funktionen des Pattern-Modus mit 2.1 bis 2.7 beziffert.

HINWEIS: Beim RX17 wurden werkseitig vorbereitete Patterns in Pattern-
Speicherplétzen 50 bis 99 abgespeichert. Wir emptehlen Ihnen. sich alle diese Patterns
einmal anzuhdéren. Bestimmt kdnnen Sie einige dieser Patterns unverandert verwenden,
wahrend Sie andere editieren kénnen, um sie als Grundlage zur Zusammensteliung
lhrer eigenen Patlterns zu benutzen. Diese Patterns sind im mit dem Gerat gelieferten
“RX17 PATTERN-BUCH" aufgefUhrt und ausfihrlich beschrieben. Siehe Abschnitt 2.1.2
LADEN VON PRESET-PATTERNS flr eine Beschreibung des Verfahrens zum Abrufen
von Preset-Patterns.
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2.0 PATTERN-MODUS

2.1.1 PATTERN-WIEDERGABE

Mit Hilfe der PATTERN PLAY-Funktion wird das gewdhlie Pattern fortwahrend
wiedergegeben, bis Sie die Wiedergabe unterbrechen.

1. Dricken Sie nach Wah! eines Patterns START.

gegenwartige SYNC-Einstellung
[ : 1

PLAY : INT. clock
PTN O0O0Ow:next Xx%

gegenwartige Pattern-Nr.  Aufforderung zur Eingabe der nachsten Patterm-Nr

Auch wahrend der Wiedergabe konnen Sie neue Patterns mit einem beliebigen der
beiden Verfahren wahlen, die im Abschnitt 2.1 PATTERN-WAHL beschricben werden
(auBer daB sich in diesem Fall die Pattern-Nummern nicht schnell fortfaufend andern,
wenn Sie die Taste —1/NO oder +1/YES gedriickt halten), Danach werden die
Sternzeichen auf dem Display durch die neue Pattern-Nummer ersetzt, und die
Wiedergabe des neu gewahlten Patterns beginnt unmittelbar nach dem letzten
Takischlag des vorigen Patterns.

2. Dracken Sie STOP/CONTINUE, um die Wiedergabe zu unterbrechen.

Kennzeichnet, daf die Wiedergabe gestoppt wurde.

STOP: INT. clock
PTN O0OO0Ow:next %kx

3. Um die Wiedergabe vom Anfang des Patterns erneut beginnen zu lassen, dricken
Sie START; soll die Wiedergabe an der Stelle fortgesetzt werden, an der sie vorher
unterizrochen wurde, driicken Sie STOP/CONTINUE.

* Wahrend der Pattern-Wiedergabe konnen Sie das Tempo mit dem TEMPO-
Schieberegler oder mit dem in Abschnitt 1.7.1 beschriebenen Bedienungsverfahren
verandern.

2.1.2 LADEN VON PRESET-PATTERNS

HINWEIS: Mit diesem Bedienungsverfahren werden gieichzeitig auch die Preset-Songs
des BX17 in Song-Speicherplatze 0 bis 3 geladen.

Die Preset-Patterns in Pattern-Speicherpléatzen 50 bis 99 siehen Ihnen beliebig fir
Wiedergabe, Editieren, Kopieren oder Loschen zur Verfigung. Sie sind jedoch
permanent im internen Speicher des RX17 abgespeichert, sc daB sie auch nach einem
Editier- oder Léschvorgang jederzeit wieder in ihrer urspriinglichen Form in die dafir
vorgesehenen Pattern-Speicherplatze zurlickgeladen werden kdnnen.

BEVOR Sie den RX17 einschalten, halten Sie gleichzeitig die ACCENT-Taste gedriickt
und schalten dabei das Gerat ein.

Auf dem Display erscheint die Frage, ob festprogrammierte Pattern geladen werden
scllen, Die YES-Taste driicken. Auf die folgende Frage "Are you sure?” ermneut die YES-
Tasle antippen.

Danach werden die Preset-Patterns in Pattern-Speicherpiétze 50 bis 99 geladen.

HINWEIS: Bei diesem Viorgang werden alle friheren Daten in Pattern-Speicherplatzen
0 bis 89 geltscht. Wenn Sie diese Daten daher erhalten wollen, milssen Sie sie vorher
auf Cassette sichern (Bedienungsverfahren 4.1), BEVOR Sie das ohige Verfahren zum
Laden der Preset-Patterns ausfuhran.

2.1.3 VERWENDUNG DES PATTERN-MEMOS

Am Ende dieser Bedienungsanleitung finden Sie ein Pattern-Memo, das Sie fotokopieren
kénnen, um sich ausfibrliche schriftliche Notizen (ber alle Patterns anzulegen, die Sie
am RX17 zusammengestellt haben. Dieses Memo reicht fur alle Daten eines Patterns
aus, das im 4/4-Takt mit einer maximalén QUNATIZE-Einstellung von 1/48 geschrieben
wurde. Langere Patterns konnen durch Verwendung von zwei Pattern-Memos notiert
werden. Geben Sie die Daten auf folgende Weise ein:

+ Tragen Sie die Notensymbole (fette Punkte) an den Schnittpunkten der Linien ein.

# Kreisen Sie Noten mit Akzent ein, um dies zu kennzeichnen.

e ‘Wenn Sie die ACCENT EDIT-Funkticn zur Anderung des Akzentpegels irgendwelcher
Noten verwendet haben, tragen Sie den neuen Akzentpegel neben den betreffenden
Notensymbolen ein.

* Tragen Sie die Einsteilungen von Pegel, Akzentpegel und QUANTIZE-Funktion fir
jedes Instrument ein.

# Tragen Sie die PAN-Einstellung fir jedes Instrument mit einer Zahl zwischen 1 und
15 ein. 1 bedeutet ganz links, 15 ganz rechts und 8 Mitte. Andere Positionen werden
entsprechend der Marke eingetragen, auf die der Cursor auf der PAN-Anzeige des
Displays weist.

2.2 ECHTZEIT-SCHREIBMODUS

Dabei handelt es sich um das erste von zwei Verfahren zum Schreiben von Patterns mit
dem RX17. Sie "spielen” ein Pattern auf den Instrurnententasten, wahrend Sie sich an
einem Clicksignal wie an einem Metronom orientieren. Sie kdnnen weitere Instrumente
und Rhythmen hinzutigen, bis das Pattern vollstAdndig eingegeben ist. Der Vorteil dieses
Verfahrens besteht darin, daf} Sie das Pattern schrittweise bei der Eingabe mithdren
kénnen, im Gegensatz zu- ‘;hritt-Schreibmodus‘ bel dem ein Paltern
zusammengestellt wird. ol _ daB Sie es gleichzeilig mithéren konnen,
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HINWEIS: Patterns kdnnen auch in Echtzeit geschrieben werden, indem Sie ein externes
MIDI-Keyboara zum “Spielen” der Instrumente des RX17 verwenden. Dies ist ein sehr
praktisches Verfahren, da alle 26 Instrumente des RX17 dabei gleichzeitig
verschiedenen Tasten des Keyboards zugeordnet werden kdnnen, wahrend mit den
Instrumententasten des RX17 nur maximal 13 Instrumente gleichzeilig zur Verfigung
stehen. Ein weiterer Vorteil legt darin, dafl der RX17 MIDI-Daten flr
Anschlaggeschwindigkeit lesen kann. so dal eine Note desto lauter erklingt, je starker
Sie die Tasten am Keyboard anschlagen. Siehe Abschnitt 6.5.3 MIDI-NCTEN flr eine
Eriavterung der Einstellungen, die bei dieser MiDI-Anwendung erforderlich sing.

2.2.1 AKTIVIEREN DES ECHTZEIT-
SCHREIBMODUS

1. Wahlen Sie zundchst ein Pattern und anschlieBend Funktion 2.

REAL WRITE 60 ¢
PTN> 1834567

2. Dricken Sie die Taste +1/YES, um den Echtzeit-Schreibmodus zu aktivieren.
Danach erscheint die Anzeige der Patlern-Lange aui dem Display.

HINWEIS: Wenn Sie den Echizeit-Schreibmodus NICHT aktivieren wollen, dricken Sie
PATTERN, um auf den Pattern-Wahlmodus zurlckzuschalten.

2.2.3 EINSTELLUNG DER QUANTISIERUNG

Bei Verwendung im Echtzett-Schreibmodus handelt es sich ber der QUANTIZE-Funktion
um eine Einrichtung fir autornatische Korrektur rhythmischer Ungenauigkeiten. Dabei
werden Noten, die Sie nicht genau auf dem der jeweiligen Auflosung entsprechenden
Schlag spielen, auf den nachsten Schlag verschoben. Bei einer Einstellung der
Quantisierung auf 1/16 beispielsweise werden alle Noten auf die nachste
Sechzehntelnote verschoben. Dies erleichert es, gin rhythmisch prézises Pattern
einzugeben. Die Aufldsung wird foigendermalien eingestellt:

1. Nach Einstellung der Pattern-Lange dricken Sie die B Taste, um den Cursor auf “2"
2u bewegen

Aufldsungseinstellung

QUANTIZE=
RT. w> 18

1716

2. Betatigen Sie die Tasten —1/NO und +1/YES, um die gewlnschte Auflésung
einzustellen. Cabei kinnen Sie der Reihe nach durch alle Werte des
Aullbsungsbereichs in Vorwdrts- und Rickwartsrichtung schreiten: 1/8, 1/16, /32,
112, 1/24, 1/48.

2.2.2 EINSTELLEN DER PATTERN-LANGE

Solern Sie ein leeres Pattern gewéahit haben, kénnen Sie jetzt die Takivorschirift (Lange)
des Patterns einstellen. 16/16 beispielsweise {die Standard-Vorgabe der Pattern-Lange,
die beim Aufrufen eines leeren Patterns angezeigt wird) entspricht einem Takt mit einer
Taktvorschrift von 4/4 (4 Viertelnoten je T akt); 12/16 entspricht einem Takt im 3/4 Takt usw.

Taktvorschrift

167186

It

LENGTH
RT. w> B

Betatigen Sie die Tasten —1/NO und +1/YES, um die Taktvorschrift einzustellen
Bereich: 1/16 bis 32/16.

HINWEIS: Die QUANTIZE-Funktion kann wahrend des Schreibens eines Patterns (siehe
Abschnitt 2.2.4 EINGABE VON NOTEN]) folgendermaBen akliviert werden:

1. Dricken Sie STOP/CONTINUE.

2. Wahlen Sie Job 2. Stellen Sie die Aufldsung mit den Tasten —1/NO und +1/YES &in.

3. Drucken Sie START, um auf den Echtzeit-Schreibmeodus zurtckzuschalten und mit
der Eingabe von Noten fortzufahren.

2.2.4 EINGABE VON NOTEN

1. Nach Einstellung der Pattern-Lange und Auflésung dricken Sie START, um mit dem
Schreiben zu beginnen. Dabei héren Sie eine Clickspur (ein ryhthmischer
Metronomton) in Viertelnoten mit einem Akzent auf dem ersten Taktschlag jedes Takles.

RECORD:INT. clock
PTN 00




2. Jetzt ktnnen Sie Noten eingeben, indem Sie die Instrumententasten anschlagen.
Unmittelbar nach Eingabe der ersten Note erscheint der Buchstabe "w” neben der
Pattern-Nummer auf dem Display, um zu signalisieren, daB Daten in das Pattern
“geschrieben” wurden Wenn Sie die grine ACCENT-Taste gedrickt halten, wahrend
Sie eine Instrumententaste anschlagen, kénnen Sie Noten mit Akzent gingeben.
Der AX17 wiederholt das Pattern laufend mit allen Noten, die Sie bisher eingegeben
haben Sie kdnnen bei jeder Wiederholung weitere Nolen eingeben, bis das Pattern
vollstandig ist.

3. Nach beendetem Schreiben des Palterns driicken Sie STOP. Danach erscheint auf
dem Display wieder die Anzeige von Pattern-Lange oder Aufldsung (je nachdem,
welche dieser Einstellung vor dem Schreiben des Patterns zuletzt vorgenommen
wurde}. Dies ermoglichtes z. B . die Aufldsung, falls gewiinscht, zu verandern {siehe
Bedienungsverfahren 2 2.3}, Danach kannten Sie durch erneutes Dricken von
START mit dem Schreiben des Patterns fortfahren,

4 Zur Wiedergabe des Palterns dricken Sie zundchst STOP/CONTINUE und
anschlielend PATTERN, Danach schaltet das Display auf die Anzeige des Pattern-
Wahlmodus zuriick. Wenn Sie jetzt START dricken, beginnt die Wiedergabe des
Patterns. Auch danach ist s moglich, den Echtzeit- Schreibmodus wieder zu
aklivieren, um weitere Noten einzugeben oder bestimmte Noten aus diesem Pattern
Zu léschen.

2.0 PATTERN-MODUS

® Im Schritt-Schreibmodus werden alle gingegebenen Noten in Form einer
Punktanzeige auf dem Display angezeigt, wie im Abschnitt 2.3.4 EINGABE VON
NOTEN beschrieben.

2.2.5 LOSCHEN VON NOTEN

Beim Schreiben eines Patterns kdnnen Sie eine Note dschen, indem Sie die Tasle BEAT
CLEAR gedrickt halten und gleichzeitig die entsprechende nstrumententaste
anschlagen, sobald Sie die Note horen, die geldscht werden soll. Bei der nachsten
Wiedergabe des Patterns wird diese Note nicht mehr gehért.

2.3.1 AKTIVIEREN DES SCHRITT-
SCHREIBMODUS

1. Wahlen Sie zunéchst ein Pattern und danach Funktion 3

STEP WRITE 00 °
PTN> 1284567

2. Dricken Sie die Taste +1/YES, um den Schritt-Schreibmedus zu aktivieren. Danach
erscheint die Anzeige der Pattern-Lange auf dem Display.

ANMERKUNG 1: Wenn Sie den Schritt-Schreibmodus NICHT aktivieren wolien, driicken
Sie PATTERN, um auf den Pattern-Wahlmodus zuriickzuschalten,

ANMERKUNG 2: Wenn Sie ein Pattern gewihlt haben, das schon Daten enthalt, so wird
in Schritt 2 die im Abschnitt 2.3 4 EINGABE VON NOTEN beschriebene Schrittschreib-
Punktanzeige auf dem Display aufgeruien.

2.2.6 LOSCHEN VON INSTRUMENTEN

Wenn Sie den gesamten Part eines oder mehrerer Instrumente aus einem Pattern
I6schen wollen, aktivieren Sie den Schritt-Schreibmodus und flhren dann
Bedienungsverfahren 2.3.7 aus.

2.3.2 EINSTELLEN DER PATTERN-LANGE

Siehe Bedienungsverfahren 2.2.2.

2.2.7 EDITIEREN VON AKZENTEN

Nach dem Schreiben eines Patterns konnen Sie den Pegel jeder beliebigen Note andern,
indem Sie den Schritt-Schreibmodus aktivieren und Bedienungsverfahren 2.3.8
ausfihren.

2.3 SCHRITT-SCHREIBMODUS

Dies ist das zweite Verfahren zum Schreiben von Patterns mit dem RX17. Damit konnen
Sie ein Pattern schrittweise zusammenstellen, indem Sie die Noten einzeln (ber die
Instrumententasten eingeben, bis das Pattern vollstandig ist. Dieses Verfahren eignet
sich besonders zur Eingabe rhythmisch perfekter Patterns, beispielsweise bei der
Eingabe einer Partitur oder anderen Vorlage. Es gestattet lhnen auferdem, Patterns
zusammenzustellen, die zu entweder zu kompliziert oder zi- ~hnell {ir die Eingabe
durch Spielen im Echtzeit-5chreibmodus sind

2.3.3 EINSTELLUNG DER QUANTISIERUNG

Im Schritt-Schreibmodus ermaglicht die QUANTIZE-Funktion eine Einstellung des
klginsten Notenwerts, der eingegeben werden kann. Bei Einstellung der Quantisierung
auf 1/18 beispielsweise ist die kirzeste Note, die eingegeben werden kann, eine
Sechzehntelnote {16 Noten in einem 4/4-Takl). Diese Aufldsung wird folgendermaBen
eingestelit:

1. Nach Einstellung der Pattern-Lange dricken Sie die ® Taste, um den Cursor auf "2*
Zu bewegen.

Aufidsungseinstellung

QUANTI ZE= 1716

RT. w> 18

11




12

2.0 PATTERN-MODUS

2. Betdtigen Sie die Tasten —1/NO und +1/YES. um die gewunschte Aufidsung
einzustellen. Dabei konnen Sie der Reihe nach durch alle Werte des
Auflosungsbereichs in Vorwdarts- und Ruckwdrtsrichtung schreiten: 1/8, 1716, 1/32,
1112, 1724, 1/48

HINWEIS: Die QUANTIZE-Funktion kann von der Punktanzeige (siehe Abschnitt 2.3.4
EINGABE VON NOTEN} folgendermaBen aktiviert werden:

1. Dricken Sie JOB.

2. Stellen Sie die Aufldsung wie oben beschrieben ein.

3. Drucken Sie START, um auf die Punktanzeige zurlickzuschalten und mit der £Eingabe
von Noten fortzufahren.

2.3.4 EINGABE VON NOTEN

1. Nach Einstellung der Pattern-Lange und Aufldsung dridcken Sie START, um mit dem
Schreiben zu beginnen. Danach erscheint die Punkianzeige auf dem Display. Die
urspringliche Punklanzeige entspricht dem geschlossenen Hi-hat.

Diese Anzeige zeigt 4 Viertelnoten je Takt an, die durch die senkrechten Paare kleiner
Punkte dargestelit werden. Als QUANTIZE-Einstellung wird eine Auflésung von 16
Schlagen je Takt angezeigt, wobei jeder Schiag durch einen Bindestrich dargestelit
wird. Der blinkende Cursor fordert Sie zur Eingabe siner Note oder einer Pause am
ersten Schlag von Takt 1 auf. Jetzt konnen Sie zwischen den folgenden Mdglichkeiten
wahlen (2A oder 2B):

2A. Geben Sie eine Note durch Anschlagen der Taste HH CLOSED ein. Eine Note mit
Akzent wird eingegeben, wenn Sie die grine ACCENT-Taste gedriickl halten,
wahrend Sie die Taste HH CLOSED betatigen. Die Nete wird in Form eines
Notensymbols angezeigt, und der Cursor bewegt sich auf den nédchsten Schlag

HHcl o s

oF- - - ——- -

Nolensymbol Cursor

2B Sie konren den Cursor durch Dricken der Taste +1/YES auf den nachsten Schiag
bewegen. Damit wird gleichzeitig eine Pause in das Pattern eingegeben

In beiden Fallen erhoht sich die Anzeige des Schlages um 1. und Sie kénnen die
nachste Note des geschlossenen Hi-hat eingeben. Dieser Vorgang wird bis zum
letzten Schlag des Taktes fortgesetzt. Nach Erreichen des letzten Schlages wird
der Curscr durch Dricken der Tasten HH CLOSED oder +1/YES nicht mehr
beweqgt, und stattdessen blinkt die Meldung *» End <" auf dem Display.

& Wenn Sie eine Note auf dem letzten Schiag eingegeben haben, wird der Akzentpege!
der betreftenden Note angezeigt (dieser ist Null, falls kein Akzent eingegeben wurde).
um Innen ein Editieren (Andern) des Akzentpegels und damit der Lautstarke der Note
zu gestatten. Siehe Abschnitt 2.3.8 AKZENT-EDITIEREN.

3. Um ein anderes Instrument zu wahlen, kénnen Sie jederzeil die entsprechende
Instrumententaste dricken. Danach erscheint die Punkianzeige des betreffenden
Instruments, wobei sich der Cursor an der gleichen Stelle befindet wie bei der letzten
Punktanzeige. Bis Sie die gleiche Instrumententaste ermeut dricken, wird keine Note
eingegeben. Jetzt kdnnen Sie den Part des zweiten Instruments eingeben und
danach wieder ein anderes Instrument durch Dricken seiner Taste wahlen, um lhr
Pattern nach und nach zusammenzustellen. Auf dem gleichen Schlag kénnen Noten
fur bis zu 11 verschiedene Instrumente singegeben werden.

4. Driicken Sie STOP/CONTINUE, sobald das Pattern vollstandig geschrieben ist,
wonach das Display auf die Anzeige des Pattern-Wahlmodus zurlckschaltet. Wenn
Sie jetzt START drlcken, beginnt die Wiedergabe des Patterns. Auch danach ist es
méglich, den Schritt-Schreibmodus wieder zu aktivieren, um weitere Noten
ginzugeben oder bestimmie Noten aus diesem Pattern zu l6schen.

2.3.5 FORTSCHREITEN DURCH EIN PATTERN

Im Schritt-Schreibmodus kénnen Sie durch Betatigen der Tasten +1/YES und —1/NO
in Vorwarts- bzw. Ruckwartsrichtung durch ein Pattern schreiten. Bei jedem Schlag
horen Sie das {die) Instrument{e), das {die) auf diesem Schlag eingegeben wurde(n).
Wenn Sie eine dieser beiden Taste gedrlickt halten, kénnen Sie rasch durch das Pattern
fortschreiten

Sobald das Ende des Patterns erreicht wird, blinkt die Meldung s End <" auf dem
Display.

Wenn Sie an den Anfang des Patterns zurlickkehren, blinkt die Meldung *> Top <" auf
dem Display.

HINWEIS: Mit der Taste —1/NO werden KEINE Daten eingegeben. Sie dient NUR dazu,
in Ruckwartsrichtung durch ein Patltern zu schreiten.

2.3.6 LOSCHEN VON NOTEN

Noten kdnnen geltscht werden, indem Sie durch die Punktanzeige schreiten, bis die
ungewl(inschte Note erreicht ist. AnschlieBend halten Sie die Taste BEAT CLEAR
gedrickt und betatigen gleichzeitrg die entsprechende Instrumententaste. Danach
verschwindet das Notensymbol aus der Punktanzeige, und der Cursor bewegt sich auf
den nachsten Schiag.




2.3.7 LOSCHEN VON INSTRUMENTEN

Anhand folgenden Verfahrens kénnen vollstdndige Instrumenten-Parts aus einem
Pattern geldscht werden.

1. Dricken Sie JOB, wahrend die Punkianzeige auf dem Display erscheint. Danach
betatigen Sie », um den Cursor auf "3" zu bewegean, zur Wah! von Funktion 3

Instrurment, das geldscht warden 501

DELETE HHclos ?
ST. w> 128

2 Dricken Sie die dem Instrument entsprechende Taste, das geldscht werden soll.
Sein Name erscheint auf dem Display.

3. Driicken Sie die Taste +1/YES, um diesen Vorgang fortzusetzen. (Wenn Sie das
Instrument NICHT Iéschen wollen, driicken Sie die START.)

Sure? (yes,/no)
ST. w> 128

4. Dricken Sie die Taste +1/YES, um das gewahlte Instrument zu léschen. Danach
schaltet das Display auf die (jetzt leere) Punktanzeige des gewdahlten Instruments
zurlick. {(Um diesen Vorgang aufzuheben, Driicken Sie die Taste —1/NO. wonach
das Display auf die frihere Anzeige zurlickschaltet.)
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Sie kénnen den Akzentpegel der Note editieren {andern), bei der der Cursor blinkt.
Damit besteht die Méglichkeit, den Pegel jeder einzelnen Note zu verdndern, um ain
Pattern mit einer ausdrucksvollen Dynamik zu versehen.

Halten Sie ACCENT gedriickt und betatigen Sie die Taste +1/YES oder —1/NO, um
den Akzenipegel zu erhdhen bzw. zu verringern. Bereich: +31. Siehe Abschnitt 1.5
AKZENTE fir den Hinweis Uber die Grenzwene des Akzenlpegels.

2.3.8 EDITIEREN VON AKZENTEN

Beim Fortschreiten durch ein Pattern (siehe Bedienungsverahren 2.3) erscheint eine
Meldung wie z. B. "Ac=+08" auf dem Display, sobald der Cursor ein Notensymbol
erreicht.

BD Ac=+038
- - -WE--0-5--0-

Cursor (iber Notensymbol

Diese Meldung zeigt an, daB die betreffende Note mit einem Akzentpegel von +8
aufgezeichnet wurde. Ein Akzentpegel von 00 bedeutet, da keinerlei Akzent verwendet
wlirde.

2.3.9 PUNKTANZEIGEN BEI LANGEN PATTERNS

Die Punktanzeige kann nur 16 Schlage aufnehmen. Je nach Einstellung der Lange und
Quantisierung kann ein Pattern jedoch aus mehr als 16 Schlagen bestehen. Ein 6/4-Takt
(Lange 24/16) mit einer Aufldsung von 1/24 beispielsweise enthalt 36 Schidge.

In einem solchen Fall "rolit” die Punktanzeige (entweder nach rechts oder nach links)
Uber das Display, sobald der Cursor das Ende der Anzeige erreicht, und der jeweils
folgende Schlag der Punktanzeige erscheint.

2.3.10 PUNKTANZEIGE: “X”-MARKEN”

“X"-Marken, die auf der Punktanzeige erscheinen, kennzeichnen Noten, die mit einer
anderen Aufldsung als der gegenwartigen Einstellung der Quantisierung eingegeben
wurden. Diese Noten fallen also "zwischen” die Schlage der Punkianzeige.

BD
SR #-X—-t— X

L

Cursor Notensymbol "X"-Marke

Der Akzentpegel dieser Noten wird NICHT angezeigt und kann NICHT editiert werden.
Um den Akzentpegel zu editieren, mul3 zun&chst die Aufldsung verdndert werden (siehe
Abschnitt 2.3.3 EINSTELLUNG DER QUANTISIERUNG), und zwar auf die Einstellung,
in der die Eingabe der Noten erfolgte

2.4 LOSCHEN VON PATTERNS

Ein gesamtes Pattern kann mit einem einzigen Bedienungsverfahren geldscht werden.
Dies ist z. B. erforderlich, wenn der Pattern-Speicher des RX17 voltist und Sie gin neues
Pattern schreiben wollen.

1. Wahlen Sie zunachst das Pattern. das geldscht werden soll, und anschlieBend
Funktion 4.

CLEAR PTN O0O0w?
PTN> 123R567
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2 Dricken Sie die Taste +1/YES, um diesen Vorgang fortzusetzen. {Wenn das Pattern
NICHT gelascht werden soll, dricken Sie PATTERN, wonach das Display aut die
Anzeige des Pattern-Wahlmodus zurickkehrt )

Sure? {(ves,//no)
PTN> 123§

3. Dricken Sie die Taste +1/YES, um das gewahlte Pattern zu Idschen {bzw. die Taste
—1/NQ. um diesen Vorgang aufzuheben ) Danach erscheint die Anzeige

COMPLETE !
PTN> 1234567

und anschliefend schaltet das Display auf die Anzeige des Pattern-Wahimodus zuruck.

COMPLETE !
PTN> 123456867

und anschlieBend schaltet das Display auf die Anzeige des Pattern-Wahlmodus zurlck.

2.5 LOSCHEN ALLER PATTERNS

Alle 100 Patterns kdnnen in einem einzigen Bedienungsverfahren geléscht werden. Dies
ist beispielsweise erforderlich, wenn der Pattern-Speicher des RX17 voll ist und Sie
weitere Paltern schreiben wollen. Wenn Sie die bisherigen Patterns jedoch erhalten
woller, flihren Sie ver dem Lischen Bedienungsverfahren 4.1 aus, um die allen Patterns
auf Casselte zu sichern. Patterns kénnen auch Uber MIDI gesichert werden, wenn &in
MIDI-Datenspeicher, z. B. der Yamaha MIDI Data Filer MDF-1, verwendet wird.

1. Dricken Sie PATTERN und wahlen Sie Funktion 5.

CLEAR ALL PTNs ?
PTN> 1234867

2. Dricken Sie die Taste +1/YES, um diesen Vorgang forizusetzen (bzw. PATTERN,
wenn alie Patterns NICHT geldscht werden sollen).

Sure? (ves,/no)
PTN> 1234867

3. Drucken Sie die Taste +1/YES, um alie Patierns zu idschen (bzw. die Taste —1/NO.
um diesen Vorgang aufzuheben.) Danach erscheint die Anzeige

2.6 KOPIEREN VON PATTERNS

Die PATTERN COPY-Funktion ermbglicht es, ein beliebiges Pattern an einen anderen
Speicherplatz im Pattern-Speicher des RX17 zu kopieren. Diese Funktion ist sehr
praktisch, wenn ein Pattern kepiert werden soll, um es zu editieren und daraus ein neues
Pattern zusammenzustellen, wahrend das urspringliche Pattern erhalten bieibt. Ein
zweiter Vortell dieser Funklion besteht in der Mégiichkeit, Patterns in einer bestimmten
Reihenfolge im Speicher des RX17 anzucrdnen (so daf Sie beispielsweise durch
einfaches Driicken der Taste +1/YES wahrend der Wiedergabe auf das jeweils folgende
Pattern umschalten kénnen).

1. Wiahlen Sie zunachst das Pattern, das kapiert werden soll, und anschiieend Funktion 6.

COPY PTNL1l —-X%x%x ?
PTN> 1234587

2. Geben Sie die Nummer des Zielspeicherpiatzes, an den das gewéhlte Pattern kopiert
werden soll, Ober die Zehnertastatur ein.

COPY PTN11 —+386 ¢
PTN> 1234587

3. Driicken Sie die Tasie +1/YES.

Sure? (yes,/ne)
PTN> 1234587

Um diesen Vorgang aufzuheben. d. h. wenn das Pattern NICHT an den gewéhiten
Zielspeicherplalz kopierl werden sol!, driicken Sie die Taste —1/NO (ialls der
Zielspeicherplalz z. B. schon Daten enthalt). Danach schaltet das Display aul die
Anzeige des Pattern-Wahimodus zurtck.
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4. Um das Patiern zu kopieren, dricken Sie die Taste +1/¥ES. Danach erscheint die
Anzeige

COMPLETE !
PTN> 1234567

und anschlieBend schaltet das Display auf die Anzeige des Pattern-Wahimodus zurlick.

2.7 ANZEIGE DER VERBLEIBENDEN
SPEICHERKAPAZITAT

Digse Funktion gestaliet es, die verbleibende Kapazitat des Pattern-Speichers des
RX17 zu uberprifen, die als Prozentzahl der Gesamtkapazitét des Pattern-Speichers
angezeigl wird.

Dricken Sie PATTERN und wé&hlen Sie Funktion 7.

REMAINING 070%
PTN> 1234568
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Der Song-Modus ermdéglicht es, verschiedene Patlerns miteinander zu verkniipfen, um
daraus eine Rhythmusbegleitung fiir einen ganzen Song oder ein Musikstick zu bilden.
Mit dem RX17 kinnen bis zu 10 verschiedene Songs zusammengestellt werden, dig von
0 bis 9 numeriert werden. Jeder Song kann maximal 999 Parts enthalten, und die
maximale Anzahl der Parts aller 10 Song betrdgt 1200. Ein Part kann neben einem
Pattern auch einen Wiederholungsbetehl, eine Tempo- oder eine Lautstarkednderung
enthalten.

3.0.1 AKTIVIEREN DES SONG-MODUS

Vor Ausfuhren aller Song-Funktionen muB die SONG-Taste gedriickt werden, um den
Song-Modus zu aktivieren. Danach erscheint folgende Anzeige auf dem Display:

SELECT SONG Ow
SONG> §23456
|__..__'__..m4

Funktionsnummern

Die Funktionsnummern (1 bis 6) gestatten die Wahl einer der sechs Hauptfunktionen
des Song-Modus. Diese erfolgt durch Betétigen der Tasten <0 oder ®, um den Cursor

auf die gewlnschte Funktionsnummer zu bewegen. Danach wird die gewéhite Funktion
aut dem Display angezeigt. Sie kénnen den Cursor auch bewegen, indem Sie die JOB-
Taste gedrickt halten und gleichzeitig die Funktionsnummer Uber die Zebnertastatur
eingeben. Wenn Sie nur die JOB-Taste driicken, bewegt sich der Cursor auf Funktion 1.

Dricken Sie eine beliebige andere Modustaste, um den Song- Modus zu verlassen

Die Funkiionen des Song-Modus sind in diesemn Kapitel mit 3.1 bis 3.6 beziffert,

3.1 SONG-WAHL

1. Dricken Sie 8ONG. Der blinkende Cursor zeigt Funktion 1 an.

SELECT SONG Ow
SONG> @23456

Ein "w" erscheint oben rechts auf dem Display, wenn der betreffende Song schon Daten
enthalt ("w" ist die Abklrzung f(ir "written” = geschrieben). Dies erleichtert Ihnen die
Wahi eines leeren Songs. wenn Sie einen neuen Song von Grund auf zusammenstellen
wollen

Im Song-Wahlmodus stehen zwei Maglichkeiten zur Wahl eines Songs zur Verfugung.

i T —

® Tasten —1/NO ound +1/YES

Wenn Sie die Tasle —1/NO dricken, wird die Song-Nummer unmittelbar VOR der
gegenwartigen Song-Nummer gewahlt,

Wenn Sie die Taste +1/YES driicken, wird die Song-Nummer unmittelbar NACH der
gegenwartigen Song-Nummer gewahit.

¢ Zehnertastatur

Geben Sie eine Song-Nummer Uber die Zehnertastatur ein,

HINWEIS: Der RX17 enthdl eine mehrere werkseitig vorbereitete Songs in Song-
Speicherplatzen 0 bis 3. Wir emplehlen lhnen, sich diese Preset-Songs alle anzuhéren.
Vielleicht kénnen Sie einen oder mehrere dieser Songs unverandert verwenden,
wahrend Sie andere editieren konnen, um sie als Grundiage zur Zusammenstellung
Ihrer eigenen Songs zu benutzen. Diese Songs sind im mit dem Gerét gelieferten “RX17
PATTERN-BUCH" autgefihrt und ausflhriich beschrieben.

Siehe Abschnitt 2.1.2 LADEN VON PRESET-PATTERNS flr eine Beschreibung des
Verfahrens zum Abrufen der Preset-Songs.

—

3.1.1 SONG-WIEDERGABE
1. Nach Wahl eines Songs drlicken Sie START.

Song-Nummer

PLAY: SONG Ow
PART 001:PTNOI1
(-

gegenwirtige Part-Nummer  gegenwértige Pattern-Nummer

Wahrend der Wiedergabe des Songs werden die Part-Nummern und Pattern-
Nummern auf dem Display angezeigt. Ein Part, der auer einem Pattern noch andere
Daten anthélt (z. B. eine Lautstarkednderung, eine Tempoanderung oder eine
Wiederholung) wird jedoch nicht angezeigt.

2. Dricken Sie STOP/CONTINUE, um die Wiedergabe zu unterbrechen.

Zeigt an, daB die Wiedergabe unterbrochen wurde.

STOP: SONG Ow
PART 003:PTN12
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3. Um mit der Wiedergabe vom Anfang des Songs erneut zu beginnen, driicken Sie
START, scll die Wiedergabe von der Stelle an fortgesetzt werden, an der sie
unterbrochen wurde, driicken Sie STOP/CONTINUE. Wenn die Wiedergabe wihrend
eines wiedernolten Abschnitts unterbrochen wurde, wird der Wiederholungsbefeh
beim Fortsetzen der Wiedergabe ignoriert. Falls die Wiedergabe in der Mitte eines
Patterns unterbrochen wurde, wird Sie nach Driicken der Taste —1/NO oder +1/YES
vor Betatigen von STOP/CONTINUE am Anfang des vorigen bzw. am Anfang des
néchsten Patterns fortgesetzt. Die Tasten —1/NO und +1/YES kénnen auch dazu
verwendet werden, einen beliebigen Part innernalb des Songs zu lokalisieren, an
dem die Wiedergabe dann fortgesetzt wird.

* Bei gestoppter Wiedergabe eines Songs kann sin anderer Song Uber die Zehnertastatur
gewanlt werden, ohne daB die SONG-Taste vorher gedriickt zu werden braught
Danach schaltet das Display auf die Anzeige des Song-Wahlmodus zuriick.

® Wahrend der Wiedergabe eines Songs kann das Tempo dber cien TEMPO-Schicberegler
oder anhand von Bedienungsverfahren 1.7.1 ge&ndert werden,

3.1.2 VERWENDUNG DES SONG-MEMOS

Am Ende dieser Bedienungsanteitung finden Sie ein SONG-MEMQ), das Sie fotokopieren
konnen, um sich genaue schriftliche Notizen dber alle Songs anzulegen, die Sie mit dem
RX17 zusammengestellt haben. Dieses Memo reicht fiir die Daten eines Songs aus, der
128 Parts enthalt. Langere Songs kénnen durch Verwendung von zwei oder mehreren
Memos noliert werden. Tragen Sie die Daten folgendermaen ein:

® Tragen Sie die Pattern-Nummer in die Spalte "PTN” ein.
* Wenn ein Song auer Patterns auch andere Daten enthalt, tragen Sie diese
Informationen in die Spalte "Sonstige Daten” wie folgt ein:
Tragen Sie das Ausmal der Lautstarkednderungen ein.
Tragen Sie Ausmaf und Dauer der Tempcanderungen ein.
Tragen Sie das Anfangszeichen von Wiederholungen ein.
Tragen Sie das Endezeichen sowie die Anzahl von Wiederholungen ein.

3.2 EDITIEREN VON SONGS

Die EDIT SONG-Funktion ermdglicht es, Patterns miteinander zu verknupfen, um daraus
einen Scng zu bilden. Sie kénnen auerdem Lautstarkednderungen, Tempoanderungen

und Wiederholungen eingeben. Jede dieser Daten werden in einen Part eingegeben.
Ein Song kann maximal 999 Parls enthalten.

Songs kdnnen folgendermalen editiert werden:

1. Aktivieren Sie den Song-Editiermodus.

2. Geben Sie Daten in den ersten Part ein. Danach betatigen Sie die Taste +1/YES.
um den Curser auf den nachsten Part zu bewegen, und geben Sie dort die neuen
Daten ein. Dieses Verfahren wird solange fortgesetzt, bis der Song vollstandig ist.

3. Nach beendeter Eingabe aller Parts in den Song driicken Sie STOP/CONTINUE, um
den Song-Editiermodus zu verlassen Danach kénnen Sie START driicken, um mit
der Wiedergabe des Songs zu beginnan.

3.0 SONG-MODUS

Bitte beachten Sie die folgenden wichtigen Hinweise zur Song-Editigrfunktion:

¢ Durch Betdtigen der Taste —1/NO kénnen Sie in Rickwértsrichtung durch einen
Song schreiten, um einen bestimmten Part zu lokalisieren. Wenn ein Part angezeigt
wird, kénnen Sie dessen Daten Uber die Zehnertastatur &ndern.

¢ Wenn Sie die Taste —1/NO oder +1/YES gedriickt halten, kénnen Sie rasch in
Rlckwarts- bzw. Vorwartsrichtung durch einen Song schreiten.

® Auch in einem Song, der schon editiert wurde, kénnen Parts geldscht, kopiert oder
eingefigt werden. Das Ausgangstempo eines Songs eingestellt kann werden, so daB
dieser automatisch im richtigen Tempo wiedergegeben wird. AuBerdem besteht die
Moglichkelt. einen bestimmten Part innerhalb eines Songs (iber den Job PART
SEARCH automatisch zu lokalisieren. Diese Funktionen kénnen gewahlt werden,
indem Sie den Song-Editiermodus aktivieren, JOB gedrickt haiten und gleichzeitig
eine Job-Nummer mit den Tasten < und P wahlen. Jobs kénnen auch gewahit
werden, incdem Sie JOB gedrickt halten und die entsprechende Taste der
Zehnertastatur betatigen. Die Job-Nummern sind folgende:

JOB1 Einstellen des Ausgangstempos
JOB?2 Part-Suchlauf

JoB 3 Part kopieren

JOB 4 Part 13schen

JOBS Part einfigen

Bei Driicken von JOB wird das Ausgangstempo angezaigt.

INIT. TEMPO OFF

Job-Nummern

Wenn vor Dricken von JOB der leere Part am Ende des Scngs lokalisiert wurde, werden
nur Job-Nummern 1 bis 3 angezeigt, da Jobs 4 und 5 nicht erorderfich sind (dieser Part
enthélt keine Daten, die geldscht werden kdnnten, uhd es ist nicht notwendig, einen Part
ainzufigen, da Daten auf normale Weise eingegeben werden kannen).

® Aus dem Song-Editiermodus kann jederzeit durch einfaches Dricken von STOP/
CONTINUE auf die Anzeige des Schg-Wahimodus zuriickgeschaltet werden, um den
Song wiederzugeben oder eine andere Funktion zu wahien.

® Es empfiehlt sich, beim Editieren eines Songs schriftliche Notizen anzulegen. Siehe
das SONG-MEMO am Ende dieser Bedienungsanleitung.

3.2.1 AKTIVIEREN DES SONG-EDITIERMODUS

1. Wahlen Sie zunachst einen Song und anschlieRend Funktion 2

EDIT
SONG>

— b
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2. Dricken Sie die Taste +1/YES, um den Song-Editiermodus zu aktivieren.

Aufforderung zur Eingabe von Daten  blinkender Cursor

= |
Part001=PTNxx F§
{(PTN] E 94 accel

Autforderung zur Eingabe eines Patterns

Auf dem Display wird der erste Part des Songs angezeigt. Die Sternzeichen signalisieren,
da der Part leer ist, und der blinkende Cursor weist darauf hin, da Daten eingegeben
werden kdnnen. Die blinkende Anzeige "PTN" bedeutet, daf es sich bei den Daten, die
eingegeben werden kénnen, um eine Pattern-Nummer handell.

ANMERKUNG 1: Als weiterer Hinweis, da Sie jetzt ein Pattern eingeben kénnen, ist die
Anzeige “PTN" in eckige Klammern eingeschlossen. Durch Bewegen dieser eckigen
Klammern kéinnen andere Arten von Daten eingegeben werden. Die Klammerm werden

i durch Dricken von » bewegt, wonach sie die folgenden Daten der Reihe nach

einschliefien:

Il: {Anfang der Wiederholung)

il (Ende der Wiederholung)

accel {Accelerando, d. h. Beschleunigung des Tempaos)

Anschiiefiend schaltet das Display auf die folgenden Symbole um, die ebenfalls der
Reihe nach von den eckigen Klammern eingeschlossen werden wann Sie P driicken:

rit {(Ritardando, d. h. Verlangsamung des Tempos)
vol+ (Erhéhung der Lautstarke)
vol— (Verringerung der Lautstarke)

Diese sechs Arten von Daten kénnen im Song-Editiermodus eingegeben werden. Vor
der tatsachlichen Eingabe von Daten in einen leeren Part kénnen Sie die Tasten « und
> betatigen, um die eckigen Klammern auf die gewlnschten Daten zu bewegen
Danach geben Sie den Datenwert Ober die Zehnertastatur ein

ANMERKUNG 2: Wenn der Song-Editiermodus nach AusfGhren von Schritt 1 dieses
Verlahrens NICHT aktiviert werden soll, driicken Sie SONG oder STOP/CONTINUE, um
auf den Song-Wahlmodus zurdckzukehren.

ANMERKUNG 3: Bei Wahi eines Songs, der schon Daten enthalt, werden die Daten in
Part 001 auf dem Display angezeigt. Solange es sich um die gleiche Art von Dalen

handelt (Pattern, Wiederholung usw.). konnen Sie jetzt neue Daten in diesen Part

eingeben. Soll eine andere Art von Daten eingegeben werden, missen Sie diesen Part

zunachst 19schen (Bedienungsverfahren 3.2.9) und dann einen nauen Part einfligen

(Bedienungsverfahren 3.2.10). Im Moment {und fir Bedienungsvertahren 3.2.2 bis 3.2.5)

wird hier davon ausgegangen. dafl Sie einen leeren Song gewahit haben

3.2.2 EINGABE VON PATTERNS

1. Nach Wahl eines leeren Songs und Aktivieren des Song-Editiermodus kdnnen Sie
sofort eine Pattern-Nummer Ober die Zehnertastatur in Part 001 eingeben.

Pattern-Nummer

Part0O0!=PTN56 &

[PTN]IE 3 accel

2. Drucken Sie die Taste +1/YES, um den Cursor auf den nachsten Part zu bewegen
und Daten in diesen Part einzugeben.

3.2.3 EINGABE VON WIEDERHOLUNGEN

Wiederholungen kénnen lhnen viel Zeit beim Editieren sparen, wobei jeder beliebige
Part oder eine ganze Gruppe ven Paris bis zu 99 Mal wiederholt werden kénnen. Diese
Funktion ist beispielsweise sehr praktisch, wenn der gleiche Rhythmus fur eine ganze
Strophe des Songs verwendet werden soll.

Wiederholungen werden in zwei Bedienungsverfahren eingegeben. Der Befehl fiir
Wiederholungsantang wird am Anfang des Abschnitts eingegeben, der wiederholt
werden soll. AnschiieBend geben Sie den Befehl flr Wiederholungsende am Ende
digses Abschnitts ein, zusammen mit einer Zahl, die die Anzahl von Malen angibt, die
der betreffende Abschnitt wiederholt werden soll. Beachten Sie dabel, daB die Anzahl
von Wiederholungen UM 1 KLEINER sein sollte als die Gesamtanzahl von Malen, die
der betreffende Abschnitt wiedergegeben wird. Jeder Wiederholungsbefehl zahit als ein
Part.

In diesem Beispiel werden Parts 3 und 4 zweimal wiederholt, so daB diese beiden Parts
insgesamt dreimal wiedergegeben werden.

Part 004

PTN 03

Part 002

PTN 01 ! II:

Part 001 Part 003

]
' PTN 02

Part 005  Part 006

1
PTN 04 |

Ax2 |

!

"Wiederholungsende"-,
"Zweimal wiederholen”-Befehl

"Wiederholungsaniang” -Betenl

WIEDERGABE-SEQUENZ

| PTN Of
L

PTNO2 | PTN 03 T PTNO2 | PTN O3 1 PTN 02 | PTN O3 | PTN 04
- - B B : .

[ B S S S




Sie kénnen eine beliebige Anzabl von Wiederholungen in einen Song eingeben. Es ist
sogar moglich, Wiederholungsbefehle zu verschachteln, so daB ein kurze Stelle
inrerseits innerhalb eines 1angeren Wiederholungsabschnitts wiederholt werden kann.
Dies ist beispielsweise sehr praktisch, wenn sowoh! eine gesamte Strophe (mit
Wiederholungsbefehlen am Anfang und Ende der Strophe) als auch ein kurzer Abschnitt
innerhall der Strephe (mit Wiederholungsbefehlen am Anfang und Ende des Abschnitts
innerhalb der Strophe) wiederholt werden sollen. Maximal kénnen 48 Verschachteiungen,
|eweils eine In einer anderen, eingegeben werden.

1. Wahlen Sie einen Song. aktivieren Sie den Song-Editiermodus und dricken Sie b
um die eckigen Klammern auf das Symbo! Il: (das Standardzeichen der Musiknotation
flir den Anfang einer Wiederholung) zu bewegen Danach erscheint das
Wiederholungszeichen auch auf dem oberan Teil des Displays.

Zeichen fiir Antang der Wiederholung
|

Parto0o02= 1
PTN [E]

I
eckige Klammern

accel

2. Drucken Sie die Taste +1/YES, um den Befehl fur den Anfang der Wiederholung
einzugeben. Danach bewegt sich die Anzeige automatisch auf den nachsten Part.
Setzen Sie den Editiervorgang {durch Eingabe von Patterns und anderen Daten) fort,
bis Sie die Stelle ereichen, an der der Belehl fur das Ende der Wiederholung
eingegeben werden soll {z. B. bei Part 5). Danach betétigen Sie die P-Taste zur
Wahi des Symbols Il das Standardzeichen 1ir das Ende einer Wiederholung.

Zeichen fir Ende der Wiederholung
FLI
Part005= 14 x01
PTN I [4] accel

Danach erscheint “01" auf dem Display. als Standardvorgabe der Anzahl von
Wiederholungen. Wenn nur eine Wiederholung gewlnscht wird, kdnnen Sie jetzt die
Taste +1/YES drucken, um mit dem Editiervorgang fortzufahren.

4. Um eine andere Anzahl von Wiederholungen einzugeben, betatigen Sie die
Zehnertastatur zur Eingabe einer zweistelligen Zahl (z. B. "02"}. Bereich: 01 bis 99).

Anzahl von Wiederholungen

Partoo0b= 131 x02
PTN JE[#4] accel

Jetzt konnen Sie die Taste +1/YES dricken, um das Editieren fortzuselzen, oder
den Song-Editiermodus durch Dricken von SONG oder STOP/CONTINUE
verlassen,

3.0 SONG-MODUS

* Wiederholungen werden oft NACH Eingabe aller Pattern- Nummern fir einen Song
gingegeben. Siehe Abschnilt 3.2.10 EINFUGEN VON PARTS fur das Verfahren zum
Einflgen van Daten in einen Song. Beachten Sie dabei, daB eine Wiederhoiung einen
neuen Part bildet, so daf sich alle folgenden Parts um 1 nach vorn verschieben.

3.2.4 EINGABE VON TEMPOANDERUNGEN

Diese Funktion gestattet es, eine allmahliche Anderung des Tempos in einen Song
einzugeben. Dabei kann sich das Tempo beschleunigen (accelerando) oder
verlangsamen {ritardando). Dabei kdnnen Sie sowohl das Gesamtausmabl als auch die
Zeitdauer der Tempeanderung eingeben. Wird als Zeitdauer Null eingegeben, so wird
eine abrupte Tempoanderung ausgefihrt

Da das Bedienungsverfanren fir beide Arten von Tempoanderung identisch ist, wird
hier nur das Verfahren fiir die Eingabe eines Accelerando beschrieben. Der einzige

Unterschied besteht darin, dafi Sie die eckigen Klammern entweder aut "accel” oder
auf “rit” bewegen und daf der Wert der Tempoénderung im ersten Fall als positive Zahl,
im zweiten Fall als negative Zahl angezeigt wird

HINWEIS: Bei der Wiedergabe eines Songs, der gine Tempoanderung enthilt, ist das
letzte Tempo des Songs vom Ausgangstempo verschieden, Wenn Sie daher kein
Ausgangstempo Uber die INITIAL TEMPO-Funktion eingegeben haben und den Song
sofort erneut wiedergeben, sc beginnt die Wiedergabe mit dem neuen (leizten) Tempo.
Es emptiehlt sich daher, immer ein Ausgangstempo in einen Song einzugeben. Siehe
Abschnitt 3.2.6 AUSGANGSTEMPQ.

1. Nach Wahl eines Songs ung Aktivieren des Song-Editiermodus dricken Sie B, um
die eckigen Klammern auf "acce!” zu bewegen.

Wert der Tempoénderung  Zeitdauer der Tempoanderung

Part003=+00§00
PTN It # [accell

2. Der Cursor blinkt beim Wert der Tempoanderung, der Ober die Zehnertastatur
gingestellt werden kann. Bereich: O bis 99 Viertelnoten/Minute.

HINWEIS: Die TEMPO CHANGE-Funktion kann NICHT zu einer Anderung des Tempos
verwendst werden, die den Tempobereich des RX17 (40 bis 250 Viertelnoten/Minute)
Uberschreitet.

3. Driicken Sie die Taste +1/YES, um den Cursor auf die Position der Zeitdauer der
Tempodnderung zu bewegen und geben Sie die Zeitdauer Uber die Zehnertastatur
ein. Bereich: O bis 99 Vierlelnoten.

Falls erforderlich, kénnen Sie die Tasten —1/NO und +1/YES betatigen, um den
Cursor zwischer den beiden Parametern der Tempodnderung hin und her zu
hewegen.
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4. Damit ist die Tempoanderung eingestelit, und Sie kdnnen jetzt entweder die Taste
+1/YES dricken. um das Verfahren mit dem ndchslen Part fortzusetzen, oder Sie
betatigen STOP/CONTINUE. um den Song-Editiermodus zu verlassen.

e Tempoanderungen werden oft NACH Eingabe aller Pattern-Nummern in inen Song
eingegeben. Siehe Abschnitt 3.2.10 EINFUGEN VON PARTS fur das Verfahren zum
Einflgen von Dalen in einen Song. Bitte beachten Sie, daB eine Tempodnderung
einen neuen Part bildet, so daf sich alle folgenden Parts um 1 nach vorn verschieben.

3.2.5 EINGABE VON LAUTSTARKEANDERUNGEN

Diese Funktion ermoglicht es, Anderungen der Lautstarke in einen Song einzugeben.
Die Lautstarke kann sich erhéhen oder verringern, und Sie kénnen das Ausmal der
Anderung einstellen.

Da das Bedienungsverfahren fir beide Arten von Lautstarkeanderung identisch ist, wird
hier nur das Verfahren fiir die Eingabe eines Crescendo ("vol+"} beschrieben. Der
einzige Unterschied bestent darin, daB Sie die eckigen Klammern entweder auf “vol+"
oder auf "vol-" bewegen und dafl der Wert der Lautstarkeanderung im ersten Fall als

! positive Zahl, im zweiten Fall als negative Zahl angezeigt wird.

1 Nach Wahl eines Songs und Aktivieren des Song-Editiermodus driicken Sie B, um
die eckigen Klammern auf “vol+” zu bewegen.

Waerl der Lautstarkeanderung

Part006=vol+00F%
rit [vol+] vol-—

2 Der Cursor blinkl beim Wert der Lautstirkeénderung, der Uber die Zehnertastatur
eingestellt werden kann. Bereich: 0 bis 31

HINWEIS: Die Lautstarkeanderungs-Funktion kann NICHT die Lautstarke von Noten
verandam, die auBerhalb des instrumenten-Pegelbereichs (Q bis 31) des RX17 liegen.

3 Damnil ist die Lautstarkeanderung eingestellt, und Sie kénnen jetzt entweder die Taste
+1/YES dricken, um das Verfahren mit dem néachsten Part fortzusetzen, oder Sie
betatigen SONG bzw. STOP/CONTINUE, um den Song-Editiermodus zu verlassen.

3.2.6 JOB 1: AUSGANGSTEMPO

Diese Funktion ermaglicht eine genaue Einstellung des Wiedergabetempos fur einen
Song. den Sie schon editiert haben. Camit wird eine manuelle Anderung des Tempas
zwischen der Wiedergabe verschiedener Songs iberflussig. Natdrlich sind alle Befehle
tir Tempoanderungen wirksam, die Sie in den Song eingegeben haben (innerhalb der
Grenzen des Tempobereichs des RX17), und Sie konnen das Tempo auch manuell
jederzeit wahrend der Wiedergabe verandem.

1. Wahlen Sie einen Song, aktivieren Sie den Song-Editiermodus und dricken Sie dann
JoB

INIT. TEMPO OFF
EDIT> 2345

2. Jetzt kbnnen Sie die Tasten —1/NO und +1/YES betdtigen, um die INITIAL TEMPO-
Funktion aus- (OFF) bzw. einzuschalten (ON}.
3 Zur Cinstellung des Wertes des Ausgangstermpos driicken Sie TEMPO.

INIT. TEMPO
EDIT> [§2345

J=X%xX

4 Sternzeichen zeigen an, daB das Ausgangstempo noech nicht eingestelit wurde.
Anderentalls erscheint der jeweilige Wert auf dem Display. Verwenden Sie die Tasten
—1/NO und +1/YES oder den TEMPO-Schieberegler, um das Ausgangstempo
einzustellen

5. Dricken Sie START, um auf den Song-Editiermodus zurlickzukehren (falls Sie mit
dem Editieren des Songs forttahren wollen) oder SONG bzw. STOP/CONTINUE, um
den Song-Editiermodus zu verlassen.

e Lautstarkeanderungen werden oft NACH Eingabe afler Pattern-Nummern in ginen
Song eingegeben. Siehe Abschnitt3.2.10 EINFUGEN VON PARTS fur das Verfahren
zum Einfigen von Dalen in einen Song. Bitte beachten Sie, dall eine
Lautstarkeanderung einen neuen Part bildet, so dafl sich alle folgenden Parls um 1
nach vorn verschigben.

3.2.7 JOB 2: PART-SUCHLAUF

Diese Funktion erméaglicht es, einen beliebigen Part innerhalb eines Songs schnell zu
iokalisieren, und spart viel Zeit beim Aufsuchen gewinschter Stellen in ginem Song
beim Editieren. (Die Funktion dhnelt damit Bandtranspori-Speichereinrichtungen in
Aufnahmestudios, die eine “Punch In"-Auinahme an einer vorgewahlten Stelle
ermdglichen )

1. Wahlen Sie einen Song, aktivieren Sie den Song-Editiermodus und driicken Sie JOB.

INIT. TEMPO OFF

EDIT> §2345
)




2. Betatigen Sie die P-Taste (bzw. halten Sie JOB gedrickt und betatigen Sie gleichzeitig

die Taste 2), um den Cursor auf “2" zu bewegen.

SEABRCH Partkx%kx 2
EDIT> 1B345

3. Geben Sie eine dreistellige Part-Nummer Uber die Zehnertastatur ein (Bereich: 001

bis 999) und dricken Sie die Taste +1/YES. Danach erscheinen der gewahlte Part

zusammen mit dem Pattern cder anderen Daten, die er enthalt, sofort auf dem
Display. Beispiel: Part 006, Pattern 23.

Part006=PTNZ23w
[PTN] I & accel

Jetzt kénnen Sie den Editiervorgang an dieser Stelle fortsetzen.

3.2.8 JOB 3: KOPIEREN VON PARTS

Diese Funktion gestattet es, einen oder eine Gruppe von Parts zu wahlen und diese an
eine andere Stelle in der Mitte oder an das Ende des Songs zu kopieren. Dies spart
ihnen viel Zeit, wenn Sie die gleiche Strophe an einer spéteren Sielle im Song

wiederholen wollen, da Sie die gesamte Strophe in einem Bedienungsverfahren kopieren

kénnen, anstatt jeden Part einzeln kopieren zu missen.

Nehmen Sie als Beispiel an, daB Sie in diesem kurzen, aus 5 Parts bestehenden Song

Parts 2 und 3 an das Ende des Songs kopieren wollen.

VOR DEM KOPIEREN
Part 001 Part 002 Part003  Part 004 Part CO5  Parl 006

P — i e .
PTN12 | PTNG3 ' PTN 44 !PTNQS : PTN 31 |
i I N B J

Part, der kopi;rt werden soll Kopierzielpurkt

NACH DEN KOPIEREN
Part001  Part002  Part003  Part004 Part005 Part006  Parl 007

PTN12 | PTN92 | PTN 44 { PTN93 | PTN 31 | PTN 99

PTN44.

neue Parts

3.0 SONG-MODUS

Das Kopieren von Parts ist auch an eine beliebige Stelle VOR dem Ende des Scngs
maglich, solange diese Stelle VOR oder NACH den Parts kommt, die kopiert werden
sollen. Das folgende Beispiel zeigt das Resultat, nachdem Parts 2 und 3 an die Stelie
von Part 4 kopiert werden.

VOR DEM KOPIEREN
Part 001 Part 002  PartQ03 Part004  Part 005

PTN12 PTNQQ‘_PTN44 ‘PTNQB PTN 31

)

Parts, die kopiert werden  Kopierzielpunkt
solien

NACH DEM KOPIEREN
Part 001 Part002 Part003 PartQ04  Part 005

R
1PTN12 PTN99JF’TN44 PTN 99

L S — ——

PTN 44

- v

neue Paris

1. Nach Wahi eines Songs und Aktivieren des Song-Editiermodus driicken Sie JOB und

wahlen danach Job 3.

COPY - Partool =
EDIT> 12845

Wenn Sie jetzt START driicken, kénnen Sie diesen Vorgang aufheben und auf die
Anzeige des Song-Editiermodus zurlickkehren.

2. Geben Sie die Nummer des Parts Gber die Zehnertastatur ein, an dessen Stelle

kopiert werden soll, und drlicken Sie dann die Taste +1/YES.

from kkk—%kx%kxk °?
EDIT>

3. Die zwei Gruppen von je drei Sternzeichen auf dem Display fordern Sie dazu aut,

die Part-Nummermn des Antangs und Endes des Abschnitls einzugeben, der kopiert
werden soll. [st der Abschnitt nur einen Part lang, geben Sie die gleiche Nummer
zweimal ein. Die dreistelligen Part-Nummern werden Gber die Zehnenastatur
eingegeben (Bereich: 001 bis 899). In diesem Beispiel geben Sie "002" und danach
"003" ein.
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from 002-003 ¢
EDIT> 12845

Falls Sie eine falsche Part-Nummer eingegeben haben, driicken Sie die Taste
—1/NO, um die Anzeige zu ldschen. und geben dann die richtige Nummer ein.

4. Dricken Sie die Taste +1/YES. um den Kopiervorgang ausfihren zu lassen (oder
START. um diesen Vorgang aufzuheben und aut die Anzeige des Song-Editiermodus
zurickzukehren). Danach erscheint die Meldung "COMPLETE!" {Beandet) auf dem
Display. gefoigt vom letzten Part des kopierten Abschnitts. Jetzt konnen Sie den
Editiervorgang fortsetzen oder STOP dricken. um den Song-Editiermodus zu
verlassen

Wenn Sie jetzt START dricken. wird dieser Vorgang aulgehoben und auf die
Anzeige des Song-Editiermodus zurlickgeschaltet.

2. Geben Sie die Nummer des Parts, der geldscht werden soil, Uber die Zehnertastatur
ein, und dracken Sie dann die Taste +1/YES.

Sure? (yes./ no)
EDIT> 12385

Jetzt haben Sie erneut die Méglichkeit, diesen Vorgang aufzuheben, indem Sie die
Taste —1/NQ dricken. Danach wird auf die vorige Anzeige zurlickgeschaltet, und
Sie kénnen einen anderen Job wahien

3 Umden Léschvorgang auszufuhren, driicken Sie die Taste +1/YES erneut. Danach

3.2.9 JOB 4: LOSCHEN VON PARTS

Die DELETE-Funktion ermoglicht es, beliebige Parts aus einem Song zu léschen, der
schon editiert wurde. Wenn Sie z. B. Part 3 aus diesem kurzen Song toschn wollen,
lokalisieren Sie zunéchst Part 3 und fuhren dann den Loschvorgang aus

VOR DEM LOSCHEN

Part 001 Part 002  PartQ03  Part004  Part 005

imwo1 PTNO2 PTN93 | PTNO3 PTNO4 |

Part, der geldscht werden
50l
NACH DEM LOSCHEN
Part Q01

PTN 01

Part002  Part 003

PTN 03

Part 004

PTN 02

PTN 04 |

Pattern 99 getdscht
Alle nachfolgenden Parts ricken um einen Schritt
zuruck,

® Parts, die Wiederholungen, Tempe- oder Lautstirkednderungen anthalten, kdnnen
auf gleiche Weise geléscht werden

erscheint die Anzeige

COMPLETE !
EDIT> 12345

und das Cisplay schaltet auf die Anzeige der Loschfunktion zur(ick, wonach Sie
einen anderen Job wahlen kénnen.

4. Dricken Sie START, um den Editiervorgang fortzusetzen. Danach wird der Part
NACH dem geldschten Part auf dem Display angezeigt. In diesem Beispiel ist dies
Part 0C3, der Pattern 03 enthait.

Part003=PTNO3wY

[PTN] I d accel

3.2.10 JOB 5: EINFUGEN VON PARTS

Die INSERT-Funktion bewirkt das Gegenteil der DELETE-Funktion: Sie kannen eine
beliebige Stelle in einem Song wéahlen, der schon zusammengestelit wurde, und neue
Parts zwischen den schon vorhandenen Parts einfligen. Soll z. B. ein Part zwischen
Parts 2 und 3 eines Songs eingeflgt werden, so bedeutet dies, da ein neuer Part 3
eingeliigt wird.

1. Wahlen Sie einen Song, aktivieren Sie den Song-Editiermodus, driscken Sie JOB und
wahlen Sie Job 4

DELETE Part003 2
EDIT> 123%5

VOR DEM EINFUGEN

Part 001 Part 002 Part 003  Part 004
|

PTNG3 | PTNO4 |

iMN01hnNm‘

Einfigungsstelle fur das
neue Pattern, z.B. Pattern
g9.



NACH DEM EINFUGEN
Part 001 PartQ02 Part003 PartQ04  Part Q05

{PTN 01 %PTN 02 | PTN9S | PTNO3 | PTN 04!

Pattern 99 wird in Part 3 eingefigt. Alle folgenden Parls werden damit um einen
Schritt versetzt

® Sie kdnnen auch Parts einfigen, die Wiedearholungan, Tempo- oder

Lautstarkeanderungen enthalten.

. Wiahien Sie einen Song, aktivieren Sie den Song-Editiermodus, dricken Sie JOB und

wahlen Sie Job 5.

INSERT Parto01 *?
EDIT> 1234F

Wenn Sie jetzt START dricken, wird dieser Vorgang aufgehoben und auf die
Anzeige des Song-Editiermodus zurlickgeschaltet.

. Geben Sie die Nummer des Parts, der eingefligt werden soll, Uber die Zehnertastatur

ein, und dricken Sie dann die Taste +1/YES. Beispiel: Part 003.

Part003=PTNxx §
[PTN]l #t 9 accel

. Jetzt kdnnen Sie auf normale Weise beliebige Daten in Part 003 eingeben, indem Sie

die eckigen Klammern auf die gewlnschte Art von Daten bewegen und den Datenwert
eingeben. Beispiel: Pattern 99.

Part003=PTN99w
[PTN] accel

. Danach ist der neue Part eingefigt. Sie kdnnen den Editiervorgang fortsetzen oder

SONG bzw. STOP/CONTINUE driicken, um den Song-Editiermodus zu verlassen.

3.0 SONG-MODUS

1. Wahlen Sie den Song, der geléscht werden soll, und anschlieBend Funktion 3.

CLEAR SONG O0w?
SONG> 128456

Wenn Sie den Song jetzt NICHT ldschen woilen, dricken Sie SONG, um auf die
Anzeige des Song-Wahlmodus zurlckzukehren
2. Um diesen Vorgang fortzusetzen, dricken Sie die Taste +1/YES.

Sure? (yes/no)
SONG> 128456

Jetzt haben Sie ernsut die Maglichkeit. den Laschvergang aufzuheben, indem Sie
die Taste —1/NO driicken, um auf die Anzeige des Song-Wahimodus
zurlckzukehren.

3. Dricken Sie die Taste +1/YES, um den gewédhlten Sang zu léschen. Danach
erscheint die Anzeige

COMPLETE!
SONG> 123456

und das Display schaltet auf die Anzeige des Song-Wahimodus zurlck.

3.3 LOSCHEN VON SONGS

3.4 LOSCHEN ALLER SONGS

Alle 10 Songs kénnen in einem einzigen Bedienungsverfahren geléscht werden Dies
kann z. B. notwendig sein, wenn der Song-Speicher des RX17 voli ist und Sie neue
Songs schreiben wellen. Falls Sie die bisherigen Songs erhalten wollen, fihren Sie vor
dem Loschen Bedienungsverfahren 4.1 aus, um diese Songs auf Cassette zu sichern.
Sie kdnnen die Songs auch Uber MIDI sichern, wenn Sie einen MIDI-Datenspeicher, z.
8. den Yamaha MIDI Data Filer MDF-1, verwenden (siehe Bedienungsverfahren 5.7).

1. Dricken Sie SONG und wéhlen Sie Funktion 4.

CLEAR ALL SONGs?
SONG> 12356

Ein ganzer Song kann mit einem einzigen Bedienungsverfahren geldscht werden. Dies
ist z. B. notwendig. wenn der Song-Speicher des RX17 voll ist und Sie einen neuen Song
schreiben wollen.

Wenn Sie alle Songs jetzt NICHT léschen wollen, dricken Sie SONG, um auf die
Anzeige des Song-Wahimodus zurlickzukehren,

]
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2. Dricken Sie die Taste +1/YES, um diesen Vorgang fortzusetzen.

Sure? (yves/no)
SONG> 123R

Jetzt haben Sie erneut die Méglichkeit, den Léschvorgang aufzubeben, indem Sie
die Taste —1/NQ dricken, um auf die Anzeige des Song-Wahlimodus
zurlickzukehren.

3. Dricken Sie die Taste +1/¥YES, um alle Songs zu Idschen. Danach erscheint die
Anzeige

COMPLETE |
SONG> 123456

und das Display schaltet auf die Anzeige des Song-Wahlmodus zurlick.

Wenn der Song NICHT an den gewahlten Speicherplatz kopiert werden soll {falls
dieser z. B schon Daten enthalt), kénnen Sie diesen Vorgang autheben, indem Sie
die Taste —1/NO dricken. Danach schaltet das Display auf die Anzeige des Song-
Wahimodus zurlick.

4. Um den Song zu kopieren, driicken Sie die Taste +1/YES. Danach erscheint die
Anzeige

COMPLETE !
SONG> 1234586

und das Display schaltet auf die Anzeige des Song-Wahimodus zurick.

3.5 KOPIEREN VON SONGS

Die SONG COPY-Funktion gestattet es, einen beliebigen Song auf einen andaren
Speicherplatz im Song-Speicher des RX17 zu kopieren. Dies ist sehr praktisch, wenn
Sie einen Song kopieren wollen, um ihn zu verandern und einen neuen Song daraus
zusammenzustellen, wahrend der urspringliche Song erhalten bleibt.

1. Wiahlen Sie den Song, der kopiert werden soll, und anschliefend Funktion 5.

(LCD C34}
COPY BSONG

SONG?>

2. Geben Sie die Nummer des Zielspeicherplatzes, an den der gewahlte Song kopiert
werden soll, uber die Zehnertastatur ein.

COPY SONG
SONG> 12348

3. Drucken Sie die Taste +1/YES.

(ves  no)
SONG> 123486

Sure?

3.6 ANZEIGE DER VERBLEIBENDEN
SPEICHERKAPAZITAT

Diese Funktion gestattet es. die verbleibende Kapazitat des Song-Speichers des RX17
zu Uberprifen, die als Prozentzahl der Gesamtkapazitat des Song-Speichers angezeigt
wirg.

Dricken Sie SONG und wahlen Sie Funktion 6.

REMAINING
SONG> 123458

090%




4.0 CASSETTEN-MODUS

Der Cassetten-Modus dient dazu, Patterns und Songs auf normales Cassettenband zu
sichern {SAVE-Funktion). Danach kénnen Sie die im internen Speicher des RX17
abgespeicherten Patterns und Songs Idschen, um neue Patterns und Songs zu schreiben.
Auf diese Weise besteht die Moglichkeit, sich ein umfangreiches Archiv threr eigenen
Patterns und Sengs auf Cassetten anzulegen. Die auf einer Cassette gesicherten Patterns
und Songs konnen spater jederzeit in den internen Speicher des RX17 zuriickgeladen
werden {LOAD-Funktion). Die VERIFY-Funktion gestattet es Ihnen zu prifen, ob die Daten
einwandfrei gesichert wurden.

Das Sichern von Daten ist von einer normalen Tonbandaufnahme verschieden, da die
Patterns und Songs in Form digitaler Daten aufgezeichnet werden. Idealerweise sollte
dazu ein Computer-Datenrecorder verwendet werden.

HINWEIS: Uber Bulk Dump-Funktion besteht auBerdem die Méglichkeit, Patterns und
Songs auf Diskette zu sichern. Siehe Bedienungsverfahren 5.7 UBERTRAGUNG VON
BULK-DATEN.

4.0.1 ANSCHLUSSE

SchlieBen Sie den RX17 (Iber das mitgelieferte Cassettenkabel an einen Casseftenrecorder
an. Dabei schlielen Sie das role Kabel an den Mikrofoneingang, das weifle Kabel an den
Kopfhorerausgang des Cassettenrecorders und den 8-poligen DIN-Stecker an die Buchse
CASSETTE IN/OUT des RX17 an.

4.0.3 ABBRECHEN EINER CASSETTEN-FUNKTION

Das Ausfihrn einer Cassetten-Funktion kann jederzeit abgebrochen werden, indem Sie
STOP/CONTINUE cricken. Danach erscheint die Meldung "BREAK!" auf dem Display.
um dies anzuzeigen. Wenn Sie beispielsweise beim Laden von Daten in den internen
Speicher des RX17 piétzlich feststellen, dal Sie die gegenwértigen Daten im internen
Speicher erhalten wollen, kénnen Sie den Ladevorgang abbrechen.

Die Anzeige "BREAK!” kann durch Dricken einer beliebigen Modustaste geldscht werden.

4.0.2 AKTIVIEREN DES CASSETTEN-MODUS

Bevor Sie irgendwelche Cassetten-Funktionen ausfithren, muB CAS gedriickt werden,
um den Cassetlen-Modus zu aktivieren. Danach erscheint die folgende Anzeige auf
dem Display:

CASSETTE SAVE 7

CASS> fes

Funktionsnummern

Die Funktionsnummern {1 bis 3) gestatien lhnen die Want einer der drei Funktion des
Cassetten-Modus. Dies erfolgt, indem Sie die Taste & bzw. B betatigen, um den Cursor
auf die gewunschte Funktionsnummer zu bewegen. Danach wird die gewahite Funktion
auf dem Display angezeigt. Sie konnen den Cursor dauch bewegen, indem Sie JOB
gedrickt halten und gleichzeitig die gewtinschte Funktionsnummer Ober die Zehnartastatur
eingeben. Wenn Sie nur JOB dricken, bewegt sich der Cursor auf Funktion 1.
Dricken Sie eine beliebige andere Modustaste, um den Cassetten-Modus zu verlassen.

In diesem Kapitel sind die Funktionen des Cassetten-Modus mit 4.1 bis 4.3 beziffert

4.1 SICHERN

Diese Funktion gestattet es, die Daten aller 100 Patterns und 10 Songs im internen
Speicher des RX17 auf Cassette zu sichern.

1. Dricken Sie CAS. Der blinkende Cursor zeigt Funktion 1 an.

CASSETTE SAVE ¢

cass> Kes3

2. Vergewissern Sie sich, daB eine leere Cassette in den Cassettenrecorder eingesetzt
und ein hoher Aufnahmepegel eingestellt ist. Schalten Sie den Cassettenrecorder auf
Aufnahme, und driicken Sie die Taste +1/YES.

Executing Now
CASSETTE SAVE

Das Sichern eines durchschnittlichen Satzes von Pattern- und Song-Daten dauert ungefahr
eine Minute. Nach beendetem Sichern erscheint folgende Anzeige auf dem Display:

COMPLETE !
CASSETTE SAVE

AuschlieBend wird auf die Anzeige der Cassetten-Funktionswahl zurickgekehrt.
3. Schalten Sie den Cassettenrecorder auf Stop. Jelzt kénnen Sie Bedienungsverfahren
4.3 (PRUFEN) ausfihren, um zu Uberprifen, ob die Daten einwandfrei gesichert wurden.
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4.2 LADEN

Diese Funktion ermagticht es, einen kompletten Satz von Pattern- und Song-Daten von

+ einer Cassette in den internen Speicher des RX17 zu laden.

HINWEIS: Beim Laden von Daten in den RX17 werden ALLE gegenwirtig im internen
Speicher vorhandenen Patterns und Songs geldscht. Vergewissern Sie sich daher, daB
diese Daten nicht mehr bendtigt werden, bever Sie die neuen Daten laden. Falls Sie die
gegenwartigen Daten erhallen wollen, sichem Sie sie zunéchst zuf einer anderen Cassette,
bevor Sie die neuen Daten laden.

1. Drlcken Sie CAS und wahlen Sie Funktion 2.

CASSETTE LOAD ¢

CASS> 183

2. Uberzeugen Sie sich, daB die Cassette mil den-gewlnschten Daten in den
Cassettenrecorder singesetzt, dafll das Band bis an den Anfang der zu ladenden
Daten vorgespult, und dafl ein hcher Aufnahmepegel eingestellt ist. AnschlieBend
dricken Sie die Taste +1/YES.

Executing Now
CASSETTE LOAD

3. Schalten Sie den Casseltenrecorder auf Wiedergabe. Das Laden eines
durchschnittlichen Satzes von Pattern- und Song-Craten dauert ungefahr eine Minute
Nach beendetem Laden erscheint folgende Anzeige auf dem Display:

COMPLETE !
CASSETTE LOAD

AnschlieBend wird auf die Anzeige der Cassetten-Funklionswahl zurlickgekehrt.

4.3 PRUFEN

Diese Funktion gestatiet es zu prifen, ob die Daten einwandirei auf Cassette gesichert
wurden, indem sie mit den Daten im internen Speicher des RX17 verglichen werden
Dieser Prifvorgang sollte unmittelbar nach dem Sichern von Daten ausgeflhrt werden.

1 Dricken Sie CAS und wahlen Sie Funktion 3

CASSETTE VERIFY?
CASS> 12§

2. Uberzsugen Sie sich, daf die Casselte mit den richligen Daten in den Cassettenracorder
eingesetzt und das Band bis an den Anfang der Daten vorgespult ist die Sie prifen
wollen. AnschlieBend dricken Sie die Taste +1/YES.

Executing Now
CASSETTE VERIFY

3. Schalten Sie den Cassetienrecorder auf Wiedergabe. Das Pifen eines durchschnittlichen
Satzes von Pattern- und Song-Daten dauert ungefahr eine Minute. Falls die Daten
einwadnfrei gesichert wurden, erscheint dfie folgende Anzeige nach beendetem
Prifen auf dem Display:

VERIFY OK !
CASSETTE VERIFY

AnschlieBend wird auf die Anzeige der Cassetten-Funkiionswahl zurlickgekehrt.

Schalten Sie den Cassettenrecorder auf Stop.




5.0 MIDI-MODUS

Der BX17 ist voll mit allen MIDI-Geraten kompatibel. Bei MIDI (Musical Instrument Digital
Interface) handelt es sich um eine internaional genormte Schaittstelle, die eine gegenseitige
Ansteuerung digitaler Musikinstrumente ermdglicht. Dabei werden MIDI-Signale {Daten)
von einem MIDI-Instrument an ein zweites (ibertragen, so daB das erste Gerat zum “Spielen”
des zweiten verwendet werden kann, oder um Sequencer und Rhythmusgerate einwandirei
zu synchronisieren. Mit Hilfe von MIDI kann der RX17 sogar mit einem auf Tonband
aufgezeichneten Sync-Signal synchronisiert werden.

HINWEIS: MIDI-Daten konnen auf beliebigen der 16 MIDI-Kanale Ubertragen werden.
Dazu MUSS der RX17 jedoch auf den (die) gleichen MIDI-Kanal (-Kanéle) wie das (die}
angeschlossene(n) MIDI-Gerat(e) eingestellt werden. Siehe die Abschnitte 5.3
EINSTELLUNG DES EMPFANGSKANALS und 5.4 ZURCDNUNG DES
UBERTRAGUNGSKANALS

Beim RX17 sind fclgende MIDI-Anwendungen maglich:

¢ Cinexternes MIDI-Gerét, z. B. der Yamaha Digital Sequence Recorder QX5 oder QX21,
kann zur Start/Stop-Steuerung der Wiedergabe sowie zur Temposteuerung des RX17
verwendet werden (siehe Abschnitt 6.5.1 MIDI-TAKTGEBEREINGANG).

® Der RX17 kann zur Start/Stop-Steuerung der Wiedergabe sowie zur Temposteuerung
eines externen MIDI-Geréates, z. B. des QX5, verwendet werden {siehe Abschnitt 6.5.2
MIDI-TAKTGEBERAUSGANG).

& Die Instrumente des RX17 kdnnen Gber ein externes MIDI-Gerét "gespielt” werden,
z. B. die Yamaha Digital Programmable Algorithm Synthesizer DX21, DX27, DX100
und DX7 (siehe Abschnitt 6.5.3 EMPFANG VON MIDI-NQOTEN).

® Der RX17 kann ein externes MIDI-Gerat “spielen”, z. B. den DX21 oder einen anderen
Synthesizer der DX-Serie, indem er MIDI-Tonmeidungen an dieses Gerat Ubertragt
(siehe Abschnitt 6.5.4 UBERTRAGUNG YON MIDI-NOTEN).

e Sie kdnren den gesamten Inhall des Pattern- und Song-Speichers von einen RX17
an einen zweiten RX17 oder den Yamaha MIDI Data Filer MDF-1 Ubertragen (siehe
die Abschnitte 5.6 EMPFANG VON BULK-DATEN und 5.7 UBERTRAGUNG VON
BULK-DATEN]).

® Der RX17 kann als Teil eines Tape Sync-Systems verwendet werden, bei dem ein
Spezial-Digitalsignal auf Tonband aufgezeichnet und zur Synchronisierung verschiedener
MIDI-Geréte verwendet wird (siehe Abschnitt 6.5.5 BAND-SYNCHRONISATION)

Die Funktionsnummer gestatten lhnen die Wahi zwischen den acht Funktionen des
MIDI-Modus. Dies erfolgt, indem Sie die Taste  oder B betatigen, um den Curscr auf
die gewlinschte Funkiionsnummer zu bewegen. Danach wird die gewahlte Funktion auf
dem Display angezeigl. Sie kdnnen den Cursor auch bewegen. indem Sie JOB gedriickt
halten und gleichzeitig die gewlnschte Funktionsnummer (ber die Zehnertastatur
eingaben. Wenn Sie nur JOB dricken, bewegt sich der Cursor auf Funkticn 1.
Driicken Sie eine beliebige andere Modustaste, um den MIDI-Modus zu verlassen

HINWEIS: Alle MIDI-Daten, die Uber Funktionen 5.1 bis 5.5 und 5.8 eingestelit wurden,
bleiben auch nach Ausschallen des RX17 erhalten.

In diesem Kapitel sind die Funktionen des MIDI-Modus mit 5.1 bis 5.8 peziffert

5.0.1 AKTIVIEREN DES MIDI-MODUS

Vor Ausfuhren aller MIDI-Funktion mu3 MIDI gedrickt werden, um den MIDI-Modus zu
aktivieren. Danach erscheint folgende Anzeige aut dem Display:

SYNC INTERNAL
MIDI> 23456738

T
Funkbionsnummern

5.1 SYNCHRONISATION

Diese Funktion gestattet es, einen von zwei Sync-Modi des RX17 zu wéhlen

INTERNAL. Dies ist der normale Modus des RX17, in dem die Wiedergabe und das
Schreiben von Patterns sowie die Wiedergabe ven Songs mit dem internen Taktgeber
des RX17 synchronisiert werden und das Tempo Uber die Tempofunktionen des RX17
eingestellt wird. Dieser Modus wird auch dann verwendet, wenn der RX17 zur Ansteuerung
anderer MIDI-Gerate Uber MIDI-Signale eingesetzt wirc, die von seinem MIDI OUT-
Anschluf ausgegeben werden.

MIDI. Dieser Modus wird verwendet, wenn der RX17 mit dem MIDI-Taktgeber eines
externen MIDI-Sequencers oder Musik-Computers synchronisiert werden soll. Dabei
werden die MIDI-Signale des anderen Gerates dem MIDI IN-AnschluB am RX17 zugefht.
Ein Pattern oder Song wird am BX17 gewahlt, und danach werden alle PLAY-, STOP-,
CONTINUE- und TEMPO-Funktionen Uberdas externe Gerat gesteuert, Der MIDI Sync-
Modus wird auch dann verwendet, wenn der RX17 als Teil eines Tape Sync-Systems
eingesetzt wird {siehe Abschnitt 6.5.5 BAND-SYNCHRONISATION).

1. Driicken Sie MIDE Der blinkende Cursor zeigt Funkticn 1 an.

SYNC INTERNAL
MIDI> §2345678

2. Um den Sync-Modus einzustellen, driicken Sie die Taste +1/YES zur Wah! von MIDI
oder die Taste —1/NO zur Wah! von INTERNAL. Danach wird der gewahlte Sync-
Modus aut dem Display angezeigl.

27
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5.2. MIDI-KANALMELDUNG

Diese Funktion muB eingeschaltet sein (ON), damit der RX17 MIDI-Tastendaten empfangen
und Ubertragen kann {siehe die Abschnitte 6.5.3 EMPFANG VON MIDI-NOTEN und
6.5.4 UBERTRAGUNG YON MIDI-NOTEN)

1. Drucken Sie MIDI und wahlen Sie Funktion 2.

CH MESSAGE ON
MIDI> 1345678

2. Betatigen Sie die Taste +1/YES, um die CHANNEL MESSAGE-Funktion einzuschalten
(ON) oder die Taste —1/NQ, um sie auszuschalien {OFF).

5.3 EINSTELLUNG DES
EMPFANGSKANALS

MIDI-Signale kdnnen auf allen 16 MIBI-Kandlen (bertragen und empfangen werden.
Diese Funktion erméglicht die Wahl, welcher MIDI-Kanal vom RX17 zum Empiang von
MIDI-Signaten verwendet wird, wenn er Gber ein externes MIDI-Gerat, z. B. Keyboard,
Sequencer oder Musi-Computer, “gespiglt” wird.

1. Dricken Sie MIDI und wahlen Sie Funktion 3.

MIDI-Kanalnummer

RECEIVE CH= 01
MIDI> 12845678

2. Betatigen Sie die Tasten —1/NO und +1/YES zur Einstellung der MIDI-Kanalnummer.

Bereich: 01 bis 16.

.. 5.4 ZUORDNUNG DES
UBERTRAGUNGSKANALS

Diese Funktion gestattet es, jedes der 26 Insirumente des RX17 einem der 16 MiDI-Kanale
zuzuordnen, so dal3 die Instrumente ein oder mehrere externe MIDI-Geréate “spielen”
kénnen, Siehe Abschnitt 6.5.4 UBERTRAGUNG VON MIDI-NOTEN fur eine Anwendung
dieser Funktion.

Alle 26 Instrumente kdnnen einem einzigen Kana! gleichzeitig zugeordnet warden. Wenn
Sie Schritte 3 und 4 des nachstehenden Bedienungsvertahrens auslassen, kénnen die
Instrumente einzein verschiedenen MIDI-Kanilen zugeor—~t werden.

1. Drlcken Sie MIDI und wihlen Sie Funktion 4.

TRANS CH ASSIGN?
MIDI> 1235678

2. Dracken Sie die Taste +1/YES, um diesen Vorgang fortzusetzen.

Aufforderung zur Eingabe dar Kanalnummer

—

ALL T. CH=%%?
MIDI> 12385678

3. Jetzt kdnnen Sie den MIDI-Ubertragungskanal fir alle 26 gleichzeitig Gber die
Zehnertastatur eingeben. Beispiel: MID-Kanal 10.

Nummer des MIDI-Ubertragungskanals

—

ALL T. CH=10°?
MIDI> 123¥5678

4. Betatigen Sie die Taste +1/YES, um den MIDI-Ubertragungskanal 1r alle Instrumente
einzugeben, Danach erscheint folgende Anzeige auf dem Display:

COMPLETE !
MIDI> 12845678

wonach aut die Anzeige von MIDI-Funktion 1 zurlickgeschaltet wird.

5. Um den MiDI-Uibertragungskanal flir einzeine Instrumente einzustelien, fuhren Sie
Schritte 1 und 2 oben aus und driicken dann die dem Instrument entsprechende
Taste, das zugeordnet werden soll. Beispiel: Bass Drum,

gewdhltes Instrument

‘__I_|

BD T. CH=10
MIDI> 123K5678

Nummer des MIDI-Ubertragungskanals




6. Betatigen Sie die Taste —1/NQ oder +1/YES, um die Anzeige des MIDI-
Ubertragungskanals auf die gewlnschte Nummer zu andern,

7. Jetzlt kénnen Sie ein anderes Instrument wahlen und dieses einem anderen MIDI-
Ubertragungskanal zuordnen. Zum Wechsel von Instrumenten kann auch die
INSTRUMENT CHANGE-Funktion benutzt werden (siehe Bedienungsverfahren 1.3),
wonach Sie auf diese Funktion zuriickkehren und die Zuordnung vornehmen.

5.0 MIDI-MODUS

5.5. ZUORDNUNG DER MIDI-NOTEN

Diese Funkiion ermdglicht es, jedem Instrument eine MIDI-Note zuzuordnen, se daB die
Instrumente des RX17 ein externes MIDI-Gerat spielen bzw. (iber dieses gespielt werden
koénnen. Der verfugbare Notenbereich betragt mehr als finf Oktaven und deckt daher
den gesamten Tonumfang der meisten MIDI-Keyboards ab. (Siehe die Abschnitte 6.5.3
EMPFANG VON MIDI-NOTEN und 6.5.4 UBERTRAGUNG VON MIDI-NQTEN fir
Anwendungen dieser Funktion).

1. Dricken Sie MIDI und wéahlen Sie Funktion 5

NOTE ASSIGN ?
MIDI> 1234§

2. Drucken Sie die Taste +1/YES. um diesen Vorgang fortzusetzen.

select INST
MIDI> 12348

3. Drilicken Sie die dem Instrument entsprechende Taste, das zugeordnet warden soll.
Beispiel: Bass Drum.

gewahites Instrument  MIDI-Notennummer  MIDI-Note

BD A 1 (45)
MIDI> 12348678

4. Betatigen Sie die Taste - 1/NO oder +1/YES, um die MIDI-Note einzustellen. Bergich:
C1 (36) bis Dis6 (99). Das singestrichene C wird als "C3 {60)" angezeigt.

5. Jetzt kénnen Sie ein anderes Instrument wihlen und dieses einer anderen MIDI-Note

zuordnen. Zum Wechsel von Instrumenten kann auch die INSTRUMENT CHANGE-

Funktion benutzt werden (siehe Bedienungsverfahren 1.3). wonach Sie auf diese

Funktion zuriickkehren und die Zuordnung vornehmen,

5.6 EMPFANG VON BULK-DATEN

Diese Funktion erméglicht es, den gesamten Dateninhalt des Pattern- und Song-Speichers
eines zweiten RX17 zu empfangen. Die gleichen Daten kénnen auch von einem Bulk-
Datenspeicher, z. B. dem Digitai Sequence Recorder QX1 oder dem MIDI Data Filer
MDF-1, empfangen werden.

HINWEIS: Beim Empfang von Bulk-Daten wird der gesamie Inhalt des Pattern- und
Song-Speicher im empfangenden RX17 geldscht. Wenn diese Daten erhalten bleiben
sollen, missen sie vor Ausfihren des Bulk Dump-Vorgangs auf Cassette oder Diskette
gesichert werden (siehe die Abschnitte 4.1 SICHERN AUF CASSETTE und 5.7
UBERTRAGUNG VON BULK-DATEN)

1. Verbinden Sie den MIDI IN-AnschluB3 des empfangenden RX17 mit dem MIDI QUT-

AnschluB des Ubertragenden BX17 oder anderen Gerites.
2. Drlicken Sie MIDI und wéhlen Sie Funktion 6.

RECEIVE BULK ?
MIDI> 12345878

3. Dricken Sie die Taste +1/¥YES, um den RX17 auf den Empfang von Bulk-Daten zu
schalten.

Ready
BULK RECEIVE

4. Wahrend der Ubertragung, die nur wenige Sekunden beansprucht und vom
Ubertragenden RX17 (bzw. QX1, MDF-1 oder dhnlichen Gerat) ausgefihrt wird,
erscheint folgende Anzeige auf dem Display:

Executing Now
BULK RECEIVE

gefolgt von

COMPLETE !
BULK RECEIVE

5. Wenn Sie die Bulk-Daten abbrechen wollen, dricken Sie STOP/CONTINUE. Danach
erscheint die Meldung SAK!" auf dem Display. Diese Meldung kann durch

Driicken einer beliebige.  .odustaste geldscht werden.
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5.0 MIDI-MODUS

5.7 UBERTRAGUNG VON BULK-DATEN

Diese Funktion gestattet es. den gesamten Dateninhalt des Pattern- und Song-Speichers
des RX17 schnell an einen zweiten RX17 zu Ubertragen. Dabei werden diese Caten
nicht Ubertragen, sondern in den internen Speicher des zweiten RX17 kopiert. Sie kénnen
diese Daten auch an ginen Bulk-Datenspeicher Ubertragen, z. B. den Digital Sequence
Recorder QX1 (fur Speicherung auf Diskette)} oder den MIDI Data Filer MDF-1 (fur
Speicherung auf Quick Disk)

1. Verbinden Sie den MiDI OUT-Anschlu} des Ubertragenden RX17 mit dem MID! IN-
Anschluf3 des empfangenden RX17 oder Bulk-Datenspeichers.

2 Schalten Sie den empfangenden RX17 auf den Emplang von Bulk-Daten (siehe
Bedienungsverfahren 5.8), wenn die Ubertragung auf einen zweiten RX17 erfolgt

3. Dricken Sie MIDI und wéhlen Sie Funktion 7

TRANSMIT BULK ?
MIDI> 12345688

4. Betatigen Sie die Taste +1/YES, um die Ubertragung der Bulk-Daten ausfihren zu
lassen. Cie folgende Anzeige erscheint einige Sekunden lang auf dem Display:

Executing Now
BULK TRANSMIT

gefolgt von

COMPLETE !
BULK TRANSMIT

wonach auf die Anzeige von MIDI-Funktion 1 zurickgeschaltet wird, Damit sind alle
Daten an den empfangenden RX17 Gbertragen.

# Beim Uberiragen von Bulk-Daten an einen QX1 kann der gleiche Vorgang auch durch
Ubertragung eines “Bulk Dump Request” vom QX1 an den RX17 ausgefihrt werden.
In ginem solchen Fall mui der MIDI QUT-AnschiuB des QX1 mit dem MiID! IN-AnschluB
des RX17 und der MIDI IN-AnschiuBl des QX1 mit dem MIDI QUT-AnschluB des RX17
verbunden werden.

5.8 ECHO BACK

Diese Funktion erméglicht es, den MIDI QUT-Anschluld des RX17 so einzustellen, daB
er als MIDI THRU-Anschluf arbeitet, so daB alle am MIDI IN-Anschlull emptangenen
Daten unverandert am MIDI OUT-AnschluB anliegen. Siehe dig Abschnitte 6.5.1 MIDI-
TAKTGEBEREINGANG und 6.5.3 EMPFANG VON MIDI-NOTEN fur Anwendungen dieser
Funktion.

1. Dricken Sie MIDI und wahlen Sie Funktion 8.

ECHO BACK
MIDI> 12345678

2 Betatigen Sie die Taste +1/YES, um die ECHO BACK-Funktion einzuschalten {ON),
oder die Taste —1/NO, um diese Funktion auszuschalten (OFF}.
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6.0 HINWEISE UND TIPS

Dieses Kapitel enthalt eine Anzahl praktischer Hinweise und Tips, von denen einige
notwendig, andere eher kreativer Art sind, damit Sie die vielseitigen Méglichkeiten Ihres
RX17 voll ausschépfen kénnen. Sie werden damit in die Lage versetzt, die Grenzen
dieser Bedienungsanleitung zu Uberschreiten und lhre eigene Musik mit dem RX17 zu
machen, denn dieses Gerat zeichnet sich trotz seiner kompakten Abmessungen durch
gin enormes kreatives Potential aus!

6.1 INSTRUMENTE

6.1.1 LATEINAMERIKANISCHE
PERKUSSIONSINSTRUMENTE

Zuden instrumenten des RX17 gehéren auBer den 12 Kiangen eines vollstandigen Drum
Sets 14 aftraktive Klange lateinamerikanischer Perkussionsinstrumente. Diese Instrumente
werden in allen Arten heutiger Musik eingesetzt, von Reggae bis zu Rock und Jazz.
Im atlgemeinen werden lateinamerikanische Perkussicnsinstrumente auf zweierlei Weise
verwendetl: um einem Song pliizlich interessante Klangfarben hizuzufugen oder um
der Musik einen stetigen Beat zu unterlegen. Ca es recht schwierig sein kann,
lateinamerikanische "Breaks" und “Rolls™ im Echizeit-Schreibmodus zu spielen, gestattet
es der Schritt-Schreibmodus auch dem unerfahrenen Musiker, eindrucksvolle, komplexe
Rhylhmus-Passagen zusammenzustellen,

CONGAS. Die drei Conga-Klange des RX17 sind besonders wirksam, wenn sie zusarmmen
eingesetzt werden. Congas werden narmalerweise paarweise verwendet, doch spielen
Conga-Spieler selten auf beiden Congas gleichzeitig. Dagegen ist eine Spielwaise
charakteristisch, bei der die beiden Congas abwechselnd gespielt oder sin Schiag
auf einer und zwei Schlage auf der anderen Conga ausgeflihrt werden, um eine
abwechslungsreiche Begleitung zu erzielen. Beim RX17 stehen 1lr die hohe Conga zwei
Klgnge zur Verfigung, gedampft und offen, um die Wirksamkeit dieses Instruments
noch zu steigern.

BONGOS. Weniger kraftvoll im Klang wie Congas, doch ebenfalls sehr wirksam, kann
der leichte Klang von Bongos dazu verwendet werden, einen gleichmaBigen Rock-
Rhythmus anzufeuern oder einem Song in mitllerem Tempo zusatzliches rhythmisches
Interesse zu verlaihen.

AGOGO. Das Agogo wird oft verwendet, um den charakteristischen Samba-Rhythmus
mit abwecnseln hohen und tiefen Ténen zu erzielen. Da sein metallischer Kiang sehr
scharf und durchdringend ist, sollte dieses Instrument sparsam eingesetzt werden,

KUHGLOCKE. Ein Song kann durch vier gleichmaBige Schlage je Takt auf der Kuhglocke
rhythmisch sehr belebt werden, wahrend ein schnelles, rhythmische Spielen improvisierte
Passagen gut untermalt.

PFEIFE. Die Pfeife wird in lateinamerikanischer Musik meist humaorvoll verwendet, um
einen Song zu beginnen cder mit einigen schrillen Ténen das Ende eines Solos oder
einar Strophe zu kennzeichnen.

SHAKER. Der Shaker wird meist benutzt, um einem Song hnellem Tempo einen
gleichmaBigen Rhythmus in Achtelnoten zu unterlegen. Verwenden Sie fir dieses

Instrument einen geringeren Pegel, damit es nicht zu sehr hervortnitt.

TIMBALES. Die Timbales erzeugen einen sehr eindrucksvollen Klang und werden
besonders wirksam in schreller Wirbeln von Sechzehntelnoten oder in Synkopen mit
unregelmatigen Pausen dazwischen verwendet, um einem Song zusatzliche Energie zu
verleihen.

CUICA. Der faszinierende Klang der Cuica entsteht, indem ein mit der Innenseite des
Trommelfells verbundene Stab gerieben wird, was dem Song einen sehr lebhaften
Eindruck verleiht. Idealerweise sollte die Cuica nur in einem Teil eines Songs, z. B. in
einem Solo, verwendet werden, um digsen Teil besonders hervorzuheben.

6.2 PATTERN-FUNKTIONEN
6.2.1 WECHSEL VON INSTRUMENTEN

Beim Schreiben eines Patterns kénnen Sie ein Instrument wechseln und das neue
Instrument im gleichen Pattern, sogar am gleichen Taktschlag wie das alte Instrument,
aufzeichnen. Aul diese Weise ist es méglich, alle 26 Instrumente des RX17 in einem
einzigen Pattern zu verwenden.

Driicken Sie beispielsweise INST CHANGE nach Eingabe des Parts der Bass Drum im
Schritt-Schreibmodus. Dricken Sie dann BD zweimal zur Wahl des Tamburins. Jetzt
kdnnen Sie einen Part fir das Tamburin eingeben, selbst an Taklschlagen, an denen
die Stimme der Bass Drum schon eingegeben wurde.

Wenn Sie versuchen, mehr als 11 Instrumente fur den gleichen Taktschlag einzugeben,
werden vorher eingegebene Instrumente geldscht. Folgende Instrumente haben jedoch
Priontat und werden nicht geldscht: BD, SD, RIMSHOT, HH offen, HH geschlossen,
RIDE, CRASH

HINWEIS: Bis zu 11 verschiedene Inslrumente Kénnen am gleichen Taktschlag
eingegeben werden.

6.2.2 ANWENDUNG DER QUANTISIERUNG IM
SCHRITT-SCHREIBMODUS

Die QUANTIZE-Funkticn spart besonders im Schritt-Schreibmodus viel Zeit, da sie die
Anzahl von Pausen, die eingegeben werden mussen, auf ein Mindestman beschrankt.
Auch wenn thr Pailern ein komplexes Rhylnmus-Arrangement enthalt, kdnnen Sie den
Schreibaufwand verringern, indem Sie jedes Instrument mit der jeweils ginstigsten
Einstellung der Quantisierung (Auflosung) eingeben.

Verwenden Sie eine Aufldsung von 1/8, um grundlegende Parts wie die von Bass Drum
und Snare Drum einzugeben. Danach kdnnen Sie auf eine Aufldsung von 1/16 oder
sogar 1/32 umschalten, um komplexe oder sebr schnelle Parts, z. B. fir Hi-hat oder
Bongo, einzugeben. Fur die Eingabe von Triolen wahlen Sie am besten eine Aufldsung
von 1/12 oder 1/24

Bei Wahl giner hohen {d. h. feinen} Aufldsung kénnen Sie rhythmische Nuancen
hinzutigen. Viele Rock-Dr  mer erzielen einen Swing-Effekt, indem sie die geraden
Taktschlage auf der Snare !Jrn geringflgig verzdgem. Dies 1aft sich im Schritt-
Schreibmodus sehr leicht ausfihren. in diesem Beispiel wird die Snare Drum mit einer
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Aufldsung von 1/48 eingegeben. Dabei falien die 2. und 4. Vierlelnote auf Schidge 13
und 37. so daf die Noten der Snare Drum an Schlagen 14 und 38 eingegeben werden,
um diese geringfligige Verzdgerung zu erzielen.

R R %

Quantize 1/8

) e

| v Quantize 1/48

—— — — e
delay delay
X ¥
beal 1314 37 38

6.2.3 ANWENDUNG DER QUANTISIERUNG IM
ECHTZEIT-SCHREIBMODUS

Im Echtzeit-Schreibmodus sorgt die QUANTIZE-Funktion flr eine automatische
rhythmische Korrekiur jedes Parts, den Sie spielen, auf einer im veraus gewahlten
kleinsten Notenwert. Dies erméglicht es, rhythmisch perfekte Patterns leicht und schnell
zu schreiben. Sie kénnen z. B. eine Aufldsung von 1/8 wéhlen und eine eintache Figur
fir die Bass Drum singeben. Selbst wenn Sie die Noten nicht genau im Bhythmus spielen,
werden sie bei der nachsten Wiedergabe des Palterns genau im richligen Rhythmus
gehdrt.

Performance
--inaccurate timing

[
[
|

B.D. :

3 Playback
--pertect timing

Lassen Sie die Aufldsung beim Schreiben des Parts der Snare Drum auf 1/8 eingestellt.
Danach andern Sie die Aufldsung auf 1/16, ohne den Echtzeit-Schreibmodus zu verlassen,
und figen einen komplexen Part fir Hi-hat hinzu, um eine rhythmisch prazises Pattern
zu vervellstandigen. In diesem Beispiel wird die erste Note vom offenen, alle folgenden
Noten werden vom geschlossenen Hi-hat gespielt.

o

7 )b )[ ﬁ b ﬂ ;[ - «— Hi Hat-Quantize 1/16
"4— —1 « S.D.-Quantize 1/8
H:r ]L i r

«— B.D -Quantize 1/8
Die hdheren Einstellungen der Auflésung (1/24, 1/32, 1/48) ermaglichen die Eingabe
von sehr komplexen Parts. Bei Wahi einer Auflésung von 1/48 zeichnet der RX17 alles,
was Sie spielen, in Einheiten von 1/48-Noten auf. Dies re 1 aus, alle Nuancen lhrer
urspranglichen Darbietung originalgetreu aufzuzeichner,

6.3 SONG-FUNKTIONEN
6.3.1 LANGES ACCELERANDO/RITARDANDO

Die maximale Zeitdauer geiner Tempodnderung betragt 99 Viertelnoten. Wenn Sie daher
eine langere Tempoanderung bendtigen, missen Sie mehr als eine Tempoanderung
eingeben. Soll beispielsweise Uber den Zeitraum von 32 Takten im 4/4-Takt {128
Viertelnoten) eine allmahliche Tempoanderung von 100 auf 150 stattfinden, kénnen Sie
2wei Tempoanderungen dazu eingeben: jeweils eine Tempodnderung mit einem Wert
von 25 und einer Dauer von 64 Viertelnoten in einem Abstand von 16 Takten.

Es ist besonders praktisch, eine Tempoanderung wéhrend eines Wiederholungsabschnitts
einzugeben. Da die Tempoanderung in einem solchen Fall ebenfalls wiederholt ausgefihr
wird, ist eine alimahliche Anderung des Tempos Uber ainen langeren Zeitraurm méglich
(bitte beachten Sie jedoch, daB der Tempcbereich des RX17 40 bis 250 Viertelnoten/
Minuten betrigt).

6.3.2 EINBLENDEN/AUSBLENDEN

Lautstarkednderungen werden unmittelbar ausgefuhrt. Es ist jedoch méglich, eine
allmahliche Anderung der Lautstéarke zu erzielen, indem Sie in kurzen Abstanden mehrere
Lautstarkednderungen eingeben, z. B. je eine pro Taki. Noch praktischer ist es jedoch,
eine Lautstarkednderung in einem Wiederholungsabschnitt einzugeben.

Das folgende Beispiel zeigl, wie Sie einen Ein- oder Ausblendeffekt erzielen kdnnen:

1. Geben Sie eine Lautstdrkednderung von — 31 in Part 001 eines Songs ein. Dies
reduziert die Lautstéarke auf Null, d. h. es wird kein Ton gehort.

2. Geben Sie wihrend des ersten Abschnitts des Songs, der 8 Mal wiederholt wird,
eine Lautstarkedanderung von +4 ein. Nach der letzten Wiederholung betrégt der
Lautstérkepegel —31 + 32 (8 x 4) = +1

3. Auf dhnliche Weise kénnen Sie einen Ausblendeffekt erzielen, indem Sie eine
Lautstarke&nderung von —4 im letzten Abschnitt eines Songs eingeben, der ebenfalls
8 Mal wiederholt wird.

6.4 CASSETTEN-FUNKTIONEN

6.4.1 KREATIVE MOGLICHKEITEN ZUM
SICHERN VON DATEN

Sie kénnen Ihre Datencassetten so organisieren, daB jede Cassette die Daten fir die
Patterns eines bestimmten Musikstils enthalt, z. B. Jazz, Rock, Reggae, Fusion usw.
Eine andere Moglichkeil besteht darin, auf einer einzigen Cassette die Daten flir emne
vollstandige Darbietung zu sichern, mit den Patterns und Songs in der Reihenfolge, in
der Sie sie bei der Darbietung verwenden. Danach ist es sehr leicht, die Reihenfolge
der Songs und Patterns mit Hilfe der in den Abschnitten 2.6 KOPIEREN VON PATTERNS
und 3.5 KOPIEREN VON SONGS beschriebenen Bedienungsverfahren wunschgeman
zu verdndern, und das neue Arrangement auf einer zweiten Cassette zu sichern.

Am besten und sichersten ist es jedoch, grundsatzlich jeden Satz von Daten auf einer
eigenen Cassetle zu sichern, wozu sich kurze Cassetten mit einer Spielzeit von 5 bis
10 Minuten, die auf die Speicherung von Computerdaten ausgelegt sind, optimal



geeignet sind. Wenn Sie mehrere Satze von Daten aut einer einzigen Cassette sichern,
achten Sie darauf, zwischen den einzelnen Satzen mehrere Sekunden lange Leerstellen
freizulassen.

6.5 MIDI-FUNKTIONEN
6.5.1 MIDI-TAKTGEBEREINGANG

Ein MIDI-Taktgeber steuert die Geschwindigkeit, mit der MIBI-Vorgange stattfinden, d.
h. das Tempo des RX17. Diese Steuerung wird normalerweise vom internen Takigeber
des RX17 ausgefuhrt. Sie konnen jedoch den Taktgeber eines externen MIDI-Gerétes
zur Ansteuerung des RX17 verwenden, um die Wiedergabe des RX17 mit einem zweiten
Rhythmusgerat oder mit der digitalen Musik zu synchronisieren, die von einem
Seguencer oder Musik-Computer erzuegt wird.

ANWENDUNGSBEISPIEL: RX17 + QX21 + TX81Z

Fl ‘ TX812Z
MIDI MiDI J IR RRINR M ) p.ﬂ‘_;gmggmga;]
ouT IN|[mm | 225222328822 | OUT INTT—
zzzzooa O L3 | ameeszes | (THRU)

Clock: MIDI

Clock: INTERNAL

Fur diese MIDI-Anwendung stellen Sie den Sync-Modus des RX17 wie im Abschnitt 5.1
SYNCHRONISATION beschrieben auf MID! ein. Banach fuhren Sie das in Abschnitt 5.8
ECHO BACK beschriebene Verfahren aus, um die ECHO BACK-Funktion einzuschalten,
damit die MIDI-Signale des QX21 (iber den MIDI QUT-Anschlul des RX17, der dabei
wie ein MIDI THRU-Anschluf arbeitet, an den TX81Z weilergeleitet werden.

in diesem Beispiel wird der RX17 von einem Digital Sequence Recorder QX21 angesteuert,
der gleichzeitig einen Multi-Timbral FM Tone Generator TX81Z {mit 160 FM-Stirhmen
vom letzien Stand der Technik, einschlieBlich Reverb, variablen Wellenform-Cperataren
und variabler Intonation) ansteuert. Digitale Musikdaten werden mit dem QX21
aufgezeichnat.

Wenn Sie die Wiedergabe am QX21 starten, beginnt die Pattern- bzw. Song-Wiedergabe
des RX17 ebenfalls (je nach Wahl von Pattern- oder Song-Modus des RX17). Dabel
wurden Pattern bzw. Song so programmiert, daB sie zu den im QX21 gespeicherlen
Musikdaten passen.

Wahrend der Wiedergabe empiangt der RX17 laufend MIDI-Takigebersignale vom
QX21, um beide Gerdte einwandfrei zu synchronisieren. Wenn Sie daher das Tempo
am QX21 verandern, andert sich das Wiedergabetempo des RX17 entsprechend. Die
Wiedergabe des RX17 stoppt automatisch nach Erreichen des Endes der Musikdaten
oder sobald Sie STOP/CONTINUE am QX21 dricken.

Clock: INTERNAL
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6.5.2 MIDI-TAKTGEBERAUSGANG

Der interne Takigeber des RX17 kann zur Steuerung des Wiedergabetempos eines
externen MIDI-Gerates verwendet werden, z. B. ein Sequencer, Musik-Computer oder
ein zweites Rhythmusgerat.

ANWENDUNGSBEISPIEL: RX17 + QX21 + TX81Z

TX81Z

o= AT TAE EE

égg:: nog

Clock: MIDI

Fir diese MIDI-Anwendung stellen Sie den Sync-Modus des RX17 wie im Abschnitt 5.1
SYNCHRONISATION beschrieben auf INTERNAL CLOCK ein.

In diesern Beispiel steuert der RX17 einen Digital Sequence Recorder QX21 an, der
seinerseits einen Multi-Timbral FM Tone Generator TX81Z ansteuert. Digitale Musikdaten
werden mit dem QX21 aufgezeichnet.

Wenn Sie die Wiedergabe am RX17 starten, beginnt die Wiedergabe des GX21 ebenfalls.
Wahrend der Wiedergabe Obertragt der RX17 laufend MIDI-Taktgebersignale an den
QX21, um beide Gerate einwandfrei zu synchronisieren. Wenn Sie daher das Tempo
am RX17 verandern, andert sich das Wiedergabetempo des QX21 entsprechend. Die
Wiedergabe des QX21 stoppt automatisch nach Erreichen des Songendes am RX17
cder schald Sie STOP/CONTINUE am RX17 dricken.

6.5.3 EMPFANG VON MIDI-NOTEN

Jedes der 26 Instrumenie des RX17 kann einer anderen MIDI-Note zugeordnet werden.
Danach konnen Sie jedes einzelne Instrument Ober ein extefnes MIDI-Gerét, z. B.
Keyboard, Seqguencer oder Musik-Computer, "spielen”. Wenn Sie die Kuhglocke des
RX17 z. B. der Note C3 {eingestrichenes C) zuordnen, ertdnt die Kuhglocke des RX17
jedesmal, wenn Sie das eingestrichene C an einem DX21 anschiagen oder die Daten
far das eingestrichene C von einem Sequencer oder Musik-Computer an den RX17
Ubertragen.

ANWENDUNGSBEISPIEL 1: RX17 + DX21

D21 H).(17
Ilooon== — M'D'tlillJlJ‘

il out S

mesemmme—— | |MIDI
T DEme >




34

6.0 HINWEISE UND TIPS

Bei dieser MIDI-Anwendung verwenden Sie die folgenden Funktionen:

5.2 MIDI-KANALMELDUNG, damit der RX17 MIDI-Notendaten empfangen kann.

5.3 EINSTELLUNG DES EMPFANGSKANALS, um den MIDI-Empfangskanal des RX17
auf die gleiche Kanalnummer wie die des DX21 einzustellen.

55 ZUORDNUNG DER MIDI-NOTEN, um die Instrumente des RX17 verschiedenen
Tasten des DX21 zuzuordnen

Danach konnen Sie den DX21 auf Keyboard Split einstellen und die Balance so justieren,
daB keine Tone vom linken Abschnitt der Tastatur erzeugt werden. Wenn Sie die
Instrumente des RX17 ausschliefllich Tasten des linken Tastaturabschnitts des DX21
zuordnen, konnen Sie mit der rechten Hand eine Melodie auf dem DX21 und mit der
linken die Instrumente des RX17 spielen.

HINWEIS: Diese MIDI-Anordnung ermaglicht es, ein MIDI-Keyboard zum Echtzeit-
Schreiben von Patterns am RX17 zu verwenden. Dabei werden Daten Gber die
Anschlaggeschwindigkeit vom RX17 gelesen, so daB der Akzentpegel einer eingegebenen
Note desic hoher ist, je starker Sie die die Taste am Keyboard anschlagen (d. h., die
Note lauter ist). Der Zusammenhang zwischen Anschlaggeschwindigkeit und Akzentpegel
ist dabei folgender:

Akzentpegel = (Anschlaggeschwindigkeit / 4) — 16.

Eine Anschlaggeschwindigkeit von 0 (der Minimalwert) z. B. erzeugt einen Akzentpegel
von — 16, eine Anschlaggeschwindigkeit von 100 einen Akzentpegel von +9.

ANWENDUNGSBEISPIEL 2: RX17 + QX5 + TX81Z

RX17

o MIDI

MDDl TX81Z

Vl-!mtg 1OUT N
882 . (THRU) MIDI RECEIVE: Ch.2

MIDt RECEIVE: Ch.1

DRUM TRACK: Ch.1
MUSIC TRACK: Ch.2

Bei digser MIDI-Anwendung verwenden Sie die folgenden Funktionen:

5.2 MIDI-KANALMELDUNG, damit der RX17 MIDI-Notendaten empfangen kann,

5.3 EINSTELLUNG DES EMPFANGSKANALS, um den MIDI-Empfangskanal des RX17
auf 1 einzustellen.

55 ZUORDNUNG DER MIDI-NOTEN, um die Instrumente des RX17 verschiedenen
MIDI-Noten zuzuordnen.

58 ECHO BACK. um die ECHO BACK-Funktion einzuschalten, damit die MIDI-Signale
des QX5 Gber den MIDI OUT-Anschlufl des RX17, der dabei als MIDI THRU-Anschiuf3
arbeitet, an den TX81Z weiterzuleiten

Der MIDI-Empfangskanal des TX81Z sollte aut 2 eingestellt werden
Musikdaten werden auf zwel separaten Spuren des QX5 aufgezeichnet (der QX5 kann
Daten auf bis zu 8 Spuren speichern). Spur 1 enthalt die "Rhythmusspur” des RX17 auf

& WTERTIL T g

MIDI-Kanal 1, wobei nur die Tonhéhen verwendet werden, die den Instrumenten des
RX17 entsprechen. Spur 2 enthalt eine aus 8 Parts bestehe polyphone Musikspur fur
den TX81Z auf MIDI-Kanal 2.

Wenn Sie den QX5 starten, bewirken die Musikdaten auf Spur 1, daB die Wiedergabe
des RX17 ebenfalls beginnt, wahrend der TX81Z Uber die Musikdaten auf Spur 2
gestartet wird.

6.5.4 UBERTRAGUNG VON MIDI-NOTEN

Jedes der Instrumente des RX17 kann eine MIDI-Note Ubertragen, so daB Sie den RX17
zum "Spielen” eines MIDI-Keyboards oder Tone Generators verwenden kénnen. In einem
soclhen Falt arbeitet der RX17 wie ein Sequencer. Sie kénnen den instrumenten dabei
Tonhohen zuordnen, so daf ein Riff am externen MIDI-Geréat ausgefuhrt wird, wenn ein
Pattern, oder eine langere Melodie, wenn ein Song mit dem RX17 wiedergegeben wird
Es ist sogar méglich, die Instrumente des RX17 verschiedenen MIDI-Kanalen zuzuordnen,
so dafl der RX17 bis zu 16 externe MIDI-Gerate ansteuern kann!

ANWENDUNGSBEISPIEL: RX17 + DX27 + TX81Z

TX812
MIDI

_[MIDI

MIDI RECEIVE: Ch.2

——

MIDI TRANSMIT:
Ch.1 (DX27 notes)
Ch.2 (TX81Z notes)

MIDt RECEIVE: Ch.1

Bei dieser MIDI-Anwendung verwenden Sie die folgenden Funktionen:

5.1 SYNCHRONISATION., um den Sync-Modus des RX17 auf MIDI einzustellen.

5.2 MIDI-KANALMELDUNG. damit der RX17 MIDI-Notendaten Ubertragen kann.

5.4 EINSTELLUNG DES UBERTRAGUNGSKANALS, um einige Instrumente des RX17
MIDI-Kanal 1 und andere MIDI-Kanat 2 zuzuordnen.

5.5 ZUORDNUNG DER MIDI-NOTEN, um die Instrumente des RX17 verschiedenen
MIDI-Noten zuzuordnen, so daB bestimmte Téne am DX27 und TX81Z erzeugt werden.

Wenn Sie jetzt ein Pattern oder einen Song mit dem RX17 wiedergeben, spielt der DX27
alle Noten, die den Instrumenten des RX17 zugeordnet sind die auf MIDI-Kanal 1
Ubertragen, wahrend der TX81Z alle Noten spielt, die den Instrumenten des RX17
zugeordnet sind die auf MIDI-Kanal 2 Gbertragen. Auf diese Weise produziert der RX17
zwei separate Spuren digitaler Musikdaten —und natirlich kénnen Sie gleichzeitig “von
Hand" auf dem DX27 spielen!

6.5.5 BAND-SYNCHRONISATION

Der RX17 kann ais Tell eines Tape Sync-Systems eingesetzt werden, bei dem ein auf
Tonband aufgezeichnetes FSK-Signal (Frequenz-Versatz-Tasten-Signal) dazu
verwendet wird, mehrere MIDI-Instrumente zu synchronisieren
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Im hier gezeigten Beispiel wird der RX17 mit einem Yamaha Multitrack Cassette
Recorder MT1X, einem Digital Sequence Recorder QX5, einem Digital Programmable

DX21 Algorithm Bynthesizer DX21 und einem Multi-Timbral FM Tone Generator TX812
IR — verwendet. Ein MIDI Expander YMES gestattel es dem QX5 MIDI-Daten an den RX17,
‘“ l ” ' ‘ l ! den DX21 und den TX81Z zu schicken
" i Zunichst wird eine Musikseguenz auf dem QX5 aufgezeichnet (der bis zu 8 Spuren

MIDI aufzeichnen kann, von denen jede eine Stimme des TX81Z steuern kann). Bei
IN Wiedergabe der Musiksequenz ubertragt der QX5 eine Tape Sync-Signal Uber seine
TAPE OUT-Buchse, das auf Spur 1 des MT1X aufgezeichnet ist.
Das aufgezeichnete Tape Sync-Signal wird dann zur Abspielsteuerung des QX5 (Uber
TAPE IN-Buchse des QX5) verwendet. Der QX5 Ubertragt seine Musikdaten Gber den
¥,'1%'U %DR*U YME-8 an den DX21 und den TX81Z auf separaten MIDI-Kanalen. Der QX5 steuert
— dar(ber hinaus die Wiedergabe des RX17 (dessen Sync-Modus auf MIDI eingestellt ist).

MIDi MIDi ! s T '_$ YMES Es wird ein Song auf dem RX17 programmiert, der auf die Musiksequenz des QX5 paft,
ouT IN l STETLTS 4 und der Song kann editiert werden wahrend beide Garate perkfekt synchronisiert
MIDI bleiben.
THRU Die drei anderen Spuren des MT1X kénnen zur Aufzeichnung von akustischen
Instrumenten oder Gesang benutzt werden, wahrend die Wiedergabe des RX17, DX21
und TX81Z mitgehort wird. SchlieBlich werden alie aufgezeichneten Spuren durch
einfaches Dricken der PLAY-Taste am MT1X wiedergegeben , der DX21 und TX81Z
TAPE MID! IN beginnen mit der Musikerzeugung von Daten im QX5 und der RX17 setzt authentische
SYNC OUT R - - - Schlagzeugklange hinzu.
T L,Q &= o T LT [aﬂ Auf diese Weise lassen sich MIDI und akustische Musik in einem sinfachen, doch auBerst
TX81Z leistungsfahigen und fortschrittlichen Yamaha-Musiksystemn vereinigen. Weitere

Einzelheiten hierzu finden Sie in den Bedienungsanleitungen der in diesem
Anwendungsbeispiel verwendeten Gerate sowie in den Yamaha-Handbichern "Multitrack
Guidebook” und "MIDI Book™.




FEHLERMELDUNGEN

Es kann sein, da beim Betrieb eine Fehlermeldung auf dem Display des RX17 erscheint,
um auf einen Bedienungsfehler oder eine Funktionsstérung des Gerates hinzuweisen.
Diese Tabelle fihrt die verschiedenen Fehlermeldungen, ihre Ursachen und

Abhilfemanahmen auf. i

summenfehler bei Sequenzdaten vor, die von Cassette
geladen wurden.

MELDUNG URSACHE ABHILFE
* init PARAM. * Eine Funktionsstérung des RX17 fihrte zu einer initiali-
sierung aller Parameter (Stimmenpegel, Akzentpege!l,
Stereoposition, MIDI-Einstellurigen).
* illegal PTN * Eine Funktionsstorung des RX17 fuhrte dazu, da alle Fihren Sie Bedienungsverfahren 2.1.2 aus, um die
. or Pattern- und Song-Daten geldscht wurden. Preset-Patterns und -Songs zu laden, oder Bedienungs-
* illegal SONG* verfahren 4.2, um Patterns und Songs von einer Cassette
in den internen Speicher zu laden.
ERROR ! Wihrend eines Emptfangs von MIDI Bulk-Daten wurden Uberpriifen Sie, ob das MIDI-Kabel defekt ist, und lesen
aufgrund eines defekten Kabels oder einer elektrischen Sie den Abschnitt VORSICHTSHINWEISE dieser Be-
Einstreuung falsche Daten Ubertragen. dienungsanleitung fiur Hinweise 2zu elektrischen
Einstreuungen.
! LOAD ERROR ! Aufgrund eines Ubertragungsfehlers liegt ein Pruf- Fihren Sie den Ladevorgang erneut aus und vergewis-

semn Sie sich, da ein hoher Pegel der Bandwiedergabe
eingestellt ist. Uberpriifen Sie, ob das Cassettenkabei
einwandfrei arbeitet. Falls erforderlich, reinigen und
entmagnetisieren Sie die Tonképte.

VERIFY ERROR !

Die Daten im internen Speicher des RX17 sind von den
auf Cassette gesicherten Daten verschieden.

Vergewissern Sie sich, daf die verwendete Cassette die
Daten enthélt, die eben gesichert wurden. Falls sich das
Problem aut diese Weise nicht beseitigen 14t, sichern Sie
die Daten erneut fuhren Sie das Prifverfahren noch
einmal aus.

Different Type !

Beim Empfang von Bulk-Daten werden Daten an den
RX17 Gbertragen, die nicht fir den RX17 formatiert sind.

Uberzeugen Sie sich, da das an den RX17 angeschlos-
sene MIDI-Gerét die richtige At von Daten Ubertragt (d.
h. RX17 Pattern-, Song- und Instrumenten-Daten).

Data Destroyed !

Beim Empfang von Bulk-Daten oder beim Laden von
Cassette wurden alie Daten im internen Speicher des
RX17 geloscht, da versucht wurde, die falsche Art von
Daten zu laden.

Vergewissern Sie sich, da die Daten, die geladen werden
sollen, fir den RX17 formatiert sind, und fiihren Sie den
Ladevorgang erneut aus.

MIDI BUFFER !
FULL !

Eine zu groe Menge von MIDIODaten wurde zu schnell
an den RX17 Ubertragen.

Driicken Sie eine beliebige Taste, um das Display zu
Iéschen. Ubertragen Sie eine weniger dichte Daten oder
die ursplinglichen Daten langsmer.

MEMORY FULL ¢

Der Pattern- oder Song-Speicher des RX17 ist voll, so da
keine weiteren Daten eingegeben werden kénnen.

Fuhren Sie Bedienungsverfahren 4.1 aus, um die Pattern-
und Song-Daten auf Cassette zu sichern, und an-
schlieBend Bedienungsverfashren 2.4 zum Ldschen der
Patterns bzw. Bedienungsverfahren 3.3 zum Léschen
der Songs im internen Speicher, bevor Sie weitere Daten
eingeben.

TOO LARGE PTN |

Die maximale Lange eines Patterns wurde tberschritten,
so da keine weiteren Daten eingegeben werden kdnnen.

Schreiben Sie zwei oder menhrere kurze Patterns, von
jedes ein Teil des Patterns bildet, das Sie schreiben
wollten. Danach fihren Sie Bedienungsverfahren 3.2
aus, um die kurzen Patterns in einem Song zu kom-
binieren.

Part Overflow !

Uber die COPY PART-Funktion wurden Daten
eingegeben, die dazu fiihren wirden, da der Song mehr
als 999 Parts enthalt.

Versuchen Sie, Wiederholungen im Song einzugeben,
so daB die maximale Anzahi von Parts nicht Gberschritten
wird.

liegal tnput !

1. Uber die COPY PART-Funktion wurden Part-Nummem
eingegeben, wobei die zweite Part-Nummer kleiner
ist als die erste.

2. Uber die COPY PART-Funktion wurden Part-Nummern
eingegeben, die die Nummer des Ziel-Parts enthalten

1. Geben Sie die richtigen Part-Nummern ein.

2. Kopieren Sie eine andere Gruppe von Parts, so sich
der Ziel-Part auBerhaib der Parts defindet, die kopiert
werden sollen.

CHANGE BATTERY !

Uber die COPY PART-Funktion wurde eine Part-Nummer
eingegeben, die groer ist als die Gesamtanzahl von
Parts im Song.

Geben Sie die richtige Part-Nummer ein.

NO BATTERY !

Es wurde versucht, die Lange eines Patterns zu
verdndern, das schon Daten enthélt,

Schreiben Sie ein neues Pattern mit der gewinschten
Lé&nge.

€nd of SONG !

Die Spannung der Lithiumbatterie fir Speichersicherung
betragt weniger als 2,2 V

Driicken Sie die Taste +1/YES, um den normalen Betrieb
des RX17 wiederherzustellen. Setzen Sie sich zum
AuswechselnderBatte'iemitIhremVamahaAFachhandler
in Verbindung.

Not Found !

Die Spannung der Lithiumbatterie fur Speichersicherung
betragt weniger als 1.5 V.

Dricken Sie die Taste +1/YES, um den normalen Betrieb
des RX17 wiederherzustellen. Setzen Sie sich zum
Auswechseln der Batterie so bald wie méglich mit Ihrem
Yamaha-Fachhandler in Verbindung.

Already Set !

1. Uber die COPY PART-Funktion wurde als Ziel eine
Part- Nummer eingegeben, die groer ist -als die
Gesamtanzaht von Parts im Song

2. Uber die SEARCH PART-Funktion wurde eine Part-
Nummer eingegeben, die gréer ist als die
Gesamtanzahi von Parts im Song

1. Auf dem Display wird als nachstes der leere Part
nach dem letzten Part des Songs angezeigt. Setzen
Sie das Kopierverfahren fort, um an diesen Part als
Ziel zu kopieren oder geben Sie eine neue Part-
Nummer ein

2. Auf dem Di~nlay wird als nachstes der leere Part
nach der n Part des Songs angezeigt. Jetzt
kénnen & jEdinervmgang von dieser Stelle an
fortsetzen «_ér die SEARCH PART-Funktion erneut
auf normale Weise wahlen
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TECHNISCHE DATEN

TONQUELLE ANSCHLUSSE

ROM: PCM, 2 MBYTE ROM 5-POLIGE DIN-BUCHSE: MID} IN, MIDI QUT
8-POLIGE DIN-BUCHSE: CASSETTE IN/QUT

ANZAHL VON STIMMEN 1/4"-STEREQ-PHONEBUCHSE KOPFHORER

26 1/4"-MONO-PHONEBUCHSE: AUDIC QUT R, L (MONQO)
DC 12V IN (SPITZE POSITIV)

SPEICHERKAPAZITAT

FATTERNS: 100 MITGELIEFERTES ZUBEHR

SONGS: 10 (BIS ZU 999 PARTS JE SONG. PA-1 12-V-NETZADAPTER

GESAMTKAPAZITAT DES SONG-SPEICHERS: 1200 PARTS) CRC-1 CASSETTEN-INTERFACEKABEL

BEDIENELEMENTE ABMESSUNGEN (B X H X T)

TASTEN: PATTERN, SONG, CAS, MIDI, JOB, LEVEL, PAN, INST CHANGE, TEMPO, 350 x 54,5 x 202 mm

BEAT CLEAR, ZEHNERTASTATUR (1C, VON 0-9 NUMERIERT), —1/NQ, +1/YES, %, »,

STOR/CONTINUE. START, ACCENT, INSTRUMENTENTASTEN (13, DOPPELFUNKTION) GEWICHT

SCH{EBEREGLER: VOLUME, TEMPO 1.4 kg

DISPLAY Anderungen der technischen Daten jederzeit vorbehalten.

FLUSSIGKRISTALLANZEIGE: 2 ZEILEN ZU JE 16 ZEICHEN
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RX17 PATTERN-MEMO

PATTERN NO.: LENGTH: /16 TEMPO: | =
ACCENT BEAT
INSTRUMENT LEVEL LEVEL PAN QUANTIZE 1234567891011 121314 15161718 192021 22 2324 25 26 27 28 2930 31 323334353637 383040 41 42 43 44 45 46 47 48
BASS DRUM
SNARE DRUM
TOMA
TOM?2
TOM3
OPEN
HI HAT
CLOSED
RIDE
CRASH
COWBELL
CLAPS
HIGH
TIMBALES
LOW
TAMBOURINE
RiM SHOT
HIGH MUTE
CONGAS |HIGH OPEN
LOW
HIGH
BONGOS
LOW
HIGH
AGOGO
LOW
WHISTLE
SHAKER
HIGH
CUICA | _
LOW 1 l T [ x
M ! K 47 43 44 ] .
INSTRUMENT LEVEL ALCE(\)/EENLT PAN IANTIZE BWEQATS 456 7 8 9101112131415161718 192021 25 25262728293031323334 3536 37 383040 41 40 43 44 4546 4718




a1

RX17 SONG-MEMO

SONG NO.: NAME: INITIAL TEMPO: | =
PART PTN OTHER DATA PART | PTN OTHER DATA PART | PTN OTHER DATA PART | PTN OTHER DATA
001 033 065 097
002 034 066 098
003 035 067 099
004 036 068 100
005 037 069 101
006 038 070 102
007 039 071 103
008 040 072 104
009 041 073 105
010 042 074 106
011 043 075 107
012 044 076 108
013 045 077 109
014 046 078 110
015 047 079 1119
016 048 080 112
017 049 081 113
018 050 082 114
019 051 083 115
020 052 084 116
021 053 085 117
022 054 086 118
023 055 087 119
024 056 088 120
025 057 089 121
026 058 090 122
027 059 091 123
028 060 092 124
029 061 093 125
030 062 094 126
031 063 095 127
032 064 096 128

Zu “Other Date” (anderen Daten) gehéren Lautstarkeanderungen, Tempowechsel und Wiederholungen.
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Benutzen Sie diesen Schnelleitfaden als Stichwortverzeichnis, um ein gesuchtes
Bedienungsverfahren schnell in dieser Bedienungsanleitqng auffingen zu kdénnen.
Manche Bedienungsverfahren sind unter verschiedenen Uberschriften mehrfach

ABBRECHEN VON CASSETTEN-
FUNKTIONEN
ACCELERANDO

Hinweis
AKZENT-PEGEL
AUSGANGSTEMPO

BAND-SYNCHRONISATI ON
BULK-DATEN

Empfang

Ubertragung
CASSETTE

Sichern

Laden

Profen
CLICK-PEGEL

ECHO BACK
ECHTZEIT-SCHREIBMODUS
EDITIEREN VON AKZENTEN
EDITIEREN VON SONGS
EINBLENDEN/AUSBLENDEN
EINFUGEN VON TEILEN
EINGABE VON NOTEN
Echtzeit-Schreibmodus
Schritt-Schreibmodus
EMPFANG VON BULK-DATEN
EMPFANGSKANAL (MIDI)

INSTRUMENTE LOSCHEN
INSTRUMENTEN-PEGEL
INSTRUMENTEN-WECHSEL
Alie Instrumente
Ein einziges Instrument
Hinweis
INTERNER TAKTGEBER

KANAL-MELDUNG (MIDI)
KOPIEREN VON PARTS
KOPIEREN VON PATTERNS
KOPIEREN VON SONGS

403
324
6.3.1
1.4.3
3286

655

56
5.7

4.1
4.2
4.3
141

58
2.2
238
32
6.3.2
3.2.10

224
234
5.6
53

237
142

1.3.1
132
6.21
51

52
3.2.8
26
35

aufgeflhrt, um Ihnen die Suche zu erleichtern. "Pattern-Lange” beispielsweise erscheint

unter "Lange des Patterns” und “Taktvorschrift”. Das Stichwortverzeichnis enthait

auBerdem Verweise auf das Kapitel HINWEISE UND TIPS, das weitere Kommentare und

Ratschlage enthalt.

LADEN

Von Cassette

Preset-Patterns/Songs
LANGE EINES PATTERNS
LATEINAMERIKANISCHE
PERKUSSIONSINSTRUMENTE
(HINWEISE)
LAUTSTARKEANDERUNG
LOSCHEN VON INSTRUMENTEN
LOSCHEN VON NOTEN

Echtzeit-Schreibmodus

Schritt-Schreibmodus
LOSCHEN VON PARTS
LOSCHEN VON PATTERNS

Ein einziges Pattern

Alle Patterns
LSCHEN VON SONGS

Ein einziger Song

Alle Songs

MEMOS, GEBRAUCH DER
Pattern
Song
MIDI-EMPFANGSKANAL
MIDI-KANALMELDUNG
MIDI-NOTEN
Zuordnung
Empfang: Hinweis
Ubertragung: Hinweis
MIDI QUT/THRU-Anschlusse
Echo Back
MIDI-TAKTGEBER
Sync-Einstellung
Takigebereingang: Hinweis
Taktgeberausgang: Hinweis
MIDI-UBERTRAGUNGSKANAL

NOTEN, LOSCHEN
Echtzeit-Schreibmodus
Schritt-Schreibmodus

NOTEN-SYMRNLE

42
212
222

6.1.1
325
237

226
236
329

2.4
25

33
34

213
3.1.2
5.3
52

55
653
6.5.4

58

5.1
6.5.1
652
54

226
236
234

PAN
PARTS, EINFUGEN
PARTS, KOPIEREN
PARTS, LOSCHEN
PART-SUCHLAUF
PATTERN, LOSCHEN
Ein einziges Pattern
Alle Patterns
PATTERN, KOPIEREN
PATTERN, EINGABE
Als Teil eines Songs
PATTERN-LANGE
PATTERN-SPEICHER
Verbleibende Kapazitat
PATTERN-WIEDERGABE
PATTERN-WAHL
WIEDERGABE VON PATTERNS
WIEDERGABE VON SONGS
PRESET-PATTERNS/SONGS
Ladeverfahren
QUANTISIERUNG: HINWEISE
Echtzeit-Schreibmodus
Schritt-Schreibmodus
QUANTISIERUNGS-EINSTELLUNG
Echtzeit-Schreibmodus
Schritt-Schreibmodus
PATTERN-MEMO
Verwendung des
PEGEL
Click
instrument
Akzent
PRUFEN VON CASSETTENDATEN
PUNKTANZEIGE
Lange Patterns
“X"-Marken

RITARDANDO
Hinweis

SCHRITT-SCHREIBMODUS

1.6.1
3.2.10
328
329
327

24
25
26

322
222

27
211
21
211
311

622
6.2.3

223
233

213

1.41
1.4.2
143
4.3
2.3.4
239
2310

324
6.3.1

23

SICHERN VON DATEN AUF CASSETTE

Hinweis
SONG, EDITIEREN
SONG, KOPIEREN
SONG, LOSCHEN

Ein einziger Song

Alle Songs
SONG-MEMO

Verwendung des
SONG-SPEICHER

Verbleibende Kapazitat
SONG-WAHL
SONG-WIEDERGABE

SPEIC HERKAPAZITAT, VERBLEIBENDE

Pattern-Speicher

Song-Speicher
SUCHLAUF, PART
SYNC-EINSTELLUNG

TAKTGEBER-EINSTELLUNG
TAKTVORSCHRIFT
TAPE SYNC
TEMPOANDERUNG

Hinweis
TEMPO, AUSGANGS-
TEMPOEINSTELLUNG

UBERTRAGUNG, MIDI
MIDI-Kanal
MIDI-Noten
UBERTRAGUNG VON BULK-DATEN

VERBLEIBENDE SPEICHERKAPAZITAT

Pattern-Speicher
Song-Speicher

WAHL VON PATTERNS
WAHL VON SONGS
WECHSEL VON INSTRUMENTEN
Alle Instrumente
Ein einziges Instrument
WIEDERHOLUNGEN

“X"-MARKEN

41
6.4.1
32
35

33
3.4

312

3.6
31
3.1.1

27
36
3.27
51

51

222
655
324
6.3.1
326
1.7.1

54
654
57

27

3.6

21
31

1.3.1
132
323

2.3.10
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