DIGITAL-SEQUENZER
BEDIENUNGSANLEITUNG




UBER DEN GEBRAUCH DIESER ANLEITUNG

An dieser Stelle wollen wir uns bei thnen zuerst recht herzlich fir den Kauf des Yamaha
QX1 Digital-Sequenzers bedanken. Mit diesem Gerat konnen Sie lhre musikalischen
Ideen viel leichter in die Tat umsetzen, da der QX1 kinstlerische Spontanitdt und voll-
kommene digitale Steuerung perfekt miteinander verbindet. Damit gewinnen Sie den
Zugang zu zwei Welten —— Kunst und Technik.

Wir raten lhnen aile Kapitel der Bedienungsanieitungen | und |l sorgféltig der Reihe nach
zu lesen und dabei gleichzeitig den QX1 auszuprobieren. Auf diese Weise kdnnen Sie
das Gelesene gleich in die Praxis umsetzen und sich mit den Handgriffen zur Bedienung
vertraut machen.

Der QX1 Digital-Sequenzer ist ein ausgefeiltes, computergesteuertes Musikinstrument.
Er kann auf buchstablich unzihlige Weisen zum Schaffen und Manipulieren von Musik
herangezogen werden. Durch den Umgang mit dem QX1 wird sich lhr musikalischer
Horizont im Laufe der Zeit stindig erweitern, wahrend Sie sich mehr und mehr des riesigen
Potentials dieses auBargedhnlichen Gerits bewulit werden.

Viele Leute schrecken noch vor Computer-Technologie zurlick, insbesondere wenn sie
mit diesem Feld nicht besonders vertraut sind. Um lhnen diese “Angstschwelle” zu
nehmen, geben wir hnen hier eine “hautnahe”, praxisbezogene Anleitung fiir den einfach
zu bedienenden QX1, anstatt Sie unter einem Wust von Theorie zu begraben, bevor Sie
den QX1 Gberhaupt angeschaltet haben. Diese Anleitung wird Ihnen Schritt fir Schritt
die Hauptfunktionen des QX1 erldutern und gieichzeitig Anwendungsbeispiele sowie
niitzliche Fakten und Daten geben. Damit konnen Sie den Umgang mit diesem aul3er-
gewdhnlichen schopferischen Werkzeug in selbstbestimmten Schritten erlernen und
dabei gleichzeitig Freude an diesem Gerat haben. '

Lesen Sie zuerst die EINFUHRUNG und befassen Sie sich bitte anschlieBend eingehend
mit den VORSICHTSMASSNAHMEN und den ERLAUTERUNGEN ZU DIESER AN-
LEITUNG. SchlieBen Sie dann den QX1 ensprechend den Anweisungen im Kapitel IN-
BETRIEBNAHME an und befolgen Sie dann zur initialisierung die Ausfihrungen in
diesem Kapitel. Als nachstes finden Sie dann ein KURZES ANWENDUNGSBEISPIEL
des QX1 Digital-Sequenzers. Danach folgen ausfiihrlichere Erkidrungen zu den vier
Hauptbetriebsarten des QX1. Diese Erklarungen sollten Sie nach deren Reihenfolge in
dieser Anleitung durchlesen. Um einen vollen Einblick in den QX1 zu gewinnen, miissen
Sie jedoch auch die Bedienungsanleitung tl lesen.

Das Kapitel EINSATZ MIT DEM TX816 erklart die Verwendung des QX1 im Rahmen
des TX816 FM Tonerzeugungssytems. Dieses auergewodhnlich vielseitige
Tonerzeugungssytem ist genau auf den GX1 zugeschnitten.

Das MIDI-System, mit dem der QX1 arbeitet, wird in dem Kapitel WIE FUNKTIONIERT
DAS MIDI-SYSTEM erlautert.

Diese Anleitung enthilt desweiteren eine Datenliste, welche zum Anlegen eines
Inhaltsverzeichnisses fiir die 32 Banken (Speicherbereiche) (jede enthdlt 8 Spuren},
oder die 8 Ketten (jede enthilt 32 Glieder). Sie finden eine leere Liste, die Sie siclrKopieren
konnen, sowie ein Beispiel fir eine ausgefullte Lise.

Willkommen in der Welt des QX1! ErschlieBen Sie sich damit die Musik der Zukunft!f!
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BEDIENUNGSELEMENTE UND ANSCHLUSSBUCHSEN

DES QX1
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1. MELDUNGS/DATENANZEIGE (MESSAGEI/DATA)
Die LCD-Anzeige (Fliissigkristallanzeige) fiihrt Funktionen und Daten in zwei Zeilen
von jeweils vierzig Zeichen auf.

2. BETRIEBSART/IFUNKTIONSANZEIGE (MODEIFUNCTION)

Wenn Sie eine der vier Hauptbetriebsarten, Aufbereitungs (UTILITY), Eingabe-
(EDIT), Aufnahme- (RECORD) oder Wiedergabebetriebsart (PLAY), oder eine der
vier Zusatzfunktionen wie Wiederholung (REPEAT), Kette (CHAIN), Transposition
(TRANSPOSE) oder Klickton (CLICK) abrufen, leuchtet die entsprechende
LED-Anzeige auf.

3. DATENISPURANZEIGE (DATA/TRACK)
Wenn eine Spur Daten enthalt, leuchtet die entsprechende
STANDBY/PLAY-Anzeige (Bereitschaft/Wiedergabe) auf. Falls Aufnahme oder
Eingaben einer bestimmten Spur zugewiesen werden, leuchtet die entsprechende
RECORD/EDIT-Anzeige (Aufnahme/Eingabe).
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DIE
DATENTASTATUR
Ahschnitt 4 ~ 11

—

DIE
BETRIEBSARTEN |
FUNKTIONSTASTA-

TUR
(MODEIFUNCTION)

Abschnitt 12 ~ 15

Diese Tastatur dient zur Eingabe von Daten in allen Betrichsarten. Lesen Sie die
Einzelheiten dazu bitte in Bedienungsanleitung Il nach.

4. ZEICHEN-, SYMBOL- & FUNKTIONSTASTEN

Alle diese Tasten haben mehrere Funktionen und werden zur Eingabe der ver-
schiedenen Daten verwendet. Durch Dricken der Taste wird das in der Tastenmitte
eingravierte Zeichen eingegeben. Durch gleichzeitiges Dricken der entsprechenden
-Taste konnen Sie die Zeichen oder Funktionen, die im oberen bzw. unteren
Abschnitt der Taste aufgedruckt sind, eintippen.

5. NOTENTASTEN
Diese dienen zur Eingabe von Tonhdhen, Sie kdnnen auch als Buchstabentasten
verwendet werden.

6. SHIFT-TASTEN
Mit diesen Tasten werden die verschieden Tastenfunktionen zugénglich gemacht.

7. LEERTASTE

Damit konnen in die Dateneingabefelder Abstdnde eingetippt werden. Sie dient
auch zur Dateneingabe in der Eingabebetriebsart (EDIT).

8. JOB COMMAND-TASTE
Damit werden die verschiedenen Job-Befehte der Hauptbetriebsarten abgerufen.

9. [~S]und[-T|
Damit wird die Schreibmarke an die verschiedenen Eingabefelder in der
LCD-Anzeige gesetzt.

10. (VU] und [1V]

Damit kdnnen Sie das Bankenverzeichnis, oder in der Eingabebetriebsart (EDIT)
Daten durchgehen.

1.

Nach dem Eintippen von Daten wird diese Taste gedriickt, damit der QX1 diese
annimmt und verarbeitet,

Diese Tastatur dient zum Abrufen der Hauptbetriebsarten und Zusatzfunktionen.

12. [UTLT| (AUFBEREITUNGSBETRIEBSART),|REC]
(EINGABEBETRIEBSART), PLAY (WIEDERGABE), REC (AUFNAHME) Diese
Tasten aktivieren die jeweiligen Hauptbetriebsarten.

13. [REPT/(WIEDERHOLUNG),ICHAIN)/ (KETTE),[TRNS)/ (TRANSPOSITION),
LICKIZ)(KLICKTON)

Diese Tasten dienen zum Ein- und Ausschalten der Zusatzfunktionen. Sie kénnen
auch als Buchstabentasten verwendet werden.

14. [=[[<] [*] -]

Die {=]- und [=]-Tasten verschieben die Anzeige um jeweils einen Taktstrich
vorwiarts oder zuriick. Die [=] - und [=] -Tasten gehen schnell und kontinuierlich
die Daten vorwarts oder rickwarts durch. Diese Funktion wird durch die
(STOP)-Taste ausgeschaltet,

15. [RUN]| und [STOP]
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TEMPOREGLER

Abschnitt 16 ~ 17

LAUFWERK
Abschnitt 18 ~ 20

Die Taste beginnt bzw. setzt die Wiedergabe, Aufnahme oder Abhdrfunktion
fir 2 Takte fort. Die |STOP| Taste schaltet diese Funktionen aus.

16. RUN-ANZEIGE | TEMPOANZEIGE
Die RUN-Anzeige leuchtet wahrend der Wiedergabe oder Aufnahme auf. Die
TEMPO-Anzeige blinkt stets beim ersten Taktschlag jedes Taktes auf.

17. TEMPOREGLER
Damit kénnen wahrend der Aufnahme oder Wiedergabe kurzzeitige
Tempoédnderungen vorgenommen werden.

Floppy Diskette

Durch Uberkieben disses Einschnitts mit den mit der
-4 Diskette mitgelieferten Schutzstreifen wird die Spei-
t cherschutzfunktion aktiviert, d. h, dal keine Daten mshr

auf diese Diskette geschrieben werden kdnnen.
©G
] Berrihren Sie diese Bereiche (auf beiden Seiten) nicht

mit thren Fingern oder Gegenstinden.

Laufwerk
20 19 18

18. Disketten-Schlitz

19. Laufwerk-LED-Anzeige
Diese Anzeige leuchtet, wenn sich die Diskette dreht.

20. LAUFWERKSVERRIEGELUNG

Damit wird das Laufwerk ver- und entriegelt. Verriegein Sie das Laufwerk stets
nach dem Einfiihren der Diskette. Durch Offnen der Verriegelung wird die Diskette
ausgeworfen. Die Verriegelung |3Rt sich bei leuchtender LED-Anzeige nicht 6ffnen.
Dies geht erst nach Ausschalten des 0X1, oder wenn der Job-Befehl “Disk Change”
{Diskettenwechsel} gegeben wird.
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RUCKWAND
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1. CLICK OoUT
Dies ist die Ausgangsbuchse fiir die Klickfunktion (elektronisches Metronom). Es
handelt sich hier um eine Standard Kiinkensteckerbuchse.

2. FOOTSW

Dies ist die Eingangsbuchse fiir den FC-4 oder FC-5 FuRschalter, der zum
Ein/Ausschalten von Aufnahme und Wiedergabe dient. Diese Buchse ist fiir
Standard Kiinkenstecker,

3. TAPE SYNC IN & OUT

Dies sind die Ein- und Ausgangsbuchsen fiir das Rekordersynchronisationssignal.
Siehe hierzu den Job-Befehl 02 der Wiedergabebetriebsart. Standard
Klinkensteckerbuchsen.

4. MIDI IN

Die MIDI-Ausginge anderer Gerdte werden an diese Eingangsbuchse ange-
schlossen, um von diesen Wiedergabe- oder Speicherdaten, M1D1-Zeitgebersignale
usw, zum QX1 zu Gbertragen.

5. MIDI THRU

Uber diese Buchse werden die empfangenen MIDI-Signale unverindert weiter-
gegeben. Falls der QX1 und ein zweites Gerdt von einem MIDI-Instrument
gleichzeitig gesteuert werden soll, wird das zweite Gerat an diese Buchse ange-
schlossen. Das Signal geht dann unverandert zum zweiten Gerét.

6. MIDIOUT1-8

Dies sind die MIDI-Ausgénge fir die aufgezeichneten Daten. Sie entsprechen den
Spuren 1 - 8, wenn der QX1 eingeschaltet wird. Das MIDI-Zeitgebersignal wird
uber MIDI OUT 8 ausgegeben.

7. NETZSCHALTER
Bei Einschalten des QX1 leuchtet
TEMPO-LED-Anzeige beginnt zu blinken.

die LCD-Anzeige auf und die

8. Ldcher zum Anbringen des Gestells des QX1
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EINFUHRUNG

Der QX1 Digital-Sequenzer ist das Ergebnis der weltberiihmten Yamaha Digitaltechnologie. Er istspeziell auf Musiker
zugeschnitten und verlangt keine Vorkenntnisse ber computergesteuerte Musikinstrumente. Durch Lesen der
beiden Anleitungen kénnen Sie die Funktionen des QX1 sofort einsetzen, ohne dazu erst eine Computersprache
erlernen zu miissen.

Der QX1 ist ein digitales Musikinstrument, das im Rahmen des MIDI-Systems arbeitet. Das an spéterer Stelle in
dieser Anleitung ausfihrlicher erlauterte MIDI-System (steht fir Musical Instrument Digital Interface} ist eine
Universalsprache, die zum Datenaustausch zwischen digitaien Musikinstrumenten dient. Digitale Musikinstrumente
wandeln Musikinformationen in Zahlen um, die dann sehr einfach von einem Gerat zum anderen ibertragen werden
kénnen.

Alle digitalen Yamaha instrumente wie z. B. die programierbaren Algorithmus-Synthesizer DX1, DX7 und DX9,
die fernsteuerbaren Keyboards KX1 und KX5, die digitalen Rhythmusgerate RX11 und R15, der CXSM Music
Computer und das TX816 FM Tonerzeugungssystem, sind MIDI-kompatibel und kénnen daher in zahireichen
Anordnungen aneinander angeschlossen werden, um sich gegenseitig zu steuern. Daher kdnnen mit auerstsimplen
Anschliissen hochwertige digitale Musiksysteme zusammengestellt werden. '

Der QX1 weist kein eigenes Tonerzeugungssystem auf. Er speichert ganz einfach Musiksequenzen in Form von
MID!-Daten auf Floppy Disketten und spielt diese Sequenzen dann ab, um damit andere MIDI-kompatible digitale
Musikinstrumente zu steuern. Er hat vier grundlegende Betriebsarten —— Aufnahme (RECORD), Wiedergabé
(PLAY), Eingabe (EDIT) und Aufbereitung (UTILITY). Sie finden nachstehend eine Kurzbeschreibung dieser
Betriebsarten. In spateren Kapiteln behandeln wir sie dann eingehender.

Musik von einem angeschlossenen MIDI-Instrument wird in Echtzeit (d. h. wéhrend
DIE Sie sie spielen) aufgezeichnet. Die Klickfunktion (ein digitales Metronomsignal}
AUFNAHMEBETRIE- gewihrt lhnen fiir lhr Timing eine Taktvorgabe zum Einzdhlen. Aufnahmen konnen
auch in der Eingabebetriebsart (EDIT) ausgefihrt werden. Dazu werden ginzelne
BSART (RECORD) Noten (iber die Tastatur des OX1 eingegeben (Lesen Sie dazu den entsprechenden
Abschnitt in dieser Anleitung). Die Daten werden auf 32 Banken (Speicherbereiche)
gespeichert. Jede dieser Banken kann bis zu 999 Takte aufnehmen. Tempe und
Takt einer Bank konnen aufgezeichnet und innerhalb der Bank verandert werden.
Sie konnen sich eine Bank als Stiick oder als Satz einer Komposition vorstellen.

' Jede Bank kann wie ein 8-Spur Tonbandgerit polyphonische Noten auf acht Spuren .

aufzeichnen. Jedoch kann in jede dieser acht Spuren ohne Qualitdtsverlust beliebig
oft Material hineingemischt werden, da wir es hier mit Musikdaten und nicht mit
analog aufgezeichneter Musik zu tun haben. Diese in Zahlen ausgedriickten Daten
kénnen nicht verzert werden. Natiirlich kénnen Sie unerwinschte Abschnitte 16-
schen oder (berspielen.

Des weiteren konnen Sie Banken in Kettent zusammenfassen. .Jede Kette kann
bis zu 32 Glieder umfassen. Jedes Glied stellt dabei eine Bank bzw. bis zu 32
Wiederholungen einer Bank dar. Dies ist fir das Zusammenstelien
reihenfolgegebundener Wiedergaben mehrerer Stiicke dulerst praktisch. Jedes
Stiick kann dabei ein anderes Tempo, einen anderen Takt und andere Instru-
mentstimmen aufweisen, um eine lange Komposition zu ergeben.

Die Floppy Diskette mit ihrem Durchmesser von nur 5 1/4 Zoll kann bis zu 80000
Noten aufnehmen. Dies entspricht der Kapazitat einer analogen LP. Damit kénnen
Sie sich eine Musiksammiung auf engsten Raum zusammenstellen. Und da die
Disketten so billig sind, konnen Sie ohne weiteres fir jede Diskette eine Reserve-
kopie anlegen. Damit schitzen Sie sich gegen etwaigen Verlust von Aufzeich-

nungen.
7
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DIE WIEDERGABE-
BETRIEBSART
(PLAY)

DIE EINGABE-
BETRIEBSART (EDIT)

DIE
AUFBEREITUNGS-
BETRIEBSART
(UTILITY)

Die Wiedergabebetriebsart (PLAY) dient zur Ubertragung von den mit dem QX1
aufgezeichneten MIDL-Daten zur Steuerung eines kompatiblen Tonerzeugungs-
system, wie z. B. dem Yamaha TX816 FM Tonerzeugungssytem, dessen 8 Instru-
mentstimmenmodule den 8 Spuren des QX1 entsprechen. Das Tempo der Wie-
dergabe kann mit Hilfe des groBen Temporeglers des QX1 verdndert werden,
wahrend die Transpositionsfunktion die Wiedergabe eines Stiicks in einer beliebigen
Tonart oder Oktave ermoglicht. Normalerweise werden die 8 Spuren iiber ihre
entsprechenden MIDi-Ausgange abgegeben. Sie kénnen ihnen jedoch beliebige
Ausginge zuweisen oder aber bis zu vier Spuren Uber einen Ausgang legen.

Die Wiederholungsfunktion (REPT) bewirkt kontinuierliche Wiedergabe einer Bank
oder Kette, bis Sie sie widerrufen. Wiedergabe und Aufrahme kann auch (iber
den getrennt erhaltlichen FuBschalter (FC4 oder FC5), der die Funktionen der
[RUN] - und [STOP] -Taste iibernimmt, aktiviert oder ausgeschaltet werden.

Im Grunde genommen wurden viele Funktionen der Eingabebetriebsart (EDIT)
friher im Studio mit Rasiermesser und Tonband vorgenommen. Der QX1 ist natiirlich
um vieles genauer. Jede beliebige aufgezeichnete Note, selbst in einem Akkord
kann blitzschnell aufgefunden und auf verschiedene Weisen verandert werden.
Sie kénnen die Note versetzen, l6schen, verlingern oder verklirzen. Sie kénnen
die Lautstdrke einer Note, die DurchlaRzeit {siehe Begriffsverzeichnis), die Instru-
mentstimme sowie den Grad der Tenhdhenmodifikation beliebig abéndern. Eine
ganzes Bundel von Steuerungsfunktionen, wie z. B, Modulationsrad, Portamento,
Sustain-FuBschalter und Blaswandler, kénnen von der MIDI-Kompatibilitdt |hres
Instruments abhangig verandert werden.

Wie der Name schon sagt, konnen Sie in der Eingabebetriebsart (EDIT) auch
einzelne Noten eingeben. Mit Hilfe der Einflgungsfunktion kdnnen Sie einer
Aufnahme zusatzliches Material hinzufligen oder gar durch Eingabe einzelner Noten
und Festlegen der Parameter dber die Tastatur des QX1 ganz neue Kompositionen
erstellen. Selbst, wenn Sie kein instrument beherrschen, kdnnen Sie mit dem QX1
komplizierte ausgefeilte Stiicke komponieren.

Diese Betriebsart dient, wie aus dem Namen schon ersichtlich, zum Manipulieren
und Untersuchen bereits aufgenommener Daten. Diese Betriebsart weist wie die
drei anderen Hauptbetriebsarten eine Reihe von Unterfunktionen auf, die als
Job-Befehle bezeichnet werden. Die wichtigsten dieser Befehle finden Sie in der
Job-Befehlsliste auf der Oberseite des QX1.

Der Aufbereitungsbetriebsart (UTILITY) stehen 27 Job-Befehle zur Verfugung.
Die fur den Anfanger wohl am wichtigsten sind wahrscheiniich folgende:

Chain Edit, der zum Zusammensteilen von Ketten aus Banken verwendet wird {Siehe
den vorangehenden Abschnitt iber Aufnahme). Folgende Befehie stehen in enger
Beziehung zum Chain Edit- Befehi (Kettenzusammenstellung): Chain Name Change
(Kettennameanderung), Chain Directory (Kettenverzeichnis) und Chain Delete
(Kettenldschung). In der Aufbereitungsbetriebsart (UTILITY) kénnen Sie eine Bank
I6schen, deren Namen dndern oder eine Bank auf eine andere Bank oder Diskette
kopieren. Floppy Disketten werden in dieser Betriebsart initialisiert (Siehe Be-
griffsverzeichnis) und mit einer Identitat bzw. Namen versehen. Sie kdnnen eine
Diskette in dieser Betriebsart auf eine andere kopieren. Mit Hilfe des TRACK
MIX-Befehls (Spurabmischung) kénnen Sie Daten einer Spur in eine andere Spur
einspielen {damit konnen Sie zwei Instrumente die gleiche Stimme spielen lassen).
Der TRACK DELETE-Befehl dient zum Léschen einer Spur.
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Die dulerst praktische Taktanzeige ermdglicht lhnen ein auf 1/10 Sekunden prazises
Timing fiir eine Komposition oder einen Abschnitt. Falls Sie das Wiedergabetempo
verindern, gleicht sich das Timing entsprechend an. Sie kénnen auBerdem Takte
einer Bank loschen sowie Leerstellen oder Pausen schaffen und Platz zum Einfligen
neuen Materials machen.

Es gibt noch weitere Job-Befehle in der Aufbereitungsbetriebsart. Es ware jedoch
am Anfang zu verwirrend auf diese hier einzugehen. Sie werden an spéterer Stelle
ausfiihrlich erkkirt, da wir ja so schnell wie moglich den QX1 aufbauen und einsetzen

wollen.
JOB COMMAND TABELLE
JOB COMMAND TABLE
PLAY EDIT UTIUTY
v DIBK CHANGE 1 DRSK CHANGE 10 CLOCK MOVE 1 DISK CHANGE 10 BANK DELETE 19 MEASURE INSEAT
2 STATUS/SWATCH 2 STATUS/SWITCH 1 GATE TIME MODIY 2 STATUS N OISK MHTIALIZE 20 MEASURE DELETE
3 OQUTPUT ASSIGN 3 OUTPUT ASSIGN 12 VELOCITY MODIFY 3 CHAIN EDIT 12 DISK D 71 BULKIN
RECORD 4 RECENE CONDITION 13 NOTE LENGTH SET 4 CHAIN NAME 13 DISK BACKLP 22 BULK OUT
1 DISK CHANGE 5 GATE TWE RATIO 14 BENO DELETE 5 CHAIN DIRECTORY 14 TRAGK MIX 23 BULK DIRECTORY
2 STATUS/SWITCH @ STEP PER MEASURE 15 CTRL DELETE & CHAIN DELETE 15 TRACK DELETE 24 BULK DELETE
3 OUTPUT ASSIGN 7 COPY MEASURE 16 EDIT CANCEL 7 BANK NAME 16 DATAIN 25 TXVOICE N
4 RECEIVE CONDITION 8 TRANSPOSE MEASURE 17 MEASURE ERASE 8 BANK BACKUP 17 DATA OUT 26 TX VOICE QUT
5 RECORD CANCEL D TIME DUANTIZING 9 BANK COPY 1§ TIME DISPLAY 27 TIME SIGN MODIFY
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Aufstellungsort

Aufstellwinkel

Transport

VORSICHTSMASSNAHMEN

HINWEIS:

Bitte lesen Sie sich diesen Abschnitt grindlich durch, bevor Sie den QX1
aufstellen und anschlieRen. Der OX1 arbeitet mit modernsten Mikroschalt-
kreisen, die zwar duBerst zuverldssig und unempfindlich sind, jedoch be-
stimmte Betriebsbedingungen erfordern, um reibungslos und akkurat funk-
tionieren zu kénnen.

Schitzen Sie den QX1 vor direkter Sonneneinstrahlung. Extreme Temperaturen
sollten vermieden werden, da sie die Funktion der LCD-Anzeige beeintrachtigen.
AuRerdem erfardern die Mikroschaltkreise “normale” Temperaturbedingungen. Falls
Sie den QX1 bei Temperaturen von iiber 40°C betreiben, sollten Sie fur einen
Kiihlventilator sorgen, um den QX1 zu kuhlen, da sonst Datenfehler auftreten

~ konnten.

Das Gerat muf® vor extremer Feuchtigkeit oder Trockenheit, sowie Staub und Er-
schiitterungen geschitzt werden. Obwohl der QX1 im Studio am besten aufgehcben
ist, kann er durchaus fiir Open-Air- oder Live-Konzerte eingesetzt werden, wenn
Sie ihn sorgsam und vorsichtig behandeln. ‘

Der QX1 ist ein kompaktes Gerat von geringem Gewicht und Sie kénnten eventuell
versucht sein, den QX1 in einem unorthodoxen Winkel aufzustellen —— vertikal
oder in einem beliebigen Winkel. Davon missen wir strikt abraten, da das Lavfwerk
genau wie ein Plattenspieler in der horizontalen Position am besten funktioniert.
Andere Positionen wiirden die Funktion des Laufwerks beeintrachtigen. Ein geringer
Neigungswinkel, falls unumganglich, wirkt sich jedoch noch nicht aus.

Vergewissern Sie sich, daR die Belliftungschlitze im Gehause frei zugédnglich sind,
damit die Luft frei zirkulieren kann und der X1 sich nicht iberhitzt.

Ein weiterer wichtiger Faktor ist die Aufstellhdhe. Nach einem langerem Betrieb
werden Sie vielleicht feststellen, wie wichtig dies ist, um schnell und rationell ar-
beiten zu konnen. Auf jeden Fall sollten Sie die Bedienungselemente bequem er-
reichen kénnen, sodalt Sie sich volt auf die Musik konzentrieren kénnen. lhre Hénde
und Arme soliten die Tastatur mihelos erreichen kénnen und die LCD-Anzeige
sollte ablesbar sein, ohne daf Sie sich dazu den Hals verrenken oder vorlehnen
miissen.

Eine gute Sitzgelegenheit tragt weiterhin zum Bedienungskomfort bei. Sie sollten
einen guten Birostuhl mit fester Riickenlehne verwenden. Die Armlehnen soliten
den Bewegungsraum |hrer Arme nicht beschrinken. Der Stuhl sollte mit Rollen
versehen sein, damit Sie andere Instrumente ohne aufzustehen erreichen kénnen,

Der OX1 wird mit einer im Laufwerk eingefiihrten Schutzkarte angeliefert. BE-
WAHREN SIE DIESE SCHUTZKARTE AUF! Sie sollte STETS vor dem Transport
in das Laufwerk des QX1 gesteckt werden. Vergessen Sie nicht das Laufwerk an-
schlieBend zu verriegeln, Transportieren Sie den QX1 nicht mit einer eingefiihrten
Floppy Diskette. Die Erschiitterungen beim Transport kénnen zu Datenverlust sowie
Beschadigungen von Diskette und Laufwerk dienen. Wir empfehlen lhnen nach
jedem Betrieb des QX1 diese Schutzkarten einzufihren und danach das Laufwerk
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Reinigung des
Gehéduses

Floppy Disketten —

Daten und
Handhabung

Auswirkungen auf
andere Geréte

Bestétigungs- und
Warnmeldungen

zu verriegeln,

Beim Ldsen der Verbindungskabel sollten Sie diese an den Steckern anpacken und
NICHT am Kabel selbst ziehen, da sonst lhre Kabel beschadigt werden.

Zum Reinigen des Gehduses sollten Sie ein weiches, trockenes und fusselfreies
Tuch verwenden. Verwenden Sie niemals Verdinner oder Benzin zum Reinigen.
Benutzen Sie keine Sprays in der Ndhe des OX1, da dadurch Partikel in das Laufwerk
eindringen und dadurch Lesefehler verursachen kdnnen.

Der OX1 bendtigt genau wie ein Cassettenrekorder ein Medium zum Speichern
von Musikdaten. Die Daten werden auf einer sogenannten Floppy Diskette ge-
speichert, einem in der Computerwelt dulerst gebrauchlichen Speichermedium.
Daten auf Disketten sind viel zugénglicher und nehmen viel weniger Platz ein als
auf Tonbandern. Jede Diskette kann bis zu 80000 Noten aufnehmen. Der X1
arbeitet mit double-sided, double-track, double-density Disketten von b 1/4 Zoll
Durchmesser (auch Mini Floppy genannt).

Disketten mussen duerst pfleglich behandelt werden. Die folgenden Vorsichts-
maBnahmen beziglich ihrer Handhabung sollten beachtet werden:

NIEMALS die Qberfliche der Diskette mit den Fingern berihren. Dadurch wird -
das Einlesen von Daten ungenau oder sogar unmoglich. Sprays, Staub oder Rauch
diirfen aus gleichen Grund mit der Diskette nicht in Berlihrung kommen.

NIEMALS eine Diskette biegen oder failten, oder Biiroklammern daran anbringen. -

NIEMALS direkt auf die Verkleidung der Diskette schreiben. Schreiben Sie zuerst
auf ein seibsklebendes Etikett und kieben Sie es anschlieBend auf.

NIEMALS die Diskette in die Nahe von Magnetfeldern, wie sie z. B. in der Nahe
von Lautsprechern usw. auftreten, bringen. Dadurch kénnen die aufgezeichneten
Daten schwer beschadigt werden.

STETS die Disketten bei Temperaturen zwischen 4°C und 52°C fagern. Temperaturen
aulerhalb dieser Bereiches fithren zu irreparablen Schaden an der Diskette.

HINWEIS:

Bei Raumtemperaturen von 40° oder héher erreichen die Temperaturen im
Inneren des OX1 oft mehr als 52° und fithren dadurch zur Beschédigung der
Diskette. Vermeiden Sie zu hohe Temperaturen oder verwenden Sie einen
Kuhlventilator.

STETS die Diskette nach Gebrauch in ihre Schutzhiille zuriickgeben. Disketten
soliten vertikal gelagert werden. Es diifen keine Gegensténde auf ihnen abgesteilt
werden. Lassen Sie die Diskette nach dem Betrieb nichtim (X1 stecken. Bewahren
Sie die Diskette gut auf und fiihren Sie die Schutzkarten in das Laufwerk ein und
verriegeln Sie es anschlieBend.

Der OX1 enthalt zahlreiche Digitalschaltkreise. Diese kénnen bei Radio- oder
Fernsehemypfang zu statischer Interferenz fiihren. Daher sollten Sie diese Gerate
nicht in der Ndhe des QX1 aufstellen.

Wahrend des Betriebes des QX1 erscheinen verschiedene Bestitigungs- und
Warnmeldungen auf der LCD-Anzeige des QX1, damit Sie stets iber den
Betriebsablauf informiert sind oder wissen, ob Sie einen Fehler gemacht haben.
Sie brauchen keine Angst zu haben —— Eingabefehler konnen den QX1 keinesfalls
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Bedienung-
sanleitungen, usw.

Wenn Sie den DX7

oder das KX1 am QX1
anschlieBen

beschddigen. Falls eine Warnung auftaucht, mtissen Daten oder Funktion korrigiert
werden, bevor der Betrieb fortgesetzt werden kann. Sie finden ein MELDUNGS-
VERZEICHNIS in der Bedienungsanleitungs i, das lhnen die Bedeutung der ein-
zelnen Meldungen eriautert.

Bewahren Sie die beiden Bedienungsanleitungen gut auf. Selbst wenn Sie sich
gut mit dem QX1 auskennen, werden sie lhnen noch spater zusatzliche Informa-
tionen geben kdnnen. Und an dieser Stelle mdchten wir Sie noch einmal daran
erinnern, daB Sie auch die Schutzkarte fir das Laufwerk des QX1 sicher aufbewahren
soliten. (Nach dem Betrieb am besten im Laufwerk des QX1). Sie brauchen diese
Karte UNBEDINGT fir den Transport.

Falls 1hr Yamaha DX7 Synthesizer oder KX1 Keyboard vor dem Einfithren der
MIDI-Datenstandardisierung gebaut wurde, funktioniert der after-touch dieser
Keyboards beim Programmieren des QX1 nicht. In diesem Fall sollten Sie lhren
Yamaha Handler kontaktieren und das ROM-System austauschen lasgen.

Boe Modelle mit folgenden Seriennummern erfordern diesen Umbau:

DX7: Seriennummern 1001-24880, 26123-26005
KX1: Seriennummern 1001-1088
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ERLAUTERUNGEN ZU DIESER ANLEITUNG

Der QX1 gibt lhnen wihrend dem Betrieb zahlreiche Infarmationen. Diese erscheinen auf der LCD- oder den
LED-Anzeigen des QX1. Buchstiblich alle Funktionen werden durch Driicken der Tasten auf der computerdhnlichen

Tastatur ausgefihrt.

Tasten

LCD-Meldungen

Die Tastenkezeichnungen sind im Text durch Vierecke umrahmt.
Z. B..) .e | Oder .. |oder RUN

Viele der Tasten des QX1 haben zwei oder drei Funktionen, welche mit Hilfe der
SHIFT-Tasten [SHIFT 4| oder [SHIFT Y| abgerufen werden.

Zum Beispiel die Taste

Wir beziehen uns im Text sowie in den Zeichnungen nur auf die jeweilig verwendete
Funktion. Zum Beispiel:

4

Zum Abruf der Funktionen oder Zeichen die sich im oberen Tastenabschnitt be-
finden, miissen Sie die -Taste gedriickt halten, wihrend Sie die ent-
sprechende Taste driicken. Zum Eingeben der Zeichen cder Funktionen im unteren
Tastenabschnitt miissen Sie gleichzeitig die -Taste gedriickt halten. (Wir
werden Sie von Zeit zu Zeit daran erinnern}.

Hier finden Sie eine bildliche Erklarung:

GERT

st} |+ v |=[INSERT

st | +|‘1MH =

ACHTUNG: Zum Eintippen von alphabetischen Zeichen MUSSEN Sie die |[SHIFT !
Taste gleichzeitig gedriickt halten. Wenn Sie jedoch [C}. D1. [E}. [, @ .
und als Notentasten zur Eingabe der Tanhdhe verwenden wollen, dirfen Sie

die [SHIFT ¥| -Taste natiirlich nicht drliicken.
AUSNAHMEN: Folgende Doppelfunktionstasten haben stets beide Funktionen:

(=S]. . [FQJund [ V]. Bitte verwechseln Sie sie nichit mit den [<] , [*]- und
den|[SHIFT 1|-Tasten.

LCD-Medlungen werden im Text durch Anflihrungszeichen hervargehoben. Ob-
wohl eine Meldung mehrere inhaltspunkte, wie z.B, “MODE" {Betriebsart), "PROT"
(Speicherschutz), “USE” (belegte Speicherkapazitit}), “BANK" (Banknummer),
“TEMPO" und "TIME" {Takt) aufweist, bezieht sich der Text stets nur auf den gerade
relevanien Inhaltspunkt einer Meldung. Zum Beispiel wird folgende Meldung:

RECORD READY-Anzeige

RECORD READY HEASURE ‘mmm
BANK nn BBBBEBEB TEMPO:ttt TIME:Q6/08

Einfach mit “RECORD READY" bezeichnet, falls dies alles ist, was Sie zu wissen
brauchen.

Viele LCD-Meldungen kommen bei der Eingabe zustande. Daher werden die ein-
zutippenden Daten (gewdhniich Zahlen) in diesem Text auch mit Anfiihrungs-
strichen versehen.



Unknown
 

Unknown
 


INBETRIEBNAHME

Der QX1 kann in vielen verschiedenen Systemanordnungen integriert werden. Die Bedienungsanieitung lf gibt [hnen
mehrere Beispiele fur Systemanordnungen. Daher befassen wir uns hier nur mit dem Basis-System, damit Sie den
OX1 gleich einzetzen kdnnen. Sie werden ab und zu vielleicht auf einen Begriff stoRen, den Sie nicht verstehen.
Dies braucht Sie im Augenblick jedoch nicht weiter zu kiimmern. Zum Steuern eines Autos brauchen Sie ja auch
nicht zu wissen, was ein Auspuffkrimmer ist. Genauso werden Sie manchmal Tasten driicken miissen, ohne daf
wir lhnen hier den Grund dafir erklaren. Zuerst scllen Sie ja so schnell wie moglich auf dem QX1 spielen kénnen.
An spaterer Stelle werden wir dann alles ausfiihrlicher erkldren. Der Anhang enthalt ausfihrliche Beschreibungen
der Bedienungselemente und Funktionen des GX1. So, lesen Sie weiter und probieren Sie den QX1 dabei gleichzeitig
aus!

Der Aufbau des Basissystems ist denkbar einfach. Das Anschlielen sollte nicht mehr als ein paar Minuten in Anspruch
nehmen. Sie bendtigen folgende Gerdte und Zubehorteile:

* Den QX1 Digital-Sequenzer

* Ein MIDI-kompatibles Instrument. In vielen Beispielen dieser Anleitung beziehen wir uns auf den Yamaha DX7
Synthesizer, der in vieler Hinsicht ideal zum QX1 paft.

* Zwei Standard MIDI-Kabel (Yamaha MIDI-03 oder MIDI-015, 3 bzw. 15 Meter lang). Diese Kabel sind mit in-
ternational gebrduchlichen § Stift DIN-Steckern versehen. HINWEIS: Wir raten von der Verwendung von
MIDI-Kablen von mehr als 16 Metern Lange ab. Die MIDI-Signale werden genau wie Audio-Signale bei der
Ubertragung lber gréBere Entfernung durch Verzerrungen beeintridchtigt, wodurch es zu Datenfehlern kommen
wilrde.

* Eine fabrikneue double-sided, double-density, double-track Floppy-Diskette mit & 1/4 Zoll Durchmesser.

* Die Wahl des Audio-Systems bleibt |hnen liberfassen. Dies kann aus einem einfachen Verstirker und Boxen
bestehen oder aber ein anspruchsvolles Mischpuit/Endstufen-System sein. Sie benétigen zwei Audio-Eingédnge
—— einen fir den DX7 {oder ein anderes MID{-Instrument) und einen fir den CLICK OUT-Ausgang (Impedanz:
600 Ohm) der Klickfunktion des QX1.

" Audio-Anschluikabel fir den CLICK OUT-Ausgang des QX1 und ihr MIDI-Instrument, Flr den QX1 empfehlen
wir ein einadriges abgeschirmetes Kabel mit einem Standard Klinkenstecker von 6,3mm Durchmesser. Wir raten
von gewendelten Gitarrenkabeln ab, da Sie im Vergleich zu geraden Kabeln die héheren Frequenzen schlechter
ubertragen.

= — {a) Schliefen Sie den MIDI-Eingang (MIDI IN) lhres QX1 an den MiDI-Ausgang
MIDI-Anschliiisse (MLIDL OUT) lhres MIDI-lnstruments an.

(b) SchiieBen Sie den MIDI-Ausgang 1 (MIDlI QUT 1) des QX1 an den
MiDi-Eingang (MIDI IN) thres MIDI-Instruments an.
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Audio- Anschliisse

Anbringen des
Gestells

Netzspannung

MiIDI-Kanalwahl

Einfiihren und
Initialisieren einer
Floppy Diskette

{a) Schliefen Sie den Signal-Ausgang lhres MIDI-Instrument an den Verstirker
oder das Mischpult an. '

{b) Verbinden Sie den CLICK OUT-Ausgang des QX1 mit einem Eingang lhres
Verstdrkers oder Mischpults. Der Ausgang weist einen impedanzwert von 600
Ohm auf.

{a) Der X1 wird mit einem Gestell geliefert, das an den beiden Lécher in der
Riickwand angebracht wird. Falls Sie Kabel bei angebrachtem Gestell aus-
wechseln wollen, brauchen Sie nur die schwarze Plastikklappe hochklappen,
um an die Kabel bequem herankommen zu koénnen. Die beiden Bedie-
nungsanleitungen passen genau in dieses Gestell.

ACHTUNG!
Die Beliiftungsschlitze des QX1 dirfen keinesfalls durch Bedienungsanlei-
tungen, Notenblatter usw. verstellt werden, da sich dadurch der QX1 {iber-
hitzen kénnte, was zu Datenfehlern fuhrt.

{a) Schliellen Sie Ihr MIDI-Instrument und den QX1 an die Steckdosen an. Die
Leistungsaufnahme des QX1 betragt nur 40W bei den folgenden
Netzspannungen: Modelle fir USA & Kanada: 120V, 50/60Hz Fir andere
Lander: 100-120/220-240V, 50/60Hz.

(b} Schalten Sie die Gerate ein. Sie sollten den QX1 und lhr MIDI-Instrument
VOR dem Verstarker oder Mischpult einschalten, um die Gefahr von Durch-
schlaggerduschen auszuschalten, die lhren Verstarker beschadigen kénnten.
Nach dem Einschalten des QX1 beginnt die Tempoanzeige zu blinken und
die Meldung "WELCOME" taucht aut der LCD-Anzeige auf. {(LCD-Anzeige
bedeutet Flassigkristallanzeige).

(a) MIDI-Daten kdnnen iber 16 Kanile iibertragen werden (Siehe dazu WIE
FUNKTIONIERT MIDI?}. Beim Einschalten des QX1 ist der MIDI-Kanal 1
automatisch zum Datenempfang zugewiesen. Deshalb miissen Sie den
MIDI-Ubertragungskanal ihres MIDI-Instrumentes auch auf MIDI-Kanal 1
einstellen.

(b} Der MIDI-Ubertragungskanal des QX1 ist beim Einschalten auch automatisch
dem MID|-Kanal 1 zugeordnet. Daher missen Sie lhrem MIDi-Instrument
entweder Kanal 1 zum Datenempfang zuweisen, oder aber aut.
Omni-Betriebsart schalten {damit kdnnen MIDI!-Daten iber alle 16 Kanile
empfangen werden; der QX1 besitzt keine Omni-Funktion).

Dieser Abschnitt ist von ausschlaggebender Bedeutung. Darum befassen wir uns
eingehend mit diesem Vorgang.

Falls Sie noch nie mit Floppy Disketten gearbeitet haben, sollten Sie unbedingt
das Kapitel “VORSICHTSMASSNAHMEN" in dieser Anleitung durchiesen und
den Empfehlungen des Herstellers genauestens Folge leisten.

Der QX1 funktioniert ohne Diskette nicht {(genausowenig wie eine Kamera ohne
Film). Disketten sind wie Film &uflerst empfindlich und miissen daher vorsichtig
behandelt werden. Als nichstes der eigentliche Vorgang:

(a} Nach dem Einschalten des QX1 und dem Auftauchen der Meldung
"WELCOME™ missen Sie eine Diskette einfihren. Die Aussparung in der
Verkleidung mul beim Einfiihren nach aben weisen, wihrend der Einschnitt
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(b)

{c)

(d)

(e)

an der Seite links liegen mul. Driicken Sie sie mit lhrem Daumen so weit in
den Schlitz ein, bis sie einrastet. SchlieRen Sie danach die Verriegelung des
Laufwerks. Falls Sie die Diskette falsch eingefiihrt haben, IRt sich die
Verriegelung nicht schiieffen.

Driicken Sie jetzt auf der Datentastatur des QX1. Die kleine rote
LED-Anzeige am Laufwerk leuchtet auf. Falls lhre Diskette noch nicht fir
den QX1 initialisiert worden ist, erlischt die LED-Anzeige und die Meldungen
“CONFLICT DISK"/"DISK INITIALIZE” tauchen nach ein paar Sekunden
abwechselnd auf. (FaHs die Diskette bereits mit dem QX1 initialisiert worden
ist, kénnen Sie direkt zu Paragraph {g) (bergehen. Die dort ngezeigte Meldung
erscheint in diesem Fall).

DISK [NITIALIZE
SET DISK & HIT ENTER KEY !

Sie sehen die obenstehende Meildung, wenn Sie eine neue Diskette, oder eine*
von einem anderen Computer initialisierte Diskette eingefiihrt haben. Falls

Sie glauben, daR letzteres der Fall ist, missen das Laufwerk sofort entriegeln

und die Diskette herausnehmen. Fiihren $ie eine neue Diskette ein, schiieBen

Sie die Verriegelung und driicken Sie . Falls Sie von Anfang an eine

fabrikneue Diskette eingelegt hatten, muissen Sie auch auf driicken.

Die LED-Anzeige des Laufwerks leuchtet wieder auf und die Meldung "SURE?

YES (Y}/NO (N)" blinkt auf.

SURE 7 YES(Y)/HO(N)

Die obige Meldung gibt lhnen nochmals die Chance eine “falsche™ Diskette
aus den Computer herauszunehmen. (Als weitere VorsichtsmaBnahme haben
wir die Eingabe des "YES”- Befehls etwas erschwert — - siehe dazu Paragraph
(e)). Falls Sie jetzt immer noch der Meinung sind, eine falsche Diskette ein-
gefiihrt zu haben (wir gehen hier wirklich auf Nummer Sicher —— wir wollen
ja nicht, dak Sie woméglich eine unersetzliche Diskette ruinieren.), machen
Sie folgendes: Tippen Sie {N] ein, wahrend Sie gleichzeitig die[SHIFT1]- Taste
gedruckt halten. Nach ein paar Sekunden kdnnen Sie ein Klicken héren, die
LED-Anzeige erlischt und die Meldungen “CONFLICT DISK/DISK
INITIALIZE" tauchen abwechseind auf. Der Klickton zeigt thnen, dal Sie das
Laufwerk éffnen und die Diskette auswechseln kénnen.

Jetzt sollten Sie eigentlich die richtige Diskette erwischt haben. Wie zuvor
dricken Sie auf ., um die blinkende Meldung “SURE? YES (Y)/ NO
{(N}" hervorzurufen. Jetzt kdnnen Sie den unwiderrufiichen “YES™-Befeh!
geben. Jetzt verstehen Sie vielleicht, warum wir die [nitialisierung so schwierig
gemacht haben.

Driicken Sie die -Taste auf der MODE/FUNCTION-Tastatur wihrend Sie
gleichzeitig die |SHIFTY; -Taste der Datentastatur gedriickt halten. Dadurch
erscheint die blinkende Meldung "EXECUTING NOW!!™, Damit ist die Diskette
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initialisiert. Dieser Vorgang dauert etwa 3 Minuten und Sie konnen dabei einige
Gerausche vom Laufwerk vernehmen. Nach Abschluf? dieses Vorgangs taucht
die Meldung “"DISK tD SET" auf.

DISK ID SET

{f) Sie konnen jetzt lhrer Diskette einen Namen, bzw Datei-oder Codenamen
geben. (Dies ist fir den Betrieb des QX1 nicht unbedingt erforderlich. Falls
Sie lhrer Diskette keinen Namen {ID od. Identitat) geben wollen , kénnen
Sie direkt zu Paragraph (g) Ubergehen). Die gepunktete Linie am unteren
Rand der LCD-Anzeige stelit das Eingabefeld dar. Die Schreibmarke setzt sich
unter den ersten Punkt. Sie kénnen fiir die Benennung bis zu vierzig Buch-
staben, Nummern oder Zeichen verwenden. Zum Eintippen von Nummern
brauchen Sie nur die entsprechenden Nummerntasten driicken. Zum Eingeben
von Buchstaben miissen Sie die entsprechende Buchstaben- und die
Taste gleichzeitig driicken. Zur Eingabe von Abstdnden wird die Leertaste

SPACE| gedrickt.
Falls Sie bei der Eingabe einen Fehler machen oder den Namen éndern wollen,

konnen Sie durch Driicken der [=S| oder [=T | -Taste die Schreibmarke an -
den linken bzw. rechten Rand der LCD-Anzeige zuriickbringen. Durch

gleichzeitiges Driicken der [SHIFT ] - und der [=S] - oder -Taste wird

die Schreibmarke um jeweils einen Abstand nach links bzw. rechts verschoben.

(g) Nach dem Eintippen |hrer Diskettenbenennung, missen Sie sie “eingeben”,
(*eingeben heilit hier, daf} die Daten durch Driicken von auf der
Floppy Diskette gespeichert werden). Sie sehen jetzt die “PLAY
MODE"-Meldung (Wiedergabe) und die PLAY-LED-Anzeige im
MODE/FUNCTION-Feld beginnt zu leuchten. Dies bedeutet, da Sie friher
aufgezeichntete Musik jetzt wiedergeben oder aber auf eine der anderen
Hauptbetriebsarten des QX1 Digital-Sequenzers umschalten kdénnen.

PLAY WODE PROT: O USE: 000K
BANK 01 AEERELREE TEMPO:%%% TIHE:sx/%%

So, herzlich willkommen in der Welt des QX1! Um lhre Geduld fir das
Durchgehen der vorherigen Abschnitte zu belohnen, geben wir lhnen als
nichstes ein kurzes Anwendungsbeispiel fir den GX1.
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DER QX1—EIN KURZES ANWENDUNGSBEISPIEL

HINWEIS:

Dieses Anwendungshbeispiel laft sich nur durchfahren, wenn Sie zuvor eine
neue Diskette in den QX1 eingefihrt und initialisiert haben, da unter anderem
Bank 01 und Spur 1 leer und zum Datenempfang bereit sein miissen. Falls
lhre Diskette bereits Daten enthdlt konnen Sie das “KURZE
ANWENDUNGSBEISPIEL” lberspringen und direkt zum Kapitel "AUF-
NAHME MIT DEM OX1” ibergehen.

BEACHTEN SIE BITTE:

Es handelt sich hier um ein ganz einfaches Verfahren. Falls Sie jedoch glauben,
daR Sie einen Fehler gemacht haben, oder aber den Uberblick verloren haben,
kénnen Sie jederzeit die Taste {Wiedergabe) driicken und noch einmal
von vorne anfangen {Paragraph (a)). Dabei wird zuerst die Meldung
"EXECUTING NOW!” ein paar Sekunden lang aufblinken, bevor die
LCD-Anzeige die urspriingliche “PLAY MODE"-Meldung zeigt. (Wenn die
LCD-Anzeige allerdings “RECORDING” zeigt, mussen Sie die Taste
zuerst und dann erst die Taste dricken, bevor Sie das Anwen- |,
dungsbeispiel wieder von vorne beginnen konnen.} QOkay, auf geht's...

(a) Driicken Sie (RECORD). Die LCD-Anzeige andert sich sofort zu “RECORD
MODE" {Aufnahmebetriebsart}. '

Anzahl der in dieser Bank
Speicherschutz (PROT) an;’aus-l verwendeten BYTEs

|
RECORD MODE PROT:0 USE: 000K
BANK 01 EhsknaEy TEHPD =2z TIME :%%/%%
[ | [
BANK Bankname Tempo
nummer Takt:;.* Anzahl der Taktschlige

(b) Driicken Sie jetzt (ENTER). Die Anzeige "BANK NAME SET" (Bankna-
mensgebung) taucht auf.

BANK NAME SET PROT: O USE: 000K
BANK 01  ........ TEMPO:, .. TINE:../..

(c) Setzen Sie die Schreibmarke durch Driicken der -Taste in den
“TEMPQ”-Abschnitt der LCD-Anzeige. Tippen Sie ein Tempo zwischen 040"
und “280" ein. {Wie war's mit “120" 7).

{d) Driicken Sie erneut, um die Schreibmarke zum ersten Eingabefeld von
“TIME" zu bewegen. Geben Sie eine zweistellige Zahl zwischen “01" und
“32" (Anzahl der Taktschlage in einem Takt) ein. (Versuchen Sie's mit "04").

{e) Dricken Sie ein letztes Mal, um die Schreibmarke in das zweite Ein-
gabefeld von "TIME" zu setzen. Tippen Sie eine der folgenden zum Festlegen
der Lange eines Taktschlags zweistelligen Zahien ein: "01°, 02", “04~, 08",
“16", "32". (Versuchen Sie's mit “04". Damit haben Sie, falls Sie bei {d) auch
“04" eingetippt haben, einen regelmaRigen Vierviertel-Takt.)

Beispiel filr Bankname (BANK NAME), TEMPO, Takt (TIME)

BANK NAME SET PROT:0 USE: Q00K
BANK nn BBRREKEBE TEMPD:120 TIME:04/04
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(f)

{9)

(h)

(i)

(k)

(n

(m)

(n)

{0)

Driicken Sie [ENTER]. Dadurch erscheint die Meldung "RECCRD READY"
(aufnahmebereit). :

RECORD READY
BANK 01 BEBBEBBE

HEASURE imeE
TEMPO:120 TIME:04/04

Driicken Sie die [CLICK|-Taste und die CLICK OQUT-Anzeige auf dem
MODE/FUNCTION-Feld leuchtet auf. Damit haben Sie die Klickfurnktion
aktiviert, die lhnen fir die Aufnahme eine Taktvorgabe gibt.

Der QX1 ist damit aufnahmebereit. Wenn Sie auch bereit sind, driicken Sie
. Die Klickfunktionen gibt lhnen {iber zwei Takte eine Taktvorgabe zum
Einzdhlen. Danach erscheint die Meldung "RECORDING” und Sie kénnen
auf lhrem Instrument zu SPIELEN BEGINNEN.

RECORDING MEASURE: 001
BANK 01 TEHPQ:120 TIME:04/04

BERBBBBE

Am Ende der Aufnahme driicken Sie die |[STOP| -Taste und die Meldung
“RECORD READY”" (aufnahmebereit) erscheint wieder.

Driicken Sie jetzt die [PLAY| -Taste. Dadurch blinkt die Meldung "EXECUTING -
NOWII" mehrmais auf, bevor die Meldung “PLAY MODE" {Wiedergabe-
betriebsart) auftaucht.

PROT: 0 USE:001K
TEMPO:120 TIME:04/04

PLAY MODE

BANK 01 EBBEBBBB

Driicken Sie [ENTER! und die Meldung “EXECUTING NOW 11" blinkt ein
paar Sekunden lang auf, bevor die Meldung "BANK PLAY READY™ (Bank
ist abspielbereit auftaucht).

BANK PLAY READY
BANK 01 BBBBBEEE

NEASURE:001
TEMPO:120 TIME:04/04

Driicken Sie , um lhre digitale Aufzeichnung abzuspielen. Die
LCD-Anzeige zeigt nun “BANK PLAYING” (Bank wird abgespieit). Falls Sie
dabei den Klickton nicht héren wollen, dricken Sie auf die -Taste
und die CLICK QUT-Anzeige erlischt.

BANE PLAYING HEASURE:001
BANK 01 BBEBBEBE TEMPD:120 TIME:04/04

Nach dem Ende der Wiedergabe konnen Sie sie noch einmal von vorne an-
horen, ohne “zuriickspulen” zu miissen. Driicken Sie einfach noch einmal
. Dieses Mal kénnen Sie, wenn Sie wollen, das Tempo durch Drehen
am TEMPO-Regler verindern, Der “TEMPO"-Abschnitt der Anzeige gibt Ihnen
das von lhnen verinderte Tempo an.

Sie kdnnen sich auch ganz einfach zuriicklehnen und die Aufnahme so oft
anhoren, wie Sie wollen, indem Sie die (REPT)-Taste (Wiedergabewieder-
holung) driicken. Die REPEAT-Anzeige im MODE/FUNCTION-Feld leuchtet
dadurch auf.

Sie kénnen lhre Aufnahme auf dem gleichen Instrument begleiten, das vom
QX1 fiir die Wiedergabe gesteuert wird.

19



Unknown
 

Unknown
 


HINWEIS:

Falls Sie die Lautstirke lhres MIDI-Instrumentes verdandern, paBt sich der
Lautstarkepegel der wiedergegebenen Musik automatisch an. Wenn Sie die
Instrumentstimme auf lhrem MIDI-Instrument verdndern, verwendet die
wiedergegebene Musik auch diese Instrumentstimme. Desgleichen wirkt sich
eine Abdnderung der Parameter auf threm MIDI-Instrument, wie z. B. Vibrato
oder Tonhéhenmpdulation, auf die aufgezeichnete Musik SOWIE die von
Ihnen gespielte Begleitung aus.

(p) Jetzt sollten Sie die automatische Transpositionsfunktion ausprobieren.
Dricken Sie dazu die Taste [TRNS|. Dadurch leuchtet die
TRANSPOSE-Anzeige im MODE/FUNCTION-Feld auf.

{(q) Die Transposition findet aber erst statt, nachdem Sie eine der Gber eine Oktave
angecrdneten Notentasten im unteren Abschnitt der Datentastatur des QX1
gedrickt haben. Dricken Sie eine beliebige Notentaste und die Tonart lhrer
Musik andert sich ab dem nachsten Taktstrich. Mit jedem weiteren Druck auf
die gleiche Taste wird die Tonhéhe um eine Oktave nach oben transponiert.
Durch Driicken einer anderen Notentaste kehren Sie in die urspriingliche
Oktave zuruck. Falls Sie nach unten transponieren wollen, miissen Sie die
Notentaste, bei niedergehaltener -Taste driicken. Jeder weitere Druck
auf die gleiche Taste bei niedergehaltener -Taste transponiert das
Stiick um eine weitere Oktave nach unten.

{(r} Zum SchiuR sollten Sie die gleiche MNotentaste wahrend der
Wiedergabewiederholung (REPEAT) achtmal oder Gfter, mit oder ohne nie-
dergehaltener [SHIFT1]-Taste driicken. Das Ergebnis ist wahrscheinlich
iberraschend fiir Sie.
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AUFNAHME MIT DEM QX1

Die EINFUHRUNG enthilt eine Beschreibung der Aufnahmefunktion des QX1. Das “KURZE
ANWENDUNGSBEISPIEL” wird |hnen einen Einblick in den Aufnahmevorgang des QX1 gegeben haben. In diesem
Kapitel behandeln wir die Aufnahmebetriebsart des QX1 ausfihrlicher. Dabei beziehen wir uns auf das im Kapitel
“INBETRIEBNAHME"™ beschriebene Basis-System.

Bei diesem System empfiehlt es sich aus zwei Griinden auf Spur 1 einer beliebigen Bank aufzunehmen: 1. Der
QX1 ist beim Einschalten automatisch auf Spur 1 gestellt. 2. lhr MIDI-Instrument ist am MIDIi-Ausgang 1 des
QX1 angeschlossen. Dies bedeutet, daB |hr instrument, zumindest anfanglich, Daten nur auf Spur 1 aufgenommene
Daten empfangen kann.

Natiirlich kann der QX1 in die verschiedensten Systemanordnungen eingegliedert werden. Die Bedienungsanleitung
I gibt lhnen dariiber genauere Auskiinfte.

Der QX1 weist 32 Banken {Speicherbereiche) auf. Sie wahlen fir die Aufnahme
eine Bank aus, wie folgt:

Driicken Sie die -Taste. Die LCD-Anzeige andert sich von "PLAY

Wahl einer Bank

(a)
MODE" (Wiedergabe) zu "RECORD MODE” {Aufnahme). Die PLAY -Anzeige
auf dem MODE/FUNCTION-Feld erlischt und die RECORD-Anzeige leuchtet
auf. !m RECORD/EDIT-Anzeigefeld (Aufnahme/Eingabe) leuchtet die
LED-Anzeige fir Spur 1 auf und gibt an, dal Spur 1 zur Aufnahme zugewiesen
ist.
Bankverzeichnisanzeige {RECORD MODE)
RECORD MODE PROT:0 USE:000K
BANK 01 Fasdaias TEHPO:s%% TIME:%%/%%

{b) Die Meldung “RECORD MODE" zeigt Bank 01" an. Falls Sie auf diese Bank
aufnehmen wollen, kénnen Sie direkt zu Paragraph (¢} ubergehen.

Zum Wihlen einer anderen Bank driicken Sie die -Taste (um zur
nachsththeren Bank zu gehen) bzw. die(V U] -Taste (diese geht zu Bank 32,
und zihlt von dieser aus riackwidrts) so oft, bis Sie die erwinschte Banknummer
erreicht haben. Sie kdnnen bei jedem Betitigen einer dieser Taste sehen, wie
sich die untere linke Ecke der LCD-Anzeige entsprechend verdndert.

Nachdem Sie die erwiinschte Banknummer eingestellt haben, driicken Sie
und die Meldung “BANK NAME SET" taucht sofort auf. In dieser
Funktion kénnen Sie den Banknamen, Tempo und Takt des aufzuzeichnenden
Stiickes eingeben.

BANK NAME SET-Anzeige

BANK HNAME SET
BANK 01

(c)

USE: 000K
TIME:../..

PROT: 0
TEWPD: ...

Banknamen-, Tempo-
und Takteingabe

(a)

Der Bankname wird wie die Diskettenbenennung eingegeben. Allerdings
stehen fiir den Banknamen maximal 8 Zeichen bzw. Nummern oder Abstande
zur Verfiigung. Tippen Sie |hren Banknamen ein {Songtitel, Daten-, Code-
nummer oder was auch immer Sie eintippen wollen). Beachten Sie bitte,

_ daB Sie zum Eingeben von Buchstaben die SHIFT ¥|-Taste gedriickt halten

miissen. Driicken Sie noch NICHT die -Taste.

Beispiel fir Banknamen, Tempo und Takt

PROT:Q USE: Q00K
TEMPO:120 TINE:04/04

BANK NAME SET
BANK nn BBBBEBEE
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Klickfunktion

Aufnahme —
Mittschnitt

(b) Dricken Sie die -Taste, um die Schreibmarke in das Eingabefeld von
“TEMPO” zu bringen und tippen Sie eine dreistellige Zah! zwischen “0407
und “280" ein. Damit wird das Tempo wie bei einem Metronom in
Viertelnoten/Minute eingestelit.

(¢} Dricken Sie noch einmal, um die Schreibmarke in das erste Eingabefeld
von “TIME” {Takt) zu setzen. Geben Sie eine zweistellige Nummaer zwischen
“017 und "32" ein. Damit wird die Lange eines Taktschlags festgelegt.

(d) Betitigen Sie noch einmal, um die Schreibmarke in den zweiten Abschnitt
des Eingabefeldes von “TIME" zu versetzen und tippen Sie noch eine
zweistellige Zahl zum Bestimmen der Lange jedes einzelnen Taktschlags ein.
{1/4 Note = "04", 1/8 Note = “08", usw.} Sie konnen unter den folgenden
Zahlen auswahlen.

{e) Die von lhnen eingetippten Informationen sind jetzt aber noch nicht auf der
Floppy Diskette gespeichert. Dazu missen Sie auf die -Taste tippen.
Die Meldung “RECORD READY” taucht auf. Die LCD-Anzeige zeigt aber
weiterhin alle von ihnen eingetippeten Daten, wie: “Banknummer”,
“Bankname”, "TEMPQ” und “TIME" (Takt). Die “MEASURE"-Anzeige
(Taktstrichanzeige) zeigt “001” an. Dies gibt an, daf die Aufnahme vom
Spuranfang aus beginnt.

RECORD READY HEASURE: 001
BANK 01 BEEBEBEB TEMPD:120 TIME:04/04

Falis Sie auf eine Spur aufnehmen und anschlieBend neues Material in diese ein-
spielen wollen, wird lhnen dabei eine Taktgabe sehr behilflich sein. Die Klickfunktion
steht lhnen dazu zur Verfligung. Sie ist durch Driicken der -Taste auf dem
MODE/FUNCTION-Bedienungsfeld ganz einfach zuzuschalten. Damit leuchtet
die CLICK QUT-Anzeige Uber der Taste auf. Der CLICK OUT-Ausgang muft ent-
sprechend dem Kapitel “INBETRIEBNAHME™ angeschlossen sein, damit Sie den
Klickton horen konnen. Jetzt kann die Aufnahme beginnen.

Sie finden auf dem CX1 ein mit Betriebsarten/Funktionen bezeichnetes Tastenfeld.
Die untere Halte dieses Tastenfeldes entspricht in seinen Funktionen den
Transporttasten eines Tonbandgerdtes. Folgende Funktionen stehen zur Verflugung:
Aufnahme/Wiedergabe: [RUN}, Stop/Pause . Ricklauf: [= und
Schnellvorlauf [=+] . Die Tasten [=] und [=] verschieben die Datenanzeige um
jeweils einen Taktstrich nach ruckwiérts bzw. varwins.

(a} Wenn Sie dricken, kénnen Sie zwei Takte lang die Klickfunktion zum
Einzahlen horen, bevor die Aufnahme beginnt. Der Klickton ist bei jedem ersten
Taktschlag eines Taktes hervorgehoben, damit Sie stets wissen, an welcher
Stelle Sie sich befinden. Nach den zwei Takten leuchtet die RUN-Anzeige
auf und auf der LCD-Anzeige erscheint "RECORDING" (Aufnahme). Jetzt
kdnnen Sie zum Spielen anfangen. Sie werden wahrscheinlich den Laut-
stirkepegel der Klickfunktion an threm Verstarker oder Mischpult regulieren
wollen —— daflr ist jetzt ein guter Zeitpunkt.

RECORDING HEASURE: 001
BANK 01 BBBBBBBE TEMPD:120 TIME:04/04

(b) Die Klicktdne setzen sich wahrend der Aufnahme fort und Sie werden vislleicht
bemerken, dal die rote TEMPO-Anzeige an jedem ersten Takischlag eines
Taktes aufblinkt. Des weiteren 2ahit die “MEASURE™-Anzeige
(Taktstrichzahler) von “001~ aus die gespielten Taktstriche.
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(c)

(d)

Die konnen das Tempo wahrend der Aufnahme zeitweilig verandern, ohne
daB davon die zuvor eingegebene Tempoeinstellung beeinfluft wird.

Zum Beendigen der Aufnahme driicken Sie Die Aufnahme schaltet
sich dann am nachsten Taktstrich ab und die RUN-Anzeige erlischt. Die
LCD-Anzeige andert sich zur "RECORD READY" (aufnahmebereit) um und
die “MEASURE"-Anzeige (Taktstrichzahler) zeigt den Takistrich an, an dem
die Aufnahme ausgeschaltet worden ist. Die TEMPQO-Anzeige blinkt weiterhin
auf.
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Unknown
 


AUFNAHME — WEITERE MOGLICHKEITEN

HINWEIS:

Die eigentliche Aufnahme ist jetzt aber noch nicht abgeschlossen, da nach
dem Driicken der -Taste die Musikdaten noch nicht auf der Floppy
Diskette eingespeichert sind. Zum Speichern wird eine der vier Haupt-
betriebsartentasten, wie (Aufbereitung), {Eingabe),
(Aufnahme) oder {Wiedergabe), gedriickt. Einige der in disem Kapitel
beschriebenen Verfahren miissen jedoch vor dem Dricken einer dieser Tasten
ausgefiihrt werden. Schalten Sie den GX1 NICHT in der irrigen Meinung aus,
daR Sie lhr Meisterwerk bereits gespeichert haben, denn sonst verlieren Sie
diese Aufnahme. Okay, jetzt haben Sie also lhren ersten Mittschnitt “im
Kasten”. Sind Sie mit lhrer Aufnahme ganz zufrieden? Auf jeden Fall stehen
Ihnn erst einmal mehrere Moglichkeiten offen.

Fortsetzen der
Aufnahme

Sie konnen:

lhre Aufnahmen abspielen. (Gehen Sie in diesem Fall zum Kapitel "WIE-
PERGABE MIT DEM QX1™). Auf eine andere Bank umschalten und ein neues
Stiick aufnehmen. (Gehen Sie dazu zum Abschnitt “Wahl einer Bank” im
Kapite!l AUFNAHME MIT DEM QX1 zurlick).

Die Aufnahme von der Stelle aus, an der Sie abgebrochen wurde, oder aber
von einem spateren Taktstrich aus fortsetzen.

“Zurickspulen” und die Aufnahme vom Anfang, oder einem bestimmten
Taktstrich an wiederholen und dadurch die alte Aufnahme ganz oder teilweise
l6schen.

Mehr Musik in die Aufnahme hineinspielen.
Auf eine andere Spur der gleichen Bank aufnehmen.

Oder bestimmte Takte mit Hilfe der Korrekturfunktion Gberspielen oder ver-
dndern.

In diesem Kapitel finden Sie auch die Anleitung zum Verédndern des Tempos wihrend
der Aufnahme und zur Aufnahme von Instrumentstimmeninderungen.

(a)

(b)

Driicken Sie die -Taste, um die Aufnahme von der Stelle aus, an der
Sie abgebrochen wurde, fortzusetzen. Die Klickfunktion gibt lhnen wie zuvor
zwei Takte Zeit zum Einzdhlen, damit Sie gleich zu spielen beginnen kdnnen,
wenn der X1 Aufnahme schaltet und keine Licken in der Aufzeichnung
entstechen. Die LCD-Anzeige zeigt in diesem Augenblick die
"RECORDING"-Meldung und die “MEASURE"-Anzeige (Taktstrichzdhler)
zdhlt ab dem Taktstrich weiter, an dem Sie die Aufnahme fortsetzen.

Driicken Sie |STOP| zum Beenden der Aufnahme. Die LCD-Anzeige wechselt
zu “Record Ready” (aufnahmebereit) und der Taktzdhler "MEASURE", gibt
den Takt an, an dem Sie die Aufnahme abgebrochen haben.

Falls Sie die Aufnahme an einem nachfoigenden Taktstrich beginnen wollen,
kénnen Sie dies ganz leicht einprogrammieren. Uberpriifen Sie zuerst, ob die
Schreibmarke an der ersten Stelle der "MEASURE" - Anzeige steht. Falls nicht,
bringen Sie sie mit Hilfe der -Taste an diese Stelle. Tippen Sie dann eine
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Ldschen in der
Aufnahmebetriebsart

{d)

(e)

(f)

(a)

HINWEIS:

Abschnit iiber das Einspielen.

dreistellige Zahl ein, die hoher als die gegenwirtig angezeigte ist (Grenzwert
“999") und driicken Sie danach [ENTER|. Die "MEASURE"-Anzeige zeigt
jetzt die Taktstrichnummer, von der aus die Aufnahme fortgesetzt werden soll.

Sie kénnen jedoch auch zum Aufnehmen ab einem nachfolgenden Taktstrich
die uber der -Taste liegende [=] -Taste riicken. Dadurch bewegt sich
der Aufnahmeanfang zum nachsten Taktstrich. Sie kdnnen diese Taste dricken
so oft Sie wollen, bis Sie einen gewiinschten Taktstrich erreicht haben.

Als dritte Méglichkeit zum Aufnehmen von einem nachfolgenden Taktstrich
an kdnnen Sie die [=] -Taste driicken. Diese Taste entspricht der Schnell-
vorlauftaste eines Cassettendecks. Sie werden sehen, wie sich die
"MEASURE"-Anzeige (Taktstrichzihler) schnell verdndert. Sie kommen damit
vielleicht nicht genau zu dem Taktstrich, zu dem Sie wollen (Dieser
“Schnellvorlauf” ist wirklich schnell). Sie kénnen jedoch mit Hilfe der [«] -
und der [=] -Taste um jeweils einen Taktstrich vor- oder zuriickgehen, und
dadurch an die richtige Stelle kommen. ACHTUNG!! Wenn Sie durch die Takte
zuriickgehen, werden deren Dateninhalte geléscht. Seien Sie deshalb vor-
sichtig.

Nachdem Sie den erwiinschten Taktstrich erreicht haben, driicken Sie [RUN
um die Aufnahme fortzusetzen. Die Klickfunktion gibt thnen wieder zwei Takte
zum Einzdhlen vor. Die LCD-Meldung "RECORDING" {Aufnahme) schaltet,
nachdem Sie zur Beendigung der Aufnahme gedriickt haben, auf
“RECORD READY" (aufnahmebereit) um. Sie kénnen jetzt die Aufnahme
abspielen oder eine andere Mdoglichkeit der Aufnahmebetriebsart wahlen.

Falis Sie lhre Aufrnahme vollstandig loschen und neu aufnehmen wollen,
driicken Sie ganz einfach [=«] und die “MEASURE"-Anzeige zihlt bis “001"
zuriick. Driicken Sie dann , um eine neue Aufnahme zu beginnen.

Dieses Léschverfahren funktioniert nur mit einer gerade beendeten Aufnahme.
Das Ldschen einer mehrfach mit Material eingespielten {(eingemischten}
Aufnahme wird anderes vorgenommen. Lesen Sie dazu den nachfolgenden

(b) Sie kénnen einen Teil der Aufnahme I6schen (vom Aufnahmeende riickwarts},

indem Sie die [=]-Taste driicken und einen Takt nach dem anderen I6schen.
Sie kénnen aber auch mit Hilfe der [+ -Taste schnell “zurickspulen” und
diese Funktion dann durch Dricken der |[STOP| -Taste anhalten.

ACHTUNGL!

Beim Zuriickgehen loéschen Sie die Daten. Wenn Sie daher zu weit
“zurlickspulen”, gehen lhnen nicht zum Loschen vorgesehene Musikdaten
unrettbar verloren.

(c)

Ein sichereres Verfahren ist das Eintippen der Taktstrichnummer, zu der Sie
zuriackgehen wollen. Achten Sie darauf, dal® die Schreibmarke an der ersten
Stelle der “MEASURE"-Anzeige (Taktstrichzahler) steht. Falls nicht, bringen
Sie sie mittels der -Taste in Position. Geben Sie dann die erwiinschte
Taktstrichnummer ein {d. h. eine kleinere dreistellige Nummer als die ge-
genwirtige) und driicken Sie anschlieRend [ENTER]. Der Taktstrichzahler
zeigt |hnen jetzt den Taktstrich, von dem aus die neue Aufnahme beginnt
und die Musikdaten in den nachfolgenden Takten sind alle geldscht.
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Einspielen

{d)

HINWEIS:

Wenn Sie eine Einspielung abgeschlossen haben, ist es unméglich diese
Einspielung alleine aus der urspriinglichen Aufnahme herauszunehmen. Falls
Sie auf Nummer Sicher gehen wollen, konnen Sie die Einspielung erst auf
eine andere Spur aufnehmen (Siehe dazu "AUFNAHME AUF EINE ANDERE
SPUR™) und wenn Sie mit der Qualitat zufrieden sind, diese danach mit hrer
ursprungliche Aufnahme abmischen (Siehe dazu Bedienungsanleitung I,

Aufbereitungsbetriebsart, Job-Befehl 14 “Track Mix").

Nachdem Sie den erwinschten Taktstrich erreicht haben, driicken Sie .
um die Neuaufnahme zu starten. Natirlich hdren Sie zum Einzdhlen zuerst
die Klickfunktion zwei Takte lang, bevor die eigentliche Aufnahme beginnt.
Die LCD-Anzeige wechselt dann zu "RECORDING” (Aufnahme), die sich
nach Dricken der -Taste am Aufnahmeende zu “RECORD READY"
(aufnahmebereit) uméndert. Sie wollen jetzt vielleicht die Aufnahme héren,
oder aber eine andere Funktion der Aufnahmebetriebsart ausprobieren.

(a)

(b)

(c)

(d)

(e)

Wenn Sie mit lhrer ersten Aufnahme zufrieden sind, kdnnen Sie ganz einfach
zusatzliches Material einspielen. Sie beginnen das Einspiel-Verfahren durch
Drucken der -Taste. Dadurch blinkt die Meldung "EXECUTING NQWII”
einige Sekunden lang und Sie kdnnen wahrendessen wahrscheinlich Ge-
rausche vom Laufwerk horen, da dieses jetzt die erste Aufnahme auf der
Diskette einspeichert. Dann taucht die "RECORD MODE"-Anzeige (Auf-
nahme} auf. Die der Spur 1 entsprechende gelbe LED-Anzeige auf dem
DATA/TRACK-Anzeigefeld leucht nun auf und betsatigt, daB die aufge-
zeichneten Daten auf der Diskette eingespeichert worden sind.

Driacken Sie [ENTER| und "EXECUTING NOW!" blinkt wieder auf, bevor
die "RECORD READY"-Meldung (aufnahmebereit) erscheint.

Der OX1 ist damit zum Einspielen bereit. Falls die Einspielung mit dem ersten
Taktstrich beginnt, kénnen Sie gleich zu Paragraph (d) (ibergehen. Wenn
Sie jedoch angenommen ab Taktstrich 32 eine Einspielung vornehmen wollen,
miissen Sie Mit Hilfe der =T |-Taste zuerst die Schreibmarke unter die erste
Stelle der "MEASURE"-Anzeige (Taktstrichzdhler) setzen. Tippen Sie dan
"032" und dricken Sie danach |ENTER| . Damit ist der Einspielbeginn auf
Taktstrich 32 festgelegt.

Driicken Sie und Sie bekommen von der Kickfunktion eine Taktvorgabe
uber zwei Takte zum Einzahlen. $ie horen dann lhre erste Aufnahme vom
Anfang oder von Taktstrich 32 (wenn Sie diesen eingegeben haben) und
Sie konnen dazu spielen und die Einspielung wird aufgenommen. Die
LCD-Anzeige zeigt wie bei der ersten Aufnahme "RECORDING” (Aufnahme).

Am Ende der Einspielung driicken Sie die -Taste und die “RECORD
READY"-Meldung {(aufnahmebereit) taucht auf der LCD-Anzeige auf. Zu
diesem Zeitpunkt stehen lhnen genau die gleichen Mdaglichkeiten wie am
Anfang des Kapitels zur Verfligung. Daher kénnen Sie sich ihren nachsten
Schritt aussuchen —— Wiedergabe, Fortfihren der Aufnahme, eine weitere
Einspielung (so viel Sie wollen), loschen, oder auf eine andere Spur auf-
nehmen.
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Aufnehmen auf eine
andere Spur

HINWEIS:
Wenn Sie lhre Aufnahme l6schen wollen, kénnen Sie durch die unter “Ldschen
in der Aufnahmebetriebsart” beschriebene Methode nur die gerade beendete
Einspielung jedoch nicht die erste Aufnahme léschen. Zum Léschen der ge-
samten Aufnahme miissen Sie die Erkldrungen zum Job-Befehi 15 “Track
Delete” {Spurléschung) oder Job-Befehl 20 “Measure Delete” (Taktlo-
schung) der Aufbereitungsbetriebsart in Bedienungsanleitung Il nachlesen.

Aufnahme auf eine andere Spur Jede Bank des QX1 enthédlt wie ein 8-Spur
Tonbandgerat acht Spuren. Aufnahme auf eine andere Spur unterscheidet sich vom
Einspielen. Mit diesem Verfahren bekommen Sie zwei vollkommen getrennte Spuren
von Musikdaten, die individuell modifiziert und korrigiert werden kénnen und
verschiedene MIDI-Instrumente steuern kénnen.

in der Wiedergabebetriebsart steuern verschiedene Spuren automatisch verschie-
dene MIDI-Instrumente, die an den acht MIDI-Ausgangen des OX1 angeschlossen
sind: Spur 1 wird liber MIDI-Ausgang 1, Spur 2 Uiber Ausgang 2 usw. ausgegeben.
Wie wir jedoch am Anfang dieses Kapitels schon erwahnt haben, beziehen wir uns
hier auf das Basis-System, das aus dem QX1, einem einzigen MIDI-instrument
wie z. B. dem Yamaha DX7 Synthesizer besteht. Daher werden nur die Daten von
Spur 1 thr MIDI-Instrument “antreiben”.

Als nachstes erkldren wir lhnen, wie Sie bis zu vier Spuren iber einen MIDI-Ausgang
legen und zum gleichen MIDI-Instrument {bertragen konnen. (Die Bedienungs-,
anleitung |l informiert Sie lber den Einsatz des QX1 in wesentlich komplexeren
Systemen).

(a) Dricken Sie . Sie sehen jetzt die Meldung "PLAY MODE" (Wieder-
gabe).

{b) Driicken Sie anschlieBend auf die [JOB COMMAND|-Taste (Job-Befehl).
Die Meldung éandert sich zu “JOB COMMAND  SELECT"
(Job-Befehlauswahl).

JOB COMMAND SELECT
COMMAND ..

(c) Tippen Sie “03” ein und dricken Sie |[ENTER|. Dadurch taucht die "TER-
MINAL ASSIGN"-Anzeige {Ausgangszuweisung) auf und die Schreibmarke
steht unter der ersten Nummer in der oberen Reihe.

TERMHINAL ASSIGH i J kK 1 ® n o p
MIDI CH. ASSIGH qq rr ss tt uu ¥V WN NX

(d) Jede dieser Nummern zeigt an, zu welchem Ausgang die entsprechende Spur
Daten Gbertragt. Beim Einschalten des QX1, zeigt die LCD-Anzeige, daR jede
Spur ihrem entsprechend nummerierten Ausgang zugewiesen ist. {n diesem
Augenblick ist jeder Spur der MIDI-Kanal 1 zugeordnet. Falls Sie jetzt Spur
2 dem Ausgang 1 zuweisen wollen, driicken Sie ., um die Schreibmarke
an die zweite Position zu setzen. Tippen Sie dann “1” ein, Falls Sie bis zu
vier Spuren (iber diesen Ausgang legen wollen, gehen Sie mit Hilfe der
-Taste der Reihe nach zu den vier Spuren, die Sie Ausgang 1 zuweisen wolien
und tippen Sie fiir jede Spur 1 ein (z. B. die Spuren 1, 2, 3, und 4). Driicken
Sie anschlieBend [ENTER]. Damit taucht wieder die “PLAY MODE" (Wie-
dergabe) auf der LCD-Anzeige auf.

{e) Driicken Sie [REC|, um mit der Spurwahl zu beginnen. Damit erscheint
"RECORD MODE" auf der LCD-Anzeige.
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(f) Driicken Sie nun die [JOB COMMAND|-Taste. Die Meldung dadurch auf
der LCD-Anzeige auf.

{g) Geben Sie jetzt "02" ein und dricken Sie anschlieBend |ENTER| Damit er-
scheint “TRACK SELECTION” (Spurwahl) auf der LCD-Anzeige.

SCHALTZUSTANDS- Anzeige

REC. TRK:r MODE:m
PLAY TRK:abedefgh FREE:fffX BYTES -

(h} Geben Sie jetzt die nidchste Spur ein, auf die Sie auinehmen méchten (z. B.
“27.
(i) Dricken Sie dann |ENTER|. Die LCD-Anzeige dndert sich zu "RECORD

MODE" (Aufnahme) und die rote LED-Anzeige der ausgewahlten Spur (hier
"2} beginnt zu leuchten.

(iy Driicken Sie noch einmal. Nachdem die Meldung “EXECUTING
NOWI!I” ein paar Sekunden lang geblinkt hat, erscheint die Meldung "RECORD
READY" (aufnahmebereit).

(k) Zur Aufnahme auf die gewdhlte Spur driicken Sie . Nach dem Einzéhlen
Uber zwei Takte durch die Klickfunktion schaltet die LCD-Anzeige auf
“RECORDING™ (Aufnahme) um und die “MEASURE"-Anzeige
{Taktstrichzédhler) beginnt zu zéhlen. Damit kdnnen Sie eine neue Aufzeich-
nung beginnen, wahrend Sie gleichzeitig die aite Aufnahme hdren,

HINWEIS:
Falls Sie die Instrumentstimmen auf lhrem MIDI-Instrument dndern, spielt
die aite wie die neue Spur mit dieser neuen Instrumentstimme, da beide den
gleichen MIDI-Ausgang verwenden und das gleiche M|D1- instrument steuern.

{I) Zum Beenden der Aufnahme auf der neuen Spur, missen Sie, wie gehabt,
die -Taste dricken. Sie werden jetzt vieileicht eine der anderen am
Anfang dieses Kapitels aufgefiihrten Moglichkeiten ausprobieren wollen. Um
auf eine weitere Spur aufzunehmen, miissen Sie zu Paragraph (e) dieses
Abschnitts zurlickgehen.

Beachten Sie bitte, dalk jedesmal durch Eingabe von Musikdaten auf eine
neue Spur, deren gelbe LED-Anzeige auf dem DATA/TRACK-Anzeigefeld
aufleuchtet, und jedesmal, wenn Sie eine Aufnahme einer neuen Spur zu-
weisen, die entsprechende RECORD/EDIT-Anzeige fir diese Spur aufleuchtet.
Der QX1 hélt Sie stindig Uber den Betriebsablauf wihrend der Aufnzhme
auf dem Laufenden. Daher sollten Sie die LED-Anzeigen des QX1 stets im
Auge behalten, damit Sie nicht versehentlich Material l6schen oder iiber-
spielen.

—_— = Gja konnen wahrend der Aufnahme oder dem Einspiefen jederzeit die Aufnahme-

Aufnahmekorrektur «korrekturfunktion heranziehen, um Teile einer Aufnahme von einem beliebigen
Taktstrich aus zu korrigieren oder zu verdndern. Die Aufnahmekorrekturfunktion
Iéscht alle zuvor aufgenommenen Daten, daher kénnen Sie nicht nur eine “Schicht”
von Einspielungen korrigieren, ohne dadurch vorherige Aufnahmen zu verlieren.
Der X1 versteht jede beliebige Anzahl von Einspielungen auf eine Spur als eine
einzige Aufnahme. Daher kénnen die verschiedenen Einspielungen NICHT von-
einander getrennt werden,

Das Verfahren zur Aufnahmekorrektur wird im Anhang ausfibrlich beschrieben.
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Tempoénderung
wéhrend der
Aufnahme

Nachdem Sie das Tempo fiir die Aufnahme eingegeben haben, kénnen Sie auf
ganz einfache Weise das Tempo des eigentlichen Aufnahmeverfahrens kurzzeitig
verdndern. Wenn Sie zum Beispiel duRerst komplizierte schnelle Passagen auf-
nehmen wollen, kénnen Sie dazu das Aufnahmetempo verlangsamen und diese
Passage in einem bequemeren Tempo spielen und dann das schnellere urspringlich
eingegebene Tempo fiir die Wiedergabe benutzen. Oder, falis Sie auBerst langsame
Stiicke mit vielen fangen Noten oder Pausen aufnehmen wollen, ist es vielleicht
hinsichtlich des Timings besser, das Tempo fir die Aufnahme zu erhéhen und dann
die Musik mit dem urspriinglich eingegebenen langsameren Tempo wiederzugeben.
in beiden Fillen ist diese Funktion des QX1 im Vergleich zu Tonbandgeriten ein-
zigartig, da ein Tempowechsel keine TonhGhenanderung mit sich bringt. (Natirlich
gilt auch die Umkehrung —— die Tonhéhe kann mittels der TRANSPOSE-Funktion
(Transposition) ohne Einflug auf das Tempo verdndert werden (Siehe dazu das
"KURZE ANWENDUNGSBEISPIEL")).

Es gibt zwei Verfahren zur Anderung des Aufnahmetempos:

(a) Das Aufnahmetempo kann mit Hilfe des TEMPO-Reglers des QX1 verdndert
werden. Durch Drehen des Reglers nach rechts (im Uhrzeigersinn} wird das
Tempo erhdht, wihrend durch Drehen nach links das Tempo vermindert wird.
Dies kann entweder wahrend der "RECORD READY"-Anzeige {(aufnahme- .
bereit) d. h. vor dem Dricken der -Taste, um die Aufnahme zu beginnen,
oder aber nach dem Anhalten der Aufnahme, sowie wéhrend der Aufnahme
{die LCD-Anzeige zeigt "RECORDING") vorgenommen werden.

Der Bereich des TEMPO-Reglers hingt von zwei Faktoren ab:
1. Das fir die Aufnahme einprogrammierte Tempo.

2. DieStellung des TEMPO-Reglers beim erstmalige Driicken der [ENTER| -Taste,
um die “RECORD READY"-Meldung abzurufen.

Experimentieren Sie mit dem QX1, um herauszufinden wie sich der Bereich ver-
iAndert. Bedenken Sie dabei, daR der Tempobereich zwischen 40 und 280
Viertelnoten/Minute liegt.

{b} Das Aufnahmetempo kann auch durch Eintippen einer neuen
Tempoeinstellung folgendermaBen verdndert werden: Nach dem Erscheinen
der Meldung “RECORD READY” (zeigt an, daR Sie am Beginn eines
Aufnahmevorgangs sind, oder in der Mitte einer Aufnahme angehalten haben)
dricken Sie die -Taste, um die Schreibmarke in das
“TEMPQ"-Eingabefeld der LCD-Anzeige zu setzen. ’

Tippen Sie das neue Tempo (eine dreistellige Zahl zwischen "040° und "280")
ein. Die "TEMPO"-Anzeige zeigt danach die neue Einsteilung. Dricken Sie dann
ENTER] , um das neue Tempo einzugeben. Sie kénnen jetzt mit der neuen
Tempoeinstellung aufnehmen, indem Sie driicken. Danach kénnen Sie
selbstverstandlich das Tempo noch mit Hilfe des TEMPO-Reglers abéndern.

HINWEIS:

Durch die beiden, oben aufgefiihrten Verfahren wird die urspringliche
Tempoeingabe nicht beeinfluBt. Das urspriinglich einprogrammierte Tempo
wird mit Job-Befehl 07 (Siehe Bedienungsanieitung I} der Aufbereitungs-
betriebsart (UTILITY) verdndert.
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Instrumentstimmenénderung wihrend der Aufnahme. Wenn Sie die Instrument-
Instrument- stimme wahrend der Aufnahme verdndermn, stellt sich der QX1 darauf ein. Er weiR
jedoch nicht mit welcher die Aufnahme begonnen wurde. Daher benutzt der QX1

stlmmenanderung die zuletzt auf threm MIDi-Instrument gewdhlte [nstrumentstimme fiir die Wie-
wéhrend der dergabe, da sie als letzte Instrumentstimme empfangen wurde (und, fails Sie nach
Aufnahme der Aufnahme die Einstetlungen lhres Instruments nicht verandert haben, dies die

gegenwirtige instrumentstimme lhres tnstrumentes ist).

In diesem Fall geben Sie in der Eingabebetriebsart einen Programmbefehl
(d. h. eine Instrumentstimmenbefehl} am Anfang der Aufnahme an. Damit schaltet
der QX1 am Beginn der Wiedergabe ungeachtet der momentan auf Jhrem [nstrument
eingestellten Instrumentstimme auf die richtige instrumentstimme. Lesen Sie dazu
“EINGABE MIT DEM QX1", um Néaheres (ber dieses simple Verfahren zu erfahren.
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WIEDERGABE MIT DEM QX1

Nachdem Sie lhre Aufnahmen, ob eine einfache 1-Spuraufnahme, oder eine Aufnahme mit mehreren Einspielungen,
oder aber auf mehreren Spuren, beendet haben, ist das Wiedergabeverfahren das gleiche, wenn das Basis-System
mit dem QX1 und einem MIDI-Instrument verwendet wird.

HINWEIS:

Bei diesem Basis-System werden die Wiedergabedaten (iber einen einzigen
MI1Di-Ausgang iibertragen. Daher erfordern Aufnahmen auf mehrere Spuren
die Zuweisung dieser Spuren zu einem Ausgang (in diesem Fall 1), wie in
“Aufnehmen auf eine andere Spur” im Kapitel "TAUFNAHME —— WEITERE
MOGLICHKEITEN" beschrieben wurde.

{a)

(b)

{c)

(d)

(e)

®

{g)

Driicken Sie [PLAY]. Die LCD-Anzeige zeigt die "PLAY MODE"-Meldung
(Wiedergabe).

Sie kénnen jetzt ein beliebige Bank fiir die Wiedergabe mit Hilfe der -
oder -Taste auswahlen.

Driicken Sie danach [ENTER|. Die Meldung "EXECUTING NOWI!I” blinkt fir
ein paar Sekunden lang auf, bevor die "BANK PLAY READY”-Anzeige (Bank
ist abspielbereit) auftaucht.

BAKK PLAY READY MEASURE: 001
BANE 01 BBBBBEBE TEHPO:120 TIHE:04/04

Falis Sie die Klickfunktion wahrend der Wiedergabe nicht héren wolien,
miissen Sie die JCLICK|-Taste dricken, wodurch die CLICK OQUT-Anzeige
erlischt.

Betatigen Sie , um mit der Wiedergabe der aufgezeichneten Musikdaten
zu beginnen. Die LCD-Anzeige schaltet auf “BANK PLAYING® (Bank wird
abgespielt) und die RUN-Anzeige leuchtet auf, wdéhrend die
“MEASURE"-Anzeige (Taktstrichzdhier) die Taktstriche von “0017 an zu
zéhlen beginnt.

Am Wiedergabeende erscheint wieder die Meldung “BANK PLAY READY" '
(Bank ist abspielbereit) und die “MEASURE"-Anzeige kehrt zu "001" zuriick,
wihrend die RUN-Anzeige erlischt.

Falis Sie die Wiedergabe vor deren Ende abbrechen wollen, driicken Sie ganz
einfach . Die Wiedergabe hért damit am Beginn des nachsten Takt-
strichs an. Auf der LCD- Anzeige taucht wieder “BANK PLAY READY" (Bank
ist abspielbereit) auf und die “MEASURE"-Anzeige (Taktstrichanzeige) zeigt
den Taktstrich an, an dem die Wiedergabe unterbrochen warden ist.
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WIEDERGABE — WEITERE MOGLICHKEITEN

Wenn Sie jetzt eine Wiedergabe in der Mitte abgebrochen haben, stehen |hnen
folgende Mdglichkeiten offen:

Sie kdnnen:

Auf eine andere Bank umschaiten und diese abspieien (In diesem Fall beziehen
Sie sich bitte auf den Anfang des Kapitels “WIEDERGABE MIT DEM QX17).

Auf eine andere Bank umschaiten und ein neues Stilck auf diese aufnehmen.
{Beziehen Sie sich dazu bitte auf “Wahl einer Bank™ im Kapitel "AUFNAHME
MIT DEM OX17).

Sie konnen die Wiedergabe von der Unterbrechungsstelie oder von einem
spéteren Taktstrich aus fortsetzen.

“Zuriickspulen” und die Wiedergabe von Anfang oder einem frisheren Takt-
strich an wiederholen.

Oder aber die Wiedergabe ab einem bestimmten Taktstrich anlaufen lassen.

In diesem Kapitel geben wir Ilhnen auch die Anleitung zur Tempoveranderung
wéhrend der Wiedergabe und gehen kurz auf andere Mdéglichkeiten ein.

An dieser Stelle mochten wir Sie noch einmal daran erinnern, dal die untere Halfte
Fortseizen der der Betriebsarten/Funktions-Tastatur die gleichen Funktionen wie die
Wiedergabe Bandtransportasten eines Cassettendecks erfilkt.

(a) Setzen Sie die Wiedergabe durch Driicken von (RUN) fort. Die LCD-Anzeige
schaltet auf "BANK FLAYING" (Bank wird abgespielt) um und die
“"MEASURE"-Anzeige zihit von dem Taktstrich aus, an dem die Wiedergahe
fortgesetzt wird, weiter,

BANK PLAYING-Anzeige {Bank wird abgespielt)

BANE PLAYING NEASURE:001
BANE 01 BEEBBEBB TEMPO:120 TIME:Q4/04

(b} Um die Wiedergabe von einem nachfolgenden Taktstrich aus fortzusetzen,
gehen Sie die Bank mit Hilfe der [=]-Taste in Vorwiértsrichtung durch.
Selbstverstindlich zeigt lhnen die “MEASURE"-Anzeige (Taktstrichzihler)
dabei, in weilchem Takt Sie sich befinden. Wenn Sie den erwiinschten Takt-
strich erreicht haben, driicken Sie [RUN], um die Wiedergabefunktion zu
aktivieren,

{c) Sie konnen die Bank auch mittels der “Schnellvoriauftaste” El in
Vorwirtsrichtung schnell durchgehen. Dieser “Schrnelivorlauf” kann durch
die -Taste jederzeit angehalten werden. (Falls Sie die[STOP|-Taste
nicht dricken “spult”™ der QX1 bis zum Bankende vor, springt dann an den
Anfang der Bank zurlick und hélt an). Dricken Sie nach Erreichen des er-
wiinschten Taktstrichs [RUN], um auf Wiedergabe zu schalten.

HINWEIS:

“Zurlickspulen™ in Im Gegensatz zur Aufnahmebetriebsart l6scht dieses Verfahren in der Wie-
der dergabebetriebsart die Daten NICHT.

Wiedergabebetriebsart
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Wiedergabe ab
einem festgelegten
Taktstrich

Tempodnderung
wéhrend der
Wiedergabe

(a) Zum Anhéren eines bestimmten Abschnitts der Bank kdnnen Sie mit Hilfe
der [*]-Taste die Bank Taktstrich fiir Taktstrich “zurlickspulen®. Natirlich
zeigt lhnen die “MEASURE”"-Anzeige stets, wo Sie sich befinden. Wenn Sie
den erwiinschten Taktstrich erreichen, dricken Sie , um die Wiedergabe
einzuschalten.

{b) Falls Sie die Wiedergabe in der Mitte der Bank abgebrochen haben und das
ganze Stlck noch einmal anhéren machten, kénnen Sie am schnellsten mittels
der [+ -Taste an den Anfang zuriickkehren. Mit dieser Taste wird die Bank
blitzschnell an den Anfang “zurickgespult” {die “MEASURE-Anzeige zeigt
“001"}. Sie kénnen diese Funktion jederzeit mit Hilfe der -Taste an-
halten und mit der -Taste auf Widergabe umschalten.

Das genaueste Verfahren hierzu ist das Eintippen der erwiinschten
Taktstrichnummer. Diese kann vor der Wiedergabe oder nach
Wiedergabeunterbrechung vorgenommen werden. (in beiden Fallen muB auf der
LCD-Anzeige die Meidung “BANK PLAY READY” (Bank ist abspielbereit er-
scheinen)).

{(a) Vergewissern Sie sich zuerst, dak die Schreibmarke an der ersten Stelle der
“MEASURE"-Anzeige (Taktstrichzahler) steht. Falis nicht, bringen Sie sie
mit der -Taste in Position

(b) Tippen Sie dann die erwiinschte Taktstrichnummer (eine dreistellige Zahl
zwischen “001” und dem dem letzten Taktstrich der Bank) ein und driicken
Sie anschlieBend [ENTER]. Die “MEASURE"-Anzeige zeigt jetzt den neu-
gewahlten Taktstrich. Die Wiedergabe wird dann mit {RUN} gestartet.

Wir haben ja bereits im "KURZEN ANWENDUNGSBEISPIEL" dargestellt, wie das
Wiedergabetempo mit Hilfe des TEMPO-Reglers verandert wird. Als Alternative
dazu, zeigen wir Ilhnen, wie Sie das Tempo durch eine neue Tempoeingabe ver-
andern konnen.

(a) Nachdem die Meidung "BANK PLAY READY" {Bank ist abspielbereit) auf-
getaucht ist (vor der Wiedergabe oder nach Wiedergabeunterbrechung),
driicken Sie die -Taste, um die Schreibmarke in das Eingabefeld von
“TEMPO” zu bringen.

{b) Tippen Sie jetzt das neue Tempo ein (eine dreistellige Zahl zwischen “040~
und “2807). Die "TEMPQ”-Anzeige zeigt danach die neue Einstellung.
Driicken Sie dann [ENTER| zur Eingabe des neuen Tempos. Sie konnen nun
die Wiedergabe mit dem neuen Tempo abspielen. Sein Bereich hangt von
foigenden drei Faktoren ab:

1. Pas neu eingegebene Tempo.
2. Die Stellung des Reglers vor der Eingabe des neuen Tempos.

3. Die Stetlung des TEMPO-Reglers beim ersten Driicken von (ENTER), um die
Abspielbereitschaft (“BANK PLAY READY") abzurufen.

Experimentieren Sie herum, um die verschiedenen Bereiche herauszufinden. Be-

denken Sie dabei. dak der maximaie Anderungsbereich des QX1 zwischen 40 und

280 Viertelnoten liegt.
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Wiedergabe von
Ketten und andere
Méglichkeiten

HINWEIS:
Beide Verfahren zur Tempoanderung wirken sich nicht auf die urspringliche
einprogrammierte Tempoeinstellung aus. Das einprogrammierte Tempo wird
mit Hilfe des Job-Befehls 07 der Aufbereitungsbetriebsart (Siehe Bedie-
nungsanleitung i) verandert.

Wie schon im Abschnitt “Aufnahmebetriebsart” der EINFOHRUNG erwiahnt, kdnnen
Banken in “Ketten” von “32” Gliedern zusammengestellt werden. Jedes Glied stellt
dabei eine Bank oder bis zu 32 Wiederholungen einer Bank dar. Auf diese Weise
kann der QX1 zum automatischen Abspielen eines ganzen Konzerts programmiert
werden. Die Kette wird durch die -Taste auf Wiedergabe geschaltet.

Obwaohi Ketten in der Wiedergabebetriebsart (PLAY MQDE) abgespielt werden,
konnen Sie nur in der Aufbereitunggsbetriebsart (UTILITY) zusammengestellt
werden. Lesen Sie dazu bitte “EINSATZ DER AUFBEREITUNGSBETRIEBSART
DES QXi.” Bitte beziehen Sie sich zwecks ausfihrlicher Erlduterungen iber die
Kettenfunktion auf die entsprechenden Abschnitt im Anhang.

Kettenfunktion auf die entsprechenden Abschnitt in der Bedienungsanleitung I[,
Kettenwiedergabe wir folgendermaRen durchgefihrt:

(a) Driicken Sie ., um auf Wiedergabe zu schalten, Die LCD-Anzeige zeigt
dadurch die Meldung "PLAY MODE".

(b} Dricken Sie die [CHAIN]-Taste (Kette) auf der Betriebsarten /
Funktions-Tastatur. Die rote CHAIN LED-Anzeige auf dem MODE /
FUNCTION-Anzeigefeld leuchtet auf. Die LCD-Anzeige zeigt zwar weiterhin
"PLAY MQDE", jedoch erscheint in der unteren Zeile das Kettenverzeichnis,
welches Sie mit Hilfe der und [1V]-Tasten durchgehen kénnen, bis Sie
die erwinschte Kette gefunden haben.

KETTENVERZEICHNIS- Anzeige

PLAY HODE

CHAIN n  CUCCCCCC  TEMPO:ttt TIME:aa/bb
[ ] ] | I
Kettenname Tempo Takt

Kettennummer

(c) Dricken Sie [ENTER|. Jetzt blinkt die "EXECUTING NOW!N" fir ein paar
Sekunden auf, bevor die Meldung “CHAIN PLAY READY"” (Kette ist ab-

spietbereit),
CHAIN PLAY READY-Anzeige
CHALN PLAY READY MEASURE :mun

BANK nn BEBBREBBB TEMPO:ttt TIME:aa/bb

{d) Sie kdnnen jetzt die von lhnen gewahlte Kette abspielen und alle die zuvor
in diesem Kapitel beschriebenen Wiedergabeméglichkeiten ausnitzen,

Folgende Wiedergabeméglichkeiten finden Sie auch “im Kapitel “KURZES
ANWENDUNGSBEISPIEL™:
Einsatz des Temporeglers

Einsatz der Wiederholungsfunktion (REPEAT)
Einsatz der Transponierfunktion (TRANSPQSE)
Begleitung der Wiedergabe auf lhrem MIDI-instrument.

Der Anhang beschreibt alle Bedienungselemente und Funktionen ausfahrlich. Lesen
Sie thn daher sorgfaltig durch und probieren Sie das Gelesene gleichzeitig am QX1
aus, um die vielseitigen Wiedergabemagtichkeiten ganz zu verstehen.
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EINGABE UBER DEN OX1

e ——— A —

Das Bearbeiten von Daten mit Hilfe der Eingabefunktion (EDIT) ist eine wirklich aufregende Sache. Sie konnen
sich wahrscheinlich gar nicht vorstellen, was fir Méglichkeiten zum Erzeugen von Musik hier gegeben werden.,
In der normalen Eingabebetriebsart (oder auch Verdnderungsbetriebsart) konnen existierande Musikdaten verandert
oder geléscht werden. Durch Umschalten auf die Einfugungsfunktion (INSERT) kénnen Sie neue Daten hinzufugen,
oder gin vollig neues Stiick erstellen, indem Sie die Daten und Noten nacheinander eingeben.

Wenn Sie sich mit dem QX1 erst einmal auskennen, werden Sie bestimmte Unterfunktionen verwenden konnen,
um das Eingabe-und Anderungsverfahren zu beschleunigen. Beim Eingeben von Daten in der Einfligungsfunktion
(Insert) kénnen Sie z. B. durch Einprogrammieren eines einzigen sich wiederholenden BaBtaktes ganz schnell
eine BaBstimme schaffen und dann mit dem Job-Befehl 07 diesen Takt so oft Sie wollen kopieren. Falls diese
Stimme die Tonart wechselt, aber die Phrase dhnlich bleibt, kénnen Sie mit Hilfe von Job- Befehl 08 einen bestimmten
Takt alleine transponieren. Mit der Taktquantenfunktion (Job-Befehl 09) brauchen Sie nicht den Takt genau zu
halten, da diese Funktion dann durch ein einfaches Verfahren ihr Timing korrigiert.

In der EINFUHRUNG konnten Sie eine relativ ausfiihrliche Beschreibung der Funktionen der Eingabebetriebsarn
(EDIT) lesen. Der Anhang enthélt ausfihrliche Beschreibung aller Funktionen. In diesem Kapite! geben wir lhnen
eine praxisbezogene, “hautnahe” Anleitung zum direkten Verwenden der Eingabebetriebsart {(EDIT) und Sie finden
hier drei Anwendungsbeispiele fur diese faszinierende Betriebsart,

Als erstes wollen wir jedoch ein Stiick in der Eingabebetriebsart (EDIT) untersuchen. Bis zum jetzigen ZeitpunI{t
soliten Sie zumindest eine befriedigende Aufnahme aufgezeichnet und auf der Diskette des QX1 gespeichert haben,
Wahrscheinlich werden Sie sich fragen, wie Sie einzelne Noten, besonders in einem Akkord, auffinden konnen.
Das zeigen wir lhnen als nachstes:

(a} Nehmen wir einmal an, daB Sie gerade ein ganzes Stiick volistandig wie-
Untersuchen der dergegeben haben. Die LCD-Anzeige zeigt “BANK PLAY READY" (Bank ist

Musikdaten abspielbereit}) und die “MEASURE"-Anzeige (Taktstrichzdhler) zeigt 001",
Driicken Sie zum Umschalten auf Eingabebetriebsart die [EDIT| -Taste. Die
LCD-Anzeige zeigt danach die Meldung EDIT MODE". Sie werden wahr-
scheinlich bemerken, dal} die EDIT-Anzeige auf dem
MODE/FUNCTION-Anzeigefeld und die LED-Anzeige fir Spur 1 im
RECORD/EDIT-Anzeigefeld leuchtet. Dies zeigt an, daB Sie die auf Spur 1
aufgezeichneten Daten bearbeiten kénnen. )

(b} Sie kénnen jetzt mit Hilfe der - und -Taste das Bankverzeichnis
durchgehen und eine Bank auswéhlen. Banknummer und Bankname werden
auf der LCD-Anzeige aufgefihrt.

Bankverzeichnisanzeige {EDIT MODE)

EDIT KODE PROT: 0O USE:nnn¥
BANK nn BEBEBERB TEMPO:ttt TIKE:aa/bb

(c}) Nach der Wahi einer Bank driicken Sie . Die Meldung "EXECUTING
NOW!" blinkt ein paar Sekunden lang auf und das Laufwerk gibt einige
Gerausche von sich. Dies ist ganz normal und zeigt, daR die relevanten Daten
auf der Disketie gesucht werden. Die Anzeige "INCREASABLE SPACE”
(Zuséatzlicher Raum) taucht dann auf.

INCREASABLE SPACE nnnk BYTES
TOP OF TRACK

(d) Die Meldung “INCREASABLE SPACE” zeigt lhnen in Form von Bytes
{herkommlicher Computerausdruck - Siehe Begriffsverzeichnis) wieviel Daten
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(e)

Sie der bereits vorhandenen Aufnahme anfiigen konnen. Des weiteren zeigt
lhnen die LCD-Anzeige durch die "TOP OF TRACK"-Meldung, daR Sie sich
am Spuranfang befinden. Driicken Sie jetzt einmal. Dadurch taucht
“MEAS. BAR" (Takt zwischen zwei Taktstrichen). Dies stelit eine Taktzeile
in Datenform dar. Hier befinden Sie sich am Anfang des ersten Taktes
{MEASURE od. Taktstrich "001")}.

KEASURE:cum STEP:,./.. CLK:..../....
MEAS . BAR TIKE:aa/bb

Sie konnen jetzt mit Hitfe der_-Taste die Aufnahme schrittweise durchgehen
und alle Daten einzeln untersuchen. Wenn Sie vom ersten Taktstrich ausgehen,
sollten Sie beim nachsten Driicken der [1V]-Taste eine Note héren, deren
Daten gleichzeitig auf der LCD-Anzeige erscheinen. Diese Daten umfassen,
“MEASURE NUMBER" {Taktstrichnummer), “STEP NUMBER"
(Schrittnummer}, “CLOCK NUMBER" (Zeitanzeige), “"NOTE NAME" (No-
tenbezeichnung), “DYNAMICS” (Dynamik), “NOTE NUMBER” (Noten-
nummer}, “GATE TIME" (DurchlaBzeit) und “VOLUME NUMBER"
(Lautstarkewert). Alle diese Begriffe werden an spéterer Stelle (Siehe ins-
besondere Anhang) erklért. Diese Werte sind alle veranderbar.

Notendatenanzeige

()

(g}

(h)

HEASURE : manm STEP:rr/ss CLK:bbbbk/ceec
FPag 1111 ddd kkk gggg nnnn  vvv

Falls Sie noch keine Note hdren kdnnen, driicken Sie [1 V]so oft, bis Sie die
erste Note héren. Sie werden hier bemerken, daf die Note ungeachtet ihrer’
Lange nur als kurze Stakkato-Note ausgegeben wird. Wenn Sie namtich eine
Spur durchgehen, wird jedesmal beim Erreichen einer Note ein kurzer
MIDI-Impuls an thr MIDI-Instrument gesendet (hat den gleichen Effekt, als
ob Sie eine Taste nur ganz leicht kurz anschlagen wiirden). Beim Durchgehen
der Spur wird lhnen auffallen, dal die urspriingliche Mslodie verfalscht oder
vollstdandig verdndert erscheint. Dies hat zwei Grunde:

Die Noten werden nicht mit dem eingebenenn Rhythmus gespielt, wenn Sie
die [1V]-Taste driicken.

Falls Sie Akkorde aufgenommen haben, werden deren Noten voneinander
getrennt und beim Dricken von einzeln gespielt. Auf diese Weise kommen
Sie selbst an Noten in Akkorden heran.

Beim Durchgehen der Spur erscheint die Meldung “MEAS.BAR" (Taktzeile)
an jeden neuem Takistrich. Diese Anzeige wird von keinem Ton begleitet.
Sie gibt lhnen nur Informationen und zeigt thnen, an welchem Takt Sie sich
befinden und den Takt des Stiicks.

Andere Anzeigen rufen auch keine Téne hervor. Diese kénnen "TEMPO
CHANGE" (wenn Sie eine Tempodnderung einprogrammiert haben),
"CONTROL CHANGE" {wenn Sie wahrend der Aufname das Modulationsrad,
den Sustain-FuBschalter usw. verwendet haben), “PITCHBEND" (wenn Sie
das Tonhdhenmoduiationsrad wahrend der Autnahme eingesetzt haben) und
“PROGRAM CHANGE" (wenn Sie die Instrumentstimme wihrend der Auf-
nahme verandert haben). Diese Parameter kénnen alle gedndert oder geldscht
werden. Einzelheiten hierzu finden Sie in Bedienungsanleitung Il.

Sie kénnen die Daten in einer Spur mit der -Taste auch riickwirts
durchgehen. Wenn Sie den Spuranfang erreicht haben, taucht wieder die
Meldung “TOP OF THE TRACK" (Spuranfang) auf, diesmal jedoch ohne die
"INCREASABLE SPACE"-Meldung. Dies kommt daher, weil der zur Verfiigung
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Zeitgeber, Schritte

und Quantisierung

stehende Raum auf der Spur sich durch Einfiigen oder Léschen von Daten
geandert hat. Die neue BYTE-Zahl wird wieder angezeigt, wenn Sie die
Eingabebetriebsart wie am Anfang dieses Kapitels erkldrt neu einschalten.

(;) Sie konnen mit Hilfe der Funktionstasten in der unteren Halfte der
Betriebsarten/Funktions-Tastatur die Spur in der Eingabebetriebsart auch
schnell durchgehen. (=] und [«] bewegen Sie um jeweils einen Takt vorwérts
bzw. riickwérts. =] und [=+] dienen als "Schnellauftasten”, deren Funktion
mit der -Taste angehalten wird. Wie in der Aufnahme- und Wieder-
gabebetriebsart horen Sie dabei keinen Ton.

(k) Driicken der -Taste bewirkt die Wiedergabe zweier Takte von der Stelle
aus, an der Sie sich befinden. Damit knnen Sie sich orientieren, falls Sie
nicht genau wissen, wo Sie sind. Sie kdnnen auch die Wiederholungsfunktion
(REPEAT}) in dieser Betriebsart aktivieren, indem Sie vor oder nach
driicken. Die -Taste schaltet alle Wiedergabefunktionen aus.

Diese drei Ausdriicke haben zwar streng genommen nichts mit Musik zu tun, jedoch
sind sie fiir die Eingabebetriebsart von ausschiaggebender Bedeutung. Sie stehen
in enger Beziehung zueinander. Nachfolgend finden Sie eine Erklarung.

Der OX1 bearbeitet die musikalischen Timing-Daten (Takt} mit Hilfe von digitalen -
Zeitgebern, die den Takt in Einheiten von 1/384 einer Viertelnote aufteilen. Alie
Notenldngen werden in Zeitgebereinheiten (clocks) ausgedruckt.

Zeitgebereinheiten (clocks} und Noten

i~|J T o] ] J J
Lo LogLog Lot 192 —L 100 1 — 380 —L— 31—
I—“‘"i1HEASURE=1536m————1

Die Abbildung zeigt Ihnen die Zeitgeberwerte fir die verschiedenen Noten in einem
4/4 Takt.

Alle Daten werden an den Zeitgebereinheiten {clocks) eingegeben. Daher konnen
Sie durch leichtes Veriandern der Zeiteinheitsposition “Feeling” in die Musikdaten
einbringen.

Die Zeitgebereinheiten {(clocks) sind BuRerst klein. Deshalb hat der QX1 eine
Schrittfunktion (STEP), um Noten schneller aufzufinden. Mit Hilfe des Job-Befehls ..
06 der Eingabebetriebsart konnen Sie einen Takt zwischen 1 und 89 ineine beliebige
Anzahl von Schritten aufteilen. Beim Einschalten des QX1 werden jedem Takt vier
Schritte zugeteilt.

STEP PER MEASURE-Anzeige (Schritte/Takt)

STEP PER MHEASIHRE
STEPF:ss

1~ J T3 Frd

L 1 1 1 1 Ll ...

In der obigen Abbildung wird ein Takt eines Viervierteltaktes in vier Schritte auf-
geteilt, daher entspricht jeder Schritt einer Viertelnote oder 384 Zeigebereinheiten.
Bei schnelleren Passagen ist es mitunter ratsam, einen Takt in 16 Schritte zu
unterteilen. Damit wiirde jeder Schritt einer 1/16-Note entsprechen (1/16-Note
entspricht 96 Zeitgebereinheiten). Damit kdnnen Sie Noten beim Durchgehen von
Daten wesentlich einfacher auffinden.
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Eingabe von
Instrumentst-
immenédnderungen

In der Quantisierungsfunktion (Job-Befehi 09 der Eingabebetriebsart} kénnen
Sie eine beliebige Anzahl von Zeitgebereinheiten zwischen 1 und 999 als Grund-
einheit flr den Takt wahlen und alle Noten auf diese Einheiten angleichen. Dadurch
werden die Zeitgebereinheiten vergroBert. Wenn Sie z. B. 384 Zeiteinheiten als
Grundeinheit der Quantisierungsfunktion wahlen, werden die Zeitgebereinheiten
auf eine Zeitteilung pro Viertelnote verlangsamt. D. h. das alle Noten in Intervallen
von Viertelnoten angeordnet werden, wie die folgende Abbildung zeigt:

Beispiel der Quantisierungseingabe

MEASURE 001 002
Ursprungliche J J J J I~
Spieldaten
0005 (0392 Oms 1156 0007 ~
LK : 384
4 TOP MEAS :00Q
LAST MEAS : 001
YEASIRE 001 002
Wiedergabedaten -
nach der ) . / / J
Koarrektur 0000 0384 (768 1152 0007 ~

I 1
Die Taktkorrektur wird nur
in diesem Takt ausgefihrt.

Es kdnnen auch geringere Anzahlen von Zgitgebereinheiten ausgewihlt werden,
um eine Wiedergabe regelmdRiger zu gestalten, obwohl dabei die
Rhythmusnuancen durchaus erhalten bleiben.

Am Ende des Kapitels "AUFNAHME——-WEITERE MOGLICHKEITEN" befindet sich
ein mit “Instrumentstimmenanderung wahrend der Aufnahme” bezeichneter Ab-
schnitt. Dort wurde fhnen erklart, daf bei der Wiedergabe einer Aunahme mit n-
strumentstimmenéanderungen der QX1 diese Anderungen zwar Ubertragt, jedoch
nicht mit der richtigen Stimme die Wiedergabe beginnen kann, fzlls nicht ein
Programmanderungsbefeh] am Anfang der Spur gegeben wird. Dies ist ein duBerst
einfaches Verfahren und daher gut fir die Einfithrung in die Eingabebetriebsart
(EDIT) geeignet. Natlrlich kann dieses Verfahren auch auf Spuren angewendet
werden, die keine nachfolgenden Instrumentstimmenanderungen aufweisen.

(a) Gehen Sie nach dem Untersuchen der Daten an den Spuranfang zuriick. Dazu
kénnen Sie drei verschiedene Tasten verwenden: Die -Taste (jedesmal
um einen Datenschritt), die [+] -Taste (bei jedem Tastendruck um einen Takt)
und die ([=] )-Taste (“Riickspulfunktion”). Sie sehen jetzt die Meldung "TQP
OF THE TRACK" (Spuranfang) auf der LCD-Anzeige.

KEASURE: . .. STEP:../.. CLK:..../....
TOP DF TRACK
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HINWEIS:
Sie kdénnen selbstverstandiich eine Instrumentstimmendnderung durch
Durchgehen der Aufnahmedaten in der Eingabebetriebsart (EDIT), bis Sie
den erwiinschten Taktstrich gefunden haben, an jeder beliebigen Stelle ein-
geben. Nach dem Erreichen des erwiinschten Taktstrichs gehen Sie bitte zum
nachsten Paragraph.

(b}

Driicken Sie die |[INSERT|-Taste (Einfligung} bei gleichzeitig gedriickter
SHIFT 1! -Taste. Dadurch kemmt die "INSERT”-Meldung (Einfiigung) auf
der LCD-Anzeige zum Vorschein.

Anzeige nach Aktivieren der Einfigungsfunktion [INSERT

(c)

(d)

{e)

(f)

INSERT :001 STEP:01/04 CLK:0000/0384
ceee .o.. .uf 28% ... ... 061

Driicken Sie bei gleichzeitig gedriickter -Taste die [PRGM]-Taste

(Programm}. Auf der unteren Zeile der LCD-Anzeige taucht "PRGM” (Pro-
gramm) auf. Die Schreibmarke befindet sich unter dem ersten der drei unkte
in der Mitte der unteren Zeile der LCD-Anzeige.

INSERT :man STEP:rr/ss CLK:bbbb/ccee |
—-- PRGH ---

L |nstrumentstimmennummer

Tippen Sie die Instrumentstimmennummer ein {eine dreistellige Nummer von
000" bis “127"). Diese Nummer kann sich von der Instrumentstimmen-.
nummer auf lhrem MEDI-Instrument unterscheiden. Bei den Yamaha DX
Synthesizern und TX Tonerzeugungssystemen werden bei der Eingabe in den
QX deren Instrumentstimmennummern um 1 vermindert. Wenn Sie zum
Beispiel Instrumentstimme 24 des DX7 eingeben wollen, missen Sie “023"
eintippen. Der Anhang zeigt thnen das Verfahren zum Herausfinden der In-
strumentstimmennummer fir andere MIDL-Instrumente.

Driicken Sie [ENTER]. Damit erscheint die Nummer der Instrumentstimme
auf der LCD-Anzeige. Die "INSERT"-Meidung bleibt. Durch Betatigen der
oder [1V] -Taste erscheint in der oberen Zeile der LCD-Anzeige
"MEASURE STEP CLK" (Taktstrich, Schritt, Zeitgebereinheit). Die untere Zeile
zeigt die Programmnummer (die Nummer der gerade eingegebenen lnstru-
mentstimme). Dies ist das Verfahren zur Einspeicherung von {nstrument-
stimmen in der Eingabebetriebsart [EDIT|. Jedesmal wenn Sie in der Ein-
gabebetriebsart an den Anfang der Spur kommen, taucht nach der
“MEAS.BAR"-Anzeige diese Datenanzeige:

MEASURE imme STEP:rr/ss CLK:bbbb/ccce
~-- PRGM --- ppp

L L |nstrumentstimmennummer

Um sich den Effekt dieser Anderung anzuhoren, missen Sie auf die Wieder-
gabebetriebsart (PLAY MODE) zuriickschalten. Da Sie jetzt eigentlich mit
dem QX1 schon etwas vertrauter sein sollten, beschreiben wir das Verfahren
nur in Kiirze.

Dricken Sie [PLAY] und warten Sie auf die Meldung "PLAY MODE".

Driicken Sie jetzt [ENTER] und warten Sie auf die Meldung “BANK PLAY
READY".

Dricken Sie , um thre Aufnahme von Anfang mit der einprogrammierten
Instrumentstimme anhéren zu kdnnen. Selbst wenn Sie jetzt die Instrument-
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Die Einfiigfunktion
— — Erzeugung
neuer Musikdaten

stimme auf thremn MIDI-Instrument andern, schaltet es zur Wiedergabe ab
Spuranfang automatisch auf die in den QX1 einprogrammierte lnstrument-
stimme um,

Wir haben ja bereits ohne Vorwarnung ein kleines Beispiel der Einflgfunktion in
den letzten Abschnitt hineingebracht. Sie haben namlich einen |nstrumentstim-
menbefehl am Anfang der Aufzeichnung eingefugt. Sie werden dieses Verfahren
sehr oft brauchen und haben ja jetzt selbst gesehen, wie einfach es ist. Sie konnen
jedoch mit dieser Funktion noch ganz andere Sachen bringen. Sie kénnen z. B.
eine leere Bank wahlen und Musikdaten direkt Gber die Tastatur des QX1 eingeben,.
Dies bedeutet, daR Sie mit etwas Verstdndnis flr Musiktheorie mit der
Einfugfunktion {INSERT) komplizierte, ausgefeilte Sticke schaffen kénnen, chne
dazu ein Instrument beherrschen zu missen. Wir zeigen thnen hier wie schnell und
einfach das geht.

(a) Durch Dricken der -Taste kénnen Sie von einer beliebigen Betriebsart
auf die Eingabebetriebsart umschalten. {Wenn der QX1 allerdings gerade
aufnimmt oder wiedergibt, misssen Sie zuerst die -Taste driicken).
Die Meldung "EXECUTING NOW!I” blinkt wahrscheinlich fur einige Sekunden
lang auf, bevor die "EDIT MODE"-Meldung {Eingabebetriebsart) auftaucht.

(b)Y Wahlen Sie mit Hilfe von und [1 V]eine leere unbespielte Bank fiir die
Eingabe. Wenn Sie gine gefunden haben, zeigt die LCD-Anzeige im Bank-
namen-, “TEMPO”- und "TIME"-Eingabefeld {Takt) nur Sternchen.

EDIT MODE PROT:0 USE: 000K
BANK 01 EREEREET TEKPO:%x% TIME:#%/ 2%

(c) Dricken Sie [ENTER] und die Meldung “BANK NAME SET” (Bankna-
mensgebung) taucht auf. Sie kdnnen jetzt einen Banknamen oder
NMummerncode eintippen. Beachten Sie bitte, dalk Sie zum Tippen von
Buchstaben die -Taste gleichzeitig dritcken miissen. Sie kénnen bis
zu acht Zeichen oder Abstinde eintippen. Driicken Sie NOCH

NICHT!
BANK NAME SET PROT:Q USE: 000K
BaWK 01  ........ TEMPO:... TIME:../..

(d) Driicken Sie die -Taste, um die Schreibmarke in das Eingabefeld von
“TEMPO" zu setzen. Geben Sie jetzt ein Tempo zwischen “040" und "280"
ein.

(e} Bringen Sie die Schreibmarke mit Hilfe von in das erste Eingabefeld
von “TIME” (Takt}. Tippen Sie eine Nummer zwischen “01” und “32" ein,
um die Anzahl der Taktschldge in einem Takt festzulegen.

(fy Driicken Sie ein letztes Mal und setzen Sie die Schreibmarke in das zweite
Eingabefeld von “TIME". Tippen Sie eine der foigenden Nummern “017, “02",
"04~,"08", “16” und "32” ein, um die Ldnge eines Takischlags zulegen. ("04"=
1/4 Note, "08"= 1/8 Note usw).

(g} Drucken Sie jetzt [ENTER|. Die LCD-Anzeige zeigt jetzt die Meldung
“INCREASABLE SPACE/TOP OF TRACK" (Zur Verfiigung stehender
Raum/Spuranfang}. Jetzt konnen Sie Musikdaten eingeben.

INCREASABLE SPACE nnnk BYTES
TOP OF TRACK
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(h)

Die Einflgfunktion wird durch dricken der [INSERT|-Taste, wahrend die

SHIFT L|-Taste gedriickt gehalten wird, aktiviert. Auf der LCD-Anzeige taucht
jetzt die “INSERT"-Meldung (Einflgfunktion) auf.

Anzeige nach Abrufen der Einfligfunktion [INSERT

(1)

)]

(k)

INSERT :001 STEP:01/04 CLK:0000/0384
o .ef 255 ... .... 0864

In dieser Funktion sind die zwei Reihen der Notentasten auf der DATA-Tastatur
aktiviert. Es stehen zwolf wie auf einer Klaviertastatur angeordnete Notentasten
(chramatisch von C bis H) zur Verfigung. Wenn Sie eine dieser Tasten an-
schlagen koénnen Sie den entsprechenden Ton wvon der auf Lhrem
MIDI-Instrument gewahiten Instrumentstimme in Stakkatoform gespielt ho-
ren. In der Mitte der unteren Zeile wird die Nummer der Notenhdhe angezeigt.

Falls Sie die gleiche Notentaste noch einmal dricken, wird Sie um eine Oktave
erhoht, Mit jedem weiteren Anschlagen dieser Note wird die Oktave erhoht
und die MIDi-Notennummer auf der LCD-Anzeige nimmt dabei jeweils um
12 zu. Durch Anschlagen einer Notentaste, wahrend die -Taste ge-
driickt gehalten wird, senkt sich die Notenhéhe jeweils um eine Oktave und
die Notennummer nimmt um jeweils 12 ab. Durch Driicken einer anderen
Notentaste kehren Sie in den urspringlichen Oktavbereich zuriick.

Die Tasten fiir die Notenldangen sind direkt idber den Notentasten angeordnet.
Deren Wertebereich geht von | 3| bis[¢ ]{(1/32 Note bis ganze Note}. Auf der
linken Seite dieser Tasten befindet sich die [REST]|-Taste zur Eingabe von
Pausen, wihrend Sie am rechten Rand die []Taste fiir die Eingabe von
Punktnoten finden.

Dies ist, alles was Sie zum Eingeben von Neten wissen missen. Sie geben die
Noten ganz einfach durch Wahl der Tanhéhe und Notenlange sowie nachfolgendem
Dricken von ein. Der Zeitgeber geht dann mit dem eingegebenen No-
tenlangenintervall zur n&chsten Note. Falls Sie keine Note eingeben wollen, kénnen
Sie anstatt der Tonhdhe mit der -Taste eine Pause eingeben.

11




EINSATZ DER AUFBEREITUNGSBETRIEBSART DES QX1

Die Aufbereitungsbetriebsart (UTILITY) weist die groltte Anzahl von JOB-Befehlen auf. Damit konnen Sie eine
Reihe von praktischen und zeitsparenden Verfahren ausfiihren. Sie werden im Anhang ausfiihrlicher beschrieben.
In diesem Kapitel wollen wir uns auf die gebrauchlichsten Unterfunktionen oder Job-Befehle beschrianken.

Ketten (CHAINS} werden in der Aufbereitungsbetriebsart {(UTILITY)} zusammen-

Das gestellt. Jedes Glied in einer Kette (CHAIN) besteht aus einer Bank bzw. aus bis
Zusammensiellen zu 32 Wiederholungen einer Bank. Sie kdnnen eine Kette aus bis zu 32 Gliedern
zusammenstellen und jedes Glied kann bis zu 32 Wiederholungen einer Bank
enthalten. Damit kannen Sie eine Reihenfolge von Kompositionen abspielen oder
aber mehrere Satze eines langen Stlicks miteinander verbinden. Ersehen Sie die
Einzelheiten dazu im Abschnitt Gber Job-Befehl 03 im Anhang.

von Ketten

Der Job-Befehl 14 dient zum Zusammenmischen von Spuren so oft Sie wollen.
Mischen von Spuren Dies kann mit dem Spurenabmischvorgang bei einem Mehrspur-Tonbandgerét
verglichen werden. Damit kdnnen Sie praktisch eine beliebige Anzahl von Stimmen
aufnehmen, vorausgesetzt die polyphonische Kapazitat des Wiedergabeinstruments
reicht zum Verarbeiten dieser Daten aus. {Das TX816 Tonerzeugungssystem z. B..
hat 16 Instrumentstimmenmodule, mit denen Sie bis zu 128 monophonische
Stimmen gleichzeitig spielen kdnnenl)

Mit Hilfe des Job-Befehls 13 kdénnen Sie, wie wir warmstens empfehlen, eine
Reservekopie Reservekopie lhrer Floppy Diskette anilegen, damit Sie gegen den Verlust von
Musikdaten geschiizt sind.

Mit dem Job-Befehl 18 kannen Sie die Zeit auf einer Bank bis aufeine 1/10 Sekunde
Zeitanzeige genau messen. Dies ist fir Komponisten von Filmmusik dullerst praktisch. Die
Zeitanzeige andert sich entsprechend dem Wiedergabetempo |hres Stiicks.

Lesen Sie Bedienungsanleitung tl bezlglich der anderen Job-Befehle der Aufbe-
reitungsbetriebsart (UTILITY).
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WIE FUNKTIONIERT DAS MIDI-SYSTEM?

MID) steht fiir den englischen Ausdruck “Musical Instrument Digital Interface”, also fiir Digitalinterface von
Musikinstrumenten. £s handeit sich dabei um einen international gebrauchlichen Standard fiir den Signallaustausch
zwischen digitalen Musikinstrumenten. Mehr end mehr groRe Hersteller haben das MIDI-System bernommen.
Obwohl die MIDI-Instrumente aller Hersteller nicht unbedingt miteinander vellkommen kompatibel sind, sollten
Sie sich doch gegenseitig steuern und gegenseitig Instrumentstimmen umschalten kénnen.

Die digitalen Instrumente von Yamaha kénnen auf Grund des verwendeten MIDI-Systems schnell und einfach zu
anspruchsvollen, starken digitalen Musiksystemen zusammengestellt werden. Und dabei beruht das MIDI-System
auf einem ganz simplen Fakt:

Jede beliebige Nummer kann durch eine Kombination von Nullen und Einsen ausgedriickt werden.
Dies ist auch die Grundlage aller Computer und kann folgendermalRen ganz leicht erklart werden:

Normalerweise driicken wir Zahlen in einem Dezimalsystem aus, das aus zehn Ziffern (einschlieBlich 0) besteht.
Als Alternative konnen wir Zahlen mit Hilfe eines binaren Systems ausdricken, das nur zwei Ziffern verwendet: o
und 1. Das Dezimalsystem driickt Zahlen in 1Q0er Potenzen aus {1, 10, 100, 1000 usw.) und das bindre System
driickt Zahlen mit Zweier-Potenzen aus (1, 2, 4, usw.). Nachfolgend finden Sie einige Dezimalzahlen und ihre
binaren Agquivalente:

0 0
1 1
2 10
3 1
4 100
5 101
6 110
7 111
8 1000
10 1010
16 10000
32 100000
64 1000000
100 1100100
127 1111111

Von da an war die Annahme eines unbekannten Ingenieurs kein grofer Gedankenschritt, dafl dadurch jede beliebige
Zahl durch An- und Ausschalten eines elektronischen Impulssignals iibertragen werden kann. Die Anwesenheit
eines Signals wird durch 1 ausgedriickt; ist kein Signal vorhanden, wird dies durch O ausgedriickt. Das ist das
Funktionsprinzip von MID]. Jede Information wird in Zahlen verschlisselt, die gewdhnlich einen Hochstwert von
127 haben. Warum 1277 Nun, wenn Sie sich abige Tabelle ansehen, werden Sie feststellen, daR das binére Aquivalent
von 127 aus einer Reihe von sieben Einsen besteht. Damit ist die Zahl 127 bei der Verwendung von 7 Stellen im
binaren System die hdchstmogliche Zahl.

Der MLDI|-Standard basiert auf der Verwendung eines achtstelligen binaren Codes. Diese Nummern oder Infor-
mationseinheiten bzw. Daten werden als "bytes” bezeichnet. Die Ziffern eines Bytes werden “bits” genannt. Die
Zahi 0 wird somit als 0000000, 1 als 0000001, 2 als 00000010, 3 als 00000011 Ubertragen usw.

Das erste Bit in einem Byte gibt an, ob es sich um ein "Status Byte™ handelt (ein Byte, dal einem MIDI-instrument
den Befehl zum Ausfiihren eines bestimmten Vorgangs gibt, wie z. B. Anschlag) oder um ein “Daten-Byte” {ein
Byte das in Zahlen ausgedrickte Daten Gbertragt). Damit stehen nur 7 Stellen fur den Datenwert zur Verfliigung,

43



Unknown
 


von 0 bis 127. Bei groReren Zahlenwerten werden mehrere Bytes gesendet. Die PITCH BEND-Funktion
(Tonhdéhenmodulation) des DX7 verwendet zwei Bytes mit insgesamt 14 Bits (numerischer Datenbereich 128 x
128 = 16384).

Ein MIDI-Instrument untersucht jedes BIT eines empfangenen BYTEs, um festzustellen, ob es eine Null oder eine
1 enthilt. Ein sehr simples Verfahren, weshalb MIDI-Daten unglaublich schnell Obertragen werden kénnen. Dies
wurde als einfachster und subtilster Weg zum Ausdriicken von komplexen und subtilen Informationen erkannt.
Obwohl dies altes ao simpet ist, kdnnen Sie damit Musik erzeugen, die nuancierter ist, als Sie wahrnehmen kénnen.

Jedesmal wenn Sie eine Taste auf dem DX7 anschlagen, werden die verschiedensten MIDI-Signale zum
Tonerzeugungssytem gesandt. Diese Signale umfassen Anschlagspunkt, Freigabepunkt, Tonhéhe, instrument-
stimme, Tonhéhenmodulation, Modulationsrad, Sustain-Schalter, Nachklang usw. Damit muf fir jede Note ein
Wust von Informationen gegeben werden. Dies trifft besonders zu, wenn Sie schneile, komplexe polyphonische
Tonfolgen spielen. M1D] arbeitet jedoch sehr schnell - der festgelegte MIDI-Standard fir die Dateniibertragung
betragt 31,25 Kilohaud, d. h. 31250 Bits/Sekunde, Damit kénnen selbst die schnellsten Wechsel in einem Mu-
sikprogramm mihelos bearbeitet werden.

Was passiert, wenn Sie einen Akkord spielen? Das MIDI-System trennt die Noten des Akkords voneinander und
Ubertragt die MIDI|-Signale der Reihe nach. Sicher die Musik wird dabei “in Scheiben” geschnitten, aber es ist
hier wie bei einem Film, dessen 24 Bilder pro Bilder in uns den Eindruck einer glatten ununterbrochenen Bewegung
nervorrufen. Die Zeit der “Musikscheiben” ist bei weitem viel zu klein fiir das menschliche Ohr, um sie voneinander
zu trennen. Maschinen sind einfach perfekter als Menschen, daher kann das einfache MIDI-System nuancenreichere,
ausdrucksvollere, spontanere Musik, ails Sie erzeugen kénnen, verarbeiten.

Die Ubertragungsrate von 31,25 Kilobaud erméglicht eine extrem niitzliche MIDI-Funktion —— die Ubertragung
von 16 MIDI-Kanélen lber ein einzeines Kabel. Jedes MIDI-Signal beginnt mit der Kanalnummer. Dieses Signal '
kann daher nur von instrumenten die auf diesen Kanal, oder aber auft OMNL (Empfang {ber alle M|D|-Kanaie)
eingestellt sind, empfangen werden. Auf diese Weise kann ein ginziges Kabel Daten zu bis zu 16 Instrumenten
Ubertragen, wobei jedes instrument eine andere Stimme spiglen kann.

Die mit “MIDI-formatiert” bezeichneten Signale, beschreiben Signale zur Weitergabe bestimmter system-interner
informationen in digitalen Musikinstrumenten von Yamaha, auf die man sich geeinigt hat. Dieses Format ist ab-
gesehen von den Basis-Signalen wie Anschlag, Instrumentstimmenanderung usw. nicht unbedingt mit
MIDI|-Geraten anderer Hersteller kompatibei.

Jedes Signal besteht gewdhnlich aus mehr als einem Byte. Das Anschlagssignal (KEY ON) z. B. besteht aus fol-
genden 3 Bytes:

1. Anschlag, der als 1001 nnn dargestellt wird.

-Dieses Byte wird auch als Status-Byte bezeichnet, da es dem MIDI-Instrument die Kategorie des Signals angibt
und den anderen zwei Bytes vorangeht.

Das Anschlags-Byte ist in zwei Abschnitte aufgeteilt: Die erste Halfte bedeutet im MIDI-Format, dal® eine Taste
angeschlagen worden ist. Die zweite Hélfte gibt den MIDI-Kanal zwischen 1 und 16 an. Schlaue Leser werden
vielleicht gemerkt haben, da® die zweite Halfte nur vier Stellen besitzt, und damit im bindren System maximal 15
ausdriicken kann. Da wir jedoch auch eine Null ausdricken, werden die Kanale 1 - 16 in dem MIDI-Signal als
0- 15 dargestelit, wobei die 1 nur zur Ubertragung von der Kanalnummer abgezogen wird. Dies ist im MID!I-System
ganz normal.

2. Die Notennummer, die auch als Okkkkkkk dargestellt werden kann.

Damit wird die Héhe der Note angegeben. Die MIDI-Notennummern liegen zwischen Q0 und 127, die C-2 his G8
(-2 und 8 sind Oktavnummern} entsprechen. Damit haben Sie einen Bereich von 10 1/2 Oktaven zur Verfigung.
Vergleichen Sie dies mit dem Bereich von 7 1/2 Oktaven eines Konzertfiligels und Sie werden verstehen, dal der
MIDI-Notenbereich jeder musikalischen Anforderung gewachsen ist,

3. Notengeschwindigkeit, die als Ovvvvvvy dargestellt werden kann,

Die Geschwindigkeit einer Note (damit wird nur angegeben, wie hart die Note angeschlagen wurde) erzeugt eine
MIDI-Nummer von O bis 127, die zum Ausdriicken der Lautstarke der Note verwendet wird. Diese 127 Einheiten
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sind zum Beschreiben der subtilsten Anschlagsdynamik mehr als genug. Sie brauchen sich dazu nur einen
Lautstirkeregler mit 127 Einstellungen vorstellen, um uns zu glauben.

Diese Erklarungen sind zum Verstandnis der MIDI-Instrumente ausreichend. Das MIDI-System dient in erster Linie
zum einfachen Zusammenstellen digitaler Musiksysteme, die einfach zu Bedienen sind, ohne daB dafiir groBartiges
technisches Wissen nétig ist. Computer-Fans sollten jedoch die in der Bedienungsanieitung Ii volisténdig aufge-
fiihrten MIDI1-Daten des QX1 und die MIDI Eingliederungstabelle lesen, um den QX1 mit selbsigebauten Geréten
oder denen anderer Hersteller benutzen zu konnen.
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EINSATZ MIT DEM TX816

l

R ]

Das Yamaha TX816 FM Tonerzeugungssystem enthalt 8 TF1 Module. Jedes dieser Module enthait einen Tonge-
nerator, der praktisch identisch mit dem des DX7 ist. Diese Tongeneratoren erzeugen lebensechte, komplexe und
reichhaltige Instrumentstimmen. Die acht Spuren (jede kann beliebig viele Einspielungen enthalten) kénnen die
acht Module des TX816 direkt steuern, um einen machtigen beeindruckenden Orchestersound zu erzeugen.

Das folgende Systemdiagramm zeigt ein ungemein leistungsfahiges digitales Musik-System nit dem QX1, der {iber
den DX7 programmiert wird und liber das TX816 das eingegebene Programm abspielt. Sie kdnnen auch das digital
programmierbare Rhythmusgerdt RX11 oder RX15 {iber den QX1 steuern, wodurch Sie eine unheimlich realistisch
klingende Schlagzeug- und Percussion- Begleitung der reichhaltigen FM Instrumentstimmen des TX816 bekommen.
Die Bedienungsanleitung des TX816 erklart dessen Betrieb ausfiihrlich. Wir erwahnen hier nur kurz die
gundsatzlichen Funktionen, die beim gemeinsamen Einsatz von QX1 und TX816 verwendet werden kénnen.
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Das Kapitel “AUFNAHME - WEITERE MOGLICHKEITEN” behandelt das Verfahren
Aufnahme auf acht  zur Aufnahme auf verschiedene Spuren. Wenn sie den QX1 mit dem TX-816
spuren verbinden, Vénnen alle Spuren dann gleichzeitig iiber das TX816 abgespielt werden.
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Speichern von
Instrument-
stimmendaten
des TX816 und
anderer
Instrumenten

Da die Floppy Diskette des QX1 16 Biockempfangsfelder aufweist, konnen alle
Daten bezigtich Instrumentstimmen und Funktionen des TX816 (8 Datengruppen
fir Instrumentstimmen und 8 Datengruppen fiir Funktionen) auf Diskette gespei-
chert werden. Ersehen Sie die Einzelheiten hierzu aus dem Abschnitt dber
Job-Befehl 21 der Aufbergitungsbetriebsart in Bedienungsanleitung [I. Der
Job-Befehl 22 dient zum Laden der Daten in das TX816.

Sie kénnen natiirlich auch Daten von einem DX Synthesizer laden. Dadurch kénnen
Sie sich einfach und billig eine Datei der Instrumentstimmen anlegen.
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ALLGEMEINE TECHNISCHE DATEN

ANORDNUNG

Speicherdaten

® BEDIENUNGSFELD

TASTEN
LCD-ANZEIGE
LED-ANZEIGE

REGLER
LAUFWERK

o RUCKWAND
MIDI

ANDERE

53

PUNKTMATRIX (40 x 2)

4 BETRIEBSARTANZEIGEN

4 FUNKTIONSANZEIGEN

8 STAND BY/PLAY SPURANZEIGEN

8 RECORD/EDIT SPURANZEIGEN

1 RUN-ANZEIGE

1 TEMPO-ANZEIGE

TEMPOREGLER

Fir Floppy Disketten mit 5 1/4 Zoll Durchmesser

IN: DIN 5-Stift

THRU: DIN 5-Stift

OUT 1-8: DIN 5-Stift

TAPE SYNC IN * OUT: KLINKENSTECKER

FOOT SW: KLINKENSTECKER N
CLICK OUT: KLINKENSTECKER

®BANKPARAMETER (x1 ~ 32)

BANKNAME 8 BUCHSTABEN

TAKT 01 ~ 32/01, 02, 04, 08, 16, 32

TEMPO 40 ~ 280

SPEICHER- AN/AUS

SCHUTZ

® SEQUENZDATEN

NOTENDATEN TONHOHE
ANSCHLAGSGESCHWINDIGKEIT
DURCHLASSZEIT
TIMING (ZEITGEBEREINHEITEN)

STEUERUNGSANDERUNG

INSTRUMENTSTIMMENANDERUNG
TONHOHENMODULATION

TAKT
TEMPOWECHSEL

01 ~ 32/01, 02, 04, 08, 16, 32
50 ~ 200%

® KETTENPARAMETER (x1 ~ 8)

KETTENNAME

o KETTENDATEN

KETTENGLIEDER
BANKNUMMER
WIEDERGABE

8 BUCHSTABEN

01 ~ 32
01 ~ 32
01 ~ 32

® DISKETTENPARAMETER
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ANDERE

DISKETTENNAME 40 BUCHSTABEN

e BLOCKPARAMETER
BLOCKNAME 8 BULHSTABEN

e BLOCKDATEN
FREI o

« Stromversorgung: USA Model: 120V (50/60 Hz)
Aligemein: 100-120V/220-240V (50/60 Hz)
« Leistungsaufnahme: 40W
« Abmessungen: 5198 x 105 Hx 329 T
- Gewicht: 7.5 ka
- Speichermedium: Double-sided, double density 5,25 Zoll Floppy Disketten
- Standardzubehér: Leeve Diskette, Musik-Castell,
2 MIDI-Kabel & 3m.
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O i ME— T ——
Beispielstabelle
QX1 DATA CHART BANKS/TRACKS [/)
{BUAL PURPOSE) CHANNS[ DISK LD. "ACROSS THE BOARD®  REMARKS: \GrsaZfiry Test/  DATE 0=C 154
1 2 3 P s s 7 8
1 STRING OCTET BASS BASS CELLO CELLO | VIOLA VIOLIN VIOLIN VIOLIN doyble quarie IR
2| MVLITIPLE PIANGS | LO ] P ] = +— HI pon Lt R 2
3| JAZZ DAMCE BAGS EP I EP2 |sax  |&TR VIBES  [NIOLIN TRUMPET E
s TRAD JAZZ TUBA TROMBONE 1| TROMBONEZ| CLARINET | TRUMPET - - = s
SEAMBLENT VIBES [ . VIBES 2 |VIBES 3 |PIANO 1 PIAND 2 FLVTES [STRINGS |CHOIR s
s|ECHO'D FLUTE |FLUTE ECHO 1 - 1 +=THRU } — _ ECHO7 | Bk BIEE e
NS 1A LOW HUM _MID HUM | STAR CHIME| BLEEP BLOOP | STRIMG ADE|WAILING | SHUDDER s
8 ALLELUIAH CHORJS | BASS ~_BASS 1ENOR TENOR  |ALTO ALTO SOPRAND | SOPRAND | B0gB&F + "7 |4
s|pHaSED RHODES  |E 01 - - —= THRU - R e B S 2 T D
w 10
" o 1 - T T S B 7 1"
2 o ! I B L
13 ~ I o I ] T o [ N T h 1 13
14 "
15 B s
16 B - ) T T 16
17 T o - T 17
w T ] N e
.| ] T e
o T - I P
21 1 Y r - T 1 2
22 I 1 N T 22
2 o - 1z
24 T o T R T ] 24
25 T T T T T ] T ] 25
E o 26
27 [ la
28 28
23 u - T o 28
x 30
n| n
2 — ] R
1 2 3 4 5 6 7 []

QX1 DATA CHART BANKS/TRACKS (]
CHAINS Y] DISK ILD. ACR0SS THE BOARD”

38

DUAL-PURPOSE)

REMARKS: \frso7ifry Tes?/

DATE 0FCISt

UAZZ GG

2 SYMPHONY

3PHILIP GLASS

4 SHORT GLASS

5DISCO MITE

~

SAEROBICS

BEBOP (1)

15 MOVT )

A PHRASE (1)

A PHRASE

@ MOVEIT )

MOVETT ()

REBOP (1)

2"MOVT (1)

BPHRASE (2)

B PHRASF

(N:JUMPER (1)

SWING Q)

SMOVT )

C PHRASE (1)

C PHRASE

(1) SHAKER ()

JUMPER (1)

SHAKER  (3)]

STARLITEQ)| 4°MOVT

(1)|APHRASE @)

A PHRASE (1)

WOBBLE

0 MOVEIT (2)

MONA )| 5"MovT

()| BPHRASE @)

B PHRASE

()] JacksoN @)

LAURA

CPHRASE (1)

SOLO

D PHRASE ()

D PHRISE

C PHRASE

@|GOTME (1)

JUMPER_(2)|
SHAKER @)

i
|
J

U FUNKY (D

MOVE IT (2)

STELLA

E PHRASE (17)

F PHRASE

B[ SWAYIN (1)

JUMPER (%)

FINALE

F PHRASE (@)

C PHRASE

) HERO OUT (1)

SHAKER (5):

W BN e AW N

| A PHRASE 1)]
C PHRASE (&)

B PHRASE

@)

GET DOWN (1)

HEAD OUT (3)

F PHRASE

W) NELLY

(.

D PHRASE (9

B PHRASE

3)

| B PHRASE (3)

C _PHRISE

4

E PHRASE (&)

F PHRASE

(1)

F PHRASE (4)

A PHRASE

(3

C PHRASE @)

E PHRASE

~

4)

DPHRASE (5)

A PHRASE

(]

B PHRASE (6)

& PHRASE

)

A PHRASE (7)

H PHRASE

6]

C PHRASE (1)

B PHRASE (1)

E PHRASE (1)

F PHRASE (1)

A PHRASE &)

C PHRASE (&)

E PHRASE (f)

D PHRASE ()

£ PHRASE )|

A PHRASE (%)

F PHRASE (D]

G PHRASE (15

H PHRASE (2)

1 2

3 DURATION 3HS

ADURATION 40MIN | 5

6PROGRAM BUILDS

{NOTE: Frgur-cf,nexf To

esch slep

signify number of repedls )
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