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SPECIAL MESSAGE SECTION

PRODUCT SAFETY MARKINGS: Yamaha electronic
products may have either labels similar to the graphics
shown below or molded/stamped facsimiles of these
graphics on the enclosure. The explanation of these
graphics appears on this page. Please observe all cautions
indicated on this page and those indicated in the safety
instruction section.

6 RISK OF ELECTRIC SHOCK l
DO NOT OPEN .

CAUTION: TO REDUCE THE RISK OF ELECTRIC SHOCK.
DO NOT REMOVE COVER (OR BACK).
NO USER-SERVICEABLE PARTS INSIDE.
REFER SERVICING TO QUALIFIED SERVICE PERSONNEL.

See bottom of Keyboard enclosure for graphic symbol markings.

The exclamation point within the
equilateral triangle is intended to alert
the user to the presence of important
operating and maintenance (servic-
ing) instructions in the literature
accompanying the product.

The lightning flash with arrowhead
symbol, within the equilateral trian-
gle, is intended to alert the user to the
presence of uninsulated “dangerous
voltage” within the product’s enclo-
sure that may be of sufficient magni-
tude to constitute a risk of electrical
shock.

IMPORTANT NOTICE: All Yamaha electronic products
are tested and approved by an independent safety testing
laboratory in order that you may be sure that when it is
properly installed and used in its normal and customary
manner, all foreseeable risks have been eliminated. DO
NOT modify this unit or commission others to do so
unless specifically authorized by Yamaha. Product perfor-
mance and/or safety standards may be diminished.
Claims filed under the expressed warranty may be denied
if the unit is/has been modified. Implied warranties may
also be affected.

SPECIFICATIONS SUBJECT TO CHANGE: The
information contained in this manual is believed to be
correct at the time of printing. However, Yamaha reserves
the right to change or modify any of the specifications
without notice or obligation to update existing units.

ENVIRONMENTAL ISSUES: Yamaha strives to pro-
duce products that are both user safe and environmentally
friendly. We sincerely believe that our products and the
production methods used to produce them, meet these
goals. In keeping with both the letter and the spirit of the
law, we want you to be aware of the following:

92-469 (1) (bottom)

Battery Notice: This product MAY contain a small non-
rechargable battery which (if applicable) is soldered in
place. The average life span of this type of battery is
approximately five years. When replacement becomes
necessary, contact a qualified service representative to
perform the replacement.

Warning: Do not attempt to recharge, disassemble, or
incinerate this type of battery. Keep all batteries away
from children. Dispose of used batteries promptly and as
regulated by applicable laws. Note: In some areas, the
servicer is required by law to return the defective parts.
However, you do have the option of having the servicer
dispose of these parts for you.

Disposal Notice: Should this product become damaged
beyond repair, or for some reason its useful life is consid-
ered to be at an end, please observe all local, state, and
federal regulations that relate to the disposal of products
that contain lead, batteries, plastics, etc.

NOTICE: Service charges incurred due to lack of knowl-
edge relating to how a function or effect works (when the
unit is operating as designed) are not covered by the man-
ufacturer’s warranty, and are therefore the owners respon-
sibility. Please study this manual carefully and consult
your dealer before requesting service.

NAME PLATE LOCATION: The graphic below indi-
cates the location of the name plate. The model number,
serial number, power requirements, etc., are located on
this plate. You should record the model number, serial
number, and the date of purchase in the spaces provided
below and retain this manual as a permanent record of
your purchase.

CVP-210

CVP-208

Model

Serial No.

Purchase Date




VORSICHTSMASSNAHMEN

BITTE SORGFALTIG DURCHLESEN, EHE SIE WEITERMACHEN

* Heben Sie diese Anleitung sorgfaltig auf, damit Sie spater einmal nachschlagen kénnen.

/\ wARNUNG

Befolgen Sie unbedingt die nachfolgend beschriebenen grundlegenden VorsichtsmaBnahmen, um die Gefahr einer
schwerwiegenden Verletzung oder sogar todlicher Unfélle, von elektrischen Schldgen, Kurzschliissen,
Beschadigungen, Feuer oder sonstigen Gefahren zu vermeiden. Zu diesen VorsichtsmaBnahmen gehidren die folgenden
Punkte, die jedoch keine abschlieBende Aufzihlung darstellen:

Netzanschlufl/Netzkabel

o \erwenden Sie ausschlieBlich die fiir das Instrument vorgeschriebene richtige
Netzspannung. Die erforderliche Spannung finden Sie auf dem Typenschild des
Instruments.

e Priifen Sie den Netzstecker in regelméBigen Abstanden und entfernen Sie
eventuell vorhandenen Staub oder Schmutz, der sich angesammelt haben kann.

o \erwenden Sie ausschlieBlich die mitgelieferten Netzkabel/Stecker.

e Verlegen Sie das Netzkabel niemals in der Nahe von Wérmequellen, etwa
HeizkGrpern oder Heizstrahlern, biegen Sie es nicht tiberméBig und
beschédigen Sie es nicht auf sonstige Weise, stellen Sie keine schweren
Gegenstande darauf und verlegen Sie es nicht an einer Stelle, wo jemand
darauftreten, dartiber stolpern oder etwas dar(iber rollen kinnte.

Offnen verboten!

e Versuchen Sie nicht, das Instrument zu ffnen oder Teile im Innern zu zerlegen
oder sie auf irgendeine Weise zu verdndern. Das Instrument enthdlt keine Teile,
die vom Benutzer gewartet werden konnten. Wenn das Instrument nicht richtig
zu funktionieren scheint, benutzen Sie es auf keinen Fall weiter und lassen Sie
es von einem qualifizierten Yamaha-Kundendienstfachmann priifen.

A VORSICHT

Gefahr durch Wasser

o Achten Sie darauf, daB das Instrument nicht durch Regen naf wird, verwenden
Sie es nicht in der Nahe von Wasser oder unter feuchten oder nassen
Umgebungsbedingungen und stellen Sie auch keine Behalter mit Fliissigkeiten
darauf, die herausschwappen und in Offnungen hineinflieBen kdnnte.

e SchlieBen Sie den Netzstecker niemals mit nassen Handen an oder zighen Sie
ihn heraus.

Brandschutz

o Stellen Sie keine offenen Flammen, wie z.B. Kerzen, auf dem Gerét ab. Eine
offene Flamme kénnte umstiirzen und einen Brand verursachen.

Falls Sie etwas ungewdhnliches am Gerat hemerken

o Wenn das Netzkabel ausgefranst ist oder der Netzstecker beschédigt wird, wenn
es wahrend der Verwendung des Instruments zu einem plétzlichen Tonausfall
kommt, oder wenn es einen ungewdhnlichen Geruch oder Rauch erzeugen
sollte, schalten Sie den Netzschalter sofort aus, ziehen Sie den Netzstecker aus
der Netzsteckdose und lassen Sie das Instrument von einem qualifizierten
Yamaha-Kundendienstfachmann priifen.

Befolgen Sie unbedingt die nachfolgend beschriebenen grundlegenden Vorsichtsmainahmen, um die Gefahr von
Verletzungen bei Ihnen oder Dritten, sowie Beschiddigungen des Instruments oder anderer Gegenstdnde zu vermeiden.
Zu diesen VorsichtsmaBnahmen gehiren die folgenden Punkte, die jedoch keine abschlieBende Aufzdhlung darstellen:

Netzanschlufl/Netzkahel

o Wenn Sie den Netzstecker aus dem Instrument oder der Netzsteckdose
abziehen, ziehen Sie stets am Stecker selbst und niemals am Kabel. Wenn Sie
am Kabel ziehen, kann dieses beschadigt werden.

e Ziehen Sie stets den Netzstecker aus der Netzsteckdose heraus, wenn das
Instrument Idngere Zeit nicht benutzt wird oder wahrend eines Gewitters.

e SchlieBen Sie das Instrument niemals mit einem Mehrfachsteckverbinder an
eine Steckdose an. Hierdurch kann sich die Tonqualitat verschlechtern oder sich
die Netzsteckdose iiberhitzen.

Montage

e |Lesen Sie unbedingt sorgfdltig die mitgelieferte Dokumentation durch, die das
Verfahren beim Zusammenbau beschreibt. Wenn das Instrument nicht in der
richtigen Reihenfolge zusammengebaut wird, kann es beschédigt werden oder
sogar Verletzungen hervorrufen.
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o Setzen Sie das Instrument niemals (ibermédBigem Staub, Vibrationen oder
extremer Kalte oder Hitze aus (etwa durch direkte Sonneneinstrahlung, die Nahe
einer Heizung oder Lagerung tagstiber in einem geschlossenen Fahrzeug), um
die Méglichkeit auszuschalten, daf sich das Bedienfeld verzieht oder Bauteile
im Innern beschédigt werden.

Betreiben Sie das Instrument nicht in der Ndhe von Fernsehgeréten, Radios,
Stereoanlagen, Mobiltelefonen oder anderen elektrischen Geréten. Anderenfalls
kann durch das Instrument oder die anderen Geréte ein Rauschen entstehen.
Stellen Sie das Instrument nicht an einer instabilen Position ab, wo es
versehentlich umstiirzen kénnte.

Ehe Sie das Instrument bewegen, trennen Sie alle angeschlossenen
Kabelverbindungen ab. Vergewissern Sie sich auch, daf alle Schrauben fest
angezogen sind und durch den Transport des Instruments nicht gelockert
wurden.

Stellen Sie das Instrument nicht direkt an eine Wand (halten Sie einen Abstand von
mindestens 3 cm von der Wand ein), da es andernfalls aufgrund unzureichender
Luftzirkulation zu einer Uberhitzung des Instruments kommen kann.
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Ehe Sie das Instrument an andere elektronische Komponenten anschliefen,
schalten Sie die Stromversorgung aller Gerdte aus. Ehe Sie die
Stromversorgung fiir alle Komponenten an- oder ausschalten, stellen Sie bitte
alle Lautstérkepegel auf die kleinste Lautstérke ein. Auch immer sicherstellen,
daf die Lautstérke aller Komponenten auf den kleinsten Pegel gestellt werden
und die Lautstérke dann langsam gesteigert wird, wahrend das Instrument
gespielt wird, um den gewtinschten Horpegel einzustellen.

o Auf dem CVP- 210, entfernen Sie Staub und Schmutz vorsichtig mit Hilfe eines
weichen Tuches. Wischen Sie nicht mit zu groBem Druck, da die empfindliche
Oberflache des Instruments durch kleine Schutzpartikel zerkratzt werden kdnnte.

e Benutzen Sie zur Reinigung des Instruments ein weiches, trockenes oder leicht
angefeuchtetes Tuch. Verwenden Sie keine Verdiinnungen, Losungsmittel oder
Reinigungsfliissigkeiten oder mit chemischen Substanzen imprégnierte
Reinigungstiicher.

Vorsicht bei der Handhabung

e Klemmen Sie sich an der Abdeckung der Klaviatur nicht die Finger ein. Stecken
Sie nicht einen Finger oder die Hand in Offnungen der Klaviaturabdeckung oder
des Instruments.

e Stecken Sie niemals Papier, metallene oder sonstige Gegenstande in die

Offnungen der Klaviaturabdeckung, des Bedienfeldes oder der Klaviatur. Lassen

Sie derartige Gegenstinde auch nicht in diese Offnungen fallen. Falls dies doch

geschieht, schalten Sie sofort die Stromversorgung aus und ziehen Sie das

Netzkabel aus der Steckdose. Lassen Sie das Instrument anschlieBend von einem

autorisierten Yamaha-Kundendienst tiberprtifen.

Legen Sie ferner keine Vinyl-, Kunststoff- oder Gummigegenstande auf das

Instrument, da sich hierdurch das Bedienfeld oder die Tastatur verfarben kénnten.

Auf dem CVP-210, durch SttRe mit Gegensténden aus Metall oder Porzellan oder mit

anderen harten Objekten kann die Oberfldche Risse erhalten oder abbldttern. Vorsicht

bei Verwendung

Lehnen oder setzen Sie sich nicht auf das Instrument, legen Sie keine schweren

Gegenstande darauf und tiben Sie nicht mehr Kraft auf Tasten, Schalter oder

Steckerverbinder aus als unbedingt erforderlich.

Spielen Sie das Instrument nicht l&nge Zeit mit hoher oder unangenehmer
Lautstdrke, da es hierdurch zu permanentem Gehdrverlust kommen kann. Falls
Sie Gehdrverlust bemerken oder ein Klingeln im Ohr feststellen, lassen Sie sich
von lhrem Arzt beraten.

Verwenden der Sitzbank (falls diese im Lieferumfang)

o Achten Sie auf einen sicheren Stand der Sitzbank, damit sie nicht versehentlich
umstiirzen kann.

Spielen Sie niemals unvorsichtig mit der Sitzbank oder stellen Sie sich darauf.
Wenn Sie sie als Werkzeug oder zum Daraufsteigen oder sonstige Zwecke
verwenden, kann es zu einem Unfall und zu Verletzungen kommen.

Es sollt jeweils nur eine Person gleichzeitig auf der Bank sitzen, damit es nicht
zu Unféllen oder Verletzungen kommt.

Auf dem CVP- 210, versuchen Sie nicht, die Hohe der Bank einzustellen, wahrend
Sie auf der Bank sitzen, da hierdurch eine ibeméBig hohe Kraft auf den
Einstellmechanismus ausgedibt werden kann, die zu Schaden am Mechanismus
selbst oder sogar Verletzungen fiihren kann.

Wenn die Schrauben der Sitzbank nach langerem Gebrauch locker werden sollten,
ziehen Sie sie in regelmaBigen Abstdnden mit dem beigelegten Werkzeug fest.

Sichern von Daten
Sichern von Daten und Erstellen von Sicherungskopien

o Wenn Sie das Instrument ausschalten, gehen einige der Daten des
Arbeitsspeichers (siehe Seite 43) verloren. Speichern Sie die Daten auf einer
Diskette/dem User-Laufwerk (siehe Seiten 40, 48).

Gespeicherte Daten konnen durch eine Fehlfunktion oder durch unkorrekte
Bedienung verlorengehen. Speichern Sie wichtige Daten auf einer Diskette.

Wenn Sie Einstellungen auf einer Display-Seite dndern und dann diese Seite
verlassen, werden die Daten der Systemeinstellung (aufgefiihrt in der Parameter-
Tabelle der separaten Daten-Liste) automatisch gespeichert. Die Anderungen an
den Daten gehen jedoch verloren, wenn Sie das Gerat ausschalten, ohne das
jeweilige Display ordnungsgemds zu schliefen.

Erstellen von Sicherungskopien

e Wir empfehlen Ihnen, wichtige Daten doppelt auf zwei Disketten zu sichern, um
bei Beschddigung eines Mediums keinen Datenverlust zu erleiden.

Vorsicht bei Vorgangen mit Daten

erloschen ist.)

Beachten Sie, daB3 das CVP-210/208 NIEMALS ausgeschaltet werden darf, wahrend auf dem USER/FLOPPY-DISK-Laufwerk ein
Datenvorgang (Speichern, Léschen oder Kopieren und Einfiigen) ausgefiihrt wird. (Warten Sie immer, bis die Warnmeldung im Display

Wenn Sie das Instrument wéhrend eines Datenvorgangs ausschalten, gehen samtliche Daten verloren, die auf dem entsprechenden Lauf-
werk gespeichert oder eingefligt wurden.

Das gilt insbesondere flir Datenvorgénge, die Sie auf dem USER-Laufwerk ausfiihren. Wenn Sie das Instrument wéhrend eines Speicher-,
Ldsch- oder Einfligevorgangs auf dem USER-Laufwerk ausschalten, droht beim néchsten Einschalten der Verlust ALLER Daten auf dem
USER-Laufwerk und nicht nur der von der Operation betroffenen Daten. Mit anderen Worten: Wenn Sie auf dem USER-Laufwerk beispiels-
weise Song-Daten speichern, Idschen oder einfiigen, riskieren Sie den Verlust ALLER Daten auf dem USER-Laufwerk, sprich: sémtlicher
Voice-, Style- und Registration-Memory-Daten, die auf dem USER-Laufwerk gespeichert sind.

Diese Warnung gilt auch fir die Erstellung eines neuen Ordners auf dem USER-Laufwerk oder fiir das Zuriicksetzen auf die werksméBigen
Voreinstellungen (Seite 154).

Yamaha ist nicht fiir solche Schédden verantwortlich, die durch falsche Verwendung des Instruments oder durch Verdnderungen am Instrument hervorgerufen wurden,
oder wenn Daten verlorengehen oder zerstort werden.

Stellen Sie stets die Stromversorgung aus, wenn das Instrument nicht verwendet wird.




Clavinova
€ YAMAHA

Vielen Dank fiir den Kauf des Yamaha Clavinoval!
Wir empfehlen lhnen, dieses Handbuch genau durchzulesen,
so dal® Sie alle Vorziige der fortschrittlichen
und praktischen Funktionen des Clavinova nutzen konnen.
Aullerdem empfehlen wir, diese Anleitung an einem sicheren und
leicht zuganglichen Ort flir spateres Nachschlagen aufzubewahren.

Uber diese Bedienungsanleitung und die
Daten-Liste

Dieses Handbuch besteht aus vier Kapiteln: Kurzbedienungsanleitung, Allgemeine Bedienung und Referenz.
Aullerdem gibt es eine gesonderte Daten-Liste.

Einfithrung (Seite 2): Lesen Sie dieses Kapitel bitte zuerst.

Kurzbedienungsanleitung (Seite 20) Dieser Abschnitt beschreibt die Benutzung der Grundfunktionen.
Grundlegendes zur Bedienung (Seite 39): In diesem Kapitel wird die Benutzung der Grundfunktionen einschlief3-
lich der Display-Regler beschrieben.

Referenzteil (Seite 56): In diesem Kapitel wird erkldrt, wie die detaillierten Einstellungen der verschiedenen
Funktionen des Clavinova vorgenommen werden.

Daten-Liste: Liste der Voices, MIDI-Datenformat, usw.

* Die Modelle CVP-210/208 werden in dieser Anleitung als CVP/Clavinova bezeichnet.

* Die Abbildungen und Display-Darstellungen in diesem Benutzerhandbuch dienen lediglich zur Veranschaulichung und kénnen
von dem tatséchlichen Aussehen lhres Instruments abweichen.

* Die Displays, die hier als Bedienungsbeispiele abgebildet wurden, stammen vom CVP-210 und sind in englischer Sprache
gehalten.

* Das Kopieren der im Handel erhéltlichen Software zu anderen Zwecken als lhrem persdnlichen Gebrauch ist streng verboten.

Dieses Produkt enthélt ein Paket von Computerprogrammen und Inhalten, fir die Yamaha Urheberrechte oder Lizenzen zur
Verwendung von Urheberrechten Dritter besitzt. Dieses urheberrechtlich geschitzte Material umfaBt ohne Einschrankung
samtliche Computersoftware, Styles-Dateien, MIDI-Dateien, WAVE-Daten und Tonaufzeichnungen. Jegliche unerlaubte
Verwendung solcher Programme und Inhalte auBer zum persénlichen Gebrauch ist durch einschléagige Gesetze untersagt.
Verst6Be gegen das Urheberrecht werden strafrechtlich verfolgt. SIE DURFEN KEINE ILLEGALEN KOPIEN ANFERTIGEN;
VERTEILEN ODER VERWENDEN.

Warenzeichen:

* Apple und Macintosh sind Marken der Apple Computer, Inc.

IBM-PC/AT ist eine Handelsmarke der International Business Machines Corporation.
* Windows ist ein eingetragenes Warenzeichen der Microsoft Corporation.

Alle weiteren Marken sind Eigentum ihrer entsprechenden Inhaber.

* Die in den Displays der CVP-210/208 gezeigten Fotos von Cembalo, Bandoneon, Hackbrett, Spieluhr, Cymbala und Klavizim-
bel wurden uns von der Gakkigaku Shiryokan (Organologie-Sammlung) des Kunitachi-Musikinstituts zur Verfugung gestellt.

* Die folgenden in den Displays des CVP-210/208 gezeigten Instrumente werden im Hamamatsu-Museum fiir Musikinstrumente
ausgestellt: Balafon, Gender, Kalimba, Kanoon, Santur, Gamelan-Gong, Harfe, Handglocke, Dudelsack, Banjo, Carillon, Man-
doline, Oud, Panfléte, Pungi, Rabab. Shanai, Sitar, Steel Drum, Tambra.

* Dieses Produkt (Clavinova) wurde in Lizenz hergestellt (U.S. Patente Nr. 5231671, Nr. 5301259, Nr. 5428708 und Nr. 5567901
der IVL Technologies Ltd.).

* Die in diesem Instrument verwendeten Bitmap-Schriftarten wurden von der Ricoh Co., Ltd. zur Verfligung gestellt und sind ihr
Eigentum.
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Zubehor

B Diskette ,,50 greats for the Piano” — (50 groRe Songs fiir das Klavier) — und Notenheft

B Aufnahmediskette
Benutzen Sie diese Leerdiskette fiir zum Speichern Ihres Spiels.

B Bedienungsanleitung
Diese Anleitung enthdlt die vollstandigen Anweisungen fiir die Bedienung lhres Clavinova.

B Daten-Liste
Diese Anleitung enthdlt Voice-, Style- und Parameter-Listen u. v. m.

H Bank
Eine Sitzbank gehort, je nach Kaufort, zum Lieferumfang, oder ist als Zubehor erhdltlich.

Verwenden von Diskettenlaufwerk (Floppy
Disk Drive, FDD) und Disketten

Vorsichtsmallnahmen

Behandeln Sie Disketten und das Diskettenlaufwerk vorsichtig. Beachten Sie die folgenden wichtigen Vorsichtsmaf3-
nahmen.

) Herausnehmen einer Diskette:

Bevor Sie die Diskette herausnehmen, achten Sie dar-
auf, dal® keine Daten mehr auf die Diskette geschrie-
ben werden.

Wenn bei den folgenden Vorgéngen gerade Daten auf
der Diskette gespeichert werden, erscheinen die Mel-
dungen ,Now executing”, ,Now copying” und ,Now

(_Einlegen/Herausnehmen von Disketten ) formatting” im Display.
e Verschieben, Kopieren, Einfligen, Speichern oder

| .. isk ind Loschen von Daten (Seite 46 - 48).
So legen Sie eine Diskette in das * Benennen von Dateien und Ordnern (Seite 45);

Diskettenlaufwerk ein: Anlegen eines neuen Ordners (Seite 48).
¢ Halten Sie die Diskette SO, dal das Etikett der Diskette . Kopieren einer Diskette auf eine andere Diskette

nach oben und der Metallschieber nach vorne weist (Seite 153); Formatieren einer Diskette (Seite 153).
(auf den Schacht gerichtet). Legen Sie die Diskette
vorsichtig in das Diskettenlaufwerk ein, und schieben
Sie die Diskette nach vorn, bis sie horbar einrastet und
die Auswurftaste herausspringt.

( Kompatible Diskettentypen

e Es konnen sowohl 2DD- als auch 2HD-3,5-Zoll-
Disketten verwendet werden.

Auswurftaste

Laufwerks-LED

Wenn das Gerat eingeschaltet wird, leuchtet die
Laufwerks-LED (unten links vom Laufwerk), um
anzuzeigen, dafB das Laufwerk benutzt werden kann.

° CVP-210/208



¢ Nehmen Sie niemals eine Diskette heraus oder
schalten das Gerét aus, wahrend gerade Daten auf die
Diskette geschrieben werden. Dadurch kénnen die
Diskette und méglicherweise auch das
Diskettenlaufwerk beschidigt werden. Driicken Sie
langsam auf die Auswurftaste, bis sie vollstindig
eingedriickt ist. Die Diskette wird automatisch
ausgeworfen. Nachdem die Diskette vollstindig
ausgeworfen wurde, entnehmen Sie diese vorsichtig
von Hand.

e Es kann passieren, dal® die Diskette nicht ganz
ausgeworfen wird, wenn die Auswurftaste zu schnell
oder nicht bis zum Anschlag gedriickt wird. Die
Auswurftaste kann dann in halb-gedriickter Stellung
steckenbleiben, und die Diskette ragt nur wenige
Millimeter aus der Diskettenoffnung heraus.
Versuchen Sie nicht, die unvollstandig ausgeworfene
Diskette herauszuziehen. Gewaltanwendung kann in
dieser Situation zur Beschadigung des Laufwerks oder
der Diskette flihren. Um eine unvollstandig
ausgeworfene Diskette zu entnehmen, missen Sie
nochmals auf die Auswurftaste driicken. Sie kénnen
die Diskette auch wieder vollstindig in die
Diskettentffnung einschieben und den Vorgang
wiederholen.

¢ Nehmen Sie immer die Diskette aus dem Laufwerk,
bevor Sie das Gerdt ausschalten. Wenn Sie eine
Diskette flir langere Zeit im Laufwerk eingelegt lassen,
kann die Diskette leicht verstauben und Schmutz
ansammeln. Dies kann zu Schreib- und Lesefehlern
fihren.

Reinigen des Schreib-/Lesekopfs
des Diskettenlaufwerks

* Reinigen Sie den Schreib-/Lesekopf regelmafig.
Dieses Gerdit besitzt einen magnetischen Prizisions-
Schreib-/Lesekopf, der im Laufe der Zeit durch
magnetische Partikel der verwendeten Disketten
verschmutzt. Dadurch kénnen Schreib- und Lesefehler
verursacht werden.

¢ Um das Diskettenlaufwerk in einen optimalen
Betriebszustand zu halten, empfiehlt Yamaha, den
Schreib-/Lesekopf einmal im Monat mit einer
handelstiblichen Trocken-Reinigungsdiskette zu
reinigen. Fragen Sie lhren Yamaha-Handler nach
geeigneten Reinigungsdisketten.

¢ Stecken Sie keine anderen Gegenstiande als Disketten
in den Laufwerksschacht. Andere Gegenstande
konnen das Diskettenlaufwerk oder die Disketten
beschadigen.

( Informationen iiber Disketten )

So behandeln Sie Ihre Disketten

ordnungsgemal:

e Stellen Sie keine schweren Gegenstdnde auf eine
Diskette, und biegen oder driicken Sie die Disketten
nicht. Bewahren Sie zeitweilig nicht benétigte
Disketten immer in ihren Schutzhiillen auf.

¢ Setzen Sie die Diskette nicht direktem Sonnenlicht,
extrem hohen oder niedrigen Temperaturen, hoher
Feuchtigkeit, Staub oder Fliissigkeiten aus.

* Offnen Sie den gefederten Metallschieber nicht und
beriihren Sie auf keinen Fall die Oberflache der
dahinter befindlichen Magnetschicht.

¢ Setzen Sie die Diskette auch keinen starken
Magnetfeldern aus, wie sie von Fernsehern,
Lautsprechern, Motoren usw. ausgehen. Magnetische
Felder konnen die Daten teilweise oder vollstandig
|6schen und die Diskette unlesbar machen.

¢ Benutzen Sie niemals eine Diskette mit beschadigtem
Metallschieber oder Gehduse.

e Kleben Sie nichts anderes als die dafiir vorgesehenen
Etiketten auf die Disketten. Achten Sie darauf, daR die
Aufkleber an der richtigen Stelle angebracht sind.

So schiitzen Sie lhre Daten (Schieber fiir

Schreibschutz):

e Um ein unbeabsichtigtes Loschen wichtiger Daten zu
verhindern, schieben Sie den Diskettenschreibschutz
in die Stellung ,geschiitzt” (offenes Fenster).

B ‘ Diskettenschreibschutz offen

(Stellung ,geschitzt®)

Datensicherung

* Fir eine maximale Datensicherheit empfiehlt Yamaha,
von wichtigen Daten zwei verschiedene
Sicherungskopien auf zwei verschiedenen Disketten
anzulegen. Dadurch haben Sie die Méglichkeit, Daten
auch dann noch wiederherzustellen, wenn eine der
Disketten verlorengegangen oder beschadigt sein
sollte. Zum Anlegen einer Sicherungsdiskette
verwenden Sie die Funktion ,Diskette Kopieren”
(Seite 153).

CVP-210/208 0



Uber die Meldungen im Display

Manchmal erscheint zur Erleichterung der Bearbeitung in der Anzeige eine Mitteilung 2 HINWEIS!

(Information oder Bestatigungsdialog). ' o . Sie kannen die gewtinschte
Wenn eine derartige Meldung auf dem Display erscheint, folgen Sie einfach den angezeig- | Sprache im Help-Display
ten Anweisungen und driicken Sie die entsprechenden LCD-Tasten. auswéhlen (Seite 53).

SONG
PRESET USER FLOPPY DISK

In diesem Beispiel driicken Sie

A Unformatted Disk. Format? die Taste [G] (YES), um die
Formatierung auszufiihren

(den Vorgang zu starten).

Die Anleitung , The Clavinova—-Computer Connection” ist eine Zusatzanleitung, die fiir Anfanger verstandlich
beschreibt, was Sie mit lhrem Clavinova und einem Computer alles anfangen kénnen, und wie Sie ein System mit
dem Clavinova und einem Computer anschlielfen kénnen (die Anleitung ist nicht auf bestimmte Modelle ausge-
richtet). Das Dokument ist (in englischer Sprache) als PDF-Datei unter folgender Internet-Adresse erhaltlich:

Clavinova-Homepage .......................... http://www.yamahaclavinova.com/
Yamaha-Anleitungsbibliothek
(Elektronische Musikinstrumente) ....... http://www?2.yamaha.co.jp/manual/german/

Wartung

Reinigen Sie das Instrument mit einem trockenen, weichen Tuch oder mit einem leicht angefeuchteten, weichen Tuch
(gut auswringen).

A VORSICHT

Benutzen Sie weder Benzin noch Universalverdiinnung, sonstige Losungsmittel oder chemisch behandelte
Tiicher zur Reinigung. Stellen Sie auch keine Gegenstédnde aus Vinyl, Plastik oder Gummi auf das Instrument.
Anderenfalls kénnen Bedienfeld oder Tasten verfarbt oder beschadigt werden.

A VORSICHT

Bevor Sie das Clavinova benutzen, sollten Sie den Abschnitt Giber die ,,VorsichtsmaBnahmen* auf den
Seiten 3 - 4 lesen.

B Klavierstimmer
Im Gegensatz zu einem akustischen Klavier oder Fliigel muf8 das Clavinova nicht gestimmt werden. Es bleibt immer
perfekt gestimmt.

B Transport
Bei einem Umzug kénnen Sie das Clavinova zusammen mit lhrem sonstigen Hausrat transportieren. Sie konnen das
Gerdt zusammengebaut transportieren, oder Sie kdnnen es auseinandernehmen und in den Zustand versetzen, in
dem das Instrument geliefert wurde. Transportieren Sie das Instrument horizontal. Lehnen Sie es nicht gegen eine
Wand oder stellen es auf eine der Seitenflachen.
Setzen Sie das Instrument keiner GbermaRigen Vibration oder starken Stélken aus.
Achten Sie beim Transportieren des Clavinovas darauf, dal} alle Schrauben fest angezogen sind und durch den Trans-
port des Instruments nicht gelockert wurden.
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Was konnen Sie mit MIDI anfangen?

SONG

Wiedergabe aufgenommener
Songs (Seite 21, 36, 77).
Genielen Sie eine grofe Vielzahl
der fertig aufgenommenen Preset-
Songs sowie Songs, die Sie im Han-
del in Form von Disketten erwerben

VOCAL HARMONY

Automatischer Begleitgesang
(Seite 131).

Diese hochentwickelte Funktion fuigt
Ilhrem Gesang automatisch geeig-
nete Vokalharmonien hinzu.

DEMO

Entdecken Sie die Demo-
Songs (Seite 20, 56).
Diese flihren nicht nur die
Uiberragenden Voices und
Styles des Instrumentes vor,
sie weisen Sie auch in dessen
verschiedenen Funktionen
und Fahigkeiten ein —und Sie
lernen direkt am Instrument,
wie Sie das Clavinova bedie-
nen konnen!

!
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Begleiten Sie lhr Spiel mit der
Automatischen Begleitung
(Seite 28, 63).

Wenn Sie mit der linken Hand
einen Akkord spielen, setzt die
Begleitautomatik sofort ein. Wéh-
len Sie einen Begleit-Style — z. B.
Pop, Jazz, Latin, usw. — und lassen
Sie das Clavinova als lhre Begleit-
band spielen!

@ CVP-210/208
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GUIDE

Lernen und Uben mit den
Guide-Funktionen

(Seite 38, 82).

Starten Sie die Preset-Songs oder
andere Software-Musiktitel, und
lassen Sie sich vom Display und
den Tastatur-LEDs zeigen, wann
und wo Sie die richtigen Noten
spielen miissen. Es hat noch nie so
viel SpaB gemacht und war noch
nie so einfach, das Musizieren zu
lernen!
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DIGITALE AUFNAHME

Nehmen Sie lhr Spiel auf
(Seite 97, 113).

Mit den leistungsfahigen und ein-
fachen Funktionen der Song-Auf-
nahme konnen Sie lhr eigenes
Spiel auf der Tastatur aufnehmen,
und lhre eigenen, voll orchestrier-
ten und arrangierten Kompositio-
nen erstellen — die dann auf dem
USER-Laufwerk oder einer Dis-
kette flir zuklinftiges Abrufen
gespeichert werden kénnen.

ol <[> ]



~
LCD

(Fliissigkristallanzeige)

Das grofe LC-Display bietet
(in Verbindung mit den ver-
schiedenen Bedienfeldtasten)
eine umfassende und leicht
verstandliche Bedienung der
Funktionen und Vorgédnge
am Clavinova.

\|

MUSIC FINDER

Rufen Sie den perfekten Begleit-Style
ab (Seite 33, 73).

Wenn Sie wissen, welchen Song Sie spielen
mochten, nicht aber, welcher Musikstil oder
welcher Instrumentenklang dafiir geeignet
wire, lassen Sie sich vom ,Music Finder”
helfen. Wahlen Sie einfach den Songtitel
aus, und das Clavinova ruft automatisch den
am besten passenden ,Style” (Musikstil) und
die zugehorige ,Voice” (Spielstimme) auf.

VOICE

Genielen Sie eine grofe
Vielzahl realistischer Voices
(Seite 25, 58).

Das Clavinova besitzt eine grofse
Auswahl aulergewdhnlich
authentischer und dynamischer
,Voices” (mehr als 800) — darunter
die Instrumente Klavier, Streicher,
Holzblaser, und viele mehr!
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Schalten Sie um auf Klavier
- jederzeit und sofort
(Seite 59).

Sie konnen alle optimalen Ein-
stellungen fiir das Klavierspiel
am Clavinova mit einem einzi-
gen Tastendruck abrufen — und
nur die auBergewdhnlich reali-
stische ,Grand Piano” —Voice —
den Fligel — spielen.

s USB-Schnittstelle

Machen Sie Musik mit einem
Computer — schnell und einfach
(Seite 157).

Tauchen Sie ein, und entdecken Sie die
Vorziige der grof’en Welt der Musiksoft-
ware fiir Computer. Die Kabelverbindun-
gen und die Einstellungen sind sehr
einfach zu meistern, und Sie kbnnen die
im Computer aufgenommenen Parts mit
den Klangen verschiedener Instrumente
abspielen — alles mit einem einzigen
Clavinoval!

Organ Flutes
(Orgelfloten)

Erschaffen Sie lhre eigenen
Orgel-Voices (Seite 96).

Mit dieser Funktion steht lhnen
nicht nur ein vollstandiger Satz von
voll klingenden und Gppigen
Orgel-Sounds zur Verfligung, son-
dern Sie konnen lhre eigenen
Orgel-Voices erzeugen, indem Sie
genau wie bei einer traditionellen
Orgel die Pfeifen unterschiedlicher
Lange mischen und Percussion-

\/

Sounds hinzufiigen.
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Aufbauen des Clavinova

Tastaturabdeckung

B So offnen Sie die Tastaturabdeckung:

Heben Sie die Abdeckung etwas an, schieben und
driicken Sie sie dann zum Offnen nach hinten.

B So schlieRen Sie die Tastaturabdeckung:

Ziehen Sie die Abdeckung zu sich heran und senken
Sie die Abdeckung behutsam (iber die Tasten.

A VORSICHT
Achten Sie darauf, beim Offnen
oder SchlieBen der Abdeckung

nicht lhre Finger einzuklemmen.

A\ vorsicHT

Halten Sie die Abdeckung mit beiden Handen, wenn Sie sie 6ffnen
oder schlie3en. Lassen Sie sie nicht los, bis Sie sie vollstédndig geoff-
net oder geschlossen haben. Achten Sie darauf, daB3 Sie zwischen
der Abdeckung und dem Gerat keine Finger einklemmen (lhre eige-
nen oder die anderer, achten Sie besonders auf Kinder).

A\ vorsicHT

Legen Sie keine Gegenstande, wie z. B. Metallteile oder Papier, auf
der Tastaturabdeckung ab. Kleine Gegensténde, die Sie auf der
Tastaturabdeckung abgelegt haben, kdnnten in das Gerat hineinfal-
len, wenn die Abdeckung gedffnet wird, und sind kaum zu entfernen.
Das kann zu einem elektrischen Schlag, KurzschluB3, Feuer oder
ernsthaften Schaden am Instrument fihren.

Notenablage

B So klappen Sie die Notenablage auf:
1 Ziehen Sie die Notenablage so weit wie moglich zu
sich heran.

Senken Sie die Notenablage ab, bis sie in der
vorgesehenen Position einrastet.

£~

e CVP-210/208

B So klappen Sie die Notenablage zusammen:
Ziehen Sie die Notenablage so weit wie moglich zu
sich heran.

2 Senken Sie die Notenablage langsam nach hinten
ab, bis sie aufliegt.

=~

A\ vorsicHT

Benutzen Sie die Notenablage nicht in halb aufgeklappter Position.
Wenn Sie die Notenablage einklappen, lassen Sie sie erst los, wenn
sie aufliegt.

Notenhalter

Diese Arme halten die Notenblitter am Platz.

B Offnen

H SchlieRen




Ein - und Ausschalten des

Geridits

SchlieRen Sie das Netzkabel an

SchlieBen Sie die Stecker an beiden Kabelenden an,
einen an der Netzeingangsbuchse AC INLET an der
Unterseite des Clavinova, den anderen in eine
geeignete Netzsteckdose.

In manchen Landern wird moglicherweise ein Steck-
dosenadapter fiir die Wandsteckdose mitgeliefert.

0@

I |

(Die Form des Steckers unterscheidet sich je nach der
Region.)

Driicken Sie den Netzschalter [POWER].

— Es erscheint das Haupt-Display auf dem
Bildschirm. Die Laufwerks-LED rechts unterhalb
der Tastatur leuchtet ebenfalls.

Die Laufwerks-LED leuchtet.

Wenn Sie das Gerat ausschalten mochten, driicken

Sie den Netzschalter [POWER] erneut.

— Das Display und die Laufwerks-LED rechts
unterhalb der Tastatur erloschen.

Einstellen der Lautstarke

Benutzen Sie das Wahlrad [MASTER VOLUME], um die
Lautstdrke auf einen angemessenen Wert einzustellen.

((' MASTER VOLUME

<>
FADE IN/OUT

MIN ‘ MAX

A\ vorsicHT

Betreiben Sie das Clavinova nicht tber eine langere Zeit bei groBer
Lautstarke. Sie geféahrden dadurch Ihr Hérvermégen.

Gebrauch von Kopfhérern

SchliefRen Sie einen Stereokopfhorer an einer der [PHO-
NES]-Buchsen an.

Es sind zwei [PHONES]-Buchsen vorhanden.

Es kdnnen zwei handelsiibliche Stereokopfhérer ange-
schlossen werden. (Wenn Sie nur einen Kopfhérer ver-
wenden, kénnen Sie diesen an jeder der beiden Buchsen
anschlieRen.)

1

Verwenden der Aufhidngevorrichtung fiir
Kopfhorer

Zum Lieferumfang des CVP-210/208 gehort eine
Aufhdngevorrichtung fiir Kopfhorer, mit der Sie
Kopfhorer am Clavinova aufhdngen kénnen. Bringen Sie
die Aufhangevorrichtung mit Hilfe der beiliegenden zwei
4 x 10 mm-Schrauben an (siehe Abbildung).

A VORSICHT

Hangen Sie ausschlieBlich Kopfhérer an die Aufhangevorrichtung.
Andernfalls kann das Clavinova oder die Aufhédngevorrichtung
beschéadigt werden.

CVvP-210/208 a




Bedienfeldelemente und Anschliisse
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Die Logos auf dem Bedienfeld

Die auf dem Bedienfeld des Clavinova aufgedruckten Logos zeigen
unterstiitzte Standards und Formate sowie bestimmte darin enthaltene
Leistungsmerkmale an.

Dl - GM System Stufe 1

,GM System Level 1 ist eine Erweiterung des MIDI-Standards, die

garantiert, dal® alle zu dem Standard kompatiblen Daten, auf jedem
GM-kompatiblen Tongenerator oder Synthesizer — unabhangig vom
jeweiligen Hersteller — prazise abgespielt werden.

Xd XG-Format

XG ist eine neue MIDI-Spezifikation von Yamaha, die den Standard
,GM System Level 1“ deutlich erweitert und verbessert sowie mehr
Voice-Bearbeitungs- und Effektmoglichkeiten und eine groRere Aus-
druckskontrolle bei vollstandiger GM-Kompatibilitét bietet. Wenn Sie
XG-Voices des Clavinova verwenden, kdnnen Sie XG-kompatible
Songdateien aufzeichnen.

&A XF-Format

Das XF-Format von Yamaha erweitert den SMF-Standard (Standard
MIDI File) durch mehr Funktionalitit und unbeschrankte Erweite-
rungsmoglichkeiten fiir die Zukunft. Bei der Wiedergabe einer XF-
Datei mit Liedtexten konnen Sie diese Texte auf dem Clavinova anzei-
gen. (SMF ist das am meisten verwendete Format fiir MIDI-Sequenz-
Dateien. Das Clavinova ist kompatibel mit den SMF-Formaten 0 und
1 und zeichnet ,Song”-Daten im SMF-Format 0 auf.)

Vocal Harmony

Vocal Harmony verwendet die neueste DSP-Technologie, um einer
vom Benutzer gesungenen Hauptstimme automatisch passende
Vokalharmonien hinzuzufiigen. MitVocal Harmony konnen Sie sogar
Charakter und Geschlecht von Hauptstimme und Begleit-Voices
éndelrn und so eine grole Bandbreite von Vocal-Harmony-Effekten
erzielen.

=™ Disk Orchestra Collection

Das Voice-Zuweisungsformat DOC erméglicht die kompatible Wie-
dergabe von Daten mit einer Vielzahl von Yamaha-Instrumenten und
MIDI-Geriten einschlielich der Clavinova-Serie.

%2 Style File Format

Das Style File Format (SFF, Style-Datenformat) ist das origindre Format
der Style-Dateien von Yamaha. Es verwendet ein einzigartiges Konver-
tierunéssystem, um hochwertige automatische Styles auf der Basis
eines breiten Spektrums von Akkordarten zur Verfiigung zu stellen
Das Clavinova verwendet intern das SFF-Format, liest optional SFF-
Style-Disketten und generiert SFF-Styles mit der Style-Aufnahmefunk-
tion.

use USB

USB ist die Abkirzung fiir ,Universal Serial Bus”. Hierbei handelt es
sich um eine Schnittstelle fiir das AnschliefSen von Peripheriegerdten
an Computer. Diese Schnittstelle erméglicht ein ,,Hot Swapping”
(d.h., das Peripheriegerdt kann bei eingeschaltetem Computer ange-
schlossen werden).

CVP-210/208



Kurzbedienungsanleitung. . . ............

Abspielen der Demos y—
auf Seite 56

Das Clavinova verfligt tiber eine ausgesprochene Vielfalt

an Demo-Songs, mit denen Sie einen Eindruck von den ( Taste [DEMO] \'>

vielen authentischen Voices und den dynamischen Rhyth- \ |

men und ,Styles” dieses Instruments gewinnen kénnen. N
Zusatzlich steht Ihnen eine spezielle Auswahl an Demo- ($
Funktionen zur Verfligung. Mit Hilfe dieser Funktionen

konnen Sie eine Erlebnisreise durch alle wichtigen Lei-
stungsmerkmale und Funktionen des Instruments unter-
nehmen — dabei erfahren Sie aus erster Hand, wie Sie mit
dem Clavinova auf effektive Weise lhre eigene Musik erschaffen kénnen.

1 Driicken Sie die Taste [DEMO], 2 Driicken Sie die Taste [BACK]/[NEXT], um die Demo-
um das Menii zur Auswahl Kategorien auszuwihlen.
eines Demo-Songs aufzurufen.

DEMO o e
| FUNCTION '/ VOICE © STYLE
DEMO [ Natural! ~ Ay Naturalt
C | & ErrmvmmIe <4 DX EPiano a@
HELP i Natural! Natural!
i | m Vibraphone
FUNCTION 3 Naturalt -" l ’ag
@ "‘"‘ 5 | ﬂ PipeOrganP B
|§ Sweet! Die Function-Demos veran-
In diesem Beispiel wird VOICE randPiano(N) Oboe schaulichen die verschiede-
5 i ice- Natural! P Sweet! : _
Gioran dor Veranschault Gl arpsicnras' Y E8 Viandolin 5 70/208. Dis Style.Demos
chung der Voices des CVP- MCICEGrandRianc(S) vermitteln lhnen einen Ein-

210/208. —F S o druck von den Rhythmen

und den Begleit-Styles des
CVP-210/208 (Seite 56).

3 Driicken Sie eine der Tasten [A] bis [J] oder die Taste [8V¥] (AUTO, Seite FUNCTION), um die Demo-
Songs auszuwdhlen.

Driicken Sie in diesem Beispiel die Taste [A]l, um das Demo fiir ,Grand Piano 1* abzuspielen.

DEMO 2] HINWEIS)
Weitere Informationen zu
iy Natural: Naturalt den Demos finden Sie auf
]G randPiano(C B L2800

|!°ﬁ E?:;ﬁdPiano(B) | m Q;i‘g;l‘ilphone

| Grandpiano) [JI"& Pipeorganp

7 FUNCTION ‘-JV()ICE STYLE

Seite 56.

| GrandpianoN) | SR Oboe
| & iarpsichrds’ | E Mandolin

VOICE / GrandPiano(C)
Pl P2 P3

alolololololols

Nachdem Sie die Wiedergabe der Demo-Songs beendet haben, driicken Sie die Taste [EXIT], um den Demo-Modus zu
verlassen und zum Display MAIN zuriickzukehren.

Nachdem Sie sich die Demos angeschaut haben, konnen Sie Ihr Clavinova mit Hilfe der folgenden Funktionen
noch besser kennenlernen:

¢ Wiedergabe der Preset-Songs (s. a. Notenheft) (Seite 21)

¢ Songwiedergabe von Diskette (Seite 21)

¢ Kurzedemos fiir die ausgewdhlte Voice (im Display VOICE OPEN, Seite 26)

@ Kurzbedienungsan’eitungooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo



Song-Wiedergabe

Song-Wiedergabe Referenzteil
auf Seite 77

An dieser Stelle vereinen sich alle erstaunlichen Voices, Effekte, Rhythmen, Styles und alle weiteren
ausgekliigelten Leistungsmerkmale des Clavinova zu einem Ganzen — zu Songs!

Wie Sie in den Demos horen konnten, verfligt das Clavinova iiber eine Vielzahl von internen Aufnahmen. Es gibt aber
noch mehr. Rufen Sie das Display Song Open (PRESET) auf. Und dort gibt es eine noch groRere Fiille an Song-Material,
das Sie auf lhrem Clavinova verwenden kénnen — in Form von Musik-Software, die im Handel erhaltlich ist.

N Ik BLITES
—

- ,. é Vergewissern Sie sich, dai

(Tasten fir Songs

das Instrument dieselbe
> Spracheinstellung
r (Seite 154) besitzt wie der

m Dateiname des Songs, den
Sie wiedergeben.
Tasten [BALANCE] Diskettenlaufwerk
und [CANCEL]

Die folgenden Songs sind mit dem CVP-210/208 kompatibel und somit fiir eine Wiedergabe mit diesem Instrument
geeignet. Weitere Informationen zu den einzelnen Logos finden Sie auf Seite 77, 162.

GENERAL . i X . X L. . _m,:
migl Disketten mit diesem Logo enthalten Songdaten fir Voices, die im GM-Standard definiert
= sind. Bei Songs, die eine groBe
Datenmenge enthalten,
E Disketten mit diesem Logo enthalten Songdaten im XG-Format, einer Erweiterung des kann es sein, daf das
GM-Standards mit erweiterten Voice-Parametern und einer besseren Klangkontrolle. Instrument sie nicht richtig
) lesen kann und Sie sie auch
pmEl  Disketten mit diesem Logo enthalten Songdaten fir Voices, die im DOC-Format von nicht auswahlen kénnen.
(g Yamaha definiert sind. Die Hoéchstkapazitat betragt
etwa 200-300KB, kann aber
je nach Dateninhalt der ein-
zelnen Songs variieren.

Wiedergabe von Songs

1 Wenn Sie einen Song von Diskette wiedergeben mochten, legen Sie die Diskette mit den entsprechenden
Songdaten in das Diskettenlaufwerk ein.

/\ vorsicHT

¢ Lesen Sie sich unbedingt
den Abschnitt ,Verwenden
von Diskettenlaufwerk
(Floppy Disk Drive, FDD)
und Disketten” auf Seite 6
durch.
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Song-Wiedergabe

o 2 Driicken Sie die Taste [A]l, um das Display SONG OPEN zu 6ffnen.
Wenn das Display MAIN nicht angezeigt wird, driicken Sie nacheinander die Tasten [DIRECT ACCESS] und

[EXIT].
MAIN
l"u" ll'tk\\\l\\ 0 E :: I\‘l\‘ll ION SOFI:F S(Z)STIS:‘]\IUT() S%STAIN
2 HINWEIS
Aus dem Display MAIN (das
Display, das beim Einschal-
ten angezeigt wird), kénnen
Sie Songs, Voices, Beglei-
tungsstyles usw. auswahlen.
I(\ll.\\l E =
100 100 100
LAYER MAIN
PRESET FLOPPY DISK

SUNG
/' PRESET USER FLOPPY DISK

FLOPPY DISK '

| | Song Book

|06LeC0uc0u
| & 07S0nate 15 K5~
| B! 08 Turkish Marc~
Iﬂ 09Menuett Gdur
Iﬁﬂ 10Little Serenade
]

| r~_] DemoSongs

[NAMES CUT [ COPY |

Driicken Sie die Taste [BACKJ/[NEXT], um das
Laufwerk auszuwahlen.

o 3 Driicken Sie die Taste [A], um den Ordner der voreingestellten Songs (SONG BOOK) auszuwihlen.

SONG
/' PRESET USER FLOPPY DISK
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Song-Wiedergabe

4 Driicken Sie zum Auswadhlen eines Songs auf eine der Tasten [A] bis [J].

5 Driicken Sie die Taste SONG [START/STOP], um die Wiedergabe zu starten.

[ HINWEIS
REC TOP  START/STOP . . .
¢ Um im Schnellvorlauf bzw. Schnellriicklauf zur Wiedergabestelle des Songs zu gelangen,
M >/u driicken Sie die Taste [FF] bzw. [REW].
U * Bei Songdaten (Standard MIDI-Format 0), die Liedtext enthalten, kénnen Sie diesen Text
= NEW SONG — — SYNC.STA wéhrend der Wiedergabe im Display anzeigen lassen. Sie kdnnen auch die Partitur anzei-
gen lassen. Einzelheiten hierzu finden Sie auf den Seiten 84 und 87.

6 Probieren Sie wihrend der Wiedergabe des Songs, Kanidle bestimmter Instrumente mit Hilfe der Funktion
»Mute” ein- und auszuschalten — auf diese Weise konnen Sie wihrend des Spiels dynamische Arrangements

kreieren!
1) Driicken Sie die Taste [CHANNEL ON/OFF].
2) Driicken Sie die Taste [1-8 A'V¥] des Kanals, den Sie ein- bzw. ausschalten mochten.

CHANNEL ON/ OFF CHANNEL ON / OFF
SONG / STYLE STYLE,

1 2 3 4 5 [3 7 8
el 10320421
ol B iR K

9 10 11 12 13 14 15 16 = ¥

HERBRNAE <3 DEEEEEEE

Falls die Registerkarte
STYLE ausgewahlt ist,
driicken Sie diese Taste
nochmals.
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Song-Wiedergabe

7 Nehmen Sie zum Schlufl den Platz des Produzenten ein und versuchen Sie sich im Mischen. Mit Hilfe der
Regler BALANCE konnen Sie die Pegel der einzelnen Parts abgleichen — den Song, den Style, Ihren Gesang
und lhr eigenes Spiel.

1) Druicken Sie die Taste [BALANCE].
2) Driicken Sie die Taste [1-8 A V] des Parts, dessen Lautstdrke Sie abgleichen mochten.

BALANCE
100 100 100 127 127 127

BALANCE _>

Il N ”3 }
Durch Driicken der Taste
[MIXING CONSOLE] kén-
nen Sie die Bedienele-
mente eines kompletten

%}% % 5 % % % E Mixers aufrufen (Seite 123).

STYLE MIC LEFT LAYER MAIN

8 Driicken Sie die Taste SONG [START/STOP], um die Wiedergabe anzuhalten.

REC TOP  START/STOP m

I« >/m * Mit der Taste [FADE IN/
OUT] (Seite 69) kdnnen
Sie Song-Anfang und -
Ende sowie die Beglei-
tung weich ein- und aus-
blenden.

NEW SONG — — SYNC.STA
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Spielen von Voices

Spielen von Voices Referenzteil

auf Seite 58

Das Clavinova verfligt Uiber die erstaunliche Vielfalt von tiber 800 dynamischen, voll klingenden und
realistischen Voices. Lassen Sie uns jetzt einige Voices spielen, um zu horen, wie Sie diese Voices fiir
Ihre Musik nutzen konnen. Hier erfahren Sie, wie Sie einzelne Voices auswidhlen, zwei Voices zu einem ,Layer” kombi-
nieren und zwei Voices fiir jeweils lhre linke und Ihre rechte Hand getrennt spielen konnen.

7
M Tasten zum Spielen mit

$ -:—/"( Voices

Spielen einer Voice

> 1 Driicken Sie die Taste [F], um das Menii zum Auswahlen der Voice MAIN aufzurufen.
Wenn das Display MAIN nicht angezeigt wird, driicken Sie nacheinander die Tasten [DIRECT ACCESS] und
[EXIT].

L HINWES

Die hier ausgewahite Voice
gehoért zum Part MAIN und
wird daher als MAIN-Voice
bezeichnet. Weitere Informa-
tionen finden Sie auf

Seite 60.

TN TRANS- 2] PEDAL © R
L1 R R yune S0 STENUTO SUSTAIN

VOICE (MAIN)
£

v Natural! Natural!
-I GrandPianol I‘HarpsichrdS'
| £ e
Na.lural! Natural! .
| Hiarpsistr

LEFT _ LAYER _ MAIN

|4 Piano&Choir Piano&EP
S|¢ moc"hten ausschllel_3||ch die MAIN- | NOatC“i?%’iano 1 g Noag-{%iamz
Voice horen — stellen Sie daher sicher, - -

daB die Parts LAYER und LEFT ausge- B Piano&Harpsichord

ri

schaltet sind.

> Z Wabhlen Sie eine Voice-Gruppe aus.

Q VOICE
PIANO & HATPS. _EPANG  ORGANGACCORDION PERGUSSION o shss  oRoAFLUTES
OL 1) L 1 Of ) O ) O ] O o
BRASS 'WOODWIND STRINGS CHOIR & PAD SYNTH. XG USER
o3 o33 O%oﬁ o—3 o oC—
In diesem Beispiel ist
STRINGS ausgewahit.

Driicken Sie die Taste

e [BACKJ/[NEXT], um den
Jgﬂ Speicherplatz der Voice aus-
Py Liver zuwéhlen. In diesem Bei-
|&A Orchestra spiel ist PRESET

J 'Ajvlel!egro I?ﬁ Orch.Flute ausgewahlt.
J g‘ﬁiings
J df_ﬁ stiziin

M Strings

P1
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Spielen von Voices

3 Wihlen Sie eine Voice aus.

gl HINWEIS
AR AL Sie kénnen direkt zum Dis-
Naturalt 4 Naturalt play MAIN zuriickgelangen,
¢ Strings Cello indem Sie auf eine der
pug Live! P — " ik-
In diesem Beispiel #4 Orch Brass I:zf‘en (A1) . doppelklik
ist "C..)rCheStra aus- Kﬁegro ’\‘ﬁ Orch.Flute
gewahlt. — -
&4 Strings %4 orch.F1.Br
E- 4 Violin %8 Orch.Oboe
= Strings 2 Dricken Sie die Taste [8A], um das
e\ 1 Z & & Demo der ausgewéhlten Voice zu star-
ten. Um das Demo anzuhalten, druk-
L s STE DO T sy T e ken Sie diese Taste nochmals. Die

. - . . Demo-Funktionen kénnen mehr als
Driicken Sie die entsprechenden Tasten, um die anderen Seiten aus- nur Voices wiedergeben — weitere

zuwahlen — und Sie werden noch mehr Voices entdecken. Informationen finden Sie auf Seite 56.

4 Spielen Sie die Voices.
Naturlich kénnen Sie die Voices auf der Klaviatur selbst spielen, Sie kénnen sich I I I I II
jedoch auch vom Clavinova ein Demo der Voice vorspielen lassen. Driicken Sie
im oben gezeigten Display einfach die Taste [8A], und es wird automatisch ein
Demo der Voice wiedergegeben.

Gleichzeitiges Spiel zweier Voices

1 Driicken Sie die Taste VOICE PART ON/OFF [LAYER],
um den Part LAYER einzuschalten. ON OFF

2 Driicken Sie die Taste [G], um den Part LAYER auszu-
wabhlen.

3 Waihlen Sie eine Voice-Gruppe aus.
Hier wahlen wir einen voll klingenden Flachen-Sound aus (,Pad”), um den Sound aufzufiillen. Rufen Sie die
Gruppe CHOIR & PAD auf.

& voice
PIANO & HARPSI. E. PIANO ORGAN & ACCORDION  PERCUSSION GUITAR BASS ORGAN FLUTES

o ] Of ] O ) O [e] o o

BRASS WOODWIND STRINGS CHOIR & PAD SYNTH. XG USER

oC— oC—3 o™ o oC— oC—3 oC—™

4 Wibhlen Sie eine Voice aus.
Wahlen Sie beispielsweise ,Hah Choir” aus.

Spielen Sie die Voices.

Nun kénnen Sie zwei unterschiedliche Voices gemein-

sam in einem Layer mit einem vollen Klang spielen — I III II
die MAIN-Voice, welche Sie im vorherigen Abschnitt

ausgewdhlt haben, und die hier ausgewahlte neue

Voice LAYER.

Und das ist nur der Anfang. Probieren Sie diese weiteren Funktionen zu Voices aus:

e Direktes Einrichten des Clavinova auf Klavierspiel — mit einem einzigen Tastendruck (Seite 59).

* Erstellen Sie lhre eigenen Voices — schnell und einfach — durch Andern der Einstellungen der bereits vorhandenen
Voices (Seite 91).

¢ Richten Sie lhre bevorzugten Bedienfeldeinstellungen (Panel Setups) ein — einschlieBlich Voices, Styles usw. — und
rufen Sie diese bei Bedarf auf (Seite 88).
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Spielen von Voices

Spielen verschiedener Voices mit rechter und linker Hand

1 Driicken Sie die Taste VOICE PART ON/OFF [LEFT], um
den Part LEFT einzuschalten.

2 Driicken Sie die Taste [H], um den Part LEFT auszuwih-
len.

3 Waihlen Sie eine Voice-Gruppe aus.
Hier wéhlen wir die Gruppe STRINGS aus — damit Sie mit der linken Hand volle, orchesterdhnliche Akkorde
spielen kénnen.

B voice
PIANO & HARPSI E.PIANO  ORGAN &ACCORDION ~PERCUSSION GUITAR BASS ORGAN FLUTES

O L ) OLU ] OL ] O o (0] (o)

BRASS WOODWIND STRINGS CHOIR & PAD SYNTH. XG USER

o (o) (o] E O ) O ) Of ) O 1)

4 Waihlen Sie eine Voice aus, und driicken Sie dann die [EXIT]-Taste, um zum MAIN-Display zuriickzukehren.
Wahlen Sie zum Beispiel ,Allegro”.

5 Driicken Sie die Taste [I], um das Display SPLIT POINT zu 6ffnen. An dieser Stelle konnen Sie eine
bestimmte Taste der Klaviatur festlegen, welche die beiden Voices voneinander trennt — Split Point (Split-
Punkt) genannt. Halten Sie dazu die Taste [F1] oder [G] gedriickt, und schlagen Sie die gewiinschte Tastatur-
taste an. (Weitere Informationen hierzu finden Sie auf Seite 141.)

: SPLIT POINT
» ‘Il;lil'?“(‘iig(:::[([))nAe_l?Af%’Aﬁ%‘]l{gyh]tdtil:l‘leebuttons, andpressake}:lAlN &PQ
T T (5o

A

Fi21)
Fi24)

6 Spielen Sie die Voices.
Die mit der linken Hand gespielten Noten lassen die eine Voice erklingen, wahrend die mit der rechten Hand
gespielten Noten eine andere Voice (oder mehrere Voices) erklingen lassen.

AL

Spllt Punkt

%MWW TN

LEFT 4‘7 MAIN/LAYER

(Imkes Pedal)
Die MAIN- und LAYER-Voices sind fiir das Spiel in der rechten Hand vorgesehen. Die LEFT-Voice wird in der
linken Hand gespielt.

7 Driicken Sie die Taste [EXIT], um zum Display MAIN zuriickzukehren.

% g EXIT

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooKueredienungsanleitung Q



Spielen von Styles

[ ]
Spielen von Styles Referenzteil
Das Clavinova verfligt Gber eine breite Palette an Musik-,Styles”, die Sie aufrufen kdnnen, um lhr auf Seite 63

eigenes Spiel zu untermalen. In diesen Styles finden Sie alles — von einer einfachen, jedoch starken
Klavier- oder Percussion-Begleitung bis zu einer vollstindigen Band oder einem kompletten Orchester.

[
(Tasten fur die Styles \\Luk C£

Spielen eines Styles

. 1 Driicken Sie die Taste [D], um die Style-Gruppe aufzurufen.
Wenn das Display MAIN nicht angezeigt wird, driicken Sie nacheinander die Tasten [DIRECT ACCESS] und

[EXIT].

MAIN

STYLE
PRESET

Driicken Sie die
Taste [BACK)/
[NEXT], um den
Speicherplatz
des Styles aus-
zuwaéhlen. In die-
sem Beispiel ist
PRESET ausge-
wahlt.

TRANS- 0 ﬂmnu.

POSE NCTION

M STYLE
P1 P2

STYLE
PRESET USER FLOPPY DISK

| 1viza2000
Im SwingHouse
I,%I TechnoPolis
Ip@ Clubdance

M STYLE
Pl P2

In diesem Beispiel ist ,Dance” In diesem Beispiel ist
ausgewahlt. sEuroTrance” ausgewahlt.
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Spielen von Styles

3 Schalten Sie ACMP ein.
Der angegebene Tastaturbereich fiir die linke Hand wird zum , Tastaturbereich fiir die Begleitung”. In diesem
Abschnitt gespielte Akkorde werden automatisch erkannt und als Grundlage fiir eine vollstdndig automati-
sche Begleitung durch den ausgewdhlten Style verwendet.

. HINWEIS

¢ Die Taste der Klaviatur,
welche den Tastaturbe-

A
ACME reich fur die Begleitung
von dem der rechten
Hand trennt, wird ,Split
Point* (Split-Punkt)
L 1

genannt. Weitere Informa-

Split-Punkt

Bereich der tionen zum Einstellen des
Begleitautomatik Split-Punkts finden Sie auf
Seite 141.

4 Schalten Sie SYNC.START ein.

SYNC.START

5 Der Style startet, sobald Sie mit der linken Hand einen Akkord spielen.
Spielen Sie fiir dieses Beispiel einen C-Dur-Akkord (siehe unten).

Split-Punkt

t

VAL ik

Bereich der
Begleitautomatik

6 Andern Sie, wenn nétig, mit Hilfe der TEMPO-Tasten [«q] [»] das Tempo. 2 HINWEIS)
Driicken Sie die Tasten TEMPO [] [»] gleichzeitig, um wieder das urspriing- Mit Hilfe der Taste [TAP
liche Tempo einzustellen. Driicken Sie die Taste [EXIT], um das Display TEMPO TEMPO] (Seite 55) kann

zu verlassen. auBerdem das Tempo abge-
glichen werden.

7 Spielen Sie andere Akkorde mit der linken Hand.
Informationen zur Akkordeingabe finden Sie unter ,Akkordspielmethoden” auf Seite 66.

8 Driicken Sie die Taste STYLE [START/STOP], um die Wiedergabe des Styles anzuhalten.

Es gibt aber noch viel mehr. Probieren Sie diese weiteren Funktionen zu Styles aus:

* Erstellen Sie bequem lhre eigenen Styles (Seite 113).

¢ Richten Sie Ihre bevorzugten Bedienfeldeinstellungen (,Panel Setups” oder ,Registrations”) ein — einschliellich
Styles, Voices usw. — und rufen Sie diese bei Bedarf auf (Seite 88).
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Spielen von Styles

Verschonern und erweitern Sie lhre Melodien — mit Hilfe der automatischen Harmony- und Echo-Effekte

Mit diesem vielfdltigen Funktionsangebot kénnen Sie die mit der rechten Hand gespielte Melodie automatisch durch
Harmonienoten — auf Grundlage der mit der linken Hand gespielten Akkorde — untermalen. Es stehen auch Tremolo,
Echo und weitere Effekte zur Verfligung.

1 Schalten Sie HARMONY/ECHO ein. ) VOICE EFFECT

REVERB DSP eeeeee VARIATION HARMONY / ECHO MONO LEFT HOLD

O© O@ @) O© O@

2 Schalten Sie ACMP ein (Seite 28).

3 Spielen Sie mit der linken Hand einen Akkord und im Bereich der rechten Hand 2 HINWEIS|
der Klaviatur einige then..' . . . . Weitere Informationen (ber
Das CVP-210/208 verfligt Giber eine Vielzahl von Harmonie-/Echo-Arten (Seite 146). Harmony-/Echo-Typen fin-
Die Harmonie-/Echo-Art kann entsprechend der ausgewahlten Voice MAIN mogli- den Sie in der gesonderten
cherweise wechseln. Broschire ,Daten-Liste.

e Harmony / Echo ist nur eine von vielen Funktionen unter Voice Effects. Probieren Sie einige der anderen Effekte
aus, und Uberlegen Sie, wie diese Effekte Ihr Spiel bereichern kénnen (Seite 61).

Style-Sections

Jeder Style der automatischen Begleitung besteht aus den sogenannten ,Sections” (musikalischen Teilen oder Abschnit-
ten eines Songs). Da die einzelnen Sections Variationen des zugrunde liegenden Styles sind, konnen Sie mit diesen Sec-
tions lhr Spiel lebhafter gestalten und die Rhythmen untermalen — wahrend Sie spielen. Intro (Einleitung), Ending
(SchluB), Main-Patterns (fir Strophe, Refrain usw.) und Breaks (Pausen) — alles ist vorhanden. Sie verfiigen somit Gber
alle ,dramatischen” Elemente, die Sie fiir professionell klingende Arrangements benétigen.

INTRO Wird fur den Anfang des Songs benutzt. Nach dem Ende des Intros geht die Begleitung in den Hauptteil
Uber.

MAIN Wird fur den Hauptteil des Songs benutzt. MAIN spielt ein Begleit-Pattern mit einer Lange von einigen
Takten, und wiederholt sich unendlich, bis die Taste fir eine andere Section gedriickt wird.

BREAK Hiermit lassen sich dynamische Variationen und Breaks in den Begleitrhythmus einfiigen, wodurch Ihr
Spiel noch professioneller wirkt.

ENDING Wird fir das Ende des Songs benutzt. Nach der SchluBsequenz wird die Begleitautomatik automatisch
angehalten.

1 = 4 Fiihren Sie dieselben Schritte aus wie unter ,Spielen eines Styles” auf den Seiten 28 und 29.

5 Driicken Sie die Taste [INTRO]. BREAK INTRO  ecescecerces MAIN ¢ ¢ oceecee o ENDING /it
0 APUUOE

6 Das Intro startet, sobald Sie mit der linken Hand einen Akkord spielen.
Spielen Sie fiir dieses Beispiel einen C-Dur-Akkord (siehe unten).

Split-Punkt

!

VAl el

Bereich der
Begleitautomatik

Nach dem Ende der Intro-Sequenz wird automatisch zum Hauptteil iibergeleitet.

7 Driicken Sie wie gewiinscht eine der Tasten MAIN [A] bis e AN e N
[D] oder die Taste [BREAK]. (Siehe ,,Struktur der Beglei- > A 5 S 5| T=n '
tung” auf der folgenden Seite.) oder u U U U U
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Spielen von Styles

> 8 Driicken Sie die Taste [AUTO FILL IN], um gegebenenfalls
Fill-Ins einzufiigen.
Fill-In-Patterns werden automatisch zwischen jeden
MAIN-Section-Wechsel eingefiigt.

AUTO FILLIN

> 9 Driicken Sie die Taste [ENDING]. BREAK INTRO  +eveenneenns MAIN +« e nveennenn ENDING /1,
Dies leitet zur SchluBsequenz Gber. Nach diesem Schlul%- -~ =l Ta sl e Mol =
Part wird der Style automatisch gestoppt. U U U U U U g

B Struktur der Begleitung

(maximal drei Patterns)
MAIN VARIATION '

e ™
via BREAK

H

MAIN
VARIATION
B
—_— MAIN MAIN > -/
VARIATION | »- | VARIATION _
via BREAK A C = via BREAK
MAIN
VARIATION
D

H

via BREAK

' Dricken Sie die [ENDING] -Taste.

Sie kdnnen den Schluf3 allmahlich

verlangsamen (Ritardando), indem

ENDING (Seite 70) m m Sie die [ENDING]-Taste nochmals
driicken, wahrend der SchluB
gespielt wird.

(maximal drei Patterns)

g2 HINWEIS

¢ Ein Intro muf3 nicht unbedingt am Anfang stehen! Wenn Sie m&chten, kdnnen Sie eine Intro-Section mitten wahrend lhres Spiels ,ein-
fliegen®. Driicken Sie dazu einfach an der gewiinschten Stelle die Taste [INTRO].

* Achten Sie bei den Break-Sections auf Ihr Timing. Wenn Sie die Taste [BREAK] zu nahe am Ende des Taktes driicken (genauer: nach
der letzten Achtelnote), startet die Break-Section im nachfolgenden Takt. Dies gilt auch fir die Auto Fill-Ins.

* Gestalten Sie die Intros abwechslungsreich, und starten Sie, wenn Sie mdchten, den Style mit einer beliebigen anderen Section.

¢ Wenn Sie direkt nach einem SchluB-Part wieder in den Style gelangen méchten, driicken Sie einfach wahrend des Endings die Taste
[INTRQ].

* Wenn Sie wahrend der Wiedergabe des SchluB-Parts die Taste [BREAK] driicken, wird sofort das Break gestartet, und anschlieBend
lauft wieder die MAIN-Section.
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Spielen von Styles

Weitere Steuerelemente

FADE IN/OUT | Mit Hilfe der Taste [FADE IN/OUT] koénnen Sie weiche Fade-Ins und Fade-Outs (Seite 69) beim Starten bzw. Anhalten

<> des Styles erzeugen.
FADE IN/ OUT

TAP TEMPO | Sie kdnnen den Style in jedem gewlnschten Tempo starten, indem Sie das Tempo mit Hilfe der Taste [TAP/TEMPO] ,,vor-
TAP TEMPO klopfen“. Einzelheiten siehe Seite 55.

SYNC.STOP | Wenn SYNCH.STOP (Synchronstop) eingeschaltet ist, kénnen Sie den Style zu jedem gewlinschten Zeitpunkt anhalten

SYNCSTOP und wieder starten, indem Sie einfach die Tasten loslassen bzw. drlicken (im Tastaturbereich flr die Begleitung). Dies ist
eine hervorragende Methode, um lhrem Spiel einige dramatische Pausen und Akzente hinzuzufiigen. Einzelheiten siehe
Seite 69.
o=

——L" Tasten ONE TOUCH
SETTING

One Touch Setting

One Touch Setting ist eine leistungsstarke und praktische Funktion, die mit einem einzigen Tastendruck automa-
tisch die den aktuell ausgewdhlten Styles entsprechenden Bedienfeldeinstellungen (Voice-Nummer usw.) aufruft.
Dies ist eine wunderbare Methode, um samtliche Einstellungen am Clavinova augenblicklich passend zu dem Style
umzukonfigurieren, den Sie spielen mochten.

1 Waihlen Sie einen Style aus (Seite 28).

2 Driicken Sie auf eine der [ONE TOUCH SET-
TING]-Tasten.
Dadurch werden nicht nur samtliche Einstellun- 1 C2 ) ©s ) ©=4D
gen (Voices, Effekte usw.) aufgerufen, die dem
aktuellen Style entsprechen (siehe Seite 71) —
aullerdem werden ACMP und SYNC. START akti-
viert, so dal Sie sofort anfangen konnen, den Style zu spielen.

[&) ONE TOUCH SETTING

3 Die Begleitautomatik startet, sobald Sie einen Akkord mit der
linken Hand spielen. MI I I
4 Spielen Sie mit der rechten Hand die Melodien und mit der lin- Split-Punkt
ken Hand verschiedene Akkorde. 1 Y 1
I

|
Bereich der
Begleitautomatik

5 Testen Sie weitere One-Touch-Einstellungen.
Sie kénnen auch eigene One-Touch-Einstel-

lungen erstellen. iy = sy @3
Genauere Informationen finden Sie auf Seite 72.
¢ Hier ist eine weitere Methode, um musikalische Wech-
sel zu automatisieren und Ihr Spiel interessanter zu gestalten: Verwenden Sie die bequeme Funktion ,,OTS (One

Touch Setting) Link”, um beim Auswdhlen einer anderen MAIN-Section eine andere ONE-TOUCH-Einstellung auf-
zurufen (Seite 72).

[&) ONE TOUCH SETTING
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Music Finder

M"Sic Finder Referenzteil

auf Seite 73

Taste [MUSIC FINDER] )

C£F C

Wenn Sie zu einem bestimmten Song spielen mochten, jedoch nicht wissen, welche Einstellungen fiir Style und Voice
geeignet sind, kann lhnen der praktische ,,Music Finder” helfen. Wahlen Sie im Music Finder einfach den Namen des
Songs aus, und das CVP-210/208 nimmt automatisch saimtliche passenden Bedienfeldeinstellungen vor, damit Sie in

diesem Musikstil spielen konnen!

Bedienen des Music Finder

1 Driicken Sie die Taste [MUSIC FINDER].

Q2 MUSIC FINDER

Z Waihlen Sie eine Aufnahme aus.

Driicken Sie die Taste
[BACK)/[NEXT], um die
gewlnschte Display-Seite
fur die Aufnahme auszuwah-

MUSIC ST

(Taking the) Easy Way Out FastHardRock 4/4 120

\"The Jeffersons\" TV theme |SoftRock 4/4 180

16 Beat 1 SoftRock 4/4 80

1l

Heanty SONRoCk 2i4 | 66} IASCENDING len. In diesem Beispiel ist
648 Blues FastHardRock 2/4 68 .

6/8 March SoftRock 0 116 ALL aUSgewah It.
648 Soul FastHardRock 6/8 120

60's Groove FastHardRock 4/4 &0 SEARCH

70's Disco 3 FastHardRock 314 120

8 Beat 1 O 3/4 130

8 Beat 1 O 6/8 80

8 Beat 2 SoftRock 4/4 95 NUMBER OF

3Beat3 FastHardRock 2/4 142 | RECORDS

3 Beat 4 OrganBallad 6/8 116

 ——~— ———
%%IT‘*

Waéhlen Sie die
gewunschte Auf-

nahme aus.

Driicken Sie in diesem Beispiel die Taste [1 -3AV¥], um eine Aufnahme nach ihrem Songtitel auszuwah-
len.

3 Spielen Sie zur Wiedergabe des Styles.

gL HINWES

I I I I I I I Sie kénnen auch veranlas-
sen, daf3 die Voice und wei-
tere wichtige Einstellungen

automatisch geéndert wer-
t Split-Punkt t den, wenn sich der Style

} andert. Schalten Sie dazu

OTS LINK (Seite 72) ein,
I I I I I I I I I I I und stellen Sie OTS LINK

TIMING (Seite 141) auf

,REAL TIME* ein.
[

Bereich der
Begleitautomatik

Driicken Sie die Taste [EXIT], um zum Display MAIN zurlickzukehren.

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooKueredienungsanleitung e



Music Finder

Durchsuchen der Aufnahmen des Music Finders

Der Music Finder verfiigt zusatzlich tiber eine bequeme Suchfunktion, in die Sie einen Songtitel oder einen Such-
begriff eingeben kénnen — und im gleichen Augenblick alle Aufnahmen aufrufen, die den Suchkriterien entspre-
chen.

1 Driicken Sie die Taste [MUSIC FINDER].

Q2 MUSIC FINDER

2 Driicken Sie die Taste [I], um das Display MUSIC FINDER SEARCH 1 zu 6ff-

[/ HINWEIS
nen. Die Ergebnisse von
SEARCH 1 und SEARCH 2
erscheinen in den entspre-
chend numerierten Displays
SEARCH 1/2.
ALL ¥ FAVORITE § SEARCHI ¥ SWARCH?2
MUSIC STYLE BEAT TEMI‘OI
(Taking the) Easy Way Oul FastHardRock 4/4 120
\"The.]ge;fersonsy;" T\flhe:ne Sof:Rl)ck 4/4 180
16 Beat 1 SoftRock 4/4 30
ZHear:s Sof:Rock 214 66 =
6/3 Blues FastHardRock 2/4 63
6/8 March SoftRock 0 116
6/8 Soul FasttHardRock 618 120 _
60's Groove FastHardRock 4/4 &0
70's Disco 3 Fas:HardRock 3/4 120 SEARCH[
8 Beat 1 O 3/4 130
8 Beat 1 O 618 30
8 Beat 2 SoftRock 4/4 95 NUMBER OF
8 Beat 3 FastHardRock 2/4 142 | RECORDS
8 Beat 4 OrganBallad 6/8 116
A ——
- N MUSIC FINDER SEARCH 1 m
iicken Sie i Eine Anleitung zum Einge-
Driicken Sie In ben von Zeichen finden Sie
diesem Beispiel auf Seite 49.
die Taste [A], um
’
das Display zur
Eingabe des : ZEE :
Songtitels N ~N
aufzurufen. Driicken Sie [F],
. J
) [G] und [H], um
In diesem Beispi C gegebenenfalls
:;té;\llt\lY ausge- die vorher
v Zustinde zu
5 Geben Sie den Songtitel R W A léschen.
. J

ein, und driicken Sie
anschlieRend die Taste

In diesem Beispiel

[8A] (OK). ist ALL ausge-
wabhlt.
MUSIC
CASE liggzasd m [purs] [mis] [gxis| [mvos| [ox |
\PQRS1| \TUV3| \wxvz9| \ =0 | \Aﬁ(;| ‘DELETEl ‘CANCEL|

Driicken Sie die Taste [8A]
(START SEARCH).

Die Suchfunktion ruft alle
Aufnahmen auf, welche die
eingegebenen Worter enthalten.

e Kurzbedienungsanleitung © 0 0. 0000000000 0000000000 00000000 00000000000000000000000000o0o0



Music Finder

7 Waihlen Sie eine Aufnahme aus (siehe Schritt 2 auf Seite 33), und spielen Sie zur Wiedergabe des Styles.

PR
1 Split—funkt t

A

e —
Bereich der
Begleitautomatik

 —

Driicken Sie die Taste [EXIT], um zum Display MAIN zurlickzukehren.

Sie kénnen auch eigene Setups fiir den Music Finder erstellen und auf Diskette speichern (Seiten 40 und 48).
Auf diese Weise konnen Sie Ihre Sammlung fiir den Music Finder erweitern, indem Sie diese mit anderen
Anwendern eines Clavinova austauschen.

Speichern und Abrufen von Music-Finder-Daten

Um lhre Music-Finder-Daten zu speichern, rufen Sie auf der Seite SYSTEM RESET ) HINWEIS!

(Seite 154) des Displays UTILITY das Fenster ,MUSIC FINDER Open/Save” auf, und Music-Finder-Daten sind
wenden Sie dasselbe Verfahren an wie im Fenster Open/Save fiir Voices (Seite 40, 48). mit dem CVP-210 wie auch
Fihren Sie zum Abrufen der gespeicherten Daten den entsprechenden im Fenster dem CVP-208 kompatibel.

,MUSIC FINDER Open/Save” aus. Es kdnnen auch Aufnahmen ersetzt oder hinzugefiigt
werden (Seite 75).

In der obenstehenden Anleitung werden alle Music-Finder-Daten zusammen abgehandelt. Dariiber hinaus werden,
wenn Sie Style-Dateien speichern oder laden, die Music-Finder-Daten, die die entsprechende(n) Datei(en) verwen-
den, automatisch gespeichert oder hinzugefiigt. Wenn Sie eine Style-Datei von einer Diskette in das USER-Laufwerk
kopieren (Seite 46, 47), wird die Aufnahme, die beim Speichern des entsprechenden Style aufgenommen wurde,
automatisch zum CVP-210/208 hinzugefiigt.

¢ Im vorangegangenen Beispiel haben Sie einen Songtitel angegeben, Sie konnen jedoch Aufnahmen suchen, die zu
einem Schliisselwort oder einem Musikgenre passen - z. B. , Latin“, ,8-Beat” usw. (Seite 74).

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooKueredienungsanleitung e



Spielen und Uben der Songs
Spielen und Uben der Songs Referenzteil
auf Seite 77

(oo = J

\[

Spielen Sie mit dem Clavinova zusammen

In diesem Abschnitt probieren Sie die Funktionen des Clavinova zur Songwiedergabe aus, wobei Sie die Melodie

der rechten Hand anhalten oder stummschalten und diesen Part selbst spielen kénnen. Dies ist mit dem gemein-
samen Spiel mit einem sehr talentierten und vielseitigen Partner vergleichbar, der Sie bei lhrem Spiel begleitet.

Falls Sie den Melodie-Part noch nicht beherrschen, lesen Sie den Abschnitt ,Erlernen lhrer Lieblingssongs” auf Seite 38,
und Uben Sie ein wenig.

1 = 4 Fiihren Sie dieselben Schritte wie unter , Song-Wiedergabe“ auf Seiten 21 - 23 aus.

5 Driicken Sie die Taste [TRACK 1], um den Melodie-Part der rechten Hand stummzuschalten.
TARCK 2 HINWEIS

(R)
Um den Part der linken Hand
stummzuschalten, driicken
Sie die Taste [TRACK 2].

6 Wenn wihrend des Spiels die Notenschrift angezeigt werden soll, driicken Sie die Taste [C]. Wenn Sie den
Liedtext sehen mochten, driicken Sie die Taste [B].
Wenn das Display MAIN nicht angezeigt wird, driicken Sie nacheinander die Tasten [DIRECT ACCESS] und

[EXIT].
{2 HINWEIS
NAUN Falls der ausgewéhlte Song
m vose. 0 @ FONCTION sog:r SOSTENUTOSUSTAIN keine Liedtextdaten enthalt,
m"’iqu oo o wird kein Liedtext angezeigt.
winkle Twins £

7 Driicken Sie die Taste SONG [START/STOP], und spielen Sie den Part. T HINWELS|

¢ Wenn Sie den Song direkt und ohne

REC TOP  START/STOP
Intro starten méchten, verwenden
E M >/n I I I I I I I Sie die Funktion SYNC START. Um
U SYNC START auf ,Standby” einzu-
= NEW SONG — — SYNC.STA stellen, halten Sie die Taste [TOP]
gedriickt, und driicken Sie gleichzei-

tig die Taste SONG [START/STOP].
Die Wiedergabe des Songs wird in

8 dem Augenblick gestartet, in dem
Driicken Sie die Taste SONG [START/STOP], um die Wiedergabe anzu- | pio i com Spielen der Melodie
halten.  Wenn Sie horen, daB der Melodie-
Part auch vom Clavinova gespielt
REC TOP  START/STOP wird, Uberprifen Sie in den Songda-

ten die Kanaleinstellung des Melo-
die-Parts, und ordnen Sie TRACK 1
einen anderen Kanal zu (Seite 140).
Sie kénnen auch den Kanal des
Songs selbst dauerhaft &ndern
(Seite 108).

— NEW SONG — ‘— SYNC.STAI

e Kurzbedienungsanleitung © 0 0. 0000000000 0000000000 00000000 00000000000000000000000000o0o0



Spielen und Uben der Songs

Aufnahme

Mit dem Clavinova kénnen Sie auch aufnehmen — schnell und einfach. Probieren Sie jetzt die Funktion ,Quick
Recording” aus, und nehmen Sie lhr Spiel auf der Tastatur auf.

1 = 3 Wihlen Sie eine Voice fiir die Aufnahme aus. Fiihren Sie dieselben Schritte wie unter ,Spielen einer
Voice” auf Seiten 25, 26 aus.

4 Driicken Sie gleichzeitig die Tasten [REC] und [TOP], um ,New Song“ (den neuen Song) fiir die Aufnahme
auszuwahlen.

REC TOP  START/STOP  REW FF REPEAT

>/l <« »

— NE — = SYNC.START —

5 Driicken Sie die [REC]-Taste.

6 Die Aufnahme wird gestartet, sobald Sie mit dem Spiel auf der Klaviatur beginnen.

(IR

=

7 Wenn Sie die Aufnahme beendet haben, driicken Sie die Taste [REC].

REC

8 Um lhr neu aufgenommenes Spiel zu horen, bringen Sie die Song-Wiederga-

beposition mit der Taste [TOP] zuriick zum Song-Anfang und driicken Sie die - A vorsichr
SONG-Taste [START/STOP]. Wenn Sie das Instrument
ausschalten, gehen die
REC TOP_ START/STOP aufgenommenen Daten

verloren. Um wichtige Auf-
nahmen beizubehalten,
miissen Sie sie auf dem

" NEWSONG = = SYNC.STA User-Laufwerk oder auf
Diskette speichern.

] »>/m

9 Speichern Sie, wenn erforderlich, die aufgenommenen Daten (Seiten 40, 48).

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooKueredienungsanleitung e



Spielen und Uben der Songs

Erlernen lhrer Lieblingssongs

Das Clavinova verfligt Gber mehrere sehr hilfreiche Ubungsfunktionen, die Sie beim T HINWELS
Erlernen aufgenommener Songs unterstiitzen. Hier probieren Sie die Funktion ,Follow Bevor Sie iiben
Lights” aus, und erlernen mit Hilfe der Notenanzeigen (Tastatur-LEDs), die richtigen Starten Sie, bevor Sie eine

Ubung beginnen, den Song
(ohne Parts auszulassen),
und horen Sie sich den
gesamten Song einmal

. T . . . . . . . . So erhalten Si
1 = 6 Fiihren Sie dieselben Schritte aus, wie es im Abschnitt ,Spielen Sie mit gﬁ‘r;aa:rr; Vgrft;ﬁme; Wlig

Noten zu spielen.

dem Clavinova zusammen* auf Seite 36 beschrieben ist. der Song gespielt werden
Uben Sie in diesem Beispiel den Part fiir die rechte Hand aus ,Spielen solite oder konnte. Auf diese
Weise machen Sie in den

Sie mit dem Clavinova zusammen”. Ubungen kontinuierliche
Fortschritte. Wenn Sie nur
den Melodie-Part héren
mdchten, schalten Sie die

7 Tasten [TRACK 2] und
Driicken Sie die Taste [GUIDE]. [EXTRA TRACK] aus.

8 Driicken Sie die Taste SONG [START/STOP], und iiben Sie den fehlenden (stummgeschalteten) Part in Uber-
einstimmung mit der Notenanzeige.
Wenn Sie mochten, kdnnen Sie das Tempo angleichen. Driicken Sie dazu die Tasten TEMPO[-] [»>].

REC TOP  START/STOP DU - A temeo

TR - ey,

WYY ‘--% — RESET—
% y QS

9 Schwierige Parts konnen Sie mit Hilfe der leistungsstarken Funktion REPEAT iiben und erlernen. Geben Sie
einfach eine kurze Phrase an, mit der Sie arbeiten mochten, und wiederholen Sie diese, bis Sie die Phrase
beherrschen.

1) Driicken Sie wédhrend der Wiedergabe das Songs einmal die Taste [GUIDE], um die GUIDE-Funktion aus-
zuschalten.

2) Kurz bevor die gewiinschte Phrase erreicht wird, driicken Sie die Taste [REPEAT], um den Anfangspunkt fiir
die Wiederholung festzulegen.

3) Kurz nachdem die Phrase endet, driicken Sie nochmals die Taste [REPEAT], um den Endpunkt zu markie-
ren.

4) Schalten Sie die Funktion GUIDE wieder ein.

— NEWSONG — ‘— SYNE STA

10 Driicken Sie die Taste SONG [START/STOP], um die Wiedergabe anzuhalten. 2 HINWEIS

REC TOP  START/STOP Weitere Informationen Utber
die GUIDE-Funktion finden
Sie auf den Seiten 82 und
140.

L] »>/m

— NEW SONG — ‘— SYNC.STA
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Grundfunktionen — Organisation lhrer Daten

Inhalt des Main-Displays

Nach dem Einschalten des Gerits erscheint das Display MAIN (Haupt), in dem wichtige ) HINWEIS|

und relevante Betriebsinformationen angezeigt werden. Wenn das MAIN-Display

Wenn Sie im MAIN-Display eine der Tasten [A] - [J] driicken, wird das der jeweiligen nicht angezeigt wird, driicken

Taste ents hend i i it di ; Sie nacheinander die Tasten
prechende Display aufgerufen. Die mit diesen Tasten (mit Ausnahme von [B]

DIRECT ACCESS] und
und [C]) aufgerufenen Displays werden Open/Save-Displays genannt (siehe nichste EEXIT]. 1o

Seite). Wenn Sie die Tasten [B] und [C] driicken, rufen Sie die Displays Lyrics (Liedtext)
bzw. Score (Partitur) auf.

REGIST. SEQ 12345678

BITHN TRANS- L i o n
il POSE ) SOFT SOSTENUTO SUSTAIN

@_Ia 8BeatModern |
O liie2 s

100 100 100

BALANCE

LEFT LAYER  MAIN

@ Transpose (Seite 144)
Mit der Taste [TRANSPOSE] (Transponierung) kénnen Sie die Tonhéhe der Tastatur und des Songs in Halbtonschritten nach oben oder unten
verschieben. Hier wird die Anzahl der Halbténe angezeigt, um die transponiert wird.

@ Song (Seite 78)
Hier werden der Name des aktuell ausgewéahlten Songs und sonstige Songinformationen angezeigt.

@ Wiedergabeposition von Songs (Seite 78) oder Begleit-Styles (Seite 63)
Hier wird die aktuelle Position des zur Zeit wiedergegebenen Songs oder Begleit-Styles angezeigt.

O Tempo (Seite 54)
Bei der Wiedergabe eines Songs oder Begleit-Styles wird das Tempo angezeigt.

@ Chord (Seite 66)
(Akkord) Wenn die Begleitung (Taste [ACMP]) eingeschaltet ist, wird der im Bereich fir die linke Hand angegebene Akkord angezeigt.

@ Begleit-Style (Seite 63)
Hier werden Name, Taktart und Tempo des aktuell ausgewahlten Begleit-Styles angezeigt.

@ Intro und Ending (Seite 70)
Hier werden die Namen von Intro und Ending des aktuell ausgewahlten Styles angezeigt.

@ Pedal Function (Seite 142)
Neben den konventionellen Funktionen als Haltepedal (Sustain Pedal), Sostenuto-Pedal und Leisepedal (Soft Pedal) kénnen Pedalen
zahlreiche andere Funktionen wie das Starten/Anhalten von Songs und die Glide-Funktion zugeordnet werden. Die den drei verschiedenen
Pedalen zugewiesenen Funktionen werden hier angezeigt.

© Registration Sequence (Seite 145)
(Registrierungsreihenfolge) Sie kdnnen lhre eigenen Bedienfeldeinstellungen (,Panel Setup) als Registration-Memory-Voreinstellung
speichern und durch Driicken der entsprechenden Taste REGISTRATION MEMORY [1] - [8] wieder aufrufen. Mit der Registration-Sequence-
Funktion kénnen Sie auBerdem eine bestimmte Reihenfolge von Registration-Memory-Voreinstellungen programmieren und diese mit den
Tasten [BACK)/[NEXT] oder dem Pedal in der gewlinschten Reihenfolge aufrufen. Falls die Registration-Sequence-Funktion nicht deaktiviert
ist, wird hier die Registrierungsreihenfolge angezeigt.

@ Main-Part (Seite 58)
Hier wird die fir den Main-Part ausgewahlte Voice angezeigt.

@ Layer-Part (Seite 60)
Hier wird die fiir den Layer-Part ausgewahlte Voice angezeigt.

@® Left-Part (Seite 61)
Hier wird die fir den Left-Part ausgewéhlte Voice angezeigt.

® Split Point (Seite 141)
(Split-Punkt) Split-Punkte sind bestimmte Positionen auf der Tastatur, durch die die Tastatur in verschiedene Bereiche eingeteilt wird. Es gibt
zwei Arten von Split-Punkten: ,A“ trennt die Begleitautomatik vom Rest der Tastatur, und ,L“ trennt die Bereiche der linken und rechten Hand
voneinander.

@ Registration Memory Bank (Seite 89)
Registration-Memory-Voreinstellungen werden in Banken gespeichert, wobei acht Voreinstellungen eine Bank ergeben. Hier wird der Name
der aktuell ausgewéhlten Registration-Memory-Bank angezeigt.

(@ Lautstérkebalance der Parts (Seite 65)
Sie kénnen die Lautstarkebalance einstellen, indem Sie die Tasten [1 AV] - [BA V] unter dem LC-Display driicken. Die Lautstarkebalance der

einzelnen Parts wird angezeigt.
CVP-210/208 e



Grundfunktionen — Organisation Ihrer Daten

Open/Save-Display

Das CVP-210/208 verwendet viele verschiedene Datentypen — einschliellich Voices, Begleit-Styles, Songs und Bedien-
feldeinstellungen. Viele dieser Daten sind bereits programmiert und im CVP-210/208 enthalten; mit einigen Funktionen
des Instruments kénnen Sie jedoch auch eigene Daten erzeugen.

Alle diese Daten werden in verschiedenen Dateien gespeichert — genau wie bei einem Computer.

Im folgenden zeigen wir lhnen, wie Sie die Grundfunktionen der Bedienung auf dem Display hinsichtlich Umgang und
Organisation der Daten des CVP-210/208 in Dateien und Ordnern bewerkstelligen.

Dateien konnen jeweils in den Open/Save-Displays gedffnet, gespeichert, benannt, verschoben oder geldscht werden.
Sie kénnen diese Display-Seiten auch je nach betreffendem Dateityp aufrufen: Song, Voice, Style, usw. Darliber hinaus
konnen Sie lhre Daten sinnvoll organisieren, indem Sie verschiedene Dateien gleichen Typs jeweils in einem Ordner
zusammenfassen.

Die Open/Save-Displays fiir Song, Voice, Style und Registration Bank kdnnen vom MAIN-Display aus (dem Display, das
nach dem Einschalten erscheint) mit den entsprechenden Tasten [A]-[J] aufgerufen werden.

Open/Save-Display fiir Songs (Seite 78) A é Open/Save-Display fiir Voices (Seite 58)

NG

PRESET USER FLOPPY DISK

Natural! . Natural! .

-I GrandPlanol I‘HarpsmhrdS'

Natural!

| & GrandPiano2 | &I 11c8"sar
Na.mrall Natural! .

I Piano&Str In Harpsi&Str
Na.tural! .

I Piano&Choir

I 2| Naturall

Oct.Pianol

M Piano&Harpsichord
P1

| r~_] Song Book

| r~_] DemoSongs

NAME CUT CY PASTE EHDELE!

behandelt Song-Dateien. behandelt Voice-Dateien.

-BLITER
traNs () | ] T L L R’ Folgende Open/Save-Displays gibt es ebenfalls; diese

werden jedoch von anderen Display-Seiten als dem
MAIN-Display aus aufgerufen. (Seite 154)

* SYSTEM SETUP

MIDI SETUP

USER EFFECT

MUSIC FINDER

MAIN PICTURE

LYRICS BACKGROUND PICTURE (Seite 87)

g HINWES |

Wenn das Display MAIN nicht angezeigt wird, driicken
Sie nacheinander die Tasten [DIRECT ACCESS] und
[EXIT].

\
Open/Save-Display fiir Styles (Seite 63) Open/Save-Display fiir Registration Bank (Seite 89)
t REGISTRATION BANK
[ ] STYLE M REGIST
behandelt Style-Dateien. behandelt Registration-Bank-Dateien.
\ ’ J \\ 5 J

@ CVP-210/208



Grundfunktionen — Organisation Ihrer Daten

Beispiel - Open/Save-Display

Jedes Open/Save-Display besteht aus den Seiten PRESET, USER und FLOPPY DISK.
In den nachfolgenden Beispielen wird das Open/Save-Display fiir Voices dargestellt.

(PRESET-Laufwerk )

Hier werden die Dateien aufbe-
wahrt, die vorprogrammiert und
im CVP-210/208 integriert wur-
den. Preset-Dateien konnen

geladen, aber nicht gespeichert
werden. Sie konnen eine Preset-

(USER-Laufwerk )

Hier werden die Dateien aufbe-
wahrt, die lhre eigenen Daten
enthalten, die Sie mit den ver-
schiedenen Funktionen des CVP-
210/208 bearbeitet oder erstellt
haben. Diese werden intern im
CVP-210/208 gespeichert.

(FLOPPY-DISK-Laufwerk A

Sie konnen lhre Daten auch auf
einer Diskette speichern. Im
Handel erhéltliche Software
kann von dort auch abgerufen
(geladen) werden. Natiirlich
sind solche Dateien nur verfiig-
bar, wenn eine entsprechende

Datei jedoch als Basis fiir die

Erzeugung einer eigenen Datei \_ | y Diskette im Laufwerk eingelegt
benutzen (die dann auf den Lauf- ist.
werken USER oder FLOPPY J

DISK gespeichert werden kann).

VOICESMAIN)

PRESET

Natural? . TS Natural! s _
-I GrandPlanol I Harpsichrd3’
= . Natural!
Iw GrandPiano} I Hc8'+4'
Na.tural!
Iﬂ Piano&Str
Na.tural! .
Iﬂ Piano&Choil

I ¥ Natural!

i Oct.Pianol

- >
BACK NEXT

Schaltet um zwischen
den Laufwerken PRE-
SET, USER und FLOPPY
DISK.

Natural! )
|= Harpsi&Str
Natural!

Piano&EP

Naturall

g5l Oct.Piano2

Ruft die jeweils
hohere Ordnerebene
auf. In diesem Bei-
spiel kann die Aus-
wahlseite flir Voices
aufgerufen werden. y

CURRENT MEMORY (Aktueller Speicher)

,Aktueller Speicher” ist der Bereich, in den die Voice bei
Aufruf geladen wird (Arbeitsspeicher). Es ist auch der
Bereich, in dem Sie lhre Voice mit der Funktion SOUND
CREATOR bearbeiten. lhre veranderte Voice sollte denn
als Datei auf dem USER- oder FLOPPY-DISK-Laufwerk
gespeichert werden.

Das Aufnehmen von Songs (Seite 97) und das Erstellen
von Begleit-Styles (Seite 113) erfolgen im Arbeitsspeicher.
Bitte achten Sie darauf, diese Daten als Datei bzw.
Dateien auf den Laufwerken USER/FLOPPY DISK zu spei-
chern. Wenn Sie das Instrument ausschalten, ohne sie zu
speichern, gehen die aufgenommenen Daten verloren.
Einzelheiten hierzu finden Sie auf Seite 43.

File (Datei)

Alle Daten, sowohl die vor-
programmierten als auch
lhre eigenen, werden als
,Dateien” gespeichert.

CVP-210/208 a



H Dateien und Laufwerke

Grundfunktionen — Organisation Ihrer Daten

Mit Hilfe eines Computers kdnnen
Sie Dateien auch auf dem USER-
Laufwerk oder auf Diskette
verwalten (kopieren, speichern
usw.). (Seite 157)

PRESET-Laufwerk USER-Laufwerk FLOPPY DISK-Laufwerk
Kann nicht Giberschrieben
werden
M N
[ Voice ) :[ Voice ]: :[ Voice ]
J L J (
) ( ) ( ]
Styl » Styl < » Styl
[ ve J ( ve J { ve
[ Song ] :[ Song ]: g P [ Song ]
S
[ Registration-Memory-Bank ]: E :[ Registration-Memory-Bank ]
B
[ Vocal-Harmony-Typ ] :[ Vocal-Harmony-Typ ] g
T
]
[ System Setup ] :[ System Setup ]: £ :[ System Setup ]
5 3
\ g ( 3
[ MIDI-Vorlage ) 2 =l MIDI-Vorlage ] <
X [
Speichern :§’
v k=
[ MIDI-Setup ] > MIDI-Setup | o > MIDI-Setup ]
J L J g L
[=
ser-Effekt > ser-Effekt < = > ser-Effekt
User-Effek ) »f User-Effek ) 2 > User-Effek
J L J g {
G
¥4
Music Finder > Music Finder < > Music Finder
HH el
[ Bild des Main-Displays ] [ Bild des Main-Displays ]: :[ Bild des Main-Displays ]
[ Hintergrundbild fur Songtext ] [ Hintergrundbild fir Songtext ]: =[ Hintergrundbild fiir Songtext ]
—/ \—/
Yo, R
Y, o
l"
Dies ist das Display “Voice Open/Save”, ""

das durch Driicken der Taste [PIANO]

im Bereich ,VOICE* aufgerufen wird. L

e

Natural!

Piano&EP
Natural!
I Oct.Piano2

I Natural!

Piano&Choir
I NOBS‘{?%’ianol

M Piano&Harpsichord
P1

e CVP-210/208

| Harpsicsir

Natural! . Natural! .
-I GrandPlanol InHarpswhrdS'

Wahlen Sie mit den Tasten [BACK]/
[NEXT] ein Speicherlaufwerk aus.

. HINWEIS
Das Open/Save-Display
listet nur diejenigen Dateien
auf, die Uber das
ausgewahlte Display
verwaltet werden kénnen.
Beispielsweise werden flir
das FD-Laufwerk
(Diskettenlaufwerk) im
Display ,Voice Open/Save*
nur Voices aufgelistet, auch
wenn auf der Diskette Style-
oder Songdateien
gespeichert sind.
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B Funktionen und Speicherlaufwerke

Funktionen

)

Sound Creator

Style Creator

Bedienfeldeinstellungen

[____] Beim Ausschalten des Gerits nicht beibehaltene Daten

> Beim Ausschalten des Gerits beibehaltene Daten

-
USER-Laufwerk

FLOPPY DISK-Laufwerk

Voice

N —

~
Arbeitsspeicher
| Unbearbeitete Voice
A
Vergleichen
\ 4
Bearbeiten ]
]7 ->| Voice
Aufnehmen/
Zusammensetzen
JESE TN st
Register I One-Touch-Einstellung o
Register

| o ~~—

Styles

Erstellen einer
neuen Aufnahme

Registration Memory

Music Finder

Registration-Memory-
Bank

e S
Music Finder

\

Song Creator

Aufnehmen

MIDI

] Bearbeiten

Vocal-Harmony-Typ

Bearbeiten

User-Effekt
(Mischpult)

~

Bearbeiten

Xk
C System SetD

Aufnehmen
C System Setup
->| Song

N

MIDI-Einstellungen

User Vocal Harmony |

L

Master EQ Edit
(Mischpult)

Bearbeiten

Speichern *

1 Song
C MIDI-Vo@
Speichern

Kk
MIDI-@

' User-Effekt
-~
C User Master EQ
|\ J

— /N acHTUNG

¢ Die Daten auf dem USER-/
FLOPPY-DISK-Laufwerk
bleiben auch nach dem
Ausschalten des Instruments
erhalten. Die Daten im
Arbeitsspeicher kdnnen jedoch
verloren gehen, wenn Sie eine
andere Datei auswéhlen oder
das Gerit ausschalten. Bevor
Sie eine andere Datei
auswahlen oder das Gerat
ausschalten, sollten Sie alle
benétigten Daten auf dem
User-Laufwerk (Speicher) oder
Floppy-Disk-Laufwerk
(Diskette) speichern.

T
Q User-Effekt

/

* Der Speichervorgang (Save) wird im
Open/Save-Display ausgefiihrt.

** Das zugehdrige Open/Save-Display
kann (ber die Displayfolge [FUNCTION]
— UTILITY — SYSTEM RESET
aufgerufen werden.

CVP-210/208 e
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Auswidihlen von Dateien und Ordnern

Wihlen Sie eine Datei aus, die im Display angezeigt wird. In diesem Beispiel werden wir eine Voice-Datei auswéhlen.

Driicken Sie zunidchst die VOICE-Taste [PIANO & HARPSI], um das Display mit den Dateien aufzurufen.

Dieses Display (,Open/Save”-Display) ist typisch fiir alle Displays, in denen Dateien (Voice-Dateien) abgerufen und
gespeichert werden.
Das CVP-210/208 enthélt bereits eine Vielzahl von Voices im Bereich PRESET. Sie konnen lhre eigenen Voices, die Sie
mit der Funktion Sound Creator erstellt haben, im USER- oder FLOPPY-DISK-Bereich speichern.

VOICE (MAIN)
PRESET

Natural! Natural!
-I GrandPianol I ‘ Harpsichrd8’

I 2. Natural! Natural!

Mn Piano&Harpsichord
Pl

Iw GrandPiano2 I ‘ﬂ Nﬁ:g,gyﬂ'
c -filiERss, | B Harpsigstr

0 -l & Piano&Choir Piano&EP

Oct.Pianol Oct.Piano2

Wabhlen Sie mit der Taste
[BACKI[NEXT] ,PRESET#, , USER“
oder ,FLOPPY DISK“.

EEEEEEIEL |

2 Benutzen Sie die Tasten [1A] -
[7 A] zum Weiterschalten der
Seiten.

Wenn die Anzahl der Seiten gréBer als 7 ist,
wird die untere Zeile des Displays folgen-
dermafen angezeigt.

Driicken Sie Prev.(vorige) +
3 Driicken Sie Next (nachste)

Waibhlen Sie die Datei bzw.
den Ordner.

Es gibt zwei Methoden fur die Datei-

/Ordner-Auswahl:
¢ Driicken Sie eine der Tasten [A]-
[J]-
Driicken Sie die Taste mit dem
Buchstaben der Datei/ des Ordners,
die/den Sie aufrufen méchten. (Im
obigen Beispiel-Display werden die
Voice-Dateien angezeigt.)
Benutzen Sie das Datenrad [DATA
ENTRY] und die Taste [ENTER].
Wenn Sie am Datenrad [DATA
ENTRY] drehen, bewegt sich die
Markierung tber die Dateien/Ord-
ner. Markieren Sie die gewlinschte
Datei oder den Ordner (im obigen
Beispiel sind Voice-Dateien gezeigt)
und driicken Sie die Taste [ENTER],
um den gewéhlten Eintrag auszu-
wahlen.

o 1| HINWEIS

Das Auswaéhlen einer ande-
ren Sprache im Display
LLANGUAGE" (Sprache;
Seite 53, 154) kann zu fol-
genden Problemen fiihren.
¢ Einige Zeichen in Dateina-
men werden mdoglicher-
weise in unleserliche
Zeichen verwandelt.
¢ Dateien lassen sich unter
Umsténden nicht mehr
offnen.

Diese Probleme lassen sich
beheben, indem Sie die
urspriingliche Sprache wie-
derherstellen.

Wenn Sie versuchen, die
Dateien auf einem Computer
mit einem anderen Sprach-
system zu 6ffnen, kdnnen
ahnliche Probleme wie die
oben beschriebenen auftre-
ten.

M 1 HINWEIS!

Ein Doppelklick auf die ent-
sprechende Taste [A] - [J]
ruft die zugehdrige Datei auf
und schaltet zurtick zum
MAIN-Display.

¥

erreichen.

(W3 Driicken Sie die Taste [EXIT] zur Riickkehr zum MAIN-Display.
Sie konnen das vorher gewihlte Display durch Driicken der Taste [EXIT]

o 1/ HINWEIS ]
Wenn die gewlinschte Datei
markiert ist und die Taste
[ENTER] doppelgeklickt
wird, ruft dies die markierte
Datei auf und schaltet
zurtick zum MAIN-Display.

Verlassen kleiner Pop-Up-Fenster
Mit der Taste [EXIT] konnen Sie auch
kleine Pop-up-Fenster (wie in der
Abbildung unten) schliefRen.

MAIN

TRANS- 0 Lﬁ 1"1‘11\1

FUNCTION

BALANCE

100 100

m CVP-210/208




Grundfunktionen — Organisation lhrer Daten
Aktionen mit Dateien und Ordnern

Dateien/Ordner benennen

Sie konnen Dateien und Ordner benennen. Jede Datei und jeder Ordner in den Bereichen USER und FLOPPY DISK
kann benannt bzw. umbenannt werden.Fiihren Sie die folgenden Schritte aus, wenn das User-Laufwerk Daten enthdlt.
Falls Preset-Dateien/-Ordner vorhanden sind, die Sie umbenennen méchten, kopieren Sie sie vorher (Seite 47), und ver-
wenden Sie sie als User-Dateien/-Ordner.

W HINWEIS,

Ein Datei- oder Ordnername

1 Driicken Sie die Taste [1¥] (NAME) (Seite 40).

Das NAME-Display erscheint.

Select a file or folder to be renamed.

kann bis zu 50 Zeichen hal-
ber GroéBe (oder 25 Hira-
gana- und Kanji-Zeichen)
enthalten, einschlieBlich der

slcon ID“ (siehe folgenden
Hinweis) und die Erweite-

' rung.

2 Wabhlen Sie die entsprechende Datei / den entsprechenden Ordner, und driicken
Sie die Taste [7¥V](OK).

Die aktuell ausgewéhlte Datei / der ausgewahlte Ordner wird markiert. Driicken Sie eine der Tasten
[A]-[J], um eine andere Datei / einen anderen Ordner auszuwahlen.

—In NWEIS!

Der Dateiname erscheint auf
Ihrem Computer wie folgt.
Wenn Sie die Icon ID oder
die Dateinamenerweiterung
andern, kann sich das Datei-
symbol (Icon) andern, oder
die Datei wird nicht richtig
Naturalt erkannt.

GrandPianol
ABCDE.S002.MID

| |
Datei-ID Icon ID

VOICE (MAIN)

USER

Dateinamenerweiterung

M VOICE
Pl

JHHBEEgE

\ 4

N
N\
El:lD Geben Sie den neuen Namen ein (Seite 49).

Driicken Sie die Taste [8A] (OK). Zum Abbre-
chen driicken Sie die Taste [8V¥] (CANCEL).

CVP-210/208 @
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Dateien/Ordner verschieben

Sie kénnen Dateien und Ordner beliebig verschieben, um Ihre Daten zu organisieren. Jede Datei und jeder Ordner in
den Bereichen USER und FLOPPY DISK kann mit den folgend beschriebenen Funktionen ,Cut” (Ausschneiden) und

,Paste” (Einfiigen) verschoben werden.

1 Driicken Sie die Taste [2V¥] (CUT) (Seite 40).
Das CUT-Display erscheint.

CUT Select files and/or folders to be
cut to the clipboard.

o] (o] [l

¥

Waibhlen Sie die zu verschiebende Datei / den zu verschiebenden Ordner aus.

Wabhlen Sie die Datei / den Ordner, und driicken Sie die Taste [7 ¥](OK).

Die aktuell ausgewahlte Datei / der ausgewéhlte Ordner wird markiert. Driicken Sie eine der
Tasten [A]-[J], um eine andere Datei / einen anderen Ordner auszuwahlen.

Es kénnen mehrere Dateien gleichzeitig ausgewahlt werden, auch von anderen Display-Seiten.
Um die Auswahl aufzuheben, dricken Sie die Taste der ausgewéhlten Datei / des Ordners noch-
mals.

Drucken Sie die Taste [6V¥] (ALL), um alle Dateien/Ordner auf der angezeigten Display-
Seite(USER/FLOPPY DISK) auszuwahlen. Wenn die Taste [6V¥] (ALL) gedrickt wird, &ndert sich
die Taste [6V¥] zu ,ALL OFF“, mit der die Auswahl aufgehoben werden kann.

N

gL HINWEIS

Dieser Vorgang kann nicht
benutzt werden, um eine
Datei oder einen Ordner
direkt von einer Diskette auf
eine andere zu verschieben.
Wenn Sie dies tun méchten,
schneiden Sie die Datei oder
den Ordner von der Quell-
diskette aus und fugen sie
auf der USER-Display-Seite
ein, wechseln Sie die Dis-
kette und fligen Sie sie dann
auf der Display-Seite
FLOPPY DISK ein.

g HINWEIS
Alle Dateien/Ordner auf
einer Diskette kdnnen auf
einmal auf eine andere Dis-
kette verschoben werden
(Seite 153).

Driicken Sie die Taste [7V¥] (OK).
Um den Vorgang zu stoppen, driicken Sie die Taste [8¥] (CANCEL).

gL HINWEIS |
Nach dem Einfligen werden
die Dateien automatisch in
alphabetischer Reihenfolge
neu sortiert und angezeigt.

\ 4

Rufen Sie das gewiinschte Ziel-Display auf.
Nur die Seiten USER und FLOPPY DISK konnen als Ziel ausgewahlt werden.

4

\ 4

Driicken Sie die Taste [4V¥] (PASTE).
Die Datei bzw. der Ordner, den Sie ausgeschnitten hatten, wird jetzt am Zieleingeflgt.

N
Eio

e CVP-210/208

gL HINWESS)

Uber Dateien und Ordner
auf einer Diskette

Auf der Seite FLOPPY DISK
im Open/Save-Display
erscheinen nur diejenigen
Dateien, die in genau die-
sem Open/Save-Display
bearbeitet werden kénnen —
auch dann, wenn ein Ordner
auf einer Diskette verschie-
dene Dateitypen enthalten
kann.

Bei einem Ausschneide- und
Einflgevorgang eines Ord-
ners (fur Disketten) kann ein
ganzer Ordner ausgeschnit-
ten werden; es werden
jedoch nur diejenigen
Dateien des aktuellen Open/
Save-Displays eingefligt.
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Dateien/Ordner kopieren

Sie kdnnen Dateien und Ordner auch beliebig kopieren, um lhre Daten zu organisieren. Jede Datei und jeder Ordner in
den Bereichen PRESET, USER und FLOPPY DISK kann mit den folgend beschriebenen Funktionen ,Copy” (Kopieren)

und ,Paste” (Einfligen) verschoben werden.

1

Driicken Sie die Taste [3V¥] (COPY)

(Seite 40). »
Das COPY-Display erscheint.

TOP Select files and/or folders to be
oy SRR s |

Driicken Sie die Taste [7V¥] (OK). ‘

Um den Vorgang zu stoppen, driicken Sie die

Taste [8V¥] (CANCEL).

\ 4

4 Rufen Sie das gewiinschte Ziel-Display
a

uf. *

Nur die Seiten USER und FLOPPY DISK kén-
nen als Ziel ausgewéhlt werden.

Dateien/Ordner loschen

Wihlen Sie die gewiinschte Datei

bzw. den gewiinschten Ordner.

Waéhlen Sie die Datei / den Ordner, und
driicken Sie die Taste [7¥](OK).

Die aktuell ausgewahlte Datei / der aus-
gewahlte Ordner wird markiert. Driicken
Sie eine der Tasten [A]-[J], um eine
andere Datei / einen anderen Ordner
auszuwahlen.

Es kdnnen mehrere Dateien gleichzeitig
ausgewahlt werden, auch von anderen
Display-Seiten. Um die Auswahl aufzu-
heben, driicken Sie die Taste der ausge-
wahlten Datei / des Ordners nochmals.
Driicken Sie die Taste [6V¥] (ALL), um
alle Dateien/Ordner auf der angezeigten
Display-Seite (PRESET/USER/FLOPPY
DISK)auszuwahlen. Wenn die Taste
[6V¥] (ALL) gedriickt wird, &ndert sich
die Taste [6V¥] zu ,ALL OFF*, mit der die
Auswahl aufgehoben werden kann.

SHNESEE
Bitte bedenken Sie, daf3
die Kopierfunktionen nur
fur Ihren privaten
Gebrauch gedacht sind.

y

~BIIE——————
Dieser Vorgang kann
nicht benutzt werden, um
eine Datei oder einen
Ordner direkt von einer
Diskette auf eine andere
zu kopieren. Wenn Sie
dies tun mdéchten, kopie-
ren Sie die Datei oder den
Ordner von der Quelldis-
kette und fuigen sie auf
der USER-Display-Seite
ein, wechseln Sie die Dis-
kette und fligen Sie sie
dann auf der Display-
Seite FLOPPY DISK ein.

W4 Driicken Sie die Taste [4 VW] (PASTE).

Die Datei bzw. der Ordner, den Sie ausgeschnitten hatten, wird

\
END L bzw. der O
jetzt am Ziel eingefugt.

Sie kénnen Dateien und Ordner auch beliebig [6schen, um Ihre Daten zu organisieren. Jede Datei und jeder Ordner in
den Bereichen USER und FLOPPY DISK kann mit den folgend beschriebenen geldscht werden.

Driicken Sie die Taste [5V] (DELETE)
(Seite 40).
Das DELETE-Display erscheint.

Y, Driicken Sie die Taste [7V¥] (OK).

32{2?2 df.ila and/or folders to be. |

Wahlen Sie die gewiinschte Datei bzw. den
gewiinschten Ordner.

Wahlen Sie die Datei / den Ordner, und driicken Sie die
Taste [7V](OK).

Die aktuell ausgewahlte Datei / der ausgewahlte Ordner
wird markiert. Driicken Sie eine der Tasten [A]-[J], um
eine andere Datei / einen anderen Ordner auszuwahlen.
Es kénnen mehrere Dateien gleichzeitig ausgewéahlt
werden, auch von anderen Display-Seiten. Um die Aus-
wahl aufzuheben, driicken Sie die Taste der ausgewahl-
ten Datei / des Ordners nochmals.

Driicken Sie die Taste [6V¥] (ALL), um alle Dateien/Ord-
ner auf der angezeigten Display-Seite (USER/FLOPPY
DISK) auszuwahlen. Wenn die Taste [6V¥] (ALL)
gedrickt wird, &ndert sich die Taste [6V¥] zu ,ALL OFF*,
mit der die Auswahl aufgehoben werden kann.

N
Um den Vorgang abzubrechen, driicken Sie die
Taste [8V¥] (CANCEL).

Es erscheint die Meldung ,,Are you sure you want to
delete the "******" file (or data/folder)? YES/NO (Ja/
Nein) erscheint.

YES (Ja) Léscht den markierten Eintrag.

NO (Nein)Verlant den Dialog, ohne etwas zu l6schen.

Wenn mehrere Eintrdge ausgewahlt wurden, erscheint
die Meldung ,,Are you sure you want to delete the
"reet file (or data/folder)? YES (Ja) / YES ALL (Ja,
alle) / NO (Nein) / CANCEL (Abrechen)“ erscheint.
YES/NO (Ja/Nein) ... L6scht den markierten Eintrag
(YES/Ja), oder uberspringt den
markierten Eintrag, ohne etwas
zu léschen (NO/Nein).
YES ALL (Ja, alle) .. Loscht alle markierten Eintrédge
ohne weitere Rickfragen.
CANCEL
(Abbrechen) ........... VerlaBt den Dialog, ohne etwas
zu léschen.

CVP-210/208 a
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Dateien speichern

Mit diesem Vorgang konnen Sie die Daten (wie z. B. Song und Voice), die Sie im Arbeits- _pmmmm
speicher erstellt haben (Seite 41), in Dateien abspeichern. Die Dateien kdnnen nur auf

Der interne Speicher des

den Laufwerken USER und FLOPPY DISK gespeichert werden. Clavinova besitzt eine Kapa-
Falls das Open/Save-Display fiir den Datentyp, den Sie speichern méchten, nicht ange- zitat von ca. 3,3 MB. Die
zeigt wird, kehren Sie als erstes zum MAIN-Display zurlick, indem Sie nacheinander die Sgg'gﬂ%{‘g@é‘ttgnvggtfap?'
Tasten [DIRECT ACCESS] und [EXIT] driicken. Driicken Sie dann die entsprechende Taste ungefahr 720 KB bzw. 1,4%4
[AlI-[J)1 im MAIN-Display, um das jeweilige Open/Save-Display aufzurufen. Rufen Sie MB. Wenn Sie Daten auf
schlieRlich die Seite USER oder FLOPPY DISK auf (Seiten 40, 41). einem dieser Speicherme-
ien sichern, werden alle
Dateitypen des Clavinova
. . L - .. Voice, Style, S , Auf-
1 Driicken Sie die - g:;?ré i-?ll?sﬂﬂzrz sl;l)amen fiir die gewahlte S]acr)#:ne? us}'N_e) e
Taste [6'V] (SAVE). " gespeichert.

~BLTIES

Die Dateien im Handel
erhéltlicher DOC-Software

Driicken Sie die Taste [8A] (OK). und Yamaha-Disklavier-Soft-
Um den Vorgang zu stoppen, driicken Sie die Taste ware sowie die im CVP-210/
[8V¥] (CANCEL). 208 bearbeiteten Dateien

gleichen Typs kénnen zwar
o N . auf der Display-Seite USER
Organisation von Dateien durch Erzeugen von Ordnern | gespeichert jedoch nicht auf
werden.

Hiermit kdnnen Sie lhre verschiedenen Dateien einfach in Kategorien sortieren, indem
Sie fiir jede Kategorie einen neuen Ordner erzeugen. Ordner kénnen nur in den Berei- B HINWELS|
chen USER und FLOPPY DISK erzeugt werden.

Die Ordnerhierarchie kann
bis zu vier Ordnerebenen

e e . Geben Sie den Namen des neuen Ordners D betragen.
Rufen Sie die Seite ein (Seite 49). Die maximale Gesamtanzahl
* von Dateien und Ordnern,

auf, auf der Sie
einen neuen
Ordner erzeugen

mochten und Die maximale Anzahl von
driicken Sie die Dateien in einem einzelnen

Um den Vorgang abzubrechen, driicken Sie die Taste Ordner betragt 250.
Taste [7V] (NEW) [8¥](CANCEL).
(Seite 40).

die gespeichert werden kon-
nen, betragt 3.200, héngt
jedoch auch von der Lange
der Dateinamen ab.

Driicken Sie die Taste [8 A](OK).

Anzeige uibergeordneter Seiten

Driicken Sie die Taste [8V¥] (UP), um eine iibergeordnete Seite aufzurufen. Sie kénnen zum Beispiel von den Dateiebe-
nen aus die diese Dateien enthaltende Ordnerebene aufrufen.

Eingabe von Zeichen und Andern der Dateisymbole (Icons)

D N
Driicken Sie im Andern Sie den Zeichentyp mit der Taste [1A].
Open/Save- * Wenn Sie im Display FUNCTION (Seite 154) als
. . Sprache Japanisch ausgewahlt haben, kdnnen

Display die Taste die folgenden Arten von Zeichen und Schriftgréen
[1V] (NAME), eingegeben werden:
[6V] (SAVE) oder h &% (kana-kan) ) :
[7V] (NEW) Hiragana und Kanji, Symbole (volle Grof3e) Rufen Sie das Display ICON-SELECT

. #17 (kana) auf, indem Sie die Taste [1V¥] driicken.
(Seite 40). Katakana (normale GréBe), Symbole (volle GréBe) Dadurch kénnen Sie das Symbol links

\ v % (kana) des Dateinamens &ndern.

Katakana (halbe GroBe), Symbole (halbe GroBe)

A B C — Alphabet (GroB- und Kleinbuchstaben, volle GréBe), Ziffern (volle Gré3e), Symbole (volle
GroBe)

ABC - Alphabet (GroB- und Kleinbuchstaben, halbe GréBe), Ziffern (halbe GréBe), Symbole
(halbe GroBe)

Wenn Sie im Display FUNCTION eine andere Sprache als Japanisch ausgewahlt haben
(Seite 154), kénnen die folgenden Arten von Zeichen und SchriftgréBen eingegeben werden:

CASE - Alphabet (GroBbuchstaben, halbe GréBe), Ziffern (halbe GréBe), Symbole (halbe GroBe)
case — Alphabet (Kleinbuchstaben, halbe GréBe), Ziffern (halbe GréBe), Symbole (halbe GréRe) )

@ CVP-210/208
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Eingabe von Zeichen

Die folgenden Anweisungen sollen lhnen zeigen, wie Sie bei der Benennung lhrer Dateien und Ordner die Zeichen
eingeben konnen. Die Eingabemethoden dhneln der Zeicheneingabe in lhrem Mobiltelefon.

1 Bringen Sie den Cursor auf die gewiinschte Position mit dem Datenrad [DATA ENTRY].

2 Driicken Sie die entsprechende Taste, [2A] - [7A] und [2V] - [6V], je nach dem Zeichen, welches Sie eingeben
mochten. Jeder Taste sind mehrere Zeichen zugeordnet, und die Zeichen dndern sich mit jedem Tastendruck. Zur
endgiiltigen Eingabe des ausgewdhlten Zeichens bewegen Sie den Cursor weiter, oder driicken Sie eine andere
Taste zur Zeicheneingabe.

Wenn Sie versehentlich ein falsches Zeichen eingegeben haben, bewegen Sie den Cursor auf das Zeichen, das Sie
|6schen mochten, und driicken Sie die Taste [7'¥] (DELETE). Wenn Sie eine ganze Zeile 16schen mochten,
driicken und halten Sie die Taste [7V¥] (DELETE) eine Weile lang gedriickt, oder driicken Sie die Taste [8V¥]
(CANCEL). Wenn der Cursor invertiert erscheint (markiert), wird nur der invertierte Bereich gelscht.

3 Um den neuen Namen endgiiltig einzugeben, driicken Sie die Taste [8A] (OK). 2 HINWEIS!
Um den Vorgang abzubrechen, driicken Sie die Taste [8¥] (CANCEL).

Die folgenden Zeichen in
halber GroéBe kénnen beim

B Konvertierung in , Kanji” (japanische Sprache) Benennen von Dateien und
. S o " . . Ordnern nicht verwendet
Folgendes gilt nur, wenn Sie die Taste , » 752 (kana-kan)” benutzen (in Japanisch). werden:
Wenn die eingegebenen ,Hiragana”-Zeichen invertiert dargestellt werden (markiert), ¥\/:* 2« /

driicken Sie ein- oder mehrere Male die Taste [ENTER], um die Zeichen in das pas-
sende Kanji zu konvertieren. Der invertierte Bereich kann mit dem Datenrad [DATA
ENTRY] eingestellt werden. Der konvertierte Bereich kann jetzt mit der Taste [7'V]
(DELETE)zuriick zu ,Hiragana” gedndert werden. Der invertierte Bereich kann sofort
geldscht werden mit der Taste [8W¥] (CANCEL). Um die Eingabe abzuschliefSen, driik-
ken Sie die Taste [8A] (OK), oder geben Sie das ndchste Zeichen ein. Um direkt ,Hir-
agana” einzugeben (ohne Umwandlung), driicken Sie die Taste [8A] (OK).

B Eingabe von Sonderzeichen (Umlaute, Akzentzeichen, japanische Zeichen
s ““und ., “)
”n ”n

Wihlen Sie ein Zeichen, das zu einem Sonderzeichen gedndert werden soll und driik-
ken Sie die Taste [6¥] (vor der endgiiltigen Eingabe).

B Eingabe verschiedener Zeichen (Symbole)

Sie kdnnen die Markenliste mit der Taste [6 W] aufrufen, nachdem Sie durch Bewegen B T HINWELS!
des Cursors ein Zeichen eingegeben haben.

Flr Zeichen, die keine Son-
derzeichen-Varianten besit-
zen (Ausnahmen: Katakana
in halber GréBe und Kana-

kan), kénnen Sie nach der

Bringen Sie den Cursor mit dem Datenrad [DATA ENTRY] auf das gewlinschte Sym- Q:f;”ﬁ;‘éﬁ;{;gejfé;ﬁgigz)(ﬁi
bol, und driicken Sie dann die Taste [8A] (OK) oder [ENTER]. der Taste [6¥] die Zeichenli-

ste aufrufen.

B Eingabe von Ziffern
Wahlen Sie zuerst einen der folgenden Eintrdge: ,A B C” (Alphabet volle Grofe),
LABC”, ,CASE” (GroBbuchstaben halbe GroRke) oder ,case” (Kleinbuchstaben halbe
GroRe). Driicken und halten Sie dann die entsprechende Taste, [2A] - [7A] und [2V]
- [5V¥] eine Weile lang gedriickt, oder driicken Sie sie mehrfach, bis die gewiinschte
Ziffer ausgewdhlt ist.
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Grundfunktionen — Organisation Ihrer Daten

Andern des Dateisymbols

Sie konnen auch das Symbol dndern,
das links des Dateinamens erscheint.
Rufen Sie mit der Taste [1V¥] (ICON)
vom Display fiir die Zeicheneingabe
(Seite 49) das ICON-SELECT-Display
auf.

Wabhlen Sie das gewiinschte Symbol
mit den Tasten [A]-[]J], oder mit den
Tasten [3AV]-[5A V], und geben Sie
dann das ausgewdhlte Symbol mit der
Taste [8A] (OK) ein.

Schaltet die
Seiten zur

Symbolaus-
wabhl weiter.

Gibt das ausgewahlte
Symbol ein.

Bricht die Symbolauswahl ab.

Einsatz des Datenrades [DATA ENTRY]

Mit diesem praktischen Bedienungselement konnen Sie Eintrdge im Display schnell anwahlen oder Parameterwerte
schnell dndern. Die jeweilige Funktion des Datenrades [DATA ENTRY] hdngt vom ausgewdhlten Display ab.

B Wertanderung

Sie kdnnen Parameterwerte dndern,
indem Sie am Datenrad [DATA
ENTRY] drehen. In dem als Beispiel
abgebildeten [BALANCE]-Display
stellen Sie durch Drehen des Rades
die Lautstarke des markierten (inver-
tiert dargestellten) Parts ein. Um die
Lautstarke eines anderen Parts einstel-
len zu konnen, wahlen Sie den Part
zuerst mit der entsprechenden Taste
[A V] des Parts aus, und drehen Sie
dann am Datenrad [DATA ENTRY].

B Auswihlen von Eintragen

Sie konnen den gewiinschten Eintrag
oder die Funktion im Display auswéh-
len, indem Sie am Datenrad [DATA
ENTRY] drehen. Der ausgewdbhlte Ein-
trag kann dann mit der Taste [ENTER]
abgerufen (bzw. die Funktion ausge-
fuhrt) werden.

In dem als Beispiel abgebildeten
VOICE-Display konnen Sie die
gewiinschte Voice-Datei mit dem
Datenrad [DATA ENTRY] auswahlen,
und den ausgewdhlten Eintrag mit der
Taste [ENTER] auf dem Bedienfeld
aufrufen.

@ CVP-210/208
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Grundfunktionen — Organisation Ihrer Daten
Direktzugriff — Sofortzugriff auf Displays

DIRECT ACCESS

\ |
\

Mit der praktischen Direktzugriffsfunktion (Direct Access) kdnnen Sie das gewiinschte Display mit einem einigen
Tastendruck aufrufen. Driicken Sie die [DIRECT ACCESS]-Taste; im Display erscheint eine Meldung, die Sie auffordert,
die entsprechende Taste zu driicken. Driicken Sie dann einfach die Taste mit der gewiinschten Display-Seite — diese
wird sofort aufgerufen. Im folgenden Beispiel wird ,Direct Access” zum Aufruf der Display-Seite ,Chord Fingering”
benutzt (Seite 142).

FINGERING CHORD TUTOR ( FINGERED )
MULTI FINGER:
(@) Both Single Finger and CHORD NAME: C
ACMP Fingered are possible. For
Single Finger, press the
white/black key(s) closest
- o the root note.
# Required 4 Selectively optional
DIRECT ACCESS © Optional 4 Optional if © omitted
% = CHORD SETTING ——
FINGERING TYPE ROOT TYPE
—
~ ~

Beachten Sie die folgende Direktzugrifftabelle (Seite 52), in der die Display-Seiten aufge-  _ppmmEg
listet sind, die mit der Direktzugriffsfunktion aufgerufen werden kénnen.

Es folgt eine praktische
Methode, von jedem Display
aus zum MAIN-Display
zurlickzuschalten:

Driicken Sie einfach die
Taste [DIRECT ACCESS],
dann die Taste [EXIT].

CVP-210/208 e



Grundfunktionen — Organisation Ihrer Daten

Tabelle der Direktzugriffs-Tastenkombinationen

Bedienung: [DIRECT ACCESS] + unten aufgefihrte Taste Zugehorige Display-Seite und Funktion Siehe Sei-
ten
STYLE [ACMP] FUNCTION CHORD FINGERING FINGERING-TYPE-Auswahl 142
[BREAK] VOICE-Einstellungen
[INTRO] VOLUME/VOICE PANPOT-Einstellungen 124
MAIN [A] VOLUME-Einstellungen
MAIN [B] MIXING CONSOLE (STYLE FILTER HARMONIC-CONTENT-Einstellungen 125
MAIN [C] PART) BRIGHTNESS-Einstellungen
MAIN [D] REVERB-Einstellungen
[ENDING] EFFEKT CHORUS-Einstellungen 126
[AUTO FILL IN] DSP-Einstellungen
[OTS LINK]
[SYNC. STOP] FUNCTION STYLE SETTING /SPLIT POINT [ SYNC. STOP-WINDOW-Einstellung s
[SYNC. START] —
[START/STOP] —
SONG [TRACK1] ‘ TRACK1-CHANNEL-Auswahl
[TRACK2] ‘ TRACK2 CHANNEL-Auswahl
[EXTRA TRACKS] FUNCTION SONG SETTING 140
[REPEAT]
[GUIDE] ‘ GUIDE-MODE-Auswahl
[REC] —
[TOP] —
[START/STOP] —
[REW] —
[FF] —
METRONOME [START/STOP] METRONOME-Einstellungen
[FADE IN/OUT] UTILITY FADE-IN/OUT-Einstellungen 151
TEMPO [TAP TEMPO] FUNCTION TAP-Einstellungen
{:} MIDI MIDI-CLOCK-Einstellung 149
TRANSPOSE [d] CONTROLLER TRANSPOSE-Zuweisung 144
[»] MIXING CONSOLE TUNE TRANSPOSE-Einstellungen 125
MENU [DEMO] UTILITY LANGUAGE-Auswahl 154
[HELP] LCD-BRIGHTNESS-Einstellungen 152
[FUNCTION] FUNCTION MIDI MIDI-Einstellungen 148
DIGITAL STUDIO [SOUND CREATOR] MASTER-TUNING-Einstellung
[DIGITAL RECORDING] MASTER TUNE/SCALE TUNE SCALE-TUNING-Einstellung 138
[MIXING CONSOLE] MIXING CONSOLE EQ settings 128
[BALANCE] MIXING CONSOLE (SONG VOLUMENOICE ‘ VOLUME-Einstellungen 124
[CHANNEL ON/OFF] PART) ‘ VOICE-Einstellungen
[DIRECT ACCESS] Verlassen des Direktzugriffsmodus
[NEXT] —
[BACK] —
[ENTER] —
[EXIT] Riickkehr zum MAIN-Display
VOICE PART [LAYER] )
[LEFT] TUNE OCTAVE-Einstellungen 125
VOICE EFFECT [REVERB] MIXING CONSOLE REVERB-Einstellungen
[DSP] EFFEKT DSP-Einstellungen 126
[VARIATION] EFFECT-TYPE-Auswahl
[HARMONY/ECHO] FUNCTION HARMONY/ECHO 146
[MONO] MIXING CONSOLE TUNE ‘ PORTAMENTO-TIME-Einstellungen 125
[LEFT HOLD] STYLE SETTING /SPLIT POINT ‘ SPLIT-POINT-(LEFT)-Einstellung 141
VOICE [PIANO & HARPSI]
[E.PIANO]
[ORGAN & ACCORDION]
[PERCUSSION]
[GUITAR]
[BASS]
[BRASS] FUNCTION VOICE SET 146
[WOODWIND]
[STRINGS]
[CHOIR & PAD]
[SYNTH.]
IXG]
[USER]
ORGAN FLUTES MIXING CONSOLE EQ settings 128
[MUSIC FINDER] MUSIC FINDER MUSIC FINDER SEARCH?1 (Durchsuchen der Eintrage) 74
ONE TOUCH SETTING 1] —
[2] —
[3] —
[4] —
MIC. [VOCAL HARMONY] MIXING CONSOLE EFFECT ‘ MIC.-REVERB-Einstellung 126
[TALK] MIC. SETTING TALK SETTING 135
[EFFECT] MIXING CONSOLE EFFECT ‘ MIC.-DSP-Einstellung 126
[VH TYPE SELECT] VOCAL HARMONY VOCAL HARMONY EDIT (Bearbeiten der VOCAL-HARMONY-Parameter) 131
[MIC. SETTING] MIXING CONSOLE EFFECT ‘ MIC.-EFFECT-TYPE-Auswahl 126
[PIANO] FUNCTION CONTROLLER ‘ KEYBOARD-TOUCH-Auswahl 144
REGISTRATION MEMORY [FREEZE] FREEZE 145
(1
[2]
[3]
{2} REGISTRATION BANK REGISTRATION EDIT (Bearbeiten der REGISTRATION) 89
[6]
71
(8]
[MEMORY] REGISTRATION SEQUENCE (Erzeugen der REGISTRATION SEQUENCE) 145
PEDAL RIGHT RIGHT-PEDAL-Funktionszuweisung
CENTER FUNCTION CENTER-PEDAL-Funktionszuweisung
LEFT CONTROLLER LEFT-PEDAL-Funktionszuweisung 142
AUX AUX-PEDAL-Funktionszuweisung
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Grundfunktionen — Organisation lhrer Daten
Hilfetexte

Die Hilfetexte bieten Thnen Erklarungen und Beschreibungen aller wichtigen Funktionen und Merkmale des

CVP-210/208.

HELP

CONTENTS
Pasting the File
Deleting Files
Creating Folders
[Demonstration]

[Playing the Piano Voices]
Using the PIANO Button
Ad justing the Touch Sensitivity
Pedal Controls
Tuning LANGUAGE
Scale Tuning
Using the Metronome
Setting the Metronome
[Voices]
Selecting Voices

alalalole/ala &
I

gL HINWESS

Hilfetexte kénnen in einer der fol-
genden Sprachen angezeigt wer-
den:

ENGLISH (Englisch)
JAPANESE (Japanisch)
GERMAN (Deutsch)
FRENCH (Franzésisch)
SPANISH (Spanisch)
ITALIAN (ltalienisch)

o HINESS

Die Sprache kann im FUNCTION-
Display ,LANGUAGE" (Seite 154)
ausgewahlt werden.

) HINWELS
Wenn Sie an dieser Stelle eine

andere Sprache auswahlen, kann
dies zu folgenden Problemen fuh-

2-1 Wihlen Sie das
gewlinschte Hilfethema.

2-2 Rufen Sie das
Thema auf.

ren.
¢ Einige Zeichen in Dateinamen

dungen®
werden.

Waéhlen Sie die Sprache aus, falls nétig. Die hier ausge-
wahlte Sprache wird auch fiir die verschiedenen ,Mel-

benutzt, die wahrend der Bedienung angezeigt

\ 4

Playing the Demos

1. Call up the DEMO display by pressing [DEMO] on the panel.
2. Use [BACKVINEXT] to select the desired Demo type.

i
oice Demo
le Demao

3. Select the desired Demo it§m by pressing [A] - [J1.
4. To stop the Demo, press S@NG [START/STOP] on the panel.

3 HELP
"=

Hiermit kbnnen Sie
die verschiedenen
Seiten aufrufen.

stellungen zum ausgewahlten Thema zu

Hilfetexte besitzen auch Querverweise zu den genauen Beschreibungen oder der
Anzeige der aktuellen Einstellungen zum ausgewahlten Thema. Wéhlen Sie einfach
das unterstrichene Wort (mit dem Datenrad [DATA ENTRY]), und driicken Sie die
Taste [ENTER], um zur genauen Beschreibung oder zum Display der aktuellen Ein-

springen.

werden méglicherweise in unle-
serliche Zeichen verwandelt.

¢ Dateien lassen sich unter
Umsténden nicht mehr &éffnen.

Diese Probleme lassen sich behe-
ben, indem Sie die urspriingliche
Sprache wiederherstellen.

Wenn Sie versuchen, die Dateien
auf einem Computer mit einem
anderen Sprachsystem zu 6ffnen,
kénnen dhnliche Probleme wie die
oben beschriebenen auftreten.

v
END

Driicken Sie hier,

um zur vorigen

* Seite zuriickzuke-
hren.

EXIT

y
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Grundfunktionen — Organisation lhrer Daten
Verwenden des Metronoms

Das Metronom liefert einen Klick-Sound als genaue Tempoangabe beim Uben, oder zur Uberpriifung, wie ein
bestimmtes Tempo sich anhért.

A METRONOME

START / STOP

" § 530000000°

- OHBYPEBE o

Das Metronom startet durch Driicken der Taste METRONOME [START/STOP].
Stellen Sie das Tempo mit den TEMPO-Tasten [<a] und [B] ein (siehe unten). HINELS,

Um das Metronom zu stoppen, driicken Sie die Taste [START/STOP] nochmals. Klang, Lautstarke und ,Beat"
(TaktmafB3) des Metronoms

kénnen geéandert werden
(Seite 151).

Einstellen des Tempos

Dieser Abschnitt zeigt, wie Sie das Wiedergabetempo einstellen — wodurch nicht nur das Metronom, sondern auch
direkt die Song- oder Begleit-Style-Wiedergabe betroffen ist.

A TEMPO

TAP TEMPO

“—RESET—

2 HINWEIS,

1 2 - Songs und Begleit-Styles
L reweo besitzen eigene (,initial*)

- ha TAP TEMPO iai i
Tempowerte, die jeweils am
— besten zu dem Song/Style
TRESE » passen.
I Stellen Sie das Tempo entweder mit den TEMPO-

Tasten [«g] und [p] oder dem Datenrad [DATA
Driicken Sie entweder die ENTRY] ein.

TEMPO-Taste [««] oder [p>]. Die Zahl im Display zeigt an, wie viele Viertel-
schlage pro Minute gespielt werden. Der Tempobe-
reich ist 5 bis 500. Je héher der Wert, desto
schneller ist das Tempo.

Y Driicken Sie Wenn Sie das Tempo andern, gilt der Wert sowohl
EltlD hier, um das " ‘ fir den aktuellen Song und den Style. Um deren
TEMPO-Dis- vorelngest__ellte Templ (,.,Inltlal Tempo*) wieder herzu-
lay zu verlas- stellen, Qruck_te_n Sie beide TEMPO-Tasten [«] ur_1d
play [»] gleichzeitig. Beachten Sie auch den Abschnitt
sen. ~Tempoanzeigen — MAIN-Display“ (Seite 55) fir
weitere Einzelheiten zum Tempo.

e CVP-210/208



Grundfunktionen — Organisation Ihrer Daten

Tap Tempo

Diese sinnvolle Funktion erlaubt es, das Tempo eines Songs oder Begleit-Styles anzuge- B HINWEIS)
ben. Tippen Sie einfach auf der Taste [TAP TEMPO] in der gewiinschten Lautstdrke, und Durch Anschlagen der Tast
das Tempo des Songs oder des Begleit-Styles richtet sich nach lhrer Eingabe. [TLK;; TEr,]V?SO?%V?Pd o e

Schlag-Sound erzeugt. Sie
kénnen diesen Klang

1 Starten Sie den Song oder den » 2 D Tempo ?ggi?én{ ;;I)Is gewdinscht
Begleit-Style (Seite 63, 78). :j‘ = * | TAP TEWPO
_RT_J 2] HINWESS |

Sie kénnen ,,Tap Tempo*
auch benutzen, um den
Song oder den Begleit-Style
automatisch im gew(insch-

Tippen Sie zweimal auf die Taste ten Tempo zu starten. Wéh-
[TAP TEMPO], um das Tempo zu rend sowohl Song als auch
andern. Style gestoppt sind, tippen

Sie mehrmals in gleichmagi-
gen Absténden auf die Taste
[TAP TEMPO], und der aus-
gewadhlte Begleit-Style star-

tet automatisch im von lhnen

B Tempoanzeigen — MAIN-Display .getippten* Tempo. Wahrend
. . . : . . . . sich ein Song auf ,.Sync.
Es gibt drei verschiedene Tempoanzeigen im MAIN-Display, wie unten gezeigt. Start* im Standby-Modus

(Bereitschaft) befindet
(Seite 64, 78), startet die

Zeigt das voreingestellte Tempo Taste [TAP TEMPO] die

(Grundtempo) des momentan ausge- MAIN Song-Wiedergabe auf die

wahlten Songs an (es sei denn, das I TRANS ) | g PEOAT I B R gleiche Art. Bei Songs und
POSE EEE runcTioN SOFT SOSTENUTO SUSTAIN

Tempo wurde von Hand geéndert). = Styles im 2/4- und 4/4-Takt
| Eel = e tippen Sie z. B. viermal; im
; 3/4-Takt tippen Sie dreimal;

Zeigt das aktuelle Tempo des ausge- im 5/4-Takt fanfmal.

wahlten Songs, Begleit-Styles oder
des Metronoms an, der bzw. das
gerade wiedergegeben wird. Wenn
nichts wiedergegeben wird (gestoppt),
wird hier das Tempo des ausgewahl-
ten Styles angezeigt. Wenn Song und * e
Style gleichzeitig wiedergegeben wer- LY 100
den, &ndert sich das Tempo des Sty-
les automatisch entsprechend dem
Song-Tempo und wird hier angezeigt.
Dieses Tempo wird fir die Aufnahme
eines Songs oder eines Begleit-Styles
benutzt.

Zeigt das voreingestellte Tempo —
(Grundtempo) des momentan ausge-
wahlten Styles an (es sei denn, das

Tempo wurde von Hand geéndert).
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Abspielen der Demos

Das CVP-210/208 ist ein dulerst vielseitiges und hochentwickeltes Instrument, das eine umfangreiche Auswahl dyna-
mischer Voices und Rhythmen sowie zahlreiche ausgefeilte Funktionen bietet. Die integrierten Demo-Songs in drei
Kategorien vermitteln auf eindrucksvolle Weise die enorme Klangfiille und Ausstattung des CVP-210/208.

MENU

DEMO @
HELP @

FUNCTION @
]

o COBEEEEE o

7
1
DEMO @
HeLe|((§
€]
FUNCTION @
\,
4
2 2-1 Betitigen Sie die Tasten [BACK][NEXT], um die gewiinschte Kategorie fiir die Demos zu wéhlen.
Voice Demos ............. Dienen der Veranschaulichung der Voices des CVP-210/208.
Function Demos ....... Veranschaulichen die verschiedenen Funktionen des CVP-210/208.
Style Demos............... Bieten einen Einblick in die Rhythmen und Styles zur Begleitung, die das CVP-210/208 umfaft.
DEMO
Iﬁ Sound Creator
B- I((“’)) Reverb/Effect
c - I Piano Button
D- I& Styles
I?i{,l Style Creator
- FUNCTION / Overall
P1 P2
2-3 Driicken Sie eine dieser Tasten,
um das gewiinschte Demo zu
% () starten.
SHEEEE
2-2 Verwenden Sie diese Driicken Sie diese Taste, um alle Demo Songs fortlaufend wiedergeben
Tasten, um verschiedene zu lassen, beginnend mit dem ersten Eintrag oben links im Display. Diese
Display-Seiten aufzurufen. Funktion kann nur von der Seite FUNCTION aus aufgerufen werden.
Alle verfligbaren Demos werden nacheinander wiedergegeben, beginnend mit
dem links oben angezeigten. Die Seiten VOICE und STYLE verfuigen nicht
Uber die Taste [AUTO]; es werden aber dennoch alle vorhandenen Demo-
Songs hintereinander wiedergegeben.
Wenn Sie diese Taste driicken, werden die interaktiven Funktionen der
S Function-Demos abgebrochen (sonst in Schritt 3 weiter unten verfiigbar).

@ CVP-210/208



Abspielen der Demos

g N —I- NWEIS |
3 Ein Bildschirm mit einer Einfiihrung erscheint fiir die Function-Demos im Verwenden Sie die Tasftgen
Display, und die Wiedergabe des Demos beginnt. [BACKIINEXT] im Einflin-

rungsbildschirm, um zur
vorhergehenden oder nach-
sten Seite zu wechseln.

Elljeﬁ?n%?:g'eer:‘?'gt die Voices im Dricken Sie die Taste

SONG[START/STOP], um
= anzuhalten. Um die Wieder-
. = gabe der Demo fortzuset-
Voices zen, driicken Sie die

SONG-Taste [START/
STOP] erneut.

Die Funktionen, Rewind
e (Rickspulen) und Fast-For-
ward (Vorspulen) stehen fir

‘We've included for your playing
enjoyment over 800 exceptionally
high-quality, dynamic voices --
including piano, strings, and brass
instruments. Thanks to sophisticated
technologies such as Stereo Sampling,
Dynamic Sampling, Sustain Sampling,
and Key-off Sampling, we've come up
with a whole new range of gorgeous
and powerful instrument sounds that
deserve their own special voice groups --

1]Natural die Demo-Songs ebenfalls
E'%@Eél zur Verfugung (Seite 80).

DATA
ENTRY

1 =7 ] == =1

EEEEEEEE ’

Wabhlen Sie mit Hilfe des Wahlrads [DATA ENTRY] das gewiinschte Wort bzw.
den gewiinschten Eintrag aus, und driicken Sie dann die Taste [ENTER] oder die
L Nummerntasten ([1V¥], [2V¥] usw.), um das Wort bzw. den Eintrag aufzurufen.

¥

4 Weitere Erlduterungen werden im Display angezeigt.

DEMO

Sweet Voices

e

All aspects of the acoustic sound --
including even the most delicate nuances
in performance technique, such as the
vibrato of wind and brass instruments --
have been captured and can be recreated
with the full, emotionally expressive
power of the original.

alajolalalolals

EXIT

Kehren Sie zum MAIN-Bild-
schirm zuriick.
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Voices

Das CVP-210/208 bietet eine enorme Auswahl authentischer Voices, einschlieSlich mehrerer Tasteninstrumente, Strei-
cher und Blaser — und sehr viele mehr.

~
& voice
PIANO & HARPSI. E.PIANO  ORGAN & ACCORDION ~PERCUSSION GUITAR BASS ORGAN FLUTES
Ol J OU ) OU ] OLU ) OU ] OLU ) OU 1)
BRASS WOODWIND STRINGS CHOIR & PAD SYNTH. XG USER
O J OU ) OU ] OLU ) OU )] OLU ) OU 1)
J

o 0 0 0 <O

= oS oS S
oS oy o o

HEBEHEEEE o

Auswidhlen einer Voice

7~ D W= ) HINWEIS}
Wibhlen Sie die O voice Wenn Sie eine Voice-Gruppe
.. h PIANO & HARPSI. E. PIANO ORGAN & ACCORDION ~ PERCUSSION GUITAR BASS ORGAN FLUTES a.uswa.hlenl erd aUtoma_-
gewiinschte o ) of ) of ) of ) of ] of ) of ) || tisch die zuletzt ausgewahlte
VOICe'Gruppe' BRASS WOODWIND STRINGS CHOIR & PAD SYNTH. XG USER Voice selektiert.
ot ) of ) of ) of D) of ) of ) of i 2 HINWEIS)
\, o | Durch die automatische
Voice-Auswahl werden die
. am besten geeigneten
Effekte und andere Einstel-
) Zeigtan daB aut der D 2-1 Wahit den Speicherort (genannt .Laut- )| oUFCL.ani Dicse Funkton
{)/ay- eite die shtwrd ] ‘l’:"fapl),vesls‘l’('ce aus ( konnen Sie ausschalten, so
é)l(_:e a2usgewa twir )- daB die Einstellungen nicht
(Seite 25). automatisch ausgewéhlt

werden (Seite 146).
VOICE (MAIN)

Sie kénnen einstellen, wie

Natural! Natural!
- | ey BI& Harpsichras' stark sich die Lautstérke
3 - Naturalt andert, je nachdem, wie hart
- ||| GrandPianc2 | & Ficd'+a Sie anschlagen (Seite 144).
Natural! Natural!
¢ - I P{ano&Str IH Htarpsi&Str [/ HINWEIS |

- |ﬂ Piano&Choir Piano&EP Eine Aufstellung der verflg-
2| Naturalt Naturalt baren Voices finden Sie in

- I Oct.Pianol | Oct.Piano2 der separaten Daten-Liste.

N~/ Mm Piano&Harpsichord : mm

Sie kdnnen wéhlen, ob
" Lo Voice-Bank und Programm-
2-3 thlen Sie die wechselnummern (,MSB-
oice. LSB-Program Change*

2-2 Wihlen Sie ver- 4 rechts oberhalb des Voice-
schiedenen aa Driicken Sie hier, um Namens) angezeigt werden

Display-Seiten das Demo der ausge- oder nicht (Seite 152).

0

in der aktuellen wahiten Voice zu star-
Voice-Gruppe. Driicken Sie hier, um die Display-Seite fur die (€N Sie konnen das ngﬁeae wesentliche
Auswahl der Voice-Gruppe aufzurufen. Demo durch nochmali- >
ges Driicken der Taste Erweiterung des Formates
jederzeit stoppen. GM System Level 1, der von

Yamaha entwickelt wurde,
um einerseits mehr Voices
' und Variationen zu ermégli-
chen, aber auch — durch
Steuerung der Voices und

Spielen Sie auf der Tastatur, um die ) Dricken Sie hier, um || ger Effekte — mehr Aus-

ausgewihlte zum MAIN-Display drl;cl;rsmogllc(j:hkelt? zu
0 schaffen und eine Daten-

Voice zu horen. I I I | I up zurtickzukehren. kompatibilitat auch in

Zukunft zu gewéahrleisten.

EXIT
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Voices

Eigenschaften der Voices
Der Voice-Typ und deren grundlegende Eigenschaften werden oberhalb des Voice-Namens angezeigt.

Natural!

Diese phantastischen, voll klingenden Voices geben zumeist Tasteninstrumente wieder und sind insbesondere fir
das Klavierspiel und andere Parts gedacht, die ein Tasteninstrument reprasentieren. Da die Natural-Voices aus
einer vollig unabhdngigen Klangquelle stammen, kénnen Sie volle, ausgehaltene Akkorde spielen — auch zusam-
men mit der Begleitung — und miissen sich Gber abgeschnittene Noten keine Gedanken machen. Aullerdem ver-
wenden diese Voices alle fortschrittlichen Sampling-Technologien von Yamaha wie ,Stereo Sampling”, ,Dynamic
Sampling”, ,Sustain Sampling” und ,Key-off Sampling”.

Live!

Diese Kldnge akustischer Instrumente wurden in stereo gesampelt, um einen sehr wirklichkeitsgetreuen, vollen
Sound zu erzeugen, der viel Atmosphare und Raumklang besitzt.

Cool!
Diese Voices reproduzieren die dynamischen Texturen und feinen Nuancen elektrischer Instrumente — dank eines
riesigen Speicherbereichs und duferst sorgfiltiger Programmierung.

Sweet!

Diese Kldnge akustischer Instrumente profitieren ebenfalls von den stindig weiterentwickelten Technologien von
Yamaha — und besitzen einen derart feinen und natiirlichen Klang, dalt Sie das Gefiihl haben werden, Sie spielten
das Originalinstrument!

Drum

Hier sind verschiedene Schlagzeug- und Percussion-Instrumente einzelnen Tasten zugeordnet, so daf Sie die
Sounds auf der Tastatur spielen kénnen.

SFX

Hier sind verschiedene Effekt-Sounds einzelnen Tasten zugeordnet, so dal’ Sie diese auf der Tastatur spielen kénnen.

Live! Drums
Das sind hochwertige Schlagzeug-Sounds, die die Funktionen Stereo Sampling und Dynamic Sampling voll ausnutzen.

Organ Flutes!

Bei dieser authentischen Orgel-Voice kénnen Sie den Sound Creator verwenden, um die verschiedenen Pfeifen-
langen einzustellen und lhre eigenen Orgel-Sounds zu kreieren.

Live! SFX

Das sind hochwertige lateinamerikanische Schlagzeug-Sounds, die die Funktionen Stereo Sampling und Dynamic
Sampling voll ausnutzen. Dadurch erhalten Sie ein breiteres und vielseitigeres Spektrum lateinamerikanischer
Schlagzeug-Sounds als mit den normalen Drum-Voices.

Keyboard-Percussion

Wenn eines der Schlagzeug- oder SFX-Sets aus der Voice-Gruppe PERCUSSION ausgewahlt wird, liegen auf den ein-
zelnen Tasten verschiedene Schlag- oder Percussion-Instrumente, oder auch ,Special Effects”, so dal$ Sie diese Sounds
auf der Tastatur spielen kénnen. Die verschiedenen Schlag- oder Percussion-Instrumente des ,Standard Kit” sind
durch Symbole oberhalb der entsprechenden Tasten angegeben. Bedenken Sie, dal einige gleichnamige Sounds der
verschiedenen Kits identisch sind, obwohl die verschiedenen Kits zumeist auch unterschiedliche Sounds besitzen.
Beachten Sie die beiliegende Daten-Liste (Verzeichnis der Schlagzeugkldnge), in der Sie eine Aufstellung der
Sounds in den einzelnen Drum/SFX-Sets finden.

One-touch Piano Play (Klavier auf Tastendruck)

Diese praktische, einfach zu bedienende Funktion konfiguriert automatisch das gesamte CVP-210/208 fiir das optimale
Klavierspiel. Egal, welche Einstellungen Sie am Bedienfeld vorgenommen haben, Sie kénnen die Piano-Einstellungen
mit einem Tastendruck abrufen.

g2 HINWEIS,
PIANO-Taste Sie kénnen mit dieser Funk-
Diese Taste rekonfiguriert automatisch alle Einstellungen am Bedienfeld, so tion auch das Metronom
dal} Sie das CVP-210/208 als Klavier benutzen kénnen. benutzen (Seite 54).

Piano-Lock-Funktion BT INWEIS

Mit der praktischen Funktion ,Piano Lock” kénnen Sie das Klavier ,verriegeln”, so daR Sie nicht .

versehentlich Einstellungen dndern kénnen, indem Sie eine andere Taste auf dem Bedienfeld ﬁ“Ch“dann‘ wenn Sie ,Piano
.. . . . . ock” ausschalten, bleiben

driicken. Wenn das CVP-210/208 verriegelt wurde, bleibt es im Piano-Modus, auch dann, wenn | g Kjavier-Einsteliungen

andere Taste gedriickt werden — und es kann nicht passieren, daf Sie versehentlich wahrend eines | erhalten.

Klaviervortrags einen Song oder einen Begleit-Style starten.

Halten Sie die Taste [PIANO] fiir kurze Zeit gedriickt, bis eine Meldung erscheint, die Sie auf-

fordert, die Funktion "Piano Lock" zu aktivieren.

Um ,,Piano Lock” zu aktivieren, wihlen Sie ,,OK“.

Um ,,Piano Lock” auszuschalten, halten Sie die [PIANO]-Taste erneut kurze Zeit gedriickt.

CVP-210/208 @



Layer/Left — Gleichzeitiges Spielen mehrerer Sounds

Mit dem CVP-210/208 kdnnen Sie drei Voices gleichzeitig spielen: MAIN, LAYER und LEFT. Durch Kombination dieser
drei Voices konnen Sie klangvolle Multiinstrumente fir lhr Spiel erzeugen.

VO\C E PART
N OFF
=6
(linkes Pedal)

0 &5 oo

2 5 S5R000008
o HHEHHHHEEH o

Spielen zweier iiberlagerter Voices

(Layer) [
A EIHAREEERRRIRNN A Par
Gleichzeitiges, getrenntes Spiel zweier Split-Punkt
Voices — im linken und rechten Bereich der
Klaviatur
Gleichzeitiges Spiel dreier Voices — im Split-Punkt

LAYER-Part
]

A AR TR e

Bereich links Bereich rechts

linken Bereich der Klaviatur, sowie ein
Layer mit 2 Voices in der rechten
Hand

Layer — Ebenenbildung mit zwei verschiedenen Voices

,
Driicken Sie Wihlen Sie LAYER mit der Taste
hier, um die it P H .
LAYER-Funk- [G]. DrUCken Sle dlese Ta.Ste SOF‘:F SOSTENUTOS‘{VSTA[N
tion einzus- erneut, um das VOICE-Display
zhalter?.IZum aufzurufen, in dem Sie die

usschalten . . o
driicken Sie die » seeznelle Y0|Fe a.uswahlen
Taste nochmals. konnen, die in einem Layer

zusammen mit der Main-Voice
gespielt werden soll.

Die Auswahlmethode der Voice
entspricht der Bedienung auf
der Display-Seite VOICE
(MAIN) (Seite 58).

VOICE PART

\, 4 \
' —BLINES
Es gibt noch eine andere Art, die bei-
' Driicken Sie hier, um den Voices fiir MAIN und LAYER auf
I licken Sie . € I’ u dem Bedienfeld schnell auszuwahlen:
END e zum MAIN-Display Wahrend Sie eine Voice-Taste auf dem
zuriickzukehren. Bedienfeld gedriickt halten, driicken
Sie eine weitere Voice-Taste. Die erste
ausgewahlte Voice wird die MAIN-
Voice, die zweite die LAYER-Voice.
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Voices

Left — Auswahl verschiedener Voices getrennt fiir den linken und rechten

Tastaturbereich
- BLIIES
EtEell!I?" S;i%N Wiabhlen Sie LEFT mit der Taste [H]. Driicken Sie diese )| 1. s/ punkt kann auf jede
Dr[-,ckea# Sie Taste erneut, um das VOICE-Display aufzurufen, in beliebige Taste auf der Kla-
diese Taste dem Sie die spezielle Voice auswihlen kéonnen, die ;{2}:Lrn%elﬁ?;n""§g§?e- Zur Ein-
Eg?:r}maadzzﬂw » linken Bereich der Klaviatur gespielt werden soll. Display-Seite SPLIT POINT
schalten (OFF). Die Auswahl der Voice erfolgt genau wie auf der ?§;£T1q?:%ﬁ|'?r;jiﬁﬁitFN[-||]3is-
Display-Seite VOICE (MAIN) (Seite 58). play driicken. Die Bedie-

nungsschritte sind die
gleichen wie auf der STYLE

T A SETTING/SPLIT POINT-Dis-
m FUNCTION SOFT SOSTENUTO SUSTAIN play_SeIte unter FUNCTION
(Seite 141).
2] HINWEIS |

Jeder Part (MAIN, LAYER,
und LEFT) kann seine
eigene Lautstarkeeinstellung
besitzen (Seite 65).

ZJHINWEIS

Z “PREGTSTRETION B4
ey T ANeE - Sie kénnen die Funktionen
EXIT & LAYER und LEFT auch
zusammen verwenden, SO

daf Sie eine Kombination

(i H aus Layer und Split-Punkt
D.rUCken Sie erhalte)rlm StellenpSie dazu
hier, um zum getrennte Voices fiir den lin-
MAIN-Display ken und rechten Bereich der
zurlickzukeh- Tastatur ein (wie gezeigt),

und erzeugen Sie ein Layer
ren. zweier verschiedener Voices
v fur die rechte Hand.

Anwenden von Voice-Effekten

In diesem Bedienfeldbereich kénnen Sie den Voices, die Sie auf der Tastatur spielen méchten, eine Vielzahl von Effekten zuweisen.

() Abschnitt
REVERB DSP sceece VARIATION HARMONY ECHO MONO LEFT HOLD

0O O O -0 O -0

°€3 o3 S oD oL 0T S
0B o o= oS oD o= o

=] 2 EEEEEEELE ,

Driicken Sie eine der Effekt-Tasten, um die zugehorigen Effekte einzuschalten. Erneutes Driicken schaltet
die Effekte wieder aus. Beschreibungen der einzelnen Effekte finden Sie in den folgenden Abschnitten.

[r———

3

B REVERB

Reverb ist ein Effekt, der die akustische Umgebung eines Veranstaltungsortes nachbildet — von kleinen Jazz-Clubs bis zum Konzertsaal.
B DSP ~BLTES

Das CVP-210/208 besitzt eine Vielzahl dynamischer, eingebauter Digitaleffekte, mit den Sie den Die Effekttypen DSP und
Klang auf verschiedene Art beeinflussen konnen. Sie kénnen die Digitale Signalverarbeitung (DSP) VARIATION und deren
einsetzen, um die Voices auf subtile Art und Weise zu betonen — indem Sie z. B. einen Chorus- Anteile kénnen auf der Dis-
Effekt fiir Bewegung und Tiefe anwenden, oder einem Sound mit einem Symphonic-Effekt mehr play-Seite MIXING CON-
Warme und Fiille verleihen. Die DSP-Abteilung besitzt auch Effekte wie ,Distortion” (Verzerrung), S%L'E,(M'S?hﬁ’tmt) adusgewahlt
mit denen Sie den Klangcharakter vollig umkrempeln konnen. DSP ist fiir den aktuell ausgewahlten ?geitzlq%is efit werden

Part eingestellt (MAIN/LAYER/LEFT). :

B VARIATION (Fiir die Natural-Voices nicht verfiigbar; Seite 92)

Dieser Parameter dndert die Einstellungen des Variation-Effektes, wobei Sie jeweils einen anderen Aspekt des Klanges verdndern kon-
nen, je nach ausgewdhltem Effekttyp. Wenn z. B. der Effekt ,Rotary Speaker” ausgewahlt ist (Seite 126), kénnen Sie hiermit die
,Drehgeschwindigkeit” des Lautsprechers von langsam auf schnell umschalten.

CVP-210/208 a



Voices

B HARMONY/ECHO 32 HINWEIS

Dieser Parameter fiigt den Voices der rechten Hand Harmony- oder Echo-Effekte hinzu Der Portamento-Effekt

(Seite 146) erzeugt einen weichen Uber-
’ gang der Tonhohe (Pitch) zwi-

schen aufeinanderfolgend

H MONO gespielten Noten.

Dies bestimmt fir jeden Part (MAIN/LAYER/LEFT), ob die Voice monophon (eine Note zur

Zeit) oder polyphon erklingen soll. Dies ist auf MONO eingestellt, wenn die LED leuch- B

tet, und auf ,polyphon”, wenn die LED nicht leuchtet. In der Einstellung MONO erklingt Sie kdnnen dadurch beson-
dere Betonung auf

nur die jeweils zuletzt gespielte Note. Dadurch kdnnen Sie sehr realistisch die Voices von bestimmte monophone Melo-

Blasinstrumenten spielen. Je nach der gewédhlten Voice kdnnen Sie in der MONO-Einstel- | dielinien legen, die Sie mit-

lung sehr wirksam auch den Portamento-Effekt benutzen, wenn Sie legato (gebunden) tels der Layer-Funktion zu

. den Akkorden der linken

spielen. Hand spielen. Stellen Sie die
Main-Voice auf polyphones
Spiel ein und stellen Sie die

B Left Hold Layer-Voice auf monophon

Diese Funktion bewirkt, daf8 die Voice im linken Part ausgehalten wird, auch dann, wenn (MONO). In diesem Fall

die Tasten losgelassen werden — dies entspricht dem Effekt des Dampferpedals (Haltepe- zélﬂl'%%"g'ﬁcﬁflﬁgﬁs't;”'

dals). Diese Funktion ist besonders wirkungsvoll, wenn sie mit der Begleitautomatik ver- Noten von Akkorden — mono-

wendet wird. Wenn Sie z. B. im Tastaturbereich fiir die Begleitung einen Akkord spielen phon. o

und loslassen (wenn der linke Part eingeschaltet ist und die linke Voice (Left) auf Streicher X)?ésé%%r;nvi'iggfs mit den

(Strings) eingestellt ist), werden die Streichernoten ausgehalten, wodurch im Begleit- MAIN-Voice: Brass Section

Sound eine natiirliche Fiille entsteht. (polyphon) + LAYER-Voice:

Sweet Trump (monophon)

Benutzung der Pedale

g HINWEIS,

Sie kénnen diesen Pedalen
(wie auch dem optional
erhéltlichen FuBBcontroller
oder FuBschalter) auch viele
andere Funktionen zuwei-
sen. Sie kdnnen zum Bei-

Das CVP-210/208 besitzt drei Pedale.

Linkes Pedal Dé&mpferpedal spiel die Begleitung starten
Sostenuto-Pedal und stoppen, oder Fill-ins
damit abrufen (Seite 142).
B Dampferpedal (rechts) o T HINWEIS)

* Einige Voices klingen dau-

Das Dampferpedal hat die gleiche Funktion wie das rechte ethaft. oder sie klingen

Pedal bei einem akustischen Fliigel; die Tone der gespiel- “ | e sehr lange aus, nachdem
ten Tasten werden auch nach Loslassen der Tasten ausge- ———— die Tasten bei gehaltenem
halten. —_— Dampferpedal losgelas-
e =a sen wurden.
1t * Bestimmte Voices der

Gruppen [PERCUSSION]
und [XG] werden vom
Dampferpedal nicht beein-

Wenn Sie das Dampferpedal hier driicken,
klingen die Noten, die Sie vor dem Driicken
des Pedals gespielt haben, langer aus.

fluBt.
B Sostenuto-Pedal (Mitte) BLTTER
Wenn Sie eine Note oder einen Akkord auf der Tastatur * Bestimmte Voices, wie
spielen und das Sostenuto-Pedal driicken, wahrend die " ‘ [STRINGS] oder
Tasten gehalten sind, werden diese Noten so lange ausge- g [BRASS], werden fort-

. . . . wéhrend ausgehalten, so
halten, wie das Pedal gedriickt wird, alle nachfolgend — lange das Sostenuto-
gespielten Noten werden jedoch nicht ausgehalten. Y o Pedal gedriickt wird.

* Bestimmte Voices der
Wenn Sie das Sostenuto-Pedal hier spielen, wéh- Gruppen [PERCUSSION]
rend Sie die Taste gedriickt halten, klingt die Note und [XG] werden vom
so lange aus, wie Sie das Pedal gedriickt halten. Sostenuto-Pedal nicht
beeinfluBt.
B Linkes Pedal
Durch Driicken dieses Pedals bei ausgewdhlter Piano-Voice wird die Lautstarke aller Die Wirkungstiefe des Leise-
gespielten Noten verringert, und der Klang wird weicher. pedals kann eingestellt wer-
Die dem Pedal zugewiesenen Einstellungen kénnen je nach der ausgewahlten Voice vari- | den (Seite 142).
ieren.

H FuBR-Controller/FuRschalter

Ein optional erhéltlicher FuR-Controller (FC7) oder ein Fuschalter (FC4 oder FC5) von Yamaha kann an der Buchse
AUX PEDAL angeschlossen und fiir die Steuerung verschiedener Funktionen auf der Display-Seite FUNCTION
(Seite 142) benutzt werden.
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Das CVP-210/208 verfiigt Uber Styles (Begleit-Patterns) aus einer Vielfalt unterschiedlicher musikalischer Gattungen,
darunter Pop, Jazz, Latin und Dance. Hierzu spielen Sie wéhrend Ihres Spiels einfach die Akkorde in der linken Hand.
Die Begleitung folgt Ihren Akkorden und spielt automatisch in dem von Ihnen gewahlten Style passend zu lhrer Musik
mit. Wahlen Sie einige der verschiedenen Styles aus (eine Ubersicht finden Sie in der mitgelieferten Daten-Liste) und

starten Sie die Wiedergabe.

ity

(9" & SEavononoe

A
/1 =

HHHHHHHEHE  ~

&A STYLE

_ACMP AUTO FILLIN BREAK INTRO e~

------- MAIN «+«<+e+---- ENDING/rit. SYNC.STOP SYNC.START START/STOP

—

OTS LINK

i

Spielen eines Styles

MAIN
1 EIIT 18NS () | o] beRAL o

100 100 100

E R
SOFT SOSTENUTQ SUSTAIN

LAYER  MAIN

LT HINWEIS
Um zum Display [MAIN] zu
gelangen, driicken Sie
zunachst die Taste
[DIRECT ACCESS] und
anschlieBend die Taste
[EXIT].

STYLE
PRESET

I u Swing& Jazz

2-1 Wibhlen Sie einen
Speicherort
(Preset, User,

Floppy Disk) zur

Sicherung des
Styles.

i STYLE
P1

HHEEEEEE

2-2 Wibhlen Sie einen
Style aus.

Wenn Sie das Display eines untergeord-
neten Verzeichnisses gedffnet haben,
kénnen Sie mit dieser Taste (UP) das
néchsthéhere Verzeichnis aufrufen, aus
dem Sie Style-Gruppen auswahlen kon-
nen.

|2 HINWEIS |
Far eine Liste der verfugba-
ren Voices beachten Sie die
beiliegende Daten-Liste.

\ 4
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[ HINWEIS
Wenn die Taste [ACMP] aktiviert ist, kbnnen Sie im Tastaturbereich fiir die Beglei- L . .
3 — tung Akkorde spielen/erzeugen. (Je nach den Voreinstellungen kann das der Bere- gilee gﬁ%ﬁgtgghzogaeglg_r
ich der linken Voice oder die gesamte Tastatur sein.) tung festlegen (Seite 141).
gSTY E
A(g)w{ AUTO FILLIN BREAK INTRO eececevccecse MAIN * ¢ eoeoscoses ENDING / rit. SYNC.STOE SYNC.START START/STOP
= ] Jyuygys 8o
OTS LINK
—3
v
@ D Yl HINVESS
4 Schaltet SYNC. (SYNCHRONIZED) START ein. — Sync. Start
Wird diese Funktion akti-
& sTvie viert, starten Sie die Wie-
f dergabe des Styles einfach,
ACMP AUTO FILLIN BREAK ‘INTRO‘ ceereeere MAIN rererecere ENDING{M. SYNC,STOP YNC.START| START / STOP Sobald s|e auf der KIaViatUr
Je g gudyo
OTS LINK
—
=) HINWEIS
\, y B . .
» Sie starten die Rhyth-
’ mus-Parts (Spuren) des
Styles, indem Sie die
Taste [START/STOP]
A driicken.
5 Sobald Sie einen Akkord im Tastaturbereich fiir die Begleitung spielen, startet der * Die Rhythmus-Parts des
Style. Einzelheiten zu den Fingersatzen der Akkorde finden Sie auf Seite 66. Styles kdnnen ebenso
Split-Punkt durch Drucken der Taste
Das Tempo kann Uber die Tasten P [TAP TEMPO] gestartet
TEMPO [-][p>] oder [TAP T werden. Driicken Sie bei
TEMPO] eingestellt werden. gestoppter Wled_erggbe
Wenn Sie die Taste [TAP I I I I I I I I I I I I I I I el(?e:sf?t_\flleslcér.el:i wf,r-
TEMPOY]in regelméaBigen —~— oder tunimal die laste
Abstanden antippen, wird die [TAP TEMPO] (dreimal
Geschwindigkeit entsprechend ;‘;232 4&3‘5}’ 4‘_’%&??{,“‘:{_
des Tipp-Tempos eingestellt. Bereich der Begleitautomatik mal fir 5/4-Takt).
\, y
. 1 - HINWEIS |
N s Wenn Sie Begleit-Styles bei
E o Schalten Sie der Wiedergabe eines
6 i ND ACMP aus Songs spielen, werden die
Stoppen Sie den Style. . zum Song gehdrenden
" Begleit-Parts (Kanale 9-16)
Bome voribergehend durch den

SYNC.STOP SYNC.START (START / STOR » ACMP ausgewahlten Begleit-Style
ersetzt — das ermdglicht es
lhnen, fir einen Song ver-
schiedener Begleitungen
auszuprobieren und anzu-

wenden (Seite 79).

Eigenschaften der Begleit-Styles
Die kennzeichnenden Charakteristika einiger Begleit-Styles werden tiber dem jeweiligen Style-Namen im Open/Save-Display angezeigt.

Session!

Diese Styles bieten eine noch realistischere und authentischere Begleitung, indem sie die Main-Sections mit eigenen Akkorden und
Akkordwechseln sowie mit speziellen Riffs mit Akkordwechseln mischen. Sie wurden programmiert, um Ihren Darbietungen bestimmter
Songs und bestimmter Genres etwas mehr Charme zu verleihen. Allerdings sind die Styles dadurch nicht notwendigerweise immer fir alle
von lhnen gespielten Songs und Akkorde geeignet oder harmonisch korrekt. Beispielsweise kann es in einigen Féllen geschehen, daf3 ein
einfacher Dur-Dreiklang in einem Sept-Akkord resultiert oder durch das Spielen eines On-Bass-Akkords eine falsche oder unerwartete
Begleitung erzeugt wird.

Piano Combo!

Diese Begleit-Styles bieten ein bliches Piano-Trio (Piano, BaB und Drums), das manchmal durch andere Instrumente erweitert wird. Da
es sich hierbei um eine kleine Combo handelt, fallt die Begleitung entsprechend sparsam aus — genau richtig fir eine groBe Bandbreite
verschiedener Songs.

Pianist!

Diese speziellen Styles bestehen aus einer reinen Klavierbegleitung — sie erzeugen das Spiel der linken Hand eines perfekten Pianisten.
Sie brauchen lediglich die gewiinschten Akkorde mit lhrer linken Hand zu spielen — die Styles erzeugen automatisch komplexe Arpeggios
und schwierig zu spielende, weit auseinanderliegende BaB/Akkord-Patterns.
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Wiedergeben nur des Rhythmus-Parts des Styles

Waihlen Sie einen Style aus
(Seite 63).

1

\ 4

g2 HINWEIS

Die Rhythmus-Parts sind
Bestandteil der Styles.
Jeder Style hat unterschied-
liche Rhythmus-Patterns.

~BLITES

Der Rhythmus
startet.

AUTO FILLIN BREAK INTRO ENDING /rit.  SYNC.STOP SYNC.START (START/STOP

2

&J STYLE

_ACMP

U

Falls ,Sync Start” (Syn-
chronstart) aktiviert ist (die
Taste [SYNC.START]
leuchtet), kénnen Sie den
Rhythmus auch starten,
indem Sie einfach eine
Taste auf der Klaviatur spie-

len.
Deaktiviert.
3 Spielen Sie zur Rhythmusautomatik.
Das Tempo kann mit den Tasten TEMPO [<a][®>] oder [TAP TEMPO] eingestellt I I I I
werden.
Wenn Sie die Taste [TAP TEMPO]in regelmdfigen Abstanden antippen, wird die
Geschwindigkeit entsprechend des Tipp-Tempos eingestellt.
~BLIES

\ 4

Driicken Sie erneut STYLE [START/STOP],
um die Rhythmusbegleitung anzuhalten.

N

ND

E

Einstellen der Lautstarkeverhaltnisse/Kanalstumms

Bei Auswahl der Style-
Gruppe ,,PIANIST“ ist der
Rhythmus nicht zu héren.
Wenn Sie einen der Styles
verwenden wollen, verge-
wissern Sie sich, daf3
ACMP eingeschaltet ist.

chaltung

BALANCE-Display
I

STYLE-Parts (Begleitauto-
matik-Abschnitt)

MIC-Part

BAIANCE
100

100

100

Rufen Sie das

1
Auf der Klaviatur gespielte

Display Parts (MAIN/LAYER/LEFT)
BALANCE SONG_Part LEFT LAYER MAIN
auf. g
Stellen Sie die Ausgabelautstirke des Parts ein.
BALANCE

CHANNEL
ON / OFF @‘

g HINWEIS

-
PART

CHANNEL-ON/OFF-Display

CHANNEL ON / OFF

Rufen Sie das

Display
Channel ON/ e LA EZ [
OFF auf. Lo ] [ on

Rufen Sie das STYLE-Display auf, indem Sie die Taste [CHANNEL
ON/OFF] driicken, und schalten Sie dann das stummzuschaltende
Instrument auf ,Off“. Wenn Sie nur ein Instrument allein héren moch-
ten, halten Sie die entsprechende Taste fiir den Kanal gedriickt, um
den Kanal auf SOLO zu stellen. Zum Aufheben der SOLO-Funktion
driicken Sie einfach erneut die entsprechende Kanaltaste.

CHANNEL (Kanal)
Bezieht sich auf den MIDI-
Kanal in den Song-Daten
(Seite 161). Die Kanéle sind
wie unten dargestellt zuge-
wiesen.
Song
1-16
Begleit-Style
9-16
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Style

Akkordspielmethoden

Die Style-Wiedergabe kann lber die Akkorde, die Sie auf den Tasten links vom Split-Punkt greifen, gesteuert werden. Im
folgenden werden die sieben zur Verfiigung stehenden Akkordspielmethoden beschrieben. Rufen Sie die Seite CHORD
FINGERING auf (Seite 142), und wihlen Sie die gewiinschte Methode aus. Die Seite zeigt, wie Sie Akkorde mit lhrer

linken Hand spielen kénnen.
SINGLE FINGER

Mit der Ein-Finger-Begleitung kann auf einfache Weise eine wohlklingend orchestrierte Begleitung mit Dur-, Sept-,
Moll- und Moll-Septakkorden erzeugt werden. Dazu muls nur eine kleine Anzahl von Tasten im Tastaturbereich der
Begleitung gedriickt werden. Die dazu verwendeten verkiirzten Akkordgriffe sind nachfolgend beschrieben:

Fiir einen Dur-Akkord wird lediglich die Taste fiir
den Grundton gedriickt.

Schlagen Sie fiir einen Moll-Akkord gleichzeitig den
Grundton und eine schwarze Taste links davon an.

Schlagen Sie fiir einen Septakkord gleichzeitig den
Grundton und eine weilie Taste links davon an.

Fiir ein Moll-Septimakkord schlagen Sie gleichzeitig
die Taste fiir den Grundton und sowohl eine weille

als auch eine schwarze Taste links davon an.

MULTI FINGER

Im Multi-Finger-Modus erkennt das Clavinova sowohl mit der Ein-Finger-Technik als auch
mit den klassischen Akkordgriffen erzeugte Akkorde. Sie kénnen daher beide Techniken
benutzen, ohne den Modus wechseln zu miissen. Wenn Sie Moll-, Sept- oder Moll-Sept-
Akkorde mit einem Finger im Multi-Finger-Modus spielen wollen, missen Sie immer die
zum Grundton des Akkords am ndchsten gelegene(n) weile(n) oder schwarze(n) Taste(n)
anschlagen.

FINGERED

In diesem Modus kénnen Sie die Begleitung steuern, indem Sie komplette Akkorde im
Tastaturbereich fiir die Begleitung spielen. Der Fingered-Modus erkennt die verschiede-
nen Akkordarten, die auf der ndchsten Seite aufgelistet sind.

FINGERED ON BASS

Dieser Modus akzeptiert die gleichen Fingersitze wie der Fingered-Modus, im Unter-
schied dazu wird aber die tiefste Note im Tastaturbereich fiir die Begleitung als Balnote
verwendet. Damit wird es moglich, einen vom Grundton abweichenden Bal} zu spielen.
Um beispielsweie einen C-Dur-Akkord mit E im Bafs zu spielen, spielen Sie einen C-Dur-
Akkord mit E als tiefster Note (E, G, C).

FULL KEYBOARD

Diese Modus erkennt Akkorde im gesamten Bereich der Klaviatur. Akkorde werden auf
dhnliche Weisewie im Fingered-Modus erkannt, auch dann, wenn Sie die Noten zwi-
schen linker und rechter Hand aufteilen — beispielsweise wenn Sie eine BaSnote mit der
linken Hand spielen und einen Akkord mit der rechten Hand, oder indem Sie einen
Akkord mit der linken Hand spielen und eine Melodienote in der rechten.

Al FINGERED

Dieser Modus entspricht grundsatzlich dem Fingered-Modus, mit der Ausnahme, dal’
weniger als drei Noten gespielt werden konnen, um die Akkorde anzugeben (basierend
auf dem zuvor gespielten Akkord usw.).

Al FULL KEYBOARD

Wenn dieser ausgefeilte Modus fiir die Begleitautomatik aktiviert ist, erzeugt das CVP-
210/208 automatisch die entsprechende Begleitung, wahrend Sie beidhandig frei an einer
beliebigen Stelle auf der Klaviatur spielen. Sie brauchen sich nicht darum zu kiimmern,
die Begleit-Akkorde genau anzugeben. Der Al-Full-Keyboard-Modus wurde so konzi-
piert, daf8 er mit den meisten Songs harmoniert. Dennoch kann es sein, dal diese Funk-
tion fiir bestimmte Arrangements nicht geeignet ist.

Dieser Modus dhnelt dem Modus FULL KEYBOARD, mit der Ausnahme, daR die Akkorde

g2 HINWELS,

Die Akkorderkennung im
Modus ,Al Full Keyboard®
arbeitet etwa im Zeitabstand
einer Achtelnote. Sehr kurz
gespielte Akkorde — deren
Dauer weniger als eine Ach-
telnote betragt — werden
daher eventuell nicht
erkannt.

g HINWELS)

Im Full-Keyboard-Modus
werden Akkorde anhand der
tiefsten und zweittiefsten
Noten, die Sie spielen,
erkannt, und zwar Uber die
ganze Klaviatur. Liegen die
zwei tiefsten Noten inner-
halb einer Oktave, bestim-
men diese beiden Noten den
Akkord. Wenn die tiefste und
zweittiefste Note mehr als
eine Oktave auseinanderlie-
gen, wird die tiefste Note
zum Bafton. Der Akkord
bestimmt sich dann durch
die zweittiefste Note sowie
die anderen in der gleichen
Oktave gespielten Noten.

U HINWEIS

Al

Abkurzung fur ,Artificial
Intelligence” (Kuinstliche
Intelligenz)

auch bestimmt werden kénnen, wenn weniger als drei Noten gespielt werden (basierend auf dem vorangegangenen

Akkord usw.).Es kénnen keine Non- oder Undezim-Akkorde gespielt werden.

@ CVP-210/208



Im Fingered-Modus erkannte Akkordarten (Beispiel fiir ,,C*“-Akkorde)

o o o
o R v e B o A
o W o A M D
UTRRST (208 [RNNT [TXUNT (USR] (MTONT (AR (00

Akkordname [Abkiirzung]

Zugehorige Tasten

Anzeige mit Grundton C

Dur [M] 1-3-5 C
Dur-Nonenakkord [9] 1-2-3-5 C9
Dur-Sextakkord [6] 1-(3)-5-6 C6
Sextakkord mit None [67] 1-2-3-(5)-60der3-6-2* [C6°
Dur-Septakkord [M7] 1-3-(5)-7 CM7
Dur mit Septime und None [M7°] 1-2-3-(5)j-7 CMm7Y
Dur mit Septime und erhéhter Undezime | 1-(2)-3-74-5-7oder1-2-3-%4 [CM7%1]
M7¢11] -(5)-7

Verminderte Quinte [*5] 1-3-%5 C’5
Dur mit Septime und verminderter Quinte [1-3-%5-7 CM75%
M79]

Dur-Akkord mit Quartvorhalt [sus4] 1-4-5 Csus4
UberméBiger Dur-Akkord [aug] 1-3-75 Caug
Dur-Akkord mit Septime und {ibermaBiger [1-(3)-%5-7 CM7aug
Quinte [M7aug]

Moll [m] 1-73-5 Cm
Moll mit None [m9] 1-2-73-5 Cm9
Moll-Sextakkord [m6] 1-73-5-6 Cmé
Moll-Septakkord [m7] 1-73-(5)-7 Cm7
Moll-Septakkord mit None [m7°] 1-2-%3-(5)-"7oder?3-%7-2[Cm7°
Moll-Septakkord mit Undezime [m777] 1-(2)-3-4-5-("7) Cm7™
Moll mit groBer Sept [mM7] 1-73-(5)-7 CmM7
Moll mit groBer Sept und None [mM77] 1-2-%3-(5)-7 CmM7?
Moll-Septakkord mit verminderter Quinte |1 -%3-%5-}7 Cm7°5
[m7+°]

Moll mit groBer Sept und verminderter 1-73-%5-7 CmM7*°
Quinte [mM7+9]

Verminderter Akkord [dim] 1-$3-75 Cdim
Verminderter Septakkord [dim7] 1-73-75-6 Cdim7
Dur-Septakkord [7] 1-3-(5)-%7o0der1-(3)-5-%7 [C7
Bt;;iSeptakkord mit verminderter None 1-72-3-(5)-"7 c7°
Dur-Septakkord mit verminderter Tredez- [1-3-5-%6-"7 C7b13
ime [7"13]

Dur-Septakkord mit None [7°] 1-2-3-(5)-"7 oder 37 - 2* c7°
Dur-Septakkord mit erhéhter Undezime 1-(2)-3-%4-5-F70der1-2-3- % [C7#1]
7811 -(5)- 47

Dur-Septakkord mit Tredezime [777] 1-3-(5)-6-%7o0der3-6-+7 [C7™3
Dur-Septakkord mit erhéhter None [77°] 1-72-3-(5)-"7 c7%
Bt;;iSeptakkord mit verminderter Quinte |[1-3-5-}7 Cc7M
UbermiBiger Dur-Septakkord [7aug] 1-3-95-%7 C7aug
Dur-Septakkord mit vorgehaltener Quarte |[1-4-5-57 C7sus4
[7sus4]

Dur-Akkord mit Sekundvorhalt [sus2] 1-2-5 Csus2

g HINVEIS

¢ Eingeklammerte Noten
kénnen ausgelassen wer-
den.

¢ Fir FINGERED, FINGE-
RED ON BASS und Al
FINGERED, falls Sie drei
beliebige benachbarte
Tasten anschlagen (ein-
schlieBlich der schwarzen
Tasten), wird der Akkord
unterbrochen, und es wer-
den nur die Rhythmusin-
strumente wiedergegeben
(Akkordléschfunktion).
Diese Funktion ermdg-
licht es lhnen, nur den
Rhythmus zu spielen.

* Wenn Sie zwei Tasten des
gleichen Grundtons in
benachbarten Oktaven
dricken, wird die Beglei-
tung lediglich auf dem
Grundton aufgebaut.

¢ Eine reine Quinte (1 + 5)
bewirkt eine auf dem
Grundton und der Quinte
aufgebaute Begleitung.

* Wenn verwandte Akkorde
hintereinander gespielt
werden, folgt die Begleit-
automatik in manchen
Féallen nicht dem Akkord-
wechsel (z. B. bestimmte
Moll-Akkorde, denen ein
Moll-Akkord mit Septime
folgt).

¢ Es ist auch mdglich, daf3
das CVP-210/208 Sie
darin ,unterrichtet, wie
Akkorde im Fingered-
Modus zu spielen sind.
Bestimmen Sie im Dis-
play CHORD FINGE-
RING (Seite 142) den
Akkord, den Sie lernen
wollen. Die zu spielenden
Noten werden im Display
dargestellt.

* Nur diese Spielweise (Umkehrung) wird erkannt. Alle anderen Akkorde, die nicht mit einem Stern markiert sind, kénnen in jeder beliebigen

Umkehrung gespielt werden.

CVP-210/208 @



Arrangieren von Style-Patterns (SECTIONS: MAIN A/B/C/D, INTRO, ENDING,
BREAK)

Das CVP-210/208 verfiigt Gber verschiedene Begleit-,Sections” (musikalische Teile oder
Abschnitte eines Songs), die es [hnen ermdglichen, die Arrangements eines Styles zu vari-
ieren. Die Sections im einzelnen: Intro, Hauptteil, Break (Pause) und Ending (Schluliteil).
Indem Sie zwischen diesen Sequenzen wéhrend des Spielens umschalten, kénnen Sie
Ihrem Spiel die Dynamik eines professionellen Arrangements verleihen.

1 Wahlen Sie einen Style aus (Seite 63).

\ 4

L HINWEIS

Sie kénnen diese Funktion
auch dazu nutzen, aus-
schlieBlich Rhythmen zu
spielen (Seite 65).

w2 HINWEIS

2

& sTVLE

ACMP AUTO FILLIN

U OTS LINK U

2-1 Schalten Sie die Funktion
ACMP ein.

BREAK |NTRO """""" MAIN """"""""" ENDING / rit. SYNC STOP [SYNC.START) START / STOP

JRUINIEIERE ]

2-3 Schalten Sie die Funktion SYNC. START ein.

2-2 Driicken Sie die Taste [INTRO]. Um die INTRO-Section vor dem Beginn
eines Style nicht zu spielen, driicken Sie erneut die Taste [INTRO].

\ 4

Die Section Intro startet unmittelbar, wenn Sie eine Taste im Tastaturbereich
fur die Begleitung spielen und wechselt dann zur Section Main.

Split-Punkt

(Y ~— A

Bereich der Begleitautomatik

\ 4

4

]
& STYLE

—— Die Main-Sections konnen verschoben werden.

ACMP AUTO FILLIN BREAK INTRO [ ececccencene MAIN ¢ e eeeocescne ENDING /rit.  SYNC.STOP SYNC.START START/STOP

OTS LINK
Dricken Sie diese Taste, um Pausen einzufiigen.

* Wenn Sie die Taste
[INTRO] driicken, kénnen
Sie bei der Wiedergabe
einer Begleitung ein ,Intro“
einfigen.

* Statusanzeige fir die Sec-
tion-Tasten — [BREAK],
[INTRO], [MAIN], [END-
ING]

LED leuchtet griin
— Die Section wurde
nicht ausgewahilt.
LED leuchtet rot
— Die Section ist gegen-
wartig ausgewahilt.
LED leuchtet nicht
— Keine Daten in dieser
Section vorhanden; die
Section kann nicht
gespielt werden.

* Im Tastaturbereich fiur die
Begleitung kénnen Sie die
Lautstéarke der Begleitung
durch ein entsprechend
weiches oder hartes
Anschlagen der Tasten
kontrollieren (Seite 141).

¢ Wenn Sie die Taste
[SYNC. START] driicken,
wéhrend die Begleitung
spielt, stoppt die Beglei-
tung und das CVP-210/
208 wechselt in den
Bereitschaftsmodus.

¢ Sie kénnen die Sections
auch mit einem Pedal
umschalten (Seite 142).

¢ In der Section ,Break”
kénnen Sie Dynamikvaria-
tionen in den Rhythmus
der Begleitung einfligen.
lhre Darbietung wird damit
noch professioneller.
Wenn Sie wéhrend der
Wiedergabe der Beglei-
tung die Taste [BREAK]
driicken, wird das Fill-In
fur die Dauer eines Taktes
wiedergegeben.

* Die Anzeiger fir die Sec-
tions (MAIN A/B/C/D) blin-
ken wéhrend der
Wiedergabe des Breaks.

¢ Wenn die Taste [AUTO
FILLIN] eingeschaltet ist
und eine der Tasten MAIN
[A][BI[C][D] nach dem
letzten halben Schlag
(Achtelnote) des Taktes
gedrickt wird, beginnt das
Fill-In ab dem né&chsten
Takt.

\ 4
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E » Dies leitet zur SchluB3-Section Uber. Nach dem Schluf3 wird der Style automatisch
ND

& sTvLE

ACMP AUTO FILLIN BREAK

angehalten. Sie kénnen den Schluf3 allmahlich verlangsamen (Ritardando), indem Sie
nochmals die Taste [ENDING/rit.] driicken, wahrend die Ending-Section gespielt wird.

ENDING /rit. ) SYNC.STOP SYNC.START START/STOP

J I

OTS LINK

U lJUUUUDU

\,

oo

Ein- und Ausblenden

Fade-In vor dem Start des Styles zu deaktivieren, driicken Sie die Taste erneut.

Style gespielt wird. Die Zeit flir das Ein- und Ausblenden kann eingestellt werden
(Seite 151).

Der Begleit-Style bietet auch eine bequeme Funktion zum allméhlichen Ein- und Aus-
blenden (Fade-In/Fade-Out) der Begleitung. Um den Style mit einem Fade-In zu begin-
nen, driicken Sie die Taste [FADE IN/OUT] und aktivieren Sie SYNC. START. Um den

Um den Style allm&hlich auszublenden (Fade-Out), driicken Sie diese Taste wahrend der

Beenden der Wiedergabe eines Styles beim Loslassen der Tasten

(SYNC. STOP)

Wenn die Funktion Synchro Stop aktiviert ist, stoppt die Begleitung, sobald Sie alle Tasten

im Tastaturbereich fir die Begleitung loslassen. Die Wiedergabe der Begleitung startet
erneut, sobald eine Taste im Tastaturbereich fiir die Begleitung gespielt wird.

( 1 Schalten Sie ACMP (Begleitung) ein.)

Aktivieren Sie SYNC. STOP. SYNC. START wird automatisch aktiviert, wenn
SYNC. STOP aktiviert wird.

&A STYLE

(2

\

ACMP AUTO FILLIN BREAK INTRO  eeeveceecees MAIN ¢ ¢ eeeeeeeces

ENDING / rit.  SYNC. STOP SVNC START START/STOP

J = 0 0uuuuogug

¥

Sobald Sie mit der linken Hand einen Akkord anschlagen, setzt die

—

1011 —

(3

—
[ —

M

Bereich der Begleitautomatik

.

\

J

\ 4

Die Begleitautomatik wird unterbrochen, sobald die linke Hand die Tasten

(4

)

loslaRt.
¥

Driicken Sie die Taste

[SYNC. STOP]/[SYNC.
START] erneut, um die
Begleitung zu stoppen.

Sobald Sie mit Ihrer linken
Hand einen Akkord spielen,
startet die Begleitautomatik
wieder.

»

— sy

g HINWEIS

¢ Styles kdnnen auch
gestartet werden, indem
die Taste STYLE [START/
STOP] gedriickt wird.

¢ Sie kénnen den Typ fir
Intro und Ending bestim-
men, indem Sie die Taste
[E] im Fenster MAIN drik-
ken (Seite 70).

* Wenn Sie wahrend des
SchluBteils (Ending) die
Taste [INTRO] driicken,
wird das Intro gespielt,
sobald der SchluBteil
beendet ist.

¢ Steht die Taste [AUTO
FILLIN] auf ,On“, und Sie
driicken wéhrend des
SchluBteils eine der MAIN
Tasten, wird sofort ein Fill-
In gespielt, woraufhin die
Section Main erklingt.

¢ Sie kénnen die Begleitung
auch mit dem Schiufteil
statt mit dem Intro begin-
nen. In diesem Fall wird
die Begleitung am Ende
der Ending-Section natr-
lich nicht gestoppt.

¢ Schalten Sie den Style
um, wenn gerade kein
Style wiedergegeben wird,
wird auch das fur den
neuen Style vorgegebene
Tempo gesetzt. Erfolgt die
Umschaltung hingegen
bei laufender Begleitung,
wird das aktuelle Tempo
auch fur den neu ausge-
wahlten Style beibehalten.

¢ |st STOP ACMP auf ,On®
eingestellt und die Beglei-
tung wird nicht wiederge-
geben, kénnen Sie im
Tastaturbereich fur die
Begleitung sowohl
Akkorde als auch BaBli-
nien spielen (Seite 141).

BLTTES

Sie kénnen die Funktion
SYNC. STOP auch anwen-
den, indem Sie im Tastatur-
bereich fur die Begleitung
sehr kurz anschlagen
(Seite 141).

gL HINWEIS

Die Funktion Synchro-Stop
kann nicht aktiviert werden,
wenn der Fingering-Modus
auf Full Keyboard/Al Key-
board eingestellt ist oder
die Begleitautomatik im
Bedienfeld abgeschaltet
wurde.

CVP-210/208 @




— e

Auswahlen der Intro- und Ending-Typen (INTRO/ENDING)

2 HINWEIS
1 MAIN - Um zum Display [MAIN] zu
QT 552 0 | ke mineTrron SOFT SOSTENUTO SUSTAIN gelangen, dricken Sie

zunachst die Taste [DIRECT
ACCESS] und anschlie-
Bend die Taste [EXIT].

4
2 3 Spielen Sie einen Style
» unter Verwendung der
Waéhlen Sie ein Intro Sect.lon Int-ro oder
Ending (Seite 30, 31).
Wabhlen Sie ein Ending
Automatisches Spielen von Fill-Ins zwischen zwei B3
L3 L] L3 L] !
Abschnitten der Begleitautomatik — Auto Fill In Eine kurze Phrase, um dem
Style mehr Variation zu ver-
leihen.
1 STVLE
ACMP AUTO FILLIN BF{EAK INTRO ------------ MAIN ------------ ENDING/m SYNC.STOP SYNC.START START/STOP
U'==yd QUUDUO B0
g3 HINWEIS
2 Spielen Sie einen Style und schalten Sie wihrend der Wiedergabe Sie konnen einen Fill-In
. . . . auch auslésen, indem Sie
zwischen den Begleit-Sections um (Seite 30, 31). die aktuell gewahite MAIN-
Fill-In-Patterns werden automatisch zwischen jeden MAIN-Section-Wechsel Taste emeut drilcken.
eingeflgt.
g3 HINWEIS
' Sie kénnen die Funktion
LAuto Fill-In“ wahrend des
Spiels voriibergehend
deaktivieren, indem Sie die
E:J Um die Funktion Auto Fill zu beenden, driicken Sie erneut die Taste -Sr%itﬁo?]ezrx;ﬁ?:fiﬂyﬁiﬂ:
ND [AUTO FILLIN]. tereinander driicken.

e CVP-210/208



Passende Bedienfeldeinstellung fiir den ausgewdihiten Style
(ONE TOUCH SETTING)

Die Funktion ,One Touch Setting” ermd&glicht auf bequeme Art, fiir den aktuell gespielten Style passende Voices und Effekte
zu wahlen. Fir jeden der Preset Styles sind vier Einstellungen vorprogrammiert, die am Bedienfeld mit nur einem Tasten-
druck aufgerufen werden konnen.

(&) ONE TOUCH SETTING

3 Tz T T+

[ 1 Wibhlen Sie einen Style aus ]

(Seite 63).

a N
2 Driicken Sie auf eine der [ONE TOUCH SETTING]-Tasten 3 Sobald Sie mit der linken
([11-[4D. Hand einen Akkord
LED leuchtet rot — diese Einstellung der ,One Touch Setting ist momentan ausgewahlt. anschlagen, setzt die
L Begleitautomatik ein.
ﬁ ONE TOUCH SE|JTING
3 ! 2 ) s 3 <+
Split-Punkt
LED leuchtet griin — diese Einstellung LED leuchtet nicht — keine Einstel- { J J {
der ,,One Touch Setting” ist nicht aus- lung fiir ,One Touch Setting” vorhan- lululu
gewahlt. den. Die Taste ist nicht verfligbar.
Verschiedene Einstellung (wie Voices, Effekte usw.) die zum gewihl- Bereich der Begleitautomatik

ten Style passen, konnen unmittelbar wiederhergestellt werden. Wird

gerade kein Style gespielt, werden Auto Accompaniment und Sync. { J

Start automatisch eingeschaltet. ﬂ@u %I%MI
Weitere Informationen Uber die Parameter der One Touch Setting fin-

den Sie in der beigefiigten Daten-Liste (Parametertabelle).

\
4 D
4 Stoppen Sie die Begleitautomatik.

g STYLE

_ACMP AUTO FILLIN BREAK INTRO e eceveveee-s MAIN * e cceoeeecss ENDING /rit.  SYNC.STOP SYNC.START START/STOP

A4

5 Testen Sie weitere One-Touch-Einstellungen. Sie kdnnen auch eigene One-
Touch-Einstellungen erstellen (Seite 72).

(&5 ONE TOUCH SETTING
(! O{?zﬁj Cs 3 C e+ EIII WI I
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Automatischer Wechsel zwischen One-Touch-Einstellungen durch Section-
Umschaltung - OTS Link

Mit der Funktion ,,OTS (One Touch Setting) Link” kdnnen Sie auf bequeme Art automatisch zwischen One-Touch-Ein-
stellungen wechseln, sobald Sie eine neue Main-Section wéhlen (A-D).

B Y . HINWEIS
1 [% 2 Wenn Sie zwischen verschiedenen Sections Der gleichzeitige Wechsel
. . . von One-Touch-Einstellung
— von Main (A-D) wechseln,. wird die . und Section kann wahl-
zugeordnete One-Touch-Einstellung mit weise zu einem von zwei
* Zeitpunkten erfolgen
aufgerufen. (Seite 141):
Die Main-Sections A, B, C und D entsprechen * Sofort, wenn die Taste fir
den One-Touch-Einstellungen 1, 2, 3, 4 und \?Vli':g Section gedriickt
umgekehrt. * Am Beginn des folgen-
4 den Taktes (in einem
Begleit-Style), nachdem
die Taste fur eine Section
gedrlickt wurde.

N
E ¢ Um die Funktion OTS Link zu deaktivieren, driicken Sie die Taste [OTS
ND
LINK] erneut.

Speichern der Bedienfeldeinstellungen als ,,One Touch Setting”

Dieser Abschnitt beschreibt, wie Sie Ihre eigenen One-Touch-Einstellungen einrichten kénnen (vier Einstellungen pro
Style). Eine Liste von Parametern fiir die One-Touch-Einstellungen finden Sie in der mitgelieferten Daten-Liste (Parame-

tertabelle).
.. . é . D .. .
1 Wihlen Sie Nehmen Sie am Driicken Sie die MEMORY
einen Style aus. » Bedienfeld die » Taste [MEMORY].
gewiinschten
Einstellungen vor, etwa
die Auswahl einer Voice. ’
)
4 Driicken Sie eine der Tasten fiir ONE TOUCH SETTING: [1] bis [4].
[&) ONE TOUCH SETTING
Gy =2 @E& 1
In den One-Touch-Einstellungen kdnnen die Einstellungen von Voice, Harmony und Pedal
festgehalten werden.
4
’ = 2J HINWEIS
Wenn Sie die Einstellungen
. . . . . . . des Bedienfelds nicht auf
W4 Eine Nachricht zum Abspeichern des aktuellen Styles erscheint. Wéhlen Sie diese Weise abspeichern,
END »YES“, um die aktuellen Bedienfeldeinstellungen zu speichern und zum ggg?s:hlr?égeimssgggg;g
Display STYLE zu gelangen (Seiten 40, 48). anderer Begleit-Style aus-
gewahlt wird.

e CVP-210/208



Aufrufen der besten Einstellungen fiir Ihre Musik — Music

Finder

Mit der Funktion ,Music Finder” konnen Sie alle passenden Einstellungen fiir das Instru-
ment — darunter Voice-, Style- und One-Touch-Einstellungen — einfach durch die Auswahl
des passenden Songtitels abrufen. Wenn Sie ein bestimmtes Lied spielen méchten, aber
nicht wissen, welche Style- und Voice-Einstellungen passend sind, kann Thnen der ,Music
Finder” bei der Auswahl behilflich sein. Die empfohlenen Einstellungen, die zusammen
einen ,Eintrag” bilden, kénnen auch bearbeitet und gespeichert werden. Auf diese Weise
konnen Sie im Music Finder lhre eigenen Eintrdge speichern, um Sie spater aufzurufen.

g2 HINWEIS

Die Eintrage im MUSIC FIN-
DER und deren Inhalte sind
nur Beispiele fur empfohlene
Bedienfeldeinstellungen. Sie
kénnen auch Ihre eigenen
Music-Finder-Eintrége fur
Ihre Lieblingslieder und

bevorzugten Stilrichtungen
anlegen.

gL HINWEIS

Denken Sie daran, daf3 der
Music Finder eine Spielhilfe

6/8 March SoftRock 0 116

ooogge darstellt, indem er automa-
: - tisch fur Ihr Spiel geeignete
o HHEHEHHHBEE o wscrmoes Begleit-Styles und Voices
findet. Sie kénnen zwar
@ Song-Titel angeben, aber es
sind keine Song-Daten darin
enthalten.
7
1 Q2 MUSIC FINDER
[ i o Al Alle Eintrége anzeigen. )
2 Wahlen Sie einen Eintrag. Wahlen Sie FAVORITE... ..Die Eintrége anzeigen, die zur Seite ,Favorite* hinzugefigt wurden.
beispielsweise den obersten Eintrag, indem SEARCH1,2........... Die Ergebnisse nach SEARCH-Funktion anzeigen (Seite 74).
Sie die Taste [1 A'V¥] driicken, um die emp- Sortiert die Eintriige
ghlequntElllnstellcl;ntgen aufdzurur?_an. s Ei MUSIC ...... Die Eintrage werden nach Musiktiteln sortiert.
Ie Einstellungsdaten werden hier als , kin- STYLE....... Die Eintrage werden nach dem Namen des Styles
trag“ (Record) sortiert.
— - BEAT ........ Die Eintrage werden nach Taktart sortiert.
S e TEMPO ..... Die Eintrdge werden nach Tempo sortiert.
Ceking o ooy oy o peiotioes L4 Lol JENENINY | - () — Andert die Reihenfolge der Eintrige (auf- oder absteigend).
16 Beat 1 SoftRock a4/4 80
2 Hearts SoftRock P2 'G Fligt den gewdéhlten Eintrag zur ,,Favorite“-Seite (Leseze-
(oA |

_H ichen) hinzu

3Beat 1

] T T R B Wenn Sie die Taste [H] driicken, erscheint die Meldung
703Dy FastHardock | 34 | 120 Smc"{- '@‘ ~Add selected data to the favorite list? YES/NO“ (,Aus-
5 Beat L Organballed | 54 | iso _ ) gewahlte Daten der Favoriten-Liste hinzufigen? JA/

NEIN“). Wahlen Sie [YES], um den gewahlten Eintrag zu

8Beat 2 SoftRock 4/4 95

sBeats RastHaraRock | 214 mzrz‘ﬁ’?:onns lhren Favoriten auf der Seite , FAVORITE* hinzuzuftgen.
8 Beatd OrganBallad 6/8 116 . . - . .

Zeiat di Um die hinzugefuigte Aufnahme zu I6schen, markieren
== = s Zelrgl p IeE' Sie die Aufnahme auf der Seite ,FAVORITE, und driik-
=== trgge :i;er'”' ken Sie die Taste [H(DELETE FROM FAVORITE).

Eintrdge suchen Tragen Sie die Suchkriterien im
Display MUSIC FINDER SEARCH ein (Seite 74).

N N N Seite an.
% % % ﬂ % i % ﬂ Die Ergebnisse von SEARCH 1 oder 2 erscheinen

s | auf der Seite ,SEARCH 1“ bzw. ,SEARCH 2.

-

Wiéhlen Sie einen Eintrag anhand
des Songtitels aus. Verwenden
Sie, wenn Sie die Eintrédge nach
dem Songtitel sortieren, die Taste
[1A V], um die alphabetische Song-
Liste vor- oder riickwérts durchzu-
gehen. Driicken Sie gleichzeitig die
Tasten [A VY], um den Cursor auf
Ldem ersten Eintrag zu plazieren.

4

5 Starten Sie den Style (Seite 64).

Rufen Sie das Display MUSIC FINDER RECORD EDIT
(Seite 75) auf, um den ausgewahlten Eintrag zu bearbeiten.

|— Stellen Sie TEMPO LOCK auf ,,on/off*“. Die Funktion TEMPO LOCK verhindert,

daB das Tempo wéhrend der Style-Wiedergabe gedndert wird, wenn ein anderer

Eintrag gewahlt wird. Die Einstellung ,on/off gilt fir alle Display-Seiten (ALL/
FAVORITE/SEARCH 1/SEARCH 2).

Wabhlen Sie einen Style-Eintrag anhand des Namens aus Sind die Eintrdge nach dem Namen des

Styles sortiert, driicken Sie gleichzeitig die Tasten, um den Cursor auf dem ersten Eintrag zu plazie-
ren. Dricken Sie gleichzeitig die Tasten [A'¥], um den Cursor auf dem ersten Eintrag zu plazieren.

T

L HINWEIS

Eintradge kénnen mit dem
Datenrad [DATA ENTRY]
und der Taste [ENTER]
ausgewahlt werden.
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Suchen nach den besten Einstellungen - Suchen im Music Finder

Sie konnen die Eintrdge nach Songtiteln oder Schliisselworten durchsuchen. Die Ergebnisse werden im Display darge-

stellt.
N . .
1 Driicken Sie die Tragen Sie die
Taste [I] Kriterien fir die
(SEARCH 1) =-»> Suche ein (siche :
oder die Taste [J] unten), und starten -
(SEARCH 2) im Sie anschliefiend :
Display MUSIC die Suche mit der
FINDER. Taste [START — :
J SEARCH] . FAVORITE SEARCH1 SEARCH2
Starten Sie die Suche von FroM 10 153“ u,,.m,,u
Eintrédgen. Die Ergebnisse, e START
welche die Suchkriterien — = L@]
erfullen, erscheinen auf der
Seite SEARCH. Einzelhei-
ten zur Einstellung von % % 5 % % 5 % %
Suchkriterien im Display
siehe unten. ' : ° ¢ ° ° ! ¢
H [A] MUSIC

Sucht nach dem Musik- oder Songtitel. Driicken Sie diese Taste, um das Dis-
play zur Eingabe des Songtitels aufzurufen.

Wenn Sie einen Songtitel eingeben (Seite 49), ruft die Suchfunktion alle Ein-
trage auf, die das oder die eingegebenen Wort(e) enthalten.

B [B] KEYWORD

Suche nach einem Schliisselwort. Driicken Sie diese Taste, um das Display zur

. . . KEYWORD
Eingabe eines Schliisselworts aufzurufen.

(oo | [oma] [axis] [unos] [ox |

Wenn Sie eine Schliisselwort eingeben (Seite 49), ruft die Suchfunktion alle - e T
Eintrage auf, die das bzw. die eingegebenen Wort(e) enthalten. Sie kdnnen

gleichzeitig nach mehreren Schliisselworten suchen, indem Sie die Begriffe
durch ein Komma trennen. Die Suchfunktion findet und zeigt alle Eintrdge an, in denen mindestens eines der Schlissel-

worte vorkommt.

B [C] STYLE ‘mm
Sucht anhand der Style-Namen. Driicken Sie diese Taste, um das Display STYLE FILE gESLEDCI:SWPIEgH?}TrIJI;EeFrU\;En-
SELECT aufzurufen. Driicken Sie die Tasten [A] bis [J] im Display, um den gewlinschten det werden, um den Namen

Begleit-Style auszuwahlen. Mit Hilfe dieser ausgefeilten Funktion finden Sie alle Lieder, die eine§h?tyle§_zukr Suchehéius-
i ; : zuwahlen. Sie kann nic

einen bestimmten Begleit-Style verwenden. verwendet werden. um einen

[} [D] BEAT Begleit-Style auszuwéhlen.

Sucht nach der Taktart oder dem rhythmischen Feeling.

B [E] SEARCH AREA

Legt einen Bereich fiir die Suche fest. Zusatzlich konnen Sie die Suche mit den Funktionen SEARCH 1 und 2 weiter ein-
schranken.

W [F] - [H] CLEAR
Loscht den links eingegebenen Begriff.

B [1AV] TEMPO FROM

Sie konnen die Suche durch Angabe eines Tempobereichs eingrenzen. Hier wird das minimale Tempo fiir die Suche ein-
gestellt. Driicken Sie die Tasten [aV¥] gleichzeitig, um den Tempowert direkt auf den Minimalwert zurlickzusetzen.

B [2AV]TEMPO TO

Sie konnen die Suche durch Angabe eines Tempobereichs eingrenzen. Hier wird das maximale Tempo fiir die Suche
eingestellt. Driicken Sie die Tasten [aV¥] gleichzeitig, um den Tempowert direkt auf den Maximalwert zuriickzusetzen.

H [3AV]-[5AV] GENRE
Wihlt ein bestimmtes Musik-Genre fir die Suche. Die WahImoglichkeiten umfassen alle Genres (ANY), die voreinge-
stellten Genres sowie Genres, die Sie selbst eingegeben haben (Seite 73).

H [8V] CANCEL
Driicken Sie hier, um den Vorgang abzubrechen und zum vorherigen Display zuriickzukehren.
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Bearbeiten von Eintragen — Music Finder Record Edit

In diesem Display kénnen Sie bestehende Eintrage aufrufen und lhren eigenen Wiin- B T HINWEIS|
schen entsprechend anpassen. Sie kénnen sogar eigene Music-Finder-Eintrage erzeugen. Sie kénnen auch voreinge-

stellte Eintrdge &ndern oder
. . " . . . I6schen. Um versehentliches
Driicken Sie > Andern/Loschen Sie die Daten eines Andern/Léschen von Eintra-

. . e e PP gen zu verhindern, speichern
die Taste Eintrags. Sie konnen auch neue Eintrage Sie den Eintrag nach dem Edi-

8 AV] anlegen. Einzelheiten zur Vorgehensweise tieren als neuen Eintrag.
(RECORD und zu Einstellungen siehe unten.
EDIT) im o2 HINVEIS
. MUSIC FINDER RECORD EDIT Alle Music-Finder-Eintrdge kén-
l?ll;‘::l)?l;MUSIC nen zusammen als eine Datei
. gespeichert werden
(Seite 154). Wird eine solche
Datei aufge'rufen, erscheint eine
— Meldung mit der Frage, ob die
2u ladenden Eintrége die aktu-
ellen Eintrage ersetzen
(,Replace®) oder daran ange-
Canpandy T Soten
UEMED CXNEE * Replace (Ersetzen):
Alle im Instrument befindli-
chen Music-Finder-Eintréage
> NAME werden geléscht und durch

die Eintrdge der gewahlten

Datei ersetzt.
HHHHEHEEE || B
Die aufgerufenen Aufnahmen

werden in die freien Aufnah-
menummern eingefigt.

W [A] MUSIC
Wihlt den Musik- oder Songtitel zum Bearbeiten. Driicken Sie diese Taste, um
zum Display fiir die Eingabe von Musik- oder Songtitel zu gelangen, und bear- — -

beiten Sie den Namen dann wie gewiinscht. -

B [B] KEYWORD

Wihlt das Schliisselwort zur Bearbeitung. Driicken Sie diese Taste, um zum
Display fir die Eingabe eines Schliisselworts zu gelangen, und bearbeiten Sie
den Begriff dann wie gewd{inscht.

Sie kénnen gleichzeitig mehrere Schliisselworte eingeben, indem Sie die
Begriffe durch ein Komma trennen.

KEYWORD

B [C] STYLE — Display STYLE FILE
) ' ) o . . as Displal
Wihlt den Style-Namen zur Bearbeitung aus. Tragen Sie grundsatzlich einen Namen ein, SELEC-Fkgnn nur verwen-

wenn ein neuer Eintrag angelegt wird. Driicken Sie diese Taste, um das Display STYLE FILE | det Wesrttieln, um dsen rl:lameﬂ
0 H H H H H H H eines otyles zur suche aus-

SELECT a.t.szurufen. Driicken Sie qle Tasten [A] bis [J] im Display, um die Datei zum Suwahlen. Sie kamn nicht

Andern/Léschen/Anlegen auszuwahlen. verwendet werden, um einen

Begleit-Style auszuwahlen.
B [D] BEAT

Wihlt eine Taktbezeichnung (Beat) zur Bearbeitung aus. Wurde eine andere Datei mit die- ~BIIIES
ser Taste [C] ausgewahlt, wird die aktuelle Einstellung der Taktart durch die Einstellung der | Denken Sie daran, daB die

gewdbhlten Datei Uberschrieben. hier vorgenommene Beat-
Einstellung nur fur die Such-
funktion im Music Finder gilt;
u [E] FAVORITE sie wirkt sich nicht auf die
Fugt den ausgewdhlten Eintrag der Seite FAVORITE hinzu (Seite 73). tatsachliche Beat-Einstel-
lung des Begleit-Style selbst
W [F]-[H] CLEAR aus.

Loscht den links eingegebenen Begriff.

W [I] DELETE RECORD

Loscht den ausgewdhlten Eintrag. Der Eintrag mit der entsprechenden Indexnummer wird

leer. Wenn Sie diese Taste driicken, erscheint eine Meldung mit der Frage, ob Sie den Vorgang ausflihren oder abbre-
chen mochten.

YES o Driicken Sie hier, um den Eintrag zu l6schen und das Display zu schliefSen.
NO ....cooii. Driicken Sie hier, um das Display zu schliefen, ohne den Eintrag zu |6schen.
CANCEL........... Driicken Sie hier, um die Meldung zu schlieBen und zum vorherigen Display zuriickzukehren.
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B [J] NEW RECORD [ JHINWEIS|

Legt einen neuen Eintrag an. Als Nummer wird dem Eintrag die niedrigste freie Index- Die maximale Zahl von Ein-
nummer zugewiesen. Wenn Sie diese Taste driicken, erscheint eine Meldung mit der ragen i“'g“tSi,‘,’etdzegoig‘eme”
Frage, ob Sie den Vorgang ausfiihren oder abbrechen méchten. nrége berag :

YES oo Driicken Sie hier, um den Eintrag anzulegen und das Display zu

schliefen.

NO ....cocii. Driicken Sie hier, um das Display zu schliefen, ohne einen Eintrag anzulegen.

CANCEL........... Driicken Sie hier, um die Meldung zu schliefen und zum vorherigen Display zurlickzukehren.

B [1VA] TEMPO

Bestimmt das Tempo fiir den ausgewdhlten Eintrag. Wenn die Datei mit der Taste [C] gedndert wird, wird das Tempo
automatisch in das der gednderten Datei umgeédndert.

B [3VA]-[5VA] GENRE
Zeigt das Genre an, dem der ausgewahlte Eintrag zugeordnet ist, und dndert dieses. Die Auswahl umfal’t alle voreinge-
stellten Genres sowie Genres, die Sie selbst eingegeben haben.

B [6V A] GENRE NAME

Eingabe eines Namens fiir ein Genre. Driicken Sie die Taste, um Display fiir
die Eingabe eines Namens fiir ein Genre aufzurufen, und bearbeiten Sie den
Namen dann wie gewiinscht. Sie kénnen bis zu 200 Genre-Namen abspei-
chern.

Der von lhnen eingegebene Genre-Name wird giiltig, wenn der aktuelle Eintrag durch Driicken der Taste [8A] (OK)
bearbeitet (liberschrieben) wird oder wenn durch Driicken der Taste [J] (NEW RECORD) ein neuer Eintrag gespeichert
wird.

Wenn Sie das Display MUSIC FINDER EDIT verlassen, ohne einen Eintrag zu bearbeiten oder zu speichern, wird der
eingegebene Genre-Name geldscht.

H [8A] OK
Fiihrt alle Bearbeitungen und Anderungen am Eintrag aus. Wenn Sie diese Taste driicken, erscheint eine Meldung mit
der Frage, ob Sie den Vorgang ausfiihren oder abbrechen méchten.

YES oo Driicken Sie hier, um den Eintrag zu ersetzen und Display zu schliefen.
NO ..o Driicken Sie hier, um Display zu schlieBen, ohne den Eintrag zu ersetzen.
CANCEL........... Driicken Sie hier, um die Meldung zu schliefen und zum vorherigen Display zurlickzukehren.

W [8V] CANCEL
Driicken Sie hier, um den Vorgang abzubrechen und zum Display MUSIC FINDER zuriickzukehren.

& VORSICHT

Damit die bearbeiteten und registrierten Daten erhalten bleiben, achten Sie darauf, samtliche Eintrage im Music Finder als Datei zu
speichern (Seite 154). Falls sie nicht gespeichert werden, gehen die Daten verloren, wenn eine andere Music-Finder-Datei aufgeru-
fen wird oder die werksseitig programmierten Einstellungen wiederhergestellt werden (Seite 154).
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Song -Wiedergabe

Hier erfahren Sie, wie Sie Songs abspielen kénnen. Songs sind die internen Songs des Instruments, Spieldaten, die Sie
selbst mit Hilfe der Aufnahme-Funktionen (Seite 97) erstellt haben, und im Handel erworbene Musik-Software. Sie kon-
nen diese hochst vielseitige Funktion auf verschiedene Weise nutzen — fiir das gleichzeitige Spiel auf der Tastatur zum
aufgenommenen Song, zum Uben und Erlernen von Songs mit Hilfe der Guide- (Seite 82) und Repeat-Funktionen
(Seite 81). Sie kdnnen sich auch die Noten und den Text im LC-Display anzeigen lassen.

Wenn Sie an das CVP-210/208 ein Mikrofon anschlielen, kénnen Sie zu dem Song singen und automatisch Harmonie-
Parts hinzufiigen lassen (Seite 131).

= EXTRA TRACKS TRACK 2 TRACK 1
(STYLE) (L) (R)
Il 1) U I} L 1)
REC TOP_ START/STOP REW FF REPEAT
L] »>/m « »

— NEW SONG — ‘— SYNC.START —

Kompatible Song-Typen

¢ Interne Songs (Song Book)

* Songdaten auf mitgelieferter Diskette (,50 greats for the Piano“ — 50 groRe Songs fiir T HINWELS

das Klavier) Im Handel erhaltiiche Musik-
daten unterliegen urheber-
rechtlichen Bestimmungen
und sind ausschlieBlich far
Ihre personliche Verwen-
dung vorgesehen.

¢ Im Handel erhiltliche Song-Daten

i3 Disketten mit diesem Logo enthalten Song-Daten im GM-Format (General

— MIDI). w2 HINVEIS
. L . Fur weitere Informationen
E Disketten mit diesem Logo enthalten mit dem XG-Format von Yamaha kompa- iber die Song-Dateitypen,
tible Song-Daten. XG ist eine bedeutende Erweiterung des Standards ,GM- die mit dem Clavinova kom-
"o . . .1 . patibel sind, beachten Sie
System Stufe 1“, fiir mehr Voices, bessere Bearbeitungsmoglichkeiten und Seite 162.

Unterstiitzung mehrerer Effektsektionen und Effekttypen.

EDBR Disketten mit diesem Logo enthalten mit dem DOC-Format (Disk Orchestra Collection) von Yamaha kompati-
opcHssTRA  ble Song-Daten.

éﬁ Disketten mit diesem Logo enthalten mit dem eigenen MIDI-Dateiformat von Yamaha kompatible Song-
Daten.

* Songs, die Sie aufgenommen (Seite 97) und im CVP-210/208 oder auf Diskette gespeichert haben.
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Song-Wiedergabe

Song-Wiedergabe

Wiedergabe der internen Songs

MAIN

MY TRANS- ) '{ PEDAL L T
ML hose” O EiY ronetion SOFT SOSTENUTOSUSTAIN

L HINWES

Wenn die Display-Seite
MAIN (links) nicht angezeigt
wird, driicken Sie die Taste
[DIRECT ACCESS] und
dann [EXIT].

[ HINWEIS |

Sie kénnen auch verschie-
dene andere Einstellungen
vornehmen (wie z. B.
Tempo, Voice-Auswabhl, Ein-
stellungen der Ubungsfunk-
tionen usw.) und diese
automatisch mit der Song-
Wiedergabe abrufen las-
sen (Seite 109).

s HINWEIS

Sie kénnen den Synchron-

SONG

Ir_] Song Book
Ir_] DemoSongs

2-2 Offnen Sie einen
Ordner und . Pl
wahlen Sie den
gewiinschten L

Song aus.

/' PRESET USER FLOPPY DISK

[ ) o Y | start des Songs einschal-
2-1 Wihlen Sie mit der Taste [BACK] den ten, indem Sie gleichzeitig
2 Reiter PRESET. die Tasten [TOP] und
| I SONG [START/STOP]

dricken. Die Begleitauto-
matik startet, sobald Sie auf
der Tastatur spielen. Sie
kénnen diese Funktion
auch in Verbindung mit der
Synchro-Start-Funktion fir
Styles benutzen (Seite 64).

2 HINWEIS |
Sie kénnen die Lautstérke
am Anfang und Ende des
Songs automatisch ein- und
ausblenden lassen. Driicken
Sie einfach die Taste
[FADEIN/OUT] am Anfang
der Song-Wiedergabe, um
den Song einzublenden,
und driicken Sie am Song-

3 Der Song startet.

(@]
REC TOP | START/STOP | REW FF REPEAT

4« »

— NEW SONG —

Stellen Sie das Tempo mit den TEMPO-Tasten [][»>]
(Seite 54) oder mit der [TAP TEMPO]-Taste ein.

Sie kdnnen das Wiedergabetempo sogar wahrend der
Wiedergabe durch Mitklopfen &ndern — tippen Sie einfach
zweimal auf die Taste [TAP TEMPO].

Ende zum Ausblenden die
gleiche Taste.

2] HINWEIS

Songs kénnen auch fortlaufend wie-
dergegeben werden. Setzen Sie
SONG CHAIN PLAY im Menu SONG
SETTING auf ON (Seite 140).

e CVP-210/208

p
END

Wenn Sie die Wiedergabe abbrechen mochten,

driicken Sie smaustor  dje Taste noch einmal.
>/

Driicken Sie die Taste ., , um zur verherge-
henden Anzeige zuriickzuschalten.

L HINWEIS

Vergewissern Sie sich, daB3 das Instru-
ment dieselbe Spracheinstellung
(Seite 154) besitzt wie der Dateiname
des Songs, den Sie wiedergeben.




Song-Wiedergabe

~BLIIES
Die Begleitung stoppt

Gleichzeitige Wiedergabe von Song und Begleit-Style zusammen mit dem Song.
Wenn Sie einen Song und einen Begleit-Style zur gleichen Zeit starten, werden die m%”gig‘ztggg:]eg'esnt%i:%”ﬂ’
Kanile 9 —16 der Song-Daten durch die Kanéle des Begleit-Styles ersetzt — und anstelle stoppt die Begleitung auto-
der Begleitspuren des Songs konnen Sie die Styles und Funktionen des aktuellen Styles matisch. Bei internen Songs,
benutzen. Nehmen Sie die folgenden Einstellungen vor, und spielen Sie anstelle der gfns\?v?rlg'gesﬂézzl‘éﬁfvsvfy%
Akkorde in den Song-Daten lhre eigenen Akkordfolgen. jedoch nicht angehalten.
® [ACMP]-Taste ...ccceeeueeennernnn ven ON
e [AUTO FILL IN]-Taste........... ON

Wabhlen Sie den Song aus, und starten Sie die Wiedergabe indem Sie die Taste
SONG [START/STOP] driicken.

Wihlen Sie den gewiinschten Begleit-Style aus.
Starten Sie den Style mit der Taste STYLE [START/STOP].

Wabhrend der Song lduft, konnen Sie einen Break einfiigen, oder Sections
umschalten (mit den STYLE-Tasten fiir die Sections.)
Auch die Fill-in-Patterns laufen ab, wenn Sie die Sections umschalten.

W
END

Der Style stoppt automatisch am Ende des Songs, oder wenn der Song gestoppt wird.

Y DN =

L HINWEIS

Einige der internen Songs wurden mit Hilfe der Begleit-Styles erstellt. Bei diesen Songs werden beim
Starten der Song-Wiedergabe automatisch die Begleit-Styles geladen.
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Song-Wiedergabe

Wiedergabe von Songs auf Disketten STHINWES
Legen Sie die Diskette in das Diskettenlaufwerk ein. I[;,iel?ngg%i2;;’8;?%22*:};

,Verwenden des Disketten-
laufwerks (Floppy Disk
Drive, FDD) und von Disket-
ten“ (Seite 6).

Legen Sie die Diskette mit dem

VerschluBschieber voran und dem |2 HINWEIS |
Etikett nach oben weisend ein. Sie kénnen einstellen, ob

das Clavinova bei Einlegen
einer Diskette automatisch
den ersten Song auf der Dis-
kette aufrufen soll

(Seite 153).

Die Wiedergabe wird auf die gleiche Weise bedient wie bei ,Wiedergabe der internen

Songs” (Seite 78), mit dem Unterschied, daB Sie im SONG-Display die Seite FLOPPY DISK | BLLIES
wihlen sollten Einige Song-Daten des Cla-
! vinova wurden mit speziellen
Einstellungen fir freie Tempi
(,free tempo*) aufgenom-
men. Wéhrend der Wieder-
H H 1 gabe solcher Song-Daten
Weitere Wiedergabefunktionen T e o e
. . mern im Display nicht dem
B Wiederholen / Zuriickspulen / Vorspulen aktuellen Takt; diese mogen
jedoch noch als Anhalts-
punkt dienen, wie viel

Wahlend der Wiedergabe kénnen Sie mit dieser Taste erreichen, dafi der ~Strecke® des Songs bereits
Song zurtick zum Anfang springt und von dort aus startet. Wenn der Song abgespielt wurde.
nicht lauft, springen Sie mit dieser Taste einfach zum Song-Anfang.
pring g-Amang BLTIES
REC ToP | START/STOP REPEAT Die hier eingetragenen Regi-

strierungen gehen verloren,
wenn das Instrument ausge-
schaltet wird, sofern Sie
nicht den auf der folgenden
Dricken Sie diese Taste, um die Display-Seite SONG POSI- Seite erlauterten Save-Vor-
TION (siehe unten) aufzurufen. Zur Riickkehr zum SONG-Dis- gang ausfiihren.

play driicken Sie die Taste [EXIT].

L] >/m

— NEW SONG — ‘— $¥NC.START —

SONG-VOICE-Display

Wenn ,BAR" gewahlt ist, kdnnen Sie mit den Tasten [REW] und [FF] eine Taktnummer (1] HINWE
angeben (beginnend am Song-Anfang).
Wenn “PHRASE MARK"* gewdhlt ist, geben Sie mit den Tasten [REW] und [FF] die Phrase Mark

bestimmte Stelle in den

Nummer der Phrasenmarkierung an. Diese Daten legen eine
| Songdaten fest.

SONG POSITIONJ

i
~

,PHRASE MARK" wird nur dann angezeigt, wenn der Song Phrasenmarkierungen enthalt.
Driicken Sie die Taste [J], um zwischen ,BAR" und ,PHRASE MARK" umzuschalten, und
wahlen Sie dann den gewiinschten Takt oder die Phrasenmarkierung mit [REW] oder [FF].

B Einstellen der Lautstarkeverhaltnisse und Stummschalten einzelner Kanale

Mit dieser Taste rufen Sie das BALANCE-Display auf (Seite 65).

Driicken Sie diese Taste, um das CHANNEL ON/OFF-Display
aufzurufen (siehe unten).

CHANNEL-ON/OFF-Display B

CHANNEL ON/ OFF

Channel
Bezieht sich auf den MIDI-
Kanal in den Song-Daten.

1 2 3 4 5 [ 7 8
L oN B _oN B oON B _ON B ON B ON S ON B ON |

N NG NG NG O MO oS O Die Kanale sind so zugewie-
. L . . sen, wie es hier fur das
Wihlen Sie die Registerkarte [SONG] mit der Taste [CHANNEL ON/OFF] button, und CVP-210/208 angegeben
schalten Sie den gewiinschten Kanal stumm, indem Sie ihn auf [OFF] stellen. Um einen 'Sé
Kanal auf solo zu schalten (so dal® nur dieser Kanal zu horen ist), driicken Sie die Taste des 10'_151’6
entsprechenden Kanals. Um Solo fiir den Kanal wieder auszuschalten, driicken Sie die Taste | Begleit-Style
des Kanals erneut. 9-16
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Song-Wiedergabe

Stummschalten einzelner Parts — Track1, Track2, Extra

Tracks

Mit dieser Funktion konnen Sie einzelne Spuren bzw. Parts des Songs (Track1, Track2, Extra Tracks) stummschalten und
somit nur diejenigen wiedergeben, die Sie héren mochten. Wenn Sie zum Beispiel die Melodie eines Songs (iben
mochten, kénnen Sie nur den Part fiir die rechte Hand stummschalten und den Part selbst spielen.

" - " - - BLIES
1 Wahlen Sie den gewiinschten Song aus (Seite 77).
L Sie kénnen die Kanalzuord-
— nungen fur , Track 1“ (Spur 1)
' und ,Track 2 (Spur 2;
Seite 140) &ndern und damit
Mit dieser Taste kénnen Sie alle weiteren Spuren stumm- und :&%z%gsvgﬁfl?eetrvfealﬁen
2 wieder einschalten (alle auBer der linken/rechten Hand). soll. wenn Sie die Tasten
JJ song [TRACK 1J/[TRACK 2}/
EXTRA TRACKS TRACK 2 TRACK 1 [EXTRA TRACKS] driicken.
(STYLE) (L) (R)
[ i} ( i ( i} o ) HINWE
L Mit dieser Taste kénnen Sie die Spur der rech- Alle Spuren werden auto-
ten Hand stumm- und wieder einschalten. matisch eingeschaltet,
Mit dieser Taste kdnnen Sie die Spur der linken Hand stumm- und wieder einschalten. wenn Sie einen anderen
- Song auswahlen.
Starten Sie den Song. N/
3 Stellen Sie das Tempo mit den TEMPO-Tasten [-][-] ein (Seite 54). El:lD
REC ~ _ToP REW ~ _FF_ REPEAT Um den Song zu stoppen, driicken
e “ » * Sie die Taste smrusior  noch einmal.
»>/m
— NEWSONG — ‘“—
y

Wiederholte Wiedergabe eines bestimmten Bereichs

Mit dieser Funktion konnen Sie einen Bereich im Song angeben (zwischen Punkt A und Punkt B), und diesen wieder-
holt abspielen lassen.

. . . L HINWELS|
(1 Lassen Sie den Song abspielen (Seite 78, 80). Sie kénnen die Punkte A

- und B auch bei gestoppter
Wiedergabe angeben.

Geben Sie Punkt A mit der

. L 3 Taste [F_lEPEAT] an, fahrgn

neC o START/STOP  REW - — Driicken Sie diese Taste an dem Punkt im Song, an dann mit der Taste [FF] die

2 dem der wiederholte Bereich beginnen soll (Punkt A). gewulinschte Endposition an
M >/ “ » @ Driicken Sie diese Taste an dem Punkt im Song, an und markieren diese wie-

dem der wiederholte Bereich enden soll (Punkt B). der mit der Taste
[REPEAT].

3 STANES

Punkt B kann nicht
bestimmt werden, bevor
nicht Punkt A festgelegt

— NEW SONG — ‘— SYNC.START —

5 Nach einem automatischen Vorzahler (mit dem Sie sich in das Tempo der

Phrase einfiihlen kénnen), wird der Bereich von Punkt A bis Punkt B wiederholt wurde.

abgespielt. 2 HINWEIS)

Unabhéngig davon, ob der Song lduft oder nicht, kehren Sie mit der Taste [TOP] Wenn nur Punkt A angege-
zuriick zu Punkt A. ben wird, wird der Bereich

zwischen Punkt A und dem
Song-Ende wiederholt.

' 2 HINWEIS |
Die angegebenen Punkt A

. N und B werden geldscht,
4 Stoppen Sie den E o wenn Sie einen anderen
Song. ND Wiederholungsmodus oder
START/STOP - . .. einen anderen Song aus-
e Um die Repeat-Funktion zu stoppen, driicken W'éh|en (dadurch wi%d (‘,‘ie
» Sie erneut die Taste  repear | Repeat-Funktion aufgeho-

ben) — z. B. ,Phrase
Repeat” oder die Wieder-
\ \ holfunktion in ,Song Chain
Play” (Seite 140).




Benutzung der Ubungsfunktionen - Guide

Diese aullergewdhnlichen Funktionen erleichtern das Erlernen neuer Musikstiicke. Die
Tastatur-LEDs zeigen an, welche Noten Sie spielen sollten, wann Sie sie spielen sollten, und
wie lang sie ausgehalten werden sollten. Wenn Sie mit einem angeschlossenen Mikrofon zu
Ihrem Song singen und spielen, stellt das Clavinova automatisch das Song-Tempo nach

L HINWEIS

Sie kdnnen die Tastatur-LEDs
im Display SONG SETTING
ein- und ausschalten

lhrem Gesang ein. (Seite 140).

REC TOP START / STOP REW FF REPEAT

] »>/n <« »
— NEW SONG — ‘— SYNC.START —
Tastatur-LEDs
Ubungsfunktionen
Beim Spiel auf der Tastatur
gL HINWEIS

B Follow Lights (den Lichtern folgen)
Wenn dies ausgewdhlt ist, konnen Sie sehen, welche Noten Sie spielen sollten, indem
Sie die Tastatur-LEDs beobachten. Diese leuchten im Tempo des Musikstlicks auf und
zeigen Ihnen, wann Sie eine Note spielen sollten. Sie konnen dabei auch in Ihrem ganz
eigenen Tempo Uben — die Begleitung wartet, bis Sie die Noten korrekt gespielt haben.

¢ Guide-Begleitfunktionen
Wenn die von lhnen verwendeten Song-Daten Akkorddaten enthalten, und die Taste
[ACMP] eingeschaltet ist, konnen Sie die Tastatur-LEDs (Seite 140) auch benutzen, um
Akkorde zu spielen. Beachten Sie die Tastatur-LEDs und versuchen Sie, die passenden
Akkorde zu spielen.

B Any Key (jede Taste)

Mit dieser Funktion konnen Sie die Melodie eines Songs mit einer einzigen Taste im
Rhythmus spielen (jede Taste kann benutzt werden). Solange Sie die Taste immer zur
richtigen Zeit spielen, fliet die Melodie richtig mit dem Song mit.

Beim Mitsingen

Sie kdnnen auch das Timing
bestimmen, in dem die
Tastatur-LEDs aufleuchten,
um das Tempo |hren Fahig-
keiten anzupassen (Timing
der Tastatur-LEDs;

Seite 140).

|2 HINWEIS |
Wenn Sie lernen méchten,
wie bestimmte Akkorde
gegriffen werden, benutzen
Sie den ,,Chord Tutor”
(Seite 142).

[JJ HINWEIS
Die Begleitfunktionen des
Guide kénnen nicht benutzt
werden, wenn die Akkord-
griff-Methode auf Single
Finger, Full keyboard oder
Al Full Keyboard eingestellt

ist.

B Karao-Key (,,Karaoke-Taste”)

Mit dieser praktischen Funktion kdnnen Sie den Song und die Begleitung mit nur einem Finger steuern, wahrend Sie

dazu singen. Spielen Sie einfach eine Taste auf der Tastatur im Rhythmus zu der Musik — jede Taste kann benutzt
werden — und die Begleit-Parts des Songs folgen lhrem Spiel. Dadurch kénnen Sie das Timing und das Tempo des

Songs und der Begleitung perfekt passend zu lhrem Gesang steuern.

B Vocal CueTime

Ahnlich wie bei der obenstehenden Funktion ,Follow Lights“ kénnen Sie sehen, welche Noten Sie singen sollten,

indem Sie die Tastatur-LEDs beobachten. Das Clavinova folgt lhrem Gesang und pafSt Timing und Tempo des Songs

an lhren Gesangsstil an.

e CVP-210/208



Uben mit den Guide-Funktionen

Schaltet

Sounds.

Bestimmt den Kanal
fur die Wiedergabe
des Vocal-Harmony-

die Tastatur-LEDs ein/aus.

Bestimmt das Timing, mit dem die
Tastatur-LEDs aufleuchten.

Die Tastatur-LEDs leuchten
immer etwas vor den Noten
auf, also genau dann, wenn
Sie sie spielen missen.

Die Tastatur-LEDs leuchten
immer etwas vor den Noten
auf, die Sie als nachstes spie-
len missen. Die LED blinkt,
wenn Sie die Taste nicht im
richtigen Timing gespielt
haben.

TRK2

Sl ]
3EEHEHED

CHANNEL SETTING.
TRK1 HARMONY AUTO

1 Wihlen Sie die gewiinschte Ubungsfunktion auf der Seite ,SONG SETTING*
im FUNCTION-Display aus (Seite 140).

Wihlt die genaue Ubungsfunktion aus. —|

GUIDE MODE

Guide lamp indicates the next note to play.
Playback pauses until you play the correct

SONG
CHAIN PLAY

LYRICS
LANGUAGE

PHRASE MARK

CH SET REPEAT

Bestimmt, ob Sections mit Phrasenmarkierungen im Song wiederholt werden
oder nicht. Wenn dies eingeschaltet ist (ON), werden die angegebenen Takte
der Phrase wiederholt abgespielt. Rufen Sie das SONG-POSITION-Display

auf, indem Sie entweder die Taste [REW] oder [FF] driicken, und wahlen Sie
+,PHRASE MARK", indem Sie die Taste [J] driicken. Stellen Sie die Nummer der

gewlinschten Phrasenmarkierung mit den Tasten [REW] und [FF] ein.

\ 4

2

stumm, die Sie iiben mochten (Seite 81).

Waihlen Sie den gewiinschten Song (Seite 78, 80) und schalten Sie die Spur

¥

3 REC TOP_ START/STOP REW FF REPEAT lﬁ!
« >/| « »
— NEW SONG — ‘“— SYNC.START —
o
REC TOP  START/STOP  REW FF REPEAT
« »»

B

) JL =
— NEW SONG — UTAHT —

Starten Sie den Song, und versuchen Sie, den stummgeschalteten Part zu spielen.
Stellen Sie das Tempo mit den TEMPO-Tasten [<][»] ein (Seite 54).

A4

5

REC

(@]
TOP  START/STOP  REW FF

REPEAT

] JLD/I « »

— NEW SONG — UTART —

Stoppen Sie den Song.

GUIDE

|

Song-Wiedergabe

g HINWES

Weitere Informationen tber
das Display SONG SETTING
finden Sie auf Seite 140.

[JJHINWEIS |

Die Tastatur-LEDs leuchten
entsprechend der Song-
Daten, die auf den Spuren 1
und 2 aufgenommen wur-
den, sowie entsprechend der
Akkorddaten des Songs
(falls im Song enthalten).
Normalerweise kdnnen Sie
die Funktion AUTO SET CH
aktiviert lassen (ON), und
der Song-Kanal wird auto-
matisch eingestellt. Wenn
die Ergebnisse nicht zufrie-
denstellend sind, mussen
Sie die Parameter Channel
Setting ,TRK1 CH" und
»,TRK2 CH" an die entspre-
chenden Parts der rechten
und linken Hand anpassen.

JJHINWEIS |

Vocoder

Hiermit kénnen Sie die Har-
monienoten anzeigen oder
auf der Klaviatur spielen.

[ HINWEIS

PHRASE MARK (Phrasen-
markierung)

Diese Daten legen eine
bestimmte Stelle in den
Songdaten fest.

{2 HINWEIS

Es werden automatisch Spur
1 oder Spuren 1 & 2 zum
Uben ausgewahlt, wenn Sie
die Ubungsfunktion starten —
es sei denn, Sie haben die
zu Ubende Spur stummge-
schaltet.

|2 HINWEIS

Die Tastatur-LEDs leuchten
manchmal ein oder zwei
Oktaven hoher/tiefer als sie
erklingen. Jegliche Noten
auBerhalb der 88 Tasten
kénnen nicht von den Tasta-
tur-LEDs angezeigt werden.

[ HINWEIS

Wenn die in den Song-Daten
aufgenommenen Parts fir
die linke und die rechte
Hand nicht richtig aufgeteilt
wurden, funktionieren die
Ubungsfunktionen evtl. nicht
so wie gewlnscht.

W

Sie die Taste

GUIDE

Um die Ubungsfunktion auszuschalten, driicken
nochmals.

CVP-210/208 @




Song-Wiedergabe

Anzeige von Noten — SCORE

Mit dieser Funktion konnen Sie die Noten automatisch im Display anzeigen lassen, wahrend der Song lauft. Dies ist
sowohl fir lhre eigenen Aufnahmen als auch fiir die internen Demo-Songs moglich.

Wihlen Sie

den 2
gewiinschten
Song aus
(Seite 78, 80).

L,

MAIN
TRANS- joig] PEDAL
e U T TN
SONG 4/

| T R
SOFT SCSTENUTO SUSTAIN

LAYER MAIN

I- Hlﬂg

Wenn die Display-Seite
MAIN (links) nicht ange-
zeigt wird, driicken Sie die
Taste [DIRECT ACCESS]
und dann [EXIT].

3

Schaltet die Darstellung des linken Tastaturberei-
ches ein und aus. Abhangig von anderen Einstel-
lungen kann es sein, daB dieser Parameter nicht
zur Verflgung steht und in grau erscheint. In die-
sem Fall schalten Sie um auf die unten abgebildete
Display-Seite mit den genauen Notationseinstellun-
gen (benutzen Sie die Tasten [8A¥]) und stellen
Sie den Parameter LEFT CH. auf einen andere Ein-
stellung als ,AUTO". Rufen Sie auBerdem die Dis-
play-Seite SONG SETTING im Function-Men( auf
(Seite 140) und stellen Sie den Parameter TRACK
2 auf einen beliebigen Kanal (nicht ,,OFF“).

SCORE : Twinkle Twinkle Little Star

TEMPO J=90

PAGE 1/3

e T
@w 2

o e e o

Schaltet die Darstellung des rechten Tastaturberei-
ches ein und aus.

Kanal 1 ausgewahlt, wenn auf der Display-Seite
SONG SETTING (Seite 140) der Parameter
[TRACKT1] auf [OFF] eingestellt wird.

aus.

wird kein Text angezeigt.

den keine Akkorde angezeigt.

und aus.

Large), LARGE, MEDIUM und SMALL.

Schaltet die Darstellung der Liedtexte (Lyrics) ein und

Wenn der ausgewéhlte Song keine Lyrics-Daten enthalt,

Schaltet die Darstellung von Akkorden (Chords) ein und aus.
Wenn der ausgewahlte Song keine Akkorddaten enthalt, wer-

Schaltet die Darstellung des Notennamens ein

Bestimmt die Auflésung (bzw. die Zoom-Ebene) der Notationsdarstellung.
Die Auflésungen werden der Reihe nach ausgewahlt: X-LARGE (Extra

Dies ruft die Display-Seite mit den genauen Notationseinstellungen
auf. Einzelheiten hierzu finden Sie auf der nachsten Seite.

e CVP-210/208

> HINWESS)
Die angezeigten Noten wer-
den vom Clavinova anhand
der Song-Daten erzeugt.
Das hat zur Folge, dafB
diese nicht genau den
Druckversionen des Songs
in Notenheften entsprechen
— besonders dann, wenn
komplizierte Passagen oder
viele kurze Noten dargestellt
werden mussen.

BLMTER

Einige Song-Daten des Cla-
vinova wurden mit speziel-
len Einstellungen fir freie
Tempi (,free tempo®) aufge-
nommen. Bei Songdaten
dieser Art werden Tempo,
Beat, Takt und Noten nicht
korrekt angezeigt.

{2 HINWEIS |

[RIGHT] und [LEFT] kén-
nen nicht beide abgeschal-
tet werden.

|2 HINWEIS |

Der Notenname wird links
der Note angezeigt. Wenn
der Leerraum zwischen den
Noten zu klein ist, wird
diese Anzeige nach oben
links der Note verschoben.

|2 HINWEIS |

Sie kénnen die Anzahl der
angezeigten Takte erho-
hen, indem Sie die Anzahl
der Ubrigen darstellbaren
Elemente verringern (Spu-
ren, Liedtexte, Akkordna-
men usw.).

|2 HINWEIS|

Wenn Vorzeichen (Kreuz
und b) und Noten nicht in
einer Zeile dargestellt wer-
den kénnen, werden sie in
der néchsten Zeile von der
Taktmitte an dargestellt.

|2 HINWEIS |

Die Notationsfunktionen
kénnen nicht benutzt wer-
den, um per Eingabe Song-
Daten zu erzeugen. Weitere
Informationen zur Erstel-
lung von Songdaten finden

Sie auf Seite 101.




Song-Wiedergabe

Genaue Notationseinstellungen

gL HINWEIS

SCORE : Twinkle Twinkle Little Star
TEMPO J=90

Wenn ,LEFT" und ,RIGHT"
auf den gleichen Kanal ein-
gestellt sind, werden die
Noten der rechten und der
linken Hand in einem ver-
bundenen Notensystem
angezeigt (Klaviernotation).

Dn7 G7 C  Am

Rl(' HT QUAN- NOTE

QI(‘NATU'RE TIZE NAME

B [1AV] LEFT CH./[2A V] RIGHT CH.

Dies bestimmt den Kanal fir LEFT (den Kanal fir die linke Hand) und RIGHT (den Kanal fiir die rechte Hand). Diese

Einstellung schaltet zuriick auf AUTO wenn ein anderer Song ausgewahlt wird.

AUTO ..., Die Kanile fir die linke und die rechte Hand werden automatisch zugewiesen — das heil’t,
die Spuren werden dem Kanal zugewiesen, der auf der Display-Seite SONG SETTING im
Function-Menii (Seite 140) eingestellt ist.

T-16. i, Weist die Spur dem angegebenen Kanal (1-16) zu

OFF (nur LEFT CH) ..... Keine Kanalzuweisung.

B [3AV], [4A V] KEY SIGNATURE

Hiermit konnen Sie an der Position, an der der Song angehalten wurde, einen Wechsel der Tonart eingeben. Dieses
Mendi ist hilfreich, wenn der ausgewdhlte Song keine Tonarteinstellungen fiir die Notendarstellung enthilt.
Die folgende Abbildung enthdlt eine Auflistung der Tonarten und ihrer parallelen Molltonarten und Vorzeichen.

Tonarten und Vorzeichen

C Maj (A min) G Maj (E min) D Maj (B min) A Maj (F¥ min) E Maj (C* min) B Maj (G¥ min) F# Maj (D¥ min) C* Maj (Af min)
[} N4 N4 2 g g g g g
% % g D) - D) é% ;
ﬁ: S T E— - wﬁ: W#w:
¥ 1 e
C’ Maj (A* min) G’ Maj (E" min) D" Maj (B® min) A’ Maj (F min) E* Maj (C min) B" Maj (G min) F Maj (D min)
Dem— e i % L h
vy
Die Note o bezeichnet den Grundton der Durtonart, und die Note e ist der Grundton der parallelen Molltonart.
W [5AV] QUANTIZE BLITES

Kurze Noten und Verzierun-
gen (wie Triller und Vor-
schlage), die kirzer sind als
die Notenauflésung, werden
in der Notendarstellung nicht
angezeigt.

Mit dieser niitzlichen Funktion konnen Sie die Notenauflésung in der Partitur steuern: so
konnen Sie die Zeitwerte samtlicher Noten dndern oder korrigieren, so daf sie nach
einem bestimmten Notenwert arrangiert werden. Vergewissern Sie sich, dal’ Sie den
kleinsten Notenwert eingeben, der im Song auftritt.

Auflésung

Viertelnote, Achtelnote, Sechzehntelnote, ZweiunddreiRigstelnote, Viertelnoten-Triolen,
Achteltriolen, Sechzehnteltriolen, ZweiunddreiRigsteltriolen

CVP-210/208 @



Song-Wiedergabe

B [6AV] NOTE

NAME

Wihlen Sie die Art der Notenbezeichnung (Note Name) aus, wenn ,NOTE” (Seite 84) auf ,ON” (ein) gestellt ist.

Movable Do.....

Die Noten werden als Buchstaben angegeben (C, D, E, F, G, A, B) (Anm. d. U.: ,B“ ist im Deutschen
die Note ,H“).

(,Festes Do”) Die Noten werden abhéngig von der gewahlten Sprache (Seite 53) als Solmisationssil-
ben angezeigt (Do = C).

Englisch............ Do Re Mi Fa Sol LaTi

Franzosisch ...... Ut Re Mi Fa Sol La Si

Italienisch ........ Do Re Mi Fa Sol La Si

Deutsch............ Do Re Mi Fa Sol La Si
Spanisch........... Do re Mi Fa Sol La Si
Japanisch.......... NL TV DY

(,Bewegliches Do”) Die Noten werden als Solmisationssilben entsprechend der Intervalle auf der
Skala angezeigt, im Verhdltnis zur jeweiligen Tonart. Der Grundton wird als Do angezeigt. In der
Tonart G-Dur wiirde der Grundton Sol (G) beispielsweise als ,Do” angezeigt.
Wie bei ,Fixed Do” hdngt die Anzeige von der jeweils gewdhlten Sprache ab.

H [7AV] COLOR NOTE
Wenn diese Funktion aktiviert ist (ON), werden die Noten im Display farbig angezeigt (C: rot, D: gelb, E: griin, F:

orange, G: blau,

W [8A] OK BLITES
Schlieft die Display—Sgite mit den genauen .I'\lotatior_]seinstel.lungen uno[ beginnt mit der | gi¢ kgnnen die Display-Sei-
Berechnung der Notationsdarstellung. Sie kdnnen diese Aktion auch mit der Taste ten (die jeweils vorige und
i & nachste) mit den Tasten
[ENTER] auf dem Bedienfeld auslosen. [BACKYINEXT] odor dem
Pedal (Seite 142) umschal-
B [8V] CANCEL ten.

Schlielt das Display mit den genauen Notationseinstellungen, ohne die Einstellungen zu

A: lila und B: weil).

andern. Alternativ konnen Sie auch die Taste [EXIT] auf dem Bedienfeld driicken.

@ CVP-210/208



Song-Wiedergabe

Anzeige der Liedtexte (Lyrics)

Mit dieser Funktion konnen Sie die Liedtexte (Lyrics) anzeigen lassen, wahrend der Song lauft — um zu dem Song oder
zu lhrem Spiel mitzusingen.

'_Il NWEI j
1 Wibhlen Sie den 2 MAIN Die fur die Liedtext

i @' ok 0 @ IP{T]\)(‘!H()N so}g:r SOSTENUTOS;‘!JSTAIN € ur die Liectex e ver-
gewiinschten . , wendete Sprache hangt von

S den jeweiligen Daten der

ong aus Liedtexte ab. Wenn der

(Seiten 78, 80). Liedtext durcheinander oder
unleserlich sein sollte, kdn-

nen Sie dies mit der Einstel-
lung "LYRICS LANGUAGE"
im Display SONG SETTING
andern (Seite 140).

100 100 100

LAYER MAIN

g HINWEIS,
Wenn die Hintergrundfarbe
in den Songdaten festgelegt
ist, kann die Einstellung
BACK GROUND nicht
geéndert werden.

S JJ HINWEIS |
Falls der ausgewéhlte Song
keine Liedtextdaten enthalt,
wird kein Liedtext

angezeigt.
Wahlen Sie die
Einstellung BACK T HINWEIS)

. GROUND aus.

Wenn der ausgewahlte
Song Akkorddaten enthalt,

. werden zusammen mit dem
Liedtext die Akkordnamen
angezeigt.
REC TOP STAR19 STOP REW FF REPEAT
4 I >/ « » g HINWEIS
Der Liedtext kann auch auf
NEW SONG — TART — einem angeschlossenen
v Fernseher gezeigt werden
. (Seite 147, 156).
Starten Sie den Song.

¥

Die Farbe des N

Liedtexts * EI:ID

dndert sich .

para“el zur REC TOP  START/STOP  REW FF REPEAT

Song_ 14 \JL»/I « » D EMEE

Wiedergabe. Sew sonG = TRt — Der Text |&Bt sich auch
U andern (Seite 112).

Stoppen Sie den Song.
Zur Ruckkehr zur zuletzt angezeigten Display-

Seite driicken Sie die Taste ‘-‘ .

EXIT

CVP-210/208 @



Speichern und Abrufen eigener Bedienfeldeinstellungen -
Registration Memory

Mit Hilfe der leistungsfahigen Funktion ,Registration Memory” (,Speicher fiir Registrierungen”) konnen Sie das Clavi-
nova wie gewlinscht einstellen — indem Sie bestimmte Voices, Styles, Effekteinstellungen usw. — und diese Bedienfeld-
einstellung (das ,Panel Setup”) speichern. Wenn Sie die gleichen Einstellungen wieder benétigen, sollten, driicken Sie
einfach die entsprechende REGISTRATION-MEMORY-Taste.

REGISTRATION MEMORY

med o 2 s 4 s LA
J00000000E

Hier erfahren Sie, wie Sie eigene Panel Setups unter den REGISTRATION-MEMORY-Tasten B HINWELS
speichern kdnnen. Nehmen Sie alle gewiinschte Einstellungen mit den Reglern auf den
Bedienfeld vor, und das ,Registration Memory” wird sich fiir Sie daran ,erinnern”.

]S_E-J_DUUD oge

Bedenken Sie, da3 Songs
oder Styles auf Disketten
nicht im Registration

Stellen Sie alle Elemente des Bedienfelds Ihren Wiinschen entsprechend ein. Memory festgehalten wer-
Eine Aufstellung der speicherbaren Einstellungen finden Sie in der separaten den. Wenn Sie einen Song
. oder Style von Disketten
Daten-Liste (Parametertabelle). speichern machten, kopie-
ren Sie die entspechenden
. Daten im SONG/STYLE-
Display in den Bereich

5REGISTRATION MEMORY ,,USER“ (Selte 40)1 und Spel'
2 chern Sie die Daten

FREEZE 1 2 3 4 5 6 7 8 MEMORY
getren nt'
= = = L/ AN 2 —

MAIN
3 REGISTRATION MEMORY CONTENTS
Wihlen Sie die gewiinschten Parame- i i Bricht den Speichervor-
tergruppen der Einstellungen aus, die Mark the group(e) to he memrised to Regitration gang ab und schaltet
Sie speichern méchten. Sie kénnen & Pres o of the (EG 151 o1 (015 5-4] hustons tot . . zuriick zum MAIN-Display.

ore the current setting.

Sie kénnen dafiir auch die

ebenfalls das Datenrad [DATA ENTRY] Taste [EXIT] benutzen

benutzen, um zu diesem Display zu
gelangen. Um eine Parametergruppe zu
speichern, kreuzen Sie das entspre-
chende Feld an. Parametergruppen
ohne Kreuz werden nicht in das Regis- CRUDESSIEEN
tration Memory aufgenommen.
Dadurch kdnnen Sie bestimmte Einstel-
lungen schiitzen, die auch beim |
Umschalten der Panel Setups nicht ver-
loren gehen. Sie kénnen auch die
Freeze-Funktion benutzen (Seite 90),
um diese vor Anderungen durch das

Registration Memory zu schiitzen — so ; p 5 B . 5 -
daB bestimmte Einstellungen auf dem

Bedienfeld nicht geédndert werden.
) Driicken Sie die gewiinschte Zifferntaste zum Speichern der Einstellungen.

Markiert das zugehérige
Kéastchen mit einem Kreuz.
Sie kdnnen dazu auch die
Taste [ENTER] benutzen.

-
—
~

Entfernt das Kreuz vom zugehérigen
Kéastchen. Sie kdnnen dazu auch die
Taste [ENTER] benutzen.

ND B reasToaron ewon
2400000005
LED ist griin ................. Das Panel Setup ist belegt, jedoch nicht ausgewahlt.
LED istrot.................... Das Panel Setup ist belegt und momentan ausgewahlt (aktiv).

LED leuchtet nicht ....... Das Panel Setup ist nicht belegt.

Informationen zum Speichern der hier registrierten Einstellungen finden Sie auf der
ndchsten Seite.

\,
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Speichern und Abrufen eigener Bedienfeldeinstellungen — Registration Memory

Speichern lhrer Panel Setups

Die Panel Setups, die auf den Speicherpldtzen REGISTRATION MEMORY [1]-[8] liegen, werden in Form einer einzi-
gen Datei gespeichert.

I o2 HINWEIS |
| . Bedenken Sie, dai3 GréRe
| r Alle Einstellungen der Tasten [1]-[8] und Speicherbedarf der
I bilden eine ,,Bank“. Die Banke kon- Speicherbank-Datei _
. peicherbank-Datei (,Reg
nen u‘r"nter »USER* oder ,FLOPPY istration Bank File®) von der
BANK 01 DISK* als Speicherbank-Datei (,Reg- Menge der Funktionen
‘ || || ’ istration Bank File®) abgelegt werden. abhangt, die in jedem Spei-
JUUJUUCUUCEUUU cher abgelegt sind.
- BIIES
MAIN Driicken Sie die Taste
[ 1550 0 BB IRon s sostwTo R [DIRECT ACCESS] und
1 = R dann [EXIT], um das MAIN-
Display aufzurufen.

100 100

LAYER _ MAIN

’
2 Speichern Sie alle aktuellen Panel Setups der Registration-Mem-
ory-Tasten als eine Speicherbank-Datei (Seite 48).

REGISTRATION BANK
USER

M REGIST ]
Pl %ﬂ

Das REGISTRATION EDIT -Display
i erscheint. (Siehe Parameterlber-
sicht am Ende dieses Abschnitts.)

SBHEEEEY

REGISTRATION-EDIT-Display

Der Inhalt der aktuellen Speicherbank-Datei (REGIST.) wird auf der Anzeige REGISTRATION EDIT dargestellt. Die
Namen der gespeicherten Panel Setups werden im Display angezeigt, und die LEDs der entsprechenden REGIST-
RATION-MEMORY-Tasten leuchten griin.

Auf dieser Display-Seite konnen Sie die Panel Setups auswéhlen, (um) benennen oder 16schen.

Select (auswahlen)...... Driicken Sie eine der Tasten [A]-[J]. Das Display ,REGIST.” ist mit den REGISTRATION-
MEMORY-Tasten [1]-[8] verbunden. Wenn Sie ein Panel Setup im Display auswahlen,
schalten die LEDs entsprechend um (jeweils eine LED leuchtet rot).

Name (benennen)....... Dieser Vorgang ist der gleiche wie bei ,Benennen von Dateien und Ordnern” (Seite 45)
unter ,Grundfunktionen — Organisation lhrer Daten”.
Delete (Ischen) ......... Dieser Vorgang ist der gleiche wie bei ,Loschen von Dateien und Ordnern” (Seite 47)

unter ,Grundfunktionen — Organisation lhrer Daten”.

Speichern Sie das Ergebnis des Name-/Delete-Vorgangs, indem Sie zum Display REGISTRATION BANK
zuriickkehren und die Taste [8V¥] (UP) driicken.
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Speichern und Abrufen eigener Bedienfeldeinstellungen — Registration Memory

Abrufen von Panel Setups

Sie konnen alle Bedienfeldeinstellungen abrufen — oder nur diejenigen, die Sie benétigen. Wenn Sie z. B. den Eintrag
,STYLE” im REGISTRATION MEMORY-Display auswahlen, wird der aktuelle Style beibehalten, auch wenn Sie ein
anderes Panel Setup auswahlen.

Abrufen der gespeicherten Einstellungen

Waihlen Sie die gewiinschte Bank im Display REGISTRATION BANK (Seite 89). B | HINWEIS !

Driicken Sie die entsprechende REGISTRATION-MEMORY-Taste (eine, deren Taste griin Sie konnen |hre Panel

leuchtet), um die gewiinschten Einstellungen abzurufen. g:%“giz e en.
REGISTRATION MEMORY abgerufen werden, oder in

jeder beliebigen Reihen-
FREEZE MEMORY folge. Wenn programmiert,

o} Q Q
1 2 ] 3 ] 4 5 ] 6 ] ] 7 ] 8
U U U U U U U kbnnen dle Presets | _smn
den Tasten [BACK] [NEXT]
oder dem Pedal der Reihe

nach abgerufen werden

(Seite 145).
Freeze-Einstellungen auswahlen
REGIST. SEQUENCE / FREEZE / VOICE SET
1 2 REGISTRATION SEQUINCEY  FREEZE  \ VOICHSEL §
DEMO @
weer (O) R R i)
FUNCTION i
e REEZE GROUPSETTING:
Rufen Sie von der Seite CROUEAEITC TR
“ g JHARMQN\- Jb()l:](;
»REGIST.SEQUENCE/ o
“ [C]SCALE
FBEEZ.E/VOICE SEJ aus ! ~ ] =3| Markiertdas ausge-
die Seite ,,FREEZE” auf wihlte Kastchen.
(Seite 145).
\ HEHEHEHEEEE
2 3 4 5 6 7

1

Léscht die Markie-

L wanlt die Freeze-Einstellun- rung des ausgewahl-
gen aus. ten Késtchens.

’
3 Driicken Sie die Taste [FREEZE]. Wenn , Freeze” (,Einfrieren”) aktiv ist (LED leuchtet), bleiben die auf
der Freeze-Seite ausgewahlten Einstellungen beim Umschalten der Panel Setups erhalten bzw. werden
nicht mit umgeschaltet.
REGISTRATION MEMORY

(€]
FREEZE MEMORY

ADUDUD0YE

¥

4 Driicken Sie die entsprechende REGISTRATION-MEMORY-Taste (eine, deren Taste griin leuchtet), um
die gewiinschten Einstellungen abzurufen.
REGISTRATION MEMORY

(@]
FREEZE MEMORY

2300000008
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Bearbeiten von Voices — Sound Creator

Das CVP-210/208 verfugt tiber den sogenannten ,Sound Creator”, mit dem Sie lhre eige- _pmmmm
nen Voices erzeugen koénnen, indem Sie die Parameter bestehender Voices verdndern. « Eine Voice kann in Echt-
Sobald Sie eine Voice erstellt haben, konnen Sie diese fiir den zukiinftigen Gebrauch als zeit auch wahrend der

Voi i Song- oder Style-Wieder-
USER-Voice spelchern. gabe bearbeitet werden.
¢ Bedenken Sie, daB je

nach den urspriinglichen

_ © -0 Einstellungen der Voice
= _"; caeneasa die Anderungen der Para-
= meter-Einstellungen even-
:( |0 cooo tuell nur wenig am Klang

o andern.
(9 & sEoaooanne

EroMEEEEEE

Vorgehensweise

.. = 2 HINWEIS |
1 Driicken Sie eine der Tasten [F], [G] oder 2 Driicken Sie die o
. Die Voice kann auch auf der
[H], um den Part auszuwihlen (MAIN, Taste [SOUND SOUND-CREATOR-Display-
LAYER oder LEFT), der die zu bearbeitende CREATOR]. Seite ausgewahlt werden.
Voice enthilt. A
- VORSICHT-
LT 55 0 g \ O T ST Die Einstellungen gehen

verloren, wenn Sie von der
Voice des bearbeiteten
Parts zu einer anderen
Voice wechseln. Speichern
Sie daher wichtige Daten
auf dem User-Laufwerk
oder auf Diskette.

3 Andern Sie die Voice-Parameter wie gewiinscht.
Die Bedienvorgénge fiir die einzelnen in diesem Schritt ausgewdhlten Funktionen werden ausfihrlich
erldutert, beginnend mit auf Seite 93 (Natural-/Regular-Voices) und Seite 96 (Organ Flutes).

Waéhlen Sie das gewiinschte Meniu mit der Taste [NEXT]/[BACK] aus.

NATURAL-VOICE Wihlen Sie das REGULAR-VOICE ORGAN FLUTES

SOUND CREAZLC gewunschte SOUNR-GREAL

SOUND CREAZORIORCAN EXUITESL: Tazz Diiassl

Meni aus.
et Das ausge-
‘}mAINSAMPLEDEPTH:S Wéhlte Menu o1
Vintage

STRING RESONANCE DEPTH: 3

wird hervorge-
hoben.

[i0=513]

2
=

TOU OCTAVE,
VoLUME SPNSE.  LEFT.M/LYR

BRILLIANCE SUSTAIN
TYPE SAMPLE.

MONO' PORTAMENTO
TIME

Kann wahrend der Bearbeitung zum Ver-

gleichen der urspriinglichen mit der veran-

derten Voice benutzt werden. Offnet die Seite ,Save (Voice)* zum Spei-
chern der veranderten Voice als User-

Zeigt die Parameter an, die auf die-
ser Display-Seite verandert werden
kénnen. Diese entsprechen den

Parametern und Werten, die unten

im Display angezeigt werden. Voice (Seite 48)
4 Speichern Sie die veranderte Voice auf dem Driicken Sie die Taste [USER], um die
USER-Laufwerk (d. h. im Flash-ROM) als » verdnderte Voice auszuwahlen, und spielen

USER-Voice (Seite 48). Sie auf der Tastatur.
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Parameter im SOUND CREATOR (Natural-/Regular-Voices)

~B
PIANO Hier kénnen die typischen Parameter fur Klavierklange eingestellt werden, z. B. die IJ}]DI!EE
Stimmung (Temperierung) oder das ,Sustain Sampling“. Diese Seite steht nur zur Ver- Die verfigbaren Parameter
fugung, wenn die ,Natural“-Piano-Voice ausgewéhlt ist. hangep ab vom ausgewéhl-
ten Voice-Typ, Regular (nor-
COMMON Hier werden gemeinsame Einstellungen festgelegt wie Lautstarke oder Oktavlage der mal) oder Natural (siehe
Voice. unten).
SOUND Hier wird Klangfarbe, EG (Hullkurve) und Vibrato der Voice eingestellt. (nur Regular- _
Voice). BLTAH . .
Beachten Sie, daB3 die
EFFECT/EQ Bestimmt Effektstarke und -typ sowie die Equalizer-Einstellungen. Sound-Creator-Einstellun-
- - - gen bestimmter Parameter
HARMONY Bestimmt die Harmony- und Echo-Einstellungen. lediglich die Voice des Main-
Parts beeinflussen.

Die Parameter fiir Organ Flutes finden Sie auf Seite 96.

Die folgenden Parameter sind mit denen der einzelnen Display-Seiten verbunden.

Gemeinsame Parameter (Common) Andere Orte
MONO VOICE EFFECT (OBERES BEDIENFELD) Seite 62
PORTAMENTO TIME MIXING CONSOLE Seite 125
LEFT PEDAL TYPE CONTROLLER (FUNCTION) Seite 142
LEFT PEDAL SETTING CONTROLLER (FUNCTION) Seite 142
FILTER BRIGHTNESS MIXING CONSOLE Seite 125
FILTER HARMONIC CONTENT MIXING CONSOLE Seite 125
REVERB DEPTH MIXING CONSOLE Seite 126
CHORUS DEPTH MIXING CONSOLE Seite 126
DSP ON/OFF VOICE EFFECT (OBERES BEDIENFELD) Seite 61
DSP DEPTH MIXING CONSOLE Seite 126
DSP TYPE/VARIATION II\E/I'I\I)EQED():ONSOLENOICE EFFECT (OBERES BEDI- |Seite 61,126
EQ LOW GAIN MIXING CONSOLE Seite 128
EQ HIGH GAIN MIXING CONSOLE Seite 128
HARMONY/ECHO TYPE HARMONY/ECHO (FUNCTION) Seite 146
HARMONY/ECHO VOLUME HARMONY/ECHO (FUNCTION) Seite 146
HARMONY/ECHO SPEED HARMONY/ECHO (FUNCTION) Seite 146
HARMONY/ECHO ASSIGN HARMONY/ECHO (FUNCTION) Seite 146
HARMONY/ECHO CHORD NOTE ONLY |HARMONY/ECHO (FUNCTION) Seite 146
HARMONY/ECHO TOUCH LIMIT HARMONY/ECHO (FUNCTION) Seite 146
Natural-Voices und Regular-Voices T HINWELS

Im CVP-210/208 sind zwei verschiedene Tonerzeugungen enthalten, ,Natural” und
,XG”. Die Natural-Tonerzeugung und deren Voices besitzen einen riesigen Wellen-
formspeicher, wodurch Sie eine auBergewdhnlich genaue Kontrolle tiber den klangli-
chen Ausdruck erhalten. Der XG-Tongenerator (mit dem die Regular-Voices erzeugt
werden) bietet die maximale Kompatibilitdt mit einer Vielzahl von Geréten und Song-
Datenformaten.

Die maximale Polyphonie jedes Tongenerators ist so eingestellt, daf lhr Spiel best-
moglich umgesetzt wird. Songs und Styles werden im allgemeinen mit dem XG-Ton-
generator abgespielt, wahrend die Natural-Voices auf der Tastatur gespielt werden —

Voices, die mit dem XG-Ton-
generator erzeugt werden,
sind in zwei Gruppen unter-
teilt. Die eine ist das Origi-
nal-Set der Clavinova-Voices
(Cool!, Sweetl!, Live!.
Live!Drums, Organ Flutes),
die andere entspricht dem
herkémmlichen XG-Set.

so konnen Sie die Natural-Voices mit der vollen Polyphonie spielen, auch dann, wenn die Song- und Style-Daten

deren maximale Polyphonie tiberschreiten.

Natural! | Cooll | Sweet! | Live! | Live!Drums | Organ Flutes!

XG

Zusétzliche Voices im Clavinova

GM/XG-kompatible Voices

Natural-Voices (erzeugt durch
die Natural-Tonerzeugung)

Regular-Voices (erzeugt durch die XG-Tonerzeugung)

Hauptséachlich verwendet flr
Voices, die auf der Tastatur
gespielt werden

Verwendet flr Voices, die auf der Tastatur gespielt werden, sowie flir die Song/Style-Wiedergabe*

* Je nach dem ausgewahlten Style kann auch eine Natural-Voice fir die Begleitung benutzt werden. Normalerweise werden Songs mit den
XG-Voices wiedergegeben (Seite 163); Sie kdnnen die Sounds des Songs aber auch automatisch umschalten lassen — so daf3 die auBer-

gewdhnlichen und realistischen Sounds des CVP-210/208 genutzt werden (Seite 124).
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Bearbeiten von Voices — Sound Creator

PIANO (die Natural Piano-Voice wurde ausgewahlt)

Die nachfolgenden Erkldrungen beziehen sich auf Schritt 3 auf Seite 91.

Legt die Stimmung bzw. Temperierung SOUND CREATOR [INATURAL V( -. >
(Tuning Curve) fest, insbesondere fiir ; ; v Die verfligbaren Parameter
Piano-Voices. Wéhlen Sie ,FLAT“, wenn héngen ab vom

H 1 H H TUNING CURVE:STRETCH . .
Sie das Gefuhl haben sollten, daB3 die Stim- | [BRILLIANGE TYPE NORMAL ausgewahlten Voice.
mungskurve der Voice nicht so recht zu den SUSTAIN SAMPLE DEPTH: S
Voices der anderen Instrumente paft. SIRINGRESONAN GRIBERIEE

STRETCH .. Diese , Tuning Curve® eignet
sich besonders flr Klavier-

Voices. S
FLAT .......... Bei dieser ,,Tuning Curve* TUNING BRILLIANCE SUSTAIN STRING

CURVE SAMPLE RESONANCE

verdoppelt sich die Frequenz

mit jeder Oktave im gesam- =1 =

ten Bereich der Klaviatur. ] ] Bestimmt die Starke der Sai-
Diese Regler werden benutzt, um die — o tenresonanz.

Brillianz des Klanges einzustellen.
Diese Einstellung betrifft ibergreifend

- a\
alle Natural-Voices. Wenn keine Piano- 4 4 . .
Voice (Natural) ausgewéhlt ist, stellen % % % % % % % % Béajélg};ntsiﬂpﬁ;‘;?"fgfgas
K‘ 2 3 4 5 6 7 8 ) ”
— | [ —

Sie dies auf der Seite EFFECT ein. A
Weitere Einzelheiten finden Sie auf der Dampferpedal.
Seite EFFECT (Seite 95).

Common

Die nachfolgenden Erkldrungen beziehen sich auf Schritt 3 auf Seite 91.

COMMON
Die Parameter sind die glei-
chen wie auf der Display- T :
Seite CONTROLLER Ein- 2| LEFT PEDAL :SOFT LEFT [LAYER| MAIN
zelheiten siehe Seite 142. L AR AR 4
Stellt die Portamento-Zeit jedes
Parts ein (MAIN/LAYER/VOICE)
— e (nur bei Regular-Voices)
Stellt die Lautstérke der momentan TOU MONO' PORTAMENTO (Seite 125).
bearbelteten VO|Ce eln VOLUME §EN§E LEFI‘ MILYR POLY TIME
— Bestimmt, ob die Voice monophon
J J J gespielt wird oder nicht (nur Regu-
Bestimmt die Anschlaggemp_find- —_— lar-Voices) (Seite 62).

lichkeit, bzw. wie sehr sich die Laut-
Verschiebt die Oktavlage der aus-

starke mit Ihrer Anschlagstérke

andert. gewdhlten Voice um jeweils eine

0......... Erzeugt starke Pegelédnde- Oktave nach oben oder nach unten.
rungen nach unten, je wei- ; ~ . " . . - ~ Wenn die Voice des Main- oder
cher Sie spielen. Layer-Parts genutzt wird, steht der

64..... Normale Reaktion. Parameter M/LYR zur Verfligung;

127.....Erzeugt eine hohe Laut- wird die Voice des ,Left Part” ver-
starke (Festwert) bei jeder wendet, steht der Parameter LEFT
Anschlagstarke. zur Verflgung.

SOUND (nur Regular-Voices)

Die nachfolgenden Erkldrungen beziehen sich auf Schritt 3 auf Seite 91.

FILTER BRICHTNESS:0 | HARMONIC CONTENT:0
1|EG ATTACK:0 [DECAY:0 [RELEASE:0
VIBRATO DEPTH: 0 [ SPEED:0 [DELAY:0
CON-
PARE SAVE

I LTER g VIBRATO,
BRIGHT HARMO. ATTACK DECAY RELES. DEPTH SPEED DELAY

ﬂﬂ ﬂﬂ

(- N
Bestimmt die Filter-, EG- und
Vibrato-Einstellungen (siehe unten).
k 1 2 3 4 5 6 7 8 J
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Bearbeiten von Voices — Sound Creator

B FILTER

Die FILTER-Einstellungen bestimmen die Basis-Klangfarbe durch Anhebung oder 2 HINWEIS

Absenkung eines bestimmten Frequenzbereichs. Neben dem Effekt, den
Klang heller oder weicher zu
machen, kdnnen Filter zum
Erzeugen einer elektroni-
schen, synthesizerartigen
Wirkung verwendet werden.

e BRIGHTNESS Lautstarke Cutoff-Frequenz

Bestimmt die Cutoff-Frequenz bzw. den
wirksamen Frequenzbereich des Filters
(siche Abbildung). Hohere Werte bewir-
ken einen helleren Klang.

-

\

\

‘ |
1

‘ ‘ Frequenz
Diese Frequenzen werden Gefilterter Bereich  (1onNdhe)
vom Filter ,durchgelassen®.
¢ Harmonic Content (Harmonischer Lautstérke e .
Inhalt) L Resonanz
Bestimmt die Anhebung im Bereich der ¢
Cutoff-Frequenz (Resonanz), die oben
bei BRIGHTNESS eingestellt wurde
(siehe Abbildung). Héhere Werte erzeu-
gen einen deutlicheren Effekt. Frequenz
(Tonhdhe)

H EG

Die EG (Envelope Generator, Hiillkurvengenerator)-Parameter bestimmen die Anderung des Klangpegels iiber die
Zeit. Damit lassen sich die natirlichen Klangmerkmale akustischer Instrumente nachahmen, beispielsweise das
schnelle Anschwellen und Verstummen von Schlaginstrumenten oder das langsame Ausklingen gehaltener Klavier-
tone.

* ATTACK....... Bestimmt, wie schnell nach dem Anschlag die Lautstarke Level
den maximalen Pegel erreicht. Je hoher der Wert, desto (Pegel)
langsamer ist das Attack.

e DECAY........ Bestimmt, wie schnell nach dem Maximum die Laut-
starke den ,Sustain”-Pegel (Haltepegel) erreicht (ein Wert
etwas unterhalb des Maximums). Je hdher der Wert, desto - ATTACK i+ DECAY “—RELEASE— Time
langsamer ist das Decay. girseoszel) (Rokingzely P (Zeit)
N R
Taste angeschlagen Taste losgelassen
(Key on) (Key off)
¢ RELEASE ..... Bestimmt, wie schnell die Lautstarke auf Null fallt, nach- T HINWEIS,

dem die Taste losgelassen wurde. Je hther der Wert, desto langsamer

. Wenn RELEASE auf einen
ist das Release.

hohen Wert gestellt wird,
wird die Sustain-Zeit eben-

H VIBRATO falls langer.
e DEPTH........ Bestimmt die Intensitdt des Vibrato-Effekts (siehe Abbildung). Hohere —IEEE%
Einstellungen ergeben ein ausgeprégteres Vibrato. Erzeugt eine periodische
o SPEED......... Bestimmt die Geschwindigkeit des Vibrato-Effektes (siehe Abbildung). Schwankung der Tonhdhe.
e DELAY ........ Bestimmt die Zeit, die zwischen dem Anschlagen der Levelt | SPEED |
Taste und dem Einsatz des Vibrato-Effektes verstreicht (Pegel) (Anteil) A
(siehe Abbildung). Hohere Einstellungen erhéhen die ' DEPTH
Verzdgerung bis zum Einsetzen des Vibratos. 1
v
Time (Ze'it)
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Bearbeiten von Voices — Sound Creator

EFFECT/EQ

Die nachfolgenden Erkldrungen beziehen sich auf Schritt 3 auf Seite 91.

Bestimmt den Effekktyp (Reverb/Cho-
rus/DSP).

NATURAL-VOICE
U ] URAL

R [N/

Wenn eine Regular-Voice ausgewahlt
ist, werden DSP-Typ und -Variation in
zwei getrennten Men(s eingestellt.
Informationen zur Effektstruktur finden
Sie auf Seite 129; eine Aufstellung der
verfligbaren Effekttypen in der beilie-
genden Daten-Liste.

Entspricht dem ,Mischpult” auf

7y 1 | BRILLIANCE TYPE:NORMAL
v 3 g g
DSP:VIBEROTCR SPEED: 5
COM-
PARE SAVE
REVERB DEPTH CHORUS DEPTH i DEPTH VIBE SUSTAIN
= J L
S ) S = S
~ = o ~
~ 7 -

Vibraphone-Voice).

Entspricht dem ,Mischpult“ auf
Seite 126.

REGULAR-VOICE

COMMON SOUND EFFECT/EQ Y HARMONY
[¥] [P [variaTion:orF I
3lme  LOW__FREG: S0t GAIN: +9dE
HIGH  FREQ: 10kHz GAIN: +7dB
COM-
PARE SAVE
REVERB DEPTH _CHORUS DEPTH

.

Seite 126.

Harmony

Mit diesem Parameter wéhlen Sie aus, ob der
Klang ausgehalten wird, wéhrend Sie die Tasten
auf der Klaviatur driicken (,PIANO LIKE®), oder
ob der Klang nur ausgehalten wird, wenn Sie das
D&mpferpedal gedrickt halten, wie es beim ech-
ten Vibraphon der Fall ist (,NORMAL") (fur die

Bestimmt die Brillianz des Klanges fir
eine ausgewahlte Natural-Voice. Dies
kann auch auf der Display-Seite PIANO
(Seite 93) eingestellt werden, wenn eine
Piano-Voice ausgewahlt ist.

* Metallic......... Scharfer, metallischer
Klang
*Bright ........... Heller Klang
* Normal.......... Standardklang
* Mellow .......... Weicher, dunklerer Klang
eDark.............. Dumpfer Klang
—BLITER

¢ Wenn Sie als Brillianz-Ein-
stellung [Bright] oder
[Metallic] wahlen, erhoht
sich die Lautstérke gering-
flgig. Wenn Sie dann den
Lautstérkeregler
[MASTER VOLUME] voll
aufregeln, kann es zu Ver-
zerrungen kommen. Falls
dies passiert, verringern
Sie die Lautstarke ent-
sprechend.

¢ Der Parameter ,SPEED"
ist verfligbar, wenn Sie
den Effekttyp VIBE
ROTOR DSP wahlen. Mit
diesem Parameter kénnen
Sie daher, wenn Sie die
Vibraphone-Voice ausge-
wéhlt haben, die
Geschwindigkeit des
Vibratos einstellen und so
den Effekt des Rotor-
Pedals eines Vibraphons
simulieren.

Legt die Frequenz und die
Lautstérke der niedrigen
und hohen EQ-Béander fest.

Die nachfolgenden Erkldrungen beziehen sich auf Schritt 3 auf Seite 91.

HARMONY TYPE:STANDARD TRIOQ

VOLUME: 100 SPEED:4
1| ASSIGN:MAIN

CHORD NOTE ONLY:ON

TOUCH LIMIT: 0

CHORD TOUCH
VOLUME SPEED ASSIGN NOTEONLY LIMIT

OFF J-
=
[~ | |~ |

Die Parameter sind die gleichen wie auf der Display-Seite HARMONY/ECHO in FUNCTION. Einzelheiten siehe

Seite 147.
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Bearbeiten von Voices — Sound Creator

Organ Flutes

Zusétzlich zu den zahlreichen Orgal-Voices in der Voice-Kategorie ORGAN besitzt das CVP-210/208 die Voice

ORGAN FLUTES.

Die nachfolgenden Erklarungen beziehen sich auf Schritt 3 auf Seite 91.

Vorgehensweise

Verwenden Sie Taste

[1AVY] zum Einstellen — Wahlen Sie die Effekte haben keine Auswir-
der Lange 16' oder | Parameter aus oder kungen auf den Organ-
5 1/3'. Sie kdnnen die 3 passen Sie sie an. Flute-Sound (nur CVP-210).

gewlinschte Lénge
(16" oder 5 1/3') mit
der Taste [D] einstel-
len (nur CVP-210).

B Parameter

2] HINWEIS|
N FLUTES]: Jazz Draw!

Bt oo sV aerees 0 Die tiber die Funktion ,Har-
mony/Echo” (Seite 146) ein-
gestellten Tremolo- und Trill-

)— Andern Sie die Lange der
Orgelpfeifen (,Footage*).

Organ Type

Dieser Parameter gibt an, welche Art der Orgeltonerzeugung simuliert werden soll: ,Sinus” oder
LVintage“.

Rotary SP Speed

Mit der Taste ,Rotary SP Speed” ([C]; Drehgeschwindigkeit) kann zwischen langsamer und schneller
Rotationsgeschwindigkeit umgeschaltet werden, wenn ein Leslie-Effekt fir die Organ Flutes gewahlt

wurde (siehe ,DSP-Typ“ weiter unten) und die Taste VOICE EFFECT [DSP] eingeschaltet ist (die Dis-
play-Taste ,Rotary SP Speed” hat den gleichen Effekt wie die Taste VOICE EFFECT [VARIATION]).

Vibrato On/Off

Mit dieser Taste ([G]) kann der Vibrato-Effekt fir die Organ-Flutes-Voice ein- (ON) und ausgeschaltet
(OFF) werden.

Vibrato Depth

Wird mit der Taste ,Vibrato Depth” ([H]) auf eine beliebige von drei méglichen Stufen eingestellt. Durch
Drucken der Taste wechselt die Tiefe zwischen den Werten ,,1%, ,,2“ und ,3".

Footage

Die Footage-Einstellungen bestimmen den Grund-Sound der Orgelfléten.

Die Bezeichnung ,Footage” verweist auf die Tonerzeugung bei traditionellen Orgelfléten. Dort wird der
Sound durch Orgelpfeifen mit unterschiedlichem L&ngenmaf (gemessen in FuB3) erzeugt. Je l&nger die
Pfeife, desto tiefer die Tonlage des Sounds. Daraus folgt, daB3 die 16'-Einstellung den tiefstmdglichen
Ton der Voice festlegt und die 1'-Einstellung den héchstmdéglichen Ton wiedergibt. Je héher der einge-
stellte Wert, desto gréBer die Lautstarke der entsprechenden Komponente. Durch Mischen verschiede-
ner Footage-Lautstarken kénnen Sie einen eigenen, unverwechselbaren Orgelsound erzeugen.

Volume (VOL)

Stellt die Grundlautstarke der Orgelpfeifen ein. Je langer der angezeigte Balken, desto gréBer die Laut-
stérke.

Response (RESP)

Der Response-Parameter beeinfluBt, abhangig von den FOOTAGE-Einstellungen, den Einschwingvor-
gang und die Sustain-Phase des Sounds durch Verlangern/Verkirzen der Dauer des anfénglichen An-
und Abschwellens. Je héher der Wert, desto langsamer das An- und Abschwellen.

Vibrato Speed Bestimmt die Geschwindigkeit des Vibrato-Effekts, der tiber ,Vibrato On/Off* und ,Vibrato Depth” (siehe
oben) gesteuert wird.
Mode Der MODE-Parameter wahlt aus zwei Modi aus: FIRST und EACH. Im FIRST-Modus wird der Attack-

Effekt nur auf die zuerst gespielten Noten angewendet; nachfolgende Noten erhalten keinen Attack-
Effekt, solange immer noch mindestens eine Taste gehalten wird. Im EACH-Modus wird der Attack-
Effekt auf alle Noten gleichermafBen angewendet.

Attack (4, 2 2/3, 2)

Die ATTACK-Regler steuern den Attack-Sound der ORGAN-FLUTE-Voice. Die Regler 4', 2-2/3' und 2'
erhdhen oder verringern den Anteil des Attack-Sounds flr die zugehérigen Zugriegel (Footage). Je lan-|
ger der angezeigte Balken, desto lauter ist der Attack-Sound.

Length (LENG)

Der LENGTH-Regler bestimmt, wie lange (oder kurz) der Attack-Anteil des Sounds nach dem Anfangs-
Attack ausklingt. Je langer der angezeigte Balken, desto langer das Ausklingen.

Reverb Depth
Chorus Depth

Ausfihrliche Informationen zu den digitalen Effekten finden Sie auf den Seiten 61, 126.

DSP on/off

DSP Depth

DSP Type Legt den auf die Voice ,Organ Flutes“ anzuwendenden DSP-Effekttyp fest. Normalerweise ist dies
einer der 15 (CVP-210) bzw. 7 (CVP-208) verfligbaren ,Rotary Speaker“-Effekte (Leslie-Effekt). Falls
ein anderer Effekttyp ausgewahlt wird, wird iber die Taste ,Rotary SP Speed* ([C]) im Display FOO-
TAGE/VOL/ATTACK nicht die Rotationsgeschwindigkeit der Lautsprecher eingestellt. Statt dessen hat
sie die gleiche Wirkung wie die Taste VOICE EFFECT [VARIATION].

Variation Variation Bestimmt, ob die DSP-Variation beim Auswéahlen der Organ-Flutes-Voice auf ,Slow" oder ,Fast“ einge-
stellt wird (wenn die Funktion ,Voice Set” eingeschaltet ist — Seite 146).

Value Stellt den Parameterwert fur ,DSP Variation” ein (z. B. ,LFO Freq“ fir einen Leslie-Effekt), wenn die

DSP-Variation aktiviert ist.

EQ Low Die EQ-Parameter legen Frequenz und Anhebung/Absenkung fur die EQ-Béander ,Low" und ,High*

EQ High fest.

@ CVP-210/208



Aufnahme Ihres Spiels und Song-Erstellung —

Song Creator

Mit diesen leistungsfahigen und doch einfach zu benutzenden Funktionen zur Song-Erstellung konnen Sie lhr eigenes
Spiel auf der Tastatur aufnehmen und zum spéteren Abrufen speichern.Es stehen Ihnen mehrere Aufnahmemethoden
zur Verfligung: die Schnellaufnahme (Seite 98), mit der Sie schnell und einfach aufnehmen kénnen; die Mehrspurauf-
nahme (Seite 99), mit der Sie verschiedene Parts aufnehmen konnen; und die Einzelschritt-Aufnahme (Seite 101), mit
der Sie einzelne Noten eingeben konnen. Songs kdnnen nicht nur die Voice-Einstellungen fiir das Spiel auf der Tastatur

(Main, Layer, Left), sondern auch Effekte, Begleitautomatik-Parts und Vocal Harmony enthalten. Der aufgezeichnete
Song kann entweder im internen Speicher oder auf Diskette gesichert werden (Seiten 40, 48).

ip!

SONG

DIGITAL
RECORDING

EXTRA TRACKS TRACK 2 TRACK 1
(STYLE) L) (R)
il )} il 1) il 1)
< EE
REC TOP  START/STOP REW FF REPEAT 2
1l »>/m « »

— NEW SONG — '— SYNC.START —

Uber die Song-Aufnahme

Es gibt zwei Aufnahmemethoden fiir Songs: Echtzeit- und Einzelschritt-Aufnahme.
B Echtzeitaufnahme

Mit diesem Verfahren konnen Sie lhr Spiel in Echtzeit aufnehmen. Es gibt zwei Arten der Echtzeitaufnahme: Quick und Multi.

Quick Recording (Schnellaufzeichnung) (Seite 98)
Dies ist die einfachste Aufnahmemethode, mit der Sie das Klavierstiick, das Sie

~BLIES

¢ Der interne Speicher des Clavi-

gerade Uben, sofort aufzeichnen konnen. Sie konnen zwischen drei Parts auswah-
len: rechte Hand, linke Hand und automatische Begleitung. Sie kdnnen beispiels-
weise nur das Spiel mit der rechten Hand aufnehmen, oder Sie zeichnen etwa
rechte Hand und automatische Begleitung gleichzeitig auf.

Multi Recording (Mehrspuraufnahme) (Seite 99)

Hiermit konnen Sie einen Song mit den Kldngen von mehreren verschiedenen
Instrumenten aufnehmen und den Sound einer kompletten Band oder eines Orche-
sters erzeugen. Nehmen Sie das Spiel jedes Instruments einzeln auf, und erzeugen
Sie voll orchestrierte Kompositionen. Sie kénnen auch den vorhandenen Part eines
internen Songs oder eines Songs auf Diskette begleiten und Song und Begleitung
zusammen aufzeichnen.

B Step Recording (Einzelschritt-Aufnahme) (Seite 101)

Mit dieser Methode komponieren Sie lhre Performance, indem Sie sie Event fiir
Event zusammenstellen. Diese manuelle, nicht in Echtzeit erfolgende Aufnahme-
methode ist mit dem Eintragen von Noten auf Notenpapier vergleichbar. Unter
Verwendung der Eventliste (Seiten 110 — 112) kdnnen Sie Noten, Akkorde und
andere Events einzeln eingeben.

B Bearbeiten von Songs (Seite 107)

Das CVP-210/208 ermdglicht es lhnen auferdem, die tiber Schnellaufnahme,
Mehrspuraufnahme oder Einzelschrittaufnahme aufgezeichneten Songs zu bear-
beiten.

Um einen bestimmten Abschnitt eines bereits aufgezeichneten Songs neu aufzu-
nehmen, verwenden Sie die Punch-IN/OUT-Funktion (Seite 106).

nova besitzt eine Kapazitat von ca.
3,3 MB. Die Speicherkapazitat von
2DD- und 2HD-Disketten betragt
ungefahr 720 KB bzw. 1,44 MB.
Wenn Sie Daten auf einem dieser
Speichermedien sichern, werden
alle Dateitypen des Clavinova
(Voice, Style, Song, Aufnahme
usw.) zusammen gespeichert.

Das Mikrofon-Eingangssignal kann
nicht aufgezeichnet werden.

Auf dem CVP-210/208 aufgenom-
mene Songs werde automatisch im
SMF-Format (Standard MIDI File
0) aufgezeichnet. Einzelheiten zu
SMF siehe Seite 162.

Die Wiedergabe der aufgezeichne-
ten Songdaten kann Uber den
MIDI-OUT-Anschluf3 gesendet wer-
den. Auf diese Weise kdnnen Sie
die Sounds eines angeschlosse-
nen Moduls abspielen (Seite 149).
Der Lautstarkepegel jedes Kanals
des Songs kann mit dem Mischpult
eingestellt werden, und die Einstel-
lungen kénnen gespeichert wer-
den. AuBerdem kénnen Sie, auch
wenn Sie eine Voice fur das Spiel
auf der Tastatur wahrend der Auf-
nahme eingestellt haben, eine
Voice-Auswahl aufzeichnen, so
daf die Voice wahrend der Wieder-
gabe automatisch wechselt

(Seite 109).
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Aufnahme lhres Spiels und Song-Erstellung — Song Creator

Quick Recording (Schnellaufzeichnung)

Dies ist die einfachste Aufnahmemethode — perfekt, um ein Klavierstlick, das Sie gerade einiiben, schnell aufzunehmen
und abzuspielen, um Thren Fortschritt zu Giberpriifen.

- /\ vorsicHT

Wenn Sie die Aufnahme speichern méchten, miissen Sie sie im internen Speicher (USER-Laufwerk) oder auf Diskette ablegen
(page 40, 48). Falls Sie das Gerat ausschalten oder eine vorhandene Spur erneut aufnehmen, ohne die vorherige Aufnahme zu spei-
chern, wird diese geléscht.

B Wenn Sie einen neuen Song erstellen:

REC TOP START / STOP REW FF REPEAT

>/l « »

B Wenn Sie lhre Begleitung des Parts eines
internen Songs oder eines Songs auf Dis-
kette aufnehmen:

— — SYNC.START — I

(Seite 78, 80).

Waihlen Sie den gewiinschten Song aus

2

Wabhlen Sie die gewiinschte Voice und den gewiinschten Begleit-Style fiir den Song aus.
Wenn Sie die Layer-/Left-Voices aufzeichnen mdochten, stellen Sie die Tasten [LAYER]/[LEFT] auf ON.

Nehmen Sie sonstige gewiinschte Einstellungen vor (Reverb, Chorus usw.).

\ 4

HUm ohne Angabe einer bestimmten Spur aufzunehmen, driicken Sie die
[REC]-Taste.

In diesem Fall wird lhr Spiel automatisch auf TRACK 1 aufgezeichnet.

Um die Aufnahmespur anzugeben, halten Sie die [REC]-Taste gedriickt, und
driicken Sie gleichzeitig die Taste, die der gewiinschten Spur entspricht.

Sie konnen TRACK 1 oder TRACK 2 und EXTRA TRACKS zur gleichzeitigen
Aufnahme auswéhlen.

¢ Angeben der Aufnahmespur

So zeichnen Sie lhr Spiel auf der
Tastatur auf: ﬁ
Driicken Sie entweder die Taste

[TRACK 1] oder [TRACK 2].

So zeichnen Sie das Spiel der automatischen Begleitung auf:

Driicken Sie die Taste [EXTRA TRACKS].
Um die Aufnahme zu beenden, driicken Sie erneut die Taste [REC].

(0]
REC

EXTRA TRACKS TRACK 2 TRACK 1
(STYLE) (L) )
I (I 1) (L i} (I ]

a2 HINWES
Wenn die Taste ,,LAYER" oder
LEFT“ vor dem Driicken der REC-
Taste eingeschaltet ist, werden die
entsprechenden Layer- und Left-
Parts automatisch auf verschiede-
nen Kanélen aufgenommen.

g HINWELS
Das Spiel von Spur 1/2 wird auf
dem Kanal aufgezeichnet, der im
Display SONG SETTING ange-
zeigt wird (Seite 140).

\ 4

Die Aufnahme beginnt, sobald Sie auf der Klaviatur spielen.
Sie konnen die Aufnahme auch starten, indem Sie

die Taste SONG/STYLE [START/STOP] dricken. I I III II
Wenn die Song-Start/Stop-Funktion dem Fulipedal

zugewiesen ist (Seite 142), kann die Aufnahme

auch durch Betdtigen des Pedals gestartet werden.

g HINWEIS
Nach der Aufnahme einer mit der
rechten Hand gespielten Passage
kénnen Sie auf Track 2 eine zweite
mit der rechten Hand gespielten
Passage dazumischen (ein-
schlieBlich der Layer-Voices.
Deaktivieren Sie hierzu die Taste
[LEFT] (OFF), und wiederholen
Sie Schritt 2 und 3.

\ 4

g HINWEIS
Um die Aufnahme zu unterbre-
chen, driicken Sie die Taste
[START/STOP]. Um die Auf-
nahme fortzusetzen, driicken Sie
erneut die Taste [START/STOP].

E

W2 Um die Aufnahme zu beenden, driicken Sie erneut die Taste [RECORD].
I:ID Wenn die Start/Stop-Funktion fir die Song dem FuBBpedal zugewiesen ist
(Seite 142), kann die Aufnahme auch durch Betdtigen des Pedals beendet

werden.

~BLTTES
Sie kénnen wahrend der Auf-
nahme auch das Metronom ticken
lassen.

Das Ticken des Metronoms wird
nicht aufgezeichnet.

B Wiedergabe des neuen Songs

Um das soeben aufgenommene Spiel wiederzugeben, bringen Sie die Song-Wiedergabeposition mit der Taste [TOP]

zurlick zum Song-Anfang und driicken Sie die SONG-Taste [START/STOP].
Die Wiedergabe hilt automatisch am Ende des Songs an und kehrt an den Songanfang zuriick.

Auf den Display-Seiten SONG CREATOR (1-16) konnen Sie die aufgezeichneten Songdaten bearbeiten (Seite 110).
Driicken Sie im Open/Save-Dialog fiir Songs die Taste [6¥], um die aufgenommenen Daten zu speichern (Seiten
40, 48).
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Aufnahme lhres Spiels und Song-Erstellung — Song Creator
Multi Recording (Mehrspuraufnahme)

Hiermit konnen Sie auf bis zu 16 Kandlen einen Song mit den Kldngen von verschiedenen Instrumenten aufnehmen
und den Sound einer kompletten Band oder eines Orchesters erzeugen.
Die Struktur der Kanale und Parts wird im nachfolgenden Diagramm dargestellt.

. Parts (Standard- T . Parts (Standardein- =
Kanéle einstellungen) Verfiigbare Parts Kanéle stellungen) Verfligbare Parts
1 Voice MAIN Voice MAIN, LAYER, LEFT 9 Begleit-Style Voice MAIN, LAYER, LEFT
Begleit-Style RHYTHM 1 RHYTHM 1 Begleit-Style RHYTHM 1
] Begleit-Style RHYTHM 2 Py Begleit-Style RHYTHM 2
2 | Voice MAIN Begleit-Style BASS 10 | Eegleitve Begleit-Style BASS
- Begleit-Style CHORD1 - Begleit-Style CHORD1
3 Voice MAIN Begleit-Style CHORD2 " Begleit-Style BASS | Begleit-Style CHORD2
. Begleit-Style PAD Begleit-Style Begleit-Style PAD
4 | Voice MAIN Begleit-Style PHRASET 2| CHORD1 Begleit-Style PHRASET
Begleit-Style PHRASE2 Beglei Begleit-Style PHRASE2
. gleit-Style
5 Voice MAIN MIDI 13 CHORD2 MIDI
6 Voice MAIN 14 Begleit-Style PAD
: Begleit-Style
7 Voice MAIN 15 PHRASE1
. Begleit-Style
8 Voice MAIN 16 PHRASE2

Informationen zu den Begleit-Style-Parts

Rhythm .....Die Basis der Begleitung, die die Drum- und Percussion-Rhythmuspatterns enthalt. In der Regel wird eines der Drum Kits verwendet.

Bass.......... Der Bass-Part verwendet verschiedene zum Style passende Instrumentalsounds wie z. B. akustischer BaB, Synth Bass usw.

Chord......... Die rhythmische Akkordbegleitung, die in der Regel mit Piano- oder Gitarren-Voices benutzt wird.

Pad............ Dieser Part verfugt Gber gehaltene Akkorde und verwendet in der Regel Uppige Sounds wie z. B. Streicher, Orgel und Chor.

Phrase ...... Dieser Part wird fur verschiedene Verzierungen und Riffs verwendet wie z. B. Betonungen der Blasersektion und Akkord-Arpeggien.
& VORSICHT

Wenn Sie die Aufnahme speichern méchten, miissen Sie sie im internen Speicher (USER-Laufwerk) oder auf Diskette ablegen (Seite
40, 48). Falls Sie das Gerit ausschalten oder eine vorhandene Spur erneut aufnehmen, ohne die vorherige Aufnahme zu speichern,
wird diese geléscht.

B Wenn Sie lhre Begleitung des Parts eines
internen Songs oder eines Songs auf Dis-
r kette aufnehmen:

REC TOP START / STOP REW FF REPEAT

B Wenn Sie einen neuen Song erstellen:

>/l « »

1 Waibhlen Sie den gewiinschten Song aus
(Seite 78, 80).

— — SYNC.START —

2] HINWEIS
Wenn Sie mehrere Kanéle
gleichzeitig auf ,REC* stel-
len, wird der Part automa-
tisch ausgewahlt.

rZ Waihlen Sie den gewiinschten Kanal fiir die Aufnahme aus (stellen Sie ihn

auf ,REC), indem Sie die [REC]-Taste gedriickt halten und gleichzeitig die
entsprechende Taste [1A V] - [BA V] driicken. Es konnen mehrere Kandle
gleichzeitig ausgewahlt werden.

REC.....ooovvven, Aktiviert die Aufnahme fir den Kanal
ON ..o, Aktiviert die Wiedergabe des Kanals
OFF...cccooooooiil Schaltet den Kanal stumm

Um die Aufnahme abzubrechen oder zu deaktivieren, driicken Sie erneut die
Taste [REC].

o SONG CHANNEL ON / OFF
REC :

1 2 3 4 s 6 7 s
9 10 11 12 13 14 15 16

E%%%%%%%

\ 4
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Aufnahme lhres Spiels und Song-Erstellung — Song Creator

3

Waibhlen Sie den Part aus, den Sie dem Kanal zuweisen mochten, auf dem

aufgenommen werden soll.

Dadurch wird festgelegt, welche der auf der Klaviatur gespielten Parts (Main/

Layer/Left) imd der Begleit-Style-Parts (RHYTHM 1/2, BASS, etc.) auf den in

Schritt Nr. 2 ausgewahlten Aufnahmekandlen aufgezeichnet werden.

Die Liste der anfanglichen Standardzuweisungen finden Sie auf Seite 99.
MAIN

[N TRANS- spigd PEDAL L T R
MIEE pose~ O EEEY runcrion SOFT SOSTENUTO SUSTAIN

\ i
BALANCE
100 100 100

LAYER _ MAIN

Die Aufnahme beginnt, sobald Sie auf dem Keyboard spielen.
Sie kénnen die Aufnahme auch starten, indem Sie

die Taste SONG/STYLE [START/STOP] driicken. E I I I IWI
Wenn die Punch In/Out-Funktion fiir die Auf-

nahme dem FulBpedal zugewiesen ist (Seite 106),

kann die Aufnahme auch durch Betatigen des

Pedals gestartet/beendet werden.

g2 HINWEIS

Bei Auswahl des MIDI-

Parts

¢ Einstellen eines einzel-
nen Kanals auf MIDI
Alle auf einem der MIDI-
Kanale 1-16 empfange-
nen Daten werden aufge-
zeichnet. Wenn Sie fir die
Aufnahme ein externes
MIDI-Keyboard oder einen
MIDI-Controller verwen-
den, brauchen Sie auf
diese Weise den MIDI-
Sendekanal an das
externe Gerat nicht einzu-
stellen.

¢ Einstellen von mehre-
ren Kanélen auf MIDI
Wenn Sie fir die Auf-
nahme ein externes MIDI-
Keyboard oder einen
MIDI-Controller verwen-
den, werden nur die Daten
des eingestellten MIDI-
Kanals aufgezeichnet,
d. h., das externe Gerat
muB auf den gleichen
Kanal eingestellt sein.

g HINWES)
Ein einzelner Part (mit Aus-
nahme der MIDI-Parts) kann
nicht mehreren Kanalen
zugewiesen werden.

¥

Um die Aufnahme zu beenden, driicken Sie erneut die Taste [REC].

Wenn die Aufnahme-Punch In/Out-Funktion dem Fulpedal zugewiesen ist
(Seite 106), konnen Sie die Aufnahme auch durch Loslassen des Pedals been-
den.

~BLITES
Die Einstellungen der aufge-
nommenen Parts werden
voriibergehend gespeichert,
bis Sie eine Schnellauf-
nahme durchfiihren oder
das Clavinova ausschalten.

\ 4

Spielen Sie den neuen Song ab.

Um das soeben aufgenommene Spiel wiederzugeben, bringen Sie die Song-
Wiedergabeposition mit der Taste [TOP] zurlick zum Song-Anfang und driik-
ken Sie die SONG-Taste [START/STOP].

Die Wiedergabe hélt automatisch am Ende des Songs an und kehrt an den

A4

w2 HINWEIS
Um die Aufnahme zu unter-
brechen, driicken Sie die
Taste [START/STOP]. Um
die Aufnahme fortzusetzen,
dricken Sie erneut die Taste
[START/STOP].

) HINWELS
Sie kdbnnen wahrend der
Aufnahme auch das Metro-
nom erténen lassen.

Der Klang des Metronoms
wird nicht aufgezeichnet.

E

W2 Um einen neuen Part aufzuzeichnen, wiederholen Sie die Schritte

|§|D 2-6.

Sie kénnen zuvor aufgenommene Parts auf Wiedergabe einstellen, um
sie beim Aufzeichnen eines neuen Parts mitzuhoren. Wiederholen Sie
diesen Vorgang, bis Ihr Song vollstandig ist.

Auf den Display-Seiten SONG CREATOR (1-16) (Seite 110) kénnen Sie
die aufgezeichneten Songdaten bearbeiten.

Driicken Sie im Open/Save-Dialog fiir Songs die Taste [6¥], um die
aufgenommenen Daten zu speichern (Seiten 40, 48).
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Aufnahme lhres Spiels und Song-Erstellung — Song Creator

Aufnahme einzelner Noten — Step Record

Mit dieser Methode kénnen Sie einen Song erstellen, indem Sie die Noten einzeln eingeben, ohne sie in Echtzeit spie-
len zu missen. Mit diesem Verfahren lassen sich Akkorde und Melodie auch getrennt aufzeichnen.

Vorgehensweise

[ Driicken Sie die Taste [A], um das Display ,,Song

Creator” aufzurufen.

Wibhlen Sie einen vorhandenen Song aus
(Seite 78, 80), dem Sie Parts hinzufiigen
oder den Sie neu aufnehmen mochten.
Wenn Sie einen neuen Song erstellen

. . . . ege . DIGITAL REC MENU
mochten, driicken Sie gleichzeitig die

Tasten [RECORD] und [TOP].
L - SONG CREATOR
:
)

2 Driicken Sie die Taste [DIGITAL

RECORDING].

4 Waibhlen Sie mit den Tasten
[BACK]/[NEXT] die
Registerkarte , 1-16“ aus,

4 1920PPQ
um Melodien und andere (=)
Parts aufzuzeichnen, oder =
wihlen Sie die
Registerkarte ,,CHD* H =
(Chord) aus, um Akkorde El =
aufzuzeichnen; wihlen Sie =
danach mit der Taste [F]
(CH) einen Aufnahmekanal DRSS, sy
aus e=fe=]=—]= b

«\

gL HINWESS)

5 Driicken Sie die Taste [G],
um das Display ,Step
Record” aufzurufen.

SONG CREATOR : NewSong

RECMODE N CHANNEL

1920PPQ

001 : 1 : {8 End

A
L]
@
&

BAR : BEAT : CLK

DATA ENTRY
] JE o p—
=] =1 [Cins | D

Alle Voice-, Effekt- und ande-
ren Einstellungen, die Sie
am Mischpult vornehmen,
werden austomatisch aufge-
hoben, wenn Sie die Seite
(Chord) aufrufen.

g HINWEIS
Die Voices auf den Seiten
USER und FLOPPY DISK
stehen flr die Einzelschritt-
Aufnahme nicht zur Verfi-
gung. Sie kénnen von der
Seite PRESET Voices aus-

\ 4

wahlen; diese klingen jedoch
mdglicherweise ein wenig
anders als die urspringliche
Voice.
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Aufnahme lhres Spiels und Song-Erstellung — Song Creator

Geben Sie die Note ein, indem Sie in diesem Display zundchst die Linge und Lautstirke und dann die
Tonhohe (durch Anschlagen der Note auf der Tastatur) angeben.

SONG CREATOR : NewSong

STEP RECORD
414 1920PPQ
[&] _001:i:0000  Note F3 84 0002:0000
Bewegt den Cursor nach 001:3:0960  Note E3 70 0000: 0768
oben und unten. E] 001 : 4 : 0000 Note F3 67 0000: 0763 Legt die Velocity (AnSChlag-
001:4:0960  Note a3 72 0000: 0768

stérke) der einzufiigenden
Note fest (nur bei Aufnahme
der Melodie). Informationen zu
Velocity-Einstellungen finden

002 : 1 : 0000 Note A3 37 0002 : 0768

0000 : 1536

Setzt den Cursor an den
Songanfang (die erste Note
des ersten Taktes).

002:4:1536 End

(T _ Sie unten.
Legt die klingende Lange der
BAR : BEAT : CLK Note (als Prozentsatz) ab der
Einfligeposition fest (nur bei
== A dor Melodibvert:

bar). Informationen zu Einstel-

Verwenden Sie diese (- ) lungen der Gate Time
Funktionen, um das aus- % 5 % % 5 % % 5 (Notenlange) finden Sie
gewahlte Event in Takt- : - = - : - unten.

§ J

(BAR), Schlag- und Durch jedes Driicken dieser Taste

Clock-Impuls-Einheiten | wechseln Sie zwischen den drei
zu verschieben. Informa- Basis-Notenarten rechts unten im
tionen zu Einstellungen  Gibt den Notenwert der einzufiigenden Note an. (Sechzehn- Display: normal, gepunktet und

fir Takt/Schlag/Clock- telnoten sind nur bei Aufnahme der Melodie verfiigbar). Triole (nur bei Aufnahme der Melo-
Impuls finden Sie unten.  Hierdurch wird auch bestimmt, zu welcher Position der Zei- die verfugbar).

ger nach der Eingabe der Note vorrickt.

¥

(WA Um das Display STEP RECORD zu schlieRen, driicken Sie die Taste [EXIT]. Vergessen Sie nicht,
I:lD die aufgezeichneten Daten durch Driicken der Taste [I] (SAVE) zu speichern (Seite 48).

Léscht das Event an der Cursorposition.

B Bar (Takt)/Beat (Schlag)/Clock(Clock-Impuls)

Bar 1 2
Beat 1 2 3 4 1 2 3 4
Clock 000- 000- 000- 000- 000- 000- 000- 000-

1919 1919 1919 1919 1919 1919 1919 1919

B Velocity

Die Tabelle zeigt die zur Verfligung stehenden Einstellungen und die entsprechenden Velocity-Werte.

Kbd. Vel fff ff f mf mp p pp PPP
Effektive
Anschlag- 127 111 95 79 63 47 31 15
stérke

B Gate Time (Notenlange)
Die folgenden Einstellungen stehen zur Verfligung:

Normal ....................... B (50%
Tenuto ........cc..oooeee. [ IEERA
Staccato...................... B 140%
Staccatissimo.............. B 120%
Manual ....................... Die Gate-Zeit (Notenldnge) kann mit Hilfe des Datenrads [DATA ENTRY] als Prozentzahl

angegeben werden.
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Aufnehmen von Melodien - Step Record (Note)

Dieser Abschnitt enthdlt eine Demonstration der Anwen-
dung der schrittweisen Eingabe anhand des rechts angezeig- ] ] -

ten Musikbeispiels. Die nachfolgenden Bedienvorgédnge z  ——
beziehen sich auf Schritt 6 auf Seite 102.
SONG CREATOR * NewSong — |
o e 1-2 Wahrend Sie diese Note gedr%@:i:‘:
1 001:3:0000  End I I
G L[ [TEAEREE
g2 HINWEIS
[ s oy . L Die Anzeige der Notenschrift am Instrument ist méglicherweise
[avRaviav] 13 .. driicken Sie hier. | \\ngenau, vor allem bei Noten mit Haltebdgen oder langeren
i o (zum Einflgeneines | Noten. Damit die Notenschrift genau angezeigt wird, stellen
1-1 Wahlen Sie diese Note aus. Haltebogens) Sie mit Hilfe der Taste [H] die Gate-Zeit auf Tenuto und geben
S Sie die Noten Ihren Wiinschen entsprechend ein.
2 T —— 2.2 ﬂ LD
:"4 — \ — T | —
¥ - =
25 UNUETam
==]=—]=—[wnwn]wn Ele 2
2-1 Wahlen Sie diese Note aus.
-
V
3 SONG CREATOR * NewSong
A/
] S — |
Wihlen Sie diese Note aus. i e e e —
Durch Auswahl einer Note wird eine - D 1 Ca—
- Pause gleichen Werts eingegeben.
| Wenn Sie hier z. B. eine Achtelnote
eingeben () wird einer Achtelpause
eingefigt (%).
r SONG CREATOR : NewSong
4 o STEPRECORD 4-1 Driicken Sie diese Taste, um die
- punktierten Noten anzuzeigen.
@ T p— T | —
ey ==t
==]=—]—Jwnjwn[wn[wa]ws
L 4-2 Wahlen Sie diese Note aus.
r SONG CREATOR : NewSong
5 STEPRECORD 5-1 Rufen Sie die normalen Noten
auf, indem Sie hier driicken.
®
m \ —— T i —
:153{{HH = - ;|
==]=—]=—Jwnwnjwu[wa]wz
5-2 Wahlen Sie diese Note aus.

H Spielen Sie die neu erstellte Melodie ab
Driicken Sie die Taste [C] (&), um den Cursor an den Songanfang zu setzen, und driicken Sie die Taste SONG
[START/STOP], um die soeben aufgezeichneten Noten abzuspielen. Um die Eingabe der aufgezeichneten Daten zu
bestitigen, driicken Sie die Taste [EXIT]. Die eingegebenen Daten kénnen im Display SONG CREATOR (1-16)

(Seite 110) bearbeitet werden.
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Aufnahme von Akkordwechseln fiir die Begleitautomatik — Step
Record (Chord)

Mit Hilfe der Einzelakkordaufnahme (,Chord Step”) kénnen Sie Akkordwechsel der automatischen Begleitung einzeln

und prézise aufzeichnen. Da die Wechsel nicht in Echtzeit gespielt werden miissen, kénnen Sie problemlos komplexe

und schwierige Akkordwechsel erzeugen — iber die Sie anschlieBend die Melodie auf normale Art aufnehmen konnen.
Die nachfolgenden Bedienvorginge beziehen sich auf Schritt 6 auf Seite 102.

Eingeben von Akkorden und Sections (Chord Step)

Mit der nachfolgend beschriebenen Vorgehensweise kdnnen Sie beispielsweise die fol- THNNES

gende Akkordfolge eingeben. Geben Sie die Akkorde mit

der aktuell ausgewéhlten
MAIN A BREAK MAIN B Akkordgriffmethode im
f f f f f Begleitung ein.
F C

C F G

G7

1 Driicken Sie zur Angabe der Section die Taste [MAIN A], und geben Sie die rechts angezeigten Akkorde ein.

f SONG CREATOR : NewSong MAIN A
» ro STEP RECORD g
001 : 1 : 0000 Style Cool8Beat
001 : 1 : 0000 Sect F A FilllnA :1 f f f
001 : 1 : 0000 Chord C J
S PO P T e = ¢ F G
001 : 3: 0000 Chord F Maj
A B C D 002 : 1 : 0000 G Vaj C I I I I I I I I I I I I I 001 1 .OOO
004 : 1 : 0000 End s
F
BAR : BEAT : CLK 001 '3:000
=l=]==IelEalrilrs

Wahlen Sie diesen Notenwert aus, und spie- G I I I I I I I I
len Sie die rechts angezeigten Akkorde.

I

\ 4

,
2 Driicken Sie zur Auswahl der Break-Section die Taste [BREAK], und geben Sie die rechts angezeigten

Akkorde ein.
MAIN A BREAK
S()N(i CREATOR : NewSmrlgr i f f f f
w e STEP RECORD c F G = G7
001 : 1 : 0000 Style Clool8Beat
@ 001 : 1 : 0000 Sect M A MainA :2 F I I III I III
001 : 1 : 0000 Chord < 1] ..
ek INTRO M oo 002:3:000
001 : 3 : 0000 Chord F Maj
"-’ @ 002 : 1 : 0000 Chord G Maj
002 : 3 : 0000 Chord F Maj
002 : 3 : 0000 Sect F Br Break i1
002 : 4 ; 0000 Chors (e} G7
004:1:0000  End 002:4:000
BAR : BEAT : CLK
Eémnmn

Waéhlen Sie diesen Notenwert
aus, und spielen Sie die rechts
angezeigten Akkorde.

\ 4
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3 Driicken Sie zur Angabe der Section die Taste [MAIN B], und geben Sie die rechts angezeigten Akkorde ein.

SONG CREATOR : NewSong

STEP RECORD
414 2PPQ
001 :1: 0000 Style Cool8Beat
001 :1: 0000 Sect M A MainA :2
(@) 001 :1: 0000 Chord < Maj
..... T MAIN s eeeeeeees ™ —0: 7000 Tompo 0
001 : 3 : 0000 Chord F Maj.
A B c D @ 002 :1: 0000 Chord G Maj
002 : 3 : 0000 Chord F Maj
002 : 3 : 0000 Sect F Br Break :1
002 : 4 : 0000 Chord G 7
003 : 1 : 0000 Chord C Maj
003 : 1 : 0000 F 3 FillnB :1

005 :1: 0000

End

BAR : BEAT :

CLK

=]=—Ixxlwnlwnlen

MAIN A BREAK MAIN B

t 1 L | t
F c

G7

Wabhlen Sie diesen Notenwert aus, und spielen
Sie die rechts angezeigten Akkorde.

H Spielen Sie die neu erstellte Akkordfolge ab
Driicken Sie die Taste [C] (&), um den Cursor an den Songanfang.

zu setzen, und driicken Sie die Taste SONG [START/STOP], um die soeben aufge-
zeichneten Noten abzuspielen. Um die Eingabe der aufgezeichneten Daten zu besta-
tigen, driicken Sie die Taste [EXIT]. Die eingegebenen Daten kénnen im Display
SONG CREATOR (CHD) (Seite 111) bearbeitet werden. Driicken Sie schlielRlich die
Taste [F1 (EXPAND) im Display SONG CREATOR (CHD), um die eingegebenen Daten

in Songdaten umzuwandeln

JHINWELS!
Driicken Sie zum Eingeben
eines Fill-Ins die Taste
[AUTO FILL IN] sowie eine
der Tasten MAIN [A]-[D].

L HINWEIS,

END-Marke

Im Display wird die Marke
+END* angezeigt, die das
Ende der Songdaten angibt.
Die tatsachliche Position der
Ende-Marke variiert je nach-
dem, welche Section am
Ende des Songs eingefligt
wird. Wenn eine Ending-
Section eingeflgt wird, folgt
die Ende-Marke direkt auf
die Ending-Daten. Wenn
eine andere Section als eine
Ending-Section eingefligt
wird, wird die Ende-Marke
zwei Takte nach der letzten
Section eingesetzt.

Die Ende-Marke ist frei an
jede beliebige Position ver-
setzbar.
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Auswidihlen der Aufnahme-Optionen: Starten, Beenden,
Punch In/Out — Rec Mode

In diesem Display kénnen Sie einstellen, wie die Schnell- oder Mehrspuraufnahme gestartet und angehalten wird. Um
diese Einstellungen aufzurufen, wihlen Sie mit Hilfe der Taste [BACK][NEXT] das Display REC MODE, nachdem Sie
Schritt 1-3 auf Seite 101 ausgefiihrt haben.

Diese Einstellungen legen fest, wie die Auf-
nahme gestartet wird.

Normal

Die Overwrite-Aufnahme (Uberschreiben)
wird gestartet, sobald Sie die Taste SONG

REC START

[START/STOP] driicken oder im Bereit- vt s | L e e

schaftsmodus der Synchronstart-Funktion TRARCIGEAE, | ~| ISy Ruft das Display SONG auf, in
auf der Tastatur zu spielen beginnen. Sethe bl dem Sie die bearbeiteten
First Key On Daten speichern kénnen.

Die Overwrite-Aufnahme startet, sobald Sie

auf der Tastatur spielen. Diese Einstellung PEDAL Wenn hier ON singestellt ist,
behélt auBerdem die vorherigen Lead-In- Mol e Lo kénnen Sie den Punch-In- und

Daten bei und erméglicht es Ihnen, Gber den gunCh-OUt;’Lanlit mit ::!em
urspriinglichen Lead-In aufzunehmen, ohne ostenuto-Pedal (mittleres
ihn zu Iéschen. S~ — = Pedal) stgqern. U_m aufzuneh-
men, betatigen Sie das Soste-

PunchIn At A nuto-Pedal und halten es
Der Song wird bis zum angegebenen Punch- . gedriickt. Um die Aufnahme
In-Takt (der mit den Tasten [3A V] eingestellt —["+ zu beenden, lassen Sie es los.
wird) normal wiedergegeben, und die Over- ] 2 B . s o 7 o
write-Aufnahme startet in diesem Punch-In- \
Takt. Legt den Punch-Out-Takt fest,
Diese Einstellungen legen fest, wie die Auf-  d-h. den Takt, in dem die
Legt den Takt fest, in dem die Punch-In- nahme beendet wird, und was mit den bereits Punch-In-Overwrite-Aufnahme
Overwrite-Aufnahme gestartet wird (wenn aufgenommenen Daten geschehen soll. beendet wird (wenn ,PUNCH
,PUNCH IN AT* ausgewahlt ist). OUT AT ausgewahlt ist).
Replace All
Loscht alle Daten, die auf den Punkt folgen, an BLITES
Punch Out dem die Aufnahme beendet wird. Wenn die Fur:ktion ~Pedal
o  out A Erhalt alle Daten, die auf den Punkt folgen, an dem die Aufnahme beendet wird. S:Qt(;rllltl?s/t(?;‘vtirc?lgieoall\ll(tuelle
unch Out At Funktionszuweisung des
Die Overwrite-Aufnahme wird bis zum angegebenen Punch-Out-Takt (der mit den Tasten [6A V] Sostenuto-Pedals a%fgeho_
eingestellt wird) fortgesetzt und endet dann in diesem Punch-Out-Takt. Danach wird die normale ben.
Songwiedergabe fortgesetzt.

Informationen zur Punch-In/Out-Funktion

Diese Funktion dient in erster Linie der Neuaufnahme oder Ersetzung einer bestimmten Sequenz auf einem bereits
aufgenommenen Kanal. Die nachfolgenden Abbildungen zeigen mehrere Situationen, in denen ausgewdhlte Takte
in einer 8-taktigen Phrase neu aufgenommen werden.

Urspriingliche Daten

S SN EN 1 Wenn Takte 1-2 nicht

tiberschrieben werden, beginnt

REC-START-Einstellung
REC-END-Einstellung

NORMAL Start/Overwrite-Aufnahme beginnen ~ *1 Aufnahme stoppen "2 die Aufnahme bei Takt 3.
\Y v
REPLACE ALL 1 [ 2 T 3 [ 4 T 5 1 Geléscht ] *2 S5Ie gnuslser; die [_I;E:[]-Tz;st.g :ach
abgelauftenen lakten drucken.
NORMAL Start/Overwrite-Aufnahme beginnen i Aufnahme stoppen 2
v v
PUNCH oUT C3 T 2 T 3 T 4 [ 5 [mezoren]
NORMAL Start/Overwrite-Aufnahme beginnen “ Sé;mﬁ;?,é,‘g'ﬁﬂ?negéigﬁ?;}f
v
PUNCH OUT AT=006 CHi T 2 T 3 T 4 T 5 Ihemzreny]
FIRST KEY ON Urspriingliche Daten starte;wiedergeben Be%lg&ﬂf;vizﬁ;ﬁ;fedgggﬁsntsgl AUfnahn;stoppen *
REPLACE ALL A2 3 T 4 T 5 1 Gelscht I
Urspriingliche Daten starten/wiedergeben Beglnn des Spiels auf den Tasten/ Aufnahme stoppen *2
EIRST KEY ON <o erwntevAufnahme beginnen v
PUNCH OUT a2 3 [ 4 1 5 ez e
Urspriingliche Daten starten/wiedergeben Begmn des Spiels auf den Tasten/ Overwrite-Aufnahme stoppen/
EIRST KEY ON v verwntevAufnahme beginnen ursprungllchevDaten abspielen
PUNCH OUT AT=006 O 3 T 4 T 5 e T 7 T 8]
Urspriingliche Daten starten/wiedergeben ] ) Aufnahme stoppen *2
Overwrite-Aufnahme beginnen
PUNCH IN AT=003 v v v
REPLACE ALL e 3 T 4 [ 5 ] GelGscht ]
Urspriingliche Daten starten/wiedergeben Overwrite-Aufnahme begi Aufnahme stoppen *2
ginnen
PUNCH IN AT=003 v v v
PUNCH OUT A2 3 [ 4 [ 5 ey s
Urspriingliche Daten starten/wiedergeben beginnen S;;;m%eh Aufnahme aségsﬁ?:rf [ Vorher aufgezeichnete Daten
PUNCH IN AT=003 \v4 v v [C—"""1 Neu aufgezeichnete Daten
PUNCH OUT AT=006 D75 [NGRNRNNER [ ] Geloschte Daten
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Bearbeiten eines aufgenommenen Songs

Unabhéngig davon, ob Sie einen Song mit der Schnellaufnahme, Mehrspuraufnahme oder Einzelschrittaufnahme aufge-
zeichnet haben, konnen Sie die Song-Daten mit den Bearbeitungsfunktionen dndern.

Bearbeiten von kanalbezogenen Parametern — Channel

Die Auswahl dieser Funktionen erfolgt wie in Schritt 4 auf Seite 101. Rufen Sie mit Hilfe der Tasten [BACK]/[NEXT] das
nachfolgend angezeigte Display auf.

Quantize (Quantisieren)

Mit der Quantize-Funktion konnen Sie das Timing eines zuvor aufgenommenen Kanals korrigieren bzw. straffen. Die
folgende Musikpassage besteht beispielsweise aus Viertel- und Achtelnoten.

G-
ot e e

o

Auch wenn Sie der Meinung sind, dal% Sie die Phrase korrekt wiedergegeben haben, trifft Ihr tatsdchliches Spiel mogli-
cherweise den Taktschlag nicht exakt. Mit der Quantize-Funktion konnen Sie alle auf einem Kanal aufgezeichneten
Noten so ausrichten, dals das Timing prédzise den angegebenen Notenwerten entspricht (siehe unten).

SONG CREATOR : NewSon:

CHANNEL

() N

DELETE

Hiermit wéhlen Sie die
gewlinschte Bearbeitungs-
funktion aus.

E 3| MIX
4| CHANNEL TRANSPOSE
S5|SET UP

]

a Ruft das Display SONG auf,
in dem Sie die bearbeiteten

Daten speichern kénnen.

Fuhrt den Quantize-Vorgang
aus. Nach Ausfliihrung des
Vorgangs andert sich die
Beschriftung der Taste in
[UNDO]. Mit dieser Taste kon-
nen Sie dann die urspriingli-
chen Daten wiederherstellen,

B

\WVE

CHANNEL SIZE STRENGTH

Legt den prozentualen Grad
der Quantisierung fest. Ist
der ausgewahlte Wert klei-

wenn Sie mit dem Ergebnis
der Quantize-Funktion nicht
zufrieden sind. Die Undo-
Funktion hat nur eine Ebene,
d. h., nur die zuletzt ausge-
fuhrte Aktion kann rickgan-
gig gemacht werden.

HEBEEEEE——

Dient der Auswahl der Quantize-GréBe

Dient der Auswahl des zu (Aufldsung).
quantisierenden Kanals.

Informationen hierzu finden Sie unten.

B Informationen zur Quantize-GroRe
Stellen Sie die Quantize-Grolie auf den kleinsten Notenwert im zu bearbeitenden Kanal ein. Wenn die aufgezeich-
neten Daten beispielsweise sowohl Viertel- als auch Achtelnoten enthalten, geben Sie 1/8 als Quantize-Wert an.
Wenn Sie die Quantize-GroBe 1/4 verwenden, werden die Achtelnoten auf die Viertelnoten geschoben.

Ein Takt mit Achtelnoten vor der Quantisierung

Yy

Quantize-Grole

ner als 100%, werden die
Noten nur um den angegebe-
nen Prozentsatz auf die ent-
sprechenden Taktschlage zu
bewegt. Durch die Auswahl
eines Quantize-Werts von
weniger als 100% erhalten
Sie einen ,menschlichen
Touch” in der Aufnahme.

Nach der Quantisierung mit Quantize-GroRe 1/8

;X bl oy

J Viertelnote

- Viertelnoten-
J3 Triolen

Jﬁ Achtelnote telnote

)"‘ Achteltriolen

Sechzehn
ZweiunddreiB3i
gstelnote

Sechzehntel
J%" triolen J’J"" Achtelnote +
Achteltriolen *

Die drei mit einem Sternchen (*) markierten Quantize-Einstellungen sind besonders praktisch, da sie es Ihnen erlauben, zwei ver-
schiedene Notenwerte gleichzeitig anzugeben, ohne den einen von beiden an den anderen anpassen zu missen. Wenn auf einem
Kanal z. B. sowohl normale Achtelnoten als auch Triolen enthalten sind und Sie die Quantize-Funktion auf der Basis von Achtelno-
ten ausfiihren, werden alle Noten auf dem Kanal zu normalen Achtelnoten, wodurch der Trioleneffekt vollstdndig aus dem Rhythmus
eliminiert wird. Wenn Sie jedoch die aus Achtelnoten und Triolen bestehende Quantize-GréBe verwenden, werden beide Noten-
werte korrekt quantisiert.

.. Sechzehntelnote +
J3 Achteltriolen *

Sechzehntelnote +
.Fj:; Sechzehnteltriolen *
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Delete (Loschen)

Mit dieser Funktion kdnnen Sie die auf einem Kanal aufgezeichneten Daten |6schen.

1| QUANTIZE |

E] 3| MIX
4| CHANNEL TRANSPOSE
S5 |SET UP

Hiermit wéhlen Sie die
gewlinschte Bearbeitungs-
funktion aus.

Loscht alle Daten auf dem Shve
ausgewahlten Kanal. Nach
Ausfiihrung des Vorgangs

andert sich die Bezeichnung

der Taste in [UNDO]. Mit die-
die urspriinglichen Daten

wiederherstellen. Die Undo-

Funktion hat nur eine Ebene,
d. h., nur die zuletzt ausge- % % 5 % % 5 % %
fuhrte Aktion kann riickgan-

gig gemacht werden.

Ruft das Display SONG auf,
in dem Sie die bearbeiteten
Daten speichern kénnen.

Dient der Auswahl des zu I6schenden Kanals.

Mix
Mit dieser Funktion konnen Sie die Daten von zwei Kanalen mischen und das Ergebnis auf einem anderen Kanal able-
gen. Dariiber hinaus kénnen Sie die Daten eines Kanals auf einen anderen kopieren.

SONG (‘Rl-l;\'l‘v()l{ 3 Nngnng mm
z Alle Daten auBBer den
gemischten Notendaten wer-
den dem Kanal ,Source 1“
(Quelle 1) entnommen.

1| QUANTIZE |
2| DELETE
U s re

s[sETUP |

Hiermit wéhlen Sie die
gewlinschte Bearbeitungs-
funktion aus.

Ruft das Display SONG auf,
in dem Sie die bearbeiteten

Daten speichern kénnen.

Fuhrt den Mix-Vorgang aus.
Nach Ausflihrung des Vor-
gangs andert sich die
Beschriftung der Taste in
[UNDO]. Mit dieser Taste
kénnen Sie dann die
ursprunglichen Daten wie- =~ =~
derherstellen, wenn Sie mit

dem Ergebnis der Mix-
Funktion nicht zufrieden % % 5 % % 5 % %
sind. Die Undo-Funktion hat - - - - -

I I

SOURCE 1 SOURCE 2 DESTINATION

nur eine Ebene, d. h., nur
die zuletzt ausgefihrte
Aktion kann ruckgéngig
gemacht werden.

Dient der Angabe der beiden Legt den Kanal fest, auf den das Misch-
zu mischenden Quellkanale. oder Kopierergebnis abgelegt wird.

Wenn hier ,COPY* ausgewahlt ist,
werden die Daten von ,Source 1*
zum Zielkanal kopiert.
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Channel Transpose (Transponierung)

Mit dieser Funktion kdnnen Sie die auf einzelnen Kandlen aufgezeichneten Daten in Halbtonschritten um maximal
zwei Oktaven noch oben oder unten transponieren.

Hiermit wahlen Sie die

gewulinschte Bearbeitungs-

funktion aus.

Flhrt den Transponierung-
Vorgang aus. Nach Ausfih-
rung des Vorgangs andert
sich die Beschriftung der

Taste in [UNDO]. Mit di
Taste kénnen Sie dann

urspriinglichen Daten wie-
derherstellen, wenn Sie mit
dem Ergebnis der Transpo-
nierung-Funktion nicht zufrie-
den sind. Die Undo-Funktion
hat nur eine Ebene, d.h., nur

die zuletzt ausgefiihrte

Aktion kann rickgéngig

gemacht werden.

Set Up

Wechselt zwischen den bei-
den Kanal-Displays: CH1-
CH8 und CH9-CH16.

SONG CREATOR : NewSong
£V CHANNEL Y 116

QUANTIZE
DELETE
MIX

ALL
CH

Um gleichzeitig alle Kanéle
um den gleichen Wert zu
korrigieren, stellen Sie den
Transponierung-Wert fur
einen der Kanéle ein und
halten dabei diese Taste
gedrickt.

5| SET UP

CHANNEL TRANSPOSE

CH 1 CH2 CH3 CH4 CH 5 CH 6 CH7 CH 8§
(S P ™ P O AP A I A N
e ) ) < ) < ) 0 | < [ e [ .
( )

1 2 3 4 5 6 7 8
. I J

Legt den Transponierungsumfang fiir jeden Kanal fest.

eser
die

Ruft das Display SONG auf,
in dem Sie die bearbeiteten
Daten speichern kdnnen.

Sie konnen die Ausgangseinstellungen des Songs — wie z. B. Voice, Lautstiarke und Tempo — auf die aktuellen Einstellun-
gen des Mischpults oder der Bedienfeldregler setzen.

Hiermit wahlen Sie die

gewunschte Bearbeitungs-

funktion aus.

Fihrt den SET-UP-
Vorgang aus. Nach-
dem die SET-UP-
Funktion ausgefihrt
wurde, kann sie
nicht mehr aufgeho-
ben oder riickgén-
gig gemacht werden.

SONG CREATOR : NewSong

1| QUANTIZE
@ 2 | DELETE
3| MIX
E 4| CHANNEL TRANSPOSE
EXECUTE shvr Ruft das Display SONG auf,

SELECT

in dem Sie die bearbeiteten
Daten speichern kénnen.

-
—_
~

[ | 1

CEEEEELE =
|

Legt fest, welche Wiedergabemerkmale und -funktionen automatisch mit dem ausgewéhlten Song aufgerufen wer-
den. Alle Elemente mit Ausnahme von ,KEYBOARD VOICE" kdnnen nur am Songanfang aufgezeichnet werden.
Bevor Sie eines dieser Elemente (mit Ausnahme von ,Keyboard Voice®) markieren oder aktivieren, missen Sie
unbedingt mit Hilfe der Taste [TOP] an den Songanfang zuriickkehren und die Wiedergabe anhalten.

Hiermit aktivieren Sie das
markierte Element. Aktivierte
(mit einem Hakchen verse-
hene) Elemente werden mit
dem Song gespeichert.

Song
Keyboard Voice

Speichert die Tempo-Einstellung und alle im Mischpult vorgenommenen Einstellungen.
Hiermit kdnnen Sie automatisch die Voice der Parts einstellen, die Sie wahrend der Song-
Wiedergabe auf der Tastatur spielen (Main/Layer/Left). Speichert die auf der Klaviatur
gespielte Voice und die ON/OFF-Einstellungen der Parts. Um einen Voice-Wechsel flr den
auf der Klaviatur gespielten Part aufzunehmen, halten Sie den Song an den gewlnschten
Punkt an, nehmen Sie die Voice-Umschaltung vor, und driicken Sie die Taste [D] (EXE-
CUTE).

Speichert die Einstellungen des Displays ,Lyrics* (Liedtext).

.. Speichert die Einstellungen des Partitur-Displays.

.. Speichert die Mikrofoneinstellungen im Mischpult.

Speichert die Einstellungen der Ubungsfunktionen.Wenn die Einstellungen gespeichert
sind, schaltet die Song-Auswahl automatisch die Guide-Funktionen aus.

Lyrics BKGD/LNG
Score Setting
Mic Setting
Guide Setting
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Bearbeiten von Noten-Events -1 - 16

In diesem Display kdnnen Sie einzelne Noten-Events bearbeiten (siehe unten). Die nachfolgenden Abrufvorgdnge
beziehen sich auf Schritt 4 auf Seite 101. Rufen Sie mit Hilfe der Tasten [BACKI/[NEXT] das nachfolgend angezeigte

Display auf.

Hiermit bewegen Sie den
Cursor nach oben und
unten und markieren das
gewulinschte Event.

Setzt den Cursor an die
Anfangsposition des aktuel-
len Songs (die erste Note
des ersten Taktes).

Hiermit bewegen Sie den
Cursor nach links/rechts
und wéhlen den gewiinsch-
ten Parameter flr das mar-

1920PPQ
+1: 0000

: 3: 0960

: 4: 0000

: 4: 0960

:1: 0000
002 : 4 : 0000
002:4:1536

0000 :

1536

Legt den zu bearbeitenden
Kanal fest.

~ Ruft das Display Step
Recording auf (Seite 102).

Ruft das Display Filter auf
(Seite 112), in dem Sie die
Events auswéhlen kénnen, die
in der Event-Liste angezeigt
werden sollen.

MULTI
SELECT| §f =

: BEAT : CLK

DATA ENTRY

— Ruft das Display SONG auf,
in dem Sie die bearbeiteten
Daten speichern kénnen.

kierte Event aus. E E =] =1 ax
=1 =1 Cis] bum o
Wenn Sie diese Taste
) gedruckt halten, wahrend
a A Sie die Tasten [A] und [B]
v v v v ] verwenden, kénnen Sie
; 2 s s . mehrere Events gleichzei-
Leat die aktuelle Positi . \—/ tig markieren.
egt die aktuelle Position Fi .
: gt alle ausgeschnittenen oder
%esst bearbeiteten Events kopierten Events an der ausgewahl-
’ ten Position ein.
; ; . Falls der Wert an der Cursorposition
Dient der Grobeinstellung des Event-Werts. geandert wurde, konnen Sie hiermit
den Ursprungswert wiederherstellen.
Dient der Feineinstellung des Event-Werts. ~ Kopiert alle markierten Events. Die
kopierten Events kénnen an einer
anderen Position eingefligt werden.
Schneidet alle markierten Events aus (d. h., 16scht sie). — . Loscht das B ] HINWEIS
Die ausgeschnittenen Events werden kopiert und kén- Event an der . )
nen an einer anderen Position eingefligt werden. Cursorposition. Um die Eingabe eines bear-
. . . ) beiteten Werts zu bestéti-
Flgt der Event-Liste ein neues Event hinzu. = gen, bewegen Sie den
Cursor auf einen anderen
Wert, oder driicken Sie die
Taste SONG [START/
STOP].
Noten-Events
Parameter Beschreibung
Note Legt Tonhéhe, Velocity (Anschlagstarke) und Notenlange fest.

Legt Controller-Nummer und Controller-Anderung fest. Detailinformationen zu Controller-Meldungen finden Sie
im separaten Heft ,Daten-Liste” (MIDI-Datenformat).

Legt die Voice-Nummer (Programmwechselnummer) fest. Detailinformationen zu Programmwechselbefehlen
und ihrer Einstellung finden Sie im separaten Heft ,Daten-Liste” (Voice-Liste).

Legt den Pitch-Bend-Wert fest.
Legt den After-Touch-Wert fest (nachtréaglicher Druck auf die Tastatur).

Ctrl (Steuerbefehl)

Prog (Programmwechsel)

P.Bnd (Pitch Bend)
A.T. (After Touch)

L2 HINWEIS

Der Sound der uber die Ein-
zelschritt-Aufnahme aufge-
zeichneten Voices kann
leicht vom Originalklang
abweichen.
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Aufnahme lhres Spiels und Song-Erstellung — Song Creator

Bearbeiten von Akkord-Events — CHD

In diesem Display konnen Sie die fiir den Song aufgezeichneten Akkord-Events bearbeiten.

Die nachfolgenden Aufru

fvorgdnge beziehen sich auf Schritt 4 auf Seite 101. Rufen Sie mit Hilfe der Tasten [BACK]/

[NEXT] das nachfolgend angezeigte Display auf. Mit Ausnahme der Taste [F] (EXPAND) stimmen die Funktionen dieses
Displays mit den unter ,Bearbeiten von Noten-Events” (Seite 110) beschriebenen Funktionen tiberein.

Akkord-Events

REATOR : NewSong

Driicken Sie hier, um die
aufgezeichneten Akkord-

S
}_REC MODE CHANNEL 1-16 SYS/IX.]

= T und Section-Eingaben in
:1: 0000 Style
" - ’Z] 001:1:0000  Sect M A  MainA :2 Songdaten umzuwandeln.
—L 001 : 1 : 0000 Chord [s) Clancel STED
8((L 1)- | —or:1 o000 Tempo 100 ) HINWEIS
SR 003 : 1 : 0000 End
(=) |& Um die Eingabe eines bear-
beiteten Werts zu bestati-
.
"' = gen, bewegen Sie den
(9 = Cursor auf einen and(larerj
- Wert, oder driicken Sie die
Sl — Taste SONG [START/
' ‘ DATA ENTRY STO P] .
. T
e e

Parameter

Beschreibung

Style (Begleit-Style)

Zeigt den Namen des Begleit-Styles an. Um einen Begleit-Style einzugeben, rufen Sie das Display STYLE auf,
und wéahlen Sie den gewlinschten Style aus.

Tempo

Legt den Tempo-Wert fest.

Chord

Gibt den Akkord an — Grundton, Akkordtyp und ,On-Bass“-Note.

Sect (Section)

Gibt die Section an — den Namen und die Variation.

OnOff (Kanal ein/aus)

Gibt an, ob bestimmte Kanéle (Rhythm, Bass usw.) ein- oder ausgeschaltet sind.

CH.Vol (Kanallautstarke)

Legt den Pegel von bestimmten Kanalen (Rhythm, Bass usw.) fest.

S.Vol (Style-Lautstarke)

Legt den Pegel fur den ganzen Begleit-Style fest.

Bearbeiten von System-Events — SYS/EX. (System Exclusive)

In diesem Display kénne

n Sie aufgezeichnete System-Events bearbeiten.

Die nachfolgenden Aufrufvorgdnge beziehen sich auf Schritt 4 auf Seite 101. Rufen Sie mit Hilfe der Tasten [BACK]/

[NEXT] das nachfolgend
von Noten-Events” (Seite

System-Events

angezeigte Display auf. Die Funktionen dieses Displays stimmen mit den unter ,Bearbeiten
110) beschriebenen Funktionen tberein.

CREATOR : NewSong
NEL

INEL

1920PPQ

000 : 1 : 0000 ScBar 1 Score Start Bar
000 : 1 : 0000 Time 4/ 4
000:1:0000  Tempo 120
E 000:1: 0000 Meta FF 7F 43 7B 00 58 46 30
000:1: 0000 SysEx F07E 7F 09 01 F7
@ 000: 2 : 0000 XGPrm 00007ECOF7
001:1: End
=

BAR : BEAT : CLK

==

DATA ENTRY

=1 =1 nomm
=1 =1 [ms]

{l

Parameter Beschreibung

ScBar (erster Takt der Noten- | Legt die Zahl des obersten Takts fest. Die Taktzahl wird im MAIN-Display oder in den Noten angezeigt. Es kann
schrift) nur ein Wert zu Beginn der Songdaten festgelegt werden.

Tempo Legt den Tempo-Wert fest.

Time (Taktart) Legt die Taktart fest.

Key Legt die Tonart und die Dur-/Moll-Einstellung fest.

XG Prm (XG-Parameter)

Ermdglicht es Ihnen, verschiedene Detaildanderungen an den Daten vorzunehmen. Weitere Informationen zu
XG-Parametern finden Sie im separaten Heft ,Daten-Liste“ (MIDI-Datenformat).

SysEx (System Exclusive)

Zeigt die System-Exclusive-Daten im Song an. Sie kénnen hier zwar nicht den tatsachlichen Inhalt der Daten
andern, aber Sie kénnen die Daten l6schen, ausschneiden, kopieren und einfligen.

Meta (Meta-Event)

Zeigt die SMF-Meta-Events im Song an. Sie kénnen hier zwar nicht den tatséchlichen Inhalt der Daten &ndern,
aber Sie kdnnen die Daten |6schen, ausschneiden, kopieren und einfligen.
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Aufnahme lhres Spiels und Song-Erstellung — Song Creator

Einfigen und Bearbeiten von Liedtexten

Diese praktische Funktion ermdglicht es lhnen, Namen und Liedtext eines Songs einzugeben. Darliber hinaus kdnnen

Sie bereits vorhandene Liedtexte dndern oder korrigieren. Informationen zu Lyric-Events finden Sie in der untenstehen-
den Tabelle. Die nachfolgenden Abrufvorgdnge beziehen sich auf Schritt 4 auf Seite Seite 101. Rufen Sie mit Hilfe der

Tasten [BACKI/[NEXT] das nachfolgend angezeigte Display auf. Die Funktionen dieses Displays stimmen mit den unter
,Bearbeiten von Noten-Events” (Seite 107) beschriebenen Funktionen tberein.

Im folgenden Beispiel wird ein Teil des Liedtextes des internen Songs , Twinkle Twinkle Little Star” gedndert.

Wihlen Sie den internen Song , Twinkle Twinkle Little Star” aus. Die Auswahlmethode ist die gleiche wie auf Seite 78.

R : Twinkle Twinkie Little

Star

CHD 1-16 SYS/IX.]

Bewesen Sie den Driicken Sie diese
Lyrics <>>Intro .
1 C g d 004:3: 0032 Lzrics / TaSte, um d|e
ursor zu dem 005:1:0000  Lyries  <Twin soeben
005:2:0000  Lyrics ke,
Event, das das =
" 005:3:0000  Lyrles  twin ge anderten
Wort ,,Star 005:3:1760  Lyrics e, .
8nthﬁ|t 006 : 1 : 0000 Lyrics lit " Lledtextdaten Zu
. 006:2: 0000 Lyrics le g .
006 : 3: 0000 Lrics . L Spelchern. J
T
007:3:0000  Lyrics won .—I.' h‘ﬁﬁ
H BAR : BEAT : CLK Der Song ,Twinkle Twinkle
2 Bewegen Sie den E e _ — Little Star* befindet sich im
Cursor zum Wort 1 =11 s [CANCED Ordner ,For Children“ im
,star”. Notenheft (Seite 78).
—BLIES

Um die Eingabe eines bear-
beiteten Werts zu bestati-
gen, bewegen Sie den
Cursor auf einen anderen

sEsEEEsE

Rufen Sie mit diesen Tasten das Display ,Lyric” auf, in dem Sie Liedtexte

eingeben konnen. Wert, oder driicken Sie die
Geben Sie im Display Lyric (Seite 49)als neues Wort ,,(lhren Namen)” ein. 'égrs(t)e'z)]SONG [START/

Lyric-Events

Parameter Beschreibung

Name (Songname) Legt den Namen des Songs fest. Ruft das Display NAME auf, in dem Sie den Namen eingeben kdnnen.

Lyrics Erméglicht Ihnen die Eingabe von Liedtext.

Code (Andere Steuer- | CR: Figt einen Zeilenumbruch in den Liedtext ein.

elemente) LF: Lé&scht den aktuell angezeigten Liedtext und zeigt die nédchsten Textdaten an.

Anpassen der Event-Liste — Filter

Mit dieser Funktion konnen Sie festlegen, welche Event-Typen in den Displays zur Event-Bearbeitung angezeigt wer-
den. Um ein Event zur Anzeige auszuwdhlen, aktivieren Sie das Kontrollkdstchen neben dem entsprechenden Event-
Namen. Um ein Event herauszufiltern und es nicht in der Liste anzuzeigen, deaktivieren Sie das entsprechende Kon-
trollkdstchen.

Um das nachstehende Display anzuzeigen, driicken Sie in einem der folgenden Displays die Taste [H] (FILTER): CHD,
1-16, SysEX oder LYRICS (Seite 110 - Seite 112).

Ruft das Display ~Main Fi_I- — SONG CREATOR : NewSong

ter* auf. Weitere Informatio- FILTER

nen zu |edem Event-Typ Select the check box of the event to be displayed.

finden Sie im separaten = Aktiviert die Kontrollkéstchen

B CONTROL CHANGE
B PROGRAM CHANGE
B4 PITCHBEND

B AFTER TOUCH
I SYSTEM EXCLUSIVE MESSAGE(F0) ALLON

Heft ,Daten-Liste” (MIDI-

aller Elemente.
Datenformat).

Ruft das Display ,Control Wabhlt nur Notendaten aus; alle

Change Filter* auf. Weitere [ RTSUARIRETD anderen Kontrollk&stchen wer-

Informationen zu jedem B o ht s den deaktiviert.

Event-Typ finden Sie im . .

separatgg Heft ,Daten- | et Keltlwlzt_.dlehMarklerLK/rlw.g allgr Kon-

Liste* (MIDI-Datenformat). Wicons trollkastchen um. Mit anderen
B LyriC . -

_ - Worten: Deaktivierte Kontroll
Ruft das Display ,Accompa- — = = = késtchen werden aktiviert und
niment Filter” auf. Weitere — _ — umgekehrt.

Informationen zu jedem

Event-Typ finden Sie im Aktiviert/deaktiviert das Kontroll-
separaten Heft ,Daten- 5 % % % % % % kastchen des markierten Elements.
Liste“ (MIDI-Datenformat). = . - - - - .

|

Dient der Auswahl des markierten
Elements in Schritten von einem

N Um die Einstellungen zu Element nach oben/unten.
é %Em tibernehmen, driicken Wenn ,,MAIN FILTER* oder ,ACCOMPANIMENT FILTER* ausgewahlt ist, wird

Sie die Taste [EXIT]. hiermit Uber den Bildlauf nach oben/unten der Eintrag ausgewahlt. Wenn ,,CON-
TROL CHANGE FILTER" ausgewahlt ist, wird hiermit Gber den Bildlauf jeweils
acht Eintrage nach oben/unten der Eintrag ausgewahlt.
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Erstellen von Begleit-Styles — Style Creator

Mit Hilfe dieser leistungsstarken Funktion kénnen Sie Ihre eigenen, persdnlichen Styles erstellen. Diese Styles kdnnen
spater — wie die Preset-Styles auch — flir die automatische Begleitung genutzt werden.

DIGITAL
RECORDING I

g STYLE

ACMP AUTO FILLIN BREAK INTRO  ceecevecce-- MAIN =+ ecveceeees ENDING /1it. = SYNC.STOP SYNC.START START/STOP

U= 0 00udbo gon

Uber das Erstellen von Begleit-Styles

In der Tabelle rechts finden Sie die ,Parts” (oder ,Kanale”), aus denen die einzel-

nen ,Sections” (musikalische Teile oder Abschnitte eines Songs) eines Begleit-,Sty- | Bereich Kanal
les” bestehen. Um einen Begleit-Style zu erstellen, nehmen Sie fiir jede einzelne INTRO A-D
zu erstellende Section nacheinander Patterns auf den verschiedenen Kanalen auf. MAIN A—D RHYTHM 1, RHYTHM 2,
B Echtzeitaufnahme (Seite 115) FLLINAD | ghob SRt
Sie konnen Begleit-Styles aufnehmen, indem Sie die Parts einfach in Echtzeit | BREAK PHRASE 1, PHRASE 2
auf der Klaviatur spielen. Es ist jedoch nicht notwendig, daf8 Sie jeden Part ENDING A—D
selbst aufnehmen — um lhren eigenen, personlichen Style zu erzeugen, kon- LIS
nen Sie einen bereits vorhandenen voreingestellten Begleit-Style auswahlen, : o
der dem von lhnen gewiinschten Style sehr dhnlich ist, und anschliefend gtf&r&?l?rtl\?gﬁrégber_ die Part-
. . P . .. gleit-Styles
Parts in diesen Style einfligen oder aus diesem |6schen. finden Sie auf Seite 99.

Eigenschaften der Echtzeitaufnahme
* Loop-Aufnahme (Schleifen)
Da bei der Wiedergabe der automatischen Begleitung die Begleit-Patterns einiger Takte in einer Schleife (,Loop”)
wiederholt werden, konnen Sie Patterns auch in einer solchen Loop aufnehmen. Wenn Sie beispielsweise die Auf-
nahme einer zweitaktigen Section MAIN starten, werden diese zwei Takte in stindiger Wiederholung aufgenom-
men. Aufgenommene Noten werden von der nédchsten Loop (Wiederholung) an wiedergegeben, so dal’ Sie
gleichzeitig neue Parts aufnehmen und die zuvor aufgenommenen Parts anhéren konnen.

* Overdub-Aufnahme
Mit dieser Funktion konnen Sie neues Material auf einer Spur aufnehmen, auf der bereits Daten aufgenommen wur-
den, ohne die vorhandenen Daten zu I6schen. Bei der Aufnahme von Styles bleiben die aufgenommenen Daten
solange erhalten, bis sie ausdriicklich von lhnen geloscht werden. Wenn Sie beispielsweise die Aufnahme einer
zweitaktigen Section MAIN starten, werden diese zwei Takte stdndig wiederholt. Wenn Sie wéhrend der einzelnen
Durchldufe der Loop (Wiederholung) Noten aufnehmen, werden diese Noten in der nachsten Loop wiedergegeben.
Auf diese Weise kdnnen Sie neues Material hinzufligen und gleichzeitig die vorherigen Parts anhoren.

B Einzelschritt-Aufnahme (STEP RECORDING, Seite 116)

Diese Methode gleicht dem Aufschreiben von Noten auf Papier, da Sie jede Note einzeln eingeben und ihren Noten-
wert vorgeben konnen. Diese Methode eignet sich vor allem fiir prazise Aufnahmen oder zum Aufzeichnen schwer
spielbarer Parts.

B Zusammenstellen eines Begleit-Style (Seite 117) JL A P05 8 Beat
. . . . . . Rhythm 1 Rhythm 1
Mit Hilfe dieser Funktion kdnnen Sie zusammengesetzte Styles erstel- Rhythm 2 Rhythm 2
len, indem Sie verschiedene Patterns der internen voreingestellten Bass Bass
Begleit-Styles kombinieren. Wenn Sie beispielsweise einen eigenen 8- Chord 1 TR Shordl
X . > . Chord 2 i Chord 2
taktigen Style erstellen mochten, konnten Sie den Rhythmus von Style | 55 * [Rhythm 2 g
,8 Beat 1, den Bal} von Style ,8 Beat 2 nehmen und das Akkordmu- | [Prrase l[Bass Phrase 1
ster von Style ,60's 8 Beat” importieren — und diese Elemente zu Phrase 2 Chord 1 : Phrase 2
einem neuen Style kombinieren. Takt 2 g“z’dz
Pt a
B Bearbeiten des angelegten Begleit-Style (Seite 118) Rhythm 1 Phrase 1
Mit Hilfe der Bearbeitungsfunktionen kdnnen Sie die von lhnen durch :2;":’“2 Phrase 2
Echtzeitaufnahme, Schrittweise Aufnahme und Zusammenstellen Chord 1
anderer Styles erstellten Styles nach Belieben bearbeiten. Chord 2
Pad
Phrase 1
Phrase 2
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Erstellung von Begleit-Styles — Style Creator

Style File Format

Das Style File Format (SFF) vereinigt das
gesamtes Know-how Yamahas zur Begleitauto-
matik in einem vereinheitlichten Dateiformat.

Source-Pattern

© Quell-Grundton (Grundton des Grundakkords)
@ Quell-Akkord (Art des Grundakkords)

Bei Verwendung der Bearbeitungsfunktionen
konnen Sie sich aller Vorteile des ,SFF“-For-
mats bedienen und ohne Einschrankungen
eigene Styles erzeugen.

Das Diagramm rechts zeigt den Prozef3, der
zur Wiedergabe der Begleitung fihrt. (Dies gilt

—— Akkordwechsel (im Tastaturbe-
reich fir die Begleitung)

Picht Conversion (Tonhéhenanderung)

© NTR (Notentransponierungsregel)
O NTT (Notentransponierungstabelle)

nicht fiir die Rhythmuskanale.) Das Grund-
oder ,Quell”-Pattern im Diagramm wird aus
den urspriinglichen Style-Daten gebildet. Die-
ses Quell-Pattern wurde mit Hilfe der Auf-
nahme von Begleit-Styles aufgenommen (siehe
unten).

Wie aus dem Diagramm rechts hervorgeht,
werden die tatsdchlichen Ausgabedaten fiir die

Andere Einstellungen
@ High Key (Héchste Note, Grenzwert fir die

¥

Tonhéhenanderung)

O Note Limit (Tonumfang, klingender Bereich)
@ RTR (Retrigger-Regel; wie sich die Tonhdhen

der Akkorde andern)

Begleitung durch verschiedene Parameterein-

Dies sind die Patterns,
welche als Begleit-Sty-
les aufgenommen wur-
den (Seite 121).

= Diese Daten werden

durch Akkorde
erzeugt, die im Tasta-
turbereich fur die
Begleitung gespielt
werden (Seite 66).

Diese Einstellungen
werden im Display
PARAMETER bearbei-
tet. Diese Parameter
legen fest, wie die Ton-
héhe des Source-Pat-
terns beim Erzeugen
von Akkorden im
Tastaturbereich der
Begleitautomatik modi-

\ 4

Ausgang

stellungen und Akkorddnderungen (im Tasta-
turbereich fiir die Begleitung gespielt)
bestimmt, die in dieses Quell-Pattern eingege-
ben wurden.

Vorgehensweise

1

fiziert wird (Seite 121).

f Y
DIGITAL REC MENU

ﬁ SONG CREATOR

Wabhlen Sie den fiir die Bearbeitung
gewiinschten Begleit-Style aus. Um
einen vollkommen neuen Begleit-Style
von Grund auf aufzunehmen, rufen Sie im
Display STYLE CREATOR die Seite BASIC
auf, und wahlen Sie ,New Style” aus
durch Sie die Taste [C] driicken.

2

STYLE CREATOR

DIGITAL
STUDIO
SOUND
CREATOR @

DIGITAL
RECORDING
MIXING
CONSOLE!

.
PART

Nehmen Sie den Begleit-Style
auf und bearbeiten Sie diesen.
Weitere Informationen zu den
Bedienungsvorgdngen in den
einzelnen Displays finden Sie in
den Erlduterungen auf den fol-
genden Seiten.

Wahlen Sie mit Hilfe der
Tasten [BACK]/[NEXT]
die verschiedenen Sei-
ten aus.

RECORD

| OFF |

AL
| ON |5 REC 5| ON |

- o
T ED LB 1L

“ox 11 ON I | On || orr

¥

Rufen Sie durch Driicken der Taste [I] (SAVE) (auf der
Seite ,Assembly“: Taste [J]) das Display ,Style” auf,
und speichern Sie dann die aufgenommenen / bearbe-
iteten Daten auf der Seite USER oder FLOPPY DISK.

Driicken Sie die Taste
[EXIT], um das Display
STYLE CREATOR zu schlie-
Ren.

N
Eio




Erstellung von Begleit-Styles — Style Creator

Echtzeitaufnahme — BASIC

Mit Hilfe der Funktionen zu ,Realtime Recording” (Echtzeitaufnahme) kénnen Sie lhre eigenen Begleit-Styles erstellen —
entweder von Grund auf, oder ausgehend von vorgegebenen Begleitungs-Daten. Die nachfolgenden Bedienvorginge
beziehen sich auf Schritt 4 auf Seite 114.

1 Waihlen Sie den Kanal fiir die Aufnahme aus, indem Sie die Taste [F] (REC CH) gedriickt halten und gle-
ichzeitig die entsprechende Taste [1AV]-[8A V] driicken.
Stellen Sie sicher, dal} Sie die bereits vorhandenen Daten des entsprechenden Kanals |6schen, bevor Sie
Daten auf einen der Nicht-Rhythmus-Kanéle (BASS — PHR 2) aufnehmen. Nach Schliellen des Displays REC
CHANNEL kénnen Sie weitere Einstellungen vornehmen (siehe ,Weitere Parameter auf der Seite BASIC”
auf Seite 116), indem Sie die Taste [EXIT] driicken. Um das Display REC CHANNEL erneut aufzurufen,
driicken Sie die Taste [F] (REC CH).

Wenn Sie diese Taste driicken, wird flir Kanale, die Daten enthalten, ein
LDELETE" angezeigt. Um die Daten auf einem bestimmten Kanal zu I6schen,
halten Sie diese Taste gedriickt, und betatigen Sie die entsprechende Taste
[1A]-[8A]. Um die Auswahl aufzuheben oder den Vorgang abzubrechen,
dricken Sie diejenige der Tasten [1V¥]-[8V¥], die dem Kanal, den Sie aufhe-
ben mdchten, entspricht.
Solange Sie die Taste [J]
gedrickt halten, kénnen Sie
zwischen dem Ldschen und
Laden der ausgewahlten
Daten hin- und herschalten.
Beim Loslassen der Taste [J]
werden die Daten geléscht.
Stellen Sie sicher, daB3 Sie die

Ruft das Display zum Andern von
Tempo oder Beat (Taktmaf3) auf.

Wahlt einen leeren Style
aus, wodurch Sie einen
neuen Style von Grund
auf erstellen kénnen.

RECORD bereits vorhandenen Daten
des entsprechenden Kanals
| I6schen, bevor Sie Daten auf

einen der Nicht-Rhythmus-
Kanale (BASS — PHR 2) auf-
nehmen.

REC ....Kanal ist fir Aufnahme aktiviert.

Hiermit kdnnen Sie wahrend der Aufnahme
bestimmte Percussion-Sounds I6schen; steht
nur zur Verfigung, wenn der Kanal auf
[RHY1] oder [RHY2] eingestellt wurde. Hal-

ten Sie diese Taste gedriickt, und driicken ON ...... K_anal ist fir Wiedergabe akti-
Sie die Taste (auf der Klaviatur), welche dem viert.
zu I6schenden Instrument zugeordnet ist. OFF.....Kanal ist stummgeschaltet.

\4

~BLIIES
2 Wahlen Sie als erstes die gewiinschte Voice aus. Starten Sie die Aufnahme, Wenn Sie Sync Start akti-
indem Sie die Taste STYLE [START/STOP] driicken. viert haben (durch Driicken
Die Wied be d [ shlten S t'] des Stvl ird tartet. Da d der Taste SYNC. START),
ie Wiedergabe der ausgewahlten Section des Styles wird gestartet. Da das kénnen Sie die Aufnahme
Rhythmus-Pattern als Loop wiederholt wird, kdnnen Sie bei jedem Durchlauf starten, indem Sie einfach
neue Sounds und Noten aufnehmen und dabei das Pattern anhdren. Die den eine I?ste auf der Klaviatur
einzelnen Tasten der Klaviatur zugeordneten Percussion-Instrumente sind anscriagen.
leicht an den Symbolen tber den Tasten zu erkennen.
B )| HINWEIS|
3 Stoppen Sie die Aufnahme, indem Sie die Taste STYLE [START/STOP] noch- * .F%r dsn.RHYF -;\(anal Eann
mals drﬁcken. jede Voice mit Ausnahme

von ,Organ Flutes”

gewahlt werden.

’ e Firden RHY2-Kanal kann
lediglich ,Drum Kit*/,SFX

Kit“ ausgewahlt werden.

¢ Fr die nicht
4 SchlieRRen Sie das angezeigte Display REC CHANNEL, indem Sie die Taste thythmusbezogenen
[EXIT] driicken. Kanéle (BASS — PHR 2)

kénnen alle Voices mit
Ausnahme von ,Organ
Flutes®, ,Drum Kit“ und
L~SFX Kit* ausgewahlt
werden.
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Erstellung von Begleit-Styles — Style Creator

—~BIIES————
Weitere Parameter auf der Seite BASIC Sfcﬁgﬂ’}ﬁf di;eﬁffﬁ:,?;ce ;euch
Taste [I] (SAVE) auswahlen, indem Sie die ent-
. . . sprechende Bedienfeldtaste
Ruft das Display STYLE zum Speichern der Begleit-Style-Daten auf. driicken. Durch Driicken einer
[3Tasten AV][4A V] (Section) der Section-Tasten wird das
Legen die aufzunehmende Section fest. Display SECTION aufgerufen,
AVI6AY l4 in dem Sie mit Hilfe der Tasten
[5Tasten 116 1 (Patternlinge) [6AV)[7AV] die Sections
Bestimmen die Lange des Patterns der ausgewahlten Section in Takten (1-32), Die andern kénnen. Um die Ande-
Section ,Fill-In/Break” ist fest auf die Ldnge von einem Takt eingestellt. rung tatsdchlich einzugeben,
.. driicken Sie die Taste [8A]. Um
Taste [D] (Ausfiihrung) die Section Fill-In auszuwah-
Fiihrt die Anderung der Patternldnge aus. len, driicken Sie die Taste
[AUTO FILL IN].

Aufnahme - VorsichtsmaRnahmen
¢ Der fiir den Begleit-Style verwendete Grundakkord wird ,Quell-Akkord” genannt. Alle
gespielten Akkorde und die ausgegebenen Tonhdhen werden vom Quell-Akkord abge-
leitet. Behalten Sie die folgenden Punkte im Hinterkopf, wenn Sie die Sections Main
und Fill In aufnehmen (fiir einen Quell-Akkord von CM7):
* Versuchen Sie bei der Aufnahme auf dem Bass- oder Phrase-Kanal, nur die empfohle- ~ C = Akkordton
nen Noten zu verwenden; dadurch wird sichergestellt, dafl Sie mit dem Begleit-Style C, R = empfohlener Ton
unterschiedliche Akkorde spielen kénnen und optimale Ergebnisse erzielen. (Auch andere Noten kdnnen
funktionieren, sofern Sie sie als kurze Ubergangsnoten verwenden.)
* Verwenden Sie bei der Aufnahme auf den Chord- oder Pad-Kanal nur die Noten des CM7-Akkords; dadurch wird

sichergestellt, dal’ Sie mit dem Begleit-Style unterschiedliche Akkorde spielen kénnen und optimale Ergebnisse
erzielen. (Auch andere Noten konnen funktionieren, sofern Sie sie als kurze Ubergangsnoten verwenden.)

StandardmaBig ist CM7 als Quell-Akkord eingestellt; Sie konnen jedoch jeden gewiinschten Akkord zum Quell-

Akkord machen. Weitere Informationen finden Sie unter ,Einstellungen fiir das Style File Format — Parameter” auf

Seite 121.

¢ Bei der Aufnahme von Intro- und Ending-Sections kénnen Sie den Quell-Akkord ignorieren und beliebige Noten
oder Akkordfolgen verwenden. In diesem Fall werden, wenn Sie den NTR-Parameter auf "ROOT TRANSPOSE"
und NTT auf "HARMONIC MINOR" oder "MELODIC MINOR" stellen (auf der Seite PARAMETER), die normalen
Tonhohendnderungen, die sich durch das Spiel verschiedener Akkorde ergeben wiirden, aufgehoben (fiir die
Wiedergabe) — das bedeutet, dal$ die Tonhohendnderung der Begleitung nur bei gedndertem Grundton oder Dur/
Moll-Wechseln eintritt.

Step Recording (Einzelschritt-Aufnahme)

Mit dieser Methode kénnen Sie ein Style-Pattern erstellen, indem Sie Noten und sonstige Daten einzeln eingeben, ohne
diese Daten in Echtzeit spielen zu missen. Die nachfolgenden Bedienvorgénge beziehen sich auf Schritt 4 auf
Seite 114.

) R : Cool8Beat
STEP RECORD

STY LE CRE. -\T()R CoulSBeal

474 1920PPQ
m IZ‘ 001 : 1: 0000 <trl 1 Meod.
001: 1: 0000 001:1:0000  Ctrl 10 64 Pan
1 001:1:0000  Cul 11 127 Exp.
® 001:1:0000  Cmrl 11 127 Exp. 503 ™ s
001:1:0000  Curl 91 42 Revsnd. REC 001:1:0000  Ctrl o1 42 RevSnd
001:1:0000  Ctrl 93 0 Cho.snd. 001:1:0000  Cirl 23 0 Cho.Snd.
@ 001:1:0000  Ctrl 94 0 DSPsnd. [FILTER @ 001:1:0000  Cirl 94 © DSPSnd.
1 30%
001:1:0000  Cirl 71 64 Hrm.Con. 001:1:0000  Ctrl 71 64 Hrm.Con.
1 " B 001:1:0000  Cul 74 64  Brightns. -
001:1:0000  Ctrl 74 &4  Brightns. -QME TTolh &0 Z = E ngSB J
001:1:0000  Cml 0 127 Bank MSB ails vl anl
(3] 00L:i:0000  Cen 3 0  BankLSB o] 001:1:0000 <l 32 0 BankLSB T
001:1:0000  Prog 34 001:1:0000  Prog 84
001:1:0000  Note BO 80 0000 : 0020 001:1:0000  Note BO 80 0000 :0020
BAR : BEAT : CLK BAR : BEAT : CLK
DATA ENTRY
=—lf=] x| walen]Eal s
=1 = [Cins | [piremm [Gasem

Der eigentliche Aufnahmevorgang ist, mit Ausnahme der im folgenden erlduterten Punkte, der gleiche wie bei der Einzel-
schrittaufnahme von Songs (Seite 101). Auch bei diesem Vorgang kénnen Sie auf der Seite EDIT jedes einzelne Ereignis
bearbeiten, wobei der Bearbeitungsvorgang der gleiche ist wie beim Bearbeiten von Songs (Seite 110).

¢ Bei der Song-Aufnahme kann die Position der Ende-Marke nach Belieben verandert werden. Beim Erstellen von
Begleit-Styles kann diese Marke jedoch nicht gedandert werden. Der Grund hierfir ist, dal’ die Lange des Begleit-Styles
entsprechend der ausgewdhlten Section automatisch festgelegt ist. Wenn Sie beispielsweise einen auf einer viertakti-
gen Section basierenden Begleit-Style erstellen, wird die Ende-Marke automatisch an das Ende des vierten Taktes
gesetzt und kann im Display STEP RECORD nicht verschoben werden.

¢ Wenn Sie die aufgenommenen Daten auf der Seite EDIT bearbeiten, kdnnen Sie zwischen dem Typ der zu bearbei-
tenden Daten (Event-Daten oder Controller-Daten) wechseln. Driicken Sie die Taste (TRACK EVT), um zwischen
dem Display EVENT (Note, Control Change (ein Steuerbefehl)) usw. und dem Display CONTROL (System Exclusive
usw.) zu wechseln und dem Display CONTROL (System Exclusive usw.). Achten Sie darauf, vorher in einem ande-
ren Display (z.B. dem BASIC-Display; Seite 115) den Aufnahmekanal einzustellen.
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Zusammenstellen eines Begleit-Styles — ASSEMBLY

Mit Hilfe dieser praktischen Funktion kénnen Sie Begleitungselemente — wie z. B. Rhythmus-, Bals- und Akkord-Patterns
— bereits vorhandener Styles kombinieren und zum Erstellen lhrer persénlichen Begleit-Styles verwenden. Die nachfol-
genden Bedienvorginge beziehen sich auf Schritt 4 auf Seite 114.

r r 1
1 Mit diesen Tasten konnen Sie den Begleit-Style auswahlen, 3 Nachdem Sie die Schritte Tund 2
der fiir die einzelnen Kandle lhres eigenen Styles verwendet entsprechend wiederholt haben,
wird. Wahlen Sie den gewiinschten Kanal aus, indem Sie driicken Sie die Taste [J] (SAVE),
eine der Tasten [A] - [D], [F1-[l] driicken, und driicken Sie um die zusammengestellten Style-
nochmals dieselbe Taste, um das Display STYLE aufzurufen. Daten zu speichern. Hiermit kon-
In diesem Display kénnen Sie den Begleit-Style auswahlen. nen Sie die Einstellungen samtli-
\ = cher Kanile (RHYTHMT,
RHYTHM2, BASS usw.) zu einem
X einzelnen Begleit-Style speichern.

STYLE CREATOR : Cool8Beat

) BASIC'Y ASSEMBLY Y GROOVE |

—

| EoolsBeat =)
I@ %{(\;gil\ézBeat ‘ -

|
83018Beat ‘
|
|

I% BC‘IA(S)SOISBeat ‘ I 8gﬁf§Beat - H
| & CoolsBeat |4 CoolsBeat

COPY. FROM.
SECTION CHANNEL

PLAY TYPE

~

~

SEEEGEL

1 2 5 6 8

J Bestimmt die Wiedergabeeinstellung fir jeden Kanal.
Sie konnen den Begleit-Style zusammenstellen, wéhrend die

2 Wahlt die Section des Styles und

den Kanal aus, welche in die ent- zu kopierende Style-Section und der Kanal wiedergegeben
sprechenden Kanile gespeichert werden.

werden, die weiter oben mit Hilfe SOLO............ Schaltet bis auf den ausgewdhlten Kanal alle
der Tasten [A]-[D] und [F]-[I] Kanile stumm. Die im Display REC CHANNEL

(Seite 115) auf REC gesetzten RHYTHM-
Kanile werden gleichzeitig wiedergegeben.

ON ..o Gibt die ausgewdhlten Kanale wieder. Die im
Display REC CHANNEL (Seite 115) auf ON
gesetzten Kandle werden gleichzeitig wieder-
gegeben.

OFF............... Schaltet den ausgewdhlten Kanal stumm.
Wenn der ausgewdhlte Kanal im Display REC
CHANNEL (Seite 115) aktiviert ist (ON), wird

OFF nicht angezeigt und ist nicht verfligbar.
\ y

mL) HINWEIS

Wenn Sie die Section und den Kanal mit den
Schritten 1 und 2 &ndern, werden auch die
aktuell festgelegte Section und der aktuell fest-
gelegte Kanal geédndert. Die aufzunehmenden
Kanéle werden ebenfalls gedndert, und die
Aufnahme hélt automatisch an.

ausgewdhlt wurden.

mL) HINWEIS

Der Parameter PLAY TYPE wirkt sich nur auf
die Wiedergabe aus und veréndert die eigent-
lichen Daten des Begleit-Style nicht.
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Bearbeiten des erstellten Begleit-Styl

Variieren Sie das Rhythmus-Feeling — Groove und Dynamics

Diese vielseitigen Funktionen geben Ihnen eine breite Palette von Werkzeugen in die Hand, mit denen Sie das rhythmi-
sche Gefiihl (,Feeling”) der von Ihnen erstellten Begleit-Styles beeinflussen kénnen. Die nachfolgenden Bedienvor-
gange beziehen sich auf Schritt 4 auf Seite 114.

B Groove

Cool8Beat

Hiermit wahlen Sie die %
gewlinschte Bearbei- Bar: 1

tungsfunktion aus. A- 2| DYNamics )
L

Ruft das Display STYLE auf und
° dient zum Speichern der Daten
des Begleit-Styles.

E] Groove lets you change the swing feel of the rhythm -
-- for example, from 8-beat to shuffle.

 (EXECUTE]

Fihrt den Vorgang ,Groove” aus. * —
Nachdem der Vorgang ausgefihrt

wurde, andert sich diese Taste zu

[UNDO]. Wenn Sie mit den Ergebnis-

FINE
sen von ,,Groove” nicht zufrieden sind, = =

kénnen Sie mit dieser Taste die Legt die Einstellungen (_:ier einzelnen P_arame-
urspriinglichen Daten wieder herstel- (- ter von ,Groove* fest (siehe folgende Liste).
len. Die Undo-Funktion hat nur eine % % 5 % g 5 % % |

Ebene, d. h. nur die zuletzt ausge-

fuhrte Aktion kann riickgangig ' 2 3 4 5 6 7 s
gemacht werden.

BEAT
CONVERTER

ORIGINAL BEAT

~

~

Groove-Parameter

Original Beat Legt die Beats (Schlage) fest, auf die das Timing von ,Groove“ angewendet werden soll. Anders gesagt, wenn ,8 Beat”
ausgewahlt ist, wird das Timing von ,,Groove“ auf die Achtelnoten angewendet, wenn ,12 Beat” ausgewahlt ist, wird das
Timing von ,Groove* auf Achteltriolen angewendet.

Beat Converter Eigentliche Anderung des Timings der (oben im Parameter ORIGINAL BEAT angegebenen) Beats auf den ausgewahl-
ten Wert. Wenn beispielsweise ORIGINAL BEAT auf ,8 Beat” eingestellt ist und BEAT CONVERTER auf ,,12“, dann wer-
den sdmtliche Achtelnoten in der Section auf das Timing Achteltriolen umgestellt. Die Einstellungen ,,16A" und ,,16B" von
,Beat Converter”, die bei der Einstellung des BEAT CONVERTER auf ,12 Beat“ angezeigt werden, sind Varianten einer
zugrundeliegenden Sechzehntelnoten-Einstellung.

Swing Erzeugt ein ,Swing“-Feeling durch Verschieben des Timings der ,Back Beats” entsprechend der Einstellung des oben-
stehenden Parameters ORIGINAL BEAT. Wenn beispielsweise der in ORIGINAL BEAT festgelegte Wert 8 Beat“ ist, ver-
zogert der Parameter ,Swing"“ in jedem Takt den zweiten, vierten, sechsten und achten Schlag und erzeugt so ein Swing-
Feeling. Die Einstellungen von ,A” bis ,E“ entsprechen verschiedenen Graden des ,Swings”, wobei ,,A“ den sanftesten
und ,E“ den deutlichsten Swing-Effekt erzeugt.

Fine Wahlt eine Reihe von Groove-,Vorlagen“ aus, die auf die ausgewahlte Section anzuwenden sind. Die Einstellungen
4,PUSH* bewirken, daB bestimmte Schlage friiher gespielt werden, wohingegen Einstellungen ,HEAVY* das Timing
bestimmter Schlage verzégern. Die numerierten Einstellungen (2, 3, 4, 5) legen fest, welche Schlage verandert werden
sollen. Alle Schlage bis zum angegebenen Schlag — nicht jedoch der erste Schlag — werden friihzeitiger bzw. verzégert
gespielt (wenn z. B. ,,3“ ausgewabhlt ist, der zweite und der dritte Schlag). In jedem Falle erzeugt Typ ,A“ den geringsten,
Typ , B einen mittelstarken und Typ ,,C* den maximalen Effekt.
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B Dynamics

Hiermit wahlen Sie die
gewlinschte Bearbei- 5
tungsfunktion aus. CHANNEL:ALL Bar: 1

@ 1 |GROOVE | N

¥ Dynamics changes the accented beats, letting you emphasize -
the downbeats, or create reggae-like accents.

. Ruft das Display STYLE
auf und dient zum Spei-

o chern der Daten des

Begleit-Styles.

EXECUTE SAY

ACCENT TYPE S%N— E(’Z‘SAMNg)/ BOOU§J_T/
fuhrt den Vorgang ,Dynamics” aus. Nach-

dem der Vorgang ausgefuhrt wurde, &ndert
sich diese Taste zu [UNDO]. Wenn Sie mit
den Ergebnissen von ,Dynamics” nicht

zufrieden sind, kdnnen Sie mit dieser Taste

die urspringlichen Daten wieder herstellen. T N 1)
Die Undo-Funktion hat nur eine Ebene, v
d. h. nur die zuletzt ausgefuhrte Aktion € p 5 ’ S S . -

kann rickgéngig gemacht werden.

CHANNEL

| —— ~

. . I | Legt die Einstellungen der einzelnen
Wahlt den gewiinschten Kanal aus, auf den s b
+,Dynamics" angewendet werden soll. E?;?g éelzi\s/?er; »Dynamics® fest (siehe

Dynamics-Parameter W HINWELS,
Accent Type WAéhlt die Art des Akzents aus. Der Anschlag (Velocity)

wird dadurch bestimmt, wie
stark Sie die Tasten der Kla-
viatur anschlagen.

Je starker Sie die Tasten

. . ) - - anschlagen, desto héher ist
Expand/Compress Erweitert oder komprimiert den Bereich der Anschlagwerte (Velocity) um einen der Anschlagwert und desto

zentralen Anschlagwert von ,64“. Werte tber 100% erweitern den Dynamikbereich, lauter ist somit auch der
und Werte unter 100% komrpimieren den Dynamikbereich. Sound.

Strength Legt die Starke fest, mit welcher die (oben) ausgewéhlte Akzentart angewendet
wird. Je héher der Wert, desto stéarker der Effekt.

Boost/Cut Erhoht alle Anschlagwerte der gewahlten Section oder des Kanals oder senkt sie
ab. Werte iber 100% erh&hen die Velocity, Werte unter 100% verringern die
Velocity.
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Bearbeiten der Daten in CHANNEL

In diesem Display gibt es fiinf Bearbeitungsfunktionen fiir den Kanal. Eine dieser Funktionen heilt ,Quantize” (Quanti-
sieren). Diese Funktion dient zum Bearbeiten der aufgenommenen Begleit-Style-Daten. Die nachfolgenden Bedienvor-
gange beziehen sich auf Schritt 4 auf Seite 114.

E CREATOR : Cool8Beat ]
/E Y CHANNEL Y PARAMETERY EDIT

-
Betrachten Sie die folgende —= 2[veLociy ciance
Abblldung 3| BAR COPY
S[aeviovs T [ZJHINWEIS
Voreingestellter Kanal BASS
B - PHRASE2 kann nicht bear-
beitet werden.

CHANNEL

|

H Quantize
(Quantisieren) siehe Seite 107.

B Velocity Change

(Andern der Anschlagstirke) Erhcht oder verringert die Anschlagstirke aller Noten im ausgewihlten Kanal (mit Hilfe
der Tasten [1AV]/[2A V] (CHANNEL) ausgewdhlt) um den angegebenen Prozentsatz (mit den Tasten [4AV]/
[5A VY] (BOOST/CUT) ausgewahlt).

B Bar Copy (Kopieren eines Taktes)

Mit dieser Funktion kdnnen Sie Daten aus einem Takt oder einer Gruppe von Takten an eine andere Position inner-
halb des angegebenen Kanals kopieren. Wahlen Sie mit Hilfe der Tasten [4A VW] (TOP) und [5A V] (LAST) den
ersten und den letzten Takt des zu kopierenden Bereichs aus. Wahlen Sie mit Hilfe der Taste [6A V] (DEST) den
ersten Takt des Zielbereichs aus, in den die Daten kopiert werden sollen.

B Bar Clear (Loschen eines Taktes)
Mit dieser Funktion konnen Sie alle Daten in einem angegebenen Taktbereich des ausgewahlten Kanals |6schen.
Wahlen Sie mit Hilfe der Tasten [4 A V] (TOP) und [5A VY] (LAST) den ersten und den letzten Takt des zu 16schen-
den Bereichs aus.

B Remove Event (Ereignis lI6schen)

Mit dieser Funktion konnen Sie bestimmte Events im ausgewdhlten Kanal 16schen. Wahlen Sie mit Hilfe der Tasten
[4AV] - [6AV] (EVENT) den zu lschenden Event-Typ aus.
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Einstellungen fiir das Style-Dateiformat - PARAMETER

In diesem Display finden Sie eine Reihe von Steuermdéglichkeiten fiir den Style — Sie kénnen z. B. festlegen, wie Tonh&he
und Sound des aufgenommenen Styles wechseln, wenn Sie die Akkorde im Klaviaturbereich fiir die linke Hand spielen.
Weitere Informationen Uber die Zusammenhédnge zwischen den Parametern finden Sie unter ,Style File Format” auf
Seite 114. Die hier beschriebenen Vorgange sind die gleichen wie in Schritt 4 auf Seite 114.

g HINWEIS

Wenn NTR auf ,Root Fixed"
und NNT auf ,Bypass* ein-
gestellt sind, &ndern sich die
Parameter ,Source Root"
und ,Source Chord“ zu
~Play Root" bzw. ,Play
Chord". In diesem Fall kén-
nen Sie Akkorde wechseln
und den sich ergebenden
Sound aller Kanéle héren.

| CHORD :m7
NTT:BYPASS

2 |NTR:ROOT FIXED
HIGH KEY:F#
NOTE LIMIT
4 |RTR:PITCH SHIFT

Lesen Sie hierzu die folgenden
Erlduterungen.

LOW:C-2 HIGH: G8

PLAY ROOT PLAY CHORD

CHANNEL

| ———

~

B Source Root/Chord

(Quell-Grundton/Akkord) Diese Einstellungen bestimmen die urspriingliche Tonart des Source-Patterns (d. h. die bei der
Aufnahme des Patterns verwendete Tonart). Wenn die voreingestellten Daten vor der Aufnahme eines neuen Styles
geloscht werden, wird, unabhdngig von ,Source Root” (Quell-Grundton) und ,Source Chord“ (Quell-Akkord) der vorein-
gestellten Daten, automatisch die Voreinstellung ,CM7“ (mit dem Grundton ,C” und der Akkordart ,M7“) ausgewdhilt.
Wenn Sie die Voreinstellung fir "Source Root / Chord" (CM7) in einen anderen Akkord dndern, dndern sich auch die
Akkord- und dndern sich auch die Akkordrnoten und die empfohlenen Noten entsprechend der neu ausgewahlten
Akkordart. Einzelheiten zu den Akkordnoten und den empfohlenen Noten finden Sie auf Seite 116.

Wenn Source Root auf C eingestellt ist:

CMaj cé cm7 cm7: c9 cm7° ce°
c|rlc| [c|r c|rlc| |cic|r c|rlc| |c|R|C c|rlc| |c|R|C clclc| [c|r clclc| |c|r|c clclc| |cic|r
Caug Cm Cmé Cm7 Cm75 cm? cm7°
c|R|c c|r| |R|C c|r| |R|c|c [ R|C c R clc| |R|c clc| |R|c
Cm7" cmM7 cmM7° Cdim Cdim7 c7 C7susd
c|r| |[c|c c|r| |[R|c| |c clc| |Rr|c| |c c R c|rR| |[R| [C|R c|l |c| |c c clc
c7's5 c7? crin c73 c7? cr3 cm
C|R|C ciclc| |c c|R|c| |C|R c|Rrlc| [c|c c| |c| |c c| |c|r|c c| |c| |c
CM7aug C7aug C1+8 C1+5 Csus4 Csus2
C = Akkordnote
C, R = empfohlene
c|r|c|r| |R|C c|R|C c cl| |c c c|r| |c|c c|c|r| [c|r Note

B NTR (Notentransponierungsregel) und NTT (Notentransponierungstabelle)
¢ NTR (Notentransponierungsregel)
Diese Regel legt das System fiir die Tonh6hendnderung des Quell-Patterns fest. Zwei Einstellungen stehen zur Ver-

fligung:

Root Trans (Root Transpose, Transponieren des Grundtons)

Wird der Grundton transponiert, bleibt das Tonh6henverhaltnis zwischen den Noten erhalten. Beispiel: die Noten
C3, E3 und G3 der Tonleiter C werden zu F3, A3 und C4, wenn die Tonleiter zu F transponiert wird. Verwenden
Sie diese Einstellung flr Kanéle, die Melodielinien enthalten.

»

==

1

Root Fixed

(Grundton fest) Die Noten werden moglichst nahe am urspriinglichen Notenbereich gehalten. Beispiel: die Noten
C3, E3 und G3 der Tonleiter C werden zu C3, F3 und A3, wenn die Tonleiter zu F transponiert wird. Verwenden
Sie diese Einstellung fir Kanile, die Akkord-Parts enthalten.
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NTT (Notentransponierungstabelle)
Dieser Parameter legt die Notentransponierungstabelle fiir das Quell-Pattern fest. Es stehen sechs Transponierungs-
arten zur Auswahl:

Bypass

Keine Transponierung.

Melody

Geeignet fiir die Transponierung von Melodielinien. Verwenden Sie diese Option fiir Kandle wie z. B. Phrase 1
und Phrase 2.

Chord

Geeignet fir die Transponierung von Akkorden. Verwenden Sie diese Option fiir die Kanédle Chord 1 und Chord 2,
besonders wenn diese Klavier-Parts und gitarrendhnliche Akkord-Parts enthalten.

Bass

Geeignet fir die Transponierung von BaBlinien. Im wesentlichen dhnelt diese Tabelle der obigen Tabelle
~Melody”, sie erkennt jedoch die in der Akkordspielmethode FINGERED ON BASS erlaubten, auf der BalSnote
basierenden Akkorde. Verwenden Sie diese Tabelle vorzugsweise fiir BaRSlinien.

Melodic Minor

(Melodisch Moll) Wenn der gespielte Akkord von einem Dur-Akkord zu einem Moll-Akkord wechselt, kdnnen Sie
mit Hilfe dieser Tabelle das dritte Intervall der Tonleiter um einen Halbton vermindern. Wenn der Akkord von
einem Moll-Akkord in einen Dur-Akkord wechselt, wird das dritte Intervall des Moll-Akkords um einen Halbton
erhoht. Alle anderen Noten bleiben unverdndert.

Harmonic Minor

Wenn der gespielte Akkord von einem Dur-Akkord in einen Moll-Akkord wechselt, konnen Sie mit Hilfe dieser
Tabelle das dritte und das sechste Intervall der Tonleiter um einen Halbton vermindern. Wenn der Akkord von
einem Moll-Akkord in einen Dur-Akkord wechselt, werden das dritte Intervall des Moll-Akkords und das vermin-
derte sechste Intervall um einen Halbton erhéht. Alle anderen Noten bleiben unverdandert.

B High Key/Note Limit

High Key

Hier wird die héchste Note (Grenzg der Beispiel: wenn ,,F* die héchste Note ist:

oberen Oktave) der Notentransponierung gggﬂtg%h L% OM oM e EM B ..
fiir den Wechsel des Akkord-Grundtons Gespielte Noten ® C3E3-G3  Cia-Fa-Gi3 F3-A3.C4  Flo-Ab.cia
festgelegt. Alle Noten, fiir die eine héhere A

-e

Tonlage als die hochste Note errechnet | Al
wird, werden auf die Oktave direkt unter %F‘:&}E‘j/ ' S 78
der hochsten Noten nach unten transpo- ¥
niert. Diese Einstellung ist nur wirksam,

wenn der Parameter ,NTR” (Seite 121) auf

,Root Trans” eingestellt ist.

Note Limit

Dieser Pa.r.ameter |egt d?n thenberelch (tief- Beispiel: wenn die tiefste Note C3 und die hochste Note D4 ist:
ste und hochste Note) fiir Voices fest, die auf  gundton

die Style-Kandle aufgenommen wurden. andertsichzu %  CM M ... FM
Durch eine verniinftige Einstellung dieses Gespielte Noten ® E3-G3-C4 F3-Gf3-CH4 F3-A3-C4
Bereichs konnen Sie sicherstellen, daf® die 0 = . (t High Limit

Voices so realistisch wie moglich klingen —
anders gesagt, da8 keine Noten aullerhalb
des natiirlichen Tonumfangs erklingen (z. B.
zu hohe Baf8téne oder zu tiefe Tone einer
Piccoloflote). Die tatsdchlich erklingenden Noten werden automatisch in den eingestellten Bereich verschoben.

Low Limit

B RTR (Retrigger-Regel)

Diese Einstellung legt fest, ob Noten bei einem Akkordwechsel aufhéren zu klingen oder nicht, und wie sich die
Tonhohe der Noten gegebenenfalls dndert.

Stop

Die Noten horen auf zu klingen.

Pitch Shift

Die Tonhthe der Note wird ohne neues Einsetzen entsprechend der neuen Akkordart gedndert.

Pitch Shift to Root

Die Tonhdhe der Note wird ohne neues Einsetzen entsprechend der neuen Akkordart gedndert.

Retrigger

Die Note wird bei einem neuen Einsetzen erneut ausgelst und erklingt in einer dem nachsten Akkord entspre-
chenden neuen Tonhohe.

Retrigger To Root

Die Note wird bei einem neuen Einsetzen erneut ausgel6st und erklingt im Grundton des nachsten Akkords. Die
Oktave der neuen Note dndert sich jedoch nicht.
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Einstellen der Lautstdrkeverhdiltnisse und Voice-
Umschaltung — Mixing Console (Mischpult)

Im Aufbau an ein echtes Mischpult angelehnt, haben Sie auf der Display-Seite ,Mixing BT HINWEIS,

" M .
Console” eine umfassende Kontrolle tiber den Klang. Mischpult

Mit diesem Satz von Reglern
kénnen Sie die Lautstarke-
verhaltnisse der Voices
untereinander und deren
Position im Stereopanorama
ebenso bestimmen wie den
Effektanteil fur jede Voice.

IHHHHEHHEE o

MIXING () | :
CONSOLE
t
PART

Weitere grundlegende Mischfunktionen kdnnen Sie mit der Taste [BALANCE] und der Taste [CHANNEL ON/OFF]
aufrufen (Seite 65).

Vorgehensweise

g HINWEIS
1 sl Driicken Sie im Display MIXING CONSOLE diese Taste so oft, Sie konnen schnell und ein-
—  bis das gewiinschte Display aufgerufen wird. Mit jedem Tasten- fach einen Parameter fr
druck wechseln Sie zwischen den unten aufgefiihrten Displays. 3vgrt g{nztzﬁene(f\fsﬁﬁhfn';
ist der Parameter VOICE).
PANEL PART MIXING CONSOLE (PANEL PART) Driicken und halten Sie
UmfaRt die Parts der Klaviatur (Main/Layer, o P ?;;;?‘izt:r:‘ F[,:‘E;r[;]j(];tgr'e
Left), die Parts der Begleitautomatik, Songs SONGAUTO REVOICE zugeordnet ist und dndern
und den Mikrofoneingang. Si_cte Ell'ﬁicgzeitTig ctjen E/1v]ert[8]
mit Ailte aer lasten -
STYLE PART oder dem Datenrad [DATA
Begleit-Parts ENTRY].
SONG CH 1-8 ZHINWEIS [
Kandle 1-8 der Song-Wiedergabe Weitere Hinweise zu Para-
metern des Sound Cre-
SONG CH 9-16 ator finden Sie auf
Kanile 9-16 der Song-Wiedergabe Seite 92.
' D Schliellen Sie das
2 Rufen Sie weitere Display-Seiten des Mischpults mit den Tasten END Dlsplaly M";"g )
[BACK]/INEXT] auf und stellen Sie die gewiinschten Parameter ein. » gpnso e, indem Sie
Informationen tber die verschiedenen Parameter, deren Einstellung e TESte [EXIT]
und Anwendung finden Sie in den Erlduterungen auf Seite 124. driicken.

B Die Parameter
VOL/VOICE (Volume/Voice) (Seite 124)
Umfalit die Einstellungen von Lautstdrke und Voice fiir jeden Part/Kanal. An dieser Stelle kénnen Sie auferdem die
Funktion ,Auto Revoice” nutzen — damit werden bei der Wiedergabe XG-kompatibler Songs (Seite 163) die vollen
und dynamischen Voices des CVP-210/208 eingesetzt. Sie erhalten damit viel authentischere und realistische Instru-
mentalkldnge fiir die Wiedergabe eines Songs.
e FILTER (Seite 125)
Diese Regler beeinflussen das Frequenzspektrum einer Voice, Sie kdnnen den Klang z. B. druckvoller oder héhenrei-
cher einstellen.
* Tune (Seite 125)
Bietet verschiedene Einstellungen fiir die Tonhohe.
e EFFECT (Seite 126)
Bietet Einstellungen fir den Effektanteil.
e EQ (Seite 128)
Bestimmt den Gesamtklang des Instruments: Sie kénnen den Sound je nach der akustischen Umgebung einstellen.
AufBerdem konnen Sie die Lautstarke und Klangqualitdt der einzelnen Parts einstellen.
CVP-210/208 @




Einstellen der Lautstdrkeverhdltnisse und Voice-Umschaltung — Mixing Console (Mischpult)

Einstellen der Lautstdrken und der Voice — Volume/Voice

Die Vorgehensweise auf dieser Seite entspricht dem Bedienungsschritt 2 auf Seite 123.

g2 HINWEIS
Der Kanal [RHY1] im Dis-
play STYLE PART kann
jeder Voice auB3er der

Stellen Sie dies auf ON, um die automatische Ersetzung
die Parameter VOICE, PANPOT,  der XG-Voices (bei XG-Songdaten) durch die speziellen
oder VOLUME auszuwéhlen. Voices des CVP-210/208 zu aktivieren. Um das normale

1 Verwenden Sie diese Tasten, um

| XG-Voice-Set zu verwenden, wahlen Sie hier ,,OFF*.

MIXING CONSOLE (PANEL PART)
VOL/VOICE

SONG AUTO REVOICE

DIGITAL

STUDIO
SOUND
CREATOR
DIGITAL
RECORDING

MIXING
CONSOLE

LEFT LAYER

Erlaubt die Aus-
wahl einer

Mit jedem Druck auf bestimmten
diese Taste wird zwi- % 5 % % 5 % % Voice, die ersetzt
schen den verschiede- - > > ” . p E P werden soll.

nen Parts/Kanélen
gewechselt. L

Mit diesen Tasten wéahlen Sie die Voice jedes Parts an, fur die Sie dann Panorama und Lautstarke ein-
stellen kénnen.

VOICE

Ruft das Display VOICE auf, in dem Sie die gewtinschte Voice anwéhlen kénnen (Seite 58).1st der
Style-Part gewahlt, kdnnen keine User-Voices ausgewahlt werden. Ist der Song-Part gewahlt, kdnnen
keine User-Voices ausgewahlt werden.

PANPOT

Hier wird die Position im Stereopanorama fiir eine ausgewéhlte Voice oder Spur bestimmt. Der Wert 0
laBt den Klang ganz links orten, der Wert 64 entspricht der Mitte und 127 ganz rechts.

VOLUME

Hier wird die Lautstérke jedes Kanals bestimmt, wodurch eine gute Kontrolle Gber die Lautstérkever-
héltnisse der Parts ermdglicht wird.

Organ-Flute-Voice zugeord-
net werden.

[ HINWEIS

Bei der Wiedergabe von
GM-Songdaten kann der
Kanal 10 (auf der Seite
SONG CH 9-16) nur fiir eine
Drum-Kit-Voice verwendet
werden.

—Il N H! )|
Beim Andern der Rhyth-
mus-/Percussion-Voices
(Drum Kits usw.) des
Begleit-Styles und des
Songs vom Parameter
VOICE aus werden die auf
die Drum-Voice bezogenen
Einstellungen zuriickge-
setzt, und in einigen Féllen
kénnen Sie den urspriingli-
chen Sound méglicher-
weise nicht
wiederherstellen. Im Fall
der Song-Wiedergabe kén-
nen Sie den urspriunglichen
Sound wiederherstellen,
indem Sie zum Anfang des
Songs zurtickkehren und
die Wiedergabe an diesem
Punkt beginnen. Im Fall der
Wiedergabe von Begleit-
Styles kénnen Sie den
urspriinglichen Sound wie-
derherstellen, indem Sie
denselben Style erneut aus-
wéhlen.

ALL REVOICE

len und authentischen Voices des CVP-210/208.

MIXING CONSOLE (PANEL PART)

ALL NO REVOICE

Fur alle Voices werden
wieder die originalen XG-
Voices verwendet.

HHHEEHEHEE

Wahit die zu ersetzen-
den XG-Voices aus
(Voices, die normaler-
weise bei der Wieder-
gabe verwendet
werden).

Fihrt die vorgenommenen Einstellun-

Dient zur Auswahl der Revoice Setup.

Voices, welche die XG-
Voices ersetzen sollen (wenn
SONG AUTO REVOICE auf
ON steht).

VerlaBt das Display Auto Revoice
Setup, ohne die vorgenommenen
Einstellungen zu Gbernehmen.

2 Ersetzt, wo mdglich, alle XG-Voices durch die vol-

—Il ‘”3 }

PIANO, BASIC und DRUM
kénnen gleichzeitig aufge-
rufen werden.

AUTO REVOICE SETUP PIANO REVOICE ,
VOICE NAME REVOICE TO — Ersetzt nur die Piano-Voices.
GRAND PIANO __
BRIGHT PIANO NATURAL! BRITE PNO LUV
ELEC GRAND PNO NATURAL! CP 80 PIANO
HONKYTONK NATURAL! HNKTNK D RU M R EVO ICE
EL.PIANO 1 NO REVOICE H -
EL.PIANO 2 NO REVOICE Eresveotlzcter;u r d ! e D ru m
HARPSICHORD NO REVOICE .
CLAVIL NO REVOICE Rllz;e(s.‘rll((‘.li
CELESTA NO REVOICE BASIC REVOICE
VIBRAPHONE NO REVOICE (IR Ersetzt nur die empfohlenen
REVOICE TO . . - . .
Voices, die fur die Wieder-
gabe des Songs passend
VOICE NAME H
- - e sind.
[ ~ ] | = ] —

—I' ‘”3 |

Denken Sie daran, daf3 es
durch den Einsatz der
Revoice-Funktion je nach
den Songdaten zu einem
unnatirlichen oder uner-
warteten Sound kommen
kann.

gen aus und schlie3t das Display Auto

@ CVP-210/208




Einstellen der Lautstdrkeverhdltnisse und Voice-Umschaltung — Mixing Console (Mischpult)

Anderung der Klangfarbe einer Voice - Filter

Die Vorgehensweise auf dieser Seite entspricht dem Bedienungsschritt 2 auf Seite 123.

w2 HINWEIS
Schaltet zwischen den Parametern HARMONIC und BRIGHTNESS um. Weitergehende Informatio-
[_ nen Uber den Filter finden
Sie auf Seite 94.
MIXING CONSOLE (PANEL PART)
FILTER m

Ist eine Natural-Voice aus-
gewabhlt, kénnen die Para-
meter Harmonic und
Brightness nicht veréandert
werden.

|2 HINWEIS |
Setzen Sie diese Regler nur
maBvoll ein. Je nach der
ausgewahlten Voice kénnen
G ! extreme Einstellungen Rau-
R schen oder Verzerrungen zur
LEFT | LAYER | MAIN Folge haben.

Mit jedem Druck auf 5 % % % E % % E HARMONIC ........ Erlaubt die Einstellung des Resonanz-
diese Taste wird zwi- - = " - . . . =

effekts (siehe auch ,Harmonic Content”

schen den verschiede- auf Seite 94).
nen Parts/Kanalen BRIGHTNESS .... Hier wird die Brightness (Obertonanteil)
gewechselt. eines Klangs durch die Einstellung der

Eckfrequenz bestimmt (Seite 94).

Andern von Einstellungen der Tonhéhe — Tune

Die Vorgehensweise auf dieser Seite entspricht dem Bedienungsschritt 2 auf Seite 123. T HINWEIS
Schaltet zwischen den verfiigbaren Parametern um: PORTAMENTO Portamento wird eingesetzt,
—— TIME, PITCH BEND RANGE, OCTAVE, und TUNING. um einen vg:ﬁgr?hlé%:?sgg
MIXING CONSOLE einer Note zur néchsten zu

T erzeugen.

S HINWEIS

Falls eine Natural-Voice
ausgewahlt ist, kann die
Portamento Time nicht ver-
andert werden.

LEFT LAYER MAIN
Siehe die nachfolgende
Erlauterung.

Damit wird die Tonhéhe in Halbtonschritten erhéht oder verringert (transponiert).

MASTER ... Transponiert sowohl die Tonhéhe der Klaviatur als auch der Song-Wiedergabe.
SONG........ Transponiert die Tonhdhe der Song-Wiedergabe.

KBD .......... Transponiert die Tonhéhe der Klaviatur.

PORTAMENTO TIME ............ Ist ein Part auf Mono gestellt (Seite 62, 93), wird damit die Zeit fiir den Tonhchendber-
gang eingestellt. Je hther der Wert, desto langer benétigt die Tonhohe fiir das Erreichen
des Werts der folgenden Note. Portamento wird nur aktiviert, wenn Sie legato spielen (d.
h. die nachste Note wird angeschlagen, bevor die vorherige losgelassen wird).

PITCH BEND RANGE ........... Ist der Effekt Pitch Bend oder Glide dem Pedal zugeordnet, wird damit der Bereich der
Tonhoéhendnderung in Halbtonen festgelegt.

OCTAVE........cccooieiiniannane. Hier wird der Wert der Tonh6henédnderung in Oktaven bestimmt; zwei Oktaven nach
unten oder oben.

TUNING.........ccooiiii, Hier wird die Grundstimmung des Instruments eingestellt.

CVP-210/208 @



Einstellen der Lautstdrkeverhdltnisse und Voice-Umschaltung — Mixing Console (Mischpult)

Einstellung der Effekte

Die Vorgehensweise auf dieser Seite entspricht dem Bedienungsschritt 2 auf Seite 123.

Zeigt die Typenbezeichnung fir
die einzelnen Parts an. Ist eine
Natural-Voice gewéhlt, werden
die Bezeichnungen der Effekt-
blécke angezeigt.

1 Zeigt die Typbezeichnung fur jeden Effektblock an. Ist eine
Natural-Voice ausgewahlt, werden die Bezeichnungen der
Effektblécke Uber den zugehdrigen Drehreglern im Display
dargestellt.

MIXING CONSOLE (PANEL PART)

VOII/ VOICE ¥ FILTER ¥ TUNE

L RB1 : HALLZ

Dricken Sie
hier, um einen
osoup Effekt zu bear-

= beiten und zu
speichern
(Seite 126,
127).

DIGITAL
RECORDIN

MIXING
CONSOLE

SONG | STYLE N LEFT LAYER MAIN

{E%%%%%%%

Hier wird der Effektanteil fir jeden Part festgelegt. Weitere Informationen tGber den Charakter
der verschiedenen Effekte finden Sie im Blockdiagramm auf Seite 127.

Mit jedem Druck auf
diese Taste wird zwi-
schen den verschie-

denen Parts/Kanalen
gewechselt.

Schaltet zwischen
den Effekt-Sections
um: REVERB, CHO-
RUS und DSP.

gL HINWEIS

Es gibt drei Effektblocke:
Reverb, Chorus und DSP
(eine Auswahl verschiedener
Effekttypen). Diese stehen
fur die Natural Voices und
die Regular Voices jeweils
unabhéngig zur Verfligung.
Weitere Details entnehmen
Sie bitte dem Blockdia-
gramm zu den Effekten
(Seite 127).

3-5 (CVP-208) gestellt, driicken Sie hier, um das Display aufzurufen, in dem Sie die

2 Ist der Parameter BLOCK auf REVERB1, CHORUS1 oder DSP 3-7 (CVP-210)/DSP
Effekt-Einstellungen im Detail &ndern kénnen.

MIXING CONSOLE

VOL/VOICE ¥ FILTER ¥ TUNE

BLOCK : DSP3[MAIN]
CATEGORY : DELAY
TYPE : TEMPO DELAY

HHHHEHEY

Damit wird der Effektblock gewahlt und ein Effekt zugeordnet.

BLOCK............ Legt den Effektblock fest (Gruppe ahnlicher oder zusammengehériger Effekte).

PART ............... Legt fest, auf welchen Part der Insertion-Effekt angewendet werden soll. Diese
Option ist nicht verfugbar, wenn BLOCK auf ,DSP1“, PARAMETER auf ,CON-
NECTION" und VALUE auf ,Insertion” eingestellt ist — oder wenn BLOCK auf
,DSP 3-7“ (CVP-210) und ,DSP 3-5“ (CVP-208) eingestellt ist.

CATEGORY ..... Die verschiedenen Effektprogramme (Type siehe unten) sind in Kategorien
zusammengefaBt. Je nach dem ausgewahlten Block kann es sein, daf3 dieser
Parameter nicht zur Verfligung steht.

TYPE ............... Hier wird der Effekttyp bestimmt, der dem ausgewéhlten Effektblock zugeordnet
ist. Welche Effekttypen zur Auswahl stehen, kann sich abhé&ngig vom gewahlten
Effektblock unterscheiden.

@ CVP-210/208




Einstellen der Lautstdrkeverhdltnisse und Voice-Umschaltung — Mixing Console (Mischpult)

BLOCK

TYPE

MIXING CONSOLE

FII TUNE

: DSP3[MAIN]
CATEGORY : DELAY
: TEMPO DELAY

Ruft das Display zum
Speichern eines
Effekts auf.

<« PARAMETER VALUE
DELAY TIME
F/B LEVEL +16 TSER
e
HIGH DAMP 10
L/R DIFFUSION +14ms
LAG +0ms
l PARAMETER VALUE
DELAY TIME 8th/3 )
. ‘This value is applied while the panel [VARIATIGN] button is on.
Schaltet zwischen dem
CATE-
oberen und dem unte- |prock Gory TveE PARAMETER VALUE
L >~ >~
ren Parameterum. Die = = == =

Hier wird die Lautstarke des
Effektrickwegs (Return Level)
festgelegt. Diese Option ist nicht

Stéarke des unteren
Parameters kann geén-
dert werden, wenn die
Taste [VARIATION]
aktiviert ist.

Effekts bestimmt.

Hier wird die Kategorie de

Hier wird der Effekt-
block ausgewahlt. ‘
S

Hier wird der Effekityp bestimmt.

verfligbar, wenn BLOCK auf
,DSP1“, PARAMETER auf
,LCONNECTION" und VALUE
auf ,Insertion” eingestellt ist
oder wenn BLOCK auf ,DSP 3-
7¢ (CVP-210) und ,DSP 3-5¢
(CVP-208) eingestellt ist.

Hier wird der Wert des ausgewahlten Para-
meters verandert.

Hier wird der einzustellende Parameter des Effekts ausgewahlt.

[ 4
BLOCK

TYPE

: DSP3[MAIN]
CATEGORY : DELAY
: TEMPO DELAY

MIXING CONSOLE

EFFECT

LOCATION

-
—
~

alalalojolclcla

Waéhlen Sie das Ziel, unter dem der Effekt abgespeichert werden soll. Die Anzahl der fur den Zielort ver-
fligbaren Speicherstellen variiert bei den einzelnen Bldcken (siehe die folgende Tabelle).

Ruft das Display
zum Benennen
eines Effekts auf
(Seite 49).

Speichern Sie vorgenommenen
Effekteinstellungen als User
Effect (SYSTEM), um diese spa-
ter wieder aufrufen zu kénnen.
Um einen solchen Effekt wieder
aufzurufen, stellen Sie die CATE-
GORY auf USER und wéhlen Sie
beim Parameter TYPE den
gewlnschten Effekt aus.

[ HINWEIS

Dieser Parameter kann
nicht eingestellt werden,
wenn BLOCK auf
+~REVERB2“, ,/CHORUS2“
oder ,DSP2“ (oder ,BRIL-
LIANCE") eingestellt ist.

w2 HINWEIS

Beachten Sie, daf3 in eini-
gen Fallen Gerdusche
auftreten kdbnnen, wenn
Sie die Effektparameter
andern, wahrend Sie auf
dem Instrument spielen.

\

Effektblock

Block Parts Eigenschaften Nummer des User-

Effekts
REVERB 1 (Fr Regular-Voices) | Alle Parts Reproduziert die warme Atmosphére beim 3
REVERB 2 (Fur Natural-Voices) | Alle Parts mit Ausnahme des Spiel in einer Konzerthalle oder in einem Jazz- .
Mikrofons (MIC) club.
\(.';HORUS 1 (Fur Regular- Alle Parts 3
oices) Erzeugt einen vollen, ,fetten“ Sound, so als ob
CHORUS 2 (Firr Natural-Voices) | Alle Parts mit Ausnahme von mehrere Parts simultan gespielt werden. .
Mikrofon (MIC)
DSP 1 (Fur Regular-Voices) Song (Ch. 1-16), Style Neben Reverb und Chorus bietet dieser 3
- - - Bereich eine Auswahl spezieller Effekte wie

DSP 2 (Fir Natural-Voices) 'l?lllillfropfeci)rrzz r(T':/lItlé)usnahme des Distortion (Verzerrer). Wenn ,MIC* ausgewahlt —
ist (nur CVP-208), kénnen Sie auf lhre eigene

DSP 3-6 (DSP6; nur CVP-210) | Main, Layer, Left, Song (Kanale 1- | Stimme Uber das angeschlossene Mikrofon 10

(Fur Regular-Voices) 16), MIC (nur CVP-208) verschiedene Effekte anwenden.
Hier kénnen Sie auf Ihre eigene Stimme Uber

DSP 7 (nur CVP-210) MIC das angeschlossene Mikrofon verschiedene 10
Effekte anwenden.

CVP-210/208 @
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Anpassen des Sounds an die akustische Umgebung - EQ

In der Regel wird ein Equalizer zur Anpassung des von einem Verstirker oder von Lautsprechern ausgegebenen Klangs
verwendet, um diesen an die akustischen Gegebenheiten des Raums anzupassen. Der Klang wird in mehrere Frequenz-
béander eingeteilt und &6t sich einstellen, indem der Pegel fiir jedes Band erhdht oder reduziert wird. Mit dem Equalizer
konnen Sie an jedem Auftrittsort die Frequenzcharakteristik bzw. die Klangfarbe verschieden einstellen, um besondere
akustische Eigenschaften des Raums auszugleichen. Sie kénnen beispielsweise Bdsse absenken, wenn Sie auf der
Biihne oder in grollen Studios spielen, wo der Klang evtl. ,dréhnt”, oder Sie konnen die Héhen anheben, wenn Sie in
kleinen, geddmpften Rdumen spielen, wo der Klang relativ dumpf ist und kein Nachhall vorhanden ist. Das CVP-210/
208 besitzt einen hochwertigen digitalen 5-Band-Equalizer. Diese Funktion gibt Ihnen eine weitere Moglichkeit der
Effektbearbeitung und der Klangregelung lhres Instruments.

Die nachfolgenden Erlduterungen beziehen sich auf Schritt 2 des Vorgangs auf Seite 123.

Wahlt einen Master-EQ-Typ aus. MIXING CONSOLE (PANEL PART) Waéhlen Sie diese Taste, um das
Display zum Speichern aufzuru-
MASTEREO fen. Verwenden Sie die Tasten
[1AV]-[8A V], um die EQ-High-
Parameter (Verstarkungsgrad
der hohen Frequenz) fir die ein-
zelnen Parts einzustellen.

Verwenden Sie die
Tasten [1AV]-[8AV],
um die EQ-Low-Parame-
ter (Basse) fur die einzel-
nen Parts einzustellen.
Verwenden Sie die Tasten
[1AV]-[8A V], um die EQ-High-
Parameter (H6hen) fir die einzel-
Mit jedem Druck auf nen Parts einzustellen.
diese Taste wird zwi-
schen den verschiede-
nen Parts/Kanalen
gewechselt.

SONG STYLE LEFT LAYER MAIN

MIXING CONSOLE

ERY TUNE ¥EFFECT

MASTER EQ EDIT

Wabhlen Sie einen
MASTER-EQ-Typ.

Hier kdnnen Sie Ihre bearbei-
tete PRESET- oder USER-
Kurve auf USER1 oder USER2

S ) N PR GAIN

Q FREQ  EQ1  EQ2 Q3 EQ 4 EQ S5 speichern.
(@ e _L _L _L _L _L TOTAL
4 Il ) ) ) R
e [ e~ e~ ) e~ [ e~ e~ ) e~ Y |
s ] s ) o s ) s [

. St€MIt die Gesamt-Verstarkung
% % % % % % % % aller EQ-Bander ein.
<«——FREQ—>
Beim Bearbeiten eines EQ-Bandes wird der zugehérige EQ-Wert Die PRESET- und USER-Kurven (Anwen-
invertiert dargestellt, und die Nummer des bearbeiteten Bandes derkurven) werden (ber die zugehérigen
erscheint iber den Reglern Q und FREQ. Mit den Reglern Q und Tasten. Jedes der 5 Bander kann um bis zu
FREQ kénnen Sie Bandbreite (Q) und mittlere Frequenz (FREQ) 12 dB verstarkt oder gedampft werden.
des ausgewahlten Bands einstellen. Je héher der Wert fur ,Q°,
desto schmaler die Bandbreite. Fir die einzelnen Bander steht
jeweils ein anderer FREQ-Bereich zur Verfigung.

@ CVP-210/208
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Effektstruktur

Der CVP-210/208 bietet ein digitales Effektsystem, das unabhingig fiir Natural-Voices (Seite 92) und Regular-Voices
(Seite 92) eingesetzt werden kann. Effekttyp, Effektanteil (Depth) und andere Parameter kdnnen mit den Reglern des
Bedienfelds eingestellt werden.

Effekt-Verbindungen -, System“ und ,,Insertion”

Alle Effektbldcke werden auf eine von zwei Arten verknlpft oder geroutet: ,System” oder ,Insertion”. ,System” wendet
den ausgewdhlten Effekt auf alle Parts an, wahrend ,Insertion” den ausgewdhlten Effekt nur auf einen bestimmten Part
anwendet. Reverb, Chorus und DSP 2 sind System-Effekte, und DSP 3-7 (CVP-210)/DSP 3-5 (CVP-208) sind Insertion-
Effekte. Der DSP-1-Effekt kann sowohl als System- als auch als Insertion-Effekt eingestellt werden.

Die folgende Abbildung zeigt, wie die verschiedenen Effektblocke als Funktionseinheiten angeordnet sind, und ver-
deutlicht den SignalfluB fuir die Regler Send/Return beim CVP-210/208.

/For Regular Voices (CVP-210) \

DRY LINE

@
©

Nicht verwendete DSP-Blocke werden automatisch
den aktiven Parts zugewiesen.

&)
A\

» REVERB1

Dry p

MAIN VOICE DSP3 Rev Send
—

Cho Send
>

&)
N4

P
A4

Dry p

LAYER VOICE DSP4 Rev Send
>

Cho Send
—

L
A4

Dry p

LEFT VOICE DSP5 Rev Send
>

Cho Send
S

— CHORUS1 —&®— MasterEQ [—OUT

P,
A4

P
A4
&)
N4

&)
A\

@
N4

Dry P
SONG DSP6 Rev Send
(jeder Kanal) >

P
N4

&)
A\

Cho Send
—

MIC. Effect

Noise
Gate

Dry P

- L1 Vocal [ 1 pq.,
DSP7 Harmony Rev Send

Compressor

MIC — ‘3 Band
EQ

&)
A\

Cho Send
L >

Dry a
STYLE DSP1 Fovsond Wenn DSP als System-Effekt
(jeder Kanal) ——® eingestellt ist, wird es hier in den
Wenn DSP als Insertion-Effekt eingestellt ist Cho Send & Signalflul eingespeist.

(PART ist hier auf einen der DSP Send
STYLE/SONG-Kandle gesetzt), wird es hier in den > DSP1 @
SignalfluB eingespeist.

. %

@
g

A4

@D
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/Fur Regular-Voices (CVP-208) \

DRY LINE

@
@

Nicht verwendete DSP-Blocke werden automatisch
den aktiven Parts zugewiesen. o
Dry

MAIN VOICE — DSP3 Rev Send

Cho Send
>

REVERB1

&)
A\

&
o

&)
N4

@
A4

DSP Send
—

Dry
LAYER VOICE — | DSP4 Rev Send
>

Cho Send
>

Dry » CHORUSH1 Master EQ — OUT
LEFT VO|CE /] DSP5 Rev Send
>

Cho Send
—>

@
A\

an
o

&)
N4

@
A4

&)
N

&)
A

&)
A4

@
A4

: l Dry
MIC MIC H : Vocal Rev Send
Effect ' + [ | Harmon S

Cho Send
>

an
o

&)
N4

@
A4

DSP Send
—

&)
A\

------- \ Dry
SONG 1

&)
A\

(jeder Kanal) L

'
' Rev Send
—

Cho Send
—>

@
A4

DSP Send
L

Dry
STYLE DSP1 Revsend Wenn DSP als System-Effekt
(jeder Kanal) ——® eingestellt ist, wird es hier in den

Wenn DSP als System-Effekt Cho Send ® Signalflu eingespeist.
eingestellt ist, wird es hier in den DSP Send
SignalfluR eingespeist. > DSP1 @

&)
N4

N
g

DRY LINE

@
©

Fiir Natural-Voices

©

REVERB 2 @

Dry
MAIN VOICE Rev Send
—

Cho Send

@
©

@
g

o

DSP Send
—

@
©

Dry
LAYER VOICE Rev Send
>

Cho Send
—

@
©

@
©

DSP Send
—

@
@

» CHORUS 2 @ BRILLIANCE — OUT

@

Dry
LEFT VOICE Rev Send
—

Cho Send
—

@
@

@
D

DSP Send
—

Dry
MIC Rev Send
—>

Cho Send
—>

@
©

@
©

DSP Send
—

@
@

Dry
Rev Send

STYLE/SONG
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Verwenden eines Mikrofons — MIC.

Diese aufSergewohnlich leistungsfahige Funktion verwendet eine fortschrittliche Voice-Processing-Technologie zur
automatischen Erzeugung von Vokalharmonien auf der Grundlage einer einzigen Hauptstimme. Es stehen vier verschie-
dene Harmony-Modi und eine grolle Auswahl vorprogrammierter Harmony-Effekttypen zur Verfligung. Dariiber hinaus
konnen Sie mit dem CVP-210/208 auch das scheinbare Geschlecht von Harmonie und/oder Hauptstimme dndern.
Wenn beispielsweise eine mdnnliche Singstimme aufgenommen wird, kann das CVP-210/208 daraus automatisch zwei
weibliche Singstimmen als ,Bsckground” erzeugen. Umfassende Parametereinstellungen ermoglichen eine aullerge-
wohnlich prézise und flexible Kontrolle des Vocal-Harmony-Effekts.

L HINWEIS
£ w6, O sioAL O oveR Ausflihrliche Informationen
VOCAL HARMONY TALK EFFECT VHTYPE SELECT  MIC. SETTING zum AnschlieBen eines
cO O 0O O O Mikrofons finden Sie auf
Seite 155.

o S ot
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Mit den Anzeigen SIGNAL und OVER kann die richtige
Einstellung bestimmt werden (Seite 155).

e

‘OCAL HARMON! TALK EFFECT VHTYPE SELECT C. SETTING
0 J)ke) (e I)a)
Hiermit wird das Display MICROPHONE

Wenn Sie an das CVP-210/208 ein SETTING (Seite 133) aufgerufen, in dem
Mikrofon anschlieBen, kdnnen Sie Sie den Mikrofonpegel und den Vocal-

zum Song oder der Begleitautomatik __| Harmony-Effekt einstellen kénnen.
mitsingen und automatisch Vocal-Har-
mony-Parts hinzufuigen lassen. Hiermit wird das Display VOCAL HARMONY TYPE

(siehe unten) aufgerufen, in dem Sie den gewlinschten
Harmony-Typ einstellen kénnen.

Mit dieser praktischen Funktion kénnen Sie

Vocal-Harmony oder andere Mikrofoneffekte — Bestimmt die On/Off-Einstellung des auf das Mikro-
vortibergehend deaktivieren, wenn Sie ein fon angewendeten Effekts; dieser wird im Display
angeschlossenes Mikrofon verwenden. Das ist MIXING CONSOLE eingestellt (Seite 126).

z. B. besonders hilfreich, wenn Sie bei einer
Auffihrung zwischen den Songs Ansagen
machen.

Auswiihlen des Vocal-Harmony-Typs

Wahlen Sie einen )
1 Driicken Sie die 2 VOCAL HARMONY TYPE Vocal-Harmony-Typ.

Taste [VH TYPE » | e
¥ 7
SELECT]. -I @ CountryQuar I@ Std Duet
I@ ClsdMenQuar I@ MenChoir
I@ MixAcapQuar I@ ClosedChoir
I @ WomenChoir
I@ JazzSisters I@ SpdyMouse

Hier kénnen Sie die
Stérke des angewende-
ten Harmony-Effekts
einstellen.

HEHHHEE

CVP-210/208 @



Verwenden eines Mikrofons — MIC

3

Wahlen Sie einen Vocal-

Wabhlen Sie einen VocaI-Harmony‘J
Parameter.(siehe unten)

EFFECT TYPE : CountryQuar )
VOCODER TYPE
E- CHORDAL TYPE QuaraB -rﬁ o
HARM GENDER T Auto
LEAD GENDER TY ofF [ ]
c - - H
LEAD GENDER DE +14 @
LEAD PITCH Free = . . . -
- -
UPPER GNDR THR 4 SAVE @ ' Spelchern Sie die gean
LOWER GNDR TH 0 derten Daten
UPPER GNDR DEP +16 " (Se|te 39, 48).
LOWER GNDR DE +0
VIBRATO DEPTH 78
EFFECTTYPE PARAMETER VALUE
o~ . rFy
| I | A [ .
1 2 3 a 5 6 7
. J

Harmony-Typ. Kehren Sie zum Display VOCAL HARMONY

TYPE zuriick.

Stellen Sie den Parameterwert ein.

\4

L HINWEIS

W

Driicken Sie die Taste [EXIT], um zum vorherge-
henden Display zuriickzukehren.

Auf der Seite USER kénnen
die gespeicherten Einstel-
lungen benannt (Seite 45)
oder geldscht (Seite 47)
werden.

Vocal Harmony Parameter List (Parameterliste fiir die Vokalharmonie)

Chordal Type/Vocoder Type
(Akkordtyp/Vocoder-Typ)

Legt fest, wie die Harmonienoten angewendet werden.

Harmony Gender Type (Har-
moniegeschlecht)

Mégliche Werte sind ,,Off“ und ,Auto”. Ist ,Auto” eingestellt, &ndert sich automatisch das Geschlecht des Harmo-|
nieklangs.

Lead Gender Type (Geschlecht
der Hauptstimme)

Legt fest, ob und wie das Geschlecht der Hauptstimme (d. h., des direkten Mikrofon-Sounds) geé&ndert wird. Bei
,Off* erfolgt keine Anderung des Geschlechts. Bei ,Unison®, ,Male“ oder ,Female“ wird das Geschlecht der
Hauptstimme entsprechend der Einstellung gedndert. (In diesem Fall kann nur eine Harmonienote zuséatzlich
zur Hauptstimme erzeugt werden.)

Lead Gender Depth (Intensitat
des Geschlechts der Haupt-
stimme)

Legt fest, in welchem Grad das Geschlecht der Hauptstimme geéndert wird, wenn eine der Optionen fir "Lead
Gender Type" ausgewahlt ist (siehe oben).

Lead Pitch Correction (Tonho-
henkorrektur der Hauptstimme)

Ist ,Correct” eingestellt, wird die Tonhéhe der Hauptstimme exakt in Halbtonschritten geéndert. Dieser Parame-
ter ist nur dann wirksam, wenn eine der Optionen fir ,Lead Gender Type“ ausgewabhlt ist.

Auto Upper Gender Threshold
(automatische obere Schwelle)

Das Geschlecht wird gedndert, wenn die Tonhéhe der Harmonie mindestens um die angegebene Anzahl an
Halbtonschritten Uber der Hauptstimme liegt.

Auto Lower Gender Threshold
(automatische untere
Schwelle)

Das Geschlecht wird gedndert, wenn die Tonhéhe der Harmonie mindestens um die angegebene Anzahl an
Halbtonschritten unter der Hauptstimme liegt.

Upper Gender Depth (automa-
tische obere Intensitat)

Legt fest, in welchem Grad das Geschlecht der tiber dem Grenzwert ,Auto Upper Gender Threshold“ liegenden
Harmonienoten gedndert wird.

Lower Gender Depth (automa-
tische untere Intensitét)

Legt fest, in welchem Grad das Geschlecht der unter dem Grenzwert ,Auto Lower Gender Threshold” liegenden
Harmonienoten ge&ndert wird.

Vibrato Depth (Vibrato-Tiefe)

Stellt die Tiefe des Vibrato-Effekts ein, der auf den Harmonie-Sound angewendet wird. Wirkt sich auch auf die
Hauptstimme aus, falls eine Option fiir ,Lead Gender Type“ ausgewahlt ist.

Vibrato Rate (Vibrato-
Geschwindigkeit)

Stellt die Geschwindigkeit des Vibrato-Effekts ein.

Vibrato Delay (Vibrato-Verzé-
gerung)

Gibt die Verzdgerung an, mit der der Vibrato-Effekt auf eine erzeugte Note angewendet wird.

Harmony 1/2/3 Volume (Laut-
starke der Harmonienoten 1/2/
3)

Stellt jeweils die Lautstarke der ersten, zweiten oder dritten Harmonienote ein. Die Harmonienoten 1-3 werden
in aufsteigender Tonfolge zugeordnet (1 hat die niedrigste Tonhdhe, 3 die hdchste).

Harmony 1/2/3 Pan (Pan-
orama-Position der Harmonie-
noten 1/2/3

Stellt jeweils die Stereo-Position (Pan) der ersten, zweiten oder dritten Harmonie-Note ein. Die Harmonienoten
1-3 werden in aufsteigender Tonfolge zugeordnet (1 hat die niedrigste Tonhohe, 3 die héchste). Ist ,Random*
(Zufall) eingestellt, wird die Stereoposition des Klangs jedes mal, wenn Sie die Tastatur anschlagen, zufallig
bestimmt.

Harmony 1/2/3 Detune (Ver-
stimmung der Harmonienoten
1/2/3)

Verstimmt jeweils die Tonhdhe der ersten, zweiten oder dritten Harmonienote um den angegebenen Prozent-
wert. Die Harmonienoten 1-3 werden in aufsteigender Tonfolge zugeordnet (1 hat die niedrigste Tonh&he, 3 die
hochste).

Pitch to Note (Tonhéhenanpas-|
sung)

Bei ,ON“ wird die Haupt-Vokalstimme durch die CVP-210/208-Klangerzeugung wiedergegeben. (Dynamische
Anderungen der Voice haben jedoch keine Auswirkung auf die Lautstarke des Klangerzeugers.)

Pitch to Note Part (Tonhdhen-

anpassung der Parts)

Legt fest, welche Parts des CVP-210/208 von der Fiihrungsstimme kontrolliert werden, wenn der Parameter
,Pitch to Note*” aktiviert ist.

CVP-210/208




Verwenden eines Mikrofons — MIC

Einstellen von Vocal Harmony und des Mikrofons —

MICROPHONE SETTING

Vorgehensweise
r 1
Driicken Sie 2 Rufen Sie mit Hilfe der Tasten [BACK]/[NEXT] die Seite MICROPHONE
die Taste [MIC. > SETTING auf und stellen Sie die Parameter ein.
SETTING]. Informationen tiber die verschiedenen Parameter, deren Einstellung und
Anwendung finden Sie in den nachstehenden Erlduterungen.
E)J
ND =
Driicken Sie die Taste ‘ -E=3-
[EXIT], um zum vor- ) )
hergehenden Display
zurtickzukehren. =
=

krofoneffekte — OVERALL

Einstellen der Vocal Harmony und der M
SETTING

Die Erlduterungen hier werden bis Schritt 2 oben angewendet.

Waéhlen Sie 3BAND EQ.

_ Wahlen Sie NOISE GATE/COMPRESSOR.

(o ome | cnow | Wiihlen Sie VOCAL HARMONY CONTROL/MIC.

OFF
VOCOD 1 ON
CHORD

[%%%%%%%a

L Verwenden Sie diese Optionen, um den Wert fir die einzelnen Funktionen oder Einstellungen
zu &ndern. Weitere Einzelheiten finden Sie im folgenden.

B 3BAND EQ (3-BAND-EQUALIZER)

In der Regel wird ein Equalizer zur Anpassung des von einem Verstdrker oder von Lautsprechern ausgegebenen
Klangs verwendet, um diesen an die akustischen Gegebenheiten des Raums anzupassen. Der Klang wird in mehrere
Frequenzbander eingeteilt und 1aBt sich einstellen, indem der Pegel fiir jedes Band erhdht oder reduziert wird. Das
CVP-210/208 besitzt einen hochwertigen, digitalen 3-Band-Equalizer zur Klangregelung des Mikrofon-Sounds.

Hz .............. Stellt die mittlere Frequenz des entsprechenden Bandes ein.

dB............... Verstdrkt oder dampft den Pegel des jeweiligen Bandes um bis zu 12 dB.

B NOISE GATE

Dieser Effekt schaltet das Eingangssignal stumm, wenn das Mikrofon-Eingangssignal unter einen angegebenen Wert

fallt. Dadurch kénnen Sie effektiv Nebengerdusche herausfiltern, wahrend das gewlinschte Signal (Voice usw.)

durchgelassen wird.

SW....ooooee. Abkirzung fir Switch (Schalter). Hiermit wird das Noise-Gate ein- oder ausgeschaltet.

TH.............. Abkirzung fir Threshold (Schwelle). Die Schwelle legt den Eingangspegel fest, ab dem Signale durch-
gelassen werden.

CVP-210/208 @



Verwenden eines Mikrofons — MIC

B COMPRESSOR
Dieser Effekt halt den Ausgangspegel niedrig, wenn das Mikrofon-Eingangssignal einen angegebenen Pegel iber-
schreitet. Dies ist von Nutzen, wenn ein Signal mit hoher Dynamik aufgezeichnet wird. Das Signal wird dadurch
wirksam komprimiert. Leise Passagen konnen lauter eingestellt werden, ohne daf8 laute Passagen allzu laut werden.

SWiiii Abkirzung fir Switch (Schalter). Hiermit wird der Kompressor ein- oder ausgeschaltet.

TH.............. Abkirzung fir Threshold (Schwelle). Die Schwelle legt den Eingangspegel fest, ab dem die Kompres-
sion angewendet wird.

RATIO ........ Legt das Komprimierungsverhaltnis fest.

OUT........... Legt den Ausgabepegel fest.

B VOCAL HARMONY CONTROL

Mit den folgenden Parametern wird festgelegt, wie die Harmonie gesteuert wird.
VOCODER CONTROL
Der Vocal-Harmony-Effekt wird durch Notendaten gesteuert — die Noten, die Sie auf der Klaviatur spielen, und/oder
die Noten der Songdaten. Mit diesem Parameter kdnnen Sie bestimmen, welche Noten zur Steuerung der Harmonie
verwendet werden.
e SONG CHANNEL
MUTE/PLAY:
Ist hier "MUTE" eingestellt, wird der unten ausgewahlte Kanal beim Spielen auf der Tastatur oder bei der Song-
Wiedergabe stummgeschaltet (ausgeschaltet).
OFF:
Die Harmony-Steuerung der Songdaten ist ausgeschaltet.
1-16:
Wenn ein Song von Diskette oder tiber einen externen MIDI-Sequenzer wiedergegeben wird, wird die Harmonie
durch die auf dem zugewiesenen Song-Kanal aufgezeichneten Notendaten gesteuert.

e KEYBOARD
OFF: Die Harmony-Steuerung Uber die Klaviatur ist ausgeschaltet.
UPPER: Noten, die rechts vom Split-Punkt gespielt werden, steuern den Vocal-Harmony-Effekt.
LOWER: Noten, die links vom Split-Punkt gespielt werden, steuern den Vocal-Harmony-Effekt.

BALANCE

Hiermit wird die Balance zwischen Hauptgesangsstimme und Vocal Harmony eingestellt. Wenn Sie den Wert erho-
hen, wird die Vocal Harmony verstarkt und die Hauptstimme abgeschwacht. Wenn diese Funktion auf L<H63 (L:
Lead Vocal, H: Vocal Harmony) eingestellt ist, wird nur die Vocal Harmony ausgegeben; wenn sie auf L63>H einge-
stellt ist, wird nur die Hauptstimme ausgegeben.

MODE
Alle Vocal-Harmony-Typen gehdren zu einem von drei méglichen Modi, die die Harmonie auf unterschiedliche
Weise erzeugen. Der Harmony-Effekt ist vom ausgewdhlten Vocal-Harmony-Modus und von der ausgewdhlten Spur
abhiangig, und dieser Parameter legt fest, wie der Vocal-Harmony-Effekt auf die Voice angewendet wird. Nachfol-
gend sind die drei Modi beschrieben.
VOCODER
Die Harmonienoten werden von den gespielten Noten auf der Klaviatur (Main, Layer und Left) und/oder von
Songdaten bestimmt, die Vocal-Harmony-Spuren enthalten.
CHORDAL:
Wihrend der Wiedergabe der Begleitung steuern die im Tastaturbereich fiir die Begleitung gespielten Akkorde
den Vocal-Harmony-Effekt. Bei der Wiedergabe von Songs wird die Harmonie durch Akkorde in den Songdaten
gesteuert. (Nicht verfigbar, wenn der Song keine Akkorddaten enthlt.)
AUTO
Wenn der Tastaturbereich fiir die Begleitung (links) aktiviert ist (ON) und wenn in dem Song Akkkorddaten vor-
handen sind, wird der Modus automatisch auf CHORDAL eingestellt. In allen anderen Fallen wird der Modus auf
VOCODER eingestellt.

CHORD:
Die folgenden Parameter geben die Songdaten an, die zur Akkorderkennung verwendet werden.
OFF: Es werden keine Akkorde erkannt.
XF: Akkorde im XF-Format werden erkannt.
1-16: Akkorde werden aus den Notendaten des angegebenen Song-Kanals erkannt.

H MIC (MICROPHONE)

Die folgenden Parameter steuern den Mikrofon-Sound.
Mute................ Wenn dieser Parameter auf ,OFF” eingestellt ist, ist der Mikrofon-Sound abgeschaltet.
Volume............. PafSt die Lautstdrke des Mikrofon-Sounds an.

@ CVP-210/208



Verwenden eines Mikrofons — MIC

Einstellen der Mikrofonlautstarke und der verwandten Effekte —
TALK SETTING

Bestimmt die Einstellungen, wenn die Taste [TALK] aktiviert ist.
Die nachfolgenden Bedienvorgdnge beziehen sich auf Schritt 2 auf Seite Seite 133.

VOLUME/PAN/REVERB DEPTH/CHORUS DEPTH/TOTAL VOLUME ATTENUATOR

MICROPHONE SETTING

TALK SETTING

-

B

REVERB CHORUS TOTAL VOLUME
DEPTH  DEPTH ATTENUATOR

]
- %%I%%I%%%

N . - Hiermit wird der auf den Grund-Sound (mit
starke des Mikrofon-Sounds ein. Ausnahme der Mikrofoneingabe) anzuwen-
dende Ddmpfungsgrad bestimmt — so kénnen
Sie auf effektive Weise die Balance zwischen
lhrer Stimme und dem Grundklang des Instru-
ments einstellen.

o000

Stellt die Position des Mikrofon- e
Sounds im Stereofeld ein.

——— Stellt die Tiefe des auf den Mikrofon-Sound angewen-
deten Reverb- und Chorus-Effekts ein.

DSP/TYPE/DEPTH
MICROPHONE SETTING
(= T [ET—
TOTAL VOLUME ATTENUATOR:-8dB
B - 2 ‘ DSP MIC: OFF TYPE:EQ TEL DEPTH: 127
=
D- DSPMIC
c _ TYPE DEPTH
[~ - |
[ > N |
Stellt die Tiefe des auf den Mikrofon-
Sound angewendeten DSP-Effekts ein.
Schaltet den auf den Mikrofon-Sound —— Zur Auswahl der DSP-Effektart, die auf den
angewendeten DSP-Effekt ein oder aus. Mikrofon-Sound angewendet wird.

CVP-210/208 @



Globale und andere wichtige Einstellungen - Function

Der Modus FUNCTION erméglicht lhnen den Zugang zu verschiedenen erweiterten Funktionen, die das Instrument als
ganzes betreffen. Mit diesen hochentwickelten Funktionen kénnen Sie das Clavinova an lhre eigenen musikalischen
Anforderungen und Prdferenzen anpassen.

e S B

0= 0600

MENU

DEMO @
1 HELP @

FUNCTION ‘E >
STYLE SETTING/
SP]

f N © - CHORD PINGERING

3 Stellen Sie die Parameter fiir die
ausgewadhlte Funktion ein.
Die Vorgange flr die einzelnen Funk-
tionen werden in den nachfolgenden <=
Erlduterungen dargestellt.

¥

N/ Um zum vorhergehenden Dis-
EI:ID play zuriickzukehren, driicken
Sie die Taste [EXIT].

MASTER TUNE/
SCALE TUNE

HARMONY/ECHO

SONG SETTING VIDEO OUT

MIDI

CONTROLLER UTILITY

REGIST. SEQUENCE/
FREEZE / VOICE SET

Anpassen der Tonhohe (Pitch) und der Stimmung (Tuning) - MASTER TUNE / SCALE TUNE

B MASTER TUNE (Seite 138)

Mit dieser Option kdnnen Sie die Feineinstellungen fiir die Grundtonhdhe des Instrumentes vornehmen — dadurch
konnen Sie die Stimmung genau an die anderer Instrumente anpassen.

B SCALE TUNE (Seite 138)

Hier konnen Sie die jeweilige Tonskala (oder Temperierung) fiir das Instrument einstellen. Dies ist besonders fiir das
Spielen von Stiicken bestimmter Epochen oder Kulturen hilfreich, um so das Tonsystem auf das jeweilige musikali-
sche Umfeld abzustimmen.

Einstellen von Song-Parametern — SONG SETTINGS (Seite 140)
Hier kénnen Sie die Song-Wiedergabe betreffende Parameter ebenso wie die Typen der Ubungsfunktion einstellen.

Einstellen von Parametern der Begleitautomatik — STYLE SETTING / SPLIT POINT / CHORD
FINGERING

B STYLE SETTING / SPLIT POINT (Seite 141)
Hier konnen Sie die Einstellungen fiir die Begleitautomatik vornehmen sowie den Split Point (Split-Punkt) einstellen.
B CHORD FINGERING (Seite 142)

Hier konnen Sie die Methode fiir die Wiedergabe bzw. Kennzeichnung der Akkorde festlegen, wenn Sie die Begleit-
automatik einsetzen. Sie kdnnen auch priifen, wie die Akkorde gespielt werden, da die einzelnen Noten im Display
angezeigt werden.

@ CVP-210/208




Vornehmen der Einstellungen fiir Pedale
und Klaviatur - CONTROLLER

B PEDAL (Seite 142)

Mit diesen Einstellungen konnen Sie festlegen, wie
die angeschlossenen Pedale (einschlieflich Schwel-
lerpedal und Fullschalter) verwendet werden. Die
Pedale konnen einer Vielzahl von Funktionen zuge-
wiesen werden, wodurch Sie Vorgdnge mit den Fiilsen
steuern konnen — beispielsweise Aktivierung und
Deaktivierung des Begleit-Styles oder Auslosen der
Fill-In-Patterns.

B KEYBOARD / PANEL (Seite 144)
Mit diesen Einstellungen legen Sie die Anschlagemp-
findlichkeit (Touch Sensitivity) der Klaviatur fest (d. h.
wie der Anschlag die Lautstarke beeinfluft); Sie kon-
nen auch unabhédngig die Klaviatur-Voice, die Song-
Daten oder das gesamte Instrument transponieren
(d. h. die Tonhdhe verschieben).

Einstellen von REGIST. SEQUENCE / FREEZE
/ VOICE SET

B REGIST. SEQUENCE (Seite 145)

Hier stellen Sie ein, in welcher Reihenfolge die Panel
Setups (1 bis 8) mit Hilfe der Taste [BACK]/[NEXT]
oder des Pedals aufgerufen werden.

B FREEZE (Seite 145)

Hier konnen Sie die Einstellungen bestimmen, die Sie
unverandert beibehalten mochten, auch wenn Sie die
Panel Setups umschalten.

B VOICE SET (Seite 146)

Hier kdnnen Sie festlegen, ob bestimmte Einstellun-
gen der Voices (beispielsweise Effekte, EQ, Harmony
usw.) automatisch aufgerufen werden sollten oder
nicht, wenn Sie eine Voice auswahlen.

Einstellen von HARMONY / ECHO
(Seite 146)

Hier kdnnen Sie den Effekttyp der Effekte HARMONY
oder ECHO, der bei auf der Klaviatur gespielten Voices
angewendet werden soll, sowie den Effektanteil (die
Starke des Effekts) einstellen.

Anzeigen des Displays des Clavinova auf
einem Fernseher — VIDEO OUT (Seite 147)

Mit diesen Einstellungen konnen Sie den Inhalt des
VIDEO-OUT-Signals festlegen, wenn der Displayinhalt
des CVP-210/208 an ein Fernsehgerdt ausgegeben wird
(angeschlossen an den Anschluf VIDEO OUT).

Globale und andere wichtige Einstellungen — Function

Vornehmen der Einstellungen fiir MIDI

B SYSTEM (Seite 148)
Hier konnen Sie zahlreiche Einstellungen der System-
Events (z. B. CLOCK, START/STOP, SYS/EX) sowie die
Aktivierung bzw. Deaktivierung von LOCAL CON-
TROL vornehmen.

B TRANSMIT (Seite 149)

Hier kénnen Sie festlegen, wie die Wiedergabedaten
an angeschlossene MIDI-Gerite gesendet werden —
d. h. welche Parts welchen MIDI-Sendekandlen zuge-
ordnet werden. Dadurch kdnnen Sie die Art der
Daten bestimmen, die auf jedem Kanal gesendet wer-
den.

B RECEIVE (Seite 150)

Hier kdnnen Sie festlegen, wie die Parts des CVP-210/
208 auf Daten von angeschlossenen MIDI-Geriten
reagieren sollen — d. h. welche Parts welchen MIDI-
Empfangskandlen zugeordnet werden. Dadurch kon-
nen Sie den Datentyp bestimmen, der iber jeden
Kanal empfangen wird.

Bl ROOT (Seite 150)

Hier werden die erkannten Kanale fir die Grundtone
zur Verwendung mit der Begleitautomatik festgelegt.

B CHORD DETECT (Seite 150)

Hier werden die erkannten Kandle fiir die Akkorde
zur Verwendung mit der Begleitautomatik festgelegt.

Weitere Einstellungen — UTILITY

B CONFIG 1 (Seite 151)
Diese Seite enthilt Einstellungen fiir die Parameter
FADE IN/OUT, METRONOME, PARAMETER LOCK
sowie den TAP-Sound.

B CONFIG 2 (Seite 152)

Auf dieser Seite konnen Sie das Display anpassen,
Lautsprechereinstellungen vornehmen und die
Anzeige der Voice-Nummer dndern.

B DISK (Seite 153)
Mit Hilfe dieser Seite konnen Sie Disketten formatie-
ren und von Diskette zu Diskette kopieren.

B OWNER (Seite 154)

Auf dieser Seite konnen Sie die Sprache fir das Instru-
ment einstellen und lhren eigenen Namen eingeben,

der dann bei jedem Einschalten des Instruments ange-
zeigt wird. AuBerdem kénnen Sie ein Hintergrundbild
fir das MAIN-Display auswéhlen.

B SYSTEM RESET (Seite 154)

Mit dieser Funktion kénnen Sie die Einstellungen des
CVP-210/208 auf die urspriinglichen Werkseinstel-
lungen zuriicksetzen. Sie konnen auch festlegen, wel-
che Arten von Einstellungen zurilickgesetzt werden
sollen; Sie kdnnen aber auch Ihre eigenen Einstellun-
gen speichern, um sie spdter wieder aufrufen zu koén-
nen.
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Globale und andere wichtige Einstellungen — Function

Feinabstimmen der Tonhohe/Auswdihlen einer Tonleiter - MASTER

TUNE / SCALE TUNE

Die nachfolgenden Erlduterungen beziehen sich auf Schritt 3 des Vorgangs auf Seite 136.

Abstimmen der Grundtonhohe - MASTER TUNE

MASTER TUNE / SCALE TUNE - BLITES
Hz (Hertz)

Diese MaBeinheit bezieht
sich auf die Frequenz eines
Tons und gibt an, wie oft sich
eine periodische Schwin-
gung pro Sekunde wieder-
holt.

|2 HINWEIS |
Diese Funktion zur Stim-
mung hat keinen EinfluB auf
die Voices ,,Drum Kit“ oder

MASTER TUNE

Use this function to tune this instrument to other instruments.
440Hz is the most commonly used frequency.

MASTER TUNE

SSFX Kit“.
Hier kdnnen Sie die Grundtonhéhe des CVP-210/208 in
einem Bereich von 414,8 bis 466,8 Hz einstellen. Driicken
Sie gleichzeitig die Tasten 4 und 5 [A V], um den Wert unmit-
telbar auf die Werksvorgabe von 440,0 Hz zurlGickzusetzen.
Auswahlen einer Tonleiter — SCALE TUNE
~-BLITES
Cent

Hiermit wéhlen Sie die gewiinschte Tonleitervorlage aus. Eine Tonhdheneinheit, die

1/100 eines Halbtons ent-
spricht (100 Cents = 1 Halb-
ton).

|2 HINWEIS |
Sie kénnen eine REGIST-
RATION-MEMORY-Taste mit
lhren eigenen Temperierun-
gen belegen. Aktivieren Sie
dazu im Display REGISTRA-
TION MEMORY das Kon-
trollk&stchen SCALE

(Seite 88).

MASTER TUNE / SCALE TUNE
MASTER TUNE,

SCALE TUNE

PURE MAJOR
PURE MINOR
(KA -+ 11 corean

c D E F G A B

-, - o

TUNE

i
ET
I

PART SELECT

¥~ MARK

HHH

= Hiermit wahlen Sie die von der festgelegten
) Tonleiter betroffenen Parts aus.
5 . Wahlen Sie den Part mit den Tasten 6 oder 7
8
J

[A V] aus, und schalten Sie die Funktion mit
Taste 8 [A VY] ein (ON) oder aus (OFF).
Parts, die ausgeschaltet sind (OFF), bleiben
in der mathematischen Stimmung.

Legt den Grundton fir jede Tonleiter fest.
Wenn der Grundton geandert wird, wird die
Tonhéhe der Tastatur transponiert, wobei die
ursprunglichen Tonhéhenverhéltnisse zwi-
schen den Noten erhalten bleiben

Legt die Feinabstimmung der ausgewahlten Note in
Schritten von 1 Cent fest. Driicken Sie die Tasten 4
und 5 [A VY] gleichzeitig, um den Wert auf die
Werksvorgabe zuruckzusetzen

Bestimmt die zu stimmende Note und den Umfang der Stimmung.
Der Stimmungsbereich reicht von ,-64“ Gber ,,0“ bis ,+63“. Jeder Schritt
entspricht einem Cent (ein ,Cent“ = ein Hundertstel-Halbton).

@ CVP-210/208



Globale und andere wichtige Einstellungen — Function

Scale

B EQUAL TEMPERAMENT (Gleichschwebende Temperierung)
Der Tonhohenbereich aller Oktaven wird gleichmalig in zwolf Teile unterteilt, wobei der Abstand zwischen den
Halbschritten in der Tonhohe gleich ist. Dies ist die in der heutigen westlichen Musik am hdufigsten verwendete
Stimmung.

B PURE MAJOR (Reine Dur-Stimmung) /PURE MINOR (Reine Moll-Stimmung)
Diese Stimmungen bewahren die reinen mathematischen Intervalle jeder Tonleiter, insbesondere bei Dreiklangen
(Grundton, Terz, Quinte). Sie kénnen dies am besten bei Harmoniegesang horen, beispielsweise Chére und A-cap-
pella-Musikstiicke.

B PYTHAGOREAN (Pythagoreisch)

Diese Tonleiter wurde von dem grofSen griechischen Philosophen erarbeitet und wird aus Serien reiner Quinten
erstellt, die zu einer einzigen Oktave zusammengeschoben werden. Die Terzen in dieser Stimmung schweben ein
wenig, aber die Quarten und Quinten sind sehr schon und eignen sich fiir bestimmte fiihrende Stimmen.

H MEAN -TONE (Mitteltonige Stimmung)
Diese Tonleiter wurde als Verbesserung der pythagoraischen Tonleiter aufgestellt, indem man die Durterz ,besser
stimmte”. Besonders beliebt war sie vom 16. bis zum 18. Jahrhundert. Unter anderem hat auch Handel diese Tonlei-
ter verwendet.

B WERCKMEISTER/KIRNBERGER

Diese kombinierte Tonleiter vereint die Systeme von Werckmeister und Kirnberger, die selbst Verbesserungen der
Mitteltonigen und der Pythagordischen Tonleitern waren. Das Hauptmerkmal dieser Tonleiter ist, daf8 jede Note
ihren eigenen, unverwechselbaren Charakter hat. Die Tonleiter wurde zur Zeit von Bach und Beethoven viel
genutzt, und sogar heute wird sie haufig eingesetzt, wenn die Musik friherer Epochen auf dem Cembalo gespielt
wird.

B ARABIC (Arabisch)

Verwenden Sie diese Stimmungen zum Spielen von arabischer Musik.

Einstellungen der Tonhéhe fiir jede Tonleiter (in Cents; Beispiel: Tonleiter C)
Die in dieser Tabelle gezeigten Werte sind flir den Gebrauch am Instrument auf die nachste Ganzzahl abgerundet.

c ct D E E F Fi G A A H H

EQUAL TEMPERA- 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
MENT (Gleichschwe-
bend)

PURE MAJOR 0 -29.7 3.9 156 | -14.1 2.3 -9.4 23| -27.3| -156 18.0 | -11.7
(Reine Dur-Stim-
mung)

PURE MINOR (Reine 0 33.6 3.9 15.6 | -14.1 -2.3 31.3 2.3 141 -15.6 18.0 | -11.7
Moll-Stimmung)

PYTHAGOREAN 0 141 3.9 -6.3 7.8 -2.3 11.7 23 15.6 6.3 -3.9 10.2
(Pythagoraisch)

MEAN -TONE (Mittel- 0 -24.2 -7.0 10.2 | -1441 3.1 -20.3 -3.1 -27.3 | -10.2 70| -17.2
ténige Stimmung)

WERCKMEISTER 0 -10.2 -7.8 -6.3| -10.2 23| -11.7 -3.9 -7.8 | -11.7 -3.9 -7.8
KIRNBERGER 0 -10.2 -7.0 -6.3| -14.1 23| -10.2 -3.1 -7.8 | -10.2 39| -11.7
ARABIC 1 0 0| -50 0 0 0 0 0 0 50 0 0
ARABIC 2 0 0 0 0 50 0 0 0 0 0 0 -50

CVP-210/208 @



Globale und andere wichtige Einstellungen — Function

Einstellen von Song-Parametern — Song-Einstellungen

Die nachfolgenden Erlduterungen beziehen sich auf Schritt 3 des Vorgangs auf Seite 136. g

Schnellstart
Bei einigen im Handel erhalt-
lichen Songdaten wurden

Mit dieser Option kénnen Sie alle

Songs aus demselben Ordner ohne bestimmte, den Song betref-
Pause wiedergeben. fende Einstellungen (z. B.
Schaltet den Schnellstart (QUICK ———— Voice-Auswahl, Lautstérke

usw.) im ersten Takt, vor den
eigentlichen Notendaten auf-
genommen. Wenn die Funk-
tion QUICK START aktiviert
wird (ON), werden vom
CVP-210/208 alle Anfangs-
daten, die keine Noten sind,
mit der héchstmdglichen
Geschwindigkeit gelesen.
AnschlieBend kehrt es auf
das entsprechende Tempo
der ersten Song-Note
zuriick. Dies ermdglicht den
schnellstméglichen Start der
Wiedergabe, mit einer mini-

START) ein (ON) oder aus (OFF)
(siehe Hinweis).

GUIDE MODE

Guide lamp indicates the next note to play.
Playback pauses until you play the correct
note.

SONG
CHAIN PLAY

PHRASE MARK
REPEAT

Bestimmt die Methode
des Guides.

Schaltet die Notenanzei-
gen ein (ON) und aus
(OFF).

Bestimmt das Timing fur die Notenan- ON malen Pause zum Lesen der
zeigen. Daten.
JUST ........ Die Notenanzeige leuchtet BLTTER
genau in dem Moment, in 1) CHANNEL (Kanal)
dem Sie die Note spielen % % % 5 % % 5 % Verweist auf den MIDI-Kanal
sollten. (Seite 161). Die Kanale sind
NEXT........ Die Notenanzeige leuchtet ! 2 ¢ ¢ ° ° ! ¢ ) folgendermafen zugewie-
einen Moment vor dem sen:
Zeitpunkt auf, an dem Sie | SONG
die Note spielen sollten. Besti . . 1-16
Wenn Sie nicht im richtigen estimmt, ob die Funktion ACCOMPANIMENT
Timing spielen, blinken die SEEASKIE\DA(QZFIEEEEE f;;iden STYLE (Begleit-Style)
Notenanzeigen. Akt'g' . Y IS1. 9-16
ivierung kénnen Sie eine fest-
gelegte Phrase (Auswahl von Tak-
. ten) des Songs wiederholt m .
Bestimmt den MIDI-Kanal, welcher der | wiedergeben. Die Methode zur Die Notenanzeigen leuch-
Taste [TRACK2] zugewiesen ist. Angabe einer Phrasenmarkierung | 10 @S Reaktion auf die
ist identisch mit derjenigen im ?on%dgten, die den Spudren
) Display SONG POSITION und < zugewiesen sind,
Bestimmt den MIDI-Kanal, welcher der (Seite 80). sowie auf die Akkorddaten
Taste [TRACK1] zugewiesen ist. (wenn diese im Song enthal-
ten sind). Normalerweise
. Bestimmt die Sprache der ange- | kénnen Sie die Funktion
zeigten Liedtexte. AUTO SET CH eingeschaltet
Bei Einstellung auf ,AUTO" ist lassen (ON), und der Song-
Bestimmt den Harmoniekanal fir den | die Sprache auf die der Songda- | Kanal wird automatisch ein-
Vocoder (Seite 134). ten voreingestellt. Ist diese gestellt. Wenn die Ergeb-
Option nicht auf ,AUTO* einge- nisse nicht zufriedenstellend
stellt, wird die Sprache auf Japa- | sind, missen Sie die Para-
nisch voreingestellt, wenn die meter ,TRK1 CH* und
interne Einstellung (Seite 154) »TRK2 CH"in den Channel-
JAPANESE* ist; fir alle ande- Einstellungen den entspre-
ren Sprachen ist diese Option chenden Parts fur die linke
auf ,INTERNATIONAL* einge- und die rechte Hand zuord-
stellt. nen.
Bei Aktivierung (ON) werden [ HINWEIS]
automatisch die richtigen Kanale PHRASE MARK (Phrasen-
far Spur 1 und Spur 2 zur Ver- markierung)
wendung mit den Ubungsfunk- Diese Daten legen eine
tionen eingestellt. bestimmte Stelle in den

Normalerweise sollte diese

Option aktiviert sein (ON). Songdaten fest.

@ CVP-210/208



Globale und andere wichtige Einstellungen — Function

Einstellen von Parametern der Begleitautomatik — STYLE

SETTING / SPLIT POINT / CHORD FINGERING

Die nachfolgenden Erlduterungen beziehen sich auf Schritt 3 des Vorgangs auf Seite 136.

Einstellen von Parametern der Begleitautomatik — STYLE SETTING /

SPLIT POINT

STYLE SETTING / SPLIT POINT / CHORD FINGERING

STYLE SETTING /SPLIT POINT CHORD FINGERING

F14)

STOP OTS LINK ACMP  SECTION SPLIT POINT
ACMP  TIMING SSTOP TOUCH SET ACMP LEFT

%@@%%%%%

REAL TIME (Echtzeit)
NEXT BAR (Nachster Takt)

Tasten gedrickt haben.

Hiermit legen Sie fest, ob der im Akkordbereich gespielte Akkord im Stop-Accompa-

niment-Modus gespielt werden soll.

Wenn hier ,,OFF“ (Aus) festgelegt wird, kdnnen Sie den Harmony-Effekt (Seite 62)
verwenden, ohne daB ein Style wiedergegeben werden muf3.

Dies wird auf die Funktion OTS LINK angewendet, in der die One-Touch-Einstellungen automa-
tisch beim Section-Wechsel mit aufgerufen werden. Bestimmt das Timing, in dem die One-
Touch-Einstellungen mit der Section wechseln. (Die Taste [OTS LINK] muf3 aktiv sein.)

Die One-Touch-Einstellung wird sofort aufgerufen, wenn Sie eine der Section-Tasten driicken.

Hier kénnen Sie den Part auswéhlen, auf den
die Einstellung des ,Split Point* (Split-Punkt)
angewendet wird: Begleitung, Bereich fiir die
linke Hand oder beide. Driicken Sie die
gewUnschte Taste fur den Split-Punkt, wihrend
Sie eine dieser Tasten gedriickt halten. Die
gedrlckte Taste gehdrt dann zum Bereich der
Begleitautomatik der Klaviatur (ACMP) oder zum
Bereich fur die linke Hand (LEFT).
A+L (ACMP + LEFT)
Hier kénnen Sie sowohl den Split-Punkt fir
den Bereich der linken Hand als auch fiir den
Bereich der Begleitautomatik der Klaviatur
festlegen.

L (LEFT)

S HINWEIS |

Uber die Einstellungen der
Sections

Gehort eine der Sections
MAIN A bis D nicht zu den
Style-Daten der Begleitung,
wird automatisch die néchst-
gelegene Section ausge-
wahlt. Beispiel: wenn MAIN
D nicht im ausgewahlten
Begleit-Style enthalten ist,
wird MAIN C aufgerufen.

Hier kdnnen Sie den Split-Punkt fir den Bereich der linken Hand der Klavia-

tur festlegen.
A (ACMP)

Hier kénnen Sie den Split-Punkt fir den Tastaturbereich der Begleitung fest-

legen.

Bestimmt die Split-Punkte fur die Begleitautomatik (ACMP) und den Bereich
der linken Hand (LEFT). Sie kénnen den gleichen Wert fur beide Split-Punkte
oder fiir jeden Split-Punkt unabhéngig einstellen; verwenden Sie dazu die
Tasten [F], [G] und [H] (siehe oben). Mit diesen Tasten kdnnen Sie den Wert

des Split-Punktes festlegen.

Bestimmt die Standard-Section, die automatisch aufgerufen wird, wenn ver-
schiedene Begleit-Styles ausgewahlt werden (wenn die Begleitung gestoppt

wird).

Schaltet die Anschlagsempfindlichkeit (Touch Response) fiir die Begleitung ein
oder aus. Bei Aktivierung (ON) &ndert sich die Lautstarke der Begleitung je
nach lhrer Anschlagstéarke (im Tastaturbereich der Begleitung).

Mit dem CVP-210/208 kénnen Sie automatisch die Funktion SYNC STOP
(Seite 69) aktivieren, indem Sie einfach Tasten im Bereich der Begleitautomatik
der Klaviatur driicken bzw. loslassen. Mit diesem Parameter kénnen Sie die

Lange der Tasten-Haltezeit einstellen.

~BLES
Der Split-Punkt kann im Display
MAIN eingestellt werden.

aL; HINWEIS

Stop Accompaniment

Wenn die Begleitautomatik akti-

Die One-Touch-Einstellung wird beim né&chsten Takt aufgerufen, nachdem Sie eine der Section- viert und die Synchronstart-Funk-

tion deaktiviert ist, kdnnen Sie
beim Spielen von Akkorden im
Tastaturbereich der linken Hand
(Begleitbereich) die Begleitak-
korde héren, auch wenn die
Style-Wiedergabe angehalten ist.

Informationen zum Split Point (Split-Punkt)

Der ,Split Point” ist die Position auf der Klaviatur, der den Tastaturbereich
der Begleitung (ACMP) und den Bereich der linken Hand (LEFT) vom
Bereich der rechten Hand (MAIN) trennt. Der LEFT-Split-Punkt kann
nicht tiefer als der ACMP-Split-Punkt eingestellt werden, und der ACMP-
Split-Punkt kann nicht hoher als der LEFT-Split-Punkt eingestellt werden.

Split-Punkt (A) Split-Punkt (L)

g

- Bereich —I——— Bereich
— Bereich der %'c;er “::Lils Hand der rechten Hand
Begleitautomatik

— —

i

; |
L Bereich der Begleitautomatik Bereich der
+ Tastaturabschnitt linke Hand

rechten Hand

CVP-210/208 @




Globale und andere wichtige Einstellungen — Function

Einstellen der Akkordgriffmethode — CHORD FINGERING

Hiermit wird festgelegt, wie die von lhnen auf der Tastatur gespielten Noten die Akkorde der Begleitung anzeigen oder
spielen. Um das Spielen bestimmter Akkorde zu erlernen, kénnen Sie die praktische Funktion Chord Tutor verwenden
(siehe nachstehender Hinweis).

Bestimmt den Fingering-
Typ (Seite 66).

Zeigt die Noten an, die zu einem
Akkord in der Musik gehéren.

M I
¥ CHORD FINGERING

CHORD TUTOR ( FINGERED )

CHORD NAME : C

FINGERING

MULTIFINGER:

Both Single Finger and
Fingered are possible. For
Single Finger, press the
white/black key(s) closest
to the root note.

# Required
© Optional

4 Selectively optional
A Optional if @ omitted

7 CHORD SETTING  ——

Zeigt die Noten an, die zu
einem Akkord gehdren.
Einige Noten kénnen aus-
gelassen werden. Der
Akkordname wird neben
dem Feld CHORD NAME
angezeigt.

.. notwendig

.. kann weggelassen
werden

.. eine Note kann wegge-
lassen werden

.. kann weggelassen
werden, wenn die mit
O gekennzeichnete
Note weggelassen
wurde

» > Oe

Hier kénnen Sie den
Akkordtyp &ndern.

Hier kdnnen Sie den Grundton
des Akkords andern.

gL HINWEIS

Die Akkordanzeige im Dis-
play gilt fir die Methode
»Fingered” (normale Akkord-
griffe), unabhéngig davon,
ob eine andere Methode tat-
séchlich ausgewahlit wurde.

g HINWESS,
CHORD TUTOR

Die Funktion CHORD
TUTOR (Akkordtutor) ist im
Grunde ein elektronisches
~Akkordheft®, das Ihnen die
entsprechenden Giriffe fir
die Akkorde anzeigt; dies ist
nutzlich, wenn Sie
bestimmte Akkorde spielen
mdchten. Legen Sie einfach
den gewlinschten Akkord mit
den Tasten [6AV] —[8A V]
fest, und die Griffe fur die
Methode ,Fingered” werden

im Display angezeigt.

Vornehmen der Einstellungen fiir Pedale und Klaviatur -

CONTROLLER

Die nachfolgenden Erlduterungen beziehen sich auf Schritt 3 des Vorgangs auf Seite 136.

Vornehmen der Einstellungen fiir die Pedale — PEDAL

Bestimmt das jeweilige

Pedal, welchem eine Funk-
tion zugewiesen werden soll.

Bestimmt die Funktion, die dem ausgewahliten
Pedal zugewiesen werden soll. Jede der zur

CONTROLLER

CENTER: SOSTE

SONG STYLE MIC LEFT LAYER MAIN

| KEVBOARD / PANEL

LEFT:SOFT

AUX:VOLUME

W | e

W e | |

*: Except for Natural voices.
#%: Only for Natural voices.

AUX.PEDAL
POLARITY

LEFT LAYER MAIN

2 EEEEEEE

Gegebenenfalls kdnnen Sie
den entsprechenden Part

@ CVP-210/208

Verflgung stehenden Funktionen kann einem
beliebigen Pedal zugewiesen werden.

Weitere Informationen zu zuweisbaren Funktio-
nen finden Sie im Kapitel ,Durch Pedale steuer-
bare Funktionen“ auf Seite 143.

ein- oder ausschalten (ON/
OFF) oder die Steuerungs-
intensitét einstellen (siehe
néchste Seite).

Der Vorgang zum Ein- und
Ausschalten des Pedals
kann unterschiedlich sein,
je nachdem, welches Pedal
Sie an den Anschluf3 [AUX
PEDAL] angeschlossen
haben. Durch Driicken
eines Pedals aktivieren Sie
beispielsweise die ausge-
wabhlte Funktion, wahrend
Sie durch Driicken eines
anderen Pedals die Funk-
tion deaktivieren. Verwen-
den Sie ggf. diese
Einstellung, um den Vor-
gang umzukehren.



Globale und andere wichtige Einstellungen — Function

Durch Pedale steuerbare Funktionen

VOLUME* Ermdoglicht Thnen den Einsatz eines Schwellerpedals (nur AUX-Pedal) fur die Lautstarkeregelung.

SUSTAIN Wenn das Pedal betétigt wird, werden die gespielten Noten gehalten und klingen langsam aus. Durch Loslassen des Pedals
werden die Noten gedampft (ausgeschaltet).

SOSTENUTO Wenn Sie das Pedal hier driicken und halten, wird nur die erste Note gehalten (die Note, die Sie spielen und halten, wenn das

Pedal gedrickt wird). Auf diese Weise kdnnen Sie beispielsweise einen Akkord halten (sustain) und gleichzeitig andere Noten
stakkato spielen.

SOFT Durch Betatigen des Pedals wird die Lautstarke der gespielten Noten leicht verringert sowie ihre Klangfarbe verandert. Der
Effekt kann nur auf bestimmte Voices angewendet werden, beispielsweise auf PIANO.

GLIDE Wird das Pedal gedriickt, &ndert sich die Tonhéhe; wird das Pedal losgelassen, wird wieder die normale Tonhéhe eingestellt.

PORTAMENTO Bei Betatigung des Pedals kann der Portamento-Effekt erzeugt werden (ein weicher Ubergang zwischen Noten). Portamento

wird erzeugt, wenn die Noten legato gespielt werden (d. h. eine Note wird bereits gespielt, wenn die vorhergehende Note noch
gehalten wird). Die Portamento-Zeit kann im Display ,Mixing Console* eingestellt werden (Seite 125). Der Effekt wirkt nicht bei
Natural-Voices.

PITCHBEND* Wéhrend das Pedal gedrickt wird, werden die Noten nach oben oder unten verschoben. Dieser Effekt kann nur fur das AUX-
Pedal und das Dampferpedal des CVP-210/208 eingestellt werden.

MODULATION* Wendet einen Vibrato-Effekt auf die Noten an, die auf der Klaviatur gespielt werden. Wéahrend das Pedal gedriickt wird, nimmt
die Intensitat des Effekts zu. Der Effekt wirkt nicht auf Natural-Voices.

DSP VARIATION Identisch mit Taste [VARIATION]. Der Effekt wirkt nicht auf Natural-Voices.

VIBROTOR ON/OFF Schaltet den Effekttyp ,VibRotor” (Seite 126) ein und aus. Der Effekt wirkt nur bei Natural-Voices.

HARMONY/ECHO Identisch mit Taste [HARMONY/ECHO].

VOCAL HARMONY Identisch mit Taste [VOCAL HARMONY].

TALK Identisch mit Taste [TALK].

SCORE PAGE+ Wenn der Song gestoppt ist, kdnnen Sie zur vorhergehenden Seite wechseln (nur eine Seite).

SCORE PAGE- Wenn der Song gestoppt ist, kdnnen Sie zur nachsten Seite wechseln (nur eine Seite).

SONG START/STOP Identisch mit Taste SONG START/STOP].
STYLE START/STOP Identisch mit Taste STYLE START/STOP].

TAP TEMPO Identisch mit Taste [TAP TEMPO].

SYNCHRO START Identisch mit Taste [SYNC. START].

SYNCHRO STOP Identisch mit Taste [SYNC. STOP].

INTRO Identisch mit Taste [INTRO].

MAIN A Identisch mit Taste [MAIN A].

MAIN B Identisch mit Taste [MAIN B].

MAIN C Identisch mit Taste [MAIN C].

MAIN D Identisch mit Taste [MAIN D].

FILL DOWN Ein Fill-In (FGllmuster) wird gespielt, auf das automatisch die Section MAIN der Taste unmittelbar links davon folgt.

FILL SELF Fill-In (Fallmuster) wird wiedergegeben.

FILL BREAK Ein Break (Pause) wird wiedergegeben.

FILL UP Ein Fill-In (FGllmuster) wird gespielt, auf das automatisch der Abschnitt MAIN der Taste unmittelbar rechts davon folgt.

ENDING Identisch mit Taste [ENDING/rit].

FADE IN/OUT Identisch mit Taste [FADE IN/OUT].

FING/ON BASS Das Pedal wechselt zwischen den Modi ,Fingered und ,On Bass” (Seite 66).

BASS HOLD Solange das Pedal gedriickt wird, wird die BaBnote des Begleit-Styles gehalten, auch wenn der Akkord gewechselt wird. Falls
der Fingering-Modus auf FULL KEYBOARD eingestellt wurde, steht die Funktion nicht zur Verfligung.

PERCUSSION Mit dem Pedal geben Sie ein Percussion-Instrument wieder, das mit den Tasten [4A V] — [8 A ¥] ausgew&hlt wurde. Sie kdnnen
mit Hilfe der Klaviatur das gewlinschte Percussion-Instrument auswéhlen.

LAYER ON/OFF Identisch mit Taste [LAYER].

LEFT ON/OFF Identisch mit Taste [LEFT].

OTS + Ruft die nachste One-Touch-Einstellung auf.

OTS - Ruft die vorhergehende One-Touch-Einstellung auf.

* Flr optimale Ergebnisse sollten Sie den als Zubehor erhaltlichen FuB-Controller FC7 von Yamaha verwenden.

Die folgenden Parameter entsprechen den Tasten [2A V]-[8A V], ihre Verfligbarkeit hangt vom ausgewahlten Controller-Typ ab. Wurde bei-
spielsweise SUSTAIN als Controller-Typ ausgewahlt, werden die Parameter ,HALF PEDAL POINT", ,MAIN“, ,LAYER" und ,LEFT*“ automatisch
im Display angezeigt.

SONG, STYLE, MIC, LEFT, Legen die Parts fest, die durch das Pedal beeinflu3t werden.

LAYER, MAIN

HALF PEDAL POINT* Sie kdénnen festlegen, wie weit Sie das rechte Pedal durchdriicken miissen, bis die Aufhebung des Dampfungseffekts
beginnt (Seite 62). Dies kann fur verschiedene Arten an Pedalen eingestellt werden, beispielsweise flr das AUX-Pedal
(YAMAHA FC7) oder das Dampferpedal des CVP-210/208.

DEPTH Bestimmt die Intensitat des Effekts des Softpedals (Pianopedal), wenn SOFT ausgewahlt wurde. Der Effekt wirkt nur bei
Natural-Voices.

UP/DOWN Wurde GLIDE oder PITCH BEND ausgew&hlt, wird hier bestimmt, ob sich die Tonhéhen&nderung nach oben oder unten aus-
wirken soll.

RANGE Wurde GLIDE oder PITCH BEND ausgewéhlt, wird hier der Bereich der Tonh6henénderung in Halbténen bestimmt.

ON SPEED Wurde GLIDE ausgewabhlt, wird hier die Geschwindigkeit der Tonhéhenanderung bestimmt, wenn das Pedal gedriickt
wird.

OFF SPEED Wurde GLIDE ausgewahlt, wird hier die Geschwindigkeit der Tonhéhenénderung bestimmt, wenn das Pedal losgelassen
wird.

KIT Wurde dem Pedal die Option PERCUSSION zugewiesen, werden hier alle zur Verfiigung stehenden Drum Kits ange-
zeigt, damit kénnen Sie das jeweilige Schlagzeug-Set auswahlen, das fir das Pedal verwendet werden soll.

PERCUSSION Wurde dem Pedal die Option PERCUSSION zugewiesen, werden hier alle Sounds fiir das ausgewahlte Drum Kits (oben
in KIT) angezeigt. Dadurch wird der jeweilige Instrumentenklang dem Pedal zugewiesen.

* Fir optimale Ergebnisse sollten Sie den als Zubehér erhéltlichen FuB3-Controller FC7 von Yamaha verwenden.
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Andern der Anschlagempfindlichkeit und der Transponierung -
KEYBOARD/PANEL

KEYBOARD TOUCH

Mit Hilfe der Touch-Funktion (Anschlag) konnen Sie die Lautstdrke der Voices durch lhre Spielstarke steuern. Mit diesen
Einstellungen konnen Sie die Anschlagempfindlichkeit (Touch Sensitivity) der Klaviatur an lhre personlichen Spielpréfe-
renzen anpassen.

HARD 2 [Erfordert einen kraftigen Anschlag, um
eine groBe Lautstdrke zu erzeugen.
Geeignet fur Spieler mit einem harten

KEYBOARD / PANEL
LEFT LAYER MAIN

m 1 ‘ KEYBOARD TOUCH:NORMAL
2| TRANSPOSE ASSIGN:KEYBOARD. Anschlag,
) HARD 1 [Erfordert einen mittelmaBig kraftigen
Anschlag, um gréBere Lautstérken zu
erzeugen.

NORMAL [Standardanschlag.

SOFT 1 Erzeugt schon bei mittlerem Anschiag
TovCH o eine relativ groBe Lautstéarke.

SOFT 2 Erzeugt relativ groBBe Lautstarken, auch
—_ LEFI  LAVER MAIN bei leichter Spielstarke. Geeignet fir

J Spieler mit einem zarten Anschlag.

Bestimmt die Ein- ——
stellung der
Anschlagempfind-
lichkeit (siehe

Tabelle rechts).

Bestimmt einen 2 HINWEIS
fest eingestellten Die Einstellung TOUCH beeinfluBt alle Voices glo-
Lautstarkepegel T bal. Beachten Sie, daB Sie fiir jede einzelne Voice
bei deaktivierter - . = - . " eine unterschiedliche Anschlagempfindlichkeit

I

7 8

(TOUCH SENSE) einstellen kdnnen. Beispiel: um

Funktion TOUCH —|
(OFF). eine Orgelpfeife authentisch spielen zu kdnnen, 148t

Bestimmt, ob die Funktion TOUCH fiir die entsprechenden Zlecrr: f\fssfhffgeﬁgztiﬁ'f'ﬁ%tOﬁ?dd(ge\i/gcges;] icht durch

Parts aktiviert oder deaktiviert ist.

Transpose
Hier wird festgelegt, welcher Aspekt des Instruments von der Taste [TRANSPOSE] beeinfluf$t wird.

KEYBOARD / PANEL Transpose
L Damit kénnen Sie die Tonhthe der auf der Klaviatur gespielten

1 | KEYBOARD TOUCH:NORMAL

R TS o Voices, die Wiedergabe des Begleit-Styles sowie die Songdaten
in Halbtonen verschieben.

1 Driicken Sie eine der Tasten [TRANSPOSE].

> TRANSPOSE
— +
TRANSPOSE

ASSIGN
‘— RESET—

= 2 Ein Einblendfenster TRANSPOSE wird angezeigt, das
iiber TRANSPOSE ASSIGN ausgewahlt wird.

TRANSPOSE TRANSPOSE TRANSPOSE
KEYBOARD SONG MASTER
1 2 3 6 7 8

e N [ [N

KEYBOARD 3 Passen Sie den Wert mit Hilfe der Tasten [TRANSPOSE]
Bei dieser Einstellung beeinfluBt die Transponie- an.
rung die Tonhéhe der auf der Klaviatur gespielten

\S/(t);i/(lj:ss (Miain, Layer und Lef) sowe der Beglel (W Schliefen Sie das Fenster TRANSPOSE, indem Sie
I:ID die Taste [EXIT] driicken.

SONG

Bei dieser Einstellung beeinfluf3t die Transponie- . .

rung nur die Tonhéhe der Songs. ¢ Getrennte Transponierung der Klaviatur und des Songs

MASTER Diese Einstellungen kénnen verwendet werden, um den Song

Bei dieser Einstellung beeinfluBt die Transponie- und lhr Spiel auf der Klaviatur an eine bestimmte Tonlage

rung die Tonhohe des gesamten Instruments (Kla- anzupassen. Angenommen, Sie mochten zu einem aufgenom-

viatur-Voices, Begleit-Styles und Songs). menen Song singen und spielen. Die Song-Daten sind in F. Sie

mochten jedoch in D singen und sind gewohnt, auf der Klavia-
B tur in C zu spielen. Um die Tonlagen in Einklang zu bringen,
[ :

* _ stellen Sie den Master-Transpose-Wert auf ,0, den Keyboard-
Diese Funktion zur Trans- T f 27 und den S f
ponierung hat keinen ranspose-Wert auf ,2“ und den Song-Transpose-Wert auf -
EinfluB auf die Voices 3“. Der von lhnen gesungenen Tonlage entsprechend wird die
des Typs ,.Drum Kit“ oder | | Tonlage der Klaviatur nach unten und die des Songs nach oben

~SFEX Kit*. transponiert.
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Globale und andere wichtige Einstellungen — Function

Einstellen von REGIST. SEQUENCE / FREEZE / VOICE SET

Die nachfolgenden Erlduterungen beziehen sich auf Schritt 3 des Vorgangs auf Seite 136.

Festlegen der Reihenfolge fiir den Abruf von Panel Setups -
REGISTRATION SEQUENCE

Sie konnen lhre eigenen Einstellungen auf dem Bedienfeld (,Panel Setup”) speichern und durch Driicken der entspre-
chenden Tasten REGISTRATION MEMORY [1] — [8] wieder aufrufen. Mit der praktischen Registration-Sequence-Funk-
tion konnen Sie die Panel Setups in einer von lhnen festgelegten Reihenfolge aufrufen; verwenden Sie dazu die Tasten
[BACKI/[NEXT] oder, wenn Sie spielen, das Pedal.

Bestimmt, welches Pedal zum Vorwérts- Gibt den Dateinamen der ausgewahl- g HINVEIS
schalten durch die Folge verwendet wird. ten Speicherbank an. Wenn Sie das Pedal verwen-

den, um angegebene
Voreinstellungen aufzuru-
fen, kdnnen Sie problemlos
die Registrierungsfolge
zuriicksetzen und zum ers-
ten Eintrag zuruickkehren,
indem Sie das Pedal einige
Sekunden gedriickt halten
(die rote Feldanzeige oben
rechts im MAIN-Displays
geht aus). Driicken Sie das
FuBpedal, und lassen Sie es

REGIST. SEQUENCE / FREEZE / VOICE S
REGISTRATIDN SEQUENCE Y It 1

REGISTRATION
ENABLE

Bestimmt, welches
Pedal zum Rick-
wartsschalten durch
die Folge verwendet
wird.

REGISTRATION BANK

I NewBank D |

| err @mss ricar _sux_orr §
| LeeT ceNTER _RiGHT Aux mui §
SEQUENCE DATA .
([T ) )| Eroumscemn los, um den ersten Eintrag
der Sequenz erneut aus-

I ———— zumlen.

gestimmt, wie shlcr ,,Registéation URsoR Schaltet die Funktion g
equence” verhélt, wenn das [ RE- ; S REGISTRATION 2/ HINWEIS |
Ende der Folge erreicht wird. (1] = [ o] SEQUENCE einund | Bei aktivierter Einstellung
Stop - aus. Bei Aktivierung REGISTRATION
Driicken der Taste [NEXT] (ON) wird die pro- SEQUENCE ENABLE (ON)
oder des ,vorwartsgehenden” % % 5 % E 5 grammierte Folge im werden alle anderen Pedale-
Pedals hat keine Auswirkung. ‘ - - - - - - - MAIN-Display oben instellungen unwirksam (fur
Die Folge wurde ,gestoppt". 4 rechts angezeigt, Sie | Pedale, die hier den Optio-
TOP konnen die Folge in nen ,Regist (+) Pedal" und
Die Folge beginnt erneut von diesem Display mit Q’;I:ﬁ%vsl}r(d_gn?egglzuzugﬁg:gh
Anfang an. Hilfe der Tasten die Pedaleinstellun gen auf
NEXT BANK . [BACKY[NEXT] oder | Seite 142 und Voics Set
Die Folge wechselt agtomatlsch der Pedale weiter- (Voice-VoreinsfeIIungen) auf
an den Anfang der néchsten schalten. Seite 146.
Speicherbank im gleichen Ord-
ner. 2 HINWESS|
Wurden beide OQtionen
Loscht alle gespeicherten ’i’g?gl)slggj)aﬁec?:allk;ij\r/]iifﬁeg-
ﬁg%‘?&' Setup-Nummerninder | (ore) snnen die Pedale
: nicht verwendet werden, um
die ,Registration Sequence”
Gibt die voreingestellten Panel-Setup- Loscht die Nummer an der zu durchlaufen; sondern nur
Nummern in der Reihenfolge der aktuel- Cursorposition. die Tasten [BACK]/[NEXT]
len ,Registration Sequence” an. im Display MAIN.
Gibt die Nummer der im Moment ausge- L HINWELS . .
Hiermit kdnnen Sie den Cursor in der Folge wahlten Voreinstellung des Speicher- nglégg'(ti?'ggdgfitfﬁfnneg
verschieben. platzes unmittelbar vor der 'st (1) Pedal* dem gleichen

Ersetzt die Nummer an der Cursorposition durch die Cursorposition ein. Pedal zugewiesen, hat die

der im Moment ausgewéhlte Speichernummer. (P)Ptio'{]"iﬂegiSt (+) Pedal®
rioritat.

L HINVEIS
Die Daten der ,Registration Sequence” werden als
Teil der Speicherbank-Datei aufgenommen. Um lhre
neu programmierte Folge zu sichern, speichern Sie

“},J die aktuelle Speicherbank-Datei (Seite 39, 48). Alle
END Um die Einstellungen zu iibernehmen, driicken Sie die Daten der ,Registration Sequence” gehen verloren,
Taste [EXIT] wenn die Speicherbank gewechselt wird, es sei
: denn, Sie haben diese in der Speicherbank-Datei
gesichert.

Beibehalten der Bedienfeld-Einstellungen — Freeze

Hier konnen Sie die Einstellungen bestimmen, die Sie unverdndert behalten méchten, auch wenn Sie die Panel Setups

umschalten. Einzelheiten siehe Seite 90.
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Globale und andere wichtige Einstellungen — Function

Andern der automatisch ausgewihlten Voice-Einstellungen — VOICE
SET

Beim Umschalten von Voices (,Auswdhlen einer anderen Voice-Datei”) werden stets automatisch diejenigen Einstellun-
gen aufgerufen, die der Voice am besten entsprechen — dieselben wie die im Sound Creator eingestellten Werte. In die-
sem Display konnen Sie den ON/Off-Status jedes einzelnen Parts einstellen. Zum Beispiel besitzt jede der
voreingestellten Voices ihre eigene Einstellung fiir LEFT PEDAL (linkes Pedal); ist jedoch LEFT PEDAL auf dieser Seite
deaktiviert (OFF), so wird beim Wechseln der Voice diese Einstellung nicht gedndert.

REGIST. SEQUENCE / FREEZE / VOICE SET

7 R CE 7Y VOICESET o2 HINWEIS |

R Normalerweise sollte diese
[ 2 Cavew Option aktiviert sein (ON).

| v | v
3|LEFT v [ v [ w | — ]

Waéhlen Sie hiermit den
gewlnschten Part aus.

gL HINWEIS

Der Harmony-/Echo-Typ und

die Zuweisung fir das linke

Pedal kénnen fur die Parts

VOICE EFFECT EQ HA};&;Z;W P[izl;:)l:;rL ”Layer“ und ”Left“ niCht ein-
gestellt werden.

HEHEHEEE
I

Hiermit wird festgelegt, ob die entsprechenden Voice-
bezogenen Einstellungen (Voice-Auswahl, Effects, Harm-
ony/Echo und Zuweisung fir das linke Pedal) automa-
tisch aufgerufen werden sollen, wenn Sie eine Voice
auswéhlen. Diese Einstellungen kénnen flr jeden Part
unabhéngig ein- und ausgeschaltet werden.

Einstellen von HARMONY / ECHO

Die nachfolgenden Erlduterungen beziehen sich auf Schritt 3 des Vorgangs auf Seite 136.

HARMONY / ECHO

TYPE

I~

CHORD TOUCH

VOLUME SPEED ASSIGN NOTEONLY LIMIT
Legt die Mindestanschlagstarke fest, ab
der Harmonienoten erzeugt werden. Mit
dieser Option kénnen Sie den Harmony-
Effekt durch lhre Spielstarke getrennt
anwenden, wodurch Sie Harmonieakzente

J

L =

[ [

~ [~ | [~ |
in der Melodie erzeugen kénnen. Der Har-

. mony-Effekt wird dann angewendet, wenn
Bestimmt den Harmony-Typ.  ———————— — Sie die Taste stark anschlagen (starker als

Einzelheiten siehe Seite 147. der eingestellte Wert).

Bei Aktivierung (ON) wird der Harmony-
Bestimmt den Pegel des Harmony-Effekts. Effekt nur auf die Note angewendet, die zu
einem im Bereich der Begleitautomatik der
Klaviatur gespielten Akkord gehért. Dieser
Parameter ist nicht verfugbar, wenn der
Typ MULTI ASSIGN, ECHO, TREMOLO
oder TRILL ausgewahlt ist.

Bestimmt die Geschwindigkeit der Effekte ECHO, TRE-
MOLO und TRILL. Dieser Parameter ist nur verfligbar, wenn
der Typ ECHOI, TREMOLO oder TRILL ausgewahlt ist.

Hiermit kdnnen Sie den Harmony-
Effekt zahlreichen Parts zuweisen.
Einzelheiten siehe Seite 147.
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Globale und andere wichtige Einstellungen — Function

Uber die Harmony-Typen

Bei Auswahl eines normalen Harmony-Typs (STANDARD DUET bis STRUM)

Split-Punkt
2

—— —

vom Split-Punkt gespielte
Akkorde gesteuert.

Bei Auswahl von MULTI ASSIGN

Die Harmonie wird durch links !U [ QMM mﬂmm{

I I I I I I werden der rechts vom Split-Punkt
gespielten Melodie automatisch Harmo-

nienoten (basierend auf dem Akkord und
dem ausgewahlten Typ) hinzugefiigt.

Weist Multi Assign gleichzeitig im Tastaturbereich der rechten Hand gespielte Noten automatisch verschiedenen
Parts (Voices) zu. Wenn Sie beispielsweise zwei aufeinanderfolgende Noten spielen, wird die erste von der Voice

MAIN und die zweite von der Voice LAYER gespielt.
Bei Auswahl von ECHO

Wird auf die auf der Klaviatur gespielten Noten im aktuell eingestellten Tempo ein Echoeffekt angewendet.

Bei Auswahl von TREMOLO

Wird auf die auf der Klaviatur gespielten Noten im aktuell eingestellten Tempo ein Tremolo-Effekt angewendet.

Bei Auswahl von TRILL

Werden zwei auf der Klaviatur gehaltene Noten abwechselnd mit dem aktuell eingestellten Tempo gespielt.

Informationen zu den Harmoniezuweisungen

MULTI

Diese Option weist die erste, zweite und dritte hinzugefligte Harmonienote automatisch verschiedenen Parts (Voices) zu.
Wenn beispielsweise die Parts MAIN und LAYER aktiviert sind und der Typ STANDARD DUET ausgewahlt ist, wird die
auf der Klaviatur gespielte Note in der Voice MAIN und die hinzugefiigte Harmonienote in der Voice LAYER gespielt.

MAIN
Die Harmonie wird nur auf den Part MAIN angewendet.

Layer

Die Harmonie wird nur auf den Part LAYER angewendet. Wurde der Part LAYER deaktiviert, wird keine Harmonie

angewendet.

Anzeigen des Displays des Clavinova auf einem Fernseher — Video Out

Die nachfolgenden Erlduterungen beziehen sich auf Schritt 3 des Vorgangs
auf Seite 136.

VIDEO OUT Fernsehgerat

Select the desired video standard: NTSC or PAL. 0 oo

This determines the cutput from the video port without affecting the display of ‘ VIDEO IN
the instrument itself.

NISC/ . .
Stellen Sie hier die T | |
Option ein, die dem
von Ihrem Fernseh- @

oder Videogerét
verwendeten Stan-

aeneren AR I HEHE
NTSC oder PAL. — | - .

Bestimmt, welchen Inhalt das VIDEO-OUT-Signal hat bzw. welche Daten an den Video-

Monitor gesendet werden.

Lyrics........ Nur der Liedtext (Lyrics) des Songs wird Gber VIDEO OUT ausgegeben, unab-
héngig davon, welches Display am Instrument selbst aufgerufen wird. Dadurch
kénnen Sie andere Displays auswéhlen und am Monitor dennoch den Liedtext
anzeigen lassen.

LCD........... Das momentan ausgewahlte Display wird uber VIDEO OUT ausgegeben.

+

) HINWEIS

* Gelegentlich kdnnen ein paar leuch-
tende parallele Linien auf dem Fernse-
her oder auf dem Video-Monitor
aufblinken. Hierbei handelt es sich nicht
unbedingt um eine Fehlfunktion des
Monitors. Méglicherweise kann dies
durch Einstellen der Parameter fir Zei-
chen- oder Hintergrundfarbe behoben
werden. Um ein optimales Ergebnis zu
erhalten, sollten Sie auBerdem die Far-
beinstellungen am Monitor Uberprifen.

* Vermeiden Sie, langere Zeit auf den
Fernseher oder den Video-Bildschirm
zu schauen, da dies lhr Sehvermégen
verschlechtern kdnnte. Legen Sie hin
und wieder Pausen ein und richten Sie
Ihre Augen auf entfernte Objekte, um
eine Uberanstrengung der Augen zu
vermeiden.

* Bedenken Sie, daB der von lhnen ver-
wendete Monitor auch nach der hier
empfohlenen Anpassung aller Einstel-
lungen den Inhalt des Displays des Cla-
vinova mdglicherweise nicht wie
erwartet darstellt; beispielsweise, daf3
der Inhalt des Displays nicht auf den
Bildschirm paft, daB die Zeichen mégli-
cherweise nicht sauber dargestellt wer-
den oder die Farben nicht korrekt sind.
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Globale und andere wichtige Einstellungen — Function
Einstellen der MIDI-Parameter

In diesem Abschnitt kénnen Sie die MIDI-bezogenen Einstellungen fiir das Instrument vornehmen. Diese Einstellungen
konnen alle zusammen fiir einen spateren Wiederaufruf gespeichert werden, nutzten Sie dafiir das Display USER.
Allgemeine Informationen sowie Einzelheiten zu MIDI finden Sie im Abschnitt ,Was ist MIDI?“ (Seite 159).

Die nachfolgenden Erlduterungen beziehen sich auf Schritt 3 des Vorgangs auf Seite 136.

Wibhlen Sie die sewiinschte Vor Werksseitig voreingestellte MIDI-Vorlagen
1 lage aus 5 (,Templates”)
T All Parts Sendet alle Parts, einschlieBlich MAIN,
LAYER und LEFT.
MIDI Master KBD Das Clavinova fungiert als Masterkey-
| PRESEL board zur Steuerung externer Klangerzeu-|
ger oder anderer Geréte.
*- I All Parts I MIDI Accordl KBD & Style Sendet das Spiel der oberen und unteren
Klaviatur anstelle der einzelnen Parts
. - 11#® Master KBD |[® MIDI Accord2 (MAIN/LAYER/LEFT).
. Song Alle Transmit-Kandle sind so eingestellt,
daB sie den Song-Kanélen 1-16 entspre-
o

chen. Verwenden Sie diese Option, um die
Songdaten des Clavinova mit einem exter-|
nen Klangerzeuger zu spielen oder um Ihr
gesamtes Spiel auf dem Clavinova auf
einem externen Sequenzer aufzunehmen.
Clock Ext. Die MIDI-IN-Schnittstelle empfangt die
MIDI-Clock und das Clavinova wird mit
einem externen MIDI-Gerat synchronisiert.
|[MIDI Accord 1 |Eine ideale Einstellung zur Steuerung von

Klaviatur-Voice und Begleit-Style mit
einem MIDI-Akkordeon.
1 2 3 4 5 6 7 8
|

|MIDI' Accord 2 |Akkorde und BaBtasten auf einem MIDI-
Akkordeon werden zur Steuerung der

Begleit-Styles sowie zum Spielen der

@ Y
Rufen Sie das Displa Rufen Sie das Display EDIT Akkord- und BaB3-Parts verwendet.
3 " " auf d dp"ky £ wihl . dp yd. |MIDI Pedal 1 Mit dem an die MIDI-IN-Schnittstelle ange-

User' aul, und druk- auf, wahlen Sie ann die schlossenen MIDI-Pedal steuern Sie die
ken Sie diese Taste, um gewiinschten Funktionen - BaBnoten der Begleitung.

H T _ ||MIDI Pedal 2 Mit dem an die MIDI-IN-Schnittstelle ange-|
die soeben .bearbelte bzw. Parameter aus und ste schiossenen MIDI-Pedal spielen Sie den
ten MIDI-Einstellungen llen Sie diese ein. BaB-Part.
zu speichern. Weitere Informationen zu |WD| OFF MIDI-Signale werden weder gesendet
Es konnen bis zu zehn jedem der MIDI-Displays hoch empfangen.

Einstellungen gespei- EDIT finden Sie auf den fol-
chert werden. genden Seiten. BLIES
Auf der Seite USER kdnnen die gespeicher-
:,/ L ten Einstellungen benannt (Seite 45) oder
E Driicken Sie die Taste [EXIT], um zum vorhergehenden geloscht (Seite 47) werden.

9 Display zuriickzukehren. J

Vornehmen allgemeiner Systemeinstellungen (LOCAL CONTROL,
CLOCK usw.) - SYSTEM

Rufen Sie das Display auf, wie vorstehend in Schritt 2 beschrieben.

{1]LOCAL CONTROL Tv> Tv> v v | | Zur Bearbeitung der Parameter LOCAL

Zur Bearbeitung der Parameter CLOCK, = 2 REEIV;E RAN()SE:OFF STT/TOP:SNG: CONTROL (Lokalsteuerung).
TRANSMIT CLOCK, RECEIVE mﬁ 4
TRANSPOSE und START/STOP, [CHORDSTSRX ok Rxon

Zur Bearbeitung des Parameters
MESSAGE SW.

SONG ACMP LEFT LAYER MAIN

Schaltet ,Local Control” fiir jeden einzelnen Part ein oder aus. Bei Aktivierung von ,Local Control” (ON) steuert die
Klaviatur des CVP-210/208 den eigenen (lokalen) internen Klangerzeuger, wodurch die eigenen Voices direkt auf der
Klaviatur gespielt werden kénnen. Wenn Sie ,Local Control” deaktivieren (OFF), werden die Klaviatur und die Regler
intern von der Klangerzeugung des CVP-210/208 getrennt, so dal’ kein Sound entsteht, wenn Sie auf der Klaviatur spie-
len oder die Regler verwenden. Dadurch konnen Sie beispielsweise mit einem externen MIDI-Sequenzer die internen
Voices des CVP-210/208 spielen und mit Hilfe der Klaviatur des CVP-210/208 Noten auf dem externen Sequenzer auf-
nehmen bzw. einen externen Klangerzeuger spielen.

@ CVP-210/208
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Globale und andere wichtige Einstellungen — Function

Clock, Transmit Clock, Receive Transpose, Start/Stop

B Clock (Takt)

Bestimmt, ob das CVP-210/208 durch den eigenen internen Taktgeber oder durch ein MIDI-Taktsignal (MIDI Clock)
gesteuert wird, das von einem externen Gerdt empfangen wird. Wenn das CVP-210/208 eigenstandig benutzt wird,
ist ,INTERNAL” die normale Einstellung. Wenn Sie das CVP-210/208 mit einem externen Sequenzer, einem Compu-
ter mit MIDI-Interface oder einem anderem MIDI-Gerét benutzen und das CVP-210/208 mit dem externen Gerat
synchronisieren mochten, dann stellen Sie diese Funktion auf ,EXTERNAL” ein. In dem letztgenannten Fall muf8 das
externe Gerdt mit dem MIDI-IN-Anschluf8 des CVP-210/208 verbunden werden, und es mul} ein entsprechendes
MIDI-Clock-Signal ibermittelt werden.

B Transmit Clock (Clock senden)
Stellt die Ubertragung der MIDI Clock ein oder aus. Bei Deaktivierung (OFF) werden keine MIDI-Clock- oder
START/STOP-Signale gesendet.

B Receive Transpose (Transponierung bei Empfang)
Waurde dieser Parameter deaktiviert (OFF), werden vom CVP-210/208 empfangene Daten nicht transponiert; bei Aktivie-
rung (ON) werden die Daten entsprechend der aktuellen Transpose-Einstellung fir die Klaviatur des CVP-210/208 trans-
poniert (Seite 144).

Bl START/STOP | HINWELS)
Bestimmt, ob die eingehenden FA- (Start) und FC- (Stop) Events die Song- oder FA. FC
Style-Wiedergabe beeinflussen. MIDI-Events fiir den Start bzw.

Stop des Songs oder Styles. Das
Event FA entspricht der Startmel-
dung und FC der Stopmeldung.

Message Switch (Event-Schalter)

SYS/EX. Tx (TRANSMIT)........cccceenne Schaltet die MIDI-Ubertragung der Daten
der systemexklusiven MIDI-Events ein (ON) oder aus (OFF).
SYS/EX. Rx (RECEIVE) .......ccccocueenneen. Schaltet den MIDI-Empfang systemexklusiver MIDI-Daten, die von den externen

Geraten erzeugt werden, ein (ON) oder aus (OFF).

CHORD SYS/EX. Tx (TRANSMIT) ...... Schaltet die MIDI—Ubertragung der (systemexklusiven) MIDI-Akkorddaten
(Akkord-Erkennung — Grundton und Typ) ein (ON) oder aus (OFF).

CHORD SYS/EX. Rx (RECEIVE)........... Schaltet den MIDI-Empfang der (systemexklusiven) MIDI-Akkorddaten, die von
den externen Gerdten erzeugt generiert werden, ein (ON) oder aus (OFF).

Senden von MIDI-Daten - TRANSMIT

Hier wird festgelegt, welche Parts
MIDI-Daten senden und tber wel-

MIDI

chen MIDI-Kanal die Daten gesen- Eol T
det werden. e T T
E] 3 |LEFT w w w i
4 |OFF — — — —
5 |OFF — — — —
Ugu 6 | OFF — — — —
. 7 |OFF = — — —
zBl?rs,t'&"r?ge]ztrSr?g é(;nggn —1 3[oFF =l[=l=1I= Werden auf einem Kanal
/ - 1 234567 89 10111213141516 bzw. mehreren Kanalen
e - N )— .
deeinstellungen. ( Daten gesendet, blinken
die entsprechenden
CONTROL PROGRAM PITCH
o siovs CLLED AT b Punkte (1-16) kurz auf.
=1 =] [=1 =]
C =~ =l =li=1i>=l

Bestimmt den Part fiir den aus- — Schaltet die Ubertragung des
gewahlten Kanal. E‘ angegebenen Datentyps ein
oder aus. Einzelheiten zu

Datentypen finden Sie weiter

unten.
Datentypen in den MIDI-Displays TRANSMIT und RECEIVE
Note Befehle, die beim Spielen auf der Tastatur erzeugt werden. Jede Nachricht enthélt den der angeschlagenen Taste ent-
sprechenden Notenwert sowie einen Anschlagswert, der angibt, mit welcher Stérke die Taste angeschlagen wurde.
CC (Control Change; Control-Change-Daten umfassen Pedal- sowie alle weiteren Controller-Daten.
Controller-Wertdnderung)
PC (Program Change, Programmwechsel-Daten entsprechen den Voice- oder ,Patch“-Nummern.
Programmwechsel)
PB (Pitch Bend; Siehe Seite 143.
Tonhoéhenverstimmung)
AT* (Aftertouch; Mit dieser Funktion mi3t das Clavinova, mit wieviel Druck Sie die Tasten beim Spielen anschlagen, und verwendet
Nachanschlag) diesen Druck, um den Sound in Abhangigkeit von der ausgewéhlten Voice auf verschiedene Arten zu beeinflussen.
Dadurch kénnen Sie mit groBerer Ausdruckskraft spielen und mit lhrer Spieltechnik Effekte hinzuftigen.

* Nur verfuigbar im Display RECEIVE (Seite 150).
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Globale und andere wichtige Einstellungen — Function
Empfangen von MIDI-Daten — RECEIVE

Hier wird festgelegt, welche Parts

2 HINWEIS
MIDI-Daten empfangen und Gber .
R Die MIDI-IN/OUT-Buchsen
welchen MIDI-Kanal die Daten me pART wote | cc | pc | pp | _ar und Port 1 der USB-Schnitt-

empfangen werden.

2|SONG v | v v | v | e stelle entsprechen den
2] 3]soNG ¥ vl v - Kanélen 1 bis 16. Port 2 der
. STsonG —T—TT1 USB-Schnittstelle entspricht
Bestimmt den Kanal zur Anderung 6|SONG v | v [ v [ v | w den Kanélen 17 bis 32.
der Empfangseinstellungen. e Tz e 2
1234567 8910111213141516
Werden auf einem Kanal bzw. meh- R 17,18 10.20 21 22123 24 25 26 27/28 29 30 31 32 )
reren Kanalen Daten empfangen,
blinken die entsprechenden Punkte NOTE CHANGE CHANGE  BEND  TOUCR
1-32) kurz auf. = grciis
( - L= 1 [=1[=][=][=][=]
Cs =1~ [~ ==

Schaltet den Empfang des

~
Bestimmt den Part fiir den ausge- (] ( —— angegebenen Datentyps ein
wabhlten Kanal. Einzelheiten zu den @ oder aus. Einzelheiten zu

1 2 3 4 5 6 7 8 J

Empfangs-Parts finden Sie weiter Datentypen finden Sie auf

unten. Seite 149.

MIDI-Empfangs-Parts

AUS Es werden keine MIDI-Daten empfangen.

SONG Normalerweise entspricht der Part, der die MIDI-Daten empfangt, dem Part / der Voice, der/die bei der Wiedergabe des Songda-
ten verwendet wird. Die Kanéle 1-16 entsprechen den jeweiligen Song-Kanélen 1-16.

MAIN Der Part MAIN wird durch die MIDI-Daten gesteuert, die auf dem entsprechenden Kanal empfangen werden.

LAYER Der Part LAYER wird durch die MIDI-Daten gesteuert, die auf dem entsprechenden Kanal empfangen werden.

LEFT (linkes Pedal) | Der Part LEFT wird durch die MIDI-Daten gesteuert, die auf dem entsprechenden Kanal empfangen werden.

KEYBOARD VorréCIavinova empfangene MIDI-Notendaten erzeugen die entsprechenden Noten genau so, als ob sie auf der Klaviatur gespielt
wirden.

ACMP RHYTHM1-2 | Die empfangenen Noten werden als Noten fir die Begleitung RHYTHM 1 und RHYTHM 2 genutzt.

ACMP BASS Die empfangenen Noten werden als Noten fiir den Begleit-Part BASS benutzt.

ACMP CHORD1-2 Die empfangenen Noten werden als Noten fiir die Begleit-Parts CHORD 1 und CHORD 2 benutzt.

ACMP PAD Die empfangenen Noten werden als Noten fur das Begleit-Pad benutzt.

ACMP PHRASE1-2 | Die empfangenen Noten werden als Noten fir die Begleitung PHRASE 1 und PHRASE 2 benutzt.

EXTRA PART1-5 Fir den Empfang und die Wiedergabe von MIDI-Daten sind flinf Parts speziell reserviert. Normalerweise werden diese Parts
vom Instrument selbst nicht verwendet. Wenn diese fiinf Kanéle aktiviert sind, kdnnen Sie das Instrument als mehrstimmigen
Klangerzeuger mit 32 Kanalen einsetzen.

Einstellen der Grundton-Kanale — Root

Die ,Note ON/OFF“-Events, die auf den aktivierten Kandlen (ON) empfangen werden, werden im Bereich der Beglei-
tung der Klaviatur als Grundtone erkannt. Die Grundténe werden unabhéngig von den Einstellungen ON/OFF fiir
Begleitung und Split-Punkt erkannt.

gL HINVELS

Die MIDI-IN/OUT-Buchsen
und Port 1 der USB-Schnitt-

SYSTEM | TRANSMIT § RECHIVE ¥ ROOT Y CHORD DEIECI!

Wahlt die Kanale in Achter-Grup- PO Iy Ty y N B B stelle entsprechen den
pen aus: 1 bis 8, 9 bis 16, 17 bis N g S g N B y Kanalen 1 bis 16. Port 2 der
24 sowie 25 bis 32. O s O USB-Schnittstelle entspricht

den Kanélen 17 bis 32.

1234567809 10111213141516 [SLEOF
I
17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 m
A [~
CHANNEL Sind mehrere Kanéle gleich-

zeitig aktiviert (ON), wird der
allsallsallsallsallsallsallsa reren Kanalen zusammen-
gestellten empfangenen
1 2 3 4 5 6 7 8
L J

MIDI-Daten erkannt.
Stellt den gewlinschten Kanal ein (ON) oder aus (OFF). Deaktiviert alle Kanale (OFF).

Rx MONITOR.

Einstellen der Akkordkanale — Chord Detect

Die ,Note ON/OFF“-Events, die auf den aktivierten Kandlen (ON) empfangen werden, werden im Bereich der Beglei-
tung der Klaviatur als Akkorde erkannt. Die zu erkennenden Akkorde sind abhédngig vom Fingering-Typ. Die Grundténe
werden unabhéngig von den Einstellungen ON/OFF fiir Begleitung und Split-Punkt erkannt. Die Bedienung ist grund-

sdtzlich mit der des Displays ROOT identisch.
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Globale und andere wichtige Einstellungen — Function
Andere Einstellungen - Utility

Die nachfolgenden Erlduterungen beziehen sich auf Schritt 3 des Vorgangs auf Seite 136.

Vornehmen von Einstellungen fiir die Parameter FADE IN/OUT,
METRONOME, PARAMETER LOCK und TAP — CONFIG 1

Fade In Time, Fade Out Time, Fade Out Hold Time

Hier kdnnen Sie die Zeit zum Ein- und Ausblenden des Begleit-Styles und des Songs bestimmen.

UTILITY

DISK.

FADE OUT HOLD TIME: 1.0sec
2 METRONOME VOLUME: 100 SOUND: BELL OFF
E] TIME SIGNATURE:  4/4

3 | PARAMETER LOCK

4| TAP PERCUSSION: HI-HAT CLOSED VELOCITY: 50

FADE IN/OUT/HOLD TIME
IN ouT HOLD

Sl
%%%%@%%%

Bestimmt die Zeit zum Ausblenden der Laut-
starke, vom Maximum bis zum Minimum (Wer-
tebereich: 0 bis 20,0 Sekunden).

Bestimmt die Zeit zum Einblenden der
Lautstarke, vom Minimum bis zum Maxi-
mum (Wertebereich: 0 bis 20,0 Sekunden).

Bestimmt die Zeit, in der die auf ein Aus-
blenden folgende Lautstérke bei O bleibt
(Wertebereich: 0 bis 5,0 Sekunden).

METRONOME

Hier kénnen Sie die Metronom-bezogenen Parameter einstellen.

CONFIG1 Y

@& |FADEINTIME: 6.0sec
FADE OUT HOLD TIME: 1.0sec

| FADE OUT TIME: 12.0sec

SOUND: BELL OFF

3| PARAMETER LOCK
4 ‘ TAP PERCUSSION: HI-HAT CLOSED VELOCITY: 50

METRONOME

TIME
VOLUME SOUND SIGNATURE

HE

ala/alale/clals

1 2

Bestimmt den Pegel des Metro- Bestimmt den Takt des
nomklangs. Metronoms.
] ) Wenn Sie den Song oder den
Bestimmt, welcher Klang fir das Metronom verwendet werden soll. Begleit-Style starten, wer-
BELL OFF.................... Herkémmlicher Metronomklang, ohne Glockenklang. den automatisch die ihnen
BELLON........... ....Herkdmmlicher Metronomklang, mit Glockenklang. entsprechenden Werte ein-
English Voice.... ...Zahlen in englischer Sprache (One, Two, Three, Four) gestellt.

....Zahlen in deutscher Sprache (Eins, Zwei, Drei, Vier)
Japanese Voice ...........Zahlen in japanischer Sprache (Ichi, Ni, San, Shi)

French Voice........ ....Zahlen in franzdsischer Sprache (Un, Deux, Trois, Quatre)
Spanish Voice.............. Zé&hlen in spanischer Sprache (Uno, Dos, Tres, Quatro)

German Voice.......

CVP-210/208 @



Globale und andere wichtige Einstellungen — Function

PARAMETER LOCK (Parameter sperren)

Mit dieser Funktion kénnen Sie bestimmte Parameter ,sperren”, so dafs diese nur direkt tiber die Bedienfeldregler gedn-
dert werden konnen; anders ausgedriickt, sie konnen nicht tiber die Funktionen REGISTRATION MEMORY, ONE
TOUCH SETTING, MUSIC FINDER oder die Song- und Folgedaten gedndert werden.

UTILITY

CONFIG 2. DI

1 FADE IN TIME: 6.0sec ‘FADE OUT TIME: 12.0 sec
FADE QUT HOLD TIME: 1.0sec
METRONOME VOLUME: 100 ‘SOUND: BELL OFF

E] TIME SIGNATURE:  4/4

4| TAP PERCUSSION: HI-HAT CLOSED VELOCITY: 50 I

PARAMETER LOCK.
SELECT

v MARK
A ON
¥ OFE
—_— ==

| ~— | =1

Waébhlen Sie den gewlinschten Bestimmt, ob der ausgewahlite

. f . "
Parameter zum Sperren bzw. % % % % % % E & Paramete’r gesperrt ist (Kontroll-
zum Aufheben der Sperre aus. - - . = . . = . kéastchen markiert) oder nicht

.

gesperrt ist (Kontrollkéstchen leer).

TAP COUNT (Takt einzahlen)
Hier kdnnen Sie die Einstellungen flir den Tap-Sound dndern, der mit der Funktion TAP START (Seite 55) verwendet

UTILITY
CONFIG2 Y DISK Y OWNER
m 1 FADE IN TIME: 6.0sec ‘FADE OUT TIME: 12.0 sec
FADE GUT HOLD TIME: 1.0sec
METRONOME VOLUME: 100 ‘ SOGUND: BELL OFF

2
E] TIME SIGNATURE:  4/4
3| PARAMETER LOCK
4| TAP PERCUSSION: HI-HAT CLOSED | vELocITY: 50

PERCUSSION VELOCITY.

! .
S
Bestimmt dei ]eWe|I|ge Sound,

der fur die Funktion TAP START
verwendet wird. Jeder Drum- % % % % %
oder Percussion-Sound im Bestimmt den Pegel des Tap-

Standard Kit (Seite 59) kann Sounds.
ausgewahlt werden.

Vornehmen der Einstellungen fiir DISPLAY, SPEAKER SYSTEM und
VOICE-NUMBER-Kennzeichnung — CONFIG 2

___ HEADPHONE SW (SWITCH) (Kopfhérers-

LCD CONTRAST: 10 | LCD BRIGHTNESS:20
1| DISPLAY VOICE NUMBER:OFF chalter)
SRENER HEADERONE SWaTCH Normalerweise ist der Sound Uber die Laut-

sprecher zu héren, er wird jedoch unter-
driickt, wenn Kopfhérer an den Anschluf3
PHONES angeschlossen werden.

ON (Ein)
U‘%'¥ B‘ﬁ',g{zT Der Sound ist immer uber die Lautsprecher

zu horen.

0118!551%“ SPEAKER OFF (AUS)
Der Sound ist nicht Giber die Lautsprecher
zu hoéren.

Bestimmt, ob Bank und Nummer der Voice
R im Display VOICE auf der Seite PRESET
= angezeigt werden (Seite 58). Diese Option

Bestimmt den Kontrast des Dis-
plays.

ist hilfreich, wenn Sie die Werte der richti-
gen Bankauswahl MSB/LSB und die Pro-
bJ i grammnummer prifen méchten, um sie
I festzulegen, wenn die Voice von einem
externen MIDI-Geréat ausgewahlt wird.

Bestimmt die Helligkeit des hin-
tergrundbeleuchteten Displays.
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Globale und andere wichtige Einstellungen — Function

w2 HINWEIS

¢ Der Kopiervorgang kann
nicht zwischen einer 2DD-
und einer 2HD-Diskette
vorgenommen werden.

Kopieren und Formatieren von Disketten — DISK

Mit dieser Funktion koén-
nen Sie alle Daten von

CONFIG1 § CONFIG2 ¥ DISK § OWNER Y SYSTEM RESET

Copy the entire contents of one disk to another. einer Diskette an eine Verge 'ssern S.e S‘Ch
Wi ie si
andere kopieren bei i
. b . eim Kopiervorgang, daf
Schaltet die dadurch k6nnen Sie Sie Diskgtten glgeicr?én
Funktion SONG Format Disk. All previous eontents will be Lost. alle W|Cht|g_en Daten vor Typs verwenden.
AUTO OPEN der Bearbeitung  Je nach dem Datenum-

ein (ON) oder
aus (OFF). Bei

sichern. Anleitungen

finden Sie im folgenden fang auf der Originaldis-

kette miissen Sie

Aktivierung Abschnitt ,,Kopieren von = i ;
(ON)wirddurch | womy s Diskette auf Diskette". moglicherweise mefrere
das Cla\(lnova [ = When a floppy disk s inserted, the first ong on the disk is ketten wechseln, bis alle
gutomeitlsgh ety Daten richtig kopiert wur-
dg:: eDlilettgng — Mit dieser Funktion kén- den. .
nen Sie eine Diskette ¢ Lesen Sie sich unbedingt
aufgerufen, formatieren (siehe den Abschnitt ,Verwenden

wenn Sie eine
Diskette einle-
gen.

von Diskettenlaufwerk
(Floppy Disk Drive, FDD)
und Disketten“ auf Seite 6
durch.

unten).

*EEECLEL

Kopieren von Diskette auf Diskette
Wie unten gezeigt, werden die Daten der Originaldiskette (Quelle) zuerst in den Spei-
cher des CVP-210/208 und dann zuriick auf die Sicherungsdiskette (Ziel) kopiert.

Interner Speicher

Copy / Copy
Driicken Sie die Taste [F. Eine 2 Legen Sie die Diskette mit den  |“*'=g? o
Meldung wird angezeigt und for- » Originaldaten in das Laufwerk
dert Sie auf, die Quelldiskette ein- ein und driicken Sie , OK“. -
zulegen. Die Meldung ,Now copying* ell. g
(Kopiervorgang lauft) wird
angezeigt, und der Kopiervor- B

Im Handel erhéltliche

Entnehmen Sie bei Erscheinen der Musikdaten unterliegen

gang der Daten in den internen

Anzeige ,Please insert a destina-
tion disk, then press OK“ (,,Bitte
legen Sie eine Zieldiskette ein

und driicken Sie OK“) die Quell-

Speicher des CVP-210/208
beginnt. Um den Vorgang abzu-
brechen, driicken Sie ,,CAN-
CEL“ (Abbrechen).

dem Schutz durch das
Copyright. Das Kopie-
ren im Handel erhéaltli-
cher Musikdaten ist nur
fur Ihren Privatge-

\ brauch zulassig und
sonst streng untersagt.
Manche Musiksoftware
ist aus diesem Grund
kopiergeschutzt und
kann nicht kopiert wer-
den.

diskette, legen Sie dafiir eine
leere, formatierte Diskette ein und
driicken Sie dann ,,OK“. Um den
Vorgang abzubrechen, driicken
Sie ,,CANCEL” (Abbrechen).

Entnehmen Sie die Zieldiskette
nach Abschlufs des Vorgangs,
oder, wenn Sie dazu aufgefor-
dert werden.

Formatieren einer Diskette

Wenn Sie eine unformatierte Diskette zum
) \ ersten Mal benutzen, denken Sie daran, sie
ordnungsgemal’ im CVP-210/208zu formatie-
ren. Das betrifft leere Disketten sowie solche,
die bereits in einem anderen Format initiali-
siert wurden. Durch Formatieren werden alle
Daten einer Diskette geldscht.

w2 HINWEIS)
Durch den Formatierungs-
vorgang wird eine Diskette
mit einem bestimmten Datei-
system initialisiert, dadurch
kann das entsprechende
Gerat (hier das CVP-210/
208) richtig auf die Diskette
zugreifen.

Da verschiedene Formatty-
pen und Diskettentypen zur
Verfligung stehen, sollten
Sie wissen, welcher Typen
mit dem CVP-210/208 ver-
wendet werden. 2DD-Disket-
ten werden mit einer
Kapazitat von 720 KB, 2HD-
Disketten mit einer Kapazitat
von 1,44 MB formatiert.

Legen Sie die Diskette mit dem Metallschie-
ber nach vorn und dem Etikett nach oben ein.
Um die Formatierung zu beginnen, driicken
Sie auf der obigen Seite DISK die Taste [H]
(DISK FORMAT).

- A VORSICHT-

Durch Formatieren einer
Diskette werden alle Daten
auf der Diskette geldscht.
Vergewissern Sie sich, daB
die zu formatierende Dis-
kette keine wichtigen

Daten enthalt!
CVP-210/208 @

Laufwerks-LED

Wenn Sie das Instrument einschalten,
leuchtet die Laufwerks-LED (links unterhalb
des Diskettenschachtes) und zeigt dadurch
an, daf3 das Laufwerk betriebsbereit ist.




Globale und andere wichtige Einstellungen — Function

Eingeben Ihres Namens und der Sprache - OWNER

Bestimmt die
Sprache fur
die Meldun-
gen der Dis-
plays. Wenn
Sie diese Ein-
stellung
andern, wer-
den alle Mel-
dungenin der
ausgewahl-
ten Sprache
angezeigt.

OWNER NAME : YAMAHA

LANGUAGE : ENGLISH
MAIN PICTURE : GrandPianol

[OWNER|
AME

LANGUAGE

SECEEREE

Ruft das Display MAIN PICTURE, in dem
Sie den Hintergrund des MAIN-Displays
auswahlen kénnen.

Driicken Sie diese
Taste, um einen
Namen des Besitzers
(Owner) einzugeben
(Seite 17; Anleitungen
zur Benennung finden
Sie auf Seite 49). Die-
ser Name wird auto-
matisch angezeigt,
wenn Sie das Instru-
ment einschalten.

s HINWEIS)

Beim Auswéhlen von Hintergrunddaten von einer Dis-
kette:

¢ Nur Bitmap-Dateien (.BMP) kénnen fiir den Hinter-

grund des MAIN-Displays verwendet werden. Ach-
ten Sie darauf, nur Bilder zu verwenden, die nicht
gréBer sind als 640 x 480 Pixel. Kleinere Bilder
werden automatisch kopiert und im Display kachel-
férmig angeordnet.

¢ Der ausgewahlte Hintergrund wird bei erneutem

Einschalten des Instruments nicht angezeigt, wenn
nicht dieselbe Diskette mit den Daten in das Lauf-
werk eingelegt wurde.

¢ Es kann eine Weile dauern, bis der Hintergrund

erscheint. Wenn Sie diese Zeit verklirzen méchten,
speichern Sie den Hintergrund auf der Seite USER
des Displays MAIN PICTURE.

2] HINWES|

Wenn Sie an dieser Stelle eine andere Sprache

auswahlen, kann dies zu folgenden Problemen flihren.

¢ Einige Zeichen in Dateinamen werden mogliche-
rweise in unleserliche Zeichen verwandelt.

¢ Dateien lassen sich unter Umstanden nicht mehr
offnen.

Diese Probleme lassen sich beheben, indem Sie die

urspriingliche Sprache wiederherstellen.

Wenn Sie versuchen, die Dateien auf einem Computer

mit einem anderen Sprachsystem zu &ffnen, kdnnen

ahnliche Probleme wie die oben beschriebenen auftre-

ten.

Wiederherstellen der werksseitig programmierten Einstellungen des
CVP-210/208 — SYSTEM RESET

Mit diesem Vorgang konnen Sie die urspriinglichen Werkseinstellungen des CVP-210/208 wiederherstellen. Zu diesen
Einstellungen gehdren Systemeinstellungen, MIDI-Einstellungen, die USER-Effekte, Daten des Music Finder sowie
Dateien und Ordner.

Stellt die Parameter des SYSTEM SETUP auf die
urspriinglichen Werkseinstellungen ein. Sie kénnen
auch nur die Einstellungen des SYSTEM SETUP wie-
derherstellen, indem Sie die Taste der hdchsten Note
(C7) auf der Klaviatur driicken und das Instrument ein-

Stellt die MIDI-Vorlagen
(Templates) auf die
urspriinglichen Werksein-
stellungen ein.

Stellt die USER EFFECTS
(Seite 127) auf die
urspriinglichen Werksein-
stellungen ein.

Stellt die Daten des MUSIC
FINDER auf die urspringli-
chen Werkseinstellungen

ein.

Ldéscht alle Dateien und
Ordner der Seite USER.

@ CVP-210/208

SYSTEM SETUP
LCD
MIDI SETUP

USER EFFECT

MUSIC FINDER

FILES & FOLDERS

FACTORY RESET
EXECUTE

Factory Reset operation does not
reset Language, Owner Name,

Lyric Background, or Video Out
parameters

To reset these parameters,

load the preset System Setup files.

SYSTEM RESET

SYSTEM SETUP

Contrast/Brightness, Main/.
MIDISETUP

MUSIC FINDER

A CAUTION!

All User files and folders are lost when this item is selected
and Factory Reset is executed.

OPEN/SAVE SYSTEM FILES

USER EFFECT

—BLIIES

Die folgenden Funktionen und
Einstellungen sind von dem
Vorgang FACTORY RESET
nicht betroffen. Sie kénnen
diese jedoch mit ihren Origina-
leinstellungen wiederherstel-
len, indem Sie die
voreingestellte Datei ,System
Setup” mit Hilfe der Funktion
OPEN/SAVE SYSTEM FILES
aufrufen.

LANGUAGE (Sprache)
OWNER NAME (Name des
Besitzers)

LDC Contrast (Kontrast des
LC-Displays)

LCD BRIGHTNESS (Helligkeit
des LC-Displays)

Video Out settings (NTSC/PAL)
(VIDEO-OUT-Einstellungen)

Fahrt den Vorgang FACTORY RESET
fur alle oben markierten Elemente aus.

EEEEEELL

Rufen die entsprechenden OPEN/
SAVE-Displays auf. Hiermit kénnen Sie
die entsprechenden Daten als Dateien =
auf Diskette speichern, um sie spéter
wieder aufrufen zu kénnen. Durch
Driicken einer der Tasten wird das ent-
sprechende Display OPEN/SAVE auf-
gerufen, wo Sie die entsprechende

Seite PRESET auswahlen kdnnen.
Ausgehend von dieser Seite PRESET
kénnen Sie die relevanten Daten spei-

chern.

Screen Content (Bildschirmin-

2 HINVEIS

Alle Music-Finder-Eintrage
kénnen zusammen als eine
Datei gespeichert werden.
Wird eine solche Datei aufge-
rufen, erscheint eine Meldung
mit der Frage, ob die zu laden-
den Eintrége die aktuellen Ein-
tréage ersetzen (,Replace”)
oder daran angehangt werden
sollen (,Append").

REPLACE (Ersetzen):

Alle im Instrument befindli-
chen Music-Finder-Eintrage
werden geléscht und durch die
Eintrage der gewahlten Datei
ersetzt.

Append (Anhédngen):

Die aufgerufenen Aufnahmen
werden in die freien Aufnahme-
nummern eingefiigt.




Einsatz Ihres Clavinova mit anderen Gerdten

A VORSICHT-

Wenn Sie das Clavinova mit anderen elektronischen Geraten ver-
binden méchten, schalten Sie zuerst alle Gerate aus. Stellen Sie
zunéchst alle Lautstarkeregler an den Geréten auf Minimum (0)
ein, bevor Sie die Instrumente ein- oder ausschalten. Anderenfalls
kann ein elektrischer Schlag oder eine Beschadigung der Kompo-
nenten auftreten.

4 o 0 )

INPUT Mmic./
VOLUME  LINE iN MIC LINE PHONES
MIN - MAX ‘:_,

@ Verwendung eines
Kopfhorers (PHONES-
Buchsen).

Fiir die Verwendung eines Kopfhorers schlieffen Sie die-
sen an die Buchse PHONES an (Standard-Stereoklinken-
buchse 6,3 mm), die sich unterhalb der Tastatur befindet.
Sie kdnnen dabei bestimmen, ob die eingebauten Stereo-
Lautsprecher beim Anschlul} eines Kopfhorers an die
Buchse PHONES stummgeschaltet werden oder nicht
(Seite 152). Es stehen zwei Kopfhoreranschlisse zur Ver-
fligung, so dal® zwei Personen gleichzeitig das Clavinova
tiber Kopfhorer spielen kdnnen.

© AnschluB eines Mikrofons
oder einer Gitarre (MIC./LINE
IN-Buchse).

Wenn Sie ein Mikrofon an das Clavinova anschlielSen,
konnen Sie zu lhrem eigenen Spiel oder der Wiedergabe
eines Songs singen. (Ein dynamisches Mikrofon wird emp-
fohlen.) Das Clavinova gibt dabei lhre Stimme oder den
Gitarrenklang tiber die eingebauten Lautsprecher wieder.

Schliellen Sie Ihr Mikrofon an die Buchse MIC./LINE
IN an (Standard-Klinkenbuchse 6,3 mm).
|-J]MES

Verwenden Sie ein Mikrofon mit Richtcharakteristik, um optimale
Ergebnisse zu erzielen.

Stellen Sie den [MIC LINE]-Schalter (befindet sich
neben der Buchse MIC./LINE IN) in die Stellung
MIC.

MIC. LINE MIC. LINE

Bei Anschlu3 eines Mikrofons Beim AnschluB3 einer Gitarre

L HINWEIS

Sie sollten den [MIC. LINE]-Schalter in die Stellung LINE schalten,
wenn Sie an der Buchse MIC./LINE IN eine Audio-Signalquelle mit
einem Line-Ausgang anschlief3en.

3 Benutzen Sie den Drehregler
[INPUT VOLUME] (befindet

sich neben der Buchse MIC./
LINE IN), um die Mikrofon-
lautstdrke einzustellen.
Die Lautstarke sollte so hoch
eingestellt sein, dal die LED ,SIGNAL” an der Front-
abdeckung ununterbrochen leuchtet, wenn Sie sin-
gen, aber nicht so hoch, daR die LED ,OVER”
leuchtet (Seite 131).

P1 57

AUX PEDAL

P156

CVP-210/208 @




Einsatz lhres Clavinova mit anderen Gerdten

OO0 AnschlieRen von Audio- O Wiedergabe des Klangs eines externen

. - Gerits uber die eingebauten
& Vldeogeraten Lautsprecher des Clavinova (AUX-IN-
Sie kénnen das Clavinova mit einer Vielzahl von Audioge- Buchsen)

raten verbinden, indem Sie die an der linken Unterseite
des Instruments befindlichen Buchsen AUX IN und AUX

OUT verwenden. /\ voRsicHT

Stellen Sie die Verbindung wie unten dargestellt her, und Wenn an den Buchsen AUX IN des Clavinova ein externes Gerét

verwenden Sie Standard-Audiokabel. angeschlossen wird, schalten Sie zuerst das Gerét und dann das
Clavinova ein.

2] HINWEIS |
|—Verwenden Sie Audiokabel und Adapter ohne Widerstand. Clavinova
Klangerzeuger
/\ voRsicHT e
Wenn an die AUX-OUT-Buchsen des Clavinova eine externe Ton- LINE OUT
anlage angeschlossen wird, schalten Sie zuerst das Clavinova ein Klinkenstecker
und dann die externe Anlage. Schalten Sie die Geréate in umge- (Standard) .
kehrter Reihenfolge aus. Audiokabel
© Wiedergabe des Clavinova-Signals iiber [SJHINWESS!
eine externe Anlage und Aufnahme auf ¢ Die Einstellung des Reglers [MASTER VOLUME] am Clavinova
. = beeinfluBt das Signal an den Buchsen AUX IN.

einem angeschlossenen Gerat (AUX'OUT' * Wenn Sie ein Mono-Gerét an das Clavinova anschlieBen, schlie-

Buchsen) Ben Sie nur die Buchse AUX IN L/L+R an.
& VORSICHT
Verbinden Sie niemals die Buchsen AUX OUT des Clavinova mit e Darstellung des Clavinova Disp|ays auf
den Buchsen AUX IN, sei es direkt oder Uber angeschlossene . o .
Audio-Gerate. Eine derartige Verbindung stellt eine Riickkopp- emnem angeschlossenen TV-Bildschirm
lungsschleife dar, die einen extrem hochpegeligen Pfeifton erzeugt,
der lhr Gehér und auch das Clavinova beschadigen kann. (VIDEO OUT)

Sie konnen das Clavinova an einen Fernseh- oder

Videobildschirm anschlieBen, um die Liedtexte lhrer

Clavinova Song-Daten auf einem gréferen Bildschirm anzuzei-

Kassettenrekorder,
[ p— Stereoanlage gen :

O o) o) Der spezielle Inhalt des Displays kann auch eingestellt
QO ) ) werden (Seite 147).
4 % 4

(LEVEL FIXED)

\UX OUT,

2 HINWEIS |

Cinch-Stecker (RCA) f'AUX IN -

Klinkenstecker RCA pin * Informationen zur Einstellung des Video-Standards (NTSC oder
(Standard) Audiokabel plug PAL) finden Sie auf Seite 147. Die Standardeinstellung ist ,PAL".

* Verwenden Sie fiir die Verbindung des Clavinova mit einem
Fernseh- oder Videomonitor ein flir hochfrequente Signale

Zum Aktiviautsprecher Werden diese Anschliisse ver- geeignetes Audio-Videokabel mit Cinch-Steckern.

Werden diese Anschlisse wendet (Verbindung mit Cinch-

verwendet (Standard-6,3- Steckern, LEVEL FIXED),

mm-Buchsen), kénnen Sie erfolgt die Ubertragung zu

mit dem Regler [MASTER einem angeschlossenen Gerat

VOLUME] den Lautstarke- unabhéngig von der Stellung

pegel zum externen Gerat des Einstellreglers [MASTER Cinch-

bestimmen. VOLUME] mit einem festen Cinch- Stecker

Lautstarkepegel. Stecker v VIDEO IN

o CO
('

mmg AUL VIT @ux IN© O oo

¢ Wenn Sie das Clavinova an ein Mono-Gerat anschlieBen, schlie- Fernsehgerit

Ben Sie nur die Buchse AUX OUT L/L+R an.

@ CVP-210/208



@O Einsatz des Pedals
(FuBschalter) oder des Ful3-
Controllers (Buchse AUX
PEDAL)

Wenn Sie an die Buchse AUX PEDAL einen optionalen
Fulk-Controller (etwa den FC7) anschlielsen, konnen Sie
damit einen Parameter der umfangreichen Funktionen mit
dem Ful steuern — beispielsweise, um die Lautstirke wah-
rend des Spiels dynamisch zu dndern (Seite 142).

Wenn Sie an die Buchse einen Fulischalter anschlielien
(etwa den FC4 oder den FC5), konnen Sie die Funktion
einer Taste des Bedienfelds mit dem FuR ausfiihren, etwa
die Start/Stop-Funktionen der Begleitung.

& VORSICHT-

Achten Sie darauf, das Pedal nur dann anzuschlieBen oder abzu-
ziehen, wenn das Instrument ausgeschaltet ist.

@ AnschlieRen externer MIDI-
Gerate (MIDI-Buchsen)

Schliellen Sie externe MIDI-Gerite liber Standard-MIDI-
Kabel an die eingebauten MIDI-Buchsen an. Weitere
Informationen tber die Nutzung von MIDI-Anschliissen
finden Sie im Abschnitt "Einsatzmdglichkeiten von MIDI"
auf Seite 161.

Die MIDI-Buchsen konnen nicht verwendet werden,
wenn die USB-Schnittstelle an einen Computer ange-
schlossen und aktiv ist.

MIDIIN .......... Empfangt MIDI-Meldungen von einem
externen MIDI-Gerat.

MIDIOUT ....... Sendet MIDI-Meldungen, die vom Clavi-
nova erzeugt wurden.

MIDITHRU .... Leitet die am MIDI IN empfangenen
MIDI-Daten unverdndert weiter.

Fir einen allgemeinen Uberblick tiber MIDI und die sinn-
volle Nutzung der Mdglichkeiten schlagen Sie in einem
der folgenden Abschnitte nach:

* Was ist MIDI? (Seite 159)

e Einsatzmoglichkeiten von MIDI (Seite 161)

¢ MIDI-Funktionen (Seite 148)

* Verwenden Sie niemals MIDI-Kabel, die langer als 15 Meter
sind.

=

Einsatz Ihres Clavinova mit anderen Gerdten

O AnschlieRen an einen
Computer (USB-Schnittstelle,
MIDI-Buchse)

Wenn Sie das CVP-210/208 an einen Computer
anschliefen, kénnen Sie Daten zwischen den beiden
Geréten austauschen und die Vorteile der verfligbaren
leistungsstarken und vielseitigen Musikanwendungen
ausnutzen. Sie kdnnen die beiden Gerate auf zwei Arten
miteinander verbinden:

B Uber die USB-Schnittstelle
B Uber die MIDI-Buchsen

Bei Verwendung der USB-Schnittstelle kénnen die MIDI-
Buchsen nicht verwendet werden.

Sie bendtigen ein fiir hre Computerplattform geeignetes
MIDI-Programm.

Einzelheiten zu den notwendigen MIDI-Einstellungen fiir
Computer und Sequenzer-Software finden Sie in den
entsprechenden Benutzerhandbiichern.

Das Handbuch “The Clavinova-Computer
Connection” ist eine Zusatzanleitung, die sich an
Anfanger richtet und beschreibt, wie Sie das
Clavinova mit einem PC einsetzen kénnen und wie
ein aus dem Clavinova und einem Computer
bestehendes System eingerichtet wird (die Anleitung
ist nicht auf ein bestimmtes Modell ausgerichtet). Das
Dokument ist als PDF-Datei (in englischer Sprache)
unter folgender Internetadresse erhéltlich:
Clavinova-Website (nur auf Englisch verfiigbar):
http://www.yamahaclavinova.com/

Yamaha Manual Library
http://www?2.yamaha.co.jp/manual/german/

CVP-210/208 @




Einsatz lhres Clavinova mit anderen Gerdten

Verwendung der USB-Schnittstelle

Verbinden Sie die USB-Schnittstelle eines Computers tiber
ein USB-Kabel mit der USB-Schnittstelle des CVP-210/
208. Verwenden Sie ausschlieSlich ein Standard-USB-

Verwendung der MIDI-Anschliisse

Wenn Sie ein am PC installiertes Gerat mit MIDI-Schnitt-
stelle verwenden, verbinden Sie die MIDI-Buchsen des
PCs und des CVP-210/208 miteinander Gber Standard-

Kabel mit dem USB-Logo. MIDI-Kabel.
_ . BLTTES
Clavinova ¢ Wenn Sie das Clavinova an einen Personalcomputer anschlie-
__ USB-Kabel BBen, schalten Sie zuerst beide Gerate aus, bevor Sie Kabel an
schlieBen. Schalten Sie nach dem Herstellen der Verbindungen
MMHMMMMMM und erfolgten Einstellungen zuerst den Computer an, dann das
Clavinova.
USB-Treiber

Um zwischen dem Computer und dem CVP-210/208
Daten tbertragen zu konnen, mufs auf dem Computer
zundchst der angegebene USB-Treiber (YAMAHA
USB MIDI Driver) installiert werden.

Aus der XG Library der Yamaha-Website kdnnen Sie
kostenlos eine Kopie des YAMAHA USB MIDI Driver
herunterladen (http://www.yamaha-xg.com).

B A VORSICHT

Um das Clavinova Uber ein USB-Kabel mit einem Computer zu
verbinden, missen Sie das USB-Kabel anschlie3en, bevor Sie das
Instrument einschalten.

AuBerdem darf das Clavinova nicht ein- oder ausgeschaltet
werden, wahrend auf dem Computer eine Anwendungssoftware
ausgefihrt wird, die die USB- oder MIDI-Verbindung verwendet.
Wenn Sie unter einer der folgenden Bedingungen das Clavinova
ein- oder ausschalten oder das USB-Kabel anschlieBen oder
abziehen, kann dies dazu fuhren, da3 das Computersystem
abstirzt oder das Clavinova nicht mehr ordnungsgeman
funktioniert:

* Waéhrend der Treiber installiert wird.

[ Ist am Computer eine MIDI-Schnittstelle installiert,
verbinden Sie die MIDI-OUT-Buchse des PCs mit der
MIDI-IN-Buchse.

Clavinova MIDI IN MIDI OUT
[ s e G |
L] MIDI OUT MIDIIN C—r—T==

QUL

Wenn Sie ein MIDI-Interface an einem Macintosh-
Computer verwenden, verbinden Sie den seriellen RS-
422-Anschlult des Computers (Modem-/Drucker-
Schnittstelle) mit dem MIDI-Interface. Verbinden Sie
anschlieRend die MIDI-OUT-Buchse des MIDI-Inter-
face mit dem MIDI-IN-Anschluls des CVP-210/208
(siehe Abbildung unten).

Clavinova MIDI IN RS422
[ o
MIDI OUT
8-pin

* Waéhrend das Betriebssystem hoch- oder heruntergefahren wird.

e Wahrend der Computer sich im Energiesparmodus befindet.
* Wenn eine MIDI-Anwendung gestartet wird.

Auch die folgenden Vorgange sind unbedingt zu vermeiden.
Andernfalls kénnte der Computer abstlrzen oder das Clavinova
nicht mehr ordnungsgeman funktionieren:

* Zu haufiges Ein-/Ausschalten des Gerats bzw. AnschlieBen/

Wenn Sie einen Macintosh-Computer verwenden,
stellen Sie in der Anwendungs-Software die Taktrate
Ilhres MIDI-Interface ein. Ausfuhrliche Informationen
finden Sie im Benutzerhandbuch der verwendeten
Software bzw. des MIDI-Interface.

Abziehen des Kabels.

* Aktivieren oder Beenden des Energiesparmodus wéhrend der
Ubertragung von MIDI-Daten.

* AnschlieBen oder Abziehen des Kabels bei eingeschaltetem
Clavinova.

* Ein- oder Ausschalten des Clavinova, Hochfahren des
Computers oder Installieren eines Treibers wahrend der
Ubertragung einer groBen Datenmenge.

B HINWEIS

* Das Clavinova beginnt die Ubertragung, kurz nachdem die USB-
Verbindung hergestellt wurde.

* Wenn Sie das Clavinova Uber ein USB-Kabel mit einem
Computer verbinden, stellen Sie die Verbindung direkt her, und
verwenden Sie keinen USB-Hub.

* Je nach Zustand des Computers kann der Betriebszustand des
Clavinova instabil werden. Fiihren Sie auf dem Computer keine
Aktionen aus, die einen instabilen Betriebszustand des
Clavinovas verursachen kénnen.

@ CVP-210/208



Was ist MIDI?

Typische Beispiele fiir Akustikinstrumente sind das akusti-
sche Klavier und die klassische Gitarre. Bei einem Klavier
schlagen Sie eine Taste an und ein Hammer im Inneren
des Instruments schldgt einige Saiten an, und es erklingt
eine Note. Bei der Gitarre zupft der Spieler selbst die
Saite, und die Note erklingt.

Aber wie erzeugt ein digitales Instrument Téne?

Tonerzeugung bei einer Tonerzeugung bei einem digita-
akustischen Gitarre len Instrument

\ 2/ \A/
\\ !

N /
Internal amp [Klangerzeuger | Internal amp
@<—I— (Platine) @

[y

i
i IGHL AL

Auf der Basis von Daten, die
durch Spielen auf der Klavia-
tur erzeugt werden, wird Gber
die Lautsprecher eine im

Eine Saite wird gezupft,

und der Resonanzkérper Tongenerator gespeicherte
verstarkt den Sound. Sampling-Note wiedergege-
ben.

Wie in der Abbildung oben gezeigt, wird in einem elek-
tronischen Instrument eine im Klangerzeuger (elektroni-
scher Schaltkreis) gespeicherte, gesampelte (zuvor
aufgezeichnete) Note je nach den Daten gespielt, die das
Instrument von der Klaviatur erhalt.

Lassen Sie uns nun betrachten, was bei der Wiedergabe
einer Aufnahme erfolgt. Wenn Sie eine Musik-CD wieder-
geben (beispielsweise eine Klavieraufnahme), hort man
den Klang (akustische Schwingungen) des akustischen
Instruments. Wir wollen diese als Audio-Daten bezeich-
nen, zur Unterscheidung von den MIDI-Daten.

Aufnahme und Wiedergabe des Klangs eines akustischen
Instruments (Audio-Daten)

Aufnahme Wiedergabe

In dem oben angefiihrten Beispiel wird das Klavierspiel in
Form von Audio-Daten festgehalten und auf CD gespei-
chert. Gibt man die CD auf einer Tonanlage wieder, hort
man das Klavierspiel. Das Klavier selbst wird dazu nicht
bendtigt, weil die Aufnahme den Klavierklang selbst ent-
halt und die Lautsprecher diesen wiedergeben.

Einsatz Ihres Clavinova mit anderen Gerdten

Aufnahme und Wiedergabe des Spiels an einem digitalen
Instrument (MIDI-Daten)

Aufnahme Wiedergabe

[ 4 4
S/ \"
'/)/ Klangerzeuger h
: AL
Eingabemedien (,Control- FD bbbl

ler“) wie Klaviatur u. a.

— ‘
™

FD

L HINWES

Im Fall eines digitalen Instruments werden die Audiosignale durch
die Ausgangsbuchsen am Instrument gesendet.

CVP-210/208 @



Einsatz lhres Clavinova mit anderen Gerdten

Bl Beispiele fiir Spieldaten

Die ,Eingabemedien” (,Controller”) und , Tonerzeuger” in
der obigen Abbildung entsprechen dem Klavier in dem
Beispiel fiir ein akustisches Instrument. In diesem Fall
wird die Darbietung des Spielers als MIDI-Song-Daten
festgehalten (siehe untenstehende Abbildung). Um eine
akustische Darbietung aufzunehmen, wird zundchst spe-
zielles Aufnahmezubehdr benétigt. Weil der Clavinova
einen integrierten Sequenzer enthalt, mit dem die Daten
Ihre Spiels selbst festgehalten werden, benétigt man keine
weiteren Aufnahmegeréte. Besser noch: Mit Ihrem digita-
len Instrument — dem Clavinova — kénnen Sie die Daten
sowohl aufnehmen als auch wiedergeben.

| Klangerzeuger |

| Sequenzer |

lllllﬁlllll

Spiel auf der Tastatur
—_— (MIDI-Daten) —

Dennoch wird eine Signalquelle fiir die Wiedergabe der
Audio-Daten benétigt, die etwa tber Lautprecher wieder-
gegeben werden sollen. Der Tongenerator (die Klanger-
zeugung) des Clavinova ibernimmt diese Aufgabe. Die
aufgenommenen Spieldaten werden vom Sequenzer beim
Abspielen der Song-Daten wiederholt, der Klangerzeuger
generiert wahrend des Abspielens die verwendeten Instru-
mentkldnge (Voices). Anders betrachtet, die Beziehung
zwischen dem Sequenzer und der Klangerzeugung ent-
spricht der zwischen dem Pianisten und dem Klavier —
einer spielt das andere. Weil digitale Instrumente die Wie-
dergabe der Spieldaten und die eigentlichen Kldange unab-
hangig behandeln, kénnen wir unsere Klavieraufnahme
auch nachtrdglich mit einem anderen Instrumentenklang
wie etwa Gitarre oder Geige wiedergeben.

BIMTTES

Obwohl es sich beim Clavinova um ein einziges Instrument han-
delt, kann man sich eine Verbindung verschiedener elektronischer
Komponenten vorstellen: Eingabemedien (Tastatur usw.), Klanger-
zeuger und Aufnahmemedium (Sequenzer).

AbschlieBend werfen wir einen Blick auf die eigentlich
aufgenommenen Daten, welche die Grundlage fiir die
Wiedergabe der Kldnge bilden. Angenommen, Sie spielen
auf der Klaviatur des CVP-210/208 eine Viertelnote C mit
dem Klang ,akustischer Fliigel”. Anders als bei einem
akustischen Instrument, das eine Resonanznote erzeugt,
gibt ein elektronisches Instrument Tastaturinformationen
wie ,mit welcher Voice”, ,mit welcher Taste”, ,mit wel-
cher Stirke”, ,Zeitpunkt des Tastenanschlags” und ,Zeit-
punkt des Loslassens der Taste” weiter. Dann wird jedes
Stiick Information in einen Zahlenwert umgewandelt und
an den Tongenerator gesandt. Auf Grundlage dieser Zah-
len spielt der Klangerzeuger die gespeicherte Sampling-
Note.

@ CVP-210/208

Voice-Nummer (mit welcher
Voice)
Notennummer (auf welcher
Taste)

,Note On“ (wann wurde die
Taste gedriickt) und

»Note Off“ (wann wurde die
Taste losgelassen)

Anschlagstérke (in etwa: ,,wie
laut®)

01 (Grand Piano; Flugel)

60 (C3)

Timing (Viertelnote; hier numeri-
sche Angabe)

120 (stark)

Auch Bedienungsvorgdnge am CVP-210/208, wie das
Spielen der Klaviatur und die Auswahl von Voices, wer-
den als MIDI-Daten verarbeitet und gespeichert. Auch die
Begleitautomatik Styles und Songs bestehen aus MIDI-
Daten.

MIDI ist die Abkiirzung fiir Musical Instrument Digital
Interface (Digitale Schnittstelle fiir Musikinstrumente).
Durch MIDI kénnen elektronische Musikinstrumente
durch Senden und Empfangen von kompatiblen MIDI-
Daten bzw. -Meldungen wie ,Note”, ,Control Change”,
,Program Change” usw. miteinander kommunizieren.
Das CVP-210/208 kann andere MIDI-Gerite durch die
Ubertragung von Daten bezogen auf Noten und verschie-
dene Controller steuern. In gleicher Weise kann das CVP-
210/208 durch eingehende MIDI-Meldungen gesteuert
werden, welche automatisch die Klangerzeugung steuern,
dabei MIDI-Kanile, Voices und Effekte auswihlen, Para-
meter verdndern und natirlich die fiir die verschiedenen
Parts zugewiesenen Voices anspielen.

L HINWEIS

MIDI-Daten haben im Vergleich zu Audiodaten folgende Vorteile:

¢ Die anfallende Datenmenge ist sehr gering, so daB MIDI-Songs
auch auf eine Diskette passen.

¢ Die Daten kénnen wirksam und einfach bearbeitet werden,
sogar so weit, daB Voices nachtraglich veréandert und die Daten
transformiert werden.

MIDI-Events kénnen in zwei Gruppen eingeteilt werden:
Kanalmeldungen und System-Meldungen.

B Kanalmeldungen

Das CVP-210/208 ist ein elektronisches Instrument, das
16 Kandle verwalten kann (bei Verwendung des TO-
HOST-Anschlusses sogar 32 Kandle). Normalerweise laft
sich das auch ausdriicken mit: ,Es kann 16 Instrumente
zur gleichen Zeit spielen”. Kanalmeldungen Gbermitteln
fir jeden der 16 Kandle Daten wie Note ON/OFF, Pro-
grammwechsel usw.

CVP-210/208 Funktion/Bedienfeldeinste-
llung

Meldungsname

Note On/Off Befehle, die beim Spielen auf der Tastatur
erzeugt werden. Jede Nachricht enthélt den
der angeschlagenen Taste entsprechenden
Notenwert sowie einen Anschlagswert, der
angibt, mit welcher Starke die Taste ange-

schlagen wurde.

Program Change
(Programmwechsel)

Voice-Auswahl (Control Change, Bank Sel-
ect, MSB/LSB-Einstellung)

Control Change Lautstarke, Stereoposition (Mischpult) usw.

g HINWEIS

Die Spieldaten aller Songs und Styles werden in Form von MIDI-
Daten verwaltet.




Einsatz Ihres Clavinova mit anderen Gerdten

MIDI-Kanale

Die MIDI-Daten werden einem der 16 MIDI-Kanale
zugewiesen. Mit Hilfe dieser Kandle, die von 1 bis 16
durchnumeriert sind, kénnen die Spielinformationen
fur 16 verschiedene Instrumentalparts gleichzeitig Gber
ein einzelnes MIDI-Kabel gesandt werden.

Sie kénnen sich die MIDI-Kandle als eine Art von Fern-
sehkandlen vorstellen. Jeder Fernsehsender tibertragt
sein Programm auf einem bestimmten Kanal. lhr Fern-
sehgerdt empfangt nun gleichzeitig verschiedene Pro-
gramme und Sie konnen einen bestimmten Kanal
wahlen, um das Programm zu betrachten.

RIS

Wi oo
Nachrichten 2
Nachrichten

s[]

Eine MIDI-Ubertragung funktioniert nach dem gleichen
Grundprinzip. Das sendende Instrument sendet MIDI-
Daten {iber einen bestimmten MIDI-Kanal (MIDI-Uber-
tragungskanal) tiber ein einfaches MIDI-Kabel an das
empfangende Instrument. Wenn der Empfangskanal
des MIDI-Gerates (MIDI Receive Channel) mit dem
Sendekanal tibereinstimmt, spielt das empfangende
Gerit die Musikdaten, die von dem sendenden Gerat
abgesandt wurden.

iDL || 1
Kabel

b

()

MIDI-Sendekanal 2 MIDI-Empfangskanal 2

Wie Sie dieser Abbildung entnehmen kdnnen, ist es
von entscheidender Bedeutung, bei der Ubertragung
festzulegen, welche Daten iiber welchen MIDI-Kanal
gesendet werden (Seite 149). Mit dem Clavinova kon-
nen Sie auBerdem bestimmen, in welcher Weise die
empfangenen Daten wiedergegeben werden.

(Seite 150).

B Systemmeldungen

Hierbei handelt es sich um Daten, die vom gesamten
MIDI-System gemeinsam verwendet werden. System-Mel-
dungen beinhalten Meldungen wie Exklusive-Meldungen,
die herstellerabhédngige Daten und Echtzeit-Meldungen
Ubermitteln, die das MIDI-Gerét steuern.

CVP-210/208 Funktion/Bedienfel-
deinstellung

Meldungsname

Systemexklusive
Nachricht

Effektart-Einstellungen (Mischpult) usw.

Echtzeitmeldungen Takteinstellung, Start/Stop-Bedienung

Die Klaviatur des Clavinova ist mit dem internen Klangerzeuger

BLMTER
[ebenfalls Gber MIDI verbunden (Seite 148).

Beispielsweise kdnnen mehrere Spuren (Kandle) gleich-
zeitig Ubertragen werden, einschlieBlich der Style-
Daten (wie unten abgebildet).

Beispiel : Aufnahme der Daten der Begleitautomatik des Clavinova
auf einem externen Sequenzer.

MIDI-Kabel oder

Die Meldungen, die vom CVP-210/208 gesendet/empfan-
gen werden, sind in den Abschnitten iber das MIDI-
Datenformat und in der MIDI-Implementationstabelle in
der mitgelieferten Daten-Liste aufgefihrt.

Einsatzmoglichkeiten von MIDI

Die folgenden MIDI-Einstellungen konnen am Clavinova
vorgenommen werden:

e MIDI-Vorlagen (Voreinstellungen der MIDI-Einstellun-
gen fiir verschiedene Anwendungen) (Seite 148)
TRANSMIT (Seite 149)

RECEIVE (Seite 150)

Local Control (Seite 148)

Clock (Takt, Seite 149)

B Aufzeichnen von Spieldaten (Kandle 1 bis 16) mit
Hilfe der Funktionen der CVP-210/208 Begleitautoma-
tik auf einem externen Sequenzer (beispielsweise ein
Computer). Nach der Aufzeichnung kénnen die Daten
mit dem Sequenzer bearbeitet und anschlieBend wie-
der zum CVP-210/208 zurlickgespielt werden.

MIDI-Empfang
— MIDI OUT
e}

1 MIDI IN
Clavinova iy

| - ]
\—1 MIDI OUT MIDI'IN

=
; Y —
[T ) 6~ — ¢ B=—x

serielles Kabel MIDI-Ubertragung Computer
Clavinova-Spur (Kanal) d [| Externer Sequenzer QY-Reihe usw.
MAIN [r==|  Kanal 1 [===>{  Spur1 . . . . .
LAYER =={ Kanal 2 =] Spur2 Falls Sie das Clavinova als XG-kompatiblen mehrstimmi-
LEFT (inkes Pedal) [=={Ikanal2 1_Spur 3 gen Klangerzeuger nutzen wollen, setzen Sie den Emp-
ST dnstrument Faral 4 Spurh fangsmodus fur alle MIDI-Kanile unter MIDI Receive
STYLE-Instrument == Kanal 5 === Spur5 g P
STYLE-Instrument =t Kanal 6 === Spur6 (Seite 150) auf ~XG/GM”.
STYLE-Instrument === Kanal 7 === Spur7 . . .
STYLE-Instrument [==={ Kanal 8 == spur8 B Das Clavinova von einer externen Tastatur aus spielen
STYLE-Instrument === Kanal 9 [===>  Spur9 und steuern.
STYLE-Instrument [====| Kanal 10 [===> Spur 10
STYLE-Instrument === _Kanal 11 =3 Spur11 ——  MIDI-Empfang

Clavinova —
MIDI IN MIDI OUT
L 1 ED=——Cm

i
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Einsatz lhres Clavinova mit anderen Gerdten

MIDI-Datenkompatibilitat

Dieser Abschnitt behandelt grundsatzliche Fragen zur
Datenkompatibilitat. Es geht hier darum, ob die vom
CVP-210/208 aufgezeichneten Daten von anderen MIDI-
Geraten wiedergegeben werden kdnnen oder nicht, und
ob im Handel erhiltliche Songdateien, die fiir andere
Instrumente oder einen Computer erstellt wurden, auf
dem CVP-210/208 wiedergegeben werden kdnnen oder
nicht. Abhédngig von den Eigenschaften des MIDI-Gerits
oder der Daten kénnen die Daten entweder problemlos
wiedergegeben werden, oder Sie miissen vor der Wieder-
gabe bestimmte Operationen durchfiihren. Lesen sich Sie
bei Problemen mit der Datenwiedergabe die nachfolgen-
den Hinweise durch.

Diskettenformat

Das wichtigste Speichermedium fiir Daten, die von unter-
schiedlichen Geraten (einschlieSlich Computern) verar-
beitet werden, sind Disketten. Unterschiedliche Gerate
nutzen unterschiedliche Wege zum Speichern der Daten
auf der Diskette. Aus diesem Grunde muf in einem ersten
Schritt die Diskette fiir das verwendete Gerat konfiguriert
werden. Dieser Vorgang wird ,Formatieren” genannt.

e Es gibt zwei Arten von Disketten: MF2DD (zweiseitig,
doppelte Dichte) und MF2HD (zweiseitig, hohe
Dichte). Jede dieser Arten verfiigt Gber unterschiedli-
che Formatierungssysteme.

e Das CVP-210/208 kann beide Arten von Disketten zur
Aufnahme und zur Wiedergabe verwenden.

e Werden die Disketten mit dem CVP-210/208 forma-
tiert, konnen auf eine Diskette der Art ,2DD* bis zu
720 KByte (Kilobyte) und auf eine Diskette der Art
,2HD” bis zu 1,44 MByte (Megabyte) gespeichert wer-
den. (Die Werte ,720 KB und , 1,44 MB” geben die
Speicherkapazitit des jeweiligen Mediums an. Sie die-
nen auch zum Kennzeichnen des Formattyps der Dis-
kette.)

¢ Eine Wiedergabe ist nur dann moglich, wenn das
MIDI-Gerit die Formatierung der Diskette lesen kann.

@ CVP-210/208

Sequenzformat

Das System, mit welchen Songdaten aufgenommen wer-
den, wird ,Sequenzformat” genannt.

Eine Wiedergabe ist nur moglich, wenn das Sequenzfor-
mat auf der Diskette mit dem auf dem MIDI-Gerit liber-
einstimmt. Das CVP-210/208 ist zu folgenden Formaten
kompatibel.

B SMF (Standard MIDI File)

Dies ist das am h&ufigsten verwendete Format.

Standard MIDI-Dateien gehoren in der Regel einem von
zwei Typen an: Format O oder Format 1. Viele MIDI-
Gerdte sind mit Format 0 kompatibel, und die meiste
kommerziell erhiltliche Software ist im Format O aufge-
zeichnet.

e Das CVP-210/208 ist sowohl mit Format O als auch mit
Format 1 kompatibel.

e Mitdem CVP-210/208 aufgenommene Song-Daten
werden automatisch im SMF-Format 1 aufgezeichnet.

e In das CVP-210/208 geladene Songdaten werden
ungeachtet des Originalformats automatisch im SMF-
Format O gespeichert.

W ESEQ

Dieses Sequenzformat ist kompatibel mit zahlreichen
MIDI-Geraten von Yamaha, darunter die Instrumente der
Clavinova-Serie. Es ist auch ein tbliches Format bei zahl-
reichen Software-Produkten von Yamaha.

B XF

Das Yamaha XF-Format erweitert den SMF-Standard (Stan-
dard MIDI File) durch mehr Funktionalitat und unbe-
schrankte Erweiterungsmoglichkeiten fir die Zukunft.

* Bei der Wiedergabe einer XF-Datei mit Songtexten
konnen Sie diese Texte auf dem Display des CVP-210/
208 anzeigen.

B Style-Datei

Das Style File Format (SFF, Style-Datenformat) ist das Ori-
ginalformat der Style-Dateien von Yamaha. Es verwendet
ein einzigartiges Konvertierungssystem, um hochwertige

automatische Styles auf der Basis eines breiten Spektrums
von Akkordarten zur Verfligung zu stellen.



Einsatz Ihres Clavinova mit anderen Gerdten

Voice-Zuordnungsformat

MIDI weist den Voices bestimmte Nummern zu, die soge-
nannten ,Programmnummern”. Der Standard der Nume-
rierung (Einordnung einer Voices unter einer bestimmten
Nummer) wird als ,Voice-Zuweisungsformat” (Voice
Allocation Format) bezeichnet.

Wenn das Voice-Zuweisungsformat der Songdaten nicht
mit dem zur Datenwiedergabe verwendeten MIDI-Gerét
kompatibel ist, werden die Voices u. U. nicht korrekt wie-
dergegeben.

Das CVP-210/208 ist zu folgenden Formaten kompatibel.

2 HINWEIS

Selbst wenn die Gerate und die verwendeten Daten allen oben auf-
gefuhrten Bedingungen entsprechen, kann es vorkommen, daf die
Daten dennoch nicht vollstédndig kompatibel sind. Der Grund hierfir
liegt beispielsweise in unterschiedlichen Geréate-Spezifikationen
und insbesondere an den Methoden der Datenaufzeichnung.

B GM-System Level 1

Hierbei handelt es sich um eines der bekanntesten Voice-
Zuweisungsformate.

* Viele MIDI-Gerite sowie der Grofteil der kommerziell
vertriebenen Software sind kompatibel zum GM-
System Level 1.

H XG

XG ist eine wichtige Erweiterung des Formats ,GM
System Level 1“. Es wurde von Yamaha entwickelt, um
mehr Voices und Variationen zur Verfligung zu stellen,
sowie mehr Ausdrucksmdglichkeiten fiir Voices und
Effekte zu erhalten und Daten-Kompatibilitat fir zukiinf-
tige Entwicklungen zu garantieren.

¢ Song Daten, die mit dem CVP-210/208 unter Verwen-
dung von Voices der Kategorie [XG] aufgenommen
werden, sind XG-kompatibel.

H DOC

Dieses Voice-Zuweisungsformat ist mit vielen Yamaha
MIDI-Geraten kompatibel, darunter die Instrumente der
Clavinova-Serie. Es ist aullerdem ein gebrauchliches For-
mat bei zahlreichen Software-Produkten von Yamaha.
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CVP-210/208: Montage des Keyboard-Stativs

/\ VORSICHT

Achten Sie darauf, daB Sie keine Teile verwechseln und daR Sie
alle Teile richtig herum anbringen. Fiihren Sie die Montage in der
unten angegebenen Reihenfolge aus.

Die Montage sollte von mindestens zwei Personen ausgefiihrt
werden.

Verwenden Sie nur Schrauben der unten angegebenen Grole.
Die Verwendung ungeeigneter Schrauben kann zu Beschidigun-
gen fiihren.

Ziehen Sie nach der Montage jeder einzelnen Baugruppe die
Schrauben fest.

Fiir eine Demontage fiihren
Sie die im folgenden erldu-
terten Arbeitsschritte in
umgekehrter Reihenfolge
aus.

Sie bendtigen einen Kreuzschlitz-

Schraubendreher (+).

—F

1 Entnehmen Sie alle anderen Teile aus der Verpackung.

Uberpriifen Sie, ob alle in der Abbildung dargestellten
Teile vorhanden sind.

gy = ——

Haup- 7 T

teinheit / [ \
\
\
- . Vorderes
Vorderes Hinteres Bein (rechts)
Bein (links) Bein
a O

Enthalt geblndel-

Pedalkasten : tes Pedalkabel

Netzkabel

=

16 x Befestigungsschrauben 5 x 18 mm

848484444
84484444

2 Lehnen Sie das Instrument bei geschlossener Tastatu-

rabdeckung mit der Tastaturseite nach unten an die
Wand.

/\ VoRsICHT

¢ Klemmen Sie sich nicht Ihre Finger ein.

¢ Der obere Teil des Notenhalters ist nicht befestigt. Wenn Sie
das Instrument gegen die Wand lehnen, stiitzen Sie den
Notenhalter mit Ihrer Hand ab, damit er nicht herunterfllt.

Breiten Sie ein groBes, weiches Tuch
wie z. B. eine Decke auf dem Boden
aus. Legen Sie das Instrument mit der
Tastaturseite nach unten auf das Tuch,
und lehnen Sie das Instrument so an
die Wand, daf3 es nicht umfallt oder
herunterrutscht. Legen Sie ein weiches
Tuch gegen die Wand, um Instrument
und Wand vor Kratzern zu schiitzen.

00
N

Achten Sie dar-

auf, daB sich die VORSICHT

Tastaturseite Bitte beriihren Sie nicht das Lautsprechergitter.

unten befindet.  padurch kénnte das Lautsprecherinnere bes-
chadigt werden.

/\ voRsicHT
Die Riickseite des Hauptinstruments darf
nicht nach unten zeigen.

/\ vorsicHT

Legen Sie das Hauptinstrument nicht
mit der Oberseite nach unten auf den
Boden.

@ CVP-210/208

3 Nehmen Sie die Lautsprecherbox-Abdeckung von
der Lautsprecherbox ab.

Die Lautsprecherabdeckung ist mit
zwei Laschen und Klettband an
mehreren Stellen am Instrument
befestigt. Ziehen Sie sie zum Ent-
fernen der Lautsprecherabdeckung
gerade nach unten.

Achten Sie darauf, die Lautsprecher
beim Ein- oder Auspacken der Laut-
sprecherbox nicht zu berlhren. Sie
kénnten beschadigt werden.

/\ voRsicHT

Fassen Sie mit den Hénden an die angegebenen Stellen und
ziehen Sie wie auf der Abbildung gezeigt. Die Lautsprecher
befinden sich zu beiden Seiten dieser Stellen — vermeiden Sie
das Beriihren der Lautsprecher, da sie dadurch beschédigt
werden konnten.

4 Befestigen Sie die vorderen Beine.

Vorderes Bein
(rechts)

Vorderes Bein
(links)

@ Befestigen Sie mit drei
Schrauben das vordere
rechte Bein an der Laut-
sprecherbox.

@ Befestigen Sie mit zwei
Schrauben das vordere
rechte Bein an der Unter-
seite des Instruments.

(3] Befestigen Sie das vordere linke Bein auf dieselbe Weise.

Wenn die Schraubenldcher nicht passen, |6sen Sie die anderen
Schrauben und regulieren Sie die Position des vorderen Beines.

5 Bringen Sie die Riickwand an.

(2) Befestigen Sie mit zwei Schrauben die hinteren Beine an
der Lautsprecherbox.

© Befestigen Sie mit
zwei Schrauben die
hinteren Beine an
der Unterseite des
Instruments.

Wenn die Schraubenlécher nicht passen, 16sen Sie die anderen Schrau-
ben und regulieren Sie die Position des hinteren Beines.

Aufstellen des Instruments.
Verwenden Sie die vorderen Beine beim Hochziehen
des Instruments als Stiitze.

/\ vorsicHT

¢ Klemmen Sie sich nicht lhre Finger ein.

¢ Halten Sie beim Hochziehen des Instruments nicht die Tasta-
turabdeckung fest.




7 Montage des Pedalkastens.

@ Losen und straffen Sie das an
der Unterseite des Pedalka-
stens aufgewickelte Pedalka-

e p

A

BN

@ Entfernen Sie die Kunst-
stoffabdeckung von den
hinteren Beinen.

© Fiihren Sie das Pedalka-
bel zwischen dem Pedal-
kasten und dem hinteren
Bein durch.

\ J

O Achten Sie darauf, daB der Pedalkasten flach ohne Zwi-
schenraum auf dem Boden liegt, und befestigen Sie dann
den Pedalkasten mit zwei Schrauben.

8 SchlieRen Sie das Pedalkabel an.

© Stecken Sie den
Stecker des
e Pedakabels in
die zugehdrige
c Buchse auf der
Unterseite der
Hauptbau-
ruppe. Stecken
ie den Stecker
mit der mit dem
Pfeil bedruckten Seite nach vorn
ein (zur Tastaturseite). Wenn sich
der Stecker nicht leicht einstecken
1aBt, wenden Sie keine Gewalt an.
Uberprifen Sie nochmals die Aus-
richtung des Steckers, und versu-
chen Sie es dann erneut.

@ Fihren Sie das Pedalkabel
durch die Vertiefung am hinte-
ren Bein, und befestigen Sie
die Kunststoffabdeckung tber
der Vertiefung. Achten Sie dar-
auf, daB der Befestigungsstrei-
fen der Abdeckung nicht
zwischen die Vertiefungswand
und das Bein gelangt.

9 Montage der Lautsprecherabdeckung an der Lauts-
precherbox.

Montieren Sie die Lautspre-
cherabdeckung so an der
Lautsprecherbox, daB3 die
gekerbte Seite auf der oberen
Rechten Ecke zu liegen
kommt.

Richten Sie zwei auf der Laut-
sprecherabdeckung an den
Léchern auf der Lautsprecher-
box aus, und driicken Sie sie
dort hinein, wo die Klebstreifen
befestigt sind.

/\ voRsicHT

Die Lautsprecherabdeckung ist aus einem sehr weichen Mate-
rial. Wenn man an einer Stelle hineindriickt, wo sich keine Las-
chen oder Klettbander befinden, konnten die Lautsprecher
beschéadigt werden.

CVP-210/208: Montage des Keyboard-Stativs

10 Stellen Sie die Spannung ein und schliefen Sie das
Netzkabel an.

(die Unterseite der rechten
Seite von vorn betrachtet)

Spannungswahler

Vor dem Anschluf3 der Netzspannung priifen Sie bitte die korrekte Stel-
lung des Spannungswahlers, der in manchen Landern eingebaut ist. Ver-
wenden Sie einen Schlitzschraubendreher, um mit dem
Spannungswabhler die korrekte Netzspannung 110V, 127V, 220 V oder
240V einzustellen, indem Sie den fir Ihr Land glltigen Spannungswert
bis zur angebrachten Markierung drehen. Bei Auslieferung ist der Span-
nungswahler standardmé&Big auf 240 V eingestellt.

Nachdem der richtige Spannungswert gewahlt wurde, stecken Sie das
Netzkabel in die dafiir vorgesehen Buchse am Geréat und den Stecker in
eine Steckdose. In manchen Landern wird méglicherweise ein Adapter
fur die Steckdose mitgeliefert.

/N waRNUNG
Eine falsche Spannungseinstellung kann zu ernsthaften Schaden
am Clavinova oder zu fehlerhaftem Betrieb fiihren.

B Uberpriifen Sie nach der Montage
folgendes:

¢ Sind irgendwelche Teile iibriggeblieben?

— Gehen Sie die Montageanleitung nochmals durch
und korrigieren Sie eventuelle Fehler.

¢ Steht das Clavinova in geniigendem Abstand von
Tiiren und anderen beweglichen Objekten?

— Stellen Sie das Clavinova an einen geeigneten
Standort.

¢ Macht das Clavinova ein klapperndes Gerausch,
wenn Sie es schiitteln?

— Ziehen Sie sdmtliche Schrauben fest.

¢ Sind Pedalkabel und Netzkabel fest in die Buchsen
eingesteckt?

— Uberpriifen Sie die Verbindungen.

* Falls die Hauptbaugruppe beim Spielen auf dem Key-
board knarrt oder anderweitig instabil ist, schauen
Sie sich nochmals die Montagebilder an und ziehen
Sie saimtliche Schrauben nach.

Wenn Sie das Instrument nach der Montage bewegen,
fassen Sie es immer am Boden der Hauptbaugruppe
an.

/\ voRsicHT

Heben Sie nicht an der Tastaturabdeckung oder dem Oberteil
an. Eine unsachgeméBe Handhabung kann zu einer Beschéadi-
gung des Instruments oder zu Verletzungen fiihren.

Oberteil

Tastaturabdek-

kung
X

Wenn Sie das Instrument nach der Montage umstellen méchten,
befestigen Sie den Pedalkasten wieder so, daf3 er flach ohne Zwi-
schenraum auf dem Boden liegt. (Siehe Schritt 7-@.)
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Fehlerbehebung

Problem

Mégliche Ursache und Lésung

¢ Das Clavinova laBt sich nicht einschalten.

Vergewissern Sie sich, daf3 das Clavinova richtig angeschlossen wurde. SchlieBen Sie
das Dosenende des Netzkabels an den Stecker am Clavinova und den Stecker des
Kabels an eine den Vorschriften entsprechende Netzsteckdose an (Seite 17).

e Beim Ein- oder Ausschalten der Stromzufuhr ist ein
Klicken oder ein Knacken zu héren.

Dies ist normal und entsteht dadurch, daB der Einschaltstrom in das Gerét flie3t.

¢ Aus den Lautsprechern des Clavinova ist ein Rau-
schen zu héren.

Der Gebrauch von Mobiltelefonen in unmittelbarer Nahe zum Clavinova kann Stérungen
hervorrufen. Um dies zu vermeiden, schalten Sie das Telefon aus, oder verwenden Sie
es in groBerem Abstand zum Clavinova.

e Das Display ist zum Lesen zu hell oder zu dunkel.

Die Helligkeit des Displays wird méglicherweise von der Umgebungstemperatur beein-
fluBt; passen Sie den Kontrast an (Seite 152).

¢ Die Lautstarke des Spiels auf der Klaviatur ist ver-
glichen mit der Lautstarke der Begleitautomatik
oder der Song-Wiedergabe zu leise.

Die Grundlautstarke des Spiels auf der Klaviatur oder der unabhangige Lautstarkepegel
des Klaviaturparts wurde méglicherweise zu leise eingestellt. Erhdhen Sie im Display
BALANCE (Seite 65) die Lautstérke der Voices MAIN/LAYER/LEFT oder vermindern Sie
die Lautstarke STYLE/SONG.

* Die Lautstérke der Begleitautomatik oder der
Song-Wiedergabe ist verglichen mit der Lautstarke
des Spiels auf der Klaviatur zu leise.

Der Lautstérkepegel eines oder mehrerer Begleitungsparts oder der Song-Kanéle
wurde zu leise eingestellt. Erhdhen Sie im entsprechenden Display MIXER (Seite 124)
die Pegel des Parts oder der Kanale.

* Die Gesamtlautstarke ist sehr gering, oder es ist
kein Ton zu héren.

* Die Gesamtlautstarke (Master Volume) wurde zu leise eingestellt; stellen Sie diese
mit dem Wahlrad [MASTER VOLUME] auf einen geeigneten Pegel ein.

¢ Die Lautstarke der einzelnen Parts wurde mdglicherweise zu leise eingestellt. Erho-
hen Sie im Display BALANCE (Seite 65) die Lautstarke von MAIN, LAYER, LEFT,
STYLE und SONG.

* Vergewissern Sie sich, da3 der gewlinschte Kanal aktiviert wurde (ON) (Seite 65,
80).

¢ Angeschlossene Kopfhorer deaktivieren die Lautsprecherausgabe. (Dies tritt auf,
wenn die Lautsprechereinstellung auf ,HEADPHONE SW* eingestellt wurde;
Seite 152.) Stopseln Sie den Kopfhoérer aus.

¢ Vergewissern Sie sich, daf3 die Lautsprechereinstellung aktiviert wurde (ON)
(Seite 152).

* Vergewissern Sie sich, da3 die Funktion ,Local Control” aktiviert wurde (ON)
(Seite 148).

¢ Die Funktionen ,Damper“ (Dampferpedal), ,Soste-
nuto® und ,Soft" (Leisepedal) funktionieren flr die
entsprechenden Pedale nicht.

Jedem Pedal wurde eine andere Funktion zugewiesen. Vergewissern Sie sich, dai3
jedem Pedal die Option SUSTAIN, SOSTENUTO und SOFT (Seite 142) richtig zugewie-
sen wurde.

» Das Dampferpedal (rechtes Pedal zur Aufhebung
der Dampfung) zeigt keine Wirkung, oder der Ton
wird auch dann gehalten, wenn das Dampferpedal
nicht betétigt wird.

Das Pedalkabel/der Pedalstecker wurde moglicherweise nicht richtig angeschlossen.
Vergewissern Sie sich, daB3 der Pedalstecker richtig an die entsprechende Buchse ange-
schlossen wurde (Seite 164 bis 165).

* Es ertdnen nicht alle gleichzeitig gespielten Noten.

Mdglicherweise haben Sie die maximale Polyphonie des Clavinova Uberschritten. In die-
sem Fall wird die Wiedergabe der zuerst gespielten Note abgebrochen, um die zuletzt
gespielte Note wiederzugeben. Informationen zur maximalen Polyphonie finden Sie auf
Seite 168.

¢ Einige der Regular-Voices (Seite 92) erscheinen
stattdessen als Natural-Voices, wenn Sie Einstel-
lungen im Sound Creator, im Mischpult oder bei
den Pedalfunktionen (unter Function) vornehmen.

Dies ist normal. Die unten aufgefiihrten Regular-Voices sind auch im Natural-Klanger-
zeuger (Seite 92) enthalten:

Sweet! Harmonica, Sweet! Mandolin (Mandoline; CVP-210), Trumpet (Trompete; CVP-
210), Live! French Horn (Waldhorn; CVP-210), Sweet! Oboe, Live! Sax Section (CVP-
210), Sweet! Violin

¢ Die Wiedergabe des Begleit-Styles oder des Songs
startet nicht.

* Der Parameter fir die MIDI Clock ist méglicherweise auf ,EXTERNAL" eingestellt.
Vergewissern Sie sich, daf3 er auf ,INTERNAL" eingestellt ist (Seite 149).

* Vergewissern Sie sich, daB Sie die richtige Taste [START/STOP] driicken. Um einen
Begleit-Style zu spielen, driicken Sie die Taste STYLE [START/STOP] (Seite 65); um
einen Song zu spielen, driicken Sie die Taste SONG [START/STOP] (Seite 78).

* Ein ,New Song"“ (ein leerer Song) wurde ausgewahlt. Vergewissern Sie sich, daB3 Sie
im Display SONG (Seite 78) einen entsprechenden Song ausgewahlt haben.

* Der Song wurde am Ende der Songdaten angehalten. Wenn Sie an den Anfang des
Songs zurtickkehren méchten, driicken Sie die Taste [TOP] (Seite 80).

* Nur der Rhythmuskanal wird gespielt.

Vergewissern Sie sich, daf3 die Funktion ,Auto Accompaniment” (Begleitautomatik) akti-
viert ist; drlicken Sie die Taste [ACMP].

* Der Begleit-Style startet nicht, obwohl die Funktion
~Synchro Start* aktiviert ist und eine Taste ange-
schlagen wird.

Méglicherweise versuchen Sie, die Begleitung mit einer Taste im Klaviaturbereich fiir die
rechte Hand zu starten. Vergewissern Sie sich, da Sie mindestens eine Taste im Tasta-
turbereich fir die Begleitung (linke Hand) spielen.

* Der gewiinschte Akkord wird von der Begleitauto-
matik nicht erkannt oder ausgegeben.

¢ Sie spielen moglicherweise nicht die richtigen Noten, um den Akkord zu kennzeichnen.
Siehe Abschnitt ,Erkannte Akkord-Typen im Fingered-Modus“ (Seite 67).

* Sie spielen moéglicherweise die Noten, die zu einem anderen Fingered-Modus gehé-
ren und nicht zum aktuell ausgewahlten Modus. Uberpriifen Sie den Modus fiir die
Begleitung und spielen Sie die Noten so, wie es der ausgewéhlte Modus erfordert
(Seite 66).
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Fehlerbehebung

Problem

Mégliche Ursache und Lésung

Automatische Begleitakkorde werden unabhéangig
vom Split-Punkt oder vom Klaviaturbereich
erkannt, in dem die Akkorde erzeugt werden.

Das ist normal, wenn der Fingered-Modus auf ,Full Keyboard“ oder , Al Full Keyboard“
eingestellt wurde. Wurde eine dieser Methoden eingestellt, werden Akkorde unabhéngig
von der Position des Split-Punkts auf der gesamten Klaviatur erkannt. Wahlen Sie ggf.
einen anderen Fingered-Modus aus (Seite 66).

Bestimmte Noten werden mit der falschen Tonhéhe
wiedergegeben.

Der Scale-Parameter wurde wahrscheinlich auf einen anderen Wert als ,Equal” einge-
stellt, wodurch sich das Simmungssystem des Clavinova &ndert. Vergewissern Sie sich,
daB auf der Seite ,Scale Tune“ die Option ,Equal” als Wert fir ,Scale” gewahlt ist
(Seite 138).

Einige Kanale geben die Songdaten bei der Wie-
dergabe nicht richtig wieder.

Vergewissern Sie sich, daf3 die Wiedergabe der relevanten Kanéle aktiviert wurde
(Seite 80).

Wenn es bei der Verwendung der Vocal-Harmony-
Funktion zu Verzerrungen oder verstimmten Klan-
gen kommt, nimmt lhr Mikrofon wahrscheinlich
Zusatzgerdusche (Gerausche, die nicht von lhrer
Stimme stammen) auf, z. B. von der Begleitauto-
matik des Clavinova. Insbesondere BaBténe koén-
nen die Vocal-Harmony-Funktion negativ
beeinflussen.

In diesem Fall sollten Sie sicherstellen, daB so wenig Nebengeréusche wie méglich vom

Mikrofon erfaBBt werden:

* Singen Sie so nahe wie mdglich am Mikrofon.

e Benutzen Sie ein Mikrofon mit Richtcharakteristik (Niere/Superniere).

» Stellen Sie MASTER VOLUME oder die Lautstarke fir die einzelnen Parts leiser.

* Stellen Sie das Mikrofon so weit entfernt wie méglich von den Lautsprechern des
Instruments auf.

* Verringern Sie im Display MICROPHONE SETTING (Seite 133) mit der Funktion ,3
Band EQ" die BaBfrequenzen.

e Erhohen Sie im Display MICROPHONE SETTING in der Compressor-Funktion den
Eingangspegel des Mikrofons (,TH“) (Seite 133).

Die entsprechenden Harmonie-Noten werden nicht
von der Vocal-Harmony-Funktion erzeugt.

Vergewissern Sie sich, daf3 Sie fur den aktuellen Vocal-Harmony-Modus die richtige
Methode zur Bestimmung der Harmonienoten verwenden. (Siehe Seite 134).

Die Harmony-Funktion funktioniert nicht.

Die Funktion ,Harmony* kann nicht mit den Fingered-Modi ,,Full Keyboard“ oder ,Al Full
Keyboard“ verwendet werden. Wéhlen Sie eine dafiir geeignete Akkordspielmethode
aus (Seite 66).

Das Eingangssignal des Mikrofons und der Vocal-
Harmony-Sound kdnnen nicht aufgenommen wer-
den.

Das ist normal; die Aufnahme des Audioeingangs des Mikrofons ist nicht méglich.

Es werden keine MIDI-Daten Uber die MIDI-
Anschlisse gesendet oder empfangen, obwohl die
MIDI-Kabel richtig angeschlossen sind.

Ziehen Sie das USB-Kabel von der USB-Schnittstelle des Clavinova ab.

Beim Umschalten einer Voice &ndert sich der zuvor
gewahlte Effekt.

Dies ist normal, da fur jede Voice passende Voreinstellungen programmiert sind, die
automatisch aufgerufen werden, wenn die entsprechenden Voice-Set-Parameter einge-
schaltet sind (Seite 146).

Zwischen den auf der Klaviatur gespielten Noten
gibt es leichte Unterschiede in den Klangeigen-
schaften.

Einige Voices haben einen Loop-Sound (Tonschlei-
fen).

Je nach Voice sind in hohen Tonlagen Nebenge-
rdusche oder ein Vibrato wahrnehmbar.

Dies sind normale Artefakte des Sampling-Systems des Clavinova.

Einige Voices verandern beim Spielen im oberen
oder unteren Register die Tonlage um eine Oktave.

Dies ist normal. Manche Voices besitzen eine Tonhéhen-Grenzwert, bei dessen Uber-
schreiten die Tonhéhe automatisch verschoben wird.

Das Open/Save-Display zeigt eine Preset Voice an,
obwohl eine Registration-Memory-Einstellung aus-
gewahlt ist, die eine User Voice enthalt.

Dies ist kein Fehler. Es wird zwar eine Preset Voice angezeigt, effektiv erklingt jedoch
die ausgewéhlte User Voice.

Beim Ablegen einer User Voice auf dem User-Laufwerk oder auf Diskette werden die fol-
genden Angaben gespeichert: 1) die zugrundeliegende Quell-Preset-Voice und 2) die im
Sound Creator vorgenommenen Parametereinstellungen. Wenn Sie eine Registration-
Memory-Einstellung mit einer User Voice aufrufen, wahlt das Clavinova die der User
Voice zugrundeliegende Preset Voice aus und wendet dann die festgelegten Parameter-
einstellungen darauf an — so daB3 lhre User Voice erklingt.

Speicherungsvorgénge auf Diskette dauern sehr
lange.

Das ist normal. Beachten Sie, daf fiir die Speicherung von 1 Megabyte an Daten auf
Diskette etwa 1 Minute benétigt wird.

Die Voice erzeugt extrem laute Téne.

Bestimmte Voices kdnnen je nach Einstellung im Display ,Mixing Console® auf der Seite
FILTER (Seite 125) fiir ,Harmonic Content“ und/oder ,Brightness” (Héhenanteil) tber-
laute T6ne erzeugen.

Der Sound ist verzerrt oder verrauscht.

* Die Lautstérke wurde méglicherweise zu laut eingestellt. Vergewissern Sie sich, daf3
alle betreffenden Lautstérkeeinstellungen entsprechend vorgenommen wurden.

* Dies kann durch Effekte verursacht werden. Deaktivieren Sie alle nicht benétigten
Effekte (insbesondere die Verzerrungseffekte) (Seite 126).

¢ Einige Einstellungen der Filterresonanz im Display ,,Custom Voice Creator” (Seite 94)
kénnen einen verzerrten Sound erzeugen. Passen Sie diese Einstellungen ggf. an.

* |Ist die Verstarkung der BaB3frequenzen im Master-Equalizer-Display zu hoch einge-
stellt (Mischpult — Seite Seite 128)?

Ein seltsamer ,doppelter” ist Ton zu héren. Auch
der Klang andert sich mit jedem neuen Anschlag.

Sowohl die Parts MAIN und LAYER wurden aktiviert (ON) und beide Parts werden mit
der gleichen Voice gespielt. Deaktivieren Sie den Part LAYER (OFF) (Seite 60) oder
andern Sie die Voice fir jeden Part (Seite 58).
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Technische Daten

O : Verfugbar
Modell CVP-210 | CVP-208
Soundquelle Dynamisches AWM-Stereo-Sampling
Display LCD-Hintergrundbeleuchtung mit 640 X 480 Punkten
Klaviatur (Keyboard) 88 Tasten (A-1 bis C7)
Voice Polyphonie (max.) 256 192
Voice-Auswahl 397 Voices + 480 XG-Voices 378 Voices + 480 XG-Voices
+ 26 Drum-Kits + 26 Drum-Kits
Regulére Voices 311 310
Sweet-Voices 14 13
Cool-Voices 6
Live-Voices 19 17
Naturliche Voices 37 22
Orgelpfeifen 10 (9 Footages) 10 (8 Footages)
Sound-Creator O
Effekte Reverb 2
Chorus 2
Effektblocke DSP 7 | 5
Brilliance 1
Mikrofon 1
REVERB1 29 voreingestellte Typen + 3 User-Typen
REVERB2 5
CHORUSH1 25 voreingestellte Typen + 3 User-Typen
CHORUS2 3
DSP1 164 voreingestellte Typen + 3 User-Typen
DSP2 12
Effekitypen DSP3,4,5,6 164 voreingestellte Typen + 10 88 voreingestellte Typen + 10
(DSP6; nur CVP-210) User-Typen User-Typen
DSP7 (nur CVP-210) 88 voreingestellte Typen + 10 —
User-Typen
Brilliance 5
Master-EQ 5 voreingestellte Typen +2 User-Typen
Part-EQ 27 Parts
Vocal Harmony 59 voreingestellte Typen + 10 49 voreingestellte Typen + 10
User-Typen User-Typen
Begleit-Style Anzahl der Begleit-Styles 261 247
Anzahl der Session-Styles 31
Anzahl der Pianisten-Styles 36
Anzahl der Piano-Combo-Styles 17
Fingertechniken Single Finger, Fingered, Fingered On Bass, Multi Finger, Al Fingered,
Full Keyboard, Al Full Keyboard
Style-Creator O
OTS (One Touch-Einstellung) 4/Begleit-Style
OTS-Link O
Music Finder Ungeféhr 2500 Eintrage
Edit (Bearbeiten) O

@ CVP-210/208




Technische Daten

Modell CVP-210 | CVP-208
Song Format SMF (Format 0, 1), ESEQ
Voreingestellte Songs O
Guide (Hilfe) Follow Lights, Any Key, Karao-Key, Vocal CueTIME
Guide-Leuchten 88 Rote Leuchten
Liedtexte O
Notendarstellung O
Aufnahmemetho Quick Recording (Schnellaufnahme), Multi Recording
den (Mehrspuraufnahme), Step Recording (Einzelschritt-Aufnahme), Song
Editing (Song-Bearbeitung)
| Aufnahmekanéle 16
Speicher- Diskette (2HD, 2DD) O
optionen Flash-Memory (intern) 3302 KB
Flash-Memory fur Song (SMF), Style (SFF), Registrierung, Voice usw.
Tempo Tempobereich 5-500
Tap-Tempo (Einzahl-Tempo) O
Metronom O
| Sound Klick ein/aus, menschliche Stimmen (in 5 Sprachen)
Registration Schaltflachen 8
Memory Regist Sequence O
Freeze O
Sonstige Demo Function, Voice, Style
Sprache 6 Sprachen (Englisch, Japanisch, Deutsch, Franzdsisch, Spanisch,
Italienisch)
Hilfe O
Direktzugriff O
Taste flr Piano-Einstellungen O
(einschlieBlich Piano Lock)
Master-Lautstarke O
Fade-In/-Out (Ein- und Ausblenden) O
Transponieren Klaviatur/Song/Master
Tuning O
Tuning-Anpassung Flat/Stretch (nur fir Natural Piano Voice)
Tonleiter Equal Temperament (gleichmé&Big), Pure Major (reines Dur)/Pure Minor
(reines Moll), Pythagorean (pythagoréisch), Mean-Tone (Grundton) ,
Werckmeister/Kirnberger, Arabic 1/2 (arabischer Halbton)
Touch Response (Anschlagreaktion) 5 Stufen
Buchsen/Anschllsse PHONES X 2, MIDI (THRU, OUT, IN), USB, AUX PEDAL, AUX IN (L/
L+R, R), AUX OUT (LEVEL FIXED) (L/R), AUX OUT (L/L+R, R)
MIC (INPUT VOLUME, MIC./ LINE IN),VIDEO OUT
Pedale Anzahl der Pedale 3
Pedalfunktionen VOLUME, SUSTAIN, SOSTENUTO, SOFT, GLIDE, PORTAMENTO,
PITCHBEND, MODULATION, DSP VARIATION, VIBROTOR ON/OFF,
SONG START/STOP, STYLE START/STOP usw.
Verstarker/ Verstarker 60 W X 2
Lautsprecher Lautsprecher (16cm+5cm+3cm) X2
Abmessungen [B X T X H] 1426,0 X 633,5 X 932 mm 1429,9 X 634,3 X 927,4 mm
(mit Notenablage) [566-1/8" X 24-15/16" X 36-11/16"] | [56-5/16" X 24-15/16" X 36-1/2"]
(1426,0 X 633,5 X 1097,4 mm) (1429,9 X 634,3 X 1092,6 mm)
[66-1/8" X 24-15/16" X 43-3/16"] [66-5/16" X 24-15/16" X 43-1/8"]
Gewicht 83,5 kg (184 Ibs., 13 0z) 78,5 kg (173 Ibs., 10 0z)

* Die technischen Daten und Beschreibungen in dieser Bedienungsanleitung dienen nur der Information. Yamaha Corp. behdlt sich
das Recht vor, Produkte oder deren technische Daten jederzeit ohne vorherige Ankiindigung zu verdndern oder zu modifizieren.
Da die technischen Daten, das Gerét selbst oder Sonder-zubeh6r nicht in jedem Land gleich sind, setzen Sie sich im Zweifel bitte
mit lhrem Yamaha-Héndler in Verbindung.
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Stichwortverzeichnis

Numerics
T o 10 e 110
Tasten [TAV]—[BAV] ..o, 18, 39-49
3BAND EQ (3-BAND-EQUALIZER) .......cccocviviiiiiiiiinnns 133
A
Tasten [Al =l oo 18, 44
Abrufen der gespeicherten Einstellungen ..............ccccccoee. 90
Abrufen von Panel Setups........c..coecveieirinininininenencen 90
Abspielen der DEMOS ..........ccccovivireneneneneneieieeae 20, 56
Abstimmen der GrundtonhShe.............ccccccevininnnninnn, 138
Taste [ACMP] ..o 18, 64
A e e 66
ALFINGERED ....oeiiiiiiiiiienieccecet e 66
Al FULL KEYBOARD .....tiiiiiiiiiiiieeneceec e 66
AKKOTA-EVENTS ...t 111
Akkordspielmethode .........cccccoevviiniiiiniiininicece 66
Aktionen mit Dateien und Ordnern..........ccccccceceeiiininnnnn 45
Andere Einstellungen..........ccocooiiiiniiiiniiicce 151
Andern der Anschlagsempfindlichkeit und

der TransSpoNIerUNg .......ccveveveveeeieieeeeeeeeee e 144
Andern der automatisch ausgewihlten

Voice-Einstellungen .........cccoooiiiiiiiiiniiiiis 146
Andern des Dateisymbols ..o, 50
Andern des rhythmischen Feelings ........cccccovniicirinncnene. 118
Andern von Einstellungen der Tonhdhe............cccccuveennnee. 125
Anderung der Klangfarbe einer Voice.........c.c.ccooceueurinennen. 125
Anpassen der Event-Liste — Filter.........cccccocevnvniinininncnnns 112
Anpassen des Sounds an die akustische Umgebung ........... 128
AnschlieBen an einen COMPULET .........cceeevererininencnienne. 157
AnschlieBen externer MIDI-Gerate .........cccoceveeverencncnnenne. 157
AnschlieBen von Audio- und Video-Geriten .............c....... 156
Anschluf8 eines Mikrofons oder einer Gitarre..................... 155
Anschliisse MIDI [IN], [OUT], [THRU] ....oovviiviviieeeeeeeinnee.. 19
Anwenden von Voice-Effekten ...........ccccovvviiiiininn. 61
Any Key (jede Taste) ......ccoeeviereeriirienieiieneereneeeeneevesieens 82
Anzeige der Liedtexte (Lyrics) .....c.ccoeveeverereniencnenienenenenn. 87
Anzeige des Displays des Clavinova auf einem Fernseher .. 156
Anzeige Uibergeordneter Seiten.........c.cccevevvvinininenenennenn. 48
Anzeige von NOteN .........ccccivviiiiiiiiiii 84
Anzeigen des Displays des Clavinova auf einem

Fernseher .........cccoooiiiiiiiiiiiiccc 147
Append (ANhENEeN) .........cccooiviiiiiiiiieeececeee 75
ARABIC (ArabiSCh) .....oviiiieiiiiiiiieeeeeee e 139
Arrangieren von Style-Patterns..........ccccccevevvvininincnenennenn 68
ATTACK (Anstiegszeit)...........cocvvviiiiiiiiiiiiiiiiiin 94
AUFNANME ..o 37
Aufnahme einzelner Noten .........cccoceviiiiiiiniinnn. 101
Aufnahme lhres Spiels und Erstellen von Songs .................... 97
Aufnahme von Akkordwechseln fiir die Begleitautomatik... 104
Aufnehmen von Melodien..........cccccooviiivinininnninncnne. 103
Aufrufen der besten Einstellungen fiir lhre Musik.................. 73
Auswahl verschiedener Voices getrennt fiir den linken

und rechten Tastaturbereich..............ccocooiiiinn, 61
Auswahlen der Intro- und Ending-Typen .........cccccccecincnnnn. 70
Auswdhlen einer Tonleiter..........coecvevveievininieiniinenceene 138
Auswahlen einer VOICe .....c..cccoveveiiiiiiiiniiinieeencece 58
Auswahlen von Dateien und Ordnern .........cccccooceeieincnnenne. 44
Auswahlen von Eintrdgen .........ccccoeveiiiiiiiniiiiiice, 50
AULO REVOICE.......oiiiiiiiii 123
Taste [AUTO FILLINT ...ccooiii e 18,70
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Automatischer Wechsel zwischen One-Touch-Einstellungen

durch Section-Umschaltung ............ccccocoeinininininnnnnn. 72
Autopmatische Wiedergabe von Fill-in-Patterns beim

Unschalten der Begleit-Sections ..........ccccoccrerercrenienennens 70
Buchse [AUX PEDAL] ....ooieiiieieieceee e 19, 157
B
Taste [BACK] ...coooiiiiieeccceee e 18, 44
Taste [BALANCE] ...c..covooiiiiiiiiiciciciceeeceeee e 18, 65
Bar Clear (Loschen eines Taktes).........ccccecveiviiiiiniinnnn 120
Bar Copy (Kopieren eines Taktes)............cccccceeiiiiiiiinnne. 120
Bar (Takt)/Beat (Schlag)/Clock(Clock-Impuls)..........c.ccc.c...... 102
Bass v 99
Bearbeiten der Daten in CHANNEL .........ccccoviiinininennenn. 120
Bearbeiten des erstellten Begleit-Styles..........cccoceinininenn 118
Bearbeiten eines aufgenommenen Songs ..........ccccceeevencee 107
Bearbeiten von Akkord-Events .............ccoccoiiiiiniininninn. 111
Bearbeiten von EiNtragen ............cccccceveviicriinieicneciccnene 75
Bearbeiten von kanalbezogenen Parametern — Channel......107
Bearbeiten von Noten-Events..........cccccccveiveviiinencnennenn. 110
Bearbeiten von System-Events.........cc..cocevivieniniiiniiiienens 111
Bearbeiten von VOICES ...........cceciviiiiiiiiiiiicicccc 91
BEAT e 74,75
Beenden der Wiedergabe eines Styles beim Loslassen

der TASteN....ccviieiicieiieicte e 69
Begleit-Style-Parts ..........ccccceevievininiiininiiieeeenceeeee 99
Beibehalten der Bedienfeld-Einstellungen ..............cccccc..... 145
Beispiele fiir Spieldaten............cccccoceeviiininiininiinicicns 160
Taste [BREAK] .....cooriiiiiiii e 18, 68
BRIGHTNESS ..ottt 94
Buchsen AUX IN [R], [L/L4R].eceriiiiiiiienieieeeee 19, 156
Buchsen AUX OUT (LEVEL FIXED) [L/ L+R] [R] ..ceovveuvennenee 156
Buchsen AUX OUT (LEVEL FIXED) [L] [R]....ccccceverviiieniannnne 19
Buchsen AUX OUT [R], [L/L4R].c.coeirciniiiiieicicieee 19,156
Buchsen MIDI [IN], [OUT], [THRUJ coveoeeiieieieeiecieeieie 157
C
CONLuiiiiiiiiiici 138
Channel ......ooouvviiiiiii e 80, 107, 120
CHANNEL (Kanal) ....ccooeviiniiiiiiiiiciiicieicieceeee, 65, 140
Taste [CHANNEL ON/OFF] ...c.ccooveineiniciniiiice. 18, 65, 80
CHANNNEL MUTING (Kanalstummschaltung)..................... 65
CHD et 111
CROI e 99
CHORD DETECT (Akkord erkennen) .........ccccccoevieenennne. 150
Chord FINGEring.....c..coevviiiiiiiiiiiieicicceece e 142
CHORD TUTOR ...ttt 142
CROTUS ..ttt 129
ClOCK ettt 149
COLOR NOTE ...iieiiiieeitieeeiet et 86
COMMON L. 93
COMPRESSOR ..ottt 134
CONFIG T i 151
CONFIG 2 e 152
CONIONET .. 142
COOI! e 59
CURRENT MEMORY (Aktueller Speicher).........cccccevenueeee 41
D
Dampferpedal.........coccoiiiiniiiiiiiiiiic e 19, 62
Datenrad [DATA ENTRY]..oooviiiiiiiiiiiiiieieeeeeeeeiis 18, 50



Dateien speichern ........c.cccccvevieiiiiieniiiniiiceeceeeee e
Dateien und Ordner auf einer Diskette
Dateien/Ordner kopieren..........ccccccoceencnee.
Dateien/Ordner 16SChen ........c.cccecviiiiiininiiiininiecce
Dateien/Ordner verschieben...........ccooiiieniiveiieneiieeeen
Datenkompatibilitdt.........cceovevveieiiiiiniiiiiiieenceceee
Datentypen in den MIDI-Displays TRANSMIT

UNd RECEIVE. ...
DECAY (Abklingzeit)
Delete (Loschen) ...
DELETE RECORD ..

Taste [DEMO] ..o
DEPTH (StArKe) ...coeiieiieiiee e
Taste [DIGITAL RECORDING]
Taste [DIRECT ACCESS] ............
Direktzugrifftabelle...................
DISK (DISKEHE) ..eeeeeeeeeiiieeeeeeieeee et
Disk Orchestra Collection ...........cooovvvieeiiciiiiiiiieiiiiee e,
Diskettenlaufwerk ...................
Diskettenformat:........cc......couu.
DOC ..o,
DIFUM e
Taste [DSP] e
Durch Pedale steuerbare Funktionen
Durchsuchen der Aufnahmen des Music Finders.................. 34
DyNamiCS.....cooviiiiiiiiiiiiiiiicc e 119
E
Ebenenbildung mit zwei verschiedenen Voices..................... 60
ECHO oo
Echtzeitaufnahme ..........oooiiiiiiiiii e,
Taste [EFFECT] ..o
EFFECT/EQ............
Effektblock ............
Effekte ..oovvvvevennnn...
EffEtStrUKTUL «.vvvveeieeeeeeee e
EG e
Eigenschaften der Echtzeitaufnahme
Eigenschaften der Voices.........ccccceeeinnne.
Eingabe lhrer personlichen Voreinstellungen
(Name und Sprache) ........ccccceeevvcievininininininicncnces 154
Eingabe verschiedener Zeichen (Symbole)..........c.ccoceeenennene 49
Eingabe von Sonderzeichen (Umlaute, Akzentzeichen,
japanische Zeichen ,~ “und ,° “)..cccccocinviniininiinininnn.
Eingabe von Zeichen ...
Eingabe von Ziffern .........coccceoevininnnne.
Eingeben und Bearbeiten von Liedtexten
Eingeben von Akkorden und Sections (Chord Step) ............ 104
Einsatz lhres Clavinova mit anderen Geraten...................... 155
Einsatzmoglichkeiten von MIDI.........ccccoovvnininininiiinnn
Einstellen der Akkordkanile .......................
Einstellen der Fingering-Methode ................
Einstellen der Grundton-Kanile...................
Einstellen der LautStarke ..........ooeovvvuvieieeiiiiiieeeeeeieee e
Einstellen der Lautstarken und der Voice
Einstellen der Lautstarkeverhaltnisse.........cccccvevveveviieiiieinnn.
Einstellen der Lautstiarkeverhaltnisse und Stummschalten
einzelner Kanale ..........coovviiiiiiiiiiii e 80
Einstellen der Lautstiarkeverhiltnisse und
Voice-Umschaltung ............cccoeiiiiiiniiieecee 123
Einstellen der MIDI-Parameter...........cccooevvvveeeieiceieeeeeeienns 148
Einstellen der Mikrofonlautstarke und der zugehorigen
EffEKEE .. 135
Einstellen der Vocal Harmony und der Mikrofoneffekte...... 133
Einstellen des Tempos .........ccccecveviiiincnn.
Einstellen von HARMONY / ECHO
Einstellen von Parametern fir die Begleitautomatik ............ 141

Stichwortverzeichnis

Einstellen von Parametern fir die Begleitung .........c............ 141
Einstellen von REGIST. SEQUENCE / FREEZE / VOICE SET..145
Einstellen von Song-Parametern ..........c.cccocevcvenevcvencenennnns 140
Einstellen von Vocal Harmony und des Mikrofons.............. 133
Einstellung der Effekte ......coooevenieiiiiiiiiiiiiinicce

Einstellungen fiir das “Style File Format”
Einzelschritt-Aufnahme ...
Empfangen von MIDI-Daten
ENDING ..o,
Taste [ENDING /rit.] ...
END-Marke

Equal Temperament............ccccceeee.
Erlernen lhrer Lieblingssongs
Erstellen von Begleit-Styles...............

F

Fade In Time, Fade Out Time, Fade Out Hold Time............ 151
Taste [FADE IN/ OUT] ..cciiiiiiiiiiiiiiiieeccccecie 18, 69
FAVORITE ..ottt 75
Festlegen der Reihenfolge fir den Abruf von Panel Setups..145
Taste [FF] .o

FINGERED
FINGERED ON BASS ...
First Key OnN...oociiiiiiiiiiiiiii
FLOPPY-DISK-Laufwerk...................
Follow Lights (den Lichtern folgen)
Formatieren einer Diskette................
[FREEZE]-TASte..uiietieeeeiiiee e
Taste [FREEZE] ....oouniiii e,
Freeze-Einstellungen auswahlen
FULL KEYBOARD ......cccovvvveeeeennnn..
Taste [FUNCTION] .
FUR-CONIOIEr ..o
FURSChAItEr ..o

G

Gate Time (Notenlange).........coeeveveieieieiieininenieenenne 102
Genaue Notationseinstellungen ............ccccocociiviininncnn. 85

GENRE NAME
Gleichzeitige Wiedergabe von Song und Begleit-Style........... 79
Gleichzeitiges Spiel zweier Voices...........cccocvvenirincncnenne.

Gleichzeitiges Spielen mehrerer Sounds ...........c.ccocoeeienaee.

Globale und andere wichtige Einstellungen
GM System Stufe 1
GM-System Level 1
GrOOVE ..ot
Groove-Parameter...........cocoovviiiiiiiiiiiiic
Grundfunktionen — Organisation lhrer Daten
Taste [GUIDE] ..o,
Guide-Begleitfunktionen

H

HaAEN ..
Harmoniezuweisungen
Harmonischer Inhalt ............ooooiviiiiiiieee e
HARMONY .o

Taste [HARMONY / ECHOJ ....oooovviiiiiieieeiiieeeeeeeeeeee 18, 62
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Stichwortverzeichnis

Harmony-TYPEN .....cc.couevieiiieieieicieeeeeeee e 147 MIDI-Empfangsmodi.........cccovevieiiierieiiiiiiiiineneeenene 150
Taste [HELP] ....ooooiiiiceeee s 18, 53 MIDI-KANEAIE ..o 161
High Key (HEchste NOte).....c..cccuevveviirieniiiiniciiicciccene, 122 VX e 108
Hilfetexte konnen in einer der folgenden Sprachen angezeigt Taste [MIXING CONSOLE] .......cccccccueiiiiiniiiiiiiee, 18,123
(Y21 0 [ o ISR 53 Taste [MONO]......coooiiiiiieiieeeeecee e 18, 62
H Z e 138 MULTI RECORDING (Mehrspuraufnahme).........cccceevvenneneee 99
Taste [MUSIC FINDER] .....ccccceveiiiiniiiiiieenneeene 15,19,33,73
| MUSIC FINDER RECORD EDIT ..ccovviiiiiiiiiiiiiiiciiiiecieeee 75
Im Fingered-Modus erkannte Akkordarten .................. 67 Music-Finder-Suche...........ccccccoiiiiiiiiiiii, 74
Regler [INPUT VOLUME] .....cccoivviiniiiiniiniiiincee 19, 155
INTRO i 70 N
Taste [INTROJ ....ccoviiiiiiiiiiiiceee e 18, 31, 68 NAtUral! oo 59
Natural-Voices...........ccooueiieiiiiiiiicceecee e 92
K NEW RECORD .....ccoiiiiiiiiiiiiiiiiiciicc 76
Kanalmeldungen ..........cccceviiiiiiiiiiiniiiiieecccee 160 Lacs)tgéNGE/:(Ié
KEY SIGNATURE.......cooiiiiiiiiiiiiiiii Normal
KEYBOARD TOUCH. ... g | NOmal e
Keyboard/Panel ............ccccooiiiiiiiiiiii NOTE NAME .
Keyboard-Percussion .............ccccoeiieiicoiicniicicneceee Note Shift (TranSPONIErUNg) w....ooosovvessvrsssvrrssrss 109
KEYWORD ... Notenablage ..........c.cociviiiiiiiiiiii 16
KIIDEIZET <vvvrrrr e eeeereeeeseeeeeseseeeereeeee e eeeerereeeeee Noten-Events ... 110
Kompatible Song-Typen Notengrenze (NOtengrenze) ...........ccoeveivviiiiiiiiniiiciineene 122
Konvertierung in “Kanji" (japanische Sprache) .................. 49 Notenhalter.............. s 16
KOPTRGIEE e cecceeeeeeeseseseeeeeeeeee e 17,155 | NTR (Notentransponierungsregel) ......c.ucrvvsivsssscsce 121
Kopfhorer-Aufhdngevorrichtung ..........ccocevviiininininicncnne 17 NTT (Notentransponierungstabelle)...........c..ooersivrsssines 122
Kopieren und Formatieren von Disketten............c.ccccceuenee. 153
Kopieren von Diskette auf Diskette............ccccocveinerinennnn 153 o
OCTAVE .....iiiiiiiiiiiiiccc 125
L ONe TOUCH SEHtiNG .....cviviiieiiiiieieieeeeeeeee e 32
LAYET .ttt 60 I >9
LCD e 15 Taste [ON / OFF] (POWER)..oovvvvrrssssssssiinnirresssnn 17,18
LEft e eeeeeeeeeeeeeeeeseseeeeeeseee e eeeeeeeee e b1 | O8N FIUEl o >9
LEFT CH. oo 85 ?rga”[iéaT“SO’L‘]Loé} Dateien durch Erzeugen von Ord”em';é“‘;g
aste [OTS LINK] ... ,
LIOtheXE oo i | OVERALLSETTING o 133
Linkes Pedal ........ccccoviriiininiiiiiciccecee 1,9, 62 OVerdub-AUMANME oo 13
LIVEL 1o oo 59 | OWNER-ist s 154
LivelDrums. .....ccoooviiiiiiiiiieiccece 59
LOCAL CONTROL ...ccoiiiiiiiiiiiiiiiiiicccccccce 148 P
Loop-Aufnahme .......cccccooiiiiiiiiiiicc 113 Pa . 99
Parameter ... 121
M Parameter im SOUND CREATOR Parameters
(Natural-/Regular-VOiCes) .......c.ccocevververenienicnenencnenennenn, 92
oo MAIN A1 oo g | Parameter Lock (Parameter speten) 152
Taste MAIN [B......ooveeooeeoeoeeeoeeeeeeeeeeeeee oo 1g | Passende Bedienfeldeinstellung fiir den ausgewahlten
TSt MAIN [C] oo, 18 ; Zty||e1z1
TSt MAIN 1D oo 18 €Al o 2
Master Tune ... 138 Pedal (IINKS) ....cooiiiiiiiiiiiiiii, 62
Wahlrad IMASTER VOLUME] woooeoooooooooooooooo 17,18 Pedil (FECINTS) v 62
MEAN TONE (Mittelt3nige StMMUNE)...................orerrrerreen 139 Eﬁrca::n [PHONES] ...t 19, 133
e MGy | PHRASE MARK (Phrasenmarkerung) ... 50, 140
Message Switch (Event-Schalter).........cccccoceviivinininininnns 149 E?:;Z[PIANO] """""""""""""""""""""""""""""""""" 15,19, gg
MIC ) | PIANO (SOUND CREATOR 03
Schalter [MIC. LINE] oo 19, 155 Piano-Lock-Funktion ... 59
Buchse [MIC. DCINT w.oovveooreeoeeeee oo 155 | PITCH BEND RANGE cooovvrssinisrnsscnssncsnn s 125
Buchse IMIC. LINE IN] co..oooeoeeoeoeeoosooeeoesoee 19 | PORIAMERTO TIME o e
MICROPHONE SETTING .....coooiiiiiiiiiiiiiiiiiiece 133 Punch In . mmmmmmmmmmm—m—m"" ,106
Taste [MIC. SETTING] oo, 18, 131 UNCH TN s
MIDI e 14 | PUNCh OULo s 106
MIDEIN oo 157 | Pure Major (Reine DUr-SHMMUNG) ..covossiivvvrsssvnnsssnees 139
MIDI OUT oo 157 | Pure Minor (Reine Moll-StMMUNG)...ooooooovsssvesns 139
MIDE THRU woveeeee oo 157,158 | PYTHAGOREAN (Pythagoreisch).......oooocovrsiivessiivrssiinns 139
MIDI-BUChSEN ...t 157
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Stichwortverzeichnis

Q Spielen vOn Styles.......c.ooveviieieiiiiiiiiiice e 28
SPLIT POINT (Split-Punkt) .....c..ccooveimiiiiniineincinecniens 141
SSQEILZ(EQLQ}&};{&&} """"""""""""""""""""""""" D0 | Taste [START / STOP] (SONG) o 18, 78
e I , 120 1S'aste [START/fST(?P]S(STYLE)_F"“""‘““E';'I&Kk ..... I NTRO18’ 64
................................................................. PP ion-Tasten —
QUICK RECORDING (Schnellaufzeiehung). ... 98| AN i [ENDING] s 65
STEP RECORD (CHORD) (Einzelschritt-Aufnahme)............. 104
R Step Record (Einzelschritt-Aufnahme) .........cccccocceeencencne. 101
Taste [REC].....cooiiiiiiiiieieeeeeeeeeeeeee e 18,97 Step Record (Note) (Einzelschritt-Aufnahme)....................... 103
RECEIVE (EMpPfangen) ......c.ccueveveveieieinieineeeneseeenee 150 Stummschalten einzelner Parts............ccccoeiiciniinicinnnnn. 81
Receive Transpose (Transponierung bei Empfang) .............. 149 SEYIE. ettt 14, 63
RECORD (EiNtrag)......c..ccveveveieieieieieieeneeeeese e 73 Style Creator ......ooveeveeverienieieicceceeeeeetee e 113
REGIST. SEQUENCE.......cccoiiiiiiiiiiieieiccecceeeceeee 145 Style File FOrmat ....c..cccoveerieiineineineiienee e 114
REGISTRATION-EDIT-Display......c.coceeuieieniivienieicnienicnee. 89 STYLE SETTING (Style-Einstellung).........cccccevveinininincnnns 141
ReGUIAr-VOICES ....ceeuveiiiiiiiiicieiicictcteteeec e 92 Style-Datei.......ccooiviviiiiiiiiiiicc 19, 162
RELEASE ..o 94 Style-SeCtions....c..couviiiiiiiiiiic e 30
Remove Event (Ereignis 16schen)........cccccooevininiinininnnn 120 Suchen nach den besten Einstellungen...........ccccoccvieencnnne. 74
Taste [REPEAT] ..o 18, 81 SWEEL ..ot 59
Replace (Ersetzen) .....c..coceevieeeniieiinieniinienteiencecseeee 75 Taste [SYNC.START] ..eeoiiriiiieiieiereeeseeeeeee e 18, 64
RESONANZ e e e e eeaaaes 94 Taste [SYNC.STOP]....ouuiiieeeeiiiieeeeceeee e 18, 69
Taste [REVERBI......coovviieeeeeeeeeeeee e 18, 61 SYS/EX. System EXCIUSIVE .......coeeiiniiiiiiiniiiircciccccen 111
REVETD ..ot 129 SYSEIM 1.ttt ettt 148
Taste [REW]..co.oouiiiiiiiiiciecceseeeeceeeeee 18, 80 SYSTEM RESET ..ottt 154
Rhythm ..o 99 SYSLEM-EVENLS .....viiiiieiiiciiccceece e 111
RIGHT CH. (i 85 Systemmeldungen..........ccccuevieieieieiiiiieeeee 161
ROOT (Grundton) ......cooeeeeiiieiiiieeeeeeeeeeeeee e 150
RTR (Retrigger-Regel)......c.coveiiiiiniincineeeseeeee 122 T
Taste [TALK] ...ooveiereinieictrceeeeeeeeeeeeee e 18, 131
S TALK SETTING ..ciiiiiiiiieet e 135
SAVE (Speichern)........coooeviriiieiiiicieiiieeeieee e 48 TAP COUNT (Takt einzahlen)......cccccooeevieiiiiiiiiiiiieceeens 152
SCALE (TONIEIEI) wvvvveeeeeeieeeee e 139 Taste [TAP TEMPO] ... 18, 55
SCALE TUNE (Tonleiter stimmen) ...........ccccecvevivininininnnns 138 Tastaturabdeckung.......c..cocoveiiiiiiiiiiiiiieieece 16
Schliefen Sie das Netzkabel an. ..........c...cooooiiiiiii 17 Tastatur-LEDS ......ooooeiiiiiee e 19, 82
SChnellStart.......coueeeeiiee e 140 Taste DIGITAL RECORDING .......ccoociiiviiiiiiiiiiiiiiiince, 14
SCOME ittt e 84 Taste [START/STOP] (METRONOME) .......ccovvviiniiiiniiicnen. 18
SECHONS ..ot 30 Taste METRONOME [START/STOP] ....ccccoviiiiiiiiiiiiiie. 54
Senden von MIDI-Daten..........cooovveeieiieiieeeee e 149 Taste VOICE PART ON/ OFF [LAYER]...cccceeeiiviviiiiiinnnn. 18, 60
SEQUENZET ..ottt 160 Taste VOICE PART ON / OFF [LEFT]....coooviiviiiiniiienee. 18, 60
SEQUENZIOIMAL ..c.viviiiriiiiterietetetee ettt 162 Tasten ONE TOUCH SETTING [T1]=[4].ueeiiivieeiinnnnss 19,71,72
Set Up (EINFIChteN) ..c..covevveriinieieicieiceciceeeeceeee e 109 Tasten REGISTRATION MEMORY [1]-[8]....ccccccevviiinnnn. 19, 88
S X e 59 Tasten TEMPO [ € ] [ P ] ooiiiiiiiiiiiceceicceec e 18, 54
SINGLE FINGER ..ottt 66 Tasten TRANSPOSE [ € J [P ] oo 18
SMEF (Standard MIDI File) .....ccccovviviiiniiniincincincieienes 162 TEMPO FROM ..ottt 74
Sofortzugriff auf Displays..........ccceeeeciirieniniieninienieieneeen 51 TEMPO TO .ttt 74
SONG e 14,77 Tempoanzeigen — MAIN-Display ..........cccceovinininincnnnnnn. 55
SONG Creator ......ccciiiiiiiiiiiiieiece e 97 Tonhoheneinstellungen fiir jede Tonleiter..............c..c....... 139
Song-Aufnahme.......c.ccoiviiiniiiccccc e 97 Taste [TOP]...oooi i 18, 80
Song-Einstellungen ... 140 Taste [TRACK T (R)] coeeeeeeeeetieeeeeeeeeeeeeeee e 18, 81
Song-Wiedergabe...........cccccociviiiiiiiiiinii 21,77,78 Taste [TRACK 2 (L)]evevevereieieieieieeeeceeeeieeeeeeeeeee 18, 81
Sostenuto-Pedal (Mitte)...........ccoeiviiiiiiiiiiiiiiiiice, 19, 62 TRANSMIT (Senden) .....c..ccueveieieieiniiiiieieeeeeeeee e 149
SOUND (SOUND CREATOR) ...ceeviiiieniieeiiieeeniieeeiiee e 93 Transmit Clock (Clock senden).......c.cccoevcveniiiniiininiencnn. 149
Taste [SOUND CREATOR] ......cccoociiiiiiiiiiiiiiciieice, 18, 91 Transpose (Transponieren) ............ccccoevveiiiiieiiieiieeceen 144
SoUrce ROO/CROI ... 121 TRANSPOSE [ € ] [ P ]-TaSteN weevvvveeeeieieiiiiiiieeeeeeeeeeeeen, 144
SPEED .o 94 TRANSPOSE ASSIGN (Transponierungszuweisung) ............ 144
Speichern der Bedienfeldeinstellungen als TUNE ettt 125
,One Touch Setting” .........cccoovieviiiiiniiinccceece 72 TUNING ..ottt 125
Speichern lhrer Panel SEtups .....c..cocovevevecervinienicnincnenenne. 89
Speichern von Panel Setups............cccooeiiiiiiiiiiciecne, 88 U
Spielelj der Sounds des CVP {iber eine externe . Uben mit den Guide-Funktionen ............cccccvoverrrncerennennn. 83
Audioanlage, und Aufnahme der Sounds auf einem Ubunesfunkti 82
w SSTUNKLIONEN ...veiiiiiiiiiiicer e
externen AUMANMEREAL ..o...ovvrsvvvrsss v 156 USB et 19
L 28,03 1 [USBI-SCRNIMSHEIIE ..o 157
Spielen Mit VOICES...c..cvviviiriiriieicicieiceceeteeecee e 25 USB-Schnittstelle 15
Spielen Sie mit dem Clavinova zusammen ..............ccccocoeeee. 36 USER-Laufwerk ... 414243
Spielen und Uben der Songs ........c..cccecveveinininininincnne. 36 Y oo ! ’151
Spielen verschiedener Voices mit rechter und linker Hand..27 | U oo
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Stichwortverzeichnis

\'

Taste [VARIATION] ..ccooiiiiiiiiiiceiec e
Velocity Change..........cceeveeveieieieinieienns
VeloCity-Wert........cccoveeeinenininiicncenns
Verlassen kleiner Pop-Up-Fenster
Verschoénern und Erweitern von Melodien — Harmony-

UNd ECho-Effekte ....cueveiiiiiiiiiiiiiiiiccccccecnc 30
Verwenden des Diskettenlaufwerks (Floppy Disk Drive, FDD)

und von Disketten........ccccueieiiieiiiiiiiiieeeene e
Verwenden eines Mikrofons ...........c.ccccceeeiviniinnnne.
Taste [VH TYPE SELECT] ..c.coveviiiiiniiinccneceeceene
VIBRATO ...
Buchse [VIDEO OUT] ..............
Taste [VOCAL HARMONY]..........
VOCAL HARMONY CONTROL
Vocal-Harmony-Typ
Voice-Effekte .........ccccevieinnn.
VOICE-Tasten.......ccccevviiiiiiiiiiiiiiiiicciccecc,
Voice-Voreinstellung......c..ccccvevveieiiiiiiiiininiiceinenceene
Voice-Zuordnungsformat..........
Volume/Voice ......coueveienieieicicicieieins
Voreingestellte MIDI-Vorlagen
Vornehmen allgemeiner Systemeinstellungen (LOCAL

CONTROL, CLOCK usw.) = SYSTEM ....ccccccoviiiiiniiiinnnn. 148
Vornehmen der Einstellungen fiir die Pedale — PEDAL........ 142

Vornehmen der Einstellungen fiir DISPLAY,
SPEAKER SYSTEM und VOICE-NUMBER-

Kennzeichnung.........ccooiiiiiiiiiie 152
Vornehmen der Einstellungen fiir Pedale und Klaviatur —
CONTROLLER .....oooiiiiiiiiiiiiiiici 142

Vornehmen von Einstellungen fiir die Parameter
FADE IN/OUT, METRONOME, PARAMETER LOCK

UNA TAP. oo 151
w
Wartung .......coooiiiiiiiiiiiiiiii i 8
Was ist MIDI? ..o 159

Weitere Parameter auf der Seite BASIC
Weitere Wiedergabefunktionen

Werckmeister
Wertdnderung
Wiedergabe der internen Songs.........c..coceeervienicnciinieccnnns
Wiedergabe des Klangs eines externen Gerdts Uber die
eingebauten Lautsprecher des Clavinova ..........cccccc...... 156
Wiedergabe nur derjenigen Rhythmus-Parts, die zum
Style ehOren .......ccvcviiiiiiiiic e 65
Wiedergabe von SONgS.........cccccuevieiiiiiniiiiiiiiccece 21
Wiedergabe von Songs auf Disketten .........cccccccceceniecinnens 80
Wiederherstellen der werksseitig programmierten
Einstellungen des CVP 210/208 ........cccccooeeiiiniiincnnn 154
Wiederholte Wiedergabe eines bestimmten Bereichs
(,Repeat’) ..o 81
X
X e 19, 162
XG e 19, 163
V4
ZUDEROT ...
Zusammenbau des CVP-208 ....
Zusammenbau des CVP-210 .........cccoceuee.

Zusammenstellen eines Begleit-Styles.........cc.coccooenencne. 117
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IMPORTANT SAFETY INSTRUCTIONS

INFORMATION RELATING TO PERSONAL INJURY, ELECTRICAL SHOCK,
AND FIRE HAZARD POSSIBILITIES HAS BEEN INCLUDED IN THIS LIST.

WARNING- When using any electrical or electronic product,
basic precautions should always be followed. These precautions
include, but are not limited to, the following:

1. Read all Safety Instructions, Installation Instructions, Spe-

cial Message Section items, and any Assembly Instructions
found in this manual BEFORE making any connections, includ-
ing connection to the main supply.

2. Main Power Supply Verification: Yamaha products are

manufactured specifically for the supply voltage in the area
where they are to be sold. If you should move, or if any doubt
exists about the supply voltage in your area, please contact your
dealer for supply voltage verification and (if applicable) instruc-
tions. The required supply voltage is printed on the name plate.
For name plate location, please refer to the graphic found in the
Special Message Section of this manual.

3. This product may be equipped with a polarized plug (one
blade wider than the other). If you are unable to insert the plug
into the outlet, turn the plug over and try again. If the problem
persists, contact an electrician to have the obsolete outlet
replaced. Do NOT defeat the safety purpose of the plug.

4. Some electronic products utilize external power supplies

or adapters. Do NOT connect this type of product to any power
supply or adapter other than one described in the owners manual,
on the name plate, or specifically recommended by Yamaha.

5 « WARNING: Do not place this product or any other

objects on the power cord or place it in a position where anyone
could walk on, trip over, or roll anything over power or connect-
ing cords of any kind. The use of an extension cord is not recom-
mended! If you must use an extension cord, the minimum wire
size for a 25’ cord (or less) is 18 AWG. NOTE: The smaller the
AWG number, the larger the current handling capacity. For
longer extension cords, consult a local electrician.

6. Ventilation: Electronic products, unless specifically

designed for enclosed installations, should be placed in locations
that do not interfere with proper ventilation. If instructions for
enclosed installations are not provided, it must be assumed that
unobstructed ventilation is required.

7. Temperature considerations: Electronic products should

be installed in locations that do not significantly contribute to
their operating temperature. Placement of this product close to
heat sources such as; radiators, heat registers and other devices
that produce heat should be avoided.

8. This product was NOT designed for use in wet/damp loca-

tions and should not be used near water or exposed to rain.
Examples of wet/damp locations are; near a swimming pool,
spa, tub, sink, or wet basement.

9. This product should be used only with the components

supplied or; a cart, rack, or stand that is recommended by the
manufacturer. If a cart, rack, or stand is used, please observe all
safety markings and instructions that accompany the accessory
product.

10. The power supply cord (plug) should be disconnected

from the outlet when electronic products are to be left unused for
extended periods of time. Cords should also be disconnected
when there is a high probability of lightning and/or electrical
storm activity.

1 1. Care should be taken that objects do not fall and liquids are
not spilled into the enclosure through any openings that may exist.

12. Electrical/electronic products should be serviced by a

qualified service person when:

a. The power supply cord has been damaged; or

b. Objects have fallen, been inserted, or liquids have been
spilled into the enclosure through openings; or

c. The product has been exposed to rain: or

d. The product dose not operate, exhibits a marked change
in performance; or

e. The product has been dropped, or the enclosure of the
product has been damaged.

13. Do not attempt to service this product beyond that

described in the user-maintenance instructions. All other servic-
ing should be referred to qualified service personnel.

14. This product, either alone or in combination with an

amplifier and headphones or speaker/s, may be capable of pro-
ducing sound levels that could cause permanent hearing loss.
DO NOT operate for a long period of time at a high volume level
or at a level that is uncomfortable. If you experience any hearing
loss or ringing in the ears, you should consult an audiologist.
IMPORTANT: The louder the sound, the shorter the time period
before damage occurs.

15 « Some Yamaha products may have benches and/or accessory

mounting fixtures that are either supplied as a part of the product
or as optional accessories. Some of these items are designed to be
dealer assembled or installed. Please make sure that benches are
stable and any optional fixtures (where applicable) are well
secured BEFORE using. Benches supplied by Yamaha are
designed for seating only. No other uses are recommended.

PLEASE KEEP THIS MANUAL

92-469-2



1. IMPORTANT NOTICE: DO NOT MODIFY THIS UNIT!

This product, when installed as indicated in the instruc-
tions contained in this manual, meets FCC require-
ments. Modifications not expressly approved by
Yamaha may void your authority, granted by the FCC, to
use the product.

2. IMPORTANT: When connecting this product to acces-
sories and/or another product use only high quality
shielded cables. Cable/s supplied with this product
MUST be used. Follow all installation instructions. Fail-
ure to follow instructions could void your FCC authori-
zation to use this product in the USA.

3. NOTE: This product has been tested and found to com-
ply with the requirements listed in FCC Regulations,
Part 15 for Class “B” digital devices. Compliance with
these requirements provides a reasonable level of
assurance that your use of this product in a residential
environment will not result in harmful interference with
other electronic devices. This equipment generates/
uses radio frequencies and, if not installed and used
according to the instructions found in the users manual,
may cause interference harmful to the operation of

FCC INFORMATION (U.S.A.)

other electronic devices. Compliance with FCC regula-
tions does not guarantee that interference will not occur
in all installations. If this product is found to be the
source of interference, which can be determined by
turning the unit “OFF” and “ON”, please try to eliminate
the problem by using one of the following measures:
Relocate either this product or the device that is being
affected by the interference.

Utilize power outlets that are on different branch (circuit
breaker or fuse) circuits or install AC line filter/s.

In the case of radio or TV interference, relocate/reorient
the antenna. If the antenna lead-in is 300 ohm ribbon
lead, change the lead-in to co-axial type cable.

If these corrective measures do not produce satisfac-
tory results, please contact the local retailer authorized
to distribute this type of product. If you can not locate
the appropriate retailer, please contact Yamaha Corpo-
ration of America, Electronic Service Division, 6600
Orangethorpe Ave, Buena Park, CA90620

The above statements apply ONLY to those products
distributed by Yamaha Corporation of America or its
subsidiaries.

* This applies only to products distributed by YAMAHA CORPORATION OF AMERICA.

IMPORTANT NOTICE FOR THE UNITED KINGDOM
Connecting the Plug and Cord
IMPORTANT. The wires in this mains lead are coloured in
accordance with the following code:
BLUE : NEUTRAL
BROWN : LIVE
As the colours of the wires in the mains lead of this appa-
ratus may not correspond with the coloured makings iden-
tifying the terminals in your plug proceed as follows:
The wire which is coloured BLUE must be connected to
the terminal which is marked with the letter N or coloured
BLACK.
The wire which is coloured BROWN must be connected to
the terminal which is marked with the letter L or coloured
RED.
Making sure that neither core is connected to the earth ter-
minal of the three pin plug.

(2 wires)
This applies only to products distributed by Yamaha-Kemble Music
(U.K.) Ltd.

CAUTION: TO PREVENT ELECTRIC SHOCK, MATCH
WIDE BLADE OF PLUG TO WIDE SLOT, FULLY INSERT.

ATTENTION: POUR EVITER LES CHOCS ELEC-
TRIQUES, INTRODUIRE LA LAME LA PLUS LARGE DE
LA FICHE DANS LA BORNE CORRESPONDANTE DE LA
PRISE ET POUSSER JUSQU’AU FOND.

(polarity)
* This applies only to products distributed by Yamaha Canada Music
Ltd.
* Ceci ne s’applique qu’aux produits distribués par Yamaha Canada
Musique Ltée.

(class B)




For details of products, please contact your nearest Yamaha or the Die Einzelheiten zu Produkten sind bei Ihrer unten aufgefiihrten
authorized distributor listed below. Niederlassung und bel Yamaha Vertragshandlern in den jeweiligen

o . ) R Besti slandern erhdltlich.
Pour plus de détails sur les produits, veuillez-vous adresser aYamaha ou immungsianderm ¢

au distributeur le plus proche de vous figurant dans laliste suivante. Para detalles sobre productos, contacte su tiendaYamahamas cercana
o € distribuidor autorizado que se lista debagjo.

| NORTH AMERICA | FRANCE | ASIA
Yamaha Musique France, SA.
CANADA . Division Professionnelle HONG KONG
YamahaCanadaMusc Ltd. . BP 70-77312 Marne-la-Vallée Cedex 2, France Tom LgeMusc Co,, Ltd.
135 Milner Avenue, Scarborough, Ontario, Tel: 01-64-61-4000 11_/F., Sllve_rcord Tower 1, 30 Canton Road,
M1S 3R1, Canada Tsimshatsui, Kowloon, Hong Kong
Tel: 416-298-1311 ITALY Tel: 2737-7688
USA Yamaha Musica Italia SPA. INDONESI A
ol Combo Division
Yamaha Corporation of America ; f ; ; PT. Yamaha Music Indonesia (Distributor)
6600 Orangethorpe Ave. Buena Park, Calif. 90620, Vide elia 88, 20020 Lainate (Milano), 1taly PT. Hr%%na:;l e 1o o, e
Tel: 714-522-9011 SPAIN/PORTUGAL Subroto Kav. 4, Jakarta 12930, Indonesia
Yamaha-Hazen Mlsica, SA. Tel: 21-520-2577
Ctra. delaCorunakm. 17, 200, 28230
| CENTRAL & SOUTH AMERICA | Las Rozas (Madrid), Spain K\?alfnzﬁaMusic coreaLid
MEXICO Tel: 91-201-0700 Tong-Yang Securities Bldg. 16F 23-8 Yoido-dong,
Yamaha de Mexico SA. DeC.V., GREECE Youngdungpo-ku, Seoul, Korea
Departamento de ventas Philippos Nakas S.A. The Music House Tel: 02-3770-0661
Javier Rojo Gomez No0.1149, Col. Gpe Del 147 Skiathou Street, 112-55 Athens, Greece MALAYSIA
Moral, Deleg. | ztapalapa, 09300 Mexico, D.F. Tel: 01-228 2160 vamaha Music Malavsia. Sdn.. Bhd
Tel: 686-00-33 u ysia, - .
SWEDEN Lot 8, Jalan Perbandaran, 47301 Kelana Jaya,
BRAZIL ) ) Yamaha ScandinaviaAB Petaling Jaya, Selangor, Maaysia
Yamagba Musical do Brasil ILT DA. I J. A. Wettergrens Gata 1 Tel: 3-703-0900
Av. Rebougas 2636, Séo Paulo, Brasi Box 30053
Tel: 011-853-1377 S-400 43 Goteborg, Sweden P?J:e:nzzl;\lﬂiic Corporation
ARGENTINA Tel: 0318934 00 339 Gil J. Puyat Avenue, PO. Box 885 MCPO,
Yamaha de Panama S.A. Sucursal deArgentina DENMARK Makati, Metro Manila, Philippines
Viamonte 1145 Piso2-B 1053, Y S Copenhagen Liaison Office Tel: 819-7551
BuenosAires, Argentina Generatorvej 8B
Tel: 1-4371-7021 DK-2730 Herlev, Denmark SIY’\;J'C;aAhZ?VITJEC AsiaPte. Ltd
PANAMA AND OTHER LATIN Te: 44 924900 11 Ubi Road #06-00, Meiban Industrial Building,
AMERICAN COUNTRIEY FINLAND Singapore
CARIBBEAN COUNTRIES F-Musiikki Oy Tel: 65-747-4374
Yamaha de Panaméa S.A. Kluuvikatu 6, PO. Box 260, TAIWAN
Torre Banco General, Piso 7, Urbanizacion Marbella, SF-00101 Helsinki, Finland Yamaha K HS Music Co.. Ltd
Calle 47 y Aquilino dela Guardia, Tel: 09 618511 3F #6 Sec.2 R
Cludad de Panama, Panama NORWAY Nan Jing E. Rd. Taipei.
Tel: +507-269-5311 9 p
: Nor sk filial av Yamaha ScandinaviaAB Taiwan 104, R.O.C.
Grini Nagi ngs;park 1 Tel: 02-2511-8688
EUROPE N 1345 Zstorcs Norway THAILAND
THE UNITED KINGDOM ICELAND Siam Music Yamaha Co., Ltd.
Yamaha-Kemble Music (UK Ltd. . 121/60-61 RS Tower 17th Floor,
Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes, Skifan HF Ratchadaphisek RD., Dindaeng,
MK7 8BL Englar‘1d ’ ’ Skeifan 17 PO. Box 8120 Bangkok 10320, Thailand
Td: 01908’-366700 1S-128 Reykjavik, Iceland Tel: 02-641-2951
IRELAND Tel: 5255000 THE PEOPLE’SREPUBLIC OF CHINA
Danfay L td OTHER EUROPEAN COUNTRIES AND OTHER ASIAN COUNTRIES
s ] p Yamaha Music Central Europe GmbH Yamaha Corporation,
%Dofdz'gggf%n Road, Dun Laoghaire, Co. Dublin Siemensstralie 22-34, 25462 Rellingen, Germany Asia-Pacific l\el usic Marketing Group
) Tel: +49-4101-3030 Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
GERMANY Tel: +81-53-460-2317
Yamaha Music Central Europe GmbH
Siemensstralle 22-34, 25462 Rellingen, Germany AFRICA | OCEANIA
Tel: 04101-3030 Yamaha Corporation, |
SWITZERLAND/LIECHTENSTEIN Asia-Pacific Music Marketing Group AUSTRALIA
Yamaha Music Central Europe GmbH Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650 Yamaha Music Australia Pty. Ltd
Branch Switzerland ’ Tel: +81-53-460-2312 Level 1, 99 Queensbridge Street, Southbank,
Seefeldstrasse 94, 8008 Zirich, Switzerland Victoria 3006, Australia
Tel: 01-383 3990 MIDDLE EAST Tel: 3-9693-5111
AUSTRIA TURKEY/CYPRUS NEW ZEALAND

Yamaha Music Central Europe GmbH, ; Music Housesof N.Z. Ltd.

Branch Austria é":}mmzz;\f;;%g gz%%grsgﬁsg?%am 146/148 Captain Springs Road, Te Papapa,
Schleiergasse 20, A-1100 Wien, Austria Tel: 04101-3030 ! gen, any Auckland, New Zealand

Tel: 01-60203900 ) Tel: 9-634-0099

THE NETHERLANDS OTHER COUNTRIES COUNTRIESAND TRUST

Yamaha Music Central Europe GmbH, Jamang Musc Ul FeE TERRITORIESIN PACIFIC OCEAN
Branch Nederland f Yamaha Corporation
) . P.O.Box 17328, Dubai, U.A.E. ; e : ) .
Clarissenhof 5-b, 4133 AB Vianen, The Netherlands Tdl: +971-4-881-5868 Asia-Pacific Music Marketing Group
Tel: 0347-358 040 ' Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
BEL GIUM/LUXEMBOURG Tel: +81-53-460-2312

Yamaha Music Central Europe GmbH,

Branch Belgium

Rue de Geneve (Genevastraat) 10, 1140 - Brussels,
Belgium

Tel: 02-726 6032

HEAD OFFICE Yamaha Corporation, ProAudio & Digital Musical Instrument Division
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
Tel: +81-53-460-2445
[CL] 26
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