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Utilizzo di questo
Manuale di riferimento

11 Manuale di riferimento (il presente documento) di 01V96i
consente di cercare i termini e utilizzare i collegamenti nel testo.

Ricerca dei termini

Per cercare un termine, utilizzare la funzione di ricerca del
software che si utilizza per visualizzare il presente documento.
Se si utilizza Adobe Reader, immettere il termine nella
casella di ricerca e premere il tasto <Invio> del computer
per cercare le occorrenze di quel termine.

Nota: ¢ possibile scaricare la versione pits recente di Adobe Reader
dal seguente URL:
http://www.adobe.com/products/reader.html

Visualizzazione della vista
successiva o precedente

Se si utilizza Adobe Reader, & possibile passare alla vista
precedente o successiva nella cronologia delle visualizzazioni.
Questo & un modo facile e veloce per ritornare alla pagina
precedente dopo aver utilizzato un collegamento per passare
a una pagina diversa.

o Se nella barra degli strumenti non sono visualizzati
i pulsanti vista precedente/successiva, é possibile passare
a una pagina precedente o successiva tenendo premuto
il tasto <Alt> e utilizzando i tasti <¢><->>.

o Per i dettagli su come utilizzare un altro software
di visualizzazione dei file PDE consultare il relativo
manuale di istruzioni.

Utilizzo dello schema delle funzioni

Uno schema di funzioni per 01V96i si trova a pagina 4
e seguenti. E possibile utilizzare questa funzione per
individuare rapidamente la pagina descrittiva desiderata.
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4 Schema delle funzioni

Schema delle funzioni

DISPLAY ACCESS

I numeri di pagina contenuti nelle parentesi tonde sono

i numeri di pagina del Manuale di istruzioni (libretto).

PULSANTE _ FUNZIONE NOME PAGINA LINK
INPUT INPUT PAIR 27
OUTPUT OUTPUT PAIR 33
IN FADER INPUT FADER GROUP 59
IN MUTE INPUT MUTE GROUP 59
OUT FADER  OUTPUT FADER GROUP 59
OUTMUTE __ OUTPUT MUTE GROUP 60
PAIR/ IN EQ INPUT EQUALIZER LINK 62
CGROUP OUT EQ OUTPUT EQUALIZER LINK 62
IN COMP INPUT COMP LINK 63
OUT COMP _ OUTPUT COMP LINK 63
INMASTER  IPUT FADER GROUP 61
OUT MASTER  DUTPLT FADER GROUP 61
IN PATCH INPUT PATCH 43
INPUT INS INPUT INSERT IN PATCH 48
ErrECT EFFECT INPUT/OUTPUT o4
CASCADE IN_ CASCADE IN PATCH 12
IN NAME INPUT CHANNEL NAME 28
IN LIB INPUT PATCH LIBRARY 75
PATCH OUT PATCH _ SLOT OUTPUT PATCH 44
USB OUT USB OUT PATCH 45
OUTPUTINS _ OUTPUT INSERT IN PATCH _ 48
DIRECT OUT _ DIRECT OUT DESTINATION _ 46
2TROUT 2TR OUT DIGITAL PATCH 45
OUTNAME _ OUTPUT CHANNEL NAME 35
OUT LIB OUTPUT PATCH LIBRARY 76
GATEEDIT  GATE EDIT 19
vnamcs CATELE GATE LIBRARY 79
COMPEDIT _ COMP EDIT 20
COMP LIB COMP LIBRARY 79
EQ EDIT EQUALIZER EDIT 21
(Q EQLIBRARY  EQUALIZER LIBRARY 81
IN ATT INPUT ATTENUATOR 20
OUT ATT OUTPUT ATTENUATOR 30
FX1 EDIT FX1 EDIT 66
FX2 EDIT FX2 EDIT 66
FX3 EDIT FX3 EDIT 66
FX4 EDIT FX4 EDIT 66
EFFECT FX1 LIB FX1 LIBRARY 76
FX2 LIB FX2 LIBRARY 76
FX3 LIB FX3 LIBRARY 76
FX4 LIB FX4 LIBRARY 76
oIN EDIT PLUG-IN EFFECT CARD P
23
PARAMETER  PARAMETER VIEW 31
37
24
FADER FADER VIEW 32
VIEW 38
LIBRARY CHANNEL LIBRARY 75
1-16 AUX INPUT CH1-16 AUX VIEW 40
7sAUx  INPUTCHIZSTINAUX o

VIEW

PULSANTE  FUNZIONE NOME PAGINA LINK
SCENE SCENE MEMORY 68
IN FADE INPUT FADE TIME 70
OUT FADE OUTPUT FADE TIME 71
RCL SAFE RECALL SAFE 71
SCENE SORT SORT 72
GLOBAL PASTE SOURCE CH
PASTE SRC o 72
GLOBAL PASTE
ASSITE (DT DESTINATION SCENE 72
WORD CLOCK WORD CLOCK SELECT 14
14
HIGHER SAMPLE RATE
ReRMAT DATA TRANSFER FORMAT : 2
PREFERT PREFERENCES 1 109
PREFER2 PREFERENCES 2 110
MIDI/HOST  MIDI/TO HOST SETUP 100
DIO/SETUP 'MONITOR MONITOR 49
REMOTE REMOTE 85
MACHINE MACHINE CONTROL 98
SURR BUS SURROUND BAS SETUP 54
CASCADE IN
CACADIE ATTENUATION (2
OUTPUT PORT
ouTpUT AT OTRET FOR 34
SETUP MIDI SETUP 101
PROGRAM CHANGE
i PGMASGN " ASSIGN TABLE ok
CONTROL CHANGE
L ASEN ASSIGN TABLE s
BULK BULK DUMP 107
OSCILLATOR _ OSCILLATOR (45)
CHANNEL STATUS
cHsTATUS  uiTEL 14
uTiuTy BATTERY BATTERY CHECK 113
USER DEF USER DEFINED KEY ASSIGN 119
LOCK OPERATION LOCK (@7)
PHASE PHASE 18
INSERT INSERT 47
# /INSERT/
e DLY 1-16 INPUT CH1-16 DELAY 18
DLY17-32 INPUT CH17-32 DELAY 18
OUT DLY OUTPUT DELAY 30
PAN PAN 22
ROUTI-16 INPUT CH1-16 ROUTING 22
INPUT CH17-32
ROUTIZ-STI — RoUTING/STIN 2
BUS TO ST BUS TO STEREO 31
PAN/ SURR MODE __ SURROUND MODE 53
ROUTING CH EDIT SELECTED CHANNEL 6
SURROUND EDIT
SURR1-16 INPUT CH1-16 SURROUND _ 58
INPUT CH17-32
SURRIZ-32  quoad SR 58
SURRSTIN  STEREO INPUT SURROUND _ 58
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Schema delle funzioni

FADER MODE

PULSANTE FUNZIONE NOME PAGINA LINK

SEND AUXT1-AUX8 SEND 38
PAN AUX1-AUX8 PAN 41

AUX1-

AUXS8 VIEW1-16 INPUT CH1-16 AUX VIEW 40
VIEW17-STI {/l\llé’vth CH17-ST IN AUX 40
CH1-32 CH1-32 METER 8
ST IN ST IN METER 8
MASTER MASTER METER 8

HOME EFFECT1-4 INPUT/OUTPUT

(METER) EFFECT METER 8
STEREO STEREO METER 8
POSITION METER POSITION 8

LAYER

PULSANTE FUNZIONE NOME PAGINA LINK

1-16 8

1732 8

MASTER 8

REMOTE USER DEFINED 94
ProTools 83
Nuendo 93
Cubase 93
General DAW 94
USER
ASSIGNABLE 110
LAYER
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6 Superficie di controllo e pannello posteriore

Superficie di controllo e pannello
posteriore

Superficie di controllo

Sezione input A/D (p. 7) Sezione SCENE MEMORY (p. 9)

Sezione
DISPLAY ACCESS
(p-8)

N

T 2B

mmmm Sezione uscita
monitor e cuffie

(p-7)

,@,
(58)
=

Leve

MONITOR | PHONES
ouT

~Asasr <

5o ¢

Lo

'SCENE MEMORY

Sezione ol ©YAMAHA @ E'] EA] Q szﬂ Q_ (Sezigo)ne SOLO
FADER MODE e e

(p-8) Sezione display o
1D E (P-9)

—
]| M.
== ]

Sezione LAYER

(p- 8)

oo3

..\\‘ Sezione
’ inserimento
dati (p. 9)

ey

OOO0O00000000
ties
8 oooooooooood;

H

<0

Sezione
SELECTED
CHANNEL

(p-9)

Sezione ST IN
(p- 8

o7 18 7 L 20 J 21 = 75 e ] 2 L 2 L =z L = = L %0 L 3 L 3w ]
At X2 AM3 AMd A5 ANE e —— Bus2 _ Bus3  Busd Buss ause Bus7 _ auss

Sezione Channel Strip (p. 7) Sezione STEREO (p. 8) Sezione USER DEFINED KEYS
(- 9)

Nota: per ulteriori informazioni sulla funzione dei singoli elementi, vedere "Superficie di controllo e pannello posteriore” nel Manuale
di istruzioni.
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Superficie di controllo

Sezione input A/D

©)

VPO ® @

INSERT
hatd

3

ouTIN
(UNBAL)

O

O

1 2 3 4

INSERT I/0O INSERT /0 INSERT I/0 INSERT I/0

16 60 | .16 60 | .16 60 | .16 -60
EAGANEN | EZIGANEN | EXAGANEN | EXIGAINZN
Qpea Qpeax Qpea Qpeax
& sieNAL (5 SioNAL & SieNAL (5 SioNAL

(1) Connettori di INPUT A/B
(2) Connettori di INPUT 13-16
(3) Connettori INSERT 1/0

(@) Interruttori PAD

(5) Controlli GAIN

() Indicatori PEAK

@ Indicatori SIGNAL
Selettore AD15/16

Sezione uscita monitor e cuffie

©@ ®

-10dBV (UNBAL)

PHONES

L MONITOR
= 2TRIN

@ @

DLEVEL"’ o LEVEL‘D

MONITOR PHONES
ouTt
O

(1) Connettori 2TR IN/OUT

(2) Selettore sorgente di monitoraggio
(3) Controllo MONITOR LEVEL

(@) Controllo PHONES LEVEL

() Jack PHONES

16 60 | .16 60
GAIN 19 GAIN 219
Qpeax Qpeax
& SionAL (5 SionAL

o
<
&

:
©= Q=

0 |©: O
©

Ve
EH
=2

©

1
)
b4
H

)
14
H

©

i
o
2
H

&

o

2

H
8
L

3

Sezione Channel Strip

(1) Pulsanti [SEL]
(2 Pulsanti [SOLO]
(3) Pulsanti [ON]
(@) Fader dei canali

© o
DK

soLo
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8 Superficie di controllo e pannello posteriore

Sezione STEREO @ IE Sezione DISPLAY ACCESS

(1) Pulsante [SEL]

(2) Pulsante [ON] ORONORO)
@ Fader [STEREO] @ E} ’—\@ Y ACC|iSS

I [y

@ #/INSERT/ _ PAN/ PAIR/
M DELAY ROUTING GROUP  PATCH
’ D D D [:I

5 DYNAMICS  EQ EFFECT  VIEW

ol ©® © ® @

w || (1) Pulsante [SCENE]
- (2 Pulsante [DIO/SETUP]
o (3) Pulsante [MIDI]

=} (@ Pulsante [UTILITY]
® % (®) Pulsante [ ¢ /INSERT/DELAY]
(8 Pulsante [PAN/ROUTING]
STERFO (@ Pulsante [PAIR/GROUP]
Pulsante [PATCH]
(9 Pulsante [DYNAMICS]
Pulsante [EQ]

Sezione ST IN B %% @) Pulsante [EFFECT]
STIN @ Pu|Sante [VIEW]

(1) Pulsante [ST IN]
(2) Pulsanti [SEL]

©® ©©® o
Y
Y

(3) Pulsanti [SOLO] Sezione LAYER
(@) Pulsanti [ON] SO0 | 010
(® Controlli di livello =]=] (@) Pulsanti [1-16]/[17-32] @w[% ==
ON ON
STIN1/E1ISTIN 2/81 @ PUIsante [MASTER] 116 17-32 | MASTER REMOTE
(3 Pulsante [REMOTE]
® ® 0
Suggerimento: le impostazioni layer non influiscono sulla
sezione ST IN.

Sezione FADER MODE

(1) Pulsanti [AUX 1]-[AUX 8]

(2) Pulsante [HOME] T\ FaDERmoDE
===
i

@ i @(METER)
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Superficie di controllo 9

Sezione display

€YAMAHA

Desssaas sog
S oooooooooootg

@ Oooooooooooog
Bicosccioossol

°Q

(1 Display

(@ Indicatori stereo

(3 Controllo del contrasto

(@) Pulsanti [F1]-[F4]

() Pulsante di scorrimento schede sinistro [ ]
(8) Pulsante di scorrimento schede destro [ » ]

AUTE1 —52 OUT MUTE

g MUTESS—A5 g2 OUT FROER £3

Freccia di scorrimento
delle schede

Sezione SELECTED CHANNEL

(1) Controllo [PAN]

(2 Pulsante [HIGH] ® AN
(3 Pulsante [HIGH-MID]

@ Pulsante [LOW-MID] (6) =)

(®) Pulsante [LOW] ‘ =

SELECTED CHANNEL

@ Controllo [Q] @ "Q
@ Controllo FREQUENCY E

LOW-MID

@

@ ® @O

[FREQUENCY]
Controllo [GAIN]

Sezione SCENE MEMORY

SCENE MEMORY

]

STORE RECALL

© ©®© O

(1) Pulsante [STORE]
(2) Pulsanti Scena su [A1/git [V]
(3) Pulsante [RECALL]

Sezione USER —\UsenpEsnED

DEFINED KEYS

(1) Pulsanti [1]-[8] =1.[7]
.

Sezione inserimento dati

® @

(1) Rotella Parameter

(2) Pulsante [ENTER]

(3) Pulsanti [DEC] e [INC]

(@) Pulsanti cursore sinistro, destro,

suegiu ([<]/[» 1/[A/IV])
Sezione SOLO

o []
(1 Indicatore [SOLO] —

(2 Pulsante [CLEAR] OR6)
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10

Superficie di controllo e pannello posteriore

Pannello posteriore

PHANTOM +48V (p. 10) Sezione output A/D

(p- 10)

Sezione I/O digitale

(p- 10) (p- 10)

Sezione MIDI/USB

PHAI [l M +48v
CH5-8

on[]orr

CH1-4

on[]orr

CHg-12

on Mo

STEREO OUT
+4dB (BAL)

QuNI ouT

MONITOR, OUT
+40B (BA

+4dB (BA

WORD CLOCK adalS MIDI

2TR OUT
R || SEirAL

out

@ YAMAHA

iRl

®

TO HOST

USB 2.

Sezione alimentazione (p. 11)

PHANTOM +48V

PHANTOM +48V
CH5-8 CH1-4

on [I_]oFF

I}

CH9-12

on [I_] orF OoN OFF

(1) Interruttore CH1-4 ON/OFF
(2) Interruttore CH5-8 ON/OFF
(3) Interruttore CH9-12 ON/OFF

Sezione output A/D

STEREO OUT
+4dB (BAL)

MONITOR OUT
+4dB (BAl

L

+4dE lBAu

(¢]

R L

@5

(1) Connettori L/R MONITOR OUT
(2) Connettori OMNI OUT 1-4
(3) Connettori L/R STEREO OUT

“OO@@OO “‘@

o

®
Sezione SLOT (p. 11)
Sezione I/0 digitale
WORD CLOCK ®

©
] ()
IN out

©) (©)

COAXIAL

O

COA

T

(1) Connettore WORD CLOCK OUT
(2) Connettore WORD CLOCK IN
(3) Connettori ADAT IN/OUT

(4) 2TR OUT DIGITAL COAXIAL

(5) 2TR IN DIGITAL COAXIAL

Sezione MIDI/USB

MIDI TO HOST
THRU USB 2.0

(1) Porte MIDI IN/THRU/OUT
(2 Porta TO HOST USB

=N

XIAL

01V96i Manuale di riferimento



Pannello posteriore 11

Sezione SLOT

@ sLoT

SLOT

Sezione alimentazione

(D Interruttore
POWER ON/OFF .

(2 Connettore AC IN iore
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12 I/O analogici e I/O digitali

/O analogici
e I/0 digitali

Questo capitolo descrive i connettori di ingresso/uscita
analogici e digitali di 01V96i cosi come le operazioni
di base che riguardano gli ingressi/le uscite digitali.

Ingressi e uscite analogici

Sezione Input

Il pannello superiore di 01V96i presenta connettori
di ingresso che consentono di collegare il microfono
e le sorgenti a livello di linea.

¢ Connettori INPUT A 1-12

Questi connettori bilanciati

di tipo phone TRS accettano

i segnali a livello di linea e di [
microfono. Il range di ingresso
nominale ¢ compreso nell'intervallo da -60 dB a +4 dB.
Gli interruttori phantom [+48V] sul pannello posteriore
attivano o disattivano l'alimentazione +48V phantom

a questi ingressi.

¢ Connettori INPUT B 1-12

| B B
Questi connettori bilanciati '?‘B‘i‘\i
di tipo TRS accettano i segnali

a livello di linea e di microfono. Il range di ingresso
nominale ¢ compreso nell'intervallo da -60 dB a +4 dB.
Non ¢ possibile utilizzare connettori INPUT A e INPUT B
dello stesso numero simultaneamente. Ad esempio,
non ¢ possibile utilizzare i connettori INPUT A-2

e INPUT B-2 contemporaneamente. Se si collegano
cavi a connettori A e B dello stesso numero, solo il segnale
dall'INPUT B ¢ valido (vale a dire che B-2 ha la priorita
su A-2).

¢ Connettori INPUT 13-16 13 15

Questi connettori bilanciati di tipo

phone TRS accettano i segnali a livello

di linea. Se il selettore di sorgente P 16
AD 15/16 ¢ acceso (spinto), i segnali
dagli INPUT 15 e 16 vengono ignorati.

Altrimenti, i segnali dal connettore 2TR IN saranno
instradati sui canali di ingresso AD 15 e 16.

Suggerimento: é possibile assegnare l'ingresso dei segnali
dai connettori INPUT a qualsiasi canale di ingresso.

(Per informazioni sull'assegnazione dei segnali di ingresso
ai canali di ingresso, vedere pagina 43).

o Connettori INSERT I/O i
Questi connettori di tipo e
phone TRS vengono utilizzati sERTVO
per inserire dispositivi esterni, ad esempio processori
di effetti, nei canali di ingresso AD.

INSERT I/0

Alimentazione PHANTOM +48V

CH9-12 CH5-8 CH1-4
phantom on [[T_Jorr on [[I_Jorr on [[I_Jorr

Gli ingressi da
1 a 12 sono dotati di alimentazione phantom +48V
commutabile per essere utilizzati con microfoni

a condensatore e direct box. Gli interruttori [+48V]
phantom sul pannello posteriore attivano o disattivano
l'alimentazione phantom +48V agli ingressi
corrispondenti.

Interruttori PAD

Gli ingressi da 1 a 12 presentano
interruttori pad che attenuano

i segnali di ingresso di 20 dB.
Questi interruttori agiscono su entrambi i segnali
di INPUT A eB.

Controlli GAIN
Gliingressi da 1 a 16 presentano %
controlli gain rotanti che regolano o

la sensibilita di ingresso. B can 29

La sensibilita di ingresso per

i connettori INPUT 1-12 varia da -16 dB a -60 dB se il
pad ¢ disattivato e da +4 dB a 40 dB se il pad & attivato.
La sensibilita di ingresso per i connettori INPUT 13-16
varia da +4 dB a -26 dB.

QPEAK

L'indicatore SIGNAL si accende (5 SiGNAL

quando il livello del segnale

di ingresso agli INPUT 1-16

supera -34 dB. L'indicatore PEAK si accende quando
il segnale di ingresso raggiunge i 3 dB al di sotto del
livello di saturazione.

Indicatori PEAK e SIGNAL |

Connettori 2TR IN

Questi connettori phono RCA non
bilanciati accettano i segnali a livello
di linea da dispositivi come i lettori CD.
Se il selettore sorgente AD 15/16 R
¢ acceso (spinto), i segnali in ingresso ~10dBV (UnsaL)

in questi conduttori vengono instradati

ai canali di ingresso AD 15 e 16. Se il selettore sorgente
monitoraggio ¢ acceso (spinto), ¢ possibile monitorare
questi segnali dai connettori MONITOR OUT.
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Ingressi e uscite digitali 13

Sezione output

I pannelli superiore e posteriore di 01V96i sono dotati
di connettori di uscita che consentono di collegare un
sistema di monitoraggio, processori di effetti e altri
dispositivi a livello di linea.

« Connettori MONITOR OUT L/R

Questi connettori bilanciati di tipo
phone TRS emettono segnali di
monitoraggio o segnali di ingresso
trasmessi dai connettori 2TR IN.

MONITOR OUT
+4dB (BAL)

©-0

11 livello di uscita nominale é pari a +4 dB.

Utilizzare il selettore sorgente monitoraggio nella
sezione Uscita monitor e cuffie per selezionare loutput
del segnale di questi connettori.

¢ Connettori OMNI OUT 1-4

Questi connettori OMNI OUT
. . . o g +4dB (BAL)

bilanciati di tipo phone ‘

TRS emettono tutti gli O o

output bus o gli output | 4 3 N ;

diretti dei canali di

ingresso. Il livello di uscita nominale & pari a +4 dB.

Suggerimento: ¢ possibile assegnare qualsiasi percorso
dei segnali ai connettori OMNI OUT. (Per maggiori
informazioni sull'assegnazione dei segnali ai connettori
OMNI OUT, vedere pagina 44.)

¢ Connettori STEREO OUT L/R

Questi connettori bilanciati di
tipo XLR-3-32 emettono segnali
di uscita stereo. Il livello di uscita
nominale ¢ pari a +4 dB.

STEREO OUT
+4dB (BAL)

« Connettori 2TR OUT

L
I connettori phono RCA non bilanciati __',-

consentono l'output dei segnali
a livello di linea verso un registratore _ R

collegato o0 a un altro dispositivo our
esterno. Questi connettori emettono
sempre i segnali provenienti dall'output
stereo.

L 2T —
-10dBV (UNBAL)

Ingressi e uscite digitali

Il pannello posteriore di 01V96i presenta connettori

di ingresso e uscita digitali che consentono di collegare
dispositivi esterni digitali. E possibile assegnare qualsiasi
percorso dei segnali a questi ingressi e uscite digitali.

E possibile anche aggiungere ingressi o uscite analogici
e digitali installando una scheda I/O opzionale in

questo slot.

Connettori I/0 digitali

o Connettore 2TR IN DIGITAL —
DIGITAL

2TR IN DIGITAL ¢ un connettore phono
RCA e accetta I'audio digitale in formato

IEC 60958. E possibile assegnare i segnali
digitali in ingresso in questo connettore

©

a qualsiasi canale di ingresso (pagina 43). | CoAXIAL
« Connettore 2TR OUT DIGITAL

Questo connettore phono RCA supporta
l'audio digitale in formato IEC 60958.

E possibile assegnare le uscite bus o le uscite
dirette dei canali di ingresso a questa uscita
(pagina 45).

©

COAXIAL

¢ Connettore ADAT IN

Questo connettore TOSLINK accetta i segnali
in formato ottico ADAT a 8 canali e puo essere
associato a qualsiasi canale di ingresso (pagina 43).

« ADAT OUT, connettore

Questo connettore TOSLINK emette un segnale in
formato ottico ADAT a 8 canali. E possibile assegnare
gli output bus o gli output diretti dei canali di ingresso
a questa uscita (pagina 44).

SLOT

Questo alloggiamento consente di installare una scheda
mini-YGDAI (Yamaha General Digital Audio Interface)
1/O opzionale. Questa scheda consente la conversione AD/DA
nonché diverse opzioni I/O analogiche e interfacce I/O digitali
in tutti i formati di interconnessione audio digitale noti,
come AES/EBU, ADAT e Tascam. E possibile assegnare

i segnali in ingresso in questi connettori della scheda

a qualsiasi canale di ingresso o insert-in (vedere pagina 43).
E possibile assegnare le uscite della scheda alle uscite bus

o alle uscite dirette dei canali di ingresso (vedere pagina 46).
Per i dettagli sulle schede I/O mini-YGDALI attualmente
utilizzabili, fare riferimento a "Specifiche tecniche slot I/O"
nel Manuale di istruzioni.

Per informazioni aggiornate sulle schede I/O mini-YGDAI,
visitare il sito Web Professional Audio di Yamaha.

http://www.yamahaproaudio.com/

01V96i Manuale di riferimento
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14 I/O analogici e I/O digitali

Conversione della frequenza
di campionamento dei
segnali ricevuti dagli
ingressi della scheda 1/0

Una scheda I/O digitale MY8-AE96S Digital I/O opzionale
¢ dotata di convertitore della frequenza di campionamento,
in modo da convertire agevolmente la frequenza di
campionamento degli ingressi digitali alla frequenza

di campionamento corrente di 01V96i.

1. Premere piu volte il pulsante DISPLAY
ACCESS [DIO/SETUP] fino a quando viene
visualizzata la pagina DIO/Setup | Format.

Utilizzare i pulsanti nelle sezioni SRC per attivare
o disattivare i convertitori della frequenza di
campionamento. E possibile attivare o disattivare
i convertitori della frequenza di campionamento
della scheda I/O digitale in gruppi di due canali
(canali dispari e pari, in quest'ordine).

D10/SETUF] nitial Oota ETI1 5112 5112 5114
CHG- e 10 e U W

HIGHEF SAMPLE RATE DA ‘vv RAMSFER FORMAT.

SRC \
7= T =7E TIT

SLOT {'iﬁﬁUEﬁEE";lDGUBLE [OFF] [OFF]
AEGECRCY - #r R ICHAEE ooy by | 96 kHz | 96 kHz 36 Kz

IH ouT

E :|: DOUELE

.DITHER ZTR OUT
DIGITAL

[ 1z 34 S5 T 2.8 1112 113/14 115246

SLOT -

FE SESRLY

RHORD CLOCKE FORMAT J§ PREFER1 &% FREFERZ

Suggerimento: il riquadro FS sulla pagina del word clock
visualizza la frequenza di campionamento alla quale
la console 01V 96i sta funzionando al momento.

Nota: questo convertitore della frequenza di campionamento
é disponibile solo sulla scheda 1/0 digitale MY8-AE96S

di Yamaha. Se é stata eseguita l'installazione di un altro tipo
di scheda I/0 nello slot o se non é stata installata alcuna
scheda in 01V'96i, i pulsanti nelle sezioni SRC sono disattivati.

2. Utilizzare i pulsanti del cursore per spostare
il cursore sul pulsante a due canali nelle
sezioni SRC e premere [ENTER].

11 convertitore della frequenza di campionamento
per l'input a due canali si accende o si spegne.
Quando ¢ acceso, la frequenza di campionamento
dell'audio digitale viene convertita alla frequenza
di campionamento corrente di 01V96i.

Monitoraggio dello stato
del canale di ingresso
digitale

E possibile visualizzare e monitorare lo stato del canale
(frequenza di campionamento, enfasi, ecc.) dei segnali audio
digitali collegati agli ingressi digitali 2TR e agli ingressi dello
slot, come indicato di seguito.

1. Premereil pulsante DISPLAY ACCESS [UTILITY],
quindi premere il tasto funzione [F2].

Verra visualizzata la pagina Utility/CH Status.

UTILITY mitial Data @I SLZ S1I= 5004
cri—cii 100 @ W O
CHAMMEL STHTUS MOMITOR:

2TR IN D — — —

FSl ¢Unl ook — — —

—— EHPHAS IS — — — —

—— CATEGORY — — — —

— COPY — — — —

@@@? SS)

Su questa pagina, utilizzare i pulsanti seguenti per
selezionare uno slot o un connettore del quale si desidera
visualizzare lo stato del canale.

(1) 2TRIN
Questo pulsante consente di visualizzare lo stato
del canale dei segnali di ingresso collegati agli ingressi
digitali 2TR.

@ sLoT
Questi pulsanti consentono di visualizzare lo stato del
canale dei due segnali di canali adiacenti (dispari e pari,
in quest'ordine) collegati alla scheda I/O digitale installata
nello slot.

N

Spostare il cursore sul pulsante di ingresso
o slot desiderato e premere [ENTER].

Vengono visualizzate le informazioni relative allo stato
del canale per l'input selezionato. Tuttavia, se ¢ installata
una scheda I/O mini-YGDALI diversa dal formato
AES/EBU, le informazioni relative allo stato del canale
non saranno disponibili. Le informazioni relative allo
stato del canale comprendono le voci riportate di seguito.

@ Fs
Indica la frequenza di campionamento. Se nessun
segnale & stato immesso o se il word clock in arrivo
non si sincronizza al clock interno, viene visualizzato
il comando "Unlock" (Sblocca).

@ EMPHASIS (ENFASI)
Indica lo stato attivato o disattivato della funzione
di enfasi.
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Dithering delle uscite digitali 15

(5) CATEGORY
Indica lo stato di "Category Code Bit" (Bit codice categoria)
nel formato IEC958 Parte 2 (S/PDIF-Consumer).

Con questo parametro & possibile visualizzare i valori

®

riportati di seguito.

Valore di parametro

Descrizione

General

Utilizzato temporaneamente

Laser Optical
(Ottico laser)

Dispositivo ottico laser

Convertitore digitale — digitale

DC/D Co[|)1>/D e dispositivo di elaborazione
(Conv. ) del segnale

Magnetic Dispositivo a nastro magnetico
(Magnetico) e dispositivo a disco magnetico

D.Broadcast
(Trasmissione D)

Ricezione di trasmissione
digitale

Strumenti musicali, microfono

Strumenti e sorgenti che producono
segnali di corde

A/D Conv Convertitore A/D (senza

(Conv. A/D) informazioni su copyright)

A/D Conv with (c)
(Conv. A/D con (Q))

Convertitore A/D (con
informazioni su copyright)

Solid Memory
(Memoria solida)

Dispositivo a memoria solida

Experimental
(Sperimentale)

Dispositivo sperimentale

Unknown

Sconosciuto

Nota: quando é in corso il monitoraggio dei segnali del
formato IEC958 Parte 3 (AES/EBU-Professional) che non
include la Category Code Bit, nella riga Category viene
visualizzato "AES/EBU".

COPY (COPIA)

Indica lo stato delle informazioni di protezione dalla
copia incluse nei segnali del formato IEC958 Parte 2
(S/PDIF-Consumer). Viene visualizzato "OK" se la copia
¢ consentita. Viene visualizzato "Prohibit" (Vietata)

se la copia ¢ protetta.

Se si seleziona un

pulsante SLOT per un

alloggiamento che ha una scheda MY16-AE
installata, utilizzare i pulsanti 01-08 e 09-16
posizionati nell'angolo inferiore destro dello
schermo in modo da selezionare il gruppo
di canali che si desidera visualizzare.

Dithering delle uscite
digitali

Quando l'audio digitale viene trasferito in sistemi a bassa
risoluzione, i bit troncati possono generare rumori spiacevoli.
Per annullare I'effetto di disturbo di questo rumore, viene
aggiunto intenzionalmente un rumore alle uscite digitali.
Questo processo ¢ definito "dithering".

Su 01V96i, & possibile eseguire il dithering delle uscite
digitali 2TR e dello slot. Ad esempio, ¢ possibile applicare
il dithering ai dati del mix stereo di 01V96i e registrare

in un registratore digitale a 16-bit.

1. Premere piu volte il pulsante DISPLAY ACCESS
[DIO/SETUP] fino a quando viene visualizzata
la pagina DIO/Setup | Format.

Le impostazioni di dithering vengono visualizzate nella
parte inferiore della pagina.

Initial Dota @|FTIT ST12 5T1= 5714

D10/SETUP
cHi=cHt 10 | (o)

HIGHER SAMPLE RATE DHATA TRAMSFER FORMAT!

=RC
| IH ouT 7z =74 =TT 57T
ETR OUT
oiciTAL  LOFE

| [ 1z S0t 5/E VS8 9418 | 1142 15014 | 15418

FORMAT g3 PREFER1 f3 FREFERZ

2. Spostare il cursore sull'uscita o sul canale
al quale si desidera applicare il dithering,
quindi ruotare larotella Parameter o premere
i pulsanti [INC]/[DEC] per selezionare il
valore che corrisponde alla risoluzione
del dispositivo di ricezione.

Nota:

o Non é possibile applicare il dithering alle uscite
0 ai canali che sono impostati su "OFF".

o Il dithering é operativo solo quando la risoluzione del
dispositivo di ricezione é minore di quella di 01V 96i.

Suggerimento: per copiare le impostazioni attualmente
selezionate a tutti i canali, fare doppio clic sul pulsante
[ENTER]. Viene visualizzata la finestra di conferma

della copia.
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16 I/O analogici e I/O digitali

Impostazione del formato di
trasferimento per frequenze
di campionamento piu alte

Per utilizzare 01V96i a frequenze di campionamento pil
alte (88,2 kHz 0 96 kHz) e trasferire i segnali audio digitali
da e verso i dispositivi esterni, ¢ necessario impostare

il formato di trasferimento dati secondo le frequenze

di campionamento supportate dai dispositivi esterni.

1. Premere piu volte il pulsante DISPLAY ACCESS
[DIO/SETUP] fino a quando viene visualizzata
la pagina DIO/Setup | Word Clock.

2. Selezionare INT88.2k o INT96k come sorgente
di word clock.

Nota: quando 01V96i funziona a una frequenza
di campionamento elevata (88,2 kHz 0 96 kHz),
sono disponibili solo due processori di effetti interni.

3. Premere piu volte il pulsante DISPLAY ACCESS
[DIO/SETUP] fino a quando viene visualizzata
la pagina DIO/Setup | Format.

D10/ SETUP nitial Dota  @IFLT SLZ S = 5114
[:Hi—cHH 00| m| () W W O
HIGHER SHMFLE RF|ITE _DATHA TRAMSFER FORMAT:

| I ouT SHE

1/2 S/id S/E =]

ZTR OUT
oiciTAL  LOFF

Tl a8 1112 11314 115216

4. Utilizzare i pulsanti del cursore per
spostare il cursore suun campo di parametro
IN/OUT ((1)), quindi girare la rotella Parameter
o premere i pulsanti [INC]/[DEC] perimpostare
il formato dei dati di trasferimento.
I parametri IN/OUT vengono utilizzati per impostare
uno dei seguenti formati di trasferimento dati per
ciascun ingresso e uscita dello slot.

« DOUBLE CHANNEL (CANALE DOPPIO)

Nella modalita Double Channel, i dati audio digitali
vengono ricevuti e trasmessi come segnali mono a una
frequenza di campionamento che ¢ pari all'esatta meta
(44,1/48 kHz) della frequenza di campionamento
corrente piu alta. I dati vengono gestiti da due canali.
Questa modalita & utile quando si desidera trasferire
dati tra la console 01V96i operante a una frequenza

di campionamento pit alta e un dispositivo digitale
esterno che supporta 44,1/48 kHz.

Nota: la modalita Double Channel riduce il numero
totale di ingressi o uscite sullo slot corrispondente.
I canali numerati pari sono disattivati.

« DOUBLE SPEED (DOPPIA VELOCITA)

Nella modalita Double Speed, i dati audio digitali
vengono ricevuti e trasmessi alla frequenza di
campionamento corrente (88,2 kHz o 96 kHz).
Selezionare questa modalita se i dispositivi che
supportano frequenze di campionamento piu alte
trasmettono o ricevono dati.

Nota: ¢ possibile selezionare questa impostazione solo
per gli slot in cui é installata una scheda I/0 digitale
che riceve o invia dati audio digitali a doppia velocita
(ad esempio MY8-AE96, MY8-AE96S).

« SINGLE

Nella modalita Single, i dati audio digitali vengono
ricevuti e trasmessi a una frequenza di campionamento
che ¢ pari alla meta (44,1/48 kHz) della frequenza

di campionamento corrente pit alta di 01V96i.

Ad esempio, questa modalita ¢ utile quando si desidera
ricevere segnali digitali a 44,1 kHz da un dispositivo
esterno digitale mentre 01V96i opera a 88,2 kHz.

Nota: non é possibile selezionare questa impostazione per
gli slot in cui é installata una scheda I/O digitale che riceve
o0 invia dati audio digitali a doppia velocita (ad esempio
MY8-AE96, MY8-AE96S).

Suggerimento: nei campi di parametro viene visualizzato
"~"se lo slot non contiene una scheda I/0 o se una scheda
AD/DA o un'altra scheda I/O non consentono di impostare
il formato di trasferimento installato.
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Canali di ingresso 17

Canali di ingresso

In questo capitolo si descrive come regolare i parametri
dei canali di ingresso in 01V96i.

Informazioni sui canali
di ingresso

La sezione dei canali di ingresso consente di regolare il
livello e il suono dei segnali immessi in 01V96i (e i segnali
emessi dai processori di effetti interni 1-4) e instradare

i segnali verso i bus 1-8, il bus stereo e le mandate Aux 1-8.
Sono presenti due tipi di canali di ingresso, ciascuno dei
quali presenta funzioni leggermente diverse: i canali

di ingresso mono 1-32 e i canali stereo ST IN 1-4.

Canali di ingresso 1-32

Ciascuno di questi canali di ingresso mono ¢ dotato di effetto
fase, gate, compressore, attenuatore ed EQ per I'elaborazione
del segnale. Nel diagramma riportato di seguito viene
mostrato il flusso del segnale dei canali di ingresso 1-32.

INPUT 1(..32)

WETER] 50.0
PAN T,
INSERT %
ON  LEVEL

o e T Lo e

A 1]

LFE

INPUT PATCH

PRE/POST (ON  AUX
Foeo I

rovo S
i

—3*->-{>DIRECT OUT 1(...32)|

I canali di ingresso 1-32 dispongono dei parametri indicati
di seguito.
« ¢ Phase (fase)
Questa sezione consente di regolare la fase dei segnali
di ingresso.
« GATE
Questo processore di dinamiche & utilizzabile come
gate o ducking.
¢ COMP (Compressore)
Questo processore di dinamiche & utilizzabile come
compressore, expander o limiter. Il compressore puo
essere pre-EQ, pre-fader o post-fader.
o ATT (Attenuatore)
Questa sezione consente di attenuare o amplificare il livello
dei segnali che saranno trasmessi allEQ. L'attenuatore
consente di impedire la saturazione dei segnali post-EQ
e di correggere i livelli di segnale troppo bassi.
« 4 BAND EQ (Equalizzatore a 4 bande)
Questo & un EQ parametrico a quattro bande: high (alta),

high mid (medio alta), low mid (medio bassa) e low (bassa).

o INPUT DELAY (Input delay)
Questa sezione consente di ritardare i segnali di ingresso.
E possibile utilizzare l'input delay per eseguire
l'accordatura fine della temporizzazione dei canali
o come effetto delay con feedback.

« ON (On/Off)
Questa sezione consente di accendere o spegnere il
canale. Se impostato su Off, il canale verra escluso.

« LEVEL (LIVELLO)
Questa sezione consente di regolare il livello di ingresso
del segnale dei canali di ingresso.

o PAN (POSIZIONE STEREO)
Questa sezione consente di regolare l'impostazione
del pan dei segnali inviati dai canali di ingresso al bus
stereo. E possibile anche applicare I'impostazione del
pan a un paio di canali bus.

o Livello mandata AUX
Questa sezione consente di regolare il livello dei segnali
inviati alle mandate Aux 1-8. I segnali possono essere
inviati alle mandate Aux dalla posizione pre-fader
o post-fader.

o INSERT
Questa sezione consente di assegnare i segnali di
ingresso a dispositivi esterni tramite i collegamenti I/O
o la scheda I/O della console oppure di inserire processori
di effetti interni. E possibile assegnare qualsiasi ingresso,
uscita o canale della scheda I/O. (Si noti la differenza
con i connettori INSERT 1/O nella sezione Input AD.)

« METER
Questa sezione consente di selezionare la posizione
di misurazione dei livelli di segnale che vengono
visualizzati nella pagina Meter.
Per ulteriori informazioni sulla selezione della posizione
di misurazione, fare riferimento a "Visualizzazione degli
indicatori di livello" nel Manuale di istruzioni (questo
documento).

Canali STIN 1-4

Questi canali stereo consentono di elaborare i segnali stereo
utilizzando effetto fase, attenuatore ed EQ. Il diagramma
seguente illustra il flusso di segnale dei canali ST IN 1-4.

5 55
STIN14

so10
PAN w2
o teveL ’—F‘m

K o

P [ T i
2] A

Stereo Confiuraton

INPUT PATCH

I canali ST IN 1-4 dispongono dei parametri indicati
di seguito.

o ¢ Phase (fase)

o ATT (Attenuatore)

« 4 BAND EQ (Equalizzatore a 4 bande)

« ON (On/Off)

+ LEVEL (LIVELLO)

« PAN (POSIZIONE STEREO)

« Livello mandata AUX

« METER

Per maggiori informazioni su ciascun parametro, fare
riferimento alla sezione precedente relativa ai canali
di ingresso 1-32.

Suggerimento: ¢ possibile salvare queste impostazioni dei
parametri di canale nella libreria dei canali. E anche possibile
salvare le impostazioni di parametro di gate, compressore ed EQ
nelle corrispondenti librerie.
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18 Canali di ingresso

Impostazione dei canali
di ingresso dal display

Per impostare i parametri dei canali di ingresso, € possibile
spostare il cursore sul parametro desiderato sul display

e modificare il valore oppure selezionare il pulsante o il
controllo desiderato sul pannello superiore per modificare
direttamente l'impostazione.

In questa sezione viene spiegato come impostare i parametri
tramite display.

Commutazione della fase del
segnale

Per commutare la fase di ciascun canale di ingresso,
premere ripetutamente il pulsante [ ¢ /INSERT/DELAY]
fino a quando viene visualizzata la seguente pagina

¢ /INS/DLY | Phase.

Spostare il cursore sul pulsante NOR/REV del canale
per il quale si desidera cambiare la fase, quindi premere
ipulsanti [ENTER] o [INC]/[DEC] per modificare
l'impostazione.

&/ THS/DLY Initial Dot @S STZST13 5114
Gt 100 e i © O © ©

FHAGE T
IHPUT 1
= ] 4 = & 7
—
E] 1= 14 15
— [er]

Z1 ZZ

17 15 19 Z@
— (o] I |
=3 S =il

- - - ]
—[nor]  [woR]  [Wer]  [wor]  [HeR]  [wor]  [voR]

M
ul
m] 1 -

—— S TEREQ |MPUT
iL— 1R 2L—2Ft 3L dL —dR

[[Eer]=rorrAL FHASE @=REUERSED| cLosAL [T [FEY)

Delay dei canali di ingresso

Per impostare il delay per ciascun canale, premere piu
volte il pulsante [ ¢ /INSERT/DELAY] fino a quando viene
visualizzata la pagina indicata di seguito contenente i canali
desiderati.

o DLY 1-16, pagina
Questa pagina consente di impostare la funzione Delay
per i canali di ingresso 1-16.

o DLY 17-32, pagina

Questa pagina consente di impostare la funzione Delay
per i canali di ingresso 17-32.

I parametri su queste due pagine (e la procedura per
impostarli) sono uguali.

®O @
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(1) NOR/REV
Questi pulsanti consentono di selezionare la fase
dei canali di ingresso corrispondenti. I pulsanti NOR
indicano la fase normale, mentre i pulsanti REV indicano
la fase invertita.

(2) GLOBAL (GLOBALE)
I pulsanti GLOBAL NOR/REV consentono di impostare
simultaneamente la fase per tutti i canali di ingresso.

Suggerimento:

o Il nome del canale attualmente selezionato é indicato nella
parte superiore destra della schermata.

o E possibile impostare la fase separatamente per ciascun
canale ST IN o per ciascun canale in una coppia di canali.
Se ¢ stato selezionato il canale ST IN desiderato utilizzando
il pulsante [SEL] corrispondente, premere lo stesso pulsante
[SEL] pit volte per spostarsi fra i canali L e R.

PHRSE  f3 INSERT g3 DLYi-16

(1) DELAY SCALE (SCALA DELAY)
I pulsanti seguenti determinano le unita del valore
del delay indicato sotto il valore in msec.
Le unita sono impostate su metri.
Le unita sono impostate su piedi.
.. Le unita sono impostate su campioni.
Le unita sono impostate su beat.
Le unita sono impostate su frame
del codice tempo.

(2 Pulsante GANG (GRUPPO)
Quando questo pulsante ¢ attivo (evidenziato),
¢ possibile impostare simultaneamente il tempo
di delay per ciascun canale in una coppia di canali.
Quando questo pulsante & disattivo, & possibile
impostare il tempo di delay per ciascun canale
alla volta in una coppia di canali.

(3) Sezione dei canali
E possibile impostare qui i singoli parametri di delay.
I parametri di delay includono:
« ONJ/OFF (Att./Disatt.)

Questo pulsante consente di attivare o disattivare
il delay per il canale corrispondente.

e msecC

Questo parametro consente di impostare il tempo
di delay in millisecondi.
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« metri/piedi/campione/beat/frame

Il tempo di delay puo essere impostato utilizzando
le unita di misura quali metri, piedi, campioni, beat

e frame, selezionabili tramite i pulsanti DELAY SCALE.

« MIX

Questo parametro consente di impostare il bilanciamento
di missaggio fra i segnali dry (canale di ingresso)
e wet (con delay).

o FB.GAIN

Questo parametro imposta la quantita di feedback
del delay.

Suggerimento:

 Questa funzione non é disponibile per i canali ST IN.

o L'intervallo del tempo di delay dipende dalla frequenza
di campionamento alla quale la console 01V 96i sta
funzionando.

o Sesiseleziona il pulsante in metri o in piedi DELAY SCALE,
il valore di distanza puo essere convertito nel tempo di delay
in base a velocita soniche (circa 343,59 m/sec a 20 gradi
Celsius). Questa opzione é utile se si desidera correggere la
differenza di temporizzazione fra due sorgenti audio lontane.

o Sesi seleziona il pulsante del battito DELAY SCALE, sotto il
parametro DELAY SCALE verranno visualizzate una casella
del parametro per impostare una nota che rappresenta il beat
e una casella del parametro per impostare un tempo (BPM).
L'impostazione della nota e le impostazioni BPM in queste
caselle del parametro consentono di impostare un tempo
di delay sincronizzato al tempo della song.

(1) KEYIN SOURCE

Selezionare uno dei pulsanti seguenti per determinare
la sorgente del trigger per il gate del canale di ingresso
attualmente selezionato.

o SELF....ccovmmrrueunne Il segnale di ingresso del canale

selezionato ¢ la sorgente del trigger.

« CHANNEL............. 11 segnale di ingresso di un altro

canale ¢ la sorgente del trigger.
Selezionare il canale desiderato
nella casella del parametro sotto
il pulsante CHANNEL.

o AUX ..o, Un segnale di mandata Aux ¢ la

sorgente del trigger. Selezionare
il bus desiderato nella casella del
parametro sotto il pulsante AUX.

(2) STEREO LINK

Il pulsante ON/OFF di questo parametro consente
di accoppiare i gate per il funzionamento stereo anche
quando i canali di ingresso non sono accoppiati.

(3) CURVE

In quest'area viene visualizzata la curva del gate corrente.

@ TYPE

In quest'area viene visualizzato il tipo di gate corrente
(GATE o DUCKING).

Gating dei canali di ingresso

Per impostare i gate dei canali di ingresso, utilizzare

i pulsanti [SEL] in modo da selezionare il canale di ingresso
desiderato, quindi premere il pulsante DISPLAY ACCESS
[DYNAMICS] e infine il pulsante [F1]. Viene visualizzata
la pagina Dynamics | Gate Edit.
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Nota: non é possibile modificare il tipo di gate in questa
pagina. Per modificare il tipo di gate, richiamare un
programma che utilizza il tipo di gate desiderato dalla
relativa libreria.

(3) Meter (indicatori)

Questi indicatori mostrano i livelli dei segnali post-gate
e la quantita di riduzione del gain.

(6) ON/OFF (Att./Disatt.)

Il pulsante EQ ON/OFF attiva o disattiva il gate del canale
di ingresso attualmente selezionato.

(7) PARAMETER (PARAMETRO)

Questi controlli consentono di impostare i parametri
del gate. (Per ulteriori informazioni sui parametri,
consultare pagina 148).

Suggerimento:

o Questa funzione non é disponibile per i canali ST IN.

« Epossibile salvare le impostazioni del gate nella libreria
del gate, caratterizzata da programmi preset che possono
essere utilizzati per applicazioni diverse (consultare
pagina 79).
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Compressione dei canali
di ingresso

Per impostare i compressori dei canali di ingresso, utilizzare
i pulsanti [SEL] in modo da selezionare il canale di ingresso
desiderato, quindi premere il pulsante DISPLAY ACCESS
[DYNAMICS] e infine il pulsante [F3] per visualizzare

la pagina Dynamics | Comp Edit.
(‘P ®

S S

DYHAI| ICS mitial Data FEEE
[:H—3_|H1 00 |z Elmm O O G
[CH1 C|IHF _EOIT. CHI B
CURVE TYPE
[TEZSITI0HT | COMP
OFF -
FREAMETER
@ THRESHOLD } ® RATIO ATTACK
- g.8dE 2.5:1 BEms
RELEASE | oUT GAIM ® KMEE
229m= H |.8d8 2

GATE EOIT GATE LIE COMP

B ConE LB

(1) POSITION (POSIZIONE)
Utilizzare la rotella Parameter o premere i pulsanti
[INC]/[DEC] per selezionare la posizione del
compressore all'interno del canale dalle opzioni

seguenti:
e PREEQ.......ccccoeon. Subito prima dell'equalizzatore
(impostazione predefinita)
o PREFADER........... Subito prima del fader

o POST FADER........ Subito dopo il fader

(2) STEREO LINK
Questo pulsante ON/OFF consente di accoppiare
i compressori per il funzionamento stereo anche
quando i canali non sono accoppiati.

(3 CURVE

In quest'area viene visualizzata la curva del compressore
corrente.

@ TYPE
Questo campo indica il tipo di compressore
utilizzato per il canale attualmente selezionato
(COMP/EXPAND/COMP (H)/COMP (8S)).

Nota: non é possibile modificare il tipo di compressore

in questa pagina. Per modificare il tipo di compressore,
richiamare un programma che utilizza il tipo di compressore
desiderato dalla libreria dei compressori.

(5) Meter (indicatori)
Questi indicatori mostrano i livelli dei segnali
post-compressore e la quantita di riduzione del gain.

(6) ON/OFF (Att./Disatt.)
Il pulsante ON/OFF attiva o disattiva il compressore
del canale di ingresso attualmente selezionato.

(@) Sezione PARAMETER
Questi controlli consentono di impostare i parametri
del compressore. (Per maggiori informazioni sui
parametri relativi a ciascun tipo di effetto, consultare
pagina 149).

Suggerimento:

 Questa funzione non é disponibile per i canali ST IN.

« Epossibile salvare le impostazioni del compressore nella
libreria dei compressori, caratterizzata da programmi
preset che possono essere utilizzati per applicazioni
diverse (consultare pagina 80).

Attenuazione dei canali
di ingresso

Per impostare l'attenuatore di ciascun canale di ingresso,
premere il pulsante DISPLAY ACCESS [EQ], quindi il
pulsante [F3] in modo da visualizzare la pagina EQ | In Att.
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Spostare il cursore sulla manopola del canale di ingresso
desiderato, quindi girare la rotella Parameter per impostare
la quantita di attenuazione nel range compreso fra -96 dB
e+12 dB.

Suggerimento: ¢ possibile anche impostare la quantita
di attenuazione (in dB) per il canale attualmente selezionato

sulla pagina EQ | EQ Edit.
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Equalizzazione dei canali
di ingresso

I canali di ingresso di 01V96i presentano un EQ parametrico
a 4 bande (LOW, LOW-MID, HIGH-MID, HIGH).

Le bande LOW-MID e HIGH-MID sono un tipo di peaking
dell'equalizzatore. Le bande LOW e HIGH possono essere
impostate rispettivamente su shelving e peaking o su

HPF e LPE

1. Premere il pulsante [SEL] del canale per
cui si desidera regolare I'EQ.

2. Premere il pulsante DISPLAY ACCESS [EQ],
quindi premere il pulsante [F1] per visualizzare
la pagina EQ | EQ Edit.
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I parametri in questa pagina vengono descritti
di seguito:

1) EQON
Il pulsante ON/OFF attiva o disattiva 'EQ del canale
di ingresso attualmente selezionato. E possibile premere
il pulsante [ENTER] per accendere o spegnere 'EQ
finché il cursore si trova su un qualsiasi parametro
diverso da TYPE.

@ TYPE
Consente di selezionare il tipo di EQ. TYPE I ¢ il tipo
di EQ utilizzato sulle console di missaggio digitale della
serie Yamaha 02R. L'algoritmo TYPE II riduce al minimo
l'interferenza tra bande.

3 ATT

Determina la quantita di attenuazione del segnale
pre-EQ in dB. E lo stesso parametro Attenuatore
visualizzato sulla pagina EQ | ATT In.

(4) CURVE
In quest'area viene visualizzata la curva dellEQ
corrente.

(5) Meter (indicatori)
Questi indicatori mostrano i livelli dei segnali post-EQ
del canale di ingresso attualmente selezionato e del
rispettivo canale disponibile.

(8 Sezioni LOW, L-MID, H-MID, HIGH
Queste sezioni contengono i parametri Q, Frequency (F)
e Gain (G) per quattro bande. Questi valori di parametro
variano come riportato di seguito.

Parameter LOW- | HIGH-
(Parametro) Low MID | MID HIGH
HPF, LPF,
da 10,0 Da 10,0 da 10,0
Q a0,10 a0,10 a0,10
(41 passi), (41 passi) (41 passi),
L.SHELF H.SHELF
Frequenc Da 21,2 Hz a 20,0 kHz
q y (120 passi per 1/12 di ottava)
. Da-18,0 dB a +18,0 dB
Gain . 1
(passi da 0,1 dB)

1. | controlli LOW e HIGH GAIN funzionano come
controlli di attivazione e disattivazione del filtro
qguando Q & impostato su HPF o LPF rispettivamente.

Suggerimento:

o L'EQdella banda LOW funziona come filtro passa-alto
quando il parametro Q nella sezione LOW é impostato
su HPF. Funziona come EQ di tipo shelving quando
il parametro Q é impostato su L.SHELE.

o L'EQdella banda HIGH funziona come filtro passa-basso
quando il parametro Q nella sezione HIGH ¢é impostato
su LPE. Funziona come EQ di tipo shelving quando
il parametro Q é impostato su H.SHELF.

3. Spostare il cursore sul parametro desiderato,
quindi girare la rotella Parameter per
modificare il valore.

Suggerimento:
o Questeimpostazioni dell EQ pericanali diingressoL e R
sono collegate fra loro.
o E possibile anche premere i pulsanti nella sezione
SELECTED CHANNEL per selezionare la banda
desiderata e usare i controlli a rotella per modificare
direttamente i parametri Q, F e G (vedere pagina 25).
E possibile salvare le impostazioni dell'EQ nella libreria
dell'EQ, caratterizzata da programmi preset che possono
essere utilizzati per applicazioni diverse (consultare
pagina 147).
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22 Canali di ingresso

Pan dei canali di ingresso

I canali di ingresso possono essere panpottati nell'intervallo
che si estende da L63 a R63 passando per il CENTER.

Per eseguire il pan di ciascun canale, premere pil volte il
pulsante [PAN/ROUTING] fino a quando viene visualizzata
la pagina Pan/Route | Pan.
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Spostare il cursore sul controllo Pan desiderato, quindi
girare la rotella Parameter per impostare il valore.

(1) Controlli Pan
Queste manopole regolano le impostazioni del pan
dei canali.
Premere il pulsante [ENTER] per riportare al centro
il controllo Pan attualmente selezionato.

(2 MODE
Il parametro MODE determina il modo in cui vengono
panpottati i canali di ingresso accoppiati. Esistono tre
modalita di pan, come indicato di seguito.

« INDIVIDUAL (INDIVIDUALE) 1 -4 =

Nella modalita Individual, i controlli @ @

| pan per i L i
del pa pf:rlcanah.dupgresso accoppiati o
operano in modo indipendente.

« GANG (GRUPPO) 1 -z

Nella modalita Gang, i controlli del @ """ @

pan per i canali di ingresso accoppiati
operano all'unisono, mantenendo
l'intervallo del pan corrente.

« INV GANG (GRUPPO INVERTITO) 1 -4 2

Nella modalita Inverse Gang, i controlli @X@

del pan per i canali di ingresso accoppiati

[ . Lt RZ1
operano all'unisono, ma si muovono
lungo direzioni opposte.
Suggerimento:
« E possibile modificare il pan dei canali ST IN L/R
separatamente.

« L possibile anche regolare l'impostazione del pan per
i pulsanti di ingresso utilizzando il controllo PAN nella
sezione SELECTED CHANNEL.

o Il Pan Surround é disponibile quando 01V 96i é in modalita
Surround. Per ulteriori informazioni sul Pan Surround,

vedere pagina 52.

Routing dei canali di ingresso

E possibile eseguire il routing di ciascun canale di
ingresso al bus stereo, ai bus 1-8 o agli ingressi diretti.
Come impostazione predefinita, i segnali vengono
trasmessi solo al bus stereo. Tuttavia, & possibile assegnare
i segnali a destinazioni singole o multiple, se necessario.

1. Premere piu volte il pulsante DISPLAY
ACCESS [PAN/ROUTING] finché non viene
visualizzata la pagina indicata di seguito
contenente i canali desiderati.

« Pagina ROUT1-16
Questa pagina consente di modificare il routing
dei canali di ingresso 1-16.

« Pagina ROUT17-ST1

Questa pagina consente di modificare il routing
dei canali di ingresso 17-32 e dei canali ST IN 1-4.

I parametri su queste due pagine (e la procedura per
impostarli) sono uguali.
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(1) Pulsanti PAN
Questi pulsanti consentono di determinare se
l'impostazione del pan del canale & applicata alle
uscite bus. Nella modalita surround, consentono
anche di determinare se l'impostazione del pan
surround ¢ applicata alle uscite bus.

(2 Pulsanti dei bus 1-8
Questi pulsanti consentono di instradare il canale
di ingresso attualmente selezionato alle uscite bus.
Se 01V96i ¢ in modalita Surround, gli indicatori
dei pulsanti cambiano nel modo indicato di seguito,
a seconda del tipo di modalita Surround selezionata.

Pulsanti dei bus 112|3|4]|5 718
Modalita Surround: 3-1 [ L |[R|C | S |5 718
Modalita Surround: 5.1 [ L [R|Ls |Rs | C 718
Modalita Surround: 6.1 | L [R|Ls |Rs|C|Bs|E |8

L = sinistro, R = destro, C = centrale e Ls = surround sinistro
Rs = surround destro, E = effetto a bassa frequenza,
Bs = surround posteriore

La tabella suindicata mostra I'assegnazione predefinita.
L'assegnazione effettiva potrebbe variare a seconda delle
impostazioni sulla pagina DIO/Setup | Surround Bus Setup.
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®s
Quando questo pulsante ¢ attivato, il canale di ingresso
attualmente selezionato viene instradato al bus stereo.

@D
Quando questo pulsante ¢ attivato, il canale di ingresso
attualmente selezionato viene instradato all'uscita
diretta. Per ulteriori informazioni sull'uscita diretta,
vedere pagina 46.

(5 ALL STEREO (TUTTI STEREO)
Questo pulsante consente di attivare il pulsante S
per tutti i canali sulla pagina.

(& ALL BUS (TUTTI BUS)
Questo pulsante consente di attivare i pulsanti
dei bus 1-8 sulla pagina.

(7) ALL CLEAR
Questo pulsante consente di cancellare tutte
le assegnazioni di routing sulla pagina.

SURROUND MODE (MODALITA SURROUND)
In questo campo viene visualizzata la modalita
Surround corrente.

Suggerimento: i routing dei canali ST IN L/R sono collegati.
Il pulsante D non é disponibile per i canali ST IN.

Visualizzazione delle impostazioni
dei canali di ingresso

E possibile visualizzare e regolare le impostazioni di parametro
per il canale di ingresso attualmente selezionato sulle pagine
View | Parameter o Fader.

Bl Visualizzazione delle impostazioni
di gate, compressore ed EQ

Per visualizzare la pagina View | Parameter per un canale di
ingresso specifico, utilizzare il pulsante [SEL] corrispondente
in modo da selezionare il canale desiderato, quindi premere
pit volte il pulsante DISPLAY ACCESS [VIEW].

Spostare il cursore su un parametro che si desidera modificare,
quindi girare la rotella Parameter o premere i pulsanti
[INC/DEC] o [ENTER] per modificare I'impostazione.
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I parametri indicati di seguito sono disponibili (le sezioni
contrassegnate da un asterisco "*" non sono disponibili
per i canali ST IN).

(1) Sezione GATE (*)
Questa sezione consente attivare o disattivare
il processore delle dinamiche di tipo gate e impostare
i parametri. Per ulteriori informazioni, vedere pagina 19.

(2) Sezione COMP (*)
Questa sezione consente attivare o disattivare
il processore delle dinamiche di tipo compressore
e impostare i parametri. Per ulteriori informazioni,
vedere pagina 20.

(3) Sezione INSERT (*)
Questa sezione consente attivare o disattivare l'insert
e assegnare l'insert-in e l'insert-out. Per ulteriori
informazioni, vedere pagina 47.

(@) Sezione EQ
Questa sezione consente di impostare vari parametri
dell'EQ. Per ulteriori informazioni, vedere pagina 21.

(5) Meter (indicatori)
Questi indicatori mostrano ilivelli dei segnali del canale
di ingresso attualmente selezionato e del rispettivo
canale disponibile.
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(® ¢ Sezione (Phase)
E possibile invertire la fase del segnale del canale
di ingresso attualmente selezionato Per ulteriori
informazioni, vedere pagina 18.

(@) Sezione DELAY (*)
Questa sezione consente di impostare la funzione Delay
per il canale attualmente selezionato. Per ulteriori
informazioni, vedere pagina 18.

Sezione PAIR (*)
Questa sezione indica se i canali fanno parte di una
coppia. L'icona del cuore (W#) & unita quando i canali
sono accoppiati. L'icona del cuore & spezzata (%)
quando i canali non sono accoppiati. Per ulteriori
informazioni, vedere pagina 26.

B Visualizzazione delle impostazioni
di pan, fader e livello di mandate Aux

Per visualizzare la pagina View | Fader per un determinato
canale di ingresso, utilizzare il pulsante [SEL] corrispondente
in modo da selezionare il canale desiderato, quindi premere
pit volte il pulsante DISPLAY ACCESS [VIEW].

Spostare il cursore su un parametro che si desidera
modificare, quindi girare la rotella Parameter o premere

i pulsanti [INC]/[DEC] per modificare l'impostazione.

) (CI‘D )

|_|MEH 00 [t Itlu] I:Iutu ]‘ST” S
[ G|[1-CHI )| &)
)i} SURRDUND
CEHTER (:)
[ OH |
@LFE
oo |
ol i o
MUTE
(9 e | e e
REAFR o Ex
oI EI
1aa COMP
o | T LITE =1
1

FRARAMETER £}

FADER _F4 L IERARY g3 1-16 AL

(1) Sezione PAN/ON/Fader

« Controllo PAN

Questo controllo regola il parametro Pan del canale
di ingresso correntemente selezionato.

Premere il pulsante [ENTER] per riportare al centro
il controllo del pan.

« Pulsante ON/OFF

Questo pulsante attiva o disattiva il canale di ingresso
attualmente selezionato.

« Fader

Questo parametro imposta la posizione del fader
del canale di ingresso correntemente selezionato.
La manopola del fader viene evidenziata quando

il fader é impostato a 0,0 dB.

Premere il pulsante [ENTER] per riportare il fader
a 0,0 dB.

(2 Sezione SURROUND PAN (PAN SURROUND)
« SURROUND PAN (PAN SURROUND)

I parametri del pan surround per il canale di ingresso
attualmente selezionato vengono visualizzati solo
quando viene selezionata una modalita Surround.
Per ulteriori informazioni sul Pan Surround, vedere
pagina 52.

(3) Sezione BUS ROUTING/FOLLOW PAN
« BUS ROUTING (ROUTING DEL BUS)

Questa sezione consente di selezionare un bus

di destinazione per il canale selezionato. Quando
il pulsante D ¢ attivato, il segnale del canale viene
assegnato all'uscita diretta selezionata nella casella
del parametro sotto il pulsante. (Il pulsante D non
¢ disponibile per i canali ST IN).

« FOLLOW PAN (SEGUI PAN)

Questo pulsante consente di determinare se l'impostazione
del pan del canale di ingresso ¢ applicata alle uscite bus
accoppiate (funzione Follow Pan). Quando il pulsante
¢ disattivo, la funzione Follow Pan ¢ disabilitata e un
segnale identico viene inviato alle uscite bus accoppiate.
Nella modalita surround, consente anche di determinare
se l'impostazione del pan surround ¢ applicata alle
uscite bus.

(@) Sezione AUX

« AUX
Questi controlli consentono di impostare i livelli e le
posizioni delle mandate Aux 1-8 del canale di ingresso
attualmente selezionato. (Per ulteriori informazioni
sulle mandate Aux, vedere pagina 36).

() Sezione Indicatori

o Meter (indicatori)

Questi indicatori mostrano i livelli del canale di ingresso
attualmente selezionato.

« PRE EQ (PRIMA DELL'EQUALIZZATORE)/
PRE FADER (PRIMA DEL FADER)/POST ON
(DOPO IL FADER)

La posizione di misurazione viene indicata sotto
gli indicatori.

(&) Sezione GROUP

 FADER/MUTE/EQ/COMP

Questi pulsanti indicano quale Fader, Mute, EQ o Comp
group ¢ presente sul canale di ingresso attualmente
selezionato. Se il canale € in un gruppo, viene visualizzato
il numero del gruppo. Se il canale non ¢ in un gruppo,
viene visualizzato "—". Il compressore non ¢ disponibile
per i canali ST IN.
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Impostazione dei canali di ingresso dalla superficie di controllo 25

Impostazione dei canali
di ingresso dalla superficie
di controllo

E possibile utilizzare i fader, i pulsanti [SEL] e vari pulsanti
e controlli nella sezione SELECTED CHANNEL sul pannello
superiore per gestire direttamente la maggior parte dei
parametri per i canali di ingresso.

Impostazione dei livelli dei canali
di ingresso e pan dei canali

B Canali di ingresso 1-32

1. Premere il pulsante LAYER [1-16] o [17-32]
per selezionare un layer.

2. Premere il pulsante [SEL] del canale per
cui si desidera regolare il livello di ingresso
e/o le impostazioni del pan.

3. Utilizzare i fader per impostare i livelli
del canale di ingresso.

4. Ruotare il controllo SELECTED CHANNEL
[PAN] per regolare le impostazioni del pan.

Quando si ruota il controllo [PAN], viene visualizzata
automaticamente la pagina Pan/Route | Pan.

PANZ ROUTE] niticl Ooto @G SLZ 510 5114
eri-ci 100 mmmn 0 D O O

CEMTER CEMTER CEHTER CEHTER CEMTER CEMTER CEMTER CEMTER LB3
15 12 zZa 21 ZZ 23 24 L —

HHOH OO

CEMTER CEMTER CEMTER CEMTER CEMTER CEHTER CEWTER CEWTER LE3  RE3
Z5 Z6 Z7 25

OOHOOOHODDH DO

(3=
3
3
€

»

CEMTER CEMTER CEMTER CEMTER CEMTER CEWTER CEWTER LE3
PAN B ROUTI—16 AROUTIF-STIM EUS To S

M Canali STIN 1-4

1. Per selezionare il canale desiderato, utilizzare
il pulsante ST IN [ST IN].
Gli indicatori accanto al pulsante [ST IN] visualizzano

i canali ST IN attualmente selezionati per il controllo
dalla sezione ST IN.

2. Premere il pulsante [SEL] per il canale del
quale si desideraregolare il livello diingresso
e/o le impostazioni del pan.

3. Ruotare il controllo di livello del canale
desiderato per impostare il livello.

E possibile visualizzare g|STI1 ST12 T3 ST+
sempre il livello del canale g G E:I {EI E:I |
corrente nella parte L

superiore del display.

Ruotare il controllo SELECTED CHANNEL [PAN]
per regolare l'impostazione del pan.

L'impostazione del pan PAXSROUTE
¢ applicabile a entrambii canali ET{L=%TI1 0(

ST IN L e R. Per spostarsi fra AN

i canali L e R nell'impostazione MANE = (TR
del pan, premere lo stesso

pulsante [SEL] pit volte. Il canale correntemente

sotto controllo ¢ indicato nella parte superiore sinistra
del display.

Equalizzazione dei canali
di ingresso

1. Premere il pulsante [SEL] o spostare il fader
del canale che si desidera controllare.

2. Per controllare I'EQ del canale di ingresso

attualmente selezionato, premere uno
dei pulsanti indicati di seguito in modo da
selezionare la banda che si desidera regolare.

o Pulsante [HIGH]......... Banda alta

o Pulsante [H-MID]....... Banda medio-alta

o Pulsante [L-MID]........ Banda medio-bassa

o Pulsante [LOW]........... Banda bassa

3. Utilizzare i comandi SELECTED CHANNEL[Q],
[FREQUENCY] e [GAIN] per regolare i valori
di Q, frequenza e gain della banda selezionata
nel passaggio 2.
Quando la casella di controllo Auto EQUALIZER Display

(pagina 109) ¢ attivata, 01V96i visualizza la pagina
EQ/EQ Edit.

| ER O Initial Data @501 5112 5T13 5T 14
BUS1-BUS1 EDIT [45r] G
-BUS1 EGUAL IZER EOIT! BLSA
CURLE
ATT] |F : 1
[ TipET |
m . G T T |
a.m oo e ok
dE|[ ]
Y] L=HID! H=HID HIGH
[ [ [ [
L .SHELF @ |.7a @ B.78 H.SHELF
[F1 [F1 [F1 [F1
125 Hz 1 .88kHz 4 @@k Hz 18 . 8kH=z
[G] [G] [G] [G]
a.ade B.68dE a.ade a.8de

En EDIT JBFC LIERARTE
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26 Canali di ingresso

Se la casella di controllo &
del parametro che si sta re,

Per ulteriori informazioni

disattivata, appare il valore
golando.

sull EQ, vedere pagina 21.

D10/SETUP lnitial Data SIgESIEEIEEIT
CH6-CHG 0 memE O O O
[LORD CLOCKE SELECT:

| B | |our| 1z (304 | s

I
galiey
ME | T 9#1911."12|1Ey|—\16‘

e ° | o | 1| O O O B B

a8 || D) |

[Es] > W ][] 27RO
dakHz [inT =41k ]| [vmeec] [ Tinmesze] [ [inTsek]

Accoppiamento dei canali
di ingresso

Su 01V964i, & possibile accoppiare canali di ingresso adiacenti
pari/dispari o i canali corrispondenti sui layer 1 e 2 che
condividono lo stesso fader fisico. I fader e la maggior
parte dei parametri dei canali accoppiati sono collegati per
il funzionamento stereo. I parametri dei canali accoppiati
collegati e non collegati (che sono disponibili per il controllo

FORMAT ,@ FREFER1 & FREFERZ

Suggerimento:
o Tenendo premuto il pulsante

selezionato nel passaggio 2

viene ripristinato il gain della banda corrispondente.

o Premendo simultaneamente i pulsanti SELECTED
CHANNEL [HIGH] e [LOW] ripristina i valori di Q,
frequenza e gain per ciascuna banda.

indipendente) vengono elencati di seguito.

Parametri collegati

Parametri non collegati

Pulsanti [SEL]

Assegnazione ingressi

Fader

Assegnazione inserimenti

Channel on/off
(Att./Disatt. canale)

Assegnazione uscite

Attivazione/disattivazione
inserimento

Posizione di inserimento
comp

Solo on/off
(attivazione/disattivazione
funzione Solo)

Phase (fase)

Solo Safe

Attivazione/disattivazione
delay

Attivazione/disattivazione
Aux

Delay time”
(tempo di delay)

Livello mandata Aux

Tempo di delay

Mandate Aux come
Pre o Post

Delay mix

Gate

Routing

Impostazioni comp

Pan, Follow Pan
(Segui pan)

Impostazioni EQ

Pan surround

Gruppo di fader

Pan delle mandate Aux

Gruppi di esclusione

Balance

Durata Fade

Attenuatori

Recall Safe

* E possibile impostare questo parametro per ciascun
canale in maniera indipendente se il pulsante GANG
sia stato disattivato sulla pagina ¢ /INS/DLY | DLY.

** E possibile impostare questo parametro per ciascun
canale in maniera indipendente sulla pagina EQ | ATT,
ma le impostazioni dei canali accoppiati sono collegate

alle pagine EQ | Edit e View.

Nota: non é possibile accoppiare un canale ST IN 1-4 con

un canale di ingresso.

Per accoppiare i canali o annullare coppie di canali, & possibile
utilizzare i pulsanti [SEL] sul pannello superiore o accedere

alle pagine Pair/Grup.
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Accoppiamento dei canali di ingresso 27

B Accoppiamento dei canali
di ingresso utilizzando il display

B Accoppiamento dei canali
utilizzando i pulsanti [SEL]

1. Tenendo premuto il pulsante [SEL] di uno 1. Premere piu volte il pulsante [PAIR/GROUP]

dei due canali che si desidera accoppiare,
premere il pulsante [SEL] del canale adiacente.
I numeri dei canali accoppiati devono essere
dispari e pari in quest'ordine.

2. Quando la casella di controllo Pair

Confirmation é attiva (vedere pagina 109),

viene visualizzata la finestra Channel Pairing.

Make Pair?
CRHCEL ]| | AT 5 =

CHZ & 1
{ [ BEZET _BOTH

Nota: é possibile accoppiare solo canali che sono adiacenti,
canali pari e dispari (in quest'ordine). Il pulsante [SEL]
non consentira di accoppiare canali non adiacenti e ogni
tentativo sard ignorato. Non é possibile creare o annullare
una coppia di canali verticali.

3. Spostare il cursore sul pulsante desiderato

nella finestra Channel Pairing, quindi premere
[ENTER]

In questa finestra sono disponibili i seguenti pulsanti:

CANCEL

Annulla I'operazione.

CHx=y

Copia i valori di parametro del canale dispari nel
canale pari.

CHy=>x

Copia i valori di parametro del canale pari nel canale
dispari.

RESET BOTH (Reimposta entrambi)

Reimposta i parametri di entrambi i canali ai valori
predefiniti (come quando viene richiamata la memoria
del canale n. 01).

Spostare il cursore sul pulsante desiderato e premere
[ENTER] per confermare la coppia.

Suggerimento: tenendo premuto il primo e il secondo
pulsante [SEL] dei canali accoppiati si annulla la coppia.

fino a quando viene visualizzata la pagina
Pair/Grup | Input.

(? @
@|SLI1 5T12 5T13 5714

PA IR/ GRUP Initiall Data
BioeoisH 0|0 thi €
—PAIR MODE IR

43 . S®E . PHE

i [monoxz] ¢ [moMoxz] ;  [Homoz]

aRplE : IRPIZ ;ISR 1E . ISEPIE
[omoxZ] ¢ (AOMOxZE) ;  [HOEEEE] ¢ [HEEEEE)
1I7RPIE ;19 zE 21 RpzE . 2SI ePEe
[ano=z] ¢ [AGHOxz] [doMozz] | [HoWoxz]
oz ZTepzIE ZaRdsE ;31 §PEZ

FomoEz] i (Aomoez] ;  [Momozz] ¢ [Momoeg)

IHPUT

I parametri in questa pagina vengono descritti
di seguito:

(1) PAIR MODE

Determina la modalita con la quale vengono accoppiati
i canali.

(2) Pulsanti STEREO/MONO x2

Con questi pulsanti ¢ possibile attivare o disattivare
le coppie.

2. Spostare il cursore sul campo del parametro

PAIR MODE (1), quindi selezionare il pulsante
HORIZONTAL o VERTICAL.

La funzione di ciascuna modalita ¢ indicata di seguito.

HORIZONTAL (ORIZZONTALE)

Questo pulsante consente di accoppiare i canali
adiacenti pari/dispari (impostazione predefinita).

VERTICAL (VERTICALE)

Questo pulsante consente di accoppiare canali
corrispondenti sui layer 1 e 2 che condividono lo stesso
fader fisico (ad esempio CHI e CH17, CH16 e CH32, ecc).
Questa modalita ¢ utile quando si desidera utilizzare

il fader per controllare entrambi i canali stereo.

Quando si desidera modificare la modalita
di accoppiamento, cambiano le combinazioni
dei numeri di canale visualizzate sulla pagina.

Nota:

o Quando si seleziona una modalita di accoppiamento,
cambiano solo i numeri dei canali. I parametri di
missaggio dei canali accoppiati non cambiano.

o Ad esempio, se si cambia la modalita di accoppiamento
da orizzontale a verticale, l'indicazione Canale di
ingresso "2" cambia in Canale di ingresso "17". Tuttavia,
i suoi parametri non cambiano. Se i canali 1 e 2 sono
stati accoppiati, selezionando questa modalita verranno
accoppiatiicanali 1 e17.
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28 Canali di ingresso

3. Spostare il cursore sul pulsante MONOx2 del
canale desiderato ((2)) e premere [ENTER].

I canali sono accoppiati.

4. Per annullare una coppia, spostare il cursore
sul pulsante STEREO del canale desiderato,
quindi premere [ENTER].

Suggerimento: ¢ possibile anche creare o annullare
una coppia di canali di uscita nello stesso modo sulla
pagina Pair/Grup | Output (vedere pagina 33).

Assegnazione dei nomi
dei canali di ingresso

Come impostazione predefinita, i nomi dei canali di ingresso
sono CH1, CH2, ecc. I nomi possono essere cambiati.

Ad esempio, puo essere utile per il mixdown nominare

un determinato canale di ingresso con il tipo di strumento
musicale collegato al jack in ingresso corrispondente.

1. Premere piu volte il pulsante DISPLAY
ACCESS [PATCH] fino a quando viene
visualizzata la pagina Patch | In Name.

P

@

PATCH 0 Inilial Data ESTHSTIZSTISS' E}
CHI-CHI 1[5 2
[ MPUT CHAMNEL MAME. E Hame InPut Auto Corls
10 SHORT LOMNG
CH? CCH? 2 |= <CHT » <CH? >
CHE CCHE 3 |= <CHE *  <CHES >
CHS CCHS 2 |= <CHS *  <CHS >
CH4 CCH4 2 |= <CH4 » <CH4 >
CHz CCHZ  » |= <CHZ » <CHZ >
CHz CCH2 2 |= <CHZ * <CHZ >
CH1 CCHT 2 M=<CHIT »i[<CHi >

E possibile specificare i nomi abbreviati nella colonna
centrale (1)) ei nomi completi nella colonna di destra @).
Quando la casella di controllo Name Input Auto Copy
() & selezionata, i primi quattro caratteri del nome
completo appena inserito vengono copiati automaticamente
nel nome abbreviato. In modo simile, il nome abbreviato
appena inserito viene automaticamente copiato nella
posizione iniziale del nome completo.

E possibile ripristinare tutti i nomi predefiniti dei
canali spostando il cursore sul pulsante INITIALIZE
e premendo [ENTER].

N

Spostare il cursore suun nome che si desidera

cambiare, quindi premere [ENTER].

Viene visualizzata la finestra Title Edit che consente
di inserire un nome.

IEIEEHIEIIIEI-EI

3. Modificare il nome, spostare il cursore
sul pulsante OK, quindi premere [ENTER].

Il nuovo nome ¢ ora attivo.

Suggerimento: il nome modificato viene memorizzato
nella libreria Patch input.
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Uscite Bus

In questo capitolo si descrive come regolare i parametri
di uscite stereo e uscite bus 1-8 di 01V 96i.

Informazioni sull'uscita
stereo

La sezione Stereo Out (Uscita stereo) riceve i segnali dei
canali di ingresso e delle uscite bus 1-8, li mixa in due canali,
li elabora utilizzando equalizzatore, compressore (ecc.)
integrati, quindi li indirizza ai connettori STEREO OUT

e 2TR OUT. Nel diagramma riportato di seguito viene
mostrato il flusso del segnale Stereo Out.

vV
OUTPUT PATCH

o INSERT

Questa sezione consente di instradare i segnali Stereo Out
a dispositivi esterni tramite i connettori o la scheda I/O
della console oppure di inserire processori di effetti
interni.

¢ ATT (Attenuatore)

Questa sezione consente di attenuare o amplificare

il livello dei segnali che saranno trasmessi all'EQ.
L'attenuatore consente di impedire la saturazione

dei segnali post-EQ e di correggere i livelli di segnale
troppo bassi.

« 4 BAND EQ (Equalizzatore a 4 bande)

Questo ¢ un EQ parametrico a quattro bande:
HIGH (ALTA), HIGH MID (MEDIO ALTA),
LOW MID (MEDIO BASSA) e LOW (BASSA).

¢ COMP (Compressore)

Questo processore di dinamiche & utilizzabile come
compressore, expander o limiter. Il processore puo
essere situato in posizione pre-EQ, pre-[STEREO] fader
o post -[STEREO] fader.

« ON (On/Off)
Questo pulsante consente di attivare e disattivare l'uscita
stereo.

« LEVEL (LIVELLO)
Il fader [STEREO] consente di regolare i livelli dell'uscita
stereo.

« Balance
Questa sezione consente di regolare il bilanciamento

di livello fra i canali L e R dell'uscita stereo.

« OUTPUT DELAY (Ritardo in uscita)

Questa sezione consente di applicare un certo ritardo
al segnale di uscita. Si utilizza prevalentemente per
regolare il timing del segnale.

« METER

Questa sezione consente di selezionare la posizione

di misurazione dei livelli di segnale che vengono
visualizzati sulla pagina Meter o dall'indicatore stereo
sulla destra dello schermo.

Per ulteriori informazioni sulla selezione della posizione
di misurazione, fare riferimento a "Visualizzazione
degli indicatori di livello" nel Manuale di istruzioni
(questo documento).

Nota: ¢é possibile anche assegnare i segnali Stereo Out
ad altri connettori di uscita o alla scheda 1/0 utilizzando
le pagine Patch | Out Patch.

Bus Out 1-8

La sezione Bus Out 1-8 (uscite bus) mixa i segnali trasmessi
dai canali di ingresso a determinati bus, li elabora utilizzando
equalizzatore, compressore (ecc.) integrati, quindi li indirizza
ai connettori o alla scheda I/O dell'uscita specificata.

Nel diagramma riportato di seguito viene mostrato il flusso
del segnale Bus Out.

OUTPUT PATCH

o« INSERT

o ATT (Attenuatore)

« 4 BAND EQ (Equalizzatore a 4 bande)
¢ COMP (Compressore)

« ON (On/Off)

« LEVEL (LIVELLO)

« OUTPUT DELAY (Ritardo in uscita)
« METER

Questi parametri e sezioni elencati sopra sono identici
a quelli dello Stereo Out. Per ulteriori informazioni, fare
riferimento alla spiegazione relativa allo Stereo Out.

« Dabus a stereo

Anche i segnali Bus Out 1-8 vengono indirizzati allo
Stereo Bus. Oltre a ON, LEVEL e altri parametri, & possibile
selezionare anche Send Level, On/Off, Pan, ecc.

Suggerimento:

« E anche possibile accoppiare bus adiacenti pari/dispari
per il funzionamento in stereo (vedere pagina 33).

o Per impostazione predefinita, i canali slot 1-8 e 9-16
unitamente ai canali ADAT OUT 1-8 vengono assegnati
alle uscite Bus Out 1-8. Tuttavia, é possibile modificare
questa assegnazione sulla pagina Patch | Out Patch
(vedere pagina 44).
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30 Uscite Bus

Impostazione dell'uscita
stereo e delle uscite bus 1-8
dal display

Per impostare i parametri Stereo Out e Bus Out 1-8,

¢ possibile spostare il cursore sul parametro desiderato sul
display e modificare il valore oppure selezionare il pulsante
o il controllo desiderato sul pannello superiore.

In questa sezione viene spiegato come impostare i parametri
sul display.

Suggerimento: per ulteriori informazioni su come impostare
gli inserimenti, fare riferimento a "Assegnazione di ingressi
e uscite” a pagina 43.

Attenuazione delle uscite stereo
e bus

Per attenuare i segnali Stereo Out e Bus Out, premere il
pulsante DISPLAY ACCESS [EQ], quindi il pulsante [F4]
in modo da visualizzare la pagina EQ | Out Att. Questa
pagina consente di attenuare i segnali delle uscite bus
(Bus Out) 1-8, delle uscite ausiliarie (Aux Out) 1-8

e dell'uscita stereo (Stereo Out).

[2'] Imitial Data ESTH STIZ STIZ STI4
e~ 10 memen (0 O ® O

(OUTPUT ATTEMUATOR:
r BUZS

1 z E 4 5 3 7 &
EECRCECECECHECHE
Bde @Bde ©Bde ©Bde @de G@dE BdE  @de

ALt

cRcRcRcRcReNcle

ade  @de @dE @de @dB  GdeE  AdE &de

=TS

STERED

G

ade

Em ECIT JFIED LIERART A, A_OUT ATT

I parametri su questa pagina (e la procedura per impostarli)
sono gli stessi dei canali di ingresso (vedere pagina 20).

Delay delle uscite stereo e bus

Per ritardare i segnali dell'uscita stereo e delle uscite bus 1-8,
premere piu volte il pulsante [ ¢6 /INSERT/DELAY] fino
a quando viene visualizzata la pagina ¢5 /INS/DLY | Out Dly.

STITSTIZETIZ2ST]4

WIHS![L'I'O Initial Data
[ CHi-CH]

OUTPUT_DELAY) BUS 1
oL oL e (IEEEF) (FEE) BRI (BE e |

EDIT 5.1 Jdak]

EUS 1 Z 3 4 = & r =]
33
[ m=ec] a.a @.a a.g a.g @.e @.e @.a @.g
[samFiel =] =] =] =] =] =] a a
AL 1 Z =] 4 =] =] 7 =]
OFF OFF OFF OFF OFF OFF OFF OFF
[ mzec] @.a @.@ Q.8 Q.8 Q.8 Q.8 @.a @.a
[zamF1e] =] =] =] =] =] =] =] @
STERED L —FR
E
[ m=ec] @.a @.a
[samFiel =] =]

I parametri su questa pagina (e la procedura per impostarli)
sono gli stessi dei canali di ingresso, eccetto che questa
pagina non contiene i parametri MIX/FB.GAIN (vedere
pagina 18).

Suggerimento: é possibile visualizzare anche la pagina Out Dly
premendo una sola volta il pulsante [ ¢ /INSERT/DELAY],
quindi premere il pulsante [SEL] in modo da selezionare l'uscita
stereo o le uscite bus 1-8.

Compressione dell'uscita stereo
e delle uscite bus

Per impostare i compressori dell'uscita stereo e delle

uscite bus 1-8, premere il pulsante [DYNAMICS], quindi
il pulsante [F3] per visualizzare la pagina Dynamics |
Comp Edit e infine utilizzare i pulsanti [SEL] per selezionare
l'uscita stereo o le uscite bus 1-8.

[DYHAHICS 0 (mitiol Dot @IELIT 511z 511 5114
BUS1-BUS1 EON G N EE 0 O e
[EUS1 _COMP _EDIT. BIS1
CLURVE
orF] | T :
“|PARAMETER]
@ THRESHOLD § @ RATIO ATTACK
- 8.8dB | z.5:1 BEms
RELERSE ouT GAIM @ KMEE
229m= A.6dE 2

GRTE ECIT % GATE LIE B FConE_LIE

I parametri su questa pagina (e la procedura per impostarli)
sono gli stessi dei canali di ingresso (vedere pagina 20).
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Impostazione dell'uscita stereo e delle uscite bus 1-8 dal display 31

Equalizzazione dell'uscita stereo
e delle uscite bus

Per impostare I'EQ per i segnali Stereo Out e Bus Out 1-8,
premere il pulsante DISPLAY ACCESS [EQ], quindi il
pulsante [F1] in modo da visualizzare la pagina EQ | EQ Edit
e infine utilizzare i pulsanti [SEL] per selezionare l'uscita
stereo o le uscite bus 1-8.

| EQ 0 lnitial Dota @|STI1 ST12 5T13 5T14
BUS1-BUS1 mem o O O
[BLST EGUAL I SER EDIT] BLS1
CLRUE
ATl |F =
- 3|
a.a|r o LK 1k
Lok [L=HIO] [H=HIO] HIGH
L& [ [ L&
L .SHELF @ 8.7 @ |.7a8 H.SHELF
[F1 [F1 [F1 [F1
125 Hz 1 .88kH=z 4 .88kH=z 18.8kH=z
[5] [G] [G] [15]
A .8de B .68de B .848 B .84
ER E0NT JAEG L IErAnvgs  TH AT g% OUT AiT

I parametri su questa pagina (e la procedura per impostarli)
sono gli stessi dei canali di ingresso (vedere pagina 21).

Si noti che l'uscita stereo non dispone del parametro
STEREO LINK.

Routing dei segnali Bus Out 1-8
allo Stereo Bus

I segnali Bus Out 1 - 8 possono essere assegnati alle uscite,
agli slot e allo Stereo Bus (bus stereo). E possibile regolare
il livello e le impostazioni del pan dei segnali inviati al bus
stereo per ciascun bus. Questa funzione ¢é utile quando si
desidera utilizzare le uscite bus (1-8) come "Group Bus".

Per assegnare i segnali Bus Out 1-8 allo Stereo Bus, premere
pit volte il pulsante DISPLAY ACCESS [PAN/ROUTING]
in modo da visualizzare la pagina Pan/Route | Bus to St.

i)
- T —

EUS3Z | BUS4 | BUSS | BUSE | BUST | BUSS
PAM PAM PAM PAM PAM PAM

ONOIO DD O

CEHTER | CEMTER | CEMTER | CENTER | CEHTER | CEHTER | CEMTER

(er] | [oee] | G | CeE) | (oEE] | (D | (R

Initial Data @[ETIT STI2 5T13 5T14
[ 5.1 [d5K]

[ a.a ] aa aa a.a ]
PAH Fa POUTI—16 BROUTIV-STIS EUS TO ST

Spostare il cursore sul parametro che si desidera modificare,
quindi girare la rotella Parameter o premere i pulsanti
[INC/DEC] per modificare l'impostazione.

(1) TO ST PAN
Questi controlli applicano il pan sui segnali delle uscite
bus 1-8 fra i bus a destra e a sinistra dell'uscita stereo.

(2) TO ST ON/OFF
Questi pulsanti consentono di attivare/disattivare
il routing delle uscite bus 1-8 verso il bus stereo.

(3) TO ST Faders (Fader TO ST)
Questi fader consentono di impostare le uscite bus 1-8
ai livelli del bus stereo.

Visualizzazione delle impostazioni
dell'uscita stereo e delle uscite bus

E possibile visualizzare e regolare le impostazioni di
parametro per il canale di ingresso Stereo Out o Bus Out
attualmente selezionato sulle pagine View | Parameter

e Fader.

Bl Visualizzazione delle impostazioni
di compressore ed EQ

Per visualizzare la pagina View | Parameter, utilizzare il
pulsante [SEL] corrispondente in modo da selezionare il bus
desiderato, quindi premere il pulsante DISPLAY ACCESS
[VIEW] e infine [F1].

VIEH [mitial Dota  @ISLLT SLIZ 5115 5014
MBI memen (0 O ® O

IMNSERT
auT
M

EC -‘ =

LOW L=MID H-MID HIGH

i OO Q-

COMP THRES FATIO0 | LaSHELF @.7E @.7E H.SHELF) mgéc
F
125 1.00k 4.00k 1 @0k,

JUBUBUIRG,
EBme 27Ome | @@ @0 @@ @@

OFF UUE:;’”" %E [ on [ rreer PRSI

PARAMETER F4 FADER #4 L IERARY g4 1—-16 ALx £

I parametri su questa pagina (e la procedura per impostarli)
sono gli stessi dei canali di ingresso, eccetto per le voci
indicate di seguito.
o Le pagine dei parametri Stereo Out e Bus Out 1-8
non contengono i parametri Gate e Phase.

» La pagina Stereo Out Parameter non contiene
il parametro Pair.
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32 Uscite Bus

B Visualizzazione dei fader e di altri
parametri

Per visualizzare la pagina View | Fader, utilizzare il
pulsante [SEL] corrispondente in modo da selezionare il bus
desiderato, quindi premere il pulsante DISPLAY ACCESS
[VIEW] e infine [F2].

Gli schemi della pagina Fader dell'uscita stereo e delle uscite
bus 1-8 sono leggermente diversi.

Pagina Stereo Out Fader
(P @

| VIE| |l Initial Data @51 ST12 5T1S 5T14
s (00 o mem 5 O O &

ol

ENTER

[ OH
FADER
GRAOUR
FADER
=
MUTE
=
Ei
_ =
[=in)

<=1 :HMETEH& FRADER g3 L IERARY £ 1-18 AL g

-

(1) BAL

Questo controllo consente di regolare il bilanciamento
dilivello fra i canali L e R dell'uscita stereo.

(2) ON/OFF (Att./Disatt.)
Questo pulsante consente di attivare o disattivare
lo Stereo Out (uscita stereo) ed ¢ collegato al pulsante
[ON] nella sezione STEREO.

(3 Fader
Questo fader regola i livelli dell'uscita stereo ed
¢ collegato al fader [STEREO]. La manopola del fader
viene evidenziata quando il fader ¢ impostato a 0,0 dB.

Pagina Bus Out (1-8) Fader
O® @P @®
()

VIEI
BUS1—E(JS1 0

Imiticll Dlita @IETI1 5T12 5T13 5T14
1

1 2

[}
I FADER,
8.8

GROUR
FRDEFR

:8:]

FARAMETER £Y FADER _ f3 L IERARY F3 1—16 AL

(1) BUS ON/OFF
Questo pulsante consente di attivare o disattivare
il Bus Out (uscita bus) attualmente selezionata ed
¢ collegato al pulsante [ON] (9-16) nel layer Master.

(2) BUS Fader (fader BUS)
Questo fader imposta il livello Bus Out (1-8) attualmente
selezionato ed ¢ collegato al fader (9-16) nel layer Master.
La manopola del fader viene evidenziata quando il fader
¢ impostato a 0,0 dB.

(3) TO ST PAN
Questo controllo imposta la posizione "Bus Out to Stereo
Out Pan" per il Bus Out (1-8) attualmente selezionato.

(4) TO ST ON/OFF
Questo controllo attiva o disattiva il segnale "Bus Out
to Stereo Out Pan" per il Bus Out (1-8) attualmente
selezionato.

(3) TO ST Fader (Fader TO ST)
Questo fader imposta il livello di segnale "Bus Out
to Stereo Out Pan" per il Bus Out (1-8) attualmente
selezionato.

Suggerimento: i parametri TO ST PAN, ON/OFF e TO ST Fader
sono visualizzati anche sulla pagina Pan/Route | Bus to St.
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Impostazione dell'uscita stereo e delle uscite bus 1-8 dalla superficie di controllo 33

Impostazione dell'uscita
stereo e delle uscite bus 1-8
dalla superficie di controllo

E possibile utilizzare i fader, i pulsanti [SEL] e vari pulsanti
e controlli nella sezione SELECTED CHANNEL sul
pannello superiore per gestire direttamente determinati
parametri per 'uscita stereo e le uscite bus 1-8.

Impostazione dei livelli

Spostare il fader [STEREO] per regolare i livelli dell'uscita
stereo. Premere il pulsante [ON] nella sezione STEREO
per attivare o disattivare lo Stereo Out (uscita stereo).

Per impostare i livelli delle uscite bus 1-8, premere il
pulsante [MASTER] nella sezione LAYER in modo da
selezionare il layer Master, quindi muovere i fader 9-16.
A questo punto, ¢ possibile attivare o disattivare le uscite
bus 1-8 utilizzando i pulsanti [ON] 9-16.

Equalizzazione e bilanciamento
dell'uscita stereo e delle uscite bus

1. Premere il pulsante [SEL] del bus al quale
si desidera applicare I'equalizzazione
o impostare il bilanciamento di livello.

2. Per regolare I'EQ del bus attualmente
selezionato, selezionare la banda desiderata
premendo uno dei pulsanti indicati di seguito
nella sezione SELECTED CHANNEL.

o Pulsante [HIGH]......... Banda alta

o Pulsante [H-MID] ...... Banda medio-alta

o Pulsante [L-MID] ....... Banda medio-bassa
o Pulsante [LOW].......... Banda bassa

3. Utilizzare i comandi [Q], [FREQUENCY]
e [GAIN] per regolare i valori di Q,
frequenza e gain della banda selezionata
nel passaggio 2.

Per ulteriori informazioni sull'EQ, vedere pagina 21.

e

Per regolare il parametro Stereo Out Balance,
utilizzare il controllo [PAN] nella sezione
SELECTED CHANNEL.

Accoppiamento
bus o mandate Aux

E possibile accoppiare bus adiacenti pari/dispari

(in quest'ordine) o mandate Aux per il funzionamento

in stereo. I parametri dei bus e delle mandate Aux in coppia,
collegati e non collegati (disponibili per i controlli indipendente)
vengono elencati di seguito.

Parametri collegati

Parametri non collegati

Pulsanti [SEL]

Assegnazione uscite

Fader

Assegnazione inserimenti

Channel on/off
(Att./Disatt. canale)

Attivazione/disattivazione
delay

Attivazione/disattivazione
inserimento

Delay time™
(tempo di delay)

Solo on/off
(attivazione/disattivazione

Bus to Stereo Pan”

Nota: se si seleziona un'uscita Aux 1-8 o bus 1-8, il controllo
[PAN] viene disattivato.

funzione Solo)

Impostazioni comp Attenuatori™

Posizione di inserimento
comp

Impostazioni EQ

Gruppo di fader

Gruppi di esclusione
Durata Fade

Recall safe

Bus to Stereo on/off*

Bus to Stereo Pan”

** E possibile impostare questo parametro per ciascun
canale in maniera indipendente se il pulsante GANG
sia stato disattivato sulla pagina ¢ /INS/DLY | DLY.

**+E possibile impostare questo parametro per ciascun
canale in maniera indipendente sulla pagina EQ | ATT,
ma le impostazioni dei canali accoppiati sono collegate
alle pagine EQ | Edit e View.

I parametri contrassegnati da un asterisco * sono disponibili
solo per le uscite bus 1-8.

1. Premere piu volte il pulsante DISPLAY
ACCESS [PAIR/GROUP] fino a quando viene
visualizzata la pagina Pair/Grup | Output.

@®

|F:|||-'|3FUP|00Initiu1 Data @ETIT STIZET 2 5714
E[1S | =BUST] [0 TR i = 1 acr] R
O|OT|UT_PATR! SURROUMD MODE
r EUS 1
1 2y ZI®pE ;. SEPE ; TS
i [monoxz] i [MOAOxZ] i [AOMO%Z]
L F L=  Rs C Bs LFE
I ALY 1
14z ;. Sgpa : Sepe : TRpa
Aofowz] | [AOHoez] 0 [@0meez] (0 [HOHGRE
——F.= ] [F=1 F=1] F=1
L 3 L=  Rs C  Bs LFE
|CZE=1= FoLLon surrounD|

OUTPUT g 1IN FADER f 1M MUTE f2
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34 Uscite Bus

I parametri in questa pagina vengono descritti
di seguito.

(1) STEREO/MONOx2
Questi pulsanti consentono di attivare o disattivare
le coppie Bus o Aux Send.

@ FES

Questo pulsante determina se le mandate Aux seguono
il pan surround dei canali di ingresso quando 01V 96i
si trova in una modalita Surround qualsiasi diversa da
"Stereo”. Quando questo pulsante ¢ attivato, le mandate
Aux (Aux Sends) seguono il pan surround dei canali
di ingresso. E una funzione utile quando si desidera
trasmettere i segnali Surround ai processori di effetti
Surround esterni.

N

Spostare il cursore sul pulsante MONOx2
del bus o della mandata Aux desiderati
e premere [ENTER].

Accoppiamento bus e mandate Aux.

w

Per annullare una coppia, spostare il pulsante
STEREO del bus o della mandata Aux desiderati
e premere [ENTER].

Attenuazione dei segnali
di uscita

Per attenuare i segnali di uscita di 01V 96i, visualizzare la
pagina EQ | Out Att e regolare separatamente gli attenuatori
dell'uscita stereo e delle uscite bus 1-8.

Se necessario, € possibile anche selezionare i canali

di uscita e della scheda I/O nonché specificare la quantita
di attenuazione. Questa tecnica conviene quando si desidera
attenuare rapidamente i segnali di uscita, indipendentemente
dall'assegnazione dei segnali sorgente.

1. Premere piu volte il pulsante DISPLAY
ACCESS [DIO/SETUP] fino a quando viene
visualizzata la pagina DIO/Setup | Output Att.

@

EO Initial Data ESTHSTIQ HIEEE]
ISl E0iT] | (3 8 o
PORT_ATTEMUATOR]
FORT _LEVEL

OMMI OuUT 3 = AdE

oMMI OuT 2 = Ade

OMMI OUT 1 = @de

HONITOR OUT R = ade

HMOM I TOR OUT L = Ade

STERED OUT R = ade

CETERER 0T T i=[ade]—

2. Spostare il cursore nella colonna di
sinistra ((1)), quindi scorrere I'elenco su
e giu utilizzando la rotella Parameter per
selezionare il canale di uscita o dello slot
di cui si desidera regolare I'attenuazione.
Di seguito sono elencati i canali delle uscite e dello slot
che & possibile selezionare.

« STEREOOUTL/R................ Canali di uscita stereo
sinistro e destro

« MONITOROUTL/R............. Canali di uscita monito-
raggio sinistro e destro

e OMNIOUT 14.........cccoeuneee. Connettori di uscita
omni 1-4

o SLOT OUT 1-1 through 1-16... Canali slot 1-16

e ADATOUT 1-8......ccccoeveuvvene. Canali ADAT OUT 1-8

2TROUT DIGITALL/R.......... Canali di uscita digitale
2TR sinistro e destro

3. Spostareil cursore sul valore di parametro nella
colonna di destra ((2)), quindi girare la rotella
Parameter o premere i pulsanti [INC]/[DEC] per
impostare la quantita di attenuazione.

La quantita di attenuazione puo essere impostata
da0dBa-9dB.

Suggerimento: per reimpostare la quantita di attenuazione
di tutti i canali di uscita su 0 dB, spostare il cursore sul
pulsante INITIALIZE e premere [ENTER].
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Assegnazione dei nomi all'uscita stereo e alle uscite bus 35

Assegnazione dei nomi
all'uscita stereo e alle
uscite bus

E possibile modificare i nomi dei bus predefiniti (BUSI,
AUX4, STEREOQ, ecc.). Puo essere conveniente nominare
i bus "Monitor Out" o "Effect Send", ad esempio, in modo
da individuare facilmente il tipo di segnale.

1. Premere piu volte il pulsante DISPLAY
ACCESS [PATCH] fino a quando viene
visualizzata la pagina Patch | Out Name.

il

3. Modificare il nome, spostare il cursore

sul pulsante OK, quindi premere [ENTER].

Il nuovo nome é ora attivo.

Suggerimento: il nome modificato viene memorizzato

nella libreria Patch output.

©

E possibile specificare i nomi abbreviati nella colonna
centrale (@) e i nomi completi nella colonna di
destra (@).

Quando la casella di controllo Name Input Auto Copy
(() & selezionata, i primi quattro caratteri del nome

completo appena inserito vengono copiati automaticamente

nel nome abbreviato. In modo simile, il nome abbreviato
appena inserito viene automaticamente copiato nella
posizione iniziale del nome completo.

E possibile ripristinare tutti i nomi predefiniti dei
bus spostando il cursore sul pulsante INITIALIZE
e premendo [ENTER].

2. Spostare il cursore su un nome che si desidera
cambiare, quindi premere [ENTER].

Viene visualizzata la finestra Title Edit in cui & possibile
modificare il nome.

PRESS? 0K TO STORE .

PATCH Imitial Oola  @IELT 511z 6113 STI4|
BUS1-BUSI 00 o o 0 O
LOUTPUT CHAMHEL HAME! & Mame |reut Auto Coed

o SHORT LONG
ELST (BUST » = <BUST> <BUST >
BLISE CBUSE 5 = <BUSE> <BUSH >
BUSS CBUSS 3 = <BUSS: <BUSS >
BlIS4 CBUS4 > = <BUS4r  <BUS4 >
BUS= CBUS3 3 = <BUS3: <BUS3 >
BSZ CBUSZ 3 = <BUS3> >
BLST CBUS1 3 = 3
ALXE CAUXE » = <AUEEr  <AUXE B
ALXT CAUXT 3 = <AUX?>  <AUXT? >
AUXE CAUXG 3 = <AUEB:  <ALYG >
ALXS CAUXS > = <AUXS: <AUXS >
ALY CAUXG 3 = <Alzds  <ALXG >
AL CAUXE 3 = <AUX3> | <AUXE >
[inrmiALIzE |

& ZTR OUT 4l OUT HAME g W

01V96i Manuale di riferimento

sng 21108



36 Uscite Aux

Uscite Aux

In questo capitolo viene descritto il funzionamento
delle uscite ausiliari 1-8.

Aux Out 1-8

La sezione Aux Out 1-8 (uscite ausiliarie) mixa i segnali
trasmessi dai canali di ingresso alle mandate Aux
corrispondenti, li elabora utilizzando equalizzatore,
compressore (ecc.) integrati, quindi li indirizza a determinati
processori di effetti, connettori di uscita o connettori della
scheda I/0.

La console 01V96i ¢ dotata di otto mandate Aux che
possono essere utilizzate per inviare i segnali a monitor

e processori di effetti interni ed esterni.

Nel diagramma riportato di seguito viene mostrato il flusso
del segnale delle uscite Aux 1-8.

AUX1(..8)

OUTPUT PATCH

o INSERT

¢ ATT (Attenuatore)

« 4 BAND EQ (Equalizzatore a 4 bande)
¢ COMP (Compressore)

o ON (On/Off)

« LEVEL (LIVELLO)

« OUTPUT DELAY (Ritardo in uscita)
« METER

Questi parametri sono identici a quelli dell'uscita out e delle
uscite bus 1-8 (vedere pagina 29).

Suggerimento: é possibile anche accoppiare mandate Aux
adiacenti pari/dispari (in quest ordine) per il funzionamento Aux.

Nota: come impostazione predefinita, le uscite Aux 1-4 sono
assegnate ai connettori OMNI OUT 1-4 e ai processori di effetti
esterni 1-4. Tuttavia, é possibile modificare questa assegnazione
sulla pagina Patch | Output.

Impostazione delle uscite
Aux 1-8 dal display

Per impostare i parametri Aux Out 1-8, & possibile spostare
il cursore sul parametro desiderato sullo schermo e modificare
il valore oppure selezionare il pulsante o il controllo
desiderato sul pannello superiore.

In questa sezione viene spiegato come impostare i parametri
sullo schermo.

Suggerimento: per ulteriori informazioni su come impostare
gli inserimenti, fare riferimento a "Assegnazione di ingressi
e uscite” a pagina 43.

Attenuazione delle uscite Aux

Per attenuare i segnali Aux Out 1-8, premere il pulsante [EQ],
quindi il pulsante [F4] in modo da visualizzare la pagina
EQ | Out Att.

@lsTI1 ST12 5T13 5T14

EQ Initial Dato
n—uxi—nu_|x|0 o e |

[OUTFUT _ATTEHUATOR! AL
I EUS 1
1 z ) 4 s & 7 &

CHCRCRCRCRCRCHC

Gde B8de GdE B84 @dB 8dE BdE Gde

I ALY 1
1 z E) 4 E 3 v &8

CHECRCRCRCRCHC

Bde @de @dE &8deE @dBE @dE  BdBE @dE

STERED

G

ade

Em ECIT JIED LIERARTE A ouT ATT

I parametri su questa pagina (e la procedura per impostarli)
sono gli stessi dei canali di ingresso (vedere pagina 20).
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Impostazione delle uscite Aux 1-8 dal display 37

Delay delle uscite Aux

Per ritardare i segnali delle uscite Aux 1-8, premere pit volte
il pulsante DISPLAY ACCESS [ ¢ /INSERT/DELAY] fino

a quando viene visualizzata la pagina ¢ /INS/DLY | Out Dly.

ST IRSIOLYIY () Initicl Dota_ G[ETLT SRIZSLT =13
AUX1—AUXT] [ o R | (Y

[OOTFUT_DELAY) AL
DELAY SCALE B (EEat ] [Frame] PaRNG

EUS 1 Z 3 4 = 5] v ]

[ m=ec] @.e Q. Q. @.a @.g .8 .8 g.a
[zamFie] =] =] a a a a a a
AL 1 z =] 4 5 =] 7 =]

OFF OFF OFF OFF OFF OFF OFF OFF
[ mzec] Q.8 Q.8 Q.8 @.a @.a =] =] @.a
[zamFie] =] =] =] =] @ @ @ @
STEREO L —FR
[ m=ecl @.8 @.8
[=amFie] <] <]

I parametri su questa pagina (e la procedura per impostarli)
sono gli stessi dei canali di ingresso, eccetto che questa pagina
non contiene i parametri MIX/FB.GAIN (vedere pagina 18).

Suggerimento: é possibile visualizzare anche la pagina Out Dly
se si seleziona l'uscita Aux (1-8) desiderata premendo il
corrispondente pulsante [SEL], mentre sulla pagina vengono
indicati i parametri correlati a DLY.

Impostazioni comp

Per impostare i compressori delle uscite Aux 1-8, premere
il pulsante DISPLAY ACCESS [DYNAMICS] e infine il
pulsante [F3] per visualizzare la pagina Dynamics | Comp Edit.
A questo punto, selezionare l'uscita Aux 1-8 desiderata
utilizzando i pulsanti [SEL] corrispondenti.

DYHAKICS 0 Imitial Dota @507 SL1Z 5112 5114
AUR1—AUR1 EDIT [£. 1 [azk]
LAUXT1 COMP EDIT. ALx1
CLURVE TPE
COMP
OFF - z
OM7OFF “[FRBAMETER]
@ THRESHOLD | RATIO ATTACK
— - 5.680B | 7511 fiams
RELERSE i ouT GAIM ® KMEE
229m= a.8de 2

GATE ECIT g GATE LIE J} coMP EDIT B Core LIE

I parametri su questa pagina (e la procedura per impostarli)
sono gli stessi dei canali di ingresso (vedere pagina 20).

Impostazioni EQ

Per impostare 'EQ per le uscite Aux 1-8, premere il pulsante
DISPLAY ACCESS [EQ], quindi il pulsante [F1] in modo
da visualizzare la pagina EQ | EQ Edit e infine utilizzare
ipulsanti [SEL] per selezionare le uscite Aux 1-8.

EQ Oolnitiu] Data E‘STH ST|2 STIZ 5T14
AU —AURT s (5
SAL] EGUAL IZER EDIT: AL
CURVE
Ea ON]|[TTYFE ATT] |F B
- c .
2.0l o LK 10
dE|[
Lk [C=riD] [H=riD] HIGH
[E1 [ [ [E]
L .5SHELF @ B.78 @ H.78 H.SHELF
[F1 [F1 [F1 [F1
123 Hz 1 .88kHz 4 .88kHz 18.8kHz
[5] [G1 [G] [G]
H.8dBE d.8dE A .8dE H.8dBE
E@ EDIT F B OUT ATT i

I parametri su questa pagina (e la procedura per impostarli)
sono gli stessi dei canali di ingresso (vedere pagina 21).

Visualizzazione delle
impostazioni delle uscite Aux

E possibile visualizzare e regolare le impostazioni di
parametro per l'uscita Aux attualmente selezionata sulle
pagine View | Parameter e Fader.

B Visualizzazione delle impostazioni
di compressore ed EQ

Per visualizzare la pagina View | Parameter, utilizzare

il pulsante [SEL] corrispondente in modo da selezionare
l'uscita Aux (1-8) desiderata, quindi premere il pulsante
DISPLAY ACCESS [VIEW] e infine [F1].

VIEH nitial Dota  @IET SIZ 513 611
BRI mem &5 O O &

1M5ERT [OFF ] WEE
out i
M

- -

LOW L-MID H-HMID HIGH

Q@@ Q[

TOHE THRES FATIO | LHELF @78 @.7@ H.HELF n2.a
| ) Fre O G 0
.@dE 2,581 125 1.00k4.00k 16,0k

ATTACK RELERZE

JURUNURG,
GOm= ZZoms | @ @B G0 Q.

'JUEEG)“'" %E N EH - (S
P 2| palm_

PARAMETER #4 FADER #4 | IBRARY #3 1-16 AL £

OFF

I parametri su questa pagina (e la procedura per impostarli)
sono gli stessi dei canali di ingresso, eccetto che questa pagina
non contiene i parametri Gate e Phase (vedere pagina 23).
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M Visualizzazione dei fader

e attivazione/disattivazione

di altri parametri
Per visualizzare la pagina View | Fader, utilizzare il
pulsante [SEL] corrispondente in modo da selezionare

l'uscita Aux (1-8) desiderata, quindi premere il pulsante
DISPLAY ACCESS [VIEW] e infine [F2].
Initial Dota @501 SL1Z 5112 5114

VIER
AUR1-AURI 0 €

PARAMETER £3 FADER g3 L IERARY 4 1-18 ALL

« ON/OFF (Att./Disatt.)

Questo pulsante attiva o disattiva il canale di uscita
Aux (1-8) attualmente selezionato. E collegato al
pulsante [ON] (1-8) corrispondente nel layer Master.

« Fader

Questo fader imposta il livello dell'uscita Aux (1-8)
attualmente selezionata. E collegato al fader (1-8)
corrispondente nel layer Master. La manopola del fader
viene evidenziata quando il fader & impostato a 0,0 dB.

Impostazione dell'uscita
Aux 1-8 dalla superficie
di controllo

E possibile utilizzare i fader, i pulsanti [SEL] e vari pulsanti
e controlli nella sezione SELECTED CHANNEL sul pannello
superiore per gestire direttamente determinati parametri
per le uscite Aux 1-8.

Impostazione dei livelli

Per impostare i livelli delle uscite Aux 1-8, premere il
pulsante [MASTER] nella sezione LAYER in modo da
selezionare il layer Master, quindi muovere i fader 1-8.
A questo punto, & possibile attivare o disattivare le uscite
Aux 1-8 utilizzando i pulsanti [ON] 1-8 corrispondenti.

Impostazioni EQ

Per controllare i parametri EQ delle uscite Aux 1-8,
selezionare 1'uscita Aux (1-8) desiderata utilizzando il
pulsante [SEL] o il fader corrispondente, quindi utilizzare
i pulsanti e i controlli nella sezione SELECTED CHANNEL.
I parametri su questa pagina (e la procedura per impostarli)
sono gli stessi dei canali di ingresso (vedere pagina 21).

Impostazione dei livelli
mandata Aux

E possibile regolare i livelli dei segnali instradati dai canali
di ingressi alle corrispondenti uscite Aux (1-8).

Impostazione dei livellimandata
dal display

E possibile visualizzare sullo schermo i livelli mandata Aux
per canali multipli e regolarli separatamente.

1. Premereii pulsanti FADER MODE [AUX 1]-
[AUX 8] per selezionare Aux.

2. Verificare che 01V96i visualizzi la pagina
Aux | Send.

Questa pagina consente di regolare il livello dei segnali
inviati da ciascun canale di ingresso all'uscita Aux
selezionata nel passaggio 1.

Se la pagina Send non viene visualizzata, premere pilt
volte il pulsante premuto nel passaggio 1 fino a quando
viene visualizzata la pagina Send.

AUXi Initial Data ST|1 STIZ STI2 5T14
cii—ca 10 mem D) O O O

AT _SEND. ALL _NOMIHAL] HMooE [_EIXED
2

m

« Controlli di rotazione delle mandate Aux

Questi controlli regolano il livello mandata Aux dei
canali di ingresso. I livelli numerici correnti sono
visualizzati sotto i controlli di rotazione.

» PRE/POST

Utilizzare questi pulsanti per selezionare i punti
sorgente dei segnali Aux. I pulsanti PRE inviano

i segnali pre-fader, mentre i pulsanti POST inviano
i segnali post-fader.

« MODE
Le mandate Aux hanno due modalita operative che
determinano come vengono trasmessi i segnali: fissa
(i livelli mandata Aux sono fissi) e variabile (i livelli
mandata Aux sono variabili).

« GLOBAL (GLOBALE)

I pulsanti GLOBAL PRE e POST consentono di
impostare simultaneamente su pre-fader o o post-fader
tutti i canali di ingresso per la mandata Aux selezionata.
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w

o PRE POINT 4. se nel passaggio 3 ¢ stata scelta la modalita
I pulsanti PRE POINT PRE ON e POST ON consentono fissa, questi pulsanti ON/OFF attivano
di impostare i canali pre-fader su pre-on (prima del o disattivano ciascun canale di ingresso per
pulsante [ON]) o su post-on (dopo il pulsante [ON]). la mandata Aux attualmente selezionata.
Nota: nella modalita fissa, vengono visualizzati i pulsanti
STIT ST1Z ST1= 5114
Aux Send ON/OFF al posto dei controlli di rotazione EI-?IUH[:IHI O lIIU] Dutu m‘ W O O W
Aux Send, dei pulsanti PRE/POST, dei pulsanti GLOBAL [AUZ1_SEND) HODE
PRE/POST e PRE POINT PRE ON/POST ON. Questi 1 z = 4 =5 & 7 8
pulsanti ON/OFF attivano o disattivano ciascun canale [ OH | I [F w
di ingresso per la mandata Aux attualmente selezionata.
9 1a 1 12 13 14 15 16
Per selezionare una modalita, spostare 04 ]
il cursore sul pulsante FIXED o VARIABLE —5T M=
7 & 1@ ze =1 =2z 2z =24 1 2

nella sezione MODE della mandata Aux
attualmente selezionata.

3 s W e W o o e o

25 26 Z7 Z5 Z9 S =1 Sz ] 4

¢ Modalita fissa

In questa modalita, i livelli mandata Aux sono fissati sul
valore nominale (0,0 dB). Inoltre, vengono visualizzati
i pulsanti ON/OFF dei canali al posto dei controlli di

rotazione del livello mandata e dei pulsanti PRE/POST.

SEHD @ FAH @ VIEWI—16 @UIEHH?—ST

Nota: in modalita fissa, i parametri Aux On/Off dei canali

AUX1 In|t|u1 Dutu |5T” sTlzsTis STl di ingresso accoppiati non sono collegati fra loro.
[EHI-GAT 0 2 [ L O @ g iid gati f
[ SEHD) MaoE
1 2 3 & 5 &8 7 8 || 5. Se nel passaggio 3 & stata scelta la modalita
IF] @ @ A variabile, i pulsanti PRE/POST e i controlli
a @ 11 1= 13 14 s 1. di rotazione del livello mandata consentono
OFF BFF] [ di regolare i punti sorgente dei segnali
e i livelli mandata.
3T IH=—,
17 15 12 e} Z1 ZZ Z3 9 1 Z
OFF OFF]  (OFF] O Inltlu] Dota  @SH1 STz sTI3STI4
S o &) ) @ W
zs 26 zF 25 29 3@ 3 32 3 4 [FUxT SEHD] I—IF“-'- HOMINAL]  MopE [FIXED ]
Z El 4 S 1} 7 =
OFE] [OFF] [OEE] [GFF] @EF] [EER) [GEE] (@R [ (66 GO0 @ O O 06
X . i k =] =21 [=r=] a.

SEHD ,@ FHH ,@ MIEHI—16 @UIEI»H?—ST

o Modalita variabile
In questa modalita, i livelli mandata Aux e il punto sorgente
dei segnali essere impostati su pre-fader o post-fader.
Sullo schermo vengono visualizzati i controlli di rotazione
del livello mandata e i pulsanti PRE/POST del canale.

AUX1 O Inltlu] Dutu @[Tt 5Tz =713 5Ti4 —Gh -h —oa —om
CHi-CHI (D(D(D(D e O s O iy QR
(AT SEMDY ALL_HOMTHAL]  wooe [(EDXED ] senp B FAM B UTENI-1E JAOIENIT-=T

E g GLOEAL

E possibile attivare o disattivare ciascun canale di
ingresso per la mandata Aux attualmente selezionata,
anche in modalita variabile. A tal fine, spostare il
cursore sul controllo del livello mandata desiderato,
quindi premere [ENTER]. I controlli di rotazione
per disattivare i canali sono disabilitati.

PRE POIHT

Suggerimento:

o In modalita variabile, i parametri dei livelli mandata
Aux, Aux On/Off e Pre/Post per i canali di ingresso
accoppiati sono collegati fra loro.

o Ipulsanti GLOBAL PRE/POST consentono di impostare

FOST FOsT]  [POST
2 UIEHT—16 U IELT7F—3T

Suggerimento: ¢é possibile selezionare la modalita simultaneamente su pre-fader o o post-fader tuttii canali

variabile o fissa per ciascuna delle otto mandate Aux. di ingresso (compresi quelli non visualizzati sulla pagina
corrente).

Nota:

o Nella modalita fissa, tutti i pulsanti ON/OFF sono disattivati.

o Quando si passa alla modalita variabile, i punti sorgente
dei segnali sono impostati su post-fader (i pulsanti
PRE/POST sono impostati su POST) e i controlli di
rotazione del livello mandata vengono reimpostati su —co.
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Nota:

o Non alzare il livello delle mandate Aux assegnate
al processore di effetti sui canali di ritorno di effetti.

o Ad esempio, come impostazione predefinita, la
Mandata Aux 1 viene assegnata all'ingresso del
processore degli effetti 1, mentre i canale ST IN 1 sinistro
e destro vengono assegnati all'uscita del processore.
In queste condizioni, se si alza il livello dei segnali
di mandata dal canale ST IN 1 alla Mandata Aux 1,
i segnali ritornano al canale ST IN 1, causando un
loop del segnale e possibili danni agli altoparlanti.

Visualizzazione delle
impostazioni di mandata
Aux per canali multipli

E possibile visualizzare e impostare i parametri per tutte
le mandate Aux 1-8, inclusi i livelli di impostazione

e i parametri Pre/Post.

Questo & utile quando si desidera verificare visivamente
le impostazioni di tutte le mandate Aux o regolare
simultaneamente i livelli di determinati canali indirizzati
verso Aux 1-8.

1. Premere piu volte uno dei pulsanti FADER
MODE [AUX 1]-[AUX 8] finché non viene
visualizzata la pagina indicata di seguito
contenente i canali desiderati.

o Pagina Viewl-16
In questa pagina vengono visualizzati i livelli mandata
Aux dei canali di ingresso 1-16.

» Pagina View17-STI

In questa pagina vengono visualizzati i livelli mandata
Aux dei canali di ingresso 17-32 e dei canali ST IN 1-4.

Queste pagine visualizzano i canali di ingresso

e le corrispondenti mandate Aux in una matrice.
I parametri su queste due pagine (e la procedura
per impostarli) sono uguali.

¢

_®

Al Initial Ocla EST|15T|25T|35T|4
CH (-CHI 0 mjEamm O & O
CIHPIT CHI-16 AL UIEL: CH1

DI SPLAY FRE/POET

I IMPUT 1
1 234567 5 9181112151491518

EEEEEEEE

12EIZ2EIZ2EZEZ2E 2 2 E 2

aisgimimipimiri=|

LEVEL= -co  dE 0N
SERD iy PAMH i |:EH1 =16 4

(1) DISPLAY

Utilizzare i pulsanti indicati di seguito per visualizzare
i parametri desiderati.

o« LEVEL............. Selezionare il pulsante LEVEL
per visualizzare i grafici della barra
di livello mandata per i canali di
ingresso indirizzati verso Aux 1-8.

o PRE/POST............. Selezionare il pulsante PRE/POST
per visualizzare i punti sorgente
dei segnali per i canali di ingresso
indirizzati verso Aux 1-8.

01V96i Manuale di riferimento



Panning delle mandate Aux 41

(@ FIX/VARI
Questo pulsanti indicano la modalita Aux (fissa
o variabile) per le uscite Aux 1-8 e servono esclusivamente
alla visualizzazione.

(3) LEVEL (LIVELLO)
Questo campo visualizza in dB il livello della mandata
Aux attualmente selezionata dal cursore.

2. Per visualizzare i parametri Level o Pre/Post,
spostare il cursore sul pulsante DISPLAY
LEVEL o PRE/POST, quindi premere [ENTER].

3. Se nel passaggio 2 ¢ stato selezionato
il pulsante PRE/POST, spostare il cursore
nell'intersezione dei canali di ingresso e Aux,
quindi premere il pulsante [ENTER] per
cambiare il punto sorgente dei segnali.

I IHFUT |
1 2 3456 7 & 91'311121314151__@-
1 Po Po GAGEA Fo B0 GEA PO RO R0 PO Fo R Pﬂr_*_-;l_
FOOFD PO RO FO PO RO FOOFD RO PO FD FO PO BB FO

B (TT=T= 0] BT A P O T T T T T

Nota: ¢ possibile spostarsi fra Pre e Post solo per le mandate
Aux Send impostate sulla modalita variabile. L'indicazione
"FIX" viene visualizzata per le mandate Aux impostate

sulla modalita fissa e non é possibile spostarsi fra Pre e Post.

4. Se nel passaggio 2 & stato selezionato il
pulsante LEVEL, spostare il cursore sul canale
diingresso e sull'intersezione Aux desiderati,
quindi modificare il livello mandata
o attivare/disattivare la mandata AUX
attualmente selezionata.

Girare la rotella Parameter o premere i pulsanti
[INC]/[DEC] per impostare il livello mandata, quindi
premere il pulsante [ENTER] per attivare/disattivare
la mandata Aux attualmente selezionata.

Viene visualizzato uno degli indicatori seguenti

a seconda della modalita Aux corrente.

« Mandate Aux in modalita fissa
Viene visualizzato un indicatore "FIX" per le mandate
Aux attivate, mentre viene visualizzato un punto " . "
per le mandate Aux disattivate.

IHPUT

1
2 34 56 7 8 918111215134 1516

-l L -0 HE -@E NI O
= VAR

+ Mandate Aux in modalita variabile

I livelli mandata correnti vengono visualizzati negli
istogrammi. Se il livello mandata & impostato sul valore
nominale (0,0 dB), nella barra viene visualizzato "N".
Le barre delle mandate Aux disattivate vengono
evidenziate.

I IMPUT

1
1 23245 6 7 & 9181112131415 16

-l -1 HE -@E NI O
= T0RR

Panning delle mandate Aux

E possibile accoppiare mandate Aux adiacenti pari/dispari
(in quest'ordine) per il funzionamento stereo. Questo
consente di panpottare i segnali dai canali di ingresso

alle mandate Aux accoppiate.

1. Accoppiare due mandate Aux desiderate.
(Per ulteriori informazioni sull'accoppiamento
dei canali, vedere pagina 33).

2. Utilizzare i pulsanti FADER MODE [AUX 1]-
[AUX 8] per selezionare una delle mandate
Aux accoppiate.

3. Premere pill volte il pulsante premuto nel
passaggio 2 fino a quando viene visualizzata
la pagina Aux | Pan.

@®
AUE Inlt\cﬂ Data ESTHST|2ST|3ST|4
(o —cn (WY 0 CmEmm e & O @

[AUz1—-2 PAM| CHI
HODE = INPUT AN LIMK

1 r—5T IH=—
iL — 1R

T El S ] 7 l
EWTER CEWTER  CEWTER CEWTER
1z 13 19 15 16 ZL — 2R

o000 0 OO

CEMTER CEMTER CEMTER CEMTER CEMTER CEMTER CEMTER CEMTER  CEMTER CEMTER
17 15 19 Z Z Z Z bt IL — 3R
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25 Z6 Z7 Z8 29 =@ =1 =2 4L — 4R
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(1) Controlli Aux pan
Questi controlli consentono di regolare I'impostazione
del pan dei segnali inviati dai canali di ingresso ai bus
Aux accoppiati.

(2) MODE
Il parametro MODE determina il modo in cui vengono
panpottati i canali di ingresso accoppiati.

(3) INPUT PAN LINK
Quando questo parametro ¢ attivato, le mandate Aux
seguono il pan del canale di ingresso.

4. Spostare il cursore sul controllo Aux pan
del canale di ingresso desiderato, quindi
girare la rotella Parameter per impostare
il valore del pan.

5. Se necessario, spostare il cursore sulla casella
del parametro MODE, ruotare la rotella
Parameter per selezionare INDIVIDUAL,
GANG o INV GANG, quindi premere [ENTER].
Se il pulsante INPUT PAN LINK ON/OFF ¢ disattivato,
questa impostazione della modalita é indipendente
dal parametro Mode sulla pagina Pan. (Per ulteriori
informazioni sulle opzioni Mode, vedere pagina 22).
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6. Per collegare lI'impostazione pan dei canali Operazione di copiatura
di ingresso con l'impostazione pan delle . o .
mandate Aux, spostare il cursore sul pulsante delle posizioni del fader del
INPUT PAN LINK ON/OFF, quindi premere
(ENTER, canale alle mandate Aux

Le posizioni del pan sulla relativa pagina vengono
copiate nell'impostazione del pan delle mandate Aux
e i controlli del pan su entrambe le pagine sono collegati.

Quando le mandate Aux sono in modalita variabile,
¢ possibile copiare tutte le posizioni del fader del canale
di ingresso su un layer nelle mandate Aux corrispondenti.

Suggerimento: Questo ¢ vantaggioso quando si desidera inviare ai musicisti
o Se le mandate Aux accoppiate si trovano in modalita dei segnali monitor che hanno la stessa impostazione

variabile, i parametri dei livelli di mandata Aux, di bilanciamento dei segnali dell'uscita stereo.

Aux On/Off e Pre/Post per i canali di ingresso accoppiati

sono collegati fra loro. 1. Tenere premuto il pulsante del layer sorgente
o Se le mandate Aux accoppiate si trovano in modalita di copiatura (LAYER [1-16] o [17-32]).

fissa, i parametri Aux On/Off dei canali di ingresso

accoppiati non sono collegati fra loro. Nota: qualora il pulsante nella sezione LAYER venga

rilasciato prima di procedere al passaggio 2, non sara
possibile completare l'operazione di copiatura.

2. Premere uno dei pulsanti FADER MODE
[AUX 1]-[AUX 8] per selezionare la destinazione
di copiatura delle mandate Aux desiderate.

Viene visualizzata la finestra di conferma per l'operazione
di copiatura.

1-16 Lewel Cord to ALY 1 SEHD?

3. Per eseguire l'operazione di copiatura,
spostare il cursore sul pulsante YES,
quindi premere il tasto [ENTER].
Per annullare l'operazione di copiatura, spostare
il cursore sul pulsante NO, quindi premere [ENTER].

Suggerimento: se il canale di ingresso della destinazione
di copiatura é stato accoppiato a un canale verticale in
un altro layer, la posizione del fader sara copiata nella
mandata Aux del canale verticale.
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Assegnazione di
ingressi e uscite

Questo capitolo descrive come combinare (assegnare)
i percorsi del segnale all'interno di 01V96i ai suoi canali
di ingresso, uscita e slot

Assegnazione di ingressi

I segnali in ingresso sui connettori di INPUT 1-16, sul
connettore ADAT IN, sui connettori 2TR IN DIGITAL

e sulla card Slot I/O vengono assegnati ai canali di ingresso.

Esempio di assegnazione:

Assegnazione
degli ingressi

Connettore di INPUT 1 Canale di ingresso 1
Connettore di INPUT 2 ——e, o—1— Canale di ingresso 2
Connettore di INPUT 3 ——e: e—1— Canale di ingresso 3
Connettore di INPUT 4 ——e: o—1— Canale di ingresso 4
Connettore di INPUT 5 ——e: o—1— Canale di ingresso 5
Connettore di INPUT 6 ——e o—1— Canale di ingresso 6
Connettore di INPUT 7 Canale di ingresso 7
Connettore di INPUT 8 Canale di ingresso 8

Per impostazione predefinita, i canali di ingresso sono
assegnati come segue:

“Canah Connettori di ingresso e canali slot
di ingresso
1-16 Connettori di INPUT 1-16
17-24 Canali di ingresso ADAT IN 1-8
25-32 Canali slot 1-8
Canali ST IN 1-4 _Uscite_1 e 2 dei processori di effetti
interni 1-4

E possibile apportare modifiche a queste assegnazioni
nel modo desiderato.

Assegnazione degli ingressi

Per modificare I'Input Patch, procedere come segue:

1. Premere piu volte il pulsante DISPLAY
ACCESS [PATCH] fino a quando viene
visualizzata la pagina Patch | In Patch.

PATCH nitial Data @IEL ez 5113 5114
0 [En1] [

CHi-CHi il [E0
[THFUT_FATCH] CHI
R R |
[ IMPUT 1
1 Z ] 4 =S -] 7 =]
A0 ARG R T R AT RDE T RO RS
aq 1@ 11 12 13 19 15 16

F—ADS  siAD1e G ADTT GAD1: ADT2 GADT4 ADIS GADITE :

17 15 19 Z@ 21 ZE 25 29
A ADAT 1 iADATZ: iADAT 2t A0AT S iADATS: ADATG: i ADAT /: (ADATS:
Z5 Z6 Z7 Z5 Z3 s =1 Sz
s B S M Ve e e I o o I b= I e T = M e = e =

————— = L R —
1L — 1R 2L — 2R AL —— 3R 4L — 4R

v e S 0 =t B el [ el R ot Tl I pac T o ol B b e

IH_PATCH B

INPLT M3 g4  EFFECT

®

Gli ingressi, i canali ADAT IN, i canali TO HOST USB
e di slot attualmente assegnati ai canali di ingresso
vengono visualizzati nei riquadri dei parametri @)
sotto ai numeri di canale. Gli indicatori di parametro
sono illustrati sotto:

Valore

. Descrizione
di parametro

- Nessuna assegnazione

AD1-AD16 Connettori di INPUT 1-16
ADAT1-ADAT8 Canali di ingresso ADAT IN 1-8
SL-01-SL-16 Canali slot 1-16

Uscite 1 e 2 del processore

FX1-1&FX1-2 | i effetti interni 1

Uscite 1 e 2 del processore
FX2-1 & FX2-2 di effetti interni 2

Uscite 1 e 2 del processore
FX3-1 & FX3-2 di effetti interni 3
EX4-1 & FX4-2 Uscite 1 e 2 del processore

di effetti interni 4
2TD-L e 2TD-R 2TR DIGITAL IN (L/R)

Canali di ingresso porta
TO HOST USB 1-16

USB1-USB16

2. Spostare il cursore su un parametro di
assegnazione degli ingressi che si desidera
modificare, quindi girare larotella Parameter
o premere i pulsanti [INC]/[DEC] per
modificare l'assegnazione.

T VO s WO |
CH1 _®

[FD_TH 1 & ——2

Il nome completo del canale attualmente selezionato

¢ indicato nella parte superiore destra della schermata (7).
Sotto il nome del canale & visualizzato il nome completo
del canale di ingresso selezionato (@). Per informazioni
sulla modifica dei nomi di canale, consultare la pagina 28.
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44 Assegnazione di ingressi e uscite

3. Premere [ENTER] per confermare la modifica.

Suggerimento:

o E possibile assegnare un segnale di ingresso a piii canali
di ingresso.

o Epossibile archiviare le impostazioni relative all assegnazione
dei canali di ingresso nella libreria Input Patch. Per ulteriori
informazioni, vedere "Librerie” a pagina 74.

Assegnazione delle uscite

In 01V96i, i segnali Stereo Out, Bus Out 1-8, Aux Out 1-8
possono essere assegnati a qualsiasi uscita, canale di uscita
ADAT OUT e canale slot di uscita.

Esempio di assegnazione:

Assegnazione
Aux Out 1 delle uscite Connettore OMNI Out 1
Aux Out 2 Connettore OMNI Out 2
Aux Out 3 ——e o—1— Connettore OMNI Out 3
Aux Out 4 ——e o—1— Connettore OMNI Out 4
Aux Out 5 ——e o—1— Connettore OMNI Out 1
Aux Out 6 —f—e e—1— Connettore OMNI Out 2
Aux Out 7 ——e o—1— Connettore OMNI Out 3
Aux Out 8 Connettore OMNI Out 4

Per impostazione predefinita, i percorsi dei segnali riportati
di seguito vengono assegnati ai canali di uscita ADAT OUT
e slot nel modo seguente:

Connettori di uscita e canali slot derls:sgsr?ale
Canali di uscita ADAT OUT 1-8 Bus Out 1-8
Canali slot 1-8 Bus Out 1-8
Canali slot 9-16 Bus Out 1-8
Connettori OMNI OUT 1-4 Aux Out 1-4
2TR OUT DIGITAL (L) Stereo Out L
2TR OUT DIGITAL (R) Stereo Out R

Suggerimento:

o L possibile assegnare un segnale a pits uscite.

o Epossibile archiviare le impostazioni relative all assegnazione
dei canali di uscita nella libreria Output Patch. Per ulteriori
informazioni, vedere "Librerie” a pagina 74.

E possibile apportare modifiche a queste assegnazioni nel
modo desiderato. La procedura di assegnazione dei segnali
di uscita varia in funzione dei connettori di uscita e degli slot.

Cambiare il percorso dei segnali
sui connettori ADAT OUT, Slot
o OMNI OUT

Seguire i passaggi seguenti per cambiare il percorso del segnale
assegnato al connettore ADAT OUT, la mini card opzionale
YGDAI installata nello slot o i connettori OMNI OUT.

1. Premere piu volte il pulsante DISPLAY
ACCESS [PATCH] fino a quando viene
visualizzata la pagina Patch | Out Patch.

Ciascun riquadro dei parametri visualizza il percorso
dei segnali attualmente selezionato.

PATCH O Initial Dotg  @SH T SHIZ2STI3ST14
CHA-CHA mamm O O O O
SSLOT OUTPUT PATCH! ELIS1
I SLOT 1
— 1 = = 4
|ELIST | iEUSZ H (BUSS H iBLIS4
=) =] 7 =1
(BLISS H iBLISE H H =1 H iBLISE
(1:>- 9 1@ 11 12
H=EN] i iBLISZ H H={uE=tc] i iBLISg
15 14 15 16
_EBUS5 i iBLSH H BUSY i iBLISE
T : = ROAT = ry 1
iBLIST i iBUSZ H BUS: i iBLIS4
(2:)- H £ 5 &
_EBU55 i iBUSE H BUSTY i BUSE
v 1 z ar B 4 !
(AL H PAUXZ H AL H iAL S

IH_HAME @ IH LIE .@,DUT PATCH B  LUSE OUT

(1) SLOT 1-16

Questi riquadri dei parametri consentono di impostare
il routing dei segnali 1-16 dei canali slot.

(2 ADAT 1-8
Questi riquadri dei parametri consentono di impostare
il routing dei segnali 1-8 per i canali di uscita del
connettore ADAT OUT.

(3 OMNI 1-4
Questi riquadri dei parametri consentono di impostare
il routing dei segnali 1-4 del connettore OMNI OUT.

Gli indicatori di parametro sono illustrati sotto:

Valore di parametro Descrizione

- Nessuna assegnazione

BUS1-BUS8 Segnale Bus Out 1-8
AUX1-AUX8 Segnale Aux Out 1-8
STL/R Segnale Stereo Out

Insert-out canali
di ingresso 1-32

Insert-out Bus Out 1-8
Insert-out Aux Out 1-8

INS CH1-INS CH32

INS BUS1-INS BUS8
INS AUX1-INS AUX8
INS ST-L/ST-R

CAS BUS1-BUS8
CAS AUX1-AUXS8
CAS ST-L/ST-R
CASSOLOL/CASSOLOR | Cascade Out Solo Bus

Insert-out Stereo Out
Cascade Out Bus 1-8
Cascade Out Aux Bus 1-8

Cascade Out Stereo Bus

2. Spostare il cursore su un parametro di
assegnazione che si desidera modificare, quindi
girare la rotella Parameter o premere i pulsanti
[INC]/[DEC] per modificare I'assegnazione.
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3. Premere [ENTER] per confermare la modifica.

Suggerimento: é possibile archiviare le impostazioni relative
all'assegnazione dei canali di uscita nella libreria Output Patch.
Per ulteriori informazioni, vedere "Librerie” a pagina 74.

Assegnazione di uscite USB

Per impostazione predefinita, i segnali di uscita indicati
di seguito vengono assegnati a USB OUT.

Uscite Segnali

USB OUT 1-8 Segnali Bus Out 1-8

USB OUT 9-16 Segnali Bus Out 1-8

Se si desidera modificare o verificare 'assegnazione,
procedere come segue.

1. Premere piu volte il pulsante DISPLAY
ACCESS [PATCH] fino a quando viene
visualizzata la pagina Patch | USB OUT.

STI1 STIZ ST|2 ET]4

PATCH O Initial Dota
CH9-CHY [EDIT]

a0 W O O

[USE OUT PATCHI Bust ]
I UsE 1
1 z B 3
| CIER ]  (EiiEE FR N[5 FR{ =N [-1'}
S & 7 =
H=IE L IBiSE F = I FO =N [=1-]
2 1@ 11 1Z
=) Lo iBIEE R {5 P iBEd
15 13 15 16
== L HHIER F =N = FO =N =1

TH NAME_F3 TN LIE J OUT PATCH 2y USE ouT

I riquadri dei parametri sotto a ogni numero
indicano il routing del segnale attualmente assegnato.
1l significato di tali indicatori ¢ illustrato sotto.

Assegnazione delle uscite
2TR Digital

Seguire la procedura riportata di seguito per modificare
il percorso dei segnali assegnato al connettore 2TR OUT
DIGITAL.

1. Premere piu volte il pulsante DISPLAY
ACCESS [PATCH] fino a quando viene
visualizzata la pagina Patch | 2TR Out.

PATCH Initial Oata @=L =Lz 5113 514
chid-ciig 10 e &) O ) O
(2TR OUT OIGITAL PATCH! 2TR OUT Dia L
EEE I ]

ZTR OUT DIGITAL

I segnali assegnati sulla pagina Out Patch possono
essere assegnati anche su questa pagina.

2. Spostare il cursore su un parametro di
assegnazione che si desidera modificare,
quindi girare la rotella Parameter o premere
i pulsanti [INC]/[DEC] per modificare
l'assegnazione.

3. Premere [ENTER] per confermare la modifica.

Valore di parametro

Descrizione

Nessuna assegnazione

BUS1-BUS8 Segnali Bus Out 1-8
AUX1-AUX8 Segnali Aux Out 1-8
STL/R Segnali Stereo Out

INS CH1-INS CH32

Insert Out canali
di ingresso 1-32

INS BUST-INS BUS8

Insert-out Bus Out 1-8

INS AUXT-INS AUX8

Insert-out Aux Out 1-8

INS ST-L/ST-R

Insert-out Stereo Out

2. Spostareiil cursore sul riquadro di un parametro
e utilizzare la rotella Parameter (o [INC]/[DEC])
per modificare I'assegnazione.

3. Premere [ENTER] per confermare la modifica.
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Assegnazione di uscite
dirette

I segnali di ingresso dei canali 1-32 possono essere assegnati
direttamente alle uscite, alle uscite degli slot, alle uscite

bus da 1 a 8 e all'uscita stereo. Questa assegnazione ¢ utile
quando si desidera registrare il segnale di ingresso di ciascun
canale di ingresso a una traccia individuale sul DAW collegato.

1. Premere piu volte il pulsante DISPLAY
ACCESS [PATCH] fino a quando viene
visualizzata la pagina Patch | Direct.

PATCH mitial Data @IEr ez ez arld
chit o 100 0 O O @
[OIFECT OUT DESTIMATION] CHI
[FORT o1 114
B 1 Zz = 4 =) =) ra =
CROATT: (AOET S ROET 5 ADATY: (ROETE: (AOATR: (ADAT - (HOATE:
a 1@ 11 1z 1= 13 1= 1&

FEET Mt N R = 4= B 1 Mo e T o == B <1 = B = £ o 24

17 18 19 Z@ Z1 ZZ Z3 %

sy 26 =7 Z5 =9 E] =1 Sz

—LOIRECT QuUT FRE ER FRE FAOER | e ilEa)

00T |UT_THE0 I RECT ouTH STR OOT J§ OUT HArE F P Y
®© ©

I parametri in questa pagina vengono descritti
di seguito:

1) 1-32
Questi riquadri indicano la destinazione Direct Out
(uscite, canali di uscita ADAT OUT, canali di uscita slot)
per i canali di ingresso 1-32.

(2) DIRECT OUT
Determina la posizione della sorgente del segnale Direct
Out dalle tre opzioni seguenti:

« PREEQ.......cccc..... Subito prima del canale
di ingresso EQ

« PREFADER........... Subito prima del fader del canale
di ingresso

o POSTFADER........ Subito dopo del fader del canale

di ingresso

2. Spostare il cursore su un parametro
di assegnazione (1-32) che si desidera
cambiare, quindi ruotare la rotella Parameter
o premere i pulsanti [INC]/[DEC] per
selezionare la destinazione.

Se necessario, specificare la posizione della sorgente
del segnale utilizzando il parametro DIRECT OUT.

3. Premere [ENTER] per confermare la modifica.

Nota: se si seleziona una destinazione gia in uso da
un'impostazione di Output Patch e si attiva il Direct Out,
l'impostazione Output Patch sara disabilitata.

Per ripristinare l'impostazione Output Patch, selezionare
un'altra destinazione Direct Out o disattivare il Direct Out.

4. Premere piu volte il pulsante DISPLAY
ACCESS [PAN/ROUTING] fino a quando
viene visualizzata una delle seguenti pagine
contenenti i canali che si desidera assegnare
al Direct Out.

« Pagina Routl-16 ......... Questa pagina consente di
modificare i routing dei canali
di ingresso 1-16.

« Pagina Rout17-STT .... Questa pagina consente
di modificare i routing 1-4
dei canali di ingresso 17-32
e del canale ST IN.

Suggerimento: per ulteriori informazioni su queste pagine,
fare riferimento a pagina 22.

5. Spostare il cursore sul pulsante D del canale
che si desidera assegnare alla Direct Out,
quindi premere [ENTER].

L'assegnazione Direct Out ¢ ora effettiva e i segnali
vengono indirizzati alle uscite, ai canali ADAT OUT
o ai canali slot di uscita.
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Assegnazione inserimento

In 01V964i, i canali di ingresso e di uscita (Stereo Out,

Bus Out 1-8, Aux Out 1-8) presentano insert-in (inserimenti
di ingresso) e insert-out (inserimenti di uscita) indipendenti.
Ingressi, uscite, canali dei connettori ADAT, canali slot

e ingressi e uscite dei connettori degli effetti interni possono
essere assegnati agli insert-in e agli insert-out del canale di
uscita. In questo modo, ¢ possibile inviare i segnali ai processori
di effetti esterni per elaborare o inserire effetti interni.

Assegnazione inserimento
individuale

In 01V96i, & possibile assegnare ingressi, uscite, canali

dei connettori ADAT, canali slot e ingressi e uscite dei
connettori degli effetti interni agli insert-in e agli insert-out
del canale di uscita. La stessa procedura si applica ai canali
di ingresso e uscita.

Effetti

Ingresso  Uscita

Connettore é @ Connettore
di uscita ~’ di ingresso

Insert Out Insert In

O
O——O<
Y

Channel

1. Premere il pulsante [SEL] del canale di
ingresso/uscita per assegnare l'inserimento.

2. Premere pil volte il pulsante [ ¢ /INSERT/
DELAY] fino a quando viene visualizzata
la pagina & /INS/DLY | Insert.

@

o/ INS/DLY]| Initial Dfta @[S SLZ STI35T14
Gicnr 100 g 2 @ o

L INSERT] [cHr |
ﬁﬁ
FPOSITION
FRE FRE POST
'H E& FROEFR oM FRDER FADER

COMP
THSERT COME
O/ OFF M/ OFF
awr —] ORDER
M '

o et |
|
g PHASE a IMSERT gh DOLY1-16 J!l OLY17—5E

Nella pagina sono presenti i parametri indicati
di seguito.

(1) POSITION
Questo parametro determina la posizione dell'insert
patch o del compressore. La posizione dell'inserimento
¢ indicata tramite i pulsanti evidenziati COMP o INSERT.

(2) Sezione INSERT

« ON/OFF (Att./Disatt.)

Questo pulsante consente di attivare e disattivare
l'inserimento.

« OUT (USC.)
Questo parametro consente di selezionare uscite,
canali ADAT OUT, canali slot di uscita o ingressi
degli effetti interni come destinazione insert-out.

« IN (ING.)

Questo parametro consente di selezionare ingressi,
canali ADAT IN, canali slot di ingresso o uscite degli
effetti interni come sorgente insert-in.

(3) Sezione COMP

« ON/OFF (Att./Disatt.)
Questo pulsante attiva o disattiva il compressore.

« ORDER

Questo parametro determina l'ordine dell'insert patch
o del compressore. Con I'impostazione "COMP — INS",
i segnali passano prima attraverso il compressore

e successivamente nell'inserimento. Con I'impostazione
"INS - COMP", i segnali passano prima attraverso
l'inserimento e successivamente nel compressore.

w

Spostare il cursore sul riquadro del parametro
OUT quindi girare la rotella Parameter

o premere i pulsanti [INC]/[DEC] per selezionare
uscite, canali slot o ingressi degli effetti interni
che si desidera assegnare all'Insert Out.

Gli indicatori di parametro sono illustrati sotto:

Valori

Descrizione
del parametro

- Nessuna assegnazione

ADAT 1-ADAT 8 | Canali di uscita ADAT OUT 1-8
SL-01-SL-16 Canali slot 1-16
OMNIT-OMNI4 | Connettori OMNI OUT 1-4

2TD-L/2TD-R 2TR OUT DIGITAL (L/R)
S P
PRS2 | G et
T L
USB1-USB16 Canali di uscita della porta

TO HOST USB 1-16
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48 Assegnazione di ingressi e uscite

4. Premere [ENTER] per confermare la modifica.

Se si sposta il cursore su un altro riquadro dei
parametri o si visualizza un'altra pagina prima di
premere il pulsante [ENTER], vengono annullate
tutte le impostazioni su questa pagina.

5. Spostare il cursore sul riquadro del
parametro IN desiderato, quindi girare
la rotella Parameter o premere i pulsanti
[INC]/[DEC] per selezionare gli ingressi,
i canali ADAT IN o i canali slot di ingresso
che si desidera assegnare all'Insert In.
Per ulteriori informazioni sui valori dei parametri,
fare riferimento alla spiegazione relativa all'Input Patch
(vedi pagina 43).

6. Premere [ENTER] per confermare la modifica.

Suggerimento: spostare il cursore sul riquadro del
parametro OUT o IN, quindi premere il pulsante [ENTER].
Viene visualizzata la finestra Patch Select (selezione patch).
Girare la rotella Parameter o premere i pulsanti del cursore
per selezionare la voce che si desidera assegnare, quindi
premere [ENTER]. Spostare il cursore sul pulsante YES

e premere il pulsante [ENTER]. L'elemento selezionato

¢ ora assegnato.

7. Per abilitare l'insert patch specificato,
spostare il cursore sul pulsante ON/OFF
nella sezione INSERT e premere [ENTER]
per attivarlo o disattivarlo.

Visualizzazione e modifica
Insert In Patch

E possibile visualizzare e anche modificare le voci assegnate
agli insert in e a tutti i canali di ingresso (o uscita). Questo

parametro & utile quando si desidera stabilire se piti canali

hanno lo stesso percorso.

1. Per visualizzare gli insert-in dei canali di
ingresso, premere ripetutamente il pulsante
[PATCH] fino a quando viene visualizzata
la pagina Patch | Input Ins.

In questa pagina vengono visualizzate le assegnazioni
degli insert-in dei canali di ingresso 1-32.

PATCH |OO nitial ODota @I STIZ STI=5114
[.'-HI—[:IE'I | jFIDI] S T fask]

- HPUT SERT IM PATCH: CHI1
CENESEa—"
1 =z E] 3 S ] ]
N O O O L L S
a 1@ 11 12 15 14 15 16
17 15 19 Z@ z1 ZZ 23 =4
25 Z6 Z7 Z5 Z9 Sia =1 SZ

TH_PATCH A INPUT _I1Ns B

2. Spostare il cursore su un parametro
di assegnazione dei canali che si desidera
modificare, quindi girare la rotella Parameter
o premere i pulsanti [INC]/[DEC] per
modificare l'assegnazione.

3. Premere [ENTER] per confermare la modifica.

4. Per visualizzare gli insert-in dei canali di
uscita, premere ripetutamente il pulsante
[PATCH] fino a quando viene visualizzata
la pagina Patch | Output Ins.

@St 5T1Z 5713 574

PATCH 0 Initial Dota

| CH1_CH1 | EOIT X EER
OUTPUT IMSERT 1M PATCH] ELISA
Mo Assisn |4
I BUS 1
1 Z =3 4 =1 g 7 =3
I - I: - HH - it - it - il - il - HH -
T AL 1
1 z 3 4 = [} 7 =3

5. Spostare il cursore su un parametro
di assegnazione dei canali che si desidera
modificare, quindi girare la rotella Parameter
o premere i pulsanti [INC]/[DEC] per
modificare l'assegnazione.

6. Premere [ENTER] per confermare la modifica.

01V96i Manuale di riferimento



Monitoraggio 49

Monitoraggio

In questo capitolo viene illustrata la modalita di
impostazione e utilizzo della funzione Solo su 01V96i.

Monitor

01V96i presenta il percorso dei segnali stereo collegato ai
monitor. La sorgente dei segnali di monitoraggio € assegnato
ai connettori MONITOR OUT, sinistro e destro, e al
connettore PHONES.

Nel diagramma riportato di seguito viene mostrato il flusso
del segnale di monitoraggio.

N SoLO TR
S0LoL

S0.08 2 rerAm ¢

wowrron our
outPuT $0L0 LEVEL
BUS1-8—&—34 f

vt S O I Y

’y—ﬂ ' [MONITOR 0UT]
F=

”P_ﬂ [PHONES]

e Bus SOLO

Questo bus speciale indirizza i canali di ingresso con
funzione Solo alle uscite dei monitor, escludendo i bus
da 1 a 8 el bus stereo.

« OUTPUT SOLO

Questa sezione indirizza i canali di uscita (Aux Out 1-8,
Bus Out 1-8) alle uscite dei monitor.

Nota: i canali di ingresso e di uscita non possono essere
monitorati simultaneamente come "solo". La funzione Solo

é attiva per i canali isolati (soloed) pitl recentemente.

« MONITOR TRIM (USCITA MONITORAGGIO)

Questa sezione consente di regolare il monitoraggio
del livello del segnale nel dominio digitale.

« MONITOR OUT LEVEL (LIVELLO USCITA
MONITORAGGIO)

Utilizzare il comando MONITOR [MONITOR OUT]
sul pannello in alto per regolare il livello del segnale
di monitoraggio nel dominio analogico.

« MONITOR/2TR IN
Come segnale di monitoraggio, ¢ possibile selezionare
in 01V96i i segnali interni o gli ingressi digitali 2TR IN.
« PHONES (CUFFIE)

Il segnale monitor viene trasmesso anche al jack
PHONES (CUFFIE). E possibile impostare il livello
in modo indipendente.

Configurazione di monitor
e funzione Solo

Per la configurazione di monitoraggio e funzione Solo,
premere il pulsante DISPLAY ACCESS [DIO/SETUP]

ripetutamente fino a quando viene visualizzata la pagina
DIO/Setup | Monitor.

@ _CP @ @ <?PSTHST|2SEAP3ST|4
Wk ﬁOO.‘;_:.'gr“ ”“t|§ ole c|g

MOM I TOR
SOl FOOE SEL MODE LI=TEN
ENRELED RECORDIHG M1 LO FRE FADEFR
HIZO0HN LA=T S0L0 :
[SOLD TRIH]
S0l TRINl LM FapeRssoLD RELEASE

AFTER PAN

T Bae {9

SOLO SAFE CHAMMEL

ANaY
=T IM HOH 1 TOR TEIH HOHG
HEE AR ‘ gas (3 H

ilg MIDI!HDST& MOM 1 TOR ,!\, REMOTE ﬁ HFlCHINEI
@ ®

Nella pagina sono presenti i parametri indicati di seguito.

(1) soLo

Questo parametro attiva o disattiva la funzione Solo.
Per impostazione predefinita, viene impostato su Attivo.

(2) MODE
Questo parametro determina il comportamento
della funzione Solo. Sono disponibili due opzioni:
L'impostazione riguarda solo i canali di ingresso.

« RECORDING

Nella modalita Recording Solo, i canali di ingresso
isolati vengono convogliati al bus e all'uscita Solo tramite
le uscite monitor. Gli altri bus (il bus stereo e i bus 1-8)
non sono interessati da questa modalita.

« MIXDOWN

Nella modalita Mixdown Solo, i canali di ingresso isolati
vengono convogliati al bus stereo e all'uscita tramite

le uscite monitor. I canali di ingresso isolati non sono
convogliati al bus stereo mentre ¢ attiva la funzione Solo.

Suggerimento:

o La modalita Recording Solo risulta utile quando
si desidera monitorare solo specifici canali di ingresso
mentre si registra, poiché il bus stereo e i segnali dei
bus 1-8 non sono interessati.

o La modalita Mixdown Solo é utile quando si desidera
silenziare i canali di ingresso isolati e convogliarne
i segnali al bus stereo durante il mixdown.
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50 Monitoraggio

(3) SEL MODE Utilizzo del monitor

Questo parametro determina il modo in cui verranno
isolati i canali di ingresso quando si preme il pulsante
[SOLO] di ciascun canale. Sono disponibili due opzioni: 1. Collegare il sistema di monitoraggio
ai connettori MONITOR OUT.
« MIX SOLO . . .
e . o Per monitorare il segnale tramite la cuffia, collegare
Nella modalita Mix Solo, & posmbﬂf: 15.012.1re . una cuffia al jack PHONES.
simultaneamente un numero qualsiasi di canali.

« LAST SOLO 2. Premere il selettore della sorgente video
Nella modalita Last Solo, & possibile isolare solo nella sezione MONITQR per selezicznare
un canale alla volta premendo il pulsante [SOLO]. la fonte del segnale di monitoraggio.

La funzione Solo, precedentemente attiva per i canali,
viene annullata automaticamente.

(4) LISTEN 2 WoNTTOR
Questo parametro determina la sorgente del segnale -
isolato del canale di ingresso. Pre Fader o Post Pan.

Quando viene selezionato il Pre Fader, il pulsante di
attivazione PAN sotto l'opzione del Pre Fader isolera
il canale con la posizione pan specificata dalla relativa
impostazione se la sorgente precede il fader. Questo
parametro agisce soltanto in modalita Recording Solo.

(5) SOLO TRIM
Questo parametro consente di impostare il livello del
segnale Solo nell'intervallo compreso fra -96 e +12 dB.

() FADER/SOLO RELEASE

In 01V96i, per monitorare i segnali interni, disattivare
il selettore (il pulsante deve essere alzato). Per monitorare
i segnali ai connettori 2TR IN, attivare il selettore

(il pulsante deve essere premuto).

Se questo riquadro ¢ spuntato, & possibile disattivare 3. Regolareillivello di monitoraggio utilizzando
la funzione Solo sollevando i fader dei canali che si il comando MONITOR [MONITOR LEVEL]
trovavano al livello di —oo quando la funzione Solo era durante la riproduzione delle fonti audio.
attiva. Se i fader erano impostati su valori superiori a —co, P lare il . . ite le cuffi i
. . o . . er regolare il monitoraggio tramite le cuffie, ruotare i
i canali non possono essere isolati. Questa impostazione comando [PHONES LEVEL].

non ¢ disponibile in modalita Mixdown Solo e per
i canali di uscita.

Nota: quando si spunta il riquadro FADER/SOLO
RELEASE, l'impostazione Solo viene temporaneamente
annullata.

(7) SOLO SAFE CHANNEL
Per la modalita Mixdown Solo, i canali di ingresso
possono essere configurati singolarmente in modo che
non vengano silenziati quando si isolano altri canali
di ingresso (funzione Solo Safe). I segnali dai canali di
ingresso con il pulsante SOLO SAFE CHANNEL acceso
sono sempre inviati al bus stereo, indipendentemente
dallo stato della funzione Solo dei canali. Attivando
il pulsante ALL CLEAR ¢ possibile annullare tutte
le impostazioni Solo Safe.

Suggerimento: ad esempio, se si imposta il segnale

di ritorno sul processore degli effetti interni su Solo Safe,
é possibile monitorare i segnali "elaborati (o bagnati)”
isolati.

MONITOR TRIM (USCITA MONITORAGGIO)
Questo parametro consente di impostare il livello
del segnale di monitoraggio nell'intervallo compreso
fra -96 e +12 dB.

(9 MONO
Questo pulsante consente di attivare o disattivare
il segnale monitor nel mono.

01V96i Manuale di riferimento



Utilizzo della funzione Solo 51

Utilizzo della funzione Solo

E possibile isolare e monitorare i canali di ingressi,
Aux Out 1-8 e Bus Out 1-8 utilizzando i pulsanti [SOLO]
nel riquadro in alto.

1.

N

w

»n

Premere piu volte il pulsante [DIO/SETUP]
fino a quando viene visualizzata la pagina
DIO/Setup | Monitor.

Impostare il parametro SOLO su On.

Se necessario, impostare altri parametri sulla pagina.

Per isolare e monitorare i canali di ingresso,
premere il pulsante LAYER corrispondente
in modo da selezionare il layer che contiene
i canali desiderati, quindi premere i pulsanti
[SOLO] dei canali.

Gli indicatori del pulsante del canale [SOLO] e l'indicatore

SOLO [SOLO] si accendono. Solo i segnali dei canali
di ingresso isolati vengono inviati alle uscite monitor.

Suggerimento: se il parametro SEL MODE é impostato
su Mix Solo nella pagina DIO/Setup | Monitor, é possibile
isolare pity canali simultaneamente.

Per isolare e monitorare i canali di uscita,
premere il pulsante LAYER [MASTER], quindi
premere i pulsanti [SOLO] dei canali.

I canali di ingresso e di uscita (Aux Out 1-8, Bus Out 1-8)
non possono essere monitorati simultaneamente come
"solo". Ad esempio, se si isola un canale di ingresso

e poi un canale di uscita, il primo canale isolato viene
annullato.

Se siisola un canale di uscita e poi un canale di ingresso,
l'annullamento della funzione Solo sul canale di ingresso
attivera il canale di uscita.

E possibile disattivare tutti i canali isolati
premendo i pulsanti [SOLO] dei canali
illuminati.

Gli indicatori dei pulsanti si spengono. E possibile anche

disattivare tutti i canali isolati premendo il pulsante
SOLO [CLEAR].
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Pan Surround

Questo capitolo descrive la funzione di pan surround, la quale
consente di determinare come distribuire (panpottare) i segnali
dei canali di ingresso all'interno o attraverso il campo stereo.

Informazioni sulla
funzione di pan surround

La funzione di pan surround consente di posizionare
un'immagine audio in un campo bidimensionale, utilizzando
un sistema di playback multi-canale, e di spostare l'immagine
audio in avanti/indietro e a sinistra/destra rispetto alla posizione
di ascolto, Per panpottare I'immagine stereo, ¢ possibile
utilizzare la rotella Parameter o i pulsanti [INC]/[DEC].

Se il pan di ciascun canale (vedere a pagina 24) é spento,

¢ possibile instradare i segnali alle corrispondenti uscite bus,
indipendentemente dalla configurazione Surround Pan.
Questo ¢ utile quando si desidera assegnare i ritorni di
sorgente o di effetto surround ai bus.

Se "Nominal Pan" (vedere a pagina 109) nella pagina Prefer1
¢ selezionato, il livello dei canali di ingresso che sono
panpottati completamente a destra o a sinistra saranno
utilizzati come livello nominale. Quando la casella di
controllo non ¢ selezionata, il livello nominale sara + 3 dB.
Le impostazioni del pan surround possono essere anche
memorizzate in una scena. Oltre al modo Stereo normale,
01V96i offre i tre modi Surround seguenti:

o 3-1
Questo modo utilizza quattro canali: sinistro anteriore,
destro anteriore, anteriore centrale e posteriore centrale.

Destro
anteriore

Sinistro

anteriore Centrale

Surround

e 5.1

Questo modo utilizza sei canali: sinistro anteriore,
destro anteriore, sinistro posteriore, destro posteriore,
anteriore centrale e subwoofer.

Sinistro
anteriore

Sinistro
posteriore

Centrale

Subwoofer

Destro
anteriore

Destro
posteriore

e 6.1

Questo modo utilizza sette canali, che comprendono sei
canali del modo 5.1 con 'aggiunta del canale posteriore

centrale.
Subwoofer
L]
Sinistro = Destro
anteriore Centrale anteriore

Sinistro
posteriore

Posterior

centrale

e Destro
posteriore

Quando si seleziona uno di questi modi Surround, ciascun segnale dei canali surround viene emesso come segnale Bus Out
specificato nella pagina DIO/Setup | Surr Bus (vedi pagina 54).

La tabella seguente mostra il canale surround predefinito per l'assegnazione delle uscite bus in ciascun modo Surround.

Surround, modo BUS1 BUS2 BUS3 BUS4 BUS5 BUS6 BUS7
L R C S
3-1 i i — — —
Ar.m.enore Anteriore Centrale Surround
sinistro destro
L R Ls Rs C LFE
5.1 Anteriore Anteriore Posteriore Posteriore -
. o Centrale Subwoofer
sinistro destro sinistro destro
L R Ls Rs C Bs LFE
6.1 Anteriore Anteriore Posteriore Posteriore Posteriore
. o Centrale Subwoofer
sinistro destro sinistro destro centrale

Suggerimento: ¢é possibile impostare il pan surround indipendentemente dai normali panpot o all'unisono con loro.
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Configurazione
e selezione dei modi
di pan surround

Per configurare I'ambiente surround, selezionare il modo
Surround 3-1, 5.1 0 6.1 su 01V96i e collegare una DAW
o un sistema di monitoraggio multicanale a 01V96i.

1. Premere piu volte il pulsante DISPLAY
ACCESS [PAN/ROUTING] fino a quando viene
visualizzata la pagina Pan/Route | Surr Mode.

@

PA|i/RDUTE nitial Data @[T Sz 50iE 50ia
clii-ca 100 [ il - - -]
SL|ROUHD MODE:]

L SURROUND MDDEII =] B ] [Ea]

STERED
L R

SLER/ELS SETLUF 4

Fa SURR MODE

(1) SURROUND MODE
Questo parametro consente di selezionare una modalita
Surround utilizzando i pulsanti seguenti. II pulsante
acceso (evidenziato) indica la modalita surround
correntemente selezionata.
« STEREO.................. 01V96i utilizza la modalita stereo
normale (predefinita).

e 3-1 ... ..Seleziona la modalita surround 3-1.
¢ 5.1 e Seleziona la modalita surround 5.1.
¢ 6.1 e Seleziona la modalita surround 6.1.

(2) PAN/SURR LINK
Quando questo pulsante & acceso, i panpot dei canali
di ingresso sono collegati al pan surround stereo.

®
Premere questo pulsante per visualizzare la pagina
Surr/Bus Setup, che consente di modificare il canale
surround per l'assegnazione delle uscite bus (bus out).

2. Spostareil cursore sul pulsante dellamodalita
surround che si desidera utilizzare.

Quando si sposta il cursore su uno di questi pulsanti,
compaiono le icone degli altoparlanti, che indicano una
posizione di ascolto tipica e un canale surround verso
una configurazione di bus out.

« Surround 3-1

ElS4

¢ Surround 5.1

LFE

« Surround 6.1

EUST E [E.1]

LFE

EUSS EUSE EUZ4

3. Premere il pulsante [ENTER].

Viene visualizzata la finestra di conferma per la modifica
della modalita surround.

Charnae Surround Mode?

YES

4. spostareil cursore sul pulsante YES e premere
il pulsante [ENTER].

01V96i immette la modalita surround selezionata.

5. Per collegare I'impostazione pan dei canali di
ingresso con il pan surround stereo, spostare
il cursore sul pulsante PAN/SURR LINK, quindi
premere [ENTER].
Quando il pulsante PAN/SURR LINK ¢ acceso,
la regolazione delle impostazioni pan dei canali
di ingresso modifica anche il pan surround stereo
€ viceversa.

01V96i Manuale di riferimento

punoung uey



54 Pan Surround

6. Per modificare il canale surround per
l'assegnazione delle uscite bus, spostare
il cursore sul pulsante SURR/BUS SETUP,
quindi premere [ENTER].

Viene visualizzata la pagina DIO/Setup | Surr Bus.

) )

[l T0SETUP nitial Dota @0 SLZ 5= 5004
[:Hi—[:HH OC =il -IN - -Hl -

[SURROUND EUS SETURT
EUS1 BUSZ EUSS EUS4 EBUSS EUSE BUSY BUSS

31[; @M
5.1 IMIT
Gal IMIT

Sur‘r‘ound LR to Sterec

SURROUMD HMODE 4,

B CRSCADE  FOUTPUT _ATT

(1) BUS1-BUS8
Questi parametri selezionano i canali da assegnare
alle uscite bus nelle modalita surround 3-1, 5.1 ¢ 6.1.

@ INIT

Questi pulsanti consente di ripristinare le assegnazioni

dei canali di ingresso sulle seguenti impostazioni di default.

B Registrazione pan surround

(3 Surround LR to Stereo

Quando questa casella di controllo ¢ selezionata,
i segnali anteriori sinistro e destro dei canali surround
vengono emessi dai connettori L/R.

7. Per modificare I'assegnazione, spostare

il cursore del parametro bus desiderato,
girare la rotella Parameter per selezionare
un canale, quindi premere [ENTER].

I canali vengono trasferiti fra il bus selezionato,

il bus di assegnazione del canale e il bus assegnato
precedentemente.

Suggerimento:

o Premendo piti volte il pulsante DISPLAY ACCESS
[SETUP] viene visualizzata la pagina Surr Bus.

o Leuscite bus disponibili variando a seconda della modalita
surround. Ad esempio, nella modalita surround 3-1,
le uscite bus disponibili vanno da 1 a 4. Nella modalita
surround 5.1, le uscite bus disponibili varianoda 1a 6
are, mentre nella modalita surround 6.1, le uscite bus
disponibili vannoda 1 a 7.

8. A seconda della modalita o delle applicazioni

surround selezionate, assegnare i segnali delle
uscite bus alle uscite, ai canali ADAT OUT o ai
canali slot di uscita. Collegare un dispositivo
di playback o un MTR al connettori di uscita.

Per registrare il movimento del pan surround su una DAW, assegnare le uscite bus corrispondenti ai canali di uscita della porta

TO HOST USB, inviando le tracce della DAW.

11 diagramma seguente illustra un esempio di registrazione del segnale di ciascun canale in una DAW quando si utilizza

la modalita surround 5.1.

01V96i
se3gel
SURROUND EEEEE
PAN
Canale —0O—
diingresso 1 LFE LEVEL
—O
SURROUND
PAN
Canale - I
di ingresso 2 LFE LEVEL
=0
SURROUND
PAN
Canale —O—
diingresso 3 LFFLEVEL
. —O Traccia 1
o accia
. USB 1 facd DAW
: Traccia 2
USB 2
Traccia 3
o USB 3
Traccia 4
USB 4
Traccia 5
USB 5
Traccia 6
USB 6
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B Monitoraggio della funzione di pan surround

Per monitorare il movimento di pan surround, assegnare le uscite bus alle uscite analogiche, alle quali ¢ collegato un sistema

di monitoraggio.
Il diagramma seguente illustra un esempio in cui i segnali dell'uscita bus 1/2 (canale anteriore sinistro e destro) vengono emessi
dai connettori STEREO OUT L/R e i segnali delle uscite bus 3-6 sono emessi dai connettori OMNI OUT 1-4 nella modalita

surround 5.1.

01V96i
sea8st
SRARIRR
SURROUND 2322 Subwoofer
PAN
Canale ——(O—
diingresso 1 LFE LEVEL
C L& |
SURROUND . I
PAN 3 Sinistro Destro
Canale - ) anteriore Centrale anteriore
di ingresso 2 LFE LEVEL © ©
SURROUND
PAN
Canale *_O_}
di ingresso 3 LFE LEVEL |_I I_l
L] :
: STEREO OUT L @ @ Sinistro anteriore
. STEREO OUT R .
. Oi+© Destro anteriore
OMNI OUT 1 .. .
® @ Sinistro posteriore
OMNI OUT 2 ©7+© Destro posteriore
OMNI OUT 3 am
+© Centrale Amplificatore
OMNI OUT 4 multicanale
@ Subwoofer
~
O O
Sinistro Destro
posteriore posteriore

Suggerimento: per emettere i segnali anteriori sinistro e destro dei canali surround dai connettori STEREO OUT L/R, accendere il canale
Surround LR alla casella di controllo stereo sulla pagina Surr Bus.
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Pan surround

E possibile impostare i parametri di pan surround per
ciascun canale di ingresso.

1. Assicurarsi che 01V96i sia in qualsiasi modalita
surround eccetto quella stereo, quindi premere
il pulsante [SEL] del canale per il quale
si desidera impostare il pan surround.

2. Premere piu volte il pulsante DISPLAY ACCESS
[PAN/ROUTING] fino a quando viene
visualizzata la pagina Pan/Route | Ch Edit.
La pagina Ch Edit visualizza il canale di ingresso
selezionato, la sua impostazione di pan surround e
del rispettivo canale disponibile.

La pagina seguente ¢ un esempio della modalita
surround 6.1.

E| Initial Data ES'IISTIQSTISSTM

00 g™ e & &

H1 T DA s CH2 +| . C2

R e
=

1

ErCm—

o0 el
DLy |LIHE:

F@uaa
H@ma

A | SURR IDDE& H_EI|IT & =]

©®

In questa pagina sono disponibili i seguenti parametri:

(1) Grafico pan surround
Questo grafico indica le posizioni pan in un campo
bidimensionale, con la posizione di ascolto nel centro.
Un quadratino (4¥) indica la posizione pan surround
corrente. E possibile spostare la posizione pan surround
corrente ( (&) ) direttamente su una delle icone degli
altoparlanti selezionando la relativa icona, quindi
premendo [ENTER].

(2) Pattern di traiettoria
Questi pulsanti rappresentano sette pattern di traiettoria
che determinano il modo in cui il pan surround si sposta
quando si utilizzano la rotella Parameter o i pulsanti
[INC]/[DEC].

(3) FAST
L'attivazione di questo pulsante aumenta la velocita
delle immagini del suono panpottate tramite la rotella
Parameter.

(4) Parametri dei pattern di traiettoria
Questi parametri accordano il pattern di traiettoria
pan surround.

« WIDTH +r ... Questo parametro imposta
l'ampiezza da sinistra a destra del
pattern di traiettoria selezionato.

« DEPTH % ... Questo parametro imposta la
profondita da davanti a dietro del
pattern di traiettoria selezionato.

o OFFSET #++ ......... Questo parametro imposta la
direzione da sinistra a destra del
pattern di traiettoria selezionato.

« OFFSET % ... Questo parametro imposta la
direzione da davanti a dietro del
pattern di traiettoria selezionato.

() LFE

Questo controllo di parametro imposta il livello del
segnale del canale LFE (Low Frequency Effects) inviato
al subwoofer e viene visualizzato solo nelle modalita
surround 5.1 € 6.1.

® F/R
Nella modalita surround 6.1, vengono visualizzati
i controlli dei parametri F e R. Il controllo del parametro
F determina come il segnale anteriore viene trasmesso
ai canali sinistro e destro e il controllo del parametro R
determina come il segnale surround posteriore viene
trasmesso ai canali surround sinistro e destro.

(® DIV

Questo controllo di parametro, al contrario del controllo
del parametro F/R, viene visualizzato nella modalita
surround 3-1 0 5.1 e determina come il segnale centrale
viene trasmesso ai canali sinistro, destro e centrale.

E espresso come percentuale compresa nell'intervallo
da 0 a 100%. Quando si imposta il parametro su 100,

il segnale centrale viene trasmesso solo al canale centrale.
Quando si imposta il parametro su 0, il segnale centrale
viene trasmesso solo ai canali sinistro e destro. Quando
si imposta il parametro su 50, il segnale centrale viene
equamente trasmesso ai canali sinistro, destro e centrale.

@ LINK

Questo pulsante ¢ disponibile solo in modalita
surround 6.1. Quando si attiva questo pulsante,
i controlli F e R vengono impostati sullo stesso
valore e collegati insieme.

ST LINK

L'attivazione di questo pulsante collega i parametri
di pan surround dei due canali di ingresso che sono
correntemente visualizzati sulla pagina (funzione
Stereo Link). E possibile collegare i parametri di pan
surround di due canali indipendentemente dal fatto
che siano accoppiati.

(9) PATTERN
Quando i canali di ingresso vengono collegati dalla
funzione Stereo Link, i sette pattern selezionabili qui
determinano il modo in cui il pan surround collegato

si sposta tramite la rotella Parameter e i pulsanti
[INC]/[DEC].
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3. Selezionare uno dei sette pattern
di traiettoria attivando il pulsante del
pattern di traiettoria corrispondente.

Sono disponibili i seguenti pattern:

o [+ ..... L'immagine del suono si sposta tra i canali
sinistro e destro.

] = ] i ] i
B =] =
++L36 $F40 “+ 0 1 +F40 LFR56

anteriore e posteriore.

Efﬁ %:}:ﬁ B
Ho 1 [

=] = =]
+L36 $F40 “+C tC

o [Mu] e L'immagine del suono si sposta dal canale
anteriore sinistro al canale posteriore destro.
Con questo pattern, ¢ possibile regolare anche
la trajettoria utilizzando i parametri WIDTH,
DEPTH, OFFSET ( } ) e OFFSET (#+).

=] B

~ | ] [
SN M

=] [= =] = =] [= =] [= =] =
+L36 1R36 +R36 TF12 ©F 8 IF 8 wF44 LF16 ++L20 1F16

= =] =
++F40 $F56

O P L'immagine del suono si sposta dal canale
anteriore destro al canale posteriore sinistro.
Con questo pattern, & possibile regolare anche
la trajettoria tramite i parametri WIDTH,
DEPTH, OFFSET ( ) e OFFSET (#+).

=] [=: =] = =] = =] [= =] =
+L36 TFR36 +R36 TF12 =R 8 IF 8 +R44 IF16 +L20 tF16

o [F¥]..... L'immagine del suono si sposta fra il canale
sinistro e il canale destro mentre viene tracciato
un arco. Con questo pattern, ¢ possibile regolare
anche il raggio e la forma dell'arco utilizzando
i parametri WIDTH, DEPTH, OFFSET ( s )

e OFFSET (#+).

. @ ..... L'immagine del suono si sposta tra il canale
anteriore e il canale posteriore mentre viene
tracciato un cerchio o un ovale. Con questo
pattern, € possibile regolare anche il raggio
e la forma del cerchio o dell'ovale utilizzando
i parametri WIDTH, DEPTH, OFFSET ( 1
e OFFSET (++).

=] = =] = =] B =] [= =] =
+L44 $Fa8 +F32 F24 24 PR24 +F60 3IF40 +R52 $F40

4. se necessario, regolare la traiettoria
modificando i parametri WIDTH, DEPTH,
OFFSET (1) e OFFSET (#+).

5. Per muovere I'immagine del suono,
spostare il cursore in qualunque punto
esterno ai riquadri dei parametri, quindi
girare la rotella Parameter.

L'immagine del suono del canale selezionato si sposta
lungo il pattern di traiettoria selezionato.

Suggerimento: ¢ possibile regolare anche il movimento
anteriore e posteriore o sinistro e destro, il pattern di
traiettoria e altri parametri da un dispositivo esterno MIDI
assegnando i parametri surround ai Control Change MIDI
(vedere pagina 104).

o

Per collegare le impostazioni di pan surround
dei due canali visualizzati sulla pagina,
attivare il pulsante ST LINK.

Utilizzare il riquadro del parametro PATTERN sotto

il pulsante ST LINK per indicare come si desidera
spostare il pan surround collegato.

La tabella seguente mostra come le immagini del suono
sui due canali collegati si spostano quando pattern di
traiettoria e pattern stereo link diversi vengono combinati.
Una linea piena indica il movimento del canale
selezionato e una linea punteggiata indica il movimento
del canale collegato.

Jraiettoria

-

EN

.\/

LN
N [ [

il
e

£y

O00|g

T

\._."

"
'
gt

—_

=] = =] = =] = =] = =] =
+L40 1F48 R4 TR44 +L20 3F32 +L28 3F56 +L32 $F24

o (] L'immagine del suono fra davanti e indietro
mentre viene tracciato un arco. Con questo
pattern, ¢ possibile regolare anche il raggio e la
forma dell'arco utilizzando i parametri WIDTH,
DEPTH, OFFSET ( 1 ) e OFFSET (4+).

Y|4 [
<

] S ] J1a ] J1a ] S ]

ERE TR
AR

| T
* ¥ ;
e
— Al
,{" I . N

=i [= =] [= =] [= =i [= =] =
+L40 1F48 ©R44 tR44 w20 $F32 +L28 1F56 132 tF24
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7. Per elencare le impostazioni pan surround
multicanale, premere piu volte il pulsante
[PAN/ROUTING] fino a quando viene
visualizzata la pagina Pan/Route | Surr1-16,
Surr17-32 o Surr ST IN.

Queste pagine consentono di visualizzare e modificare
le impostazioni di pan surround per 16 canali.

®

PAN/1|DUTE mitiol Dota  @IELLT 5112 5112 5114
cr it 100 v o | €
LIHP| _CH1-16 SURROUMD: CH1

=]
-

LERN)

oYY

F A

(1 Grafici di pan surround
Questi grafici visualizzano i pattern di traiettoria
e le posizioni pan correnti per i canali di ingresso.

(2 +* riquadro del parametro
Questo riquadro del parametro consente di spostare
l'impostazione di pan surround del canale selezionato
tra il canale sinistro e il canale destro.

(3 1 riquadro del parametro
Questo riquadro del parametro consente di spostare
l'impostazione di pan surround del canale selezionato
tra il canale anteriore e il canale posteriore.

8. Per muovere l'immagine del suono di ciascun
canale su queste pagine, spostare il cursore
del canale desiderato, quindi girare la rotella
Parameter.

L'impostazione pan del canale cambia lungo il pattern
di traiettoria. Premere [ENTER] per visualizzare la
pagina CH Edit del canale correntemente selezionato.
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Raggruppamento dei
canali e parametri
di collegamento

Questo capitolo descrive come raggruppare i fader

o i pulsanti [ON] per piti canali e collegare i parametri
dell'equalizzatore o del compressore per il funzionamento
simultaneo.

Raggruppamento
e collegamento

Su 01V96i, & possibile raggruppare i fader o i pulsanti [ON] per
pitt canali di ingresso (Input Channel 1-32, ST IN Channel 1-4)
o piti canali di uscita (Bus Out 1-8, Aux Out 1-8, Stereo Out)
e collegare i parametri dell'equalizzatore o del compressore.
Gli elementi seguenti possono essere raggruppati o collegati
nei canali di ingresso o nei canali di uscita.

¢ Gruppo di fader

I fader dei canali di ingresso o dei canali di uscita

(o controlli di livello) possono essere raggruppati. Sono
presenti otto gruppi fader dei canali di ingresso e quattro
gruppi fader dei canali di uscita. Quando i fader dei
canali o i controlli dei livelli vengono raggruppati, il loro
funzionamento consente di controllare il livello dei fader
o dei controlli dei livelli raggruppati mantenendo le
relative differenze di livello.

Inoltre, 01V96i presenta una funzione Fader Group Master
che consente di controllare il livello di tutti i canali
raggruppati utilizzando il livello Group Master mantenendo
il relativo bilanciamento dei livelli fra i canali.

o Gruppo mute

I pulsanti [ON] dei canali di ingresso o dei canali di uscita
possono essere raggruppati. Sono presenti otto gruppi
mute dei canali di ingresso e quattro gruppi mute dei
canali di uscita. Quando i pulsanti [ON] del canale vengono
raggruppati, premendo uno qualsiasi di questi pulsanti
si attivano o disattivano i pulsanti [ON] di tutti i canali
raggruppati. Un gruppo mute puo includere i canali

On e Off allo stesso tempo, che disattivano o attivano
rispettivamente quando si preme uno qualsiasi dei
pulsanti [ON] raggruppati.

Inoltre, 01V96i presenta una funzione Mute Group Master
che consente di escludere il canale raggruppato utilizzando
i pulsanti Master Mute.

« Collegamento degli equalizzatori

I parametri EQ dei canali di ingresso o dei canali di
uscita possono essere collegati. Sono presenti quattro
collegamenti degli equalizzatori rispettivamente per

i canali di ingresso e i canali di uscita.

Tutti i canali del collegamento degli equalizzatori
condividono le stesse impostazioni del parametro EQ.
Quando si modifica un valore del parametro EQ per
uno dei canali collegati, la modifica viene applicata
agli altri canali collegati.

o Compressor Link

I parametri del compressore dei canali di ingresso o dei
canali di uscita possono essere collegati. Sono presenti
quattro collegamenti dei compressori rispettivamente
per i canali di ingresso e i canali di uscita.

Tutti i canali del collegamento dei compressori
condividono le stesse impostazioni del parametro

del compressore. Quando si modifica un valore del
parametro del compressore per uno dei canali collegati,
la modifica viene applicata agli altri canali collegati.

Suggerimento: il collegamento dei compressori
(Compressor Link) non é disponibile per i canali ST IN,
poiché non presentano compressori.

Utilizzo dei gruppi fader
e dei gruppi mute

Seguire i passaggi seguenti per raggruppare i fader
o ipulsanti [ON] per i canali di ingresso o di uscita.

1. Premere piu volte il pulsante DISPLAY ACCESS
[PAIR/GROUP] fino a quando viene visualizzata
una delle pagine contenenti il gruppo
e i canali desiderati.

« Pagina In Fader
Questa pagina consente di impostare i gruppi fader (A-H)
per i canali di ingresso 1-32 e i canali ST IN 1-4.

« Pagina Out Fader

Questa pagina consente di impostare i gruppi fader (Q-T)
per le uscite bus (Bus Out) 1-8, le uscite ausiliarie
(Aux Out) 1-8 e l'uscita stereo (Stereo Out).

Pagina In Fader
PA1R/GRUP Initial Dutu STt STlzsTIssTi4
_cti_cii N g 00 m‘ e ONe;

NPUT FAOER GROUP: E INPUT FROER MRSTER

1z %4 E & T F IR 0 RO - (R T e 1 1 & EHRELE M

@
Y
m
=
o
w
=
m

DmMmMOoOO@DTD IaoTmMmoomD

IHPLUT ,@ OUTELUT ,@ IH_FAOER

« Pagina In Mute

Questa pagina consente di impostare i gruppi mute (I-P)
rispettivamente per i canali di ingresso 1-32 e i canali
ST IN 1-4.
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Raggruppamento dei canali e parametri di

collegamento

» Pagina Out Mute

Questa pagina consente di impostare i gruppi mute (U-X)
per le uscite bus (Bus Out) 1-8, le uscite ausiliarie
(Aux Out) 1-8 e l'uscita stereo (Stereo Out).

Pagina In Mute

PAIR/GRUP| nitial Oota  @IGLIT S11Z 5113 &1]4
e it 100 Eamm ) 0 O

[ IMNPUT MUTE MASTER
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2. Premere il pulsante su (A) o git (V)
per selezionare un gruppo.

[ INFUT FADER GROUF] B INFUT FADER MASTER
4 EE 7

1 &3

E3 ERLEE I ARt LA L 1 £ EHRELE !'!_ﬁ_

3. Premere il pulsante [SEL] del canale
che si desidera aggiungere al gruppo.

1l canale selezionato viene contrassegnato da " "
e aggiunto al gruppo.

Esempio: Canali di ingresso 1-4, 7, 8, 15 e 16 sono
stati aggiunti al gruppo fader C.

. IMNFLT FADER GROLUF ] [E INPUT FADER MASTER
12 2
A

4 E & 7 2 1A 1112 12 14 15 16 1 2 EMAELE MASTER

Suggerimento:

o Se si aggiunge un canale da una coppia a un gruppo,
il canale collegato viene automaticamente aggiunto
al gruppo.

o Epossibile selezionare anche un canale su un altro layer
attivando o disattivando i layer.

4. Analogamente, premere il pulsante [SEL]
degli altri canali che si desidera aggiungere
al gruppo.

11 livello relativo dei fader per i canali raggruppati viene
determinato dalla posizione dei fader quando i canali
sono stati aggiunti al gruppo.

Lo stato attivato/disattivato dei canali raggruppati viene
determinato dallo stato dei pulsanti [ON] quando i canali
sono stati aggiunti al gruppo.

5. Per attivare o disattivare un gruppo,

spostare il pulsante corrispondente nella
colonna ENABLE, quindi premere [ENTER].

Quando il pulsante Enable del gruppo & disattivo, il
gruppo corrispondente é temporaneamente annullato.

6. Per utilizzare un gruppo fader, far funzionare

uno dei fader o dei controlli di livello per
i canali raggruppati.

Nota:

o Se si desidera modificare il relativo bilanciamento
di livello fra i canali raggruppati mentre questa pagina
¢ visualizzata, disattivare subito il pulsante Enable
o eliminare i canali per i quali si desidera modificare
il livello rispetto al gruppo.

o Se vengono visualizzate dalle altre pagine, premere
e tenere premuto il pulsante [SEL] per i canali desiderati
per eliminare temporaneamente dal gruppo, quindi
modificare il bilanciamento di livello.

7. Per utilizzare un gruppo mute, premere uno

dei pulsanti [ON] per i canali raggruppati.

Tutti i canali nel gruppo attivano/disattivano lo stato
di attivazione/disattivazione.

Nota:

o Mentre un gruppo mute é attivo, non é possibile attivare
o disattivare un sottoinsieme di canali raggruppati.

o Se si desidera attivare o disattivare un sottoinsieme dei
canali raggruppati, disattivare subito il pulsante Enable
o eliminare i canali per i quali si desidera eliminare dal

gruppo.
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Utilizzo del Fader Group
Master

Inoltre, 01V96i presenta una funzione Fader Group Master
che consente di controllare il livello di tutti i canali raggruppati
utilizzando il livello Group Master mantenendo il relativo
bilanciamento dei livelli fra i canali, come un gruppo VCA
su una console di missaggio analogica Quando questa
funzione ¢ attiva, il funzionamento dei fader del canale non
interessa i livelli dei canali nel gruppo fader corrispondente.

1. Dopo aver eseguito il passaggio 5 in "Utilizzo
dei gruppi fader e dei gruppi mute" a pagina 59,
utilizzare i pulsanti del cursore per selezionare
la casella di controllo INPUT FADER MASTER
o OUTPUT FADER MASTER, quindi premere
[ENTER] per attivare la funzione Fader Group
Master.

PAIR/GRUP| Imtlu] Dutu @IETT 5112 5115 5114
CH28— “tioal0) Eamn ) 0

IHPLT FROER GHDUP @ IMPUT FRDER MFlSTEFl

TE G4 567 B F0111Z 13141 12 ENAELE M

=
o
m
sl
m

PR Ta e Hiraee ISIivis MR EE & 4 E
@@

IaTmoomD IoTMmMmoOoooD

1 HPUT .@ OUTPUT & IH FRADER £

2. Quando la casella di controllo Fader Master
¢ selezionata, e possibile impostare i livelli dei
canali per i gruppi fader nella colonna Master.
Quando la colonna Master ¢ selezionata, premendo
piu volte il pulsante [ENTER] si attiva o disattiva
il gruppo fader.

E possibile eseguire queste impostazioni nella pagina
In Master o Out Master, come mostrato di seguito.

3. Premere pil volte il pulsante DISPLAY
ACCESS [GROUP] fino a quando viene
visualizzata la pagina Group | In Master
o Group | Out Master.

PR IR/ GRUP| In|t|u1 Dutu STIISTI2STI38TI4
CH28- [:H2BO o & O W
_INPUT FROER GHDUP MASTER ] [ INFUT FRDER MASTER

A | B | C | O | E | F | @G
I | N | BN | EN | BN | EE | e

o |
= = T

—9.28 aa -18.38 aa 8. aa
IH_COMP @ OUT COMP ,@ IN_MASTER fA

4.

Utilizzare i pulsanti del cursore per
selezionare i parametri, quindi utilizzare
la rotella Parameter, i pulsanti [INC]/[DEC]
o [ENTER] per impostare i parametri.

INPUT/OUTPUT FADER MASTER

Quando questa casella di controllo & selezionata,

¢ possibile impostare i livelli master per i gruppi fader.
11 livello del canale risultante ¢ uguale al livello fader
del canale corrispondente piu il livello Group Master.

ALL NOMINAL (TUTTO NOMINALE)

Questo pulsante ripristina tutti i livelli master di tutti
i gruppi fader su nominale.

ON/OFF (Att./Disatt.)

Consente di attivare o disattivare il gruppo Input Fader.
Questa funzione funziona come un VCA muto su una
console di missaggio analogica.

Fader

Questi fader regolano i livelli master dei gruppi fader.
Le manopole dei fader vengono evidenziate quando

i fader sono impostati a 0,0 dB. Premere il pulsante
[ENTER] per impostare il fader correntemente
selezionato a 0,0 dB.

E possibile anche controllare i parametri dalle bande dei
canali sulla superficie di controllo descritta di seguito
utilizzando il layer assegnabile dall'utente dei layer remoti.
Per informazioni sul layer assegnabile dall'utente,
vedere pagina 110.

Pulsanti [SEL]

Questi pulsanti consentono di spostare il cursore
sulla pagina In Master o Out Master.

Pulsanti [SOLO]

Questi pulsanti consentono di attivare/disattivare
la funzione Solo per ciascun gruppo fader. E possibile
monitorare tutti i canali in ciascun gruppo fader.

Canali, fader

I fader dei canali consentono di impostare il livello
master di ciascun gruppo fader.
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Utilizzo del Mute Group
Master

Oltre alla funzione Mute Group che collega il funzionamento
dei pulsanti [ON] dei canali, 01V96i presenta una funzione
Mute Group Master che consente di escludere i canali
raggruppati utilizzando i pulsanti Master Mute in modo
analogo all'utilizzo di un gruppo mute su una console

di missaggio analogica. Quando questa funzione ¢ attiva,

i pulsanti [ON] per i canali raggruppati non verranno
collegati.

1. Dopo aver eseguito il passaggio 5 in "Utilizzo
dei gruppi fader e dei gruppi mute" a pagina 59,
utilizzare i pulsanti del cursore per selezionare
la casella di controllo INPUT MUTE MASTER
o OUTPUT MUTE MASTER, quindi premere
[ENTER] per attivare la funzione Mute Group
Master.

PHIHIGHUPO Imitial Data ESTI1ST|25T|38TI4
CH4-CH4 EOit W o Q

LIHPUT HMUTE GROUP ] E INFUT MUTE MASTER
1 2 3 4 R 9 1A 11 12 1% 14 15 16 1 2 EHAELE MASTER
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IMPUT 54 OQUTPUT 23 M FADER f3 1M MUTE

2. Quando la casella di controllo Mute Master
e selezionata, utilizzare i pulsanti del gruppo
MASTER MUTE per escludere o includere
nuovamente i gruppi.

Se i canali vengono esclusi tramite la funzione
Mute Master, gli indicatori dei pulsanti [ON] dei

canali lampeggiano. E utile se si assegnano i pulsanti
MASTER MUTE ai pulsanti USER DEFINED KEYS.

Collegamento
dei parametri
dell'equalizzatore
o del compressore

Seguire i passaggi seguenti per collegare i parametri
dell'equalizzatore o del compressore per i canali di ingresso
o di uscita. Questa funzione consente di impostare i parametri
dell'equalizzatore o del compressore per piti canali agli stessi
valori simultaneamente.

1. Premere piu volte il pulsante DISPLAY
ACCESS [PAIR/GROUP] fino a quando viene
visualizzata una delle pagine seguenti.

« In EQ, pagina
Questa pagina consente di impostare i collegamenti
degli equalizzatori (a-d) per i canali di ingresso 1-32
eicanali ST IN 1-4.

PAIR/GRUP 0

Initial Data E‘STII STIZ2 STIZSTl4
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a3 00T _FADER J3 OUT _MUTE & IM_EG

o Out EQ, pagina
Questa pagina consente di impostare i link EQ (e-h)
per le uscite bus (Bus Out) 1-8, le uscite ausiliarie
(Aux Out) 1-8 e l'uscita stereo (Stereo Out).

PHIH!GFUPO Initial Data @ELT ETIZ STIZ 5104
AUE1—AURT AN G e | )
OUTPUT EGUAL | ZER LT HE
r ALX 1T BUS 1 STERED
i Z = 4 E £ 7 & 1 & = 4 E £ 7 £
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h - h
3% OLT _FADER 5 OUT HMUTE f B_ouT Ea
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» Pagina In Comp

Questa pagina consente di impostare i collegamenti
dei compressori (i-1) per i canali di ingresso 1-32.

PHIHIBHUPO Initial Dot m|5T" sMlzsTlssT 4
CHI-CHI 0] e )
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IH_COMP g3 OUT COME

« Pagina Out Comp
Questa pagina consente di impostare i collegamenti
dei compressori (m-p) per le uscite bus (Bus Out) 1-8,
le uscite ausiliarie (Aux Out) 1-8 e l'uscita stereo
(Stereo Out).

PA1R/GRUP] nitiol Dota @IS SHIZ 5115 5114
auzt AL 100 i et © © © @

I AL 1T EUS v STERED
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m o 3|3
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IM_COMP__ A OUT _COMP

2. Premere il pulsante del cursore su (h)
o git (V) per selezionare un collegamento
al quale si desidera aggiungere i canali.

T IHPUT 1 r&TIHq
1234 567 & 311z 13141516 1z

WIS 3 HEIMN EXITIE @I F o4

a

3. Premere il pulsante [SEL] del canale che
si desidera aggiungere al collegamento EQ
o dei compressori.

Il canale selezionato viene contrassegnato da " i@ "
e aggiunto al collegamento.

Esempio: Canali di ingresso 1-4, 7, 8, 12 e 14 sono
stati aggiunti al collegamento degli equalizzatori b.

r IMPUT 1 pSTIHq
12 % 4 E &7 E F@A11E 1T 415 1E 1z

O e e e e - @

[b @@ b]

F—— =

I B d
TPIF19 M 21 ZZ EEITEE W3 3 4

Suggerimento:

o Sesiaggiunge un canale da una coppia a un collegamento,
il canale collegato viene automaticamente aggiunto
al collegamento.

o Epossibile selezionare anche un canale su un altro layer
attivando o disattivando i layer.

4. Analogamente, premere il pulsante [SEL]
degli altri canali che si desidera aggiungere
al collegamento.

Le impostazioni degli equalizzatori o dei compressori
per il primo canale aggiunto al collegamento vengono
applicate a tutti i canali aggiunti successivamente.

n

Una volta aggiunti al collegamento tutti
i canali desiderati, modificare i parametri
degli equalizzatori o dei compressori per
uno dei canali collegati.

Le modifiche ai parametri degli equalizzatori e dei
compressori vengono applicate al resto dei canali
collegati.
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64 Effetti interni

Effetti interni

In questo capitolo si descrive come utilizzare i processori
di effetti interni in 01V96i.

Informazioni sugli effetti
interni

La console 01V96i ¢ dotata di quattro tipi di processori
multieffetto interni. Questi processori di effetti offrono
diversi tipi di effetto, fra i quali riverberi, delay, effetti
basati sulla modulazioneed effetti combinati, progettati
appositamente per essere utilizzati con il suono surround.

Nota: quando 01V96i funziona a una frequenza di
campionamento elevata (88,2 kHz 0 96 kHz), é possibile
utilizzare solo i processori di effetti 1 e 2.

Gli ingressi e le uscite dei processori possono essere
assegnate a varie sorgenti. Ad esempio, gli ingressi dei
processori di effetti possono ricevere dalle mandate aux
ed emettere ai canali ST IN (effetti mandata e ritorno).
I processori di effetti possono anche essere inseriti nei
canali di ingresso, nelle uscite bus, nelle uscite ausiliare
o nell'uscita stereo.

I processori di effetti da 1 a 4 creano effetti a un ingresso
e due uscite o a due ingressi e due uscite.

AUX1-8

FX1 SEND
12

INSERT OUT

SELECT

FX3 SEND

INPUT PATCH

FX4 SEND

01V96i ha anche una libreria di effetti che contiene
56 programmi preset (inclusi gli effetti aggiuntivi)
e 72 programmi user.

Utilizzo dei processori di
effetti tramite mandate aux

E possibile utilizzare i processori di effetti tramite

le mandate aux assegnando gli ingressi dei processori

di effetti alle uscite aux e le uscite dei processori di effetti
ai canali ST IN.

1. Richiamare un programma di effetti che
si desidera utilizzare.

Per ulteriori informazioni sul richiamo dei programmi
di effetti, fare riferimento a pagina 76.

2. Premere piu volte il pulsante DISPLAY ACCESS
[PATCH] fino a quando viene visualizzata
la pagina Patch | Effect.

Questa pagina consente di assegnare tutti gli ingressi
e tutte le uscite dei processori di effetti 1-4.

@ ©) @
PATCH Initial Data @lEr STz (= 51l
CHi-CH _OOEIII] m@|®

-EFFECT [|4FUT/OUTPLUT PATCH] |/

IH1 auTH

EFFECTI [B)] -
REVERE HRLL | 9UTZ o

auTH

— 1" EFFECT2 & ©

REVERE ROOM g |OUTZ

o |0
— ' EFFECTZ® ‘|
REVERE STRGE p|OUTZ

P
— 1" EFFECTA & [
REVERE FLATE p|9UTZ

IH PATCH g4 INPUT M3 g EFFECT

Nella pagina sono presenti i parametri indicati
di seguito.

(1) IN (ING.)
Queste caselle di parametro consentono di selezionare
i segnali da trasmettere ai processori di effetti.

(2) OUT (USC.)
Queste caselle di parametro consentono di selezionare la
destinazione dei segnali emessi dai processori di effetti.

(3 Pulsante [#J

Questo pulsante richiama le pagine FX1 Edit-FX4 Edit
e consente di regolare i parametri degli effetti.
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3.

>

Per selezionare un segnale da immettere
nel processore di effetti, spostare il cursore
sul riquadro del parametro IN desiderato,
selezionare un segnale dalle opzioni
seguenti, quindi premere [ENTER].

SRR Nessuna assegnazione

AUX1-8................. Aux Sends 1-8

INS CH1-32........... Input Channel 1-32 Insert Out
INS BUS1-8........... Bus 1-8 Insert Out

INS AUX1-8.......... Aux Send 1-8 Insert Out

INS ST-L/R............. Stereo Out Insert Out

Per utilizzare i processori di effetti interni tramite
mandate aux, selezionare Aux 1-8 (nella maggior
parte dei casi).

E possibile assegnare un diverso segnale all'altro
ingresso dei programmi di effetti a due ingressi

e due uscite.

Suggerimento:

o Epossibile assegnare un segnale a pit ingressi di effetti.

o Spostare il cursore su un riquadro del parametro IN,
quindi premere il pulsante [ENTER]. Viene visualizzata
la finestra Patch Select (selezione patch). Questa finestra
consente di selezionare rapidamente la sorgente
di ingresso.

Per assegnare un'uscita del segnale dal
processore di effetti, spostare il cursore

sul riquadro del parametro OUT desiderato,
selezionare la destinazione del segnale dalle
opzioni seguenti, quindi premere [ENTER].

e Nessuna assegnazione

CHI-32...oevceeeerneenane Canali di ingresso 1-32
STIN 1L-STIN4R........... Canali ST IN 1L-4R
INS CH1-32....cccocovvrerrrunne Input Channel Insert In
INS BUS1-8.......ccccvvnane Bus 1-8 Insert In

INS AUX1-8......coevvvinnnn Aux 1-8 Insert In

INS ST-L & INS ST-R......... Stereo Bus Insert In

Per utilizzare i processori di effetti interni tramite
mandate aux, selezionare CH 1-32 o ST IN 1-4

(nella maggior parte dei casi). I canali che si assegnano
qui diventeranno i canali di ritorno degli effetti.

E possibile assegnare un canale segnale all'altra uscita
del programma di effetti a un ingresso e due uscite

o a due ingressi e due uscite per creare gli effetti stereo.

Suggerimento:

o Sesi seleziona un canale ST IN come destinazione,
¢ possibile assegnare i segnali dei canali L e R
separatamente.

o E possibile utilizzare anche la finestra Patch Select
per impostare le caselle del parametro OUT, come
spiegato nel passaggio 3.

o Ilnumero di ingressi disponibili per ciascun effetto varia
in base al tipo di programma di effetti richiamato.

Nota: non é possibile selezionare un canale come
destinazione dei segnali di effetti multipli. Se si seleziona
un canale che é stato selezionato in un'altra casella di
parametro OUT, quella casella attiva e disattiva il suo

"o

indicatore su "-" (non assegnato).

5. Regolare il livello delle mandate aux
(Aux Sends) assegnate al processore di effetti.

Per informazioni sull'impostazione delle mandate aux
(Aux Sends), vedere "Uscite Aux" a pagina 36.

Nota: non alzare il livello delle mandate aux assegnate
all'ingresso del processore di effetti sui canali di ritorno

di effetti. Altrimenti, il segnale tornera allo stesso canale,
creando un loop dei segnali e probabilmente danneggiando
degli altoparlanti.

Suggerimento: utilizzo del fader del layer principale per
regolare il livello di uscita Aux Send definitivo. A questo punto,
é possibile visualizzare il livello sulla pagina Meter | Master.

6. Regolare livello, pan ed EQ dei canali di
ingresso assegnati alle uscite degli effetti.

Suggerimento: per mixare il suono degli effetti ritornati
tramite le mandate aux con il suono dry originale, impostare
il parametro MIX BALANCE dell'effetto su 100%

(solo l'audio degli effetti sara emesso).

Inserimento degli effetti
interni nei canali

E possibile inserire gli effetti interni in alcuni canali di
ingresso o di uscita (Bus 1-8, Aux Bus 1-8 o Stereo Bus).

Nota:

o Non é possibile utilizzare Insert In e Out per i canali ST IN.

o Se gli effetti vengono inseriti nei canali, é possibile utilizzare
quegli effetti tramite le mandate aux o inserirli in altri canali.

1. Selezionare un processo di effetti interni (1-4),
quindi richiamare i programmi di effetti
desiderati.

2. Premere il pulsante [SEL] del canale di
ingresso o di uscita al quale si desidera
applicare gli effetti selezionati.

Suggerimento: se si preme pits volte il pulsante STEREO
[SEL], si attivano in alternanza i canali bus stereo sinistro
e destro.

3. Premere pil volte il pulsante DISPLAY ACCESS
[ ¢ /INSERT/DELAY] fino a quando viene
visualizzata la pagina ¢ /Ins/Dly | Insert.

&7 INS/DLY| Initial Dota @[5 SHZ Sz o014
Giin-cie 100 a2 O O W

TIMSERT] CHS
‘Eﬁ
FOSITI00
FRE FRE POST
M E& FADER oM FADER FADER
H COHE
THSERT COHE
OM/OFF M/ OFF

oot [—1] ORDER

INSERT g3 DOLVI—16 J OLV17-32
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4. Selezionare la posizione dell'inserimento
dell'effetto possibile utilizzando il pulsante
INSERT nella sezione POSITION.

5. Spostareil cursore sulla casella del parametro
OUT nella sezione INSERT, quindi selezionare
gli ingressi del processore di effetti
selezionato nel passaggio 1.
FX1-1e FX1-2....... Ingresso 1 e 2 del processore

di effetti interni 1
FX2-1e FX2-2 ......Ingresso 1 e 2 del processore

di effetti interni 2
FX3-1 e FX3-2......Ingresso 1 e 2 del processore

di effetti interni 3
FX4-1 e FX4-2 ......Ingresso 1 e 2 del processore

di effetti interni 4

6. Premere [ENTER] per confermare
l'impostazione.

7. Spostare il cursore sulla casella del parametro
IN nella sezione INSERT, selezionare le uscite
del processore di effetti selezionato nel
passaggio 1, quindi premere [ENTER] per
confermare l'impostazione.

8. Spostare il cursore sul pulsante ON/OFF nella
sezione INSERT, quindi premere [ENTER] per
attivare.

L'inserimento dell'effetto & ora attivo.

Suggerimento:

o Dopo l'inserimento degli effetti nei canali, regolare
il parametro MIX BALANCE degli effetti, secondo
lo scopo e il tipo di effetti.

o Spostareil cursore sul riquadro del parametro IN 0 OUT,
quindi premere il pulsante [ENTER]. Verra visualizzata
la finestra Patch Select che consente di selezionare
rapidamente i percorsi di segnale disponibili.

Modifica degli effetti

Per modificare i programmi degli effetti richiamati

ai processori di effetti interni 1-4, premere pit1 volte

il pulsante DISPLAY ACCESS [EFFECT] fino a quando

viene visualizzata la pagina Edit del processore di effetti

che si desidera modificare.

I processori di effetti 1-4 corrispondono alle pagine

seguenti:
o Processore di effettil........ FX1 Edit, pagina
 Processore di effetti2........ FX2 Edit, pagina
 Processore di effetti3........ FX3 Edit, pagina
 Processore di effetti4........ FX4 Edit, pagina

Nelle pagine Edit sono presenti i parametri degli effetti
indicati di seguito.

¢ P

EFFECT | tilal [Data_ @|SHT SEZ SII3 6114
CHL_CHS IO | meaem O © O O

EFFECT MAME METER: [_TH ]
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i
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(1) EFFECT NAME
Questo parametro visualizza il nome del programma
degli effetti attualmente utilizzato dal processore
degli effetti.

(@) TYPE
Questo parametro visualizza il tipo del programma
degli effetti attualmente utilizzato dal processore
degli effetti. La configurazione I/O del programma
degli effetti viene visualizzata sotto questo parametro.

(3) Pulsante
Spostare il cursore su questo parametro, quindi
premere [ENTER] per visualizzare la pagina Library
per il processore di effetti selezionato.

(@) Pulsante
Spostare il cursore su questo pulsante, quindi premere
[ENTER] per visualizzare la pagina In Patch | Effect
che consente di assegnare i segnali di ingresso e uscita
dei processori degli effetti 1-4.

(5) MIX BALANCE (BILANCIAMENTO MIX)
Questo knob di parametro consente di impostare il
bilanciamento fra i segnali wet e dry. Quando il parametro
¢ impostato su 0%, si sente solo il segnale dry. Quando il
parametro ¢ impostato su 100%, si sente solo il segnale
wet. Se si desidera bypassare 'effetto correntemente
selezionato, attivare il pulsante BYPASS.
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(® TEMPO
Questa sezione consente di impostare il tempo
e l'intervallo degli effetti selezionati e visualizzare
determinati parametri solo quando vengono selezionati
alcuni tipi di effetti. Utilizzare il controllo del parametro
sul lato sinistro di questa sezione per regolare il valore
fra che si desidera modificare e per impostare il valore
fra 25 BPM e 300 BPM. Quando il pulsante MIDI CLK
¢ attivato, 01V96i aggiorna i dati del TEMPO (BPM)
in base alle informazioni di clock MIDI ricevute sulla
porta MIDL. E inoltre possibile specificare il tempo
spostando il cursore sul pulsante TAP TEMPO e facendo
doppio clic sul pulsante [ENTER]. 01V96i calcola il
tempo in base all'intervallo temporale fra due tap (clic)
sul pulsante [ENTER].

Suggerimento: se l'effetto Freeze ¢é selezionato, la sezione
TEMPO visualizza i pulsanti di registrazione e playback
per utilizzare l'effetto, la condizione di registrazione dei
dati e una barra di avanzamento che indica lo stato
corrente.

(@ Meter (indicatori)
Questi indicatori mostrano i livelli di ingresso e uscita
del processore degli effetti attualmente selezionato.
Selezionare il pulsante IN o OUT per visualizzare
rispettivamente i livelli di ingresso o di uscita.

Suggerimento: ¢ possibile visualizzare anche i livelli
di ingresso e uscita del processore degli effetti sulle pagine
Meter | Effect 1-4.

Spostare il cursore su un parametro che si desidera
modificare e girare la rotella Parameter o premere

i pulsanti [INC/DEC] per regolare I'impostazione.
E possibile memorizzare le impostazioni modificate
come nuovo programma nella libreria degli effetti
(vedere pagina 76).

Nota: non é possibile modificare il tipo di effetti su questa
pagina. Per modificare il tipo di effetti, richiamare un
programma che utilizza il tipo di effetti desiderato dalla
libreria degli effetti.

Informazioni sugli effetti
aggiuntivi

01V96i ¢ dotato di effetti aggiuntivi preinstallati creati con
tecnologia VCM per simulare fedelmente i circuiti analogici
utilizzando l'elaborazione digitale. Gli effetti aggiuntivi
saranno memorizzati nel e richiamati dal preset n. 45, compresi
i programmi preset successivi. E possibile anche memorizzare
gli effetti modificati nel programma utente n. 57 e nei
programmi utente successivi.

EFFECT Initial Dota @[ SHZ 5113 S04
Cin e 10 Eaem @ @

EFFECT HMAME CURLE

Eaual izer6@i B

TYFE

EQUAL | ZERGE1
ElHrzouT) [

LIERARY & PATCH &) 1

MI¥ BALAMCE TYPE
1% ERTEEN FLAT CLEAN
E} MIDl @
1.53
MIDZ @
1.1z
E} MIDS &
1.58
MiDd @
= 1.58
Fx1 EDIT B

Informazioni sui plug-in

Se si installa una card mini-YGDAI che supporta la
funzione Effetti nello Slot, & possibile utilizzare gli effetti
plug-in in aggiunta ai processori di effetti interni.

E possibile assegnare i segnali di uscita bus o gli insert-out
dei canali all'ingresso dei plug-in. E possibile assegnare

i segnali di uscita plug-in ai canali di ingresso o agli insert-in
dei plug-in.

Per utilizzare gli effetti plug-in, premere pit1 volte il pulsante
[EFFECT] fino a quando viene visualizzata la pagina
Effect | P-In Edit.

Per ulteriori informazioni sull'utilizzo dei plug in, fare
riferimento al Manuale di istruzioni della tessera di plug-in.

EFFECT Initial Dota @01 SHZ 5113 504
Cin e 10 maem e O O O

Ferial Munber: 103R3QTYEES3EL .

Software Verzion? Re
Hardware Revision:i 4

WWW.\Waves. ¢

FA P-IN EDIT
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Memorie scene

In questo capitolo vengono descritte le memorie scene in
cui sono memorizzate le impostazioni relative al missaggio
e agli effetti del dispositivo digitale 01V 96i.

Informazioni sulle
memorvrie scene

Nelle memorie scene ¢ possibile archiviare un'istantanea
delle impostazioni di missaggio dei canali dello 01V96i

e le impostazioni del processore di effetti interni come
"Scena” in un'area di memoria speciale.

Sono disponibili 99 memorie scene ed ¢ possibile richiamare
qualsiasi scena utilizzando le pagine del display o i controlli
situati nella parte superiore del pannello.

Scena Parametri

Impostazioni | Titoli delle scene e impostazioni
delle scene di Fade Time

Assegnazione | Numero della libreria di assegnazione
di ingressi di ingressi attualmente selezionata

Assegnazione | Numero della libreria di assegnazione
delle uscite delle uscite attualmente selezionata

Nota:

o Le scene consentono di catturare un'istantanea dei numeri
delle librerie di assegnazione di ingressi e uscite utilizzate
contemporaneamente alla memorizzazione della scena,
ma escludono l'assegnazione corrente (modificata)

di ingressi e uscite.

« Se non si memorizza l'assegnazione di ingressi e uscite

modificata nelle librerie, é possibile che il richiamo

di una scena modifichi l'assegnazione corrente.

Suggerimento:

o E possibile richiamare le scene trasmettendo i messaggi
di Program Change dai dispositivi MIDI esterni (vedere
pagina 103).

o E possibile eseguire il backup delle memorie scene su
dispositivi MIDI esterni utilizzando la funzione Bulk Dump
delle periferiche MIDI (vedere pagina 107).

Contenuto della memoria
di una scena

Di seguito vengono elencate le impostazioni dei parametri
memorizzate in una scena:

Scena Parametri

| fader (e i controlli di livello) di tutti i canali

Canale su livelli di mandata Aux Out 1-8

Livelli Aux Out 1-8 e Bus Out 1-8

Le impostazioni del pulsante [ON] di tutti
i canali

Le impostazioni di fase di tutti i canali

Le impostazioni dell'attenuatore di tutti
i canali

Le impostazioni del delay di tutti i canali
(esclusi i canali ST IN)

szrarnetri . Le impostazioni del compressore di tutti
di missaggio | canali (esclusi i canali ST IN)

Le impostazioni del gate dei canali
di ingresso (esclusi i canali ST IN)

Le impostazioni dell'EQ di tutti i canali

Le impostazioni dei pan di tutti i canali

Le impostazioni di routing di tutti i canali

Gruppi di fader, Gruppi di esclusione,
Master gruppi di fader, Master gruppi di
esclusione, Collegamenti EQ e Collegamenti
compressore

Le impostazioni delle coppie di tutti i canali

Richiamo di programmi degli effetti
per processori di effetti 1-4 e rispettive
impostazioni dei parametri

Parametri
degli effetti

Fader e stato del pulsante [ON]
Remote Layer | (solo quando la funzione Remote Control
Target € impostata su USER DEFINED)

Informazioni sui numeri
delle scene

Le memorie scene vengono numerate con la lettera U o con
i numeri da 00 a 99. E possibile memorizzare le scene nelle
memorie scene da 1 a 99. Quando si richiama una scena,

il numero della memoria scena viene visualizzato nella parte
superiore della pagina del display.

La memoria scene 00 ¢ una memoria speciale di sola
lettura che contiene le impostazioni predefinite di tutti

i parametri di missaggio. Per ripristinare tuttii parametri
di missaggio dello 01V96i sui valori iniziali o predefiniti,
richiamare la memoria scene 0.

Inoltre, la casella di controllo Initial Data Nominal nella
pagina Setup | Preferl (vedere pagina 109) consente di
specificare se i fader dei canali di ingresso sono impostati
su 0 dB o -0 dB quando si richiama la memoria scene 0.

La memoria scene "Ud" é una memoria speciale di

sola lettura che contiene le impostazioni di missaggio
attive immediatamente prima della scena memorizzata
o richiamata piu di recente. Richiamare la memoria
scene U per annullare o ripetere le operazioni di richiamo
e memorizzazione della memoria scene.

Quando si regolano i parametri dopo il richiamo di una
scena, vengono visualizzati gli indicatori Edit ("EDIT" nella
parte superiore del display) per indicare che le impostazioni
di missaggio non corrispondono pit alle impostazioni della
scena richiamata piu di recente. Il contenuto dell'Edit Buffer
(in cui sono memorizzate le impostazioni di missaggio
correnti) viene mantenuto anche se si spegne lo 01V96i.
Questo consente di ripristinare le impostazioni di missaggio
modificate all'accensione dello 01V96i.

Il contenuto della memoria
scene 2 richiamata corrisponde

Ml scene : L !
{02 E@ | 2lle impostazioni correnti dello
= 01V96i e l'indicatore Edit rimane

Display spento.

| parametri della memoria
{02 My scene scene 2 richiamata sono stati
__EBT ERIIER| 1o gjficati. Compaiono quindi

gli indicatori Edit che segnalano
che le impostazioni correnti dello

01V96i non corrispondono alla
memoria scene 2.

Indicatore Edit
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Memorizzazione
e richiamo di scene

E possibile memorizzare e richiamare le scene premendo
i pulsanti situati sul panello superiore o utilizzando la pagina
Scene Memory dedicata sul display.

Nota:

o Quando si memorizzano le scene, assicurarsi che nell Edit
Buffer non siano presenti impostazioni che non si desidera
memorizzare. Accertarsi che nessuna impostazione,
in particolare i fader, sia stata regolata inavvertitamente.

o Se non si é certi del contenuto dell' Edit Buffer, richiamare
l'ultima scena, apportare le regolazioni desiderate, quindi
memorizzare la scena. Per precauzione, é consigliabile
assicurarsi di memorizzare la scena corrente in una memoria
scene inutilizzata.

Memorizzazione e richiamo
di scene utilizzando i pulsanti
SCENE MEMORY

E possibile utilizzare i pulsanti SCENE MEMORY
per memorizzare e richiamare le scene.

1. Regolare i parametri di missaggio dello
01V96i sulle impostazioni che si desidera
memorizzare come scena.

Premere il pulsante SCENE MEMORY su [A]
o giu [ J] per selezionare il numero di una
memoria scene.

N

Se si seleziona una memoria scene diversa dalla scena
attualmente richiamata, il numero corrispondente
lampeggia nella parte superiore del display.

Le memorie scene U ("Ud") e 0 ("00") sono memorie
speciali di sola lettura in cui non ¢ possibile memorizzare
le scene. Inoltre, non & possibile memorizzare le scene
in memorie scene protette da scrittura.

w

Viene visualizzata la finestra Title Edit in cui & possibile
assegnare un nome alla scena da memorizzare.

Premere il pulsante SCENE MEMORY [STORE].

Suggerimento: questa finestra puo essere disattivata
impostando il parametro Store Confirmation su Off nella
pagina DIO/Setup | Prefer] (vedere pagina 109). In questo
caso, la scena memorizzata avra lo stesso nome della scena
richiamata pits di recente.

>

Immettere il titolo, spostare il cursore sul
pulsante OK, quindi premere [ENTER].

La finestra Title Edit viene chiusa e la scena corrente
viene memorizzata nella memoria scene selezionata.

n

Per richiamare una scena, premere il pulsante
SCENE MEMORY su[ A Jo giu [ J]per selezionare
il numero di una memoria scene, quindi premere
il pulsante SCENE MEMORY [RECALL].

Suggerimento: se si imposta il parametro Recall Confirmation
su On nella pagina DIO/Setup | Prefer1, prima di richiamare
la scena viene visualizzata una finestra di conferma di richiamo
della scena per i richiami delle scene (vedere pagina 109).

Memorizzazione e richiamo
di scene utilizzando la pagina
Scene Memory

Nella pagina Scene Memory ¢ possibile memorizzare,
richiamare, proteggere da scrittura, eliminare e modificare
i titoli delle scene.

1. Regolare i parametri di missaggio dello
01V96i sulle impostazioni che si desidera
memorizzare come scena.

2. Premere piu volte il pulsante DISPLAY ACCESS
[SCENE] fino a quando viene visualizzata
la pagina Scene | Scene.

SCEHE Initial Dgta  @[STL1 STz STI2 STI4
gitt-ciT 10 e &) &) & @
Free: Q9% FATCH LIMK
Ho. TITLE INPUT QUTFUT
12.L0 Ho Datal ]
1.0 Ho Datal 1
168.T Ha Oatal 1
9. Ho Oatal 1
8.0 Ho Datal 1
T Ho Oatal 1
STORE B.C Ho Datal 1
S.Extra Mix
4.Ending Mix
3.2nd Mix
FROTECT 2.”0!3!]] of f
1. Intrao Mix
L
SCENE

3. Ruotare il controllo a rotella Parameter
o premere i pulsanti [INC]/[DEC] per
selezionare una memoria scene, spostare
il cursore su uno dei seguenti pulsanti,
quindi premere [ENTER].

(1) TITLE EDIT
Selezionare questo pulsante per visualizzare la finestra
Title Edit da cui ¢ possibile modificare il titolo di una
scena selezionata.

(2 RECALL
Questo pulsante consente di richiamare il contenuto
della memoria scene selezionata.

(3) STORE
Questo pulsante consente di memorizzare la
scena corrente nella memoria scene selezionata.
Per impostazione predefinita, viene visualizzata una
finestra di conferma prima di memorizzare la scena.

(4) CLEAR
Questo pulsante consente di eliminare il contenuto
della memoria scene selezionata.

(5) PROTECT ON/OFF
Questo pulsante consente di attivare/disattivare la
protezione da scrittura del contenuto della memoria
scene selezionata. Accanto al titolo di una memoria
scene protetta da scrittura compare l'icona di un

lucchetto ( 4 ).
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(8 Elenco librerie

Le memorie scene dalla 01 alla 99 sono riportate
nell'elenco dei titoli della memoria librerie. Nella
colonna del titolo sono indicati i titoli delle scene
memorizzate. Il messaggio "No Data!" (Nessun dato)
viene visualizzato nella colonna del titolo delle memorie
delle librerie vuote. La memoria selezionata compare
all'interno della casella tratteggiata traisegni b e 4 .

(7) PATCH LINK INPUT
Indica il numero della libreria di assegnazione degli
ingressi collegato a ogni scena. Quando si memorizza
una scena, il numero di assegnazione degli ingressi che
¢ stato richiamato o memorizzato piu di recente verra
automaticamente collegato alla scena. Quando si richiama
la scena, anche il numero della libreria viene richiamato
automaticamente. E anche possibile spostare il cursore
sulle caselle dei parametri per modificare i numeri
della libreria.

PATCH LINK OUTPUT
Indica il numero della libreria di assegnazione delle uscite
collegato a ogni scena. Quando si memorizza una scena,
il numero di assegnazione delle uscite che ¢ stato richiamato
0 memorizzato pit di recente verra automaticamente
collegato alla scena. Quando si richiama la scena, anche
il numero della libreria viene richiamato automaticamente.
E anche possibile spostare il cursore sulle caselle dei
parametri per modificare i numeri della libreria.

Auto Scene Memory Update

Se la casella di controllo Scene MEM Auto Update nella
pagina Setup | Preferl (vedere pagina 109) ¢ attivata,

le modifiche dei parametri vengono automaticamente
memorizzate in una memoria shadow disponibile per
ogni scena. Questa funzione ¢ denominata Auto Update.

Sela funzione Auto Update ¢ attivata, le modifiche dei parametri
apportate dopo aver richiamato la scena vengono archiviate
nella memoria shadow della scena. Quando si richiama
nuovamente la scena, viene richiamato alternativamente il
contenuto della memoria shadow e della memoria originale.
Quindi, anche dopo aver richiamato la memoria scena
originale ¢ possibile richiamarne la versione modificata
dalla memoria shadow per ripristinare le modifiche

piu recenti.

Se nella parte superiore del display compare l'indicatore
"EDIT", significa che la versione modificata ¢ stata richiamata
dalla memoria shadow.

{02 Mw scene I

Scena originale

Display

{02 rl%ricene S Memoria shadow

Indicatore Edit

Se si richiama una memoria shadow, la versione modificata
viene archiviata quando si memorizza la scena. Quindi,

il contenuto della memoria originale e della memoria shadow
diventano identici.

Fading delle scene

E possibile specificare il tempo impiegato dai fader dei
canali di ingresso e uscita (o controlli di livello) per spostarsi
nelle nuove posizioni quando si richiama una scena. Questa
funzione & denominata Fade Time e puo essere impostata
per ogni canale nell'intervallo da 00,0 a 30,0 secondi (con
incrementi di 0,1 secondi). E possibile impostare la funzione
Fade Time singolarmente per ogni scena o globalmente
per tutte le scene.

Fading dei canali di ingresso

Per impostare la funzione Fade Time per i canali di

ingresso 1-32 e i canali ST IN 1-4, premere piti volte il
pulsante DISPLAY ACCESS [SCENE] fino a quando viene
visualizzata la pagina Scene | In Fade. Spostare il cursore sulla
casella dei parametri dei canali desiderata, quindi ruotare il
controllo a rotella Parameter o premere i pulsanti [INC]/[DEC]
per modificare 'impostazione di Fade Time.

@ ®

SCENE 0 ImitiollData @E0T SLZSZ 8114
|_|zH1-CHi EDIT [T Jask]

EIHF"UT FADE TIME: CH1

O Global Fade Time

ALL IHPUT CLEAR

1 b=t E 4 = ) s ]
|66.8) 58.8 ;60,0 ; 80.0 ; 0A.8 ;68,5 ; 9.0 ; B3.8

] 1@ 11 12 15 1% 15 15
|NEP‘UT GE.0 ;88,08 ; 68,0 80,8 03,0 ;00,0 ;: 00.0 ;60,0
[zec] 17 15 19 ) z1 ZZ Z3 =4
BE.6 ;66,8 BE.0 BR.6 | BA.0BE.8  BE.0 A6 .8
Z5 Z6 Z7 Z5 Z9 S =3 Sz
GE.0 ;88,08 ; 68,0 80,8 03,0 ;00,0 ;: 00.0 ;60,0

ST 1M 1 = E 4
[zec] | @B.0; 66.8 ; B0.0 ; 60.8

IH_FADE

(1) Global Fade Time
Quando questa casella di controllo ¢ selezionata, viene
richiamata una scena utilizzando il Fade Time attualmente
specificato. L'impostazione di Fade Time memorizzata
nella scena richiamata viene temporaneamente ignorata.
Questa casella di controllo funziona insieme alla pagina
Out Fade.

(2) ALL INPUT CLEAR
Questo pulsante consente di reimpostare tutte le funzioni
Fade Time dei canali nella pagina su 00,0 secondi.

(3 INPUT CH1-32/ST IN 1-4
Questi parametri consentono di impostare il Fade Time per
ogni canale di ingresso nell'intervallo da 00,0 a 30,0 secondi.
L'impostazione di Fade Time di un canale in una coppia
di canali funziona insieme al rispettivo canale.

Suggerimento:

o Sesi utilizza un fader durante il fading dei canali,
l'impostazione di Fade Time del fader viene
temporaneamente ignorata.

E possibile copiare il Fade Time dei canali di ingresso
attualmente selezionatiin tuttiicanali di ingresso facendo
doppio clic sul pulsante [ENTER] per visualizzare una
finestra per la copia. Questa operazione é utile quando
si desidera impostare il Fade Time contemporaneamente
per tutti i canali.
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Fading dei canali di uscita

Per impostare il Fade Time per i Canali di uscita (Stereo Out,
Bus Out 1-8, Aux Out 1-8), premere piu volte il pulsante
DISPLAY ACCESS [SCENE] fino a quando viene visualizzata
la pagina Scene | Out Fade.

Il funzionamento di base ¢ identico a quello descritto nella
pagina In Fade.

SCEHE 0 Initial Data
JEQIT]

@[FTIT ST12 5T13 5T14

ELIS1

CH4-CH4
[OUTFUT FACE TIIME]

O Global Fade Time

@__ EUS 1 z = 3 =) =) 7 =1
lz2¢] |B0.0 | 06.0 | 09,0 00,0 00,0 00,0 00,0 00,8
@__ AL 1 z = 3 5 =) 7 =1
tsecl | @@, i @E.B | 08,0 ; G0.0 06,0 60,0 06.0 60,8
STEREQ
@" zecl | @@.&
IMEUT | g B [= o E{ F { & { H
(G e | o8.0 9.0 pa.0} 890 | 90.0] 08.0 | 80.0 08.9
QUTEUT a = 5 T
@--”f‘sﬂ?n BB.0 5.0 6.0 BO.0

SCERE J% 1M FADE B4 ouT FACE J§

(1) BUS1-8
Questi parametri consentono di impostare il Fade Time
per ogni bus di uscita (Bus Out) 1-8 nell'intervallo
da 00,0 a 30,0 secondi.

(@ AUX1-8
Questi parametri consentono di impostare il Fade Time
per le uscite ausiliarie (Aux Out) 1-8.

(3) STEREO
Questo parametro consente di impostare il Fade Time
per l'uscita stereo (Stereo Out).

(4) INPUT MASTER A-H
Questi parametri consentono di impostare il Fade Time
per il master di gruppi fader A-H dei canali di ingresso.

(5) OUTPUT MASTER Q-T
Questi parametri consentono di impostare il Fade Time
per il master di gruppi fader Q-T dei canali di uscita.

Suggerimento: é possibile copiare l'impostazione di Fade Time
dei canali di uscita attualmente selezionata in tutti i canali
di uscita facendo doppio clic sul pulsante [ENTER].

Richiamo sicuro di scene

Quando si richiama una scena, di conseguenza vengono
impostati tutti i parametri di missaggio. Tuttavia, in alcune
situazioni & possibile mantenere le impostazioni correnti
di alcuni parametri su determinati canali utilizzando

la funzione Recall Safe. E possibile impostare i parametri
della funzione Safe Recall singolarmente per ogni scena

o globalmente per tutte le scene.

Per impostare la funzione Recall Safe, premere pit volte

il pulsante DISPLAY ACCESS [SCENE] fino a quando
viene visualizzata la pagina Scene | Rel Safe.

® @

®

SCENE |” mitial Data BT 5T1Z 511 5114
i/HA-CHA_| EDIT ! B W
O Global Recall Safe
( FECALL SAFE CHANMEL
IHPUT FALL_CLEAR
[E 5 EE EEE — o mesree—
BlclD =
[FROEE]
= =
= = = = = F E E OTHERS
oG
[EEE] EY
) @R EEEE
AL
| (2] = [E
—STERED-
[EOUT 1HG] ZTERED]

SCEHE  f% 1IN FACDE gd OUT FAOE g3 RCL SAFE f:

®

(1) Global Recall Safe
Quando questa casella di controllo & selezionata,
le impostazioni Recall Safe archiviate nelle memorie
scene vengono ignorate e sono mantenute le impostazioni
correnti.

(2 SAFE
Questo parametro consente di abilitare o disabilitare
la funzione Recall Safe.

(3) MODE
I pulsanti MODE riportati di seguito consentono di
determinare quali parametri dei canali Safe non verranno
modificati dai richiami delle scene. I pulsanti MODE
corrispondono ai parametri seguenti:
e ALL..coooiiivinicnenne Tutti i parametri
Fader di canale (o controlli di livello)
Parametri canale On/Off
... Parametri pan del canale,
bilanciamento uscita stereo
(Stereo Out)

e EQureiiveeren Parametri EQ del canale

e COMP........uunn. Parametri compressore del canale

e GATE.......... Parametri gate del canale

o AUX ..., Livelli di mandata Aux canale,
Pre/Post

Parametri di mandata Aux On/Off
... Parametri di delay del canale
Parametri di routing del canale

Suggerimento: il pulsante ALL e gli altri pulsanti
si escludono reciprocamente.
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(4) Sezione RECALL SAFE CHANNEL

In questa sezione ¢ possibile selezionare i canali che non
verranno modificati dai richiami delle scene, tra cui:
canali di ingresso 1-32, canali ST IN 1-4, uscite bus
(Bus Out) 1-8, uscite ausiliarie (Aux Out) 1-8, uscita
stereo (Stereo Out), effetti interni, USER DEFINED
Remote layer ed effetti plug-in. La funzione Recall Safe
¢ attiva per i canali e le funzioni i cui pulsanti sono accesi.

o
Ordinamento delle scene
E possibile ordinare le scene nelle memorie scene.

1. Premere piu volte il pulsante DISPLAY ACCESS
[SCENE] fino a quando viene visualizzata
la pagina Scene | Sort.

® @
SCEHE Ilz EXTRA MY STI1 57|12 5TI= 5714
cha-cha O] mn| & o O
[SCENE_HEMORY 5|RT]
SOURCE DEST INAT I0M
11.L Mo Datal ] 6.L Mo Dotal ]
18.[ Ho Daotal ] 5.ERTRA MI&
9.0 Mo Datal ] 4 ENDING M8
a.l Ho Datal ] 3200 MIE
7.0 Ho Dotal ] 2.WOCAL OFF
. Ho Oagtal 1.u | H
S.ERTRA MR i Ji
dLENDIHG M8 H.lnitial Data
3,200 MK
2.MOCAL OFF
1. INTRO MI&
sorT__ B FASTE ShC FLPASTE OST

2. Spostare il cursore sull'elenco SOURCE ((1))
nella colonna a sinistra, quindi ruotare il
controllo a rotella Parameter o premere
i pulsanti [INC]/[DEC] per selezionare la
memoria scena che si desidera spostare.

w

Spostare il cursore sull'elenco DESTINATION
(@) nella colonna a destra, quindi ruotare
il controllo a rotella Parameter o premere

i pulsanti [INC]/[DEC] per selezionare

la posizione in cui si desidera spostare

la memoria scene di origine.

»

Premere [ENTER] per spostare la memoria
scene nella destinazione specificata.

I numeri della memoria scene vengono aggiornati
di conseguenza.

Operazioni di copia
e incolla di una scena
(Global Paste)

E possibile copiare e incollare in una o pitt scene

le impostazioni di qualsiasi canale o parametro della
scena corrente. Questa funzione ¢é utile quando si desidera
applicare le impostazioni dei parametri modificate della
scena corrente ad altre scene.

1. Premere piu volte il pulsante DISPLAY ACCESS
[SCENE] fino a quando viene visualizzata
la pagina Paste SRC.

SCENE 05 EXTRA MIX ‘5&1 8&2 5&3 5&4
(57 Jus

CHA-CH4
[GLOBAL PASTE SOURCE CH SELECT,
|PF|FIF|H SOURCE CHAMMEL]
=ELECT I MPUT FLL_CLERE]
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CFemeR) (=1 (el (1] =] KD KR 6D D
==
= = =] [ [ = E E OTHERS
|I|_ E
GRTE U
= | pBREEEEE| o T
AL H H H :
| HEEHRA !
= STEREQ=

2. Utilizzare i pulsanti del cursore, i pulsanti [SEL]
o il controllo a rotella Parameter per selezionare
la categoria di canali, quindi premere il
pulsante [ENTER] o i pulsanti [INC]/[DEC] per
selezionare il canale di origine della copia.

Viene evidenziato il numero del canale di origine.

Eanche possibile selezionare master di gruppi, effetti interni
e User Defined Remote layer come origini della copia.

3. Utilizzare i pulsanti del cursore o il controllo
a rotella Parameter per selezionare il parametro
di origine della copia, quindi premere il
pulsante [ENTER].

4. Premere pil volte il pulsante DISPLAY ACCESS
[SCENE] fino a quando viene visualizzata
la pagina Paste DST.

SCEHE EXTRA MIH
CH4-CH4 05
[GLOBAL FASTE DESTINATION SCENE]

Mo. TITLE

Mo Data!l
Mo Data!l
Mo Data!l
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1
1
1
1
1
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=
o
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5.

o

Utilizzare il controllo a rotella Parameter
o i pulsanti [INC]/[DEC] per selezionare una
o piu scene di destinazione.

Le scene specificate tra DA e A (incluse) diventano
la destinazione della copia. E possibile incollare fino
a 10 scene alla volta.

Utilizzare i pulsanti del cursore per selezionare
il pulsante PASTE, quindi premere il pulsante
[ENTER] per incollare le impostazioni.

Non é possibile incollare le impostazioni nelle scene
protette da scrittura.

Per ripristinare le impostazioni precedenti che
esistevano prima dell'operazione Incolla, fare clic

sul pulsante UNDO, quindi premere [ENTER].
Tuttavia, se si modificano le impostazioni della scena
dopo l'operazione Incolla, ad esempio mediante il
salvataggio, la cancellazione o 'ordinamento della scena
o la ricezione dei dati della scena tramite la funzione
Bulk Dump del dispositivo MIDI, la funzione UNDO
viene disabilitata. Si noti inoltre che non sara possibile
annullare I'operazione dopo lo spegnimento della
console.
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Librerie

In questo capitolo viene descritto il funzionamento
delle diverse librerie del mixer digitale 01V 96i.

Informazioni sulle librerie

La console 01V96i dispone di sette librerie in cui ¢ possibile
memorizzare i canali, l'assegnazione dei canali di ingresso
e di uscita, gli effetti e altri dati. E anche possibile richiamare
rapidamente questi dati dalle librerie per ripristinare i valori
dei parametri precedenti.

Nell'unita 01V96i sono disponibili le seguenti librerie:
o Libreria dei canali
o Libreria di assegnazione degli ingressi
o Libreria di assegnazione delle uscite
o Libreria degli effetti
o Libreria dei gate
« Libreria dei compressori
o Libreria EQ

Suggerimento:

o L possibile memorizzare i dati delle librerie nel disco rigido
di un computer utilizzando il software Studio Manager in
dotazione con la console. Assicurarsi di eseguire il backup
dei dati importanti.

o Inoltre, i dati delle librerie possono essere memorizzati in
un dispositivo MIDI esterno, ad esempio un MIDI data filer,
utilizzando la funzione Bulk Dump della periferica MIDI
(vedere pagina 107).

Funzionamento generale
delle librerie

La maggior parte delle funzioni delle librerie sono le stesse
per ogni libreria.

1. Utilizzare i pulsanti situati nella parte
superiore del pannello per individuare
le pagine della libreria desiderata.
La procedura per l'individuazione delle pagine delle
librerie varia in base alla libreria. Per ulteriori informazioni
su come visualizzare la pagina della libreria desiderata,
fare riferimento all'ultima parte di questo capitolo.
Nell'esempio di seguito riportato si suppone di aver
individuato la pagina della libreria di assegnazione
degli ingressi.

PATCH Initial Dota @[S STIZ ST13 ST14
CH1-CHI 0 BN mmEaEmm e © O ©

L IHFUT PATCH L IBRARY
Mo LIERARY TITLE
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[
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[
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LAnitial Doto REL]
Undo Dota a

fA OUT FPATEH j3
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i =~ AP RESY. T Y. - ]
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1l titolo della memoria della libreria compare al centro
della pagina. Il messaggio "No Data!" (Nessun dato)
viene visualizzato nella colonna del titolo delle memorie
delle librerie vuote.

Un'icona "[[" compare accanto al nome delle memorie
preset di sola lettura. Non ¢ possibile memorizzare,
cancellare o modificare i titoli di queste memorie.

Le memorie 0 e U sono memorie speciali di sola lettura.
Per ripristinare le impostazioni dei parametri sui
valori iniziali, richiamare la memoria 0. Richiamare

la memoria U per annullare le operazioni di richiamo
della memoria e archiviazione.

2, Girare la rotella Parameter o premere
i pulsanti [INC]/[DEC] per selezionare
la memoria desiderata.

La memoria selezionata compare nella casella
tratteggiata.

3. Spostare il cursore su uno dei tasti funzione

riportati di seguito e premere [ENTER].

(1) TITLE EDIT
Questo pulsante consente di visualizzare la finestra
di dialogo Title Edit da cui ¢ possibile modificare il
titolo della memoria selezionata. Spostare il cursore
sul pulsante OK, quindi premere [ENTER] per
confermare il titolo modificato. Per ulteriori
informazioni sull'immissione di caratteri, fare
riferimento a "Finestra di dialogo Title Edit"
nel Manuale di istruzioni (questo documento).

(2) RECALL
Questo pulsante consente di richiamare il contenuto
della memoria della libreria selezionata. Se si imposta
il parametro Recall Confirmation su On nella pagina
DIO/Setup | Preferl, nel dispositivo 01V96i viene
visualizzata una finestra di conferma del richiamo
della memoria.

(3) STORE
Questo pulsante consente di memorizzare le impostazioni
nella memoria selezionata. Prima di memorizzare
le impostazioni, & possibile immettere o modificare
il titolo utilizzando la finestra di dialogo Title Edit.
Questa finestra puo essere disattivata impostando
il parametro Store Confirmation su Off nella pagina
DIO/Setup | Preferl. Se si ignora la finestra di dialogo
Title Edit, verra utilizzato "New Data" come titolo
della memoria scene.

(4) CLEAR
Questo pulsante consente di cancellare il contenuto
della memoria selezionata. Dopo aver premuto [ENTER],
sul display dello 01V96i viene visualizzata una finestra
di conferma. Per eseguire I'operazione di eliminazione,
spostare il cursore sul pulsante YES nella finestra
di conferma, quindi premere [ENTER].

Nota: se si seleziona una memoria che contiene gia

le impostazioni e si esegue l'operazione di eliminazione,
le impostazioni andranno perse. Assicurarsi di non
eliminare inavvertitamente impostazioni importanti.
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Utilizzo delle librerie

Libreria dei canali (Channel Library)

La libreria dei canali consente di memorizzare e richiamare
le impostazioni dei parametri dei canali di ingresso e di uscita.
La libreria contiene 2 memorie preset e 127 memorie user
accessibili in lettura e scrittura.

Dalla libreria dei canali & possibile richiamare solo le
impostazioni relative ai canali attualmente selezionati.

Ad esempio, non ¢ possibile richiamare le impostazioni
dei canali di ingresso 1-32 per canali ST IN 1-4, uscite bus
(Bus Out) 1-8, uscite ausiliarie (Aux Out) 1-8 o per l'uscita
stereo (Stereo Out), tranne che per le memorie O e 1,
richiamabili da qualsiasi canale.

Per utilizzare la libreria dei canali, seguire la procedura
descritta di seguito.

1. Premere piu volte il pulsante DISPLAY ACCESS
[VIEW] fino a quando viene visualizzata
la pagina View | Library.

v i ¥

ﬁl_o Imitifal Dot @[3 SHZ2sTi3 514
CHi-I[H | mmemen O & O 0]
"CHANME|__L | ERARY CHI ]
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TITLE Mo.  LIERARY TITLE
2! 6.0 Mo Datal ]
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l.Reset CA4ED k]

b H.Reseti-oodH) [RHL]

ciern | [N Ho Oatal 1 @
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(1) SEL CH

Questo parametro indica il canale attualmente selezionato.

(2) Sezione CURRENT CONFIGURATION
Se il canale attualmente selezionato & un canale di
ingresso (1-32) o un canale ST IN (1-4), la modalita
Surround e le informazioni sulla configurazione
dei canali Aux vengono visualizzate qui.

(3) Indicatori di livello
Questi indicatori mostrano ilivelli del canale attualmente
selezionato e il rispettivo canale disponibile.

(4) STORED FROM
Questo parametro si riferisce al canale di cui sono state
originariamente memorizzate le impostazioni nella
memoria della libreria selezionata. Se la memoria della
libreria attualmente selezionata contiene le impostazioni
dei canali di ingresso (1-32) e dei canali ST IN (1-4),
sotto al parametro vengono anche visualizzate la modalita
Surround e le informazioni sull'accoppiamento dei
canali Aux.

N

Utilizzare i pulsanti LAYER per selezionare
i layer, quindi premere i pulsanti [SEL] per
selezionare i canali.

Per ulteriori informazioni sulle funzioni Store e Recall,
vedere "Funzionamento generale delle librerie" a pagina 74.

Se il tipo di canale della memoria selezionata non
corrisponde al tipo di canale di destinazione, accanto
al parametro STORED FROM compaiono un simbolo
di allarme (k) e la parola "CONFLICT". La comparsa
di questi allarmi indica che si ¢ tentato di richiamare
impostazioni dei canali non richiamabili per il canale
attualmente selezionato.

Gli indicatori di allarme vengono anche visualizzati quando
modalita Surround, coppia Aux e altre impostazioni dei
parametri non riferite ai canali, e originariamente archiviate
in memoria, non corrispondono alle impostazioni del
canale di destinazione. Tuttavia, se il tipo di canale della
memoria e il canale di destinazione coincidono, ¢ possibile
richiamare le impostazioni anche se compaiono gli
indicatori di allarme. Per le impostazioni dei parametri
senza corrispondenza, la console 01V96i utilizzera le
impostazioni disponibili nella memoria da richiamare.
Per la libreria dei canali sono disponibili le memorie
preset riportate di seguito:

N. Nome preset Descrizione

Questa memoria preset
consente di reimpostare
tutti i parametri del canale
0 |[Reset (-0 dB) [ attualmente selezionato sui
valori iniziali e di impostare
il livello dei fader dei canali
su —oo dB.

Questa memoria preset
consente di reimpostare
tutti i parametri del canale
attualmente selezionato sui
valori iniziali e di impostare
il livello dei fader dei canali
su 0 dB (nominale).

1 | Reset (0 dB)

Libreria di assegnazione degli
ingressi (Input Patch Library)

La libreria di assegnazione degli ingressi consente di archiviare
erichiamare tutte le impostazioni relative all'assegnazione dei
canali di ingresso. La libreria contiene una memoria preset
e 32 memorie user accessibili in lettura e scrittura.

Per accedere alla libreria di assegnazione degli ingressi,
premere piu volte il pulsante DISPLAY ACCESS [PATCH]
fino a quando viene visualizzata la pagina Patch | IN LIB.
Per ulteriori informazioni sulla memorizzazione e il richiamo
di memorie, vedere "Funzionamento generale delle librerie"
a pagina 74.
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Nella memoria preset 0 della libreria di assegnazione degli
ingressi sono disponibili le impostazioni seguenti:

Canali di ingresso 1-16 Connettori di INPUT 1-16

Canali di ingresso 17-24 | Canali ADAT IN 1-8

Canali di ingresso 25-32 | Canali slot 1-8

Uscite 1 e 2 dei processori

Canali STIN 1-4 di effetti interni 1-4

Libreria di assegnazione
delle uscite

La libreria di assegnazione delle uscite consente di archiviare
e richiamare tutte le impostazioni relative all'assegnazione
dei canali di uscita. La libreria contiene una memoria preset
e 32 memorie user accessibili in lettura e scrittura.

Per accedere alla libreria di assegnazione delle uscite,
premere piu volte il pulsante DISPLAY ACCESS [PATCH]
fino a quando viene visualizzata la pagina Patch | Out LIB.
Per ulteriori informazioni sulla memorizzazione e il richiamo
di memorie, vedere "Funzionamento generale delle librerie"
a pagina 74.
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Nella memoria preset 0 della libreria di assegnazione delle
uscite sono disponibili le impostazioni seguenti:

Canali di uscita slot 1-8 Bus Out 1-8
Canali di uscita slot 9-16 Bus Out 1-8
Canali ADAT OUT 1-8 Bus Out 1-8
Connettori OMNI OUT 1-4 Aux Out 1-4

Libreria degli effetti
(Effects Library)

La libreria degli effetti consente di archiviare e richiamare
i programmi dei processori di effetti 1-4. La libreria
contiene 56 programmi preset (inclusi gli effetti aggiuntivi)
e 72 programmi user accessibili in lettura e scrittura.

Nota: la libreria degli effetti é condivisa dai processori di
effetti 1-4. Tuttavia, solo i processori di effetti 1 e 2 consentono
di richiamare l'effetto 19 "HQ Pitch" e l'effetto 42 "Freeze".

Per memorizzare e richiamare le impostazioni verso e dalla
libreria, ¢ necessario individuare la pagina del processore
di effetti corrispondente.
Per accedere alla libreria degli effetti, premere piu1 volte
il pulsante DISPLAY ACCESS [EFFECT] fino a quando
viene visualizzata la pagina della libreria relativa al processore
di effetti desiderato.
Ogni processore di effetti dispone delle seguenti pagine
della libreria:
« Libreria processore di effetti interni 1..... pagina FX1 Lib
« Libreria processore di effetti interni 2..... pagina FX2 Lib
« Libreria processore di effetti interni 3..... pagina FX3 Lib
o Libreria processore di effetti interni 4..... pagina FX4 Lib
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(1) EFFECT NAME

Questo parametro visualizza il nome del programma
degli effetti attualmente selezionato dal processore
di effetti.

@ TYPE
Questo parametro visualizza il tipo di effetti attualmente
utilizzati dal processore di effetti. Il numero dei canali
di ingresso e di uscita per gli effetti attualmente in uso
viene visualizzato sotto il parametro TYPE.

@ T w

Spostare il cursore su questo pulsante, quindi premere
[ENTER] per visualizzare la pagina Effect | FX1 Edit,
FX2 Edit, FX3 Edit o FX4 Edit per la regolazione dei
parametri relativi agli effetti.

@ Faree)

Spostare il cursore su questo pulsante, quindi premere
[ENTER] per visualizzare la pagina In Patch | Effect

e assegnare i segnali di ingresso e di uscita dei processori
di effetti 1-4.

() Indicatori di livello
Questi indicatori mostrano i livelli di ingresso e di
uscita del processore di effetti attualmente selezionato.
Selezionare il pulsante IN o OUT per visualizzare
rispettivamente i livelli di ingresso o di uscita.
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Per ulteriori informazioni sulla memorizzazione e il richiamo di programmi, vedere "Funzionamento generale delle librerie"
a pagina 74.

Nelle tabelle sottostanti vengono elencati i programmi preset degli effetti disponibili nella libreria degli effetti:

« Riverberi

N. Nome preset Tipo Descrizione
Reverb Hall REVERB HALL Simulazione di riverbero di una sala da concerto con gate
2 | Reverb Room REVERB ROOM Simulazione di riverbero di una sala con gate
3 | Reverb Stage REVERB STAGE Riverbero progettato per voci, con gate
4 | Reverb Plate REVERB PLATE Simulazione di riverbero prodotto da una piastra con gate
5 | Early Ref. EARLY REF. Riflessioni iniziali con successivo riverbero
6 | Gate Reverb GATE REVERB Riflessioni iniziali con gate
7 | Reverse Gate REVERSE GATE Riflessioni iniziali con gate inverso
¢ Delay
N. Nome preset Tipo Descrizione
8 | Mono Delay MONO DELAY Delay mono semplice
9 |Stereo Delay STEREO DELAY Delay stereo semplice
10 | Mod.delay MOD.DELAY Delay con ripetizione semplice e modulazione
11 | Delay LCR DELAY LCR Delay a 3 tap (stadi): sinistro, centro, destro
12 |Echo ECHO Delay stereo con feedback sinistro/destro incrociato

« Effetti basati sulla modulazione

N. Nome preset Tipo Descrizione
13 | Chorus CHORUS Chorus
14 | Flange FLANGE Flanger
15 [symptonic [swuprionic | et popretate arie e racuce i moduldone i e
16 | Phaser PHASER Phase shifter stereo a 16-stage
17 | Auto Pan AUTO PAN Panner automatico
18 | TREMOLO TREMOLO Tremolo
19 | HQ.Pitch HQ.PITCH i[’ritzrnsifaiftee;)mono che produce risultati stabili (disponibile per effetti
20 | Dual Pitch DUAL PITCH Pitch shifter stereo
21 |Rotary ROTARY Simulazione di un altoparlante rotante
22 | Ring Mod. RING MOD. Modulatore ad anello
23 | Mod.Filter MOD.FILTER Filtro modulato
« Effetti chitarra
N. Nome preset Tipo Descrizione
24 | Distortion DISTORTION Distorsione
25 | Amp Simulate AMP SIMULATE Simulazione di un amplificatore per chitarra

« Effetti dinamici

N. Nome preset Tipo Descrizione
26 |Dyna.Filter DYNA.FILTER Filtro controllato dinamicamente

27 | Dyna.Flange DYNA.FLANGE Flanger controllato dinamicamente

28 | Dyna.Phaser DYNA.PHASER Phase shifter controllato dinamicamente
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« Effetti combinati

N. Nome preset Tipo Descrizione

29 | Rev+Chorus REV+CHORUS Riverbero e chorus in parallelo

30 |Rev->Chorus REV->CHORUS Riverbero e chorus in serie

31 | Rev+Flange REV+FLANGE Riverbero e flanger in parallelo

32 | Rev->Flange REV->FLANGE Riverbero e flanger in serie

33 | Rev+Sympho. REV+SYMPHO. Riverbero e sinfonico in parallelo

34 | Rev->Sympho. REV->SYMPHO. Riverbero e sinfonico in serie

35 |Rev->Pan REV->PAN Riverbero e pan automatico in serie

36 | Delay+ER. DELAY+ER. Delay e riflessioni iniziali in parallelo

37 | Delay->ER. DELAY->ER. Delay e riflessioni iniziali in serie

38 | Delay+Rev DELAY+REV Delay e riverbero in parallelo

39 | Delay->Rev DELAY->REV Delay e riverbero in serie

40 | Dist->Delay DIST->DELAY Distorsione e delay in serie

o Altri

N. Nome preset Tipo Descrizione

41 | Multi.Filter MULTI.FILTER Filtro parallelo a tre bande (24 dB/ottava)

42 |Freeze FREEZE Campionatore semplice (disponibile per effetti interni 1 e 2)

43 | Stereo Reverb ST REVERB Riverbero stereo

44 | M.Band Dyna. M.BAND DYNA. | Processore di dinamiche a 3 bande

« Effetti aggiuntivi
N. Nome preset Tipo Descrizione
45 | Comp276 COMP276 Questo compressore emula le caratteristiche di un compressore analogico,
p diventato ormai uno standard negli studi di registrazione.

46 |Comp276S COMP276S Si tratta di un modello stereo del Comp276.
Questo compressore emula le caratteristiche di un compressore/limiter

47 | Comp260 COMP260 della meta degli anni '70, ora diventato uno standard per |'amplificazione
audio dal vivo.

48 | Comp260S COMP260S Si tratta di un modello stereo del Comp260.

49 | Equalizer601 EQUALIZER601 dQue§to egtlJallzzatore emula le caratteristiche di un equalizzatore analogico

egli anni '70.

E un effetto standard che emula la compressione del nastro prodotta

50 | OpenDeck OPENDECK da due registratori a nastro a bobina aperta, una piastra di registrazione
e una piastra di riproduzione.

51 | REV-X Hall REV-X HALL Il riverbero REV-X fornisce una qualita audio di alta densita e fortemente

52 | REV-X Room REV-X ROOM rivgrberante, con un Ieggehro decay, spazio e profondita che insieme
arricchiscono il suono originale.

53 | REV-X Plate REV-X PLATE Sono disponibili tre tipi di REV-X: Hall, Room e Plate.

54 | Max100 MAX100 Questo phasgr emqla Ieffletto di un vintage phaser prodotto solo nella
seconda meta degli anni '70.

55 | Vintage Phaser | VNTG PHASER Piuttosto che Ilmltar5|.alla (lproduzwng di un.mode.llo qualunque, questo
phaser offre estrema liberta nella creazione di suoni con effetto phaser.

56 | Dual Phaser DUAL PHASER ;Qr]une?sF;Ophaser emula I'effetto di un vintage phaser prodotto a meta degli
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Libreria dei gate (Gate Library)

La libreria dei gate consente di memorizzare e richiamare le
impostazioni dei gate dei canali. La libreria contiene 4 memorie
preset e 124 memorie user accessibili in lettura e scrittura.

Per utilizzare la libreria dei gate, seguire la procedura
descritta di seguito.

1. Premere il pulsante DISPLAY ACCESS [DYNAMICS],
quindi premere il tasto funzione [F2].
Viene visualizzata la pagina Dynamics | Gate Lib.

® ) ® @

DYHAHIC: mitial lata @l Lz Sz 503
cri—cit| 100 e o)
.GATE LIE|HRY.

CURRENT CURLE

CURRENT TYPE

TITLE
EDIT He.

o. LIBRARY TITLE

6.0 Mo Datal ]

3.0 Mo Datal 1
. d4.A.0r. 50 a

3.A.0r.BD m -m
sTare | 2.0uckina [

o 1.hate a;
1.

L Ho Datal ] @

|

ER COMP EDIT COMP_LIE

(1) CURRENT TYPE
Questo parametro consente di visualizzare il tipo di gate
del canale attualmente selezionato (Gate o Ducking).
(2) CURRENT CURVE
In questo grafico viene visualizzata la curva del gate
corrente del canale.
(3 Indicatori GR
Questi indicatori mostrano la quantita di riduzione
di guadagno applicata dal gate, nonché i livelli post-gate
del canale attualmente selezionato e del rispettivo canale
disponibile.
(4) Sezione Type e Curve
Qui vengono visualizzati il tipo (Gate o Ducking)
e la curva della memoria attualmente selezionata.

Suggerimento: se ¢é stato selezionato un canale ST IN (1-4),
un'uscita ausiliaria (Aux Out) 1-8, un'uscita bus (Bus Out) 1-8
o0 un'uscita stereo (Stereo Out) che non dispone di un gate,
sull'unita 01V96i compare il messaggio "XXX has no Gate!”
(Nessun gate su XXX), in cui XXX rappresenta il nome

di un canale.

N

Utilizzare i pulsanti LAYER per selezionare

i layer, quindi premere i pulsanti [SEL] per
selezionare i canali.

Ora ¢ possibile memorizzare le impostazioni del gate
del canale selezionato o richiamare le memorie della
libreria dei gate sui canali. Per ulteriori informazioni
sulla memorizzazione e il richiamo di memorie, vedere
"Funzionamento generale delle librerie" a pagina 74.

Nella tabella seguente vengono elencate le memorie preset
della libreria dei gate:

N. | Nome preset Tipo Descrizione

1 |Gate GATE Modello di gate

2 | Ducking DUCKING | Modello di ducking

Preset del gate da utilizzare

3 |A.Dr.BD GATE .
con grancasse acustiche

Preset del gate da utilizzare

4 |A.Dr.SN GATE : S
con rullanti acustici

Libreria dei compressori
(Compressor Library)

Questa libreria consente di memorizzare e richiamare

le impostazioni dei compressori su canali di ingresso, uscite
bus (Bus Out) 1-8, uscite ausiliarie (Aux Out) 1-8 e sull'uscita
stereo (Stereo Out). La libreria contiene 36 memorie preset
e 92 memorie user accessibili in lettura e scrittura.

Per utilizzare la libreria dei compressori, seguire la procedura
descritta di seguito.

1. Premere il pulsante DISPLAY ACCESS
[DYNAMICS], quindi premere il tasto
funzione [F4].

Viene visualizzata la pagina Dynamics | Comp Lib.

® @ ®

DYHAHIC: |00Initiu1 lata @5 STFSTI= 5Tl
CHi1-CHi| | JEDIT]
‘COMF_LIEf|ARY) [EHT__ ]
CURRENT CURLE
CURRENT TYFE _an
e
-5
.
T Hs. LIBRARY TITLE
6.A.0r.BD a
'_l 5.A.0r.BD a
RECHLLI
4. Comrander(5) k]
3. Compandert H) a IZ
STUREl 2+ Expand a
] a:
. T Ho Oatal 13

GRTE EDIT g4 GATE LIE g4 COMP EDIT f4 COMPE LIE

(1) CURRENT TYPE
Questo parametro consente di visualizzare il tipo
di compressore del canale attualmente selezionato
(Compressor, Expander, Compander Soft,
Compander Hard).

(2) CURRENT CURVE
In questo grafico viene visualizzata la curva del
compressore corrente.

(3) Indicatori GR
Questi indicatori mostrano la quantita di riduzione
del guadagno applicata dal compressore, nonché i livelli
post-comp del canale attualmente selezionato e del
rispettivo canale disponibile.

(4) Sezione Type e Curve
Qui vengono visualizzati il tipo e la curva della memoria
attualmente selezionata.

N

Utilizzare i pulsanti LAYER per selezionare
i layer, quindi premere i pulsanti [SEL] per
selezionare i canali.

Ora ¢ possibile memorizzare le impostazioni del
compressore del canale selezionato o richiamare

le memorie della libreria dei compressori sui canali.
Per ulteriori informazioni sulla memorizzazione e il
richiamo di memorie, vedere "Funzionamento generale
delle librerie" a pagina 74. Poiché i canali ST IN non
dispongono di compressori, se si seleziona un canale
ST IN, sul display della console viene visualizzato il
messaggio "Stereo in has no Comp!" (Ingresso stereo
senza compressore).
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Nella tabella seguente vengono elencate le memorie preset disponibili nella libreria dei compressori:

N. | Nome preset Tipo Descrizione
Compressore utilizzato per la riduzione del livello di volume generale. Da utilizzare

1 |Comp COMP b o A R o
sull'uscita stereo durante il mixdown o con canali di ingresso o di uscita accoppiati.

2 | Expand EXPAND Modello di expander.

3 | Compander (H) | COMPAND-H | Modello di compressore con compressione hard-knee della curva.

4 | Compander (S) | COMPAND-S | Modello di compressore con compressione soft-knee della curva.

5 |A.Dr.BD COMP Compressore da utilizzare con grancasse acustiche.

6 |A. Dr.BD COMPAND-H Compander con compressione hard-knee della curva da utilizzare con grancasse
acustiche.

A.Dr. SN ComP Compressore da utilizzare con rullanti acustici.
8 |A.Dr. SN EXPAND Expander da utilizzare con rullanti acustici.
A. Dr. SN COMPAND-S | Compander con compressione soft-knee della curva da utilizzare con rullanti acustici.

10 | A. Dr. Tom EXPAND Expande‘r da utilizzare con tom-tom acustici, che riduce automaticamente |! volume
quando i tom-tom non vengono suonati, migliorando la separazione dei microfoni.
Compander con andamento soft-knee della curva utilizzato per enfatizzare I'attacco

11 | A. Dr. OverTop | COMPAND-S | e |'atmosfera dei piatti registrati con microfoni overhead. Riduce automaticamente
il volume quando i piatti non vengono suonati, migliorando la separazione dei microfoni.

12 | E. B. Finger COMP Compressore per il livellamento dell'attacco e del volume di un basso elettrico pizzicato.

13 | E. B. Slap COMP Compressore utilizzato per livellare I'attacco e il volume di un basso elettrico "slappato".

14 | Syn. Bass COMP Compressore utilizzato per controllare o enfatizzare il livello di un basso sintetizzato.

15 | Pianol CcompP Compressore utilizzato per rendere nitido il colore tonale di un pianoforte.

16 | Piano2 COMP E una variazione del preset 15 che utilizza una soglia profonda per cambiare il livello
e l'attacco generale.
Compressore da utilizzare per il "cutting" o I'accompagnamento in stile arpeggio

17 | E. Guitar COoMP di una chitarra elettrica. E possibile differenziare il colore del suono utilizzando diversi
stili di suono.

18 | A. Guitar COMP Cpmpressore da' utilizzare per la percussione o I'accompagnamento in stile arpeggio
di chitarre acustiche.

19 | Strings1 COMP Compressore da utilizzare con le corde.

20 | Strings2 COMP E una variazione del preset 19 adatta per viole o violoncelli.

21 | strings3 COMP E una variazione del preset 20 prevista per strumenti a corde con gamme molto basse,
ad esempio violoncelli o contrabbassi.

22 | BrassSection COMP Compressore utilizzato per suoni di ottoni con attacco rapido e forte.
Compressore utilizzato per strumenti musicali caratterizzati da suoni delicati che,

23 | Syn. Pad COMP a seconda dei toni, potrebbero diffondersi, ad esempio un pad sintetizzato. Utilizzato
per impedire la diffusione del suono.

24 | samplingPerc | COMPAND-S gpmpressore utilizzato per creare suoni di percussioni campionati simili al suono

i una percussione acustica reale.

25 | Sampling BD COMP E una variazione del preset 24 adatta per suoni di grancasse campionati.

26 | Sampling SN COMP E una variazione del preset 25 adatta per suoni di rullanti campionati.

27 | Hip Comp COMPAND-S | E una variazione del preset 26 adatta per frasi e loop campionati.

28 | Solo Vocall CcOomP Compressore da utilizzare con le parti vocali principali.

29 | Solo Vocal2 COMP E una variazione del preset 28.

30 | Chorus COMP E una variazione del preset 28 adatta per i chorus.

31 | Click Erase EXPAND Sxpandgr.uglllzzato per rimuovere i suoni di clic che possono essere emessi dalle cuffie

el musicisti.

32 | Announcer COMPAND-H Compander con compressione hgrd-knee della curva utilizzato per ridurre il livello della
musica quando parla un annunciatore.

33 | Limiter1 COMPAND-S | Compander con compressione soft-knee della curva con rilascio lento.

34 | Limiter2 COomMP Un compressore per l'arresto del picco.

35 | Total Comp1 COMP Cor'npr‘essore utilizzato per Ia.rldu2|one del Ilvellq d[ yolume gene;ralez Da utlllzzgrg
sull'uscita stereo durante il mixdown o con canali di ingresso o di uscita accoppiati.

36 | Total Comp2 COMP E una variazione del preset 35 caratterizzata da una compressione maggiore.
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Libreria EQ (EQ Library)

Questa libreria consente di memorizzare e richiamare

le impostazioni degli EQ su canali di ingresso, uscite bus
(Bus Out) 1-8, uscite ausiliarie (Aux Out) 1-8 e sull'uscita
stereo (Stereo Out). La libreria contiene 40 memorie preset
e 160 memorie user accessibili in lettura e scrittura.

Per utilizzare la libreria EQ, seguire la procedura descritta
di seguito.

1. Premere il pulsante DISPLAY ACCESS [EQ],
quindi premere il tasto funzione [F2].

Verra visualizzata la pagina EQ | EQ Library.

@ ®
ER | Initial Dala

CHi-CI|1 IOO JEC | 7 I r1iD] q

‘CH1 E@L|iLTZER LIBRARY CHI

CURRENT CURLE

CURREWT TYPE

TVPE I oo 1.0k 10k

TITLE
EDIT M.

.Cwmbal
LTom=tom 1 CURUE

£ |

5 R |

4.5nare Orum 2 k]

S.Snar‘e Orum 1 A
IF]

1 F:|

Il |E]

LIERARY TITLE

LBass Orum 2
EE

LBass Orum ]
UIndo Data

(1) CURRENT TYPE
Questo parametro consente di visualizzare il tipo di EQ
del canale attualmente selezionato (TYPE I o II).

(2) CURRENT CURVE
In questo grafico viene visualizzata la curva dellEQ
corrente.

(3) Indicatori di livello
Questi indicatori mostrano i livelli post-EQ del canale
attualmente selezionato e del rispettivo canale disponibile.

(4) Sezione Type e Curve
Qui vengono visualizzati il tipo e la curva del
programma EQ attualmente selezionato.

2, Utilizzare i pulsanti LAYER per selezionare
i layer, quindi premere i pulsanti [SEL] per
selezionare i canali.

Ora ¢ possibile memorizzare le impostazioni EQ

del canale selezionato o richiamare le memorie della
libreria EQ sui canali. Per ulteriori informazioni sulla
memorizzazione e il richiamo di memorie, vedere
"Funzionamento generale delle librerie" a pagina 74.

Nella tabella riportata di seguito vengono elencate
le memorie preset della libreria EQ:

N. | Nome preset Descrizione

1 |Bass Drum 1 Enfatizza la gamma dei bassi di una grancassa e |'attacco creato dal beater.

2 | Bass Drum 2 Crea un picco di circa 80 Hz, producendo un suono chiuso e rigido.

3 |Snare Drum 1 | Enfatizza i suoni schioccanti e rimshot.

4 |Snare Drum 2 | Enfatizza le diverse gamme per creare il classico suono di rullante del rock.

5 |Tom-tom 1 Enfatizza I'attacco dei tom-tom e crea un decay lungo e "coriaceo".

6 |Cymbal Enfatizza I'attacco dei piatti, estendendo il decay "spumeggiante".

7 | High Hat Utilizzato per il charleston, enfatizza la gamma dai medi agli alti.

8 | Percussion Enfatizza I'attacco e rende piu chiara la gamma degli alti di strumenti come shaker, cabasa e conga.

9 |E.Bass1 Produce un suono di basso elettrico chiuso tagliando le frequenze molto basse.

10 | E. Bass 2 A differenza del preset 9, questo preset enfatizza la gamma dei bassi elettrici.

11 | Syn. Bass 1 Da utilizzare per un basso sintetizzato con enfasi sulla gamma dei bassi.

12 | Syn. Bass 2 Enfatizza I'attacco, una caratteristica peculiare del basso sintetizzato.

13 |Piano 1 Rende piu nitido il suono dei pianoforti.

14 | Piano 2 Uti‘lizzat‘o insieme a un compressore, questo preset consente di enfatizzare I'attacco e la gamma
dei bassi dei pianoforti.

15 |E. G. Clean Da utilizzare per la regist@zione dei livelli di linea di una chitarra elettrica o semiacustica per ottenere
un suono leggermente piu duro.

16 |E.G. Crunch 1 |Regola la qualita di un suono di chitarra leggermente distorto.

17 |E. G. Crunch 2 | E una variazione del preset 16.

18 | E. G. Dist. 1 Rende piu chiaro un suono di chitarra fortemente distorto.

19 | E. G. Dist. 2 E una variazione del preset 18.

20 | A. G. Stroke 1 | Enfatizza i suoni nitidi di chitarre acustiche.

21 | A G. stroke 2 Fnu:;(;/r?.riazione del preset 20. E anche possibile utilizzarlo per chitarre acustiche elettrificate con corde

22 |A. G. Arpeg. 1 |Ideale per I'arpeggio su chitarre acustiche.

23 |A. G. Arpeg. 2 | E una variazione del preset 22.
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N. | Nome preset Descrizione

24 | Brass Sec. Utilizzato con trombe, tromboni o sax. Quando lo si utilizza con un solo strumento, provare a regolare
la frequenza HIGH o HIGH-MID.

25 | Male Vocal 1 ﬂnbglzdaﬁ:?qddaﬁ%ddaeﬁ;iI\i/zozcaerre per le voci maschili. Provare a regolare i parametri HIGH o HIGH-MID

26 | Male Vocal 2 E una variazione del preset 25.

27 | Female Vo. 1 %nbglzdaﬁ:?qddaﬁ%ddaeﬁ;iI\i/f)zcage per le voci femminili. Provare a regolare i parametri HIGH o HIGH-MID

28 | Female Vo. 2 E una variazione del preset 27.

29 | Chorus&Harmo | Un modello di EQ da utilizzare per rendere nitidi i chorus.

30 | Total EQ 1 Da utilizzare sul mix stereo durante il mixdown. Produce un suono ancora migliore se utilizzato con
un compressore.

31 | Total EQ 2 E una variazione del preset 30.

32 | Total EQ 3 E una variazione del preset 30. E anche possibile utilizzarlo con canali di ingresso o di uscita accoppiati.

33 | Bass Drum 3 E una variazione del preset 1, con una riduzione delle gamme dei bassi e dei medi.

34 | Snare Drum 3 | E una variazione del preset 3 che crea un suono pill corposo.

35 | Tom-tom 2 E una variazione del preset 5 che enfatizza le gamme dei medi e degli alti.

36 |Piano 3 E una variazione del preset 13.

37 | Piano Low Enfatizza la gamma dei bassi dei pianoforti registrati in stereo.

38 | Piano High Enfatizza la gamma degli alti dei pianoforti registrati in stereo.

39 | Fine-EQ Cass Rende il suono pil chiaro quando si registra su o da una cassetta.

40 | Narrator Ideale per la registrazione di una narrazione.
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Controllo remoto

In questo capitolo viene descritta la funzione remota
che consente di controllare le apparecchiature esterne
direttamente dal pannello superiore di 01V96i.

Informazioni sulla
funzione remota

La funzione remota di 01V96i consente di controllare
l'apparecchiatura DAW (Digital Audio Workstation),
idispositivi MIDI e cosi via.

Sono disponibili due tipi di funzioni remote (Remote
e Machine Control):

B REMOTE (Layer remoto)

Per utilizzare questi tipi di funzioni remote, & necessario
collegare 01V96i a un dispositivo di destinazione tramite USB
o una scheda opzionale MY16-mLAN inserita nello slot

e utilizzare i fader e i pulsanti [ON] presenti sul pannello
superiore per controllare il dispositivo esterno in modalita
remota.

Nella pagina DIO/Setup | Remote, ¢ possibile specificare

il dispositivo di destinazione e i valori dei parametri. Questo
layer diventa disponibile quando si attiva il pulsante LAYER
[REMOTE]. Durante il funzionamento in modalita remota,
i controlli presenti sul pannello superiore consentono di
controllare il dispositivo esterno. E possibile modificare

i parametri di 01V96i solo se si seleziona un layer differente.

E possibile assegnare le funzioni di un dispositivo di
destinazione ai controlli presenti sul pannello superiore

di 01V96i utilizzando il layer remoto. E possibile utilizzare
il controllo remoto con le seguenti destinazioni:

« ProTools

E possibile controllare Digidesign Pro Tools in modalita
remota.

+ Nuendo
E possibile controllare Steinberg Nuendo in modalita
remota.

¢ Cubase

E possibile controllare Cubase in modalita remota.

o General DAW
E possibile controllare in modalita remota il software
DAW che supporta il protocollo utilizzato da Pro Tools.
o Definito dall'utente

E possibile assegnare inoltre messaggi MIDI ai fader
o ai pulsanti [ON] per controllare in modalita remota un

dispositivo MIDI collegato, ad esempio un sintetizzatore.

« Layer assegnabile dall'utente
E possibile combinare i canali di 01V96i per creare un
layer personalizzato. (Per ulteriori informazioni su questa
funzione, vedere il Manuale di istruzioni).

H Machine Control

Utilizzando i comandi di MIDI Machine Control e la pagina
DIO/Setup | Machine, ¢ possibile controllare un dispositivo
di registrazione esterno collegato a 01V96i tramite la porta
MID], la porta USB o la scheda opzionale MY16-mLAN
inserita nello slot.

Suggerimento: per controllare i dispositivi esterni da 01V96i
é possibile utilizzare inoltre i pulsanti definiti dall'utente.
Per ulteriori informazioni, vedere "Altre funzioni” a pagina 109.

Layer Remote Pro Tools

01V96i dispone di una destinazione di layer remoto
progettata appositamente per il controllo di Pro Tools.

Collegamenti e configurazione
di Pro Tools

Seguire la procedura riportata di seguito per collegare 01V96i
al computer tramite la porta USB in modo che sia possibile
controllare Pro Tools da 01V96i.

Nota: non é possibile controllare Pro Tools tramite connessioni
MIDI. Assicurarsi di collegare il computer tramite USB o una
scheda opzionale MY16-mLAN inserita nello slot di 01V 96:i.

B Configurazione di computer
Windows

1. E possibile scaricare il driver USB Yamaha
Steinberg dal seguente indirizzo.
http://www.yamahaproaudio.com/

2. Installare il driver nel computer seguendo
la procedura descritta nella guida di
installazione inclusa nel file scaricato.

3. Collegare la porta TO HOST USB di 01V96i
a una porta USB del PC utilizzando un
cavo USB.

4. Effettuare le impostazioni necessarie
in Pro Tools.

Per ulteriori informazioni sulle impostazioni di
Pro Tools, vedere il Manuale di istruzioni di Pro Tools.
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B Configurazione di computer
Macintosh

-l

E possibile scaricare il driver USB Yamaha
Steinberg dal seguente indirizzo.
http://www.yamahaproaudio.com/

N

Installare il driver nel computer seguendo
la procedura descritta nella guida di
installazione inclusa nel file scaricato.

w

Collegare la porta TO HOST USB di 01V96i
a una porta USB del Mac utilizzando un
cavo USB.

>

Assicurarsi che 01V96i sia acceso.

Avviare Pro Tools.

6. Selezionare Peripherals dal menu delle

impostazioni per aprire la finestra Peripherals.

ol

Vedere la schermata di seguito per impostare
i parametri Type, Receive From, Send To,
e #Ch's.

01V96i ¢ in grado di emulare fino a due controller MIDI.

Peripherals

Fare doppio clic sulla scheda MIDI Controllers.

[ synchronization | Machine Control ' MIDI Contrallers ] Ethernet Controllers | Mic Preamps |

Type Receive From Send To #Ch's

#1 [ nu %) [vamanaust 5 [ yamaHaust [3) [s )
#2 HUI %) [vamanausz F5) (vamanausz 8 (& [4)
#3 [[none  J#) [non T2 {none = =
o [ e — —

———

Suggerimento: per controllare Pro Tools in modalita remota,
é necessario disporre di una porta ogni otto canali audio.

9. Al termine delle impostazioni dei parametri,
chiudere la finestra.

Configurazione di 01V96i

Seguire la procedura riportata di seguito per configurare
01V96i in modo che sia possibile controllare Pro Tools
in modalita remota dal layer remoto di 01V96i.

1. Premere piu volte il pulsante DISPLAY ACCESS
[DIO/SETUP] fino a quando viene visualizzata
la pagina DIO/Setup | MIDI/Host.

DIDJSETUPO nitial Dot @ELT 5112 553564

CHi-CHI ot 5.1 Jacill. =)
HIDI/T0 HOST SETUF)
GEMERAL SPECIAL FUMCT [ONS
PORT PORT 1o
Fx FORT Mo ]i=: || studioManager i
T FORT ' oA
HIOI THRU REMOTE ProTools
=UHED — =TS || eASCADE LiMk TS

MACH I HE_COMTROL L [Eme —[ TRANSHIT]
TYPE FPORT DEWICE IO
MHMC B

MIDIJHDST,@ MOM | TOR & REMOTE & MACH I HE

2, Spostare il cursore sulla prima casella
del parametro DAW nella sezione SPECIAL
FUNCTIONS, quindi ruotare la rotella
Parameter per selezionare USB come
tipo di porta.

3. Premere [ENTER] per confermare
l'impostazione.

4. Spostareil cursore sulla casella del parametro
adiacente (a destra), quindi ruotare larotella
Parameter per specificare I'ID della porta.

[SPEC AL FUHCT | OHS]

StudioManager|:
OAK
REMOTE

AL

Nota: se si seleziona una porta errata, non é possibile
utilizzare la funzione remota. Assicurarsi che l'ID della porta
corrisponda a quello specificato nella finestra Peripherals
in Pro Tools.
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5. Premere piu volte il pulsante DISPLAY ACCESS Visualizzazione
[DIO/SETUP] fino a quando viene visualizzata
la pagina DIO/Setup | Remote. Quando & selezionato il layer Pro Tools, ¢ possibile utilizzare
i pulsanti [F2]-[F4] e i pulsanti di scorrimento schede di
@ destra e di sinistra [ <« ]/[ B> ] per selezionare le modalita
__ TS ST di visualizzazione. Utilizzando questi pulsanti, & possibile
%‘( | ||§?:||]]tl al t mg ecCcee selezionare le seguenti modalita di visualizzazione:
LT [TARGET] | FroTools | |
|
I [ EEETEEE B Modalita di visualizzazione Insert
[m] .
B s OO0 | 1000 |[ PR (pulsante [F2])

INSERT ASSIGH/EDIT

Premere il pulsante [F2] per selezionare la modalita di

[ As=1GM | [comeRRE | [ EvPASS ] _ N i ! .\ .
, visualizzazione Insert. In questo modo, & possibile assegnare
iPress a channel striep’s IHSERT switch emodiﬁcareiplug—in.

ito assignfedit an insert.

0 .0 .0 O ®Q

D10/SETL|P| Initial Dota EST” STIZ 5102 5| 1¢
ENTER ENTER EMTER ENTER ST‘IL—STI 1|c [i]m e e : b
A IO AHOST g3 MOMITOR £y REMOTE +|MI L ProTools |
COLUMTER | SELECT ASSIGH | |
E TIME CODE Pan
. o oy FEET F.WHEEL HMODE |
6. Sfelezm.nare: ProTooIs. (come dispositivo @eqrs OO0 I 1.OOO | e ]
di destinazione) per il parametro Target (D) THEERT AESIGHZEDIT
situato nell'angolo superiore destro della [essic ] [coreare | [ BvPASS |
pagina. iPress a channel striep's INSERT switch

ito assignfedit an insert.

Per impostazione predefinita, la destinazione del layer

remoto & ProTools. Se ¢é stata selezionata una destinazione
differente, ruotare la rotella Parameter per selezionare
S P OF OF O3
rolools. ENTEF: ENTEF: ENTEF: ENTEFi

CHANHEL ] HMETER ]

7. Premere il pulsante LAYER [REMOTE].

In questo modo, il layer remoto ¢ disponibile per il
controllo, consentendo all'utente di controllare Pro Tools
in modalita remota.

(1) TARGET
D107 SETUF 0 mitiol Ootg @S 5Lz 5TI3 5114 Questq par.ametro c.onsente di selezionare il dispositivo
STIL-8TI1 [ | TH Mo | | = [ - - di destinazione per il controllo remoto.
[REMOTE] [TEEEED [rrotoois ] | @ COUNTER
COUMTER SELECT ASSIGH . . L.
O TIME CODE | Par | Questo contatore indica la posizione corrente.
O OOoo L oo | (E. HHEEL_TODE] | 1 contatore funziona insieme al contatore del codice
HEERT BESSIGH/EDIT tempo presente su Pro Tools. Il formato di visualizzazione
[Re=166 | [conrRre | [ EvrRss | del contatore viene specificato in Pro Tools. Le tre caselle

‘Press a channel strip's INSERT switch fli controllo seguenti della sezigne COUNTER indicano
‘to assionfedit an insert. : il formato correntemente selezionato.

O O @ O « TIME CODE

11 formato del codice tempo di Pro Tools ¢ impostato

EHTER ENTER EHTEFR ENTER " "
su "Time Code".
FEET
1l formato del codice tempo di Pro Tools & impostato
Nota: quando si seleziona il layer remoto di Pro Tools, i fader su "Feet:Frames".
egli altri pulsanti dei canali del pannello superiore di 01V 96i
possono essere controllati in modalita remota. Per controllare « BEATS
01V96i, & f’lelce”a;(/‘; selezionare un layer del canale di 1l formato del codice tempo di Pro Tools & impostato
ingresso o il layer Master. su "Bars:Beats""

« Se non ¢ selezionata alcuna casella di controllo

11 formato del codice tempo di Pro Tools & impostato
su "Minutes:Seconds" o "Samples".
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(3) SELECT ASSIGN

Questo parametro indica il parametro corrente che

puo essere modificato tramite i relativi controlli presenti
sulla pagina. Ad esempio, Pan, PanR, SndA, SndB, SndC,
SndD o SndE (vedere pagina 87).

(4 PWHEEL MODE

Questo parametro indica la funzione correntemente
assegnato alla rotella Parameter (vedere pagina 87).

(5) Sezione INSERT ASSIGN/EDIT

Questa sezione consente di inserire plug-in nei canali

di Pro Tools e regolare le impostazioni dei plug-in.

Per modificare i parametri visualizzati in questa sezione,
utilizzare i pulsanti di scorrimento schede di destra

e di sinistra [ - |/[ B> ].

IMZERT RSSIGH/EDIT

[[A==1eM | [corPRRE | [ BYPASE |

iPress a channel strir’s INSERT switch
ito assignfedit an insert.

IIGCERETT | FrrTre 1 o

ASSIGN

Attivare questo pulsante per inserire i plug-in nei canali
di Pro Tools. Se si utilizza il sistema TDM, ¢ possibile
assegnare inoltre processori di effetti esterni.

COMPARE

Attivando questo pulsante € possibile confrontare

le modifiche apportate con le impostazioni originali.

1l pulsante funziona insieme al pulsante Compare presente
nelle finestre relative a inserti e mandate di Pro Tools.

BYPASS

Attivando questo pulsate si escludono i plug-in
(vedere pagina 92).

INSERT/PARAM

Impostando questo pulsante su INSERT ¢ possibile
assegnare plug-in utilizzando quattro controlli di
rotazione presenti sulla pagina. Impostando questo
pulsante su PARAM ¢ possibile modificare i parametri
dei plug-in utilizzando i quattro controlli di rotazione
presenti sulla pagina (vedere pagina 91).

Casella informazioni

Questa casella visualizza nomi e valori dei parametri
del plug-in, messaggi di allarme di Pro Tools e cosi via.

Controlli di rotazione 1-4

Questi controlli consentono di selezionare plug-in
o modificare i parametri dei plug-in selezionati.

B Modalita di visualizzazione Channel
(pulsante [F3])

Premere il pulsante [F3] per selezionare questa modalita
di visualizzazione in cui vengono visualizzati i controlli
dei parametri per le tracce 1-16.

D10/ SETUP, mitial Dota  @ISLT SUZ S0 114
ST -sT110 memen & & & €
[FEMOTE ]

"REMCTE. | TREGET] [Trotonic 1 |
COUHTER | SELECT ASSIGH |
O TIME CODE Pan

O FEET -
B e 000 11000 e ms

1 2 ] 4 = E 7 g
L] L L] L L] L L] L
Audl Aud? Aud® Audd AudS Auds Aud?  Auds
a 1@ 11 12 13 14 15 16
[u] o [u] o [u] o [u] o
Fudd AIB Ad11 AdIZ A3 Adi4 AIS AdIG

« Controlli dei parametri 1-16

Vengono visualizzati i controlli del parametro Channel,
quali panpot canale 1-16, livelli di mandata Send A-E
e cosi via.

B Modalita di visualizzazione Meter
(pulsante [F4])

Premere il pulsante [F4] per selezionare questa modalita
di visualizzazione in cui vengono visualizzati gli indicatori
di livello per le tracce 1-16.

D10/ SETUP, mitial Data  BICLT SUZ S0 114
ST -sT1110 mmen & & & &
[FETIOTE ]

[ BETOTE) | [TAREETT [FreTooiz | |
COUHTER | SELECT ASSIGH |
E TIME CODE Pan
FEET P.WHEEL HMODE
Beesrs 000 I 1000 =5 |

Audl  AudZ Aud? Audd AudS AudE  Aud?  AwdS

Audd Ad1@ Ad11 Ad12 Ad12 Adi4 RIS AdIG
THSERT ] CHAANEL ]

o Canalil-16

Vengono visualizzati i canali 1-16 o i livelli di mandata.
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Funzionamento superficie
di controllo

Quando ¢ selezionato il layer remoto di Pro Tools, i controlli
di 01V96i sul pannello superiore consentono di attivare
le seguenti funzioni:

Sezione Channel Strip
Pulsanti [SEL]

Questi pulsanti consentono di selezionare i canali,
gli inserti e la modalita di automazione di Pro Tools.

Pulsanti [SOLO]

Questi pulsanti riproducono i canali di Pro Tools in
assolo. Gli indicatori del pulsante per i canali isolati
si accendono.

Pulsanti [ON]

Questi pulsanti escludono i canali di Pro Tools.

Fader

I fader consentono di impostare i livelli dei canali

di Pro Tools, comprese le tracce audio, le tracce MIDI,

il fader master, Aux In e cosi via. Se in Pro Tools vengono
visualizzati 16 canali o un numero inferiore, i fader
vengono assegnati partendo dal canale pit1 a sinistra.

Sezione FADER MODE
Pulsanti [AUX 1]-[AUX 5]

Questi pulsanti selezionano le mandate A-E consentendo
di modificare il livello di mandata del canale di Pro Tools
corrispondente.

Pulsante [AUX 6]

Tenere premuto questo pulsante e premere il pulsante
[SEL] desiderato per ripristinare il livello del fader
del canale corrispondente.

Spostare il cursore sul controllo del parametro visualizzato
sul display, quindi tenere premuto questo pulsante

e premere [ENTER] per riportare il panpot del canale
corrispondente al centro. Quando si tiene premuto

il pulsante [AUX 6], il parametro SELECT ASSIGN
indica "DFLT".

Pulsante [AUX 7]

Quando questo pulsante ¢ attivato, & possibile modificare
il panpot del canale selezionato utilizzando il controllo
SELECTED CHANNEL [PAN]. Se si attiva questo
pulsante quando ¢ selezionata la pagina della modalita

di visualizzazione Channel, ¢ possibile modificare ogni

panpot del canale utilizzando i controlli del parametro 1-16.

Per regolare i panpot del canale stereo, premere

ripetutamente questo pulsante per alternare i canali L e R.

Pulsante [AUX 8]

Utilizzare questo pulsante insieme al pulsante [SEL]
per assegnare un plug-in al canale di Pro Tools
(vedere pagina 90).

Pulsante [HOME]

Questo pulsante consente di attivare o disattivare

la modalita Flip (vedere pagina 90). La modalita Flip
consente di regolare i parametri Aux Send utilizzando
i fader, i pulsanti [ON] e il controllo [PAN].

Sezione DISPLAY ACCESS

Pulsante [PAIR/GROUP]

Premere questo pulsante quando ¢ selezionata la pagina
della modalita di visualizzazione Channel o Meter per
visualizzare I'ID del gruppo al quale ogni canale appartiene.

Pulsante [EFFECT]

Premere questo pulsante per mostrare o nascondere
la finestra Insert in Pro Tools.

Sezione Display
Pulsante [F1]

Premere questo pulsante per ripristinare gli indicatori
Clipping e Peak Hold sulle pagine della modalita
di visualizzazione Meter.

Pulsanti di scorrimento schede ([ ]/[ >])

Questi pulsanti consentono di selezionare le impostazioni
del parametro INSERT ASSIGN/EDIT nelle pagine della
modalita di visualizzazione Insert.

Sezione Data Entry

Pulsante [ENTER]

Questo pulsante consente di attivare/disattivare i pulsanti
presenti sul display.

Pulsanti cursore sinistro, destro, su e giu
(~<al/[>=1/AVIVD)

Questi pulsanti consentono di spostare il cursore sul display.

Pulsanti [INC] e [DEC]

Il pulsante [INC] funziona come il tasto Invio della
tastiera del computer. Il pulsante [DEC] funziona come
il tasto Esc della tastiera del computer.

Rotella Parameter

La rotella Parameter consente di regolare il parametro
correntemente selezionato o eseguire l'operazione

di spostamento rapido o scrubbing. Per impostazione
predefinita, consente di regolare il valore del parametro
correntemente selezionato (il parametro PWHEEL
MODE indica "Prm").

Sezione USER DEFINED KEYS

Pulsanti [1]-[8]

E possibile assegnare uno dei 194 parametri a ciascuno
dei seguenti pulsanti. In particolare, se si assegna uno
qualsiasi dei 54 parametri del controllo remoto a questi
pulsanti, & possibile utilizzare la sezione di trasporto

e selezionare diverse modalita Pro Tools dal pannello
superiore di 01V96i. Per ulteriori informazioni relative
all'assegnazione delle funzioni ai tasti, vedere la sezione
"Uso dei tasti definiti dall'utente” nel Manuale delle
istruzioni (opuscolo separato).

Parametro Funzione
Consente di posizionare Pro Tools
in modalita Record Enabled.
DAW REC L'indicatore del pulsante lampeggia

quando la sezione di trasporto viene
interrotta. L'indicatore si accende
quando inizia la registrazione.
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88 Controllo remoto

Parametro Funzione Parametro Funzione
Consente di avviare la riproduzione Consente di visualizzare la modalita
DAW PLAY - :
dalla posizione corrente del cursore. automatica del canale (Read, Tch,
.. Ltch, Wrt o Off). Quando si tiene
DAW STOP ﬁorn(fsgfocrjmlelre]t;rrrzmift?;i?ne DAW AUTO premuto il pulsante a cui e assegnata
P - 9 - STATUS questa funzione, |'impostazione della
Consente di far avanzare rapidamente modalita viene visualizzata nella parte
DAW FF - P . . .
la posizione del cursore. inferiore di ogni canale sulla pagina
Consente di eseguire rapidamente di visualizzazione Channel o Meter.
DAW REW ) : i -
il rewind della posizione del cursore. Consente di visualizzare un ID gruppo
Consente di modificare la modalita (a cui appartiene ciascun canale)
DAW SHUTTLE della rotella su Shuttle. DAW GROUP al di sotto di ogni numero del
- — — STATUS canale sulla pagina di visualizzazione
DAW SCRUB Consente di modificare la modalita Channel o Meter (tutto maiuscolo
della rotella su Scrub (Jog). per un gruppo principale e tutto
E possibile ascoltare la pre-rullata, la minuscolo per un sotto-gruppo).
post-rullata, I'area interna ed esterna Premendo il tasto (a cui & assegnata
al punto tenendo premuto il pulsante DAW MONI questa funzione) & possibile visualizzare
DAW AUDITION al quale e assegnata questa funzione STATUS la modalita di monitoraggio e il tipo
e premendo il pulsante al quale di channel strip correnti.
€ assegnata la funzione DAW PRE, - —
DAW POST, DAW IN o DAW OUT. Premendo |! tasto\(a cui € assegnata
. - - - DAW CREATE questa funzione) e possibile eseguire
Consente di eseguire la riproduzione GROUP la funzione specificata nel menu
DAW PRE dal punto di pre-rullata fino all'inizio dell'elenco Group di Pro Tools.
dell'area selezionata. -
- - - - Consente di sospendere
Consente di eseguire la riproduzione DAW SUSPEND temporaneamente gruppi mix.
DAW IN dall'inizio dell'area selezionata per GROUP Per annullare la sospensione,
una durata definita pre-rullata. premere di nuovo il pulsante.
Consente di eseguire la riproduzione DAW WIN Consente di mostrare o nascondere
DAW OUT fino alla fine dell'area selezionata per TRANSPORT la finestra Transport.
una durata definita post-rullata. c T 3
onsente di mostrare o nascondere
Consente di eseguire la riproduzione DAW WIN INSERT |~ - ira Insert.
DAW POST dalla fine dell'area selezionata per - -
una durata definita post-rullata. Consente di passare dal!a finestra
- - - DAW WIN Mix alla finestra Edit e viceversa.
DAW RTZ Consente di sp()ftg(e il cursore di MIX/EDIT (Le finestre non vengono visualizzate
riproduzione all'inizio della sessione. contemporaneamente).
DAW END Consente di spostare il cursore di DAW WIN Consente di mostrare o nascondere
riproduzione alla fine della sessione. MEM-LOC la finestra Memory Locations.
Consente di passare da on-line -
DAW ONLINE - . Consente di mostrare o nascondere
a off-line e viceversa. DAW WIN STATUS la finestra Status.
DAW LOOP l?onsen’_[e di _att||vare e disattivare DAW UNDO Consente di eseguire il comando
€secuzione in 100p. Undo/Redo del menu Edit.
DAW Consente di attivare e disattivare ; P
- : Consente di eseguire il comando
QUICKPUNCH la funzione QuickPunch. DAW SAVE Save del meinu Egdl:; :

DAW AUTO FADER

DAW AUTO MUTE

DAW AUTO PAN

DAW AUTO SEND

DAW AUTO
PLUGIN

DAW AUTO
SENDMUTE

Corrispondono alle funzioni
di sovrascrittura automatica
(Auto Enable).

DAW EDIT MODE

Premendo ripetutamente il pulsante

(al quale e assegnata questa funzione)
& possibile selezionare la modalita

di modifica Shuffle, Slip, Spot o Grid

in questo ordine.

DAW AUTO READ

DAW AUTO
TOUCH

DAW AUTO LATCH

DAW AUTO WRITE

DAW AUTO TRIM

DAW AUTO OFF

Consentono di selezionare
le modalita automatiche.

DAW EDIT TOOL

Premendo ripetutamente il pulsante
(al quale e assegnata questa funzione)
& possibile selezionare uno dei sette
strumenti di modifica (Zoomer,
Trimmer, Selector, Grabber, Smart Tool,
Scrubber e Pencil, in questo ordine).

DAW SHIFT/ADD

DAW OPTION/ALL

Funziona allo stesso modo dei tasti
presenti sulla tastiera Macintosh
(Shift, Opzione, Controllo e Alt).

DAW AUTO
SUSPEND

Consente di annullare la registrazione
e la riproduzione automatica di tutti

i canali. Quando la funzione automatica
viene interrotta, il LED lampeggia

e i controlli della channel strip
mantengono le impostazioni correnti.

DAW Premendo uno di questi pulsanti
CTRL/CLUCH (a cui sono assegnate queste funzioni)
insieme a un altro pulsante & possibile
DAW ALT/FINE eseguire diversi comandi.
DAW BANK + Consente di eseguire |'operazione
Bank Swap. Premendo il pulsante
(a cui e assegnata questa funzione)
DAW BANK -

¢ possibile utilizzare I'intero banco
di 16 canali.
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Parametro

Funzione

DAW Channel +

DAW Channel -

Consente di eseguire I'operazione
Channel Scroll. Premendo i pulsanti
(a cui sono assegnate queste funzioni)
& possibile scorrere i canali in senso
orizzontale.

DAW REC/RDY 1

DAW REC/RDY 2

DAW REC/RDY 3

DAW REC/RDY 4

DAW REC/RDY 5

DAW REC/RDY 6

DAW REC/RDY 7

DAW REC/RDY 8

DAW REC/RDY 9

DAW REC/RDY 10

DAW REC/RDY 11

DAW REC/RDY 12

DAW REC/RDY 13

DAW REC/RDY 14

DAW REC/RDY 15

DAW REC/RDY 16

Premendo i pulsanti (ai quali

sono assegnate queste funzioni)

& possibile posizionare le channel
strip corrispondenti nella modalita
Record Ready. A questo punto,
l'indicatore del pulsante premuto
lampeggia. Si accende quando
inizia la registrazione.

DAW REC/RDY
ALL

Se in modalita Record Enabled non
sono presenti channel strip, premendo
il pulsante (a cui € assegnata questa
funzione) & possibile posizionare tutte
le channel strip nella modalita Record
Enable. L'indicatore del pulsante
lampeggia se una channel strip di

un banco si trova in modalita Record
Enabled. Premendo il pulsante mentre
I'indicatore relativo lampeggia,

si annulla la modalita Record Enabled

per tutte le channel strip.

Selezione dei canali

Per selezionare un singolo canale di Pro Tools, premere

il pulsante [SEL] corrispondente al canale desiderato.

Per selezionare contemporaneamente piti canali di Pro Tools,
premere i pulsanti [SEL] dei canali da aggiungere mentre

si tiene premuto il pulsante [SEL]. Per annullare la selezione,
premere di nuovo i pulsanti [SEL].

Impostazione dei livelli del canale

1. Assicurarsi che l'indicatore del pulsante
FADER MODE [HOME] sia illuminato
in modo costante.
Se l'indicatore lampeggia, premere il pulsante [HOME]
per attivarlo.

2. Utilizzare i fader per impostare i livelli
del canale.
Tenere premuto il pulsante [AUX 6] e premere
il pulsante [SEL] desiderato per ripristinare il livello
del fader del canale corrispondente.

Esclusione audio dei canali

Per escludere I'audio dei canali di Pro Tools, premere i pulsanti
[ON]. Gli indicatori dei pulsanti [ON] dei canali dei quali
¢ stato escluso l'audio si spengono. L'esclusione dell'audio
di canali raggruppati viene eseguito contemporaneamente.
Per annullare l'esclusione dell'audio dei canali, premere di nuovo
i pulsanti [ON]. Gli indicatori del pulsante [ON] per i canali
di cui ¢ stata annullata l'esclusione dell'audio si accendono.
Sono presenti due modalita di esclusione audio in Pro Tools:
Esclusione implicita ed esclusione esplicita. E possibile
controllare la modalita di esclusione audio osservando
gli indicatori del pulsante [ON].
« Esclusione audio implicita
Si tratta di una modalita di esclusione audio forzata in cui
i canali vengono esclusi perché altri canali vengono isolati.
In questa modalita, gli indicatori del pulsante [ON]
lampeggiano.
« Esclusione audio esplicita
In questa modalita, i canali vengono disattivati

manualmente. In questa modalita, gli indicatori
del pulsante [ON] si spengono.

Pan dei canali

E possibile modificare il pan dei canali di Pro Tools.

1. Premere il pulsante FADER MODE [AUX 7].

L'indicatore del pulsante si accende.

2. Premere il pulsante [F3] per selezionare
la modalita di visualizzazione Channel.

In una pagina della modalita di visualizzazione Channel,
i controlli del parametro 1-16 indicano le impostazioni pan.

w

Premere il pulsante [SEL] del canale per cui
si desidera modificare l'impostazione pan.

Per regolare i panpot del canale stereo, premere il pulsante
STEREO [SEL], quindi premere [AUX 7] per selezionare il
canale L o R. Premendo ripetutamente il pulsante [AUX 7]
& possibile passare fra i canali di destra e di sinistra.
Quando si seleziona il canale di sinistra, 1'indicatore

del pulsante [AUX 7] si accende e il parametro SELECT
ASSIGN sul display indica "Pan". Quando si seleziona

il canale di destra, l'indicatore del pulsante [AUX 7]
lampeggia e il parametro SELECT ASSIGN indica "PanR".

Nota: prima di modificare i panpot del canale mono,
assicurarsi che l'indicatore del pulsante [AUX 7] sia
illuminato in modo costante. Se l'indicatore lampeggia,
non é possibile utilizzare il controllo [PAN].

e

Regolare il panpot del canale selezionato
utilizzando il controllo SELECTED CHANNEL
[PAN].

5. Perriportare il panpot del canale corrispondente
al centro, spostare il cursore sul controllo del
parametro visualizzato sul display, quindi tenere
premuto il pulsante [AUX 6] e premere [ENTER].

E possibile ripristinare le impostazioni pan solo quando
l'indicatore del pulsante [AUX 7] & acceso in modo costante.
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Isolamento dei canali

Per isolare i canali di Pro Tools, premere i pulsanti [SOLO]
dei canali desiderati. I canali raggruppati vengono isolati
contemporaneamente e altri canali vengono esclusi.

Per annullare l'isolamento dei canali, premere di nuovo
ipulsanti [SOLO].

Configurazione delle mandate
A-E come Pre o Post

E possibile impostare i canali di Pro Tools per le mandate
selezionate (A-E) su Pre o Post.

1. Premere il pulsante [F3] per selezionare
la modalita di visualizzazione Channel.

2. Premere i pulsanti FADER MODE [AUX 1]-
[AUX 5] per selezionare le mandate
desiderate (A-E).

3. Per passare da Pre a Post e viceversa, spostare
il cursore sul controllo del parametro presente
sul display, quindi premere [ENTER].
Premendo ripetutamente [ENTER] & possibile passare
da Pre a Post e viceversa.

Impostazione dei livelli mandata

E possibile modificare i livelli mandata Send (A-E)
di Pro Tools nel modo seguente.

1. Premere il pulsante [F3] per selezionare
la modalita di visualizzazione Channel.

2. Premere i pulsanti AUX SELECT [AUX 1]-
[AUX 5] per selezionare le mandate
desiderate (A-E).

3. Spostare il cursore sul controllo del parametro
del canale di cui si desidera modificare
il livello mandata, quindi ruotare la rotella
Parameter.
E possibile impostare i livelli mandata utilizzando i fader
se questi, i pulsanti [ON] e il controllo [PAN] si trovano
in modalita Flip. Per ulteriori informazioni, vedere
"Modalita Flip".

Esclusione audio delle
mandate A-E

E possibile escludere l'audio delle mandate premendo

i pulsanti [ON] se i fader, i pulsanti [ON] e il controllo [PAN]
si trovano in modalita Flip. Per ulteriori informazioni, vedere
"Modalita Flip".

Pan delle mandate A-E

E possibile eseguire il pan dei segnali del canale inviati alle
mandate Aux ruotando il controllo SELECTED CHANNEL
[PANT] se i fader, i pulsanti [ON] e il controllo [PAN]

si trovano in modalita Flip. Per ulteriori informazioni,
consultare la sezione successiva.

Modalita Flip

In modalita Flip, & possibile utilizzare i fader, i pulsanti [ON]
e il controllo [PAN] per controllare i livelli mandata, le
posizioni pre/post e le impostazioni di esclusione audio
come mostrato nella seguente tabella.

Controllo Modalita Modalita Flip
normale
Fader Livello canale Livello mandata AUX

Esclusione audio | Esclusione audio

Pulsanti [ON] | = -\ mandata AUX

Controllo [PAN] | Pan canale Pan mandata AUX

1. Premere ripetutamente il pulsante FADER
MODE [HOME] in modo che l'indicatore
lampeggi.

1l parametro SELECT ASSIGN presente sul display
indica "FLIP".

N

Premere i pulsanti FADER MODE [AUX 1]-
[AUX 5] per selezionare le mandate Aux
desiderate (A-E).

L'indicatore del pulsante della mandata selezionata
si accende.

w

Utilizzare i fader, i pulsanti [ON] e il controllo
[PAN] per controllare la mandata Aux
correntemente selezionata.

Per i canali di ingresso Aux stereo, ¢ possibile impostare
ipanpot di destra e di sinistra individualmente. A questo
scopo, premere ripetutamente il pulsante FADER MODE
[AUX 7]. Quando l'indicatore del pulsante ¢ illuminato
in modo continuo, & possibile impostare il panpot di
sinistra. Quando l'indicatore del pulsante lampeggia,

¢ possibile impostare il panpot di destra.

Assegnazione di plug-in ai canali
di Pro Tools

E possibile assegnare plug-in a cinque inserti disponibili
per le channel strip di Pro Tools nel modo seguente.

1. Premere il pulsante [F2] per selezionare
la modalita di visualizzazione Insert.

2. Premere il pulsante FADER MODE [AUX 8].

L'indicatore del pulsante [AUX 8] lampeggia.
A questo punto, ¢ possibile selezionare un canale
a cui assegnare i plug-in.

3. Premere il pulsante [SEL] di ogni canale
desiderato.
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4.

n

7.

8.

9.

Assicurarsi che il pulsante INSERT/PARAM ((1)
sia selezionato nella sezione INSERT
ASSIGN/EDIT.

Se, invece, ¢ selezionato il pulsante PARAM, spostare
il cursore sul pulsante, quindi premere [ENTER]
per selezionare INSERT.

@ )

THSEFT ASS GH/EDIT

[Azs1eM ] [comrrarE | [ EvFARSS ] | | HSERT ||

{Insert 1-4 kick

iD-Uerb ws Ho Insert Ho Insert Ho Insert
[

[ o

ENTEFR ENTER ENTEFR EN'IER

Frnanmer 1 M reTre 1w

Spostare il cursore sul pulsante ASSIGN ((2))
e premere [ENTER] per attivare il pulsante.
A questo punto ¢ possibile selezionare i plug-in.

Se si preme il pulsante [SEL] di un altro canale dopo
avere attivato il pulsante ASSIGN, il pulsante si disattiva.
Per assegnare i plug-in ad altri canali, attivare di nuovo
il pulsante ASSIGN.

Spostare il cursore su uno dei quattro
controlli del parametro, quindi ruotare la

rotella Parameter per selezionare un plug-in.

Per impostazione predefinita, i controlli del parametro
consentono di selezionare plug-in da assegnare agli inserti
del canale 1-4. Per assegnare un plug-in all'inserto 5,
premere il pulsante di scorrimento schede [ > ] per
modificare I'indicazione nella sezione INSERT
ASSIGN/EDIT.

Se si utilizza il sistema TDM, ¢ possibile assegnare inoltre
processori di effetti esterni.

DIWSETUPO In|t|u1 Dutu @Il STIZSTI3 5114
STIL-STII o e |
[REMOTE | | TARGET] Erofasic ; |
COUNTER | SELECT ASSIGH |
E TIME CODE Pan
FEET F.HWHEEL HMODE
B eerrs OO0 L1000 e )
IMNSERT ASSIGH/EDIT
Insert 1-4 kick RTAS |

imdudly ws *Holnsert *Holnsert *Holnsert

nd o9 o9 o9

ENTEFR EHTEFR EHTEFR ENTER

METER |

B (oo

Premere [ENTER] per confermare
I'assegnazione.

Ripetere i punti 6 e 7 per assegnare piti plug-in
ad altre posizioni dell'inserto nella channel strip.

Assegnare i plug-in ad altri canali nello
stesso modo.

Al termine dell'assegnazione dei plug-in,
premere il pulsante [AUX 8].

L'indicatore del pulsante si spegne.

Modifica dei plug-in

E possibile modificare i plug-in inseriti nelle channel
strip nel seguente modo:

1.

2.

3.

Premere il pulsante [F2] per selezionare
la modalita di visualizzazione Insert.

Premere il pulsante [SEL] corrispondente
per selezionare il canale assegnato al plug-in
da modificare.

Nella sezione INSERT ASSIGN/EDIT,
spostare il cursore sul controllo del parametro
(Insert 1-4) assegnato al parametro da
modificare.

Nota: per modificare un plug-in assegnato all'inserto 5,
premere il pulsante di scorrimento schede [ B> | per
modificare l'indicazione del parametro nella sezione
INSERT ASSIGN/EDIT, quindi selezionare un controllo
del parametro.

IMSERT ASSIGHAEDIT

[[AS=1GH | [coHPARE | [ BVFASE |
{InvL OFf InvR OFf i
iinLB.8 In R 8.8 HixL 188 Hi=xR 188
1 o [ 8o
EHTEFR ENTER ENTER ENTER

4.

FFHGHAFT HETFD | pommm

Premere [ENTER] per visualizzare i parametri.
Nella sezione INSERT ASSIGN/EDIT, il pulsante
PARAM viene selezionato automaticamente e la casella
informazioni indica i parametri del plug-in selezionati.
A questo punto, ¢ possibile utilizzare i controlli del
parametro 1-4 e il pulsante [ENTER] per regolare

i parametri.

THSERT ASSIGN/EDIT
[ AS51GM ] [coMPARE | [ BvFASS | PARAM
iInvL OFf  InvR OFf {
iIlInL 8.8 In R 8.8 HixL 188 HixR 188
1 o M = [
ENTEFR EHTER EHTER EHTER

DT | IMmFTFe 1 e

Utilizzare i pulsanti di scorrimento schede
per visualizzare il valore del parametro
da modificare.

La maggior parte dei plug-in presenta cinque

o pill parametri. Per modificare il quinto parametro

0 i successivi, utilizzare i pulsanti di scorrimento schede
per visualizzare i parametri desiderati e i relativi valori
nella sezione INSERT ASSIGN/EDIT. Il numero corrente
della pagina e il nome del plug-in vengono visualizzati
per un istante subito dopo avere premuto i pulsanti

di scorrimento schede.
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6. Spostare il cursore su un controllo
del parametro, quindi ruotare la rotella
Parameter o premere il pulsante [ENTER]
per regolare il valore.
E possibile assegnare uno o due parametri a un unico
controllo del parametro. Per attivare o disattivare
l'impostazione del parametro, premere [ENTER].
Per modificare la variabile del parametro, ruotare
la rotella Parameter.

IMSERT ASSIGM/EDIT
ASS | GH COMPARE EYFPRASS

iInvL On  InvR OFf
‘In L-14.9 In B 8.8 HixL 188 HixR 188

% P P

EHMTEFR ENTEFR EHTEF EMTEFR

PARAM

rormmer ¥ M aeTER 1 wwww—

7. Al termine della regolazione dei parametri,
spostare il cursore sul pulsante INSERT/PARAM,
quindi premere [ENTER] per modificarlo
in INSERT.

Bypass di plug-in

E possibile ignorare i plug-in assegnati ai canali di Pro Tools.
Prima di ignorare i plug-in, & necessario premere il pulsante
[SEL] corrispondente per selezionare un canale a cui sono
stati assegnati i plug-in, quindi premere il pulsante [F2]

per selezionare la modalita di visualizzazione Insert.

Per ignorare i plug-in, visualizzare i parametri del plug-in
da ignorare nella sezione INSERT ASSIGN/EDIT, quindi
attivare il pulsante BYPASS.

IMSERT ASSIGH/EDIT

AS5IGH | [COMPARE |!ml

ilnvL OFF InwR OFf
iln L B.8 In R 8.8 HixL 188 Hi=R 188

% % P P

EHTER EHTER EHTER EHTER

PARAM

[ rronmer 1 FrETFD 1 e

Scrub e Shuttle

Assegnando il parametro DAW SCRUB a uno dei pulsanti
definiti dall'utente [1]-[8], & possibile eseguire lo scrubbing
delle tracce di Pro Tools in avanti e indietro ruotando la rotella
Parameter. Assegnando il parametro DAW SHUTTLE a uno
dei pulsanti definiti dall'utente [1]-[8], & possibile eseguire
lo spostamento rapido in avanti e indietro ruotando la rotella
Parameter.

1. Assegnare il parametro DAW SCRUB
o DAW SHUTTLE a uno dei pulsanti definiti
dall'utente [1]-[8].
Prima di assegnare i parametri a questi pulsanti,
& necessario modificare i layer per annullare la funzione
remota. Per ulteriori informazioni relative all'assegnazione
dei tasti definiti dall'utente, vedere la sezione "Uso dei
tasti definiti dall'utente” nel Manuale delle istruzioni
(opuscolo separato).

N

Per attivare il controllo remoto di Pro Tools,
premere il pulsante LAYER [REMOTE].

3. Assicurarsi che Pro Tools sia stato interrotto.

e

Premere il pulsante definito dall'utente a cui
& stato assegnato il parametro DAW SCRUB
o DAW SHUTTLE al punto 1.

A questo punto, ¢ possibile utilizzare la funzione Scrub
o Shuttle.

5. Ruotare la rotella Parameter.

Ruotare la rotella Parameter in senso orario per
eseguire lo scrubbing o lo spostamento rapido in avanti.
Ruotarla in senso antiorario per eseguire lo scrubbing

o lo spostamento rapido indietro.

L'intervallo di riproduzione scrubbing minimo varia

in base allimpostazione dello zoom nella finestra Edit
di Pro Tools.

6. Per annullare la funzione Scrub o Shuttle,
premere il pulsante definito dall'utente
o DAW SHUTTLE a cui e stato assegnato
il parametro DAW SCRUB al punto 1.

Oppure, ¢ possibile annullare la funzione Scrub o Shuttle
premendo il pulsante definito dall'utente a cui ¢ stato
assegnato il parametro DAW STOP. La funzione Scrub
viene automaticamente annullata se si avvia la
riproduzione o l'avanzamento rapido.

Nota: il funzionamento Scrub/Shuttle potrebbe venire
interrotto in modo inaspettato da Pro Tools. Pertanto,

ogni volta che si utilizza la funzione Scrub o Shuttle,
assicurarsi che il parametro PWHEEL MODE indichi
"SCRUB" 0 "SHUTTLE". E possibile verificare lo stato della
funzione Scrub/Shuttle osservando l'indicatore del pulsante
corrispondente definito dall'utente.
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Automazione

Se si assegna un parametro che controlla la modalita di
automazione di Pro Tools (ad esempio, DAW Auto Read,
DAW Auto Touch e cosi via) a uno dei pulsanti definiti
dall'utente, & possibile controllare le impostazioni di
automazione di ogni canale utilizzando il pulsante definito
dall'utente. Per ulteriori informazioni relative all'assegnazione
delle funzioni ai tasti definiti dall'utente, vedere la sezione
"Uso dei tasti definiti dall'utente” nel Manuale delle istruzioni
(opuscolo separato).

Premere il pulsante [SEL] del canale STEREO OUT.
L'indicatore del pulsante si accende e i pulsanti [SEL] dei
canali 1-16 diventano disponibili per l'impostazione della
modalita di automazione.

Premere i pulsanti [SEL] del canale desiderato mentre

si preme il pulsante programmato definito dall'utente

per modificare le impostazioni di automazione del canale
corrispondente.

Mentre sono disponibili i pulsanti [SEL] del canale per
l'impostazione della modalita di automazione, se si premono
i pulsanti [SEL], il comando Fader Touch o Untouch viene
trasmesso a Pro Tools. Si tratta di una funzione utile per

la registrazione punch in e out automatica.

Nota: la trasmissione del comando Fader Touch viene causata
anche dall'utilizzo di un fader. Inoltre, ogni volta che viene
modificata la modalita di trasporto (ad esempio Play e Stop),
viene trasmesso il comando Fader Untouch.

In base alla modalita di automazione correntemente
selezionata, gli indicatori del pulsante [SEL] del canale
funzionano nel modo seguente:

Funzione dei tasti al\lft(:)cri::lalz?o:le Indicatori
definiti dall'utente pulsante [SEL]
Pro Tools
Scrittura

DAW AUTO WRITE . .
automatica | Lampeggiorosso

(pronto per la

DAW AUTO TOUTCH TOCCO. registrazione)
automatico | p
0550
DAW AUTO LATCH Latch_ (registrazione)
automatico
Lettura llluminato

DAW AUTO READ R
automatica costantemente

Spegnimento

DAW AUTO OFF .
automatico

Spento

Layer remoto
Nuendo/Cubase

E possibile controllare Nuendo e Cubase in modo remoto
utilizzando il layer remoto.

B Configurazione di computer

1. Scaricare il driver USB Yamaha Steinberg
dal seguente indirizzo e installare il driver
in base alla procedura descritta nella guida
di installazione inclusa.
http://www.yamahaproaudio.com/

2. Utilizzare un cavo USB per collegare 01V96i.
3. Assicurarsi che 01V96i sia acceso.

4, Avviare Nuendo/Cubase, selezionare il menu
Device Setup e impostare Nuendo/Cubase
in modo che 01V96i possa comunicare con
il software.

Per ulteriori informazioni sull impostazione del software,
vedere il manuale utente di Nuendo/Cubase.

B Configurazione di 01V96i

1. Per configurare la pagina DIO/Setup |
MIDI/HOST, vedere pagina 84.

2. Premere il pulsante LAYER [REMOTE]
per impostare il parametro TARGET
su Nuendo/Cubase.

A questo punto, & possibile controllare Nuendo/Cubase
in modo remoto utilizzando il layer remoto.
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Layer remote
per altre DAW

E possibile controllare in modalita remota il software DAW
che supporta il protocollo di Pro Tools.

B Configurazione di computer

1. Scaricare il driver USB Yamaha Steinberg
dal seguente indirizzo e installare il driver
in base alla procedura descritta nella guida
di installazione inclusa.
http://www.yamahaproaudio.com/

2. Avviare e impostare il software DAW in modo
che 01V96i possa comunicar con il software.

Per ulteriori informazioni sull impostazione del software,
vedere il manuale utente del software DAW.

B Configurazione di 01V96i

1. Per configurare la pagina DIO/Setup |
MIDI/HOST, vedere pagina 84.

2. Utilizzare un cavo USB per collegare 01V96i.

3. Premere il pulsante LAYER [REMOTE]
per impostare il parametro TARGET
su General DAW.
A questo punto, & possibile controllare il software DAW
in modo remoto utilizzando il layer remoto.

Layer remoto MIDI

Se si seleziona USER DEFINED come destinazione per

il layer remoto, ¢ possibile controllare in modalita remota
i parametri di dispositivi MIDI esterni (quali sintetizzatori
e generatori di suoni) utilizzando i pulsanti [ON] e i fader
per trasmettere diversi messaggi MIDI. Questa funzione
viene definita MIDI Remote.

E possibile archiviare i messaggi MIDI assegnati ai controlli
del canale in quattro banchi. Quando 01V96i viene inviato
dalla fabbrica, contiene le impostazioni MIDI in questi banchi
che possono essere richiamate rapidamente per utilizzare la
funzione MIDI Remote.

Se necessario, ¢ possibile assegnare anche altri messaggi
MIDI ai fader o ai pulsanti [ON] per controllare in modalita
remota i parametri di un dispositivo MIDI collegato.

Utilizzo della funzione MIDI Remote

In questa sezione viene descritta la procedura di richiamo
e utilizzo delle impostazioni della funzione MIDI Remote
preimpostate dalla fabbrica e memorizzate nei banchi.

Per impostazione predefinita, i quattro banchi MIDI Remote
(banchi 1-4) di 01V96i contengono i seguenti messaggi MIDI.

Funzione di controllo

Banco Utilizzo Pulsanti

[ON] Fader

Panning e impostazione
! dei livelli di suono GM - Volume

Impostazione dei livelli
2 di mandata dell'effetto —
del suono GM

Mandata
effetto

Impostazione dei livelli
3 | del suono GM — Volume

Regolazione dell'esclusione
4 e dei livelli del mixer serie Muto Volume
Cubase

1. Collegare la porta MIDI OUT di 01V96i
alla porta MIDI ON del dispositivo MIDI.

é MIDI IN

- u%:? — ® R mores
¥ T
U MIDI OUT Sintetizzatore
0000 ee (e o|d
0/0(0/0(0|0(0|0/0)|¢

Ty
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2. Premere piu volte il pulsante DISPLAY ACCESS
[DIO/SETUP] fino a quando viene visualizzata
la pagina DIO/Setup | MIDI/Host.

¥

D010/ SETUP 00 [nitial [|ata

@|FLl1 STIZ STI= 5714

STIL-ST11 [EDIT] I 11 I8N EER
MIO1/T0 _HOST SETUR
GEMERAL SPEC 1AL FUMCT [ QM
FORT FORT
Fix PORT o=t ||| studioManager | =
Tx PORT DAL
HMIDI THRU —REMOTE
SUTHED — DTS || cRSCADE LMK

MACH | HE COMTROL
TvPE FORT DEVICEID

MHC |

L[=me —[ TRANEMIT]

A M0 /HOST & MOM 1 TOR ,@ REMOTE ,@ MACH | HE

3. Spostare il cursore sulla casella del parametro
REMOTE ((1) nella sezione SPECIAL
FUNCTIONS, ruotare larotella Parameter per
selezionare MIDI, quindi premere [ENTER].
Se la porta MIDI & gia in uso, viene visualizzata una
finestra che conferma la modifica dell'assegnazione.

Spostare il cursore sul pulsante YES e premere
il pulsante [ENTER].

Suggerimento: se la casella del parametro REMOTE
é disattivata, passare ai punti 4 e 5 per impostare
il parametro TARGET, quindi tornare ai punti 2 e 3.

4. Premere piu volte il pulsante DISPLAY
ACCESS [DIO/SETUP] fino a quando viene
visualizzata la pagina DIO/Setup | Remote.

5. Spostareil cursore sulla casella del parametro
TARGET, ruotare la rotella Parameter per
selezionare USER DEFINED, quindi premere
[ENTER].

Viene visualizzata la finestra di conferma per la modifica
dellimpostazione. Spostare il cursore sul pulsante YES

e premere il pulsante [ENTER]. Il display cambia nel
seguente modo:

@ ® @

10/ SETUP| [nltial Dol
riestin 0 o i @ [ -

|iEMOTE: | Imlﬁl [C|sEF ernED

TRAMSH | T m—' I—|IHITIHLIZE| [EAHE]
— D SHORT ______ Lods | E E &

CRMETY = ZGHB1S! EFN-CHB] UBLOME 31

Toa ey

G CEeen ]
DATA -+
—_
DATA —+

A MIDIAHOST g3 MONITOR g  REMOTE

(1) TRANSMIT ENABLE/DISABLE
Il pulsante consente di attivare e disattivare la funzione
MIDI Remote.

(2 INITIALIZE
Questo pulsante consente di ripristinare le impostazioni
memorizzate nel banco selezionato dal parametro BANK
alle impostazioni predefinite.

(3 BANK
Questo parametro consente di selezionare uno dei
quattro banchi.

(4) ID, SHORT, LONG
Questi parametri visualizzano i nomi dei canali.
Il parametro ID visualizza I'ID del canale (RM01-RM16)
per il dispositivo MIDI attualmente controllato.

() Section ON
Questa sezione visualizza il tipo di messaggi MIDI
(in valori esadecimale o in lettere) assegnati ai pulsanti
[ON] per i canali attualmente selezionati (RM01-RM16).

« LATCH/UNLATCH

Questo pulsante consente di passare da Latch a Unlatch
e viceversa per il funzionamento del pulsante [ON].

« LEARN

Quando si attiva questo pulsante, i messaggi MIDI
ricevuti nella porta MIDI IN vengono assegnati alle
caselle del parametro DATA.

o Caselle del parametro DATA

Queste caselle visualizzano il tipo di messaggi MIDI
(in valori esadecimali o in lettere) assegnati al
pulsante [ON].

(&) Sezione FADER
Questa sezione visualizza il tipo di messaggi MIDI
(in valori esadecimale o in lettere) assegnati ai fader
per i canali attualmente selezionati (RM01-RM16).

6. Spostare il cursore sul pulsante del banco
desiderato (pulsanti del parametro BANK 1-4),
quindi premere [ENTER].

7. Premere il pulsante LAYER [REMOTE]
per selezionare il layer remoto.

A questo punto ¢ possibile utilizzare la funzione
MIDI Remote.

8. Utilizzare i fader e i pulsanti [ON] per
controllare il dispositivo MIDI.
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Assegnazione di messaggi MIDI
ai controlli dei canali

Se si utilizzano le preimpostazioni di fabbrica dei banchi,

¢ possibile utilizzare rapidamente la funzione MIDI Remote.
Tuttavia, & possibile assegnare i messaggi MIDI desiderati

ai fader o ai pulsanti [ON].

In questa sezione viene descritta la procedura di assegnazione
dei messaggi MIDI ai controlli dei canali utilizzando l'esempio
dell'assegnazione dei messaggi Hold On/Off (Control
Change n. 64; Valori 127 e 0) al pulsante [ON] del canale 1.

1. Collegare la porta MIDI IN di 01V96i
alla porta MIDI OUT di una tastiera MIDI
a cui e collegato un interruttore a pedale
controllabile Hold On/Off. Attivare la
funzione MIDI Remote su 01V96i.

MIDI OUT éé MIDI IN

88 oooooo [ ] o o oooooooo

Tastiera MIDI
MIDI OUT uu MIDI IN
>
|
Interruttore
a pedale

2. Premere ripetutamente il pulsante DISPLAY
ACCESS [DIO/SETUP] finché non viene
visualizzata la pagina DIO/Setup | Remote,
quindi impostare il parametro TARGET su
USER DEFINED.

A questo punto ¢ possibile utilizzare la funzione MIDI

Remote. Per ulteriori informazioni sull'utilizzo della
funzione MIDI Remote, vedere la sezione precedente.

3. Spostare il cursore sul pulsante del banco
desiderato (pulsanti del parametro BANK 1-4),
quindi premere [ENTER].

4. Premere i pulsanti [SEL] per i canali desiderati.

Nelle sezioni ON e FADER vengono visualizzati
i messaggi MIDI attualmente assegnati.

Suggerimento: ¢ possibile selezionare i canali desiderati
anche utilizzando i parametri ID, SHORT e LONG.

5. Spostare il cursore sul pulsante LEARN

nella sezione ON, quindi premere [ENTER].

I messaggi MIDI ricevuti nella porta MIDI IN di 01V96i
vengono assegnati alle caselle del parametro DATA nella
sezione ON.

6. Tenere premuto l'interruttore a pedale della

tastiera MIDI.

Il messaggio Hold On MIDI viene assegnato nella casella
del parametro DATA.

EEEE [EED |‘
.

Di seguito vengono descritti i messaggi MIDI:

o 00-7F

I messaggi MIDI vengono espressi in valori esadecimali.

« END

Questo messaggio indica la fine dei messaggi MIDI.
I messaggi successivi assegnati nelle caselle del parametro
DATA vengono ignorati.

Questo messaggio indica che non sono stati assegnati
messaggi alle caselle del parametro DATA.

Suggerimento: quando si fa clic sul pulsante LEARN per
assegnare i messaggi MIDI, 01V96i riconosce automaticamente
la fine dei messaggi e assegna i valori END e "-".

7. Tenendo premuto l'interruttore a pedale,

disattivare il pulsante LEARN.

8. Spostare il cursore sulla terza casella

del parametro ("7F" nell'esempio), quindi
ruotare la rotella Parameter per modificare
il valore su SW.

= LFITI':H __LEF!RH ‘
1

DATA —+

"SW" & una variabile che cambia in base allo stato on/off
del pulsante [ON]. Nei messaggi MIDI ¢ possibile
utilizzare le seguenti variabili.

« SW

E possibile selezionare questa variabile solo nelle
caselle del parametro DATA della sezione ON. Quando
ipulsanti [ON] sono attivati, viene trasmesso "7F"

(127 in decimali). Quando i pulsanti [ON] sono
disattivati, viene trasmesso "00" (0 in decimali).

« FAD
E possibile selezionare questa variabile solo nelle caselle
del parametro DATA della sezione FADER. Quando si
utilizzano i fader, vengono trasmessi valori in continuo
cambiamento nell'intervallo 00-7F (0-127 in decimali).

01V96i Manuale di riferimento



Layer remoto MIDI 97

Suggerimento: se il valore "SW" non viene assegnato nelle
caselle del parametro DATA della sezione ON, vengono
trasmessi i messaggi MIDI attuali.

Nota: assicurarsi di impostare una delle caselle del parametro
DATA della sezione FADER su "FAD". Se non viene impostato
alcun valore "FAD", 'utilizzo del fader viene ignorato.

9. Spostare il cursore sul pulsante LATCH/
UNLATCH, quindi premere [ENTER] per
selezionare LATCH o UNLATCH in base
alla modalita di funzionamento desiderata
dei pulsanti [ON].

« LATCH............ Premendo ripetutamente
i pulsanti [ON], vengono trasmessi
alternativamente i messaggi On e Off.
« UNLATCH............ Tenendo premuti i pulsanti [ON],
vengono trasmessi messaggi On,
rilasciando i pulsanti [ON], vengono
trasmessi messaggi Off.

Suggerimento: per informazioni sul comportamento
dei pulsanti [ON] quando si seleziona Latch o Unlatch,
vedere i seguenti diagrammi.

B Quando e assegnato "SW":

« LATCH
Trasmissione dati MIDI Trasmissione dati MIDI
(SW=7F) (SW=00)
Spento Acceso Spento
-> % - [EXl ~> % ->
« UNLATCH
Trasmissione Trasmissione
dati MIDI dati MIDI
(SW=7F) (SW=00)
Spento Acceso Spento

+%+

B Quando "SW" non é assegnato:
« UNLATCH

Trasmissione dati MIDI

t

Spento Acceso Spento

+%+

Suggerimento: nella maggior parte delle situazioni,
selezionare Unlatch se SW non é assegnato.

10. Per modificare il nome del canale, spostare
il cursore sulla casella del parametro ID LONG,
quindi premere [ENTER] per visualizzare
la finestra Title Edit.

Per ulteriori informazioni sull immissione di nomi,
fare riferimento a "Finestra Title Edit" nel Manuale
di istruzioni (opuscolo separato).

Suggerimento:

o Spostare il cursore sul pulsante INITIALIZE e premere
il pulsante [ENTER]. Viene visualizzata una finestra
che consente di ripristinare le impostazioni del parametro
nel banco attualmente selezionato.

o E possibile assegnare inoltre messaggi MIDI alle caselle
del parametro manualmente senza utilizzare il pulsante
LEARN.
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98 Controllo remoto

Funzione Machine Control

01V96i ¢ in grado di controllare le funzioni di trasporto

e selezionare le tracce su dispositivi di registrazione esterni
che supportano MMC trasmettendo i comandi tramite

la porta MIDI OUT o USB.

Nota: i parametri controllabili variano in base ai dispositivi
collegati. Per ulteriori informazioni sui parametri controllabili,
vedere il manuale utente del dispositivo esterno.

1. Per informazioni sul collegamento di 01V96i
aun dispositivo esterno, vedere il diagramma
di seguito.

MIDI OUT é MIDI'IN

Macchina con
supporto MMC

2. Premere piu volte il pulsante DISPLAY ACCESS
[DIO/SETUP] fino a quando viene visualizzata
la pagina DIO/Setup | MIDI/Host.

D10/SETUP| Initial Dot @[SLLY SL1Z 5113 5114
STlL—STHO e e & & E
MIDIATO HOST SETUR.

GEHERAL

SPECIAL FUMCT | OMS
FORT PORT _ID

Fx PORT | I H StudicoManager
DAL

FREMOTE
CASCADE LIME

L SWMC —|: TFlFINSMITI
REQLUEST

MACH I ME COMTROL
TYFE FORT DEVICEID

MHC

»

3. Spostare il cursore sulla casella del parametro
PORT nellasezione MACHINE CONTROL (1),
quindi girare la rotella Parameter per
selezionare la destinazione MMC.

Le seguenti porte e slot sono disponibili come
destinazione MMC.

« MIDI................ Porta MIDI

« USB........... Porta USB

e« SLOT....... Slot con MY16-mLAN (scheda mLAN)
installata

Se si seleziona USB, spostare il cursore sulla casella
del parametro adiacente (a destra) e selezionare una
delle otto porte.

Spostare il cursore sulla casella del parametro
DEVICE ID, quindi ruotare la rotella Parameter
per impostare I'ID dispositivo MMC di 01V96i
sullo stesso numero ID del dispositivo esterno.
I comandi MMC sono effettivi sui dispositivi che
utilizzano lo stesso ID dispositivo. Pertanto, I'TD
dispositivo MMC deve corrispondere all'ID dei
dispositivi da controllare.

5. Premere piu volte il pulsante DISPLAY ACCESS
[DIO/SETUP]fino a quando viene visualizzata
la pagina DIO/Setup | Machine.

I]II].FSETUP( Initial Data gl T ETZETIE ETI4
STIL-STI1 [Eo TR o] &1 D] =

MACHIME CONT |ioC]

TRACK ARMING |[LocaATE TIME

OdaEaEEaEEmoE a6 o6 e, 6o | [EAETUE
(=] (= (a1 (53] (33 (2 (GE] (2E) BE: @ a0, oo | [CAETUR
A6 : @@ : 089, 0F | [CAETUR
A ]| oa: o0: 08, oo | [CAETUR

TRANSPORT B0 : @@ : 08, 08 | [CAETUR
‘IEI @G BA: 86 . 56 | [CRETOR

=0 = =
m| || || [

=
m)

REM FF a5 Ba: BE ., OB
‘ a8 Ba: BE ., OB
PLAY FEC a0 : B8 : 60 . 08 | [CAETURE
[FRAMES] TIME CODE
=1 =0l Hl 00:00:00.oa
XT]

HIDI .’HDE.F g HMOMITOR | EEMOTE MACH I HE

Nella pagina sono presenti i parametri indicati di seguito.

(D Sezione LOCATE/TIME
Questa sezione consente di impostare i punti
di posizionamento.

« LOCATE1-8......... Questi pulsanti consentono
di impostare le posizioni
(specificate dai valori TIME)
sulle machine esterne.

o RTZ.....cvvev. 1l pulsante Return To Zero consente
di impostare la posizione zero del
codice tempo sulle machine esterne.

o TIME.....oeunenne I punti di posizionamento
sono specificati nel formato
ore/minuti/secondi/frame.

o CAPTURE.......... Questi pulsanti rilevano la posizione
corrente sulle macchine esterne
e importano le informazioni nella
colonna TIME.
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(2) sezione TRACK ARMING
Questa sezione consente di controllare le tracce sulle
macchine esterne.
o Pulsanti1-24......... Questi pulsanti consentono di
attivare o disattivare le tracce 1-24
e impostare o annullare la relativa
modalita Record Ready.
o ALL CLEAR........... Attivando questo pulsante,
si attivano tutti i pulsanti
contemporaneamente (1-24).

(3) Sezione TRANSPORT
Questa sezione consente di controllare le funzioni
di trasporto sulle macchine esterne.

o REW...vmevnerrens Questo pulsante consente di
avviare il riavvolgimento sulle
macchine esterne.

o FW..eeine Questo pulsante consente di
avviare l'avanzamento rapido
sulle macchine esterne.

o STOP......converrrnennn Questo pulsante consente di
arrestare le macchine esterne.
o PLAY....coeovvvver. Questo pulsante consente di

avviare la riproduzione sulle
macchine esterne.

o REC...comvrrrrerrens Questo pulsante viene utilizzato
insieme al pulsante PLAY per
avviare la registrazione sulle
macchine esterne.

(4) FRAMES
Questo parametro consente di selezionare la frequenza
di frame del codice tempo da 24, 25, 30D (drop) e 30.

6. Per controllare le funzioni di trasporto,
spostare il cursore sul pulsante desiderato
nella sezione TRANSPORT, quindi premere
[ENTER].

7. se necessario, spostare il cursore sui pulsanti
e sui parametri delle sezioni LOCATE/TIME
e TRACKARMING, quindi premereil pulsante
[ENTER] o ruotare la rotella Parameter per
controllare le funzioni di trasporto sulle
macchine esterne.

Suggerimento: per controllare le funzioni Machine Control,
é possibile utilizzare inoltre i pulsanti programmati definiti
dall'utente. Per ulteriori informazioni relative all'assegnazione
delle funzioni ai tasti definiti dall utente, vedere la sezione
"Uso dei tasti definiti dall utente” nel Manuale delle istruzioni
(opuscolo separato).
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MIDI

In questo capitolo vengono descritte le funzioni relative
al dispositivo MIDI di 01V96i.

MIDI e 01V96i

Utilizzando i control change, i program change e altri tipi di
messaggi MIDI, ¢ possibile richiamare le scene e modificare
i parametri su 01V96i e memorizzare i dati interni di 01V96i
su dispositivi MIDI esterni.

01V96i supporta i seguenti messaggi MIDI. Ognuno

di questi messaggi MIDI puo essere attivato o disattivato

singolarmente per le operazioni di trasmissione e ricezione.

o Program Change

Se siassegnano le scene di 01V96i ai numeri di program
change, 01V96i trasmette i program change quando
vengono richiamate le scene. Inoltre, 01V96i cambia

le scene quando riceve i program change.

« Control Change

Se si assegnano i parametri di 01V96i ai numeri

di control change, 01V96i trasmette i control change
assegnati quando i valori del parametro vengono
modificati. Inoltre, quando riceve i control change
corrispondenti, 01V96i modifica determinati valori
dei parametri.

o Messaggi esclusivi di sistema
01V96i trasmette i parameter change esclusivi di
sistema in tempo reale quando i valori dei parametri
vengono modificati. Inoltre, quando riceve i parameter
change, 01V96i notifica determinati valori dei parametri.

« MMC (MIDI Machine Control)

MMC viene utilizzato per il controllo di macchine
esterne.

« MIDI Note On/Off

Questi messaggi vengono utilizzati per regolare
l'effetto Freeze.

o Messaggi Bulk Dump

Questi messaggi consentono di memorizzare i dati
interni di 01V96i su un sequencer o un filer MIDI.
Quando 01V96i riceve questi messaggi, i messaggi
sovrascrivono i dati di 01V96i

01V96i dispone della seguente interfaccia per la trasmissione
e la ricezione di dati MIDL

o Porte MIDI IN/THRU/OUT

Queste porte trasmettono e ricevono dati MIDI a e da
dispositivi MIDI standard. Ogni porta & un'interfaccia
porta singola che trasmette e riceve dati di porte singole
(16 canalix 1 porta). La porta MIDI THRU trasmette

i messaggi MIDI ricevuti nella porta MIDI IN senza
modifiche (cosi come sono).

o Porta USB

Questa porta viene utilizzata per collegare un computer
e trasferire messaggi MIDIL. Si tratta di un'interfaccia

a piu porte che trasmette e riceve dati di otto porte

(16 canali x 8 porte). Per collegare 01V96i al computer
tramite USB, & necessario installare il software del driver
appropriato sul computer. E possibile scaricare tale
software dal sito Web di Yamaha Pro Audio.
http://www.yamahaproaudio.com/

Per ulteriori informazioni sull'installazione

e l'impostazione, consultare il sito Web sopra indicato
e la guida all'installazione fornita in dotazione con

il programma scaricato.

Nota: se il computer é acceso, ma non é stata avviata
l'applicazione USB MIDI, la performance di 01V 96i potrebbe
essere lenta. In questo caso, annullare I'assegnazione della
porta USB come porta di trasmissione di messaggi MIDIL.

« SLOT
Se nello slot ¢ installata una scheda I/O "MY16-mLAN"
opzionale, ¢ possibile eseguire il trasferimento di dati

MIDI a e da un dispositivo MIDI esterno tramite
la scheda MY16-mLAN.
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Configurazione della
porta MIDI

Selezione di una porta per il
trasferimento dei messaggi MIDI

Per
dei

configurare le porte MIDI per il trasferimento
messaggi MIDI, premere ripetutamente il pulsante

DISPLAY ACCESS [DIO/SETUP] finché non viene
visualizzata la pagina DIO/Setup | MIDI/Host.
Questa pagina consente di configurare l'ingresso

e l'uscita dei messaggi MIDI.

D @

CHi-CHi

[.fSETuPO Initial Data TSz eIz 5014
EOIT Sk|

LMD ATO HOST [SETUP]

GENERAL] SPECIAL FUMCTIONS
FOET FOET ID
Fx PORT | I StudioManager
Tx= PORT OAH
HIDOI THRL REMOTE FProTools
2 || cRscADE LNk i

MACHINE COMTROL L SYME —[ TRAMSM | TI

REGRUIEST

TYPE PORT CEMCEID
HMHE i

@)

ilg, MIDOIAHOST % MOMITOR &y REMOTE g4 MACHINE

In questa pagina sono disponibili i seguenti parametri:

@

@

Sezione GENERAL

Questa sezione consente di selezionare le porte
che trasmettono e ricevono messaggi MIDI,
quali Program Change e Control Change.

Rx PORT

Questo parametro specifica una porta per la ricezione
di dati MIDI generali. Nella casella del parametro di
sinistra, selezionare MIDI, USB o SLOT. Se si seleziona
USB o SLOT, specificare il numero di porta (1-8) nella
casella del parametro di destra.

Tx PORT

Questo parametro specifica una porta per la
trasmissione di dati MIDI generali. Le porte
disponibili sono le stesse del parametro Rx PORT.

Sezione MIDI THRU

Questi parametri consentono di indirizzare i dati MIDI
in entrata da una porta o slot a un'altra porta o slot senza
modifiche. Selezionare una porta di ricezione nella
prima casella del parametro e una di trasmissione
nella casella successiva del parametro (situata a destra
della freccia). Se si seleziona USB o SLOT, specificare
il numero di porta nella piccola casella del parametro
adiacente alla casella del parametro della porta.

(3) Sezione MACHINE CONTROL

Questa sezione consente di selezionare un metodo e una
porta di controllo remoto per controllare i dispositivi
esterni che supportano MMC.

PORT

Selezionare MIDI, USB o SLOT per il trasferimento del
comando MMC. Se si seleziona USB o SLOT, specificare
il numero di porta nella casella del parametro di destra.

DEVICE ID

Specificare I'ID dispositivo MMC di 01V96i. Gli ID
dispositivo MMC identificano i dispositivi collegati
consentendo il riconoscimento durante la trasmissione
e la ricezione MMC.

(4) Sezione SPECIAL FUNCTIONS

Questa sezione consente di specificare le porte per
diverse funzioni speciali.

Studio Manager

Nella casella del parametro di sinistra, selezionare
MIDI, USB o SLOT come porta utilizzata dal software
Studio Manager incluso. Nelle due piccole caselle del
parametro di destra, specificare un numero di porta
(se & stato selezionato USB) e un numero ID.

DAW

Selezionare USB o SLOT come porta da utilizzare
con un DAW. Nella casella del parametro di destra,
specificare una coppia di numero di porta (1-2, 3-4,
5-6,7-8).

REMOTE

Questo parametro indica la destinazione attualmente
selezionata per il layer remoto. Se la destinazione

¢ impostata su "USER DEFINED", & possibile selezionare
una porta di destinazione dei messaggi MIDI.

CASCADE LINK

Questo parametro determina se i messaggi MIDI
vengono trasmessi fra due 01V96i collegati a cascata.
Se si seleziona MIDI, i messaggi MIDI vengono trasferiti
fra due unita collegate a cascata. Se si seleziona "-"

i messaggi MIDI non vengono trasferiti.

I pulsanti TRANSMIT e REQUEST vengono utilizzati
per sincronizzare tutti i parametri collegati a cascata.
Il pulsante TRANSMIT sincronizza i parametri del
01V96i collegato ai parametri del 01V96i principale.

Il pulsante REQUEST sincronizza i parametri di 01V96i
dell'utente ai parametri del 01V96i collegato.
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Selezione di messaggi MIDI per
la trasmissione e la ricezione

E possibile selezionare i messaggi MIDI da ricevere

o trasmettere da una porta specifica.

A questo scopo, premere il pulsante DISPLAY ACCESS
[MIDI]], quindi il pulsante [F1] per visualizzare la pagina
MIDI | Setup.

@511 STIZ2 5TIZ 5T14

HiDlI 0 Initial Data

CHi-CHI D i | )
TMIDl SETUF.
Tx Fx  OMHI  EGCHO
CHANNEL 4 o - -
FROGRA
CHAMGE EN [or
COMTROL _
CHRAMGE OFF OFF OFF
FARAMETER:
e OFF ER - OFF
BULK - TFF - -
OTHER, _ _ _
COMHAMDS oFF

Fader Resclution: [[E

SETUR g3 PGM ASGH g3 CTL ASGH g ELILE

Selezionare i canali MIDI per la trasmissione e la ricezione
nella riga CHANNEL e attivare o disattivare la trasmissione
e la ricezione di ogni messaggio MIDI utilizzando i pulsanti
nelle righe del parametro da PROGRAM CHANGE

a OTHER COMMANDS.

(1) CHANNEL
Questa riga del parametro consente di specificare
i canali MIDI per la trasmissione e la ricezione di
messaggi MIDI. In questa riga sono disponibili
i seguenti parametri:
o TXoooorerrecreenenne Questa casella del parametro
specifica un canale di
trasmissione MIDL
o RXuvveeeercennnne Questa casella del parametro
specifica un canale di
ricezione MIDI.

(2) PROGRAM CHANGE
Questa riga del parametro attiva o disattiva la
trasmissione e la ricezione di Program Change.
o Tx ON/OFF......... La trasmissione dei messaggi
Program Change viene attivata
o disattivata.
« RxON/OFF............ La ricezione dei messaggi
Program Change viene attivata
o disattivata.
o OMNI ON/OFF.....Quando si attiva questo pulsante,
vengono ricevuti i program
change di tutti i canali MIDI
indipendentemente dalle

impostazioni della riga CHANNEL.

o ECHO ON/OFF.....Questo pulsante determina
se i messaggi Program Change
ricevuti nella porta MIDI IN
vengono emessi con effetto eco
tramite la porta MIDI OUT.

(3) CONTROL CHANGE
Questa riga del parametro attiva o disattiva
la trasmissione e la ricezione di Control Change.

o Tx ON/OFF ........... La trasmissione dei messaggi
di Control Change viene attivata
o disattivata.

o RxON/OFF ........... La ricezione dei messaggi di
Control Change viene attivata
o disattivata.

« ECHO ON/OFF.... Questo pulsante determina
se i messaggi di Control Change
ricevuti nella porta MIDI IN
vengono emessi con effetto eco
tramite la porta MIDI OUT.

(4) PARAMETER CHANGE
Questa riga del parametro attiva o disattiva la
trasmissione e la ricezione di Parameter Change.

« Tx ON/OFF ........... La trasmissione dei messaggi
Parameter Change viene attivata
o disattivata.

« RxON/OFF ........... Laricezione dei messaggi Parameter
Change viene attivata o disattivata.

o ECHO ON/OFF.... Questo pulsante determina
se i messaggi Parameter Change
ricevuti nella porta MIDI IN
vengono emessi con effetto eco
tramite la porta MIDI OUT.

(3 BULK
Questa riga del parametro attiva o disattiva la ricezione
di dati Bulk Dump.
+« RxON/OFF ........... La ricezione dei dati Bulk Dump
viene attivata o disattivata.

(6) OTHER COMMANDS
« ECHO ON/OFF.... Questo pulsante determina se altri
messaggi MIDI ricevuti nella porta
MIDI IN vengono emessi con effetto
eco tramite la porta MIDI OUT.

(@ Risoluzione fader
Questo parametro specifica la risoluzione dell'uscita
del valore quando si utilizzano i fader di 01V 96i.
Per trasferire i dati dei valori dei fader fra due 01V96i
collegati a cascata o per registrare il funzionamento di
01V96i su un sequencer o riprodurlo da un sequencer,
selezionare il pulsante HIGH. Quando si seleziona il
pulsante LOW, la risoluzione dei fader passa a 256 passi.
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Assegnazione delle scene
ai Program Change per
il richiamo remoto

E possibile assegnare le scene di 01V96i ai program change
MIDI per il richiamo remoto. Quando si richiama una scena
su 01V96i, l'unita trasmette il program change assegnato

al dispositivo MIDI collegato. Quando 01V96i riceve un
program change, viene richiamata la scena assegnata.
Inizialmente, le scene da 1 a 99 vengono assegnate in modo
sequenziale ai program change da 1 a 99 ela scena n. 0 viene
assegnata al program change n. 100, anche se & possibile
modificare questa assegnazione.

Suggerimento: ¢ possibile memorizzare una scena sulla tabella
di assegnazione Program Change su un dispositivo esterno
utilizzando Bulk Dump MIDI o il software Studio Manager.

1. Premere ripetutamente il pulsante DISPLAY
ACCESS [DIO/SETUP] finché non viene
visualizzata la pagina DIO/Setup | MIDI/Host,
quindi specificare le porte per la trasmissione
e la ricezione di messaggi MIDI (vedere
pagina 101).

N

Eseguire i collegamenti utilizzando le porte
selezionate al punto 1in modo che 01V96i
sia in grado di trasferire i messaggi MIDI

a e da dispositivi esterni.

w

Premere il pulsante DISPLAY ACCESS [MIDI],
quindi premere il pulsante [F2].
Viene visualizzata la pagina MIDI | Pgm Asgn.

HIDI O nitial Datg P EIIEIEEIEEIE)
CH1-CHI I )

‘PROGRAM CHAMGE ASSIGH TAELES

PGH_CHG SCEME HO./TITLE
. Mo Data!
Mo Data!
Mo Data!
Mo Data!
Mo Data!
Mo Oagtq!
Ho Datal

nmuwwnmunn
=P L OO -

Ho.

DML\J-&MU\-\J

IHITIALIZE

fy PGHM_ASGH ,@ CTL ASGH ,@ ELILK

e

Spostare il cursore su una casella del
parametro nella colonna PGM CHG

e girare la rotella Parameter o premere
i pulsanti [INC]/[DEC] per selezionare

i numeri di program change ai quali

si desidera assegnare le scene.

5. Premereil pulsante cursore [ B] per spostare
il cursore su una casella del parametro nella
colonna SCENE NO./TITLE, quindi ruotare
la rotella Parameter o premere i pulsanti
[INC]/[DEC] per selezionare le scene.

Suggerimento:

o Sesiassegna unascenaa piu program change, il program
change con il numero inferiore diventa effettivo.

o E possibile inizializzare la scena sulla tabella di
assegnazione Program Change spostando il cursore
sul pulsante INITIALIZE e premendo [ENTER].

6. Premere il pulsante DISPLAY ACCESS [MIDI],
quindi il pulsante [F1] per visualizzare la
pagina MIDI | Setup e specificare i canali
di trasmissione e ricezione MIDI.

7. Attivare i pulsanti Tx ON/OFF e Rx ON/OFF
di PROGRAM CHANGE.

A questo punto, quando 01V96i riceve i program
change sui canali MIDI specificati, vengono richiamate
le scene corrispondenti. Inoltre, quando si selezionano
le scene su 01V96i, 01V96i trasmette i program change
sui canali MIDI specificati.
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Assegnazione di parametri

ai control change per il
controllo in tempo reale

E possibile assegnare i parametri di 01V96i ai control change
MIDI per il controllo in tempo reale. Quando 01V96i riceve
un control change, il parametro di 01V96i assegnato viene

configurato di conseguenza. Inoltre, quando si regola
un parametro su 01V96i, 01V 96i trasmette il messaggio
di Control Change assegnato.

Suggerimento: é possibile memorizzare un parametro sulla

utilizzando Bulk Dump MIDI o il software Studio Manager.

tabella di assegnazione Control Change su un dispositivo esterno

1. Premere ripetutamente il pulsante DISPLAY

ACCESS [DIO/SETUP] finché non viene

visualizzatala pagina DIO/Setup | MIDI/Host,
quindi specificare le porte per la trasmissione

e la ricezione di messaggi MIDI (vedere
pagina 101).

N

sia in grado di trasferire i messaggi MIDI
a e da dispositivi esterni.

w

quindi premere il pulsante [F3].

Viene visualizzata la pagina MIDI | Ctl Asgn. Questa

pagina consente di assegnare i parametri di 01V96i
ai control change.

Eseguire i collegamenti utilizzando le porte
selezionate al punto 1 in modo che 01V96i

Premere il pulsante DISPLAY ACCESS [MIDI],

“n

o

NRPN

Le assegnazioni presenti sulla pagina Ctl Asgn vengono
ignorate e gli NRPN (Non Registered Parameter
Numbers) vengono trasmessi per il controllo remote.

Suggerimento: gli NRPN sono speciali messaggi MIDI
che combinano tre control change differenti. Consentono
di controllare molti parametri su un unico canale MIDI.

Se si attiva il pulsante TABLE al punto 4,
spostare il cursore su una casella del parametro
nella colonna No. (CH), quindi ruotare

la rotella Parameter o premere i pulsanti
[INC]/[DEC] per selezionare i canali MIDI

e i control change ai quali si desidera
assegnare i parametri.

E possibile assegnare parametri fino a control change
a 16 canali nella pagina Ctl Asgn, indipendentemente
dai canali MIDI correntemente selezionati per la
trasmissione e la ricezione.

Saltare i punti 5 e 6, se al punto 4 ¢ stato attivato
il pulsante NRPN.

Selezionare i parametri nelle caselle del
parametro nelle tre colonne PARAMETER.
Selezionare un gruppo di parametri nella casella

del parametro nella prima colonna PARAMETER

e specificare i valori desiderati nelle caselle del
parametro nella seconda e terza colonna PARAMETER.
Sono disponibili i seguenti parametri e valori:

HIGH MID LOW

NO ASSIGN — —

HiOIl 0
CH1-CH1 JE T I DI S

Initial Data E|STH STIZSTI3 STI4
L] G o G

Ho . CCH) FARAMETER:

6 ¢ 1»= FRODER H CHAMHEL INFUT &

5 ¢ 1»= FAOER H CHAMMEL INFUT 5

4 ¢ 1»= FROER H CHAMHEL INFUT 4

2 ¢ 1»= FRDER H CHAMHEL INPUT 2

2 ¢ 1»= FROER H CHAMHEL INFUT 2

1 ¢ 13 = FAOER H CHAMHEL INFUT 1
L8 ¢ 13]="HO ASSIGH i i

SETLIF @ FiGM_ASGH @ CTL ASGH A

[COMTROL CHAMGE ASSIGM TRELES| L nope

FADER H

CHANNEL INPUT1-32/ST IN1-4

MASTER BUS1-8/AUX1-8/STEREO

AUX1 SEND
AUX2 SEND
AUX3 SEND
AUX4 SEND
AUXS5 SEND
AUX6 SEND
AUX7 SEND
AUX8 SEND

INPUT1-32/ST IN1-4

BUS TO ST |BUS1-8

per le assegnazioni control change, vedere pagina 157.

Suggerimento: per informazioni sul parametro predefinito

4. Spostare il cursore sul pulsante TABLE del

parametro MODE ((1)) e premere [ENTER].
1l parametro MODE determina i messaggi MIDI trasmessi

quando vengono regolati i parametri di 01V96i. Per il

parametro MODE sono disponibili le seguenti opzioni:

« TABLE

I messaggi di Control Change MIDI vengono trasmessi

in base alle assegnazioni presenti in questa pagina.

FADER L

CHANNEL INPUT1-32/ST IN1-4

MASTER BUS1-8/AUX1-8/STEREO

AUX1 SEND
AUX2 SEND
AUX3 SEND
AUX4 SEND
AUX5 SEND
AUX6 SEND
AUX7 SEND
AUX8 SEND

INPUT1-32/ST IN1-4

BUS TO ST |[BUS1-8
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HIGH MID LowW HIGH MID Low
CHANNEL | INPUT1-32/ST IN1-4 ON
MASTER BUS1-8/AUX1-8/STEREO ATTACK
AUX1 SEND THRESH H
AUX2 SEND THRESH L
AUX3 SEND GATE RANGE INPUT1-32
ON AUX4 SEND HOLD H
INPUT1-32/ST IN1-4
AUX5 SEND HOLD L
AUX6 SEND DECAY H
AUX7 SEND DECAY L
AUX8 SEND ON
BUSTO ST |BUS1-8 ATTACK
PHASE CHANNEL | INPUT1-32/ST INTL-4R THRESH H
INSERT ON CHANNEL | INPUT1-32 THRESH L
MASTER BUS1-8/AUX1-8/STEREO COMP RELEASEH | |NPUT1-32/BUS1-8/
AUX1 SEND RELEASE L | AUX1-8/STEREO
AUX2 SEND RATIO
AUX3 SEND GAIN H
AUX4 SEND GAIN L
PRE/POST INPUT1-32/ST IN1-4
AUX5 SEND KNEE
AUX6 SEND CHANNEL
AUX7 SEND AUX1-2
AUX8 SEND PAN AUX3-4 INPUT1-32/ST INTL-4R
ON AUX5-6
TIME HIGH AUX7-8
TIME MID BUS TO ST |BUS1-8
IN DELAY TIME LOW INPUTT-32 BALANCE | MASTER STEREO
MIX HIGH LFEH
MIX LOW LFE L
FB GAIN H DIV (F)
FB GAIN L DIV R
ON LR
SURROUND INPUT1=32/ST INTL—4R
OUT DELAY TIME HIGH BUS1-8/AUX1-8/STEREO L,R FR
TIME MID WIDTH
TIME LOW DEPTH
ON OFS LR
Q LOW OFS FR
FLOW BYPASS
G LOWH MIX
GLOW L PARAM1 H
Q LO-MID EFFECT PARAMT L | EFFECT1-4
F LO-MID :
G LO-MID H PARAM32 H
G LO-MID L PARAM32 L
Q HI-MID
r[FRID [BUTLASTILA
G HI-MID H
G HI-MID L
Q HIGH
F HIGH
GHIGHH
G HIGH L
ATTH
ATT L
HPF ON
LPF ON
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MIDI

N

8.

I parametri che dispongono di una gamma impostazioni
composta da pitt di 128 passi (ad esempio i parametri
Fader e Delay Time) richiedono due o pitt messaggi

di Control Change per specificare i valori.

Ad esempio, per controllare i parametri Fader

su determinati canali utilizzando i control change,

¢ necessario assegnare lo stesso canale a due numeri
Control Change e selezionare "FADER H" and
"FADER L" per i control change nelle caselle del
parametro della prima colonna PARAMETER.

S 4 10 = FHUEH H LHHMMEL IR

L= ¢ 13]=i FROER L i CHAMMEL i [MPUT 1
1 ¢ 1> = FADER H CHAMMEL IMFUT 1
@ ¢ 1> = MO ASSIGH

Per controllare i parametri Delay Time su determinati
canali utilizzando i control change, & necessario
assegnare lo stesso parametro Delay del canale a tre
numeri Control Change e selezionare "TIME LOW",
"TIME MID" e "TIME HIGH" per i control change nelle
caselle del parametro della seconda colonna (centrale)
PARAMETER.

Dl_L &) = MU Hzolon

Lee ¢ =3)=i IH DECAY ii TIME HIGH:{ THFUT 1
59 ¢ 2y = IM DELRY TIME HMID IHFUT 1
58 ¢ 2y = IM DELRY TIME LOW IMFUT 1
57 ¢ 27 = MO ASSIGH

Nota: i parametri che presentano una gamma impostazioni
superiore a 128 passi richiedono una combinazione
appropriata di parametri di intervallo per ottenere

un Control Change MIDI corretto.

Suggerimento: ¢ possibile inizializzare il parametro
sulla tabella di assegnazione Control Change spostando

il cursore sul pulsante INITIALIZE e premendo [ENTER].

Premere il pulsante DISPLAY ACCESS [MIDI],
quindi il pulsante [F1] per visualizzare la
pagina MIDI | Setup e specificare i canali

di trasmissione e ricezione MIDI.

Attivare i pulsanti Tx ON/OFF e Rx ON/OFF
di CONTROL CHANGE.

I parametri di 01V96i vengono impostati di conseguenza
quando 01V96i riceve i control change corrispondenti.
Inoltre, quando si regolano i parametri su 01V96i,
01V96i trasmette i control change corrispondenti.

Nota: prima di controllare i parametri utilizzando i control
change, assicurarsi che i pulsanti Tx e Rx ON/OFF della
riga PARAMETER CHANGE sulla pagina MIDI | Setup
siano disattivati.

Controllo dei parametri
tramite parameter change

E possibile controllare i parametri di 01V96i in tempo reale
utilizzando i messaggi Parameter Change che sono messaggi
esclusivi di sistema anziché utilizzare i control change MIDI.

Per ulteriori informazioni sui parameter change disponibili,
vedere la sezione "Formato dati MIDI" al termine di questo
manuale.

1.

N

w

Premere ripetutamente il pulsante DISPLAY
ACCESS [DIO/SETUP] finché non viene
visualizzata la pagina DIO/Setup | MIDI/Host,
quindi specificare le porte per la trasmissione
e la ricezione di messaggi MIDI (vedere
pagina 101).

Eseguire i collegamenti utilizzando le porte
selezionate al punto 1 in modo che 01V96i
sia in grado di trasmettere e ricevere

i messaggi MIDI a e da dispositivi esterni.

Premere il pulsante DISPLAY ACCESS [MIDI]
e premere [F1] per visualizzare la pagina

MIDI | Setup, quindi disattivare i pulsanti Tx
e Rx ON/OFF della riga PARAMETER CHANGE.

01V96i imposta determinati valori del parametro
quando riceve i parameter change corrispondenti.
Inoltre, quando si modificano determinati parametri
su 01V96i, questo trasmette i parameter change
corrispondenti.

Nota: prima di controllare i parametri utilizzando i parameter
change, assicurarsi che i pulsanti Tx e Rx ON/OFF della riga
CONTROL CHANGE siano disattivati.
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Trasmissione delle
impostazioni dei
parametri attraverso
MIDI (Bulk Dump)

E possibile eseguire il back up di dati memorizzati in 01V96i,
quali librerie e scene, su un dispositivo MIDI esterno
utilizzando la funzione Bulk Dump di MIDI. In questo
modo & possibile ripristinare le impostazioni precedenti
di 01V96i trasmettendo di nuovo i dati MIDI a 01V 96i.

Nota: alcuni dati trasmessi da 01V96i al software per sequenze
possono andare persi a volte durante la trasmissione Bulk Dump.
Per evitare cio, si consiglia di utilizzare il software Studio Manager
per memorizzare i dati di 01V96i su un dispositivo esterno.

1. Premere ripetutamente il pulsante DISPLAY
ACCESS [DIO/SETUP] finché non viene
visualizzata la pagina DIO/Setup | MIDI/Host,
quindi specificare le porte per la trasmissione
e la ricezione di messaggi MIDI (vedere
pagina 101).

2, Eseguire i collegamenti utilizzando le porte
selezionate al punto 1in modo che 01V96i sia
in grado di trasmettere e ricevere i messaggi
MIDI a e da dispositivi esterni.

3. Premereiil pulsante DISPLAY ACCESS [MIDI],
quindi premere il pulsante [F4].
Viene visualizzata la pagina MIDI | Bulk.

® ® @

T OOInIt al Data ESTHSTI‘ ST STI4
CHi-CHI E0iT] Eam & O O O
(BULE OUMF ]
[CATEGDRY]
ALL
REQUEST
[=cenErer J-TRLLT |:|
TYFE
[ LierAry J-ER HTALL §-|Tnnnsr1|T|
ERHE -RMT . UOE] ALLIE [
[SETURMEM] [PEM TRELE] [cTL TRELE] [ PLUG-IH ] H H

SETLIP ,@ PGH_ASGH ,@ CTL _ASGH & ELILE

Nella pagina sono presenti i seguenti parametri:

(1) Sezione CATEGORY
Questa sezione consente di selezionare i dati per
la trasmissione e la ricezione.

(2@ REQUEST
Spostare il cursore su questo pulsante, quindi premere
[ENTER] per trasmettere i messaggi da 01V96i che
richiedono un secondo 01V96i (collegato al primo 01V961)
per trasmettere i dati specificati nella sezione CATEGORY.
Questo pulsante viene utilizzato principalmente quando
due 01V96i sono collegati a cascata.

®

@

TRANSMIT

Spostare il cursore su questo pulsante, quindi premere
[ENTER] per trasmettere i dati specificati nella sezione
CATEGORY a un dispositivo MIDI esterno.

INTERVAL

Questo parametro specifica l'intervallo fra pacchetti di dati
durante la trasmissione bulk in passi da 50 millisecondi.
Se il dispositivo esterno perde parte dei bulk data,
aumentare questo valore del parametro.

Nella sezione CATEGORY, spostare il cursore
sul pulsante del tipo di dati che si desidera
trasmettere, quindi premere [ENTER].

Di seguito sono indicate le opzioni disponibili:

ALL

Questo pulsante consente di selezionare tutti i dati
disponibili per la funzione bulk dump. Quando si attiva
questo pulsante, tutti gli altri pulsanti della sezione
vengono disattivati.

SCENEMEM

Questo pulsante consente di selezionare memorie scene.
E possibile selezionare le scene da trasmettere nella
casella del parametro accanto al pulsante.

LIBRARY

Questo pulsante consente di selezionare le librerie.
E possibile selezionare il tipo di libreria nella casella
del parametro TYPE (accanto al pulsante), quindi
specificare il numero di libreria nella casella del
parametro sulla destra.

BANK

Questo parametro consente di selezionare i banchi dei
tasti definiti dall'utente (KEYS UDEF), del layer remoto
definito dall'utente (RMT UDEF) o del layer assegnabile
dall'utente (USR LAYER) per la funzione bulk dump.

E possibile selezionare uno di questi tre tipi nella casella
del parametro accanto al pulsante e selezionare i banchi
nella casella del parametro sulla destra.

SETUPMEM

Questo pulsante consente di selezionare i dati di
configurazione di 01V96i (ad esempio le impostazioni
di sistema).

PGM TABLE

Questo pulsante consente di selezionare le impostazioni
della pagina MIDI | Pgm Asgn.

CTL TABLE

Questo pulsante consente di selezionare le impostazioni
della pagina MIDI | Ctl Asgn.

PLUG-IN

Questo pulsante consente di selezionare le impostazioni
di una scheda opzionale installata nello slot.
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A questo punto, quando 01V96i riceve bulk data,

Nota: i dati selezionati tramite il pulsante SETUPMEM S . - . . .
i dati interni corrispondenti vengono aggiornati.

includono le impostazioni della porta di trasmissione

e ricezione MIDI e le impostazioni dei messaggi. Dopo avere
memorizzato su un dispositivo esterno i dati bulk dump
con ricezione disattivata, se 01V96i inizia successivamente
a ricevere questi determinati dati, la ricezione bulk dump
di 01V96i viene disattivata immediatamente e 01V96i non
¢ in grado di ricevere dati successivi. Pertanto, prima di
memorizzare i dati selezionati tramite il pulsante SETUPMEM

Nota: i bulk data possono essere trasmessi e ricevuti fra
01V96ie01V96V2/01V96VCM. La compatibilita dipende
dal tipo di dati, in base a quanto riportato di seguito.

Dati che possono essere trasmessi e ricevuti fra 01V96i
e 01V96V2/01V96VCM in entrambe le direzioni

utilizzando la funzione Bulk Dump, assicurarsi di attivare SCENE MEM,'
la trasmissione e la ricezione di bulk data. EQ LIBRARY:
: GATE LIBRARY:
COMP LIBRARY:

5. Se necessario, spostare il cursore sulla casella CHANNEL LIBRARY:
del parametro accanto al pulsante selezionato, EFFECT LIBRARY:
quindiruotare la rotella Parameter o premere BANK:

i pulsanti [INC]/[DEC] per selezionare i dati i}éﬁ]?ﬁigwﬁ
bulk dump desiderati. CTL TABLE:

Suggerimento: se si seleziona [ALL] nella casella
del parametro, tutti i dati selezionati tramite il pulsante
corrispondente vengono trasmessi come dati bulk dump.

Dati che possono essere trasmessi solo da 01V96V2/
01V96VCM e ricevuti da 01V 96i (e non in entrambe
le direzioni)

INPUT PATCH LIBRARY:
6. Per iniziare la trasmissione di bulk data, OUTPUT PATCH LIBRARY:

spostare il cursore sul pulsante TRANSMIT,
quindi premere [ENTER].

Viene eseguita la funzione Bulk Dump. Durante
l'operazione, viene visualizzata la finestra Bulk Dump
che indica lo stato bulk dump corrente. Per interrompere
l'operazione bulk dump, spostare il cursore sul pulsante
CANCEL nella finestra, quindi premere [ENTER].

Suggerimento: per trasmettere i messaggi di richiesta bulk
dump, spostare il cursore sul pulsante REQUEST, quindi
premere [ENTER]. Se si configura 01V96i in modo che
trasmetta e riceva i messaggi MIDI a e da un altro 01V 96i,
l'altro 01V 96irisponde alla richiesta bulk dump e trasmette
i dati bulk dump al 01V96i che si sta utilizzando.

7. Per ricevere i bulk data, premere di
nuovo il pulsante DISPLAY ACCESS [MIDI]
per visualizzare la pagina MIDI | Setup,
quindi attivare il pulsante Rx ON/OFF
nella riga BULK.
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Altre funzioni

In questo capitolo vengono descritte varie funzioni di 01V96i.

Impostazione
delle preferenze

E possibile cambiare le impostazioni predefinite e ambientali
di 01V96i utilizzando le pagine DIO/Setup | Prefer1 e Prefer2.
Per individuare una delle pagine delle preferenze, premere
pitt volte il pulsante DISPLAY ACCESS [DIO/SETUP].

Pagina Prefer1

Questa pagina consente di impostare 01V96i in modo che
quando si preme un pulsante sul pannello superiore, 01V96i
visualizza la pagina corrispondente e mostra o nasconde

i messaggi di conferma e allarme.

STITSTI2ESTI2ETI4

D10/SETUP| EXTRA MIX
CHa-tha 10D G ms| {
PREFEREMCES ;

E Autz FAM Disrlas E MIDl Harning

E Auto ERUALIZER DisFplad O Initial Dota Mominal
O Autz S0LO DisFlag O Scens MEM Auto Urdate
O Autz WORD CLOCK Disrlae B Cascade COMM Link

O Auto Channel Select O Auto Direct Out Ok
B Store Confirmation O Routing 5T Pair Link
O Recall Confirmation

O Fatch Confirmation

O Pair Confirmation

O Hominal Fan

O Fast Heter Fall Time

E 010 Harnina

HORD _CLOCE 4 PREFER1

Nella pagina sono presenti i parametri indicati di seguito.
Questi parametri vengono spiegati dall'alto nella colonna
di sinistra verso il basso nella colonna di destra.

o Auto PAN Display
Se la casella di controllo ¢ attivata, ¢ anche possibile
visualizzare automaticamente le pagine Pan/Route
quando si utilizza il comando [PAN] nella sezione
SELECTED CHANNEL. Nella modalita surround stereo,
il comando [PAN] consente di regolare l'impostazione del
pan dei canali sinistro e destro. Altrimenti, tale comando
consente di regolare le impostazioni del pan surround.

o Auto EQUALIZER Display
Se questa casella di controllo ¢ attivata, ¢ anche possibile
visualizzare automaticamente la pagina EQ | EQ Edit

quando si preme il comando relativo all'EQ nella sezione
SELECTED CHANNEL.

¢ Auto SOLO Display
Se questa casella di controllo ¢ attivata, & anche possibile
visualizzare automaticamente la pagina DIO/Setup | Monitor
quando si applica la funzione Solo a un canale di ingresso.

o Auto WORD CLOCK Display
Se questa casella di controllo ¢ attivata, & anche possibile
visualizzare automaticamente la pagina DIO/Setup | Word
Clock se la sorgente di word clock esterna attualmente
selezionata non funziona.

Auto Channel Select (Selezione automatica del canale)
Se questa casella di controllo ¢ attivata, & possibile selezionare
un canale spostando il fader corrispondente o premendo

il pulsante [SOLO] o [ON] del canale corrispondente.

Store Confirmation (Conferma memorizzazione)
Se la casella di controllo ¢ attivata, viene visualizzata
la finestra Title Edit in modo da immettere un nome
per la memoria scene o la memoria librerie quando
si salva una di queste voci.

Conferma richiamo (Conferma richiamo)
Se la casella di controllo ¢ attivata, viene visualizzata

la finestra di conferma in modo da richiamare una
memoria scene o una memoria librerie.

Patch Confirmation (Conferma assegnazione)

Se questa casella di controllo ¢ attivata, viene visualizzato
un messaggio di conferma quando si modificano le
assegnazioni di ingressi e uscite.

Pair Confirmation (Conferma accoppiamento)

Se questa casella di controllo ¢ attivata, viene visualizzato

un messaggio di conferma in modo da creare o annullare
un accoppiamento.

Nominal Pan (Pan nominale)

Quando viene selezionata questa casella e i segnali

dei canali di ingresso sono panpottati completamente

a destra o a sinistra, i segnali sui canali a sinistra/dispari
e a destra/pari saranno impostati sul livello nominale.
Quando questa casella di controllo non ¢ selezionata,

i segnali saranno potenziati di + 3 dB. Quando vengono
panpottati al centro, allora i segnali si trovano a livello
nominale. Nella modalita surround, si verifica la stessa
cosa quando un qualsiasi canale del pan surround viene
panpottato completamente verso il canale sinistro o destro.

Fast Meter Fall Time

Se questa casella di controllo ¢ attivata, gli indicatori
di livello scendono rapidamente.

DIO Warning (Avvertenza DIO)

Se questa casella di controllo ¢ attivata, appare un
messaggio di avvertenza quando viene rilevato un

qualsiasi errore nei segnali audio digitali ricevuti nello
slot 0 negli ingressi digitali 2TR.

MIDI Warning (Avvertenza MIDI)
Se questa casella di controllo ¢ attivata, appare un

messaggio di avvertenza quando viene rilevato un
qualsiasi errore nei messaggi MIDI in arrivo.

Initial Data Nominal (Dati iniziali nominali)

Se questa casella di controllo ¢ attivata, i fader dei canali
di ingresso e i comandi di livello dei canali ST IN sono
impostati su valori nominali (0 dB) quando si richiama
la scena n. 0. Se questa casella di controllo e disattivata,
questi componenti sono impostati su —co.

Scene MEM Auto Update (Aggiornamento automatico
memoria scene)

Se questa casella di controllo ¢ attivata, & possibile
utilizzare la funzione di aggiornamento automatico
della memoria scene (vedere a pagina 70).

Cascade COMM Link (Collegamento comunicazione
in cascata)

Se questa casella di controllo ¢ attivata, funzioni

e parametri diversi vengono collegati con le cascate di
01V96i (Per ulteriori informazioni, vedere a pagina 111
su un collegamento in cascata). Quando questa casella
di controllo ¢ disattivata, viene collegata esclusivamente
la funzione Solo.
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¢ Auto Direct Out On (Attivazione automatica
uscita diretta)
Se questa casella di controllo ¢ attivata e si desidera
cambiare la destinazione di uscita diretta del canale da"-"
a un'altra uscita, l'uscita diretta del canale viene abilitata
automaticamente. Se si cambia la destinazione di uscita
diretta del canale da un'uscita a "-", 'uscita diretta del
canale viene disabilitata automaticamente.

« Routing ST Pair Link (Collegamento al routing delle
coppie di canali ST)
Quando questa casella di controllo ¢ selezionata, il routing
dei canali accoppiati verra collegato al bus stereo.

Pagina Prefer2

La pagina Prefer2 consente di assegnare un nome al canale
indicato sul display e regolare la luminosita del display.

DII]ISETUPO [nitial Data

E‘STI1 STI2STIZ2ET14

CHi-CHI
[FREFEREMCESZ ]

Shott MHame

(1)——=charrel 10/ Channe

& channe1 1o

@i Channel Short MHame
@ Channel Cora Parameter

ALL [_FRDEER ] o ] [FrAH ] [SURR ]
A ] [Awod] [ Ee ]
(3 DisFrlaw Brishthess el

FORMAT _#3 PREFER1 f% PREFERZ

Nella pagina sono presenti i parametri indicati di seguito.

(1) Channel ID/Channel
Questo parametro consente di selezionare uno stile per
il canale visualizzato. Se la casella di controllo Channel ID
¢ selezionata, viene visualizzato l'identificativo del canale,
ad esempio CH1, CH16, AUX1, ecc. Se la casella di
controllo Channel Short Name ¢ attivata, viene visualizzato
il nome breve del canale.

(2) Channel Copy Parameter (Parametro copia canali)
Questo parametro consente di selezionare i parametri dei
canali da copiare quando si assegna la funzione Channel
Copy a uno dei pulsanti definiti dall'utente. E possibile
selezionare pill opzioni.

o ALL.....vneunnn. Questo pulsante seleziona tutti
i parametri che possono essere copiati.
Quando si attiva questo pulsante,
vengono annullate tutte le altre opzioni.

o FADER.............. Copia i valori del fader.

LI 0\ (R Copia lo stato di attivazione/
disattivazione dei pulsanti [ON].

e PAN ..ccovvvneunen. Copia le impostazioni del pan.

o SURR......cccouuuuuee Copia le impostazioni del pan surround.

o AUX..oovinccne Copia i livelli di mandata Aux.

« AUXON.... Copia lo stato di attivazione/

disattivazione del canale verso
i segnali Aux.

e EQuvrcrcne Copia i valori di parametro
dell'equalizzatore.

(3 Display Brightness (Luminosita display)
Questo parametro consente di impostare la luminosita
di tutti gli indicatori LED nell'intervallo da 1 a 4.

»

n

Creazione di un layer
personalizzato con
combinazione di canali
(layer assegnabile
dall'utente)

Se si imposta la destinazione del layer remoto su "USER
ASSIGNABLE," ¢ possibile creare un layer personalizzato
combinando qualunque canale della console 01V96i

(a esclusione di Stereo Out). Questo layer personalizzato
¢ chiamato "layer assegnabile dall'utente".

1. Premere piu volte il pulsante DISPLAY
ACCESS [DIO/SETUP] fino a quando viene
visualizzata la pagina DIO/Setup | Remote.

2. Impostare il parametro TARGET su USER
ASSIGNABLE, quindi premere [ENTER].

Verra visualizzata una finestra di conferma.

w

Spostareil cursore sul pulsante YES e premere
il pulsante [ENTER].

La pagina mostrata di seguito verra visualizzata nella
console 01V96i.

D10/SETUP! nitial Dota  @ELT 5112 5113 5114
et 100 i param © © © @O
[FETOTE ]

[REHOTE] | TRRSET MTEER mes GoRELE CAVER ]
Coem [ Eom
[=]

1 2 3 4 5 B 7 & 9 1@ 11 12 13 14 15 16

| B MO THOST B TONITOR gy REMOTE

Selezionare i canali che si desiderano
assegnare al layer assegnabile dall'utente
utilizzando i riquadri dei parametri 1-16 ().

E possibile memorizzare fino a quattro impostazioni

da 16 canali in quattro banchi, attivando i banchi 1-4
tramite i pulsanti BANK 1-4. Se si preme [ENTER]
prima di selezionare i canali da assegnare, ¢ comunque
possibile selezionare i canali che si desiderano assegnare
nella finestra di selezione del canale utente.

Suggerimento: ¢ possibile ripristinare le impostazioni
predefinite spostando il cursore sul pulsante CLEAR
e premendo [ENTER].

Utilizzare il pulsante LAYER [REMOTE] per
assegnare o richiamare il layer assegnabile
dall'utente.

E possibile utilizzare i fader e i pulsanti [ON] per
controllare i canali assegnati.
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Collegamento in cascata
delle console

01V96i ¢ dotato di un bus cascata che attiva il collegamento
in cascata. E possibile collegare in cascata due 01V96i
utilizzando ingressi e uscite digitali o connettori OMNI IN
e OMNI OUT. In questo modo, due console funzionano
proprio come una grande console, integrando ciascuna

i bus 1-8, le mandate Aux 1-8, il bus Stereo e il bus Solo.

Le funzioni indicate di seguito sono collegate a due 01V96i
in cascata tramite le porte MIDI IN e MIDI OUT.

« Selezione pagina display

« Funzione Solo

o Modalita fader

« Posizione di misurazione

« Memorizzazione picco attivata/disattivata
o Meter Fast Fall attivata/disattivata

o Scene Store (memorizzazione scene), Recall (richiamo)
e Title Edit (modifica titolo)

four i N

MY8-AT | i MY8-AT |
ecc. :Con- Con- ecc. : Con- Con-
i nettore nettore : nettore nettore

*SLOT ADATOUT\ MIDI IN/OUT *SLOT VADATIN A

@ @

@@
5 @0

e

Suggerimento:

o Per collegare funzioni e parametri (esclusa la funzione Solo),
attivare la casella di controllo Cascade COMM Link sulla
pagina Setup | Prefer] (vedere pagina 109).

o La funzione Solo é sempre collegata, indipendentemente

dallo stato della casella di controllo Cascade COMM Link.

I paragrafi seguenti spiegano come effettuare un collegamento
in cascata utilizzando due 01V96i nonché gli ingressi

e le uscite della scheda I/O digitale installata nello slot

di ciascun 01V96i.

1. Installare le schede 1/0 digitali nello slot
di ciascuno dei due 01V96i.

2, Collegare i due 01V96i nella modalita
di seguito indicata.

« Collegare l'uscita della scheda I/O digitale sul dispositivo
trasmittente 01V96i (slave) all'ingresso della scheda I/O
digitale sul dispositivo ricevente 01V96i (master).

o Collegare il connettore ADAT IN sull'unita master
al connettore ADAT OUT sull'unita slave.

o Collegare la porta MIDI IN sull'unita master alla porta
MIDI OUT sull'unita slave utilizzando un cavo MIDL

o Collegare la porta MIDI OUT sull'unita master alla porta
MIDI IN sull'unita slave utilizzando un cavo MIDI.

01V96i (Slave) 01V96i (Master)

3. Sull'unita slave, premere piu volte il pulsante
DISPLAY ACCESS [PATCH] fino a quando
viene visualizzata la pagina Patch | Out Patch.

4. Assegnare i segnali dei bus ai canali che
vengono utilizzati per il collegamento
in cascata.

Di seguito sono indicati i segnali disponibili.

Opzioni Descrizione
CAS BUS1-BUS8 Cascade Out Bus 1-8
CAS AUX1-AUX8 Cascade Out Aux Bus 1-8
CAS ST-L, CAS ST-R Cascade Out Stereo Bus L e R
CASSOLOL, CASSOLOR | Cascade Out SoloBus L e R

La pagina seguente & un esempio di integrazione di

bus 1-8, mandate Aux 1-4, bus Stereo e bus Solo tramite
i connettori ADAT IN e OUT e le due schede I/O digitali
a 8 canali (come MY8-AT).

PATCH Inltlu] Dutu RIS
chia-cir 100 i i © © © ©
LSLOT DUTFUT PHTCH. Cascodelut—SOLOR
I sLaT 1
1 Z =] 3
iCAS EUST: iCAS BLSZ: iCAS BLS3: iCAS ElLSd:
=] =] 7 =]
iCAS BUSS: iCAS BUSG: :CAS BLUSTY: iCAS BUSE:
k=] 1@ 11 12

BUSH : BUS2 : BUSS : ‘BUS4
1= 13 15 16
iBLUSS i BLSH H H=NCr H BUSE
T : e HAOAT 5 ry 1
iICAS ALY iCHS AUS: iCAS ALXE: PICAS ALY
=] =) 7 =3
iCAS ST-L: iCHS ST-R: fCASSOLOL ; CASSOLOR
' 1 z arl = ] !
ALY H A2 H AL H Hyle
TH HAME_J5 TH LIE By ouT PaTcH JB

Suggerimento: 'assegnazione puo variare in base al tipo
e al numero di bus utilizzati per il collegamento in cascata.

Nota: dal momento che il numero dei canali disponibili sulla
scheda 1/O digitale é limitato, solo le mandate Aux 1-4 sono
in cascata in questo esempio. Utilizzando una scheda 1/0
digitale a sedici canali (come una MY16-AT), é possibile

MIDI IN/OUT

collegare in cascata tutti i bus.
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5. Sull'unita master, premere pil volte il
pulsante DISPLAY ACCESS [PATCH] fino
a quando viene visualizzata la pagina
Patch | Cascade In.

6. Consente di selezionare i canali di ingresso
sull'unita master alla quale vengono inviati
tutti i segnali dei bus provenienti dall'unita
slave.

La pagina seguente ¢ un esempio di ricezione dei
segnali di bus 1-8, mandate Aux 1-4, bus Stereo e

bus Solo trasmessi dall'unita slave tramite i connettori
ADAT IN e OUT e le due schede I/O digitali a 8 canali

(come MY8-AT).
nitiag] Ooto  @ISLT S11Z 5113 &1]4

PATCH O
CHi_CHi [HIDI] 45k]

.CASCADE |H PATCH!

CASCADE BUS 1
S1ot CH1 1N &
I EUS 1

1 z = 4 5 3 7 &
1SL—-a1 JiSl -85 {8l —W3: i8] —6qi (Sl @5 {5 @6 {5 —a /i {5 -85

r ALY 1
1 z = [ = 3 7 &

SADATADATZ: CHDAT 2 A0ATS::  — i = i = i =

r— 3TEREQ =— p——3S0L0 =
L B e
DAT /i AOATS:

ATTENUAT TOH %)

Nota: assicurarsi di assegnare i segnali dei bus dell'unita
slave agli stessi bus dell'unita master. Un'assegnazione non
corretta genererd un collegamento in cascata non corretto.

7. sull'unita master, premere il pulsante
DISPLAY ACCESS [DIO/SETUP] piu volte
fino a quando viene visualizzata la pagina
DIO/Setup | Cascade, quindi regolare

gli Attenuatori utilizzando i controlli

dei parametri.

La pagina DIO/Setup | Cascade consente di regolare
il livello dei segnali inviati al bus cascata utilizzando
gli appositi attenuatori. E possibile anche attivare

o disattivare i bus cascata utilizzando i pulsanti sotto
i controlli dei parametri.

DII].FSETUPO lnitial Data g|EL T ET1Z ET1= 5114
CHi-CH1 EOT @
[CASCAOE [H ATTEHUAT IOH]
EUS{ EUSZ EUS3 EUS4  BUSS EUSE  EUST  EBUSS
ade  Bdg  BdE  -12 -1 ade -3 -5
oFF] [EFFl [EFF] [OFFl [EFEl [EERl [EFE]  [CEE
ALK AUXZ  AUXS  AUX4  AUXS  AUXE  AUXT  AUXS
-4 -4 B©BdE BdE ©dE @dE ©dE  BdE
Il EO Il E EX
STERED S0LO
ade  ede
oy BT
;43 SURE BUS By CASCADE

8. Premere piu volte il pulsante DISPLAY ACCESS

10

[DIO/SETUP] per visualizzare la pagina
DIO/Setup | MIDI/Host, quindi impostare
il parametro Cascade Link su "MIDI".

STUdIDNanagEr ;
|| oAw !
| REMOTE U.A.LAYER
= || crscroE Link |30 ]
= L GoRe]——[TranzmiT]
L
Funzione Repeat Step 8 per l'unita master.

Dopo i passaggi 8 e 9, I'unita slave sara in grado
di trasmettere e ricevere messaggi MIDIL.

Per eguagliare i parametri di entrambi

i dispositivi 01V96i, individuare la pagina
DIO/Setup | MIDI/Host sull'unita sorgente
copia.

Spostare il cursore sul pulsante TRANSMIT
per il parametro SYNC e premere [ENTER].

DL I T
OAKW

REMOTE
CASCADE LIME

| e
-

U.A.LAYER

I parametri per il collegamento in cascata delle console
(pagina 111) verranno copiati sull'altro dispositivo 01V96i
tramite il connettore REMOTE. Se viene selezionato

il pulsante REQUEST invece di TRANSMIT per il
parametro SYNC, ¢ possibile invertire la direzione

della copia.

A questo punto, i bus 1-8, le mandate Aux 1-4 e il bus
stereo su entrambi i dispositivi 01V96i sono integrati

e i dati vengono inviati alle uscite bus 1-8, alle uscite
Aux 1-4 e all'uscita stereo sull'unita master. Se i canali
vengono isolati su uno dei dispositivi 01V96i, ¢ possibile
monitorare i segnali isolati tramite le uscite monitor.
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Verifica della batteria
e della versione del sistema

La pagina Utility | Battery consente di verificare la condizione
della batteria per il backup della memoria interna e il numero

di versione del sistema. Per individuare questa pagina, premere
pit volte il pulsante DISPLAY ACCESS [UTILITY].

©)

UTILITY Initial Data P BB EEEEIE)
CHi-CHi ( e mmemem & &) @ O
‘EATTERY CHEC|Z)

Okay

Yes, I'm Fine!

EATTERY Ji U]
®

(1) stato
Se lo stato ¢ su "Okay", la batteria presenta una tensione
che le consente di funzionare correttamente. Se lo stato
¢ "Voltage Low" ("Tensione non sufficiente"), richiedere
al rivenditore Yamaha o al centro assistenza Yamaha
la sostituzione tempestiva della batteria. La mancata
sostituzione puo comportare la perdita dei dati.

Nota: no tentare di sostituire la batteria da soli per evitare
guasti e malfunzionamenti del dispositivo.

(2 Ver X.XX (X.XX rappresenta il numero
di versione.)
Questo indicatore identifica il numero di versione
del sistema. Verificare il numero di versione del sistema
corrente prima di aggiornare il firmware.
Visitare il sito Web seguente per verificare il numero
di versione del sistema pit1 recente:
http://www.yamahaproaudio.com/

Calibratura dei fader

Le posizioni dei fader del motore in 01V96i possono mutare
nel tempo in base alle condizioni operative e ambientali.

E possibile correggere queste variazioni utilizzando la
funzione Calibration.

1. Accertarsi che la console 01V96i sia spenta.

2. Tenere premuto il pulsante [ENTER] e attivare
l'interruttore POWER ON/OFF.

Dopo un momento, viene visualizzata la finestra
di calibratura.

B1V96i FADER CALIBRATION

FRADER MOVE 2 FADER POSITION
FADER MOVE OHLY

FRDER POSITION OWLY

aunT

ool

Select Menu ba Usine Cursor Kews.
Press [ENTER] to Start Calibration.

3. Assicurarsi di aver selezionato "1 FADER MOVE
& FADER POSITION", quindi premere [ENTER].

Per regolare solo il movimento dei fader del motore,
utilizzare i pulsanti del cursore in modo da selezionare
"2 FADER MOVE ONLY", quindi premere [ENTER].
Per regolare solo la posizione dei fader, utilizzare

i pulsanti del cursore in modo da selezionare "3 FADER
POSITION ONLY", quindi premere [ENTER]. Passare
al punto 5.

Per annullare 'operazione di calibratura, utilizzare

i pulsanti del cursore in modo da selezionare "4 QUIT",
quindi premere [ENTER]. Il dispositivo 01V 96i viene
avviato in modalita normale.

4. L'operazione di calibratura inizia regolando
il movimento dei fader del motore e 01V96i
visualizza un messaggio che indica che
I'operazione di calibratura e in corso.

L'operazione di calibratura richiede circa due minuti.
Non toccare i fader durante l'operazione.
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5. Quando l'operazione di calibratura

€ completata, 01V96i visualizza una

finestra dove é possibile selezionare

i fader per modificarne la posizione.

Se nel passaggio 3 ¢ stato selezionato "2 FADER

MOVE ONLY", la regolazione dei fader & completata.

11 dispositivo 01V96i viene avviato in modalita normale.

11, Seil risultato ottenuto evidenzia un problema,

il dispositivo 01V96i visualizza la finestra
indicata di seqguito.

Inoltre, l'indicatore del pulsante [SEL] del canale
di un fader non funzionante lampeggia.

B1V96i FADER CALIBRATION

Select FADER bw Usina [SEL] Keus
and Press [EMTER] to Start Calibration.

B1V96i FADER CALIBRATION

Calibration Data i=s Hot Correct

B COHTIHUE
2 START FROH THE BEGIHHIHG
3 BUIT AHYHAY

Press [EMTER] to Execute

6. Utilizzare i pulsanti [SEL] del canale per

N

o

°

10

selezionare i fader dei quali si desidera calibrare
la posizione, quindi premere [ENTER].

Gli indicatori del pulsante [SEL] del canale selezionato
lampeggiano. Quando si preme [ENTER], gli indicatori
restano illuminati costantemente. All'inizio, tutti i pulsanti
[SEL] lampeggiano. Tuttavia, se si verifica un errore

e l'unita tenta nuovamente la calibratura, lampeggia solo

l'indicatore del pulsante [SEL] del fader non funzionante.

Seguire le istruzioni visualizzate nella
finestra per impostare la posizione dei fader
selezionati in —o, quindi premere [ENTER].

Impostare la posizione dei fader selezionati
al livello indicato in finestra, quindi premere
[ENTER]. Impostareifader 1-16 a-15 eifader
stereo a -30.

Impostare la posizione dei fader selezionati
al livello indicato in finestra, quindi premere
[ENTER]. Impostare i fader 1-16 a O e i fader
stereo a qualsiasi posizione.

Impostare la posizione dei fader selezionati
al livello indicato in finestra, quindi premere
[ENTER]. Impostareifader 1-16 a+10 eifader
stereo a 0.

Se il risultato ottenuto non evidenzia alcun problema,
questo passaggio conclude l'operazione di calibratura.

1l dispositivo 01V96i verra avviato in modalita normale.

Utilizzare i pulsanti del cursore per selezionare una
delle tre opzioni riportate di seguito, quindi premere
[ENTER].

CONTINUE

Quando l'indicatore del pulsante [SEL] del fader non
funzionante lampeggia, l'operazione di calibratura torna
al passaggio 5.

START FROM THE BEGINNING
L'operazione di calibratura torna al passaggio 2.

QUIT ANYWAY

11 dispositivo 01V96i annulla l'operazione di calibratura
e viene avviato in modalitd normale. Ai fader non
funzionanti saranno applicate le impostazioni standard.

Se dopo aver tentato pil volte l'operazione di calibratura
viene visualizzata questa finestra, consultare il rivenditore
Yamaha pit vicino.

Se i dati della calibratura evidenziano dei problemi,

il dispositivo 01V96i visualizza al suo avvio la finestra
indicata di seguito. In questo caso, calibrare la posizione
dei fader indicati nella finestra.

MESSAGE

Fader calibration data error!
Channel 4
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Appendice: Elenchi dei parametri

USER DEFINED KEYS # Funzione Schermo
52 | Input MUTE Group Enable O IN Mute Group O
# Funzione Schermo 53 | Input MUTE Group Enable P IN Mute Group P
0 | Nessuna assegnazione Nessuna assegnazione 54 | Output Fader Group Enable Q OutFader Group Q
1 Scene MEM. Recall +1 Scene +1 Recall 55 | Output Fader Group Enable R OutFader Group R
2 | scene MEM. Recall 1 Scene —1 Recall 56 | Output Fader Group Enable S OutFader Group Q
3 | Scene MEM. Recall No. XX Scene XX Recall 57 | Output Fader Group Enable T OutFader Group T
4 | Effect-1 Lib. Recall +1 Fx1 Lib+1 Recall 58 | Output MUTE Group Enable U Out Mute Group U
5 | Effect-1 Lib. Recall -1 Fx1 Lib—1 Recall 59 | Output MUTE Group Enable V Out Mute Group V
6 |Effect-1 Lib. Recall No. XX Fx1 LibXXX RCL. 60_| Output MUTE Group Enable W Out Mute Group W
7 | Effect-2 Lib. Recall +1 Fx2 Lib+1 Recall 61 | Output MUTE Group Enable X Out Mute Group X
8 | Effect-2 Lib. Recall —1 Fx2 Lib—1 Recall 62 | Input Fader Group Assign X IN Fader Assign X
9 | Effect-2 Lib. Recall No. XX Fx2 LibXXX RCL. 63 | Input Mute Group Assign X IN Mute Assign X
10 | Effect-3 Lib. Recall +1 Fx3 Lib+1 Recall 64 | Input EQ Group Assign X IN EQ Assign x
11 | Effect-3 Lib. Recall -1 Fx3 Lib-1 Recall 65 | Input COMP Group Assign X IN COMP Assign x
12 | Effect-3 Lib. Recall No. XX Fx3 LibXXX RCL. 66 | Output Fader Group Assign X OutFader Assign X
13 | Effect-4 Lib. Recall +1 Fx4 Lib+1 Recall 67 | Output Mute Group Assign X Out Mute Assign X
14 | Effect-4 Lib. Recall -1 Fx4 Lib-1 Recall 68 | Output EQ Group Assign X Out EQ Assign x
15 | Effect-4 Lib. Recall No. XX Fx4 LibXXX RCL. 69 | Output COMP Group Assign X Out COMP Assign x
16 | Effect-1 Bypass On/Off Fx1 Bypass 70 | Input Mute Group Master X In Mute Master X
17 | Effect-2 Bypass On/Off Fx2 Bypass 71 | Output MUTE Group Master X Out Mute Master X
18 | Effect-3 Bypass On/Off Fx3 Bypass 72 | PEAK HOLD On/Off Peak Hold
19 | Effect4 Bypass On/Off Fxd Bypass 73 | OSCILLATOR On/Off 0SC ON/OFF
20 | Channel Lib. Recall +1 CH Lib+1 Recall 74 | SOLO Enable SOLO ENABLE
21 | Channel Lib. Recall -1 CH Lib+1 Recall 75 g’;sg‘féso'-o RELEASE Mode FaderSolo RELEASE
22 | Channel Lib. Recall No. XX CH LibXXX Recall
= GAirE'"Leb 'R Ta1 o c 'L — Reéf 76 | Control Room Monitor MONO C-R MONO
ib. te Li .
o le Reca” +1 Ga € le+1 - 77 | Pan / Surround Link PAN/SURR LINK
ib. - te Lib— ‘
o le Reca” — ca € lexxx = 78 | Channel Name ID/Short CH ID/Short
ib. . te Li .
% COMPIL'b eRca m 01 Ca ¢ lL'b T RCL 79 | Channel Copy Channel Copy
> Tcomr L!b. Reca” +1 Comp L!b+1 RCL. 80 | Channel Paste Channel Paste
- tecal - omp b - 81 | Display Back Display Back
28 | COMP Lib. Recall No. XX Comp LibXXX RCL. , .
7 50 Lb Recall 11 FO LibsT Recall 82 | Display Forward Display Forward
Q 'b‘ eca” * Q 'b+ eca” 83 | UDEF KEYS BANK +1 UDEF KEYS BANK+1
EQ Lib. 1 EQLib-1 R
0 |FQ 'b Reca” Q 'b ccd 1 84 | UDEF KEYS BANK -1 UDEF KEYS BANK-1
1 |EQ Lib. No. X EQLi
31 |EQLib. Recall No. XX QLibXXX Reca 85 | UDEF KEYS BANK X UDEF KEYS BANK x
32 | Input Patch Lib. Recall +1 IN Patch Lib+1
= T o 86 | REMOTE USER DEFINE BANK +1 RMT UDEF BANK+1
Input Patch Lib. Recall IN Patch Lib
. nput 7a Ch 'b eca” a Ch be 87 | REMOTE USER DEFINE BANK -1 RMT UDEF BANK-1
4 | Input Patch Lib. Recall No. XX IN Patch LibXX
= gp“ apc h' - e;a ; °1 5 ‘;C h'L — 88 | REMOTE USER DEFINE BANK X RMT UDEF BANK X
tput Patch Lib. t Patch Li
- O” pu Pa Ch le Reca” +1 o” Pa Ch le+1 89 | REMOTE USER ASS LAYER BANK +1 | USR LAYER BANK+1
tput Patch Lib. - t Patch Lib—
= O” Py Pa ch le Reca” N o” Pa Ch lexx 90 | REMOTE USER ASS LAYER BANK -1 | USR LAYER BANK-1
tput Patch Lib. . t Patch Li
et 4 qu da CG ! :Cabl Z INuF da Cc ! . 91 |REMOTE USER ASS LAYER BANK X | USR LAYER BANK X
t
5 l"p” Fader G’°”'° E”able - - Fader GrouP - 92 | MIDI NOTE No.XX MIDI NOTE XXX
nput ader roup nable ader roup 93 | MIDI Program change No.XX MIDI PGM XXX
40 | Input Fader Group E”able < IN Fader Group € 94 | MIDI Control Change No.XX MIDI CC XXX
41 |InputF Enable D INF D
nput ader Group naue ader Group 95 | Machine REC Machine REC
42 |InputF Enable E INF E
nput ader Group nable ader Group 96 | Machine PLAY Machine PLAY
43 [InputF Enable F INF F
3 | Input Fader Group Enable ader Group 97 | Machine STOP Machine STOP
44 | Input Fader Group EnableG IN Fader Group G - -
Torc o o 98 | Machine FF Machine FF
45 |InputF Enable H INF H
nput Fader Gr°”p na bT a eer”p 99 | Machine REW Machine REW
46 | Input MUTE Enable | IN Mut |
g I"p” e G“’”p E"able - M” d Gm”p 100 | Machine SHUTTLE Machine SHUTTLE
t t
5 I"p” e Gr°”p Enable'K - Mu d GFOUPL 101 | Machine SCRUB Machine SCRUB
t t
- I"p” e Gr°”p E“able - - Mu d G"’UP - 102 | Machine LOCATE X Machine LOCATE X
t t
- I"p” T Gr°”p E“able v - Mu d G"’UP N 103 | Machine Set LOCATE X Machine Capture X
t t
npy roup Enable ute Lroup 104 | Machine RTZ Machine RTZ
51 | Input MUTE Group Enable N IN Mute Group N
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Appendice: Elenchi dei parametri

# Funzione Schermo # Funzione Schermo
105 | Machine Set RTZ Machine Set RTZ 164 | DAW CREATE GROUP DAW CREATE GROUP
106 | Track Arming 1 Track Arming 1 165 | DAW SUSPEND GROUP DAW SUSPEND GRP
107 | Track Arming 2 Track Arming 2 166 | DAW WINDOW TRANSPORT DAW WIN TRANSPORT
108 | Track Arming 3 Track Arming 3 167 | DAW WINDOW INSERT DAW WIN INSERT
109 | Track Arming 4 Track Arming 4 168 | DAW WINDOW MIX/EDIT DAW WIN MIX/EDIT
110 | Track Arming 5 Track Arming 5 169 | DAW WINDOW MEM-LOC DAW WIN MEM-LOC
111 | Track Arming 6 Track Arming 6 170 | DAW WINDOW STATUS DAW WIN STATUS
112 | Track Arming 7 Track Arming 7 171 | DAW Shortcut UNDO DAW UNDO
113 | Track Arming 8 Track Arming 8 172 | DAW Shortcut SAVE DAW SAVE
114 | Track Arming 9 Track Arming 9 173 | DAW Shortcut EDIT MODE DAW EDIT MODE
115 | Track Arming 10 Track Arming 10 174 | DAW Shortcut EDIT TOOL DAW EDIT TOOL
116 | Track Arming 11 Track Arming 11 175 | DAW Shortcut SHIFT/ADD DAW SHIFT/ADD
117 | Track Arming 12 Track Arming 12 176 | DAW Shortcut OPTION/ALL DAW OPTION/ALL
118 | Track Arming 13 Track Arming 13 177 | DAW Shortcut CTRL/CLUCH DAW CTRL/CLUCH
119 | Track Arming 14 Track Arming 14 178 | DAW Shortcut ALT/FINE DAW ALT/FINE
120 | Track Arming 15 Track Arming 15 179 | DAW BANK + DAW BANK +
121 | Track Arming 16 Track Arming 16 180 | DAW BANK — DAW BANK —

122 | Track Arming 17 Track Arming 17 181 | DAW Channel + DAW Channel +

123 | Track Arming 18 Track Arming 18 182 | DAW Channel - DAW Channel —

124 | Track Arming 19 Track Arming 19 183 | DAW REC/RDY X DAW REC/RDY X

125 | Track Arming 20 Track Arming 20 184 | DAW REC/RDY ALL DAW REC/RDY ALL

126 | Track Arming 21 Track Arming 21 185 étlgcsi;o Manager Window Control SM CTRL Close

127 | Track Arming 22 Track Arming 22

128 | Track Arming 23 Track Arming 23 186 | 3udio Manager Window Control | g1 ¢TI Close Al

129 | Track Arming 24 Track Arming 24 157 Studio Manager Window Control o CTRL S

130 | Track Arming All Clear Track Arming CLR Selected Channel el Ch

131 | DAW REC DAW REC 188 f.tudio Manager Window Control SM CTRL Library

132 | DAW PLAY DAW PLAY ibrary

133 | DAW STOP DAW STOP 189 Studio Manager Window Control SM CTRL Patch
Patch Editor

134 | DAW FF DAW FF - -

135 | DAW REW DAW REW 190 gt::_?(;ﬂmag(;?s: Window Control SM CTRL Surround

o

138 | DAW AUDITION DAW AUDITION 192 i/tll;?elf Manager Window Control | ¢\ ~1p Meter

139 | DAW PRE DAW PRE - -

120 | DAW IN DAW IN 193 E;L;g:o Manager Window Control SM CTRL Layer

141 | DAW OUT DAW OUT 194 Studio Manager Window Control SM CTRL Master

142 | DAW POST DAW POST Master

143 | DAW RTZ DAW RTZ

144 | DAW END DAW END

145 | DAW ONLINE DAW ONLINE

146 | DAW LOOP DAW LOOP

147 | DAW QUICKPUNCH DAW QUICKPUNCH

148 | DAW GROUP STATUS DAW GROUP STATUS

149 | DAW AUTO FADER DAW AUTO FADER

150 | DAW AUTO MUTE DAW AUTO MUTE

151 | DAW AUTO PAN DAW AUTO PAN

152 | DAW AUTO SEND DAW AUTO SEND

153 | DAW AUTO PLUGIN DAW AUTO PLUGIN

154 | DAW AUTO SEND MUTE DAW AUTO SENDMUTE

155 | DAW AUTO READ DAW AUTO READ

156 | DAW AUTO TOUCH DAW AUTO TOUCH

157 | DAW AUTO LATCH DAW AUTO LATCH

158 | DAW AUTO WRITE DAW AUTO WRITE

159 | DAW AUTO TRIM DAW AUTO TRIM

160 | DAW AUTO OFF DAW AUTO OFF

161 | DAW AUTO SUSPEND DAW AUTO SUSPEND

162 | DAW AUTO STATUS DAW AUTO STATUS

163 | DAW MONITOR STATUS DAW MONI STATUS
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Assegnazione iniziale di USER DEFINED KEYS

(TASTI DEFINITI DALL'UTENTE)

BANK A BANK B BANK C BANK D BANK E BANK F BANK G BANK H
TITOLO Richiamo Group DAW 1 DAW 2 Machine Program FunZ|.one Nessur}a
scena Enable Control Change speciale assegnazione
IN Fader Machine . Nessuna
1
Scene 1 Recall Group A UDEF BANK D | UDEF BANK C SHUTTLE MIDI PGM 1 | Display Back assegnazione
IN Mute | DAW WIN DAW Machine Display Nessuna
2
Scene 2 Recall | 5 0 0 | MIx/EDIT OPTION/ALL |scrug | MIDIPEM 2 e ard assegnazione
IN Fader DAW AUTO Machine Nessuna
3 -
Scene 3 Recall Group B DAW BANK READ RTZ MIDI PGM 3 | Channel Copy assegnazione
IN Mute DAW AUTO Machine Nessuna
4
Scene 4 Recall Group | DAW BANK + TOUCH REC MIDI PGM 4 | Channel Paste assegnazione
IN Fader | DAW DAW AUTO Machine Nessuna Nessuna
5
Scene 5 Recall Group C | SHUTTLE LATCH STOP MIDI PGM 5 assegnazione | assegnazione
IN Mute DAW AUTO Machine Nessuna Nessuna
6
Scene 6 Recall Group K DAW SCRUB WRITE PLAY MIDI PGM 6 assegnazione | assegnazione
IN Fader DAW AUTO Machine Nessuna Nessuna
7
Scene 7 Recall Group D DAW STOP TRIM REW MIDI PGM 7 assegnazione | assegnazione
8 Scene 8 Recall IN Mute DAW PLAY DAW AUTO Machine MIDI PGM 8 Nessuna. Nessuna.
Group L OFF FF assegnazione | assegnazione
Parametri Input Patch
INPUT INSERT IN EFFECT IN CASCADE
ID porta Descrizione ID porta Descrizione ID porta Descrizione ID porta Descrizione
- NONE - NONE - NONE - NONE
AD1 ADIN1 AD1 ADIN1 AUX1 AUX1 ADAT1 ADAT1 IN
AD2 AD IN 2 AD2 AD IN 2 AUX2 AUX2 ADAT2 ADAT2 IN
AD3 AD IN 3 AD3 ADIN 3 AUX3 AUX3 ADAT3 ADAT3 IN
AD4 AD IN 4 AD4 AD IN 4 AUX4 AUX4 ADAT4 ADAT4 IN
AD5 AD IN 5 AD5 AD IN 5 AUXS5 AUX5 ADATS ADATS IN
AD6 AD IN 6 AD6 ADIN 6 AUX6 AUX6 ADAT6 ADAT6 IN
AD7 AD IN 7 AD7 ADIN 7 AUX7 AUX7 ADAT7 ADAT7 IN
AD8 AD IN 8 AD8 AD IN 8 AUX8 AUXS8 ADAT8 ADATS8 IN
AD9 ADIN9 AD9 ADIN 9 INS CH1 | InsertOut-CH1 SL-01 Slot CH1 IN
AD10 ADIN 10 AD10 ADIN 10 INS CH2 | InsertOut-CH2 SL-02 Slot CH2 IN
AD11 AD IN 11 AD11 AD IN 11 INS CH3 | InsertOut-CH3 SL-03 Slot CH3 IN
AD12 ADIN 12 AD12 AD IN 12 INS CH4 | InsertOut-CH4 SL-04 Slot CH4 IN
AD13 ADIN 13 AD13 ADIN 13 INS CH5 | InsertOut-CH5 SL-05 Slot CH5 IN
AD14 AD IN 14 AD14 AD IN 14 INS CH6 | InsertOut-CH6 SL-06 Slot CH6 IN
AD15 ADIN 15 AD15 ADIN 15 INS CH7 | InsertOut-CH7 SL-07 Slot CH7 IN
AD16 ADIN 16 AD16 ADIN 16 INS CH8 | InsertOut-CH8 SL-08 Slot CH8 IN
ADAT1 ADAT1 IN ADAT1 ADATT IN INS CH9 | InsertOut-CH9 SL-09 Slot CH9 IN
ADAT2 ADAT2 IN ADAT2 ADAT2 IN INS CH10 | InsertOut-CH10 | SL-10 Slot CH10 IN
ADAT3 ADAT3 IN ADAT3 ADAT3 IN INS CH11 | InsertOut-CH11 SL-11 Slot CH11 IN
ADAT4 ADAT4 IN ADAT4 ADAT4 IN INS CH12 | InsertOut-CH12 | SL-12 Slot CH12 IN
ADATS5 ADAT5 IN ADAT5 ADATS5 IN INS CH13 | InsertOut-CH13 | SL-13 Slot CH13 IN
ADAT6 ADAT6 IN ADAT6 ADAT6 IN INS CH14 | InsertOut-CH14 | SL-14 Slot CH14 IN
ADAT7 ADAT7 IN ADAT7 ADAT7 IN INS CH15 | InsertOut-CH15 | SL-15 Slot CH15 IN
ADATS8 ADATS8 IN ADAT8 ADAT8 IN INS CH16 | InsertOut-CH16 | SL-16 Slot CH16 IN
SL-01 Slot CH1 IN SL-01 Slot CH1 IN INS CH17 | InsertOut-CH17 JAD1 ADIN1
SL-02 Slot CH2 IN SL-02 Slot CH2 IN INS CH18 | InsertOut-CH18 JAD2 ADIN 2
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INPUT INSERT IN EFFECT IN CASCADE
ID porta Descrizione ID porta Descrizione ID porta Descrizione ID porta Descrizione
SL-03 Slot CH3 IN SL-03 Slot CH3 IN INS CH19 |InsertOut-CH19 | AD3 ADIN 3
SL-04 Slot CH4 IN SL-04 Slot CH4 IN INS CH20 | InsertOut-CH20 | AD4 AD IN 4
SL-05 Slot CH5 IN SL-05 Slot CH5 IN INS CH21 |InsertOut-CH21 | AD5 ADIN 5
SL-06 Slot CH6 IN SL-06 Slot CH6 IN INS CH22 | InsertOut-CH22 | AD6 AD IN 6
SL-07 Slot CH7 IN SL-07 Slot CH7 IN INS CH23 | InsertOut-CH23 | AD7 AD IN 7
SL-08 Slot CH8 IN SL-08 Slot CH8 IN INS CH24 | InsertOut-CH24 | AD8 AD IN 8
SL-09 Slot CH9 IN SL-09 Slot CHI IN INS CH25 | InsertOut-CH25 JAD9 AD IN 9
SL-10 Slot CHT0 IN SL-10 Slot CH10 IN INS CH26 | InsertOut-CH26 JAD10 ADIN 10
SL-11 Slot CH11 IN SL-11 Slot CH11 IN INS CH27 | InsertOut-CH27 JAD11 AD IN 11
SL-12 Slot CH12 IN SL-12 Slot CH12 IN INS CH28 | InsertOut-CH28 | AD12 AD IN 12
SL-13 Slot CH13 IN SL-13 Slot CH13 IN INS CH29 |InsertOut-CH29 | AD13 ADIN 13
SL-14 Slot CH14 IN SL-14 Slot CH14 IN INS CH30 | InsertOut-CH30 |AD14 AD IN 14
SL-15 Slot CH15 IN SL-15 Slot CH15 IN INS CH31 | InsertOut-CH31 AD15 ADIN 15
SL-16 Slot CH16 IN SL-16 Slot CH16 IN INS CH32 |InsertOut-CH32 | AD16 AD IN 16
USB1 USB CHT IN USB1 USB CHT IN INS BUS1T | InsertOut-BUS1 2TD-L 2TR IN Dig. L
USB2 USB CH2 IN USB2 USB CH2 IN INS BUS2 | InsertOut-BUS2 2TD-R 2TR IN Dig. R
USB3 USB CH3 IN USB3 USB CH3 IN INS BUS3 | InsertOut-BUS3
USB4 USB CH4 IN UsB4 USB CH4 IN INS BUS4 | InsertOut-BUS4
USB5 USB CH5 IN USB5 USB CH5 IN INS BUS5 | InsertOut-BUS5
USB6 USB CH6 IN USB6 USB CH6 IN INS BUS6 | InsertOut-BUS6
UsB7 USB CH7 IN UsB7 USB CH7 IN INS BUS7 | InsertOut-BUS7
UsB8 USB CH8 IN UsB8 USB CH8 IN INS BUS8 | InsertOut-BUS8
USB9 USB CH9 IN USB9 USB CHI IN INS AUXT1 | InsertOut-AUX1
USB10 USB CH10 IN USB10 USB CH10 IN INS AUX2 | InsertOut-AUX2
USB11 USB CH11 IN USB11 USB CH11 IN INS AUX3 | InsertOut-AUX3
USB12 USB CH12 IN USB12 USB CH12 IN INS AUX4 | InsertOut-AUX4
USB13 USB CH13 IN USB13 USB CH13 IN INS AUX5 | InsertOut-AUX5
USB14 USB CH14 IN USB14 USB CH14 IN INS AUX6 | InsertOut-AUX6
USB15 USB CH15 IN USB15 USB CH15 IN INS AUX7 | InsertOut-AUX7
USB16 USB CH16 IN USB16 USB CH16 IN INS AUX8 | InsertOut-AUX8
FX1-1 Effectl OUT 1 FX1-1 Effectl OUT 1 INS ST-L | InsertOut-ST-L
FX1-2 Effectl OUT 2 FX1-2 Effectl OUT 2 INS ST-R | InsertOut-ST-R
FX2-1 Effect2 OUT 1 FX2-1 Effect2 OUT 1
FX2-2 Effect2 OUT 2 FX2-2 Effect2 OUT 2
FX3-1 Effect3 OUT 1 FX3-1 Effect3 OUT 1
FX3-2 Effect3 OUT 2 FX3-2 Effect3 OUT 2
FX4-1 Effect4 OUT 1 FX4-1 Effect4 OUT 1
FX4-2 Effect4 OUT 2 FX4-2 Effect4 OUT 2
2TD-L 2TR IN Dig. L 2TD-L 2TR IN Dig. L
2TD-R 2TR IN Dig. R 2TD-R 2TR IN Dig. R
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Impostazioni iniziali Input Patch

EFFECT IN PATCH

1-1 AUX1
1-2 NONE
2-1 AUX2
2-2 NONE
3-1 AUX3
3-2 NONE
4-1 AUX4
4-2 NONE

CASCADE IN PATCH

BUST NONE

BUS2 NONE

BUS3 NONE

BUS4 NONE

BUSS NONE

BUS6 NONE

BUS7 NONE

BUS8 NONE

AUX1 NONE

AUX2 NONE

AUX3 NONE

AUX4 NONE

AUX5 NONE

AUX6 NONE

AUX7 NONE

AUX8 NONE

STL NONE

STR NONE

SOLO L NONE
SOLOR NONE
EFFECT TYPE

EFFECT1 REVERB HALL
EFFECT2 REVERB ROOM
EFFECT3 REVERB STAGE
EFFECT4 REVERB PLATE

CHANNEL
1 AD1
2 AD2
3 AD3
4 AD4
5 ADS5
6 AD6
7 AD7
8 AD8
9 AD9
10 AD10
11 ADT11
12 AD12
13 AD13
14 AD14
15 AD15
16 AD16
17 ADAT1
18 ADAT2
19 ADAT3
20 ADAT4
21 ADAT5
22 ADAT6
23 ADAT7
24 ADAT8
25 S-1
26 S-2
27 S-3
28 S-4
29 S-5
30 S-6
31 S-7
32 S-8
STITL FX1-1
STITR FX1-2
STI2L FX2-1
STI2R FX2-2
STI3L FX3-1
STI3R FX3-2
STI4L FX4-1
STI4R FX4-2

(mono input)
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CHANNEL NAME

CHANNEL ID SHORT LONG

CH1 CH1 CH1 CH1

CH2 CH2 CH2 CH2

CH3 CH3 CH3 CH3

CH4 CH4 CH4 CH4

CHS5 CH5 CH5 CHS5

CHé6 CHé CHé6 CHé6

CH7 CH7 CH7 CH7

CH8 CH8 CH8 CH8

CH9 CH9 CH9 CH9

CH10 CH10 CH10 CH10
CH11 CH11 CH11 CH11
CH12 CH12 CH12 CH12
CH13 CH13 CH13 CH13
CH14 CH14 CH14 CH14
CH15 CH15 CH15 CH15
CH16 CH16 CH16 CH16
CH17 CH17 CH17 CH17
CH18 CH18 CH18 CH18
CH19 CH19 CH19 CH19
CH20 CH20 CH20 CH20
CH21 CH21 CH21 CH21
CH22 CH22 CH22 CH22
CH23 CH23 CH23 CH23
CH24 CH24 CH24 CH24
CH25 CH25 CH25 CH25
CH26 CH26 CH26 CH26
CH27 CH27 CH27 CH27
CH28 CH28 CH28 CH28
CH29 CH29 CH29 CH29
CH30 CH30 CH30 CH30
CH31 CH31 CH31 CH31
CH32 CH32 CH32 CH32
STIN1 ST ST STEREO INT1
STIN2 STI2 STI2 STEREO IN2
STIN3 STI3 STI3 STEREO IN3
ST IN4 STI4 STi4 STEREO IN4
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Parametri Output Patch

SLOT, ADAT, OMNI,

2TR OUT Digital INSERT IN DIRECT OUT USB OUT

Origine Descrizione Origine Descrizione Origine Descrizione Origine Descrizione
- NONE - NONE - NONE - NONE
BUSI1 BUSI1 AD1 AD IN 1 ADAT1 ADAT1 OUT BUSI1 BUSI1
BUS2 BUS2 AD2 AD IN 2 ADAT2 | ADAT2 OUT BUS2 BUS2
BUS3 BUS3 AD3 AD IN 3 ADAT3 | ADAT3 OUT BUS3 BUS3
BUS4 BUS4 AD4 AD IN 4 ADAT4 | ADAT4 OUT BUS4 BUS4
BUS5 BUS5 AD5 ADIN 5 ADAT5 | ADAT5 OUT BUS5 BUS5
BUS6 BUS6 AD6 AD IN 6 ADAT6 | ADAT6 OUT BUS6 BUS6
BUS7 BUS7 AD7 AD IN 7 ADAT7 | ADAT7 OUT BUS7 BUS7
BUS8 BUS8 AD8 ADIN 8 ADAT8 | ADAT8 OUT BUS8 BUS8
AUX1 AUX1 AD9 ADIN 9 SL-01 Slot CH1 OUT AUX1 AUX1
AUX2 AUX2 AD10 ADIN 10 SL-02 Slot CH2 OUT AUX2 AUX2
AUX3 AUX3 AD11 AD IN 11 SL-03 Slot CH3 OUT AUX3 AUX3
AUX4 AUX4 AD12 AD IN 12 SL-04 Slot CH4 OUT AUX4 AUX4
AUXS5 AUXS5 AD13 AD IN 13 SL-05 Slot CH5 OUT AUXS5 AUXS5
AUX6 AUX6 AD14 AD IN 14 SL-06 Slot CH6 OUT AUX6 AUX6
AUX7 AUX7 AD15 ADIN 15 SL-07 Slot CH7 OUT AUX7 AUX7
AUX8 AUX8 AD16 ADIN 16 SL-08 Slot CH8 OUT AUX8 AUX8
STL STEREO L ADAT1 | ADAT1 IN SL-09 Slot CH9 OUT STL STEREO L
STR STEREO R ADAT2 |ADAT2 IN SL-10 Slot CH10 OUT |STR STEREO R
INS CH1 InsertOut-CH1 ADAT3 | ADAT3 IN SL-11 Slot CH11 OUT | INS CH1 InsertOut-CH1
INS CH2 InsertOut-CH2 ADAT4 | ADAT4 IN SL-12 Slot CH12 OUT |INS CH2 InsertOut-CH2
INS CH3 InsertOut-CH3 ADAT5 | ADATS IN SL-13 Slot CH13 OUT |INS CH3 InsertOut-CH3
INS CH4 InsertOut-CH4 ADAT6 | ADAT6 IN SL-14 Slot CH14 OUT INS CH4 InsertOut-CH4
INS CH5 InsertOut-CH5 ADAT7 |ADAT7 IN SL-15 Slot CH15 OUT INS CH5 InsertOut-CH5
INS CH6 InsertOut-CH6 ADAT8 | ADAT8 IN SL-16 Slot CH16 OUT |INS CHé6 InsertOut-CH6
INS CH7 InsertOut-CH7 SL-01 Slot CH1 IN USB1 USB CH1 OUT INS CH7 InsertOut-CH7
INS CH8 InsertOut-CH8 SL-02 Slot CH2 IN USB2 USB CH2 OUT INS CH8 InsertOut-CH8
INS CH9 InsertOut-CH9 SL-03 Slot CH3 IN USB3 USB CH3 OUT INS CH9 InsertOut-CH9
INS CH10 | InsertOut-CH10 SL-04 Slot CH4 IN USB4 USB CH4 OUT INS CH10 |InsertOut-CH10
INS CH11 | InsertOut-CH11 SL-05 Slot CH5 IN USBS5 USB CH5 OUT INS CH11 | InsertOut-CH11
INS CH12 |InsertOut-CH12 SL-06 Slot CHé6 IN USB6 USB CH6 OUT INS CH12 |InsertOut-CH12
INS CH13 | InsertOut-CH13 SL-07 Slot CH7 IN USB7 USB CH7 OUT INS CH13 | InsertOut-CH13
INS CH14 | InsertOut-CH14 SL-08 Slot CH8 IN USB8 USB CH8 OUT INS CH14 | InsertOut-CH14
INS CH15 | InsertOut-CH15 SL-09 Slot CH9 IN USB9 USB CH9 OUT INS CH15 | InsertOut-CH15
INS CH16 | InsertOut-CH16 SL-10 Slot CH10 IN USB10 |USB CH10 OUT |JINS CH16 |InsertOut-CH16
INS CH17 | InsertOut-CH17 SL-11 Slot CH11 IN USB11 USB CH11 OUT |INS CH17 |InsertOut-CH17
INS CH18 | InsertOut-CH18 SL-12 Slot CH12 IN USB12 |USB CH12 OUT |JINS CH18 |InsertOut-CH18
INS CH19 | InsertOut-CH19 SL-13 Slot CH13 IN USB13 |USB CH13 OUT |}INS CH19 |InsertOut-CH19
INS CH20 |InsertOut-CH20 SL-14 Slot CH14 IN USB14 |USB CH14 OUT |INS CH20 |InsertOut-CH20
INS CH21 | InsertOut-CH21 SL-15 Slot CH15 IN USB15 |USB CH15 OUT |INS CH21 |InsertOut-CH21
INS CH22 |InsertOut-CH22 SL-16 Slot CH16 IN USB16 USB CH16 OUT ]INS CH22 |InsertOut-CH22
INS CH23 |InsertOut-CH23 USB1 USB CH1 IN OMNIT [OMNI OUT 1 INS CH23 |InsertOut-CH23
INS CH24 | InsertOut-CH24 USB2 USB CH2 IN OMNI2 [ OMNI OUT 2 INS CH24 |InsertOut-CH24
INS CH25 | InsertOut-CH25 USB3 USB CH3 IN OMNI3 | OMNI OUT 3 INS CH25 | InsertOut-CH25
INS CH26 | InsertOut-CH26 UsB4 USB CH4 IN OMNI4 | OMNI OUT 4 INS CH26 | InsertOut-CH26
INS CH27 | InsertOut-CH27 USB5 USB CH5 IN 2TD-L 2TR OUT Dig. L JINS CH27 | InsertOut-CH27
INS CH28 | InsertOut-CH28 USB6 USB CH6 IN 2TD-R | 2TR OUT Dig. R JINS CH28 |InsertOut-CH28
INS CH29 | InsertOut-CH29 USB7 USB CH7 IN — — INS CH29 | InsertOut-CH29
INS CH30 | InsertOut-CH30 USB8 USB CH8 IN — — INS CH30 |InsertOut-CH30
INS CH31 | InsertOut-CH31 USB9 USB CH9 IN — — INS CH31 |InsertOut-CH31
INS CH32 | InsertOut-CH32 USB10 |USB CH10 IN — — INS CH32 | InsertOut-CH32
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SLOT, ADAT, OMNI,

2TR OUT Digital INSERT IN DIRECT OUT USB OUT

Origine Descrizione Origine Descrizione Origine Descrizione Origine Descrizione
INS BUST | InsertOut-BUS1 USB11 USB CH11 IN — — INS BUST | InsertOut-BUS1
INS BUS2 | InsertOut-BUS2 USB12 |USB CH12IN — — INS BUS2 | InsertOut-BUS2
INS BUS3 | InsertOut-BUS3 USB13 | USB CH13 IN — — INS BUS3 | InsertOut-BUS3
INS BUS4 | InsertOut-BUS4 USB14 | USB CH14 IN — — INS BUS4 | InsertOut-BUS4
INS BUS5 | InsertOut-BUS5 USB15 | USB CH15IN — — INS BUSS5 | InsertOut-BUSS
INS BUS6 | InsertOut-BUS6 USB16 |USB CH16 IN — — INS BUS6 | InsertOut-BUS6
INS BUS7 | InsertOut-BUS7 FX1-1 Effect1 OUT 1 — — INS BUS7 | InsertOut-BUS7
INS BUS8 | InsertOut-BUS8 FX1-2 Effectl OUT 2 — — INS BUS8 | InsertOut-BUS8
INS AUXT | InsertOut-AUX1 FX2-1 Effect2 OUT 1 — — INS AUXT | InsertOut-AUX1
INS AUX2 | InsertOut-AUX2 FX2-2 Effect2 OUT 2 — — INS AUX2 | InsertOut-AUX2
INS AUX3 | InsertOut-AUX3 FX3-1 Effect3 OUT 1 — — INS AUX3 | InsertOut-AUX3
INS AUX4 | InsertOut-AUX4 FX3-2 Effect3 OUT 2 — — INS AUX4 | InsertOut-AUX4
INS AUX5 | InsertOut-AUX5 FX4-1 Effect4 OUT 1 — — INS AUX5 | InsertOut-AUX5
INS AUX6 | InsertOut-AUX6 FX4-2 Effect4 OUT 2 — — INS AUX6 | InsertOut-AUX6
INS AUX7 | InsertOut-AUX7 2TD-L 2TR IN Dig. L — — INS AUX7 | InsertOut-AUX7
INS AUX8 | InsertOut-AUX8 2TD-R | 2TRIN Dig. R — — INS AUX8 | InsertOut-AUX8
INS ST-L InsertOut-STL — — — — INS ST-L InsertOut-ST-L
INS ST-R InsertOut-STR — — — — INS ST-R InsertOut-ST-R
CAS BUST | Cascade Out Bus1 — — — — — _
CAS BUS2 | Cascade Out Bus2 — — — — — _
CAS BUS3 | Cascade Out Bus3 — — — — _ —
CAS BUS4 | Cascade Out Bus4 — — — — — _
CAS BUS5 | Cascade Out Bus5 — — — — — _
CAS BUS6 | Cascade Out Busé — — — — — _
CAS BUS7 | Cascade Out Bus7 — — — — — _
CAS BUS8 | Cascade Out Bus8 — — — — — _
CAS AUX1 | Cascade Out Aux1 — — — — — _
CAS AUX2 | Cascade Out Aux2 — — — — _ _
CAS AUX3 | Cascade Out Aux3 — — — — _ _
CAS AUX4 | Cascade Out Aux4 — — — — _ _
CAS AUXS5 | Cascade Out Aux5 — — — — _ _
CAS AUX6 | Cascade Out Aux6 — — — — _ _
CAS AUX7 | Cascade Out Aux7 — — — — _ _
CAS AUX8 | Cascade Out Aux8 — — — — — _
CAS ST-L | Cascade STEREO-L — — — — — _
CAS ST-R | Cascade STEREO-R — — — — — _
CASSOLOL | Cascade SOLO L — — — — — _
CASSOLOR | Cascade SOLO R — — — — — —
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21 NONE
22 NONE
23 NONE
24 NONE
25 NONE
26 NONE
27 NONE
28 NONE
29 NONE
30 NONE
31 NONE
32 NONE
2TR OUT Digital
1L STL
1R STR
CHANNEL NAME
CHANNEL ID SHORT LONG
AUX1 AUX1 AUX1 AUX1
AUX2 AUX2 AUX2 AUX2
AUX3 AUX3 AUX3 AUX3
AUX4 AUX4 AUX4 AUX4
AUX5 AUX5 AUX5 AUX5
AUX6 AUX6 AUX6 AUX6
AUX7 AUX7 AUX7 AUX7
AUX8 AUX8 AUX8 AUX8
BUST BUS1 BUST BUST
BUS2 BUS2 BUS2 BUS2
BUS3 BUS3 BUS3 BUS3
BUS4 BUS4 BUS4 BUS4
BUSS BUS5 BUSS BUSS
BUS6 BUS6 BUS6 BUS6
BUS7 BUS7 BUS7 BUS7
BUS8 BUS8 BUS8 BUS8
STEREO ST ST STEREO
USB
1 BUS1
2 BUS2
3 BUS3
4 BUS4
5 BUSS
6 BUS6
7 BUS7
8 BUS8
9 BUST
10 BUS2
11 BUS3
12 BUS4
13 BUS5
14 BUS6
15 BUS7
16 BUS8

SLOT
SLOT1-1 BUST
SLOT1-2 BUS2
SLOT1-3 BUS3
SLOT1-4 BUS4
SLOT1-5 BUS5
SLOT1-6 BUS6
SLOT1-7 BUS7
SLOT1-8 BUS8
SLOT1-9 BUST
SLOT1-10 BUS2
SLOT1-11 BUS3
SLOT1-12 BUS4
SLOT1-13 BUSS
SLOT1-14 BUS6
SLOT1-15 BUS7
SLOT1-16 BUS8
ADAT OUT
1 BUST
2 BUS2
3 BUS3
4 BUS4
5 BUS5
6 BUS6
7 BUS7
8 BUS8
OMNI OUT
1 AUX1
2 AUX2
3 AUX3
4 AUX4
DIRECT OUT
1 ADAT1
2 ADAT2
3 ADAT3
4 ADAT4
5 ADAT5
6 ADAT6
7 ADAT7
8 ADAT8
9 SLOT-1
10 SLOT-2
11 SLOT-3
12 SLOT-4
13 SLOT-5
14 SLOT-6
15 SLOT-7
16 SLOT-8
17 NONE
18 NONE
19 NONE
20 NONE
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Impostazioni in

Bank 1 (GM Vol & Pan)

iziali Bank User Defined Remote Layer

Nome Formato dei dati
ID  |Abbre- Controller
. Esteso 1 23| 4 718910111213 [14|15]| 16
viato
ON END| - - - - - - - - — — — _ _
RMO01 |GMO1 |GM-CHO1 VOL&PAN
FADER BO |07 |FAD |END - - - - - - - — _ _
ON END| - - - - - - — — — — _ _ _
RM02 |GMO02 |GM-CH02 VOL&PAN
FADER B1 07 |FAD [END - - - - - — — — _ _
ON END| - - - - - - — — — — _ _ _
RM03 |GMO03 |GM-CH03 VOL&PAN
FADER B2 |07 |FAD [END - - - - - - - — - —
ON END| - - - - - - - - — _ — _ _
RM04 |GM04 |GM-CH04 VOL&PAN
FADER B3 |07 |FAD [END - - - - - - - — - —
ON END| - - - - - - - - - - - _ _
RMO05 |GMO05 |GM-CHO5 VOL&PAN
FADER B4 |07 |FAD [END - - - - - - - _ _ _
ON END| - - - - - - — - — — _ _ _
RM06 |GMO06 |GM-CHO06 VOL&PAN BS
FADER X 07 |FAD [END - — - - - - — — _ _
(si5)
ON END| - - - - - - — - — — _ _ _
RMO07 |GMO07 |GM-CHO07 VOL&PAN
FADER B6 |07 |FAD |END - - - - - - - — _ _
ON END| - - - - - - — - — — _ _ _
RM08 |GMO08 |GM-CH08 VOL&PAN
FADER B7 |07 |FAD [END - — - - - - — — _ _
ON END| - - - - - - — — — — _ _ _
RM09 |GMO09 |GM-CH09 VOL&PAN
FADER B8 |07 |FAD [END — — - - - - — — _ _
ON END| - - - - - - — — — — _ _ _
RM10 |GM10 |GM-CH10 VOL&PAN
FADER B9 |07 |FAD [END - — - - - — — — _ _
ON END| - - - - - - — — — — _ _ _
RM11 |GM11 |GM-CH11 VOL&PAN
FADER BA |07 |FAD [END - - - - - - - — — _
ON END| - - - - - - - - — — - _ _
RM12 |GM12 |GM-CH12 VOL&PAN
FADER BB |07 |FAD [END - - - - - - - — — _
ON END| - - - - - - - - - - — — _
RM13 |GM13 |GM-CH13 VOL&PAN
FADER BC |07 |FAD |END - - - - - - - - — _
ON END| - - - - - - - - - - — — _
RM14 |GM14 |GM-CH14 VOL&PAN
FADER BD |07 |FAD [END - — - - - — — — _ _
ON END| - - - - - - — — — — — _ _
RM15 |GM15 |GM-CH15 VOL&PAN
FADER BE |07 |FAD [END - — - - - — — — _ _
ON END| - - - - - - — — — — — _ _
RM16 |GM16 |GM-CH16 VOL&PAN
FADER BF |07 |FAD [END - - - - - — - _ - —
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Bank 2 (GM Vol & Effect 1)

Nome Formato dei dati
ID | Abbre- Controller
. Esteso 1 23| 4 7|89 |10|11(12|13|14|15|16
viato
ON END| - - — - - - — _ — — _ _ _
RMO01 |GMO1 |GM-CHO1 VOL&EFF1
FADER BO |07 |FAD [END - - - - - — - _ — _
ON END| - - - - - - — - — _ - _ _
RM02 |GMO02 |GM-CHO02 VOL&EFF1
FADER B1 |07 |FAD [END - - - - - — - _ — _
ON END| - - - - - - - - - - - _ _
RM03 |GMO03 |GM-CHO03 VOL&EFF1
FADER B2 |07 |FAD [END - - - - - - - - - _
ON END| - - - - - - - - - - - _ _
RM04 |GM04 |GM-CHO04 VOL&EFF1
FADER B3 |07 |[FAD |END - - - - - - - - _ _
ON END| - - - - - - - - - - — _ _
RMO05 |GMO05 |GM-CHO5 VOL&EFF1
FADER B4 |07 |(FAD |END - - - - — - - - _ _
ON END| - - — - - - — _ — — _ _ _
RM06 |GMO06 |GM-CH06 VOL&EFF1 B5
FADER X 07 |[FAD |END - - - - - — - _ — _
(si5)
ON END| - - - - - - - - — — — _ _
RMO07 |GMO07 |GM-CHO7 VOL&EFF1
FADER B6 |07 |FAD |END - - - - - - — — _ _
ON END| - - - - - - — — — — _ _ _
RM08 |GMO08 |GM-CH08 VOL&EFF1
FADER B7 |07 |FAD [END - — - - - — — — _ _
ON END| - - - - - - — — — — _ _ _
RM09 |GMO09 |GM-CH09 VOL&EFF1
FADER B8 |07 |FAD [END - - - - - - - — — _
ON END| - - - - - - - - — _ - _ _
RM10 |GM10 |GM-CH10 VOL&EFF1
FADER B9 |07 |FAD [END - - - - - - - — — _
ON END| - - - - - - - - - — - _ _
RM11 |GM11 |GM-CH11 VOL&EFF1
FADER BA |07 |FAD [END - - - - - - - - - _
ON END| - - - - - - - - - _ _ _ _
RM12 |GM12 |GM-CH12 VOL&EFF1
FADER BB |07 |FAD |END - - - - - - — - _ _
ON END| - - - - - - - — — — — _ _
RM13 |GM13 |GM-CH13 VOL&EFF1
FADER BC |07 |[FAD |END - - - - - - — - _ _
ON END| - - - - - - — — — — _ _ _
RM14 |GM14 |GM-CH14 VOL&EFF1
FADER BD |07 |FAD [END - — - - - - — — _ _
ON END| - - - - - - — — — — _ _ _
RM15 |GM15 |GM-CH15 VOL&EFF1
FADER BE |07 |FAD [END - - - - - - — — — _
ON END| - - - - - - - — — — - _ _
RM16 |GM16 |GM-CH16 VOL&EFF1
FADER BF |07 |FAD [END - - - - - - — — — _
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Bank 3 (XG Vol & Pan)

Nome Formato dei dati
ID |Abbre- Controller
. Esteso 1 23| 4|5|6 |7 |8|9(|10(11|12|13|14|15]| 16
viato
ON END| - | - | = | = | = | -|-|-]-=-1=-1=-1=-1-1-1-
RMO1 |XGO1 |XG-CHO1 VOL&PAN
FADER FO |43 |10 (4C |08 |00 (OB |FAD |F7 |[END| - - - - - -
ON eND| - | - = = = -]-]-/=-1=-1=1=1=-1-1-
RMO02 |XG02 |XG-CHO02 VOL&PAN
FADER FO |43 |10 (4C |08 |01 (OB |FAD |F7 |[END| - - - - - -
ON END| - | - | - - =-{|-|-1-/-1=-1-1=-1-1-1-
RMO03 |XG03 |XG-CHO3 VOL&PAN
FADER FO |43 |10 (4C |08 |02 (0B |FAD |F7 |[END| - - - - - -
ON END| - | - | - - -{|-|-]-/-1=-1-1=-1-1-1-
RM04 |XG04 |XG-CHO04 VOL&PAN
FADER FO |43 (10 |4C (08 |03 |(0B |FAD [F7 |END| - - - - - -
ON END| - | - | = | = | - | -|-|-|-1-1-1-1-1-1-
RMO05 |XGO5 |XG-CHO5 VOL&PAN
FADER FO |43 (10 |4C (08 |04 |(0B |FAD [F7 |END| - - - - - -
ON END| - | - | = | = | = | -=-|-|=-]-=-1-1-1=-1=-1-1-
RM06 |XG06 |XG-CHO06 VOL&PAN
FADER FO |43 |10 (4C |08 |05 (0B |FAD |F7 |[END| - - - - - -
ON END| - | - | = | = | = | =-|-|=-]-=-1-1=-1=-1=-1-1-
RMO07 |XG07 |XG-CHO7 VOL&PAN
FADER FO |43 |10 (4C |08 |06 (0B |FAD |F7 |[END| - - - - - -
ON eND| - | - - = = -]-]-/-1=-1=-1=1-1-1-
RMO08 |XG08 |XG-CHO08 VOL&PAN
FADER FO |43 |10 (4C |08 |07 (0B |FAD |F7 |[END| - - - - - -
ON END| - | - | - | - -|-|-1-|-|-1-1-|-1-1-
RMO09 |XG09 |XG-CHO09 VOL&PAN
FADER FO |43 (10 |4C (08 |08 |(0B |FAD |[F7 |END| - - - - - -
ON END| - | - | - | = | = |-|-|-]-1-1-1-1-1-1-
RM10 |XG10 |XG-CH10 VOL&PAN
FADER FO |43 |10 (4C |08 |09 (0B |FAD |F7 |[END| - - - - - -
ON END| - | - | = | = | = | -|-|-|-1-1=-1=-1-1-1-
RM11 |XG11 |XG-CH11 VOL&PAN
FADER FO |43 |10 (4C |08 |0A (0B |FAD |F7 |[END| - - - - - -
ON END| - | = | = | = | = | -=-|-|-]-=-1-1=-1=-1-1-1-
RM12 |XG12 |XG-CH12 VOL&PAN
FADER FO |43 |10 (4C |08 |0B (0B |FAD |F7 |[END| - - - - - -
ON END| - | = | = | = | = | -|-|=-]-=-1=-1=-1=-1-1-1-
RM13 |XG13 |XG-CH13 VOL&PAN
FADER FO |43 |10 (4C |08 |0C (0B |FAD |F7 |[END| - - - - - -
ON eND| - | - - = = -]-1-/-1=-1=-1=1-1-1-
RM14 |XG14 |XG-CH14 VOL&PAN
FADER FO |43 |10 (4C |08 |0D (0B |FAD |F7 |[END| - - - - - -
ON END| - | - | - | = | = | -|-|-]|-1-1-1-1-1-1-
RM15 |XG15 |XG-CH15 VOL&PAN
FADER FO |43 (10 |4C (08 |OE |(0B |FAD [F7 |END| - - - - - -
ON END| - | - | - | = | = | -|-|-]-1-1-1-1-1-1-
RM16 |XG16 |XG-CH16 VOL&PAN
FADER FO |43 |10 (4C |08 |OF (0B |FAD |F7 |[END| - - - - - -
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Bank 4 (Nuendo VST Mixer)

Nome Formato dei dati
ID | Abbre- Controller
. Esteso 1 2 3 4 7 | 8 9 (10|11 12|13 |14 |15]| 16
viato
ON BO |40 |SW [END - — - - - — — — _ _
RMO1 |CH1 VST MIXER CH1
FADER BO |07 |FAD [END - - - - - — - _ _ _
ON B1 |40 |SW [END - - - - - — - _ _ _
RM02 |CH2 |VST MIXER CH2
FADER B1 |07 |FAD [END - - - - - — - _ _ _
ON B2 |40 |SW [END - - - - - - - - _ _
RMO03 |CH3 |VST MIXER CH3
FADER B2 |07 |FAD [END - - - - - - - - _ _
ON B3 |40 |SW [END - - - - - - - - _ _
RMO04 |CH4 |VST MIXER CH4
FADER B3 |07 |[FAD |END - - - - - - - - _ _
ON B4 |40 (SW |END - — - - - - — - _ _
RMO5 |CH5 VST MIXER CH5
FADER B4 |07 |(FAD |END - - - - - - - - _ _
ON Z?S) 40 |sw [eND S R R S A R
RM06 |CH6 |VST MIXER CH6
FADER B? 07 |FAD [END - — - - - - — — _ _
(si5)
ON B6 |40 (SW |END - - - - - — — — _ _
RMO07 |CH7 |VST MIXER CH7
FADER B6 |07 |[FAD |END - - - - - — — - — _
ON B7 |40 (SW |END - - - - - — — — _ _
RMO08 |CH8 |VST MIXER CH8
FADER B7 |07 |FAD [END — — - - — — — — _ _
ON B8 |40 |SW [END - — - - - — — — _ _
RM09 |CH9 |VST MIXER CH9
FADER B8 |07 |FAD [END — — - - — — — — _ _
ON B9 |40 |SW [END - — - - - - — — _ _
RM10 |CH10 |VST MIXER CH10
FADER B9 |07 |FAD [END - — - - - - — — _ _
ON BA |40 |SW [END - — - - - - — — _ _
RM11 |CH11 |VST MIXER CH11
FADER BA |07 |FAD [END - - - - - - — — _ _
ON BB |40 |SW [END - - - - - - — — _ _
RM12 |CH12 |VST MIXER CH12
FADER BB |07 |FAD [END - - - - - - — — _ _
ON BC |40 ([SW |END - - - - - — — — _ _
RM13 |CH13 |VST MIXER CH13
FADER BC |07 |[FAD |END - - - - - — — - — _
ON BD |40 (SW |END - - - - - — — — _ _
RM14 |CH14 |VST MIXER CH14
FADER BD |07 |FAD [END — — - - — — — — _ _
ON BE |40 |SW [END - — - - — — — — _ _
RM15 |CH15 |VST MIXER CH15
FADER BE |07 |FAD [END - — - - - — — — _ _
ON BF |40 |SW [END - - - - - — - _ _ _
RM16 |CH16 |VST MIXER CH16
FADER BF |07 |FAD [END - - - - - — - _ _ _
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Appendice: Elenchi dei parametri

Parametri degli effetti

REVERB HALL, REVERB ROOM,

GATE REVERB, REVERSE GATE

Riflessioni iniziali a un ingresso e due uscite
con gate e riflessioni iniziali con reverse gate.

REVERB STAG E, REVERB PLATE Parametro Intervallo Descrizione
Simulazioni di riverbero in una sala da concerto, TYPE Tipo A, tipo B Ef’z‘l’aﬁ' simulazione delle riflessioni
in una stanza, su un palco e di una piastra a un ROOMSIZE {0,1-20,0 Spaziatura delle riflessioni
ingresso e due uscite, tutte con gate. LIVENESS | 0-10 Caratteristiche di decay delle riflessioni
iniziali (0 = assenza, 10 = presenza)
Parametro Intervallo Descrizione INL DLY D3 0.05 2 500.0 ms Delay iniziale prima dellavvio del
REV TIME Da0,3a99,0s Tempo di riverbero ’ ! ! riverbero
Delay iniziale prima dell'avvio . Diffusione della riflessione
INI. DLY Da0,05a500,0ms | rK/erbero P DIFF. 0-10 (riflessione da sinistra a destra)
i ri DENSITY 0-100% Densita della riflessione
HLRATIO 0110 Rapport del termpo i iverbero : ol R
B apporto del feedback in alta
Rapporto del tempo di riverbero HI. RATIO 0110 frequenza
LO. RATIO 0,1-2,4
a bassa frequenza ER NUM. 1-19 Numero di riflessioni iniziali
DIFF 0-10 Diffusione del riverbero FB.GAIN Da -99 a +99% Guadagno di feedback
: (diffusione da sinistra a destra) " - y
— - HPE THRU, Frequenza di taglio del filtro
DENSITY 0-100% Densita del riverbero 21,2 Hz-8,00 kHz passa alto
E/RDLY Da 0,0 a 100,0 ms Delay tra riflessioni iniziali e riverbero LPF 50,0 Hz-16,0 kHz, Frequenza di taglio del filtro
Bilanciamento delle riflessioni iniziali THRU passa basso
E/R BAL. 0-100% e del riverbero (0% = tutto il riverbero,
100% = tutte le riflessioni iniziali)
HPE THRU, Frequenza di taglio del filtro MONO DELAY
21,2Hz-8,00kHz |passaalto Delay ripetuto di base a un ingresso e due uscite.
LPE 50,0 Hz-16,0 kHz, Frequenza di taglio del filtro —
THRU passa basso Parametro Intervallo Descrizione
GATE LVL OFF, da-60a 0 dB Livello a cui il gate entra in azione DELAY Da 0,0 a 2730,0 ms Tempo di delay
ATTACK 0-120 ms Velocita di apertura del gate Guadagno di feedback (valori positivi
I FB. per il feedback della fase normale,
1 K 0, ’
HOLD Tempo di apertura del gate GUADAGNO Da -99 a +99% valori negativi per il feedback della
DECAY 2 Velocita di chiusura del gate fase inversa)
Rapporto del feedback in alta
1. 0,02 ms - 2,13 s (fs=44,1 kHz), 0,02 ms — 1,96 s (fs=48 kHz), HI. RATIO  [0,1-1,0 freqpenza
0,01 ms— 1,06 s (fs=88,2 kHz), 0,01 ms — 981 ms (fs=96 kHz) - - -
HPE THRU, Frequenza di taglio del filtro
2. 6 ms—46,0 s (fs=44,1 kHz), 5 ms-42,3 s (fs=48 kHz), 3 ms-23,0 s 21,2 Hz-8,00 kHz passa alto
(fs=88,2 kHz), 3 ms-21,1 5 (fs=96 kHz) LPF 50,0 Hz-16,0 kHz, Frequenza di taglio del filtro
THRU passa basso
EARLY REF SYNC OFF. ON Attivazione/disattivazione sincronia
* ! parametro tempo
Riflessioni iniziali a un ingresso e due uscite. NOTA ; Utilizzato insieme a TEMPO per
determinare il DELAY
Parametro Intervallo Descrizione
TR TRT— B — T 1. — R RINE kb JIE bl Jod do = =e
TYPE -Hall, L-Hall, Random, | Tipo di simulazione delle riflessiont (il valore massimo dipende dall'impostazione del tempo)
Revers, Plate, Spring | iniziali
ROOMSIZE |0,1-20,0 Spaziatura delle riflessioni
LIVENESS 0-10 ﬁqrgtgeristiche di decay delle riflessioni
iniziali (0 = assenza, 10 = presenza)
INL. DLY Da 0,05 a 500,0 ms Delay iniziale prima dell'avvio
del riverbero
Diffusione della riflessione
DIFF. 0-10 (riflessione da sinistra a destra)
DENSITY 0-100% Densita della riflessione
ER NUM. 1-19 Numero di riflessioni iniziali
FB.GAIN Da -99 a +99% Guadagno di feedback
HI. RATIO 0,1-1,0 ?apporto del feedback in alta
requenza
HPE THRU, Frequenza di taglio del filtro
21,2 Hz-8,00 kHz passa alto
LPE 50,0 Hz-16,0 kHz, Frequenza di taglio del filtro
THRU passa basso
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STEREO DELAY

Delay stereo di base a due ingresso e due uscite.

DELAY LCR

Delay a tre uscite (sinistra, centro, destra)

Parametro Intervallo Descrizione a un Imngresso ¢ due uscite.
DELAY L Da 0,0 a 1350,0 ms Tempo di delay del canale sinistro Parametro Intervallo Descrizione
DELAY R Da 0,0a1350,0ms | Tempo di delay del canale destro DELAY L Da 0,0 a2730,0ms |Tempo di delay del canale sinistro
Feedback del canale sinistro DELAY C Da0,0a2730,0ms |Tempo di delay del canale centrale
FB.G L Da -99 a +99% (valori positivi per il feedback della -
: fase normale, valori negativi per DELAY R Da0,0a2730,0ms  |Tempo di delay del canale destro
il feedback della fase inversa) FB. DLY Da 0,0 a2730,0ms | Tempo di delay con feedback
Feedbfack (_igl_canal_e destro LEVEL L Da -100 a +100% Livello di delay del canale sinistro
FB.G R Da -99 a +99% (valori positivi per il feedback della LEVELC  |Da-100a+100% |Livello di delay del canale centrale
fase normale, valori negativi per
il feedback della fase inversa) LEVEL R Da -100 a +100% Livello di delay del canale destro
Rapporto del feedback in alta Guadagno di feedback (valori positivi
HI. RATIO 0,1-1,0 frequenza FB. Da -99 a +99% per il feedback della fase normale,
A - GUADAGNO 0 valori negativi per il feedback della
HPF THRU, Frequenza di taglio del filtro fase inversa)
21,2 Hz-8,00 kHz passa alto -
50,0 Hz-16,0 kHz, Frequenza di taglio del filtro HI. RATIO 0,1-1,0 Rapporto del feedback in alta
LPF frequenza
THRU passa basso
— — - - THRU, Frequenza di taglio del filtro
SYNC OFF, ON Attivazione/disattivazione sincronia HPF 21,2 Hz-8,00 kHz passa alto
parametro tempo — -
Utilizzato insieme a TEMPO per LPF '?'I(-)I,F(()UHZJ 6,0 khz, F;eg:ebr;zszodl taglio del filtro
NOTE L 1 determinare il DELAY del canale p
sinistro SYNC OFF ON Attivazione/disattivazione sincronia
NOTE R 1 Utilizzato insieme a TEMPO per parametro tempo
determinare il DELAY del canale destro NOTE L 7 Utilizzato insieme a TEMPO
per determinare il DELAY L
1. i val £z 533 ﬁdmgdﬁ:i 'ﬁ,. 411z "h.' 4 dJ I. dd. - NOTE C ] Utilizzato insieme a TEMPO
(il valore massimo dipende dall'impostazione del tempo) per determinare il DELAY C
Utilizzato insieme a TEMPO
MO D DE LAY NOTER ! per determinare il DELAY R
: ) . NOTEFB |1 Utilizzato insieme a TEMPO
Delay ripetuto di base con modulazione per determinare I'B DLY
a un ingresso e due uscite. . — FREER IR R NE M) D d s e

Parametro Intervallo Descrizione
DELAY Da0,0a27250ms |Tempo di delay
Guadagno di feedback (valori positivi
FB. o per il feedback della fase normale,
GUADAGNO Da -99 2 +99% valori negativi per il feedback della
fase inversa)
HI. RATIO 0,1-1,0 Rapporto del feedback in alta
frequenza
FREQ. Da 0,05 a 40,00 Hz Velocita di modulazione
DEPTH 0-100% Profondita di modulazione
WAVE Smusmdale, Waveform della modulazione
triangolare
HPF THRU, Frequenza di taglio del filtro
21,2 Hz-8,00 kHz passa-alto
LPE 50,0 Hz-16,0 kHz, Frequenza di taglio del filtro
THRU passa-basso
SYNC OFF, ON Attivazione/disattivazione sincronia
parametro tempo
Utilizzato insieme a TEMPO per
1
DLY.NOTE determinare il DELAY
Utilizzato insieme a TEMPO per
2
MOD.NOTE determinare la FREQ.
. — P AP NE b ] Jod da s es

(il valore massimo dipende dall'impostazione del tempo)

2 BRFRIOE R MNE M) ). d do s e

(il valore massimo dipende dall'impostazione del tempo)
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ECHO

Delay stereo con loop di feedback incrociato
a due ingressi e due uscite.

FLANGE

Effetto flange a due ingressi e due uscite.

Parametro Intervallo Descrizione
Parametro Intervallo Descrizione FREQ. Da 0,05 a 40,00 Hz Velocita di modulazione
DELAY L Da0,0a1350,0 ms |Tempo di delay del canale sinistro DEPTH 0-100% Profondita di modulazione
DELAY R Da 0,02 1350,0ms  |Tempo di delay del canale destro MOD. DLY |Da 0,052500,0ms | Tempo di delay della modulazione
Tempo di delay con feedback del Guadagno di feedback (valori positivi
FB.DLY L Da 0,0 a 1350,0 ms canaFI)e sinistroy FB. Da -99 a +99% per il feedback della fase normale,
T i del teedback del GUADAGNO ° valori negativi per il feedback della
FB.DLYR  |Da0,0a1350,0ms | PO ci delay confeedback de fase inversa)
canale destro Ssoidal
inusoidale, .
Guadagno di feedback del canale WAVE triangolare Waveform della modulazione
FB.GL Da -99 a +99% sinistro (valori positivi per il feedback - -
. 0 della fase normale, valori negativi LSHF Da 21,2 Hz a 8,00 kHz | Frequenza del filtro shelving basso
per il feedback della fase inversa) LSHG Da-12a+12,0 dB Guadagno del filtro shelving basso
Guadagno di feedback del canale EQF 100 Hz-8,00 kHz Frequenza EQ (tipo peaking)
destro (valori positivi per il feedback : -
K 9 B
FB.GR Da-99 a +99% della fase normale, valori negativi EQG Da-12a+12,0dB Guadagno EQ (tipo peaking)
per il feedback della fase inversa) EQQ 10,0-0,10 Larghezza di banda EQ (tipo peaking)
Guadagno di feedback dei canali HSH F 50,0 Hz-16,0 kHz Frequenza del filtro shelving alto
da sinistra a destra (valori positivi HSH G Da-12a+12,0 dB Guadagno del filtro shelving alto
L->R FBG Da-99 a +99% per il feedback della fase normale, — — - -
valori negativi per il feedback della SYNC OFF, ON Attivazione/disattivazione sincronia
fase inversa) parametro tempo
Guadagno di feedback dei canali NOTA 1 Utilizzato insieme a TEMPO
da destra a sinistra (valori positivi per determinare la FREQ.
R->L FBG -99 to +99% per il feedback della fase normale,
valori negativi per il feedback della TR EE R NE M)A d de s e
fase inversa)
HI. RATIO 0,1-1,0 ?apporto del feedback in alta SYM PHON IC
requenza
HPE THRU, Frequenza di taglio del filtro Effetto sinfonico a due ingressi e due uscite.
21,2 Hz-8,00 kHz passa alto
LPF 50,0 Hz-16,0 kHz, Frequenza di taglio del filtro Parametro Intervallo Descrizione
THRU passa basso FREQ. Da 0,05a40,00 Hz | Velocita di modulazione
SYNC OFF. ON Attivazione/disattivazione sincronia DEPTH 0-100% Profondita di modulazione
! parametro tempo - -
MOD. DLY |Da0,05a500,0ms |Tempo di delay della modulazione
NOTE L ] Utilizzato insieme a TEMPO Sinusoidal
per determinare il DELAY L WAVE trlir:aﬁsgocllaareel Waveform della modulazione
Utilizzato insi TEMPO
NOTE R 1 pe'r'éze‘ir:}ﬂ::zei&LAY R LSHF Da 21,2 Hz a 8,00 kHz | Frequenza del filtro shelving basso
NOTE FBL |1 Utilizzato insieme a TEMPO LSH G Da-12a+12,0dB Guadagno del filtro shelving basso
per determinare I'FB EQF 100 Hz-8,00 kHz Frequenza EQ (tipo peaking)
NOTEFBR |1 Utilizzato insieme a TEMPO EQ G Da-12a+12,0dB Guadagno EQ (tipo peaking)
per determinare I'FB DLY R N - :
EQQ 10,0-0,10 Larghezza di banda EQ (tipo peaking)
1. — PR R RINT R JIF b ) Jo d do = HSH F 50,0 Hz-16,0 kHz Frequenza del filtro shelving alto
(il valore massimo dipende dall'impostazione del tempo) HSH G Da-12a+12,0 dB Guadagno del filtro shelving alto
SYNC OFF. ON Attivazione/disattivazione sincronia
C H 0 RU S ! parametro tempo
. . . NOTA 7 Utilizzato insieme a TEMPO per
Effetto chorus a due ingressi e due uscite. determinare la FREQ.
Parametro Intervallo Descrizione T BFROE EDNE M) ) d de s oee
FREQ. Da 0,05 a 40,00 Hz Velocita di modulazione
AM DEPTH |0-100% Profondita modulazione dell'ampiezza
PM DEPTH |0-100% Profondita di modulazione del pitch
MOD. DLY |Da0,05a 500,0 ms Tempo di delay della modulazione
WAVE Siﬂusoidale, Waveform della modulazione
triangolare
LSHF Da 21,2 Hz a 8,00 kHz | Frequenza del filtro shelving basso
LSH G Da-12a+12,0dB Guadagno del filtro shelving basso
EQF 100 Hz-8,00 kHz Frequenza EQ (tipo peaking)
EQG Da-12a+12,0dB Guadagno EQ (tipo peaking)
EQQ 10,0-0,10 Larghezza di banda EQ (tipo peaking)
HSHF 50,0 Hz-16,0 kHz Frequenza del filtro shelving alto
HSH G Da-12a+12,0dB Guadagno del filtro shelving alto
SYNC OFF, ON Attivazione/disattivazione sincronia
parametro tempo
Utilizzato insieme a TEMPO per
1
NOTA determinare la FREQ.

1. R RIE kN LNE b Jod de = en
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PHASER

Phaser con 16 stadi a due ingressi e due uscite.

HQ. PITCH

Cambio di pitch di alta qualita a un ingresso e due
uscite (disponibile per gli effetti interni 1 e 2).

Parametro Intervallo Descrizione
FREQ. Da 0,05 a 40,00 Hz Velocita di modulazione Parametro Intervallo Descrizione
DEPTH 0-100% Profondita di modulazione PITCH Da-12 a +12 semitoni | Cambio di pitch
Guadagno di feedback (valori positivi FINE Da -50 a +50 centesimi | Accordatura fine cambio pitch
FB. Da -99 a +99% per il feedback della fase normale, -
GUADAGNO 0 valori negativi per il feedback della DELAY Da0,021000,0ms | Tempo di delay
fase inversa) Guadagno di feedback (valori positivi
Offset delle frequenze con FB. R o per il feedback della fase normale,
OFFSET 0-100 cambiamento gi fase pit basse GUADAGNo | P2 992 +99% valori negativi per il feedback della
Bnc o tra le fasi dell fase inversa)
I ilanciamento tra le fasi della — —
PHASE 0,00-354,38 gradi modulazione sinistra e destra MODE 1-10 Precisione del cambio di pitch
2,4,6,8,10,12, Numero di stadi del cambiamento SYNC OFF, ON Attivazione/disattivazione sincronia
STAGE 14,16 di fase ’ parametro tempo
LSH F Da 21,2 Hz a 8,00 kHz | Frequenza del filtro shelving basso NOTA 1 Utilizzato insieme a TEMPO
- - per determinare il DELAY
LSHG Da-12a+12,0dB Guadagno del filtro shelving basso
HSH F 50,0 Hz-16,0 kHz Frequenza del filtro shelving alto 1. T val A2 ,ﬂi} J‘dmgdl#(li II‘I'l' “Jgt J'[. 4 dJ I.t 4 4=
alore massimo dipende dall'impostazione del tempo
HSH G Da-12a+12,0dB Guadagno del filtro shelving alto (itv : P ‘mp 2 Po)
Attivazione/disattivazione sincronia
SYNC OFf, ON parametro tempo DUAL PlTC H
Utilizzato insieme a TEMPO . .. . . .
NOTA ! per determinare la FREQ. Cambio di pitch a due ingressi e due uscite.
1. BRI k0 JJIF b )] Jod do = =a Parametro Intervallo Descrizione
PITCH 1 Da -24 a +24 semitoni | Cambio pitch canale n. 1
AUTO PAN FINE 1 Da-50 a +50 Accordatura fine cambio pitch
X . . centesimi canale n. 1
Autopanner a due mngressi € due uscite. Livello canale n. 1 (valori positivi
m — LEVEL 1 Da -100 a +100% per la fase normale, valori negativi
Parametro Intervallo Descrizione per la fase inversa)
FREQ. Da 0,05 a 40,00 Hz Velocita di modulazione PAN 1 Da L63 a R63 Pan canale n. 1
DEPTH 0-100% Profondita di modulazione DELAY 1 Da 0,0 a1000,0 ms | Tempo di delay canale n. 1
DIR. 1 Direzione del panning Guadagno di feedback del canale n. 1
" . (valori positivi per il feedback della fase
- 0,
WAVE tsrlir:ilr%o(;?aarlee,quadrata Waveform della modulazione FB.G1 Da-99 2 +99% normale, valori negativi per il feedback
! ; RIS della fase inversa)
LSHF Da 21,2 Hz a 8,00 kHz | Frequenza de IA tro s eV|.ng 2550 PITCH 2 Da -24 a +24 semitoni | Cambio pitch canale n. 2
LSHG Da-12a+12,0dB Guadagno del filtro shelving basso N 2 Da -50 2 450 Accordatura fine cambio pitch
EQF 100 Hz-8,00 kHz Frequenza EQ (tipo peaking) centesimi canale n. 2
EQG Da-12a+12,0d8 Guadagno EQ (tipo peaking) Livello canale n. 2 (valori positivi
EQQ 10,0-0,10 Larghezza di banda EQ (tipo peaking) LEVEL 2 Da -100 a +100% per :a Iase pormale, valori negativi
HSHF 50,0 Hz-16,0 kHz Frequenza del filtro shelving alto AN 2 D763 2763 Eer 2 asle |nve2rsa)
HSH G Da-12a+12,0dB Guadagno del filtro shelving alto 2 2 an canale o
—— — - - DELAY 2 Da 0,0 a 1000,0 ms Tempo di delay canale n. 2
Attivazione/disattivazione sincronia
SYNC OFF, ON parametro tempo Guadagno di feedback del canale n. 2
— — (valori positivi per il feedback della fase
- 0,
NOTA 2 Utilizzato insieme a TEMPO FB.G 2 Da -9 a +99% normale, valori negativi per il feedback
per determinare la FREQ. della fase inversa)
1. L<->R, L—>R, L<—R, rotazione a sinistra, rotazione a destra MODE 1-10 Precisione del cambio di pitch
2. FRFPRFIOE k0 INE M) l.od do s an SYNC OFF, ON Attivazione/disattivazione sincronia
! parametro tempo
Utilizzato insieme a TEMPO per
1
TREMOLO NOTE1 determinare il delay del canale 1
Effetto tremolo a due ingressi e due uscite. NOTE 2 1 Utilizzato insieme a TEMPO per
determinare il delay del canale 2
Parametro Intervallo Descrizione
1. — AR EIE D UE bl Jod de =
FREQ. Da 0,05 a 40,00 Hz Velocita di modulazione (il valore massimo dipende dall'impostazione del tempo)
DEPTH 0-100% Profondita di modulazione
WAVE Smusmdale, Waveform della modulazione
triangolare, quadrata
LSHF Da 21,2 Hz a 8,00 kHz | Frequenza del filtro shelving basso
LSHG Da-12a+12,0dB Guadagno del filtro shelving basso
EQF 100 Hz-8,00 kHz Frequenza EQ (tipo peaking)
EQG Da-12a+12,0dB Guadagno EQ (tipo peaking)
EQQ 10,0-0,10 Larghezza di banda EQ (tipo peaking)
HSHF 50,0 Hz-16,0 kHz Frequenza del filtro shelving alto
HSH G Da-12a+12,0dB Guadagno del filtro shelving alto
SYNC OFF, ON Attivazione/disattivazione sincronia
parametro tempo
Utilizzato insieme a TEMPO
1
NOTA per determinare la FREQ.

. R RNE R DMNE ] o d de = ee
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Appendice: Elenchi dei parametri

ROTARY

Simulatore altoparlante rotante a un ingresso
e due uscite.

AMP SIMULATE

Simulatore amplificatore chitarra a un ingresso

e due uscite.

Parametro Intervallo Descrizione Parametro Intervallo Descrizione
ROTATE STOP, START Arresto, avvio rotazione AMP TYPE |1 Tipo di simulazione di amplificatore
Velocita di rotazione (vedere per chitarra
SPEED SLOW, FAST i parametri SLOW e FAST) DsTTYpe  |DST1, DST2, 0VD1,  |Tipo di distorsione (DST = distorsione,
- - 0OVD2, CRUNCH OVD = overdrive)
SLOW Da 0,05 a 10,00 Hz Velocita di rotazione SLOW — " "
FAST 520052 1000 Velocith di rotazione FAST DRIVE 0-100 Intensita della distorsione
ado>a B ?OCI a. ' az!one MASTER 0-100 Volume master
DRIVE 0-100 Livello di éverénve — BASS 0-100 Controllo del suono dei bassi
ACCEL 0-10 gfig:i’gg"”e in base alle variazioni MIDDLE 0-100 Controllo del suono dei medi
Low 0-100 Filtro a bassa frequenza TREBLE 0-100 :’:or;tro(ljl'ct)\dj‘l S}Jon;) quh th:l
- rofondita di simulazione della
HIGH 0-100 Filtro ad alta frequenza CAB DEP 0-100% cassa dellaltoparlante
EQF 100 - 8,00 kHz Frequenzg dell'equalizzatore
RlNG MOD. parametrico
. . . . Guadagno dell'equalizzatore
Modulatore ring a due ingressi e due uscite. EQG Da12a+120d8 | - etrico
Parametro Intervallo Descrizione EQQ 10,0-0,10 AmP'EZZ? di banda dell'equalizzatore
parametrico
SOURCE 0SC, SELF Sorgente di modulazione: oscillatore N. GATE 0-20 Riduzione dei disturbi
o segnale di ingresso
OSC FREQ |Da 0,0 a5000,0 Hz  |Frequenza dell'oscillatore 1. (Sj-u(;aMl;)/( SEEEA%HWI\?IH/FM‘PBST/ CMB-PG, CMB-VR,
P FREQ.  [Da00saq000 e [ 1eloch d medluione el
FM DEPTH | 0-100% Profondita di modulazione della DYNA' FILTER (FI LTRO)
frequenza delloscillatore Filtro controllato in modo dinamico a due ingressi
SYNC OFF, ON Attivazione/disattivazione sincronia e due uscite.
parametro tempo
NOTEEM | Utiliézatto in‘siemeI aFLEEr\(gPF?A Parametro Intervallo Descrizione
per determinare fa Sorgente di controllo: segnale
1. BRI R kP I b ) Jod e o es SOURCE INPUT, MIDI di ingresso o velocita di attivazione
delle note MIDI
SENSE 0-100 Sensitivity
MO D, Fl LTER (F | LTRO) DIR. UP, DOWN ?ambiamentg della frequenza verso
i di dulazi d . ied . l'alto o verso il basso
Filtro di modulazione a due Ingressi € due uscite. DECAY ; Velocita di decay del cambiamento
— della frequenza del filtro
Parametro Intervallo Descrizione - —
— - TYPE LPF, HPF, BPF Tipo di filtro
FREQ. Da 0,05 a 40,00 Hz Velocita di modulazione OFFSET 0-100 Offset della frequenza del filtro
DEPTH 0-100% Profondita di modulazione RESO 0-20 Risonanza del filtro
Differenza tra le fasi della modulazione LEVEL ) T
PHASE 0,00-354,38 gradi del canale sinistro e della modulazione (LIVELLO) 0-100 Livello di uscita
del canale destro
Tipo di filtro: passa basso, passa alto, 1. 6 ms—46,0 s (fs=44,1 kHz), 5 ms-42,3 s (fs=48 kHz), 3 ms-23,0 s
TYPE LPF, HPF, BPF passa banda (fs=88,2 kHz), 3 ms-21,1 s (fs=96 kHz)
OFFSET 0-100 Offset della frequenza del filtro
RESO. 0-20 Risonanza del filtro DYNA' F LANG E
EVEL o i i i
U Flanger controllato in modo dinamico a due
(LIVELLO) 0-100 Livello di uscita K K .
ngressi € due uscite.
SYNC OFF ON Attivazione/disattivazione sincronia
’ parametro tempo Parametro Intervallo Descrizione
NOTA ] Utilizzato iqsieme a TEMPO Sorgente di controllo: segnale
per determinare la FREQ. SOURCE INPUT, MIDI di ingresso o velocita di attivazione
. R RE R D ME hd ) d delle note D!
: . - - R SENSE 0-100 Sensitivity
DIR. UP, DOWN ?ambiamentg della frequenza verso
DISTO RTION l'alto o verso il basso
DECAY 1 Velocita di decay
Effetto distorsione a due ingressi e due uscite.
& OFFSET 0-100 Offset del tempo di delay
Parametro Intervallo Descrizione Guadagno di feedback (valori positivi
- — - - - R o per il feedback della fase normale,
DSTTYPE | DST1, DST2, OVD1, | Tipo di distorsione (DST = distorsione, FB.GAIN Da -99 a +99% valori negativi per il feedback della
0OVD2, CRUNCH OVD = overdrive) fase inversa)
DRIVE 0-100 Intensita della distorsione LSHF Da 21,2 Hz a 8,00 kHz | Frequenza del filtro shelving basso
MASTER 0-100 Volume master LSH G Da-12a+12,0dB Guadagno del filtro shelving basso
TONE Da-10a+10 Tono EQF 100 Hz-8,00 kHz Frequenza EQ (tipo peaking)
N. GATE 0-20 Riduzione dei disturbi EQG Da-12a+12,0dB Guadagno EQ (tipo peaking)
EQQ 10,0-0,10 Larghezza di banda EQ (tipo peaking)
HSH F 50,0 Hz-16,0 kHz Frequenza del filtro shelving alto
HSH G Da-12a+12,0dB Guadagno del filtro shelving alto

1. 6 ms—46,0 s (fs=44,1 kHz), 5 ms-42,3 s (fs=48 kHz), 3 ms-23,0 s
(fs=88,2 kHz), 3 ms-21,1 s (fs=96 kHz)

01V96i Manuale di riferimento




Parametri degli effetti

137

DYNA. PHASER

Phaser controllato in modo dinamico a due ingressi

e due uscite.

REV->CHORUS

Effetti riverbero e chorus in serie a un ingresso

e due uscite.

Parametro Intervallo Descrizione Parametro Intervallo Descrizione
Sorgente di controllo: segnale REV TIME Da0,3a299,0s Tempo di riverbero
SOURCE INPUT, MIDI di ingresso o velocita di attivazione P : o
delle note MIDI INI. DLY Da 0,05 a 500,0 ms (?:l'flyv'e’:g;?': prima dellavvio
SENSE 0-100 Sensitivity o 141 Rapporto del tempo di riverbero
Cambiamento della frequenza HI. RATI 0,1-1,0 ad alta frequenza
DIR. UP, DOWN \ .
verso l'alto o verso il basso DIFF. 0-10 Diffusione
DECAY ' Velocita di decay DENSITY  |0-100% Densita del riverbero
OFFSET 0-100 Offset delle frequenze con HPE THRU, Frequenza di taglio del filtro
cambiamento di fase pit basse 21,2 Hz-8,00 kHz passa alto
Guadagno di feedback (valori positivi LPE 50,0 Hz-16,0 kHz, Frequenza di taglio del filtro
FB.GAIN Da -99 2 +99% per |I'feedbalc'k dell.a fase normale, THRU passa basso
valori negativi per il feedback della — - :
fase inversa) Bilanciamento degli effetti
REV.BAL 0-100% riverbero e riverbero con chorus
2,4,6,8,10,12, Numero di stadi del cambiamento . . ° (0% = tutto riverbero con chorus,
STAGE : ¢ )
14,16 di fase 100% = tutto riverbero)
LSHF 21,2 Hz-8,00 kHz Frequenza del filtro shelving basso FREQ. Da 0,05 a 40,00 Hz Velocita di modulazione
LSH G Da-12a+12,0dB Guadagno del filtro shelving basso AM DEPTH | 0-100% Profondita modulazione dell'ampiezza
HSH F 50,0 Hz-16,0 kHz Frequenza del filtro shelving alto PM DEPTH |0-100% Profondita di modulazione del pitch
HSH G Da-12a+12,0dB Guadagno del filtro shelving alto MOD. DLY |Da 0,05 500,0ms |Tempo di delay della modulazione
1. 6ms—46,0's (fs=44,1 kHz), 5 ms—42,3 s (fs=48 kHz), 3 ms-23,0s WAVE Sinusoidale, Waveform della modulazione
(fs=88,2 kHz), 3 ms-21,1 s (fs=96 kHz) triangolare
SYNC OFF, ON Attivazione/disattivazione sincronia
parametro tempo
REV+CHORUS NOTA 7 Utilizzato insieme a TEMPO per

Effetti riverbero e chorus in parallelo a un ingresso

e due uscite.

determinare la FREQ.

Parametro Intervallo

Descrizione

REV TIME Da0,3299,0s

Tempo di riverbero

INI. DLY Da 0,05 a 500,0 ms

Delay iniziale prima dell'avvio
del riverbero

HI.RATIO  |0,1-1,0

Rapporto del tempo di riverbero

T B RIE RN LNE M) o d de = oes

REV+FLANGE

Effetti riverbero e flanger in parallelo a un ingresso

e due uscite.

ad alta frequenza Parametro Intervallo Descrizione
DIFF. 0-10 Diffusione REV TIME Da0,3a299,0s Tempo di riverbero
o — - — - T
DENSITY 0-100% Densita del riverbero INL DLY Da 0,05 a 500,0 ms E’)e||ay |n|bz|a|e prima dell'avvio
HPE THRU, Frequenza di taglio del filtro €l riverbero

21,2 Hz-8,00 kHz

passa alto

LPF 50,0 Hz-16,0 kHz,

Frequenza di taglio del filtro

HI. RATIO  |0,1-1,0

Rapporto del tempo di riverbero
ad alta frequenza

THRU passa basso DIFF. 0-10 Diffusione
Bilanciamento degli effetti riverbero DENSITY 0-100% Densita del riverbero
—1009 0 — i
REV/CHO 0-100% ?ggg{stﬁg Chtg:ltf;)rlverbero, HPF THRU, Frequenza di taglio del filtro
. 7 _ - 21,2 Hz-8,00 kHz passa-alto
FREQ. Da 0,05 a 40,00 Hz Velocita di modulazione . 50,0 Hz-16,0 kHz, Frequenza di taglio del filtro
AM DEPTH  |0-100% Profondita modulazione dell'ampiezza THRU passa-basso
PM DEPTH |0-100% Profondita di modulazione del pitch Bilanciamento degli effetti riverbero
MOD. DLY |Da0,05a500,0 ms |Tempo di delay della modulazione REV/FLG 0-100% e flange (0% = tutto riverbero,
S el 100% = tutto flange)
inusoidale, . —— -
WAVE triangolare Waveform della modulazione FREQ. Da 0,05 a 40,00 Hz Velocita di modulazione
SYNC OFE ON Attivazione/disattivazione sincronia DEPTH 0-100% Profondita di modulazione
! parametro tempo MOD. DLY |Da 0,05 a 500,0 ms Tempo di delay della modulazione
NOTA 1 Utilizzato insieme a TEMPO per Guadagno di feedback (valori positivi
determinare la FREQ. FB. Da -99 a +99% per il feedback della fase normale,
GUADAGNO 0 valori negativi per il feedback della
1. B kJINE kN JE b Jod do s en fase inversa)
WAVE S|pu50|dale, Waveform della modulazione
triangolare
SYNC OFF, ON Attivazione/disattivazione sincronia
parametro tempo
NOTA 7 Utilizzato insieme a TEMPO per

determinare la FREQ.

T B RIE RN LNE M) o d de = oes
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Appendice: Elenchi dei parametri

REV->FLANGE

Effetti riverbero e flanger in serie a un ingresso

e due uscite.

REV->SYMPHO.

Effetti riverbero e sinfonico in serie a un ingresso

e due uscite.

. P RIE kD JE M ded di v oee

REV+SYMPHO.

REV->PAN

Parametro Intervallo Descrizione Parametro Intervallo Descrizione
REV TIME Da0,3a299,0s Tempo di riverbero REV TIME Da0,3299,0s Tempo di riverbero
— - — — - —
INL. DLY Da 0,05 a 500,0 ms Dela}/ iniziale prima dell'avvio INL. DLY Da 0,05 a 500,0 ms Dela}/ iniziale prima dell'avvio
del riverbero del riverbero
HI. RATIO 0,1-1,0 Rapporto del tempo di riverbero HI. RATIO 0,1-1,0 Rapporto del tempo di riverbero
ad alta frequenza ad alta frequenza
DIFF. 0-10 Diffusione DIFF. 0-10 Diffusione
DENSITY 0-100% Densita del riverbero DENSITY 0-100% Densita del riverbero
HPE THRU, Frequenza di taglio del filtro HPE THRU, Frequenza di taglio del filtro
21,2 Hz-8,00 kHz passa alto 21,2 Hz-8,00 kHz passa alto
LPF 50,0 Hz-16,0 kHz, Frequenza di taglio del filtro LPF 50,0 Hz-16,0 kHz, Frequenza di taglio del filtro
THRU passa basso THRU passa basso
Bilanciamento degli effetti Bilanciamento degli effetti
1000 riverbero e riverbero con flanger 1000 riverbero e riverbero sinfonico
REV.BAL 0-100% (0% = tutto riverbero con flanger, REV.BAL 0-100% (0% = tutto riverbero sinfonico,
100% = tutto riverbero) 100% = tutto riverbero)
FREQ. Da 0,05 a 40,00 Hz Velocita di modulazione FREQ. Da 0,05 a 40,00 Hz Velocita di modulazione
DEPTH 0-100% Profondita di modulazione DEPTH 0-100% Profondita di modulazione
MOD. DLY |Da 0,05 a 500,0 ms Tempo di delay della modulazione MOD. DLY |Da 0,05 a 500,0 ms Tempo di delay della modulazione
Guadagno di feedback (valori positivi WAVE Slﬂusmdale, Waveform della modulazione
FB. per -il feedback della fase normale, triangolare
GUADAGNO | D299 2+99% lori negativi per -il feedback dell
:(/a ol negativi per -l feedback defla SYNC OFE. ON Attivazione/disattivazione sincronia
ase inversa) ! parametro tempo
WAVE tSIFUSOI?ale’ Waveform della modulazione NOTA 1 Utilizzato insieme a TEMPO
rlangolare per determinare la FREQ.
Attivazione/disattivazione sincronia
SYNC OFF, ON parametro tempo TR R RN NE N I D d s e
Utilizzato insieme a TEMPO per
1
NOTA determinare la FREQ.

Effetti riverbero e pan automatico in parallelo

a un ingresso e due uscite.

.. . . . Parametro Intervallo Descrizione
Effetti riverbero e sinfonico in parallelo
aun ineresso e due uscite REV TIME Da0,3a99,0s Tempo di riverbero
& : INL. DLY Da 0.05 a 500.0 ms Delay iniziale prima dell'avvio
Parametro Intervallo Descrizione del riverbero
— Rapporto del tempo di riverbero
REVTIME [Da0,3299,0s Tempo di riverbero HI.RATIO  10,1-1,0 ad alta frequenza
INI. DLY Da 0,05 a 500,0 ms 5’;‘% 'er;'bZ::': prima dell'avvio DIFF. 0-10 Diffusione
— DENSITY 0-100% Densita del riverbero
HI. RATIO 01-1.0 Rapporto del tempo di riverbero — -
. yt ad alta frequenza HPE ;—lRZU, 800k Frequerlua di taglio del filtro
P ,2 Hz-8,00 kHz passa alto
DIFF. 0-10 Diffusione
50,0 Hz-16,0 kHz, F di taglio del filt
DENSITY | 0-100% Densita del riverbero LPF THRU ? p;e:s‘:eb'z;o taglio detiitro
HPF ;:iRZUI,-I 800 kH Frequer|1tza ditaglio del filtro Bilanciamento degli effetti
2 N2, - passa alto REV.BAL 0-100% riverbero e riverbero con pan
LPE 50,0 Hz-16,0 kHz, Frequenza di taglio del filtro : ° (0% = tutto riverbero con pan,
THRU passa basso 100% = tutto riverbero)
Bilanciamento degli effetti riverbero FREQ. Da 0,05 a 40,00 Hz Velocita di modulazione
REV/SYM 0-100% ? ggljon|i3ég?n=fot:itctg)nverbero, DEPTH 0-100% Profondita di modulazione
b=
1 . -
FREQ. Da0,05240,00 Hz |Velocita di modulazione DIR. Direzione del panning
DEPTH 0-100% Profondita di modulazione WAVE f:i:isgoéiils’quadrata Waveform della modulazione
MOD. DLY |Da0,05a 500,0 ms Tempo di delay della modulazione ‘ — — - -
- - SYNC OFF. ON Attivazione/disattivazione sincronia
WAVE ,frllr; L:]SQOA%T:’ Waveform della modulazione ' parametro tempo
Utilizzato insieme a TEMPO
SYNC OFF, ON ggtrl;/ri:fgt)rnoe{grl;aptgvazmne sincronia NOTA per determinare la FREQ.
NOTA ] Utilizzato insieme a TEMPO 1. L<—>R, L->R, L<-R, rotazione a sinistra, rotazione a destra

per determinare la FREQ.

T R RLE kD LNE b ] )od de = e
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DELAY+ER.

Effetti delay e riflessioni iniziali in parallelo

a un ingresso e due uscite.

DELAY->ER.

Effetti delay e riflessioni iniziali in serie
a un ingresso e due uscite.

Parametro Intervallo Descrizione Parametro Intervallo Descrizione
DELAY L Da 0,0 a 1000,0 ms Tempo di delay del canale sinistro DELAY L Da 0,0 a 1000,0 ms Tempo di delay del canale sinistro
DELAY R Da 0,0 a 1000,0 ms Tempo di delay del canale destro DELAY R Da 0,0 a 1000,0 ms Tempo di delay del canale destro
FB. DLY Da 0,0 a 1000,0 ms Tempo di delay con feedback FB. DLY Da 0,0 a 1000,0 ms Tempo di delay con feedback
Guadagno di feedback (valori positivi Guadagno di feedback (valori positivi
FB. R o per il feedback della fase normale, FB. R o per il feedback della fase normale,
GUADAGNO Da -99 2 +99% valori negativi per il feedback della GUADAGNO Da -99 2 +99% valori negativi per il feedback della
fase inversa) fase inversa)
HI. RATIO 0,1-1,0 Rapporto del feedback in alta HI. RATIO 0,1-1,0 Rapporto del feedback in alta
frequenza frequenza
HPE THRU, Frequenza di taglio del filtro HPE THRU, Frequenza di taglio del filtro
21,2 Hz-8,00 kHz passa alto 21,2 Hz-8,00 kHz passa alto
LPE 50,0 Hz-16,0 kHz, Frequenza di taglio del filtro LPE 50,0 Hz-16,0 kHz, Frequenza di taglio del filtro
THRU passa basso THRU passa basso
Bilanciamento degli effetti delay Bilanciamento degli effetti delay
DLY/ER 0-100% e riflessioni iniziali (0% = tutto delay, o e delay con riflessioni iniziali
100% = tutto riflessioni iniziali) DLY.BAL 0-100% (0% = tutto delay con riflessioni iniziali,
S-Hall, L-Hall, Random, | Tipo di simulazione delle riflessioni 100% = tutto delay)
TYPE N S - — - - -
Revers, Plate, Spring iniziali TYPE S-Hall, L-Hall, Random, |Tipo di simulazione delle riflessioni
ROOMSIZE |0,1-20,0 Spaziatura delle riflessioni Revers, Plate, Spring _ | iniziali
Caratteristiche di decay delle riflessioni ROOMSIZE |0,1-20,0 Spaziatura delle riflessioni
LIVENESS 0-10 S — " .
iniziali (0 = assenza, 10 = presenza) Caratteristiche di decay delle riflessioni
LIVENESS 0-10 iniziali (0 = assenza, 10 = presenza)
— - — = ,10=
INI. DLY Da 0,05 a 500,0 ms (?eelli?i/ler:g;loe prima dellavio Delay iniziale prima dell'avvio
INI. DLY Da0,052500,0ms | Y b p
DIFF. 0-10 Diffusione €l riverbero
DENSITY | 0-100% Densita del riverbero DIFF 0-10 Diffusione
ERNUM. [ 1-19 Numero di riflessioni iniziali DENSITY _ 0-100% Densita del riverbero
Attivazione/disattivazione sincronia ER NUM. 1-19 Numero di riflessioni iniziali
SYNC OFF, ON . AT - -
parametro tempo SYNC OFF, ON Attivazione/disattivazione sincronia
Utilizzato insieme a TEMPO per parametro tempo
NOTE L 1 determinare il DELAY L del canale Utilizzato insieme a TEMPO per
sinistro NOTE L 1 determinare il DELAY L del canale
Utilizzato insieme a TEMPO per sinistro
NOTE R 1 determinare il DELAY R del canale Utilizzato insieme a TEMPO per
destro NOTE R 1 determinare il DELAY R del canale
NOTE EB 1 Utilizzato insieme a TEMPO per destro
determinare I'FB DLY Utilizzato insieme a TEMPO per
NOTE FB 1 . )
determinare I'FB DLY
1. — PR RIE RN NE ) Jod dow
(il valore massimo dipende dall'impostazione del tempo) 1. — AR R RN NE M) 1o d de =

(il valore massimo dipende dall'impostazione del tempo)
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Appendice: Elenchi dei parametri

DELAY+REV

Effetti delay e riverbero in parallelo a un ingresso

e due uscite.

DELAY->REV

Effetti delay e riverbero in serie a un ingresso

e due uscite.

Parametro Intervallo Descrizione Parametro Intervallo Descrizione
DELAY L Da 0,0 a 1000,0 ms Tempo di delay del canale sinistro DELAY L Da 0,0 a 1000,0 ms Tempo di delay del canale sinistro
DELAY R Da 0,0 a1000,0 ms | Tempo di delay del canale destro DELAY R Da 0,0 a1000,0 ms | Tempo di delay del canale destro
FB. DLY Da 0,0 a1000,0 ms | Tempo di delay con feedback FB. DLY Da 0,0 a1000,0 ms | Tempo di delay con feedback

Guadagno di feedback (valori positivi Guadagno di feedback (valori positivi
FB. R o per il feedback della fase normale, FB. R o per il feedback della fase normale,
GUADAGNO | D299 2+99% valori negativi per il feedback della GUADAGNO | D299 2+99% valori negativi per il feedback della
fase inversa) fase inversa)
DELAY HI 0,1-1,0 Rapporto del feedback in alta DELAY HI 0,1-1,0 Rapporto del feedback in alta
frequenza frequenza
HPE THRU, Frequenza di taglio del filtro HPE THRU, Frequenza di taglio del filtro
21,2 Hz-8,00 kHz passa alto 21,2 Hz-8,00 kHz passa alto
LPE 50,0 Hz-16,0 kHz, Frequenza di taglio del filtro LPE 50,0 Hz-16,0 kHz, Frequenza di taglio del filtro
THRU passa basso THRU passa basso
Bilanciamento degli effetti delay Bilanciamento degli effetti
DLY.BAL 0-100% e riverbero (0% = tutto delay, 1000 delay e riverbero con delay
100% = tutto riverbero) DLY.BAL 0-100% (0% = tutto riverbero con delay,
REV TIME Da0,3a299,0s Tempo di riverbero 100% = tutto delay)
s : D REV TIME Da0,3a299,0s Tempo di riverbero
INI DLY Da 0,05 a 500,0 ms (?eell?'?iller:ggloe prima dellavio Delay iniziale prima dell'avvio
INI. DLY Da0,052500,0ms | Y b p
Rapporto del tempo di riverbero €l riverbero
REV HI 0,1-1,0 .
ad alta frequenza Rapporto del tempo di riverbero
REV HI 0,1-1,0 d alta f
DIFF. 0-10 Diffusione ad alta frequenza
DENSITY | 0-100% Densita del riverbero DIFF. 0-10 Diffusione
Attivazione/disattivazione sincronia DENSITY 0-100% Densita del riverbero
SYNC OFF, ON P TR - "
parametro tempo SYNC OFF ON Attivazione/disattivazione sincronia
Utilizzato insieme a TEMPO per ' parametro tempo
NOTE L 1 determinare il DELAY L del canale Utilizzato insieme a TEMPO per
sinistro NOTE L 1 determinare il DELAY L del canale
Utilizzato insieme a TEMPO per sinistro
NOTE R 1 determinare il DELAY R del canale Utilizzato insieme a TEMPO per
destro NOTE R *1 determinare il DELAY R del canale
NOTEFE | Utilizzato insieme a TEMPO destro
per determinare I'FB DLY NOTE FB ] Utilizzato insieme a TEMPO
per determinare I'FB DLY
1. — BRI RN NE ] Jod de =

(il valore massimo dipende dall'impostazione del tempo)

1. — B RIE R JE o) ) d dow

(il valore massimo dipende dall'impostazione del tempo)

DIST->DELAY

Effetti distorsione e delay in serie a un ingresso

e due uscite.

Parametro Intervallo Descrizione
DST1, DST2, OVD1, Tipo di distorsione (DST = distorsione,
DSTTYPE | 5yp2, CRUNCH OVD = overdrive)
DRIVE 0-100 Intensita della distorsione
MASTER 0-100 Volume master
TONE Da-10a+10 Controllo del suono
N. GATE 0-20 Riduzione dei disturbi
DELAY Da 0,0 a 2725,0 ms Tempo di delay
Guadagno di feedback (valori positivi
FB. o per il feedback della fase normale,
GUADAGNO Da -99 a +99% valori negativi per il feedback della
fase inversa)
HI. RATIO 0,1-1,0 Rapporto del feedback in alta frequenza
FREQ. Da 0,05 a 40,00 Hz Velocita di modulazione
DEPTH 0-100% Profondita di modulazione
Bilanciamento degli effetti distorsione
DLY.BAL 0-100% e delay (0% = tutta distorsione,
100% = tutta distorsione con delay)
SYNC OFF, ON Attivazione/disattivazione sincronia
parametro tempo
Utilizzato insieme a TEMPO
1
DLY.NOTE per determinare il DELAY
Utilizzato insieme a TEMPO
2
MOD.NOTE per determinare la FREQ.
1. — BRI R D LNE o] Jod do = =

(il valore massimo dipende dall'impostazione del tempo)

VAR - - N JF FFERF RN R PP (PR IR R R
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MULTI FILTER
Filtro multiplo a tre bande (24 dB/ottava)
a due ingressi e due uscite.

FREEZE

Campionatore di base a un ingresso e un'uscita
(disponibile per gli effetti interni 1 e 2).

Parametro Intervallo Descrizione Parametro Intervallo Descrizione
TYPE 1 HPE LPE BPF Tipo difiltro 1: passa alto, passa basso, In modalita MANUAL, la registrazione
re passa banda viene avvita premendo i pulsanti REC
N o K e PLAY. In modalita INPUT, la modalita
TYPE 2 HPF, LPF, BPF ;;";;;’;,2';;‘;2‘ passa alto, passa basso, REC MODE | MANUAL, INPUT Record-Ready viene attivata premendo
——— il pulsante REC e l'effettiva registrazione
TYPE 3 HPE. LPF. BPF Tipo difiltro 3: passa alto, passa basso, viene attivata dal segnale di ingresso
re passa banda — - - -
- Delay di registrazione. Per i valori
FREQ. 1 Da 28,0 Hz a 16,0 kHz | Frequenza filtro 1 positivi, la registrazione inizia dopo
FREQ. 2 Da 28,0 Hz a 16,0 kHz | Frequenza filtro 2 REC DLY Da 1-2)?)%060 |Pa ricezilone del Segnlale di attivazione.
- a+ ,0 ms er i valori negativi, la registrazione
FREQ. 3 Da 28,0 Hz a 16,0 kHz | Frequenza filtro 3 inizia prima della ricezione del segnale
LEVEL 1 0-100 Livello filtro 1 di attivazione
LEVEL 2 0-100 Livello filtro 2 Livello di trigger dell'ingresso (vale
LEVEL 3 0-100 Livello filtro 3 TRG LVL Da -60 a0 dB a dire il livello di segnale necessario per
attivare la registrazione o il playback)
RESO. 1 0-20 Risonanza filtro 1 - -
RESO. 2 020 - p— Una volta attivato il playback,
. = isonanza filtro i successivi segnali di attivazione
TRG MASK |Da 0a 1000 ms . .
RESO. 3 0-20 Risonanza filtro 3 vengono ignorati per la durata
impostata in TRG MASK
In modalita MOMENT, viene eseguito
il playback del campione solo mentre
si tiene premuto il pulsante PLAY.
In modalita CONT, il playback continua
dopo che & stato premuto il pulsante
PLY MODE m(;m.ENT’ CONTL, PLAY. Il numero di ripetizioni del
playback del campione viene
impostato mediante il parametro
LOOP NUM. In modalita INPUT,
il playback € attivato dal segnale
di ingresso
START ] Punto di inizio del playback
in millisecondi
END 1 Punto di fine del playback
in millisecondi
LOOP 1 Punto di inizio del loop in millisecondi
LOOP NUM |0-100 Numero di volte per cui viene ripetuto
il playback del campione
START Punto di inizio del playback
[SAMPLE] dei campioni
END Punto di fine del playback
[SAMPLE] dei campioni
;_S(a\?\/[I’PLE] Punto di inizio del loop dei campioni
PITCH Da-12 a +12 semitoni | Cambio di pitch del playback
FINE Da -50 a +50 centesimi Accordatura fine cambio di pitch
del playback
Il pulsante PLAY puo essere attivato
MIDITRG | OFF, C1-C6, ALL mediante messaggi MIDI Note on/off

1. 0,0~2970,5 ms (fs=44,1 kHz), 0,0~2729,2 ms (fs=48 kHz),
0,0~2970,5 ms (fs=88,2 kHz), 0,0~2729,2 ms (fs=96 kHz)

2. 0~131000 (fs=44,1 kHz, 48 kHz), 0~262000 (fs=88,2 kHz, 96 kHz)

01V96i Manuale di riferimento

1aweded 19p 1Ydud|3 :d1puUddy



142

Appendice: Elenchi dei parametri

ST REVERB Comp276/Comp276S
Riverbero stereo a due ingressi e due uscite. Questo compressore emula le caratteristiche di un
Parametro intervallo Descrizione compressore analogico, divenuto ormai un elemento
REVTIME D2 032990 Tempo di riverbero standard negli studi di registrazione. Consente
REV TYPE Hﬂé Room, Stage, |05 i riverbero di ottenere un suono corposo ed ¢ particolarmente
Y ————TIa adatto a batteria e basso. Comp276 consente di
elay iniziale prima dell'avvio . . L.
INIDLY 1Da00a100,0ms | 4o fverpero controllare due canali mono in modo indipendente.
HLRATIO  |0,1-1,0 ggzrl);rﬁfezile;egpo di riverbero Comp276S collega e controllaiparametri dei canali
Rapporto del tempo di riverbero destro e sinistro.
LO.RATIO |0,1-24 a bassa frequenza
9 Parametro Intervallo Descrizione
DIFF 0-10 Diffusione del riverbero - m—
: (diffusione da sinistra a destra) INPUT Da-180 a2 0 dB gf’,:serzzod' regolare il livello
11
DENSITY 0-100% Densita del riverbero C 9 e di re 3
onsente di regolare il guadagno
Bilanciamento delle riflessioni iniziali OuTPUT Da-180 2 0 dB di uscita 9 guacag
E/R BAL. 0-100% e del riverbero (0% = tutto il riverbero, - -
100% = tutte le riflessioni iniziali) ATTACK Da 0,022 a 50,40 ms gf):tst‘;:?zd' regolare il tempo
|
HPE THRU, Frequenza di taglio del filtro - -
21,2Hz-8,00kHz _|passa alto RELEASE  [Da 10,88 a 544,22 ms | {Onsente diregolare il tempo
I [
LPF 50,0 Hz-16,0 kHz, Frequenza di taglio del filtro — - - -
THRU passa basso RATIO 2.1., 4:1,8:1,12:1, Consente di regolare il parametro
20:1 RATIO (rapporto)
Se attivato, il guadagno di uscita sara
M.BAND DYNA. MAKE UP ON. OFF automaticamente compensato per
P di . bande. d . . ! recuperare la riduzione di guadagno
rocessore dinamico a 3 bande, due Ingressi determinata dal compressore
e due uscite, -con misurazione di assolo singoli Se attivato, Ieffetto del compressore
. . . nell'intervallo a bassa frequenza verra
e riduzione del guadagno per ciascuna banda. SIDE HPF | ON, OFF fidotto, alimentands cod Iuseta
A a bassa frequenza
Parametro Intervallo Descrizione — - —
Indicatore Questo indicatore riporta la quantita
LOW GAIN [Da-96,0a+12,0dB |Livello banda dei bassi c"‘R ica ON, OFF di riduzione del guadagno quando
MID GAIN Da-96,0a+12,0dB |Livello banda dei medi il compressore & in funzione
HI. . A
GUADAGNO Da-96,0a+12,0dB |Livello banda degli alti Comp260/C0mp26OS
Quando si indicano valori positivi, Q ¢ ul 1 tteristi h d
la soglia della banda degli alti viene uesto compressore emula e caratteristiche di un
abbassata mentre la soglia della banda compressore/limiter della meta degli anni '70, ora
PRESENCE |Da-10a+10 dei bassi viene alzata. Quando si . . . .
specificano valori negativi, si verifica diventato un elemento standard per 1 amphﬁcazwne
il contrario. Quando siimposta 0, le tre d d 1 . C d H
bande subiscono tutte le medesime audio dal vivo. Comp260 consente di controllare
modifiche due canali mono in modo indipendente.
CMP. THRE |Da24,0a0,0dB Soglia del compressore . .
9 P Comp260S collega e controlla i parametri
CMP. RAT Da 1:1 a 20:1 Rapporto del compressore dei lid L.
CMP. ATK Da0a 120 ms Attacco del compressore el canall destro € sinistro.
CMP. REL 1 Tempo di rilascio del compressore Parametro Intervallo Descrizione
CMP. KNEE |0-5 Curva del compressore THRE Da 60.02 0.0 dB Consente di regolare il parametro
LOOKUP Da 0,0 a 100,0 ms Delay di lookup i ! ! THRESHOLD (soglia)
CMP. BYP OFF, ON Bypass del compressore ATTACK Da 0.010 2 80.00 ms Cpnsente di regolare il tempo
L-M XOVR (21,2 Hz-8,00 kHz Frequenza di crossover bassi/medi di attacco . -
M-H XOVR |21,2 Hz-8,00 kHz Frequenza di crossover medi/alti RELEASE Da 6,2 2 999,0 ms gl"r’l‘lzes’;ts diregolare il tempo
SLOPE Da-6a-12dB Pendenza del filtro - -
— - — RATIO Da10aw Consente di regolare il parametro
CEILING Da -6,0 a 0,0 dB, OFF | Specifica il livello massimo di uscita 4 RATIO (rapporto)
EXP. THRE |Da-54,0a-24,0dB |Soglia expander KNEE SOFT, MEDIUM, HARD | Regola la curva
EXP. RAT Da1:1 ao:l Rapporto expander ST LINK ON. OFF Se attivato, CH1 e CH2 saranno
EXP. REL 1 Tempo di rilascio expander ' collegati in stereo
EXP.BYP | OFF, ON Bypass expander OUTPUT  |Da-20,0 a 40,0 dB gfgjz’t‘;e di regolare il guadagno
LIM. THRE |Da-12,020,0dB Sogllia limiter Indicatore Questo indicatore riporta la quantita
LIM. ATK Da0a120 ms Attacco limiter GR di riduzione del guadagno quando
LIM. REL 1 Tempo di rilascio limiter il compressore & in funzione
LIM. BYP OFF, ON Bypass limiter . . Mostra il livello Qi ipgresso/uscita
— Indicatoredi dell'effetto. Dall'indicatore o METER,
LIM. KNEE | 0-5 Curva limiter livello utilizzare: gli interruttori [INJ[OUT]

Se attivato, consente l'uscita della

per scegliere il livello da visualizzare

SOLO LOW | OFF, ON sola banda delle frequenze basse
- —
SOLOMID | OFF, ON Se attivato, consente l'uscita del!a
sola banda delle frequenze medie
- —
SOLO HIGH |OFF, ON Se attivato, consente |'uscita della

sola banda delle frequenze alte

1. 6 ms-46,0 s (fs=44,1 kHz), 5 ms-42,3 s (fs=48 kHz), 3 ms-23,0 s
(fs=88,2 kHz), 3 ms-21,1 s (fs=96 kHz)
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Equalizer601
Questo equalizzatore emula le caratteristiche di
un equalizzatore analogico degli anni '70. Aggiunge
potenza al suono ricreando la distorsione tipica
dei circuiti analogici.

OpenDeck
Emula la compressione del nastro prodotta da due
registratori a nastro a bobina aperta (una piastra
di registrazione e una piastra di riproduzione).

E possibile modificare il timbro del suono regolando
diversi elementi, come il tipo di piastra, la qualita

Parametro Intervallo Descrizione
TYPE DRIVE, CLEAN Seleziona il tipo di equalizzatore. del nastro e la VelOCIta dl PlaYbaCk-
INPUT Da-18,0 a +18,0 dB gioi:;er';t;odi regolare il guadagno Parametro Intervallo Descrizione
" " Swss70, Swss78, Consente di selezionare il tipo
OUTPUT  |Da-180a+180dB |orsen'e di regolare il guadagno RECDEC  |4s585, Amer70 di piastra di registrazione
Mostra il livello di ingresso/uscita ﬁor::;notedg;lgegiglilr': l(ljihr\iee"i(s)ti;zione
Indicatore dell'effetto. Dall'indicatore o METER, Agm ntand 'Ipl' o, vi ng nerat :
di livello utilizzare: gli interruttori [INJ[OUT] REC LVL Da-96,0 a +18,0 dB umentando |vedo,l vie te generata
per scegliere il livello da visualizzare una compressione el nastro,
riducendo la gamma dinamica
Questi parametri consentono e distorcendo il suono
di controllare la curva di risposta Consente di regolare il guadagno
LO: LSH-1, LSH-2, della frequenza per ciascuna banda REC HI Da-6,0 a+6,0 dB della gamma alta della piastra
HPF-1, HPF-2 del filtro. di registrazion
Q/TYPE MID1-4: 0,50-16,00 | Per le bande MID 1-4, & possibile | registrazione
HI: LPF-1, LPF-2, specificare la nitidezza (Q) della . Consente di regolare il bias della
HSH-1, HSH-2 curva di risposta della frequenza. REC BIAS Da-1,00a+1,00 piastra di registrazione
Perle bande LO e HI, & possibile ~ Se attivato, il livello della piastra
selezionare uno dei quattro tipi di filtri di registrazione in funzione (knob
fs=44,1/48 kHz: [RECORD]/[REC LVL]) costringera
16,0-20,0 kHz, il livello della piastra di riproduzione
fs=88,2/96 kHz: Specifi laf tral MAKEUP ON, OFF (knob [REPRODUCE]/[REPR LVL])
F 16,0 Hz-40,0 kHz dp|e;||;cano a frequenza centrale a spostarsi in tandem, mantenendo
(HI TYPE=HSH-1 el itro fisso un livello di uscita. Cid consente
0 HSH-2: di modificare la quantita di distorsione
HI Band=1,0-40 kHz) senza variare il livello di uscita
G Da-18,0a+18,0dB | Specificano il guadagno del filtro Swss70, Swss78, Consente di selezionare il tipo
REPR DECK A A .
C ipulsanti, & bile atti Swss85, Amer70 di piastra di riproduzione
SW ON, OFF on qugstl pulsant|, € possibile at'gvare c o di T
o disattivare ciascuna banda del filtro REPR LVL Da 96,0 a +18,0 dB onsente di regolare il livello di
Curva di uscita della piastra di riproduzione
risposta Visualizza la curva di risposta della Consente di regolare il guadagno
della frequenza totale di tutte le bande REPR HI Da-6,0 a +6,0 dB della gamma alta della piastra
frequenza di riproduzione
ELAT Consente di reimpostare il guadagno Consente di regolare il guadagno
di tutte le bande a 0 dB REPR LO Da -6,0 a +6,0 dB della gamma bassa della piastra
di riproduzione
TP SPEED 15 ips, 30 ips Consente di selezionare la velocita
del nastro
TP KIND New, Old Consente di selezionare il tipo di nastro
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REV-X Hall, REV-X Room, REV-X Plate
Questo ¢ un algoritmo per il riverbero a 2 ingressi
e a2 uscite. Offre un riverbero denso e ricco con un
decadimento morbido oltre a un'ampiezza e una
profondita che potenziano il suono originale.

E possibile scegliere fra tre programmi in base

al luogo e alle proprie esigenze: REV-X Hall,
REV-X Room, and REV-X Plate.

Parametro Intervallo

Descrizione

REV TIME 0,32-32,14s

Indica la durata del riverbero,
dall'inizio alla fine, nel punto in cui
raggiunge il silenzio. Valori piu elevati
producono tempi di riverbero piu
lunghi

INLDLY 0,0-125,0 ms

Specifica il ritardo temporale fra
l'ingresso del suono originale e ['inizio
del riverbero. Valori piu elevati
producono un ritardo temporale pit
lungo prima che il riverbero inizi

DECAY 0-53

Specifica la forma dell'inviluppo del
riverbero. Questo valore influenzera
le caratteristiche del riverbero

Max 100
Questo ¢ un phaser a un ingresso e a un'uscita
che emula un effetto vintage prodotto solo nella
seconda meta degli anni '70.

Parametro

Intervallo

Descrizione

MODE

1,2,3,4

Regola la qualita del suono (tono).

Ci sono quattro tipi disponibili,
ciascuno dei quali presenta differenze
nellampiezza di modulazione e nella
quantita del feedback

SPEED

SYNC,
0,100-10,000 Hz

Regola il tasso di modulazione

Vintage Phaser
Questo ¢ un phaser con un ingresso e un'uscita
che offre un livello estremamente elevato di liberta
nella creazione di suoni con effetto phaser, senza
limitarsi a emulare un modello particolare.

ROOMSIZE |0-28

Indica le dimensioni dello spazio. Valori
piu elevati producono spazi pit ampi.
Questo valore & collegato al Reverb
Time. La modifica di questo valore
comportera la modifica anche del
Reverb Time

DIFF. 0-10

Specifica la densita e la diffusione
del riverbero. Valori piu elevati
aumenteranno la densita

e rafforzeranno il senso di spazio

HPF Thru-8,00 kHz

Questo & un filtro che riduce l'intervallo
di frequenze basse del riverbero.

La regione sotto la frequenza indicata
qui verra tagliata. Questo filtro non
influisce sul suono originale

LPF 1,00 kHz-Thru

Questo é un filtro che riduce l'intervallo
di frequenze alte del riverbero.

La regione sopra la frequenza indicata
qui verra tagliata. Questo filtro non
influisce sul suono originale

Parametro Intervallo Descrizione
SPEED SYNC, 0,1-10,0 Hz Regola il tasso di modulazione
MANUAL 0,00-10,00 Rggola la frgquenza centrale
di modulazione
DEPTH 0,00-10,00 Regola la profondita di modulazione
FEEDBACK | 0,00-10,00 Cpnsente di regolare la quantita
di feedback
Questo parametro & disponibile per
determinate combinazioni di MODE
COLOR 0,00-10,00 e STAGE. Consente di regolare il
timbro del suono
Consente di selezionare la
MODE 1,2 cgnflgurazpne del circuito in corso.
di modellazione. Questo influenzera
il timbro del suono
Consente di specificare il numero
STAGE 46,810 di stadi nel circuito in corso di

modellazione. Questo influenzera
il timbro del suono

HLRATIO  |0,1-1,0

Regola il tempo di decadimento

del riverbero ad alta frequenza.
Indica il tempo di decadimento

ad alta frequenza come proporzione
del Reverb Time

LO.RATIO 0,1-1,4

Regola il tempo di decadimento

del riverbero a bassa frequenza.
Indica il tempo di decadimento

a bassa frequenza come proporzione
del Reverb Time

LO.FREQ. Da 22,0 Hz a 18,0 kHz

Specifica la frequenza sulla quale si
basa Lo Ratio. La regione sotto questa
frequenza sara interessata da Lo Ratio

Dall'indicatore o METER, utilizzare:

Indicatore gli interruttori [IN] [OUT] per scegliere

di livello se verra visualizzato il livello di ingresso
0 uscita
Regola il bilanciamento tra il suono
originale e quello dell'effetto.

MIX 0-100% Verra emesso solo il suono originale,

se questo valore & 0%, mentre verra
emesso solo il suono dell'effetto,
se questo valore & 100%
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Dual Phaser
Questo ¢ un phaser a due ingressi e a due uscite
che emula un phaser vintage prodotto nella
seconda meta degli anni '70.

Parametro Intervallo Descrizione
SYNC, ) . . '
RATE 1 0,067-20,000 Hz Regola il tasso di modulazione di LFO1
SHAPE 1 Sinusoidale, quadrata | Seleziona la waveform dell'LFO1
SYNC, . . . .
RATE 2 0,111-20,000 Hz Regola il tasso di modulazione di LFO2
SHAPE 2 Sinusoidale, quadrata | Seleziona la waveform dell'LFO2
DEPTH - .
(A/B) 1,00-10,00 Regola la profondita di modulazione
Consente di regolare la quantita
FB (A/B) 0,00-10,00 di feedback
SW (A/B) ON, OFF Copsepte di attivare o disattivare
il circuito phaser
SWEEP B LFO1, LFO2 Seleziona I'LFO per il Phaser B
SYNCB NORM, REV Seleziona la fase LFO per il Phaser B
Consente di specificare il modo in
cui verranno connessi i due phaser.
1: Dopo aver eseguito il mixing
dell'ingresso stereo, il suono elaborato
dal Phaser A viene emesso dal canale
sinistro e il suono elaborato dal Phaser B
viene emesso dal canale destro.
2: Dopo aver eseguito il mixing
dell'ingresso stereo, il suono elaborato
dal Phaser A viene emesso dal canale
sinistro e il suono elaborato dal Phaser
IN MODE 1,2,3,4 A e successivamente dal Phaser B viene

emesso dal canale destro.

3: Dopo aver eseguito il mixing
dell'ingresso stereo, il suono elaborato
dal Phaser A e successivamente
elaborato dal Phaser B viene emesso
da entrambi i canali sinistro e destro.
4: Il canale dell'ingresso sinistro viene
elaborato dal Phaser A ed elaborato
dal canale sinistro, mentre il canale
dell'ingresso destro viene elaborato dal
Phaser B ed emesso dal canale destro.
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Sincronizzazione di effetti
e tempo

Per alcuni degli effetti della console 01V96i ¢ possibile
sincronizzare 'effetto con il tempo. I tipi di effetti per i quali
¢ possibile eseguire la sincronizzazione sono gli effetti di
tipo delay e gli effetti di tipo modulazione. Per gli effetti

di tipo delay, la durata del delay cambiera in base al tempo.
Per gli effetti di tipo modulazione, la frequenza del segnale
di modulazione cambiera in base al tempo.

e Parametri relativi alla sincronizzazione del tempo

I cinque parametri riportati di seguito sono correlati
alla sincronizzazione del tempo.
1) SYNC (SINCRONIZZAZIONE) 2) NOTE (NOTA)
3) TEMPO 4) DELAY 5) FREQ.
SYNC:..ovrcicanne Consente l'attivazione
o la disattivazione della
sincronizzazione del tempo.
NOTE e TEMPO........... Parametri di base per la
sincronizzazione del tempo.
DELAY e FREQ............. DELAY ¢ la durata del delay
e FREQ. ¢ la frequenza del
segnale di modulazione.
Influiscono direttamente sul
modo in cui il suono dell'effetto
cambiera. DELAY é relativo solo
agli effetti di tipo delay e FREQ.
¢ relativo solo agli effetti di tipo
modulazione.

* Modalita di correlazione dei parametri
Per la sincronizzazione del tempo vengono utilizzati
TEMPO e NOTE per calcolare un valore che sara la base
per il tempo e si continua ad effettuare regolazioni in modo
che la base del tempo resti sostanzialmente la stessa di
DELAY (o FREQ.). Ci0 significa che quando TEMPO,
NOTE e DELAY (o FREQ.) sono sincronizzati e si modifica
uno di questi valori, gli altri parametri saranno reimpostati
per mantere la relazione corretta. Sono riportati di seguito
i parametri reimpostati e il metodo di calcolo(*a) utilizzato.

Se si attiva SYNC — NOTE verra impostato

Se si modifica DELAY (o FREQ.) - NOTE verra
impostato

In questo caso il valore di NOTE viene calcolato come

indicato di seguito.
NOTE = DELAY (o FREQ.)/(4 x (60/TEMPO))

Se si modifica NOTE — DELAY (o FREQ.) verra
impostato
In questo caso il valore di DELAY o FREQ. viene calcolato

come indicato di seguito.
DELAY (o FREQ.) = NOTE x 4 x (60/TEMPO)

* Il parametro NOTE viene calcolato in base ai seguenti valori.

Se si modifica TEMPO — DELAY (o FREQ.) verra
impostato
In questo caso il valore di DELAY o FREQ. viene calcolato
come indicato di seguito.
DELAY (o FREQ.) = DELAY originale (o FREQ.) x
(TEMPO precedente/nuovo TEMPO)
Esempio 1: quando SYNC=ON, DELAY=250 ms,
TEMPO=120, si modifica NOTE dall'ottava alla
quarta nota
DELAY= nuovo NOTE x 4 x (60/TEMPO)
= (1/4) x 4 x (60/120)
=0,5 (sec)
=500 ms
In questo modo, DELAY passera da 250 ms a 500 ms.

Esempio 2: quando SYNC=ON, DELAY=250 ms,
NOTE=ottava nota, si modifica TEMPO da 120 a 121
DELAY= DELAY originale x (precedente
TEMPO/nuovo TEMPO)
=250 x (120/121)
=247,9 (ms)
Pertanto, il TEMPO cambiera da 250 ms a 247,9 ms.
*a: Per i risultati del calcolo sono utilizzati valori arrotondati.

Intervalli dei valori di NOTE e TEMPO

Gli intervalli del valori di NOTE e TEMPO sono limitati
dagli intervalli dei valori di DELAY o FREQ. Non ¢ possibile
impostare valori di NOTE o TEMPO che causerebbero
un superamento dei valori massimi possibili di DELAY

o FREQ. quando sincronizzati con tempo. Questa limitazione
si applica anche quando SYNC ¢ disattivato.

Caratteristiche particolari del parametro TEMPO

Il parametro TEMPO presenta le seguenti caratteristiche
che lo differenziano dagli altri parametri.

« E un valore comune condiviso da tutti gli effetti

« Non ¢ possibile memorizzarlo o richiamarlo dalla
libreria degli effetti. E invece possibile memorizzarlo
e richiamarlo da una scena.

Questo significa che il valore di TEMPO puo non essere

necessariamente lo stesso quando viene richiamato un

effetto rispetto a quando l'effetto ¢ stato memorizzato.

Di seguito ¢ riportato un esempio.

Memorizzare 1'effetto: TEMPO=120 — Modificare
TEMPO in 60 — Richiamare l'effetto: TEMPO=60

In genere se si modifica TEMPO, DELAY (o FREQ.) verra
impostato di conseguenza. Tuttavia se DELAY (o FREQ.)
sono stati modificati, I'effetto avra un suono diverso quando
viene richiamato rispetto a quando ¢ stato memorizzato.
Per evitare che l'effetto cambi in questo modo tra il momento
di memorizzazione e quello del richiamo, l'unita 01V96i
non aggiorna il valore di DELAY (o FREQ.) quando viene
richiamato un effetto, anche se TEMPO non & piu lo stesso
di quando I'effetto é stato memorizzato.

£T32 = 1/48 7 =1/24 ¥ =1/16 dI2 =112 Fea =3/32 h =1/8 412 =1/6

S =3/16 d =1/4 d- =3/8

4. =3/4 = =1/ aa =2/1
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Parametri EQ preimpostati Parametro
# Titolo
Low L-MID | H-MID HIGH
. Titol Parametro PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
1tolo
LOW L-MID | H-MID HIGH 14| piano 2 G| +3,5dB | -8,5dB | +1,5dB | +3,0dB
lano
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF F | 224Hz | 600Hz | 3,15kHz | 5,30 kHz
o1 | Bass G| +3,5dB | -3,5dB | 0,0dB | +4,0dB Q 5,6 10 0,7 —
Drum 1 F| 100Hz | 265Hz | 1,06 kHz | 5,30 kHz PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
Q 1,2 10 0,9 — G| +20dB | -55dB | +0,5dB | +2,5dB
15 | E. G. Clean
PEAKING | PEAKING | PEAKING LPF F| 265Hz | 400Hz | 1,32 kHz | 4,50 kHz
02 | Bass G| +80dB | -7,0dB | +6,0dB ON Q| o018 10 6,3 —
Drum 2 F| 80Hz | 400Hz | 2,50kHz | 12,5 kHz PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING
Q 1,4 4,5 2,2 — 16| EG. G| +45dB | 0,0dB | +4,0dB | +2,0dB
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF Crunch 1 F | 140Hz | 1,00 kHz | 1,90 kHz | 5,60 kHz
03 | Snare G| -05dB | 0,0dB | +3,0dB | +4,5dB Q 8 4,5 0,63 9
Drum 1 F | 132Hz | 1,00kHz | 3,15 kHz | 5,00 kHz PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
Q 1,2 4,5 0,11 — 17|EG. G| +25dB | +1,5dB | +2,5dB | 0,0 dB
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | PEAKING Crunch 2 F| 125Hz | 450Hz | 3,35kHz | 19,0 kHz
04| Snare G| +1,5dB | -85dB | +2,5dB | +4,0 dB Q 8 0,4 0,16 —
Drum 2 F| 180Hz | 335Hz | 2,36 kHz | 4,00 kHz L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
Q — 10 0,7 0,1 G| +50dB | 0,0dB | +3,5dB | 0,0dB
18 | E. G. Dist. 1
PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING F| 355Hz | 950Hz | 3,35kHz | 12,5 kHz
G| +20dB | -7,5dB | +2,0dB | +1,0 dB Q — 9 10 —
05 | Tom-tom 1
F| 212Hz | 670Hz | 4,50 kHz | 6,30 kHz L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
Q 1,4 10 1,2 0,28 G| +6,0dB | -8,5dB | +4,5dB | +4,0 dB
19 | E. G. Dist. 2
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF F | 315Hz | 1,06 kHz | 4,25 kHz | 12,5 kHz
G| -20dB | 0,0dB | 0,0dB | +3,0dB Q — 10 4 —
06 | Cymbal
F| 106Hz | 425Hz | 1,06 kHz | 13,2 kHz PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
Q — 8 0,9 — 20| A G. G| -20dB | 0,0dB | +1,0dB | +4,0 dB
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF Stroke 1 F| 106 Hz | 1,00 kHz | 1,90 kHz | 5,30 kHz
G| -40dB | -2,5dB | +1,0dB | +0,5 dB Q 0,9 4,5 3,5 —
07 | High Hat
F| 95Hz | 425Hz | 2,80 kHz | 7,50 kHz L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
Q — 0,5 1 — n|AG. G| -3,5dB | -2,0dB | 0,0dB | +2,0dB
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF Stroke 2 F| 300Hz | 750 Hz | 2,00 kHz | 3,55 kHz
G| -45dB | 0,0dB | +2,0dB | 0,0dB Q — 9 4,5 —
08 | Percussion
F| 100Hz | 400Hz | 2,80kHz | 17,0 kHz L.SHELF | PEAKING | PEAKING | PEAKING
Q — 4,5 0,56 — 2| AG. G| -05dB | 0,0dB | 0,0dB | +2,0dB
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF Arpeg. 1 F | 224Hz | 1,00kHz | 4,00 kHz | 6,70 kHz
G| -75dB | +4,5dB | +2,5dB | 0,0dB Q — 4,5 4,5 0,12
09 | E. Bass 1
F| 355Hz | 112Hz | 2,00 kHz | 4,00 kHz L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
Q — 5 4,5 — 23|AG G| 00dB | -55dB | 0,0dB | +4,0dB
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF Arpeg. 2 F | 180Hz | 355Hz | 4,00 kHz | 4,25 kHz
G| +3,0dB | 0,0dB | +2,5dB | +0,5dB Q — 7 4,5 —
10 | E. Bass 2
F| 112Hz | 112Hz | 2,24 kHz | 4,00 kHz PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING
Q 0,1 5 6,3 — G| -20dB | -1,0dB | +1,5dB | +3,0dB
24 | Brass Sec.
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF F| 90Hz | 850Hz | 2,12kHz | 4,50 kHz
G| +35dB | +8,5dB | 0,0dB | 0,0dB Q 2,8 2 0,7 7
11 | Syn. Bass 1
F| 85Hz | 950Hz | 4,00kHz | 12,5 kHz PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING
Q 0,1 8 4,5 — 55 | Male G| -05dB | 0,0dB | +2,0dB | +3,5dB
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF Vocal 1 F | 190Hz | 1,00 kHz | 2,00 kHz | 6,70 kHz
G| +25dB | 0,0dB | +1,5dB | 0,0dB Q| o011 4,5 0,56 0,11
12 | Syn. Bass 2
F| 125Hz | 180Hz | 1,12kHz | 12,5 kHz PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
Q 1,6 8 2,2 — 56 | Male G| +20dB | -50dB | -2,5dB | +4,0dB
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF Vocal 2 F| 170Hz | 236Hz | 2,65kHz | 6,70 kHz
G| -60dB | 0,0dB | +2,0dB | +4,0dB Q| 0,11 10 5,6 —
13 | Piano 1
F| 95Hz | 950Hz | 3,15kHz | 7,50 kHz PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING
Q — 8 0,9 — 57 | Female G| -1,0dB | +1,0dB | +1,5dB | +2,0dB
Vo. 1 F| 118Hz | 400Hz | 2,65 kHz | 6,00 kHz
Q| 0,8 0,45 0,56 0,14
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Appendice: Elenchi dei parametri

L] L]
o | Tieon Parametro Parametri di gate
LowW L-MID | H-MID HIGH . .
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF PrelmPOStatl (fs = 44,1 kHz)
G| -
28 | Female 7,0d8 | +1,5d8 | +1,5d8 | +2,5dB # Titolo Tipo Parametro | Valore
Vo. 2 F| 112Hz | 335Hz | 2,00 kHz | 6,70 kHz Threshold (G5) =T3
Ql — 016 0.2 - Range (dB) 56
PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING 1 | Gate GATE Attack (ms) 0
29 | Chorus & G| -20dB | -1,0dB | +1,5dB | +3,0dB Hold (ms) 2,56
Harmo F| 90Hz | 850Hz | 2,12 kHz | 4,50 kHz Decay (ms) 331
Q 2,8 2 0,7 7 Threshold (dB) -19
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF Range (dB) -22
30 | Total Q1 G| -0,5d8 0,0 dB +3,0dB | +6,5dB 2 | Ducking DUCKING Attack (ms) 93
ota
F| 95Hz | 950 Hz | 2,12 kHz | 16,0 kHz Hold (ms) 1,205
Q 7 2,2 5.6 — Decay (ms) 6,325
Threshold (dB) -11
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
G 0dB | +1,5dB | +2,0dB | +6,0 dB Range (d) =3
31/ Total EQ 2 4, +h +e +o 3 |A.Dr.BD GATE Attack (ms) 0
F 95 Hz 750 Hz | 1,80 kHz | 18,0 kHz Hold (ms) 193
Q 7 2,8 5,6 — Decay (ms) 400
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF Threshold (dB) -8
32 | Total EQ 3 G| +1,5dB | +0,5dB | +2,0dB | +4,0 dB Range (dB) -23
ota
F 67 Hz 850 Hz | 1,90 kHz | 15,0 kHz 4 |A.Dr.SN GATE Attack (ms) 1
Q _ 0,28 0,7 _ Hold (ms) 0,63
PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING Decay (ms) 238
33 | Bass G| +3,5dB | -10,0dB | +3,5dB | 0,0 dB
Drum 3 F| 118Hz | 315Hz | 4,25 kHz | 20,0 kHz
Q 2 10 0,4 0,4
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | PEAKING
34 | Snare G| 00dB | +2,0dB | +3,5dB | 0,0 dB
Drum 3 F | 224Hz | 560Hz | 4,25kHz | 4,00 kHz
Q — 4,5 2,8 0,1
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
G| -90dB | +1,5dB | +2,0dB | 0,0 dB
35 | Tom-tom 2
F| 90Hz | 212Hz | 5,30kHz | 17,0 kHz
Q — 4,5 1,2 —
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
G| +4,5dB | -13,0dB | +4,5dB | +2,5 dB
36 | Piano 3
F| 100Hz | 475Hz | 2,36 kHz | 10,0 kHz
Q 8 10 9 —
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
G| -55dB | +1,5dB | +6,0dB | 0,0 dB
37 | Piano Low
F| 190Hz | 400Hz | 6,70 kHz | 12,5 kHz
Q 10 6,3 2,2 —
PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING
G| -55dB | +1,5dB | +5,0dB | +3,0dB
38 | Piano High
F| 190Hz | 400Hz | 6,70 kHz | 5,60 kHz
Q 10 6,3 2,2 0,1
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
30 | Fine-EQ G| -1,5d8 | 00dB | +1,0dB | +3,0dB
Cass F| 75Hz | 1,00kHz | 4,00 kHz | 12,5 kHz
Q — 4,5 1,8 —
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
G| -40dB | -1,0dB | +2,0dB | 0,0 dB
40 | Narrator
F| 106Hz | 710Hz | 2,50 kHz | 10,0 kHz
Q 4 7 0,63 —
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Parametri di compressore
preimpostati (s = 44,1 kHz)

# Titolo Tipo Parametro Valore
Threshold (dB) -8
Ratio ( :1) 2,5
Attack (ms) 60
1 | Comp Ccomp -
Out gain (dB) 0,0
Knee 2
Release (ms) 250
Threshold (dB) -23
Ratio ( :1) 1,7
Attack (ms) 1
2 | Expand EXPAND -
Out gain (dB) 3,5
Knee 2
Release (ms) 70
Threshold (dB) -10
Ratio ( :1) 3,5
Attack 1
3 | Compander | -\ pAND.-H ack (ms)
(H) Out gain (dB) 0,0
Width (dB) 6
Release (ms) 250
Threshold (dB) -8
Ratio ( :1) 4
Attack 25
4 |Compander | o\ ipAND-s ack (ms)
(s) Out gain (dB) 0,0
Width (dB) 24
Release (ms) 180
Threshold (dB) -24
Ratio ( :1) 3
Attack (ms) 9
5 |A.Dr.BD COMP -
Out gain (dB) 5,5
Knee 2
Release (ms) 58
Threshold (dB) -11
Ratio ( :1) 3,5
Attack (ms) 1
6 |A.Dr.BD COMPAND-H -
Out gain (dB) -1,5
Width (dB) 7
Release (ms) 192
Threshold (dB) -17
Ratio ( :1) 2,5
Attack (ms) 8
7 |A.Dr.SN COMP -
Out gain (dB) 3,5
Knee 2
Release (ms) 12
Threshold (dB) -23
Ratio ( :1) 2
Attack (ms) 0
8 |A.Dr.SN EXPAND -
Out gain (dB) 0,5
Knee 2
Release (ms) 151
Threshold (dB) -8
Ratio ( :1) 1,7
Attack (ms) 11
9 |A.Dr.SN COMPAND-S -
Out gain (dB) 0,0
Width (dB) 10
Release (ms) 128

# Titolo Tipo Parametro Valore
Threshold (dB) -20
Ratio ( :1) 2
Attack (ms) 2
10 | A. Dr. Tom EXPAND -
Out gain (dB) 5,0
Knee 2
Release (ms) 749
Threshold (dB) -24
Ratio ( :1) 2
Attack (ms) 38
11 | A. Dr. OverTop | COMPAND-S -
Out gain (dB) -3,5
Width (dB) 54
Release (ms) 842
Threshold (dB) -12
Ratio ( :1) 2
12 | E. B. Finger CcOompP Attack $ms) 13
Out gain (dB) 4,5
Knee 2
Release (ms) 470
Threshold (dB) -12
Ratio ( :1) 1,7
13 | E. B. Slap COMP Attack $ms) 6
Out gain (dB) 4,0
Knee hard
Release (ms) 133
Threshold (dB) -10
Ratio ( :1) 3,5
14 | Syn. Bass CcOompP Attack $ms) 2
Out gain (dB) 3,0
Knee hard
Release (ms) 250
Threshold (dB) -9
Ratio ( :1) 2,5
15 | Piano1 COMP Attack $ms) L
Out gain (dB) 1,0
Knee hard
Release (ms) 238
Threshold (dB) -18
Ratio ( :1) 3,5
16 | Piano2 COMP Attack $ms) 4
Out gain (dB) 6,0
Knee 2
Release (ms) 174
Threshold (dB) -8
Ratio ( :1) 3,5
17 | E. Guitar COMP Attack $ms) 4
Out gain (dB) 2,5
Knee 4
Release (ms) 261
Threshold (dB) -10
Ratio ( :1) 2,5
18 | A. Guitar COMP Attack $ms) 5
Out gain (dB) 1,5
Knee 2
Release (ms) 238
Threshold (dB) -11
Ratio ( :1) 2
19 | Strings1 COmP Attack $ms) 33
Out gain (dB) 1,5
Knee 2
Release (ms) 749
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# Titolo Tipo Parametro Valore # Titolo Tipo Parametro Valore
Threshold (dB) -12 Threshold (dB) -9
Ratio ( :1) 1,5 Ratio ( :1) 1,7
20 | strings2 comp Attack (ms) 2 30 | Chorus comp Attack (ms) 39
Out gain (dB) 1,5 Out gain (dB) 2,5
Knee 4 Knee 2
Release (ms) 1,35S Release (ms) 226
Threshold (dB) -17 Threshold (dB) -33
Ratio ( :1) 1,5 Ratio ( :1) 2
21 | strings3 comp Attack (ms) 76 31 |ClickErase | EXPAND Attack (ms) !
Out gain (dB) 2,5 Out gain (dB) 2,0
Knee 2 Knee 2
Release (ms) 186 Release (ms) 284
Threshold (dB) -18 Threshold (dB) -14
Ratio ( :1) 1,7 Ratio ( :1) 2,5
22 | BrassSection | COMP Attack (ms) 18 32 [Announcer | compAND-H  [Aack (ms) !
Out gain (dB) 4,0 Out gain (dB) -2,5
Knee 1 Width (dB) 18
Release (ms) 226 Release (ms) 180
Threshold (dB) -13 Threshold (dB) -9
Ratio ( :1) 2 Ratio ( :1) 3
23 | syn. Pad comp Attack (ms) 58 33 | Limiter1 companD.s  |Attack (ms) 20
Out gain (dB) 2,0 Out gain (dB) -3,0
Knee 1 Width (dB) 90
Release (ms) 238 Release (ms) 3,90 s
Threshold (dB) -18 Threshold (dB) 0
Ratio ( :1) 1,7 Ratio ( :1) 0
24 | samplingPerc |comMpAND-s | Anack (m9) 8 34 | Limiter2 comp Attack (ms) 0
Out gain (dB) -2,5 Out gain (dB) 0,0
Width (dB) 18 Knee hard
Release (ms) 238 Release (ms) 319
Threshold (dB) -14 Threshold (dB) -18
Ratio ( :1) 2 Ratio ( :1) 3,5
25 | sampling BD | COMP Attack (ms) 2 35 | Total Comp1 | COMP Attack (ms) 4
Out gain (dB) 3,5 Out gain (dB) 2,5
Knee 4 Knee hard
Release (ms) 35 Release (ms) 447
Threshold (dB) -18 Threshold (dB) -16
Ratio ( :1) 4 Ratio ( :1) 6
26 | sampling SN | COMP Attack (ms) 8 36 | Total Comp2 | COMP Attack (ms) L
Out gain (dB) 8,0 Out gain (dB) 6,0
Knee hard Knee 1
Release (ms) 354 Release (ms) 180
Threshold (dB) -23
Ratio ( :1) 20
. Attack (ms) 15
27 | Hip Comp COMPAND-S -
Out gain (dB) 0,0
Width (dB) 15
Release (ms) 163
Threshold (dB) -20
Ratio ( :1) 2,5
28 | Solo Vocall COMP Attack Fms) 31
Out gain (dB) 2,0
Knee 1
Release (ms) 342
Threshold (dB) -8
Ratio ( :1) 2,5
29 | Solo Vocal2 COMP Attack Fms) 26
Out gain (dB) 1,5
Knee 3
Release (ms) 331
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Parametri dinamiche

Parametri dinamiche

Gli effetti delle dinamiche per ciascun canale includono una sezione Gate (solo per canali
diingresso) e una sezione Comp. Nella sezione Gate sono compresi i tipi Gate e Ducking.
Nella sezione Comp sono compresi i tipi Compressor, Expander, Compander Hard

(COMP(H)) e C

ompander Soft (COMP. (S)).

Sezione GATE (solo per canali di ingresso)

GATE

Un processore di tipo gate attenua i segnali al di sotto di un livello THRESHOLD
(SOGLIA) impostato in base a una quantita specificata (RANGE, INTERVALLO).

Parametro Intervallo Descrizione
THRESHOLD (dB) | Da -54,0 a 0,0 (541 punti) I?etermma il livello al quale viene applicato
I'effetto gate.
. Determina la quantita di attenuazione
RANGE (dB) Da-70a 0 (71 punti) quando si chiude il gate.
ATTACK (ms) Da 0.2 120 (121 punti) Determlr}a la rapidita con cui il gatg si apre
quando il segnale supera il livello di soglia.
44,1 kHz: da 0,02 ms a 2,13 sec
48 kHz: da 0,02 ms a 1,96 sec Determina il periodo di tempo in cui il gate
HOLD (ms) 88,2 kHz: da 0,01 ms a 1,06 sec | resta aperto dopo che il segnale trigger
96 kHz: da 0,01 ms a 981 ms & sceso sotto il livello di soglia.
(160 punti)
44,1 kHz: da 6 ms a 46,0 sec Determina la rapidita con cui il gate si chiude
48 kHz: da 5 ms a 42,3 sec dopo la scadenza del periodo di hold. Il valore
DECAY (ms) 88,2 kHz: da 3 ms a 23,0 sec dop aetp O Vol
& espresso come il tempo necessario perché
96 kHz: da 3 ms a 21,1 sec - o
. il livello cambi di 6 dB.
(160 punti)

Caratteristiche 1/0

THRESHOLD
|

Livello di uscita

RANGE

. »
»
Livello di ingresso

Analisi serie temporale
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Livello di ingresso
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|
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Appendice: Elenchi dei parametri

DUCKING

Il processore Ducking viene comunemente utilizzato per le applicazioni voice-over

in cui il livello della musica di sottofondo viene ridotto automaticamente quando parla
un annunciatore. Quando il segnale sorgente KEY IN supera la soglia specificata, il livello
di uscita viene attenuato in base alla quantita specificata (RANGE).

Parametro Intervallo Descrizione
. Determina il livello del segnale di trigger
THRESHOLD (dB) | Da -54,0 2 0,0 (541 punti) (KEY IN) necessario per attivare il ducking.
. Determina la quantita di attenuazione
RANGE (dB) Da-70.a0 (71 punti) quando viene attivato il ducking.
. Determina la rapidita di riduzione del livello
ATTACK (ms) Da 02120 (121 punti) del segnale una volta attivato il ducking.
44,1 kHz: da 0,02 ms a 2,13 sec
48 kHz: da 0,02 ms a 1,96 sec Determina il periodo di tempo in cui il
HOLD (ms) 88,2 kHz: da 0,01 ms a 1,06 sec | ducking resta attivo dopo che il segnale
96 kHz: da 0,01 ms a 981 ms trigger & sceso sotto il livello di soglia.
(160 punti)
44,1 kHz: da 6 ms a 46,0 sec Determina la rapidita con cui viene ripristinato
48 kHz: da 5 ms a 42,3 sec il guadagno normale del ducker quando
DECAY (ms) 88,2 kHz: da 3 ms a 23,0 sec il livello del segnale trigger scende sotto
96 kHz: da 3 ms a 21,1 sec la soglia. Il valore & espresso come il tempo
(160 punti) necessario perché il livello cambi di 6 dB.

Caratteristiche I/0

THRESHOLD
|

Livello di uscita
N

RANGE

»

>
Livello di ingresso

_'
I
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m
[42]
T
o
=
lw]

Analisi serie temporale

Segnale di ingresso

Livello di ingresso

Segnale di uscita

HOLD

l(L(_IZECAY

ATTACK
=l

Livello di uscita
»

A A

RANGE

>

Temgo TempZ)
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Parametri dinamiche

Sezione COMP

comMmp

Il processore COMP attenua i segnali al di sopra una soglia (THRESHOLD) specificata
in base al rapporto (RATIO) specificato. Il processore COMP puo essere inoltre utilizzato
come limiter, che, con un rapporto di cox:1, riduce il livello di soglia. il che significa che
il livello di uscita del limiter non supera mai in realta la soglia,

Parametro

Intervallo

Descrizione

THRESHOLD (dB)

Da -54,0 a 0,0 (541 punti)

Determina il livello del segnale di ingresso
necessario per |'attivazione del compressore.

1.0:1, 1.1:1, 1.3:1, 1.5:1, 1.7:1,
2.0:1, 2.5:1, 3.0:1, 3.5:1, 4.0:1,

Determina la quantita di compressione,
ovvero il cambiamento di livello del segnale

RATIO 5.0:1, 6.0:1, 8.0:1,10:1, 20:1, :1 | di uscita rispetto al cambiamento di livello
(16 punti) del segnale di ingresso.
. Determina la rapidita di compressione del
ATTACK (ms) Da 0 a 120 (121 punti)

segnale una volta attivato il compressore.

RELEASE (ms)

44,1 kHz: da 6 ms a 46,0 sec
48 kHz: da 5 ms a 42,3 sec
88,2 kHz: da 3 ms a 23,0 sec
96 kHz: da 3 ms a 21,1 sec
(160 punti)

Determina la rapidita con cui viene
ripristinato il guadagno normale del
compressore quando il livello del segnale
trigger scende sotto la soglia. Il valore &
espresso come il tempo necessario perché
il livello cambi di 6 dB.

OUT GAIN (dB)

Da 0,0 a +18,0 (180 punti)

Consente di impostare il livello del segnale
di uscita del compressore.

KNEE

Hard, da 1 a 5 (6 punti)

Determina la modalita di applicazione della
compressione alla soglia. Per le impostazioni
di Knee pil alte, la compressione viene
applicata gradualmente quando il segnale
supera la soglia specificata, creando un suono

pit naturale.

Caratteristiche 1/0
(KNEE=hard, OUT GAIN=0,0dB)

THRESHOLD

g IRATIO

Livello di uscita
N

. »
»
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Analisi serie temporale (RATIO=c:1)
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Appendice: Elenchi dei parametri

EXPAND

L'expander attenua i segnali al di sotto di una soglia (THRESHOLD) specificata in base
al rapporto (RATIO) specificato.

Parametro

Intervallo

Descrizione

THRESHOLD (dB)

Da -54,0 a 0,0 (541 punti)

Determina il livello del segnale di ingresso
necessario per l'attivazione dell'expander.

RATIO

1.0:1,1.1:1,1.3:1, 1.5:1, 1.7:1,
2.0:1, 2.5:1, 3.0:1, 3.5:1, 4.0:1,
5.0:1, 6.0:1, 8.0:1, 10:1, 20:1, o0:1

(16 punti)

Consente di determinare la velocita
del cambio di pitch.

ATTACK (ms)

Da 0 a 120 (121 punti)

Determina la rapidita con cui viene ripristinato
il guadagno normale dell'expander quando
il livello del segnale trigger supera la soglia.

RELEASE (ms)

44,1 kHz: da 6 ms a 46,0 sec
48 kHz: da 5 ms a 42,3 sec
88,2 kHz: da 3 ms a 23,0 sec
96 kHz: da 3 ms a 21,1 sec
(160 punti)

Determina la rapidita con cui viene espanso
il segnale quando il livello del segnale trigger
scende sotto la soglia. Il valore & espresso
come il tempo necessario perché il livello
cambi di 6 dB.

OUT GAIN (dB)

Da 0,0 a +18,0 (180 punti)

Consente di impostare il livello del segnale
di uscita dell'expander.

KNEE

Hard, da 1 a 5 (6 punti)

Determina la modalita di applicazione
dell'espansione alla soglia. Per le impostazioni
di Knee piu alte, I'espansione viene applicata
gradualmente quando il segnale si abbassa

al di sotto della soglia specificata, creando

un suono pil naturale.

Caratteristiche 1/0
(KNEE=hard, OUT GAIN=0,0 dB)

THRESHOLD

Livello di uscita
»
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Analisi serie temporale (RATIO=c:1)
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Parametri dinamiche

COMPANDER HARD (H)
COMPANDER SOFT (S)

I compander hard e soft combinano gli effetti di compressore, expander e limiter.

Livello di uscita

|
+— THRESHOLD
|

0dB

» Livello di ingresso

I compander funzionano in modo diverso ai seguenti livelli:

(1) 0 dB € SUPEriOTi.....rvveerrereeeerrreeenereeenereene Il compander funziona come limiter.

(2) Superamento della Soglia............cccoorrvveernne Il compander funziona come compressore.

(3 Al di sotto della soglia e dell'ampiezza ....Il compander funziona come expander.

Il compander hard e il compander soft hanno rispettivamente un rapporto di espansione
di5:1e1,5:1. L'expander ¢ in pratica disattivato quando l'ampiezza & impostata sul valore
massimo. Il compressore presenta un'impostazione fissa del parametro Knee su 2.

* 1l guadagno viene regolato automaticamente in base ai valori di rapporto e di soglia,
e puo essere aumentato fino a 18 dB.

* Il parametro OUT GAIN consente di compensare la modifica di livello globale causata

dai processi di compressione ed espansione.

Parametro

Intervallo

Descrizione

THRESHOLD (dB)

Da -54,0 a 0,0 (541 punti)

Determina il livello al quale viene applicata
la compressione.

RATIO

1.0:1,1.1:1, 1.3:1, 1.5:1, 1.7:1,
2.0:1, 2.5:1, 3.0:1, 3.5:1, 4.0:1,
5.0:1, 6.0:1, 8.0:1, 10:1, 20:1,
(15 punti)

Consente di determinare la quantita
di compressione.

ATTACK (ms)

Da 0 a 120 (121 punti)

Determina la rapidita di compressione
o espansione del segnale una volta attivato
il compander.

RELEASE (ms)

44,1 kHz: da 6 ms a 46,0 sec
48 kHz: da 5 ms a 42,3 sec
88,2 kHz: da 3 ms a 23,0 sec
96 kHz: da 3 ms a 21,1 sec
(160 punti)

Determina la rapidita con cui viene ripristinato
il guadagno normale del compressore

o dell'expander quando il livello del segnale
trigger scende al di sotto della soglia o la
supera. Il valore & espresso come il tempo
necessario perché il livello cambi di 6 dB.

OUT GAIN (dB)

Da -18,0 a 0,0 (180 punti)

Consente di impostare il livello del segnale
di uscita del compander.

WIDTH (dB)

Da 0 a 90 (91 punti)

Determina quanto al di sotto della soglia
verra applicata I'espansione. L'expander viene
attivato quando il livello si abbassa al di sotto
della soglia e dell'ampiezza.
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Appendice: MIDI

Memoria scena per tabella di Program Change

Program Scena Scena Program Scena Scena Program Scena Scena

Change n. | iniziale n. | utente n. Change n. | iniziale n. | utente n. Change n. | iniziale n. | utente n.
1 01 44 44 87 87
2 02 45 45 88 88
3 03 46 46 89 89
4 04 47 47 90 90
5 05 48 48 91 91
6 06 49 49 92 92
7 07 50 50 93 93
8 08 51 51 94 94
9 09 52 52 95 95
10 10 53 53 96 96
11 11 54 54 97 97
12 12 55 55 98 98
13 13 56 56 99 99
14 14 57 57 100 00
15 15 58 58 101 —
16 16 59 59 102 —
17 17 60 60 103 —
18 18 61 61 104 —
19 19 62 62 105 —
20 20 63 63 106 —
21 21 64 64 107 —
22 22 65 65 108 —
23 23 66 66 109 —
24 24 67 67 110 —
25 25 68 68 111 —
26 26 69 69 112 —
27 27 70 70 113 —
28 28 71 71 114 —
29 29 72 72 115 —
30 30 73 73 116 —
31 31 74 74 117 —
32 32 75 75 118 —
33 33 76 76 119 —
34 34 77 77 120 —
35 35 78 78 121 —
36 36 79 79 122 —
37 37 80 80 123 —
38 38 81 81 124 —
39 39 82 82 125 —
40 40 83 83 126 —
41 41 84 84 127 —
42 42 85 85 128 —
43 43 86 86
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Parametro iniziale per tabella Control Change

CHANNEL1

# High Mid Low
0 | NO ASSIGN

1 FADER H CHANNEL INPUT1
2 | FADERH CHANNEL INPUT2
3 | FADERH CHANNEL INPUT3
4 | FADERH CHANNEL INPUT4
5 | FADERH CHANNEL INPUT5
6 | FADERH CHANNEL INPUT6
7 | FADERH CHANNEL INPUT7
8 | FADERH CHANNEL INPUTS8
9 | FADERH CHANNEL INPUT9
10 | FADERH CHANNEL INPUT10
11 | FADERH CHANNEL INPUTT1
12 | FADERH CHANNEL INPUT12
13 | FADERH CHANNEL INPUT13
14 | FADERH CHANNEL INPUT14
15 | FADERH CHANNEL INPUT15
16 | FADERH CHANNEL INPUT16
17 | FADERH CHANNEL INPUT17
18 | FADERH CHANNEL INPUT18
19 | FADERH CHANNEL INPUT19
20 | FADERH CHANNEL INPUT20
21 | FADERH CHANNEL INPUT21
22 | FADERH CHANNEL INPUT22
23 | FADERH CHANNEL INPUT23
24 | FADERH CHANNEL INPUT24
25 | NO ASSIGN

26 | NO ASSIGN

27 | NO ASSIGN

28 | NO ASSIGN

29 | NO ASSIGN

30 | FADERH MASTER STEREO
31 | NO ASSIGN

32 | NO ASSIGN

33 | FADER L CHANNEL INPUT1
34 | FADERL CHANNEL INPUT2
35 | FADER L CHANNEL INPUT3
36 | FADERL CHANNEL INPUT4
37 | FADERL CHANNEL INPUT5
38 | FADER L CHANNEL INPUT6
39 | FADER L CHANNEL INPUT?
40 | FADERL CHANNEL INPUTS8
41 | FADER L CHANNEL INPUT9
42 | FADERL CHANNEL INPUT10
43 | FADERL CHANNEL INPUTT1
44 | FADER L CHANNEL INPUT12
45 | FADER L CHANNEL INPUT13
46 | FADERL CHANNEL INPUT14
47 | FADER L CHANNEL INPUT15
48 | FADER L CHANNEL INPUT16
49 | FADERL CHANNEL INPUT17
50 | FADERL CHANNEL INPUT18
51 | FADER L CHANNEL INPUT19
52 | FADER L CHANNEL INPUT20
53 | FADER L CHANNEL INPUT21
54 | FADER L CHANNEL INPUT22
55 | FADER L CHANNEL INPUT23
56 | FADERL CHANNEL INPUT24

# High Mid Low
57 | NO ASSIGN

58 | NO ASSIGN

59 | NO ASSIGN

60 | NO ASSIGN

61 | NO ASSIGN

62 | FADER L MASTER STEREO
63 | NO ASSIGN

64 | ON CHANNEL INPUT1
65 | ON CHANNEL INPUT2
66 | ON CHANNEL INPUT3
67 | ON CHANNEL INPUT4
68 | ON CHANNEL INPUT5
69 | ON CHANNEL INPUT6
70 | ON CHANNEL INPUT7
71 | ON CHANNEL INPUT8
72 | ON CHANNEL INPUT9
73 | ON CHANNEL INPUT10
74 | ON CHANNEL INPUT11
75 | ON CHANNEL INPUT12
76 | ON CHANNEL INPUT13
77 | ON CHANNEL INPUT14
78 | ON CHANNEL INPUT15
79 | ON CHANNEL INPUT16
80 | ON CHANNEL INPUT17
81 | ON CHANNEL INPUT18
82 | ON CHANNEL INPUT19
83 | ON CHANNEL INPUT20
84 | ON CHANNEL INPUT21
85 | ON CHANNEL INPUT22
86 | ON CHANNEL INPUT23
87 | ON CHANNEL INPUT24
88 | NO ASSIGN

89 | PAN CHANNEL INPUT1
90 | PAN CHANNEL INPUT2
91 | PAN CHANNEL INPUT3
92 | PAN CHANNEL INPUT4
93 | PAN CHANNEL INPUT5
94 | PAN CHANNEL INPUT6
95 | PAN CHANNEL INPUT7
102 | PAN CHANNEL INPUT8
103 | PAN CHANNEL INPUT9
104 | PAN CHANNEL INPUT10
105 | PAN CHANNEL INPUT11
106 | PAN CHANNEL INPUT12
107 | PAN CHANNEL INPUT13
108 | PAN CHANNEL INPUT14
109 | PAN CHANNEL INPUT15
110 | PAN CHANNEL INPUT16
111 | PAN CHANNEL INPUT17
112 | PAN CHANNEL INPUT18
113 | PAN CHANNEL INPUT19
114 | PAN CHANNEL INPUT20
115 | PAN CHANNEL INPUT21
116 | PAN CHANNEL INPUT22
117 | PAN CHANNEL INPUT23
118 | PAN CHANNEL INPUT24
119 | NO ASSIGN
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# High Mid Low
59 | FADER L MASTER AUX7
60 | FADER L MASTER AUX8

61 | NO ASSIGN

BILANCIAME

62 NTO MASTER STEREO
63 | NO ASSIGN

64 | ON CHANNEL INPUT25
65 | ON CHANNEL INPUT26
66 | ON CHANNEL INPUT27
67 | ON CHANNEL INPUT28
68 | ON CHANNEL INPUT29
69 | ON CHANNEL INPUT30
70 | ON CHANNEL INPUT31
71 | ON CHANNEL INPUT32
72 | ON CHANNEL ST-IN1
73 | ON CHANNEL ST-IN2
74 | ON CHANNEL ST-IN3
75 | ON CHANNEL ST-IN4
76 | ON MASTER BUS1

77 | ON MASTER BUS2

78 | ON MASTER BUS3

79 | ON MASTER BUS4

80 | ON MASTER BUS5

81 | ON MASTER BUS6

82 | ON MASTER BUS7

83 | ON MASTER BUS8

84 | NO ASSIGN

85 | NO ASSIGN

86 | NO ASSIGN

87 | NO ASSIGN

88 | NO ASSIGN

89 | PAN CHANNEL INPUT25
90 | PAN CHANNEL INPUT26
91 | PAN CHANNEL INPUT27
92 | PAN CHANNEL INPUT28
93 | PAN CHANNEL INPUT29
94 | PAN CHANNEL INPUT30
95 | PAN CHANNEL INPUT31
102 | PAN CHANNEL INPUT32
103 | PAN CHANNEL ST-INTL
104 | PAN CHANNEL ST-INTR
105 | PAN CHANNEL ST-IN2L
106 | PAN CHANNEL ST-IN2R
107 | PAN CHANNEL ST-IN3L
108 | PAN CHANNEL ST-IN3R
109 | PAN CHANNEL ST-IN4L
110 | PAN CHANNEL ST-IN4R
111 | ON MASTER AUX1
112 | ON MASTER AUX2
113 | ON MASTER AUX3
114 | ON MASTER AUX4
115 | ON MASTER AUX5
116 | ON MASTER AUX6
117 | ON MASTER AUX7
118 | ON MASTER AUX8
119 | NO ASSIGN

CHANNEL2
# High Mid Low
0 | NO ASSIGN
1 FADER H CHANNEL INPUT25
2 | FADERH CHANNEL INPUT26
3 | FADERH CHANNEL INPUT27
4 | FADERH CHANNEL INPUT28
5 | FADERH CHANNEL INPUT29
6 | FADERH CHANNEL INPUT30
7 | FADERH CHANNEL INPUT31
8 | FADERH CHANNEL INPUT32
9 | FADERH CHANNEL ST-IN1
10 | FADERH CHANNEL ST-IN2
11 | FADERH CHANNEL ST-IN3
12 | FADERH CHANNEL ST-IN4
13 | FADERH MASTER BUS1
14 | FADERH MASTER BUS2
15 | FADERH MASTER BUS3
16 | FADERH MASTER BUS4
17 | FADERH MASTER BUS5
18 | FADERH MASTER BUS6
19 | FADERH MASTER BUS7
20 | FADERH MASTER BUS8
21 | FADERH MASTER AUX1
22 | FADERH MASTER AUX2
23 | FADERH MASTER AUX3
24 | FADERH MASTER AUX4
25 | FADERH MASTER AUX5
26 | FADERH MASTER AUX6
27 | FADERH MASTER AUX7
28 | FADERH MASTER AUX8
29 | NO ASSIGN
30 | ON MASTER STEREO
31 | NO ASSIGN
32 | NO ASSIGN
33 | FADER L CHANNEL INPUT25
34 | FADER L CHANNEL INPUT26
35 | FADER L CHANNEL INPUT27
36 | FADER L CHANNEL INPUT28
37 | FADERL CHANNEL INPUT29
38 | FADER L CHANNEL INPUT30
39 | FADER L CHANNEL INPUT31
40 | FADER L CHANNEL INPUT32
41 | FADER L CHANNEL ST-IN1
42 | FADER L CHANNEL ST-IN2
43 | FADER L CHANNEL ST-IN3
44 | FADER L CHANNEL ST-IN4
45 | FADER L MASTER BUS1
46 | FADER L MASTER BUS2
47 | FADER L MASTER BUS3
48 | FADER L MASTER BUS4
49 | FADER L MASTER BUS5
50 | FADER L MASTER BUS6
51 | FADER L MASTER BUS7
52 | FADER L MASTER BUS8
53 | FADER L MASTER AUX1
54 | FADER L MASTER AUX2
55 | FADER L MASTER AUX3
56 | FADER L MASTER AUX4
57 | FADER L MASTER AUX5
58 | FADER L MASTER AUX6

01V96i Manuale di riferimento




Parametro iniziale per tabella Control Change

159

CHANNEL3

# High Mid Low
0 | NO ASSIGN

1 EQ G LOWH INPUT1
2 |EQ GLOWH INPUT2
3 | EQ GLOWH INPUT3
4 | EQ G LOWH INPUT4
5 |EQ GLOWH INPUT5
6 |EQ GLOWH INPUT6
7 | EQ G LOWH INPUT?7
8 |EQ GLOWH INPUTS8
9 |EQ GLOWH INPUT9
10 | EQ G LOWH INPUT10
11 | EQ GLOWH INPUTT1
12 | EQ GLOWH INPUT12
13 | EQ G LOWH INPUT13
14 | EQ GLOWH INPUT14
15 | EQ GLOWH INPUT15
16 | EQ G LOWH INPUT16
17 | EQ GLOWH INPUT17
18 | EQ GLOWH INPUT18
19 | EQ G LOWH INPUT19
20 | EQ GLOWH INPUT20
21 | EQ GLOWH INPUT21
22 | EQ G LOWH INPUT22
23 | EQ G LOWH INPUT23
24 | EQ GLOWH INPUT24
25 | NO ASSIGN

26 | NO ASSIGN

27 | NO ASSIGN

28 | NO ASSIGN

29 | NO ASSIGN

30 | NO ASSIGN

31 | NO ASSIGN

32 | NO ASSIGN

33 | EQ GLOWL INPUT1
34 | EQ G LOWL INPUT2
35 | EQ G LOWL INPUT3
36 | EQ GLOWL INPUT4
37 | EQ G LOWL INPUT5
38 | EQ G LOWL INPUT6
39 | EQ GLOWL INPUT?
40 | EQ GLOWL INPUTS8
41 | EQ G LOWL INPUT9
42 | EQ GLOWL INPUT10
43 | EQ GLOWL INPUTT1
44 | EQ G LOWL INPUT12
45 | EQ GLOWL INPUT13
46 | EQ GLOWL INPUT14
47 | EQ G LOWL INPUT15
48 | EQ GLOWL INPUT16
49 | EQ GLOWL INPUT17
50 | EQ G LOWL INPUT18
51 | EQ GLOWL INPUT19
52 | EQ GLOWL INPUT20
53 | EQ G LOWL INPUT21
54 | EQ GLOWL INPUT22
55 | EQ GLOWL INPUT23
56 | EQ G LOWL INPUT24
57 | NO ASSIGN

58 | NO ASSIGN

# High Mid Low
59 | NO ASSIGN

60 | NO ASSIGN

61 | NO ASSIGN

62 | NO ASSIGN

63 | NO ASSIGN

64 | EQ F LOW INPUT1
65 | EQ F LOW INPUT2
66 | EQ F LOW INPUT3
67 |EQ F LOW INPUT4
68 | EQ F LOW INPUT5
69 | EQ F LOW INPUT6
70 | EQ F LOW INPUT?7
71 | EQ F LOW INPUT8
72 | EQ F LOW INPUT9
73 | EQ F LOW INPUT10
74 | EQ F LOW INPUT11
75 | EQ F LOW INPUT12
76 | EQ F LOW INPUT13
77 | EQ F LOW INPUT14
78 | EQ F LOW INPUT15
79 | EQ F LOW INPUT16
80 | EQ F LOW INPUT17
81 |EQ F LOW INPUT18
82 | EQ F LOW INPUT19
83 | EQ F LOW INPUT20
84 | EQ F LOW INPUT21
85 | EQ F LOW INPUT22
86 | EQ F LOW INPUT23
87 | EQ F LOW INPUT24
88 | NO ASSIGN

89 | EQ QLOW INPUT1
90 | EQ QLOW INPUT2
91 |EQ QLOW INPUT3
92 | EQ QLOW INPUT4
93 | EQ QLOW INPUT5
94 | EQ QLOW INPUT6
95 | EQ QLOW INPUT?7
102 | EQ QLOW INPUT8
103 | EQ QLOW INPUT9
104 | EQ Q LOW INPUT10
105 | EQ QLOW INPUT11
106 | EQ QLOW INPUT12
107 | EQ Q LOW INPUT13
108 | EQ QLOW INPUT14
109 | EQ QLOW INPUT15
110 | EQ QLOW INPUT16
111 | EQ QLOW INPUT17
112 | EQ QLOW INPUT18
113 | EQ QLOW INPUT19
114 | EQ QLOW INPUT20
115 | EQ QLOW INPUT21
116 | EQ QLOW INPUT22
117 | EQ QLOW INPUT23
118 | EQ QLOW INPUT24
119 | NO ASSIGN
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# High Mid Low
59 | NO ASSIGN

60 | NO ASSIGN

61 | NO ASSIGN

62 | NO ASSIGN

63 | NO ASSIGN

64 | EQ F LOW INPUT25
65 | EQ F LOW INPUT26
66 | EQ F LOW INPUT27
67 | EQ F LOW INPUT28
68 | EQ F LOW INPUT29
69 | EQ F LOW INPUT30
70 | EQ F LOW INPUT31
71 | EQ F LOW INPUT32
72 | EQ F LOW ST-IN1
73 | EQ F LOW ST-IN2
74 | EQ F LOW ST-IN3
75 | EQ F LOW ST-IN4
76 | NO ASSIGN

77 | NO ASSIGN

78 | NO ASSIGN

79 | NO ASSIGN

80 | NO ASSIGN

81 | NO ASSIGN

82 | NO ASSIGN

83 | NO ASSIGN

84 | NO ASSIGN

85 | NO ASSIGN

86 | NO ASSIGN

87 | NO ASSIGN

88 | NO ASSIGN

89 | EQ Q LOW INPUT25
90 | EQ Q LOW INPUT26
91 |EQ Q LOW INPUT27
92 | EQ Q LOW INPUT28
93 | EQ Q LOW INPUT29
94 | EQ Q LOW INPUT30
95 | EQ Q LOW INPUT31
102 | EQ Q LOW INPUT32
103 | EQ Q LOW ST-IN1
104 | EQ Q LOW ST-IN2
105 | EQ Q LOW ST-IN3
106 | EQ Q LOW ST-IN4
107 | NO ASSIGN
108 | NO ASSIGN
109 | NO ASSIGN
110 | NO ASSIGN
111 | NO ASSIGN
112 | NO ASSIGN
113 | NO ASSIGN
114 | NO ASSIGN
115 | NO ASSIGN
116 | NO ASSIGN
117 | NO ASSIGN
118 | NO ASSIGN
119 | NO ASSIGN

CHANNEL4

# High Mid Low
0 | NO ASSIGN

1 EQ G LOWH INPUT25
2 |EQ G LOWH INPUT26
3 | EQ G LOWH INPUT27
4 | EQ G LOWH INPUT28
5 |EQ G LOWH INPUT29
6 |EQ G LOWH INPUT30
7 | EQ G LOWH INPUT31
8 |EQ G LOWH INPUT32
9 |EQ G LOWH ST-IN1
10 | EQ G LOWH ST-IN2
11 | EQ GLOWH ST-IN3
12 | EQ GLOWH ST-IN4
13 | NO ASSIGN

14 | NO ASSIGN

15 | NO ASSIGN

16 | NO ASSIGN

17 | NO ASSIGN

18 | NO ASSIGN

19 | NO ASSIGN

20 | NO ASSIGN

21 | NO ASSIGN

22 | NO ASSIGN

23 | NO ASSIGN

24 | NO ASSIGN

25 | NO ASSIGN

26 | NO ASSIGN

27 | NO ASSIGN

28 | NO ASSIGN

29 | NO ASSIGN

30 | NO ASSIGN

31 | NO ASSIGN

32 | NO ASSIGN

33 | EQ GLOWL INPUT25
34 | EQ GLOWL INPUT26
35 | EQ G LOW L INPUT27
36 | EQ GLOWL INPUT28
37 | EQ GLOWL INPUT29
38 | EQ GLOWL INPUT30
39 | EQ GLOWL INPUT31
40 |EQ GLOWL INPUT32
41 | EQ G LOW L ST-IN1
42 | EQ GLOWL ST-IN2
43 | EQ GLOWL ST-IN3
44 | EQ G LOW L ST-IN4
45 | NO ASSIGN

46 | NO ASSIGN

47 | NO ASSIGN

48 | NO ASSIGN

49 | NO ASSIGN

50 | NO ASSIGN

51 | NO ASSIGN

52 | NO ASSIGN

53 | NO ASSIGN

54 | NO ASSIGN

55 | NO ASSIGN

56 | NO ASSIGN

57 | NO ASSIGN

58 | NO ASSIGN
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CHANNELS

# High Mid Low
0 | NO ASSIGN

1 EQ G LO-MID H INPUT1
2 |EQ GLO-MIDH | INPUT2
3 | EQ GLO-MIDH | INPUT3
4 | EQ G LO-MID H INPUT4
5 |EQ GLO-MIDH | INPUT5
6 |EQ GLO-MIDH | INPUT6
7 | EQ G LO-MID H INPUT7
8 |EQ GLO-MIDH | INPUT8
9 |EQ GLO-MIDH | INPUT9
10 | EQ G LO-MID H INPUT10
11 | EQ GLO-MIDH | INPUTT
12 | EQ GLO-MIDH | INPUT12
13 | EQ G LO-MID H INPUT13
14 | EQ GLO-MIDH |INPUT14
15 | EQ GLO-MIDH | INPUT15
16 | EQ G LO-MID H INPUT16
17 | EQ GLO-MIDH |INPUT17
18 | EQ GLO-MIDH |INPUT18
19 | EQ G LO-MID H INPUT19
20 | EQ G LO-MIDH INPUT20
21 | EQ GLO-MIDH | INPUT21
22 | EQ G LO-MID H INPUT22
23 | EQ G LO-MID H INPUT23
24 | EQ GLO-MIDH | INPUT24
25 | NO ASSIGN

26 | NO ASSIGN

27 | NO ASSIGN

28 | NO ASSIGN

29 | NO ASSIGN

30 | NO ASSIGN

31 | NO ASSIGN

32 | NO ASSIGN

33 | EQ GLO-MIDL |INPUTI
34 | EQ G LO-MID L INPUT2
35 | EQ G LO-MID L INPUT3
36 | EQ GLO-MIDL |INPUT4
37 | EQ G LO-MID L INPUT5
38 | EQ G LO-MID L INPUT6
39 | EQ GLO-MIDL |INPUT7
40 |EQ GLO-MIDL |INPUT8
41 | EQ G LO-MID L INPUT9
42 | EQ GLO-MIDL |INPUT10
43 | EQ GLO-MIDL |INPUT1
44 | EQ G LO-MID L INPUT12
45 | EQ GLO-MIDL |INPUT13
46 | EQ GLO-MIDL |INPUT14
47 | EQ G LO-MID L INPUT15
48 | EQ GLO-MIDL |INPUT16
49 | EQ GLO-MIDL |INPUT17
50 | EQ G LO-MID L INPUT18
51 | EQ GLO-MIDL |INPUT19
52 | EQ GLO-MIDL |INPUT20
53 | EQ G LO-MID L INPUT21
54 | EQ GLO-MIDL |INPUT22
55 | EQ GLO-MIDL |INPUT23
56 | EQ G LO-MID L INPUT24
57 | NO ASSIGN

58 | NO ASSIGN

# High Mid Low
59 | NO ASSIGN

60 | NO ASSIGN

61 | NO ASSIGN

62 | NO ASSIGN

63 | NO ASSIGN

64 | EQ F LO-MID INPUT1
65 | EQ F LO-MID INPUT2
66 | EQ F LO-MID INPUT3
67 |EQ F LO-MID INPUT4
68 | EQ F LO-MID INPUT5
69 | EQ F LO-MID INPUT6
70 | EQ F LO-MID INPUT7
71 | EQ F LO-MID INPUT8
72 | EQ F LO-MID INPUT9
73 | EQ F LO-MID INPUT10
74 | EQ F LO-MID INPUT11
75 | EQ F LO-MID INPUT12
76 | EQ F LO-MID INPUT13
77 | EQ F LO-MID INPUT14
78 | EQ F LO-MID INPUT15
79 | EQ F LO-MID INPUT16
80 | EQ F LO-MID INPUT17
81 | EQ F LO-MID INPUT18
82 | EQ F LO-MID INPUT19
83 | EQ F LO-MID INPUT20
84 | EQ F LO-MID INPUT21
85 | EQ F LO-MID INPUT22
86 | EQ F LO-MID INPUT23
87 | EQ F LO-MID INPUT24
88 | NO ASSIGN

89 | EQ Q LO-MID INPUT1
90 | EQ Q LO-MID INPUT2
91 | EQ Q LO-MID INPUT3
92 | EQ Q LO-MID INPUT4
93 | EQ Q LO-MID INPUT5
94 | EQ Q LO-MID INPUT6
95 | EQ Q LO-MID INPUT?7
102 | EQ Q LO-MID INPUT8
103 | EQ Q LO-MID INPUT9
104 | EQ Q LO-MID INPUT10
105 | EQ Q LO-MID INPUT11
106 | EQ Q LO-MID INPUT12
107 | EQ Q LO-MID INPUT13
108 | EQ Q LO-MID INPUT14
109 | EQ Q LO-MID INPUT15
110 | EQ Q LO-MID INPUT16
111 | EQ Q LO-MID INPUT17
112 | EQ Q LO-MID INPUT18
113 | EQ Q LO-MID INPUT19
114 | EQ Q LO-MID INPUT20
115 | EQ Q LO-MID INPUT21
116 | EQ Q LO-MID INPUT22
117 | EQ Q LO-MID INPUT23
118 | EQ Q LO-MID INPUT24
119 | NO ASSIGN
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Appendice: MIDI

# High Mid Low
59 | NO ASSIGN

60 | NO ASSIGN

61 | NO ASSIGN

62 | NO ASSIGN

63 | NO ASSIGN

64 | EQ F LO-MID INPUT25
65 | EQ F LO-MID INPUT26
66 | EQ F LO-MID INPUT27
67 | EQ F LO-MID INPUT28
68 | EQ F LO-MID INPUT29
69 | EQ F LO-MID INPUT30
70 | EQ F LO-MID INPUT31
71 | EQ F LO-MID INPUT32
72 | EQ F LO-MID ST-IN1
73 | EQ F LO-MID ST-IN2
74 | EQ F LO-MID ST-IN3
75 | EQ F LO-MID ST-IN4
76 | NO ASSIGN

77 | NO ASSIGN

78 | NO ASSIGN

79 | NO ASSIGN

80 | NO ASSIGN

81 | NO ASSIGN

82 | NO ASSIGN

83 | NO ASSIGN

84 | NO ASSIGN

85 | NO ASSIGN

86 | NO ASSIGN

87 | NO ASSIGN

88 | NO ASSIGN

89 | EQ Q LO-MID INPUT25
90 | EQ Q LO-MID INPUT26
91 |EQ Q LO-MID INPUT27
92 | EQ Q LO-MID INPUT28
93 | EQ Q LO-MID INPUT29
94 | EQ Q LO-MID INPUT30
95 | EQ Q LO-MID INPUT31
102 | EQ Q LO-MID INPUT32
103 | EQ Q LO-MID ST-IN1
104 | EQ Q LO-MID ST-IN2
105 | EQ Q LO-MID ST-IN3
106 | EQ Q LO-MID ST-IN4
107 | NO ASSIGN
108 | NO ASSIGN
109 | NO ASSIGN
110 | NO ASSIGN
111 | NO ASSIGN
112 | NO ASSIGN
113 | NO ASSIGN
114 | NO ASSIGN
115 | NO ASSIGN
116 | NO ASSIGN
117 | NO ASSIGN
118 | NO ASSIGN
119 | NO ASSIGN

CHANNEL6

# High Mid Low
0 | NO ASSIGN

1 EQ G LO-MID H INPUT25
2 |EQ GLO-MIDH | INPUT26
3 | EQ GLO-MIDH | INPUT27
4 | EQ G LO-MID H INPUT28
5 |EQ GLO-MIDH | INPUT29
6 |EQ GLO-MIDH | INPUT30
7 | EQ G LO-MID H INPUT31
8 |EQ GLO-MIDH | INPUT32
9 |EQ GLO-MIDH | ST-IN1
10 | EQ G LO-MID H ST-IN2
11 | EQ GLO-MIDH | ST-IN3
12 | EQ GLO-MIDH | ST-IN4
13 | NO ASSIGN

14 | NO ASSIGN

15 | NO ASSIGN

16 | NO ASSIGN

17 | NO ASSIGN

18 | NO ASSIGN

19 | NO ASSIGN

20 | NO ASSIGN

21 | NO ASSIGN

22 | NO ASSIGN

23 | NO ASSIGN

24 | NO ASSIGN

25 | NO ASSIGN

26 | NO ASSIGN

27 | NO ASSIGN

28 | NO ASSIGN

29 | NO ASSIGN

30 | NO ASSIGN

31 | NO ASSIGN

32 | NO ASSIGN

33 | EQ GLO-MIDL | INPUT25
34 | EQ G LO-MID L INPUT26
35 | EQ G LO-MID L INPUT27
36 | EQ GLO-MIDL |INPUT28
37 | EQ G LO-MID L INPUT29
38 | EQ G LO-MID L INPUT30
39 | EQ GLO-MIDL | INPUT31
40 |EQ GLO-MIDL |INPUT32
41 | EQ G LO-MID L ST-IN1
42 | EQ GLO-MIDL | ST-IN2
43 | EQ GLO-MIDL | ST-IN3
44 | EQ G LO-MID L ST-IN4
45 | NO ASSIGN

46 | NO ASSIGN

47 | NO ASSIGN

48 | NO ASSIGN

49 | NO ASSIGN

50 | NO ASSIGN

51 | NO ASSIGN

52 | NO ASSIGN

53 | NO ASSIGN

54 | NO ASSIGN

55 | NO ASSIGN

56 | NO ASSIGN

57 | NO ASSIGN

58 | NO ASSIGN
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CHANNEL7?7

# High Mid Low
0 | NO ASSIGN

1 EQ G HI-MID H INPUT1
2 |EQ G HI-MID H INPUT2
3 | EQ G HI-MID H INPUT3
4 | EQ G HI-MID H INPUT4
5 |EQ G HI-MID H INPUT5
6 |EQ G HI-MID H INPUT6
7 | EQ G HI-MID H INPUT?7
8 |EQ G HI-MID H INPUTS8
9 |EQ G HI-MID H INPUT9
10 | EQ G HI-MID H INPUT10
11 | EQ G HI-MID H INPUTT1
12 | EQ G HI-MID H INPUT12
13 | EQ G HI-MID H INPUT13
14 | EQ G HI-MID H INPUT14
15 | EQ G HI-MID H INPUT15
16 | EQ G HI-MID H INPUT16
17 | EQ G HI-MID H INPUT17
18 | EQ G HI-MID H INPUT18
19 | EQ G HI-MID H INPUT19
20 | EQ G HI-MID H INPUT20
21 | EQ G HI-MID H INPUT21
22 | EQ G HI-MID H INPUT22
23 | EQ G HI-MID H INPUT23
24 | EQ G HI-MID H INPUT24
25 | NO ASSIGN

26 | NO ASSIGN

27 | NO ASSIGN

28 | NO ASSIGN

29 | NO ASSIGN

30 | NO ASSIGN

31 | NO ASSIGN

32 | NO ASSIGN

33 | EQ G HI-MID L INPUT1
34 | EQ G HI-MID L INPUT2
35 | EQ G HI-MID L INPUT3
36 | EQ G HI-MID L INPUT4
37 | EQ G HI-MID L INPUT5
38 | EQ G HI-MID L INPUT6
39 | EQ G HI-MID L INPUT7
40 | EQ G HI-MID L INPUTS8
41 | EQ G HI-MID L INPUT9
42 | EQ G HI-MID L INPUT10
43 | EQ G HI-MID L INPUTT1
44 | EQ G HI-MID L INPUT12
45 | EQ G HI-MID L INPUT13
46 | EQ G HI-MID L INPUT14
47 | EQ G HI-MID L INPUT15
48 | EQ G HI-MID L INPUT16
49 | EQ G HI-MID L INPUT17
50 | EQ G HI-MID L INPUT18
51 | EQ G HI-MID L INPUT19
52 | EQ G HI-MID L INPUT20
53 | EQ G HI-MID L INPUT21
54 | EQ G HI-MID L INPUT22
55 | EQ G HI-MID L INPUT23
56 | EQ G HI-MID L INPUT24
57 | NO ASSIGN

58 | NO ASSIGN

# High Mid Low
59 | NO ASSIGN

60 | NO ASSIGN

61 | NO ASSIGN

62 | NO ASSIGN

63 | NO ASSIGN

64 | EQ F HI-MID INPUT1
65 | EQ F HI-MID INPUT2
66 | EQ F HI-MID INPUT3
67 | EQ F HI-MID INPUT4
68 | EQ F HI-MID INPUT5
69 | EQ F HI-MID INPUT6
70 | EQ F HI-MID INPUT7
71 | EQ F HI-MID INPUT8
72 | EQ F HI-MID INPUT9
73 | EQ F HI-MID INPUT10
74 | EQ F HI-MID INPUT11
75 | EQ F HI-MID INPUT12
76 | EQ F HI-MID INPUT13
77 | EQ F HI-MID INPUT14
78 | EQ F HI-MID INPUT15
79 | EQ F HI-MID INPUT16
80 | EQ F HI-MID INPUT17
81 | EQ F HI-MID INPUT18
82 | EQ F HI-MID INPUT19
83 | EQ F HI-MID INPUT20
84 | EQ F HI-MID INPUT21
85 | EQ F HI-MID INPUT22
86 | EQ F HI-MID INPUT23
87 | EQ F HI-MID INPUT24
88 | NO ASSIGN

89 | EQ Q HI-MID INPUT1
90 | EQ Q HI-MID INPUT2
91 | EQ Q HI-MID INPUT3
92 | EQ Q HI-MID INPUT4
93 | EQ Q HI-MID INPUTS
94 | EQ Q HI-MID INPUT6
95 | EQ Q HI-MID INPUT7
102 | EQ Q HI-MID INPUT8
103 | EQ Q HI-MID INPUT9
104 | EQ Q HI-MID INPUT10
105 | EQ Q HI-MID INPUT11
106 | EQ Q HI-MID INPUT12
107 | EQ Q HI-MID INPUT13
108 | EQ Q HI-MID INPUT14
109 | EQ Q HI-MID INPUT15
110 | EQ Q HI-MID INPUT16
111 | EQ Q HI-MID INPUT17
112 | EQ Q HI-MID INPUT18
113 | EQ Q HI-MID INPUT19
114 | EQ Q HI-MID INPUT20
115 | EQ Q HI-MID INPUT21
116 | EQ Q HI-MID INPUT22
117 | EQ Q HI-MID INPUT23
118 | EQ Q HI-MID INPUT24
119 | NO ASSIGN
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Appendice: MIDI

# High Mid Low
59 | NO ASSIGN

60 | NO ASSIGN

61 | NO ASSIGN

62 | NO ASSIGN

63 | NO ASSIGN

64 | EQ F HI-MID INPUT25
65 | EQ F HI-MID INPUT26
66 | EQ F HI-MID INPUT27
67 | EQ F HI-MID INPUT28
68 | EQ F HI-MID INPUT29
69 | EQ F HI-MID INPUT30
70 | EQ F HI-MID INPUT31
71 | EQ F HI-MID INPUT32
72 | EQ F HI-MID ST-IN1
73 | EQ F HI-MID ST-IN2
74 | EQ F HI-MID ST-IN3
75 | EQ F HI-MID ST-IN4
76 | NO ASSIGN

77 | NO ASSIGN

78 | NO ASSIGN

79 | NO ASSIGN

80 | NO ASSIGN

81 | NO ASSIGN

82 | NO ASSIGN

83 | NO ASSIGN

84 | NO ASSIGN

85 | NO ASSIGN

86 | NO ASSIGN

87 | NO ASSIGN

88 | NO ASSIGN

89 | EQ Q HI-MID INPUT25
90 | EQ Q HI-MID INPUT26
91 | EQ Q HI-MID INPUT27
92 | EQ Q HI-MID INPUT28
93 | EQ Q HI-MID INPUT29
94 | EQ Q HI-MID INPUT30
95 | EQ Q HI-MID INPUT31
102 | EQ Q HI-MID INPUT32
103 | EQ Q HI-MID ST-IN1
104 | EQ Q HI-MID ST-IN2
105 | EQ Q HI-MID ST-IN3
106 | EQ Q HI-MID ST-IN4
107 | NO ASSIGN
108 | NO ASSIGN
109 | NO ASSIGN
110 | NO ASSIGN
111 | NO ASSIGN
112 | NO ASSIGN
113 | NO ASSIGN
114 | NO ASSIGN
115 | NO ASSIGN
116 | NO ASSIGN
117 | NO ASSIGN
118 | NO ASSIGN
119 | NO ASSIGN

CHANNELS

# High Mid Low
0 | NO ASSIGN

1 EQ G HI-MID H INPUT25
2 |EQ GHI-MIDH INPUT26
3 | EQ GHI-MIDH INPUT27
4 | EQ G HI-MID H INPUT28
5 |EQ GHI-MIDH INPUT29
6 |EQ GHI-MIDH INPUT30
7 | EQ G HI-MID H INPUT31
8 |EQ GHI-MIDH INPUT32
9 |EQ GHI-MIDH ST-IN1
10 | EQ G HI-MID H ST-IN2
11 | EQ GHI-MIDH ST-IN3
12 | EQ GHI-MIDH ST-IN4
13 | NO ASSIGN

14 | NO ASSIGN

15 | NO ASSIGN

16 | NO ASSIGN

17 | NO ASSIGN

18 | NO ASSIGN

19 | NO ASSIGN

20 | NO ASSIGN

21 | NO ASSIGN

22 | NO ASSIGN

23 | NO ASSIGN

24 | NO ASSIGN

25 | NO ASSIGN

26 | NO ASSIGN

27 | NO ASSIGN

28 | NO ASSIGN

29 | NO ASSIGN

30 | NO ASSIGN

31 | NO ASSIGN

32 | NO ASSIGN

33 | EQ G HI-MID L INPUT25
34 | EQ G HI-MID L INPUT26
35 | EQ G HI-MID L INPUT27
36 | EQ G HI-MID L INPUT28
37 | EQ G HI-MID L INPUT29
38 | EQ G HI-MID L INPUT30
39 | EQ G HI-MID L INPUT31
40 |EQ G HI-MID L INPUT32
41 | EQ G HI-MID L ST-IN1
42 | EQ G HI-MID L ST-IN2
43 | EQ G HI-MID L ST-IN3
44 | EQ G HI-MID L ST-IN4
45 | NO ASSIGN

46 | NO ASSIGN

47 | NO ASSIGN

48 | NO ASSIGN

49 | NO ASSIGN

50 | NO ASSIGN

51 | NO ASSIGN

52 | NO ASSIGN

53 | NO ASSIGN

54 | NO ASSIGN

55 | NO ASSIGN

56 | NO ASSIGN

57 | NO ASSIGN

58 | NO ASSIGN
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CHANNEL9
# High Mid Low # High Mid Low
0 | NO ASSIGN 59 | NO ASSIGN
1 EQ G HIGHH INPUT1 60 | NO ASSIGN
2 |EQ G HIGH H INPUT2 61 | NO ASSIGN
3 | EQ G HIGH H INPUT3 62 | NO ASSIGN
4 | EQ G HIGHH INPUT4 63 | NO ASSIGN
5 |EQ G HIGH H INPUT5 64 | EQ F HIGH INPUT1
6 |EQ G HIGH H INPUT6 65 | EQ F HIGH INPUT2
7 | EQ G HIGHH INPUT7 66 | EQ F HIGH INPUT3
8 |EQ G HIGH H INPUTS8 67 | EQ F HIGH INPUT4
9 |EQ G HIGH H INPUT9 68 | EQ F HIGH INPUT5
10 | EQ G HIGHH INPUT10 69 | EQ F HIGH INPUT6
11 | EQ G HIGH H INPUTT1 70 | EQ F HIGH INPUT7
12 | EQ G HIGH H INPUT12 71 | EQ F HIGH INPUTS8
13 | EQ G HIGHH INPUT13 72 | EQ F HIGH INPUT9
14 | EQ G HIGH H INPUT14 73 | EQ F HIGH INPUT10
15 | EQ G HIGH H INPUT15 74 | EQ F HIGH INPUTT1
16 | EQ G HIGHH INPUT16 75 | EQ F HIGH INPUT12
17 | EQ G HIGH H INPUT17 76 | EQ F HIGH INPUT13
18 | EQ G HIGH H INPUT18 77 | EQ F HIGH INPUT14
19 | EQ G HIGHH INPUT19 78 | EQ F HIGH INPUT15
20 | EQ G HIGHH INPUT20 79 | EQ F HIGH INPUT16
21 | EQ G HIGH H INPUT21 80 |EQ F HIGH INPUT17
22 | EQ G HIGHH INPUT22 81 |EQ F HIGH INPUT18
23 | EQ G HIGHH INPUT23 82 | EQ F HIGH INPUT19
24 | EQ G HIGH H INPUT24 83 |EQ F HIGH INPUT20
25 | NO ASSIGN 84 | EQ F HIGH INPUT21
26 | NO ASSIGN 85 | EQ F HIGH INPUT22
27 | NO ASSIGN 86 |EQ F HIGH INPUT23
28 | NO ASSIGN 87 |EQ F HIGH INPUT24
29 | NO ASSIGN 88 | NO ASSIGN
30 | NO ASSIGN 89 |EQ Q HIGH INPUT1
31 | NO ASSIGN 90 |EQ Q HIGH INPUT2
32 | NO ASSIGN 91 | EQ Q HIGH INPUT3
33 | EQ GHIGH L INPUT1 92 |EQ Q HIGH INPUT4
34 | EQ G HIGH L INPUT2 93 |EQ Q HIGH INPUTS
35 | EQ G HIGH L INPUT3 94 | EQ Q HIGH INPUT6
36 | EQ GHIGH L INPUT4 95 | EQ Q HIGH INPUT7
37 |EQ GHIGH L INPUTS 102 | EQ Q HIGH INPUT8
38 | EQ G HIGH L INPUT6 103 | EQ Q HIGH INPUT9
39 | EQ G HIGH L INPUT? 104 | EQ Q HIGH INPUT10
40 |EQ GHIGH L INPUTS8 105 | EQ Q HIGH INPUT11
41 | EQ G HIGH L INPUT9 106 | EQ Q HIGH INPUT12
42 | EQ G HIGH L INPUT10 107 | EQ Q HIGH INPUT13
43 | EQ GHIGH L INPUTT1 108 | EQ Q HIGH INPUT14
44 | EQ G HIGH L INPUT12 109 | EQ Q HIGH INPUT15
45 | EQ G HIGH L INPUT13 110 | EQ Q HIGH INPUT16
46 | EQ GHIGH L INPUT14 111 | EQ Q HIGH INPUT17
47 | EQ G HIGH L INPUT15 112 | EQ Q HIGH INPUT18
48 | EQ G HIGH L INPUT16 113 | EQ Q HIGH INPUT19
49 | EQ GHIGH L INPUT17 114 | EQ Q HIGH INPUT20
50 |EQ G HIGH L INPUT18 115 | EQ Q HIGH INPUT21
51 | EQ G HIGH L INPUT19 116 | EQ Q HIGH INPUT22
52 | EQ GHIGH L INPUT20 117 | EQ Q HIGH INPUT23
53 | EQ G HIGH L INPUT21 118 | EQ Q HIGH INPUT24
54 | EQ G HIGH L INPUT22 119 | NO ASSIGN
55 | EQ GHIGH L INPUT23
56 | EQ G HIGH L INPUT24
57 | NO ASSIGN
58 | NO ASSIGN
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# High Mid Low
59 | NO ASSIGN

60 | NO ASSIGN

61 | NO ASSIGN

62 | NO ASSIGN

63 | NO ASSIGN

64 | EQ F HIGH INPUT25
65 | EQ F HIGH INPUT26
66 | EQ F HIGH INPUT27
67 | EQ F HIGH INPUT28
68 | EQ F HIGH INPUT29
69 | EQ F HIGH INPUT30
70 | EQ F HIGH INPUT31
71 | EQ F HIGH INPUT32
72 | EQ F HIGH ST-INT
73 | EQ F HIGH ST-IN2
74 | EQ F HIGH ST-IN3
75 | EQ F HIGH ST-IN4
76 | NO ASSIGN

77 | NO ASSIGN

78 | NO ASSIGN

79 | NO ASSIGN

80 | NO ASSIGN

81 | NO ASSIGN

82 | NO ASSIGN

83 | NO ASSIGN

84 | NO ASSIGN

85 | NO ASSIGN

86 | NO ASSIGN

87 | NO ASSIGN

88 | NO ASSIGN

89 | EQ Q HIGH INPUT25
90 | EQ Q HIGH INPUT26
91 |EQ Q HIGH INPUT27
92 | EQ Q HIGH INPUT28
93 | EQ Q HIGH INPUT29
94 | EQ Q HIGH INPUT30
95 | EQ Q HIGH INPUT31
102 | EQ Q HIGH INPUT32
103 | EQ Q HIGH ST-IN1
104 | EQ Q HIGH ST-IN2
105 | EQ Q HIGH ST-IN3
106 | EQ Q HIGH ST-IN4
107 | NO ASSIGN
108 | NO ASSIGN
109 | NO ASSIGN
110 | NO ASSIGN
111 | NO ASSIGN
112 | NO ASSIGN
113 | NO ASSIGN
114 | NO ASSIGN
115 | NO ASSIGN
116 | NO ASSIGN
117 | NO ASSIGN
118 | NO ASSIGN
119 | NO ASSIGN

CHANNEL10
# High Mid Low
0 | NO ASSIGN
1 EQ G HIGHH INPUT25
2 |EQ G HIGH H INPUT26
3 | EQ G HIGH H INPUT27
4 | EQ G HIGHH INPUT28
5 |EQ G HIGH H INPUT29
6 |EQ G HIGH H INPUT30
7 | EQ G HIGHH INPUT31
8 |EQ G HIGH H INPUT32
9 |EQ G HIGH H ST-IN1
10 | EQ G HIGHH ST-IN2
11 | EQ G HIGH H ST-IN3
12 | EQ G HIGH H ST-IN4
13 | NO ASSIGN
14 | NO ASSIGN
15 | NO ASSIGN
16 | NO ASSIGN
17 | NO ASSIGN
18 | NO ASSIGN
19 | NO ASSIGN
20 | NO ASSIGN
21 | NO ASSIGN
22 | NO ASSIGN
23 | NO ASSIGN
24 | NO ASSIGN
25 | NO ASSIGN
26 | NO ASSIGN
27 | NO ASSIGN
28 | NO ASSIGN
29 | NO ASSIGN
30 | NO ASSIGN
31 | NO ASSIGN
32 | NO ASSIGN
33 | EQ GHIGH L INPUT25
34 | EQ G HIGH L INPUT26
35 | EQ GHIGH L INPUT27
36 | EQ GHIGH L INPUT28
37 | EQ G HIGH L INPUT29
38 | EQ GHIGH L INPUT30
39 | EQ GHIGH L INPUT31
40 | EQ GHIGH L INPUT32
41 | EQ G HIGH L ST-IN1
42 | EQ GHIGH L ST-IN2
43 | EQ GHIGH L ST-IN3
44 | EQ G HIGH L ST-IN4
45 | NO ASSIGN
46 | NO ASSIGN
47 | NO ASSIGN
48 | NO ASSIGN
49 | NO ASSIGN
50 | NO ASSIGN
51 | NO ASSIGN
52 | NO ASSIGN
53 | NO ASSIGN
54 | NO ASSIGN
55 | NO ASSIGN
56 | NO ASSIGN
57 | NO ASSIGN
58 | NO ASSIGN
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CHANNEL11
# High Mid Low
0 | NO ASSIGN
1 EQ ATTH INPUT1
2 |EQ ATT H INPUT2
3 | EQ ATT H INPUT3
4 | EQ ATTH INPUT4
5 |EQ ATT H INPUTS5
6 |EQ ATT H INPUT6
7 | EQ ATTH INPUT?7
8 |EQ ATT H INPUTS8
9 |EQ ATT H INPUT9
10 | EQ ATTH INPUT10
11 | EQ ATT H INPUTT1
12 | EQ ATT H INPUT12
13 | EQ ATTH INPUT13
14 | EQ ATTH INPUT14
15 | EQ ATT H INPUT15
16 | EQ ATTH INPUT16
17 | EQ ATTH INPUT17
18 | EQ ATT H INPUT18
19 | EQ ATTH INPUT19
20 | EQ ATTH INPUT20
21 | EQ ATT H INPUT21
22 | EQ ATTH INPUT22
23 | EQ ATTH INPUT23
24 | EQ ATT H INPUT24
25 | NO ASSIGN
26 | NO ASSIGN
27 | NO ASSIGN
28 | NO ASSIGN
29 | NO ASSIGN
30 | NO ASSIGN
31 | NO ASSIGN
32 | NO ASSIGN
33 | EQ ATT L INPUT1
34 | EQ ATT L INPUT2
35 | EQ ATT L INPUT3
36 | EQ ATT L INPUT4
37 | EQ ATT L INPUT5
38 | EQ ATT L INPUT6
39 | EQ ATT L INPUT?
40 |EQ ATT L INPUTS8
41 | EQ ATT L INPUT9
42 | EQ ATT L INPUT10
43 | EQ ATT L INPUTT1
44 | EQ ATT L INPUT12
45 | EQ ATT L INPUT13
46 | EQ ATT L INPUT14
47 | EQ ATT L INPUT15
48 | EQ ATT L INPUT16
49 | EQ ATT L INPUT17
50 | EQ ATT L INPUT18
51 | EQ ATT L INPUT19
52 | EQ ATT L INPUT20
53 | EQ ATT L INPUT21
54 | EQ ATT L INPUT22
55 | EQ ATT L INPUT23
56 | EQ ATT L INPUT24
57 | NO ASSIGN
58 | NO ASSIGN

# High Mid Low
59 | NO ASSIGN

60 | NO ASSIGN

61 | NO ASSIGN

62 | NO ASSIGN

63 | NO ASSIGN

64 | EQ HPF ON INPUT1
65 | EQ HPF ON INPUT2
66 | EQ HPF ON INPUT3
67 |EQ HPF ON INPUT4
68 | EQ HPF ON INPUT5
69 | EQ HPF ON INPUT6
70 | EQ HPF ON INPUT?7
71 | EQ HPF ON INPUT8
72 | EQ HPF ON INPUT9
73 | EQ HPF ON INPUT10
74 | EQ HPF ON INPUT11
75 | EQ HPF ON INPUT12
76 | EQ HPF ON INPUT13
77 | EQ HPF ON INPUT14
78 | EQ HPF ON INPUT15
79 | EQ HPF ON INPUT16
80 | EQ HPF ON INPUT17
81 |EQ HPF ON INPUT18
82 | EQ HPF ON INPUT19
83 | EQ HPF ON INPUT20
84 | EQ HPF ON INPUT21
85 | EQ HPF ON INPUT22
86 | EQ HPF ON INPUT23
87 | EQ HPF ON INPUT24
88 | NO ASSIGN

89 | EQ LPF ON INPUT1
90 | EQ LPF ON INPUT2
91 | EQ LPF ON INPUT3
92 | EQ LPF ON INPUT4
93 | EQ LPF ON INPUT5
94 | EQ LPF ON INPUT6
95 | EQ LPF ON INPUT7
102 | EQ LPF ON INPUT8
103 | EQ LPF ON INPUT9
104 | EQ LPF ON INPUT10
105 | EQ LPF ON INPUT11
106 | EQ LPF ON INPUT12
107 | EQ LPF ON INPUT13
108 | EQ LPF ON INPUT14
109 | EQ LPF ON INPUT15
110 | EQ LPF ON INPUT16
111 | EQ LPF ON INPUT17
112 | EQ LPF ON INPUT18
113 | EQ LPF ON INPUT19
114 | EQ LPF ON INPUT20
115 | EQ LPF ON INPUT21
116 | EQ LPF ON INPUT22
117 | EQ LPF ON INPUT23
118 | EQ LPF ON INPUT24
119 | NO ASSIGN
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# High Mid Low
59 | NO ASSIGN

60 | NO ASSIGN

61 | NO ASSIGN

62 | NO ASSIGN

63 | NO ASSIGN

64 | EQ HPF ON INPUT25
65 | EQ HPF ON INPUT26
66 | EQ HPF ON INPUT27
67 | EQ HPF ON INPUT28
68 | EQ HPF ON INPUT29
69 | EQ HPF ON INPUT30
70 | EQ HPF ON INPUT31
71 | EQ HPF ON INPUT32
72 | EQ HPF ON ST-IN1
73 | EQ HPF ON ST-IN2
74 | EQ HPF ON ST-IN3
75 | EQ HPF ON ST-IN4
76 | NO ASSIGN

77 | NO ASSIGN

78 | NO ASSIGN

79 | NO ASSIGN

80 | NO ASSIGN

81 | NO ASSIGN

82 | NO ASSIGN

83 | NO ASSIGN

84 | NO ASSIGN

85 | NO ASSIGN

86 | NO ASSIGN

87 | NO ASSIGN

88 | NO ASSIGN

89 | EQ LPF ON INPUT25
90 | EQ LPF ON INPUT26
91 |EQ LPF ON INPUT27
92 | EQ LPF ON INPUT28
93 | EQ LPF ON INPUT29
94 | EQ LPF ON INPUT30
95 | EQ LPF ON INPUT31
102 | EQ LPF ON INPUT32
103 | EQ LPF ON ST-IN1
104 | EQ LPF ON ST-IN2
105 | EQ LPF ON ST-IN3
106 | EQ LPF ON ST-IN4
107 | NO ASSIGN
108 | NO ASSIGN
109 | NO ASSIGN
110 | NO ASSIGN
111 | NO ASSIGN
112 | NO ASSIGN
113 | NO ASSIGN
114 | NO ASSIGN
115 | NO ASSIGN
116 | NO ASSIGN
117 | NO ASSIGN
118 | NO ASSIGN
119 | NO ASSIGN

CHANNEL12
# High Mid Low
0 | NO ASSIGN
1 EQ ATTH INPUT25
2 |EQ ATTH INPUT26
3 | EQ ATTH INPUT27
4 | EQ ATTH INPUT28
5 |EQ ATTH INPUT29
6 |EQ ATTH INPUT30
7 | EQ ATTH INPUT31
8 |EQ ATTH INPUT32
9 |EQ ATTH ST-INTL
10 | EQ ATTH ST-INTR
11 | EQ ATTH ST-IN2L
12 | EQ ATTH ST-IN2R
13 | EQ ATTH ST-IN3L
14 | EQ ATT H ST-IN3R
15 | EQ ATT H ST-IN4L
16 | EQ ATTH ST-IN4R
17 | NO ASSIGN
18 | NO ASSIGN
19 | NO ASSIGN
20 | NO ASSIGN
21 | NO ASSIGN
22 | NO ASSIGN
23 | NO ASSIGN
24 | NO ASSIGN
25 | NO ASSIGN
26 | NO ASSIGN
27 | NO ASSIGN
28 | NO ASSIGN
29 | NO ASSIGN
30 | NO ASSIGN
31 | NO ASSIGN
32 | NO ASSIGN
33 | EQ ATT L INPUT25
34 | EQ ATT L INPUT26
35 | EQ ATT L INPUT27
36 | EQ ATT L INPUT28
37 | EQ ATT L INPUT29
38 | EQ ATT L INPUT30
39 | EQ ATT L INPUT31
40 |EQ ATT L INPUT32
41 | EQ ATT L ST-INTL
42 | EQ ATT L ST-INTR
43 | EQ ATT L ST-IN2L
44 | EQ ATT L ST-IN2R
45 | EQ ATT L ST-IN3L
46 | EQ ATT L ST-IN3R
47 | EQ ATT L ST-IN4L
48 | EQ ATT L ST-IN4R
49 | NO ASSIGN
50 | NO ASSIGN
51 | NO ASSIGN
52 | NO ASSIGN
53 | NO ASSIGN
54 | NO ASSIGN
55 | NO ASSIGN
56 | NO ASSIGN
57 | NO ASSIGN
58 | NO ASSIGN
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CHANNEL13
# High Mid Low
0 | NO ASSIGN
1 SURROUND LFE H INPUT1
2 | SURROUND LFEH INPUT2
3 | SURROUND LFEH INPUT3
4 | SURROUND LFE H INPUT4
5 | SURROUND LFEH INPUT5
6 | SURROUND LFEH INPUT6
7 | SURROUND LFE H INPUT7
8 | SURROUND LFEH INPUTS8
9 | SURROUND LFEH INPUT9
10 | SURROUND LFE H INPUT10
11 | SURROUND LFEH INPUTT1
12 | SURROUND LFEH INPUT12
13 | SURROUND LFE H INPUT13
14 | SURROUND LFEH INPUT14
15 | SURROUND LFEH INPUT15
16 | SURROUND LFE H INPUT16
17 | SURROUND LFEH INPUT17
18 | SURROUND LFEH INPUT18
19 | SURROUND LFE H INPUT19
20 | SURROUND LFE H INPUT20
21 | SURROUND LFEH INPUT21
22 | SURROUND LFE H INPUT22
23 | SURROUND LFE H INPUT23
24 | SURROUND LFEH INPUT24
25 | NO ASSIGN
26 | NO ASSIGN
27 | NO ASSIGN
28 | NO ASSIGN
29 | NO ASSIGN
30 | NO ASSIGN
31 | NO ASSIGN
32 | NO ASSIGN
33 | SURROUND LFE L INPUT1
34 | SURROUND LFE L INPUT2
35 | SURROUND LFE L INPUT3
36 | SURROUND LFE L INPUT4
37 | SURROUND LFE L INPUT5
38 | SURROUND LFE L INPUT6
39 | SURROUND LFE L INPUT?
40 | SURROUND LFE L INPUTS8
41 | SURROUND LFE L INPUT9
42 | SURROUND LFE L INPUT10
43 | SURROUND LFE L INPUTT1
44 | SURROUND LFE L INPUT12
45 | SURROUND LFE L INPUT13
46 | SURROUND LFE L INPUT14
47 | SURROUND LFE L INPUT15
48 | SURROUND LFE L INPUT16
49 | SURROUND LFE L INPUT17
50 | SURROUND LFE L INPUT18
51 | SURROUND LFE L INPUT19
52 | SURROUND LFE L INPUT20
53 | SURROUND LFE L INPUT21
54 | SURROUND LFE L INPUT22
55 | SURROUND LFE L INPUT23
56 | SURROUND LFE L INPUT24
57 | NO ASSIGN
58 | NO ASSIGN

# High Mid Low
59 | NO ASSIGN

60 | NO ASSIGN

61 | NO ASSIGN

62 | NO ASSIGN

63 | NO ASSIGN

64 | SURROUND DIVF INPUT1
65 | SURROUND DIV F INPUT2
66 | SURROUND DIV F INPUT3
67 | SURROUND DIVF INPUT4
68 | SURROUND DIV F INPUT5
69 | SURROUND DIV F INPUT6
70 | SURROUND DIVF INPUT7
71 | SURROUND DIV F INPUT8
72 | SURROUND DIV F INPUT9
73 | SURROUND DIV F INPUT10
74 | SURROUND DIV F INPUT11
75 | SURROUND DIV F INPUT12
76 | SURROUND DIV F INPUT13
77 | SURROUND DIV F INPUT14
78 | SURROUND DIV F INPUT15
79 | SURROUND DIV F INPUT16
80 | SURROUND DIV F INPUT17
81 | SURROUND DIV F INPUT18
82 | SURROUND DIV F INPUT19
83 | SURROUND DIV F INPUT20
84 | SURROUND DIV F INPUT21
85 | SURROUND DIV F INPUT22
86 | SURROUND DIV F INPUT23
87 | SURROUND DIV F INPUT24
88 | NO ASSIGN

89 | EQ ON INPUT1
90 | EQ ON INPUT2
91 |EQ ON INPUT3
92 | EQ ON INPUT4
93 | EQ ON INPUTS
94 | EQ ON INPUT6
95 | EQ ON INPUT?7
102 | EQ ON INPUT8
103 | EQ ON INPUT9
104 | EQ ON INPUT10
105 | EQ ON INPUT11
106 | EQ ON INPUT12
107 | EQ ON INPUT13
108 | EQ ON INPUT14
109 | EQ ON INPUT15
110 | EQ ON INPUT16
111 | EQ ON INPUT17
112 | EQ ON INPUT18
113 | EQ ON INPUT19
114 | EQ ON INPUT20
115 | EQ ON INPUT21
116 | EQ ON INPUT22
117 | EQ ON INPUT23
118 | EQ ON INPUT24
119 | NO ASSIGN
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# High Mid Low
59 | NO ASSIGN

60 | NO ASSIGN

61 | NO ASSIGN

62 | NO ASSIGN

63 | NO ASSIGN

64 | SURROUND DIVF INPUT25
65 | SURROUND DIV F INPUT26
66 | SURROUND DIV F INPUT27
67 | SURROUND DIVF INPUT28
68 | SURROUND DIVF INPUT29
69 | SURROUND DIV F INPUT30
70 | SURROUND DIVF INPUT31
71 | SURROUND DIVF INPUT32
72 | SURROUND DIV F ST-INTL
73 | SURROUND DIVF ST-INTR
74 | SURROUND DIV F ST-IN2L
75 | SURROUND DIV F ST-IN2R
76 | SURROUND DIV F ST-IN3L
77 | SURROUND DIV F ST-IN3R
78 | SURROUND DIV F ST-IN4L
79 | SURROUND DIV F ST-IN4R
80 | NO ASSIGN

81 | NO ASSIGN

82 | NO ASSIGN

83 | NO ASSIGN

84 | NO ASSIGN

85 | NO ASSIGN

86 | NO ASSIGN

87 | NO ASSIGN

88 | NO ASSIGN

89 | EQ ON INPUT25
90 | EQ ON INPUT26
91 |EQ ON INPUT27
92 | EQ ON INPUT28
93 | EQ ON INPUT29
94 | EQ ON INPUT30
95 | EQ ON INPUT31
102 | EQ ON INPUT32
103 | EQ ON ST-INT
104 | EQ ON ST-IN2
105 | EQ ON ST-IN3
106 | EQ ON ST-IN4
107 | NO ASSIGN
108 | NO ASSIGN
109 | NO ASSIGN
110 | NO ASSIGN
111 | NO ASSIGN
112 | NO ASSIGN
113 | NO ASSIGN
114 | NO ASSIGN
115 | NO ASSIGN
116 | NO ASSIGN
117 | NO ASSIGN
118 | NO ASSIGN
119 | NO ASSIGN

CHANNEL14
# High Mid Low
0 | NO ASSIGN
1 SURROUND LFE H INPUT25
2 | SURROUND LFEH INPUT26
3 | SURROUND LFEH INPUT27
4 | SURROUND LFE H INPUT28
5 | SURROUND LFEH INPUT29
6 | SURROUND LFEH INPUT30
7 | SURROUND LFE H INPUT31
8 | SURROUND LFEH INPUT32
9 | SURROUND LFEH ST-INTL
10 | SURROUND LFEH ST-INTR
11 | SURROUND LFEH ST-IN2L
12 | SURROUND LFEH ST-IN2R
13 | SURROUND LFE H ST-IN3L
14 | SURROUND LFEH ST-IN3R
15 | SURROUND LFEH ST-IN4L
16 | SURROUND LFE H ST-IN4R
17 | NO ASSIGN
18 | NO ASSIGN
19 | NO ASSIGN
20 | NO ASSIGN
21 | NO ASSIGN
22 | NO ASSIGN
23 | NO ASSIGN
24 | NO ASSIGN
25 | NO ASSIGN
26 | NO ASSIGN
27 | NO ASSIGN
28 | NO ASSIGN
29 | NO ASSIGN
30 | NO ASSIGN
31 | NO ASSIGN
32 | NO ASSIGN
33 | SURROUND LFE L INPUT25
34 | SURROUND LFE L INPUT26
35 | SURROUND LFE L INPUT27
36 | SURROUND LFE L INPUT28
37 | SURROUND LFE L INPUT29
38 | SURROUND LFEL INPUT30
39 | SURROUND LFE L INPUT31
40 | SURROUND LFE L INPUT32
41 | SURROUND LFEL ST-INTL
42 | SURROUND LFE L ST-INTR
43 | SURROUND LFE L ST-IN2L
44 | SURROUND LFEL ST-IN2R
45 | SURROUND LFE L ST-IN3L
46 | SURROUND LFE L ST-IN3R
47 | SURROUND LFEL ST-IN4L
48 | SURROUND LFE L ST-IN4R
49 | NO ASSIGN
50 | NO ASSIGN
51 | NO ASSIGN
52 | NO ASSIGN
53 | NO ASSIGN
54 | NO ASSIGN
55 | NO ASSIGN
56 | NO ASSIGN
57 | NO ASSIGN
58 | NO ASSIGN
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CHANNEL15
# High Mid Low
0 | NO ASSIGN
1 SURROUND LR INPUT1
2 | SURROUND LR INPUT2
3 | SURROUND LR INPUT3
4 | SURROUND LR INPUT4
5 | SURROUND LR INPUTS
6 | SURROUND LR INPUT6
7 | SURROUND LR INPUT7
8 | SURROUND LR INPUTS8
9 | SURROUND LR INPUT9
10 | SURROUND LR INPUT10
11 | SURROUND LR INPUTT1
12 | SURROUND LR INPUT12
13 | SURROUND LR INPUT13
14 | SURROUND LR INPUT14
15 | SURROUND LR INPUT15
16 | SURROUND LR INPUT16
17 | SURROUND LR INPUT17
18 | SURROUND LR INPUT18
19 | SURROUND LR INPUT19
20 | SURROUND LR INPUT20
21 | SURROUND LR INPUT21
22 | SURROUND LR INPUT22
23 | SURROUND LR INPUT23
24 | SURROUND LR INPUT24
25 | NO ASSIGN
26 | NO ASSIGN
27 | NO ASSIGN
28 | NO ASSIGN
29 | NO ASSIGN
30 | NO ASSIGN
31 | NO ASSIGN
32 | NO ASSIGN
33 | SURROUND FR INPUT1
34 | SURROUND FR INPUT2
35 | SURROUND FR INPUT3
36 | SURROUND FR INPUT4
37 | SURROUND FR INPUT5
38 | SURROUND FR INPUT6
39 | SURROUND FR INPUT?
40 | SURROUND FR INPUTS8
41 | SURROUND FR INPUT9
42 | SURROUND FR INPUT10
43 | SURROUND FR INPUTT1
44 | SURROUND FR INPUT12
45 | SURROUND FR INPUT13
46 | SURROUND FR INPUT14
47 | SURROUND FR INPUT15
48 | SURROUND FR INPUT16
49 | SURROUND FR INPUT17
50 | SURROUND FR INPUT18
51 | SURROUND FR INPUT19
52 | SURROUND FR INPUT20
53 | SURROUND FR INPUT21
54 | SURROUND FR INPUT22
55 | SURROUND FR INPUT23
56 | SURROUND FR INPUT24
57 | NO ASSIGN
58 | NO ASSIGN

# High Mid Low
59 | NO ASSIGN

60 | NO ASSIGN

61 | NO ASSIGN

62 | NO ASSIGN

63 | NO ASSIGN

64 | SURROUND WIDTH INPUT1
65 | SURROUND WIDTH INPUT2
66 | SURROUND WIDTH INPUT3
67 | SURROUND WIDTH INPUT4
68 | SURROUND WIDTH INPUT5
69 | SURROUND WIDTH INPUT6
70 | SURROUND WIDTH INPUT7
71 | SURROUND WIDTH INPUT8
72 | SURROUND WIDTH INPUT9
73 | SURROUND WIDTH INPUT10
74 | SURROUND WIDTH INPUT11
75 | SURROUND WIDTH INPUT12
76 | SURROUND WIDTH INPUT13
77 | SURROUND WIDTH INPUT14
78 | SURROUND WIDTH INPUT15
79 | SURROUND WIDTH INPUT16
80 | SURROUND WIDTH INPUT17
81 | SURROUND WIDTH INPUT18
82 | SURROUND WIDTH INPUT19
83 | SURROUND WIDTH INPUT20
84 | SURROUND WIDTH INPUT21
85 | SURROUND WIDTH INPUT22
86 | SURROUND WIDTH INPUT23
87 | SURROUND WIDTH INPUT24
88 | NO ASSIGN

89 | SURROUND DEPTH INPUT1
90 | SURROUND DEPTH INPUT2
91 | SURROUND DEPTH INPUT3
92 | SURROUND DEPTH INPUT4
93 | SURROUND DEPTH INPUT5
94 | SURROUND DEPTH INPUT6
95 | SURROUND DEPTH INPUT?7
102 | SURROUND DEPTH INPUT8
103 | SURROUND DEPTH INPUT9
104 | SURROUND DEPTH INPUT10
105 | SURROUND DEPTH INPUT11
106 | SURROUND DEPTH INPUT12
107 | SURROUND DEPTH INPUT13
108 | SURROUND DEPTH INPUT14
109 | SURROUND DEPTH INPUT15
110 | SURROUND DEPTH INPUT16
111 | SURROUND DEPTH INPUT17
112 | SURROUND DEPTH INPUT18
113 | SURROUND DEPTH INPUT19
114 | SURROUND DEPTH INPUT20
115 | SURROUND DEPTH INPUT21
116 | SURROUND DEPTH INPUT22
117 | SURROUND DEPTH INPUT23
118 | SURROUND DEPTH INPUT24
119 | NO ASSIGN
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# High Mid Low
59 | NO ASSIGN

60 | NO ASSIGN

61 | NO ASSIGN

62 | NO ASSIGN

63 | NO ASSIGN

64 | SURROUND WIDTH INPUT25
65 | SURROUND WIDTH INPUT26
66 | SURROUND WIDTH INPUT27
67 | SURROUND WIDTH INPUT28
68 | SURROUND WIDTH INPUT29
69 | SURROUND WIDTH INPUT30
70 | SURROUND WIDTH INPUT31
71 | SURROUND WIDTH INPUT32
72 | SURROUND WIDTH ST-INTL
73 | SURROUND WIDTH ST-INTR
74 | SURROUND WIDTH ST-IN2L
75 | SURROUND WIDTH ST-IN2R
76 | SURROUND WIDTH ST-IN3L
77 | SURROUND WIDTH ST-IN3R
78 | SURROUND WIDTH ST-IN4L
79 | SURROUND WIDTH ST-IN4R
80 | NO ASSIGN

81 | NO ASSIGN

82 | NO ASSIGN

83 | NO ASSIGN

84 | NO ASSIGN

85 | NO ASSIGN

86 | NO ASSIGN

87 | NO ASSIGN

88 | NO ASSIGN

89 | SURROUND DEPTH INPUT25
90 | SURROUND DEPTH INPUT26
91 | SURROUND DEPTH INPUT27
92 | SURROUND DEPTH INPUT28
93 | SURROUND DEPTH INPUT29
94 | SURROUND DEPTH INPUT30
95 | SURROUND DEPTH INPUT31
102 | SURROUND DEPTH INPUT32
103 | SURROUND DEPTH ST-INTL
104 | SURROUND DEPTH ST-INTR
105 | SURROUND DEPTH ST-IN2L
106 | SURROUND DEPTH ST-IN2R
107 | SURROUND DEPTH ST-IN3L
108 | SURROUND DEPTH ST-IN3R
109 | SURROUND DEPTH ST-IN4L
110 | SURROUND DEPTH ST-IN4R
111 | NO ASSIGN
112 | NO ASSIGN
113 | NO ASSIGN
114 | NO ASSIGN
115 | NO ASSIGN
116 | NO ASSIGN
117 | NO ASSIGN
118 | NO ASSIGN
119 | NO ASSIGN

CHANNEL16
# High Mid Low
0 | NO ASSIGN
1 SURROUND LR INPUT25
2 | SURROUND LR INPUT26
3 | SURROUND LR INPUT27
4 | SURROUND LR INPUT28
5 | SURROUND LR INPUT29
6 | SURROUND LR INPUT30
7 | SURROUND LR INPUT31
8 | SURROUND LR INPUT32
9 | SURROUND LR ST-INTL
10 | SURROUND LR ST-INTR
11 | SURROUND LR ST-IN2L
12 | SURROUND LR ST-IN2R
13 | SURROUND LR ST-IN3L
14 | SURROUND LR ST-IN3R
15 | SURROUND LR ST-IN4L
16 | SURROUND LR ST-IN4R
17 | NO ASSIGN
18 | NO ASSIGN
19 | NO ASSIGN
20 | NO ASSIGN
21 | NO ASSIGN
22 | NO ASSIGN
23 | NO ASSIGN
24 | NO ASSIGN
25 | NO ASSIGN
26 | NO ASSIGN
27 | NO ASSIGN
28 | NO ASSIGN
29 | NO ASSIGN
30 | NO ASSIGN
31 | NO ASSIGN
32 | NO ASSIGN
33 | SURROUND FR INPUT25
34 | SURROUND FR INPUT26
35 | SURROUND FR INPUT27
36 | SURROUND FR INPUT28
37 | SURROUND FR INPUT29
38 | SURROUND FR INPUT30
39 | SURROUND FR INPUT31
40 | SURROUND FR INPUT32
41 | SURROUND FR ST-INTL
42 | SURROUND FR ST-INTR
43 | SURROUND FR ST-IN2L
44 | SURROUND FR ST-IN2R
45 | SURROUND FR ST-IN3L
46 | SURROUND FR ST-IN3R
47 | SURROUND FR ST-IN4L
48 | SURROUND FR ST-IN4R
49 | NO ASSIGN
50 | NO ASSIGN
51 | NO ASSIGN
52 | NO ASSIGN
53 | NO ASSIGN
54 | NO ASSIGN
55 | NO ASSIGN
56 | NO ASSIGN
57 | NO ASSIGN
58 | NO ASSIGN
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1. DATA FORMAT

1.1 CHANNEL MESSAGE

Command rx/tx function
8n NOTE OFF rx Control the internal effects
9n NOTE ON rx Control the internal effects
Bn CONTROL CHANGE rx/tx | Control parameters
Cn PROGRAM CHANGE rx/tx | Switch scene memories

1.2 SYSTEM COMMON MESSAGE

Command rx/tx function

F1 MIDI TIME CODE QUARTER rx MTC
FRAME

1.3 SYSTEM REALTIME MESSAGE

Command | rx/tx | function
F8 TIMING CLOCK rx MIDI clock
FE ACTIVE SENSING rx Check MIDI cable connections

FF RESET rx Clear running status

1.4 EXCLUSIVE MESSAGE

1.4.1 Real Time System Exclusive

Command | rx/tx | function

FO 7F dd 06 ... F7 MMC tx MMC command
COMMAND

FO 7F dd 07 ... F7 MMC RESPONSE | rx
FO 7F dd 01 ... F7 MIDI TIME CODE | rx

MMC response
MTC full message

1.4.2 System Exclusive Message

1.4.2.1 Bulk Dump

Command rx/tx function
FO 43 On 7E ... F7 BULK DUMP BULK DUMP DATA
DATA rx/tx
FO 43 2n 7E ... F7 BULK DUMP BULK DUMP REQUEST
REQUEST rx/tx

The following data types of bulk dump are used on the 01V96i.

Data name tx/rx function

‘m’ tx/rx | Scene Memory & Request
(compressed data)
‘s’ tx/rx | Setup Memory & Request
‘v tx/rx | User defined MIDI remote &
Request

v tx/rx | User defined keys & Request
‘v’ tx/rx | User assignable layer & Request
c tx/rx | Control change table & Request
‘P’ tx/rx | Program change table & Request
‘Q tx/rx | Equalizer library & Request
Y tx/rx | Compressor library & Request
‘G’ tx/rx | Gate library & Request
‘E’ tx/rx | Effect library & Request
‘H tx/rx | Channel library & Request
‘R tx/rx | Input patch library & Request
‘o’ tx/rx | Output patch library & Request
‘N’ tx/rx | Plug-in Effect Card Data & Request

1.4.2.2 PARAMTER CHANGE

Command rx/tx function

FO 43 1n 3E 0D ... F7 RARAMETER | rx/tx | 01V96i-specific parameter change
CHANGE

FO 43 3n 3EOD ... F7 PARAMETER | rx/tx | 01V96i-specific parameter change
REQUEST

FO 43 1n 3E 7F ... F7 PARAMETER | rx/tx | General purpose digital mixer

CHANGE parameter change
FO 43 3n 3E 7F ... F7 PARAMETER | rx/tx | General purpose digital mixer
REQUEST parameter request

The following data types of parameter change are used by the 01V96i.

Type (HEX) tx/rx function
1(01) tx/rx | Edit buffer
2(02) tx/rx | Patch data
3(03) tx/rx | Setup data
4 (04) tx/rx | Backup data
16 (10) tx/rx | Function (recall, store, title, clear)
17.(11) rx Function (pair, copy)

18 (12) rx Function (effect)

19 (13) tx/rx | Sort table

20 (14) tx/rx | Function (attribute, link)
32 (20) rx Key remote

33(21) tx/rx | Remote meter

34 (22) tx/rx | Remote time counter

* ‘tx’ indicates that the data can be transmitted from the 01V96i, and
‘rx" indicates that the data can be received by the 01V96i.

2. Format Details

2.1 NOTE OFF (8n)

Reception
If [OTHER ECHOJ] is ON, these message are echoed from MIDI OUT.
If the [Rx CH] matches, these messages are received and used to control effects.

STATUS 1000nnnn 8n Note off message
DATA Onnnnnnn nn Note number

ovvvvvvv vv Velocity(ignored)

2.2 NOTE ON (9n)

Reception
If [OTHER ECHOJ] is ON, these messages are echoed from MIDI OUT.
If the [Rx CH] matches, these messages are received and used to control effects.

STATUS 1001lnnnn 9n Note on message
DATA Onnnnnnn nn Note number

ovvvvvvv vv Velocity(1-127:0n, 0:0ff)

2.3 CONTROL CHANGE (Bn)

Reception

If [Control Change ECHO] is ON, these messages are echoed from MIDI OUT.
If [TABLE] is selected, these message are received if [Control Change Rx] is ON,
and will control parameters according to the [Control assign table] settings.
The parameters that can be set are defined in the Control Change Assign Pa-
rameter List.

If [NRPN] is selected, these messages are received if [Control Change Rx] is ON
and the [Rx CH] matches, and will control the parameter that is specified by the
four messages NRPN control number (62h, 63h) and Data Entry control num-
ber (06h, 26h). Parameter settings are defined in the Control Change Assign Pa-
rameter List.

Transmission

If [TABLE] is selected, operating a parameter specified in the [Control assign
table] will cause these messages to be transmitted if [Control Change Tx] is ON.
The parameters that can be specified are defined in the Control Change Assign
Parameter List.

If [NRPN] is selected, operating a specified parameter will cause data to be
transmitted on the [Tx CH] if [Control Change Tx] is ON, using the four mes-
sages NRPN control number (62h, 63h) and Data Entry control number (06h,
26h). Parameter settings are defined in the Control Change Assign Parameter
List.

This data cannot be transmitted via control change to Studio Manager since
there is no guarantee that the contents of the tables will match. (Parameter
Change messages will always be used.)
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If [TABLE] is selected

STATUS
DATA

1011lnnnn Bn Control change
onnnnnnn nn Control number (0-95, 102-119)

ovvvvvvv vv Control Value (0-127)

If [NRPN] is selected

STATUS 101lnnnn Bn Control change
DATA 01100010 62 NRPNLSB
ovvvvvvv vv LSB of parameter number
STATUS 101lnnnn Bn Control change *1
DATA 01100011 63 NRPN MSB
ovvvvvvv vv MSB of parameter number
STATUS 101lnnnn Bn Control change *1
DATA 00000110 06 MSB of data entry
ovvvvvvv vv MSB of parameter data
STATUS 101lnnnn Bn Control change *1
DATA 00100110 26 LSBof data entry

ovvvvvvv vv LSB of parameter data

*1) The second and subsequent STATUS need not be added during
transmission. Reception must be implemented so that reception oc-
curs whether or not STATUS is present.

2.4 PROGRAM CHANGE

Reception

If [Program Change ECHO] is ON, these messages are echoed from MIDI
OUT.

If [Program Change RX] is ON and the [Rx CH] matches, these messages will
be received. However if [OMNI] is ON, they will be received regardless of the
channel. When a message is received, a Scene Memory will be recalled accord-
ing to the settings of the [Program Change Table].

(Cn)

Transmission

If [Program Change TX] is ON, this message is transmitted according to the set-
tings of the [Program Change Table] on the [Tx CH] channel when a scene
memory is recalled.

If the recalled scene has been assigned to more than one program number, the
lowest-numbered program number will be transmitted. Transmission to Studio
Manager using Program Change messages will not be performed since there is
no guarantee that the contents of the tables will match. (Parameter Changes will
always be used.)

STATUS
DATA

1100nnnn Cn Program change

Oonnnnnnn nn Program number (0-127)

2.5 TIMING CLOCK

Reception
It is used to control effects. This message is transmitted 24 times per quarter
note.

(F8)

STATUS 11111000 F8 Timing clock

2.6 ACTIVE SENSING

Reception

Once this message has been received, the failure to receive any message for an
interval of 400 ms or longer will cause MIDI transmission to be initialized, such
as by clearing the Running Status.

(FE)

STATUS 11111110 FE Active sensing

2.7 SYSTEM RESET

Reception
When this message is received, MIDI communications will be cleared, e.g., by
clearing the Running Status.

(FF)

STATUS 11111111 FF System reset

2.8 SYSTEM EXCLUSIVE MESSAGE (FO)

2.8.1 MIDI MACHINE CONTROL (MMC)
These messages are transmitted when the Machine Control section of the
01V96i is operated. For details, refer to the MMC specification.

2.8.2 BULK DUMP

This message sends or receives the contents of various memories stored within
the 01V96i.

The basic format is as follows.

For DUMP DATA
FO 43 On 7E cc cc <Model ID> tt mm mm [Data ..] cs F7

For DUMP REQUEST
FO 43 2n 7E <Model ID> tt mm mm F7

n Device Number

cc cc DATA COUNT (the number of bytes that
follow this, ending before the checksum)

4C 4D 20 20 38 43 39 33 Model ID

tt DATA TYPE

mm mm DATA NUMBER

cs CHECK SUM

A unique header (Model ID) is used to determine whether the device is a
01V96i.

CHECK SUM is obtained by adding the bytes that follow BYTE COUNT
(LOW) and end before CHECK SUM, taking the binary compliment of this
sum, and then setting bit 7 to 0.

CHECK SUM = (-sum)&0x7F

Reception

This message is received if [Bulk RX] is ON and the [Rx CH] matches the device
number included in the SUB STATUS.

When a bulk dump is received, it is immediately written into the specified
memory.

When a bulk dump request is received, a bulk dump is immediately transmit-
ted.

Transmission

This message is transmitted on the [Tx CH] by key operations in the
[MIDI]-[BULK DUMP] screen.

A bulk dump is transmitted on the [Rx CH] in response to a bulk dump request.
The data area is handled by converting seven words of 8-bit data into eight
words of 7-bit data.

Conversion from actual data into bulk data
d[0~6]: actual data
b[0~7]: bulk data
b[0] = 0;
for( I=0; 1<7; I++){

if( d[1]&0x80){

b[0] |= 1<<(6-);

}

b[L+1] = d[I]&0x7F;
}

Restoration from bulk data into actual data
d[0~6]: actual data
b[0~7]: bulk data
for( 1=0; I<7; I++){
b[0] <<= 1;
d[I] = b[I+1]+(0x80&b[0]);
}

2.8.2.1 Scene memory bulk dump format (compress)

The 01V96i can transmit and receive scene memories in compressed form.

STATUS 11110000 FO System exclusive message

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

COUNT HIGH Occccccc ch datacount=ch*128 +cl
COUNT LOW Occcccece cl

01001100 4C U
01001101 4D ‘M’
00100000 20 *'
00100000 20 *'
00111000 38 ‘&
01000011 43 ‘C
00111001 39 ‘¢
00110011 33 ‘3’
01101101 6D ‘m

Ommmmmmm mh m=0-99, 256, 8192(Scene0-99, EDIT
BUFFER, UNDO)

DATA NAME
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Ommmmmmm ml Receive is effective 1-99, 256, 8192
BLOCK INFO. Ottttttt tt total block number(minimum number is 0)
Obbbbbbb bb current block number(0-total block number)
DATA 0ddddddd ds Scene data of block[bb]

0ddddddd de
CHECK SUM Oeeecececee ee ee=(Invert('L'+...+de)+1)&0x7F
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.2.2 Scene memory bulk dump request format
(compress)

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the scene number that
is being requested. If this is 256, the data of the Edit Buffer will be bulk-dumped.
If this is 8192, the data of the Undo Buffer will be bulk-dumped.

STATUS
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump
01001100 4C U
01001101 4D ‘M’
00100000 20 ‘'
00100000 20 °
00111000 38 ‘&
01000011 43 ‘C
00111001 39 ‘9
00110011 33 ‘¥
DATA NAME 01101101 6D ‘m

Ommmmmmm mh m=0-99, 256, 8192(Scene0-99, EDIT
BUFFER, UNDO)

11110000 FO System exclusive message

Ommmmmmm ml
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.2.3 Setup memory bulk dump format

Of the setup memory of the 01V96i, this bulk-dumps data other than the User
Define MIDI Remote, User Defined Keys, User Assignable Layer, Control
Change Table, and Program Change Table.

STATUS
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump
COUNT HIGH Occcccce ch datacount=ch*128 +cl
COUNT LOW Occccccc cl

01001100 4C ‘U

01001101 4D ‘M’

00100000 20 “’

00100000 20 °“’

00111000 38 ‘8

01000011 43 ‘C

00111001 39 ‘9

00110011 33 ‘3’
DATA NAME 01010011 53 'S

00000010 02

00000000 00 No.256 = Current

11110000 FO System exclusive message

BLOCK INFO. Ottttttt tt total block number(minimum number is 0)
Obbbbbbb bb current block number(0-total block number)
DATA 0ddddddd ds Setup data of block[bb]

0ddddddd de
CHECK SUM Oeeeeceee ee ee=(Invert('L'+...+de)+1)&0x7F
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.2.4 Setup memory bulk dump request format

STATUS
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

01001100 4C ‘U

01001101 4D ‘M’

00100000 20 "'

00100000 20 *’

11110000 FO System exclusive message

00111000 38 ‘8
01000011 43 'C
00111001 39 9
00110011 33 ‘3

DATA NAME 01010011 53 'S

00000010 02

00000000 00 No.256 = Current
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.2.5 User Defined MIDI Remote bulk dump format
The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number.
Be aware that the state of the transmission destination will (in some cases)
change if the same bank is being used.

STATUS
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

11110000 FO System exclusive message

SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

COUNT HIGH Occccccc ch datacount=ch*128 +cl

COUNT LOW Occcccce cl

01001100 4C U

01001101 4D ‘M’

00100000 20 '

00100000 20 '/

00111000 38 ‘8

01000011 43 ‘C

00111001 39 'Y

00110011 33 ‘3

01001100 4C U

00000000 00

O0bbbbbbb bb b=0-3(bank no.1-4)

BLOCK INFO. Ottttttt tt total block number(minimum number is 0)
Obbbbbbb bb current block number(0-total block number)

DATA 0ddddddd ds User define layer data of block[bb]

DATA NAME

0ddddddd de
CHECK SUM Oeeececeee ee ee=(Invert('L'+...+de)+1)&0x7F
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.2.6 User Defined MIDI Remote bulk dump request
format
The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number.

STATUS
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

01001100 4cC ‘U

01001101 4D ‘M’

00100000 20 "'

00100000 20 '’

00111000 38 '8

01000011 43 ‘C

00111001 39 ‘9

00110011 33 ‘3

11110000 FO System exclusive message

DATA NAME 01001100 4C ‘U

00000000 00

Obbbbbbb bb b=0-3(bank no.1-4)
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.2.7 User Defined Keys bulk dump format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number.
Be aware that the state of the transmission destination will (in some cases)
change if the same bank is being used.

STATUS
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump
COUNT HIGH Occccccc ch datacount=ch*128 +cl
COUNT LOW Occcccce cl

01001100 4C U

01001101 4D ‘M’

11110000 FO System exclusive message
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DATA NAME

BLOCK INFO.

DATA

CHECK SUM
EOX

00100000
00100000
00111000
01000011
00111001
00110011
01010110
00000000
Obbbbbbb
ottttttt
Obbbbbbb
0ddddddd

0ddddddd
Oeeeeeee
11110111

20
20
38
43
39
33
56
00
bb
tt
bb
ds

de
ee
F7

b=0-7(bank no.A-H)

total block number(minimum number is 0)
current block number(0-total block number)
User define key data of block[bb]

ee=(Invert('L'+...+de)+1)&O0x7F
End of exclusive

2.8.2.8 User Defined Keys bulk dump request format
The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number.

STATUS
ID No.
SUB STATUS
FORMAT No.

DATA NAME

EOX

11110000
01000011
0010nnnn
01111110
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000011
00111001
00110011
01010110
00000000
Obbbbbbb
11110111

FO
43
2n
TE
4C
4D
20
20
38
43
39
33
56
00
bb
F7

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
Universal bulk dump

b=0-7(bank no.A-H)
End of exclusive

2.8.2.9 User Assignable Layer bulk dump format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number.
Be aware that the state of the transmission destination will (in some cases)
change if the same bank is being used.

STATUS
ID No.
SUB STATUS
FORMAT No.
COUNT HIGH
COUNT LOW

DATA NAME

BLOCK INFO.

DATA

CHECK SUM
EOX

11110000
01000011
0000nnnn
01111110
Occccccce
Occcccee
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000011
00111001
00110011
01010101
00000000
Obbbbbbb
ottttttt
Obbbbbbb
0ddddddd

0ddddddd
Oeeeeeee
11110111

FO
43
on
7E
ch
cl
4C
4D
20
20
38
43
39
33
55
00
bb
tt
bb
ds

de
ee
F7

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
Universal bulk dump

data count = ch * 128 + cl

b=0-3(bank no.1-4)
total block number(minimum number is 0)
current block number(0-total block number)

User assignable layer data of block[bb]

ee=(Invert('L'+...+de)+1)&O0x7F

End of exclusive

2.8.2.10 User Assignable Layer bulk dump request format
The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number.

STATUS
ID No.
SUB STATUS
FORMAT No.

DATA NAME

EOX

11110000
01000011
0010nnnn
01111110
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000011
00111001
00110011
01010101
00000000
Obbbbbbb
11110111

FO
43
2n
7E
4C
4D
20
20
38
43
39
33
55
00
bb
F7

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

Universal bulk dump

b=0-3(bank no.1-4)
End of exclusive

2.8.2.11 Control change table bulk dump format

STATUS
ID No.
SUB STATUS
FORMAT No.
COUNT HIGH
COUNT LOW

DATA NAME

BLOCK INFO.

DATA

CHECK SUM
EOX

11110000
01000011
0000nnnn
01111110
Occcccec
Occccccce
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000011
00111001
00110011
01000011
00000010
00000000
ottttttt
Obbbbbbb
0ddddddd

0ddddddd
Oeeeeeee
11110111

FO
43
on
7E
ch
cl
4C
4D
20
20
38
43
39
33
43
02
00
tt
bb
ds

de
ee
F7

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
Universal bulk dump

data count = ch * 128 + cl

No.256 = Current

total block number(minimum number is 0)
current block number(0-total block number)
Control change table data of block[bb]

ee=(Invert('L'+...+de)+1)&0x7F
End of exclusive

2.8.2.12 Control change table bulk dump request format

STATUS
ID No.
SUB STATUS
FORMAT No.

DATA NAME

EOX

11110000
01000011
0010nnnn
01111110
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000011
00111001
00110011
01000011
00000010
00000000
11110111

FO
43
2n
TE
4C
4D
20
20
38
43
39
33
43
02
00
F7

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
Universal bulk dump

o

~

.

No.256 = Current
End of exclusive
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2.8.2.13 Program change table bulk dump format

STATUS
ID No.
SUB STATUS
FORMAT No.
COUNT HIGH
COUNT LOW

DATA NAME

BLOCK INFO.

DATA

CHECK SUM
EOX

11110000
01000011
0000nnnn
01111110
Occccecec
Occcccecce
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000011
00111001
00110011
01010000
00000010
00000000
ottttttt
Obbbbbbb
0ddddddd

0ddddddd
Oeeeeeee
11110111

FO
43
on
7E
ch
cl
4C
4D
20
20
38
43
39
33
50
02
00
tt
bb
ds
de
ee
F7

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
Universal bulk dump

data count =ch * 128 + cl

v
Ve

I

No.256 = Current
total block number(minimum number is 0)
current block number(0-total block number)

Program change table data of block[bb]

ee=(Invert(‘L'+...+de)+1)&O0x7F
End of exclusive

2.8.2.14 Program change table bulk dump request format

STATUS
ID No.
SUB STATUS
FORMAT No.

DATA NAME

EOX

11110000
01000011
0010nnnn
01111110
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000011
00111001
00110011
01010000
00000010
00000000
11110111

FO
43
2n
7E
4C
4D
20
20
38
43
39
33
50
02
00
F7

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
Universal bulk dump

v

~

.

No.256 = Current

End of exclusive

2.8.2.15 Equalizer library bulk dump format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number.
0:Library no.1 - 199:Library no.200,

256:CHI - 287:CH32, 288:STEREO 1L - 295:STEREO 4R, 384:BUS1 -
391:BUS8, 512:AUXI - 519:AUXS, 768:STEREO, 8192:UNDO

256 and following are data for the corresponding channel of the edit buffer.
For reception by the 01V96i, only the user area is valid. (40-199, 256-)

STATUS
ID No.
SUB STATUS
FORMAT No.
COUNT HIGH
COUNT LOW

DATA NAME

BLOCK INFO.

11110000
01000011
0000nnnn
01111110
Occcccecce
Occcccec
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000011
00111001
00110011
01010001
Ommmmmmm
Ommmmmmm
ottttttt

FO
43
on
7E
ch
cl
4C
4D
20
20
38
43
39
33
51
mh
ml
tt

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
Universal bulk dump

data count = ch * 128 + cl

v
™

I

0-199(EQ Library no.1-200),
256-(Channel current data)

total block number(minimum number is 0)

O0bbbbbbb
DATA 0ddddddd
0ddddddd
CHECK SUM Oeeeeeee
EOX 11110111

bb
ds
de
ee
F7

current block number(0-total block number)
EQ Library data of block[bb]

ee=(Invert('L'+...+de)+1)&0x7F
End of exclusive

2.8.2.16 Equalizer library bulk dump request format
The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number. (See

above)

STATUS
ID No.
SUB STATUS
FORMAT No.

11110000
01000011
0010nnnn
01111110
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000011
00111001
00110011
01010001
Ommmmmmm

DATA NAME

Ommmmmmm

EOX 11110111

FO
43
2n
7E
4C
4D
20
20
38
43
39
33
51
mh
ml
F7

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
Universal bulk dump

o

™M

.

0-199(EQ Library no.1-200),
256-(Channel current data)
End of exclusive

2.8.2.17 Compressor library bulk dump format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number.
0:Library no.1 - 127:Library no.128,

256:CH1 - 287:CH32, 384:BUSI - 391:BUSS, 512:AUX1 - 519:AUXS,

768:STEREO, 8192:UNDO

256 and following are data for the corresponding channel of the edit buffer.
For reception by the 01V96i, only the user area is valid. (36-127, 256-)

STATUS 11110000
ID No. 01000011
SUB STATUS 0000nnnn
FORMAT No. 01111110
COUNT HIGH Occccccc
COUNT LOW Occcccece
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000011
00111001
00110011
DATA NAME 01011001
Ommmmmmm
Ommmmmmm
BLOCK INFO. Ottttttt
Obbbbbbb
DATA 0ddddddd
0ddddddd
CHECK SUM Oeeeeeee
EOX 11110111

FO
43
on
7E
ch
cl
4C
4D
20
20
38
43
39
33
59
mh
ml
tt
bb
ds
de
ee
F7

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
Universal bulk dump

data count = ch * 128 + cl

w
™

.

0-127(COMP Library no.1-128),
256-(Channel current data)

total block number(minimum number is 0)
current block number(0-total block number)
COMP Library data of block[bb]

ee=(Invert('L'+...+de)+1)&0x7F
End of exclusive
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2.8.2.18 Compressor library bulk dump request format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number. (See
above)
STATUS

ID No.

SUB STATUS
FORMAT No.

11110000 FO System exclusive message
01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
0010nnnn 2n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
01111110 7E Universal bulk dump

01001100 4C U

01001101 4D ‘M’

00100000 20 “’

00100000 20 “’

00111000 38 '8

01000011 43 ‘C

00111001 39 ‘9

00110011 33 ‘3’

01011001 59 ‘Y

Ommmmmmm mh 0-127(COMP Library no.1-128),
Oommmmmmm ml 256-(Channel current data)

EOX 11110111 F7 End of exclusive

DATA NAME

2.8.2.19 Gate library bulk dump format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number.
0:Library no.1 - 127:Library no.128, 256:CH1 - 287:CH32, 8192:UNDO
256 and following are data for the corresponding channel of the edit buffer.
For reception by the 01V96i, only the user area is valid. (4-127, 256-)

STATUS 11110000 FO System exclusive message

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

COUNT HIGH Occccccc ch datacount=ch*128 +cl
COUNT LOW Occcccce cl

01001100 4C U

01001101 4D ‘M’

00100000 20 “’

00100000 20 '

00111000 38 ‘&

01000011 43 ‘C

00111001 39 ‘9

00110011 33 ‘3

01000111 47 ‘G

Ommmmmmm mh 0-127(GATE Library no.1-128),

Oommmmmmm ml 256-351(Channel current data)

DATA NAME

BLOCK INFO. Ottttttt tt total block number(minimum number is 0)
Obbbbbbb bb current block number(0-total block number)

DATA 0ddddddd ds GATE Library data of block[bb]
0ddddddd de

CHECK SUM Oeceeeceece ee ee=(Invert('L'+...+de)+1)&O0x7F

EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.2.20 Gate library bulk dump request format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number. (See
above)

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0010nnnn 2n h=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump
01001100 4C U
01001101 4D ‘M’
00100000 20 '
00100000 20 '
00111000 38 ‘&
01000011 43 ‘C
00111001 39 ‘¢
00110011 33 ‘3’
DATA NAME 01000111 47 ‘G
Ommmmmmm mh 0-127(GATE Library no.1-128),
Ommmmmmm ml 256-351(Channel current data)
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.2.21 Effect library bulk dump format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number.
0:Library no.1 - 127:Library no.128, 256:EFFECT1 - 259:EFFECT4, 8192:UN-
DO

256-259 are the data for the corresponding area of the edit buffer.

For reception by the 01V96i, only the user area is valid. (xx-127, 256-259, 8192)
(xx varies with the firmware version.)

STATUS
ID No.
SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

COUNT HIGH Occccccce ch datacount=ch* 128 +cl

COUNT LOW

11110000 FO System exclusive message
01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

Occcccece cl

01001100 4C U

01001101 4D ‘M’

00100000 20 *'

00100000 20 ‘'

00111000 38 ‘8

01000011 43 C

00111001 39 ‘9

00110011 33 ‘¥

01000101 45 °F

Ommmmmmm mh 0-127(Effect Library no.1-128),
Ommmmmmm ml 256-259(Effect1-4 current)

DATA NAME

BLOCK INFO. Ottttttt tt total block number(minimum number is 0)
Obbbbbbb bb current block number(0-total block number)

DATA 0ddddddd ds Effect Library data of block[bb]
0ddddddd de

CHECK SUM Oeceececeee ee ee=(Invert(L'+...+de)+1)&0x7F

EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.2.22 Effect library bulk dump request format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number. (See
above)
STATUS
ID No.
SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

11110000 FO System exclusive message
01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump
01001100 4C ‘U
01001101 4D ‘M’
00100000 20 ‘'
00100000 20 '
00111000 38 ‘&
01000011 43 ‘C
00111001 39 ‘9
00110011 33 ‘3
DATA NAME 01000101 45 ‘F
Ommmmmmm mh 0-127(Effect Library no.1-128),
Ommmmmmm ml 256-259(Effect1-4 current)
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.2.23 Channel library bulk dump format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number.
0:Library no.0 — 128:Library no.128,

256:CH1 - 287:CH32, 288:STEREO 1L - 295:STEREO 4R, 384:BUS1 -
391:BUS8, 512:AUX1 - 519:AUX8, 768:STEREO, 8192:UNDO

256 and following are data for the corresponding channel of the edit buffer.
For reception by the 01V96i, only the user area is valid. (2-128, 256-)

STATUS
ID No.
SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No.
COUNT HIGH Occccccce ch datacount=ch* 128 +cl
COUNT LOW

11110000 FO System exclusive message
01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

01111110 7E Universal bulk dump

Occcccce cl

01001100 4C U
01001101 4D ‘M’
00100000 20 “'
00100000 20 °
00111000 38 ‘8
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DATA NAME

BLOCK INFO.

DATA

CHECK SUM
EOX

01000011
00111001
00110011
01001000
Ommmmmmm
Ommmmmmm
ottttttt
Obbbbbbb
0ddddddd

0ddddddd
Oeeeeeee
11110111

43
39
33
48
mh
ml
tt
bb
ds
de
ee
F7

0-128(Channel Library no.0-128),
256-(Current data)

total block number(minimum number is 0)
current block number(0-total block number)
Channel Library data of block[bb]

ee=(Invert(‘L'+...+de)+1)&O0x7F
End of exclusive

2.8.2.24 Channel library bulk dump request format
The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number. (See

above)

STATUS
ID No.
SUB STATUS
FORMAT No.

DATA NAME

EOX

11110000
01000011
0010nnnn
01111110
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000011
00111001
00110011
01001000
Ommmmmmm
Ommmmmmm
11110111

FO
43
2n
7E
4C
4D
20
20
38
43
39
33
48
mh
ml
F7

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
Universal bulk dump

o

™

.

0-128(Channel Library no.0-128),
256-(Current data)
End of exclusive

2.8.2.25 Input patch library bulk dump format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number.
0:Library no.0 - 32:Library no.32, 256:current input patch data, 8192:UNDO
For reception by the 01V96i, only the user area is valid. (1-32, 256, 8192)

STATUS
ID No.
SUB STATUS
FORMAT No.
COUNT HIGH
COUNT LOW

DATA NAME

BLOCK INFO.

DATA

CHECK SUM
EOX

11110000
01000011
0000nnnn
01111110
Occccecce
Occcccec
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000011
00111001
00110011
01010010
Ommmmmmm
Ommmmmmm
ottttttt
Obbbbbbb
0ddddddd

0ddddddd
Oeceeeeee
11110111

FO
43
on
7E
ch
cl
4C
4D
20
20
38
43
39
33
52
mh
ml
tt
bb
ds
de
ee
F7

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
Universal bulk dump

data count = ch * 128 + cl

v
™

I

0-32(Input patch Library no.0-32),
256(Current data)

total block number(minimum number is 0)
current block number(0-total block number)
Input patch Library data of block[bb]

ee=(Invert('L'+...+de)+1)&0x7F
End of exclusive

2.8.2.26 Input patch library bulk dump request format
The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number. (See

above)

STATUS
ID No.
SUB STATUS
FORMAT No.

DATA NAME

EOX

11110000
01000011
0010nnnn
01111110
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000011
00111001
00110011
01010010
Ommmmmmm
Ommmmmmm
11110111

FO
43
2n
7E
4C
4D
20
20
38
43
39
33
52
mh
ml
F7

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
Universal bulk dump

w

G

‘

0-32(Input patch Library no.0-32),
256(Current data)
End of exclusive

2.8.2.27 Output patch library bulk dump format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number.
0:Library no.0 — 32:Library no.32, 256:current output patch data, 8192:UNDO
For reception by the 01V96i, only the user area is valid. (1-32, 256)

STATUS
ID No.
SUB STATUS
FORMAT No.
COUNT HIGH
COUNT LOW

DATA NAME

BLOCK INFO.

DATA

CHECK SUM
EOX

11110000
01000011
0000nnnn
01111110
Occcccce
Occcccece
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000011
00111001
00110011
01001111
Ommmmmmm
Ommmmmmm
ottttttt
Obbbbbbb
0ddddddd

0ddddddd
Oeeeeeee
11110111

FO
43
on
7E
ch
cl
4C
4D
20
20
38
43
39
33
4F
mh
ml
tt
bb
ds
de
ee
F7

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
Universal bulk dump

data count = ch * 128 + cl

v
™

.

0-32(Output patch Library no.0-32),
256(Current data)

total block number(minimum number is 0)
current block number(0-total block number)
Output patch Library data of block[bb]

ee=(Invert(‘'L'+...+de)+1)&0x7F
End of exclusive

2.8.2.28 Output patch library bulk dump request format
The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number. (See

above)

STATUS
ID No.
SUB STATUS
FORMAT No.

DATA NAME

EOX

11110000
01000011
0010nnnn
01111110
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000011
00111001
00110011
01001111
Ommmmmmm
Ommmmmmm
11110111

FO
43
2n
7E
4C
4D
20
20
38
43
39
33
4F
mh
ml
F7

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
Universal bulk dump

w

~

.

0-32(Output patch Library no.0-32),
256(Current data)
End of exclusive
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2.8.2.29 Plug-in effect card bulk dump format

The second byte of the DATA NAME indicates the slot number.

0:SLOT 1

The data is not received if the Developer ID and Product ID are different than
the card that is installed in the slot.

The data is not transmitted if a valid plug-in effect card is not installed.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump
COUNT HIGH Occcccce ch datacount=ch* 128 +cl
COUNT LOW Occcccece cl
01001100 4C U
01001101 4D ‘M’
00100000 20 “'
00100000 20 '
00111000 38 '8
01000011 43 ‘C
00111001 39 ‘¢
00110011 33 ‘3’
DATA NAME 01001110 4E ‘N’
Ommmmmmm mh m=0(SLOT 1)
Ommmmmmm m1
BLOCK INFO. Obbbbbbb bh current block number(0-total block number)
Obbbbbbb bl
ottttttt th total block number(minimum number is 0)
ottttttt tl
0000iiii 0i Developerid (High)
0000iiii 0i Developerid (Low)
00003393 05 Productid (High)
0000j3jjj 07j Productid (Low)
DATA 0ddddddd ds Plug-in Effect card memory data of block[bb]
0ddddddd de
CHECK SUM Oeceeeceece ee ee=(Invert('L'+...+de)+1)&O0x7F
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.2.30 Plug-in effect card bulk dump request format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the slot number. (See
above)

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0010nnnn 2n h=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

01001100 4C U

01001101 4D ‘M’

00100000 20 '

00100000 20 '

00111000 38 ‘&

01000011 43 ‘C

00111001 39 ‘¢

00110011 33 ‘3’
DATA NAME 01001110 4E ‘N’

Ommmmmmm mh m=0(SLOT 1)

Ommmmmmm ml
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.3 PARAMETER CHANGE

2.8.3.1 Basic behavior

Reception

If [Parameter change ECHO] is ON, these messages are echoed.

If [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH] matches the Device Number
included in the SUB STATUS, these messages are received. A specific parameter
is controlled when a Parameter Change is received. When a Parameter Request
is received, the current value of the specified parameter will be transmitted as a
Parameter Change with the Device Number set to [Rx CH].

Transmission

If [Parameter change TX] is ON and you operate a parameter for which Control
Change transmission is not enabled, a parameter change will be transmitted
with [Tx CH] as the Device Number.

As a response to a Parameter Request, a parameter change will be transmitted
with [Rx CH] as the Device Number.

2.8.3.1.1 Parameter change basic format

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 000lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 00011010 1A O01V96i
ADDRESS ottttttt tt Datatype
Oceeeeee ee Element no.
(If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two bytes)
Oppppppp pp Parameter no.
Occccecce cc  Channel no.
DATA *) 0ddddddd dd data
EOX 11110111 F7 End of exclusive

*) For parameters with a data size of 2 or more, data for that size will be
transmitted.

2.8.3.1.2 Parameter Change basic format (Universal
format)

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0001lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 01111111 7F Universal
ADDRESS ottttttt tt Datatype
Oeeeeeee ee Elementno.
(If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two bytes)
Oppppppp pp Parameter no.
Occccece cc  Channel no.
DATA *) 0ddddddd dd data
EOX 11110111 F7 End of exclusive

*) For parameters with a data size of 2 or more, data for that size will be
transmitted.

2.8.3.1.3 Parameter request basic format

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 00llnnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 00011010 1A O01V96i
ADDRESS ottttttt tt Datatype
Oeeeeeee ee Elementno.
(If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two bytes)
Oppppppp pp Parameter no.
Occccece cc  Channel no.
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.3.1.4 Parameter request basic format (Universal
format)

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 00llnnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 01111111 7F Universal
ADDRESS ottttttt tt Datatype
Oeeeeeee ee Elementno.
(If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two bytes)
Oppppppp pp Parameter no.
Occccece cc  Channel no.
EOX 11110111 F7 End of exclusive
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2.8.3.1.5 Parameter Address

Consult your dealer for parameter address details.

2.8.3.2 Parameter change (Edit buffer)
STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

SUB STATUS 000lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 01111111 7F Universal
ADDRESS 00000001 01 Edit Buffer
Oeceeeeee ee Elementno.
(If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two bytes)
Oppppppp pp Parameter no.
Occcececce cc  Channel no.
DATA 0ddddddd dd data
EOX 11110111 F7 End of exclusive
2.8.3.3 Parameter request (Edit buffer)
STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

SUB STATUS 00llnnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 01111111 7F Universal
ADDRESS 00000001 01 Edit Buffer
Oceeeeee ee Element no.
(If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two bytes)
Oppppppp pp Parameter no.
Occccecce cc  Channel no.
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.3.4 Parameter change (Patch data)

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 000lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 00011010 1A 01V96i
ADDRESS 00000010 02 Patchdata
Oeceeeeee ee Elementno.
(If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two bytes)
Oppppppp pp Parameter no.
Occcecece cc  Channel no.
DATA 0ddddddd dd data
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.3.5 Parameter request (Patch data)

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 00llnnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 00011010 1A O01V96i
ADDRESS 00000010 02 Patchdata
Oeeeeeee ee Elementno.
(If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two bytes)
Oppppppp pp Parameter no.
Occccecce cc  Channel no.
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.3.6 Parameter change (Setup memory)

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 000lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 00011010 1A 01V96i
ADDRESS 00000011 03 Setup data
Oeceeeeee ee Elementno.
(If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two bytes)
Oppppppp pp Parameter no.
Occceceee cc  Channel no.
DATA 0ddddddd dd data

EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.3.7 Parameter request (Setup memory)

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 00llnnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 00011010 1A 01V96i
ADDRESS 00000011 03 Setup data
Oeeeeeee ee Elementno.
(If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two bytes)
Oppppppp pp Parameter no.
Occcccce cc Channel no.
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.3.8 Parameter change (Backup memory)

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 000lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 00011010 1A 01V96i
ADDRESS 00000100 04 Backup data
Oeceeeeee ee Elementno.
(If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two bytes)
Oppppppp pp Parameter no.
Occcccce cc  Channel no.
DATA 0ddddddd dd data
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.3.9 Parameter request (Backup memory)

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 00llnnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 00011010 1A 01V96i
ADDRESS 00000100 04 Backup data
Oeeeeeee ee Elementno.
(If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two bytes)
Oppppppp pp Parameter no.
Occcccece cc Channel no.
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.3.10 Parameter change (Function call: Library store /
recall)

Reception

When this is received, the specified memory/library will be stored/recalled. If
this is received from Studio Manager or Cascade Link, the operation will be ex-
ecuted, and then the result of execution will be transmitted as a Parameter Re-
sponse.

Transmission

If [Parameter change Tx] is ON, and you store or recall a memory/library for
which Program Change transmission is not valid, this message will be transmit-
ted with the Device Number set to the [Tx CH].

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 000lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP ID 00111110 3E MODELID (digital mixer)

MODEL ID 01111111 7F Universal

ADDRESS 00010000 10 Function call
O0ffffff £f function
Ommmmmmm mh number High
Ommmmmmm ml number Low

DATA Occceccce ch  channel High
Occcccce cl channel Low

EOX 11110111 F7 End of exclusive
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function number channel*1) tx/rx
SCENE RECALL 0x00 0-99, 8192 256 tx/rx
EQ LIB RECALL 0x01 1-200, 8192 | 0-513 tx/rx
GATE LIB RECALL 0x02 1-128, 8192 | 0-95 tx/rx
COMP LIB RECALL 0x03 1-128, 8192 | 0-513 tx/rx
EFF LIB RECALL 0x04 1-128,8192 | 0-3 tx/rx
CHANNEL LIB RECALL 0x06 0-128, 8192 | 0-513 tx/rx
INPATCH LIB RECALL 0x07 0-32, 8192 256 tx/rx
OUTPATCH LIB RECALL 0x08 0-32, 8192 256 tx/rx
SCENE STORE 0x20 1-99 256, 16383 tx/rx
EQ LIB STORE 0x21 41-200 0-513, 16383 | tx/rx
GATE LIB STORE 0x22 5-128 0-31, 16383 | tx/rx
COMP LIB STORE 0x23 37-128 0-513, 16383 | tx/rx
EFF LIB STORE 0x24 xx(*2)-128 0-3, 16383 tx/rx
CHANNEL LIB STORE 0x26 1-128 0-513, 16383 | tx/rx
INPATCH LIB STORE 0x27 1-32 256, 16383 tx/rx
OUTPATCH LIB STORE 0x28 1-32 256, 16383 tx/rx

*1) 0:CH1 - 31:CH32, 32:ST-INTL - 39:ST-IN4R, 128:BUST — 135:BUS8,
256:AUX1 - 263:AUX8, 512:STEREO
Use 256 if the recall destination or store source is a single data item.
Effect is O:Effect 1-3:Effect 4
If the store destination is 16383 (0x3FFF), this indicates that the li-
brary data has been changed by a external cause (such as bulk re-
ception)
(only transmitted by the 01V96i)

*2) Varies with the firmware version.

2.8.3.11 Parameter change (Function call: title)

Reception

When this is received, the title of the specified memory/library will be changed.
If this is received from Studio Manager or Cascade Link, the operation will be
executed, and then the result of execution will be transmitted as a parameter re-
sponse.

Transmission

In response to a request, this is transmitted with the device number set to the
[Tx CH].

When the title is changed on the 01V 96i, this message will be transmitted with
the device number set to [Tx CH].

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 000lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 01111111 7F Universal
ADDRESS 00010000 10 Function call
0L00ffff 4f title
Ommmmmmm mh number High
Ommmmmmm ml number Low
DATA 0ddddddd dd title 1
0ddddddd dd title x(depend on the library)
EOX 11110111 F7 End of exclusive
function number size
SCENE LIB TITLE 0x40 0-99,256(0:response only) 16
EQ LIB TITLE 0x41 1-200(1-40:response only) 16
GATE LIB TITLE 0x42 1-128(1-4:response only) 16
COMP LIB TITLE 0x43 1-128(1-36:response only) 16
EFF LIB TITLE 0x44 1-128(1-xx(*1):response only) | 16
CHANNEL LIB TITLE 0x46 0-128(0:response only) 16
INPATCH LIB TITLE 0x47 0-32(0:response only) 16
OUTPATCH LIB TITLE 0x48 0-32(0:response only) 16

*1) Varies with the firmware version.

2.8.3.12 Parameter request (Function call: title)

Reception

When this is received, a parameter change will be transmitted with the device
number set to [Rx CH].

Refer to the above table for the Functions and Numbers.

STATUS 11110000 FO System exclusive message

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 00llnnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)

MODEL ID 01111111 7F Universal

ADDRESS 00010000 10 Function call
0100ffff 4f title
Ommmmmmm mh number High
Ommmmmmm ml number Low

EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.3.13 Parameter change (Function call: Scene/Library
Clear)

Reception

When this is received, the specified memory/library will be cleared. If this is re-
ceived from Studio Manager or Cascade Link, the operation will be executed,
and then the result of execution will be transmitted as a parameter response.

Transmission
When a memory or library is cleared on the 01V 96i, this message will be trans-
mitted with the device number set to [Tx CH].

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 000lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 01111111 7F Universal
ADDRESS 00010000 10 Function call
0110ffff 6f clearfunction
Ommmmmmm mh number High
Ommmmmmm ml number Low
EOX 11110111 F7 End of exclusive
function number
SCENE LIB CLEAR 0x60 1-99
EQ LIB CLEAR 0x61 41-200
GATE LIB CLEAR 0x62 5-128
COMP LIB CLEAR 0x63 37-128
EFF LIB CLEAR 0x64 xx-128 (*1)
CHANNEL LIB CLEAR 0x66 1-128
INPATCH LIB CLEAR 0x67 1-32
OUTPATCH LIB CLEAR 0x68 1-32

*1) Varies with the firmware version.

2.8.3.14 Parameter change (Function call: attribute)

Reception

This is received if [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH] matches the
device number included in the SUB STATUS. This is echoed if [Parameter
change ECHO] is ON.

When this is received, the attribute of the specified memory/library will be
changed.

Transmission

In response to a request, a Parameter Change message will be transmitted on the
[Rx CH].

If [Parameter change ECHO] is ON, this message will be retransmitted without
change.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0001lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 01111111 7F Universal
ADDRESS 00010100 14 Function call
0000ffff Of attribute
Ommmmmmm mh number High
Ommmmmmm ml number Low
DATA ottttttt tt attribute(protect:0x0001, normal:0x0000)
ottttttt tt
EOX 11110111 F7 End of exclusive
function number
SCENE LIB ATTRIBUTE 0x00 | 0-99(0:response only)

2.8.3.15 Parameter request (Function call: attribute)

Reception

This is received if [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH] matches the
device number included in the SUB STATUS. This is echoed if [Parameter
change ECHO] is ON.

When this is received, a Parameter Change message will be transmitted on the
[Rx CH].
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Refer to the above table for the Functions and Numbers.
STATUS
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

SUB STATUS 00llnnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

11110000 FO System exclusive message

GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)

MODEL ID 01111111 7F Universal

ADDRESS 00010100 14 Function call
0000ffff Of attribute
Ommmmmmm mh number High
Ommmmmmm ml number Low

EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.3.16 Parameter change (Function call: link)

Reception

This is received if [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH] matches the
device number included in the SUB STATUS. This is echoed if [Parameter
change ECHO] is ON.

When this is received, the patch link data of the specified scene will be modified.

Transmission

Inresponse to arequest, a Parameter Change message will be transmitted on the
[Rx CH].

If [Parameter change ECHO] is ON, this message will be retransmitted without
change.

STATUS

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 000lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

11110000 FO System exclusive message

GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 01111111 7F Universal
ADDRESS 00010100 14 Function call
00L10ffff 2f link
Ommmmmmm mh number High
Ommmmmmm ml number Low
DATA 0iiiiiii ih inpatch
0iiiiiii i1
0ooooooo oh outpatch
0ooooooo ol
EOX 11110111 F7 End of exclusive
function | number
SCENE LIB LINK 0x20 | 0-99(0:response only)

2.8.3.17 Parameter request (Function call: link)

Reception

This is received if [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH] matches the
device number included in the SUB STATUS. This is echoed if [Parameter
change ECHO] is ON.

When this is received, a Parameter Change message will be transmitted on the
[Rx CH].

Refer to the above table for the Functions and Numbers.

STATUS
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 00llnnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

11110000 FO System exclusive message

GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)

MODEL ID 01111111 7F Universal

ADDRESS 00010100 14 Function call
0010ffff 2f link
Ommmmmmm mh number High
Ommmmmmm ml number Low

EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.3.18 Parameter change (Function call: pair, copy)

Reception

This is received if [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH] matches the
device number included in the SUB STATUS. This is echoed if [Parameter
change ECHO] is ON.

When this is received, pairing will be enabled/disabled for the specified channel.

STATUS
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 000lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)

11110000 FO System exclusive message

MODEL ID 01111111 7F Universal
ADDRESS 00010001 11 Function call Pair
0000ffff Of function
Osssssss sh Source channel H
Osssssss sl Source channel L
DATA 0ddddddd dh Destination channel H
0ddddddd dl Destination channel L
EOX 11110111 F7 End of exclusive
function | channel
PAIR ON with COPY 0x00 *1)
PAIR ON with RESET BOTH 0x01 *1)
PAIR OFF 0x02 *1)

*1) 0:CH1 - 31:CH32, 128:BUST - 135:BUS8, 256:AUX1 — 263:AUX8,
512:STEREO
Effect is O:Effect 1-3:Effect 4
e In the case of PAIR, you must specify channels for which pairing is pos-
sible.
¢ In the case of PAIR ON with COPY, you must specify Source Channel
as the copy source, and Destination Channel as the copy destination.

2.8.3.19 Parameter change (Function call Event: Effect )

Reception

This is received if [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH] matches the
device number included in the SUB STATUS.

This is echoed if [Parameter change ECHO] is ON.

When this is received, the corresponding effect’s function activates (depending
on the effect type).

STATUS
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 000lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

11110000 FO System exclusive message

GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 01111111 7F Universal
ADDRESS 00010010 12 Function call Effect Event
0000f££ff Of function
00000000 00
Oppppppp pp Release:0, Press:1
DATA 00000000 00
Oceeceeece ee Effect number (0:Effect] - 3:Effect4)
EOX 11110111 F7 End of exclusive
function | channel
Freeze Play button 0x00 0:Effect1-3:Effect4
Freeze Record button 0x01 0:Effect1-3:Effect4

e This does not activate when the effect type is different.

2.8.3.20 Parameter change (Sort Table)

When scene memory sort is executed on the 01V96i, the memory sort table will
be transmitted to Studio Manager.

Studio Manager will sort the memories according to this data.

If Studio Manager performs a scene memory sort, it will transmit this data to
the 01V96i.

STATUS
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 000lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

11110000 FO System exclusive message

GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 00011010 1A O01V96i
ADDRESS 00010011 13 Library sort table
0000ffff Of Library type
DATA 0ddddddd ds Data
0ddddddd de Data
EOX 11110111 F7 End of exclusive

8-7 conversion is performed on the data area in the same way as for bulk.
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2.8.3.21 Parameter request (Sort Table)

When the 01V96i receives this data, it will transmit Sort Table Data.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 00llnnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 00011010 1A 01V96i
ADDRESS 00010011 13 Library sort table
0000ffff Of Librarytype
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.3.22 Parameter change (Key remote)

Reception

This is received if [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH] matches the
device number included in the SUB STATUS.

This is echoed if [Parameter change ECHO] is ON.

When this is received, the same processing that is executed when the key spec-
ified by Address is pressed (released).

Transmission
If [Parameter Change ECHO] is ON, this message is retransmitted without
change.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 000lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 00011010 1A 01V96i
ADDRESS 00100000 20 Keyremote
Okkkkkkk kk Key address H
Okkkkkkk kk Keyaddress M
Okkkkkkk kk Key addressL
DATA Oppppppp pp Release:0, Press:1
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.3.23 Parameter change (Remote Meter)
When transmission is enabled by receiving a Request of Remote meter, the
specified meter information is transmitted every 50 msec for 10 seconds. When
you want to transmit meter information continuously, a Request must be trans-
mitted continuously within every 10 seconds.

Reception
This is echoed if [Parameter change ECHO] is ON.

Transmission

When transmission has been enabled by a Request, the parameter specified by
Address will be transmitted on the [Rx CH] channel at 50 msec intervals for a
duration of 10 seconds.

Transmission will be disabled if the power is turned off and on again, or if the
PORT setting is changed.

If [Parameter Change ECHO] is ON, this message is retransmitted without
change.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 000lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 00011010 1A O01V96i
ADDRESS 00100001 21 Remote meter
Ommmmmmm mm ADDRESS UL
Ommmmmmm mm ADDRESS LU
Ommmmmmm mm ADDRESS LL
DATA 0ddddddd dd Datal H
0ddddddd dd Datal L
EOX 11110111 F7 End of exclusive

* Meter data uses the unmodified DECAY value of the DSP. The inter-
pretation of the data will depend on the parameter.

2.8.3.24 Parameter request (Remote Meter)

Reception

This is received if [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH] matches the
device number included in the SUB STATUS. This is echoed if [Parameter
change ECHO] is ON.

When this is received, data of the specified address is transmitted on the [Rx

CH] at intervals of 50 msec as a rule (although this may not be the case if the
port is being used by other communication), for a period of 10 seconds.

If Address UL= 0x7F is received, transmission of all meter data will be halted
immediately. (disable)

Transmission
If [Parameter Change ECHO] is ON, this message is retransmitted without
change.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 00llnnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 00011010 1A O01V96i
ADDRESS 00100001 21 Remote meter
Ommmmmmm mm ADDRESS UL
Ommmmmmm mm ADDRESS LU
Ommmmmmm mm ADDRESS LL
Occccece ch CountH
Occceceece ¢l CountlL
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.3.25 Parameter change (Remote Time Counter)

When transmission is enabled by receiving a Request of Remote Time Counter,
the Time Counter data is transmitted every 50 msec for 10 seconds. When you
want to transmit Counter information continuously, a Request must be trans-
mitted within every 10 seconds.

Reception
This is echoed if [Parameter change ECHO] is ON.

Transmission

When transmission is enabled by receiving a Request, the Time Counter infor-
mation is transmitted on [RxCH] channel every 50 msec for 10 seconds.
Transmission will be disabled if the power is turned off and on again, or if the
PORT setting is changed.

If [Parameter Change ECHO] is ON, this message is retransmitted without
change.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 000lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 00011010 1A O01V96i
ADDRESS 00100010 22 Remote Time counter
0000tttt Ot O:Time code, 1:Measure.Beat.Clock
0ddddddd dd Hour /Measure H
0ddddddd dd Minute / Measure L
DATA 0ddddddd dd Second / Beat
0ddddddd dd Frame / Clock
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.3.26 Parameter request (Remote Time Counter)

Reception

This is received if [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH] matches the
device number included in the SUB STATUS. This is echoed if [Parameter
change ECHO] is ON.

When this is received, the Time Counter information is transmitted on the [Rx
CH] channel every 50 msec for 10 seconds.

When the second byte of Address is received on 0x7F, data transmission will be
halted immediately. (disable)

Transmission
If [Parameter Change ECHO] is ON, this message is retransmitted without
change.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 00llnnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 00011010 1A 01V96i
ADDRESS 00100010 22 Remote Time counter
0ddddddd dd O:Transmission request,
0x7F:Transmission stop request
EOX 11110111 F7 End of exclusive
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YAMAHA [Digital Mixing Console-Internal Parameters]

Date: 26 Aug. 2011

Model: 01V96i MIDI Implementation Chart vVersion: 1.0
Function... Transmitted Recognized Remarks
Basic Default 1-16 1-16 Memorized
Channel Changed 1-16 1-16
Default X OMNI off/OMNI on
Mode Messages X X Memorized
Altered *kkhkhkkkhkkkhkkkkkx X
Note . X 0-127
Number True Voice *hkkkkkkhkhkkkhkk X
. Note On X )
Velocity Note Off X o Effect Control
Key’'s X X
After Ch's X X
Pitch Bend X X
trol .
Contro 0-95,102-119 o 0 Assignable
Change
Prog 0-127 0-127 .
change :True# *khkkkkkhkkhkkhkkhkkhkk 0-99 ASSlgnable
System Exclusive 0 0 *1
:Song Pos X X
System
Cmeon :Song Sel X X
: Tune X X
System :Clock X o)
Real Time : Commands X X Effect Control
:Local ON/OFF X X
Aux :All Notes OFF X X
Messages :Active Sense X o)
:Reset X o)
MTC quarter frame message is recognized.
Notes *1: Bulk Dump/Request, Parameter Change/Request, and MMC.
For MIDI Remote, ALL messages can be transmitted.
Mode 1: OMNI ON, POLY Mode 2: OMNI ON, MONO O: Yes
Mode 3: OMNI OFF, POLY Mode 4: OMNI OFF, MONO X: No
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