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Die Autoren

Die Autoren

Reinhold P6éhnl, geb. 1959 in Schwandorf i. Bay.,

ist schon seit Jahren als Experte auf dem Gebiet digitaler
Tasteninstrumente bekannt. Seit den Anfangen der Yamaha-
Keyboards ist der Musiker und Komponist in den
Entwicklungsprozess der neuen Modelle involviert. Sein
technisches Verstandnis der Begleitautomatik und seine
musikalische Kreativitat im Bereich der Style- und MIDI-File-
Programmierung haben maRgeblich zum Erfolg vieler
Instrumente beigetragen. Reinhold P6hnl ist auch Mitautor der
Praxisblcher fur die Instrumente PSR-8000, PSR-9000 und TYROS. Er hat viele
Artikel und Beitrage zum Thema elektronische Musikinstrumente veréffentlicht. Sein
jungstes Buch ,Styles & Patterns” gilt bereits als Standardwerk zum Thema
Begleitautomatik.

Joachim Wolf, geb. 1970 in Freiburg i. Breisgau

ist mehrfacher Preistrager internationaler Musikwettbewerbe.
Seine Schwerpunkte sind die Buhnenprasentation, die Leitung
von Workshops und Seminaren fur digitale Tasteninstrumente
sowie die musikalische Gestaltung von Styles, MIDI-Files und
Registrierungen. Die kompetente Arbeit des Kinstlers ist in
vielen Keyboard-Modellen zu erkennen. Als professioneller
Musiker ist Joachim Wolf bei etwa 180 Live-Auftritten pro Jahr
sehr erfolgreich. Sein Talent 6ffnete ihm dabei schon manche
Tlr zu Fernseh- und Rundfunkproduktionen. Er war ebenfalls Mitautor des PSR-
8000- und des TYROS- Praxisbuchs.

Das Team

Die beiden Autoren arbeiten seit vielen Jahren erfolgreich zusammen. lhre Projekte
und Auftritte fihren sie immer wieder in alle Welt: Nach Japan, in die USA, nach
Mexiko, die Vereinigten Arabischen Emirate und natirlich in viele europdische
Lander, von Ungarn bis Portugal. Das Leistungsspektrum der beiden
Ausnahmemusiker erganzt sich blendend und deckt die ganze Bandbreite der
keyboardorientierten Musikszene ab. Wir sind deshalb sehr glicklich, dass wir
Reinhold P6hnl und Joachim Wolf als Autoren fur dieses Buch gewinnen konnten.
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Vorwort

Vorwort

Liebe Keyboardspieler und Musikliebhaber (die Damen und die Herren!),
verehrte Leserinnen und Leser,

herzlichen Dank, dass Sie sich fir dieses Praxisbuch entschieden haben.

Mit vielen Beispielen, Tipps und Hinweisen aus der Praxis werden Sie lhr PSR-3000
oder PSR-1500 besser kennen lernen — und noch mehr Spal3 und Freude haben!

Kein Kriminalroman

Dieses Praxisbuch ist kein lineares Buch. Das bedeutet: Sie missen die Kapitel nicht
streng der Reihe nach durcharbeiten. Jedes Kapitel kann auch als eigenstandige
Lektion gelesen und verstanden werden. Sie verderben sich nicht den Spafl - im
Gegensatz zu einem Krimi - wenn Sie das letzte Kapitel als erstes anschauen.

Dennoch legen wir Ihnen zur Einfihrung die Kapitel ,1. Bevor es losgeht®, sowie ,14.
.Data Management“ ans Herz. Die Bedienung der verschiedenen Funktionen ist stets
ahnlich aufgebaut, das Display spielt eine zentrale Rolle. Ein MIDI-File zu kopieren
geht genau so vor sich, wie das Kopieren eines Styles. Die Benennung eines neuen
MultiPads erfolgt mit den gleichen Schritten wie die Eingabe eines neuen Namens fir
eine Registrierung. Sie werden dieses durchgangige Konzept schnell schatzen und
lieben lernen. Im Kapitel 14 finden Sie viele dieser grundlegenden Bedienschritte.

Fremdworter und Daten-Liste

Fremdworter sind bei einem modernen Keyboard unumgéanglich.

Die klassische Musik spricht italienisch — in der Pop-Musik haben sich vor allem
englische Ausdriicke durchgesetzt.

Wir haben dem vielfachen Wunsch nach einer Liste der Fremdwoérter und
Fachbegriffe entsprochen. Sie finden dieses Glossar am Ende des Buchs. Wichtige
Begriffe werden schon innerhalb der einzelnen Kapitel jeweils im Zusammenhang
erklart.

Wir verweisen gelegentlich auf die ,PSR-3000/1500 DATA LISTY, die im
Lieferumfang der Instrumente enthalten ist. Trockene Bedienungsanleitungen
erfreuen sich keiner groRen Beliebtheit, das ist klar. Im Falle der ,DATA LIST" raten
wir jedoch mit einem Augenzwinkern: ,Keine Angst vorm reinschauen!”: es lohnt sich!
Allein die Liste der ,DIRECT ACCESS“-Kombinationen macht die Bedienung des
Instruments viel schneller und bequemer! Ein Textmarker leistet gute Dienste, um oft
bendtigte Informationen schnell aufzufinden.
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Vorwort

Ein Buch fir zwei Instrumente

PSR-3000 und PSR-1500 sind zwei verschiedene Instrumente, und sie
unterscheiden sich folglich sowohl im Klang als auch in der technischen Ausstattung.
Das PSR-3000 etwa bietet Mega-Voices - das kleinere PSR-1500 aber nicht! Der
USER-Speicher des PSR-3000 ist mehr als doppelt so gro3 wie beim PSR-1500.
(Eine Ubersicht der Unterschiede und Gemeinsamkeiten der beiden Instrumente
finden Sie auf den Seiten 211 und 212 der Bedienungsanleitung.)

Fur den Einsatz und das Verstandnis der musikalischen Mdglichkeiten sind diese
Unterschiede aber nicht von Bedeutung. Zur Auswahl eines Styles am PSR-3000
sind die gleichen Knopfe zu driicken wie am PSR-1500 — auch wenn die Anzahl der
Styles beim PSR-3000 groRer ist. Die Bedienung der Funktionen, die beiden
Instrumenten gemeinsam ist, erfolgt auch auf beiden Instrumenten auf die gleiche Art
und Weise.

Wir winschen Ihnen beim Lesen dieses Buchs viel Spal3, viel Erfolg und viele ,Ah —
so einfach ist das! — Erlebnisse"!

Mit musikalischen Grissen,

Reinhold Pohnl und Joachim Wolf
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1. Bevor eslosgeht

1. Bevor es losgeht

Bevor Sie mit dem Durcharbeiten der verschiedenen Kapitel beginnen, sollten Sie
sich mit einigen wichtigen Schaltern und deren Bezeichnungen vertraut machen. Die
Kenntnis der Schalter ist eine der wichtigsten Grundlagen flr einen sicheren Umgang
mit lhrem PSR-1500 bzw. PSR-3000.

1.1 Die Bezeichnungen der Schalter

Zu beiden Seiten des Displays befinden sich die Schalter ,A* bis ,J*:

: _ MAIN _
PhANS  g| PFES. O TEWpo J=100 | BAR 001- 1

ﬂ_lNe:vs:on:' '

Iﬁac‘;;lgee;t S | k¥ Strings

e .gbalaxyEP
TN
IQ-‘_:{‘,NewBank o

HCE
100 100 100 85 100 100 100

—— | — — L et o——

| SONG STVLE WPAD MIC | LEFT RIGHTL RIGHI2

Die Schalterpaare unterhalb des Displays bezeichnen wir mit ,1 oben bzw. unten®, ,2
oben, bzw. unten® usw.

Die Funktionen der Schalter hangen von der aktuellen Anzeige im Display ab. Die
Bedeutung dieser Schalter ist also nicht starr festgelegt, sondern wird durch die
Software des Keyboards gesteuert und im Display dargestellt.

RESET

Bei den meisten Funktionen und Parametern, die Uber die Schalterpaare ,1 bis 8*
bearbeitet werden, fuhrt das gleichzeitige Driicken eines Schalterpaares zu einem
-,RESET". D.h., der ursprungliche Wert eines Parameters wird wieder aufgerufen.
Dies kann entweder die Werkseinstellung sein oder der Wert einer zuvor
abgespeicherten eigenen Einstellung.
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1. Bevor eslosgeht

Beispiel: Verringern Sie die Lautstarke eines Styles (Ausgangswert 100), indem
Sie den Schalter ,2 unten” driicken. Beobachten Sie, wie sich der Wert
im Display verandert. Driicken Sie ,2 oben” und ,2 unten“ gleichzeitig:
Der Presetwert (100) wird wieder hergestellt.

Mit den Schaltern ,TAB“ (rechts oben, neben dem Display) werden
verschiedene Seiten innerhalb des Displays ,aufgeschlagen®. Die Pfeile
der beiden Schalter zeigen die Richtung an, in die Sie durch das Display
Lolattern®.

Das Datenrad bildet zusammen mit ,ENTER" ein sehr
hilfreiches Duo. Mit dem Datenrad werden beispielsweise
Styles, Songs (MIDI-Files), Klangfarben (Voices) oder Music
Finder-Eintrdge vorgewahlt. Diese werden erst dann tatsachlich
aufgerufen, wenn mit ,ENTER" bestatigt wird. In der Praxis ist
dies sehr vorteilhaft, um beispielsweise, wahrend eines
laufenden Songs, bereits ein wenig im Repertoire zu ,blattern.
Auch bei der Wertednderung verschiedenster Parameter ist das
Datenrad eine gute und schnelle Hilfe.

1.2 Name eingeben

Sie kénnen Ihren Namen im Keyboard eingeben. Dieser wird im ,System SetUp“
gespeichert und jeweils beim Einschalten des Instruments angezeigt.

Gehen Sie zum Eingeben Ihres Namens wie folgt vor:

Dricken Sie den Schalter ,FUNCTION". Dieser befindet sich innerhalb des Bereichs
MENU", auf der rechten Seite des Bedienfelds.

Es erscheint folgendes Display:
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1. Bevor eslosgeht

FUNCTION MENU

iy MASTER TUNE/ PP HARMONY/ECHO
Y %,

7 SONG SETTING VIDEO OUT

STYLESETTINGYS

& SPLIT POINT / Ml MIDI
| — GHORD F] —

& CONTROLLER 6 UTILITY
L=

=» REGIST SEQUENCE

=/ FREEZE/VOICE SE

UTILITY
(IS CEN COWFIG 2 | WEDIA | OWHER | SYSTEW RESET

FADE IH TIHE: 6.0 sec FADE OUT TIHE:1Z.0 sec

FADE OUT HOLD TIHE:1.0 sec

HETROHOHE YOLUHE: 100
TIME SIGHATURE: d-4
3 [PARAHETER LOCK

d [TAP PERCUSSION:HI-HAT CLOSE

SOUHR:BELL OFF

VELOCITY:50

~FARE IHFOUTSHOLD TIHE-

IH——O0UT—HOLD
6.0 12.0 1.0

UTILITY
COMFIG 1 | COWFIG 2| HEDIA [N SYSTEH RESET

OMHER HAHE:
LAHGUAGE : EHGLISH

=y

LAHGUAGE
EHGLISH

JAPAHESE
GERHAH
FREHCH
SPARISH

ITALIAH
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Dies ist die oberste Ebene des
JFUNCTION MENUSs"

Dricken Sie den Schalter

JUTILITY*  rechts neben dem
Display:
<—
Dies ist die zweite Ebene des

,FUNCTION MENUSs". Sie tragt die
Uberschrift ,UTILITY". Hier werden

,natzliche*  (,utility) Einstellungen
vorgenommen und  Funktionen
ausgefuhrt.

Driicken Sie die Schalter ,TAB*,
rechts oben neben dem Displays,
um auf die Menu-Seite ,OWNER"
zu gelangen. Diese sieht wie folgt
aus:

Dricken Sie den Schalter I
LOWNER NAME", um |lhren Namen
einzugeben. (,OWNER NAME"
heisst auf Deutsch ,Name des
Besitzers®.) Es erscheint folgende
Display-Seite:



1. Bevor eslosgeht

UTILITY
COMFIG1 | COMFIG 2| HEDIA [[TLTTEY SYSTEW RESET

OHHER HAME:
LAHGUAGE :EHGLISH

-

LAHGUAGE
EHGLISH .
— Der sogenannte ,Cursor® (kleiner

CEITS N | waagrechter Strich)  zeigt  die

(casE] [..-1 ] [AEcZ] [PEF3] [6HI4 ]| [JKLS ] [WHo6] [ 0K ]| Position, an der ein Buchstabe oder
|PHH5? TUVE | (HXYZD ] AT ELETE| GARGE ZeiChen eingegeben Werden kann.

Mit den Schaltern 1 bis 8, unterhalb des Displays, kdnnen Sie Buchstaben und
Zeichen zur Namenseingabe auswahlen und setzen. Einem Handy gleich, ruft ein
Schalter mehrere Buchstaben bzw. Zeichen auf. Beim erstmaligen Dricken des
Schalters ,3 oben* setzen Sie ein ,A“. Driicken Sie ein weiteres Mal, setzen Sie ein
,B" usw. Beim vierten Driicken wiederholt sich die Reihe der Buchstaben. Sobald Sie
den Schalter einer anderen Buchstabengruppe drucken, wird ein weiterer Buchstabe
neben den ersten gesetzt.

Bendtigen Sie zwei Buchstaben einer Gruppe nebeneinander (z.B. BA...), so setzen
Sie zunachst den Buchstaben ,B“. Anschliessend bewegen Sie den Cursor, durch
Drehen des Datenrads im Uhrzeigersinn, an die nachste (noch freie) Position. Geben
Sie nun den Buchstaben ,A" ein.

Mit dem Schalter ,1 oben* (,CASE") schalten Sie zwischen Grof3- und
Kleinschreibweise um.

Sonderzeichen: Driicken Sie den Schalter ,6 unten“. Wahlen Sie mit dem Datenrad
das gewunschte Zeichen. Bestatigen Sie mit ,ENTER".

Leerzeichen: Dricken Sie den Schalter ,5 unten“ einmal, um ein Leerzeichen
einzufigen.

Durch Drehen am Datenrad werden die einzelnen Positionen bereits geschriebener
Buchstaben oder Zeichen mit dem Cursor ,angefahren”. Auf diese Weise lassen sich
nachtraglich Buchstaben oder Zeichen zwischendrin einfigen. Durch Dricken des
Schalters ,,7 unten” werden Buchstaben und Zeichen wieder geléscht. Halten Sie den
Schalter 7 unten“ eine Weile gedrickt, um alle Buchstaben und Zeichen auf einmal
zu léschen.

Wenn alle Buchstaben und Zeichen richtig eingegeben sind, dricken Sie den
Schalter ,8 oben” (,OK*“). Der Name wird nun gespeichert.
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1. Bevor eslosgeht

UTILITY
COWFIG 1 | COWFIG 2 | WEDIA [QENTTY SYSTEW RESET

OHHER HAHE:Mein Name . « . .
1 ARGURGE:ERGLISH -Mein Name® wird nun in der
oberen Zeile des Displays
angezeigt.

LAHGUAGE

JAPAHESE
GERHAH

FREHCH

SPARISH
ITALIAH

1.3 Sprache einstellen

Nun zur Spracheinstellung: Dricken Sie innerhalb des oben gezeigten Displays den
Schalter ,4 oder 5 oben bzw. unten®. In unserem Fall ist die gewiinschte Sprache
,GERMAN", also ,DEUTSCH".

Viele Informationen und Anweisungen im Display, sowie ,Hilfe-Texte" erscheinen nun
auf Deutsch.

Eine weitere schnelle Mdglichkeit:

Driicken Sie den Schalter ,HELP* im Bereich ,MENU*. Stellen Sie mit den Schaltern
,6 und 7 oben bzw. unten“ die gewtinschte Sprache ein.

1.4 DIRECT ACCESS

Die Eingabe des Namens hat gezeigt, dass einige Handgriffe notig sind, um eine
gewunschte Einstellung vorzunehmen. Der Weg zur Menu-Seite ,OWNER* war recht
aufwendig. Eine zeitsparende Abkulrzung wére in diesem Fall recht hilfreich.

Direkter Zugriff spart Zeit

Diesen Wunsch erfullt uns das PSR-1500 bzw. PSR-3000 prompt:

Links unterhalb des Displays, befindet sich der Schalter ,DIRECT ACCESS". Ins
Deutsche ubersetzt bedeutet ,DIRECT ACCESS* direkter Zugriff. Der Name ist
Programm: ,DIRECT ACCESS* bringt Sie ,direkt* zur gewiinschten Display-Seite.
Der (Um)Weg Uber viele Meni-Seiten entfallt.
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1. Bevor eslosgeht

Dies geschieht stets nach folgendem Prinzip:

,DIRECT ACCESS" driicken.

Es erscheint folgende Information:

Betitigen Sie einen
Bedienfeldschalter oder ein Pedal Entsprechenden zweiten Schalter

{FuBschalter /Fufcontroller). Die .
@ jeweilize Setup-Seite wird wie mit auf dem Bedienfeld oder Ful-

einem Shortcut automatisch Schalter drucken.
aufgerufen.

Driicken Sie die Taste [EXIT], um zum

Display MAIN zuriickzukehren.

eren e woousnon—— (Aych das Bewegen eines der beiden Rader links neben der Tastatur
: ist maglich)

Wann immer mdoglich werden wir innerhalb der einzelnen Kapitel auf ,DIRECT
ACCESS" zuruckgreifen.

Lassen Sie uns zur Ubung noch einmal auf die Seite ,OWNER* springen:
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1. Bevor eslosgeht

1) ,DIRECT ACCESS* drucken.
2) Den Schalter ,DEMQO”, ganz links auf dem Bedienfeld drticken.
Voila!

UTILITY
GOHFIG1 | GORFIG2 | HEDIA LTTTTY SYSTEH RESET

[OHHER MANE :Mein Name |
L tEHGLISH |

DIRECT
ACCESS

LANGUAGE
| EHGLISH |
JAPAHESE
GERHAK
FREHCH
SPAHISH
ITALIAK

Tipp: Die Liste aller Abklrzungen finden Sie in der ,Data List* auf den Seiten 22
und 23.

1.5 Der ,EXIT"-Schalter

Beim Pfad zur Display-Seite ,OWNER" sind wir bei jedem Bedienschritt
eine Ebene tiefer ins Menl vorgedrungen. Mit ,EXIT* (rechts unterhalb
des Displays) waren wir die einzelnen Schritte wieder zurtickgegangen.

Unabhangig davon, welche Ebene im Display gerade dargestellt wird, gelangen Sie
mit ,EXIT* ndmlich immer in die nachst héhere Ebene, bzw. das vorangegangene
Display. Probieren Sie es bitte aus!

Tipp: Drucken Sie ,DIRECT ACCESS* und ,EXIT“, so gelangen Sie von jeder
Ebene der Untermenus sofort zum Haupt-Display (,MAIN®) zurlck.

MAIN

Livel RIGHTL
£ JGrandpiandl
d-4 J=138 STILE FIEHTE
|E_§j SchlagerPolka ‘ _»|DreamHeaven
CHERD CEFT
DIRECT b7 ‘ %2 | AirGhoir
ACCESS MULTI AL SPLITPOINT
| 4 Heaven arp lop ez AFes
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BALARGE

100 100 85
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|_£ﬂ_| 13 Entertainer
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60 100 50

LEFT |RIGHT1 RIGHTZ



1. Bevor eslosgeht

1.6 Das Hauptdisplay (,MAIN®)

In unserem Beispiel zeigt das MAIN-Display folgende Informationen:

MAIN
POSE -2 OCTAVE -1 | TEHPD .J =130 | ear DO15- 1
| J= F2  SOHG ||Live! RIGHT1

4! Your Song f a|GrandPiano]

. d.od J=128 STYLE
&4 SchlagerPolka | DreamHeaven

CHORD

Btz | 52 | AirChoir

MOLTI FAD SFLITROINT
lup ez MAFea

1:Anita REGIST
£8113 Entertainer

TRAHS UPPER

RIGHTZ

LEFT

| _2 |Heaven Arp

a0

STYLE | H.PAD | HIG LEFT |RIGHT1 RIGHTZ

Obere Zeile:

Der Wert -2 bedeutet: Jede gespielte Note erklingt, transponiert um
zwei Halbtone, tiefer. (Spiele D, hore C.)

Der Wert ,-1“ bedeutet: Die gesamte Tastatur erklingt eine Oktave
SCTHVE tiefer. (Spiele C3, hdre C2.) Bei eingeschalteter Begleitautomatik
und/oder ,LEFT VOICE" betrifft dies nur den oberen Tastaturbereich.

T3 WEEENN Tempo zeigt bei laufendem Song (MIDI-File) dessen Tempo und
andernfalls (wie in unserem Beispiel) das Tempo des aktuell
gewahlten Styles.

BAR D15- 1 .BAR" zeigt jeweils die zeitliche Position des Styles bzw. Songs.
In unserem Fall ist dies: Takt 15, Zahlzeit 1.

Linke Halfte:

1.4 J= 72 =onz | Neben dem Schalter ,A“ sehen Sie den aktuellen
our Song Songnamen: ,Your Song“, die Taktart (4/4) und das
Tempo des Songs (78 Viertelschlage pro Minute).

a-4  J=1z8 sTYLE| Der derzeit gewahlte Style ist ,Schlager Polka“. Die
s SchlagerPolka Taktart ist 4/4, das Tempo 130 (Viertelschlage pro
Minute).
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1. Bevor eslosgeht

Brr

CHORD

Neben dem Schalter ,C* werden, beim Spielen mit
einem Style, die gegriffenen Akkorde angezeigt. Bei

laufendem Song (MIDI-File) werden die Akkorde des MIDI-Files angezeigt. Beim
MIDI-File gilt dies jedoch nur fur den Fall, dass die Akkord-Information in Form von
so genannten XF-Daten auf dem MIDI-File vorhanden ist!

MULTI PALC
| 1 |Heaven Arp
Rechte Halfte:
Live! RIGHT1
E__]GrandPianol
RIGHTZ
| DreamHeaven
LEFT
42 | AirChoir

SPLITPOINT
mu A rz res

Neben dem Schalter ,D“ sehen Sie das derzeit
gewahlte Multi PAD: ,Heaven Arp*“.

Der Schalter ,E* bringt sie, bei entsprechender
Verkabelung, ins Internet.

Neben den Schaltern ,F* und ,G* sehen Sie die
Klangfarben der Parts ,RIGHT1" und ,RIGHT2".

Diese sind in unserem Beispiel ,Grand Piano“ und
.Dream Heaven®.

Neben dem Schalter ,H* sehen Sie die Klangfarbe des
Parts ,LEFT“: ,Air Choir".

Neben dem Schalter I werden die derzeitigen
Splitpunkte (Teilungspunkte) der Tastatur angezeigt.

a F#2 bedeutet: Der Bereich der Begleitautomatik befindet sich einschlief3lich
der Taste F#2 abwaérts.

ﬁ bedeutet: Der Bereich der ,LEFT VOICE" befindet sich einschliellich der
F&3 Taste F#3 abwarts. Falls die Begleitautomatik an ist, so reicht der Bereich
in diesem Beispiel bis einschlie3lich G2.

1: Anita
£1113 Entertainer

RFEGIST

J“ sehen Sie den Namen der
.13  Entertainer”,

Neben dem Schalter
aktuellen  Registrierungsbank

dartiber die Nummer und den Namen des derzeit gewahlten Speicherplatzes ,1:

Anita“.

Untere Zeile:

EALAHGE

100
—

100
—

STYLE | H.PAD HIG

100 85 60

| | | |
LEFT RIGHT1 BRIGHTZ

[

100 a0
|

Mit diesem kleinen Mischpult kdnnen Sie die Lautstarkepegel der einzelnen Parts
unabhangig voneinander einstellen. Benutzen Sie hierzu die Schalter 1 bis 7.
Gleichzeitiges Driicken eines Schalterpaares stellt den Wert zurick auf die

Werkseinstellung. (RESET)
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1. Bevor eslosgeht

Wichtig: Die Schalter neben SONG (A), STYLE (B), MULTI PAD (D), RIGHT1
(F), RIGHT2 (G), LEFT (H), SPLIT POINT (I) und REGISTRATION
BANK (J) arbeiten alle nach dem gleichen Muster:
Sie offnen (im ,MAIN“-Display) die Seite des jeweiligen Daten-Typs.
Das Display zeigt dann die Liste der Daten und die Laufwerke
(Speicher).

Die einzelnen Seiten, Datentypen und Laufwerke werden wir in den jeweiligen
Kapiteln noch genauer unter die Lupe nehmen.

Tipp: Machen Sie sich nach diesem Kapitel bitte mit Kapitel ,2.1 Styles
auswahlen“ vertraut, um das Konzept der stets gleichen
Bedienerfihrung zu erlernen.

1.7 INITIAL TOUCH (Anschlagdynamik)

Als Keyboardspieler méchte man auf die Anschlagdynamik einen mehr oder weniger
grossen Einfluss nehmen. Dricken Sie den Schalter ,VOICE EFFECT im Bereich
Lvoice".

Sie erhalten folgendes Display:

Keyboards ist die

;:;':::ngzﬁ:f::r [SUSTAIN: OFF Anschlagdynamik immer an, d.h.:
1 RO POLY POLY - SINITIAL TQUQH“ steht auf ,ON".
DEP: OH DSP UARIATION: OFF Driicken Sie die Schalter ,1 oben
bzw. unten®, um die Funktion ein-

bzw. auszuschalten. Die

Lautstarke der gespielten Tone ist

bei ausgeschalteter

Anschlagdynamik, unabhangig von

PART

DSP Ihrem Anschlag, gleich laut.
THITIAL HARHOHY. HOHD. UARIA-
TOUEH- —EGHO- SUSTAT POLY—~ —I5P— —~TI0H
ELTED|| on O HOHO ||EITIN(| oH
OFF || 30 (ST JTEW|| OFF _[|ITdam
na na i nana
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1. Bevor eslosgeht

Abraumer oder Softy?

Bei eingeschalteter Anschlagdynamik stehen 5 Dynamikbereiche zur Wahl. Schauen
wir uns die entsprechende Menl-Seite einmal genauer an:

Driicken Sie den Schalter ,FUNCTION®
im Bereich ,MENU* FUNCTION

FUNCTION MENU

Es erscheint folgendes Display:

v MERTETORE™ PP HARMONY/EGHO
N . J'.| SONG SETTING YIDEQ OUT

Dricken Sie den Schalter D, STV ESETTINGT —_
+LCONTROLLER" =’ SPLIT POINT/ midl MIDI

| — CHORD FINGERING  |——.

_ > & CONTROLLER e UTILITY

Py

5 REGIST SEQUENCE

=" FREEZE/¥WOICE SE

Dricken Sie gegebenenfalls einen der ,TAB“-Schalter, um auf die Seite
-KEYBOARD/PANEL" zu gelangen:

Drucken Sie den Schalter ,A" so
oft, bis innerhalb dieser Seite der SIS0 KEYBOARD/PANEL
Bereich ,1 INITIAL TOUCH* [LEFT] R1 | B2 |
angezeigt wird. ﬂn
. . . 2 |HODBULATIOHN HHEEL W oW

Wabhlen Sie mit den Schaltern ,1 |53 {iranspose assien:nasier
und 2 oben bzw. unten* zwischen
den Dynamikeinstellungen
.HARD1", SHARD2", ,NORMAL",
~SOFT1" und ,SOFT2".

Wenn Sie einen eher harten
Anschlag haben, so méchten Sie
den dynamischen Umfang einer

T LEFT—RIGHT1 I!IEHI
Klangfarbe sehr weit nutzen. Bei nFF OFF |

einer ganz dezent |IFSEEN (aYJav av]av]
angeschlagenen Taste ist nun tatsachlich beinahe nichts zu héren, wahrend es nur
dann richtig laut wird, wenn Sie kraftig in die Tasten greifen. Wahlen Sie fir diesen
Fall: HARD2" .

Wenn Sie einen eher weichen (,soften“) Anschlag haben, so bedeutet dies, dass Sie
bereits bei dezenter Spielweise einen deutlich hérbaren Ton erzeugen méchten. Der
Dynamikbereich ist nattrlich wesentlich enger aber dennoch vorhanden.
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1. Bevor eslosgeht

ToWEH  Bei ausgeschalteter Anschlagdynamik regelt ,TOUCH OFF LEVEL" die (fixe)

LEYELY Lautstarke einer Klangfarbe

i

Achtung: Gerade bei den aufwendigen Panel-Voices ist es sehr unvorteilhaft die
Anschlagdynamik einfach auszuschalten. Diese Voices haben namlich
einen sogenannten ,Velocity Switch“, Das heisst, bei unterschiedlichem
Anschlag werden bei diesen Klangfarben verschiedene Samples
benutzt. Bei der ,Sweet Flute“ etwa wird ab der Velocity von 97
aufwarts der Uberblas-Effekt der Flote horbar. Stellt man nun die
Anschlagdynamik aus und hat beim TOUCH OFF LEVEL einen Wert
von hoher als 96, so ist die Flote kein Ohrenschmaus mehr!

Tipp: Wenn Sie bisher die Anschlagdynamik lhres Keyboards eher
ausgeschaltet haben, so versuchen Sie es doch einmal mit ,SOFT2"
oder ,SOFT1“. Sie brauchen mit dieser Einstellung nicht auf
Anschlagdynamik zu verzichten und haben trotzdem auch bei softer
Spielweise einen deutlich hérbaren Klang.

Anschlagdynamik fur einzelne Parts regeln

munﬂ JNITIAL TOUCH* (innerhalb des ,VOICE EFFECT“-Meniis) schaltet immer
|-HEE_IF-| alle 3 Parts gleichzeitig aus bzw. an.

CONTROLLER

CerT] 7 [ 2 ]
1 [IHITIAL TOUCH:SOFT1 IEd
| v ]v]

Auf der Seite ,CONTROLLER* wéahlen Sie uber die Schalter ,5 bis 7 oben bzw.
unten, auf welchen Part der Schalter Einfluss hat. Ein eingeschalteter Part steht auf
,ON“ (an) und erhdlt in der oberen Zeile des Displays ein Hakchen. Ein
ausgeschalteter Part steht auf ,OFF* (aus) und erhalt in der oberen Zeile kein
Hakchen.
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1. Bevor eslosgeht

1.8 Parameter Lock

,Parameter Lock" heisst auf Deutsch ,Parameter abschliessen®. Parameter die Sie
mit dieser Funktion ,sperren®, konnen durch

* Registration Memory

* die One Touch Settings (OTS)
» den Music Finder

» Song-Daten (MIDI-Files)

nicht mehr verandert werden.

Driicken Sie den Schalter ,FUNCTION" im Bereich ,MENU*"

FUNCTION

Dricken Sie den Schalter I

FUNCTION MENU
JUTILITY®  rechts neben dem

h

SCALE TUNE

J4 SONG SETTING VIDEOQ OUT

Py
STYLESETTING/

‘& SPLIT POINT/ mial MIDI
| — CHORD FINGERING |

L—

%

—

& CONTROLLER e UTILITY «—
L,
E» BEGIST SEQUENGE
= FREEZE/VOICE SE

Achtung: Wenn Sie nicht sofort das unten abgebildete Display sehen, so
driicken Sie die Schalter ,TAB" so oft, bis die Seite ,CONFIG1"
erscheint.
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1. Bevor eslosgeht

Die Seite (,Karteikarte*) ,CONFIG1“ hat weitere 4 Bereiche.

,PARAMETER LOCK" befindet sich im Bereich ,3“.

UTILITY
(AT CFN COWFIG 2| HELIA | OHHER | SYSTEH RESET

FADE IH TIHE: 6.0 sec FADRE OUT TIHE:1Z2.0 sec

FAME OUT HOLD TIHE:1.0 sec

HETROHOHE VOLUHE: 100
TIME SIGHATURE: 4-4
2 |PARAHETER LOCK

4 |TAP PERCUSSIOH:HI-HAT CLOSE

S0UHD:BELL OFF

VELOCITY:50

~FAME INFOUTSHOLD TIHE -

IH——D0UT—HOLD
6.0 12.0 1.0

Dricken Sie die Schalter ,A“ bzw. ,B“ bis Sie folgendes Display sehen:

UTILITY
(AT GOMFIG 2| HEDIA | OHHER | SYSTEH RESET

4 [FADE IH TIHE: 6.0 sec [FADE 0UT TIME:12.0 sec
(3| " [FADE 0UT HOLD TIHE:1.0 sec

5 |NETROOHE UOLUME : 100 [sounD:EELL OFF
kd| [TIME SIGHATURE: 4-4

2 |PARAHETER LOCK

d |TAP PERCUSSTON:HI-HAT CLOSE VELOCITY:50

PARAHETER LOGK
SELEGT

[MIREVERE RETURH LEVELRENE] (10 -+ HARK
C]CHORUS RETURH LEVEL [JREVERE TYPE AOH
] &P RETURH LEVEL [ FIHGERIHG YOFF

[ SPLIT POIAT [JHIC SETTIHG

Verwenden Sie die Schalter ,1 bis
7, um einen Parameter zu
selektieren.

Sperren Sie den Parameter, indem
Sie, durch Dricken des Schalters
.8 oben”, ein Hakchen setzen.

Geben Sie den Parameter wieder
frei, indem Sie, durch Driicken des
Schalters ,8 unten“, das Hakchen
wieder entfernen.

Parameter die auf dieser Seite ,gelockt” werden, kbnnen nur noch direkt tber die
Bedienfeldschalter bzw. auf der entsprechenden Display-Seite geandert werden.

Beispiel:

Auf samtlichen lhrer Registrierungen ist als Splitpunkt F#2 und als

Begleitmodus des Styles ,SINGLE FINGER*" eingestellt. Sie hatten nun

aber gerne den Splitpukt bei G#2

und ausserdem den Begleitmodus

»Al FINGERED. Ach ja, und ausserdem méchten Sie noch ein anderes
Mikrophon-Setting global fur alle Registrierungen.
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1. Bevor eslosgeht

So wird’s gemacht:

Tipp:

Sperren Sie die Parameter ,SPLIT POINT", ,MIC. SETTING" und
,FINGERING". Andern Sie nun alle Parameter in den entsprechenden
Bereichen. Sie bleiben nun beim Umschalten der Registrierung
unberdhrt. Und dies, obwohl die Registrierung die ,alten® Parameter
(noch) enthéalt. Diese lassen sich wieder aufrufen, indem Sie
PARAMETER LOCK fur den entsprechenden Parameter wieder
ausschalten.

Sie wollen den Wert dauerhaft andern?

Speichern Sie bei gesperrten Parametern die eben aufgerufene
Registrierung auf Ihren alten Platz zurtick! Durch ,PARAMETER LOCK"
werden die ,neuen“ Einstellungen Gbernommen. D.h. sie ersetzen die
.alten Parameter und bleiben auch nach dem Ausschalten der
PARAMETER LOCK-Funktion abrufbar.

PARAMETER LOCK dient in diesem Fall als Werkzeug, um beim
globalen Andern immer der gleichen Parameter flur viele
Registrierungen Zeit zu sparen.

Sicherlich werden Sie im Laufe der Zeit noch auf viele weitere Einsatzmdglichkeiten
von PARAMETER LOCK kommen. Der Experimentierfreude ist keine Grenze

gesetzt.

Sind Sie nun neugierig geworden? Auf Styles und Registrierungen? Auf das
Mikrophon-Setting oder den Music Finder? — Na dann, nichts wie ans Werk! Die
anderen Kapitel warten bereits auf Sie.
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2. Spielen mit Styles

2. Spielen mit Styles

Die Begleitautomatik der Instrumente PSR-3000 und PSR-1500 bietet dem Spieler
das Vergnugen, mit dem Sound einer ganzen Band zu spielen: Spontan und flexibel!

Musikalische Vielfalt auf hohem Niveau:

Das PSR-3000 ist mit 240 PRESET-Styles bestiickt, von A wie ,Alp Ballad“ bis Z wie
,Z0Uk". Zur Gestaltung neuer Styles dient die Funktion STYLE CREATOR im Menu
DIGITAL RECORDING. Ein umfangreiches Software-Angebot aus praktisch allen
Musikrichtungen erfillt auch ausgefallene Wunsche. Fur viele Titel gibt es spezielle,
songbezogene Styles. Werfen Sie einen Blick in den YAMAHA-Software-Katalog!

Musikalische Umsetzung: die Yamaha-Begleitautomatik

Die beiden PSR Uberzeugen durch die umfangreiche Ausstattung mit Style-Daten
und eine ausgezeichnete Begleitautomatik mit hervorragender Akkorderkennung.

2.1 STYLES auswahlen: Schnell, bequem, direkt!

Je nach Spielsituation und personlicher Vorliebe bieten sich verschiedene
Mdglichkeiten an:

Styles ,von Hand” auswahlen:
Der Schalter ,B* der MAIN-Seite 6ffnet die STYLE-Seite.

Die Schalter SONG (,A“), STYLE (,B“), MULTI PAD (,D“), RIGHT1 (,F*), RIGHT2
(,G"), LEFT (,H"), SPLITPOINT (,I) und REGISTRATION BANK (,J*) 6ffnen jeweils
die Liste der entsprechenden Daten-Typen:

Das Feld bei ,B*
zeigt aul3er dem

MAIN
0 MEIES 0 o J= 100 Lom 001 )

d-d  J=128 SOMG ||Live! RIGHT1

Allmnevine ™ | o " F Sy o

] 44 J= 188 STYLE ||Livel RIGHTE .
B 58 CoolBBeat £ Strings (5 das eingestellte

CHORD TEoa]i (EFT Tempo der

C = GalaxyEP H Begleitautomatik.
D MOLTI PAD SELITFOINT | |

% HipHop 1 Az Fe2

= REGIST Driicken Sie auf den

E s | NewBank J

Schalter ,B“, um die
Ansicht der Style-
Listen ins Display zu
holen!

STYLE @ H.PAD = HIG LEFT RIGHT1 RIGHTZ

1 2 3 4 5 6 7 8
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2. Spielen mit Styles

Die STYLE-Seite: Es sind nur Styles zu sehen!

Dricken Sie auf der MAIN-Seite bitte den Schalter ,B“, oder 6ffnen Sie die Ansicht
der Style-Listen mit einem der Style-Kategorie-Schalter, wie etwa ,Pop&Rock" oder
.Latin®.

STYLE

Das Display zeigt die
PRESET ISR STYLE-Seite, wie am
e Pro Titel leicht zu erkennen

E1-|CoolBBeat E= 60'sGuitarPop ist.

Pro FPro

@ §BeatModern wis| BritPopSwing Rechts oben sind die

Fro Fro
. b aktuell  vorhandenen
60°s8Beat “=Unplugzed Laufwerke aufgefihrt;

Pro Pro PRESET, USER,
CARD und in diesem

Pro Pro ieni
% BubblegumPop = RockShuffle Beispiel auch USB1.

i Pop&Rock
N - P3 T

HAHE CUT coPrY | PASTE ' DELETE. SAVE | FOLDER

84 70°=8Beat = Rock

Mit den beiden TAB-Schaltern, rechts oben am Displa y, wéahlen Sie das
gewdulnschte Laufwerk.

Die Speicherbereiche des PSR arbeiten wie Laufwerke, auch wenn etwa bei
PRESET oder USER keine beweglichen Teile oder gar rotierende Scheiben im Spiel
sind. Stellen Sie sich jedes Laufwerk wie einen eigenstandigen Speicher vor.

PRESET

Dieser ROM-Speicher enthélt die fest eingebauten PRESET-Styles des PSR. Es ist
nicht mdoglich, diese Daten im ROM (Read-only-Memory) zu léschen oder zu
ersetzen. Editierte, abgeadnderte PRESET-Styles kénnen deshalb nicht im PRESET-
Speicher abgelegt werden. Vom PRESET-Laufwerk kann nur gelesen werden.

USER

Das ist der Flash-ROM-Speicher fiir Styles und andere Daten des Anwenders. Die
Styles im USER-Speicher bleiben auch nach dem Ausschalten erhalten. Flash-ROM
bendtigt keinen Strom, um die einmal gespeicherten Daten zu behalten. Auch wenn
der Name Flash-ROM tauschen sollte: hier kann man Daten ablegen, also speichern!
CARD

Vorne am PSR befindet sich ein kleiner Schacht, in den Sie eine SmartMedia-Karte
stecken konnen (so, wie Sie das von digitalen Fotokameras her kennen). Die PSR
spielen Styles — und auch Songs - direkt von der SmartMedia-Karte. Ein Style muf

nicht zuerst in den USER-Speicher kopiert werden. Die SmartMedia-Karte arbeitet
wie ein weiteres Laufwerk, ahnlich dem USER-Speicher.

Seite 20



2. Spielen mit Styles

USB1

Dieser Eintrag erscheint nur, wenn an die USB-TO-DEVICE-Schnittstelle ein
externes Speichergerat angeschlossen ist, wie etwa das USB-Floopy-Disk-Laufwerk
oder ein USB-Speicher-Stick.

Tipp: Stecken Sie einen USB-Speicher nicht direckt in die USB-TO-DEVICE-
Buchse an der Ruckseite des Instruments sondern besorgen Sie sich ein
USB-Verlangerungskabel: dann steht der Stick nicht so geféahrlich vom
Gehause ab! Die Verwendung des USB-Floppy-Laufwerks ist mit einem
USB-Verlangerungskabel ebenfalls viel bequemer!

Tipp: Befestigen Sie das Diskettenlaufwerk bei haufigerem Einsatz mit
selbstklebendem Klettband am Keyboardgehduse, rechts neben der
Tastatur!

Wichtig: Die Anzeige der Dateien ist stets ,gefilte  rt!

Die STYLE-Seite zeigt nicht zwingend den kompletten Inhalt eines Laufwerks,
sondern ausschlief3lich die Style-Files. Nur die Daten des entsprechenden File-Typs
werden aufgelistet.

Auf der STYLE-Seite sind keine MIDI-Songs, Registrierungen oder andere File-
Typen zu sehen, auch wenn das gewahlte Laufwerk diese Daten enthalten sollte.

Der Anzeigefilter bewirkt, dass stets nur die Dateien im Display stehen, die fiur die
aktuelle Funktion in Frage kommen. Das ist bequem und macht die Verwaltung der
Files recht Ubersichtlich.

Ein bestimmter Speicher ist aber nicht unbedingt ,leer, wenn auf der STYLE-Seite
keine Datei angezeigt wird. Das bedeutet nur, dass in diesem Speicherbereich kein
File mit der Endung ,.STY" vorhanden ist.

STYLE

PRESET| USER ‘ii“il USE1

Ho
=& SchlagerPolka Welche Daten
Fro befinden sich auf der

#2 VienneseWaltz SmartMedia-Karte?

Im STYLE"-Fenster
des PSR sind nur die
beiden Style-Dateien
Zu sehen.

- 00O |

up

cut COPY | PASTE  DELETE. SAVE | FOLDER
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Erst am Computer ist der komplette Inhalt der SmartMedia-Karte zu sehen:

(o] x|

Datei Eearbeten Ansicht Favori ”| o

Q-8 -2 |/ |l& & 2 || AuBer den beiden Style-Files
- befinden sich in diesem Beispiel
Name = |er... [Tvp || noch ein MIDI-File und ein Voice-
&ﬂF‘artvmumkMID 14KB MIDI-Sequenz Datei auf der Karte.

SchlagerPolka. S464.prs  39KB PRS-Datei

@TEHWSEK.EZSDFSW'# 1KB SWY-Datei

HienneseWaltz.S?zﬂ.prs 40KB PRS-Datei

ki | i

4 Objekt(e) 91,6 KB | 4 Arbeitsplatz

Tipp: Vorsicht beim Ldschen oder Formatieren eines vermeintlich ,leeren®
Speichers!

Styles, Ordner, Ebenen

Styles — wie auch andere Dateien - kdnnen in Ordnern abgelegt werden. Ein Ordner
ist immer am Folder-lcon zu erkennen.

Ordner kdénnen wiederum weitere Ordner enthalten. Diese Art der Verwaltung von
Daten ist auch in Computern tblich. Der Anwender sortiert seine Dateien, damit er
schnell und bequem auf viele Files zugreifen kann, ohne den Uberblick zu verlieren.

Wo sind die Ordner?

Betrachten Sie bitte noch einmal die STYLE-Seite auf dem PRESET-Laufwerk:
rechts unten beim Schalter ,8“ ist ein Bildchen zu sehen, mit ,UP* und einem kleinen
roten Ordner mit Pfeil nach oben.

Eine Ebene nach oben gehen: UP

Wenn der Inhalt eines Ordners angezeigt wird, dann ist der Schalter ,UP* (8 unten)
aktiviert. Mit dem Schalter ,UP* gelangt man eine Ebene ,nach oben“. ,UP“ verlasst
den aktuellen Ordner und zeigt die dartber liegende Ebene an.

Am Computer (mit WINDOWS) entspricht diesem ,UP“-Schalter die Schaltflache mit
dem Ordnersymbol und dem grinen Pfeil.
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USER | GARD | USE1

Die = PRESET-Styles
___|Pop&Rock | Country befinden sich in
Ordnern. Jeder Ordner

___|Ballad __|Latin entspricht einer Style-
Kategorie.

___|Dance ___|Ballroom

Wenn die oberste
Ebene eines

. Laufwerks erreicht ist,
__|R&B —_|Entertainer dann ist der Schalter

B STYLE _UP*“ nicht mehr aktiv.
N e -

HAHE CUT coPY | PASTE | DELETE. SAVE | FOLDER

| Swing&Jazz | Movie&Show

(=% SMC (1:) Auf dem USER-Laufwerk kdnnen bis zu vier

: Ebenen (Ordner innerhalb eines Ordners,

=1+ Ebene 1 innerhalb  eines  Ordners......) angelegt
[=10) Ebene 2 werden.

=) Ebene 3 So kénnen die vier Ebenen von ineinander

_ liegenden Ordnern auf dem Computer
{_) Ebene4  aussehen.

Einen Ordner 6ffnen:
Ein Ordner wird einfach dadurch gedffnet, dass man ihn auswahlt.

Dricken Sie den entsprechenden Schalter (A bis J). Das Display zeigt dann den
Inhalt dieses Ordners an. Sie ,gehen“ in den Ordner hinein, gehen eine Ebene
Jiefer’. \UP“ist das Gegenstick zu ,Ordner 6ffnen.

Der Cursor:
Einer der Eintrage ist stets rot eingerahmt.

Diese rote Markierung heifdt Cursor. Drehen Sie das DATA ENTRY-Rad, um den
Cursors zu bewegen.

Ein Druck auf den ENTER-Schalter vollzieht die Auswahl und 6ffnet den Ordner.
Einen Style im Display wéahlen:

Die Style-Seite zeigt die Liste der Styles: P1, P2 und weitere P-Reiter stehen fir
.Page”, englisch fur Seite. Wenn eine Liste mehr als 10 Styles enthélt, dann werden
die Styles einfach auf mehrere Seiten verteilt.
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USER | GARD | USE1

Fro

L)) Flamenco ItalianWaltz Die Schalter ,A“ bis ,J“

Pro Soanishp .F:?n E hWalt wahlen einen Style.
il anis aso -l renc altz .
P Die oberen Schalter

Pro

o “ X
8= PopFlamenco | ScandWaltz von 1% Dbis .3

wechseln Zu den
Pro Fro

: . Listen auf den Seiten
&2 FrenchMusette 158 MariachiWaltz P1. P2 und P3.

Pro

&8 ItalianMazurka ScottishReel

P2 r3

up

CUT coPY | PASTE | DELETE. SAVE | FOLDER

Die unteren Schalter ,1“ bis ,8" verwalten die Styl es:

Benennen (NAME), verschieben (CUT-PASTE), loschen (DELETE), speichern
(SAVE), und Ordner anlegen (NEW) sind natirlich auf dem PRESET-Laufwerk nicht
moglich!

kopieren (COPY-PASTE): PRESET-Styles kopieren, um sie anschlieBend mit
PASTE in einem beschreibbaren Speicher abzulegen.

DATA ENTRY steuert die Position des roten Cursor-Rahmens, ENTER wahlt aus.

Zusammenfassung: Styles ,von Hand“ auswahlen

Die STYLE-Seite zeigt (nur!) die Styles an — keine anderen File-Typen!
Drehen am DATA ENTRY Rad bewegt die rote Cursor-Markierung.
ENTER wahlt die vom Cursor markierte Datei.

Die Auswabhl eines Styles erfolgt im Display Uber die Schalter ,A“ bis ,J*“ oder den
Cursor (DATA ENTRY und ENTER).

5. Die beiden Schalter TAB (rechts oben am Display) wéahlen das Laufwerk.

A w DR

Der gewahlte Style kann auch in einer Registrierung gespeichert werden. Die
Registrierungen rufen die Styles dann wieder auf. Siehe dazu auch Kapitel 6:
Registrierungen.
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2.2 BALANCE: Die Lautstarken

Die Gesamtlautstarke der Begleitautomatik wird so eingestellt:

- TAB B

]
B@( Ji__jﬁ
cE=¢ vc—« Driicken Sie zuerst den Schalter
is— —) ,BALANCE" und holen Sie dadurch das
) — |18t omBiark »c—+ kleine BALANCE-Mischpult in das
ey “_“'Eﬂﬂ Display
cOa | t3

m | "\;;Tl
el Wl] |

Der obere Teil des Displays ist unwichtig. Das BALANCE-Mischpult kann nahezu
immer aufgerufen werden, unabhéngig von der aktuellen Display-Anzeige.

|E2| NewBank

| INTERMET I
BALAHGE

100 100 i [111] 85 100 100 100
L ) [ S ) (1 N e P P

STYLE H.PAD | HIG LEFT RIGHT1 RIGHTZ

Stellen Sie dann mit den Schaltern ,,2 oben” und ,2 unten“ die gewinschte Lautstarke
der Begleitautomatik bei ,STYLE" ein. Der Standard-Wert ist ,100“. Die Beschriftung
des aktuell ausgewéhlten Fader (Schieberegler) ist im Display rot dargestellt.

Tipp: Benutzen Sie BALANCE, um die Lautstarke der Begleitautomatik lhrem
personlichen Stil anzupassen!

Wenn Sie in der rechten Hand mit sehr starkem Anschlag spielen, dann werden Sie
die Begleitung vielleicht etwas lauter einstellen. Falls Sie lieber ganz ohne
Anschlagdynamik spielen, ist Ihnen wahrscheinlich ein Style-Volumen von 90 (oder
noch darunter) angenehmer.

Tipp: Benutzen Sie BALANCE nicht dazu, die Lautstarkeunterschiede einzelner
Styles auszugleichen!
Die PRESET-Styles der PSR sind alle etwa gleich laut. Gut programmierte externe
Styles weichen davon auch nicht weit ab. Wenn ein Style dennoch einmal zu laut
oder zu leise sein sollte, dann passen Sie den Style besser mit Hilfe des STYLE-
CREATORs an. Andernfalls ,springt* die Lautstarke immer, wenn Sie verschieden
laute Styles anwahlen.
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2.3 SPLIT: Die Tastatur aufteilen

Es gibt zwei variable Splitpunkte: ,S* (fur STYLE) und ,L" (fir LEFT)

Wenn die beiden Splitpunkte auf den gleichen Wert, etwa F#2, eingestellt sind, dann
ist die Tastatur in zwei Abschnitte aufgeteilt: ,unten und ,oben”

Der untere Abschnitt der Tastatur steuert die Begleitautomatik und spielt, falls
eingeschaltet, mit der LEFT-Voice.

Im rechten Teil wird die Melodie gespielt, mit einer beliebigen Kombination der Parts
RIGHT1 und RIGHT 2.

Der ,L"“-Split kann nicht tiefer als der ,S*-Split e ingestellt werden.

Wenn der ,L“-Split oberhalb des ,S"-Splitpunkts steht, dann entsteht eine Dreiteilung
der Tastatur. Diese Dreiteilung funktioniert nur dann, wenn sowohl die
Begleitautomatik (ACCMP ON) als auch der LEFT-Part eingeschaltet sind.

Dreiteilung: 2 verschiedene Splitpunkte:

1. Links, von C1 bis F#2: die
Begleitautomatik (STYLE)
RIGHT1+RIGHTZ

STYLE LEFT 2. In der Mitte, von G2 bis A3: der
LEFT-Part
3. Rechts, von A#3 bis C6: die

nal! Parts RIGHT1 und/oder
Fe2( RIGHT2.

Die Positionen der Split-Punkte sind hier nur beispielhaft gesetzt.

Split-Punkte einstellen:
Der ,offizielle Dienstweg"” zur entsprechenden Display-Seite lautet:
FUNCTION — Schalter ,C*

dann erscheint die Seite ,STYLE SETTING / SPLIT POINT / CHORD FINGERING*
mit dem ersten Eintrag ,STYLE SETTING / SPLIT POINT".

Zum Einstellen des Splitpunkts gibt es aber auch eine bequeme ,Abkirzung*:
DIRECT ACCESS - SYNC STOP (oder SYNC START oder START/STOP)
Leicht zu merken: S wie Split, S wie Sync oder Start/Stop

(Die vollstéandige Liste aller DIRECT ACCESS Abklrzungen finden Sie im Heft ,PSR-
3000 PSR-1500 DATA LIST")

Dieser Shortcut holt sofort folgende Anzeige ins Display:
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STYLE SETTING/SPLIT POINT/CHORD FINGERING
STYLE SETTING/SPLIT POIHT RTINS GRS O

Dracken Sie beim Halten einer der 3 Tasten
rechts eine Taszte: o. nutzen Sie [DATA ENTRYI.
+
STVLE LEFT RIGHT1+RIGHTZ n
[[[I]I[[HI 0 m Der eigentliche
w2 A3 Vorgang erklart sich
F Eswmnu nahezu von selbst:
STOP OTSLIMK STOP  STYLE SEGTION @ SPLIT POINRT--
HP—  TIHIHG; HIHDOM; ~-TOUGH- — SET STYLE—LEFT—
| OFF |
ﬁ OH
[FIXED | OEE LG

Halten Sie den Schalter ,G* gedriickt und schlagen Sie die gewiinschte Taste an, um
den Split-Punkt fur LEFT einzustellen.

Halten Sie den Schalter ,H* gedriickt und schlagen Sie die gewiinschte Taste an, um
den Split-Punkt fur die Begleitautomatik (STYLE) einzustellen.

Halten Sie den Schalter ,F* gedriickt und schlagen Sie die gewlinschte Taste an, um
den Split-Punkt fur LEFT und die Begleitautomatik auf die gleiche Note einzustellen.

Oder wahlen Sie mit ,F“, ,G" oder ,H“ eine der drei Moglichkeiten und bewegen Sie
den Splitpunkt mit dem DATA ENTRY Rad. ENTER schliel3t die Eingabe ab.

Tipp: Schalten Sie alle Parts (LEFT, RIGHT1 und RIGHT2) und auch die
Begleitautomatik ein! Dann zeigt das Display die Aufteilung der Tastatur.

Der Modus der Begleitautomatik, die Art der Akkorderkennung, wird ebenfalls auf
dieser Menu-Seite eingestellt. Schalten Sie dazu mit ,NEXT“ zum zweiten Eintrag
,CHORD FINGERING*.

Tipp: Lassen Sie den S-Splitpunkt auf F#2 stehen — und verschenken Sie nicht
unnotig ein paar dieser ,schonen®, tiefen Tone im Melodiebereich! Es sei
denn, Sie brauchen die Taste G2 in der Begleitautomatik — um etwa G-Dur
mit Bal3 B (also H) zu spielen.

Wir wissen nicht, was lhnen andere empfehlen,...

aber wir, die Autoren, halten es fiur sehr sinnvoll, dass Sie sich mit den
verschiedenen Madoglichkeiten und Eigenheiten der verschiedenen CHORD
FINGERING Modi vertraut machen — und anschlieRend den fir Sie am besten
geeigneten Modus auswahlen! Unser beider Favorit ist mit Abstand der Modus Al-
Fingered. Auf den nachsten Seiten ist zu lesen, warum das so ist.
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2.4 CHORD FINGERING: Akkorde begreifen

.FINGERING" bedeutet hier ,mit den Fingern greifen, spielen”. Wahlen Sie auf dieser
Seite, wie Sie die Begleitautomatik spielen mochten.

DIRECT ACCESS und ACMP (oder OTS LINK oder AUTO FILL IN)
holt ebenfalls diese CHORD FINGERING Seite ins Display.

Zur Auswahl stehen:

1. SINGLE FINGER, die klassische Ein-Finger-Automatik.

2. MULTI FINGER, eine Mischung aus SINGLE und FINGERED.

3. FINGERED, fur gegriffene Akkorde mit drei, vier oder finf Tasten. Bei zwei
gespielten Tasten werden nur die Quinte als ,1+5" und die Oktave als ,1+8" als
Akkorde erkannt.

FINGERED ON BASS, wie FINGERED, aber die tiefste gespielte Taste wird zum
Baldton des Akkords.

FULL KEYBOARD, die Begleitautomatik reagiert auf die gesamte Tastatur.

Al FINGERED, wie FINGERED, aber mit der Mdglichkeit, durch zwei-Finger-
Akkorde den Ball zu steuern: Dieser Modus ist fir mich das Juwel der
Begleitautomatik!

Al FULL KEYBOARD, eine Kombination aus FULL KEYBOARD und Al.

Die Auswahl erfolgt im Display mit den Schaltern ,1% ,2“ oder ,3“ oder mit dem
DATA ENTRY Rad, gefolgt von ENTER.

Der Parameter im Display, der zuletzt ,angefasst* wurde, ist jeweils rot
markiert. Das DATA ENTRY Rad kann diesen Wert verandern.

Tipp:

STYLE SETTING/SPLIT POINT/CHORD FINGERING

In der rechten Hélfte des Displays
zeigt ein ,Tutor”, ein Lehrer, alle
unterstitzten Akkorde.

STYLE SETTIRGSSELIT POIHT R DL G

GHORD TUTOR CFINGEREL

| FIHGERIHE |
HULTI FIHGER:
Single Finger und
Fingered sind
maalich. Dricken
Sie bei Single Finger
die weikensschwarzen
Tasten neben dem
Grundt.on.

GHORD HAHE:G

% ___________ GHORD SETTING -
ROOT TYPE

Wahlen Sie Grundton und Akkord-
Typ. Im Display erscheinen die
Noten und das Griffbild des
gesuchten Akkords.

Unter FINGERING ist jeweils noch

......... FI“EE“I“E T\IPE .
TYPE

: | (meerermmm|| kurz erklart, wie die
FIMGERED G & i i i
FINGEREIERED sc E o e Begleitautomatik  die  Akkorde
FULL EEYEOARD Et H7#L erkennt.
[ av | (a¥ ] a4iv |
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2.5 Al FINGERED: Bessere Basse

Den Modus ,Al FINGERED" gibt es nur bei YAMAHA. Der groRe Vorteil von ,Al
FINGERED" liegt darin, dass der Spieler den Bass der Begleitautomatik steuern
kann. Der Bass spielt bei ,Al FINGERED" nicht nur die programmierte Figur, sondern
das, was der Spieler will — insbesondere andere Tone als den Grundton des
Akkords.

Die Spieltechnik dazu ist ganz einfach!

1. Wenn man bei einem Akkord einen der Tone in der Oktave verdoppelt, dann wird
dieser Ton zum Basston des Akkords.

2. Wenn man einen Akkord mit nur zwei Tasten greift, dann wird der untere Ton
zum Basston.

Im Gegensatz zu ,FINGERED ON BASS“ kann der Spieler alle Akkorde ,ganz
normal“ greifen, in jeder beliebigen Umkehrung. Nur bei den Stellen der Musik, an
denen als Bass nicht der Grundton gewtinscht ist, kommt die ,Al“-Spieltechnik zum
Einsatz.

Beispiele zur AI-FINGERED-Spieltechnik
(Der Ton ,B“ ist das ,weil3e“ H, ,Bb“ steht fur das ,,schwarze“ B)
Oktavierung:

Wahlen Sie dazu den Style ,PRO Combo Woogie" der Kategorie R&B mit MAIN C.
Spielen Sie dann mit drei Tasten den Akkord D-Dur:

Der Bass und das Linke-Hand-Piano des Styles auf CHD2 spielen jetzt einen
Boogie-Basslauf mit den TénenD - F#-A-B-D-B - A - F#.

Greifen Sie jetzt den D-Dur Akkord mit 4 Tasten, und zwar so: D1, F#1, A1 und D2

Jetzt spielen der Bass und das Piano nur noch den Ton D, aber keinen Basslauf
mehr.

Die Oktavierung zwingt alle Bass-Tone auf den gedoppelten Ton D.
Quintbass:

Wahlen Sie fur dieses Beispiel den Style ,Cool8Beat* aus ,POP & ROCK" mit der
Sektion MAIN A.

Viele Musikstiicken enthalten die Harmoniefolge F-Dur, C/ Bass G, G7, C-Dur.
F-Dur, G7 und C-Dur werden ,,ganz normal“ mit drei Tasten gegriffen.

Spielen Sie C / Bass G mit den Tasten G1 und C2. Es erklingt der Akkord C-Dur,
aber der Bass und alle weiteren Bass-Spuren spielen die Quinte von C, das G.

Die Akkordanzeige schreibt fir C / Bass G im Display kurz C/G.

Terzbass: Wir bleiben beim ,,Cool8Beat".
Die Terz im Bass wird genau so einfach gespielt wie zuvor die Quinte.
Die Tasten E1 und C2 liefern den Akkord C-Dur mit der Terz E im Bass, kurz C/E.

Spielen Sie einmal ein paar Takte lang C-Dur und wechseln dann direkt zu F-Dur.
Spielen Sie dann zum Vergleich die Akkord-Folge C-Dur, C/E, F-Dur. Die Terz im
Bass macht den Wechsel zum F-Akkord viel farbiger.
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Ubersicht der ,zwei-Tasten-Akkorde” fiir AI-FINGERED am Beispiel C

B1 - C2: C mit Bass B, kurz CM7/B oder CmM7/B
C-Dur oder C-moll hangt vom Akkord davor ab!

L dL 2 Dieser Akkord ist wichtig fir Bassdurchgange, wie in der
Folge C, CM7 /B, Am

Bbl — C2: C mit Bass Bb, kurz C/Bb oder Cm7/B
Dur oder moll héangt vom Akkord davor ab!

* Anwendungsbeispiel: die Folge C-Dur — F-Dur
gespieltals C - C/Bb-F/A-F

Al — C2: liefert den A-moll-Akkord, kurz Am
A-moll kann C-Dur mit Bass A ersetzen.

Abl — C2: liefert den Ab-Dur Akkord, kurz Ab

G1 — C2: C mit Bass G (Quintbass)
Dur oder moll héangt vom Akkord davor ab!

g 2 Clever: Gm gefolgt von ,,G1 — C2" ergibt C/G,
aber Cm gefolgt von ,,G1 — C2“ spielt Cm/G!

F#1 — C2: F# mit verminderter Quinte, kurz F#b5

Nach F#-moll entsteht mit F#1 — C2 der Akkord F#dim,
* F#-vermindert mit der moll-Terz.

Die wichtigsten Akkorde davon sind:
Bl - C2, Bbl - C2: Die grof3e bzw. kleine Septime geht in den Bass, und
G1 — C2: die Quinte geht in den Bass.
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F1 — C2: F-Akkord ohne Terz, kurz F 145
F 1+5 spielt die reine Quint, weder Dur noch moll

E1l — C2: C-Dur mit Terzbass, kurz C/E

Anwendungsbeispiel: Wechsel von der ersten zur vierten
Stufe, wie in der Akkordfolge C-Dur, F-Dur, gespielt als
C-Dur, C/E, F-Dur.

Ebl — C2: C-moll mit Terzbass, kurz Cm/Eb

Anwendungsbeispiel: Bassdurchgang, wie in der
Akkordfolge F-moll, C-moll, D7, G7 gespielt als Fm,
Cm/Eb, D7, G7.

D1 — C2: liefert den Akkord D7

Dd — C2: liefert den Akkord DbM7

Db oder C#? Der Name des Akkords richtet sich stets
nach der harmonischen ,Vergangenheit”, also dem zuvor
angeschlagenen Akkord.

C1 - C2: wie einzelne Taste, kurz C 1+8
Das ganze Begleitmuster wird zum Ton C ,gefaltet”.

Die wichtigsten Akkorde dieser sechs Griffe sind:
E1l - C2 und Ebl — C2, also die C-Akkorde mit der Terz im Bass.

FINGERED"-Spieltechnik ermdglicht reizvolle Bassdurchgange und
interessante Basslinien. Dieses musikalische Verhalten der Bassstimmen kann
prinzipiell nicht automatisch erfolgen. Erst der Spieler bestimmt die Bassbewegungen
und Durchgangsttne, je nach Abfolge der Akkorde im Musikstick.
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Der CHORD FINGERING Modus Al FINGERED erweitert die musikalischen
Moglichkeiten der Begleitautomatik enorm — ohne dass der Spieler dazu seine
Spieltechnik grundlegend andern musste. Alle ,normalen“ Akkorde werden wie
gewohnt gegriffen, ein C-Dur-Akkord also je nach Belieben mit C1-E1-G1, oder E1-
G1-C2, oder auch G1-C2-E3 — das macht keinen Unterschied. Aber der Yamaha-
Modus AI-FINGERED kann mehr: Akkorde mit ,fremden” Béssen sind ganz bequem
spielbar! Mit FINGERED ON BASS kann man den Bass auch steuern — aber dann
mussen alle ,normalen” Akkorde in der Grundstellung gegriffen werden, was viel
umsténdlicher ist. Al FINGERED liefert diese Akkorde viel einfacher!

Und weil wir die YAMAHA-Begleitautomatik und insbesondere AI-FINGERED so gut
finden, hat einer von uns, Reinhold Pdhnl, dartiber ein Buch geschrieben:

Reinhold Pghnl

PEVRESIEN Das Buch erklart die Funktionsweise und
Spieltechnik der YAMAHA-Begleitautomatik

Wie spiele ich mit Styles? Wie steuere ich
es & den Bass der Begleitautomatik? Wie kann
P tt ich Styles selber gestalten?

Die Praxis der Yamaha-Begleitautomatik

STYLES & PATTERNS gliedert sich in drei
Kapitel:

1. Wie funktioniert eine Begleitautomatik?

2. Bessere Basse: die Spieltechnik zur
Yamaha-Begleitautomatik: Al Fingered

3. Die Parameter der programmierbaren
Begleitautomatik: Styles gestalten und
bearbeiten

Das zweite Kapitel enthédlt die Noten von Uber 20 Titeln: mit Akkordsymbolen,
Griffbildern und Erklarungen zu den harmonischen Ablaufen.

Die besondere Spieltechnik erlaubt es, den Bass der Begleitautomatik nahezu frei zu
steuern, &hnlich dem Bass-Pedal-Spiel auf einer Orgel. Die Musikbeispiele setzen
die Theorie in die Praxis um - und machen das Buch damit auch zu einem attraktiven
Repertoire-Spielheft.

Styles & Patterns - Die Praxis der Yamaha-Begleitautomatik
PPV-Medien

1. Auflage 2003, 100 Seiten, DIN A4, Paperback mit Spiralbindung,
ISBN: 3-932275-60-8, EUR 19,00
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2.6 FINGERED: Melodien mit links

Im Modus ,FINGERED" reagiert die Begleitautomatik nur auf vollstandige Akkorde
aus drei oder mehr Ténen. Von dieser Regel ausgenommen sind die beiden 2-
Tasten-Akkorde ,1+5“ und ,1+8“. Wenn also, von Quinte und Oktave abgesehen,
nur ein oder zwei Tasten angeschlagen werden, dann andert sich die Begleitung
nicht; der bis dahin erkannte Akkord wird beibehalten.

Und was kann man damit anfangen?

Die linke Hand kann jetzt zwei musikalische Aufgaben bewaéltigen:

1. Akkorde greifen: zur Steuerung der Begleitautomatik

2. Mit dem LEFT-Part melodische Einwurfe spielen, wie auf einem zweiten Manual.

Tipp: Wahlen Sie fur LEFT eine sehr dynamische Klangfarbe, wie etwa
,GalaxyEP*“. Spielen Sie die Tasten beim Wechsel der Akkorde eher leise.
Lassen Sie aber die Einwirfe durch einen starkeren Anschlag
hervortreten.

2.7 SYNC: Synchron starten und stoppen

SYNC-START und SYNC-STOP dienen zum bequemen Starten und Stoppen der
Begleitautomatik. Diese Funktionen sind seit Jahren bewahrt — und beliebt!

Das frei einstellbare Zeitfenster fir SYNC STOP:
Holen Sie mit ,DIRECT ACCESS* und ,SYNC STOP* die folgende Seite ins Display:

STYLE SETTING/SPLIT POINT/CHORD FINGERING Stellen Sie den Notenwert bei
STYLE SETTIHGASPLIT POIHT JUE DO Cn Sl i s L] ,,SYNCHRO STOP WINDOW*
DrGcken Sie beim Halten einer der 3 Tasten H H H H
rechts sine Taste, o. nutzen Sie [DATA ENTRYL  [ONMY Sote'n_’ hWtIe es lhrer Spielweise
entspricnt:

Wenn Sie die Akkorde nur
kirzer als den eingestellten

m Notenwert spielen, dann stoppt
die Begleitautomatik.

F#zg

F#2 . .

SYHCHRO Wenn Sie aber die Tasten
_SI0P OTSLINE SIOE. SHLE SEGTION - SPLITPOINT | | 5nger aushalten, dann  spielt

I STYLE—LEFT| ' ! : :
die Begleitautomatik weiter,

m Fe2  F#2 | auch wenn Sie alle Tasten
[ AY JaY JavY ] av]aiy| i na

loslassen.
Wenn das ,SYNCHRO STOP WINDOW* auf ,OFF‘ steht, dann stoppt die
Begleitautomatik beim Loslassen der Tasten. Es spielt dann keine Rolle mehr, wie
lange die Tasten zuvor ausgehalten wurden.

RIGHT1
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2.8 STYLE SETTING: Weitere Freiheiten

Die Seite STYLE SETTING enthédlt noch weitere Eintrdge zur Anpassung der
Begleitautomatik an ganz personlichen Wiunsche und Vorlieben.

STYLE SETTING/SPLIT POINT/CHORD FINGERING
STYLE SETTIMGSSPLIT POINT WIS TSNS

DrGcken Sie beim Halten einer der 3 Tasten
rechts eine Taste. o. nutzen Sie [DATA ENTRY]. Q"ﬁ

DIRECT ACCESS und
RIGHT1
mrm L) Se SToR code
m SYNC START, oder
r#zg START/STOP) holen diese
F#2

SYHCHRO STYLE SETTING Seite ins
STOP OTSLINE STOP  STYLE SEGIION - SPLIT POIHT-~
~AGHP -  TTHIHG, HIH SET

DO, - TOUGH STWLE—LEFT- Display.
| OFF | \
& |lalim

FIXED ]
(AT av aviaviay] il na

F#2 F#2

STOP ACMP

Diese Einstellung legt fest, wie das ACCOMPANIMENT, also die Begleitautomatik,
klingt, wenn sie gestoppt ist — und Akkorde angeschlagen werden.

Drei Moglichkeiten stehen zur Auswahl:
1. OFF

Wenn die Begleitautomatik gestoppt ist, dann erzeugen angeschlagene Tasten
keinen Ton. (Es geht hier um die Begleitautomatik, nicht um den LEFT-Part!)

Die gespielten Akkorde werden erkannt — aber die Begleitautomatik erzeugt keine
Tone. Die MULTI PADs, die Funktionen HARMONY und insbesondere VOCAL
HARMONY reagieren aber auf die gegriffenen Akkorde. Man kann also mehrstimmig
singen, mit Unterstitzung durch VOCAL HARMONY, obwohl die Begleitautomatik
noch nicht gestartet wurde.

2. STYLE

Jetzt erklingen angeschlagene Akkorde (bei gestoppter Begleitautomatik) mit der
PAD-Voice des aktuellen Styles. Der Basston wird mit der BASS-Voice des Styles
wiedergegeben.

Diese Einstellung ist nur dann sinnvoll, wenn man mit den Voices des jeweiligen
Styles spielen mdchte. Der Klang des Akkordes und des Basstones hangt von der
Anschlagstarke ab. Wenn im Style, was oft der Fall ist, im BASS eine Mega-Voice
(nur PSR-3000) vorkommt, dann ist es nicht ganz einfach, den Klang und die
Lautstarke zu kontrollieren. Die Mega-Voices werden mit steigender Anschlagstarke
nicht immer lauter, sondern wechseln auch den Grundklang, wie etwa von offener zu
gedampfter Saite. FUr eine einfache Begleitung mit lange ausgehaltenen Akkorden
und Basstonen bietet sich deshalb eher die dritte Einstellung an:
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3. FIXED

.Fixed“ steht fur ,fest eingestellt’, ,immer gleich®. Bei dieser Einstellung erklingt der
Akkord mit einem Streicherklang, der Bass spielt mit einer Bassgitarre. Damit lasst
sich auch gut iben — wenn man noch ohne Rhythmusbegleitung spielen méchte.

Ein weiterer Eintrag der STYLE SETTING Seite erlaubt die Auswahl zwischen
STYLE TOUCH ON — OFF

,TOUCH" steht fir Beruhrung im Sinne von Anschlag, Anschlagstarke. Wenn dieser
Wert auf ,ON" steht, dann reagiert die Begleitautomatik darauf, wie die Akkorde
angeschlagen werden. Stark, hart angeschlagene Akkorde erhdhen die Lautstarke
der Begleitautomatik. Bei nur sanft oder leicht gespielten Akkorde erklingt auch die
Begleitung leise. Diese Einstellung ist — meiner Meinung nach — mit Vorsicht zu
verwenden. Ublicherweise kommen in der Begleitung, im Bass, im Schlagzeug, keine
groBen Schwankungen in der Lautstarke vor. Dynamik und Abwechslung der
Begleitautomatik entstehen eher durch verschiedene MAIN-Sektionen und den
geschickten Einsatz der FILL-Ins. Wenn die Begleitung standig ,pumpt®, die
Lautstarke sich bei jedem Akkordwechsel &ndert, dann klingt das meist nicht ,echt*
oder gar musikalisch, sondern eher nach einem nervosen Ful3 auf einem ungeschickt
eingestellten Schwellerpedal.

SECTION SET

SECTION
SET

Legen Sie mit SECTION SET fest, ob ein neu gewahlter Style immer eine
bestimmten Sektion, wie INTRO 3, MAIN A, B, C oder D, aufrufen soll. Wenn der
Wert bei SECTION SET auf OFF steht, dann erfolgt keine automatische Auswahl der
Sektion.

Tipp: Das Registration Memory speichert ebenfalls die aktuelle Sektion des
Styles, einschlieB3lich INTRO oder FILL IN. Auch der Status von SYNC
START und SYNC STOP wird im Registration Memory abgelegt.
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OTS LINK TIMING

Die OTS-Link-Funktion verknlpft die vier OTS mit den vier MAIN-Sektionen des
Styles. Wenn OTS-Link, rechts neben dem ACMP-Schalter, aktiviert ist, dann wird
bei einem Wechsel der MAIN-Sektion automatisch auch das entsprechende OTS
aufgerufen. Die Einstellung bei OTS-LINK-Timing bestimmt nun, wie dieser OTS-
Wechsel ausgefuhrt wird:

1. REAL TIME

Real Time bedeutet Echtzeit, im Sinne von ,sofort” oder auch ,gleichzeitig“. Sobald
Sie auf einen der Schalter MAIN A, B, C oder D dricken wird unmittelbar das
entsprechende OTS 1, 2, 3 oder 4 ausgewdahlt. Der Wechsel erfolgt sofort,
unabhangig von der Zahlzeit des Taktes.

2. NEXT BAR

Next Bar steht fur ,im nachsten Takt‘. Der Wechsel zu einem neuen OTS erfolgt
nicht immer sofort, sondern erst zu Beginn des nachsten Taktes.

Tipp: Der Wechsel auf ein neues OTS sollte nicht erfolgen, solange noch Téne
ausgehalten werden. Das neue OTS kann ja ganz andere Effekte oder
Volumeneinstellungen enthalten — und dann entstehen unschoéne
Ubergange. Der perfekte Wechsel, trotz lang ausgehaltener Noten, gelingt
aber immer, wenn Sie zwischen verschiedenen Parts, wie etwa RIGHT1
und RIGHT2, umschalten.

Tipp: Achten Sie auf die rote LED Uber dem Schalter fur die Funktion OTS-
LINK! Sobald Sie den MUSIC FINDER benutzen, wird OTS-LINK
automatisch eingeschaltet — und bleibt eingeschaltet. Stellen Sie deshalb
sicher, dass OTS-LINK nur dann eingeschaltet ist, wenn Sie das auch
mdochten!

FADE ACMP OTS . AUTO
OIN/OUT Oonzorr - QUNKQOFRLLIN O O O

Der Schalter OTS-LINK befindet sich gleich neben dem ACMP-Schalter.
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2.9 OTS: Immer auf der sicheren Seite!

OTS steht fir One Touch Setting, also fur Einstellungen, fir fertige Registrierungen,
die mit einem einzigen Schaltvorgang abgerufen werden. Alle Preset-Styles verfugen
Uber vier OTS, d.h. fUr jeden Style sind bereits vier passende Registrierungen
voreingestellt. Ein Team aus erfahrenen Musikern spielte und programmierte viele
Wochen lang und erstellte die vielen Registrierungen.

In diesen Einstellungen steckt eine Menge Arbeit — bitte bedienen Sie sich!

OTS aufrufen:

Dricken Sie einfach auf das gewiinschte OTS!

Wenn fur einen Style OTS-Daten vorhanden sind, dann leuchten die LEDs grin. Alle
Preset-Styles sind mit vier OTS ausgestattet.

O O O ©
1 12| 3| 4

— ONE TOUCH SETTING —
Der Schalter des aktuell aufgerufenen OTS leuchtet rot.

Und falls der Style keine OTS mitbringt oder nicht tber alle 4 OTS verfigt, dann sind
die ,leeren” Platze auch nicht beleuchtet.

Nachgeladene, externe Styles (etwa von Diskette) enthalten nicht automatisch OTS.

Wichtig: Was ist wo? Was gehért wozu?

1. Die vier OTS ,gehoren“ zum jeweiligen Style — nicht zu irgend einem Registration
Memory.

2. Die OTS der Styles sind nicht in eigenstandigen, separaten Dateien gespeichert —
wie etwa bei PSR-9000 oder 9000 PRO. Die OTS-Daten sind gleich im jeweiligen
Style enthalten und missen deshalb nicht extra geladen werden.

3. In den OTS sind u.a. die Einstellungen fur die Parts (RIGHT1, RIGHT2 und
LEFT), sowie die MULTI PAD Bank gespeichert — NICHT aber das TEMPO oder
die Lautstarke der Begleitautomatik.

4. TRANSPOSE und CHANNEL ON/OFF sind ebenfalls unabhangig von OTS.

5. FREEZE funktioniert auch mit OTS: Je nach FREEZE-Setting bleiben deshalb die
Einstellungen fir LEFT und MULTI PAD erhalten, auch wenn ein OTS eines
neuen Styles aufgerufen wird.

6. OTS speichert somit weniger Informationen als das Registration Memory — und ist
dadurch sehr vielseitig einzusetzen: die individuellen Einstellungen wie SPLIT,
TRANSPOSE, die aktuelle Sektion des Styles oder das Tempo werden von OTS
nicht verandert.
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Tipp:

Sehen Sie vorher nach, was Sie erwartet! Verschaffen Sie sich zuerst

einen Uberblick, welche Voices und Kombinationen die OTS eines Styles
jeweils ,mitbringen“. Drucken Sie, nach der Wahl des neuen Styles,
nacheinander die vier OTS und sehen Sie sich die Registrierungen im
Display an. So gewappnet sind Sie vor Uberraschungen sicher und

konnen die OTS viel gezielter einsetzen!

Betrachten wir die OTS eines bestimmten Styles etwas genauer: am Beispiel des
,Cool8Beat" in der Kategorie ,POP&ROCK" wird deutlich, was alles in den OTS

steckt!

Cool8Beat OTS 1

MAIN
TRANS g UPRER 0| TEweo J=100  eAR 0O1- 1
drd d=1Z8 S0HG [|Sweet! RIGHT1
| NewSons alSopranoSax
. d-d =188 STYLE Livel RIGHTZ
[E8 Cool8Beat E8 ClassicGtr
CHORD LEFT
B DX Pad
MULTI PALC SPLITPOINT
551 Rumba 8Beat lup @ re2 AFe2

STYLE | H.PAD HIG

Cool8Beat OTS 2

. REGIST
| HewBank

LEFT |RIGHT1 RIGHT2

MAIN
TROHS  p| UPRER 0 Teweo J=100 | BAR 0O1- 1
d.d J=126 S0OME |jCool! RIGHT1
| NewSong 22 |SuitcaseEP
] d-4  J=188 STYLE RIGHTE
[E¥ Cool3Beat |4 SweetHeaven
CHEORD CEFT
B9 DX Pad
MULTI PAD SPLITPOINT
i3] Rumba 8Beat lwp @z Az

IMTERMET

STYLE | H.PAD HIG
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. REGIST
| HewBank

LEFT |RIGHT1 RIGHT2

OTS 1 bietet zwei einzeln zu
spielende Voices an:
~SopranoSax“ fur RIGHT1 und
.ClassicGuitar* fur RIGHT2.
Auch der LEFT-Part ist bereits
passend mit der Voice ,DX Pad*
registriert, aber ,aus"”.

UPPER

LOWER ‘ ‘

LEFT
QHop O LEFT @ RIGHT1 O RIGHT2

Ll

........... PART ON/OFF =*==s=ssns=

OTS 2 liefert einen ,Layer*, also
eine Kombination aus zwei
Voices: L~SuitcaseEP* in
RIGHT1 und ,SweetHeaven“ in
RIGHT2 Die LEFT-Voice ist,
wie im OTS 1 mit ,DX Pad“
belegt.

LOWER ‘

LEFT
QHop O LEFT @ RIGHT1 @ RIGHT2

|| |

........... PART ON/OFF =*==s=ss=ss
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Die vier OTS eines Preset-Styles benutzen nahezu immer die selbe Voice fir LEFT.
Die MULTI PAD Bank wird innerhalb eines Styles ebenfalls beibehalten. Das dient
nur der Bequemlichkeit und ist keine technische Einschrankung. Sie kénnen lhre
eigenen OTS auch so programmieren, dass jedes einzelne OTS eine andere LEFT-
Voice und eine neue MULTI PAD Bank aufruft: Aber dann wird es auch etwas
unibersichtlich! Es ist deshalb meistens angenehmer, die Voice des LEFT-Parts den
ganzen Style hindurch beizubehalten.

Sehen wir uns OTS 3 und OTS 4 an:

Cool8Beat OTS 3

_— TN MAIN Das dritte OTS liefert ebenfalls
pose. 0| ggrave 0| TEWPO =100  EAR 001- 1 zZwei einzelne  Voices: die
J=178 S0OHG Sweest,! RIGHT1 H rm ni i f"r Rl HTl n n
fHarmonica ”Sitheosizcea:sotlmd GWireLl(f_\ag“dein

d.-d J=188 STYLE RIGHTZ y ” .
|EﬁcquBBeat |EWireLead RIGHT2. Der LEFT-Part spielt
EHORD | (EFT1 nach wie vor mit ,DX Pad“. Auch
= DX Pad die MULTI PAD Bank ist so

i5lRumba 8Beat  ||mu@re2 Mrez | eingestellt wie bei OTS 1 und 2.

_ REGIST
| NewBank

STYLE | H.PAD HIG LEFT RIGHT1 RIGHT2

Cool8Beat OTS 4
MAIN
TRARS UPPER
1] O|TEwPo J=100 | BAR DO1- 1 o . .

POSE OCTAVE : OTS 4 schlieRlich setzt die beiden

d.-d J=128 S0OHG ||Live! RIGHT1 . . ..

ewSong ¥ S trinzs] RIGHT-Parts wieder gleichzeitig
] d-4 = 16@ STYLE ) FigATE] ein: zweimal die ,Strings” — aber
|'fmc““'33‘-‘ﬂt |¢¥315t""33 RIGHT2 ist um eine Oktave nach

EHGRE LEFT1 unten versetzt!

F= DX Pad

MULTI PAD SPLITPOIMT
i51 Rumba 8Beat |Lﬂlﬂ Arz ez
= REGIST

| NewBank

STYLE | H.PAD HIG LEFT RIGHT1 RIGHT2
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Die Parts RIGHT1 und RIGHT2 kommen in den Preset-OT S so zum Einsatz:
1. Zwei einzelne Voices:

LOWER UPPER

L LEFT

OHop O LEFT @ RIGHT1 (O RIGHT2

| |

EEEEEEEEEREN PARTON/OFF EEEEEEEEEEN

RIGHT1 ist eingeschaltet. RIGHT2 ist ausgeschaltet und bietet eine Alternative an —
aber nicht zum ,Mischen” sondern als jeweils eigenstandige Stimmen: spielen Sie mit
RIGHT1 oder mit RIGHT2!

2. Eine Kombination aus 2 Klangfarben (Layer):

LOWER UPPER

L LEFT

OHop O LEFT @ RIGHT1 @ RIGHT2

| |

EEEEEEEEEREN PARTON/OFF EEEEEEEEEEN

Beide RIGHT-Parts sind eingeschaltet und ergeben zusammen den gewunschten
Sound, wie etwa ein Brass-Ensemble (z.B. mit ,Sweet Trumpet* in RIGHT1 und
~HyperBrass” in RIGHT2) oder einen orchestralen Klang aus Streichern und Flote.

Sie sehen also gleich auf den ersten Blick, wie das OTS aufgebaut ist: zwei einzelne
Voices, oder ein eine Kombination aus zwei Klangfarben.

Lassen Sie sich von den Hunderten von Preset-OTS inspirieren, lhre eigenen
Registrierungen und OTS zu gestalten!
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Eigene OTS gestalten und abspeichern:

Die Instrumente der neuen Generation verwalten die OTS nicht als eigenstandige
Dateien, wie das bei friheren Modellen der Fall war. Die OTS sind ein Teil des
jeweiligen Styles. Dadurch wird der Umgang mit OTS einfacher und bequemer: es ist
nicht mehr notwendig, die OTS separat abzuspeichern oder zu laden.

OTS steht damit auch bei Styles von Diskette, USER-Laufwerk oder Festplatte zur
Verfigung — wenn die Styles bereits OTS-Daten enthalten.

Wichtig: wo ,wohnt* OTS?

1. Die OTS-Daten sind Teil des Styles!
Daraus folgt:

2. Wenn die OTS-Daten verandert werden, dann ist der Style veréandert worden.

Um also die neuen OTS dauerhaft zu speichern, muss

3. der Style neu gespeichert werden!

So speichern Sie eigene OTS:

Gestalten Sie das neue OTS, stellen Sie die gewlinschten Voices und Lautstarken
ein, wahlen Sie eine passende MULTI PAD Bank. Bedenken Sie dabei, dass die
Werte fur TRANSPOSE oder UPPER OCTAVE im OTS nicht gespeichert werden.
Wenn Sie etwa die Oktav-Lage einer Voice verédndern mochten, dann benutzen Sie
dazu den Parameter OCTAVE in der MIXING CONSOLE - nicht die UPPER
OCTAVE Einstellung!

Eine detaillierte Liste aller in OTS gespeicherten Einstellungen finden Sie in dem Heft
DATA LIST, die auch zur Bedienungsanleitung gehort.

Wenn Sie schlie3lich mit den Einstellungen zufrieden sind, dann driicken Sie den
Schalter MEMORY, genau so, wie Sie beim Abspeichern eines REGISTRATION
MEMORY vorgehen.

(O FReeze O Q O O O QO O MEMORY

O
I f2]a]4] s]e]7]e][]

REGISTRATION MEMORY

Es erscheint folgende Seite im Display:
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MIXING CONSOLE
REGISTRATION HEHORY CORTERTS

Um eine One-Touch—5Setting zu sFreichern:
Dricken Sie eine der Tasten OME TOUCH
SETTIMG ([11 bis [412.

Die Auswahl der Daten-Typen

Um das Resistration Memory zu sFreichern® H
1. Wahlen Sie aus der nachstehenden (GROUP SELECT) betrifft _nur
& Lizte "BROUP SELECT" die REGISTRATION MEMORY - nicht
aewinschten Parametersrurren aus.
Z. Dracken Sie eine der Tasten aber OTS!
REGISTRATION MEMORY ¢[11-[213. [CAHGEL]

GROUP SELECT
CIEIT N [£] HARHOHY TRANSPOSE [+ HARK

[ STYLE [ TEWPD [ SCALE aon | Auf dieser Seite sind deshalb keine
ﬂﬂﬁf pap o rErAL LIWIC SETTING | worr | weiteren Einstellungen notwendig.

Dricken Sie zum Speichern einfach den gewilinschten O  TS-Schalter!

Die aktuelle Einstellung ist jetzt im OTS-RAM, einem fliichtigen Speicher, abgelegt.
Zur dauerhaften Sicherung muss auch der Style selbst — der ja die neuen OTS
enthélt — gespeichert werden.

Das Instrument weist Sie auf diesen Umstand sofort hin: im Display erscheint die
Abfrage, ob der Style mit dem neuen OTS jetzt gleich gespeichert werden soll. Der
~Hintergrund®, die aktuelle Display-Seite, spielt dabei keine Rolle.

MIXING COMSOLE
VOLSYOIGE | FILTER m EFFECT| ER
| 1 | [ ]

Diese Abfrage erscheint
=M || unmittelbar nach dem Speichern
eines OTS.

OTS wurde verdndert. Um die [ WD | ) ) ]
Verdinderungen beizubehalten, Antworten Sie mit ,NO", wenn Sie
speichern Sie den aktuellen Style. i

Andernfalls gehen die OTS-Daten nO.Fh weitere OTS neu g_elstalten
beim Auswihlen eines anderen Styles mochten — d_as s_part Zeit! Aber
verloren. Jetzt speichern? vergessen Sie nicht, den Style
{DTS_DﬂtEH =ind in der Style-Datei |etztendl|ch doch noch

enthalten.) abzuspeichern!

Dricken Sie ,YES“, um den Style
mit den neuen OTS tatsachlich zu
"SUAG | SIYLE | H.PAFF | AIG | LEFI [RIGHIL ] speichern.

Wahlen Sie zuerst den Speicherort fest: auf einem Laufwerk wie USER, CARD oder
einem externen USB-Gerét — auf PRESET kann nicht gespeichert werden!.

Driicken Sie dann auf den Schalter ,6“ SAVE.

Jetzt kbnnen Sie dem Style einen neuen Namen geben, oder den aktuellen Namen
beibehalten.

Dricken Sie zum Speichern ,8 oben“ OK — fertig! Der soeben gespeicherte Style
enthalt die neuen OTS!
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2.10 OTS LINK: A1 -B2-C3 -D4

Die OTS LINK Funktion verknipft die vier OTS mit den vier MAIN-Sektionen des
Styles — siehe auch OTS LINK TIMING im Abschnitt 2.8 STYLE SETTING.

FADE ACMP 0TS . AUTO
O In/souT Oonsorf - QUNKQOFILLIN O O O

Lo

,OTS LINK" befindet sich gleich neben dem ACMP-ON/OFF Schalter fir die
Begleitautomatik (ACCOMPANIMENT).

Wenn OTS LINK aktiviert ist, dann ,holt” sich ein neuer Style oder eine neue MAIN-
Sektion automatisch auch das entsprechende OTS.

o o O O
[1234

— ONE TOUCH SETTING —

trt

----------- INTRO cevnvnnnnne wnnnnnnenss MAIN VARIATION cevunnmnnns sensnsen ENDING/Tit.snsennns

O @) Q O O O O OsBreak O O @]
Sl A el ol
STYLE CONTROL

Die Zuordnung ist denkbar einfach:
MAIN A ruft OTS 1 auf, MAIN B schaltet automatisch zu OTS 2, ...

Dabei spielt es keine Rolle, ob die neue MAIN-Sektion direkt oder mit Hilfe eines
FILL IN ausgewahlt oder erreicht wird.

In ,umgekehrter Richtung” gibt es keine automatische Verknupfung: wenn man ein
neues OTS ,von Hand" wahlt, dann &ndert sich die Style-Sektion nicht.

So reizvoll OTS LINK auch ist: in bestimmten Situationen ist es sicherer, die Funktion
OTS LINK auszuschalten! Wenn Sie gerade dabei sind, neue Registrierungen oder
OTS zu programmieren, dann sollte OTS LINK deaktiviert sein. Sonst kann es
passieren, dass Sie gerade mit der ,besten Registrierung der Welt" spielen und vor
lauter Begeisterung auf MAIN D wechseln — und weg ist sie, die beste Registrierung
der Welt.

Achten Sie darauf, dass OTS LINK sich auch einschaltet, sobald Sie den MUSIC
FINDER benutzen!
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2.11 TEMPOQO: Schlage pro Minute!

Alle ,automatischen Musikbausteine“, wie Styles, Songs oder MULTI PADs, laufen
mit dem eingestellten TEMPO ab.

Das TEMPO der Style-Wiedergabe wird auf der MAIN-Seite im Feld neben dem
Schalter ,B* angezeigt. (bpm = beats per minute, Schlége pro Minute)

Der einstellbare Bereich beginnt bei unséglich langsamen 5 Schlagen pro Minute und
reicht hoch bis zum absurd schnellen Tempo von 500 bpm! Damit ist wohl alles
abgedeckt, was jemals in Frage kommen kénnte!

Zur Eingabe oder Festlegung des TEMPO-Wertes gibt es mehrere Moglichkeiten:

1. Jeder Style besitzt ein PRESET-Tempo: ein langsamer Walzer etwa ,lauft* mit 90
bpm, bei einem Quickstep sollte das Tempo aber auf dem Wert 200 stehen.
Wenn die Begleitautomatik gestoppt ist, dann ruft jeder neu angewahlte Style
auch sein PRESET-Tempo auf. Wenn bei laufender Begleitautomatik eine neuer
Style angewahlt wird, dann @ndert sich das Tempo nicht!

2. Ein MIDI-File, ein Song, enthédlt ebenfalls eine oder mehrere Tempo-
Informationen. Das Tempo wird durch den Song gesteuert und kann sich auch
wahrend der Wiedergabe weiter verandern.

3. Die manuelle Eingabe des gewilnschten TEMPO-Wertes erfolgt mit den
Schaltern ,TEMPO -*“ und ,TEMPO +“, sowie mit dem DATA ENTRY Rad und
dem Schalter ENTER:

TAP TEMPO  1EMPO
— +

“— RESET —/

Sobald Sie einen der TEMPO-Plus-Minus-Schalter betatigen, erscheint folgendes
Feld im Display — unabhangig vom aktuellen ,Hintergrund*:
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_ MAIH ! Dricken Sie zur Eingabe des
* & LRl . | neuen Wertes auf die Schalter
S A [y ~TEMPO -“ oder ,TEMPO +*.

.- ik § bk Strwer

e

. Oder drehen Sie das DATA
ENTRY Rad bis der gewlnschte
Wert erreicht ist und schlieRen Sie
die Eingabe mit ENTER ab!

4. Dricken Sie die beiden Schalter ,TEMPO -“ und ,TEMPO +“ gleichzeitig, um das
Tempo auf den aktuellen PRESET-Wert zuriickzustellen (RESET).

TAP TEMPO  1EMPO

— + TAP TEMPO: 1-2-3-4 und los! (bei einem
I Walzer sind es naturlich nur 3 Schlage!)

“— RESET —*

5. Stellen Sie das gewinschte TEMPO ,nach Gefuhl* ein: geben Sie mit dem
Schalter TAP TEMPO das neue Tempo vor! Ublicherweise ertont dabei ein Hi-Hat
-Becken, aber Sie kénnen als TAP TEMPO Klang auch jedes andere Instrument
des Schlagzeugs verwenden.

Zum Starten — wenn die Begleitautomatik (oder der Song) noch gestoppt ist:

Tipp: Drucken Sie — im gewinschten Tempo — vier mal den Schalter TAP
TEMPO. Nur der dritte und vierte Schlag bestimmen das neue Tempo! Die
ersten beiden Schlage sind nur zum ,eingrooven“ — damit Schlag 3 und 4
dann mdoglichst genau erfolgen.

Wenn der Style (oder Song) bereits lauft:
Tipp:  Jetzt geniigen zur Tempo-Eingabe bereits zwei Schlage!

Und noch ein TEMPO-Tipp:

Wenn Sie ein zweites Mal auf die ENDING-Taste driicken, dann wird jedes ENDING
mit ,Ritardando” abgespielt, wird also langsamer. Allerdings enthalten viele
ENDINGs bereits programmierte Tempoanderungen, meist eben ein Ritardando zum
Ende hin. Hier ist also etwas Vorsicht geboten, damit nicht ein ,doppeltes*
Ritardando das Tempo zu sehr verringert und sich das ENDING ,endlos” in die
Lange zieht.
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So stellen Sie das TAP TEMPO Instrument ein:

Offnen Sie mit dem Schalter FUNCTION die Seite FUNCTION MENU. Wahlen Sie
mit dem Schalter ,I* den Eintrag UTILITY. Der Klang des TAP TEMPO wird im vierten
Eintrag von CONFIG 1 eingestellt, den Sie mit den Schaltern ,A"“ oder ,B* erreichen.

HALT!

Das geht doch viel bequemer:

Dricken Sie DIRECT ACCESS und dann TAP TEMPO!
Ohne weitere Umwege oder Menus erscheint sofort diese Anzeige im Display:

UTILITY
AT CFN COMFIG 2 | HELTA | ONHER | SYSTEH RESET

4 |FADE IN TIHE: 6.0 sec [FADE OUT TIME:12.0 sec
(Y| " [FADE 0uT HOLD TIHE:1.0 sec

5 [NETRONOHE UOLUHE : 100 [SOUND:BELL OFF

kd|  [TIHE SIGHATURE: 4-4

PARAHETER LOCE

3
[ 4TAP PERCUSSION:HI-HAT CLOSE  [vELoCITV:S0 |

TAP

PERGCUSSION VELOGITY
SHARE 30
HAHD CLAP
SHARE TIGHT
FLOOR TOH L —I—l
HI-HAT CLOSE

Die Schalter ,2“ bis ,4" bestimmen das Instrument, das bei TAP TEMPO erténen soll.
Oder Sie drehen zur Auswahl einfach das DATA ENTRY Rad, sobald die Pfeile unter
der Liste orange-rot markiert sind.

Rechts daneben stellen Sie die Velocity, die Anschlagstarke ein. Der TAP TEMPO
Schalter auf dem Bedienfeld ist ja nicht anschlagdynamisch — deshalb geben Sie hier
den Wert ein, wie stark der Anschlag erfolgen soll.

TAP TEMPO Instrument RESET:

Falls Sie sich ,verirrt® haben und schnell wieder zur Standardeinstellung zurtick
wollen, hilft der allgegenwartige alte Trick:

zwei Schalter (plus und minus) gleichzeitig driicken!
Mit Schalter ,,3 oben” und ,3 unten” gleichzeitig ist wieder das Hi-Hat eingestellt!
Mit ,5 oben® und ,5 unten” springt der Wert sofort wieder auf 50, wie gehabt.
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2.12 Pro — Session: Styles von farbig bis bunt!

Werfen Sie bitte einen Blick auf die erste Seite der STYLE-Kategorie ,SWING &
JAZZ*:

STYLE

Y3y USER | GARD | USEL

Session

Fro
% | OrchBigBand1 I AcousticJazz

Prao

f .
23 OrchestraSwing| _ AuRer dem Namen tragt jeder Style
Prao Session

& ModernJazzBld 55l FastJazz noch ein weiteres Etikett, ein
Sez=ion Pro _ sogenanntes Label: ,PRO“ oder
%%+ Behop &= MORSwing ,SESSION*.  (,PRO“ steht als
2% OrchBigBand2 i3 BisBandFast! Abkurzung fur ,PROFESSIONAL’)

B Swing&.Jazz

up

HAHE GUT GOPY | PASTE | DELETE] SAVE | FOLDER

Was bedeuten diese Bezeichnungen?
Klingt ein SESSION-Style ,besser” als ein PRO-Style? Oder umgekehrt?

.,PRO" oder ,SESSION* gibt nur den Style-Typ an!

Die Style-Typen:

1. PRO-Styles
Diese Styles bieten harmonisch perfekte Spielbarkeit.

Die Akkorderkennung verarbeitet mehr als zwanzig Akkordarten — und diese Akkorde
werden von den MAIN- und FILL-Sektionen der PRO-Styles ganz préazise in eine
rhythmische Begleitung umgesetzt.

Da wird nichts weggelassen: wenn Sie ,G-7/9“ greifen dann erklingt auch ,G-7/9“.
Und es kommt auch nichts dazu: wenn Sie ,A-moll* anschlagen dann spielt die
Begleitautomatik auch genau ,A-moll* — und nicht ,A-moll7* oder ,A-moll add9“ oder
eine andere harmonische Verzierung oder Zugabe. Bei reinem DUR mag schon
einmal die Sexte im Bass auftauchen — aber das war es auch schon. PRO-Styles
reproduzieren nur die gewiinschte Harmonie.

Die PRO-Styles sind, um bei dem Vergleich in der Uberschrift zu bleiben, farbig, und
zwar ein-farbig: alle ,Farben®, alle Akkorde werden genau so abgespielt, wie der
Spieler greift. Der Spieler selbst hat die Kontrolle tiber die harmonischen Feinheiten
—und im Modus Al FINGERED auch uber die Bewegung der Bassspuren. Die PRO-
Styles entwickeln kein harmonisches Eigenleben. Sie ,gehorchen® nur den
gegriffenen Akorden.

Fir den Spieler, der weild was er will, sind PRO-Styles die perfekte Band unter den
Fingern seiner linken Hand.
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2. SESSION-Styles
SESSION-Styles sind, harmonisch betrachtet, nicht farbig sondern bunt.

Die SESSION-Styles enthalten fertige harmonische Variationen: das reicht von
einzelnen, zusatzlichen Tonen, die im gegriffenen Akkord gar nicht vorkommen, bis
hin zu ausgewachsenen Akkordprogressionen, also ganzen Akkordfolgen.

Selbst wenn der Spieler ,nur” einen einfachen Akkord, wie etwa C-DUR, greift, kann
das klingende Ergebnis bereits ein harmonisch buntes Allerlei in der n&heren
Umgebung von C-DUR sein.

Diese Extraportion an harmonischer ,Wurze* kann aber auch stéren — je nach
harmonischem Zusammenhang. Fur harmonisch aufwendige Songs mit schnellen
Akkordwechseln sind SESSION-Styles deshalb weniger geeignet — und auch nicht
vorgesehen.

Die Anzahl der PRO-Styles ist deshalb auch viel gréRer als die Anzahl der
SESSION-Styles.

Untersuchen wir einmal zwei vergleichbare Styles, namlich den SESSION-Style
~SwinginBoogie“, und den PRO-Style ,ComboBoogie" - beide zu finden in der
Kategorie ,R&B", auf den Seiten P2 bzw. P3:

SESSION Style Swinging Boogie:

Spielen Sie mit ,Swingin"'Boogie“ MAIN C einen einfachen Septim-Akkord, wie etwa
F7. Der Akkord F7 besteht aus den Ténen F, A, C und Eb. Der SESSION-Style liefert
aber eine harmonisch ausgeschmickte Begleitung, in der auch die Téne G, G#, D
vorkommen. Obwohl Sie ,nur” reines F7 gegriffen haben ertdnt bereits die Harmonie
F-7/9/13 mit weiteren ,Farbtupfern“. Der SESSION-Style kann sich gut ,entfalten,
wenn keine schnellen, Akkordwechsel erfolgen. Ein einfaches 12-Takte-Blues-
Schema — und alles ist gut! Aber lassen Sie besser die Finger von schnellen
Akkordwechseln und moll-Akkorden!

Im Vergleich dazu der

PRO-Style ,Boogie Woogie*:

Im Falle des Akkordes F7, wieder mit der Sektion MAIN C gespielt, liefert der Style
exakt die Harmonie F7. Vom BASS bis zu PHRASE 2 kommen nur die Téne F, A, C
und Eb vor — eben genau die Tone des Akkordes F7. Der PRO-Style reagiert
ausschlieB3lich auf die Akkordeingaben des Spielers. Schnelle Akkordwechsel und
farbige Harmonien — jetzt von Hand gegriffen! — werden umgehend in eine
Begleitung umgesetzt. Der Spieler selbst spielt und kontrolliert alle ,Farben®! Der
Styles ist uneingeschrankt spielbar, auch ein moll-Boogie (Hummelflug — Bumble-
Boogie) ist kein Problem.
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3. Voices

Die Klangfarben lhres Keyboards heil3en ,VOICES". ,Voice" bedeutet auf Deutsch
~Stimme*, was hier richtiger Weise mit ,Spielstimme” Ubersetzt werden muss. Diese
Spielstimmen sind die Protagonisten dieses Kapitels. Wir werden uns mit lhren
Eigenschaften und den Kombinationsmoglichkeiten ausfihrlich befassen.

3.1 Voices und Parts

Fir das manuelle Spiel stehen lhnen 3 Parts zur Verfiigung:

,RIGHT1“ und ,RIGHT2" sind die Parts fir den oberen Tastatur-Bereich (,UPPER").
.LEFT“ist der Part fir den unteren Tatstatur-Bereich (,LOWER").

.RIGHT" bedeutet rechts, ,LEFT“ bedeutet links.

Die Parts werden mit den Schaltern in der unteren Reihe ein- und ausgeschaltet
(L,PART ON/OFF“). Der Schalter eines eingeschalteten Parts leuchtet rot. Ein
ausgeschalteter Part leuchtet nicht.

LEFT HOLD

Schalten Sie “LEFT HOLD” (,links halten®) ein, um das Erklingen der Klangfarbe des
.LEFT“Parts zu verlangern oder dauerhaft zu halten. Ein Piano etwa klingt nach
einiger Zeit aus, wahrend ein Flachensound dauerhaft horbar bleibt.

Bei eingeschalteter ,LEFT HOLD"-Taste leuchtet das LED:

——

Die Tastatur-Bereiche der Parts ,UPPER" und ,LOWER" richten sich nach den Split-
Punkten der Begleitautomatik und des ,LEFT“-Parts.
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Folgende Mdoqglich

keiten gibt es:

RIGHT1+RIGHT2

LEFT

RIGHT1+RIGHT2

STYLE

RIGHT1+RIGHT2

LRI RIILI

STYLE LEFT

RIGHT1+RIGHT2

BRI L

Einstellen der Splitpunkte

Die Begleitautomatik und der ,LEFT“-Part
sind ausgeschaltet. Die ,UPPER“-Parts
benutzen den gesamten Tastatur-Bereich.

Die Begleitautomatik ist ausgeschaltet. Der
LLEFT“-Part ist eingeschaltet und benutzt den
Tastatur-Bereich links vom Splitpunkt (F#3).
Die ,UPPER"“-Parts benutzen den Tastatur-
Bereich rechts vom Splitpunkt.

Die Begleitautomatik ist eingeschaltet und
benutzt den Tastatur-Bereich links vom
Splitpunkt  (F#2). Der ,LEFT“Part st
ausgeschaltet. Die ,UPPER"-Parts benutzen
den Tastatur-Bereich rechts vom Splitpunkt.

Die Begleitautomatik ist eingeschaltet und
benutzt den Tastatur-Bereich links vom
Splitpunkt  (F#2). Der LEFT"-Part st
eingeschaltet und benutzt den Tastatur-
Bereich zwischen den Splitpunkten F#2 und
F#3. Die ,UPPER"-Parts benutzen den

Tastatur-Bereich rechts vom Splitpunkt F#3.

Das Einstellen der Splitpunkte wurde in Kapitel 2 ausfuhrlich erklart. An dieser Stelle
deshalb nur die Kurzfassung:

resth [ 4 |
[2235)
SYHGHRO
STOP OTSLINK STOP = SILE SEGIION - SPLIT POTNT--

—AGHP— TITHING, (HIHDOM, - TOUGH: SET

STYLE—LEFT—
IHTRO
REAL ﬁ HAIH A
OFF || TIME HAIN B F52  Fe3
STYLE (7573 OH_||HAIN C
(FTXED ) (HATH [
A il ria na i na

na

STYLE SETTING,/SPLIT POINT/CHORD FINGERING
STYLE SETTIHG/SPLIT POIRT (ST VTV

Dricken Sie beim Halten einer der 3 Tasten

rechts eine Taste. o. nutzen Sie [DATA ENTRYL.

RIGHT1+RIGHTZ

Tipp: Im ,MAIN-Display wahlt Schalter ,I* die ,SPLIT POINT"-Seite.
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Parts selektieren

Um die Voice und weitere Einstellungen eines Parts zu verdndern, muss der
entsprechende Part selektiert sein. Dies gilt auch dann, wenn man die Einstellungen
eines Parts lediglich anzeigen méchte.

Uber den ,PART ON/OFF“-Schaltern befinden sich die ,PART SELECT“-Schalter.

Es kann immer nur ein Part selektiert sein. Deshalb leuchtet in der oberen Reihe
auch immer nur ein Schalter - namlich der, des selektierten Parts. Im MAIN-Display
wird die Voice des selektierten Parts invertiert angezeigt:

Live! RIGHT1 ) Q RIGHT1 @
i _JGrandPianoill =T
B s s EE R r R R ER R rr e EE R R R R rr R AR é .i.é.[-.l.-.l._.é. .l | G | |
| DreamHeavyen
B e r e ra e e e et na e L EFT ‘77} r 7 ‘r — 7i‘ [___._[ ’gl:
% | AirChoir ey — j :

Parts lassen sich innerhalb des ,MAIN“-Displays auch durch die fir sie relevanten
Schalter ,F bis H* selektieren. Dabei ,folgt* der entsprechende ,PART SELECT"-
Schalter der Auswahl am Display.

Wenn ein Part eingeschaltet wird (untere Reihe, Schalter leuchtet), dann ,folgt* ihm
auch der leuchtende Schalter der oberen Reihe (,PART SELECT"). Ebenso wird die
Voice des zuletzt eingeschalteten Parts im ,MAIN-Display invertiert dargestellt.

Beispiel: Drucken Sie nacheinander die Schalter ,PART SELECT" fur die
verschiedenen Parts oder die Schalter ,F bis H* innerhalb des ,MAIN*-
Displays. Sie kdénnen beobachten, dass je nach selektiertem Part
verschiedene LEDs der VOICE-Kategorien aufleuchten. (Dies gilt
natirlich nur fir den Fall, dass die Parts auch mit Voices
unterschiedlicher Kategorien belegt sind.)

3.2 Voices auswahlen

Nachdem Sie sich mit den Parts ein wenig vertraut gemacht haben, wird es nun Zeit
diesen Parts auch einmal neue Voices zuzuordnen.

Das Prinzip des Auswéhlens von Daten haben wir sehr ausfihrlich in Kapitel ,2.1
Styles auswahlen® behandelt. Wir werden in diesem Kapitel, darauf aufbauend, die
Besonderheiten bei der Auswahl von Voices erklaren.
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Alle werden aus einem Topf bedient

LAlle® sind die 3 Parts (,RIGHT1", ,RIGHT2" und ,LEFT").
Der ,Topf“ ist das Bedienfeld ,VOICES", bzw. der Ordner ,VOICE".
.PART SELECT" bestimmt wer gerade ,bedient* wird.

__ GUITAR&
D E.PIANO @ STRINGS @ BASS

Zum Offnen einer Voice-Kategorie gibt es zwei Mdglichkeiten:

A) Selektieren Sie den Part, dessen Voice-Kategorie Sie 6ffnen méchten durch
Dricken eines der ,PART SELECT“-Schalter. Driicken Sie anschliessend einen der
Schalter im Bedienfeld ,VOICE". (s. oben)

Achtung: Beim Offnen einer Voice-Kategorie iiber den Bedienfeld-Schalter wird
automatisch die zuletzt gewahlte Voice dieser Kategorie gewahlt. Dies
ist ein wesentlicher Unterschied zum Konzept der Style-Auswahl!

B) Innerhalb des ,MAIN-Displays offnen die Schalter ,F bis H* die Voice-Kategorie,

dies geschieht nach folgendem Prinzip:
Schalter einmal driicken: Der Part wird selektiert (Invertierung der Schrift). Den

gleichen Schalter ein zweites Mal drucken: Der Ordner der Voice-Kategorie wird
geoffnet. Ist ein Part bereits selektiert genligt ein einmaliges Drucken des Display-
Schalters, um den entsprechenden Ordner der Voice-Kategorie zu 6ffnen.

Ein Beispiel: (Mdglichkeit A)

Dem Part ,RIGHT1" soll eine Gitarre zugeordnet werden:

1. Selektieren Sie den Part ,RIGHT1"
2. Dricken Sie im Bereich ,VOICE" den Schalter ,GUITAR & Bass".

Es erscheint folgendes Display:
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YOICE(RIGHT1}
! USER | CARD | USEL
: : R “ | Sweet.!
Momentan ist die ,NylonGuitar® §|; 5% Mandolin
gewahlt. Sie wird deshalb invertiert F oo Sooll
dargestellt (weilRe Schrift, J %= JazzGuitar FunkGuitar
schwarzer Hintergrund). Cool! Cool!
9 ) 8 Elec.Gtr Stratsphere
Ir_iue! Coaol!
iZ8 SteelGuitar E= ¥intagel ead
I:iue! Cool!
— » [ |EE DynoSteell PowerlLead

m Guitar&Bass

BN e P3 P4 Ps | MEXT =

HAKE (HI]] COPY BPASTE RDELETER SAVE BFOLDERS DEHO

3. Wahlen Sie durch Dricken des Schalters ,E* die ,DynoSteell“-Gitarre. Nun
wird diese im Display invertiert dargestellt.

Derzeit werden auf dem Display die ersten 10 Gitarren auf der ersten Seite der
Gitarren-Kategorie angezeigt. Driicken Sie den Schalter ,2 oben” um auf Seite 2 zu
gelangen. Dort stehen lhnen weitere 10 Voices zur Auswahl.

Zu lhrer steten Orientierung sehen Sie unterhalb der Voice-Liste das Ordner-Symbol
mit der Bezeichnung ,Guitar & Bass". Dieses zeigt an, dass Sie sich in der Gitarren-
Kategorie befinden. Darunter stehen die einzelnen Seiten ,P1 bis P5" zur Auswabhl.
Durch Driicken des Schalters ,NEXT“ (,6 oben“) werden die Seiten ,P6 bis P8*
sichtbar gemacht. Das Gegenstuck zu ,NEXT*“ist ,PREV* (,1 oben®)

Demo

Dricken Sie den Schalter ,8 unten“, um fir die gewahlte VOICE ein kurzes
Horbeispiel in der jeweils passenden Stilistik zu starten.

4. Mit LEXIT* gelangen Sie wieder zuriick zum MAIN-Display, das nun die
gewabhlte Voice (,DynoSteell1“) bei ,RIGHT1* anzeigt.

3.3 VOICE SET

Ihr PSR-1500 bzw. PSR-3000 verfugt Uber verschiedene Arten von Voices, die sich
unter anderem durch ihren Aufbau und Ihren Zweck unterscheiden. Werfen wir einen
Blick auf die oberste Ebene der Voice-Gruppen auf dem Preset-Laufwerk:
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YOICE(RIGHT1}) YOICE(RIGHT1})
YL USER | CARD | USEL YL USER | CARD | USEL
| __|Piano ‘ __ |Flute&Woodwind | __ | Accordion&Harmoni~ ‘ _ | GM2
| __|EPiano ‘ | Organ | | Choir&Pad
| __ | Strings ‘ __ | OrganFlutes | _ | Synth&FX
| _ | Guitar&Bass ‘ __ | Trumpet | _ |Perc&Drum
| ___|Saxophone ‘ __ |Brass | | GME&XG

i VOICE
KN e

HAHE GUT [HITRY

up

PASTE | | DELETE" SAVE [ FOLDER | DEHD

i VOICE

rn 2

HAHE GUT [HITRY

up

PASTE | | DELETE" SAVE [ FOLDER | DEHD

Die VOICE-Gruppen des PRESET-Laufwerks

. die Panel Voices: Die ersten 14 Ordner der obersten Ebene des Preset-
Laufwerks beinhalten die Panel Voices. Fur jeden Ordner gibt es einen
entsprechenden Schalter auf dem Bedienfeld ,VOICE".

. die GM&XG- und GM2-Voices: Diese Voice-Gruppen kdnnen nur Ubers MAIN-
Display erreicht werden.

Panel Voices

Die Panel Voices sind die wichtigsten und besten Voices des PSR-1500 bzw. PSR-
3000. Alle Eigenschaften der Panel Voices sind dafur optimiert, auf der Tastatur
dieser beiden Modelle gespielt zu werden. Samtliche Panel Voices verfligen tber ein
individuelles ,VOICE SET".

Was bewirkt VOICE SET?

Eine ,nackte” Voice, ohne jegliche Effekte, ohne die typischen Einstellungen fur die
Charakteristik des Instruments und ohne Equalizer, ist wie ein Weihnachtsbaum
ohne Dekoration.

Die vielen Einstellungen, die Ihr Keyboard fir eine Voice zuldsst, liessen sich
niemals in ,Echtzeit® und schon gar nicht bei einer Darbietung vor Publikum
vornehmen. Stellen Sie sich nur einmal folgende Situation vor:

Sie haben gerade einen Wiener Walzer gespielt und méchten nun mal ein bisschen
.=aufs Gas" driicken. lhre Zwischenansage konnte etwa so lauten: ,Liebe Zuhorer, ich
werde jetzt ein bisschen verzerrte Gitarre spielen, muss aber erst noch den
Verzerrer-Effekt einstellen, ach ja und die Oktav-Lage mdchte ich auch gleich noch
andern. So...! Nun brauch’ ich aber ein wenig mehr Halll! Ach ne, einen ganz
anderen Hall-Typen und von dem dann mehr. Warten Sie bitte einen Moment, ich
mdochte g'rade noch schnell den EQ einstellen. Hm, Chorus wére eigentlich auch
nicht schlecht. Poly oder Mono? So jetzt geht's aber gleich rund hier! Noch ein
bisschen HARMONY. Ach ne, aber nicht den Effekt vom Wiener Walzer. ,ROCK
DUET ware eigentlich besser“. Oder ,1+5“?...
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Dieses Szenarium ist naturlich nur ein bdser Alptraum aus dem Sie bitte sofort
wieder erwachen! Denn VOICE SET ubernimmt die ganze Arbeit fur Sie.

Drucken Sie bitte ,DIRECT ACCESS* und den Schalter ,PART SELECT" des Parts
RIGHT1.

Mit jedem Aufrufen einer Panel-Voice in einem der drei Parts wahlt ,VOICE SET" die
passenden Einstellungen fur:

REGIST SEQUENCE/FREEZE/¥OICE SET . die Oktav|age’ sowie die
REGISTRATION SEAUEHGE | FREEZE [LUINIA 373 E |genSChaft ., PO LY Odel’ , M O Nou .

ﬂ - WOLGE| EFFECT| EQ | HREH. (,,VO'CE“) .
2 |RIGHT2 v | v | v  den Effekt (DSP) und die
bd (3 |LEFT v v v dazugehdrigen Einstellungen des

Parts, sowie die Starke von Reverb
und Chorus. (,EFFECT")

» die Equalizer-Einstellung des
Part Egs. (,EQ®)

. den HARMONY-Typ.
e T e AT (,HARMONY/ECHO”) Dies gilt nur
SLE) L IBEEF-|-03§F- fir den Part ,RIGHT1”

A Na niana

Mit den Schaltern ,A und B* kénnen Sie zwischen den Voice Sets der drei Parts
wahlen. Mit den Schalterpaaren ,4 bis 7“ kdnnen Sie die einzelnen Komponenten
von VOICE SET an- und ausschalten. Ein Hakchen bedeutet dabei ,an“. Der An- und
Aus-Schalter fir ,HARMONY/ECHQO" steht |hnen nur beim Voice Set des Parts
»RIGHT1" zur Verfligung.

Kurz gefasst:

Wenn Sie sich um all die oben erklarten Einstellungen einer VOICE nicht kimmern
mochten, so lassen Sie VOICE SET immer eingeschaltet!

Wann wird VOICE SET ausgeschaltet?

Schalten Sie die einzelnen Komponenten von VOICE SET aus, wenn Sie
verschiedene fur einen bestimmten Part ausgewahlte Voices mit immer der gleichen
Einstellung ausprobieren méchten.

Beispiel: Schalten Sie ,EFFECT" des Parts ,RIGHT1" im Voice Set aus. (Kein
Héakchen). Wahlen Sie verschiedene andere Voices fur diesen Part, die
nun immer den Effekt der Voice benutzen, die vor dem Ausschalten von
.EFFECT" zuletzt gewahlt war.
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3.4 POLY - MONO und Portamento

Beim Auswahlen einer Panel-Voice meldet sich diese, fir den entsprechenden Part,
automatisch entweder polyphon (,POLY*) oder monophon (,MONO*) spielbar.
Pianos, Strings oder die Voices der Kategorie ,CHOIR & PAD” sind z.B. allesamt
polyphone Voices. Einige Voices der Kategorie ,SYNTH & FX* sind monophon
spielbar.

Wer mit welcher Einstellung daherkommt entscheidet (wie wir wissen) ,VOICE SET".
Driicken Sie den Schalter ,VOICE EFFECT" im Bedienfeld ,VOICE".

PART

7y
HOHD. UARTA-
POLY— —[5P— —~TIOH
HOHO (BTN OH

=
el
-

i
-
g:

Schalten Sie fir einen Part zwischen ,POLY* und ,MONO"“ um, indem Sie die
Schalter ,5 oben bzw. unten” driicken.

Portamento

Bei gebunden (legato) gespielten Noten wird die Tonhdhe jeder neuen Note
“gleitend” erreicht. Diesen Effekt nennt man ,Portamento”. Die Geschwindigkeit
dieser stufenlosen Tonhdhenanderung nennt man ,Portamento Time" (Portamento
Zeit.

Um den Effekt héren zu kdnnen muss die Voice ,MONO" geschaltet sein.

Ein Beispiel
Wahlen Sie fur den Part ,RIGHT1” die Voice ,Oxygen*“ der Kategorie ,SYNTH & FX".

VOICE(RIGHT11)
PRESET

F]0xyzen

|E FireWire

|E Matrix

|E Analogon

|E Wirelead

|E Blaster

|E HipLead

SFR
=0x| SFXKIt1

|E HoplLead

B Synth&FX

SF
P SFXKit2

up
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Schalten Sie die Begleitautomatik und den LEFT-Part aus. Dricken Sie die tiefste
Taste (C1). Halten Sie sie gedriickt und driicken Sie die hdchste Taste (C6).
Was Sie nun horen ist ,Portamento vom feinsten®!

Tipp: Dricken Sie ,DIRECT ACCESS" und anschliessend den Schalter ,FLUTE
& WOODWIND" im Bedienfeld ,VOICE". Sie befinden sich nun auf der
MIXING CONSOLE. Benutzen Sie die Schalter ,5 bis 7 oder das
Datenrad, um die ,Portamento Time" pro Part zu &ndern.

Tipp: Besonders Synthy-Sounds und Blechblédser machen als monophone
Voices viel Spal3. Probieren Sie es aus! - Ach, Sie wollen ,neue Wege*
geh’'n? — Na, mit Piano und Akkordeon geht’s natdrlich auch...

3.5 Harmony/Echo

Nicht immer ist man in der Lage, mehrstimmige Blasersatze oder einen in Oktaven
gegriffenen Piano- oder Gitarrenpart in ,Echtzeit* zu spielen. Aul3erdem besteht fir
das Spielen eines Akkordes in weiter Lage mit einer Hand eine rein technische
Grenze. Um dennoch die gesamte harmonische Vielseitigkeit Ihres Keyboards voll
auszunutzen, gibt es den Effekt ,HARMONY/ECHO".

Harmony im VOICE SET

Wie wir im Abschnitt ,3.3 VOICE SET” gesehen haben, ist HARMONY/ECHO" Teil
des Voice Sets. Allerdings nur fur den Part ,RIGHT1". Das macht auch Sinn, denn
ausgehend von der HARMONY/ECHO-Einstellung der RIGHT1-Voice, werden die
anderen, je nach Einstellung, beeinflusst.

Was bewirkt die Harmony-Funktion?

HARMONY/ECHO bietet prinzipiell zwei verschiedene Effekttypen. Zum einen die,
die einer einzelnen Melodiestimme, entsprechend dem manuell oder von einem
MIDI-File erzeugten Akkord, harmonische Tone hinzufiigen. Wir bezeichnen diese
Typen hier als ,echte Harmony Effekte“. Vielen Orgelspielern dirfte diese Funktion
auch unter dem Begriff M.O.C. (Melody On Chord) noch bekannt sein.

Zum anderen gibt es Effekte, die dem Melodieton verschiedene Echo- Trill- und
Tremolo-Effekte hinzufugen.

Driicken Sie den Schalter ,VOICE EFFECT" im Bedienfeld ,VOICE".

Dricken Sie die Schalter ,2 oben bzw. unten, um den Effekt ein- bzw.
auszuschalten.
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Tipp: Sie kénnen ,HARMONY/ECHO" auch bequem per Ful3-Pedal ein- und
ausschalten. Dricken Sie ,DIRECT ACCESS" und einen der Fufl3-
Schalter. Wahlen Sie nun unter L,FUNCTION“ die Funktion
HARMONY/ECHO" aus.

Die einzelnen Harmony Typen

Dricken Sie ,DIRECT ACCES* und ,VOICE EFFECTY, um die 17 Effekttypen
aufzurufen. Es erscheint folgendes Display:

Benutzen Sie die Schalterpaare ,1 bis 3" um zwischen den einzelnen Effekttypen
auszuwahlen. Zu jedem gewahlten Effekt wird jeweils eine Grafik im Display gezeigt,
die bereits vermuten lasst, was der Effekt ,kann®.

HARMONY /ECHO

= STARGARD DUET— J J

STAHDARD TRIOD
FULL CHORD
ROCE DUET

COUHTRY DUET

COUHTRY TRID

BELOCE
d-HAY CLOSE1
d-HAY CLOSE2

d-HAY OPEH
1+3

OCTAVE VOLUNE, SPEED- SSIGH) CHORD unm
STRUH HOTE
HULTI ASSIGH I | 0L
ECHD
TREHOLOD l]ll
| menL | 12

Unterhalb der Grafik stehen Ihnen weitere Funktionen zur Verfigung. Nicht jede
Funktion ist fur jeden der Effekte relevant. Eine Funktion, die auf den Effekt keinen
Einfluss hat wird ausgeblendet und ist demzufolge auch nicht mehr einstellbar. In
unserem Beispiel steht die Funktion ,SPEED" nicht zur Verfigung.

Ubersicht zunachst tiber die ,echten Effekttypen:

Die weissen Noten stellen die tatsachlich gespielten Tasten dar, die schwarzen
Noten zeigen die von HARMONY erzeugten Tone. Alle Beispiele verwenden den C-
Dur Akkord.

~STANDARD DUET*" erzeugt eine Zweitstimme. Die von Ihnen gespielte Stimme ist
die Oberstimme. DUET klingt beinahe mit jeder Voice zufriedenstellend.

==

T

A
P e ——
0y e
” |
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~STANDARD TRIO* liefert zur Melodiestimme die zweite und dritte Stimme.
Verwenden Sie diesen Effekt, um aus einer String-Voice ein Streicherensemble zu

EEE RS

N>
N
K

.,FULL CHORD": Aus den nunmehr drei Streichern machen Sie vier, indem Sie
diesen Effekt wahlen.

] e

igé—gZF|===

N

Q_€§><>

,ROCK DUET*: Zur Harmonisierung werden nur der Grundton C und die Quinte G
verwendet. Die zweite Stimme spielt niemals eine Terz oder eine Septime. Dieser
Harmony-Typ ist sehr gut geeignet fur Gitarren, die als DSP ,Distortion* benutzen
(,PowerLead") — oder fur Horner die zur Jagd blasen.

g FF

e €
N
K

L JE%

,COUNTRY DUET": eignet sich besonders gut fir Country- und Western-Stiicke.
Ihrer gespielten Note wird bei diesem Effekt eine Zweitstimme beigefligt, welche aber
oberhalb der Melodiestimme erklingt. Probieren Sie diesen Effekt mit Gitarrensounds
wie etwa ,PedalSteel” aus. Auch Piano-Voices klingen interessant mit diesem Effekt.
Bruce Hornsby lasst grussen!

g B

 — | | :;

Nt 1}

CE§><>

,COUNTRY TRIO”": Die tatsachlich gespielte Note liegt zwischen den beiden durch
HARMONY erzeugten Noten.

E===——

P I |
o

oM
N
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,BLOCK": Dieser Effekt erzeugt zuséatzlich zur gespielten Note bis zu vier weitere
Stimmen. Der tiefste Ton ist stets die Sub-Oktave der Melodiestimme. Die Anzahl der
zusatzlichen Stimmen (3 oder 4) kann variieren.

SESSS SSEs

4-WAY CLOSE1": &hnlicher Effekt wie BLOCK, aber stets vierstimmig in der engen
Lage.

Q_€§><>

A-WAY CLOSE2": ebenfalls vierstimmig in der engen Lage. Der Unterschied zu
BLOCK oder 4-WAY CLOSE besteht darin, dass dieser HARMONY-Typ
unaufgefordert auch ,farbige” Noten erzeugt. Bei gespieltem C-Dur-Akkord flgt 4-
WAY-CLOSE z.B. zu vielen Melodietdnen eine Sexte hinzu

Q

A

i
y 4 !
D | I

.l

4-WAY OPEN®: vierstimmiger Effekt, aber in der weiten Lage. Dieser Effekt eignet
sich sehr gut in Verbindung mit Piano und E-Piano-Voices. Probieren Sie auch die
,PizzStrings* mit diesem Effekt aus.

.1 + 5% Dieser Effekt liefert konsequent zu jeder gespielten Note eine reine Quinte.
Dieser diatonisch nicht gebundene Effekt eignet sich besonders gut fir
Synthesizersounds und diese vor allem im Technobereich. Probieren Sie ihn auch in
Verbindung mit ,Gothic Vox* aus der Voice-Kategorie ,CHOIR & PAD* aus.

,OCTAVE": Dieser Effekt verdoppelt alle gespielten Tone eine Oktave tiefer. Je
nach Stilrichtung werden manche Instrumente in Oktaven gespielt. Wahlen Sie
diesen Effekt in Verbindung mit der ,JazzGuitar*, um den typischen Wes
Montgomerry-Sound zu erhalten. Fur Tango- oder Salsa-Piano leistet die Funktion
ebenfalls gute Dienste. Oder wie ware es mit einer symphonischen Streicherlinie?
Achtung: Vermeiden Sie es, selbst Oktaven anzuschlagen, da es sonst zu
unschonen gedoppelten Noten kommt!

.1 + 5" und ,OCTAVE” sind keine ,echten” HARMONY-Ef fekt, da sie von
harmonischen Informationen eines Akkordes nicht ang ewiesen sind.
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»S TRUM" : Wenn ein Gitarrist einen Akkord anschlagt, so gleitet seine Hand in

einem Schwung Uber die einzelnen Saiten. Dabei werden die einzelnen Téne

des Akkordes, die ja jeweils durch eine andere

i Saite erzeugt werden, sehr kurz hintereinander

= %F gespielt. Dieses Phanomen nennt man

Strumming®. Der STRUM-Effekt ahmt genau

dieses Strumming nach. Dies bedeutet jedoch nicht, dass man ihn nur fur

Gitarren-Voices einsetzen darf. Die erzeugten Tone entsprechen der gleichen

Harmonisierung wie bei BLOCK. Der Effekt ist also wieder auf eine

Akkordinformation angewiesen. Die Geschwindigkeit der ,perlenden” Akkorde

hangt vom aktuellen Tempo ab. Bei langsamen Jazz-Balladen dient STRUM

sehr wirkungsvoll als ,Bar-Pianist-Simulator®. Probieren Sie auch mal die
Harfe (,Harp“) mit Tempo 30 aus.

»,MULTI ASSIGN“: Oder: ,Oberstimme Trompete, Unterstimme Klarinette®

Dieser Effekt ist kein HARMONY-Effekt im eigentlichen Sinne und ein ECHO schon
gar nicht. Er geniesst vielmehr eine Sonderstellung. Zunachst ein Beispiel:

In einer typischen Oberkrainer-Besetzung spielt die Trompete sehr haufig die
Erststimme, die Klarinette die Zweitstimme. Stellt man nun beim Part ,RIGHT1" eine
Trompete und bei ,RIGHT2" eine Klarinette ein, so ist dies nur solange absolut
authentisch, wie man genau einen Ton spielt. (Die Soloinstrumentalisten eines Duos
spielen jeweils den gleichen Ton.) Spielt man jedoch ein Intervall (z.B. eine Terz, C3
und E3 ), so ist das Horergebnis wohl in Ordnung, nicht aber vergleichbar mit einem
Trompeten-Klarinetten-Duo. Denn die Keyboard-Trompete spielte nun die Tone C
und E, sowie die Keyboard-Klarinette ebenfalls. Trompete wie Klarinette sind von
Natur aus aber beide Soloinstrumente, also nur monophon spielbar.

Wahlen Sie nun den HARMON/YECHO-Typ ,MULTI ASSIGN"“: Wenn Sie jetzt wieder
auf der Tastatur spielen, so erklingt bei nur einem gespielten Ton nur die Trompete
(und dies obwohl die Klarinette auch eingeschaltet ist), bei zweistimmiger Spielweise
klingt als zweite Stimme die Klarinette dazu. Beim Terz-Intervall unseres obigen
Beispiels wird das E3 nun ausschliesslich von der Trompete, das C3 ausschliesslich
von der Klarinette gespielt.

Moment mal?...
Nach welchen Regeln funktioniert das?

MULTI ASSIGN weist den gespielten Tasten gemass einfacher Regeln verschiedene
Parts zu. Die Parts missen dazu eingeschaltet sein!

Die Zuordnung der Parts erfolgt nach der zeitlichen Reihenfolge und NICHT(!) nach
deren Tonhohe.
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= RIGHT1 RIGHT2
E Ee

| RIGHTH RIGHT 1

-

— |

Diese Matrix-Darstellung ist ,von links nach rechts” zu lesen. Die Lange der Balken
entspricht der Notenlange.

Die erste angeschlagene Taste trifft immer den Part mit der kleinsten Nummer
(RIGHT1). Immer wenn alle Tasten losgelassen werden, beginnt die Nummerierung
von neuem.

Die zweite Taste wird dem zweiten Part (RIGHT2) zugeordnet.

Es kdnnen maximal zwei Tasten gespielt werden, namlich genau eine Taste pro Part.
In unserem Beispiel des Trompeten-Klarinetten-Duos muss die Trompete also immer
einen kleinen Tick vor der Klarinette angeschlagen werden:

-
e RIGHT 1
oo RSE RiGHT?
| RIGHT?

o | RiGHT, E—

= | | P

-

Tipp: Bei MULTI ASSIGN stehen die Eingabewerte fir VOLUME, SPEED und
ASSIGN nicht zur Verfiigung. Regeln Sie die Lautstarke der einzelnen
Voices uber VOLUME des Mischpults im MAIN-Display.

Probieren Sie lhr ,selbst gestricktes” Trompeten-Klarinetten-Duo am besten mit den
Styles ,OberPolka“ oder ,OberWalzer* aus der Style-Kategorie ,WORLD" aus.

MIDI-Effekte

Bei den letzten drei Effekten von HARMONY/ECHO handelt es sich um Effekte, die
auf einem ,MIDI-Event" basieren.
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,ECHO": Wahlen Sie diesen Effekt, um ein Echo der angeschlagenen Note zu
erhalten. Setzen Sie ihn z.B. fir Piano oder E-Piano
ein, um ein ,Echo-Piano" a la Robert Miles zu erhalten.

J = ﬂ ﬂﬂ AuBerdem passt Echo auch bei fast allen Solo-
Synthesizer-Voices. Die Geschwindigkeit des

Echoeffekts, bezogen auf das Tempo des aktuell

gewahlten Styles, stellen Sie mit ,SPEED" ein. Der Wert 4 bedeutet, dass die Noten

als Viertel-Noten wiederholt werden. 6 entspricht einem Echo in Viertel-Triolen. 8

bzw. 12 repetiert die angeschlagene Note als Achtel bzw. Achtel-Triole. Das Echo

wird nach loslassen der gespielten Note leiser.

,TREMOLO": Dieser Effekt repetiert angeschlagene Tone entsprechend der

SPEED-Werte* 8, 12, 16, 32 als Achtel-, Achtel-

T T [Iriolen, 16-tel- und 32-tel-Noten. Der Hauptunterschied

*JJJJJJJJ zu ECHO besteht darin, dass Toéne nur solange

wiederholt werden, wie Sie die Tasten auch gedrickt

halten. AuRerdem klingt der Wiederholeffekt immer gleich laut. (Bei ECHO nimmt die
Lautstarke ,nach hinten“ ab.)

.TRILL“: Bei einer gespielten Note ertont die Voice nur einmal. Sobald Sie mehr als

eine Note spielen, setzt der Trill-Effekt ein. Schnelle,

i - = bewegte Passagen konnen einstimmig und damit ohne

Effekt gespielt werden. L&anger ausgehaltene

JJJ JJJJJ zweistimmige ,Ruhepunkte” werden mit dem Trill-Effekt

verziert. Sehr schén klingt ,TRILL* auch mit vielen

Perkussivinstrumenten, wie etwa ,Marimba“ (siehe Style ,Tijuana aus der LATIN-

Kategorie, OTS 1). Fur die Geschwindigkeit des TRILL-Effekts stehen Ihnen hier die

SPEED-Werte 12, 16, 24 und 32 zur Verfigung, was Achtel-Triolen, 16-tel, 16-tel-
Triolen und 32-tel entspricht.

Wenn beispielsweise folgende Passage gespielt wird,

g - 2
7]

[ fan *

ANV

)

dann ergibt das mit ,TRILL" bei ,SPEED 32“ folgende Tone:

—

Zwei ausgehaltene Tasten werden durch schnell abwechselnd angeschlagene Tone
ersetzt.
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Regeln der HARMONY/ECHO-Effeke

~VOLUME" regelt die Lautstarke des
HARMONY/ECHO-Effekts. Dies trifft fur alle
Effekttypen mit Ausnahme von ,MULTI
ASSIGN*  zu. Der Wert ,0° st
gleichbedeutend mit ,kein Effekt".

~SPEED" regelt die Geschwindigkeit der
Effekte ,ECHO, TREMOLO und TRILL". Fur
aIIe anderen Effekttypen wird der Regler ausgeblendet.

JASSIGN" legt fest, ob und wie der HARMONY/ECHO-Effekt auf die jeweils
eingeschalteten Parts wirkt.

LASSIGN AUTO*: Der HARMONY-Effekt benutz jeden, aber jeweils nur einen
einzigen der zwei Parts RIGHT1 oder RIGHT2. Falls beide Parts gleichzeitig
eingeschaltet sind, gewinnt automatisch immer der mit der kleinsten Nummer.
(RIGHT1 vor RIGHT2).

JASSIGN R1, R2 ": Diese Einstellung ordnet den HARMONY-Effekt einem ganz
bestimmten Part zu. Das ist sehr vorteilhaft, um, im Vergleich zu ,ASSIGN AUTO",
keine bosen Uberraschungen zu erleben. Rufen Sie bitte den Style ,Tijuana® aus der
Style-Kategorie ,LATIN“ auf. Wahlen Sie OTS 1. Spielen Sie die Marimba in Terzen.
Der ,TRILL"-Effekt ist dem Part ,R1" zugeordnet. Schalten Sie den Part ,R1" aus und
den Part ,R2" an. Spielen Sie nun Terzen mit ,Sweet! Flute®. Der Trill-Effekt ist nun
nicht mehr zu horen.

LASSIGN MULTI“: Die vom HARMONY-Effekt erzeugten Tone werden auf die
eingeschalteten Parts verteilt. Ein Beispiel: Der Effekt ,STANDARD DUET" erzeugt
zur tatsachlich gespielten Taste eine zweite Stimme. Wenn bei ASSIGN der Wert
Multi eingestellt ist, dann wird die zweite Stimme zusatzlich auf den Part RIGHT2
umgeleitet. Vorausgesetzt, dass RIGHT2 auch eingeschaltet ist.

Aufgepasst: »,MULTI* st eine Einstellung fir ,ASSIGN* und kann zusammen
mit allen harmonisierenden Effektitypen eingesetzt werden. Im
Gagensatz dazu ist der TYPE ,MULTI ASSIGN*“ ein
eigenstandiger Effekt, der nichts mit DUET oder TRIO zu tun hat.

,CHORD NOTE ONLY*: Wenn der Parameter auf ,ON"“ steht, dann wird nur den
Melodietonen HARMONY-Effekte beigefugt, die im AKKORD vorkommen:

C€§i>
O

e o

e
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~,TOUCH LIMIT“: Der Wert bei TOUCH LIMIT bestimmt die unterste Schwelle der
Anschlagstarke fur den HARMONY-Effekt. Beim Wert ,0“ werden alle gespielten
Noten mit HARMONY versehen. Stellen Sie den Wert auf z.B. ,60“ so wird der
HARMONY-Effekt nur ab einer Anschlagstérke von ,,60 aufwéarts” horbar.

Tipp: Die ,FREEZE"-Funktion von ,REGISTRATION MEMORY* kann die
Anderung des Harmony-Effekts einfrieren. (,DIRECT ACCESS“ +
.FREEZE", anschliessend Hé&kchen bei ,HARMONY* setzen!) Bei
eingeschalteter FREEZE-Funktion &ndert sich der Harmony-Effekt beim
Umschalten auf einen anderen Speicherplatz oder OTS nicht mehr.

3.6 Die digitalen Signalprozessoren (DSP)

Bitte keine Angst! Wir werden an dieser Stelle nicht zu technisch werden.
Aber soviel ist klar:

Kein Super Sound ohne Super Effekte!

Die Klangfarben Ihres Keyboards ohne die DSPs waren wie James Bond ohne Q
und dessen Trickkiste!

Der vielseitige DSP-Block Ihres Keyboards sorgt dafur, dass fur jeden der drei Voice-
Parts bis zu 3 Effekte eingesetzt werden kdnnen:

Schauen wir uns den Effektblock einmal genau an: Driicken Sie bitte ,DIRECT
ACCESS" und ,ENDING 11 im Bedienfeld ,STYLE CONTROL".

Sie sehen nun den Bereich der ,MIXING CONSOLE", der den Effektblock zeigt:

MIXING CONSOLE
UOL/VOICE | FILTER| TUHE 94981 Ea

PARA-

BLOCK  :DSPZIRIGHT1] HETER

CATEGORY:DPELARY
TYPE MELAY LCR1

— pLOCK—— TYDE
REVERE CbELAY LeR1 ||
chorus || ICTTTTE D DELAY LCRZ

psP1 ER-KARADKE DELAY LR

| T CHORUS ECHO

DsP3 FLAMGER CROSS DELAY
DEPY PHASER TEHPO DELAY
PISTORTION || TEWPO ECHO
HAH TEHPO CROSS
D'YHAHIC
ROTARY SP
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In der linken unteren Ecke sehen Sie den Effekt-Block. Die beiden oberen Effekte
»,REVERB" (Hall) und ,CHORUS" sind sogenannte SYSTEM-Effekte. Sie ,bedienen*
jeden Part.

» ,DSP1“ bedient den Style oder das MIDI-File. DSP1 kann als SYSTEM-Effekt oder
als sogenannter INSERTION-Effekt geschaltet werden. INSERTION-Effekte stehen
exklusiv fur einen einzigen Part zur Verfligung.

Die restlichen DSPs sind reine ,INSERTION“-Effekte:

» ,DSP 2 bis ,DSP 4" kénnen frei einem einzelnen Part zugeordnet werden.
(Ubrigens auch alle drei einem einzigen Part.)

» ,DSP4* bedient auRerdem das Mikrophon.
VOICE SET ruft den passenden Effekt auf

Sollten Sie die obigen Begriffe wie ,SYSTEM"-Effekte, ,INSERTION“-Effekte, oder
.Send Level* ein wenig abgeschreckt haben, (nach dem Motto: ,Ich will ja
schliesslich spielen und nicht programmieren!*) so lasst sich zusammenfassend
folgendes Uber die DSPs der Voices sagen:

1. VOICE SET ruft zu jeder Panel Voice die passenden Hall- und Chorus-
Einstellungen auf. Ausserdem einen passenden DSP und dessen
Einstellungen. Sie brauchen sich also beim Aufrufen einer Panel-Voice um
nichts weiter zu kimmern.

2. Der DSP lasst sich tber den Schalter ,DSP ON/OFF* im ,VOICE EFFECT"-
Menu an- und ausschalten. Der Schalter schaltet immer genau den Effekt des
Parts aus, der gerade selektiert ist.

v
=
-
-

3. ,DSP VARIATION ON/OFF* bietet zu jedem Effekt eine passende Variation.
Dies werden wir im nachsten Kapitel, wenn es um die Zugriegel-Orgel geht,
noch genauer sehen.
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Neugierig geworden?

Sollten Sie die obigen Begriffe wie ,SYSTEM"-Effekte, ,INSERTION“-Effekte, oder
.Send Level* jedoch neugierig gemacht haben, (nach dem Motto: ,Das klingt ja
spannend! Da wuird’ ich gerne mehr erfahren!*) so mdchten wir Sie gerne zum
Kapitel 9, ,Das Mischpult einladen.

3.7 USER Voices

Was sind USER Voices?
USER VOICES sind Voices, die im SOUND CREATOR bearbeitet wurden.

Im SOUND CREATOR konnen samtliche VOICE SET-Parameter der urspringlichen
VOICE geéandert werden.

Anschliessend kann die bearbeitete Voice auf einem der drei Laufwerke USER,
CARD oder USB gespeichert werden.

Der Schalter ,USER" auf dem Bedienfeld ,VOICE" greift direkt auf das User-
Laufwerk und damit auf die dort abgelegten USER-Voices zu. Werksseitig ist der
USER-Speicher leer!

Der SOUND CREATOR macht die USER VOICE

Wahlen Sie zunachst eine Voice aus. In unserem Beispiel ist dies ,Stratsphere” aus
der Kategorie ,GUITAR & Bass". Diese Gitarre meldet sich artig mit samtlichen
Einstellungen des VOICE SET. Im ,SOUND CREATOR®* kbonnen Sie diese
Einstellungen &ndern.

Dricken Sie den Schalter
i ,SOUND ~ CREATOR*  im
CREATO Bedienfeld ,MENU".

Es erscheint folgendes Display:
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Tipp:

Fur alle Seiten des SOUND
CREATORS gilt: Mit der Funktion
.COMPARE"  (Schalter ,D")
vergleichen Sie zwischen der
urspringlichen und der
bearbeiteten Voice.

SOUND CREATOR: Stratsphere
[HILL LY GONTROLLER | SOUHD | EFFECTYEQ | HARHOHY

VOLUHE: 32

[TOUCH SEWSE:6d

-

PART OCTAVE

LEFT:1 RIGHT1-RIGHT2: -1

HOHO-POLY:POLY

|IJ'IIIHIHHEHII] TIHE:D

GOH-
PARE

TOUGH -
VOLUME, SENSE, ~LEFT—RL/R2

DGTAVE - HOHOS PORTAHENTO
POLY— —TIHE

Die erste Seite ,COMMON* bietet folgende Parameter an:

.VOLUME": Stellt die Lautstarke der aktuell bearbeiteten Voice ein.

,TOUCH SENSE": bestimmt die Anschlagsempfindlichkeit der bearbeiteten Voice.

,OCTAVE": Verschiebt die Oktavlage der bearbeiteten Voice. Welcher der beiden
Regler aktiv ist hangt davon ab, welchem Part die zu bearbeitende Voice zugeordnet
ist. In unserem Beispiel ist dies der Part ,R1". Der Regler ,LEFT" ist demzufolge

inaktiv.

»,MONO/POLY": bestimmt, ob die Voice monophon oder polyphon spielbar sein soll.

,PORTAMENTO TIME": Stellt die Portamento-Zeit ein. (Fur den Fall, dass die Voice

,MONO" gespielt wird.)

Schalten Sie mit , TAB" auf die nachste Seite des SOUND CREATORS. Sie sehen

folgendes Display:

Stellen Sie auf dieser Seite die
Intensitdit ein, mit der das
MODULATIONRAD die folgenden
Parameter beeinflussen soll:

.FILTER": Regelt die Intensitat der
,Cutoff Frequency“ des Filters.
Dieser wird auf der nadchsten Seite
eingestellt.

LAMPLITUDE": Bestimmt die
Lautstarke der MODULATION.

Seite 68

SOUND CREATOR: Stratsphere
GCOHHOH ERILIT R SOUHD | EFFECT/ED | HARHOHY

-

HODULATIOH

FILTER: 64 |I|I'IPLITI.I[IIE: 6d

LF0 PHOD:&  FHOD: D AHOD:D
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,LFO PMOD": Bestimmt die Tonhéhenmodulation (Vibrato-Effekt).
,LFO FMOD": Bestimmt die Modulation der Filterfrequenz (Wah Wah Effekt).
,LFO AMOD": Bestimmt die Amplitudenmodulation (Starke des Tremolo Effekts)

Schalten Sie mit , TAB" auf die nachste Seite des SOUND CREATORS. Sie sehen
folgendes Display:

,FILTER": Bei einem Filter werden
COHHOH | GORTROLLER [ETTTETY EFFECT/EQ | HARHOHY | RNAPNTRENYIY Frequenzbereiche

FILTER _ [BRIGHTHESS:0 HARWOHIC CONTERT:0 durchgelassen  bzw.  blockiert.
s eves— e —mnes—] | [BRIGHTNESS" _bestimmt  die
.Cutoff Frequency”, also den

wirksamen Bereich des Filters.
~HARMONIC CONTENT*
Bestimmt die Anhebung im Bereich

% der Cutoff Frequency, die bei
.BRIGHTNESS" eingestellt wurde.

.EG": Der Envelope Generator
(EG, Hullkurvengenerator)
(AT Javiaviaviaiviaviaviav] bestimmt den zeitlichen Verlauf
verschiedener Aspekte des Klangs. ,ATTACK" legt fest, wie schnell die Voice ihre
maximale Lautstarke erreicht. Je hdher der Wert, desto langsamer der Attack.
.DECAY" legt fest, wie schnell die Voice den Haltepegel erreicht. Je hdher der Wert,
desto langsamer das Decay. ,RELEASE" legt fest, wie schnell die Voice bis auf Null
ausklingt. Je hoher der Wert, desto langsamer klingt die Voice aus.

VIBRATO": ,DEPTH" bestimmt die Starke des Vibrato-Effekts. ,SPEED" bestimmt
die Geschwindigkeit des Vibrato-Effekts. ,DELAY" bestimmt die Zeitspanne zwischen
dem Anschlagen einer Taste und dem Einsetzen des Vibrato-Effekts.

Schalten Sie mit ,TAB“ auf die ndchste Seite des SOUND CREATORS. Sie sehen
folgendes Display:

SOUND CREATOR: Stratsphere
DurCh DrUCken der SChaIter AX GOHHOH | GOATROLLER | SOUHD (B33 3343 HARHOHY

und 8" konnen Sie zwischen drei
B oo > % o
2

TEHPD CROSS

DSP
/ ¥) URARIATION: OFF

LOH FREG: 125Hz GAIN: +0dB
HIGH FREG:d.5kHz GAIH: +0dB

Der jeweils gewahlte Bereich zeigt
dessen aktuelle Werte schwarz
hinterlegt.

Die Werte selbst werden in der
unteren Zeile des Displays
verandert.
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Bereich 1:

,REVERB DEPTH": Regelt die Starke (Depth) des Hall-Effekts. Es handelt sich dabei
um den Send-Level des Effekts. Dieser kann auch in der MIXING CONSOLE
eingestellt werden.

,CHORUS DEPTH": Regelt die Starke (Depth) des Chorus-Effekts. Auch dieser
Send-Level-Wert kann tber die MIXING CONSOLE geregelt werden.

,DSP*: Schalten Sie den Effekt der bearbeiteten Voice mit ,DSP ON“ ein und mit
,DSP OFF" aus. ,DSP DEPTH": stellt den Anteil des Effektsignals ein.

-PANEL SUSTAIN": bestimmt den Haltepegel der Voice, wenn ,SUSTAIN" im
,VOICE EFFECT"“-Display eingeschaltet ist.

YOICE EFFECGTIRIGHT1)
SUSTRIN: OH
SASTAD
[ OH |
OFF
na
Bereich 2:
SOUND CREATOR: Stratsphere Das D|Sp|ay Zeigt den DSP_Typen

GOHHOH | COATROLLER | SOUNE R332 HARHOHY der Gitarre und die Parameter der
REVERB DEPTH:30 CHORUS DEPTH:d42 DSP-Variation

D5SP DEPTH:24 PAHEL SUSTAIH: 106

E_ TEHPO CROSS
UARIATION:0FF Wahlen Sie unter ,CATEGORY" die

LOH FREG: 125Hz GAIH: +0dB

0 0

3 ER ToH FRERT3.Skie GRINT 0dE E_ffektkategere. Bei der _Iangen
Liste der wahlbaren Effekte ist dies
GOM- % ein hilfreiches Werkzeug, um mit
PRARE .
System an das Ausprobieren
----------------------------- D5SP TVPE UARIATION oo .
CATEGORY TVPE verschiedener Effekt
REVERE || CROSS DELAY heranzugehen
BT | TEHPO DELAY g :
ER-EARAOKE || TEWPO ECHO oH UALUE
CHORUS [ OFF_] 8th-3 . .
ESAS ILAE 12 BEEWYER| \Véhlen Sie unter ,TYPE® den

Effekt-Typ.

Tipp: Die Liste aller Effektypen finden Sie in der ,DATA LIST* auf den Seiten 25
bis 28. Keine Angst vorm Ausprobieren! Wenn Sie sich einmal
svergaloppiert” haben sollten: Driicken Sie eines der Schalterpaare 1 bis 8
gleichzeitig und der urspringliche Wert des Parameters ist wieder da.
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Uber ,VARIATION ON* schalten Sie die Effekt-Variation ein, iber ,OFF* schalten Sie
sie aus.

.PARAMETER" zeigt den fir den Effekt relevanten Parameter. Der angezeigte
Parameter andert sich in Abhangigkeit vom gewahlten Effekt-Typ. In unserem
Beispiel heisst der Parameter ,DELAY TIME L>R" und bietet verschieden Variationen
zum Links-Rechts-Delay. Der Wert fur diesen Parameter wird unter ,VALUE®
eingestellt.

Bereich 3:

Durch Driicken des Schalters ,B* gelangen Sie in den Bereich mit der Bezeichnung
-.EFFECT/EQ?". Hier steht Ihnen ein parametrischer 2-Band-Equalizer zur Verfiigung,
den Sie auch in der MIXING CONSOLE finden. In diesem Bereich kann jedoch auch
die sogenannte Mittenfrequenz jedes Bandes eingestellt werden. Die Mittenfrequenz
gibt an, welche Frequenz des betreffenden Bandes am starksten angehoben bzw.
gedampft wird.

SOUND CREATOR: Stratsphere
GOHHOH | CORTROLLER  SOUHD gaga3Afial HARHOHY

REVERE DEPTH: 20 CHORUS DEPTH:d2 ;
ﬂ 1 D5P DEPTH: 24 PAHEL SUSTAIN: 106 "LOW FREQUENCY
e TEHPO CROSS (die Mittenfrequenz des tieferen
¥ Bandes) kann in einem Bereich
B F il B . .
nmu TRERA.Skiiz  GRIN: T0GE von 32 Hz bis 2.0 kHz eingestellt

werden.

GOH-
PARE

,HIGH FREQUENCY*

(die Mittenfrequenz des oberen
Bandes) kann in einem Bereich
von 500 Hz bis 16 kHz eingestellt
werden.

Die beiden ,GAIN"“ -Werte geben an, wie stark die Mittenfrequenz jedes Bandes
angehoben oder abgesenkt wird. In diesem Bereich wird die Dampfung oder
Anhebung in der Einheit dB angezeigt, in der MIXING CONSOLE wird genau der
gleiche Sachverhalt durch die Zahlenwerte von 0 bis 127 ausgedriickt.

Der Q-Faktor

Die Frequenzen in der Umgebung der Mittenfrequenz werden natirlich auch
beeinflusst. Das Mass, in dem die Dampfung bzw. Anhebung oberhalb und unterhalb
der Mittenfrequenz abnimmt, wird als Q-Faktor bezeichnet.

Der Q-Faktor dieses Part-EQs ist fest eingestellt und kann nicht verandert werden.

Schalten Sie mit ,TAB* auf die letzte Seite des SOUND CREATORS. Sie sehen
folgendes Display:
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Die letzte Seite ,HARMONY* durfte Ihnen gleich bekannt vorkommen. Bearbeiten Sie
auf dieser Seite das HARMONY/ECHO-Voice Set.

Nachdem wir nun eine Vielzahl von Veranderungen des VOICE SETS vorgenommen
haben wird es Zeit, die bearbeitete Voice abzuspeichern.

SOUND CREATOR: Stratsphere
GCOMHOH | CONTROLLER | SOUHD | EFFECTYER LULLTITES

HARMONY TYPE:COUHTRY DUET
VOLUHE: 64 [SPEED: 4
1 [ASSIGH:AUTO

CHORD WOTE OWLY:OFF

TOUCH LIMIT:0

GOH-
PRARE

TYPE UOLUME; (SPEED- ASSIGH, GHORD
STARDARD DUET [¥] HOTE
STAHDARD TRIO I a )| auTo |

FULL CHORD 3
ROCK DUET T g
| COUHTRY DUET | 12

Sie erhalten folgendes Display:

VOICE{RIGHT1)
PRESET CARD

B VOICE
[ P1 | up

Dricken Sie den Schalter I
SAVE".  (,SAVE“ heisst zu
Deutsch: ,sichern, abspeichern®.)
~SAVE" steht Ihnen (wie
,COMPARE") auf jeder der 5
Seiten des SOUND CREATORS
zur Verflgung.

«—

Sie sehen nun den ,USER"“-Bereich,
das ,USER“-Laufwerk. Entscheiden
Sie sich auf welches der Laufwerke
Sie lhre  bearbeitete  Gitarre
abspeichern mochten. Wahlen Sie
durch Dricken der Schalter ,TAB*
zwischen ,USER" und ,CARD"
(Smart Media Card). In diesem
Beispiel ist an der USB-to-device-
Buchse kein Speichergerat
angeschlossen, weshalb ,USB" als
Laufwerk nicht zur Verfigung steht.

In unserem Beispiel entscheiden wir uns fir den USER-Speicher. Dieser beinhaltet

derzeit noch keine VOICES.

Achtung: Wie wir im Kapitel 2 gesehen haben, heisst dies nicht, dass das USER-
Laufwerk Uberhaupt keine Daten enthalt. Es lasst sich lediglich mit
Sicherheit sagen, dass es keine Voice-Daten enthalt.
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3. Voices

Driicken Sie den Schalter ,,6 unten®, ,SAVE" und geben Sie Ihrer verdnderten Gitarre
einen neuen Namen. Dies geschieht auf die gleiche Weise, wie Sie bereits Ihren
Namen im Keyboard eingegeben haben (siehe erstes Kapitel!). In unserem Beispiel
nennen wir die neue Gitarre ,Meine Gitarre®.

Dricken Sie den Schalter ,8 oben“, um die Namenseingabe zu beenden. ,Meine
Gitarre” wird nun gespeichert.

.Meine Gitarre“ wieder aufrufen

Nach dem Speichervorgang springt das Display wieder auf die Display-Seite, die Sie
vor dem Speichervorgang gesehen haben.

Dricken Sie ,EXIT“. Nun ist ,Meine Gitarre* auf dem USER-Laufwerk gespeichert
und lasst sich von dort auch jederzeit auswahlen.

VOICE(RIGHT1)

PRESET lﬁi I CARD

[ —IMeine Gitarre|

B VOIGE
[ PL | up

HAKE (HI]] COPY | PASTE | DELETE| SAVE | FOLDER] DEHO

Viel Spaf? beim Tifteln mit anderen Sounds!

Zusammengefasst: Der Schalter ,USER" im Bedienfeld ,VOICE" 6ffnet das
USER-Laufwerk. Alle anderen Voice-Schalter des
Bedienfeld ,VOICE" 6ffnen den entsprechenden Ordner
auf dem PRESET-Laufwerk.

Der Schalter ,VOICE EFFECT" offnet die gleichnamige
Seite.
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4. Die Organ Flutes: Zugriegel

Die Orgel hat seit einigen Jahrzehnten ihren festen Platz in den verschiedensten
Stilrichtungen der Musik. Besonders die Zugriegelorgel mit Ihrem unverwechselbaren
»Sinus-Sound” begeistert Musiker bis in die heutige Zeit. Da die Organ Flutes des
PSR-1500 bzw. PSR-3000 eine gewisse Sonderstellung innerhalb der VOICES
haben, mochten wir ihnen ein eigenes, kleines aber feines, Kapitel ,spendieren.” Bei
den ,ORGAN FLUTES* lhres Keyboards handelt es sich um eine 9-chérige
Zugriegel-Orgel mit 3-choriger Perkussion.

4.1 Auswahlen der Zugriegel-Orgel

Wahlen Sie zunachst den Part, dem die Zugriegelorgel zugeordnet werden soll. In
unserem Beispiel ist dies der PART ,RIGHT1".

Driicken Sie auf dem Bedienfeld im Bereich ,VOICE"
. den Schalter ,ORGAN FLUTES*

Es erscheint folgende Display-Seite:

Sie sehen den Inhalt des “DICE‘HIG'T'T”

Laufwerks mit den ”PRESET“_ &

H ut.es! Oraan Flutes!
Zugriegelorgeln. F = JazzDraw! 3 RockingOre!
Or3an Flutes! Or-3an Flutes!
> B BluesOrgan! e Percussive!
L . . Organ Flutes! Or-3an Flutes!
Wahlen Sie durch Dricken des Q| gixteenOne! B GospelOrg!

Schalters nB“ die Blues Ofgan- Or3an Flutes! Or-3an Flutes!
Ed EvenBars! e PadOrgan!

Or3an Flutes! Or-3an Flutes!

B PopOrgan! E™ FullRanks!

B OrganfFlutes
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4. Die Organ Flutes: Zugriegel
Darstellen der Zugriegel

Driicken Sie den Schalter ,,7 oben”, ,FOOTAGE". Sie erhalten folgendes Display:

SOUND CREATOR{ORGAN FLUTES): BluesOrgan!

FOOTAGE | VOLUHESATTAGK | EFFECTSFER . . . . w -
OREAN TYPE — Dies ist die Seite ,FOOTAGE" im

. oFE SOUND CREATOR der ORGAN
E FLUTES.

LIMTAGE Yin
——ROTARY 5P SPEED—— [lEI_-';_TH

SLOW | FAST

16"+=5 173"

4.2 Bearbeiten der Zugriegel-Orgel

Im vorherigen Kapitel haben Sie den SOUND CREATOR bereits kennen gelernt. Fir
die Organ Flutes stehen lhnen drei Seiten zur Bearbeitung der Zugriegelorgel zur
Verfligung:

Die ersten beiden Seiten des SOUND CREATORS bei ,ORGAN FLUTES" bieten
vollig andere Parameter als Sie dies im vorigen Kapitel bei den anderen Voices
kennen gelernt haben.

FOOTAGE = Ful3lagen

Die erste Seite mit der Bezeichnung ,FOOTAGE" zeigt folgendes an:

T
e

1 1

\
i
;
:
:
:
3
-

Mit den Schaltern ,1“ bis ,8" verédndern Sie die Zugriegeleinstellungen. Diese werden
im unteren Bereich des Displays angezeigt. Schalten Sie durch Dricken des
Schalters ,D* zwischen dem 16’-Zugriegel und dem 5 1/3’-Zugriegel um.
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4. Die Organ Flutes. Zugriegel

Tipp: Alternative zum Bewegen der Zugriegel: Dricken Sie die Schalter 1-8, um
einen der Zugriegel auszuwahlen. Die gewéhlte Fufllage wird nun rot
angezeigt. Drehen Sie nun am Datenrad.

Mit den Schaltern ,A“ und ,B“ konnen Sie

ORGHN TYPE zwischen zwei Orgeltypen wahlen. ,VINTAGE"
Zinm (klassisch, althergebracht, kultig) und ,SINE"

(Sinus) stehen zur Wahl. Der Sound der SINE-

LIMTAGE Yin Orgel ist glatter und weicher als der raue,

~Sschmutzigere Sound der VINTAGE-Orgel.

— ROTARY 5P SPEED— Durch Driicken des Schalters ,C* wechseln Sie
. o zwischen langsam rotierendem Lautsprecher
(,SLOW") und schnell rotierendem
Lautsprecher (,FAST") .

SLOn A

Mit dem Schalter ,F* schalten Sie den ,VIBRATO"-
Effekt aus (,OFF") .

Mit dem Schalter ,G* schalten Sie ihn an (,ON") .

DEPTH

[ -

- Durch Dricken des Schalters ,H* wahlen Sie
zwischen drei Starken des Vibrato-Effekts.

VOLUME und ATTACK

Dricken Sie den rechten ,TAB“-Schalter, um auf die zweite Seite der Organ Flutes
zu gelangen. Diese hat die Uberschrift ,VOL/ATTACK" :

SOUND CREATORIORGAN FLUTES): BluesOrgan!
FOOTAGE  WOLUHE/ATTAGK | EFFECT/ER

DRGAR TYPE VIERATO
) OFF Der obere Bereich des Displays ist
E unverandert. In der unteren Zeile
SIS i Lo stehen Ihnen weitere Regler zur
——ROTARY 5P SPEED—— [IIEI_;_TH . Verngung:

SLOW | FAST

" UIB.SPEED HODE . BE

Pl




4. Die Organ Flutes: Zugriegel

VOL* (VOLUME) bestimmt die nterne* Lautstarke der
aktuellen Orgeleinstellung. Der Wert ist unabh&éngig von der
Part-Lautstarke. Er dient vor allem dem Abgleich verschieden
lauter Zugriegelkombinationen.

.RESP* (RESPONSE) regelt die Einschwingzeit, das
Anschwingen (Hullkurve) des Orgelklangs.

Benutzen Sie die Schalter ,1“ und ,2“, um die Werte zu andern.

UIB.SPEED HODE _ o
20 .VIBRATO SPEED" regelt die Geschwindigkeit (Speed) des

| Vibratos. Der Vibrato-Effekt muss eingeschaltet sein.

J MODE" bezieht sich auf die 3-chodrige Perkussion der Orgel.
(2[4 B} Wahlen Sie aus zwei Modi:

-,EACH" : Jede angeschlagene Taste erklingt mit Perkussion

.FIRST*: Nur ,neu angeschlagene“ Tasten erhalten die Perkussion. Legato
(gebunden) oder Uberlappend gespielte Noten erklingen ohne Perkussion.

Die 3-choérige Perkussion der Orgel wird
ebenfalls Uber Zugriegel eingestellt.

Mischen Sie lhrer Orgel durch Dricken der
Schalter ,5%, ,6" und ,,7* Perkussion bei.

.LENG" stellt die Lange (Length) der
Perkussion ein. Diese wird auch als
Abschwingzeit bezeichnet.

Driicken Sie den rechten , TAB“-Schalter, um auf die dritte Seite der Organ Flutes zu
gelangen. Diese hat die Uberschrift ,EFFECT/EQ":

Die dort in drei Abschnitten angezeigten und veranderbaren Einstellungen
entsprechen der gleichnamigen Seite, die der SOUND CREATOR auch fur die
dbrigen (also ,NICHT-Organ Flute®-) Voices anbietet. Die Parameter dieser Seite
haben wir im vorigen Kapitel (im Abschnitt ,USER-Voices") bereits behandelt.

4.3 Abspeichern der ,eigenen” Zugriegel-Orgel

Auch wenn innerhalb des Sound Creators zum Teil andere Parameter als bei den
Ubrigen Voices zur Verfigung stehen, so sind lhre ,selbst gebastelten* Zugriegel-
Orgeln letztendlich nichts anderes als USER-Voices. Diese wird auf die gleiche
Weise abgespeichert, wie die USER-Voice des vorigen Kapitels
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4. Die Organ Flutes. Zugriegel

1.) Drucken Sie den Schalter I, ,SAVE". (,sichern, abspeichern®.) ,SAVE" steht
Ihnen auf jeder der drei Seiten der Organ Flutes zur Verfiigung.

2.) Drucken Sie den Schalter ,6 unten“, ,SAVE"“, um einen Namen fur die ,neue
Orgel“ zu vergeben. In unserem Beispiel wahlen wir den Namen ,Meine Orgel“.

3.) Dricken Sie den Schalter ,8 oben“, um die Namenseingabe zu beenden. lhre
eigene Orgel-Einstellung wird nun gespeichert.

.Meine Orgel* wieder aufrufen

Nach dem Speichervorgang springt das Display wieder auf die Display-Seite, die Sie
vor dem Speichervorgang gesehen haben.
Dricken Sie ,EXIT“. ,Meine Orgel ist nun auf dem USER-Laufwerk gespeichert und
lasst sich von dort auch jederzeit auswahlen. In unserem Beispiel sehen Sie Ubrigens
auch wieder ,Meine Gitarre* aus Kapitel 3.

VOICE{RIGHT1} Mit den Schaltern ,TAB“ konnen

o HIIARIEES Sje stets zwischen den Werks-

Cocll Orgeln (,PRESET®) und Ihren
__JIeTs EEe eigenen Sounds auf einem der drei

Urgan Flutes!

e T Laufwerke (L, USER", ,CARDY
,USB*).umschalten.

i VOICGE
HHEE,
L PL FOOTAGE | U

HAKE Gut GCOPY | PASTE ~ DELETE| SAVE | FOLDER DEHO

Tipp: Das Umschalten zwischen den Bereichen ,PRESET" und ,USER" lasst
sich auch durch Dricken des Schalters ,ORGAN FLUTES* und ,USER*
ganz rechts im Bedienfeld der Klangfarben bewerkstelligen.

Tipp: Halten Sie Ordnung, in dem Sie fur alle Orgeln auf dem USER-Speicher
einen eigenen Ordner anlegen, in dem sich samtliche User-Zuriegel-
Orgeln befinden:

VOICEIRIGHT11
PRESET GARD | USEL

| Meine Orgeln
Cool!

Meine Gitarre
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4. Die Organ Flutes: Zugriegel

4.4 Effekte und FuR-Schalter einsetzen

Orgeln ist erst richtig schon, wenn man den Effekt eines rotierenden Lautsprechers
einsetzt.

Rotary Speaker

Ohne Rotor-Effekt ist der legendare Orgelsound kaum denkbar. Als eine der ersten
hat die Firma Leslie grosse Orgelkabinette gebaut, in denen drehbar gelagerte
Lautsprecher unter Ausnutzung des Doppler-Effekts eine akustisch &usserst
komplexe, musikalisch jedoch sehr angenehme Modulation aus
Lautstarkeschwankungen, Anderungen der Tonhthe und Phasenverschiebung
erzeugten. Es dauerte einige Jahre, bis die Leistungsfahigkeit der digitalen
Signalprozessoren so weit entwickelt war, diesen ,mechanischen” Effekt realistisch
nachzubilden. Selbst heute spricht man landlaufig vom ,Leslie-Effekt”, was allerdings
ein geschutzter Markenname ist.

Wie wir bereits im oberen Kapitel gesehen haben, sorgt bei lhrem Keyboard der
DSP, also der digitale Effekt-Prozessor fir den Effekt eines rotierenden
Lautsprechers (,Rotary Speaker®)

Sobald Sie auf der Zugriegel-Display-Seite ,FOOTAGE" den Schalter ,,C* drticken, so
verlangsamt sich bei ,Meiner Orgel* der rotierende Lautsprecher. Ein erneutes
Dricken lasst die Geschwindigkeit wieder anschwellen. Das Umschalten auf dieser
(Sound Creator-) Seite entspricht dem Schalter ,DSP VARIATION" innerhalb des
.VOICE EFFECT"-Menus.

VOICE EFFECTIRIGHT1) SOUND CREATOR{ORGAN FLUTES): BluesOrgan!
FOOTAGE | VOLUKESATTAGE | EFFECT/EQ

IHITIAL TOUCH:OH ORGAH TYPE
HARWOHY -ECHO: OFF |SUSTHIH= OFF
HOHO-POLY: POLY

D5P: OH D5P VARIATION: OFF UINTAGE \in
——ROTARY 5P SPEED——

Zine

INITIAL HARKOMY. HOND.
T0UCH- —EGHO- SUSTAD POLY— —D5P— —TTOH
o T i) HOHO (@00 oM
OFF || T30 | T3 ITEW|| oFF  [|NTEEN

Achtung: Bedenken Sie, dass das Ein- bzw. Ausschalten von ,DSP VARIATION®
nur auf den Part wirkt, der gerade selektiert ist!

Vergewissern Sie sich also, dass beim Ein- und Ausschalten des
Effekts Uber ,DSP VARIATION* fur eine Orgel auf dem Part ,RIGHT1"
auch dieser Part selektiert ist!
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4. Die Organ Flutes. Zugriegel

ANl oCLCU

C RiSHTI @

,DSP VARIATION" mit dem Ful? schalten

Richtig bequem wird der Einsatz des ,Rotary Speaker-Effekts”, wenn Sie ihn mit Hilfe
eines Ful3-Schalters ein- und ausschalten.

Schliessen Sie hierfur einen Ful3-Schalter an Ihr Keyboard an:

Die Anschlussbuchsen befinden sich auf der RuUckseite des
Keyboard-Gehauses:

Achtung: Im Vergleich zum Umschalten der ,DSP VARIATION" auf der Seite
.VOICE EFFECT", schaltet das Ful3-Pedal die DSP VARIATION fur alle
3 Parts (,RIGHT1", ,RIGHT2“ und ,LEFT") gleichzeitig an bzw. aus.
(Unabhéngig davon, welcher Part durch ,PART SELECT" gerade
selektiert ist.)

Sie konnen jedoch einstellen, wenn durch Betatigen des FufR-Pedals nur ein
bestimmter Part berihrt werden soll. Gehen Sie hierfir wie folgt vor:

1. LDIRECT ACCESS" driicken
2. FuR-Pedal driicken

Es erscheint folgendes Display:
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CONTROLLER
(FTINTITTN KEVEORRD/PAHEL

PORTAHEATO
PITCH BEHD
HODPULATION
ISP UARIATION
HARHOHY.-ECHO
VOCAL HARHOHY

PEDAL

3
POLARITY —

LEFT— (RIGHT1, RIGHT
LT T T
OFF || OFF || 0OFF

Tipp:  Selbstverstandlich

Polaritat

4. Die Organ Flutes. Zugriegel

Wir befinden uns nun auf der
Seite, auf der die FuRR-Pedale
programmiert werden.

Wahlen Sie mit den Tasten ,,6 bis 8
oben bzw. unten* bei welchem Part
die ,DSP VARIATION“ durch
Betatigen des FuB-Pedals ein-
bzw. ausgeschaltet werden soll.

lasst sich jedes Ful3-Pedal vollig frei mit einer
bestimmten Funktion belegen. Wahlen Sie mit dem Schalterpaar ,1" die

Funktion aus, die das angeschlossene Pedal ausfuhren soll. Z.B.:
~,HARMONY/ECHO".

Andern Sie unter “PEDAL POLARITY” (Schalter ,I*) gegebenenfalls die Polaritat des

Pedals.
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5. Der Music Finder

Das Repertoire eines Musikers ist das Herzstiick seines Auftritts. Ob im Wohnzimmer
oder beim Gala-Abend: Ein gut gepflegtes Repertoire hat noch keinem je geschadet.
Wichtig ist, dass Ihr Repertoire jedem Anlass gerecht wird. Verbunden damit sind die
Fragen:

Was spiele ich zum Diner?

Was auf der Weihnachtsparty?

Wie kann ich auf Wiinsche schnell reagieren?
Wachst mein Repertoire?

Passt es sich auch modernen Trends an?

Der Music Finder hilft

- bei der Suche nach einer passenden Einstellung fir einen bestimmten Titel.
- bei der Suche nach Titeln eines bestimmten Genres wie etwa ,,Country”.

- bei der Suche nach bestimmten Schlisselwortern

- beim alphanumerischen Sortieren des Repertoires.

PSR-1500 / PSR-3000

In diesem Kapitel verwenden wir exemplarisch den Music Finder des PSR-3000.
Dieser unterscheidet sich, was seinen Inhalt angeht, geringfligig von dem des PSR-
1500, weshalb die gezeigten Display-Seiten unterschiedlich sein kénnen. In der
Bedienung des Music Finders gibt es jedoch keinen Unterschied!

5.1 Grundlagen und Sortierkriterien

Hinweis: Innerhalb dieses Kapitels gehen wir stets vom Werkszustand des
MUSIC FINDERS aus.

Music finper | Driicken Sie den Schalter ,MUSIC FINDER" rechts oben, neben dem
- — Datenrad.

Achtung: Durch Dricken des Schalters wird ,OTS LINK“ im Bereich ,STYLE
CONTROL" automatisch eingeschaltet. Sollten Sie dies nicht
winschen, stellen Sie die Funktion ,von Hand“ wieder aus.

Es erscheint folgendes Display:
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MUSIC FINDER
CINAN FAVORITE | SEARGH 1| SERRGH 2

5. Der Music Finder

HUSIG STYLE BERT|TEHPD
B Second Waltz VienneseWaltz |3-d] 240
69 Surnrners Long RaootRaock d-d| 144 HUSIC
£ Boy From The Country  [Bluegrass 2-d| 130
A Brand News Day Of A~ [DiscoPhilly d-d| 120 FEAa 0]
A Bridge To Cross Troub~ [MowieBallad d.-d &0
5 Bright & Guiding Lizght EaszyListening |d-d TE
B Cosy Life InTtaly OrganBallad d.-d &8
A Day Out In Bangor G-8kdarch B8 124
A Divarce In The Country |CountrySwing (4-d4| 126 [ SEARGH n
A Fesling Of Lowve Tonig~ [%BeatBallad d.-d TE
B Fesling 0f Love Tonig~ |MowieBallad d-dq TE E
A Fire Lighter Unplugged d-d| 118
A Great Way To Spend T~ |Rumba da-d| 1oz |HUHEER OF
A Greek Called Zorba Showrtune LR S0 [ 1550

| TEHPD LOGK |

Cav] av 1 av P

RECORDS

Ein einzelner Eintrag im Music Finder wird als ,RECORD" bezeichnet. Die Anzahl
samtlicher Music Finder Eintrdge wird im rechten unteren Teil des Displays
angezeigt. In unserem Fall stehen unter NUMBER OF RECORDS" 1550 Eintrage zu
Buche. PSR-1500 wartet mit der ebenso eindruckvollen Zahl von 1100 Eintragen auf.

Listendarstellung

Innerhalb des Music Finders gibt es 4 Listendarstellungen. In unserem Beispiel zeigt
das Display die Liste ,ALL". Das bedeutet, dass der gesamte Inhalt des Music
Finders (also alle 1550 Eintrage) aufgelistet wird. Das Display zeigt immer 14
aufeinanderfolgende Eintrdge einer Liste. In der Spalte ,MUSIC* wird der Musiktitel
angezeigt. Die Spalte ,STYLE" zeigt den Style, den der Musiktitel verwendet. Die
Spalte ,BEAT" enthélt die Information Uber die Taktart des Musiktitels. Die Spalte
,TEMPO" zeigt das Tempo des jeweiligen Titels an.

Sortierkriterien

Eine Liste des Music Finders kann jeweils nach 4 Kriterien sortiert werden. Diese 4
Kriterien entsprechen den 4 Spalten der Liste und sind dem zu Folge: ,MUSIC",
~STYLE®, ,BEAT* und ,TEMPOQO". Driicken Sie den Schalter ,F* um zwischen den
einzelnen Sortierkriterien auszuwahlen.

In unserem obigen Beispiel wird die Liste alphanumerisch sortiert nach Musiktitel
angezeigt. Unter ,SORT BY* (Sortieren nach) steht ,MUSIC". Driicken Sie den
Schalter ,F* einmal, um folgendes Display zu erhalten:
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MUSIC FINDER
el FRYORITE | SEARGH 17 SEARGH 2 | N

HUSIG STYLE EEAT|TEHPD
[Falling In Lowe I CantH~ | 12-5Ballad — ¥z
The World I= Wonderful  [12-2Ballad  |———| 72 | BERAAISS
Against All The Odd= 16B2at d.-d 64
Wil Hewer Let You Go 16Beat LB 1) ASCENDING
IWMill Only Tell This Just ~ [16Beat d.-d Td
Let's Make The World B~ |16Beat d-dq &0
Life Groowe 16B=at d-d| 108
Maturallyy I'm Alone Aga~ | 16B2at d.-d i1
One Day Fly 16Beat a-a| ve|SErcH—E)
Song For Mikita 16B2at d.-d &8
Take It Back For Good 16B=at d-dq &0 E
Up? It's Where We Belong | 16Beat d.-d TE
Whispering Ballad 16Beat a-d| 7e|HUMEER OF
Az Played On Portatone! |16BeatBallad (44 96| 1530

| TEHPD LOGK |

Cav] av 1 av P

VonA-Z,vonZ

MUSIC FINDER
[TAMN FAVORITE | SEARGH 1| SEARGH 2

— Al

HUSIC STYLE BERT|TEHPD
Warship Fire WarshipSlow | d-4 7]
Jesus Is A Friend WorshipSlow  |d-d | 75| BERALCS
Our God Is Mightar Warzhiphded d-d4| 140
Twelse O'Clock Theme | WildWest d-d | 150 [TEAT 00
Sewven Magnificent Cow-~ [Wilditast d-4| 150
It's A Big Country WildWest d-q4| 148
You Sayw Such Wonderful~ |VienneseMaltz |34 180
Writer And Poormans W~ |VienneselMaltz |34 | 186
Waltz To Skate InWinte~ |VienneseWaltz [3-4| 186 |SEARGH n
Waltz Of The Fledermaus |VienneseWaltz |34 | 186
Waltz Of The Emperar VienneseWaltz |3-4| 178 B
Waltz Mo 2 VienneseWaltz |3-d4| 184
‘Wienna Wood Tales VienneseWaltz |3-d4| 182 HEEEEEEF
Wienna Waltz VienneseWaltz |3-4| 180 1550]

TEHPO LOGK
(AY ] sy J aAY | OFF

diesem Beispiel sind nun
samtliche Eintrdge nach Styles
sortiert.

Durch Drucken des Schalters ,G*
wird zwischen aufsteigender
(L ASCENDING") und absteigender
(. DESCENDING") Sortierordnung
umgeschaltet.

Driicken Sie ausgehend von
unserem obigen Beispiel den
Schalter ,G*:

Samtliche Music Finder Eintrage
werden nun Sortiert nach Style-
Namen alphanumerisch
absteigend dargestellt.

5.2 Auswahlen eines Music Finder-Eintrags

Zur Auswahl eines Music Finder-Eintrags stehen verschiedene Werkzeuge zur

Verfligung.

Ein Werkzeug ist das DATA ENTRY-Rad, das wie bei der Auswahl von Styles oder
Voices funktioniert: Durch Drehen des Rads werden Listeneintrage vorselektiert, die
dann durch Driucken von ,ENTER" ausgewahlt werden. Diese Funktion ist vor allem
im Live-Betrieb vorteilhaft, um spontane Medleys zu gestalten.

Drehen Sie ausgehend von unserem obigen Beispiel im Uhrzeigersinn am Datenrad
bis Sie den Eintrag ,Fruehlingsstimmen* erreicht haben. Driicken Sie ENTER:
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MUSIC FINDER
(TN FAVORITE | SEARCH 1| SEARCH 2

HUSIC STYLE EEAT|TEHPD

Writer And Foormans W~ |VienneseWaltz [3-d4| 186
Waltz To Skate In Winte~ |VienneseWaltz |3-d | 1g6 | SEELLIE3
IMaltz OFf The Fledermaus 'l.l'?ennesel.-'-.laltz -d| 186
Waltz Of The Emperar WienneseWaltz (3-d4| 178 | [TERAT 001
Waltz Mo, 2 WienneseWaltz |3-4| 184

Wienna Wood Tales WienneseWaltz |3-4| 182 ARD TO
Wienna Waltz VienneseWaltz |3-4 | 1e0 |ELIILINS
The Waltz Of The Danube [YienneseWaltz | 3.4 182

St. Pauli YienneseWaltz |3-4| 192 |sEArcH-[E)
Spring YWoices WienneseWaltz |3-4| 186

Lara I=s Somewhers WienneseWaltz |3-4| 176 E
I'm Taking You Out To T~ |VienneseWaltz |3-d| 180
Fr'uehlin.g-;'.-_:tirnrner ".l'enne-_:-'-_-'.-'-.l.altz HEEEEEEF
Flowwers Faor Waltzing YienneseWaltz [ 1550]

[ TEWPD LOCK ]

av] ir L av ) =

Was leistet der MUSIC FINDER?

Der MUSIC FINDER

- wahlt den passenden Style zum gewlinschten Musiktitel.

wahlt das passende Tempo.

schaltet die Begleitautomatik (ACMP) an.

schaltet ,SYNC START" an.

Ruft im Falle von ,OTS LINK ON* eines der 4 OTS auf.

Was leisten Sie?

Sie, als Spieler

5. Der Music Finder

- spielen den gewunschten Titel mit der Begleitautomatik

- wahlen flr zusatzliche Einstellungen weitere OTS des Styles

In der unteren Zeile des Displays stehen lhnen zur Anwahl eines Music Finder-
Eintrags weitere Schalter zur Verfigung:

I'm Taking You Out To T~ |ViennezeWaltz [3-4| 180 e

Fruehlingz=tirnmen VienneseWaltz

Flowers For Waltzing

5y HUMEER OF
RECORDS
VienneseWaltz |34 180 1550]

TEHPD LOGE
AY ) av B AV OFF

1.

2. 3.

1. Benutzen Sie das Schalterpaar ,1%, um innerhalb der Spalte ,MUSIC* an den
jeweils ersten neuen Anfangsbuchstaben der Spalte zu gelangen. Die aktuell

gewahlten Sortierkriterien spielen dabei keine Rolle.

Benutzen Sie die Schalterpaare ,2 und 3%, um die Eintrage der Liste ,Zeile flr

Zeile* anzuwahlen.

Benutzen Sie die Schalterpaare ,4 und 5%, um innerhalb der Spalte ,STYLE"

an den jeweils ersten neuen Style der Spalte zu gelangen.
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TEMPO LOCK

Ebenfalls in der unteren Zeile des Displays befindet sich die Funktion ,TEMPO
LOCK*". (Tempo sperren). Wie die Ubersetzung bereits vermuten lasst: Die
eingeschaltete Funktion behdlt das Tempo des zuletzt gewahlten Eintrags (vor der
Sperrung) bei. Benutzen Sie die Schalterpaare ,6 und 7%, um das Tempo zu sperren
(ON) oder nicht zu sperren (OFF).

In der Praxis ist es sinnvoll das Tempo zu sperren, wenn bei einem Medley in
Verbindung mit einer flotten Tanzrunde keine Temposchwankungen sein dirfen.

5.3 Die Favoriten-Liste

Die ,ALL"“-Liste des Music Finders ist mit lhren 1550 Eintrdgen fir den schnellen
Zugriff nicht wirklich gut geeignet. Um nun die personliche Favoriten kompakter
verwalten zu kénnen bietet der Music Finder eine weitere Liste mit der Bezeichnung
.,FAVORITE" an.

Wir werden nun in unserem Beispiel den ,Fruhlingsstimmen-Walzer* in diese
Favoriten-Liste einfligen.

Driicken Sie den Schalter ,H*, ,ADD TO FAVORITE" (Zur Favoritenliste hinzufligen).
Es erscheint folgendes Display:

MUSIC FINDER
[TAMN FAVORITE | SEARGH 1| SEARGH 2

HUSIC STYLE _ [BERT[TEHPO| Bestatigen Sie durch Driicken des
Writer And Poormans W~ |YienneselMaltz |34 | 186 Schaltegrs G“

WWaltz To Skate In Winte~ |Vienneselaltz (3.4 | 19| EERINIAS

Sollen die ausgewdhlten Daten zur
Favoriten-Liste hinzugefiigt werden?
[ HO |

WienneselWaltz
Spring Yoices WienneseWaltz
LaraI=s Somewhers WienneselWaltz

Flawers For Waltzing WienneseWaltz |34

TEHPO LOGK
(AY ] sy J aAY | OFF

Dricken Sie den rechten ,TAB“-Schalter, um auf die Liste mit der Bezeichnung
.,FAVORITE" zu gelangen:
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MUSIC FINDER
ALl (EITTNT SEARCH L SEARCH 2

HUSIG STYLE BERAT

TEHPD

Fruehlings=tirnmen WienneselWaltz |34

182

SORTBY
HUSIG

SORT ORDER
ASCEHDIHG

SEIIII[:H-[B
2]

HUHBER DF
REGORDS
1

TEHPD LOGE
(oY) av J av J oFf

5.4 Die Suchfunktion

5. Der Music Finder

Der Eintrag ,Fruehlingsstimmen*®
befindet sich nun auch in der
Favoritenliste.

Legen Sie nun nach dem gleichen
Verfahren all die Musiktitel auf der
Favoritenliste ab, auf die Sie
schnell und haufig zugreifen
maochten.

Die Liste lasst sich auf die gleiche
Weise sortieren und verwalten wie
die ,ALL"“-Liste.

Durch Drucken der Schalter ,I“ und ,J“ kénnen Sie die Suchfunktion (,SEARCH") des
Music Finders aufrufen. Diese Funktion steht Thnen auf allen 4 Listenansichten zur

Verfigung.

sEARCH—[F) |

H

Dricken Sie den Schalter I, ,SEARCH 1“. Es erscheint folgendes Display:

MUSIC FINDER SEARCH 1

[HUSIC: [BCLEAR
|[KEYHORD: [BCLEAR
[STYLE: [WCLEAR

E0 [T 24 374 4-4 68 OTHER

~FROH ~ T
I~ 300

S CTWNN FAVORITE SEARCH1 SERARCHZ

GEHRE
L___ANY
Biallad SEARGH

GAHGEL
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54.1 Einen Musiktitel suchen

Dricken Sie den Schalter ,A“. Im unteren Bereich des Displays offnet sich das
Eingabefeld um einen bestimmten Titel einzugeben.

In unserem Beispiel

EEDE P | <.cqcn i nach einem
[cASE] [..-1 ] [ABG2 ] [DEF3] [GHIA | [JKLS | [WHOE ] Eintrag filr den

PARS?| [TUUE | (MxY29] [ .0 | [ anc! | DELETE Musiktitel ,Ballade
pour Adeline® und
geben deshalb den Suchbegriff ,ADELINE" ein. Prinzipiell gentgt bereits die Eingabe
weniger Buchstaben oder nur eines Wortes, wie in unserem Fall.

s

Bestétigen Sie die Eingabe mit Schalter ,8 oben®, ,OK".
MUSIC FINDER SEARCH 1

[HUSTE: ADELINE | @ZnR| Durch  Dricken der  Schalter
,CLEAR" im rechten Bereich des
[REvHORD: | EEZI)| Displays kénnen Sie Suchbegriffe

wieder loschen.

[STYLE: [WcLERR]

EE0 [0 24 34 4-4 6-8 OTHER

SEARGH AREA FAVORITE SEARCH1 SEARCHZ

............ 'I'EHP“ EE"“E
~FROH ~  TO L ANy ]
&l Tirne Hits
~ START
3 500 Eallad SEARGH
AV a¥) C av o

Das Display sagt nun folgendes Uber unsere Suche aus:

Wir suchen einen Musiktitel, der das Wort ,,Adeline” beinhaltet.

Wir suchen in allen Taktarten (BEAT: ,ANY").

Wir durchsuchen die Gesamtliste des MUSIC Finders (SEARCH AREA: ,ALL").
Wir suchen innerhalb des gesamten Tempobereichs (TEMPO: ,FROM 5 TO 500%).
Wir suchen in allen musikalischen Genres (GENRE: ,ANY")

Dricken Sie nun den Schalter ,8 oben“, ,START SEARCH", um die Suche zu
starten.

Nach einigen Sekunden springt der Music Finder automatisch auf die Liste
~SEARCH1*:

Die Liste ,SEARCHL1" beinhaltet das Suchergebnis der SEARCH1-Funktion.
Die Liste ,SEARCH2" beinhaltet das Suchergebnis der SEARCH2-Funktion.
Beide sind funktionell gleichberechtigt.
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MUSIC FINDER
ALL | FAVORITE [ETTIETRY SERARGH 2

HUSIG STVLE __ [BEATITENPD]
Edeline = Eallad FianoEallad  |d-d| 72| IRTEY ]
2lne = Balla lanokealla H“SI[:

SORT DRDER
ASGCEHDMING

Von hier aus konnen Sie den
Music Finder Eintrag anwahlen
und auch in die Favoritenliste
einfligen.

54.2 Schlisselworter

Jeder Music Finder-Eintrag beinhaltet verschiedene Schlisselworter. Ein
Schlisselwort kann als Suchkriterium dienen. Schlisselworter kénnen Begriffe wie
,GERMAN", fUr deutsche Titel, aber auch Zahlen, wie ,60" flr die Epoche der 60er
Jahre sein.

Dricken Sie erneut ,SEARCH1" und l6schen Sie durch Driicken des Schalters ,F“,
,CLEAR" den Begriff ,ADELINE".

Driicken Sie nun den Schalter ,B* und geben Sie als ,KEYWORD" (Schliisselwort)
die Zahl ,,60" ein. Stellen Sie als weiteren Suchfilter den Wert bei ,BEAT" auf ,,6/8".

Dricken Sie nun den Schalter ,8 oben“, ,START SEARCH", um die Suche zu
starten.

MUSIC FINDER
ALL | FAVORITE BT TR SEARCH 2

Tipp:

Kapitels.

HUSIG STYLE BEEAT(TEHPD
B Hight In A Wonderful L~ |f-G0rchestral |6-8 | 72 5
All The Boys &reWhere? |BlueberryBlues |68 82
Can I Dream? G-85lowRock |68 1] CONT ORDER
Daddy's Carme Harmne G-85lowRock |68 Irdl ASCEXDING
FallInLowe?ICan't Hel~ [6-8SlowRock |6-8 64
FallIn Lowve? Newer g~ [6-8SlowRock |6-8 7d
Final Diate G-85lowRock |68 1]
Fiwe YearsIs A Long Ti~ |SlowBlues 68 a0
I Can Only See You f-2SlowRock |68 74| SEARCH n Das Ergebnis beinhaltet 27
I Hawe Mothing Without ~  |6-850ul 68 a0 . = .
T L cvsing You RO ST g [ B Eintrage _der 60er-Jahre, im 6/8-
If ¥ou Dian't Soul By Mow  |6-85aul 6.8 3a 0 Takt. Diese werden in der
Letters Of Lowve GospelSisters |68 38| pECORDS “_| i
Liverpoal Is by World f-gSlowRock |68 68 77 ”SEARCH 1%-Liste dargeSte”t'

TEHPD LOCE

(oY ] av J AY | OFF

Die Liste aller Keywords (Schlisselwoérter) finden Sie am Ende dieses
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5.4.3 Welcher Titel passt zu einem bestimmten Style  ?

Die Liste der ,6/8-Sechziger-Jahre-Titel* méchten wir in unserem Beispiel behalten
und verwenden deshalb fir unsere weitere Suche die ,SEARCH 2“-Funktion.

Drucken Sie den Schalter ,J*, ,SEARCH 2“. Diesmal werden wir Titel zu einem
bestimmten Style suchen. Dies ist gerade dann sehr hilfreich, wenn man sein
Keyboard erst seit kurzem besitzt und noch nicht zu jedem Style ein passendes
Liedlein kennt.

Driicken Sie den Schalter ,C*  [ETVLE: | EEED

Es erscheint folgendes Display:

MUSIC FINDER-STYLE FILE SELECT
PRSITEEEN Das Display zeigt die Ordner der

Style-Kategorien auf dem Preset-
Laufwerk.

| __ |Pop&Rock | | Country

| __|Ballad | __|Latin
| ___|Dance | ___|Ballroom

Wahlen Sie aus dem Ordner
,Latin“ den Style ,Tijuana“ aus und
|_|Swing&.]azz |4Muvie&5huw dricken Sie ,EXIT"

| __|R&B | ___|Entertainer

B STYLE
KN i

Tipp: ,Doppelklicken* des Styles schaltet gleich wieder zuriick zur SEARCH-
Seite und spart das Driicken von ,EXIT".

Das SEARCH 2-Display sieht nun wie folgt aus:

MUSIC FINDER SEARCH 2

[WUSTE: | @Tm| Drucken Sie den Schalter ,8 oben*
um die Suche nach allen
[REYWORD: | EED| Musiktiteln zu starten, die mit dem
Style ,Tijuana“ gespielt werden
[STYLE:Tijuana [NcLERR] kénnen.

0 [T10 24 3-4 4-4 6-8 OTHER
SEARGH AREA FAVORITE SEARCH1 SEARCHZ2
............ 'I'EHP“.. EE““E
~FROH ~ T [ ANY ]
2l Time Hits
~ START

5 500 Eallad SEARGH
i na [ AY GANGEL
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Das Ergebnis wird auf der Liste ,SEARCH 2“ dargestellt:

MUSIC FINDER
ALL | FAYORITE | SEARCH 1 [T

HUSIG STYLE BEAT|TEHPD
Acapulco Swings InThe ~ [Tijvana d-4| 200 5
Flea Frorm Spain Tijuana d-4| 200
Merican Trurmpet Tijuana d-4 | 180 CORT ORDER
SoWhat Is Not Old? Tijuana d-q4 | 196 | AT
TaxiIn Tijuana Tijuana dod (200 . . L. B “
Wahlen Sie ,Taxi in Tijuana"
serncH— [}
HUHBER DF
RECORDS
a3
TEHPO LOCGE
(4¥ ] av J 4i¥ | OFF

544 Titel aus einem bestimmten Genre

Lassen Sie die Eingabefenster ,MUSIC", ,KEYWORD* und ,STYLE" unausgefllt
und stellen Sie das gewiinschte musikalische Genre, wie etwa ,,Christmas®, ein.

MUSIC FINDER SEARCH 1

[HUSTG: | EXEN| Als Suchergebnis werden nun alle
Musiktitel zum Thema

[KEYHORD: | EED| Weihnachten (,Christmas*)
angeboten.

[STYLE: [NcLERR]

E [TH0 24 374 4-4 6-8 OTHER

SEARGH AREA FAVORITE SEARCH1 SEARCHZ

............ 'I'EHP“ EE““E
~FROH ~— TO Eallroomn
- EizBand START
& ALl Christrnas SEARCH
i i [ &Y | GRAHGEL

5.5 Music Finder-Eintradge bearbeiten

Wir bleiben beim zuletzt gewéhlten Eintrag ,Taxi in Tijuana“. Dieser soll nun
bearbeitet, also verandert werden.

Dricken Sie den Schalter ,8 oben oder unten“, ,RECORD EDIT". Es erscheint
folgendes Display:

Das Display zeigt nun samtliche Informationen, aus denen der Eintrag besteht.
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MUSIC FINDER RECORD EDIT

[MUSIG: TawiIn Tijuana WcLERR]
[EEYHORD : 6lsbr ass, tijuana [WcLERR]
[STYLE:Tijuana [WcLERR]
DELETE
0 24 374 CEE] 6-8 OTHER RECORD
Favorrre RUROFE =
TEHPO SECTION GEMRE
B IATRO 2 || Instrumentals
200 ||INTRO 1 » IWTRO 3 Jazz
LCLCR I HATH A | % [ 0K |

Ein neues Schlisselwort vergeben

Dricken Sie den Schalter ,BY, ,KEYWORD"“, um eigene Schlisselworter zu
vergeben. Es erscheint das Eingabefenster, das bereits die drei werksseitigen
Schlisselworter beinhaltet.

Die einzelnen Schlisselworter werden jeweils durch ein Komma von einander
getrennt. Setzen Sie also ein Komma und lhr personliches Schlisselwort. Z.B.:
»,msw* (mein schlissel wort).

Bestétigen Sie die Eingabe mit ,OK" (Schalter ,8 oben®).

Tipp: Vergeben Sie eigene Schliisselworter, um ganz zielgerichtet bestimmte
Titellisten aufzurufen. Die Schlisselwdrter dienen auch ganz hervorragend
dazu, innerhalb einer bestimmten Gruppe von Eintragen noch feiner zu
filtern. Z.B.: Innerhalb aller 6/8-Sechziger Jahre-Titel genau die zwei, auf
die es Ihnen ankommt.

Neue Genres anlegen

Durch Dricken des Schalters ,,6 oben oder unten* kbnnen Sie neue Genres anlegen.
Tipp: Legen Sie Genres wie etwa ,Hochzeit", ,Fasching” oder, ,Apres Ski“ an.

Tempo andern

Benutzen Sie das Schalterpaar 1, um das Tempo eines Eintrags zu éandern.

Style Sektionen vorwahlen

Benutzen Sie das Schalterpaar 2 und 4, um Style-Sektionen zu definieren, die der

Music Finder-Eintrag aufrufen soll.
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Einen Eintrag aus der Favoritenliste entfernen

m oM [T33 D_urch_ Dricken des thaltgrs ,E* kbnnen Sie definieren, ob

ein Eintrag der Favoritenliste angehoéren soll (,FAVORITE
ON"“) oder nicht (,FAVORITE OFF"). Eintrdge die durch die Funktion ,ADD TO
FAVORITE" der Favoritenliste hinzugeflgt wurden, kénnen hier wieder entfernt
werden. In der ,ALL"-Liste bleibt der Eintrag selbstverstandlich erhalten.

Bestatigen der Anderung oder Abbruch

Dricken Sie den Schalter ,8 oben® und bestatigen Sie mit ,YES* (Schalter ,G*), um
die vorgenommenen Anderungen dauerhaft abzuspeichern.

Driicken Sie den Schalter ,8 unten“, um ,RECORD EDIT" zu verlassen ohne die
Anderungen abzuspeichern

5.6 Einen neuen Eintrag erzeugen

Uber die Funktion ,NEW RECORD*“ kénnen Sie einen neuen Eintrag erzeugen.
Samtliche Anderungen werden nun als eigenstandiger Eintrag abgespeichert.

Der urspriungliche Eintrag bleibt ebenfalls erhalten. Die Anzahl der Gesamteintrage
vergrossert sich somit um einen Eintrag.

Dricken Sie den Schalter ,J*, ,NEW RECORD". Es erscheint folgendes Display:

MUSIC FINDER RECORD EDIT

[WUSIC: TaniIn Tijuana [BCLEAR

L VES Bestatigen Sie mit ,YES* (Schalter
@ Wollen Sie wirklich einen neuen Eintrag N | .G).

erstellen?
CAHCEL
Favor1re RUROFF =
TEHPO SEGTION GEHRE
| OFF | IHTRO 2 || Instrumentals
200 ||INTRD 1 > IHTRO 3 Jazz

MiRo 2 COTIE) ST ok |
oY B av ] av |t

Tipp:  Sie kénnen auch USER-Styles fur einen Music Finder-Eintrag verwenden.
Gehen Sie wie folgt vor:
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1) Style aufs USER-Laufwerk kopieren.

2) ,RECORD EDIT* aufrufen.

3) Schalter ,,C* Style driicken.

4. Mit ,TAB* aufs USER-Laufwerk zugreifen.

5) USER-Style auswahlen.

6.) Mit ,EXIT* zurlick zur RECORD EDIT-Seite.

7) Samtliche anderen Informationen des Eintrags eingeben (,MUSIC,
KEYWORD* etc.).

8.) Neuen Dateneintrag abspeichern. (,NEW RECORD*)

5.7 Music Finder-Eintrage loschen

Wahlen Sie den Eintrag aus, den Sie l6schen médchten.

Driicken Sie innerhalb der Displayseite ,RECORD EDIT“ den Schalter I, ,DELETE
RECORDY". Es erscheint folgendes Display:

MUSIC FINDER RECORD EDIT

IEZW || Bestatigen Sie mit ,YES* (Schalter

Durch das Lischen werden alle ,,G")

gleichen Eintrize auf den Seiten All, T
Favorite, Searchl, Search2 zusammen
geloscht.Mochten Sie diesen Eintrag
wirklich ldschen?

FRYoRITE UL ROFF] m
TEHPO SEGTIOH GEHRE

| OFF | IMNTRO 2 || Instrurmentals
200 ||IHTROD 1 = IHTRO 3 Jazz

OIS Matna ) Lot | ok |
(oY B av 1 av L

Achtung: Ein Eintrag der auf diese Weise geldscht wird geht unwiederbringlich
verloren!

5.8 Datenverwaltung

Innerhalb einer Music Finder Datei kbnnen maximal 2500 Eintrage fur PSR-3000 und
1200 Eintrage fur PSR-1500 erstellt werden.
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Der Music Finder verwaltet samtliche Eintrage einschliesslich der zuséatzlich
erstellten Eintrage in einer einzigen Datei. Die Music Finder Dateien gehdren zur
Gruppe der ,SYSTEM FILES" (System Dateien). Dricken Sie ,FUNCTION® im

Bedienfeld ,MENU*"

Es erscheint folgendes Display:

FUNCTION MEHU

i1 MASTER TUNE/
N ETUNE J» HARMONY/ECHO
JJ SONG SETTING YIDEOQ OUT
STTLE SETTING/
‘& SPLIT POINT /S migl MIDI
| — CHORD FI L—
& CONTROLLER hea UTILITY

L,

=y REGIST SEQUENCE
FREEZE/VOICE SE

Dricken Sie den Schalter I,
JUTILITY*  rechts neben dem
Display:

Benutzen Sie die Schalter ,TAB“, um auf die Display-Seite ,SYSTEM RESET" zu

gelangen:

UTILITY
COMFIG 1 | COWFIG 2| HEDIA | OMHER [B3FNTT T3S
SYSTEH SETUP
FILES
HIDI SETUP
FILES
USER EFFEGT
FILES

Detr Factorg Beset-laorgang setzt
Lanauage. Owner Hame. LCD Brishthness,
Lyrics Backaround und Video Out nicht
Zuriack.
Laden Sie S9stem Setur Preset-
Lateisn zum Reset der Parameter.
E
3

HUSIC FIHDER
&GAUTIGH !

User—-Dateiens-Ordher
aehen verloren. wenn Sie

FAGCTORY RESET
EXEGUTE
TORY RESET

] HIDI SETUP

¥ HARK

] USER EFFECT *FILESEFOLDERS?

[] HUSIC FIHDER 5

] FILESZFOLDERS FYi wihlen und Factorg Reset
WOFF ausfihren.

] REGIST

Dricken Sie den Schalter
,MUSIC FINDER FILES".
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5.8.1 Abspeichern der eigenen Music Finder Datei

Wahlen Sie eines der beschreibbaren Laufwerke aus. In unserem Beispiel wahlen
wir das ,USER"-Laufwerk.

Driicken Sie den Schalter ,6 unten”, ,SAVE" und vergeben Sie einen neuen Namen

MUSIC FINDER

PRESET lﬁi I CARD

Bestatigen Sie mit ,OK* (Schalter
,8 oben®), um die Datei auf dem
Laufwerk abzuspeichern.

(B - N |
|case a1 |ahc2 defd | ghid Ikl | |unnB [1].4 |
[I60R] [pars7] [tuvs | [uxsz9] [ -0 | [&a%1 | DELETE| GANGEL

5.8.2 Laden einer neuen Music Finder Datei

Wahlen Sie das Laufwerk, von dem die Daten geladen werden sollen. In unserem
Beispiel laden wir die neuen Music Finder Daten von Diskette. Das Diskettenlaufwerk
ist an der USB-Schnittstelle angeschlossen:

MUSIC FINDER

PRESET| USER | CARD IIE i.

|Q£1 Neuer Music Finder

L

up

GUT GOPY || PASTE | DELETE| SAVE | FOLDER

Wabhlen Sie die zu ladende Datei. (In unserem Beispiel durch Dricken des Schalters
WAY)
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Es erscheint folgendes Display:

MUSIC FINDER

PRESET| USER | CARD IIE i.
_ .REPLACE" (Schalter G) ersetzt

die aktuellen Music Finder Daten

Replace/Append stoppt Song/Style gegen dle“neuen' . )
-Wiedergabe und ergiinzt/ersetzt alle [APPEND | ~LAPPEND" (Schalter H) erganzt die
aktuellen Music Finder Daten um

Mu=ic Finder-Daten durch diese
Datei. die neuen. Die Summe der
Eintrage beider Dateien darf

1 )iedoch 2500 bzw. 1200 nicht
I | (iberschreiten.

T ,CANCEL"“ (Schalter 1) bricht den
Vorgang ab.

GUT GOPY || PASTE | DELETE| SAVE | FOLDER

5.8.3 Die Music Finder Werksdaten wieder aufrufen

UTILITY
GOHFIG 1 | GOMFIG 2 | HEDTA | OHHER F3taia0i204)

[Ler Factord Reset—lUorsans setzt
Language. Owner Hame. LCD Brishthess.
Larics Backaround und Video Out nicht

Laden Sie S9stem Setur Preset—

[Lateien zum Reset der Parameter.

& A i e
EXECUTE CAUTION!

—— FAGTORY RESET
[0 SYSTEW SETUP
O HIPI SETUP
] USER EFFECT

User—Dateien—0rdner
aehen verloren. wenn Sie
H WHARK pp pesro pERS?
HUSIC FIHDER | & OH wihlen und Factory Feset
D) FILESCFOLOERS | wopy oliTihcn,

Links unten auf der ,SYSTEM RESET"“-Seite befindet sich der Bereich ,FACTORY
RESET" (Zurlicksetzen auf Werkseinstellung).

Setzen Sie ein Hakchen bei ,MUSIC FINDER" und drlicken Sie den Schalter ,D".
Bestatigen Sie mit ,YES" (Schalter ,G"). Der Music Finder ladt nun die Werksdaten
die auf dem PRESET-Laufwerk abgelegt sind.
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5.9 Liste der KEYWORDS

00

20

30

40

50

60

70

80

90
accordion
america
american
australian
ballad
ballads
baroque
beer
bossa
bossanova
boyband
boybands
brass

brit
canadian
car
children
childrens
chillout
christmas
cigars
circus
clarinet
classic
classical
color
colors
comedy
country
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cowboy
dance
detroit
dixieland
duets
dutch
english
euro
family
fiddler
flowerpower
folk
france
french
fun
germany
glam
greece
greek
guitar
agypsy
hawaiian
Holland
hymns
ibiza
iceberg
idol
ireland
irish
israeli
italian
italy
japan
japanese
latin
learning
linedancing
liverpool

lola

march
memories
mexican
mexico
miami
movie
musical
musicals
musichall
nickelodeon
norwegian
opera
organ
panflute
patriotic
piano

pop
pubsongs
r&b
ragtime
reggae
russian
sam
saxophone
scandinavia
schlager
scotland
scottish
sheffield
slaves
soaps
spain
spanish
spy
standard
strings
surfing

sweden
swedish
synthesizer
theatre
tijuana
traditional
trumpet

tv

ukulele
unplugged
usa
vienna
viennese
waltz
western
wool
worship
yorkshire



6. Registrierungen

6. Registrierungen (Registration Memory)

In den vorangegangenen Kapiteln haben wir bereits einige Einstellungen am
Keyboard vorgenommen. Dazu gehoérten das Auswahlen von Voices (Klangfarben),
Styles, Belegung von Ful3-Pedalen und vieles mehr. Sowohl fir den Hausgebrauch,
als auch fur die Buhne ware es undenkbar, vor jedem zu spielenden Titel mehrere
Sekunden oder gar Minuten zu verschwenden, um jedes Mal alles wieder genau fur
.diesen Titel* einzustellen. Ihr Publikum wére sicherlich bereits eingeschlafen, ehe
Sie auch nur die Halfte lhres Repertoires dargeboten hatten.

,REGISTRATION MEMORY" schafft Abhilfe: Speichern Sie eine Vielzahl Ihrer
Einstellungen als Registrierungen auf einem der beschreibbaren Laufwerke (USER,
CARD oder USB.)

6.1 Eine Registrierung erzeugen

Ein Blick auf das MAIN-Display:

MAIN
JRANS  p| URFPER. 0 TEWPO J=100 | BAR O001- 1
J=178 SOHG | |Sweet] RIGHT 1
==SopranoSax
) d-4_ J= 188 STYLE ||Live! RIGHTZ
[Z8 CoolBBeat R ClassicGtr
CHORD LEFT
B9 DX Pad
MULTI FAL SFLITFOINT
%51 Rumba 8Beat |ﬂ!lﬂ Arz ez
= REGIST
9= | NewBank

STYLE | H.PAD | HIG LEFT |RIGHT1 RIGHTZ

Neben dem Schalter ,J“ sehen Sie den Bereich ,REGIST* (REGISTRATION). Wenn
Sie Ihr Keyboard zum aller ersten Mal einschalten oder nach einem ,Factory Reset",
steht an dieser Stelle ,New Bank“. Die 8 Speicherplatze zum Abspeichern von
Registrierungen sind ebenfalls leer:

E!
@@ @

) MEMORY
REGISTRATION MEMORY

Im Speicher des ,REGISTRATION MEMORY* befinden sich derzeit keine Daten
(Registrierungen). Deshalb leuchtet auch keines der LEDs Uber den Schaltern der
Speicherplatze.
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Registrierung

Jeder der 8 Schalter des ,REGISTRATION MEMORY"“ kann mit jeweils einer
Registrierung belegt werden.

Speicherbank

Die Speicherplatze ,1" bis ,8" des Registration Memorys bilden eine sogenannte
Speicherbank.

Das Abspeichern von Registrierungen auf einem der beschreibbaren Laufwerke
erfolgt in eben diesen Banken. Dabei ist es unerheblich, wie viele der Speicherplatze
(,1“ bis ,8") tatsachlich mit Registrierungs-Daten belegt sind. Gespeichert wird immer
die ganze Bank!

Memory  Driucken Sie den Schalter ,MEMORY* rechts neben den Speichertasten:

Es erscheint folgendes Display:

REGISTRATION HEHORY COHTERTS

Um eine One-Touch—5etting zu sreichern:
Drdacken Sie eine der Tasten OHE TOUCH
SETTIMG ([11 kbis [d412.

Um das Resgistration Memory zu sFreichern:
1. Waklen Sie aus der nachstehenden

Liste "SROUFP SELECT" die
gewinschten Parameterarurren aus.
Z. Dracken Sie eine der Tasten
REGISTRATION MEMORY <[11-C21a. m

GROUP SELECT
[ I (] HARHOHY TRANSPOSE [+ HARK
STYLE TEHPO SCALE AOH
YOICE PEDAL IC SETTING | w0
HULTI PAD

Welche Daten sollen als Registrierung gespeichertw  erden?

Im unteren Bereich des Displays befindet sich der Bereich ,GROUP SELECT*
(Gruppe auswéhlen). Definieren Sie hier, welche Daten-Gruppen als Registrierung
abgespeichert werden sollen. In unserem Beispiel befindet sich vor jeder
Datengruppe ein Hakchen. D.h., es sind alle Datengruppen zum Abspeichern
vorgesehen.

Durch Driicken der Schalterpaare ,2 bis 7 werden die einzelnen Positionen
angesteuert. Verwenden Sie den Schalter ,8 unten®, um ein Hakchen zu entfernen
und dadurch auf das Abspeichern dieser Daten zu verzichten. Verwenden Sie den
Schalter ,8 oben”, um ein Hakchen zu setzen und dadurch die gewéhlten Daten
abzuspeichern.
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Alles auf einmal abspeichern

Setzen Sie bei jeder Daten-Gruppe ein Hakchen, wenn Sie bei einer Registrierung
stets alle im REGISTRATION MEMORY speicherbaren Einstellungen des Keyboards
abspeichern méchten!

Input Filter (nicht alle Daten speichern)

Filtern Sie nach belieben die Datengruppe heraus (kein Hakchen), die nicht
gespeichert werden soll.

Beispiel:

Setzen Sie nur bei ,VOICE" ein Hakchen, so werden auch nur die Voices
gespeichert. In der Praxis bedeutet dies: Sie wahlen lhre Styles oder MIDI-Files ,von
Hand" und rufen jeweils Ihre Lieblings-Voices des Registration Memorys auf.

Registrierungsplatz mit Daten belegen (Registrierun g erzeugen)

Driicken Sie nun einen der 8 ,REGISTRATION MEMORY*“-Schalter:

In unserem Beispiel ist dies der Schalter ,1“. Das LED oberhalb des Schalters ,1*
leuchtet nun rot. Dies bedeutet, es befindet sich eine Registrierung auf Speicherplatz
,1"“. Da es die bisher einzige ist, ist sie auch gleichzeitig ausgewahlt.

Andern Sie nun die momentane Einstellung, indem Sie z.B. eine andere Voice
wahlen.

Dricken Sie erneut den Schalter ,MEMORY®* wund anschliessend den
-,REGISTRATION MEMORY*“-Schalter ,2*:

Nun leuchtet dessen LED rot. Dies bedeutet, es befindet sich nun ebenfalls eine
Registrierung auf Speicherplatz ,2“. Das rote Leuchten des LED bedeutet,
Speicherplatz ,2“ ist ausgewahlt. Das LED des Speicherplatzes ,1“ leuchtet nun
grun. Dies bedeutet, der Speicherplatz ,1" beinhaltet Registrierungsdaten, die jedoch
momentan nicht ausgewahlt sind.

Zusammenfassend sagen die LEDs des ,REGISTRATION MEMORY* folgendes
Uber den Zustand der Registrierungen aus:
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LED leuchtet NICHT |Der Registrierungsplatz ist LEER

LED leuchtet GRUN |Der Registrierungsplatz ist belegt aber NICHT ausgewahlt

LED leuchtet ROT Der Registrierungsplatz ist belegt UND ausgewahlt

Tipp:  Auch Fill ins, Breaks oder Intros und Endings kdnnen als Registrierung
abgespeichert werden. Auf diese Weise kdnnen Sie beim Umschalten auf
eine neue Registrierung automatisch ein Fill In erzeugen.

Auch ,SYNC START* und ,SYNC STOP* kbénnen in den Registrierungen
festgelegt werden.

6.2 Registrierungen benennen

=A  Driucken Sie einmal den Schalter REGIST.BANK (links neben den
CLLLS  Speichertasten) oder im MAIN-Display den Schalter ,J* rechts neben dem

i Display.

Es erscheint folgendes Display:

REGISTRATION BANK Wir befinden uns nun auf dem
ﬂ USER'Lanwerk’ (FIaSh'ROM)'
Hier haben wir in den Kapiteln
zuvor bereits Voices
abgespeichert. Diese  werden
jedoch derzeit nicht angezeigt, da
wir den User-Speicher ausgehend
von der Registrierungsbank
aufgemacht haben. Dies bedeutet
fur lhr Keyboard, auch nur
registrierungsrelevante Daten

B REGIST

e anzuzeigen. Und das sind in
LN unserem Beispiel derzeit (noch)
WAME  cur  copy  paste | pELere save roroer. it | [ELGINEL

Einzelne Registrierung benennen

Jede Registrierung kann benannt und mit einem kleinen Symbol (Ilcon) versehen
werden.

Driicken Sie den Schalter ,8 unten, ,EDIT". Sie erhalten folgendes Display:
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In unserem Beispiel sind alle 8
Speicherplatze belegt. Beim
Abspeichern auf den einzelnen
Platzen wurde jeweils der
Name ,NewRegist® (Neue
Registrierung) vergeben. Alle 8
Platze zusammen bilden die
Registration Bank mit dem
Namen ,New Bank“ (Neue
Bank).

6. Registrierungen

REGISTRATION EDIT

—

[EaNenregist

5
| E¥# HewRezist

Z
| E# HewRezist

&
| E# HewRezist

3
| E# NewRezist

T
| E¥# NewReszist

Pl
| E# NewRezist

=)
| E# NewRezist

B HewBank

DELETE

up

Driicken Sie den Schalter , 1 unten“, ,NAME". Es erscheint folgendes Display:

Wahlen Sie die Registrierung
aus, die Sie benennen
mochten. Benutzen Sie dazu
die Display-Schalter links und
rechts neben dem Display.

Dricken Sie anschliessend

,=OK* (,7 unten®).

Dricken Sie den Schalter ,1
unten®, ,ICON", um ein Symbol
auszusuchen:

REGISTRATION EDIT

—

1
[ElNewResist

=
| E# NewRezist

Z
| E¥ HewRegist

=
| E¥ HewRegist

3
| E# HewRezist

¥
| E# HewRezist

a
| E¥ HewRegist

=
| E¥ NewRegist

B HewBank

CrateiOrdner wihlen.

REGISTRATION EDIT

—

1
[ENewRezist

5
| E# NewRezist

Z
| E¥ HewRegist

=
| E¥ HewRegist

3
| E# HewRezist

¥
| E# HewRezist

a
| E¥ HewRegist

a8
| E¥ NewRegist
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Das derzeit gewahlte Symbol ist rot
umrahmt und wird links unten im
Display dargestellt.

Benutzen Sie die Display-Schalter
oder die Cursor in der unteren
Zeile des Displays, um neue
Symbole auszuwahlen.

Mit ,TAB“ schalten Sie zwischen
den insgesamt 6 Seiten um. Bei
PSR-3000 stehen 263 Icons zur
Wahl. Bei PSR-1500 sind es 244.

IIIEIIEE
IIIIMIII

Vergeben Sie nun einen Namen und bestétigen Sie wieder mit ,OK*":

Die Registrierung Nummer 1 hat

ihr eigenes Symbol und ist benannt

mit ,Meine Registrierung”.
e

Verfahren Sie auf die gleiche
Weise mit allen anderen
Registrierungen.

REGISTRATION EDIT

—

B Meine Reis trieruns

5
| E# HewRegist

Z
| E#| HewRezist

&
| E# HewRezist

3
| E# MewRezist

7
| E# NewRegist

1
| E# MewRezist

B NewBank

2
| E# NewRezist

DELETE

Verwenden Sie ,DELETE", um einzelne Registrierungen zu léschen.

Driicken Sie den Schalter ,8 oben“, um ,REGISTRATION EDIT“ zu verlassen.
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6.3 Registrierungen auf einem der Laufwerke
abspeichern

Speicherbank anlegen

Dricken Sie den Schalter ,REGIST. BANK".

Driicken Sie den Schalter “6 unten”, (,SAVE") um eine Speicherbank anzulegen. Es
erscheint folgendes Display:

Wahlen Sie ein Icon und vergeben
Sie einen Namen.

) In unserem Beispiel soll die
] O oo Registrierungsbank ,Meine Bank*
cAse | | . ! abc2 | [ def3 ahid Ikl Wb DK | heissen
ICOH | |pqrs? Tuvd | (uxez9 . ] An¥l ﬁELEIE AHGE )

Bestatigen Sie lhre Eingabe durch den Schalter ,8 oben” (,OK").
Die Registrierungsbank wird nun im User-Speicher angezeigt:

Dricken Sie ,EXIT“, um zum MAIN-Display zuriickzugelangen. Unter ,REGIST" wird
nun ,Meine Bank" angezeigt.

REGISTRATIO MAIN
TEHPD J=100 | BAR O01- 1

Syeat] RIGHT1

I|__iUE'! RIGHTZ
B8 ClassicGtr

LEFT
B DX Pad

AD SPLITPOIMT
lmn ez Aoz
REGIST

| | Meine Bank

B REGIST
[ PL |

HAHE CUT COPY || PASTE ' DE LEFT |RIGHT1 RIGHTZ

Die unter ,REGIST" angezeigte Speicherbank bleibt so lange verfugbar, bis sie eine
andere Speichebank laden, einen ,Factory Reset® machen oder die einzelnen
Speicherplatze Uberschreiben. Legen Sie nun nach der gleichen Vorgehensweise
weitere Banke an.
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Tipp: Behalten Sie die Ubersicht, indem Sie verschiedene Ordner anlegen.
Benutzen Sie auch andere Laufwerke, um Daten abzuspeichern.
Speichergeréte, die Sie an der USB-to-device-Buchse anschlieRen oder
die Smart Media Card haben in der Regel eine hhere Speicherkapazitat

als das ,USER"“-Laufwerk.

Tipp: Stellen Sie dem vergebenen Namen eine Nummer vorne an, nach der die
Auflistung der Banke automatisch sortiert wird.

Beispiel:

REGISTRATION BANK

USER li il U5SE1

|E 01 Begriissung! |:;] 06 Oberkrainer

02 Evergreens |ﬂ 07 Orgel

|m 03 Jazz |H| 08 Instrumentals

|m 04 Dance £ 09 Entertainer

|’_-.‘l 05 Party |:g 10 Latin

B Mein Ordner
KN - up

HAKE Gut GCOPY | PASTE = DELETE| SAVE | FOLDER EDIT

Das Beispiel zeigt den Inhalt des
Ordners mit dem Namen ,Mein
Ordner”. Dieser befindet sich auf
dem Laufwerk ,CARD"“ (also der
Smart Media Card).

Die  Registrierungsbanke  sind
durchnummeriert. Ein Icon
unterstitzt das schnelle
Wiedererkennen.

6.4 Registrierungen wieder aufrufen

Wie wir in den vorigen Abschnitten gesehen haben: Die Registrierungen sind in

Banken zusammengefasst.

Registrierungsbank aufrufen

Driicken Sie den Schalter ,REGIST. BANK" links neben den

i ,REGISTRATION MEMORY*“-Schaltern.

Wahlen Sie das gewlinschte Laufwerk.
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REGISTRATION BANK

USER li il O ——

|E |:El 06 Oberkrainer In unserem Beispiel befinden wir
uns auf der Smart Media Card.
02 Evergreens |H 07 Orgel

|82 03 Jazz | 108 Instrumentals Wahlen Sie mit den Schaltern ,A*

bis ,J* die gewlnschte Bank aus.

|m 04 Dance 51| 09 Entertainer Die ausgewahlte Bank wird
invertiert dargestellt Die Daten

P :

|—‘“]5 A i |mml‘at'" dieser Bank werden nun ins Flash

ROM des PSR-3000 bzw. PSR-
KN - T 1500 kopiert.

HAKE Gut GCOPY | PASTE = DELETE| SAVE | FOLDER EDIT

Registrierung aufrufen

Dricken Sie die REGISTRATION MEMORY-Schalter, um die einzelnen
Registrierungen Uber das Bedienfeld aufzurufen.

EDIT

Dricken Sie ,EDIT”, um die Namen und Symbole der einzelnen Registrierungen der
aktuell gewéhlten Bank darzustellen:

REGISTRATION EDIT Im REGISTRATION EDIT-Display

| —————————————— | WeTrden die einzelnen

[ p2i1ntro 18 Shadow Gitarre Registrierungen tiber die Display-
> A Schalter ,A bis D“ und ,F bis I*
|[ﬂ Mondschein Sonate | £ Boney M. aufgerufen.

7
Rock Medley ||1| New York, Rio, Tokio

d 2
|ﬂ| Flamenco |E Butterfly

Driicken Sie ,UP* (aufwérts), um

E 01 BogrGosung] zur Darstellung der Registration

Banke zurickzukehren.
up +—

DELETE

Registrierung l6schen
Dricken Sie den Schalter ,5 unten“, um eine Registrierung zu l6schen.

Tipp: Drucken Sie ,DIRECT ACCESS" und eine der REGISTRATION
MEMORY-Schalter, um jederzeit direkt auf die ,REGISTRATION EDIT“-
Seite zu springen.
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Wenn die Registrierung einer Speicherbank ausgewahlt wird, so erscheint der Name
der Registrierung im MAIN-Display oberhalb des Banknamens. In unserem Beispiel
wahlen wir die Registrierung auf Speicherplatz 3, ,Rock Medley*, Diese befindet sich
auf der Speicherbank mit dem Namen ,01 Begrissung®.

REGISTRATION EDIT MAIN
O TEwpo J= G0 | AR 001- 1
1 ? 8  S0MG PiUE! RIGHT1
| 2P Intro |.'_Cm Shadow =L DynoSteell
z ) 8 STYLE RIGHTZ
|[ﬂ Mondschein Sonate | £33 Boney K |E Wave2001
el 7 CHORL LEFT
idRock Medley ~ ‘I-E\New Yo |ﬂ| GothicVox
d ] MULTI FPAD SPLITPOIMT
|§_| ey |m Butterf ! |lﬂlﬂ Arz ez
T ZtRock Medley  REGIST
= 01 Begriissung!

B 01 Begriissung!

DELETE

LEFT |RIGHT1 RIGHT2

Wie oft sollte man abspeichern?

Speichern sie lieber zu oft als zu selten! Nichts ist schlimmer als ein Datenverlust
nach stundenlangem Einstellen.

Achtung: Wenn Sie an einer bereits bestehenden Registrierungsbank auch nur
eine Kleinigkeit verédndern (z.B. eine einzelne Registrierung andern,
entfernen oder hinzufiigen), so missen Sie anschliessend wieder
abspeichern! Sollten Sie dies einmal vergessen, so werden Sie beim
Versuch eine neue Bank aufzurufen automatisch daran erinnert:

REGISTRATION BAMK

— Driicken Sie JYES" und

|E 01 Begriissung! |.-:—;]I]E Oberkrainer SB%?]IEgin Sie die Registration

Die aktuelle Speicherbankdatei wurde Driicken Sie ,NO“ Die neue
A verdndert. KN B . .. .
ank wird gewahlt, ohne die

[GAMGEL) vorherige zu speichern.

[ 172105 Part X3 10Latin | i
210 Latin Driicken Sie ,CANCEL®, um den
Vorgang abzubrechen und auf

_rL B [TH| der aktuell gewahlten
Registration Bank zu bleiben.

Anderungen speichern?

HAHE [HI]) COPY | PASIE DELETE| SAVE | FOLDER|| EDPIT
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6.5 Die FREEZE-Funktion

Input-Filter (Eingabe-Filter)

Schon beim Abspeichern Ihrer Einstellungen auf einen Registrierungsplatz konnten
Sie entscheiden, welche Daten-Gruppen gespeichert werden sollen und welche
nicht:

GROUP SELECT
[ B (] HARHOHY TRANSPOSE
STYLE TEHPD SCALE
VOICE PEDAL HIC SETTIHG

HULTI PAD

Recall-Filter (Aufruf-Filter)

Beim Aufrufen der Registrierungen koénnen Sie dies ebenfalls. In diesem Fall
entscheiden Sie, welche der gespeicherten Daten beim Auswahlen eines
Registrierungsplatzes aufgerufen werden und welche nicht. Diese Aufgabe
Ubernimmt die ,FREEZE"“-Funktion. (,freeze” bedeutet einfrieren).

@ FREEZE

Der FREEZE-Schalter befindet sich auf dem Bedienfeld links neben den Registration
Memory-Schaltern. In unserem Beispiel ist die Funktion aus. (Die rote Kontroll-
Leuchte ist aus!)

Dricken Sie ,DIRECT ACCESS" und den ,FREEZE"“-Schalter.

Es erscheint folgendes Display:
REGIST SEQUENCE/FREEZE/¥OICE SET
REGISTRATION SEAUENGE JgHaxriN VOIGE SET

Markieren Sie die Gruppelnl, dis
unverindart bleiban zolllan), auch wenn

ain Registration Memory ausgewShlt wird. Definieren Sie auf dieser Seite,
welche Datengruppe bei
eingeschalteter FREEZE-Funktion
aufgerufen wird (kein Hakchen)
und welche nicht (Hakchen).

------------------------------------------ FREEZE GROUP SETTIHG v

GROUP SELECT
[ EI T (] HARHOHY ] TRAHSPOSE [+ HARK
STYLE [/ TEWPD [ SCALE AOH
O woICE O PERAL O HIC SETTIHG YOFF
HULTI PAD
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Bedenken Sie bitte folgendes:

Fur eine Datengruppe, die gar nicht abgespeichert wurde, ist ,FREEZE" irrelevant,
denn Sie kann ohnehin nicht aufgerufen werden! Einem nackten Mann kann man ja
auch nicht in die Tasche greifen! (Von einer nackten Dame ganz zu schweigen!)

An dieser Stelle wird klar: Die Einsatzmdglichkeiten des Input Filters (beim
Abspeichern) und des Recall Filters (beim Aufrufen) sind vielfaltig.

Ein Beispiel (von vielen):

-

MEMORY
GROUP SELEGT

[ EXILT I [/ HARHOHY TRAHSPOSE

—> STYLE TEHPD SCALE — >
VOICE PEDAL HIC SETTIHG
HULTI PAD

Sie haben beim Abspeichern alle Datengruppen abgespeichert:

1 Registrierung 1 ruft (unter anderem) folgende Einstellungen auf:
i Style: ,70’s Discol®, aus der DANCE-Kategorie, Tempo 120
Rightl: “E-Piano”, Transpose: ,0".

L} Registrierung 2 ruft (unter anderem) folgende Einstellungen auf:
Style: ,Jive" aus der BALLROOM/PARTY-Kategorie, Tempo 176
Rightl: “Brass Section” (Blaser), Transpose: ,+3".

Beim munteren Spielen mit lhrer Registrierung 1 gehen lhnen plétzlich folgende
Gedanken durch den Kopf: ,Um meinen Disco-Hit noch zu steigern kénnte ich jetzt
gut die Blaser von Speicherplatz 2 brauchen! — Soll ich sie aufrufen? — Aber nein,
das geht ja nicht. Es wirde mir ja fir meinen Disco-Hit zuséatzlich den ,falschen”
Style im ,falschen* Tempo aufrufen. Ausserdem habe ich Registrierung 2 um 3
Halbténe nach oben transponiert. — Mist!*

Frustriert machen Sie eine kurze Pause und blattern in diesem Praxisbuch”. — ,Ah,
die Losung: FREEZE!

Wieder spielen Sie munter mit lhrer Registrierung 1, als |Ihnen erneut diese
Gedanken durch den Kopf gehen: ,Um meinen Disco-Hit noch zu steigern kénnte
ich jetzt gut die Bléaser von Speicherplatz 2 brauchen! — Soll ich sie aufrufen? — Klar
doch! Aber vorher FREEZE einschalten:

a FHEEZE .......................................... FREEEE Enn“p SE]""I“E .........................
—— GROUP SELECT
] S0MG ] HARHOHY E[TRARSPOSE |
D STYLE TEHPD [ SCALE
O wICE OrEMAL CIHIC SETTING
[CJHULTI PAD
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Durch Einschalten von FREEZE wurde der Style, dessen Tempo und die
Transponierung ,eingefroren“. Beim Aufrufen von Registrierung 2 wurden nur die
duften Blaser abgeholt.

Denken Sie sich weitere praktische Kombinationen aus Input- und Recall-Filter aus.

Tipp: Im Zweifel lieber zu viel abspeichern und spéater durch ,Freeze" filtern!

6.6 Registrierungen mit dem Ful3 umschalten

Im allgemeinen Spieleifer hat man nicht immer die Hande frei, um Registrierungen
umzuschalten. Legen Sie deshalb Ihre personliche Registrierungsfolge fest und
schalten Sie die Registrierungen mit dem Fuf3 um.

REGISTRATION SEQUENCE

Auf der Seite “REGISTRATION SEQUENCE" kbnnen sogar ganze Ablaufketten in
verschiedenen Reihenfolgen programmiert werden.

Driicken Sie ,DIRECT ACCESS” und den Schalter ,REGIST. BANK”

Sie erhalten folgendes Display:

REGIST SEQUENCE,/FREEZE/¥OICE SET . . “ .
REGISTRATION SEQUENGE Ll sdaniia ey Drucken Sie Schalter ,F, um die

REGISTRATION BEARK Funktion ein- bzw. auszuschalten.
[Meine Bank | SEalERGEEWABLE mriaam

REGIST+H ~—~—

el [0TN PEPALZ OFF

REGTST— Die derzeit gewahlte Registration
- PEDALL PEDALZ [T33 . . .

PEDAL SEQUENGE DATR Bank sehen Sie links oben im
W 10 TOP HEXT BAHK Display.
[(m ]

CURSOR

Definieren Sie unter ,REGIST+ PEDAL"“, das Pedal, das aufwarts schalten soll.
Definieren Sie unter ,REGIST- PEDAL" das Pedal, das abwarts schalten soll.
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Vorraussetzung flrs gute Gelingen ist selbstverstandlich der
- Anschluss eines oder mehrerer Ful3-Schalter an den
entsprechenden Buchsen auf der Ruckseite des
Keyboardgeh&uses.

Verwenden Sie dafiir die Yamaha-Ful3-Pedale FC-4 oder FC-5.

Einmal von 1 — 8 durchschalten!

Der An- bzw. Aus-Status der Funktion, sowie die Belegung der Ful3-Pedale wird
automatisch im System Setup gespeichert, wenn Sie das Display mit EXIT"
verlassen.

Wenn unter ,SEQUENZ DATA" nichts eingetragen ist, so wird nach Aufrufen einer
Registrierungsbank bei jedem Drucken des Ful3-Pedals ,+“ ein Registrierungsplatz
aufwarts, bei jedem Dricken des FuRR-Pedals ,-“ ein Registrierungsplatz abwarts
geschaltet.

Bei eingeschalteter Sequenz-Funktion wird die Sequenz T
in der obersten Zeile des MAIN-Displays angezeigt. SEAUENGE EMAB

In  unserem Beispiel (keine MAIN REGIST SEQ. 17345675
speziellen Sequenzdaten [ iii TEwpo J=140 | ear 001- 1
programmiert) ist die Sequenz a-d  Jz 178 SONG ||Live! RIGHT1
fortlaufend von 1 bis 8 &3 NewSong f_|GrandPiano]
d-d J =148 STYLE [|Live! RIGHTZ
3| WorshipMed E2 Allegro
CHORL LEFT
5| GothicVox
MULTI FPAD SPLITPOIMT
[®| Gong&Chime A rez Mrez
g_:- 1:Intro REGIST
*™ kMeine Bank

EALARGE
100 100 100 &5 a0 100 G0

S0HG | STYLE | W.PAD HIG LEFT |RIGHT1 RIGHT2

Sequenzen programmieren und abspeichern

Auf der Seite ,REGISTRATION SEQUENZ" kénnen Sie unter ,SEQUENCE DATA"
Ihre personliche Reihenfolge (Sequenz) der Registrierungen eingeben.
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Beispiel:
Ihr Lied hat folgenden Ablaufplan:

Strophe 1:  Registrierung 1
Refrainl: Registrierung 2
Strophe 2:  Registrierung 1
Refrain 2:  Registrierung 2
Ende: Registrierung 3

6. Registrierungen

Programmieren Sie lhre Registrierungs-Sequenz wie f  olgt:

1) Wabhlen Sie die erste Registrierung auf dem Bedienfeld.

2.) Dricken Sie den Display-Schalter ,,6 unten®, ,INSERT".

Die Zahl eins wird eingetragen.

3) Verfahren Sie auf die gleiche Weise mit den tbrigen

Registrierungen.

Nach den funf erforderlichen Eingabeschritten muisste Ihr Display wie folgt aussehen:

REGIST SEQUENCE,/FREEZE/YOICE SET
REGISTRATION SEQUENCE g a s it ]
REGLSTRATION BANK CEGLSTRATION
[Meine Bank | SEQUENCEEVABLE S

REGIST+
el [0TK PEPALZ OFF

REGIST-
| PEDALL [TE0TE OFF
SEQUENGE DATA

W STOP [T HEXT EANK

[12123l

Die  Position innerhalb  der
Sequenz wird im Eingabefeld
durch den sogenannten Cursor
dargestellt. Nach jeder durch
JINSERT" eingefugten Zahl rickt
auch er eine Position weiter.
Benutzen Sie die Schalter ,1" bis
L4, um den Cursor nach links und
rechts zu bewegen.

.REPLACE" ersetzt die Nummer an der Cursor-Position gegen eine neue.
LDELETE" [6scht die Nummer an der Cursor-Position.
,CLEAR" 16scht samtliche Nummern der Sequenz.
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SEQUENCE END oder ,,Das Ende vom Lied"

Stellen Sie unter ,SEQUENCE END" ein, was nach einmaligem Durchlaufen der
Sequenz weiter geschehen soll:

#S TOP Ein weiteres Driicken des Pedals hat keine Auswirkung mehr.
- 1OP*": Die Sequenz startet wieder von vorne.
-~NEXT BANK": Die Sequenz wechselt automatisch an den Anfang der nachsten

Registration Bank des gleichen Ordners.

Dricken Sie ,EXIT“, um das Display zu verlassen. Es erscheint folgende Frage im
Display:

REGIST SEQUENCE/FREEZE/VOICE SET
REGISTRATION SEAUENCE TS ST (F3ETS)

EERTSTEARIIHEAHE Bestétigen Sie mit ,YES" (Schalter
[Meine Bank | SEalENGE EWABLE NGRTT ,GY)

Wollen Sie wirklich die
Registration-Sequence-Daten
andern?

W STOP T] HEXT BEAHK

[12123l

Betrachten Sie nun das MAIN-Display:
TG AnaEE N der obersten Zeile wird die
Sequenz angezeigt. Dricken Sie
nun die entsprechenden Ful3-
Pedale, um die einzelnen
Registrierungen durchzuschalten. Die jeweils gewahlte wird in der obersten Reihe
des MAIN-Displays rot umrahmt.

Achtung: Die  Sequenzdaten (,SEQUENZ DATA®) sind Teil der
Registrierungsbank und mussen mit der entsprechenden Registration
Bank abgespeichert werden!

Info: Im MAIN-Display kann die Sequenz durch Driicken der entsprechenden
Ful3-Pedale und der ,TAB“-Schalter in der entsprechenden Richtung
durchgeschaltet werden.

In allen anderen Displays funktionieren ausschliesslich die Ful3-Pedale.

Seite 114



7. Spielen mit MIDI-Files (Songs)

7. Spielen mit MIDI-Files (Songs)

Spielt der ,Live*? — Hat der ein Band drin? —Das spielt ja alles von ganz alleine!

Tja, das MIDI-File wird Land auf Land ab kontrovers diskutiert. Undenkbar ist es in
der modernen Musikszene allemal. Die Anwendungsmaoglichkeiten sind vielschichtig.
Dieses Kapitel befasst sich mit den verschiedenen Einsatzen im Bihnen- wie auch
im Wohnzimmer-Betrieb.

MIDI-File = Song, Song = MIDI-File
Bei Yamaha-Keyboards werden die MIDI-Files als ,Song" (Lied) bezeichnet.

Wozu MIDI-Files?

Die Vielseitigkeit des PSR-1500 bzw. PSR-3000 besteht gerade darin, sich jeder
musikalischen Vorliebe und jedem musikalischen Trend jederzeit anzupassen. Die
Geschmaécker sind verschieden und die Hitparaden im Dauerwandel. Software heisst
die Losung: Styles und MIDI-Files kdnnen stets aktualisiert werden. Werfen Sie einen
Blick in den neusten Yamaha-Software-Katalog oder den Yamaha-Download-Shop
im Internet! Werfen Sie auch einen Blick auf das Kapitel ,IDC".

7.1 Einen Song auswéhlen

Driicken Sie den Schalter ,SONG SELECT" im Bedienfeld ,SONG CONTROL"

SELECT [

Dieser 6ffnet die Song-Seite:

Das Display zeigt die verschiedenen Laufwerke und die Daten des gewahlten
Laufwerks. Die einzelnen Laufwerke wechseln Sie mit den Schaltern ,TAB*.
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7. Spielen mit MIDI-Files (Songs)

SONG Fur die ersten ,Gehversuche” im

w Umgang mit MIDI-Files werden wir

| __|SampleSongs

die Songs verwenden, die Ihr
Keyboard bereits  werksseitig
mitbringt.

Diese befinden sich auf dem
PRESET-Laufwerk im  Ordner
~SampleSongs*

up

HEXT
GUT GOPY | PASTE | |DELETE| SAVE | FOLDER GAHGEL

Wichtig: Die Anzeige der Dateien ist ,gefiltert”!

Die SONG-Seite zeigt nicht den kompletten Inhalt eines Laufwerks, sondern
ausschlieBlich die MIDI-Files (SONGS). Nur die Daten des entsprechenden File-Typs
werden aufgelistet. Auf der SONG-Seite sind keine Styles, Registrierungen oder
andere File-Typen zu sehen, auch wenn das gewahlte Laufwerk diese Daten
enthalten sollte.

Der Anzeigefilter bewirkt, dass stets nur die Dateien im Display zu sehen sind, die fir
die aktuelle Funktion in Frage kommen. Das ist bequem und macht die Verwaltung
der Files recht Ubersichtlich. Ein Datentrager ist aber nicht unbedingt ,leer”, wenn auf
der SONG-Seite keine Datei angezeigt wird. Das bedeutet nur, dass auf diesem
Datentrager kein File mit der Endung ,.MID" gespeichert ist.

MIDI-Files, Ordner, Ebenen, Pfade

MIDI-Files kdnnen, wie alle anderen File-Typen auch, in Ordnern abgelegt werden.
Ordner kénnen wiederum weitere Ordner enthalten.

Einen Ordner 6ffnen:
Ein Ordner wird einfach dadurch gedéffnet, dass man ihn auswahlt.

Dricken Sie den entsprechenden Schalter (,A“ bis ,J“). Das Display zeigt dann den
Inhalt dieses Ordners an. Sie ,gehen“ in den Ordner hinein, gehen eine Ebene
Jefer”.

SONG In unserem Beispiel gibt es auf der

f USER | CARD | USE1 .
$ obersten Ebene nur einen Ordner.

| __|SampleSongs

Dricken Sie Schalter ,A"
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7. Spielen mit MIDI-Files (Songs)

Einen Song auswahlen:

Die Schalter ,A“ bis ,J“ wahlen
einen Song.

Die unteren Schalter ,1* bis ,8"
verwalten die Songs:

I'E OhSusanna Benennen (NAME),
verschieben (CUT-PASTE),
kopieren (COPY-PASTE),
|[6schen (DELETE),

Im PianoGoncertodo. 21 speichern (SAVE), und
Ordner anlegen (NEW).

el up DATA ENTRY steuert den roten
Cursor, ENTER wabhlt aus.

Im LittleBrown.Jug

Im Waltz0p.18{Chopin)

Eine Ebene nach oben gehen: UP

Wenn der Inhalt eines Ordners angezeigt wird, dann ist der Schalter ,UP“ (8 oben)
aktiviert. Mit dem Schalter ,UP“ gelangt man eine Ebene ,nach oben und verlasst
den aktuellen Ordner. Wenn das Display bereits die oberste Ebene eines Laufwerks
zeigt, dann ist der Schalter ,UP* nicht aktiv.

Hinweis: In den folgenden Beispielen beschaftigen wir uns mit dem Musikstiick
»2Annie Laurie®. Wahlen Sie diesen Song aus.

Im MAIN-Display wird ,Annie
Laurie* unter ,SONG*“ angezeigt.
Die Taktart ist 4/4 das Tempo 84
(Viertel-Schlage pro Minute).

ded J= 84 SOMG
AnnielLaurie

7.2 SONG CONTROL — Kontrolle iber das MIDI-File

Zur Steuerung der Songs besitzt Ihr Keyboard ein eigenes Bedienfeld. Dieses tragt
die Bezeichnung ,SONG" und befindet sich links neben dem Display.

SONG e
@ REPEAT @ TRACKS @ TRACK2@ TRACK1 [

Betrachten wir
zunédchst die untere
. Zeile:
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Song starten

Dricken Sie den Schalter ,PLAY/PAUSE”, um den Song zu starten. Ein erneutes
Driicken des Schalters halt den Song an, um bei einem weiteren Driicken an
derselben Stelle weiterzuspielen.

SYNC START

Dricken Sie die Schalter ,STOP“ und ,PLAYPAUSE" gleichzeitig, so beginnt der
Song mit dem ersten Tastendruck auf der Keyboardtastatur.

Song stoppen
Driicken Sie den Schalter ,STOP”, um den Song wieder zu stoppen.

FF (,Fast Forward” = schnell vorwarts)

Sobald Sie den Schalter ,FF* driicken erscheint ein kleines Fenster in der Mitte des
Displays. Darin sehen Sie die gegenwartige Song Position, z.B.: ,BAR: 24" (Takt 24).
Jeder weitere Druck auf den Schalter springt innerhalb des Songs einen Takt weiter
nach vorne.

REW (,Rewind” = schnell riickwarts)
Gleiches gilt fur ,REW*" aber riickwarts.

TEMPO

Benutzen Sie das Schalterpaar ,TEMPO" um das Tempo eines MIDI-Files zu andern.
Beide gleichzeitig gedriickt stellt das urspringliche Tempo wieder her. (RESET)

TRANSPOSE

Benutzen Sie das Schalterpaar ,TRANSPOSE", um den Song zu transponieren
(Tonhoéhe andern). Bitte lesen Sie hierzu auch das Kapitel 9, Die Transpose-
Funktion.

7.3 Karaoke — Text vergessen gibt’'s nicht

Dricken Sie den Schalter ,Karaoke" im Bedieneld ,SONG“, um den Text eines
Songs darzustellen.

Achtung: Text wird selbstverstandlich
nur angezeigt, wenn das MIDI-File
Textinformationen gespeichert hat. Also,
mit  den meisten ,0815-Internet-

Annie Laurie

Words b Traditional . .

ards by radiona Kunstwerken® ist da nichts zu holen! —
Music by Traditional Seriose Software-Anbieter liefern lhre
Annie Laurie MIDI-Files stets mit Text- und sogar
(p) 2004 ¥armaha Corporation Akkord'Daten

Vor dem Start und ganz am Anfang des
Songs werden einige Angaben zum
Original gegeben: Musiktitel, Komponist,

Texter etc.
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Anschliessend erscheint der Text:

LYRICS

Annie Laurie Der zu singende Text wird im
Karaoke-Stil zum richtigen Zeitpunkt
.t Caus F hinterlegt. Dies dient der Orientierung
And 'tcfﬁth”:?that ‘”‘:“'E Laurie wahrend lhres Gesangsauftritts.
Gi'ed me her promise true.
L1 [+

Gi'ed me her promise true, In unserem ,Belsple‘l‘ wird gerade die
A PsF E Stelle ,And it's there* gesungen.
Which ne'er forgot will be;

BEAGK GROUHD

Background

Driicken Sie den Schalter ,7“ oder .8 ,BACKGROUND®, um einen anderen
Hintergrund (Background) fur die ,LYRICS“-Seite zu wahlen.

“...und jetzt allllleeeeee...!”

Lassen Sie andere teilhaben an lhrem Sangesgliick: Schliessen
Sie Ihr PSR-3000 an einen Fernseher an! Was Sie dazu brauchen?

- —Ein Video- Kabel mit RCA-Stecker und einen Fernseher oder
= Videobildschirm!

Der Video-Ausgang befindet sich auf der Riickseite des PSR-3000.
PSR-1500 hat keinen Video-Ausgang!

VIDEO OUT

Video-Out einstellen

Driicken Sie den Schalter “FUNCTIN” im Bedienfeld ,MENU" und anschliessend den
Schalter ,G*, ,VIDEO OUT". Es erscheint folgendes Display:

VIDEO OUT o
_ Stellen Sie links unten den Standard

Ihres Fernsehgerates ein. Hierzulande

WAahlen Sie die gewiinschte YWideonarm: ISt dleS "PAL“
HTSC ader PAL. L. .
i Waéhlen Sie unter ,SCREEN
Wenn Sie "LYRICS" in "SCREEN CONTENT" “ . R .
wegllu-ie;?wird nur u:IieInL:.rrik des Songs uber CONTENT (B”qSCh“’m Inhalt)’ Ob Sle
VIDEQ OUT susgegeben, ungeachtet der das aktuell gewahlte Display ausgeben

Anzeige, die vom Instrurment selber abgerufen wird.

mochten  (,LCD") oder ob Sie,
unabhangig vom aktuell gewahlten

Display, immer die  Songtexte
g S, ausgeben mochten (,LYRICS").
PAL COHTEHT ”
L —Limes ) Letzteres ist fir Karaoke geradezu die
na [ 4¥ | Pflichteinstellung.
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Tipp: Man hat schon von Familienfesten gehort, bei denen einen kleiner
Fernseher als ,Spezial-Equipment* aufgebaut war. Bis jeder Gast ,einen
zum besten gegeben hat” ist die Stimmung auf dem Héhepunkt.

7.4 Score — Noten plus Dirigent

Dricken Sie den Schalter ,Score”, um die Noten eines MIDI-Files darzustellen.

TEWPO J=8d SCORE: Annie Laurie PAGE 311 In der unteren Zeile kénnen Sie
¢ Cavs F bestimmte Darstellungs-formate
& ° , , wahlen:
% : > .’E o #—]| ,CHORD": Schalten Sie die Akkorde
e : " an (,ON“) bzw. aus (,OFF").
there  that Annie Laurie Gi'ed .LYRICS": Schalten Sie den Text an
Cs6 &7 ¢ (,LON®) bzw. aus (,OFF").
. . -NOTE": Schalten Sie die
7= e —+——1| Notennamen an (,ON“) bzw. aus
o — ¥ e | (,OFF%)
e her promise true, Gied ~COLOR*": Schalten Sie die
S _ Notenfarbe an (,ON") bzw. aus
(OFF), (Nur PSR'3000)

.SIZE": Stellen Sie die fur Sie geeignete Grof3e der Notendarstellung ein. Zwei
GroRRen stehen zur Wahl: ,SMALL" (klein), ,LARGE" (grof3)

Der Dirigent

Ein kleiner roter Ball hupft bei laufendem Song im Rhythmus auf der entsprechenden
Zahlzeit.

Dricken Sie den Schalter ,8 oben oder unten‘, um das ,SET UP“ der
Notendarstellung aufzurufen:

(T KEY AUAN- HOTE | Dricken Sie ,OK* (8 oben) um die
Wt i S | UL Einstellungen zu  (bernehmen.
e Dricken Sie ,CANCEL®, um die
B Gt 2) Einstellungen nicht Zu
L Coan_ )| | Ubernehmen.
(aYJav] 4¥Y Jiv]aiv) [GANGEL

FDmck+ 10

Ihr Keyboard kann maximal zwei Notensysteme darstellen. Die Notensysteme
beziehen ihre Information aus den einzelnen MIDI-Kanélen. Stellen Sie unter ,RIGHT
CH" den Kanal ein, dessen Noten bei der Darstellung beider Systeme im oberen
System dargestellt werden soll. Stellen Sie unter ,LEFT CH" den Kanal ein, dessen
Noten bei der Darstellung beider Systeme im unteren System dargestellt werden soll.
In unserem Beispiel ist die Einstellung bei beiden Kanalen ,AUTO" Ihr PSR stellt
automatisch die entsprechenden Systeme dar.
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Benutzen Sie auf der ,SCORE"-Seite das Schalterpaar ,2“, um die Darstellung des
,RIGHT"-Kanals ein- bzw. auszuschalten.

Benutzen Sie das Schalterpaar ,1“, um die Darstellung des ,LEFT“-Kanals ein- bzw.
auszuschalten.

Tipp: Bevor Sie wieder einmal stundenlang versuchen ein bestimmtes Piano-
Solo rauszuhdren: Kanal des Solos unter Set up einstellen, Noten
darstellen, abspielen, Applaus ernten, fertig!

. Stellen Sie unter JKEY
R LIS SIGNATURE* die Darstel-

Db Bbnulb+50 .
Ak Frach+d) lungstonart ein.

B i ' LQUANTIZE*  quantisiert  die
ity : oK darzustellenden Noten. In unserem
@TrR|| Beispiel ist der kleinste darstellbare
* Wert eine 1/16-Note bzw. Pause.

Stellen Sie unter ,NOTE NAME" die gewunschten Notennamen ein. Diese werden
dargestellt, wenn Sie auf der Lyric-Seite ,NOTE" auf ,ON" stellen. Sie haben die
Wahl zwischen ,A,B,C* (Notennamen als Buchstaben: C, D, E, F, G, A, B), ,Fixed
DO* (C=DO, D=RE, E=MI, F=FA, G=SOL, A=LA, H=SI) und ,Movable DO" (abh&ngig
von eingestellter Tonart: 1. Stufe=DO, 2. Stufe=RE usw.)

7.5 Songspuren ein- und ausschalten

rior i Driicken Sie den Schalter ,CHANNEL ON/OFF* links neben dem Displays:
E®5

PART

Durch mehrmaliges Drucken werden im Wechsel jeweils die 8 Parts des aktuell
gewahlten Styles

SOHE (STYLE GHAHHEL OHAOFF
RHY1 | RHYZ BASS | CGHD1 | CHD2 PAD PHR1 | PHR2

oder die 16 Spuren des aktuell gewéhlten Songs dargestellt:

SORE | STYLE GHAHHEL OHAOFF

| 2 3 4 5 & 7 8
L on W on J§ on W on W oW | oH N OH N OH
9 10 11 12 13 14 15 16
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In nahezu jedem Display kénnen die Parts bzw. Kanéle unten ,eingeblendet” werden.

Benutzen Sie die Schalterpaare ,1“ bis ,8%, um Spuren an- (,ON") bzw.
auszuschalten (,OFF*).

Die Spuren ,1 und 2“ kdnnen durch Driucken der Schalter ,TRACK1" und ,TRACK2*
im Bedienfeld ,SONG" direkt ein- und ausgeschaltet werden. Der Schalter ,EXTRA
TRACKS" schaltet alle anderen Spuren (,3 bis 16*) gleichzeitig an bzw. aus.

Solo

Sobald Sie im ,CHANNEL ON/OFF“-Display einen Schalter etwas langer gedrickt
halten, wird die entsprechende Spur Solo geschaltet.

SORE | STYLE GHAHHEL OHSOFF
2 d i)

1
S0L0
3 10 12 13

7.6 Die richtige Ordnung — Uberblick behalten

Der ,Gelegenheits-MIDI-Filer” wird sich sicherlich damit begntigen, ab und zu einmal
ein Diskettlein einzusetzen, das er, bei angeschlossenem Diskettenlaufwerk versteht
sich, brav in den Diskettenschacht einfuhrt, den Song abspielt und das niedliche
Datentragerchen dann anschliessend wieder entfernt. Liebevoll packt er es, zu
seinen anderen drei Disketten, in eine kleine Plastikbox, die neulich bei Aldi im
Angebot war. Das Boxlein verschwindet anschlieend wieder diskret im
Wohnzimmerschrank und die Welt ist fur diesen freundlichen Menschen, zumindest
seine musikalische Passion betreffend, in bester Ordnung.

Das andere Szenarium...

Der ,Konig der MIDI-Files* (oder ist es gar eine ,Konigin“?) verweist stolz auf seine
Sammlung von 7869 Exemplaren. Geht man davon aus, dass dieser Datenmonarch
seine hibsche Sammlung auf Disketten pflegt, so drangt sich einem unweigerlich
folgende Rechnung auf:

Auf eine HD-Diskette passen, Uber den Daumen, 20 MIDI-Files mittlerer Lange. Euer
Hochwohl Durchlaucht benétigen also etwas mehr als 393 Disketten. Eine Diskette
hat eine Dicke von 3 mm. Der Berg, der sich, quasi als Burgturm, neben dem
Keyboard aufbaut ist knapp 1,18 hoch. Das alleine ist schon schlimm genug. Beim
ersten amtlichen Boogie Woogie jedoch, wenn das blaue Blut zu kochen beginnt,
liegt die Einsturzgefahr bei etwa 100%. — Halt! Das will man nicht!

Eine anderes Speichermedium muss her!

Die Rede ist von der Smart Media CARD oder einem USB-kompatiblen
Speichergeréat, wie etwa einem USB-Stick oder einer USB-Festplatte.
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Kaufen! — Anschliel3en! — Daten drauf packen!

Wir sprechen ab jetzt Uber GIGA-Gréssen. Ein Diskettenturm verschwindet auf einer
externen USB-Festplatte oder einem entsprechend groRen USB-Stick wie ein
Tischtennisball im Olympiastadion. Aber:

Ordnung muss sein!

7869 MIDI-Files an einem Stiick waren wenig praktikabel (ganz abgesehen davon,
dass Ihr Keyboard pro Ordner nur 250 auflisten kann).

Themen-Ordner anlegen

Legen Sie fur bestimmte musikalische Themen oder Genres verschiedene Ordner
an. Bedenken Sie, dass ein Ordner wieder einen Ordner enthalten kann usw. Ein
typisches Beispiel:

Ein Ordner heisst: ,Weihnachten“. Im Ordner ,Weihnachten“ sind weitere Ordner, die
da heissen: ,Pop-Songs*®, ,Deutsche Lieder” und ,Instrumentals".

Ihre Struktur auf Ihrem Speichermedium kdnnte etwa so aussehen:

SONG
PRESET GARD | USEL

|. | Barmusik I __ |Pop Hits

I _ |Evergreens I _ |Rock

I _|HDW I ___|Schlager
I | Oberkrainer I | ¥olksmusik

I __ |Party I ___|Weihnachten

B SMF
| PL P

HEXT
HAHE GUT COPY | PASTE DELETE | SAVE | FOLDER| GAHGEL

7.7 Die Guide-Funktion — Ubung macht den Meister

Auch das Uben will gelernt sein. Meistens ,rennt* einem der Takt davon und man
selbst galoppiert mehr schlecht als recht hinterher. Die ,Guide®-Funktion hilft und
macht das Uben zum puren Spass:

Haben Sie Lust auf eine Ubungsstunde? — Na dann los:

Driicken Sie den Schalter ,GUIDE" im Bedienfeld ,SONG".
(Rotes LED leuchtet!)

Dricken Sie den Schalter ,SCORE®“, um auf die Notendarstellung
umzuschalten. Starten Sie ,,Annie Laurie”.

Seite 123



7. Spielen mit MIDI-Files (Songs)

STOPP!
A l
iy
.l — - F
| F
+ 3 q L

Beobachten Sie den roten Ball. Bei der ersten Melodienote stoppt der Song. Die
erste zu spielende Note ist E3. Erst wenn Sie genau diese Note auf der
Keyboardtastatur gespielt haben, spielt der Song weiter. Die néchste Note ist D3.
Spielen Sie diese Note, um weiterzukommen! Probieren Sie auf diese Art das ganze
Stick!

Die Guide-Modi

und den Schalter ,GUIDE"“, um

dieses Display zu sehen. | GUIDE HODE |

" e L L ﬂ Any Key Die Sona-lliederaabe rt~au5_ier'~t und
(GUIDE® fUhrt Sie in 4 moglichen | _ larao-kes S Ll
MOdl durch lhre musikalischen kd |Vocal CuelIHE Wiederaabe wird bei assriclter
Ubu ngen. richtiger Hote fortaesetzt.

.. L . REPEAT
Driicken Sie die Schalter ,A“ und OF b TN (L [T
.BY, um die einzelnen Modi

0H [T33
durchzuschalten.
Der jeweils gewahlte Modus wird | oL e LymIcs
im Oberen Tell deS DiSplayS TRHGH2—THHHFGFH1 E‘I'-I CH SET LARGUAGE AUIGK START
erklar, By 8 e T '
Fiur die Gesangsibungen muss na [ A¥ ]

ein Mikrophon angeschlossen sein.

7.8 SONG SETTING

Auf der Seite ,SONG SETTING" finden sich, ausser den Guide-Modi, noch weitere
nitzliche Funktionen:

Wiederholungs-Funktionen

Unter ,REPEAT MODE" wahlen Sie einen von 4 Wiederholungs-Modi:
,OFF* Keine Wiederholung

~SINGLE:*  Wiederholt den ausgewahlten Song mehrfach.

HALL": Wiederholt alle Songs eines Ordners.

,RANDOM?": Wiederholt alle Songs eines Ordners in zufélliger Reihenfolge.

,PHRASE MARK REPEAT*“ Eine ,PHRASE MARK" ist ein bestimmtes
(vorprogrammiertes Event”), das einen bestimmten Abschnitt auf dem Song definiert.
Die aktivierte Funktion ,PHRASE MARK REPEAT" wiederholt dann diesen Abschnitt.
Bei ,Annie Laurie” ist kein solche Event programmiert, weshalb sich unter ,PHRASE
MARK REPEAT" auch nicht einstellen lasst.
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QUICK START

Stellen Sie “QUCIK START” (schneller Start) auf ,ON": Sobald Sie einen Song
starten beginnt dieser sofort mit der ersten horbaren Note. Samtliche anderen Daten,
die vor der ersten Note stehen, nicht horbar aber dennoch ungemein wichtig sind,
werden mit der schnellstmdglichen Geschwindigkeit gelesen.

Tipp: ,QUICK START" immer auf ,ON". Starten Sie Ihre Songs ,auf den Punkt"
mit ,SYNC START"im SONG CONTROL-Bedienfeld.

Songtextdaten deutsch oder japanisch?

Die meisten seridés programmierten MIDI-Files enthalten eine Information dartber, in
welcher Sprache der Text auf dem MIDI-File programmiert ist. Stellen Sie deshalb
unter ,LYRICS LANGUAGE" auf ,AUTO". In anderen Féllen wahlen Sie fur die
Regeln der japanischen Sprache (,JAPANESE"), fur westliche Sprachen
(.INTERNATIONAL")

MIDI-Kanéale

LAUTO CH SET“ sollte auf ,ON“ stehen. Somit werden automatisch die richtigen
Kanale gewahlt, die den Parts ,LEFT* und ,RIGHT* auf der Lyric-Seite zugeordnet
sind. (Vorrausgesetzt, diese Information ist auf dem MIDI-File gespeichert.) Wenn
hier ,OFF* (aus) eingestellt ist, so konnen Sie den Kanal fir LEFT unter ,LEFT CH",
den Kanal fur RIGHT unter ,RIGHT CH* einstellen. ,HARMONY"* bestimmt den MIDI-
Kanal, dessen Notenevents fur die Anwendung von Vocal Harmony benétigt werden.

7.9 ,With a little help from my...“ - Performance
Assistant

" BEBEOBMANCE Driicken Sie den Schalter ,PERFORMANCE ASSISTANT” im
: PEREORMANCE Bedienfeld ,SONG". (LED leuchtet rot).

Starten Sie den Song ,Annie Laurie".

e Spielen Sie irgendwelche Tasten auf der Keyboardtastatur. Sie
werden feststellen, dass Sie stets ,richtig“ spielen. Der

'. Performance Assistant ,biegt* namlich jede ,falsche* Note auf
e die nachst mogliche richtige um. Was nun ,richtig® und was
Jfalsch ist wird definiert durch die Akkordinforation des Songs.

PSR

Merke: Performance  Assistant  funktioniert nur, wenn der  Song
Akkordinformationen enthélt!
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7.10 SONG AUTO REVOICE

Benutzen Sie ,SONG AUTO REVOICE", um die auf einem (vielleicht alteren) MIDI-
File programmierten Voices gegen die bestmdglichen lhres Keyboards zu ersetzen.
Genauer gesagt passiert dann folgendes: Das MIDI-File ist gerade im Begriff die
.Normal-GM-Trompete* aufzurufen, da sagt Ihr Keyboard: ,Hey, ich geb’ Dir besser
mal die ,Sweet Trumpet“!"

Driicken Sie ,DIRECT ACCESS" und den Schalter ,PIANO" im Bedienfeld ,VOICE*
Es erscheint die erste Seite der MIXING CONSOLE:
MIXING CONSOLE(PANEL PART)

LU LUV (RE FILTER TUHE | EFFEGT . ER

Stellen Sie ,SONG AUTO REVOICE"
sons autorevorce MU g f JON, um die Funktion
‘ E einzuschalten. (Schalter ,F*)

Das SONG AUTO REVOICE-SET UP
Dricken Sie den Schalter ,G”, ,SET UP*. Es erscheint folgendes Display:

MIXING CONSOL EiPANEL PART) Die Liste zeigt links den Voice-Namen
AUTO REVOICE SETUP (.VOICE NAME") des MIDI-Files und
VOIGE HAHE REVOIGE T0 rechts den Voice-Namen, gegen den
GRAKD PIAHD LIVE! GRAHD PHO ALL . . !
EL.PIAHD 1 COOL! E.PIAHD die Voice ausgetauscht werden soll
DEAMBAR ORGAH COOL! JAZZ ORG i
ROCKE ORGAH COOL! ORGAH ("REVOICE TO )
N G Mit dem LVOICE NAME"“-Cursor
STEEL GUITAR WO REVOICE wahlen Sie die einzelnen Zeilen der
JAZZ GUITAR HO REVOICE H
CLEAH GUITAR HO_REVDICE REOOE Liste an.
HUTED GUITAR HO REVOICE

Mit dem L,REVOICE TO“-Cursor

| wahlen Sie die moglichen Voices lhres

L e Keyboards oder ,NO REVOICE®, also
kein Austausch.

Driicken Sie ,ALL REVOICE", um mit
einem Mal alle mdglichen Sounds des
MIDI-Files zu ,revoicen“:

VDIGE HAHE

H

MIXING CONSOLE(PAMEL PART)

AUTO REVDICE SETUP .

Enm‘[ III'IE LIUEI n —— ,BASIC REVOICE" tauscht nur die

1 ] 16 ] . . .

EL.PIAHD 1 COOL! E.PIAHD wichtigsten Voices.

DRANEAR ORGAN COOL! JnZZ 0RG .

ROCK ORGAN CODLT ORGAR LALL NO REVOICE": Kein Austausch

HARHONICA SHEET! HARHONICA der Voices.

HYLON GUITAR LIVE! RYLON GTR

STEEL GUITAR LIVE! STEEL GIR Driicken Sie ,OK“ (,8 oben®), um die

JAZZ GUITAR COOL! JAZZ GIR X o

CLEAN GULTAR COOLY CLEAN GTR Seite zu verlassen und die Einstellung

HUTED GUITAR COOL! ELEC.GTR ZU ubernehmenl Drucken Sle

REVOIGE 10 CANCEL* (.8 unten® die Seit
REVOICE | (,, un en ), um die sel e ZUu
LIVEY NARN GRND verlassen und die Einstellungen nicht
VOICE HANE 3| zu ubernehmen.
[  av  F @ a¥ ] [CARGEL
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7. Spielen mit MIDI-Files (Songs)

Info: Der ,SONG AUTO REVOICE"-Status (,ON*“ oder ,OFF"), sowie die
Einstellungen des ,SONG AUTO REVOICE"-Set Ups werden im System
Set Up gespeichert.

7.11 Song und Style gleichzeitig spielen

In diesem Abschnitt werden wir ,Annie Laurie® mal ein wenig tanzbar machen. Im
Zeitalter des ,Titel-Coverns* (Neuaufnehmen oder Nachspielen ,&lterer* Lieder) ist
das ja schliesslich erlaubt.

Wahlen Sie den Song ,Annie Laurie®.

Wahlen Sie den Style ,NewR&B*" aus der ,DANCE"“-Kategorie

Dricken Sie Im SONG-Bedienfeld ,SYNC START"

Starten Sie den Style.

Der Style wird nun durch den Song gesteuert (Tempo, Akkordwechsel etc.)

Annie im Festzelt?
Kein Problem: Probieren Sie ,Ober Polka"“

Tipp: ,Motzen“ Sie alte MIDI-Files durch Verwendung neuer (vor allem DANCE-)
Styles richtig dufte auf!

7.12 Einen Song aufnehmen

1) Registrieren Sie Ihr Keyboard fur den aufzunehmenden Song
2.) Dricken Sie die Schalter ,REC" und ,STOP* gleichzeitig (,NEW SONG")
3) Dricken Sie ,REC". Die LEDs bei ,REC" und ,PLAY/PAUSE" blinken

4.) Starten Sie durch Dricken des Schalters ,START/STOP“ oder durch
»SYNC START“ m Bedienfeld ,STYLE CONTROL".

5.) Spielen Sie Ihr Lied ein.
6.)  Drucken Sie ,PLAY/PAUSE", um die Aufnahme zu beenden
7.) Dricken Sie ,REC*, um den Aufnahme-Modus zu verlassen.

8.) Dricken Sie ,PLAY/PAUSE®, um den soeben aufgenommenen Song
anzuhoren.

9) Abspeichern auf den beschreibbaren Laufwerken nicht vergessen!
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8. Multi Pad

8. Multi Pad: Driuck mich!

Mit den Multi Pads steht ein kleiner aber feiner Extra-Sequenzer zur Verfigung, der
sehr vielseitig eingesetzt werden kann. Die Auswahl der Preset-Multi-Pads umfasst
80 Banke mit je vier Phrasen.

Die Multi-Pads werden mit diesen Schaltern gesteuert:

- MULTI PAD CONTROL —0m —

MULTI PAD O O O O . . .
= = Mit ,MULTI PAD SELECT“ holen Sie die
12| 3| 4 Liste der MULTI PADS ins Display:

Dricken Sie einfach auf ein Pad (1 bis 4) um die Phrase zu starten. Bis zu vier
Phrasen kénnen gleichzeitig ablaufen.

Driicken Sie STOP, um die Wiedergabe aller Pads zu beenden. Halten Sie STOP
gedrickt und beenden Sie die Wiedergabe eines einzelnen Pads mit dem
entsprechenden Pad-Schalter.

Dricken Sie auf ein Pad, um die Wiedergabe zu beenden und das gleiche Pad sofort
erneut von vorne zu starten.

8.1 REPEAT und CHORD MATCH

Bei den Phrasen gibt es zwei verschiedene Spielarten: REPEAT ON oder OFF

1. REPEAT OFF oder One-Shot: Die Phrase lauft ab — und Schluss! Das ist sinnvoll,
wenn die Pads als Drum-Pads verwendet werden, oder wenn eine Figur nur ein
einziges mal ,abgefeuert” werden soll.

2. REPEAT ON oder Loop: Die Phrase lauft ab und wird automatisch wiederholt:
Drum-Loops und Gitarren-Riffs sind so aufgebaut.

Besonderheit von REPEAT ON

Bei gestoppter Begleitautomatik startet die Wiedergabe sofort. Die Wiederholung
erfolgt ohne Ricksicht auf ,ganze Takte“ gleich nach dem Ende der Phrase.

Aber bei laufender Begleitautomatik passiert folgendes:

Wenn das Pad vor dem letzten Schlag des Taktes gedrickt wird, dann startet die
Wiedergabe zwar sofort. Aber die Wiederholung, der ,Loop“, setzt erst wieder auf
den nachsten ganzen Takt ein. Dadurch kann sich eine kurze Pause zwischen dem
Ende der Phrase und der ersten Wiederholung ergeben. Das Pad synchronisiert sich
nach der ersten Wiederholung automatisch mit dem nachsten Taktbeginn.

Tipp: Starten Sie ein REPEAT-ON-Pad (ein Pad, welches ,loopt*) erst auf die
Zahlzeit ,4-und” — also kurz vor dem nachsten Takt. Die Wiedergabe setzt
dann genau mit Beginn des néachsten Taktes ein.
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8. Multi Pad

Der interne Parameter CHORD MATCH bestimmt, ob sich die MP-Phrase
harmonisch dem aktuellen Akkord anpasst.

1. CHORD MATCH ON: Harmonische Phrasen, Akkorde oder Arpeggien kénnen
zusammen mit der Begleitautomatik als Extra-Spur eingesetzt werden.

Beispiele: Alle Banke der dritten Seite, wie ,Steel Gtr Pick1l“ oder ,Rock n’Roll“. Das
zweite und vierte Pad der ,Steel Strum“-Béanke reagieren aber nicht auf die Akkorde
der Begleitautomatik: das Gerdausch der angeschlagenen Saiten darf ja nicht
transponiert werden.

2. CHORD MATCH OFF: Melodische Phrasen und Jingles, die selbst verschiedene
Harmonien enthalten, werden unverandert abgespielt. Wenn eine Phrase ein
Drum-Kit benutzt, dann findet kein CHORD MATCH statt — auch wenn der
Parameter auf ON steht.

Die Parameter REPEAT und CHORD MATCH werden innerhalb des MULTI PAD
CREATORSs eingestellt.

Offnen Sie den MULTI PAD CREATOR wie folgt:

8.2 Der MULTI PAD CREATOR - eigene Pads!
Wahlen Sie zuerst die MP-Bank, die Sie bearbeiten mochten (in diesem Beispiel die
Preset MP-Bank ,Boogie Man*, P7).

Dricken Sie dann den Schalter DIGITAL RECORDING und wahlen Sie den dritten
Eintrag: MULTI PAD CREATOR

Das Display zeigt dann diese Seite:

MULTI PAD CREATOR: Boogie Man
RECORD WETHN)

1 3
@™ Boogie Man 1 @™ Boogie Man 2

Hier ist zu sehen, dass das Pad 4
- Jloopt® (REPEAT ON), und dass
@ Boogie Man 4 sich alle 4 Pads automatisch dem

ol
@™ Boogie Man 2

Akkord anpassen (CHORD
A CE3 MATCH ON).
e N -

Verandern Sie die Parameter nach
FRER 23 KB Bedarf!

------------------------------ REPERT CHORD HATGH: v

PAC1—PAD2—PADE—PADA— —PAM—PAD2—PADZ—PADA
OH oM (I od Il oF N OH B OH N OH |
| WTEd8  OFF OFF OFF OFF OFF

Nach jeder Veranderung muss die MP-Bank gespeichert werden — andernfalls
werden die neuen Einstellungen bei der Wahl einer anderen MP-Bank verworfen.

Aufnahme einer MULTI PAD Phrase:

Wahlen Sie zuerst eine Voice aus. Die MULTI PADs kdonnen den Hall (REVERB) und
den Chorus-Effekt verwenden — aber keinen der anderen DSPs. Achten Sie also
darauf, dass etwa eine verzerrte Gitarre im MULTI PAD ohne den Distortion-Effekt
wiedergegeben wird. Wenn eine Voice, wie etwa das ,GrandPiano® den DSP-Effekt
als Hall benutzt, den REVERB-Effekt aber gar nicht einsetzt, dann wird das PAD
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8. Multi Pad

vollkommen ,trocken“. Regeln Sie in diesem Fall den REVERB-Anteil hoch, damit
das Pad auch mit Hall-Effekt versehen wird.

Achtung: Aufnahme!
Stellen Sie das gewinschte Tempo ein!

Offnen Sie den MULTI PAD CREATOR und wahlen Sie eines der 4 Pads fiir die
Aufnahme!

Driicken Sie den Schalter H ,REC" um die Aufnahme vorzubereiten!
Folgende Anzeige erscheint:

MULTI PAD CREATOR: Boogie Man )
recorp anil Der Schalter des gewdahlten Pads

1 = blinkt! ~ Die  anderen  PADs
E E . erscheinen im Display
z 4 ,=ausgegraut® — sind also jetzt nicht
@™ Boogie Man 2 E . Wéhl% a?_ J

BEm| SYNCHRO START ist

eingeschaltet.

fEER 23 KB Die Aufnahme beginnt, sobald Sie

------------------------------ REPEAT GHORD HATCH-------| - @ine Taste anschlagen.
PHDI—PHDZ—PHDE—PMM PAD1I—PADZ—PADZ—PADA
el

| l]FF IEEI OFF OFF OFF OFF OFF

Starten Sie das Metronom — stimmt das Tempo?
Dann kann es losgehen:

Spielen Sie die neue MP-Phrase! Die Anzeige ,WAITING" wechselt zu
,RECORDING". Stoppen Sie die Aufnahme mit dem Schalter H ,STOP*“ am Display
oder dem START/STOP Schalter auf dem Bedienfeld.

Uberprufen Sie die Aufnahme: Driicken Sie auf das Pad um die Phrase zu héren!

Die Bearbeitung oder Korrektur der aufgezeichneten Phrase erfolgt auf der EDIT-
Seite des MULTI PAD CREATORs. Wechseln Sie mit dem TAB-Schalter zur Seite
EDIT:

MULTI PAD CREATOR: Boozie Man Der Schalter F wechselt zwischen
faa eoxr | der Anzeige der Kanal-Events

'1” ”c“ . . E‘EME'“Q (CH) und der Darstellung der
Hy H " = [1]
o 001:1:0000  Ctrl 32 112 Bank LSE m SysEx-Daten (SYS/EX.).
001:1:0000 Proa 1 T
(001 1:0000 el 7 79 Volume E Der Sc.halter H ,,FILTE.R offnet
001:1:0000 __ Ctrl a1 0 Reu. Send den Dialog zur Anzeige oder
0o01:1:0000 Hote C3 a7 0000: 1000 H
B3 (001 170000 Hote ca 1 00020 100 | I Ausblendung der einzelnen Daten-
001:1:1090 _ Hote 3 36__ 0000: 1020 Typen.
:] ohi:2:0140 Hote E3 39 D000: 0990 ﬂ . . .
001:2:1090  Hote 63 41 0000:0£90 Die Bearbeitung der einzelnen
o 33:?:2:3 :0:9 Ei :: :ggr:gig gy | Events erfolgt wie beim Editieren
B ole : 33| eines Songs.
BAR : BEAT @ CLKE Die Phrase eines MULTI PADs
on1 1 000D m m . .
LDHTH EHTRY besteht immer nur aus einem
(AYJAVYHAYRAv ] sv J ins JoELETE

einzigen MIDI-Kanal.
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Am unteren Ende der Event-Liste erscheint als letzter Eintrag die End-Markierung,
die das genaue Ende der Phrase bestimmt.

Die End-Markierung kann nur ,nach vorne" verschoben werden, wenn dabei keine
Events hinter die End-Markierung fallen. Loschen Sie deshalb zuerst die nicht
bendtigten Events und verschieben Sie dann erst die End-Markierung.

Setzen Sie bei einer Phrase, die taktgenau wiederholt werden soll, die End-
Markierung genau auf den Beginn des nachsten Taktes. Bei einer 4-Takte langen
Phrase kann die End-Marke genau auf 005:1:0000 stehen.

Speichern Sie die MP-Bank! SAVE, neuer NAME, OK — wie gewohnt!
Verlassen Sie den MULTI PAD CREATOR mit EXIT.

Tipp: Spielen Sie ,CHORD MATCH"-Phrasen mit den Toénen des C-M7-
Akkordes (C-E-G-H) ein!

Der MULTI PAD CREATOR arbeitet bankweise. Die Verwaltung der einzelnen
Phrasen und die Kombination einzelner Phrasen zu neuen Banken erfolgt so:

8.3 Neue MULTI PAD Banke zusammenstellen

Die 320 MP-Preset-Phrasen sind in 80 Banken abgelegt. Ihre eigenen MULTI PADs
sind ebenfalls in Banken mit je maximal vier Phrasen geordnet.

So kopiert man eine oder mehrere Phrasen in eine an  dere (neue) MP-Bank:
Die MP-Bank mit der gewtinschten Phrase auswahlen
EDIT (Schalter ,8 unten®)
COPY (Schalter ,3 unten®)
Die gewinschte Phrase(n) wahlen und mit OK bestétigen
Mit UP (Schalter ,8 oben®) zur Liste der MP-Bénke
Die Ziel-Bank wahlen und wieder EDIT driicken
Die zu ersetzende Phrase, das Ziel, wéhlen und PASTE driicken
Die Abfrage ,Pad X wird durch Pad Y ersetzt“ mit YES oder YES ALL bestétigen
Mit UP oder EXIT zur Abfrage: Speichern? YES und SAVE wie gehabt.
MULTI PAD EDIT Falls die neu zusammengeste_llte
I VULTI PAD Bank noch nicht
gespeichert  wurde, erscheint

3 . .
g5l Add Groove 2 |5ﬂ]Garage 2 folgender Hinweis:

Dricken Sie LYES®, um zu
speichern.

gehen die bearbeiteten Einstellunzen [l || AnschlieRend ,SAVE",
yverloren. Um sie beizubehalten,

miissen Sie die aktuellen Daten neuer Name, OK, fertig.

Die Verwaltung der Banke erfolgt
genau so wie bei anderen Dateien,

etwa Songs oder Styles.

LM \\eitere Einzelheiten und Tipps
COPY | PASTE || DELETE zum Datenmanagement, zu CUT,
COPY, PASTE, SAVE finden Sie im Kapitel 14.

© 00N OA DR

Das MultiPad wurde bearbeitet. Beim _VES |
i Auswihlen eines anderen MultiPads
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9. MIXING CONSOLE: Das Mischpult

9. MIXING CONSOLE: Das Mischpult

Wenn Sie auf Ihrem Instrument spielen, dann sind dabei folgende ,Parts* oder
,Channels” (Kanéle) beteiligt — nicht zwingend alle zur gleichen Zeit:

* bis zu 8 Parts eines Styles: RHY1, 2, BASS, CHD1, 2, PAD, PHR1, 2
* bis zu 16 Spuren eines MIDI-Files (SONGS): Channel 1 bis 16

» 3 Parts fur das Spielen auf der Tastatur: RIGHT1, RIGHT2 und LEFT
* 4 MultiPads

» und das Audio-Eingangssignal des Mikrophons

Im Mischpult ,laufen* die Signale alle Parts zusammen: Das Mischpult (die MIXING
CONSOLE) dient zur Einstellung folgender Werte, die den Gesamt-Klang des
Instruments maf3geblich bestimmen:

» Lautstarken der Parts: VOLUME
» Panorama-Einstellungen der Parts: PAN
» Klangfarben der Parts: VOICE

o Filter der Parts (nicht fir MultiPads): HARMONIC CONTENT und
BRIGHTNESS

» Stimmung, Oktav-Lage und Portamento fur RIGHT1, RIGHT2 und LEFT

» Effekte: Typ und Anteil fir REVERB, CHORUS, DSP1 bis 4

 PART-EQ: ein 2-Band Equalizer fur jeden Part

» MASTER EQ: ein parametrischer 5-Band-Equalizer fir das Summensignal

Die MIXING CONSOLE ist damit das Zentrum der Klangregelung!

9.1 Allgemeine Bedienung

MIXING Der Schalter ,MIXING CONSOLE", rechts unten neben dem Display,
CONSOLE  poit die Anzeige des Mischpults ins Display. Die tatséchlich
EO: aufgerufene Seite hangt von der zuletzt benutzten Mischpultfunktion

ab.
PART Mit den beiden ,TAB“-Tasten, rechts oben am Display, ,blattern* Sie
durch die 5 Seiten der MIXING CONSOLE.

Der Platz im Display reicht nicht aus, um die Einstellungen aller Parts gleichzeitig
darzustellen — und das ist auch gar nicht notwendig. Bisweilen ist es sogar viel
bequemer, mehrere Parts als Gruppe zu behandeln, wie etwa alle 8 Parts der
Begleitautomatik: Dann muss man die gewilnschten Werte nicht fir jeden Part
einzeln einstellen. Offnen Sie jetzt bitte die MIXING CONSOLE und wéhlen Sie mit
,TAB" die erste Seite VOL/VOICE. Das Display sollte jetzt etwa so aussehen — die
einzelnen Werte kénnen naturlich von der Abbildung abweichen!
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MIXING CONSOLE{PANEL PART)
[TTIT (A FILTER | TUHE § EFFEGTE EA

OH
SO0HG AUTOREVOIGE COFF |

PARPOT

i)
Q

Gd

[ 1] 01 oo 83 L1]1] 00 (100
SOHG | STYLE | H.PADF | HIG LEFT |RIGHT1 |RIGHTZ

9. MIXING CONSOLE: Das Mischpult

PARTS zur Anzeige auswahlen:
Dricken Sie wiederholt auf den
Schalter ,MIXING CONSOLE" und
beobachten Sie das Display:

Die Auswahl der Parts andert sich:
in der Uberschrift der Seite ist
immer zu lesen, welche Parts oder
Gruppen von Parts gerade
angezeigt werden.

PANEL PARTS

Hier geht es u.a. um die Parts zum
Spielen auf der Tastatur, also
RIGHT1, RIGHT2 und LEFT. Die
16 Kanale des SONGS sind nicht

einzeln aufgefuhrt: der Kanalzug ganz links, Gber dem Schalter ,1" regelt alle 16
Song-Parts gleichzeitig. Auch die 8 Parts der Begleitautomatik erscheinen auf dieser
Mixer-Seite nicht einzeln: die Regler Gber ,2" betreffen alle 8 Parts des Styles.

Driicken Sie wieder auf den Schalter ,MIXING CONSOLE"! Die Uberschrift der Seite

MIXING CONSOLE(STYLE PART?

LU (HY FILTER | TUHE | EFFEGT| EQ

OH
SO0HG AUTOREVOIGE COFF |

ESER-E _I=1R7 0N AN

QO

6d 6d

Cd

CHD1 | GHDZ2

und die Auswahl der Parts andern
sich zu dieser Anzeige:

STYLE PART

Jetzt haben Sie Zugriff auf die
einzelnen Parts des Styles.
Wahrend in der Seite zuvor noch
Jrelativ’ geregelt wurde, sind die
Werte in dieser Anzeige ,echt".
Ein Volumen von 61 im Bass
entspricht einem Volumen-
Controller mit dem Wert 61. In der
Seite PANEL PARTS wirde ein
Schieberegler-Wert von 110 bei
STYLE alle Einzelwerte um relativ
10 Prozent erh6hen.

Ein weiteres mal auf ,MIXING CONSOLE" gedriickt, und die (erste) SONG-Part-Seite

erscheint im Display: SONG CH 1~8

MIXING CONSOLE(SONG CH1~8)
[TTIT (A FILTER | TUHE § EFFEGTE EA

OH
SO0HG AUTOREVOIGE COFF |

ST IEILEE

Q

6d

C |E

Ein Song — ein MIDI-File — besteht
aus bis zu 16 Spuren. In der
MIXING CONSOLE werden die 16
Song-Parts in ,zwei Schichten®
angezeigt: CHANNEL 1 bis 8 und
CHANNEL 9 bis 16.

Dricken Sie noch einmal auf den
Schalter ,MIXING CONSOLE*" und
holen Sie die Anzeige der
,oberen* 8 Song-Parts ins Display!
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9. MIXING CONSOLE: Das Mischpult

MIXING CONSOLE(SONG CHO~16) Die Seite SONG CH9~16 gleicht
(LTI (F 3 FILTER | TURE § EFFECTE EQ der Seite SONG CH1~8 — bis auf
die Part-Nummern! Jetzt sind wir
durch — wenn Sie ein weiteres mal
E auf ,MIXING CONSOLE" driicken
erscheint wieder die Anzeige

~ VOIGE PANEL PARTS.
ESIRCER IR A= A

1],
S0HG AUTOREVOIGE [ OFF |

CE
C
Q o
Q
&

OO0
Ed [ ] gd a0 40 64 [T ] Ed
VOLUHE

Wiederholtes Driicken des MIXING-CONSOLE-Schalters wahlt die Auswahl
verschiedener Parts bzw. Gruppen von Parts:

PANEL PART > STYLE PART > SONG CH1~8 > SONG CH9~16 > PANEL PART ...

Dieses ,Durchwechseln“ der Parts oder Gruppen von Parts qilt fur alle Seiten der
MIXING CONSOLE — mit Ausnahme der Seite TUNE.

Einen bestimmten Parameter-Typ auswéahlen: ,A“ bis ,, J¢

Das Display zeigt Schieberegler, Drehkndpfe und, je nach Seite, eine Reihe weiterer
Schaltflachen — wie bei einem realen Mischpult. Der aktuell gewahlte Parameter-Typ
ist stets mit einem blauen Balken gekennzeichnet. Mit den Schaltern seitlich am
Display, ,A" bis ,J“, wahlen Sie den Parametertyp, der verandert werden soll. Auf der
ersten Seite der MIXING CONSOLE, bei VOL/VOICE, wahlt der Schalter ,E* den
Parameter VOLUME. Der Schalter ,D“ aktiviert die PANPOT -Drehregler. Und der
Schalter ,C" selektiert die Zeile VOICE. Ob Sie einen Parameter auf der linken Seite
des Displays, also etwa mit dem Schalter ,E“, oder ,rechts®, also mit ,J* auswéhlen,
spielt keine Rolle.

Den Wert eines Parameters verandern: ,1“ bis ,8“ od er Datenrad

Mit den 2 mal 8 Schaltern unterhalb des Displays wird ein Drehregler oder ein
Schieberegler des aktuellen Parameters ,angefasst* und dadurch ausgewahlt. Der
Regler ist dann gelb unterlegt und kann bewegt werden.

Die obere Reihe der Schalter ,1" bis ,8“ vergrof3ert den Wert — der Regler dreht sich
nach rechts oder bewegt sich nach oben. Mit der unteren Reihe von Schaltern
drehen Sie ein Poti nach links, oder ,ziehen* einen Schieberegler nach unten.

Sobald ein bestimmter Parameter-Wert ausgewahlt ist (gelb unterlegt), kann der
Wert auch mit dem DATA ENTRY Rad veréandert werden.

Den Wert eines Parameters auf ,normal“ oder ,origin al“ zurtcksetzen (Reset):
Jedes Oben-Unten-Paar der Schalter ,1* bis ,8" setzt den Wert des aktuellen
Parameters wieder zurlick auf die urspriingliche Einstellung: driicken Sie die beiden
Schalter einfach gleichzeitig! Dieser Reset holt entweder einen gespeicherten Wert,
wie etwa das Volumen eines bestimmten Style-Parts, oder auch einen Standard-
Wert, wie etwa die Lautstarke 100 der Spielparts RIGHT1, RIGHT2 und LEFT.
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9. MIXING CONSOLE: Das Mischpult

Alle Regler eines bestimmten Parameters ,anfassen*:

Wenn Sie den Schalter zur Auswahl eines Parameter-Typs (,A“ bis ,J“) gedrickt
halten, dann wirkt sich eine Veranderung des Parameter-Werts auf alle sichtbaren
Parts aus. Die Veranderung erfolgt nicht relativ sondern absolut: alle Dreh- oder
Schieberegler ,springen” auf den gleichen Wert.

Das sind die wichtigsten Bedienschritte, um uns in der MIXING CONSOLE
zurechtzufinden und Einstellungen vorzunehmen. Jetzt wollen wir einen Blick auf die
einzelnen Seiten und Mdglichkeiten des Mischpults wagen:

9.2 VOLUME: Lautstarken der Parts einstellen

Holen Sie bitte das Mischpult ins Display und blattern Sie mit TAB, bis die Seite
VOL/VOICE angezeigt wird. Driicken Sie so oft auf den Schalter MIXING CONSOLE,
bis die Anzeige PANEL PART erscheint:

MIXING CONSOLE{PANEL PART)

LIRSy FILTER | TUHE | EFFEGT | ER

Lautstarken regeln: VOLUME

Driicken Sie den Schalter ,E* oder
wJ um die VOLUME"-
Schieberegler aufzurufen (blau)!
Wahlen Sie den Part, dessen
Lautstarke verédndert werden soll
(,1“ bis ,8).

Regeln Sie dann die Lautstarke!
Die  Stellung des aktuellen
Schiebereglers (gelb) kann auch
mit dem Datenrad verandert
werden.

Das Verhaltnis der Lautstarken der einzelnen Parts und Gruppen von Parts ist sehr
wichtig — und diese Einstellungen nimmt wohl jeder Spieler sehr oft vor!

= Deshalb gibt es dafir auch eine ,Abkirzung®: eine Mdglichkeit, die
Lautstarken der wichtigsten Parts zu regeln, ohne dafiir die MIXING

E B CONSOLE zu ¢ffnen:

BALANCE Links am Display, unter dem Schalter ,E“ finden Sie den Schalter

.,BALANCE". Dieser Schalter bringt nahezu immer — ganz unabhangig

O vom aktuellen Inhalt des Displays — ein kleines Spezialmischpult in die
Anzeige, den BALANCE-Mixer .

BALAMGE Vergleichen Sie die Positionen der

1o 100 100 8 100 | 100 100 Schieberegler im BALANCE-Mixer

== = = = mit denen in der MIXING-

STYLE H.PAD  HIG  LEFT RIGHT1 RIGHTZ CONSOLE:

Der BALANCE-Mixer entspricht der PART-VOLUME-Seite der MIXING-CONSOLE!
Im BALANCE-Mixer ist der aktuell gewahlte Part an der roten Schrift zu erkennen.
(Bei PSR-1500 invertierte Darstellung)

Mit ,.EXIT" verschwindet der BALANCE-Mixer wieder.
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9. MIXING CONSOLE: Das Mischpult

9.3 PANPOT: Von links bis rechts

Dricken Sie den Schalter ,D“ oder ,I“: jetzt erscheint der blaue Balken bei
-PANPOT", und die Drehregler sind ausgewabhilt:
MIXING CONSOLE{PANEL PART) Der Wert ,0“ entspricht ,hart links*

[TIWTTAA FILTER TUHE  EFFEGT  EQ .127% steht fur ,ganz rechts" im
Stereo- Panorama — wie Sie auch
an der Bewegung der Drehregler
sehen konnen, sobald Sie einen
Wert verandern.

Es macht meistens keinen Sinn,
das PAN von STYLE zu

D OO "' OO O verdrehen: die einzelnen Style-
et - = - et - - Parts sind ja schon oft im
' Stereofeld verteilt! Bei SONG wirkt

das PANPOT ebenfalls relativ:
wenn PANPOT auf ,64“ also ,in
der Mitte" steht, dann werden alle

Parts des Songs so abgespielt, wie

es in den Songdaten steht.

LU By FILTER  TUHE ' EFFEGT! ER Schalten Sle mit ,,M|X|NG
CONSOLE" bitte zur Anzeige der
einzelnen STYLE PARTs weiter:
jetzt ist zu sehen, dass CHD1
etwas nach links, CHD2 aber nach

rechts ,gepant* sind. Die Anzeige
im Display lhres Instruments hangt

@l @l @l ) @ D OO natirlich davon ab, welcher Style
o | o | w | W | W | | o | & | gerade gewahlt ist! Sehen Sie sich

doch einmal das PANPOT bei
laufendem ,SecretService* an,
MAIN C oder D. Sie finden den

[ pHvi | muv2 | Bass | cuoi | cHp2 | pap | pupi | phe2 SO in der Kategorie
MOVIE&SHOW! Dricken Sie erneut ,MIXING CONSOLE", bis wieder die PANEL

PART Seite im Display steht!

9.4 VOICE: Neue Sounds zuordnen

Driicken Sie den Schalter ,C* oder ,H*, um die Reihe mit der Bezeichnung ,VOICE*"
aufzurufen. In der PANEL PART Seite sind nur 3 Eintrage bei VOICE zu sehen,
namlich fir RIGHT1, RIGHT2 und LEFT. SONG, STYLE oder M.PAD sind ja bereits
Gruppen von Parts: es macht keinen Sinn, eine ganze Gruppe von Parts mit einer
bestimmten Voice zu versehen. Hier, bei VOICE, gibt es die relative Anderung, die
wir bei VOLUME oder PANPOT kennen gelernt haben, nicht. Die Voice der PANEL
PARTSs innerhalb der MIXING CONSOLE einzustellen ist eher unpraktisch — das geht
viel schneller Gber die PART SELECT Schalter auf dem Bedienfeld. Da aber in der
MIXING CONSOLE auch das Re-Voice, die Neu-Zuordnung von Voices, fur die
einzelnen Parts eines Styles oder Songs vorgenommen wird, ist es nur konsequent,
dass auch die Auswahl der Panel-Part-Voices im Mischpult erfolgen kann!
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9. MIXING CONSOLE: Das Mischpult

Mit den Schaltern ,5“ bis ,8" 6ffnen
Sie den aktuellen Voice-Ordner
des jeweiligen Panel-Parts.
Wahlen Sie eine Voice aus dieser
Kategorie — oder hangeln Sie sich
mit ,UP“ nach oben, um den
Ordner einer anderen Voice-
Kategorie zu offnen. In der
Uberschrift der Seite ist jeweils zu
lesen, fur welchen Panel-Part die
Auswabhl erfolgt.

Viel wichtiger ist die Auswahl
neuer Voices fir die Parts eines
Styles oder Songs:

Schalten Sie mit ,MIXING CONSOLE" zur Anzeige der STYLE PART Seite:

MIXING CONSOLE(STYLE PART]
[(TTNITO S FILTER  TUHE  EFFEGT

m@:—:@@#hﬂ%

ER

9.5 FILTER: hell - dunkel

Die Zuordnung neuer Voices
erfolgt nach dem gleichen Muster:
.1" bis ,8“ offnet den aktuellen
Voice-Ordner des jeweiligen Parts.
Die Auswahl der neuen Voice kann
auch bei ,Jaufendem  Style"
erfolgen — dann kann man die
Anderung sofort héren  und
solange herumprobieren, bis man
den passenden Sound gefunden
hat. Vergessen Sie nicht, die neue
Soundauswahl  zu  speichern:
entweder im Registration Memory,
oder in einem neuen Style!

Schalten Sie mit TAB zur zweiten Seite der Mixing Console: FILTER! Auch auf der

MIXING CONSOLE{STYLE PART)
YOLVOIGE [FTR{3) TUHE | EFFECT

ER

2|0|0C

6d 3] 100

HARHORIG GOHTENT

Q

Gd

Q

Q

Q

40 &d &4 64 &4 50
|_RHV1 | RHY2 | BASS | GHD1 | GHD2 | PAD |

Q

Q

127

durchgelassen oder ganz abgeschnitten.

Q
| PHR2 |

FILTER-Seite wéahlen Sie durch
wiederholtes Driicken auf ,MIXING
CONSOLE" die Anzeige der
verschiedenen Parts oder Gruppen
von Parts.

Die Abbildung zeigt die Filter-
Parameter des Styles ,Clubdance”.
Bitte spielen Sie ein paar Takte mit
diesem Style und beobachten Sie
die Drehregler.

Hier geht es um Tief-Pass-Filter:
der Filter lasst tiefe Frequenzen
ungehindert passieren, aber hohe
Klanganteile werden nur gedampft
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Die Grenze zwischen ,durchlassen* und ,abschneiden* bestimmt der Parameter
-BRIGHTNESS*, andernorts auch Cut-Off-Frequenz genannt, also
~Abschneidetonhthe” oder Grenzfrequenz. Der andere Parameter, HARMONIC
CONTENT regelt die Resonanz des Filters. Durch die Resonanz werden die
Klanganteile in der Umgebung der Grenzfrequenz verstarkt — bis hin zur Resonanz:
der Filter kann anfangen zu pfeifen!

Filter-Experiment: Bitte nicht mit maximaler Lautst arke ausfuhren!

Halten Sie den Schalter ,D* gedrickt und drehen Sie mit dem Datenrad den Wert
von HARMONIC CONTENT aller Style Parts auf Maximum, 127. Starten Sie den
Style und schlagen Sie einen Akkord an. Jetzt halten Sie den Schalter ,E* gedrickt,
damit der BRIGHTNESS Wert aller Style-Parts gleichzeitig regelbar ist. Drehen Sie
alle BRIGHTNESS Werte zuerst auf 127, Maximum, und regeln Sie dann langsam
auf O zurlick. Es ist deutlich zu héren, wie die Resonanzen um die Grenzfrequenz
von einem hohen Pfeifen bis hinunter zu einem dumpfen Wummern gleiten.

9.6 TRANSPOSE: Transponieren

Schalten Sie mit TAB weiter zur dritten Seite im Mischpult: TUNE

Die Seite TUNE beherbergt verschiedene Funktionen, die wir der Reihe nach
betrachten wollen. Links unten im Display ist zu sehen: TRANSPOSE
MIXING GONSOLE Die drei Drehregler bei TRANSPOSE
[IIRITTESETRIEY rone Waaaaamamm  sind immer aktiv (blauer Balken), da im
Display gentgend Schalter vorhanden
sind — es muss nicht ausgewahlt werden.

gl-éli Il,--d

"
FIVLE . —

Die Anforderungen an die TRANSPOSE-
Funktion sind sehr vielseitig, je nach
Spieler. Der Erste modchte immer in F-
Dur singen, der Zweite will stets in C-Dur

[ TRANSPOS spielen, und der Dritte ist nur zufrieden,
@ @ wenn er As-Dur hort! Und der — oder die
-1 | -2 — Vierte liebt eine Kombination aus ,,in C-

Dur singen” aber ,in F-Dur spielen” — und
so weiter! Die Transpose-Funktionen im PSR-3000 und PSR-1500 sind jedoch so
ausgefuchst, dass es kaum eine Situation gibt, die nicht machbar ist!

TRAHSPOSE Der Transpose-Wert ist in Halbtonschritten einstellbar, und
zwar einzeln fur MASTER, SONG und KBD (Keyboard,
@ @ @ Tastatur). Die Werte reichen von ,-12* bis ,12% also bis zu

-1 -3 G einer Oktave nach unten oder oben.
HWASTER | S0HG

Auch auf dem Bedienfeld (linke Seite) gibt es zwei Transpose-Schalter: Plus und
Minus. Ein Druck auf diese Schalter - und es &ndern sich

= TRansrost B auch die Werte in der MIXING CONSOLE. Aber welche?

> [: Sie legen fest, welcher Transpose-Wert durch die Schalter
—— auf dem Bedienfeld verandert wird!

PO TEMPO Die Funktion zur Auswahl des Transpose-Wertes ist im

CONTROLLER-Menu versteckt — aber es gibt, wie so oft,
eine Abklrzung:
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.DIRECT ACCESS" gefolgt von der ,Transpose-Minus“-Taste holt sofort die
gewunschte Seite ins Display:

CONTROLLER
TN TSTTS KEEYEORRD/PANEL

LEFT| Rl R2
ﬂ 1 |[IKITIAL TOUCH:HORHAL wo| oW | W Ste”en S|e m|t ,,TRANSPOSE
2 |HODULATION HHEEL W oW « . . .
0 IS /\SSIGN® ein, wie die Panel-
Transpose-Schalter arbeiten
sollen: als

KEYBOARD - Transpose, als
SONG - Transpose oder als

MASTER - Transpose.
TRARSPOSE
ASSIGH
KEYEDARD
SOHG

[ HWASTER |
[ AT ]
MASTER-Transpose:
Master ist der Herr, der Meister, der Chefl Wenn Sie ,MASTER" wahlen, dann

transponieren die Transpose-Schalter auf dem Bedienfeld alles: den Song, die
Tastatur, und nattrlich auch die Wiedergabe der Styles oder MultiPads.

SONG-Transpose:

Bei dieser Auswahl wird mit den Transpose-Schalter auf dem Bedienfeld nur die
Song-Wiedergabe, also das MIDI-File transponiert — nicht aber die Tastatur, und
auch nicht die Begleitautomatik oder die MultiPads.

KEYBOARD-Transpose:

Mit dieser Einstellung ,verschieben” die Transpose-Schalter auf dem Bedienfeld die
Tastatur: dadurch werden auch andere Akkorde in der Begleitautomatik erkannt! Die
Styles und MultiPads spielen transponiert — ein MIDI-File ver&ndert die Tonart aber
nicht.

Diese drei Einstellungen legen nur fest, wie die Transpose-Schalter auf dem
Bedienfeld arbeiten.

Sobald Sie einen der Transpose-Schalter driicken, erscheint im Display ein kleines
Fenster, das anzeigt, um wie viele Halbtonschritte transponiert wird und um welche
Art von Transpose es sich handelt.

TRAHSPOSE TRAHSPOSE TRAHSPOSE
MASTER KEYBOARD SOHG

4 -2 i -4 «r 3

In der MIXING CONSOLE kodnnen Sie alle Mdglichkeiten kombinieren, weil dort die 3
verschiedenen Transpose-Werte einzeln regelbar sind!
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Praktische Beispiele zum Einsatz von Transpose:

Einfach in einer anderen Tonart weiterspielen:

MASTER-Transpose

Wenn Sie den Wert bei MASTER-Transpose verandern, dann verschieben sich
automatisch auch die Werte bei SONG-Transpose und KEYBOARD-Transpose. Sie
spielen einfach weiter, greifen die Akkorde wie gewohnt oder lassen das MIDI-File
weiterlaufen. Die Tonart andert sich horbar — aber fur Sie nicht fihlbar. Sie spielen
immer noch in der urspriinglichen Tonart. Ein Halbtonschritt von C nach Cis wird auf
diese Art zum Kinderspiel.

Ein MIDI-File transponieren — samt Noten und Akkordsymbolen:

SONG-Transpose

Stellen Sie sich folgende Situation vor: Da lauft ein MIDI-File, das in C-Moll
programmiert ist. Sie mochten aber lieber D-moll ,greifen”, also in einer anderen
Tonart zu diesem Song spielen. Mit SONG-Transpose verschieben Sie das MIDI-File
um zwei Halbténe nach oben (TRANSPOSE Plus zweimal dricken). Der Titel klingt
nun zwei Halbtone héher — in D-moll — und Sie kénnen bequem in der gewiinschten
Tonart dazu spielen, ebenfalls ,gegriffenes” D-moll. Bei SONG-Transpose werden
auch die Noten und die Akkordsymbole im Display transponiert angezeigt.

In_einer ,bequemen® Tonart spielen — ohne das MIDI-File zu transponieren:
KEYBOARD-Transpose:

Das MIDI-File soll nicht transponiert werden, soll in der Originaltonart klingen, etwa
Fis-Dur — weil das angenehm zu singen ist. Sie suchen aber nach einer Tonart, die
auf der Tastatur leichter zu spielen ist, wie etwa F-Dur. Daher missen Sie das
Keyboard um einen Halbton nach oben transponieren, damit es bei gespieltem F-
Dur nach Fis-Dur Klingt.

Tipp: Wenn die klingende Tonart feststeht, dann kann mit KEYBOARD-
Transpose ausprobieren, welche Tonart zum Mitspielen am
angenehmsten ist.

Die Transpose-Beispiele haben gezeigt, dass unterschiedliche Transpose-Werte bei
SONG und KEYBOARD das Verhaltnis zwischen klingender Tonart und gespielter
Tonart regeln. Was aber, wenn Sie nun auch noch singen mochten?

Ein weiteres Praxis-Beispiel — bitte zuerst ein wenig ,Selbertifteln‘!

Das MIDI-File ist in A-Dur programmiert.
Sie mdchten auf der Tastatur in C-Dur zu diesem MIDI-File spielen.
Zum Singen sollte das ganze Lied aber am besten in D-Dur klingen!

Wie sind MASTER-, SONG-, und/oder KEYBOARD-Transpose einzustellen?
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Einige mdgliche Lésungen: 5,5,2 oder 0,5,2 oder —7,-7,2 oder -7, 5, -10 usw.

Das MIDI-File steht in A-Dur. Sie mdéchten aber in C-Dur dazu spielen. Kein Problem!
A liegt 3 Halbtonschritte tiefer als C. Stellen Sie deshalb den Wert von KEYBOARD-
Transpose auf - 3“. Ein auf der Tastatur gespieltes C erklingt als A.

Jetzt, nachdem Sie das Stick bereits in ,gegriffenem” C-Dur getbt haben, stellen Sie
aber fest, dass das Lied in klingend A-Dur zu tief fur Ihre Stimme ist. Andern Sie nun
in der Mixing Console den Wert von MASTER-Transpose. Sie kbnnen beobachten,
wie die Werte von SONG und KEYBOARD dem MASTER-Wert ,folgen“. Der relative
Abstand von 3 Halbténen zwischen dem klingenden MIDI-File (SONG-Transpose)
und den zu spielenden Tasten (KEYBOARD-Transpose) bleibt dabei erhalten. Sie
spielen auf den Tasten also immer in C. ,Suchen“ Sie nun diejenige Master-
Einstellung, mit der Sie am Besten singen kdnnen — was in diesem Fall D-Dur sein
soll. Der Wert von MASTER-Transpose muss dazu auf 5 stehen — weil das D genau
5 Halbtonschritte Uber dem A liegt. SONG-Transpose steht nun automatisch auch
auf 5, der Wert von KEYBOARD-Transpose steht im Abstand von 3 Halbtonschritten
zum Song auf 2. (minus 3 plus 5 = plus 2)

Ergebnis: Ihr MIDI-File ist in A-Dur programmiert, Sie spielen (,greifen”) in C-Dur und
singen in D-Dur. Alles klar? Nein?

Also Gegenprobe: KEYBOARD-Transpose steht auf 2: Sie greifen C-Dur und es
klingt D-Dur. SONG-Transpose steht auf 5. Das A-Dur-MIDI-File wird in D-Dur
abgespielt. Die Kasse stimmt!

Tipp: Speichern Sie Transpose-Einstellungen dieser Art im REGISTRATION
MEMORY.

Tipp: Gleichzeitiges Driucken der beiden Transpose-Schalter bewirkt einen
RESET des Transposers — also kein Transpose. Achten Sie deshalb stets
darauf, welche Einstellung Sie unter ,TRANSPOSE ASSIGN“ gewahlt
haben, da es sonst ,bose Uberraschungen® geben kann. Wenn Sie etwa
die Transponierung dem KEYBOARD zugeordnet haben, so wird bei
einem RESET auch nur dieser Wert zuriick gesetzt.

9.7 PORTAMENTO: Gleitende Tonhdhen

Der Portamento-Effekt besteht darin, dass die Tonhdhe eines neue angeschlagenen
Tons nicht direkt erscheint, sondern ausgehend vom ,alten“ Ton aus gleitend erreicht
wird. Der Portamento-Effekt erscheint nur, wenn der Part auf ,MONO" gesetzt ist,
nicht aber bei ,POLY". Der Parameter PORTAMENTO TIME bestimmt die Zeit, die
bis zum Erreichen der neuen Tonhdhe verstreicht.

Tipp: Probieren Sie PORTAMENTO doch einmal mit diesen Voices (SYNTH &
FX) aus: Oxygen, Matrix, WireLead, HipLead — diese Voices sind schon
durch das VOICE SET auf ,MONO" gesetzt und mit einer PORTAMENTO
TIME groRRer als O versehen. Interessante Effekte erzielen Sie auch, wenn
Sie zwei Voices kombinieren und deren PORTAMENTO TIME
unterschiedlich eingestellt ist.
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9.8 PITCH BEND RANGE: Toénhohen verbiegen

Der Wert bei PITCH BEND RANGE bestimmt die maximale Anderung der Tonhéhe,
wenn Sie das Pitch-Bend-Rad bis zum Anschlag nach oben drehen. Bei einer
Drehung nach unten geht es um das gleiche Intervall in den Keller. Der Wert kann fir
die drei Tastatur-Parts individuell eingestellt werden.

Der Wert ist in Halbtonschritten angegeben: von ,0* (keine Tonhdheverénderung) bis
»12" (eine Oktave).

Bequem und clever: Der LEFT-Part reagiert auf das Pitch-Bend-Rad nur dann, wenn
die Begleitautomatik ausgeschaltet ist.

In den meisten Féllen ist ein Pitch-Bend-Range von ,2" sinnvoll, wie etwa beim Spiel
mit einer Gitarren-Voice oder einer Blaser-Stimme. Dramatische Effekte ergeben sich
bei einem PB-Range von ,12“ jetzt kbnnen Sie die Tone um insgesamt 2 Oktaven
.verbiegen®, von Anschlag oben bis Anschlag unten.

Tipp: ,Dynamische”, variable Pitch-Effekte ergeben sich, wenn Sie zwei
ahnliche Voices, also etwa zwei Gitarren oder zwei verschiedene
Synthesizer-Voices, kombinieren, aber mit unterschiedlichem PITCH
BEND RANGE! Stellen Sie den Wert von RIGHT1 auf 1 (oder 2) und den
PB-Range von RIGHT2 auf 2 (oder 3).

9.9 OCTAVE: Von Bass bhis Piccolo

Der Parameter OCTAVE bestimmt die Oktav-Lage der drei Spiel-Parts RIGHT1,
RIGHT2 und LEFT - jeweils einzeln einstellbar von ,-2“ bis ,2“. Der OCTAVE-
Parameter wird vom VOICE-SET kontrolliert. Wenn Sie eine neue Voice wéahlen,
dann erscheint sie gleich in der passenden Oktav-Lage: ein ,Fretless“-Bass mit -2
die Gitarren mit ,-1“, die Pianos mit , 0%, oder eine Piccolo-FI6te mit ,1“. Im Vergleich
mit den Zugriegeln einer Orgel entspricht die Oktav-Lage ,0“ dem 8-Ful3-Register.
Folgerichtig klingt ,-1“ wie ein 16-Ful3-Zugriegel. Die verschiedenen Oktav-Lagen
dienen dazu, dass die Voices auf dem nur 61 Tasten gro3en Keyboard bequem zu
spielen sind. Mit ,UPPER OCTAVE" den beiden Schaltern rechts auf dem
Bedienfeld, verschieben Sie den oberen Abschnitt der Tastatur um je eine Oktave
nach oben oder unten — und damit RIGHT1 und RIGHT2 zusammen. Die in der
MIXING CONSOLE eingestellten Oktav-Lagen sind in den OTS und im Registration
Memory speicherbar.

9.10 TUNING: Die Feinstimmung

Mit TUNING konnen die drei Spiel-Parts gegeneinander verstimmt werden — wobei
wohl nur die Werte bei RIGHT1 und RIGHT2 praktische Bedeutung haben. Eine
leichte Verstimmung kann zu einem wéarmeren, schwebenden Klang fihren. Aber
gehen Sie vorsichtig mit diesem Parameter um: zu groRe Werte klingen schnell
schrag!
Tipp: Verstimmen sie die Parts ,symmetrisch“ — also nicht mit ,+6“ und ,0“
sondern eher mit ,+3* und ,-3“. Probieren Sie auch aus, zwei gleiche
Voices einzusetzen, und machen dann mit TUNING den Klang ,fett"!
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9.11 EFFECT: Digitale Signal-Prozessoren

Schalten Sie mit TAB zur vierten Seite der MIXING CONSOLE: EFFECT

MIXING CONSOLE(PANEL PART)

L]

Auf dieser Seite des Mischpults

FUDIGE | FILTER ' TUHE Qaggad) EA regeln Sie die Effekte. Die
FTvPE Abbildung zeigt die Einstellungen
der PANEL PARTs. Durch

wiederholtes Dricken auf MIXING

Q

REVERE: HALLZ2

CONSOLE wechseln Sie zu den
Seiten fur die STYLE-Parts, die
SONG-Kandle 1 bis 8 und die

3

Q|

GHORUS : CHORUST

SONG-Kandle 9 bis 16 - wie
gehabt.

Welche Effekte gibt es Uberhaupt?

Dricken Sie bitte auf den Schalter
LF“ bei ,TYPE"

Q
0

D5P2--d

HALL3 | HALL3 | HALL3

30 d6 d6 d6
| SOH6 | STYLE | H.PAD | WIC | LEFT [RIGHT1[RIGHT2| |
MIXING CONSOLE Hier sehen Sie die Ubersicht aller
VOLsAUVDIGE | FILTER | TUHE agiang ER Effekte:
ST OCE  TDSPAIMIGHT] | ES gibt 6 Effekt-Blocks.
[:MEEI]M'EHEUEHB L5 Jeder Effekt-Block ist ein
TVPE__CHALLS eigenstandiger, digitaler Signal-
Prozessor, kurz DSP. Auch der
—BLOGK— PART GATEGORY — ——TYPE—— Block REVERB und der Block
REVERB OFF IIEI.IEHB _] HALL1 . .
CHORUS PELAY HALLZ CHORUS sind DSPs — die Namen
5Pl RIGHT2 ER-KARADKE HHLL3 | i i i
DSp2 EET CHORUS AL dlgnen nur der Bequemllchken.
D5P3 CH1 FLANGER HALLS Die verschiedenen DSPs
| CH2 PHASER HALL H . .
CHZ DISTORTION HALL L unterscheiden sich vor allem durch
CH4 HAH RODH1 H “. R
cHo PYHANLE BOOH2 d_|e Art dgr ,,Verkabe_lung : ng
CHE ROTARY 5P ROOH3 flieRt das Signal? Es gibt nur zwei
LA LA B BY A\ crschiedene Moglichkeiten:

INSERTION:

Das gesamte Signal geht ,durch* den DSP. Der Abgleich
zwischen Originalsignal (,DRY") und Effektsignal (,WET")
erfolgt — wenn Uberhaupt — nur innerhalb des DSPs. Ein
Insertion-DSP kann nur fir einen einzigen Parts eingesetzt
werden.

SYSTEM:

Das Signal ,flie3t* am DSP vorbei — nur ein regelbarer
Anteil des Signals wird zum DSP geschickt. Es entsteht
eine Mischung aus Originalsignal und Effektsignal. Ein
SYSTEM-Effekt kann fir mehrere Parts gleichzeitig
eingesetzt werden.
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Die Einteilung der DSPs in INSERTION- oder SYSTEM-Effekte hat einerseits
technische Hintergriinde, andererseits gibt es auch ganz klare Merkmale dafir, ob
ein Effekt als INSERTION- oder als SYSTEM-Effekt eingesetzt werden sollte.

Bei INSERTION-Effekten geht das gesamte Singal durch den Effekt — vom
Originalsignal bleibt (normalerweise) nichts tbrig. Wozu braucht man das?

Equalizer oder Rotary-Speaker sind typische Beispiele fir INSERTION: wenn der
Klang eines Signals durch einen EQ verandert wird, dann soll ja gerade vom
Originalsignal nichts mehr zu horen sein! Der Sound einer Orgel soll ausschlief3lich
aus dem Rotor-Kabinett kommen — und nicht noch zum Teil aus ,stehenden*
Lautsprechern. Falls doch ein Abgleich zwischen Originalsignal und Effektanteil
notwendig ist, geschieht das innerhalb des DSPs Uber das DRY/WET-Verhaltnis.

Bei einem SYSTEM-Effekt wird nur ein Teil des Signals mit Effekt versehen.
AnschlieRend wird dieses Effektsignal mit dem Originalsignal wieder gemischt. Das
Send-Level bestimmt den Anteil des Signals, der zum DSP geschickt wird. Das
Return-Level regelt die Lautstarke des Signals, das vom DSP zurtickkommt.

Nachhall oder Echo sind typische Anwendungen der SYSTEM-Verkabelung
(Connection). Das Originalsignal ist nach wie vor zu héren — aber bereichert durch
das Effektsignal.

Die EFFECT-BLOCKS und deren Verkabelung

REVERB: immer SYSTEM

Der REVERB-Block liefert 35 verschiedene Nachhall-Effekte, wie etwa ,LARGE
HALL®, ,BASEMENT" (Keller-Hall) oder ,TUNNEL". Als SYSTEM-Effekt steht
REVERB allen Parts zur Verfigung — alle Parts kénnen mit Nachhall aus dem
REVERB-Block veredelt werden. Die automatische Auswahl des aktuellen REVERB-
Typs erfolgt ublicherweise durch den Style oder den Song. Zur MIDI-Steuerung des
REVERB-Send-Levels benutzt man den Control-Change 91.

CHORUS: immer SYSTEM

Fir den CHORUS-Block stehen 30 Modulationseffekte zur Auswahl, wie etwa
verschiedene ,CHORUS"-, ,FLANGER"- oder ,PHASER"“-Typen. Alle Parts verfligen
Uber ein CHORUS-Send-Level — kdnnen also mit CHORUS-Effekt gespielt werden.
Auch der CHORUS-Typ wird — wenn Sie nicht manuell eingreifen — vom aktuellen
Style oder Song bestimmt. Zur MIDI-Steuerung des CHORUS-Send-Levels benutzt
man den Control-Change 93.

DSP1: wahlweise SYSTEM oder INSERTION

DSP1 wird auch XG-VARIATION-BLOCK genannt. Fur den DSP1 steht die grof3te
Auswahl zur Verfugung: 183 Effekt-Typen! DSP1 kann alle Arten von Effekten
erzeugen: Nachhall und Echo, Modulationseffekte und Verzerrer, EQ, Compressor
und viele weitere. Die Auswahl und die Steuerung des DSP1 erfolgt — wenn Sie nicht
manuell eingreifen — ebenfalls durch den Style oder den Song. Zur Regelung des
DSP1-Send-Levels dient das MIDI-Event Control-Change 94. Wenn DSP1 als
SYSTEM-Effekt geschaltet ist, dann kdénnen alle Song- und Style-Parts den Effekt
benutzen. Als INSERTION-Effekt arbeitet DSP1 nur fir einen einzigen Part — die
Regler der anderen Parts stehen dann auf ,0“ und sind ,eingefroren®.
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DSP2 bis 4: immer INSERTION

Diese drei Effekt-Blocks werden auch XG-INSERTION-BLOCK 1 bis 3 genannt. Als
INSERTION-Effekte arbeiten DSP2, 3 und 4 stets nur fUr je einen einzigen Part. Die
Zuordnung der Parts kann so aussehen:

DSP2: RIGHT2 DSP3: LEFT DSP4: RIGHT1

Die tatsachliche Zuordnung der DSPs zu den Parts erfolgt je nach Bedarf oder dem
Prinzip: wer zuerst kommt, mahlt zuerst. Die Auswahl und Steuerung dieser drei
Blocks erfolgt tGblicherweise durch das VOICE-SET: wenn Sie fur einen der Panel-
Parts eine neue Voice auswahlen, dann ,greift* sich dieser Part den entsprechenden
DSP, und stellt den Effekt-Typ und weitere Parameter so ein, wie es im VOICE-SET
diese Voice vorgesehen ist. Die Drehregler im Mischpult regeln bei diesen Effekten

kein Send-Level, sondern das DRY/WET-Verhaltnis des Effekts!

Tipp:

Die Liste aller Effekt-Typen aller Blocks finden Sie in der DATA LIST auf

den Seiten 25 bis 28. Der Einsatz des DSP4 mit einem Mikrophon wird in

Kapitel 10 behandelt.

Die im Display zuletzt gewahlte Seite (MIXING CONSOLE, TYPE) sieht so aus:

MIXING CONSOLE

VOLAVOIGE [ FILTER [ TUHE [gaaaang

ELOCKE DSPAIRIGHT1]
CATEGORY :REVERE
TYPE ‘HALL3

——BLOGE—
REVERE
CHORUS

P5P1
P5P2
D5P3

GATEGDRY
PELAY
ER-EARAODKE
CHORUS
FLAKGER

ER

PAEA-
HETER

Die linke Spalte zeigt die Effekt-
Blocks — deren 6 an der Zahl. In
der nachsten Spalte ist jeweils zu
sehen, welcher PART dem BLOCK
zugeordnet ist — die Abbildung
zeigt, dass der Part RIGHT1 den
Insertion-Effekt DSP4 benutzt. Die
beiden rechten Spalten dienen zur
bequemen Auswahl eines DSP-
Typs. Die Effekt-Typen sind nach

| PHASER HALL H . . )
DISTORTION HALL L Kategorien sortiert — in der Spalte
w::nm :33:; ganz rechts sind deshalb jetzt nur
ROTARY SP ROOK3 verschiedene REVERB-Typen
[ 4av J a4av J a4y J 4iv |JEEUGEINECE
MIXING CONSOLE

UODLAUDIGE  FILTER TUHE Fadgdang

CATEGORY :DELAY
TYPE :TEHPD ECHD

ELOCKE  :DSP1 ‘

——BLOGE—

P5P2
D5P3
D5P4

FLAHGER
PHASER
DPISTORTION
DISTORTION+
PITCH CHAHGE
HAH
DYHAKIC

ER

PAEA-
HETER

—TYPE—

ECHO
CRO5S DELAY
TEHPD DELAY

TEHPD CROSS

Mit ,1 oder ,2“ wéahlen Sie den
Effekt-Block. Die Abbildung zeigt,
dass fur DSP1 der Effekt-Typ
»1rempo Echo” eingestellt ist. DSP1
arbeitet hier als System-Effekt —
deshalb ist die PART-Spalte leer.

REVERE PART [ﬂﬁ“-_] peay Lerr | Der DSP1 steht allen Style- oder
CHORUS ER-KARADKE FELAY LCR2 ¥
T DELAY LR Song-Parts zur Verfugung. Der

Effekt-Anteil jedes Parts wird mit
den Drehreglern (=Send-Level)

| eingestellt. Mit EXIT verlassen Sie

die TYPE-Seite und im Display
erscheint wieder das Mischpult.
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MIXING CONSOLE(STYLE PART)

L]

RN S R EFFEGT

ER

REVERB:HALL2

DO

dd 32

GHORUS : CHORUSZ

-0 O

Effekte ,von Hand" auswahlen: Trompete mit Echo und

Die Abbildung zeigt die Effekt-
Anteile der Style-Parts: REVERB,
CHORUS und DSP1 arbeiten hier
alle als System-Effekte — deshalb
sind auch alle Drehregler aktiv, das
heilt beweglich. DSP1 liefert den
Effekt ,TEMPO ECHO": die Echo-
Zeit passt automatisch zum Tempo
der Begleitautomatik!

Damit ergeben sich interessante
Schlagzeug-Echos! Probieren Sie

es aus, z.B. mit dem Style
,60"sGuitarPop*!
Nachhall

Bitte wahlen Sie fiir den Part RIGHT1 die Voice ,SweetTrumpet“. Offnen Sie dann
das Mischpult und holen Sie die EFFECT-Seite fur PANEL PART ins Display!
MIXING CONSOLE{PANEL PART)

UODLAUDIGE FILTER TUHE Haggdasg

ER

REVERE: HALLZ

LEFT [RIGHT1

MIXING CONSOLE

UODLAUDIGE FILTER TUHE Fadgdasg

BLOCK DSPAIRIGHT1]
CATEGORY :PELARY
TYPE iTEHPD _CROSS

——BLOCK——
REVERE
CHORUS

p5P1
pSP2 CHORUS
P5P3 FLANGER

L DsPd___| PHASER

PISTORTION
HAH

DYNAHIC
ROTARY SP

ER-EARAOKE
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HALLA

a2

[RIGHT2 |

ER

PARA-
HETER

——TYPE——
PELAY LCR1
DELAY LCR2

MELAY LR
ECHO
CRO55 DELAY
TEHPD DELAY

TEHPOD ECHD
TEHPD CROSS

Wir moéchten eine  ,goldene
Trompete® spielen, mit viel Hall
und viel Echo!

Betrachten wir zunachst RIGHT1,
RIGHT2 und LEFT. Die drei Panel
Parts benutzen DSP2, 3 und 4. Die
DSPs liefern Nachhall — mit Typ
HALL3 und HALL4. Der REVERB-
Block konnte auch Nachhall
beisteuern — aber die Send-Levels
der Panel Parts stehen auf ,0“.
Also rufen wir mit dem Schalter ,F*
bei TYPE die TYPE EDIT Seite
auf!

Wir wahlen in der Spalte BLOCK
den DSP4 aus, weil DSP4 zu
RIGHT1 gehort. Bei CATEGORY
stellen wir DELAY ein und erhalten
ein Liste der Delay- und Echo-
Effekte. In der TYPE-Spalte
wéhlen wir den Effekt TEMPO
CROSS.

Jetzt tont die Trompete schon mit
Echo — aber es fehlt noch etwas!
Wir verlassen die TYPE EDIT
Seite mit EXIT und gelangen
zuriick zum Mischpult.



FIFIEICE

MIXING CONSOLE(PANEL PART]
YOL/VOIGE | FILTER | TUHE W3d3a9]

3

Gd 30 1]

Q

ER

GHORUS: CHORUS2

2|9
Q219929

D5P2--4

T DLY [HALLZ | T CR5 | HALLA

| SO0HG |

30 | 30 | 36 | 42
STVLE | H.PAD | WIC | LEFT [RIGHT1[RIGHT2 |

9. MIXING CONSOLE: Das Mischpult

Wir stellen den Wert bei DSP2~4
von RIGHT1 auf 36 — die Trompete
bekommt dadurch ordentlich Echo-
Effekt! Aber dennoch klingt die
Trompete ,trocken* — denn es ist
noch kein Nachhall dabei. Den
Nachhall kann aber der REVERB-
Block liefern: wir wahlen mit dem
Schalter ,C* oder ,H* die Zeile
REVERB und stellen das Reverb-
Send-Level auf den Wert 38. Jetzt
trieft die Trompete vor Hall und
Echo — und wir sind zufrieden und
speichern! (OTS oder RegMem.!)

Effekte manuell regeln: den Style ,nasser* machen!

Wir bleiben zunachst auf dieser Seite des Mischpults. Der ganze Style soll mit mehr
Nachhall versehen werden. Wir drehen dazu den REVERB-Regler bei STYLE (mit
dem Schalter ,2) nach ganz rechts — das ist zwar zuviel des Guten, aber es geht
hier um’s Prinzip. Schlagen Sie einen Akkord an und héren Sie, wie die ganze
Begleitung geradezu ,schwimmt“. Was aber passiert da genau?

Wir haben den STYLE-REVERB-Regler auf den Wert 127 gestellt — wir
haben also den REVERB-Anteil aller Style-Parts prozentual erhéht.

gehort.

200 Prozent von ,0“ bleiben aber ,0"!
Spielen Sie den Style und schalten Sie den BASS-Part auf ,SOLO" — oder
schalten Sie alle anderen Spuren aus. Es soll nur der BASS-Part zu hoéren
sein: der BASS-Part spielt nach wie vor ,knochentrocken“ — wie es sich

Schauen wir uns die REVERB-Send-Levels des Styles einzeln an! Holen Sie
bitte die Anzeige fur die STYLE PARTSs ins Display: es sind nach wie vor nur

B e urspriinglichen Send-Levels zu sehen!

MIXING CONSOLE(STYLE PART) Das Reverb-Send-Level der Style-
VOLSYOIGE FILTER TUHE Qag33nl EQ Parts erd nur prozentual
FIvPE angehoben. Deshalb bleibt der
BASS PART mit dem
urspriinglichen Reverb-Send-Level

,0“ von dieser Aktion unberihrt.
@ @ @ @ — @ Wenn Sie aber in dieser STYLE
26 | o0 | 0 | a0 | Zr | 34 | 7 | 3 | pART Seite die Reverb-Send-

Solange es um Nachhall-Effekte geht, wie etwa HALL oder ROOM, ist es selten
notwendig, den Effekt selbst zu editieren. Die Auswahl der REVERB-Preset-Typen

Levels einstellen, dann sind diese
Anderungen absolut.

Das Verhalten des Mischpults ist
sehr praktisch: der Style bekommt
mehr Reverb-Effekt — aber die
trockenen Parts bleiben trocken!
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ist so umfangreich, dass sicher etwas passendes zu finden ist! Bei manch anderen
Effekt-Typen ist es aber manchmal interessant, selber ,Hand anzulegen“ und den
Effekt zu bearbeiten.

Effekte bearbeiten — USER-Effekte abspeichern:

Wahlen Sie bitte die Voice ,BluesGuitar’ fir RIGHT1 und holen Sie dann bitte die
Seite EFFECT TYPE EDIT ins Display (,MIXING CONSOLE*", mit TAB zu EFFECT,
Schalter ,F* TYPE)

MIXING CONSOLE ) )
R errecT i Wahlen Sie bitte den BLOCK DSP4

| aus: Dann ist zu sehen, dass der
[3(zd( Part RIGHT1 diesen Insertion-Effekt

ELOCKE :DSPAIRIGHT 1]
CATEGORY :DISTORTION

IR E ST T AR benutzt, und der Effekt-Typ ,DIST
HARD* aus der Kategorie
——BLOCK—, —eatesory— ——TvPE——  DISTORTION" eingestellt ist.
REVERB REVERE DIST HEAVY
CHORUS DELAY OVERDRIVE |
Dp5pP1 ER-KARAOKE .EE. ]_ . .
DSP2 CHORUS pisT narpz | Mit dem Schalter ,F* rechts oben bei
Dp5SP3

FLOMEER st sl | PARAMETER o6ffnen wir die Seite
AHP SIH1 EFFECT PARAMETER EDIT - und

w:::m ST APz haben Zugriff auf alle Einzelheiten
| ROTARY 5Pl | des Effekts.

MIXING CONSOLE In dieser Abbildung haben wir ein
VOLSVDIGE [ FILTER | TUHE [J3g33an@ ER . .
— wenig geschummelt — aber dafr
BLOCK  :DSPAIRIGHT1] sehen Sie alle Parameter dieses
CATEGORY :DISTORTIDH H e :
TWoE  :pIST HARD Effekts gleichzeitig. Im Dlspl_ay Ihres
1 PARAHETER VALUE Instruments bewegen Sie den
'
TR - blauen Curforbalken ) mit de_n
LPF_CUTOFF 4.5kHz % Schaltern ,4“ oder ,5° um die
DUTPUT LEVEL a8 1
DRV HET TeNeT elpzelnen Parameter ar_lzufahren.
EDGECLIP CURVE? 73 Die Anzahl und die Art der
Parameter kann sehr
‘ HRTVE PARAHETER “g;“E | unterschiedlich sein — je nach
Dieser Wert wird angsewendet. wehn Eﬁekt_Typ Das erd "aUCh Squrt
CATE- UARIATION auf OM sesetzt ist. klar, wenn man sich Uberlegt, wie
ELOCK GORY TYPE _ PARAHETER UALUE verschieden ein ROTARY
(AYBaYHavl a4v J aiv |

SPEAKER im Vergleich zu einem
OVERDRIVE aufgebaut ist. Uber die Effekt-Parameter konnte man ein eigenes Buch
schreiben. Halt! Das gibt es schon: siehe DATA LIST, ab Seite 28. Dort steht im
Detail, was und in welchen Grenzen bei jedem Effekt-Typ zu verandern ist.

Wir picken uns zwei der wichtigsten Parameter heraus:

DRY/WET, in der funften Zeile von oben. Eingestellt wird der Wert jedes Parameters
immer mit ,VALUE", den Schaltern ,6“ oder ,7* oder dem Datenrad. Der regelbare
Bereich beginnt bei D63/W — das bedeutet: nur ,trockenes" Originalsignal, kein
Effekt. Das andere Extrem ist D/WG63: jetzt ist vom Original nichts mehr zu hdren — es
kommt nur noch Effektsignal. Genau dieser Wert wird verdndert, wenn Sie im
Mischpult an einem der Regler bei DSP2~4 drehen!
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OUTPUT LEVEL, in der Zeile dartber, steuert die Starke des Signals, das aus dem
Effekt-Block wieder herauskommt. Es funktioniert ndmlich nicht immer, einfach nur
die Lautstdrke des Parts wie gewinscht einzustellen. Ein leises Eingangssignal
bringt den Verzerrer nicht richtig zum ,Rohren” — also muss das Eingangssignal laut
sein. Wenn aber durch den Effekt die Voice viel zu laut wirde, dann regelt das
OUTPUT LEVEL die Lautstarke ohne dabei den Klang zu verandern.
Experimentieren Sie mit den Parametern! Mit den DSPs ist noch viel mehr mdoglich,
als in den Preset-Typen angeboten wird. Und wenn Sie eine neue, gelungene
Einstellung gefunden haben, dann wollen Sie den neuen Effekt-Typ sicher auch
abspeichern: und zwar als USER-EFFECT

MIXING CONSOLE Diese Seite erscheint, wenn Sie in
VOLSYOIGE  FILTER' TUHE Jaa33d) ER der EFFECT PARAMETER EDIT

BLOCE  :DSPAIRIGATL] Seite auf den S_phalter LH* bei
ey T USER EEFECT driicken.
Geben Sie dem neuen Effekt noch
LoCRTION einen aussagekraftigen Namen —
USER1 LII3| und speichern Sie das Werk ab.
Hiiﬁg ﬂ Ab sofort steht der neue Effekt ?n
Hgg:g der Effekt-Liste der Kategorie
USER zum Einsatz bereit. Sie
oERy konnen den neuen USER-Effekt
USERS auch in das Voice-Set einer neuen
— L N USER-Voice einbinden — dann
LAY ______ erscheint die USER-Voice gleich

mit |hrem USER-Effekt. Insgesamt stehen 19 USER-Effekt-Speicherplatze zur
Verfligung, und zwar je 3 fur REVERB, CHORUS und DSP1, sowie 10 USER-Effekte
fur DSP2 bis 4.

Effekte anhaufen — Einstellungen fir DSP-Extremiste  n:

Wie bereits angesprochen, ist jedem Panel Part ,von Haus aus” einer der drei Effekt-
Blocks DSP2 bis 4 zugeordnet. Diese gleichmaRige Verteilung kdnnen Sie aber ganz
leicht verandern — um etwa den Part RIGHT1 mit PHASER und DISTORTION und
TEMPO DELAY gleichzeitig zu spielen. Allerdings gehen dann RIGHT2 und LEFT
leer aus — fur die beiden Parts bleiben nur die System-Effekte REVERB und
CHORUS (brig.

Die Zuordnung der Effekte erfolgt in der bekannten Seite EFFECT TYPE EDIT. Bei
mehreren Effekten spielt auch deren Reihenfolge eine entscheidende Rolle: es
macht einen Unterschied, ob das Signal zuerst durch den PHASER geht und dann
erst verzerrt wird — oder umgekehrt. Die angesprochene Brutal-Kombination ist
sicherlich nicht sonderlich reizvoll — aber die Mdoglichkeit, einen einzigen Part mit
mehreren DSPs zu spielen, macht durchaus Sinn! Probieren Sie doch einmal aus:
Orgel mit ROTARY SPEAKER und TEMPO DELAY, oder

E-Piano mit PHASER und CROSS DELAY, oder

E-Gitarre mit DISTORTION und ECHO, oder...
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9.12 EQ: Die digitalen Equalizer

Schalten Sie mit TAB zur flinften und letzten Seite der MIXING CONSOLE: EQ
Was ist eigentlich ein EQ?
Ein EQ kann Lautstarken verandern, anheben oder absenken. Das Besondere am
EQ ist, dass jeweils nur bestimmte Anteile des Signals betroffen sind, nicht das
ganze Signal. Dadurch wird das Signal nicht primar lauter oder leiser, sondern der
Klang des Signals wird verandert. Eine einfache Klangregelung, die wohl jeder kennt,
sind die Regler fir ,HOHEN" und ,BASSE*" (oder ,TREBLE" und ,BASS*, oder ,HI"
und ,LOW") an vielen Radios oder Verstarkern im Hi-Fi-Bereich. Dabei handelt es
sich ebenfalls um einen (noch einfachen) EQ.
Welche EQs gibt es im PSR-3000 und PSR-15007?
Die Klangregelung der Instrumente bietet zwei verschiedene EQs, die auch
verschiedene Aufgaben haben:

MIXING CONSOLE{PANEL PART) MASTER EQ:

VOLSYOIGE FILTER TUHE | EFFEGCT a3l . . .
HASTER ER Dieser EQ wirkt auf die Summe,

n | auf das gesamte Signal des
HOHE Instruments. Mit dem MASTER EQ

i3 | COMCERT wird der Klang an die aktuelle
AUXOUT PR akustische Situation angepasst —
etwa je nach eventuell

PART EA

angeschlossenem Verstarker und
Lautsprechern, dem Raum, der
Raumakustik. Der MASTER EQ
wird meist nur ein einziges mal
eingestellt — und bleibt dann so
lange stehen, wie sich an den
m  suReren Umstanden nichts andert.

EQ HIGH

PART EQ:

Die insgesamt 30 Part-EQs dienen zur Klangkorrektur einzelner Parts oder Gruppen
von Parts. Die Einstellungen der Part-EQs andern sich standig, etwa je nach
gewahlter Voice. Deshalb sind die Part-EQ-Einstellungen der Panel Parts in OTS
und Registration Memory speicherbar — aber die MASTER EQ Einstellungen nicht!

Die Einzelheiten: MASTER EQ , Mittenfrequenz und Q- Faktor:

Links oben im Display steht eine Liste von EQ-Einstellungen — die Auswahl erfolgt
mit den Schaltern ,A“ und ,B* am Display. Offnen Sie den MASTER EQ mit EDIT,
GAIH Schalter ,F“: Die Abbildung hier

EQl—ERZ—ERI—EAd—E@S i i 3
Sd8  —auE Syt 1ods  3dam zeigt nur die untere Halfte des

Displays. Sie sehen 5 EQ-GAIN-
Regler mit der MaR-Einheit ,dB",
fir Dezibel. Die dargestellte
der Regler ist nur
exemplarisch — das klingt mit Sicherheit nicht gut. Die 5 Regler verstarken oder
dampfen die Klanganteile in der Umgebung einer bestimmten Frequenz, der
sogenannten Mittenfrequenz. Die Mittenfrequenz des zuletzt ,angefal3ten” Reglers
wird bei FREQ angezeigt und ist mit dem Schalter ,,2“ oder dem Datenrad einstellbar.
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Der Q-Faktor (ganz links) bestimmt, wie ,breit* die Umgebung um die Mittenfrequenz
ist, die noch mit angehoben oder abgesenkt wird. Je gro3er der Q-Faktor ist, desto
mehr ,verengt® sich das betroffene Frequenzband. Sehr kleine Werte beim Q-Faktor
fuhren dazu, dalR auch noch entferntere Klanganteile verstarkt oder gedampft
werden. Ganz rechts unten im Display sehen Sie TOTAL GAIN ADJUST. Dieser
Parameter dient dazu, die Gesamtlautstarke anzupassen, falls das Instrument durch
den Einsatz der EQ-Regler zu laut oder leise geworden ist. Mit STORE1 ider
STORE?2 speichern Sie das neue Master-EQ-Setting ab. So viel zur Theorie!

Und die Praxis?

Gehen Sie vorsichtig mit dem Master EQ um! Jedwelche Einstellungen mit mehr als
5 dB plus oder minus sind nur selten sinnvoll! Der MASTER EQ ist so machtig, dass
man damit den Klang auch vollkommen kaputt machen kann!

Tipp: Probieren Sie zuerst die Preset-Einstellungen, wie HOME oder AUX OUT
PA aus. Sehen Sie sich die Parameter an! Welche Mittenfrequenzen
liegen auf den Schiebereglern? Wie ist Q eingestellt? Um wie viel dB wird
angehoben oder gedampft! Sie werden schnell feststellen, dass es hier
um eher dezente denn brachiale Klangkorrekturen geht!

Tipp:  Wenn es wirklich ,nicht gut* klingt, dann versuchen Sie nicht, den Klang
damit ,schon“ zu regeln, dass Sie Frequenzen anheben! Im Gegenteil:
Suchen Sie zuerst den stérenden Frequenzbereich! Schieben Sie einen
der Regler nach oben und veréandern Sie dann dessen Mittenfrequenz.
Wenn der Bodsewicht gefunden ist, dann senken Sie diesen
Frequenzbereich ab — und alles sollte gut sein, zumindest besser!

Die Einzelheiten: PART EQ
Im unteren Bereich des Displays befindet sich der ,Part EQ“. Die Auswahl der Parts
fur den PART EQ erfolgt — wie gewohnt — mit dem Schalter ,MIXING CONSOLE": die
Anzeige wechselt in der Ublichen Reihenfolge. Die digitalen 2-Band-PART EQs
dienen zur Feinabstimmung einzelner Parts. Die Panel Voices rufen durch das
Voice-Set bereits passende PART EQ Einstellung auf. Auch Style- oder Song-Daten
kénnen MIDI-Events enthalten, die die PART EQs steuern. Die Werte aktuellen sind
bei ,EQ HIGH" und ,EQ LOW*" zu sehen und zu verandern.
MIXING CONSOLELSTYLE PART) Die Abbildun_g zeigt ein extremes —
R a R aae e | und daher nicht empfehlenswertes
HASTER EQ — Beispiell Aber jetzt ist die
EZd| Wirkung der PART EQs deutlich zu
horen! Die Regler einer ganzen
Zeile werden mit dem gedruckt
gehaltenen Schalter ,D* oder ,E*
PART EQ angefasst — dann bewegt das
E0 HIGH Datenrad alle Regler gleichzeitig.
Spielen Sie mit einem Style und
probieren Sie es aus!
Sehen wir uns zwei realistische
Einstellungen an! Wahlen Sie bitte
zuerst fur RIGHT1 die Voice
.LiveINylonGuitar* und holen Sie
anschliel3end die Anzeige der PART EQs fur die PANEL PARTS ins Display!
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Part EQ ,Live!NylonGuitar*

Die Abbildung zeigt den PART EQ von RIGHT1, nachdem die Voice
.Live NylonGuitar* gewéhlt wurde. Die Hohen sind leicht angehoben,
die Basse etwas gedampft: Subtile Anderungen — die aber der Voice
den letzten Schliff geben!

PART EQ ,Sweet!Trumpet*

Auch das VOICE-SET der Trompete bedient sich des PART EQs: eine
leichte Anhebung der Hohen und Béasse.

Bei der Gestaltung eigener Voices kdnnen Sie sogar die internen Parameter des
PART EQs festlegen. Offnen Sie mit die Funktion SOUND CREATOR mit dem
gleichnamigen Schalter auf dem Bedienfeld und blattern Sie mit TAB zur Seite
EFFECT/EQ. Der dritte Eintrag (mit ,,B“ nach unten gehen!) sieht so aus:

SOUND CREATOR: Trumpet .
L L AR eI EFFEcT7En Mniiel Bei LOW FREQUENCY und HIGH

REVERE DEPTH:D CHORUS DEPTH: 0 FREQUENCY stellen Sie die
D! [vsp vEPTHIaD PANEL SUSTAIN: 97 Mittenfrequenzen der beiden EQ-
¥ 2 |bsP :::If:rlnn:uFF Bander ein.

Der Wert bei GAIN bestimmt, um
umn FREA:4.5kHz  GAIN: —1dB wie viel dB das Band angehoben

oder abgedampft wird.

Mit COMPARE vergleichen Sie
bequem zwischen ,mit* und ,,ohne*
EQ.

Mit ,SAVE" wird die neue Voice
gespeichert — zusammen mit den
neuen Einstellungen des PART
EQs.

Fir die Einstellungen der PART EQs gibt es keine speziellen Speicherplatze wie
beim MASTER EQ oder den USER-Effekten. Das ist auch gar nicht notwendig. Die
jeweiligen PART EQs sind im VOICE SET, im Style oder im Song mit abgelegt. Zur
Steuerung Uber MIDI dienen SystemExclusive-Events. Die entsprechende Liste — Sie
ahnen es schon! — finden Sie auf der Seite 62 der DATA LIST.

Zum Abschluss: ein Selbstversuch!

Wir brauchen dazu drei MASTER EQ Einstellungen: FLAT, BOESE und GIFT.

FLAT ist eine der fertigen Einstellungen, alle GAIN-Regler stehen auf 0dB.

BOESE wird aus FLAT gemacht, mit den GAIN-Werten: —-12, -6, +6, -6, -12

GIFT entsteht auch aus Flat, mit 6, 3, -3, 3, 3

Spielen Sie ein ganzes Lied, Song oder Style, mit der MASTER EQ Einstellung
BOESE. Dann stopp! Schalten Sie zu FLAT und spielen Sie weiter! FLAT klingt
herrlich! Spielen Sie dann ein ganzes Lied mit GIFT! Wieder stopp — und schalten
Sie erneut zu FLAT. Jetzt klingt FLAT ziemlich blass! EQs sind auch Suchtmittel und
machen sehr schnell anhéangig!

GOH-
PARE
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10. Das Mikrophon (nur PSR-3000)

Ein an lhr PSR-3000 angeschlossenes Mikrophon kann auf eine Vielzahl von
Effekten zugreifen. Welcher Effekt fir welchen Zweck erforderlich bzw. hilfreich ist,
soll in diesem Kapitel dargestellt werden.

10.1 Welches ist das richtige Mikrophon?

Machen Sie sich zunéchst ein paar Gedanken uber den Verwendungszweck lhres
Mikrophons. Welchen Anforderungen soll Ihr Mikrophon gerecht werden?

Mochten Sie lediglich gelegentlich eine Ansage zwischen zwei Titeln machen?
Mochten Sie singen und sprechen?

Ist der Gesang und Ihr gesprochenes Entertainment der Dreh- und Angelpunkt Ihrer
gesamten Darbietung?

Mochten Sie den Effekt Vocal Harmony einsetzen?

Die Antworten auf diese Fragen stehen in direktem Zusammenhang mit der Frage:

Was muss ich ausgeben?

Ein Einsteigermikrophon der unteren Preisklasse ist bereits ab ca. 30,00€ erhaltlich.
Fur die ersten ,Gehversuche" in Sachen Ansage und Gesang ist dies sicherlich eine
sehr preisguinstige Alternative.

Ein Einsteigermikrophon der mittleren Preisklasse liegt etwa zwischen 50,00€ und
70,00 € und geniigt Amateuranspruchen in den meisten Belangen.

Bedenken Sie jedoch folgendes: Auch beim Mikrophon entspricht lhr kiinstlerisches
Ergebnis der Summe aus Ihrer Leistung und der Qualitat Ihres Werkzeugs.

Die hochwertigen Mikrophone der oberen Preisklasse liegen etwa zwischen 100,00€
und 200,00€ (und dartber).

Achten Sie bei der Wahl Ihres Mikrophons auf folgen  de Punkte:

- Verwenden Sie unbedingt ein ,dynamisches® Mikrophon! (Kein
Kondensatormikrophon, da dieses eine Phantomspeisung bendtigt!)

- die Impedanz des Mikrophons sollte um ca. 250 Ohm liegen.

- Das Mikrophon sollte eine Nierencharakteristik oder noch besser eine
Super-Nierencharakteristik besitzen. Dies erhéht zum einen die
Unempfindlichkeit gegenliber Rickkopplungen und erlaubt lhnen beim
Singen eine gewisse Bewegungsfreiheit. Ausserdem sollte gerade bei der
Verwendung des Mikrophons mit Vocal Harmony ein Ubersprechen von
einer externen Verstarkeranlage vermieden werden.
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- Einige Mikrophone haben bei geringen Entfernungen zur Tonquelle - Ihrem
Mund also — eine Anhebung im tiefen Frequenzbereich. Man spricht hier
vom Nahbesprechungseffekt. Testen Sie den fir Sie angenehmsten
Abstand und achten Sie ggf. auf die Auswirkungen auf den Klang.

- Achten Sie bei Mikrophonen mit An- und Ausschalter auf dessen
Gerauschlosigkeit. Da Sie das Mikrophon auch am Keyboard stumm
schalten kdnnen, ist ein Schalter nicht zwingend notwendig.

- Verwenden Sie fur den Live-Einsatz ein besonders robustes Mikrophon,
das den Strapazen des ,, aufregenden Buhnenlebens* gewachsen ist.

Der Test als Entscheidungshilfe

Was beim Auto die Probefahrt, ist beim Mikro der Test des Lieblingslieds. Ihr
Musikhandler wird lhnen sicherlich bei der Kaufentscheidung behilflich sein und
Ihnen unter Umstanden ein Mikrophon auch einmal ausleihen. Bedenken Sie, dass
bei aller fachlich richtigen Einschatzung lhre personliche Stimmencharakteristik, lhr
personliches Wohlgefiuhl beim Singen und damit Ihre Subjektivitat fur den Kauf
ausschlaggebend sein werden.

Das YM-100S

Das Yamaha-Mikrophon YM-100S wurde speziell fur den Gebrauch mit einem
Keyboard und Vocal Harmony entwickelt. Seine Charakteristik macht es zur ersten
Wahl, wenn Sie ein Mikrophon fir den Einsatz mit lnrem PSR-3000 suchen!

Kabel nicht vergessen!

Die meisten Mikrophone werden ohne Kabel geliefert. Denken Sie also auch an den
Kauf eines Mikrophonkabels in einer fur Sie praktischen Lange. In die Mikrophon-
Buchse des PSR-3000 passt ein ¥2-Zoll (6,3mm) Klinkenstecker.

10.2 Das Mikrophon richtig aussteuern

Schliessen Sie Ihr Mikrophon an der Ruckseite des ausgeschalteten Keyboards an.

= Stellen Sie den mit ,INPUT VOLUME" bezeichnete Regler

& . zunachst auf ,MIN*,

MELNE B €W Schalten Sie nun das Keyboard ein.

Singen und sprechen Sie ein paar Takte und drehen Sie

MIC/ dabei ,INPUT VOLUME" langsam auf. Behalten Sie die
beiden Lampchen ,SIGNAL* und ,OVER" im rechten Teil

LINE IN des Bedienfelds im Auge. Bei jedem Signal leuchtet das
+SIGNAL"-Lampchen auf. ,OVER" (,darliiber”) zeigt jede

T e Ubersteuerung an und sollte nur aufleuchten wenn Sie

SIGNAL OWVER  wirklich schreien. Fur den Fall, dass ,OVER" haufiger
aufleuchtet, missen Sie den Regler auf der Rickseite
zuruckdrehen.
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10.3 Effekte einsetzen

Wie wir bereits in den vorigen Kapiteln gesehen haben, stehen dem Mikrophon auch
einige Effekte zur Verfiigung.

Driicken Sie die Schalter ,DIRECT ACCESS" und ,CHOIR & PAD" im Bedienfeld
,VOICE". Dies ist der Kiirzeste Weg auf die Effekt-Seite der MIXING CONSOLE:

MIXING CONSOLE{PANEL PAR

EFFEGT

Stellen Sie auf dieser Seite die

Werte fur
REVERE: HALLZ
< -,REVERB" (Nachhall),
BHﬂHUS?gHﬂRUS?
<€ ,LCHORUS" und ewtl.
1]
TOLY | ,DSP 4“ fur das Mikrophon ein.
o
|_HIC |

Achtung: Bedenken Sie, dass die Systemeffekte ,REVERB“ und ,CHORUS"
immer vom aktuell gewahlten Style abhangig sind.

DSP 4

,DSP4* kann unter anderem dem Mikrophon zugeordnet werden. In der unteren
Reihe der MIXING CONSOLE wird fur diesen Effekt das Verhdltnis zwischen
srockenem* Originalsignal (,DRY*) und dem Effektsignal (,WET") geregelt. Driicken
Sie den Schalter ,F* (,TYPE"), um dem Mikrophon einen Effekttypen zuzuordnen.

Tipp: Wahlen Sie fur den Mikrophoneffekt (DSP4) einen angenehmen Hall aus,
um vom System-Hall unabhangig zu sein. ,Hall3“ tut dabei gute Dienste.
Wabhlen Sie keine zu langen Hallzeiten und ein angemessenes Verhaltnis
aus trockenem Signal und Effektsignal.

Dricken Sie den Schalter ,MIC SETTING/VOCAL HARMONY" im linken Teil des
Bedienfelds.

MIC SETTING/
VOCAL HARMONY

—

Es erscheint folgendes Display:
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MIC SETTING/YOCAL HARMONY

TALK: OFF
HIC EFFECT: OFF
VOCAL HARHOHY: OH

=

VOGAL HAHOHY
TYPE
AL

VoG
TALKE HIG EFFEGT HARHOH
OH OH

L OFF | OFF

10.4 VOCAL HARMONY

Bisher standen wir in diesem Kapitel mit unserem Gesang ganz schon alleine da.
Das soll sich nun @ndern:

10.4.1  Auswahlen eines VOCAL HARMONY Typs
Dricken Sie den Schalter ,H* ,VOCAL HARMONY TYPE".

VOCAL HARMONY TYPE

Auf dem PRESET-Laufwerk stehen

£ 4| HishMaleQua £ CountryMen (auf den Seiten ,P1* bis ,P7) 61
Vocal Harmony-Typen zur Auswabhl.

Eh|JazzQuartet £h| ACapellBoy

B8lMixedChoir 55| ACapellaMix Wahlen Sie wie in unserem Beispiel

. ] . . den Typ ,MixedChoir* auf der zweiten
£ CntryGirls £ GospelDiva Seite (,P2").

Eh SistersTrio Eh|Lisa&Tina

P3 PE

DELETE| | SAVE

1. Ubungsbeispiel:

- Dricken Sie ,EXIT* und schalten Sie den Vocal Harmony-Effekt ein.
- Schalten Sie die Begleitautomatik (,ACMP*) ein.

- Spielen Sie mit der linken Hand einen C-Dur Akkord. Geben Sie mit der rechten
Hand den Ton G vor.

- Singen Sie den Ton G ins Mikrophon.

Sie horen nun die Verdopplung lhrer Stimme. Aus lhrer Solostimme generiert
Vocal Harmony einen ganzen gemischten Chor (,Mixed Choir").
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2. Ubungsbeispiel

Das gleiche Ergebnis erzielen Sie, indem Sie ,ACMP*“ wieder ausschalten, und
stattdessen den ,LEFT“-Part einschalten. Spielen Sie mit der linken Hand einen
Akkord und singen Sie ins Mikrophon.

3. Ubungsbeispiel:

- Dricken Sie den Schalter ,SONG SELECT" im Bedienfeld ,SONG".

- Wabhlen Sie den Song ,Annie Laurie* im Ordner ,Sample Songs* auf dem Preset-
Laufwerk.

- Dricken Sie den Schalter ,KARAOKE" im Bedienfeld ,SONG".
- Starten Sie den Song:

LYRICS

Annie Laurie Singen Sie bei eingeschaltetem Vocal
Harmony-Effekt den Text zum

IH FCDv/F# G
INTRODUCTION laufenden Song.
. - Sie werden wieder feststellen, dass
Maxwellton braes are bonnie Sie ,nicht alleine” singen.
IH [ g [

Where early fa's the dew,

BAGE GROUHD

Tipp: Drucken Sie nach einiger Eintbungszeit den Schalter ,TRACK 1, um die
gespielte Melodiespur auszuschalten.

10.4.2 CHORDAL- und VOCODER-Typen

Nach diesen drei Ubungsbeispielen wenden wir uns nun den moglichen Vocal
Harmony-Typen und den Steuerungs-Modi, denen Sie angehéren kénnen, zu.

Dazu schauen wir uns die Parameter unseres ,Mixed Choirs* etwas genauer an.

YOCAL HARMONY TYPE

Dricken Sie auf der Seite ,VOCAL
HARMONY TYPE" den Schalter ,8
unten®, ,EDIT".

m Sie erhalten folgendes Display:
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Den oberen beiden Zeilen
entnehmen wir, dass unser
gemischter Chor sowohl

VOCODER TYPE Auto .VOCODER TYPE" als auch
CHORDAL TYPE TrioAB ,CHORDAL TYPE" sein kann. Dies

gilt Ubrigens fiur die meisten,
namlich fur 56 der Vocal Harmony-
Preset-Typen.

CHORDAL TYPE

Beim ,CHORDAL TYPE" werden die von Vocal Harmony erzeugten Harmonienoten
durch folgende drei Akkordtypen festgelegt:

1. Links vom Style-Splitpunkt gespielte Akkorde bei eingeschalteter
Begleitautomatik.

2. Links vom Left-Splitpunkt gespielte Akkorde bei ausgeschalteter
Begleitautomatik und eingeschalteter Left-Voice.

3. Im Song enthaltene XF-Akkordinformationen. Wenn der Song solche
Akkordinformationen im Yamaha-XF-Format enthalt, werden diese als
Akkordsymbole oberhalb des Liedtextes dargestellt.

Mittlerweile haben Sie naturlich langst festgestellt, dass es sich bei den 3
Moglichkeiten genau um unsere drei Ubungsbeispiele handelt. Bei allen drei
Beispielen wurde ,MixedChoir“ als Chordal Type angesteuert.

VOCODER TYPE

Beim ,VOCODER TYPE” werden die von Vocal Harmony erzeugten Noten durch
sogenannte Steuernoten definiert. Auch hier gibt es drei Arten von Steuernoten:

1. Noten die im oberen (,UPPER") Tastaturbereich (also rechts vom Left-
Splitpunkt) gespielt werden. Die Upper-Parts (RIGHT1 und 2) brauchen zum
Steuern des Vocal Harmony nicht eingeschaltet sein.

2. Noten die im unteren (,LLOWER®) Tastaturbereich (also links vom Left-
Splitpunkt) gespielt werden. Der Lower-Part (LEFT) braucht zum Steuern des
Vocal Harmony nicht eingeschaltet sein.

3. Noten, die auf einer der 16 Songspuren eines MIDI-Files programmiert sind.
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10.4.3 CHROMATIC- und DETUNE-Typen

Fur diese beiden Typen sind keine Akkordinformationen oder Steuernoten
notwendig. Im Feld der Preset-Vocal Harmony-Typen stellen die Typen
,LCHROMATIC" und ,DETUNE" eine klare Minderheit dar:

CHROMATIC

Beim Chromatic-Typ haben die durch Vocal Harmony erzeugten Stimmen immer den
gleichen Abstand zur Originalstimme. Der wohl berihmteste Vertreter dieser Familie
ist wohl ,Sp(ee)dy Mouse*®, der Sie stimmlich in eine kleine freche Maus verwandelt.

DETUNE

Die Originalstimme bestimmt bei diesem Typen die von Vocal Harmony erzeugten
Stimmen. Diese kénnen gegen die Originalstimme verstimmt (,detune“) und in ihrem
Klang und der Oktavlage verandert werden.

Die 4 Chromatic- bzw. Detune-Typen:

L£h)1. SpdyMouse CHROMATIC
£h|2. 8ingBass CHROMATIC

Alle anderen Preset-VH-Effekte sind
-
43, Chromat¥G CHROMATIC ‘CHORDAL®- und VOCODER'
44, DetuneXG DETUME Typen

Wann wird ein Vocal Harmony-Typ als Chordal-Typ und wann als Vocoder-Typ
angesprochen? - Werfen wir einen Blick auf das Mikrophon-Setting:

10.5 Das MICROPHONE SETTING

Dricken Sie im MIC SETING/VOCAL HARMONY*“-Display den Schalter ,MIC
SETTING".

MICROPHONE SETTING Bl Die Bedienung funktioniert in

_———%_ ublicher Weise:
E0 LOW 3““ 0 HIGH Die Schalter links und rechts des
1 =Y Displays wahlen eine Reihe. Die
,r(,g@.;z -@n 192 _@B sgz ;@B Schalterpaare ,1 bis 8“ &ndern den
';:ISE E"'T"E o GIﬂHHPHEﬁﬁn out Parameter. Das Datenrad hilft wie

. - immer dabei.

i _QB e _@B @ @ Das ,MICROPHON SETTING"
UOCAL HARHORY CONTROL HIC (Mikrophon-Einstellung) ist in zwei
SO L TR “';L' HODE | GHORD | HUTE Seiten unterteilt: Unser Beispiel
Core TN U R zeigt das ,GLOBAL SETTING* mit
WUTE | 2 |uPPER vocon | 1 oH den allgemeinen Einstellungen fir

3 |(MIE3| L=H |CHORD | 2 |HAM| 85 | das Mikrophon.
fmm i rna i na P
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In der unteren Zeile des ,GLOBAL SETTINGS" finden Sie den Bereich ,VOCAL
HARMONY CONTROL":

HODE

_AUTO
vocop

CHORD

GCHORD

OFF

1

2

Stellen Sie unter ,MODE" ein, ob der gewahlte Vocal Harmony-Typ als
Chordal-Typ (,CHORD") oder als Vocoder-Typ (,VOCOD") angesprochen
werden soll. In unserem Beispiel ist ,AUTO" eingestellt. Dies bedeutet:
Wenn die Begleitautomatik oder der Left-Part angestellt sind oder wenn
der aktuell gewahlte Song Akkordinformationen gespeichert hat, so wird
automatisch der CHORDAL-Modus eingestellt. In allen anderen Féllen
wird ,VOCODER* eingestellt.

Stellen Sie unter ,CHORD" ein, welche Daten auf dem verwendeten
MIDI-File zur Akkorderkennung verwendet werden sollen:

,OFF"“:Keine Daten.

XF“. Akkord-Daten im XF-Format.

,1-16"“:Die Akkorde des eingestellten Songkanals. Diese Einstellung ist
dann sinnvoll wenn ein MIDI-File weder XF- noch Vocoder-Steuernoten
enthalt. Suchen Sie dann auf dem MIDI-File die Spur die Akkorde

beinhaltet. Z.B. eine Streicher-Flache.

In der unteren Zeile links sehen Sie den Bereich ,VOCODER CONTROL". Stellen
Sie hier die notwendigen Parameter ein, falls der gewahlte Vocal Harmony-Typ im
VOCODER-Modus angesprochen wird:

VOCODER GOHTROL Stellen Sie unter ,SONG CHANNEL" den Kanal
CDHG CGHAHHEL EEBD ein, der die Steuernoten fiir den VOCODER-
| OFF | Modus beinhaltet.
1 OFF Die gewahlte Kanalnummer lasst sich durch
HUTE 2 UPPER LMUTE" stumm schalten.
PLAY I3 LOHER Stellen Sie unter ,KBD“ (KEYBOARD) ein, ob der

obere Tastaturbereich ,UPPER" (rechts vom Left-

Splitpunkt) oder der untere Tastaturbereich ,LOWER* (links vom Left-Splitpunkt) zur
Steuerung des VOCODER-MODUS eingesetzt werden soll.

YAMAHA-Software

RESHT Bei Yamaha-Software wird automatisch

| PV oreaorc | 5] VocodPichl SONG CHANNEL 16“_ eln_gestellt. Als
Vocal Harmony-Typ wird im Regelfall

|_.";ﬁ_|\'ul:udh|ude|_| |_£ﬂ|\l"ucudpichL ”Vocoder XG“ gewahlt

|_."._JJ_| VocodModel |_;ﬂ| ChromatXG

|_."._JJ_| VocodGirll |_;ﬂ| Voice&Inst

|_."._JJ_| VocodGirll |_;ﬂ| Pop Vocal
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Wieviel Vocal Harmony ist sinnvoll?
Auch bei Vocal Harmony gilt: Zu viel (des Guten) ist zu viel!

Setzen Sie den Vocal Harmony-Effekt mit Bedacht und eher sparsam ein. Nichts ist
schlimmer als ein Lied, das von Anfang bis Ende mit Vocal Harmony und das in
voller Lautstarke vorgetragen wird. Singen Sie die Strophe ruhig ohne Vocal
Harmony. Umso grosser ist der Effekt, wenn im Refrain der Chor loslegt.

BAL. Zum Mischen zwischen lhrer Stimme und den Vocal Harmony-Stimmen
dient der Regler ,BAL".

@ ,L" steht fir ,Lead“. Dies bedeutet Hauptstimme, also Ihre Stimme.
.H" steht fur ,(Vocal) Harmony*“.

L=H Der Wertebereich liegt zwischen ,L63>H" (nur lhre Stimme) bis ,L<H63"
(nur Vocal Harmony).

Der 3-Band-Equalizer

FEAND ER
EQLOM EQ HID EQ HIGH
Q| Q QO G| O
26Hz | -2dB 1.2kHz | —ddB 8§.0kHz | +5dB

Dem Mikrophon steht exklusiv ein 3-Band-Equalizer zur Verfugung. ,EQ LOW*"
(Tiefenfrequenz), ,EQ MID" (Mittenfrequenz) und ,EQ HIGH" (Hbhenfrequenz).
Stellen Sie mit dem jeweils linken Regler die exakte Filterfrequenz ein. Senken Sie
mit dem jeweils rechten Regler das entsprechende Frequenzband ab oder heben Sie
es an.

Immer wieder taucht die Frage auf:
Welches ist denn nun die richtige EQ-Einstellung fu rs Mikro?

Die Antwort: Die (einzig) richtige Einstellung gibt es nicht! Wieder einmal hangt vieles
von lhrer personlichen Stimme, von der Umgebung und von den verwendeten
Komponenten (Mikrophon, PA etc.) ab.

Es gibt jedoch einige Punkte, die Sie beim Einstellen des Mikrophon-EQs beachten
sollten:

- All zu tiefe Frequenzen in der (Gesangs-) Stimme koénnen zuweilen
Probleme erzeugen. Gerade beim Einsatz grésserer Anlagen und dem
Einsatz von Subwoofern kann dies zu einem dumpfen, ,wumrigen* Sound
fuhren.

- Das Absenken der Mittenfrequenzen erweist sich in der Praxis als
vorteilhaft, da gerade der mittlere Frequenzbereich gelegentlich als
»unschon* empfunden wird.
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- Die Transparenz lhrer Stimme fir Sprache und Gesang gleichermassen
wird durch die HoOhenfrequenzen hervorgehoben. Ein Anheben des
Hohenfrequenzbandes sorgt fur klare Verstandlichkeit. Aber Vorsicht: Nicht
ubertreiben: ,Zischen* und ,Rauschen” heissen die naturlichen Feinde des
~-Hohenfrequenzaufreissers®.

- Ausprobieren, ausprobieren, ausprobieren!

NOISE GATE
.NOISE" bedeutet ,Gerausch”, ,GATE" bedeutet ,Tor".

Rauschen ist beim Mikrophon das stérendste Nebengerausch, das man nach
Moglichkeit loswerden mdchte.

Bei dieser Funktion ist mit ,NOISE GATE" der Schwellenwert gemeint, ab dem das
Rauschen unterdrickt wird. Und wie geht das? — Ganz einfach: Das Mikrophon wird
beim Unterschreiten des Schwellewerts einfach ausgeschaltet. Anders ausgedrickt:
Erst ab einem bestimmten Schwellenwert wird der Signalweg des Mikrophons
freigegeben.

Unter ,SW* (,SWITCH" = Schalter) schalten Sie die Funktion
HOISE GATE ein (,ON“) bzw. aus (,OFF*).

SH TH. Unter ,TH.” (,TRESHOLD") wird der Schwellenwert in ,dB"
eingestellt.
-“IIJ_-IF- @ Die Funktion ist sehr hilfreich: Nach jeder Ansage bzw. jedem
—da3dB Gesangspart schaltet das Mikrophon automatisch stumm.

Aber Obacht: Ein zu hoher Schwellenwert lasst die Stimme bisweilen ,abreissen”.
Dies konnen Sie ausprobieren, indem Sie absichtlich den hdchstmdglichen
Schwellenwert (,-30dB) einstellen und bei eingeschaltetem NOISE GATE vom
Flistern ins lautere Sprechen oder Singen Ubergehen. Probieren Sie es auch
umgekehrt aus . Sie merken wie das Mikrophon ab dem Schwellenwert einfach
ausschaltet. Finden Sie durch Ausprobieren den fur Sie besten Kompromiss aus
Rauschunterdriickung und vollendeten Satzen.

Der Kompressor

Der Dynamikumfang der (gesungenen) Stimme kann durch diesen exklusiven Mikro-

Kompressor komprimiert werden. Dies ist besonders fur den ,VOCAL HARMONY*-

Effekt wichtig. Dieser vervielfaltigt na&mlich lhre Stimme und damit auch die

Unterschiede in der Dynamik in lhrer Stimme. Das Ergebnis ist bei zu grossen
dynamischen Unterschieden unbefriedigend.

COHPRESSOR Unter ,SW* (,SWITCH* = Schalter)

TH TH. RATIO ouT schalten Sie den Effekt ein (,ON") bzw. aus

(,OFF*).
OH @ @ @ Unter ,TH.“ (,TRESHOLD“) wird der

T —-18dB 3.0 &1 Schwellenwert in ,dB* eingestellt, ab dem
das Signal komprimiert wird. Den Grad der
Lautstarkereduktion stellen Sie unter ,RATIO" ein. In unserem Beispiel wird das
Signal ab dem Schwellenwert im Verhaltnis 3:1 komprimiert. Dies bedeutet: Wenn
das Eingangssignal 3dB Uber dem Schwellenwert liegt, so liegt es nach der
Kompression nur noch 1dB dartber. Unter ,OUT" regeln Sie das Ausgabesignal, also
die Lautstarke des Mikrophonsignals (nach der Kompression). Bei einem Wert von
,0" ist bei eingeschaltetem Kompressor nichts mehr zu horen.
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HIG In der unteren Zeile des Displays befindet sich unter ,MIC*
HUTE VoL ein Schalter, um das Mikrophon stumm (,MUTE") zu
schalten.

Der Schieberegler mit der Bezeichnung ,VOLUME" regelt die
Lautstarke des Mikrophons. Dieser Wert entspricht dem Wert
OH des ,VOLUME"-Reglers der MIXING CONSOLE und des

.IE] ' 25 kleinen Mischpults ,BALANCE".

Tipp: Der schnellste Weg zum ,OVERALL SETTING": ,DIRECT ACCESS plus
,PERFORMANCE ASSISTANT"

10.6 Das TALK SETTING

Vocal Harmony und alle anderen Effekte des Mikrophons sind wichtig fir den
Gesang. Die Ansage zwischen den Liedern benétigt jedoch eine ganz andere
Konfiguration. Die Ldosung: , TALK" (Sprechen)

Driicken Sie ausgehend vom ,OVERALL SETTING" einen der ,TAB*-Schalter, um zu
den Parametern des ,TALK SETTINGs" zu gelangen. Sie erhalten folgendes Display:

) ] MICROPHOMNE SETTIMG
Benutzen Sie die Schalter ,A“ und OUERALL SETTING LT EALD
.B“, um zwischen ,1* und ,2° voLume:ss  [eamc |
umzuschalten. R Of

TOTAL VOLUHE ATTEHUATOR:DdB

n 2 |5P HIC:0H TYPE:HALL1 DEPTH: 127

REVERE GHORUS I'I]JIIIL VOLUHE

VOLUHE Pml DEPTH [I'EPI TTEHUATOR
85 12
Unter ,1“ stellen Sie folgende |

0dE
Parameter ein: I:I [ > m m (v

Stellen Sie bei ,VOLUME" die Mikrophon-Lautstérke fur die Ansagen ein. Sie kénnen
die Lautstarke z.B. etwas anheben, um deutlich verstanden zu werden.

Uber ,PAN* stellen Sie die Stereoposition des Mikros fir die Ansage ein.

,REVERB DEPTH": Warum nicht fir die Ansage ein kleines bisschen Reverb
(Nachhall) zugeben. Auch Chorus lasst sich unter ,CHORUS DEPTH" speziell fir die
Ansage einstellen. Benutzen Sie ,TOTAL VOLUME ATTENUATOR® um die
Gesamtlautstarke  des  Keyboards (mit Ausnahme des  Mikrophons)
.herunterzufahren“. Dies ist besonders wichtig, wenn Sie etwa bei Tanzspielen
wahrend des Spielens eine kurze Ansage machen moéchten, ohne den Style oder das
MIDI-File zu stoppen. Sie sind dann deutlich zu verstehen, ohne dass der
musikalische Fluss abreisst.
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Driicken Sie Schalter ,B“, um auf die Parameter im Bereich ,2“ zuzugreifen:

MICROPHONE SETTING
DUERALL SETTING RCTERIS 0TS Hier kénnen Sie dem Mikrophon

e — speziell fur die Ansage. einer

TOTAL UOLUME ATTEHUATOR:0dB passenden Effekt zuordnen.

ﬂ ISP HIC:OH TYPE:HALL1 [EPTH: 127

Schalten Sie den Effekt ganz links

ein (,ON®) bzw. aus (,OFF").
Wahlen Sie unter ,TYPE" den
o Effekt-Typ. Bei manchen Effekt-
127 Typen konnen Sie unter ,DEPTH"
HALLZ das Verhéltnis zwischen
::tt; T trockenem Signal und Effektsignal

(AY] 4V JaV) einstellen.

Tipp: Der schnellste Weg zum ,TALK SETTING*: ,DIRECT ACCESS plus
~SCORE"

Sobald Sie auf der Display-Seite ,MIC SETTING VOCAL HARMONY* den Schalter
»2 oder 3 oben®, ,TALK" drlicken, ist Ihr Mikrophon fur die Ansage eingestellt.

10.7 Mikrophon-Einstellungen abspeichern

Die Einstellungen der beiden Seiten ,OVERALL SETTING" und ,TALK SETTING"
werden automatisch auf dem Flash Rom gespeichert, wenn Sie das jeweilige Display
verlassen.

Dies betrifft bei ,OVERALL SETTING" jedoch nicht die Parameter der unteren Zeile
(,VOCAL HARMONY CONTROL" und ,MIC*).

A\
VOCAL HARHOHY CORTROL
VOGODER GOHTROL BAL. | HODE | CHORD
SOHG CHAHHEL | KED |
OFF 3 OFF
1 OFF | AUTO )| XF |
HUTE 2 UPPER VOCOD 1
3 L=H |CHORD 2 85

4

Diese Einstellungen koénnen allerdings, mit Ausnahme von ,MIC MUTE" im
REGISTRATION MEMORY gespeichert werden! (,MEMORY* dricken — Hé&kchen
bei ,MIC. SETTING" — Speicherplatz wahlen — Bank abspeichern nicht vergessen!)
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10. Das Mikrophon (nur PSR-3000)

Diese im REGISTRATION MEMORY gespeicherten Parameter des Mikrophon-
Settings sind genau diejenigen, die beim Einsatz der FREEZE-Funktion

~eingefroren” und beim Einschalten von ,Parameter Lock" gesperrt werden.

Achtung: Wenn bei ,FREEZE" und ,PARAMETER LOCK" ein Hakchen bei ,MIC:

SETTING" gesetzt ist, so werden bei jeweils eingeschalteter Funktion
auch die Send-Level der System-Effekte ,REVERB* und ,CHORUS*
eingefroren bzw. gesperrt.

Um mehrere verschiedene Einstellungen

des 3-Band Equalizers

der ,NOISE GATE"-Parameter
des Compressors

und das gesamte , TALK"-Setting

abzuspeichern, gehen Sie wie folgt vor:

n

Dricken Sie den Schalter ,FUNCTION" rechts neben dem Display
Driicken Sie den Schalter I, JUTILITY"

Dricken Sie die Schalter ,TAB" so oft, bis die Seite ,SYSTEM RESET"
erscheint.

Driicken Sie den Schalter ,,F*, ,.SYSTEM SETUP FILES".

Wahlen Sie eines der beschreibbaren Laufwerke (USER, CARD oder
USB).

Druicken Sie den Schalter ,,6 unten®, ,SAVE"

Vergeben Sie einen Namen.

Drucken Sie den Schalter ,8 oben*, ,OK".

System Setup Files wieder aufrufen:

Die Schritte 1. bis 4. wie oben, dann

5.

6.

Wabhlen Sie das Laufwerk, auf dem lhre System Setup-Datei abgespeichert
ist.

Wabhlen Sie die gewunschte Datei.

Druicken Sie den Schalter ,F“, , YES".
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11. Digital Recording

Dricken Sie den Schalter ,DIGITAL RECORDING" im
Bedienfeld ,MENU":

Wie man bereits an der Schalterbeschriftung erkennen kann, stehen insgesamt drei
Bearbeitungsprogramme zur Wahl:

DIGITAL REC MENU

N SONG CREATOR

it STYLE CREATOR

= MULTI PAD CREATOR

Den MULTI PAD CREATOR haben Sie im Kapitel 8 bereits kennen gelernt. Er hilft
beim Bearbeiten der Multi Pads. Zur Bearbeitung von Songs und Styles stehen der
SONG CREATOR und der STYLE CREATOR zur Verfugung.

In diesem Kapitel werden wir uns exemplarisch und ganz ausfthrlich dem STYLE
CREATOR widmen. Die Ubungsbeispiele beziehen sich also auf das Bearbeiten
eines Styles.

Mit der, durch dieses Kapitel, gewonnenen Routine, neuen Erkenntnissen und einer
gehorigen Portion SpalR an der Sache, dirfte dann anschliessend Ihrem ganz
personlichen Forschungsdrang, in Sachen SONG CREATOR, nichts mehr im Wege
stehen!

Expertentipp: Fur aufwendige Songbearbeitungen benutzen wir praktisch nie
den SONG CREATOR, sondern bevorzugen die Arbeit mit
Computer-Programmen wie etwa XG Works von Yamaha oder
Logic, um nur zwei Moglichkeiten zu nennen. Diese Arbeitsweise
mochten wir jedem leidenschaftlichen ,MIDI-File-Tuftler”
warmstens ans Herz legen!

Nun aber munter ans Werk und rein in den STYLE CREATOR:
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11.1 Styles bearbeiten

Die Funktion STYLE CREATOR im DIGITAL RECORDING MENU bietet viele
Moglichkeiten, vorhandene Styles zu bearbeiten oder ganz neue Styles zu gestalten.

Was kann man an den Styles verandern?

1. Re-Mix: den Style neu mischen

Der Spieler stellt die Lautstarken, Effekte, Filter und EQ der einzelnen Parts neu ein.
Vorher: Nachher:

YOLUHE VOLUHE

Hier sind nur die Volumenregler der einzelnen Parts zu sehen. Weitere Parameter
wie Effekte, Filter, Pan usw. werden in der Mixing Console eingestellt.

2. Re-Voice: den Parts andere Klangfarben zuweisen
Die einzelnen Parts im Style spielen mit anderen Voices als zuvor.
Vorher:

SOHG [STALE CHARNEL ONJOFE Die kleinen Bildchen (Icons)
BHYL | BHYZ | BASS | CHDL | CHDZ | PAD | PHR1 stehen fiir bestimmte Voices.

Nachher:

SOMG (STYLE CHANHEL OR/OFF Es sind andere Icons zu
RHYL | RHY¥Z | BASS | CHPL | GHDZ | PAD sehen — und andere Voices

M = & BB B zu horen!

3. Parts ldschen
Einzelne Style-Parts werden dauerhaft geldscht — nicht nur zeitweise abgeschaltet.
Vorher:

SO0HG [STYLE CHANHEL OR/OFF Die Parts CHD1, PHR1 und
RHY1 | BHYZ | BASS | CHD1 | CHDZ | PADR | PHR1 | PHRZ PHR2 enthalten Daten!

[ OH_|

Nachher:

ZOMG [STYLE CHAHHEL OHSOFF Die Part_s CHD1, PHR_l und
O R R SRR R N e e PHR2 sind leer, aber immer

= I R e A AR : : RNl  noch eingeschaltet.
| OH |
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4. Groove

Das rhythmische ,Feeling” (Groove), der rhythmische Aufbau des Styles wird
verandert.

Vorher: Nachher:

: o

ﬁm i
WP

[ o — e e

Mit dieser Funktion kann ganz bequem aus jedem ,geraden” Style (8-tel, 16-tel) ein
.swingender* Style (8-tel-Triole, 16-tel-Triole) gemacht werden, wie etwa aus einem
Country-Rock ein Country-Swing. Im Gegenzug kann die Groove-Funktion triolische
Styles wieder ,geradebiegen” — dann wird aus einem swingenden BigBand-Style im
Handumdrehen ein ,zickiger” Foxtrott.

5. Dynamics

Die Funktion ,Dynamics* setzt neue Betonungen und Akzente, verdndert also die
Lautstarken einzelner Noten im Style.

Vorher: Nachher:
A A v v A\ A\
1f
/I ® & & & & ® @ & #m
[ (Y A
U WP §
o)

6. Neues Tempo
Das PRESET-Tempo wird auf einen neuen Wert eingestellt

Wo kann die neue Version eines Styles gespeichert werden?
Da gibt es zwei Mdglichkeiten:
1. Im Registration Memory — nicht im Style:

Viele Einstellungen, wie etwa die Lautstarken, die Voices der Style-Parts oder das
Tempo, kbénnen im Registration Memory abgespeichert werden.

Der Style selbst wird dabei nicht verandert, es ent  steht kein neuer Style!

Das Registration Memory speichert nur die Veranderungen, die beim Abspielen des
(Original)-Styles wirksam werden sollen. Die bearbeitete Version des Styles kann nur
abgespielt werden, wenn zuvor das entsprechende Registration Memory aufgerufen
wurde. Die Funktionen ,Groove" und ,Dynamics” stehen bei dieser Methode nicht zur
Verfligung.

2. In einem neuen Style — mit der Funktion STYLE CR EATOR:
Die Style-Daten werden verandert, es entsteht ein n  euer Style!

Der neue Style muss abgespeichert werden — und enthdlt dann alle neuen
Einstellungen. Registration Memory ist nicht mehr daran beteiligt.

Wir betrachten den 2. Fall: Aus der Bearbeitung soll ein neuer Style entstehen!
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Styles mit dem STYLE CREATOR bearbeiten:

Bei der Style-Bearbeitung gibt es zwei verschiedene Wege des Arbeitens:

1.

EDIT — STYLE CREATOR: Man nimmt zuerst die gewtinschten Einstellungen vor
— und oOffnet erst dann den STYLE CREATOR. Die Einstellungen der MIXING
CONSOLE werden jetzt automatisch fur alle Sektionen Ubernommen und der
neue Style muss nur noch gespeichert werden. Das ist die bequemste Art, um
alle Einstellungen der MIXING CONSOLE vorzunehmen, wie etwa Lautstérke,
Pan, Voice, Filter und Effekt.

STYLE CREATOR - EDIT: Man o6ffnet zuerst den STYLE CREATOR und féangt
dann an, die gewinschten Einstellungen vorzunehmen. In diesem Fall beziehen
sich die Einstellungen der MIXING CONSOLE nur auf die aktuelle Sektion — und
es braucht den ,GROOVE-Seiten-Trick“, um alle Sektionen gleichzeitig
auszuwahlen.

Die beiden Mdglichkeiten lassen sich nattrlich auch kombinieren!

Um den STYLE CREATOR zu 6ffnen, dricken Sie auf dem Bedienfeld den Schalter
DIGITAL RECORDING

MENU
SOUND _ DIGITAL
HELP  FUNCTION CREATOR RECORDING
SONG
iSTYLE
MULTI PAD

und wahlen dann im Display auf der Seite DIGITAL REC MENU den dritten Eintrag:
STYLE CREATOR

Falls Sie am ganzen Style (nicht an einzelnen Sektionen) nur Veranderungen
vornehmen moéchten, die tUber die MIXING CONSOLE erreichbar sind, dann ist der
erste Weg ,EDIT — CREATOR* kiirzer und bequemer:

o 0 s~ wbdE

Zuerst den Style auswahlen, der bearbeitet werden soll.

In der MIXING CONSOLE den neuen Mix und die neuen Voices einstellen.
Jetzt erst den STYLE CREATOR o6ffnen!

Das Tempo neu einstellen, falls gewinscht.

Mit SAVE den bearbeiteten Style abspeichern.

Mit EXIT den STYLE CREATOR schliel3en.

Ein weiterer Vorteil dieser Methode ist, dass Sie — wahrend Sie die den Style
verandern - noch ganz normal spielen und alles ausprobieren kénnen, bevor der
STYLE CREATOR geoffnet wird. Sie horen alle neuen Einstellungen der MIXING
CONSOLE wahrend der Style mit beliebigen Akkorden und Sektionen noch im
.Normalbetrieb” [Auft.
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Der zweite Weg ,STYLE CREATOR — EDIT* lauft nach folgendem Schema ab:

Dann den STYLE CREATOR oéffnen!
Die gewiinschte Sektion auswéhlen — oder:

Mit EXIT die MIXING CONSOLE verlassen.

© 00N OA~ DR

. Einzelne Parts Idschen, falls gewunscht.
10.Das Tempo neu einstellen, falls gewlnscht.

Zuerst den Style auswéhlen, der bearbeitet werden soll.

Auf der GROOVE-Seite alle Sektionen auswéhlen: alle LEDs leuchten rot!

In der MIXING CONSOLE den neuen Mix und neue Voices einstellen.

EXECUTE Ubernimmt die neuen Einstellungen in den Style (GROOVE-Seite!)
GOOVE und DYNAMICS verandern, falls gewinscht.

11.Mit EXECUTE die neuen Einstellungen in den Style ibernehmen.

12. Mit SAVE den bearbeiteten Style abspeichern.

13.Mit EXIT den STYLE CREATOR schlie3en.

Der einzige , Trick" dabei ist die Besonderheit der GROOVE-Seite: hier kdnnen alle
Sektionen gleichzeitig selektiert werden: die neuen Einstellungen wirken sich auf alle
Sektionen aus und missen nicht ,von Hand" fir jede Sektion einzeln eingestellt

werden.

Die ASSEMBLY-Seite erlaubt zwar auch die Auswahl ,ALL" — aber hier gibt es
keinen EXECUTE Schalter, um die Anderung fur alle Sektionen zu tibernehmen.

Der Trick mit der GROOVE-Seite:
Offnen Sie den STYLE CREATOR!

STYLE CREATOR: 8BeatModern

LU ASSEHELY | GROOVE | GHARHEL | PARAHETER | EDIT
BaR: 1
a], [sEcTion:mame 000000000 [REG
PATTERH LEHGTH:2
2 |TEHPD:92 BEAT:=4-4
Y]
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Die Funktion STYLE CREATOR
erscheint im Display:

Der STYLE CREATOR dient zur
Bearbeitung und zur Gestaltung
von Styles. Nach der Bearbeitung
muss der Style immer gespeichert
werden — andernfalls gehen die
Daten verloren, sobald der STYLE
CREATOR verlassen wird.

Manche Parameter, wie etwa die
Taktart, konnen nur geandert
werden, wenn zuvor der ganze
Style geléscht wird. Es erscheint

" jeweils ein Hinweis im Display!



11. Digital Recording

Der neue Mix kann fir jede Sektion getrennt erfolgen: wir kénnten die Lautstarke der
BASS-Spur in MAIN A anders setzen als in MAIN B. Insgesamt besteht ein Style aus
15 Sektionen mit bis zu 120 Parts, die alle einzeln eingestellt werden kdnnten: und
das wollen wir uns auf keinen Fall antun!

Der neue Mix betrifft immer nur die aktuell ausgewahlte Sektion:

----------- INTRO sersassuess  wansssssnss MAIN VARIATION s seenrensss varseses ENDING/Hit.scnessss
O O O O O ® O OBrREAK O O O

L nfm [A|B D | [ [0 [n]fw]
STYLE CONTROL

In diesem Augenblick wirkt der neue Mix nur auf die Sektion MAIN C, denn nur die
LED Uber MAIN C leuchtet rot und ist ausgewabhlt, die LEDs der anderen Sektionen
leuchten grin.

Bevor wir anfangen neue Einstellungen vorzunehmen, wollen wir zuerst alle
Sektionen des Styles gleichzeitig auswahlen.

Der neue Mix soll fir den ganzen Style gelten - und wir missen den Mix nicht fir
jede Sektion einzeln einstellen.

Falls Sie nur die Einstellungen einer bestimmten Sektion verédndern wollen, dann ist
der nachfolgend beschriebene , Trick” (alle Sektionen auszuwéhlen) nicht notwendig.

Die Auswahl aller Sektionen erfolgt auf der Seite GROOVE - zugegeben, das ist
nicht ausgesprochen logisch, aber es ist so. Wechseln Sie mit TAB zur Seite
GROOVE:

STYLE CREATOR: GROOVE
STYLE CREATOR: 60'sGuitarPop Es geht nicht um ,GROOVE* -
EASIGC | ASSEHELY LIS CHAHHEL | PARAHETER sondern um neue Lautstarken und
ek 11 Effekte, um einen neuen Mix

u ’ '
2 |pyranics Wir brauchen die GROOVE-Seite

¥ ] Groove dndert das Swins-Feeling des nur daZU, um alle Sektionen des
Riabhnus [ beisrislsueiss von B-Beat Styles gleichzeitig auszuwahlen!

Sobald Sie eine andere Sektion,
wie etwa MAIN A oder ENDING 2
wahlen, erscheint auf der

ORIGINAL GROOVE-Seite ein kleines
BUHUERTEH SHING "IIIE . .
-zﬁ- -Eﬁ- zusatzliches Auswahlfenster:
16BEERT 2 PUSH A
12BEAT 2 PUSH B i i i
Zdnm 2P Dieses klelne_ Fenster dient zur
ELAE L ES LA B A V/ahi der Sektion.

Bewegen Sie den roten Cursor mit den Schaltern ,6“ oder ,,7*
ki3 nach oben, bis der Eintrag ,,ALL" erscheint!

of[—=sEcTIon | Bestatigen Sie mit ,,OK"!
nn:éﬁnﬂu Jetzt sind alle Sektionen des Styles ausgewahlt!
[OCH: 3| ok |
A4 Y _ Joancel
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Ein ungewohnter Anblick: die LEDs aller Sektionen leuchten rot!

........... INTRO sexsrsnssss  samansnnsns MAIN VARIATION cunsvannnns wxasanss ENDING /Fit.ssessnss
® ] @ Break @ ]

BINRIRIN A‘.B C D||» Hl.u\m\

STYLE CONTROL

Der neue Mix (Volumen, Pan, Effekte, Filter, EQ) wirkt
- EXECUTE nicht vergessen! -
auf den ganzen Style!

Alle Sektionen eines Styles im Uberblick:

INTRO 1 INTRO 2 INTRO 3

MAIN A MAIN B MAIN C MAIN D
FILL AA FILL BB FILL CC FILL DD
ENDING 1 ENDING 2 ENDING 3

FILL BREAK (FILL BA)

Fassen wir bis hierher zusammen:

Die Bearbeitung erfolgt letztendlich immer im STYLE CREATOR, der mit dem
Schalter DIGITAL RECORDING und dem zweiten Eintrag im Display geoffnet wird.

AnschlielRend wechseln wir zur GROOVE-Seite und wéahlen mit einem Schalter von
STYLE CONTROL auf dem Bedienfeld eine beliebige andere Sektion. Das neue
kleine SECTION-Fenster auf der Groove-Seite dient dazu, alle Sektionen des Styles
gleichzeitig auszuwahlen.

Wenn alle Einstellungen vorgenommen sind: Speichern nicht vergessen! Wahlen Sie
als Zielort ein beschreibbares Laufwerk, wie USER, CARD (falls vorhanden) oder ein
am USB-TO-DEVICE angeschlossenes Gerat.
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11.2 Re-Mix: Einen Style neu abmischen

MIXING CONSOLE(STYLE PART)
[TTRIIO(AY FILTER TUHE  EFFEGT  ER VOICE

PANPOT

SOMG AUTO REVOIGE Y
WI® volIcE

Dricken Sie auf den Schalter

il | sl | 3R | EE | G 33J|[E MIXING CONSOLE -  gdf.
Q
&4

PARPOT mehrmals, bis diese Anzeige

H| D DD @ DD MIXING CONSOLE  (STYLE

64 | 64 | 64 | 42 PART) erscheint!

0L

o g1 |0 BS 5 00 2
| "RHYZ | BASS | GHDL | CHDZ2 | PAD | PHR1 | PHR2 |
VOLUME: Lautstérke

Dricken Sie ,E* (oder ,J*) um die Lautstarke auszuwéhlen! Stellen Sie anschlieRend
mit ,1“ bis ,8“ oder dem Datenrad den gewlinschten Wert fir jeden der 8 Parts ein.

PANPOT: Panorama, Position im Stereo-Klangbild

Dricken Sie zuerst den Schalter ,D* (oder ,IY), um den Parameter PANPOT
auszuwahlen. Stellen Sie dann mit ,1* bis ,8“ den gewinschten Wert fur jeden Part
ein: von 0 = ,ganz links" bis 127 = ,ganz rechts®. Der Wert 64 entspricht genau der
Mitte (Stereo center).

VOICE: Klangfarben der einzelnen Spuren

Driicken Sie den Schalter ,C* (oder ,H*) um VOICE auszuwéhlen! Sobald Sie einen
der Schalter ,1“ bis ,8" druicken, 6ffnet sich die Voice-Liste und die aktuell gewahlte
Voice des Parts erscheint mit einem roten Rahmen. Wéhlen Sie anschlieRend die
neue Voice, wie gewohnt (Kategorie, Voice).

Wechseln Sie dann mit TAB zur FILTER-Seite:

MIXING CONSOLE(STYLE PART)

VOLSUDIGE FaiRISY TUHE | EFFECT = ER HARMONIC CONTENT

I : ﬁnnnlnunl: t:mlnEulr | BRIGHTNESS

Die Klanganteile in der Umgebung
der Filterfrequenz werden
angehoben, wenn Sie den Wert bei
HARMONIC CONTENT
vergrofRern — bis hin zur Resonanz.

Der BRIGHTNESS-Wert regelt die Filterfrequenz und damit die Helligkeit des Klangs.
Grol3e Werte bei Resonanz (127) und mittlere bis kleine Werte bei BRIGHTNESS
erzeugen oft einen sehr ,synthesizertypischen* Sound.
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Mit TAB uberspringen Sie die TUNE-Seite, denn da gibt es keine Einstellungen fir
den Style. Weiter mit TAB zur Seite EFFECT:

MIXING CONSOLE(STYLE PART]
YOL/VOIGE | FILTER | TUHE WSd339) Ea

REVERB
K3 CHORUS
DSP1 (Digitaler Signal-Prozessor)
REVERE: HALL3 Benutzen Sie das Mischpult wie
@ @ @ @ gewohnt, um die Effekte der
0 40 40 einzelnen Parts nach Wunsch

@ einzustellen!

0 REVERB und CHORUS arbeiten
THNER mer als System-Effekte: der

@ Wert regelt das Send-Level fur den
Effekt

-0 G
-0 O

©
@ GHORUS : CHORUSZ

-0
-0

Achten Sie darauf, wie DSP1 eingesetzt ist: ,System* oder ,Insertion“?

Im Fall von ,Insertion“ arbeitet DSP1 nur flr genau einen Part und der Regler dieses
Parts steht fest auf dem Wert 127 — und alle 8 DSP1-Regler sind ,ausgegraut”, weil
es bei Insertion kein Send-Level zu regeln gibt.

Die EFFECT-Seite der MIXING CONSOLE enthéalt noch zwei weitere ,Neben“-
Seiten, zur Auswahl der Effekt-Typen und zur Bearbeitung der Effekt-Parameter.

Die Effekte sind — falls nicht manuell ge&ndert — so zugeordnet:
Der REVERB-Typ, der CHORUS-Typ und der DSP1-Typ sind im Style gespeichert.
DSP2, 3, 4 ,gehodren” zu den Spiel-Parts RIGHT1, RIGHT2und LEFT

Driicken Sie auf den Schalter F ,TYPE“ um die Ubersicht aller Effekt-Blocke und die
Liste aller Effekt-Typen ins Display zu holen:

MIXING CONSOLE
UOLAVOICE | FILTER | TUWE 333370 EO BLOCK:

Al Die Liste der 6 Effekte: REVERB,
W33 CHORUS und DSP1 werden vom

Style gesteuert. DSP2, 3 und 4
sind den Spiel-Parts zugeordnet.

ELOCKE DSPAIRIGHT1]
CATEGORY :DELAY
TYPE :TEHPD ECHD

——BLOGE— ——TYPE—

REVERE DELAY LCR1
cHORUS || T CTTT O (T T | PELAY LCR2 :
rsP1 RIGHT2 ER-KARADKE FELAY LR PART: Zeigt den Part, wenn der
p5P2 LEFT CHORUS ECHD p
DSP3 CH1 FLanGer || cross pecay | DSP - als INSERTION"-Effekt
L Dspd | ch2 DaRSER | |lermeo DELAY | eingesetzt wird. Im Falle von
CH4 HAH TEwpo cross | OYSTEM® ist die Anzeige bei
CHS DYHAHIC
CHE ROTARY 5P PART leer.

Die Eintrage bei CATEGORY und TYPE geben den Effekt-Typ an. Alle Effekte sind
nach Kategorien sortiert, was eine ubersichtliche Ansicht liefert, und eine schnelle
Auswahl des Effekts ermoglicht.
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Mit dem Schalter F ,PARAMETER" schlie3lich steigen wir noch eine Ebene tiefer in
den ,Effekt-Keller" hinunter. auf der PARAMETER-Seite kann sogar das Verhalten
der einzelnen Effekt-Typen modifiziert werden. Zur Speicherung der neuen Effekt-
Typen stehen je drei USER-EFFECT-Platze zur Verfiigung (3 fur REVERB, 3 fir
CHORUS und 3 fur DSP1).

MIXING CONSOLE EFFECT PARAMETER
UOLSUDIGE [ FILTER | TUHE gaagad) EQ
EFEECT PRARAHETER EDII Diese Seite zeigt die Einzelheiten
e nviDEr oy des jeweiligen Effekt-Blocks.
TYPE TEHPD CROSS
PARAHETER UALUE
E:E“IE" DUHP +1“-“ Mit EXIT kehren Sie zur Effekt-
DRYRET —— % Liste zurtick.
EQ LOH FRER S00H . . .
o LOW GAIN T0dE Aus der Seite mit der Effekt-Liste
ED HIGH FREQ 4.0LkHz fuhrt EXIT wieder zur MIXING
EA HIGH GAIN +0dB
COHHECTIDH Svsten EE;EEI‘ CONSOLE
LEVEL
|
GATE-
BLOGKE GORY TYPE PARAHETER UALUE &d

Meist ist es nicht notwendig, sich um die Einzelheiten der Effekte zu kimmern. Die
wichtigsten Einstellungen, wie etwa die Starke des Nachhalls, werden gleich in der
obersten Ebene, in der MIXING CONSOLE vorgenommen.

Wichtige Parameter:
CONNECTION

Connection (,Verbindung“) bestimmt die ,Verkabelung“ des DSPs: Insertion oder
System. Die Effekt-Blocks DSP2, 3 und 4 sind immer als Insertion-Effekte geschaltet
— aber das hat fur die Styles ja keine Bedeutung.

DRY/WET

Dieser Wert regelt das Verhaltnis zwischen dem ,trockenen” Signal (ohne Effekt) und
dem Effekt-Signal im Falle von Insertion. Bei einem System-Effekt wird der Effekt-
Anteil Gber das Send-Level geregelt.

Wir schalten mit TAB weiter zur EQ-Seite:

MIXING CONSOLE{STYLE PART)
yoLsvoice FILTER L TUHE _EFFECT JETTIN I =Y.\=3 W =lo)

HASTER ER
B [ConcERT [ EDIT | F[_]r die 8 Style-Parts stehen 8 EQ-
auXouT PA High- und EQ-Low-Regler zur
[ [AUXOUT HIFI Verfigung, zum Anheben oder
Absenken der H6hen und Basse.
PART EQ Stellen Sie den Klang der 8 Parts

IEu nmnl | wunschgemaf ein!

Der MASTER EQ st nicht
Gegenstand der Style-
Bearbeitung! Sie kénnen
Anderungen vornehmen — aber
nicht im Style speichern!
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Wenn Sie alle Einstellungen vorgenommen haben, dann verlassen Sie mit EXIT die
MIXING CONSOLE. Es erscheint die zuletzt benutzte Seite des STYLE CREATORS,
in diesem Fall die altbekannte GROOVE-Seite:

Jetzt kommt das Wichtigste:

Mit EXECUTE (,ausfuhren®) ibernehmen Sie die bisher eingestellten Veranderungen
in die Style-Daten:

Driicken Sie auf den Schalter D ,EXECUTE" um die Anderungen zu bestéatigen.
Es erscheint die Meldung:

~Abgeschlossen.”

Jetzt muss das Werk noch gespeichert werden:

Driicken Sie SAVE!

Es erscheint die Ubliche Anzeige zum Speichern einer Datei.

Waéhlen Sie das Laufwerk und dricken Sie wieder SAVE.

Es erscheint die Ubliche Anzeige zur Eingabe eines Namens.

Geben Sie den Namen ein und bestatigen Sie mit OK.

Der Style ist gespeichert.

Den ganzen Zirkus mit der Groove-Seite (zur Auswahl ALLER Sektionen!) kénnen
Sie sich sparen, wenn Sie ZUERST alle Einstellungen in der MIXING CONSOLE
vornehmen und erst dann den STYLE CREATOR o6ffnen! Aber man gonnt sich ja
sonst nichts!

11.3 GROOVE: Den Rhythmus des Styles verandern

STYLE CREATOR: 16Beat
GROOVE
B Gaooue BAR: 10 Gtellen Sie links bei QRI(S_INAL
EH BEAT den tatsachllchen
¥ Groouve Sndert das Swins-Feelins des RhytthS des AUSgangsmaterlaIS
Rhathmus —— beisrielsweize von S-Beat emn: je nach aktuellem Style. Auf
= Shuffle. diese Angabe beziehen sich die
weiteren Parameter, die den
Rhythmus verandern.

ORIGIMAL BERT Die Werte bei BEAT
BEA R Shne FINE CONVERTER, SWING und FINE
SEEAT I T OFF T \ )
1GEERT 8 a 2 PUSH A bestimmen, wie der Rhythmus des

1Z2BEEAT
24BEAT

NN 2 PUSH B s
2 PUSH © Styles verandert werden soll.

12

24 C
[y J aiv
Im Allgemeinen ist der Groove eines Styles ,durchgangig”, d.h. alle Sektionen
.Sswingen“ im gleichen Groove. Deshalb kommt wieder die altbekannte ,alle
Sektionen auswahlen“-Prozedur zum Einsatz. Im Gegensatz zum Re-Mix, das sich ja
in der MIXING CONSOLE abspielt, fuhrt diesmal auch kein Weg vorbei — es sei
denn, man stellt den Groove manuell fir jede einzelne Sektion ein: und das macht
keinen Spal3!
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Ein paar praktische Beispiele (innerhalb des STYLES CREATORS!):
Wabhlen Sie den Style ,60"s8Beat" der Kategorie POP&ROCK.
Stellen Sie im STYLE CREATOR auf der GROOVE-Seite folgende Werte ein:

| SHVE |
ORIGIMAL BEAT
BEAT GOHVERTER SHINEG FIHE
EBEAT OFF [ oFF Il OFF |
16BEAT [ 12 2 PUSH n
1ZBEAT Z PUSH B
Z4BEAT Z PUSH ©

Der ,gerade“ Style ,60 s8Beat"
wurde Zu einem LShuffle”
konvertiert!

Im néchsten Beispiel geht es andersherum: wir biegen den MORSwing-Style (in
SWING &JAZZ) zu einem 8-Beat-Style — mit folgenden Werten:

:
a

DRIGIMAL
BERT

FIRE

BEAT
GOHVERTER
OFF

SBEAT | _OFF |

1GEEAT 2 PUSH A
16A Z PUSH B

24BERT 16E Z PUSH C

Mit Tempo 118 klingt der neue
Style besser - und Sie haben einen
weiteren 8-Beat! Der ganze Edit-
Vorgang dauert weniger als eine
Minute!

Machen Sie mit folgenden Werten aus der ,AlpBalladl” eine ,Soft-Polka*“

STYLE CREATOR: AlpBalladi

BASIC | ASSEHELY Uil GHAHHEL | PARAHETER
BAR:

[y

1 |GROOVE
2 |DYHAKICS

|

E] Groowve ndert das Swing-Feeling des
Rt - Y T -
zu Shuffle. J
ORIGINAL BEAT
BEAT COHVERTER FINE
EBERAT OFF | _OFF |
1GEEAT 2 PUSH A
16A 2 PUSH B
2dBEAT 16B 2 PUSH ©
Tempo 114 bpm und folgenden Werte
L Eﬂlu!
ORIGIHAL BERT
BEAT GOHVERTER SHING FIHE
EBEAT OFF [ oOFF Il _OFF |
1GEERT 8 2 PUSH A
12BERT 12 ] 2 PUSH B
24BEAT 24 2 PUSH ©

Wenn das Gebimmel auf dem
PAD-Part nerven sollte — kein
Problem: der neue Style
funktioniert auch ohne PAD sehr

gut!

Probieren Sie auch héhere Tempi,
wie etwa 138 bpm!

verwandeln den bedrohlich
disteren ,Secret Service“-Style
aus ,Movie & Show" in einen
neuen Shuffle-Style!
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Noch mehr GROOVE-Beispiele:
STYLE CREATOR: 70'sT¥Theme

BRASIG | RSSEHBLY GHAHHEL | PARAHETER
BaR: Z
0 D ——
2 |PYHAHICS ) )
u Groove dndert das Swins-Feeling des Ver”ngern Sie das Tempo des
Fhwbhmus == beiseielsweize von S-Beat neuen Sty|e5 auf etwa 106 bpm;

Zu Shuffle. . .
Die Einstellung ,SWING B

erzeugt aus dem Style
.70°'sSTVTheme" einen ziemlich
relaxten Philly-Sound-Shuffle!

STYLE CREATOR: Jive . .
BRSIC | ASSEHELY LT CHAWHEL | PARAHETER Aus ,12Beat" wird ,8BEAT*

BAR: 1

Fa] L |sRoovE Aus dem swingenden ,Jive —Sty!e
2 |DYHAHICS (BALLROOM) entsteht ein
n Groowe Andert das Swing-Feeling des t”OIenfreler neuer ROCk n RO”
Rhathmus —— beisFielsweize von S-Beat oder TWiSt.
zu Shuffle.

Probieren Sie es aus, machen Sie
rhythmische Experimente!

ﬂHIBE}II}HL [;n“BuEE“n']En SHIHG FIME Die GROOVE-Seite ist eine Style—
EBERT OFF L __oFF Il _OFF | Fabrik!
1GBEAT [ & | A 2 PUSH R :
| 1ZBEAT | 16A B 2 PUSH B
24BERT 16B C 2 PUSH C©
[ avy § aiv J§ 4u¥Y J AV |

11.4 DYNAMICS: Betonungen im Style setzen

Auf der GROOVE-Seite wechseln Sie mit dem Schalter B zur Funktion DYNAMICS.

DYNAMICS beeinflusst die Betonungen, den Wechsel zwischen ,laut und ,leise"
innerhalb der rhythmischen Abfolge.

Bei ACCENT TYPE stehen 17 rhythmische Muster zur Auswahl, deren
Wirkungsweise noch durch weitere Parameter bestimmt wird.

Im Gegensatz zu GROOVE kann DYNAMICS auch nur fur einzelne Parts gelten und
fur verschiedene Parts unterschiedlich eingestellt werden. Wahlen Sie deshalb mit
CHANNEL zuerst den gewilinschten Part des Styles — oder stellen Sie den Wert auf
LALL* um alle Parts gleichzeitig zu bearbeiten.

Tipp: Fangen Sie mit RHYTHM1 oder RHYTHM2 an — nicht mit ,ALL"“. Eine
Betonung auf dem ersten Schlag macht sonst auch das PAD lauter — und
das bringt rhythmisch gar nichts!
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STYLE CREATOR: Cool8Beat ) )
EASIC | ASSEHELY (oL, d CHANHEL | PARAHETER Die verschiedenen ACCENT

“:‘“:::;';:LL BAR* 1 Typen  erzeugen  bestimmte
D B —— | conungsmuster
] Dunamics dndert die Bet.onuns der Schlise: 8BEAT ON betont das erste,
=0 kanhen Sie die starken Zahlzeiten betonens d H B
ritte, funfte usw. Achtel,

oder Regasae—ahnliche Akzente setzen.

8BEAT OFF dagegen erhoht die

Lautstarken des zweiten, vierten,

EXECUTE ﬂ sechsten usw. Achtels.
L STREH- EXPANDS BOOSTY 16Be_at ,ON“ und 16Beat ,OFF“
GTH 3 GONP.A = BT arpeiten genauso: es werden alle
SBEAT OFF 1o0% || 100% || 100% [ geradzahligen (=OFF) oder alle
CHAHKEL 16BEAT OH d hl _ON
[ aY N A4V ] a A Ra  Unhgeradzaniigen (=ON)

Sechzehntel betont.
STRENGTH bestimmt das Ausmalf3 der Betonung.

EXPAND/COMP erweitert oder begrenzt den dynamischen Umfang.
BOOST/CUT erhéht oder erniedrigt alle Anschlagswerte.

Die Werkzeuge der Funktion DYNAMICS sind sehr méachtig — und wollen mit
Bedacht eingesetzt werden.

Tipp: Stellen Sie Strength auf 50%, die anderen beiden Werte auf 100%.
Wahlen Sie bei CHANNEL einen der beiden RHYTHM-Parts — und
schalten Sie alle anderen Parts aus. Probieren Sie verschiedene ACCENT
Typen — und achten Sie darauf, welche Zahlzeiten jeweils starker betont
oder abgeschwacht erklingen.

Und wie immer: Nach der Bearbeitung speichern!

11.5 Einzelne Parts des Styles I6schen

Offnen Sie den STYLE CREATOR und gehen Sie zur Seite BASIC, oder GROOVE,
CHANNEL, oder PARAMETER - aber nicht zu ASSEMBLY oder EDIT.

Wahlen Sie die Sektion, in der Sie einen oder mehrere Parts l6schen wollen.

Driicken Sie den Schalter CHANNEL ON/OFF um die Leiste mit den Instrumenten-
Icons ins Display zu holen:

L,DELETE" und halten Sie den
Schalter gedruckt!

RHY1 | RHYZ | BASS | GHE1 GHD2 PAD PHR1 | PHR2Z

M| FE | &) o R R El fd Die Anzeige andert sich:

Uber den Parts erscheint das Wort
,DELETE" (I6schen).

Halten Sie den Schalter J

T AT T TR T WA TR TR B TR | DELETE" gedriickt. Mit der oberen

5 L I TR R AR RRN I Rcihe der Schalter 1 bis 8 Iéschen

Sie den Part.
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Der GROOVE-Seiten-Trick, einen Part in allen Sektionen auf einen Rutsch zu
I6schen funktioniert hier leider nicht. Der betroffene Part wird jeweils nur in der
aktuellen Sektion geloscht.

AbschlieRend: Speichern nicht vergessen!

11.6 Ein neues Preset-Tempo einstellen

Das neue Tempo kdnnen Sie praktisch zu jeder Zeit und wie gewohnt eingeben —
wenn der STYLE CREATOR gedffnet ist, versteht sich!

Der Ordnung halber betrachten wird aber die ,offizielle” Seite:

Wahlen Sie im STYLE CREATOR die Seite BASIC und holen Sie mit dem Schalter B
diese Anzeige ins Display:

STYLE CREATOR: CoolB8Beat
ensIc [DESSTEEINEITITSN T TSNS N0l Stellen Sie das neue Preset-
1

BAR:

SECTIOH:HAIH A Tempo ein:
BEPMIEM LERGTH: 2 E mit dem DATA ENTRY Rad, oder
(w2 [ENRO: 100 mit den Schaltern 3 und 4, oder
auf dem Bedienfeld mit den
EA TEMPO-Schaltern.

TEHPO BERT Wenn Sie den STYLE CREATOR
J = 100 g-d verlassen wollen, ohne vorher...
-5%-
[ av § a4V |

Spatestens hier werden Sie noch einmal daran erinnert, den Style abzuspeichern.
Andernfalls geht lhre Bearbeitung verloren!

STYLE CREATOR: Cool8Beat
[TEIT ASSEHELY | GROOVE | GHAHHEL | PARAHETER | ECIT

Die bearbeiteten Daten wurden nicht [l . .
gespeichert. Bei Auswahl eines neuen Mit EXIT verlassen Sie den Style

“Style" = || CREATOR — und verwerfen die
werden diese Daten ohne Warnung Daten
geloscht. Zum urspriinglichen Display '
zuriickkehren,um die Daten zu
speichern, oder Creator-Display . .
verlassen? Mit RETURN kehren Sie zum
STYLE CREATOR zuriick und
TEHPD BEAT haben Gelegenheit, den Style zu
24 i
J= s A speichern.
3.4
[ A¥
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11.7 Neue Styles: Parameter

Jeder Style besteht aus einer MIDI-Sequenz, der Abfolge von Noten und weiterer
MIDI-Events, und einem Satz von Parametern. Diese Parameter legen fest, wie der
Style auf die vom Spieler gegriffenen Akkorde reagiert. Im Idealfall — wenn die MIDI-
Sequenz und die Parameter gut aufeinander abgestimmt sind, entsteht beim Spielen
des Styles eine perfekte Begleitung fur jeden der Uber zwanzig unterstitzten Akkord-
Typen in allen zwdlf Tonarten.

Diese Parameter sind nur dann bedeutsam, wenn Sie neue Styles gestalten, neue
Parts aufnehmen, neue Spuren einspielen. Solange Sie vorhandene Styles nur
klanglich umgestalten, oder einzelne Parts Idschen, ist es nahezu niemals
notwendig, diese Parameter anzufassen oder neu einzustellen.

So sieht die Parameter-Seite des CUSTOM STYLE CREATORS aus:

STYLE CREATOR: Cool8Beat Fir jeden der 8 Parts gibt es eine
BASIC | ASSEHELY | GROOVE  GCHAHHEL LUy EDIT Reihe von Parametern an Wie d|e

CHAHHEL :CHORD 1 BAR: 1 X X
oA T ] Styledaten in den Zielakkord
, [NTR:ROOT TRAKSPOSE Jgransformiert” werden sollen.
HTT: CHORD . ’
¥ | o s So legt der Wert bei ,HIGH KEY
HOTE LIMIT LON:C-Z  HIGH:68 fest, wie weit ein Part maximal
d |RTR:PITCH SHIFT nach oben transponiert wird, die

ﬂ Werte des ,,NOTE  LIMIT"
begrenzen die moglichen Zieltone
eines Parts.

SOURCE ROODT SOURCE FHI]II[II
IS ad Die Einstellung bei ,RTR
[ bestimmt das Verhalten der Tone
CHAHHEL Eb W7 #1 .
. AY J§ Av¥ | beim Akkordwechsel...usw.

Eine detaillierte Erklarung der Parameter SOURCE ROOT, SOURCE CHORD, HIGH
KEY, NOTE LIMIT und RTR wirde den Rahmen dieses Buches sprengen. Wir
mochten aber zumindest den Zusammenhang von NTT und NTR kurz klar stellen —
denn dieser Punkt kommt in der durchgédngig sehr anschaulichen
Bedienungsanleitung unserer Meinung nach etwas zu kurz.

NTT und NTR

Die Parameter NTT (Note Transposition Table) und NTR (Note Transposition Rule)
arbeiten immer als Paar — deshalb ist es sinnvoll, die mdglichen Kombinationen aus
NTT und NTR zu betrachten und zu verstehen.

NTR ROOT TRANS verschiebt die Noten des Ausgangsmaterials parallel in die
Tonart des Zielakkordes. NTR ROOT FIXED transformiert die Originalnoten ebenfalls
in die Zieltonart — aber durch nicht-parallele Alterierungen. Was letztendlich mit den
einzelnen Tonen passiert, hangt aber von der NTT ab.

Auf der nachsten Seite finden Sie die wichtigsten Kombinationen aus NTT und NTR
und deren mogliche musikalische Anwendung bei der Gestaltung neuer Styles.
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Wichtige Kombinationen aus NTR und NTT

NTR ROOT TRANS und NTT BYPASS

Transponiert parallel ohne weitere Akkordanpassung: fur Parts mit harmonisch-
melodischem Eigenleben (meist flir INTRO oder ENDING).

NTR ROOT TRANS und NTT MELODY mit NTT-Schalter BASS ON

Transponiert parallel mit Konvertierung der Akkorde: fir den Bass und alle Parts mit
Bass-Charakter.

NTR ROOT TRANS und NTT CHORD:
Transponiert parallel mit Konvertierung der Akkorde.

NTR ROOT TRANS und NTT (Type)-MINOR:

Transponiert parallel — aber konvertiert nur von Dur zu Moll oder umgekehrt: fur Parts
mit harmonisch-melodischem Eigenleben (meist fir INTRO oder ENDING).

NTR ROOT FIXED und NTT BYPASS:

Nichts passiert — die Tone werden genau wie im Originalpattern abgespielt: fir die
Schlagzeug-Spuren, fur die Effekt-Gerausche der MEGA-Voices.

NTR ROOT FIXED und NTT MELODY:

Transponiert nicht-parallel mit Konvertierung der Akkorde: geringste Bewegung der
einzelnen Tone: fur einstimmige Linien.

NTR ROOT FIXED und NTT CHORD:

Transponiert nicht-parallel mit Konvertierung der Akkorde: die drei ,wichtigsten Téne
jedes Sourcepatterns werden zu den drei ,wichtigsten“ Tonen jedes Zielakkords: fur
alle Arten (mindestens) dreistimmiger Akkordbegleitung. Bei funfstimmigem
Sourcepattern wird aus Grundton und Quinte stets wieder nur Grundton und Quinte.

Und wer es ganz genau wissen will....

den diurfen wir auch an dieser Stelle auf das Buch ,STYLES & PATTERNS, Die
Praxis der Yamaha-Begleitautomatik* (ISBN: 3-932275-60-8) hinweisen. Das dritte
Kapitel ,Die Parameter der programmierbaren Begleitautomatik: Styles gestalten und
bearbeiten* erklart die Bedeutung der einzelnen Parameter und deren
Zusammenwirken in allen Einzelheiten — mit vielen praktischen Beispielen und
Anwendungen.
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12. MIDI

PSR-3000 und PSR-1500 bieten MIDI vom Feinsten:
32 Kanale, MIDI via USB und MIDI-Kabel, umfangreiche MIDI-Filter und mehr!

Zur einfachen Verwaltung und zum schnellen Zugriff auf umfangreiche Einstellungen
stellen die Instrumente sogenannte Templates (Muster, Schablone) zur Verfigung.

Mit einem einzigen Knopfdruck kann eine komplette, neue MIDI-Situation abgerufen
werden.

Die Templates sind editierbar; eigene (neue) Templates finden Platz im USER-
Speicher. Sets aus jeweils zehn Templates werden mit MIDI SETUP FILES in der
Funktion UTILITY - SYSTEM RESET geladen oder gespeichert. Hier erfolgt auch die
Speicherung der MIDI-Templates auf externe Medien, wie die SmartMedia-Card oder
ein USB-Speichergerat.

12.1 MIDI-Templates auswéhlen

Der Schalter ,H* im FUNCTION MENU o6ffnet die MIDI-Seite:

|M |MMIDIhccurdl Zehn Preset MIDI-Templates fiir
ganz verschiedene Anforderungen
stehen zur Auswabhl.

|M KBD & STYLE |M MIDI Accord?

|M Master KBD |M MIDI Pedall

|mg.mg |MMIDI Pedal? Um nachzusehen, was da genau
eingestellt ist, oder um etwas zu
| DI Clock Ext | o1 OFF veréndern, driicken Sie EDIT!

DELETE| SAUE

Die Preset-Templates decken viele Standardsituationen ab, wie etwa den Einsatz
eines MIDI-Akkordeons (mit Steuerung der Begleitautomatik) oder eines externen
Basspedals.

Tipp: Ein MIDI-Kabel Ubertragt MIDI-Daten stets nur in eine Richtung: von OUT
nach IN. Das USB-Kabel kann aber in beide Richtungen Daten senden
und empfangen. Achten Sie daher darauf, nicht unbeabsichtigt eine ,MIDI-
Schleife* zu erzeugen. Wenn das PSR einen Song abspielt und noch ein
externer Sequenzer mit MIDI-THRU angeschlossen ist, dann kommen die
Daten doppelt im Keyboard an. Das kann ziemlich schrag klingen — und
manche SysEx arbeiten durch diese Verdoppelung auch nicht richtig.
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12.2 MIDI-Templates editieren

Offnen Sie mit FUNCTION das FUNCTION MENU und driicken Sie auf den Schalter
H, ,MIDI*, um die Liste der MIDI-Templates ins Display zu holen.

Tipp:

Uberlegen Sie sich vorher, was passieren soll: Um welche MIDI-

Informationen geht es? Was soll gesendet/empfangen werden? Auf
welchen Kanalen? Welche Verkabelung ist dazu notwendig? Eine kleine
Skizze kann helfen, den Uberblick zu behalten!

Wahlen Sie anschlieend das MIDI-Template (hier im Beispiel: All Parts), das Sie
verandern wollen, und dricken Sie auf den Schalter EDIT, ,8 unten®.

Es erscheint folgende Anzeige (schalten Sie ggf. mit TAB zu dieser Seite):
Hier, bei SYTEM 1, 2 und 3 legen Sie die Systemparameter fest, die nicht von

einzelnen MIDI-Kanélen abhéngen:

MIDI
ERES{3 ) TRANSHIT | RECEIVE | EASS | CHORDDETEGT

SONG [STYLEH.PAD[LEFT| R1 | R2
A 1 [LocaL conTroL v v v |wv|w|w
 |CLOCK: INTERNAL TRANSHIT CLOCK:OFF
3|~ [RECEIVE TRANSPOSE:OFF_|SIART-STOP:SONG
SYS/EX. TxiON__ Rx:ON
3 |MESSRGE SH  [ChoRD SVS/EX. Tx:OM  Rx:OM
SOHG- -STYLE~ —H.PAD LEFT— RIGHTT RIGHT
L on_Jfl oW [ OH WL T (T | T
oFF_||_0FF_||_oFF oFF_||_oFF || oFF

MIDI
3ea 13 ) TRANSHIT | REGEIVE | EASS | GHORDDETEGT

S0HG SI?lﬂH.PHD LEFT| R1

RZ
o w | w | w '
TRARSHIT CLOCK:OFF

START-STOP:5S0HG
Tx:0H

E! 1 |LOCAL COHTROL
CLOCKE:IHTERHAL

RECEIVE TRAHSPOSE:OFF
SYS-EX.

2 [HESSREE SH Rx: 0N

CHORD SYS-EX. Tx:OH Rx:0H
CLOCE
IHTERHAL TRAHSHIT REGEIVE
HIDI GLOCE TRAHSPOSE STARTZ STOP
UsE1 OH OH | SOHE |
usE2 [ OFF )l oFF | STYLE

SYSTEM (1)

Schalten Sie hier die einzelnen
Parts LOCAL ON oder OFF:

LOCAL ON: der Part steuert die
internen Sounds

LOCAL OFF: der Part ist vom
internen Tonerzeuger getrennt —
kann aber ggf. noch MIDI-Daten
senden!

SYSTEM (2)

CLOCK: Wer gibt das Tempo an?
Wird intern oder extern
synchronisiert? Wo wird die
externe ,Clock* empfangen?

TRANSMIT CLOCK: Werden
MIDI-Start-Stop und die MIDI-
Clock gesendet?

RECEIVE TRANSPOSE: Werden
die bei MIDI-In  empfangenen
Noten transponiert?

START/STOP: Steuert MIDI-Start-Stop den Song oder den Style?
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MIDI
SYSTEM (3

O [1 [LocaL conTROL v v v v | wv|w :
CLOCK:INTERNAL TRARSHIT CLOCK:OFF EXClu__S'Ve MIDI—Daten gesendet
2 'RECETVE TRANSPOSE:OFF [START-STOPISONG (Tx far transmit) oder empfangen
SYS-EX. Tx:0M Rx:0M (Rx fur receive)?
CHORD SY5-EX. Tx:OH T

CHORD SYS/EX.. Werden die
SysEx-Daten zur Steuerung der
Akkorde der Begleitautomatik
............................. 5\!5" n"nnn S\ISIEI_ gesendet Oder empfangen?

EX.
TRANSHIT RECEIVE TRAHSHIT RECEIVE
|‘E— o J|l i J ___OH |
OFF OFF OFF OFF

TRANSMIT: senden

Die nachste Seite TRANSMIT bestimmt fur jeden einzelnen Part, welche MIDI-Daten
gesendet werden. Schalten Sie mit TAB zur Seite TRANSMIT:

MIDI
PART: die Liste ist dreiunddreil3ig

Eintrage lang:
RIGHT1, RIGHT2 und LEFT,
UPPER und LOWER,
vier MULTI PADs,
acht Style-Parts und
sechzehn Songtracks:
v b3 883528284854 macht zusammen

33 mdogliche MIDI-Sender!

[wIpL-usE
HIDL USE
[WIpI-USE v
[oFF -
[LOMER loFF -
[HULTI PAD1I  [HIDL-USE cHS |+

w

w

[WULTI PRDZ [WiD1-usE CHe
[WULTI PADZ  [MIDI-USE CHY

TRAHSHIT GOHTROL PROGRAH PITGH AFTER
PART GHAHHEL HOTE GHAHGE GHAHGE BEHDF TOUGH

Die Parts in der linken Spalte sind feste Eintrage.

Der Sende-Kanal (CHANNEL) kann fur jeden Part frei eingestellt werden. Achten Sie
deshalb auf unbeabsichtigte Doppelbelegungen!

Fur jeden Part gibt es auBerdem einen MIDI-Filter, der die Ubertragung bestimmter
MIDI-Daten kann ein- oder ausschaltet.

NOTE: Noten
CC: Control Change Daten, wie etwa. CC7 (Volumen) oder CC10 (Pan),
PG: Program Change

AT: Aftertouch! Die Tastatur des PSR-3000/1500 hat keinen Aftertouch-Sensor —
aber Aftertouch-Daten kénnen in Songs enthalten sein oder auch mit Hilfe von Step-
Record am Instrument selbst generiert werden.
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Der Tx-Monitor zeigt an, auf welchem MIDI-Kanal gerade Daten gesendet werden.

Schlagen Sie ein paar Tone an, drehen Sie das Modulationsrad, schalten Sie
verschiedene Parts ein und aus, starten Sie die Begleitautomatik und beobachten
Sie die Anzeige des Tx-Monitors! Sobald auf einem Kanal MIDI-Daten gesendet
werden, flackert die Anzeige rot auf.

Weiter mit TAB zur dritten Seite:

RECEIVE: empfangen

MIDI
SYSTEH | TRANSHIT [LTIRITA EASS | CHORDDETEGT

CHAMHEL PART WOTE[ ¢t | PG | PE | AT
& JuIDL-USE 1 CH1 [SOMG | v | v |w|w |
WIDI-USE 1 CHZ |SOMG w v |[w ||
i [WIPI-USB 1 CH3 [SONG w w |||
[WIPI-USE 1 CHa [SONE v w|w|[w]|w
[WIPI-USE 1 CHS [50HE w w|[w[w|w
[HIPL-USE 1 CHE [SOHE w v |[w[w]|w
[WIPL-USB 1 CH7 [SONE ww |||
[WIPL-USB 1 CHE [S0NE w w|w|w|w
Rx HOWITOR
12345678 3B UELWISE
HIDIAUSELS 55 0000050000000
UsEz DODO0ODO00O0D00000
GOMTROL PROGRAN PITGH AFTER
GHAWMEL __ PART_ HOTE GHANGE GHAWGE EBEHD TOUGH

Hier sind die 32 Kandle (16
MIDI/USB1 und 16 USB2) die
feste GrolR3e:

Fir jeden ,ankommenden“ MIDI-
Kanal wird bestimmt, auf welchen
internen Part die Daten ,treffen”
sollen.

Die empfangenen Daten
durchlaufen ebenfalls einen MIDI-
Filter: was wird empfangen, was
wird ignoriert?

Der Rx-Monitor zeigt an, auf welchem Kanal und auf welchem Port (MIDI/USB1 oder
USB2) Daten empfangen werden: die Anzeige flackert rot! Mit TAB weiter zur Seite

BASS: Steuerung der On-Bass-Note Uiber MIDI
BASS: Welcher Kanal wird zum Empfang des Bass-Tones benutzt?
Beachten Sie, dass auch mehrere Kanéle fir BASS gesetzt werden kénnen!

MIDI
SYSTEM | TRANSHIT | RECEIVE LTS CHORDDETECT

n OH BASS HOTE
1 a 3 [} 5 B 7’ B
HIDIFUSEL 11113 111
o sl il ol il
mjalalalalalala
e i i i v
Rx HOHITOR
i1zzdsereourEizeiss A
HIDIFUSBL O O O 0o oo 0000 oo o0
USEZ COoOOO00O0000000000
GHANHEL
1 2 3 dq 5 6 [ 8
OH OH (TN oM OH 0N OH ON
W0 oFF | |ITE ) (T | | T

Tipp:

Sehen Sie sich einmal die BASS
und die CHORD DETECT
Eintrage des Templates ,MIDI
Accordl1” an!

Die Noten, die auf MIDI-Kanal 3
empfangen werden, steuern den
Bass.

Der Rx-Monitor ist wieder hilfreich,
um ankommende MIDI-Daten
auch optisch zu identifizieren.

Schalten Sie nach diesem Experiment unbedingt wieder alle Kanéle auf

OFF oder wechseln Sie wieder zum Template ALL PARTS. Andernfalls
bleibt der Basston der Begleitautomatik auf dem Ton C hangen solange
keine andere Information bei MIDI-IN ankommt!
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Weiter mit TAB zur letzten Midi-Seite:
CHORD DETECT: Steuerung der Akkorde tber MIDI

Die Abbildung zeigt die CHORD
SRS IRNTEN CHORDDETECT | DETECT Einstellung des

n GHORD DETEGT Templates ,MIDI Accord2“: MIDI-
e e e e Noten des Kanals 2 steuern die
Y| R o i Akkorderkennung.
— T ]
ol Bl i i
Der CHORD DETECT Seite ist
[Tl | genau so aufgebaut, wie die
1 23 d5 67 821 UIF13141515 OFF .
HIDIJUSBL O O O 0O O OO0 0000000 BASS Seite.
Usg2 po e B e o B S T 0 T
CHARHEL
2 dq 3 & T &
OH | OH | OH OH OH OH OH
aliam)| oFr ) e3am)(eliam) i) e i) i) el
|m [ AY JAYJav R av avQay] m|

Wenn schlie8lich alle MIDI-Parameter wie gewunscht eingestellt sind, dann
verlassen Sie die EDIT Seiten mit EXIT.

Vergessen Sie nicht, das neue Template zu speichern! Es erscheint namlich keine
Warnung. Wenn Sie ein anderes Template aufrufen ohne vorher gespeichert zu
haben, dann sind lhre Einstellungen verloren!

Also: Wechseln Sie mit TAB zu USER! Dann SAVE, (neuer Name), OK.

Achten Sie darauf, dass im USER nur ein Set aus zehn Templates abgelegt werden
kann. Wenn Sie mehr als zehn Templates bendétigen, dann speichern Sie das
komplette MIDI SETUP Zehnerpack in der Seite SYSTEM RESET ab und legen ein
zweites MIDI SETUP an.

Noch ein MIDI-Bequemlichkeitstipp zum Abschluss:

Bei der Arbeit mit einem externen Sequenzer ist es meist hilfreich, die Bank Select
Nummern und den Program-Change jeder Voice schnell zur Hand zu haben — ohne
in langen Listen zu st6bern.

VOICE(RIGHT2)
J1:31 USER | GARD | USEL

Schalten Sie dazu in der Funktion

UTILITY auf der Seite CONFIG2
i #8E0E-113-829

|=Distnrtiun |=kaGuitalr den Parameter DISPLAY VOICE
#008-119-822 #008-112-8326 NUMBER an ON

= Elec. 125tr E= Overdrive Und schon steht im Display bei
#08E-1132-838 | |Meaa Uoice #OE2-BEE-BRZ H
= FeedbackGtr 154 SteelGuitar den Namen der Voices auch

womo-115-026 Mesa Uoice  #oea-aoo—ses] mmer gleich das entsprechende
[Z8 HiStringGtr Zahlentripel: z.B.:

nnutedglﬁiﬁ‘“z‘azg !Lﬁa,‘gsigﬁ,;u;'iff‘@m‘a% 000 Bank Select MSB (CtrIC 0)

112 Bank Select LSB (CtrlC 32)
P1 p2 P2 ra IEEE wext 031 Program Change #

up

HAKE CUT GCOPY || PASTE | DELETE] SAVE [ FOLDER | DEWD
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13. USB: Der universelle Bus

Die Instrumente PSR-3000 und PSR-1500 verfiigen tber zwei grundverschiedene
Arten von USB-Buchsen. Da gibt es die Buchse USB-TO-HOST - und gleich
daneben eine Buchse mit der Bezeichnung USB-TO-DEVICE. Es ist wichtig, dass
Sie die entsprechenden Stecker und Buchsen nicht verwechseln — das reizt zum
Spiel mit Worten. Nein, im Ernst: USB-TO-DEVICE und USB-TO-HOST haben ganz
verschiedene Aufgaben!

= |© 2) (&2

TO DEVICE TO HOST IN ouT
- usB— -

MIDI
e

13.1 USB-TO-HOST: Zum Computer

Die USB-TO-HOST-Schnittstelle dient dazu, Daten zwischen dem Instrument und
einem Computer auszutauschen. Kurz gesagt: USB-TO-HOST kann das, was MIDI
auch kann. Der ,HOST" ist in diesem Fall der Computer, respektive das Programm,
das auf dem Computer lauft. Damit ,HOST" und Instrument jeweils Daten senden
und empfangen konnen, muss auf dem Computer ein entsprechender Treiber
installiert sein. Der hier benotigte Treiber hei3t YAMAHA USB MIDI Driver — und Sie
finden diesen Treiber und die Installationsanleitung auf der mitgelieferten CD-ROM —
und natdrlich im Internet.

Eigenschaften von YAMAHA USE MIDI Drive 2=l

Allgemein  Eigenschaften ITreiberI

Der Geratemanager unter

Mulimediagerate:
s WINDOWS zeigt an, dass
e delt *YasbdaHA Corporation USB MID| Driver auf dem Computer der
YAMAHA USB MIDI Driver
installiert ist.

Da die Instrumente sowohl tiber USB-TO-HOST als auch uber ,herkbmmliche* MIDI-
Buchsen verfugen, kdnnen bis zu 32 Kanale gleichzeitig empfangen werden: 16
MIDI-Kanéle uber die USB-TO-HOST-Schnittstelle und noch einmal 16 Kanéle tber
ein MIDI-Kabel an MIDI-IN. Auf dem Computer mussen dazu die notwendigen
Treiber installiert sein, um etwa 16 MIDI-Spuren Uber den USB-MIDI-Treiber an die
USB-TO-HOST-Schnittstelle zu senden, und gleichzeitig weitere 16 MIDI-Spuren
mittels MIDI-Interface und MIDI-Kabel an die MIDI-IN-Buchse zu schicken.
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Es gibt nur 16 MIDI-Kanéle — pro Kabel!

5% Track ¥iew : Seq-1 Im  Programm  XGworks" kann die
Verteilung der MIDI-Kanéle an die einzelnen
LE bk Tracks etwa so aussehen:
YAMAHA USB OUT 0-1

Trackl und Track2 senden beide auf MIDI-
MPU-401 Kanall — aber auf verschiedenen Kabeln!

YAMAHA USB OUT 0-1 Die Daten von Trackl gehen Uber ein USB-
MPU-401 Kabel zur USB-TO-HOST-Buchse des

YaMAHA USB OUT 0-1 K?yboards. .
T Die Daten von Track2 gelangen uber ein

. MIDI-Kabel  zur  MIDI-IN-Buchse des
YAMAHA USB OUT 0-1 Instruments.

YAMAHA empfiehlt, — wenn man nur 16 MIDI-Kanéle benutzt — die USB-TO-HOST-
Schnittstelle und nicht die Verbindung mit MIDI-Kabeln zu benutzen. Wir kdnnen uns
diesem Vorschlag nur anschlieRen: die  MIDI-Ubertragung  unserer
Sequenzerprogramme LOGIC, XGworks und anderer MIDI-Werkzeuge lauft fehlerfrei
und in hervorragendem Timing tber die USB-TO-HOST-Schnittstelle.

13.2 USB-TO-DEVICE: Zu einem Speichergerat

Wie der Name USB-TO-DEVICE schon deutlich ausdriickt, dient USB-TO-DEVICE
dazu, externe Gerate an das Instrument anzuschlie3en. Das Keyboard selbst wird
zum ,HOST", und Ubernimmt die Rolle, das externe Gerat zu steuern und zu
verwalten.

PSR-3000 und PSR-1500 unterstiitzen den Standard USB1.1. Sie kbnnen aber auch
problemlos Geréate der Spezifikation USB2.0 verwenden. Die
Ubertragungsgeschwindigkeit entspricht jedoch stets dem Standard USB1.1.

Welche Gerate?
Es geht um Speichergerate, so da waren:
» das mitgelieferte USB-Floppy-Disk-Laufwerk
* eine externe USB-Festplatte
* ein externes USB-CD-ROM-Laufwerk
* ein USB-Flash-ROM-Memory-Stick
« ein externer USB-Kartenleser (fur SM, CF, MD, MMD, SD usw.)
» ein externer CD-Brenner — aber nur zum Lesen, nicht zum Brennen!

Die Verbindung zwischen dem Instrument und dem internen SmartMedia-Kartenleser
entspricht ebenfalls einer USB-TO-DEVICE-Schnittstelle — das Gerat ist aber schon
fest eingebaut.

Der Anschluss einer USB-Tastatur, einer USB-Maus oder anderer USB-Gerate wie
Drucker oder Lautsprecher ist nicht vorgesehen!

Seite 189



13.USB

Ein externer USB-Kartenleser
CSIREERRELN vsey KEEAREEMEER - ppot6.7ubehdr) am PSR-3000:

Die vier Slots — flir verschiedene
Typen von Speicherkarten —
erscheinen als einzelne Laufwerke
(USB-Tabs).

Siehe auch Kapitel 14: Data
Management

Wie viele Gerate?

Der ,HOST* im PSR-3000/1500 kann bis zu 20 USB-Devices verwalten. Dabei
entspricht jeder USB-Tab entweder einem eigenstandigen Gerat oder einer Partition.
Die absolute Nummer jedes Laufwerks ist nicht fest zugeordnet, sondern kann sich je
nach der Anschlussreihenfolge andern — wie die Laufwerksbuchstaben bei einem
Computer.

Aber nur eine einzige Buchse?

Hier muss ein USB-Hub zum Einsatz kommen! Ein USB-Hub ist ein ,USB-
Vervielfacher* — verfiigt also tber eine US-Verbindung zum Instrument (,TO-HOST)
und bietet seinerseits mehrere USB-Buchsen (,TO-DEVICE"):

Das Foto zeigt die Rickseite eines USB-Hubs:
Ganz links ist die Buchse fir das Netzteil zu sehen.
Benutzen Sie nur USB-Hubs mit eigener Stromversorgu  ng!

Wenn Sie ein USB-Floppy-Disk-Laufwerk direkt an das Instrument anschlie3en, dann
bekommt das Laufwerk die elektrische Energie vom PSR-3000/1500 - ebenfalls Gber
das USB-Kabel. Die USB-Verbindung dient also zur Ubertragung von Daten und
gleichzeitig zur Energieversorgung. Wenn Sie mehrere USB-Gerate am Instrument
betreiben méchten, dann versorgt der USB-Hub die angeschlossenen Komponenten
mit Strom — und dazu braucht der Hub ein eigenes Netzteil!

In die zweite Buchse von links wird das USB-Kabel gesteckt, das die Verbindung
zum Keyboard herstellt.

Rechts sind 4 USB-Buchsen zu sehen: jede Buchse ist eine USB-TO-DEVICE-
Schnittstelle — und Sie kdnnten bis zu 4 weitere USB-Speichergerate anschliel3en.
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Datenpflege mit USB:

Die Ubertragung groRer Datenmengen erfolgt mit Hilfe eines USB-Speichergeréats
sehr schnell und bequem.

Vom Instrument zum Computer — oder
umgekehrt:

SchlieRen Sie den USB-Speicher an das
Instrument an und Ubertragen Sie die Daten
(aus den Laufwerken PRESET, USER oder
der SmartMedia-Karte) auf das externe
USB-Speichergerét!

(Oder importieren Sie Daten vom USB-
Speicher in das Instrument)

SchlieRen Sie dann das USB-Speichergeréat
an den Computer an. Der Computer ,sieht”
den USB-Speicher als externes Laufwerk.
Ubertragen Sie die Daten auf die Festplatte
[ ) des Rechners - oder bearbeiten Sie die
Daten auf dem USB-Speichergerat!

"WW"WWW (Oder kopieren Sie Daten von der Festplatte
) des Rechners auf den USB-Speicher!)

Alternative: Datentransfer mit Speicherkarte

Besorgen Sie sich einen USB-Kartenleser — falls nicht schon in lhrem Computer
eingebaut! PSR-3000 und PSR-1500 lesen und beschreiben im internen Kartenleser
SmartMedia-Karten der Grof3en 2, 4, 8, 16, 32, 64 und 128 MB. Die Speicherkarten
kosten nur einen Bruchteil dessen, was fur den gleichen Speicherplatz auf Diskette
zu bezahlen ware!

Jedwelche Speicherplatzsorgen oder Backup-Angste gehdren mit USB-TO-DEVICE
endgultig der Vergangenheit an. Die preiswerten USB-Speicher sind zuverlassig und
schnell — der Einbau einer Festplatte erdbrigt sich, und mit endlosen
Diskettenschiebereien hat es auch ein Ende.

Nicht ausprobieren! Der mit USB-TO-HOST angeschlossene Computer kann ein mit
dem Instrument via USB-TO-DEVICE verbundenes Speichergerat nicht direkt lesen!
Das USB der Instrumente ist nicht fur diese Art von ,Durchschleiflésung” ausgelegt.

Nutzliches Zubehor:

Unbedingt empfehlenswert ist ein  USB-
Verlangerunskabel! Wenn Sie einen USB-
Memory-Stick anschlieBen, leistet dieses Kabel
gute Dienste: Wechseln Sie das Medium, ohne
dass Sie ,hinten“ ans Keyboard greifen missen!
Der USB-Memory-Stick ist zudem sicher vor allzu
stirmischen (oder neugierigen) Zuhorern!
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»-HOt-Plug“ — Warten Sie bitte dennoch ein paar Seku nden!

Uber die USB-Schnittstelle wird eine Vielzahl von Informationen (ibertragen —
angefangen damit, dass das Vorhandensein oder Verschwinden einer USB-
Komponente festgestellt wird. Wenn Sie ein USB-Speichergerét anstecken, dann
erscheinen die entsprechenden USB-Tabs im Verzeichnis der Laufwerke, die Inhalte
werden eingelesen: Das neue Gerat wird ,ins System aufgenommen®.

Die meisten USB-Komponenten arbeiten als ,hot-plug“-Gerate, das heildt: man kann
USB-Gerdate auch anstecken oder entfernen, wenn das ganze System bereits
eingeschaltet ist. Andernfalls missten Sie lhr Instrument immer ausschalten, bevor
Sie ein externes Laufwerk anschlieRen oder den USB-Memory-Stick abziehen. Die
~hot-plug“-Fahigkeiten haben aber Grenzen! Eine USB-Verbindung unnétig oft und
schnell wiederholt aufzubauen und zu unterbrechen kann zu einem Systemabsturz
fuhren. Auf gar keinen Fall sollte man einen ,heil3en* USB-Stecker herausziehen —
das ware so, als ob man die Diskette herausnimmt, wahrend gerade deren
Inhaltsverzeichnis geschrieben wird: das fuhrt fast immer zum Verlust von Daten!

13.3 USB-TO-DEVICE: Zum Internet

Fir die zweite Anwendung der USB-TO-DEVICE-Schnittstelle brauchen Sie einen
LAN-USB-Adapter (USB-Ethernet-Adapter). Dieser USB-Adapter wird auf ein
Netzwerk-Kabel gesteckt — und dann passt das LAN-Kabel in die USB-TO-DEVICE-
Buchse des PSR-3000/1500: Ihr Instrument ist netzwerktauglich!

.LAN“ steht fur ,Local Area Network®: Ein lokales Netzwerk zum Austausch von
Daten, das mehrere Computer verbindet. Durch ein LAN kdnnen etwa zwei
Computer den selben Drucker ansprechen, oder zwei Computer direkt Daten
austauschen, oder zwei Computer den selben Internetzugang benutzen.

Durch den Netzwerk-Adapter ist es moglich, dass Sie lhr Instrument an einen
Netzwerk-Router oder ein DSL-Modem mit Routerunterstiitzung anschliel3en. Falls
Ihr Netzwerk drahtlos funktioniert, stellen Sie die Verbindung mit einem USB-
wireless-LAN-Adapter her.

— ADSL-Modem Router LAN-Kabel

LAN-Kabel

B o B
USB-LAN-Adapter | [ITITITAFITIOIONN]

Router, USB-LAN-Adapter und USB-TO-DEVICE-Schnittstelle bringen das
Instrument ins Netzwerk — und damit ins Internet.
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14. Data Management: Files & Folders

Das PSR-3000 (PSR-1500) besteht, stark vereinfacht betrachtet, aus drei grof3en
Komponenten:

1. aus der Hardware, wie der Tastatur, dem Display, dem Geh&use und einer
Vielzahl weiterer mechanischer und elektronischer Bauteile.

2. aus dem Betriebssystem, das die Hardware steuert und die Funktionen des
Instruments zur Verfigung stellt.

3. und aus Musik-Daten, wie etwa Voices, Styles, Songs, Multipads, sowie allen
gespeicherten Einstellungen, wie etwa Registrierungen, OTS oder MIDI-
Templates, die letztendlich den Klang Ihres Keyboards ausmachen.

In diesem Kapitel geht es um die Verwaltung dieser Musik-Daten und Einstellungen.

14.1 Wichtige Begriffe

File (Datei):
Ein File oder eine Datei ist ein zusammenhangendes Paket aus Informationen,

vergleichbar mit einem beschriebenen Stiick Papier. So kann etwa ein Bild, ein Lied,
ein Text, ein Style oder eine Registrierung als File gespeichert werden.

File-Name, File-Typ: Song oder Style? Registrierung oder Multi-Pad?

Jedes File hat einen Namen, der meist aus zwei Teilen besteht, die durch einen
Punkt voneinander getrennt sind: der eigentlichen Name (der Teil vor dem Punkt),
und die File-Erweiterung (die drei Buchstaben nach dem Punkt).

Name.ext

Das PSR-3000/1500 erkennt den Typ einer Datei nur an der sogenannten Extension,
den letzten drei Buchstaben des File-Namens — so verhélt es sich auch auf den
meisten Computern. Die Extension bestimmt den File-Typ. Das File "Musik.STY” wird
als Style erkannt, wohingegen “Musik.MID” als MIDI-File behandelt wird. Zwei Files
gleichen Namens (und mit der selben Extension) kdnnen nicht nebeneinander
existieren — aber in verschiedenen Laufwerken (oder Ordnern) schon!

Folder: Ordnung muss sein!

Folder ist das englische Wort fir (Akten)-Ordner. Ein Folder ist ein Behdlter, in den
Files hineingelegt werden koénnen, so wie einzelne Blétter in einen Aktenorder. Ein
Folder kann wiederum weitere Folder enthalten.

Jeder Folder hat einen Namen. Zwei Folder gleichen Namens koénnen nicht
nebeneinander existieren. Folder dienen dazu, Ordnung und Ubersicht zu bewahren,
weil damit die Anzahl der Files (innerhalb eines Pfades) lUberschaubar bleibt. Die
Anzahl der Files innerhalb eines Folders ist auf dem USER-Laufwerk auf maximal
250 begrenzt.
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Pfad: Der Weg zum File
Der Pfad enthélt die genaue Information, wo sich ein bestimmtes File befindet.

Beispiel: der Pfad ,USER:\Dinnermusik\Instrumental\Romance.MID" sagt aus, dass
sich das MIDI-File ,Romance.mid* in dem Ordner ,Instrumental* befindet. Dieser
Ordner ,Instrumental“ liegt seinerseits im Ordner , Dinnermusik‘. Der Orden
.Dinnermusik” befindet sich auf dem Laufwerk ,USER".

'3 USER So sehen die ineinander verschachtelten
= . ' Ordner auf einem Computer aus — wobei die
El"'-j Dinnermusik noch weiter ,oben“ liegenden Ebenen hier

nicht dargestellt sind.

------ () Instrumental

Beim PSR-3000/1500 zeigt der aktive (rote) Schalter ,UP* bei ,8 oben“ an, dass man
sich bereits innerhalb eines Ordner befindet. Wenn die oberste Ebene eines
Laufwerks erreicht ist, dann erscheint dieser Schalter ausgegraut und hat keine
Funktion mehr.

Je langer die Namen der beteiligten Ordner und Dateien ist, desto mehr
Speicherplatz wird fir die Verwaltung der Files verbraucht. Die maximale Anzahl der
Dateien kann sich durch extrem lange Namen verringern.

Icon: Ein Bild sagt mehr als.....

Ein ,lcon“ (vgl. auch das Wort lkone) ist ein kleines Bildchen, mit dem ein File
zusatzlich gekennzeichnet werden kann. Uber 250 Icons stehen zur Auswahl! Nur
Dateien auf einem beschreibbaren Speicher kbnnen mit einem neuen Icon versehen
werden — die Icons der Preset-Daten (Styles, Voices...) sind fest zugeordnet. Bei den
Preset-Daten ist der Schalter ,NAME" zum Umbenennen einer Datei nicht aktiv.

Pd
S 000B0BERa
.&....g Schade - hier sind sie nur in
schwarzweil3 zu sehen!
..E.EE.... Die neuen Icons finden Sie in der
.ﬂ.@.. : Funktion JNAME - Files

benennen”

Clipboard: Ohne Zwischenablage geht nichts!

Dieser ,unsichtbare” Speicher heildt auch Zwischenablage. Dieser Speicher wird
benutzt, um Files zu kopieren oder zu verschieben. Siehe CUT — COPY - PASTE.
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Laufwerke und Speicher:
Im PSR-3000/1500 gibt es verschiedene Laufwerke und Speichermedien — und die

STYLE Mdoglichkeit, externe Laufwerke
PRESET L2 0L i ah anzuschlieBen.
Frao Pra Zu sehen ist immer nur ein

bestimmter File-Typ, in diesem Fall
nur Files mit der Extension STY

PRESET:

Das ist der Speicher, der unter anderem die Original-Styles, die Beispiel-Songs und
die Preset-Voices enthalt. Files kénnen nur ausgewahlt (gelesen), aber nicht auf
diesen Speicher abgelegt werden. NUR LESEN!

USER:

Das ist ein Bereich zum Abspeichern von Dateien. Der USER-Speicher besteht aus
Flash-ROM. ,USER" steht fir ,Benutzer‘. LESEN UND SPEICHERN! Der USER-
Speicher des PSR-3000 ist 1,5 MB grof3, im PSR-1500 gibt es 650 KB Speicherplatz.

CARD:

CARD bezeichnet den eingebauten SmartMedia-Kartenleser an der Vorderseite des
Instruments. SmartMedia-Karten sind in verschiedenen Speichergrof3en erhaltlich,
wie etwa 16 MB, 32 MB, 64 MB oder 128 MB. Zum Vergleich: eine HD-Diskette
bietet knapp 1,5 MB Speicherplatz, und ein durchschnittliches MIDI-File ist etwa 50
bis 70 KB groB. Mit Hilfe eines Kartenlesers am Computer ist die Ubertragung von
Daten zwischen Instrument und Computer sehr bequem und schnell.

USB1, USB2, USBS...

USB steht fir ,Universeller serieller Bus®. USB ist eine sehr vielseitige, schnelle und
bequem einzusetzende Schnittstelle mit vielen Anwendungsmaglichkeiten.

Ganz wichtig: Am Instrument befinden sich zwei verschiedene USB-Buchsen!
Es gibt USB-to-Host und (ganz neu!) auch USB-to-Device!

Nur die USB-to-Device-Schnittstelle dient zum Anschluss externer Speichergeréte,
wie etwa eines USB-Floppy-Disk-Laufwerks oder eines USB-Memory-Sticks.

Der Eintrag USB1 erscheint erst, wenn ein externes Speichergerat angeschlossen

ist. Mit Hilfe eines USB-Hubs
LTSRN vser WEEEE  (USB-Vervielfacher) kénnen

f o | Y mehrere Speichergeate eingesetzt

werden. Dann erscheinen auch die

weiteren Eintrage, wie USB2,
USB3 usw.. Falls der externe Datentrager in mehrere Partitionen unterteilt ist,
werden die einzelnen Speicherbereiche ebenfalls als einzelne USB-Tabs angezeigt.

Weitere Einzelheiten zum Umgang mit USB finden Sie im Kapitel 13.
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14.2 Cut / Copy — Paste: Mit Files umgehen

In fast allen File-Listen des Keyboards befindet sich am unteren Rand des Displays
eine Reihe von Schaltflachen mit (roten) Symbolen:

NAME, CUT, COPY, PASTE,
DELETE, SAVE, FOLDER und UP

. N dienen dazu, die Files zu
1351 AlrBallad | £ Swinzfox verwalten. Zu diesen Aufgaben
|Elhiza2uu4 |g7amnteua gehort es, Dateien zu benennen,

zu verschieben, zu kopieren, zu
|ﬂ-ﬁ“’ |ﬂ"it‘-""ESEWﬂltzx l6schen, oder um neu entstandene

s STYLE Dateien abzuspeichern.
[ P1 =

HAKE CUT COPY || PASTE | DELETE| SAVE | FOLDER

CUT: Dateien verschieben

» Cut“ bedeutet ,ausschneiden®. “CUT” dient zum Verschieben von Dateien, um etwa
einen Style aus einem Ordner herauszunehmen und ihn in einen anderen Ordner
abzulegen.

Der Befehl ,CUT" fuhrt zwei Aktionen aus:

1. die ausgewahlten Dateien (bzw. deren Namen und Pfade) werden in die
Zwischenablage kopiert,

2. die ausgewahlten Dateien werden spater (nach erfolreichem PASTE) gel6scht.

Beim Zugriff auf ein PRESET-Verzeichnis ist ,CUT" stets deaktiviert, weil man die
Dateien zwar kopieren aber nicht entfernen kann.

COPY: Dateien kopieren

,Copy" bedeutet ,kopieren®. Mit ,COPY"* werden Dateien zum Kopieren ausgewahlt —
die Originaldatei bleibt erhalten. Im Allgemeinen sind alle Dateien beliebig ,kopierbar*
— es sei denn, das File ist mit einem digitalen Kopierschutz versehen.

PASTE: Die zuvor mit ,,Cut* oder ,Copy"“ ausgwéhlten Dateien einfligen

.Paste” bedeutet ,einkleben* oder ,einfigen”. Der Befehl ,PASTE" schreibt die zu
kopierenden Dateien in den gewtnschten Speicher. Wenn vorher ,CUT" benutzt
wurde, dann werden nach der Ausfuhrung von ,PASTE" die urspringlichen Dateien
geldscht.

Mit ,CUT” oder ,COPY” alleine ist noch keine Datei wirklich verschoben oder kopiert!
,CUT” oder ,COPY” bestimmen nur die Files, die verschoben oder kopiert werden
sollen. Erst der Befehl ,PASTE” vollzieht den eigentlichen Vorgang, die Files zu
verschieben (d.h. zu kopieren und das Original-File zu lI6schen) oder zu kopieren
(ohne das Original zu I6schen).
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,CUT" oder ,COPY*, stets gefolgt von ,PASTE":
Das Beispiel zeigt, wie man Styles von der SmartMedia-Karte auf ein USB-
Speichergeréat kopiert.
1. Holen Sie die STYLE-Liste ins Display (dricken Sie auf einen beliebigen STYLE-
Kategorie-Schalter)
2. Wechseln Sie mit TAB zur Anzeige des STY-Inhalts der SmartMedia-Karte
3. Dricken Sie den Schalter ,3 unten* COPY
4. Wabhlen Sie die zu kopierenden Files im Display aus:
STYLE

pm“ — — Die Schalter ,A* bis ,J“ wahlen

. . einzelne Styles, der Schalter .6
&’ XA_AintN & XA_Famil A ”
l n | o ALL" selektiert alle Styles — auch

| ] XA_ANN | @1 XA_Freak Styles auf weiteren P-Seiten (hier

icht ildet!
F=axA_Carwa I=axA_Sadd nentabgebildet) -
Beenden und bestatigen Sie die

| &1 XA_Celeb |m Auswahl mit OK, Schalter ,7*!

F=2lA_Excit | &1 %A _Thats CANCEL, Schalter ,8* bricht den
R 2" V'°"92n9 2P
[ 1|

m Datei Ordner wahlen. [ ALL | [ 0K ] GARGEL

Jetzt erwartet das Instrument den Befehl ,PASTE”, um die soeben ausgewahlten
Dateien an anderer Stelle zu speichern. Wenn jedoch ein weiterer ,CUT"- oder
,COPY”-Befehl folgt, dann wird die getroffene Auswahl verworfen.

5. Blattern Sie mit TAB weiter zu USB1 und wahlen Sie dort ggf. den gewlnschten
Zielordner!

6. Schlielen Sie den Vorgang mit ,PASTE", Schalter ,4“ ab. Die Files werden
kopiert. Wahrend des Speicherns erscheint ein Hinweis:

STYLE

PRESET. USER | GARD 'Ei.
_ Dieser Vorgang sollte madglichst
I STHALLO ! i nicht unterbrochen werden! Wenn
tatsachlich der unglickliche Fall

In Ausfiihrung. . eintritt, dal die Katze just in
e o o o ros e diesem  Moment ber das
Daten beschidizen knnte.) Netzkabel stolpert, hift meist nur
noch, das Speichermedium neu zu

I | | formatieren. Und dann sind alle
T ] darauf gespeicherten Daten dahin!

(HI]] COPY [|PASTE | DELETE| SAVE | FOLDER
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Jeder Kopiervorgang (etwa fur Songs oder Styles) |&  uft nach diesem Schema:

1. File-Typ auswéahlen: Drucken Sie ,SONG SELECT" fur Songs (MIDI-Files), oder
einen der Kategorieschalter der Styles!

Auswahl des Laufwerks: PRESET, USER, CARD, USB1 oder USB2
ggf. Ordner 6ffnen und die entsprechende Liste ins Display holen!
Zum Verschieben CUT, zum Kopieren COPY driicken!

Die gewinschten Files auswahlen, mit OK bestatigen!

Ziel-Laufwerk, ggf. Ziel-Ordner wéhlen!

PASTE driicken, um den Vorgang durchzufiihren und abzuschlief3en!

No s~ D

14.3 Ordner

Der Schalter ,7 unten* FOLDER legt einen neuen Ordner an — das geht auf allen
beschreibbaren Speichern und natirlich nicht auf dem PRESET-Laufwerk, klar!

Der neue Ordner wird immer auf der aktuell sichtbaren Ebene angelegt.

Das Instrument vergibt automatisch den Namen ,NewFolder* — oder es erfolgt
Einspruch, falls ein Ordner dieses Namens bereits vorhanden ist:

VOICE(RIGHT1)

PRESET QUGN GARD | USEL

Obwohl die Instrumente sehr lange
Ordner- und Filenamen erlauben,
ist es trotzdem praktischer, kurze
Namen zu verwenden.

Dateiname vorhanden. Bitte Namen

Zndern. DELETE" [6scht einzelne
Buchstaben
| case* bzw. ,CASE* schaltet
zwischen  Gro3- und Klein-

schreibung um.

case| -1 abc2 | | defd3 ghid JklS winob 0K |

parsT| | tuwd | |uxez9 -0 AinFl ﬁELETE AHGE
5'“é_ﬁiﬁi‘fﬁ;ﬁ(&&e(m Auf der Diskette (USB-to-Device)
&2 NewFolder gibt es die Beschréankung auf 4
T Ordner-Ebenen nicht! Mit dieser
) MewFolder . X | .
£ NewFalder machtigen File-Verwaltung behalt

=2 MewFolder H H H H
2 Newbotlr man auch bei einer glg_antlschen
=) MewFoider Sammlung von MIDI-Files den
E"'ﬁ_”_‘f:“;glj;;der Uberblické Es mag noch mehr
=1 NewFalder Ebenen geben — nach 17 Ordnern
EH0D NewFolder innerhalb des vorherigen Ordners
[=-2) MewFalder . '
) NewFolder haben wir aufgehort......
E|J MewFalder
E|J MewFolder
E|J MewFaolder
“d2) MewFaolder
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14.4 Die (roten) Funktionen im Uberblick

NAME

Dient zum Benennen — oder Umbenennen — von Dateien:

1. Driicken Sie NAME,

2. Wabhlen Sie die Datei, der Sie einen neuen Namen geben mdchten,
Dricken Sie OK,

Geben Sie den neuen Namen ein,

Bestatigen Sie mit OK.

Tipp: Kleinbuchstaben (,case”) brauchen weniger Platz — dann werden mehr
Zeichen im Display dargestellt!

CUT — Auswahl — PASTE

Dient zum Verschieben von Dateien:

Dricken Sie CUT,

Wabhlen Sie die Datei(en), die Sie verschieben mdchten,
Driicken Sie OK,

Wahlen Sie den Zielort: Wo soll die Datei hin?

. Drucken Sie PASTE.

COPY - Auswahl — PASTE

Dient zum Kopieren von Dateien:

Funktioniert wie CUT. Dricken Sie COPY anstelle von CUT.
DELETE

Dient zum Ldschen von Dateien:

1. Drucken Sie DELETE,

2. Wabhlen Sie die Datei(en), die Sie I6schen wollen,

3. Dricken Sie OK,

4. Bestatigen Sie mit YES oder YES ALL.

Tipp: Wenn wirklich ALLE Dateien geldscht werden sollen, dann geht es bisweilen
schneller, das Speichermedium zu formatieren, als alle Files zu I6schen!

SAVE

Dient zum Speichern einer Datei:

1. Dricken Sie SAVE

2. Geben Sie den Namen der Datei ein,

3. Drucken Sie OK.

FOLDER

Dient zum Anlegen eines neuen, leeren Ordners:
1. Dricken Sie NEW,

2. Geben Sie den Namen des neuen Ordners ein,
3. Drucken Sie OK.

ok~ w

=

oR W N
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14.5 Media: Property und Format

Zur

Verwaltung der Dateien und Speicher

gehort auch die Abfrage von

Informationen: wie grof3 ist der ganze Speicher? Wie viel freier Platz steht noch zur
Verfligung? Bisweilen muss oder soll auch ein Speichermedium formatiert werden:

FUMCTION MENU
a1 MASTER TUNE/
S ETUNE J» HARMONY/ECHO
JJ SONG SETTING YIDEOQ OUT
STTLE SETTING/
‘& SPLIT POINT S midl MIDI
| — CHORD FI —
£& CONTROLLER hea UTILITY

L,

E»

REGIST SEQUENCE
FREEZE/VOICE SE

UTILITY
GOWFIG 1 | COMFIG 2 [CTI00) OHHER | SYSTEW RESET

DEVIGE LIST

UsE1 \
MEDIA initialisieren. Alle

[Laten werden aelischt.

PROPERTY

Wenn ein MERIUM eingelest
OHG AUTO OPEN- wird: wird automatisch der
LI} erste Song aut dem MEDIUM
T |z aewEhlt.,

[__AY |
UTILITY

................. AV
PROPERTY

asen ATl R

DRIVE HAWE
ALL 5IZE
FREE ARER

UsSB1
1.39HBwtes
163.50KBrtes

Wenn ein MEDIUM eingesleat

OHG AUTO OPER- wird. wird automatisch der
0OH erste Sons auf dem MEDIUM
T | =4z acwEklL.
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sei es, um etwa die SmartMedia-
Card nach der Verwendung in
einer Digital-Kamera wieder flr
das PSR brauchbar zu machen,
oder wegen der Katze. Wie auch
immer:

Das FUNCTION MENU bietet den
Eintrag UTILITY

Wahlen Sie ,UTILITY"!

Die dritte Seite ,MEDIA" erreichen
Sie mit TAB:

Die DEVICE LIST zeigt die Liste
der angeschlossenen Geréate.
.CARD" erscheint auch dann,
wenn keine SmartMedia-Karte im
Instrument steckt denn das
Laufwerk ist immer vorhanden.

Zur Auswahl stehen

PROPERTY: Informationen Uber
das Laufwerk anzeigen

FORMAT: den Datentrager
formatieren — alles léschen!

PROPERTY:

An USB1 hangt aktuell ein Floppy-
Disk-Laufwerk mit insgesamt 1,39
MB Speicherplatz (ALL SIZE).
Davon sind zur Zeit noch 163,5
KB frei (FREE AREA).



UTILITY
GOMFIG1 | GOMFIG 2 [CTI0T) OMHER | SYSTEH RESET

Sind Sie sicher, dass Sie dieses
USB-Gerdt formatieren wollen
{CARD)?

Yergewissern Sie sich vor dem
Formatieren, dass die Diskette keine
wichtigen Daten enthdlt; durch die
Formatierung werden alle Daten auf
der Diskette geld=scht.

Wenn ein MEDIUM eingeleat.

OHG AUTO OPER- wird: wird automatisch der
OH erste Sona aut dem MEDIUM
. OFF | PTEERET T

14. Data Management

FORMAT

D’rum prife, wer sich ewig...nein,
wer auf den Knopf FORMAT
dricken will, der prife, ob die
richtige ~ SmartMedia-Karte im
Instrument steckt — die Karte mit
den alten Daten, die nicht mehr
gebraucht werden?

Nach dem Formatieren ist nichts
mehr zu holen — selbst ein
Computer-Tool wie ~-Handy-
Recovery” findet auf der Karte
kein einziges Datenkriimel mehr.

14.6 SYSTEM RESET: Alles ,wie neu*

Auf der funften Seite der Funktion UTILITY finden Sie den Eintrag SYSTEM RESET.

SYSTEM RESET dient dazu, verschiedene Parameter wieder auf die urspriinglichen
Werkseinstellungen zurlickzusetzen.

Bitte beachten Sie, dass dabei lhre eigenen, bisher gemachten Einstellungen
verloren gehen und wieder durch die Werks-Presets ersetzt werden.

Gehen Sie so vor, um SYSTEM RESET durchzufthren:

1. Driicken Sie den Schalter FUNCTION und rufen Sie das FUNCTION-Menu auf,
2. Wabhlen Sie UTILITY und

3. Blattern Sie mit TAB zur Seite SYSTEM RESET:

UTILITY Mit den Schaltern ,F, G, H und |“
(HIT T T o el [ LT 3 SYSTEN RESET

offnet sich jeweils ein
[Ler Factory Reset-loraana setzt DlalogfenSterl um die
Lan3auaze. Owner Mame: LCD Brishthess. W entsprechenden System_Dateien

Larics Backaround und Video Out nicht
zurack.

Laden Sie S9stem Setur Preset—
Dateisn zum Reset der Parameter.

zu laden oder zu kopieren.

USER EFFEGT
FILES

FRCTORY RESET & DT Setzen Sie die Hakchen bei den
FACTORY RESET ; Einstellungen, die Sie
£ U —Dateien-—0rd . .
O] wIbi SETUP S i e zuriicksetzen mochten.

i *FILES&FOLDERS

E MUSIC FIMDER | 40N  wihlen und Factory Reset FILES&FOLDERS entfernt alle
I REGIST WOFF  ausfohren. USER-Daten!

[ Ay  Jav)

Wenn Sie den Schalter ,D* FACTORY RESET EXECUTE driicken, dann werden alle
ausgewabhlten Einstellungen auf die urspriinglichen Werks-Presets zurtickgesetzt.

Speichern Sie vorher zur Sicherheit Ihre personlich en Einstellungen und
Dateien!
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15. IDC: Internet Direct Connection

PSR-3000 und PSR-1500 sind — zusammen mit den neuen Clavinova-Modellen von
Yamaha — die weltweit ersten Musikinstrumente mit IDC!

Was kann IDC?

Mit IDC kdnnen Sie auf bestimmte Webseiten zugreifen, und von diesen Webseiten
Daten, wie etwa Songs oder andere Inhalte, direkt in Ihr Instrument laden. Der
Download dieser Daten erfolgt tUblicherweise gegen Gebuhr. Die Bezahlung erfolgt
durch die Belastung einer Kreditkarte. Damit Sie nicht ,die Katze im Sack" kaufen,
kénnen Sie die Songs vorher héren — und erst bei Gefallen den Handel abschlieRen.

Was ist fir den Internetzugang notwendig?

Damit das Instrument auf diese Webseiten zugreifen kann, muss es Zugang zu einer
bestehenden Internetverbindung (ADSL, Kabel oder Optisches Netzwerk) haben.
Das Keyboard wird mit einem Netzwerkkabel an ein vorhandenes Netzwerk mit
Internetzugang angeschlossen. Die Verbindung erfolgt Uber die USB-TO-DEVICE-
Buchse. Ein USB-LAN-Adapter sorgt dafiir, dass das Netzwerkkabel in die USB-TO-
DEVICE-Buchse passt.

LAN-Kabel

—— ADSL-Modem Router

LAN-Kabel

- B B
USB-LAN-Adapter | [ITTTIMITIOIOIN

Der Router stellt dem Keyboard eine bestehende Verbindung zum Internet zur
Verfiigung. Der Verbindungsaufbau (Einwahl beim Provider mit entsprechender
Abrechnung der Kosten) erfolgt vom Computer aus. Der Router kann entfallen, wenn
das ADSL-Modem selbst als Router ausgelegt ist und mehrere ,,Zugange" anbietet.

Braucht man dazu immer einen Computer?

Wenn ein Netzwerk mit Internetzugang vorhanden ist, dann kann das Instrument
direkt angeschlossen werden — und man braucht keinen Computer. Um aber ein
Netzwerk einzurichten, oder den Zugang zum Internet herzustellen, ist ein Computer
notwendig. Am Instrument selbst kdnnen keine Einstellungen, wie etwa die Eingabe
einer Einwahlnummer, vorgenommen werden. Wenn Sie in den Webseiten nicht nur
~-herumstobern® wollen, sondern vielleicht auch Songs kaufen mochten, dann missen
Sie sich vorher registrieren. Die Registrierung erfolgt am Computer tber das Internet
— zur Eingabe lhrer personlichen Angaben, wie etwa der Nummer lhrer Kreditkarte,
ist das Musikinstrument ungeeignet.
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Wie kann ich mich bei Yamaha registrieren?
Die Anmeldung erfolgt im Internet auf der Web-Seite
http://music.yamaha.com/registration

Halten Sie dazu die Produkt-ldentifikationsnummer lhres Instruments bereit. Die

Produkt-ID und die Seriennummer finden Sie auch an der

Unterseite des

Instruments. Wenn Sie dann das erste Mal mit dem Instrument auf die spezielle
Web-Seite zugreifen, dann wird lhre Anmeldung automatisch erkannt — und der

bargeldlose Einkaufsbummel kann beginnen.

Wie sehen diese Webseiten aus?

Diese Abbildungen sind ,Schnappschisse” vom Display des PSR-3000 beim Zugriff

€2 YAMAHA

Willkommen,

Buf dieser Seite konnen Sie Ihre |
Liebling=songs in werschiedenan
k.ategorien und Genres finden.
Wahlen Sie einen K.nopf auf der |
rechten Seite und probieren Sie )
&5 aUs. |

=L L= UMD S TILRI LR T B E R =

MELI LA N D E B

MELLILIM L EM f=e

Wenn Sie Navigationstipps fiir
die=e Site brauchen, rechis auf
J" driicken.

FUELT BE LU e

AILEECFEL IS

COHTROL HEHU

o i

Song=s & Styles

Mit Songdateien kdnnen Sie |
Musik. hdrens mitspielen und

wieles mehr. Die Styles liefern

Ihnen beirm Spiglen die |
Begleitung. Wahlen Sie recht=

den gewiinschien Song oder |

= LM =S R LR ST E L=

=L = S AL H BT ERERCE ] E M B

EOHGE HACH GERRE =
Stvle aus.

= R B E LA R LSS UL HE | = DHLARCT L H LU A L2 E T e

< R S L BH M EH T L AILEEARELHI ==

CONTROL HEHU

T

auf die Webseiten. Die
echten Seiten sind
nattrlich in Farbe!

Die Startseite beginnt
mit dem Menu. Mit den
Tasten ,1“ bis 8"
unterhalb des Displays
navigieren Sie auf
diesen Webseiten -
oder Sie wahlen mit ,F*
bis ,J* direkt einen der
Eintrage aus.

LStilrichtungen*  sind
Styles far die
Begleitautomatik. Es

gibt verschiedene
Suchkriterien, damit
man schnell das

Gewlinschte findet.

und immer liefert ,J“
eine Hilfe-Seite, wenn
etwas unklar sein
sollte.
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&2 YAMAHA

Song= nach Titel .
|®

EJTitEI, A
IJTiteI, "B” l @
IJTiteI, "G
EJTiteI, D"

HHLHEOEEN

HALHEUHTER

IJTitEls “E" l O DR M E
[T e =
CONTROL HEWU L [ 3]
@mmmﬁﬂmum
semmG o | W | b |

€2 YAMAHA

| Songs nach Titel, “Aa - Ai" {1 - 25 von 25)
_|1. Abacab l @

Genesis
@

HHLHEUEEN

| |2. ABC

“luackson by The

T 3. Abzug
Eraftwark,

T 4, Accidents Will Happen
Cioztallo. Elvizs

| |5. Achy Breaky Heart l
Cwrusy Billv Ray
iR A~

HALHEUHTER

ML B L RO E e

=
[

CORTROL HEHU

i — 1]
e e o G T T2

Abzug

Yon: Kraftwerk SOHG KAUFEH #+
Eigenschaften:

Preis: $0.99 S ORAMEICHT E0HG &

P W OED BN3ZIR
IMTERFRETEM

SIUEERSSUNEEEILENSLHAETEN

l
l
[
[

e MR LRSS VR ST ST E HILEECREL-R ] F=s

CORTROL HEHU

I E— 1]
B oo e
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Das Angebot ist riesig! Hinter
jedem Buchstaben finden
Sie eine sehr lange Liste von
Songs!

Hier sind die ersten Songs
mit ,A" zu sehen — insgesamt
stehen Tausende von Titeln
zum Download bereit!

Stobern Sie im Angebot!

Jeden Song kdnnen Sie vor
dem Kauf anhéren: das geht
beim Internet-Einkauf mit
dem Computer meist nicht!

Bequem: der Schalter
+MEHR VON DIESEM
INTERPRETEN" macht die
Suche einfach!

Der Preis ist auch zu sehen.
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16. DMN: Digital Music Notebook

Was ist das?

,Digital Music Notebook” ist der Name einer neuen Software, also eines
Computerprogramms. Mit dem interaktiven DMN kénnen Sie Musik anhdren, tGben,
neue Musikstticke erlernen, Musik aufnehmen — und mehr! Das Programm ist auf der
beigepackten CD-ROM zu finden — fur WINDOWS. Legen Sie die CD-ROM in lhren
Computer ein, das Menu der CD-ROM startet automatisch. Wenn der Mauszeiger
Uber DMN bewegt wird, erscheint dieses Bild:

=10 x|

' ’Fmor SPIANO/KEYBOARD
ClavipoyisReRmEmemE

Accessory CD-ROM

for Windows®

&

Digital Music Notebook is & major new multimedia
platfarm for music tuition and performance.

Musicsoft
Downloader

for the Plano

©YAMAHA

Das Menu der CD-ROM bietet neben weiteren Optionen auch die Installation der
DMN-Software an. Alternativ steht das Programm DMN auch im Internet auf der
Web-Seite www.digitalmusicnotebook.com/ zum Download bereit.

Was kann DMN?
DMN ist eine Multimedia-Plattform, die viele Funktionen und Mdglichkeiten vereint:

* DMN umfasst MIDI, Audio, Video, Abbildungen, Text, Computergrafik,
Notendarstellung: alle diese verschiedenen Medien in einem einzigen
Programm! DMN kann mit der internen Soundkarte des Computers laufen —
oder Sie schlieRen gleich Ihr PSR-3000 oder PSR-1500 an: Kombinieren Sie
DMN mit dem Keyboard, dem besseren Sound und all den weiteren
Mdglichkeiten, wie etwa den Styles, die die Soundkarte Ublicherweise nicht
bieten kann.

» Digital Music Notebook enthélt einen ,Player, der die Noten anzeigen kann,
wahrend die Musik vorgespielt wird. Au3erdem sehen Sie auf einer Klaviatur
die anzuschlagenden Tasten, die den gespielten Noten entsprechen.
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* Verschiedene ,Guide-Modes* helfen beim Erlernen neuer Titel.

So geht es leichter: héren, sehen und selber ausprobieren! Mit ,Waiting“ wartet die
Begleitung so lange, bis Sie die richtige Taste gespielt haben.

Wie sieht DMN aus?
( File i Setup i Tools iWinduwi Help

@ w + a* # L] u

Back Forward Mext Last Stop Refresh Home
2 [ o Se -
JJ\““ L= W\I

e

Content Index | Search

ave maria
broken in two
personslity:
publisher:
Bl

title

Iixer ' Arranger . Transport ' Havigator . Connect

If you own a fast computer you
may wish to open the video window
before playing the demo song.

Press the pl% button to start the
song.

previous next

Hier sehen Sie einen Screenshot der DMN-Demo: Video und Notendarstellung
laufen synchron — und die Musik ist nattrlich auch zu horen! Die einzelnen Spuren
des Arrangements sind abschaltbar. Sie konnen sogar den eigenen Gesang
aufnehmen: schlieen Sie dazu ein Mikrophon an den Computer an!

Wo gibt es ,digitale Noten" fur das digitale Notenb uch?

Die DMN-Software ist gleichzeitig ein Browser, also ein Programm, das Internet-
Inhalte anzeigen kann. In Zusammenarbeit mit den gré3ten Musikverlagen, der Hal
Leonhard Corporation und der Firma Music Sales, bietet Yamaha auf der Web-Seite
www.digitalmusicnotebook.com eine riesige Auswahl an Musikstiicken an. Mit DMN
suchen Sie sich die gewunschten Titel aus, und auch den Download erledigt das
Programm. Die Musik im digitalen Musiknotenbuch ist 0(brigens auch schén
anzusehen: die Notendarstellung stammt von der Firma Sibelius, einem der
Spezialisten fur Notengrafik auf dem Computer.

Seite 206



17. Glossar

17. Glossar

AC Inlet Anschluss der Stromversorgung (Wechselstrom)

ACMP kurz fur "accompaniment": Begleitung, Begleitautomatik

Adj, Adjust kurz fur "adjust": einstellen, justieren

After Touch "after": nach, "touch": Berthrung, Anschlag; Druck auf
die Taste nach erfolgtem Anschlag

Al kurz far "artificial intelligence": kiinstliche Intelligenz

All alle, alles

All Size Gesamtgrisse

AMOD Amplituden-Modulation, Veranderung der Lautstarke

Amplitude Amplitude, Lautstarke

Any Key Beliebige Taste

Append anfiigen

Arabic arabisch

Ascending aufsteigend

Assembly etwas (einen Style) aus einzelnen Spuren
zusammensetzen

Assign zuordnen

Assignable belegbar, frei in der Zuordnung

Attack Einschwingen, Einsetzen des Tones

Attenuator Anpassung der Lautstarke

Auto kurz flr automatisch

Auto Fill In automatisches Fill In

Aux In kurz fur "Auxiliary Input”: Eingang zum Anschluss
externer Signale

Back zuriick

Background Hintergrund

Bagpipe Dudelsack

Balance Balance, Abgleich der Lautstarken mehrerer Parts

Ballroom Tanzsaal; hier: Style-Kategorie der Standard-Téanze

Bar Takt

Bassoon Fagott

Beat Schlag

Bell Glocke

Brass Messing; hier: Blechblaser

Break Unterbrechung; hier: Fill In, das den musikalischen Fluss
unterbricht

Brightness Helligkeit, Brillanz des Klangs

Brush Besen
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Bypass

Cancel

Caution

Cent

Chain

Change
Channel
Channel Setting
Choir

Chord

Chord Fingering

Chord Match
Chorus

Clap
Clarinet
Clear
Clipboard
CMP
Color Note
Compare

Compressor

Config
Content
Control
Converter
Copy
Cow Bell
Creator

Current
Custom Voice

Cut

Dance
Data Entry
Decay
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Umgehung; hier Umgehung des Effekts

Abbruch

Vorsicht!

Masseinheit: 100 Cent entsprechen 1 Halbton
Kette, hier ,Song-Kette*

wechseln, Wechsel

Kanal, MIDI-Kanal

Kanal-Einstellung

Chor

Akkord

Art und Weise, in der Akkorde gegriffen werden
(Begleitautomatik)

"chord": Akkord, "match": anpassen; hier. Das Multi Pad
wird dem Akkord angepasst

Effekt-Typ, der den Klang durch Schwebungen und
leichte Verstimmung anreichert

klatschen

Klarinette

l6schen, reinigen
Zwischenablage

kurz fur Kompressor
farbige Notendarstellung

vergleichen; hier: Vergleich zwischen urspriinglichem
und editiertem Klang

Kompressor; verringert den Dynamikumfang; leise
Signale werden angehoben, laute gedampft

kurz fur Konfiguration; individuelle Einstellungen
Inhalt

Steuerung, Kontrolle

Konverter, Umwandler

kopieren

Kuhglocke

Funktion zur kreativen Gestaltung eigener Daten, wie
etwa Styles, Songs oder Sounds

aktuell, gegenwartig

vom Anwender gestaltete Klangfarbe, im Gegensatz zu
einer Preset-Klangfarbe

ausschneiden

Tanz; hier im Sinne von Techno, Hip Hop und Disco
Dateneingabe
Abklingen des Tones



Delay
Delete
Demo
Depend On
Depth
Descending
Detect

Digital Recording

Direct Access
Disable
Disk

Disk In Use
Display
Distortion
DMN

Down

Drum

DSP
Dynamics

Each
Edit
Effect
EG
Enable
End
Ending
Enhance
Enter

EQ

Equal
Event
Execute
Exit
Expand

Facto ry Reset

Fade In
Fade Out

17. Glossar

Verzogerung

l6schen

Demonstration, Vorfihrung

abhangen von

Tiefe, Starke (z.B. eines Effekts)
absteigend

erkennen, entdecken

digitale Aufnahme

Direkter Zugriff

ausschalten, deaktivieren

Diskette

Diskette in Betrieb

Anzeige, Bildschirm

Verzerrung

Kurz fur: ,Digital Music Notebook*, Digitales Notenbuch
abwarts, nach unten, hinunter
Trommel, Schlagzeug

kurz fur: Digitaler Signal Prozessor
Dynamik, hier: Starke der Betonungen

jede, jeder, jedes

editieren, bearbeiten

Effekt

kurz fur: ,Envelope Generator": Hullkurven Generator
einschalten, aktivieren

Ende

Abschlussphrase, Schlussfigur

verstarken, intensivieren

Eingabe, eingeben

kurz fur "Equalizer": Entzerrer, Regelung einzelner
Frequenzanteile

gleich; hier: gleichschwebende Stimmung
Ereignis; hier: einzelne MIDI-Information
ausfuhren, durchfihren

Ausgang, verlassen

erweitern, ausweiten, expandieren

"factory": Fabrik, "reset": zuriicksetzen; hier:
ZurlUcksetzen auf die Werkseinstellungen

einblenden
ausblenden
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Fast
Favourite
FD

FF

File

File Size
Fingered
Fingering

First

Fixed
Flash ROM
Flat

Flute
FMOD
Folder
Follow Lights
Foot Pedal
Footage
Free Area
Freeze

Full
Function

Gain

Gate

Genre

Glide

Grand Piano
Groove
Guide

Guide Mode
Guitar

Hall

Harmonic Content

Harmony

Harp
Harpsichord
HD
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schnell

bevorzugt, favorisiert

kurz fur "Floppy Disk": Diskette

kurz fur "Fast Forward": schneller Vorlauf, vorspulen
Datei

Dateigrosse

gegriffen, mit mehreren Fingern gespielt

Art und Weise, in der Akkorde gegriffen werden
(Begleitautomatik)

erste, erster, erstes

festgelegt, unveranderlich

Nicht flichtiger, beschreibbarer Speicher

flach, linear

Flote

kurz fur Filtermodulation (Wah Wah-Effekt)

Ordner

"Follow": folgen, "Lights": Lichter

Fuss-Pedal

Zugriegel, Stellung der Zugriegel

"free": frei, "area": Bereich; hier: freier Speicherplatz
einfrieren; hier: bestimmte Einstellungen beibehalten
voll

Funktion

hier: Lautstarke, Anpassung der Lautstarke
Ture, Tor; hier: Schwellenwert

Stilrichtung

Hawaii-Effekt

Konzert-Flugel

rhythmische Feingliederung

Fuhrung, gefihrtes Spielen
Fuhrungsmodus, Ubungsmodus

Gitarre

Nachhall-Effekt

"harmonic": harmonisch, "content": Inhalt, hier: Starke
der Filterresonanz

automatische Mehrstimmigkeit der Melodiestimme
(DUET, TRIO und andere)

Harfe
Cembalo
kurz fur "Hard Disk": Festplatte, Massenspeicher



Headphone
Help

High

Hold

IDC

In
Initial Touch

Input
Insert
Intro

Key Signature
Key Word
Kick
Kirnberger

Language
Large
Latin

LCD

Lead

Left
Length
LFO

Light

Limit

Line Out
Link
Location
Lock

Loop
Loop Return
Loop Send
Low
Lower
Lyrics

M.O.C.

17. Glossar

Kopfhorer

Hilfe; hier: Hilfetext
hoch, oben

halten, aushalten

Kurz fir: ,Internet Direct Connection®, direkter Zugang
zum Internet

hinein

“initial": anfanglich, "touch": Berhrung; hier:
Anschlagdynamik

Eingabe

einfligen

Einleitung, Vorspiel

Tonart

Schliisselwort
Basstrommel, Fusstrommel
historische Stimmung

Sprache

gross

lateinamerikanisch

kurz fur "Liquid Cristal Display": Flussigkristallanzeige
Fuhrungsstimme

links

Lange

kurz fur "Low Frequency Oscilator": Oszilator fur
langsame Schwingungen

Licht

Grenze, Begrenzung, Grenzwert

Ausgang, z.B. zum Anschluss externer Verstarker
Verbindung, Verkniupfung

Ort; hier: Zielort

sperren, abschliessen

Wiederholung, Schleife, wiederholen

Eingang zum Einschleifen externer Effektgerate
Ausgang zum Einschleifen externer Effektgeréate
niedrig, tief

untere, unterer, unteres

Liedtexte

kurz fur "Melody On Chord". Bezeichnung der Harmony-
Funktion bei Yamaha-Orgeln (Electone)
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Main
Major
March
Mark
Master

Master Keyboard

Master Tune
Master Volume
Match

Max
Medium
Mellow
Memory
Metronome
Mic

Mid

MIDI

Min

Min, Minor
Misc.

Mixing Console
Mode

Mono

Music Finder

Mute
Muted Trumpet

Never
New
Next
Noise
NTR

NTSC
NTT

Number

Off
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Haupt-, wie in Haupt-Seite, Haupt-Stadt
Dur

Marsch

Markierung

Meister, im Sinne von massgeblich bestimmend,
umfassend, wichtig

Tastatur zur Steuerung externer Tonerzeuger
Gesamtstimmung

Gesamtlautstarke

anpassen; hier: Das Multi Pad wird dem Akkord
angepasst

kurz fir maximal

mittel(gross)

mild; hier im Sinne von weich, gedampft
Erinnerung; hier: Speicher, speichern
Metronom

kurz fur Mikrofon

kurz far mittel

kurz fur "Musical Instrument Digital Interface": Digitale
Schnittstelle flr Musikinstrumente
kurz fir minimal

kurz fur "minor": Moll

kurz fur "miscellaneous": verschiedene, diverse
Mischpult

Modus

kurz fir monophon, einstimmig

Repertoire-Verzeichnis mit Titelvorschlagen und
Registrierungen fir jeden Style

dampfen, stumm schalten
gestopfte Trompete

niemals

neu

nachste, nachster, nachstes
Gerausch

kurz fur "Note Transposition Rule": Transponierungsregel
der Begleitautomatik

amerikanische Fernsehnorm

kurz fur "Note Transposition Table":
Transponierungstabelle der Begleitautomatik

Nummer

aus, ausgeschaltet



Offset
On

One Touch Setting

Only

Open

Organ

Organ Flutes
OTS

Out
Over

Owner

Pad
Page
PAL
Pan Pot
Panel
Part

Paste

Path
Phones
Phrase Mark
Picture

Pipe

Pitch Bend
PMOD

Poly
Portamento
Power
Preset
Programmable
Property
Pure Major
Pure Minor

Quantize
Quick Start

R&B

17. Glossar

Verschiebung

an, eingeschaltet

Registrierung durch einen Knopdruck

nur, ausschliesslich

offen, 6ffnen

Orgel

Zugriegel-Orgel

kurz fur "One Touch Setting": Registrierung durch einen
Knopdruck

aus, hinaus

darliber, zu viel; hier Ubersteuerungsanzeige des
Mikrofoneingangs

Eigentimer

Flachenklang

Seite

europaische (deutsche) Fernsehnorm
Panorama- (links- rechts-) Einstellung
Bedienfeld

Teil; hier: Spiel-Stimme (wie etwa RIGHT1) oder Spur
eines Styles oder Songs

einkleben, einfligen

Pfad

Kopfhorer

Markierung eines Songabschnitts

Bild

Pfeife; hier: Pfeifenorgel
Tonhdhenbeugung

kurz fir "Pitch Modulation™: Vibrato
kurz fur polyphon, mehrstimmig
gleitender Ubergang zwischen verschiedenen Tonhéhen
Kraft, Energie; hier: Hauptschalter
voreingestellt

programmierbar

Eigentum; hier: Informationen zur Datei
reines Dur

reines Moll

guantisieren
Schnellstart

kurz far "rhythm and blues”
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RAM

Random
Ratio

Real Time
Rec
Recall

Regist. Bank
Registration
Release
Remove
Repeat
Replace
Reset
Response

Return Level
Reverb
REW

Right

Roll
ROM

Room
Root

Rotary Speaker

Sample Songs

Save

Scale Tune
Score
Scratch
Screen

Screen Content

Search
Section Set

Select
Sequence
Set Up
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kurz fur: "Random Access Memory", frei beschreib- und
|6schbarer Speicher
Zufall, zuféllig

Grossenverhaltnis zweier Werte
Echtzeit
kurz fir "record": Aufnahme, aufnehmen

erinnern, Erinnerung; hier: vorher gespeicherte
Einstellung abrufen

kurz fur "Registration Bank™: Registrierungs-Bank
Registrierung

ausklingen, verklingen

entfernen

wiederholen, Wiederholung

ersetzen, austauschen

zurtckstellen, zurticksetzen, initialisieren

Starke der Reaktion, Empfindlichkeit; hier:
Anschlagempfindlichkeit der Tastatur

Lautstarke des Signals, das vom Effekt zurick kommt
Nachhall-Effekt
kurz fur "rewind": schnelles Zuriickspulen

rechts; hier in der Bedeutung "Part fur die rechte Hand",
wie RIGHT1, RIGHT2, RIGHT3

Trommelwirbel

kurz fur "Read Only Memory", Nicht I6schbarer
Festspeicher
Raum; hier: sehr kurzer Nachhall

Wurzel, Ursprung; hier: Grundton eines Akkords

"rotary": rotierend, sich drehend, "speaker":
Lautsprecher; hier: Effekt fur Ogel-Sounds

Beispiel-Songs

abspeichern, speichern

"Scale": Skala, Tonleiter, "Tune": Stimmung
Notenschrift, Notation

kratzen; hier: Sound-Effekt

Bildschirm, Anzeige

Inhalt des Bildschirms

suchen

"Section": Abschnitt, Tell, "Set": einstellen; hier: Vorwahl
der Style-Sektion

auswahlen
Sequenz, Abfolge
Einstellungen



Setting
SFX

Single

Size

Sleep
Sleep Time
Slow

Small

Soft

Song
Sostenuto
Sound
Sound Creator
Spatial
Speaker
Speed
Split Point

Stage
Steel
Step
Step Rec
Sticks
Store
Strength
Strings
Strum
Style
Style Touch
Sub

Subwoofer
Sustain

Switch

Sync

Sync Stop Window
Synth

Sysex

System Reset

17. Glossar

einstellen, Einstellung

kurz fur "Sound Effects", wie etwa Donnergrollen,
Hubschrauber, Blubbern

einzeln

Grosse

Schlaf, schlafen; hier: Ruhezustand der Festplatte
Zeitspanne bis die Festplatte den Ruhezustand annimmt
langsam

klein

weich, leise, gedampft

Lied, Musikstuick, Titel

Funktion des Fuss-Pedals zum Aushalten einzelner Tone
Klang, Klangfarbe

Funktion zur kreativen Gestaltung neuer Klangfarben
raumlich, dreidimensional

Lautsprecher

Geschwindigkeit

"Split": teilen, aufteilen, "point": Punkt; hier: Grenze eines
Tatstaturabschnitts

Buhne; hier: Nachhall-Effekt mittlerer Lange
Stahl; hier: Gitarre mit Stahlsaiten, Westerngitarre
Schritt

schrittweise Aufnahme

Stocke, Schlagzeugstocke

speichern, ablegen

Starke, Tiefe

Streicher, Streicher-Ensemble

Anschlagen eines Akkordes im Stil einer Gitarre
hier: Musikstil fir die Begleitautomatik
Anschlagdynamik der Begleitautomatik

unter, im Sinne von untergeordnet, teilweise; hier:
Einzelausgang

Lautsprecher zur Wiedergabe tiefer Téne

langeres Aushalten bzw. Ausklingen einer
Voice
Schalter

kurz fur "synchron™: gleichzeitig

Zeitfenster innerhalb dessen SYNC STOP aktiv bleibt
Synthesizer

kurz fur "System exclusive MIDI-Daten"

Initialisierung der Systemeinstellungen
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Talk

Tap

Thresho Id
Thru

Time
Timpani

Top

Touch

Touch Limit
Touch Sense
Transpose
Trim
Trombone
Trumpet
Tune, Tuning

Type

Up

Upper

Upper Octave
USB

User
Utility

Value

Velocity

Video Out
View

Vocal Harmony
Voice

Volume

Werckmeister
Window
World

XF
XG
X-Large
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sprechen, Sprache; hier: Mikrophoneinstellung fur
gesprochene Ansagen

antippen; hier manuelles Einzahlen des Tempos
Schwelle, Schwellenwert

kurz fur "through": durch, hindurch

Zeit

Kesselpauke

oben, oberes Ende, Anfang; hier: Anfang des Songs
Berlhrung; hier: Anschlagdynamik

Mindestwert der Anschlagstarke

Empfindlichkeit der Anschlagdynamik
Transponierung, transponieren

anpassen, regeln

Posaune

Trompete

Stimmung, stimmen (Tonhdhe)

Typ

auf, hinauf, aufwarts
obere, oberer, oberes
hier: Oktavlage des oberen Abschnitts der Tastatur

kurz fUr "universal serial bus"; Schnittstelle zum
Computer
Anwender, Benutzer

Nutzliches; hier: Funktionen, Einstellungen und
Hilfsprogramme

Wert

Geschwindigkeit; hier: Starke des Anschlags
Videoausgang zum Anschluss eines externen Monitors
Ansicht, Darstellung

Effekt zur Harmonisierung der Gesangsstimme
Stimme; hier Klangfarbe

Lautstarke

historische Stimmung
Fenster
Welt; hier: Weltmusik

kurz fur "eXtendet File Format"
kurz fur "eXtendet General MIDI"
kurz fur eXtra gross



